omms
WELL AS OUTFIOHT
URVIVE THIS




A tartalombdl: Hasznos alapozas kezd6 PC jatékos szaméara /| PC-s els6-
segély, mintegy 40 jatékhoz / A PC-s jatékok fejlédéstorténete / Larg I. / Larry
Il. / Larry lIl. / Larry V. / Police Quest |. / Police Quest II. / Police Quest Ill. /
Space Quest |. / Space Quest Il. / Space Quest Ill. / Space Quest IV, / King's
Quest |. / Kin%s Quest Il. / King’s Quest lIl. / King's Quest IV. / King's Quest V.
/ Breach 2. / Rules of Engagement / Civilization / Sim Ant / Sim Earth / Spell-
casting 101. / Spellcasting 201. / Wing Commander 2.

A konyv terjedelme: 220 oldal, ara: 485,- Ft

Megvasarolhaté: COMPUTERBOOKS Kft., Budapest,
XIl. Tartsay V.u. 12. Tel.;,1751-564, FAX: 1753-591

Megrendelheto: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Ara: 298,- Ft
(csak elbfizetéssel)

Csak ugy dmlesztve, hogy mire szamithattok:

A nagyok, mert mi még mindig szés arok vagyunk: BATTLETECH /

BATTLE COMMAND / ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK / ELVIRA II. - THE

JAWS OF CERBERUS / HEART OF CHINA / MIXED UP FAIRY TALES /

PIRATES! ( kis kiegészftés) /| POOLS OF DARKNESS /| ROCKSTAR ATE

MY HAMSTER / ULTIMA UNDERWORLD; A kicsik (mert mi hagyjuk az olva-

sOkat is széhoz jutni): ABC Monday Football / Apollo 18 Mission / Basket

Manager / Bill & Ted's Excellent Adventure / Bravestarr / Bushbuck / Cadaver

2. — The Payoff / Creatures 2. — Torture Trouble / Crystals of Arborea /

Demon's Kiss / Dirty / Eskimo Games / Eternal Dagger / Face Off Hockey /

Frigylada / Godfather / Great Courts / The Great Giana Sisters / Hollywood Poker Pro / Jai Alai / John Barnes European Football
/ King’'s Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice / Postman Pat / Secret of Monkey Island |. (kiegészités) / Oil
Imperium / PP. Hammer / Stimp In Secret Mission; PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol / Hajotorott / The King's Testament / Ki-
réalylany / POKg-ok, té'peek / Di%ital System / Future Composer / Psychadelia / Turbo Assembler V6.0 / Plus/4 programozas-
technika; ELSOSEGELY: kb. 10 oldal és a szemiink jojozott, mire pétgégtﬁk! DEMOLOGIA: révid attekintés az elmyit év
legjobb demoirdl, PROGRAMOZASTECHNIKA: Kalandjatékok irasa (C64) / Intro modul elkészitése (Ami?ia); BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (064&;' Action Replay Mk V-VII. (C64) / Action Replay Mk lll. (Amiga); FEL ASZNALOI
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) / Create with Garfield (C64) / Cygnus ED Professional Editor V2.0/Cygnus (Amiga; /
Dveidim V1.0 (C64) / Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) / Giga CAD (C64) / Intro Maker - Warriors of Darkness (C64) /
Magic Monitor V1.0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Des(i)%n Group g064) | Pro Tracker (kiegészités) (Amiga) / Rockmonitor
- Soundmonitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON C0000! (C64) / Sprite + Graphic BASIC (C64)
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Commodore Vilag
IV.évfolyam, 1992/8-9.szam

Megjelenik évente 9 alkalommal

Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelés kiado: A Kft. Ggyvezetdje
FelelStlen szerkeszié: CoVboy
Boritdé: Punisher/Digital demo (Amiga)
Belsd grafika: Maller Mihaly
Munkatarsak: Csernoch Janos (Jean)
Homoki Péter (HAPI)
Szalai Balazs
Werner Zsolt (DADA)
Foték: PRACTICA BX-20
Postacim: COMMODORE VILAG
COM-WARE Kit
Budapest, Pf. 363, 1519
ltt lehet levelezgetni, nem a bankcimen!
Bankcim: (ezt a cimet felejtsd el, ha

levelet akarsz irni — arra ott van a
postafiok! Ezt csak akkor  kell
ha csekken rendelsz

hasznélngd,
ujsagot, Evkonyvet vagy egyéb papiruszt,
és a csekket nem mi kildtuk Neked. Ezt
a cimet kell beirni a 'pénzdsszeg
cimzettje' rovatba.

OTP, Budapest, Irinyi u. 30., 1117
(A csekk kozépsé szelvényének hatolda-
lara legyetek szivesek mindig rairni:
COM-WARE Kft., MNB 218-98426/41853-
7 — és azt, hogy a pénzt mire adtad fel!)

Terjeszti:
A HIRKER (Hirlapkereskedelmi lgazga-
tésag) az orszag egész terdletén megta-
lalhaté hirlapérusité szaklzletekben és
pavilonokban, valamint kaphaté a ko-
vetkezé uzletekben és arushelyeken:
ACOMP Kft., Bp., XIV. Almos Vez. u. 17.
ANUBIS Kift., Bp., Xlll. Dunyov u.5.
Kelenfdld Kft. dnyvesboltja
33 MALK), Bp. Xl.Szakasits A.u.68.
Muszaki Konyvaruhaz, Budapest, V.
Liszt Ferenc tér 9.
MIKRO-BIK Kft. Szakiizlete, Miskolc,
Széchenyi u. 49,
MEGAPEX Kft. Szakilzlete, Eger, Széc-

hg}{i 021

MEGAPEX Kft. Szakiiziete, Gyongyos,
Szt.Bertglan u.2.

CILI-BAZAR, Nyiregyhéza, Kossuth u.25.

PALETTA Computer Shop, Debrecen,
Csagé u. 15.

BIT-STOP BT. Szakizlete, Kecskemét,
Batthyany u. 10/12.

SZIGMA BIT Szakdzlet, Kecskemét,
Rakéczi u.4.

AXIS Kft,, Baja, Szabadsag u.2.

ZAHORAN kereskedS, Békéscsaba,
Lepény Pal u. 11/2.

TELECOMP Kfi. Szakidziete, Sopron,
OrsOZa tér 5.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41.

ISSN 0866-0808 — Pétria Nyomda
FelelSs vezetd: Vass Sandor

A CoV kdvetkezé szama
1993-ban, a februar 15-én
kezddodd héten jelenik meg.

TARTALOMJEGYZEK

Elofizotés’03, CoV LHEMOZTAB 'D3... ..cciusmnsssssmanssssssssssssssisrasssasansntssonisess
News (64, Amiga, PC) ..ccussssmssssssenssssmsssssssesens o

A pokol angyala (64) .......ccmmemsessssssessnsssnns
Moonfall (64, AMiga) .....ceesssssssssserssssssesansasss
Starbyte Super Soccer (64, Amiga, PC) ...... "
Diplomacy (64, AMigQa) ........ccssssiesuscssssssssssssnssssssssssanssssnan
Magic Candle 2.felvonés (64, Amiga, PC) ...cmsimsssssa
Buck Rogers 2. — Matrix Cubed ([64], Amiga, PC) ....
Amiga Cricket (AmMiga) .......cuurssesssssnssssssessssssssssassnsssssasssnsssess
Deuteros (Amiga) ........

PABHIOKIBE wuiviucsnciiimmsssisiniassussnssusinssssnsnsismisisisssunnsnsuiniasonsssrs sssssssnsesaTinsmnnsssmmssssusasass
Laura Bow 2. — The Dagger of Amon Ra (Amiga, FC) .....cesmmsinsusssssnssnss 33
The Legend of KYrandla {PC) «iviinsnimsissmsisisissoissisnimsssimmsions 37
TOKOS WIBKOB '5:ocii vt istnss ok ciskinuiss s msaasitissssmasisihioansitoasssoateemsesnnussesabinissnsss 41

Narco Police (64, Amiga)
Star Wars/Halalcsillag (64)
Windwalker - befejezes F{64, Amiga, PC)
Speedball 2. — kiegészités (64, Amiga)
AGVENIOUL ...ocoeiecnicassnrasasesassssnssosssasasasasasssssnnsnsissssninnassinasssssassssanssssntssnsnsnasansanas 43
Gateway to the Savage Frontier (64, Amiga, PC)
Neuromancer (64, Amiga, PC)
Dragon Wars (64, Amiga, PC)
Death Knights of Krynn (64, Amiga, PC)
Bloodwych (64, Amiga, PC)

Elal88glly (04, AMIQH, PC)' vinsssiissiissimsrisisinissssosaspsisissssssossissnsstssiisissass 47
PIUS/8 BAIOK .cusisiniinisiiniemissiniiveisingie cimiimissstosiintis s ni i 49
Mindenféle (News, tippek, POKE-ok, programozastechnika)
Laser Squad
Digital Ball

Rockstar Manager
Crater+ térképek
Hirdetések
CoVboy Posta

Epp ez jutott esziinkbe...

Az jutott az eszinkbe, hogy hosszu lett a tartalomjegyzék, kdvetkezésképpen
CoVboy bétyétél kell elrabolnunk par sort, hogy legalabb bevezetbje iegyen a
lapnak, ugyhogy hatul talakozunk...

FIGYELEM! Mint mdr emlitettiik, minden szamban 10
doboz mdgneslemezt sorsolunk ki azok kozott, akik hoz-
zdnk lekozolhetd anyagot (leirdst, térképet, tippeket stb.)
kiildenek be. Dupla szdm lévén 2 x 10 doboz dukasl!

1-1 doboz magnesiemezt nyertek (zaréjelben a géptipust is feltintettik):
Abai Istvan, Budapest XI. (64) Kis Simon Csaba, Cered (Am)
Cseke Gabor, Balassagyarmat (64) Kiss Akos, Debrecen (PC)

Fodor Attila, Ersekvadkert (64) Markovics Norbert, Arnét 6%}
Galuska Szaboics, Miskoic (64) Szatmari Péter, Nyirbator (PC)
Hanula Zsolt, Vac (64) Szigeti Sandor, Budapest Xl. (Am)
Harangozo Zsolt, Békéscsaba IG4) Tarbaj Péter, Budapest I!l. (PC)
Harsanyi Zoltan, Debrecen (64 Varadi Janos, Debrecen (64)
Horvath Olivér, Pécs (64 Varga Tamas, Szolnok (64)
gosszu Péter, Zamardi (64) Varga Viktor, Miskolc (64)

dor Zoltan, Dorog (64) Varga Zolian, Szentgal (64)

Nyereményket postai uton juttatjuk el.

A CoV 28-ban megjelent rejivény heiyes megfejtése:
SUPERCARS (C64), SHADOW OF THE BEAST |. (C64)
A nyertesek nevét a kdvetkezd szamban kdzdljik.

A CoV 26-ban megjelent rejtvényre helyes megoldast beklldok kézdtt megtar-
toit sorsolason 1-1 doboz magneslemezt nﬁerlek:
Finta Norbert, Varpalota atvagner Attila, Veszprém
Egri Csaba, Dunaujvaros Varga Viktor, Miskolc
agner Péter, Paks
Nyereményiket postai Uton juttatjuk el!
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A CoV ’93 évi elofizetése

Eldljaréban szeretnénk megkdszdnni mindazoknak a bi-
zalmat, akik az 1992. évre elOfizették Iag)unkat. Reméljluk, &k
tovabbra is el&fizetink maradnak. Az év eleji bizonytalansa-
got kovetden aprilistél szilardabb talajra helyeziik a CoV
mquelenését. ezt bizonyitja, hogy az ev kdzepétdl mar el-
enyeszd volt az ezzel kapcsolatos reklamaciok szama. Az
eldfizetSink kozdtt is csak néhanyan voltak, akik év kdzben
egy-két szamot nem kaptak meg, errdl viszont mar nem mi
tehetink, tdbb ezres nagysagrendd tételnél sajnos a Posta
berkein belll is el6fordul némi hibaszédzalék. Természete-
sen a problémas eseteket azonnal orvosoituk, igy senki
sem maradt eldfizetett CoV nélkil!
Masodsorban szeretnénk elvenni a kedvét mindazoknak,
akik halalhirinket keltették, és legszivesebben a pokolba ki-
vannanak bennunket (mert &k is vannak egy paran), to-
vabbra sem ohajtunk kipusztulni, ezt bizonyftja az a tény is,
hogy immar az V. évfolyamot kezdjik el taposni! Ha nagyon
é(gne a haz, talan ez a par sor sem lenne itt a lap tetején...

IGEN!!! 1993-ban is rontjuk a levegst koreitekben, s mazoc-

hista (gy.k. 6nkinzasban 6rémét lelé személy) az, aki ettél a

megasélvezettdl akarja magat megszabaditani! El&fizetSink

ezzel a szammal egy(tt meg is kaptak a ?zényérﬂ, mosoly-
go, aranyos rozsaszin csekkecskét a boritékban, mely a be-

nevezesi dij arra a csodéalatos esemeényre, hogy évente 9

(dupla szam esetén 8) alkalommal postaladad kincset rejte-

gessen. Arra, hogy az utcan megvéasérolhatd példanyokban

ezuttal miért nem helyeztiink el csekket, nagyon egyszerd a

valasz. Egyrészt, mert az ujsagarusnal alianddan kipotyog,

és elfelejti visszatenni, igy tavaly is rengetegen reklamatta-

tok, hogy hiaba keresitek, nem talaljatok. Masrészt ezt a

kérjcsekkethogykuldjinkhogykitdltisdésieladhassad dolgot

egy kicsit feleslegesnek is tartjuk, aki a szamitastechnikaval
foglakozik, feltételezhetd, hogy egy ilyen csekket ki tud tdhte-
ni:

e Kérsz a postan egy rozsaszin postautalvanyt, mely all
ugye 3 részbdl (bal, kdzépsd, jobb);

o A bal felsé részre beirod a cimed

e A baloldalra kbzépre beirod az &sszeg cimzettjet: OTP,
Bp. XLIrinyi J.u.30. 1117 (és nem ott reklamalsz, ha vala-
mi gor;dod van, hanem nélunk! Az OTP csak a pénziinket
kezeli.

® A jobb oldali szelvanyre ugyancsak az OTP cimét irod be;

® A kbzépsd szelvényre irod azt a cimet, ahova az el6fizetett
példanyokat kéred, nyomtatott betikkel, és IRANYITO-
SZAMMAL, mert ezekrdl a szelvenyekrdl keriil szamitégé-
pen rogzitésre a neved és cimed!

e Ugyancsak a kdzépsd szelvény hatoldalara, a megjegy-
zés rovatba beirod az MNB szamot (MNB 218-98426/
41853-7), vailamint azt, hogz CoV '93-as elbfizetése. Ha az
MNB szamot elfeiejftenéd rairni, ugy esetleg az OTP leve-
lezget veled, hogy kinek kildted a pénzt, mert nem tudija,
hogy melyik szamlara tovabbitsa a pénzt, s ez esetben ne
csodalkozzz, ha Gres marad a postaladad!

® Most mar csak az dsszeg megjeldlése van héatra, melyet
baloldalon szammal és betdvel, kdzépen és jobb oldalon
csak szammal kell kitdhteni:

Az 1993 évi elbfizetési dij: 700,- azaz Hétszaz magyar forint,

ennyit kell a csekkre irni, ami ugyan ismét visszahokkenthet

attél, hogy labad nyoma sistergd flstcsik formajaban

jelenjen meg a laké&sod és a posta kdzoétt, &m gondolj csak a

kéyetkezdkre:

e Eleted mar megint sivar lenne, ha nem biztositanad ma-
gadnak azt, hogy a kdvetkezé CoV-nak boidog tulajdono-
sa leszel;

® Nem kell 4lland6an az Ujsagos nyakarg jarnod, és nem fe-
nyeget az a veszély sem, %ogy a ,MEG NINCS", ,MEG
NINCS” utan ,ELFOGYOTT" lesz avalasz,

@ Hallottal mar rola, hogy tervezik a kétkulcsos AFA beveze-
tesét? A lapkiadas — eppulgy, mint altalaban az élelmisze-
rek — egyeldre a 0 %-0s kulcsba tartoznak. Na mar most,
ha a 0 %-ot megszuntetik, és lesz belble 8 %, vagy ki tudja
mennyi, az azt jelenti, hogy példanyonként jonehany Fo-
rintot ezentul allam bacsinak Ujabb adé cimén kell befizet-
nank, vagéis kénytelenek vagyunk péar Forinttal feljebb
kuszni. A CoV 1993-as végleges arat még mi sem tudjuk,
am az évkoézi dolgok eléfizetdinkre nem vonatkoznak;

@ |smét nagyszabasu akciét hirdetliink a csekket még idén
befizetSk kozott;

® A 700,- Ft ébként sem olyan sok pénz, ha belegon-
dolsz: kb. 10 liter benzin, 40 db. buszjegy, durvan 20 liter

tej (esetleg 10 iveg j6 kis s6r — CoVboy), vagy 9 CoV
fér ki belble;

Srrrrscessssrrr... (Ez itt a cipdd sistergéd hangja volt, a

posta irdnydba? — CoVboy)

...Kbszi, hogy mar vissza is érkeztél, s mivel a pénzt 1992

december 31. elétt feladtad, te is azok soraba tartozol, akik

Oralt sorsolasokon vesznek részt!

@ Természetesen 20-an most serg menekdlnék meg attdl,
hggy visszavigyék a pénziket. Ok lehet, hogy megint fur-

csan fognak a \)sostasra tekinteni, de aggodalomra semmi
gk. ingyen CoV-ok boldog tulajdonosai lesznek egész év-
en;

e Sokan kifogasoltatok, hogy csak 1 db. nagy nyeremény
volt az 1992. évi eldfizetOk kd6zott megtanott sorsolason,
igy a nyerési esély is minimalis volt. Ezért gy gondoituk,
a tortat felszeleteljik, s igy nagyobb eséllyei vehet részt
barki az 1993. évi eldfizetok kozott 1993. februarban meg-
tartand6 sorsolason. A sorsolason vald részvétel feltétele:
1992. december 31-ig feladott csekk. Kizarjuk a sorsolas-
bdl azokat, akik a csekk kdzépsé szelvényének feladd ro-
vatabol ,lefelejtik” az irdanyitészamot (3 napom rament,
amig az osszeset kikerestem! — CoVbogr)!

A kovetkezd nyeremények kerlilnek kisorsolasra:

— 1 db. hordozhat6 stereo kétkazettas radié-magnetofon;

— 1 db. 20 K-s DATA-BANK tipusu manager kalkulator (sza-
mologep, mely egyben Ulzenetek, nevek es telefonsza-
mok taroldséra, keresésére is alkalmas, 20 karakteres
LCD kijeizbvel);

— 3 db. WALKMAN (sétalémagnd);
— 5 db. mikrokapcsolés Quickshot joystick;
— 10 doboz FUJI 5.25" HD-s lemez
— 10 db. zsebszamologép;
— 20 eléfizetdnknek visszaklldjik az eldfizetési dijat
Széval ennyil Ha még nem mentél volna a postara, akkor
meég egy dolgot kell a filedbe sugnunk: 1993-ban mar nem
csak a leirasokat beklld6k kézott sorsolunk ki egy-egy CoV
megjelenésekor 10 nyertesnek 1-1 doboz magnesiemezt,
hanem az el&fizeték kozott is tartunk ilyen sorsolast. Sze-
rencsés esetben akar minden sorsoladson nyerhetsz egy do-
boz lemezt (persze, csak ha el&fizetd vagy)! Hé, hova futsz,
varj még egy pillanatra!

Ha valaki ugy érzi, hogy ez a csekk-kitditési mese kicsit ma-

gas, az t6link is kérhet csekket, de a felado és az 6sszeg ki-

tditése aldl ez esetben sem menekiltdk meg!

Na most mar mehetsz! Mi? Hogy k&zben bezart a posta?
Nem baj, holnap sem késo...

A CoV 1993 évi iitemezése:

Commodore Vilag #31 (1993/1.) — 1993. februar kbzepe
Commodore Vilag #32 (1993/2.) — 1993. marcius kbzepe
Commeodore Vilag #33 (1993/3.) — 1993. aprilis k6zepe
Commodore Vilag #34 (1993/4.) — 1993. méjus kbzspe

Commodore Vildg #35 (1993/5.) — 1993. junius kdzepe
Commodore Vilag #36 (1993/6.) — 1993. szeptember kbzepe
Commodore Vilag #37 (1993/7.) — 1993. oktober kdzepe
Commodore Vilag #38-39 (1993/8-9.) — 1993. december eleje

A jov6 évi CoV Evkonyv'S3 eldl sem menekGitdk meg, bar széamitasaink szerint ennek a kdnyvnek a megjelené-
sére varhatéan ismét csak az év masodik felében fog sor kerdini.
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Kaland/RPG

(64), Amiga, PC

A 64-esek egyeldre csak bizakodhatnak,
hogy a Konami jovére nekik is kiadja a leg-
Ujabb Batman jatékot, amely ezuttal egy j6
kis kaland: BATMAN RETURNS. Jé Joker
és Pinguin-kedést kivanunk!

N it

&

Mint a Mixed Up soroz

/\ HEXUMA — A’la Soul Crystal

Amiga, PC

Bizonyara akadnak néhanyan, akik még
ki sem heverték a Gobliins okozta megréaz-
kodtatasokat. Nekik talan nem jé hir, hogy
nyakukon a GOBLIINS 2 — THE PRINCE
BUFFOON a Coktel Vision prezentalasa-
ban. Hogy mi emeli ki az el6z6 részhez ké-
pest? Taldn a még félelmetesebb grafikai
megoldasok!

Amiga, PC

A Coktel Vision termékenységét bizonyit-
ja egy uj, fantasztikusan j6 jaték megjelené-
se is. A WEEN — THE PROPHECY egy
béamulatosan szép grafikaval megaldott ka-
landocska mely a ,Kék Szikla" féldjén jat-
szédik, ahol is harom maéagikus kovet kell
megszereznink ahhoz, hogy a bolygd el-
kerdlje a végsd pusztulast.

Amiga, PC
Ismét egy nagyon szép kalanddal lettek
gazdagabbak az Amiga és PC tulajok. A
Core Design Sierra stilusu, és nagyszeri
grafikaval megaldott jatéka, a CURSE OF
ENCHANTIA leginkabb frappans otleteivel
(pl. akrobata akciék, vizalatti kalandok stb.)
ragadja magaval a megrogzott jatékost.

mme. ung
Hiider
ndet Ein

Amiga, PC
Az ember mar-mar azt hinné, hogy kez-
denek teljesen eltdnni a j6 kis széveges ka-
landjatékok. Ezt az aranyt kivanja most javi-
tani a Software 2000. A HEXUMA egyetlen
hibaja, hogy a Das Auge des Kal alcimet
viseli és ebbdl a halandé kitalalhatja, angol
verzié nem akad a kérnyéken. Ennek elle-
nére a Soul Crystal jegyeit viseli, talan an-
nal még jobb grafikaval. Egyszer minden-
képpen érdemes rajta atvergddni!
Amiga, PC
Kis Getto Bandéja megint visszatér. No
nem Getto leszerelését innepeljik, ponto-
sabban nem csak azt. A Virgin egy jo kis
kalandot nyomat a nagyérdemd elé, mely-
nek egyszerlien csak a KGB nevet adtak.
Makszim Rukov személyében kell eljatsza-
nunk egy KGB tiszt szerepét. Ténykedé-
sinket segitik a  képernyén  alul
megtalélhaté ikonok. Van ebben a jatékban
peresztrojka, glasznoszty, Gorbi papa stb.

You are KGB, aren’t you?

/\ Nem emezen, hanem AMAZON

Amiga, PC

Jé hir a szerepjatékok kedveldinek, hogy
kis hazank programozéi, valamint az
Electronic Zoo jévoltaboi hamarosan meg

jelenik az ABANDONED PLACES |Il. Apro-
lékosabb, kifinomultabb grafikai megolda-
sok — féként a dungeon-okban — jellemzik
a jatékot, melynek szinvonalan érzdédik,
hogy a programozék mindent igyekeztek
kihozni magukbdl!

Amiga, PC

A Core Design egy nagyon szépen elké-
szitett 3D kalandot dobott a piacra. A
DARKMERE Gildorn kiralysagaban jatszo-
dik, ahol elszabadul a pokol. A mi felada-
tunk lesz, hogy rendet tegylnk, ezt azon-
ban orkok, elfek és egyéb lények prébaljak
majd megakadalyozni.

Amiga, PC

A helyszin Réoma, az iddében egy picit
visszanyergelink, hogy Hector uralkodasa
alatt probaljunk meg karriert elérni. A
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Millennium legtijabb kalandjaban a ROME
AD92 — PATHWAY TO POWER-ben ra-
gyogdé hangeffektek és nagyszerl( grafika
otvozésével érték el, hogy rabszolgaként
kezdve csaszarra valhassunk!

PC——

A PC-sek megint készithetnek vagy 8 db.
1 megés lemezt, hogy felvehessék az
Access altal hamarosan kiadasra kerald
AMAZON — GUARDIANS OF EDEN c.

programot. A laikus szemével ez Ugy kb. a
Zak McKracken, Heart of China és az
Indiana Jones 4 keveréke. Filmfeldolgozas,
mely torténet a braziliai 6serdé mélyén, az
Amazonas vidékén jatszédik.

Szimulécié

64
A Code Masters neve még ma is
fémjelzi az egyre silanyabb Cé64-es
vélasztékot. Most egy Ujabb snooker (gy.k.
angolok altal kedvelt biliardjaték) kerult
teritékre, amely a CLU BOY nevet kapta.
Nem valami nagy durranas.
64, Amiga
Az Epyx mindig is sportjatékairdl volt hi-
res. Ezuttal a CALIFORNIA GAMES Il. ré-
szét jelentették meg. Ebben tobb deszka-
szam (Body-deszka, hédeszka, gordeszka),
Jetsurf és sarkanyrepulé szam kapott he-
lyet. Hat akkor 3,2,1...

= ALL-MADDEN 07 |
BLITZERS

{ 1st and 10, a normal snuahon. I’d go

+ with a nickle read package and get aftfer _
{ thern with a blitz, Take a [aak atplay 62~

| in ray playbook,

L1 DOMN 10 12:20

/\ Foci megszaﬂottaknak — John Madden F. Ii.

Amiga, PC

A motorversenyek hivei inkabb valasszék
a Psygnosis gémjét, a RED ZONE-t, me-
lyet 3D poligon-grafika, és széduletesen
élethii megoldasok jellemeznek az RVF
Hondaval valé &riletes szaguldas soran.
Nagyon j6 kis motorverseny!

PC

Az Electronic Arts csak PC-n adta ki a
JOHN MADDEN FOOTBALL Il. részét,
mely az amerikai foci kedvelSinek ujabb
csemege. Aprélékos elemzések, manipula-
cids lehetéségek segitik egy teljes meccs
kivesézését. FGként megszallotaknak ajénl-
juk!

i FFTEU—QT

64, Amiga

Vannak néhényan, akik nagy golf mania-
sok, nekik ime egy Ujabb csemege: a NICK
FALDO’S CHAMPIONSHIP GOLF a
Grandslam-t6l. Mi nem vagyunk valami
nagy golf-partiak (Maximum VW téren —
CoVboy), ugyhogy sok véleményt nem tu-
dunk mondani réla, aki kivancsi ra, szerez-
ze be!

64, Amiga
Akik a hagyomanyos focit szeretik most
sem maradnak progy nélkdl. Ezuttal az

Idea hozott ki egy Uj produkciét, mégpedig
az EUROPEAN CHAMPIONS-t, melyben
egy teljes EB menetét jatszhatjuk végig a
selejtezoktél a dontdig. Kar, hogy kis ha-
zank csapetal valahogy hianyoznak...

(64), Amiga

Az autéversenyek kedveléi kérézhetnek
kedvikre a Gremlin Graphics Uj autéverse-
nyében, a LOTUS IIl — THE ULTIMATE
CHALLENGE kulénb6zé nehézségi szint-
jein. A 2 jatékos opcid teszi igazan élveze-
tessé a jatékot.

Amiga

Gondoljuk az kdléndsebben nem zavar
senkit, ha olimpiét rendeznek valahol. Am,
ha az allatok kozott rendezik meg? Akkor
mar mindenki odafigyel. Erre utazott a
Millennium is, amikor elkészitette az
AQUATIC GAMES-t, amely az allatok ko-
z6tti olimpiét szimulélja nyolc sportdgban.
Khm. széval 14 éven felllieknek nem ajanl-
juk!

CONOUDWN -

/\ A sakk-matt még csak OK., de mi az a CHESS CHESS?
PC

A Wing Commander 1-2 gyényora anima-
cioi, digi hangja Osztonodzhette a
Microplay-t, hogy lepipélja az Origin-t és
valami jobbat prezentaijon. Nos, ugy gon-
doljuk ez sikerdlt is! Az XF 5700 MANTIS
EXPERIMENTAL FIGHTER rendkival ol
sikerdlt szimulacié, melyben 100 féle kal-
detést kell teljesitendnk.

PC

Mar elég régen volt sakk a NEWS-ban!
Ezt a sort most megtorte a Digital
Concepts. Az Uj sakkprogram a CHECK
CHECK nevet kapta, talalé nem? Ez a sakk
éllitélag mindent tud, amit ma egy
sakkprogramnak tudni kell, persze PC-n!

CoV 29-30/4



Stratégia

Amiga, PC

Az SSG (nem az SSl!) ausztral software-
haz produkciéja a CARRIERS AT WAR,
mely 1941-ben jatszédik, és a japan fiotta
pilotait kell megfeleléen bevetésre indita-
nunk Pearl Harbour, valamint az amerikai
csendes-6ceani flotta ellen. Nagyon szép

§/ Japan csapasok az USA ellen —

Carriers at Wa

3D animécidk teszik élvezetessé, az egyéb-
ként is izgalmas stratégiat, melyben gyako-
rolhatjuk a Korall tengeri timadéasokat és a
Salamon offenzivét is!

Amiga, PC

A Blue Byte az |. vilaghaboru epizédijait
dolgozta fel a HISTORY LINE 1914-1918
c. programjaban. Akik jatszottak a Battle
Isle ¢. programmal, azoknak ismerds lesz a
kezelés, a térkép-rendszer és konnyebb

pray i e —

lesz egy j6 kis stratégiat kidolgozni, mivel a
jaték jegyeit onnan vették at.
Amiga, PC
A Mindcraft jovoltabdl eljatszhatjuk egy
diktdtor szerepét a MERCENARIES c. ja-
tékban. A jaték kezelése és az egész vezér-
lési rendszer a  Breach/Rules  of
Engagement-re emlékeztet. A jaték viszony-
lag bonyolult, igy 6rék alatt talan sikeral ki-
silabizalni, egyaltalan hogy induljunk el.

\/ Haborusdi a tizes években — History Line 1914-1918

Oispersed

Darage Tevel L i-%

Dargae

h |

Arcade

64, Amiga

Tudja-e valaki, hogy mi az a Power Ninja
egy masik dimenziéban? Nem? Akkor mi
megmondjuk. Az a ZOOL. Most méar min-
denki okosabb lett, ugye? A Gremlin
Graphics legljabb baromsagénak adta ezt
a nevet, mely jatékban Zool barétunkkal
kell kéricalnunk a franc tudja hany palyan
at, mikézben mindenféle piruldk begydijté-
s: kdzben veszélyek tomkelege leselkedik
rank...

(64), Amiga
Ha mondjuk &sszekotyvasztjuk a Boulder
Dash-t és egy hagyomanyos méaszkélds jé-
tékot, akkor megkapjuk a TRODDLERS-t,
amit a Sales Curve programozdi kovettek
el. J6 kis csaszka-maszka melyben a hala-
déasunk érdekében kuldnféle blokkok tili-to-
lijaval kell kisérletezgetnink 100 szinten &t.
64, Amiga, PC
A vadallatok ismét Sralhetnek, hiszen ki-
ballagott a piacra a Psygnosis jévoltabdl a
SHADOW OF THE BEAST IIl. része. Szé-
pen kidolgozott, 1t6bbszérés mélységd hat-
térscroll, Amigan ragyogo zene, de sok Uj
Gtletet a jaték nem tartalmaz.
64, Amiga, PC
Még mindig dil a hamburger mania.
Most a Virgin rukkolt elé egy hamburgeres
kiénnal. A McDONALD’S LAND lényege
eltér a hagyomanyos hamburger ésszeraké
jatékokétdl, itt koricalnunk kell mindenfelé,
gyujtdgetnink kualdnféle kartyakat, targya-
kat, mikézben a legkulonfélébb nyavalyék

prébéljak lopni energidnkat. Mellesleg
eléggé joystick gyilkos jaték.
64, Amiga, PC

Jatszott mar valaki a Ninja Rabbit c. jaték-
kal? Mi elég hamar meguntuk, még a ket-
test is. A Flair nem adta fel! Mikézben szé-
pen kilibegtek a piacra az Elvira ll-vel C64-
re is, Ujabb Ninja Rabbit-ot alkottak, a har-
madikat. Neve: INT. NINJA RABBIT. Mi
ebben a szuper? Talan az, hogy C64-re is
elkészult!

(64), Amiga, PC
Hiha! A System 3 sem komolyodik meg
végre? A SILLY PUTTY-ra mi is csak annyit
mondtunk: putty! Humoros platform-stilusu
jaték, melyben Dazzledaze-k, Putty-k, te-
niszlabdak, ragégumik, gumilabdak tarsa-
sagaban kell lekizdenink az egyes szinte-
ket. Nagy ész kell hozzd, az biztos, de
azért lehet rajta nevetni egy nagyot!
Amiga
Atya gatya! Jon az URIDIUM 2 Amigaral
Ettél most ugye hanyattesett mindenki?
Andy Braybrook baratunknak bizonyéara
megarthatott a Fire & Ice és a Paradroid
programozésa, hogy ide jutott. Mit is mond-
hatnank az U2-ré1? Végy egy tucat joyt...
Amiga
Aki emlékszik még a legendéas BC Bill c.
jétékra, nem fog csalédni a kis BC kaland-
jaiban sem. A Hudson Soft most megjelent
BC KID-jében kis baratunkat a legkalonfé-
lébb viziszornyek, dinoszauruszok stb. tar-
sasagan keresztil kell atevickéltetnink, hol
uszva, vizben, hol tarzan médjan kétélen
lengve, hol csak ugy natur szérazon, egy-
széval csak gybzzink étmenni az dsszes
palyan.
—— Amiga —
A Core Design
Gjabb rajzfilm és kép-
regényhdst valasztott
ki, Doodlebug-ot, aki
nem tudna hirtelen ki
4, azoknak elmond-
juk, hogy olyan nyo-
mott pofdja van, s °
ugy néz ki, mint aki
tanksapkét visel, és
két antenna van a fe-
jén. Széval a DOOD-
LEBUG-ban  imént
koralit  barétunkkal
és klassz kis varazs-
ceruzdjéval kell ki-
szabaditanunk Lady
Bug-ot, a kiraly lanyéat
az ordég fogsagabdl,
igy jutalmat kapunk!

\/ ZOOLOGIA ogia nélkal

Amiga, PC

A Microids ugy gondolta, hanyagolja a
C64-eseket, viszont PC-re is kiadtak a
NICKY BOOM-ot, amely elég nagy boom,
mert mit lehet elmondani egy gyerink,
ugorjunk, lovoldozzank stilusd  jatékroi?
Kb. 15 perc alatt lehet végigmenni az
osszes palyan!

Amiga, PC

A konzolos jatékgépeken, Japanban és
az USA-ban is honapokig vezette a TOP lis-
takat a BATTLETOADS. A Mindscape
most kiadta ennek a nagyszerd labirintusja-
téknak a szamitdgépes valtozatat is. Az ak-
cidjatékok kedveldinek nagy csemegét je-
lenthet!

Amiga, PC

Igazi premier a Core Design
PREMIERE-je, melyben 6 filmtekercset kell
visszaszereznink egy mutansokkal teli
filmgyér egyes helyszinein, hogy estére be-
mutathassuk az Uj filminket a premieren. A
kétlabu szaxofonok, emberi nagysagu
zsebkések mellett nagyon sok véaratlan aka-
dély és sok érdekes trikk teszi Indiana
Jones-szer(ivé a jatékot. Nem is sikerilt
rosszul!
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pokol

angyala

Mostandban mar az is nagy hirnek szamit,
ha valami megjelenik a j6 oreg C64-esre, a
dolog még érdekesebb, ha mindez hazai
vizeken torténik. Nem is olyan régen na-
lunk is beindult a nagy reklamkampéany,
amely egy Uj hazai szoveges kalandjatékot
hivatott tamogatni: A POKOL ANGYALA.
Az Oliver Software altal készitett jatékot a
Blue Angel Adventure Studio forgalmazza,
naluk megrendelhets.

A program kezelése:

A program egy hagyomanyos, szdveges
alapu kalandjaték, amely hien 6tvézi a ka-
land- és szerepjatékok elemeit egyarant. A
Soul Crystal-hoz hasonloéan itt sem kell sz6-
veget begépelni, hanem az elére megadott
vélaszok kozul véalaszthatunk. A szelektalas
a joy fel/le huzésaval lehetséges, majd tdz-
gomb megnyomasara aktivizalhatjuk a
megfeleld parancsot. Az, hogy a parancsot
kovetéen mi torténik, a képernyd kozépsd
részén jelenik meg, két sav kézott. A képer-
nyé jobb felsé részén iranytdt talalunk, ez
teszi lehetévé a helyszinek kozotti jarkalast.
A haladasunk ugyancsak a joystick segitsé-
gével valik lehetové. Az iranytd és a lehet-
§séges valaszok kozotti atkapcsolas a

ACE' segitségével lehetséges, a nalunk
lévé targyak listajat (gy.k. inventory) a 'T'
billentyuvel kérhetjik le, s ennek a billen-
tylnek az ismételt lenyomasaval visszatér-
hetunk a jatékhoz! Az 'S’ és az 'L’ billen-
tyGk jatékallas kimentését és betoltését te-
szik lehetévé.

SR e GH::PHM

et AR T Y 2

A ereﬂérténet:

Az egész egy langyos, méjus eleji délelét-
tén kszdddégﬂl{ o
Elev festdi, kicsiny falucska a hegyek
kozott, lakdi istenfélé emberek. A telepulést
minden oldalrél hegyek veszik kordl, a falu-
ba csak egyetlen Ut vezet egy szoroson ke-
resztil. A falu lakdi éppen a déleldtti isten-
tiszteletrél igyekeztek hazafelé, amikor hir-
telen egy hatalmas langnyelv csapott fel a
falu f6terén, kénkdves buzt arasztva. Az em-
berek megtorpantak, s a félelemtdl remeg-
ve, néman merediek arra a szomyd alakra,
aki lassan testet oltott e foldontdli maglya-
ban. Az idegen lény felemelte adézul vigyor-
¢ arcat, és megszolalt; mély, zengé
gan ja visszhangzott a siri csendben. — Fi-
gyelmezzetek ream, ti beijedt ostoba halan-
6k! A Pokol Angyala szél hozzatok! Azért
jottem el az Alvilagbdl, hogy tudassam vele-
tek: ettél a perctdl kezdve En vagyok az
Uratok, Parancsoldtok! Mostantél Nekem
fogtok szolgalnil Aki ellen mer szegdulni, a
pokolbéli fenevadak martalékava valik! Vi

szont, azok, akik engedelmeskednek, meg-
kapjék méltd jutalmunkat sok-sok dragaké
formajaban. Jol gondo!/érok me?, hogy mit
cselekedtek a jovében! Figyelni fogom a fa-
lutokat, s lecsapok azokra, akik ellenalini
probéinak! S bizonysagul, hogy lassatok ha-
talmamat, magammal viszem az Alvilag so-
tét birodalmaba azt, aki leginkabb arulasra
bujthat titeket! — Ezzel a pokolfjazat kinyuj-
totta karjat, s megrifadta vele a szeren-
csétlen lelkészt. — Most pedig itt hagylak
benneteket, de hamarosan ujra eljovék! —
S ezzel egy nagy villanas kozepette mind-
ketten eltuntek, s az e?ész esemeényre csak
a gyenge kénszag emiékeztetett. Olyan volt
az egesz, mintha egy alom lett volna, de
sajnos egy nagyon igaz alom volt! A falube-
liek elég lassan eszméitek fel. Az emberek
szemében hitetlenség és panik fénye keve-
redett. Sokan zavarodottan mormogtak ma-
gukban, néhanyan idegesen nevettek. Csak
akkor hitték el az egészet, mikor a szél jaté-
kosan felkapfa és dobalni kezdte a lelkész
kalapjat. — Edes istenem, segits rajtunk! —
Kiabalték koénydrogve egyre tobben. — Me-
nekdljink el innen! — Lehetett hallani in-
nen-onnan. Lassan mindenki megnyugo-
dott, s a jé6vén kezdett el toprengeni, hiszen
senki sem OGhajtolt az ordognek szolgaini.
Am a menekiilés utja ekkor mar zarva volt, a
szoroson &t vezeto utat hatalmas kéomlas
zarta el, meghiusitva ezzel a menekiilés re-
ményét.Végul a falu eldljardi és néhany
eszesebb oreg Osszegydit a falu féterén, s
megw'tatték, mit is tehetnek, hogy a szeren-
csetlen lelkészt kimentsék a Gonosz karmai
kézil, s megszabaduljanak az 6rdégi rab-
igéfdl. Elhataroztak, hogy egy életerds, tala-
lékony fiatal legényt utnak inditanak, hogy
teljesitse a veszedelmes kildetést — pusz-
titsa el a Pokol Angyalat. A feladatra csak
egyetlen 6nként jelentkezdé akadt — Mi — a
biré egyetien fia. Az utravalé elemdzsian ki-
vul szamos jotanaccsal a tarisznyankban el-
indultunk, hogy megprobéljuk a lehetetlent:
szembeszalini az Alvilag fejedelmével...”

A Jaték:

Indulaskor egy koponya hever eldttink
(Mindig tudtam, hogy engem nem hagy-
nak ki sehonnan! — CoVboy), mi az Alvi-
lag bejaratanal allunk. Lehet drinkelni is,
azonban mi inkabb lépjink be a kapun ke-
resztdl az AMIégi vérosba (E). Most a val-
tozatossag kedveért nem koponya, hanem
ké hever a foldon, ezt vegydk is fel (FELVE-
SZEL EGY KOVET A FOL I} L). Ha elkéri-
calunk kétszer észak felé (E, E), megvizs-
gélhag’uk a romokat (MEGVIZSGALOD A
OMOKAT), ahol e parittyat talalunk,
majd mint aki j6| vegezte dolgat, térjink
vissza az elébbi pozicionkba (D,D). Nyu-
atra egy ajté vezet, miért ne nyitnank be?
?NY) a megvizsgaljuk a faljszekrényt
MEGVIZSGALOD A FALISZEKRENYT), ta-
lalunk egy alkulcsot és egy kardot. Ezeket
vegyuk is fel (FELVESZED AZ ALKUL-
CSOT, FELVESZED A KARDQT). viszont vi-
gyazzunk, a mestergerendat ne huzzuk
meg. Inkdbb menjink kétszer keletre (K,
K), és gondolkodjunk egyet. Van parittyank,
meg van kovink, és éppen arra siklik egy
keselyl, karmai k6zott egy dog maradva-
nyaival. Mi a teendd? Léjuk le a kesefy(t
(LEDOBOD PARITTYAVAL A KESELYUT),

igy a dog maradvanyaibél mi is tunkolha-
tunk egyet (FELVESZED A CSONTOT).
Menjink tovabb keletre, s tegyunk rola,
hogy legyen egy lampéank, ha kgzben be-
sotétedne (FELVESZED A FAKLYAT). A tér-
kép szerinti legalsé szintet ki is 16ttak, in-
nen viszont nem tudunk felmenni észak fe-
Ié, ugyhogy irény vissza a faliszekrényes
helyszinre (NY, NY, NY), majd menjunk
északra (E). It felvehetjuk a falon 16gé kote-
let, arra gondolva, ha nem tudnank teljesi-
teni a jatékot, akar fel is kdthetjik magun-
kat (MAGADHOZ VESZED A KOTELET).
Gyerunk vissza az Alvilagi varosba (D, K),
északra haladva (E) az Alvilagi Foutcan
gyalogolunk tovabb, megint csak észak fe-
lé tudunk menni (E). lit talaltuk az elébb a
parittyat a romok kozott. Kelet felé (K) be-
zart ajtéra lelink, de az alkulgesal bejutha-
tunk (KINYITOD AZ AJTOT AZ AL-
KULCCSAL). Egy szobaban alldogalunk.
Eldészor is vizsgaljuk meg a szekrényt
(MEGVIZSGALOD A SZEKRENYT), egy kart
van benne, vegyuk magunkhoz (FELVE-
SZED A KURTOT). Egy fuggény a szoba-
ban_mindig gyanus, huzzuk el (ELHUZOD
A FUGGONYP. Nocsak, egy balvany lesz a
jutalmunk (FELVESZED A BALVANYT).
Most a térkép szerint dél felé kellene men-
nunk, de ezt nem tehetjuk, ugyhogy men-
nunk kéne egy kort, am elobb gyerink
vissza abba a szobaba, ahol az alkulcsot
talatuk (NY, D, D, NY), és rantsuk el az
egyik mestergerendat (MEGHUZOD AZ
EGYIK MESTERGERENDAT). Némi proce-
dura utan egy kis kajaval leszunk gazda-
gabbak. Na, mgst mar mehetink a kope-
nyunkért (K, K, E), egy elhagyatott, malado-
zo hazba jutottunk (FELVESZED A KO-
PENYT). Tovabbmenve keletre (K) kijutunk
az utcara, pontosan a Satan Templomaval
szembe. Mivel keletre nem tudunk tovéabb-
menni, menjink be a templomba (E). It
hatalmas sotétség honol, de sebaj, van fak-
lyank. Mindenesetre legylink dvatosak! A
sotétség mélyén az oltaron eg_|¥.t6rt latunk,
ezt vegyuk fel (FELVESZED A TORT AZ OL-
TARROL), majd meresztgessuk egy kicsit a
szemunket (JOBBAN MEGSZEMLELED A
TERMET). Egy elbujt papot vélank felfedez-
ni, véguk, hozza a nemrég talalt bglvan
(HOZZAVAGOD A PAPHOZ A BALVANYT).
A pap egy picit el fog ajulni, ha van kote-
lunk, kotozzuk meg (MEGKOTOD AZ
AJULT PAPOT). Ha nincs kotelink, meg-
préobalhatjuk pl. megfojtani..., Hivjuk fel ma-
%gnkra a figyelmet (MEGFUJOD A KUR-
OT), majd gyorsan masszunk ki az abla-
kon keresztul a tetére (a térkép szerint
északra) (KIMASZOL AZ ABLAKON). A te-
tén biztos kisérleti tangazdasagot uzemel-
tetnek, mert valaki itthagyta az asojat, ezt
azért vegyuk fel (FELVESZED AZ ASOT).
Mgst masszunk le a falon (QVATOSAN LE-
MASZOL A HAZ TETEJEROL), az Alvilagi
varos északi kapujahoz érkeztunk.

Fortelmes mutans allja el az utunkat, vele
akkor is taldlkozhatunk, ha a romok meg-
vizsgélasa utan (parittya) észak felé folytat-
juk utunkat. Széval a mutancit kéne vala-
hogy eltenni jobb idékre. Ennek csak egy-
féle modja van elészor j6l hasba kell rug-
nunk, hogy dsszegérnyedjen, ekkor levag-
hatjuk a nalunk Iévé karddal a fejét (HASBA
RUGOD, KARDOT RANTASZ...). Ha eltettak
lab aldl, menjink tovabb nyugatra (NY),
egy hézba jutunk. Elészdr is a faliszekrényt
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vegyuk szemugyre (MEGVIZSGALOD A FA-
LISZEKRENYT), ahol egy rézpénz varja uj
gazdéjat, vegyuk is fel. A falon még latunk
egy keresztet, ezt forditsuk meg (MEGFOR-
DITOD A KERESZTET)! Dél felé (D) altala-
ban ebédelni szoktunk, mi viszont egy
Ujabb szobét talalunk, kandalléval. A kan-
dallé tetejkén pedig egy  ladika fekszik
(MEGVIZSGALOD A LADIKAT A KANDAL-
LON). Vegyuk ki a ladikabdl az itt talalt réz-
kulcsot, majd kolbaszoljunk vissza az eléb-
bi szobaba. Miért volt fontos a kereszt
megforditdsa, mert a szoba lakdja egy
szellem, és ha délr6l prébalunk ide
belépni, a kereszt megforditasa nélkadl
aligha jutunk tovabb... Most erﬂxk Je a
pincébe (LEMESZ A PINCELEJARON),
ahol egy ujabb ladara lelink. Prébaljuk
meg kinyitni az imént talalt rézkulccsal
(KINYITOD A LADAT A REZKULCCSAL),
egy magikus amulett fog elékerdlni, vigyak

is magunkkal (FELVESZED AZ
AMULETTET). Tavozzunk, a pincébdl
(FELJOSSZ A PINCEBOL), majd a

szobabdl is. El6szér menjink vissza kelet

szély mar elmult, Ggyhogy visszamehetunk
a sivatagon &4t a kohalomhoz asni egyet
(NY, NY, NY, ASNI KEZDESZ A KOHALOM
MOGOTT). Még j6, hogy nem mentunk el
Alaszkaig, itt is aranyra leltink, vegyuk fel
az aranyat. Most menjink vissza az Alvilagi
pusztaba, a tablahoz, ahol az elébb csak
ugy tovabb ballagtunk (K, D). Vegylk az
iranyt a Styx-hez (NY). itt kédot fog kérni a
jaték, természetesen ezt mindenki be fogja
tudni irni, ha megvette a jatékot, és rendel-
kezik a jatékhoz mellékelt ittmutatéval. A si-
keres valasz utan egy kietlen kopar tajra ju-
tunk, célszerd felvenni a kopenyt, az 6r igy
nem fog rank figyelni. Most menjink a dél-
re fekvo erdésegbe (D), majd nyugatra a
tisztasra (NY). Eg{ koszos mané Gldégél a
foldon, csillantsu meﬁra szemg elStt az
aranyat (MEGCSILLANTOD ELOTTE AZ
ARANYPENZT), erre utanakap, és kapunk
téle cserébe egy vaskulcsot. Most igyekez-
zunk vissza az Alvilagi varos északi kapu-
jaAhoz, a mutansos helyszinre (K, E, K, D).

an vaskulcsunk, prébaljuk meg kinyitni a
keleti haz ajtajat (K). Itt a fal mellett evezét

felé (K), ahol kinyirtuk a muticat, majd ve- | latunk, az asztalon cédulat, a polcon pedig
gyuk az iranyt észak felé (E). Az Alvilagi | egy dogliott gyikot. Az evezdt mindenkép-
pusztéba jutottunk, latunk egy tablat. Ezzel en vegyuk magunkhgz (ELVESZEL EGY
most inkdbb ne foglalkozzunk, menjink in- | EVEZOT A FAL MELLOL), de az asztal és

kabb tovabb észak felé (E), s igy a sivatag-
ba jutunk. Baratsagos zombival nézunk far-
kasszemet. Bar a program ajanlatot tesz ar-
ra, hogy bokszoljunk vele egyet, inkabb
mégse tegyﬁk, mutassuk meg neki az amu-
lettet é—FrTLMUTATOD A ZOMBINAK AZ
AMULETTET). A zombi ettdl teljesen kiké-
szl és darabjaira szakad szét. Szabad az
ut nyugat felé (NY), ahol var allott, most ké-
halom... az asast inkabb halasszuk el, vi-
szont vegylk fel a landzsat (FELVESZED A
LANDZSAT). Haladjunk vissza a sivatagon
keresztal kétszer keletre (K, K), mire nyom-
ban elénk toppan egy sakal (vokal). A sa-
kalt nézzik perselynek, a landzsét meg 20
forintosnak, kézenfekvé a megoldas: (BE-
LEDOBOD A LANZSAT A SAKRLBA). A sa-
kal elterdl mint az alfold, mi meg tovabb-
mehetink kelet felé (K). A {6ldon most nem
kog:»onya hever, pontosabban az is, csak
még megvan hozzéa az Osszes, tartozék is.
Nézzik meg, mi van alatta? (FELREFORDI-
TOD A TETEMET) Nocsak egy bérpajzs, és

nt méretes, aklgr vétek lenne itt hagyni
(FELVESZED A BORPAJZSOT). A sakalve-

polc mellett se menjank el tétlendl (MEG-
VIZSGALOD A CEDULAT AZ ASZTALON,
MEGVIZSGALOD A POLCOT). A polcon ta-
lait doglott gyikkal egyébként csak humori-
zal a program, pl. megkérdi: MEGMUTA-
TOD A GYIKODAT A MANONAK? Erre 6
meglazitia az ovét és megmutatja a sajatjat!
No comment! — CoVboy) Irany megint a
x (NY, E, NY), majd tovabb észak felé
(E). Egy juhasz melegszik a tdz mellett,
unalmaban kédot kér tolink a tovabbjutas-
hoz (kosssz filk!). Miutan tulestink a kod-
kérési proceduran, gyujtsuk meg a faklyan-
kat, mire a juhész vegre megismer bennun-
ket és kapunk téle egy kecsketejes tomlét.
Innen egy hegyvidéki osvény vezet toyabb
felfelé, menjunk tovabb északnak (E). A
sziklak kozott ériasi orias allja utunkat. Ne-
hogy lekaszaboljuk a karddal, mert akkor
ki fogja nekink odaadni a tomléért cserébe
a._ ka&a acsot? (ODAADOD NEKI A
TOML ﬁ Menjlink vissza délre (D), de
mielétt bemennénk nyugatra a barlangba,
végezzink el egy kis kopenyfelvevés
trakkot. Ehhez at kell menni keletre (K), fel

kell venni a képenyt (FELVESZED A
KOPENYT), majd vissza nyugatra (NY), és
méar mehetink is be a barlangba (NY). A
barlangot egy brutdlis kinézetd &r orzi, de
ha rajtunk van a képeny, nem lesz gond
besurranni mellette. A barlangban egy
vords kristalyt latunk. A kalapacsot éppen
ideje  lesz aktivizalni , (RAVAGSZ A
KRISTALYRA A KALAPACCSAL). Ekkor
megtudjuk, hogy a Pokol Angyalanak az
erejét semmisitettik meg! Gyerdnk ki a
barlangbdl (K), majd vegyuk az iranyt ismét
észak  felé (E). , Szalljunk csénakba
(BESZALLSZ A CSONAKéA). Evezzunk ét

a szigetre (K) és késziljunk fel a végsd

dsszecsapasra!l Lépjunk be. A gonosz
démon igy szél felénk: ,Meghalsz hitvany
halandé!”, mikézben egy tizlabdat ereget
el felénk. Ne tétovazzunk, kapjuk magunk
elé a borpajzsot (MAGAD ELE EMELED A
BORPAJZSOT), és védjik ki ezt a
mandvert. Erre 6 szorny( haragra gerjed és
vasvillajaval indul felénk. Cselezzuk ki,
majd a karddal szurjuk hasba (HASBASZU-
ROD A KARDDAL). Ez varatlanul fogja érin-
teni, de azért osszecsuklik. Mgst fejbevag-
hatjuk a kalapaccsal (HALANTEKON UTOD
A KALAPACCSAL). Erre elterdl a foldon,
nings mas hatra, mint a térrel sziven szurni
(SZIVEN SZUROD AZ ALDOZATI TORREL).

A padlébdl hatalmas langcsoéva fog felszall-
ni, és minden elsététal. Gyorsan menjink
ki (NY), majd evezzunk vissza a szigetrdl
(GYORSAN VISSZAEVEZEL), és menjink
vissza egészen az Alvilag kapujahoz (D, K,
K, D, D, D, D). it 6rkodik Kerberosz, az Al-
vildag kapujanak 6re, etessik meg (ETELT
ADSZ KERBEROSZNAK). Lépjunk ki a ka-
punk (D), és fizessuk ki a révészt (ATNYUJ-
TOD A REZPENZT KHARONNAK). Ezért &
cserébe visszavisz a valds vilagba: Mission
Complete!!!

Hat, hogy &szinték legydnk nekunk tetszett
a jaték, a grafika az ilyen jatékoktdl elvart
kozepes szintet Gti meg, a kezelés és a
szovegek, no meg a poénok sem sikerultek
rosszul, ugyhogy kivancsian varjuk a foly-
tatast: A KASTELY TITKA — Az orilet
percei c. jaték mar javaban készul.
Kivancsian lessik a postafiokot, B.A.A.S.
mikor dob meg minket egy
tiszteletpéldannyal. Csak igy tovabb!

Térkép a Pokol Angyala cim( programhoz
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Igen sokan hddolnak az Elite stilusu un. ar-
kereskedds jatékoknak, sokak kérésére
most kovetkezzék a MOONFALL, mely még
C64-en is hosszu iddre a képernyd elé ra-
gaszthatja a jatékost (hat ha az a 30 perc
hosszi idének szamit, amit vele t6kdl-
tem, akkor megengedem, hogy letépked-
jétek rolam a ragacsmaradvanyokat! —
CoVboy). Nem szokéasunk szdszétyarkod-
ni, ugyhogy 'ugorgyunk is minggyé belefe-
le':

A Hewson alé tartozé 27th Century Ent. a
betdltés utdn megprébalja felhivni a figyel-
muanket arra, hogy da-da meg minden, ha
zugmasoljuk a programjukat, pénzért kol-
csondzzik stb. A, méar hogy is tennénk
ilyet, nem is értjik, hogy feltételezhetnek
rolunk ilyesmit. Kdldnben sem illik tolvajtdl
lopni, mi ez az drhajé forgasi demonstracio
— é&'la ELITE — az elején, ha nem koppin-
tés, na de hagyjuk.

et | |

——— W S G g

Széval egy billentylicske megpresselése
utdn maris szemink elé tarul a 3. szamu
holdbézis. Mielétt tizetesebben kéralnéz-
nénk, forditsunk egy kis figyelmet az iranyi-
tasra is.

Az Irényitas:

Gépunk alapallapotban mindig horizontéli-
san mozog. Joystick hasznélata melegen
ajanlott (Mikrohullami sdtében olvasztéd
fokozatban kb. 10 perc elég neki! —
CoVboy).

Joy fel: le

Joy le: fel

Joy jobbra: jobbra

Joy balra: nem taldljétok ki

Taz: 1ovés

'SPACE': gyorsitas

'C=": lassitas

'<—'": booster (nuklearis Gzemanyag) be/ki
Ha a mdszerfal bal-felsé sarkdban lévd
kis lampa nem villog, akkor hasznalhaté.
A kis lampa akkor villog, ha véros, vagy
ellenség van a kézelinkben.

'F1': kilatas elére

'F3': kilatas jobbra

'F5': kilatas balra

'F7': hatranézet
Ezeknek tul sok értelmét nem talaltuk, ki-
véve, ha valaki van olyan hilye, hogy a
nap mozgasat kivanja kévetni a jaték
kozben. Persze hasznos, ha van mond-
juk bal vagy jobboldali lézertnk.

'RETURN': részletes megjelenités ki/be
Nem részletes megjelenités valasztdsa
esetén bizonyos dolgok helyén csak
pontok latszanak. llyenkor pl. a hegyek-
nek sem tudunk nekiGtkézni. A mi moz-
gasunk is gyorsabb lesz, és a IGvedéke-
ink is gyorsabban fognak haladni.

'S': statusz
A stétusz alatt lathatjuk, hogy hany bazist
bitorlunk (CITIES OWNED), besorolasun-
kat (RATING), és specialis felszerelésin-
ket (SPECIAL EQUIPMENT). A besorola-
sunk 5 rangbdl 4ll: Dove, Raven, Orchid,
Sun és Supernova. Ezen belil — a Su-
pernova kivételével — minden ranghoz
tovabbi 5 fokozatot is tartozik: Iron, Cop-
per, Silver, Gold, Platinium. Ha egy
rangban elértik a Platinum fokozatot, fel-
jebb lépink. Tudésunktél figg, hogy
egyéltalan milyen kidldetéseket biznak
rank.

'Z'": missile (rakéta) be/ki
Ez hasznos dolog, bar lassi. Van olyan,
hogy kilovink egy rakétéat, de mire az el-
jut a célpontig, addig a mésik is kil
egyet rdnk, és mar nincs idénk megnéz-
ni, hogy a mienk talalt-e... llyenkor tolt-
hetjik is a kimentett allast, ami nem min-
dig akad.

‘X": mine (bomba) be/ki
Féleg a hatulrél lopakodd kalézok ellen
hatasos az alkalmazasa.

'C": stunner (kébitd) be/ki
Igen hasznos fegyver, célszer( rakétaval
egyutt hasznalni. A célpontot kabitsuk el,
ilyenkor egy kis ideig barmit tehetink ve-
le. Elénye, hogy gyorsabb, mint a rakéta,
tehét eldszor kabitsunk, utana 16juk belé
a rakétat!

'V': bait droid (csali robot) be/ki
Hasonlé, mint a kébitd. Eltereli az ellen-
ség figyelmét, utdna maér IGhetjik is a ra-
kétat...

'B’: laser/plasma fegyverek kozotti vélasz-
tas
A plazma sokkal erésebb, mint a lézer-
fegyver, viszont nem toltddik Ujra, kivé-
tel, ha elektromos viharba kerdlink, de
ezt inkabb jobb, ha elkeruljik, mert nem
biztos, hogy sértetlendl kikeveredink be-
16le!

'N": navigation computer (navigaciés com-

puter), '1'-'8' megnyomasaval kozelités/
tavolitas.
A navigaciés computert bekapcsolva a
kornyezetinket latjuk. Ekkor harom méd
kozidl valaszthatunk a 'CTRL’ billentyd
segitségével.

CTRL (normal): normalis térkép megjele-
nitése, egyébként az drhajot iranyithat-
juk tovabb

CTRL (status): varosainkat mutatja meg
(kezdéskor 0)

CTRL (data): a bazisok nevét és koordi-
nétait kapjuk meg, ha a két vonal met--
széspontja egy varosra esik.
Moonbase — holdbazis
Factory — gyar
Remus base — Remus bézis
Power plant — erémi

Alapéllapotban a fehér villogé petty a gé-

punket szimbolizédlja, a tobbi fehér a

holdbézisokat, erémiveket, a zdldek a

gyarak, a bibor szinGek pedig a Remus

bazisok. A legnagyobb bazis a

Moonbase 01.

'M': multi/hires grafika )
Hires-ben a vonalak, kréaterek, hegyek
szebbek, de a leszallépalya nem villog!

'I': inventory (vasérolt cuccaink listaja)
Hasznos opcié. Pl. ha kifosztunk egy el-
lenséges Urhajot, ezzel tudjuk a legegy-
szerllbben megnézni, hogy mivel gyara-
podtunk. Hajénk teherbirasa 200 tonna,
tehat van hely béven.

'Q": (nagy Q!) jaték ujrakezdése

'P': pause

'—': 1-szeres kozelités
Vagyis nincs nagyitva semmi.

"+': 2-szeres kozelités
Minden kétszer akkora lesz. Ezt érdeme-
sebb inkabb hasznalni!

A muszerfal:
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1. Célkereszt
2. Iranytd (N — észak, S — dél, W — nyu-
gat, E — kelet)

3. Statuszjelzé
- zold + villog: bazis kozelében vagyunk
- zold: be lehet kapcsolni a boost-ot
- vords: ellenség a kézelben (megjegyez-
zlk, hogy békés kereskedShajé esetén
is jelez)
4. Sebességjelzd
5. Uzemanyagmérd
F - norméal tzemanyag
B - nukleéris Gzemanyag
. Lézer aktivitasi szintje
. X-Y koordinatdk + AL magassagméré
. Nézeti kép
FRONT - elére
REAR - hatra
LEFT - balra
RIGHT - jobbra
9. Radar
10. Fegyverjelzé (amelyik villog, az aktiv)
11. Pajzsfelioitottség
12. Taldlatjelzd (I6zer taldlata esetén)
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Fontos megemliteni, hogy gépunk kétféle
uzemanyaggal rendelkezik, az alap Uzem-
anyag kémiai, ezt atvaithatjuk a booster
on/off segitségével nukleéris Gzemanyagra.
A nukleérissal lényegesen gyorsabban tu-
dunk haladni, de nagyobb mértékben is
fogy, igy meg kell gondolnunk, mikor ki-
vanjuk hasznalni (pl. ha egy telepilés igen
messze talalhatd). Az Gzemanyagunk el is
fogyhat, ilyenkor kell hivnunk az Gjratoits-
ket, de vegyuk figyelembe, hogy egy toltés
100 lunariumunkba fog kerdlni (Ugy latszik
most nagyon divik pénznek a lunérium ma-
nia — lasd Rocket Ranger)!

Par szét arrél, hol jatszédik a jaték:

2052-6t irunk. A foldrél kilstték az Grbe a
Dedalus |. Grhajét. Célpontja a 8,1 fényévre
talalhaté Wolf 359 nevi csillagrendszer
volt. Azonban csak volt, mert a Frontier Alfa
bolygé kozelében az drhajét és teljes le-
génységét foglyul ejtették, Ezen a bolygén
teljes a kdosz, mert a bolygé &slakéit a Re-
musiansokat megtamadta egy robot-életfor-
ma, a Roboformok. Ok lopték el az trhajé
legénységét is, és gyaraikba, erémiveikbe
kuldték 6ket dolgozni. Ezek a gyarak a
bolygé holdjan talalhatok. Ezen a holdon
vagyunk, ahol célunk az Grhajé visszaszer-
zése és a rabszolgaként sinyl6dé legény-
ség kiszabaditasa. A holdon is két létforma
terjedt el, a Roboformok és a Remusok. A
Roboformok az uralkodék, a Remusok csak
rejtett bazisokon élnek. Itt a holdon kell ke-
reskednink és kalézkodnunk egyidejileg.
Ténykedésink kozben egyre magasabb fo-
kozatba kerdlink, magasabb fokozatban
maér kildetéseket is elvallalhatunk...

Tehat oft hagytuk abba, hogy a 3. sz. hold-
béazis felett jelenink meg, a béazis leszéllé-
helyét egy villogé négyzet jeldli. Szépen
kézelitsik meg feldlrdl, majd szélljunk le ra
003 lébra és a joy-t nyomjuk elére. Be is ju-
tottunk a bézis belsejébe. Ha kérbelesink,
latunk egy rombuszt, valamint ajtékat. Ha
bemegyink valahova, akkor megjelenik
egy robotpofa, és kdlonbozé vélasztasi le-
hetéséget kinal a részunkre.

. EtsiSeadl
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A rombusz véalasztasa esetén (The House
of fun Maddness): Moonbase, Power Plant,
Factory, Remus base, valamint egy 6 pont-
bél &llé mend. it megjegyeznénk, hogy eb-
bél a 6 pontos menibdl nem minden hely-
szinen jelenik meg mindegyik, csak azok,
amelyek a rendelkezésunkre allnak.

Most tekintsuk at, ditaldban milyen opcidk
allnak a rendelkezésinkre:

1. EXIT — Visszaléphetink az elbtérbe,
majd innen a tlzgomb megnyomésara
tavozhatunk a bézisrdl;

2. BUY — Mt vasarolhatunk arut, kedvink
és pénztarcank vastagsaga szerint. A lis-
taban az aru neve elétt tintettdk fel az
osztalyat (minél nagyobb, annal értéke-
sebb), az éru neve utan pedig az atlag-
arat tantettuk fel (az arak bazisonként
valtoznak).

1. Plankton: 2-4 lunarium

1. Greenery (z6ldség): 5-7 lunarium

1. Dustworms (hernyék): 7-12 lunarium

1. Ant Farm (hangyatelep): 14-16 lunari-
um

1. Spices (flszerek): 20-25 lunarium

. Water (viz): 38-42 lunarium

. Oxygen (oxigén): 60-65 lunarium

. Crystals (kristalyok): 110-130 lunari-
um

. Generators (generatorok): 240-250 |u-
narium

n [ASNSH

3. Chemicals (kémiai anyagok): 500-600
lundrium

3. Polymers (polimerek): 800-900 lunari-
um

3. Components (aikatrészek): 1200-1300
lundrium

3. Robots (robotok): 1800-1900 lunari-
um

4. Translator (forditd): 2300-2400 lunari-
um

4. Exotic Pets (egzotikus éllatok): 4100-
4200 lundrium

4. Lelsure Kit (Larry csomag?): 5200-
5300 lunéarium

5. Antiques (régiségek): 6700-6800 |u-
narium
5. Scientist (tudds): 7400-7500 lunérium

Urhajénkban 200 tonna rakomanynak
van hely. A jaték kezdetekor 120 lunariu-
munk van. Alul léthatjuk felsorolva az
aruk fajtajat, arat és a rendelkezésre allé
készletet. A joy fel/le mozgatasaval va-
laszthatjuk ki az arut, és melléirhatjuk a
kivant mennyiséget, majd 'RETURN'.
Eléfordulhat, hogy nincs elegendd pén-
zink (az bizony gyakran eléfordul —
CoVboy), vagy kevés a készlet. Az Gzle-
tet persze nyélbe is Gthetjik (Transaction
Complete). A palcikat jobbra/balra moz-
gatva 3 dolog kozul valaszthatunk:

EXIT — kifelé

INVENTORY — aruink listaja

PAGE—X — lapozés a kovetkezd

oldalra

3. SELL — it adhatjuk el mindazt, amit
megvettink (megjegyezzik, hogy venni
a Moonbase-n érdemes CSAK!). Széval
akkor érdemes eladni, ha tobbet kapunk
érte, mint amennyiért vettik (Ezt mond-
juk nehéz volt kitaldlnii — CoVboy).
Joy-jal valé mozgas, mint a BUY-nal.

4. EQUIP — It vasarolhatunk felszerelése-
ket. Megszerzett pénzinket felszerelé-
sekbe fektethetjik. A vaséarlas hasonlé az
aruvasarlashoz, latjuk a felszerelés nevét
(EQUIPMENT), arat (PRIZE), és a rendel-
kezésre all6 mennyiséget ([TEMS).

Fuel: ara: 2.50 lunérium;
Maximum 12 normél Gzemanyagot ve-
hetink magunkhoz.

Booster fuel: ara: 5 lunarium;
Maximum 12 nuklearis Uzemanyagot
vehetink magunkhoz

Missile: atlagosan 70 lunarium — rakéta
Aktivizalasa a billenty(zetrdl csak ak-
kor lehetséges, ha a joy-t nem hasz-
naljuk. Ez minden fegyverre vonatko-
zik! Ha egy fegyvert hasznalni aka-
runk, engedjuk el a joy-t. Egy fegyver
mindig akkor lesz aktiv, ha az 6t jelké-
pezé alakzat villog. Széval aktivizaljuk
a rakétat, hozzuk be az ellenfelet a cél-
keresztbe, majd telepedjink ra a tdz-
gombra egészen addig, amig a rakéta
el nem indul. Ezutéan maér Slbe tett kéz-
zel varhatunk, mert innentél mar ma-
gatol repul szépen a cél felé. A célke-
reszt csak akkor villog, ha a cél benne
van, és ilyenkor kell a rakétat is kilo-
nank. Mivel a lézerfegyver a rakétatol
faggetlendl is hasznélhaté, ajanlatos
egészen addig csiklandozni a lézerre!
is, amig a rakéta célt nem talal.

Mine: ara: 150 lunarium — maximum 3

db.-ot vehetink, j6 kis akna;
Mindig magunk mogé pottyantjuk, s
ha jon moégottink valami sunyi alak,
annak ennyi. Vigyazzunk, mert aknat
kalézok is pottyanthatnak, és akkor ne-
kiank lehet annyi.

Attractor: ara: 300 lunarium;

Maximum egyet vehetink, ez egy szip-
panté. A foldbdl kibujd hernyodkat
(dustworm) lehet vele felszippantani. A
hernydk a hegyek alatt laknak. Féként
napkeltekor bujnak eld.

Stunner: ara: 500 lunarium;

Maximum kettt vehetlnk, ez is rakéta,
de jobb, mint a Missile.

Bait Droid: ara: 1200 lunérium;
Maximum egyet vihetlink, ez a csali ro-
bot &sszezavarja az ellenség gépét.
Csak koralottink koréz, de nem [6
senkire. Akkor érdemes hasznalni, ha
sokan vannak koralottink.

Shield unit: ara: 1500 lunarium;
Maximum 4 db.-ot vihetink, de szerin-
tank 3 is elég. Ez onjavité védopajzs.
Az alapéllapotban 1-es erésségl paj-
zsunkat 4-es erésségure allithatjuk.

Solar Cell: ara: 2500 lunarium;
Maximum egyet vihetunk, ez fogyasz-
tascsokkentd, nappal G6tédrészére
csokkenti az Gzemanyagfogyasztast.

Right laser: ara: 3000 lunarium;
Jobb oldalra haté lézer.

Left laser: ara: 3000 lunarium;
Bal oldalra hatd lézer.

Rear laser: ara: 5000 lunarium;
Hatsé lézer.
A lézereket addig tudjuk hasznalni,
amig ki nem fogynak. Ha kifogy, nincs
nagy baj, mert lassan Ujratohtddik,
csak egy darabig nem hasznalhaté.
Lézerrel viszont nem nagyon I6hetd le
senki, az oldalsé lézerek meg szinte
semmire sem jok!

Plasma gun: ara: 9950 lunarium;
Maximum egyet vihetink, ennek a
plazmafegyvernek egy idé utan kime-
ral az energiaja, ami viszont elektro-
mos viharban feltéithetd

. INFORMATION — Megkapjuk a bazis

arat, s ha van annyi suska a birtokunk-
ban, meg is vehetjik a bazist. It szed-
hetjuk be a komplexum profitjabdl a sajat
részesedést is, magasabb fokozatban
pedig itt kapjuk meg a kdldetéseket.

. CLONE — Ez az I/O menu. A joy-t jobb-

ra/balra mozgatva lépegethetink:

EXIT — kilépés

LOAD/SAVE — allastoltés/mentés; Alul
be kell irnunk a file nevét, majd
'RETURN'.
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DISK/TAPE — C64-en beallithatjuk,
hogy lemezegységrdl/re, vagy
datasette-rél/re toitank/mentdnk.

Mint emlitettik, egy rombusz alaku bejarat,

valamint 3 ajté is taladlhaté ebben a bazis-

ban. A tobbi bazisban ez nem természetes,
nem mindenhol taldljuk meg ezeket a helyi-
ségeket. Ajtok:

PUB — kocsma; A francba, hogy egy jo
sort sem tudunk meginni (itt volt vége a
30. percnek! — CoVboy), valami écska
holdpiaval kindlnak meg benninket ko-
szos 10 luncsiért, és abbdl is csak har-
mat nyomathatunk be, utana nem fognak
kiszolgalni. Micsoda vilag! Viszont ha
egy felest lehuztunk, infét kérhetink ar-
rél, hol érdemes arut vennunk. Balolda-
lon lathaté az eladé képe. Ha robot, ak-
kor ez Robo béazis, ha egy csapos urge,
akkor Remusian. A kiszolgald elég hebe-

hurgya, ha véletlendl nem Moonbase-t

nyogne ki, oda se Ggyeljunk ra, mert mar
részegebb, mint mi. Széval az infék na-
ponta valtozhatnak.

e el !

RESEARCH LAB — kutaté labor; ltt kapha-
tunk kildetést, ami altalaban Ggy nzé ki,
hogy keressink meg valami cuccot, és
széllitsuk ide, akkor kapunk érte némi
manit.

ROBOFORM HQ — Roboform HQ; kit kap-
juk meg a mocskosabb kuldetéseket, va-
gyis azokat, amelyekben el kell tennink
valami binozét lab alél, vagy valamit el
kell pusztitanunk, mert a HQ vezetése
igy akarja. Ha elvégeztik, és visszatér-
tink a megbizas helyszinére, akkor kap-
juk meg az érte jaré dijat.

Néha nem kocsmat, labort, vagy HQ-t, ha-
nem Remus féparancsnoksagot taldlunk. It
adjak meg a magasabb szintl elrejtett em-
beri koléniak (Human colony) koordinatait:
Human colony 1. — X605 Y1205
Human colony 2. — X1804 Y901
Human colony 3. — X1105 Y2305
Human colony 4. — X1164 Y504

A jaték célja az, hogy az Gsszes telepilést
felvasaroljuk, és a foldi tudésokat kiszaba-
ditsuk a robotrabsagbdl. Gyakorlatilag az
egész bolygd urdvé kell valnunk. Indulés-
kor a Moonbase 3-nél vagyunk. Szélljunk
le a méar ismertetett médon, vegylk meg az
osszes planktont, és masbdél is vasarolgas-
sunk ugy 60 lunariumos arukat, amig futja
a pénzunkbdl. Innen menjink a Remus
base 1-hez, és adjunk el mindent. Ezt 2000
lunariumig ismételhetjik, de akar elmehe-
tink addig, amig a pénzink el nem éri a
10000-et, ekkor mar elkezdhetink 1000 lu-
narium érték( arukat athordani a Remus
base 1-bél a Moonbase 3-ba. Kézben &t-
vélthatunk valamelyik Power Plant és
Factory kozotti kereskedésre, majd 20000
lunariumos vagyon felett kereskedjink egy
Remus base és egy Factory koézott. Az ar-
hajok miatt nem érdemes nagy keruldket

tennunk, mert az Gzemanyag gyorsan fogy,
ezért kezdetben inkdbb kereskedjink, és
csak azokat az Urhajékat likvidaljuk, ame-
lyek éppen az utunkba kerllnek. Felszal-
laskor mindig valtsuk & a felbontést
HIRES-re, a megjelenités részletességét
pedig alacsonyra, igy gyorsabban repulhe-
tank, és hamar megérkezink egy masik te-
lepalésre. Ha a kis lampa villogni kezd, va-
gyis azt jelzi, hogy telepuléshez kozele-
dink, akkor valsuk vissza a felbontast
multira, a részletességet pedig magasra,
egyébként nem fogjuk megtalélni, hogy hol
kell leszallnunk. Ha van mar béven sus-
kank, kezdjank el bazisokat vésarolni, igy
elébb utébb nekink termelnek és dél a
pénz.

A kdldetéseknek uUgy egyszeri nekiélini,
hogy elébb a statuszt fejlesztjuk fel (pl.
COOPER SUN-ig), mert ekkor méar barmi-
lyen sorrendben teljesithetjik Sket.

1. killdetés

Power Plant 5-bdl indulunk. Feladat: Szal-
litsunk &t egy viharelharité felhét a Moon-
base 2-be. A béazist egyenesen északra ta-
léljuk.

2. killdetés:

Power Plant 2-ben kaphatjuk meg. Feladat:
Kisérjunk &t egy megsérilt csillaghajét in-
nen, akarmelyik Moonbase-ra. A booster-t
sajnos nem tudjuk hasznalni.

3. kildetés:

Moonbase 3-ban kaphatjuk meg. Feladat:
Menjunk el a Moonbase 7-hez, és a téle
északkeletre talalhaté 2 rakomany CRYS-
TALS kapszulét hozzuk el.

4. killdetés:

Moonbase 2-ben kaphatjuk meg. Feladat:
A Factory 6-ban talalhaté laboratériumba
széllitsunk &t néhany titkos dokumentaciot.

5. kildetés:

A Human colony 1-ben kaphatjuk meg.
Feladat: A Dedalus Il. csillaghajé megérke-
zett a foldrél. Keresni kell neki egy leszallé-
helyet. Kapunk egy Scannert, ahol .90-et,
vagy tobbet mutat, ott kaldjdk ki a médosi-
tott csali droidokat. A Human colony I-hez
viszont valahogy el is kell jutni. Széval a
Power Plant 5-ben menjink be a Roboform
HQ-ba (haromszog alaku ajté), ahol meg-
kapjuk a Human Colony 2. koordinatait. A
HC 2-ben kapjuk meg a HC 3 koordinatéait.
A HC 3-ban dljink be a kocsmaba, igyunk,
s igy meg fogjuk kapni a HC 1 koordinatait
is. A HC 1-ben vallaljuk el a kildetést.

6. killdetés:

A Moonbase 1-ben kaphatjuk meg. Fela-
dat: A. Nietsine természettudds balesetet
szenvedett. Egy kisérleti mentékapszuléval
el tudott menekilni, de ottmaradt egy cso-
mag. Meg kell keresni, és el kell hozni azt.

7. killdetés:

A Moonbase 5-ben kaphatjuk meg. Scan-
nereink invézidés hajokat észleltek. Bazisa-
ink sorra megadjak magukat. A mi felada-
tunk, hogy megsemmisitsik ezeket.

8. kdldetés:

A Remus base 1-ben kaphatjuk meg.
Feladat: Kobayashi csészarnak van egy tit-
kos talalkaja a Moonbase 1-nél. Minket biz-
tak meg az orgyilkos feladatra. A konvoj
napkeltekor tdvozik a Moonbase 2-bdl. Ut-
kézben, tehadt a Moonbase 2 és a Moon-
base 1 kozott kell megsemmisiteni a kon-
vojt.

9. kiildetés:

A Moonbase 3-ban kaphatjuk meg.
Feladat: Egy veszélyes blin6zé latogatott el
a holdunkra. Meg kell keresni a hajojat, és
el kell pusztitani azt! 3 rakéta altalaban
elég neki.

10. kildetés:

A Moonbase 3-ban kaphatjuk meg. Fela-
dat: Elpusztitottunk a binozét, aki a galak-
tikus gengszterszervezet tagja volt. Bunte-
tésbdl utanunk kdidtek 3. bérgyilkost
Avenger tipusu hajékkal. Meg kell keresni,
és el kell pusztitani &ket.

A kildetések teljesitése utdn mindig oda
kell visszamennunk, ahol a feladatot meg-
kaptuk, igy zsebelhetjik be a nagy suskat.

Megadjuk néhany bazis koordinatajat,
hogy ne kellien allandéan a navigacids
térképet lesni:

Moonbase 1: 1014;1423
Moonbase 3: 2115;714
Moonbase 7: 1350;1360
Moonbase 8: 914,816

Power Plant 1: 905;1904

Power Plant 2: 944;1844

Power Plant 3: 1404,804

Power Plant 5: 2104;1304
Factory 2: 256;1556

Factory 3: 603;1755

Factory 4: 1505;1203

Factory 5: 1604;1305

Remus base 3: 304;1006

Remus base 4: 1104;1004
Human Colony base 1: 605;1205
Human Colony base 2: 1105;2305
Human Colony base 3: 2804;901

A végére maradt még néhany cartridge
POKE a C64-eseknek:

POKE 22623,173 (6rok rakéta)

POKE 22712,173 (6rok akna)

POKE 22675,173 (6rok kabitd)

POKE 22779,173 (orok csali robot)

POKE 52344 x (x szamu rakéta)

POKE 52345, (x szamu akna)

POKE 52346,x (x szamu kabitd)

POKE 52347 x (x szamu csali robot)
Ez utébbi 4 POKE-t ismét be kell vinni Gjra-
kezdés utan, mert a program inicializalja az
értékeket.

Nos ennyi lett volna a MOONFALL leirasa.
Ennél tobbet nem sok értelme lenne rola ir-
ni, mert a kereskeddi és kaléz stratégiat
mindenki a sajat kutféje alapjan épitheti fel,
széval a tobbit mar ratok bizzuk. Egyben
megkoszonjuk Hosszi Péternek Zamardi
city-bél, valamint HANCU-nak Véc city-bél,
hogy otleteikkel segitették eme leiras elké-
szitését.
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Valahogy mostanaban nagyon népsze-
rlek a Starbyte jatékok (lasd Soul
Crystal). Az egyetien hibajuk, hogy az an-
gol vaitozatok nem nagyon akarnak elké-
sziini. Foként ez tamasztja ala, hogy so-
kan nem is tudnak velik mit kezdeni,
mert lényegesen kevesebben értik a né-
met nyelvet, mint az angolt. Eziittal egy
focimenedzser program kerdl teritékre,
HANCU mester jovoltabdl:

Széval ez egy focimanager véna... 6ssze-
sen harom hibaja van: Egy: nincs grafikaja.
Ketté: egy kicsit lassi. Harom: az ékes an-
gol helyett az éktelen németet beszéli. Aki
az elsé kettén sikeresen tultette magét, az
nyugodtan elteheti a német szétarat, mert
itt jon a leiras.

Egy kilométernyi toltés utdn egy csomd,
szornylséges germanus nyelven feltett kér-
désre kéne valaszt adnunk. Az elsé kérdés
arra vonatkozik, hogy infét kérink-e a jaték
készit6irdl, jatékallast tottink, avagy Uj jaté-
kot éhajtunk-e kezdeni. A kovetkezé vald-
szindleg arrél szél, hogy melyik bajnoksag-
ban akarunk jatszani, de barmit valasztunk,
a Bundesliga 4-ben fogunk kezdeni. Har-
madik feladatunk roppant bonyolult: meg
kell adni a nevunket. Ezutan kivalasztjuk a
jovendd bajnokcsapatot, azutan beallitjuk a
jaték nehézségi fokat (a legfelsd a leg-
konnyebb). Es végul, de utolsésorban a ja-
ték celjat hatdrozzuk meg: az ,unbegrezies
akarmi”-nél nincs meghatarozott cél, a ja-
ték addig tart, mig fel nem talaljak a Speed-
ball-t és ezzel le nem éaldozik a foci és a fo-
cimenedzserek napja. A ,gewonne blabla-
bla"-nal bajnoksagig. A ,gewinn aller izé"-
nél pedig upagyézelemig folyik a moka.
Még egy ,are you sure?”-tipusi kérdés
(kUldetes-részecske, azaz quest-ien) kévet-
kezik, és méris &mulé szemink elé tarul a
maga puritdn egyszeriségével a mind-
ossze tizenhat pontbdl allé csekély kis f6-
mend, illetve lehet, hogy elétte még ka-
pung egy balance-t, de arrél majd ké-
sébb...

AUFSTELLUNG: Hit lathatjuk a teljes jaté-
koskeretiinket egy csomd betdi meg
szam tarsaségaban. Elsé oszlop: a jate-
kos posztja (T: kapus, V: véds, M: kdzép-
palyas, A: csatar). Masodik a fickd neve,
majd ST: jatéktudas, EN: kondi, FM: for-
ma, GK: sér%a lapok szama. Végil a
STATUS. Ha OK, akkor oké, ha nem ak-
kor a figura el van tiltva (sérilt) edzdta-
borban van stb. és annyi meccsen nem
jatszhat, amennyi a zaréjelben levd
szam. (Nem biztos, hogy ennél a mend-
pontnal, de valahol van egy olyan is,
hogy egyetlen széval jellemzik a jatéko-
sokat. Ez lehet: SEHR SCHWARZ — na-
gyon rossz, SHCWARZ — rossz,

EFRIEA***] — kozepes, GUT — jo,
SEHR GUT — na‘?gon j6, HERVAR
blabla — kiemelkedo). It pakolhatjuk
ossze a kezddcsapatunkat, a kezdd
J’étékosok csillaggal lettek jelolve.

POSITIONEN: Az egyes csapatrészek koé-
zott pakolhatjuk vele ide-oda az embere-
inket. A TNILIIA oszlopok alatt latjuk az
egyes fickdk jatéktudasat kapusként (hat-
vgdként) ozéppalyasként/csatarként.
Nagyon hasznos mendpont, ha példaul
lesérdl teljes csatarsorunk, vagy egyik

TARBYTE
uper Soccer

kapusunk se tud palyara lépni. Fontos:
ha pl. egy egy hétvédet kényszerlség-
bél kapuskent jatszatunk, majd nem
tesszuk vissza hatvédnek és elkualdjuk
edzétaborba, akkor a kapus-jatéktudasa
fog fejlédni. Ezzel a modszerrel tudunk a
felesleges embereinkbdl, minden csapat-
részben felhasznalhaté Jolly Jokereket
izé, khm. akarom mondani (ez itt a
werbung helye) ELITE-boyokat faragni.
TRAININgSLAGEFI: Ot vagy hat edzotabor
kozul valogathatunk, amelyek araikban
és idStartamukban kildnbéznek egyastol
(mondanom sem kell, hogy a dragabb és
a hosszabb a jobb, ugye?). Az edzdta-
borba kuldétt fickoknak javul a formajuk
és a kondijuk, néha a jatektudasuk is, de
az edzétabor ideje alatt melléznunk kell
6ket a csapatbdl. Ha a csapat szabadna-
pos (SPIELFREI), pl. kupafordué van, és
mi kiestink, ajanlatos a bandat befizetni

e‘? hétre. ¥

BEWERTUNG: Osszehasonlitas a legkoze-
lebbi ellenfelinkkel. Az elébb emilitett jel-
z6kkel (sehr schwarz, shcwarz stb.) ille-
tik a két csapat moraljat (MORAL), ossz-
jatékat (ZUSAMMENSPIEL), kondijat
(KONDITION), kapusat (TOWART), ko-
zéppalyasait (MITTELFIELD), csatarsorat
(ANGRIFF) és egy osszesitett véleményt
kapunk az egész csapatrél (AUF-
STELLUNG).

SPIELTAKTIK: A kovetkezéd meccsre érvé-
nyes taktikat adhatjuk itt meg. FelGlrél le-
felé: nagyon védekezink, védekezink,
w-ahogy jon”, tdmadunk, nagyon tama-
dunk. Nem art az eléz6 menuponttal
dsszhangban hasznalni, azaz ha pl. az
ellenfelinknek nagyon gyenge a védel-
me, nekink meg baromi jok a csatara-
ink, nem kell a védekezd taktikat erSlhtet-

ni.

TRANSFER: Jatékosok adéas-vétele (mo-
dern rabszolgapiac). Vasarlasnal
(SPIELER KAUFEN): kivalasztjuk a lista-
bél az aldozatot, megegyezlnk a fizeté-
sében és a szerzédés idStartamaban —
ezzel kész. Az eladas (SPIELER VER-
KAUFEN) mér macerasabb ugy, mert a
gyenge jatékosokat nem nagyon akarja
senki se megvenni, a jokat meg majd hu-
lyék leszink eladni...

STADION: Harom lehetéségunk van. STA-
DION UMBAU: a stadionunk bévitése
parezer Gl6 ésfvagy alldhellyel (alapban
20 ezres a stadionunk). Csak akkor
kezdjink bele, ha marha sok pénzink
van. ABBRECHEN: Akik nem fogadtak
meg az elébbi tanécsot, és elfogyott a
ﬁénzﬁk épitkezés kozben, itt félbeszakit-

atjak a munkélatokat. A leglényegesebb
itt a FESTLEGEN, ahol a jegyarainkat al-
lithatjuk be.

VERTF{AGE: itt megnézhetjik, még han

hétig érvényesek a jatékosaink szerzéde-
sei, illetve a lejart szerzédéseket megujit-
hatjuk.

WERBUNG: Hirdetéseket szerezhetink a

jatékosok mezére és a palya korul elhe-
lyezett hirdetStablakra. Az ajanlatoknal
ne csak az dosszegre figyeljink, hanem
Ez ezért kért reklamozas idStartalmara is.

rdemes megerSitetni az agyunkat né-
hény ,6sszeg osztva hetek szama” mui-
yel!ottlel. hogy a legjobb ajénlatot fogad-
juk el.

FINANZEN: A cséré manager gyors |éptek-
kel tavozik a bank iranyaba némi credit
reményében. Kirabolni sajnos nem lehet
(miel6tt valaki beszurja ide, hogy: (A ma-
nagert? - CoVboy) elmongom hogy se a
managert se a bankot) (Ugy latom ram
itt semmi szilkség! — CoVboy). A credi-
tet persze kamatra adjak, de neha kell hi-
telt felvennunk, ha megszorulunk anya-
gilag.

SPIELEBILANZ: Mérleget kapunk a jatéko-
sainkkal kapcsolatos gazdasagi dolgok-

rol.

LIGAINFO: A bajnoksag(ok) allasa. Telje-
sen meglepé médon az a csapat az elsd,
amelyik legfelGl van a listan...! Sét! A
legalsé all az utolsé helyen!!!

MANAGERINFO: Ez egy statisztika, de
semmi olyan nincs benne, amit mas me-
ndpontokbdl ne tudhatnank meg, szoval
arra a koltéi kérdésre, hogy mikor fogom
én MANAGERINFO nézegetésével tolteni
a draga idémet, egy Lord-idézettel fele-
lek: ,Amikor megall majd az eszem..."!

SPIELERINFO: Ugyanaz, mint az el6zd,
csak a jatékosokra vonatkozé infokkal.

MANAGERPUNKTE: Valamilyen ididta
szisztéma szerint pontozzak a ténykedé-
stinket. Nem kell sokat t6rédni vele. En
egyszer poénbol elkezdtem figyelni a
pontszamom alakulasat. Kicsit meg vol-
tam lepddve, mikor egy gydztes meccs
utan husszal csokkent, dontetlen utan
tizzel nétt a pontszam.

STATISTIKEN: Kualonféle statisztikak, nem
sok teteje van.

SONSTIGES: Ez a save/load mend. llletve
nekem C64-en load-olni nem sikerah,
csak save-elni. (igy, szépen magyarul...)
Egy allas hossza csak(!) 160 blokk, szo-
val sok szerencsét annak, aki arra vete-
medik, hogy megberheli a kimentett al-
last.

SPIELZUG BEENDEN: Elérkeztink a leg-
lényegtelenebb menidponthoz. Nem is
értem, hogy maradhatott benne a jaték
végleges verzidjaban, ugyanis abszolut
nem fontos: ezzel inditjuk el a meccset...

A meccs eredményét valami iszonyuan las-
su algoritmussal szamolja ki a gép, szoval
j6, ha van valami olvasnivalé a kézelben.
(A ,Gydrdk Ura" mondjuk elég lesz egy
bajnokségra) Ha végre kinyégte az ered-
menyeket a gép, Ujabb mastél éra utan ka-
punk egy balance-t, azaz a pénzigyi
egyenlegunket. Részletezve latjuk a bevéte-
leinket (EINNAHMEN) jatékosok fizetése/
utikoltség/stadionépités koltsége/jatékos
igazolas/hitel torlesztése stb. szerint. Most
még megbamulhatjuk a bajnoksag allasat
és kezdodik elolrsl az egész. llletve ilyen-
kor szokott torténni valami varatlan ese-
mény (mar a managerjatékokban is DOC-
bél lopott otletek vannak — hova jutot-
tunk...). Ezeket lusta voltam leforditani,
nagyjabél arrdl szélnak, hogy innen-onnan
kaptunk, vagy ide-oda ki kell fizetnink par-
ezer markat.

A focimanager jatékoknak altalaban az a hi-
bajuk, hogy az egy meccsre vald felkészi-
lés vagB max. 5 masodpercet vett igénybe
(lasd KD'S SOCCER MAN) vagy minimum
negyeddrat (lasd MANCHESTER LTD.). A
STARBYTE most ugy tinik megtalaita az
arany koézéputat, de sajnos a grafika hianya
és a prg. lassusaga miatt elobb-utdbb ha-
sonlatossa fog valni egy malnaszedéshez,
azaz unalmas és hosszadalmas lesz. Még
egy gondolat: lehet, hogy tulsagosan a ma-
gyar (v)iszonyokhoz vagyok szokva, de ne-
hezen tudom elképzelni azt a német ne-
gyedosztalyu csapatot, amelyik huszezres
stadionnal, masfél millic marka készpénz-
zel, és kb. 10 millié marka értékd jatékosal-
lomannyal rendelkezik...
Végezetil: A cim 2/3 részben ||:?az tényleg
STARBYTE és tényleg SOCCER. Csak nem
SUPER. Mondjuk PASSABLE...

e HANCU from ELITE boys
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diplomacya

A Monopaly és a RISK utan... hm, ez nem

ebbe rogton bele lehet kétni. A

Monopoly utan, de a RISK elétt ez meg
olyan hilyén hangzik... A lényeg: A
Diplomacy-t is utélérte a nagysiker( tarsas-
jatékok ,végzete": szamitégépes jatékot ké-
szitettek belSle. El6szor Amigara, de az év
elején megjott a 64-es verzié is (1 file-os,
tehat kazettara is van).
Betoltés utan rogton egy olyan roppant bo-
nyolult kérdéssel talaljuk szembe magun-
kat, melynek lattan meggy6zddéssé valik
mindenkiben ennek a leirdsnak a szlksé-
gessége. A kérdés: LOAD OLD GAME Y/N?
Ezutan jon a jaték kezdé paramétereinek
bedllitasa: jatékosok szama (2-7-ig), majd
minden jatékosnal kdlon, hogy a gép
(COMPUTER CONTROLLED) vagy ember
(HUMAN PLAYER) iranyitia, és a szint
(EASY/MEDIUM/HARD). Ha még ez sem
elég, bekapcsolhatunk nehezitésképpen
gondolkodasi idét is (1-15 perc). A prog-
ram még megerdsitést var, s kész is va-
gyunk. Szinte hihetetlen, de csak a jatéko-
sok szamanak és az orszagok elosztasanak
varidlasaval tobb mint 40000-féle(!) alapfel-
allasbdl indulhatunk:

A jatékot egy fomenibdl iranyitjuk, aminek

egy egész kalapnyi mendpontja van:

VIEW MAP: A térképet nézhetjik meg vele.
A jéték Eurdpa térképen jatszédik, cé-
lunk az egész foldrész elfoglalésa és a
tobbi orszag hadseregeinek kipusztitasa.
Valamelyik teruletre clickelve megtudhat-
juk a nevét, hogy melyik orszédghoz tarto-
zik, és pillanatnyilag melyik hadsereg/
flotta altal van megszaliva (OWNED BY
valaki, ill. OCCUPTED BY valamilyen
ARMY/FLEET). Egy terllet csak akkor
lesz a miénk, ha ott van egy seregunk/
flottank! Tehat ha csak athaladunk rajta,
AKKOR NEM!!! Ha egy terilet nevénél ott
all, hogy SUPPLY CENTRE, akkor az
adott terdleten haditamaszpont van. A
haditamaszpontok elfoglalasa nagyon
fontos, mert igy tudunk Uj hadseregeket/
flottdkat épiteni! A bal felsé sarokban lé-
vé izére clickelve Ujabb menit kapunk,
ahol a térkép kijelzési modjat valtoztat-
hatjuk meg.

STANDARD MAP: Alapfeléllas;

TOOP MAP: Hadseregek/flottak;

OWNERSHIP MAP: Az orszagok altal el-
foglalt terileteket mutatja;

EXIT: kilépés;

VIEW LAST MOVES: Ezzel a legutdbbi kor
lépéseit nézhetjlik meg.

MILITARY SITUATION: Minden orszagnal
megnézhetjik, hany haditdmaszpontot
birtokol (SUPPLY CENTRES OWNED) és
héanyat kell elfoglainia még a végsé gys-
zelemhez (SUPPLY CENTRES TO WIN).

POLITICAL SITUATION: Minden orszag-
nél kualon megtekinthetjik, hogy milyen
szerzédései (TREATIES) vannak és hogy
milyen a t6bbi orszaggal a diplomaéciai
viszonya (RELATIONS). Ez lehet: EXCEL-
LENT (csodéas), VERY GOQOD (nagyon jé),
GOOD (j6), FAIR (tirhetd), INDIFFERENT
(k6zémbés), POOR (gyenge), BAD
(rossz), VERY BAD (nagyon rossz), DIS-
ASTROVIS (katasztrofélis). A szerzddése-
ket ldsd késdbb.

CONDUCT TALKS: Elészor valasszuk ki,
melyik orszdg korményzdjéval akarunk
beszélni. O ilyenkor mond valamit (4lta-
laban azt, hogy valaki meg akar tAmadni
minket, de eléfordul, hogy segitséget kér
— ha segitank, valészinileg 6 is hajlan-
dé lesz segiteni nekink késébb). A kor-
ményzoknak mindenféle hilyeségeket
mondhatunk, értelme csak a REQUEST
MILITARY AID menupontnak van, ezzel
kérhetink hadéaszati segitséget. Ha jéban
vagyunk azzal, akitsl kértuk, altalaban
segit: ilyenkor egyik seregét/flottajat mi
irdnyithatjuk a kovetkezd korben.

ISSUE TREATIES: Ezzel kalonbozd szer-
zédéseket ajanlhatunk a tobbieknek. El6-
szor adjuk meg, kinek ajénljuk, azutan
valaszthatunk:

NO CHANGE: Semmi véltozas, marad
az eddig érvényben lévd szerzbdés.
MILITARY ALLIANCE: Hadaszati szovet-

ség.

NON-AGRESSION PACT. Megnemta-
madasi szerzddés.

NO TREATY: Az eddig érvényben lévé
szerzédés érvénytelenitése.

OFFICIAL PROTEST: Tiltakozas az adott
orszag politikéja ellen.

DECLARATION OF WAR: Haddzenet.

ISSUE ORDERS: Eldszér megnézhetjuk,
melyik orszag milyen szerzédéseket
ajanlott fel a tobbieknek, és hogy azokat
elfogadtak (ACCEPTED), vagy visszauta-
sitottak (RESECTED). Ha velink akarnak
szerzédést kotni, itt eldonthetjik, hogy
elfogadjuk vagy nem. Ha kész vagyunk,
akkor indulhatunk, hogy ugy verjik le
Eurépa nagyhatalmait, mint ahogy az
1zz6 a Siofokot!

Egy sereggel tobbféle dolgot mivelhetink,

ugymint:

STAND: Helyben védekezink.

MOVE: Atvonulunk egy szomszédos teri-
letre. Ha nem &lit senki azon a terdleten,
és nem akar oda mas is bevonulni, és
réadasul nem tdmadtak meg minket idé-
kézben, akkor az akcié sikeres, sét ha
még egy koron at tartani tudjuk a terdle-
tet, az a miénk lesz.

SUPPORT: Tamadas, nagyon fontos dolog.
Tegyk fel, van egy ellenséges terilet, és
két ezzel szomszédos terilet, ahol a mi
csapataink dlinak. Naméarmost az egyik

csapatunkkal megtdmadjuk az ellensé-
ges teruletet, a méasikkal meg tAmogatjuk
az elsé tdmadasét. igy a tamadasunk
dupla erés lesz, és az ellenséges terdlet-
ré6l a hadseregnek vissza kell vonulnia.
(Ha nem tud hova visszavonulni, akkor
Béke poraira...) A parancs kiadasa: El6-
szér a TAMOGATO csapat, aztdn a CEL-
TERULET, vegui a TAMOGATOTT.

CONVOY: Ez is nagyon hasznos dolog.
Van egy seregink a tengerparton és egy
flotta a mellette 1évé tengeren. A hadse-
reg szépen feiszall a flottdra és a tenger
tulsé partjan leszéll. A parancs kiadéasa:
Elészér a HADSEREG, majd a FLOTTA,
aztan a CELTERULET.

Ha megvagyunk a lépésekkel, mondjuk,

hogy ORDERS COMPLETED. Jén egy kis

szoveg, hogy kinek, hol kellett visszavonul-
nia, és hova vonult vissza. Azt a szomoru
eseményt is itt kell lerendeznink, ha ne-
kink kell visszavonulnunk. Ha nincs hova

visszavonulni, vegylink érzékeny bucsut a

seregunktél és mondjuk, hogy DISBAND...

Ezzel vége is egy kérnek.

Minden masodik kor utdn jon egy kis

osszefoglaldas: megtudhatjuk, kinek hany

serege és hany haditdimaszpontja van. En-
nek a két szamnak egyenlének kell lennie!

Ezért, ha ilyenkor tobb a seregink, le kell

szednunk annyit, hogy egyenlé legyen, vi-

szont, ha a haditAmaszpont a t6bb, akkor

Uj seregeket/flottakat épithetink! Flottat

csak tengerparton épithetiink, csak tenge-

ren és tengerparti terileteken haladhatnak.

FILE OPTONS: ftt lehet: visszatérni a jaték-
hoz (RETURN TO DIPLOMACY), az aktu-
alis meghaijtét valtoztatni (CURRENT DE-
VICE) jatékallast menteni (SAVE CUR-
RENT GAME), tolteni (LOAD GAME), uj
jatékot kezdeni (START NEW GAME), a
lemezen jatékallas utan nézelédni (VIEW
DISK), valamint resetelni (RETURN TO
BASIC).

Ezzel meg is volnank, még néhany tipp:

@ Németorszaggal, Olaszorszaggal és az
Osztrak-Magyar Monarchidaval nagyon
nehéz gy6zni, mert méar a kezdésnél na-
gyon korul vannak véve ellenféllel.

® Igyekezzink mindenkivel j6 diplomaciai
kapcsolatban lenni.

® Egy-két csapatot mindig tartsunk hatul, a
mér elfoglalt terlleteinken, ne érjen ha-
tulrél meglepetés.

® 3-4 vagy tobb jatékos szamara inkabb az
eredeti tarsasjatékot ajanljuk, sokkal iz-
galmasabb és szérakoztatobb, raadasul
nem hulzza el a végtelenségig a jatékot
az, hogy egyszerre csak 1 jatékos Ugy-
kédhet a gépnél.

e Hancu from ELITE boys
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Guyz! Emlékszik még valaki a CoV 23-ra?
Nem, nos abban ,kezdtik el” ennek a szu-
pi kis kalandjatéknak a rovid ismertetdjét.
Ott 12 oldalon keresztul sikerilt elmagya-
raznunk a kerettoriénetet, no meg egy picit
belementink a jatékba, pihentetéskeppen
pedig jonéhany oldalt teletapétaztunk pi-
ciny térképekkel. Azéta csak gydiltek a ki-
egeszitések, meg a reklaméaciok, a hiany-
potlasok, a kiigazitasok, a helyesbitések,
az Ujabb infok, egyszéval megsokaltuk a
dolgot, s mivel mi egyébként is feldobtuk a
labdét: ,...esetleg valakitSl kaphatunk olyan
informécict, hogy hogyan is lehetne tovabb-
jutni a jatékban.”, igy most Szalai Balazs
baratunk segedelmeével figgdny fel, jon a
folytatas!

Az el6zd leiras ota réjottink arra, hogy bi-
zonyos helyszinekre egyéltalan nem a tele-
portok segitségével, hanem (ami a leiras-
bél kimaradt) hajéval, egyszerien hajéval
tudunk eljutni. Es ez se 6rdongés dolog,
mert azok a bizonyos kikotdk a varosokban
pontosan ezt a célt szolgaljak. Elég csak a
tavernben megkeresni valamelyik kapitanyt
és hozzavagni, hogy ,passage” és mindjart
ontja a hajojainak a kikotési helyeit.

A masik. Csomé helyen closed-del fogad-
jak az embert, amit konnyen kikiszébolhe-
tink, ha lenock-ogunk az ajtajukon (per-
sze, ha az ember tudja a neveket, amik az
f.c:tOt:( helyen eléfordulhatnak). Ezt is megta-
altuk.

Sikerult immaér a ,nevek szérnyl kavalkad-
jabdl" kihamozni valamit, és ahogy az 576
KByte irta a ,ldncok apré sorozatabdl meg-
lelhetjik a végsd lancszemet” , vagy vala-

hogz iiy.

A jatékrol most mar (még) csak annyit,
hogy az informéacidk ezuttal omleszive lesz-
nek a (szamos) térkép a (szokas szerint)
végén kap helyet. Nézzik akkor:

DWARF HOME - Soldain:

Szokas szerint itt is folydogél az élet a ma-
ga megszokott kerékvagasaban, mig ha er-
re vetodank, feltétlendl nézzank be. (H
hol kell kopogni az ajtokon, azt, és a tovab-
biakban is majd mindenki megkeresi ma-
ganak.

Menjink el a Soldain Hall-hoz (Council),
aminek az ajtajan a tabla tanlisaga szerint
18.00-kor illene kopogni. A szobaban kel-
lemes meleg tarsasagaban négy oreg mu-
latja az idét a régi idok felemlegetésével. It
van mindjart: Okdark, Soldain legvénebb
dalidja. Ketségei merilnek fel az értékessé-
ganket illetden, és ennek bebizonyitasara
kér, azzal a mondataval, hogy j6 lenne, ha

—

ma’ valaki (majd mi) visszahoznank nekik
az &6 volt nagy vezetéjuknek Thorin-nak a
kalapéacsat. Szerinte minket is az 6 szelle-
me vezet (minket ugyan nem). Yondilar azt
bizonygatja, hogy nagyon-nagyon-nagyon
nagylelkiek lesznek azzal, aki vissza tele-
portalja azt az elveszett micsodat (majd a
csapat a késdbbiekben). Arrél is tudnak,
hogy egy sotét Dungeon-ban lett eldugva
(azt tapasztaltuk...) és ha esletleg (ma' mé’
ne) visszahoznank, akkor adnak a — mar a
Port Avur-i konyvtarban is emlegetett —
Hoyam-esszenciabdl. Ezekrél még mindig
itt, vagyis a Council hall-ban Fodkin-tol és
Freggar-t6| hallhatunk.

Masszunk kj innen és kopogjunk Rabban-
kar-ajtajan. Uj menupontot kapunk ,learn”
cimszé alatt, amire rakérdezve meg is tud-
hatjuk, hogy mit ad 150 coin-ért. Nevezete-
sen (mivel dwarf faluban vagyunk) a helyi-
ek tajjellegl hangzas és szokincsének né-
hany fonetikusan is kiejtheté szavat (ma-
gyarul dwarful tanuhatunk meg), ami sok
masik dungeon-ban majd hasznunkra valik
(vagy nem...). Azoknak, akiknek vagy nincs
ra pénzik, vagy széba se all vele a
Soholar, azoknak leirjuk (nem olyan
hosszu):

Drakka = Dwarf / Dahar = Ahead / Hatma
= Spider / Ot = Home / Zalfar = Elden /
Denga = Rope / Trar = Belong to / Umen
= Magic / Raspagod = Mecessary / Gru =
Snake(s) / Zatag! = Attention / Gapi =
Entrance / Han = One / Goda = Two / Vod
= Three / Gotra = Four / Rofta = Five /
Den = Six / Obur = Seven / Yozu = Eight/
Dero = Nine / Nok = Zero / Ragon = West
/ Devar = North / Nogar = East / Krav =
South / Targ = Step / Zerbod = Trap / Oru
= Towards / Lekion = Fountain / Agru =
Examine / Hrukk = Pride / Tokra = Portal /
Opv = To / Aptar = Level / Hukte = Time /
Beri = Near / Partal = Hall / Ahkt =
Pyramid / Druk = Down / Yuvar = Sphere /
Vo = Up / Kup = Cube / Kar = Go / Karb
= Dig / Garvath = Hello.

Miutan itt végeztink, kopogtassunk Yodan
ajtajan. Megtudjuk a bacsikatdl, hogy az a
bizonyos hoyam tulajdonképpen a wolf
rock-nél éldegélé white wolf-nak sziksé-
geltetik, itt majd csaléteknek fogjuk hasz-
nalni (mire megkapjuk a ,star-key-t, amit
mashol annyit emlegettek).

Denkar is szintén hasonlé informaciokkal
traktal a fontieket illetéen. Ha kimegyilnk a
falu mellé, egy varazsléval is talalkozha-
tunk. Széval emlit egy ujabb teleportot,
amit észak-Pheron-ban lelink (pont a sa-
rokban), amelyekrél, illetve ezek kombina-
ciojarél majd a végén. Ha talalkozunk

Nokbin-nel, beavat egy féltve Srzott titkéba:
mieldtt elmennénk Kuskunn szigetére, me-
részség lenne a Vocha-beli dungeonckon
maszkalni. (Vocha egyébirant az orkok ta-
nydja — meg hasonld inyencségeké —,
ahol is az elobb emlitett kalapacsot talal-
hatjuk). Errél a kérnyékrdl ennyit, most to-
vabb ballagunk.

PORT AVUR
Mivel itt mar idaig is sok ismeretre tettunk
szert, most csak tomdren osszefoglalva: A
Hoyam-esszencia: ez a valami a dwarfnép
kalénlegessége, a még ennél is kalonlege-
sebb hoyam-ndvény rugyébdl gyartjak, és
annak is egy spéci kivonatabdl. A novény
magva csak foldalatt talahatd, és hamuva
valik, ha napfény éri. A pontos felhasznala-
sat a dwarfok pedig hétpecsétként Srzik.
Néhany kreatura (mint majd latjuk a fehér
farkas) szamara biztos csalétekként szolgal
ellenallhatatlan illata (legalabbis a farkas
szamara) miatt. A konyvtarban egyéb érde-
kes dolgokat is megtudhatunk. Orbonn atya
nagyon dicséri Zirvanad-ot, ami néhany evi
kutatasanak eredménye. Ez a Zirvanad
olyan hely, egy ké ,vault”-ban, ahol mint-
hogy rola lett elnevezve: Zirva lehelte ki a
lelket. A vault-hoz egy csillag alaki( kules
kell, ez nyitjia. Azonban mikor Elden eluta-
zott bizonytalan tajakra és bizonytalan
idékre, fennmaradt egy dwarf ballada arrol,
hogy ezt az ezustesillag-kulcsot maganak a
fehér farkasnak a nyakaba adta megdrzés-
re. (A marhaja meg még mindig hordja. De
csak addig, amig a hoyam-mal le nem csa-
logatjuk a nyakabdl.)
Ermal szerint az egyik elf-csaj, akinek
Ellidrin a neve, Selderad-ban pengeti az
életét (600 a lantjat). Mint lattuk, 6t meg is
talaltuk, hogy mit énekeljink neki, azt majd
a végén.
Most ha bemegyink a kocs... (Kocso-
nyaba? CoVboy) (akarjuk mondani) a fo-
addba, keressuk a dokkban allomasozod
arlin-kapitanyt. Uticéljai kozé tartozik téb-
bek kozott Shendy-szigete, Fubernel-szige-
te és a Point Hena nevi kirakodéhely

(arrél, hogy ezek pontosan hol is
talalhatok, majd a végén).
KING’S CASTLE

Mintha mar lettink volna itt. Nem is azért
jottunk vissza, mert mar voltunk itt, hanem,
hogy bekopogjunk és megtudjuk Mike-
miratol azt, hogy a kuldetés teljesitéséhez
szornyen kell az id6 (mint latjuk igazat is
beszélt, ugyanis a legtobb idé a HAJOVAL
VALO UTAZASKOR MEGY EL!). Beavat
abba, hogy életének egyik nagy kockazata
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volt, amikor varézsolni akart egy Neutar-t,
ami valami hdlye varazslatféle, s majdnem
sz**ra olvasztotta vele azt a francos gyer-
tyat. Nagy ajandék lenne nekink, ha kap-
nank beldole — mondja, és ehhez 10 napon
beldl kell teljesitenunk a kualdetést, ami
+60 nappal meghosszabbitja az idét. Arra
is réjott, hogy ez a varazslat ugy sult el
hogy az Srdogét lelassitja, a varazseffektu-
sai lelassulnak téle (talan kdnnyebb kicsi-
nélni). HU, most jut eszinkbe, ha mar itt
vagyunk Efeusz-hoz is mejunk be ,unikor-
nis” Ogyben. Tegyik fel neki a ,ring” kér-
dést.

LYMERIC
Négy haz — négy ember (nem a MAN-
HATTAN). Remulda a varédzslé eladéasra ki-
nél fel egy bizonyos Ishban nevl varazs-
konyvet potom 1718 pénzért cserébe. Mit
is tud a mester specialitasa. Tud egy tele-
port-varazslatot 30/3-as energia és tanulasi
id6 felhasznalassal. A tazlabdaja 10/3-as,
ogyité varazslat 15/3; az ellenfelet gyen-
gité szint 10/3, a viziot okozé 20/3, a fa-
gyaszto Eedi%mla-at igényel. (Talan mon-
dani se kell, hogy ezeket a varazslé oszta-
lyu karaktereink tanulhatjak természetesen
amp-ben a Leam-ogciéval). 2. emberink
nem e%y kabat, bar Zeke a neve és szinte
utasit, hogy a delkona-i kényvtarban olvas-
gassunk Egontosabban kérdezzink a maik-
tol) az ,obelisks"-rél, amik tudvalevéleg az
Elden munkésok &ltal hatrahagyott heI&e-
ken lettek imadéas céljabdl elhelyezve. Ré-
luk is szintén késdbb, meg arrol is, ho
mi van rajuk vésve. Aksimento-nal 140-ért
tanulhatunk valamit. A jobb folsé haznal a
Gate keeper-nél érhet minket az elsé (és
nem az utolsd) meglepetés. Nem az a meg-
lepetés, hogy szerinte a Demaro-nevezetu
varazskonyvrél Hextaris-tél Theldair-ban
kellene érdeklédni, hanem az, hogy a
Lstar” cimszé alatt felsorolvan minJazt,
hogy ez a falu alatt kissé lejjebb van egy
foldalatti barlangban, nevezetesen a
Sudogur-dungeon, és ide nekink minden-
képpen be kell Iépnank, amit meg is kér-
dez. Belépve egy masik (Crezimas-hez ha-
sonlé, mit hasonlé!? ugyanolyan) vilagban
taléljuk magunkat, ahol szamos dolgot fe-
dezhetink fel. Azt, hogy mit taladlunk, nem
azért nem irjuk le, mert nem taléltuk meg,
hanem, hogy a ,kedves jatékos” is atéljen
némi izgalmat. Valahol a 3. szinten pedi
talalunk egy teleport-berendezést, amine
csak a mukodd kodjait ismenrtetjik, azt,
hogy hova visz, azt is tudjuk, de hét a bi-
zonytalansag, a kaland, kedves jatékosok
az élet megrontdja... (vagy azt masra
mondiék???L. ..... ha Eflun véletlenil nem
lenne veldnk, akkor hét, hogy is mondjuk,
a iéték valahogy elakad, ugyanis a nala ta-
lalhaté vizenjaré varazslat (ami 25 lépésig
j6) nélkdl nem nagyon akar sikerdlni az
egész... Egyébként ez a dungeon ,csak”
harom szintes, majd j0 szérakozast a 8
emeletesekhez...

THELDAIR

Térkép hianyaban jarjuk csak végig a héza-
kat. Mindjart elsének latogassunk el Baelin-
hez, aki maganélete UtvesztSit tarja fel eldt-
tank. Egyik ilyen UtvesztSje Sverfin (akit az
istennek se talaltunk meg), aki az egyik elf-
névér a harom kozal. Baelin mindig is a
.song”-jara  véagyoft, nevezetesen a
.Sparrow song”-jara, amirdl vele kéne be-
szélnunk. Mt is meFvérhatjuk, amig kinyit-
jak a botot (csak igy falusiasan), akarjuk
mondani a Council Hallt. Harom csotro-
ganyt lelink édes egyittélésben a kandalld
kérul kuporogni. Egyikuk a mar az elézé
részben is emlitett Fay-kiralyné, akinek ugy
latszik mégsem kell az a so%hség annyira,
mert egyre azt hajtogatja, hogy az elfek
mindenhol segitenek (mar persze ott, ahol
tudnak). Neldor szerint a falu sajét varézs-
léja: Somona tudna nekink segiteni az
azrael-ek elleni harcban. (Azrael nem az el-
lenséges erdk parancsnoka, hanem egy va-

razslo fajta, aki eszméletlen kemény, lega-
labb 300-as erejl 16vés kell neki, és k****
sokan vannak, pontosabban sok van beld-
10k (ezt majd tapasztaljuk is egy-némely (t-
vesztében). A harmadik banya Kehvean.
Tudatja, hogy Truk, a varazslé tud néhany
teleportrél (tudott is, amig ki nem nyirtuk)
és a Casstie-ben él. (Tévedések elkerilése
végett a Castle Udar a Crystal Castle — ezt
is most tudtuk meg —, és az alatta talalhaté
dungeon a Crezimas). Hallott még arrél is,
hogy Delkonaban kijarési tilalom van (ne-
kink ilyet nem jatszottak). Kint a faluban,
ha latjuk Keldain-t Grommel Gjsagolja, hogy
kopogjunk mé' Gilondo ajtajan. Meg is tet-
tik, aki 0ssze-vissza hagylabolt ott nekidnk,
hogy segitsﬁnk a faery-foldnek ha mar arra
jarunk. Surgdsen ott is hagytuk. Kovetkez-
zen Jagamer, 6 réla annyit kell csupan tud-
ni, hogy 180 rénes pénzért tanit. Nef bara-
tunk elénk vagédvan ,segits, hogy segit-
hessink” — felkialtassal tovabb is vagod-
na, de mielétt ezt megtenné 6 is a Somona
keresésére biztat, aki az azrael-eket tudna
legydzni kétfajta dust segitségével (crystal
és dream-por; ketté a meg meg nem talalt
targyak kozil). Feackil is ezt hangoztatja,
megtoldva azzal, hogy Somona egy sor-
ceress. Még ketten rontjak itt a levegét. az
egyik Galhail. ,Beszélj a mergi muzeumban
az .elvish cloak”-rél, amit, ahogy mondjak
itt tobben: Bedangidar-ban, a régi dwarf-
banyaban lelhetink me?. Ezt most ellepte
az ellenség”. A masik Tassen pedig pont
attdl v, hogy ide belépjunk. (Miutan el-
mentdnk ide, aztdn mi is megbantuk...) In-
nen huzhatjuk is a csikot. (Bedangidar =
Dermagud)

CITY OF MERG
Csak tdmondatokban. Az elébb emlitett ko-
Eenyrél valéban elérultak a mizeumokban,
aki ezt a szerkenty(t viselte, azt védte
a forré sugaraktél (ultraibolya sugérzés).
Hades kemencéjébe pedig szintén csak ez-
zel a katydvel lehet belesétalni. Emlitették
valahol oz-t is (meg is talaltuk, de itt
adtuk fol vegképp a jatékot), ahol is egy
areget kellene keresnunk.
Mar csak a fogadd (jobb helyeken ivo, an-
nél is jobb helyeken...) van hatra, ahol is
Tomola, és nem pedig Tomda van. A kdvet-
kezé helyekre hajokazik: Udar - 350 / Bay
of Meric - 200 / Kraken Gay - 225 coin-érnt
gHogy hol? a végén...).

Imondjuk, hogyan is torténik az utazés. A
ka:'nénnyal (aki a kocsmakban kalonbozé
idopontokban tartézkodik) megbeszéljuk,
hogy mésnap reggel 7.00 érakor a dokknél
talalkozunk. A megbeszélt idépontban meg
is jelenik. A hajén agyakon helyez el és
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megmondja, hogy kb. milyen hosszl lesz
az ut (1-4 nap, abbdl is latni, hogy mennyi
az ara az (tnak), és ,,Begin”-nel aktivalhat-
juk az egész kocerajt. Figyelem! A dwarfok
nem nagyon birjak a tengeri utat és ezért
nem rakhatjuk ket az agyba, mert allando-
an TENGERI! BETEGEK (hihil). it Merg-ben
keressuk: Ruhbear+, akit az ,apprentice”-
16l kérdezzdnk.

SUMRUNA

Az elézé részben elég sok informéacié birto-
kaba jutottunk, ezért most csak azokrél te-
szunk emlitést, amelyek valahogy idaig saj-
nalatos médon kimaradtak...

Dermen és a haverja ,Temples"-re elérulja,
hogy &k Hissen-t kovetik, aki a kigyd isten
(6 egyébként a f5ld alatt él, Heru-val a ha-
boru istenével, és még néggyel egyetem-
ben, ellentétben Kalb-bal és Pax-szal, akik
kalonbézé téglahdzakban szunydkalnak.
Kalb-ot a maszkistent fel is keltettuk (temp-
loma téle keletre van, ahol a chantok
szama, illetve neve istenek nevét jelenti —
érdekes egy eset, mindenki kiprébalhat-
ja..). Hissen temploma amuigy DNY-
Kherbel-ben van, nem a délkeletiben.
Hakim (Hokém?) fontos doi?ot mond: Pupin
tudja, hogyan lehet(ne) belépni Khazan-ba
(ez az egyik dungeon, amit nem talaftunk
meg, és véleményunk szerint egy fontos
helyszin lehet. Sajnos ezzel az uriemberrel
nem talalkoztunk. Elhagyta a varost. Men-
junk be a favern-be, keressik a kocsma-
rosnal Garlin-t, ha viszont éppen itt van,
akkor tudatja Uticéljait, ezek: Fubernel - 150
/ Isle of Vo - 100 / Shendy - 250 / Blue crab
beach - 250 coin.

Ha egy olyan szigetre visz, ahol nincs sem-
mi varos, tehét pl. Isles of Ice, akkor bizo-
nyos osszegekért fejébe 15 napig oft marad
a parton, és vissza tudunk vele utazni.

Ket fické tartogat még magaban némi hire-
ket. Derhal azt mondja, hogy Shadrum (és
nem Shedrun) kordl haldlos termek vannak
tele jobbnél-jobb ellenségekkel. Kabuck-ot
pedig Kharin-ban keressuk.

KHARIN

Mindjart vidamabbnak érezzik a napot, ha
bekukkantunk ide is. A 7 haz kozul 6 hely-
re tudtunk bemenni. Kezdjik mindjart egy
kis nyelvtanuléssal, aki Sol/dain-ban elmu-
lasztotta, az itt most 175-ért Valoda-batyo-
nal — aki egy oreg dwarf tanitémester —
megteheti. it lelhetjik valamelyik ajté mo-
gott Koldan-t is, akitél most mar megkér-
dezhetjlik a Shadrum-i dolgokat. Tanulni a
~SCROLL"-rél Kemkezar-nal Shiran-ban le-
het. Kurek szerint Kulak-ot délben kéne el-
kapni, valamint, hogy Dreax most lathaté.

4

i

]

e e

CoV 29-30/14



(Hol?! Majd mindenki megkeresil) Kulak-ot
el is kaptuk egy forduléora, még most sem
tért magéhoz. 6 azt ajanlja, hogy errél a
Khazan-nevu dologrél Fubernel-ben kellene
tudakolézni. Mondja tovabba, hogy az dreg
tanité elvesztette a ,plume"-jat (azért mar
nem mentdnk vissza, hogy meg is kérdez-
zuk: tényleg elvesztette-e?). Szerintik is
Pupin tudna ,szavakat” mondani a két
.entrance”-es Khazan-rél. Az egyik egyéb-
ként Fubernel-en van. (Mi nem talaltunk ott
a sorozatos tamadasokon kivdl semmit.)
Volgas szerint Viadras meg tudna mutatni
egy-két cselt. A Square garden-ben él. Be-
szélnek még valami vérdés poliprél, aki a
kézelben ijesztgeti az arra haladokat, de mi
(szerencsére) nem talalkoztunk vele.
Kabuck — a mar oly sokat emlegetett — azt
véseti a fejinkbe, hogy Sunken Isle-re se
artana, ha elmennénk, talan a 3. kar ott
sem (egyébként kettét mar megtaléitunk).
Azt pedig eddig is tudtuk, hogy ezeket e%/-
idoben, egyszerre kell lenyomva tartani. El-
arulja még a régi dwarf banyanak, azaz
Bedangidar-nak a chant-jat, vagyis a harom
(értelmetlen) szébdl &llé kombinacidjat.
(Majd ezeket is a végén.) Egy tag pedig, bi-
zony Shagar Dinera-t ajanlja a figyelmuank-
be, aki Fubernel-en él, es tud egyet mast az
Ogre King-rél. Még egy érdekes figura csa-
tangol itt, Pugar-nak hivjak. Ezt meséli ne-
kink: ,Nagyon régen a bandammal legydz-
tink egy kuklopszot. Annak a csapatnak a
tagja volt, akik elraboltak a 'cloak'-ot a
merg-i muzeumbdl. 6 mondta, hogy a ‘hall
of ancient dreams' DNY-i sarkaba lett elds-
va. Crezimas-ban, a Crystal Castle alatt".
Ide majd alkalomadtan el is latogatunk,
ahol majd meg is talaljuk...

A lemezmonitorral kiszedheté még par név,
aki akar érdekldjon felSluk, itt Kharin-ban.
Ezek: Sargoz; chamber; dreads; Sunken
Isle; key combination; three levers.

CASTLE UDAR (Crystal Castle)
Errdl is esett mér szo6 elég sok, de mivel lé-
nyeges informaciobdviles kovetkezett be,
igy most ezek ismertetése kovetkezik.
Belépéskor rogton szemben van a tronte-
rem, kiralynével az élen. Tulajdonképpen
csak azt tudjuk meg téle, amit a tower-ok-
ban szoktunk talalni — scrollokat —, hogy
az alul talalhaté dungeon egyes szintjein
milyen csapatok éhajtjak rajtunk éldasos te-
vékenységuket kiteljesiteni. Az 1-5 levelen
tehat: az elsé az enemy bauds, a masodik
szam az enemy parties-ek szamat adja
meg: L1-1L2 3/3; L3 4/2; L4 2/3; és L5 4/5.
Ugy ht;%y nem olyan vészes. lit talaljuk
meg Mahor-t is, aki ugyancsak ezzel a ha-
lye Crezimas-szal van elfoglalva. Beavat,
hogy az elsé szintjérél 2 lépcsé van, level
2-re és 3-ra (mintha ezt mar tudtuk volna,
nem?) Most jut eszinkbe, hogy azok a bi-
zonyos tejes-kocsogok, vagy legalabbis tej-
szerd mazzal toltott csuprok tulajdonkép-
pen a szint térképét (csak ahol éppen va-
gyunk) mutatjdk meg a gyongy, vagyis a
peari-hasznalataval. A tobbi figura az eddi-
giekrél ad tajékoztatét, kalondsképpen a
Level 2-n lévo portalrdl. Glenli azzal kinlo-
dik, hogy a rokona kinlédik. Vilagos, nem?
Talan segitene rajta egy ,ring”, amirdl a ki-
ralyi kasté!}(ban azoéta Efenor-t megkérdez-
tétek, igaz?! Elsorolja még, hogy az elf-né-
vérek kozil az egyik, nevezetesen Aellin a
Jriver song”-ot muveli a Shendy-sziget fo-
lyjdnak egy kis beugré szakaszan. A
#ring"-rél mé? elmondjak, hogy vhol
Heavenly-ben lesz, ahova csak egy stair-
ways vezet. Khazan-ban persze. (De hol, az
istenért???!). A masik varazslé, akit emlitet-
tek Truk utan (a teleportél Thakass-ban: ka-
pu Sarggz-hoz. 3 pyramid Sudogur-bél
Sumrunaba visz — mondja) Piudalf, akirdl
mér tdbben mondtak, hogy valami varazs-
lasi szertartdsokat tanulmanyoz (studies,
magical rituals). Megkér, hogy mondjunk
neki egy kilonleges szertartdas nevet. Tes-
sék: Ritual of awareness. H mit felel ra,
azt dontse el mindenki maga. Veren mester

szerint Shagar (az el6bb Kharin-ban) szom-
juzik a tudasra a ,lost dungeon”-rél. (Igyon
ra valamit..) Valamint, hogy Marumas-t
megatkozta valaki egy ,nem-alvé” varazs-
lattal. Edromir ajanlja, hogy keressik meg
Trebor-nak, az szemunek a kincsét itt
lent valahol (majd ott lenn utalnak is ra,
hogy hol). & volt a tolvaj-kiraly. Mondtak
egyszer, hogy a kincse 11 lépésre van nyu-
gatra eltemetve a sirk&jétdl.

essen is ott lapul valamelyik szoba mé-
lyén. Szerinte ugyancsak Dinerat kéne kér-
dezni a Shadrum-i veszélyekrél. (Majd alka-
lomadtan.) Mond par dolgot a Hodlic-rél,
hogy nagyok és kovérek, meg hogy a vég-
zetunket akarjak, széval ki kéne azokat is
nyirni, aztan kész.
A 3. varazslé meég elmondja (egyébként
Argelb a neve), hogy menjunk el Shagar-
hoz mielétt belépunk Kharon-ba. Emliti
még, hogy a félelem Ujbél visszajott
Sargoz-ba. Ad egy teleport kombinéciét is:
P-P-C - Sargoz-bdl kivisz Fubernel-be.
Hogy mirél érdemes még kérdezdskodni
itt: elven, -elf maids; vilmaeron; tower of
ruhan; melisa; the lost dungeon; rahkan;
trap; escape.
Ennyit a kristaly kastélyrél. Ja!!! Majdnem
elfelejtettik, hogy az L3-rél a bal felsé sa-
rokban a lavanal el lehet menni és eljutunk
a lépcsén az L4-re, majd onnan az L5-re
stb. Megjegyezzik, hogy érdemes lesz!

SHIRAN
Ugy latszik, véget értek a zart kord rendez-
venyek, mert mindenhova be tudtunk men-
ni. Kezdjik a szokésos konklavval (6k
egyébként mar 19.55-kor kinéyilnnk). Itt va
mindjart Freyapkin, a konklav vezetdje.
arrél tudat, h a rendjuk tagjainak va-
razslatai felfénylenek, hogyha egy bizonyos
,Stones” kerdl a kézelikbe. Ezek a fénylé
kovek Berbezza-ban vannak, vagyis a
Hidden Vale-ben, ami a Kherbel-videki tele-
port kérnyékén van. ltt van még harom va-
razslé is, akik sorrendben: Shekyza,
Gromus és Joxinfozt, 6k a red, blue és
green-order varézsloéi. Azt tanalcsolja vala-
melyik, hogy éjfél utan kellene Shiran-ban
sétalgatni. (Mi sétalgattunk is, de valahogy
nem nagyon akarta elddugni az orrat sen-
ki.) Shiraka-rél megjegyzik még, hogy ez a
varazserd nagy faja, és valészindleg orokké
viragzik. Joxinfozt bead még egy mesét,
hogy 6k minden teleportrél tudnak. Egyet
el is arulnak: P-S-P Meardom-bél Knessos-
ba. (Ezt a helyet, marmint az elébbit sem
talaftuk meg.) A tobbiekrdl. (Ne felejtsink
el kopogtatni mindenhol!) Petkenpif arrél
gy6z meg, hogy j6 lenne ha kirAmolnéank,
pontosabban Ie%yéznénk tiz dungeont.
(Abba viszont mar nem avat be, hogy is
van ez a tizemeletes sz***r) Beszél még
valami Zukkamear-rél, aki az Elden days
ota veszett el, valamint, hogy Koldan tudja
a helyzetét Kharin-ban. (Nem tudta...)
Amulet” kérdésre ezt mondja: Mi amulet?
Mondd el, hogy néz ki!” (pontositsunk sza-
mara: ,white amulet”. ,Ohia fény amulettje,
hallottam egy elftél, hogy Tombul vette meg
Delkona-ban”. A mésik parasztnak a neve
Kemkezar. Szerinte j6tétemény lenne ha
belerignénk egyet abba a hilye Kalb-ba,
és utana innank a Thakass-i forrasbol.
(Megjegyezzik, hogy eként cselekedtink,
mire a jol feltuningolt karakterek staminaja-
hoz hozzédadott 1-14 kozotti + erdt, és mar-
is csak 08 volt a max., amit a potion vissza-
allitott. pedig kénnyen kinyirtak a
dungeonok varazsléi. Aki pedig nem tunin-
&olt karakterekkel jatszik, annak ajanljuk.)
lenjink &t Fizkreto-hoz, akitdl kérdezzink
ra a Zoxxin (zoknim?) nevl varazskonyvre.
Potom 2000-ért hozza is juthatunk egy csu-
a z-betlbdl allé varazslat-gydjtemenyhez.
ondtak valahol, hogy ha mar itt vagyunk,
kérdezzik meg ezt a tagot a ,scroll"-rél.
Meg is tettik. Annyit elmond réla, hogy en-
nek a scrollnak a neve: Bubble of Captivity.
Az el6bb emlitett Uriembernek Zukkamear-
nak volt a tekercse, és azt a harom szét tar-

talmazta, ami a Bubble fennmaradasahoz
kellett. Ez a butozik volt elrendelve arra,
hogy énekeket zengjen, mig a kristaly
por(!) Uszott a levegében. Valaki azt mond-
ja, hog¥‘ leckéket Seksanta-té| vehetlnk, aki
a kéttehenes hazban lakik (Tiitakozom! A
HQ-n semmi keresnivaléja nincs!
CoVboy). 120-ért adja az érdkat a draga.
Gnetra arrél értesit, hogy ha mar
Bedangidar-ban jarunk, keressik meg a
Brennix-et, Zilbon-nak a legendas elf har-
cosnak a kardjat. (Nekink mar megvan...)
Yetmishi-t arrél kérdezzuik, hogy hogyan le-
het bejutni Thakass-ba.

KNESSOS

A vérosban lényeges tudnivaldkat szedhe-
tink még az eddigieken kivul ossze. Meg-
tudhatjuk tobbek kézott, hogy a varos igen-
csak a kozelben fekvé sziget (Wizard's Isle)
utaléja, mert mindenféle olyan dolgokat
mesélnek, ami az ott lévék kinyirasahoz
esetleg hasznos lehet. Ht van mindjart
Zekros, aki szerint a Thakass-i teleportal 5-
os szintd (lehet, hogy az, mi nem vettik
észre). Barbos — aki egyébkeént itt a kapi-
tany szerepét jatssza — el is visz minket
majd oda potom aron, hiszen itt van a
szomszédsagban a picike egy toronyba
zérva, szoéval mindossze 150 pénzért.
Zekros elarul még e portalkodot is:
Thakass Khiriss-re portalozik P-S-P-vel. A
masik pofa szerint (Tenkit a neve), amikor a
szornyek az ember poféjagba masznak,
hasznéljunk ellenuk niff-et. Eszak-Knessos-
ban latott is parat (mi még nem...). Merif,
aki jatssza a ofilt, azt ajanlja, hogy keres-
sik majd Fagham tanacséat Sumruna-ban.
Rola annyit kell tudni, hogy sokat olvas. Ez
bizonyara hasznos informécié. Elmondja
még, hogy ha még nem ébresztettuk fel
Kalb-ot az alarcost, akkor most megtehetjuk
Dakland-on, ahol is nem 6 alszik, hanem a
temploma van.

Ne hagyjuk ki tervinkbdl a kocsmat se. A
kapitanyt 7 utan keressuk. Ha netan itt van,
akkor 0 a kovetkezd helyekre hajokazik:
Bihun - 200 / Wiz's Is. - 150 / Pheron - 400
/ Kuzu bay - 350 pénz.

Ht — marmint az ivéban — tudhatjuk meg
még a kovetkezdket is: Még egy kombina-
cié: S-S-S Bedangidar-bél Shendy-re. ,Ha-
rom obeliszk ... harom széért". Egyrél hal-
lottak is észak-Knessos-ban. (Mint annyi
mast, ezt se leltuk.) It lehet hallani arrél a
bizonyos éralt varazslérél is, aki Thakass
legfelsé (vagy legalsé?) szintjere mozgott
vissza az 6t uldozdk eldl. (Mint majd latni
fogjuk ez a varazslé nem is olyan Sruk...)
Mimosh mondja azt még, hogy ennek a fic-
konak kellene néhany baratsagos szét
szélni egE bizonyos ,blue ring”-nevi ke-
tyerérél. Erre minden bizonnyal szuiksé-
gunk is lesz. Jemosh szerint majd oft a
dungeonokban el kelne néhany ,pierce”-
varézslat Thakass meghdditasahoz. Tovab-
bi infé lehet még az is, hogy tudnunk kell
az isteni ,symbol”-okrél. Ennek érdekében
elég slrdn kéne nézegetni az istenek ofta-
rat. Ja! El ne felejtsik, hogy Thakass elsd
szintién kincs lett eltemetve. — Nem mi
mondtuk...

BONDELL

Dinera-mama azért mondott még egyet s
mast. Ogre kérdésre példaul elmondta,
hogy 6k Shadrum-tornyaban élnek a Giant-
ok szigetén. Meg kéne keresnink a ,top
level"-jét. Harom terem van a csuUcsan, az
egyiknek a neve ,hall of no return”. Ha itt
akarunk talalkozni az ogrék kiralyaval, ak-
kor ,cross"-olni kell a termen. Ez azt jelen-
ti, hogy keresztil kell menni a termen ugy,
hogy elészér érjik el a keleti falat és mo-
zogjunk délre. (Az ogre kiralynal sejtésink
szerint a circlet lesz.) Ezek még kint a falu
elétt torténtek. Ugyancsak kint lehet talal-
kozni Jem-mel, aki nem egy lekvarfajta, ha-
nem egy halfling. ,Keresd Tuten-t Bondell-
ben. O volt Shadrum legydzdje, és latta is
az ogre kirdlyt az ellopott circlettel a nyaka
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ban, vagy a laba kézétt, és tudja azokat a
szavakat, amelyek segitségével be lehet
lépni Shadrum-katakombaiba!" Tudhatjuk
meg tdle. -

(Hanuss hogyha tudja az ember a chant-ot,
de hogy hatoljon 4t a tengeren és a sziklak-
kal korulzart bastyan at be a varba, azt mar
nem tudjuk. Talan ide kellene most egy te-
leport kombinécio.

Bent. Tuten céljabél Dinera-t ajanlja a
szives figyelminkbe. Elmondja, hogy
Dinera — akarcsak a ,mad wizard"-hoz ha-
sonléan — nem is olyan &rilt, mint hogy
gondolnank. Vele volt, amikor lattak az
ogre kiralyt Shadrum-tornyaiban. Megsérait
a 3 szinten és nem tudott tovabb vele fel-
menni. Ennyit mond err6l. Beszél még a
shiran-i shir-aha agakrél, arrél pedig annyit
tud, hogy ezeket az agakat hasznalta Drea,
hogy az elden-eket csapdaba csalja. Re-
méli, hogy az ezzel a trikkel eluldozott
elden-ek egyszer még visszatérnek. Aztan
még megmondja Shadrum chantjat, ezt
majd a végén. Nimmet-hez bekopogtatva
arrol beszel, hogy tud mondani egy-két
dolgot Sargoz-rél. O is igy vallotta, hogy
hadész-kemencéje melegiti az arra jarékat.
wSargoz a pokol négy szintje. Meg kell talal-
nod a portalt, hogy elérd a Lake Kumalis-
ban." (Azt nem tudjuk, hogy az egész ke-
mence-dolog a Kumalis téban volt-e, min-
denesetre lava rengeteg volt. A kemence
pedig elég jopofa dolog. Megjegyezzuk,
hogy ide mar mindenkeppen a klakaval
hozzuk a bandét.) Két figura él még a falu-
ban; az egyik Fozimar, aki az Ggyességun-
ket teszi prébara 200 coin (fé aron). A ma-
sik tag Tonton, aki segit az embereknek ki-
fejleszteni a személyiségiket. (Ja, 200-ért
mi is véllalnank. Persze nem forintért...) Kt
végeztlnk is.

Ugorjunk &t az utolsé olyan helyre, amelyet
mar eddig is ismertink (csak nem eléggé):
Delkona-véroséaba.

DELKONA
Lényeges kiegészitenivalokkal tartozunk
eme varost illetéen. Ezek: van valahol eg
goblin-kélyok a varosban, aki (hasonlo-
képpen az itteniekhez) azzal van elfoglal-
va, hogy hogyan lehetne bejutni az eldlunk
szigoruan elzart teriletekre. 6 is Sargoz-t
emliti, hogy az egyetlen Ut oda a teleport-
terembdl nyilik. (Mi mindenesetre nem
azon keresztdl jutottunk oda. Ha mar itt va-
unk, nézzink be a terembe is. Domlin
hivia fel arra a figyelminket, ho ha
Khazan-ban jarnank, akkor ugyan ma’' ke-
ressik meg Heru-t, a nem régen emlitett
héaborl istenét. Tumis gonski-aséasra biztat
Fubernel-en. Valamint, hogy Shendy-n
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van egy teleportal (van is...) Uzim (uzink?
uzid? uzitok?) szerint a kombinécidt, amely
j6 Sargoz-hoz szintén nekunk kell meg-
talalni (hat van egy par beldle). It talal-
hatjuk a mar annyit emlegetett Pupin-t is,
aki nem egy félmezds atvivécséve, hanem
egy chant-hordozé, 6 nevezetesen Khazan
chantjat kozli. Emma szerint a Dream dust
(alompeor) nevl varazsiat egy elf-magic,
amit hasznos lenne ha ismernénk (ezt vi-
szont mar nem leltdk sehol). 17 dra utan
mar kezdenek aramlani a Seliriumra va-
gyok, Genevar-ral az élen. O ajanlja a fi-
gyelmiunkbe a konyvtarat. Menjunk be és
kérdezzik valamelyik urat, hogy ,Hé,
haver, mondja’ ma' valamit az obeliszkek-
rél". Elhiszik, hogy izgatottak vagyunk a
kildetés miatt, ezert megbocsatanak szava-
inkért. Az obeliszkekbe harom szé, az aka-
rat szavai (words of will) vannak belevésve.
Ja, ezt még a kocsmaban mondtak. A
library-ban a kovetkezdket allitjak a témarol:
+Elhissziik, hogy a nagy terv alkotdinak el-
utasitasa elétt azt atpasszoltak (marmint a
titkot) Elden varazsldinak, hozzajuk kerdlt
Deruvia harom kilénbézd részérdl a hérom
obeliszk. Bevéstek mindegyikbe egy egy-
szerd (?) szot, amik — ha mind a harom
egydtt volt — egy vardzslatot, egy hatalmas
varazsiatot hoztak létre. Az obeliszkek elhe-
lyezkedése nem fontos, csak az, hogy kint
a napon kertljén sor a ritusra. Am a hosszu
iddk lejarta ota elfeledték ezt a dolgot a
nemzedekek, és csak a kozelmultban fe-
dezték_fel Ujra varazslok, tanitvanyaik kéré-
ben. Ok most mar meg tudtik fejteni a
misztériukus obeliszk alarendeltségeinek
miben voltat."” Kosz...!

Ennyit réluk. A kocsmaban azdta megint
tobben lettek. Leksra (aki az elsé részben
nem volt a helyén) most itt van. El is arul
néhany teleport-kombinéaciét. Ezek: C-C-C
Pheron-bol Hidden vale-ba; P-P-P Khiriss-
16l Shendy-re; P-S-P Kherbel-bél Fubemel-
re; S-C-S Shendy-rél Dakland-ra.

Ne hagyjuk ki a porbol Murdar kapitanyt
sem, ,aki hasonléan Leksra-hoz megérke-
zett. Utvonala a kovetkezd helyszineket tar-
talmazza: Isle of Giants - 200 / Shendy -
150 / Blue crab beach - 250 [ Sumruna -
150 pénzért.

Még egy varazslét sikerilt nyakon csip-
ndnk a varosban kéricalas kézben, a neve:
Aartinix. Szerinte Faruk elad(na) néhéany
kombinaciét. Nem nagyon érdeklddtink fe-
I6le. Khazan-rél is elmondja még, hogy a 2-
es szintjére két lépcsé vezet le. Oda le, a
tenger ala. Ugyanis Khazan egy tenger alat-
ti dungeon.

Na most, hogy idaig eljutottunk, és vég-
eredményben nem tudtunk meg sokkal

tobbet, mint akar az elején, most mindenki
fellélegezhet, ugyanis olyan helyszinek ké-
vetkeznek ezutan, amelyek eddig a jaték-
ban csak a ,megemlitették” kategdriaba
tartoztak, de ezentul mar nem. Reméljik,
mindenki ordl, hogy ujabb nevek, fogal-
mak, targyak és bevehetetlennek latszo tor-
nyok, dungeonok alljak ismét utunkat. Lé-
nyegében a nagyobb helyszinek, helyszin
kovetkezik(nek), az ilyen dungeonok példa-
ul csak annyira érdekesek, hogy egyaltalan
hol van, és milyen fontos dolog leledzik ép-
pen azon a vidéken.

KEOF

Eme szegény hajlék a Shendy-sziget néven
elkeresztelt szigeten tartézkodik. Hogy,
hogy lehet idejutni, azt reméljik, nem kell
senkinek se elmagyarazni. Pontos hely-
megjelolés végett: Fubernel-t6l nyugatra, de
sokat.

Mindjart a bejaratnal hatalmas informéaciés-
zon zudul rank. Tasfaras, Dolomar,
Vixeskre —> ki. Ebbél mindenki valogassa
ki maganak a lényegeset. Csupa olyan dol-
got mondanak, amelyeket mar eddig is tud-
tunk (pl.: Tonton szolgalata draga; a half-
ling-ek fermignos-t szeretnek enni, tanulj
dwarful a kombinacick megértéséhez stb.).
Természetesen arra nem vesztegetjuk az
idét, hogy mi hol van, mennyiért, kinek? A
térképen Ugyis rajta vannak.

Valahol emliitették, hgoy a keof-i konyvtar-
ban érdekes dolgokrél olvasgathatunk.
Hosan beszél a ,star"-rél, a ,vault’-rol,
»Sudogur”-rél, ,Lymeric"-rél. (Ezek mind
egy helyen vannak.) Atlan szerint nézzuk
meg a ,candle”-t Berbezza-ban, a Hidden
Vale-ben. (Mintha azon a tajékon mar let-
tunk volna, nem?)

Es — ahogy mar mondték valahol — olvas-
tunk a konyvtarban arrél az elf-mesérdl,
ami Sherro legendajarél szél. Errél szél:
~Sherro legendaja egy oreg elf mese, amely
talan igaz, talan _nem. A legenda szerint
Sherro egy elf holgy volt, aki egyazon na-
pon sziletett az unikornissal(!). Ez az uni-
kornis akkoriban Trilliad-ban lakott, szinte
az egész vidéken vélték latni mindenhol.
Kiilénleges torténetek fuzddtek kettejikhoz.
Egyszer Sherro az unikornis-hoz késziléd-
ven arra hatarozta el magat, hogy megajan-
dékozza az egyszarvut. El is ment hozza, és
ahogy az 6reg bdlcsek tanitottak a faluban,
egyhazi énekek kiséretében aldozatot muta-
tott be neki. Sherro hivasara elé is jott, de
csak tavolrél, gyanusan szemléigette
Sherro-t. Hivasara odajétt hozza, hogy a hi-
vogatdsnak megfeleljen. Igy kerdit az uni-
kornishoz az ‘ajandék’. Az unikornis hosszu
életd lett a szent kegytdl, és talan még ma
is él valahol" — fejezi be Tasfaras a mesét.
Mindenesetre szép torténet. Mas is torténik
itt. Gostaud-atya még csak most tudatja,
hogy Soldain-ban'a White wolf-rél hallga-
tézzunk. (Megtettdk.) A Tavern-ben az
Ggyeletes kapitany Kunder! 19 utan van itt.
Jelszava — mint az 6sszes hajoéskapitanyé:
JHajozz velem!" Mégpedig: Isles of Ice -
200 / Port Avur - 120 [ Kuskunn - 50 /
Fubernel - 100 / Point Hena - 210 pénzért.

A tobbi duma itt nem érdekes. Annyi érde-
keset mond még Dolomar, hogy az 6rilt
varazsld segitségére szukség lehet, és lesz
is, hogyha tarelmesen kérdezgetjik (szo
szerint?,y akkor hajlandd lesz leszéllni a
«blue ring”-jérdl és hajlandé lesz odaadni.
Usmet azt mondja, hogy Bestul eléft be-
széljink Ougar varazsloirél (Bestul: Ird be
nekem a neviket...), hogy meg tudjunk par
millié dolgot még pluszban. Elarulja azt is,
hogy Chambur az ork torzsfénok kinyult, és
j6 lenne, ha megkeresnénk a tetemét.
Ferrin felvilagosit, hogy a jégsziget szor-
nyek birtoka (van is beléluk par), és hogy
le kell menni a dungeonba megkeresni,
amit keresni akarunk. A nevét is megkeres-
ni! Krundo szerint pedig Heavenle szigete
félelmetes varazslok birtoka és a kapitany
se hajozik éppen ezért arra.
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Kint Shendy szigetén két érdekes dolog
lesz még. Az egyik mindjart az egyik elf-no-
vér, ha jol emlékszink Aellin, akinek a
Jriver song” nevid lemezt tegyik fel. Rovid
elSkészilet utdn a dal felcsendilése he-
lyett megndveli mindenkinek a sebességét
+ valahannyal. (Ez kész kib***as volt,
mert a karakterek adatai szépen
atfordultak O-ba. Hasonléképpen ha harc
kézben megnétt +1-el a bow skill-jak...).

KUSKUNN

Jo par tamadast elviselve jussunk el a
templomig. Itt Ujabb négy név kerdl a birto-
kunkba. Pontosabban egy ismeretlen a
tobbi harom mar ismert. Ja, amugy ez
Nexis-nek a madar-istenének a temploma.
Az oltar ezt mondja: Eftah, Eftah, Yolimdar,
Pehriz.

A kapitany itt is megvar és 25 coinftarsasag
fejében visszafuvaroz a keof-i-kikotébe.

ISLE VO

Ez a Sumruna alatti szigetet jeldli Piyan fel-
ségjelzéssel. Csupan egy érdemleges ese-
meény (a tdmadason kivul) jelentkezik e
obelisk személyében. DNY-on van alul.
Majd szépen lemegy mindenki elolvasni,
hogy mi van rajta. A koordinatak, ha valakit
érdekelnek: x = 88;y = 106.

WIZARD'’S ISLE

Ez font talalhaté K, EK iranyban Knessos-
varosatél. Ezen beldl talalhaté a Thakass-i
dungeon, mig ezen beljebb pedig a
Sargoz-féle. Entrance-okat majd a végén.

ISLES OF ICE

Ott van Shendy alatt nem messze. A
dungeon-ja a jail-bdl ismert Vocha-nevet vi-
seli. Készuljink fel a tAmadasokra, mert j6
szivacs az egész (x = 18; y = 97-en all a
hajd).

ISLES OF GIANTS

Ez az egyetlen olyan szemmel is latott hely-
szin (tehat nem ugy, mint Khazan, hogy ar-
rél csak hallomasbél tudunk), amelynek a
térképe meg mindene megvan, csak hat
bejutni nem tudtunk.

Mindezek utan azoknak a helyszineknek a

nevei, koordinatai, és rovid her¥yr jza kovet-

kezik, amelyre a kapitdnyok hajoznak, de

nem kikoték:

1. Point Hena: Kendar vidékén talalhatd x
=71,y = 58-on.

2. Bay of Meric: Kendar ugyancsak a
sanctuary ala x = 74,y = 33.

3. Kraken bay: Rosus vidékére x = 112; y
= 34,

4. Blue crab beach: Mammaris vidék,
Soldain-t6l DK-re x = 23;y = 61.

Ezek lettek volna az olyan helyszinek,

ahonnan a kapitany nem visz vissza.

(Mondtak valahol, ho Meardom-bél

Knessos-ba teleportal a P-P-C kombinacié.

Kéne késziteni Uberion-ban egy elven

magic-et (méar hallottunk feléle), ami a

dream dust-névre hallgat.

Néhany fontosabb helyszin
Kendar folott és azon is tul van egy hid, pi-
cit lejjebb pedig megleljuk a 2. teglaépdile-
tet, amiben a szokasos kar talalhaté. E
emberinket divide-oljuk és hagyjuk ftt.
Mushrom 6svény van. Shertuz vidékén x =
40; y = 31-en. Nem messze téle foljebb ta-
lalunk még egy templomot, ezuttal ismeret-
len nevekkel (és azt sem tudtuk megéllapi-

tani, hogy egyaltalan melyik isten temp-
loma): Yenna, Benivo, Heb, Benna (x = 47;
y = 35-6n).

Ha felvergédink Pheron leg-ENY-ibb
csicskébe, taldlunk egy masik teleport-ha-
zat az x = 6; y = 6 koordinatakon. Ht is —
hasonléan a tobbihez — négy kombinaciét
talaftunk. Egész hasznos helyekre vitt. A
kombinacidk: C-C-C - Kherbel, korbezart
kastély, MC-hoz; C-S-C - Kendar, Sanct.

alé, Bay of Meric-hez; S-P-S - Meram-ba, x
= 44; y = 51-re; P-S-S Rosus vidékére, x =
105; y = 36-ra. (Az innen nem messze lévd
elf-novér Ellidrin névre hallgat, akinek a
+~Swan song”-ot (stilszerden) kell eljatszani.
A hatas ugyanaz, mint a kedves tesonal.

Egy ismert helyszin dungeonja:
Bedangidar (Qerma?ud régi dwarf banya).
A Fisestar-t6l EK-re lévé entrance-t jeldli.

A jatékban a kalonb6zé dungeonok fontos
szerepet jatszanak. A 9 ilyen helybdl 6-ot
teljesen felderitettink. Nem talaituk meg
Khazan-t és Meardom-ot (2), és nem tud-
tunk bejutni (1)-be, Shadrum-ba.

A varazslatokrol

Az emlitett varazskonyveken és a varazs-
I6nk sajat varazslatain kival mas varazsla-
tok nincsenek. Ugyhogy a dungeonokban
a kalonbozé helyeken |évé akadalyok
(lasd: energia mezd, viz, lava, parazita...)
csak ezekkel a varazslatokkal semlegesit-
hetdk. Legalabbis ezek kellenek hozza.

A kiildetés(ek)rél

A jéték egy nagyon osszetett egymast nem
biztos, hogy kovetd események
sorozatabdl all. Teljesitéséhez a kovetkezd
targyak szikségesek: - cloak; - blue ring; -
cpystal dust; - amulet; - gold ring; - dream
dust; - hoyam; - ash; - hammer; - star -
circlet of aka.

Ezek kézidl megtalahtuk: - a képenyt; - az
amuletet (fehér amulet); - hoyam esszenci-
at; - star kulcsot; - a kek gydrdt; - a kalapé-
csoft;

Hogy hol lehetnek a tobbiek: a gold ring
valoszindleg az unikornis nyakaban lehet,
a crystal és dream dust-okat nem talaltuk,
az agat valahogy Skiran-bdl kellene elhoz-
ni, a circle of aka-t pedig az ogre kiraly
nyakabdl lehet (minden bizonnya% megfuj-
ni.

Chantok, szavak, isten-nevek:

Az obeliszkeken a kovetkezd nevek olvas-

haték:
SASTAMOUNN
EZBEREKENE
VRAKKALAMHIR

Az istenek nevei:
EFTAH, TIZ, FAEY, YOLIMDAR, TUEM,
IDELIOZ, PEHRIZ, OBOTEM, FYDELIA,
YENNA, MAESLEM, THARIMO, BENIVO ,
YREAMEN, ISHTHYAM, HEB, SHAERAD,
SERMIAN, BENNA, UDE, OLM

A dungeonok chantjai:

e BEDANGIDAR:

SAMANDAX; TIFGARAMO; KEMT

e THAKASS:

KURAMDAFUR; TEVALATO; REKMETREK

e VOCHA:

HOKDE; KAFLTH; POKANDAJO

e SHADRUM:

DAMLAZ; FIRTARAFA; YAKLAMATOFAR

e KHAZAM:

EKSAM; RATTABL; GANGAMURT

e ME ARDOM(?):

ACHUNNE; RESHIPTAR; EBITONAGZI

Ezek lettek volna a nélkulozhetetlen inst-
rukciok.

Kgionbozéd térg!ak megszerzése

1. Erdeklédjink a hoyam-rél Soldain-ban,
menjunk el Vocha-ra, ott a 6-0s szinten
keressik meg Thorin kalapécsét és vi-
gyulk vissza nekik. Erre ék: ,Ez a pillanat
a dwarfoknak 6rokre szol. Neked kell a
név, mely sikert biztosit szamodra, és mi
ezaltal lekotelezetted lettink”. Okdark-tol
kérjik a hoyam-ot mire meglep e
adaggal. Vigyuk fel a Wolf rock-hoz a fe-
hér farkasnak. Use-oljuk az esszencidt.
Erre: Lukas kinyitia a zsak szajat, majd
istenien édes aroma kezd el kiszallni be-
I6le kdrbe a szikla felé. A farkas hirtelen
megjelenik a csabito illatra a szikla mo-
gul, rénk néz csendesen, nyugodt kék
szemeivel. Nyakaban egy aranylanc csil-

log, és annak a végén egy csillag alaku,
gyony6rd kulcs. Megrdazza a sorényét,
mintha jelezni akarna vele valamit. Lehajt-
ja a fejét és a csillag lehull a nyakabdl a
foldre. Felvehetjik. A dwarfok ezutan mar
sok mindenben tudnak segiteni".

2. Thakass. Level 1. Az orult varazslé szo-
béja. Ezeket mondja tébbek kozétt: A ti-
relem az nagy erény! Jol van, hmmm, a

uonnies-ek készen vannak a holdtancra.
uonnies a baratom. A holdtancra min-
dig figyelek. A kék gydrije az ergnek, eh?

Zold bungious-ban lathatod. O, te bo-
lond, fogd és menj haza vele. A tdzlab-
dam meg tudna sjitni akar Drear-t is. O
egy Demon lord. En mar nem hasznalha-
tom a kék inget, de a tied lehet, ha aka-
rod." Es akkor odaadja: ,Azt hiszem, te el
tudnad viselni Mongir-atkat. Milyen egy
vad alak! Azt az atkot én soha nem tanita-
nam meg senkinek”.

. Sargoz. Level 4. Furnace of Hades. Az
dveg ablakan at belatva észrevesszik a
rotyogd tiz kozepén egy széntombbe
foglalva a fehér amulettet. Bemaszol-e ér-
te? Ja, alles schone itt minden mar
amugy is. Lukas beburkoldzik az elf ké-
penybe és eltinik néhany pillanatra a ke-
mencében. Nemsokara vissza is tér kezé-
ben diadalmasan tartva az amulettet."
Innen minden valdszinlség szerint a
merg-i muzeumba kell vinni, ahol ka-
punk is érte majd valamit. Sargoz tele-

ortja: C-P-P - Port Avur-ba; P-P-C -

Eubemei-be. x = 59,y = 71; S-S-S -
Kherbel-be, MC-hez.

w

Nos, méar megint a végére értink az MC
nevld hatalmas torta egy ujabb szeletének.
Sajat véleményinket tekintve kb. a jaték
4/5-énél tarthatunk. Nem sok kell a siker-
hez, de valahogy ezt mar Ugy érezzik,
masnak kell kivivnia, tekintettel arra, hogy
egy Ujabb CoV-ban elhelyezett 8-10 oldal
MC heveny karosodast okozna minden uj-
sdgarus szamara, akinek a fejéhez vagna-
tok a CoV-ot, miutan belenéztetek a tarta-
lomjegyzékbe (Most mar aztan tényleg el-
fujhatna valaki ezt a k**** gyertyat!
CoVboy).

A legvégére maradtak a térképek: a jeldlé-
sek maradtak.

El6szor a kialénbézé vidékek térképeit pa-
sziroztuk be (Isles of Ice, Shendy, Isle Vo,

Isle of Giants Kuskunn, Wizard's Isle), majd

a dungeonok térképei kovetkeznek (Bedan-
idar, Thakass, Sargoz, Vocha, Crezimas,
udogur).
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BUCK
ROGERS

S
THE MATRIX
CUBED

Ismét egy visszatérd lélek. A CoV 23 NEWS
rovataban mar beszamoltunk az SSI ujabb
alkotasardl, a Iokhajtasos szuperhés Ujabb
kalandjarél. Az oft papirra vetett fenyegeté-
sink nagyon megijeszthette a producere-
ket, mert — kiszivarogtatott hirek szerint —
erdsen dolgoznak a C64-es verzidn, ami
véleményunk szerint minimum 10 lemezol-
dal lesz (Nem baj, a Chromance majd
csinal beléle 5-6t — CoVboy). Amigén és
PC-n mar néhény hénapja szenvedhet vele
a halandé.

S

Ahhoz képest, hogy ujabb stuff, mint a
Pools of Darkness, egy jopar dologban
visszafejl6dést mutat. Az egyetlen elénye,
hogy a térképek nem négyzeteket toltenek
be, hanem tetszéleges alakzatokat. Hdha.
PC-n zenélni ritkan zenél, digi effekt nincs
is, a grafikdban csak az alloképeknél van
valami csinositds, ha az elsével Gsszeha-
sonlitjiuk, a végjaték meg kivételesen gyen-
ge és sz** (kb 2 percbe telhetett megirni, a
megtekintése meg tizedannyi idébe). A
feladatok igen konnylek, bar azért itt-ott el
lehet veluk szenvedni, ha sokat robbanta-
nak.

Na persze azért a fegyverek és pancélok te-
raletén mindségi javulas is megindult, de
azért ettdl nem kell hanyattesni. A szakér-
telmek fontosséga is megvéltozott, ezért jé

otletnek tartjuk leirni, hogy mibél mennyi a
napi szukséges adag (Mariboro - 2 doboz,
86r - 10 dveg, CoVboyné - naponta ha-
romszor — CoVboy). Az esetleges valtoza-
sokat a targyak és pancélok mezején ide je-
gyeztiuk le a skillek folé. Ha valaki a tobbi
targyra is kivancsi, az jobb ha egy régi T6-
kés-makosban keresi ki a Buck Rogers I-re
vonatkozdkat.

Pancélok, véddditdozetek:

BATTLE ARMOR/W FIELDS: A kézifegyve-
rek igen ritkdn tudnak csak sebesiteni,
ha ez rajtunk van ((W=AC—1). Van még
marsi és merkuri valtozat is.

BREATHING MASK: Ebben a részben
nincs ré szikség.

ECM PACKAGE: A rakétas fegyverek ke-
vésbé talalnak.

Fegyverek:

LUNARIAN MONO SWORD: Ha van ra le-
hetéség, mindig ezt hasznaljuk kézel-
harcban, csodés lehet.

Szakértelmek:

e Ahalénos

NOTICE: Eszrevétel. Targyak fellelése. Na-
gyon fontos.

REPAIR ELECTRONICAL: Csak hajocsa-
taban kell, de azért ez sosem &rt, ha ma-

gas.

REPAIR MECHANICAL: Lasd REPAIR
ELECTRONICAL. y

REPAIR NUCLEAR ENGINE:
REPAIR ELECTRONICAL.

LIFE SUPPORT: Az éI6 hajo javitasanal
kell + csata utan.

REPAIR ROCKET HULL: Hajécsata utan.

JURY RIG: Nem tudjuk pontosan mire jo,
de az Udrhajénal valami javitAst eredmé-
nyez.

BYPASS SECURITY: Egy-kétszer kell .el-
lenséges bazisokon (PURGE HQ,
AMALTHEAN HQ).

OPEN LOCK: Mindig is kelleni fog

Lasd

\.’/’

COMMO OPERATIONS: Az é16 hajé javita-
sahoz.

SENSOR OPERATIONS: Az é16 hajo javi-
tasahoz.

DEMOLITIONS: Robbantds, rombolas.
Sokszor hasznét vehetjik, pl. a banda-
haboruknal.

FIRST AID: Elsésegély, a HP veszteségek
gyogyitasa.

REPAIR WEAPON: Fegyverjavitas, nekdnk
nem sok fegyverunk romlott el.

® Orvosiak (csak orvos ismerheti)

TREAT POISONING: it mérgezni talan
csak a GIANT SQUAD-ok mérgeznek, de
azok halélosan.

STUN/PARALYSIS: Bénulas gydgyitasa/
eldidézése, az 616 hajé birizgetéséhez
kellhet.

DIAGNOSE: Az é16 hajonél szikséges.

LIFE SUSPENSION: Amalthean-on kell a
darazsak felélesztéséhez.

Egyéb skillek

(Koztdk van, amelyik mar kapott értéket az

osztalytsl figgden.)

LIBRARY SEARCH: Itt is hasznéalhaté len-
ne, amikor Scot. Dos megmentésén fara-
dozunk, de neki ugyis mindegy lesz.

DISGUISE: Szikség lesz ra, max. egyszer.

DRIVE JETCAR: Nincs sok haszna, kocsi-
vezetés.

PILOT ROCKET: Ha nem elég magas, ak-
kor mindig kar esik az drhajéban lando-
lasnal.

PILOT FIXED WING: Egyszer szikséges,
a legvégén.

HIDE IN SHADOWS: It is hasznalhaté.

MOVE SILENTLY: Szikséges egy-kétszer.

ACROBATICS: Amikor a Ram hajé borts-
nébdl akarunk kijutni, akkor kell, illetve
ha sok lépcsényit akarunk atugrani, a
foldi mazeumban. .

CLIMB: U.a. (csak a muzeumban nem kell)

MANUEVER IN oG: Ha elég nagy, akkor
az Urhajokon ugyanannyit léphetink,
mint gravitdciéban, ellenben csak 3-at.
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LEADERSHIP: it a bortonlazadas és a
Viharlovas-felkelés soran hasznélatos.

FAST TALK/CONVINCE: A mésodik leg-
fontosabb.

ETIQUETTE: Egyszer hasznalatos.

SHADOWING: Nyomkovetés, egyszer kell
az él6 hajéban.

PLANETARY SURVIVAL: Amikor eldszér a
vénuszra megyunk, egy hatalmas vihar
elél csak e segitségével tudunk elmene-
kdlni. Ha nem elegend6 a tudas, akkor
szépen meghalunk.

Fontosabb lények (Gjak)

STORM RIDER: Jupiter értelmes lényei.
Egyelére elnyomjak &ket az Amalthea
hold ram telepesei, szabadsagukért har-
colnak. Iranyitani is fogjuk &ket, és nem
lesz mindennapos, mert 4-es méretlek,
s igencsak bévelkednek a testi erében.
Szarnyasok.

LOWLANDER: A ram hajé bortonében ira-
nyithatjuk Sket.

DESERT RUNNER: Igen erések gyorsak
(harcosnak is ezek ajanlottak a csapat-
ban).

LLANDER MINER: A laborokba behatolas

elsd ellenzdi.

JOVIAN DRAGON: Tiszta drakoliszkusz &t-
szinezve a POD-bél. Jupiteren van (mint

a neve is mutatja).
COYORG: A prérikutya egy variansa.
ORGSKORP: Skorpié-mutans.
RATWURST: Patkany nagyban.

STAGE 5 ECG: Négykockanyi, irt¢ erés és

gyors.

Small ECG: Nem uj, de az igen, hogy itt
nem fog parazitdt tenni belénk & la

ALIENS.

PIRATE /LDR: Kalézok az é16 hajé #1 sze-
replésnél. A vezér természetesen jobb

felszereléssel, s jobb tulajdonsagokkal.

GANG MEMBER/ RECRUIT/ VET: Banda-

tagok a losangelorg-i harcokban.
RECRUIT a leggyengébb, a VETERAN

A
a

legveszélyesebb. Kézibombakat is dob-
nak a MEMBER és VETERAN ipsék. Par
VETERAN még odaig is elmegy, hogy
ROCKET LAUNCHER-t hasznaljan, ami

pedig igazan felhaborité.
AMALTHEAN /LDR: A

viharlovasok

(STORM RIDER) urai voltak, most mint

ellenségek. Elég nehezek.
Robotok (ajak)

DEFENSE ROBOT: Sok granatot hasznal
(bénité-, gaz- és robbandgranatokat),

elég konnyen sebezhetd.

AMALTHEAN SEC ROBOT: Nagydarab,
de nem olyan erés, mint a COMBAT

ROBOT.

A csatakat a megszokott médon kell vivni,

ha mar megszoktuk, akkor meg féleg.

Koordinatak:
Merkur:
02,02: Rakomanyszallito;
04,00: Dr Romney + papirjai;
07,07: &rok ram jellel;
02,13: Koronazas;
03,15: 10,000 creditet kapunk Sade-t6l;
05,10: Security Office;
13,00: Ram hajé a Foldre indult;
Ceres kbzeli bazis:
05,12: Kane mindjart eladja a kristalyait
lézerhez;
04,11: Security office;

05,05: Lézer iranyitészoba bejarata (kéd

kell);
14,06: Puskék, idézitett bomba, idézitd;

Losangelorg:
14,06: Fické Ishaval taldlkozét igér, EK-
re titkos ajto;
01,05: Fegyverek;
03,03: A 2. szintrél visszafelé jovet csata;
02,00: Loa-loa-t megmenteni;
01,13:Isha és ram katondk Wink-et
vallatjak;
07,11: Gargoyle;
00,11: kit volt Chade;
Mizeum:
14,10: Hadtorténeti mizeum,;
15,08: Robbandéanyagok;
10,08: A modern civilizacié szobéja;
08,08: Mozi;
08,04: Titkos atjaré a lépcsdvel;
00,00: Dr. Chade lanyanak matraca;
04,12: ENIAC;
03,08: HS Robotok;
07,12: Csata, ajandékbolt (RATWURST);
08,15: Visszafelé ram tAmadas;
Vénusz, falu 2. rész:
11,11: Vénuszi lézerpuskak;
13,13: Lowlander pancélja;
05,13: Zart ajto;
02,09: Modern hely;
Vénusz, banyak:
02,09: Eszakra asas;
00,04: Llorok-ot figyelmeztetni kell —>
csata;
04,02: Csata —> lebénitanak;
10,08: Liftakna;
11,00: Ursdilla fészek, benne Llorok;
Vénusz, laboratérium #1:
08,00: Leander + gravitaciés mezé;
04,01: Kijarat a felszinre;
15,03: Gravitaciés mezd kikapcsoldja;
13,07: Foldiek vezetdje, tuddst keresnek
—> csata;
13,13: Adatarchivum, szétrombolt adat-
kapszulék;
15,03: Foldiek békaembereket vallatnak;
08,07: Leander délre szalad;
05,01: Sid Refuge, mint kiborg;
00,04: Lowlander-eket kell kiszabaditani;
Hold:
08,15: A hajéért menjink E-ra, és K-re;
07,13: Dr. Coldor eldl van;
07,11: Dr. Coldort elraboljak;
14,13: Renddrség;
11,07: Szenator;
05,02: Banyaszok, robbanté-toltetet ad-
nak;
02,11: McKay héza;
15,02: Tsai kunyhdja;
13,10: McKay irodaja;
04,13: Dr. Coldor;
Hold #2:
02,14: Darabok a zimmaogé javitasahoz;
03,09: A méasodik zumi;
00,03: Robbanté-toltetek;
09,06: Iranyitoterem, ajtényitashoz;
10,12: F6 iranyftéterem;
12,06: Sid Refuge-ék pakolnak, csata;
Ram hajé:
02,00: Ht ébredink fel,
05,04: Lift,
05,05: Primary Rec;
05,00: Lift, kartyas;
15,02: Lift;
15,05: Control panel 2;
09,07: Kartya a lifthez;
07,11: Control Panel 3;
13,10: Csata;
15,07: Ide tegydk a bombat (csipog a
szerkezet);
Ram sivatag: 100x100-as terilet
Ram bértén:
15,00: Robot;
Ram bdrtén 2. szint:
14,03: Fegyvereink;

02,09: Kihallgaté-szoba  (INTERROGA-
TION ROOM) —> SR foglyok;

05,12: Scot.Dos meg a digitalis capak;

09,08: Felszalléhely;

Neo bazis kémmel tizdelve:

09,00: Lehallgaté készulék;
15,00: Airlock 1;

01,01: Lift;

13,00: Lift;

15,14: Lift;

15,11: Lift;

14,02: Lift;

11,13: Zachary Cerbert szobéja;
02,03: Director of base (fejes);
12,09: Secondary computer;
14,07: Dr Mxooox;

12,11: Dr Hampshire;

02,06: Zachary Cerbert + csata;
03,08: First computer + kédszo;
13,08: Dance Hall;

PURGE HQ:

06,15: Feljarat;

02,09: Sooth p. itt volt;

00,09: Sooth p. terme;

04,08: 4. labor, talalka —> WAIT;

05,06: Masolat;
04,03: Kutatas, Sooth p. E-ra menekal;
00,00: Lift;
01,04: Dr Romney;
14,08: A tudést hallgassuk ki —> Dr.
Malcoln a déli részben;
09,11: Jegyzet;
10,08: Titkosirés infravoros tintaval —>
csata;
11,14: Dr. Malcoln és tarsai tamadnak;
12,15: Dr. Malcoln jegyzetei —> 4.
szintre menni;
Living ship #1:
01,15: Tool room;
05,10: SHADOWING ismeret hasznalata;
01,06: Orjarat — HIDE IN SHADOWS
skill szukséges;
10,07: Kincs;
14,07: Kincs;
11,04: Kincs;
13,04: Kincs;
03,01: Csata kaléz és SR kozott;
14,13: Diagnose skill hasznalata (PROP
AREA);
08,03: SR foglyok;
Living ship #2:
03,05: Kommunikacids kapcs.;
10,14: Technikusok haldja;
01,09: SR-ek;
10,09: Kaléz tisztek —> passcard,;
12,07: Robot amely a passcardot kéri;
08,02: Kaléz vezér —> javitgatasok;
Jupiter:
01,13: Dr. Makali laborja;
07,13: Amint kijovunk,
sok katona;
04,05: Csata;
11,02: Osztalyt tamadnak meg;
13,02: Oktatojuk;
10,07: Tamadjunk;
13,12: Bombea;
14,13: Eg a konywvtar;
Amaithea:
10,14: Csata )
10,11: SR kuktak, E-ra a lejarat a cucca-
inkhoz;
11,06: Targyaink;
08,09: Robotiranyité-kézpont;
01,06: Life Suspension / Quarantine —>
darazsak;
07,07: Life Suspension gép (LIFE SUSP.
skill);
00,08:)Secondary computer;
10,01: Tartély;
01,08: Terminal;
07,09: First Security Computer;

robbanas, E-ra
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05,05: Quinn haldoklik;

05,02: Mario Quinn hulléja;

05,00: Airlock;
Matrix Cubed laboratérium:

10,09: Auto surgeon (mindig felgyégyft);

15,08: Féndk;

09,07: Lejarat a légikocsiba;
Késébb

02,08: Csata;

02,07: Légikocsiban, itt is van ram;

10,09: Csata;

15,13: Rammal csatézni;

04,11: Csata megint;

05,14: Akna;

Elézmények

Szegény hésdknek mar a jovében sem lesz
maradasuk, mindig ugraini kell egy-két
piszlicsaré dolog miatt, igy mint Naprend-
szer megmentése, szabadsagharcok elSse-
gitése stb. Nem akartak sok pihenét tenni a
szerzék (pedig tehettek volna, hogy vala-
melyest jobban nézzen ki a game), s hipp-
hopp itt a Il. rész. A szabadok szdvetsége
(Buck Rogers meg tarsai) elhataroztak,
hogy egy igen titkos MATRIX CUBED nevi
szerkentyGt épitenek, ami annyira titkos,
hogy a lényegét nem irték le, azaz halvany
ideank sincs feléle. Az a fontos, hogy igen
titkos. Szerintink a kovetkezdre jo:

A MATRIX CUBED egy amolyan anti-cache,
és a ramoknak a beépitett, friss fejlesztésa,
2 nsec-os valtozatat lassitja le kb. a relés
gépekbe illeszthetd memoriak sebességé-
re. (Szdval igy éllfthatunk elé egy szuper
486-08 IBM-bdl egy J6 kis TPA-1?
CoVboy)

ROTOR WING
E JETCAR |

CHARACTER NAME: covsoYl

Az elsé kiildetés

Mivel ez még csak terv szintjén létezik,
feladatunk természetesen az elkészilés se-
gitése. Elészor ossze kell fogdosni a meg-
felelé tuddsokat, majd megvédeni a kutatd
és épité labort. Van benne persze egy-két
kitérd epizod is, ami nem all kozvetlen kap-
csolatban a Matrix Cubed-del.

Szigoruan bizalmas
Személylgyi akta
MERKUR, Kiralyi Palota
2476. November 3. — 12:30.43

A Neo szervezet Ugynokei altal elézdleg
megbuktatott kiraly helye Uresen allt, amig
ujjd nem épitették a bézist, de a Neo hatal-
mak nyomésara az Uj kiraly és kormany a
széls6kozépsd ,Neo” nevi partbdl lett va-
lasztva (a XXV. szézadban mar kipusztult
az el6zd kiralyi csaladfa, igy a kirdly/einok-
vélasztds semlegességének kivanalma is).
A kiraly eilen kdzismert gengszterek szo-
vetkeztek, de a merénylet meghilsitisat az
elézébleg oly sikeresen jart Ggyndkokre biz-
tak.

Lassunk hozza: Menjink el gyorsan a bol-
tokba, ha akarunk hétvégére kenyeret meg
tejet (Miért? Ujabb taxisblokad készil?
CoVboy), azutan tankoljunk be, mert eme-
lik & napenergiahordozék arét. Azutan el-
mehetink a 4. oszlopig, ahol Dr. Romney
fog elStinni, aki azonnal a kezinkbe nyom
egy adag papirt, hogy mér nincs ideje ki-
dobni, keressink mi neki egy kukét, mert
nem akarja kifizetni a 20 credites birségot a
szemetelés miatt (Ez nem lesz gond, én
ugyis fordulok naponta vagy haromszor
— CoVboy). Am sajnos az elébb mar elej-
tett egy soroskupakot, s mar meg is jelenik
a renddrség. Igaz, katonaruhéjuk van, meg
egy P.U.R.G.E. nevd, igen-igen baljos fel-
iratl karszalagjuk, de a latszat csal. El
akarjak vinni az dreget Szibériaba, mert ott
hideg van, s ott a legkonnyebb valakit hi-
vosre tenni. De ezt mi nem engedjik (ugye
ta-paté, s maris jobbkedvre deriltink mert
raadasul az oreget mégis elvitték, mivel
rossz léra tett, amikor azt gondolta, hogy
csak (gy megléghat egy szemét-birsag
eldl. Es ami az egészben a legjobb, hogy a
szemét nalunk maradt! Na, nézzik, mi van
benne (most legaldbb nem kell benne
annyira ,elmerdlni”, meg mészni sem mu-
szdj). Jé, ez csak papir. Nem baj, méar
megvan estére a takaré. Nézzik csak
tovabb. Az van rairva: ,Szigortan titkos".
Mi is vagyon benne irva... Azt mondja:
JAkar-e 6n egy honap alatt 30 kilét hizni,
mikézben annyit ehet mint egy siraly” (Mi
ez Ultra Diet Quick Turmix ellenreklam?
CoVboy). Nem érdekes. A masodik: ,Hogy
lehet kihuzni egy egész orszagot a sz**bol
masfél perc alatt”. Na, ez egész érdekes.
Hopp, hét nem kikapta a kezinkbdl az a
ronda fekete Iyukl Hagyjuk. Harmadik:
Neo (gynékék. Ezt adjatok oda a
fénéknek, ugyanis remélem nem kapta ki a
kezetekbdl egy fekete lyuk a 2. cetlit!" Mit
is kéne ezzel csindlni? Na majd meglatjuk.
Menjank tovabb.

Menjink el a koronézasi terembe, varjuk
meg a ceremodnia végét. Kozben persze
lesz egy kis buny6 a merénylékkel, de se-
baj. Berkely kancellér is j6I beleméaszott az
agybe, likvidéljak &t is. A Berkely ellenes
puccs sikeréért, valamint a koronazas vég-
hezvitelének biztositdsaért kapunk egy ke-
rek oOsszeget, 10,000 creditet. Sade,
Berkely utdédja meg akarja kukkantani a pa-
pirokat, de inkdbb ne hagyjuk neki. Ké-
s6bb ezért rankuszit még egy-két csapatot,
de hét &t ne 6ljik le. Menjink inkabb ajbol
Romney utan.

A biztonségi irodaban megtudhatjuk az ot-
tani CoVakusztol, hogy Romney-t letartéz-
tattak, s most kiutasitjak a bolygérél, éppen
az 'A’ zsilipnél. Hurra, utdnal Kaszaboljunk
egy-kettd csapatot, teljesen mindegy milyet,
mert Ugyis lekéssik az inditast. De
Scot.Dos szol nekink, hogy ideje hazatér-
ni, mér a villamos is aluszik, de persze al-
maban még kezeli a jegyeket, és keressik
meg a mi zsiliplinket.

Buck Rogers a HQ-n elmondja, hogy a pa-
pirok az XY. journalt tartalmaztak, és hogy
megvan-e a masodik cetli, ill. vettink-e
neki torhetetlen szakéalimosé edényt.

A méasodik kiildetés

Egy Ceres kozeli ram bazison megprobal-
jak elkésziteni az elézd részben szétvert
életnap lézert, 3 hogyha nem akarjuk azt
ujbdl végigjatszani, akkor jobb ha megléto-
gatjuk, s még idejében szétcincaljuk.

Szigoruan bizalmas
Személydgyi akta
CERES, Ram bazis
2476. November 4. — 08:12.10

Menjdnk el az iranyité kézpontba, s a ka-
merékkal pasztdzzuk végig a kornyéket
(persze lesz egy-ketté bunyd). Allapodjunk
meg a COMMAND CENTRE 9-nél, s itt lat-
hatjuk, hogy a lézernek az energiat krista-
lyok szolgaltatjadk, s a bazis féndke épp
most vasarolta meg Sket. Mielstt kiprébal-
hatna, intézzik el a lézert. A lézer-vezeérld
terembe vezetd ajtét egy kod nyitja, ami
egyel6re nem ismert. Menjink el a puska-
kért és a robbandszerért + idézitéért.
Vissza a SEC OFFICE-be, ahol ha a kame-
rakat a LASER CONTROL ROOM-ra iranyit-
juk, akkor lathatjuk amint beadjak a kédot
az iddig zart ajtoba. Irany az ajtd, irjuk be a
gép altal megadott kdodot, verekedjuk ki
magunkat a rosszak karmai kozul, s he-
lyezzik el az idézitett bombét. Most mar
nyomas kifelé, mert mi is bentsaldnk.

A harmadik kildetés

A HQ-n megdicsérnek minket, s most mar
indulhatunk a MATRIX CUBED megvaldsita-
sa felé: szerezzik meg a megfeleld tuddso-
kat. Az elsé egy bizonyos Dr. Chade, aki
Losangelorg-ban jart utoljara, &m azota el-
tdnt, de biztos hogy a Féldon maradt, mert
egy foldhézragadt ember.

Szigoruan bizalmas
~ Szemétiigyi akna
FOLD, LOSANGELORG és kémyéke
2476. November 5. — 25:02.12

(Van leérkezés utan még egy mellék kilde-
tés is, amikor egy osztalyt + a tanarjukat
kell kiszabaditani ratwurst-ok fogsagabdl.)

Miutan sikeresen landoftunk, induljunk
Losangelorg felé. Losangelorg eléggé meg-
ritkult, s igen sok mutans is talalhato k6zot-
tuk. Menjink el Isha-hoz, aki mesél nekink
Dr. Chade-rél, viszont azt kéri, hogy cseré-
be hozzuk el a fegyvereket az alagsorbdl,
mert az Uj reform-partjdnak sziksége van
nyomatékra is. Menjunk is lejjebb, de ne
6ljuk meg Loa-/oa-t, hanem mukodjink ve-
le egyutt (a talalkozét is fogadjuk el), majd
ugorjunk el a fegyverekért. Kiderdl, hogy itt
3 part verseng a vezetésért (Akkor ez nem
kis hazankban jatszédik! — CoVboy),
azok kozal kettd szovetkezett, a Groteszkek
(vezetdjik Wink) és a Fehérmajmok (vezetd-
juk Gargoyle). Segitsink Loa-loa-éknak, f6-
leg a bandék elleni harcban, majd a csatak
utan menjunk fel a pincébdl a 2. szintre, itt
kutassuk fel Gargoyle-t, vegyik el téle a
kulcsot, fel a 3. szintre, menjunk el Wink fe-
1é, iktassuk ki a csapdat (vagy az iktat ki
minket), s atydm- fia mit l&tunk? /sha ram
katonakkal ott all Wink elétt, s molesztalja.
ltt az ideje, hogy csatazzunk egy kicsit,
majd folytassuk a molesztalast Wink-en, aki
eléruija, hogy Chade nincs néluk (mert ha
felmegylnk hozzéjuk, azzal amitanak min-
ket, hogy ha segitiink nekik Loa-loa ellen,
akkor Chade-t nekunk adja), csak viccbdl
mondtak, mert mar vagy 2 hete elment a la-
nyaval. De a termet megmutatja, ahol volt.
A terem végében van egy kis készulék,
nagy piros gombbal, meg sivatagi felszere-
lés. EbbéI ki lehet deriteni, hogy a sivatag-
ba indult (hol is hasznélhatnanak még pi-
ros gombot, ha nem a sivatagban). Loa-loa
meg Unnepel, mert 6vé lett a vezetés. Tral-
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lala, happy-end. De mi induljunk a sivatag-
ba (sivatagorgba).

Egy sivatagi arusnal valami hologram-féle-
ség van a porondon, mint reklam. A szer-
kezet csipogni kezd. Nyomjuk mar meg azt
a piros gombot, hiszen csak az allithatja le
a csipogast (meg kilénben is: sivatagban
vagyunk). Ez jol betett a boltosnak, mert
valahogy nem akar 6sszedllni neki a bolt, A
hologram és az azt eldallité gép tonkre-
ment. Induljunk tovébb, el a hegyig. A
hegynél megint csipogésba kezd a kis
kulcstartd, azaz itt is van egy hologram a
kézelben. Puff, essiink neki a piros gomb-
nak, s a hegy eftinik, helyette egy mizeum
bejarata kerul napvilagra. Lépjink be.

HELP CAN ARRIVE FROM UNEXFPECTED
DIRECTIONS:

DR CHADE & LANYA

Mielétt elkezdenénk a megoldasat leirni, be
kell vallanunk, hogy sajnos a jegyzetink
elveszett, a térképekkel egyltt, de megpro-
battuk azért rekonstrudlni. Ezért lehet, hogy
itt-ott elmarad valami, de ami feltétlenal
fontos a befejezéséhez, az mind le vagyon
itt irva, tehét a siker azért garantal, csak le-
het, hogy sokat fogtok egy kicsit vajadni.

Induljunk el észak felé, a hadtorténeti mu-
zeumba. Vegyuk fel a robbandszereket,

majd ki. Mikozben itt csaszkalunk,
egyszer-kétszer egy elsurrand Aarnyat
vélink felfedezni, aki a doktor bécsi

legkedvesebb leanya lesz. Ha megvan a
pukkantdé, vagy menjink be a moziba
(esetleg egy takaritoszeres sufniba) s
kutassuk fel Dr. Chade-t, vagy menjank el a
szamitégépes terembe, ahol kedvenc
notebook-unkat, ENIAC-ot &rzik.

Az utébbi az ajanlott, de ide késébb is
visszafuthatunk. ENIAC-t6l kérdezzink meg
egy kédot (10 PRINT CODE: 20 INPUT
SPACES$: 30 IF SPACE$<>""* THEN GOTO
20: 40 CLS), amihez persze pl. PC-n el6bb
meg kell irni egy BASIC interpretert, nana,
hogy 10-es szamrendszerben kell kodolni.
A programozas alatt pedig kis huzalok
dugdosésat értsik, a debug is lehetséges,
csak erbsen kell szoritani a drétokat, hogy
el ne veszitsik egyiket se, mert van belSlik
elég, s még elvesztjik a nyomot, hogy me-
lyik hova is megy (ha a konnektorba, akkor
pechink volf). Ekkor kiad egy szamsort,
amit jobb feljegyezni. Minden tagja novek-
vé sorrendben lesz, 1 — 15-ig. Ez majd
egy lépcséhoz kell. Menjink el most a do-
kiért, aki ugy tesz majd, hogy hisz nekdnk,
de mi ne higgydnk neki, hogy 6 hisz ne-
kank, hiszen mivé lesz akkor a vilag. Arra,
hogy nem bizik benndnk, akkor fog réjon-
ni, mikor a jegyzetei érdekében (amik tulaj-
donképpen a legfontosabbak nekink) az
osszes muzeumot és lyukat végigjératja ve-
lank, amikor egyszer csak a lanya veszély-
be kerdl, s mi segitink neki elmenekiteni.
Am épp mikor felindulnank a lépcsén, egy
halom ram ugrik eld, mire a doki begazol,

s nekiktamad. Teljesen mindegy mit Iépank
rd, a vége ugyis az lesz, hogy a lany felfut
az emeletre, mi meg a doki lennmaradunk,
annyi kalonbséggel, hogy 6 a padién, mi
meg élve is maradunk (ha nem, akkor érte-
lemszerden torolve a leiras végig, mert
eloirdl kell kezdeni).

Menjink a kislany utan, 6 majd segit a
jegyzetek eldkeresésében. Amint atlépdnk
a kozépsd takaritdszer-tarold titkos ajtajan,
egy magas lépcsé-kolosszus éllja el utun-
kat. A megmaszasahoz a gépnek azt kell
megadni, hogy melyik lépcsére cslccsen-
nénk fel, s melyiket ugranank &t inkabb (6
lépcsénél nagyobb ugréshoz szikség lesz
ACROBAT és JUMPING skill-ekre). A kiva-
lasztott lépcsSk a szamsorban lévék legye-
nek. Ha olyanra lépink ami nem ajanlott,
leesunk a lépcsérdl, vesztink egy csomd
HP-t, esetleg meg is halhatunk (ha a kb 6.
szint utan esdnk le). Legkdzelebb mar au-
tomatikusan a jo Iépcsékre ugrik, nekink
nem kell semmit sem tennink.

Fent halomra kell 6ini a ramokat, COMBAT,
ASSAULT és H.S. robotokat. Fussunk el a
lednyzd héalészobajahoz, hatha valami tor-
ténni fog. Ott van a megvetett agya, mellet-
te par ALWAYS ULTRA, meg jopar elége-
detten fustkarikakat eregeté ram, akik most
nem tadmadnak meg minket, mert a prog-
ram iréi lustak voltak ilyen hilyeséget bele-
tenni, de el lehet nekink hinni, hogy ez igy
volt. Mikor épp kifelé indulnéank, egy hang
szolal meg a folyosén: ,Keletre van!". Ak-
kor mégsem erre kellett voina jonni, de hat
nem akarjuk megfosztani a nyajas olvasét a
bizonyossag kellemes érzésétél. Tehat
most fussunk vissza keletre, na de hogy
véaltozatosabb legyen az élet, csapjunk le a
ram és robot csapatokra, akik az utunkba
allnak. Keleten be kell jutni a lany rejtekhe-
lyére, ami két oldalrél hozzaférhets, a sza-
mitégépes teremtdl és a taloldalitél. Mind-
ketténél kell harcolni. Menjink el a gépte-
rembe is, mert biztonsagi okokbdl a ram-
okat el kell onnan tavolitani. Ahhoz, hogy a
lanyhoz bejussunk, kopogjunk az ajtajén,
mire beenged minket. A kdvetkezé fél éra
azzal telik el, hogy be prébaljuk torni az aj-
tét, mert amikor bementink a lanyhoz, a
kulcs kint maradt, s a huzat rankcsapta az
ajtét, sét meg is forditotta a kulcsot, majd
egy idiéta vihogé hanggal tavozott a terem-
bél. Micsoda huzatok vannak!

Amit tenndnk kell ezutan, az mar csak
annyibol all, hogy elmegyink a haléba Uj-
bdl, de most nem az eseményhiény miatt,
hanem végre a jegyzeteket kaparinthatjuk
meg. Csippentsik fel &ket a lany agyanal,
és indulhatunk is a hajéra, meg vissza a
HQ-ba.

A negyedik killdetés

A HQ-n megkapjuk a legujabb feladatun-
kat: Hozzuk el az egyik laborbdl az ott tevé-
kenykedé nagy eredményekkel rendelkezd
tudost, akinek a neve ismeretlen. Szeren-
csére mire megérkezink, egy falunal tobb
mar nem lesz, ugyhogy a vélasztasi problé-
mék redukélédnak.

Szigoruan bizalmas
. Szemétigyi akna
VENUSZ, ALFOLDI BANYAK
2476. November 19. - 11:19.24

Miutan landoltunk, maszkaljunk egy picit, s
lesz alkalmunk arra, hogy PLANETY
SURVIVAL ismereteinket kamatoztathassuk.
Egy csintalan viharfelhé pont felénk repal,

és ha PLANETARY SURVIVAL képességeink
megfeleléek, akkor idejében kereshetink
magunknak egy kis sziklat, ami alatt meg-
bujhatunk. Ha nem, akkor sajnos egy hatal-
mas villam-csoportosulds megdli a csapat-
nak minden tagjat. Szérnyd.

Ezutén induljunk el a falu felé (jobb oldal,
sok kis zold tojas-tetejid kunyhd). Utkézben
egy merkuriak dulta falu-maradvanyba bot-
lunk, ahol elészor az a kis kolyok bukkan
fel, akit az |. részben megmentettink (a fiu
a rakétavetével). Most mar 1 évvel 6regebb
lett azota, igy mar majdnem kerek 5 eszten-
dés. Ebbél mindenki kikovetkeztetheti,
hogy harcolni most sem fog (tdn majd a
BUCK ROGERS Xll - VECTOR SPHERED-
ben 18 évvel a hata mogott mar & is hajlan-
dé lesz puffogtatni). Azért megvédeni meg
kell, mindjart jon egy csapat merkuri,
akiket el is kuldhetink egy masik helyre.
Ha megvolt, a gyerek apja is eldbujik,

megkdszdni nekldnk, amit tettink meg
hasonlé dolgok. Szerencsére a fiu
velemarad, most nem kell annyit

hurcolaszni, mint tavaly. Mehetink tovabb.
Az egész tabor oly kalonos... Kdlonosen
csendes... Szokésos izgalmi egyUtthatot
noveld zene kévetkezne, ha az SSl-ék vala-
mi hangot is csiholnanak néha a hangulat
kedvéért, amikor az hianyzik. Szdéval kuss-
ban van mindenki, a mékus sem fityGré-
szik, a mosémedve sem hangoztatja, hogy
CALGON-nal mossunk aztatds nélkal...
Azaz kihalt az egész kécerdj. Hatoljunk bel-
jebb. Semmi harc, de ha akarunk felcsip-
hetlnk péar cuccot, utdna meg nem artana
tovébbindulni valami izgibb szintre, a lift-
hez. Lent vagyunk egy banyaban. Amint
betoppanunk, észrevesszik, hogy itt él51é-
nyek is vannak jelen. Ha mégsem vennénk
észre azonnal, akkor egy kis id6 utan egy-
két lézerpisztoly kiséretében banyaszok
rontanak rank. Az kideral ugyan, hogy nem
szemunk szinéért puffogtatnak rank, ha-
nem mert egy csapat idegen hasonszdrid
alfdldieket kergetett, de mit sem érink ez-
zel, mert 6k erre nem jonnek ra. Elébb-
utébb Ggyis 04,02-be visznek minket, mi-
utan szépen le lettink bénitva. Itt a fénokdk
Llorok egy nagy otlete eredményeként lift-
aknaba akar minket taszigalni. Ekkor hipp-
hopp egy nagyobb robbanas megrazza a
monitort és Llorok esik le. Ugrojunk
(masszunk utana). Odalent miutan korbe-
néztank, egy csomé nyomot latunk, amint
valamik valakit cipeitek magukkal. Indul-
junk utanuk. Egy darab Llorok-ot hurco-
lasztak az ursdillak a fészkukhoz. Elészor a
szornyeket csapdossuk meg, majd a zsak-
manyukat vigydk fel (kotél segitségével).
Ha felértink, rajonnek a békaemberek vég-
re, hogy mégsem mi vagyunk a rossz em-
berek, mert a kedves Llorok-ot felhoztuk.
Békén hagynak minket, de mi jobb ha a
robbanas eredetét keressik meg. Menjank
at a 2. terdletre.

Egy kis boklaszas utan Leander-re lelink,
aki mivel felismer minket az el6zé részbdl,
figyelmeztetés céljabdl kozli velink, hogy
inkabb kapcsoljuk ki a gravitaciés teret,
mert ha belépink, az torténikd veldnk,
mint a tobbi ram katonaval: f6ldhéz
ragadunk, s ragaddés anyag lesz csak
helyettink. Fogadjunk szét neki, mert most
igazat mond. A kapcsolé a 15,03-on van.
Csipjuk fel Leander-t, majd menjink vele
tovabb a laborokba, hogy az idegeneket
elzavarjuk.

Sid Refuge-zsal — az emberrel, akivel a
Merkuron mér 6sszekilonboztink — talal-
kozunk. Most egy picit meginog a hitunk
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abban, hogy ember lenne, mert egy-két fa-
csavar disziti a fejét. Elmondja, hogy &t
nem lehet elpusztitani, 6 egy Uj, halhatatian
emberfajta, az dbermensch, az iubercyborg,
az U-Bier. Minél tobbszor gybzzuk le, annél
erésebben fog visszatérni, ami igaz is. Egy
P.U.R.G.E nevi szervezet embere, aminek
fé feladata bebizonyitani, hogy az ember a
legjobb, és a tobbi csak egy csuf és
rosszul sikerilt masolata. Most maximali-
san igaza van annak, aki rasszistanak
mondja, de azt ne feledjuk el, hogy akik el-
len fellép, azoknak semmi fejlédéstorténeti
kézdk a homo sapiens-hez, tehat a
P.U.R.G.E.-nak is igaza van, odaig hogy az
ember teljesen mas. Jussunk el 00,04-be,
ott szabaditsuk ki az alfdldieket, lehetSleg
ugy, hogy Utkdzben a laborokon keresztil
menjunk, s tisztitsuk meg a rosszaktdl (be-
jarat a 08,10-nél). Miutdn megkoszonték a
segitséglinket, egy riaszté ujbdl megszdlal,
s mehetink is innen ki, megint felkutatni az
egész terepet ellenségért (az X-szel jelSlt
helyeken). Most mar hasznélhatjuk a szel-
I6zérendszert is kozlekedésre, mert kap-
tunk hozza szerkenty(t. Ha megvan, egyet-
len feladatunk kivinni Leander-t a felszinre
(el6z6 terep, 04,01-es koord.), ahol & elta-
vozik a Neo HQ-ba egy sajat bejarati csé-
szealjjal. Menjink mi is a sajat hajéonkhoz,
aztan vissza Buck béacsihoz. ~

12,8 W -00:00

UNDER THE LEADERSHIP OF BUCK ROGERS,
YOUR TEAM MUST. NOW EMBARK ON A
MISSION OF "SALVATION

Az 6t6dik kildetés elsd része

Kovetkezé feladatunk a Holdon jatszédik,
egy maffialgy felgongydlitése jutott most
nekink. Meg lehet prébalni nem belehalni,
mint a legtobb Siciliano Maffioso filmben a
f6hés, annak ellenére, hogy itt is lesz min-
den ami kell: korrupt rendérfiénok, fegyver-
csempészet, kdbitészer, lednykereskedés,
pénzhamisitds (ami azért is érdekes lesz,
mert a credit régen a neki megfelelé card-
okon foglal helyet), szeszcsempészet, CoV
fénymasolas meg hasonlé idegtépd borzal-
mak. Mivel a programirék irigyek voltak,
ezért csak az elsd kettdbe szélhatunk bele,
de ugyanaz a szovetség teszi a tobbi a ron-
dasagot is. A holdi bandat csak azért kell
szétcsapnunk, mert egy nekink szikséges
profot visznek el pechikre, Dr. Colder-t.
Utana a foldi P.U.R.G.E. HQ-ra kell men-
nink, egy bizonyos Dr Malcoln-ért. Min-
denki keressen egy j6 nagy csésze kévét
magéanak, mert igen hosszl torténet lesz
(12 személyes expresso kavé rendel —
CoVboy).

Ha mar mindenki pihentette a szemét egy
kicsit, akkor indulhatunk is tovébb.

Szigoruan bizalmas még mindig
HOLD, FORTUNA ASZTEROIDA és
FOLD, PURGE HQ 2476. Nov. 22—

Féldetérés utdn mindenki sajnalattal ta-
pasztalje, hogy az Urhajét lefoglalta a rend-

Srség (elvontatja, leléncolja, lebilincseli,
felégeti), mert hol is parkolhattunk volna,
ha nem tilosban. Viszont most cserébe
nem credit-szamlankat csappantja, hanem
egy bagatell szivességre kér minket, el kell
intézni a maffiézékat. Nem is rossz dtlet a
szervezett biindzés ellen, prébaidére itt is
ki kéne ereszteni.

Ha mar ittragadtunk, keressik meg Dr.
Coldort. Amint odaérnénk egy csapat
rosszember elrabolja egy TSAI WEAPONS
feliratu furgonnal. Vajon hova vihették? Mi-
utén az egész varoson végigszaladgaltunk,
orommel konstatalhatjuk, hogy csak 5 ve-
szélyesebb hely van, az egyik a rendérség
(nem valészinl, mert akkor a kocsira
POLICAJ lett volna felirva), a masik egy iro-
da (ez mégkevésbé, mert akkor a furgon
egy OFFICE OF SENATOR szdveggel lett
volna jeldlve), a harmadik egy lakas (ez
meg rogton kiesik, ha figyelembe vesszik,
hogy a kocsi zold volt). A legvalészindbb,
hogy a TSAl WEAPONS-hoz vitték, mert oft
az ajté fotocellasan nyitédik. Ha most nagy
sebbel-lobbal odarontunk, akkor végre va-
laszt kaphatunk a legnagyobb kérdésre:
van-e talvilag?

Ugorjunk be a rendérékhéz, hatha meg-
gondoltak magukat a parkolassal kapcso-
latban. A rend6rfénok nem fogad minket, a
delpho-i j6sdéban azt mondtak, hogy az is
maffiatag. Keressik fel inkabb Lt. Jemer-t
(az épuletben jobbra, majd a folyosé végén
— mondta egy arra jard, segitékész csere-
pes petunia). Emberbeli segitséget nem
tud adni, mert a tegnapi bulcstztato-buli
mindenkit nagyon lesujtott, de egy konyvtar
kolcsonzési cetlit azt ad. Pattanjunk be az
adatbankba, majd kutassunk egy picikét
McKay szenétor, Koi rend6érfénok és Tsai
aktaiban. Menjink el McKay szenétor iro-
déjaba, ahol a szbke titkdrnét etessik be
azzal, hogy McKay-t varjuk. Még ugyan Koi
szenator nincs itt, de azért nyugodtan men-
jink be az irodédjéba, s ott varjuk meg. Ad-
dig persze fel kell kutatni az egész
kocerajt, hogy megfelelé bizonyitékot
leljank. Ha megvan, egy sebes futassal
kénnyitsink a  belllrél  szorongatd
érzésinkon, majd pattanjunk 4 a Koi
villaba. it is turkalni kell, s ha a bizonyiték
megvan, akkor hivjuk fel kedvenc
zsarunkat, a hadnagyot. Ezutdn menjink
be Koi-hoz, aki most kivételesen fogad
minket. Egy kis randira akar minket
rabeszélni, hogy a hallgatasunkért cserébe
mit is adhatnanak. A McKay iroda lenne a
helyszin, menjink hat oda, s amint belé-
punk, a kis hadnagynak igen vigyorgds
kedve kerekedik, amint a fdnoke kezén kat-
tan a bilincs zérja. Egy hely maradt csak
hétra, a legfontosabb, ahova Dr. Coldor-t is
vitték: TSAl WEAPONRY. lit a laborokba &t-
jutva keressik Dr. Coldor-t, aki ad egy kis
zammogdt, ami a kisérleti lények ellen fel-
hasznalhaté, amik a Pools of Darkness-
beli BITS OF MOANDER-ekre hasonlitanak.
O maga megmenekdl.

Most mar csak nekink kell kijutni. Ez a baj.
A zimizé a 2. hasznéalat utan felmondja a
szolgéalatot, alkatrészeket kell hozza keres-
ni, ha meg akarjuk javitani. Amuigy csak a
felszallopalyaig kell eljutni, ott meg csatéz-
ni ismét Sid Refuge-zsal (aki persze megint
erésebb, mint valaha). Bellink a hajéba,
oninditézunk, gézt adunk majd rajévink,
hogy sebességet nem is valtottunk. Erre el-
kezd szépen zenéini a féabakusz, hogy
hasznéljunk szék&kapszulat, mindjart ki-
pukkad az egész hajé. Ugorjunk az
ESCAPE POD-ba, és a szokdkapszula hétsd

ablakan konnytdl fatyolos szemmel nézhet-
juk végig, amint a sokat prébalt, szivink-
héz nétt Grhajénk exoterm reakcidba Iép,
majd a roncsai lassacskdn az univerzum
végtelenjébe vesznek. Hipp-hupp.
Mikézben a puha divanyokra délvén zoko-
gunk szeretett csonakunk elvesztésén, egy
szemtelen, bérdzsekis fické pisztollyal a
kezében jelenik meg a képernyén (Mit ke-
res ma’ megint itt az a bombadzé dzsek-
kis figura? CoVboy), s bemutatkozik. Gyil-
kos Kane-nek hivijak, mert az édesanyja igy
nevezte el, miutdn 3 békét elevenen meg-
pucolt. Tudatja velink: az & foglyai va-
gyunk, de szabadsagunkat visszaadja, ha
egy szivességet megteszink a kedvéért. A
kérése nem lesz vilagnézetinknek merd-
ben ellentmondé dolog, egy ram hajét kell
csak szétcincalni, de mivel nagyobb, jobb,
ha beldlrél tesszik. Az akcié utan felszed
minket. Letesz minket egy hajéra, s el-
mondja, hogy egy bombét kell elhelyez-
ndnk az iranyitékézpontban, de a kis szer-
kentylink majd csipog, ha j6 helyen jarunk.
Az (tvonal: PRIMARY REC-be, le a lifttel
(AIRSHAFT), vegyik fel a SECURITY CARD-
ot, majd tegyik le a bombét a 15,07-re.
Amint kilépunk, egy halom. robot ugrik
elénk, s vagy megadjuk magunkat vagy 6k
kabitanak el minket (a cuccainkat persze
elveszik).

Egy szép cella helyett egy sivatag-féleség-
ben eszméllink fel. Induljunk egy parszaz
métert, amig Buck Rogers-be nem ragunk.
Na, ez is ide jutott mar. Makunkra nem vet-
ték el téle a puskajat, mert azt hitték, hogy
valami orvosi miszer. Keressunk akkor
egydtt kiutat. Probalkozzunk felfelé. Kell
ACROBATICS meg CLIMB is. Fent talaljuk
az igazi bortont, ez csak egy puhité volt.

ikt prébéaljunk meg minden rabot
osszegyujteni azzal az uOruggyel, hogy
egyuttes erdvel legydzhetjik a robotot

(COMBAT ROBOT), aki a rabokat vigyazza.
Ehhez egy csomét kell maszkalni. Néha
ram kutyak tamadnak rank. A robot a 15,00
helyen van. Nem is lesz olyan nehéz le-
csapni, de inkdbb kiméljik az alféldi szo-
vetségeseinket, s a marsiakat eresszik els-
rébb, mert azoknak jobbak a tulajdonséaga-
ik a pusztakezes harchoz. Ha megvan, me-
hetank fel egy szintnyit.

tt Buck ajanlja, hogy véljunk kétfelé, s egy
vélasztas elé allit minket: merre megytnk
K-re vagy D-re? Induljunk D-re (SOUTH).
Kapjuk fel a fegyvereinket, szabaditsuk ki a
Stormrider foglyokat, induljunk a biztonsagi
terem felé. Scot.Dos is bejon a rendszerbe,
de miel6tt befejezné mondanivaldjat, ked-
ves kis digitalis capak elkezdik falni, mint a
védelmi rendszer részei. Kell hozzé
LIBRARY SEARCH és PROGRAMMING is.
Meg kell keresni, a cellat, ahol a capak
vannak, majd lekapcsolni. Elég hosszu idét
eltoltottink vele, de eredményre nem na-
gyon jutottunk, mindig az lett a vége, hogy
szegény Scot.Dos NYAK-ba harapott. A to-
véabbiakban csak egy csata var rank a kom-
munikéciés teremben, majd fel is széllha-
tunk a Stormrider hajéval. Ennyi lett volna a
feladat elsd része.

Az 6tédik kildetés 2. része

Miutan landolunk a bazison, a gratulacidk
utdn elmondja Buck, hogy feltehetdleg egy
kém tevékenykedik FORTUNA aszteroidan.
Oda kéne ugrani, felkutatni a kémet és kiik-
tatni.
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ASZTEROIDAK,
FORTUNA KOZELI NEO BAZIS
2476. Nov. 24. - 03:12.12

Gyonydrkodjink a Fortuna-bézis szépsége-
iben. Feltinhet, hogy egy-két helyre a szo-
kasos kodkartya kell, ami egyelére nem ta-
lalhaté a leltarban. Mivel itt civilizakk Neo-
ugynokok vannak, latogassuk meg a fejest,
odafent van (02,03). A kémet & is szeretné
elkapni, ezért atnyljtia azt a koédkartyat,
amit idaig annyira hianyoltunk. Most mar
csészkalhatunk kedvinkre. Ugorjunk el a
lehallgatéért (09,00), de mivel senki nem
ismeri fel, hogy ez mi (na persze mi tudtuk,
hogy lehailgaté mert kiskorunkban 6 ujjal,
burokban, foggal, fejjel felfelé, csillaghullas
alatt szilettink), nézessik meg egy tanul-
tabb emberi lénnyel. Liftezzink Dr. Mxooo-
hez, aki azonnal elkild minket egy jobb
helyre, Dr. Hampshire-hoz, mert az ilyenek-
nek 6 a szakértéje (tehat & annyiban tanult
ember akkor, hogy el tud minket kuldeni
valamely éghajlatra). Dr. Hampshire pedig
azonnal kijelenti, hogy c¢sodabonyolult
szerkezet, de azért & rajott, hogy ez egy
Neo adévevd, mert hét aki tanult ember, az
a vonalkédot felismeri rajta. Az ujjlenyoma-
tok alapjan a fene se jonne ré a tulajdono-
sara, de egy monogram van a szerkezetbe
belevésve: Z.C. (Zaphod Beeblebrox utéd-
ja). Nézzik csak az utas- és legénységlis-
tat: 42 John Smith, és egy Zachary Cerbert.
Kutassuk fel (12,09), &m azelétt jelentsik a
fénoknek, hogy beleegyezik-e. Aldasa re-
ank, csak tegyik el az utbdl ZC-t. A kabin-
ban viszont nem volt egyedil, mert igen
hamar elépattan par RAM ASSASIN a szek-
rénybdl, az asztal aldl, a fibkokbdl s a ka-
véscsipesz mogual. Piff-puff. ZC menekdlni
prébal, de nyugodtan durrantsuk csak bele
egyet. Erre vart csak a ram invazié! Tébb li-
ter ram katona 6zonlik be a bazisra, s mar
a fénokét fenyegetik. Fussunk oda, vere-
kedjank, és ha vége, elmondja, hogy a
ramok megtamadtak minket (I11), de ad egy
Ujabb sec. cardot is (a No 1-t). El kell men-
ni embereket menteni a tancterembdl
(DANCE HALL), s el kell vinni Sket az Air-
lock (1)-be. Ezutan ki kell kapcsolni az No.
1 szamlaloégépet, felszabaditani az Airlock
2-t, majd bezarni. Ha minden OK, akkor a
béazist meg kell semmisiteni, mint inkabb a
ram kezére kerdlne, ugyanis a hatalmas
tulerével szemben tehetetlenek vagyunk.
Ehhez el kell kérni a kdédot a szamitégéptdl
(ezt még az egyes adta meg, mieldtt kikap-
csoltuk volna, nekink DANATAT volt),
utana a 2nd géphez menni, s elinditani az
onmegsemmisité folyamatot. Most mar
jobb, ha sietink, le a 3. szintre, s ott ki az
ESCAPE HATCH-en. Ez a feladat is meglen-
ne.

A hatodik kiildetés

Végre indulhatunk Dr. Malcoln skalpjaért a
Foldre.

FOLD, PURGE HQ yyyy.mm.dd.— hh:mm.ss

Mindenki észrevette mar, aki a Foldon jar,
hogy a PURGE HQ nem egy konnyedén el-
érheté hely, mivel egy szigetre épalt. Egy
csonakra is szikségink lehet, de Buck
Rogers barétunk elmondta, hogy van egy
undercover agent, bizonyos Red Carrin. A
széllashelye a Tower Isle-ban van, ahova a
belépét mar Buck odaadta. Végigmehetiink
szobanként is Red Carrin keresésébdl kifo-
lyélag. Van is vagy 100 szint, s minden

szinten, szinte minden alkalommal 4 szo-
bat talalunk. Mi azért 84-et hagyjunk ki, s a
85.-en Red Carrin étadja a ladikot (elSl van
a szobdja). Csénakazzunk at a szigetre,
majd neki az épilletnek. Két valasztasi le-
hetéség lesz a bejutdsra: elél vagy alul. Az
eldl azt jelenti, hogy a normal bejaraton ju-
tunk be (LOBBY), de szikséges egy j6 ma-
gas FAST TALK/CONVINCE, mig a lenti
(TUNNEL) bejardasnal egy alacsonyabb
BYPASS SEC is megteszi. Kell majd harcol-
ni eleget, hiszen az oroszlan barlangjaba
mentink be, meg az &rjaratok is szivozni
fognak. Jussunk el Sooth parancsnok
(Comm. Sooth) termébe, nézzik meg a le-
velet. Ha mar erre jarunk, akkor szegény
Dr. Romney-t is illene kihtzni a cellajabdl
(szellemi rabszolgaként mukodatt). Kutas-
sunk egy kicsit 04,03-ban, aminek egy cse-
tepaté lesz az eredménye, s ha gyézink,
akkor Sooth parancsnok északra fog mene-
kalni. Kapjunk fel még egy-két jegyzetet is
(09,11). Most Dr. Malcoln keressik meg,
de 6 nem nagyon fog nekink ordlni, meg
akar minket lyuggatni. A péancélja igen
cool, kiméljik hat ennek megfeleléen. Ha
Malcoln jegyzetei is megvannak mar, akkor
Sooth parancsnok likvidalasa keriljon
napirendre. O egy félrefejlédott egyéniség,
aki nemzés utan az anyaméh helyett a fi-
nom, puha winchestert valasztotta, de le-
het, hogy apukaéja tévesztette el a célt. A 4.
szinten van, keressunk egy terminalkat. A
sok program koézdl érdemes most a
BUGNINE RUNNER-t futtatni, ami megteszi
a magaét, minden nap 17.00-kor Sooth pa-
rancsnok elkezdi fatyorészni a Yankee
Doodle-t. Elromlik a binéris-hexadecimalis-
decimalis-verbéalis konvertere, ezért bitek-
ben kezd el nekink beszélni (azt mondia,
hogy: 10001011101 — azaz ti-ta-ta-ta-ti-ta-
ti-ti-ti-ta-ti). Ezzel vége. Vigylink ei mindent,
s kutassunk &t minden file-t (SEE FILES).
Mivel id6kozben Dr. Romney a celldjaban
maradt, hogy majd egyedul kijut, itt az ide-
je, hogy 6t is felkutassuk. 01,02-nél van, de
azért egy kicsit megsinylette az egyedillé-
tet, mert amint kijutunk, osszeesik. Gyen-
géden rugjuk orrba, mire elered az orra vé-
re, s egy csomé ember odajon, hogy segit-
senek neki, mi meg végre megszabadul-
tunk eitél a kérnyezetszennyezds-alaktol.
Minden készen is allna a MATRIX CUBE
project elinditasahoz, csakhogy Dr. Makali
(a Viharlovas-tudés) haza akar utazni, hogy
népe felkelésébdl j6 nagy hasznot hlzhas-
son. El kell kisérnink, s népe Ugyét minél
elébb révbe juttatni. A nagyobbik gond,
hogy a Jupiteren lakik, s még nincs kifej-
lesztve olyan hajé, amely elsiklana addig,
ezért egy kulonleges é16 aszteroidat kell
igénybe venni, ami a Juno kézelében van
(ez a FUNGUS ASTEROID).

A hetedik kildetés
Szigoruan bizalmas
BOLYGOKOZI TER, JUPITER,
AMALTHEA 2476. November 27. — 6:82.20

Eppen eszméletlen sebességre kapcsoft
Dr. Makali, mikor egy nagy, vibralé patty je-
lenik meg a radaron (ja, az a radar miatt
vibrdl). Az 6sszelitkozés elkerilhetetlennek
latszik. Paff, nem is keraiték el. Egy kis
skill-préba volt a személyzet részérél, de
teljesen mindegy, mert til magasnak kellett
voina lennie a skilinek, hogy sikeriljon is.

A végeredmény, hogy mindenki az alsé
nagy teremben fog kikétni, bar Dr. Makali
eléresiet. Induljunk utdna. Lesznek &rjara-
tok is meg egyéb koszalok, akiket eleinte le

kell csapdosni, de késébb mar beszélgetni
is lehet veluk. Elészor segitsink a Storm-
rider-eknek (=Viharlovas, késébbiekben
csak SA) a 03,01-ben. Induljunk a hajtému-
h6éz, s orvosunk vizsgalija meg (DIAG-
NOSE). Szerinte tul meghaijtottak bénitd-
pisztolyokkal. Talalhatunk is ilyeneket, a
marsi fajftabél. Kiderdl, hogy ez a hajé egy
é6l6 szervezet, idegrendszerrel meg ami
még szikséges. Bar szerintink erre min-
denki rajott, amikor a gép egy alldképet
mutatott réla. Keressink meg egy szerke-
zetet (14,01), amiket nekink adnak a
technikusok, ha meggydzzik Oket (FAST
TALK/ICONVINCE). Megigérjik, hogy segi-
tink. A bortdnbél huzzuk ki a SR-eket, de
eldtte Gket is meg kell gyézni, hogy ne har-
coljanak a kaldzok ellen, mert ugyanaz az
érdek vezet minket, a Jupiterre jutas. Azt
mondjék, hogy keressik meg a féndkiket,
aki egy szinttel feliebb van. Hasznéljuk
végre a szerkezetet a 03,05-nél, a kommu-
nikaciés kapcsolat javitasa végett. A tovab-
bi maszkalas soran lehetéleg keruljuk a
harcot, mind a technikusokkal, mind a tisz-
tekkel, azaz ne nagyon jarkaljunk a halé-
szobéjukba, mert nagyon cikisek lesznek,
ha leleplezzik a tényt, hogy mindenki
hosszi alsét visel. Menjunk egy szinttel fel.
03,09-ben elbeszélgethetink még a kald-
zokkal, hogy 6k Thebes holdra igyekeznek,
mert Uj életet akarnak kezdeni, szabadon
mindenféle nagyhatalomtél, legyen az akar
Neo, akéar Ram. Beszéljik ra a SR vezetdt
is, hogy ne zargassa a kal6zokat (01,09).
Hogy bejussunk a kaléz-vezetdhdz, kell
passcard is, mert egy robot allja el az utat.
Ez a kédkéartya a kaléz tisztek szobajaban
van (10,09), kérjik el télak. Most mar be-
juthatunk a CONTROL ROOM-ba. A 08,02-
nél beszéljank a kalézok fejével, aki
megkér, hogy segitsiink megjavitani a
hajét. Ehhez 4 ismeret szikséges, és igen
magas szinten: COMMO OPERATION,
SENSO OPERATION, NAVIGATION, LIFE
SUPP. Ezeket a kovetkezd koordinatakon
kell hasznéini: 06,04 (COMMO), 08,04
(NAV), 06,06 (SENS), 08,06 (LIFE). Ha kész,
akkor csatlakoztassuk ossze a
kommunikéaciés madzagokat, a 02,06-on és
a 12,06-on. Ezutan c¢sak a hajtomd
maradna hétra, de amint a CONTROL
ROOM-ba érink, egy csapat SR ront be,
hogy felkoncolija a  kalézok vezérét.
Qybzzik meg Gket az egyuttélés elényeirdl
igen magas FAST TALK/CONVINCE pontja-
inkkal (2-szer is). Most mar tényleg nincs
mas hatra, mint a hajftdmdivet reparalni.
Menjidnk le a PROP. AREA-ba, lent a 12,13-
ban. Vélaszoljunk a gépnek YES-t, arra a
kérdésére, hogy meghajtiuk-e a STUN
PISTOL-okkal. S méar Jupiteren is vagyunk.

nAME

LEANDEM
KILLER HKANE
BUCK MOOEMS . *

YOU MUsST QUERCOME
OF - MYSTERIOUS ALTEN

H,

Mivel a Jupiter felszine igen képlékeny, az
épuletek itt buborékokbdl allnak, s kis fo-
lyosdkkal vannak osszekdtve. Amikor meg-
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érkezank, Dr. Makali hivat a laborjaba. Mu-
togat egy kisérletet egy ottani sarkannyal
(JOVIAN DRAGON). Megkoszoni segitsé-
gunket, s utunkra kuld. Menjink is el in-
nen, s egy kis idé utdn ismételten robba-
nas razza meg a monitort, de most nem
egy gravitaciés mezd, hanem egy valodi
bomba az oka, amit a gyarmatosité
amalthea-iak gyuijtottak, amivel azt akartak
kifejezni, hogy nem ismerik el a Jupiter
faggetlenségét. Most Sket kell kioktatni ar-
ra, hogy hagyjdk békén a szerencsétlen
balfdcdnokat (SR-ek). Csatdzzunk itt-ott
(04,05), s induljunk el az északkeleti sarok
felé. 11,02-ben azt vesszik észre, hogy
egy csapat amalthea-i sarokba szoritott egy
osztalyt, s épp most illeszti egy katona az
oktaté homlokéara a fegyverét. Az osztaly
persze fulsuketitd ,hajrd, hizd meg” kialta-
sokat hallat, de azért a katonét 16juk le. Az
ovacié elnémul. Az egyik szemiveges diak
szipogni kezd, majd a tanar megkdszoni
neklnk a segitséget, s vérben forgd sze-
mekkel az osztaly felé fordul, s a kovetkezd
szoveget vagja le: ,Csukjuk be a kényvet,
fazetet, vegyetek elé papirt, kaldjétek be
sziileiteket, beszélni akarok velik, adjatok
be az ellenérzéket...” Jobb lett volna tény-
leg hagyni. Kifelé rajovink, hogy JOVIAN
DRAGON-ok szabadultak el, s nekink kell
velik megklzdeni. Azt mondjak, bomba
van a szamitogép-teremben. Induljunk el
affelé, s amikor beléplink az elStérbe
(10,07) par amalthea-i fut éppen kifelé.
Csapdossuk le mindegyiket, de az utolsé
még életben maradt egy kis ideig. Hallgas-
suk ki, s ekkor elmondja a bomba kodjat
(nekdGnk A76T2 volt), azutén csendesen
jobblétre szenderul. A bomba a 13,12-es
koordinatan van, de siessunk, egy lépést
se vesztegessunk el, mert akkor hamar jon
a bumm. Ha megvan, adjuk be a kédot, de
ki se fajhatjuk magunkat, mert ujabb hirt
kapunk, hogy amalthea-iak a kényvtarban
probalnak felmelegedni. Irany a 14,13-ba,
verekedjunk egyet, s mar kész is ez a hely-
szin, de Dr. Makali nem elégszik meg az
eredménnyel, mert Amalthea Gjra fog ta-
madni. Ezt kéne most elpusztitani. A tervet
elmondja: kifejleszett egy bioldgiai fegyvert,
a kis kék darazsat, amely haldlos méreggel
rendelkezik és csak amalthea-it tamad. El
kell juttatni a holdra, s kikeltetni &ket. Am
vigyazzunk, mert amint beérkezink, a bio-
l6giai fegyvert elveszik, s majd nekdnk kell
ujbdl kiszabaditani és elinditani a tervet.

nNOT EVERYONE

BELIEVES IN YOUR cmz‘s

AMALTHEA-HOLD

Hd4, most nagyon gonoszak leszink, mert
egy csomo artatlan ember fog meghalni mi-
attunk, mert biolégiai fegyvert hasznélunk
az elnyomék ellen, de azért j6 lesz. Amint
Dr. Makali is megmondta, a bolygdra érvén
egy kis okoskodd gépezet elkezd pittyegni,
hogy vigyéazat, biolégiai fegyverrel rendel-

keznek. Minket elfognak, kifosztanak, s egy
dohos cellaba dugnak, majd robotokat kai-
denek az drizetinkre. Egy QUINN nevi pa-
sas is szol hozzank (az itteni fégonosz), de
valami rosszcsont véletlendl kikapcsolja a
robotokat, s az egész bazist a riadd éles
szirénaja tolti be. Az elsé legyen az, hogy
vegyuk fel a cuccainkat. Ha Utkozben egy
robotba akadnank, az egyelére csak kime-
ralten a falnak délne, de van egy masodik
robotiranyité-terem is, aminek segitségével
par dran beldl visszaéllitjak kedvenc biz-
tonségi dreik egészségi allapotét. Tehét ha
a fegyvereket eltettik, akkor menjunk a
ROBOT REMOTE CENTER (08,09)-be. Mivel
szabadnak tudhatjuk magunkat, a feladat
hatralévé része abbdl all, hogy kiszabadit-
suk a viharlovas foglyokat, majd elinditsuk
a gyilkos darazsak destruktiv tevékenysé-
geit. A rabok ajtajét egy szdmitégép vigyéaz-
za (00,08), de van egy mésik is, az elsédle-
ges (07,09), de ebbe a terembe csak az
el6zd és a terminal (01,08) utan juthatunk
be, mivel egy biztonsagi ajté allja utunkat.
Elindithatjuk mar a darazsakat a rajzas vé-
res Utjara. Vegyuk ki a mintapéldanyt a ka-
ranténbél (01,08), élesszik fel a LIFE
SUSPENSION MACHINE-nél (07,07), majd
szaporodas végett dugjuk be egy tartalyba
(10,01). Ekkor mar elkezd a levego zUm-
mogéssel telitédni, s hamarosan az egész
bazist ezek a bogarkéak boritjak be. Mivel a
nevelésik folytan igencsak utaljak az
amalthea-iakat, mindenkibe akibe tudnak
beleboknek egyet, ami az amalthea-i sza-
mara végzetes tett. Kell még harcolni egy-
két csapattal, amig elérjk a kijaratot
(05,00), de egy-két szarnyas segédink is
lesz, akik a jo tulajdonsagaikkal még min-
dig rendelkeznek, és bokdosik is az
amalthea-iakat.

Ha kijutottunk, akkor Dr. Makali megkoszo-
ni nekink a népe nevében tettlinket, és
visszatér a MATRIX CUBED megépitéséhez.
Innen mar nincs sok dolgunk, csak a za-
vartalan bitykolést kell biztositani.

JUPITER EGY RESZE

El6szdr a futar-robot arra kér minket, hogy
latogassunk el a fénokhéz (15,08), aki
ugyanazt mondja, amit az par sorral feljebb
irtunk le. Ki. Most jon az izgalom!

A semmibdl itt-termett, szamunkra rossz
emlékeket felhozé El6 Hajo, mint gonosz
fekete arny takarja be a szabadsagén, igaz-
sagér, egyenléségért kizds, megértésben
616 lények torekvéseinek, mintegy megval-
toként tisztelt tervének beteljesilését, hogy
szétzuzza ezt mérhetetlen tulerében lévs,
agressziv invaziés csapataival, kiknek
szamfolényébdl eredendden az eget Ugy
boritjak be ejtéernyéikkel, mint a nyéri, ke-
gyetlen zapor a zsenge tarhonyéat (Ugy la-
tom heveny CoV mérgezés tanui lettlnk!
CoVboy). Az a lényeg, hogy sokan vannak.
Fussunk ki a nyugati szarnyra, a szabad ég
ala. Verjik meg azt a par ramot, kifejezetten
jol fog esni. De nem mindenki volt olyan
ugyes, mint mi, s egy-kettd be is jutott a
bazisra. Menjink akkor vissza, s egy-kettot
ugyis talalunk, akik belénk kotnek (egy
koor-tipp: 02,08). Mozgassuk magunkat
megint a fénokhoz, aki elmondja, hogy
csak ne engedjink a légikocsiba (AIRCAR)
senkit, mert ott fejlesztik a MATRIX CUBED-
ot. Most jon a masodik muiszak a
ramokbdl, megint verekedjink, megint
bejutnak, nézzink most el a 02,07-be és a
10,09-be, mert oft is lesznek, de rajtuk
kival sajnos tul sok ECG jutott a bazisra,

igy azt fertétleniteni kell. Ehhez viszont el
kell inditani a légibuszt. Ott is van egy-két

ECG, nekink az alsé szarny hatsé
részében rejtéztek paran. Jonnek még
JETPACK-ot hasznalé ram tamadok,

banjunk velink érdemeiknek megfeleléen.
Dr. Makali-nak megint van egy otlete, amit
nekunk kell végigvinni, de most 6 is jon és
csak egyikinknek kell velemenni. Széval
egészen mas, de akit kuoldunk, az
rendelkezzen j6 magas JETPACK skill-lel,
mert a feladat abbdl fog allni, hogy az El6
Hajo-ra ugrunk, s oftt tonkretesszik az
iranyitétermet. A hajén a 15,13-ban egy
csata lesz, ahol j6par ramot kell megcsap-
kodni, de azonkivul, hogy Makali nem se-
git, szegény fickonknak is széléban kell le-
gylrnie a rosszakat. Induljunk még délre, a
tobbit ott Makali megteszi. Vissza a légiko-
csira. Innen is vissza a bézisra. Odakint
jonnek az esti-muiszakosak, aztan a szoka-
sos benti bujécska. Ezek mar épp a leve-
gében voltak, mert az E/6 Hajo elindult
messzire. Most kiderdl, hogy amig elvol-
tunk, a ramok 2 bombat helyeztek el a ba-
zison. Ezt onnan tudjuk meg, hogy az
egyik nagyot puffan és felrobban. A méaso-
dikat is el lehetne igy intézni, de azt a
bazis igencsak  megsinylené  mar.
Elmondjuk, hogy ne legyen meglepetés, a
05,14-en van, de egy-két sivatagi polip is
az utunkat allhatia (SAND SQUID), akik
koztudottan halalos méreggel viditjak fel a
beléjuk koté krapekokat. Cikisek, de nincs
beldlik sok, inkabb tavolabbi harcban
gy6zzuk le 6ket. Ezutan vissza kell jutni a
légikocsiba, mert elindul, bar azt mar nem
tudjuk miért. Valakinek el is kéne vezetnie,
s most kell az a bizonyos PILOT FIXED
WING. Viszont  (tkézben  elSpattan
badogkedvencunk, Sid Refuge, aki most
azzal untatta magat, hogy atprogramozia a
robotokat, s igy akarja tonkretenni,
megsemmisiteni a mar kész allapotban
lévé MATRIX CUBED-et (bizony, mar
elkészult, de még hidnyzik beldle egy
csésze, illatos, forré citromos tea). Azzal
kezdi, hogy a kisebb robotokat akasztja a
nyakunkba, mint pl. DEFENSE ROBOT,
HSEC ROBOT, meg hasonldk. Ezek nem
nehezek, de sokan vannak. Ha ledaraltuk
Oket, akkor jonnek a nagyobb robotok
(COMBAT ROBOT, ASSAULT ROBOT stb).
Mar a fene se tudja, honnan szed ez elé
ennyi robotot egy kb 18 négyzetméteres
helyen, ahol raadasul még egy behemot
MATRIX CUBED, egy csapat tuddés meg
(jobb esetben) 6 kalandor is van. Mindegy
végul 6 fog jonni 5 robottal a kiséretében.
Ezzel végleg és tényleg megsz***ttuk, mert
mindjart vége a jétéknak (bar a sorozat
még megy tovabb). Teljesitménylinkkel
megelégedvén térank vissza a bazisra, de
amint kilépank a platéjara, Gjbol: A semmi-
bdl itt-termett, szamunkra rossz emlékeket
felhozé EI6 Hajo, mint gonosz fekete arny
takarja be szabadsagén, igazsagén, egyen-
I6ségért kuzdd, megértésben él6 Iények t6-
rekvéseinek, mintegy megvahdként tisztelt
tervének beteljesulését, hogy szétzizza ezt
mérhetetlen tulerében 1évé, agressziv inva-
ziés csapataival, kiknek szamfolényébdl
eredendéen az eget Ugy boritjak be ejtéer-
nydikkel, mint a nyari, kegyetlen zapor a
zsenge tarhonyat... Ehavi rejtvényuank: ki
talalja meg a két szoveg kozti kilonbséget?
Am most sajnos Wilma jon csak, Buck
Rogers kolleginaja, majd utana Iokhajtasos
hés maga, Buck Rogers és elmondijak,
hogy gratulélni tudnak csak a munkank-
hoz, mert a MATRIX CUBED nemcsak, hogy

CoV 29-30/28




komoly elényt szerzett a Neo-nak, hanem &
is fizetésemelést kapott, azonkivil az ész
ismét gyézedelmeskedett az igazsagtalan-
ség felett (egész j6l bele lehet jonni a kéz-
helyekbe, nemsokéra esetleg egy romanti-
kus regénysorozat is szlletik).

Azaz THE END. Az endsequence-t leirjuk,
mert tok baré:

Buck Rogers gratulal, Wilma gratulal és
Leander gratulél, majd jon a legjobb az
egész jatékban: a PROMPT! (PC-n. 64-en
nem kell megijedni, ha nem ez jon, de azért
attél még nyugodtan el lehet vinni a szerviz-
bel)

Az a kellemetlen érzés, hogy ez még nem a
sorozat vége, itt lebeg a fejunk felett...

...No és — még el nem felejtjuk — van itt
egy adag map csak Ugy omlesztve. Nem az
osszes, csak ami éppen a kezink Ogyébe
akadt, a tobbit esetleg késébb lenyomhat-
juk a TokiceMakicaban... ;
...Es van még egy nagy adag thanx HAPI
bardtunknak, aki mar alig varja, hogy ra-
ugorhasson a 3. részre!
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- AM. CRICKET

Fogadni mernénk, ha szaz embert megkér-
deznénk, akkor jobb esetben tizen tudnak,
hogy mi a kialonbség a baseball és a cric-
ket kozott (Azért ez egy kicsit tilzas
nem? CoVboy). Egy kivilallé csak ennyit
lat: nagy fi, sok figura rohangal, valamelyi-
kdk elhajit egy kemény labdat, majd a vele
szemben lévS egy lapétszerl targgyal na-
gyot lodit rajta, a kdzonség felmordul, zdar-
zavar... A jatékban hires angol hidegvérrel
talalkozhatunk. Maga a mérkézés egy éles
vonalakkal hatérolt, gyeppel boritott mezén
zajlik. Ez a f6 jatéktér magéba foglal egy
kis savot, a palyat (pitch). It folyik az
dsszecsapas. A két hajitévonal kozti terdlet
szélessége kb. 3 méter. Hosszuséaga, ami
egyben a két kapu tavolsaga kb. 20 méter.
Ezek a kapuk (wickef) harom fliggdleges
és két vizszintes lécbdl épulnek fel, oly mé-
don, hogy a felallitott harom léc tetejére he-
lyezik el a két palcat. A hajitovonal a kapu
két oldalan 2.64 méterre nyulik, mig a fel-
pattandévonal (popping crease) ezeldtt par-
huzamosan 1.22 méterre kapott helyet. A
ritérn-vonal (return-crease) minimum
ekkora tavolsagban a  hajitévonallal
merdleges. Imigyen fest a palya, nagyon
fontos, hogy szét ejtstink a cricket eszkdz-
tarérdl is, melynek legfontosabb darabjai
egy bdrrel bevont kemény /abda, + egy
lapatforma faidté. Az Osszecsapasban két
11 fés csapat vehet részt. A jatékosok
egyike a csapatkapitdny. A cricket-ben
nem divatosak a rosszindulati szandékos
szabélytalansagok, mert a jétékosok
erkolcsi kotelességuknek érzik a tiszta és
becsiletes magatartast. A pélyan tobbek
kozt két biré is helyet foglal, &k
figyelemmel kisérik a meccs menetét. A
mérkézés a csapatok szémara egyarént
egy vagy két menetbdl (innings) all. Egy-
egy ilyen menet tobb jatékbdl (over) all,
amit meghatarozott szamu hajitas alkot.
Ezek szamat a meccs elétt megallapodas
utjan tisztazzak. Ezutan kezddédhet is a
jaték. A hajitécsapat mind a 11 tagja el-
helyezkedik a palyan. Kilencen a gyepen
szétszérva, mig a hajité jatékos és a kapus
a jatéktéren foglalnak helyet. A kapus fela-
data tamadé jellegl. Célja, hogy az ellenfél
léceit valamilyen médon leddntse. Ezzel
szemben az UtScsapatnak csupéan két em-
bere van jelen. Az elsé a kapu mellett varja
az ellenfél hajitasat, mig a masik vele
szemben a kis mezd tuloldalan éberen fi-
gyel. A hajité jatékos rovid nekifutas utan
hajit, a labda foldet ér, és felpattan és sze-
rencsés esetben talalkozik az Gtéjatékos la-
pétiaval. A laszti ivelt palyan atszeli a jaték-
mezét. Ekkor &rilt rohangalas veszi kezde-
tét. A hajitok megprobaljak a repalé bogyot
elkapni, illetve ha ez nem sikerdl, akkor
megkaparintani, hogy az nehogy elhagyja
a behatarolt teriletet. Az Uték ezzel egyidd-
ben fel s ala kezdenek futkosni, igy értékes
pontokhoz jutnak. A cricket és baseball ko-
z6s vonasainak egyike, hogy itt is csak az
utésok szerezhetnek pontot. Az ellenfél cél-
ja, hogy minden erejével megakadalyozza
ezt. Mikor a labda elékeral, a futasnak vége
szakad, mert fél6, hogy a hajitdjatékos,
vagy a kapus a laszti birtokdban ledonti a
féltve O6rzott kaput. A lécek érdekében az
Utésok testikkel is védekezhetnek a tama

déssal szemben, s annak kimenetelétdl
faggetlendl a jaték ezen aprd fejezetének
vége is szakad.

Az eredmény (run) kiszdmitdsa a baseball-
lal hasonlatosan itt is a lefutott tavolsag
alapjan torténik. Csakhogy itt nem korbe-
kérbe, hanem egyenesen oda-vissza torté-
nik mindez. Pont jar akkor, ha a két GtSjaté-
kos végigfutotta a 20 méteres tavot, és me-
netiranyt is valtoztatott a kovetkezé futas-
hoz. Természetesen csak akkor, ha a labda
még jatékban van. Pontot ér, ha a laszti el-
éri a mezd hatarvonalat (boundary), vagy
tulrepil azon. Kedvezd helyzetet teremt, ha
a labda elvész a gyepen (/ost ball), mert a
kavargas kozben az elGték vigan gyujthetik
potyapontjaikat, egészen mig az ellenfél fel
nem adja a keresést. A hajitassal megkez-
dett menet végét (dead ball) jelenti, ha a
labda megall a hajitéjatékos kezében, atlé-
pi a hatarvonalat, az U(tSjatékos kiesik,
fennakad valamelyik személy szerelésén,
blntetd pont itélésekor, avagy ha a biré
ugy ftéli meg. Amennyiben a laszti és az
Ut kozot nem jon létre kontaktus (leg bye),
a menetbdl szarmazé pontok nem vesztik
érvényuket. A cricket eisddleges célja az
ellenfél kapujénak leddntése. Ez akkor
torténik meg, ha a labda vagy az Gtéjatékos
leloki a lécek tetején talalhaté palcakat,
vagy ha barmely jatékos a labdét tarté ke-
zével teszi ugyanezt. Ekkor a fogadd fél ki-
esik a jatékbol, és egy masik csapattarsa
valtja fel. Ugyanakkor kieshet az Gtojaté-
kos, ha testének vagy Utéjének valamely
része nem érinti a felpattané vonal mogotti
terdletet, ha nem valtja fel elég gyorsan az
elézdleg lekildott csapattarsat, ha az altala
tovabbitott labdat barmely mezdnyjatékos
elkapja mielott az foldet érne, ha labdét a
masik kezével érinti, vagy ha kétszer érinti
azt. Bucsuzik emberink, ha kapujat testtel
probélja védeni a hajitott labdéval szem-
ben, vagy ha tettleg akadalyozza ellenfelét.
Az ekkor megszilets biréi dontést a fogadé
csapat vitathatja a ,bow'’s that?” kérdéssel.
Egyéb birdi jelzések is eléfordulhatnak a
jaték soran: - Boundary: a kar oldalt leng; -
Boundary 6: a kar parosan fej felett; - bye:
nyitott tenyér a fej felett; - dead ball: csuklé
ismételten keresztez a csipén; - leg-bye:
kéz érinti a felemelt térdet; - no ball: fél kar
kinyGjtva vizszintesen; - ouf: mutaté ujj a fej
felett, - short running: kar felhajlitva, vall
érintve ujjheggyel; - wide: mindkét kar viz-
szintesen kinyujtva. Nos ennyi bemelegité
utén ejtstink par szét konkrétan a jatékrol:

A jaték némi toltés utan igen furcsa lemez-
kezelési rendszerével ismertet meg ben-

nanket. Néha igy, néha ugy jelennek meg
az Uzenetek a képernydn, sét az is eldfor-
dul, hogy nem is lathatunk semmit, de a
program lemezcserére var. llyenkor nyom-
kodjuk a mouse-t, a joy-t, a retun-t, a
space-t, vagy cseréljink lemezt, valahogy
csak kikecmergunk... Az elsS sokkold kér-
dés eldontése, miszerint szeretnénk-e val-
toztatni a csapatok elrendezésén, meggon-
dolandd. Nevezetesen azért, mert az editor-
bél nincs kiut a jaték folytatasara, csupén
file-okat krealhatunk, s azokat majdan fel-
hasznélhatjuk egy ujabb eldlrSl torténd
boot-olés soran. A ,Joad" illetve ,save” pa-
rancsokkal ki/be toltogethetjuk az aktualis
orszagok versenyzdit, a joystick-kel cserél-
gethetjik a jatékosok szerepét, valamint a
WDplace” opcidéval a mezén betohtott pozicio-
jukat hatarozhatjuk meg. A tovabbiakban a
megaéllapodésos részhez érink. Lehetdség
nyilik egy barétunk illetve a gép ellen jat-
szani. Ez utébbi meglehetésen reményte-
lennek tanik. Ezek utdn megadhatjuk az
over-ek (inning-eket felépitd jatszmak) sza-
méat 2-8-ig, és specidlis lehetéségként ezt
végtelenithetjik is. Ez akkor hasznos, ha
hosszasan szeretnénk gyakorolni, vagy a
hajitok, vagy az eliték szerepét. Magét az
Osszecsapas idStartamat dontdéen az
inning-ek szama hatarozza meg (1-2). A di-
rectory ablakban kivalaszthatjuk a mérkézd
csapatokat. Azonban vigyazat, a program
minden lehetéséget felkinal arra, hogy ro-
vid iton DOS-ban talaljuk magunkat, ahon-
nan csak hosszas toltogetés utan juthatunk
ujra jatékkozelbe. Tehat figyeljink oda,
hogy mit nyomunk meg és mikor (quit, set-
dir, go stb.)! Miutdn az OK funkciéra lép-
tink, vagy az orszag nevét 2-szer nyomaté-
kositottuk kezdédhet is a jaték. A cricket
mezdé nagyon latvanyosan majdnem teljes
képernyét foglal el. A felsé részen idénként
megjelené ablak jatékosaink technikajat te-
szi szabélyozhatéva. Tulajdonképpen a tel-
jes meccs bonyolitasa egy ,potméter” alli-
taséval torténik. A metdédus hasonlatos a
goliban megismertekhez. Megnyomjuk a
gombot, majd mikor a kijelzé meglédul, ad-
dig tartjuk, mig novekedést szeretnénk el-
érni. A gomb elengedésekor a ,potméter”
felveszi az akkor betoltott pillanatnyi érté-
két, s hamarosan egy masik kijelzé indul el
ellentétes iranyban, egészen egy ujabb
gombnyoméasig. Ezzel olyan technikékat
szabalyozhatunk, mint a hajitdjatékos do-
basereje (Bowler Action-Power: On/Off —
erés/ gyenge), a mezdnyjatékosok mozgé-
konyséaga (Fileder Aggression Speed: Fast/
Slow — gyors/ lassU), az elutés mechaniz-
musa (Batting Power: Hook/Slice — csa-
vart/egyenes), vagy a labda visszajuttatasa
(Fielder Action: Top/Botton — magas v/
alacsony iv). Az elutdk valszthatnak a
visszapattand labda 8 iranya kozul, illetve
idénként a program rakérdez a mezényjaté-
kosok elhelyezésére is. Ekkor hat lehetd-
ség all rendelkezésinkre, melyek kozott ér-
demes vélogatnunk, mert ellenfelink ha-
mar kiismerheti az el6zé struktira hianyos-
sagait. Nincs is mas hétra, mint hogy sok
szerencsét kivanjunk. Az Amiga Cricket
szinte egyetlen j6 tulajdonsaga, hogy egye-
daléllé a sportaggai foglalkozd programok
piacan. Bér a jaték szimulalésa nem olyan
rossz, de a grafika és a hangok szinte
csapnivaléak, s a program futdsa sem gor-
dalékeny! Bizunk benne, hogy nem kell
sokat varnunk  egy professzionalis
kivitelezés megjelenéséig!

e JEAN
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Ez most itt egy tipphalmaz lesz, tekintet-
tel arra, hogy sok levélben kértetek t6-
ldnk tanacsokat ehhez a jatékhoz

Az 576 KByte-ban azt olvashattuk, hogy a
methanoid-ok mindig a 6. bazisunk elké-

szulte utan tdmadnak, és addig lehet velik
csereberélni. Ez a kovetkez6képpen megy:
DRAULIC

e% 10S-t szereljink fel
GRAPPLE-lel és szalljunk le vele az egyik
methanoid béazison. It aktivaliuk a
GRAPPLE-t, erre 6k adnak nekunk egy tar-
gyat. Ezzel szalljunk le egy sajat bazisunk-
ra, ahol pakoljunk ki: kapcsoljunk a
RESEARCH részlegbe, ahol meg lehet ter-
vezni a COMSPOD-ot. Ebbdl gyartsunk le
egyet és pakoljuk be az 03 yik 10S-be. Te-
gyunk fel még két SUPPLY POD-ot, amiket
toltsink fel valamilyen nyersanyaggal
(Minden anyagért ugyanolyan mennyisegu
masik anyagot adnak.) Menjink el az egyik
bazisukra. Leszallas utan aktivaljuk a
COMSPOD-ot, igy mar érthetéen beszél-
nek. Ha akarunk kereskedni, valasszuk a
zéi: pipét. Most leirjuk, hogy mit-miért ad-

nak:
MEH FUEL — MEH FUEL (ennek nincs
sok értelme) / IRON — SILICA / COPPER
— TITANIUM / CARBON — ALUMINIUM /
SILVER — PLATINUM / METHANE —
HYDROGEN / DEUTERIUM — HELIUM /
GOLD — PALADIUM;
Tapasztalataink szerint a harcban mindig
tilerében kell lenni, mert pl. két egyenl
ereju flotta harcakor mindig mi huzzuk a
révidebbet. Ez a vége felé problémés, mert
max. 1400-as erejl flottakat gyarthatunk és
az ellenfélnek is ugyanekkora ereju flottai
vannak. llyenkor az segit, ha elészor egy
30-40 robotbdl alld flottaval tAmadunk, ez
egy kicsit |a?yengm a flottajat, és johet a
200 robotos ank. Az ellenfélbdl semmi
sem marad.
A flottaban egy DRONE power-je 4-szeres,
de ha legénységet is teszink bele, akkor 7-
szeres (hehe, j0O poén volt rdj onni) Csak
teljes floﬂéval (200 drone) induljunk, mert a
methanoid-ok  nemritkan  kozlekednek
1400-as power-U flottakban, és csak teljs
flottaval van esélyink a gyézelemre. Mivel
a methanoid-ok nagyon erések, kb. 4-500
drone-ra kalkuléljunk (marmint &sszesen)
detsanyagot mert csak igy gydézhetink.
ikozben a harcok folynak, egy nép a ma-
sik galaktikabdl azeneteket kuldézget ne-
kink. Ezek nyelvrendszere (betiirendszere)
kénnyen megfejthets. Miutan az Osszes
methanoid-ot kiirtottuk a galaktikabdl, a ku-
tatérészleg jelenti, hogy uj Grhajét talalt fel:
ez egy csillagkozi drhajé, 6 pod-hellyel, és
hélium-deutérium-fuel kell hozzéa (héliumot
csak az Urdnuszon és a Jupiteren lehet ba-
nyaszni). Egyébként kiderul majd, hogy a
methanoid-ok nem haltak ki, csak a nap-
rendszerunkbdl tantek el (egy kis idére),
ezért kifejlesztettek un. STAR DRON-t
is, ami sokkal jobb és erésebb az 10S-
drone-nal, és természetesen sokkal tobb
anyag kell hozza... egyébként click-eljink
egy akarmilyen (I0OS) hajonal a set course-
ra, majd a Napra (vagy feliratra), majd jobb
gomb, és megint set course! Jé, a Tejut-
rendszer (kis hiba, hogy a Iegkozele bi
naprendszer a miénkhez képest 4 évnyire
van (fénysebességgeﬂt azzal a 250 fuellal
nem sokaig birjuk...)! Lehet, hogg %y lehet
kivalasztani ezt a csrllagkozn Grhajonal is,
de még nem volt alkalmam kiprébalni (ép-
pen hozni akartam a HeD fuel-t az Ura-
nuszrél, és telijes biztonsagban éreztem
magam, amikor methanoid tamadas érte a
bolygét, és mire odaért a flottam, mar csak
elfoglah bazist talalt ott) Errdl jut eszembe:
amelyik bolygron az ott lévé hajé egy met-
hanoid fejet lat az ikonrécs kozott, azt a
bolygét még nem lehet gyarmatositani, el

szor egy flottat leszink szivesek odakulde-
ni. Ha legyéztik az ellenséges flottat, dok-
koljunk be a bazisra, maJd szélljunk fel
azonnal (a béazison ugyanis péanik tort ki,
és beindult az onmegsemmlsﬁé rendszer).
Ha felszalltunk a bazis felrobban, és lehet
gyarmatositani a bolygét a szokésos mo-

don (kivéve egy dolgot: a két r. frame he-

lyett elég egy bandaid-ot hozni). A program
mindenutt, ahol az adott egységet nem le-
het hasznalni (pl. r. frame-t az Urben, vagy
methanoid bolygén az of frame-t), min-
dig azt irja ki, hogy legénység kell a hajo-
hoz!
Amikor megnyertink egy csatat és bedok-
koltunk az dréllomasra, ahol péanik tort ki,
vigyik a pointert a PANIC-ikonra (nem ne-
hez rne?talélni. mert az egyetlen ikon itt...),
és click! Egyelére latjuk, ho%y beindult az
onmegsemmisité-rendszer. Dokkoljunk ki
azonnal, mert ennek a bazisnak még fel
kell robbannial Nemsokara jelentkezik a
kutatas vezetje, aki elmondja, hogy sike-
ralt lekoppintani ezt a rendszert, tehat min-
denhova rakhatunk ilyet; és mellékesen
egjegyzi, ho kell lenni on-off kap-
cso onak valahol... Ha megint bedokkol-
tunk egy methanoid bazisra, kapcsoljunk
ismét a PANIC-ikonra, majd mindkét kap-
csolét (cooling system és reactor) kapcsol-
juk ét! A rendszer leall, miénk a bazis/de
coolll! Anyagot ugyan nem sokat hagytak
felebarataink, de egy tok cool kity(t igen: a
STOREROOM-ban clickeljunk a switch
storeroom ikonra, és érdekes dolgok kerdl-
nek a szemunk elé. Mint késdbb kiderdl
rofesszorunk  bulletinjabél), ez egy
RANSMITTER nev( szerkezet, amivel
anyagokat és felszereléseket transzmittal-
hatunk &t barhonnan barhova (mar ha van
mindenhol ilyen kityd), az ikonok jelentése
a kovetkezd: - balance everything: mindent
kiegyenlit a két bolygd kozott, ezzel lehet
olyan rendszereket kiépiteni, amelyekben
az anyag allandéan vandorol, és minden-
hol kiegyenlitédik. A tobbi egyertelmu Te-
szek egy helyesbitést: az el5zdleg emlege-
tett 4-500 drone egy kicsit tulzas volt, ez
helyesen gy hangzik, hogy 900-1000 (he-
hehe...)!
Miutan az 6sszes methanoid-ot kiirtottuk a
galaktikébdl (pardon, naprendszerbdl), és
a tuddsok feltalaljak (pontosabban lekop-
pintiak a methanoid-oktél) az SCG-t, gyar-
tassunk beléle néhanyat (itt jegyezném
meg, hogy a methanoid-ok nagyon valdszi-
nd tartézkodési helyei a kovetkezdk: Jupi-
ter, Uranus, Titania, Neptunusz, Pluto, Tri-
ton és néha Decruria. it mindenhol egy
1400 power-es flottara szamitsunk...)! Nem-
sokéra felhivja a figyelminket a kutatérész-
leg, hogy egy STAR-DRONE-t lestek el a
methanoid-oktél (nem tudom, feltint-e mar
mindenkinek, hogy a kutatérészleg mosta-
naban allandéan csak masol...), amit meg
lehet ezutan épiteni. Ezek arra lesznek jok,
hogy a kilénbozé naprendszerekbdl is ki-
fustoljuk a methanoid-okat. Mivel ehhez ha-
talmas menn¥|segu anyag kell, a kovetkezd
taktikat javaslom: Még a harc elétt amikor
5 bazisunk van (a 6. elfoglalasa utan jon-
nek ugyanis a methanoid-ok), és minden-
hol banyasznak valamit) ezt gy értem,
hogy minden anyagot banyasznak valahol,
kivéve a heliumot), allitsuk be a SHUTTLE-
kat, hogy mindent vigyenek le a bolygd fel-
szinére (erre azért van szikség, mert min-
den anyagbdl max. 5.000 lehet mindenhol,
és igy 100.000 lesz, mert a bolygé felszi-
nén is van 50.000, a gyartas kézben pedig
folyamatosan hozza majd fel a SHUTTLE),
dugjunk be egy joy-t a mouse helyére, auto
fire-rel advance-eljik a time-ot (kb. 40
évig), tehat olyan 10-20 percig nyomathat-
juk az id6étl Ha ez megvan, csinaljunk al-

landé jaratokat, hogy kiegyenlitsik az
anyagokat, megint advance time (de mar
ne olyan vadul, figyeljink, hogy nehogy el-
hordja az o6sszes anyagot a hajd), és ha
megvan, akkor csinaljunk egy gyarmatosité
flottat, olyan 6-7 10S-bél mar meg lehet ol-
dani ezt. A flotta tartalmazzon: 8 of frame-t
(az ezt szallitdé 3 hajon kell lenni legény-
ségnek!), 8 derrick-et (nem fellGgyelod,
viszont ezek elférnek egy tool pod-ban), 2
r. frame, az elsé ot elembdl egy-egy
adat+silver (csak az AOC elkészitéséhez),
egy adag gyartdsszakénté! A harc kozben
foglaljuk valamelyik  heliumtermeld
bolygét is!
Az SCG DRONE feltalalasa utan inditsuk
be mindenhol ezek gyartasat, és néhany
helyen allitsuk le az |I0S DRONE-ok gyar-
tasat! Ne mindenhol, csak 1-2 helyen! Ugy
intézzlik a teleportrendszert, hogy minden
HeD fuel-t teleportaljanak egy bolygdral
Ezen a bolygén helyezzink uzembe egy
SCG-t (ezért jo, ha harc kozben mar elfog-
laljuk a Jupitert vagy az Uranust, mert mar
mindenutt van hélium!), rakjunk ra egy too/
pod-ot, és arra egy DFCC-t! Tankoljuk meg
(természetesen 10-szeres fuelt fogyaszt...),
majd 16juk ki, és idénként pakoljuk bele a
dronokat! El ne feledjik a legénységet! Ha
nem admiralist rakunk bele, egy drone
power-je nem lesz 10! Ha 6sszegyult a 200
drone, ellendrizzik, hogy a fuel max-on
van-e, ha igen, set course-nal clickeljink a
Napra majd mondjuk a Proximara), lehet
masra is, de ez van a legkdzelebb, mas-
részt holdakkal egyutt csak 4 bolygd van
benne, ami j6l jon a késébbiekben! Indit-
suk a motorokat! A fuel csak addig fogy,
armg az alul lathato velocity (a fénysebes-
i kijelzdje) el nem érte a kozel 100%-ot.
or odaert mentsunk egy allast (fontos!),
és tamadjuk meg az egyik bolygot! Mint lat-
juk, az ovék is 2000 pwr-6s, tehat csak a
szerencsében bizhatunk (a Proxima altala-
ban csak 1800-as, tehat tuti mi nyerunk.).
Dokkoljunk be, kapcsoljuk ki, és mivel itt-
hagytak egy transceiver-t, lehet ide akarmit
transmutélni! A transmuter a bolygdfelszin-
rél is felhozza az anyagokat, tehat elvileg
nem kéne shuitle, viszont tartsuk meg Sket,
mert nagyon jol lehet veluk pildtautanpot-
last kepezni. Egyébként nem  kell
megijedni att6l, hogy 4 évig tart az Ut a
proximara, fénysebességgel ugyanis az
urha}oban gyorsabban telik az id§, tehat
jéval hamarabb odaérank.
Emlékszink még az idegen galaktika Uze-
netére, hogy egy targy 8 darabja van elrejt-
ve a galaktikaban? Nos, szereljunk fel
GRAPPLE-val egy hajét, és menjunk el
minden bolygdra, a proximaban, ha mar je-
lezték egy bulletinben, hogy x helyen van,
akkor csak oda kell menni, és nemsokara
jelentkeznek az idegen lények, hogy a
targy egyik darabja x helyen van. Menjunk
ide, majd hasznaljuk a GRAPPLE-t! Szed-
jik be a targyat, dokkoljunk be valamelyik
koléniankra, és bontsuk fell A Fold felszi-
nén ezutan ki lehet fe}'leszteni a terv 12%-
at. Kb. ekkor talaljak fel tudosaink a gyor-
sabb PYERDRIVE-ot, amit be sem kell sze-
relni, automatikusan beépdl. Ha az osszes
naprendszerbdl osszefogdostuk a darabo-
kat, akkor majd torténik valami, de ez még
egy kicsit odébb van...
e Boronyai Matyas
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KATALOGUS 1992.december

® 1942 (SpV 25) / ® 3D MESSAGE MAKER (Evk’'92/64) / ® 4x4 OFF ROAD RACJNG (EVK'91/64) / 688 ATTACK SUB (EVK'91/A,PC) / ® A
NINJA KULDETESE (EVK'91/+4) / ® A POKOL ANGYALA (CoV 29-30/64) / ® A VAR KINCSE (CoV 23/+4) / ® A-07 (CoV 5/+4) / ® A-10 TANK
KILLER (EVK'91/A,PC) / @ ABC MONDAY FOQTBALL (Evk'92/64) / @ ACADEMY (SpV 5) / @ ACE (CoV 25/64) / @ ACT|ON REPLAY MK IIl.
(Evk'92/A) / e ACTION REPLAY MK V-VII. } vk'92/64) /| ® AFTER THE WAR (SpV 23) / @ ALIENS (SpV 15) / @ ALOM EDES ALOM
(EVK'91/+4) / @ ALVILAG URA (CoV 16/64) /| @ AMAUROTE (SpV 21) / e AMI RICKET (CoV 29-30/A) / ® ANDY CAPP_(EVK'91/64) /
e ANNALS OF ROME (EVK'91/64) / @ ANOTHER WORLD (CoV 232:/ & ANTIRIAD (SpV 13) / @ APOLLO 18 MISSION (Evk'92/64,A) /
e ARCANA (CoV 9/64) / @ ARCHIPELAGOS (CoV 2/A) / @ ARROW OF DEATH |. (CoV 25/+4) / @ ARTHUR THE QUEST FOR EXCALIBUR
(CoV 23/A) / ® ASYLUM (CoV 20-21/64) / ® ATHENA (SpV 19) / @ ATOMIC POWER (Evk'92/64) / @ AUTODESK ANIMATOR (Evk'92/PC) /
e AZTEC TOMB (CoV 24/64) / @ BARBARIAN 3 (EVK'91/64) / @ BARD'S TALE |. (SpV 22, SpV 23, SpV 25) / ® BARD'S TALE . (CoV 15/64) /
e BARD'S TALE IIl. Fgch 11/64,+4), (CoV 13/64), (CoV 20-21/64,A), (EVK'91/64,+4) /| ® BARRY McGUIGAN'S BOXING (CoV 26/64) /
e BASKET MANAGER (Evk'92/64,A) /| ® BAT'90 g”ov 18/64) / ® BATMAN — JOKER/PENGUIN (CoV zeg.A) / ® BATMAN — THE MOVIE
(CoV 4/64) /| ® BATTLE CHESS (CoV 4/64) / @ BATTLE CHESS II. (CoV 23/A,PC) / @ BATTLE COMMAND (Evk’92/64,A,PC) / @ BATTLES OF
NAPOLEON (CoV 23/64) / ® BATTLETECH (Evk'92/64,A,PC) / ® BEACH HEAD g?.?v 12) / @ BEACH VOLLEY (CoV 4/A) / @ BEDLAM (SpV
25) / ® BERKS 3 (CoV 3/+4) / @ BEVERLY HILLS COP (EVK'91/64,A) / ® BEYOND THE ICE PALACE Pﬂv 17) / @ BIG GAME FISHING (CoV
27/A) / ® BILL & TED'S EXCELLENT ADVENTURE (Evk'92/64,A) / @ BIO EVHALLENGE (CoV 8/A) / ® BLINKY'S SCARY SCHOOL (EVK'91/64)
| ® BLOODWYCH (CoV 12/A), (CoV 29-30/A, PC) / ® BLUE ANGELS (EVK'91/64,A,PC) / ® BOBO (CoV 8/64) / ® BOLCSEK KOVE (CoV
10/+4) /| ® BOOMBY ADVENTURE 1(cov 17/+4) / ®« BORROWED TIME (CoV 8/64/-+4), (CoV 9/64,+4) /| ® BOSSZU (CoV 8/64,+4) /| ® BOX
MANAGER (CoV 13/64) / # BRAINSTORM (SpV 18, %;lw 20) / @ BRAVESTARR gévk'ga) / ® BREACH 2. (PC-s jatékok) / @ BRIDGEHEAD (CoV
10/+4) / @ BRUCE LEE (SpV 9) / @ BUCCANEER (EVK'91/64) / ® BUCK ROGERS (CoV 13/64,A,PC), (CoV 15/64,A,PC), (CoV 25/64,A,PC) /
e BUCK ROGERS 2. — MATRIX CUBED (CoV 29-30/A, PC) / @ BUFFALO BILL'S WILD WEST RODEO SHOW (CoV 3/64) / ® BUGGY BOY
(Esv 19) / @ BUSHBUCK (Evk'92/PC) / e BUSHIDO (CoV 16/64) / e CADAVEg’ 2. — THE PAYOFF (Evk'92/A) / e CAPTAIN BLOOD
(EVK'91 M,ASZA/ e CAPTAIN FIZZ (CoV 23/+4), (CoV 25/+4) / ® CAPTURED (EVK'91/64) / ® CARMEN SANDIEGO (EVK'91/64,A,PC) /
e CARMEN SANDIEGO 3. (CoV 11/64,A/L) / ®« CARRIER COMMAND (CoV 12/64,A) / ® CARTHAGE (CoV 14/A) / @ CASTLE DRACULA (CoV
25/+4) /| ® CASTLE MASTER (CoV 13/64,A) / e CASTLEEVCOV 24/A,PC) / ® CAULDRON II. (SpV.5) / ® CAVE GUENNIE (CoV 23/+4) /
e CENTURION (CoV 16/A) / ® CHAMBERS OF SHAOLIN (EVK'91/64) / @ CHAMONIX CHALLENGE (EVK'91/64) / @ CHAMPIONS OF KRYNN
(CoV 11/64,A,PC), (CoV 25/64,A,PC) (CoV 28/64,A,PC) / @ CHAOS (sﬁv 17) / ® CHUCK YEAGER'S ADVANCED FLIGHT TRAINER (CoV 7/64)
/ ® CIRCUS ATTRACTIONS (CoV 16/64) / ® CIVILIZATION (PC-s jatékok) / ® CLUE MASTER DETECTIVE (CoV 19/64) / @ CLYSTRON (CoV
28/64,A) /| ® CODENAME MAT (SpV 12) / @ COLOSSUS 4.0 CHESS (SpV 10) / @ CONQUEST OF CAMELOT (CoV 18/A) / ® COPS'N
ROBBERS (CoV 11/+4) / e CRATER (CoV 29-30/+4) / e CREATE WITH GARFIELD (Evk'92/64) / e CREATURES (Evk'92/+4) /
e CREATURES 2. — TORTURE TROUBLE (Evk'g&l&,ﬁ\) / ® CRIME TIME (CoV 22/64,A) / ® CRYSTALS OF ARBOERA (CoV 24/A), (Evk'92/A)
/| ® CSAVARGAS A GOMBAK BIRODALMABAN (EVK'91/+4) / ® CURSE OF RA (CoV 13/64) / ® CURSE OF SHERWOOD (SpV 13) / ¢ CURSE
OF THE AZURE BONDS (CoV 8/64), (CoV 20-21/64) / ¢ CYBERNOID (SpV 16) / @ CYCLONE (SpV 17) / @ CYGNUS ED PROFESSIONAL
EDITOR V2.0 (Evk'92/A) / ® DALLAS QUEST (CoV 13/A) / @ DAMBUSTERS (Sva_cls_); e DAN DARE (SpV 21) / @ DAN DARE |II. (SpV 13, 15) /
e DANGER FREAK (CoV 6/64) / @ DARK SIDE ‘qcov 4/64) /| ® DEATH KNIGHTS OF KRYNN (CoV 23/64,A,PC), (CoV 29-30/64,A,PC) /
e DEATH WISH 3 AS V11, s’gv 19) / ® DEFENDER OF THE CROWN (CoV 20-21/64, +4) / @ DEJA VU (CoV 9/64,A) / @ DEJA VU, II. (CoV 20-
21/A) / e DELI C ?:_FPACKE (EVK'91/+4) / ® DELTA WING (SpV 10) / ® DEMO DEMON (CoV 19/64) / @ DEMO MAKER (Evk'92/64) /
e DEMON'S KISS (Evk'92/64) / ® DEMONOK BIRODALMA (CoV 12/+4) / ® DEMONS DOM (CoV 19/+4) / ® DETECTIVE GAME (CoV 17/64),
(CoV 24/64) /| @ DEUTEROS (CoV 29-30/A) / @ DEVIANTS (SpV 19) / @ DIE HARD (EVK'91/64) / @ DJGITAL BALL (CoV 29-30/+4) / @ DIGITAL
SYSTEM (Evk'92/+4) / @ DIPLOMACY (CoV 29-30/64,A) / @ DIR MASTER (CoV 19/64) / e DIRTY (Evk'92/64) / @ DISKTOLVAJ (CoV 16/64) /
e DIZZY (SpV 13), (CoV 6/64) / @ DIZZY Il. (CoV 6/64), (CoV 9/A) / @ DIZZY lii - FANTASY WORLD (SpV 24), (CoV 8/64) / @ DIZZY IV. (CoV
14/64) | ® MDARK'S REVENGE g;ov 20-21/64), (CoV 23/64) / @ DOUBLE TAKE (SpV 10) / @ DRACONUS (EVK'91/64) / @ DRAGON
SPIRIT (SpV 25) / ® DRAGON WARS (CoV 10/64), (EVK'91/64,A), (CoV 29-30/64,A,PC) /| ® DRAGON'S LAIR (CoV 3/A) / @ DRAKULA
ADVENTURE (CoV 28/64) / ® DRILLER (SpV 1@, (CoV 7/64,%-4)1 e DROL (Evk'92/+4) / @ DUCK TALES (CoV 10/64) / ® DUN DARACH (SpV
14) / @ DUNGEON MASTER (CoV 6/A) / ® DVEIDIM V1.0 KL vk'92/64) /| ® EAST CALLING WEST %COV 25/+4) /| ® ELITE (SpV 11), (CoV 1-
8/64,+4,A), (CoV 14/A), (EVK'91/+4) /| ® ELVARAZSOLT KASTELY (CoV 17/+4) / ® ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK (Evk'92/64,A,PC) /
e ELVIRA Il. - THE JAWS OF CERBERUS (Evk'92/64,A,PC) / @ EMLYN HUGHES SOCCER (CoV 19/64) / ® ENDURANCE (SpV 16) /
e ENIGMA (CoV 17/+4) / ® EQUINOX (SpV 7) / ® ERIK THE VIKING (CoV 19/+4) / ® ESCAPE FROM DRILL (CoV 2/64) /| ® ESKIMO GAMES
(Evk'92/64) | ® ETERNAL DAGGER (Evk'92/64) / ® EVERYONE'S A WALLY (SpV 24, sé%v 25?:/ e EXCALIBUR SWORD OF KINGS (SpV 25) /
e EXOLON (SpV 15) / ® EXTASY (CoV 24/+4) / ® EXTERMINATOR (CoV 14/64,A) / @ EYE OF BEHOLDER (CoV 19/A), (CoV 20-21/A) / @ F-1
MANAGER (CoV 14/24\9 /@ F-14 TOMCAT (CoV 5/64) / @ F-15 STRIKE EAGLE (CoV 20-21/A) / e F-16 COMBAT PILOT (CoV 15/64,A) /
e FACE OFF HOCKEY (Evk'92/A) / e FAIRLIGHT ng&\;r 25) /,@ FALCON (CoV 5/A), (CoV 6/A) / @ FERNANDEZ MUST DIE (SpV 21) /
e FIGHTER BOMBER (CoV 14/64) / ® FINAL CARTRIDGE Ill. (EVK'91/64) / ® FINDERS KEEPERS (CoV 13/+4) / @ FIRE KING (CoV 13/64),
(CoV 14/64) / @ FIRMBASE (CoV 20-21/+4) / @ FISH (CoV 1%}\[64}, (CoV 15/64) [ e FIST II. (ng 5) /| ® FLASH GORDON (CoV 19/+4) /
® FLIGHT SIMULATOR 2. (CoV 26/64,+4) / ® FLINTSTONES (EVK'91/64) / ® FLINTSTONES 2 (SpV 15) / ® FOGD A PENZT ES FUSS (CoV
24/+4) /| @ FOOTBALL CHAMPION (CoV 18/64) / @ FOOTBALL MANAGER (5%1 , (CoV 24/64) / @ FOOTBALLER OF THE YEAR (CoV
7/+4), (CoV 17/+4) /| @ FOOTBALLER OF THE YEAR 2. (CoV 24/64) / ® FORGOTTEN WORLDS ,(CoV 2/64) / @ FRANKIE (CoV 8/64) /
e FREDDY HARDEST ésw 16, SpV 17) / @ FRIGYLADA (Evk’92/64) /| @ FUTURE COMPOSER (Evk'92/+4) / @ FUTURE KNIGHT (CoV
22/64,+4) | ® FUTURE WARS (CoV 8/A) / ® GAMEBASIC (EVK'91/64) / ® GAMES CREATOR (CoV 6-7/+4) / ® GAMES DESIGNER
gr K'91I+4? / ® GARFIELD (SpV 14) / ® GARFIELD - WINTER'S TAIL (CoV 4/A) / @« GATEWAY CORPORATION (CoV 28/A,PC) /| ® GATEWAY
O APSHA g(ov 20-21/64) /| ® GATEWAY TO THE SAVAGE FRONTIER (CoV 24/64.A.PC&. &c:»g 29-30/64,A,PC) / ® GENGSZTER (CoV
18/+4) /| ® GEYSHA (CoV 14/A), (CoV 22/A,PC) / @ GHOSTBUSTERS II. (SpV 23&; ® GIGA CAD (Evk'92/64) / ® GILDED AGE (CoV 22/64) /
e GODFATHER (Evk'92/64) / ® GOONIES, (CoV 17/64,+4) / e GORDIAN TOMB (EVK'91/64) / e GRAPHIC ADVENTURE CREATOR
(EVK'91/64) / e GRAPHICS DESIGNER (EVK'91/+4) / ® GREAT COURTS (Evk'92/64) / e GREAT GIANA SISTERS (Evk'92/64,A) /
© GREMLINS (CoV 15/+4) / @ GUADALCANAL (CoV 14/64),/ ® GUNFRIGHT (SpV 5, 5H e GUNRUNNER (SpV 22) / ® GUNSHIP (CoV
5/64,A) / ® H.C.S. PACKER (EVK'91/+4) / ® HAJOTOROTT (Evk'92/+4) / ® HALALLABIRINTUS (CoV 25/+4) / ® HALALLABIRINTUS 2. (CoV
27/+4) /| ® HARD DRIVIN' (CoV 6/64) / ® HEART, OF CHINA (Evk'92/A,PC) / ® HEARTLAND (SpV 14) / ® HEATHROW RADAR (SpV 13) /
e HEATSEEKER (CoV 16/64) / @ HEAVY METAL (EVK'91/64) / @ HEAVY ON THE MAGICK! és 21, SpV 22, SpV 25) / @ HERO QUEST (CoV
20-2]/64,A) /| ® HERO QUEST 2. (CoV 22/64,A) / ® HERO'S QUEST (EVK'91/A,PC) / ® HEROES OF THE LANCE (SpV 25), té;ev 13/64) /
® HOS LOVAG (CoV 13/+4) / @ HEXENKUCHE (CoV 18/+4) / ® HIGHWAY ENCOUNTER ésev 10) / e HIRES MASTE K'91/64) /
e HOBBIT (CoV 13/+4) / e HOLIDAY IN SUMARIA (sEv 20) / e HOLLYWOOD POKER (CoV 14/+4) / e HOLLYWOOD POKER PRO
(Evk'92/64) /| ® HOSTAGES (CoV 4/64) / @ HOW TO BE A COMPLETE BASTARD (SpV 19, ffv 20, SpV 25) / @ HUNDRA (SpV 20) /
e HYDROFOOL (SpV 6) / e HYPA BALL (bcl:ov 19/64) /| @ ICE TEMPLE (SpV 15) / e IDOLABIRINTUS (CoV 14/+4), (CoV 23/+4) /
@ IDOUTAZO (CoV 17/+4) / ® IMAGINATIO ﬁcw 26/64) / e INDIANA JONES Ill. (CoV 5/A) / @ INDIANA JONES IV — THE FATE OF
ATLANTIS (CoV 27/A,PC) / ® INKAK KINCSE (CoV 19/+4) / ® INTO THE EAGLE'S NEST (CoV 10/64 I&c:;v 28/+4) /| ® INTRO MAKER
(Evk’92/64) / ® INVICIBLE (CoV 17/+4) / @ J.A.'S RALLY SPEEDWAY (CoV 18/65‘11) / ® JACK CHARLTON'S MATCH FISHING (SpV 16) /
e JACK THE NIPPER (SpV 2) / @ JAI ALAI (Evk'92/64) / ® JAWS kcw 23/64) / ® JET SIMULATOR (CoV 17/+4) / @ JETSONS (CoV 20-21/A) /
e JINXTER SCoV 26/64) / ® JOAN OF ARC (CoV 1/A), (CoV 2/A) / ® JOE BLADE .ésfv 19) / @ JOHN BARNES EUI:I&;E%N FOOTBALL
(Evk'92/64,A) / ® JOHNNY REB II., (CoV 20-21/64) / @ JOURNEY (CoV 3/A) / ® KAZIK & THE GHOSTS (CoV 4/+4) / @ KAZMER A MACSKA
(CoV 17/+4) / ® KISERTET KASTELY (CoV 17,r+4&\/, e KENDO WARRIOR (CoV 25/64) / @ KENNY DALGLISH'S SOCCER MANAGER (CoV
3/64) | e KIDNAP 's\ﬁ_v 19) / ® KINCSVADASZ (EVK'91/+4) / @ KING’'S BOUNTY (CoV 11/64), (CoV 14/64), (CoV 20-21/64) / @ KING'S
BOUNTY — IV. SZINT: SAHARIA (Evk'92/64,A,PC) / @ KING'S QUEST I. (PC-s jatékok) / ® KING'S QUEST Il. (PC-s jatékok) / ® KING'S
QUEST Il ECOV 22/PC), (PC-s jatékok) / ® KING'S QUEST IV. (CoV 7/A), (CoV 9/A), (PC-s jatékok) / ® KING'S QUEST V. (PC-s jatékok) /
® KING'S TESTAMENT (Evk'92/+4) / ® KING'S KEEP (SpV 11) / @ KINGDOMS OF ENGLAND }CoV 10/A) / @ KINGS OF THE BEACH (CoV
11/64) / ® KIRALYLANY (Evk’92/+4) / @ KNIGHT LORE (CoV 22/64) / @ KNIGHT TYME (SpV 10) / @ KNIGHTMARE (SpV 20) / @ KNIGHTS OF
LEGEND (CoV 17/64) / @ KRISTAL (CoV 3/A) / @ KUDI 64 ( K‘91/648 / ® LARRY (PC-s ljiiékok) / ® LARRY II. (CoV 10/A), (PC-s jatékok) /
® LARRY lil. (CoV 10/A), (CoV 11/A), (PC-s jatékok) / ® LARRY V. (PC-s 'Jatékou) / ® LASER SQUAD (SpV 23, ?fv 24, SpV 25), (CoV
28/64,+4), (CoV 29-30/64,+4) / @ LASER SQUAD II. (CoV 12/64) / ® LAST NINJA (CoV 1/64) / @ LAST NINJA II. S.Sp 14, SpV 17) / ® LAST
NINJA lll. (CoV 17/64,A) / ® LAURA BOW 2 — THE DAGGER OF AMON RA (CoV 29-30/A,PC) / ® LAUREL & HARDY (CoV 8/64) / ® LEGEND
OF FAERGHAIL (CoV 16/A) / ® LEGEND OF KYRANDIA (CoV 29-30/A,PC) / ® LEGIONS OF DEATH (SpV 16) / @ LITTLE PUFF IN DRAGON-
LAND (EVK'91/64) / @ LOCOMOTION 2 (EVK'91/+4) / ® LONE SURVIVOR (CoV 16/+4) / @ LOOM (CoV 13/A) / ® LORDS (CoV 28/64) /



4D Tennis — tenisz — 2HD — EGA, VGA

B17 Flying Fortress — rep.szim. — 3HD — EGA, VGA
Baby Joe — méaszkéaldés — 330K — EGA

Barbarians — maszkalés — 204K — CGA

Bard's Tale |. — RPG — 518K — EGA

Battle Command — tankszim. — 534K — EGA, VGA
Blue Max — rep.gép.akcié — 352K — EGA

Dark Side — 3D akcié — 111K — EGA

Deadringer — akcié — 595K — EGA

Dinosaurus — akcié — 436K — EGA

Ditka — rugby — 285K — EGA, VGA

Domino — dominé — 95K — EGA

EPIC — drhajos — 5SHD — EGA, VGA

Falcon 3.0 — rep.gép szim. — 5HD — VGA

Fantasy World Dizzy — maszkalés — 184K — EGA
Gateway — barjatékok — 549K — CGA, Herc
Godfather — 16v6lddzés — 2HD — EGA, VGA
Guldkorn Express — Ggyességi — 538K — EGA

Hard Drivin' 2. — autéverseny — 328K — EGA

Hero’s Quest 3. — kaland — 6HD — EGA, VGA
Homelon — akcié — 499K — EGA, VGA

Hoyle — akci6é — 890K — EGA

Hugo's House — akcid — 212K — EGA

Ishido — logikai — 1HD — EGA, VGA

Ivan Iron. Offroad Rac. — autéverseny — 304K — EGA
Jet Fighter 2. — rep.gép szim. — 1500K — EGA, VGA
Laser Squad — akcio — 3HD — EGA, VGA
Leaderboard Golf — golf — 441K — EGA

Light Corridor — Ggyességi — 206K — CGA, EGA
Macadam Bumper — flipper — 202K — EGA

Mad TV — kaland — 1HD — VGA

Manchester United — focimanager — 410K — EGA, VGA
Metal Mutant — akcidé — 440K — EGA, VGA

Oh, No More Lemmings — ,lemmings” — 354K — EGA
Olympia'92 — sport — 1HD — EGA

Prophecy of Shadow — SSI kaland — 3HD — EGA, VGA
Puzzle — logikai — 385K — EGA

Quest for Glory 3. lasd Hero’s Quest 3.

Spelicasting 301 — kaland — 5HD — VGA

Realms — akcié — 324K — EGA

Secret of Monkey Island — kaland — 2HD — EGA, VGA
Simpsons — maszkalés — 2HD — EGA, VGA
Speedball 2. — sport — 446K — EGA

Street Rod 2. — aut6verseny — 225K — EGA

SU 25 — rep.gép szim. — THD — EGA, VGA

Test Drive Il. — autéverseny — 521K — EGA
Thunderhawk — szimulator — 1HD — EGA

Winter Games — sport — 1HD — EGA, VGA

WWF Wrestling — sport — 643K — EGA

XRock — Ugyességi — 794K — EGA

LAURA BOW 2./The Dagger of Amon Ra (Sierra)
— nyomozoés kaland — 6HD — EGA, VGA

THE LEGEND OF KYRANDIA (Westwood)/Virgin)
— maszkalés-kaland — 5HD — EGA, VGA

Az jtt felsorolt programokbdl mindenki ésszevéalogathatja
a neki szlikséges programokat. A lista alapjan ki lehet kal-
kulalni, hogy egy- adathordozéra mennyi program fér
fel. 1.2 MB-os i%s lemezekre masolunk, tehat ha a jaték
neve mellett csak az lathatd, hogy SHD, az azt jelenti,

hogy az adott jatékot 5 db. HD-s lemezre tudjuk felvenni.

CSAK LEMEZRE!!!

Bangers & Mash — Dizzy szer( akcié — 174
Bomber — igyességi — 59

Captain D. — akcié — 115

Count Duckula — Ggyességi — 145

Dodge — Ggyességi — 135

Expire — akcié — 136

Hektik 2. — maszkalés — 154

Hideous — akcié — 112

John Lowe's Ultimate Darts 2. — darts manager — 117
Moonraid — 16vélddzés — 74

Mosquito — logikai — 24

Motorhead — akcié — 363

Munch — pacman kién — 170

Schere S.T. — akcié — 114

Subsonic — akcié — 156

Sysophis — akcié — 250

Synpsis — akcié — 104

Tusari — akcié-kaland — 1 lemezoldal

T.T. manager — manager — 101

Worm 1992 — (igyesséegi — 65

ELVIRA Ili. — The Jaws of Cerberus (Flair)
— kaland — 6 lemezoldal

ENFORCED — Katakis 2. (Arcade)
— |6volddz6s — 1 lemezoldal

SLICKS (Code Masters)
— autdverseny — 250 blokk

Az itt felsorolt programokbdl mindenki Gsszevélogathatja
a neki szikséges programokat. A jatékok neve utan fel-
tintettiik azok hosszat is blokkban mérve. Egy lemezol-
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 vagy
tébb lemezoldalt is elfoglal azt kdlén jeleztiik. Ennek fi-
gyelembeveételével kérjik a megrendelést 6sszedllitani!




Megrendeleési feltételek:

El&szor is azt kell elddntenetek, hogy kuildott adathordo-
zéra kivanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy kér-
tek adathordoz6t. Ez nem mindegy, mert az utébbi eset-
ben picivel t6bb pénzt kell feladni. A postakditséget
ugyanis nem épitettik bele a szolgattatas araba.
A szolgéltatas dijtételét elre kérjuk befizetni barme_leyik
ggstahwatalban rézsaszin postai utaivanyon, vagy OTP-

n az erre a célra rendszeresitett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kérink feltintetni: OTP, Budapest, XI.
Irinyi J. u. 30. 1117. A felad6 rovatba olvashaté nevet és
cimet, a kézépsd szelvény héatoldalara — a megjegyzés
rovatba — pedig a szamlaszamot:

MNB 218-98426/45224-9.

Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szamlara konyvelje
a pénzt és esetleg levelezgetni fog a feladéval (reklamaci-
0s esetben kérjik ne az OTP-t zavargassatok, &k ugy-
sem fognak tudni itenilz(. A csekk hétoldalan mast
nem kell feltlintetni, tehat a kért adathordozékat sem, és
a kért programokat sem kérjlik itt felsorolni!!!

A szolgaltatas dijtételei (C64 csak lemezre!!l):

masolas adathordozo ara
PC (5.25" DS/HD) 125,- Ft/lemez 60,- Ft/db.
C64 (5.25" DS/DD)75,- Ft/lemezoldal 40,- Ft/db.
Amiga (3.5" DS/DD)50,- Ft/lemez 75,- Ft/db.

Pl. Cé4-re 2 lemeznyi program és adathordozék megren-
delése esetén: 75 + 75 + 75 + 75 + 40 + 40 = 380,- Ft-
ot kell elkildeni. Aki kild adathordozdét, értelemszertden
csak a masolas dijtételét fizeti be!

Ha kuldtdék adathordozét, lehetSleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sértetlenil meg is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének feltétele tovabbd, hogy a
megrendelésetekkel %;Eidejﬂleg KULDJETEK EGY 50,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajaniott
formaban visszapostazni a kuldeményt. Ugyancsak kér-
juk elkuldeni a penz befizetését igazold szelvényt, vagy
annak masolatéat!

A hibas adathordozokat dijmentesen kicseréljik. Kérésre
— egy felbélyegzett 6s megcimzett valaszboritékért cse-
rébe — elkuldjak 1992/3. taljes katalégusunkat.

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

Another World — akcié — 2 lemez

Aquatic Games — allatok olimpiéja — 1 lemez
Ashes of Empire — stratégiai — 3 lemez
Bargon Attack — kaland — 4 lemez

Caesar — stratégia — 1 lemez

Conan the Chimerian — verekedds — 4 lemez
Deuteros — Urhajos akcié — 2 lemez
Doodlebug — akcié — 1 lemez

Dune — kaland — 3 lemez

Elite Il. — drkereskedbs — 1 lemez
Elvira ll. — kaland — 7 lemez
Eye of the Beholder |l. — kaland — 4 lemez

F-29 Retaliator — rep.gep szimulator — 1 lemez
Face Off Hockey — jégkorong — 1 lemez
Fighter Bomber — szimulator — 2 lemez
Fighter Bomber datadisk — kuldetéslemez — 1 lemez
Guy Sp)( — akcid — 5 lemez

Heart of China — kaland — 9 lemez

Hero's Quest — kaland — 4 lemez

Hexuma — kaland — 5 lemez

Hook — kaland — 4 lemez

King's Quest |. — Sierra kaland — 4 lemez
King’s Quest II. — Sierra-kaland — 1 lemez
King’s Quest Ill. — Sierra kaland — 1 lemez
King’'s Quest IV. — Sierra kaland — 4 lemez
King's Quest V. — Sierra kaland — 8 lemez

Larry |. — Sierra kaland — 4 lemez
Larry Il. — Sierra kaland — 4 lemez
Larry lll. — Sierra kaland — 4 lemez

Larry V. — Sierra kaland — 4 lemez

Lotus Ill. Ukimate — autoverseny — 2 lemez
McDonald's Land — akcié — 1 lemez
Moonfall — drkereskedd — 1 lemez

Nicky Boom — lgyességi — 1 lemez
Patrizier — stratégia — 3 lemez

Police Quest |. — Sierra kaland — 1 lemez
Police Quest Il. — Sierra kaland — 3 lemez
Police Quest lll. — Sierra kaland — 5 lemez

Pool of Radiance — kaland — 2 lemez
Pooils of Darkness — kaland — 3 lemez
Premiere — akci6é — 3 lemez

Reach for the Skies szimulacio — 3 lemez
Silly Putty — 3 lemez

Sim Earth — stratégia — 2 lemez

Soul Cgstal — szoveges kaland — 4 lemez

Space Quest |. — Sierra kaland — 1 lemez
Space Quest Il. — Sierra kaland — 1 lemez
Space Quest Ill. — Sierra kaland — 4 lemez

Space Quest IV. — Sierra kaland — 7 lemez
Spirit of Excalibur — kaland — 3 lemez
Wizkid — akcié — 2 lemez

Zool — akcid — 2 lemez

SHADOW OF THE BEAST Ill. (Psygnosis)
— akcié — 2 lemez

THE LEGEND OF KYRANDIA (Westwood)Virgin)
— maszkalds-kaland — 9 lemez

Az it felsorolt programokbdél mindenki 6sszevalogathalja
a neki szikséges programokat. Egy adott jaték neve és
tipusa utan feltdntettik a lemezszamot is. Ennek figye-
lembevételével kérjiik a megrendelést ésszedllitani!

1519 BULDIWENST, Pf:363.



® LORD OF THE HELL (CoV 17/64) / ® LORDS OF MIDNIGHT (CoV 19/64) / ® LORDS OF THE RISING SUN (CoV 6/A), (CoV 7/A) / ® M-1
TANK PLATOON (CoV 23/PC) /| ® MAGIC CANDLE (CoV 23/64,A,PC), (CoV 29-30/64,A,PC) /| ® MAGIC MONITOR V1.0 (Evk'92/64) /
© MAGICIAN'S CURSE 5. (CoV 20-2i/+4) / ® MARSPORT (SpV 15) / ® MATCH DAY Ii. 5Spv 15) / ® MITOSZOK GYEMANTJA (CoV 24/+4) /
® MEGA-LO-MANIA (Evk'92) / ® MEGABUCKS (SpV 10) / ® MENEKULES (CoV 27/+4) /| ® MERCENARY (SpV 18) / @ MERCENARY 2 (SpV
20) / ® MERMAID MADNESS (CoV 6/64) / ® MIAMI ICE (Evk'92/64) / ® MIAMI VICE (SpV 5) / @ MICRO- VOCALS, BASS, TUNED, RHYTM,
DISCO, ROCK, LATIN (EVK'91/64,+4) / ® MICROPROSE GOLF (CoV 26/A) / ¢ MICROPROSE sogcen g:ov 14/64) / ® MIKROBI (CoV 20-
23/+4) / @ MILLENNIUM 2.2 (CoV 11/A} / ® MISSION (CoV 18/+4) / ® MIXED UP FAIRY TALES (Evk'92/PC) / @ MOLECULE MAN (SpV 5),
(EVK'91/+4) /| ® MONKEY ISLAND I.(Evk'92/A,PC) / ® MOONFALL (CoV 29-30/64,A,PC) / ® MOONWALKER (CoV 6/64), (CoV 7/64) |
e MOTOR MASSACRE (EVK'91/64) / ® MOVIE (SpV 19) / @ MYTH (CoV 7/64) / ® NARCO POLICE (CoV 29-30/64,A) / ® NATO ASSAULT
(SpV 25) / ® NAUTILUS (CoV 12/+4), (EVK'91/64) / ® NAVY MOVES (SpV 20) / @ NETHERWORLD (SpV 21) / ¢ NEUROMANCER (CoV 5/64),
(CoV 7/64), (CoV 9/64), (CoV 12/64,A), (CoV 20-21/64,A), (CoV 29-30/64,A) / ® NIGHTMARE ON ELM STREET (CoV 11/64) / ® NIGHTSHADE
(CoV 22/64) / ® NINJA. (ng 5) / © NINJA SCOOTER SIMULATOR (SFV 20) / ® NODES OF YESOD (SpV 8) / @ NOISE/PROTRACKER
5 K'91/A) / ® NORTH & SOUTH (CoV 4/A), (CoV 13/64) / ® NOATHSTAR (SpV 14) /| ® OCEAN RANGER (CoV 9/64) / @ OIL IMPERIUM

vk'92/64,A) / © OLLIE & LISSA (SpV 18) / ® OPERATION HOBMUZ (EVK'91/64) / @ PACKEREK (CoV 11/+4) / @ PANZADROME (SpV 15,
1? / ® PANZER GRENADIER (CoV 24/64) / & PARADROID (EVK'91/64) / ® PARALLAX (EVK'91/64) /| ® PAWS ‘?J’V 14) / ® PEGASUS
BRIDGE (SpV 20) / ® PENTAGRAM (SpV 18) / ® PERFORMANCE FORTH (EVK'91/64) / ® PHM PEGASUS (EVK'91/64) / @ PIEDONE
ADVENTURE (Coy 19/+4) / ® PIRACY (CoV 19/64) / ® PIRATE (CoV 20-21/+4) / ® PIRATES! (CoV 9/64,A), (CoV 10/64,A), (CoV 18/64,A),
(CoV 20-21/64), (Evk'92/64,A,PC) / ® PLATINA (CoV 14/+4), (CoV 15/+4) / ® POLICE QUEST 1. (PC-s jatékok) / ® POLICE QUEST 2. (CoV
14/A), (CoV 16/A), (PC-s jétékok) / ® POLICE QUEST 3. (PC-s jatékok) / ® POOL OF RADIANCE (CoV 12/64), (CoV 12/64), (CoV 20-21/64),
(CoV 24/64,A,PC) /| ® POOLS OF DARKNESS (Evk'92/64,A,PC) / ® POPULOUS g::v 4/A) / ® POPULOUS 1. {CoV 22/A,PC) / ® POSEIDON
KINCSE (CoV 28/64,A) / ® POSTMAN PAT (Evk'92/64) / ® POWER AT SEA (CoV 12/64) /| ® POWER STRUGGLE (CoV 17/64) /
e POWERMONGER (CoV 13/A) / ® PP. HAMMER (Evk’92/A) / @ PRIME COMPOSER V1.0 (CoV 20-21/64) / ® PRO TRACKER (Evk'92/A) /
o PROJECT F|RESTART (CoV 10/64), (EVK'91/64) / ® PSI CHESS (ng 13) / ® PSYCHADELIA (Evk'92/+4) / ® PUFFY'S SAGA (SpV 25) /
© PUMPKIN (EVK'91/+4), (CoV 25/+4) / @ PURPLE SATURN DAY (SpV 23) / ® QUEST FOR GLORY 2. (CoV 25/A,PC), (CoV 26/A,PC) /
® QUEST FOR THE TIME BIRD (CoV 8/A) / @ QUESTOMANIA (CoV 3/A) / @ R-TYPE ( SpV 21, SpV 21) / @ RAFFLES (EVK'91/+4) /
® RAILROAD TYCOON (CoV 17IA) 1 @ RALLES DRIVER (SpV 7) / ® RAMBO Ill. (CoV 26/64,+4) / « RANARAMA (SpV 17) / @ RASTAN (SpV
14) / @ REBELSTAR (SpV 25) / ® RED LED (EVK'91/64) / ¢ RED STORM RISING (EVK'91/64) / ® RENEGADE (SpV 16) / ® RESCUE (SpV 11)
/ ® REVS (CoV 9/+4) / ® RICK DANGEROUS (CoV 5/64) / @ RICK DANGEROUS 2. (CoV 27/64,A,PC) / @ ROZSASZIN PARDUC (CoV 12/+4) /
® ROBIN OF SHERWOOD (CoV 17/+4), (CoV 19/64,+4) / @ ROBIN OF THE WOOD (SpV 7) / @ ROCKET RANGER (CoV 3/64), (CoV 6/64) /
® ROCKMAN (CoV 2/+4) / @ ROCKMONITOR (Evk'92/64) / ¢ ROCKSTAR ATE MY HAMSTER (Evk’92/64,A) / @ ROCKSTAR MANAGER (CoV
29-30/64,+4) /| ® ROY OF THE ROVERS (EVK'91/64) / @ RSI DEMOMAKER V1.0 (CoV 23/A) / ® RUGBY MANAGER (CoV 19/64) /
e RUNNING MAN (SpV 20) / ® SABOTEUR Ii. (SpV 9, 13) / ® SABRE WULF éiev 12 SpV 17) / ® SAGA OF ERIK THE VIKING (SpV 25) /
e SCOOBY DOO (SpV 6) / ® SCRIBBLE V2.10 (Evk'92/A) / ¢ SCROLL RUTIN (CoV 11/64) / ® SECOND WORLD (CoV 20-21/64) / ® SECRET
OF MONKEY ISLAND (CoV 15/A) / ® SECRET OF SILVER BLADES (CoV 16/64) / ® SEKA ASSEMBLER 3.0 (CoV 7/A) / ® SEVEN CITIES OF
GOLD (EVK'91/64) / ® SHADOW OF THE BEAST (CoV 5/A) / @ SHINOBI (CoV 6/64) / ® SHOGUN (CoV 6/A) / e SIDEWALK (SpV 18) /
® SILKWORM (CoV 6/A) / ® SIM ANT (PC-s jatékok) / ® SIM CITY \c’:ov 6/A), (CoV 8/A), (CoV 19/64) / ® SIM EARTH (PC-s jatékok) / @ SIR
FRED (SpV 6) / ® SKATE ROCK (CoV 19/64) / ® SKOOLDAZE (CoV 26/64) / ® SMON C0000! (Evk'92/64) / @ SNOOPY & THE PEANUTS
(CoV 27/64,A) /| ® SNOWSTRIKE |(_<|:o 6/64) / ® SOLDIER OF FORTUNE (SpV 21) / @ SORCERY (s£v 16, SpV 21) / ® SOUL CRYSTAL (CoV
28/64,A,PC) / ® SOUNDMONITOR (Evk'92/64) / ® SOUNDTRACKER V2.3 (CoV 1-3/A‘_)’ / ® SOUTHERN BELLE (CoV 23/64) / ® SPACE ACE
(CoV 7/A) / ® SPACE QUEST |. (PC-s jatékok) / ® SPACE QUEST Il. (CoV ), é C-s jatékok) / ® SPACE QUEST lil. (PC-s jatékok) /
e SPACE QUEST IV. (PC-s jatékok) / ® SPACE ROGUE (CoV 25/64,A,PC) / @ SPEEDBALL (EVK'91/64) / @ SPEEDBALL 2. (CoV 18/64,A),
(CoV 29-30/64,A) / ® SPELLBOUND (SpV 9, SpV 13) / ® SPELLCASTING 101 (PC-s IJétékok) | ® SPELLCASTING 201 (PC-s jatékok) /
® SPIDERMAN (CoV 22/64,+4), (CoV 23}64.+E{’I © SPIDERMAN ﬁ‘g" 25) / ® SPIKEY IN TRANSSYLVANIA (CoV 23/64) / @ SPIKY HAROLD
2. (CoV 14/+4) / ® SPLIT PERSONALITIES (EVK'91/64) / @ SPRITE + GRAPHIC BASIC (Evk’92/64) / @ SPRITE KURZOR (CoV 24/64) /
® SPY VS SPY (CoV 18/64,+4) / ® SPY VS SPY 3. (CoV 13/+4), (CoV 17/+¢3 / ® STALINGRAD (SpV 20) / ® STAR RAIDERS II. (SpV 5) /
e STAR TREK (SpV 18) / ® STARBYTE SUPER SOCCER (CoV 29-30/64,A,PC) / @ STARGLIDER (CoV 10/64) / ® STARGLIDER 2. (CoV
26/64,A) / ® STARION (SpV 7, SpV 8, ng 9, SpV 10, SpV 11, SpV 12, SpV 13, ng 14, SpV 15, SpV 16, SpV 17, SpV 18) / ® STARLITE 1.
(CoV 17/+4) / ® STARSHIP ANDROMEDA (CoV 18/64) / ® STARWARS — HALALCSILLAG (CoV 29-30/64) / ® STEEL THUNDER (CoV 5/64).
(CoV 7/64) / ® STEVE DAVIS SNOOKER (SpV 14) / @ STONKlglns (SpV 1031 e STORM ACROSS EUROPE (CoV 18/64) / ® STORMBRINGER
(SpV 11) / @ STORMLORD (SpV 20) / ® STREET ROD (EVK'91/64,A,PC) / ® STRIDER (CoV 5/64) / ® STUMP IN SECRET MISSION
(Evk'92/64,A,PC) / ® STUNT CAR RACER ( K'91I64.A.ch / ® SUBMARINER (SpV 20) / ® SUNNY SHINE (CoV 10/64,A), (CoV 12/64 A),
(CoV 20-21/64) / ® SUPER HERO (SpV 18) / ® SUPER TROLLEY (SpV 14) / ® SUPERBOWL (SpV 2) / ® SUPERCARS (CoV 20-21/64) /
o SUPERLEAGUE SOGCER (Coy 24/64) / ® SUPERNOVA (SpV 25) / ® SUPERSTAR SOCCER (CoV 24/64) /| @ SUPREMACY (CoV 14/A),
§VK'91IB4.A) / ® SUSU A SARKANY (CoV 10/64) / @ SWEEVO'S WORLD (SpV 16) / @ SWISS FAMILY ROBINSON (CoV 19/64) / @ SWORD

F ARAGON (CoV 13/A) / @ SWORD OF DESTINY (EVK'91/+4) /| ® SZOKES A VARBOL (CoV 16/+4) / ® SZUNYKERESO (CoV 28—64) /
® T.B.G. RISK (CoV 11/64) / ® TAI PAN gspv 7), (CoV 27/64) /| ® TANK COMMAND (SpV 19) / @ TANKS (CoV 22/64) / ¢ TARGET RENEGADE
(s,igv 14) / ® TARZAN (SpV 16) / @ TASS TIMES IN TONETOWN (CoV 12/64,+4) / ® TERRAMEX éCoV 3/64) | ® TERRAMEX (SpV 10) /
e TERRORPODS (SpV 25), (CoV 26/64) / ® TEST OF HERO (CoV 18/+4) / ® TEXT'N'PICTURE EDITOR (CoV 20-21/+4) / ® THEATRE
EUROPE (CoV 22/64,A,PC) / ® THING (SpV 14) / « THUNDERBIRDS (CoV 19/64) / @ THUNDERCEFTOR (SpV 22) / ¢ THUNDERCHOPPER
(EVK'91/64) / ® TIMES OF LORE (CoV 16/64,A) (CoV 26/64) / ® TIR NA NOG (?_FV 8, SpV 11, SpV 25) / @ TITKOS UGYNOK (CoV 18/+4) /
e TOM & JERRY (CoV 9/64) / @ TOMAHAWK (SpV 16), (EVK'91/64) / ® TOP GUN (SpV 10) / @ TOTAL ECLIPSE (CoV 1/64), (CoV 14/64) /
© TRAIN - ESCAPE FROM NORMANDY Iﬁrv 19) / ® TRANSMUTER (SpV 5) / @ TRANTOR (SpV 15) / ® TREASURE ISLAND (GoV 14/+4) /
® TREASURES OF THE SAVAGE FRONTIER (CoV 27/A,PC) / ® TUBE RUNNER (CoV 16/+4) / ® TURBO ASSEMBLER (Evk'92/+4) /
e TURBO,OUTRUN (CoV 6/64) / ® TURMOIL (SpV 11) / ® TUSKER (CoV 6/64) / ® TWIN KINGDOM VALLEY (CoV 20-21/64) / @ UCM (SpV
22) / e UJ VADNYUGAT 1. (CoV 10/64,+4) / ® UJ VADNYUGAT 2. (CoV 11/64,+4) / e ULTIMA UNDERWORLD (Evk'92/A,PC) /
e UNDURUXU A KIRALY (CoV 16/64) / ® UNINVITED (CoV 12/64,A), (CoV 13/64,A), (EVK'91/64) / @ UNIVERSAL HERO (SpV 12) /
e UNTOUCHABLES (SpV 22), (CoV 7/64) / ® URBAN UPSTART (SpV 17) /  URIDIUM (SpV 5) /  USAGI YOJIMBO (CoV 19/64) / ® USS
JOHN YOUNG (CoV 12/A) / ® VENDETTA (SpV 25) / ® VIDEO MEANIES (CoV 27/+4) / ® VOYAGER (CoV 4/A) / ® VULCAN (SpV 18, SpV 18,
SpV 25) / @ WAR IN MIDDLE EARTH (CoV 3/64), (CoV 12#2. éCoV 24/A,PC) /| ® WARGAME CONSTRUCTION KIT (CoV 16/64) /
© WASTELAND (CoV 13/64) / ® WATERLOO (CoV 3/A) / ® WHERE TIME STOOD STILL (SpV 24) / @ WILLOW PATTERN (CoV 6/64) /
® WINDWALKER (CoV 15/64,A), (CoV 29-30/64,A,PC) / ® WING COMMANDER 2. (PC-s jatékok) / ® WIZARD OF A KRYZ (CoV 23/+4) /
e WIZARD'S LAIR (SpV 17) / @ WORLD SOCCER (CoV 18/64) / ¢ WRIGGLER (SpV 16) / ® X-COPY (CoV 3/A) / ® X-THE ADVENTURE (CoV
5/64) / @ XENOMORPH (CoV 17/64,A) / ® YOSH SZIGET ATKA (CoV 25/64) / ® ZAK McKRACKEN (CoV 19/64,A) / @ ZOMBIE (CoV 24/64,+4)
/ ® ZORRO (SpV 14) / ® ZUB (SpV 25.

Az itt |&thatd katajogus az eddig megjelent dsszes Spectrum Vildg (SpV 1-25), dsszes Commodore Vilag (1-30), a CoV Ev-
kényv'91, a CoV Evkonyv'92, valamint a PC-s jatékok cimi kdnyv tartalma alapjén lett dsszeéllitva. Belble egyszerden kikeres-
hetd, hogy melyik jatékhoz, esetleg felhasznaloi programhoz talaitok valami informéacidt, tippeket, esetleg térképet. A legtébb
név mellett kGldn megjelditik az adott géptipust is, habar a tdbb géptipuson is 16tezd jatékok leirasai vagy térképei altalaban jol
felhasznéalhatok egy masik géptipussal rendelkezd szamara is.

A kiadvanyok a COM-WARE Kft. cimén keresztll (1519 Budapest, Pf.. 363.) megrendelhet&k. Az arak a kdvetkezdk: SpV 2,6-13
szamok: 39,- Ft/db,; SpV 14-24 szamok: 49,- Ft/db.; SpV 25. szdma: 98,- Ft/db.; CoV 3-8 szdmok: 49,- Ft/db.; CoV 9-12 sz&-
mok: 53,- Ft/db.; CoV 13-19 szamok: 59,- Ft/db.; CoV 20-21 szdma: 118,- Ft/db.; CoV 22-28 szamok: 74,- Ft/db.; CoV 29-30
szama: 148,- Ft/db.; CoV Evkonyv'91: (korlatozott példanyszamu utdnnyomas) 400,- Ft; CoV Evkdnyv'92: (csak el&fizetéssel):
298, - Ft/db.; PC-s jatékok cimd kdnyv: 485,- Ft/db.

A CoV 1/2 dsszevont utdnnyomasra (tervezett ar: 200,- Ft), egyel6re csak el6jegyzéseket vesziink fel!

A CoV 3-8 szamok is hamarosan teljesen elfogynak, igy azokra a pénzt mar csak azok fizessék be, akiknek csekket kildink ra!
A SpV 1,3,4 utan az SpV 5 is elfogyott, a teljes SpV 2,6-25 sorozat kedvezményes ara a teljes sorozat megrendelése esetén a
tovabbiakban 988,- Ft helyett 600,- Ft!
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LAURR BOW 2.
The Dagger

of

Amon RA

WOW?Z! Ez a szam is sivar lett volna Sierra
stuff nélkdll Mint mar azt valamelyik
NEWS-ban elcsacsogtuk, a Laura Bow is
megért egy folytatast. A jaték alcime (The
Dagger of Amon Ra), vagyis ,Amon Ra
tére”, sejteti velink, hogy szikségunk lesz
némi ismeretekre az egyiptomi istenségek-
kel kapcsolatban. Kalonés tekintettel arra a
tényre, hogy Amon Ra a napisten volt,
vagyis most is koralotte fog forogni a vilag
(Hat akkor hajtsunk RA gyerekek! —
CoVboy).

Az intrébél megtudhatjuk, hogy ujdonsalt
Ujsagiré-jelotek vagyunk, marmint ha al-
kalmaznak... Ehhez persze szenzacios cik-
keket kell zaros  hataridén  beldl
gyartanunk...

Az intré utén, a jaték kezdeteekor elészor
egy kis kédkérés romjaira bukkanunk. Méar
Amigén és PC-n is elvégezték a ,piszkos
munkét”, am INC-ék valamit nagyon
elb****ak, mivel a torés rossz... A PC ver-
ziét nekdnk is csak eredeti programmal si-
kerdl végigjatszani, nem az orszagban el-
terjedt — INC féle —, a 3. felvonas legele-
jén kifagyé verzidval... A kod kikeresése vi-
szonylag egyszerl: a mellékelt tizenkettd
képbdl a megfeleldt kell kivalasztanunk, ki-
keresnunk, majd click. Ugyes mdédon a ja-
ték sorén tobbszor prébal meggyézédni a
program arrél, hogy mennyire ismerjik
ezeket az isteneket, ugyhogy most tal azon,
hogy bemutatjuk az egyes istenek alakjait,
par szét szolunk is réluk. Ha a felismerés
még igy sem megy, tudjuk ajanlani a Széc-
henyi Kényvtarban fellelhetd idevagd kony-
vek tomkelegét (Eszetekbe sem jut, hogy
a kézikdnyvet javasoljatok? CoVboy).

AMON RA:

O a nagy nap isten
(sun god). Az ,iste-
nek kirdlydnak"
(King of the Gods)
ismerték, de ugy is
beszéltek réla, hogy
6 ,a vilag trénjainak
ura” (lord of the
thrones of the
world). minden
mennyei, foldi és al-
vilagi élet forrasa. A
faradk apja. A goro-
g6k Amon Ra-t a sa-
jat Zeus-ukkal azo-
nositjak.

OSIRIs:

A fold és névényzet
istene (god of the
earth & vegetation).
Eredetileg az isten-
ség szimboluma ki-
fejezi a Nilus kisza-
radasat és aradasat.
Osiris-t tartjak
egyébként a Vénusz
bolygé védelmezs-
jének is.

O az ég istene (sky
god) és a fény szel-
leme (spirit of light).
Kezdetben helyi is-
tenségnek szamitott,
a Nilus delta vidé-
kén. Késébb, féként
a Romai birodalom
fennéalldsa idején
véalt igazan ismertté.
Amikor Felsé-Egyip-
tom kirélyai elindul-
tak dél felé, hogy
egyesitsék a két bi-
rodalmat, ettél kezd-
ve lett Horus ,észak
és dél egyesitdje”. Horus a Szaturnusz vé-
delmezéje.

ISIS:

A legismertebb
egyiptomi istenség,
Horus anyja és
Osiris felesége. Min-
den istenek kiraly-
néjeként  ismerjuk
Queen of all gods).

a gyermekek vé-
delmezdje. Szerete-
te keresztezte a
mennyorszag, fold,
alvilag hatarvonalat.
Isis alakja az Uj évet
szimbolizélja, ami-
kor kozeledik a Ni-
lus aradasa.

SETH:

A bdlcsesség (God
of wisdom) istene. A
muvészetek és tu-
domanyok
patronaldja. Téle
ered a beszéd, az
iras. Késébb a
gorégdk Thoth-t sa-
jat istenikkel,
Hermes-szel azono-
sitottak, akinek ne-
véhez a csillaga-
szat, csillagjosias,
matematika, fold-
rajz, orvosi ismere-
tek és a ndvénytan
fazédik.

Hathor a legrégeb-
ben ismert egyipto-
mi isten. Temploma-
iban nagy Gnnepsé-
geket rendeztek. A
legjelentdsebb  Un-
nepségeket a szlle-
tési  évforduldkon
tartottak meg. Ezek
a templomok na-
gyon  gyonydriek
voltak. A
gorégoknél
Aphrodite-nek felel
meg.

O a gonoszsag és
sotétség istene
(God of evil and
darkness), 6 volt
Fels6-Egyiptom ura,
az univerzumban a
joségos. A mitologi-
aban a sivatag és a
vihar isteneként is
ismerjuk. ’
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ANUBIS:

Anubis a temetési
szertartasok (burial
rites) istene, akinek
a nevéhez fazédik a
mumifikdlas feltala-
lasa. Anubis felGgyel
a temetésektdl kezd-
ve egész az alvilag-
ba valé eljutasig.

O a mivészek és a
mesterek partfogoja.
A mesterek mestere,
aki megmunkalta a
fémet, varosokat
épitett, valamint is-
tenek szobrait alkot-
ta meg. A gorogok-
nél Hephaestus, a

romaiaknél  pedig
Vulcan felel meg
Ptah-nak.

NEPHTHYS:

A sotétség, pusztu-
las és halal (dark-
ness, decay, death)
istene, Seth nénemd
valtozata. A halal
partfogdja, aki szim-
bolizélja az életet a
szuletéstdl a halalig.
Az istenek Urndje-
ként (Mistress of the
gods) is ismerjuk.

MIN:

A termékenység is-
tene (God of ferti-
lity), az es6hozé. Az
utak és utazok iste-
neként is fohész-
kodtak hozza. A ka-
ravanok vezetSi mi-
elétt elindultak a si-
vatagba, imadkoz-
tak hozzad. A goro-
goknél Pan felel
meg Min-nek.

O a krokodilisten
(crocodile god).
Osiris-nek egyideju-
leg volt baratja és
ellensége. A templo-
ma mellett élt egy

téban, fldlbevalét,
karpereceket viselt.
Amikor meghalt,

mumifikaltak.

Ennyi sulyos ismerethalmaz utén feladdlés-
ként el is kezdhetnénk végre jatszani.

ACT 1 - A NOSE FOR NEWS

A szerkesztéségben elészdr is nyissuk ki a
fiokunkat. Ez Ggy torténik, hogy eléba-
nyésszuk az asztalon fekvé terité jobb alsé
sarka aldl a kulcsét, s ezzel nyitjuk. Ezutan
nézzink bele az asztalunk lébanal levé
szemeteskosarba (Te szent Amon Ra, mar
megint lebuktam! CoVboy). Egy baseball-
labdat lelink. Szedjik fel a szokott kézkur-
zorral.

Mivel a jovendébeli f6ndk holmi betorésrdl
beszél, kifaggathatjuk munkatarsunkat
(kérdezé-kurzor), mit tud réla. Mivel a par-
beszéd-dolgokat SIERRA-ék egész jol oldot-
tak meg, csomé dologrél kifaggathatjuk.
Ha mindezzel végeztink, ki is mehetink a
varosba. ltt kezdetben nehéz lesz mozogni-
el6szor még csak taxival fogunk csaszkal-
ni, mivel az legaléabb ingyenes a sajté mun-
katarsainak. A Larry-ban szokott

médszerrel (kéz-click a taxitablara) fogjunk
is egyet.

A taxis azonnal ki is dob, mert latja, nincs
pénzink: dobjuk be Ujsagiré-mivoltunk
igazoléséra a padunk fiékjaban lelt kértyét!
A taxisnak az (ticél megadasa szintén a

jegyzettombunk alapjan torténik: vélasszuk
ki benne a célt, EXIT-kurzor, és méris indu-
lunk...

Persze néhol érdemes atmaszkalnunk az
Uttesten. Ez mar nem Larry-s, mert ha
agyesek vagyunk, nem csap el az autd:
ehhez siméan a szem-kurzorral pillantsunk
az Gt t6lunk jobbra, illetve balra fekvé sza-
kaszara (kb. harmad-
képernyémagassagban clickeljink balra,
illetve jobbra), és ha mindkétszer ,There
are no cars coming from this direction” a
valasz, neki is indulhatunk...

Ha elnézink a rendérséghez (el6szor oda
érdemes elmennink), odakint lelink egy
részeget, amint egy Ujsagsator alatt horkol.
A kéz-kurzorral ébreszthetjik fel az drgét,
de a lapot se igy, se ugy nem tudjuk téle
megszerezni. Inkdbb lépjunk be az drsre,
majd rogton vissza, ahogy a SIERRA-kban
lenni szokott, a részegnek semmi nyoma,
viszont a lapot otthagyta, és latunk benne
egy szendvics-szabadjegyet. Szedjuk fel.
(Figyelem! Kezdetben ROGTON clickeljink
az alakral)

Ha mar van egy ilyen kuponunk, miért nem
hasznalnank fel? Menjink vissza a szer-
kesztéség elé (siman az Uton atmenve, a
dupla-click utan), ott leljok meg Luigi-t, aki-
t6l be is hajthatjuk a jarandésagunkat.
Ekkor, ha a szendvicset atadjuk a rendér-
ségi portasnak, az mar beszédesebb lesz,
bér tdl sok Uj infét nem fog mondani; de
ekkor méar bemehetink a hatso ajtéon a f4-
nékhéz, hogy kifaggassuk a térlopésrél. Az
illeté igen duhos, hogy megfeddjuk ilyen
kis kaliberd dgyek hanyagolasa miatt, mi-
kézben a varosban tombol a ‘kemény' bd-
nozés.

Ha mér az intréban a cselekmény egy ré-
sze dokk-kérnyezetben jéatszédott: minden-
féle fura, nehéz ember nagy kofferekkel,
nézzunk ki, hatha azok az ott pakolt egyip-
tomi cuccok kapcsolatban vannak a torlo-
passal!

A dokkban menten &sszefutunk Steve-vel.
Két személyrél érdemes kérdezni: Dr.
Pippin Carter és Dr. Archibald Carrington.
Beszél az egyiptomi cuccokrél; a kilonds
szagu kofferrdl; és Countess-W-C-rél, Car-
rington néjérél.

Ha elugrunk a tetthelyre, azt bezarva talal-
juk, de az esti fogadas hirdetése (amit mar
a fénék is megemlitett) mar kint van, azon
feltétellel, hogy estélyi ruha kotelezé. Mivel
sem estélyi ruhank, sem pénzink, mehe-
tank tovabb keresgélni...

Viszont van a listdnkon egy ruhatisztité (Lo
Fat's laundry)! Hétha itt fel tudunk hajtani
egy ilyesmit!

Kezdetben semmi eredmény, lopni nem tu-
dunk ruhat; viszont ha elbeszélgetink a
patyolat elétt hangyaperszeldset jatszo kol-
kokkel, az egyik kiboki, hogy az elsé oszta-
lyG baseball-labdékat kalondsen szereti,
amelyek jél hasznalhatéak az ablakivegek
ellen. Adjuk is oda a labdét, és mivel a kor-
nyéken ugyis méar megfogyatkozott a han-
gyacsalddok népessége, a nagyitét atadja
(ami biztos feltétlendl kell majd, hiszen mit
ér egy nyomozoé nagyitd nélkal?).

Ha atmegylnk a tisztitétél az utca tulolda-
lara (vagy a taxiban a Flower Shop-hoz ké-
retjik magunkat), egy viragizletnek alca-
zott zug-palinkafézdét lelink, ami az akkori
idék alkoholmentesitett Amerikajaban nem
fogadott mindenkit tart karokkal, igy télank
is egy jelszot kérdeznek, amit persze még
nem tudunk.

Hol lehetne ennek a beugré példamondat-
nak utdnanézni? A szerkesztéségben?

Ha ott megkérdezzik a szuntelendl gépeld
munkatarsunkat a viraguazletrél, rogton
megmondja: ,...persze, az a zug-palinkaféz-
de!". Erre természetesen a noteszunkban
is megjelenik a Speakeasy, és igy mar a
rendérségen is kapcsolni fognak.

A renddrség portasatél (csak ha mar meg-
ajandékoztuk a szendviccsel) érdeklédhe-
tink is a kocsmarél. A szokott sablonszo-
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vegek utén (,ez egy tisza véros" stb...) ratér
a targyra: elarulja, Charleston a kédszd, és
hogy ne mondjuk meg senkinek, hogy kitSl
tudjuk (nos, ennyit az antialkoholista bel-
politikaral...).

Mehetulnk is vissza a kocsmaba (a taxisnak
most mar siman Speakeasy-ra hivatkozva).
A kopogas utan a Misc részben clickeljank
a Charleston-ra: és maris szabad az ut...

Bent nincs sok érdekesség, kivéve a belé-
péskor énekelt zene, ami kellemes megle-
petés volt PC-n az addig szinte nemleges
digi hangok utan (aztan az egész visszaall
Adlib-ra...). Felfedezhetjik, hogy van egy
néi mosdo, ahol csak egy leszbikus leany-
z6 jelenléte lehet zavard; valamint az egyik
asztalnal oft 4l Ziggy, akit mar a masik Uj-
sagird is megemlitett. Széba allhatunk vele,
de nincs sok értelme, ugysem tudjuk meg-
mondani, ki kaldott.

Menjink ki, és fogjunk egy taxit. Ez, ha
mindent a fenti sorrendben csinaltunk, tele
lesz szeméttel: taldn ha turkélnank benne
egyet, még indulas elétt...

Pont a jobb kezink mellett lesz egy kisebb
halom. Ide clickelve a kéz-kurzorral, a gala-
csindarabkékat siman arrébb tudjuk tenni,
és hamarosan lelink egy ruhatisztitéi utal-
vanyt: értelemszerld, hogy most hova kell
menni...

Irany Ujra a patyolat. Adjuk oda a kinainak
a kartyat, s bar szabadkozunk, hogy mi is
csak talaltuk, gazdagabbak leszink egy el-
fogadhaté estélyi ruhéval.

Thers | was, standing on the hillside above the.
2xbavation in The Yalley of the Kings, with the faithful
Haamoud describing the Dance of the Seveni Yels o
me in great detail, when 3 tose up from the

workers below us. @m

Ezzel mar van esélyink az estélyre, csak
hat hol olttézhetnénk at? A muzeumban
nem lehet, viszont a kocsma vécéjében
igen (Speakeasy, Charleston, irany a WC, a
ruhaval click magunkon).

Ha kijottink az ivobdl, egy taxi maris eldall,
és megindulunk a masodik felvonas fele,
miutan a program kinyilvanitja, hogy elsé-
rendd nyomozdk vagyunk...
(Természetesen més sorrend is jé: pl. utol-
sonak a dokkal végzink, ide érkezik a tele-
sz6rt taxi stb...)

ACT 2 - SUSPECTS ON PARADE

A muzeumba, ha be akarunk jutni, az
6rnek mutassuk fel a sajtéigazolvanyunkat,
ekkor méar bemehetink. Bent harom helyen
alakul ki benninket érdekls, nem csak
sznobsagokat 6sszehordé majomsziget. Ez
a harom elulsé képernydn van: széval ha
az egyik péarbeszéd véget ért, és a masik-
nak nemigen latszik kezdete, menjink &t a
kovetkezd képernyére, hatha ott elcsipink
egy beszélgetést.

Kezdetben szinte mindenki az asztalok
el6tt alldogall: ha a kozépsé asztal magé
allunk, majd a képernyé alja felé mozdu-
lunk, belehallgathatunk a szévegekbe.

A tobbi hallgatédzas mar pofonegyszerd-
ezek alapjan.

Van még egy, a hallgatézasra kitinéen
hasznalhaté szerkentyl: ez a kozépsétdl
balra, feljebb levé asztalon sorakozé vizes,
de inkabb 'fules’-poharak, amiknek majd a
3. felvonasban vesszik nagy hasznéat. Most
vegyunk fel egyet.

Ha épp nem banédlis témakrél fecsegnek
(pl. mikor vette el a muzeumigazgaté a fe-
leségét, hogy fedezték fel Ra térét stb...),
néha egész érdekes dolgokat hallhatunk,
pl. hogy a rendérfénok megvéadolja az
egyiptomi, mar az intrébdl ismert Grgét
(Smith), hogy neki lett volna a legtobb indi-
téka ellopni a tort; majd az egyiptomi va-
daskodasait, mellyel a muzeumigazgatét
(Dr. Carter) tamadia le, hasonlé indokokkal.
Kozben osszefutunk Steve-vel — mindenfé-
le fura csizmaban —, akit a kikotében is-
mertink meg: elmondija, idaig kovetettem
és haldlosan szerelmes belénk.

Ha minden beszélgetést + az idiéta masz-
kalast megelégelte a program, minden
kulesfigura eltakarodik, és mi tovabbmehe-
tdnk: pl. hatra, a mizeum-részbe.

A teljesen jobbra nyilé ajandékboltban az
utanzat-téroket vizslassuk meg a nagyito-
val. Kés6bb ezek kozott lesz az igazi is;
most csak annyit érink el a leselkedéssel,
hogy az or kitessékel a helyiségbdl. Ké-
sébb visszajohetink megnézni, de mar
nem leljuk az igazi tért (tehat aminek nincs
'made in..." az élén).

Az elején Mr. Smith nyakaban latott ankh-ot
késébb megleljik, méghozzd a muizeum-
részbdl a dinoszaurusz-szobéba nyilé ajté
melletti ajtén be, majd fel- és balramenve.
Ha megvizsgaljuk a nagyitéval, van rajta
egy 'PS' aldirds-szerliség — kié is lehet?
Nem kell hozza sok ész: Ptahsheptut ,Tut”
Smith-é... Bizonyiték-féleképp tartsuk meg.
Hogy hagyhatta el az Grge? Hatha lelink
valamit a hattérben, a mimiak kérnyéken!
Hamarosan megleljik Pippin Carter holttes-
tét az egyik mumia-szeriségben. Termé-
szetesen vizsgaljuk at; a gyilkos nem Uritet-
te ki eléggé a zsebeit, mert lelink néla egy
jegyzettombaot. Tegy ik el.

ACT 3 - ON THE CUTTING EDGE

Ha normalisan atevickéltink a kédkérésen
(tehat elégtelen tudasunk miatt a rendérfé-
nok nem tagadott meg azonnal minden-
nemi egydttmikodést), szabad kezet ka-
punk a muzeumban valé maszkalashoz,
bar a rendér még megjegyzi, egy né ne
maszkéljon — amire Laura hozza is vagja,
hogy mar rengeteg blnulgyet oldott meg...
(nem is beképzelt...).

Nézzink be az egyiptomi terembe (ahol a
holttestet felleltiik), majd utdna, ha még
nem tettdk volna, a beszélé dinoszauru-
szos terembe. It szedjlk fel a csontot, illet-
ve hallgassuk meg a fantasztikus hang-
utanzast...

Utana mehetink az Old Masters-terembe (a
Dinosaurs Mastodon-bél felfelé nyilik),
majd tovabb le.

Fojtott hangokat hallunk Yvetfte szobéjabdl
(jobbra fent az ajtd), hallgatézzunk. Olimpia
beszél a masik, mar megismert nével, és a
végére egészen eldurvul a hangulat —
tobb nem hallhato...

Mivel Yvette ajtaja még mindig zarva,
egyetlen utunk van: lefelé. Olimpia szobaja:
ha pl. megpillogjuk az asztalan a kigyo-
mérget, megjelenik 6 maga is, felszedi a
mérget, és lelép.

Ha azonnal utana megylnk, lathatjuk, a
szobros terembdl folfelé megy ki; oda is
kovetve viszont mar semmi jele, hova tdn-
hetett: mert a szobanak latszélag nincs
mas kijarata, mint amin bejottink. Raada-
sul mintha ajté-nyomok lennének a kozép-
s6 hengeren, és az Amigasok, illetve PC-n
jobb hangkartyaval (Sound Blaster) rendel-
kezdk, belépés eldtt egy kapuzarodas-jelle-
gl hangot is hallhattak.

Ha ez egy titkos atjard volt, vajon hogy nyi-
totta ki? A Gondolkodo-szobros teremben
csak maga a szobor van: hét vizitaljuk meg
ezt. Semmi érdekeset nem lelunk rajta, ki-
véve, amikor az arcara clickelink a szem-
ikonnal: nocsak! Egy kéz-ikonos clickre a
fej hatrabukik, kapunyitddas hallatszik, és
hatramenve, valéban kinyilt a titkos kapu!
Csak, sajnos, rogvest ki is ég a csigalép-
cs6t megvilagité lampa, mi pedig kényorte-
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lendl leesiink, ha belépnénk.

Most mar bemehetink Yvette szobéajaba is
(A szobros terembdl jobbra fel)! Ha belené-
zunk a szeméttartdba, egy hasznalt indigét
lelink benne, amit el is olvashatunk, ha az
asztali fény felé tartjuk. Aztan még szedjik
ki az asztali lampajabél az égét. Ezt a szo-
kott — kézelkép a lampéra - kikapcsolas -
kiugréds a folyoséra, mig lehil a kdrte -
vissza - eye - kurzor a lampan - kézelkép a
lampaburéara-kézkurzor a kortén — maddon
tehetjik meg.

Ezzel az 0 kortével meg simén a kiégettre
clickelve, a lépcsén vildgossagot teremthe-
tink. Még azonban ne menjink le! Néz-
zunk fent is koral...

Yvette szobéjaban rendiletlendl folyik a
szex (ha hallgatézunk), ezért oda most ne
nézzink be: de ha megint ellatogatunk az
egyiptomi részleghez, érdekes latvanyban
lesz résziank!

Na, mar megint egy hulla.. Ez a
Pterodactyl room-ban van, és jol lathatéan
lefejezték... Ha fejrél van szd, azt csak egy
helyen rejthették el: a Mask room-ban (bal-
ra, majd le)! Ha tizetesebben megnézzik a
falon feltdné fejeket, a sok szines- és fehér-
béra kozott Szibériaban lelink egy zoldbé-
ra fejet is. Mivel z6ldb&rdek maximum csak
a marsi vegetaciobdl szarmazhatnak, és
ebben a korban ennek létezésérdl a Foldon
még semmi bizonyiték nem volt, bizony ez
csak egy halott ember feje lehet, még ter-
mészetellenesebb moédban. Kézelkép: a
szokott sikoltozas. Megjelenik a fellgyeld,
egy kis kozjaték.

Visszamenve Yvette szobajaba, ott mar
nincs szerelmeskedés, viszont a jobb asz-
talon levé nagymeéretl papirvagét jol latha-
téan valaki hentesmunkara hasznéalta, ra-
adasul, ha bekukkantunk Carrington, a fé-
vezér szobéajaba, most a valtozatossag ked-
véért egy agyonszurkéah hullat leldnk, aki-
nek a feje mellett egy CP felirat diszeleg-
persze vérrel irva. Mi is ez? 'Crime and
Punishment'... Talan valamilyen kényv... Ha
kordinézink a fonok kényvespolcan, ha-
marosan & crime-kategériaban (kéz-ikonnal
végigclickelve minden konyvet, nekink a
jobb oldali k6zépsé sor jobb oldaléan volt,
egy piros konyv) lelink egy ugyanilyen ci-
mut, s benne egy Police Card-ot...

A kandallé feletti kép nyithatd, és természe-
tesen egy széf van mogotte. A széf kédjat
az asztalon, a telefon mellett heverd kis lila
telefonkonyvben lelhetjlk meg, mégpedig
B. Sayff neve mellett. Ha a szamot felirtuk,
eye a kodtarcsara, és clickeljink sorrend-
ben a szamokra (ha valaki nem jétt volna
ra: a szamjegyek el6tt allé betikre nem kell
figyelni). Kinyilik a széf: egy naplét lelink,
amit viszont még nem gydjtink be, lévén
hétha j6 lesz — sértetlen allapotdban — bi-
zonyitéknak...

Ha visszafelé menve megpiszkaljuk a véres
papirvagét, megjelenik Olympia, aki a sok

hitetlen sdletlenség (‘biztos piros tinta
volt!) meliett mond egy biztos infét is:
+Yvette épp most ment le Emie-hez”. Miért?
Az eddigi péarbeszédek — ahol Yvette
mindig a szeretd sziv szerepét jatszotta,
bérki légyen is a hbsszerelmes — alapjén
nyilvanvalé. Menjink mi is utdna, hétha
Ernie kitakarodott & szobajabdl a lannyal,
hogy mi tuzetesebben kordlnézhessink!
(Eddig mar volt bent, a szobéjaban egy kis
szex, ulana viszont Emie volt bent, egye-
dil, de a tovabbi nézel6dést megakada-
lyozva).

Tehat, menjunk le a csigalépcsén, jobbra
(A/cohol Preservation Lab), s itt is jobbra
(Ernie’s office). Végre eltint az urge!

Most sietnink kell majd. Gyorsan nézzink
bele az asztalon levd 'Alkohol-index'-be, és
nézzik meg, mi van a 13-as tartalyban,
amirél épp ebben a pillanatban beszél
Olympia a hangosbeszélén, hogy valami
gond van vele. Ezutdn nézzink be az ajté-
tél balra levé ToolBox-ba, ahol lelink egy
drotvagét; az asztel alatt pedig egy pat-
kény-lasszét (ez utdbbi ketté nem lesz fon-
tos).

Ha kimegydnk, nézzik is meg a 13-as tar-
talyt (bal oldal, alulrél a masodik henger).
A kéz ikonnal raclickelve fel is maszhatunk
ra; és meg is leljik a tort...

Ha még bekukkantunk a Mammalogy Lab-
ba (ha egyszer mar benéztink ide, akkor itt
volt Olympia, de most méar nincs, s hagyott
nekink az asztalon egy kis kigyémérget
(szedjuk fel), valamint a hGtében egy hust
(a felsé fidkot nyissuk ki, majd eye-ikon:
meg is leltdk). Kézben érdekes kozjaték
zajlik le a foldon: egy patkany odakocog a
bejarat mellett levé egyik, lezart dobozba,
szagléssza, majd eltinik. A dobozon a fel-
irat: ,Carrington sajat, személyes cuccai...”
Vajon a kulcs hol lehet? Nem lehet, hogy
az Old Masters-beli csillédzas volt maga a
kules?

Menjink fel az Old Masters-be, és vegyik
szemugyre Anonimus Bosch képét. A villo-
go izét a térrel el is tavolithatjuk, ha a na-
gyitéval el6szor tizetesebben megnézziik,
majd a csontvaz kezénél villogé valamire
szintén nagyitézunk, s a csontkulcsra pe-
dig a térrel clickelink.

A kulccsal maris mehetink a Mammalogy
Lab-bdl felfelé nyilé terembe, és a ladat ki
is nyithatjuk; csakhat egy halom husevé
hangya tamad rank pillanatokon beldl (Ez
a ZOOL-mania mar kezd az agyamra
menni! — CoVboy). Ez ellen ugy védekez-
hetink, hogy roégton, miutdn kinyitottuk a
koffert, beledobjuk az itteni hitébdl kisze-
dett hust, hadd ragédjanak azon a han-
gyak; 6k diadalittasan fel is markoljak, és
még joparszor feltinnek, a pajzsként ma-
guk felett hurcolt lepénnyel. A kofferben
egy teljesen lelegelt csontvaz van; de az

6raja még megmaradt, amibdl kiderdl, a

karosult személy maga Carrington.

Nem beszéltink még a tobbi rejtekalagit-
rél. Elészor is, hogy valamit bennik eset-
leg lassunk is, és ne valjunk rogvest a de-
nevérek martalékava, a csigalépcsd aljan
balra van a 'tlzkazetta'. A csonttal betorve
az uOveget, felmarkolhatjuk a biztonsagi
lampéat, amit meggyuijtani csak sima kéz-
click-kel kell (ezt mar akar bent a vaksotét-
ben is megtehetjuk).

Back 1o ze rotunda, Fraulein.

Zee cestuf ze Museum ist
~|off=kmit3, und you are 2pooking

der masterdons. ‘

Heimlich (az 6r) posztjardl is nyilik rejtekaj-
té Carrington hivataldba: Heimlich jobb fa-
lan, az als6 medalgydjtemény mogott levd
gombot nyomjuk meg.

A masik Olympia-tél nyilik, az alkoholos
tartésité-laborba. Hogy ezt megnyissuk, a
hand-kurzorral clickeljink az asztalan allé
maradvanyokra, mar amikor a program en-
gedi, és nem szdl, hogy 'nme nyulkaljunk
szemtanuk elétt!’

Azutan a mumia-olégiai hatsé terembdl nyi-
lik egy ajté az egyiptomi terembe: ehhez
elészor Ermie szobéjaban meg kell nyom-
nunk az asztala felett, a falon lévé j6 nagy-
darab gombot, majd balra és hétra: a két
doboz kozott oft sotétlik a bejarat...
Visszatérve Heimlich-re, érdemes lehet a
konyvei kozott kutakodni. Leldnk pl. olyan
konyvet, amelyet & irt: 'The Heimlich Death
Manuever’, de ezt a program izlése nem
igazan értékelheti, még csak hozza sem ér-
hetink. Viszont (az Arts-polcok felé) tala-
lunk egy befelé forditott konyvet (kozli is a
program: 'For some reason..."). Ezt kiszed-
ve, megint talalunk egy cetlit...

Ha még ide-oda maszkéalunk, és mindezen
fentieket elkovettik, a Medieval Armour-te-
remben kiszurhatjuk, hogy a kérpit mogé
tudunk rejtézni.... Erre az éra régtén eldti a
kettét, és itt kezdddik a finalé...

Heiimlich-t és Olympiat latjuk. Olympia valé-
szind tud Carrington meggyilkolésardl,
mert utolsé mondata igy hangzik: ,Egyszer,
nemsokara, Te lehetsz itt a fénok... Tobbet
nem mondhatok..."

Ha kimennek, kovessuk Sket. A Mastodon
Room-ban azutdn megint egy ujabb hullat
lelink: Ernie az... Ha a nagyitoval megvizs-
galjuk az ingét, némi szérzetet talalunk raj-
ta, meg egyébként is: egészen alkoholsza-
gu az ember (nagyité-click a szajara). A
sz6rok meg a 13-as henger lakoitdl szar-
maznak... Szegény Emie-nek valészini le
kellett merdlnie a hengerbe, hatha megleli
az eltdnt t6rt, aztdn siméan kiraktak ide sza-
radni...

Tovabbmenve, osszefutunk a fellgyeldvel,
és...

(..és ha folylatjatok, racsisziok a
Legend of Kyrandia leirasara! Nem tud-
tok szamolni? Inkabb irjatok azt, hogy a
tobbit mar az olvasdkra bizzuk, vagy
folytatjuk, vagy valami ilyesmi! —
CoVboy)

...szoval egyébként is itt zarédik a 3. felvo-
nas, ugyhogy nem tortink félbe semmit,
‘esetleg valamikor’ folytatjuk...
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Az utdbbi idék legszebb, legjobb hangu,
SIERRA-tipusu jatékat van szerencsénk be-
jelenteni, melyet ezuttal mégsem a SIERRA
kovetett el, hanem a Virgin Games ala tarto-
z6 Westwood Studios programozéi. A z an-
gol sajté szerint Uj sorozatot inditottak, a
FABLES & FIENDS (mesék és gonosz lel-
kek) cimmel. Ennek a sorozatnak az elsé
részéhez van most szerencsénk! Toméritve
5 mega, de megéri, hogy felpakoljuk a win-
csire. A jaték atmoszféraja dobbenetes, a
zene egyszerlen tokéletes, és a jaték is
gyors, a SIERRA-jatékoktol eltéréen.

A mese igy kezddédik: Kerekerdé Mélyén,
Kyrandia elvarazsolt vilédga sok idékig a régi
Kirdlysag leginkabb maégiaval telitett tarto-
manyanak szamitott.

Sok-sok évszazaddal elébb, 1. William Ki-
raly, szovetséget kotott az ds-Kirdlysaggal.
Ez természetesen hadviselési segitséget is
jelentett.

Ahol a kiraly éllt, egy hatalmas dragaké nétt
ki a féldbdél, mint az és-Kirdlysag adomanya
az embereknek. Ezt a dragakdvet a kiralyi
csalad tartozott védelmezni. Ez a ké inditot-
ta el az embereket a méagusi tuton.

A Kyragem el6tt a Magia csak mint itt-ott
felbukkano, idéleges természeti
jelenségnek szamitott, de mivel mér a ké
létrehozdsa is fejlett magiat igényelt,
hamarosan Kyrandia valt a magia
legfrekventaltabb helyévé. Mellesleg
ugyanezen erdvel létrehoztak a csodalatos
Kyrandia Varat.

Ezen emberek leszarmazottai mind tovabb-
adtak varazslas-tudasukal a kdvetkezé ge-
neracioknak, akik persze azt mind tovabb
fejlesztették; és igy valt Kyrandia az iddk
soran a varazstudomanyok fellegvarava.
Persze mindenben van visszaélés, és a vé-
gén mar a legszimplabb, hétkéznapi dol-
gokra is magiat hasznaltak az emberek, igy
Thelia Kiralynd, a Szigoru, megalkotta a Ki-
ralyi Misztika Torvénykonyvét, hogy korda-
ban tartsak a magusok tevékenységét. A
magia mindama, szertedgazo agat négy fé
dgazatba sorolta: Alkémia, Spiritisztika, Ma-
gikus tekercsek és Dragakd-tudomany.

A Kiralyi Magusok minden évben megtartot-
tak rendes talalkéjukat, amelynek idejét bi-
rodalom-szerte az év legszerencsésebb he-
tének nevezték.

IV. Bernard uralkodasa idején a kérnyezé
allamok annyira megirigyelték a Kiralysag
jolétét, hogy haborut inditottak ellene. Az a
par hosszu év, amig a tamadasok tartottak,
Kyrandiat majd teljesen leromboltak.
Brenand vonakodott a magiat bevetni tama-
do fegyverként, és a Birodalom hanyatlasat
is ez okozta.

Benjamin, a Kertész, aki a kiraly unoka-
dccse volt, és az 'uj vérvonal’ elsé uralko-
ddja, hatalmanak egész idejét a természet
regenereldsanak szentelte, amit gyermek-
koraban a tamadd seregek brutalisan szét-
romboltak.

A Kiralyi Magusok segitették Benjamin eme
munkajat, és sok-sok olyan magikus termé-
szeti csodat dltettek, amely még manapsag
is létezik.

A mai torténelem nem kegyes Kyrandiahoz.
William, a Bdékezd felvilagosult uralkodédsa
tragikusan végzédott, amikor Malcolm, a
csalad dédelgetett baratjia megdlte a kiralyi
part, és felmarkolta a Kyragem-et.

Egy szérnyd pillanatig az egész birodalom
léte Malcolm akaratatdl fliggdtt. Szerencsé-
re Kallak, a Magusok feje és a meggyilkolt
kirélyné apja, sikerrel jart egy oly magikus

pajzs létrehozdsaban, mely megakadalyozta
Malcolm-ot, hogy elhagyja a palotat.
Unokajanak védelme érdekében Kallak el-
hagyta a palotat, és az ifju Brandon-t vidé-
ken nevelte fel, minél tavolabb a kiralyi pa-
lotatol, melyben most Malcoim
raboskodott.

Orphand, gyerekként és a tron egyeduli va-
romanyosaként, nem tudott kirdlyi vérérdl
semmit.

Hosszu és dicsé térténete ellenére, nincs
minden rendben manapsag Kyrandiaban. A
Kiralyi Magusok fé tamaszukat vesztették el
a Kyragem személyében, és igy magiajukat
sem tudjak megujitani. Ez mind keményebb
munkat indukal, hogy minél ujabb spelleket
agyaljanak ki Malcolm kordaban tartasara.
Most, hogy az ifju Brandon nagykoru lett,
hamarosan szembe kell néznie Malcolm
probiémajaval.

Fogsagaban egymaga, szdkni képtelenil,
Malcolm ki is agyalta bosszujanak terveét.
...a szokés sikerdlt is... Malcolm modsze-
resen hozzalatott Kyrandia pusztitasahoz...
Egyik elsé dolga Kallak kébe fagyaszidsa
volt...

Amikor indul a jaték, Kallak-hoz térink be,
és a szokott modon szurjuk ki allapotat. Ne
nagyon lelkizzink, szedjunk ossze min-
dent:

® az asztalrél a vorés ékkovet és a papirt;

® az asztal aldl (inkabb jobbra!) a farészt;
@ a lila 'éjjeliedénybdl’ az almat,

és a fa lelkének példabeszéde utan oldjunk
kereket.

Leereszkedve, menjink két palyat jobbra,
ahol egy kis tavacska van. Click a vizre:
maris begyGjtéttink egy vizcseppet.

Még egy palyaval jobbra egy lehulld fale-
vélbdl egy zold ékké lesz, azt is szedjuk
fel.

Ha mindezzel végetzink, menjink addig
balra, mig a f6hés meg nem jegyzi: ,The
willow looks half-dead..."”. Itt, mivel a helye
is jol latszik a fan, a vizcseppet operaljuk
be a faba. Malcolm kontar munkét végzett,
még az ilyen magunkfajta antitalentumok-
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nak is pillanatok alatt sikerdl az élesztés...
Egy kiskolyck jelenik meg, és jatékra hiv:
ha elkapjuk, megdob egy Ujabb ékkével.
Barmilyen nehézkesen, de kdvessik jobb-
ra. A tavacska utani palydn méar nyoma ve-
szik, ekkor felfelé menve egy pélyat, hatul-
rél szépen meglephetjik, és igy a ké
(marble) is a miénk lesz.

tt még nézzink jobbra egy palyaval: egy
erdei oftart talalunk, amelynek oldalérél fel-
szedhetliink egy rézsat. Ezutdn menjink
vissza, és uténa haromszor délre, mig egy
hasadék  bejaratdhoz (@ cavernous
entrance) nem jutunk. Menjank be.

Ha beszélink a hidsapszedéhéz (sima
click ra), elmondja: nincs szerszdma ah-
hoz, hogy a lerombolt hid rénkjeit ujjavara-
zsolja: dobjuk is meg a flrésszel!

Menjank ujra fell Felesleges varni arra,
hogy a favagassal elkészuljon: addig még
van egy kis teendé...

Teljesen balra menjink el, mig a tenger-
partra ki nem érink. tt menjank fel.
Nocsak! Egy templom mellett bukkanunk
fel! Nézzink is be!

Megjelenik Brynn, beszéljink hozza. Meg-
emliti: a nalunk lévé levél (amit adjunk is
oda neki) titkosirassal készdlt, vissza is va-
razsolja, és értelmezi is (lasd: az intrd).

Ha neki adjuk az oftarrél felszedett
‘lavender rose'-, atvarazsolja ezistcsokor-
ra, és elmondja, ennek segitségével lehet
miénk a Kiralyi Amulett. Szedjik fel a ré-
zsat, és lépjank le.

Menjink vissza az oltaros palyara. it a
Merith-t6l elszedett ékkovet rakjuk fel az ol-
tar tetején agaskodd harmas ékké-képzéd-
mény foghijaba, és, amikor 'feléledt’ az ol-
tar, az ezlstrozsat rakjuk ré. Miénk lesz az
amulett, és meg is jelenik a képernyé jobb
alsé sarkaban. Kar, hogy még nem muko-
ddéképes...

Menjink vissza a szokott Uton a barlang-at-
jaréhoz. Szerencsére Herman mar végzett a
hiddal, igy atmehetdnk.

Miutan 'atkazdottik’ magunkat a kédkéré-
sen, menjink egy palyat balra (masfelé
nem is lehet..) — egy hazikét talalunk,
kukkantsunk is be.

Egy iré-féleséget lelink: & Darm. Miutan ki-
deddzta magat a mellette fekvd sarkannyal
(pl. az azt hozza fel a lejaratasara, hogy
csak azért kérmolt évekig, hogy elfoglalt-
nak tdnjon), elmondija, kéne neki egy bizo-
nyos toll (persze, biztos azdéta nem tud ha-
szontalankodni — értsd: bolonditani a né-
pet az irkdlmanyaival —, mig vissza nem
kapja az irétollat...).

Menjdnk ki, majd délre. Egy Utkeresztezd-
déshez jutunk. El6sz6r menjank keletre.
Menjink el az oltar mellett, és valészind a
kovetkezé palyan mar talalunk par makkot
(vegyink fel egyet), valészini a délre levd
palyan (a southern cliff-t6l jobbra) lelGnk
egy fenydtobozt; az (tkeresztezédéstol
jobbra, a sérilt madaron tul pedig egy diot.
Vigydzzunk! Az erddség bal felsé palyajan
van egy dragaké-fa, temérdek rubinnal, de
inkdbb ne nyulkaljunk hozza, mert a hazér-
z6 kigyotol hamar megzoldalank; illetve tel-
jesen jobbra a barlangba se menjink még
be. A harom emlitett dolgon kivdl nem ér-
demes semmit sem felszedni: pl. a tulipé-
nokat a keresztezddéstél délre Gldogéld
oregur cipének nézi, de semmi egyébre
nem tudjuk &ket felhasznalni.

Amikor megleltuk a diét, a makkot és a fe-
nyStobozt, menjink arra a pélyara (délre
fekszik), ahol egy Ilyuk van a fdéldben
(Deadwood Glade), és itt a lyukba a harom
cuccot dobaljuk bele.

Egy Pseudobush (kb. al-bokorj né ki a
lyukbdl, és rogvest elkezd pofazni. Rank is
tdsszent. Szerencsére nem vagyunk aller-
giésak a viragporra, hogy ezutani kalando-
zasaink flstbe menjenek, sét: az amulett
felsé kove feléled! Vigyazzunk ennek az
életer6-adénak a hasznalatdval, mert egy
bizonyos regeneréacids idének el kell telnie
az aktivizélasai kozott.

Miutdn a névény mar sajat problémaival
foglalkozik (magyarén: hogy a gydkereit ki-
rancigalja a foldbdl), menjunk is tovabb.
Keressuk meg az infantilis parki oregur al-
tal is emlitett sebzett énekesmadarat, és mi-
utan féhésink konstatita, hogy bizony se-
giteni kéne neki, alljunk ald, s nyomjuk
meg a heal-kévet az amuletten.

A madar szarnyra kap, és mi megszerez-
hetjuk egy tollét, amivel menjink is vissza
Darm-hoz, s adjuk is oda neki.

Ad egy magikus tekercset, amit barmikor,
szabadon ki is prébalhatunk: siman csak
clickeljink vele magunkra.

Azutdn még beszél egy kicsit a 'szlletés-
kovekrdl'. Az a lényege, hogy minden év-
szakhoz tartozik egy ékks, és ezeket kell
berakni sorrendben valamiféle 'oltarra’; va-
lamint az elsé évszak a nyar, és ennek ko-
ve valamiféle folyéban van.

Gyerink is a 'Bubbling spring'-pélyara, és
clickelgessink a patakra. A képernyé alsé
részén matatva hamarosan elé is halé-
szunk egy kovet, amirél menten kiderdl,
hogy j6 helyen tarkaltunk: bizony, az a
Sunstone.

Ezenkivdl mindenféle ékkovet szedjlink
ossze (egy fajtabol altalaban elég kettd). A
rubint a méar emlitett kigyos farél szedhet-
juk le: mivel mar van heal-kdvink, a kigyd
marasa, majd az ékké leszedése utan si-
man clickeljunk erre az életers-kére.

TR R R R W T e W T

Ezutan irany a 'marble altar’, és elséként a
'sunstone’-t (mivel a nyar az elsd) rakjuk a
tetején levé tanyérba, majd SAVE, mivel
nincs adott sorrendje a tobbi kének (ne-
kink pl. gyémant, topaz és rubin volt, de
ez valtozd).

Mihelyt mind a négy megfelelé kdvet sike-
resen felprobaltuk, kapunk egy furulyat.
Most mér elmehetink a barlangbejérathoz.
Ha bekukkantunk, kedvencink, Malcoim,

azonnal kitessékel, és a szdvaltas vége egy
mellettiink elsuhand kés lesz. Ekkor clic-
keljink a késre, mire azt hdslnk vissza-
dobja a feladénak.

Malcolm eltévozik, a barlang szajat elézete-
sen leragasziva.

Mivel semmi sem fog ezen a hartyan, talan
hasznéljuk ki a fals hanghullamok alal a
hartyan indukalt sajatrezgéseket (click a fu-
rulyaval rajtunk), és valdban: &sszejon a
dolog!

Be is mehetunk.

Ez a barlangrész a mar megszokott Sierra-
tipusu labirintus, és meglehetésen idegesi-
t6, mivel eléggé kiterjedt és leirds nélkal
eleve pl. térképet kell rajzolni.

A termekben vilagitani a foldén heveré tiz-
viragok szoktak, mar ahol van. Ahol nincs,
és nalunk sincs ilyen ndvény, ott bizony
mindenféle éjszakai glliszem( szornyek
lepnek meg... Rédadasul nem is hordozha-
tunk magunkkal tetszélegesen sokaig ilyen
tdzviragokat, mert 3 lépés milén teljesen
elvesztik a fényuket. Viszont az kétségkival
egy j0 pont, hogy ha valahol lepakolunk
egy viragot a talajra, az ott is marad, nem
hiny ki. Gondolvan késdbbi visszatalala-
sunkra, mar most kezdjik el a lampék kira-
kasat...

Mieldtt tovabbmennénk, az inventory-bdl a
magikus tekercs kivételével mindent dob-
junk ki, mert kdlonben nem tudjuk majd
felszedni a cuccokat, nem lesz elég hely ci-
pelgetnink.

Tehat: menjink két pélyat jobbra, a lecsa-
pédé kapu utani pélyara. It szedjink fel
harom tdzviragot. Menjiank felfelé. Rakjunk
a foldre egy tGzviragot. Menjink jobbra.
Rakjunk a foldre egy tdzviragot. Menjink
lefelé. Rakjunk a fdldre egy tlzviragot.
Menjank lefelé. Szedjink fel ismét harom
lampéast. Menjlnk jobbra. Rakjunk a foldre
egy tdzviragot. Menjink felfelé. Szedjak fel
a kovet, és rakjunk a foldre egy tlzviragot.
Menjunk felfelé. Rakjunk a foldre egy tdzvi-
ragot. Menjink jobbra. Most elég lesz két
viragot felszedni. Menjiank felfelé. Rakjunk
a foldre egy tlzvirdgot. Menjink jobbra.
Rakjunk a foldre egy tlzviragot. Menjink
jobbra. Na, itt vagyunk a 'Pantheon of
Moonlight'-ban. Beszéljink (click) valame-
lyik forgé golyéhoz. Bizony, most még nem
vihetjuk ket magunkkal, mert egyszerre
csak egy mehetne...

Menjlnk jobbra. Harmat kapjunk fel. Men-
junk lefelé. Megint egy k&, szedjik fel, és
természetesen rakjunk le egy tdzviragot.
Menjdnk lefelé. Rakjunk a foldre egy tGzvi-
ragot. Menjink balra. Rakjunk a foldre egy
tazviragot. Menjink lefelé. Csupan két vi-
raggal gazdagodjunk. Menjank lefelé. Rak-
junk a foldre egy tdzviragot. Menjink lefe-
lé. Rakjunk a foldre egy tdzviragot. Men-
junk jobbra. 'Cavermn of Twilight' — itt lesz
megint egy ké, valamint egy aranytallér (ez
utébbi valészind a homokban...).
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Menjunk jobbra. Harom virag. Menjink
jobbra. Rakjunk a foldre egy tdzviragot.
Menjank felfelé. Rakjunk a foldre egy tazvi-
régot. Menjank balra. Rakjunk a foldre egy
tizviragot. Menjink felfelé. Egy virag. Men-
junk felfelé. Megint egy k&, szedjik fel, és
persze szabaduljunk meg a lampéasunktdl.
Menjank lefelé. Harom virag. Menjink
jobbra. Rakjunk a féldre egy tlzviragot.
Menjunk felfelé. Rakjunk a foldre egy tGzvi-
ragot. Menjlink jobbra. Rakjunk a fdldre
egy tlzviragot. Menjunk lefelé. Két virag.
Menjink jobbra. Rakjunk a foldre egy tiz-
viragot. Menjunk felfelé. 'Emerald Cavern’
— szedjuk fel a két ékkovet.

Menjink felfelé. Rakjunk a foldre egy tlzvi-
ragot. Menjuank jobbra. Két virag. Menjink
jobbra. Rakjunk a foéldre egy tlzviragot.
Menjdnk felfelé. Megint egy ké. Rakjunk a
foldre egy tizviragot. Mostanra 5 kdvink, 2
ékkdvank, egy aranypénzink és természe-
tesen egy scrollunk kell hogy legyen. In-
duljunk is vissza- tobb kincset nem rejteget
a barlang mélye...:

Lefelé, balra, balra, lefelé (Emerald
Cavern), lefelé, balra, felfelé, balra, lefelé,
balra, lefelé, jobbra, lefelé, balra, balra
(Cawern of Twilight), balra, felfelé, felfelé,
felfelé, jobbra, felfelé, felfelé, balra
(Pantheon of Moonlight), balra, balra, lefe-
16, balra, lefelé, lefelé, balra, felfelé, felfelé,
balra, lefelé, balra.

Visszaértiink a csukott kapuhoz. Hé&sink
szemrevételezi a szerkezetet, és kijelenti,
hogy valészinld ellensilyos szerkezetrdl
van szé. Mivel egy csomé ké van nalunk,
meg is probalhatjuk a kozéputt 1évé tanyért
megfelelSen leterhelni... Miutdn mind az 6t
kovet beanimaltuk a tanyérba (szenzacids
a program animaciéja!l), a racs felnyilik.

Menjank ki, és keressik meg a kerekes ku-
tat. Mivel jobb dolgunk nincs, s hésiink a
patak halait sem kivanja az aranypénzzel
boldogitani, ejtsik bele a kitba az aprét...
Nocsak! Megint valami rendkivili torténik...
Mar megint egy kével gazdagodunk: Moon-
stone.

Ezzel most hiaba is prébélkoznank, nem
hasznélhatjuk mar fel a 'marble altar’-nal
(az itteni keresztuttdl balra), igy kézenfekvd
a gondolat, hogy talan a labirintusban
hasznéat fogjuk venni, mégpedig a Pant-
heon of Moonlight-ban.

Mielétt elindulnank, ajénlatos a kdvetkezs-
ket osszeszedni:

1 db rubin, 1 db zafir, 1 db tulipan, 1 db
rézsa (még a legelsd palya oltarardl), 1 db
topaz, 1 db alma, természetesen a magikus
scroll, és a hold-ké se maradjon;

Ha itt nem lenne, értelemszerlien at kell
menni az elsé palyakra (a barlang-hidon),
ott még fellelheté a cucc. (Ha esetleg elfe-
lejtettdk volna, a 3. palyarél még visszajo-
hetlnk értak!)

Notehat, indulas: jobbra, jobbra (a gat),
jobbra, feltelé, jobbra, lefelé, lefelé, jobbra,
felfelé, felfelé, jobbra, felfelé, jobbra, jobb-
ra: Pantheon of Moonlight.

Az altar talapzatan 1évé lyukba illesszik be
a moonstone-t- s maris Uj tudomannyal
gazdagodunk, egy lila ké jelenik meg az
Amuletten, menten clickeljank is ra.

lgy, tdzlabdaként gomolyogva, most mar
nem kell vacakolni a lampéasokkal, mar mi
vilagitunk, s szabadon bolyonghatunk.

Ha a kovetkezé utvonalat kovetjik, akkor
egy lava-folyamhoz érink: jobbra, jobbra,
jobbra, jobbra, lefelé, lefelé, balra, lefelé,
balra, lefelé, jobbra, jobbra, jobbra, jobbra,

lefelé, jobbra.
Miutan visszavaltoztunk rendes emberré,
konstatalhatjuk, hogy bizony a lava-folyam
felett nem igazan labalhatunk at, mert a
srac tobbszori titakozasa utan szépen pa-
réva valtozik...

Ha viszont a mar tapasztalt fagyaszté va-
razslatot alkalmazzuk, talan lehetéségink
lesz maganak a lavanak a megfagyaszta-
sara... (click a scroll segitségével).

Miutan szerencsésen atlabaltunk a hidon,
odabent szedjuk fel a kulcsot, majd lépjunk
le, és végérvényesen elhagyhatjuk a bar-
langot a kdvetkezd Utvonalon (természete-
sen most is tdzlabdaként maszkaljunk!):
balra, felfelé, balra, balra, balra, balra, fel-
felé, felfelé, felfelé, felfelé, balra amig csak
lehet, lefelé, balra, felfelé (itt 'labalunk’ at a
szakadék folott is), felfelé, and jobbra — s
ki is jutottunk.

A kijarat mellSl azonnal szedjik fel az al-
mat, mert késébb szikségilnk lesz ra.
Menjdnk két palyat jobbra. Iltt szerencsésen
letagloz egy leesé ag, és persze azonnal
elajulunk.

Zanthia boszorkanykonyhéjaban ébreddnk.
Elbeszélgetink, elmondja azt, amit mar
ugy is tudunk az intrébdl, majd megkér,
hogy egy Gvegcsében hozzunk neki méagi-
kus vizet (szerencsére minden bemenete-
linkkor lelink egy ujabb flaskét, igy Gveg-
utanpétlasunkkal nem lesz probléma).
Héarom palyat balra menve, meg is leljuk a
szokokutat a keresett vizzel... csakhogy
szintigy Malcolm-ba is belebotlunk, akinek
nem tetszik a képunk, igy rendesen el is
intézi a kutat...

Tehat elsé dolgunk az lesz, hogy az altala
leszaggatott lampast megkeressuk. Ez me-
gint jatékonként mas és mas helyen van,
mi pl. a kdovetkezd Uton talaltuk meg: le,
balra, balra, balra, le, balra, fel, fel. Itt egy
égd valami van, amit a mar szokott scroll-
ozassal olthatunk el: na és mi van ott? Hé-
sink meg is jegyzi: ,Vajon Malcolm miért
néz ki ilyen hiilyének?"

Nem art mar most megkeresni a vizesést, s
mellette az afonyabokrot. Nekunk a lam-
pastél a kovetkezd Uton lehetett elérnink:
le, balra, balra, fel, balra. Szedjink egy kis
afonyat, s vissza Zanthia-hoz.

Adjuk &t a 16ttydt, és varjuk végig a parbe-
szedet, ameiy soran elkudld egy kis afonya-
ért. Legylnk restek: azonnal adjuk is oda,
amit mar eddig Osszeszedtunk! Nem, ez
nem friss, indulas Ujabb adagért...

Amikor visszaérink az Gjabb adag afonya-
val, Zanthid-nak mar csak hilt helye (Biz-
tos 6 az uj Zanussi-Zanthia, amely még
azt is megmondja, ha kifogyott az afo-

_nyabol! — CoVboy). Nem baj, vegydk ke-

zelésbe az Ustot!
Haromféle I6ttyot készithetink vele: sargat,
kéket és voroset. A sargahoz a topazt és a
tulipant kell beledobalni az Ustbe, majd
maris merhetink egy Ures Uvegbe, a kék-
hez pedig a zafirt és egy adag afonyat kell
felhasznalnunk. Ebbdl is egy Gveggel ve-
gyunk.

Hogy a véros lottyhoz az osszes alapanya-
got megszerezzik, szedjik fel a szényeget
a helyiség jobb alsé sarkéaban, és clickel-
junk a csapéajtora.

Az Uj helyszinen menjink mindig felfelé és
jobbra, mig a tengerpartra (Beach) nem
érunk (kénnyitésdl: ha mindig a felsé par-
ton megydnk jobbra, a 3. Tall cliff utan kell
még egyet jobbra és egyet felfelé men-
nunk).

Itt a bal oldali csokrokbdl szedjink fel egy
szal 'egzotikus névény'-t, majd vissza.

A csapoé-'gyeptégla’ melletti odvas faban le-
link egy szivarvany-kovet. Vissza Zanthia
hazaba!

A voros lottyhoz dobjuk be a rubint és a
most felszedett piros viragot a fazékba, és
most KET Gveget toltsunk tele.

Szedjik fel az Gvegeket, és a fontosabb
cuccokat, s gyerunk at djra a csapéajtén!
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A 'Crystals of Alchemy' a kovetkezé Utvona-
lon talalhatd meg: 2*lefelé, balra, 2*lefelé,
jobbra, felfelé.

Mit is mond a 'szobor' neve? Es mik azok a
mélyedések két oldalan? Pakolésszuk
bele az dvegeket: kék + egyik vorés —>
rézsaszind méreg a végeredmény; sarga +
masik vorés —> narancs lottyot kapunk.

Valahogy még meg kellene szeeznunk a
Kiralyi Serleget, ami oly elérhetetlendl rep-
kedett Zanthia palyalyan... Menjink vissza
(a szokdSkuttol balra és le), és nyomjuk meg
a kék ékkovet.

Sikerdl is lehozni a serleget, de valami mi-
niatdr teremtmény elcsérja, és elfut vele.
Mivel a jobbra lévé palyan mar kiszurhat-
tunk egy kis ajtécskat, nem kétséges, hova
vitte.

No igen am, de ilyen méretekkel nem fog
menni a gral utani maszkalas... Ha mar —
egy SAVE/RESTORE erejéig — kiprébattuk
a két magkus lotty hatasat, tudhatjuk, hogy
a lila kicsinyit. Igyuk is meg, és maris be-
mehetink a kisérdoghoz.

Az Gzletet pillanatok alatt lebonyolithatjuk,
ha van almank (ezt a barlang kijaratanal
szedhetjik fel, csak azutdn meg ne
egyudk!); siman kozli a torppp, hogy a fa
mellett rejtette el a graft (mert Ggysem fért
volna be a lakasba).

Menjank ki, és valéban: ott a fa jobb olda-
l&n a kehely. Szedjik fel.

Most mar kiprobalhatjuk élesben a masik
szer hatasat is: irany a tengerpart, ahol a
kalonleges viragokat leltik (azzal a két
kentaurral). Ha nincs nalunk a kulcs, a lila
rézsa és a serleg, ne is jojjink erre, ha van,
akkor: igyuk is meg a narancsszind I6tty6t,
mire kentaurra valtozunk mi is, és elvitorla-
zunk a kiralyi kastély felé (szenzacidsan jé
animéacié, még lassu gépeken is!).

A szigeten gyerink jobbra. Egy kédkérés
romjain atverekedve magunkat, egy sirt ta-
lalunk: tegydk ra a rézsat. Nocsak, anyank
szelleme szél hozzéank, és ami fontosabb,
lathatatlansagi elixirt is ad (vorés ké az
amuletten).

Gyerunk két palyat jobbra, mig a kapuhoz
nem érunk. ltt lathato allapotban ne kisérle-
tezzank a kulccsal meg a zarral, mert jo
KQ5-6sen letllelnek az &r-sarkanyok. In-
kabb véljunk egy csdppet lathatatlannd, és
akkor a kulccsal mar észrevétlendl bejutha-
tunk.

Persze rogvest osszefutunk Malcolm-mal,
aki, bar nem végez ki azonnal, megigéri,
hogy élve mar nem jutunk ki a kastélybdl,
rdadasul bentlétink sem fog sokaig tartani,

mert a hidas srac, aki azéta az 6vé lett, mér
nagyon keres benninket, hogy 'visszaadja’'
a flrészt...

Amikor lelép, menjink jobbra, fel, balra: a
nagy fogadéteremben vagyunk.

Menjink be jobb kéz feldl az elsd ajton,
majd a folyosén jobbra: a konyhaban talal-
juk magunkat. Szedjik fel a kiralyi jogart
(Malcolm valészinlleg nyujtéfanak hasz-
nélta...), majd ki.

Visszamenve a nagyterembe, az étellenben
16v$ ajtén menjink be: ez a kénywvtar.

A polcokon nincs til nagy vélaszték, és ar-
ra is gyorsan réjohetink, hogy egy click-ki-
huz egy kényvet, masodik click: visszatolja.
Konyvet felszedni, elolvasni nem is lehet:
hatha akkor valami csapdajtdé-mikodtetd
herkenty?

A felhasznalhaté betlkbdl kirakhaté szavak
szama csekély, és abbdl is egy, ami ilyen
esetekben célravezetdnek tdnik: OPEN.
Széval az O,P,E,N betlkkel kezdédé kdny-
veket huzzuk ki, a tobbit toljuk be... Mit
tesz isten, valdban mukodik a rejtekajtd, a
Kiralyi Korona is a miénk lesz...

Menjunk vissza a f6lépcséhoz (pl. a bal al-
so ajtén ki, le, majd jobbra), és indulés fel.
Az emeleten jobbra nincs sok érdekesség
egy kereszten kivil, ami nem sokra hasz-
nalhatd; balra viszont érdekesebb dolgok
vannak; elészér is, itt taldlkozunk Herman-
nel, aki jol lathatéan az életinkre kivan tor-
ni.

Van bent egy homokéra. Ezzel ne vesszéd-
junk; a harangjaték viszont érdekesebbnek
tanik.

Szedjuk le a jobb oldalarél a kongatd bi-
gyot, és jatsszuk el j6 amerikaisan: dé-fa-
miré. Na, mér megint egy rejtekajté! A kul-
csot szedjuk fel (pont a kép alatt lesz, alig
lathatd).

Menjink vissza a kdnyvtarba, hatha van
valami a forgd rejtekajté mogott. Ha belé-
punk a forgési sugérba, el is fordul, és mar
megint egy labirintus... Addig mészkaljunk,
mig egy zold védéhalét nem lelink (na-
lunk: balra, balra, fel, balra, fel, fel, jobbra
volt az at). Ezt legjobb lesz az altalanos cé-
10 kék varézslattal semlegesiteni.

Utana, a néhai sugarfiggonyon tul, keres-
géljank.(nalunk balra volt) egészen addig,
amig egy olyan terembe nem ériink, ahol
az egyik talaj-ké jol lathatéan nem illeszke-
dik pontosan: szedjik fel: nono, egy masik
kules!

Menjink vissza a konyvtarba, onnan pedig
a nagyterembe! Hatul, balra lathaté egy
kétszarnyu ajté: mindkét aranykulcsot fel-
hasznalva be is juthatunk.

Minthogy él6nek sehol nincs nyoma, tana-
kodéba eshetink, mit rakjunk a parnakra.
Természetesen a korondzasi ékszereket!
Ha raadésul ezeket megfelelé sorrendben
tesszik le (a koronat kdzépre, a ‘serleget
jobbra és a jogart balra), ki is nyilik a jobb
oldali rejtekajto.

Mivel tok zold az urge, emlékezvén a ki-
gydval esett kalandra, a healing-elixir-rel
prébaéljunk hatni ré (sérga ké). Ez legalabb
elaltatta a kolykot, igy mar be is mehetink.

Csak Malcolm is megjelenik, mar lathatdéan
nem o&rdl, hogy tulsagosan kozel kerultdnk
a Kyragem-hez, és mar elkezd szivozni,
szlrkal meg hasonlék. A beszélgetés végé-
vel adunk neki egy maflast, és bemegyink
a terembe, de & is hlien kévet, és egy szo-
kéasos ké-varazslattal lep meg.

Viszont ha bekapcsoljuk a lathatatlansa-
gunkat, és azonnal a jobb oldali takor elé
allunk, Ggy, hogy az utolsé pillanatban le-
felé léplnk, a varazslat visszaszall a va-
razslé fejére... Es Malcolm-nak ez mar
sok... THE END...

Osszefoglalva, grafikailag és zene tekin-
tetében ez az eddigi legszebb King’'s
Quest-tipust kalandjaték. Kar, hogy az
egészrdl ordit, hogy KQ5-kidn, és a cse-
lekmény is igen sablonos... (...csak gyodz-
zik kivarni egy 16 MHz-es 286-os AT-n,
mig azt a sok apro file-bol allé 8 megat a
hatvanegynéhany allasmentéssel egyiitt
végre kipucoljuk a winchesterrél —
CoVboy). Mindenesetre egy jo kis esti
szérakozast jelenthet a jaték. Varjuk a

folytatast!
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Miutan nem is olyan régen rejtvényfelad-
vany volt ez a jaték, t6bben is kértétek,
hogy irjunk is réla par szot. Hat azért azt
mar nem, viszont itt egy kis tSkmak
anyag valahonnan Kaposvarrol:

A jatékban a cél az ellenséges foldalatti
bazis megsemmisitése. Miutan mindenki
kellbképpen meglepodott, ismertetném a
jaték kezelését. A cimképernys utdn egy
katona képe mellett harom ,ikon" jelzi a
véalasztasi lehetéségeket. Jobbra hizva a
joy-t, megtekinthetjik, a térképet, és be
lehet allitani, hogy a rendelkezésinkre allé
3 kdlonallé osztag merrdl tamadjon.
Ha viszont elézéleg balra huztuk a joy-t,
akkor a fegyverarzenélt allithatjuk ossze,
amit vinni fogunk. A baloldali ikonsorra
clikkelve megtudhatjuk, hogy melyik
fegyver micsoda.
Fegyverek:
CAL 12 téltény: 200 doboz van 6sszesen
Explosive IP-1 télény: 200 doboz (haté-
sosabb)
Az elsébdl érdemes minnél tobbet vinni.
A méasodikra a karnerdk és az automata
gépfegyverek  hatastalanitasanal van
szukség.
TF1 HIHI missile rakéta

TOXOSMAKOS

NARCO POLICE (54, Amiga) %

TF1 robbané pancéitéré (E-W)

TF1 super pancéitoré (S.E.W.)
A TF1 S.EW.-vel lehet a barikddokat
szétléni. A T71 E.W.-vel pedig az érhaza-
kat.

Demolitiou equipnent: Tobbané szerkezet.

ADS-51611 gyorséleszid orvosi berende-
zés: életvesztés nélkul folytathatjuk utun-
kat sebesiilés esetén, ha hasznéttuk.

PA 27 teleporting limit: teleportalé beren-
dezés,

Tu-turtle bulletproor: valamire ez is szol-
gal.

A |6szer és a fegyverek szamat az ikonok
melletti szamlalék mutatjdk. A lefelé mutatd
nyillal lehet a csapatnal valé készleteket
csokkenteni a felfelével pedig névelni.

Az éppen aktualis fegyver képe és neve
alatt jobboldalt lehet valtani a csapatok koé-
zott (Group 1-3). Megunva a felpakolast
Exit-tel Iéphetink ki. A csapatok egyenként
csak 500 sulyegységet birnak el! A kezdeti
bedllitott értékek nalam nem bizonyultak
elégségesnek. Exit utan batran toljuk elére
a joy-t. A jaték maga egyszer(: 16jik le az
ellenséget. A joy-t hatrahtizva beléphetink
a személyi irdnyitdé rendszerinkbe
(personal intercom unit).

Roéviden a betik jelentései:

Cont: vissza a jatékhoz;

K: gyorsgyogyité rendszer aktivalasa;

T: teleport aktivalasa;

SC: segély kuldése a bazisrol;

M1: T71 Hihi missile kilovése;

U2: T71 E.W. missile kilovése;

M3: T71 S.E.W. missile kilovése;

G1, G2, G3: valtas a csapatok kozott;

LI: kapcsolatot teremt a terminakal;

(csak ha mar a terminal bejelentkezett!)

C: parancsnoki képernyd;

GO: Ha elértink egy olyan helyre ahol at
lehet lépni egy masik tarnéba, ezt kell
hasznalni.

ABOR: a klldetés elhagyasa;

SE: visszaszamlélés inditasa a robbanasig;

ACTIVE: valami aktiv;

Terminal plusz parancsai

L: szétkapcsolja a jatékost a terminaktél;

DC: kameréak hatastalanitasa a zénéaban;

DG: automata gépfegyverek hatastalanitasa
a zénaban;

OD: ajték nyitasa;

S: megmutatja az ellenség sebesiltjeinek
szamat;

M: megmutatja a csapatok helyzetét.

e Hj. MANYOKI LASZLO, Kaposvar

STAR WARS/Halalcsillag (C64)

Ez egy magyar prg., és a ,manager” prog-
ramok csoportjaba tartozik. A torténet rovi-
den: az elsé halélcsillag elpusztulasa utan
a Csaszar (gy dont, hogy egy erésebb és
nagyobb bazist kell létrehozni. A feladattal
Darth Vader-t (minket) biz meg a Csaszar.
Feladatunk végrehajtasat akadéalyozzéak a
lazadok tamadasai, a balesetek, stb...

A kezdékép megrazkodtatd latvanya utan a
Csaszar elmondja Vader-nak a feladatot, s
elkezdddik a jaték. 8 menupont kozal va-
laszthatunk.

1.Pénz: A csaszar kezdbtékének ad
1800000 birodalmi aranyat.

2. Arak:
Urrepaldk:

- Cirkalé 300000
- Szallité hajé=100000
- A-Wing Fighter=80000

- Y-Wing Fighter=60000
- Tie-vadasz=30000

- Anyahaj6=52000
Alapanyagok:

- Lészer=25000

- Fém=5000

- Nemesfém=12000

- Kiegészitdé a.=30000

- Maszer=10000

- Felszerelés=35000

3. Vasarlas: A pénzinktdl figgéen vasarol-
hatunk; ,V"=kilépés.

4. Epités: Ha megvan az épitéshez szlksé-
ges alapanyag, akkor elkezdddik az épit-
kezés, s a bazis teralete 1 %-kal né.

5. Leltar: Megmutatja a tulajdonunkban lé-
vé felszerelést, stb.

6. Ado: Evenként egyszer tetszés szerinti
adot vethetjik ki a népre. Ez az ad6 1000

és 200000 arany kozott lehet. Magas
adoénal a nép fellazad.

7. Haboru: llyenkor ki kell valasztanunk,
hogy milyen repilékkel tamadjuk a laza-
dékat. A cirkalé a legerésebb, visszaver
minden tamadast. Minden repildé csak
egyszer vetheté be. Ha a lazadék nyer-
nek, akkor a lerombolnak par %-ot a ba-
zisbdl. A mi gydzelmink esetén a csa-
szar valamekkora pénzjutalmat ad.

8.1d6: A csaszari idészamitas szerinti
1142-es év. Egy év 53 honapbdl all.

Célravezetd sok cirkalét venni. A grafika
nem tartozik a prg. eréssége kozé, de egy
unalmas délutan el lehet vele szdrakozni.
Van kazettara is.

e KOZMA ZSOLT, Diosd

Windwalker (C64, Amiga, PC)

Nagyon divatossa valt mostansag az
hogy a CoV-ban félbehagyott stuffok be-
fejezéseit kildozgetitek be. Ezek kézil
valogattunk most ki egyet:

Most olvstam, hogy nem tudjatok végigjat-
szani a WINDWALKER-t, azt hittem a megle-
petés miatt nem irtatok végig a CoV 15-ben
mint pl. az EOB [-et. Hét ezen kdnnyen se-
githetek. Elészdr is el kell oszlatni néhany
tévedést:

1.) SHIN-DO, a panda telihold (!) éjszaka-
jan valtozik at és nem ujholdkor, mint
ahogy irtatok.

X

2.) Az alkimistahoz hidba mennétek sérthe-
tetlenséggel, a hazaban minden varazs-
latot leszed rélunk valami. Egyedil a tGz-
labda mikodik. Na most. A jaték végcél-
ja: a mérgezett cséaszar felélesztése. (A
bortonben van az utolsé cellaban.) Az el-
lenméreg (antidote) 6sszetevéi:

1. rinocérosz-szarv: a hadur egyik szekré-
nyében, az embeleten (a legyézése utan
az egyik haremhdlgy ad egy kulcsot, mi-
kor megszolitjuk).

2. aranypor: az északkeleten lévé szigetek
egyikén a tolvajok barlangjabél Di-Anh-
Jon kiszabaditasakor kapjuk.

3. Jazmin-tea: a nubiai hercegnétdl kapjuk
(csaszari palota foldszint balra, kis be-
szélgetés utan, lasd CoV 15., de akinek
nincs meg az a monastery — kolostor —
képtaraban leirhat egy szétart).

4. Jade-ké: A trénteremben a trén mogott
van. Ezt pedig a beborténzott
csaszarn6tél tudhatjuk meg, a legelsd
cellaban van, a kulcs a foldszinten a
bortondr (jailer) melletti szekrényben. Ide
éjszaka kell jonni vagy lathatatlanul.

5. Peach-seed, azaz barackmag a halha-
tatlansag barackfajarol. |de a legvégén
kell j6nni, a panda a 23-rél 24-re virradd
éjszakan valtozik &t, ad is a magbdl.
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Ezeket a cuccokat, az utolsd kivételével,
barmikor 6sszegyuUjthetjik. Van még egy
dolog idéhéz kotve, Shen Yang, az alkimis-
ta. Ide a 12-rél a 13-ra virradé éjszakan (uj-
hold) kell jonni, legyink akkoriban a csa-
szari palotaban valahol. Varjuk meg az elsé
villanast (ekkor megy at Shen Yang az aszt-
rél sikra), s menjink be a hazata. Erdemes
mindent maximumra allitani, kdlonésen a
felsd két sort. (életers, szellemi erd). Nem
baj ha odsszefutunk egy két tlzgolydval
vagy koponyaval, nem vészesek. Menjunk
a toronyba, itt villog zolden az asztral-kapu.
Pont szembdl és ne tal messzirél dobjuk
meg tlzlabdaval. Ez eldtt mindent maxi-
mumra! Es mindig, mielStt tizlabdazunk!
Egy kicsit villog még, majd jon Moebius és
szintet emel. Ekkor kialszik. Alkimista be-
villan, mérgelédik mert ott ragadt az aszt-
ralban. Fenyegetdzik. (A Windwalker ll-vel).
Menjdnk le. Ertelmes dolog ide parch-
ment(pergament)-tel ink-kel (tinta) és pen-
nel jonni (remélem pen-nek hivtak a jaték-
ban a tollat). Ha van nalunk minden, akkor
a program megkérdi, le akarjuk-e masolni a
scroll-t. Yes. Ha ezt nem tesszuk, csak elol-
vassuk, hidba megyunk a keleti szigeten
él6 kuruzslohoz, ez tovabbi bizonyitékokat
kovetel. Viszont ha megvan a masolat, ak-
kor ad egy tekercset a masik kuruzslénak
cimezve, aki a palota mogotti barlangban
van (és nem akart velink eddig széba all-
ni). Azt javasolja, ne sértsik fel a pecsétet,
mert bizalmatlan a baratja (magyarul ne ol-
vassuk el, csak kézbesitsik). A barlangban
aztdn meg is lesz az eredménye: a masik
kuruzslénak is elered a nyelve (csak ha
sértetlen a pecsét!). Ad egy kulcsot és el-
kuld a hazédba. A hazaban nyissuk ki a
szekrényt. Még egy scroll! Ezt is le kell ma-
solni, mert ez se fog hozzank kerdini.
Egyébként barmelyik scrolit le lehet masol-
ni, de csak ez a ketté a fontos. A masolas-
hoz valék (parchment, ink, pen) a boltban
vannak, de tollat a gémtollbdl is lehet csi-
nalni (heron-feather use like a pen? Yesl)
Ezen a scrollon vannak az ellenméreg
Osszetevéi, melyeket felsoroltam. Mikor a
Haldl szigetén megkaptuk a pandéatél a ba-
rackmagot, menjink gyorsan a rejtézkodd
kuruzsléhoz a barlangba és addig probéal-
juk vele széba elegyedni, amig érvendezni
nem kezd, hogy sikeralt mindent megsze-
rezni. Ezutan visszaclickel a hazaba és ne-
kilat a munkanak. Menjink utana és varjuk
meg mig kész lesz. Megjelenik a targyak
kozt az antidote.

Menjink a barlangon &t a palotaba, majd
lathatatlanul a bortonbe. Nyissunk be az
utolsé celldba, szélitsuk meg a cséaszart és
use antidote. Halleluja!

Barhol is jartunk a fokozatokkal (szintekkel
lasd CoV 15.) most automatikusan megkap-
juk a WINDWALKER-t. Szép zarékép: a teli-
hold ragyog a tenger és a palota felett, lo-
bogdé hajunkkal allunk a hids tengeri szél-
ben. Még MOEBIUS is 6rvendezik egy da-
rabig, aztan kezdhetjlk elolrél.

Egy par dolgot kifelejtettem: A bortonbdl
nem lehet megszokni. Ezért rogton a jaték
elején, miutan vettink, és a templomban
megaldottuk par fastélét (incense) menjink
keletre, ott az egyik szigetrdl, amelyiken
haz van, a héazbdl a szekrénybdl szerezzik
meg a nagy térképet és Di An Jon tekercsét
(a a haz is az ové, de azzal ugysem lehet
mit kezdeni), azutan a szigettdl északkelet-
re levé Monastery-be menjunk, beszéljink
az oreggel (a kopaszokkal ne) az ismétlési
ajanlatat utasitsuk el, de a kovetkez6t mi-
szerint el akarunk-e tolteni egy napot a sza-
balyaik szerint, arra igent mondunk. Ez
masnap reggel kezdddik. Aludjunk velik,
igy ot lehetink az ébredésnél, imadkoz-
zunk a tobbiekkel, majd tanuljunk (sose
maradjunk le, mert az a lényeg, hogy min-
dig ott legyunk, mikor az 6reg bejelent va-
lamit, nem am az hogy fustolSket égessink
meg tekercset olvassunk a la CoV15.) hatra
van a meditécié (az udvaron kell alldogalni
vagy fel-ala jarkéini mint a kopaszok).
Figyeljlik a tobbiek mikor mennek enni, és
loholjunk, majd mikor egy kész lett men-
jank vele régton az alvéhelyre. Varjuk meg
mig az Oreg jéccakét kivan és aludjunk.
(Elétte ne). Reggel menjink imadkozni,
mentsink allast, nehogy, ha véletlenul
mentlnk a végsé proban, még egy napot el
kelljen tolteni, majd verjik agyba-fébe ma-
gunkat (akik ismerik a jatékot, tudjak, mire
gondolok). Miutan megkaptuk a kontost és
botot, menjink fel. Es hogy jott ez a borton-
héz? Igy ugyanis a csaszari gardistak jéval
ritkdbban kotnek belénk (a szerzetesek vé-
dett faj), vagy ha mégis, konnyebb levenni
Sket. Ha &k gybznek, akkor dutyi. Es onnan
nemigen lehet kijutni.

Ujhold éjjelén, mikor bezarjuk az asztral a
kaput, a gonosz szellemek még étsurran-
nak és megrontjak a templomokat. A két fa-
lu temploméaban ugyanis a papok atvaltoz-
nak vampirra. Ezen kénnyen segithetink:
tdzgolyéval dobjuk meg Gket. Pont szem-
bél és ne tul messzirdl. Akkor visszavaltoz-
nak és a gonoszszellem is elhiz, de fenye-
getézik hogy visszajon (WINDW. 11:?)

Két szintemelés. Erdemes allast menteni
elétte. Ha a pap elér, akkor kidob a térkép-
rél. (amelyen — szextdns esetén —, ha
van, villogé fej jelzi a hollétinket. Ebben az
esetben a felvildgositas: up’'n'outside on
the map. Vagy valami hasonld, de uszha-

tunk amig meg nem halunk, az biztos. Te-
hat vissza a mentett allas.) A bortonben se
haljunk meg, mert elvész a mentett allas és
kezdhetjik elolrdl, de teljesen. Eleinte a
harcok elétt is érdemes menteni, és ha zdr
van, akkor menekuljunk el, majd toltsik be
a harc elétti helyzetet, és kezdjik eldlrél.

A Hall szigetén szerezhetd talizman-varazs-
latok fontosak. A sérthetlenség leginkabb.
Lathatatlansaghoz a vak koldus cipdjét kell
odavinni. Levitaciéhoz gémtollat. Polip &ll-
kapocshoz lathatatlanul menjink a polip-
nak, akkor a miénk lesz. Ebbdl vizenjarast
csinal az oreg saman. A tengeri sarkany a
sziget kozepén |évé vizeséses toban él. Ha
arra megyuank, elkapnak az oszik, nam baj,
a confused allapothoz eyes of fire-t egylnk,
lathatatlanul el tudunk szokni az oszik eldl,
ilyenkorra — csak ilyenkorra — altalaban
felbukken a sarkany is, kattintsuk be a vi-
zenjarast menjink neki. Mienk a pikkely,
majd a saman ebbdl elkésziti a sérthetet-
lenséget. (INVULNERABLY, vagy valami ha-
sonlé) a kivalté imak, amikkel hasznaljuk
mindezeket a saman scrolljan vannak. Jaj
neked WARLORD! (En csak sérthetetlendl
tudtam elvenni, mert anélkil elszedte a bo-
tot, de igy nem birta). Ja a csaszari cella
kulcsat is a WARLORD ejti el! A nyugati szi-
geten él6 kuruzslotél érdemes. venni:
STONE HEAD SYRUP (életert vissza allitja
maximumra), bar CONFUSED lesz a ficko,
de erre j6 az eyes of fire, szintén oft lehet
kapni. Ja és a SPIRIT ELIXIR is cool, mert a
szellemi er6t maximumra a&llitfa. Az én
programommal meg lehetett azt csinalni,
hogy ha mar elkezdtem vasaroini (min. 10
pénz), akkor addig folytattam, amig meg
nem untam. Igy a fent emlitett 3 anyagtol
maximalisan feltoltekeztem”. Ez j6 kis se-
gitség. Ennél tobbet mar nincs energiam ir-
ni. Azt hiszem eléggé zavaros, de aki fog-
lalkozik a jatékkal és esetleg Osszeveti a
CoV 15 leirdssal az biztos hogy végig tudja
vinni. En kb. 3-szor vittem végig. Bar har-
madjéara mar nagyon Untam. Bocs, még egy
info!

A kolostorban tartsuk az egérgombot
nyomva, kdlénben ott 6regszink meg. Igy
sokkal gyorsabb. Persze lehet, hogy ez
masnak természetes, de én elsézor csak
szépen lltem és néztem. Egy-két éra malva
kezdtem didhds lenni. Aztan leesett a tan-
tusz. A holt idékben, tanulas, meditacid
stb. passolni kell folyamatosan.

Ja és a samannak 4 striped turtle kell. Min-
den talizrnanért egy-egy. Az idolokat meg a
tancet 1 lehet hagyni. Ja és ez az egész
PC-n tortént.

e ZELEI PETER, Szolnok

SPEEDBALL 2. (C64, Amiga)

ime egy ujabb versenyzé a kiegész:6sdi
témaban:

Egy-két dolog, ami egyik leirdésban sem

volt:

@ Egyvonalban a kezd&ponttal van két spi-
ral-szerkezet a fal mellett. Ha a fal mellett
allva feldobjuk ré a labdéat (egy csengé is
sz6l mellé), akkor mindenért 1,5-szeres
pontot kapunk. Masodszor feltéve mar
duplaannyit. Vigyazat, mert ha az ellenfél
felteszi, és mi eddig kétszer dobtuk oda,
akkor megint csak 1 masfélszeres a bo-
nus (azaz egyszerre csak egy csapat le-
het duplézva).

® A rendes pontok: Gol: 10p, Fekete gomb:
2p, ellenfél lesérulése: 10p.

@ Meccs utan nem +500 a pénz, hanem
annyi, amennyi tallért a meccsen felszed-
tank (x100).

® Az egyéb cuccok kozott van felszerelés,
ellenfélbénitd, gyorsitd stb., de a legfon-
tosabb az, ami egy 6rara hasonlit: ilyen-
kor a labda automatikusan a kdzépcsa-
tarhoz keral.

® Magasra hosszu tizgombra dobhatunk.

® Az 6rok enrgia nevl trainer — nalam —
az ellenfélre is igaz (hihi).

@ Kupéban 240-ig, ligaban 220-ig fejleszt-
hetunk.

® Ha valaki lesérul, az energija 100-ra (200
felett pedig 150-re) esik vissza.

Taktika: el6szor feltétlendl duplazzunk. Ha
sokan vagyunk (mi csapatunk) a képen,
alljunk merdlegesen a fekete gombre, és
nyomjuk le az autofire-t. A tobbiek verek-
szenek, mi meg nyugiban dobélhatunk
(ez kb. 20-200 pontra j6!). Ha erések va-
gyunk, bunydézzunk sokat, és a Il. felére
leséral 1-2 emberdnk (bonus!).

Gyengeként forditva igaz! Ha trainer nélkal

vagyunk, és sokkal erésebb csapattal

kerdlink oOssze a ligaban, inkabb
gyljtsink pénzt. )
e KERI ANDRAS, Budapest
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ADVENTOUR

Gateway to the Savage Frontier

(C64, Amiga, PC)

A kerettorténetet mindenki elolvashatja az
intrébdl, a CoV 24-ben meg volt egy adag
hint és egy csomo térkép. Ez most inkabb
egy manké akar lenni azoknak, akik az ott
kozoltekkel nem boldogultak. A jatékban
négy szobrot kell majd sszegyjtenink és
eredeti helyére visszaraknunk. Fébb ellen-
feleink a ZHENTRIM (from the CURSE) és a
KRAKEN (egy vizalatti szervezet) lesznek. A
jatékban nem fognak tolongani a varazstar-
gyak (ellentétben a POOL-lal), és a végén
kemény ellenfelek lesznek (Black Dragon,
Medusa, Mummy tébb példanyban). Min-
den kaland vérosokban lesz, a fétérképen
nem kellene keresgéinunk. Ime az egysze-
rdsitett térkép:

Ha két varos vonallal 6ssze van koétve, ak-
kor vizi (ton is lehet jutni egyikbdl a méasik-
ba. Javasolt kezdetben ezt hasznélni, mert
vizen csak ANNKHEG-ek vannak, de szé-
razfoldon nagyon durva ellenfelek rohan-
galnak (Troll, Ettin, Hill Giant, Basiliskus). A
szigetekre Luskan-bdl hajékazhatunk el.

A vérosokban mindig van legalabb egy fo-
gadé (Inn), ahol pihenhetink. Legtobb he-
lyen van fegyverkereskedés (Armoury), ve-
gyesbolt (Shop of Unusual Items), tébb he-
lyen templom (Temple), gyakorléterem
(Training Hally. Héarom helyen (Yartar,
Neverwinter, Silverymoon) van pancélterem
(Vaulf), de a jaték elején érdemes benézni,
hétha van még néhany credit a szamlan

~TRUEL

NESME SILVERY mObN i
ASCORE sivatag
SUNDA BAR ki
TER
YARTAR. EVERLUND
LOUDWATER,
LLORKE

kon... Két helyen van Magic Shop, az Ever-
lund-iban Cleric Scroll-ok és Potion-ok, a
Neverwinter-iben MV Scroll-ok kaphaték
(valamint  vehetink: Battle Axe+1,
Dagger+1, Darts+2, Arows+1-et). Ja, és
van kocsma is, ahol csak verekedni lehet
(akkor az csak egy 50%-os kocsma... —
CoVboy) (Mar nagyon kezdtek belejonni,
fiuk! — CoVboy).

Kalandunk Yartar-ban indul. Ha sokat
maszkalunk, elébb-utébb raakadunk egy
szorongatott helyzetben levé alakra. Ment-
sik meg, KREVISH-nek hivjak, és mikedve-
16 harcos. Van egy barétja, aki egy kulde-
tést ad nekink. Red Plume az illetd (szin-
tén a curse-bdl), és mi méas lehetne a kdl-
detés, mint néhany Bane-hitd egyén kiirta-
sa. Irany Nesme!

ltt a trollvadaszat j6 pénz- és tapasztalat-
gyujtési lehetdség — sajnos, egy id6 utan
elfogynak a trollok. A varoshaza mellett van
egy elhagyatott bolthelyiség. It egy titkos
ajton keresztdl a Bane-hitGek menedékén
landolunk. Rovid mészarlas utdn néhany jo
cuccot talalhatunk (példaul a jaték egyetlen
gyurdjét). Sokan itt akadtak el, mert nem
tudtak, merre menjenek, ugyanis a Journal-
ban levé infok alapjan kellene rajonni,
hogy a kdvetkezd allomas Silverymoon.

ltt a bejarattal szemben Ujabb titkos ajtd
véarja, hogy betorjik. Néhany ork és troll
semlegesitése utan talalkozhatunk Erek-
kel, akinek nagy széja van, de j6 harcos.
AMANITAS nevl baratjat kéne
kiszabaditani. A varosban néhény nap
mulva fesztival lesz, ekkor beszélhetink a
kovaccsal (de minek). A hid lathatatlan, de
egy rutinos kalandornak ez nem jelent
gondot. Ha kérdlnéztank, irany Everfund.

A szokasos titkos ajtot az istalloban talal-
juk. Néhany maci (Owlbear) és Zhentil
Fighter prébélja majd utunkat allni, mig el-
jutunk Amanitas-hoz. O igen sllyos eset:
valami vildag megmentését emlegeti, meg
holmi balvanyokat, amiket be kéne gyuj-
teni. Ad egy gyirdt is (isten tartsa meg a jo
szokdsét!), ezutan tavozik. Ja, még azt is
mondja, hogy Yartar-ban holmi KRAKEN-ba-
zis van, amit ki kéne pucolni. Azutan lato-
gassuk meg 6t Secomber-ben.

Yartar-ban maszkélva észrevehetjik, hogy
a ,Three Rivers Football" tal nagy ahhoz,
hogy egy sima kocsma legyen. Miutan min-
denkit ledltdnk, és nem talaltunk semmit,
akér el is hagyhatjuk a varost. Ekkor elra-
bolnak minket, és bezarnak egy szobaba a
Kraken bazison. Krevish sagitségével kisza-
badulhatunk, azutan robogjunk észak felé.
Egy csoport 6rt allé gyikembert elkerilhe-
tink egy titkos folyoso (illetve kettd) segit-
ségével. Eszakon egy Ujabb gyikemberosz-
tag ledlése utan a kapitanyt is hillegre te-
hetjak (van egy j6 kardja). A raktarakban
kutatva egy tért lelhetink, azutan tavoz-
zunk a kapitany szobajaban lévé lépcsdn.
Némi bonus: az eléz6leg mar megcsodalt
oriasi akvariumba keralink, ahol 4 Giant
Squid (6rids tintahal) fog majd vendégal
l&tni ebédre — csak itt mi leszunk az elsé
fogas... Ezutan mar nincs tobb ellenfél;
visszakeralink Yartar-ba.

Secember-ben taldlkozhatunk a beteggel,
és Erek nevi apoldjaval. A varos lakossaga
igen gyér, ugy latszik, kevesen birtak elvi-
selni munkaadénkat... Amanitas kulonféle
poénokkal fog fogadni, érdemes leforditani.
Azt mondja, hogy Luskan-ban van egy
nagy torony, oda kellene benézni balvany
agyben.

A varosban egy csomé varézstargyat sze-
rezhetink, ha jol koralnéziank. A régi va-
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rosrészben nincs semmi, csak szornyek. A
nagy torony délnyugaton van, felderitésé-
hez j6 szdrakozast kivanok minenkinek (a
titkos ajté az elsé emeleten van).
Secomber-be visszatérve azt az infét kap-
nank, hogy menjink ki a tengerre, és ke-
ressik meg a Lila Sziklak nev( szigetcso-
portot. Mivel a hajé Luskan-bél indul, ezért
folosleges visszamennink. Irany a Kardok
Tengere (Seas of Swords)!

Az elsé sziget Truel, rajta egy Uttersea nevi
kisvaros. A mihelyben néhany kaldzt ledl-
ve szerezhetink magunknak egy nagy pi-
ros pontot. Az északi részen minden van,
mi szem szajnak ingere: keleten egy kas-
tély egy Tazdriassal meg egy jo pancéllal,
északkeleten Margoyle-ok, északon kutatd
Kraken-ek (de taldlni még nem taldltak),
nyugaton mindenféle nyalanksag (Sala-
mander, Otyugh stb.), plusz mindenéle
Northman Warrior-ok. Csak egyvalamit nem
taldtam: ,meteorit ore". EbbSl a Never-
winter-i fegyverkovacs egy magikus kardot
készitene nekink. Ha mindent megnéz-
tdnk, hajézzunk tovabb.

A kovetkezd szigeten lévé varos neve
Gundbary. A palotaban megtudhatjuk, hogy
a kirdly lanyat elraboltdk a kalézok. Na,
mar ugyis hianyérzetink volt, hogy nem ra-
bolnak el senkit! A titkos ajtét a nyugati ut-
ca északi végében talaljuk. ltt a torténet va-
ratlan fordulatot vesz: a kiralylany ledite az
6t fogvatartd kaldzokat, és kiszabaditotta
sajat magat! Szerintem ezt mar kalandjaté-
kokban is be kellene vezetni. Mikor meg-
hallja utazasunk céljat, felajanlja segitségét
(Jadearga-nak hivjak), amit boldogan elfo-
gadunk. A kirdly némi segitséget is nyuijt
(shield+1). Kt semmi érdekes nincs mar,
hajézzunk tovabb (a hajé most a mélordl
fog indulni).

Némileg csalddottan indulunk el, ugyanis a
Lila Sziklakat nem sikerilt megtalalni (ha-
jonk Neverwinter-be tart). Azutan egy j6 kis

hajotorés utan mégiscsak megérkezink.
Ha a kis szigeten kordinéztink, a csénak-
kal &tmehetink a Kraken-ek f6hadiszéllasa-
ra. it javaslom a déli irAnyt (persze aki
akarja, nézheti a tobbit is). Hamarosan a ki-
kotébe érdnk, ahol egy kilonos hajé hozza
a Pearl Chest-et, benne a Nyugat balva-
nyat. Siessunk le a méléra, azutan egy kis
maszkalas & verekedés utan miénk a cucc.
Menjink vissza a csdnakhoz, és tévoz-
zunk.

Neverwinter-ben kellemetlen meglepetés
fog érni: néhany lamer visszakoveteli t6-
link a balvanyt. Bane, a sotét Ur 6rzi azdta
lelkUket... Neverwinter-ben nyugis kildetés
(a jatékhoz nem tartozik hozza) a kertek ki-
takaritdsa (tavaszi nagytakaritas: kérjik,
szerzamokat — kard, ij, csatabard — hoz-
zanak magukkall). Ha benéztink a Magic
Shop-ba, ugorjunk el Secomber-be a kovet-
kezé kuldetésért. )
Ezuttal Liorkh-ba kellene ellatogatnunk. Ut-
kozben az ember megall Loudwater-ben.
Némi figyelmeztetésben lesz részink, hogy
ellenségeink halalra keresnek minket a va-
rosban. Eszak felé indulva nézzik meg a
kocsmat, aminek két kijarata van a folyé két
oldalén (,The Tavern over the waters"”). Ta-
vozzunk a keletin. Induljunk el, minden
sarkon a Zhentrim emberei fognak megta-
madni. A délkeleti részen él6holtak laknak.
Ha mindent megnéztink, menjink a hid-
hoz. Vaalgamon, a Zhentrim helyi megbi-
zottja, legfébb ellenségink var itt. Ha nem
a kocsman keresztul mentidnk volna &t a fo-
lyén, akkor most kb. 30 Zhentil Fighter és
Manticore véart volna itt minket. Vaalgamon
elhtizza a csikot, csak maradék embereit
hagyja héatra. A csata utan egy Rishpal nevd
arulé ajanlkozik csapatunkba (persze ez
csak utélag derdl ki). Nyugodtan vigyak el,
artani nem fog nekink — & persze azt hi-
szi, hogy igen. Béreljink egy ladikot, az-
utan go forward to Llorkh.

Elébb-utébb egy foldalatti arénaba fogunk
jutni. Nehezen szerzeft balvanyainkat elve-
szik, és harcolnunk kell az életinkért. Mi-
utan végigettik a mendt (4 ogre, 4 Hell
Hound, 4 Griffon), bezarnak egy cellaba.
Szabadulasunk gyors lesz, a segitét vigyuk
el (j6pofa fické, Muthtur-nak hivjak). Ame-
lyik cellabdl kiabalast hallunk (,We bill!"),
azt nyissuk ki, az elésietd Ogre-k segitsé-
gunkre lesznek az arénat 6rzé Griffon-ok
lenyomasaban. Nézzank kéral (van egy-két
titkos ajtd is), gyUjtsik be a balvanyokat (az
orség parancsnokanak jé cuccai vannak),
azutan tavozzunk. Mar harom balvanyunk
van.

Az utolsét a bekarikazott helyen talaljuk, a
va. (Nézzink kordl a hegy labanal) Fent
egy romvéaros fogad, meg egy Ceptienne
nevld nészemély. J6 sok szorny van errefe-
lé, kossuk fel a gatyat. A titkos ajté a koz-
ponti épulet északnyugati részén van.
Menjink végig, és keressik meg a belsd
szentélyt (az egyirany( ajték miatt j6 széra-
kozas lesz, de segit a térkép). Oljik meg
Ceptienne-t, s maris miénk az utolsé bal-
vany (egyébként a négy elemet — fold, viz,
tdz, levegé — szimbolizaljak). Ceptienne-
nek egy csomo j6 cucca van (volt).

Nincs mas hatra, mint elére! Ascore-ban
meg kell keresnink a piramisok terét, és
elhelyeznink oft a balvanyokat. Na itt fagy
ki a C64-es torés - mindegy, lehet Ggy te-
kinteni, hogy végigjatszottuk.

Ertékelés: a programban tobb kisebb hiba
van, igazan hasznalhattak volna a DEBUG
skill-chipet. A szerkeszté majdnem a
CURSE-é, a grafikék 3/4-e is onnan van. A
szereplok sokszor megszdlalnak, igy egé-
szen szerepjéték jellege van a dolognak. A
jaték eleje nem nagy élvezet, de a végefelé
egész poénos lesz. Egyszer érdemes
végigjatszani.

e JOHNNY, Endreffy Janos, Nyiregyhaza

NEUROMANCER (64, Amiga, PC)

Az energiank cak akkor esik vissza 840-re,
ha minden testrészinket eladuk. ime egy
lista a darabonkénti energiacsokkenésrél:

Testrész Pénz Csdkkenés
HEART 6000 —200
EYES (2) 5000 —180
LUNGS (2) 3000 —150
STOMACH 1500 —100
LIVER 1250 —75

v
Testrész Pénz Csdkkenés
KIDNEYS(2) 1050 —75
GALL BLADDER 1050 —75
PANCREAS 500 —75
LEGS (2) 300 —50
ARMS (2) 300 —50
TONGUE 150 —25
LARYNX 150 —25
NOSE 150 —25
EARS 100 —25

Testrész Pénz Csdkkenés
INTESTINE LARGE 50 —10
INTESTINE SMALL 50 —10
SPLEEN 45 —10
BONE NARROW 45 —10
SPINAL PLUID 30 —10
APPENDIX 3 —10

A legjobban az EYES fizet, 150 csokkenest
még kibirunk (Lamers not dead!).
e JOHNNY, Endreffy Janos, Nyiregyhaza

DRAGONWARS (64, Amiga, PC)

1. A PHOEBAN DUNGEON-ban talalhato
egy varazstegez (MAGIC QUIVER), ami-
bél nem fogy ki a nyilvessz6. Amugy 63
van benne, de mit érink vele, ha egy-
szerre csak egy nyilvesszét IGvank ki.
Van azonban egy GATLIN BOW nevi
szerszam KINGSHOME-ban, aminek van
két tovabbi funkcidja a normélis tamadas
mellett (QUICK FIGHT esetén nem kapjuk
meg): BURST és FULL AUTO. Taldn nem
kell magyarazni...

2. A MAGIC LAMP (PHOEBAN DUNGEON)
feleslegessé teszi a vilagité varazslato-

kat, mert 6rokké vilagit (kivéve a ,sotéti-
t6” helyeket & la BARD'S TALE).

3. A CHARGER varazslat ugyebar egy plusz
toltetet ad valamilyen toltheté targyunk-
nak (a szam nem mindig jelez tobbletet,
hanem sokszor mennyiséget). Ha megla-
togattuk az alvilagi benzinkutat, annyi
toltetet nyomunk minden targyunkba,
amennyi csak jolesik... (illetve max. 49-
ef). Javasolt dolgok nyomatéasra: DRUIDS
MACE (LANSK), WAND (MYSTIC WOOD),
BLACK HELM (tobb is wvan), SPEED
WAND (MAGAN UNDERWORLD), BLOW

HORN (elfelejtettem), BATTLE WAND
(SNAKE PIT), SWORD OF FREEDOM.

4. Fenydag felhasznalasa: Ugyanott,
SNAKE PIT-ben van egy oreg mukso
valahol délen. Ha a kezébe nyomjuk
(USE BRANCH), BEAST CALL varazslatot
tanit be nekink (nem sok haszna van).

5. A jaték elején j6 pénzszerzési modszer,
ha gyartunk egy csomé GOVERNOR'S
PASS-, és eladjuk az alsévarosban.

e JOHNNY, Endreffy Janos, Nyiregyhaza

CoV 29-30/44



DEATH KNIGHTS OF KRYNN (64, Amiga, PC)

Birkds Laszlé bonyhadi olvasénk az el6zd
szamban méar bemutatkozott Champions of
Krynn térkép-szeleteivel. Ezuttal a Death
Knights of Krynn c. programot valasztotta
ki, és Jendn keresztil hozzénkvagta az itt
lathaté mualkotasokat. A szamokbél is ki-
derul, hogy csak a legfontosabb helyszinek
képei kerdlnek koézlésre, no nem azért,

mert mi ilyen vélogatésak vagyunk, nemes
egyszerlséggel erre az a magyarazat, hogy
& csak ezeket kuldte el nekunk, a tobbit
meg valahogy most nem volt kedvink
megrajzolgatni, az e havi 2 csétoll mar
ugyis elkopott a Magic Candie
labirintusainak megrajzolasa kézben.
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A CoV 12-ben mar egy térképszelet erejéig
foglakoztunk ezzel a jatékkal. Most a PPS
Crew (Simon Péter, Simon Imre, Tarbaj
Péter) mesterharmas mesterharmasa ko-
vetkezik, a jaték 3 szintjérdl.

Jelmagyarazat:

E - ellenség
K - kulcs (pl. dragonkey stb.)

%-aité

% : Ujraéleszts szoba

p - kapcsolé a falon, ami kinyit egy titkos

atjarot
| -titkos ajté (fal, ami eltdnik)

I - long bow (ij)
A - off arrow (elf nyilak)

P - varazsital (pl. serpent slime stb.)
B - battle axe (csatabérd)

p - a folyoséra visszamenve visszaforditja a

csapatot

388 - ralépve kinyitia a szemkézti ajtét

iiii-forgd elagazas, ralépve a csapat elfor

dul egy véletlen iranyba

LE - lejarat

FEL - feljarat

START - start

D - dagger (t6r)

C - coinage (aranypénz)

S - staff (varazspalca)

M - plate mail (fémpancél)

F - food (kaja)

CoV 29-30/46



Ugy latszik, hogy minden hdonapban kisor-
solasra kerdl egy muzeumi belépd. Az e
havi nyertes Almasi Zsolt [ALSOFT], Bu-
dapestrdl, aki C64-es cartridge POKE-jaival
boldogitia a nagyérdemidt: BUNGLING
BAY - 47465,176 (orokélet); CUTHBERT
IN JUNGLE - 2659,5 (6rokélet);
DIMENSION-X - 8645,129 (orokélet);
ENCOUNTER - 30430,0 (6rokélet); FIRE
ANT - 17658,100 (orokélet); GHOST
CHASER - 2669,250 (6rokélet); GOONIES
- 3002,173: 16005,173  (orokélet);
HIGHNOON - 18033,255 (Grokélet);
HUNTER PATROL - 7282,166 (nincs
ellenség); LOCO - 26944,77 (6rokélet);
MATRIX - 7629,238: 7683,238 (orokélet);
PAC MAN - 3451 x (életek szama); RING
OF POWER - 43,207: 44,24 (6rokélet);
SAVE NEW YORK - 7086,x (életek szama);
SPACE ACTION - 5697,171 (6rokélet);
STEALTH - 30298x (életek szama);
TROLLIE WALLIE - 7711,173 (6rokélet);
WIZARD’S LAIR - 32818,165 (6rokélet).

Szalkay Karcsi baratunk Szeged city-ben,
unalmas napijait szintén egy C64-es tarsa-
sdgaban tolti. Most megosztja velink némi
segélybe vald tapasztalatat:

ARC OF YESOD — Az orokélethez:

RESET: POKE 33969,234: POKE
33970,234: SYS 2053

BATALYX — Orokélet: RESET: POKE
19567,234: POKE 19568,234: POKE
19569,234: SYS 16384

CARGO — Orokélet: RESET: POKE

3324,234: SYS 4096

CHINA MINER — Orokélet: RESET: POKE
32776,0: SYS 33127  _

DOUBLE DRAGON — Orékélet: RESET:
POKE 3472,0: SYS 5532

EXOLON — Orokélet: RESET: POKE
7427,234: POKE 7428,234: POKE
7429,234: SYS 2061

FEUD — RESET: POKE 16404,15

(indulaskor minden varéazslat nalunk
van): SYS 16384

GOLDEN AXE — 'RUN/STOP’ utan nyom-
juk meg a ';’ (pontosvesszd) billentydt,
és mar tolthetjuk is a kdvetkezd palyét.

GOTHIK — Orokélet: RESET: POKE
7018,173: POKE 7165,173: SYS 49152

HYBRID — Orokélet: RESET: POKE
13733,0: POKE 13793,0: POKE 13853,0:
POKE 13938,0: POKE 14003,0: POKE
14068,0: SYS 4960

JAILBREAK — Orokélet: RESET: POKE
52050,173: POKE 52097,173: SYS
51200

KLAX — Az orokélethez: RESET: POKE

8141,165: SYS 2079

MAGNUM FORCE — Orokélet: RESET:
POKE 18132,173: SYS 16384

NEWZEALAND STORY — A CoV 7-ben
megtalalhatiuk az  orokéletesitéshez
szukséges cartridge POKE-ot. A kévetke-
z6 palyara valé eljutdas ennél egysze-
ribb: csak nyomjuk meg a 'SHIFT’ és a
'BALRA NYIL’ billenty it egyszerre.

QUO VADIS — Orokélet: RESET: POKE
24709,234: POKE 24710,234: SYS 3488

RETURN OF THE JEDI — Orokélet:
RESET: POKE 43266,255: POKE
43267,255: SYS 12763

SOLOMON'’S KEY — Orokélet: RESET:
POKE 2213,165: SYS 2063

TERRA COGNITA — Orokélet: RESET:
POKE 26703,255: SYS 24576

TOTAL RECALL — A kovetkezd palyara
vald tovabblépés megoldhatd: a HIGH

SCORE tablanal gépeljik be: LIFE
STILL GOES ON. Nyomjuk meg az 'F1'-
et, majd 'BALRA NYIL’ billentydt, és is-
mét 'F1'. Mar jatszhatunk is!

WIZ — Orokélet: RESET: POKE 9652,36:
SYS 2051

ZORRO — POKE 5423,127 (orokélet):
POKE 6431,125 (max. 125 élet)

PTCP, Kecskemétrdl elkuldte C64-re a
GEMINI WING kédjait. Akkor lassuk: Level
2 - Mr.Wimpy: Level 3 - Classics; Level 4 -
Whizzkid; Level 5 - Gunshots; Level 6 -
Doodguyz; Level 7 - D.Gibson;

Szé6ts Zoltan, budapesti olvasénk a ka-
csamesék”-et (DUCK TALES) nyadstolgeti
Cé4-en. Korszakalkoté felfedezést tett: Ami-
kor a repildvel utazunk, akkor a foldén
vannak piros, kocka alaku hazak. Ha a ko-
zepukdn atrepdlink, akkor 50 $-t kapunk.
Levezetésképpen pedig a GRAND PRIX
CIRCUIT-tal szokott kavarni. It is rajott né-
hény dologra: A ,trabant”™ gyorsasagu ko-
csit valasszuk FERRARI-nak, ugyanis a ka-
nyarstabilitasi szempontjai a legkedvezob-
bek. Nem rossz dolog, ha a kanyarok elétt
a sebességink 150 km/h felett van. Ugy all-
junk a palyan a kocsival, hogy a sebesség
kijelz6 jobb oldalénéal animaljanak a terelé-
vonalak. Amint megjelennek a sebességjel-
z6 tablak a 100 és az 50 kézétt huzzuk a
joy-t jobbra. Ez csak a jobbra kanyarodasnal
érvényes, balra kanyarodasnal minden tik-
rozédik. A kanyar végén pedig gaz!!! Ha
netan sodrddnank kifelé, huzzuk a ,kor-
manyt” a sodrodassal megegyezé irdanyba!

Ki ne ismerné PIGMY maestro nevét, kis
hazank nyugati végébdl, Zalaegerszegbdl!
Nos, 6 egy univerzalis maestro, mert nem
csak a Plusin képraztatja el a nagyérdemut,
hanem C64-en is alkot, st ma mar szabad-
idejét leginkdbb egy kis (!) PC tarsasaga

GELY

ban szokta eftolteni. Ezittal a C64-eseknek

szeretne segiteni Stleteivel:

INGRID’S BACK — Bizonyara sokaknak
okozott méar bosszusagot C64-en egy
kédszé nevi dolog, amit pl. ez a jaték is
kérdez a kimentett allas betoltése elétt.
Az INGRID'S BACK egyik verzidjaban
van ugyan egy ANTITRACK/COSMOS al-
tal elkovetett takolmany, de az nem vala-
mi praktikus (kétszer kell beirni, hogy:
DISA). Masoljuk at a jaték elsé oldalat
egy masik lemezre, a GAME 1-2-3 file-ok
kivételével. A file-ok modositasara egy
olyan monitort hasznaljunk, ami nem a
$3F40 és $D000 kozott helyezkedik el,
és ki lehet vele kapcsolni a BASIC ROM-
ot (ha $0001-re $36-ot irunk, nem akad
ki, és nem is irja vissza $37-re). Toltsuk
be az atirand¢ file-t $3F40-re (egyébként
ez az eredeti kezdécimik is). Médositsuk
art a bizonyos két byte-ot, kapcsoljuk ki
a BASIC ROM-ot (rakjunk $0001-re $36-
of), majd mentsik ki a masolt lemezre
($3F40-$D000-ig). Az atirandd byte-ok:
az elsé szam a tarcim, a masodik,
aminek oft kell lennie, a harmadik, amire
at kell irni.

INGRID'S BACK!/GAME1 ($3F40-$D000)
$CE1B: $78 -> $02
$CFCB: $CE -> $44
GAME2
$CE1F: $78 -> $02
$CFCF: $80 -> $F6
GAMES3
$CE30: $78 -> $02
$CFEO: $9F -> $15

KNIGHT ORC — A kodkérés az INGRID'S
BACK-nél leirtaknak megfeleléen likvi-
dalhaté. It a masolt lemezre torténd
mentés $3F40-$CCO00-ig tart.

KNIGHT ORC—GAME1 ($3F40-$CCO00)
$C74F: $79 -> $02
$C8B2: $6B -> $E2

A GAME2-3-ban nincs kédszd!

Bodnar Janos valamint Széda Balazs

Debrecenben nagy Zak McKracken mani-

asok. Ok C64-en jatszottak a jatékkal, és ta-

pasztalataikat szeretnék kozzétenni a CoV
hasabjain. Ennek semmi akadalya.

e A telefontarsasagnal, ha megnézzuk a te-
lefont, kiir egy telefonszamot, amit ha fel-
hivunk (USE TELEPHONE), a csavé oda-
rohan a telefonhoz és azt kérdezi: ,Te
vagy az Emil?" Prébatam megkeresni,
de nincs sehol!

e A szobaban lehet néhany marhasagot
csinalni, pl. a redényt lehuzni, de ettdl
tok sotét lesz, a lampat fel kell kapcsolni
stb.

e A konyhaban az ajté mellett van egy
kulcs, amivel a postaladat lehet kinyitni.

e Ha a lakdsunkban a szényeget felhajtjuk
és a padldn Iévé lejaratot kinyitjuk, akkor
a szerszamosladaban lévé kotéllel le-
maszhatunk. Ekkor az agyferditébe ju-
tunk. Ha kinyitjuk a bal oldalt talalt ajtét,
akkor a telefontarsasagnal jutunk ki. Ha
rajtunk van az alarc és a sapka, akkor
ugyet sem vetnek rank. Ha jobb oldalt a
piros kapcsoldt atkapcsoljuk, akkor a
mellette 1évé ajtd ?-ban egy zdld lézer je-
lenik meg...
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® Ha a boltban kinyitottuk a szerszamosla-
dat, miutan megvettik, a boltosnak el
lehet adni 30 dolcsiért.

@ Repdljink Miami-be, és onnan a Bermu-
da héaromszogbe. Amikor a motor leall,
ne ugorjunk ki. Néhany pillanat mulva
felszippant benndnket egy Grhajé. A pi-
I6ta kiszall a repulébél és elkezdi nyom-
kodni a falon lévé gombokat. Szélljunk ki
mi is, és jegyezzik meg a gombok
nyomkodasanak a sorrendjét. Amikor a
piléta végzett, érdekiédik, hogy visszavi-
gyen-e bennunket. Ne foglalkozzunk ve-
le, hanem nyomjuk meg az ajté mellett
lévé gombot. Egy idegen nyit ajtét, elfog,
és elvezet minket a kirdlyhoz. Amig 6&fel-
sége azon elmélkedik, hogy hogyan vé-
gezzen vellink, menjink el a terem jobb
oldaldhoz. Wt taldlunk egy lotté-gépet,
vizsgaljuk meg és jegyezzik meg a sza-
mokat. Most tavozhatunk. Ez tobbféle
mddon lehetséges:

o Kivarjuk O&felsége dontését. Ezutan be-
zarnak minket az agyferditébe, és vissza-
kerGlink San Francisco-ba. A CoV-ban
ismertetett maodszer szerint szedjak
ossze a cuccainkat is.

e Efteleportalunk a sarga kristallyal.

e Kimegylunk az ajtén, ugyanolyan sor-
rendben megnyomjuk a falon lévé gom-
bokat, mint ahogy azt a piléta tette, ekkor
kinyilik az Grhajo (a képernyé bal szé-
lén). Szépen kisétalunk, és lezuhanunk
(nem art esetleg az ejtdernyé hasznala-
ta). Innen G4gy megy tovabb, mintha a
gépbdl ugrottunk volna ki.

® Ezek utdn mindenképpen el kell jutnunk
San Francisco-ba, ezért ha kevés a pén-
zunk, legjobb a legelsé moédszerrel ta-
vozni. San Francisco-ban menjink be a
boltba, vegyink egy lottét, toltsik ki (le-
hetéleg azokat a szamokat valasszuk,
amit a lottd gépen olvastunk), menjink ki
a boltbol, majd varjunk egy kicsit. Men-
junk vissza, és a fickd a boltban kozli ve-
lank, hogy megutottik a fényereményt.
Ha ez mégsem igy lenne, annak tobb
oka is lehet:

e Nem azokat a szamokat valasztottuk,
amit a gépen olvastunk;

e Még nem huztak ki a lotté nyerésza-
mait;

e Ezutan a fickd kifizeti a nyereményt, ami
joval tébb 100 $-nél, és igy valészindleg
a jatékot is végig tudjuk jatszani.

CoVboy par ujabb keleti C64-es POKE-ra
bukkant, és nem tudja megallni, hogy ezt
az 6romot ne ossza meg az olvasokkal:

ADDAMS FAMILY — POKE 7265,173

(6rokélet);

BLUES BROTHERS — POKE 11350,189
(6rokélet);

DJ PUFF — POKE 41647,173: POKE

41666,173 (megszabadulunk a veszé-
lyektdl);

PANG — A 'C=’ billentylvel szintet léphe-
tdnk, '"RUN/STOP'-pal sérthetetlenek le-
szunk;

PP. HAMMER — POKE 8818,173 (orok-
élet): POKE 8717,173 (végtelen idd);

THE SIMPSONS — POKE 3270,173
(6rokélet);

SPACE GUN — POKE 2934,181: POKE
3052, 181: POKE 15483,165 (végtelen
credit);

Hajés Zoftan miskolci olvasénk egy
Amigaval kotott hazassagot. Minden idejét
Uj nejének szenteli, és hozzénk is végott
oromében egy csomdé Amigas cheat-et.

Csak gy6zzuk kovetni:

AFTER THE WAR — Az orokélethez még
az elsé palyan meg kell nyomnunk egy-
szerre az 'ALT’, 'B’' és "1’ billentyUket.

ATOMIX - Az orok id6héz HELP médban
irjuk be kédnak: TIME.

BACK TO THE FUTURE 3. — Az orokélet
kodok: Level 1 - ROTTEN CHEAT; Level
2 - LOUSY CHEAT; Level 3 - LOW
DOWN CHEAT. A kédokat a palyak elétt
akkor kell megadnunk, amikor a sztory
bemutatasat végzi a program.

BIO CHALLENGE — 'ESC’ utan 'G'-vel a
palya végére kerillnk.

CLOWN’O MANIA — Jaték alatt nyomjuk
meg a 'HELP'-et, extra ugrast és |ovést
kapunk.

CYBERNOID Il. — Az orokélethez a cim-
képernyén be kell gépelnink:
NECRONOMICON.

DIZZY lll. — FANTASY WORLD — Ha a
krokodil szajara rakotjik a kotelet, elke-
ralhetjlk a tovabbi bonyodalmakat.

DIZZY'S TREASURE ISLAND — Indulés-
kor gépeljik be: ICANFLY, és ha a joy-t
felfelé nyomjuk, repdlni fogunk.

DOMINATOR — Az orckélethez a HIGH
SCORE tabléaba irjuk be: SHAFT.

DRAGON’'S LAIR — Az orokélethez meg
kell nyomnunk egyszerre az 'ESC’, 'R’,
‘', 'N’, és 'T' billentyidket. Ja, ezt a credit
sequence utan tehetjik meg.

DYNAMITE DUX — Ha a cimképernyém a
sz6 szoros értelmében beirjuk: CHEAT,
akkor méar csak az 'F1-F6' billentylkkel
kell jatszadoznunk a palyavaltasokhoz.

FORGOTTEN WORLDS — 'N'-nel a kovet-
kezd palyara kerdlhetink, ha a cimkép-
ernyén beirjuk: ARC, majd lenyomjuk a
'HELP' billentyt.

GEMINI WING — Az egyes szintkédok a
kovetkezbk: Level 2 - MRWIMPEY,; Level
3 - CLASSICS; Level 4 - WHIZZKID;
Level 5 - GUNSHOTS; Level 6 -
DOODGUYZ; Level 7 - D.GIBSON.

HAMMERFIST — Az 'F7'-tel palyat valtha-
tunk, ha a HIGH SCORE tablaban beir-
juk: TEACH OF TNAW.

HAWKEYE — Ha megnyomjuk a 'DELETE’
billenty(t, és meghalunk, mér lépank is
a kovetkezd szintre.

KARATE KID 2 — A palyavéltds a 'P' bil-
lentytvel érhetd el.

KLAX — Ha mar uUnjuk a jatékot, gyorsan
elugorhatunk az utolsé szintre, ha meg-
nyomjuk egyszerre a 'SPACE’ és '4’ bil-
lentydket.

MIDNIGHT RESISTANCE — Az orokélet-
hez PAUSE a cimképernydn, majd irjuk
be: ITSEASYWHENYOUKNOWHOW.

OPERATION THUNDERBOLT — Ha azt
akarjuk, hogy éllandéan legyen célzélé-
zerink, akkor az 1. jatékosnak a HIGH
SCORE tablaba be kell irni: WIGAN
NINJA, a 2. jatékosnak pedig: EDOM
TAECH.

PIPELINE — A kdédok a kdovetkezSk: FOLD,
EYES, EGGS, TEAR, PEAS, DUCT,
PODS.

ROBOCOP — Az &rokélethez PAUSE utan
gépeljik be: BEST KEPT SECRET.

VIRUS — A numerikus billentyizeten talal-
haté '"ENTER’' nyomvatartasa mellett el6-
szor nyomjuk meg a 'P’-t, majd az 'O’-t.
Ezt kdvetden 'L’ tobb életet ad.

Kovacsik Tibinek Budapesten van egy
C64-e, és az a maniaja, hogy hexaban kal-
dozgeti nekink a POKE-jait. Ez persze
nem baj, csak legyen hozz4 egy j6 kis cart-
ridge.

ATHENA — 3B69,AD (6rdk energia)

BOMBJACK Ill. — 3EDA,00 (sérthetetlen-
ség)

CAPTAIN KELLY — 279E,EA: 279F,EA
(végtelen municid): 289A,EA: 289B,EA:
289C,EA (végtelen energia): 0CO00,EA:
0CO01,EA (végtelen oxigén)

LIVINGSTONE |. — 4886,EA: 4887,EA:
4888,EA (orokélet)

NORTHSTAR — 47E0,00 (sérthetetlenség)

RASTAN — C796,00 (sérthetetlenség)

RICOCHET — 3800,00 (6rokélet)

SKULL & CROSSBONES — 2DBAAD
(orokélet)

SPHERICAL — 8BFF,AD (6rokélet)

WACKY RACE — 18FB,AD (6rokélet)

Lerner Marié budapesti olvasénk egy
Amiga tarsasagat élvezi. Ezlttal két prog-
ramhoz kuldott otleteket:

BOMBUZAL — Néhany palyakéd: ROSS,
TREE, RATT, LISA, SINK, DAVE, BIKE,
IRON, BIRD, LEAD, TAPE, WEED, VASE,
RING, PILL, GIRL, SPQOT, GOLD, PALM,
OPAL, LOCK, SONG, SAFE, FIRE.

DYTER 07 — Ha a jaték toltésekor begé-
peljik: GIBB, utana a ‘W' segitségével
fegyvert kapunk, 'S'-sel pedig pajzsot
kaphatunk

OGYI & SKULL from Interfrigo Software
House (O be szép név!) C64-re elkildte a
VENDETTA Cheat-jét:

Ha jaték kozben megnyomjuk egyidejileg
a'T, X', 'V', 'B’ és az 'M’ billentyiket, ak-
kor a kovetkezd palyéara lépunk.

Hamori David/LIGHT of GODS, Nagykani-
zsardl it levelet, és az dgyben
tajékozddott, nem haragszunk-e, ha elkaldi
C64-re az INTERCHANGE kédjait. Nem! A
kédok: MOON, DISK, DUCK, GRIM, TANK,
GOLD, COLD, BANG, MUFC.

Shadow®/Partizans régi contact az Elsé-
segély témaban. Most a LORDS OF
MIDNIGHT-hoz ajanl egy jo kis taktikat
(C64-en). Morkin toborozza be Shadows-t,
majd hizzon Xajorkith-ba. Valaki toboroz-
za be Blood-ot, Shimeril-t &s a tébbieket,
majd menjen mindenki Xajorkith-ba.
Carleth, Thrall, Dregrim és Athoril menjen
északra. Luxor menjen dél felé, vegyen fel
keep-ekbdl embereket. Kb. 500-500 lesz a
végén. Toborozza be Gard-ot és menjenek
Xajorkith-ba. Csatazzanak egy kicsit
Xajorkith-ban. Colleth-ék menjenek észak-
ra, széval toborozza be Utarg-ot, Ithronn-t
(a CoV-ban Lord of Rhril-kémt szerepel),
Dreams-t, majd 3 ember menjen Lorgrim-
ért, végul a bolccsel egyitt Dreams-be a fa-
luba. Dreams menjen Lothloril-ért, majd
vele egytt Gloom-ba. 2-3 csata utan Luxor,
Morkin és még 3 lord lépjen le észak-nyu-
gatra, majd észak felé, persze tele sereg-
gel. A Xajorkith-ban maradtak adjak at az
embereik egy részét. Morkin-ék persze
mind egy helyszinen alinak meg. Luxor-
éknak egyébként a Dreams-i faluba kell
menni! A Xajorkith-ban maradtak menje-
nek északra, majd Plains of Marakith-nal
nyugatra. Amikor Luxor-ék Dreams-be ér-
tek, mindenki pihenjen 1-3 napig, majd
hGzzanak a CoV leirds szerint Tower at
Doom-ba és lovasitsak meg az Ice Crown-t.
Ezutan Morkin, Ice Crown, Lorgrim egy
helyszinen alljanak, és 0. Egy mondatos
himnusz, The End. Ja, ha valakit tobor-
zunk, vegyik fel az embereket a helyszin-
r6l. Nem art minden 7-8. lépésnél egy
SAVE-et alkalmazni (gy.k. 'S’).
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Mindengéle

Avagy Ujabb lista a Plus/4-es csoddakrol.
Az Osszedllitas alkotéit lasd a lista
végén.

¢ 3D CONSTRUCTION KIT [CSORY] —
lzgalmas felhasznaléi program. Ez egy 3
dimenzids jatékszerkeszts, demdjatékkal.
Tehat készalhetnek az Gj Driller, Dark
Side, Total Eclipse 1-2. és ilyen stilusu
jatékok, lakasszerte hiresek lesznek, az
biztos.
¢ ADVENTURE BUILDING SYSTEM
[RACHY] — Ez egy szoveges kalandja-
tékkészitd.
® AMOBA [TCFS] — Nos a Plusin volt mar
vagy 5 Améba, de mindegyiket csak két
ember jatszhatta. Most itt az uj Améba,
amelyben méar a gép ellen is lehet jat-
szani. Ez is csak 1 file-os.
BARBARIAN [Mucsi from Muffbusters]
— Nagyon cool arcade konverzid. Idé-
kézben megjelent az SF verzidja is,
melyben mar egymaés ellen is lehet jat-
szani. Sajnos a Mucsi féle verzié a 8.
barbér leverése utan kifagy!
BATTLE COMMAND [CSORY] — Ha
minden igaz, lassan elkészil ez az étirat
is. Hurrraaal 3D freescape stilusu 1 le-
mezoldalas tankszimulator. Leirds a CoV
Evkonyv '92-ben.
THE BREW [BIG BEAR & TGMS] — EI-
készalt ez a C64-es atirat is. Igen j6 ad-
venture, szép képekkel.
THE CLOUD KINGDOM [TCFS] — Han-
gulatos, 2 oldalas maszkalés jaték, szé-
pen kivitelezett grafikaval. Egy lasztival
kell végigszenvednunk a kilonbozé aka-
dalyokon, nem kénnyd feladat, Ugyesen
kell kezelni a joy-t, sok falrészhez nem
érhetink hozza, van par feneketlen ve-
rem és mindenféle kocka alaki bizgen-
tydk sziviak le az energiankat. Szdval
ki***oftt j6 jaték, érdemes beszerezni!
DEATH SECTOR [GENIUS] — Figye-
lem! Death Sector néven lemezes demo
készal, melyet GENIUS fabrikal Pécsrél.
Ugyancsak & készitette az OLD TIMES
(142 blokk), és a RUELP (78 blokk) cimi
programokat.
DEFENDER OF THE CROWN 9.0 —
Megjelent a legujabb verzid, kazettara is!
DEJA VU +4 [CSORY] — Azt hiszem le-
het &rjongeni! Ugyanis megérkezett!
Mindenki borzolhatja az idegeit és ké-
szulhet a mozzanatos, mondjuk azt,
hogy kriminalis helyzetekre. Leiras a CoV
#9 -ben! Aki még nem hallott volna réla,
ez egy kiraly ADVENTURE/arcade. Egy
maganyos (magan)nyomozé szerepét
jatsszuk, aki, mint az ilyen balek figuréak,
igazsagot szolgaltat, az arvak védelme-
zéje, a kukasok kedvence, meg egyéb
ilyesmik. Egyszoval hasonlit a
BORROWED TIMES-ra. Lemezes.
e DEMO MUSIC CREATOR [METHA-
BOLIX Inc.] — Ezzel cool zenéket lehet
késziteni ($1000-$1003). Egy pdttyet
jobb a FUTURE COMPOSER-nél. Nem
hasznal nullaslapos cimeket.
DIZZY 3. FANTASY WORLD [TGMS] —
Hmmm. Muitkor érdeklédeve figyeltem a
CREW egyik jeles tagjat, hogy mi a fész-
kes francért szenved a viszonylag régi
64-es jatékkal, a DIZZY 3. részével. Kissé
meglepddtem, amikor észrevettem, hogy
a monitorhoz és a joy-hoz egy PLUS/4es
csatlakozik! OOOPS! A zene hangulatos,
a grafika szép, tehat elkezdédik ezen a
gépen is a félig tojas/madar kreatiranak

P[us 4

az imadata. Mondjuk nem értem, miért
nem a legelsd rész lett atirva, de sebaj. A
lényeg a szokésos, a jaték ugy jatszhatd
végig, ha megfelels targyakat a megfele-
16 helyszineken hasznaljuk, hogy a 30
érmét osszegyljtsik. Kissé kitolas vi-
szont, hogy a régebbiekhez képest, most
egyszerre csak két targy lehet néalunk.
Leiras a SpV #24. szaméaban, és remé-
lem mindenki szamaéra ismert, hogy ez 1
file-os jaték, igy természetesen kazettara
is van!

DRAGONWARS [CSORY] — Ez a
BARD'S TALE 4 akarna lenni. Gratulalok
hozz4, j6 kis lemezes RPG, rehet fenni a
baltakat és késziteni az Ad-es rajztdmbo-
ket, persze megteszi a CoV #10. szama
is! A csapatot jokora utazas utan kivagjak
egy hajordl, elcsenve vagyonaikat, az is-
tenek  birodalmaba  kerOHunk, it
NAMTAR uralkodik (=ratman, vagyis pat-
kédnyember), 6t kéne megfosztani zsar-
noki életcéljaitsl (gy.k. megdlni egy kicsi-
két)! A képek nagyobbak lettek, a grafika
finomult, de lassabb az animéacié. Min-
denki berhelijen az elején, azutan gye-
rank!

DROL [CEEKAY] — Mar vagy 1 éve at-
raktdk ezt az 1 lemezoldalas maszkalés
game-t. Hasonlit az ATLANTIS-hoz, de
annal kirdlyabb, mert tele van sprite-tall
Leirds van réla a '92-es CoV Evkonyv-
ben.

FLI-EDITOR [TLC of Coroners] — Eb-
ben egész képernyds grafikat lehet ké-
sziteni. Egy karakteren belldl barmilyen
szin lehet, vagyis nem csak 4 szin!
FLIPPER EDITOR [TCFS] — Ez egy na-
gyon cool flipper-szerkeszté program.
Szuper!

HI-RES ART STUDIO — Sajnos ez még
készilget 'a l1a' CSORY!

KRYPTONITE [TDD OF TIT] — Ez nem
mai jaték, TDD mar rég az MX csapattag-
ja, de megér annyit, hogy megemlitsik.
Cool 1 lemezoldalas 16voldozds jaték,
ARMALYTE sprite-okkall

LLOYD [RACHY] — Ez egy logikai jaték
a RACHY of MX-tél. Szédaval elmegy!
LOGOPAINT — Lemezes felhasznaldi
progi, TCFS készitette. Nagy atlagban
masolasvédelemmel van ellatva és csak
1541-esre. Azéta taldn mar valtozott a
helyzet. Mindenesetre megvan hozzéa
minden eszkéz, hogy egy isteni LOGO-t
készitgessink némi faradtsdggal, de
szinte minden a *** ala van helyezve,
csak rajzolni kell!

e LOGY [DOKY] — Igen cool, csucs zene,

digitalizalt megaképek, tuti logikai jaték.
2 lemezoldal, de lehet hogy csak 1!

e NIBBLY’92 [Plussycats] — Ez egy ara-

nyos ,kukacos" game. Szép grafika, tuti
zene, 1 file. —_
NIGHT MISSION [Muffbusters] — Ujabb
keleti konverzid, egy szuper flipper ja-
ték.

OVERLOAD 1/2 [PROKY] — Két részes
logikai jaték. Cool, de azért nem annyiral
THE POWER [TCFS] — Szép grafika és
kiemelkedé zene. Sok szintje van, a
PIPEMANIA-hoz és THE CLOUD KING-
DOM-hoz hasonloan itt is kédokkal lehet
atvaltani, és hogy el ne felejtesem, ez IS
lemezes, pontosabban 1 oldalas jaték!
PUZZNIC 3. [TCFS] — Az 1 éve EVS
gondozasaban megjelent PUZZNIC utén
itt a PUZZNIC 3. Cool, és ez is csak 1 file!
RASTERRUNNER+ [TCFS] — Ez a
TRON c. film alapjan készilt game. A
filmben két Grmotor versenyezett egy-
massal, csikot hiztak maguk utan (nem
a vezetd volt...), aki beleszaguldott a ma-
sik vonalaba, az meg szépen felrobbant.
Na, ez a jaték lényege, csak kissé tunin-
golva van a régihez képest. Magyarul ér-
demes beszerezni. Es kits1?!
ROCKMANIA [TCFS] — Ez hagyméanyos
ROCKMAN, csak itt két jatékos is jatsz-
hat, és csucs a szinvonal.

SPEEDBALL [TCFS] — Kissé nehéz jel-
lemezni. Ez egy sportjaték, ardace ele-
mekkel, a jové évezred brutalis jatéka,
hasonlit a rugby-hez, csak kissé tunin-
goltabb szerelésben. A cél a totélisan és
brutalisan bevitt laszti. COOL!

STUNT CAR RACER [WRECK] — Par
dolog a stuffhoz: A kép felsé részén egy
tengely helyezkedik el, vagyis amikor a
kanyarban fordulunk, a kocsi sillyed, és
igy leér a tengely, ami miatt a csik no-
vekszik. Példaul, ha egy ugraté eldtt jol
odanyomunk a géaznak, akkor a kocsi
ugrat egyet, és ha tul magasrél esunk
majd vissza, akkor a tengelyen egy lyuk
lesz. Ha a csik végigér, eftorik a tengely,
és a két kerék lathatéan felemelkedik, a
tengely pedig szikrakat vet a surlédastol.
SUPREMACY [Mr.SIZ] — Az egyik leg-
jobb C64-es atirat, leirds a CoV Evkonyv
'91-ben. Jovében jatszddé stratégiai ja-
ték, bolygdkat kell elfoglalnunk, harcol-
nunk a véalaszthaté négyfajta rivalis ellen,
telepiteni és fenntartani a rendet! A grafi-
ka nagyon szép, minden KEWL! és ilyes-
mik. Aki szereti a stratégiait, szerezze
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bel!

e THRILLER [TOP Systems] — Ez egy
széveges kaland, ami tele van OBY elsé-
rangu Gtleteivel.

e TONIDO [TGH] — Ugyanolyan, mint a
PIPEMANIA, csak sokkal jobb!

® TRON [Muffbusters] — Ez mar a harma-
dik, az elsét BATYA, a masodikat MUCSI
irta. Logikai jaték, két vonallal kell menni
egy téglalap alaki pélyan, Ggg, hogy a
vonalak ne menjenek egymasnak.

e TURN IT [CSORY] — Ez egy nagyon jé
kis logikai jaték. 1 file-os!

Egyéb hirek:

e Nem gyart a TERRORISTS tébb progra-
mot! Tarzan attért PC 286-osra, a tobbiek
pedig Amigan mukodnek tovabb!

@ Bedobta a t6r6lk6z6t a WLS! Utolséd ko-
zos munkajuk az East Calling West 2.
volt, melynek intréjat GENIUS készitette.

e Muffbusters-ék is attértek Amigara. Elsé
programjuk egy 3D Améba lett, de azéta
is szorgosan dolgoznak egy Ujabb, ,élet-
hdbb” verzién!

e Jahny of Jahny Crew©®™, Budapest
e LACO of WLS, Dunakesz

@ Proky of Sex’n’Spirit, Budapest

@ Unreal of Methabolix Inc., Debrecen
@ Winchester from BHMS, Kistokaj

Tovabbi mindenfélék

® HEROIC — Az EDC nevd Plusis csapat
egy tagja megjelentette ezt az 1 lemezol-
dalas game-t. A jaték lényege elég lé-
nyegtelen, balra scrollozédik a képernyé
és kozben 16ni, meg fel/le lavirozni kell
egy akarmivel. A szintkddok a kovetke-
z6k: 2 - APHYFFDNOQRT, 3 -
GBLJUSLFHZZA; 4 - DGTWZXFIPMLB; 5
- NLGYZWQGJBAE; 6 - PBOSRIIHGFCX;
T - YYBFLPNMJAAH; 8 -
LQQQIDCNRSWG; 9 - FUVUKIBOZZTS.

e KRAKOUT PROF [TCFS] — Ha eltala-
lunk egy ,ajandékot” rejté kockat, és
kézben nyomvatartjuk a 'CONTROL'-,
orokéletink lesz.

® A multkori CoV-ok egyikében lattam,
hogy egy tag valami prg-k névkezdd ci-
meit irta le diliseknek. En is irnék valami
ilyesmit. Leirom, hogyan térhetunk fel 2
codert. Az elsé RACHY/TIT mive, akkor
irédott, amikor még 1991 volt. Ezzel a
védelemmel talalkozhat az ember a TCL
& COBY MEGA C. illetve a RASTAN
LEGEND nevi demodkon is. A képernyd
alsé 15 sordba hozzunk létre képernyé
ablakot, majd monitorba hizzunk Aat.
Ekkor: T 1028 1080 0333, majd > 033F
FO és > 0368 00. Ezek utan inditsuk be
egy kicsit a dekédert: G 333. Ha lefutott
az alalunk mddositott rész, akkor: >
0C22 8D 3E FF 00 és G 105A. Innen méar
csak tomoritdk vannak a programon.
A masik coder ezzel szemben egy
RACHY coder és keletkezésének pillana-
taban keletkezett. llyet lelhetink a PIPE-
MANIA-ban, vagy a TERROR NEWS
#17-ben, csakhogy ez utdbbin még leg-
aldbb egy Jahny coder is van. Ht az alsé
és felsé 4 sor kivételével hozzunk létre
képernyé ablakokat, majd Ggykédjank
fantasztikus monitor programunkkal, me-
lyet csodagépinkbe épitettek: T 1030
1080 0333, >035E 00, G 338, > 0Ci16
80 3E FF 00, > 035E 20, > 03A0 A9 34
48 28 4C 5E 03, G 3A0. Ezek utan a ma-
hinécidk utan j5jjon a kévetkezd rutin:

A 03A0 SEIl

STA $FF3F

LDY #$00

LDA $1100,Y

STA $1000,Y

INY

BNE $03A6

INC $03A8

INC $03AB

LDA $03AB

CMP xx

(xx - ide azt irjuk, ami a

coderben eredetileg volt,

pl:. TN  #17: #$FC,

PIPEMANIA: #$2E)

BNE § 03A6

STA $FF3E

BRK
Az ezek utan kovetkezd tomariték kezdés-
cimét a coder-ben $0C20 koril megtalal-
haté JSR utasitasbol olvashatjuk ki (pl.
TN #17: $1028, PIPEMANIA: $1010).
Ennyi!

e GERLICZE RAFAEL, Nyiregyhaza

e EUROPEAN GAMES — Ez egy magyar
takolmény, kézepes szintd sportproggy.
A 'SPACE' megnyomaésa utan beallithat-
juk a jatékosok szamét (1-4), majd ot
sportag kozul valaszthatunk. Tavolugras:
A joy-t jobbra/balra hizva, razva gyorsul-
hatunk, majd jobbra/fel atlés iranyba el-
forditva ugorhatunk. Az idealis szég a 35
és 45 kozott van. Uszas: Ha egyeddl jat-
szunk, akkor az alsé figurat iranyitjuk.
Mint el6bb, ugy gyorsulunk itt is, levegét
a tuzgomb nyoméséval vehetink. Suly-
emelés: Mint eldbb, itt is Ggy emelhetjuk
fel a sulyt. TGzgomb megnyomaséra pe-
dig eldobhatjuk. Kalapécsvetés: Iranyi-
tast lasd tavolugrés. Evezés: 600 méte-
ren keresztdl kell rongéalnunk a joyt. Ke-
zelése a tobbihez hasonlé.

e Gombas Balint, Kaposméré

Néhany program inditasi cime:
AIRWOLF — SYS 7633
APOLLO MISSION — G 3B2E
APPLE TOUR — SYS 4136
ARTHUR NOID — RUN
ASTRO PLUMBER — SYS 4128
AURIGA — SYS 5222
BERKS 3. — G 1088 vagy SYS 4234
BIG MAC — G 3131
BLAGGER — G 241A
BLAZE — SYS 9728
BMX RACERS — SYS 16128
BRIDGEHEAD — SYS 8192
COMMANDO — SYS 9843
CORMAN — SYS 4112
CRAZY GOLF — SYS 12288
CSODAS SIMON — SYS 14547
CUTHBERT IN THE SPACE — SYS 4473
DANGER ZONE — SYS 4112
DARK TOWER — G 1E4B
DEATH RACE — SYS 14364
FUTURE KNIGHT — SYS 10815
GHOST'N G. — SYS 4334 + RUN/STOP
GHOST TOWN — SYS 15027
GUNLAW — SYS 4120
GUNSLINGER — SYS 8700
INVADERS — SYS 4110
KUNG FU KID — G 2000
LAWN TENNIS — SYS 9952
LOCOMOTION — SYS 4352
MAJOR BLINK — SYS 4232
MYRIAD — SYS 16284
NINJA MASTER — SYS 15104
OLYMPIC SKIER — SYS 16192
PAPERBOY — SYS 14592
PUNCHY — SYS 4112, SYS 15298

RED MOON — SYS 4128

ROBIN THE RESCUE — SYS 9984

ROCKMAN II. — SYS 4112

SHARK ATTACK — SYS 8192

SKRAMBLE — SYS 14848

SNOOKER — SYS 16384

STAR COMMANDER — SYS 4120

SWORD OF DESTINY — SYS 15896

TIME SLIP — SYS 4157

TUTTI FRUTT! 1. — SYS 8192

TYXCOON TEX — SYS 6144

VEGAS JACKPOT — SYS 8192

WILD WESTERN — SYS 4112

XARGON WARS — SYS 7296

XZAP — SYS 4346

YIE AR KUNG FU I-ll. — SYS 10795
e Scorpio alias Forgacs Viktor, Eger

Magnoéfej beallitasa:

Tegylnk be egy programkazettét, és in-
ditsuk el a magnét. A magnéfejnél 1évé
lyukba dugjunk egy kis csavarhuzét. A
mellékelt program futtatasa (SYS 300)
utan tekerjik a fejbeallité csavart addig,
amig tiszta hangot nem hallunk, és mar
kész is!
A123 SEI

LDA $01

ADC #$38

STA $FF11

CLI

: JMP $0123

X [RETURN]

@ Scorpio alias Forgacs Viktor, Eger

Tipphalmaz:

e ASTEROID GAME — RUN, melegstart,
LIST 910. 1it: E = élet. 20-nal tobb nem
célszerld. C = a 2. palydn mar osszegy(j-
tott * szam, max. 29. P = pont. 1. palyan
érdemes berhelni, max. 499.

e GREEN BERET — A 1120 JMP $800A,
RUN, A 2C4C JMP $2C1D, restart: G
1B00. Orokélet.

e MISSION MARS — A 1C3C hex. cimen
NOP — sérthetetlenség az elsd 2 palyan.

e P.O.D. — >279D DEC $00 — nem
jonnek a hernyok.

® PUNCHY — A 17EE JMP § B800A —
nincs paradicsom és tojas.

® SPACE MISSION — A 330. sorban H +
H—0és C=C—0.

e SLIPPERY SID — 1250: Cl = Cl— 0.

e 3D TIME TREK — Elég j6 ,szimulator”
lehetett volna ugy 3-4 éve. Most egy ki-
csit osdinak tdnik, kdlonésen, hogy min-
dig kifagy! Start: SYS 4352. Iranyitas:
PORT 2, és:

'B' — battle computer
'L' — szektor térkép
"M’ — térkép
'N' — drugras
e WACKY PAINTER — 65: RT = RT — 0.
e CPOB, Debrecen

Par PCKICE:

e GALAXIANS — POKE 9635,165 (6rok-
élet)

@ GULWING FALCON — POKE 8870,173
és POKE 11219,173 (orokélet)

e KIKSTART — POKE 9078,165 (6rokidd)
POKE 10403,165 (orokélet)

e KULCS — POKE 6500,173 és POKE
6648,173 (6rokélet)

e ROBIN HOOD — POKE 8808,165 (oruk-
élet)

® TRAILBLAZER — POKE 12169,173 és
POKE 12167,173 (6rok ugras)

e Nohl Attila, Budapest
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Par POKICE #2:

® A-07 — POKE 25355,234: POKE
25356,234: POKE 25357,234 (6rokélet)

® ARENA 3000 — > 241E 20 70 DB, >
2546 20 70 DB, > 2565 20 70 DB — ira-
nyftas: fel/5, le/R, jobb/6, bal/D.

¢ BONGO — > 2CA3 20 70 DB — iranyi-
tas: fel/3, le/W, jobb/4, bal/A.

o FANTATORN — POKE 4667,48 (orok-
élet)

¢ MONTY ON THE RUN —
11731,255 (orokélet)

e JOKER Soft, Magléd

POKE

Kis trikk (razkédas):
10 SCNCLR:VOL8
20 A$=CHRS$(27) +*V*
30 B$=CHRS$(27) +"W"
40 CHAR,10,10,"JOKER SOFT*
50 FORI=1T0O30
60 7A$+B$:SOUND3,600,3
70 NEXT
e JOKER Soft, Magléd

Prg.-technika:

1. FLD rutin

A képernyé elmozditasa flggdleges
iranyban, akar GFX Gzemmédban is,
akar az egész képernyé kitolasa lefelé.
A 2200 LDA #$00

STA $FFOB

LDA #%$10

STA $FF06

LDX #%$08

CPX $FF1D

BNE $220C

NOP

LDX #$01

LDA #$EO

LDY $FF1D

CPY $FF1D

BEQ $2219

STA $FF1F

TYA

AND #07

ORA #10

STA $FF06

DEX

BNE $2214

JSR $DB11

ASL $FFO09

JMP $FCC3
A 2248 SEI

LDX #$00

LDY #8$22

STX $0314

STY $0315

CLI

JMP $FF52
Az elején egy nagyon fontos dolog: a
rasztermegszakitas pozicionélasa a kép-
ernyé tetejére, majd a figgdleges finom
scroll-t (FFO6-ban) inicializéljuk! Ez azért
kell, hogy ne berhelje szét a képet, és ne
remegjen az egész. Ja, nem art, ha min-
dig egy helyen tolja el a képet, mert kis-
sé zavaros lenne a kép, ha taladlomra
scrollozgatna! Ezutan kivarunk egy ka-
rakterhelyet (fontos, hogy pontosan ka-
rakterhely elejéig varjon, tehat 00, vagy
08-ig!). Innen fogjuk a képernyét eltolni.
A tényleges eltold rutin a NOP utan kez-
dédik, és az eltolas mértékét a NOP utani
LDX-ben szabalyozzuk! Fontos, hogy ez
ne legyen 00, mert a gép ekkor 255
pixelnyit fog értelmezni, és néha ez elég
az elszallashoz!

2. 40x40-es valodi képernyd
Ez nem csalas! A képernyd valéban
40x40-es lesz, a felbontas pedig marad
(8x8 pixel)!
A 2200 LDY #$06
LDX #8$7E
CPX $FF1D
BNE $2204
STY $FF1D
NOP
NOP
NOP
LDY #$10
LDX #$68
CPX $FF1D
BNE $2213
STY $FF14

NOP

NOP

NOP

LDY #$F6

LDA #808

LDX #$EE

CPX $FF1D

BNE $2224

STY $FF1D

STA $FF14

LDA #$04

STA $FFOB

JSR $DB11

ASL $FF09

JMP $FCC3
A muakodési elvrdél elég legyen annyi,
hogy a képernydn a keretet gy ,bontjuk
le”, hogy kivarjuk azt a raszterpoziciot,
ahol valos (40x25) uzemmoddban a
screen alja van, persze itt (40x40-nél) ez
nem CB8, hanem 68, és itt az egész
screen-t  felrantjuk”, majd oda rakjuk az
Uj képernyét. Ugyanis arra a részre, amit
mesterségesen hoztunk létre, mar uj
képernyét kell definialni. Ez hdlyén
hangzik, de mindjart megértitek, ha azt
mondom, hogy egy Uj FF14-memdria kell
arra a rézzre. Néhany allitasi lehetéség:
a plusz képernyésorok allitasa a 2.
sorban (LDX #$7E) — +1 sor: OE, +2
sor: 16, +3 sor: 1E és igy tovabb. Ehhez
kell allitani a 9.sor (LDY #$10) értékét is
— +1 sor: CO, +2 sor: B8, +3 sor: BO
itakdase... Elészér ugy fog runnolni a
kép, mint Michael Jackson a romaniai
koncert utan, tehat a TV-t is allitgatni kell
valoszinuleg! Nekem PHILIPS
monitorom van, az Ugy 34 sorig allni
szokoft mint Katiban a gyerek. A 2248-as
rutin mindkét megszakitas inditasara
alkalmas. A 40x40-es Uzemmddban, ha
$FF14-et #$10-re pozicionaljuk, akkor a
CHAR meméria $1400-$17E7 kozott lesz,
mig a szinmemdria $1000-$13E8 kozott.
Az elsé #%18 (GY.k. 24) byte nem oft
van, ahol varnank, a szin $13E8-$13FF-
ig, mig a chars $17E8-$17FF-ig!

@ St. GLS of Delta System, Budapest

LASER SQUAD (oiytatas a cov 26-b6))

MOONBASE ASSAULT

Feladatunk itt mar lényegesen izgalmasabb
és Osszetettebb, mint az elébbi kildetés
esetében, egy holdbazist kell vissza vagy
elfoglalnunk az ellenségtél. NYOLC embe-
rinket kell felszerelni 250 creds-bél 7 hap-
si ellen, az egyik kedvencem! Gondolom
SOKAT segit a térkép, végul is a lényeg raj-
ta van, ezért csak egy keveset adnék még
hozza. Az dltalam Gsszeallitott crew Gssze-
tételén nyugodtan lehet valtoztatni, csak
ugyelni kell arra, hogy legyen kettd, de in-
kébb hérom granatos! A tobbieket a kézi-
fegyveren kivil NEM érdemes felszerelni
granéttal, mivel mire atvaltnak arra és kiéle-
sitik... széval jobb, ha CSAK l&fegyvereik
vannak. Embereinkkel mozogjunk a (térké-
pen!) befestett pontok felé, csoportban. A
legalsé bejaratnal fent, a csapdajtébdl nyild
folyosé kanyarulatdba (huh!) vagjunk egy
kiélesitett granétot, azutdan hizzunk el — a
hullat utana raboljuk ki. A jobb felsé cso-
port két tagja induljon lefelé a folyosén — a
jelolt ponthoz, ill. ellenséghez, ide is egy
grénat kerGljon, a granatossal szedjik fel a
hulla fegyverét. Talan tobbet mondanom
sem kell, hasznéljuk ki a fedezékeket és

mindig legyen kb. 20 maradék akcio-pon-
tunk! Ez a lesipuskazashoz kell majd.
FONTOS, hogy helyenként gézpalackokat
lathatunk. Ez sokszor igen érdekes maédon
segithet — velem megesett, hogy par fické
ilyen kozelében foglalt helyet, s rohogtek
az én egyke pékomon, ugyanis mar csak
egy-két sorozatra futotta neki, s mivel
messze volt, el se talalta Sket..., de egy el-
tévedt sugar belecsapédott az egyik ilyen
palackba. A hatas fergeteges volt, a legerd-
sebb gréanat produkal ilyeneket! Persze
nem art vigyazni, ugyanis ekkor a terep ki-
I6nbézé pontjain IS detonacié lépett fel, de
senki se sérilt meg az enyéim kozil (az el-
lenséges kommandodsok pedig szépen néz-
tek ki a falon). Mit mondjak még, szinvona-
las, szerintem nagyon j6l sikerilt része a
jatéknak!

RESCUE FROM MINES

ltt harom emberinket kell kiszabaditanunk
egy banyabdl atalakitott bortdonbsl. Az el-
lenség mindegyikiket kilon cellaba he-
lyezte, tavol egymastél! Ot emberinket 250
creds-bdl szerelhetjil fel, de mindenkép-
pen kell magunkkal vinni 3 db.

EXPLOSIVE-t, vagyis robbanészert! Ez ugy
hasznalandd, mint a granat, CSAK sokkal
nagyobb detonéciét okoz, a cella pancélo-
zott ajtaja elé kell elhelyezni, azutan fede-
zékbe vonulni, s méris szabad a tarsunk.
Természetesen itt is vannak ellenségeink,
szam szerint hat fegyveres ellen. A feladat
nem olyan nehéz, hasznaljuk ki a hosszu
folyosdkat, és vigyazzunk, mert kevés a fe-
dezék! Egyébként akkor is gyézink, ha tar-
sainkat ugyan nem szabaditottuk ki, de
mindenkit kinyirtunk. Egy-két fontosabb
tippet megemlitenék még... kiindulaskor
rogtdon menjank jobbra egy emberinkkel,
mogétte egy robbandszerrel rendelkezé
tarsa menjen. Na, a harmas folyosé
legfelsé csatornajaba menjunk, élesitsink
ki egy granatot, a kovetkezé korben meg is
jelenik két mukso... Szadistdk erre a
feladatra egy pancélokiot visznek. Mit ne
mondjak, NAGYON konnyu feladat,
embereinket bdségesen felszerelhetjuk,
harman siman kaphatnak négyes pancélt,
a tobbiek pedik harmasat — esetleg
forditva. Ne felejtsik ki a robbanoszert, bar
én mire elértem volna a foglyokat, addigra
mar egy ellenség se maradt, s vége...

CoV 29/30/51



MOONBASE ASSUALT palya térképe
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PARADISE VALLEY

Ezzel a feladattal szenvedtem legelsére a
legtobbet, s be kell vallanom, még ma sem
tudom, hogy végigjatszottam-e. Ugyanis
belenylltam poénbdl a jatékba, s feltunin-
goltam a karaktereket... azutdn nemsokara
vége lett a jatéknak, csak az volt a gyanus,
hogy nem a szokasos max. 100 pontot kap-
tam, hanem par milliéval tébbet — késdbb
jatszottam vele normalisan is, de még min-
dig van egy-két problémam. Mindenesetre
mire ezt elk(ldom, talan mar rég tul is le-
szek rajtal Nos, egy Oserdei volgyet
elarasztottak idegen civilizaciok. Ezeknek a
vezetdjik a SECTOID-ok, a labirintusukat
az alsé részen lathatjuk, ha jaték koézben
behivjuk a SCANNER funkciét. Ide nem le-
het egyszerien bejonni, én is szenvedtem
a bejarat keresésével, mig megtalaftam: a
jaték elején bal oldalt kell elhelyezni harco-
sainkat. T6l0k jobbra fa és névénycsomdk,
bokrok vannak. Két helyen ezek kozrefog-
nak egy Ures helyet, ez ugyanugy néz ki,
mint a fold (GROUND) DE ERRE ramenve
az informéciés négyzettel, NEM ir ki SEM-
MIT az 'Object’-nél a gép! Nos, ezek az at-
jarék, az (tveszté baloldali részébe vezet-
nek. Bevallom, oltari sokat szenvedtem en-
nek keresésével, elészor elmentem teljesen
jobbra, atvagva a csapattal az 6serdén —
itt békaszerl lények tomkelege fogadott, el-
bastyaztam a csapatot a folyd bal szélére, a
békék a jobb és jobb alsé részrél jottek —
az alakulat a novények mogil 16t rajuk,
rendesen, de irté sokan voltak, a végén
mar nem is volt novényzet semelyik
oldalon sem, de szamuk nem fogyott ki,
ellenben nélam mar senkinek nem volt
plusz tolténye, a masodik és esetenként
harmadik Jjratoltés utdn sem, szdval
kampec lett lassan mindenkinek. Atvagtam
a folydn is, de nem birtam a baloldali
részen sokaig megmaradni, nagyon ol
I6nek ezek a kis getymok! Egyébként a gép
VENEMOUS SPLURGE néven emlegeti a
dragékat... Na, széval mind a hét és a
hozzénk kulon csatlakozé CORPORAL
HANSEN-t is vigydk be a SECTOID-okhoz
(ezek amolyan egérszerd lények), de elétte
valamelyik mozgékony figuraval nézzink

be a kb. bal felsé sarokban lévé ladéhoz,
ott talalunk egy YAR! kék kulcsot, taldn
még j6 lesz valamire?! Visszatérnék még a
fegyverekre is, itt van MS AUTO CANNON,
ebbdl szerezzink egyet-kettst, mert
nagyon j6 robbanétoltetes fegyver, csak
kozelre ne hasznéljuk és kozelben NE
AKADJON SEMMI a lévedék utjaba, mert a
detonacio sajat embereinket oli meg!
Egyébként ide is kellenek a granatok, meg
ami j6 fegyver belefér a 250 creds-be,
mindenesetre azt a néhany granatost
lassuk el PUMP SHOT GUN-nal és
kivételesen tolténnyel is! Egyébként nem
art vigyazni a vizekben valé atgazolassal,
ugyanis ezekben egy-két nyomott medve-
poféju viziszérny van lerakatban! Na és?!
Mit mondjak még, a két SECTOID-ot sike-
ralt letapogatnom par MK-1-es |véssel, de
elég erds pajzsuk van és nagyon erds fegy-
verik, egyébként pedig nem Iének olyan
nagyon jél. Csak ott volt a probléma, hogy
utana NEM TUDTAM kijénni innét. Prébal-
koztam mar mindennel, de a teleportok
visszafelé nem mulkédnek és a bent talal-
haté bezart pancélozott ajtét SEM tudtam
kinyitni, ilyen van egyébként a folyé bal
partjanal is, kéfal veszi kérdl mind a kettét,
nem robbantja fel ezeket az AP75-6s gra-
néat, pedig itt az a legerésebb, nem hasznal
semmit a talalt kék kulcs, prébaltam COR-
PORAL HANSEN fénykardjat és titkos tervét
ill. eszk6zét — NO EFFECT, még egy soro-
zat MS-AUTO CANNON robbanétoitetre
sem! Széval bentrél nem tudok visszajutni,
kint meg csak a folyénal tudok Ggykodni a
békak ellen — nem sokaig. EZ VAN!

(Ez van, mi azért lek6zo6ljik a Kodés Mik-
I6s, balatonvilagosi olvasonk alatl kiil-
dott verziot is, azutan mindenki fésilje
dssze, ahogy tudja! — CoVboy)

A pélya elején a térfél bal oldalan helyez-
hetjik el embereibket. Célszerld egy-két
AUTO CANNON-t, és MK 1-est adni nekik.
A jatéktér két részbdl all, egyik a vélgy, a
maésik pedig az alatta levé dregrendszer,
ahova titkos lejaratokon keresztdl lehet le-
jutni. A lejaratok altalaban nyolcas bokor-
csoportok (BUSH) kézépsd Ures négyzeaté-
ben, vagy a sziklafalak bemélyedéseiben

talalhatok. Par szé a volgy élévilagardl:

e SECTOID: Uregér, hagyomanyos fegy-
verzettel, az Gregrendszerben talalhato.
Nem termelédik ajra. (Most dregér,
vagy Greg-ér? — CoVboy)

® WATER DWELLER: Aranyos vizlaké vér-
medve, ez a legszivosabb a csapatban.
Fegyvere nincs, de elég agressziv. A
parton allé emberkéket elészeretettel fo-
gyasztja el reggelire, a vizben alldkat pe-
dig szivesen ragcsalja. Ha megdljik,
nem jon helyette 0.

e VENEMOUS SPLURGE: Kedves joszag,
leginkabb mosolygd békara hasonlit,
elészeretettel bujkal bokrokban, nehéz
észrevenni, és elég szivds, féleg hatulrdl
veszélyes. Kedvenc szérakozasa: embe-
rink lekopddsése, a legjobb pancél sem
nyujt ellene hatékony védelmet. Ujrater-
melédik.

A felszedheté targyak:

e BLUE KEY: A legfelsé ladaban talédlhatd,
ki lehet nyitni vele a felszinen taldlhatd
két zart ladat (a ladak tartalma: 4 db. AP-
75-0s granat, 4 db. MK-1, 3 db. AUTO
CANNON,).

@ PURPLE KEY: Az egyik lenti ladaban ta-
lalhaté (a legalsoban), ezzel a bezart aj-
tékat tudjuk kinyitni.

A jaték célja: A titkos tervet (SECURITY

DEVICE) kell atjuttatnunk a vélgyon. Nem

kell mast tennidnk, mint a titkos kitydt vivé

emberinkkel kimenni a palya jobb oldalan.

CYBER HORDES

Talan ez a legnehezebb kidldetés, de leg-
alabb van megoldasa (legalabbis szamom-
ra)! lt kizarélag gépek ellen kell harcol-
nunk és kivételesen mi leszink a véddk,
egy bézist kell megvédenink a behatold
robotok ellen, NYOLC emberinket 250
pénzegységbdl aggathatjuk tele. Sajnos
ebben a kildetésben a pancélnak csak di-
szitd és lassito jellege van, ugyanis minden
robot — kivétel a PATROL DROID — egy-
bél atlovi, s még meg sem olvad, nekunk
maris annyi. Plusz poénként még hozza-
tenném, hogy a gépek ritkan hibaznak, f6-
leg ilyen egyszeri célzasi mandvereknél,
tehat fél képernydnyi tavolsagbdl rezzenés-
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telenGl_eftaldinak, az eredményt nem is
mondUﬁ‘. Kedvencem a BATTLE DROID,
ez a legerésebb, pontosan 16 és kb. 20
szintd péncélia van! A fegyvere kilon
szdm, robbanétéltetes, olyan MS AUTO-
CANNON féle, csak sokkal pontosabb!
Nagyszerd, kezdjink is neki, mazo-
guyoknak ajanlom rogton a 7. nehézségi
szintet. Tehat mindenkinek O pancél, MS
AUTO-CANNON, AP75 GRENADE. Kiegé-
szitésként néhanyuknak plusz toltény, ma-
soknak +AP75 és sok-sok AP60. A tarsa-
sag bizakoddan tekint a jovébe, kezdédik a
jaték. A robotok egy része és féként hang-
sulyoznam, hogy a BATTLE DROID a bal
alsé sarokbdl indul. Ez a droid ezutan at-
megy a jobbra nyilé folyosén, és a lenti he-

DIGITAL BALL

Ez egy Digital ball leiras. Ha még nincs
meg rakjétok be a plusi sarokba(!), de ha
méar meglenne dobjatok ki. (Dehogy dob-
juk, akkor llna a digital bal! — CoVboy)
A program egyike a ,falbontd” labdajaté-
koknak, szupi grefikédval. Egyszeri prog-
ram, de aki mégsem tud vele jatszani an-
nak itt a leiras:
Az iranyitas:

Jobbra, balra: kurzorbillentydk;

labda eldobasa: 'run/stop’ vagy 'shift’;

asztal rugdosésa: 'space’.
A feliratok:

Level: fokozat;

score: pontszam;

ball: labdaink szama;

ROCKSTAR MANAGER

ime egy ismert manager program leirdsa.

Egy egyuttest kell menedzselni, amely tet-

szés szerint 1,2,3, vagy 4 tagu lehet.

Mi a két kezdé managert alakitjuk. Elészor

ki kell valasztani a menedzselni kivant

sztart (sztarokat). A valasztasnal figyelembe
kell venni a sztarok arat és hirneviket.

(proovy = megszokott; far out = megunt;

outsight = felejthets; brilliant = brilians;

amazing = szoérakoztatd; wild = vad).

Egyértelmd, hogy az utolsé harombdl valo-

gassunk.

Kovetkezé lépés a hangszerek kivalasz-

tdsa. Ezek lehetnek uUjak, hasznaltak,

agyonhasznaltak, de elétte mindenki ked-
venc egyUttese nevét adhatja a csapatanak.

E valogatas és toltégetés utdn egy négy-

pontos menube keraldnk:

1. Gyakorlas: Ki kell valasztani, hogy hany
napig gyakoroljon az egyuttes (max.5);

2. Fellépés: Ha elhataroztuk, hogy hatal-
mas tudasunkkal masokat is elamitunk,
ki kell valasztani, hogy hol lépink szere-
tett k6zonségunk elé:

- Pubs = kocsma! (max. 200 belépd)

- Clubs = klubok (max. 500)

- Universities = egyetemek(max. 1500)

- Concert halls = koncert termek (max.

4000)

-Stadiuns = stadionok (max. 10000)
Utdna dontsdk el, hogy hany napig ré-
misztgessik az embereket (2-7 nap) és
hogy mennyiért aruljuk a jegyeket (a leg-

lyiséget tiszteli meg, elkezdi szétldni a f6-
kozponti bizgentylket. Magyaran par em-
berrel, sok granéttal huzzunk oda, a tobbi-
eket adjuk lesipuskasnak! Hmmm... ezzel a
feladat lényege kimerGlt, SORRY!, de ennyi
tippet lehet adni, a tobbit és féként a robo-
tok mozgéasi utvonalét lassan megszokjatok
és menni fogl Lépésenkénti receptet sehol
se adtam, az megdiné a jaték izgalmat!

WOTCHER! Akkor gyézink, ha négy robo-
tot atadunk a roncstelepnek, sok robot nem
mozog allanddan, de van 2 PATROL, 2
CYBER DROID, egy BLASTER és
BATTLE DROID. Néha kdlonés dolog
torténik, engem példaul nem I6tt szét egy
télem két lépésre l1évé szépség, a kis cuki

speed: labdank sebessége;

tilt: asztal rugdosasa (ha tul sok, leal-
lunk: ergo vége a jatéknak);

time: sarok kinyitasanak idészamlaléja
(lasd késébb).

A pélya:

A palya két részbdl all, feliratbdl és jaték-

térbdl (most az utébbi leirdsa jon). A ja-

téktér legaljan vagyunk egy labda-patti

személyében. A feladatunk: a labdat pat-

togtatni amig az a téglatomeget bontja. A

jatéktér két oldalan két-két labdanyeld

van, ami sokszor megtréfélja az embert.

A bal alsé sarokban egy ,kapuval” lezart

terulet van, ami néha megnyilik egy idé6-

re. Ez a terulet az ugynevezett sarok.

jobb, 10-est vélasztani!)

3. HIREK: A ,The Stun” ujsagbdl megtud-
hatjuk a legfontosabb hireket. Pl.: a sztar
megtamadott egy riportert, megette a ko-
csijat, meghalt, megtamadtak az idege-
nek, ez a menupont teljesen folosleges,
csak az id6 telik el.

4. Ajandékozas: Sztarunknak adhatunk
valamilyen csekélységet. Szintén semmi
értelme. Nem jelent semmilyen valozast.

5. Record = felvétel: Ha valamelyik hang-
lemezvallalat forgalmazni akarja a zenén-
ket, 3-5-10-15-20 %-os részesedési ajan-
latokat tesznek. Ha a 20 %-osat is vissza-
utasitiuk akkor tdbbszér nem hivnak! Ha
elfogadjuk valamelyik ajanlatot, a menda-
ben megjelenik a Record mendpont. Ki
kell valasztani a studiot, ahol fel akarjuk
venni remekmuvinket. Az egymas utan
felhangzo zdrejekre vagy Uj nevet adunk,
vagy elfogadjuk, amit a manager ad. Ez-
utan tobb felvételt mar nem készithetink,
a record helyett release lesz a mendben.

6. Release = kiadas: El6szdr el kell donte-
nink, hogy az osszes szamot kiadjuk
(release album) vagy csak egy szamot
(release single); Az album kiadasanal
meg kell adni a lemez nevét. Egy kis-
lemez kiadésanal, a kiadni kivant szam
kivalasztasa utan készithetink videofel-
vételt a szamrél. A videofelvételt tetszés
szerinti rendezével és helyen lehet elké-
sziteni. A helyszin utan azt kell

BLASTER (vagy BATTLE?)!

Ajanlom ezt a jatékot mindenkinek, annak
is, aki kdlénben utdlja a stratégiat és egy
RPG, AD&D jatéktdl kirohan a klaviatdran
atl Nalam mostanaban PLUS/4-en ez a
BEST, a KING, meg ilyesmik. Nem tul bo-
nyolult, de megvan benne a stratégia szép-
sége és nem unalmas, kifejezetten izgal-
mas egy jaték!

Ezen a gépen nyugodtan lehet az elsé ha-
rom helyezett kozott DISK-en, kazettasok
korében megérdemli a neki szerény elsd
helyezést... WOW!

e Jahny of Jahny Crew©®™, Budapest

Amikor a kapu megnyilik, egy szamlalé
indul be a ,tim™ felirat alatt, de ha az idé
letelik, a kapu Ujra lecsukodik és eizarja
az utat. A sarokban kilonbozd targyak
szoktak lenni, melyekhez ha hozzaérink
valamit aktivizalnak. Ezek a kovetkezok:
Tégla: a jatéktér és mikozénk egy szag-
gatott téglafalat von segitségképpen;
bomba: na vajon mire j67?;
lives: egy plusz labdat ad;
kérdSjel: ha zdld szind odaragad hoz-
zank a labda, és mindig Ujra szerval-
hatunk, ha barna szind, akkor vissza-
rakja az addig lebontott téglakat.
Na, akkor lassatok neki!
o Asterix, alias Makai Gabor, Téalmas

eldonteni, hogy mirél széljon a videoklip.

Itt a horror-, szerelmi-, autés uldozeési je-

lenettél kezdve minden badarsagot meg-

talalunk. Ha mar kiadtunk egy lemezt,

nemsokara telefonhivast kapunk, hogy

valaho!l valaki masolja a felvételeinket.

Ekkor négy lehetéség van:

- Do nothing = nem csinalunk semmit;

- Sue the Scun = bepereljik a kalozt;

-Send the boys round = odakuldunk
par kemény fidt;

- Buy the +/—?!+'s out = megvesszik a
kaléztdl a felvételeket.

Néha vallalatok is felhivhak, hogy a mi ne-
vink alatt reklamozzak termékeiket. Ezt
nem érdemes elfogadni, mert a termékuik
(Joka Cola, Lievie Jeans stb.) el6bb-utobb
elromlik, s a mi hirnevink karosodik
(annyit meg nem ér az a 100.000 font).

A jaték egy évig tart, s ez alatt kell a slager-
lista élére kerdlni. A slagerlistdk minden
vasarnap lejatszak az elsé 10 szamot.
Olyan egyuttesek, mint pl: Dross, ZZZ top,
Rent Shop Boys, The Whiplash Sisters,
stb...
Egy ideig kellemes szérakozast igér a
jaték, de utdana megunja a jatékos az
unalmasan ismétlédé cselekményeket.

e Kozma Zsolt, Diésd

CRATER + térképek (Bardos Imre, Borsodnadasd) |-
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Alpha Byte Kft.
Német-Magyar Csomagkiild6 Szolgalat

ARLISTA

C64/Il. szamitogép 12.900,- PROFEX XT kartya 14.900,-
1541—II. floppy drive 15.000,- ATONCE AT kartya 8 MHz 18.000,-
NORIS C64 mouse 2.300,- ATONCE AT kértya 16 MHz 25.000,-
C64 magné 2.000,- Telefax modem (RS 232) 25.000,-
C64 géptakaro 650,- 2400 baud modem (RS 232) 14.990,-
QUICKSHOT Il. Plus joystick 690,- SoundBlaster Il.Pro hangkartya. 15.900,-
QUICKSHOT II. Turbo joystick 750,- Mouse pad 250,-
Amiga 500 szamitégép 39.000,- 14" monitorsz(ré 1.300,-
Amiga 500+ szdmitégép 46.900,- NONAME 5.25* DS/DD fl.disk 10 db.  260,-
Amiga 600 szamitégép 45.000,- NONAME 5.25* DS/HD fl.disk 10 db.  450,-
C=CDTV 85.000,- PROFEX 5.25" DS/DD fl.disk 10 db. 350,-
TV modulator 3.000,- PROFEX 5.25" DS/HD fl.disk 10 db. 690,-
PROFEX 5.25" kiilso drive 12.000,- NONAME 3.5" DS/DD fl.disk 10 db. 450,-
PROFEX 3.5" kiilsé drive 8.900,- NONAME 3.5" DS/HD fl.disk 10 db. 680,-
512K RAM bévités 4.500,- PROFEX 3.5" DS/DD fl.disk 10 db. 650,-
NORIS Amiga mouse 2.300,- PROFEX 3.5 DS/HD fl.disk 10 db. 990,-
Action Replay Mk Ill. Cartridge 14.000,- Lemeztart6 5.25" - 10 db. 220,-
Amiga géptakard 850,- Lemeztartd 5.25" - 100 db. 220,-
PC alaplap 386 - 40 MHz 18.000,- Lemeztart6 3.5" - 80 db. 650,-

Figyelem! Az arak mar tartalmazzak a 25%-0s AFA-t is!
Minden termékinkre 6 hénap garanciat nyujtunk!

Rendelés levélben! Szallitas utanvéttel, a megrendeléstél szamitott 3 napon beldl.
Az arak csak maganszemélyekre vonatkoznak!
Lehetéség van — igény szerint — a termékek személyes atvételére is.

Alpha Byte Kft.

1384 Bp-62, Pf.: 768.
Telefon: (06-1) 173-2008

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jelleg( apréhirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan 100,- Ft + AFA = 125,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-

kedelmi jelleg( apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguracidjatél kivan megszabadulni.

Kereskedelmi ]ell,ngl.'l hirdetések
Szavanként 20,- Ft + Al

= 25,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitéket (pl. sajat készitésu cartridge-eket) kinal nagy valasztékban.

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kovetkezé nyomdaba kerilé CoV-ba biztosan beker112: 100,- Ft + AFA = 125,- Ft
BOLD szedés (vastagitott betlikkek): 50 % felar; ITALIC szedés (dblt

betlkkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kozélteknek megfeleléen kérjuk feladni. Ezt kévetden a hirdetés széve?ét, az egyéb szolgaltatasokra utald

egyéb kézlést, valamint az ennek megfeleld dij befizetését igazolé szelvényt (vagy annak masolatéat)

kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519.

evélben a kévetkezd cimre kérjak

64 software

e 576-ban megjelent és egyéb C64-es
programok eladasa kazettdn, lemezen. Le-
mezes programok kazettds valtozatail
Deutsch Szabolcs, Zalakaros, F6 u. 19.
8749

e Keresem az alabbi programokat kazetta-
ra: Gilded Age, North & South, Pirates, Elvi-
ra |-ll, F-16 Combat Pilot, Stealth Fighter,
Falcon, Fighter Bomber j6 verzidjat, akar
megvételre is. [rjall Cim: Czfra Zolan,
Miskole, Kulich Gyula utca 2. 3/3. 3529

e Ha nem kellenek C64-re, lemezre Uj
programok, akkor fel se hivj. De ha igen,
akkor még irhatsz is! Franké Vitaly, Békés-
csaba, Andrassy 1B8/A. 5600. Tel.: (06-66)
28-242.

64-es kazettasok! Program hegyek!
Legoicsobban télem. Bélyeges bori-
tékért listat kild: Szics Sandor, Ja-
noshaima, Pf.: 18. 6440

® C64-re menedzser, Uzleti, stratégiai, szo-
veges jatékokat keresek magndra, cserére
vagy eladasra. Megegyezunk! Irj! Minden
megoldas érdekel! Déczi Ferenc, Tatabé-
nya, V.Koméaromi it 54. 4/2. 2800

@ C64-en programcsere lemezen. Megvan:
Dragon Wars, Centauri Alliance... Keresem:
Bard's Tale I-lll, Treasures of the Savage
Frontier, Ultima-k, egyéb RPG/kaland jaté-
kok. Fodor Gabor, Budapest, XI. Ulaszlé u.
76. 1113. Tel.: 1866-317

e C128/64 gépre programokat adok,
veszek cserélek. 10.000 programom van.
Cim: Jaréka Laszlé, Budapest, XIV. Adria
sétany 6. L/1.2. 1148

® C64 magnosok! Széles kord utantéltés
programcsere! Cserealap: 170 db. Nevem,
cimem és telefonszamom: Horvéth Lajos,
Papa, Vajda Péter Itp. 45. Ili/10. 8500. Tel.:
(06-89) 24-239.

® C64 programok kazettdn. Szuper arak,
szuper kedvezményekkel. Elsé 10 megren-
deldmnek 50 %-os arengedményt adok.
Roézsés Szabolcs, Papa, Dozsa Gyorgy ut
14. 8500

C64 programok! Pasztor Miklés, Ta-
polca, Simon l.u. 15. 8300

@ C64 programok eladasa kazettan! Szuper
gyorsasag! Minden 6&tédik megrendelém
kap egy Uj kazettat! Varga Gergely, Papa,
Kiss J.u. 2/B. 8500

C64-es jaték- és felhasznaléi progra-
mok lemezen!!! Adas — vétel — csere.
Felbélyegzett valaszboritékért listat kal-
dank. Tobb ezernyi program a kinalat.

Cim: YSOFT, Budapest, Pf.: 229. 1701

® C64-re 300 lemeznyi valogatott program.
1 lemez programmal egyutt 65,- Ft. Erdédy
Janos, Budapest, Nagyrét u. 15. 1029.
Tel.: 176-8481.

e C64-es programok nagy valasztékban el-
addk! lhasz Lérand, Budapest, IV. Farkas-
erdé u. 21. 1l/14. 1046

® C64-es jatékprogramok nagy valaszték-
ban! Gitta Istvan, Miskolc, Janosi Ferenc
8. 3/2. 3531. Tel.: (06-46) 384-454,



® C64 magnosok! Olcso és vadonatuj jaték-
programok, arengedményes egységcsoma-
gok csak nalam! Megrendelsim kozott feb-
ruar 5-én Gjbdl kisorsolok 2 személyt, akik
2-2 egységcsomagot nyernek! Horvéth La-
jos, Papa, Vajda Péter tp. 45. 1ll/10. 8500.
Tel.: (06-89) 24-239.

® C64-re szuper programokat és hardware-
eket cserélek (sok utantoités program). A
csere targya lehet: Disc-Box, tépegység,
HD lemez. Més megoldas is érdekel. Ven-
nék AT konfiguraciot (1-2 évest). Valaszbo-
riték NEM kell!!l Cim: Galuska Szabolcs,
Miskolc, Kolcsey F. 7. X/1. 3524,

® C64-es programok eladdk kazettan, ka-
zefttaval egyUtt csak 380,- Ft-ért. 35 féle ka-
zetta. Lemezes jatékok, felhasznaléi progra-
mok, 140,- Ft lemezzel egyutt. Valaszborité-
kért listat kaldok. 2500 program. Gréasl Ja-
nos, Tatabanya, Il. Réti it 32. IV/3. 2800

® Keresem C64-re az EXILE nevi program
leirasat, térképét. Cserébe programot (El-
vira, Lords, Supremacy, Addams Family,
Soul Crystal), vagy pénzt adok. Sike Fe-
renc, Ormosbéanya, Ady Endre Ut 16. 3743

@ C64-es programok cseréje, eladasa.
SWAP contact! Tanos Krisztian/Rapper,
Budapest, XX. Kossuth L.36. V/59. 1204.
ISCH Crew!

e 576-ban megjelent és egyéb C64-es
programok cseréje, eladasa. Lehetbleg ol-
csé aron! Deutsch Szabolcs, Zalakaros,
FS u. 19. 8749

C64 magndsok! Eziton értesitem meg-
rendel§imet, hogy a november 5-i sor-
solas 2 nyertese: Bojthe Jozsef, Békés-
csaba, és Poczok Laszld, Miskolc. Hor-
véath Lajos, Papa, Vajda Péter Itp. 45.
11l/10. 8500. Tel.: (06-89) 24-239.

@ C64 programcsere! Mindegy, hany prog-
ramod van, csak sok legyen! Irj! Minden le-
vélre vélaszolok! Lista, valaszboriték! Luxi
(Shadow of the Night), Debrecen, Veres Pé-
ter u. 31. 4033. .

® 64-es kazettdsok! Uj CLUB alakult! A leg-
Ujabb jatékokhoz juthatsz hozzal Valaszbo-
ritékért tajékoztatlak! irjatok!!! A cim, ahol
érdeklédhetsz: Petrovics Zoltan, Veresegy-
héz, Harsfa u.1. 2112

® 576-ban megjelent és egyéb C64-es
programok eladasa lemezen, kazettan.
Deutsch Szabolcs, Zalakaros, F& at 19.
8749. Tel.: (06-93) 18-481

Haj géjsz! Here is the disk news to 64.
magyar nyelvd lemezljsag, with
szjupor mjuzik & piktcsor. Kildj egy le-
mezt 30 forintos bélyeggel, ingyen ra-
vesszik. Faragé Imre — Jerry, Buda-
pest, IV. Kilsé Szilagyi u. 20. 1046

@ 64-es lemezesek! Programokat legol-
csébban télem! Bélyeges boritékért listat
kald: Fekete Robert, Budapest, Szitds utca
46. 1208

e Utantoltés programok 70,- Ft-ért megren-
delhetSk C64-re, csak kazettara. A listabdl
par program: Vendetta, Creatures 1,2. Va-
laszboritékért listat kaldok. Cim: Nyeste
Janos, Budapest, Virag u. 29. X/59. 1042

® C64 kazettan olcsé programokat adok-ve-
szek. T6zsér Csongor, Szekszard, Landler
Jend u. 9/B. ll/16. 7100

64 hardware

e Action Replay Mk V, VI, VIl C64-re el-
ado!!l! Cim: Galuska Szabolcs, Miskolc,
Kolcsey F. 7. X/1. 3524.

@ C64/Il. + 1541/Il. floppy + 80 db. lemez
+ magné + 7 kazetta + 3 db. joy + hang-
digitalizélé (szoftverrel) + PLOFI cartridge
(resetgombos) + szakkonyvek, Ujsagok
eladék egyben: 22.900,- Ft-ért. Cim: Szabé
Lészlé, Szikszé, Poprad Gt 3. 3800

o Eladé egy alig hasznalt C64 + 1530
datasette + 2 db. joy + Final lll. Cartridge
leirdssal 21.000,- Ft-ért. Cim: Gal Bende-
guz, Budapest, XI. Tétényi at 32/B. 1115.
Tel.: (munkaidében) 1760-844/580 mellék.
® Eladé C64 + 1541/ll. floppy drive +
magné + joy + 100 db. lemez + 10 db. ka-
zetta + reset + kézikonyvek 25.000,- Ft-ért.
Erdeklddni: Varga Jézsef, Gyér, Batthyany
tér 23. 9022

® Eladé C64/Il., 1541. floppy/Il., 1530 mag-
né, 2 joystick, lemeztarté. Sok kazetta és le-
mez rengeteg szuper programmal: Street
Rod, Creatures, North&South + szakkony-
vek 35.000,- Ft-ért. Szabolcsi Gydrgy, Bu-
dapest, lll. Kerék u. 26. 1035. Tel.: 1685-
983

® Sréacok! Legolcsébban C64-es konfigura-
cié! C64 alapgép + 1541-es floppy 1/2
éves, igen j6 allapotban, szervizben ellend-
rizve. Csak: 22.000,- Ft. Rdadas: Mikrokap-
csolds joy + 50 db. lemez jatékokkal + le-
irds minden jatékomhoz. Délutan érdekldd-
ni! Cim: Szmolnik Zita, Budapest, XXI. Vé-
nusz u. 27. F/4. 1214

® Eladé egy 1,5 éves C64/Il., 1541/ll-es
floppy drive, magné, 2 joy, 50 lemez, tarto,
szakirodalom. Iranyar: 25 ezer Forint. Tel.:
Bp. 227-1622 (Szombathy Pal)

e Commodore 64/ll. + datasette + 1541/Il.
floppy + 35 kazetta, ebbdl 5 gyéri + 100
lemez + kényvek. Irdnyér: 39.999,- Ft. Cim:
Bognar Tibor, Budapest, IV. Erzsébet utca
32. 1043. Tel.: 1895-094

® Eladé egy C64 CIl., 1541-es drive, 1351
magné, 2 joy, lemezek, kazettak, reset-
gomb, potkabelek — 30.000,- Ft kéral. Egy
Videoton TV jaték, 3-4 ezer koral. Jo alla-
potban. Keresek hasznalt Amiga 500-at
(csak gép + haldzati trafd) 32.000,- Ft ko-
ral. Metal Zoltan, Zalaegerszeg, Vizslapar-
ki at 31. 11/23. 8900

Eladé egy C128D (beépitett floppy-
val) szamitégép + PHILIPS mono-
chrome monitor + 2 joystick + egy
teljesen Gj COMMODORE magné +
30 db. lemez C64-es programokkal +
6 db. lemez Ci128-ra feihasznaldi
programokkal + szakkdonyvek +
SINCLAIR ZX Spectrum 48 KB RAM
szamitégép + INTERFACE 2 + egy
csomo jatékprogram + szakkdnyvek,
akar kdlon is! Arajanlatokat kérek!
Cim: Rektor Arpad, Dunaujvéros,
Oreghegyi ut 27. 2400. Tel.: (06-25)
13-012 (7-16 6raig)

® Sirgdsen eladé C64 + Blue Chip floppy
+ 3 joystick (1 infra) + sok jaték, Gres le-
mezok és szakirodalom. Ara: 25.000,- Ft.
Cim: Szeredi Jacint, Vac, Torokhegyi u.
13. 2600

® C64 infra joystick realis aron eladd. Hor-
vath Lajos, Papa, Vajda Péter itp. 45. l1I/10.
8500. Tel.: (06-89) 24-239.

® Eladé egy C64 + 1541/ll-es floppy drive
+ magné + 3 vagy 2 joy + 16 db. lemez +
17 kazetta + szakirodalom. Arajénlatokat
kérek az esti orakban. Revéczi Kalman,
Véc, Bathori utca 21. 2600. Tel.: 12-062.

Eladé 1 éves C64, 1541/Il floppy, 200
lemez jatékokkal, 3 joystick, Final 3,
MPS-803 nyomtaté, kdnyvek lehetd-
leg egyben, esetleg kilén is. Erdek-
I6dni 3-5-ig, az 1344-709 Bp-i telefon-
szamon, vagy levélben: Godér Zol-
tan, Budapest, Vill. Nagyfuvaros u.
2/B. 1084.

® C64/Il. + 1541/ll. + datasette + 100 db.
lemez (tele) + 2 db. 50-es Diskbox + 25
kazetta + turbdkartya + 2 joy + Osszes
CoV + 576 KByte + konyvek: 35.000,- FT.
Barna Gydrgy, Miskolc, Tizeshonvéd u.
20. 1/6. 3525. Tel.: 324-367.

® Seikosha 18B0VC tipusi nyomtatomat
C64-hez surgésen eladom. Ajanlatokat a
kovetkezd cimre varok: Péterfy Aron, Bu-
dapest, XIl. Gyongyvirag Gt 12. 1125

® C64/Il. + 1541/ll + Action Replay Mk VII
+ magyar nyelvi leirds + Enhancement
Disk-ek + Datasette + 30 programokkal teli
kazetta + 200 jatékokkal teli lemez + CoV
+ 576 KByte 6sszes széma + Cracker iro-
dalom + felhasznéléi programozéashoz valé
konyvek. Az egészet egy Amigara cserél-
ném, ez a legjobb. Iranyar. 42.000,- Ft.
Nagy Gyorgy (44 crew), Maklar, Ady Endre
11. 3397

e Eladé egy Cé64/ll-es alapgép, 1541/l
floppy drive, Action Plus cartridge,
MAUS, és 2 db. Joystick, valamint kb.
100 db. lemez programokkal + GEOS se-
gédprogram, csak egyitt. Iranyar:
25.000,- Ft. Cim: Bérces Péter, Balaton-
boglar, Szentmihalyi u.3. 8630. Tel.: (06-
85) 51-261. (egész nap)

e Eladd C64/Il. + 1541/Il. floppy drive sdr-
gbésen 18.000,- Fi-ért. Adok pluszban 200
lemezt (5.000,-ért), egy cartridge-t (500,-
ért). Fodor Miklés, Budapest, Ill. Sz616 koz
10. /7. 1032.

® Surgdsen eladé C64 + 1581 floppy drive
+ magné + 3 joy. + kazettdk + 17 db. le-
mez + lemeztarté 26.000,- Ft-ért. Erdekl&d-
ni: Lakatos Andras, Miskolc, Csermely Ut
65. 3525. Tel.: (06-46) 356-708.

e C64 + 1541/ll. + magndé + joyok +
szakirodalom eladé. Murényi Jézsef, Me-
z6kovesd, Jegenyesor 27. 3400. Tel.: (06-
40) 11-155

e Eladé: C64 (SpeedDOS, Resetgomb) +
1541/ll. floppy (SpeedDOS, haromallasu
irdsvédelmi kapcsold) + 170 db. lemez + 2
db. lemeztartéval + magné + 25 db. kazet-
ta (11 db. gyéri) + 3 db. joy + tartozékok +
szakirodalom. Ars: 35.000,- Ft. C9m:
Mayer Laszié, Hegyeshalom, Iskola u. 1.
9222

e Elado kilén is: C64/2 (7.990,-), uj
floppy (10.990,-), monitor (4.990,-), szak-
irodalom, 100 lemez teli jatékokkal
(3.990,-), egyitt csak 25.990,-! Bodogh
Attila, Tatabanya Il.,, Dézsa Gydrgy ut 59.
2.Iph. 4/3. 2800. Tel.: (06-34) 37-279.

@ C64-hez bovitékartyak 800-1600 Ft. Final
Cartridge Ill. 3000 Ft, epromégeté 2100 Ft,
Vélaszboritékért részletes ismertetd.
MIKROKLUB, Varpalota, Pf.: 65. 8100.

e Eladd: Ce4/Il. + 1541/Il. floppy + RESET
+ 2 db. magné + FINAL Ill. cartridge + 3
darab mikrokapcsolds joystick + 120 darab
lemez + 40 darab kazetta + kb. 4000 prog-
ram + Commodore Vilag 1-24-ig + Com-
puter Mania 1 és 5 + BASIC kényv + le-
meztarté. Ara: 45.000,- Ft. Cimem: Balla-
bas Istvan, Sattd, Ligettér ut 20. 2543

@ Hibas, de megjavithaté C64-es alapgépe-
met, magnd nélkdl, szuper programmal +
joystickkal, magnéval rendelkezd, jo
Plus/4-esre cserélném. Minden megoldas
érdekel. Demeter Janos, Matészalka, Hju-
sag tér 2. 4700. Tel.: (06-44) 13-768.

e Eladé egy C64/Il. + 1541/Il. floppy + 50
lemez lemeztartéval + PHILIPS monitor +
magnd + 2 micro joystick. Iranyar: 30.000,-
Ft. Cim: Pataki Istvan, Szombathely, Ko-
déaly Z.u. 28. 9700. Tel.: 25-543.

e Commodore 64 + Reset + 1541/Il
floppy + dupla magn= + cartridge + 2 joy
+ 80 db. lemez + lemezlyukaszté +
konyvek + kazettak + kazettatartd eladsd.
Ara: 24.000,- Ft. Cim: Barath Almos,
Véasarosnamény-Il., Bem Jézsef it 6. 4803.
® C64 eladd! Részegységek: 1541 disc
drive, 100 db. programlemez, a legljabb
jatékprogramokkal. Magné 3 db. kazettaval,
1 db. joystick, 1 db. j6 allapotban lévé
ORION televizié. Ar: 40.000,- Ft. Erdeklédni
lehet: levélben, vagy személyesen a déluta-
ni érdkban: Horvéth Istvan, Vac, Széche-
nyi utca 21. 2600 3



Eladé: Jé Aéllapotban lévé 1541/l
floppy 12.000,- Ft. 50 db. lemez 3.000,-
Ft. Osszesen: 15.000,- Ft. Cim: Koncz
Adém, Tiszafired, Husziles Ut 49.
5350. Tel.: (06-59) 52-856.

o Eladé egy 5 éves C64 + 1541-es floppy
+ magnd + 2 joystick, cartridge, 70 lemez
+ kazettdk. Irdnyéar: 25.000,- Ft. Koppanyi
Zsolt, Budapest, XIV. Stefania at 37. 1143.
Tel.: 25-26-095

e Eladé egy Commodore 1802-es szines
monitor. A készialék alig hasznélt, garancia-
lis. Irnyar: 22.000,- Ft. Erdeklddni lehet:
Duba Rébert, Budapest, XX. Berkenye sé-
tany 7. V/34. Munkahelyi tel.: 1-311-921.

e Eladé 2 db. C64 datasette (egyik alig
hasznalt), 10 db. kazetta: 5.000,- Ft-ért, ka-
l6n is. Magnék: 1.500—2.000, kazettak:
2.200,- Ft. Mésoldsra kivaléan alkalmas.
Tokar Tibor, Szendrs, Nagyéllomas it 25.
3752

® Olcsén eladé C128 + 1541C floppy drive
+ magné O lemezek O kazettak. Erdekléd-
ni lehet: Vitéz Krisztidn, Monor, Kossuth
L.u. 54. 2200

e Eladé egy C64, hibas (a casette port nem
j6, de drive-val kivaléan megy). Ara emiatt
csupén 5.000,- Ft. Cimem: Gortva Zoltan,
Budapest, XIV. Ungvér utca 52/A. 1142

Amiga

e Amiga programok cseréje, eladasa.
SWAP contact! Tanos Krisztian/Rapper,
Budapest, XX. Kossuth L.36. V/59. 1204.
ISCH Crew!

Szeretnél Amiga programokat? irj!
Valaszboritékért listat kildok.
KONYAR, Szolnok, Pf.: 39. 5005

¢ Eladé egy Amiga 500-as, Action Replay
2-es, 150 lemezzel, leirdsokkal, Ujsagokkal
olcsén. Cim: Sas Sandor, Szihalom, Hu-
nyadi u. 105. 3377

e Eladé: (1 éves) Amiga 500 + 512 kByte
bévité (6raval, kapcsoléval) + Commodore
1084S monitor (szines, sztereo) + lemezek
+ 2 db. joystick + szakirodalom. Cserhal-
mi Miklés, Budapest, Il.Keleti Karoly u. 43.
1024. Tel.: 1356-386

o Hellé6 Amigéasok! Keresem a Lucasfilm
eddigi remekeit (a Monkey Island II-t ki-
véve), tovabba a Chaos Engine, Cadaver —
PayOff, Heimdall és Heart of China cimi
stuffokat. Ezekért mas stuffokat adnék! Na
csal Cim: Steiner Balazs, Budapest, XXII.
Rézsa R.u. 28. 1221

® Eladd egy féléves Amiga 500 (38.000,-
Ft), 512K 6ras bévitd (Telmex, 4.000,-
TV-modulétor (2.500,- Ft), ROCTEC 35A
kilsd drive (9.500,- Ft), 200 lemez jatékok-
kal (50,- Ft/db, kérésre lista), 100-as lemez-
tartd (500,- Ft), 14" szines TV (22.000,- Ft).
Benké Akos, Budapest, lll. Pablo Neruda
u. 8. IV/19. 1039. Tel.: 1801-484 (du. 6-7
6rétél)

@ Hihetetlen! Eladé egy garancidlis Amiga
500 (V1.3) 37.000,- Ft-ért, lemezek: 50-75
Ft-os aron, TV-modulétor 3.000,- Ft-ért,
egér 1.500,- Ft-ért, szines TV 11.000,- Ft-
ért. Prohaszka Gébor, Gydr, Benczur u.
1/A. 9021

Amigéra meglévé lemezeimet prog-
rammal eladom (3.5"). Cim:
Piski Csaba, Parad, Kossuth (it 268.
3240

e Elad6é egy Amiga 500, V1.3-as 1M Chip/
Fast atkapcsoldval, filter-, halt-, bootselec-
tor-, hidegreset kapcsolok beépitve. 1 éves,
csak 35.000,- Ft-ért. Dalos Tibor, Paks, Ba-
bits M.u. 3. VIl/2. 7030. Tel.: (06-75) 18-644
(munkaidében)

® Amiga programok eladék: 10,- Ft/db. Va-
laszboritékért listdt kaldok. Bogar Jézsef
Zsolt, Budapest, XVIIl. Széchenyi 28. 1183

Amiga programok hatalmas vélaszték-
ban! 3.5" és 5.25" lemezek kaphatdk!
Diké Istvan, Budapest, V. Veres Pélné
u. 9. 1053. Tel.: 137-31i3.

e Eladé Amiga 500-as + memdriabdvitd +
1084S monitor. 1 év garanciét adok hozz4.
Az egész egyben csak 66 ezer Forint. Vala-
mint 5.25" kdlsé drive, video- és hangdigi-
talizalé eladé. Cim: Németi Ferenc, Buda-
pest, XVIIl. Nagyenyed u. 8/A. 1182

® Amiga 500-hoz memériabdvité 11.900,-
Ft, Action Replay lll. 7.900,- Ft, ezenkival
sokféle kiegészitd a legolcsébban. Cim:
DERKO, Budapest, Pf.: 701/679. 1399.

Original, garancialis AMIGA 500 —
39.000,- Ft-ért? IGEEEN!!! Aki nem hi-
szi, jarjon utana ezen a cimen: GIGA-
LIGA, Sopron, Pf.: 263. 9400

@ Eladé egy Amiga 500 2 MB RAM-mal +
3.5" kulsé drive + Philips 8833/Il. szines
monitor + Star LC 200 szines nyomtato.
Kovics Istvdn, Tel.: Bp. 178-4431

® Szinvonalas SWAP Amigan! Féleg demo,
de jaték is! JABY, Miskolc, Szabadsagharc
u. 4, 3529

@ Amiga 500-as szamitégép TV-modulator-
ral eladé 35.000,- Ft-ért. Cim: Oravecz
Attila, Budapest, XI. Irinyi J. u. 42, 1117.
1609-es szoba. Telefon: 1665-422/46-0s
mellék.

e Eladé egy Amiga 500 V1.3: 37.000,- Ft-
ért; 0.5 MB bévité: 3.900,- FT-ért; TV-modu-
lator: 2.200,- Ft-ért; Analég joy: 1.500,- Ft-
ért; Mikrokapcsolds joy: 500,- Ft-ért; Leme-
zek tele programmal: SONY 20 db. —
1.400,- Ft-ért; 3M 10 db. — B00,- Ft-ért; No-
Name: 45,- Ft/db. aron, vagy a 100 lemez
egyutt: 4.900,- Ft-ért; ujsagok, szakkony-
vek, CoV, 576, CM, AM, Nagy Amiga
konyv, 1001 Amiga, DOS és BASIC konyv...
Ez mind egyutt: 47.000,- Ft. Cim: Horvath
Béla, Budapest, XXII. Métra u. 7. 1224

e Uj, alig hasznalt AMIGA 500 Plus eladé
TV-modulétorral, valamint 30 db. lemezzel
(SUPER jé‘tékok!). Ara: 53.000,- Ft. Cim:
Téth Péter, Kecskemét, Méarcius 15. u. 9.
I/4. Tel.: (06-76) 347-526.

e Egyedilallé szolgahatésok a
ZYMOSIS-t6il Amiga zenék, demdk, jaté-
kok, audio- és videokazettan! Valaszbori-
tékért ismertetSt kildink! Cim: ZYMOSIS
Software, Verdce, Asztalos Janos u. 8/B.
2621

® Eladé egy Amiga 500-as (V1.3) modulé-
torral, 1 MB-os bévitével, joystickkel, 50
db. lemezzel, ]j programokkal. iranyar:
50.000,- Ft. Cim: Sandoly Szabolcs, Hat-
van, Horvath M. Gt 23. lll/11a. 3000. Tel.:
(06-38) 11-046.

@ Eladé egy megkiméit Amiga 500-as,
PHILIPS monitorral, kidlsé meghajtéval, me-
mériabdvitével, jutdnyos aron, részletre is!
Bérczy Jozsef, Lajosmizse, Dézsa Gyorgy
ut 64. 6050. Tel.: (06-76) 356-771.

e Eladé Amiga 500, 512 K-s memériabévité
+ 1 db. 3.5"0s kdlsé drive + 150 lemez
programokkal. Részleffizetési lehetdség!
Erdeklédni az alabbi cimen: Jancsin
Ferenc, Békéscsaba, Lencsési Ut 8. 5600

® Amiga 500 + RF moduldtor eladd
40.000,- Ft-ért. Commodore 1010-es 3.5"-0s
drive 8.500,- Ft-ért. Ha az Amigét, a TV mo-
dulétort és a drive-ot is megveszed, egyutt
csak 48.000,- Ft + 10 db. lemez ajandék.
Cim: Téth Kéroly, Sopron, Hid utca 4/A.
9400. Tel.: (06-99) 11-191. FAX: nincs,
TELEX: nincs.

e Amiga programok hatalmas valasztékban
olcsén eladék! A-BOX, 1399 Budapest, Pf.:
701/783.

® Amiga programok eladok, magyar nyelvd
is! Felbélyegzett boritékért listat kaldok.
Lavrincsik Andras, Budapest, IV. Bocskay
at 21. 1043

® Amiga szuper programok masolasa (25,-
Ft), lemezzel egyitt: NONAME 69, Ft,
SONY FUTURE 89,- Ft. Kalasz Adam, Bu-
dapest, lll. Kaszasdalé at 7. VII/75. 1033.
Tel.: 187-0360.

@ Amiga programokat nagy vélasztékbdl

cserélek, esetleg eladok. Ferenczy
Gyérgy, Budapest, VIll. Baross utca 4.
1088. Tel.: 1381-822.

e Eladé egy 3 hénapos Amiga 500
(43.000,-), 512 KB-os bévité (4.000,-), 3.5
kalsé drive (11.000,-), TV modulétor
(3.500,), 170 db. 3.5" lemez programokkal
(65,- Ft/db.), 2 joy (1.000,-), Mouse pad
(500) + szakirodalom egyutt csak 70.000,-
Ft-értll Tovabba 576 KByte 6sszes szama,
CoV o6sszes szama, GURU 1-5-ig (1800,
1000, 800). Aki egyben megvasérolja a gé-
pet és az Ujsagot, ajandékba kap Mikro Vi-
lag 42 szémot is. Takacs Jozsef, Kiskun-
lachaza, Bocskai u. 12. 2340

e Eladé Amiga 500, bdvitdvel (kapcsolds,
6ras), TV modulatorral, 130 lemeznyi prog-
rammal, 2 lemeziarté dobozzal, joy-jal,
egérrel, szakkonyvekkel. Az &r megegyezés
szerint. Cim: Szdke Akos, Budapest, IV.
Berda I. 30. VI/38. 1043. Tel.: 1694-681

@ Amiga 500-as eladd, PHILIPS monitorrai,
kdlsé meghajtéval, memériabdvitével juta-
nyos aron, részletre is! Bérczy Jozsef, La-
josmizse, Dézsa Gydrgy ut 64. 6050. Tel.:
(06-76) 356-771

12" szines monitor (AMIGA): 14.000,-
Ft. 14* VGA szines monitor (IBM):
20.000,- Ft. MONOCHROME monitor
(AMIGA, IBM, C64, +4 stb.): 3.500,- Ft.
26" szines monitor (AMIGA, IBM CGA,
C64, VIDEO stb.): 23.000,- FT. Cim:

Nagy Norbert, Gyongyds, Bethlen
Géabor 10/2. I/15. 3200. Tel.: (06-37)
16-261

e Eladé egy A520 TV modulator (3.000,-
Ft), original 621-es (629-es) (telefaxhoz is
j6) festékkazettak. Amigan programcsere,
eladas, nyomtatas (A/4). Utébbi 2, 15,-
Ft/db. Kalman Péter, Szolnok, Kantor utca
2. 5000. Tel.: (06-56) 344-729

i g

e |BM PC-hez COVOX hangmodul 750,- Ft,
epromégeté 7500,- Ft. Valaszboritékért
részletes ismertets. MIKROKLUB, Varpalo-
ta, Pf.: 65. 8100.

e |BM programokat cserélnék. Listat kérek,
és kuldok. Cim: Németi Ferenc, Budapest,
XVIIl. Nagyenyed u. 8/A. 1182

® Programcsere PC-n! Cserealap: 250 MB.
Listat kérek, ha lehet, lemezen. Minden ér-
dekel, de kezdSk kiméljenek. Cim: Le-
hoczky Péter, Bank, H6sok tere 12. 2653
® Hellé PC-sek! Keresem a Civilization,
Gateway Corporation, Wing Commander I,
Spellcasting 201, Sim Ant, Space Ace Il,
Indiana Jones 4 — The Fate of Atlantis és a
Treasures of the Savage Frontier ¢. progra-
mokat. Cimem: Garai Zoltan, Gadoros, Ma-
dach u. 7. 5932

e Hi PC Guys!!! Ha olcsén akarsz prog-
ramokhoz jutni, irj a kdvetkezdé cimre:
Gy6ri Istvan, Komarom, Jokai tér 2. 2900.
(600 MB friss stuif).

@ Hi PC Guys! Olcsdn elad6 egy 43 MB-os
Microscience winchester (13 000,- Ft). Alig
hasznélt allapotban, tele Uj stuffokkal. Er-
dekl6dni lehet telefonon a (06-34) 43-336
szamon, vagy levélben: Kantor Zsolt, Ko-
marom, Tancsics u. 25. 2800

e PC-s programok nagy vélasztékban el-
adék! Ihasz Lérand, Budapest, IV. Farkas-
erdd u. 21. lli/14. 1046



® PC/AT programcsere. Listat és felbélyeg-
zett valaszboritékot kérek. Keresem a Storm
Across In Europe-t és a Pirates-tl Simon
Zoltdn, Budapest, Xlll. Visegradi u. 60.
1132

e |IBM AT szamitégépemet Amiga 500-ra,
vagy 500+ gépre cserélném! Cim: Janko-
vich Adam, Esztergom, Deék Ferenc u. 37.
2500. Tel.: (06-33) 12-222

IBM programok széles valasztékban
kaphatok! Diké lIstvan, Budapest, V.
Veres PéIné u. 9. 1053. Tel.: 137-3193.

@ Sargdsen eladdé egy IBM XT 640 KB, 20
MByte winchester, beépitett lemezegység-
gel, Samsung fekete-sarga monochrome
monitor, billentyGzet, 5.00 DOS, progra-
mok. Iranyar: 37.000,- Ft. Cim: Faddi Ist-
van, Kiskunhalas, Kinizsi Pal u. 18. 6400

e IBM PC-hez Hercules Monochrome
monitor eladé. Irdnyar: 5.000,- Ft. Erdek-
I6dni: Gerencsér Balazs, Zalaegerszeg,
Hegyalja Ut 34. 8900. Tel.: (06-92) 17-318.
® PC/AT programcsere, listat kérek! Ta-
paszté Istvan, Mezdhegyes, Kélcsey u. 13.
5920

Egy komplett AT-286-0s szamitégé-
pet nyerhet! Valaszboritékeért tajékoz-
tatét kdldék! Zemen Laszlé, Buda-
pest, XVI. Ollé it 16. 1164

® PC-n programcsere! Megvan: S.0.T.M.l,
PQ2, Codename Iceman, EOB, Street Rod
I-Il, F15 1l., F 19, Populous, Life & Death
stb. Lemezzel nem téplalkozom! Listat ké-
rek és kuldok! Paricsi Szabolcs, Nagy-
cserkesz, Lenin Ut 7. 4445

® IBM PC programok hatalmas valaszték-
ban olcsén eladék! A-BOX, 1399 Budapest,
Pf.: 701/783.

® Szeretnél egy j6 allapotban lévé PC/XT-t
(+ Hercules monitor, mikrokapcsolés bil-
lentyGzet, joystick, programok) realis aron?
Igen? Akkor hivj fel, vagy irj hamar! Cimem:
Hidvégi Csaba, Salgétarjdn, Nyirfacska ut
8. 3104. Tel.: (06-32) 16-852 (délutdn)

@ |IBM programokat nagy vélasztékbdl cse-
rélek, esetleg eladok. Ferenczy Gydrgy,
Budapest, VIll. Baross utca 4. 1088. Tel.:
1381-822.

® PC/AT programcsere és eladés. Elsésor-
ban a stratégiat és szimulaciét kedvelSk je-
lentkezését varom! Felbélyegzett valaszbo-
ritékot kérek. Cim: Takacs Jozsef, Erdli-
get, Csermely u. 16. 2030.

e IBM AT-re a legujabb programok, széles
vélasztékban, olcsén (40,- Ft/disk) eladdk.
Listat valaszbélyeg ellenében kaldék. Cim:
Paczari Gabor, Nyiregyhaza, Toldi ut 60.
3/26. 4400. Tel.: (06-42) 13-914.

e Original hangkértydk egy év garanciavall
SoundBlaster 2.0: 14.380,- Ft-ért, AdLib:
7.400,- Ft-ért. Tel.: (06-1) 147-1167 (Frank
Tamas)

® Jéték- és felhasznaléi programcsere PC-
gépen (386, SVGA). Kildhetsz 5.25"-0s és
3.5"-0s adathordozét is. Féleg RPG, kaland
és stratégiai jatékok érdekelnek. Valaszbori-
tékot kérek. Cim: Szabé Zoltan, Budapest,
Kérosi Csoma Ut 18-20. 11I/41. 1102.

® Programcsere PC-nl Pl.: Dune, Epic,
Civilization, Larry V., Gods, Cadaver, FS4,
Supremacy, Beholder 2 stb. Keressik a
Bard's Tale Constr. Kit-et! Cimiank: Kertész
Zoltan, Békés, Uj u. 6. 5630 és Gosztolya
Gabor, Békés, K6rési Csoma Gt 5/4. 5630.
e Eladé egy Gj 286/20 AT, CVGA 1240x768,
40 HDD, 1.2 FLD, 55 ezerért. +++ AT
programok cseréje. Listat bélyeggel ellatott
VB ellenében kaldok. Cim: Paczari Tibor,
Nyiregyhéza, Toldi ut 60. 3/26. 4400. Tel.:
(06-42) 13-914.

e IBM PC programok nagy valasztékban
olcsén eladék! Szabé Attila, Budapest,
XIV. Ond vezér Gt 27. VIII/35. 1144, vagy
tel.: 1406-126.

e IBM AT-re a legijabb programok olcsén
eladék! Vélaszboritékért listat kaldok. Cim:
Kévés Janos, Soltvadkert, Vadvirag u. 67.
6230

12" szines monitor (AMIGA): 14.000,-
Ft. 14" VGA szines monitor (IBM):
20.000,- Ft. MONOCHROME monitor
(AMIGA, IBM, C64, +4 stb.): 3.500,- Ft.
26" szines monitor (AMIGA, IBM CGA,
C64, VIDEO stb.): 23.000,- FT. Cim:
Nagy Norbert, Gyongyods, Bethlen
Géabor 10/2. 1I/15. 3200. Tel.: (06-37)
16-261

e XT, AT programok az orszagban a legol-
cs6bban kaphatok! Kérésre listat kaldank.
Haar Laszlé, 1133 Budapest, Drava utca
11. Tel.: 1732-008.

Plusi és tarsai

® Plus/4-es, C16-0s szinvonalas progra-
mok olcson eladdk. '91-'92-es hatalmas va-
laszték. Lemezen, kazettdn. Mindség, meg-
bizhatésag. Vélaszboritékért listat kaldok.
Tiséczki Tamas, Kiskunfélegyhdza, Szent
Imre herceg u. 35. 6100

@ Plus/4-es programok nagy valasztékban
eladék! Ihész Lérénd, Budapest, IV. Far-
kaserdd u. 21. lll/14. 1046

® C+4-hez Uj, japan 1551-es floppy drive
eladé! 9.800,- Ft! Cim: Hosszii Kalman,
Eger, Szab6 Sebestyén u.9. 3300

® Commodore Plus/4, 1570-es floppy-val
olcsén eladd, vagy kalon-kalén is. Adok
hozza még 30 db. kazettat és 80 db. lemezt
is, teli 91-92-es programokkal. Jakab
Zsolt, Eger, Rakdczi ut 21. 3300. Tel.: (06-
36) 325-876.

e Eladé C+4 + magndé + 250 jatékprog-
ram + 2 joystick + szakirodalom. Irényar:
18.000,- Ft. Juhdsz Lajos, Nagykdrds,
Ceglédi Gt 22. 111/25. 2750

e Plus/4, C16-os szinvonalas programok
olcsén eladdk. 91-92-es. Hatalmas valasz-
ték. Lemeszen, kazettan. Minéség, megbiz-
hatéség! Valaszboritékért kaldok listat. Ti-
sbéczki Tamas, Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg Ut 35. 6100

@ Eladé egy keveset hasznalt C+4, 1551-
es floppy, 100 db. lemez (kb. 900 prog-
ram), lemeztarté doboz, 2 joy, szakkonyvek
23.000,- Ft-ért. Balogh Sandor, Veszprém,
Jutasi u. 67/A. ll/2. 8200

® Szinvonalas programcsere és eladas, va-
laszbélyegért lista. Varga Balazs, Kapuvar,
Foldvari u.5. 9330

e Eladé egy 64 KB-os C16-0os + 1541/Il.
drive + magné + 2 joystick + 42 lemez +
10 kazetta + szakkonyvek, Ujsagok. Ar
megegyezés szerint. Cim: Jarosi Tamas,
Nagykanizsa, Babéchay u. 29. 8800. Tel.:
(06-93) 12-466.

e Eladd egy C+4, 1551-es drive, magné, 2
joy, 50 kazetta, 20 doboz lemez, tobb mint
3000 programmal, szakkonyvek, leirasok,
lehetéleg egyben 27.000,- Ft-ért. Fekete
Zoltan, Kisvarda, Homokkert u. 2/B. 4600.
Tel.: (06-42) 60-322/688.

Egyéb

® C64 magndsok figyelem! GAMESAVE
CLUB indul! Valaszboritékért tajékoztato!
Marosfalvi Zoltan, Nagykanizsa, Hevesi
Sandor 1/B. 8800

@ Figyelem! Megalakult a ,Microprose and
Formula Boys" nevi klub. Minden kérdésre
vélaszolunk, ami a MICROPROSE cégre és
(de) féként a Forma l-es programokra vo-
natkozik. Cim: Microprose and Formula
One Boys — Andrejkovics Milan the
Boss, Budapest, XVI. Kerepesi ut 176.
1163.

e Enterprise szamitogép beépitett joystick-
kel, magnéval, jatékprogramokkal eladé
(garancialis). Irdnyér: 11.000,- Ft. Erdekldd-
ni: Kélman Zsolt, Ullés, Felszabadulés u.
88. 6794

® Spectrumosok! Segitsetek! Akinek meg-
van a Bard's Tale |. és/vagy Il irjon! Az sem
baj, ha egybdl kuldod a kazettat! Holtbiz-
tos, hogy visszaklldom. Spectrum Emula-
tort 64-re szivesen adok! Polyak Sandor,
Kecskemét, Dézsa Gyargy ut 33. F/1. 6000
® MISKOLCIAK! Véar benneteket az Amiga-
C64 Club az Ady Endre Mivelédési
Hazban (Diésgyér)! Minden pénteken 3-7
oraig. NON-STOP programcsere! Gyere el
TE is!

e Egyedilallé alkalom! STAR nyomtatdk
garancidlis magyarositdsa 2.800,- Ft-ért
(karakterkészletek stb.) Tel.: (06-1) 147-
1167 (Frank Tamas)

e Eladé egy Sinclair ZX Spectrum 48K és
egy 128 K-s is + kazettdk + magndk +
szakirodalom + joystick. Horvath Laszo,
Budapest, IV. Dedk Ferenc u. 55. VIiI/24.
1041

kaldunk 30,-

Végre itt az OTHIS Amiga részlege, a ZYMOSIS Software! Az orszagban edulalld ké katalogust
69 oidg ﬁ-os bélyeg ellenében! Olcsé érak.g kedvg%ények! e 09

ZYMOSIS Software
Veréce, Asztalos Janos u. 8/B. 2621

Olcso arak, meglepetések, kedvezd klubtag az OTHIS C-64-es részlegenel!
50,- Ft-ért az orszagban egyedalalid képes katalégust kaldank!
OTHIS Software

Véc, Pf.: 342. 26Q1
OTHIS — TARS A Ji?%KBANI




KINGFISHER CORPS

Magyarorszag egyetlen orszagos Amiga-klubja,

nyujtasnyira!

egy kar-

arom szam megjelenése utan rajottink, hogy kaléz progra-
mokkal nem fogunk kereskedni, ezért: marad a lemezujsag!

El&fizetés (Amiga Window):
1 hénapra: 120,- Ft
3 hénapra: 300,- Ft
6 honapra: 600,- Ft
12 hénapra: 1200,- Ft
Ebben benne van a postakdltség is!

Ha 1 évre eléfizetsz, tizet fizetsz és tizenkettét kapsz! )
Lemezﬂjsagunk (Amiga Window) mindennel foglalkozik, ami egy

Amigast érdekelhet: Software-ek,

Hardware-ek,

Assembly, palyazat, humor, Sci-fi, Gzenetek stb.
Szoval Amigasok: KINGFISHER CORPS, a valora valt alom!

Imagine,

Kérj el&fizetési csekket!

Cimunk: KINGFISHER CORPS, Hajduszoboszl6, Hunyadi u. 28/B. 4200

A 64 SZOLG ajanlata C64-re kazettara

C97B: Felix / Murray Mouse / Tonido /
Storm |. / The Last Star / World of
Soccer / Mission Nada / Vioris /
Weird Labyrinth / Solitax /
Hyperthrust / Xertyn X / Soccer
Pinball / Empius Chesso / The
World Kickout / Frosty Snowman

C98B: Augie Doggie / Kopido / Beach
Commando / Chaos / Breakfaster /
Bear George / Bundesliga 2 /
Detektiv 2000 / Duonoid / WP
Tennis 2 / Mics Push Em / Shinx
Jinx / Plasto / Sphere / Q10
Tankbuster / Sexy Puzzle / Fast /
Ata Revenge

C99A: PP Hammer (utantolds, 15
perc) / Turbo Tortoise (utantohds,
5 perc) / Neuronics (utantoltés, 5
percy / Blue A. Simulator
(utantohtsés, 5 perc)

C99B: Rainbow Islands (utantéités, 10
perc) /| Beverly Hills Cop
(utantoltés, 10 perc) / Bonanza
Bros {utantoités, 10 perc)

C100A: Graeme Souness / Blue Baron
/ Ugh / Fuzzball / G Loc Pre / Geo

Matrix / DJ Puffs / Time Puzzle /
Domino New / Crack / Patternia /
Deliverance Old / Bouncher'92 /
Pharaos Revenge / Dreadnought 2
/ Memorix / Match of Day / Battle
Bars / Frankenstein'92

C101A: Robocop 3 (utantohtés, 18
perc) / Basket Playoff (utantéitds,
11 perc)

C102A: Ninja Rabbit 2 (utantohés, 8
perc) / Black Hornet (utantoités, 8
perc) / Teenage Shoot'Em Up /
Steg / Magic Mouse / Memult /
Oskar / Nobby / Diggits / Rebel
Racers / Vioris / Quadrouge /
Quadra

Utantoltés ogramok: Addams
Family (10) / Atomic Robo Kid (21)
|/ Back to the Future 3 (17) / Battle
Command (20) / Blood & Guts (10)
/ Bod Squad (10) / Catalypse (12} /
Champ of Europe (7) / Chase HQ
2 (10) / Chuck Rock (11) / Clik
Clak (15) / Creaturues 2 (10) /
Deliverance (1 02 / Dick Tracy (15) /
Dragon Breed (13) / Dynasti Wars

(10) / Eskimo Games (16) / Fire &
Forget 2 (8) / Hudson Hawk (10) /
Johnny Quest (10) / Judge Dredd
(10) / Laser Squad 2 (8) / Last
Ninja 3 (17) / Logical (10) / Lupo
Alberto (8) / Mission (8) / Narc (10)
/ Neverending Story 2 210) / Night
Breed (8) / Night Shift (10) / North
& South (15) / Outrun Europe (12)
| Pitfighter (10) / Potsworth (10) /
Pub Games (8) / Renegade 3 (10)
/ RobocoF? (10) / Robozone (10) /
Rolling Ronny (18) / Scooby &
Scratm:sy (8) / Shadow DAncer (12)
/ Shuffle (6) / Summer Camp (10) /
Summer Olympiad (15) / Super
Space Inc. (13) / Supremacy (10) /
Teenage 2 (30) / Terminator (10) /
Tintin On the Moon (10) / Total
Recall (10) / Turrican 2 (15) / Ultrix
(10) / Un Squadron (10) / Viz (10) /
Wacky Races (12) / War in the
Middle Earth (10) / Warrior (17) /
Wings of Fury (13) / Winter Camp
(10) / Winter Supersports (20)

1 kollekci6 ara (30 perc): 350,- Ft, 2 kollekci6 (60 perc): 1 db. 60 perces kazettan: 500,- Ft. 4 kollekci6: 2 db.
60 perces kazettan: 900,- Ft. 6 kollekcié6 3 db. 60 perces kazettan: 1.300,- Ft. Az utantditds programok
egyenként is rendelhetSk 100,- Ft/db. aron, +200,- Ft kazetta és portokdltség. Egy kazettan 60 perc fér el.
Pl. 4 db. utantditds program +kazetta és portd: 600,- Ft. A rendelést 10 napon belll utanvéttel postazzuk!
Az eddig meglévd programokrol felbélyegzett boritékért listat kaldink! A hibasan masolt jatékokat dijmen-

tesen Ujramasoljuk!

Az itt lathat6 kollekcidk és utantdités programok
megrendelheték a 64 SZOLG cimén:

‘64-SZOLG*, 2030 ERD, P%.: 4.

Ugye nem felejtetted el, hogy mar megjelent a:

CoV Evkonyv'92

Ha még nem rendelted volna meg, akkor ne késlekedj, mert
elfogy, mint a tavalyi, s akkor leszel igazin bossziis!




Ez az év Is jol végzdidik, igy kezdhetem hogy mindjért fejezzem is be, mert 1.75-
éknek nem sikeriilt befejezniik a bevezetét az elsd oldalon, kézenfekvd, hogy tdlem
nyiljak le ezt az oldalt. Kész tény eié lettem dllftva: mar beirtuk az elejébe, hogy Itt
folytatjuk, az meg mar le van adva a nyomdaba. Cool! Legkdzelebb majd azzal j6n-
nek, hogy mér beirtak, hogy most torlédas miatt eimarad a CoVboy Posta, mehetek
zabot hegyezni. Mivel tigy hallottam, hogy év végére mér lesz vagy 700000 munka-
nélkili az orszagban, gy domdttem, jobb ha inkabb nem szélok semmit. Na szdval,
hol is tartottam, ja igen. Micsoda dolog ez? Sullban Irogatni a leveleket? Minden ma-
sodik levél vagy kockas, vagy vonalas filzetlapra irédott, csak azt ne mondjétok,
hogy éppen ez volt kéznél. Az eimult hetekben érkezett levéitermés ismét feldimilta
az elézdeket, Ujabb dobozokat voitam kénytelen kinevezni. Kilén dobozba gytjtét-
tem az italokat. Az italok k&z61t is mindségi csoportositidst végeztem. Ezt a versenyt
ezittal a Post Office 7 lemezijsag gyali szerkesztésége nyerte, 6k ugyanis eredeti
Uveges GUINNESS sért kiildtek. Nem volit semmi az Izraeli dobozos s&r (CSC, Sze-
ged), az al-nezsgé — melybe vizet toitdttek, de azért atiatszo trikk volt, és kdszo-
ndm a fél decis Cointreau likért Is, bar ennek mar csak az dvege keriit a dobozba.
Egy masik dobozba gyijtdttem az egyéb kellékeket. Most mér van 4 db. porcelén bo-
cim, + egy keramiam is. A hasznah zoknik labszaguk alapjan kb. 1 hetesek iehetnek,
azért ez egy kicsit durva volt, legalébb annyira, mint a kis doboznyi cigaretiadohany,
ami utan napokig takarithattam, de j6 vice voit. A harmadik dobozba keriitek az aktu-
ell leveiek, mig a negyedikbe az ,e] raérink arra még” kategéridba tartozék. Ez utdb-
bl mér piposra van rakva, lehet, hogy egyszer megkegyelmezek nekik, és kidntom
az egészet arra a bizonyos helyre. No lessiink bele a termésbe..., pontosabban, hogy
stilusos legyek, 1 perc miilva folytatjuk...

Epp ez jutott az esziinkbe (oytatss az 1. oldaird)

Nem tévedés, a CoV 29/30 dsszevont
szamot tartjatok a kezetekben. Mi, hogy
egy kicsit draga? Hat mit csindljunk, ha
ez most kétszer annyi, mint amennyi
egyébként szokott lenni. Azért kosz,

hogy megvetted.

Az el6z6 szamunkban mar megemiitet-
tak, h a jovo évi Gtemezést megtalal-
jatok ebben a szamunkban. Ez valéban
gy van, oft diszeleg a 2. oldal aljan, és gust. az eddig megjelent
ezuttal reméljik, hogy sikerul az egész

évre vonatkozdan tartani is.

negyedoldalas fotok sok informécio eldl

széazalékéara vonatkozéan
juk véleményeiteket, maradjon a régi
szisztéma, vagy térjunk &t erre, esetleg
vegyitsik a kett6t?

eirasokrol.

zeprdl.

glvesﬂgéalh?( et, igy ebbeg{i a szamur:)kt;

an rletképpen az Ujsdg nagyo
l)avazeﬂ%yk ezt

a szisztémat. Ezzel kapcsolatban is var-

Sokan kénétek megint a teljes katal6-
répke mozdulattal kiemelheté ko-

A cimlap téma_lassan kezd egy Ieraggtt
csont lenni. Osszessegében azonban
ugy iéljik meg, hogy a szamitégépes
grafikdk altaldban mindenkinek tetsze-
nek. Azt ebben a pillanatban még nem
tudjuk, hogy az 4j év Uj logo mozgalom-
nak jovére is adézunk-e, mert semmi
kedvink évente cserélgetni, ha még
szer lecseréljik, azt mar minden-
keppen véglegesnek szeretnénk.

Nagy tetszést véaltottak ki az eld6zé sza-
munkban a Gateway leirasban elhelye-
zett pici fotok. Azzal egyetértink, hogy a

Ha maér itt tartunk, aktuélis téma: régeb-
bi szdmok megrendelése: elég sokan
befizettétek a penzt a ,tervezett™ CoV 1-
2 utdnnyomésra, holott mi nem emlék-
szink, h béarhol leirtunk volna olyat,
hogy csekket fizessetek be ra. ElSjegy-
zést veszink fel, Ez nem azt jelenti,
hogy pénzt is kell befizetni. Ha mégsem
lenne utdnnyomas, Ok a pénziket
vissza fogjak kapni. Az SpV sorozatbdl
kifogyott az 5. szam, és mar kevés van
a a CoV 3-8 szamokbdl is, ;.lgyhogy
ezekre is mar csak azok fizessék be a
csekket, akinek még kildink!

Ezen sorok irasakor még nem készdlt el
a jové évi kalkulacionk, meg azutan
meg évvégeéig kalag Uj térvényt fo-
gadhatnak el a honatyak, ami befolyéa-
solhatja a pénzlgyi merleg nyelvét, ugy-
hogy elhamarkodott kijelentést nem
akarunk tenni a jové évi fogyasztoi arral
kapcsolatban. Egy biztos, az eldfizetési
dij 700,- Ft, tehat aki nem akarja, hogy
esetleg az utcan meglepetés érje, az
meég nyugodtan el&fizethet!

Nagy hirGnk van, megjelent a CoV Ev-
koényv’'92, a tartalomrol a borfté belsé
oldalan bdvebben olvashajtok, ja és
megint rendelhetd a CoV Evkonyv'd1,
bar az utdnnyomas miatt egy kicsit dra-
gébb lett!

Ezuttal nincs rejtvény, kardcsonyra mar
ugysem kapta volna meg senki a nyere-
menyt, ugyhogy a februari szdmban a
mostani elmaradéast pétolni fogjuk!

ltt van alant még egy par hirdetés, ami
az utolsé pillanatban érkezett.

J6 szbrakozast kivanunk, ja és bujék!

e C64-en utantoltés programok kazettan. Pl
Lords, Chuck Rock, PP-Hammer, Ninja
Rabbit 1-2. Felbélyegzett vélaszboritékért
listal Hanék Laszié, Kiskunhalas, Alsédreg-
sz616k 13. 6400

@ Hellésztok sracok! Szerezzétek be az
éves programkészletet télem! Commodore
64-es gépre, lemezre és kazettara. Szamitd-
gépes Ujsagokban megjelent programok ol-
csén. irj! Balogh Gabor, Marosiele, Dézsa
Gyérgy u. 37. 6921

e 576-ban megjelent C64-es egyéb progra-
mok eladédsa, lemezen, kazettdn. Lemezes
programok kazettds véltozatai. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, F6 u. 19. 8749. Tel.:
(06-93) 18-481.

e Eladé egy 1 éves garancialis 1541/ll-es
floppy jatékokkal. Iranyar: 13.900,- Ft. Er-
deklédni telefonon: Bp. 1898-930 (Kap-
ronczay Zoltan)

C64 programok cseréje, eladdsa. Gyors,
preciz kiszolgéldssal. Varga Szabolcs,
Pécs, Rakéezi Gt 28. 7623. Tel.: (06-72)
36-275.

e Sirgésen eladé 1 éves Commodore
128/64 + 1570/71 floppy + 2 joy + 60
lemez j&tékokkal + 100 db-os magnes-
lemeztdr + 11 konyv. Balédzs Tamés Fe-
renc, Esztergom, Kaan u. 5/A. 2500. Tel.:
(06-33) 12-498.

@ Eladd: C84 + 1541/ll-es floppy + joystick
+ 90 db. lemez tele mindségi jatékokkal +
100 db-os muanyag lemeztarté doboz +
cartridge + szakirodalom 23.000,- Ft-ért.
Toldi glpid, Nagybajom, Fé it 23. 7561

@ Plus/4-re eladd 29 lemez szuper jétékok-
kal. Szabé Péter, Vac, Galamb utca 4.
2600, Tel.: (06-27) 12-826

® Eladé egy C84/Il. + 1541/1. + 2 db. Quick
Shot Il. joystick + PHILIPS z6ld monitor +
kb. 10 db. lemez + resetgomb + konyvek.
IrAnyér: 31.000,- Ft. Kovacs Attila, Monori-
erdd, Furdé u. 26/B. 2213

@ Programokat cserélek Amigan. Vélaszbo-
riték ellenében listat kdldok. Keresem a
Secret of the Monkey Island 1l. t6kéletesen
mikods angol verzidjt. Sinka Tamés, Nyir-
egyhéza, Herman Otté u. 2. 4400

e Sdrgdsen eladé egy Amiga 500 bdvitve
300 lemezzel és egyéb kiegészitSkkel. Ar
megegyezés szerint (irdnyar: 50.000,- Fi).
Oltyan Gaébor, Mezétur, Foldvari Gt 103.
5400 (munkaidd utan)

e Eladé 128K-s SPECTRUM, Interface 1,
Interface 2, Microdrive, Datasette magné és
150 db. kazettdnyi program. Cim: Pillary
Gabor, Pécs, Bajcsy Zs. u. 4. 7622. Tel.:
(06-72) 17-184.
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Tisztelt Commodore Vilag!

(Ez nem is nekem szdél, de a fiuk azt
mondtak vegyem kezelésbe —
CoVboy) )

Eziton egy kéréssel fordulok Ondkhoz.
Szeretném, ha értesitenének arrél, hogy
az aldbbi személy (itt a nevezeit sze-
mély neve és cime szerepel —
CoVboy), de esetleg utcanévvaltozas
miatt lehetséges, hogy mindez (itt egy Uj
cimet adtak meg — CoVboy), megren-
delte-e a jové évre a Commodore Vild-
got? Mert ha ez nem trtént meg, szeret-
nénk a jové évben eldfizetdjik lenni.
Tisztelettel olvasGjuk:

BALOGH ANDOR, Viasdrosnamény
CoVboy: Ezt én most valahogy na-
gyon nem értem! Hogyne, természe-
tesen utdnanéztem (fejforditds 60
fokkal jobbra, majd vissza balra), és
megéllapitottam, hogy a nevezett
személy sem az elsd, sem a masodik
cimrél nem fizetett el6 a CoV-ra, igy
kaldtem is mindjart mind a két cimre
1-1 csekket (biztos ami biztos), az
mégis valahogy nem fér a fejembe,
hogy lehet az, hogy valaki nem em-
lékszik arra, ha eldfizetett egy lapra.
Azért adjak vissza azt a cetlit ott a
postan, mert ugye, ha azt valaki el-
hagyja... Kar, hogy az olvasék t6bb-
sége nem rendelkezik ezzel az em-
berfeletti képességgel, mert milyen
nagy biznisz volna ezt mindenkivel
eliatszani, és még egy(két) csekket
kildeni (a tdbbieknek megsigom:
persze, hogy el6fizetett az ur, kétszer
is, de ez maradjon a mi titkunk!).

Szegény Sanyi

Kedves Commodore vilag!

(Na, ami igy indul, az mar valami
lejm lesz — CoVboy) Terék Sandor va-
gyok Tépitszelén lakok. (Ebben a fil-
ban egy koélid veszeit el — CoVboy)
Programlistdkat és jatéklefrdasokat szeret-
nék kérni! (Eltévesztetted a hazsza-
mot, a kivAnsdgmdsor nem itt miko-
dik! — CoVboy) A FLIMBO’S QUEST
jatékleirasat €s programlistdjat. (Ez egy
értelmes mondat — CoVboy) Felsoro-
lom, milyen jatékok leirdsat €s listdjat
szeretném elkérni: (it egy fél oldalas
lista kdvetkezik szuper C64-es jaté-
kok neveivel — CoVboy) Ha tudndnak
killdeni kisfelbontdsd képernydgrafika
irodalmat, azt nagyon megkdszénném, de
gondolom nem ingyen van az egész, atvé-
telkor fizetem. Kérem vdlaszoljanak ak-
kor is, ha nem tudjdk ezeket biztositani,
hogy tudjam elolvastdk a levelemet, vagy
nem. Tisztelettel:

TEREK SANDOR, Tépicszele

CoVboy: Ami a jatékleirasokat illeti,
megint elég sokan nyaggattatok min-
ket azzal, hogy ennek-meg annak
kaldjak mér el a leirdsét. A t6bbsé-
gik természetesen mar lement vala-
melyik CoV-ban vagy SpV-ben. Ké-
zenfekvéd a megoldas, lapozz vissza

kozépre, és a listAban megnézheted,
van-e leirds arrél, amirdl &ahitozol?
Ha nincs, az persze nem fogja maga
utan vonni azt, hogy kidlén csak a TE
kedvedért elkaldjak, ezt a témét egy-
szer mar mintha leragtuk voina. A
masik fele méar érdekesebb. Hogy pa-
rancsolja a listat az Ur, disassemb-
lalva, vagy csak ugy egyszerden
hexa dump formajaban, és milyen le-
porellon. Bar gyanitjuk, hogy Sanyi
baratunk most tolméacsra szorul. J6
ugy tekintjiok, hogy ez csak vicc volt.
Kisfelbontasu képernydégrafika iroda-
lom nekink nincs, de ha felugrasz
Pestre, az Orszagos Széchenyi
Konyvtarban mikrofilmen mindenféie
irodalmat talalhatsz kisfelbontasban,
szerintem akad ott a képernydgrafi-
kai témahoz is info. Az egész egyéb-
ként valébban nem ingyen van, ugy
egy széazasért kaphatsz olvasdjegyet
a konyvtarba, ez egy évre érvényes,
azonban gond léphet fel, ha az atvé-
telkor akarod fizetni, mert igy tudom
hang- és kép rogzitésére alkalmas
eszkdzok csak kildn engedéliyel vi-
hetdk be. Biztositds lgyében tudjuk
ajanlani az AB-t, Hungéria-t, Provi-
dencia-t, Colonia-t stb., bar nem tud-
juk hogy 6k biztositanak-e kisfelbon-
tasu képernydgrafika irodalmat.

Az A500+ és 600 védeimében

Howdy CoVBoy! .

Az (] CoV-ban (#28) olvastam SCT leve-

1ét, amiben rdm is hivatkozott. (Mostana-

ban egyébként SANE a neve, elég régi le-
hetett az a levél..) (Megeshet! —

CoVboy) Ezt természetesen nem hagy-

hattam szo (szavak) nélkil. Ami azt illeti,

nem kell kétségbe esned, ha véletleniil
hozzad vagnak egy 500+ vagy egy 600 gé-
pet, ugyanis:

1. A Commodore mdr a 600-at veszi
alapgépnek, az 500 €s az 500+ gydrta-
sdl beszintette, tehat ezentdl inkdbb
az Uj Kickstart-os gépekre kezdik el
irogatni a cuccokat.

2. Ha egy proggy nem fut, az még nem
katasztrofa, mert egy csomoészor a
BOOT a hibds! Valamilyen oknal
fogva egy-két Boot nem kompatibilis,
ilyenkor a teendd: le kell installdlni!
(Install parancs, de a legtdbb masoléba
is be van épitve.) Ha ezek utdn sem
fut, akkor formattdld le, ez biztosan
segit.

3. Az ECS (Enchanhed Chip Set) sokkal
jobb képessé€geket biztosit a gépnek
(pl. 2 mega chip RAM), viszont n€hdny
kompatibilitdsi hibdhoz vezet a dolog
(ha a készit6k nem ,szépen” frtdk meg
a programokat — ez éltaldban de-
mokra igaz), ezért tdnik el egy-két kép,
€s ezért ,€rdekes” néhdny zene (nem
olyan nagy katasztréfa).

4. Egy programot dgy is meg lehet irni,
hogy mindkét op.rendszer alatt tokéle-
tesen fusson, csak az ECS miatt az 4j
gépeken lehet, hogy jobb lesz majd a

proggy.

5. Az 4j Kickstart-nak van egy csomo ¢ld-
nye, pl. sokkal jobban kezeli a Winchy-
t, mint a régi, nem kell Boot kapcsolo
sth.

6. Néhany demo lehet, hogy nem fog fut-
ni, de majd nemsokdra dtszoknak a né-
pek, és — remélem — a krakker bdcsik
sem cseszik majd el a feltdrt progra-
mot (I mean: az eredeti futott az A
Kickstart-tal, csak...).

Mindezeket dsszegezve: akinek 500+ ill.

600-as gépe van, annak szerintem nem

érdemes elcserélni egy sima S500-asra,
csak azért a néhdny proggy-€rt, ami nem
fut rajta. Bye:

RACHY of Methabolix INC

CoVboy: Kdénnyen lehet, hogy az a

levél mar egy kicsit régi volit, ez na-

lam nem szamit meglepdnek. Levele-
det azért tettem kozzé, mert mosta-
naban divatossa valt, hogy van egy-
két ,értelmes” levél is a CoVboy pos-
tdban, masrészt mar ugy hozzaszok-
tunk, hogy mi adunk helyet kidldnbd-
z6 haboruk lefolytatasanak. Bar ami
azt illeti ez a vita sosem lesz olyan
véres, mint a j0 dreg és a fellegek-
ben szarnyalé flamingé kozotti cse-
tepaté, majd ralesink, ezuttal ki
huzza — legalabbis kis hazankban
— a rdvidebbet.

(Hang)kartyacsata

Hell6 CoVboy!

A fater a multkor hazahozott a hétvégére
egy 286-0s AT-t. A haverom szerzett 4-5
doboznyi lemezt, par stuffot fel is instal-
laltunk, de egy k**** dallamot nem sike-
rilt kicsiholni a gépbdl, csak ilyen
priittydgéseket lehetett hallani. Kérlek
frd meg, mit kell csindlni ahhoz, hogy
megszGOlaljon egy jO kis zene a szamitogeé-
pen? Udv: RAVASZ ATTILA, Bp.

Hi CoVboy!

Segits rajtam! A sulinkban vannak PC-k,
sajnos csak herkules képerny6vel, €s nem
szinessel. Van mar sok jatékunk is, amit
a multkor lattam egy mdsik suliban, €s
ott szépen zenéltek, de ndlunk nem akar
megszélalni. Azon viszont szines volt a
jaték, lehet, hogy ez a probléma, hogy ne-
kink csak herkules a monitorunk? Ird
meg, mitdl van az, hogy sz6l a zene a PC-
n? FEKETE ZSOLT, Debrecen
CoVboy: Jujj! Osszegezhetném a dol-
got egy szdval, mert agy latom am,
hogy ez a téma legalabb olyan prob-
Iémés, mint az ARJ-s volt. Di6héjban
elarulom nektek, hogy abszolit tdk
mindegy, hogy a monitor szines vagy
fekete/fehér abban a kérdésben,
hogy zene szél-e a jaték alatt, vagy
csak prittyogés, ugyanis a zene mi-
lyensége a hangkartya figgvénye, a
kép minbsége pedig a grafikus kar-
tya figgvénye, a kettd pedig egymaés-
t6l teljesen faggetlen. Az is igaz vi-
szont, hogy hiaba van egy j6 kis
SoundBlaster-unk, ha azt a jaték ma-
gétol ,nem veszi” észre, akkor a ja-
ték inditasa elétt installalnunk kell. A
legtébb PC-s jaték inditdsakor, vagy



egy kidldn install program futtatasa-
val beallithaték a legfontosabb para-
méterek (grafikus felbontds médja,
hangdolgok, meméria stb.). Nos mi-
vel ugyis jott egy — a témat boncol-
gaté — levélke, ugy gondoltam jobb,
ha okosodtok egy kicsit (én meg ad-
dig elmehetek kv-zni):

Hi Guys (CoVboy, 1.75 and others)!
(Most inkabb az utdbbi! — CoVboy)
A miltkori CoV postdban lattam, hogy
valaki — nyilvdn j6 oka volt erre — pré-
bdlta felhomdlyositani a népet az
AMIGA 500+ géppel kapcsolatban. No-
sza, gondoltam, ha ilyen dolgokat lehet a
CoVboy-rovatban, akkor én is prébélkoz-
om egy hangkértya ismertetdvel IBM-en.
Azt hiszem, érdekelhet néhdny emberkét,
hiszen €n ezeknek a kértydknak a terjesz-
tésével (is) foglalkozom, s eleddig j6 péar
ember tette fel a legkildnbdz6bb kérdé-
seket veliik kapcsolatban. Széval gy kez-
dédott, hogy amikor az IBM a hetvenes
évek koOzepén kifejlesztette a PC-t a ma-
ga kis ,,egycsatornds” hanggenerdtoraval,
még senkinek sem voltak kiilldndsebb
igényei a hanggal kapcsolatban — latszik
ez az akkori, vagy legalabbis régebbi (ja-
ték)programokon. Azutdn — sok fejlesz-
téssel — 1983-ban piacra keriilt az elsé
XT. A cég sajnos kifelejtette a hanggene-
rator megujitasat. 1985-ben megjelent az
elsd tisztdn 16 bites 286-0s AT (4 MHz).
Persze még ebben is a mdr lassan tiz esz-
tendds hangtechnikai megolddsok voltak.
1987-ben a 386-0s piacra dobdsakor az
anyacég még mindig hallani sem akart a
hanggenerétor fejlesztésérdl, €s mondani
sem kell, hogy ez volt a helyzet 89-ben
(486) és most is ez az dllapot érezteti a
hatdsat, amikor madr megvan az elsé
586SX-20-as gép is (1992). Pedig a sza-
mitégépek fantasztikus valtozdson men-
tek keresztil — mind a buszrendszer
(ISA, EISA), mind a DOS (1.00-6.00), a
periféridk, a képernydvezérldk stb. fejls-
dése nyomdn. Kivéve persze a hangvezér-
16t, a ,,gép nem jaték célra készilt” —
gyenge — €rv alapjan. Szerencsére azon-
ban néhdny cég észrevette, hogy az IBM
nem hajland6 ezzel a problémaéval foglal-
kozni, s maguk is fejlesztésbe kezdtek. E
folyamatoknak az els6 eredménye a
DISNEY hangkdrtya, amely alapvetSen a
digitalizdlt hangok megszOlaltatdsédra ké-
szillt. Alkalmas ugyan zenére is, de hal-
latszik, hogy nem ez az igazi profilja.
1988 nyaran tdrtént meg az igazi attdrés.
Ekkor jelent ugyanis meg az AdLib hang-
kdrtya. Adatai szinte elképesztéek voltak
az akkori szakembereknek: 11 fiiggetlen
hangcsatorna, amelynek mindegyike On-
dlléan programozhat6. FM hanggenera-
tor, tehat nincs megkotés a hang hullam-
formdjat illetéen, az tetszSleges vonal-
ként megadhatd. Ezenkiviil bedllithato az
ADSR gorbe €s a hangerd 64 fokozatban
(egyes kértydkon csak 8). Rdaddsul 8 bi-
tes D/A konverterként alkalmas volt digi
(pl. emberi beszéd digitalizdlva) hangok
reprodukdléséra is. A hangminGségrol ta-
ldn annyi is elég, hogy elméletileg 0-1
MHz, gyakorlatilag 0-t6l kb. 44,1 kHz fr-

hat6 le dltala (egy CD lejatszo ilyen érté-
ke kb. 40 kHz.). Ezzel egyidGben jelent
meg a Sound Blaster 1.0, amely hangban
teljesen ugyanezt tudta. 1990-ben jelent
meg a Sound Blaster 1.5, amely mér be-
menettel is rendelkezett, fgy mikrofont
stb. is lehetett hozzd csatlakoztatni. Ezt
tovabbfejlesztve (csak technikai 4talaki-
tasokkal, tehdt még a ,,régi” AdLib hang-
gal) jelent meg 1991-ben a Sound Blaster
2.0, amelynek mdr 2 bemenete volt (egy
mikrofon és egy vonal), és rendelkezett
egy specidlis porttal, amelyre max. 2 joy-
stick-et, vagy egy MIDI interface-t kap-
csolhatunk. Tehdt alkalmassé tette a gé-
pet szintetizdtor, vagy mas MIDI inter-
face-szel felszerelt géppel (Atari, Amiga
sth.) valé Osszekapcesoldsra is. A vonalbe-
menete alapjdn samplingelni (mintavétel)
tudott 44.1 kHz-es €rt€ken, ugyanigy a
mikrofonbemeneten keresztill csodélatos
mindségben rogzithetiink bangokat (ez
kb. azt jelenti, hogy egy j6 mikrofonnal
akdr CD min6séggel lehet felvenni, ami
barmilyen anal6g magnoén elképzelhetet-
len). Ezek utdn tette fel a korondt a
Sound Blaster PRO 2.0, illetve 3.0, ame-
lyek mindezen felill még digitalis I/O-val
birnak, igy csatlakoztathatok akar digita-
lis magnokhoz is (bdr ezek dra még a
Sound Blaster kdrtydkhoz képest is meg-
lehetGsen borsosak). A PRO kdrtydk méar
tilhaladnak az AdLib szabvdnyon, stereo
2x 11 csatorndsak. Nem olyan régen.kap-
tam egy levelet a Creative Labs-t6l, mely-
ben azt {rjdk, hogy oktéber végén jelenik
(jelent) meg a Sound Blaster 16, amely
mdr szinte maga a tOkély: 2 x 22 csator-
na, 2 x digi I/O, 2 mikrofonbemenet stb.
Széval jelenleg itt tartunk, de a magam
részérdl valGszindnek tartom, hogy
Creative-ék hdek lesznek nevilkhtz és
nem hagyjék itt abba, bér az is igaz, hogy
a programok 75 %-a megrekedt az
AdLib szabvdnyndl, és mar nem igazan
tdmogatnak egy multisztereohiperszuper
adottsdgokkal rendelkezé kdrtydt, meg-
hagyva azokat a specialistdknak.

Thanks in advance, guys!

FRANK TAMAS (DOKI), Budapest
CoVboy: Koszi a ,tomor” | hang-
kértya dgyben. Ett6l persze még sem
Attila, sem Zsolt PC-jén nem fog
megszodlaini a zene, de azért nekik is
tanulsagos lehet mindaz, amit most
itt kdzzétettdnk, meg a tébbieknek is.
En a kérdést egyébként nagyon egy-
szerlien megoldottam, a magné min-
dig ott bombdl a PC tetején, hogy ti
erre nem gondoltatok...

Ismét cool a terjesztés

Mélyen tisztelt Valaki!

(Azért a fidk mindjart tudtak, kinek
cimezték a levelet — CoVboy)

A szombathelyi CoV olvas6k nevében ko-
szonjik a Szombathelyre kildott 4 —
nem viccelek 4 azaz négy — CoV-ot!
Ennek kdszOnhetSen akik nem fizettek
eld rd, mert biztak a bejdratott djsagaru-
sukban, nagyon-nagyon meglepddhettek,
amikor a tisztelt illet§ trilldz6 hangon

csak ennyit mondott: ,Nincs. Nem jott!”.
En is fgy jartam. Miutdn felmostak, €s el-
vittek az elmegyOgyintézetbe, raddbben-
tem, hogy nekem nem lesz meg a CoV
27. szdma. Hihetetlen. Ennyi szép év
utdn. 3 hét milva kiengedtek, és gondoi-
tam utolsé reményként elmegyek a
SZUV Computer-M Microage szakiizlet-
be, ahol illett volna CoV-ot kapnom. Ott
tdj€koztattak, hogy nem is lesz tdbbet,
mert Osszevesztek Onokkel. Elszallt az
utolsé remény is! De van mégegy! Ez a
levél. Megtennék, hogy elkiildik nekem a
CoV 27-ik szdmdt (és ha kdzben meg-
jelent — a 28-at is) utdnvétellel. Nagyon
oriilnék neki. Bizok 8ntkben!

CZEGI SOFT, Szombathely

CoVboy: Furdallt a kivancsisag, hogy
belekukkantsak a ,szigortan titkos”
terjesztési statisztikaba, és érdekes
dolognak lettem szemtanuja. A Hir-
lapkereskedelmi lIgazgatdsag vidéki
terjesztési kimutatasa Szombathely
— terdleti — vonatkozasaban a ké6-
vetkez6 adatokat mutatta: CoV 25 -
kiszéllitva 188 pl., eladva 148 pl, re-
mittenda 40 pl.; CoV 26 - kiszallitva
100 pl., eladva 90 pl., remittenda 10
pl; CoV 27 - kiszallitva 120 pi,
eladva 14 pl., remittenda 106 pl. No
Comment. Legkdzelebb talan
érdemes lenne megnézni, véletlenil
nem széknek hasznélja-e az uj-
sagarus a felbontatlan CoV csoma-
gokat, csak vigyazz, nehogy CoV he-
lyett meg széket kapjal tdle, bar még
mindig jobb, mint a székrekedés. A
SZUV-nél meg nem tudom mit fe-
csegnek Ossze-vissza, tudtommal
senki sem veszeit 6ssze velik, egy-
szerden csak annyira nem voh for-
galmuk, hogy kolcséndésen nem lat-
tuk értelmét erdltetni. Az djsagokat
egyébként elkdldtik a cimedre, a
CoV 27 teteje még meleg és ott van
rajta a szombathelyi Gjsdgéarus nad-
ragjanak a nyoma is.

DISK-AID

Szevasz CoVboy!

A CoV 27-es szdmdban olvastam Kovécs

Baldzs levelét, melyben felvetette a

NoName lemezek mindségének hidnyos-

sagait. En most szeretnék mindenkinek

segiteni, akinek ilyen probléméja van!

Leirom, hogy €n hogyan teszem haszndl-

hat6va ezeket a lemezeket:

1. Formédzom egy olyan formdzéval, ami
nem ellendrzi vissza (pl. File Copier).
2. Toltdk egy directory-t, ha nincs, nem

foglalkozom tovdbb a lemezzel!

3. Betdltsk egy olyan programot, amivel
blokkonként meg tudom éllapitani a
hibat (pl. Underground Network). Fel-
from a hibds blokkok track- és szektor-
szamat.

4. Betoltdm djra a File Copier-t, és a
BAM-ban lefoglalom a hibds blok-
kokat. A végelszdmoldsnal ennyivel ke-
vesebb szabad blokk kell, hogy legyen!

A lemezre csak file-os mdsoléval dolgozz!

Hell6! VILHELM BALAZS, Ecseny



CoVboy: Az altalad kozolt Otlet nem
rossz, bar az én tapasztalatom ezek-
kel a ,hibas” lemezekkel az, hogy 4l-
taldban a 2. pontig lehet velik eljut-
ni, és akkor létrején a CoVboy’s Big-
Mac a labam ei6tt: egy sor levél, egy
sor NoName lemez, egy sor levél,
egy sor NoName lemez, egy sor
levél...

MESE a CoV HQ-rél
Egy olvasé képzelgései a HQ-rol:

Epp ez jutott eszembe:
NG pdkagyi! Ehol egy szubjektiv CoV
HQ bemutatdsa (ahogy €én elképzelem)
CoVboy! Majd a végén mindsitheted.
Now, lemme see:
Egy romos kis bérhaz, valahol Pesten egy
eldugott utcaban. A fOldszinti ablakbdl
ordtgi zajok €s szagok szdrSdnek ki:
printerek csicseregnek, egyszerre wvolt
négy, kildnbdzd jatékprogram zenéje, €s
egy recsegds PUF szam: A lehizott re-
dény résein tOmény bagofiist & kocs-
maszag szdrddik ki, valahol valaki (lehet,
hogy nem a HQ-ban) ordendrén kdrom-
kodik. Talan keriiljink beljebb! A 1ép-
cs6hdz pokoli egy darab: omladoz6 va-
kolat, er6s dohszag ¢és egy doglott
macska — ez utobbi a levelesladak te-
ején lebzsel. Apropd leveleslada! Itt a
lend: egy marha nagy leveleszsdkkal az
egyik kez€ben, mdsikban fél liter borral
— egy Ot (5!) literes demizsonban! Epp
medital. Megzavarom: pusztitd erdvel ri-
gom tokdn. — Melyik ajié nyilik a szer-
kesztGségbe? — Kérdezem. Uveges te-
tintettel rdmnéz, clmosolyodik & igy
sz6l: — A kettes — Oh! Az itt van mind-
jirt jobbra. Elnyomott moraj hallatszik a
LoV HQ” feliratd névtablat viseld ajté
nogll. Mély I[€legzetel veszek és le-
nvomom a kilincset — csengetni nincs ér-
leime. Az ajto kitdrul: a par sorral feljebb
emlitett hatdsok csapnak meg, csak a
négyzeten. DObbenten a kijarati kapura
nézek, ahol a postds boldogan kacagva
veri sz€l a macskdn az immdr lres de-
mijdnost (—>zson). Elvdgva a vissza-
vezetd at. Befelé!

Az el8szoba: Yikes! A f0ldén mindenhol
levelek! A fiist fojlogat! A zaj pokoli!
A fogasr6l két bombadzo dzsekki €s
egy faradt Gun Shot joystick 16g. Na és
ott egy ritka ronda kalap is. Kinek van
gusztusa ezt felhizni? Nini, a sarokban
egy cuki kis szemétdomb lelt otthonra:
par sdr8sdoboz, egy azonosithatatlan
tipusd  szamit6gép kellemes  tar-
sasdgdban. Prima! Gyeriink beljebb!

A kloty6: Biidds van €s sotét. Azért nyu-
godt €s otthonos hely. Szimpatikus. Na
j6, ki innen, be a...

Nappaliba: Itt nagylizemben folyik a
CoV készitése. Homdlyos alakokat 14-
tok a sdrd fiistben. Fel & ald rohangdl-
nak a vibrdlé monitorok & a printerek
kdzOtL. A szoba egy viszonylag takaros
zugdban egy gépirénd dolgozik (khm...
gépel). A falon cimlaptervek l6gnak, a
f6ldon a mégneslemezek szanaszét he-
vernek. A pisldkol6 1dampa koriil legyek

szdzai kevernek. Hé, ott a...

Konyha: Szerintem itt még a diszn6k sem
zabdlndnak... Ugyanis étel semennyi
nincs, pia viszont akad bdven. Jele: a
Gorenje hdtdlada tele sorrel.. €s két
iveg pezsgd is van valahol az aljan.
Valaki a delirium tremens allapotdban
hortyog egy nyitott szemetesben. Na j6,
egy szoba még hdtravan. A...

Haloszoba: Az ajton felirat: ,,Csordadtvo-
nulds 16-17h & 5-7h”. Benyitok. Az
elém taruld (sdros)iiveghegyen til egy
alpdri nagy iréasztal teril el, tele sto-
cokba emelt levelekkel €s egy hupikék
telefonnal. Ez lenne a goré helye? Ja,
mégsem, hiszen ott van CoVboy! Ké-
nyelmesen hever gy kényelmetlen ho-
kedlin, szdjabol egy ormdtlan szivar 16g
ki (agy fistdl, mint egy gydr), egyik ke-
zében egy levelet tart — melyet elmé-
lyilten olvas —, madsikban egy so-
rosiiveget (Balatoni vilagos), melybdl
egy masfél méteres szivOoszdl vezet a
szajaba. A falakrol 16g a szivmintas ta-
péta, a plafon kormos a sok fisttél. A
levélhegy alatt valahol egy magné
iivolt. Beléptemre felnéz a levél (?!)
(inkdbb PlayCoVboy) olvasdsabdl, és
bozontos iistdke alol rdmmered: — Ki
vagy? — kérdezi reszelGs hangon. —
Parkanyi Gerg6 vagyok...

PARKANYI GERGO, Pécs

CoVboy: Ugy latom ujabb egyének

kivannak Robert Redford nyomdoka-

iba Iépni. Elek a mindsités lehetSsé-
gével, még mieldtt barki is beleélné
magét ebbe a szines iromanyba. Az
eldugott utca stimmel, de nem Pes-
ten, a francnak lenne kedve minden
nap atcaplatni meg vissza valamelyik
hidon. Az ajtén a CoV HQ felirat stim-
mel, de nem jobbra, hanem balra kell
menni a kapu utdn. El6szoba és
konyha egyben van, a par sordsdo-
boz az nagyon sok s6rosdoboz, alat-
tuk az azonosithatatian tipust szami-
tégép az egy megboidogult Spect-
fum. A haté nem Gorenje, hanem

Csinér, az sem rossz, csak olcsdébb,

de valéban tele van sorrel. Nincs ki-

16n nappali és haldészoba, egy nagy
szoba van, azuidn ha valaki eldél,
akkor hal6, egyébként meg nappali.

Homélyos alakok nem rohangélhat-

nak a monitorok és nyomtaték ké-

zOtt, mert az asztalon mindent leta-
posnanak, tekintettel arra, hogy egy
hosszd, L alaku asztalon minden

.Szépen” (khm.) sorjdban egyméas

mellett van. A pisldkold lampa buréja

van tele bogarakkal, és nem legyek-
kel, hanem egyéb szarnyas josza-
gokkal, legf6képpen még a nyéri

szunyogokkal. Szivarral nem élek, a

Balatoni vilagos meg tdl gyenge, a

szivészal pedig tal hosszi, méasfél

méteres szivoszallal szippantanék

egyet, az Oveg kidrdine, s még a

szamig el sem érne a j6 kis nedi. A

tapéta nem szivmintas, a plafon meg

frissen festett, Ggyhogy a korom méar
eltdnt, a magné ugyebar meg a PC
tetején van és nem a levélhegy alatt,
de ezt mér egy el6zd vélaszban tisz-

tAztam. Ja és hupikék telefon sincs,
csak egy szurke (mert poros). A
tobbi stimmel!

Csak egyszeriien egy levél

Prol6gus:

Midén THE KING mdsodik tanévét
kezdé¢ a ,TBG”-ben €s uralkoddsa elsé
évébe lépe, Uj kalandokba keveredve a
»=CoV” cimd folydirat/ konyv/ ajsag/
enciklopédia/ lexikon jévoltabsl. Gobi
Hilda lovasszobrdnak (ez valami siva-
tagi isten? — CoVboy) keresése Uj tor-
dulatot veve, miutdn a fenn emlitett for-
rasban fontos adatokra bukkana THE
KING, VILE, SOMA, A KOPASZ, és
ANTI (ja és APU). Ok mindannyian
orvendeztek vala, a harc kezdetét vevé.
Hi Kavboj! (Ja, hogy még csak most
kezded, akkor leidlok — CoVboy)

Na, sz6val van itt egy kis bibi! Mégpedig
az, hogy most dupla szdmol jelentettek
meg, igy dupla az élvezet! Tehdt, akkor,
nos, széval... Remélem Oriilsz, hogy djra
megtelitheted 664 block free-s mikro-
chipedet, feledve a CoVboy posta ideg-
tép6é munkajat, mint a fent emlitettekbdi
is kideriil, még mindig Commander 64-es
vagyok, ¢s még mindig prébalok dtvaltani
PC-re. Szoval Gjra itt az Osz, végre vége a
lazsdldsnak és nyaraldsnak (hat én ezt
azért igy nem mondandm —
CoVboy), és az ember, illetve CoVboy
the KING ujra belemélyedhet a tanulas/
a munka/ CoVboy posta (/parna —
CoVboy) felszinébe (az alja kit ér-
dekel?). Nagyon feszengve vdrtam a Kov
szeptemberi szdmdt (kab¢ Ggy, minl egy
narkés, aki mar egy honapja nem repiilt)
(hd, micsoda kéhtéi kép — CoVboy).
Es megjott! (lgyekszink a jévében 28
naponta megjelenni, j67 CaVboy) A
CoV #27. Mivel alapvetéen szado- €s
mazo- klubtag vagyok, ezért legalabb 1
mp-ig dltem a becsukott CoV e¢idtt, €s
ezzel hatalmas kinokat okoztam magam-
nak. Nini, az any6som! Viszont miutdn
rdjéttem, hogy nincs anyésom, mas irdny-
ban kezdtem keresgélni. Ez egy I6fej!
Igen! Akdr hiszitek, akdr nem, cz egy
16fej! En madr lattam ilyen lovat, €s ezzel
a vita be is van fejezve! (Miért, ki vitat-
kozott veled errél? CoVboy) Mas. Mi-
csodaa!?!? CsoOkkenteni a CoVboy pos-
tdt? Nem, azt nem lehet! J6! vigydzzatok,
mert megvonom az anyagi tdmogatasoto-
kat (600,- Ft). (Hé, hol marad az a széa-
zas? CoVboy). A francba a rejivények-
kel! Tudtam a Viz-et, a Narco Police-t és
a Dragon Strike-ot is, de mindig elesi-
szok egy Racall-héjon. A hirdetésekben
megfigyeltem, hogy egyre t6bben szeret-
nének megszabadulni a j6 Oreg
Commodore-tél. Arulék! Fij! Gyavdk!
Cserbenhagyjdk a Commander Royal
Brigadét!...and this is the Continue!
Sz6val megértiik! Megkaptam a CoV 28-
at is. (Ami azt illeti, elég gyorsan sike-
riatt megirnod ezt a levelet —
CoVboy) Micsoda boritd, kdr hogy olyan
nagy a GC kép (most nem olyan na-
gyok a képek, 6rélsz? CoVboy). El6-



szOr azt hittem hogy a mumus jott €l 6
labi Agip kutydjan. Azt {frod nagyon divik
mostansdg a Metallica mania. Hat nem
tudom, lehet, hogy nagyon j6 né az az
Ica, de én megvagyok nélkiile is. Most
épp Nirvdna-t hallgatok. Ahogy ezt az
el6fizetési nyereményakciot olvasgatom,
lassan kezd vildgossd vélni elSttem, hogy
el6fizets leszek (visszaszivom az el6b-
bit, a CoV 27-ben még nem tudhat-
tad, hogy hibadzik egy szédzas —
CoVboy). Viszont én az atlagtol eltéréen
nem hidzok porfelh6t magam utdn, ahogy
a postdra rohanok (nem mindegy, az a
lényeg, hogy rohansz a postara —
CoVboy)... Udvtzlom Tomeet a potenci-
alis vevOlL Mucsar6l, akarom mondani
Kecs6r6l. Ez a szdm az Otds skdldn
témanként kapott osztdlyzatok alapjan
3.9 lett, ami nagyon j6, remélem ennél
csak jobb lesz! Ja most olvastam a hirde-
tések kozott, hogy valami Plus/4-esek
csapatot alakitanak. Mi az? Mar az elfek-
vObdl is ki lehet szOkni? Azt ajanlom, ha
a CoVboy postdban torlédds lesz, akkor
olyan torl6dast csinéljatok, amilyel még
Osztyapenko6 sem ldtott. Boldog hisvé-
tot!

MEGYESI CSABA The KING, Bp.
CoVboy: Neked is!

Forgészinpad

Csa CoVboy!

[rhatndtok néhdny szt az RPG-k

dltaldnos szabdlyair6l. Ja kellene egy
Bard’s Tale III. (rendes) térkép is, mert
csavarog benne az ember, de még Bril-
hasti-t sem taldltam meg. Irhatndtok az
SS1 varéazslatairdl is. Ismersz-e valamilyen

megoldast arra, hogy hangszorot hogy
lehet a C64-esre csatlakoztatni? Gondo-
lom nem nagy meglepetés, hogy vagy
hang van a TV-n, vagy kép.

GODO GABOR, Eger.

CoVboy: A CoV Evkdnyv'92-ben a
Pools of Darkness leiras elején meg-
probaitunk adni egy kis alapozast,
ezt tudjuk ajanlani. BT IIl. dgyében is
kaptam mar vagy 300 levelet. Az
dsszes BT Il térképet le tudnénk
nyomni a CoV-ban, mondjuk folytata-
sokban, de Ggy is elvinne mondjuk 1
éven keresztill szdmonként 8 oldalt!
En nem a hangszorés trikkoét ajanla-
nam, hanem mondjuk a TV (nem
Junoszty véletlendl?) videobeme-
netének beépitését (ezt még egyéb-
ként egy Junoszty-on sem gond
megoldani). Ja, hogy ezt ki vallalja?
Hivj fel néhany szervizt, ahol
Commodore gépet is javitanak, ott
majd adnak neked bdvebb fel-
vilagositast.

Hellé CaVbay, 0,75, 1 €s a tdbbiek!
..A CoV 28. 8. oldaldn a lefras végén
még csak annyi sem 4&ll, hogy kdszdnet
DObor Andras beledi olvasGnknak...
DOBOR ANDRAS, Beled

CoVboy: Gy.k. a LORDS leirasrol van
sz6. Nos ehhez kaptunk vagy 10
helyr6l tippeket, Otleteket, ilyen
alapon 10 thanx-ot is kioszthattunk
volna. Ezer bocsénat, feltehetSleg
nyomdahiba lehetett, vagy a vago so-
kat ivott és a nevedet levagtak a lap
aljarol, vagy esetleg a fiak feledé-
kenységérdl lehet szd. Velem lehet
beszélni: FIGYELEM!!! Kdszonetet
mondunk D6bér Andrés beledi olva-

sénknak a LORDS leiras elkészitésé-
ben nyjtott segitségéért, mert — fel-
tehetéleg — az 6 segitsége nélkil ez
a leirds nem készilhetett voina el.

Hell6 boyanty!

..A borité 78 %-omnak tetszik...
PASZTOR MIKLOS, Tapolca

CoVboy: Nagyon tudlak sajnélni!
Midta vagy egyébként leszazalé-
kolva?

Hi tehénfia!

..Bocs CoVboy, hogy rajtad gyakorlom a
kevés angol tuddsomat. En csak a CoV
10. részét akartam. Nem kell nekem
semmilyen mds ujsdg, kOnyv €s nem
akarok gépet sem venni! Oriilok, hogy ki
tudtam fizetni a 70 Ft-ot, Te csak azért is
beletettél 4 db. megrendelSlapot + 1
csekket, amely csak arra vdr, hogy aldir-
jam és feladjam, vagy pedig kidobjam a
szemelesbe. Azt hiszed, hogy egy
milliomos kolykdt fogtél ki? Hat akkor
koppantdl!... BARNA LASZ1.0, Bp.
CoVboy: Kopp. Most boldog vagy?
Ha azt hiszed, hogy szabadidémben
mindenféle levelezlapokat és csek-
keket pakoigatok holmi CoV 10-ekbe,
akkor nagyon tévedsz. A CoV 10-
ekbe, még két évvel ezeltt a nyomda
pakolta bele a megfeleld kellékeket,
tehat ha nem tévedek, akkor azon a
csekken 540,- Ft all, vagyis a két
évvel ezelStti  eldfizetés  dija.
Nyugodian befizetheted, s majd mi
szépen cserébe elkildjik a CoV 13-
21. szamokat, hiszen azzal a csekkel
arra fizetsz el6. Gondold meg, ilyen
eléfizetés sehol nincs, egyszerre
kapod az egész évi dsszes szamot.
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December 12-13-an 9-19 éraig
A Budapesti Miszaki Egyetem Aulajaban
(Budapest, XI. MGegyetem rakpart 3.)

Programboérze-cserebere, szoftver és hardvervasar profiknak és igényes amatéroknek

BEMUTATOK: Amiga 4000, Atari FALCON, Gj programok, hardverek, szamit6géptitkok,
tippek-triikkok, szenzaciés modem-kapcsolatok, BBS-ek.

Asztalfoglalas és informacié: Csokonai Mivel6dési Kézpont
(1153 Bp., XV. E6tvos u. 64-66. Tel.: 1690-495, 1892-240/fax)

Belépédij: 50,- Ft, diak, katona, nyugdijas: 30,- Ft

Keresd a CoV stahdjét a foldszinten, a pénztar mellett balra, ahol

folyoiratok és szakkényvek kaphatok jelentés kedvezménnyel,
csak a rendezvény ideje alatt!

Minden kedves olvaséjanak Kellemes Karacsonyi Unnepeket,
valamint CoV-ban gazdag Uj Esztenddt kivan
a CoV szerkeszt6sége!



KARACSONYI AKCIO!

AMIGA 500 38.900,-
AMIGA 500+ 44.900,-
AMIGA 600 46.900,-

AMIGA 2000 64.990,-
Commodore 64 12.900,-

ACOMP SzamitastechnikaiKft.

1141 Budapest, Almos vezér Gtja 17. Tel.: 183-1817, FAX: 251-2523.
Araink az AFA-t tartalmazzak!
Nyitvatartas: 9-18 6raig, szombaton: 9-14 6raig

Vidéki vasarléknak utanvételes csomagkiildé szolgalat!

A Computer Karacsonyon meglepetésekkel varjuk vasarléinkat!

Pinball Dreams Competition!!!
1992 december 12-13-an megrendezziik az Elsé Orszagos Flipper.
Versenyt Amigan. A fédij egy eredeti Pinball Dreams II.!!!
Részletekrdl a helyszinen



