Nr. 31.

V. évfolyam e 1993/1.
ISSN 0866-0808
COM-WARE ©1993
Ara: 99,- Ft

770866"080003

mi Stechnikai magazin

e

i
#i b
I i U
P 1 199511
wharaddalaindaiaie
aid r&uhiﬁh
. .«. -l,lw&
.m,,u .u
Aibis
J‘u,h“m..
fate
' m.u.-sc
i Ah ke
of  shgha
[rery
& A
PR

[

.

/

Foey ¢
wie e SR

. szam e A legnépszer

. 993/41

N

g

N %

'DUPLACOV Joymfc

- PC - Plus/a ]

= AMIGA

C61




A tartalombol: Hasznos alapozas kezdd PC jatékos szdméra / PC-s elsé-
segely, mintegy 40 jatékhoz / A PC-s jatékok fejl6déstornténete / Larry I. / Larry
IIl. / Larry lll. / Larry V. / Police Quest I. / Police Quest Il. / Police Quest IIl. /
Space Quest |. / Space Quest II. / Space Quest Ill. / Space Quest IV. / King's
Quest |. / Kin%'s Quest II. / King's Quest IIl. / King's Quest IV. / King’s Quest V.
/ Breach 2. / Rules of Engagement / Civilization / Sim Ant / Sim Earth / Spell-
casting 101. / Spellcasting 201. / Wing Commander 2.

A konyv terjedelme: 220 oldal, ara: 485,- Ft

Megvasarolhaté: COMPUTERBOOKS Kit., Budapest,
XIl. Tartsay V.u. 12. Tel.:,1751-564, FAX: 1753-591

Megrendelhet6: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Ara: 298,- Ft
(csak eléfizetéssel)

Csak ugy 6mlesztve, hogy mire szamithattok:

A nagyok, mert mi még mindig szOszétyarok vagyunk: BATTLETECH /

BATTLE COMMAND / ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK / ELVIRA II. - THE

JAWS OF CERBERUS |/ HEART OF CHINA / MIXED UP FAIRY TALES /

PIRATES! (egy kis kiegészftés) /| POOLS OF DARKNESS / ROCKSTAR ATE

MY HAMSTER / ULTIMA UNDERWORLD; A kicsik (mert mi hagyjuk az olva-

sOkat is sz6hoz jutni): ABC Monday Football / Apolio 18 Mission / Basket

Manager / Bill & Ted’s Excellent Adventure / Bravestarr / Bushbuck / Cadaver

2. — The Payoff / Creatures 2. — Torture Trouble / Crystals of Arborea /

Demon’s Kiss / Dirty / Eskimo Games / Eternal Dagger / Face Off Hockey /

Frigylada / Godfather / Great Courts / The Great Giana Sisters / Hollywood Poker Pro / Jai Alai / John Barnes European Football
/ King's Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice / Postman Pat / Secret of Monkey Island |. (kiegészités) / Oil
Imperium / PP. Hammer / Stimp In Secret Mission; PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol / Hajétorétt [ The King's Testament / Ki-
ralylany / POKE-ok, tippek / Digital System / Future Composer / Psychadelia / Turbo Assembler V6.0 / Plus/4 programozas-
technika; ELSOSEGELY: kb. 10 oldal és a szemink jojézott, mire bept';tgégtﬁk! DEMOLOGIA: révid attekintés az elmylt év
legjobb demdirdl; PROGRAMOZASTECHNIKA: Kalandjatékok irasa (C64) / Intro modul elkészitése (Amiga), BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (0642:/ Action Replay Mk V-VII. (C64) / Action Replay Mk Iil. (Am\i?a); FELHASZNALC)I
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) / Create with Garfield (C64) / Cygnus ED Professional Editor V2.0/Cygnus (Amtga; /
Dveidim V1.0 (C64) / Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) / Giga CAD (C64) / Intro Maker - Warriors of Darkness (C64) /
Magic Monitor V1.0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Design Group (C64) / Pro Tracker (kiegészités) (Amiga) / Rockmonitor
- Soundmonitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON CO0000! (C64) / Sprite + Graphic BASIC (C64)
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Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelés kiadd: Rucz Lajos
Felelétlen szerkeszté: CoVboy
Borito: SCUBA/X-TRADE (Amiga)
Készitették: 1.75 + CoVboy
Belso grafika: Maller Mihaly
Munkatarsak: Demjén Mark (Duke)
Eglesz Dénes (Dino)
Homoki Péter (HAP)
Jambor Arpad
Szalai Balazs
Varga Zoltan
Fotok: PRACTICA BX-20 :
Postacim: COMMODORE VILAG
COM-WARE Kift
Budapest, Pf. 363, 1519
ltt lehet levelezgetni, nem a bankcimen!
Bankcim: (ezt a cimet felejtsd el, ha
levelet akarsz irni — arra ott van a
ostafiok! Ezt csak akkor  kell
asznalnpd, ha csekken rendelsz
ujsagot, Evkonyvet vagy egyeb papiruszt,
és a csekket nem mi kuldtuk Neked. Ezt
a cimet kell beirni a 'pénzosszeg
cimzettje' rovatba.
OTP, Budapest, Irinyi u. 30., 1117
(A csekk kozépsé szelvényének hétolda-
lara legyetek szivesek mindig rairni:
COM-WARE Kft., MNB 218-98426/41853-
7 — és azt, hogy a pénzt mire adtad fel!)

Terjeszti:

A HIRKER (Hirlapkereskedelmi Igazga-

tosag) az orszag egesz teruletén megta-

lalhaté hirlaparusito szakuzletekben és

pavilonokban, valamint kaphaté a ko-

vetkezd uzletekben és arushelyeken:

ACOMP Kit., Bp., XIV. Almos Vez. u. 17.

ANUBIS Kft., Bp., Xlll. Dunyov u.5.

Kelenféld Kft. onyyesboltja
SZAMALK), Bp. XI.Szakasits A.u.68.

Muszaki Konyvaruhaz, Budapest, VI
Liszt Ferenc tér 9.

MIKRO-BIK Kfi. Szakiziete, Miskolc,
Széchenyi u. 49.

MEGAPEX Kft. Szakizlete, Eger, Széc-
henyi u. 21.

MEGAPEX Kft. Szakiiziete, Gyongyos,
Szt.Bertalan u.2.

CILI-BAZAR, Nyiregyhéza, Kossuth u.25.

PALETTA Computer Shop, Debrecen,
Csapé u. 15.

BIT-STOP BT. Szakiizlete, Kecskemét,
Batthyany u. 10/12.

SZIGMA BIT Szakidzlet, Kecskemét,
Rakoczi u.4.

AXIS Kft,, Baja, Szabadsag u.2.

ZAHORAN kereskedd, Békéscsaba,
Lepény Pal u. 11/2.

TELECOMP Kft. Szakiziete, Sopron,
Orsolya tér 5.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41.

ISSN 0866-0808 — Patria Nyomda
Felelés vezetd: Bokor Gabor

A CoV kovetkezd szama
a marcius 15-én
kezdddo héten jelenik meg.
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FIGYELEM! Minden szim megjelenésekor 10 doboz
magneslemezt sorsolunk ki azok kozott, akik hozzank le-
kozolhet$ anyagot (leirdst, térképet, tippeket stb.) kiilde-
nek be, valamint el6fizetéink kozott is tartunk ilyen sor-
solast.

Bekuldott anyag alapjan 1-1 doboz magneslemezt nyertek:
Anyiszonyan Artur, Szekszard (64) Hoffer Jozsef, Szombathely (64)
Bago David, Gyér (PC) Paksi Gabor, Székesfehérvar (64)
Cs.Kovacs Roland, K.k.halas (Am) Papp Attila, Vac (64)
Dérégdi Andras, Budapest XVIl.(64) Szabd Attila, Eger (64)
Grof Marton, Vép (64) Széts Zoltan, Budapest V. (64)

A lapzartankig beérkezett eléfizetéink kozil 1-1 doboz mégnesiemezt nyertek:

Bacskai Attila, Turkeve
Farkas Attila, Szécsény
Garai Gergely, Budapest X.
Kaulics Zoltan, Budapest II.
Kiss Andras, Tekenye

Peté Zoltan, Balassagyarmat
Pdczik Andras, Budapest IX.
Torék Laszlo, Szentistvan
Végvari Karoly, Budapest IV.
Vida Szabolcs, Veszprém

Nyereményeiket postai Uton juttatjuk el.

A CoV 29/30-ban megjelent rejtvény helyes megfejtése:
NEM VOLT REJTVENY!

A CoV 28-ban megjelent rejtvényre helyes megoldast beklld6k kdzott megtar-
tott sorsolason 1-1 doboz méagneslemezt nyertek:
Baranyi Tibor, Szentes Nagy Tibor, Budapest
Kocsis Robert, Kecskemét Radler Lajos, Fertéendréd
Kosztolanyi Szabolcs, Szeged
Nyeremeényiket ugyancsak postai (ton juttatjuk el!

Epp ez jutott esziinkbe...

A gondolatok csak ugy repkednek, hogy azt sem tudjuk éppen mi jusson az
eszinkbe, annyi mindenrdl kellene szét ejtendink. Valahol belekezdiink, azutan
majd csak kna!aguk, hogy véglil is mit akartunk. Bizongara mindenki észrevette,
hogy némileg vattozott a CoV poféja (aki nem vette észre, az most ugy sem
olvassa ezeket a sorokat — CoVboy). Az az igazsag, hogy az Uj év Uj logo
mozgalom mér kdzhelyszamba megy felénk, de mégsem akartuk a mér jél
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bevalt CoV feliratot likvidalni. Ezért —
végleges megoldaskent —, azaz-
hogy a kaposzta is j6llakjon, meg a
kecske is megmaradjon, otvoztik az
Uj elképzeléseket a régi felhasznéla-
saval. A népszavazas nem maradt el,
csak szlkebb kord volt, és meg volt
bundézva. Konkrétan ugy torent,
hogy a HQ-n 1.0 felmutatta a terveze-
tet, majd azt mondta: ez lesz és ezzel
a vita le is van zarva. Hét igy torténik
nalunk egy helyi népszavazas. Hala-
dunk a korral is. A lap jobb felsd sar-
kédban az a vonalhalmaz az nem
vicc, az egy valésagos vonalkdd.
Igaz, nem sok ujsagost ismertnk,
aki le is tudja olvasni, de hat mi hala-
dunk Eurépa felé, s ezzel azt is sze-
retnénk kifejezni, hogy a CoV akkor
is oft lesz az Ujsagosoknél, amikor
mar mindennapos lesz ezen kod
hasznalata (lehet, hogy ez nem is
olyan soka lesz..), maximum id&-
kdzben a Commodore megy ki a di-
vatbol, akkor majd egy ugyes csellel
atmegytnk Computer réé;-gé. el-
veégre az a lényeg, hogy a CoV meg-
maradjon, nem?

A lap aréarél

Ev elején mindennapos téma a lap
ara... Ha eldfizettél, ez téged L’J%(
sem érdekel. Ha nem vagy eldfizeto,
akkor vagy megvetted — kdszonjuk,
hogy olvasénk maradtal/lettél —,
vagy a haverodnal olvasod (ez eset-
ben siess az ujsagoshoz, mert el
fogjak kapkodni, és akkor mit fogsz
olvasni a flurd6kadban/ iskolaban/
klubban/ munkahelyen/ buszon
stb.). Az aremelés tényét mar jelez-
tlk, csak a mértekét nem tudtuk eld-
re. Kilonosebb kommentart nem is
kivanunk hozzéaflzni, bizonyara min-
denkinek nyitva van a szeme, és tisz-
taban van vele, hogy ezt nem passzi-
Obol tesszik, az eletbe lépett AFA,
BFA, CFA stb., mellett a terjesztési
dijak, elballitasi koltségek és jarulé-
kos dijak tetemes emelkedése miatt
valt szikségesseé a lap aranak jelen-
legi mértékre torténd emelése.

Az eldbfizetésrol

A kedvezményes (700,- Ft-os) eldfi-
zetési akcié hatarideje lejart. Terme-
szetesen, aki szeretné megkimélni
magat attdl, hogy vadassza az utcan,
az fogyasztoi aron eldfizethet.

Jelen lapszamunk nyomdéaba kerdlé-
séig meg mindig érkeznek a
december 31. el6tt feladott csekkek
(az &tfutds lassusagardl sajnos nem
mi tehetlnk). Tisztességtelen lett vol-
na az el6fizetbk kozdtti ajandéksor-
solést ugy megtartani, hogy még a
csekkek egy bizonyos része be sem
érkezett. Ezért gy dontéttink, hogy
a sorsolast egy kicsit elhalasszuk, és
eredményét a kovetkezd szamunk-
ban tesszik kdzzé. Természetesen a
10 doboz lemez kisorsolasra kertilt.

Régebbi CoV-ok rendelésérdl

Tovabbra is szeretnénk biztosftani,
hogy mindenki hozzéjusson ked-
venc kiadvanyanak régebbi szama-
ihoz. Sajnos a CoV 8-ig mér csak a
4, és a 6. szambdl tudunk kildeni, a
tobbi elfogyott. A CoV 1-2 utannyo-

méasra az alacsony érdekl6dés miatt
egyeldre nem kerll sor. Azonban bi-
zonyéara nem nehéz utana szamolni,
hogy 1-2 példany utanrendelése ese-
tén szinte mi fizetink azért, ho
megkaphassatok az Ujsagot. Nez-
ziink egy kritikus példat arra az eset-
re, ha valaki bekarikdzza a CoV 6-ot
a levlapon, és pl. videki az illet6. Kul-
dink szépen neki egy csekket 49 -
Ft-rél. A boriték, amiben elkdldjik a
csekket 1.90, a postakoitség 17,- Ft.
Az illetd feladja a csekket, a pénz fel-
adasaért lepenget egy huszast a
ﬁostaskisasszongnak. A pénz befut

ozzank, az OTP kezelési koltséget
szamit fel, mert a bankszamlankra
pakolta a pénzt, de most ezzel ne
szamoljunk. A csekk alapjan valaki
megcimzi a boritékot, belapokolja az
Ujsagot, és elviszi a postara, de most
feltételezzilk, hogy & is csak
szivességbdl, az x szép szeminkeért
teszi ezt meg. Szdval a nagy alaku
boriték kb. 5,- Ft, bar az APISZ-ban
mar 7,50-ért adjak, és hirlapként
(nem levélként!), tehat az olcs6bb
dijszabassal 26,- rupp6t kell még a
postan lepengetnunk, hogy el is
vigyék az ujsagot. Ha jol utanasza-
molunk: 1.90 + 17 + 5 + 26 = 48,90
igen szOken szamolva, hatalmas biz-
nisz, és akkor még nem is vontuk le
a 6 % AFA-t, amit allam bacsinak illik
befizetni. Ezzel csak azt szeretnénk
jelezni, hogy az elmult években meg-
emelkedett jarulékos koéltségterheket
a reégi szamok az akkori fogyasztoi
araikon mar nem nagyon birjak el
ezért a tovabbiakban 500,- Ft alatti
megrendelés esetén 50,- Ft postai és
kezelési koltseget szamitunk fel. K&-
szonjik megérteseteket!

A tartalomroél

Remeljik, hogy mindenki szamara
tartalmas a CoV. Nem kell &r(ilni, a
CoVboy Posta nem lesz mindig 6 ol-
dal, de engedtiink a levelek nyoma-
sanak, és most kivételesen csak azo-
kat az oldalakat kapta vissza CoVboy
batyd, amelyeket ilyen-olyan ok miatt
az elmult honapokban elvettink tdle.
Meg egyebként sem volt januarban
CoV, ugyhogy mindenki csillapithatja
szomijat a levelezésbdl. A lap aranak
emelesevel egyidejlleg még tdbb in-
formaciot belepréseltiink a lapba, ta-
jekoztataskent szeretnénk elmonda-
ni, hogy ebben a szamunkban mint-
egy 370 ezer bet(t talaltok. Ez nem
rizsa, megszamolta a szamfitogép. A
géptipusok aranyat reméljik megint
sikerult eftaldini, a CoV 29)30 ebbdl a
szempontbdl mindenkinek tetszett. A
programozastechnika és elsésegély
rovatot nem szintettik meg, csak
most nem jutott ra4 hely, majd legkd-
zelebb.

A Computer Karacsony’92-rél

A december elején megrendezett ha-
gyomanyos szamitastechnikai bien-
nalé kivételesen jol sikeruft. Bar az
dsszel meg akadt egy-két lelkes ver-
senyz0, aki kilonfele pletykak ter-
jesztésével kivaAnta nepszerdsiteni
magat, konkrétan olyan hirek jutottak
el hozzénk, hogy nem kivanatos a je-
lenlétlink a rendezvényen, az ismert
egy évvel kordbbi események miatt.

Késdbb  bebizonyosodott, hogy
ezeknek a pletykaknak nem volt
alapjuk, a rendezvény szervezéi és
févédndkei nem emeltek kifogast az
ellen, hogy mi is képviseltessik ma-
gunkat. OszOnjik azt a sok biztatast
s tandcsot, amit a rendezvényen tol-
macsoltatok, az ott jelzett ész-
revételeket figyelembe fogjuk venni!

Az Evkényvekrél

1992-es Evkonyv mar nem sok van,
viszont a 100,- Ft el&fizetési kedvez-
mény idén mar nem érvényes,
vagyis az Evkdnyv ara annyi,
amennyi ra is van irva: 398,- Ft
1991-es megint van, és drdommel je-
lenthetjik be, hogy a decemberi
utannyomasnak mar tébb, mipt a fele
elfogyott. Ha valaki mindkét Evkony-
vet megrendeli, akkor 100,- Ft ked-
vezmeny illeti meg.

A tofurdl

Az utObbi iddk legaktualisabb témaja
kovetkezik. Igen sok levél jott, mely-
ben azt irtatok, hogy a kereskedd
proégramokban (pl. TRANSWORLD)
az aruk kdzott szerepel egy bizonyos
TOFU, és szotarakban nem talaljatok
a Ae|entését. Hat most figyeljetek: A
TOFU koleszterinmentes szdjabab-
taré. Tavol-Keleten a legnépszerdbb
szbjaétel, meg; nagyipari technolbgi-
aval valo elballtasa az USA-ban ées
Nyugat-Eurépéban évrél-évre névek-
szik. Olcso fehérjeforras, ize jellegte-
len, hagyomanyos ételeink alkotdja
lehet, de szamos orszagban, pl. az
USA-ban, takarmanynak is hasznal-
jak. Ha takarmany, akkor boci, ha
boci, akkor COW, ha COW, akkor
Cowboy, ha Cowboy, akkor CoVboy,
ha CoVboy, akkor CoV, ha CoV, ak-
kor itt a magyarazat a TOFU-ra!

PALYAZATI REJTVENY!

Legféképpen a C64-esek morogtak az
utobbi idoben, hogy kevés az Ujsagban
a C64-es kép. Ezen segithetink. Ha hat-
ralapoztok a borité belsé oldaldahoz,
pontosan 9 db. képet vehettek szemugy-
re. Szokéasos rejtvenylnket egy kicsit at-
alakitottuk, ugyhogy tessék figyelni! A
hatul lathaté kilenc kép kozil 8 valami-
lyen oknal fogva kapcsolatban all egy-
massal, mig a 9. a kakukktojas. Mivel ez
az elsé ilyen témaju jatékunk, ezért segi-
tink egy kicsit, a 8 jatékban az a kdzos,
hogy ebben a szamban van réluk szé. A
reftvény pedig a kovetkezé: Kérjuk egy
kulon levelezolapon elkuldeni a kakukk-
tojas-jaték nevét, valamint — hogy azért
ne legyen olyan egyszerl — egy szamot,
amit a kovetkezoképpen fogtok kisza-
molni: minden képhez tartozik ugye egy
jaték. Minden jatéknak van egy neve, a
névnek van elsé betlje. Ez a betl az an-
%ol ABC valahanyadik tagja (az A=1, ...

=26). A 9 jatéknév elsd betlit szedjétek
&ssze, mindegyikhez rendeljétek hozza
az angol ABC-ben elfoglalt helye szerinti
szamot, majd ezt a 9 db. szamot adjatok
ossze. Segitink, 3 jegyd szamot kell
kapnotok. Igy elkerulhetd, hogy azok is
nyerjenek, akik csak kitotézzak a ka-
kukktojast, de nem mindegyik képet is-
merik fel. Tehat egy név és egy szam,
kalén levlapon. Bekdldési hataridé:
1993. marcius 15. Mivel a multkor nem
volt rejtvény, ezért most 2 x 5, azaz 10
doboz lemezt sorsolunk ki. Reméljdk
nem lesz nehéz!
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Bizony sokan talalgattak azzal kapcsolatban, va-
jon lesz-e B4-es atirata a nem tul régen megje-
lent PC-s és Amiga-s Indiana Jones 4.-nek.
Nos, a valasz megerkezett a Lucasfilm Games-
tél, és nem is akarmilyen formaban. Ugyanis
akik igent mondtak a fent feivetett kérdésre, azok
is csak a megszokott arcade verziét tartottak el-
képzelhetdnek. Hat nekik sem lett igazuk, mert
ez a verzio bizony kalandjaték a javabdl. Bizonyara sok fejtérést fog
okozni azoknak, akik a teljes végigjatszasra adjak a fejlket.

— (64), A, PC —
A Lucasfilm-rél igazan nem mondhatjuk el, hogy nem lat el bennin-
ket programokkal. A Monkey Island 2. és Indy IV. elsopré sikere utan
itt a Maniac Mansion 2. is. Ezuttal elséként PC-n indul Utnak Dave,
Syd, Bernard, Sandy, Dr. Fred és a tobbiek. Baratainknak itt is a leg-
kulonfélébb feladatokat kell megoldani egy titkos terv felderitéséhez.
Mondjuk a kezelés nyomokban sem hasonlit a jaték 1987-es elédjé-
hez, de van kilétas 64-es verzidra is!

—A, PC—

A mintegy fél éve debltalt Dune utdn a Westwood mar piacra is
dobta a kaland folytatdsat: Dune 2 — The Battle for Arrakis. To-
vabb gorgethetjik az epizédokat. jatszhatunk akar az Atreides, akar
& Harkonnen haz f{6hdseként is. A jaték egyes részleteiben a Sim
City-re, az intro az Eye of the Beholder-re emlékeztet, azonban maga
a sztori kicsit er6itetettnek tlnik, foként, hogy még joéforman fickba
sem tettlik az elsd részt. Amigan csak 1 megan fut!

—PC—
Mar egyszer tisztaztuk. Ha Origin + Blue Byte, akkor ULTIMA, azon
beliil is a valtozatossag kedvéért az Underworld, és nem ide kerdine,
ha az elsé lenne. Ebbdl mér ki is taldlhattatok, az UU2-r6l van szé.
Britannidban a mese tovabb folytatddik. Az elsé részhez képest sok-
kal szinvonalasabb térbeli 3D animacidk is elésegitik, hogy necsak
a kezlink remegjen a tasztatirdn, hanem a fogunk is. 386SX
melegen ajanlott! .

—PC—

Az Infogrames mindig hires volt nyomozés kalandjatékairdl. Az
Alone in the Dark-ban is egy magandetektiv kalandjait éljik at. A ja-
ték 1927-ben jatszédik Anglidban. Egy Angéla nevid nészemély min-
ket biz meg, hogy nagybétyja titokzatos halélanak kérdlményeit ki-
nyomozzuk. Azonban ez nem lesz konnyd...

AKCIO
— 64 —

Ugy latszik, a C=64-es tarsadalom lassan halaimat mormolhat azo-
kert, akik az dreg masinék végsé haldoklasat ecsetelik. Mert mi mas-
sal lehetne magyarazni azt, hogy az egyes cégek siri egymasutan-
ban készitik el a nagyobb gépekre it programok 64-es atiratat. It
van példaul a First Samurai cimd kifejezetten mutatés anyag, melyet
a Vivid Image Ltd. jovoltabdl mar nem csak Amiga-n élvezhetlnk,
pedig sokan nem hittek abban, hogy ez valaha is elkészal.
Bar a Lethal Weapon cimd film harmadik része is elkészdlt mar,
C=64-re csak most érkezett meg az elsé rész maszkalds-ugralos-1o-
voldozds-Ocean-os atirata. Meg kell jegyeznink, ha Me/ Gibson lat-
na magét ilyen idétlenul ugra-bugrélni, biztos, hogy nem é&julna el a
onyortdl, valészinlibb, hogy elorantana nadragjabél az 6 igazi 'ha-
lalos’ fegyverét.
, —B64, A PC—
Hm... Utcai harcos. Mond ez valakinek valamit? Es ha Ggy kérdez-
zuk, hogy Street Fighter? Nana, hogy ez az a Nintendo altal agyon-
reklamozott verekedds program, amely most — csodék-csodajara
64-en is alakot 6itott a Capcom USA Inc. jovoltabdl. Raadasul TWO,
tehat a masodik rész, melynek grafikdja ugyan némi kivannivalét
hagy maga utan, de az ellenfelek helyére mindenki odaképzelhes
sajdt mumusat, a matektanarnétdl kezdve egészen az Apeh el-

lendrig.

— 64, A, PC —
A Kaiko neve sem sokat csengett még a CoV hasabjain. Most is
csak azért, mert mindharom f6 géptir)ust megcéloztdk Gem’Z nevd
csodajukkal, mely egy 114 szintbdl all6 menj-vedd fel-s kdzben
vigyazz, hogy el ne kapjanak — hagyomanyos stilusu jaték.

— 64, A—

Ugh! — mondta az ésember, amikor beszallt a helikopterbe. Hogy
ez nem valami egetveré marhasag, azt mar az Amigasok rég tudhat-
jak az Ego Software Ugh! cim( jatékabdl. Most a Haip Software ké-
szitett egy olyan 64-es étiratot az egykori sikerbél, mely minden bi-
zonnyal a citromdij egyik jogos varomanyosa.

— 64, A, PC—
Cool World a cime annak a maszkalds akcié-programnak, amelytdl
az Ocean Software Ltd. igen sokat vart. Nos, hogy valéban olyan
'cool’-e az a vilag, amelyet 6k almodtak meg, és hogy valéban olyan
nagy siker-e, azt mindenki dontse el maga. R B

A Silmarils falbonté jétéka, a Bunny Bricks egy térbeli Arkanoid,
melyben Bunnf/ baratunk botja segitségével kell leszedegetnunk a
téglakat a falrél. Kicsit debil, de azért egyszerd, és Gtletes.
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SZIMULATOR
— 64, A—

A biliard kedvelSi most egy Pool Simulator-ral lettek gazdagabbak a
Virgin jovoltabdl. A C64-en a golydk apréra sikeredtek, a mozgés
lasst. PC-n annal élvezetesebb, féleg egy j6 hangkartyavall

— 64, A—
Nem tétlenkedik az utdbbi idében az italiai illetéségl Simulmondo,
egyre-masra hozza ki sporttémaju jatékprogramjait. A honap egyik
gyongyszeme az | Play 3D Tennis, mely megitélésink szerint ha-
marosan feledtetni fogja az eddig méltan legnépszer(ibb teniszprog-
ramot, a Great Court’s Tennis-t is. Valésaghiiségére mi sem jellem-
z6bb, minthogy a vilaghird nagyagyuik, (pl. Agassi, Ivanisevic,
Lendl) valéban a télik megszokott stilusban prébalnak ellenink
harcbaszallni. Megjegyezzik nem eredménytelendl...

— 64, A—
Ha sport, akkor persze, hogy megint Simulmondéék tevékenyked-
tek. Boxing Championship cimi munkéjuk kellemes szinfolt, hiszen
a lassan haroméves The Champ 6ta nem adott ki senki ehhez hason-
16, kifejezetten szinvonalas (vigydzat |C=64!-en) és élvezetes box-
programot. Persze elég sok turelmet igényel, mire a mezdny dsszes
tagjat végigpofozva Muhammad Ali vagy Marvin Haegler nyomdoka-
iba Iéphetunk.

— 64, A—
Ha egy program sikeres, akkor prébaljunk meg minél tobb bért le-
nyuzni rolal — gondolta tdbbek kézétt az Ocean Software Ltd., és
hlEp—hopp elallott a Wrestlemania cimd alig egyéves anyag maso-
dik részével, melynek cime csak ilyen egyszerGien: WWF 2. Ugy lat-
szik Hulk Hogan lassacskan végleg halhatatlanné valik. Taldn meg
kellene tole kérdezni, mennyi pénze fekszik ebben a programban.
Az viszont mindenesetre tény, hogy az anyag lehetdségei az elsé
részhez képest pozitivan valtoztak.

e

Az Electronic Arts komolyabb programokkal is meglepte mér a
nagyérdemut. Most egy motoros oriltséggel lepték meg az Amigéso-
kat. Baratnénkkel kell egy nagyot kaszkadérkodni a legkalonfelébb
tdjakon. A Road Rash egy Ivezetes 3D szimulacié.

—A, PC—

A Domark is szeretne nagyobbat harapni a szimulétorok sajtjabdl.
Az AV-8B Harrier Assault-ban tdmado bevetésekre indulhatunk egy
képzeletbeli térképen meghatarozott célpontok felé. B

— PC—

Latott mar valaki egy jo helikopterszimulatort? Nem? Akkor vegyen
egy 386-os PC-, pl. egy SX40-est, majd installélja, és nézze meg a
demot. Nem semmi a Novalogic Uj programja. Alkalomadtan irunk
réla bévebben is. Comanche

STRATEGIA
— 84—

Csodadk is torténnek! A minap a kezlnkbe akadt egy demo valtozata
a Populous C64-es valtozatanak, melybdl az derul ki, hogy nemso-
kéra piacon lesz a jatszhaté verzid is. Arrél nem szolt a fama, hogy
hényszaz lemezen fogjak forgalmazni, de legalabb végre valéban le-
het reménykedni!

—PC—
Nehéz dolog volt az ASCII-Wares + UBI Soft legujabb jatékat hova
sorolni, am mivel nyomokban még a Polulous-ra is hasonlit, inkdbb
idepottyantottuk. Joseph Ybarra kaliforniai programozd keze kézul
kerult ki nem is olyan rég a Spellcraft. Most e%y erésebb témét meri-
tett. A Dominus egy olyan kirélység, melyben kiralyi hatalmunk
nagysaga attél figg, milyen szornyekkel vagyunk kordlvéve. Ezént
szorny-koloniakat kell létrehoznunk, és cool szérnyeket kell kite-
nyésztenunk. Igazi horror-stratégia.

EGYEB
— 64 —

Nincs Uj a nap alatt! — mondhatnank, pedig egész méasra szamitot-

tunk, mikor meglattuk a Twice Effect altal elSallitott U-96 cimi

hoz, sokkal inkabb az &srégi Battleships-hez, ugyanis nem mas,
mint a mindenki altal jol ismert torpedo-jaték mives feldjitasa.

FELHASZNALO! 4

C64 felhasznélok figyelem! A sok nélkilozés utan egy kis csemege!
Jobban mondva kettd. Interword és Interpaint cimmel két remek
program latott napvilagot, az Interactivision Aps laboratériumabdl.
Az el6bbi egy mar-mar Amiga szintd szovegszerkeszt5, 80 karakter
széles szerkeszté-terdlettel es rendkivil valtozatos editélasi lehetd-
séggel, mig a masik Hires és Multi képekkel dolgozé rajzprogram.
Nem fogjétok elhinni, de mindketté Amiga-s egérrel is mﬁkédteglgté.
Ugy két-harom éve még PC-re is slagerszamba ment a 3D Construc-
tion Kit. A Freescape sorozatok egyes tagjairdl (Driller, Castle Master)
messzirdl kiabalt, hogy valami ilyesmivel krealtdk Sket. Azonban mai
szemmel nézve mar ennek a programnak is sok hianyossagat fedez-
hetjik fel. Ezért most kifejlesztették a még tokéletesebbet, a 3D
Construction Kit 2.0-a4t, mely tudésaban sokszorosan felulmulja
elédjét. Hogy mégis mit tud? Amikor megléttuk a kézikonyvét, azt
hittdk, hogy egy telefonkonyvvel allunk szemben, Ggyhogy ebbe
most inkdnbb ne menjunk bele...

—
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Nem mai stuff a Starbyte (kivételesen angol
nyelven is megjelent) manager-jatéka, am
mivel ez is fent volt az altalatok nagy széza-
lékban kért jatékleirasok TOP listajan, igy
most %vénozatosség kedvéért ratok zudit-
juk. (En is teljesen TRANS-ba estem,
amikor be akartam dini egy Blg-Mac-be
és total kecsapos lettem — CoVboy) A
Plusisok éralhetnek, mert PIGMY mester j6-
voltabé| nekik is rendelkezésukre all egy jo
kis konverzié, 64-en 1 file-os, ugrhogy a
kazettasok is élvezhetik, bar az allasmen-
tést csak lemezre hajtja végre a program.
C64-re az elterjedt angol és német verzié
mellett egy m gyar nyelvl valtozat is kéva-
lyog, de ez utobbi nem nagyon terjedt el.
Amigéan pedig tobbségében csak a német
nyelva vaitozattal talatﬁozhatunk. Az egyér-
telmiség kedvéért az angol/német mend
elnevezeseket egymas mellett egy '/’ jellel
elvalasziva feltlntettuk.
Szdval ott tartottunk, hogy egy igen szinvo-
nalas kereskedd programmal talaljuk szem-
be magunkat, ha a toltés hibamentes volt.
A jatékban az lesz a nemes feladatunk,
hogy az egész Féldon egy kereskedelmi
halozatot hozzunk létre, melyben kinosan
kell majd dgyelnink arra, hogy a legopti-
malisabban vasaroljunk kamionokat, aruin-
kat a leheté legolcsobban vasaroljuk meg,
és a legnagyobb haszonnal adjunk tdl raj-
tuk. Indulaskor 0j jatékot kezdhetink (NEW
GAME), vagy egy régebbit folytathatunk
(OLD GAME). A jatékot maximum négyen
jatszhatjuk egyidejdleg, elséként ezt kell
beallitanunk (1-4), de csak akkor, ha (j ja-
tékot inditottunk. Ha egyeddl jatszanank,
vagy ketten/harman, Ugy a tobbi szerepé-
ben szamitogéplnk fog tetszelegni.

Ezt kévetéen be kell allitanunk, hogy a

program mi alapjan dontse el kereskeddi

képességunk sikerességét:

Normal Game: Az nyer, aki legelszor eléri
a 100 pontot.

Round Limitation: Az nyer, aki egy megha-
tarozott szamu nap alatt tobb pontot sze-
rez.

Be kell még irnunk a nevinket/neveinket

is, és mar kezdhetjik is.

A kezelés:
Joystick (Cé4-en PORT #2), vagy
Kurzorgombok — ballagas a menikben
'RETURN' — megfelelé kivalasztasa
'«—'— kilépés az aktualis menibdl

Amikor elindulunk, egy frankfurti székhelyd
cég fondkeként ismerink magunkra. Elsé-

sorban importtal (gy.k. arubehozatal) fog
lalkozunk, van egy spéci kis irodacskan
egy raktérunk, valamint, ha a zsebinket
megtapogatjuk, némi pénzank is, ami nem
sok, a nagyobbik része bankban van. Pro-
fitot Ugy szerezhetink, hogy az importalt
cuccot haszonnal adjuk el.

A pontszamunkat befolyasoljak:
— uzleti siker

— Qzleti kapcsolatok

— uzleti tekintély

Ha mindhéromban coolak v gyunk, hamar
elérhetjuk a megfelelé pontszamot, és meg-
nyerjik a jatékot.

A meniik (angol/német verzid)
GARAGE/FUHRPARK

Tours — Azt hatdrozhatjuk meg, hogy a
jarmaveink hova menjenek és mit hozza-
nak vissza. ElSszor azt kell megadnunk,
hogy melyik auténkat inditjuk, mi legyen
a rakomany, és az uticél. Olyan rako-
ményt nem adhatunk meg, ami nincs a
raktarunkban. (Nem a rakterinkben!
CoVboy) Ha ez is megvolt, infét kapunk
arrdl, hogy az Ut mennyi ideig tart, és
mennyi penzt fog felemeszteni. Megtud-
juk a kivalasztott cucc vételarat a cel-he-
lyen, igy kalkulalhatunk, hogy
mennyit kivanunk beléle ott elsézni.

Repair/Fix — Ez a karbantarté mend. it ja-
vithatjuk meg elromlott, vagy meghibéso-
dott jarmiveinket. Ha nincs még szere-
16nk, akkor nem lesz megjavitva a kocsi.
Tobb szerelé esetén hamarabb kész a ja-
vitas, de tobb pénzinkbe kerdl.

Buy Truck/Buy Lkw. — It vasarolhatunk
teherkocsikat:

Mixed Cargo — vegyes rakomanyu te-
herkocsi (textiles, tobacco, wine, salt,
sugar)

Cold Storage/Cold transporter — hiito-
kocsi (fruit, vegetables, tofu)

Silotruck — sildkocsi (corn, maize)

Cartruck/Car transporter — autoszallitd
kocsi (car)

Oiltruck/Fuel transporter — tartalykocsi
(gas, fuel)

Low-Lying truck/Deep transporter —
fém (iron) és faszallité (wood) (Hiha!
CoVboy) kocsi

A kocsi kivalasztasa utan azt kell eldon-
tenidnk, hogy mekkora teherbirastra van
szlkség, és van-e elegendd pénzink.

i— TRANSWORLD

Sell Truck/Sell Lkw. — Jarmdveink elada-
sa. Ezt akkor célszerd alkalmazni, ha
mar fogytan a pénzink, de nagy bukta is
lehet a vége. Eladas el6tt mindig érde-

mes elvinni a kocsit a szervajzba
(Repair/Fix).

Main Menu — Vissza a fémenibe
STORE

Store Expand/Expand Store — Szegé-
nyessé valt raktarkészletinket frissithet-
juk fel némi készpénzért cserébe. Alkal-
manként 50 egyseggel bdvithetjik a rak-
tarunkat, s ezt 6sszesen 9-szer tehetjuk
meg. Ez azt jelenti, hogy a raktarunkba
maximum 450 eg yse%fer be, tobbet ne
is nagyon prébaljunk beerészakolni!

Ware Selling/Sell Warez — El is adhatjuk
a raktarban lévé arukat. Az gladas a frak-
furti arak szerint torténik. Ertékesitéskor
megkapjuk az aruk listajat: Aru megne-
vezese | ara |/ készlet [E] bontasban.
Mint méar emlitettik a készlet [E]
kezdetben 50, és arufajtakbdl is max. 50
egység lehet raktaron. Az aruk: wine/bor,
tobacco/ dohany, salt/sé, sugar/cukor,
textiles/textilidk, fruits/gyumélcsdk,

tofu/tofu, vegetables/zéldségek,
corn/buza, maize/kukorica, wood/fa,
iron, steelivas, acél, gas/ gaz,

fuelffolyékony (izemanyag, cars/autdk.
LABOUR MARKET/WORKMARKET

Ez a munkaerd-piag.

'Kurzor-balra’ — Uj dolgozét veszink fel.
Tarif: Fizetését is meg kell allapitanunk,
"Kurzor-jobbra’ — Kirugjuk a francba. Ha
ezt valasztjuk, szamoljunk vele, hogy

végkielégitest is kell neki fizetnank.

A munkaerdk: Truck-Driver/Sofér, Mecha-
nicen/Szereld, Store Worker/Rakodd,
Clerical Worker/Hivatalnok, Nightofficer/
Ejjelir

BANK-STOCKECHANGE/BANK-PURSE

Financial Stand./Balance — Mérleg:
Cagnure/ Bevételek
ell Wares/eladasi érték

Duty/ado
Money/pénzkészlet
Dollar/dollar készlet
Share-capital/Részvényérték
Wares at Store/raktari aruk értéke
Total/6sszes vagyonunk
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Distrib./Kiadasok
Buy Wares/vételi érték
Drivercosts/Vam kifizetések
Salary/alkalmazotti bérek
Credittax/kélcsdnkamat
Week bilance profit/heti nyereség
Accounts/bankbetétek

Shares — lit lesz lehetéségink részvények
vételére és eladasara. (Es itt lehet rész-
vényt nyilvanitani, ha elveszitettik a
jatékot — CoVboy) A részvény-arfolyam-
mozgas szinte naprol-napra valtozik,
ezért folyamatosan lookoljuk a részvé-
nyek értékeit.
own — sajat részvények szama
market — mennyi részvény van a piacon
value — a részvény értéke
buy — veszunk
sell — eladunk

Dollar — Dollar vasarlasa és eladasa. A ja-
tékban, ugy mint napjainkban a marka-
hoz viszonyitott értéke folyamatosan né.
Hosszutavu befektetésnek célszerd, per-
sze csak ha jo sok zsetonunk van.

Account — Ha van megtakaritott, vagy fe-
lesleges pénzunk (Almodik a vilag —
CoVboy), akkor bankszamlara tehetjlk,
illetve le is vehetjik onnan. Az éves ka-
mat mértéke is valtozik. Kevés hasznot
hoz, viszont nincs kockazata.

Taxes — kamat mértéke

Pay in money — pénz befizetése

Get money — pénz kivétele

Vigyazzunk, mert barmennyit bepakolha-
tunk a szamlankra egy nap, viszont a
program nem enged csak 9999-et kiven-
ni, j6 biznisz!

Credit — Hitel felvétele. Ez akkor elkerdl-
hetetlen, ha pl. fogytan a pénzink. A hi-
telkérelmet — vagyis, hogy mennyi
money kell — eldszor is be kell jelente-
nink a bank felé. A bank mérlegeli, hogy
mennyit ad, altalaban vagyonunk 60 %-
nak megfeleld nagysagi hitelt kapunk.
Ezt sem azonnal, néhany nap elteltével
kapjuk meg a tajékoztatast, hogy mennyit
kapunk, milyen kamattal. Ha bukott a do-
log, mert ezt a terhet nem tudjuk véllalni,
akkor visszamondhatjuk a hitelkérelmet.

BRANCH OFFICES

Open/Establish — Fiokizlet megnyitasa
valamely nagyobb eurépai varosban
(mintegy 50 kézll valaszthatunk). Ezt
csak akkor tudjuk megtenni, ha mar jél
megyen az uzlet.

Prices bring in/Get Prices — Ha mar van
fidkazletnk, illetve tobb is van, lehivhat-
juk, hogy mi, hol, mennyit taksal. Ennek
alapjan tudjuk eldénteni, hogy hol, kivel
és mivel erdemes kereskedni. Fontos,
hogy hétvégén mi is csak a zsetonjainkat
szamolgathatjuk, mert az irodak, hivata-
lok, bankok, fiokazletek hétvégén zarva
tartanak!

Sell — Eladhatjuk a fidkuzletiinket.

BUREAU/OFFICE

Ugyviteli dolgok elintézése.

Duty/Taxes — Milyen addrendszer alapjan
kivanunk adézni (Honest/becsuletes
< > Swindler/szélhamos). Legcél-
szerlibb a Super Unfair-t valasztanunk!

Announces — hirdetések feladasa tdmeg-
kommunikaciés eszkozokon (TV, radio,
napilapok). Mivel a hirdetési keretink
szukoske, egy nap csak egyszer van le-
hetéségunk ezt a médiat kihasznalni.

Affirmation/Insurance — Biztositas kotése
a jarmuveinkre.

Bureau/Office Building — Iroda bévitése.
Tobbszor is megtehetjik. Presztizsnove-
|6 szerepe van.

Wooling — Vehetlnk az irodéba papirt, ra-
diét, TV-t. Csak abbdl a szempontbdl van
jelentésége, hogy milyen lesz a benyo-
masunk a partnereink szemében.

Modernize — A cég korszer(sitése. A
kiadott pénz a bevétel %-ban.

Journeys/Travel — Utazas egy olyan va-
rosba, ahol nipes irodank.
Price List — Arak lekérdezése.
Founding — Iroda alapitasa
Building — épulet fejlesztése
Vehicle — jarmuvek fejlesztése
Coach — raktar fejlesztése
Employees — alkalmazottak frissitése
Holiday/Vacation — Szabadsagra mehe-
tink. Csak a munkanapokat vehetjik fi-
gyelembe a szabadség idejének megha-
tarozasakor. Nem nagyon éri meg, mert
ha mi nem vagyunk, all az Gzlet.

EVALUATION/EVALUATE

Megtekinthetjik az eddigi eredményessé-

gunket, ugyanis sikereink jelentésen befo-

lyasolhatjak részvényeink tézsdei arfolya-

mat.

Balance — egyenslly (sok haszna nincs)

Business success — Uzleti siker (0-100)

Regard/prestige — tekintély, presztizs (0-
100)

Trade connection — uzleti kapcsolatok (0-
100)

Total — atlag (mindig ezt figyeljuk!)

FUNCTION/FUNKTIONS

Timesending/Term Freight — Mivel a gép
gyakran Gzleti ajanlatokat ad, ezért azo-
kat gyakran el is fogadjuk. ltt kérhetjik
le, hogy legutoljara melyik arubdl
mennyit rendeltink, valamint azt, hogy a
szallitasra mikor kerdl sor. Amit valla-
lunk, azt célszerd teljesitendnk is! Ha a

ép ajanlata szerint borra vanm szikség,
eés mi ajanlunk valamennyit, célszerd
eldtte megnézni, hogy a bor arfolyama
éppen emelkedik-e, széval, hogy nekink
lesz-e hasznunk az Gzleten. Ha visszalé-
Efmk. mert Ggy itéljok meg, hogy bu-

unk a dolgon, akkor birsagot ronak ki
rank, sok-sok birsaggal pedig szépen a
szakadékba taszithatjuk céglnket...

Failure — Jaték Ujrakezdése. A pénzink
kezdeti értéken all, viszont az ido nem!

Save Game — Allas elmentése (mondjuk
diszkre).

End game/About game — Kilépés a prog-
rambdl.

NEXT PLAYERS

A napi tennivaldink utdn célszeri ezt a
l:ontot valasztani. Miutan a tobbi jatékos is
épett, a kovetkezé napi teenddk kovetkez-
nek. Megtudhatjuk a varatlan bevételek/ki-
adasok bekovetkezését, hitelkérelmunk el-
fogadasat/elutasitasat stb. it kaphatunk fa-
leseket, hogy hol tudunk valamit olcsébban
venni.

A jaték:

Célszerl teljesen free alapon keresked-

nink. Ez azt jelenti, hogy mindenki Ggy ke-

reskedik, ahogy akar. Ennek ellenére (tra-

valéul adunk néhany tanacsot (Talan va-

roshazat? CoVboy).

e Indulasképpen rugjunk ki minden lamert
a cégtdl (magunkat azért ne);

® Nyomas a bankba és szedjik le a szam-
lardl az 6sszes money-t;

® Az &sszes money-bdl vegyunk részvén
(lehetbleg ne sajat részvenytl), vagy valt-
suk at az egészet dollarra;

e Menjink el 20-50 nap szabira;

e Utasitsuk el az Gzleti ajanlatokat;

® 'SHIFT/LOCK’ és tényleg elmehetlnk
szabadsagra;

e A szabi végén look-oljuk meg a rész-
vényarfolyamokat/dollararfolyamot;

® Ha j6l csinaltuk, a mi részvényeink arfo-
lyama jelentdsen esett;

® Az Gsszes részvényt, vagy dollart adjuk
el, a mi részvényeinkbdl meg vegyulnk
minél tobbet, de 50-60 ezer DM-et tarta-
lékoljunk;

e 1 nap pause;

@ [smét nézzik meg a részvényarfolyamo-
kat. Lam, megugrott a részvényeink arfo-
lyama.

e Ezt ismételgessik egy parszor ugy
20.000.000 — 30.000.000 DM-ig;

e Ennyi pénzzel mar az egyorroak
(©@HANCU) is megnyerhetik a gamét.

® Az elsé 30-50 napban ne nagyon szallit-
gassunk, csak tézsdézzink;

@ Az 50. napon mar kezdhetlnk szallitani.
Autét a német varosokbél (Hamburg ki-
vételével) célszer( vasarolni.

® A sok penzinkkel tobb autdszallitét (car
truck/car transporter) vegyunk, kaldjuk el
Sket Stuttgartba, mivel autét ott érdemes
venni, majd adjuk el az autokat mashol,
némi haszonkulcsot rapakolva;

e Kocsivasarlasnal dgyeljink arra, hogy 6-
8 egységnyinél nagyobb kocsit nem ér-
demes venni;

e Uzemanyagot mindig Hamburgbdl hoz-
zunk;

® Ha valamelyik részvény 50-et esne, ve-
gyunk beldle, mert biztos, hogy emel-
kedni fog;

@ 200.000 DM felett a részvénylunk kb. 12-
es szinten van. Mindet vegylik meg, és
hirdessink a TV-ben. Ha mar nem tu-
dunk tobbet hirdetni, kezdjik el elado-
gatni. Ha elérte a 800-as szintet, adjuk el
mindet, mert tovabb nem emelkedik;

e Minél tobb helyen nyissunk fidkuzletet,
mert akkor nem kell annyit utazgatni,
hogy megtudjuk az arakat;

e Mivel elofordulhat, hogy egészségi alla-
potunk megromlik, pénteken mindig ve-
gyunk ki szabit;

e Ha egy gép altal iranyitott jatékos minden
részvenyét felvasaroljuk, akkor azt a gép
Ugy 17 értékkel magasabb arfolyamon
vasarolja vissza;

e A dollarral gyakran célszerl bizniszelni.
Ha értéke 1.B-ra, vagy az ala csokken,
akkor még a gatyankat is adjuk el, és ve-
gyunk dollart;

Odor Zoli Dorogrol kuldott egy kis elsdse-
gélyt a jatékhoz, a C64-eseknek, ugy gon-
doltuk inkabb itt a helye, mint omlesztve a
tobbi kézott:

Mentsunk allast egy ures (!) lemezre, egy X
nevd file-t latunk. Jo. Kézben hozzéateszem:
a kimentett allasban legyen minimum 1 ka-
mion! Toltsik be a lemez-monitorunkat,
11;14-en (sav/szektor), a $9C-t6] kezdve 4
byte-oséval (tehat: $9C, $A0, $A4, $AS,
$AC, stb.) vannak elhelyezve a kamionjaink
%-os allapotai. Ez ugye kezdetben 100%. A
$9C-6! kezdve lathatd $64-eket irjuk at
$FF-re! Irjuk vissza az Ures lemezre a
11;14-et, toltsik be a jatékot, és az allast.
Fuhrpark —> Sell Lkw. Mint lathatjuk, az
eredeti ar (kb.) 2.5-szerese lett a felkinalt ar
(OFFER). E modszerrel konnyen meggaz-
dagodhatunk egy dra alatt. Igaz, az elején
meég nem nagyon megy az uzlet, de ha
mondjuk méar lesz 8 db. 340.000 DM-et
éré kamionunk, és ezeket is eladjuk, akkor
kb. 6.800.000 DM-Unk lesz.

A stratégiai tippzekert pedig big pussy
Harsanyi Zolinak, aki soha sem énekli azt,
hogy ,Debrecenbe kéne menni...", mert
éppen oft lakik.

Mér csak annyi maradt hatra, hogy kiérté-
keljik a jatékot. A grafika szegényes, ez is

indokolta, hogy nem pakoltuk tele a leirast |

képekkel. A zene még Amigan sem valami
szivderitd, a menudkezelés lassu. Hogy
mégis mi az ami megfogott bennunket? A
mai élet problémait szepen belszétték a
szerz6k, ugyhogy aki kereskedéi péalyafu-
tast folytat, vagy a késdbbiekben kivan foly-
tatni, annak tudjuk ajanlani. Van persze
egy-két programozéi hiba is, ugyanis érde-
kes modon a részvény arfolyamaink va-
gyonfuggdbek. Ez azt jelenti, hogy nagy va-
yon esetén a részveny-arak is magasak,
es viszont. De hat ez legyen a legnagyobb
probléma. Nosza rajta lehet kereskedni!
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Hi-hi! llyet még nem szagoltatok, mi?
- Akkor most figyeljetek, mert a rovid
bevezetd utan egy kis mese jon:

A Nyugati Erdé-nek elkeresztelt tarsaséagnal
is kezd tért hoditani a megnevezhetetlen
muk utan, az immar megnevezhetetlen jové
felé torténd orientalédas. Bar Westwood-ék
nem sok mindennel jeleskedhetnek, azért
mostani tettik miatt nem fogjak Sket (ogKe-
16re) kevésbé kivilagitott részekre tomorite-

ni.

A Mars mondéja mar a jovoben jatszodik,
de megdrzott néhany feudalista vonast is a
fegyverek tekintetében. Majd megléatjuk, mi-
ért. Ugyanakkor itt mar nem az dominél —
elsésorban —, hogy mennyi experience
pontunk van, hanem az, hogy az egyes tu-
lajdonsagokat mennyire fogjuk tudni majd
kamatoztatni. Ezekbdl is lesz egypér, ugy-
hogy lesz mit tuningolni a lemezmonito-
runkkal.

Szoval, a mese:

Valamikor 2000 utén, de mindenképpen
100000 elétt, amikor mar mindenki egysze-
mélyes habortt viv egymas-, és a hatalom

ellen, akkor, amikor minden a visszajara for-
dul, nos akkor tudatosul a kil6nb6zé boly-
gokon 616 embereken (?), hogy a jovéjiket
sajat maguk forméljék, es most mindennél
nagyobb sziikség van (lesz) arra, hogy ki-
mozduljanak a toﬂen.ﬁ? apatiajabol. A 4. vi-
laghaboru utan elhatalmasodo éhinségek,
jarvanyok, meg amik ezekkel egydtt jarnak
— késleltethetetlen ddntést sziltek az akko-
ni emberiség szaméra. Felderité drhajokat
szerkesztettek, tuddsaikkal kemény munkat
végeztettek a megmaradt, még mukodd
technikai berendezések segitségével. M
alkottak az elsé, - az drben hosszabb idejd
fartozkodédsra is alkalmas — drhajdt, ami
mar legénységet is tudott magéval vinni
(befagyasziott allapotban). A végcél a Mars
volt, ami még csak a megfigyelések stadiu-
maban szerepelt.

Nem remélt sikerrel tért vissza a felderito
hajé legénysége, a bolygdt alkalmasnak ta-
laltak az élet kezdetleges meginditasara. A
szikséges felszerelések, mint pl. légkar-
gyartdé berendezések, banydsz- és élelem-
szintetizalok, mar készen alltak. Sor kerilhe
tett a 2. utra is. Ennek soran helyezték el a

— mar a f6ldon Gsszeszerelt — egységeket
az 6nallé mikdédésre. Ennek a tranzakcic-
nak a soran éviizedek teltek el, mikozben a
Féld lakosséga a kezdeti harminc milliardrél
sulyosan visszaesett a kritikus szdzmillié
ald. A sorozatos belhaborik, amelyek az
idegen hatalmak kézhezvételét kovették, fo-
kozatosan leszoritottak a szintérrél néhany
csaladft, akik még rendelkeztek akkora
befolyassal, hogy rabirjak a tuddsokat arra,
hogy kiséreljenek meg egy uj életet, egy Uj
bggygdn, egy mas bolygon, egy ismeretlen
bolygén...

A munkalatok lassan haladtak, és ujabb
negyven évnek kellett eltelnie ahhoz, ho
megreramtdcz’ék az alkalom az olajra lépes-
hez. Készen alltak az urhajoik egy hosszabb
tavi utra, hatalmas befogadoképességgel;
és egyszer csak Utra keltek. A Marson ez-
alatt dolgoztak szakadatlan a légkdrgyarto
egységek, és az éghajlat is egyre inkabb
megkozelitette a foldi viszonyokat. A ba-
nyasz egységek a kitermelést folyamatosan
végezték, és mire odaértek, az épitéanya-
gok is rendelkezésre alltak. Edesvizi folyok
szilettek, lassan hdboritotta hegycsucsok
emelkedtek a magasba. Minden idealis fel-
tétel megvolt ahhoz, hogy gondtalan életet
lehessen kialakitani, de...

Az elmult évszdzadok alaft az egymas ellen
rivalizélo csaladok mit sem tudtak arrdl,
hogy a masik e'f)pen mit csinal, ezért kilo-
nos veéletlen folytan egyazon idében indul-
fak utra az drbe, és egyazon idében is ér-
keztek meg. Mindjart meg is kezddddtt
(vagy inkabb folytatddott) a harc (hiszen a
Féldre mar nem mehettek vissza). Kénytele-
nek voltak immér elviselni egymas tarsasa-
gat, és elkezdtek kdlon épitkezni. Az apak
szera)pé! figik vitték tovabb, meglehetds si-
kerrel.

Haromszaz évnek kellett eltelnie, mire kiala-
kult valamitéle ogységes kozlekedés, hira-
das sth, de az idékozben épilt hatalmas
koldnia-szerd ,varosok”, vagy inkabb tele-
pek soha nem békditek ki egymassal. Tele-
peik ugyan nyitottak voltak egymassal, de
az ellenségek mindenitt ugyanugy megta-
lalhatéak voltak. Ezért fognak majd ezutan
mindenkit lépten-nyomon  megtamadni
(aminek az elején igen, a végén pedig egy-
altalan nem fogunk Grilni). Az egyik ilyen
telepen fogunk mi is utnak indulni, hogy
megprobéljuk megteremteni az egyetemes
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békét. Ekozben persze mindenféle alakok
fognak kellemetlenkedni, valamint meg kell
szerezniink péar dolgot, meg egyebet, és
mar persze itt is van az a varva vart naaaagy
vilagbéke (ja, amugy nem hianyozhatnak az
idegen fajok megjelenései sem).

it csoppennénk bele a jatékba, és el is
kezdhetnénk a kaldetést, ha tudnank, ho
kell iranyftani, Ggyhogy egg kis fejtagitas
kovetkezik a jaték kezelésérol.

Amikor betoltottik a jatékot, szemeink rece-
hartyajan 6t mendpontot fogunk érzékelni:
1. New Game
2. Load an old Game
3. Demo
4. View title page
5. Create a player disk
Nézzuk most ezeket sorban.

1. New Game — Ez lesz (valdszindleg) az
elsé lépés, miutdn elbszor totottik be a
jétékot. Most atugorjuk, mivel késSbb
ugyis errél fogunk a legtobbet szdlni.

2. Load an old Game — A program a

boot-disk B. oldalan 5 kidlonbozé
jatékallast tud  tarolni, ezzel a
mendponttal  ezeket hivhatjuk  be.

Jatékallas lemezt is készithetink az 5.
pont segitségével.

3. Demo — A kezddképsorokbdl kivélasz-
tott jelenetet mutat be a képernyén. Lé-
nyegében a terep, a harc, a maszkalas
stb. szemléltetéset szolgalja.

4. View title page — Allati érdekes dolog.
Mégegyszer megnézhetjik a jaték leg-
szg b képét, a bejelentkezd cimképer-
nyot.

5. Create a player disk — Jatékallas-le-
mez készitese.

Miutan j6l kinyomogattuk magunkat, el is
kezdhet|lk a jatékot (1. New Game).

A kezelést hamar meg fogjuk szokni, a
képerny6 felépitését kavésbg, ugyanis egy-
szerre latjuk az akcié-mezét 3 és 2 dimen-
ziéban, de GUgy gondoljuk, hogy ez nem
rontja a jaték szinvonalat.

Kezdetben egy emberink van (Tom Jet-
land), aki mindig elviszi a balhét, mivel 6
az egyik f6-Ggynok, és & rendelkezik a leg-
kifinomultabb targyaléképességgel. A tob-
bieket (Tom-on kivil még oten lesznek)
majd késSbb vehetLﬂk fel, a kulonféle ne-
vekkel elkeresztelt barokban (Mar azt hit-
tem, hogy ez is csak egy unalmas jaték-
nak indul, de azutan elévettem a
POLAROID gépemet és... CoVboy).

Sok szerepjatékhoz hasonléan a tulajdon-
sagok értekei szamokban szerepelnek. It
azonban masképpen jelolék, egy vizszin-
tes savval. Az egyes tulajdonsagok
(MIGHT/ AGILITY/ STAMINA/ HEALLTH)
mennyiségétSl fuggden a zdld, sérga és
vords sdv hossza jelképezi a mértéket. A
sarga és a voros csak a karakter allapotat,
allapotvaltozasat jelzi. Ha vorés, sirgdsen
forduljunk orvoshoz (kérhaz). Halott karak-
tereket viszont ott sem gyogyftanak. Azt

mondjak rd4, ha mégis probélkoznank,
h »hem vagyunk varazslokl". Az életet
befolyasolé  tulajdonsagokra  (Might,

Stamina) nagyon vigyazzunk, mert tovabb
nem lehet fejleszteni Sket, viszont kemény
pénzeket fizethetink a visszaszerzésikért.
A tobbi tulajdonsagot pedig (amelyekrdl
késébb Ugyis sz6 esik), csak nagyon ritkén
lehet a fejleszté bizottsag elé vinni.

'SPACE’ lenyomaséara a kovetkezé menu

tarul a szemunk elé:

1. Continue adventuring — Visszakapjuk
a 'SPACE' lenyomaésa elétti allapotot.

2. Inspect a character — A tulajdonségok,
n:m' kor, pénz, targyak és (gyesség lis-
taja.

3. Use an item — A karakter altal hasznal-
haté targyak.

4. Group:

1. Group items — Kezdetben még nem
tartalmaz semmit, de ahogy kezdink
belebonyolédni a jatékba, itt jelennek
meg a megszerzett dolgok nevei.

2. Combat order — az aktuélis felalias
csatakon és jelenleg

3. Sound On — szerintink jobb, ha ki
van kapcsolva (Offf (Na vajon mi?
CoVboy)

4. Music On — Ggyszintén...

5. Combat speed 0-9 — aki igazan

ors jatékot akar...)

6. Save maps, -never, -prompt me, -
always — Ez a felvétel opcidnal mako-
dik (vagy nem — CoVboy), a varos, a
barlang, vagy a bénya térképét vegye-
e fel automatikusan (always), csak
megerdsités utdn (prompt me), vagy
egyaltalan ne (never).

5. View map — A fétérképet kapjuk meg az
eddig bejart helyekrdl, és a talalhato tar-

ak kezddbet(it jelzi ki (joystick!). |

6. Examine area — A terlet atkutatasa. Al-
taldban nem mukaodik, kivéve egy ese-
tet...

7. Transfer item — (Hasznalati) targyak &t-
adésa egy mésik karakterinknek.

8. Save a game — Jatékallas kimentése a

B. oldalra (max. 5 db.).

9. Load a game — Jatékallas betdhtése a

B. oldalrol.

A karakterekrél:

Mivel van egy jopar, igy majd mindenki el-
donti szépen magéanak, hogy kit visz maga-
val (csak ajanlani tudjuk a scientist tipusu,
valamint kulonb6zd szakértelmid karakterek
beszerzését, mert ezekre lesz elsdsorban
szikségunk). (Ez voit aztan a nagy segit-
ség fidk! Ezzel az erével a leiras elejere
is odabiggyeszthettétek voina, hogy a ja-
tékleirast majd mindenki elkésziti maga-
nak, mi csak ajanlani tudjuk, egy toll meg
egy papir beszerzését — CoVboy).

A csatéarol:

Elég egyszerl lefolyasu egy csata, ami ko-
szonhetl a viszonylag primitiv jatéktérnek,
és grafikdnak. Tobb dolgot kell elkiidnite-
ni, amikor csatdban vagyunk, pontosab-
ban, miutdn nem sikerdlt leraznunk az ut-
can kellemetlenkeddket. (Ha taktikai csatét
vélasztunk, azt a gép helyettink animélja
le, tekintet nélkil a veszteségekre, persze
mi is megnézhetjik, de jatszhatunk néma
jatékot is, megvarva, amig vége nem lesz
az egésznek.) A mozgasi szabadsag elég
j6 minden iranyba. A com'puiet-orders és
a repeat-orders opcitk feleslegesek, az
use ftem a kivant targyat aktivizélja (a fegy-
vert a célkereszttel kell a célra vinni), az
orders azt adja meg, hogy mit-mivel és ho-
véa aktivizalunk, a next char. a mésik ka-
rakterinknek adja ki ugyanezeket a paran-
csokat, a begin combat a csata elkezdését,
a flee pedig a menekilést jelenti. (Tanécs:
a hazak mogott fedezékre lelhetink!)

A béarokrél:
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lit tudunk legénységet szervirozni, megnéz-
ni a tulajdonsagaikat, innen van lehet6sé-
glnk probalkozni mas személyekkel (ma-

gyarul ki lehet rigni), megadhatjuk a nevét,
befogadhatjuk a csapatba. Az el6z6 opcid-
bol lehet még a csapattagokat e?yenként
megnézni, atnevezni, kirigni stb. Ide kerd-
ldnk minden olyan esetben, ha sajnalatos
mddon kinyult minden emberink. A tar-
gyak atadasa opcié furcsa médon csak ak-
kor lép életbe, ha a csapat mar legalabb
egyszer egyutt harcolt egymassal, és elég
megbizhatonak tldnik maguk szamara a
maésik személye.

A computer terminalokrél:

Ide altalaban mindig be lehet menni. Ha
bemegy nk, jelentést kapunk a marsi alla-
potokrol (életformak, felszin, termelés, inf-
rastruktura stb.) (...és szagok — CoVboy),
valamint a renddrség altal kérozott szeme-
lyekrdl, az egymasnak Gzengetd pofak le-
velezéseirdl, a rendszerbe torténé betorési
lehetdségekrdl, valamint a térképen megje-
lend betuk jelentéseirdl. Ez utébbiak a ko-
vetkezdk:
'?' — computer terminal
'B' — bar, étterem, szérakozohely stb.
'I' — utanpétlas (I6szer) bolt, fegyverrak-
tar
'H' — korhaz
'D’ — személyiség-fejleszté kozpont
'U’ — egyetem
'C’ — szamitogép-kozpont
'X' — kijérat az drbe
'M’ — banyalejarat
‘A’ — fegyverzet-bolt
'T' — harci taktika kozpont
'W' — haborus jatékok szobaja
'R’ — javitd bolt
'S’ — arkézi gyorsvasut
'P' — renddrseg
'G' — pénznyerd automatakkal felszereft
szérakozohely
'0’ — ellendrzési hivatal
Természetesen most nem sosroljuk fel
mindazokat, amelyek itt szerepelnek, mar-
mint az itt felsoroltak alatt bévebben. Csak
tajékoztatasszerien, hogy azért mit,
mennyiért lehet kapni.
Mivel a jatékot ugyis PRIMUS-ban kezdjik,
most azok a targyak (fegyverek stb.) kordl-
beldli arai kovetkeznek, amik kaphatéak a
fegyverzet-boltokban (armoury), es a tobbi
helyszinen is.
Kilénféle pisztolyokat (a jobbakat) 71-
199 credit kozott;
Kalonféle rifles-eket 400-615 credit ko-

Z0ft;

Kilonféle blades-eket 3-320 credit
kozott;

Kilonféle botokat (dobdkak) 3-119 credit
kozott;

A combat training center-ben az oktatas
(handguns, melee, rifles stb.) 100-200
credit kozotti aron valthatd ki.
A kérhazban a konnyebb sérdléseket egy
otvenesért gyogyitjak, az elsGsegély-gya-
korlasra tovabbi 400-at kell lepengetniink.
A személyiséginket kulonféle elmés dol-
gokkal is kiegeszithetjik, mint pl. aerobics,
gymnastics, blade combat st b. 150-300
kozott.
A péancélidzietben pedig kilonféle csata-
pancélokat, egyszeribb Urruhakat, vala-
mint vakuum-urruhdkat szerezhetink be
640-7000 credites arakon (ezekre szik-
ségunk is lesz).
Az egyetemeken oktatjak tobbek kézott az
adminisztrativ képességeket, a bdlcsesség
elsajatitasét, a nyelvek ismeretét, kalonféle |
mechanikus dolgok kezelését stb. 100-250-
es arakon.
A szamitégép-kézpontban a programo-
zast, és elektrotechnikai tudast 150 és 250
credites arakon sajatithatjuk el.
A javité boltokban (repair shop) 150-ért az
elromlott dolgaink megszereléset sajatithat-
juk el (pontosabban a tudast hozza).

ekbe eldbb-utébb ugyis belejon a gya- |
korlott kalandozo. ‘
Nos, kezdjuk tehat a nagx banyaszallomas
egyikével, ahonnan a jatek is indul:

CoV 3158



AGIL

MIGT

PRIMUS

Bizonyara nem jelent kilonosebb nehézsé-
get megtalalni a fegyverraktar & Tsa. céget,
ahol is elsé feladatunkat kapjuk meg.
Ahogy beléplnk, egy fiatal, voroshaju nd
maszik elé a hatsé szobabdl. Erdekes tort-
jégszind szemei vannak, és mikézben hoz-
zank beszél, érezzik, hogy keresztilnéz
rajtunk (lehet, hogy vak az aranyoska?):
#Elloptak télem egy — a szivemhez nagyon
koézel all6 — targyat, mégpedig az az em-
ber, aki korabban a munkatarsam volt, és
nemrég hagyta ift a boltot. Megprobalt
meglogni  PROGENY-re (a maésik
banyéasztelep), de az akcié kozben e
csapat nomad tamadt ra, és hat, hogy is
mondjam, egy picit megszorongattak a
nyakat, ~megmarkolasziak itt-oft, meg
egyebek (magyarul kinyirtak). Ezt Boz-tdl, a
nomadok vezetdjétél tudtam meg, és
megigérte, hogy visszaadja a dolgot egy
micro-diszkeért cserébe. Ez akkor még nem
volt nalam, igy most rajtad a sor — ha
vallalod —, hogy elvidd neki."

Mi sem egyszerlibb ennél, csupan egy bibi
van az egesszel. Az, hogy majd lent a ba-
nyaban (illetve az mar egy természetes bar-
lang) nem lehet szinte semeddig eljutni,
mert ha tamadasok (meg egyéb
kellemetlen dol?ok) torténnek, akkor a
progy ugy elszall, mint Lauda a kanyarban.
(Arrdl mar nem is beszélve, hogy a telepre
torténd visszajutashoz egy kédszét kérnek,
s ha valakinek van ilyesmi, felveheti az érte
jard jutalmat...)
Ha pedig véletlendl kédot sem kér, és ki
sem fagy, akkor a vérostél menjink DK-i
iranyba, amig nem talélkozunk a nomadok-
kal, ennek oromére meg is ajandékoznak
egy dobozzal, amit ha megszerellnk, egy
kis keresSfény kezd rajta villogni. Ha meg-
kapjuk, atvaltozik egy groteszk, pofan
viselheté maszkka, ami meg fog védeni a
ilkos, égetd marsi szél ellen. Amugy
INDER a neve.

Mészkaljunk addig, amig el nem kezd na-
gyon villogni. Ekkor célba értink, és le-
maszhatunk a barlangba. A bejéaratnél tala-
lunk egy foldcsuszamléast, a melét majd a
bényaszlézer elvégzi helyettink, kids egy
nomad hullat, aki még mindig gércsésen
kapaszkodik e%y dobozba (ami késébb ki-
derul, hogy Cybill doboza), amit a gazdaja-
nak sajnos mar nem tudunk visszaszolgal-
tatni, tekintve fenti okok miatt: & is
PRIMUS-ban éldegél. Ha mégis lemaszunk
itt alabb, akkor vegyuk az iranyt NY felé, és
vigyézzunk, hogy ne tamadjanak meg! Pér
Iég)és mulva talalunk egy pottdm-pici barna
borballont. Ha felvesszuk, szétfolyik a ke-
zinkben, és egy hallucinélt allapotba keri-
ldnk, amiben elénk vetitédik egy teremt-
mény, egy lefordithatatlan részbol oszedll-
va. Mindenféle csatornakat latunk, amit a
ballon idézett meg telekinetikus Uton. Erez-
zik egy magasabb intelligencia jelenlétét.
A csatorna egy nagy ajtohoz vezet, aminek
az elején egy kombinéacids-panelt létunk.
Ezutan eltdnik a latomés, és tolthetjik is
vissza az el6z0 allast...

Mivel itt nem nagyon jartunk sikerrel, ma-
rdeunk még a varosban. Ja, mar kijottek?
O, hét igazan sajnaljuk! Persze még azt is
elfelejtettik emliteni, hogy a banyahoz min-
denképpen kell banyaszfelszerelés, meg
egy programozd karakter is, aki ismeri a le-
jarat kodjat, miutin betort a szamitdgép-
rendszerbe (MINE CLOSURE), és lemasol-
ta azt magéanak, de héat ugye ezek csak ap-
résagok... (De kedves! CoVboy)

Ha mér itt jarunk, nézzink be a WARGA-
MES ROSTER-be, ahova renddrok és spe-
cidlis agynokok jarnak. Ezutan folytassuk a
kutatast, de a rendszer belekotoraszik a
MEDICAL FILE-unkba. Ezek utdn méar be-
léphetink @ WAR GAMES ROOM-ba. Be-
szélgetnek valami GOLUM ARMOUR-rél,
amire nekdnk mindenképpen szikségink
van. Ez egy kédolt franc, amit dsi nyelven
itak! A pancél maga agyhullamokat hasz-
nal. Mindegyik egyedi, személyre készul. A
rendszer melyén van egy program, amely a
pancélt kilonbozé agyhullamokra hangolja
(programozék elényben).

A kévetkezé: ,Epp elhagytuk a CONTROL-
LER irodajét, ahol megkaptuk az 0j felada-
tunkat: tudjuk meg mi a **ar tortént PROS-
CENIUM-ban (a 4. allomason). |de PARAL-
LAX-pn (a 3. allomas) keresztil lehet eljut-
ni, de mivel le vagy égve anyagilag, igy
nem tudsz jegyet venni. Hamarosan hallod,
hogy a nevedet kiadltja valaki. Greg
Ericsson, egy régi bardtod az. «Hogy
vagy?» érdeklédik, mikozben keményen
véllon vereget. Te elmondod neki, majd jol
hétba csiped, szurod, Gtéd (mindenki
ossza be maganak), azutdn ezt mondja:
«Rohanok a csomagokkal Cybill-ért, a fegy-
verraktarban van. Jol fizet, csak ne kérde-
z6skodj sokat. Olyan embereket keress,
mint te. Beszélj vele. Késébb talalkozunk.»
Tokeéletes! — gondolod. Egy kis pénzen
nem csak a jegyet vehetnéd meg, hanem
az Grruhét is, és valami jobb fegyvert, mint
az a vacak 22-es pisztolyod. Azutan
betérsz egy kis bérba, ahol ex-tengerészek
(meg masok is) munkat keresnek. Amint
eppen szoba elegyedsz a barban, egy
kozlemény jelenik meg az INTERCOM-on:
«Figyelmeztetés minden banyasznak! A
Marson minden banyat bevarnak uUjabb
értesitésig» A barban mindenki
megdébbenten bamul. Eddig még sosem
vartdk be a banyékat! Végul is igy sok
ember marad munka és pénz nélkall
Rendelsz még egy italt, es elkezdesz
haverokat szerezni...”

PRIMUS-ban tehetjik még a kévetkezdket:
Repair Shop — Infokét menjunk
REGENY-be;

Computer ¢. — A f6nok még nincs benn.
Majd ha jartunk a PROGENY-n lévé
Comp. Cent.-ben, és elvallaltuk a mun-
két, akkor talén & is megjelenik.

Police — It letartéztatnak, ezért csak kelld
pénzmag tarsasagaban nézzink be ide
(az dvadék céljdbol kell a pénz) és meg-
nézhetjik, hogy éppen kit, miért kéroz-
nek. Ha netan elkapjuk, akkor meg csak
crediteket dobélunk érte...

Munitions store — It kapjuk a disket, meg
1000 creditet (amugy Cybill Graves adja
a feladatot).

Mine shaft — A terminalnal Iépjink be a
rendszerbe, és oft kiszedhetjuk a felvoné

kécgé.t (persze csak, ha elég magas a

PROGRAM SKILL-Gnk). Ha mindennel
tisztaban vagyunk (ez kétséges), akkor
utazzunk at a kdvetkezd helyszinre.

Wargame Roster — Ha az ide megfelelé
kodot is kiszedtik a rendszerbdl, akkor
ide bejéve edzhetiink: STRATEGY, TAC-
TICS, BATTLE ARMOUR, AUTOMATIC
WEAPON, ARCFIRE WEAPON, ROCKET
LAUNCHER-re is. A terminélbdl kiszed-
hetink egy PASS-t, amivel szabadon
utazgathatunk.

PROGENY

Repair shop — Ha majd PARALLAX-on azt
mondjuk, hogy GECKO kualdott, akkor
edzhetink 1000-ért a Golum-ra. Termé-
szetesen a TRAINING CENTER-rél van
sz6. Ezeket 800 fejében tudhatjuk meg.
A masik ilyen boltban 500-ért szipkaz-
hatjuk ki, hogy Parallax-on az egyik
Establishment-ben keressik meg
Deramand-ot, 6 ajanl egy ilyen csoda-
péancélt 10.000-ért. Van még egy 3. bolt
is, ahol 200-ért vesztegetik azt az infét,
hogy egy fické latta PHELOS-t (Wanted
persons) rézsaszin kosszal a ruhajan. Ot
a banya bejaratanal, még a felvond elétt
megtaldljuk.  2000-et  kapunk az
elfogasaért. ENr

Computer center — Azt nyokogi, hogy
Waldo Taylor-nak szerezzuk meg e
INTERFACE CARD terveit a PRIMUS-ban
lévé Comp. center-bél. Ha elhozzuk,
amit kért, ennek 6romére ad egy TER-
MINAL-t (PRIMUS-ban SYSOP-t6l).

Miutan elkaptuk PHELOS-, utdna mar ed-
zethetjuk az embereinket, és még 4 fickoét
felvehetink. Ajanlatos tehat kivalogatni,
hogy mit és kit viszink magunkkal...

Tehat itt se nagyon sok mindent sikerilt
megtudni, marad ezek utan:

PARALLAX

1. Repair shop — 150 creditért. Able
testvérét megtalalhatjuk az egyetemen
nekdnk nem sikerdalt).

2. Repair shop — 300 creditért. Cybilinek
szuksége van pancélra (GOLUM-ra). Ha
minden igaz, akkor ez a fické a PRIMUS-
i fegyverraktarban talalhaté. Amugy nem
egészen tiszta, mert valamikor majd a
renddrség is keresni fogja.

3. Repair shop — 100-ert. ,A terminalok
kulcsok sok dologhoz, ha megfeleléen
képzett vagy.” (Hmmm...hmmm)

Gambling E. (Casino) — Mr. Dorahand je-
lenik meg egy-két gorillaval az oldalan
(persze csak, ha mar voltunk PREGENY-
ben az egyik Repair shop-ban), és ezt
mondja: ,Van néhany védofelszerelésem,
amelyeket hasznéalni tudnal! 10000 cre-
ditbe kerdlnek. Erdekelnek?” Ez a dolog
egy par Gollum Armour. Nem art, ha va-
laki ért is hozza, de késdbb is visszajo-
hetink értak.

Combat Training Center — 1000 creditért
Golum péncélra is edzethetink, ha azt
mondjuk, hogy GECKO kaldott. (Mar az
elébb meg akartam jegyezni, hogy
szép neve van! CoVboy)

Huhh! Széval elsé nekifutasra ennyit sike-
ralt sszehordani errdl a programrol. A
program legnagyobb hibaja, hogy az
osszes altalunk fellelhetd valtozat kitagyos
a barlangokban és a banyakban harc koz-
ben. Térképet nem kozlunk, azt majd min-
denki szépen rajzol magénak. A banyak-
ban egyébként drruhat, dinamitot, sisakot,
kotszert, kartéket (bele ne essetek) és kb. 3
béanyészlézert talalhatunk. A barlangoknak
egyebként tobb szintje is van. Ezekben a
jaratokban talalkozhatunk idegenekkel. Mi-
nél nagyobb a skillink pl. a Handguns-
ban, annél tébb fajta kézifegyvert vehetiink
meg. A jéték célja a 4 szint teljesitése, am
ahhoz be kell jutnunk a 4. szintre, PROS-
CENIUM-ra. Ez viszont nekink nem sike-
rilt. Boldogsag toltené el a szivinket, ha
valaki felhomalyositana errél benninket. A
jaték egyébként 6sszességében megnyerte
tetszésunket, akik szeretik a szerepjatéko-
kat, a sci-fi-t, és oda tudnak ragadni 8-10
oréra a képernyd elé, gzok biztos nem fog-
nak benne csalédni. (En szeretem a sze-
repjatékokat, a sci-fit is, de hiaba prébal-
koztam, még kecsappal a fenekemen
sem tudiam a képernyore ragadni! Sorry
— CoVboy)
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Azt, hogy most ez a program a harmadik
része-e a Horrorsoft Elvira sorozatanak, azt
dontse el mindenki maganak (A
Horrorsoft mar akkor eldéntétte, hogy
elkésziti ezt a jatékot, amikor Vendel
baratunk fényképét elkildtik a szamukra
— CoVboy). Mindenesetre az Accolade
folytatia a hagyoméanyokat, égyhggy 18
éven aluliak most lapozzanak. Erdekes
maédon az Elvira |. C64-en jott meg el6szor,
az Elvira Il. Amigéan, ez meg PC-n, de par
napon beldl itt volt az Amiga valtozat is, és
a Flair igérete szerint most nem kell majd
annyit varnunk a CB4  valtozat
megjelenésére, mint az Elvira Il. esetében.
A jaték elsé latasra olyan mint az Elvira Il.,
bar egyes ikonok mashol jelennek meg, de
azonos funkciot szolgalnak.

A sztori:

Alex-szel, az ikertestvérinkkel éppen a te-
metében sétalgatunk, mikézben megnyilik
Alex alatta a fold és nyomtalanul eltinik.
Néhany nap mulva nagybatyank — Boris
bacsi — a kandallétiz mellett lassan
elkezd mesélni egy kisérteties torténetet.
Transszilvaniaban (gy.k. Erdély) éltek
oseink évszazadokkal ezeldtt. Akkor tortént,
hogy dseink tetten értek egy vén banyat,
aki csirkét vett, csak éppen ‘elfelejtett’
fizetni. El is nyerte méité buntetését, ezutan
leginkabb a félkaru rablé nevi jatékra
hasonlitott. A vén banya bosszut forralt, és
megatkozta a csaladot. Az atok igy szolt:
.Ha barmikor leszarmazottaitok kézott ikrek
sziletnek, egyikﬁk szornyd atok ala
keriljon,,,” Boris bacsi mar nagyon
asitozott és elaludt hintaszékében. Ezzel a
dolog a feledés mélyére is kerdlt. 20 év
mulva Boris bacsi meghalt. A temetésén
furcsa dolgok torténtek. Mikozben a
sirdsdk a koporsét sillyesztették a mélybe,
egyszer csak nagy robajjal hatalmas ta-
tongd lyuk jelent meg az asott sir mélyén,
egy barlang bejarata. Féhdsinknek azon
nyomban eszébe jutott, hogy Alex is itt tlnt
el. Ahogy belekukkantott a sirba, mintha
egy viztukorbe nézett volna, sajat — vagy
esetleg Alex? — arcét vélte felfedezni. A te-

metkezési vallalat sirdséi segitettek kiemel-
ni a koporsét, &m abbdl eltunt a hulla. F6-
hésink ezért ldmpét ragadt és leereszke-
dett a barlang bejératanal. Iszonyl dolgo-
kat pillantott meg. Mindenhol csontok, de-
neverek, és friss nyomok, ami azt sugallja,
hogy valaki ¢l itt a barlangrendszerben. Fé-
hésunk fejét kaparva kiméaszik a sirbdl és
hazamegy. Megtalélja Boris bacsi végren-
deletét, melyben a nagybacsi feltarja a tit-
kot. Megtudjuk, hogy Alex is ott él a mély-
ben, és az atkot csak Ugy tudjuk megtorni,
ha legydzzik a gonosz hatalmat (Es mit
csinalunk a hat csuméaval? CoVboy) A go-
noszhoz pedig Boris bacsi panoptikumén
keresztdl vezet az t. Négy viasszoborba
kell ,bemennunk”, hogy teljesithessik a
rank varo feladatokat.

A képerny6 felépitése:

1. A képernyd legnagyobb részét a jatéktér
foglalja el. Htt lathatjuk az aktualis hely-
szint, illetve az aktualis ellenfelet.

2. A bal felsé sarokban az aktualis sze-
mély képét latjuk (pap/farad/banyasz/ja-
rékeld) (/CoVboy).

3. Alatta a mozgasi ikop van. Az ennek ko-
zepén |évé jellel 180U-os fordulatot tehe-
tank.

4. Ez alatt pedig a fel- ill. lefelé vezetd
ikont talalhatjuk.

5. A bal alsé sarokban az ellenfélnek be-
vitt HP talalatunk lathato.

6. Jobb oldalon feldl 6 db ikont helyeztek
el:

Iranytd: A mozgasi ikonokat iranytire
cserélhetjik, illetve forditva.

Borondot tarté kéz: A nalunk lévd tar-
gyak jelennek meg.
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Kéz: Ezzel az ikonnal vehetunk fel egyes
targyakat. (Megegyezik a bal oldali
eglergomb folyamatos nyomvatartdsé-
val.)

Bard: Hasznalataor a nalunk lévé fegy-
verek jelennek meg.

Varazsgomb: Boris agybacsinktdl kérhe-
tdnk segitséget.

2 kard: Ennek megnyomasa utan tudunk
harcolni.

7. Az ikonok alatt 1évé részen gombok je-
lennek meg, ha valami mozdithaté tar-
gyon van az egérkurzor. Ezekkel tudjuk
az egyes dolgokat megnézni, megvizs-
galni. A leggyakoribbak ezek kézal:
Examine: valamit megvizsgalni;

Search: valamit atkutatni, megmotozni
valakit;

Oren: valamit kinyitni;

Close: valamit becsukni;

Lookin: valamibe belenézni;

8. A 'ZZZ' ikonnal ledllithatjuk egy idére a
jatékot (pause).

9. A lemez ikonnal kimenthetink (save),
betolthetiink (restore) jatékallast, vagy
kiléphetink a programbdl (quit).

10. A figura alatti téglalap az ellenfél tala-
latait mutatja.

11. A jatékiér alatt a targyainkat latjuk,
ﬁzlek alatt pedig négy roviditést, szamok-

al:

HP: Eleterépontjaink szama. Csokken,
ha eltaladlnak; né, ha szintet lépunk
vagy gyogyitanak rajtunk.

LEV: Karakterlnk szintjének a szama. Bi-
zonyos EXP névekedéskor nd.

EXP: Tapasztalati pont. Akkor nd, ha
olyan helyen megylnk, ahol még nem
voltunk.

PSY: Szellemi képességink nagysaga.
Akkor csokken, ha az (veggombét
hasznaljuk. Ha nagyon alacsony, ak-
léo_; nem hasznalhatjuk az Gveggdm-

ot.

A BANYA

Nos akkor nyomuljunk neki. A pélya egy
liftben kezdddik. Nem mehetank fel vele,
mert valaki tonkretette a kezeldegységet. Az
itt 1évé ember orvost szeretne, de azt itt
elég nehéz lesz szerezni. Vegyuk ki a zse-
bébdl a csavarhizét és az angyujtét (1). A
csavarhuzét valasszuk ki aktualis fegyver-
nek, egyelére, jobb hijan ez is megteszi.
Lépjunk egyet hatra, igy felvehetjuk a lift-
ben |;vé permetezét, amit csak lianok lefi-
jasara hasznaljunk, mert hamar kifogy. In-
duljunk le a banyaba. Rdgton taldlkozunk
elso ellenséginkkel. Miutan megoltak,
menjink tovabb az elsé elagazasig. lit ka-
varjunk el balra. A permetezovel fujjuk le a
liant, mely elallja az utunkat (USE), majd
menjink tovabb. A keresztezédésnél, le-
gybézve a mutanst, egy csakanyt (2) vehe-
tunk magunkhoz. A kovetkezé oldalfolyosé-
ban a mutans utan egy halott banyaszt tala-
lunk. Vegyuk fel a hegesztémaszkjat (4), és
az itt lévo gazpalackot (3). Menjlnk tovabb
a jaratban. Egy Ujabb mutans legyézése
utan egy hosszu folyoséra kerilunk. Vi-
gyazzunk a gumoéra, mely — ha tul kdzel
megylnk hozzéd — gazzal arasztja el a le-
vegot, amitél megfulladunk (Akkor mar in-
kabb a Mars szaga — CoVboy). Inkébb
mi fjjuk le a permetezével. Jobb oldalon
szedjuk le a széndarabokat az egyik geren-

darél (5) (2*SCRAPE). A kovetkezd beug-
réban egy 4sét (6) talalunk. Az ezt kdvetd
elégazasnal menjunk kétszer jobbra, majd
balra. it egy Ujabb mutans vart rank. A fa-
lon jobb oldalt egy cella van. Ezt még nem
tudjuk kinyitni, ezért menjink tovabb. A fo-
lyosé végen fujjuk le a liant, majd a gumat.
Menjunk jobbra, majd be a bal oldali jrat-
ba. Egy gumé lefljasa utan a jobb oldali
oldalfolyosé végén egy fatorzset talalunk
(8). Menjink vissza a vaganyhoz és men-
junk fel a térképen O-val jelolt helyre, It te-
Eyﬁk le a gerenddt (DROP). Mostantdl
ezdve a sinen nagyon évatosan menjink,
mert barmikor johet egy csille. (Ha jon, si-
essunk gyorsan az egyik oldalfoh{oséba.)
(Vagy ugy dalolunk, mint az éti csiga:
Szep idonk volt tadam-dadam, sdtott a
nap tadam-dadam, tadam-dadam,
tadam-dadam... — CoVboy) Menjunk le a
kovetkezd, jobb oldali oldalfolyosdig, és
menjink be. A két gumé lefujasa utan
menjink jobbra. it a lian utén a bal oldali
falrél szedjuk le a két drétdarabot (9).
Menjlnk vissza az eldgazdshoz és
menjink innen a masik irdnyba. A
kévetkezd elagazasnal menjank jobbra,
amerre a folyosd sotétedik. Jol vigyazzunk,
mert az itteni gumoénak csak a korvonalait
lehet latni. A folyosé végén 1évé banyaszidl
vegyuk el a faréjat (10). A déli falon az
eé;ylk lyukban egy furdfejet talalunk (13)
(FEEL IN). A masik folyosé kétfelé agazik.
Jobbra egy bényész van a gumé utén.
Kutassuk at (SEARCH). Egy zsebkendét
talalunk néla. Vegyuk fel a
szerszamoskészletét (12). A folyosé maésik
végén egy hegesztét taldlunk (11).
Menjank ki ismét a sinekhez, majd tovabb
arra a helyre, ahol a gerendat hagytuk, és
ha mar elment a csille, akkor vegyldk ki
beléle a vasrudat. Ezt is hasznalhatjuk
feggverként. Innen lefelé menjink be az
elso bal oldali folyosén, majd tovabb a jarat
7-essel jelolt beugrojaba, ahol egy
generétor  van. Nyissuk ki ~.az
uzemanyagtartalyat és tolsik fel vele a
furét (vigyuk rd). Menjink jobbra, ahol a
kanyarban egy cella van (14). Most mar ki
tudjuk nyitni (CUT OFF). Bent a ladakban
(OPEN) 12 db dinamitot és egy detonatort
taldlunk. Menjlnk ki, megint a vadganyhoz,
majd onnan a 17-essel jelolt cellahoz.
Nyissuk ki ezt is. Bent a ladaban kett6 res
Uveget és kettdé gazolajos Uveget talalunk.
A szekrények tetején harom gazalarcra
lelink, a szekrényekben pedig védéruhak
mosolyognak rank. Menjink vissza a
sinhez és le a jaratban. Két mutans
legy6zése utan egy kis beugrét taldlunk bal
oldalt. Toltsik fel a gazolajos palackbdl a
permetezdt, ha kifogyott. igy a permetezd
ezentul langot fog kibocsatani magabdl,
mely névények és mutansok ellen egyarant
j6. Fujjuk le a két gumot. Az orvostol
vegylik el az eIsésegé_‘ycsomagjét (15).
Kutassuk at (SEARCH). Talalunk nala egy
kulcsot és egy zsebkendét. Menjink a 16-
os cellahoz, és nyissuk ki. Bent beszéljink
a nohoéz, aki elmondja magardl, hogy
orvos. A bal oldali emberhez nem tanacsos
beszélni, mert mar teljesen mutans lett, és
az 6roket riasztja csak. Adjuk oda a nének
az elsésegélycsomagot: Here is your first
aid kit...", igy meg tudja gyogyitani néhan
sebinket: ,Can you help me my wounds?".
Hivjuk el a liftben lévo banyaszhoz: ,You
must come and look...". Mielétt azonban
felmennénk a lifthez, menjdnk le a sin
mentén a lidnokig és fujjuk le. Menjdnk fol
a lifthez. Az orvost hagyjuk oft, és adjuk
oda neki a permetezét: ,Use this chemical
sprayer...” Menjunk vissza a 16-os cellaba
és beszéljunk a jobb oldali emberhez. (Ad-
dig beszélgessink vele, amig csak a 'Bye’
sz6 marad a kérdéseink kozott, igy kdszon-
jank el téle.) A zsebkendSkbe csomagoljuk
be a széndarabokat (a szénandatha ellen
e CoVbo;?, és tegylk be ezeket a gazalar-
cokba. Ez fogja betdlteni a szlrd szerepét.
Adjuk oda neki az egyik szlrés gazalarcot,

a masikat pedig vegyik fel mi (WEAR). Te-
gyunk ugyanigy a két véddruhaval. Adjuk
neki a furét (DRILL), a faréfejet (DRILL
BIT), a dinamitokat, a detonétort és a két
kébelt. Valasszuk a vasrudat fegyvernek,
ha eddig még nem tettik volna. Menjunk le
vele sin végéhez, ahol egy nagy szérny
van. Szurjuk ki a riddal a szemeit, igy mar
nem tud bantani, mert nem lat. Menjank
korbe a teremben, ugy, hogy minden falnal
megallunk, hOQE a baratunk elhelyezhesse
a dinamitokat. Ezutan visszakapjuk téle a
detonatort. Menjink a liftbe. Mondjuk meg
az itt lévé férfinak, akit idékozben a no
meggyogyitott, hogy elhelyeztik a dinami-
tokat, és adja ide az ellenszert: ,/ have set
the explosives...”. Miutan megkaptuk, men-
jink ujra a 16-os cellaba. A jobb oldali em-
bernek (aki mar félig mutans) adjuk oda az
ellenszert (ANTIDOTE), majd beszéiges-
slnk vele és adjuk neki a szerszamoskesz-
letet. Menjlnk fel vele a liftbe, ahol 6 meg-
javitia a kezelSegységet. Forduljunk meg. A
kulccsal (KEY) nyissuk ki a liftajtd zarjat
(UNLOCK), majd csukjuk be (CLOSE). |s-
mét megfordulva nézzuk meg a kezelbegy-
séget. Aktivizéljuk a robbanast a detonator-
ral (USE), majd gyorsan inditsuk el a liftet
(OPERATE). Ha elég gyorsak voltunk, si-
kerll a robbanas elott visszamenni a fel-
szinre,

Visszakerilink a panoptikumba, a banyat
egy flggény zarja el elolink. A négy viasz-
szobor kdzul az egyikkel végeztink. Ahogy
elfordulunk, az inas — aki udvariasan
beengedett minket — gratulal, &m ne ba-
mészkodjunk sokat, mert ha nem sietink
eléggé, a kovetkezé viaszszoborig boldogit
minket barétsagos lokéseivel (Ezt hivjak
ugye jobb helyeken body-cheq-nek —
CoVboy).

A PIRAMIS

Tekintettel arra, hogy végtelen mennyiségd
targyat tarolhatunk magunknal, az elkdvet-
kezokben minden mozdithatd targyat ve-
gyunk fel. Minden targyba nézzink bele,
amibe lehet (LOOKIN), mert esetenként
egy-egy értékes dologgal gazdagodhatunk.
Ne lepodjink meg, ha felvetelkor egyes tar-
gyak eltinnek; valészinileg beleraktuk az
egyik edénybe (A’la CoVboy és a levele-
zes — CoVboy).

Miutan lezarult eléttink a bejarat, fordul-
junk meg, és induljunk el a labirintusban.
Az elsé helyen forduljunk jobbra. ltt egy kis
szobat talalunk, amiben egy halott irnokot
fedezlnk fel, az asztalra dolve, késsel a ha-
taban. Vegyuk fel a kést, és valtsuk at aktu-
alis fegyvernek. Vegyik fel a szobaban
lévé tobbi dolgot is. Az égetdbdl szedjlik ki
az égett papirdarabot, és a ladabél (OPEN)
a skarabeusz-szobrocskét. Ha esetleg sé-
riléseink lennének a késdbbiekben, Boris
nagybacsi (az Gveggombben) szivesen ké-
szit a papiruszokbol gydgyitd tekercseket:
.Uncle, | have been wounded...". Ezeket el-
olvasédssal (READ) hasznalhatjuk fel. Az
6roktél — miutan megoitak ket — jo kis
fegyvereket lehet szerezni (t6r, kard, land-
zsa). A plafont tarté gerendat ragjuk ki
(KNOCK DOWN). Valahol atkézben egy
padlokovet is fel kell vennink, mert erre —
harom masikkal egyutt — nagy szlksé-
glink van a palya teljesitéséhez. A meden-
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céhez érve valasszuk a COLLECT (begyj-
tés) lehetéséget... Miutan betdltottik az
utolsé kimentett allast, inkabb ne vegyunk
vizet a medencébél. (Kedves emberek...
— CoVboy) A hangvillat, amit egy vazéban
talalhattunk (440 Hz) az dvegfal elétt gen-
ditsik meg (USE), ami igy betorik. VIGYA-
ZAT, mert ezutdn mar jobban oda kell fi-
gyelndnk a labunk elé, ugyanis az egyipto-
miak leggyakrabban hasznalt csapdaja az
volt, hogy egy zsindrt feszitettek ki a két fal
kozé, igy aki a zsindrba belebotlott, az rég-
ton halalnak halalaval halt meg. Ezt csak a
végzetes lépés eldtt lehet észrevenni. llyen-
kor az AVOID lehetéséget valasszuk, mi-
utan nyugodtan atléphetunk folotte. A ma-
sodik szintre egy logikai feladat megolda-
saval juthatunk. A fe advé.nz Iényege, hogy
a csillag ot agara olyan szamokat kell rak-
nunk, hogy minden vonal mentén azonos
legyen a szamok osszege (20). Gyengébek
kedvéért a megoldas a kovetkezd (?entrél
indulva, az éramutaté jarasaval megegyezé
iranyban): 8, 4, 2,7, 8.
A masodik szinten a lépékére ralépve egy
nagy ké kezd felénk guru-Ini. Ugorjunk be
az oldalfolyosén, igy a faltol falig mend ké
elgurul mellettink. Ha eddig még nem len-
ne landzsank, akkor szerezzink egyet az
egyik megolt 6rtél. Ezen a szinten is rigjuk
ki a gerendat a mennyezet és a plafon ko-
zul (KNOCK DOWN), igy a kovetkezd szin-
ten eltdnik egy fal. Az egyik vaza emberi
csontokat és hust tartalmaz. Miutan felvet-
tdk, menjink vissza az elsé szintre a me-
dencéhez, és tegyuk a hust a szélére
(DROP). Ezutan lepjink egyet hatra, ve-
gyuk kezinkbe a landzsét és mikor megje-
lenik a krokodil, dobjuk el. A landzsa bele-
furédik a hatdba (Elrepilt a kroko-gyilok,
meghdtak a krokogyilok — CoVboy).
Most mar nem kell tobbet félnink tdle.
Menjink a medence szélére és toltsik fel
az edényeinket (COLLECT). Ha akarjuk, ki-
vehetjik a krokodil hatabsl a landzsat.
Menjunk fel a masodik szintre. Odaérve a
adlon talalhatd szénszényeghez, Uritsink
i 5-6 edényt, amibe vizet tettunk (EMPTY).
Igy a parazs elalszik, most mar at tudunk
menni rajta. A palya végén egy ujabb rejt-
vény van: az alsé edényekbe csdveken ke-
résztdl megy a viz. A csovek elagazasainal
egy 'kapcsoloval' atallithatjuk, hogy merre
folyjon. A cél az, hogy az élet jelevel (az

ankh-jellel) jelzett Gveg teljék meg eldszor.
Ezt a viz elterelésével oldhatjuk meg.

A kovetkezé szinten rogton egy zsakutcaba

jutunk, mert harom Gvegfal allja el az utun-
kat. A lépcséhoz legkozelebbit az el6zé
szinten talalt, 261.63 Hz-es hanguvillaval

torjok be (USE). Lokjak ki itt is a gerendat,
miutédn a tuloldalan vagyunk. Az oldalszo-
baban egy edény lég le a plafonrdl, amin
egy kis rés van. Toltsuk bele a két adag ho-
mokot, amitdl ez leereszkedik és kinyit egy

ajtét. A szoba utan két lépSké lesz majd a

foldon, amik e y-egy kovet inditanak meg

felénk. Az elso ko eldl a szobaba kell

visszarohannunk, a masik eldl elég az ol-

dalfolyoséra beugrani. Egy kis jobb oldali

beugrébél egy kovet vehetlnk fol. Ennek a
kovetkezd szobaban régton hasznét is ve-
hetjok: dobjuk ra az ott lévé |épokére
(DROP). Igy a kéijasz nem fog lenyilazni
minket. Vegrﬁk fel a nyilvesszét, és az
egyik ijasztol az ijat.

A negyedik szinten is két lépbkére kell
majd vigyézni, mert ezek is egy-egy kovet
inditanak el. Miutan felvettik a 369.99 Hz-
es hangvillét. menjank le a harmadik szint-
re, és torjuk be vele a két megmaradt Gveg-

falat. Ezéltal egy ujabb hangvilldhoz

jutunk. Menjunk a negyedik szinten ahhoz

a helyhez, ahol egy szakadék 4dllja az
utunkat. Az ijjal megléve a szemkozti
gerendét (USE), az leesik és azon
atkelhetink a masik oldalra. Az itteni
uveget a 329.63 Hz-es hangvillaval sikerdl
betorndnk. Lokjuk le ismét a gerendat. A
kovetkezd szobaban nagyon évatosnak kell
lennink, mert ha nem a megfeleld kére
lépink, akkor az beszakad alattunk és ez

art az egészségunknek. Az irnoknal talaft

apirt nézzik meg. Ezen kilenc jelet
atunk. Ezeket jegyezzik meg; az ilyen
jelekkel jelzett kovekre NEM szabad
lépnunk, tehat azokra kell clickelni, melyek
ezen a lapon nem szerepelnek (minden
lépésnél csak e%y ilyen jel lesz).

Az otodik szint bejarata rogton lezarul mo-
ottink. Par lépés utan furcsa fust kezd el
elszallni, amitol, ha nem sietink eléggé,
megfulladhatunk. Menjink a takorhéz, ami

a nyugati falon talalhaté. Térjuk be a 415.3
Hz-es hangvillaval és menjunk be. A fust

eloszlott, igy megmenekiltink. A teremben

egy hullat talalunk. Vegyuk el az amulettjét,
majd szakitsuk be landzsankkal a mogotte

A BANYA TERKEPE

[316.

taldlhaté képet. A masik szobaban is sza-
kitsuk be a képet, mely az elézével egy ol-
dalon van (délre). Itt is van egy padloké,
melyet ha felveszink, kigyok jonnek elé a
falbol. Ezért mielétt felvennénk, dobjuk le a
foldre az olajosedényt (JAR) és gyuijtsuk
me? a foldre kifolyt olajat (LIGHT). Ezutan
ha felvesszik a csempét, nem lesz semmi
bajunk, mert a kigyc’)k félnek a taztél. Men-
junk a méasik szobaban 1évé képen at a lép-
cséhdz. Az itteni rejtvényt gy lehet megol-
dani, hogy a nalunk lévo padlokéveket
megfeleld sorrenben rakjuk a falon lévé
mélyedésbe. Egy kis probalkozas utan si-
kerulni fog. (Gyorsabb, ha a lehetséges va-
riaciokat (24 db) sorban kiprébaljuk.)

Most kévetkezik az utolsé szint. Tamadonk
legydzése utan vegyunk fel mindent a két
szobabdl, majd menjink a szarkofaghoz.
Tegyuk be a zarba a skarabeusz-szobrocs-
kat, amitél kinyilik a szarkofag zarja. Nyis-
suk ki (OPEN), igy kiszall beldle a herceg-
né személyesen. Az utolsé feladvany a
mérleg kiegyensulyozésa. Ehhez az Ut kéz-
ben talalt hat salyt kell felhasznalnunk. Egy
serpenydbe maximum harmat tehetink. A
bal oldaliba tegyik be a Heavy, a Very
heavy és az Extra light sulyokat, a masikba
a tobbi harmat. Kinyilik a mérleg melletti
fal, ahol utolsé ellenségink var rank, a f6-
Eap. Szerencsére ezt is legydzhetjik egy-
ét szurassal. A nagy szobron lévo nyilas-
ba tegyuk be az irnoktdl elvett amulettet,
majd nyomjuk meg. Végre kijutottunk a pi-
ramisbol, vissza a panoptikumba...
TH

A jatékot mar 50 %-ban teljesitettik. Két vi-
aszszobor még hatra van. Ezt az 6romét
azonban majd legkozelebb fogjuk megosz-
tani veletek. Addig is retteghettek eleget...

AANC Inda

® Gumd

HHH Récs
O Ide kell tenni a fatérzset
1 - Csavarhuzd, ongyujté, permetezd
2 - Csakany
3 - Gazpalack
4 - Hegesztémaszk
5 - Széndarabok
6 - Asé

[~

7 - Generator

8 - Fatorzs

9 - Kabelek

10 - Furd

11 - Hegesztd

12 - Szerszamoskészlet, zsebkendd

13 - Furdfej

14 - 3 x dinamit, detonator

15 - Kulcs, zsebkendd, elsésegély-felsz.

16 - Banyaszok
17 - 2 dres Uveg, 2 gazolajos Gveg, 3 gazalarc, 2

védéruha

Folytatas a 29. oldalon...
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Az Osé6k ugy gondoltak, hogy igencsak
unalmas a vilag, igy kalandok nélkul, ezért
immar harmadszor elhataroztak, hogy vala-
mi nagyon rosszat tesznek. Marmint sza-
munkra rosszat, mert 6k egy tokéletes mik-

rokozmoszt akartak megalkotni (Elikén
egy tokéletes mikroCoVboy-jal —
CoVboy).

Amikor terveikhez egy idegen biosziérara
volt sziikség, egy bizonyos Terrat neveztek
ki, hogy elvégezhessék kisérleteiket. Kellett
egy helyi kirendeltség, ami vigyazott volna
az itt 1évé felszerelésekre, berendezésekre,
amik mind egy-egy durvan faragott piramis-
ban kaptak helyet. Megalkottak egy lényi,
Sheltem névvel és kinevezték a Fold Védel-
mezéjévé. Elsédleges feladata tehat a Fold
(Terra) megdvasa lett, s itt kovelték el az
Osék az elsé nagy hibajukat, mert amint
Sheltem felismerte az Osdk terveit a Fol-
don, ellentk fordult. .

Nem tudtak mast csinalni az Osck, mint egy
ujat krealni, ezt meg ki akartak iktatni. Csak-
hogy Sheltem nem adta magat kdnnyen,
bar a hatalmas tuleré miatt vissza kellett vo-
nulnia.

Rejtekhelyérdl csak néha bujik eld, ekkor is
csak a mindennapi szabotdzsakcio céljabdl.
A legnagyobb baj akkor jott felszinre, ami-
kor Sheltem felbontotta a 3 jellemkiraly
egyensulyat, er6t adva a jellemkirdlyokon
kivill él6 éldholtaknak, természetfeletti lé-
nyeknek, orkoknak, goblinoknak, stb., s
most a Fold egész teriiletén rettentd szor-
nyek portyaznak.

Megalkotiak minket. Az Uj emberiiket,
Corakot nem akartak kitenni ilyen nehézsé-

M

geknek. Corak még nem kaphatta meg a
old Védelmezdje cimet, mert azt egyeldre
Sheltem bitorolja.

ltt kapcsolédunk be a torténetbe, amelyben
célunk elérni egy Foldrél indulé mentokap-
szulat. Azt megelélegezzuk, hogz egy
Might & Magic IV. leirasra is lehet kilatas,
mert nem kifejezetten azzal a mindent meg-
oldé befejezessel lesz dolgunk, egy-két
szél nem lesz még elszdve.

Mint manapség a szerepjatékok 90%-a, ez
is egy roppant bonyolult, tobb hetes jatékot
igénylé takolmany (neklnk csak 2 hetet
vett igénybe, de akkor a szabadid6t maxi-
malis MM3-azas jellemezte). Mindéssze 65
helyszin van, ezek kozdl kb. 14-15 30x30-
as, a tobbi meg csak 16x16-os. Persze
nem kell megijedni, egy helyszinen sosem
lehet tobb, mint 80 szorny, nyitogatnivald
vagy csapda. Viszont a 80-as szamot igen
gyakran érik el. Ez ugye mindenkit
maximalisan megnyugtat.

Ugye az nem meglepd, hogy PC-n a teljes
MM sorozat (I-1ll) elerheté. A kilhoni sajté
nagyon lehizza a C64-en is megjelent elsé
részt (mi nem tudunk véleményt mondani
réla, mert még nem talalkoztunk vele), a Il
és lll. rész C64-es valtozatanak egyelére se
hire, se hamva. Angol forrasok szerint Ami-
gan is csak a Il. resztdl fellelhetd, am kis
hazankban csak a lll. rész terjedt el. PC-n
ugye egészen mas a helyzet. A felhasznaldi
Utmutaté ajanlasai szerint nem rossz, ha a
sztorit az elsd rész végigjatszasaval kezd-

juk. A Il. rész karaktereit pedig simén atvi-
hetjik a lll-ba, viszont ennek feltétele, hogy
a kimentett allas egy konyvtarban legyen a
lll. rendszerrel. A PC-s programcsomaghoz
mellékeltek egy MM3CHEAT-et is,, amit
ugyan lehet hasznalni, de nem érdemes,
mert nélkdle is elég konnyen el lehet men-
ni a végére. Egér ajanlott, de abszolit nem
hatrany, ha nincs.

Kezdjink is bele, bar nagy
valdsziniséggel nem is fogjuk ebben a
szamban befejezni, most hogy
atgondoltuk, mennyit szeretnénk irni réla,
meg is lehetne télteni vele az Ujsagot.

Az intro rettentéen félelmetes halalfej-szeru-
séggel, Sheltem-mel kezdddik, aki meg-
megallitia a vilag forgasat, mig osszeszedi
mondanivaldjat a winchester-rol (az Amiga-
soktdl ezdton is elnézést kérink, de amikor
osszevetettUk a két valtozatot, sulyos sikol-
tdsok kozepette ugy dontottink, mégis
csak PC-n nyomatjuk végig!), utdna meg
azzal ijesztget minket, hogy az Uj probajat
alljuk ki, ha tudjuk. Egy villamgyors 'ESC’
segithet azon, ha mar valéban csépog ro-
lunk az izzadtsag a félelem miatt (esetleg a
fatést is levehetjuk). Ekkor megjelenik a vé-
delem, egy kis kodkodéacs, elso rossz pré-
bélkozas utan kilép. Ha tényleg ilyen tor-
tént, akkor legkozelebb vegyuk el6 a jaték-
hoz adott kézikonyvet vagy egy masik file-t
hivjunk be...

Van egy kellemes START A NEW GAME
felirat, nyomjuk meg azt, majd megkérdi,
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mi is légyen a neve, mert i teszi
lehetévé, hogy tobb kimentett allas is
lehessen. Legkozelebb meg fog jelenni egy
LOAD A SAVED GAME is, és ha tébb
kimentett allasunk is van, akkor a név
alapjan ki  tudjuk  valasztani a
visszatoltendét. llyenkor a név mellett a
legmagasabb szint szama jelenik meg.
Viszont egy jatéknak csak egy a kimentett
allasa, s erre mindig agyeljink, mert amint
betérink egy fogadéba, mindig kimenti!
Igen sok gondunk lett mar ebbdl.

A rendszer nem AD&D, bar van egy kis ha-
sonlatossaga is hozza, azonban semmi
tobb. Ha egy ujat kezdink, mindig ad egy
elindulé-csapatot, amit jobb lecserélni,
azért mert nekink nem tetszik az a léfejd
tvelf. Ezt a fogaddba tehetjik meg. Nyom-
junk le egy hatrafelét, majd egy 'Y, s
benn is vagyunk. ltt egy szép tablazat, sok

ofaval meg feliratokkal. A felsé 2 ember

érenc, eleinte ha van pénzink, érdemes
felvenni &ket, mert 3. szintliek. A pofa mel-
lett a név van, azalatt a foglalkozas. Errél
késdbb. Ha egy fickéra raclickelink, akkor
bekerdl a csapatba (feltéve, hogy nincs
mar otf) vagy ha bérelhetd, akkor megjele-
nik a napi arfolyama, ami a szinttel egytt
né (Miért? A szint nélkil férfi? CoVboy).
Ekkor egy IN PARTY sarga felirat is disze-
legni fog a foglalkozésa alatt.

Van atekercs aljan egy mend is:

UP/DOWN: a karakterek kozétt lehet fel- és
lelapozni.

DEL: Ezzel végérvényesen ki lehet torélni
egy karaktert, hacsak nem bérelhetd
(HIRELING). Ez sjanlott, ha nincs szik-
séglnk egy karakterre, mert a készités-
né véges az arcképek szama.

REMOVE: Ezzel csak a csapatbél tavolitjuk
el (IN PARTY megszdnik).

CREATE: Tovabbi magyarazatot igényel,
ugyanis itt lehet Uj embereket generalni,
akik mindig 1. szintlek lesznek. Nagyon
szép dobokockék gurulnak fel s alé, kdz-
ben mi meg gyarthatunk Uj embereket
(Ez a szaporodas egy érdekes formaja
— CoVboy). Késdbb is érdemes lesz
ujakat gyartani, noha nem harcra, hanem
cipekedésre, mert lehet, hogy egy 6 ide-
ig szukségtelen, de majd késdbb fontos
targyat ki  akarunk pucolni a
targylistabdl, vagy nem lehet eldobni egy
szamunkra mar szlkségtelen targyat,
akkor étpakolhatjuk egy ideiglenes
karakterhez.  Bevesszuk addig a
csapatba, amig lerakodunk (egy masik
embert ki kell ehhez szedni), majd
kivesszik a sorbol és visszatesszik az
eredeti embert.

No de lassuk az itteni meniiket:

A dobdkockék alatt talalhatok a karakter f6
jellemzdi: a fizimiskaja, a faja (RACE), a
neme (SEX), az osztalya (CLASS) és a jelle-
me (ALIGN). A faj és nemcserét a pofa val-
togatasaval lehet eldidézni, azt pedig a
portré melletti 2 nyillal.

Itt nincs akkora szerepe a fajoknak, mint az
AD&D-ben, se szint-, se tulajdonsag-, se
osztalykorlatozas nincs, csak egy-két
plusszal, minusszal kezdhet a karakter.

Az osztalyt és a jellemet a dobokockakté!
jobbra lehet kivalasztani, de ehhez eldszor
dobni kell a tulajdonsagok Ggyében.

A dobas (ROLL) a CREATE és az EXIT felett
van. Ekkor a tulajdonségokat (ATTRI-
BUTES) kitolti szamokkal, 3-22-ig.

Ezeket jelentik a tulajdonsagok:

MIGHT: Eré — Természetesen csatdahoz
kell, mert az j6, ha elébb purcan ki az el-
lenfél, valamint jo ajto- és dobozkinyitas-
hoz.

INTELLIGENCE: Itt megértés és bdlcses-
ség. Minél nagyobb, annal tobb varazs-
latpontunk (SP) lehet, mint varazsio.

PERSONALITY: Személyes vonzerd. Pap-
félék varazslatpontjai novekednek vele.

Késébb PRINCESS TRUEBERRY csak
egy magasabb (kb. 15-20) PERS-szel
rendelkezd személlyel all szoba.

ENDURANCE: Kitartas. Minél magasabb,
annal tobb sebesuléspontunk lehet (HP).

SPEED: Sebesség. Akinek a legmagasabb,
azé a kezdeményezés.

ACCURACY: Megmutatja, hogy mivel lehet
tavollévd ellenfeleket is tamadni, pl. ijak-
kal meg hasonldkkal, igy ez is szlksé-
ges annak, akinél van ilyen fegyver. Sze-
repe van csatadkban is, a talalatok Ugyé-
ben. Célzas.

LUCK: Szerencse. Igen szikséges, mert
minél magasabb, annal kisebb eséllyel
hatnak rank a rosszindulatu varazslatok.

Mindegyiknek el kell érnie egy megfeleld
értéket, hogy az adott osztalyban indulhas-
son. Az ilyen tulajdonsagokkal valaszthatd
osztalyok (tulajdonsagoktdl jobbra) fehéren
vilagitanak.

Jelentésik:

KNIGHT: Legalabb 15-6s MIGHT. Jol
csapkod, gyorsan |ép szintet. Mivel a ja-
ték kozben eléfordul, hogy valamihez
egy lovag kell, tegyink mindenképpen
ilyet a csapatba. Nem tud varazsolni, de
a HP-je elég magas.

PALADIN: A MIGHT és a PERSONALITY-
nek 30-nak kell egydtt lennie (igy van ez
a tobbinél is, ahol 2-tulajdonsag kell).
Azonkivil, hogy harcos, papi varazslatai
is vannak. Nehézkes a szintlépése, mint
a tobbi 2-tulajdonsagunak.

ARCHER: INT+ACC=30. Harcos és SOR-
CERER varazslatok. Nehezebb szintlé-
pés itt is.

CLERIC: PERSONALITY kell (itt is min.
15). Papi varazslatok, amik féképpen

6gyftéak, de van tdmadd is. Minden-
keppen ajénlott a csapatba egy ilyen.
Kb. egyidoben |ép szintet a lovaggal.

SORCERER: INT. Fgen jo tamadévarazsla-
tokkal rendelkezik, feftétlendl kell egy
ilyen. Nehezebben |ép szintet, mint a
tobbi egy-tulajdonsagu.

ROBBER: LUCK. Mivel kezdetben van mar
egy olyan ismerete, amivel ki lehet nyitni
a zart ajtdkat és ladakat, ezén
szikséges. Intd gyorsan lép szintet.
Csataban gyik, de nagyon ellenalld
magiaval szemben.

BARBARIAN: END. Nagyon magas HP-vel
rendelkezé, harcos osztaly, de nem vi-
selhet minden fegyvert és péancélt (mint
ahogy persze a tobbi, nem harcos osz-
taly sem).

NINJA: ACC+SPD = 30. Ennek is vannak
tolvajképességei, de joval gyengébbek,
harcolni viszont jobban tud.

DRUID: INT+PER=30. Egy-két mas va-
razslat, mint a SORCERER- eknek. En-
nek és a RANGER-ek segitségével lehet
atszelni a nagy 6ceant. Kb. papszintd a
csataban. Lassan fejlédik.

RANGER: INT PER END. Az egyik leglas-
sabban fejlédé osztaly. Druidai varazsla-
tokkal, és tdrhetden harcol. Ez is kell a
nagy tengeri utazasokhoz.

Ha kiszemeltik a megfeleld osztalyt, clic-
keljink ra. Ezutdn a jellem kivalasztasat
kell megejteni, ez lehet j6, semleges, go-
nosz. Nyugodtan lehet mind semleges,
nem sok vizet zavar.

Miutan ez is kész, clickeljink a CREATE-re
és megkérdezi a nevét. Ezzel készen is
lennénk. Ajénlatos egy csapatba minél ke-
vesebb 2-tulajdonsag(t tenni, mert igy
gyorsabb a fejlédés. Lehetdleg tegylnk 2
lovagot, e barbart, egy papot, egy
varazsist es e tolvajt (ROBBER).
Tehetiink még bele pl. az egyik lovag
helyett e?“y* RANGER-t, meg egy DRUID-ot,
mint HIRELING-et, de nem nagyon
szukséges, mert a tengeren varazsloi
segitséggel is atkelhetunk, valamint
teleporttal is. Egy csapatban 6 sajat

szerepld és 2 HIRELING lehet. Mivel tobb
szdj tobbet eszik, nem mindig érdemes
kitolteni a HIRELING-eket (viszont tobb
ember tobb cuccot tud vinni, ugyhogy a
legidealisabb, amig megvarjuk, hogy
meghalnak, s ugy cipeljik oket).

Lépjink ki a fogadobdl, s most ismerked-
jink meg a kezeléssel.

A NAGY ABLAK

A szemszogunket mutatja, s s mivel ez
nem igazan tud minden érzékszervinket
potolni, ezért van az ablak kérnyékén 3 kis
figura is.

A felsé denevér azt jelzi, ha a kdzelben el-
lenség van, de csak akkor, hogy ha vala-
melyik karakterinknek megvan ez a ter-
mészetes képessége (barbarnak mindig
megvan). Ekkor jobb nem elaludni, mert
alomban jél elkaphat az ellenfél.

A baloldali szarnyas legyecske vagy mi,
az az esetleges LEVITATE varazslat jelen-
létet mutatja.

A jobboldali figura akkor jelez, ha a szem-
benlévé fal titkos ajtét rejt, de ehhez is
kell egy skill, amit viszont a ROBBER is-
mer.

A négy sarokban lévé 4 nyil az elemek el-
leni védelminket jelzi, azaz nem fog raj-
tunk az adott elemmel torténé tamadas
(tdz, hideg, elektromossag, energia). Ezt
a IT.HOT. ROM ELEMENTS varazslat no-
veli.

AZ ALSO MENU

A karakterek tulajdonsagait, targyait rejti.
Ha valamikor kérdést tenne fel, hogy ki is
probalkozna valamivel (vardzslat elolvasa-
sa, lada kinyitasa), akkor is innen kell kiva-
lasztani a fickot. Szoval nyomjunk ra egyet
az egérkurzorral.

Megjelenik egy sor tulajdonsag (mar felso-
roltuk), de ha itt tobbet is meg szeretnénk
tudni, akkor ENTER-eljink ra, s kiirja a
maximalisat meg a jelenlegit, valamint a je-
lenleginek a megnevezéset. Ez igen valto-
zatos, legtobbszor igen j6 szérakozas a fo-
kozasokat olvasni (magas, igen magas,
szuper, hihetetlen, oriasi, kivalo, csodala-
tos, féle)metes, félelmet kelté, fantasztikus,
stb...). Am ezek hatarvonalakat is rejtenek
magukban, mert van olyan ajtd, amit csak
fantasztikus erével torhetink be vagy a HP-
ink szama is csak egy szint utan fog néni.

Van itt még:

AGE: Milyen idések vagyunk. 18 évesen
kezdi az ember, s mi a kalandot 37 éve-
sen fejeztik be. ftt van még, hogy mikor
is szlletett (pl. 487-ben), meg hogy most
hany ikszen van tul.

LEVEL: it is, mint a legtébb szerepjaték-
ban tapasztalatpont jar szdrnyek ledté-
sért, feladatok elvégzéséért. Ha GOssze-
gyllik egy bizonyos &sszeg, mehetink
szintet lepni, s akkor ndvekedni fog a
HP, SP, a szamunkra megértheté varazs-
latok szama, az is, hogy egy korben
hanyszor tamadhatunk valamint, hogy
mennyit sebzink akar magiaval, akar
kézzel. Kiirja a normalisat meg a jelenle-
git, illetve, hogy hanyszor tamadhatunk
egy korben.

AC: Védettségunk szintje. Ezt pancélok, ki-
tazék, gyardk, medalok, pajzsok, csiz-
mak, sisakok emelik. ltt is van normalis
és jelenlegi érték. Az AD&D-vel ellentét-
ben itt annal jobb, minél magasabb. Fel-
s6 hatar elmeletileg nincs, de gyakorlati-
lag van.

HP: Szokas szerint azt hatarozza meg,
hogy mennyit sebesulhetink. Itt is van
normalis és jelenlegi.

SP: Varazslatpont. ltt minden varézslat elfo-
gyaszt egy bizonyos mennyiségld manat
a vardzslotél, s ez megmutatja, hogy
még mennyit tud fogyasztani.
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RESIST: Ellenallas a kidlénbdzé elemek

valamint a sav, méreg és varazslat

hatasai ellen. Ezek nem tudjak

megszuntetni, csak lecsokkenteni az

ilyenek okozta veszteséget (kivéve a

méregnél, mert ott a méreg hatasanak

kiterjedését  csokkentheti, lasd a

CONDITION-nél). Ad egy értéket

mindegyikre (0-x-ig) és ezek Osszegét

irja ki a nagytabléra.

SKILL: Ahhoz, hogy kinyithassunk egy zart

ajtét, ismernunk kell hogy is lehet ezt

megtenni, s csak ezutan fog sikerulni.
llyen a tobbi ismeret is, mind valami ext-
ra muvelethez kell vagy a segitségével
tobb lesz az uj HP, SP szintlépéskor,
stb. Ezeket lehet vésarolni is, varosok-
ban és szobroktél, de egyes targyak is
adhatnak ilyen ismeretet (pl. ROBBER'S

GAUNTLET segitségével lesz THIEVERY-

nk). A kovetkezdk ezek:

e THIEVERY x: Ez a zérnyitas, az utana-
lévé szam azt mutatja, hogy héany sike-
res prébalkozasunk volt zarnyitassal.
Minél magasabb, annal bonyolultabb
zarakat is ki tudunk nyitni. Kb. 130-cal
minden megnyilik eléttink. A ROB-
BER-nél és a NINJA-nal default. ROB-
BER-nél 42, NINJA-néal 27 az alap.

® ARMS MASTER: Amolyan szkander-
bajnok (sajnos semmiképpen sem kar-
mester, pedig az sokkal hasznosabb
lenne a jatékban). Segitségével na-
gyobbat Utunk a fegyverekkel, meg a
NIIIGHT is emelkedik. KNIGHT-oknal
alap.

oAs}I?ROLOGEFI: Csillagvizsgalé. Dru-
idaknal ennek birtokdban szintlépés-
kor tobb SP fog jonni.

e BODY BUILDER: Az egyik leghaszno-
sabb. Noéveli a IGHT-ot és az ENDU-
RANCE-t, valamint szintenként tébb
HP fog jénni.

® CARTOGRAPHER: Térképkészité. Ha
megnézzuk a program rajzolta térké-
pet, akkor oft ki is fogja rajzolni a hely-
szint, ahol mar jartunk, de csak akkor,
ha rendelkezik az egyik karakterink
ilyennel. Varazsloknal default.

e CRUSADER: Csak ha van ilyendnk,
akkor juthatunk be egy jellemkiraly va-
raba. Ez az ANCIENT TEMPLE OF
MOO-ban, lelhetd fel, egy szobor adja
(mindenkinek ad).

o DANGER SENSE: Barbarnal default.
Csak ekkor fog a fenti denevér jelezni
veszély kozeledtekor. Elég 1.

e DIRECTION SENSE: Druidanal min-
dig megvan. llyenkor a nagyablak alatt
a lll-as helyett az égtajat irja ki, amerre
nézdnk, s a térképen is megmutatja,
merre is nézlunk. Egynek elég.

® LINGUIST: Nem sokszor kell hasznal-
ni, csak egy-két idegennyelvid Uzenet
elolvasasakor (feliratok). Max 1 ember-
nek elég.

® MERCHANT: A boltban dragabban
tudjuk eladni felesleges cuccainkat.
Max. 1 embernek szukséges.

e MOUNTAINEER: Hegymaszo. Igen
draga ugyan megszerezni, de a befek-
tetés tobbszorosen megtérilhet, ugya-
nis ott igen sok kincs van. 2 embernek
kell, s akkor az egész csapat tud a he-
gyekben is mészkalni.

® NAVIGATOR: Ha van ilyenje a RAN-
GER-Unknek, akkor atszelhetilk a
na ocsolyat, ellenben allandé
ETHEREALIZE varazst kell alkalmazni.
Lehet, hogy a druidanak is elég egy
ilyen, nem kell hozza RANGER, bar
még nem probaltuk.

e PATH FINDER: A RANGERnNé! default.
Ha 2 embernek van ilyenje, akkor
gond nélkdl mehetink a sdrubb (feny-
ves) erdSkben is. Megéri azt a 2500

ruppot.

e PRAYER MASTER: ARACHNOID
CAVERN-ben lehet beszerezni, s ha
van a CLERIC-Gnknek ilyenje, akkor
szintenként tobb SP-t kap.

e PESTDIGITATOR: 2 mezédvel feljebb a
PRAYER MASTER é&rusétdl kaphatd ez
a skill, ami vardzsldknak nyuGjt nagy
segedelmet, ugyanolyan médon, mint
a PRAYER MASTER.

e SPOT SECRET DOORS: Titkos ajtok
jelenlétekor kapalézni fog a kis béka a
jobboldalon. ROBBER-nel default.

e SWIMMER: Minden karakternek kell
tudnia ahhoz, hogy vizbe léphessink.
Eléfordul, harcosoknél, hogy rogton az
elején kap ilyet, de RANGER minden-
képp. Heléet!esiteni lehet a LEVITATE
(SORCERER) és a WALK ON WATER
(DRUID) varazslatokkal.

e TRACKER: Nyomkovetd, de azt mar
nem tudjuk, mire is lehet j6. Lehet,
hogy kevertuk az ASTROLOGER-rel
(marmint a druida SP +-ok Ggyében).

AWARDS: Minden nagyobb feladat elveg-
zésekor lejegyzi ide hdstettinket, pl.
hényszor nyertink az arénaban, meg-
mentettik-e FOUNTAIN HEAD-et, kinek
mennyi gémbot adtunk, stb... Csak ad-
minisztracio.

EXPERIENCE: Kiirja jelenlegi tapasztolat-
pont-Osszegunket, alatta meg azt,
mennyi kell még ahhoz, hogy a kovetke-
26 szintre léphesstnk.

GOLD: Mennyi arany van a csapat birtoka-
ban és (esetleg) a bankban.

GEM: Mint a fenti, csak dragakovekkel.

FOOD: Hany napra elegendd a kaja, ami
nalunk van, meg hany darab is az. Min-
denki, minden 8 6rés pihenés utan elffo-
gyaszt egyet. Lehet kajat venni a kocs-
mékban is, de egy papi CREATE FOOD
varazslat is segithet ezen.

CONDITION: Ez egy eléggé sok infét nyuj-
16 hely. Természetesen a karakter allapo-
tat adja meg, de nem mindegy, hogy ho-
gyan. Majdnem mindegyik utan van egy
szam is, ami a GOOD kivételével negativ.
Az allapot er6sségét mutatja. Vigyazat,
na eléri a —10-et, akkor beéll a halal! Le-

et:

GOOD — No problemo, sét ha meg va-
gyunk aldva még pluszok is jarulhat-
nak, HEROISM, POWER SHIELD,
BLESSED, HOLY BONUS.

INSANE — Szellemi képességeit meg-
csappantottak.

DRUNKEN — Ismerés, he? (E glllanm—
ban jol oldalbabdktek — CoVboy)
Nem hinnénk, hogy nagyon el kéne
magyarazni hogy is lehet ilyen aldoit
allapotba jutni, de a helyszint azért
megemlitjik, mert itt kivételesen egy
kocsmaban lehet jol becsiccsenteni.
Megvan a hatulitéje is, mert a kdvet-
kezé nap automatikusan WEAK-ek
(azaz itt masnaposak leszink). Alvas-
sal karalhatd.

WEAK — Gyenge vagy masnapos. Al-
vésslal és REVITALIZE varéazslattal gyo-
gyul.

POISONED — Ha rossz volt a kaja vagy
valami szérny mérget jutatott belénk,
akkor leszlnk ilyenek. Ez halalos is le-
het, ha idejében nem alkalmaznak e
SUPRESS POISON-t vagy egy CU
POISON-t.

DISEASED — Beteg. Ez is lehet halélos.
Ellene szintén egy SUPRESS/CURE
paros jo, csak itt DISEASE-re.

PARALYSED — Béna. CURE
PARALISYS segit. Idével elmdlik.

SLEEPING — Ha rossz helyen indultunk
aludni, s szérnyek tdmadtak rank, ak-
kor a fel nem ébredt karakterek igy
maradnak. Egy AWAKEN segithet. Van
szorny is, ami altat.

UNCONCISOUS — Eszméletlen. Ha
igencsak rankcsapnak, akkor va
igrenek vagy halottak leszink. Szinttol

tugg, hogy mennyi amit még elbir mint

eszméletlen.

DEAD — Egyszerﬁen hulla. Egész hala-
los. RAISE DEAD segit rajta, de a kora
novekszik.

STONED — Egy rossz medlzaszokés

miatt granitossa is valhat karakterunk.
STONE TO FLESH segit.

ERADICATED — Ez amolyan elham-
vasztott allapot. Csak a RESUR-
RECTION segit vagy a templom, de ha
mi csindljuk, akkor targyai torottek
lesznek és korosabb is lesz 5 évvel.

CURSED — Atkozott. Csokken a LUCK.

CONFUSED — Csata kézben gyengén
tamad, csata utan elmulik. Mindegyi-
ken javitanak a templomokban.

Megesik, hogy egy tulajdonséag pillanatnyi-
lag nem akkora, mint az eredeti, ekkor a
szamok szinének valtozasa mutatja ezt:

Fekete: Ideiglenesen mas, mint volt. Egy
nap vagy egy alvas mulva visszaall
eredetire, de ha valami gond miatt lett
ilyen (mérgezve, bolond stb.), akkor ki
kell elétte belle karaini.

Véros: Az SP és HP pontoknal fordul
eld, azt jelenti, hogy az eredetinek kb
10%-ra csokkent le, ajanlatos vigyé.zni.

Kék: 0, illetve HP esetén eszmeletlen
vagy rosszabb.

Mivel szintcsdkkenté szdrny vagy varazslat
nincs, ezért az nem lehet negativ, ha feke-
te, csak pozitiv. Viszont a kor ideiglenesen
nem csdkkenhet, csak néhet, de azt alvas-
sal nem fogjuk elmulatni, csak egy kulde-
téssel tudunk rajta segiteni, ami egy kutat
emel ki a PIRANHA BAY-bél.

E képernyé oldalan lathaté még:
ITEM: Targykezelés

Ezen belul:

e UP/DOWN: Fel/le a targyak kozt. Egy
embernél egyszerre max. 20 targy le-
het.

e EQUIP/REMOVE: Felveszi magara és
leszedi onnan az adott targyat, ha fel
lehet venni (pl. egy kddkartyat nem, de
egy gyurdt fel lehet venni, bar nem
magunkra, hanem az ujjunkra, de az
mar tokmindegy).

@ USE: Hasznélja, ha igy kell azt hasz-
nalni. A varazslatokkal rendelkezd tar-
gyakat ily modon kell aktivizalni, de vi-
gyézzunk, mert meghatarozott toletik
van, s utana eltinnek, ha nem toltjak
fel. A tobbi fegyvert nem kell USE-olni,
azutan van par spéci cumé, amit nem
kell felvenni ahhoz, hogy élvezhessik
az altala nyujtott eldnydket.

e DISCARD: Véglegesen eldobjuk. Ezt
nem lehet minden targgyal, tehat kod-
kartyakkal, er6gombokkel stb. nem.

Egy sorban egy targy van, mindegyik

elott egy szam, amire hivatkozhatunk

egyes muveleteknél.

TARGYAK: Tekintsik elészor at a hét-
kéznapi kategoriat:

Fegyverek: Az osztalyoknak vannak
korlatozasaik (kivétel a KNIGHT, PA-
LADIN), ilyenkor, s ha ilyen targyat
szeretnénk a kezlkbe tenni, akkor
kiirja, hogy: ,x-s are not proficient
with y!", azazhogy az x osztalyuak
nem gyakorlottak az y hasznalata-
ban. Ugyanez vonatkozik a pancélra
is (pajzsra, sisakra meg hasonldkra
nem). Van 2-kezes véltozat is. Ha
hosszutavra haté fegyverekkel sze-
reljik fel, az kdlon kategoria, nem
foéqlal kezet (ilyen a SHORT BOW,
LONG BOW, CROSSBOW, SLING).

Egy-két példa:

HORT SWORD: Rovidkard, gyen-

gus.

LONG SWORD: Hosszu kard, jo.

CUTLASS: Vadasztor, gyik.

HAND AXE: Kézibalta, nem kifeje-
zetten hasznos.

GREAT AXE: Kétkezes, pompas

fegyver.

BROX\IS SWORD: Pallos, nem
rossz.

FLAMBERGE: Véleményink szerint
a legjobb pengefegyver, kétkezes.
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Amolyan  gyiklesd
hosszu kard).
FLAIL: ltt lancos buzogany.
MACE: Buzogany.
HAMMER: Kalapacs,
egész kellemes.
STAFF: Bot, varazslonal ez a me-
nébb fegyver.
DAGGER: Tér, ahhh.
Vannak tavol-keleti fegyverek is:
NUNCHAKU
NAGINATA (egész jo)
WAKAZUSHI vagy mi a neve.
Pancélok:
PADDED ARMOR: Tométt pancél,
varazslonal megfelel.
LEATHER ARMOR: Bdrpancél, va-
razsléknal, druidaknal ez a jo.
RING MAIL: Nem olyan jé. éyﬁrﬁs

(egyenes,

papoknal

pancél.

SCALE MAIL: Pikkelypancél. El-
megyr.

SPLINT MAIL: Bordas ing. Korlato-

zottaknak kellemes.
PLATE MAIL: Lemezvért. Klassz.
PLATE ARMOR: Lemezing. Csucs-
cool.

SHIELD: Pajzs.
Egyebek:

HELM: Sisak.

TIARA, CROWN: Korona és fejdisz,
sisak helyett.

GAUNTLETS: Kesztya.

SCARAB, CHARM, MEDAL,
BROACH: KitGzék. Max 5 egy
emberen.

PENDANT, NECKLACE,
MEDALLION: Nyaklancok. Max 4
egy. fickon.

RING: Gyurik. Max 10 egy karakte-

ren.
CLOAK, ROBES: Kopeny, a pancél
folé mehet még egy.
Mindegyikbdl van varézsvaltozat is,
ami kéttéleképpen nyilvanulhat meg:
® VarazstoHetes: Egy USE-ra a nevé-
ben lévé varazslatot varazsolja el.
Véges toltettel, amit a RECHARGE
ITEM varazslat allithat vissza (max
10 toltet).
e Varazstulajdonsagu: Ezek az igazi
cool dolgok. Az igazi neve elétt van
1-2 jelzd, az egyik egy matériat jelol,
az esetleges masik pedig egy ele-
met vagy varazslatot.
A matéria az erésségét mutatja. Pl. a
WOODEN, BRONZE, BRASS,
COPPER, GLASS, LEATHER jelzék
rontjak a fegyver tulajdonsagait, a tob-
bi (CORAL, CRYSTAL, IRON, STEEL,
SILVER, GOLD, PLATINIUM,
SAPPHIRE, RUBY, EMERALD,
DIAMOND, OBSIDIAN) javitjak. Az ob-
szidian a nonpluszultra. A masodik jel-
26 AC-n kivali (RESISTANCE-es) vé-
delmet biztosit. Adott fegyver pluszait
a bolti eladé elmondja egy IDENTIFY-
ért (ami az ar 10%-a).
A tobbi targy kdldetések soran jon eld,
azokrol oft. llletve egy INTERSPACIAL
TRANSPORT BOX-rol szélunk még,
amely valahol a CENTRAL CONTROL
SECTOR mélyén fekszik. Ennek a segit-
ségével az arénan kivil barmelyik tér-
képre juthatunk. Igen hasznos cucc, ha
van.

QUICK: Ad egy gyors attekinto-listat karak-
terjeinkrél.

Name — Nevik egy oszlopban.

Cls — Osztaly (roviditésekkel)

HP — HP
SP —SP
AC — XY

Cond — Ound Tash Hooba (jaj, de farad-
tak vagyunk :Egy éjjel kettdkor)

Golds, Gems, Food...

EXCHANGE: (ez az alsé sor mendije) A ka-

raktereink sorrendje valtoztathatd.

EXIT: Szokéasos

A JOBBOLDALI MENU

Ebben 9 ikont talalhatunk, haromszor har-
mat egymas alatt:

NYILAZAS: (felsé sor bal oldali) Ahany ka-
rakternél equippelve van valami messze-
hordé fegyver, akkor az ilyenkor elereszt
egy nyilvesszdt/toltetet. Minél nagyobb a
karakter pontossaga és minél erésebb az
ij vagy a parittya, annal tobbet sebez az
zllem‘elen. Egy nyilvesszd egy ellenfélre

at.

VARAZSLAS: (felsé sor kozépsé) A leg-
gyakrabban hasznalatos menupont, igy
errél szélunk a legtobbet. Raclickelve
megjelenik: Karakter neve, alatta vardzs-
lat neve és, hogy mennyit fogyaszt (SP/
Gem), ugyanis itt minden varazslat a SP-
okbdl levesz egy meghatarozott 6sszeg-
nyit, és van olyan, amelyik még dragako-
vet is hasznal a varazslatra.

CAST: Ezzel a kivalasztottat (felette 1évd)
elvarazsolja.

NEW: Ha valami mast akarunk varazsol-
ni, mint ami ki van irva, akkor va-
lasszuk ezt.

Vannak varazsléi (SORCERER), papi

(CLERIC) és druidai varazslatok, bar a

druidai varazslatok 80 %-a az el6zd ket-

tobdl tevédik ossze. Az ismert varazslato-
kat irja ki, ha Ujat szeretnénk, vagy men-
junk el a varazslécéhekbe vasarolni vagy
dungeon-okben kutassunk ilyeneket.

Minden vardzslatnal megvan, hogy ha-

nyadik szinttdl tudjuk varazsolni.

SORCERER-i varazsiatok:

LIGHT: Mivel a bortonokben, bariangok-
ban a kézvilagitast mar beszuntettek a
sok vandal elem miatt, valamint az ide-
genforgalom visszaszoritasanak érde-
kében, ezeken a helyeken vaksotét
lenne faklya nélkal. Mivel a faklya nem
kifejezetten eldnyos (helyet foglal, fis-
tol, pénzt kell kiadni érte), ezert ezzel
a varazslattal oldjak meg a gondot. Ad-
dig tart, mig el nem telik egy nap, vagy
le nem fekszik a tarsasag aludni.

AWAKEN: Ha rossz helyen fekszink le
aludni, és szérnyek tamadnak rank,
akkor egy-két ember alva maradhat.
Akkor is elaludhat egy karakter, ha a
szornynek van ilyen specialist tama-
déasmddja (pl. COBRA FIEND). Ez a
varazslattal felébreszti az 6sszes alvo
csapattagot, a mar ébrenlévéknek meg
fogat is mos.

DETECT MAGIC: Sok kis targgyal akad-
hatunk ossze (tkézben, amirdl nem
tudhatjuk, mit takar. Ha lehet is latni,
hogy buvos, azt nem irja ki, hany tol-
tettel rendelkezik. Ezzel tudhatjuk

meg.

ELEMENTAL ARROW: Egy igen gyenge
tamadovarazslat. A valasztott elembdl
allé nyilvesszét kilovi a varazslo egy
ellenfél felé. Nem kell hozza kdlén ij.

ENERGY BLAST. A varazslé szintjétdl
figgd erdsségl energiarobbanassal
razza meg a mit sem sejté ellenfelet.
Késobb egész hatasos.

SLEEP: Hipnozisszerd mély alomba me-
rul az az ellenfél-csoport, akifelé kild-
jok. Ekkor nem fog tudni tamadni.
Nem valami gyakran sikerdl.

CREATE ROPE: Ha le akarunk eresz-
kedni egy goddrbe, verembe vagy épp
felbontottak a lejarét a foldalattihoz,
akkor ezen jétékban vagy egy kotelet
kellene hasznalni (ROPE & HOOK)
vagy e ilyen varazslatot, aminek
annyi elonye van a kétéllel szemben,
hogy nem foglal kilon helyet. Mivel
mindegyiket csak egyszer lehet
hasznalni, valamint ez nem vesz el
sok SP-t, inkabb ezt javasoljuk.

TOXIC CLOUD: Mérges gazokbdl allo
fuvallatot 16k a szerencsétlen ellenfelek
csoportjara. Nem nagyon hatasos,

csak az elején. Szinttdl novekszik.
JUMP: Sokszor eld fog fordulni, hogy
egy lathato csapda van a csapat elott
(pl. savtécsa vagy energiafal), és nem
nagyon akarodzik belelepvén HP-t ve-
sziteni. Ekkor johet a JUMP varazslat,
de csak olyan esetben, ha utana nin-
csen fal vagy masik csapda, esetleg
zart ajt6. Lehet, hogy a gép kulon letilt-

ja.

ACID STREAM: Egy kis savfolyast indit
egy ellenfél felé. Hatasosabb, mint a
TOXIC CLOUD. Ez is szinttdl novek-
szik.

LEVITATE: Rettentd hasznos ez a va-
razslat, ha nem birtokoljuk az Uszas
képességét. De aljasul kitett, eleinte
lathatatlan csapdak kikerulésére is na-
gyon alkalmas, ugyanis a fold felett
kb. 20-30 cm-rel lebegve nem fognak
artani neklnk, de azért felfedik bunds
ottlétiket. Ugyanilyen hasznos a
SWAMP ISLAND-i futéhomok ellen
(amibe amugy 2 emberunk belehalna).

WIZARD’S EYE: Az egyik legjobb, leg-
stribben alkalmazott varazslat. A jobb
felsé MIGHT & MAGIC Il felirat helyett
egy kisebb térkép jelenik meg (7x7-
es), amely megmutatja jelenlegi hely-
zetlinket, iranyunkat és a kozvetlen
kérnyékuanket. Igy elkerdlhetd, hogy el-
tévedjlunk, de terképrajzolashoz is ret-
tentd nagy segitség volt.

IDENTIFY MONSTER: Mivel az MM3-
ban a gép lusta kiirni a szorny HP-it,
AC-jét es egyéb informéacidit (ahogy ez
nem torténik meg igazabdl sem), igy
csak a nevét ismerhetjik meg, de ha
varazsolunk egy ilyet csata kozben
(mikor kozvetlen eléttink van a
szorny), akkor orommel megadja a
még meglévé HP-it, AC-jét és hogy mi-
lyen spéci tamadassal rendelkezik. Mi-
vel egy tablazatban mar megvan az
Osszes szorny és hogy mit csinalnak,
igy ez nem lesz szamunkra igazan
hasznos.

LIGHTNING BOLT: Egy ellenséges csa-
pat felé villamokat lovellink. Minél
magasabb a varazslonk szinjte, annal
hatasosabb a varazslat, de annal iobb
SP-t is fogyaszt.

LLOYD’S BEACON: Kiilonés egy varazs-
lat, mert ha elvarazsoljuk, megjelenik
egy mend, ahol kiirja a térkép nevét,
amin vagyunk s a koordinatainkat, és
lesz ott még 2 U ikon: SET és
RETURN. A SET-re a jelenlegi he-
lyGnkre tesz egy jelzést, ahova kesébb
barmikor visszatérhetink. Ahany va-
razslonk van a csapatban, annyi
BEACON-t tehetunk le. Egy térképen
nem muakodik csak.

POWER SHIELD: Varazslatos véddaura
veszi korul a személyt, és ez az aura
addig elnyeli a sériléseket, mig telje-
sen szét nem romboljak. Alvassal
megszinik.

DETECT MONSTER: Ha egy zart ajto
mogott arra gondolsz, hogy vajon mi
varhat rank a taloldalon, ez a varazslat
segithet. A CAST SPELL ablak helyére
kiirja a szornyeket egy 7x7-es mezé-
ben, legyenek akar falon tul is. Csak
egy lépesig hasznalhato.

FIREBALL: Ki ne ismerné az egyik leghi-
resebb varazslatot. Szinttél né a seb-
zése is meg az SP-éhsége is.

TIME DISTORTION: Ha egy szérny elé
kerditank, aki ugy néz ki, hogy gydze-
delmeskedne mar felettink, akkor ezt
elsitve elkerdlink téle egy biztonsa-

osabb helyre, bar ne kergessink
alomképeket azzal kapcsolatban, hogy
mindig bevalik. Kombinalva a SUPER
SHELTER-rel igen useful.

FEEBLE MIND: Ha sikerul, az ellenfelek
elméi meg fognak  haborodni,
igencsak megcsappan az
intelligenciajuk, igy nem tudnak mar
tobbé felenk artd varazslatokat
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kdldeni.

TELEPORT: Ha a gép engedi, max. 9
kockanyival elérébb kerdlhetink abba
az iranyba, amerre most nézink. Egy-
két helyen letiltja. Sok rejtett kincsnek
bukkanhatunk igy nyomara. Elénye a
JUMP-pal szemben, hogy falon is at-
kelhetink. Ha esetleg csapda felé ke-
rilnénk, az abban a kérben még nem
sebesit meg.

FINGER OF DEATH: Egy elég erés ta-
madas, magiaval Gt. Tobb ellenfelet is
sebez.

SUPER SHELTER: Ez is rettenté hasz-
nos. Ha esetleg ellenfél lenne a koze-
linkben (még nem csata kozben), ak-
kor is nyugodtan alomra hajthatjuk a
fejunket, mert nem tudjak megsérteni a
vedéburkot. llyennel sem aludhatunk
viszont oft, ahol a sima REST-tel nem
aludhatnéank (pl. vizen).

DRAGON BREATH: Valaszthatd elemek-
kel egy igen er6set tamad a szemben-
levo felekre. Szinttdl figgden novek-
szik SP-igénye.

RECHARGE ITEM: Mint mar emlitettik,
minden vardzstargynak van meghata-
rozott szamu téltete, amit elléve szét-
porlad. Ezzel tolthetjik vissza (nem a
szétporladtat, hanem a kevés téltettel
rendelkezdt).

FANTASTIC FREEZE: Egy j6 erds hi-
dﬁg-alapd tamadéas egy csapat ellenfél
ellen.

DUPLICATION: Ha van olyan sima tar-
gyunk (tehat nem varazs vagy speci-
alis), akkor eme blbaj ad még egy
olyat. Nem mindig lesz elég erés, ha a
szintink még alacsony. Az ENCHANT
ITEM-mel j6| hasznélhatd egyutt. Igen
sok dragakovet fogyaszt (50-et!).

DISINTEGRATE: Egy nagyot sebzdé va-
razstamadas egy csoport ellen.

ETHEREALIZE: Ha a teleport le van tilt-
va, s nekink csak egy lépést kellene
eléreugrani, akkor itt az alkalom, hogy
az ETHEREALIZE-ot hasznaljuk. gz
mindenhol mikadik, kivéve ha kézvet-
lendl falba kerdlnénk hasznalata ese-
tén. Hasznos még, ha tudunk ugyan
dszni, de a nagy tengeren is t szeret-
nénk kelni (vagy akarmi méas hataron,
pl. sird erdében, de nem tudjuk még
a PATH FINDER skill-t).

DANCING SWORDS: Szinttél fliggden
egy igen hatalmas Osszegld HP-t le-
vesz attol, akit becéloztunk.

ENCHANT ITEM: Ha van blbajmentes
normal targyunk, akkor ezzel probal-
kozhatunk a javitasa Ggyében. Inkabb
elétte mentsank 4allast, mert lehet,
hogy rontani fog rajta. Kb. 100. szint
korul érdemes hasznalni, mert akkor
mar elég esély van az OBSIDIAN,
DIAMOND, EMERALD pluszokra. Tud
masféle varazslatot is beletenni, pl. hi-
degtirést vagy SUN RAY-t, stb.

INCINERATE: Hatalmas hét aramoltat
egy ellenfél felé. Még a tazlényeken is
nagyokat sebez. Szinttél né az ereje.

MEGAVOLTS: Rettenté méretd elektro-
mossag cikazik azon csoport felé, akit
kegyetiendl haldiraitéltink. De azért
van aki kibirja. Szinttél né.

INFERNO: Mint az INCINERATE, de ez
sokkal erésebb és pokoli hdségét
nemcsak egy, hanem egy egész cso-
port ellenfél felé kdldi. Konnyen lehet
vele tlizlényekre is vadaszni.

iMPLOSION: A leghatasosabb varazslat,
ami a legtobb ellenfélnek gyors, szen-
vedésmentes halat biztosit azzal,
hogy a feléje kuldott energia magukba
roskadast idéz el a letaglozando felé,
de fizikai értelemben véve, tehat ugy,
ahogy a napok szoktak odafent. Szint-
tel n6. Csak egy ellenfélre hat, de a 90.
szint kordl mar kb. 2500-3000 HP-nyit
sebez, a 150. utan meg mar nincs el-
lenfél, aki ellen tudna allni ennek a ha-
talmas rombolasnak.

STAR BURST: A legtbb varazslatpontot
igénylé, noha nem a legerdteljesebb
varazslat. Ez egy meteorzaport hiv, s
igy megoli az osszes ellenfelet aki az
utunkba kerdl. A hatalmasabbakat
azért meghagyja. Amolyan METEOR
SWARM. Sok ellenfél ellen nagyon ha-
tasos.

CLERIC-i varazslatok:

LIGHT, AWAKEN: Lasd feljebb.

FIRST AID: Egy-két HP-nyit segit a sérik
csapattarson. Elsdsegély.

FLYING FIST: Egy roppant gyenge ta-
madd-varazs. Megjelenik egy varazsla-
tos okol, s behlz egyet az ellenféinek,
maijd eltlinik.

REVITALIZE: Van, amikor egy szorny le-
gyengiti embereinket vagy lehet, hogy
mésn&gosség alatt is szeretnénk har-
colni. Ez visszaadja a vesztett erét iva-
szatban kimerdlt embereinknek (hja,
de j6 is lenne egy ilyen...).

CURE WOUNDS: Valamennyivel tobb
HP-t pétol egy emberinkben, mint a
FIRST AID.

SPARKS: Az eléttink allé ellenfeleket kis
kistulések kinozzak meg (a nagz
nagyilések mar biztosan megtenne
— CoVboy), ami sajnos gyakran nem

elé'? szinte semmire sem.

PROT FROM ELEMENTS: Ideiglenesen
megemeli a csapat ellenéllasat vala-
mely elemmel szemben. Magasabb
szinteken teljes védelmet nyujt az adott
elem ellen.

PAIN: Egy csapat ellenfelet egy kb. méh-
csipéssel egyenlé nagysagu szuras-
ban részesiti. Hat, nem egy hasznos
tamadasi mod.

SUPRESS POISON: Anélkil, hogy efta-
volitana a mérget a kinzott tarsunkbdl,
lecsokkenti annak hatasat ideiglene-
sen.

SUPRESS DISEASE: Mint feljebb, csak
ez a betegséget késlelteti.

TURN UNDEAD: Elvonja azt az energiat,
amely az élSholtakat mozgatja. Tobb
ellenfélre hat egyszerre, de csak az
él6holtakon sebez. Szinttél né a haté-
sa. Egy erésebb valtozata a HOLY.
WORD. Ez egy vonalban tamadja me
a mozgo hullakat, mig a HOLY WOR
egy egészen terileten beldl.

SILENCE: Megbénitva az ellenfelek
nyelvét, nem lesznek azok egy ideig
varazsolni képesek.

BLESSED: Isteni segitséggel megndveli
egy csapatla% védelmét, kerdlni fogjak
a talalatok. Olyasmi, mint a POWER
SHIELD.

HOLY BONUS: Az a csapattag, akire ra-
mondtuk az imét, plusz erét fog kapni
mikor megutne egy ellenfelet, kivalt-
képp, ha az ellenfel él6holt.

POWER CURE: A legerdteljesebb gyé-
gyitévarazs a DIVINE INTERVENTION-
on kival, szinttél fliggden gyogyit a ba-
ratunkon. Kb. 3-4 elegendd a teljes

yogyulashoz, ha azonos szintlek va-

g
Eyunk.

HEROISM: Egy nem kifejezetten hasz-
nalt pluszt adé vardzslat. Jobb ered-
ménnyel talélLyk el ellenfelinket.

IMMOBILIZE: Egy ideig leblokkolja az
ellenséges csoport mozgésat.

COLD RAY: Végre egy igazén hasznos
papi tamaddvarazs! A legtobb kevésbé
hatalmas tazlényt végképp legydzi.
Szinttél figg.

CURE POISON: Meggydgyitja tarsunkat,
s el is tavolitja testebdl a mérget.

ACID SPRAY: Egy csapat ellenfél iranya-
ba savas zépor hull tenyerinkbél.

CURE DISEASE: Mint a CURE POISON,
csak itt a veszélyes betegséget szlnte-
ti meg.

CURE PARALYSIS: Mint feliebb, de ez
mar a bénitas ellen jo.

PARALYZE: Mind a nyelvét, mind a tes-
tét lebénitva szabad prédava teszi ne-

kink az ellenséges csoportot, ha sike-
ral. Vigyazat, egy idé muilva a hatasa
elszall!

CREATE FOOD: Egy napnyi élelmet va-
razsol a csapat hatizsdkjaba. Hasznos,
de inkdbb a kocsmai kajavételt ajanl-

juk.

FIERY FLAIL: A masik rettentd hasznos
tamadévarazslat, igen nagyokat tud
sebezni, szinte mindig talal, de csak
egy ellenfélre hat.

TOWN PORTAL: Sokszor hasznos lehet,
mert egyes kalandok végén vagy akar
mint menekllési mod, elteleportal
minket az altalunk valasztott varosba.

STONE TO FLESH: Ha egy mediza
vagy egy csapda rosszalkodott vala-
melyik csapattagunkkal, akkor vizkéol-
dé hatasat élvezhetjik.

HALF FOR ME: Felgydgyitjia az egyik
csapattagot maximalis HP-re, ha meg
él, s a felgydgyitott HP felét pedig elve-
szi a gyogyitotdl. Igen nemes varéazs-
lat, de konnyen kerllhet a gydgyitd
eszméletlen helyzetbe.

RAISE DEAD: Ha valaki meghalt a csa-
patban, s nincs idonk templomba
menni, vagy pénzunk nincs ottani fel-
élesztéséhez, akkor lehet ezt hasznal-
ni. Vigyazzunk, mert a felélesztettnek 5
év plusz korosodast kell elviselnie,
ami persze azért gyogyithatdé a
Piranha-Obélbeli kdtnal.

MOON RAY: Egy érdekes varazslat, ami
sajnos nem mindig elég erdteljes. Az
elottink lévé iranyba kilovell egy ener-
gianyalabot, ami szépen megcsapolja
az ellenséget, majd mikor végigért, fel-
gyogyitia csapattagjainkat az &ssze-
szedett HP-kkel. Kis vdmpirkodas.

MASS DISTORTION: Megneheziti az el-
lenfeleket, de annyira, hogy minden
kis mozdulat fajni fog nekik (minden
korben automatikus sebzés rajtuk).

HOLY WORD: Lasd a TURN UNDEAD-
nél. Igen hatasos, széles hataskord
él6holt- pusztitas.

RESURRECTION: Ha egy karakter
ERADICATED lesz és a templom most
speciel nem megfelelé alternativa a
gyogyitasra, feltdmasztja eredeti erejé-
be az akar ERADICATED akar DEAD
karaktereket. Az ERADICATED-nek vi-
szont minden targya (a specialisok
nem) tonkremegy (BROKEN lesz), a
kora meg megno.

SUN RAY: Egy hatalmas sugéarzas indul
ki a kalandorok testébél, amelyek szé-
pen lemészaroljak az ellenfeleket lato-
tavolsagon belul.

DIVINE INTERVENTION: Istenek segit-
ségét hivwwan mindenkit felgyogyit
maximalis HP-re, gsak az ERADI-
CATED-eket nem. Ovatosan banjunk
vele, mert minden egyes hasznélata 5
évet oregit a papon, aki varazsolfta.

Druidai varazslatok:

NATURE’S CURE: Egy igen erés gyo-
gyitas egy csapattagon. Szintt6l né.

WALK ON WATER: Ha nincs LEVITATE,
s Uszni még nem tudunk, hasznaljuk
ezt, s nem lesz tobbé gond az atkeles.

FROST BYTE: Egy hidegalapl tamadas
egy csapat ellenfélre. Szintt6l né.

NATURE’S GATE: A hét napjatdl figgé-
en efteleportal minket valamelyik va-
rosba vagy kastélyba.

DEADLY SWARM: Egy igen erés mérgi
darazscsapatot idéz meg, ami azonnal
az ellenfelekre tamad, gyakran bevé-
gezve ezzel palyafutasukat. Szinttél

né.

RISMATIC LIGHTS: Igencsak kiszamit-
hatatlan varazslat ez. Valtozé hatassal
sebesuléseket ejt egy csapat ellenfe-
len, de sajnos megesik, hogy nemcsak
azokon, vagy valami rejtett hatasa is
van. Amugy igen erés, mint tamadéva-
razs. Szinttél novekvé hatas.
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ELEMENTAL STORM: A kivalasziott
elemmel a lehetséges legerésebb ta-
madast intézi ellenséges csapatokkal
szemben, szinte rogton megolve azo-
kat. Igen hatasos. Szinttél novekvé ha-
tas.

Ennyit a varazslatokrél, térjink vissza a
jobboldali mendu leirdaséhoz.

PIHENES: (felsé sor jobb oldali ikon, kis
sator) 8 oranyit led6inek a karakterek
aludni, majd elfogyasztanak egy-eg
ételcsomagot. A HP-k és SP-K
maximalisan  felgyégyulnak. Alvas
kozben az ellenfelek sem mozognak. A
SUPER SHELTER automatikusan meghiv
egy ilyet. A Tazszigeten, vizen és a
sivatagos teruleteken nem lehet aludni
(sivatagos helyeken csak ott, ahol kiirja,
azaz ogzisokban).

FALTORES: (k6zépsd sor, bal oldali ikon,
CoVboy csizmaja + torétt vonal) Ha egy
titkos atjaré eldtt allunk, igy szabadda te-
hetjik az utat, de ez az elsé 2 karakter
erejétdl is figg. Van amit csak ASTONIS-
HING, ASTOUNDING erével lehet betor-
ni. Minden egyes probalkozas utan (le-
gyen akar sikeres akar nem) levesz 1-1
HP-t az elsé 2 karaktertél.

CSAPATTAG KIRUGASA: (kézépsé sor,
kozépsod ikon, athuzott vaza) Kitesszik a
csapatbdl, s a legkozelebbi fogaddba ke-
ral a csapattag (vagy ahol eredetileg
volt). Onnan lehet ujra felvenni.

FELADAT-LISTA: (k6zépsd sor, jobb oldali
ikon, tekercs) Corak, az Uj megbizott le-
jegyzett nekunk egyet s mast a kalonbo-
20 térképekrdl, torténetikrdl, s hogy mi
is ott a feladat. Ezeket nem irjuk le, csak
a szabad ég alatti térképek megjegyzése-
it, mert a tobbi helyen ugy is meg van je-
Iolve, hogy mit is kellene tenni. Ezutan
kiirja az alkdldetéseket, hogy még mik
vannak hétra. Ezek nagy részét nem
szukséges teljesiteni a vegigvitelhez, sét
egy-kettét nem is tudtunk.

TERKEP: (also6 sor, bal oldali ikon, par el-
agazas) Ha van CHARTMAKING skill, ak-
kor ezzel ki fogja rajzolni a képernyére,
hogy hol is jartunk mar eddig, s ha a
DI!%ECTION ENSE is ismert, akkor egy
nyilacskaval az iranyunkat is mutatja,
amugy csak egy x-szel. Legfelil lesz a
térkép neve, alul meg a jelenlegi koordi-
nataink, .

INFORMACIOS TABLA: (als6 sor, kozépsé
ikon, homokéra) Kiirja a program nevét
(bar erre sokan rajohettek, mivel Might &

Magic lll-at ir ki), meg hogy informaciods
ablak. Alatta egy naptarszeriiség. A hét
milyen napja van (egy hét 12 nap, min-
degyiknek az angol neve a megfeleldje,
tehat ONESDAY - TWELVESDAY). Alatta
hany az éra. Nyolc éra nulla-nullakor
kezdink. Egy lépés normal felszinen 1
rerc. A forgas nem vesz el idét. Mellette
athaté, hogy hanyadik napja van az év-
nek. Egy év itt 100 napos. Fura, de
kénnyebben kezelhetd. Erre lesz parszor
utalds. Emellett pedig, hogy hanyadik
évet irjuk. Az egészet az 500. év elsd
, napjan kezdjuk. |
ATTEKINTéS TKBLAZAT: (alsé sor, jobb ol-
dali ikon) Ugyanaz, mint az also karak-
ter-menuben a QUICK.

/O mend

A karakterek képei felett 1évé iranytd/lli-jel
lenyomasaval érheté el. Ekkor megjelenik:
EFX: Hangeffektek ki/be.

MUSIC: Floppy ki/be.

DELAY: Mennyi id6t varjon az Gjonan lelt
targyak kiirasa kozott.

LOAD: Ugyanaz a betéltési menu jelenik
meg, mint az elején.

SAVE: Kimenti.

QUIT: NOOOOOQOOO!!!

MR WIZARD’S HELP: Ez egy j6 trikk, bar
a jaték végén lévé pontszamot szépen
csokkentheti. Ha nagyon benne vagyunk
a slamasztikdaban, ezt hasznalva vissza-
visz Fountain Head-be a Forty Wink's fo-

adé elé.

CURRENT GAME: Mi a jelenlegi jaték ne-
ve.

Miutan az altalanos menuket kibeszéltdk,
jojjon a tobbi.

EPULETEK

KOCSMA: Micsoda véletlen, hogy pont ez
keralt az elsé helyre! (Hi-hi, nem tudjak,
hogy én szerkesztettem — CoVboy)
Mint mindig, itt is a legfontosabb hely-
szin. Nyitvatartas este hattdl reggel dtig.
Ekkor egy pultot sikalé kocsmaros jele-
nik meg, majd oldalt egy mend:

DRINK — Még nem jottink ra mit lehet
vele csinélni, de kap egy adag italt az
emberke, akivel vagyunk, majd meg-
issza. Igen hatdsos, ha mindenki be-
rig, mert kapunk egy-két plusz HP-t
és PERSONALITY-t. A tobbi eldnyt
nem is emlegetjlk. Az viszont nagy
baj, hogy ha emberkénk beruigott, ak-

kor az a gonosz kocsmaros nem szol-
gélja ki addig, mig ki nem jozanodik.

FOOD — Egy kevésbé hasznos, de tap-
lalobb cselekedet. A varos szintjétdl
fuggden egy bizonyos mennyiségu ka-
jat kapunk, ami 5-15-20-40 napig nem
romlik meg. Az ar nd az eltarthatosag
fuggvényében.

TIP — Ekkor egy pénzért a kocsmaros
ad egy tippet. Minden varosban mas.
Viszont elotte kell inni egy adag italt,
ami még kifejezetten vonzéva is teszi
ezt a cselekedetet. A tippek vonatkoz-
hatnak a tulajdonsagok osztaly szerinti
novelésérdl (harcosnak adjunk MIGHT-
ot, meg hasonlé maguktdl éntédé dol-
gokat), skillekrél, szornyekrél meg
egyéb kezelési infokrdl.

RUMOUR — A hét napjatol fuggden el-
mond egy kis hirt, ami a kornyékrél
szol. Ehhez is kell italt venni.

BOLT: Csak a nappali 6rakban van nyitva.
Vérostol fugg az arusitott cikkek mindsé-
ge. Minden targybdl egyszerre csak
egyet vehetunk, azaz nincs raktaron
semmi. Uj szallitmany a hét elsé napjan,
Onesday-en érkezik. Mindig ugyanaz ér-
kezik, de az egyéb targyak listajanak az
alian mindig jon egy véletlenszerd is,
ami varazstargy. Megkérdi, hogy be aka-
runk-e jonni, majd megjelenik:

BUY ITEM — Vasarolni lehet. Kiirja a va-
sarolhatd cikkek nevét és arat, majd
alul valogathatunk a kategoriajuk kozt:
WEAPON: Fegyverek
ARMOR: Pancelok, pajzsok
MISC: Egyéb védéruhak, kotelek, fak-

lyak, stb.

INVENTORY — it adhatunk tul felesle-
ges dolgainkon, illetve itt ismerhetjik
meg varazslatos targyaink plusz ké-
pességeit.

SELL: Eladjuk (nem tudunk mindent
eladni)

FIX: Ha egy targyunk neve elétt
BROKEN lesz, akkor azt vagy érde-
mes eldobnunk vagy itt megjavittat-
ni. A javitas pont annyiba kerdl,
mintha eladnank (fele a vételi arnak)

IDENTIFY: Leirja a targyrdl, hogy:
PROFiCIEN‘l‘ CLE%SES: {&iiyen

osztalyok hasznalhatjak.

TO HIT MODIFIER: Mennyi plusz
talalati aranyt ad (talan).

PSCYHICAL DAMAGE x TO y: A
testi, fizikai sebzése x-y szorzdig
terjed.

ELEMENTAL DAMAGE: Csinal-e
r'alami elemi sebzést (pl. tazpal-
0s).

ELEMENTAL RESISTANCE: Ad-e
valamennyi plusz védelmet vala-
mely elem ellen.

ATTRIBUTE BONUS: Ad-e pluszt
valamely tulajdonsagunkhoz (pl:

MIGHT + 5).
SPECIAL POWER: Van-e
valamilyen varazslat belerejtve

(amit a USE-zal tudunk eldhivni).
Ezt altalaban az eladasi ar 10 %-
ért teszi meg.

VARAZSLOCEH: Minden varosban van
egy ilyen, s az altala nyujtott szolgaltata-
sok szinvonala is figg varosonkent. Az
Osszes varazslat megveheté a BLIS-
TERING HEIGHTS-i EAGLE'S GUILD-ben,
de azért az elég messze van. Egy 2-tulaj-
donsagu, tehat harcos-varazsld karakter-
nek minden varazslat kétszer annyiba is
kerul. Ahhoz, hogy vasarolhassunk, elé-
szor tagja kell lenni az adott céhnek,
amit az AWARDS-ban ir ki. A tagsagot a
céhekbe mindenhol meg lehet vasarolni,
egyre draguld aron, illetve BLISTERING
HEIGHTS-ben pedig ingyen kapjuk, csak
elétte egy halom szdrnyet ki kell irtani. A
SWAMP TOWN-i céhbe belépét a varos
alatti dungeon-ben lehet keresni, jobbra.
Ezek a cehek: RAVEN, FALCON, ALBAT-
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ROSS, BUZZARD, EAGLE. Megjelenik:

BUY SPELLS: Kiirja a neveiket, majd
jobb oldalra az arat. Ha kivalasztjuk,
akkor kiir egy kis infét, majd megkeérdi,
megvesszik-e. Ha esetleg van még
tobb varazslatuk is, de mi nem va-
gyunk elég magas szintdek, akkor kiir-
ja, hogy: ,Come back when you're
more experienced”, ha meg mindenét
ismerjuk, akkor: ,You've learnt all we
can teach”.

SPELL INFO: Ugyanaz, mint a BUY
SPELLS, de itt csak addig megy, mig
lr:iirja a kis infét, megvasarolni nem le-

et.

GUILD INFO: Egy kis meskete a torténe-
térdl. Mikor alapitottak, meg ilyesmik.

TEMPLOM:

HEAL: A megadott &sszegért kigydgyit
nyavajainkbdl. Ezt érdemes hasznalni
mindig, mert sose lesz semmi vissza-
hatasa pl. a feltdmasztasnak.

DONATE: Pénzt adomanyozunk. Ez az
osszeg varosonként valtozik, a legol-
csébb a tiz aranyos, a legdragabb az
nagyon aranyos, 100. Kb. 80-100
arany utan kapunk egy napra
HEROISM, POWER SHIELD, BLES-
SED, HOLY BONUS-t. Ezeket a GOOD
utani + jelek jelzik, valamint a karakter
profiljanal megjelent jelecskék. Ha tob-
bet aldozunk, tobb pluszt kapunk.

UNCURSE: Sokszor eléfordul, hogy egy
WICKED WITCH, SPRITE wvagy
hasonld megétkozza csapattagjainkat,
igy sokkal nehezebbek lesznek a
csatak, meg a fegyvereink képességei
is romlanak. Ezzel megszlntethetjik
az atkot, ami a LUCK-ot csokkenti.
Idével nem mulik el, de nem is lehet
halalos.

GYAKORLOTEREM: ftt egy lovas fické vag-
dossa a dinnyéket délutanra. Ha bete-
rank, lehet valasztanunk a karakterek
kozt, és ha valamelyik megfelelé 6ssze-
gl tapasztalatpontot gyQjtott mar ossze,
a TRAIN ikonnal szintet léphet egy bizo-
nyos osszegért (szint * 10 arany). Ha
nem, kiirja mennyi kell még neki a kévet-
kezd szintiépéshez. Varosonként megvan
a felsé hatar, hogy meddig tudnak fej-
leszteni. Pl. FOUNTAIN HEAD-ben csak
a tizedik szintig, mig az utolsé varosban
kb a 150-200-ig, tehat az szab csak gya-
korlatilag hatart.

BANK: Egy van beldle. Az idetett pénzt so-
sem lopjak el, azonkivdl hetente 1%-ot
kamatozik. DEPOSIT-tal lehet betenni
dragakoveket meg pénzt, WITHDRAW-val
meg kivenni (max. annyit amennyink
van).

FOGADO: it lehet karaktereket szerkeszte-
ni, de vigyazat, amikor ide belépink,
rogton kimenti az allast. Lasd a karakter-
szerkesztésnél.

EGYEB OBJEKTUMOK

ZART AJTO: Ugyanugy THIEVERY-vel
ajanlatos kinyitni, de be is lehet térni, ha
elég erések vagyunk hozza. Mogottik
mindig sok az ellenfé). )

KAROK, HOMOKORAK, KAPCSOLOK:
Ezek kétallastak, illetve van par 4 allasu
szoborfej is. Az altalunk leirt médon kell
allitani oket.

TELEPORT: Ez egy takor, amiben hegye-
ket meg vizet lehet latni. Meg kell neki
adni egy kdédszét, s odarepit. Van rossz-
indulatu teleport is, de az lathatatlan, s a
dungeon-okben mindig a mozgésunk
nehezitésére lett kitglaiva. :

CSONTVAZ, HORDO, KRISTALY, KO-
PORSO, LADA, stb. Ezekben lehet ki-
szabaditandé HIRELING vagy -elrejtett
kincs, varazslat-tekercs esetleg bonuszt
ad valamely tulajdonsagnak. Van olyan,
amelyik veglegesen ad emelést, van
amely csak ideiglenesen. Ha kincs van

benne, de a csapatban mindenkinek tele
van a hétizsakja, surgdsen dobjuk el,
vagy adjuk el a felesleget, mert esetleg
fontos cuccokrél maradunk le. Ekkor egy
WARNING! BACKPACKS ARE FULL!" fel-
irat jelenik meg, s a tobbi cuccot ofthagy-

ja.

ASZTAL, TRON: it emberkék dlnek, akik
valamekkora 6sszegért hajlandéak meg-
tanitani minket egyes skillekre, esetleg
belépdket arulnak a céhekbe (bar ilyen
ember nemcsak asztalnal, hanem kopor-
soban, sét lddéban is van egy-egy). Fela-
datokat is adhatnak.

CSAPDA: Ez lehet a foldon lévé verem,
landzsakat 16d6z6 lyukcsoport, szaporéan
csapkodd nyaktilo, langnyelvek, savto-
csa, aram- vagy energiamezd, stb.

SZOBOR, GRANITFEJ, KOOROSZLAN:
Ezek altalaban talaléskérdést adnak fel,
amelyre ha megmondjuk a valaszt, egr
kodszot adnak meg. De lehet, hogy kell
nekik valamit aldozni, valamely ?eladat
sikeres végrehajtasanak ugyében.

ARENA: |de a teleporton keresztdl lehet
bejutni, az ARENA széval. Ez egy
16x16-0s teljesen sima terep, a sarkaban
4 asztallal. Belépéskor oda kell menni az
egyikhez, mire egy ember megkérdi,
hogy harcolnénk-e Bellum-ért. Hogyne,
hét ha Bellum-rél van szé barmikor. Es a
terem kozepére kerdlink, majd ellenfelek
hada jon, s le kell 6ket csapkodni. Ter-
mészetesen egyre nehezednek az ellen-
felek. Mindig lesz egy-két ellenfél, ami a
tobbihez képest nagyon nehéz, altalaban
ezek a buktatok. Csigavonalban keres-
sUk az ellenséget, ha a kdrnyéken épp
nincs. Ha gydztink, azaz nem lelink
tobb levagnivalét, menjlink oda az asz-
talhoz, s ha valéban mindent leutéttank,
akkor ad egy tapasztalatpont-Gsszeget,
ami az eddigi és a mostani arénagyézel-
munk szamanak 1000-szerese. Tehat ha
most vagyunk oft 23. alkalommal, akkor
23000 tapasztalatpontot kapunk gyéze-
lem esetén. Ha még van ellenfél, akkor
azt irja ki, hogy: ,You have not defeated
all the foes...” Egy valamit ne tegydnk,
mert az igen kellemetlen lesz. Ha kien-
gedték mar az ellenfeleket, el tudnank te-
leportéini az ARENA-bdl, de ne tegylk,
mert legkdzelebb, ha vissza probalnank
menni, kiakad. A kocsmaban elmondjak,
hogy senki nem nyert még 76 menetnél
tobbet. Az az igazsag, hogy kiprébaltuk,
sorra levertink mindenkit 76 menetig,
aztan mikor a 77-et kértik, a program
fogta magat, s kilépett VAMPIRE
BAT.MON Gzenettel. Valoban, micsoda
véletlen, hogy pont 76 arénaig jutott el
mindenki...

A MOZGAS

A szokasos nyilakkal tudunk mozogni, de a
nagy ablakban a képernydn is megjelen-
nek nyilak, amelyekkel ugyantgy lehet mo-
zogni, csak nem kell a taszthoz nyulni. Ami
nem magatdl értetédd, az a jobbra és balra
csuszés, ezt a 'CTRL+nyil'-lal tehetjlk
meg.

CSATA

Erre joparszor sor fog kerulni a jaték folya-
mén, erdemes megismerkedni vele koze-
lebbrél. Amint egy ellenfél kozvetlendl
elénk animal, a jobboldali menu atvatt egy
masikra, s azontul csata-modban lesztink,
mig el nem menek(link vagy meg nem ha-
lunk (esetleg gydzedelmeskedink). Egy-
szer mindenképpen érdemes megnézni a
halalt (lehet, hogy konnyen fog menni),
mert igazan élvezetes, mikor a kigydszajat
beldlrol szemlélhetjk. Nyamm! Ha nye-
runk, akkor az ellenfélnél 1évé pénzt, cuc-
cokat a csata utan atadja. Ha elmeneku-
link, meég sebesit rajtunk egyet. Amikor
szembekeral velink eseﬂeg tobb ellenfél
is, kiirja a neviket a WIZARD'S EYE térkép

helyére, s oft valtogathatjuk, kire is fogunk
célozni (a bekeretezett a célpont).

Ime a meni:

TAMADAS (kardok): Ekkor siman meguti a
valasztott ellenfelet az aktualis fegyveré-
vel,

VARAZSLAS: Ua., mint nemcsata-médban.

ATDOFOTT EMBERKE: Ez is tamadas, de
a kalonbség a ketté kozt szamunkra is-
meretlen., |

CSORDOGALO LOMBIK: Lasd USE ITEM.

MENEKULES (futé ipse): Az az ember el-
menekul, a csata tovabbi menetében
nem vesz részt. Ha az egyik elmenekult,
s a tobbi meghalt, a jaték nem veszett el,
hanem onnan folytatédik, ahova a kis
gyava elfutott. Nem nagyon érdemes
hasznalni,

LEFOGLALAS (pajzsos manusz): llyenkor
felfogja az adott ellenfél tamadasait, nem
tud masra tdmadni. Mar ha sikerdl.

GYORS HARC (két kard): A fene se tudja,
hogy kell csinalni, de mindenesetre meg-
adhatjuk, hogy melyik ember mit akar
csinalni, tamadni (ATTACK), futni (RUN),
varazsolni (CAST) vagy védekezni
(BLOCK).

INFORMACIO: Ua., mint a nemcsata-me-
nuben. i

GYORS CSAPATINFO: Ua., mint az IN-
FORMACIO-nal leirtak (Hi-hi).

Vannak ellenfelek, amelyek tavolrél is ta-
madhatnak, akar nyillal, akar valamilyen
elemmel (pl tdz, hideg, DURACELL). Van-
nak, amelyeknek kulonleges tamadasaik,
varazslataik vannak. Vannak, amelyeknek
igen ronda pofajuk van. Vannak, amelyek-
kel még sehol sem talalkoztunk. A teljes

listdt az oOsszesrdl majd legkdzelebb
tesszuk  kozzé, most még inkdbb
kovetkezzenek:

A KEZELOBILLENTYUK

'S’ - nyilazas / 'C’ - varazslas

'R’ - alvas / 'B’ - faltorés

‘D’ - karakter ki / 'V' - kuldetés

‘M’ - térkép / 'I' - info, idd

'Q’ - gyors lista/ 'TAB’ - /O menu

'F1-F8’ - Karakterek adatai

'F10’ - BOSSKEY

'ALT+Q’' - Fogaddban és a jaték elején
gyorsan kilép

'Nyilak’' - mozgas

'CTRL+jobbra/balra’ - jobbra/balra lép

Csata alatt:
'A’ - tAmadas; / 'C’ - varazslas;
'F' - tamadas#2 / ‘U’ - targyat hasznal
'R’ - elfut / 'B’ - védekezik

Sajnos elfogyott az MM3-ra szant 'par’ ol-
dalunk, ugyhogy ennyi bevezetd utan meg-
adjuk nektek a lehetoséget, hogy bemele-
gitsetek egy kicsit a jatékban. A kovetkezd
szamunkban fogjuk ismertetni az ellenfelek
teljes listajat, az egyes helyszinek leirasat,
térképét, az egyes helyszineken aktualis te-
enddinket, egy teljes megoldasi menetet és
egy jo kis tipphalmazt.

Nem kell ériilni, még nincs vége, ugyanis a
crackolatlan verzié néha véletlenul koédocs-
kakat kérdez (ezt csak PC-n vettik észre).
Ezért az elsdsegély rovatban megadtuk,
hogy a jaték soran melyik kédra mivel kell
valaszolnunk.

Ja, és hogy neklnk mi a véleménylnk a
programrél? Szubjektiv véleménylnk, hogy
egy igen figyelmes programozdi munka ter-
méke, a grafikara meg a hangra sem lehet
sok panasz (az utdbbira azért inkéabb). Per-
sze ez sem hibétlan, a csodélatos nagyité
alatt megvillannak a csiszolatlan részek
(Ezek megint lencsét ettek! — CoVboy).

(Folytatjuk)
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4D Tennis — tenisz — 2HD — EGA, VGA

A-Train — stratégia — 3HD — EGA, VGA, Herc

Alone in the Dark — kaland — 5HD — VGA

Amazon — kaland — 8HD — VGA

B17 Flying Fortress — rep.szim. — 3HD — EGA, VGA
Bard's Tale |. — RPG — 518K — EGA

Battle Command — tankszim. — 534K — EGA, VGA
Blue Max — rep.gép.akcié — 352K — EGA

Bridge Master — bridge — 2HD — EGA, VGA

Castles Il. — stratégia — 5SHD — EGA, VGA

Colour Buster — logikai — 125K — VGA

Comanche — helikopter szim. — 5HD — VGA

Dark Side — 3D akci6 — 111K — EGA

Dune — kaland — 1799K — VGA

EPIC — drhajés — 5HD — EGA, VGA

Falcon 3.0 — rep.gép szim. — 5HD — VGA

Fantasy World Dizzy — maszkélés — 184K — EGA
Formula 1 GPC — autéverseny — 5 HD — EGA, VGA
Gateway — barjatékok — 549K — CGA, Herc

Gobliins Il. — kaland — 3HD — VGA

Hero’s Quest 3. — kaland — 6HD — EGA, VGA

Ivan Iron. Offroad Rac. — autdverseny — 304K — EGA
Jet Fighter 2. — rep.gép szim. — 1500K — EGA, VGA
Kristal — flipper — 1HD — EGA, VGA

Laser Squad — akciéo — 3HD — EGA, VGA

M4 Sherman — tankszimulator — 252K — CGA, EGA
Macadam Bumper — flipper — 202K — EGA
Manchester United — focimanager — 410K — EGA, VGA
Match lll. — drhajés — 190K — CGA

Monopoly de Luxe — tarsasjaték — 2HD — for Windows
Navigate — vitorlas szim. — 348K — EGA, VGA

Oh, No More Lemmings — ,lemmings” — 354K — EGA
Onslaught — akcid — 319K — EGA, VGA

Pipemania — csdkirakd — 291K — EGA, VGA
Predator — akcié — 479K — EGA

Prophecy of Shadow — SSI kaland — 3HD — EGA, VGA
Rex Nebular — kaland — 11HD — VGA

Robin Hood — stratégia — 465K — EGA, VGA
Sherlock Holmes — kaland — 10HD — VGA

Sim Ant — életjaték — 1HD — EGA, VGA

Sim Earth — életjaték — 540K — EGA, VGA

Soul Crystal — kaland — 3HD — EGA, VGA
Spelicasting 301 — kaland — 5HD — VGA

Star Legion — Grhajés — 3HD — EGA, VGA

Stunt Island — rep.gép. akcié — 10HD — VGA

SU 25 — rep.gép szim. — 1HD — EGA, VGA

Teenage Hero Turtles — akcié — 712K — EGA, VGA
Test Drive Il. — autoverseny — 521K — EGA
Thunderhawk — szimulator — 1HD — EGA

Zarkov — sakk — 617K — EGA, VGA

MIGHT & MAGIC Ill.
— kaland — 3HD — EGA, VGA

PIRATES!
— stratégia-kereskedd — 2HD — EGA, VGA

Az jtt felsorolt programokbdl mindenki ésszevalogathatja
a neki sziikseges programokat. A lista alapjan ki lehet kal-
kulalni, hogy egy-egy adathordozéra mennyi program fér
fel. 1.2 MB-os HD-s lemezekre masolunk, tehat ha a jaték
neve mellett csak az lathato, hogy 5HD, az azt jelenti,
hogy az adott jatékot 5 db. HD-s lemezre tudjuk felvenni.

CSAK LEMEZRE!!!
Boxing Champion — sport — 1SD
Cool Croc Twins — ligyességi — 1SD
Cool World — akcié — 1SD

Crazy Cars — autoverseny — 2SD
Dalek Attack — lovdlddzés — 1SD
Dragon Hunter — 16vdlddzés — 1SD
Echo Hawk — 16volddzds — 213

ET’'s Rugby — régbiszimulécié — 290
First Samurai — akcié — 1SD

Football Manager 3. — focimenedzser — 270

Graeme S. Soccer — focimenedzser — 116

Greystorm — akcié — 1SD

| Play 3D Tennis — tenisz — 374

Indiana Jones 4. — akcio-kaland — 1SD

Intern. Sports Chall. — sport — 145

International Tennis — sport — 122

Interpaint — rajzoléprogram — 230

Interword — szbvegszerkeszté — 120

Locomotion — logikai — 295

Lethal Weapon — akcié — 1SD

Plazmaball — amerikai foci — 2SD

Pool Simulator — biliard — 82

Popeye 2. — Ugyességi — 161

Robocod — ligyességi — 1SD

Robocop 3. — akcié — 1SD

Scenario — stratégia — 1SD

Snowball — ligyességi — 81

Stone Age — logikai — 1SD

Street Fighter 2. — verekedés — 1SD

ST. Hotelmanager — menedzser — 2SD

Toki — méaszkalés — 1SD

Tusari — akcié — 1SD

U-96 — torpedd — 196

UGH! — Ugyességi — 1SD

WWF Wrestling 2. — verekedds — 1SD

Az itt felsorolt programokbdl mindenki ésszevalogathatja
a neki szlikséges programokat. A jatekok neve utan fel-
tntettik azok hosszat is blokkban mérve. Egy lemezol-
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 vagy
tébb lemezoldalt is elfoglal azt kilén jeleztik. Ennek fi-
gyelembevételével kérjik a megrendelést 6sszeallitani!




A
POSTAKOLTSEG

70,- Ft!!!
Megrendelési feltételek:

El6szdr is azt kell elddntenetek, hogy kuldétt adathordo-
zOra kivanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy kér-
tek adathordoz6t. Ez nem mindegy, mert az utébbi eset-
ben picivel tdbb pénzt kell feladni. A postakoltséget
ugyanis nem epitettik bele a szolgatatas araba.
A szolgaltatas dijtételét elore kérjik befizetni barmelyik
postahivatalban rézsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-
ben az erre a célra rendszeresitett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kérlnk feftintetni: OTP, Budapest, XI.
Irinyi J. u. 30. 1117.-A feladd rovatba olvashaté nevet és
cimet, a kézépsé szelvény hétoldaldra — a megjegyzés
rovatba — pedig a szamlaszamot:

MNB 218-98426/45224-9.
Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szdmiara kényvelje
a penzt és esetleg levelezgetni fog a feladdval (reklaméci-
0s esetben kérjuk ne az OTP-t zavargassatok, 6k Ugy-
sem fognak tudni segiteni!). A csekk hétoldalan mast
nem kell feltintetni, tehat a kért adathordozdkat sem, és
a kért programokat sem kérjlk itt felsorolni!!!

A szolgéltatas dijtételei (C64 csak lemezre!!!):

masolas adathordozé ara
PC (5.25" DS/HD) 125,- Ft/lemez 60,- Ft/db.
C64 (5.25" DS/DD) 75,- Ft/lemezoldal  40,- Ft/db.
Amiga (3.5" DS/DD)  50,- Ft/lemez 75,- Ft/db.

Pl. C64-re 2 lemeznyi program és adathordozk megren-
delése esetén: 75 + 75 + 75 + 75 + 40 + 40 = 380,- Ft-
ot kell elklldeni. Aki kild adathordoz6t, értelemszertien
csak a méasolas dijtételét fizeti be!

Ha kuldtdk adathordozét, lehetdleg gy csomagoljétok
be, hogy azt sértetlenil meg is kapjuk!

A megrendeles teljesitésének feltetele tovabba, hogy a
megrendelésetekkel egyidejileg KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanlott
formaban visszapostazni a kuldeményt. Ugyancsak kér-
juk elkdldeni a pénz befizetését igazold szelvényt, vagy
annak masolatat!

A hibas adathordozékat dijmentesen kicseréljik. Kérésre
— egy felbélyegzett és megcimzett valaszborftékért cse-
rébe — elkildjuk 1992/3. teljes katalégusunkat.

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

Alien Breed — akcio — 2 lemez

Alien Ill. — akci6 — 1 lemez

Bill's Tomato Game — logikai — 2 lemez
Bingo — tarsasjatek — 1 lemez

Bouncing Ball — akcié — 1 lemez

Cool World — akcio — 2 lemez

Darkseed — kaland — 7 lemez

Diabolik — akcio — 1 lemez

Discovery — Grhajos — 1 lemez

Dizzy's Crystal Kingdom — akcié — 2 lemez
Dominium — strategiai — 4 lemez

Elvira|. — kaland — 5 lemez

Elvira Il. — kaland — 7 lemez

Espana, The Games'92 — sport — 4 lemez
Gobliins 2. — kaland — 3 lemez

Gobliins — kaland — 3 lemez

Harrier Assassin — akcié — 2 lemez

History Line 1914-1918. — stratégia — 7 lemez
Indy IV. Fate of Atl. — akcio-kaland — 11 lemez
KGB — kaland — 5 lemez

Lemmings Il. — Ugyességi — 1 lemez
Lethal Weapon Ill. — akcié — 1 lemez

M4 Sherman — tankszimulator — 1 lemez
Mercenary Il. — akcié — 1 lemez
Mercenary Ill. — akcié — 1 lemez

Pang Fun — logikai — 2 lemez

Pools of Darkness — kaland — 3 lemez
Populous Il. 512KB. — stratégia — 2 lemez
Premiere Mana%er — focimanager — 2 lemez
Resoning With Trolls — kaland — 1 lemez
Robin Hood — akcié — 1 lemez

Rules of Engagement — kaland — 2 lemez
Sim Ant — stratégia — 3 lemez

Sim Earth — stratégia — 2 lemez

Soccer Kid — foci — 1 lemez

Spikey in Transsilvania — akcid — 1 lemez
Storm Across Europe — stratégia — 1 lemez
Street Fighter Il. — akcié — 4 lemez
Teenage Hero Turtles Il. — akcié — 1 lemez
Teenage Hero Turtles — akcio — 1 lemez
Thomas the Tank Engine — akcié — 1 lemez
Traders — strategia — 1 lemez

Transarctica — stratégia — 2 lemez
Transworld — kereskedé — 1 lemez

UGH! — akci6 — 1 lemez

Ultima Ill. — kaland — 1 lemez

Ultima IV. — kaland — 1 lemez

Ultima V. — kaland — 2 lemez

Ultima VI. — kaland — 5 lemez

Ween — kaland — 3 lemez

X-Mas Lemmings Il. — Gigyességi — 1 lemez
Zyconix — logikai — 1 lemez

MIGHT & MAGIC Ill.
— kaland — 6 lemez

WAXWORKS (Accolade)
— akcio-kaland — 10 lemez

Az itt felsorolt programokbdl mindenki Gsszevalogathatja
a neki sziikséges programokat. Egy adott jaték neve es
tipusa utan feltlintettik a lemezszamot is. Ennek figye-
lembevételével kérjik a megrendelést dsszeallitani!

1519 IBUDIPEST, Pf:363



Lanctalpak, hatalmas, forgdé lévegtorony,
iszonyatos diborgés — igen, ez a harcko-
csik vilaga. Katonaviseltek mar tudjak,
hogy milyen pusztitast tud véghezvinni
akar egy is e hatalmas, nagy tlzerej( acél-
szdrnyetegek kozul. S6t, ha nem maganyo-
san portyaznak, hanem csapatba verddve,
egymast tamogatva veszik fel a kizdelmet

az ellenséggel, sokkal nagyobb esélylk
van a gybzelemre. Egy j6 rajparancsnok,
négy harckocsival és két radidskocsival
csodakra képes (Ebben nem vagyok tel-
jesen biztos — Getto). A pontossagukra
jellemzd, hogy egy — még csak nem is a
legmodernebb eresztési — T-72-es is ugy
16 szét allo helyzetbdl egy 3 km-re 1évé WC

7

bodét, mintha éppen az az orra el6tt, 100
méterre alldogalna; a menet kézbeni pon-
tossagrol nem is szélva. 50-60 km-es se-
besség mellett is Ggy tart célra, mintha allé
helyzetbél prébalna I6ni. Persze ez a fajta
célzéberendezés nem olyan régen kerult
fel a kalonb6zd tipusl ,acélkoporsokra”,
és mivel a jaték ezzel amugy is tul konnyd
volna, érjik be csupasz, puritanul
felszerelt harckocsikkal.

Nos, az M4-Sherman-ben — amely a Il. vi-
laghaboru idején jatszédik — éppen egy
ilyen felépitésu — 4 harckocsi és néha 2
radiés dzsip — csapattal kell felvennink a
kuzdelmet a sokfeldl rank toré és kalonbo-
26 tazerdvel rendelkezd, német ellenség-
gel. Ezek utdn azért senki ne gondolja,
hogy egy shoot'em up-al all szemben.
Messze nem degradalodott le ez a harci ja-
ték a szimpla lovoldozés szintjére! Jol at
gondolt stratégia és kellé koncentracié nél-
kil a jaték akar 5 perc alatt is befejezédhet,
de az igazi strategia-szimulacio rajongok-
nak akar tobb ords kemény kuzdelemre is
fel kell készalniGk. Induljunk is mindjart
neki a kdlonbozé beallitasoknak, amiket
csak azért részletezunk ilyen alapossaggal,
mert valdszindleg nem mindenki keze
ugyében hever egy francia szétar, ugyanis
egy efterjedt PC-s verzié ezen a nyelven
probal kommunikalni velink. Tehat, az an-
gol menupontok mellett '/ jellel a francia
valtozatot is lek6zoljik. PC-n legelészor is
ki kell valasztanunk a megfeleld grafikus
kartyat (CGA/JEGA/VGA), ehhez nem kell
kommentar.
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SERVICE: 1941
MAXIMUM (52ven
£:40 tonnes

EUR: 611
R: 2.65n
T:CANON DE

A fémeni:

View of Sherman/Visualisation Sherman:
A Sherman adatai. Gyakorlatilag a tan-
kunkat nézhetjik meg, 2D kép, 3D forgé
vektoros kép, majd adatok;

View of Enemy/Visualisation Ennemis: Az
ellenség adatai. [t tekinthetjok meg az
ellenséges tankokat, minden més meg-
egyezik az el6zével. A kévetkezd tankra
' R'-rel 1éphetiink;

Demo Mode: DEmonstracié(ugyanaz mint
az el6zé kettd);

Normandy Campaign/Campagne de Nor-
mandie: Akciok Normandiaban, ez az 1.
helyszin;

Ardennes Campaign/Campagne des Ar-
dennes: Akciok az Ardennekben, ez a 2.
helyszin;

Desert Campaign/Campagne d‘ Afrique:
Akciok Eszak-Afrikaban, ez a 3. helyszin.

Barmely opci6 kivalasztasa utan az aldbbi-
ak tdnnek eld:

Level of Realism/Niveau de realisme: Va-
l6sagos koralmények:

Unlimited Ammunition/Munitions infini-
es (Y/N). végtelen |6szer beallitasa
(igen/nem);

Unlimited Fuel/Carburant infini (Y/N):
végtelen Gzemanyag beallitasa (igen/
nem);

Deep Rivers/Rivieres profondes (Y/N):
at tudjunk-e akadalytalanul kelni a fo-
lyékon, vagy sem;

Fast Loadin?IChargemem rapide
(Y/N). gyors I6szer utantoltés, tazelés
utan (igen/nem);

Enemy Identified/Ennemis... (Y/N): Y
esetében a térképen léthatjuk ellenfe-
leinket, egyébként csak a tereptargyak
és a szovetségesek jelennek meg. Vi-
gyéazzunk, PC-n CGA médban nem lat-
szanak a bunkerek!

Mission...: kuldetések kivalasztasa;
Campaign — Az adott helyszinen mind
az 5 kaldetést egymas utan le kell jat-
szani. Az 'ENTER'-t itt nyomogatva va-
logathatunk a kildetések kozott, llyen-
kor a CAMPAIGN felirat helyén az
egyes szamok (1-5) jelennek meg.

Allied Forces/Logistique Alliee: Szovetsé-
gesek adatai:

No of Shermans/Nombre de Sher-
mans: Sherman-jaink szama, vagyis
hogy hany tank all a bevetés soran a
rendelkezésunkre (1-4);

Reconnaissance Vehicles/Vehic de re-
connaisance: hany jeep-et kapunk ké-
sébb (0-2);

Artillery support/Appui artillerie: tuzér-
ségi tamogatdst kapunk-e a bevetés
sorén;

Parametres Ennemis: Az ellenség adatai:
Experience: tapasztalat (MIN-M?D-MAX);
Troop Morals/Moral des troupes: a raj

morélja (MIN-MID-MAX);

Opponent/Adversaire: ellenfél Ggyessége
(GUDERIAN/RUNDSTEDT/ROMMEL);

Start mission/Debuter la partie: a kuzde-
lem kezdete;

Bér késdbb részletesebben megismerjik a
kezelést, célszer(, ha mér itt az elején koz-
|L'élilk egy osszefoglalast a kezelébillentydk-
rél:

'F1’, 'V' — Kibamulhatunk a tankbél, ha le-
puffantottak a periszképot, mivel ekkor
mar csak igy tudunk tajékozédni;

'F2', 'J' — Periszkép. Ha megjelenne ben-
ne valami célpont, akkor ki is irja annak
a nevét; ;

'F3', 'D’ — Tankok, Jeep-ek allapota. Love-
dékek széma (AMMUN), periszképok
szama, radié, motor, agyu, lanctalpak al-
lapota. Jeep 1-2: élnek-e még, vagy
nem. A kildetés szempontjabdl Ienyefie-
len az allapotuk, de azért jobb, ha élet-
ben vannak.

'F4’, 'C’ — Térkép:
sarga pont — ellenséges harckocsik;
piros pont — sajat harckocsik;
sarga zaszl6 — ellenséges terilet;
piros zaszlé — sajat terulet;

harom sarga csik — ellenséges bazis;
harom piros csik — sajat bazis;
sziirke alakzat: bunkerek;
'CRSR le/fel' — a térkép mozgatasa,;
'1'-'4" — Valogathatunk a rendelkezésre
allé tankok kozal. Ha kivalasztottunk
egyet, a térkép jobb alsé sarkaban
megjelenik a szama, és az, hogy mi a
szerepe:
MOVE — mozog
BATTLE — csatazgat
NOTHING — ucsorog
DESTROY — annyi neki
'5/6' — a 2 Jeep kozott valogathatunk;
'F1’' — vissza a fulkébe;
'ENTER’ — Autopilot ki/be (csak akkor, ha
a térképen megadtunk egy célpontot);
'SPACE' — lovés;
'SPACE’' + 'fel’ — lovéstavolsag novelése;
'SPACE’ + 'le' — lovéstavolsag csokkenté-

se;

'F9’, 'R’ — Radié menu:

ARTILLERY — Ha ezt valasztjuk, bejon a
map, és be kell jelolni, hova kérjuk az
erdsitést. Ha 4-5 tigris nyomul felénk,
nyomjuk a csoportra a pointert, s par
masodperc mulva csak fustolgé rom-
halmaz lesz a helyukon (...és a mien
ken is, ha til kézel voltunk! CoVboy).
Na persze ez nem mindig alkalmazha-
t6, ha eltavolodtunk a bazistdl, akkor
ide mar nem ér el a segitd kéz (TOO
FAR), csak magunkra hagyatkozha-

k

tunk.
VEHICLES — Ua., mint a map-en az '1'-
'6’ billentydk;
END MISSION — Na mi lehet?
QUIT — Ez meg plane...
'F10’, 'P’ — Pause
'ESC’ — Ezt is érdemes kiprobalni;

A miszerfalon mindenki kénnyedén el fog
tajékozédni. A legfontosabb: Kozéptajon
van egy lampa. Amig ez vilagit, addig nem
IGhetunk, mert a tankban éppen toltik a ko-
vetkezd |ovedéket. A jobb botkormanytol
jobbra lévé szam jelzi az aktualis Sherman
szaméat. A bal alsé sarokban talaljuk az
iranytdt, valamint felette 2 miszert, ami a 2
lanctalp fordulatszamat mutatja.

Ha minden menuopciét a megfelelé médon
bedllitottunk, irany a harcmezd! Legeldszor
valtsunk &t térképre az 'F4’ billentydvel, és
a joy mozgatasaval tekintsik azt at teljes
terjedelmében. Igy megtudhatjuk, hogy mi-
lyen stratégia szukséges a gyézelem eléré-
séhez.

Jé parancsnok maodjara adjuk ki utasitésa-
inkat a tobbi egységnek. Nyomjuk meg a
mozgatni kivant harckocsi azonositojat ('1'-
'2'-'3'-'4’, vagy a dzsipek '5'-'6’) és a joy
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mozgatasaval, majd a billenty(d megnyoma-
saval jeloljik ki a helyet, ahova utasitasaink
szerint el kell jutniuk. Tudnunk kell, hogy a
Eilétéink ugyan kivaléak, de ha menet koz-
en tamadas éri barmelyik egységet, az
abban a pillanatban megall és megvarja,
mig mi foglaljuk el a |6vész helyét. llyenkor
nyomjuk meg az azonosité szamot és
maris  felvehetjk a klzdelmet az
alattomosan megbuvé bunkerokkal, a rank
toré ellenséges harckocsikkal, vagy akar
szétlShetjik az utunkba kerdlé aknamezét.
Ugyanis — mint emlitettdk — bar nagyon
j6 a pilétank, van még egy apré hibaja:
annyira spoérol az Uzemanyaggal, hogy
inkdbb a rovidebb utat valasztia a
biztonségos helyett. Ezért nemegyszer be
kell segitenink, kalénben oft rostokol
orakig az altala lekizdhetetlennek latszo
akadaly — folyd, aknamezé — elétt.
Tulajdonképpen megtehetjik, hoay minden
harckocsit sajatkezlleg vezetink végig a
harcmezén, de ebben az esetben igen
szétszakadozott, darabos lesz jatékunk.
S6t, ekkor fennall annak a veszélye is,
hogy a kar folyamatos elére tolaséval olyan
sebességet probalunk elécsalni  jar-
mavinkbdl, amit hosszu tavon nem tud el-
viselni, mig ezt 'AUTO PILOT -on elkerdl-
hetjak.

Ha a térkép hasznalataval végeztink, az
'ESC'-pel lephetink vissza a jatékba. Egy-
szerre akar mind a 6 gép mozgésban lehet,
mi egyszerre egyet iranyithatunk (bar ez a
'multitask strategia’ azért annyira nem ko-
moly, mint pl. az F-16-ban). Az 'F1' utdn —
ami a lovegtoronybdl vald nézelédést teszi
lehetévé — az 'F2'-t hasznalva tavcsovink-
kel pasztazhatjuk végig kordalottink a tere-
pet. Ezt azért fontos megtenni, mert nem-
egyszer eléfordul, hogy menet kézben dor-
renést hallunk, majd rossz esetben harcko-
csink fogyasat tudjuk csak regisztralni.
llyenkor felettébb bosszanté, hogy hiédba
forgunk korbe bosszira szomjazva, nem
latjuk az ellenséget. Ekkor jon a ,gukker”
és maris eldtinik a tavolban megbujé
sunyi ellenfél. llyen esetben az ajanlott
harcmodor a kovetkezé: A  tavesd
hasznéalataval alljunk be nagyjabdl a cél
felé, valtsunk at a |Gvegtoronyra, emeljik
fel a lovegcsovet (tiz+fel-le) és adjunk
gazt. Ha  megpillantottuk a  célt,
villamgyorsan tdzeljink, majd vonuljunk
vissza. Azért fontos ezt gyorsan
véghezvinni, mert tobbszor eléfordul, hogy
a cél megpillantasakor mar az ellenséges
objektum is célra tart, igy a Iovéseket egy-
szerre adjuk le. Ebben az esetben a gyor-
sasag dont. JO harcmodor még az is, ha
tavcsovel figyeljik az ellenséget és amikor
az oldalat mutatja felénk — elindul vala-
merre — probaljuk oldalba talalni. Nem ép-
pen sport- de legalabb életszerd.

Az 'F3’ billenty it hasznalva harckocsink al-
lapotardl kaphatunk felvilagositast. A leg-
fontosabb: ha hajtomivank mellet az
Avarie piroslik, az motorunk megbetegedé-
sét jelenti. llyenkor nem tudunk egyebet
tenni, mint otthagyni prédajaul az ellenség-
nek. Szerencse a szerencsétlenségben, ha
tonkreldvik jarmuivinket, de a motor ép ma-
rad. Ekkor siessink mielébb valamelyik
bazisunkra, itt ugyanis kijavitiak hibainkat
és feltoftenek municidval. Tajékozédas koz-
ben néha eléfordul, hogy nem akarunk a
korbe korbe forgassal veszédni, vagy csak
egyszerlen menet kdzben szeretnénk latni
a kornyezetinket. Erre nég gomb biztosit
lehetéséget. Ezek az 'F5'- I'YG'-'FT-'FB' bil-
lentydk. Segitséglukkel 90 fokonként tudjuk
szemugyre venni a tajat.

Bizonyos esetekben mozgodsithatjuk tdzér-
séglnket is, az 'F9’ billentyi megnyomasa-
val. llyenkor — az Atillery/Artillerie funkci-
6nal — ki kell valasztanunk a célterdletet,
majd a gomb megnyomasaval kiadni a tdz-
parancsot.

Amennyiben a térképen ki szeretnénk va-
lasztani valamely jarmdivinket, de az nem
akar engedelmeskedni, nézzik meg, nem
szerepel-e a harckocsi szama alatt a
Detruit felirat. Ez ugyanis itt is — mint min-
den mas esetben — a célobjektum, vagy
harceszkéz megsemmisdltségét tudatja ve-
link. A Rien felirattal az egy helyben vesz-
teglésrél szerezhetink informaciokat, de ez
a felirat szerepel akkor is, ha Gzemanyaghi-
any miatt hagyjuk az ellenséges terdlet ko-
zepén vesztegelni pancélosunkat.

A parancsnoksag altal kijelolt feladataink
kétfélék lehetnek: vagy le kell rombolni ka-

16nboz6 objektumokat, vagy elég a bazisuk.

elfoglalasa. Ez utdbbi esetben az elfoglalni
kivant helyen lassan menjink neki az ud-
varon, vagy az épitmény mellett allé zaszlo-
radnak, mire az maris atvaltozik sajét szi-
neinkre. Barhogy is oldjuk meg a kiadott
feladatot, siessunk vissza a bazisra, hog

kijavithassak harceszkozeinket és ujult ero-
vel vaghassunk neki az ujabb csatarozas-
nak.

allaskimentés nem

Eldléptetés, karrier,

létezik, akarcsak a WOLFPACK-ben. A
jétékhoz pedig konkrét megoldasi menetet
adni nem tudunk, inkéabb egy tipphalmaz
kovetkezik, csak ugy omlesztve.

Hasznos tanacsok a jatékhoz:

® Soha ne prébaljunk elléni sajat objektu-
maink felett, mert a program hibajabdl
addédoan, nem érzékel magassagot, tehat
szétlovi az elsé akadalyt, ami légvonal-
ban elétte all.

® Az éplletek, és kalonbozé akadalyok
mogé bujt ellenséget Ugy semmisitsik
meg, hogy I6téavolon kivul, de messzela-
té-tavolsagon beldl keraljink a hataba és
tiszta teraletrél probaljuk kiléni még ak-
kor is, ha ez a hadmuvelet tobb idével
jaris.

® Ha a jaték elején a bedllitasoknal a fo-
lyéknak mélységet adunk, akkor az el-
lenség olyan tAmadéasai soran, amikor hi-
dat is igénybe vesz, alljunk fel a hid tul-
oldalan egyik Sherman-inkkel, tartsunk
célra maximalis I6tavolsagbdl a hid koze-
pére. Mivel a hid tul keskeny a mandve-
rezésre, igy elég konnyl prédaja lehet az
ellenséges harckocsicsapat nagyszerd
Iovészeinknek.

® A dzsipeket prébaljuk ugy iranyitani,
hogy soha ne legyenek tul kozel sajat
egységeinkhez, mwgl itt fokozott veszély-
nek vannak kitéve. Oket is a pancélosok-
hoz képest maximalis ,messzelato-hata-
ron” autéztassuk a megfelelé helyre vald
eljutasig.

@ Soha ne haladjunk a harckocsikkal egy
csomoban, mert igy konnyud Iégyakorlat-
ra biztatnank az ellenséget.

e Tamadas esetén azonnal — késlekedés
nélkil — valtsunk &t a harcban levére,
mert két-harom tiszta taldlat utan mar
csak a roncsaiban gyonyorkodhetink.

@ Automata iranyitassal soha ne kdldjik
harckocsijainkat ellenséges objektumok
kozelébe, mert igy nagy eséllyel palyaz-
hatunk a ,leggyorsabban elvérzé jaté-
kos" cimre.

® Minden céltargyat latcsével vizsgéljunk
elészor meg, mert csak igy lehetink biz-
tosak benne, hogy nem sajatunk-e vélet-

lendl a gyanusnak itélt objektum.
(Ugyanis velink tobbszor eldfordult,
hogy effelejtettik harckocsink iranyval-
toztatasi parancsait, és mivel felénk ko-
zelitett, automatikusan kilottik. Mikor
nagy mellénnyel ravaltottunk a messzela-
téra és meg akartuk csodalni mivinket,
ra kellett jonnink, hogy a Sherman
detruit felirat messze nem mutat olyan
jol, mint egy Tiger detruit...)

® SuUrdn valtsunk vissza a térképre, mert az
ellenség nem csak szembé| tamad! Sok-
szor megtortént, hogy térképrdl vald
visszavaltasunk utan olyan harckocsink
keveredett tizharcba, aminek kézelében
nemhogy ellenség, de még szdvetséges
sem volt. Mire Ujra odanéztink, mar két
ellenséges loveg apritotta darabokra, két
6ras kizdelem daran életben tartott
Sherman-unkat.

® Epiletet csak akkor 16junk szét, ha mu-
szaj! Nem mindig veszi j6 néven a gép,
és sajnos néha a tamadok sajat bazisunk
mellett alldogalnak. llyenkor a régi
shoot'em up-osok hamar szétapritanak
mindent az ellenség kozelében, arra
nem is gondolva, hogy egy megtévesztd
hadmuvelet aldozatai.

B PILOTAGE]

Ennyi lett volna az M4-SHERMAN rovid is-
mertet6je. A grafika lehetne jobb is (CGA-
n? CoVboy), t6bb tereptargyat is alkothat-
tak volna. A hang kritikan aluli, bar Amigan
a zorejek nem sikerultek rosszul. Hogy
ennyi negativuma ellenére miért kozoljuk?
Mert egy normalisan jatszhatd szimulator,
meg egyébként is hianyoltatok a szimula-
tor-leirasokat a CoV-ban. Hat csak ezért.
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A jaték Final Battle néven is elterjedt...
Nos, errél a kis materrdl proszaltunk 6ssze-
hozni valamit, tobb mint kevesebb sikerrel.
A kerettorténet talan mindenki szamara is-
merds: Hencidatdl Boncidaig mink vénank
a legnagyobb hero-k, de a nagy Gaz of Go-
nosz térbecsalt, lemészarolt, felnégyelt, be-
bortonzott stb. Most éppen egy bortdnben
uldogélink és azon gondolkodunk, hogy is
szerezhetnénk vissza megszokott posztun-
kat...

A program kezelése roppant halasan lett
megoldva, minden a kényelmet szolgalja
(legalabbis elsére gy tanik...) Nézzlk sor-
ba a dolgokat:

Fent a képernyé legtetején a piros fejlécen
lathaté a helyiség neve és vele egyvonal-
ban az eddig elért teljesitmény szézalék-
ban.

A bal felsé sarokban lathato az aktualis
hés buksija. (Késébb ugyanis tobben is le-
szunk...) Alatta egy kis pajzs lathatd, ide fér
is még harom. Ha a fejecskénkre bal
gombbal clickelink egy inventory-t ka-
punk. A nyilakkal scrolloztathatunk elére/
hatra, a nyilak melletti két ikon a kilépésre
jo. A sor végén levd képek a targyak tipu-
saira utalnak: az elsé a vegyes, a mésodik
a fegyver, a harmadik a zarberhelé alkal-
matossagok, a negyedik pedig a kaja sza-
méra fenntartott ablakokat kapcsolja be.

Ha a fejre a jobb gombbal clickelink a ka-
I6nbozé fizikai és szellemi épséginket
szemrevételezhetjlk, az id6t kuksizhatjuk,
beszélgethetink. Ugyeljink ra, hogy a
strength melletti vonal ne nagyon menjen a
fele ala!

A kis pajzsoknak kétféle szerepik van. Val-
togathatunk a szerepldk kozt és beszél-
gethetiink egymas kozt.

Az elsé ugy gondoljuk, egyértelmd, de a
masodik se nehéz. Valtsunk arra a krapira,
amelyikhez szénokolni akarunk. Vigyuk ra
a kurzort az arca felett jobbra lathaté kis
pajzsra és a bal gomb nyomvatartasa mel-
lett vigydk at a képernyd szimmetrikus dres
oldalara. (Oda, ahol azok a szerepldk jelen-
nek meg, akikkel talalkoztunk...). Ezek utan
kapcsoljunk a beszélére, majd a masik fic-
k6 arcképén (aki most jobb oldalt van...)
nyomjuk meg a jobb gombot. A meniben
valasszuk az egymas felé fordulé arcokat,
és ha az alanynak van valami épkézlab ko-
zdlnivaldja, az az Gzenetsorban meg fog je-
lenni (Ha nincs, az is...) Egyébként igy tu-
dunk mindenki massal beszélgetni, csak a
‘masoknak’ nem lesz pajzsa, hanem egy-
bél jobb oldalt jelennek meg.

Menijink lejjebb. Htt van egy létra meg egy
ajté. Na vajon mire j6k? A létra felett/alatt
van egy-egy nyil az ajtd felett/alatt pedig
egy infout felirat. Ha barmelyik z6ld, akkor
az az irany bemozoghatd.

Ezek alatt van a napszakot és az id6jarast
jelzd kép. Ez egy igen fontos dolog. Ha es-
te lesz akkor pihentessik karaktereket
masnap reggelig, hogy a 'morale’ a lehetd
legmagasabb legyen. Az idéjaras valtozasa
nagyon poénos: Steroffae kint maszkalt a
mezdn aztan egyszer csak belecsapott egy
villam és kinyuvadt!

A kép mellett vannak a cselekvést befo-
lyasolo ikonok. A kérddjel az operate. It el
kell mondani, hogy egy targyat harom féle
médon hasznalhatunk.

1. Kétszer raclickelink (gyorsan...). llyen-
kor ha j6 valamire, akkor a szerepld ren-
deltetésszerlen csinal vele valamit. Er-
demes minden képernyén mindenre
raclickelgetni igy sok fontos dologra rajé-
hetink...

2. Megnyitjuk az inventory-t, és oft clicke-
link kétszer a targyra. Igy lehet pl. a
mellénybdl gombolyagot csinalni...

3. Megnyitjuk az inventory-t, raclickelink a
kérddjelre, aztdn a targyra, majd arra,
amin hasznélni akarjuk.

Kézzel eldobélhatunk targyakat, vagy oda-
adhatjuk valakinek. A szajjal ehetink. Ez
fontos, mert az eré folyamatosan csdkken.
Egy sajatos programhibanak kdszénhetéen
a kaja (és a legtobb targy) végtelen szam-
ban felvehets. (Csak a teherbirasunk a
limit...). Ha egy targgyal valamit csinalunk,
az mindaddig nem tinik el, amig valami
képernydmoédositdé utasitast nem adunk.
(llyen pl. ha karaktert valtunk.)
Clickeljunk a szajra, aztan a hamira és
kész. Ezt elvégezzik vagy tizszer, (addigra
csurig is megy az energy...) aztan egysze-
rien felvesszik targyaink kozé. (Folyama-
tos bal gombbal révisszik az arcképink-
re.). Igy jol is laktunk és a hami is megma-
radt.
A kard a harcolasra j0 elsdsorban, de ké-
sobb  kiderdl, hogy 0 masra is.
Kivéalasztjuk az aldozatot, a fegyvert és mar
folyik is a rombolés.
A Zzzz a pihenés. Ha este lett, minden fic-
kénkat 2-szer pihentessik, akkor lesz reg-
gel is meg mas.morale is.
A z6ld pacni a térkép. Legeslegjobb funk-
cidja az, hogy megkimél minket egy csomo
maészkalastdl. VigyQk ra a keresztet arra a
részre, ahova menni akarunk és valasszuk
a legalsé ikont. Szuper!
Az a rengeteg irany, mind mozgéasra jo.
Amelyik zold, arra lehet menni. Egy csomé
palyan csak bizonyos teenddk elvégzése
utan szabadulnak fel irdanyok, széval ne ad-
juk fel, ha nem tudunk valahol tovabbmen-
ni.
A fillel hallgatozhatunk, nem sok haszna
van.
A szemiveg egy examine. A bal gomb
egy altalanos ismertetd (ami néha help-nek
is beillik!) a jobb gomb alapos vizsgélat
lenne, de a mi verzionkon valahogy nem
akar mdkodni. A lenti kis lemez koralotti
kis nyilakkal az Uzenetablakot
scrollozhatjuk a lemez pedig a I/O mend.

Az ikonok sorrendben Load fom disk, Save

to disk, Load from Ram, Save to Ram (!!!),

Restart game, Quit game, Return to game.

Forditas talan nem szikséges.

Na, ennyi papolés utan tan mar neki is all-

hatnénk a jatéknak, mert lemegy a nap, mi-

re végzink.

Kezdetben a cellankban unatkozunk, ami-

kor egyszer csak az az otletink tamad,

hogy jé lenne kijutni ebbél az igénytelen
helyiségbdl. Hat, van itt minden mi, szem
szajnak ingere. Turkalhatunk a homokban,
razhatjuk a lancokat a falon, pancsolhatunk

a vizben, tologathatjuk a kavicsokat, de va-

lahogy egyik sem vezet kdlonésebb ered-

ményre. Van itt néhany Gvegszilank

(PIECES OF GLASS) amit magunkhoz is

veszlnk. Ezek utan forditsuk figyelmdnket

a fapadunk felé. A program szerint igen

e e TOXKOSMAKOS

e Last Battle (Cs4, Amiga, PC)

6cska és nélkuloz minden kényelmet. Hm!
Probaljuk lomtalanitani. Az nem sikerdl, vi-
szont kilgyeskedtik hogy a racs ala kerul-
jon. Nini, mehetink felfelé.

Nem tul biztaté a helyszin, de majd csak ki-
ériink innen is. Két click a racson és mar
maszhatunk is tovabb. (kivancsibb jatéko-
sok elkezdhetnek hosszasan kotordszni a
terepen, majd Ujrakezdhetik a jatékot.)
Innen trappoljunk tovabb észak felé és ott
nyissuk ki a racsot. (Van még aki nem tud-
ja, hogyan kell?) Tovabb északnak. Egy
csusszanas, egy koppanas, egy orditas és
mar ient is vagyunk. ltt dsszefutunk Jerub-
bal, aki tudvalevdleg egy pap, és szeren-
csétlenebb sorsu tarsaval. (Arra, hogy ez
egy or lenne, gondolni se merink.) Egye-
I6re ne nagyon foglalkozzunk velik, in-
kabb tekerjink tovabb délnek. Kocogjunk
el egész a sarokig. ltt gyorsan keletnek és
maris egy faajté eldtt allunk. Csukva van.
Nyissunk be, és ha eddig nagyon gyorsak
voltunk, még életben taléljuk kedvenc ba-
ratainkat — egy rosszarci humanoiddal
egytt. {tt biztonsag kedvéért mentsunk egy
allast a RAM-ba aztan gyerunk.

Clickeljunk a kardra, a humanoidra, aztan
a labra. A megjelend képen varjunk vagy 5
sec-et aztan click a 2 arcon. Ha szeren-
csénk van, akkor a humanoid elejti a kését
vagy meghal és ittmaradnak a csontjai. Ha
nincs szerencsénk elfistol, és akkor tolt-
hetjiuk az allast. Ha megvan a kés és a
fickd is halott, visszavehetlink a tempdbdl.
Lehet lefelé menni. Menjank, aztan toltsik
vissza a legutobbi allast. Igy jar, aki kotél
nélkdl godrokbe ugréal. (Pedig korlat is
voltl) Forditsuk figyelminket inkabb
raboskodd barétainkra. Férfiak lévén
természetesen a ndnemidn kezdjuk a
dolgot. Egy kotéllel van 6sszeragadva, ami
ugy néz ki hogy egy csomotiré dama, mert
nem birjuk leszedni réla. Na elé azt a kést
és mar miénk is a leany. (Gy.k.. — 1 click a
kardon, egy click a késen, egy click a
kotélen. A kotélen és NEM A NON!)

Ja, itt jut eszinkbe, hogy a hullakban, meg
fiokokban stb. a jobb egérgombbal tudunk
nézelddni.

A masik egyén himnem(, és Pagan névre
hallgat. Akar itt is hagyhatnank, de azért
gyéz a szolidaritds (na meg persze kéne az
a 100% is a jaték végére). Szoval kiszaba-
ditjuk 2 click ott, ahol a prg. a keze mellett
(iobb kéz nekink) azt mondja CHAIN
COVERED IN A RUST, és a fickd mar vigyo-
rogva all is kézénk. Nocsak, 3 pajzs mar
meg is van, csak nem lesz még a végén itt
valami?!

e Jo(h)nny
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KENDO WARRIOR (64, Amiga) — Creator: Varga Viktor, Miskolc
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TEENAGE M. HERO TURTLES (64, Amiga) — Creator: Suranyi Zoltan, Hédmezévasarhely
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Eléljaréban csak annyit, hogy a program
népes szerzdgardaja — szinte hihetetlen,
de — megegyezik azzal a személlyel, aki-
nek az Alvilag Ura is elvetemdilt lelkén sza-
rad (valami dcska lamer — minek él az
ilyen?), és a most ismertetésre kerdld soft-
ware-termék megjelenését mintegy masfél
éves fejlesztéi munka elézte meg (annyi idd
alatt tanult meg programozni a szerencsét-
len). Ez volt az egyik elsé programja a
lamer kenyérpusztitonak (az ezeldttiek is
hasonlé szinvonalat képviseltek...), és eb-
bél kifolydlag meg kell emliteni, hogy a hi-
hetetlendl fantaziadus cim, a mindenki altal
jol ismert mesebeli Bufo Bufo-ra utal, mely
ezuttal — a sablonos mesetorténetekkel
dramai ellentétben — egy nénema kiralyfi,

azaz egy kirdlylany személyét, bocsanat:
karakterét rejti magaba (ha hinni lehet a
szobeszédnek, akkor a Bard's TI. 3. egyik
wizardja varazsolta BKV). E révid kis beve-
zetd utan mindjart ugorjunk is bele a dolog
kellés szamtani szélébe, gy.k. képzeljank a
jaték mellé egy vaskos kézikonyvet, és
kovesslk az Utmutatdjat: jatsszuk végig a
jatékot! Elére figyelmeztetink mindenkit,
hogy nem art, ha maga mellé készit némi
hideg élelmet, mert egy nem mindennapi,
bonyolult galandjatékrél van szé. Aki az
eddigi informéaciék birtokdban egyedal
latna neki a gordiuszi csoméhoz hasonlé
rejtaly kibogozasanak, az nem is tudjuk,
miért olvasta el idaig, akit pedig egyaltalan
még érdekel az egész (van még it

QUEST FOR THE BEST 2. (cs9)

Ez is egy magyar nyelvi széveges kaland-
jaték. Az 1. rész hibésan lett irva (vagy t6r-
ve? CoVboy). Az elterjedt verzié nem sok
szét ért meg, de ahhoz is tudok egy kezdd-
léepést adni (Eszak; Hasznal, Pisztoly
(=return). A karakterkészlet is igencsak el
lett CURE-va...

A 2. rész a szerzOk allitdsanak +feleléen
100x jobb. J6 a KHAR-készlet, van zene
(DEMOK-bél rippelve), képek azok nincse-
nek, de az elsében sem voltak. (Legfeljebb
csak 6 db, de nem talalkoztam vellk).
SAVE/LOAD.

A jaték célia +nyerni az Graltek prébajat
(vagy valami ilyesmi). Ehhez 4 korban kell
kaldetést (?) teljesitenunk. 1 palya utan a
kovetkezdre csak az idékoordinatak bealli-
tasaval mehetink. A masodiké 65-84, a
harmadiké 73-21 (?) az utolsdét sajnos
nem tudom.

Most kivételesen két palyat irok le, kedvesi-
nalénak ez is +teszi.

OSKOR

Eszak, nyugat, felvesz kébalta, vizsgal fa,
haz dardahegy (11), vissza a starthelyre s
onnan Kelet. ltt a folyé. Mivel az erénk lé-
pésenként 1-gyel csokken, itt az Iszik pa-
ranccsal né 10-zel. Uszik, hasznal kdbalta,
csak egy doglott medve van itt. Dél, dszik,
viszgél fal, észak, ad dardahegy 6sember
(25%) és kaptunk egy talizmant. Menjink a
barlang elé és Eszak, Mutat talizman
(44%). Még ne menjink NY-ra, hanem
vissza a volgybe. Ujabban itt leledzik egy
titokzatos készulék: Felvesz készilék
(63%), vizsgal készilék. Most mehetink a
Mammuthoz. Nyom gomb, nyugat, észak,
segitség, rajzol fal (84%)| Felvesz taviranyi-
to, ezt igy kell beirni! Gyerlnk a téhoz. Be-
kapcsol taviranyité (93%), Hasznal tavira-
nyité (100%). Mar csak 1 lépés van: VAR.

OKOR
A Nilus nem éppen kellemes tartézkodasi
hely a krokodilok miatt. De azért tényked-

BEKAUA UVARAZSOLY KIRALYLANY

IRTA: OLESSAK ROBERT (ATTACKER-$S
¢C> 1988

olyan?), annak azt javasoljuk, hogy kezdd
lépésként probalkozzon azzal, hogy: OL-
VASD FELIRATOT, NYISD KAPUT, K,
FOGD KONYVET, NY, NY, NY, L, F, F, K, K,
F, FOGD ALMAT, L, K, K, K, L, NY, D, K, L,
FOGD KULCSOT, K, FOGD VARAZSGOM-
BOT, F, K, K, K, K, F, F, FOGD PENZT, D,
F, L, NY, L L L E D, FOGD KULACSOT,
E, E E E E, E, E, NY, NY, OLVASD FEL-
IRATOT, NYISD KAPUT, NY, DOBD PENZT,
D, NY, NY, NY, NY, NY, NY, OLVASD SZO-
VEGET, MONDD JOBARAT (It jegyezzuk
meg: nem volt szép dolog egy Tolkien nevi
uriember részérdl, hogy valamelyik — ha-
talmasat bukott — ponyvaregényében fel-
hasznélta ezt — az ebbdl a jatékprog-
rambdl szadrmazé — Gtletet), NY, VIZSGALD
BEKAT... Es itt cséddrt mondott minden tu-
domany, tehat jGhet a szokédsos puder: az
utolsé 1épés kitalalasat a kedves Olvasora
bizzuk (nem ajanlott pl. f6ldhézvagni a bal-
sorsU holgyet...). A végére hagytuk a szo-
kasos kiértékelést: a BREKKK! nagyszeri.
Messzirdl bizlik ugyan réla, hogy Amiga-
atirat, tekintve, hogy mindennemd grafika,
zene és ékezetes karakterkészlet hasznala-
tat teljes ménékben nélkilozi, de azért kel-
lemes felidalést nyujthat a ZX-81-hez szo-
kott adventure-rajongéknak. Akikben vi-
szont van egy kis joérzés, az messzirél el-
kerdli ezt a formedvényt. Szép volt Robi!

hetlnk. Fog Hal, ha nem sikeruft, akor Fog
Hal, Uszik. 2x kelet, dél, nyugat. itt a rab-
szolga. Vizsgél vasagy, felvesz szobor
(12%), Beszél rabszolga, Ad hal rabszolga
(24%). Menjink Kelopatrahoz és adjunk
neki mindent. Jutalmunk egy kulcs, egy
papirusz és 50%, 2xKelet, mutat papirusz
(64%), viszgal szfinx, maszik szfinx, felvesz
pergament (68%), maszik fold. Vissza a
rabszolgahoz. Nyit ajtdé kulcs, dél, felvesz
térkép (B4%), észak, 2xkelet, beszél ember,
mutat... ember...

Adjunk ki folyamatosan Segitség parancso-
kat. Akinek az elején SYNTAX ERROR...-ral
leéll és le tudja szedni a védelmet (Listave-
delem) az turkalhat benne. Akinek nem hi-
bés, az prébalja + kinyitni a térképet, majd
hasznaini a piramisban. Es jarjunk el a
pergament szerint!

e PAPP ATTILA, Vac
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SARKANYKIRALY (cs4)

Mivel Ggyis odavagytok az &skori jatéko-
kért, egy 1000 éves, de szuper program le-
irdsat kaldjok el. Nem csigézlak benneteket
tovabb, cime: Sarkanykiraly. Inditas utén a
szokasos handabanda, dvozlés stb.
Gombnyomas utan értékes informécidhoz
jutunk: egy nagyon régi, félemeletes haz
elétt  allunk, de f{élink (elvileg).
Felvehetliink egy két doigot, de inkdbb
menjink be a hazba (Csengess), (méassz
be az ajton). Az elészobéban vagyunk, a
csapéajton ne is probaljunk lemaszni,
gyerink keletre (K). Jé, az ebédlé! Ebédet
nem kapunk, tehat kelet. A hallba
érkeztink, ahol a j6 6reg drakula mar vér
minket. Elszérakozhatunk vele, (Usd
Drakulat), (Rugd Drakulat), (Edd meg
Drakulat) ezutan gyerlnk délre (D) Aha a
tarsalgé! (Vizsgdld meg az asztalt).
Talaltunk valamit! Miutan beirtuk, hogy (Uj-
ra) megtudjuk hogy a valami kartya. (Fogd
kartya). Jatszani kellene! (Kartydzz az 6reg-
gel) Halabdl az dreg sok homalyos dolog-
rél felvilagositast ad. Ezutan kelet. O, egy
festmény! Mulélvezet helyett masszunk &t
rajta. (V festmény), (Massz festmény) kilo-
méteres zuhanas utan egy kifosztott terem-
ben taldljuk magunkat. A valtozatossag

kedvéért kelet. Vegyik fel a vasrudat,
(Fogd vasrud) és menjlink vissza nyugatra
(N) majd észak. (E) Pihenjunk egy kicsit.
(Ulj le a szényegre) Hoppa, repulink:
egyenesen a firddszobaba. Htt vegyik fel a
kalapacsot, (Fogd kalapéacs) és torjuk be
vele az ablakot. (Tord ki az ablakot) Ideje
odébbalni. (Massz ki az ablakon) Ebben a
kopéar udvarban semmi jo6t nem lehet
csinalni, ugyhogy gyerink keletre. Iit
vegyuk fel az egeret, (Fogd egér) és
menjink tovabb. (K) Tegylk magunkéva a
fakeresztet, (Fogd fakereszt) és menjlnk
északra. Aaa, itt valaki héhér jatszik! Mivel
ha fojtogatnak nem kapunk levegdt, par
perc mulva ledll a keringés meg a
szivmkodés, és klinikai halotta
nyilvénitanak minket. De jé vicc volt, kezd-
hetjik eldirél! Most menjink észak helyett
inkabb nyugatra, majd megint nyugatra.
Masszunk vissza az ablakon, (Massz ki az
ablakon) innen délre, majd megint délre.
Drakula nem a legjobb tarsalkodd, ugy-
hogy prébaljunk leiépni keletre. Ha felvet-
tik a keresztet sikerGlni fog, ha nem, Dra-
kula visszalok. Vegyuk fel a nyakorvet,
(Fogd nyakorv) és probaljuk fel. (Visel
nyakorv) Ezutan észak. Ezt hogy csinaltuk,

SECRET OF THE SILVER BLADES (64, Amiga, PC)

Széval van egy-két valtozas:
Mage spells:
Stone to flesh: kévé vélt karakter meg-
gyogyitasa. Fontos!
Mass invisibility: lathatatlansag 3-szor
3-mas teruleten.
Globe of invulnerablity: minor globe
part 2.
Power word stun: a célpont ezutdn nem
tamad.
Delayed blast firebali: ez egy idézitett
tizlabda.
Disintergrate: tAmadd varazslat.
Ezek most csupa level 6-7-es varazslatok!
A program tul j6 lett, a jatékéllast a COK-
bdl be lehet tolteni az SSB-ben, ha étirjuk a
filenevet. A jaték elején kapunk par magi-
kus targyat, becsiljik meg &ket. Ezutdn
irany a hall of training, ugyanis a program
hibaja miatt megndvelhetjik par levelinket.
Ezutan egy séta az armoury-ba, memorizal-
ni a varazslatokat, és go! A mayor azt tana-
csolta, nézzlink be Marcus-hoz, a magus-
hoz, de ezt a tourt hagyjuk késdbbre. In-
kdabb menjink a teleporthoz, és lépjunk

bele. Most kezdjunk el maszkalni, amig par
magusba és papba nem akadunk. Mésza-
roljuk le &ket (célszerd kalon-kalon), mind-
két csapat itthagy neklnk par magikus tar-
gyat. Ezutdn menjunk el a Well-hez. Koz-
ben néhany vorés sarkany fog minket bol-
dogitani. A szerzett loo gem-et rogton
adjuk oda a Well-nek, mire elmondija, hogy
a kovetkezd kincset egy kisebb véros
sarkany védi a banyaban. A béanya
természetesen egy hatalmas dungeon. A
sarkany (aki még véletlendl sem kisebb,
mint a masik) az 5,48-as koordinatan
talahaté. Van nala néhany hasznalhaté
dolog (cloak of displacement, ring of
invisibility), valamint egy amulett. Most
irany a varos, ahol beugrunk Marcus-hoz
egy kis csevegésre. A tstérei nem nagyon
ordlnek ennek, és megprébalnak lerazni,
de mi ne hagyjuk ezt. Marcus testérei
csupa BC LORD, tehat dobjunk be kdzéjiuk
egy fireball-t. Ezutan irény a jobb oldali ajté
(a bal oldaliban nagyon gyenge ellenfél
van, aki akarja 4000 ex. pointért le-
mészarolhatja Sket.), ahol megjelenik Mar-

a firdészobaban vagyunk! A mar ismert
modon masszunk at az ablakon, és fel a
tdzlétran. Ne hagyjuk éhenveszni a cicust,
(Etesd meg az egeret a macskaval) men-
junk északra, majd masszunk le az erkély-
re. (Massz le az erkélyre) most menjunk ke-
letre. O, egy hdlgy! Malackodhatunk egy
kicsit, (Dugd holgy) (Smarold hdlgy),
(Fekidj rd4 a holgyre) stb. Ha
megvizsgaljuk (V hdlgy) rajovink, hogy
halott, Ggyhogy hagyjuk magara, de eldobb

vegyik fel az azbesztruhat. (Fogd
azbesztruha) Ha megvan, vissza a
kezdetekhez, menjunk vissza a

csapéajtohoz. (N), (D), (D), (L) = le, (Massz
ki az ablakon) (D), (D), (N), (N). Sajnos a
csapdajté zarva van, de nem baj. (Feszitsd
fel a csapoajtot a vasruddal) Kinyilt! Oltsik
magunkra az  azbesztruhat.  (Visel
azbesztruha) és masszunk le. (Massz le a
csapoajton) Ht a sarkanykiraly, és tuzet
okéd rank (hat nem aranyos?) [t latjuk ba-
ratunkat is, akit ki kellene szabaditani. Mi-
vel szerencsétlen meg van kétozve, oldoz-
zuk el: (Oldozd férfi) Ezutan mar csak gra-
tulécid kovetkezik, és egy még jobb folyta-
tas. Nos, ennyi volt!

e NUCLEALSOFT, Karacsond

cus, kozli, hogy ostobasag volt idejonni
stb. — aztan biztos, ami biztos, lelép. De
azért itthagyott nekink par FIRE GIANT-ot,
MEDUSA-t, és még egy-két kedves lényt. A
MEDUSA-ba eressziink bele egy magic
missile-t, de mindeképpen nyirjuk ki az el-
sO0 korben. (Ha véletlendl sikerdlne koévé
valtoztatnia valamelyik emberinket, a
templomban meggydgyitjak.) A harc utan
talalt pénzt, magikus targyat ne hagyjuk itt,
tegyik el. Kifelé menet vasarolhatunk ne-
gyedaron scroli-okat, de jobb, ha tartoga-
tunk egy kis pénzt. Ezen apré dolog elsimi-
tasa utan irany a vault, ahol elébb némi in-
formaciot kapunk a Fekete Kor szekta tagja-
irél, majd a Well elmeséli nekink, hogy az
amulettel, amit a sarkany itthagyott nekunk,
nagyszerden meg lehet talalni a kulcsokat,
amelyek a nagy kaput nyitjak. A nagy kapu
a banya 83,9-es koordinatajan talalhatd, és
be van fagyva. Széval eddig tartott a sege-
delem. Ja, a 24,38-as koordinatan talalhato

néhany szektatag, ergo magikus targy.
e POLOSKEI ANDRAS & OR0OSZ
FERENC, Budapest

DEATH KNIGHTS OF KRYNN (64, Amiga, PC) — A térképek folytatasa (CoV 29/30)
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Orokéletek

Extra Airwolf: 8103,234: 8104,234:
8105,234: 5724,234: 5725,234:
5726,234: 9411,255: 7953,128: 7954,39.

King of Kings: 4295255 (255 élet):
9747,234: 9748,234: 9749,234 (6rokélet):
4308,x (palya szama).

Stellar Wars: 9833,234: 9834,234:
9835,234 vagy 9833,238.
Pokoli  torony: 5587,240:  5588,1:

13493,96: 13515,96 majd MONITOR —>
G3680.

ATOMIX

Hellé everybody! Mar megint KERI® a
SOFTY-STOFY®-tol! Kozhirré tétetik, jon az
ATOMIX c. program ismertetéje. Készilt az
ur 1990. évében. Iranyitasa: JOY(0) in

PORT (0) #2. Vagj ra a 'SPACE'-re!

Funkciok:

e Egy/két jatékos (két jatékos esetén
ugyanazon (!) jatszmaban szerepelnek,
id6beli elosztassal mind a ketten);

® Fokozat: konnyu, normal, nehéz;

e Kezdd fokozat (mindig azzal a fokozattal
lehet inditani a jatékot — beadllitds utdn
—, ahol elézdleg otthagytuk a fogun-
kat...);

STARRRTTT!!! (YEAH!!!)
Az elsé palyan a viz szerkezetét kéne
osszeéllitani. Természetesen idére. Sét!
Vérre megy a jaték! Ugyanis jo helyzetfelis-
merést igényel e program. A megmaradt
id6t (masodperceket), mint BONUS-t kony-
velhetlink el. (SPACE=szinet) — ez néha
kell...
A bal alsé sarokban lathaté, hogy miként
kellene osszerakni az adott atomokat. Mi-
utdn a kis négyzetet ravittik a kiszemelt
atomra, nyomjuk meg a TUZ'-gombot, és
vigylk a 'vibrald' atomot a kivant helyre.
Mindezt Ggy érhetjlk el, hogy falnak, illetve
egy masik atomnak Gtkoztetjik. Kezdetben
nehéz, de késébb mar 'tok ari’ lesz jatszani
vele... Mindezt a szerveskémia teriletén
kovetjuk el. (Kivétel a viz) Tehét reszkesse-
nek a kémiatanarok és j6jjon a csodalato-
san megalkotott mestermd, az ATOMIX!

U.i.: Ha szép jatszmad volt, be kell irnod a
neved az ATOMIX HIGH-ba!!! OK?

Most pedig kovetkezzenek a palyak:
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e KERI® from SOFTY-STOFY®, Budapest

MUSIC 16

Sziasztok embérok! ime, itt vagyok Ujra,
ebben az évben tobbszdr is szinre lép a
SOFTY-STOFY® cég égi  kildotte;
KERI®!!! Most egy zeneszerkeszt6t ajanlok
a tisztelt kozonség figyelmébe.
Mindkét gépen fut (C16, +4), ezért lehe-
téség nyilik arra, hogy programok soraiba
is beilleszthessik a mi kis zenénket. Las-
suk csak eldszor is a funkcidbillentydket:
'SPACE' — Egy szdkéz eldre a kottairas-
nal;
'INST/DEL’ — Egy szokoz torlése visszafe-
1é;
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'ESC' — A sor felé valé irast szolgalja, mint
pl. a mid cime ('SHIFT -tel kisbetd),

'KURZOR BILLENTYUK' — A kurzor-jel
gyors ide-oda mozgatasét segiti vizszin-
tesen, illetve soronként;

'SHIFT'+’S' — A darab lementése (I/N);

"'SHIFT'+'L’ — Korabbi ma betohése (I/N);

'SHIFT'+'CLEAR/HOME' — A lejegyzett

dallam, illetve a képernyé torlése (I/N),

valaszthatunk, hogy hany szélamban

szeretnénk komponalni (1,2), tovabba ki-

valaszthatjuk a szélam kulcsat is (G,F).

'SHIFT'+'RETURN’' — Forditas —> utem-

ellendrzés (I/N):

I: Utemhossz (x/y); az x és y paraméter
barmilyen szam értékét felveheti, attol
figgden, hogy milyen ritmusban sze-
retnénk jatszani. Pl.: 1/8, 3/4, 4/4...

N: Tempé (+/—) = 57-150-ig terjedhet
(ha kész, 'RUN/STOP'))

A kottairasnal a zenei hangokat betijel sze-

rint kell begépelni, tehat:

C-D-E-F-G-A-H

'SHIFT'+(a hang betljele) — 1 oktavval
feljebb, pl.: C'-D’-E'-F'...

'C="+(csak az A,H) — 1 oktavval lejjebb

—> A, -H,

'SHIFT'+ — ismétidjel; T

'SHIFT'+']" — ismétigjel: HE

'RETURN' — Utemjel:

'SHIFT'+'N’ — a_rE_g_cimét irhatjuk ki;

'SHIFT'+'+"' —

SHIFT+'— — ==

‘B’ vagy 'SHIFT'+'4" — b elbjegyzés +
utana a hang betdjele: F=

'SHIFT'+'3" — # elbjegyzés + utana a
hang betijele: =

'SHIFT'+'5" — felolddjel + utana a hang

betdjele: o
1 =
S e
M
6 —
8"

Ennyi lett volna a program ismertetése.
Elején Bach zenéjét élvezhetjik, de ha egy
kicsit megerditetjiuk magunkat, akkor mar
szinte a KRAFTWERK-hez hasonlé zenét is
produkalhatunk (De lama! CoVboy). Hat
nem csodalatos? Mar csak egy a bokkend:
el is kellene inditani a masinat, hogy
nydgdécselien is valamit (pl. Depeche
Mode szamot), de ez — sajnalatos modon
— még nekem sem sikerult... Ezt bizzuk a
jové nemzedékére!!! Hat ennyit mara, bye-
bye mindenkinek:

e KERI® from SOFTY-STOFY®, Budapest
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Magician’s Curse 2. — Creator: LCT®, Kazincbarcika
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Alpha Byte Kft.

Német-Magyar
Csomagkiildo Szolgalat

Arlista:

AMIGA 500

AMIGA 600

512 KByte RAM odraval

Ce4/ll.

C1541/ll.

2400 baud modem

Action Replay Mk. lIl.

3.5" kiilsé drive

5.25" kiilsé drive

5.25" DS/DD NONAME fl.disk 10 db.
5.25" DS/HD NONAME fi.disk 10 db.
3.5" DS/DD NONAME fl.disk 10 db.
5.25* DS/DD MAXELL fl.disk 10 db.
5.25" DS/HD MAXELL fl.disk 10 ab.
3.5 DS/DD MAXELL fl.disk 10 db.

SoundBlaster hangkartyak,

mar 13.000,- Ft-tél.

A 64 SZOLG ajanlata C64-re kazettara

C101B: Crown (utantsttds: 11 perc) / Blues Brothers
(utdntoltds: 11 perc) / Big Game Fishing (utan-
toltés: 5 perc)

C102B: Robocod (utantéltés: 21 perc) / Over the Net
(utantoltds: 8 perc)

C103A: Rubicon (utantoltés: 22 perc) / Mechanicus
(utantoltds: 8 perc)

C103B: The Simpsons (utantltés: 14 perc) / Locomotion
(utantoltés: 13 perc)

C100B: R-Type (utantsités) / Rastan Saga (utantéitds)

29.600,- Utantoltés programok: Action Service (10) / Adidas Ch.
34.400,- Football (10) / Alternative World Games (15) / Back
3190 to the Future Il. (15) / Batman the Movie (10) /
% Blood Money (10) / California Games (30) / Fighter
12.000,- Bomber (12) / Flimbo's Quest (10) / Ghostbusters
12.000,- Il. (10) / Hammer Fist (15) / Hawkeye (10) / Heat
600 Wave (10) / Hollywood Poker Pro. (15) / Hostages
9. ) (10) / Impossamole (10) / Impossible Mission II.
10.320,- (15) / Midnight Resistance (10) / Myth (10) /
7.120.- Nineteen Boot Camp (10) / Ninja Warriors (10) /
X 2 Operation Thunderbolt (15) / Predator (15) / Puffy's
10.320,- Saga (15) / Real Ghostbusters (10) / Roadrunner
224,- (10) / Running Man (10) / Shadow Warriors (10) /
Sly Spy Secret Agent (30) / Startrash (10) / Test
400,- Drive 1. (10) / Tour de FRance (10) / Turrican (18) /
440,- Untouchables (15) / Vendetta (22) / World Games

10
552, 1 kollekcio 4ra (30 perc): 350,- Fi, 2 kollekcié (60 perc):
792,- 1 db. 60 perces kazettan: 500,- Ft. 4 kollekcié: 2 db. 60
792.- perces kazettan: 900,- Ft. 6 kollekcié: 3 db. 60 perces

)

kazettan: 1.300,- Ft. Az utantéités programok egyenként
is rendelheték 100,- FT/db. aron, + 200,- Ft kazetta és
postakoltség. 1 kazettan 60 perc fér el. Pl. 4 db. utantdl-
16s program + kazetta és portd: 600,- Ft. A rendel;st 10
napon belil utanvétiel postazzuk. Az eddig meglévé
programokrol felbélyegzett boritékért listat kilddnk! A hi-

Telefon: 1732-008

Kérésre teljes arkatalégust kildink.
Araink az AFA-t nem tartalmazzak!

Alpha Byte Kft.

Postacimink: 1384 Bp-62, Pf.: 768.

basan masolt jatékokat dijmentesen Gjramasoljuk!

Az itt lathatd kollekcidk és az utantéltés programok
megrendelheték a 64 SZOLG cimén:

‘64-SZOLG*, 2030 ERD, Pf.: 4.

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegi aprohirdetések:
Minden megkezdett 25 szé utan 100,- Ft + AFA = 125,- Ft (Ebbe nem szamit Lele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegl apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguraciéjatél kivan megszabadulni.

Kereskedelmi ]ellﬁﬁ hirdetések
Szavanként 20,- Ft + AFA =

25,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladésra, vagy egyéb hardware kiegészitdket (pl. sajét készitésl cartridge-eket) kinal nagy valasztékban.

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerilé CoV-ba biztosan bekerul): 100,- Ft + AFA = 125, Ft

BOLD szedés (vastagitott betlikkek): 50 % felar; ITALIC szedés (dolt betiikkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kézolteknek megfeleléen kérjik feladni. Ezt kdveten a hirdetés szdvegét, az egyéb szolgaltatasokra utald
egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak masolatat) levélben a kovetkezd cimre kérjik
kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519.

64 software

64-es kazettasok! Program hegyek!
Legoicsobban télem. Bélyeges bori-
téként listat kdid: Szdcs Sandor, Ja-
noshalma, Pf.: 18. 6440

@ Szuper C64 programok 3M-es lemezen!
Leirassal! 20,- Ft-os bélyeggel szinvonalas
listat kaidok. Boros Attila,
Hajduszoboszlo, Hésok tere 21. 4200

@ C64 kazettara keresem a kovetkezd prog-
ramokat: Fighter Bomber, Pirates, Dragon-
wars, King's Bounty, Neuromancer, Stealth
Fighter, Street Rod, Carmen Sandiego, iron
Lord, Sunny Shine, Dizzy 1-2-3, Stormbrin-
ger, Spellbound, Heatseeker, Times of
Lore, Alvilag Ura. Balazs Zsolt, Bazake-
rettye, Dozsa Gy. ut 19, 8887

® Mimdenféle C64 programot cserélek le-
mezen és kazettén (u.t.). Minden levélre va-
laszolok. Cimem: Rdkos Csaba, Hajdibo-
szormény, Hunyadi |. krt. 14. 4220

e CB4-es programok eladasa, cseréje leme-
zen, kazettan. Preciz, gyors lebonyolitassal.
Suvak Csaba, Pécs, Ignac u. 14. 7625,
Tel.: (06-72) 30-103.

e C64! Programeladas kazettan! Valaszbo-
ritékert lista! Zics Viktor, Székesfehérvar,
Esze Tamas utca 1. 8000. Tel.: (06-22) 313-
752

@ Ha megvan neked a Micro- sorozat vala-
melyik része (-Bass, -Rythm, -Disco, -Rock,
-Tuned, -Latin), vagy valamilyen mas zene-
szerkeszté (esetleg beszéloprogram!!l),
irjal azonnal, nem jarsz rosszul. Tomacsek
Kristéf, Szentendre, Vasvari Pal at 15/A.
2000

@ C64-re kazettas jatékprogramok eladasa,
olcsén! Huszti Gy6zd, Tatabanya, Martirok
Utja 54. 8/2. 2800

® C64-re jatékprogramok eladok! Valaszbo-
ritékért listal Cim: Biki Zolan, Kérmend,
Nemes L.u. 9. 9900, vagy Hajnal Laszé,
Kormend, Bartok Itp. 15. 9900

@ C64-re lemezen 5000 szuper program el-
ado 65,- Ft/db. aron. Gold Software, Buda-
pest, XX. Maros u. 98. 1204

® 64-es sporttarsak! Kaptam karacsonyra
egy alapgépet magnéval. Sajnos progra-
mom és pénzem kevés. Segitsetek! Ugyes-
ségi-, logikai-, spor-, oktatéprogramokat,
szakirodaimat, leirasokat keresek. Termé-
szetesen kazettat kildok, postakditséget al-
lom. Kadar Adrienn, Debrecen, Istvan Gt
35. 1li/10. 4031

® C64-es, Plus/4, C16 szuperprogramok
olcson eladok kazettan és lemezen. Irjatok!
Bende Ferenc, Papa, Attila u. 5/B. 8500

e Veszek: Idorégész 2, Alvilag ura, Gélya,
BosszU (lehetdleg eredeti verzid), és egyéb
szoveges magyar nyelv( kalandjatékokat.
Cim: Gazda Zoltan, Kaposvar, Kunffy u.
27. 7400

® Yol C64 programok cseréje, eladasa.
SWAP CONTACT! Rapper/Tanos Kriszti-
an, Budapest, XX. Kossuth Lajos u. 36.
V/59. 1204 — ISCH CREW —

e 576-ban megjelent, egyéb C64-es prog-
ramok eladésa lemezen, kazettan. Lemezes
programok kazettas vahozatai. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, F6 u. 19. 8749

® Cb4-es sikerprogramok kazettan és leme-
zen eladok. Olcsésag, megbizhatosag,
gyorsasag. Mindenkinek valaszolok! Ben-
de Ferenc, Papa, Attila u. 5/B. 8500

e Ha C64 program kell, akkor SU-VI-Soft!
Benndnk nem csalédsz! Cim: Vida Istvan,
Pécs, Szilagyi D.u. 10. 7623. Tel.: (06-72)
23-113

@ Jatékoskedvelok! Szeretném a Flintstone
csaladot, a Double Dragon-t C64-re kazetta-
ra. Esetleg a Super Mario is johet. Cserét
tudok ajanlani a Rambo Part Il. és a Cobra-
bdl. Ha a Super Mario-t is meg tudnatok
kuldeni, akkor a Nightbreed-et is beleve-
szem a listaba. Marton Sandor, Debrecen,
Borbiro tér 8. IX/65.

® C64-re, lemezre programok: Elvira I,
Chuck Rock eladok. Cim: Bitto Zsolt, Aba-
Ujszanté, Arany J. ut 52, 3881

C64-en kazettas programok eladok!
Valaszboritékért lista. Hanak Laszo,
Kiskunhalas, Alsodregszdlok 13.
6400




64 hardware

o Eladé: C64/1l.; 1541/1l. meghajtoé; magnd;
1802 szines monitor; 16 kazettanyi és 100
lemeznyi program. Cim: Gazda Zoltan, Ka-
posvar, Kunffy u. 27. 7400

e Eladé 1541/ll.-es floppy (masfél éves)
12.000,- Ft-ért! Ugyanitt 230 db. lemez jaté-
kokkal 60,- Ft/db. aron. Egyben 12.000,-
ért! Gellér Miklos, Gydr, Napos u. 11. 9011
e Eladé 1 éves Commodore 64/ll. + magné
+ gyorstoltd cartridge + reset + fejbeallitd
+ joystick + 25 kazetta + szakkonyvek
20.000,- Ft-ért. Alkudni lehet! Lemez tele ja-
tékokkal 60,- Ft/db. Daneluszki Zsolt, Nyir-
egyhaza, Rajk Laszlo u. 38. 4400

@ C64/Il. + floppy + PHILIPS monitor fény-
szlrével + 2 joystick (egyik mikrokapcso-
I6s) + 2 lemeztartdé + 120 darab progra-
mos, 40 darab ures lemez + irodalom el-
add. Iranyar: 39.000,- Ft. Korcsog Miklés,
Tel.: Bp. 131-30-11.

e Eladé: C64 + 1541 floppy + SEIKOSHA
NLQ printer magyar ékezetes EPROM-mal
+ 3 joystick + 50 lemez jatékokkal + gép-
konyvek + szakkonyvek. Egyben csak
28.000,- Ft! Erdeklédni: dr. Miskolcz
Laszié, Tel.: Bp. 138-5269.

® Eladd egy 1541/Il. floppy + dupla magné
+ cartridge + 80 lemez + kazettdk +
kazettatarté + lemezlyukaszté + kényvek +

2 joy = 17.000,- Ft-ért, valamint egy
Commodore monochrome monitor =
18.000,- Ft-ért. Cim: Barath Almos,

Vasarosnamény-Il., Bem u. 6. 4803

e C64-es  bovitékartyak ~ (FASTLOAD,
DATASETT, SUPERMASOLOK, FINAL ).
Erdeklédni lehet: Gitta Istvan, Miskolc, Ja-
nosi Ferenc 8. 3/2. 3531. Tel.: (06-46) 384-
454,

e Eladé egy jo allapotban 1évé C64/Il. +
1541/Il. + magnd + kazettak (gyariak is) +
lemezek + Ujsagok + szakkonyvek + 2 joy.
Erdeklodni: Bori Imre, Tiszaujvaros, Ordsi
Ut 46, 3580. Tel.: (06-49) 45-970.

e Fantasztikus, de mégis igaz! Ha C64,
vagy Amiga tulajdonos vagy, akkor ez té-
ged biztosan érdekeini fog! Okvetlendl ol-
vasd el a kovetkezéd hirdetést! Cimem:
DERKO, 1399 Budapest, Pf.. 701/679.

® Kérdés: Hol kaphaté C64 Action 2.900,-
Ft-ért, Amiga Action 3+ 7.900,- Ft-ért, mem-
bévité (belsé 2 MByte) 11.500,- Ft-ért, AT-
bus 40MB Winchester 27.000,- Ft-ért, at-
kapcsolhaté Kickstart 2.05 5.300,- Ft-ért és
néhany mas hardware-kiegészité is? Ci-
mem: DERKO, 1399 Budapest, Pf.:
701/679.

® Ha az el6bbi kérdésre nem tudnad a va-
laszt, kérlek irj nekem, azonnal vélaszolok.
Feltétlendl olvasd el mégegyszer az eldbbi-
eket! Erdemes! Cimem: DERKO, 1399 Bu-
dapest, Pf.: 701/679.

e Eladé egy kifogastalan allapotban 1évé
Ce4/Il. + 1541/Il. floppy + Profex DR 1000
Dataset + 100 lemez szuper programokkal
(iaték + leiras és erés felhasznaldi allo-
many) + 2 mikrokapcsolos joystick (egyik
egy Quickshot Professional Competition)
+ audiokabel + tisztitélemez + szakiroda-
lom. Iranyar: 25.000,- Ft (alkut kedveléknek
27.500,-) Cim: Téth Roland, Szeged, Vértoi
ut 3. 6724 (este 6 és fél 8 kozott tel.: (06-
62) 489-618)

® Eladd: C64/Il, 1541/Il. drive, magné, 1
db. mikrokapcsolods joystick, 80 db. lemez,
6 db. kazetta mindéssze 20.000,- Ft-ért. Ci-
mem: Szirtes Krisztian, Budapest, Riadé
u. 10/A. 1026

e1 Commodore 64-es alapgép, egy
1541/ll-es floppy, 2 Noris magné, 2 joy-
stick, 100-as lemeztarté, 85 db. lemez, 21
db. 576 KByte elad¢. Iranyar: 22.000,- Ft.
Cim: Szabé Balazs, Kaposvar, Kinizsi ltp.
34. 7400

® C64 + extrak: igényesnek (i.a.: 50 e Ft).
Prgs! Pasztor Miklés, Tapolca, Simon |. u.
15. 8300

@ Eladé 1 éves C64 + magnd + 2 joy (1
micro) + szines TV + 40 db. kazetta Uj jaté-
kokkal. Iranyar: 27.000,- Ft. K&bozi Attila,
Szigethalom, Dobd I. u. 9. 2315

@ Eladé C64-es + 1541 floppy +
MEMOREX 2178 zdld monitor + kb. 100
diszk jatékokkal + Action Mk. 7.0 & Atomic
Power cartridge: 30.000,- Ft-ért. Cimem:
Bejo Agoston, Budapest, XI. Bartok Béla ut
48. 1111, Tel.: 1862-440

® Elado: C64/1l. + magno + 21 kazetta + 2
joy + 34 lemez. Arajanlatokat a kovetkezd
cimre kérek: Végh Zoltan, Fadd, Vaci M. it
25. 7133. SURGOS!!!

e Elad6 egy C64 + 1541-es drive + 110
db. lemez + szakkonyvek csak egyben.
Cim: Kadar Zolan, Budapest, Bartok Béla
u. 92-94. A.lph. v/38. 1113

e C64-hez bévitékartyak 700-1600 Ft. Final
Cartridge lll. 3000 Ft, epromégeté: 2100 Ft-
ért eladok. Vélaszboritékért részletes ismer-
tet6. Mikroklub, Varpalota, Pf.: 65. 8100

e REndkivil olcsén eladé C64, gyorstolts-
vel (lemezes, kazettds monitorprg.), 1541/Il.
floppyval (4 hénapos), 40 db. lemezzel
(3M, Sony), egy joystick-kel és egy joy-
board-dal, szakkonyvekkel, 576 KByte le-
irasokkal csak 21.000,- Ft-ért. Farkas Sza-
boics, Velence, Kinizsi 16. 2481. Tel.: (06-
22) 386-411

@ Olcson eladd C64/Il. + floppy + 1351
egér + 2 joystick + 50 m'rk’s lemez +
szakirodalom. Irdnyar: 24.000,- Ft. Mittweg
Gabor, Budapest, XVIIl. lker u. 6. 2/4. 1181.
Erdeklédni: 18-20h kozott. Tel.: 128-84-83
e Eladé: C64 alapgép + floppy-meghajté
+ 1 PHILIPS monokrom monitor + SP-
180VC printer + néhany lemez (pont 11).
Cimem: Tuské Séndor, Vac, Hattyl utca
51. 1ll/8. 2600

e Elado egy C64-es j6 allapotban, magné-
val, joystick-kel, konyvekkel, kazettakkal.
Iréanyar: 11.000,- Ft. Erdeklédni: Szabé Pé-
ter, Vac, Galamb utca 4. 2600. Tel.: (06-27)
12-826

Amiga

@ Yo! Amiga programok cseréje, eladasa.
SWAP CONTACT! Rapper/Tanos Krisztian,
Budapest, XX. Kossuth Lajos u. 36. V/59.
1204 — ISCH CREW —

® Amigara magyar nyelvi nyomtatasban
meg nem jelent szakkonyvek kaphatok!
Hardware  Reference  Manual, DOS,
Felhasznéaléi  kézikonyv. Cim: 1384
Budapest-62, Pf.: 768.

Amiga programok hatalmas vélaszték-

ban! 3.5" és 5.25" lemezek kaphatok!

Diké Istvan, Budapest, V. Veres Pélné

u. 9. 1053. Tel.: 137-3193. /
@ Eladé Amiga 500-as + memdriabdvité +
1084S monitor. 1 év garancidt adok hozza.
Az egész egyben csak 66 ezer Forint. Vala-
mint 5.25° kulsé drive, video- és hangdigi-
talizalé eladd. Cim: Németi Ferenc, Buda-
pest, XVIIl. Nagyenyed u. 8/A. 1182

@ Amiga programok hatalmas valasztékban
[ olcsén eladdk! A-BOX, 1399 Budapest, PI.:.

701/783.
e Amiga programokat nagy valasztékbél
cserélek, esetleg eladok. Ferenczy

Gyorgy, Budapest, VIll. Baross utca 4.
1088. Tel.: 1381-822.

® Eladnam, vagy elcserélném Amiga 500-at
+ 512 KByte bévitét + 2-es Action Replay-t
+ az 0sszes Amiga Magazint olcsén (a cse-
re IBM vagy kompatibilis PC-re). Cim: Sas
Sandor, Szihalom, Hunyadi ut 105. 3377.
Tel.: (06-39) 41-083.

3.5" lemezek. Kérésre ingyen a leg-
Ujabb Amiga programokkal eladdok. Ké-
résre listat kaldok. Lajos Robert, Sze-
ged, Szilléri sgt. 24/A. /6. 6723. Tel
06-62) 328-199.

® 3.5"-0s killsé drive (8.000,-), Amiga Ac-
tion Replay Mi.Il. (3.500, a kettd egyitt
csak 11.000,-), 0.5 MB bévité (3.500,-) el-
ado. Vigh Zoltan, Miskolc, Bajcsy Zs. it
33, 3527. Tel.: (06-46) 345-369.

® AMIGA Tunning! Amiga hardver kiegészi-
tok és egyéb Commodore alkatrészek! DXO
Inc., Budapest, Il. Kuruc 8. 1021. Tel.:
1761-352.

@ Amigasok!  Alakuldban  van egy
budapesti amigas halézat. Le kell torni a
pénzért masoldkat! A belépés ingyenes.
Valaszboritékért listat kaldok. Lépj bel Nem
banod meg! Varga Marton, Budapest,
XVIIl. Havanna u. 56. X/5

e Amigara programcsere, -eladas! Listat
kérek, és kuldok. Ugyanitt 130 lemez prog-
ramokkal egyben eladé! Hirdeté, 2700
Cegléd, Pf.: 229.

e Amiga 500 (1 MB, 1.3) 34.000,- Ft +
winchester (52 MB, 16 bit-SCSI2) 38.000,-
Ft + gyari Action Replay Mk. Il. cartridge
9.000,- Ft + TV-modul'tor, MIDI Interface,
120 lemez programokkal box-ban, szak-
konyvek lehetéleg egyben eladdk. A win-
csin sok program van. Megegyezés telefo-
non: 1-839-763, Papai Akos (1144 Bp, Fu-
redi utca 60-62).

® Eladé Amiga 500 (v1.3) egérrel, modula-
torral, 20 db. lemezzel, joystick-kel. Erdek-
16dni lehet: Vitéz Krisztian, Monor, Kos-
suth L.u. 54. 2200

e Amiga programok masolasa lemezenként
20,- Ft-ért. Ugyanitt 512 KByte bdvoté +
512 KByte RAM alaplap bévitéshez eladd!
Gydri Robert (TURBOSOFT), Gyongyosha-
lasz, Alkotmany Gt 32. 3212

e Fantasztikus, de mégis igaz! Ha C64,
vagy Amiga tulajdonos vagy, akkor ez té-
ged biztosan érdekelni fog! Okvetlenul ol-
vasd el a kovetkezd hirdetést! Cimem:
DERKO, 1399 Budapest, Pf.: 701/679.

@ Kérdés: Hol kaphaté C64 Action 2.900,-
Ft-ért, Amiga Action 3+ 7.900,- Ft-ért, mem-
bévité (belsé 2 MByte) 11.500,- Ft-ért, AT-
bus 40MB Winchester 27.000,- Ft-ért, at-
kapcsolhaté Kickstart 2.05 5.300,- Ft-ért és
néhany mas hardware-kiegészitd is? Ci-
mem: DERKO, 1399 Budapest, Pf.
701/679.

® Ha az elébbi kérdésre nem tudnad a va-
laszt, kérlek irj nekem, azonnal valaszolok.
Feltétlendl olvasd el mégegyszer az elébbi-
eket! Erdemes! Cimem: DERKO, 1399 Bu-
dapest, Pf.: 701/679.

® Amigahoz keresek olyan vezetéket, ami a
64-es floppy-t dsszekoti a géppel, és Citi-
zen 120D printerhez interface-t, ami amiga-
hoz j6. Programcsere amigara. Kis Laszio,
Eger, Domonkos Gt 8. 3300

@ Elad6é Amiga 500 (1.3-as, 1 MB RAM —
chip/fast + ora, bootselector, track-display)
40.000,- Ft-ért. 2 MB-os belsé bovitd (oras)
12.000,- Ft-ért. Mercury 14"-os szines, szte-
reo monitor (videdhoz is hasznélhaté) +
monitorfitter 25.000,- Ft-ért, Star LC-20
printer + 4 festékkazetta 18.000,- Ft-ért,
350 db. 3.5-0s DS/DD lemez (Sony,
NoName vegyesen) programokkal 15.000,-
Ft-ért. ifj. Buliczka Ferenc, Budapest, XIIl.
Karasz utca 6. 1131. Tel.: 12-96-973.

® Szinvonalas AMIGA swap.
Jaby/ABSOLUTE —
Szabadsagharc u. 4. 3529

® ELADO egy Amiga 500, 512 KB bévité-
vel, modulatorral, joystickkel, 100 lemezzel,
programokkal, lemeztarté dobozzal, egér-
paddal, kényvekkel. Iranyar: 45.000,- Ft.
Erdeklddni levélben: Garamszegi Laszlo,
Sellye, Matyas kiraly u. 55. 7960

@ 100 %-os szines CGA emulacidt biztosité
IBM PC emulator program Amigara
kaphatél 1992. decemberi! Ara: 1.500,- Ft
(utdnvétellel) Cim: 1384 Budapest-62, Pf.:
768.

e Amiga 500, bévitd, TV modulator, kulsé
drive, programok, joystick eladé. Cimem:
Barta Tamas, Budapest, Il. Murakézi Gt 3.
1025

DEMO
Miskolc,

/
/



e Eladé 1 MB-os Amiga, kilsé drive,
1084S szines monitor, MPS-1250 printer,
170 lemez jatékokkal, felhasznaldikkal, 2
joystick, mouse, szakirodalom. Egyben
85.000,- Ft (alkudni lehet). Cim: Pethe
Zsolt, Veszprém, Jozsef A. u. 24. 8200.
Tel.: (06-80) 20-772.

® Amiga programok a legolcsébban! Jan-
csé Akos, Budapest, XII. Araté u. 29. 1121.
Tel.: 1656-534

® 4 MB-ig bévithets, 1.5 MB-ig kiépitett
RAM-bévité — Amiga 500 szamitégéphez
— eladd, vagy mas mdszaki cikkre, esetleg
manager calculatorra cserélhetd. Major
Nandor, Csorna, Kossuth u. 58/C. 9300.
9300. Tel.: Csorna 64 (munkahelyi)

e YO! Amiga programok cseréje, eladasal
SWAP Contact! Az ISCH-CREW-nal! Rap-
per/Tanos Krisztian, Budapest, XX. Kos-
suth Lajos Gt 36. V/59. 1204

e Amiga 500 (1 MB) + Modulator + 100
lemez programokkal + szakkonyvek + Uj-
sagok eladé! Ara: 38.000,- Ft. Bagota Ga-
bor, Bp. Tel.: 1685-602

® Amiga programokat cserélek, valamint
Amiga 500-hoz Mk-IIl. cartridge és Kickstart
atkapcsold eladd. Jafejy Lajos, Bp. tel.
1658-027

PC

e |BM programokat cserélnék. Listat kérek,
és kuldok. Cim: Németi Ferenc, Budapest,
XVIIl. Nagyenyed u. 8/A. 1182

IBM programok széles valasztékban
kaphaték! Diké Istvan, Budapest, V.
Veres Palné u. 9. 1053. Tel.: 137-3193.

e |IBM PC programok hatalmas valaszték-
ban olcsén eladék! A-BOX, 1399 Budapest,
Pf.: 701/783.

e [BM programokat nagy valasztékbol cse-
rélek, esetleg eladok. Ferenczy Gyérgy,
Budapest, VIIl. Baross utca 4. 1088. Tel.:
1381-822,

@ PC-re cserélném Amiga 500 + bdvité +
2-es Action Replay + lemezek-et. A
cserére, ha kell, rafizetek. Cim: Sas
Sandor, Szihalom, Hunyadi u. 105. 3377

@ |IBM PC-re kaphatd 1992. decemberben
megjelent legjobb demokészité program.
Ara: 900,- Ft (utdnvétellel). Cim: 1384
Budapest-62, Pf.. 768.

® Egy tokéletes megoldas! Hogyan tartsuk
a géplinket programokkal tele: Irj!!! Minden
fajtabdl a legcoolabb stuffok (jaték + fel-
hasznaldi). Féleg RPG-k (SSI) és stratégiak
(Microprose) érdekelnek. Féleg cserélek,
de adok és veszek is. Valaszboriték + lista
j6, ha van! Cim: Pongracz Gergely, Gyér,
Kenderaztaté u. 20. 9030

® Keresek PC-s klubokat Budapesten,
ezenkivll varom azoknak a jelentkezését,
akiknek sok német nyelvd programjuk van.
Szabd Zsolt, Budapest, XIV. Szentmihalyi
ut19. 1/42. 1144

@ Sirgbsen eladé egy db. DTK mono VGA
monitor. Irényar: 10.000,- Ft. Erdeklédni az
alabbi cimen, illetve telefonszamon lehet:
Gérd Imre, Szeged, Lengyel u. 4/A. 6721,
Tel.: (06-62) 325-568 este 5 oratol.

e Eladé: 386DX25-6s alaplap 12.000,- Ft-
ért, 40 MB-os winchester 80 MB-ra duplaz-
va, szuper programokkal 22.000,- Ft-ért,
mindketté garancidlis. Tovabba 3.5"-o0s ori-
ginal japan diskek C(resen, vagy Amiga
programokkal: 55/65 Ft. Erdekiédni a dél-
utani, esti 6rakban: Romeisz Gabor, Pécs,
Tel.: (06-72) 22-349

o Eladé 386-0s DX-es alaplap 2 MByte me-
moridval 15.000,- Ft-ént, 5 1/4'"-os markas
HD-s lemezek IBM programokkal 100,-
Ft/db-ért. Cim: Agardi Tibor, Kecskemét,
Danké P.u. 37. 6000

@ PC-hez COVOX hangmodul 750,- Ft, ep-
romégeté 7500 Ft eladdk. Valaszboritékért
részletes ismerteté. Mikroklub, Varpalota,
Pf.: 65. 8100

IBM PC programok olcson eladok.
Tobb, mint 1 Gigabyte-nyi! Kiss Ga-
bor, Budapest, XIV. Szatmar u. 67.
1142. Tel.: 1840-514.

® Szeretnél egy mindségi egeret? 4 hona-
pos haromgombos egér — 8 csatorna, 250-
1250-ig programozhaté dpi! Microsoft/
Mouse system kompatibilis + software +
leiras + NAGY egérpad = 5.000,- Ft. Hj.
Péterfalvy Tamas, Budapest, XXI. Damja-
nich J.u. 127. 1213. Tel.: 276-07-08.

e IBM XT/AT programok olcsén eladok.
500 MB-nyi program. Haar Laszlé, 1133
Budapest, Drava u. 11. 1732-008.

® |IBM PC prg-k cseréje. Listat kdldj, de va-
laszboriték nem kell. Tobb, mint 300 MB!
ZE/STN, Sopron, Fehér D. 15, 9400. Tel.:
(06-99) 32-610, ill. Zorré/STN, Miskolc,
Vasverd 57. 3535

e IBM XT, AT programokat cserélek. Jafejy
Lajos, Bp. tel.: 1658-027

e Surgdsen eladd egy alig hasznalt IBM
AT-286, VGA monitor, 40 MB winchester,
1.2 FDD, 101 gombos billentyGzet. Iranyar:
55.000,- Ft. Cim: Szilics Zoltan, Nagyvar-
sany, Rakéczi ut 17. 4812

e IBM PC programok hatalmas valaszték-
ban a legolcsébban eladdk. Volgyesi Ist-
van, Budapest, XlIl. Tomori u. 21. VIII/48.
1138. Tel: 1406-126

e IBM PC/XT eladd. Irdnyéar: 30.000,- Ft.
(Epson 80 printer, PHILIPS monochrome
monitor) Lehécz Istvan, Kiskunhalas, Paf-
rany u. 6. 6400

@ Hello! Ha szeretsz jatszani, akkor kell
legalabb egy 386/25 MHz-es gép. Nalam
pont eladé egy ilyen alaplap (Fuyu, 0 MB
RAM) 10.000,- Ft-ért. Megéri! Cim: Hart-
mann Péter, Budapest, |l. Fels6zéldmali it
54. 1025

Plusi és tarsai

@ Ha Plusi program kell, akkor SU-VI-Soft!
Bennidnk nem csalédsz! Cim: Vida Istvan,
Pécs, Szilagyi D.u. 10. 7623. Tel.: (06-72)
23-113

@ Sziasztok Plusisok! Nagy Uzletet ajanlok
valamennyiotoknek! Ha adsz 19.000,- Ft-ot
és a gépedet teljes felszereléssel, akkor én
neked adom a C64-emet floppyval, leme-
zekkel, RESET-tel, joy-jal. Demeter Janos,
Matészalka, lfjisag tér 2. 4700. Tel.: (06-44)
13-768.

® Eladé egy Commodore Plus/4-es gép,
1541/Il. floppy, magné, 2 db. joystick, 15
kazetta tele programokkal, par lemez leg-
Ujabb programokkal, porvédé. Ar: 21.000,-
Ft. Hajdu Attila, Budakaldsz, Malyva u.3.
2011

® Plus/4-es, C16-os szinvonalas progra-
mok olcsén eladdk. '91/92-esek. Hatalmas
vélaszték. Lemezen, kazettdn. Mindség,
megbizhatdsag. Valaszboritékért kildok lis-
tat. Tisoczki Tamas, Kiskunfélegyhdza,
Szent Imre herceg u. 35. 6100

® Plus/4, C16, C64-es szuperprogramok
olcsén eladdk kazettan és lemezen. Irjatok!
Bende Ferenc, Papa, Attila u. 5/B. 8500

e Itt Kadar Adrienn! Plusimat leporoltam,
élek. Oszinte elnézést mindenkitdl, akinek
kazettaval, egyébbel tartozom. Irjatok! Mas-
fél évesnél frissebb Ugyességi-, logikai-,
sport-, oktatoprogramokat keresek kazetta-
ra. Kadar Adrienn, Debrecen, Istvan Gt 35.
11/10. 4031

@ Hasznalt C+4 eladd, hozza magno, kb.
500 program, szakkdnyvek, jatékleirasok.
Irdnyéar: 10.000,- Ft és eladé C64 magnd,
tobb, mint 1000 jaték, 5000 Ft-ért. Kettd
egyltt 12.500,-. Név: Kaulics Zoltan, Bu-
dapest, Il. Kelemen L.u. 7. 1026. Tel.:
1763-680.

e Keresek 2 v. 3 bites hangdigitalizalo
hardvert +4-rel Ja, és elcserélem +4-ese-
met 64-re! Forgacs Viktor (Cool’er), Eger,
Veres Péter ut 7. 3300

e Eladé C+4 + magnd + programok +
konyvek + Ujsagok + joystick egyben kb.
17.000,- Ft kordl. Erdekiddni: Fazekas Ro-
bert, Gényd, Kossuth L. 67. 9071. Tel.: (06-
96) 53-143

Egyéb

@ Szeretnél sok pénzhez jutni? Nincs mas
dolgod, mint egy valaszboritékot kildeni a
cimemre. Domok Szabolcs, Budaors, Szi-
varvany u. 24. I/3. 2040. Ez nem hum-
bug!HHHHIHH

® Eladé 2 db. joystick, 1 db. magné, floppy
lemezek, 1 db. 2 kazettdas magnd. Ar
megegyezés szerint. Cim: Bitto Zsolt,
Abaujszantd, Arany J. Ut 52. 3881

® GAMESAVE CLUB indul marciusban!
Valaszboritékért tajékoztaté! GAMESAVE
CLUB, Nagykanizsa, 8800

e Eladd! Enterprise 128 + magné + 1 MB
bévité + BUSZ kartya + Exdos + 720 K-s
floppy + Speakeasy + joy illeszté + joy +
80 lemez programokkal + Disk Box +
Epromok + 60 kazetta programokkal + 30
db. gyari kazetta + Gratisz 5 kg-nyi szak-
irodalom, ujsag. Egyben 48.000,- ft, vagy
kalon-kalon is! Alkudni lehet! Kummer
Miklés, Szombathely, Szt. Imre herceg Ut
95. 9700. Tel.: (06-94) 23-274 (6 ora utan).

e Nem mindennapi lehetéség! Nagyon ol-
cs6, de még muikods alapgépre lenne
szukségunk! Tartozékok nem feltétlendl
kellenek. Az alabbi tipusok johetnek szami-
tasba: ABC-80, Apple Il, Atari XL, BBC,
Commodore VC-20, C-116, Primo, Sinclair
ZX-80/ZX-81, ZX-Spectrum 48K. Kérjik
vedd komolyan ezt a hirdetést, és ha van
ilyen géped eladé, irjl KEPES FIVEREK,
1464 Budapest, Pf. 1407.

Hardware adok-veszek! Keresel, vagy
eladni akarsz! Valaszboritékért tajékoz-
taté! Vida Istvan, Kaposvar, Zaranyi
ltp. 8. 7400. (06-82) 13-118.

e Az LS| 1001/3 részében volt egy
SCREENLOADER segédprogram, amivel
azt Art Studio V1.1-gyel rajzolt képeket le-
het betdlteni. Ez az 1.2B verziénal nem na-
gyon akart mikodni. Kérem, aki tud ilyet ir-
ni, vagy van ilyen neki, az kuldje el a prog-
ramlistajat (BASIC). Benkdé Csaba, Veszp-
rém, Szdfia u. 8. 8200

@ Jo allapotban lévé fél éves CASIO SA 20-
as szintetizator, 28 db. C64-es lemez, 2 joy
eladd! Sarkézi Zoltan, Pusztafoldvar, Ra-
koczi ut 148. 5919

e ATARI jaték- és felhasznaldi programok
eladdk 120,- Ft/disk. Felbélyegzett valasz-
boritékért listat kildok. Ficsor Zoltan, Sze-
ged, Pf.. 1060, 6701.

Public Domain (nem copy-
rightos) Amiga software-ek
(demok, slideshowk, music
diskek, lemezes Uujsagok,
videodemok(!)) a legna-
gyobb valasztékbél meg-
rendelhetok.

SCOOPEX
Letét 103.
Pf.: 701. 1399

Budapest
Lemezes tajékoztatonkhoz

sziikkséges 1 db. 3.5"-0s le-
mez, felbélyegzett valasz-
boriték.



Tegnapel6tt tuska december 29.-e, tegnap tuska december 30.-a, Matuska Szilvesz-
ter... azutan hipp-hopp, meg egy kis hukk és maris az V. évfolyamat déngeti a CoV. A
Szilveszter nalam is megtette jotékony hatasat. A HQ még az év végén uj helyre kol-
t6z61t, hat gondolhatjatok... Egy ilyen kolt6zésdi némi takaritassal is jarl No nem kell
ordini, azért olyan mélyre még nem sﬁllyodtern, hogy ronggyal a kezemben adjam
elo a négykéziabmaszas vilagrekordjat, az én feladatom az volt, hogy idében elme-
nekitsem a polcokrél a hengeros keresztmetszet, folyékony halmazallapoti kozegel
tartalmazo targyakat. igy tértént, hogy egy "KIWI LIKOR" feliratt butykos egy negativ
toltés kovetkeztében kicsusszant a kezeim kézil, én meg egyensulyom elvesziése
miatt orral buktam a f6ldén megjelené ,atedménybe". Meg is jegyezte 1.75, hogy ne-
ki tetszik a z6ld szam. Egyéb karesemeny nem tériént, csak azt tudnam, mar megint
hova tiintek a levelek? liyenkor, Uj év kezdetén divatos szokas, hogy mindenki kiér-
tékeli az el6z6 évet. Ugy déntéttem, kronologlal sorrendben felvillantom az el6z6 év
legfontosabb eseményeit: 1992. januar — Egy ugyanilyen bevezeton kellett térném a
fejemet, kdzben leejtettem egy kupicat, és rajéttem hogy a felesem igaz; 1992. febru-
ar — 1 honapos lustalkodas utan sikeriiit a nyomdaba érni az év elsé CoV kézirata-
val. igyekezetemben nagyot landoltam egy pocsolya kézepén, és ugy néztem ki, mint
egy szenesember. Meg is jegyezték a jarokeldk, hogy ennek a szene sem all jol. Ez
volt a honap bukasa; 1992. marcius — Megindult a levélddmping, ugyanakkor egyre
nagyobb pangas a C64 software piacon. Még mindig jobb a Pangas, mint a Stangas;
1992. aprilis — Megjétt a jo idé kimeniem a Dunapama, Pesten CoVboyné, vele
szemben meg a Budai var, csak varjanak; 1992. majus — Harmasom volt a totdn, ja-
ratian voltam a német ligaban, ezutan csak RAMA-t vettem. Egy véletien baleset foly-
tan elmondhaﬂam, hogy: RAMA-s csizmat visel a CoVboyné; 1992. junius — Itt a
nyar, én meg bent rohadok a HQ-n, raadasul valami barom Gsszetéri a kocsim elejét.
Nem hagyott betétlapot, na vajon mé’ nem? A honap ,Arany”-képése: ,Egnek a nap-
melegtol a kopar szik szelsosegesek"' 1992. julius — Végre egy kis pihi, Pesten
szmog és magog fia lettem én; 1992. augusztus — A valtozatossag kedvéért: ,Var
ram Amerika vagy a Balaton...”, de mindig az utébbinal kotok ki (A’la Piratez!); 1992.
szeptember — Masfél tonna Ievel omlik ram, leszavaznak a HQ-n, én meg banatomat
egy hosszinyakunak mesélem el; 1992. okiéber — Elvonul a vihar, 3 kuka megtelik
boritékokkal, egyre 16bb liveget hoz Jend; 1992. november — Kiszenvedem az utol-
‘s postat, sorrakeridinek a maradék levelek is, a villanyszamla a duplajara né, én
meg még mindig férfi vagyok; 1992. december — Getto leszerelt, a HQ elkdltézot,
16 db. PUF kazettat kaptam, Andersen meghalt, Hotehénke kiallt a sarokra, a Hét
Téppapa elment munkaszolgalatra, ugyhogy mese nincs, hélgyeim és uraim, mai is
mint minden CoV-ban, majdnem havonta, a nyilvanossag kizarasaval a szinpadra

kétezer olvasonk!” (Lehet tapsolnil)

Iép... ja és majdnem elfelejtettem: ,Ez a misor nem jéit volna létre, ha nincs tizen-

e

Megalevél 1993/1.

CoVboy: Voltam olyan 16kétt, hogy meg-
fogadtam, idén eloszér is annak valaszo-
lok, akitél az elsé sort kapom. Amikor be-
ontotték a postat, kinos aprolékossaggai
valogattam ki az 1 (veg méreténél na-
gyobb dobozokat, és hangulatom maéris a
tetéfokara hagott, amikor egy Tokaji Bor-
parlat dobozbdl végre kicsusszant egy
dveg életmenté nedd. A meglepetés csak
ezutan kovetkezett, a kildemény a jo
oreg HANCU mesteriél szarmazott, és
oméltosaga nem volit rest megalevelet is
mellékelni a sérécske mellé. Nem tehet-
tem mast, mivel sulyos lelkiismeretfurdal-
las gyotort voina, ha fogadalmamnak nem
teszek eleget. Ugyhogy akkor vagjunk is
bele:

Csa néked, tehenek pésztora!

Na mi a pia? Mindegy. (Hajrd magyarok!)
S6t: Kar a karé/L4b a 14bé/L.4b a karé/Karald-
bé. Ha-hd. R4m ismersz? Yeeeeaaah! Elkép-
zellek, ahogy iilsz a Nagy Magyar Depresszio
kozepén, (Presszét akartal mondani?
CoVboy) a CoV HQ sarkdban, a levélhegyek
tetején, a bidrddat fogod €s csak-bang-bang,
igy ver a szived, htzod az igdt, és nyizod a Zsi-
gil, agy ala gyaldz a 14z, de gond egy szél se,
everybody broom-broom, Zig a Volga, khm.
Bocs. RapulSk buli volt itten Vac City-ben, és
ez a négyzetre emelte az agyamban ddl6é men-
tal downbuliding mértékét (Milyen szabatos
vagy! CoVboy). Térjiink a trégya... a tdrgyra.
Baljésan indult a keddi nap. Nulladikon beir-
tak hidnyzénak, pedig alig késtem (negyed-
6rat). (A CoV HQ-n ennyiért mar ki is rag-
nanak! CoVboy) Valami 4lnok takarit6né le-
torolte a pademrél a LITTLE RABBIT fed6-
nevll egyorruval folytatott levelezéseimet. A
tesiérénak dlcdzott FAVAGOK FC BORRU-
GO GYULEKEZET vs. MINK SPEEDBALL
CLUB meccsen harmadfokd égési sériilése-

ket szereztem, akkordt estem pofara egy bodi-
csek kovetkeztében. Matekon kihivtak felelni,
torin nem tudtam elaludni. Fizikdn el tudtam
volna, de nem hagytak. A menzén a tdlbuzg6
feliigyel tandr kiszarja, amint hanyag elegan-
cidval tovdbbitom a sétartdt a haverom leve-
sébe. Hazafelé minden ELITE-boyok kedvenc
Gjsdgosnénije majdnem a fejemhez vag valami
stlyos targyat, mikor a Biborhold utdn érdek-
16dom (tényleg, Te mar hallottal réla?) (Na
ja, mar ki is olvastam! CoVboy) A néni
egyébként leginkdbb egy Carrier Crowler-re
hasonlit és igen gyengék az idegei. A miltkor
is renddrt akart hivni, amikor vagy oten egy-
mds utdn megkérdeztik tdle, hogy ,,CoV van?
Na és CoV van mar? Es érkezett mar CoV?
Akkor egy CoV-ot kérek... 4 inkdbb kettdt... ja
és még egy CoV-ot is.. Jé nincs is ndlam
pénz.. félre tetszik nekem tenni?” (Aha,
most lebuktal. Ezért kapunk vissza remit-
tendat, mert ilyen egyorruak félretetetik,
azutain meg elfelejtenek érte mennil
CoVboy) Na, végre hazaérek... kideriil, hogy
nincs ndlam a kulcsom. Benézek a postaldda-
ba... és ott diszeleg egy CoV Evkonyv! Puff!!
Kész, ennyi, koma, letargia, depresszid...
(Ugye, mondtam, hogy jobb lett voina a
presszd! CoVboy) Azutdn megtekintem ko-
zelebbr6l. Az  Gjhulldmos, posztmodern,
konstruktivista, szecesszids tehén az elején,
hét az egyenesen COOOOOL! Az orosz nyel-
vii felirat a gerincén (médrmint a konyv és nem
a tehén gerincén) az COOOOL! a négyzeten!
A Pirates, meg a Fairy Tales leirds az baromi
16, a tobbi elmegy sz6déval, kivéve a Pools of
Darkness-t. Ebb6l nyolc kilométerrdl latni,
hogy mennyire nem értetek az AD&D-hez.
Mir az EOB leirdsban is nagy marhasdgokat
irkdltatok, de itt! Kés6bb felsorolok néhdnyat
a ,félreinforméciék”-bol. Azt hiszem j6 len-
ne, ha kozelebbrdl is szemiigyre vennétek egy
Player’s Handbook és egy Dungeon Master’s
Guide cimd papirhalmazt! (Ezt meg miért?

Halmazati biintetésként? CoVboy) Na, az-
utdn jon a Tok&Mak rovat. Hada4l, valami-
kor azt mondtatok, hogy Ti olyan leirdsokat
adtok le, amire tényleg sziiksége van egy dtlag
egyorrtinak. Tehat olyan jatékok leirdsait,
amihez sziikkség van leirdsra, amiben van ,leir-
nivalé”. Hat, nem tudom, ki hogy van vele, de
szerintem baromira nincs szikség leirdsra
olyan jatékokhoz, mint pl. az Eskimo Games,
Godfather, Hollywood Poker, hogy csak egy
parat mondjak (a szerzékt6l SORRY, de ez a
véleményem). Plusi sarok, First-Ass-Night:
No Comment, Demolégia: COOOOL, Cart-
ridges, User prgs, Prgtech.: engem spec. nem
érdekel, de méast biztos igen.

Na, mire a Yearbook-ot atfutottam, kezdd-
dott a DUNGEON (ugyanis nagyardnyd
AD&D-zés folyik itten kedd délutdnonként).
Aztdn gyorsan mésnap lett, fél egyre sikerult
mindenkit kirGgnom a hazb6l. Ndlam maradt
viszont egy Monstrous Cempendium Vol #8,
aztdn mire azt dtnéztem, teljesen eldlmosod-
tam és mar a TV-maci is lefekudt, igy a CoV
Yearbook-ot mésnapra (aznapra) halasztot-
tam. Ez aztdn teljesen meg is drtott az egész-
ségemnek, total beteg lettem tdle, igy a csi-
tortoki school-ba menést inkdbb mellSztem.
(Csutortok egyébként kellemetlen nap, ha-
rom magyarérdval (meg 5 egyébbel), de kote-
lez6 olvasmdnyokban kb. 3000 oldallal el va-
gyok maradva, rdaddsul big sz**atds lett be-
igérve, ami hallatlanul elGsegitette az egészsé-
gi dllapotom romldsat). Nna, ¢l 11 koril fel-
ébredek, magamba dontok némi reggelit, az-
tan elbattyogok meglesni a postat. Es puff-ké-
ma stb., ott vigyorog rdm a CoV legfrissebb,
dupla, jubileumi kiilonkiaddsa! Na, j6 hogy
nem mentem school-ba, teljesen eldzott volna
itt a ldddban (ugyanis zuhogott az esd). Na, de
aztdn, mikor belekukkantottam... hat teljesen
elérzékenyiiltem... M4’ megint nyertem egy
doboz lemezt (egyébként igazan kiildhetnétek
HD-st is!). Aztdn egy par oldal milva koszo-



netet is mondtok... (tényleg kiildtem MOON-
FALL tippeket? Nem is emlékszem r4...) Szi-
vesen! Azutdn meg két leirdsom... Hat a Dip-
lomacy-t6]l majdnem meghatédtam! Tudod
mikor kiildtem azt? (Na, latod levél nem
vész el, csak kivarja a sorat! CoVboy) A
Gigalevél #2-ben, a CoV #16 megjelenése
utén par héttel! Oh, a régi szép id6k... de rég
is volt, mér egy betdre sem emlékszem abbol
a levélbdl (pedig 36 oldal volt). Na, egész
Cool-os lett ez a dupla szdm. Azért néhdny
kérdés mégis felmeriilt bennem: pl. Miért kel-
lett leadni a Rockstar Manager-t, mikor az
benne volt az Evkonyvben? (Ot a cime
mégis csak mds volt, nem? Akkor meg mi
a baj? CoVboy) Miért kellett leadni a Laser
Squad-ot, amikor az majdnem teljesen azonos
a Laser Squad II-vel (CoV 12). (Talan azén,
mert ott a majdnem! CoVboy) Ja, littad a
Laser Squad-et PC-n? Erre mondjédk azt, hogy
nem péksiitemény, ugye? ME nincs tdjabban
TOP lista? (Megint lesz, nyugi! CoVboy)
Most egy pillanatra abbahagyom, mert betol-
ta a pofdjat a szobdba a Homar, a hdgom hazi-
patkédnya, és siirgésen ki kell rigdosnom in-
nen. Homiar egyébként kb. 30 cm-es, rézsa-
szin, japan, az eredeti neve Omar Sharif utdn
szabadon volt, de késGbb magyarositottuk.
Na, hagyjuk a homarat (ja igen, igy kell ragoz-

ni: kosdr-kosarat, mozsar-mozsarat, hou}ér—'

homarat, logikus, nem?) (Dehogynem! Ugy
mint sivar-sivarat, szitar-szitarat, kivar-ki-
varat, menj mar-menj marat; na j6 ezl
hagyjuk! CoVboy) Ugy veszem észre a hirde-
tések szinvonala nagyot romlott az ut6bbi
id6ben. Még senki sem kereste a Darklands-t
64-re (kazettdra persze!)! Hat nem felhdbori-
t6? (Emlékezz vissza, 2 éve keresték a
Populous-t 64-re, és ime, j6 a nagy mi.
Na mondjuk ilyen tempéval még 5 év mire
64-re ideér a Darklands, de azért is kivar-
juk! CoVboy) Ja! Hait fel vagyok (vagy meg?
Tudja a fene!) hdborodva! (Egy kivalallé
mondjuk ezen nem sokat gondolkodik!
CoVboy) Mi az, hogy a CoVboy postdban mar
majdnem egy teljes oldalt foglalnak el a
NORMALIS levelek? Semmi hiilyeség, infan-
tilizmus, idiotizmus, alkoholizmus, fradizmus!
(Bocs, ez utébbit visszaszivom!) Mit keresnek
az ilyenek a CoVboy postdban? (Hat nem so-
kat, legalabbis ebbdl nem fognak megélni
— CoVboy) Kirpétlast kovetelek! 5 oldal le-
velezést a CoV #31-ben! (Most van nagy
6rom? CoVboy) Es kiilénben is, nem vila-
szoltdl a legut6bbi levelemre! Tudod, amiben
a jugé polgdrhdbord és a CoVboy Posta meg-
nyirbaldsa kozotti Osszefuggésekrdl értekez-
tem! Elolvastad egyéltaldn? (Nem, mert ez
egy politikamentes letter-show! CoVboy)
Vagy ,Magas az ég a foly6 folott, a CoVboy a
vérosbdl elkoltozort”?!

Az 4m, nagy meggondolatlansig volt eldrulni,
hogy a CoV HQ Budén van, mert igy mar par
ropke masodperc alatt kikovetkeztetem, hogy
a CoV HQ pontosan a Kiils6-Lepusztult Géz-
szag utca 347/B szdm alatt taldlhatd, azutdn
majd leshetsz, amikor majd személyesen alli-
tok be hozzdd dtadni a Kardcsonyi ajdndéko-
mat. (Most koltozott Gj helyre a HQ,
konnyitésként elarulom, hogy Greenwich-
16l keletre kell keresni — CoVboy) Egyéb-
ként gondoltam ré, hogy egyszerfien feladom
magamal a csomagban, de aztdn ebbdl nem
lett semmi, mert senki sem volt hajlandé elci-
pelni a csomagot a postdra, mésrészt meg a
postakoltség felemésztette vona legaldbb egy-
hénapi Osztondfjamat, ami mégiscsak tdrhe-
tetlen (sajnos rendkiviili médon aluldijazzik
az Osztoneimel...). Na, puff neki, a Homdr el-
olvasta, mit frtam réla, és most itt pattog,
hogy 6 nem patkdny, hanem pocok. OK., nix
patkany: POCOK!

Ja! Most haldl komolyan: Az ELITE-boyok
12+7 pontjira eskiiszom, hoy ezt most nem
én taldltam ki! Isten bizony a Magyar Kirdlyi
Televizié Teletext addsdnak 139. oldaldn ol-
vastam kb. 1 hete, hogy aszongya. Norvégia
kozépsG részén kiilonos koérilmények kozott
megdoglott 16 db. tehén. Ez még nem poén,
de! Egy helybéli biolégus professzor minden
részletre kiterjed6 gondos vizsgdlat utdn arra
a kovetkeztetésre jutott, hogy a tehenek tragi-
kus haldldnak az oka az volt, hogy... (hatdsszii-
net)... egy medve megerdszakolta Gket! Na eh-
hez mit szélsz, tehenek védelmezGje? (Még
mindig jobban tették, hogy feldobtak a
patajukat, mert nehezen tudom elképzel-
ni, ha utédjuk lett volna, ki vélialta volna,
hogy megfeji a medvéket? CoVboy) Mis,
olvastam, hogy Rockstar akarsz lenni! Hehe-
he, mindjart egy J6zsef Attila verscim jutott
az eszembe (vagy nem 6 irta, hogy ,Almodik a
nyomor”?) El tudom képzelni a szimaid mély,
lirai szovegét (a zenérdl nem is beszélve!).
wKopasz kis 6rdogok voltunk, a rengeteg sor-
t6l dagadt a gyomrunk” — ezt nem Te ének-
led? Na jo, kiiidj egy demokazettdt, azutdn
majd meglitom, hogy mit tehetek érted?
Szakértd vagyok ebben a témdban (is), pl. a
RUN C.ICE SaloonRAP Band-et is En emel-
tem fel az ismeretlenség (jétékony) homdélya-
bol! Mi??? Hogy(még) nem ismered Gket? Ja,
persze, nem egészen a Te stilusod. De azért az
orokzold vildgsldgereik koziil csak hallottal
egy parat? Nem jut eszedbe egy sem? Segitek:
Esz-esz-kimo; It's My Wife; Obszesson; Zig
az Olga;, Minden évben ugyanaz, vagy a ked-
vencem, a ,Nyolc diira vodka, nyolc 6ra soro-
zés, nyolc 6ra j6zanodas”.

Uj téma. Tele van a CoV mindenféle rekla-
mokkal, meg hirdetésekkel. Errdl jutott
eszembe: Reklamozni kellene a CoV-ot a Ma-
gyar Kirdlyi Television-ban nem? (Na ja! Es
adsz hozza kolcson par milkot is?
CoVboy) Itt egy rekldm forgatékonyve:

10-12 éves forma kiskolok (tipikus ,Moric-
ka”) battyog hazafelé a school-bél (iskolatés-
ka, meg minden). Hazaér, kinyitja az ajtét, le-
dobja a tdskdt, amikor hirtelen (itt egy olyan
hangeffekt jon, mint amikor a harmadoszt4-
Iyt horrorfilmben a giiliiszemd szorny elfo-
gyasztja elsd dldozatét). Széval hirtelen furcsa
hangokat hall a firdGszoba fel8l. Méricka
Osszeszedi minden bdtorsdgdt, és elindul a
fiird6szoba felé (kozben olyan zene, mint ami-
kor a harmadosztalyd horrorfilmben a giili-
szem( szorny kozeledik a magatehetetlen f6-
hés felé), 6vatosan kinyitja az ajtét, és a ko-
vetkezd ldtvany tarul a szeme elé: 18 éves for-
ma ldny (valészintleg Moricka ndvére) mezte-
leniil a zuhany alatt, érdekes mozgdsokat vé-
gez, simogatja a bizonyos testrészét, kozben
nyogdécsel: ,Férfit akarok! Férfit akarok”
Erre mar minden TV-néz6 odafigyel, a képer-
ny6 elsotétedik, és a kovetkezd sejtelmes fel-
irat jelenik meg rajta: Folyt. kov. 2. rész: (kb.
2-3 reklammal késébb). Ték ugyanaz, mint az
el6z6, egy ,Mdsnap” felirattal az elején. 3.
rész: Ugyanaz, mint a mésodik, csak a felirat
most: Harmadnap. 4. részz Ugy kezdGdik,
mint az els§ (ja, a felirat az elején: Egy hét
milva), csak a zajok most a h4l6szobdbdl jon-
nek. Moricka bekukkant a hélészobdba és
meglétja, hogy a ndvére egy férfival van (do-
minéznak, kdrtyavdrat épitenek stb.). Méric-
ka szemében az értelem szikrdja villan fel,
majd elrohan a fiirdészoba irdnydba (kozben
olyan zene, mint a harmadosztdlyd horror-
filmben a f6hés iildozi a sebesiilt giiliszemd
szornyeit). Kovetkezé kép: Moéricka meztele-
niil 411 a zuhany alatt, érdekes mozgdsokat vé-
gez, simogatja bizonyos testrészeil, kozben
nyogdécsel: ,Commodore Vildgot akarok!
Commodore Vildgot akarok!” Zene vilt: In-

duljon a banzdj — &tirat: ,,Egy tehén-nyi hely
nincsen szabadon, valaszboritékok a lalakon,
a postdsok most Osszejottek...” Beuszik a kép-
be a CoV legijabb szimdnak cimlapja és
CoVboy mond valami sablonos szovegel, hogy
megjelent €s vannak benne tchenek, meg
CoVboy Posta... blablabla.. THE END (no
nem a levélnek, csak a rekldmnak). Ha a nagy-
nénikéd kiildi a pénzt az USA-b6l, mér mehet
is a dolog (a Rockstar tugyet majd én elinté-
zem — de errdl mér volt sz6). (Ez a nagyné-
ni dolog csak vicc volt, igyhogy mégis-
csak ra fogok szorulni — CoVboy)

Ja!!! Hat majd’ elfelejtettem! A CoV #29/30-
ban kétszer is ©®™ nélkil irtdtok az ELITE-
boys©®™ nevét! Hat ez rettenetes! Ez bor-
zaszl6, ez iszonyu, ez szornyd! Mds iddben
ezért a bnért kaphattél volna életfogytiglant,
kerékbe torést, élve eltemetést, egyszerd le-
nyakazést, vizbefojtdst, maglyahalalt vagy le-
vélbombadt (ez utébbit, lehet hogy kapsz...)!!
De: Mivel most az ELITE-boys©@®™ 100.000
éves torténelmének két legintelligensebb, leg-
huménusabb és legcivilizéltabb ELITE-boy-a
uralkodik, most a biintetéssel csupdn annyi
lesz, hogy meg kell hallgatnod (elolvasnod,
na!) az emlitett szdzezer év ELITEboysOo®™
torténelmének fontosabb eseményeit. Na
meg plusz bintetéseket, némi hashajtot kapsz
a sorddbe (ez persze nem igaz, de ne igyad
olyan joizden) (K**** rendes vagy!
CoVboy) Az ELITE-boys©®™ torténelme
minden bizonnyal sokkal régebbre nyilik
vissza, mint szdzezer év, de az elsé emlékek
ebbdl az id6bdl valok. VértesszGlGsi Samuel a
Ramapithecus Hungaricus volt az elsé... Igaz,
6 még csak a szomszéd kardfog tigrisen tud-
ta alkalmazni az ELITE-boy-szokdsokat (aki
ezek utdn csodélkozik a kardfogi tigris ki-
pusztuldsdn, az nem ismeri a mai ELITE-
boyokat!) A kovetkezd, akirSl tudomasunk
van II. Tutmézisz, Egyiptom-Alsd, -Felsd
Gyidrtelep fdradja volt. O taldlta fel az
ELITE-boyok hirhedt logikai-arcade-kaland-
jatékanak, a TRIX-nek az Gsét. A kovetkezd
emlitésre érdemes Hammurappi a babil6niai-
ak kirdlya volt, aki mér irdasban rogzitetie az
ELITE-boyok 1247 pontjit. Aztan itl van egy
fickd, aki kissé sajdtosan értelmezte az emli-
tett 12+7 pontot, ezzel a mai napig tarto vitat
inditva, vajon O ELITE-boy volt-e vagy sem.
Ha igen, akkor 6 volt az elsé Bak-ELITE-boy
(Ezt a cimet a Bak jegyében sziiletett ELITE-
boyok érdemlik ki. A Bak jegyében ugyanis a
csillagok dlldsa kedvezSen hat az ELITE-boy
tulajdonsdgok kialakuldsara). Az emlitett fic-
kot egyébként dgy hividk: Jézus. Az id6rend-
ben kovetkezd hires ELITE-boy is kicsit eltu-
lozta a 12+7 pont betartdsdt, csak éppen a
masik irdnyba, mint az el6z6 fické. O a Tavol-
Keleten mdkodott és Dzsingisz-kén volt a ne-
ve. Es igy tovibb, az ELITE-boyok mindig
dontéen befolydsoltdk a torténelem alakula-
sdl... és egy id6ben, egyszerre csak egy ficko
viselte az ELITE-boy cimet. Mignem 1980-
ban meghalt John Lennon, az éppen esedékes
ELITE-boy. Ahogy az ilyenkor lenni szokott
8-10 év milva felbukkant az ismeretlenség
homdlydbél az Gj, a masik... Csakhogy 1990-
ben olyasmi tértént, ami az el6z6 100000 év-
ben egyszer sem! A reinkarndcioba valami hi-
ba cstszott, az ELITE-boyok Gsi szelleme egy-
szerre két testben taldlt Gj otthonra. A két fic-
ko azelSut is elég kozismert volt. Ugy hividk
dket: A Halin meg a 56s... Széval most 5.0.8.
meg én vagyunk az ELITE-boyok (It 6egyor-
rusaga kioktatott, hogy az 'E’ bett at kell
hizni egy fuggoleges vonallal, mert ugy
az igazi, de hat szegény karakterkészlet-
nek semmi sem sikerdl! CoVboy). Nem
kell elkeseredni, szinte barkibdl lehet még
ELITE-boys©®™ klubtag, ha szépen megkér



rd minket, rendelkezik a sziikséges tulajdon-
sdgokkal (intelligencia, humor, hilyeség,
vonzerd stb.), a 12+7 pontnak megfelelGen vi-
selkedik és kidllja a PROBAT! Ez mondjuk
elég kevés egyorrinak sikeriilt még, de nem
kell feladni a reményt (egy ELITE-boy soha-
sem adja fel a reményt!). Van néhdny €16 pél-
da az ELITE-boys©®™ klubtagsdgra, itt van
pl. BOGY®, vagy CSU, na meg MIHALY és
persze a BILL (a galaktikus hés), és SZKAN-
DER GRAUN (a kétldbon jaré pestis). Es
vannak persze tiszteletbeli tagok is, pl. TODI
a ,Gumimacik”-bél, meg ,Larry” (Larry
Laffer), na meg MR.BEAN, és ha j6l emlék-
szem, egyszer felvettiink egy CoVboy nevil il-
letét is, de ha erre a levélre sem vélaszolsz,
gy kirdgunk, mint a macskat sza*** hm. sza-
badsdgra. (Huh! Kész fiuk a bizalmat, a
tagdijat majd kdldém, de alljunk csak meg
egy széra. A macskat hogy rugjak ki sza-
badsagra? Ez valami titkosiras? Majd
gondolkodok rajta — CoVboy) Téma befe-
jezve! Te CoVboy! Mit sz6Inal hozz4, ha ezt a
pezsglkiildozget6s modszert 4talakitandnk
egy Holabda tipusi akciova? En példaul vil-
lalom, hogy ha felvesznek a f&iskoldra (Kac-
kac! Ekkora baromra nincs szilksége a
hazai felséoktatasnak! CoVboy), kiildok
mondjuk két uveg pezsgSt Zitdnak Bokod
City-be (persze ehhez az kell, hogy megadd
nekem a cimét, és ne 4llj el6 ilyen dumdkkal,
hogy: ,kiildd el nekem és majd én dtadom ne-
ki..”). (Zita! Mit szdlsz hozza? Sudér, de-
rék ifju, fehér papiron, ezt a pariit én nem
hagynam ki! CoVboy) Aztén a kovetkezd
szerencsés majd nekem kiild, ... és igy tovdbb
(a cfmem tudod). (Valahogy nincs kedvem
Uj pilotajaték elinditasara. Na persze, ha
a 2 livegbdl 1 mindig nalam marad, akkor
étértékelhetjik a dolgot... CoVboy)

Hopp! Sztorik, viccek, poénok, fGszerepben a

fészerepld: TE!

#1: CoVboyné kimegy a sitétbe. Nekimegy a
petrencésriidnak. Szoveg: — Te vagy az
CoVboy? (Bocs, kicsit durva volt!)

#2: CoVboy Ladédjdban megszolal az aut6ré-
di6: — Figyelem, felhivjuk az aut6sok fi-
gyelmét, hogy egy &riilt a Nagykoriiton a
forgalommal szemben halad! — Erre
CoVboy felmordul: — Méghogy egy! Mind!

#3: CoVboy alszik a CoV HQ egyik homdlyos
sarkdban. Odamegy 0.75 €s elkezdi ébreszt-
getni: — Ebredj fel CoVboy! Elfelejtetted
bevenni az altat6dat!

#4: Hajnal kettékor csorog a telefon a kocs-
mérosndl. CoVboy: Mikor nyit a kocsma?
Kocsmdros: Ezért ébresztett fel?! Reggel 8-
kor! (lecsapja a kagyl6ét) Ot perc milva
Gijabb csorgés: CoVboy: Mikor nyit a kocs-
ma? Kocsmdros: Reggel 8-kor!! Hagyjon
mér aludni! (lecsapja) Két perc milva Gj-
ra.. CoVboy: Mikor nyit a kocsma? Kocs-
mdros: lIdefigyeljen, mir megmondtam,
hogy reppel 8-kor! Ha magédnak olyan siir-
g0s, megigérem, hogy reggel magdt enge-
dem be legeldszor! CoVboy: A francba, de
€n nem bemenni akarok, hanem ki...

#5: CoVboy egy aruhdz ruhdzati osztdlydn
mir negyedoérdja bamul egy férfiing dobo-
zdra. Odamegy egy eladé: — Segithetek? —
Nézze, erre a dobozra az van irva, hogy
F.ing. Ezt értem, de hogy a haldlba tették
bele?

#6: CoVboy €s CoVboyné legeltetik a tehén-
kéket a réten. Egyszer csak latjak, hogy
CoVboyné egyik bikdja és CoVboy egyik te-
hene éppen hmm... utéd létrehozésén féra-
doznak. CoVboyban beindul a fantézia.
CoVboy: Te CoVboyné, mit sz6indl hozza,
ha most dgy csindlndnk mint az a bika ottan
azzal a tehénnel? CoVboyné: Részemrdl

semmi akaddlya. Végil is tiéd az a tehén...
(Bocs!)

#7: Ez nagyon nem kapcsol6dik a témdéhoz,
de j6 poén. Hogy mondjdk angolul, hogy a
vizil6 kértydzik? Megoldds: Waterloo
Bridge.

#8: A foldonkiviili bemegy a CoV HQ-ra. El-
kezd dumélni: — Ailahamdianatredommo-
cogai#2!$123 bip-bip-bip CoV '93-as évfo-
lyam. Erre CoVboy: — Mi a francra akarsz
el6fizetni?

#9: Miért sz6r CoVboy kukoricdt a WC-be?
(Eteti a toalett-kacsat)

(CoVboy: Ezek utan nem hagyhatom Kki
kedvenc poénomat: Miét nem tud
HANCU a lanchidon kerékparozni? Mert
nincs rajta pedal... HA-HA)
Van még itt egy csomd hely. Na mindegy.
Greetings to: CoVboy, CoVboyné, Egy, Nulla-
hetvenot, Getto, tehenek, legyek, sorosiive-
gek, dobozok, és még sokan mdsok. Kivanok:
happy ooyavét (gy.k. BOOYAKE), kara-
csonyt, mikuldst, hdsvétot, dprilis+méjus el-
sejél, sziiletési névnapot, valamint azt is, amit
te kivdnsz nekem...

Ez a levél létrejott volna akkor is, ha nincs a

KONTRAX. (Hm. Mar megint lopjak a

designt — CoVboy)

Na! Mér én is kezdem unni (gondolom ezzel

nem vagyok egyediil). Ja, még nem is mond-

tam, ha mar Ti nem rekldmozdtok a CoV-ot,
majd megteszem én. No de furményos moé-

don: irtam a Friderikusznak, hogy hivja meg a

showjdba a CoVboyt (ezt megsinylené az

egész orszag — CoVboy). A Grétsy Lészlé
misordba beajdnlottam a CoV-ot, mint a ma-
gyar nyelv hagyomdnyainak dpoldsdban élen-
jaré sajtoterméket (YIKKES!). A Roézsa

Gyuri Leglegleg misordba benyomtam

CoVboyt, mint az orszdg legnagyobb levelez6-

jét. Ja, és a Falutévének is bemutattam az or-

szdg egyetlen tehenészeti magazinjit. Ez per-
sze nem igaz, de tényleg gondolkoztam rajta,
hogy irok ide-oda-meg oda. (Egyszer mar

TV-k ezrei mondtak fel a szolgalatot, ami-

kor auram kérvonalai simogattak a kép-

csoveket. A jogdijat meg a GELKA vette
fel. Abbél a felvéteibél 1 is elég volt —

CoVboy)

H-LIN, avagy HANCU the Light In the Night

from ELITE-boys©®™, vagyis Hanula Zsolt,

Vic City

CoVboy: Anyam! Mondhatnam erre a mi-

alkotasra. Elarulom, hogy a levéinek ter-

mészetesen még mindig nem volt vége.

Az 1. sz meliéklet oldalakon keresztiil az-

zal foglalkozik, hogy mennyire nem ér-

tink az AD&D-hez, és j6 lenne ha végre
eloivasnank egy PLAYERS HANDBOOK-
ot, meg ilyesmik, ugyanakkor pontrol-
pontra feisorolja a POD leirasban talalt
hidnyossagokat. Ezt mar tovabbitottuk

HAPI mesternek, ha van valami zir, az az

6 lelkén szérad. Azutan volt iti még egy

kérddiv, osabban egy CoV TESZT

EGYORRUAKNAK. Terjedelménél fogva

ezt attranszponahtuk a kévetkezé CoVboy

Postdba. Ennek az volt a legiébb oka,

hogy én még nem teszteltem le magam,

és bazis nélkidl nem lehet egy ilyen tesz-
tet kozzétenni. Ugyanakkor maris bizony-
sagot szerezhetietek arrél, hogy a kovet-
kez6 szamban sem menekiditék meg

HANCU mester karmai kozil. Errdl vi-

szont mar nem én tehetek.

Mikrolevél 1993/1.

Kedves CoV + tovabbi személyek!

Csa!

U.i.: Ez egy tiszta j6 levél! Semmi sem jutott
az eszembe!

Hardy aljas HEGEDUS GABOR, Pécs

CoVboy: Mondd, nem képviselé vagy vé-
letleniil? Jo orabérben dolgozhatsz, hogy
ezért a mondatért képes voltdl a nagy
Magyar Postat tamogatni 17,- Ft-tal, leg-
kozelebb meg majd interpellalsz, hogy
ma’ megint emeltlk az Gjsag arat...

DEMOKAS

Hi CoVboy!

Olvastam a demo-k torténetét, kedvet kap-
tam, és én is irtam egyet VGI+CAGAR
MULTI V384, TSHARTIBLEY mol GGI
1992, HSG OK TRALLOIB cimmel. El8szor
is bejelentkezik egy multiplexelt Bob és
Bobek 4 Dimenziéban raszterezett vektorco-
lorizalt 4HE1 megszakitdst haszndl6 ponttal a
képernyd kozepén, ami lassan 4talakul egy
Ix1 (1!)-es spriteslottd és megfordul mind az
512 tengelye koriil {mindenki oril). Ekkor
megjelenik a loading felirat (1024 sziirkedr-
nyalatban), és alatta 4852 csatornds sztered
zene szolal meg (Kralunatsov: Mdrtyuska a
zoldségben nyitéakkordjai). Ezek utdn 4-es
szinkronszinttel muitigalvanizalt vibriaci6é re-
megteli meg a dobhdrtydkat €s megjelenik
John Travolta filézett vektorok formédjaban,
amint egy 42 Gigabyte-os merevlemezt forma-
tal egy Raytracingélt rugé futballistdval. Ké-
sdbb feltGnik McHammer, SledgeHammer
valamint iissetek meg hammertek alias Last
Enya. Ekkor felhangzanak a zaréhangok (482
dob, 54 gitdr, 17 trombita, 1 virsli, valamint
50 liter dobozos tej (see ya)). A kép tetején
megjelenik egy 45000 sprite-ot magaba fogla-
16 tréjai Alai €s 3 db. iikunokdja, akiknek bit-
planeregistervalté mikroslapperbdl van a bo-
kdja. A kép elsotétiil és felhangzik a taps (45
féle visszhangeffekt). BRAVO, szép munka
volt. A programhoz csupdn 2 db. AMIGA
4000-es, egy Junoszty monitor, 1 db. 686-0s
IBM WC és 9 db. HI-FI torony szilkséges.
PATTANTYUS GERGELY, Budapest
CoVboy: Elészor azt hittem, hogy az éév
mamoraban hibernaltak, és miutan feléb-
redtem, ez volt az elsé levél, ami a kezem
dgyébe akadt. Azutan végigsiklott agya-
mon a felismerés, de hat ez lehetetlen, hi-
szen akkor azdéta nem volt CoVboy pos-
ta? Vagy a T. levélird esett at egy kalan-
dos idéutazason? Arra gondolni sem me-
rek, hogy egyik sem, hiszen akkor itt sen-
ki sem normalis. A demddat egyébként
szivesen megnézném, csak az a baj,
hogy a 686-0s IBM WC-m szervizben van,
mert Szilveszterkor leforraztam a torkat,
és most vektorokgyulladasban szenved...

Kityd Intereszty

Hi Mii+szdllodai kiszolgdl6!

(Nem a cincér)

Minap a kezembe keriilt a legfrissebb 29/30-
as CoV, és persze eljutottam a postadig is
(Eleve hatulrél kellett volna kezdenil
CoVboy). A szokdsos baromsigok mellett
volt valami, ami szoget utott a kobakomba
(persze azért elég nehéz volt, lévén, hogy
fabdl van). Az egyik lamer levelére egy masik
levéllel vdlaszoltdl, amiben a hangkartydkrol
lettek felhomdélyositva az azonos 1Q-n
tartézkodok. Eszembe (fejembe) jutott, hogy
mi lenne, ha feldobndm a témat: irjatok mé&’
valamit ezekrd' a bizgenty(ikr§’, me’ baromira
nincs hozzd semmi széles e (az széles) honba.
Széval lehozhatndtok egy rovid leirdst az
AdLib és egyéb hasonszGrd zajgenerdtorok
programozdsdrél. Mondjuk egy regiszter
tabla, meg ilyesmi biztosan feldobna egy-két
hasonlé cipell6ben jiré lamert, nem csak
engem. Ugye nem hagytok cserben egy



extrahiperszupergigamegaterra... olvasGtokat,
és engem is felhomdlyositatok?!

Mas. Szintén ebben az djsdgban azt ajdnlottad
a Junoszty (Cirill betd nyema nyista) tulajok-
nak, hogy rakjanak bele monitor csatlakozot.
En jobbat ajénlok szegény Commodore 16,
116, 64, 128, Plus/4 tulajoknak, ugyanis ha
szétkapjdk a gépet, akkor az antenna csatla-
kozé mdsik végén (az egyiken az antenna zsi-
nérvan) taldlnak egy fém dobozt. RF modul4-
tor, YEAH! Na és? Van rajta egy kétallasd
kapcsol6 (i/g vagy valami ilyesmi, elég régen
lattam kozelr6l Commodore-t), ha azt dtkap-
csoljdk, maris lehet a ruszki tévéken is egy-
szerre ,élvezni” a képet és a hangot! Persze a
tobbi kiityiit nem egészséges tekergetni, mert
azt mar nem szereti a gép. A garancidlis gé-
peknek sajnos marad a szerviz.

Ujabb téma. Szerinted a 3.5" vagy az 5.25"-0s
floppy a biztonsdgosabb? Most nem arra gon-
doltam, hogy melyiket lehet a farmerem far-
zsebében hordani, hanem, hogy mégneses és
egyéb behatdsokra jobban felkészitették-e a
3.5"-ost?

Végiil részvétem KG-nak, sz** lehet katon4-
nak, hdt még nydlnak! En szerencsére mar au-
gusztusban ledobtam az angyalb6rt a BM-nél
(Békdsmegyer). Na kellemes rag6dést a lette-
ren.

SZABO KAROLY alias

Bunny from FLLYBusters™, Budapest
CoVboy: Lassan mar rendszeressé val-
nak a normalis levelek is a CoVboy Pos-
taban. Ugy latszik ezzel a muitkori hang-
kartyacsata c. levélkével sikerihit valami-
be annadl mélyebben belenydini, mint
ahogy azt én gondoltam. Erre most csak
azt tudom mondani, a témanak akad
Ujabb okfejéje, nemsokara 6 kévetkezk.
Jo dolog ez, én csak adogatom kérbe a
mikrofont, a végén meg odamegyek a
pénztarhoz, hogy felvegyem riporteri fize-
tésemet. A masodik témara is kaptunk le-
velet béven. Errél a kapcsolgatés dolog-
rol én sem tudtam, bar elég sokszor szét
szoktam szedni a C64-et, csak egészen
mas okbdl. Azért, hogy kiszérjam beldle a
hamut. A harmadik témaban most dobom
fel a labdat, mivel ilyen teszteket a HQ-n
nem végeztink, megint csak jobb lesz, ha
szakavatott egyén véleményének adunk
hangot egy késdébbi CoV-ban. Getto
egyébként november végén mar leszerelt,
és teljes g6zzel be akarja hozni lemara-
dasat.

Harmas kamera, CoVboy mikrofonja be-
lép a képbe, a hangkartya riportmisor
folytatddik.

Hangkartya-csata #2

Kedves CoVboy!

Nem vagyok valami levelezget§ tipus, valaszt
sem feltétlen vdrok, de szeretném, ha elolvas-
nad az aldbbi korrekci6ét a 29/30. szdmban
megjelent hangkértya ismertetdrdl:

Nem tdl Iényeges, de az elsé PC messze nem a
70-es évek kozepén jelent meg, hanem 81
Gszén, és nagyon érdekesnek tlnik az a bizo-
nyos 586 SX20 is, amikor még az 586-0s proci
is csak 93-ban keriil forgalomba (az SX verzi-
6k meg mindig ut6lag szoktak megjelenni).

A nagyobb tévedések a hangkértydkndl jon-
nek, ami mir nem annyira mindegy, hiszen ép-
pen ezekrdl sz6lna az ismertetés.

AdLib kartya: Az FM hanggenerélds a legke-
vésbé sem azt jelenti, hogy a ,hang hulldmfor-
mdja tetszéleges vonalként megadhat6” len-
ne! Ez a tetszéleges hulldimforma a valésdg-
ban bizony csak tetszlleges szinuszhullimot
jelent! J6kora melléfogds az is, hogy ,8 bites
D/A...", mivelhogy az AdLib csak egy Yamaha

hangchipet tartalmaz, sz6 sincs semmilyen
digi lehetdségrdl! Emberi hangot persze ettdl
még meg tud szélaltatni, itt azonban meg kell
jegyezni, hogy ehhez nincsen sziikség D/A-ra,
a beszédszintézis NEM digizett fonémék le-
jatszdsdval torténik, hanem tényleg szintézis-
sel, ehhez pedig elegendéek a hanggenerdto-
rok is. Egy ilyen ismertetésnek nem a pros-
pektusok rézsaszin vildgdt kellene idéznie,
ezért nem mindegy az sem, hogy a 11 fiigget-
len hangcsatorna is val6jdban csak 9! A
Yamaha chip ugyanis 2 operdtoros — két
operdtor ,sejtre” van sziikség egy hang meg-
szélaltatdsdhoz — €s Gsszesen 18 ilyen operé-
tor van. Mds kérdés, hogy néhédny ,egysze-
ribb” hangszerhez (iit6hangszerek) elég egy
operdtor is, fgy jon ki a 11 hang (6 kétopera-
toros €s 5 egyoperdtoros). Lehet, hogy ez sem
til szakszerd magyardzat, de mar sokkal koze-
lebb 4ll a valésdghoz.

Mivel a HI-FI mindig is a kedvelt témdm volt,
igy az ezutdn kovetkez6 részeknél mér a fejem
fogtam: mi az, hogy ,egy CD lejatszé ilyen ér-
téke kb. 40 kHz"?!! Ha a mintavételezési
frekvenciar6l van szé, akkor az 44,1 kHz. Itt
azonban csak az tviteli sdv fels6 hatdrarol le-
het sz6, ami természetesen (bar nem most la-
tom az els példat arra, hogy ez néhdny tag-
nak teljesen ismeretlen), a mintavételezési
freki felénél mindenképpen kisebb, itt 20 kHz
lesz! A teljes homély pedig még csak késGbb
jott: ,egy j6 mikrofon... akdr CD mindség...
barmilyen (!!!) anal6g magnén elképzelhetet-
len”. Itt egy ismerds nyugtatott meg, hogy
»Nézd igaza van, ez a hangminéség tényleg
barmilyen analég magnén elképzelhetetlen,
még akar egy rossz walkman-en is. Méds kér-
dés, hogy milyen irdnyban”. Az mér fentebb
kideriilt, hogy még a mintavételezés szerepe
sem tiszta, de most a felbontds is 1ényegtelen-
nek taléltatott. Mivel a CD-k 16 bites felbon-
tdsa sem igazan elegendd, sok cég hasznél 18
bites, vagy még jobb atalakitékat, tdlmintavé-
telezéssel interpoldlva két 16 bites 1épcsG
kozti értéket (mert a lemezeken csak 16 bites
értékek vannak). Ezzel szemben a SoundBlas-
ter-ek A/D-D/A-ja Osszvissz 8 bites, és ezt CD
mindségnek, ill. barmilyen anal6gnél jobbnak
nevezni enyhén sz6lva merész, és csak egy oka
lehet: az illet§ vagy 8 bites hangot nem hallott
még, vagy 16 bitest nem (egy mdsik ok lenne
még, hogy nincs fiile, de hat ki gondolna ilyes-
mire). A SoundBlaster-eknél is vannak téve-
dések: A SoundBlaster 1.0 persze nem csak
azl tudta, mint az AdLib, mivel éppen a 8 bi-
tes A/D-D/A lehetéségével volt tobb. Ennél-
fogva nem igaz az egyes verziok kozti kilonb-
ségek felsoroldsa sem: az elsd Blaster-ekben
még benne volt a mdra teljesen kihalt CMS
chipkészlet is, ami pedig plusz 12 sztere6 sz6-
lamot jelentett. Ezzel szemben az Gjabb vilto-
zatok egyre nagyobb frekvencidn tudnak min-
tavételezni, de nagy hiba olyat 4llitani, hogy a
2.0-4s Blaster 44 kHz-re képes lenne, mivel
ezt sajnos csak lejdtszdskor tudja, felvételt
mér csak 15 kHz-cel tud késziteni (v.0. csodd-
latos CD min&ségl felvétel). Az is tudnivald,
hogy sajnos a mikrofon bemenet eléggé elhi-
bazott tervezés: olyan stidiémikrofonhoz il-
leszkedik, ami sokszorosdba keriil a kartya
drdnak. fgy emiatt nem éppen bolcs dolog a
mikrofon bemenetet ajanlani felvételhez, ha-
nem ha mér mikrofonnal akar valaki jatsza-
dozni, tegye ezt egy kozonséges deck-en ke-
resztiil (annak a mikr. bemenetét haszndlva,
felvételre kapcsolva, és a deck vonalkimene-
tét a S.B. vonalbemenetére kotve).

Nem drtott volna azt is kézolni, hogy a PRO
véltozatok miben jobbak: ezek mér felvenni is
tudnak 44 kHz-en, van programozhaté keve-
réjiik és szlrdjik, valamint CD ROM vezérls-
jik, ami nem sokat ér, lévén csak AT buszos

(és ez is csak az igazi Blaster PRO-kban, sok
in. Booster PRO is létezik, amiben nincs CD
vezérl6). Emiait szerintem nem is igazan éri
meg PRO-t venni (nagyon kevés prg. van, ami
hasznélnd a sztered lehetséget), €s remélhe-
t6leg nemsokdra tényleg itt a Blaster 16 (az
oktéberi megjelenés el6bb december kozepé-
re csiszott, most meg mar februar elejére igé-
rik — bér a forgalmaz6 szerint a hardver mar
végleges, csak a kompatibilitist megoldd
meghajtéprogramok hidnyoznak).

Mivel még kozelrSl nem volt szerencsém a
PRO-hoz, igy nem tudok mit kezdeni az 4llit6-
lagos ,digitdlis magné csatlakozdsi lehet&ség-
gel”, de erGs a gyanim, hogy ez is a tObbi
megéllapitds szinvonaldn &ll (egy vacak 8 bi-
tes ketyerén ugyan minek kinlédndnak ezzel
— inkdbb lenne értelme a 16 bitesen, azon-
ban az elGzetes szordlapjan szé nem volt
ilyesmirdl), gondolom a CD ROM illesziéssel
lett dsszekeverve.

Szdval csak annyit, hogy az ismertet§ elején
emlitett ,homdlyositds” bizony a legjobb kife-
jezés, ami elmondhatd, és bir a CoV-nak nem
az alapos hardverismertetés a feladata, ennyi
siilletlenséget azért nem lett volna szabad
megjelentetni! Amigy a legjobbakat!

TOTH HENRIK, Szeged

CoVboy: Kedves 'enrik! A CoVboy Posta
mindig is arrél volt hires, hogy elsésor-
ban siletlenségek talalhaték benne, néha
eléfordul persze egy-egy komoly téma is,
ha mondjuk éppen elmegyek kvzni. Ezut-
tal valészinileg az térténhetett, hogy ha-
mar visszaériem, és ez a cikk szinvonalat
is megsinyletie. Mondhatnam azt is, hogy
kivancsi voltam, hanyan olvassak el a ko-
molynak tiné leveleket, s ezt akartam le-
mérni ennyi baromsag dsszehordasaval.
A felmérésnek valoban megvolt az ered-
ménye, nem egy levél érkezett a téma he-
lyesbitését illetéleg, s mivel ez volt a leg-
alaposabb, ezért ezt olléztam ide. Most
kivételesen hazon kivil ittam meg a kv,
most van 6rém, mi?

A kitarté

Hell6 CoVboy!

Megint itt egy levelem (11.) Most az otlott fel
bennem, hogy megalkolom (én) a szamilogé-
pek torténetét. Na akkor:

Volt valahol egy orszdg, nevezziik Szelidnyu-
gatnak (CoVboy-ok nélkiil). Ttt éltek az Gsla-
kosok (C64). Volt néhdny nemzetiségi, akik-

nek szama elég jelentds volt (+4, Spectrum,

Enterprise, C16). Gond eleinte nem volt, de
késdbb néhdny nagyokos nekidllt szitani az el-
lentétet (Prokop Gabor). Nekidllt lazité ver-
seket frni (CoV 14), de lazaddsa csak siiket
fiillekre taldlt (gy.k. Filakovo — CoVboy). A
+4-es nemzetiség elégedetlen volt, mert ne-
kik szinte semmi torvényt (programot) nem
biztositottak. Azonban volt egy-két hds
(PIGMY), akik a C64-es torvényeket dtfogal-
maztdk, hogy a t6bbi nemzetiség joga is bizto-
sitva legyen. Ezekel az embereket nemzeti
héssé nyilvdnitottdk. Az Gslakossdg kozott
sem volt minden rendben, mert két part volt.
A gazdagabbaké a Floppy pért, a szegényeb-
beké a Datasette part. A Floppy pért eleinte
elégedett volt, mert jOl el volt ldtva térvények-
kel, f8leg a tobbrészes (utdntoltds) torvények-
kel. A Datasette part nem volt ilyen jol elldtva
torvényekkel. A torvények nagy részét dtirtak
ugyan, de ezeket nehéz volt megszerezni. A
Datasette parton belil is voltak ellentétek
(fejéllas), de ezeket Ossze lehetett hozni. Egy
szép napon az orszigba bedramlottak a nagy
okos emberek, és 1) partokat alapitottak. Ne-
vezziik 6ket IBM pértnak és Amiga partnak.
Ezek eleinte meghtztdk magukat, de amikor



egyre tobben léptek be a pdrtba, megndtt a
szdjuk. Lassan az Gslakossdgnak szinte semmi
torvényt nem irtak, mindent a két vezet§ part
kapott. Az G&slakosk ezellen mit tehettek?
Semmit! Tudték, hogy ha ez igy megy tovabb,
akkor teljesen el lesznek nyomva. Kénytele-
nek voltak beletorédni a sorsukba, de ez mér
torténelem.
Ennyi a Szelidnyugat torténelme. Nem sz6l-
tam ugyan azokrél a péartokrdl, akik a torvé-
nyek megismertetésével foglalkoztak (pl.
CoV), de par sz6t azért ejtsink az alaptorvé-
nyekrdl:
I.(1) A torvényeket mdsolni, mdsolhatéva
tenni tilos!
(2) Aki ilyen dolgot csindl, az 5-8 évig, illet-
ve 10-1000000 credit pénzbirsagig terje-
dd biintetést kaphat.
2.(1) A torvényeket mindaz hasznélhatja, aki
az adét befizeti.
Eme kis pihenteté utdn kérdezem téled
CoVboy! Emlékszel rim? (Nem! CoVboy)
En kiildtem azt a levelet, amelyben véleményt
mondtam én is minden levélre, meg a 217 cm
(A4) hosszi levelet. Ezt a levelet rakd mar be
a pistdba, mert lassan mér csak én nem vol-
lam a postdban, pedig ez mér a 11. levelem!
Most felsorolom az eddigi leveleimet, hogy
melyikben mi volt: 1. Véleményem a CoV-rdl;
2. Kérés a Ratkai-dtkaira; 3. Ugyanaz;, 4.
Ugyanaz; 5. Ugyanaz; 6. POKE-ok, Last Ninja
2. tippek (POKE-ok — CoV 25); 7. Kérdés
hegyek; 8. Vélemény levél méasok leveleirdl; 9.
Infiltrator III. leirds; 10. A 217 cm hosszi le-
vv:’:l3 11. Bz
M® TROTI (TOTH ATTILA), Tapolca
CoVboy: Ha valaki ennyire kitart6, akkor
annak el6bb-utébb megkegyelmezek! Bar
ami azt illeti a 11. leveled ,véletiendl”
nem keriilt a nagy ladaba, mivel a ,SU-
GARVESZELY” és a ,VIGYAZZ 220V" jel-
zéseket nem felejtetted el felragasztani a
boritékra, igy amikor Jené megjelent a
sarkon, el6szor azt hittem, hogy vegyvé-
delmi gyakorlatot tartanak, azutan kide-
ril, hogy csak egy kis dvintézkedésre
kerilt sor. A térténelmi visszatekintéshez
sokat nem kivanok hozzaflizni, a tényeket
mindannyian ismerjdk. Inkabb az elsé 10.
leveledre prébalok meg most réviden va-
laszolni. 1. Nekem is; 2. Neked sem; 3.
Ugyanaz; 4. Ugyanaz; 5. Ugyanaz; 6.
Kész; 7. Erre mar nem emiékszem; 8.
Tartsd meg; 9. Az utaslistan a 3283.
varakozé; 10. Kicsit érdes volt, meg kar
hogy nem volt perforaiva, ezért RND sze-
rint szakadt, de legalabb nem veszett kar-
ba...

Uj kritikus érkezik

Hi CoVboy!

Remélem, nem baj, hogy tegezlek! (Ha mar

igy letegeztél! CoVboy) Most irok elGszor

levelet szdmitGgépes Gjsignak (Na tessék,

Ujabb kuncsaft — CoVboy), igyhogy remé-

lem nem fogsz heves horkoldsba kezdeni par

sor elolvasdsa utdn (sajnos nem tudok mellé-

kelni egy Dr. Walter féle horkoldsgatlot)

(Cumi vissza, soremelés — CoVboy).

WARNING! Készits magad mellé par konté-

ner algo(nem ritmus)pirint és pér hektoliter

sort (lehetSleg alkoholmenteset).

2 okbdl is kifolyolag:

a) Allit6lag az alkohol+algo(még mindig nem
ritmus)pirin = éngyilkosség.

b) Azt szeretném, ha j6zan 4llapotban szen-
vednéd végig a levelemet!

(Mar az is ongyilkossag, ha naponta 150

levélre kell valaszolnom, egyébként meg

az alkoholmentes sdr is art az egészség-

nek, elébb-utébb kipukkad a hdlyagod,

ugyhogy maradjunk a par hektoliter nor-

mal sérnél — CoVboy)

Lenne 1 par +jegyzésem és kérdésem az (j-

sdghoz (az el6bbi) és hozzad (az ulébbi).

+JEGYZESEK:

1. T6k j6 az Gjsag (tényleg);

2. Az Another World lefrdsa hasznélhatatlan
hatvannégyre (fonetikusan [64]), mert egy
Hawkeye tipusd 16voldozds jatck és csak a
hiilye nem tud réjénni a lényegére;

3. A CoV Evkoényv'92-t még mindig nem kap-
tam meg!

4. Kivédncsi vagyok ré, hogy ki jutott til a Soul
Crystal II. részén?

5. A Laser Squad lefrdst mindenképpen foly-
tassatok, mert a kovetkezd levelem gyani-
san fog ketyegni, ha nem olvashatom to-
vébb!

6. A CoVboy Postdt meg ne nyirbéljdtok még-
egyszer! (Id. 5. pont!)

7. A rejtvény megfejtése: Supercars, Shadow
of the Beast, kiildhetitek az 5 doboz le-
mezt!

8. A Bad Blood-rél kozolhetnétek egy leirast.

9. A leirdsajdnlgatds nem tdl megnyerd (ld.
CoV 28/2. PC-s jatékok c. konyv). Ennyi
erGvel mdr azt is frhatndtok, hogy a ####
c¢. kiadvdnyban méar megjelent réla leirds,
vegyétek inkdbb azt.

10. Kicsit csipkedhetnétek magatokat, mert
amfg Ti a NEWS-ban irtok egy jatékrol,
addig a ####-ban mdr kozlik a lefrdst is.

11. Azért is a CoV a legjobb!

12. Marha j6k a Getto grafikdk. Egy egész ka-
talégust kellene megjelentetni belSlik.

13. A Rick Dangerous-hoz nem kellett volna
lefr4s, szerintem annyira primitfv, hogy még
egy elsds is megoldja. Egyébként nem is
folytattatok.

14. Tudom, hogy sok a megjegyzés (nem kriti-
kusnak késziilok), de azért szenvedd végig!

15. H4t nem a C64 a best, de azért néha C64-
es grafikat is rakhatnédtok a cimlapra!

16. A Helpline-ba lenne egy kérdésem: A
Crime Time-ban hol a leped6?

17. Az az igazsag, hogy az Gjsdg negativumait
soroltam fel, a pozitivumokon dgysem kell
véltoztatni!

KERDESEK:

1. A Bard’s Tale 3-hoz kozoltetek-e térképet,
és ha igen, hol?

2.Ti irtdtok a PC-s jatékok c. konyvet, ha
igen, bocs a 9-es megjegyzésért!

3. Sok a zdrGjeles beszirds?

4. Most lesz LOGO szavazds, vagy nem?

5. Honnan szerzitek be a jatékokat?

6. Lesz-¢ még rejtvény?

7. Tébb nincs.

Na csé! )

KOMAROMY ZOLTAN, Budapest

CoVboy: Nos, akkor csak gy stilusosan,
kezdjik a +jegyzésekre valé reagalasok-
kal:

1. Ezt eddig is tudtuk, de azért koszi.

2. Errél nem mi tehetiink.

3. Szerintem azdéta megkaptad.

4, Példaul én, HI-HIl

5. Mar azéta megjelent a folytatas.

6. Ezt én is tovabbitottam.

7. Nem nyertél, micsoda pech...

8. El6jegyeztettem a filkkall

9. A PC-s jatékok c. konyvet mi szerkesz-
tetiiik, s a CoV lelkes munkatarsali irtak,
igy azért nyugodtan ajanigathatjuk,
nem?

10. Melyik angol lapra is gondoltal?!

11. GOTO 1. pont;

12. Getto most feldllt, kifijta a levegdt,
mellét kidomboritotta, hasat behlizta és
kdszonetét harsany Tarzan dvoléssel
fejeztl ki. Szegény filem!

13. Ez kdzkivanatra volt, ha nem vetted
volna észre.

14. Osztozom az érzéseiden.

15. Nem hivom ki magam ellen a sorsot
egy Ujabb levéldomping kiprovokalasa-
val.

16. Hallottatok, stgja meg valaki...

17. Ebforr becsont. L

A KERDESEK, vagyis a VALASZOK:

1. A Cov Evkonyv’91-ben volt par térkép,
de a nagy érdeklédésre valé tekintettel
tervezzik egy teljes UPGRADE-olt BT
Ill. stuff lenyomasat, sok-sok térképpel.
Hogy erre mikor és hol keril sor, azt
még egyeldére homaly fedi.

2. Ezt mar tisztaztuk az el6z6 sorozat 9.
pontjaban.

3. Néha sok, néha kevés.

4. Ha akarsz, szavazhatsz, hogy ez tet-
szik-e, vagy sem, atiél még nem fogjuk
havonta cserélgetni.

5. Mi irjuk oket.

6. Van.

7. Nekem se.

Forgészinpad

Hi CoVboy!
Amiga 500, 500+, 600 téma. Szerintem egyi-
ket sem érdemes megvenni, mert XY azt
mondta, hogy Z miatt nem fut az A500-ason
irt program az A600-ason, W miatt viszont
megy az 500+-on... Az ismeretleneket min-
denki helyetlesilheu a neki megfeleld szavak-
kal. En speciel A743-at vennék, de olyat még
nem taldltak ki, ezért inkdbb AT-re gydjtok!
BAZSA from Marét
CoVboy: Bélcsességed lenyligozott. Ci-
medet csak azért nem irtam ide, mert a
hamarcosan megtartando valasztasok so-
ran egy esetleg megalakulé Amigasok
partja a lakasotok ajtajat esetleg céltabla-
nak hasznalna. Orémmel olvasom, hogy
neked is van egy AT-d, amire gyljtesz
Tavaly én is egy AT-re gyt.‘litétlem az ap-
rét, azutan 1.75 megsokallta, és lesoporte
a tetejérdl. Azota hitdre gyujtok.

Hi Guys and CoVboy(s)!

.. Mikor abban a foldonkiviili kalandban ré-
szesiiltem, hogy megérkezett a CoV Evk. 91,
a boritékon nagy meglepetés vart. Att6l, hogy
szeretem a nénemdeket, hdzasodni egyikkel
sem kivinok, még legaldbb 800 évig. Lehet,
hogy Ti szérakoztok azzal, hogy Barnabdsnét
irtok a boritékra, amikor 5 betdt megspérol-
hatnétok!

BICSKEY BARNA, Pécs

CoVboy: Mindig tudtam, hogy a tehenek
szinvakok. Ha egyszer valami barna, mi-
ért kell zoldeket firkalni a papirra. Majd
beiratom oket a Szinmivészeti Féiskola-
ral Az egyébként nagyon jé lehet, ha va-
laki olyan sokaig tud élni. Mellesleg mi-
lyen érzés azzal a pancéllal a hatadon
araszolgatni az uton?

Yohooo & Yikez! Drapy'z back again!
Helyesbitést kévetelek! Ich hei... (A francban
van az a k**** sarfeszesz — CoVboy),
..ss¢ DRAPOS GERGELY, and not minden-
féle DRAGOS!!! Mayd (!) lepadléztam a be-
tonra, mikor +pillantottam kéxemeimmel a
fenti nevet!!! Bizony!!! Az!l! Ev!!
Konyv'92!!!-ben...

draPos GERGELY, Budapest

CoVboy: Hi Drapy! Bocs, de ma’ megint a
tehenek! Tudod a drapp szint sem isme-
rik. En nem tudom, hogy miért sirankoz-
ol? Még mindig jobb, mintha az irtak vol-
na, hogy DROGOS, vagy nem? Azért ko-
sz a stuffot.



Hello CoVboy!

Ez az emberi jogok totdlis megsértése. Az én
nevem nem BANHEGYI G. PETER (ld. CoV
Evkonyv) és nem MANHEGYI GABOR (1d. a
leveleden), hanem BANHEGYI GABOR, és
ha nem kérsz a CoV hasébjain elnézést, akkor
riduszitom az Azerbajdzsdni, az Ormény, a
Kurd, a Baszk, az IRA, ETA, KGB, FBI, CIA,
NVA, SZIA-4s FITYESZ-es, FKgp-os barita-
imat, s6t ha 6k nem gySznének meg, akkor a
CoVboynénak is bedrullak. Egyébként az Ev-
konyv elfogathaté, ja és bocs a hejesirdsi hib4-
kért.

BANHEGYI GABOR, Budapest

CoVboy: Latszik, hogy most egy picit
megerditetted magad, és megprobaital
nyomtatotit betikkel irni, igy legalabb el is
tudtuk olvasni. EI6z6 iromanyaid inkabb a
cica-abortuszra  hasoniitottak  (gy.k.
macskakaparas), ezért volt nehéz szemé-
lyedet beazonositani. Egyébként szegény
Evkdnyv mar megint mit kévetett el?

Igen tisztelt CoVboy és tdrsai!

Egy nagy kéréssel fordulok Onokhaz!
Szeretném megkapni, ha lehetséges, az Elite
c. program lefrasat, egy csokorban, az Ujsdg-
bél kifénymdsolva. Sajnos méstél nem tudom
megszerezni. Ha lehet réla sz6, kérem postéz-
zék, €s én dwvételkor kifizetem a koltségeket.
Ha esetleg nem lehet, akkor sziveskedjenek
4rlistdt kiildeni azokrdl a szimokrdél, amelyek-
ben Elite leirds taldlhato.

MAGYAR JOZSEF, Budapest

CoVboy: Nem kdnnyl amit kérsz! Felke-
restem a SASAD halézatat, a VIRAGERT-
bohokat, s6t még az OBUDA Viragkerté-
szetet, am mindenhol csak a sajat név-
jegycetiit hajlandok a csokorban elhe-
lyezni, akkora csokrot pedig, melybe az a
paksaméta fénymasolat — amit a kezem-
ben lobogtattam — belefér, nem visznek
hazhoz. Ezért marad az arlista: SpV 11 -
39,- Ft, CoV 1-2 utannyomas - 200,- Ft,
CoV 3 - 49,- Ft, CoV 4 - 49,- Ft, CoV 5 -

49,- F1, CoV 6 - 49,- Ft, CoV 7 - 49,- Ft,
CoV 8 - 49,- Ft, CoV 14 - 59,- Ft, CoV
Evkényv’91l utannyomas - 400,- Fi. Az
annyi, mint 933,- Ft, + AFA (6 %) igy 989,
Ft, meg a postakéliség, meg a faradtsag,
meg az idegesség, meg a stressz, meg
minden, széval csak neked barati aron
kétezer. Killdjek csekket?

T. HQ!

Egy nagy problémdm van! Kardcsonyra meg-
kaptam az OMEGA cim( jaték 64-es gyari
verzidjat! Sajnos a kézikonyvben nem taldltam
semmit a kédroél, mert németiil tanulok. Ezért
szeretném, ha megirndtok, hogy hol a kéd a
kézikonyvben. Ha nincs meg a jaték, szivesen
elkildom. ,

HERBALY ISTVAN, Budapest

CoVboy: Egy nagy probléméam van! Kara-
csonyra megkaptam a leveledet, eredeti
verzicban. Sajnos a leveledet nem na-
gyon értem, mert én angolul tanulok.
Ezért szeretném, ha megirnad, hogy mi a
joistent akarsz. Ha nincs meg a leveled
masolaia, szivesen visszakiidém az ere-
detit!

Kedves (tisztelt, stb.) CoVboy!

Az Gj modszer, hogy az djsdgban sok kis képet
kozoltok a nagyok helyett, szenzdcidsan j6,
csak keriljétek a sotét képeket, mert nehéz
kivenni, hogy mit 4brdzoinak!

GORA SZABOLCS, Budapest

CoVboy: Akkor legaldbb most mar tudod,
hogy rélam eddig miért nem volt kép a
CoV-ban. Ja, thanx a bekiildott tippekért,
majd valamikor lenyomjuk 6ket.

Szeeeerbusz CoVboyka!

..Eppen kedvenc kazettdm sz6l: ,..nnn... igy
nem lehet élni, mi lesz belSled?!....” Apropd6!
Zene! Nem tudsz kolcsonadni ZOLTAN
ERIKA kazettdt? Csak dtvenném! Amudgy is
csak JIMMY kazettdt ne adj kolcson, az meg
nem is kell!

MIKI(-ng), Tapolca

CoVboy: Ezt nem értem. Most a Zoltan
Erikaval beszélgetsz, vagy nekem irsz le-
velet? Engem kilonben sem Zoltan Erika-
nak hivhak. A mondat Ggy érteimesebb
lett volna, hogy: ,,Nem tudsz kodlcsdnadni
CoVboy egy Zoltan Erika kazettat?” Azt
nem, de PUF kazettabol mar van vagy 15
db, esetleg azt kildhetek. Errél jut
eszembe, csak tessék, csak tessék, PUF
kazettat minden mennyiségben varok, az
uj HQ-n most éppen kapora jon néhany
puff a dohanyzdasztal koré.

Hi CoVboy! )

..Hol lehet mostandban CoV Evkonyv'i2-t
kapni? Mert én lemaradtam réla. December
elején taldlkoztam vele a Miszaki Konyvaru-
hédzban, de akkor nem volt pénzem rd. Kara-
csony utdn lett rd pénzem, de akkor mér elfo-
gyott az el6bbi helyen. A Kosztolanyi Dezsé
téri Ujsdgosok azt mondjdk, hogy mds is kere-
si, de 6k nem kaptak. A kortéri posta Gjsdgosa
pedig azt mondta, hogy volt, de rég elfogyott...
FEKETE ATTILA, Budapest

CoVboy: Azota mar megint van a Miszaki
Kényvaruhazban, s6t a SZAMALK épiile-
tében Iévé kényvesboltban is, igy gondo-
iom ez neked kdzelebb van (gy.k. Bp., XL
Szakasits A. u. 68.). Az érdekes lenne, ha
az Ujsagosnal mar elfogyott volna, mivel
ujsagarusoknal nem volt és nem is lesz

Hi fidk!

..Csak azért fogtam sornyomtatdt, hogy fi-
gyelmeztesselek benneteket egy dologra:
gyakran elfelejtitek dtkapesolni a karakter-
készletek kozotti valtobillenty(t, és emiatt ol-
vashatatlan dolgok keriilnek papirra. Ez vo-
natkozik a hirdetésekre is, mert van galiba, ha
nem stimmel a telefonszdm!

BICSY™ alias

BICSKEY ZSOLT, Budapest

CoVboy: Ez nem az ;n hib’m. Tehetek ;n
arr=I, hogy ezek a PC-k ilyen h-ly;k.
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Szamitastechnikai Kft.

1141.Budapest, Almos vezér atja 17.,
Tel: 183-1817,Fax:251-2523
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