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A tartalomb6l: Hasznos alapozas kezdd PC jatékos szamara / PC-s elsé-
segély, mintegy 40 jatékhoz / A PC-s jatékok fejlédéstorténete / Larry I. / Larry
IIl. / Larry lll. / Larry V. / Police Quest |. / Police Quest Il. / Police Quest IlI. /
Space Quest |. / Space Quest Il. / Space Quest ll. /| Space Quest IV. / King's
Quest |. / King's Quest Il. / King's Quest IIl. / King's Quest IV. / King's Quest V.
|/ Breach 2. / Rules of Engagement / Civilization / Sim Ant / Sim Earth / Spell-
casting 101. / Spelicasting 201. / Wing Commander 2.

A konyv terjedelme: 220 oldal, ara: 485,- Ft

Megvasarolhaté: COMPUTERBOOKS Kit., Budapest,
XIl. Tartsay V.u. 12. Tel.;,1751-564, FAX: 1753-591

Megrendelhetd: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Az 1991. és 1992. Evkonyv egyideji megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!

Ara: 398,- Ft

Csak ugy 6mlesztve, hogy mire szamithattok:

A nagyok, mert mi még mindig szészatyarok vagyunk: BATTLETECH /

BATTLE COMMAND / ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK / ELVIRA II. - THE

JAWS OF CERBERUS / HEART OF CHINA / MIXED UP FAIRY TALES /

PIRATES! 1gecr!]y kis kiegészftés) /| POOLS OF DARKNESS / ROCKSTAR ATE

MY HAMSTER / ULTIMA UNDERWORLD; A kicsik (mert mi hagyjuk az olva-

sokat is széhoz jutni): ABC Monday Football / Apolio 18 Mission / Basket

Manager / Bill & Ted's Excellent Adventure / Bravestarr / Bushbuck / Cadaver

2. — The Payoff / Creatures 2. — Torture Trouble / Crystals of Arborea /

Demon’s Kiss / Dirty / Eskimo Games / Eternal Dagger / Face Off Hockey /

Frigylada / Godfather / Great Courts / The Great Giana Sisters / Hollywood Poker Pro / Jai Alai / John Barnes European Football
/ King’'s Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice / Postman Pat / Secret of Monkey Island I. (kiegészités) / Oil
Imperium / PP. Hammer / Stimp In Secret Mission; PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol / Hajotorétt / The King's Testament / Ki-
ralylany / POKE-ok, tjppek / Digital System / Future Composer / Psychadelia / Turbo Assembler V6.0 / Plus/4 programozas-
technika; ELSOSEGELY: kb. 10 oldal és a szemink jojézott, mire bepotydgtik! DEMOLOGIA: révid éttekintés az elmyiit év
legjobb demoéirél; PROGRAMOZASTECHNIKA: Kalandjatékok irasa (C64) / Intro modul elkészitése (Amiga); BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (C64) / Action Raplaé Mk V-VII. (C64) / Action Replay Mk lll. (Amiga); FELHASZNALOI
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) / Create with Garfield (C64) / Cygnus ED Professional Editor V2.0/Cygnus (Amiga) /
Dveidim V1.0 (C64) / Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) / Giga CAD (C64) / Intro Maker - Warriors of Darkness (C64) /
Magic Monitor V1.0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Des(i)%n Group (C64) / Pro Tracker (kiegészités) (Amiga) / Rockmonitor
- Soundmonitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON C0000! (C64) / Sprite + Graphic BASIC (C64)
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Megjelenik évente 9 alkalommal

Kiadja: COM-WARE Kit.
Felel6s kiado: Rucz Lajos
Felelotlen szerkesztd: CoVboy
Borité: Mvseum/Alcatraz (Amiga)
Készitették: 1.75 + CoVboy
Belsd grafika: Maller Mihély
Munkatarsak: Demjén Mérk (Duke)
Eglesz Dénes (Dino)
Harsanyi Zoltan
Homoki Péter (HaP!)
Jambor Arpéd
Werner Zsolt (DADA)
Foték: PRACTICA BX-20 :
Postacim: COMMODORE VILAG
COM-WARE Kft
Budapest, Pf. 363, 1519
lit Ishet levelezgetni, nem a bankcimen!
Bankcim: (ezt a cimet felejtsd el, ha
levelet akarsz irni — arra oft van a
Eostaﬁékl Ezt csak akkor kell
asznélnpd, ha csekken rendelsz
Ujsdgot, Evkonyvet vagy egyéb papiruszt,
és a csekket nem mi kuldtuk Neked. Ezt
a cimet kell beini a 'pénzdsszeg
cimzeiﬂe' rovatba.
OTP, Budapest, Irinyi u. 30., 1117
(A csekk kozépsé szelvényének hétolda-
lara legyetek szivesek mindig rairni:
COM-WARE Kit., MNB 218-98426/41853-
7 — és azt, hogy a pénzt mire adtad fel!)

Ter]Tole:

A HIRKER (Hirlapkereskedelmi Igazga-

tésag) az orszag egész terdletén megta-

lalhato hirlapérusitd szakazletekben és

pavilonokban, valamint kaphaté a ko-

vetkezd Uzletekben és drushelyeken:

ACOMP Kit., Bp., XIV. Almos Vez. u. 17.

ANUBIS Kft., Bp., Xlil. Dunyov u.5.

Keloznzﬁld Kit. onyyesboltja

"SS MALK), Bp. X|.Szakasits A.u.68.
szaki Konyvaruhaz, Budapest, VI.
Liszt Ferenc tér 9.

MIKRO-BIK Kft. Szakiizlete, Miskolic,
Széchenyi u. 49.

MEGAPEX Kft. Szakidzlete, Eger, Széc-
henyi u. 21.

MEGAPEX Kft. Szakidzete, Gyongyos,
Szt.Bertglan u.2.

CILI- R, Nyiregyhaza, Kossuth u.25.

PALETTA Computer Shop, Debrecen,
Csapd u. 15.

BIT-STOP BT. Szakizete, Kecskemét,
Batthyany u. 10/12,

SZIGMA BIT Szakiiziet, Kecskemét,
Rakdczi u.4.

AXIS Kft,, Baja, Szabadsag u.2.

ZAHORAN keresked6, Békéscsaba,

LeEorg Pal u. 11/2.

TELECOMP Kft. Szaklziete, Sopron,
Orsozatér 5.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41.
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Felelds vezetd: Bokor Gabor

A CoV kévetkezé szama
az aprilis 13-a4n
kezd6dé héten jelenik meg.
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Riziko (64, Amiga)

Adidas Championship Football (64, Amiga)
Clik-Clak (64, Amiga)

Rex-l. (64, Amiga)
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Eye of the Beholder |. — észrevételek (Amiga, PC)
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Mindenféle

Cloud Kingdoms
Laser Squad {még mindig)
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FIGYELEM! Minden szdm megjelenésekor 10 doboz
magneslemezt sorsolunk ki azok kozott, akik hozzank le-
kozolheté anyagot (leirdst, térképet, tippeket stb.) kiilde-
nek be, valamint eléfizetéink kozitt is tartunk ilyen sor-
solast.

Bekildétt anyag alapjan 1-1 doboz magneslemezt nyertek:
Almasi Karoly, Budapest, VII. (PC) Galuska Szabolcs, Miskolc (64)
Balazs Miklos, Szigethalom (Am) Karikas Tamas, Miskolc (64)
Csabai Kristof, Kecskemeét (64) Pergel Tibor, Sopron (64)
Eberhardt Vilmos, Bp., lll. (64) Vanyo Tibor, Mezékovacshaza (64)
Flzesi Zsolt, Debrecen (64) Zold Zsolt, Szeged (64)

Eléfizetéink kozil 1-1 doboz mégneslemezt nyertek:
Baji Janos, Bekés Ligetvari Zsolt, Malomsok
Boka Igor, Kalocsa Paldcz Zoltan, Jaszfényszaru
Erdés Zsolt, Bp., XXI. Somogyi Miklos, Porva
Kabrik Istvan, Szeged Szabo Tibor, Bp. XIX.
Kenéz Sandor, Bp., IV. Szemok Aladar, Szombathely

Nyereményeiket postai uton juttatjuk el.

A CoV 31-ban megjelent rejtvény helyes megf jtése:
A kakukktojas: MAGIC CANDLE, az dsszeg: 10 1.
A boriton egyebkeént a kévetkezd jatekokrol helyeztiink el kepet:
Felsé sor: U96, Cool World, First Samurai
Kdézeépsd sor: Indy IV., | PLay 3D Tennis, Street Fighter 2.
Alsé sor: Boxing Championship, Magic Candie, UGH!
A Magic Candle kivetelével a tébbi jatékrol a NEWS-ban volt szo.

A rejtvényre helyes megoldast bekild6k kdzOtt megtartandd sorsolas
eredményét a kdvetkezd szamunkban tesszik kbzzé.

Epp ez jutott esziinkbe...

A CoV 31 megjelenése — a fogyasztéi ar kérdését leszamitva — nagy sikert aratott, ko-
szonjik a sok-sok dicsérd levelet, amit ez tgyben kildtetek. Az Uj LOGO tetszésindexe
maximalis volt, szinte nem is kaptunk olyan levelet, melyben negativ véleményt alkotta-
tok volna rola, ha nem muszaly mostmar szeretnénk végre megallapodni, mondjuk az V.
évfolyam kezdetén mar éppen ideje, nemde? A NEWS-béli fotocsik ugy az ,elmegy” ka-
tegériat képviselte, bar sokaknak nem volt egyértelm(, hogy a perforacié 'betomeése’ je-
lentette azt, hogy a kép melyik jatékhoz tartozik. Ezt nem rejtvénynek szantuk, de egy
picit javitottunk az elkepzelésen. Talan ebben a szdmunkban megint a 16 bites gépek
felé billent a mérleg, legkozelebb megprobaljuk kiegyensulyozni. Addig is kévet-
kezzék a nagy nyereményesé...
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TRATTATATTATATTATAM!! KOZHIRRE TETETIK'"

Nyeremeénylista az elofizetoink kozott
1993. februar 18-an megtartott sorsolasrol
1 db. kétkazeftds, hordozhatd, sztereo radids- 1-1 doboz (10 db.) MAXELL 5.25" DS/HD méagnes-

magnetofont nyert: lemezt nyertek:
MATRAI ZOLTAN, Blik BERCESI JOZSEF, Budapest, XV.
DARADICS DANIEL, Gara
1 db. adatbank manager-kalkulatort nyert: FODOR GYOZO, Budapest, Iil.
e ) KELETI ARTHUR, Budapest, II.
GYORVARI ZOLTAN, Alsénémedi KOVACS ZSOLT Sasd
MOLNAR GYORGY Budapest, XI.
1-1 db. Walkman-t (sétaldmagnd) nyertek: NOTIN LASZLO, Vémospércs
. , PIRGER ISTVAN, Dunafdldvar
ALMAS! JOZSEF, Nagytalya SEBESTYEN GYULA, Erd-V.
KISS ZSOLT, Budapest, VI. TODOR ZSOLT, Keszthely

SERLEGI GABOR, Készeg

Az elbfizetési dijat visszanyerték:
1-1 db. QUICKSHOT II. mikrokapcsolds joystick-et

nyertek: BOZA LAJOS, Nagyk6rés
ELEKES BERNAT, Pécs
BARDOS GABOR, Arld FUKSZ ZSOLT, Debrecen
KAPRONCZAI AKOS, Gyér GOMBAR LASZLO, Gyér
MESZAROS CSABA, Debrecen GONDOS BELA, Szeged
PAL ANDRAS, Budapest Vi KIS JANOS, Budapest, X.
VARGA MIKLOS Budapest, XV. KISS ERNO, Budapest, XXI.
KRASZNAY ZOLTAN, Ercsi
1-1 db. zsebszdmologépet nyertek: KUN ATTILA, Budapest, V.
’ LENART TIBOR, Budapest, IV.
BALATON PETER, Mezdéberény NEMETH BALINT, Ajka
BEOR BELA, Erdobenye PAPP JANOS, Budapest, XVIII.
GELENCSER ANDRAS, Szekszard POOR CSABA Kaposvar
GYARMATI ZOLTAN, Budapest, VII. POOR ZSOLT Buda(:pest XIX.
KISS FERENC, Vardomb SZABQ ABRAHAM, Gyér
LABODY PETER, Budapest, IV. SZABO ATTILA, Akaszté
MAROSI ATTILA, Tata-ll. SZOLLOSI TU-IAMEH Tatabanya
RAJZ GABOR, Budapest, XVI. TOTH ALADAR, Mijskolc
TARNOCZY EMIL, Fuziégyartelep WARSANYI D}:'ZSO Budapest, XVI.
VARGA TAMAS, Budapest, Ill. ZENES ISTVAN, Budapest, il.
FEKETE LISTA

Idézni szeretnénk a CoV 28-ban és a CoV 29/30-ban megjelent elfizetési ajanlatbol: ,A sorsolason vald részvétel felté-
tele: 1992. december 31-ig feladott csekk. Kizarjuk a sorsolasbdl azokat, akik a csekk kdzépsé szelvényének felad6 ro-
vatabél ’lefelejtik’ az iranyitdszamot...”. Nos, barmennyire is hihetetlen, de a beérkezett szelvények mintegy 20 %-a eb-
be a kategériaba tartozott. Az alant Iéthaté kiallitds a sz6 szoros énelmében is killitas volt. Ok nyertek volna valamit,

de sajnos nem tartottak be a részvételi feltételeket, igy helyettilk mast kellett kihdznunk a nagy kalapbél. Tanulsag:
legkdzelebb talan jobban odafigyelnek...

SZELVERY SZELVENY SZELVERY SZELVENY

=T == ——h==f S FE==X == ———
(Az‘ sszeg szamjegyekkel) (Az 8sszeg szamjegyekkel) (Az ogszeg szamjegyekkel) (Az Gsszeg szamjegyekkel)
A feladd ,-‘%gve és cime: A felodd neve és cime: elado neve és rne A ieJLdU neye €s cwme

Nl

i y\«‘\ M u{’LLL "y

’ EZEHEHY  STELVENY SZEHENY SZELVENY

NES E=—ai E===——"——"1%F 8% E==-——1F % == ———
(Az dsszeg szamjegyekkel) (Ar &sszeg szomjegyekked) (Az Ssszeg szamjegyekkel) (Az osszeg szamjegyekked)
A felado neve és cime: A feladd neve és cime: A feladé neve és ctme
edud. Zoltim... oot fomos | | AVEEL] IRVOS
Hiucrmabdage........ t’foﬁ,, endombaz | | CopTeARToLTES |
Mosddb b doantevi... ] L FENIN W3
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ADVENTURE
— (A), PC—

A vihar mesterei, vagyis a Storm karmai kézul
pottyant ki nemrég egy md, ami nem paholy, de
azért a VALHALLA nevet viseli magan. Ez vala-
mi kaland-szerepjaték-stratégia keverék, mi min-
denesetre ide soroltuk. Kalandozasainkat 2D
perspektivaban tehetjuk meg a képernyé felsd
részen. Bal oldalon alul jelennek meg a parame-
terek értékei, jobb oldalon alul pedig egy szép
kis mendtablat talalhatunk, melyen a funkciék megnevezésén tul
még ikokok is kénnyitik azok felismerését. A dungeon-ok feltérképe-
zéséhez sok szerencsét kivanunk!

—A, PC—
Ha SSI, akkor Eye of the Beholder, és abbdl is a 3. rész! No nem
kell ordlni, még nem debdtalt, de mar erdsen a megjelenés elétt all a
nagy md, amelyrél SSI-ék sokat még nem arultak el, de egy biztos,
legalabb 3-szor nehezebb és bonyolultabb lesz, mint a kettes volt.
Most mar okosabbak lettetek, ugye?
Nagyon szép VGA-s jaték kerGlt ki a Millennium jévoltabél a piacra. A
DAUGHTER OF SERPENTS egy nyomozos kalandjaték, stilusaban
talan a Laura Bow 2-re hasonlit. A torténet az egyiptomi Alexandria-
ban (gy.k. Al Iksandariyah) jatszodik. Fohésink a Savoy Hotelben
szall meg, hogy innen induljon portyazasra a piramisok, és mumiak
kozé... A varosban valé béklaszasunkban segitséglinkre lesz az al-
landéan lehivhatd utcatérkép is. Izgalmas kalandnak igérkezik.

AKCIO
— 64 —

Bar mar néhany hénapja piacon van az Ocean Software legujabb
filmatirata, a Hook, C64-re csak most sikerilt egy normalis lemezes
verzionak megjelennie. Ajanljuk, szerezd be Te is! Bar ez inkabb
maszkalos, mint kaland valtozat, a remek grafika, és a nehezebbnél
nehezebb akadalyok hosszu idére elterelhetik a figyelmet a matek-
leckérdl.

— 64, A—
Popeye — a tengerész — mar tobb évtizede kedvelt rajzfilmfiguraja
szinte semmit sem oregszik. S6t! Halad a korral. Legujabb kalandja
— az Alternative Sofware Limited jovoltabdl — a mostandban oly-
annyira kedvelt pankratorok szoritojaba vezet. A POPEYE 3. a mar-
mar elfeledett joystick-rangatast is feleleveniti, nem art megfogad-
nunk a tengeri medve tanacsat: Télen-nyaron zabaljunk minél tobb
spendtot. Mar akinek van hozza gusztusa. M

— 64' —
Bar még e pillanatban tavolinak tdnik a nyari szabadsag és szunidd,
nem art nemi tréningen résztvenni, nehogy készuiletlenil érjenek
minket a tennivalok. Toltsuk be a Chris Cemper nevével fémjelzett
Holiday Games cimi programot, és gyakoroljunk. Ugyanis nem
mindegy, hogy mennyi idd alatt tudjuk megpakolni autonkat a nyara-
lashoz egyébként teljesen felesleges targyakkal, nem is beszélve ar-
rél, milyen fontos elére tudnunk, hogy augusztus kdzepén milyen
messzire fogunk tudni képni. Legalabbis ez derll ki ebbdl a hagyo-
maényos sportanyagnak egyaltalan nem nevezhetd programbdl.

SZIMULATOR, SPORT
—64,A—

Az Empire Software gondoskodott arrél, hogy némi valédi sportél-
ményben is részesilhessink az International Sports Challenge ci-
mu program keretein belil. Ki hinné, hogy a még C64-en is alig 145
blokkos stuff az introkon kivil még négy sportagat is tartalmaz, ugy
mint Uszést, kerékparozast, célbalovést, és futast. Hogy milyen ala-
pon valogattak Sket, nem tudjuk, de ha még mukaédik a joystick, fel-
tétlenal ki kell probalni...

— 64, A, PC—
Azt mindenki tudja, hogy a vilagon a legjobban fizetett sportolok ko-
zé tobb golfjatékos is feliratkozott. Azt azonban, hogy mennyi min-
dent kell figyelembe kell venni ahhoz, hogy valaki elismert és ered-
ményes versenyzd legyen, mar joval kevesebben. Most bepillantast
nyerhetink a milliomosok sportjanak cseppet sem izgalommentes
életébe. Kalauzunk a vilag jelenlegi legjobb golfozédja, maga Nick
Faldo. A program — Nick Faldo’s Golf — pedig a jelenleg legjobb
golfszimulacio, ha masért nem is, de a gyorsasagaért feltétlendl,
mely az Arc Developments altal felbérelt programozok munkajat di-
cséri.

—64,A, PC—
Az Ocean is azok kozé tartozik, mely software haz programjai nem
nagyon hianyozhatnak egy-egy news rovatbol. Ok elsésorban az ak-
cid, valamint sportjatékokat kedvelik. Sosem lehet egy csontrél elég
bort leragni. A mult hénapban szamoltunk be a WWF2 megérkeze-
sérdl, s lam, maris itt a folytatas, a WWF European Rampage Tour.
Most mar épp elég lesz ebbdl a Hulk Hogan maniabadl... -

— (A)' ==

A Disney Software neve eddig még nem volt gyakori a szakmaban.
Ezittal azonban egy olyan programot dobtak piacra, ami igazan
megérdemli, hogy ejftsink rola par szot. A STUNT ISLAND egy
kaszkaddr szimulacio. Kapitany batyé elhatarozta, hogy zuhandtech-
nikajat finomitani kivanja, ezért beiratkozott egy tanfolyamra, amely
egy bizonyos ,Kaszkadér szigeten” (Stunt Island) jatszodik. It egy
versenyt is fognak tartani a kaszkaddr-nebuldk kozott. Szérakoztato
jaték, ha jok lesztek, nyomatunk réla leirést is.
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STRATEGIA
— (A), PC —

Sosem lesz mar vége (vagy VGA?) kérdezhetnénk, miutan a Maxis
valahogy nem akarja megunni ezt a Sim maniat. Ezuttal eqy farm tel-
jes életébe csoppenunk be, hogy Ray Crabs (ez persze csak vicc)
szerepében befolyasoljuk egy farm életét. A SIM-FARM-ban kukori-
ca és gabonatermesztés/kereskedelem, valamint az allatallomany
alakulasa mellett esézésekkel, tornaddkkal stb. bonyolithatjuk a gaz-
dasagi dolgokat. Farmerek nosza rajta...
— 64, A —

Hogy a Shoot em’ Up tenger ellen tehetetlen stratégiai jatékokat ked-
velok se unatkozzanak, arrol ebben a hénapban a German Designe
Group gondoskodott. Az Inherits of the Throne cimi programban
egy sotét erd ellen kell megkizdenink a tronért, mindezt megspé-
kelve némi kozépkori hangulattal. Az anyag kicsit Conquestador-os,
kicsit King's Bounty-s, de azért biztos sokan megkedvelik a Krisztus
utan mintegy 1500 évvel jatszodé torténetet.

— (A), PC—
Nincs kifogyhatatlan téma, ha a stratégiai jatékok piacan korbetekin-
tink. Bar mar j6 parszor feldolgoztak Napoleon csatait, talan
érdekes lehet a FIELDS OF GLORY, most, hogy nem is olyan régen
mutattak be a TV-ben a ,Haboru és beke"-t. A jatékban Napoleon
oldalan allunk. A program a waterloo-i csatat dolgozza fel. A
kivitelezés szép, 3D grafikaban élvezhetjik az osszecsapasokat. A
mendkezelés elsé latdsra talan bonyolult, de egy tapasztalt
stratégiakedveld elott nem allhat ilyen akadaly.

— (A), PC—

Sid Meier neve mar fémjelzett a szakmaban. A Microprose most
megujitotta a mai szemmel mar gyermeteg kivitelezési CGA-s, EGA-
s PIRATES!-t. A felujitott valtozat neve: PIRATES GOLD. Igazi arany
kincsnek igérkezik, persze szigorian VGA-s!

LOGIKAI, EGYEB )
— 64 —

Biztos mindenkinek rendszeresen sziksége van arra, hogy meg-
tudja, vajon Montevideo-ban, vagy Melbourne-ben éppen az adott
pillanatban mennyi az id6. Ezen a gondon segit az Alf Production
World Clock cimu anyaga, mely ugyan nem nagy durranas, de di-
cséretes az a buzgalom, amellyel ezen a hétkéznapi probléman pro-
baltak segiteni.

— 64, A—
Bizonyara mindenki ismeri azt a TV-nézd tipust, aki a vetélkedoket
bamulva, hangosan kiabalja be az altala helyesnek véit megoldast,
€s nem nagyon érti, hogy kerllhet be a TV-be ilyen buta versenyzé,
aki még ezt sem tudja. Nos, mutassuk meg neki a PCSL Software
GmbH altal kiadott SAT1. BINGO cim( miveltségi vetélkedé progra-
mot, s kérjik meg, hogy bizonyitson. Persze azt nem muszaj neki
elére elaruini, hogy a jaték kizardlag német nyelven folyik.

— 64, A, PC —

A roka szazadik bére — mondhatnank az altalunk eleddig teljesen
ismeretlen Freelines Dreams csoport vadonatuj Tetrisére, a Fetrisre.
Am hogy valami Gjdonsagot is csempésszenek a dologba, az eredeti
otletet kibdvitették azzal a nehezitéssel, hogy a pélyakon elébbre jut-
va egyre nehezebb alakzatokat kell kiegyenlitenunk 'téglacskaink-
kal', s egyre tébb sort kell feltoltendink. A joI megirt zene mellett
kellemes elfoglaltsagot szerezhet.

—64,A—
Hogy a logikai jatékok ebben a honapban se maradjanak ki a sor-
bél, meg kell emlitenink a Master Head cimi programot, amely
ugyan a réqgi, jol bevalt ladatologatos otleten alapul, de egyrészt ed-
dig még nem talalkoztunk a Silesia Rousers munkaival, masrészt a
jatek a rengeteg palya ellenére a C64-en megszokott minimum 1 ol-
dalas hossz helyett mindossze 128 blokknyi helyet foglal el a leme-
zen. Ennyit mindenképpen érdemes aldozni ra.

—

nex
SCORE
LBUEL

A honap TOP listai:

Cé Amiga
Indy IV. Adv. Monkey Island 2.
Elvira Il. Civilization
Slicks Lotus Ill.
Robocop Il Battle Isle
Cool World Sensible Soccer
Scenario Waxworks
Holiday Games indy IV. Adv.
Enforced Gobliins 2.
Hook Populous 2.
Inherits o.t.Throne Ween

PC

Castles 2.
Stunt Island
Indy IV. Adv.

Monkey Island 2.
Civilization
Wing Commander II.
Ultima Underworld Il
Dune 2.
Spelliammer
Comanche

Plus (5
Magnet-
Laser Squad 1/2
Nest of Fleas
Total Eclipse 2.
DOC 8.0
Blue Angel
Doomdark’s Revenge
Elite
Robin of Sherwood
3D Pool
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Egy ominézus CoV-béli NEWS-ban mar tet-
tink emlitést az Ocean egy viszonylag
frissnek szamité mészkéalds stuffjérél., me-
lyet CoVboy csak gy egyszerllen Adam
csalddnak nevezett el. Eva mondjuk nincs
a jatékban, viszont van Gomez, akit mi tes-
tesitink meg. Feladatunk mi sem egysze-

ribb, az Addm csalad Ggy dontott, hogy
jétszik egy kis puzzledt, es szétszérodott
egy kastélyban (..de az is lehet, hogy
esett a haw, s mivel shaw-t, khm. ponto-
sabban sot jatszottak, azért.szdrodtak
szét maguktol, hogy ettél a feladattdl
megkiméljék a sészéré teherautokat —
CoVboy). Ott tartottunk, hogy mi is a fe-
ladatunk. Széval egybe kell g(gﬁjleni a
nagyérdemdt, vagyis a csaladot. Ocean-ék
sem ugy gondoltak, hogy ez csak ilyen
egyszeru lesz, ezért a dolgot megtetézték
azzal, hogy ehhez a nemes feladathoz még
6 db. kulcsot is meg. kell kaparintanunk.

Az iranyitasroi:

Joystick-@vyilkos jaték (Ez itt a reklam he-
lye — HW-kereskeddk), C64-en természe-
tesen ma' megin’ at kell dugni az 1-bdl a
kettes portba, ezt mar Ggyis megszoktuk.
Széval a botkormany karjat balra/jobbra
hizva Gomez a megfeleld iranyba fog elin-
dulni. (Na, mondjuk ha sokat tokohok,
akkor mar semerre — CoVboy) A fel/le
mozzanatok az ajtdkon valé be/ki kozleke-
dést teszik lehetévé. A tlz-gomb (gy.k. fire)
segitségével pedig ugorhatunk. A jatékban
Gomez baratunk meég orokélet mellett is
csak kétéitd, avagy a jaték nem csak a fel-
szinen, hanem viz alatt is jatszédik e-
bemben kopoltyik, hiadba dorzsoliek,
mondd, miért nem kopol tyik? — nagy-
mama). Az underwater epizédoknal (Oftt
vannak az epi-halak? CoVboy) a tdz-
gombra emelkedlnk, ha a tiz-gomb mel-
lett még balra/jobbra is huzzuk a joy-t,
gkkor uszva emelkeddnk a megfeleld irany-
a.

Ha jobban megszemléljik a screen-t, alul
lathatjuk az életek szamat, az energiét jelo-
16 szivecskéket, az elért pontszamunkat,
valamint a megszerzett kulcsainkat is. A ja-
téktér viszonylag egyszerl. Az itt-ott megje-
lend targyakra ha feldirél raugrunk, pontot
kapunk. Ez vonatkozik az ellenfeleinkre is,
melyek kipurcantasainak ez a legegysze-
ribb médja. Természetesen pontot jelent a
tobbi bizgentyd is, Ggy mint szazlébd,
szellem, lovag, csillag stb. Ezen utan fel-
tesszik a kérdést, vajon hogy tudjuk meg-
szerezni a kulcsokat? (Csak nem gy,
hogy raugrunk? CoVboy) Az ugrabugra
legfontosabb elemei a szivek. Ha egy sziv-
re ugrunk ré, energiank felugrik a maxima-
lis szintre.

Ennyi rizsa utdn réatérhetink magéra a
jatékra. 3 szinten at fogunk izgalmas per-
ceket atélni, hogy egybetereljik a csordat.

1.szint:
Mindenekeldtt toltsUk be a jatékot (..meg &
csésze kavét — CoVboy), majd mindjart
menjlink is be az ajton. Ha kint nézeldd-
nénk, tolthetjuk is az el6zé allast... Ha be-
mentink, forduljunk balra, majd ismét kori-
caljunk be az elsé ajton, ami az utunkba
keral. Most a véltozatossag kedvéért men-
junk balra, és lam maris az elsé kulcsocska
boldog tulajdonosai leszink. Ja, vegyuk is
fel. Ballagjunk vissza az ajtoig, jojjunk
vissza, majd vegyuk az iranyt jobbra. Még
nem is probaltuk ki a joystick tdz-gombjat.
Erre a nagyszerl eseményre most fog sor
kerdlni. Ugorjunk a felsé szintre, és balra
fent az elsé ajtén tdnjank is el. Ha elme-
gylink jobbra, maris miénk a masodik
kulcs. Gyerlnk vissza az ajtohoz, és irany
be. A lifteken keresztul kavarjunk jobbra az
alsé szintre, rnajd menjink jobbra és az el-
sé ajton be. Régen mentink balra, most
gyakoroljuk. majd a lifttel fel a felsé szintre,
s jobbra az utolsé ajtdig. Menjink be,
majd ismét jobbra, de most csak az elsé aj-
téig. Tz van!!! Va%ris ugorjunk a baloldali
lépesén fel. A felsd szinten menjink e%Ié—
szen balra, és ugorjunk le az ajtéhoz. Mit
kéne tenni? Hat menjonk be. It kis
trdkk kovetkezik, ugyanis lovag baratunk
segitségével fogunk a felsé szintre, majd a
kulcsra ugrani. Ezutan el is hagyhaliuk a
szobat, menjunk jobbra egészen a kijaratig
(ott, ahol a két ajto egymas felett van), irdny
az alsd. (Ez most kartyajaték, vagy a sza-
una vége? CoVboy) Szoval az alsén men-
jank ki, majd gyerdnk balra a legutolsé aj-
16ig, és oft be. Abban az éromben lesz re-
szunk, hogy felvehetjik a negyedik kulcsot
is. Mehetlnk vissza kifelé. Jobbra most az
utolsé ajtén menjink be, majd a felsé szin-
ten ugyancsak az utolson be. Ugrés ismét
a felsd szintre, menjink jobbra, és ugor-
junk LURCH fejére. LURCH mér velunk
van, de vejon hol vannak a tobbiek? Egy
ujabb ugyességi jaték kévetkezik. A csillag
ki akar babrélni velink, de mi ne hagyjuk
magunkat, ugralgassuk at, s ezt egeszen
addig ismételjik, amig le nem telik az idé.
Ezutan mér mehetlink balra az ajtdhoz.
Menjunk be, majd megint balra az ajtéig és
ismét be. Ezutén teljesen egyértelmu, ho
ismét balra megylnk (Kezdek lneglzét:ll%l)I
ni — CoVboy), egészen a bejaratig. Akik
ugr érzik, hogy teljesen eltévedtek, azok-
nak elmondjuk, hogy itt két kedves haléalfej
kutyagol az ajté elott. Ha nem, ugye akkor
GO TO az elejére... Menjink be. A baloldali
Iépcsdn ugralgassunk felfelé, majd felugor-
va a felsd szintre, menjlnk is be az elsg at
tén. Ugorjunk balra, ki, majd ra PUGSLE
feje bubjara, hogy 6 is a markunkban le-
gyen. Visszamehetink az ajtéhoz, majd
jobbra az egymas felett lévé ajtdkig. Az al-
sén most nem be, hanem kimegyunk, ez-
utan balra az ajtéig, majd ismét balra az gj

E ADDAMS FAMILY

toig és oft be. Ha eddig eljutottunk, akkor
leporolhatjuk az 4lunkbél a joystick-rol le-
pergett muanyagmaradvanyokat, és johet a
mésodik szint...

2.szint:

A sok variacié kézdl most a jobb oldali
iranyt valasszuk induldsképpen, a liftbl
pedig menjink a felsd szintre, majd balra
és az ajtoun befelé. Ekkor ugrés jobbra,
majd bemutathatjuk a legujabb fejest, ug-
ras a vizbe. Ha beleloccsantunk, ismet
ugorjunk, igy tudunk atjutni az ajtéhoz. Mi-
utan bementink az ajton, jatsszunk szocs-
kést, és ugrélgassunk balra. A lifttel men-
junk fel az ajtohoz és gyerink is be. Men-
jank egészen jobbra, a lyuknal essink le
(En itt mast szoktam csinalni — CoVboy),
majd menjunk az ajtdhoz és befelé. Most
irdny balra, tapossuk el a viragot (ugorva),
majd a csdsz eldl tinjlnk el jobbra. Ismet
jobbra és menjink be az ajtén. Az alsd
szinten ugrélva eljut(hatjunk jobbra egé-
szen a legutolsé ajtoig, itt menjink be.
Ugorjunk at a masik ajtohoz, majd fel a fel-
sc? ajtéhoz, és itt be. Most jobbra kéricalha-
tunk, és nyugodtan hagyjuk magunkat le-
pottyanni az alsé szintre. Sétaljunk balra és
ismet egy lyuk: kézenfekvé a megoldas
{Erdekes poz — CoVboy), essunk le. Az
alsé szinten menjink balra az ajtdig és
gyerink be. Ezutan ugorjunk az ajté feletti
szintre, majd onnan rogton jobbra az alsd
szintre, és onnan pedig tovabb, ugorjunk
ki jobbra. Ennyi wugras utan igazéan
sétdlgathatunk is egyet, menjink az
ajtohoz, és ott be. A liftnél balra, majd
felvehetjGk az otédik kulcsot is. Irany
vissza, és menjink ki az ajtén. Balra
menve ugorjunk fel a felsd szintre, majd
tovabb fel és rogton hiuzzuk a joy-t balra. A
liftekkel juthatunk a felsd szintre, majd
balra és az ajtén be. A lifteknél balra, majd
raugorhatunk MORTICA  fejecskéjére.
Innen visszamehetunk az a}téig. €s onnan
ki. Most irdany balra, majd ugorjunk le a fej
mellett. Az ajtén be is mehetlnk, és irany
teljesen jobbra. Egy ugras kovetkezik fel, a
mozgé liftre, s ha felért, ugorjunk fel és joy
balra, de rogton, mert... Most liftezzunk
jobbra az ajtéhoz és menjunk be. majd
tovabb be a masik ajtén is. A lifteken irany
a maésik ajtéhoz és itt is be. Balra menjink
a legutolsé ajtdig és megint be. Most
ugorhatunk egyet a felsé szintre, majd
menjink balra és a csillagnal ugorjunk a

felsé szintre. Kavarjunk el balra, de
vigyazzun' a szint szélér6l — pontosan a
szelérél — ugorjunk fel, és mindjart joy

jobbra! Ezutdn menjink balra az alsé ajtoig
és irény be. Most teljesen jobbra kell men-
nunk az ajtdig és be. Ismet jobbra visz az
ut, egészen a fel/le mozgé liftig. Potyaz-
zunk egyet, ugorjunk a liftre, s ha fent van,
ugorjunk le rdla, jobbra. Az ajtén at var
rank (Amerika, vagy a Balaton? CoVboy)
a harmadik szint...

3.szint:

Minden szinten szinte minden, mondhatjuk
a_szlogent erre a jatékra is, Ugyhogy gye-
runk jobbra egészen addig, amig egy fejet
nem latunk maszkalni lent. Ott ugorjunk ra
a liftre, s ha az felért, ugorjunk le réla jobb-
ra. Az ajton mindjart be is mehetink. A lift-
tel menjunk balra, majd ugorjunk is ki rdla,
még mindig balra. Az ajtéhoz igazan le-
pottyanhatunk, majd menjunk be. Jobbra
elkészalhatunk a vizhez (gy.k. a kat gomba
utén talalhatjuk meg), majd csobb. Uszétu-
domanyunkrél még csak nyomokban ad-
tunk bizonysagot, ugyhogy most ténylege-
sen bemutathatjuk képességeinket.
Usszunk balra az ajtdig és be. A lyukon
usszunk le és ismét balra az ajtéig, majd
be. Fé a valtozatossag, most ismét balra az
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ajtoig és ismét be. Sétaljunk jobbra, s az
alsé szinten balra. Most megint essunk le a
lyukon, majd gyerlnk jobbra az ajtdig és
be. Miutan a fej és a kéz ugy altalaban
Osszetartozik, elobb ugorjunk a fejre, majd
uténa a kézre. Az idé letelte utan hagyjuk el
a szobat, majd menjink balra. Feldl a lift
segitségével ugorhatunk ki, ezutdn men-
junk teljesen jobbra, ugorjunk a felsé szint-
re, majd menjink balra az utolsé ajtdig és
be. A landzsék alatt |évé lyukon leeshetink
és mar a hatodik kulcs boldog tulajdonosa
lettunk. Ugorjunk ki, majd ballagjunk jobb-
ra, és a felsd szinten menjink az elsd liftig.
Erre végdlis raugorhatunk. Ha a landzsa fe-

lett tart a lift, ugorjunk fel, majd azonnal
huzzuk a joy-t jobbra. Ekkor rdugorhatunk
GRANNY fejére. A lyukon mar megszokhat-
tuk, leesni szokas, majd sétaljunk balra az
ajtéig. Menjunk teljesen jobbra és essiink
le az alsé szintre. Ezutan balra vehetjik az
iranyt, ahol egy Iyuk kovetkezik. Na mit kell
csindlnunk? A helyes megfejték kozott
CoVboy Iyukas zoknijait sorsoljuk ki. Ha
leestiink, menjunk jobbra, majd ugorjunk a
felsé szintre, ezutan ismét fel, és hizzuk a
joy-t jobbra. Ugras a liftre, és jobbra ki.
Menjunk a baloldali ajtohoz, és itt be. Sé-
talgassunk balra, itt azonban ra kell szorul-
nunk a liftek segitségére, ugyanis csak igy

tudunk feljutni a felsé szintre, ekkor mehe-
tunk is jobbra. A liftrd| atkavarhatunk az aj-
téhoz, és itt be. Most gyerink balra, a szel-
lemrél lehetéséglnk lesz tovabbugrani a
felsé szintre, majd teljesen balra. Ha az
utolsé perc is leketyegett, akkor végre
egyutt az ADAM CSALAD.

Mit is mondhatnank el errdl a jatékrol?
Talan azt, hogy viszonylag normalis gra-
fika meliett egy jo atlagos szinvonalat Gt
meg, a hanghatasok sem rosszak. Bar
igy leirassal mar nem kell sok gogyi a
végigviteléhez, azért mindenképpen ér-
demes elszorakozni vele egy picit.
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Kb. 1 esztenddvel ezeldtt volt a CoV-ban le-
irds egy hasonlé stratégiai jatékrol. Telje-
sen felesleges tehét tollat ragadni, nem két-
szer irunk ugyanarrdl a jatékrél, még akkor

sem, ha nevenek elsé része megegyezik.

Maga a jaték is nagyon hasonlit a Panzer
Grenadier-hez, de némileg javult a jaték
mindsége. Ez a program a Il Vilaghaboru
keleti frontjan jatszodé eseménre et dol-
gozza fel. Felséfoku jelzGkkel kell illetniink,
mivel mas stratégiai jatékokhoz képest ez
élethd, gyakorlatilag barmilyen katonai
helyzet modellezése megoldhatd.

A kezel6billentydk:

'RETURN' — RETURN;

‘kurzorbillentyik’ — a men(k kozétti moz-
gas;

'F1’ — vissza az el6z6 menube;

'+' és '—' — a szerkesztérészben van sze-
repe, a térképnél (Id. késébb);

A fémenlben legelészdr is két pontot tala-
lunk: GAME és CREATE. Mi most kezdjik
az utdbbival.

CREATE

Haderé- és térképviszonyok megvaltozta-

tasa:

Ezutén két Gjabb menit kapunk:

DISK: Egy magunk altal forméazott lemez-
rél magunk készitette allasokat tdithe-
tink a szerkesztdbe.

SCENARIO: Lemezrdl tolthetink be
egyet a hat standard allas kozal:
Minszk: 1941. junius 27 — julius 4.

Beindul a német gépezet.

Moszkva: 1941. december 4-7. ,Vér a
havon.” A németek elsé veresége.
Harkov: 1942. majus 12-21. Egy siker-

telen szovjet ellentamadas.
Prohorovka: 1943, jllius 12-15. Meg-
kezdddott a szovjet offenziva.
Kanev: 1943. szeptember 23-27. ,A
kapu bezarul.” Német ellentamadasi
kisérletek.
Korsun.

Ha ezek kozul valasztottunk, egy menu-

be jutunk, ahol 5 Ujabb menlponttal ta-

lalkozunk:

EXIT: EXIT
CLEAR: A térkép és/vagy az egységek
adatginak torlése.
DISK: Allas mentés/toltés.
WARPAINT: A térkép ikonjait valtoztat-
hatjuk meg, vagy javithatjuk.
WARPLAN: A fémenu:
1. MAP DATA
2. UNIT DATA
3. BRIEFING

1. MAP DATA
MAP: Megnézhetjik és javithatjuk a térkeé-
peta’+' és a’'—' billentydvel.
A 'RETURN' megnyomasa esetén:
Set Shape — Bekapcsol egy tereptar-
gyat és odamasolja, ahova lepink.
Set Axis — Német terulet kijelolése.
Set Allied — Szovjet terilet kijelolése.
Reset All — A masolas kikapcsolasa.
A tereptargyak lehetnek:
Major River — széles foly6; Open —
nyilt terep (mezd); Woods — erdd;
Rough — egyenetlen terep (domb);
Woods/Rough — dombsag erddvel;
Swamp — ingovany, mocsar; High
Ground — magas terep (hegy); Bridge
— hid; Railway — vasut; City — varos.

Ha akarunk, mi is krealhatunk sajat te-
reptargyakat, amilyenek még nincsenek.
Pl.: vulkan, sivatag stb.

SIZE: A térkép nagysagat adhatjuk meg
hosszaban-keresztben.

TERRAIN: Ht adhatjuk meg alakulataink
mozgasanak nagysagat egy korben (mo-
vement), gépesitett (mech), és nem geé-
pesitett (non mech) alakulatok esetén.
Megadhatjuk az alakulatok harcéntékeét
(combat) az es tereptargyakon. Alap-
vetéen harom tipusba sorolhatok csapa-
taink:

ARM — pancélosok; ART — tlzérség;
INF — gyalogsag;

MISC: itt adhatjuk meg a mozgas és a harc
éntékét azokon a tereptargyakon, amik az
el6z6 listabol kimaradtak (ut, erdéd, va-
ros). Tovabba megadhatjuk, mennyivel
néjon a tamadas ertéke, ha nem csak
egy egységunk érintkezik kozvetlenll az
ellenséggel, hanem tobb is. (Maximum
hat egységunk érintkezhet, ilyenkor van
az ellenseges egység bekeritve)) Veégul
pedig megadhatjuk, hogy egy alakulat
megsemmisitéséert hany pont jar. Pl
Axis — 4 Mech, Allied — 2 Mech. Min-
den gépesitett német alakulat megsem-
misllése esetén az alakulat értékének 4-

BATTLES

szerese irodik a szovjet fél pontjaihoz,
mig forditva csak a fele. Tehat pl.: a né-
met féinek kétszer akkora veszteséget
kell okoznia, hogy a csatét ne veszitse el.

2. UNIT DATA
TROOPS: It térink ra hadseregunk (és az
ellenfél)  létszamara, illetve felsze-

reltségere. Mindkét fél egy hadsereg fe-
lett rendelkezik. Ez a hadsereg max. 3
hadtestbdl all. A hadtest pedig hadoszta-
lyokbdl. Ezek szama 4, plusz a kozvetle-
nul a hadtestparancsnoksagnak alaren-
delt 1 hadosztaly (ez a tartaléek). A had-
osztalyok ezredekbdl alinak. Egy hadse-
reg tehat max. 60 ezredbél allhat.

Csak az ezredek paramétereit tudjuk alli-
tani. A kovetkezoképpen. A parameterek
allitasara 5 menupont van:

EDIT — javitas;

CLEAR — torlés;

MAP — Hely a térképen. lit tehetjik ie a
'RETURN’ megnyomasaval az
ezredet.

STORE — Ezred kijelolése masolasra
(ha sok ugyanolyan ezredet akarunk
késziteni).

RECALL — Maga a masolas ezzel vé-
gezhetd el.

Kezdjuk a parancsnoksagok értékeinek

beallitasaval:

ADMIN — Mekkora a parancsnoksag
feligyelete (kontrollja) az alakulat fe-

lett;

LEADERSHIP — Milyen a parancsnok-
sag épsége;

SUPPLY — Az utanpdtlas mennyisége
megfeleld-e?

BRITTLE — Sebezheté-e a parancsnok-
sag? (0O=nem; 1=igen)
Ezek adhatok meg a hadosztalyparancs-
noksagok esetén, amelyeknek nincs
onallé ikonjuk a képernyon.
A hadtestparancsnoksagoknal (melyek
6nallé ikonnal rendelkeznek) megadhat-
juk még az egy korben maximalis lepe-
sek szamat (movement). Ezt csak az uton
haladva érhetik el.
Megadhatjuk, hogy hanyadik lépésben
tanjon fel a kepernydn (arrival), és meg-
adhatjuk a helyét. Ennyit a parancsnok-
sagokrol.

Most jojjenek az ezredek. Ezredeinket 14

csoportra bonthatjuk:

0 — Gyalogsag: Sima, mezei gyalogsag,
gépfegyverrel felszerelve;

1 — Motorizalt gyalogsag: Ugyanaz, mint
az el6zd, csak a szallitasuk teherauton
torténik;

2 — Gépesitett gyalogsag: Kulonféle fe-
délzeti fegyverekkel ellatott gumikere-
kes, vagy lanctalpas gyalogsagi harci-
jarmuavekkel felszerelt ezred;

3 — Ejtéernyds desszant: Az ellenség
mogottes terlletein meglepetésszeru-
en bevetett, kulonleges harci felada-
tokkal megbizott kételék. Az iranyaban
tamado csapatok beérkezéséig onallo
harcitevékenységet folytat;
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4 — Nehézfegyverekkel felszerelt gyalog-
sag: Hasonlit a tizérséghez, de a tiz-
ereje kisebb, viszont kozelharcban
tobbet ér;

5 — Lovas-gépesitett ezred: Igen! Voltak
ilyenek a Il. Vilaghaboruban! Pl.: A 2.
Ukran front 53. hadseregének lovas-
gépesitett csoportja szabaditotta fel
(vagy szalta meg?) a Hortobagyot
1944. oktéberének vegén;

6 — Felderiték: No comment;

7 — Muszaki alakulatok: Hidakat vernek,
ideiglenes utat épitenek, elaknasitott
terileteket mentesitenek, aknat telepi-
tenek, Osszekottetést hoznak létre a
harcold alakulatok és a vezetési pon-
tok kozott stb.; _

8 — Légelhariték: Onjard, tobbesovd, kis
kaliberi sorozatlové fegyverrel ellatott
csapatok. Erés ellenseges légifolény
esetén jo, ha van 1-2 ilyen ezredink;

9 — Tankelharitok: Aknavetékkel (50-280
mm loveg) felszerelt gyalogsag;

10 — Konnyud harckocsi ezred: llyen volt
a német P2IV. is;

11 — Nehézpancélosok: Pl.: TIGRIS, 30-
50t szerkezeti tomeg, 100 mm vagy e
feletti loveg, 40-50 km/h sebesség
még terepen is! Ezeknek van a legna-
gyobb harcértéke!

12 — Ostromagyuk: Vagy rohamlévegek,
ha jobban tetszik. Ezek is harckocsik,
csak a lovegik nem forgathatd. Varo-
sok ostromanal erésen ajanlott a hasz-
nalata. Ovjuk a kdzelharctol.

13 — Tizérség: Sorozatvetd rakétaval
(Id. Sztalin orgona), vagy onjaro pan-
céltord loveggel felszerelt, foldfelszini
célok, valamint harckocsik és gyalog-
sagi harcijarmivek ellen bevethetd
csapatok;

Azok a csapatok, melyek latszolag kima-

radtak (utanpétlas, légierd), benne van-

nak a jatékban, a gép szamol ezekkel, a

kalonbség csak annyi, hogy nincs kalon

jelik a térképen. A légierok erejét és az
utanpotlas mértékét késébb allitjuk be.

Bent vagyunk tehéat az ezred menuijében:
CLASS — it irjuk be a 14 csoport vala-
melyikét;
MODE — Desszantnal van jelentésége,
egyébként mas alakulatnal 0.
1. légi szallitasu desszant;
2. légi ledobasu desszant;
3. tengeri desszant;
EQUIPMENT — Felszerelés (késdbb
lesz rola szd);
MOVEMENT — Ennyit Iéphet maximum
egy korben (csak ha uton halad);
ARRIVAL — Hanyadik korben kapcso-
l6djon be a kizdelembe;
MAXIMUM STRENGTH — Maximalis
harcérték;
CURRENT STRENGTH — Jelenlegi
harcérték;
RATING — képzettség;
RANGE — hatotavolsag (ennyi képer-
nyémezd);
FATIGNE — frissesség;
EXPER’CE — tapasztalat;
EQUIPMENT: Listat kapunk a csapatok fel-
szereltségérdl, ill. mi is beirhatunk ilye-
neket. Nincs sok jelentésége, csak sal-
lang a jatékban, az alakulat ettél nem
harcol jobban, csak ha raclickelink, ak-
kor lathatjuk, hogy oda van irva pl.: 102.
pancélos hadosztaly Tigrisekkel felsze-
relve.

AXIS AND ALLIES OBJECTIVES: A birto-

kunkban lévé és az elfoglalandd varosok

paraméterei. Fontos, mert egy véros el-

foglalasaert és tartasaért pont jar!

SHQ: Hanyadik hadtesthez soroljuk be a
véarost;

Defensive: Megszallhaté-e a varos tobb
ezreddel, vagy sem (O=nem; 1=igen);

Starting/stopping at turn: Mettél meddig
'él' egy varos, azaz hoz pontokat an-
nak, aki birtokolja;

Végul hany pontot kapunk a véros birtok-

lasaért koronként (per turn) és a jaték
végén (end of game);

3. BRIEFING:

SCENARIO: It altalanos dolgokat irhatunk
be. Pl. mettél meddig tartson az Gtkozet,
hany korbél alljon (4 kér = 1 nap), mi-
lyen legyen az iddjaras, mekkora legyen
a sereg sebezhetdsége (%), és hogy ké-
pes-e éjszakai hadmuveletekre (O=nem;
1=igen).

FORCE:

Utanpdtlas beallitasa (0-99)
Megbizhatdsag beallitasa (0-8)
Sereg képzettségének beallitasa (0-15)
Milyen legyen a légi tevékenység? (0-7)
0 — eros német folény
7 — erds szovjet folény
Milyen az utanpotlast hozé gépek gyako-
risaga (0-7)
0 — rendszertelen
7 — megbizhatd

COMBAT: Meghatarozza, hogy mekkora
legyen az alakulatok altalanos harci érté-
ke az erédokben, varosokban és attdl
figgden, hogy német vagy szovjet az
alakulat.

No, elkészitettik a hadallast, éppen ideje,
hogy elkezdjik a jatékot.

GAME
DISK: Sajat allasunkat tolthetjuk be;
SCENARIO: A mar felsorolt hat helyszin
kozil valaszthatunk.
Ezutan beirhatjuk a nevinket, beallithatjuk,
hogy a gép milyen jé hadvezér legyen (nor-
mal, vagy enhanced fokozat), illetve milyen
mérntékben ndjon az egyik fel esélye e gyo-
zelemre:
Slight — csekély mértékben;
Minor — kis mérntékben;
Major — nagy meértékben;
Meg kell adnunk a jaték formajat:
2.|:Iayer — két jatékos jatszik egymas el-
en;
Axis & Allied — azzal vagyunk a gép el-
len, amelyiket valasztjuk;
Observe — nézzlk, amint a gép maga
ellen jatszik.
Maris bent vagyunk a jatékban:
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Turn — fordulo;

Time — az!

Weather — idéjérés;

Forecast — elorejelzés;

Side — melyik oldalon harcolunk;

Force — melyik a legerésebb hadtest;

Name — nevunk;

VP’s — a jatékban elért pontszamunk;
Harom fé ponttal iranyithatjuk a jatékot:
1.0RDERS: Parancsot adhatunk a hadosz-

talyainknak. Elészor ki kell valasztani,

hogy hanyadik hadtestnek adunk paran-
csot. Kivalasztva megjelenik a hadtest al-
lapota. Htt négyféle dolgot tehetlink:

ORDERS — Megjelenik hadosztalyaink

képe és mellette, hogy éppen mit csi-
nalunk. Kivalasztva az egyiket, tudési-
tast kapunk az allapotardl és paran-
csot adhatunk neki az ENGAGED,
CONTACT és READY pontok valame-
lyikét valasztva. (Lényegtelen, melyiket
valasztjuk, mert ugyis mindig csak e
él kozulik.) A parancsok a kovetkezok
lehetnek:

RESERVE: Visszavonul az alakulat a
hadtestparancsnoksagra és tartalé-
kolja az erejét;

PROBE: Latszat, vagy el6készitd tama-
das, puhatolozas;

PREPARE: Osszehangolt tamadas. Ha
ezredeink szépen egymas mellett
allnak, vagy egységeink kozal 2-3
érintkezik ugyanazzal az ellenséges
egységgel, akkor adjuk ki ezt a pa-
rancsot;

DEPLOY: Marad, ahol van, védekezik,
bedssa magat;

DEFEND: Veédekezik (rugalmasan);
azaz ha nekunk fontosabb, hogy az
egység kevés veszteséget szenved-
jen, mint hogy a teriletet megtart-
suk, akkor adjuk ki ezt a parancsot;

DELAY: Felvonulés, felfejlédés, kifejls-
dés;

SUPPORT: Védekezés egymashoz
csatlakozassal, tamogatassal, front-
vonal képzésével;

ASSAULT: Tamadas erdteljesen; ost-
rom; eréltetett roham;

EXPLOIT: Hésies tamadas, nyiltsisa-
kos, elkeseredett roham;

OBJECTIVE: Haladas egy objektum
felé;

El:ElﬂY: Haladas ellenséges egység
elé;

Ennyit a parancsokrol.

Az UNITS ponttal nézhetjik meg, hogy

a hadosztaly ezredei hol vannak.

SUPPORT — Az utanpétlast oszthatjuk
el a hadosztalyok kozott;

ASSETS — Megadhatjuk, hogy a kozvet-
lendl a hadtestparancsnoksag ala ren-
delt 4 tartalék ezred melyik hadoszta-
ly(ok)hoz csatlakozzon, vagy maradjon
tovabbra is tartalékban,

MOVE SHQ — Megadhatjuk, hogy hova
menjen a hadtestparancsnoksag. Nem
érdemes hozzanyulni, Ugyis koveti a
hadtest eldretorését/meghatralasat;

2.REPORTS:

STATUS — Listat kapunk a hadtestjeink
allapotardl;

OBJECTIVE — Megszemlélhetjik a va-
rosokat (hol vannak és kinek a kezén,
hany koron at birtokoltuk azokat);

MAP WALK — Tulzetesebben megnéz-
hetjuk a térképet:

CONTROL: hol van a frontvonal;

READS: az utak jelzését ki/bekapcsol-

hatjuk;
CLEAR MAP: a csapatok jelzését
ki/bekapcsolhatjuk;

3.RESIGN: Azonnal befejezzik a jatékot. A
gép kiirja a végeredmenyt, a gyéztes ne-
vét, tablazatot kapunk a pontszamokrol.

RUN 5-6t valasztva indul meg egy forduld.
Kiirja a gép a harcold feleket es a vesztesé-
geiket, valamint megteszi a lépéseket a tér-
képen.

Hat ennyit sikerGlt 6sszezagyvalni a jaték
menudkezelésérdl. A paraméterek allitgatasa
kicsit (nagyon!) bonyolult, de aki igazan
élethlen, realisan akarja reprodukalni a Il.
Vilaghabori hadieseményeit, az jo, ha
megszerzi ezt a programot. Egy egyszerd,
mezei hadmduveleti terkép alapjan nagysze-
rien lehet modellezni egy hadmuiveletet.
Pl. egy Ujsagban megjelent a voronyezsi
csata 50. évforduldjara egy megemlékezés,
térképpel. Ezen a térképen a voronyezsi
front csapatainak 1943. januar 12-i helyze-
tét talaltuk. Ennek alapjan a jatékban jol re-
produkalhaté volt a doni attorés. C64-re jo-
val szorakoztatobb stratégiai jatéekok is
megjelentek mar (pl. JOHNNY REB IL), vi-
szont egyik sem olyan valésaghud, mint a
PANZER BATTLES. Sok sikert az onjelolt
Hitlereknek és Sztalinoknak, persze csak a
jatékban!

Még egy fontos dolognak kell eleget ten-
nink: a jaték kivesézesében nyuijtott segit-
ségéért koszonet illeti Harsanyi Zoltan,
debreceni olvasonkat!
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A miltkor megfenyegetilink benneteket,
hogy ez is egy puzzie lesz, most megta-
laltuk a harmadik darabjat is. A hozzail-
lesztést ratok bizzuk.

Ezen a palyan gonosz testvérinket, Hasfel-
metszé Jack-et kell megéinink. A palya
kezdetekor a Coulston utcaban vagyunk
1). Eléttink fekszik testvérink legfrissebb
aldozata. Par masodpercen belul egy
rendérsip hangjat hallhatjuk. Ezek szerint
minket gyanusithatnak a gyilkossaggal. Ve-
gyuk fel a taskajat (Ha mar egyszer testvé-
runk szerepét kell eljatszanunk), majd
gyorsan menjunk ¢l innen, nehogy a rend-
orok elkapjanak. Utkézben mindig vigyaz-
zunk, nehogy renddrrel vagy a keresésunk-
re indult emberekkel talalkozzunk, mert a
renddrok akasztéfa ald juttatnak, az embe-
rek pedig agyonvernek minket. Menjink
végig a Wentworth utcan, majd a vegén
jobbra, az Osborn utcan. A Charloft utcan
elészor menjink nyugatra. Jobb oldalon az
ajto mégott (5) a horddban egy kotelet tala-
lunk. Keletre a keresztez6dés utan egy nyi-
tott ajté van (6). It biztonsagban vagyunk,
igy nyugodtan belenézhetink a taskajaba
(LOOKIN). Egy véres napldt és eg}; kis
pénzt talalunk benne. A napldban a halott
lany feljegyzéseit talaljuk. Mary Pimm-nek
hivtak. Menjink fel a létran a tetére. it
jobbra van egy kémény. Kdssuk ra a kote-
let, majd ereszkedjunk le rajta, és
mésszunk be a nyitott ablakon. Ez a szabo
héza. Az irattartdban egy térképet talalunk,
a levélben pedig egy kulcsot. Vegyik fel a
hazban taldlhato mozdithatd targyakat, tob-
bek kozott a kabatokat és a kalapokat.
Menjank a Wapping Lane-re. A nyugati ré-
szén talalunk egy nyitott ajtot. Ez egy rak-
tar. A tenger fele nyilik egy ajté, e mogott
van egy kis stég (4). Vegyuk fel a deszkat
(Plank). Menjunk vissza a haztetdre, és a
két haz kozotti résre (gap) fektessik le a
deszkat, Igy at tudunk menni a masik haz
tetejére. A padlasablakot nyissuk ki és
menjlink be rajta. Menjunk le a foldszintre.
Egy cipész Uzletébe kerultink. A kulcstar-
ton talalunk két kulcsot. Vegylk fol ezeket
és a tobbi targyat is. Menjink ki a padias-
ablakon és masszunk le a létran. Az Old
Montagu utca keleti végén van egy ajto (7).
Menjunk be és a benti ajtot nyissuk ki a
szabonal talalt kulccsal (UNLOCK, OPEN),
majd menjunk be. Egy gydgyszertarba ke-
rulunk. Vegylk fol a gyogyszereket a pol-
cokrél. A Charlotte utca és a Plumber utca
keresztezGdésénel egy nyitott ajtot talalunk
(2). Vegyuk fel az allati beleket (animal
guts) a hordébol, majd szorjuk ra az altatot
(Nézzik végig a gyégyszereket (EXAMINE).
Amelyiknél kiirja, hogy sleeping pills, az az
altaté.) Innen nyugatra egy hordé all az
uton (3). Felallva ra (CLIMB ON) egy ugato
kutyaval taldljuk szemben magunkat. Dob-
juk oda neki a hust, amitdl természetesen

elalszik. Nyissuk ki (OPEN) a reteszt (Bolf)
és menjink be az ajton. Nyissuk ki az al-
kulccsal (Skull key) a bent levé zart ajtot
(UNLOCK, OPEN). Egy zaloghazba jutunk.
Az egyik vazaba belenézve (LOOKIN) egy
régi renddrsipot talalunk. Huzzuk el a ka-
batokat a széf el6l (MOVE), majd nyissuk ki
(UNLOCK, OPEN). Egy arany zseborat tala-
lunk benne. Menjunk a Whitechapel utcai
fogaddba (8). Sajnos a bent lévé emberek
felismertek minket... Hogy lehetne atrazni
magunkat? Prébéljuk meg mas ruhaval:
pl.: vegyik fol a kabatot (Jackef) és a ke-
ménykalapot (Bowler hat) (WEAR). Igy sike-
ral bejutnunk anélkal, hogy felismernének.
Beszélgessink el a kocsmarossal (TALK
TO). Rendeljink egy pohar sort ,A glass of
your finest ale...”. Ezutan megkérdez min-
ket, hogy mi jaratban vagyunk itt. Feleljuk
azt, hogy uzleti ugyben: ,/'m here on busi-
ness.” a helyi Ujsagnak dolgozunk: ,/ work
for the local paper.” Azt hiszi, hogy a kocs-
makrdl irunk cikket. Ha azt mondjuk neki,
hogy egy kicsit eltévedtink: ,Unfortuna-

tely...", akkor azt javasolja, hogy szerez-
zink egy ftérképet. Jo dtlet: ,That
sounds...” Azt tanacsolja, hogy reggel ki-

lenckor kérjink az ugyvédnel. Erre most
nincs idonk. Fejezzik be a beszélgetést és
szélitsuk meg a hatunk mogotti asztalnal
levé férfit. Kerdezzdk meg, hogy nincs-e
mas nd: ,J might be interested...”. Azt feleli,
hogy sok egyéb nének a cime van meg a
noteszaban. Valahogy meg kéne szerez-
nuink a noteszat. Szerencsére a pultnal ép-
pen egy zsebtolvaj uldogél (Willy the Dip).
Ajanljunk neki egy uzletet: ,To falk about a
little business.” Nem akarja elvallalni, pén-
zért sem: /Nl pay you well.", de azt feleli,
hogy egy zsebdraért hajlandé barmilyen
arut elcsorni. Adjuk neki az aranyorat:
JHere’s a nice gold watch”. Egy kulccsal
és egy cimjegyzékkel tér vissza. A kulcs
Molly  Parkin  lakasanak  kulcsa. A
cimjegyzékbdl megtudjuk, hogy a Treacle
Lane-en lakik (READ). Menjiunk rogton oda
(12). A haz emeletén a kandallo tetején egy
levelet talalunk. Ezt Mary Pimm irta Molly-
nak. Az van benne, hogy talalkozik
valakivel, aki tudja, hogy kicsoda
Hasfelmetsz6 Jack. A Coulstone utcaban
beszélték meg a taldlkozét (de kdzbejott a
gyilkossag). Menjunk a tengerparti
kocsmaba (9), és érdeklédjank Molly-rol a
kocsmarosnal. ,Where do | go around...”
,I'm looking for a girl named Molly Parkin."
Azt feleli, hogy nem ismeri. Mi viszont nem
hiszink neki: ,J don't believe you.". Csak
azutan  hajlandé  beszélni,  miutan
megmutatjuk neki a naplét és a levelet. /
think | have something...” Nem akarja, hogy
elmondjuk a torténteket a rendérségnek,
egy kis ellenszolgaltatasért cserébe
hajlandé segiteni. Egy csomag teat
szeretne a parti raktarbol. Vallaljuk el. ,OK.
I'll find your tea” Ad nekink egy feszitéva-

sat, hogy ki tudjuk nyitni a ladat. Az utun-
kat egy rendér és az a harom ember allja
el, akik a kocsmaban Gldégéltek (Mikor ki-
mentink, 6k a hatso kijaraton tavoztak, és
most nem akarnak tovabbengedni). Az elsé
kettd békén hagy, de ha odamegyunk a
hatséhoz, akkor az elkezd Utni és ellopja a
cuccainkat. Ezért inkabb kerGljuk el Sket.
Hivjuk segitségul az Gveggombot. Nagyba-
tyank azt mondja, hogy kar, hogy nem tud-
juk riasztani a rgndérséget. De hat van egy
renddrsipunk! Alljunk felre és fajjuk meg
(Ha meglovasitjuk, nem lesz mit megfujni
— CoVboy). Ha j6 helyen fujtuk meg,
akkor az emberek elkotrodnak, egyébkent
elkapnak a rendérok. (Mindent azert nem
arulunk el, mert lehet prébalkozni, hogy
hol van az a jo hely, kdlonben ti is gondol-
kodhattok egy kicsit.) Menjunk a Wapping
Lane-re. A kuzépsd raktar (10) lakatjat ki
tudjuk nyitni az egyik kulccsal (UNLOCK).
Menjank be, majd ott jobbra, majd balra.
Az itt 1évé jobb also ladat feszitsuk fol a fe-
szitdvassal (OPEN). Vegyunk ki beldle egy
doboz teat, majd menjunk vele vissza a
kocsmaroshoz es adjuk oda neki. Ad ne-
kink egy kulcsot, es megmondja, hogy
Molly a Wapping Lane végeén lévé raktarban
van. Menjunk oda hozza (11). Miutan el-
mondtuk neki, hogy a kocsmaros mondta
meg, hogy itt van: ,You must be Molly Par-
kin." I got the keys...", elmondja, hogy
Jack-et akarja darabokra apritani (Méghogy
egy né...). Jack sajnos a testvérink: [/'m
sorry but...”. Ettél egy kicsit megijed, de az,
hogy azért jottunk, hogy megoljuk &t, ,Yes,
and | have” megnyugtatja. Kozli, hogy Jack
a stégen van, ezért menjunk ki az ajton. Va-
I6ban itt var rank. Szoritsuk a stég szélére
és oljuk meg, igy 6 hatraesik a vizbe. (He,
he nem tud uszni..) Ez persze nem olyan
egyszer( dolog, mert gyakran kivedi tama-
dasunkat a taskajaval. Minket szerencsére,
ha dgyesek vagyunk, nem talal el.

Ezzel teljesitettlk ezt a szintet is, most
mar csak a temetében jatszodo palya
van hatra. Ezt a puzziedarabot viszont
mar ti is megkereshetitek!

A térképmagyarazatok: A — Wentworth
st.; B — Coulston st.; C — George yp.: D
— Osborn st.; E — Old Montagu st.; F —
Whitechapel Road; G — Charlott st.; H —
Union st.; | — Plumber st.; J — Chapman
st.; K — Underwood st.; L — Albert row.; M
— Ellen st.; N — Treacle Lane; O — The
Highway; P — St.Katharine Way; Q —
Hobs Lane; R — Cannon st.; S — Wapping
Lane; T — Dock side; 1 — Start; 2 — Allati
belek; 3 — Hordd; 4 — Deszka; 5 — Kotél;
6 — Létra; 7 — Gyogyszertar ajtaja; 8 —
Kocsma; 9 — Temzeparti kocsma; 10 —
Tearaktar 11 — Raktar; 12 — Molly Parkin
haza.
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MIGHT & MAGIC III.

BLACK KNIGHT / 375/ 30 / 7 / weak+NYiL
DEATH AGENT / 300/ 15/ 2/ POISON
MUMMY / 250/ 15/ 2/ DISEASE

PRIEST OF MOO /200/20/ 1/ ELEKTR.

A multkor vétkes feleiéilenséggel jelen-
tettdk ki, hogy a kédokat attranszponal-
tuk a First Aid rovatba. Akkor még nem
tudtuk, hogy helyhiany miatt ez eimarad,
ugyhogy ezen mulasztasunkat most pé-
toljuk a 35. oldalon.

Legutébb az ellefeleknél hagytuk abba, igy
onnan folytatjuk. Kdvetkezzek egy lista az
osszesrél (Tam = tamadas/kér; Spec = mi-
lyen kalonleges tamadésa van; + = kézi-
fegyvertdl nagyon kicsit séril).

Neve / HP / AC / Tam / Spec
BUBBLE MAN / 15.’0.’ 1/ MAGIC

SCREAMER/ 10/ 10/ 1/ INSANE-é tesz
SKELETON/20/2/2/—

VAMPIRE BAT /05/5/ 2/ POISON
GOBLIN/10/0/1/NYIL
OHNOBUG/40/8/3/—

MOOSE RAT/40/4/2/—

WILD FUNGUS /15/0/ 1/ ELEKTR.
CANDLE CREEP / 0/5/2/TUZ
ZOMBIE/ 35/2/2/ DISEASE

MAD DWARF /75/10/1/—

ORC WARRIOR / 5." filf—
NINJA/45/15/4/—

MAGIC MANTIS /50/12/2/ POISON
OGRE/60/10/ 1/ pancéltdrés + NYIL
BUGABOO / 60/ 15!2 / MAGIC

GIANT SPIDER/ 30/ 14/ 8/ POISCON
SPRITE/15/13/2/ CURSE + ELEKTR.
DINO BEETLE/70/10/6/—
SCORPION / 50." ." 1/ POISON
CRYO SPORE /40/3/ 1/ HIDEG
CURSED FOOL /40/8/3/CURSE

MINI DRAGON / 150/20/ 1/ TYZ
PLASMOID/100/5/3/ PANCELTOHES
CARNAGE HAND /40/25/1/—
GHOUL /100/ 15/ 4 | WEAK-é tesz
CASTLE GUARD /75/10/1 ."—
PHANTOM /50/12/1/ +5
PIRANA/40/20/8/—

EVIL RANGER/ 100/ 20/ 3/ NYiL
SHADOW ROGUE f50/15!2/ oison
COBRA FIEND / 50/ 15/ 1 / SLEEP
TREE GOLEM /150/10/2/—

WICKED WITCH /50/8/ 1/ CURSE

IRON WIZARD / 200 / 30 / 2 /| ENERGIA
DEATH LOCUST / 100/ 20/ 4 / DISEASE
ARCHER 100/ 15/ 4/ NYIL

MYSTIC CLOUD / 50/ 18/ 1/ 8P szivas
BARBARIAN / 175/ 15/ 2/ NYIL

PHASE HEAD /20/10/ 1/ CONFUSE
CLERIC OF MOO / 100/ 10/ 1/ ELEKTR.
FIRE LIZARD / 150/ 10 /2;‘TUZ

FIRE STALKER/75/20/3/ +
GARGOYLE /150/15/4/ PARALYS!S
GHOST / 100/ 13!1 /| +5 &
DRACONI/125/10/2
SONIC NINJA /75 /20
EVILEYE/100/25/ 4
GUARDIAN / 250/ 20/
PALADIN /175/30/5
DARK PEGASUS / 125 /4 | CONFUSE
REAPER/150/15/1/—

SORCERER/ 100/ 10 / ." HIDEG
LICH/200/12/1 1'

SPIRIT SHIELD / 100/ 35 ! 2/—
TROLL/125/15/3/—

MAJOR DEMON / 333/ 16/ 6 / PARALYSIS
DINOSAUR/500/10/2/—

ED-409 / 400 / 40 / 3/ ENERGIA

Z?il

+
/
/
/1 SANE
2
/
/2

05"‘

TOXIC WORM / 300/ 25/ 2/ POISON; +
DRAGON WORM / 400/ 35/ 1 / POISON
CYCLOPS / 500/ 25/ 2 | CONFUSE
MAJOR DEVIL / 666 / 3/ / UNCONS.
GREEN DRAGON / 800/ 40/ 1/ HIDEG
JOUSTER/600/35/1/—

WIZARD / 250/ 20/ 1 /| MAGIC

DEATH SNAKE / 500/ 25/ 1 [ PARALYSIS
VAMPIRE / 400/ 30/ 3/ SP szivas; +
WEREWOLF /500/30/2/ DISEASE
TERMINATOR/ 1000/ 100/ 1 / ERADIC.
GREAT HYDRA / 5000/ 60/ 12/ POISON
VULTURE ROC / 2000/ 50 / 2 / PARALYSIS

KUDO CRAB /2500 /80/ 4 /péncéhérés
MEDUSA / 1000 /40 /1 / STONE
MINOTAUR / 1000/ 90/ 2 / DEATH
OCTOBEAST / 3000/ 40/ 8 | WEAK
DRAGON LORD / 10000/ 75/ 1 / ENERGIA

A kezelést mar ismeritek, j6jjon a helyszi-
nek-ismertetése.

FOUNTAIN HEAD (teleport-sz6: HOME)

(01,0 - GYAKORLOTEREM / 01,05 - FO-
GADO /01,10 - TELEPORT / 08,03 - KOCS-
MA / 08,06 - Ez a fickd ad el belépét a
RAVEN'S céhbe 50 aranyért / 10,05 - BOLT
/ 04,14 - TEMPLOM / 06,14 - CHARTMA-
KING skillet arul 25 aranyért / 11,13 - Egy
heti munkaért 50 pénzt ad / 10,11 - Bank /
12,10 Lejarat a FOUNTAIN HEAD CAVERN-
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be / 01,12 it tartia fogva Morphose-t RAT
OVERLORD. Bejutds oda a CAVERN-en ke-
resztul) -

LT

1

W

1
I

5
FOUNTAIN HEAD CAVERN

e i

L.

(04,14 - Teleport / 01,01 - GYAKORLOTE-
REM / 03,01 - FOGADO / 05,01 - BOLT /
14,01 ALBATROSS céh / 11,11 - MOUNTA-
INEER skillet ad el ($5000) / 11,10 ALBAT-
ROSS céhbe belépd / 11,14 - ALPHA Test-
vér / 11,13 - PATHFINDER skill ($2500) /
02,14 - Templom)

BAYWATCH CAVERN

=
E_?] i

21
N

UL

(15,00 - Sir Galand, lovag HIRELING van itt
fogvatartva / 15,01 - Darlana, pap HIRE-
LING-et lehet kiszabaditani / 15,09 - BETA
Testvér)

WILDABAR S\Mﬂa
=il

o

(08,01 - GAMMA Testvér / 08,13 - FOGADO
/ 06,13 - GYAKORLOTEREM / 01,14 - FAL-
CON céh /01,11 - Teleport / 14,12 - BOLT /
14,14 - KOCSMA / 01,01 - ARMS MASTER
skillet arul ($500) / 01,02 - BODY BUILDER
skillet ad ($200))

WILDABAR CAVERN

(07,03 - OGRE-okat enged ki / 04,07 -

WARTOWSAN nevi IRELING-et, eg

nindzsét lehet kiszbaditani / 00,13 - LON

WOLF ranger HIRELING, akit ki lehet sza-

Eaﬂtani / 15,12 - DELTA Testvér —> prg
iba)

SWAMP TOWN (teleport-szo: DOOMED)

Soop

Co

(01,03 KOCSMA / 01,10 - GYAKORLOTE-
REM / 03,03 - BOLT / 03,10 -FOGADO /
01,01 - BUZZARD céhe / 12,07 - TEMP-
LOM/ 14,10 - Teleport)

SWAMP TOWN CAVERN

L

=EE

(15,10 - Ez ad el belépét BUZZARD céhé-
be)

BLISTERING HEIGHTS (tp.: REDHOT)

(03,08 - Ideiglenes védelmet ad az elektro-
mossag ellen / 11,08 - Tiz ellen ad ilyen
védelmet / 07,12 - Hideg ellen / 07,03 - Mé-
reg ellen / 04,14 - KOCSMA / 03,05 - Tele-

ort / 12,05 - GYAKORLOTEREM / 10,05 -

OLT / 14,05 - FOGADO / 14,14 - EAGLE
céhe / 11,14 - TEMPLOM / 14,03 -
EAGLE'S céhébe ad belépdt)

BLISTERING HEIGHTS CAVERN

(15,00 - Kristaly, védelemnovekedés a va-
razslatok ellen / 15,08 - Méreg ellen / 15,15
- Elektr. ellen / 00,00 - Energia ellen /
00,08 - Hideg ellen / 15,15 - Tiz ellen)

CASTLE BLOOD REIGN

i)

(09,15 - Lejarat a dungeonbe, kodszod:
OGRE / 09,15 - ANCIENT ARTIFACT OF
NEUTR-t gydjté fickd / 10,09 - Kodszd
NORTIC —> Kines / 10,10 - Kincs / 04,09 -
Kincs / 04,10 - Kincs)

BLOOD REIGN DUNGEON

= U

(14,00 - HIRELING-et lehet kiszabaditani /
14,03 - HIRELING-et lehet kiszabaditani
(SWAMP TOWN-ba mennek) / 06,15 -
ACCURACY-t noveli / 15,15 - SPEED-et no-
veli)

GREYWIND’S CASTLE

) 0

— O

|D ImIC]D I:
mi

ujs)
=GR

(12,03 - Kat: $10000 pénzért mindenbdl ki-
gyogyit / 11,00 - it van bezarva Greywind
Lejarat a dungeonba, jelszd: CIRCLE)

GREYWIND’S DUNGEON

34

(01,11 - Gong)
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BLACKWIND’S CASTLE

Hom T Hm]
it

FDJ IIL &
1 D ]

(04,09 - Teleport az arénaba / 12,05 - Tele-
port az arénaba / 08,03 - Kétmillié aranyérnt
megtanit az 6sszes varazslatra / 08,00 - It
van BLACKWIND Lejarat a dungeonba, jel-
sz6: TEN)

BLACKWIND’S DUNGEON

(13,00 - Szobor: adomanyozz $100000 /
00,00 - Szobor: adomanyozz 1000 gemet /
00,15 - Szobor: aldozd fel az egyik csapat-
tagot)

FORWARD STORAGE SECTCR

(00,14 - BLUE SECURITY CARD-dal lehet
atjutni (CHAMPION cimmel kapjuk) / 09,11
- Kédot kéri a Pirana-Obdlben 16vé sziget
kiemelésére (amin rajta van a fiatodas kut-
ja). Kéd: YOUTH / 01,14 - Uliimate Power
Orb / 01,12 - Ulimate Power Orb / 09,06 -
Teleport az Arénaba)

AFT STORAGE SECTOR

2l
i

(15,07 - FOUNTAIN HEAD-be visz / 15,08 -
MAIN ENGINE SECTOR-ba visz / 08,05 -
09,07-be visz el / 10,05 - 12,07-be / 12,08
- 01,07-be / 12,05 - 15,07-be / 15,08 -
01,07-be / 14,05 - 01,07-be / 06,00 -
ALPHA ENGINE SECTOR / 06,15 - BETA
ENGINE SECTOR)

ALPHA ENGINE SECTOR

L

Main Engine Sec#l

ralyp

Central Ctrl Sec

(15,01 - ULTIMATE POWER ORB / 15,09 -
ULTIMATE POWER ORB / 00,14 - ULTIMA-
TE POWER ORB / 00,04 - ULTIMATE
POWER ORB / 06,15 - Teleport a MAIN EN-
GINE SECTOR-ba)

CENTRAL CONTROL SECTOR

[l [

A

(14,14 / 1314 /1113 / 11,14 / 01,12 /
01,11 - Mindben nagy tapasztalatpontokat
tartalmazd italok vannak / 00,14 - Ezen ke-
resztll csak ULTIMATE ADVENTURE-k jut-
hatnak tul)

MAIN ENGINE SECTOR

(00,08 - Oltar / 15,07 - Szokékapszula —>
VEGE / 15,08 - Székékapszula —> VEGE)

A1 - Orkok, goblinok vannak.

(13,10 - Zingaro szekér: jovendét mond 10
aranyért, majd egy napra ad egy WIZARD'S
EYE varazslatot / 07,09 - Zingaro: varazs-
italt ajanl (erd) 100-ért / 06,05 - Ancient
Temple of Moo-ba lejarat)

ANCIENT TEMPLE OF MOO

Lﬁjjﬁ

(11,03 - HP pluszt ad (ideiglenes) / 14,06 -
Kut: ideiglenesen PERSONALITY-t nével /
14,08 - $5000-ért MERCHANT skillet tanit)

A2 - Goblinok, orkok

(04,15 - Castle Whiteshield, a Jo Kiraly va-
ra. Belépés csak, ha mar CRUSADER vagy
/ 04,13 - Csapda / 13,04 - Ures haz / 09,02
- Hozzuk el az ALICORN-t, hogy feltamaszt-
hassuk a maganyos unikornist, lkarust. /
14,01 - Bejarat BAYWATCH varosaba /
05,02 - Lejarat a Forw.Storage Sector-ba
(GOLDEN PYRAMID CARD-dal) / 14,14 -
SP (ideiglenes))

A3 Sok Zingaro-szekér

(13,08 - $10000-ért a lovagoknak MIGHT-ot
es ENDURANCE-t novel, de csak ha kb.
10. szint alatt vannak / 15,04 - Vampirdene-
vérek fészke, elpusztitandé (EXP POINT) /
11,01 - Kincs / 13,02 - $2000-ért az ACCU-
RACY-t noveli 2-vel / 12,05 - $100-ért efta-
volitia a mérget a testinkbél. / 10,06 -
Kincs / 06,06 - Green Eyeball Key kell; Le-
jarat a HALL OF INSANITY-be / 05,01 - 10
gemért meggyogyitia a bolond (INSANE)
karaktereinket / 07,09 - POWER SHIELD-et
ad 100 gemért / 06,12 - Kincs / 03,09 -
SCREAMER-ek tojasai, elpusztitani / 05,15
- Kincs / 08,14 - Kincs / 13,01 - Kat: ideig-
lenesen az INTELLIGENCE-t néveli)

A4

(05,12 - GIANT SPIDER-ek fészke, elpuszti-
tandé / 07,05 - Csapda / 05,04 - Teleport a
E4-be / 14,10 - Méreg elleni ellenallast ide-
iglenesen noveli / 09,06 - Kut, mérgezett /
15,13 - FANTASTIC MIGHT-tal betorheted
az itt lévé Gvegladat, amiben a GOLDEN
PYRAMID KEYCARD van. / 15,04 - MAGIC
MANTIS fészek)

B1

(02,09 - WILD FUNGUS-ok spérai. Elpusz-
titasukért EXP. pontot kapunk / 04,09 - Eré
bonuszt ad (ideiglenesen) / 03,01 - Lejarat
SLITHERCULT'S STRONGHOLD-ba / 01,01
- 500 gemért 5000 pénzt ad + fegyvereket /
02,04 - $5000-ért ASTROLOGER skillet ta-
nit / 11,04 - Ogre allas / 10,02 - ENDU-
RANCE-t nével / 08,05 - SzintnSvelés ideig-
lenesen (fontos!) / 07,07 - Hidegtél ov
$500-ért / 12,08 - Oh No Bugs fészek, el-
pusztitandé / 09,09 - SPEED-et néveli)

B2
(05,02 - Ez a fiatalsag kutja (csak kiemelés
utan))

B3

(03,07 - 2000 pénzért elvisz minket
SWAMP TOWN-ba meg egy kis korutazast
tehetdnk a kérnyéken / 00,06 - Red Warrior
Key; Lejarat a DARK WARRIOR'S KEEP-be
/ 09,02 - Démon Képolna / 03,03 -
BUGABOO larvak, elpusztitani / 09,07 - Le-
jarat a CATHEDRAL OF CARNAGE-be /
12,10 - GHOUL-fertézés hernydja, elpuszti-
tani)

B4
(00,07 - Lejarat az ARACHNOID CAVERN-
be / 04,11 - Castle Blood Reign, a Semle-
ges Kiraly vara / 12,03 - Wildabar-ba beja-
rat)

Ci

(07,09 - Ideiglenes HP naoveld / 09,05 - Le-
jarat a CURSED COLD CAVERN-be / 14,09
- WEREWOLF templom —> megtamadnak
/ 00,08 - Ha elintézted a WEREWOLF temp-
lomot, megnével mindenben)

c2

(15,00 - CENTRAL CONTROL SECTOR-ba
bejarat / 11,02 - MAJOR DEVIL-k portalja,
elpusztitandd)

c3
(07,09 - GREAT HYDRA keltetd, elpuszitan-
dd /11,12 - tt van a PIRATE QUEEN)

D1
(06,12 - CYCLOPS terem, elpusztitandé /
06,04 - SPRITE-ok barlangja volt)
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D2
(10,01 - FIRE LIZARD-ok alvéhelye, elpusz-
titando)

D3

(08,11 - Minden elem elleni ellenallas meg-
novekszik / 06,08 - MAJOR DEMON-ok he-
lye, elpusztitandd)

D4

(10,01 - A nimfa szigete (kagylds) / 02,04 -
Lada / 03,11 - Kincs / 03,07 - Kat: gBen?ﬁ!
06,10 - Kincs / 06,08 - BLACKWIND, THE
SPELLBINDER vara)

ca

(08,12 - Kincs / 02,10 - Kincs / 07,03 -
Kincs / 06,05 - Kut: ENDURANCE-t emel
ideiglenesen / 07,08 - Kincs / 07,10 - Kdt:
ACCURACY-t néveli ideiglenesen / 05,08
GREYWIND, THE ILLUSIONIST vara)

E1

(10,07 - $10000-ért a MIGHT-ot noveli ide-
iglenesen / 05,11 $5000-ért az ENDU-
RANCE-t ideiglenesen / 14,08 - $20000-ért
ideiglenesen néveli az ACCURACY-t /
10,05 - Castle Dragontooth, a Gonosz Ki-
raly vara)

E2

(04,05 - Princess Trueber
/ 08,08 - Csapda / 02,11 - DEATH LOCUST
larvak; elpusztitani / 06,11 - SHADOW
ROGUE kunyho; elpusztitani / 06,01 - Beja-
rat SWAMP TOWN)

E3
(05,04 - Futéhomok / 14,07 - Futohomok /
13,10 - Futéhomok)

F1

(10,10 - Lejarat a DRAGON CAVERN-be /
04,09 - BETA ENGINE SECTOR piramisba
bejarat / 02,05 - $10000-ért ideiglenes HP
emelést hajt végre)

F2

(00,10 - Futéhomok / 09,10 - Futéhomok /
09,11 - Futdhomok / 05,07 - Futdhomok /
00,04 - Futéhomok / 11,02 - Kincs +
MINOTAUR)

F3
(08,06 - Futéhomok / 09,05 - Futéhomok /
09,06 - Bejarat a MAZE FROM HELL-be)

/ 02,02 - Bolcs

MAZE FROM HELL

(11,05 - Emlékezet kitja (senki nem fog rad
emlékezni) / 09,08 - ALPHA ENGINE gEC-
TOR / 03,10 - Varazslat kutja (ideiglenesen
+500 SP) / 05,05 - Tapasztalat kitja (ideig-
lenesen +50 szint) / 12,10 - Kivané kut /
09,08 - DEATH LOCUST larvék / 07,07 -
Lejarat a MAGIC CAVERN-be / 06,05 - Gyo-
gyitas kutja (meggyogyitia nyavajaid) /
05,11 Teleport E4-A4-be / 06,07 - BARBA-
RIAN féhadiszallas, elpusztitani)

SLITHERCULT STRONGHOLD
(22,07 - Méreg elleni ellenallas 20-szal n

6/
22,04 - Méreg elleni ellenallas 20-szal né /
15,15 - Quatloo Coin-okat rejté kit / 07,26 -

Vélasz: EPSILON / 11,21 - Slot Machine /
09,21 - Slot Machine / 13,21 Slot Machine)

CYCLOPS CAVERN

(23,23 - Green Eyeball Key itt van / 14,17 -
Red Warrior Key itt van)

ARACHNOID CAVERN

03,01 - Yellow Fortress Key itt van / 06,16 -

ETA Testvér / 09,21 - Blue Unholy Key itt
van [/ 23,13 - PRAYERMASTER skillt tanit
500 gemért / 23,11 - PESTDIGITATION 500
gemert [ 14,15 Lord Might)

CURSED COLD CAVERN

(02,24 Black Terror Key van itt)
HALLS OF INSANITY

(17,12 - Kérdésre valasz: EYES / 14,09 -
Véalasz: BLINK / 11,12 - Vélasz: TEARS /
04,29 - $200000-ért minden skill-re megta-
nit! / 11,28 - HOLOGRAM SEQUENCING
CARD 002)

(23,07 DRAGON LORD)
MAGIC CAVERN

(26,03 - Gold Master Key van itt)
DARK WARRIOR KEEP

"

o
; _I-_\_I_|
(24,02 - Valasz: 314 —> Szabad 2 ULT.

POWER ORB Ebben a teremben van a
HOLOGRAM SEQ CARD 003)

CATHEDRAL OF CARNAGE

(01,26 - Valaszz WEEDS. Kapunk egy
HOLOGRAM SEQ. CARD 004)

o)

d]
JEDD[I
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TOMB OF TERROR

LTI

T N [ T

(18,02 HOLOGRAM SEQ CARD 005)

FORTRESS OF FEAR

Ez lett volna a szlkszavu koordinata-ismer-

tetés. A kovetkezd dolgokat kell tenni az
egyes helyszineken (varos és kinti térkép

alatt):

FOUNTAIN HEAD: it kezdddik a jaték. El-
lenfélként BUBBLE MAN-ek, MOOSE
RAT-ek vannak, a féellenfél pedig egy
RAT OVERLORD (kb 2-3x olyan erds,
mint egy MOOSE RAT). Célunk, hogy a
véaros védelmezdjét, MORPHOSE-t, ki-
szabaditsuk a RAT OVERLORD karmai
kozul, mert amig fogvatartia MOR-
PHOSE-t, a bodlcsességet addé kutakbdl
csak z6ld trutyi csordogél (J6 étvagyat!
CoVboy). ft lent VAMPIRE BAT-ek,
GOBLIN-ok, MOOSE RAT-ek vannak, de
oda nemcsak MORPHOSE-ért érdemes
leugrani, hanem a skill-eket arulé szo-
borfejekért is.

BAYWATCH: Ellenfeleink csontvazak, zom-
bik lesznek, meg egy GHOUL is. Egy
nap hatalmas villamldsok kozepette
megnyilt BAYWATCH padldja, s éI6holtak
arasziottak el a varost, akik azéta szaba-
don garazdalkodhatnak BAYWATCH va-
roséaban. Az a hir jarja, hogy a megnyilt
vermekben igen ertekes kincsex lelhe-
ték, de idaig senki nem merészkedett az
éléholtak avoltésével teli hasadékokba.
BUBBLE MAN, SCREAMER és egy
PHANTOM éllja utunkat.

WILDABAR: Wildabart valaha a torpék és a
nindzsak egyltt uraltdk, de amikor
Tumult, a mleges Kiraly felbérelte
Sket, hogy Whiteshield ellen forduljanak,
a varosban csak az oregebb torpék ma-
radtak, akik pedig inkabb az idemene-
kalt ogarokat probalak bezarni a lenti
katakombakba. Ekkor mar kénnyen &t
tudta venni a hatalmat Wildabar felett a
nindzsa klan, s ezentul itt 6k uralkodtak.
Akikkel osszetizésbe kerultek, bezartak,
s maig se tudjak, hol vannak, viszont
gyanitjak, hogy az alagsorban fellelhetd
egy-ket rab. Jopar NINJA, MAD DWARF
és egy SONIC NINJA él itt, az alagsor-
ban meg PHASE HEAD-ek, OGRE-k is
talalhatok, egy WICKED WITCH tarsasa-
gaban.

SWAMP TOWN: Az egész varos felett a
végzet légkore lebeg, miutan VonEmosh,
az él6holtak kirdlya megtamadta SWAMP
TOWN-, s elfoglalta, ezzel egy temetévé
valtoztatva az egész varost. Viszont az it-

teni nindzsaklian megmaradt, VonEmosh-
sal elézbleg kotott szerzédésik okén.
GHOST-ok, NINJA-k, s az alagsorban
SCORPION-ok, REAPER-ek valamint
PHANTOM-ok vannak.

BLISTERING HEIGHTS: Varazslatos lé-
nyek épitették, s azért valasztottak ezt a
lehetetlen szigetet, mert maganyosan
szerettek volna éini. Aki bejut a varosba,
megérdemli az oft talalhaté elonyGk éive-
zetet. A varos alatt fekvé barlangban hi-
hetetlen gazdagsagok rejtéznek, mivel a
varos épitéi ide rejtették vagyonukat. Ol-
tarok is talalhatoak ott, s az aki elég erds
ahhoz, hogy eljusson, megérdemli alda-
saikat a duhongé elemek ellen. A felszi-
nen FIRE LIZARD-ok, MINI DRAGON-ok
és egy MAJOR DEMON neheziti dolgun-
kat, a felszin alatt pedig FIRE STALKER-
ek kés egy MAJOR DEMON tamadhat
rank.

A1:Igen sok ork és goblin telepedett le a

volgybe, de hatdsuk igy sem volt elég,
hogr elijesszék a Zingarokat. Ork alldso-
kat lelhetsz egé rejtett volgyben is. ORC
WARRIOR és

lentél.

OBLIN talalhaté, mint el-

A2: Woodland Grove és Orc Meadow fold-

jén is orkok porzéznak, de azok ellenére
is épségben talalhaté még egy templom,
ahol a magényos lkarus fekszik hoftan.
ORC WARRIORS-ok, és egy kirendeltsé-
guk is oft van.

A3: A Gonosz Szem Erdeje tele van

Zingaro utazékkal. A Zingarék egy no-
mad néphez tartoznak, akik mindig ott
telepednek le, ahol kedvik tartja, s rejté-
lyes okokbdl a leglehetetienebb helye-
ken is megmaradhatnak. Pénzért igen
sok szolgaftatast tudnak nyujtani a kezdd
kalandoroknak. VAMPIRE BAT-ekkel és
SCREAMER-ekkel lehet 6sszetlzésed.

A4: Az 6si idokben a nagy sziget részéhez

csatlakozott ez is, de amikor Whiteshield
emberi ellzték a GARGOYLE-okat, azok
a csata 6romét az ARACHNOID CAVERN-
i szentségtelen oltarnal Gnnepelték. Ek-
kor azonban hatalmas foldrengés és vi-
har kozepette elszakadt az északi
résztél. GIANT SPIDER és MAGIC
MANTIS fertézi e tajat.

B1: Sok kis rejtekhely talalhaté e szigeten,
ahova a kalandorok kincseiket rejtették,
mieldtt megmérkéztek a kiklopsz ki-
rallyal. A sziget varazslatos kutjai mar
maguk megérik, hogy idelatogassal, de
ebben visszatarthat a rengeteg OH NO
BUG és WILD FUNGUS.

B2: A Trollok Volgyében most mar ogarok
élnek, miutan elkergették a véliy elézé
lakoéit menekGlésik kozben. Két boles vi-
szont itt maradt, akik megosztjak tuda-
sukat azzal, aki elég bator lesz ahhoz,
hogy felkutassa éket. OGRE-t és SPRITE-
ot fog az talalni, aki ide indul, hat sok
szerencsét hozza..

B3; A Gargoylok Foidje szérnyl egy hely.
Eszakra veszélyes vizek varjak a gyanut-
lan hajézékat, a temetd pedig éloholttal
van fertézve, s az egész terdleten érzédik
a Moo kultusz jelenléte. GHOUL-okkal,
BUGABOO-kkal van tele.

B4: Valamikor még sok ogar dulta a foldet,
de Tumult, a semleges kirdly kikergette
Gket innen, azdéta mar csak MAGIC
MANTIS-ok és OH NO BUG-ok zargatjak
az utazokat.

C1: Valahol egy magas hegy tetején van a
Telihold temploma. Az itt él6 farkasem-
berek senkit nem bantanak, de ha valaki
kozelit, netalan elpusztitia a templomot,
azzal kiméletlendl leszamolnak. WERE-
Yy‘OLF—ok. SPRITE-ok vadésznak errefe-
6.

C2: A Tiz Szigete egy igen forré hely, s igy
idedlis otthon az ordogdk szémaéra, ezert
egy portalt épitettek a szigetre, hogy él-
landéan élvezhessék a fold melegét.
Pusztitsd ezt el, s igy megszabaditod a
terdletet jelenlétikidl. MAJOR DEVIL-ek
vannak.

C3: A kornyékbeli vizek igen veszélyesek,
majdnem olyan veszélyesek, mint maga
a sziget. ltt talalhatod a PIRATE QUEEN-t
is. GREAT HYDRA-kkal van tele a szaraz-
fold, a tenger meg KUDO CRAB-ok,
OCTOBEAST-ek, DRAGONWORM-oktol
hemzseg.

C4: Habér a sziget igen szaraz, a kutjai mi-
att érdemes idelatogatni, mert igen erds
varazslatokat tartalmaznak. Greywind
kastélya is itt talalhaté.

D1: A hegyek alatti barlangokban van a bo-
szik rejtekhelye, ezeken kivul megeshe-
tett, hogy a kalézok néhanyszor itt kotot-
tek ki, hogy kincseiket elrejtsék.
ARCHER-ek és EVIL RANGER-ek akad-
hatnak utunkba.

D2: A TGz Szigetének északkeleti cslcskét
FIRE LIZARD-ok és FIRE STALKER-ek
uraljak, mint nem kivanatos elemeket el
kellene tavolitani.

D3: A nagy elemhaboriban démonok szall-
tak meg e helyet, s itt egy nagyhataimu
templomra vigyaznak, ami ittletiket biz-
tositia. Ha a templom falardl letériod a
szentségtelen szimbdlumokat, Grokre
elGzod oket innen. It van még egy szin-
tén hatalmas épdalet, ahova betérve min-
den elemmel szembeni ellenallasod
megndvekszik. MAJOR DEMON.

D4: Az lliuzioszigetek egyikén Blackwind
varazslé uralkodott valamikor, s kincsei
most is megtalalhatok, de az a hir jarja,
hogy az év egy napjanak kivételével min-
dig csak illuziok, de azon a napon valé-
diak. Valdészinl, hogy Blackwind a kald-
zokkal is uzletelt valamikor. DINO
BEETLE-k, PLASMOID-ok és COBRA
FIEND-ek jarjak az llluzi6 szigeteit.

E1: Mielétt még a Dragontooth varat fel-
emelték volna, sok kigyo tekergett az er-
dében. A felfedezék az emberi tulajdon-
sagoknak szimbdlikus bajnokaiknak
szobrokat emeltek, s ugy beszélik, hogy
aki aldoz ezeknek, nagy segitséget kap
viszonzasul. ARCHER-ekkel, PALADIN-
okkal esetleg EVIL RANGER-ekkel talal-
kozhatsz.

E2: E mocsaras szigetet arra a célra hasz-
naltak, hogy a legy6zott népek szamuze-
téseiknek hatralévé idejét ezen a helyen
toltsék le. Valamikor a SHADOW
ROGUE-ok szabadon fosztogattak a
FOUNTAIN HEAD-be tarté utazok kocsi-
jait, de ellzték ket ennek a szigetnek
egy sarkdba, Deathbogba, de azdéta mar
az egész szigetet uralmuk ala hajtottak.

E3: A fold egy kilonleges atok hatasait
nySgi. Régebben, mikor egy fiatal, ambi-
cidzus pap meg akarta merettetni erejét
Greywind-del, az egy fava valtoztatta
(Vagyis favavalt, ennél mar csak az a
sz6 a jobb, hogy pavavavait —
CoVboy), de mint fa is kulonleges erével
vonzotta a hatalmat, s megfertézte az
egész vidéket. Minden papra ratamad-
nak a kornyékbeli fak. TREE GOLEM-ek,
CURSED FOOL-ok, SHADOW ROGUE-
ok talalhatok errefelé.

E4: Latogasd meg a sziget hat kutjat, ame-
lyek varézslatai a legerésebbek kézt van-
nak a foldon, &m dvakodj az itt él6 bar-
béaroktol. BARBARIAN, DEATH LOCUST,
VULTURE ROC.

F1: Csak a bolondok jarnak az ilyen veszé-
lyes helyekre, ahol a lavina mindenna-
pos eset. Am nemcsak a természet az
egyetlen forrasa a veszélynek, hanem
CURSED FOOL-ok és egyéb csintalan
személyek is vadasznak az arrajarokra.

F2: Egy 6si piramist rejt a mocsaras sziget.
Sokan jottek mar ide, hogy felfedjék titka-
it, de mindenki a SHADOW ROGUE-ok
vagy a DEATH LOCUST-ok aldozatéaul
estek.

F3: Wildabar és Castle Blood Reign ellen-
ségei gyakran a Minotaur Marshban ta-
latak magukat. Ez a fold valdjaban gar-
goyle-okkal van teli, csak egy minotau-
rusz 6rzi valahol a kincsét. TROLL-ok,
GARGOYLE-ok allhatjak el utadat.
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F4: Igen forré a sziget, bar az itt lévé né-
hény oazis ellenére sem egy mennyor-
szag, mert az égen dllanddan fekete ar-
nyak kéréznek, varvan arra, hogy valaki
elég évatlan legyen ahhoz, ho%r megall-

jon kidsni valamilyen kicsnet. VULTURE
ROC-ok, BARBARIAN-ek, DEATH
LOCUST-ok.

Nyugi, nincs méar sok hétra, csak a végsé
megoldas menete és a tipphalmaz... Az
egészben az a cél, hogy a CENTRAL
CONTROL SECTOR-bdl indulé utvonalon
eljussunk egy szokékapszulaba, majd sike-
resen szalljunk fel, s induljunk el a Foldrél,
jobban mondva a viz alél. Ahhoz viszont,
hogy a székékapszulaban lévd gépet elin-
dithassuk, szlkséglnk lesz 6 indito kartya-
ra (HOLOGRAM SEQUENCE INITIALIZATI-
ON CARD), meg egy kodra. A kdédnak a fe-
lét GREYWIND mestertél, a masik felét meg
BLACKWIND mestertdl kapjuk, ha kiszaba-
ditjuk 6ket. Greywind mester kiszabaditasa-
hoz nem kell mast tenni, mint lemenni a
bortonébe, a gongtdl délre indulva megfor-
ditani minden homokérat, majd megkon-
gatni a gongot. Ekkor ugyan le kell gyézni
par GREAT HYDRA-, de csak egyszer. Ha
el6jott a 4. homokéra is, azt is forgassuk
meg, de ezzel még nem végeztink, mert
megint el kell kezdeni forgatni a homokéra-
kat (a fene se tudja, milyen sorrendben), s
Utogetni a gongot. Ha mindent j6l csinal-
tunk, Greywind megkdszoni segitséglnket,
s elmondja, hogy 645.

Blackwind-nél is a borténben kell keresni a
megoldast, de az cikisebb, mert telis-tele
van teleporttal. A térképen nagyrésziket je-
I6ktdk, pont annyit, amennyi elég ahhoz,
hogy mind a 4 sarokba eljuthassunk a
szobrokhoz. Adjuk meg minden szobor-
nak, amit kér, s BLACKWIND mar szabad
is, de azt Gzeni, hogy 231.

A 6 kéartya a HALLS OF INSANITY, a DARK
WARRIOR'S KEEP, a CATHEDRAL OF
CARNAGE, TOMB OF TERROR,
FORTRESS OF FEAR és a MAZE FROM
HELL helyeken talalhaté. Viszont ahhoz,
hogy bejuthassunk ezekhez, kell egy-egy
kulcs is. Megszerzésiknek 2 médja van, az
egyik, hogy kiszabaditunk = minden
HIRELING-et, majd egy pillanatra felbérel-
juk Oket, s elvesszlk a kulcsot a cuccaik
kozul, ugyanis megtalalhaté igy az dsszes.
A masik, hogy ezekért is lemegylnk
dungeon-okbe, = CYCLOPS  CAVERN,
ARACHNOID CAVERN, MAGIC CAVERN és
a CURSED COLD CAVERN-be. A FORT-
RESS OF FEAR-ben csak trikkds médon
lehet megszerezni a HOLOGRAM CARD-ot.
Van 16 kapcsold, mindegyike allit egy fejet
a kozponti teremben, azaz egy fej helyett
villamot tesz ha a ki kart nyomjuk, s a vil-
lam helyett egy fejet, ha a be kart. A ki- és
be-karok ossze-vissza meg vannak kever-
ve, ezért megszamoztuk oket, s most leir-
juk, melyik aktivizalja melyiket, utanuk pe-
dig az a betld van, amelyik betdinél fejet
tesz villam helyett (lasd a térképet): 1—>3
-B/4—>5-A/6—>7-D/2—>12-C/
14—>13-E/8—>9-F/16—>11-H/
15—>10 - G. Ha a 4 sarkot (A,C,F,H) fejre
allitjuk, de a tébbit nem, akkor elteleporta-
l6dunk a mumiakiraly titkos kriptajaba, s
vele meg a nejével megklizdve miénk is le-
het a HOLOGRAM CARD.

A MAZE FROM HELL-ben nem adtunk
koordinatat a HOLOGRAM CARD-ra vonat-
kozéan, ez felllrél a masodik kincs a jobb-
oldalon. Ahhoz, hogy a szokékapszulaba
vezetd (ton tuljussunk, szlkségunk lesz
egy BLUE PASSCARD-ra, meg egy ULTI-
MATE ADVENTURER cimre. Az utébbit a
MAZE FROM HELL kozepén lévé, kincs-
ként jelolt kit adja meg, ha iszunk beldle.
A masikhoz ki kell valasztanunk egy jellem-
kiralyt, hogy melyiket is tamogatjuk. Mi
Tumultot, a semlegest valasziottuk, de
édesmindegg. El kell vinni neki 11 KING'S
ULTIMATE POWER ORB-ot, amik elszdérva
vannak a dungeon-6kben. Egy-kettét jelol-

tunk, van ami csak kincsként szerepel a
térképen, egy U betlivel. A CATHEDRAL
OF CARNAGE-ban lévé 2 darabért nem ér-
demes szenvedni, mert tul sokat kell érte
tenni, mig a MAZE FROM HELL-ben vagy a

iramisokban halmokban hevernek az

LTIMATE POWER ORB-ok. 31 darab van
beldlik, s ha egy kirdlynak maér vittink
egyet, akkor neki kell a tobbi 10-et is szalli-
tani, hogy megkaphassuk a CHAMPION ci-
met és a BLUE BASSCARD-OL Mieldtt le-
szalltanank neki mind a 11-t, érdemes a
tobbi varat kirabolni, mert utana mar nem
lesz ra lehetéség, mivel a valasztott kiraly
legyézi a tobbit.

Ahhoz, hogy bejuthassunk egy varba, kell
a CRUSADER cim, ami az ANCIENT
TEMPLE OF MOO-ban van, jobbra. A fela-
dat tehat nem nagyon egyszerd, de lénye-
gében ez. Persze igazabdl nem is olyan
konnyl bejutni a MAZE FROM HELL-be,
kijutni meg sokkal nehezebb, kb. 80. szin-
tig ne is probalkozzunk, A 80. szintig eljut-
ni nem egy perces feladat, de oldjunk meg
egy-két feladatot, irtsunk ki dungeon-dket,
arendzzunk sokat (ne a szobaba), és a ki-
ralynak egyenként szallitsuk az ULTIMATE
POWER ¥lB~okat. mert teliesen mindegy,
hogy 10-et viszink neki vagy egyet, mindig
csak 1 milli6 EXP pontot kapunk. S6t, mi-
vel ULTIMATE POWER ORB van bésége-
sen, szallitsunk a tobbi kiralynak is, mert
télk is kapunk tapasztalat pontot. Vigyaz-
zunk, maradjon elég a sajat kiralynak is!
Latogassuk meg még a CENTRAL
CONTROL SECTOR-ban lévé tapasztalat-
pont-italokat is (2-5 millié EXP pontot ad-
nak!), meg szabaditsuk meg a helyszineket
a szornyektdl.

Nemcsak tapasztalatpont, hanem tulajdon-
sag-novelés is ajanlott. A Ie?1jobb modja
ennek az Arachnoid Cavern, ahol ha LORD
MIGHT-nak megmondjuk a tobbi LORD
rejtvényének megoldasat (20301), akkor
kapunk 1 millic EXP pontot, raadasul a
barlangban Iévé tulajdonsag-fejleszté kris-
talyok Ujratoltésére is lehetdsegink lesz,
5000 gemért hasznalhatjuk Sket mégegy-
szer (amig el nem fogy az 6sszes gemunk).
Masik hely a DARK WARRIOR'S KEEP, il-
letve a SLITHERCULT STRONGHOLD le-
het, ahol Quatloo Coin-okért cserébe
MIGHT-ot vagy ENDURANCE-t novel.

Amint lathaté igen sok pénz kell a kildeté-
sek teljesitéséhez, ezért elmondunk egy-két
pénzszerzési lehetdséget.

® Greywind szigetén a kincsek az 51. na-
pon lesznek valddiak (a pincében is a
jelzettek), Blackwindén meg a 61.-en. De
megeshet, hogy forditva...

® Sok kincs van még a .
hegyekben is, ezért &
mindenképp  érde-
mes 2 embernek
megtanitani a MOUN- &
TAINEER skillet. Az
elején szerezhetlnk B
pénzt a SACRED SIL-
VER SKULL-ok szalli-
tasaval is, FOUNTAIN
HEAD-be.

® Sok pénz van még a
DRAGON'S CAVERN-
ben is.

e Cool fegyvereket le-
het ENCHANT ITEM-
mel is szerezni, de
80. szint alatt nem ér-
demes probalkozni.

® A legelején, mig nem §
szabaditottuk ki g
Morphose-t, a 2.}
szinttél egész jo alka- ¥
lom az oldalsé szo- Sk
kékat  meglatogata- |
sét, amelybe pénzt
dobva 3 BUBBLE
MAN fog ranktdmad-
ni.

e Ha valaki sok kincset akar osszeszedni,
jobb, ha minden lyukat meglatogat, pl. a
Cyclops Cavern-ben is rengeteg pénz
van.

e A bankba ajanlatos minden felesleget be-
tenni, mert ol kamatozik.

Vannak mellék-QUEST-ek is, ezek kozul
egy-kettd:

e SHELL OF SHETERNITY: FOUNTAIN
HEAD-ben Alpha Testvér elmondja, hogy
nagy gazdagsaghoz és segitséghez jut-
hatunk, ha megszerezzik a SHELL OF
SHETERNITY-t, de sajnos 6 nem tud en-
nél tobbet, ezért elkdld minket Béta Test-
vérhez, aki mond valami ujat, majd
Gamma Testvérhez kerget minket, aki
Deltahoz, stb, stb... De sajnos Delta Test-
vérnél programbug, mert nem tanik el, s
nem is ad Quatloo Coint, Zheta meg nem
mond semmit. De azért nem kell elkese-
redni, ha valaki a 99. napon odamegy, s
ottalszik, akkor megleli a SHELL OF
SHETERNITY-t. |

e KALOZKIRALYNO: A megadott koordina-
tan él. Ha viszunk neki PRECISIOUS
PEARL OF YOUTH AND BEAUTY-t, akkor
25000 aranyat ad, meg 100000 tap. pon-
tot, ha nem viszunk, elveszi minden ara-
nyunkat. Nem tudjuk mennyit kell neki
adni, de igen sokat.

e PRINCESS TRUEBERRY: Vinni kell neki
valami szerelmi targyat, s akkor ordini
fog. Lenne egy tippunk, de SEX SHOP
sajnos akkor még nem volt. Pedig biztos
sokat berregtetne...

e ICARUS, a maganyos egyszarvi: Ahhoz,
hogy feltamasszak, oda kéne neki adni
az ALICORN-ot, ami PRINCESS TRUE-
BERRY tulajdonaban van, de csak akkor
adna oda, ha elhozzuk neki a kivant tar-
gyat. Ciki.

e ANCIENT ARTIFACT OF.... Minden var-
ban van egy ficko, aki gyditi a kiralyanak
megfeleld targyakat. Ezek elszérva van-
nak egy-két dungeon-ben (pl CURSED
COLD CAVERN). Nem kapunk érte olyan
sokat, de az pont elég.

Végul a térképmagyarazat: . (pont) - Kincs;
! - Csapda; T - Teleport; K - Kijarat; / - Kap-
csold.

Nincs mas hatra, mint sok sikert kivanni
ehhez a gigantikus programhoz, valamint
kb 3x-annyi tirelmet. Sokkal tébbet sze-
rettink volna irni réla, de megeshet,
hogy igy is tulléptik az egészséges ha-
tart. Most mit csinaljunk, ha témorebben
egyszerlen képtelenség ésszehozni. Jo
kalandozast!
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SUMMER
EDITION

Nem is olyan borzasztdéan régen, am még a
legutolsé elStt volt egy bizonyos olimpia,
amit egy gyonyord varos még szebb stadi-
onjaban nézhettink mindannyian végig.
Egy olyan tavoli orszagban rendezték meg
ezt a rangos sporteseményt, amirdl igazan
csak annyit tudtunk, hogy egy két részre
szakadt szép vidék. A févaros, ahonnan oly
sokan tértek vissza boldogan, mindenféle
érmekkel megrakva és ahol sokaknak négy
év munkaja veszett el az igen kemény me-
zényben — Szoul, vagy csak ugy magyarul
Seoul. Természetesen, mint minden olimpi-
ardl, errél is sokféleképpen emlékeztek
meg. Plakatok, konyvek, évkonyvek, doku-
mentumfilmek sokasagén kivdl a szamito-
gépes tabor is lerakta — nem is akarmilyen
— névjegyét a tébbi mellé. Ugyan a sport-
programok rajongoit nagyon ritkan kapraz-
tatjak el a programozék, de azért szeren-
csére volt mar ilyenre is példa. Persze, ha
azzal kezdtik volna, hogy US.GOLD, min-
denkinek valami dicséro jelzé jutott volna
eszébe, barmilyen programrél is legyen
szd. Ezt csak tetézi, hogy a US.GOLD a
sportjatékairdl hires EPYX stididval egyitt
alkotta meg a Summer Edition-t. (Eredeti-
leg Berlinben akartak megrendezni az
Olimpiat. Ott leledzett akkor Edi baratom,
aki k6zismerten egy szép figura. Mond-
tak is neki, hogy Edi schon, s mivel ép-
pen nyar volt, igy szilletett meg a Szam-
mér Edi Schén — CoVboy). Mérhetetlen
szerénységrdl tettek tanubizonysagot az al-
koték, amikor a jaték alcimenek a THE
GAME-et adtak. Bar, ,kis” nagyképlséget
vélink felfedezni az alcim mégott, mégis el
kell fogadnunkk, ugyanis a jaték minden
dicsérd jelz6t megérdemel.

A zene bar nem slagergyanus, mégsem
bantja az ember falét tiz-tizendt perc utan
sem. Mar kezdéskor észre kell vennunk,
hogy a késziték mekkora hangsulyt fektet-
tek a j0 hangulat elérésére, ugyanis kis

kockakon a szouli élet egy-két pillanatanak
bemutatasaval kezdik musorukat. Ezek
utdn egy nagyszer( effekttel kozelitenek ra
a stadionra, aminek végén még egy utolsd
reklamot tar elénk az EPYX csapat. Kis ka-
merank ezutan elfoglalja végleges helyét
egy-két kilométerrel a sportcentrum folott
és végre szabad kezet kapunk a jétékhoz.
Kivalaszthatiuk, hogy melyik sportagban
szeretnénk Practice lGzemmddban garaz-
dalkodni, vagy a jol ismert &si keleti jelre
mutatva nekivagni maganak a vetélkedés-
nek. Tegylk ezt, kedvcsindléul azoknak,
akiknek még nem volt szerencséjik a
Summer Edition-hez.

Maris egy visszatéré motivum, a hatalmas,
egész keperny6t betolté eredményjelzé tab-
la tarul elénk, amirél megtudhatjuk a leg-
szlkségesebb informéaciokat. Jelen eset-
ben mindent atallithatunk, amit 4t akarunk.
A See Opening Sequence nem igazén lé

PROCEE ' THE ARC _
TO PRACTICE THE RRCHERY

nyeges, a World Records-nal viszont felké-
szulhetink, a leklzdésre varé csucsokra.
Természetesen, amennyiben hazai szinek-
ben allitjuk ezt fel, a gép a magyar him-
nuszt is mellékeli a tabellahoz. Megnézhet-
jik az dsszes sportag legjobb eredményeit,
majd a késziték hatterbe szorult listajat. Ha
valaki egy sok kezet megjart verziét tud
csak beszerezni, annak nem kis meglepe-
tésekben lesz része. Valészinlleg elsé ne-
kifutasra inkabb a Return the Village Map-et
valasztia, ahonnan nekiindulhat a nehéz
gyakorlasnak. Mint minden sikerhez, ez itt
is elengedhetetien. Hidba is érezzik ma-
gunkat akadalyokat nem ismerd géatfutd-,
vagy kalapacsveté bajnoknak, azért ne szé-
gyelljink bemelegiteni, kilondsen az extra
joystick mozgatdsok miatt. Persze a dor-
zsoltebbek, akik raadasul nem biznak ma-
gukban, minden bizonnyal a Change
Configuration menuben resetelni fogjak a
High Score listat, de ezt nem neveznénk
igazan tisztességesnek. Egyébkeént tobb
személy jatéka esetén itt nyilik lehetéség a
dupla joystick engedélyezésére is.

Ennyit bevezetonek. Menjunk vissza az
idoben és valtoztassuk meg a torténelmet.
Szerezzink Magyarorszagnak tobb tucat
érmet, soporjink le mindenkit a tabella ele-
jérél, egyszdval kdvetkezzen a jaték!
Vélasszuk ki, milyen sorrendben szeret-
nénk venni a megprobaltatasokat, mi fek-
szik nekink a legjobban. Ezutan az ered-
ményjelzén minden esetben megjelend ha-
talmas képet nézegetve varhatjuk a fejlemé-
nyeket.

Elsé utunk a stadion radugré részéhez ve-
zet, ahol a joy fel-le mozgatasaval allithat-
juk be a nekink megfelelé magassagot,
ami 16'05*-rél indul. Ez még valoszinuleg
senkinek nem okoz gondot, ugyanis maga
a rud is kb. ilyen magas, errél csak leesve
— elrugaszkodés és kulondsebb technika
nélkdl — is nyert Ggyunk van. Szembdl lat-
hatjuk magunkat, amint rudunkat lébalva
kocogunk a léc felé. A futashoz préobaljuk a
botkoranyt jobbra-balra, a lépések Gtemére
mozgatni, mivel csak igy tudjuk elérni a ki-
vant sebességet. Miutan valt a kép és ol-
dalrél csodélhatjuk meg ,higany mozga-
sunkat”, mar ne rangassuk a joyt. Amikor
ugy gondoljuk, hogy a tavolsag megfeleld,
nyomjuk meg a gombot és huzzuk lefelé a
kart. Ha koran tesszik ezt, ugy turjuk fel a
salakot, mint kezdd billiardosok a zold
posztdt, ellenkezd esetben — ha elkésink
— konnyed kocogassal gazolunk at a léc
alatt, magabiztosan, bliszkén magunk eldtt
tartva a rudat, mintha a vilag legtermésze-
tesebb dolga volna, hogy az olimpia idején
egy hosszu fémdarabbal, tobb ezer nezé
elott végezzik bemelegité koreinket.
Amennyiben véletlenul a kelld idSben ten-
nénk ezt, ne a csodalkozassal folytassuk,
hanem a joy felfelé valé mozgatasaval se-
gitsik &t magunkat a gravitacio elsé pro-
balkozasan. Ne alljunk meg féluton, mivel
az az egy rudbdl ketté effektussal jarna

HERY FIELD
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egyutt. (Ebben az esetben nem igaz a Sok
kicsi sokra megy szodlés...) A felso holtpon-
ton ismét thzeljink, majd a rudat ellokve
magunktdl fentrdl jobbra haladva tekerjik
Ggy a kart, hogy ekdzben a léc leverese
nelkdl allitsuk dontetlenre a Mi és a gravita-
cio parviadalat. Ha a lécet nem, de a szi-
vacsparnan és az ismétié kijelzon egy hat-
raszaltt ugrd, ujjongd alakot latunk —
megnyugodhatunk. Johet a kovetkezd pro-
balkozés, egészen addig, amig egymas
utan, haromszor sikeral elhibdznunk az
ugrast. Ekkor — mint minden szamban —
sikeres csucsdontésnél maris felcsendild
himnuszunktdl kisérve, — gyengébb ered-
mény esetén szép csondben — ballagha-
tunk a kovetkezd eréprébahoz.
Legyen ez egy kicsit technikai sport — a
kerekparverseny. Egyetlen ellenféllel kell
osszemérni tudasunkat, aki raadasul nem
is tartozik a legjobbak kézé. Azért ez még
nem gydzelem! Esetleg féll Ugyanis ha
nincs gombcsuklés keziunk, ami minden
faradtsag dacara tudja — ha lehet a labak
mozgéasaval szinkronban — tekerni kérbe-
korbe botkormanyunkat, ne is pro-
balkozzunk. Ez ugyanis alapfeltétel. Aki fel
tud vidulni attél a kis idetlen fejalaktdl,
amelyik vigyorgva, vagy szajat lefelé gorbit-
ve adja tudtunkra hegryezésﬁnket a masik-
hoz képest, az haszndlja ki ezt
konnyebbétéve sajat maga szamara e
nehéz eréprébat. Az utolsé kot — ami
robara teszi egyre fogyé tirelminket és
itartdsunkat = természetesen a
valésaghoz hilen csongetés jelzi. Az
ugyesebbek, ha kihasznaljdk a dontott
kanyarok adta lehetdségeket, azok elején a
kilsé szélre, a végén pedig a belsé ivre
huznak, energiat spdrolhatnak meg.
Nagyszer(, hogy olyan perspektivabdl él-
vezhetjik a versenyt, mintha egy mini heli-
kopter széllna mogottink. Két szmély ese-
tén nem egymas utan, hanem egymassal
kell megkuzdenink a fliggdlegesen két
részre osztott képernydn, ami sokkal na-
gyobb élvezetekre ad lehetéséget mint az
egyeduli, vaey a gép elleni versengeés.
A nagy csuklo- es joystickgyilkos tekerés
utan, vonuljunk &t a sportcsarnokba, ahol
bemutathatjuk utolérhetetlen technikankat,
az eddig egy programban sem latott fele-
mas korlaton. Gombnyomasra eddig nem
tapasztat metamorfozison megyunk ke-
resztdl és mire kiérink az oltozobdl a szer
elé, meg kell allapitanunk, hogy ugyan fér-
finak sem voltunk éppen utolsék de igy,
néként sokkal jobban mutatunk. Ennek a
csodas atalakulésnak persze van egy telje-
sen logikus magyarézata is: a felemas kor-
lét n6i szém és mivel mi egledﬁl képvisel-
juk szineinket, kénytelenek vagyunk az
ilyen szabaly-megkerilésekre is. %eléﬁ ki

derilne a turpissag fussunk neki és atro-
plilve a kisebbik korldtelemen, ragadjuk
meg a magasabbat és lassunk neki az or-
dogi csavaroknak. Mutathatunk mindent,
amit eddig csak TV-n lathattunk, sét, még
olyan formacickat is, amilyeneket eddig el
sem tudtunk képzelni. Ezek a nagyszerd
mozdulatok ugy térnek el a palibol, hogy
a botkorany eszeveszett sebességud, de jol
atgondolt mozgatasaval probaljuk irényi-
tani. Igyekezzink folyamatossa tenni ezt,
mert a zslri végal nem csak a gyakorlat
erdsségét, hanem egyenletességét, hosszat
és egységét ugyanolyan szigorian pon-
tozza mint mondjuk a szabalyos figurak
meglétét. Gyakorlatunk 6sszpontszamat te-
hat nagyon befolyasolja, ha példaul a kart
a felsé holtponton tartva arra sarkalljuk néi
mivoltunkat, hogy a testében lévd Gsszes
vért fejébe folyassa, vagy csak egyszerlen
nekiesunk a joynak, és nem torédve az ak-
tualis mozgéselemekkel amiket elvileg meg
lehet csinalni, a lendiletbdl forgd torna-
szunkat félaton megallitjuk, majd a gravita-
cidénak fittyet hanyva ellenkezé iranyba in-
ditjuk ismét Gtnak. Sajnos mint mar emlitet-
tdk, ez a csodaszamba mend elem nem
pontszamunk névekedését, hanem inkabb
csokkenését vonja maga utan. Igyekezzink
a gombot csak akkor megnyomni, ha ko-
molyan gondoljuk leugrasunkat a korlatrol,
mert egy elhamarkodott mozdulat csak
szép ivu fenékre esést eredményezhet,
amivel nagyszerl alanyai lehetink a mas-
nap reggeli EPYX SPORT cimi Ujsagnak. A

szemflles riporterek ugyanis fényképezd-
gépeikkel minden esetben megorokitik
gyakorlatunk végét, amin ha éppen a korlat
alatt Uldogélink szétvetett labakkal, 16gd
orral, az nem igazan vet j6 fényt sem rank,
sem csapatunkra. Miutan itt is learattuk az
dsszes babért, igyekezzunk ki a terembdl
— de ha lehet, a férfi 6lt6zén keresztul.
Irény az ijaszat, azaz a stadion és az erdé
kozti mezd.

Szerencse, hogy a zold szin nyugtatja az
idegeket, mert az eddigi megprobaltatasok
utan erre van szikségunk. Miutan tegezun-
ket hatunkra erdsitettuk, kézbe vettik ijun-
kat, a lelkes nézésereg morajlasa kozepette
pattanjunk léra és mutassuk meg minden-
kinek, hogy Robin Hood a sherwoodi hds
még most is a nottinghami biré eskidt el-
lensége és... Pardon! A tegez és az ij stim-
melt. A tobbi nem ide tartozik... Esetleg te-
hetséglnk foka emlékezteti a kozonséget
Robinra, de ez érthetd. Hatszor hizhatjuk
fel fegyvertnket, s hatszor lyukaszthatjuk ki
a céltabla kozepét. Tizes talalat esetén egy
boldog kis nyul — az allatok szakszervezeti
bizalmija — ugrandozik at eléttink, bizto-
sitva minket arrol, hogy 6k is sokkal jobban
orulnek az ilyen talalatoknak, mint egy-egy
eltévedt I6vésnek. Az 6sszes nyilvesszé ki-
l6vése utan egy osszevont pontozas kovet-
kezik, ami végeztével mar allhatunk is to-
vabb.

Térjlnk visza a stadionba és hagyjuk igen
agilis operatériinket a futopalyan korbe-
korbe nyargalaszni. Addig legalabb pihen-
hetlnk és megnézhetjuk a terulet nagysa-
gét. A tizgomb megnyomasara végre & is
megpihen a startvonal mellett. Ismét taz, és
felvesszlk a starthelyzetet. Ne engedijik el
a gombot a pisztoly dorrenéséig, mert a ki-
ugrasainkkal nem aratunk osztatlan elisme-
rest. Ha viszont elléttek a falunk mellett,
azonnal induljunk neki, kilonben behoz-
hatatlan elényt szerezhetnek tarsaink. A ga-
takat prébaljuk kecsesen, siman venni mert
egyetlen pofara esés is heveny bokaficamot
eredményez, amivel természertesen talpra
sem tudunk mar allni ebben a versenyben.
Harom ellenfelink van, akik azon kivul
hogy gyorsak, még erejlket is nagyon jol
osztjak be, ugyhogy ne nyuljunk el Sntel-
ten, ha az elso métereken mi vesszuk at a
vezetést. A célhoz érve — szoros versen-
gés esetén — nagyszer( mellbedobast tu-
dunk ugyan bemutatni, de erre épiteni ki-
csit kockazatos lenne. Tehat az ajanlott tak-
tika: fussunk, lassunk gy6zzink (Fotosunk
Getto személyében ezuttal is a helysz-
nen jart — CoVboy)!

Mielott csak labaink kapnanak izomlazat a
nagy megerdltetéstdl, kocogjunk at a torna-
terembe, hogy egy virtuéz gyuragyakorlat-
tal kapraztethassuk el az 6sszegyulteket.
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Vegylk szemlgyre a bemutathatd eleme-
ket, majd lazitsuk el csuklonkat. Sétaljunk
a szer ala, majd miutan edzdnk felsegitett,
kezdjik hdzni-vonni a kart, mindenféle var-
iacioban. Ennek eredménye az lesz, hogy
olyan 6rdogi porgésbe-forgasba kezdink,
amilyet még szem nem latott — de azért az
elsé egy-ket alkalommal senki ne csodal-
kozzon, ha mégsem. Ugyanis igen konnyd
a gyur(dt elhagyni, akar éppen egy elem fe-
Iénél is; elég egy kicsit lazitani, maris az
Uszésban oly sokat megcsodalt startfejes
kerul bemutatdsra, ami tulajdonképpen
gyényérd, csak épp nem teljesen ide vald.

robaljunk meg az erégyakoriatokkal a
megszélalé sipszéig kitartani, igy ugyanis
tobbre értékelik gyakorlatunkat. A felemas
korlathoz hasonloan itt is lehetéséglnk nyi-
lik a fizika torvényeire fittyet hanyva egy-két
olyan elemet bemutatni, ami csak a mesé-
ben — esetleg a Summer Edition-ben —
létezik. Ett6l fuggetlendl a pontozdbirdk a
realitas talejan allnak, igy még virtuozita-
sunknak sem ludjék be ezeket a kifacsart
mozdulatokat — Ugyhogy kar ezzel kisérle-
tezni. Leeséseink a pontkiesésen kivil még
presztizsveszteséggel is jarnak, ugyanis is
mét megjelennek riporter ismeroseink az

Epyx Sport-tél és ugyan ugy lencsevégre
kapjék talajba allasunkat, ahogy azt a fe-
lemés korlatnal tették. Gyenge kezdéskor
— ha nem kezdijik el idében a réngatést —
lathatjuk, amint visszaesve a foldre, arcun-
kat kezinkbe temetve vedlink at egy 5
éves Kislany szintjére és hangos zokogas-
sal vesszik tudomasul kiesésunket. Ne is
csodalkozzunk, ha ez a ri'tkaségszémba
mend megmozdulasunk szintén kozteriték-
re keril, Prébalkozzunk a gyakorlat kozben
mindenféle irannyal, — pl. balra+fel-le,
jobbra+fel-le, fol+jobbra-balra, stb. —
mert a ?(yakorlatunk egyediségét is figye-
lemmel kisérik a birdk. Leugrasunkat ugy
id6zitslk, hogy az hasonlitson az altalano-
san ismertekre, ezzel sok kellemetlenségtdl
szabadithatjuk meg magunkat. Dicséséges
kivonulasunk utan irany a kalapacsvetés.

Miutéan beélitunk kis rdccsal korilvett do-
békorankbe, igyekezzink jél megnézni,
hogy merre all a nyilas, ugyanis ebbdl még
bonyodalmak adédhatnak. Tazelésre — a
joy moz%atéséval — szép komodtos fej feletti
forgatdsba kezdink, majd ismételt gomb-
nyomasra tengelyink koral tesszak ugyan-
ezt. Araszoljunk a dobokér széle felé, majd
az utolsd eldtti kérnél — mieldtt kilépnénk

— akkor nyomjuk meg a tizgombot, ami-
kor a kalapacs épp a korbél kifelé néz. Ne
lepédjlink meg, hogy még a kévetkezd ko-
rig magunknal tartjuk eszkoziinket, mindig
igy szoktuk. Ha elobb, vagy éppen késbb
tuzeldnk a kelleténél, nem kis meglepeté-
sekben lehet részink. (Mindenesetre, ha
tal jok vagyunk és nem tudunk hibazni, ak-
kor adjuk at valakinek a joyt, hogy megnéz-
hessik azt az egy-két humoros jelenetet,
amit a rossz idoben elengedett kalapacs
okoz.) A héarom Kkisérlet valamelyikeben
azért probaljunk meg jo eredménnyel sze-
repeini, ugyanis csak egy — a legjobb —
eredmény szamit. Ha tuldobjuk az eddigi
legjobbat, felkerulhetlink a vilagcsucsokat
tartok kozé.
Mivel megprébéltatasaink rendkivil farasz-
téak voltak, probaljunk fellddlést talalni
utolsé versenyszamunkban, a muugras-
ban. Itt most hiem egy hatalmas trambulin-
rol, hanem csak egy kis ugrédeszkard! el-
rugaszkodva kell bemutatni figurdinkat az
ottagu pontozdbizottsagnak. A tdzgombot
nyomva tartva, majd a kart eldre-hatra moz-
atva tudjuk a deszka rugalmassagat beal-
litani. Ha ezzel megvoltunk, induljunk ut-
nak a viz felé, majd ugy féliton jarva biz-
tassuk ugrasra versenyzénket. Ha jol idézi-
tettink, a visszaesés még a deszkan torté-
nik meg, igy a lendilet segitségével sokkal
szebb gyakorlatra lehet kilatasunk. A leg-
fontosabb a befejezés. Igyekezzink telje-
sen merdlegesen vizbe erkezni, ugyanis
egt gyenge ugras szép vizbe érkezéssel
sokkal tébbet er, mint egy szép ugras ha-
sassal 6tvozve. Huzamosabb vizben tartéz-
kodasnal a meglepetés erejével hat, hogy
egy jellegzetes fekete haromszog jelenik
meg a medencében, fel-ald Uszkalva. Sze-
rencsére ez csak figyelmeztetés a ,tulned-
vesedés” artalmassagara, nem valhatunk
capaeledellé tobb o6ras uszkalas esetén
sem.

Pontszamaink kiosztasaval véget is vethe-
tdnk olimpiai szereplésinknek, nagy meg-
elégedéssel nyugtdzva, hogy az egyik leg-
kiemelkeddbb egyéniségei voltunk a Szouli
versenyeknek. Ami az Epyx céget illeti,
nemigen taldlkoztunk még — talan a Sum-
mer Games-t kivéve — ilyen jol sikerult
sportprogrammal, ami ennyi féle verseny-
szamban, ilyen véltozatos grafikéval lenne
képes a nagyszer( hangulat fenntartasara.
(Schén volt Edi! CoVboy)!

Korunk egyik legszebb helikopterszimula-
tora diborgott be az adathordozékon az el-
mult év végén. A CoV 31 NEWS rovataban
mar tettink emlitést errdl a szuper jatékrol,
de a nagy érdeklédésre valo tekintettel
most kicsit bdvebben is kivesézziik. ‘

A jaték elején pilotat valaszthatunk, vagy a

'DEL' billentydvel djat indithatunk. A
névtdl balra talalhatjuk a  sikeres
kildetéseink szamat, jobbrol pedig — ha

van — a kapott kitintetéseinket lathatjuk.

Az 'ENTER'-rel vélaszthajuk ki az aktualis

pilotankat.

Ha ezt megtettik, a kovetkezdket lathatjuk:

e BEGIN MISSION — a kildetések meg-
kezdése;

® YOUR STATS — érdemrendiinket, pont-
szamunkat, sikeres kildetéseinket és a
lel6tt ellenséges objektumok szamat mu-
tatja;

e CHOSE ANOTHER PILOT — masik pi-
I6ta valasztasa, illetve Uj inditasa;

e RAH-66 OVERVIEW — a helikopterin-
ket oldalnézetbdl lathatjuk, valamint a
muszaki adatait olvashatjuk;
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e DEMO — no comment;

BEGIN MISSION:

e COMANCHE TRAINING: itt gyakorolha-
tunk;

o OPERATION MAXIMUM OVERKILL: itt
éles Gtkozeteket kell lebonyolitani;

TRAINING;

10 darab gyakorlé kuldetés jelenik meg.
Ezek kozdl a zdldeket vélaszthatjuk, a ke-
keket mér teljesitettik (de ezeket is lehet
vélasztani) a narancssarga pedig a m
nem valaszthatd kildetéseknek a szine.
10 darab gyakorlé kildetés a kovetkezd:

e OIL TANK HOLIDAY: Ez a legkonnyebb
kaldetés, semmi mas feladatunk nincs,
csak 12 db olajtartalyt kell megsemmisi-
teni. (Annak érdekében, hogy t6bb pon-
tot kapjuk, ajanljuk a kovetkezét: az olaj-
tartalyokat lehetéleg (gy semmisitsik
meg, hogy alacsonyan szallva gép-
agyunkat hasznélva szétljik. Ezt termé-
szetesen a tobbi kdldetésnél is igy hasz-
naljuk.)

e DUl ENFORCEMENT: ftt el6szor keres-
sik meg a kiszaradt folyévolgyet, majd
repiljink végig a vonalan. Természete-
sen az utunkba akadd tankokat semmi-
sftsik meg.

e FLYING WEREWOLVES: A feladat az,
hogy az ellenséges helikoptereket meg
kell semmisitenank.

@ WING LEADER: Feladatunk a segédheli—
kopterink (wingman-ink) segitsegével a
tankok és helikoaterek megsemmisitése.

© DEADMAN’S GROTTO: Cél az olajtarta-
lyok, és azok védelmezdinek megsemmi-
sitése.

® MAYAN MALAY: Célunk az olajtartalyok
és a védelmezd tankok megsemmisitése.

® NIGHT STRIKE: Feladatunk a foldon
»pihend” helikopterek megsemmisitése.
Gyorsan cselekedjink, mert a pihend he-
likopterek hamar észbekapnak és Gldo-
z8be vesznek. A hegytetdn léviket gép-
agyuval vagy STINGER-rel semmisitsuk
meg, a volgybeliekre sz6nyegbombéazast
alkalmazzunk. (Elég két darab ahhoz,
hogy mind a 10 db helikopter meg-
semmisuljon.)

® AFGHAN UNREST: Feladat az olajtarta-
lyok, a helikopterek és a tankok, egyszé-
val minden objektum megsemmisitese.

® WEREWOLF JABOREE: Az 6sszes foldi
:)bj_ektumot (tankokat) meg kell semmisi-
eni.

e THE KILAVEA ENCOUNTER: A feladat
az, hogy az osszes légi, illetve foldi léte-
sitményt leromboljuk. Ha Ugyesek va-
Fyuknk. itt kaphatjuk meg az elsé meda-
unkat.

Ezek voltak a TRAINING kaldetések. Most

kovetkezzenek az éles kildetések:

¢ WEREWOLVES ON PATROL: Célunk a
segitd helikopterinkkel megsemmisiteni
az osszes foldi, illetve légi letesitményt.

e THE LAST SACRIFICE: A feladat az olaj-

tartéq_vok és a tankok elpusztitasa.

e TACTIAL RUN: Az olajtartalyokat kell ki-
16nlnk egy vélgyszorosban.

e RIVERS RUN DEEP: Feladatunk a heli-

kopterek és a tankok megsemmisitése.

® NIGHT OF DEATH: Ejszaka kell — a
legtobbszor a vélgyben talalhaté — tank-
alakulatokat megsemmisiteni.

e THIRSTY WEREWOLVES: 4 db olajtar-
talyt kell kildndnk a meliettdk 1é6vé heli-
kopterekkel egyl.'m. ltt ajanlatos a szd-
nyegbomba alkalmazasa.

o SPIRITUAL RECLAMATION: Ez nagyon
nehéz kildetés, az osszes foldi és légi
erét meg kell semmisiteni.

@ VOLCANIC NIGHTMARE: Mindent meg
kell semmisitenink. Célszeru elszor a
helikoptereket, utana a sima tankokat,
végul a légvédelmi agyukkal felszereit
tankokat megsemmisiteni.

e VALLEY OF INSTANT DEATH: A vdlgy-
ben 1év6 olajtartalyokat kell meisemmisi-
teni. Célszer( el6szdr a volgy kordl tisz-
to%atni, azutan villamgyorsan a vélgyet a
szényegbombaval a tolddel egyenléveé
tenni.

® WOLFPACK: Nagyon nehéz kildetés (ez
az utolsé). Feladatunk az dsszes légi és
foldi ellenség megsemmisitése. lit azt ja-
vasoljuk, hogy régton az elején emelked-
junk, és tegyunk egy kb. 180 fokos for-

dulatot, itt lathatjuk az 6sszes helikoptert

e%r csomoéban. (Ezen a helyen a STIN-

GERS-szel nagy irtast lehet végezni)

Siessink, mert 3-4 masodperc muiva —

amiket még nem semmisitettink meg —

felszalinak, és tlzet nyitnak rénk.

TR

A KEZELOBILLENTYUK

'1' — nézet a pilétafilkébdl elére;
‘2’ — nézet balra;

'3’ — nézet jobbra;

'4' — nézet hétra;

'5' — nézet elére, mliszerek nélkal;
'6’ — nézet kivalrdl, a gép hétuljéra;
"7’ — nézet a gép al4;

" — emelkedés;

'+’ — sillyedés;

MONITOR

'F1, F7' —fellinézet;

z6ld pont — segit a helikopterink;

narancssér[la pontok — ellenséges tankok;
i'r‘os pontok — ellem:z.;le’l(i)kopterek;

ehér pontok — az olaj ok);

T

'F3, ' — a befogott cég képe;

'F4, F10’— eredményeink

MISSION GOALS — a megsemmisitendd
objektumok szédma;

REMAINING — a hétralévé objektumok
szama;

'F5, F11'— séraléseink;

T ROTOR — a hétsé propeller. Ha ide tala-
latot kapunk, valészind, hogy U
fogunk keringeni a levegében, mint a

[ T

ugu HS — a fegyvertarté szarnyak. Ha
megsérdl, va nem toérténik semmi,
vagy néhéany fegyverink hasznélhatat-
lanna vélik;

EerI'l‘iE-— hajtémd. Ha megséral, lelassu-
unk;

TAS — befogdrendszer. Ha megsérdl, ak-

:g:r majdnem hogy haszndlhatatlanna véa-

i

'F6, F12'— INFO;

i }' — a fegyverek kozotti valasztas;
'ENTER' — a célpont betapléasara;
'SPACE' — a vélasztott fegyver kioldésa;
'ESC’' — a mend;

FEGYVEREK

'4’ — CANNON
Gépagyu. A befogott célra vezeti magat,
nem tul erds, elsésorban kdzelharcban
vehetjuk hasznat.

'X' — ROCKETS
Rakétak. Nem kovetd fegyvertipus, ezért
ennek is elsésorban a kozelharcban ve-
hetjik hasznét. (100-nél kdzelebb a leg-
hatasosabb).

'M' — Két raketa egyszerre torténd kioldasa
a két szarnybdl.

'V' — STINGERS
Hékovetds, tehat miutan kildttik az ellen-
félre, nyugodtan valaszthatunk masik
megsemmisitendé objektumot. Elsdsor-
ban helikopterek ellen hasznaljuk. (A
tankokra 3 db kell) LehetSleg 300 alatt
inditsuk.

'C’' — HELLFIRE
‘Radariranyftasi rakéta. Ez azt jelenti,
hogy mig a kil6tt rakéta be nem csapé-
dik, addig befogva kell tartani. Az példa-
ul gond, ha a befogott cél hirtelen eltdnik
a hegyek mogott, ekkor ugyanis — ha
mar kioldottuk a fegyvert — valészindleg
a hegynek fog csapédni. (Hacsak a be-
csapodas elétt egy méasik ellenfelet nem
tudunk befogni, mert akkor a rakéta au-
tomatikusan a befogott célra iranyul.) Ezt
a fegyvernemet elsdsorban tankok ellen
hasznaljuk, egyébként barmihez j6, és 1
db. kell beldle. (Barmi is legyen az.)

'B' — ARTILLERY
Szényegbomba. Akkor vesszik igazén
hasznét, ha a befogott objektum kozelé-
ben tobb megsemmisitendd ellenség is
csoportosul, mert akkor egy eresztesre
akar 5-6 létesitményt is el tud pusztitani.

'N' — WINGMAN
Segédhelikopterink. Ezzel ugy kell ban-
ni, hogy a célt befogva tartjuk, ekkor
odakecmereg és a 'SPACE’ megnyoma-
sakor az objektumra HELLFIRE-t ereszt.

Néhany jétanacs

e Ha tamadé helikopter kozeledik,
vegvﬁnk le a magassagbdl, forduljunk el,
induljunk, igy elkerilhetjik az Gtkozést.

® Ha olyan talalatot kapunk, amitdl a heli-
kopteriink lezuhan, azonnal nyomjuk
meg az 'ALT+Q', igy kilépink a prog-
rambél. Ez azért j6, mert legalabb nem
kell az el6z6 kaldetést teljesitendnk.

® Az olajtartalyokra lehetéleg ne rakétakat
pazaroljunk, mert alacsonyan szallva a
gépagyu is elvégzi ezt a feladatot.

@ Ha van helikopter, akkor mindig ennek a
megsemmisitésével kezdjlnk.

A hangok (SOUND BLASTER-en) d‘jgitali-
zéltak és nagyon jok. Példaul ha a WING-
MAN-Gnket vesszuk célba, kozli veldnk,
hogy nem tartja humorosnak a mokét...
Nem valt eldnyére, hogy az ellenfelek
sprite-okbdll vannak, s a helikopterek moz-
4sa kissé darabos, valamint gyakran eld-
ordul az is, hogy a helikopterek nekink
jonnek.

A program ettdl flggetlendl szerintink a

legjobb az eddig megjelent szimulatorok
kozott. A fantasztikusan arnyékolt terep te-
szi igazén élethlvé, és élvezetessé.
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CSAK LEMEZRE!!!
ABC Foot — sport — 25D
Alderan — logikai — 209
Army Moves 2. — akcié — 152
Baller Up! — akci6 — 232
Beach Head Ill. — akcio — 134
Blue Baron — lgyessegi — 204
Connect — logikai — 153
Cruel Zone — akcio — 244
Crystal Kingdom Dizzy — akcio — 199
Daisy Sampler V1.0 — zeneszerkeszt6 — 166
Demon Blues — maszkalos — 180
Dynamite Bench — logikai — 139
Eggman — logikai — 131
Exile — akcié — 250
FETRIS — tetris — 164
Five A Row — logikai — 137
Hagar — mészkalds — 273
Harald Harotand — (igyességi — 443
HOLIDAY GAMES — ugyességi — 2SD
HOOK — akci6 — 1SD
Hyperagressive — logikai — 166
INHERITS O.T.THRONE — stratégiai — 1SD
Interview — ugyességi — 206
Jumpman — maszkalés — 1SD
Lingo — vetélkedé — 210
Magic Rufus — mészkalés — 146
MASTER HEAD — logikai — 128
Match of the Day — sport — 154
Moons — akcié — 145
NICK FALDO'S GOLF — golf — 430
Obicontrol — kaland — 207
Ocean Conquestador — szimuléator — 190
P-47 Thunderbolt — akcié — 1SD
Pharao Revenge — akci6 — 192
Popeye 3. — vereked6s — 230
Powers of Gloom — kaland — 116
Robotcop — tigyességi — 199
Rowdy — logikai — 184
SAT 1. BINGO — vetélkedd — 2SD
Smash Out — TV-foci — 175
Snake or Die — ugyességi — 167
Soccer Director — manager — 111
Space Knights — akcié — 168
Space Tower — maszkaldés — 110
Spheron — lgyességi — 198
Star Control — stratégiai — 136
Steg — maszkalés — 192
Striker — akcié — 165
Super Lem — Ugyességi — 142
Tetrados — logikai — 224
Theatre Europa — stratégiai — 166
Thunderboy — Ggyességi — 175
Trans Logic — logikai — 138
Triget — logikai — 320
Twin Tigers — akcié — 125
Wild West Seymour — akcié — 175
Wonderball — Ggyességi — 215
WORLD CLOCK — vilagéra — 69
World Rugby — sport — 157
Wrestling Stars — pankracioé — 208
Az itt felsorolt programokbdl mindenki 6sszevéalogathatja
a neki szlkséges programokat. A jatékok neve utan fel-
tlntettlk azok hosszat is blokkban mérve. Egy lemezol-
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 vagy
tébb lemezoldalt is elfoglal azt kilén jeleztiik. Ennek fi-
gyelembevételével kérjik a megrendelést 6sszeallitani!

Amazon — kaland — 8HD — VGA
Arnhem — stratégiai — 47K — CGA, EGA, Herc
Caesar — stratégiai— 1HD — EGA, VGA

Comanche — helikopter szim. — 5HD — VGA

Curse of Enchantia — kaland — — 4HD — EGA, VGA
Dominium — stratégiai — 1HD — EGA, VGA

Dune 2. — akci¢-kaland — 7HD — VGA

F15/Ill. — rep.gép szim. — 6HD — VGA

Harrier Jump Jet — rep.gép szim. — 7HD — VGA
Inca — akcid-kaland — 11HD — VGA

lvanhoe — akcié — 164K — EGA, VGA

Keen — akcié — 150K — EGA, VGA

Lemmings 2. — logikai — 593K — EGA, VA

Loom — kaland — 1178K — EGA, VGA

Mahjong Pro. — tablas — 1HD — EGA, VGA

Metal Mutant — akcié — 439K — EGA, VGA
Operation Wolf — akcié — 617K — EGA, VGA
Pirates! — stratégiai — 2DD — CGA, EGA, Herc
Push Over — dominé — 1324K — EGA, VGA
R.Warrior — légiiranyité — 3HD — EGA, VGA

Rex Nebular — kaland — 11HD — VGA

Sherlock Holmes — kaland — 10HD — VGA

Sim Life — életjaték — 1HD — VGA ‘
Spelllammer — kaland — 4HD — EGA, VGA
Uttima Underworld 2. — kaland — 10HD — VGA

MIGHT & MAGIC III.
— kaland — 3HD — EGA, VGA

CASTLES Il.
— stratégia — 5HD — EGA, VGA

Az itt felsorolt programokbdl mindenki dsszevalogathatja
a neki szlikséges programokat. A lista alapjan ki lehet kal-
kulalni, hogy egy-egy adathordozdéra mennyi program fér
fel. 1.2 MB-os HD-s lemezekre masolunk, tehat ha a jaték
neve mellett csak az lathato, hogy 5HD, az azt jelenti,
hogy az adott jatékot 5 db. HD-s lemezre tudjuk felvenni.




A
POSTAKOLTSEG

70,- Ft!i!
Megrendelési feltételek:

El6szor is azt kell elddntenetek, hogy kilddtt adathordo-
zbra kivanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy kér-
tek adathordoz6t. Ez nem mindegy, mert az utdbbi eset-
ben picivel tdbb pénzt kell feladni. A postakoltséget
ugyanis nem épitettlik bele a szolgéaltatas araba.
A szolgaltatds dijtételét eldre kérjuk befizetni barme%yik
postahivatalban rézsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-
ben az erre a célra rendszeresitett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kérunk fettintetni: OTP, Budapest, XI.
Irinyi J. u. 30. 1117. A felad6 rovatba olvashat6 nevet és
cimet, a kdzépsb szelvény hatoldalara — a megjegyzés
rovatba — pedig a szamlaszamot:

MNB 218-98426/45224-9.
Ez a legfontosabb, mernt ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szamlara kdnyvelje
a pénzt és esetleg levelezgetni fog a feladoval (reklamaci-
0s esetben kérjik ne az OTP-t zavargasséatok, Ok L’ng-
sem fognak tudni segiteni!). A csekk héatoldalan m
nem kell feltintetni, tehat a kért adathordozdkat sem, és
a kérnt programokat sem kérjuk itt felsorolni!!!

A szolgéaltatas dijtételei (C64 csak lemezre!!!):
méasolds  adathordozo ara
PC (5.25" DS/HD) 125,- Ft/lemez 60,- Ft/db.
C64 (5.25" DS/DD) 75,- Ft/lemezoldal  40,- Ft/db.
Amiga (3.5" DS/DD)  50,- Ft/lemez 75,- Ft/db.

Pl. C64-re 2 lemeznyi program és adathordozok megren-
delése esetén: 75 + 75 + 75 + 75 + 40 + 40 = 380,- Ft-
ot kell elktideni. Aki kuld adathordozét, értelemszerden
csak a masolas dijtetelét fizeti be!

Ha kuldtdk adathordozét, lehetbleg Ugy csomagoljatok
be, hogy azt sertetlentl meg is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének feltetele tovabbé, hogy a
megrendelésetekkel egyidejileg KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanlott
formaban visszapostazni a kuldemeényt. Ugyancsak kér-
jlk elkildeni a pénz befizetését igazold szelvenyt, vagy
masolatét! A feladd alatt kérjuk a géptipust is fettintetni!
A hibas adathordozdkat dijmentesen kicseréljik. Kérésre
— egy felbélyegzett 6s megcimzett valaszboritékért cse-
rébe — elkildjuk 1992/3. teljes kataldgusunkat.

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

Alien Breed Spec.Edition — akcié — 2 lemez
Alien lll. — akcié — 1 lemez
Assassin — akcid — 2 lemez
Balance of Power — stratégia — 1 lemez
Bard’s Tale — kaland — 2 lemez
Bard’s Tale Il. — kaland — 2 lemez
Bat Il. — kaland — 5 lemez
Bill & Ted’s Excellent Adv. — kaland — 1 lemez
California Games 2. — sport — 2 lemez
Chessmaster 2100 — sakk — 2 lemez (1 MB!)
Conflict Europa — stratégia — 1 lemez
Conflict Middle East — stratégia — 1 lemez
Cool World — akcié — 2 lemez
Crime Time — kaland — 2 lemez
Curse of Enchantia — kaland — 4 lemez
Curse of the Azure Bonds — kaland — 2 lemez
Darkseed — kaland — 7 lemez
Dizzy's Crystal Kingdom — akcié — 2 lemez
Dominium — stratégiai — 4 lemez
Elviral. — kaland — 5 lemez
Elvira Il. — kaland — 7 lemez
Exxon — logikai — 1 lemez
Fire Force — akcio — 2 lemez
Frankenstein — akcié — 1 lemez
Gobliins 2. — kaland — 3 lemez
History Line 1914-1918. — stratégia — 7 lemez
Indy IV. Fate of Atl. — akcio-kaland — 11 lemez
Ishar — kaland — 2 lemez
Lemmings ll. — ugyességi — 1 lemez
Lords of Time — kaland — 2 lemez
Lure of the Temptress — kaland — 3 lemez
Manchester United Europa — foci — 1 lemez
Motorhead — akcidé — 1 lemez
No Second Price — motorverseny — 1 lemez
Omar Sharif Bridge — kartya — 1 lemez
Paladin 2. — kaland — 2 lemez
Pools of Darkness — kaland — 3 lemez
Populous . 512KB. — stratégia — 2 lemez
Red Zone — motorverseny — 2 lemez
Ricky Woods — akcié — 2 lemez
Sabre Team — stratégia — 2 lemez
Shadow of the Beast [ll. — akcié — 2 lemez
Top Secret — akcié — 1 lemez

. Treasures of the Savage Frontier — kaland — 3 lemez
Troddlers — logikai — 2 lemez
Utopia — stratégia — 2 lemez
Vengeance of Excalibur — kaland — 3 lemez
Wicked — akcio — 1 lemez
Xenomorph — kaland — 2 lemez
Yogi's Great Escape — akcié — 1 lemez
Zak McKracken — kaland — 2 lemez
Zork Zero — kaland — 1 lemez

MIGHT & MAGIC III.
— kaland — 6 lemez

WAXWORKS (Accolade)
— akcid-kaland — 10 lemez

Az itt felsorolt programokbdl mindenki dsszevélogathatja
a neki szikséges programokat. Egy adott jaték neve és
tipusa utan feltintettik a lemezszamot is. Ennek figye-
lembevételével kérjik a megrendelést sszeallitani!

1519 IBUDIENT, Pf:363.
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Hajdanaban teli volt a CoV egy bizonyos
Castles c. jaték utdhatasai és hianyai miatt
felszinre kerult sirankozasokkal, azaz hogy
nem lehet hdditani, de majd a campaign
disk-ben, avagy a kovetkezd részben re-
mélhetéleg igen. Nos ennek is meg kellett
torténnie, és egy napon arra ébredtink,
hogy a télapé bemosolyog az ablakunkon
(kissé ugyan megkésve), majd ddus,
héfehér szakalla rejtekébdl eldvett egy
téglat és pillanatok alatt be is torte vele az
ablakot. Miutan eléggé kitisztitotta a
keretet, megprobalt bemaszni, de sajnos
hiaba vett magneses korongokat, nem
fogyott le eléggé és bosszusan nézegette
azt a par darab kerek csodaszert. Széval a
télapd nem fért be. Ekkor hirtelen Gtlett6l
vezérelve elkezdte a falat is bontani, bar
mar nem a téglaval, hanem kalapaccsal.
Amikor a Iyukat maér kitagitotta eléggé
ahhoz, hogy beférjen, becsusszant, s a
meglepetéstdl még mindig kaba fejinkhoz
vagta a korongokat, mondvan, hogy
nekdnk talan sikerdl lefogyni ezekkel, mert
6 ugyan csak talalta, de reméite, hogy az
Eszaki-sarkkéron tal is fog mudkodni.
Ezutdn bosszusan tavozoft és még a
szépen kipucolt csizménkba se ftett
egyebet, csak vakolatot meg téglatormelé-
ket. Miutan eléggé ledlepedett a por, hogy
végre odaférjink a korongokhoz, igencsak
ismerésnek tint az alakjuk, s megprobal-
tunk tokot hajtogatni nekik. Igen, igy mar
mindenki rajott mi is igazabdl, s betettik a
drive-ba. Az kopogott, kattogott, nyavogott,
scratch-cselt, (Még azt is mondta, hogy
mudu — CoVboy), majd kiirta: CASTLES2.
Jé! Nem lehet igaz! Tehat valahogy ideért a
Castles 2 is, s rovid ismerkedés utan meg-

szilardult bennink az elhatarozas,
egy leiras fog beléle kerekedni.

Mint az alcime is mutatja, szinte héditasra
épul az egész, de persze varakat is lehet
épiteni, csak nem musz4j olyan sokat, mert
idébe, pénzbe és tirelembe keril. De azért
lehet. Sét itt is szemlélhetjlk szorgoskodd
embereinket, it is vannak az unalmas pilla-
natokat felvidité torténetek, illetve van ami-
kor nem kifejezetten felviditanak, de azért
torténetek, és eléggé Osszetettek ahhoz,
hogy egy ideig még szérakozast is biztosit-
sanak. Ami az egész szinvonalét emeli, az
a jobb alsé sarokban 1évé real-time film-di-
gik sora, amiket itt-ott a gép elejt, ezzel is
segitve a kedvetlen jatékos széjanak tagu-
lasat. Na persze ennek is megvan a maga
hatulGtéje, mert PC-n a wincsire réereszive
kb 11 megabajton terpeszkedik el. Igaz, ki
is lehet kapcsolni, de akkor is vagy 4 MB
marad.

Spelljammer szdrny(ségei utan itt az ember
végre pihentetheti szemét a jaték amuigy
kellemes grafikdin (marmint az intro-ban,

természetesen az end-seq-ben haldl ese-
tén) és kaprazatos animécidin. A zene se
kutya, az fix. Ja, az animacidkra visszatér-
ve, fekete-fehérek ugyan, VIl Henrik (ma-
gan)életébdl valdk. Ezt a credits-nél irja ki,
de hétha valakit érdekel. Az Amiga verzié a
napokban csordogalt be, a PC-s EGA-t is
visz, de azért ne varjunk téle tul sokat, ott
az animaciék nem mennek.

A mese (t6rténelem?):

Karoly kirdly jo kirdly volt, néha elment va-
dészni, néha lovagi tornakat latogatott meg,
volt amikor csatazott is itt-ott, szdval élte
unalmas kirdlyi hétkdznapjait, amikor egy
nap bekopogott egy sotét, csuklyas ember
a varba (nem, ez nem Vengeance of Excali-
bur lesz), és odament a kirdlyhoz. Gyanus
volt a kirdlynak, mert a figura ugy 30 centi-
vel a fold felett lebegett, s jobb kezében
egy kasza volt, a balban meg egy mérleg.
Lehuzta csuklyajat és egy sargas koponya,
zbldes varratokkal villant el6 a durva anyag
maogatt. Latszott rajta, hogy rég nem mosott
hajat. Széval ez az ember vagy mi, odament
a kirdlyhoz, odahajolt hozza, megszaglaszta
a kirdly 6tnapos borostajat és nagy levegé-
vétel utan rdlehelt a meglepett kirdlyra, s
egy igencsak hatborzongaté kacaj haflatasa
utan hipp-hopp, kénes szagu, vorés, surd
fistté valt. Ettél a kirdly szeme elzéldilt,
majd elkékiilt, s a végén megmaradt barna-
nak,. Es itt jon a lényeg: dgynak esett. JoI-
tek a tuddsok, orvosok, szerzetesek, érva-
gok, javasasszonyok, kuruzsidk, benandan-
ték, boszorkanyok, csontkovacsok és ter-
mészetgydgyaszok, de hiaba, a kirdly csak
tovabb betegeskedett. Egyre csak fogyott,
fogyott, majd egyre csak hizott, hizott, mig
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végll ugy nem dantétt, hogy meg fog HAL-
NIlll Meg is halt, de utéd nélkil, s az min-
dig is igen cikis id6ket hoz egy nemzetre,
ha tronviszaly tamad, tehat valakinek igen
gyorsan el kellene foglalnia a tront. Ez nem
tortént meg, ugyhogy tronviszaly tamadt.
Egyszoval itt Iépiink be a torténetbe.

1312. eleje, Bretagne.

A kirdly halaléval lehetévé valt a Bretagne
feletti uralom megszerzése a Valois-knak,
az Anjou-knak, a Burgundi-haznak, a ara-
goniai-aknak és az albioni-aknak, de a pa-
pa is meg szeretné szerezni a maga jussat,
s tamogatva azt, aki 6t is a legjobban pum-
palia foldekkel meg anyagiakkal. Va-
lasszunk egy csaladot, s szerezzik meg
magunknak a Bretagne-félszigetet harccal,
csellel és megint csak harccal, esetleg a
Disk Editor-ral, ha masképp nem megy.

Betoltés utan egy szokasos fémend jeletke-
zik, de itt sajnos nem adhatjuk meg, hogy
mi lesz a nevank, meg hogy nék leszink-e
vagy férfiak, attél még mindenki j6l széra-
kozhat.

PLAY AS — Milyen csaladdal is jatsza-
nank? Fentebb mar felsoroltuk a lehetsé-
ges variacidkat, csak épp a papaval nem
lehetink, az olyan NPC lesz mindenki
szdmara. Mellesleg megjegyzendd, hogy
tobben nem lehet jatszani (pedig nem
lenne nehéz megoldani).

DIFFICULTY — Valahol azt is lehet szaba-
lyozni egy jétékban, hogy milyen ellen-
félnek szeretnénk a gépet tekinteni,
konnyl (EASY), nehéz avagy borzasztd-
an tehetséges hadvezérként tekintink ra
(IMPOSSIBLE). ltt a konnydnél sem lesz
az, hogy mar elére elfoglalt x terdletet ne-
kink, meg varakat épitett fel, de a csata
kozbeni probléméakat noveli a nehézség-
gel. Széval megeshet, hogy 8 lovagunkat
lever 2, meg vannak még ilyen durvasé-
gai, illetve a semleges terdleten elhelyez-
kedé katondk létszaméat emeli meg.

PLOTS — Hogy mire szolgalhat ez? Vald-
szind a hatérok jelzésére, de hogy miért
nem csinalja akkor azt? Hagyjuk, min-
denki meglesz nélkdle is, meg amugy is
csak ON/OFF allasa van.

MUSIC — Evidens

COMMODITIES — A tartomanyok nyers-
anyagforrasénak eloszlasat adhatjuk
meg, ami lehet RANDOM: RND,
BALANCED: kiegyenlitett, GEOGRAP-
HICAL: foldrajzi, azaz valés (sikségokon
lesz kaja, hegyekben pedig vas, arany,
erddben fa, széval ahogy lenni szokott).
A RANDOM sok durva dolgot is csindl-
hat, ha pl. 4 arannyal teli teriletet tesz az
ellenfél 4 Ujonnan elfoglalt terdletére, bar
ugyanez rank is vonatkozhat. Ajanlott a
BALANCED.

BATTLES — Ha valaki meg akarja magat
fosztani a csatak 6rométél és izgalmatol,
tegye OFF-ra. De akkor szamoljon azzal,
hogy a gép néha igen furcsa mddon har-
col, és sok vesztes csatdt meg lehetne
nyerni, ha te iranyitanad, mert benned
lehet talentum, tehetség a taktikakra. Ha
meg nem vagy olyan magabiztos, vagy
unod mar a sok harcot, akkor OFF.

PLAY — Ezzel végre elindithatjuk a gémet.

LOAD — Ugyanaz, mint a PLAY, csak rog-
ton az LOAD mentbe ugrik.

Kezdésképpen azokat a csalddokat ajénla-
nank felkarolasra, amelyeknek jé hatvéd-
ként szolgél a tenger, vagy valamilyen or-

szaghatar, tehat senki nem tudja hatbata-
madni, de mivel mindegyik csalad igy van,
ezért egyedll az Anjou-hazat nem ajanla-
nank annyira, mert az a tenger mellél indul
ugyan, de alulrél, felGirél valamint keletrd!
is tamadhatd. Albion északnyugatrdl, Valois
északkeletrdl, Burgundy délkeletrdl, Aragon
délnyugatrdl indul.

Révid idén belll kodkérdések uthetik fel a
fejiket, néhany valaszt majd késébb fo-
gunk emliteni. A jatékban 3 szin nagyon
fontos szerepet tolt be, a zold, a piros és a
kék  (Hercules tulajok  elényben!
CoVboy). Aki szemfules, észreveheti, hogy
nyitaskor is mar 3 helyen tdnnek fel ezek a
szinek, ugyanolyan arnyalatban. A zéld a
jaték szerint ADMINISTRATION-t jelent,
mondhatnank Ggy is, hogy ez a
papirmunkan  kivil az  erdforrasok
kibényaszdsa mellett egyéb bellgyeket
jelent, mig a vérés a hadsereget, a
ketonai eronket mutatja, a kék pedig a
kildgyek, diploméciai dolgok fedészine.
Legszemebtlindbb a bal felsé sarokban a
var, kard és tekercs hattérszine, illetve az
ottlévé 2 szam. A szamok azt mutatjak,
hogy mennyi egység hasznalhaté fel még,
illetve mennyi van O&sszesen az adott
minisztériumban (nevezzik igy). Sok tevé-
kenység, parancs foglal le ilyen egysége-
ket, de ezek szdma a jaték soran helyes
dontések, megnyert csatak és egy-két sze-
rencsés véletlen folyaman néhet, vagy el-
lenkezd esetekben csokkenhet.

Ezek mellet 3 ikonocska van, piros hattér-
rel, amibdl mindenki arra kovetkeztethet,
hogy katonai dolgok. Ha esetleg még az
ikonok formajabél valaki nem jott volna ra,
az elsé a gyalogos csapatokat, a masodik
az ijaszokat, a harmadik a lovagokat jelenti,
a mellettlik lévé szam pedig létszamukat
mutatja. Osszesfitett létszamukat korlatozza
a katonai pont.

Ettél jobbra van 4 ikon, mely a rendelkezé-
sinkre all6 nyersanyagok mennyiségét
mutatja. Ebben a jatékban a pénz helyett
inkabb a nyersanyagokat részesitik elony-
ben, ami redlisabb is kiraly, illetve kiraly-je-
Ioltek esetében

A kis ikonok enelemszeruen.

Kenyér: Kaja-forras, algabanya

Fa: Ronk, erdSk; Csakany: Vas

Sarga rudak (PC/EGA-n $-jel): Arany
Ezek igen sok mindenhez kellenek, a varé-
pitéstdl a kémkdldésig mindenre kell paza-
rolni valamelyikbdl (vagy mindegyikbdl)
egy keveset.

Hérom szines kerettel ellétott téglalap talal-
haté alattuk, mindegyik egy bizonyos szerv
folyamatban lévé tevékenységének eldre-
haladottsagét és idékozben felhasznalt lét-
szam-egységet mutat. Vilagosabb, ha Uugy
mondjuk, hogy ha egy szerv (piros/kék/

z6ld) valamilyen munkat csinal (pl. varat
épit, vagy tamadasra készul fel), akkor az
idébe telik, s le is foglal egynéhany embert
(azaz pontot), s azt irja itt ki, hogy a mun-
kanak hanyadrészével vannak mar kész. A
csik mutatja ezt, az azeldtt lévd szines
szam pedig természetesen arra utal, hogy
mennyi és milyen egységet foglalt le. Azt,
hogy milyet, azt teliesen felesleges volt be-
letenni, mert nincs olyan cselekedet, ami
tobb szervet is lefoglalna. Ha kész a mun-
ka, akkor kiirja, hogy 'x COMPLETE', majd
addig ottmarad, amig ¢j munkaba nem
kezdink bele. Ha egy munkat meg aka-
runk ismételtetni, akkor célozzunk ra a cél-
kereszttel a megfeleldé téglalapra, s el is
kezdi. Ha munka kozben tesszuk ezt, akkor
lejiebb kiirja, hogy mennyi és milyen egy-
ség kell ahhoz (most nem rovidit), majd
szazalékos szamban kiirja, hogy mennyi
OK, de ami fontos, oft lesz egy CANCEL
TASK felirat is, amire clickelve a munkat
abbahagyja. Kés6bb ha a szerveink pontjai
elérik az otot, akkor megjelenik egy maso-
dik téglalap is, azaz egyszerre kétféle dol-
got csinaltathatunk.

Alattuk észrevehetink még 4 gombot, az-
alatt pedig egy fatablat, amire ki van irva a
jaték neve, hogy CASTLES I, meg a datum,
illetve, hogy hany pontot értink el. A pon-
tok névekednek nyersanyagainkkal, nyer-
tes csatainkkal, joI megoldott feladatokkal
(torténetek), novekvé terdleteinkkel (ez
ugyanaz, mint a nyertes csata), illetve ha a
nép elégedetisége is novekszik. Persze
csokkenhet is. Ha elértik a hétezret, akkor
jo esélyank van arra, hogy a papa felkérése
utan kikiatt minket Bretagne kiralyanak, de
acsi, az mar a vége, azt még jobban ki fog-
juk boncolni...

Ha egy ilyen gombot lenyomunk, akkor a
fatabla eftdnik, helyette 0j menik pattannak
fel az elektronsugarakra. Mindenhol a
gomb szine jellemzi azt is, hogy milyen
szervet fog lefoglalni, azonkivil még a leg-
tobbnél nyersanyagot is kell aldozni. A
gombok nem mindegyike jelentkezik rog-
ton, csak ha még olyanunk nincs, vagy
olyat még épithetiink és megvan ré a meg-
felelé pontunk annal a szervnél stb.

STOCK
FOOD/TIMBER/IRON/GOLD GATHER:
Ezzel a GATHER-rel lehet begydjteni
anyagot, de csak ha van olyan nyers-
anyag valamelyik terdletinkon. Egy
ilyen parancs kiadasa utan az osszes
terdletinkrél begyduijtik az anyagot, te-
héat ha 4 terdletinkén van arany, akkor
4 aranyat fog a begyUjtés eredményez-

ni.

TERRITORIES: Ez ugyan nem gomb, de
kiirja, hogy mennyi teruletink van.

FOOD(x)/ TIMBER(x)/ IRON(x)/
GOLD(x) BLACK MARKET: Az x mu-
tatia, hogy a feketepiacon milyen és
mennyi adag anyag van, amit 3 mas
dologért cserébe megkaphatunk. Vi-
gyazat, megesik hogy a fickéd fizetés
nélkdl 16g meg, vagy atvernek minket.
Ez a riziké.

ARMY
INFANTRY/ARCHERS/KNIGHTS/RECR
Azaz RECRUIT, tehat katonat tobor-
zunk.
Araik:
Gyalogos: 1 vas, 1 arany
ijasz: 1 fa, 1 arany
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Lovag: 1 kaja, 1 vas, 1 arany, de leg-
aldabb 6 katonai pontunknak kell
hogy legyen

BALLISTA: Ostromgép #1. Falbonté.
Min. 5 katonai pont, 1 fa, 1 vas, 1
arany. Hatalmas nyilpuska-forma.

CATAPULT: Ostromgép #2. Ez is fal-
bontd, de sokkal gyorsabb, egyitt is
tud dolgozni a BALLISTA-val. Leg-
alabb 6 katonai pont, ugyanazok a
nyersanyagok kellenek ehhez is, mint
a BALLISTA-hoz. _

SIEGE TOWER: Ostromgép #3. Ennek a
funkcidja nem ismert pontosan, de na-
gyon jol toljak maguk elétt a gyalogo-
sok (Akkor ez a Trabant, ha nem 1é-
vedek — CoVboy). Széval fel kéne ra
mészniuk vagy mi, ha ostromtorony a
neve, de amulgy kevesebb hasznat lat-
tuk, mint az el6zé kettének. Min. 7
pont, és az anyagok ugyanazok.

POLICE REALM: Ez egy hosszd mdve-
let, de amig ez tart, addig az ellensé-
ges szabotdroket elfogjak a katonaink,
s azok nem tehetnek benndnk kart.
Ajanlott gyakran ismételgetni, féleg ha
mar 2 téglalapunk is van.

RELAT: Le van irva az osszes jatékos ne-
ve, s mellettik egy szam, ami azt mutat-
ja, hogy milyen a kapcsolatunk azzal a
jatékossal. Az 1 azt jelenti, hogy héboru-
ban &llunk egymaéssal, 9 a max., ami
persze teljes békét és megértést jelent.
Ezeket Ugy lehet javitani, ha a
kuldonceine megadjuk a kivant aranyat,
vagy ha a mellettik lévé DIPL gombra
clickelink (mar ha van). Ekkor megkérdi,
hogy mennyit ajanlunk és mennyit
kérink. Ez 1-x ig mehet, ami egy
aranyszam, a REQUEST amit mi
kivanunk ezért cserébe, az OFFER
pedig amit adunk. Lehet egy ALLY
TREATY-t is kivanni/kérni, ami azt
jelenti, hogy szovetségesként fogjuk
kezelni. Ha az OFFER nagyobb, mint a
REQUEST, akkor aftalaban aranyért cse-
rébe novelhetjik kapcsolatainkat. Egy
diplomata kiéllitasa is pénz, ezért 1 GP
egységgel meg fog vagni. Alul van még:
HAPPINESS: A nép elégedettségét jelzi,

1-9 ig. Ha ez nincs meg 3, akkor saj-
nos nem tamadhatunk meg senkit, s 1
esetén szamitsunk arra, hogy a tarto-
manyok fellazadnak. A nép boldogsa-
ga egy lesz akkor is, ha a papa kiatkoz
az egyhazbdl, de ilyenkor egy kereszt
is megjelenik a DIPLOMACY pontot je-
lentd tekercsen. Akkor kerdlhetink
vissza, ha a papa kovetének mindig fi-
zetink, meg foldet adomanyozunk a
egyhaznak. A papa ilyenkor ugyan
visszafogad, de a nép ettSl még elége-
detlen lesz. A papa boldogséagat lehet
novelni eggyel ennek a gombnak a se-
gitségével is (ez 1 kaja, 1 fa, 1 aranyba
fog kerdlni), de a torténetek helyes
megoidasa is segithet.

COUNCIL: Osszehiv.  egy  tanacsot,
amelyben kiirja, hogy kivel vagyunk
haboruban, meg hasonlé unimportant
dolgokat. 1 aranyat viszont le kell érte
tejelnink.

Még messze nem vagyunk kész ennyivel.

Ha egy teruletre raclickelink, akkor kiirja:

TERRITORY STATUS — tartomanynév

OWNER: Ki a tulaj (UNKNOWN — ismeret-
len)

COMMODITY: Mi van rajta

ATTACK: Ez egy piros gomb. Megtamad-

hatjuk, s effoglalhatjuk ha tudjuk. Ha az
ATTACK elkészilt, még egy kérdést fel-
tesz, hogy a felvonult sereg tamad-e
(PROCEED) vagy visszavonul. A csata
parancsait késdbb részletezzik. Egy ta-
madas 1 goldba keril. Ha elfoglaltuk, ak-
kor a terdlet tveszi a mi szindnket, s ki
is irja az eréforras kezddbetdjét.

SCOUT: Ez kék. Felderiti, hogy a terdlet ki-
nek az uralma alatt van (vagy NEUTRAL
— semleges) és milyen forrassal rendel-
kezik. Ha megvaltozik egy terdlet uralko-
déja, nem fogja médositani, csak ha Uj-
bol rakdldjdk a SCOUT-ot, vagy ha a mi
terdletinket foglalték el. 1 arany.

SABOTEUR: Ez is piros. Egy emberkét el-
kaldhetink, hogy rongalia meg / dlje
meg a terdleten:

ANYTHING: Barmit, amit talal;
MILITARY UNITS: Katonai egységeket;
STOCKPILES: Valamilyen készletet (fa,
vas, stb.);
CASTLE: A vérat (ha van);
Nem sok esélyiink van ilyenre, am az el-
lenféinek annél inkabb. Sokszor meg-
esik, hogy villam csapja agyon, megha-
zasodik (Napl 6tven levélnél tébbet kap
— CoVboy), vagy ennél is szornyldbb
dolgok térténnek szegény szabotdrrel, s
nem tud eleget tenni kdldetésének. Csak
ha mar fel van fedezve a terilet, akkor
kildhetink ilyet. Természetesen 1 arany.

MERCHANT: Kereskedhetink veluk, ha
mér fel van deritve a tartomény. Megad-
hatjuk, hogy mit miért, meg hogy milyen
médon (HAGGLE — alkudjon, GROVEL
— megalazkodjon), ami befolyasolja,
hogy mekkora eséllyel fog csere létrejon-
ni, illetve mekkora haszonnal.

SPY: Kék. Ellenséges terileteken megnézi,
hogy mennyi katonai egysége van és
mekkora nyersanyag-készletei. It s
fennall annak a veszélye, hogy kémuinket
elfogjék és megdlik. 1 arany az éra.

VISIT: Ezzel mehetink a varépité menibe,
amirdl késébb szdlunk. Ha mar kész a
var vagy épp felrakjak, akkor s
kirajzolja, illetve akkor is médosithatjuk.

BUILD CASTLE: Ha a vér alapjait mar le-
raktuk, akkor zdld pontokat hasznalva
felépittethetjlik a varat. Ha késdbb sza-
botérok vagy csatdk megrongalnék a fa-
lakat, akkor ezzel épithetjlk vissza. Ez a
legkoltségesebb mulatsag: 1 étel, 3 fa, 2
arany.

CEDE: Minthogy a papéval nem art jéban
lenni, néha ajanlatos egy-két tartoméanyt
nekiadni, de azért ne tul sokat, mert ne
sok reménydnk legyen arra, hogy vissza
is tudjuk foglalni, ugyanis akkor ki fog at-
kozni, majd ellentdmadasba indulhat
régi foldjéért és sokkal nehezebb a papai
seregeket megverni, mint a tobbi, mezei
figurakét.

A Véarépitésrdl

A VISIT menuabdl érhetd el.

LOAD/SAVE: Varformékat menthetdnk el,
tolthetink vissza, de csak ha mar leg-
aldbb a zasziét letettik. Ezt hasznalhat-
juk amolyan MOVE funkcidként is, mert
késobb, ha vissza akarunk valamit tolte-
ni, csak akkor megy, ha mar letettdk a
zaszlot, s utana koré épiti a tobbit.

UNIFORM/INWARD/OUTWARD/TOWER
Ez egy olyan gomb, aminek a funkcidja
olyan, hogy annak, aminek a gombja
olyan, hogy a funkcidja fikcié is egyben,
annak fuck-i6. A fene tudja.

MOAT/NO MOAT: Ezzel szorgos kis kubi-
kosok hada fogja ellepni a vér alapjanak

a kornyékét, majd megkérik Héraklészt,
hogy vezessen ide egy folyét, ami fehtoli
az arkot, s aztan Héraklész a folydt
visszaviszi, mert kell még neki. Vizes-
arok na. Lovagok ellen hatésos.

Conpietion 108 : m*

DESIGN: Ez a valodi varépités: Alul lesz
egy zaszld, ajto, fal meg bastyak, egy ra-
dirobject meg egy gomb, amivel a falak/
bastyak magassagat valtoztathatjuk. Ez
ami SHORT/TALL-t mutat. A tobbi érte-
lemszer(. El6szor a béastyakat kell leten-
ni, majd azokra a falakat, a falak kozé aj-
tét, s legvégul kell egy zaszlétartd torony
is. Ezt ha elfoglalja az ellenfél, akkor a
csatat megnyerte, tehét lehetéleg jol véd-
juk. Lesz még, ami megmondja, hany
'pontnyit’ hasznaltunk mar el a var épité-
sére, ami nem haladhatja meg a ketts-
szazétvenet, viszont elég nagynak kell
lennie ahhoz, hogy abban a tartomany-
ban ne lehessen lazadas. Jobboldalt van
még 4 nyil, meg kdzépen egy kor. Az a 4
nyil a latéteret mozgatja a terepen a kor
pedig 90 fokkal forgatja.

LEAVE: Ezzel késszé nyilvanitjuk a vér ala-
pozasét, de csak akkor enged a gép in-
nen ki, ha minden fal be van zarva, a
zaszléhoz hozza lehet jutni falbontas nél-
kdl is (tehat legalabb egy ajton). Meg
van egyéb kritériuma is, de azokra mar
senki sem emlékszik.

COMPLETION: Ahany %-ban mar kész a

var, annyit ir ide ki. Varat nem érdemes

mindenhova épiteni, csak nagyon veszé-
lyes helyekre pl. front kzelébe vagy ara-
nyat tartalmazé teriletre, vagy ha egy tar-
tomanyt be akarunk biztositani lazadas
ellen. Ugye mennyire lecsokkent a var-
épités szerepe? A hoditas karara. A Il
részben majd biztos csak hoditani lehet
mar, varat épiteni nem. A legjobb, ha
egyszerl varakat épftettiink, mert idds-
porolas is egyben, azonkivil nem
fogunk ugy csalédni, mint akkor, amikor
eltervezzik, hogy ez egy szép nagy
palota lesz, kacsaldbbal, s mire
megépul, vehetjik el a revolvert. Mi is

igy jartunk (csak sokak sajnélatara a

revolver nem fért be a szankba), az

eredményt mindenki megkukkolhatja....

Csaték

Elébb-utébb mindenki ki fogja terjeszteni
uralmat, vagy elbukik, de a terjeszkedés
velejaréja a habory, s ha valaki haboruzik,
akkor ez is hasznos lesz neki:

Mivel lovagokat csak elég késdn épithe-
tink, ebben a részben is a gyalogsagon
marad a f6 hangsuly, abbdl is toborozzunk
a legtobbet, mert igaz, hogy a lovag gyor-
sabb, meg nagyobb Gtéers, de nehezen
tudnak egymassal tartani, s egyenként szé-
pen lenyilazhatjak Sket tavolrél (mondjuk
parosaval is le tudjak oket nyilazni), a pot-
lasuk sokkal tobbe fog kertini, lassabb
lesz, azonkivul ostrom esetén ajtét vagy
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nyitott falat kell nekik keresni, mert ritka az
olyan 16, amelyik szeret a falra maszni vagy
csaklydk segitségével felhizni magat a fal
tetejére, majd lemaszni. Szdval lovagot in-
kabb csak akkor, ha mar van CATAPULT
és BALLISTA is. ljaszok féleg védekezésre
jok, vartornyok, varfalak tetejérél szépen
meg tudjék ritkitani az ellenség sorait. Ta-
madasnal is lehet hasznalni, féleg nyilt te-
repen vagy félkész varak esetében lovagok
ellen. Amig a gyalogsag lekoti a lovagot,
ijaszaink szépen megtizedelhetik a lovas-
sagot. Amugy kb. 2-4 gyalogos legyur alta-
laban mar egy lovagot (de par f6 veszte-
ségre szamitsunk). Nyilt, mezei csatdknal a
gép mindig ugy kezdi, hogy ijaszaival egy
picit elérébbmegy, majd tdzel, mig a gyalo-
gosai elészor a mi ijaszainkat szeretnék le-
gydrni, hacsak nincsenek fenyegetéen ko-
zel gyalogosaink. Semleges terllet elfogla-
lasa nem jelenthet gondot, 2 ijaszon és 4
gyalogoson kivil nem szokott tobb lenni.
Az ellenfél se kolt olyan sokat a védelmére,
csak a papa, de 6 mindig épit varat a jutta-
tott teriletein. Inkabb az ellentamadasoktdl
kell tartani, mint a védelmektdl, mert leg-
tobbszor nincs sok esélylnk ellendk, tehat
a mondas, miszerint legjobb védekezés a
tamadas, itt tobbszorosen is igaz. Kb 20
gyalogossal el lehet intézni minden mezét,
varak legylréséhez meg ostromgépek és
min. 4 lovag, valamint kb. 3-4 ijasz is ajan-
lott tamogatésképpen a gyalogosoknak, s
akkor hamarosan mienk lehet a szikséges
teraletmennyiség.

Alul egy parancssor van:

STAND: Igazsag szerint ezzel a paranccsal
a seregnek meg kéne torpannia, s fenni
a kardjat, amig ide nem ér az ellenfél, de
valészind, hogy csak ostrom esetén érvé-
nyes, ha mi vagyunk az ostromlott.

MELEE: Megkérjuk a csapatokat, hogy le-
gyenek szivesek és .mészaroljanak le
minden ellenfélt.

DESTROY: Ezt a parancsot jobb, ha in-
kabb ostromgépeknek adjuk, a falat fog-
jak szétszedni.

RETREAT: Taktikai visszavonulast szinle-
link, de a katonak olyan jol csinaljak
mindig, hogy ugy dontink mégis elme-
gyunk.

PAUSE: ...

INFANTRY/ARCHER/KNIGHTS:
Kivalasztja egyszerre az egyes fegyver-
nemeket, s igy adhatunk nekik parancso-
kat, illetve poziciékat. Ha egy egység vil-
log, az mindig azt jelenti, hogy kivalasz-
tottuk, s a helyzetét valtoztathatjuk. Csata
elétt oda teszi le, csata kézben pedig ar-
ra fog elindulni.

A gép igen sokszor fog Uzengetni felénk,
egy-két sziorijat elmondjuk, megoldéssal,
mert jot fog tenni a kiralyi elémenetelink-
ben.

e Egyik nap egy oregedd né jon az udva-
runkba és elmondja, hogy megboldoguit
Karcsi kiraly neje, s meg akarta magéanak
nézni azt az embert, aki férje utodja akar
lenni. Megnyerhetjik rokonszenvét, ha
megajandékozzuk 1 arannyal, de késébb
elkezd  sereget  gydjteni,  ugyan
unokaoccse ellen, de amikor megutkozik
a rokonéval, a csatat elveszti, s ha kitar-
tanank mellette, kiderdine, hogy megta-
gadott minket, viszont unokadccse ha-
ragjat a fejankre vonnank, akitél minden-
képpen ki fogunk kapni, tehét jobb, ha
mar az elején elkidjik a némbert.

® Egy szerzetes azzal j6n, hogy feljegyzé-
seket talaltak egy bizonyos Roland-rdl, a
frankok igaz lovagjardl. A sirja sok olyan
targgyal van teli, amely emberfeletti ké-
pességekkel ruhazza fel visel6jét, s meg-
kérdi, hogy kutassa-e fel, ha lehetséges.
Kiderdl majd, hogy a sir a Bizanci Biro-
dalomban van, ami kissé rizikossa teszi
a kutatast, de ha megkérjik, hogy foly-
tassa tovabb a dolgot, s az esetleges fel-
merild problémakat a bizanci eldljaro-
saggal rendezzik (pénz, pénz, pénz),
akkor nemsokara feltarjak a sirt, s azzal
egyUtt a tényt is, hogy mar j6 ideje kirs.
boltak a sirrablék, de azért valamennyi
érteket leltek (5 gold+).

e Az uralmunk alatt 1évé helyeken soka-
sodnak a gondok, a 3 rend 3 képviseldje
is eljott, mert valami murit akarnanak
rendezni.

a) A koznép egy kis fesztivalt szeretne
tartani, aldozzunk ra annyit, amennyi a
pénztarcankbol telik, mert nagyon
kénnyen 9-re emelhetjik a nép elége-
dettségét. Felmerilhet egy olyan gond
is, hogy a helyen sok bandita garaz-
dalkodik, kildjink oda egy gyalogos-
egységet, s azok rendet tesznek, a nép
és az eldkeldbbek is mar nyugodtan
elmennek a vésarra. Ha hossz( dn-
nepséget rendezink, akkor elébb-
utébb némely elemek nagyon eleresz-
tik magukat (fuj, biztos sok vizet ittak),
s veszélyeztetik az Ginnepség biztonsa-
gat. Ekkor a dolgot nagyon szolidan,
de intézzik el, s mindenkinek az alda-
sa rajtunk.

b) Ha az egyhaznak engedelmeskedink,
akkor 6 is egy Unnepséget szeretne
tartani, viszont amikor puspokunk
meghallja, hogy van aki tancolni is
akar rajta, engedjink neki, hogy in-
kabb megmaradjon egyhézi Ginnepnek
(ha ugyis neki akartunk segiteni), de
ha nem vigyazunk, akkor az egész
musor egy hatéras gregorian énekek-
bél allé ordlt koncertté fajul, s az
egész annyibdél all, hogy a puspdk
odamegy a dobgéphez, mig a témeg
hullamozva &rjong és csépol, majd
egy hatarozott mozdulattal bekapcsolja
a dobgépet. Ekkor a hangulat a
tetéfokdra hag, majd a plspok a
dobgépre, s elkezdi Gtni, legalabbis
annyira, hogy ne nagyon lehessen az
altala csiholt hangokat kivenni 2
megawattnyi '1384' Ovoltés mogott.
Jaj, mar megint elkalandoztunk. Tehat
a hatoras ének kissé megviselné a
népet, mindenki csak elinna magét, s
ha mindenképp ennyi muzaxot
akarunk, akkor ajanlott felkGldeni most
egy komikust, aki kifigurazza az
énekeseket, mert az egész neézd-
kozénség dualongélni fog a meg-
konnyebbllés okozta rohogéstdl, s
ugyan a puspok egy kicsit morcos
lesz, a papa vigasztalasul megirja ne-
kink, hogy 6 maga sem bir 5 éranal
hosszabb ideig gregorian kérusokat
hallgatni (Nincs egyedil — CoVboy).

c) A nemesek persze egy hatalmas lova-
gi tornat szeretnének, ami ugyan dra-
gébb, mintha csak egy simat tarta-
nank, de igy meg fog rajta jelenni
Bretagne osszes lovagja, s megvivhat-
nak a legjobb lovag cimért. Harom lo-
vag fog jelentkezni, az egyik régi bara-
tunk, és gyakorlott harcos, de sajnos
kalhoni, igy a helyi szervek nem biz-
tos, hogy szivesen tamogatnak. A ma-

sodik legalabb hazai, egy kicsit erds i,
meg van valamennyicske gyakorlata
is, viszont nem mondhaté megbizhato-
nak. A harmadik pedig hazai is, meg-
bizhaté is, roppant erés, de sajnos
elég fiatal még és nem kifejezetten
megbizhatd. Valaszthatjuk barmelyiket,
de azért ajanlott a legutolsé, mert
ugyan gyakorlatlan, de itt nem a torna
nyertese a legfontosabb, hanem az,
hogy ki képviselt minket, s azt tényleg
rossz szemmel venné minden hazai,
ha egy kualhoni lenne a megbizottunk,
viszont az se j0 egyatalan, ha valaki
_ nem megbizhaté.
Erdemes a paraszti Unnepségsorozatot
valasztani, mert ugyan elég sokba kerdl,
de az a legfontosabb (hacsak nem va-
gyunk pl. kiatkozva, de akkor is igen jol
fog jonni a nép tamogatasa).

e A falu kualdottei egy nap betérnek hoz-
zank, panasszal, hogy
a) Elharapédzott a korrupcio biraik ko-

zott, tegylnk igazsagot. Ekkor igérjuk
meg nekik, hogy segitink, majd ami-
kor egy korruptnak tindé birérél hoz-
nak jelentést, varjuk meg, hogy beiga-
zolodjék a vad, vizsgaltassuk meg az
Ggyeit. Ha kiderdl, hogy az, tegylk le
posztjarol.

b) Tul sok bandita fenyegeti mostanaban
a falut, tenndnk kéne valamit. Tehe-
tink is, kaldjink oda egy gyalogos
egységet.

® Kereskedelmi flottankat megtamadtak
egy nap, sokan dan zaszlokat véltek fel-
fedezni némely hajon. Kdldjunk kovetet
Daniaba. Késébb blokaddal fenyegetnek
minket, ha nem adjuk at a Calais-Gblat,
de ne ugorjunk be nekik, hanem inkabb
fenyegessik Sket vissza, majd épitsink
erésebb flottat. Ekozben egy nap egy
szerzetes megemliti, hogy feljegyzéseket
talalt Szirakuziai Arkhimédeszrdl, aki ha-
talmas tukrokben osszegyduijtotte a nap-
fényt és igy felégette az ellenséges flotta
hajoit. Kérjik meg, hogy nézzen utdna
jobban és prébalia megépiteni, de ez 2
aranyba fog nekunk kerGlni, viszont igy
majdnem biztos, hogy gydzedelmesked-
ni fogunk a dan flotta felett.

® Készleteink megcsapolasara is sokféle

maéd van:

a) Termeszek lepték el a foldet, felemész-
tik fakészletink x szézalékat és gyor-
san tennink kell ellene valamit. Hiv-
junk szakértst (mindegy melyiket),
majd adjunk meg neki mindent amit
kér (kb. 3 arany kell neki ésszesen), s
azutan a nép is boldogabban alszik.

b) Ugyanez, csak patkanyok, s azok a
kajékat zabaljak fel. Ha nem koltink ra
eleget, akkor megesik, hogy a mérget
véletlendl emberek fogyasztjak el, de
ezt is hamar meg lehet oldani, ha so-
kat forditunk ra.

c) A lényege ennek is ugyanez, csak a
tarnak omolnak be minduntalan, s a
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vaskészletink csappan meg, de ezt is
pénzzel lehet a leghamarabb elintézni,
mas moddal csak megnyUjtiuk a sze-
rencsétlenség idétartamat, s az embe-
rek is elégedetlenkednek.

d) Szarazsag suijtia a vidéket, az élelmi-
szerkészleteknek mintegy 20% maris
hasznalhatatlan, de egyre rosszabb
lesz, ha nem csinalunk semmit. Jobb,
ha az egyhéazzal intéztetjik el a dolgot
(adomanyozunk aranyat, kb. 4 goldba
fog keralni), de felkérhetink egy esé-
csinalét is, aki 2 aranyért maga jarja el
a tancat (2-szer kell hivatni majd, tehat
kb. ez is 4 arany, de az egyhaz ennek
a megoldasnak nem nagyon fog orul-
ni), vagy 1 aranyért megtanitja nekink
a lépéseket. Az ugyan nem olyan biz-
tos megoldés, de az udvarnép igen jol
fog szérakozni rajta, s ha sikeril, a
nép méginkabb boldogabb lesz.

® A népnek még kedzvezhetlnk, ha:

a) Gyilkos méhek tamadasa esetében el-
hivjuk a méhészt, aki 2 aranyért kiirtja
a karos hartyasszarnylakat, majd to-
vabbi 1 arany atadasa utan el is felejt-
hetjik az egészet.

b) Egy faluban elterjedt a ragaly és
ugyan csak 1 ember halt bele idaig, az
is mar rossz szinben volt, nem mer
senki sem a falu felé kozeledni. Hivas-
suk az udvari orvost, hogy vizsgalja
meg az esetet, majd fogadjuk meg ta-
néacsait és annak megfelelden jarjunk
el.

Egy meteor esett be egy toba, s megkér-

dik télink mit teszink. Legjobb ha sem-

mit sem csinalunk, vagy katonakat kil-
dunk oda (ez ugyanaz), mert ha kitrite-
nénk a terepet, semmit sem eléznénk
meg azzal, ha pedig asztroldgust hiva-
tunk, az csak megkavarna a dolgainkat,
mert szerinte ez egy égi jel, s tovabbi
vizsgalodéasok utan kideriti, hogy valaki
meg akar minket olni, s ez egy kozeli ba-
ratunk lesz (a nevét is megadjék, de az
felesleges). Ne dontstnk Ggy, hogy meg-
oletjik, mert késdbb kiderdl, ha figyeltet-
juk, hogy vadidegen és a kdznép elétt is
mindig szép szavakkal beszél hozzank,
de az asztrolégus szerint aggasztd tény,
hogy ilyenkor mosolyog. Megkérnek
minket, hogy had 6ljék meg, de ha nem
engedjik meg, akkor késdbb botrany
szarmazik beldle, s a papa elmondja,
hogy elfogatott egy levelet, amelyben en-
nek a fickdnak a megdletése allt, s kide-
rdl, hogy az asztrologusok akaratunk el-
lenére is meg akarnak minket évni, s igy
baratunkat megdlni. Az egyhaz megkér
minket, hogy gngedjik, hogy vérbirésag
elé dllitassa dket, de akkor szamoljunk

azzal, hogy nem latjuk ket viszont, vi-

szont az egyhaz elégedettebb lesz. Szo-

val jobb ha az elején nem csinalunk
semmit.

Egy nap az egyik kémink nagyon furcsa

dolgot jelent, igen rossz bdrben van.

Utolsé elétti szavaival azt mondja, hogy

ezt csak személyesen a kirdlynak mond-

hatja el. Fogadjuk, majd elmondja, hogy:

,Aaaaaaarrgh, kirdlyom, argh, aah, jujj,

ah, hoorr, hatalmasok, emberek,

aadaaahh”, s ezzel meghal. Tandcskoz-
hatnénk minisztereinkkel, hogy mit is je-
lent ez (valdoszind sokra mennének), de
jobb ha a dolgot hagyjuk, magétél meg
fog jonni a megoldas. Nemsokara egy fu-
tar érkezik a varba, s azt mondja, hogy &
kiralynak személyesen adjék &t ezt a pa-
pirost. Azon azt olvashatjuk — miutan

feltortak a furcsa alakd pecsétet —, hogy
egy titkos szerv, a Fény Osi Keleti
Rendje felajanlja részleges szolgalatait,
mivel a kémnek sikerdlt tolik megszdk-
ni, s biztos fel is fedte eléttink a létdket,
s igy nem maradhatnanak tovabb titok-
ban. Ha elfogadjunk részleges tamogata-
sukat, jelenjonk meg par hét mulva éjfél-
kor a kertudvarban, de egyedil. Tegyunk
igy, ott elmondjak, hogy haromfélét ki-
vanhatunk (tindér oreganyank kései ké-
sei, bocs leszarmazottai) vagy a céhek
nagyobb tdmogatasat élvezzik majd,
vagy egy ellenséginknek fognak nagyon
nehéz idéket hozni. Cserében csak el
kell tavolitanunk udvarunkbdl egy em-
bert, aki a Rend tagja és befolyasa ala
akarja vonni. Tegyuk is ezt meg, szoli-
dan kildjok el, s igy esélyink van ra,
hogy pér hénap miulva teljes tamogata-
sukat élvezhetjik, ha végigmegyink a
probaikon. A proban csak egy dolgot
kell helyesen tenni, egyszer jél
vélaszolni, arra a kérdésre, hogy milyen
célbdl lett az ember. Valaszthatjuk az
istenes meg a satanista valaszt is,
mindegyiket elfogadjdk (azért jobb az
elsd, nehogy az egyhazzal késébb
valami nagyobb &sszetlzésink legyen).
Viszont az egész prébanak olyan arabos
vonasai voltak. Késobb tényleg egyre
jobban tamogatnak a céhek, meg
minden, de azért lehet, hogy egy kicsit
veszélyes elfogadni, til egyszer(inek néz
ki igy minden.

Egyik tartomanyunkban felrobbantottak
egy barakkot, sok ember meghalt. Mit is
tehetnénk? Ha az egyhéazat bizzuk meg a
dolog felderitésével egy szerzetes nem-
sokara jelentkezik, hogy ez a dolog az
ugynevezett puskapor. Hogy megtanul-
hassa, mibdl is csinaljak, el kéne olvas-
nia Roger Bacon konyveit, de azokat saj-
nos a papa eretneknek nyilvanititotta.
Engedjiuk azért meg neki, hogy védel-
munket élvezve tanulményozhassa a dol-
got. Kis idével késébb hirt kapunk, hogy
a szerzetes és a torony amiben dolgo-
zott, felrobbant, s 6 ugyan nem halt bele,
de egyaltalan nem akar ezzel tobbé fog-
lalkozni. Mast hiaba kérank ra, a rob-
bantdk ugye pedig még tisztazatlan. Ha
nem az egyhdzat, hanem kémeket
bizunk meg a dolog vizsgalaséaval, vagy
2 gold jutalmat adunk annak, aki valami
hit  hoz a merényldkrél, akkor
hamarosan megtudjuk, hogy ennek a
szervezetnek a vara az erdében van.
Oda inkabb felderitéket kildjink, mint
sereget, mert a felderité véletlendl
puskaporba fogja ejteni a faklyajét, s igy
az egész dolog bummm lesz.
Bebocsatast kér egy ember, aki azt allit-
ja, miszerint feljegyzéseket talalt egy ha-
talmas, 6si birodalom, Atlantisz hollété-
rél. Na, eredeti otlet, Indiana Jones mar
elmondta réla amit lehet, de azért felel-
junk neki igent, segitink kutatdsaban.
Feljegyzések szerint Afrikaban keresen-
dé (mondjuk eredeti az otlet egy szem-
pontbél, mert szerintik még nincs Atlan-
tisz elsullyedve), s egy kis idé mulva &l-
landéan zargatni fog minket mindenféle
kérésekkel, jo sokat elvisz. De azért ad-
juk meg neki amit kér. Mielétt elindulna,
adjuk mellé egy udvarnokunkat, hatha
be akar allni kaléznak. Ez az udvarnok
fog minket levelekben értesitgetni majd.
Afrikéban Utjuk végéhez haromféle méd
vezethet, ezt mi valaszthatjuk.

a) PLACE OF CROSS. Ez a legrosszab

Amint az elején megigértink, a PC-seknek
itt jon par védelem-kéd. A vélaszok betdjei
mindig ugyanazok, de nem kell megijedni,
ha Uj kéd tdnne fel, 2 probalkozésunk is
van. Csak valami jellemzd széfoszlanyt/
mondatot adunk meg a kérdésbdl:
...CHEATED ON THE BLACK MARKET...:

dolog, egy csomé emberinket lemé-
szaroljak, a felfedezével egyitt, s az
egész dolgot hagyhatjuk a fenébe.

b) GREAT WARRIOR. Ez is egy alterna-
tiva. Néger harcosokat taldlnak ott,
akik csodalatos képzettségukrdl tesz-
nek tanlbizonysagot. Otthagyhatjuk
néala néhany nyilas egységinket, hop-
pa bocs, ijasz egységinket (hogy a
nyilasok mit csinalnanak velik, az
nem lenne kétséges), de vissza is fog-
juk ket kapni, majd egy nap azzal éb-
resztenek minket, hogy a felfedezé
visszatért, de sok-sok furcsa, szines-
bérd egyénnel. Kiderdl, hogy halabdl
kildtek nekink 3 gyalogos csapatot,
fogadjuk el Gket és ez a vége.

¢) A harmadik neve elveszett az idé ho-
malyaban, de ez a legnagyobb nyere-
séggel kecsegtets. Hatalmas épilete-
ket talaltak, s ha felkutatjiuk belsejiket,
halom konyv, feliegyzés és arany a ju-
talmunk. A konyvek az ADMINIST-
RATION point-ot emelik, az arany meg
azt.

Mivel annyi torténet lenne még, s olyan ke-
vés ténylegesen hasznos inféval, ezért fel-
sorolésukat itt berekesztjik, mert kb. ezek
az izgalmasok, meg amiken sokat lehet
nyerni. Tehat, ha game over, s nyertdnk is,
akkor természetesen mi leszlink Bretagne
Uj kiralya, latunk 1-2 jo picturét, kiirja a
pontjaink szamat, végudl egy hiscore tabla-
ban nézhetjik meg az eddigi kend csala-
dokat. Berhintéssel 30 év alatt be lehet fe-
jezni, de ha nem igy csinaljuk, akkor is to-
vabbmehetlink emberdtékon tal.

A e R

Nemaz F, E, A, C, D, akkor?

...ANTIPOPE...: CRISTOPHER

...ETATS GENERAUX...:
1302 (Amit még iskolaba is tanitanak)
...PRINCE PHILLIP...:
A nék elleni tanitasat (AGAINST
WOMEN)

...GUNPOWDER...: Crecy

...YOU AS A KING...: 7000
...CATAPULT...: D

...EDWARD... HIS WIFE...: A
...THREE VICTORIES...: D
...EMPIRE'S CHIEF GOAL...: C
...WHO IS THE REAL POWER...: B

Van t6bb is, de ennyi biztos elég lesz
Meg aztan nektek sem szabad unatkoz-
notok. Végre ugy fejezhetink be egy le-
irast, hogy folytatas NEM varhato, mert
az mar nem sok uUjat hozna, s mindenki
nagyon meg van ezzel is elégedve (bar
lehet, hogy épp ezért...).
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Akinek volt szerencséje a 'PC-s jatékok'-c. kdnyv-
ben elolvasni a SimEarth és a SimAnt leirasat,
lathatta, hogy a Maxis rendkivil profi programo-
zokat alkalmaz... Nos, a sorozat kdvetkezd része,
a SimLife, ha lehet, még komplikaltabb, pedig
PC-n csak 1 HD-s!

Az Amiga valtozatot még nem volt szerencsénk
tesztelni, PC-n viszont csak 386-on és VGA-n fut,
valaszthatdan SVGA (800*600*16) felbontassal.
Az olyan kartyakat, mint a TRIDENT-ek, kapasbél
kezeli; ezeknél nem igényli a VESA driver betélté-
sét Viszont EMS-t igényel, igy nem biztos, 1 MB-
os gepen elindul... A hangrol: igéretes, hogy a
SimAnt D/A atalakitojanak (gy.k. 'Covox’) kezelé-
sét itt is lehet kémi. A program hangja jo atlagos,
de meglehetosen informativ: pl. allatok telepité-
sénél ha 'ooo-la-la’-t hallunk, akkor épp paroso-
das ment végbe, ha elhalé 'ooo't, akkor valaki
kinyiffant, ha pedig fanfart, akkor valaki sziiletett.
A program, mint barki kitalalhatta az el6zdeknél
még komplexebb feladattal bizza meg a jatékost:
a 'PC-s jatékok’-ban elzengett 6dakat emeljik a
kobre... Szabadon turkalhatjuk a fajok barmilyen
genetikai jellemzdjét stb... Nagyon jo ebben a ja-
tékban is, akar a SimEarth-ben, hogy valamelyest
‘kimaveli az emberfoket'... llyen nem sok szoft-
vergyartordl mondhaté el (esetleg — PC-s tekin-
tetben — a Legend-rél...). Igy a kovetkezdkben
legalabb minimalis (alt isk. szintd) biologiai mi-
veltséget feltételezink (ne kelljen magyarazgatni,
miért kell a mag csirazasahoz relativ nagyobb
nedvesseég stb...).

A programot betdltve, valaszthatunk a Tutorial, a
‘csak (gy alakitsunk’ meg az eldre elkésztett
scenariok kozil. Az el6bbi kettordl nem érdemes
sokat szévegelni.
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¢ Desert to Forest: A szokott elsivatagosodas-
téma; évszazadokig is eltarthat, mig megfele-
I6en mély termdtalajt tudunk létrehozni.

o Battle of the Sexes: Ordk rejtély, hogy miért
nem elég 1-2 him es rengeteg nd a fajfenntar-
tashoz, ez egy kellemes szimulacio, ti. a
gének ugy wvannak felkodolva, hogy
lényegesen tobb lany szllessen (mellesleg ezt
hiviak az ESS-elméletnek) (Na ja, ESS az
o6lembe! CoVboy).

® Terrible Lizards: Vajon miért pusztultak ki a di-
noszauruszok? Ezt szimulalja ez a part.

Ha szabad palyat valasztunk, beallithatjuk az ég-
hejlat, a geolégiai adottsagok és a mutagén anya-
gok Osszetételét (World Design). Ezen funkcitk
hatasai, LOKALISAN, az Edit ablakban is el6vara

SIM LIFE

zsolhatoak, ezért csak itt foglalkozunk velik:

® Regional Weather Variations: A szokott éghaj-
lati eltérések. Minél nagyobbra allitjuk, annal
szélsbségesebb az idbjaras — a hegyek hide-
gek, a sivatagok forrdak és szarazak; kilond-
sen a nagyobb bolygdkon.

e Rivers and lakes: Mennyi viz legyen a boly-
gon. Many: Oceéniat alapitunk!

® Mountains, World range temp., Average
Moisture: a hegyek mennyisége és milyensé-
ge, atlaghomérséklet, atlagcsapadék.

® A bolygo mérete: 4-féle lehet

e A toxikus (amelyek kozelében az éldlények
egészsége csokken), ill. a mutagén (kozelé
ben tobb mutans sziletik) elemek globalis
koncentracioja itt adhato meg; hasonioan a
kifogyhatatian étel-készletek mennyisége (a'la
LEHEL-Zanussi — CoVboy) és a szétszort ko-
vek (lasd elkeritett részek létrehozasal)
szama.

Amennyiben az Edit window aktiv (ez, amint az
el6z6 Sim-ekben megszokhattuk, a fé munkaab-
lak), a képemyd tetejének pompas menirendsze-
re a kovetkez6 elemekbdl all: (bal felsé sarokbol
kezdve):

® Hazszer(i valami, benne a szaguldo Nap és
Hold, mutatja a nap- és az évszakol. Megfele-
lGen kis sebesség esetén jol jon, amikor mar
az allatok napi viselkedését is meg tudjuk fi-
gyelni.

® Hasonlo igaz a mellette levé ablakra, ami az el-
telt id6t jelzi (a napok és a 'tick’-ek, nevezhet-
jik 6raknak, persze mindig nullazédnak!).

® Rogton e kettd ablak mellett van a 12 db fajva-
lasztd ikon, és a default értékaket beallito, illet-
ve kozalik valaszté gombok. Az 'A’, illetve a
'P’ feliratd gomb értelemszerten az allatok, il-
letve a novények kozott valaszt (lasd: Sim-
Earth), a két nyil balra/jobbra scrollozza a fajo-
kat a 12 db kis abran. A kis abracskak kapcso-
I6i a Map window-beli megjelenitést kapcsoljak
ki/be, illetve a gomb és az abra kozoth kis szi-
nes téglalap adja meg, hogy a Map window-
ban milyen szinnel tinik fel az adott faj (szép
programozoi teljesitmény volt egy 16 szind
uzemmodban 12 szint eleve lefoglalni...).

e Ezek mellett jobbra, a kivalasztott faj neveét lat-
hatjuk. A jobb felsé gombbal itt is valasztha-
tunk, ha a balra lévé 12 dbréaval ezt nem tettik
volna meg.

® Még jobbra:

- a nagyito az Edit-ablakot kapcsolja be;

- amin egy térkép-scroll van, az a Map-ablakot
hozza el6;

- a kakas-féleséggel diszitett pedig a Biology
Lab-ot (lesz rola szo!)

- az éghajlatparaméterek valtoztatasara jo a
kovetkez6 gomb (Climate Lab). Mukodeés:
hasonlé a SimEarth-belihez, de itt lokalisan
is valtoztathatjuk pl. a csapadékmennyisé-
get.

- census graph: ez kb. az INFO-rovat az eddigi
SIM-ekbdl, még lesz rola szo.

- a jellegzetes 'macskakérom': PAUSE.

Az alabb lévé kapcsolésorrdl par szo:

® A hémérséklet, a vizszint stb... ikonjai magatol
értetddoek.

e A dupla hélix a Life almeniit takarja, NAGYON
FONTOS KAPCSOLO!

© Normal étel adagolasa;

e A bevasaridkocsi: extra, kifogyhatatlan éle-
lemforras. Nagyon hasznos.

¢ A sziklak: a SimAnt-bol ismert elkeritésre jok
(ugyanis csak a rep(lni tud¢ allatokat nem za-
varja)

® A halalfej: mérgek +/—.

® A sugarzas-jel: mutagének +/— aranyvaltoz-
tatasa.

Ha nem az Edit, hanem pl. a Map ablak él, akkor
a fejléc 1-2 ikonja megvaltozik: a bal also 4 (j
gombbal a termé&fold mélységét (minél mélyebb,
a telepitendé novények, illetve az automata —

magokkal — szaporodas szempontjabol annal
kedvezobb), a hémérsékletet, a nedvességtarta-
lom/es6-t nézhetjik meg (egymast reteszeld op-
ciok!). Novényeket, illetve allatokat telepiteni a
Life button (a hélix) almendjének Populate-jével
lehet, a szokott médon; a lokalis irtasra jol hasz-
nalhato ugyanezen almenu Smite-pontja.

A program soksziniségeének talan legjobb lehe-
tosége, hogy az allat génjeit a legaprobb részle-
tekig megvaltoztathatjuk, ezzel valtoztatva meg a
tarsas viselkedését. Kezdjik a génes billentyG+
Show Genes alponttal! Ha a megjelend hélix +toll-
kurzorral valamelyik Edit-beli allatra clickelGnk,
rendkivil részletes infot kapunk a lényrdl, ahol
persze minden allithato.

Allatok génei

A bal felsé sarok (Gender oszlop) felsé rubrikaja
az adott, kivalasztott lény nemét, illetve nemzoke-
pessegét allitja (him/nd/aszexualis/steril).

A Movement-rol azt kell tudni, hogy egy valami-
lyen lény a lehetséges 4 skill barmelyikével ren-
delkezhet, DE, ha mindent tud, az ndveli a testsu-
lyat, és ezaltal energiafelhasznalasat A lehetosé-
gek:

® menni: Sik terepen idealis, hegyes vidéken
mar nem annyira: csak +/— 1 egység magas-
sagkulonbségeken tud atkelni. Ugyanez igaz a
mesterségesen telepitett sziklakra: ezeken
csak a repulni tudo allatok jutnak at. Tudni kell
még, hogy az ilyen lények fardl nem tudnak
taplalkozni.

® maészni: Farol ehet, hegyvidéken +/— 2, illetve
nagyobb szintkdlonbségen is at tud 'labaini’,
nyek sem tudnak atkelni.

e uszni: Elonye, hogy a viz ‘helyben van’, ergo
sosem lesz szuksegunk kozeli forrasok efc...
keresgélésére vagy telepitésére. Persze a
csak Uszni tudo allatok nem mehetnek ki a
szarazoldre.

® repulni. ez mar a sziklakat is atviszi.

A Behaviour-bedliitasok a kornyezeti ingerekre

adott valaszokat adjak meg:

e share food: Egy jol taplalt egyed, ha egy ge-
netikailag hasonio, de éhezd egyeddel talalko-
zik, mennyire osztja meg vele az éleimét.

® Roaming: Ha ezt a potmétert teljesen balra
huzzuk, addig egy helyben marad a kivalasz-
tott allat, amig ehessé vagy szomjassa nem
valik. Az ellenkezo allasban termeészetesen
egy Orokké izgo-mozgo allatot krealunk...
(1.75-ék itt felém mutattak, de hiaba néztem a
hatam mogeé, csak a falat lattam — CoVboy)

® Turning: Ez az el6z6 ponttal fligg Ossze, a lény
maszkalasat szabalyozza. minel jobbra van
csUsztatva, annal inkabb hajlik arra az allat,
hogy ne egyenesen folytassa egy bizonyos
pontban az utjat, hanem elforduljon. Mas te-
nyezlk is befolyasoljak a lény atjanak cikkcak-
kossagat: pl. ismeretlen terepen vili, hogy kez-
detekben sokkal szabalytalanabbul mozog —
ez értelemszerd amiatt, mert igy az allat a kez-
dbpoziciojatol alig tavolodik el, ha még a ko-
zelben éleimet vagy vizet talal.

e Persist: Azt befolyasolo gen, hogy egy allat
meddig képes kdvetni, latszolag eredményte-
lendl, egy csapast, mig fel nem adja. Ez a gen
az elorelatassal és a képzelderovel flgg
Ossze: ha ezekben gyenge az allat, akkor nem
nagyon fog az dsvenyekre lépni, barmilyan lo-
gikus cselekvésnek is tinik az (szamunkra leg-
alabbis).

® Turn type: Még azt is megadhatjuk — pl. az
élelem- vagy vizszerzé portya soran —, hogy
miképp maszkaljon az allat! Ennek értelmeze-
se kézenfekvo:

Random — véletlenszerien mozog,

Looping — Tagulo korvonalban keresgeél. Ez
mindig csak egy iranyba mozdul el (hisz
csak igy haladhat egy kordlbeldli kérvonal
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mentén), és csak akkr fordul meg az ellen-
kezd iranyba, ha akadalyba Gtkdzik;

Zig-Zag — Ez a két iranyba valo elmozdulast
valtogatja.

A Tum Type redony mellett van a Turn Angle
menu is; ennek az a szerepe, hogy ezzel is befo-
lyasolhassuk a lény felderitési korét: ha ez a
szam nagyobb, akkor kisebb teriletet jar be
ugyanannyi idé alatt; ha edig kisebb, akkor na-
gyobbat, természetesen kisebb pontossaggal.

Ezen bal oldali oszlop legaljan van még egy
nyolcas mend, a Prefer/Avoid/ignore. Ennek
szerepérdl: minden allatnak B olyan génje van,
ami azt hatarozza meg, hogy reagaljon a tobbi
ndvényre, allatra vagy az eldtte huzodo csapasra
(ezen csapas-kovetésnek kulcsszerepe van pl.
husevoknél, ha a kiszemelt aldozat kdvetésére
gondolunk). Ha 0-ra éllitjuk az adott gén flag-jét,
akkor a gént 'kikapcsoltuk’, hatasat nem vesszak
figyelembe. Ha '—’-t valasztunk, a kis, kapcsolé
feletti képecske altal mutatott lényt/osvényt elke-
ruli féhdsank. Ha *+'-t, akkor viszont épp ellenke-
zbleg, vonzani fogja a mutatott faj. Hogy a kép
mit, milyen fajt abrazoljon, azt a képre adott
hosszi-click-kel valaszthatjuk meg. Alaptérvény,
hogy pontosan SAJAT fajtajabeli allatot akkor
sem fogyaszt egy allat, ha itt " +’-ra van allitva.

A jobbra kovetkezé oszlopban felll a Food sour-

ces menu van. Ez azt szabélyozza, hogy milyen

tipust ételt ehet az allat Ha komplex élolényt
akarunk létrehozni, ergo tobb kapcsoldt is aktiv

dllapotba billentink, az itt is, csakugy, mint a

Movement-nél, suly- és energiafelhasznalasi

tobbletet jelent; hisz (j *funkcionalis egységeket’

kell beallitani egy adott tipusu étel lebontaséhoz,
méasmilyent egy masmilyenfajtahoz;, és persze
mindegyik szervet életben kell tartani...

® Nectar: Viragos novényekbdl szarmazik, csak
a viragzd évszakban, és csakis akkor, ha az
adott, viragzé noévény nektar-génje be van
kapcsolva. Vilagos, hogy elég nektar csak kis-
testd allatok szaméra talalhat6 egy atlag virag-
ban: ezt is figyelembe kell vennink. Raadéasul,
mivel a virdgzas évszakhoz kotott, CSAK nek-
taron él6 allatok esetén gondoskodnunk kell
annak a feftételeirdl, hogy mindig talaljon ma-
ganak nektart Plusz kovetelmény, mivel na-
gyobb mennyiségl viragot hajtani altalaban a
fak szoktak, hogy az ezen él6 allatok tudjanak
maszni, illetve repiini.

© Plants: Ha egy allat képes megemészteni bar-
miféle novényi taplalékot, akkor élelemforrasul
ott van neki a fii és az egyéb bokrok; ha ra-
adasul maszmi, illetve repdini is tud, akkor a
fak is. Mivel ilyen z4ld rengeteg van, az allatok
csak kis részét legelik le, ezzel is eldsegitve a
maradék intenzivebb novekedtét.

e Animals: Itt mar sziksége van allatunknak né-
mi erénlétre vagy egyéb 'fegyverekre’, és ter-
mészetesen nem szabad tul kicsinek lennie
(mert akkor csak bacikra vadaszhatna...). Azt,
hogy egy ilyen élelemszerzd csataban ki kere-
kedik feldl — a tdmado vagy az étkil szant —,
az egészségi szint, a 'fegyverek’, a tAmadé és
a védekezd mérete donti el. Ha az élelemszer-
z6 tamadas sikertelen, akkor mind az elkdvetd,
mind a karosult erdt veszt, esetleg a tamadd
oft is hagyhatja a fogat.

o Fruit: Olyan novényeken terem, ahol a magti-
pus (Seed Type) gyimolcs. Csak a magtermé-
si idészakban létezik a gyimolcs. Hasonléan a
nektarevé allatokhoz, itt is ez baj: allatunknak
olyan helyen kell lennie, ahol egész évben el-
érhetéek ilyen-olyan gyimolcsd novények. Mi-

vel itt altalaban fak termésér6l van szo6, az al-
latnak masznia vagy repilnie is tudnia kell.

o Filter: Ha az el6bb sz6 volt bizonyos bacikrol,
akkor eljott a mi idénk: hisz a taplaléklanc leg-
aljan pont az ilyen él6lények, plusz egyseijtiek,
papucsallatkdk stb... vannak. Vizben algak,
planktonok (ahogy vartuk), szarazféldon han-
gyak, férgek is ide tartoznak, a levegdben a ki-
sebb rovarok. A tavakban szaporodnak el leg-
inkabb az ilyen alacsonyabbrendd lények; sza-
razfoldon/levegében, ha minél nedvesebb a
levegd, anndl tobben vannak. Viszonylag kicsi
az ilyen taplalek értéke.

e Seeds: Kis dllatok szamara lehetnek fontos
taplalékforrasok a magok. Altaldban a talajon
talalt magokat csipegetik fel az allatok. A ma-
gok a méretikh6z képest nagy energiat tartal-
maznak, de igen kicsik. A magevd allatok, aka-
ratianul is, segitik az adott novény terjedését.

Még jobbra van a Life pont. Az itteni gének azt

hatdrozzak meg, meddig élhet egy éllat; és élet-
tartamanak hany szazalékaig nemzhet utédot

Mellesleg az it megadott szamok NEM igazi
évek vagy napok, csak relativ 6sszehasonlitasok-
ra jok a kalonbozé allatfajok kozott Minden
egyes élolénynek menet kdzben is valtoztathatjuk
az élettartamat (Simultion/ Technical| Simulation

stuff/ lifespan).

o Life span: Minél inkabb jobbra van bedllitva,
annal tovabb él az adott egyed. Ha egy adott
faj hosszabb élettartam(, az kedvezé lehet a
szil6knek, de egy bizonyos hatéron tul kedve-
zotlen az utddoknak, mert ugyanazon az éle-
lemforrason kell osztozniuk, és ez az egész
fajra nézve veszélyeztetd tényezo.

® Adult: Ez az az életkor, melynek kiiszobén mar
testileg nem fejl6dik tovabb az allat, és immar
nemzbképessé vélik. Ha a potméter kozépta-
jon all, akkor teljes élettartmanak kb. felénél
Iép ebbe a korba. Ha til koraira vessziik a fel-
nétté valas idépontjat, az allatnak til gyorsan
kell fejlédnie, és emellett (az idShiany miatt)
nem lesz elég ideje, hogy Gsszeszedje a nor-
malis testilyat

e Die-off: Ez egy haromaéllasu flag. 'Medium
age’: mar az élete delén tart6 lénynek magas a
nem éh — vagy tdmadas — miatti halal-valo-
szindsége, s ez még csak fokozddik Gregkora-
ra. Az 'old age' sokkal kisebb valosziniséget
allit be, még oregkorara is; az 'immortal’ pedig
kizarja a természetes halal lehetdségeét: ekkor
egy allat csak éhen- vagy szomjanhalhat, vagy
tamadasban eshet el.

Ezen Life Span meni alatt van a Features mend.

Ez az allat f6 fizikai vonulatait adja meg.

® Size: Ez a gén azt adja meg, hogy maximali-
san mekkorara néhet meg egy allat Bar a Mo-
vement-nél targyalt probléma azt sugallng,
hogy itt elénydsebb a kisebb suly, ha nem kell
tamadoékra szamitani, és nem is hisevo az al-
lat, ez mégsincs egészen igy, mert a kisebb
testi allatok tobb hét vesztenek, mint a teste-
sebbek; és bar ez utébbiaknak nagyobb ener-
giat kell 6lnidk nehezebb testik életben tarta-
sara, ez a hatrany az emlitett ok miatt mérsék-
16dik, s akkor mér csak az elonydket (pl. harc-
ban) kell figyelnink. A jobb alsé sarokban a
program ki is kalkuldlja az életben tartashoz
szlkséges energiamennyiséget (kellemes do-
log, mert rogtén minden valtoztatas eredmé-
nye latszk).

® Stealth: Ez a allat altal hatrahagyott Gsvény
tarlossagat allitia (amit persze az ido is csok-
kenti). Minél jobbra van a mutatd, annal kisebb
lesz a csapas, ahogy elvonul. Persze, ez na-
gyobb energiafelhasznélassal jar (hisz 'lopa-
kodik'l), de, amennyiben van &t kedveld él6-
lény, neheziti annak dolgét is. A fajffenntartasra
nézve viszont hatranyos a lopakodas, mert a
jovendébelije is nehezebben leli fel a delik-
venst

® Weapons: A tamado tamadoderejét (s igy a vé-
dekezdét is, ha a tamadot tamadjak) adja
meg. Minél inkébb jobb oldalon van, annal
inkabb er6sebb az éllat Természetesen ez
nagyobb energiafelhasznalast jelent.

¢ Vision: Azt szabalyozza, hogy az allat milyen
jol tud kévetni egy csapast Jobbra: jobbak az
ilyen képességei. Természetesen csak bizo-

nyos csapasokat kovet az allat, masokat elke-
ril (lasd a bal also Prefer/Ignore...-t), ez is allit-
haté, az el6bb targyalt modon.

A még lejjebb lévo meni a terhességgel kapcso-
latos: Gestation. Ez csak aszexualis, illetve no-
nemu allatoknal él. Beallithatjuk az utédszamot, a
kihordasi id6t, a megsziletett utéd méretét stb...
Pl. ez utobbira valo a Size gén. Ha teljesen jobbra
van tekerve, akkor a sziiletd utod sulya negyede
lesz a szll6ének, ami azért tekintélyes. Minél na-
gyobb az utdd, annal kisebb az esélye, hogy
megegyék. Persze a nagyobb magzatnak sokkal
tobb energiara is szilksége van az anya részérdl,

s ha azt nem kapja meg, akkor elvetél.

e Time: Mivel egy bizonyos energia mindenkép-
pen szikséges egy magzat megsziiletési mé-
retének eléréséhez, megadhatjuk, hogy ezen
energiat mennyi id6 alatt szedje Gssze az
anya. Ez nagy, ha a cslszka a jobb oldalon
van. Ha kevés idot adunk a terhességre, az ré-
vid idé alatt nagy energiafelhasznalast tesz
szikségessé; de ez abbdl a szempontbol el6-
nyos, hogy kevesebb ideig lesz jobban munka
— és védekezésképtelen az anya.

® % Female: Ha a szokasos 50-50 szazalékos
nemek szerinti eloszlast akarjuk, akkor hagyjuk
kdzépen a potmétert. Jobb oldalra hizva: tébb
lesz and.

Ezek alatt van egy négyallasu kapcsolo: Number
of children. 1,2,4,8 lehet a valaszthatd érték. A
nagyobb szam biztosabb nyugodt éregkort jelent,
de tobb energiat kovetel az anyatél, amit ha nem
ad meg, akkor most is elveszti a magzatokat.
llyenkor ajanlott a kompromisszum: azonos a ha-
tasfok, ha kisebb utodokat szil és hosszabb ide-
ig terhes velilik (ez a kettd negativabb szinezetd),
viszont ilyenkor nem lesznek energia-gondok
tobb magzat nevelése esetén sem.
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A jobb szélso oszlopban felil talalhatd a Food
mend. Fontos: minden allatnak meghatarozott
méreti benddje stb... van az élelem 'tarolasara’
(most ne csak az emberi gyomorra gondoljunk:
oft vannak pl. a macskafélék vagy a kigyok, akik
akar hetekig is képesek koplalni!), itt adhatjuk
meg ennek jellemzdit.

e Max: A kaja/pia'tarold’ nagysagat hatarozza
meg (az allat teljes méretéhez viszonyitva). Mi-
nél nagyobb (jobbra!) ez a méret, annal ritkab-
ban van sziikség taplalkozasra, persze ez an-
nél nagyobb plusz energiafelvételt is jelent.

® Action: Azt hatarozza meg, mennyire legyen
kidrilt allapotban a gyomor, hogy az aliat ujra
taplalék utan. nézzen. Kozepallas: addig nem
maszkal, mig félig ki nem drdlt a gyomor.
Jobbra eltolva: tobbszor iszik/eszik az allat

e Danger: Azt adja meg, hogy mekkora részre
kell csokkennie a tartalékolt élelem stb...-nek,
hogy az élSlény imméar panikba essen. Ez a
szint relativ, az Action-szinthez képesti. Igy pl.
ha menet kdzben figyeljik meg egy adott allat
paramétereit, lathatjuk, mindig konstansszoros
az eltérés az Action és a Danger szint kozott
(lasd: Variables ablak).

Amit az el6bb az élelemre elmondtunk, az igaz a
vizre is: ezt adja meg az alabb levé mend: Water.
A még alabb levé Wealth menivel az allat beteg-
ségekkel stb... szembeni ellenalloképességének
paramaétereit allithatjuk be (ezt is élelem — és viz
— kategoridba soroltak, amibdl mindig kell egy
meghatarozott mennyiség a hatékony reziszten-
ciahoz).

A jobb also sarokban mar csak két kijelzé van: a
maximalis, felnéttkori méretet megadé Max Size

CoV 32/28



és az energiafelhasznalast mutato Energy. Ezek
szerepérdl, optimalis értékeirdl fentebb mar esett
520, most nem targyaljuk ujra.

Névények génei

Megint felIrdl-balrél indulunk. A Gender jelenté-
se mint elobb, az allatoknal; a Structure viszont
mar Ujdonsag: az egész noveny fizikai megjele-
nését itt valaszthatjuk meg. A fufélék eltengbdnek
silany talajon is, de mint étek annyira nem jok,
mint a bokrok, amikhez viszont mar jobb fold kell,
a faknak még jobb stb... Floating novényeket vi-
zekre telepithetink.

Lefelé a kovetkezd menipont a magvakkal fog-
lalkozik; mivel ezen all vagy bukik az utodok keér-
dése, nagyon fontos. Itt (Seeds) azt allithatjuk
be, milyen médszerrel terjedhetnek a magok:

o Sticky: Ez az allatok szérébe all be, és igy jut
messzire;

© Dropping: Ez viszont nem jut messzire;

e Drifting: A szelek messzire vihetik;

e Fruit: A klasszikus gyumdlcs-modszer; a kelle-
mes hussal egyitt a magvak is messzire kerl-
hetnek. Persze a megtermékenyiilés itt is csak
genetikailag igen hasonlo esetben torténhet
meg.

A kovetkezd menl: Sprout Season: melyik év-

szakban csiraznak a levelek. Az ezt kdvetd év-

szakot mutatja a Flower Season, majd a Seed

Season, kozismert jelentéstek.

A kozépsd oszlop: legfelil az Evaporation Rate

talalhaté. Minél kisebb, a novény annal kevesebb

vizet parologtat el, és ez szarazabb idojaras ese-

tén kulcsfontossagu. Ez persze csokkenti a fejlo-

dés gyorsasagat is.

® Sprout Moisture: Ez azt adja meg, hogy a
MAGOK kicsirazasahoz. Rosszabb éghajlaton
persze, hogy elonytelen a magasabb érték.

¢ Sprout Temperature: Mint el6bb, de a minimal
csirazasi momérsékletet adja meg (éghajlat!).

Alul két igen-nem flag van:

o Nectar: Mar volt rola sz az allatok taplalkoza-
sanal. Természetesen plusz energiat igényel,
de a fajfenntartasi lehet6ségeket fokozza (mé-
hek).

e Evergreen: Ha 6rokzold egy fa, akkor a faj-
fenntartas szempontjabol elénydsebb a hely-
zet: t6bb magot is tud szétszomi.

A jobb oldali csiszkakra ratérve:

¢ Health: Ez hasonlo az allatok 'health storage’-
éhoz. A rdvidebb klimatikus zavarokat
konnyebb atvészelni, ha ez nagyobb; persze
nagyobb tartalékolas normalis idoben na-
gyobb energiafelhasznalassal is jar.

o Water: Viztartalékolas, mint az elébb: minél na-
gyobb, annal tébb energiat igényel, de annal
hosszabb szaraz id6szakokat is at tud vészel-
ni.

© Mutation Rate: Minél nagyobb, annal nagyobb
az esély, hogy az utéd 1-2 génje mas lesz Tul
erbs mutacié veszélyes lehet, mert esetleg
nem csak a szlikséges diverzitast visz be a faj
leszarmazottai k6zé, hanem esetleg létfontos-
sagu informaciokat tehet tonkre; viszont a tl
kicsi sem jo, mert a kellé diverzitas hianya al-
kalmazkodoképtelenné tehet egy fajt.

® Maximum size: Minél nagyobb, annal tébb ma-
got tud szétszomi egy novény, de ez persze
plusz energiafelhasznalassal jar.

e Old age: Hosszabb élet=tobb utdéd, DE azo-
nos eréforrasok hasznalata stb... ronthatja a
fajfenntartas esélyeit.

Az, hogy a kilonb6zd kajak energiatartaima
mennyi, szintén allithaté paraméter: SIMULATION/
TECHNICAL/ CHANGE PHISICS/ FOOD VALUE. Ti-
pikusan a hasban sokkal tébb az energia, mint a
novényekben; persze ezt atallithatjuk. Vilagos, ha
mindent HUGE-ra éllitunk, kénnyl lesz a dol-
gunk; viszont ha az ellenkezéjére, akkor igen-
csak nehéz lesz a jaték, hisz ilyenkor mintha az
allat gyomra kevésbé lenne teli, mint nagyenergi-
4ju esetben. Bedllithatjuk az allati husok, a mik-
roszkopikus lények, a gyamdlcsok (ez persze
csak a magtermési évszakban él, és csak az
Asexual-ra allitott ndvények esetén) a nektar, a

magok és a novények tapértékét. Mivel mindenki
tudja, mirdl is van sz6, nem részletezzik a dolgo-
kat.

A gének ablakaival végezve, nézziik meg a szin-
tén alapfontossagl info-mendket! WINDOWS/
CENSUS (Népszamlalas) )

o Diversity: Hasonlo a SimEarth-hoz. Allatoknal
magaban foglalja, mit esznek, hol terjedtek el
stb... Nagyobb mutacios arany: nagyobb ez is.

e Foodweb _

® Gene Pool: Osszefoglalja azon genetikus al-
ternativakat, amikkel az él6lények bimak.

e Graphs: Hogy mennek a dolgok az utébbi 50
napban vagy évben; ezzel nézhetjik meg a f6
trendeket — pl. éhség, szomjusag, szlletési
arany. Mint az el6zé6 SIM-eknél megszokhat-
tuk, egyszerre 4 grafikon lehet a képemnydn.
Persze itt is ki kell valasztani a vizsgalni kivant
fajt, és a lekérdezni kivant adatot. A jobb olda-
lon levd szamok értelemszerlen a népességet
mutatjak.

® History: A mar az el6z6 Sim-ekbdl megszokott
Uzeneteket tarolja el (max. 200-at). Az adott
tzenet datumat (year, date) kijelzi. Az Older-
gomb: a régi (zeneteket nyomja; 'Newer’,
"Latest’: ], és legUjabbak. Az Gzenetek szine is
fontos: a kékek az allatmutaciokra vonatkoz-
nak, a zoldek pedig a novényire. Fekete: a mi
globalis beavatkozasainkat mutatja (pl. a fizika
torvényeinek megvaltoztatasa). A voros uze-
netek egy adott faj kihalasat mutatjak, a rozsa-
szindek pedig figyelmeztetések.

© Mortality: Elmagyarazza, miért halnak ki egyes
allat/novényfajok. A kérdéses fajt az ablak tete-
jén valasszuk ki; az 'All deaths’ megmutatja, a
hat lehetséges halalnem kézdl mennyien hal-
tak meg ebben-abban. Ezek 3D diagramok:
értelemszien a legeldbb &ll6 a mostani év
adatait mutatia. A 'Who's Eating Me?' azt
mutatja, melyik masik faj kedveli a legjobban
az adottat.

® Population: A fajok egyedszamanak szazalé-
kos eloszlasa a teljes allat/novényallomanyhoz
képest. It a program nem veszi figyelembe a
névények magvait, szorédasuk elott!

Az Animal Lab-ban a valaszthaté (novény vagy
allat: a jobb als6 gombbal valaszthatjuk) faj 3 pa-
raméter szerinti megvaltoztatasat eszkozolhetjik
ki. Menthetjdk, tolthetjiik ezen atirt paramétereket.
A 3 paraméter: allatoknal a fej (agy, szaj; tehat
intelligencia, étkezési hajlam), a térzs (milyen
éghajlaton él, hogy mozog) és a farok (utédmi-
lyenség- és mennyiség) paramétereit valtoztat-
hatjuk; igy szamtalan uj fajt hozhatunk létre, per-
sze Uj nevet is adhatunk nekik (bal felsé opcid). A
program allandéan kiirja, hogy a fenti kévetelmé-
nyek szempontjabél pl. az adott fej milyen allatot
testesit meg; s novények esetén hasonlo a hely-
zet (ott a gyGkémendszer, a novény teste és a vi-
ragjanak milyensége szabalyozhato). Aprolékos
pixel-munkéra is lehetéség van a jobb oldali fél-
ablakban.

Szolni kell még a Simulation menipontrol.
e SIMULATION/ LAYERS: minden allatot, no-
vényt mutasson-e;
o SIMULATION/ TECHNICAL:
- SET RANDOM SEED
- [CHANGE PHISICS: The laws of Phisics
- [Movement Costs: Mint mindenhez, a moz-
gashoz is kell energia. Mar a MOVEMENT-
résznel emlitettik, hogy tobb energiat igé-
nyel a tobb skill egyszerre stb.. eset; részle-
tesen itt allithatjuk be a dolgokat. A jeldlés:
Tiny a legkisebb energia, Huge a legna-
gyobb. Bar a valo életben repiléshez sokkal
tobb energia szikséges, itt mégis barmit be-
allithatunk.

A kovetkezd almenl-pontrdl, a Food Value-rol
mar eselt sz0, viszont a Metabolish Costs-rél még
nem. Ez épp a testhdmérséklet fenntartasara
kényszerien raforditandé energiét (ami még to-
véabb né hidegben, terhesen és ndvésben) allitja
be, és mindharom paraméter szerint valaszthato-
an. A Health Costs az 'egészség-tartalékkal’ fiigg
Ossze; ami mindig csokken jarvanyok, Utkozetek
stb... miatt. ltt azt llithatjuk be, MENNYI EGESZ-
SEGET VESZITSEN valaki, ha pl. csatazk stb...:

e Toxin: Méregkozelben, minél nagyobb a bealli-
tott érték, annal tobb 'egészséget’ veszit az al-
lat

© Plaque: Amikor fellép a jarvany, az allatok egy
kis csoportja megfert6zodik. Betegségik MIN-
DEN napjan vesztenek egy adag életerdt, attol
figgoden, hogy itt mit allitottunk be.

e Old age: Ha immortal-nak definialunk egy
egyedet, halhatatlansaga ellenére oregkora-
ban mindig energiat fog veszteni. Persze ez
egy idealis eset: a valosagban allatok ritkan
émek meg ilyen kort.

¢ Crowding: Ez az Osszezartsag minden hatul-
utgjét figyelembe veszi, pl. korokozok
kénnyebb terjedése stb...

@ Battle: Azt adja meg, hogy az élelemert vivott
harcban mekkora erdt veszit mindkét tel (az
erdviszonyokat illetéen: altalaban mindketten
erot vesztenek, a kisebb sulyd, gyengébb fegy-
verzet( tobbet, ami hamarosan a halalahoz ve-
Zet).

Visszatérve a Change phisics almenibe:

¢ Plant costs: A ndvények tulélési tartalékait
adja meg, mind a viz, mind az egyéb szervet-
len tapanyag tekintetében. A két almendben a
Tiny jelentése: a novény csak igen keveset
hasznal fel a tartalékaibol; Huge: épp ellenke-
z6leg- tehat konnyités: mindent Tiny-re lekap-
csolni.

o Simulation Stuff: A lifespan-nel, a mutation rate-
tel mar talalkoztunk.

® /Day length: A napokrol tuni kell, hogy ‘tick'-
ekbdl allnak; miden egyes ilyen elemi Gtemben
az allatoknak 1 cellat van lehetdségik mozog-
ni, és 1 dolgot egyebet csinalni, pl. enni. Igy vi-
lagos, hogy ha allatokat akarunk megfigyelni,
akkor a sebességet le kell vennunk; de ha pl.
noévényeket (mondjuk fakat), akkor gyorsitani
kell (hisz a nOvényeket a szimulacios rész na-
ponta csak egyszer update-olja): ekkor 20-30
év 1-2 perc alatt lejatszodik; és ez az igazi szi-
mulacio!

® / Year length: Ennek hossza is valtoztathato.
Ha kevés napbdl all egy év (tehat rovid), akkor
az évszakok tul gyorsan valtakoznak; ez nem
tilzottan elonyds pl. a névényi alkalmazkodo-
képesség megyfigyelésénél, de pl. gyors, tébb
emberdltényi eseménysor ‘ledaralasara’ (pl.
erdéségek nevelése) tokéletes. Az allatokat
nem nagyon zavarja a gyors évszakvaltozas,
ellentétben a ndvényekkel.

o / Plant, illetve Animal limit: Valamivel gyorsitja
a szimulaciot, ha a tulkoros novenyek, illetve
allatok elpusztulasat engedélyezzik.

® [ Mutation rate: Ezt mar pl. az Experimental
Mode bolygotervezé-képemnydién is beallithat-
tuk. lit is azonos a szerepe: kdzépallasban vi-
szonylag jol alkalmazkodo fajfenntartas.

e / Soil and Climate Change: Azt szabalyozza,
hogy mikodeésink alatt milyen gyorsan pusz-
tuljon le/gazdagodjon a novények nélkili/né-
vényekben gazdag vidékek talaja (lasd: ero6-
zid, illetve a masik oldalrol: novényi maradva-
nyok, levelek bomlasa). Blara hizva: nincs val-
tozas; jobbra: maximalis valtozas.

Mit is mondhatnank még errél az elsé benyomas-
ra talan bonyoluitnak tiné programrol? A cél
ugyanaz, mint ami a SimEarth-ban volt; csak itt
még tobb kisérletezgetési lehetdsegink van. Fel-
épithetlink okoldgiai egyensulyt, stb... — mindez
a jatékosra van bizva. Mi csak maximalis jelzok-
kel tudjuk illetni, habar PC-n eléggé behatarolt a
konfiguracié milyensége, bizzunk benne, hogy
hamarosan megjon az Amiga valtozat is!
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RIZIKO (64, Amiga)

Mar megint én vagyok az. Ja, hogy ki? Hat
PITE SOFT! Ha mar itt tartunk, akkor egy
kis helyesbités. A ‘PITESOFT'-ot nem egy-
be irom, hanem csak igy kalon: PITE
SOFT. A CoV 23-ban egybeirtatok (Bocs!
— CoVboy). Na de mindegy, nem ezért
akartam irni. Hanem azért, mert készitettem
eg& jatékleirast. The game codename is:
RIZIKO.

Pfffhau! Marha humoros volt, nem? Na-
szévalazabazinagyhelyzet, hogy ez egy
stratégiai tarsasjaték, meéghozza magyar
nyelvu. A jaték a Fold nevid bolygdé hat kon-
tinensén gétszédik (Eszak-Amerika, Dél-
Amerika, Eurdpa, Afrika, Azsia, Ausztralia).
Max. hatan jatszhatjak, de ha kevesebb a
jatékos a maradékkal a gép lesz majd. Min-
denki kap egy feladatot, amit j0 ha nem
arul el senkinek. A Fold 42 részre van fel-
osztva, ebbdl kezdéskor mindenkinek 7
rész jut véletlenszerien elosztva, minden-
hol egy hadsereggel. Ekozben 3 hadsere-
get lehet felrakni oda, ahova akarjuk és
amennyit akarunk. (Marmint a harombol
ahova amennyit. Szdéval értitek!) Bonus
hadseregeket rakhatunk fel, ha elfoglaltunk
egy kontinenst, de csak akkor, ha egy
egész korig nem tamadnak fel a tobbiek.
Ezen felul még minden harmadik kor utan
amelyikben tamadtunk, kapunk csapatokat.
A jatekot az nyeri meg, aki elébb teljesiti a
feladatat. Hat ennyi tdmdren a lényeg. Most

Adidas Championship

Az Ocean most (mar 2-3 éve) egy vadi Uj
jatékkal rukkolt elé. Ha esetleg nem jottetek
volna még ra: foci.

Rogton az elején kezdem. Tok j6 Intro és jo
zene. Eztan lehet valasztani, hogy a gép el-
len, vagy a haverod ellen akarsz jatszani.
Ha egyedul vagy, akkor jobban teszed ha
ram hallgatsz, és a gépet valasztod. Kiva-
laszthatod 24 orszag kozul, hogy melyik
szinei alatt akarsz jatszani. (hajra, magya-
rok) és johet a sorsolas. Két nyil kézétt po-
rognek az orszagnevek, majd véletlensze-
rien megall, és beteszi a 6 csoport valame-
lyikébe. Megsugom, mindig a soron kévet-
kezdbe. De ha valakiben nagyon ég a ja-
téklaz, akkor megnyomja néhanyszor a tuz-
gombot, és mar kész, is. Majdnem. Egy ki-
csit azért varni kell. Es jonnek a meccsek.
A gép koézli velank, hogy a mi meccsink
jon. Ezért hat press fire. Megjelenik négy

Clik-Clak (64, Amiga)

Nekem Empire+GP torés van meg, ami az
elején kozli a szintkddokat. Ez akkor j6, ha
elveszett az a cetli amire felirtuk, a legutol-
sonak teljesitett szint kédszavat. Persze ez
némi visszaélésre is ad alkalmat, de jobb,
ha nem mindjart a legutolsé szinten kez-
dink. Gyakorlasi célokra pont megfelel az
elsé szint is. Ha most kezdink jatszani a ja-
tékkal, akkor célszerd mindenféle ,6rok"-
dolgokkal megtolteni a zsebeinket, mert
még igy sem lesz tul konnyud. Akkor talén el
is kezdhetnénk...

A cimképernyén egy csomé fogaskerék,

meg néhany ,izé" ddl a nyakunkba, de mi

ennek ellenére hdsiesen megnyomijuk a

tGzgombot. Némi toltogetés utan elénk tarul

8 fomenu.

Elsé kép: Egy latvanyos fejesugras a jaték-
ba (a fejest képzeljetek hozza).

Masodik kép: Ha erre clickelink (ez olyan
Amigasan hangzik!), akkor a gép egy
kédszdra kivancsi. Akinek nem Emp+GP
torés van — meg akinek az van, annak is
— kovetkezik most egy tablazat:

TOXOSMAKOS

kéne valamit irni a jaték kezelésérdlk ami
hat — szdval izé... mintha egy kicsit zava-
rossa sikeredett volna, de akinek meg van
a jaték, szerintem meg fogja érteni.

A jaték kezelése

A képernyé alsé részén van négy kalénbé-
z6 ikon. Ezek kozott a kurzor billentylkkel
lehet valogatni és RETURN-al lehet kiva-
lasztani. Ezek utan is csak ezt a harom bil-
lentylt kell hasznalnunk, meg valamelyik
SHIFT-et. Ha a TARTAL FELTE‘J’&-
SE/VEGE opciét valasztjuk, akkor az egyik
orszagunkban megpillantunk egy szamot,
ami azt jelzi, hogy hany hadseregiink van
oft, ezen kival meg lathatjuk a kornyezd or-
szagok csapatait is. Ezzel egyidében a me-
nid is megvaltozik és itt lesz az orszag neve
a foldrész neve, a még feltehetd haderd, va-
lamint itt is lathatjuk seregeink szémat,
ugyanis ha rakunk le csapatot akkor az itt
fog latszani a térképen csak késSbb.
Egyébként a masodik kértél itt lehet majd
hadsereget Atcsoportosjtani.

A JELENTES KESZITESE valasztasakor a
jatékosokrol és a kontinensekrdl kaphatunk
infokat. ]

FELADAT MEGNEZESE: Hat ezt baromi
nehéz kjtalalni, hogy mire jo.

Ha a TAMADAS-t valasztjuk, akkor elészor
is bedllitjuk a térképen, hogy kérilbeldl hol
akarunk tamadni. Utana konkrétan ki kell

Football (64, Amiga)

ikon. A biroi sippal tudunk kéziluk valasz-
tani.

@ botkormany: Game options;
ltt allithatjuk be a zenét (be-ki) valamint a
jétékidé hosszat.
Negyed kor 2-szer 2 perc
Fél kor 2-szer 4 perc
Haromnegyed kor 2-szer 6 perc
Teljes kor 2-szer 8 perc
ltt lehet még a jatékallast ki és betdlteni.
® kupa és jegyzettomb: a bajnoksag alla-
sai/eredményei;
e palya: select formation;
A felallas kivalasztasa. A szamok mellett
jobb oldalt van egy nyil, ezt lehet moz-
gatni. A kezdSknek ajanlom az 5-3-2-es
fel)éllést (5 hatvéd, 3 kozéppalyas, 2 csa-
tan;
@ cip6: No komment;

01: -—- 05: Natalu  09: Imanid
02: Peschi 06: Ciupet 10: Niridn
03: Mastro 07: Morala 11: Idrepe
04: Uriolo  08: Sufeis 12: Quaqua

Harmadik kép: A zenét kapcsolgathatjuk
vele ki/be.

Nngyedik kép: Hall Of Lame (pardon:
ame) itt a best Clik-clak-kos fiukat lat-
hatjuk. (feltiné, hogy egy csomé név
pgylfez)ik a kovetkez6 menupont neve-
ivel...

Otodik kép: Az elkoveték névsora (csupa
olasz manus).

Miutan mindent kedvinkre at/ki/be 6sszeal-
litgattunk, végre el is kezdhetlnk jatszani.
Egy kis toltogetés utan egy érabdl (mi tobb,
kakukkosorabdl) elébujé kakukk a ra igen
jellemzé  kakukknyelven (,kakukk”) kozli
velink az aktualis szint kakukkjét... (nem
kell megijedni, azt akartam irni, hogy: sza-
mat.)

Erre megjelenik a Pisai Ferde Torony.
(Hogy jonnek ide a fogaskerekek?)

valasztani azt az orszagot ahonnan tama-
dunk és azt amelyiket tamadjuk. Ezek min-
dig csak szomszédos orszagok lehetnek.
Ezutan jon maga a tdmadas, ami kockakkal
torténik (természetesen a gép dob a koc-
kékkal).

A tamadé mindig eggyel kevesebb sereg-
gel tamadhat, mint amennyi van neki es
max. 3 kockaval dobhat egyszerre. A véds-
vel ugyanez a helyzet, de 0 az 6sszes em-
berével védekezhet. Példaul, ha a tamadé-
nak és a véddnek is egyarant 3 serege van,
akkor a tAmado csak két kockaval dob a vé-
dé viszont hdrommal. Az értékelés ugy tor-
ténik, hogy a tamadd legnagyobb dobésat
a gép oOsszehasonlitia a védo legnagyobb
dobasaval és ha a védéé nagyobb vagy
egyenlé a tamaddéval, akor a tamadd veszt
egy embert, ellenkezd esetben — ha a vé-
do dobésa kisebb — a védé veszt egy em-
bert. Ugyanezt megteszi a gép a két kozép-
s6 és a két legkisebb dobéassal is.
Egyébként minden dobas utan kiirfja az
eredményt. Az orszag akkor van elfoglalva,
ha a védo emberei elfogynak.

Ha ugy gondoljuk, hogy mar mést nem
akarunk csinalni, ebben a korben, akker
valasgzuk megint a TARTALEK FELTEVE-
SE/VEGE ikont és igy ataduk a Iépést a ko-
vetkezd jatékosnak.

e Csezso of Pite Soft From Kaposvar

Fej/iras jatékkal donthetjlik el, hogy ki kezd
kézépen. Két valasztasi lehetéség van.
Heads/Tails. Mindenki valassza kedve
szerint, és megjelenik a kezddkép.
A jobb alsé sarokban megjelenik a bird és
kezdddik a jaték. Csak gy6zzik foltozni a
halét. A legjobb az egészben az, amikor
felrigjuk az ellenséget a 16-oson beldl és
kiallitanak. Ja, a 11-es nem nagy szam,
mert csak kozépen kell alini a pasassal.
Ugy is belerigjak. Nem kell aggodni, a 9.
gol utan kiakad a szamlalo és nem szamol
tovabb, szdéval a legrosszabb esetben is
csak 9:0-ra kapunk ki. Szamoltam az elsé
meccsen 21-et kaptam. A nehézségrél csak
annyit, hogy a 6 meccsen eljutottam az el-
lenfel 16-osaig! Osszegezve: jO jaték, csak
egy kicsit — nagyon-nagyon — nehéz. Jo6
haléfoltozast!
e Grey Eagle, azaz Pelyvas Daniel

ltt meg kell alini egy kicsit, mielétt teljesen
meghu... sss klatty, dajng bumm...
Folytatom...

Egy kis magyarazatra szorulok a jatékot il-
letoen. Szdval kerettorténet helyett inkabb
ringassuk magunkat mesés hangulatba,
képzeljik azt, hogy mi vagyunk Mekk Mes-
ter, vagy ilyesmi. A feladatunk a kovetkezd:
meghivnak minket a vilag kdlonbézd hires
épitményeihez, ahol nekink kdlénféle
Ugyes szerkezeteket kell 6sszerakni a ren-
delkezésre allé fogaskerekekbdl. Hogy mi-
ért, azt a fene sem tudja, de ez a lenyeg.
Ha sikerilt a szerkentyd, akkor klienseink
mokés dolgokat mivelnek. Pl. a szabad-
sagszobor megnézi az érajat... stb.

Mivel a szobrok meglehetosen nagyméretd-
ek, ezért képernydkre osztottak be OJket.
Nagyszerd... szoval oft folytatom, ahol ab-
bahagytam.

Elsd szint (Pisa) elsé képernyé.
Elészor ismerkedjink meg a jatéktérrel.
Szdval, hogy nyugodtan vizsgalodhassunk,
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nyomjuk meg a 'P’ billentyat! Hahaha-
pause. Ha ujra megnyomjuk, akkor folytatd-
dik a jaték, de egyendre még ne nyomjuk
meg. Feldl lathato a jatéktér napjainkban
egyre divatosabb, a teret kivaléan érzékel-
teté, bravirosan megoldott abrazolésa.
Nem kell ordlni: 2D. Am alul sokkal érdeke-
sebb dolgok vonjak magukra a szemlél6dé
figyelmét. Ebbe a ,menube” Ugy juthatunk
be jaték kozben, hogy a kurzorral (bocs:
pointerrel) alul kimegyink a jatéktérbdl.
Ekkor a k6zépsé négy ikon kozul kell kiva-
lasztanunk a szamunkra éppen megfelelét.

Elsé ikon: Fogaskerekek telepitése. A
pointer ilyenkor fogaskerék alakot 6it. Ez
segitségunkre van, mert a nagysaga min-
dig az éppen lerakandé fogaskerék
nagysagat mutatia. Az éppen lerakandé
fogaskerék utan kovetkezot a balszélen
Iévé nagyobb ablak mutatja.

Masodik ikon: Ellenfelek I6voldozése. A ja-
ték iréi ugy gondoltak, hogy ez az egész
igy tul egyszerd, ezért gondoskodtak
szamunkra némi tarsasagrol. (de lehet,
hogy a jaték eredetileg SHOOT'EM UP
volt.) Kétféle aranyhaver probalta megke-
seriteni az életinket: az egyik ugy néz ki,
mint egy cementeszsak, a masik viszont
csepp alaku. A pointer egyébkeént célke-
reszt alaku lesz.

Harmadik ikon: A felesleges fogaskereket
felrobbanthatjuk ennek az ikonnak a se-
gitségével. A pointer bomba alakban je-
lenik meg.

Negyedik ikon: Rozsdas fogaskerekek be-
olajozasa. A pointer csepp alaku lesz.

Az"ikonok kozott Ggy valaszthatunk, ho
alul kivisszik a pointert a jatéktérbdl, raal-
lunk a valasztott ikonra {villog az aktualis)
és visszamegyUnk a jatéktérbe (joy fel).

Rex I. (64, Amiga)

Ez a program témajat tekintve egy kozép-
kori manager prg. A program célja az, hogy
a német birodalmon beldl minél nagyobb
politikai és egyéb szerepet toltsink be. A
XX. szazad vege felé készult, pontosabban
1990-ben. Készitette a ... (a helyes valaszt
a pontozott vonalra kérem beirni). Jatszo-
dik 1960-t6l addig amig meg nem unod. A
jatékban egy forduld 1 évet jelent. A jatékot
1-4 jatékos jatszhatja.

A jaték betoltése utan be kell allitani a jaté-
kosok szamat és nevét. Ezutan elénk tarul
a fémend. Fent lathaté cimerdnk, arcké-
plnk, nevunk, uralkodasi teriletink és az
évszam. Az utébbi 3 szinte minden menu-
ben megtalalhatd.
Jobb oldalt néhany hasznos informacidt
lathatunk:
Einwohner: Lakosaink szama,
Kornbedarf: A lakossag 1 évi gabona-
szukséglete/Maas-ban;
Kornspeicher: Raktaron tarolt gabona
mennyisége/Maas-ban;
Vermégen: Pénzinket jeldli/Tallérban;
Landflache: Foldteraletink/Ha-ban;
Mdhlen: Malmaink szama;

Bal oldalon 7 menupontot talalunk:
LANDGUT/Mezégazd.:
Jobb oldalt it is talalhatunk néhany
hasznos dolgot:
- Szantéfoldunk/ha-ban
- Puszta/ha-ban
- Erdé/ha-ban
- Ezustbanyaink szama
- Malmaink szama
- Pénzink /tallérban
Es tovabbi 5 menipontot bal oldalt:
Wald roden — erdéirtas (minden évben
1 megadott mennyiséget lehet kivag-

ni);
Odland beackern — puszta befogasa
(puszta-szantofold);

Neéhany sz6 az ellenfelekrdl.
A cementeszsak ide-oda ugral a fogaskere-
kek felrakasara szolgalo pockokon. Egy-
szer csak meggondolja magat, és elkezd
ugralni. (Mar ugy értem, egy helyben) Mint
tudjuk, a cementeszsak nehéz. (Persze
csak ha tele van. Gondoljuk azt, hogy ez
egy szép teli példany!), ezert egy idd utan a
pocok letorik. Az elso palyakon még nem
sok vizet zavar, de a kesdbbiekben sajnos
égetéen szikségunk lesz minden egyes
Eécékre. széval minden szivfajdalom nél-
al lelovoidozhetjik Sket. A csepp a rozs-
dat képviseli. A rozsdas fogaskereket meg
kell olajozni. A cseppet meg leléni. Egyéb-
ként mindkettéjiknek jo nagy szemei van-
nak, és az animacidjuk is aranyos.
A cementeszsak akcioba lépését, és a rozs-
dg&\s fogaskerekeket is jellegzetes effekt ki-
séri.
Ezek utan a feladat adott: a forgd fogaske-
réktél a forgomozgast el kell juttatni az allo-
kig (de csak azokig az allékig, amelyek mar
a palya elején is fent vannak). Néhany pa-
lya alatt bele lehet tanulni a haromféle fo-
gaskerék (kis/kozepes/nagy) osszes kap-
csolodasi formaiba.
Az igazi jaték, csak a magasabb szinteken
kezdddik.

Eletek szama: Az elején mar beszéltink
réla, hogy érdemes jatszani. A jatékban ter-
mészetesen nem lehet meghalni, de kerul-
hetunk olyan helyzetbe, hogy a feladat tel-
jesithetetlenné valik. Ekkor kell hasznal-
nunk a '"RUN/Stop’ billentydt. Ujrakezdhet-
juk vele az emeletet. Ekkor vesztenénk el
egy életinket. Az utolsé harom ikon alatt is
talalhatunk szamokat, amely a rendelkezés-
re &llé mennyiséget volt hivatott mutatni,
amig fel nem torték a programot...

A jobb oldalon talalhaté a pontszam, és az
érmék mennyisége. Ha befejeztik a palyat,

Mihlen bauen — malmok épitése (1000
ha fold - 1 malom);

Silberminnen bauen — Ezlstbanya épi-
tés (u. mint M.b.);

Beenden — Vissza a fémendlbe;

HANDEL/Kereskedelem:

Jobb oldalon a mar megszokott informa-

ciok, és néhany uj dolog:

Meter holz: fa (meterben)
Silberunzen: ezust (unciaban)

Tovabba még 7 menipont:

Korn kaufen: Gabona vasarlas (fontos,
hogy tobb gabona legyen mint a szik-
séglet, mert ha nem, éhenhalnak az
emberek)

Korn verkaufen: gabona eladas;

Silber verkaufen: ezust eladas;

Holz verkaufen: fa eladas (nem érdemes
eladni, mert nem sokat ér, és mert kell
a kasté ép'néshezg;

Land kaufen: fld vasarlas;

Land verkaufen: fold eladasa;

Beenden: Vissza a fdmendbe;

JUSTIZ/Igazsagszolgaltatas:

It allithatjuk be az adénk/Steuern, és a

vam/Zoll nagysagat %-ban, igazsagszol-

géltatdsunkat/Justiz 4 fokozatban:

Milde-gyenge: Minél erdsebb az igaz-
sagszolgattatasunk annal tébb hadse-
reget kapunk, de anndl tobb kivandor-
I6nk is lesz. Nalam ennél az opciénal
mindig befagy a jaték.

Gerecht-igazsagos

Hart-kemeny

Gierig-moho

Es a robotot/Frondienste is, hogy hany

napot dolgozzanak 1 évben/max. 365;

Majd vissza a fdmenlbe/Beende;

Alul lathaté még hadseregeink szama.

FiNANZ/Pénzﬂ?lyek:

Fent lathatd, hogy részvény van a tulaj-

donunkban és kie. Jobb oldalon tajékoz-

tatast kapunk a jéték allasardl, bal olda-
lon pedig 3 mendpont: Részvények el-

akkor a gép pontokat ad az altalunk lera-
kott forgd fogaskerekekért, a nem forgdkért
meg pontokat von le. Néha Ggy gondolja,
hogy jar egy pénzérme is, amelyet az eme-
letek kozott (biztos a lépcséhazban) elhe-
lyezkedd ,félkaru rablé” néven kézismert
masinakon verhetink el. Ezeken egyébként
hasznos dolgokat is lehet nyerni. Bizonyara
mindenki latott mar ilyet (hogyne, tobbszor)
széval nem magyarazom.

Ennyi! Ha igen szadista hangulatban va-
gyunk, kiprobalhatunk néhany j6 dolgot,
mint pl. ugy Osszerakni néhany kereket,
hogy az ne tudjon forogni, és osszekotni
egy forgoval, vagy felrobbantani egy olyan
fogaskereket, amelyen a rozsda éppen ebé-
del stb. Ha befejeztik az épitményt, akkor
a mar emlitett humoros dolgok kovetkez-
nek, és a gép kozli velink a kovetkezd
szint kulcsszavat. Valamint toltédik az
ujabb palya, amely csak egy Ujabb amokfu-
to fogaskerékrakosgatora var...

Mint mar mondtam az igazi jaték csak a
magasabb szinteken kezdddik... a palyak
elkepesztéen nehezek lesznek (j6 példa er-
re a sidney-i operahaz: az elsd emelet jo
kénnyd, de a masodikon mar kettéall az
ember flle-farka — ez egy egzotikus beteg-
ség —, mire kész lesz a palyaval), és a ce-
menteszsakok — ha nem figyelunk —
kulcsfontossagu pockoket tornek le, a rozs-
da eszi a kerekeket, megjelennek az olyan
fogaskerekek, amelyek csak egy iranyban
hajlandok forogni, még j6, hogy egyszerre
csak egy rozsda és egy cementeszsak lehet
a palyan, egyre fogynak a rendelkezésre al-
16 pockok, stb.

Széval ez egy nagyon jo jaték. Ajanlom
ATOMIX-maniasoknak (mint én), és min-
denkinek. Jo szorakozast hozza!

e Pandi Zsolt, Veszprém

adasa, vétele és Beenden. Az elsé 2 pon-

ton beldl lathatjuk az eladhatd/vehetd

részvények szamat/értékét, Beallithatjuk,
hogy kitél és hany részvényt akarunk
venni/eladni.

HOF/Udvar:

Jobb oldalt talalhatjuk varosaink nevét.

Schiossbau: Kastélyépités (kell hozza
sok pénz és fa);

Gerechter krieg: Igazsagos haboru?
(Még soha sem sikerilt, ha gép ellen
jatszok, nincs elég hadseregem, ha
masik jatékossal, akkor meg befagy.)

Historie: Torténelmuk 1600-tol;

Spiel saven/laden: |/O opcio;

Info: Egy kis reklam;

Beenden

KARTE/térkép:
Németorszag térképét lathatjuk, rajta a
villogé terdiletek a mi varosaink.
BEENDE: Evzarta.

Ezutan két oldalnyi szoveget talalhatunk
amelyek a kovetkezd informaciokat tartal-
mazzak:
El6szér is az évben kitermelt ezist mennyi-
ségét unciaban (ha nincs banyank akkor ez
nulla). A kovetkezd sorban a be- vagy ki-
vandorlék szamat. Majd az éven szuletett
gyermekek szamat, a malmokon behozott
hasznot, és az adébdl és a vambdl befolyt
Ssszeget lathatjuk. A kovetkezd oldalon lat-
hatjuk, hogy milyen volt az iddjaras és
mennyi blza termett az évben. Alatta latha-
t6, hogy a raktaron tarolt gabona hany sza-
zaléka rohadt el. Majd az éven kifizetett
zsoldok dsszegét lathatjuk.
A jaték egyhangusagat egyébként az év vé-
gén kiirt uzenetek torik meg pl: Pestis tort
ki az orszagban, ilyenkor a lakossag kb.
75%-a meghal, vagy kapok a nagybatyam-
tél egy szep oreg maimot stb. Jo szérako-
zast.

e Kiss Balazs Péter, Szerencs
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Beholder (Amiga, PC)

Az utdbbi idok legnagyobb Adventour le-
véldompingje az Eye of the Beholder c.
jaték CoV-ban megjelent leirasara érke-
zett. Ezek egy resze azt bizonygatia,
hogy mi milyen hilyék vagyunk, mas ré-
szilk kiegészitéseket kildott, harmadik
részilk pedig kérdéseket tett fel. Most
ezekbdl csemegéztink:

Dohrum csak 3-as szintd harcos, Tod
Uphill-t az egyik szamban 4-es, a masikban
5-6s szintinek irtatok, valdjaban 4-es. A
tébbi remélem jo (ezeket még nem tdmasz-
tottam fel). A karakterek sorrendijét fel lehet
cserélni; a karakter nevénél jobb click, ek-
kor elkezd villogni egy SWAPPING felirat,
amig villog egy masik karakter nevénél me-
gint jobb click, s mar fel is vannak cserél-
ve. A ,porszivok” mindendtt lopnak, tavol-
rél érdemes Sket kinyirni (egy Fireball elég
nekik). A Neutral Poison nem hilyiti meg
az ellenfeleket két okbodl (de lehet, hogy
tobb lesz).
e nem ellenfélre kell alkalmazni, hanem
sajat karakterre;
@ nem ,Elmebaj” hanem ellenméreg, olyan
a hatasa, mint a Cure Poison-nak.
Mas. A 9. szint térképérdl lemaradt, hogy a
3-as helyén Chainmal van. (1,2,4 a felsoro-
lasban, 3-nal hianyoztal?)
Hoppa! Most élesztettem fel Tyrriat, & tény-
leg 6-0s szintd nalam is, viszont Beohram
csak 7-es. Mégegyszer felélesztettem Tod-
ot (most mar tobb EP-je volt a karaktereim-
nek) és most 5-0s szintl. Mikor eldszor
éledt fel, akkor csak 4-es volt. Hogy van
ez? Valészinlleg az eddig &ltalunk ossze-
%y&j’(c'm EP-bél ad a felelesztett karakter
P-jéhez. Ezért lehetnek kilonbségek.
A 10. szinten a C-vel jelolt folyoson a kap-
csoldk kapcsolgatasaval el lehet tintetni a
teleportokat.
Az 5-0s szinten a 6-os gyur(t feltéve valaki-
nek az ujjara, a karakier eséskor nem sebe-
sul meg. A 6-os szinten, ahol a 2-es kovet
jelzitek, abban a szobaban is van gyGrd,
de az nem produkél ilyeneket. Hoho! A 6-
os szinten a G-vel jelzett teremben, miutan
leraktuk a dartjainkat, a kivezetd folyosén
egy keleti falmélyedésben talaihatunk egy
tont, és egy ,Adamantite Dart"-ot. A jatékot
lehet billentydzettel is iranyitani: a karakter

ériékeinek bedllitaséndl a kurzorgombok-
kal, illetve a labirintusban a kurzor gom-
bokkal és a numerikus billentyGzettel.
Elére: '8' / hétra: '5’ / jobbra: '3’ / balra: '4’
[ ford. jobbra: '9" / ford. baira: '7".

@ TOTO, Kecskemét

® A 4. szinten az ajtékhoz (induld he’?szi-
nen) félésle%'es elpazarolini a Silver Key-t,
ugyanis a
szerkezetnek.

@ Az 5. szinten A-val jelzett helyen lévé 3
ajté kézdl 2+ is ki lehet nyitni alkulecsal,
igy a Dwarven Key is megmarad.

@ A 10. szinten az 5-6s szobaban nemcsak
Potion of Poison, hanem Wand és 2
Cleric Scroll (Cure Critical + Flame
Blade) is van. Ezek is a falon 1évé reke-
szekben talalhaték.

@ A 9. szinten a G-t6l DK-re Iévé szobaban
taldlunk egy Mage Scroll of Stoneskin-t.

e A jaték feltorésevel kapcsolatban: az El-
sésegélyben leirt tores nem mdkddik,
ugyanis nem megy tovabb ENTER-re.
Megoldas: pl. a szavak helyét feltoltjuk
‘A’ karakterekkel, és azonos tavolsagra
(6 byte-onként) OO0-t irunk. Igy fog kinez-
ni: AAAAA AAAAA... (''=00) Ezzel a
modszerrel barmi beirhatd, es akkor a
beirt széra (jelen esetben AAAAA-ra)
megy tovabb a létranal. Egyébként a ko-
dot a 6-rél 7. szintre levezetd lépcsonél
is kéri. Ott is ugyanez (AAAAA) a kéd.

e Palinkas Laszlo, Monorierdé

® A rangert nem szokés ,cserkész'-nek
forditani vandor vadasz vagy erdéjard
helyett.

® A cleric pedig végképp nem vardzslé,
hanem pap vagy szerzetes...

® Volt egy ilyen szovegetek: ,A cleric és
mage, a szinijikhoz képest eggyel ala-
csonyabb szinthez tartozd varazslatokat
alkalmazhatjak”. Na, hét ez egy mar-
hasag. 2. szintd varazslatot 3., 3. szintdt
5., 4. szintdt 7., 5. szint(t 9. szinten kap
a karakter.

e Another marhasag: ,Szinfugras utan az
elért szintekhez tartozd vardzslatokbd!
eggyel tébbet memorizalhat a karakter".
Na, ha ez igy lenne, akkor pi. egy 10.
szintli mage 9 db 1. szintd spell-t memo

ief alkulcsa jot tesz a zar-

rizalhatna (meg 8 db 2 szint(t, 7 db 3-at,
6 db negyediket stb.). A valésagban erre
a ,memorizalhatd varazslatok szama"
bulira egy szép kis tablazat volna, és igy
az emlitett 10. szintd magus 4 elsé, 4
masodik, 3 harmadik, 2 negyedik és 1
otodik szintd spellt memorizalhat. (Ha-
cskak nem specialista, de ezt most hagy-
juk...)

e Azt irtatok, a HP szintlépéskor 3-6-tal né-

vekszik. Valdjaban: a magusnak: 1-4-
gyel, tolvajnak: 1-6-tal, papnak: 1-8-cal,
fegyverforgatonak (harcos — ranger —
lovag): 1-10-zel. Ha az ‘egészség tulaj-
donsagot 18-ra tuningoftuk, ehhez hoz-
zajon még +2, fegyverforgatoknal +4.

e A spitaur”-t valéjaban drider-nek hivjak.
e A ,turm undead” nem varazslat, hanem a

pap szent szimbdlumanak az a kellemes
tulajdonsaga, hogy az élShalottak telje-
sen allergiasak ra, és ha meglatjak, vil-
lamgyorsan rugalmas elszaladé hadma-
veleteket hajtanak végre.
A Bless varazslatnal nem arrél van szo,
hogy nehezebben talainak el minket, ha-
nem, hogy mi konnyebben az ellenfelet
(AD&D-ul ezt ugy mondjak, hogy kapunk
+1 TOHIT-et és mentddobast)
A Cure/Cause Light Wounds nem 5-10 és
nem is 5-12 HP-t gyégyi‘b’sebez. hanem
1-8-at. (A Healing Potion is ennyit, nem
5-12-4
Az Aid spell nem 5 HP-t ad, hanem 1-8-
at.
A Flame Blade-del nem 10-15 HP-t, ha-
nem csak 5-8-at (él6halottak ellen meég
+2-f) meg lehet sebezni.
A Fireball sebzése 5D6, de van ellene fe-
lezé. Ez emberi nyelvre leforditva a ko-
vetkezét jelenti: a sebzés 5-30 HP, kelle-
metlenebb esetben csak 3-15.
Az Extra Healing Potion nem 10-20 HP-t
gyogyit, hanem 6-27-et.

e Hancu©®™ from Vac City

6. szint: Egy fontos dolog kimaradt a fe-
kete kopenyes figura beszédébdl: az,
hogy a Wand of Silvias a torpéknél van.
Az elzart részen talaljuk a Stone Ring-et!
7. szint: A 01-es ajték (Golden) Key segit-
ségével nyilnak, csak az elzart részen lé-
vé nyilik Drow Key segitségével. Ha a C-
vel jelSlt godornél leesunk, a 8. szint egy
olyan termébe jutunk, ami csak beldirol
nyithato. it egy eﬂyira'nyﬂ teleport is van,
ami a K-val jelolt helyre rak.

8. szint: Az F mellett levd 11-es kincs
nem egy gyurd, hanem egy Drow Boots.
9. szint: A G-vel jelolt folyosdtol délre két
fekete kavicsot szerezhetlnk; A 7-es sza-
mu kincstél délre lévé szobaban targy
rekeszbe + gomb = illuzidfal ki. D2-vel
jeloh ajtok egyike sem nyilik Ruby Key
segitségével: az elzart részen lévo elzar
teruleten.

10. szint: Az 5-6s szamu kincstdl délre
Cure Critical + Flamm Blade Scroll van.
A 11 és 12 szamu kincs kozott godort ta-
lalunk. It lehet bejutni a 11. szintre.

A 10. szinttdl kezdve kissé nehézkes ész-
revenni a kis kapcsoldkat. llyenkor kap-
csoljuk ke az e?eret és keresgéljunk az
'M’ billentyGvel (a kurzorbillentyGkkel
mozoghatunk).

e A ,Lightning Bolt" és a ,Flame Arrow"

esetében nem mindegy, hogy a varazslé
a bal, vagy a jobb oldali sorban all, ezek
a varazslatok a képernydnek azon a ré-
szén repulnek, ahol a varazslo all.

JOHNNY: Endreffy Janos, Nyiregyhéza
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Mindenteéele

NEWS

e Van olyan PLUS/4-es csapat, melynek
harom tagja csajszii WOW! Emberek!
Hozza kell még tennem, hogy van e
kedves kis programjuk, a NIBBLY'92, ez
egy maszkaldés game, C64-r6l. Egy her-
nyoval kell szenvednink. COOL GFX!

@ PROKY maestro egy programot irogat, il-
letve konvertal, a cim talan egyeseknek
ismerés, OVERLOAD, egy C64-es logikai
stuffl Hozza kell tennem, hogy a zenéje
és az effektjei SID-kartyasak, erre még ra-
térek!

e LOGO. Ez a név ismerds mind AMIGA,
mind C64 tulajdonosoknak. NOS, lesz
+4-es program is, digitalizalt nénikkel és
szuper zenével, a cime: LOGY.

® RACHY elkészitette a LLOYD GAME c.
puzzle game-t, szamokat és képeket kell
kirakni benne és szép és j6 és érdemes
megszerezni!

o Elkeszilt a MAGICPAINT+++! PROKY/
SEX & SPIRIT mave, COOOQOOL!

@ Készil az ART STUDIO, CSORY késziti a
DRAGONWARS mellett!

e Most pedig egy par INFO a SID kartyarol.
Gondolom ismerés a SID-chip neve, aki-
nek nem, annak megsugom, hogy ez a
C64 hang-IC-yeah! Magyarul nincsen
tobbé kocsogdudahang, ahogyan egy ér-
telmiségi egyén mondta a CoV-ban, ha-
nem az utdlérhetetlenéscsodalatosés-
szépmegjdszupermegagigacooocooollllll !
gép effektjei szépen le lesznek pipalva,
mivel a PLUS/4 hangja MELLETT lesz
még a 3 szélam, négy hullamformaval és
ADSR generatorral, meg minden méssal,
amit a 64 tud! Erre szép példa PROKY
készild logikai jatéka, az OVERLOAD.
Mondjuk a mostani SID-kartya még nem
egészen tokéletes, de nemsokara érkez-
nek a teljesen kidolgozott példanyok.
Eﬁy példanyt tapasztaltam PROKY-nal,
kifejezetten KEWL, elérelathatolag éara
max. 2500,- Ft lesz, de hat 5 normal és 6
digi szélamért! A kartya természetesen
programokkal egyitt jelenik majd meg
(TCFS, etc).

® CSORY masik logikai jatéka, a TURN IT,
ez magyarul a MEMORY jaték...

® Az ADVENTURE BUILDING SYSTEM de-
méjatéka az ADVINMAN, hat szinhely
van benne, egy aranyrudat kell kihozni a
barlangbdl. A képek nincsenek tul szé-
pen megrajzolva, de latszik, hogy na-
gyon ész a szerkesztd!

o Két régebbi de érdekes szdveges jatékrol
adnék hirt, mindkettét LAVINA maestro ir-
ta meg, cimuk Térvihar és X-Bazis.

@ Hmmmm... érdekes dolog pottyant a la-
bam elé, err6l még nem adtam hirt, ez a
MAGNET-X [EVS] c. games, igen érde-
kes. Egy palcikaval kell megadott id6n
beldl megérinteni a sotét vagy vilagos
orakat, mivel két vége sotét, illetve vila-
gos, ebbdl addédik a jaték lényege is
(megfeleld oldal/megfelels ora). A pélci-
kat a FIRE+iranyba mozgathatjuk! El le-
het vele lenni.

® SHIT. No,ez nem az EVS féle S.H.LT ja-
ték (ez a NEVE, nem a mindségel), ha-
nem TRP miuve a letint 220 VOLT TEAM-
boll A jaték elég jol néz ki, a grafika
szép. Az intro utan nyomjuk meg az 'F1'-
et! Mehet a jaték, a 'C=" billentylvel ug-
ralhatjuk &t a godroket, kilonben a po-
kolba kerallink és... ez a rész cenzurdz-
va van, tehat PRESS SPACE! Ennyi len
ne, + ha megnyomjuk a RESET-et (né-
lam ez volt a legelsd), akkor kiderll a
nagy hir, hogy a 220 VOLT étvonult PC-
re, DE a C= PLUS4 a legjobb, leg-
COOL!-abb 8 bites gép, meg ilyesmik.
Ezzel egyetértek, az atvonulassal is, mar-
mint hogy a PC a jelen. YA! Tehat a jaték
tényleg SHIT, pedi sze’gl EZ VAN.

e NEST OF FLEAS si]"BS ]. llyen kidolgo-
zas(i ADVENTURE-rel még NEM talalkoz

1y

tam PLUS/4-en! Egy kutya szerepében
vagyunk, a kerettortenetet MINDENKI le-
gyen szives kivenni a jaték elején lévd
torténetbdl, a gazdank beszéliget velunk,
olyan képregénystilusban van megkreal-
va. Nnnna, a jaték egész kilonés modon
mendvezérelt, konnyld a kezelése, tehat
szerezzétek meg!

e JAHNY of Jahny Crew©®™, Budapest

Plus/4 elsbésegély

THE POWER: Ehhez a jatékhoz nem art

ar LEVEL-CODE: 1-NEWTON / 2-
REEZE / 3-GALVAN / 4-THOMMI / 5-
INDIG[C=+Z] / 6-INSIDE / 7-KNIGHT / 8-
NOBODY / 9-SLOWLY / 10-TARGET / 11-
AMZING / 12-VODOOH / 13-ROLLER /
14-JUNGLE / 15-VACUUM / 16-VISUAL /
17-COWBOY / 18-EUROPE / 19-
LAUNCH.

CLOUD KINGDOMS: 1-LAMENESS / 2-

MACEDON / 3-JASON / 4-THOMMY 5-
IGNITOR / 6-MALENTE / 7-ADRIENNE /
8-PIGEON / 8-NUKIEMAN / 10-ALBAMA /
11-MISKOLC / 12-WOHNUNG. A kédokat
(természetesen) a HIGH-SCORES listaja-

ba kell bepotyognil
es

ELITE: Betoltés utan <MONITOR>.
A 3636 JMP $8004
<X>
<RUN>

A képnél <SPACE>

A ,Password:"-né| a ;' utan egy helyet
hagyjunk ki, ROGTON A "’ utan!!! Ha
ez megvan, akkor <RETURN>. Ez-
utan:

>07F8 80

>9203 00 00

>921D DO 00

>2627 EE FF FF FF FF (Az elsé 4 a
pénz, az utolsé a Fuel)

>262E 97 97 97 97 (Military Laser min-
den oldalra)

>2646 01 01 01 01 01 01 O1 01 (Az
osszes megvehetd fegyver)

>264E 00 00.00 04 (04 = bombak)

>2666 00 (Harmless fokozat), 01 esetén
(Competent), 97 esetén (ELITE)

>2634 26 01 01 01 01 01 01 O1

>263C 01 01 01 01 01 01 01 01

>2644 01 01 (Large Cargo Bay + Osszes
aru 1t.

FIRMBASE: Als6 6 sor kivételével ablakot
krealunk, majd két tdmoritét eltavolitunk:
>F13 00
G Foo
>F42 4C 0A 80
GF13
Ezutan $1010-nél leszedjik a tomaritét:
>53B 00
G F30B
Azért, hogy lassunk is valamit, és 6rok-
életnek:
>3950 AD

A gravitacié nevl kellemetlen ellenseg
megszuntetéséhez pedig:

>34A5 AD (de lehet, hogy forditva)

G 3F60-nal indithatunk.

MEGABLAZER: Biztosan mindenki ismeri
mar, hogy ha a HIGH-SCORE tablaba
név helyett azt irja be, hogy CHEAT THE
I WANT, akkor a funkcidbillentydkkel
cheat-ekhez juthatunk. Ezek kozott
azonban nem taladlunk o6rok ugrast.
Megoldas: >103B 40 03
A 340 STA $FF3E : BRK
A 350 SEI : STA $FF3F : JMP $1080
G101C
>1466 4C 40 03
G350
>141AEAOC
>355 00 14
>141F 40 03
G350
>355 FD 10
>13F8 4C 40 03
G350
Ha latni akarunk valamit, akkor most allit-
suk a kurzort fehérre.
>13744C 00 13
>3556013
>1354 4C 40 03
Most krealjunk ablakot a felsé 12 sorba.
G350
>FFC 8D 3E FF 00
>355 2A OE
G350
A 1195 JMP $800A
A 350 SEI : STA $FF3F : JMP $1000
G350
>10FA 4C 0A 80
G 1028
>40FA 00
G1600 : GF30B
Es akkor az 6rok ugras: >284B AD
Ez viszont kevés lenne, mivel helyenként
nincs ugras, ezért a biztonsag kedvéért:
F 2700 277F 09
és inditasnak: G2000.

MAJOR BLINK: POKE 4900,234 (orok ido)

STAR FORCE NOVA: POKE 6025,44 (6rok
energia)

DEFENDER OF THE CROWN 8.0: Amikor
mi kovetkezlnk, ne lépegessunk, hanem
vegyunk katonakat! A gep ilyenkor teru-
letet foglal! Kozelitsik meg az egyik fol-
desur varat, majd vegyunk ujbdl katona-
kat. Ezek utan varjunk, amig a kiszemett
foldesir minél nagyobb teriletet foglal
el, mi addig vegyunk katonakat, majd ta-
madjunk! Ha sikerdlt elfoglalni, mar van
minimum 150 katonank, meg egy jokora
foldterdletink. A tobbi foldesurnal is ha-
sonloképpen cselekedjink!

e Balazs Karoly, Magléd / @ Dobi Laszio,
Nyiregyhaza / e Gerlicze Rafael, Nyir-
egyhaza / e JAHNY of Jahny
Crew©®™, Budapest /| ® Makai Gabor,
Téalmas
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Cloud Kingdoms

A jatékot TCFS konvertalta at, masolasvéde-
lemmel kerilt forgalomba, egy masik jaték,
a POWER mellett. Ez egy egész lemezes
jaték, tehat 2 oldalas, utébbi pedig 1 olda-
las. A masolasvédelmet OBSCURE/SLEEP-
WALKERS torte meg. Egyébként az eredeti
game C64-en 1 file-os... Széval ez egy 12
palyds Ugyességi jaték, a cél a lasztival
megtalalni egy masik lasztit, és kiszabadi-
tani azt, mint mondjuk a BOBBY BEARING-
ben. A palyak igen valtozatosak, a grafika
kifejezetten COOL, a zene hangulatos. Egy
hibat azért talattam, nalam lehet jétszani
barmelyik portrél (JOY), de az ugrast CSAK
a SHIFT megnyomasaval érem e¢l, ez idege-
sitd és zavard! A kulcsokat a bezart ajtok
miatt kell felszedni, a tovabbjutashoz he-

lyenként tobb lehetdség kinalkozik, s csak
egy a j6, 75 pontért. Az energia egy doboz
és rajta sziv, természetesen megcsappant
készietinket fedezhetjlk vele és kapunk
plusz 10 pontot. Sokszor nem tudunk atug-
rani egy villogdé gyémantért (50 pont), vagy
valamilyen stuffért, ilyenkor lathatunk egy
festékesdobozt, ezt felszedve utat tudunk
épiteni, megadott ideig + 10 pont. Van
amikor nem tudunk bejutni valhovs, ilyen-
kor kell egy kis repdlés, talalhatunk egy
szarnyat, nekimenve egy ideig repkedink.
Az orét felvéve kapunk + 10 pontot, per-
sze masra is j6, na mire?! A 12 pélyanak
kilén neve van, a palyara jellemzéen
(CLOUD- CRYSTAL- FLYING- BOX- ICE-
UNSEEN- ARROW- ISLAND- CORRIDOR-

LASER SQUAD (kiegészités az eléz6ekben megjelent leirashoz)

Nnna, ez egy kiegészités lenne, a jaték PA-
RADISE VALLEY c. partjahoz (csak szép ma-
gyarosan!). Legeldszor IS koszondém a se-
grtséget Kods Miklés balatonvilagosi olva-
sonak! THANX, bar a feladatot SIKERREL
teljesitettem, midon egy kamikaze médszer-
rel kirohantam jobbra, szinte tok véletlendl,
szerencsémre CORPORAL HANSEN-nel
Iéptem oda, akinél a titkos terv volt! Szdval
a jaték lényege megvolt, de legalabb TU-
DOM, hogy mire LEHETNE hasznéalnom a
kulcsot — ugyanis azt hiszem PLUS/4-en
NEM LEHET hasznalni. Ld. elézé leirés,
amikor meg lett emlitve, hogy a BLUE KEY
segitségével NEM TUDTAM KINYITNI azt a
pancélajtét, ami a két fegyverekkel megra-
kott ladat rejti. Az alsé részen meg uresek a
ladak... lehet, hogy az én verziém a rossz
[SO!, az EREDETI jaték van nalam!]?! Ak-
kor kezdjink neki az alapallapotban kez-
déknek i, a LEVEL 1 nehézségi szintd
kedves kis PARADISE VALLEY-nak

A FELADAT: Hét emberinkkel, és a hoz-
zank csatlakozé HANSEN kapitannyal, aki-
nél a titkos terv (SECURITY DEVICE) van at-
jussunk a dzsungel ovezte volgyon, a jaték-
tér jobb széléii (csapatunkat a ball szélre
rakhatjuk). Ez kissé kitolas a jaték készits-
inek a részérdl, ugyanis nem éppen szem-
betiind célpont! A volgyet ellepték az ide-
gen életformak, magaban a volgyben, a fel-
szinen édes, draga mosolygé &mde nemtet-
széslket lagy kopéssadaggal kifejezd bé-
kéakkal talalkozhatunk, a program egyszer(-
en VENEMOUS SPLURGE néven emlegeti
Oket. Lényeges dolog, hogy a kopések
pontosak, de ezek az adagok halalosak,
parszor eltalalnak akar a legjobb pajzsban
IS, és ANNYI. Ezek a kis edesek a jobb
széirdl indulnak, és ha nem sietunk, igen
gyorsan elindulnak a baloldal felé (CSAK
ha csigak vagyunk)! A dologhoz tartozik az
is, hogy képesek elrejiézniﬁ) az alnovény-
zetben, igy pl. a patak partja mentén néha
érthet kellemes meglepetés egy kulonos
véletlen folyamén ket lépésre felbukkand
vidam lény képében. YA!, hogy KI NE FE-
LEJTSEM, mi ugyebéar a jobb oldalra tar-
tunk, a patak talpartjan, na, itt 2-3 helyen
termelédnek Ujra a dragék, ezeket a ponto-
kat AZT HISZEM NEM ADOM MEG, had’
eélvezze mindenki, amikor a pacékjai durva
arccal, kissé lerongyolbd'va, sult pancélban
megérkeznek a vegsd cél felé, és éppen
hattal allnak egy ilyen csomoépont mellet (a
FIRE-térképen tényleg csomé pont fog

Egy kis rutin a végére

Most pedigzregy kis programozési techni-
kécska. BIZTOSAN SOKAN fognak ordini
egy kis trukknek, amivel le lehet kapni par
vedelmet. A gépi kodu lista valahogy igy
néz ki — a monitorba kell be gepelni,
$05F0 helyre, ha nincs 3-PLUS-1-ed (be-
épitett PLUS/4-es szovegszerkesztd rutin-
jai, etc.) és $0700 helyre, ha van. Nos, ne-

megj:lenni. békucikat jelképezvelll). Hogy
jobban élvezzik a helyzetet, meg van
ugyebér egy labirintus is (NEM éppen az,
hulye, aki eltéved). Nnna, ide a bejovetel
egyszeru, ugy torténik... WOW! VEDD MEG
A CoV #29-30. szamot, TE KIS HUNCUT!
Széval ha bejottdnk, akkor itt kéne kinyitni
a ladakat, az én EREDETI verziémban ez
CSAK feltételes mdd, ide MAXIMUM két
emberunket koldjuk, egy-egy jobb fegyver-
rel és granatokal, a fegyvernél vigyazzunk,
hogy NE mind a ketté MS AUTO-CANNON-
t kapjon, mert nem olyan nagy a tér, és
konnyen pofanvernek a repeszdarabok! Te-
hét a labirintusban vannak a SECTOID-ok,
osszesen kettd, mondjuk hogy ,dregerek”.
Nem termelédnek ujra, panceljuk viszony-
lag erés, de nem o{yan erés a fegyveruk,
tehat irtsuk le Gket... a két ember meg bent
reked, nem is érdemes veldk foglalkozni. A
lények harmadik tipusa dntet a tortdra, ezek
amolyan medveszer(d dogok, a vizekben
(patak és a foldalatti jaratokat elvalasztéd
mesterséges kis té) vannak, és elcsocsaljak
az embereket. A szokasukat LEVEL 1. szin-
ten nem tartjak meg, mivel ott nincsnek
(nincs kijelezve a mozgasuk, amikor az el-
lenfél lép)! Nem tudom, nem szérakoztam
sokat a jatékkal, nalam ilyen nem tdmadott
meg, gy vagyok vele, mint a kulccsal. A
létezésukrdl onnan tudok, h egyszer ki-
prébaltam a két jétékos verziot a haverom-
mal. A megoldds mindenesetre egyszerd,
két ember elmegy SECTOID-okat irtani, a
tobbiek szépen elgyalogolnak a patakpar-
tig, s kissé lehetdleg fentrdl elindulnak a
masik oldalra (ahol van egy kis sziget),
szépen kozrefogva, mind a négy iranybol
védve (hatulrdl NEM KELL, csak féloldalt)
CORPORAL HANSEN-, vagy azt, akinél a
titkos STUFF van. Lépésenkent (+ ACTION
POINTS kellenek a kapaslovéshe, ezért
CSAK egy lépést tegyink!) jussunk el a bal
oldalig, egy MK-l.-gyel felszerelt komman-
dés irtsa le a novégyzetet elolrél, és akkor
szépen Tq_c;ﬂyantsuk a kapitanyt a jobb szél-
re. POTTY], VICTORY's LASER SQUAD...
etc. Fegyverzetrél mar volt szé (CoV), de
aki eddig eljut, annak mar mindegy!

...6s egy masik kiegészités a THE CYBER
HORDES c. parthoz. Szinte hihetetlen, de
SOKAN! irtak, hogy ,...valahogy nem értik a
dolgot...”. NOS, nehogy mar KOMOLYAN
vegyétek, hogy NEM KELL pancéll Az igaz,
hogy SZINTE tényleg diszité szerepe van,
de CSAK EGY ESETBEN tok mindegy, ha

kem most éppen 1 ronda kis tuningolt C-
16-0s van a birtokomban, tehat én a
$05F0-14! irom:

.05F0 SEI

.05F1 LDA #$F6

.05F3 STA $0314

.05F6 LDA #$FF

.05F8 STA $0315

FIRE- GHOST- PRISON KINGDOM), né-
hény falnak nem mehetink neki, mer
azonnali életvesztéssel jar, szintén vigyazni
kell arra is, ha belepottyanunk az drbe.
Mindenféle valtozatos mozgd bizgentyik
szividk le energiankat, sét, helyenként (pl.
GHOST, PRISON KINGDOM) régtén meg-
halunk... van ahol a talaj érintése (FIRE
KINGDOM) is energiavesztéssel jar. Ezen-
kivdl van csuszés talaj (pl. CLOUD, ICE
KINGDOM) és van ahol nyilak vezérelnek,
sokszor pont bele a biztos kipurcanasba,
ilyenkor gyorsnak kell lenni. Tehat béven
van izgalom, nem kénnyl eljutni a végeé-
ig!!!

e JAHNY of Jahny Crew@®™, Budapest

BATTLE DROID megy nekink, a BLASTER
nevezeti fagyverével (kb. mint egy tunin-
golt MS. AUTO CANNON hozzamixelve e'g*
rakétavetdt)! A tobbi robot ellen VISZO
KELL — az erésebb CYBER DROID is lead
egypar lovést egy 3-4-es pancélhoz, hiaba
van TERMINATOR fegyvere, és a PATROL
DROID abszolite nem nagy széam a
ZEEKER csuzlijaval (azért nem valami pon-
tatlan a dragal). Tehat ez utébbiakkal nem
lesz komoly gondja a LASER SQUAD-on
harcedzetteknek, de a BATTLE kemény fa-
lat. Ezt mér akkor is lathatjuk, amikor a gép
megmutatja, hogy miként I6vi szét a koz-
ponti erémuiveket (kocka alaku bigyok —
ezeket hivatottunk megvédeni, ha az 6ssze-
set kilGtték, akkor vége a jatéknak), ugyanis
két lépésrdl is vigan beleld és élvezi a deto-
naciét — egy ilyen robbanas siman kipusz-
tit viszonylag messze allé katonakat és sok-
szor még a robotokat is (igen, elég gyakran
kovetik més robotok, s ha kilé egy iK;et...)!
A vele vald csatérozgatasok kdzben lekér-
tem az adatait, nem értettem, hogy mar
min. 20 MS. AUTO CANNON lovést kapott,
ezenkivil vagy 40-50 sorozatot az MK-| se-
gitségével, ment még par granat — széval
el6lrol 100-as pancél védi, amit NEM LE-
HET étvinni, SEHOGY SEM — az értéke al-
landd! Oldalrél SZINTE ugyanez a helyzet,
itt ,csupan” 80-as a védelme... hat, ez se
egy gyenge pont. A megoldas a hétulso,
45-0s pajzs maceralasa, ez — ha belegon-
dolunk — nem olyan erds! Probléma mar
csak az lehet, hogy hogyan lehetne a hata-
ba kerdini, ugyanis arra nagyon ugyel,
hogy ezt ne tegyik meg vele. A taktikat a
Mt. Olvaséra bizom, hiszen eddig MINDEN
palyan elég bé segitséget adtam. Azért se-
gitségként elmondom, hogy érdemes a
JOBB fels6 sarokban, ahol két kozponti re-
aktor van, elhelyezkedni... idealis, sok bu-
vohellyel teli place, és van oft valahol ugye-
bar 2 oxigén- és egy Uzemanyagtartaly, ta-
lan segitenek a pancél lesegitésében,
NEM?! Természetesen mindenki kivalaszt-
hatja a Neki szimpatikus reaktort — Ugyis
mindegyiket meglatogatia a robot. YAl
ugyebar géézelem negy robot esetében,
egy BATTLE kilovése utan rogton jon a ko-
vetkezd ugyanolyan droid, ugyanigy a tob-
bi robotnal is! — EZ mar csak ilyen kis
kedves jaték! Tobb segitséget nem adok,
émk ha MEGINT KAPOK par kilé6 LEVELET,
akkor...

e JAHNY of Jahny Crew©®™, Budapest

.05FB JMP $ [a program inditasi cime]
Ezutan GO5F0, és nyomjuk meg a RUN/
STOP-ot! Egy id6 utan nagy attalanossag-
ban RESET-ben lesz részink, mivel a
coder utani packerben bennemaradt a CLI.
Ezutdn mar CSAK az inditasi cimet kell
megkeresni, és kész!

¢ JAHNY of Jahny Crew©®™, Budapest
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A CoV 31-ben az MM3 leiras végén mar
megfenyegetiink benneteket, hogy pihen-
tetésképpen megadjuk a kodkeresekre az
egyes valaszokat (mindez természetesen a
PC wverziéra vonatkozik): GREYWIND:
CIRCLE / BLACKWIND: TEN / BLOOD
REIGN: OGRE, NORTIC / WHITESHIELD:
JOAPART, SMELLO / DRAGONTOOTH: 11,
20000 / SLITHERCULT STRONGHOLD:
EPSILON / ARACHNOID CAVERN: 20301 /
DARK WARRIOR'S KEEP: 314 / CATHED-
RAL OF CARNAGE: JVC / CATHEDRAL
MOOSE: WEEDS / HALL OF INSANITY:
TEARS, BLINK, EYES / INIT SEQ: 231 /
INIT SEQ: 645 / ALPHA SEC: WARP / BETA
SEC: SUBLEVEL / MAIN SEC: PRIMARY /
CENTRAL CONTR SEC: CREATORS /
DARKNESS, CHAIN, CHAIR, MIRROR,
ECHO, TOMORROW, ICICLE, SECRET.

Mészaros Imre Szentesen minden idejét

Amigajanak  szenteli.  Kedvence a

COLORADO (SILMARILS), melyhez most

részletes berheléssel szolgal:

Ugyis régen volt az Ujsagban file-berhelés

(persze lehetséges, hogy mar régen nem

vettem CoV-ot. Eme hidnyt pétlandé, IME!

NOTE: a dolog csak a MAD-féle AMIGA-

verzion lett kiprobalval!

A jaték az Ujrakezdést a TAB. FIC, az utolja-

ra kimentett allast a SOS. FIC nevii file-ban

tarolja. Szerkezetik nagyon hasonld, igy

mindkettére igazak az alabbiak: {a kezdé-

byte-ot elsdnek vettem, nem nulladiknak)

DEC

2. byte — erdnléti érték

4, byte — puskalovések szama

436. byte — innen kezdddnek a nalunk lé-
v, ill. fellelhetd targyak kodjai, egymas-
tél 2 WORD-dal elvalasztva.

Ezek a kovetkezdk:

(HEX)

00 — itt momentan nincs semmi;
01 — pusska;

02 — fejsze;

03 — kés;

04 — puskaporos hordé;

05 — békepipa;

06 — PAPOOSE (kisgyermek/csecsemd);
07 — ,ezast” toltény;

08 — batorsag medaélja;

09 — &klomnyi nagysagu arany;

OA-OF — granat;

... allatbér, nyaklanc;

25 — aranyrog;

26-29 — tekercsek;

Eme verzio kalonlegessége az, hogy tomor
francia nyelven szdl hozzéank, legalabbis
alapéallapotban. A lényeg a tekercsekben
talalhatd, imhol a nyersforditas: (tudom, ki-
csit tavirat-szerd a stilusa, de ilyen az ere-
deti is).

1.) A halal kdzelében, az utolsé hidon...
Csak az ezilst tolténnyel pusztithatod el
a SZELLEM &rzéjét.

2.) A hegyi sas (?) elrabolta a gyermekem...

Cheyenne testvéred
varni fog....

3.) Egy kéomlés eltorlaszolja az északi be-
jaratot, a nagy keresztnél...
Visszamegyek ST LOUS-ba egy hordé
puskaporért..

JOE

4.) A halél szelleme csak akkor ismer fel fi-
aként, ha viseled a batorsag medaljat...

A MAD verzié masik egzotikuma az, hogy a

jaték sordn — harom helyen — bizonyos

oldal, bizonyos soranak, bizonyos szavara

(ismerds?) utal. Egyedilallé lehetéségink

van arra, hogy eltavolitsuk a védelmet:

@ Toltsuk be valamilyen diskmonitorba (pl.
DISKMON PROFESSIONAL 1.2.) a MAIN.
CO nevii file-t. Hosszan listdzva rengeteg
file-név van felsorolva egymés utén,
ezekbdl nekink csak a BOUCUER AO*
az érdekes, ugyanis 6 a felelds a kérde-
zoskodésert. Letordini, dres file-ként defi-
nialni tilos!

@ Minden file-név eldtt egy valamiféle sor-
rendet, prioritast jelz6 szam van. A
BOUCLIER.AQ eldtt a 28. Ha ezt atjavit-
juk 21-re, a gép figyelmen kivil hagyja,
tehat be sem tolti a védelmet. 3 ponton
kell korrekciét végezni: valahol a deci-
malis 903., 1032., 7598. byte-ok kérdl.

Mondok valami meglepét: jatsszatok vé-

gig a jatékot, féleg az infok utan — érde-

mes!

Varga Viktor, Miskolcrél az AUF WIEDER-

SEHEN MONTY C64-es valtozatahoz kul-

dott egy kis segitséget: Ha lenyomjuk a

"RUN/STOP'-ot, akkor megjelenik egy me-

nu:

JESUS MODE — arokélet;

FAST MODE — az ellenfelek gyorsabban
mozognak;

FREEZE MODE — az ellenfelek fagyasz-
tasa;

HAMMER COLLOSION — a kalapéacs at-
kozés;

ENEMY COLLOSION — ellenséggel valo
Utkozés;

Tdzgombra ki/bekapcsolhatjuk!

Kilépés: EXIT MENU

Ha jaték kozben a 'SHIFT'-et megnyomjuk,

onnantdl kezdve a fehér szind RAP-elés su-

nit irényitjuk. Visszatérés a szlrkéhez a

'"RUN/STOP’-pal lehetséges. A jaték ujrain-

ditasa: 'SHIFT'+'RUN/STOP'!

Nemes Raymond (From STRIDER of
Gods), Nagykanizsan hires kartyas. Most a
COVER GIRL STRIP POKER-ben szerzett
tapasztalatait osztja meg velink: Ha min-
denhol csak az endképet akarjuk megnéz-
ni, akkor reset-eljink, miutan megkaptuk a

lapunkat, majd irjuk be: POKE 13576,251:
SYS 6656. llyenkor mindig a vesztes nyeri
meg az egész jatékot, tehat vigyazzunk, ne-
hogy nyerjink. Az a legegyszeribb, ha uj-
rainditas utan 4-essel dobjuk a lapokat, és
mar lathatjuk is az ensegence-t!

Azoknak, akik a kozbensd képeket is latni
akarjak: RESET (vagy FREEZE), majd

POKE 13830x — jatékos pénzének
1.szamjegye (ajanlott: 255)

POKE 13831,x — jatékos pénzének
2.szamjegye (ajanlott: 255)

POKE 13832x — jatékos pénzének
3.szamjegye (ajanlott: 255)

POKE 13833,x — jatékos pénzének
4.szamjegye (ajanlott: 255)

POKE 13834,x — jatéekos pénzének
5.szamjegye (ajanlott: 255)

PCKE 14076x — lany pénzének
1.szamjegye (ajanlott: 0)

POKE 14077x — lany pénzének
2.szamjegye (ajanlott: 0)

POKE 14078x — lany pénzének
3.szamjegye (ajanlott: 0)

POKE 14079x — lany pénzének
4.szamjegye (ajanlott: 0)

POKE 14080x — lany pénzének

5.szamjegye (ajanlott: 0)

POKE 13584 x — a tét 1.szamjegye (ajan-
lott: nyerésnél 255, vesztésnél 0)

POKE 13585,x — a tét 2.szamjegye (ajan-
lott: nyerésnél 255, vesztésnél Q)

POKE 13586,x — a tét 3.szamjegye (ajan-
lott: nyerésnél 255, vesztésnél 0)

POKE 13587 x — a tét 4.szamjegye (ajan-
lott: nyerésnél 255, vesztésnél 0)

POKE 13588,x — a tét 5.szamjegye (ajan-
lott: nyerésnél 255, vesztésnél 0)

Stratégia: RESET, majd a player money-t
atirjuk 255-re, a tétet 0-ra, a csaj pénzét
is O-ra. SYS 6656, !4!, majd ismét
RESET! A tétet és a csaj pénzét ismét O-
ra! SYS 6656, !4!, ekkor levesz egy ruha-
darabot. Ismételgessik az egészet. A
player money-t mar nem kell bantani, igy
is elég sok. A tobbit mindig kétszer kell
mahinélni, hogy vetkézzon. Jobb a
freeze...

A nagyfokt PIRATES! mania soha sem fog
véget érni. Most Szigethy Andras (PIGMY),
Zalaegerszegrél ad némi tipphalmazt: A ki-
mentett jatekallas (SAVEGAME) 7. blockja
sok érdekes dolog atéllitasat eredményez-
heti: 18/19. byte — sajat pénz (x10); 21.
byte — fold (x50); 29.byte — spanish sta-
tusz; 30.byte — english statusz; 31.byte —
french statusz; 32.byte — dutch statusz.
(Statusz kédok: 0 — LETTER... ; 1 — EN-
SIGN; 2 — CAPTAIN; 3 — MAJOR; 4 —
COLONEL; 5 — ADMIRAL; 6 — BARON; 7
— COUNT; 8 — MARQUIS; 9 — DUKE);
51/52.byte — legénység, 53.byte — agyu
(db); 54/55/56.byte — pénz; 57.byte —
kaja (t); 58.byte — aru (f); 59.byte —
HIDES/ SUGAR/TOBACCO (t); 62.byte —
hajok sulya (x10); 63.byte — hajok szama;
68-75. byte — hajok tipusai; Hajotipusok:
0 — PINNACE (20 t); 1 — SLOOP (401); 2
— BARQUE (50 tj; 3 — CARGO FLUYT (80
f); 4 — MERCANTMAN (100 t); 5 —
FRIGATE (120 1); 6 — WAR GALLEON (140
f); 7 — GALLEON 9160 f); 96.byte-tol —
név;
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KOZULETI hirdetési ajanlatunk

Ervényes: 1993. marcius 15-t6l

A COM-WARE Kift. a Commodore Vilag hasabja-

in hirdetési fellletet biztosit.

HELIX

computer

1133 Budapest, XllIl. Karpét u. 7/A.
Telefon: 149-7909

Szines fellletek: Nyitva: hétf6tol-csutdrtokig 9-17 oraig
Borit6 belsé (B/2 vagy B/3) 1/1 oldal  40.000,- pénteken: 9-15 éraig

Boritd belsé (B/2 vagy B/3) 1/2 oldal  22.000,-

Borito belsé (B/2 vagy B/3) 1/4 oldal  13.000,- PC XT/AT

Borit6 belsé (B/2 vagy B/3) 1/8 oldal  8.000,- COMMODORE

Borito belso (B/2 vagy B/3) 1/16 oldal  5.000,- AMIGA

Bels6 oldalak: ENTERPRISE

1/1 oldal 30.000,- TVC

1/2 oldal 17.000,- Szédmitégépek és periféridk javitasa.
1/4 oldal 10.000,- (éltaldban 1-3 nap alatt)

1/8 oldal 6.000,-

1/16 oldal 4.000,- NOVELL hélézatok tervezése, fejlesztése

Az &rak AFA nélkil értendék!

A lapok belsé hasznos tikormérete: 180 x 270 mm. Az 1/4,
1/8 oldalak all6 és fekvd kivitelben is megrendelhet6k.
Tajékoztatasként kozoljak, hogy az 1/16 oldal egy lap aljan

mintegy 2 cm magas 18 cm széles zart feluletet jelent.

Kedvezmények:

3-szori lekotés és eldre fizetés esetén 10 %
5-szori lekotés és eldre fizetés esetén 20 %
7-szeri lekotés és eldre fizetés esetén 30 %

és kivitelezése.

Tovabbi ajanlataink: monitorkabelek,
printerkabelek, joystick-illeszték (EP), belsé joy
kivezetése (EP), alaplap gyorsitasok,
winchesterek, memoriabdvitések stb., stb., ...

Jarulékos dijak:

Ha nem kész reklamanyagot kapunk, vagyis a kivitelezést
nekunk kell megoldani, a hirdetési dij 10 %-at pluszban

felszamitjuk.

Amennyiben érdekli ajaniatunk, keressen fel
benniinket a COM-WARE Kft, 1519 Bp., Pf.:
363. cimen, kézdleti hirdetési iigyben hét-

kéznapokon 10-14 6ra kézétt hivhatja a
188-33-01 telefonszamot.

1993 marcius 31-ig a hirdetés felmutatéinak
minden hibabehatarolas, magnéfej beallitas,
gépkarbantartas ingyenes és az egyéb javitasi
dijakbdl 10% engedményt adunk!!!

Amiga 5 1/4* kiils6 drive 6.500,- Ft (AFA-val)!

FIGYELEM!

AKCIOMm

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE (Ervényes 1993. marcius 16-t6l):

Nem kereskedelmi jelleg( apréhirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
kedeimi jellegl aprohirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguraciojatdl kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jellegd hirdetések
Szavanként 28,- Ft + A

= 35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszém, irésielek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladéasra, vagy egyéb hardware kiegészitGket (pl. sajat készitési cartridge-eket) kinal nagy valasztékban.

Egyéb szolgaltatdsok:

Expressz (a kovetkezé nyomdaba kerulé CoV-ba biztosan bekeral): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betikkek): 50 % felar; ITALIC szedés (dolt betlkkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kozolteknek megfelelden kérjik feladni. Ezt kovetéen a hirdetés szovegét, az egyéb szolgaltatasokra utalo
egyéb kozlést, valamint az ennek megfelelé dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak masolatat) levélben a kovetkezd cimre kérjik
kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519,

64 software

e C64 jaték- és felhasznaldi programok le-
mezen. ADAS-VETEL-CSERE. Felbélyegzett
valaszboritékért listat kaidink. Tobb ezer-
nyi cool program a kinalat! YSOFT, Buda-
pest, Pf.: 229. 1701

e C64-es programok lemezre, kazettara el-
adok. Balogh Gabor, Maroslele, Dozsa
Gyorgy u.37. 6321

@ 576-ban megjelent egyéb C64-es progra-
mok eladasa lemezen, kazettan. Lemezes
programok kazettas valtozatai. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, F6 u.19. 8749. Tel:
(06-93) 18-481

e C64-es lemezesek figyelem! 1992/93-as
programok olcsén kaphatdk csak 25,.- Ft-
ért. Valaszboritékért lista. A listd &s a jaté-
kok elkuldéséhez szlkséges postakoltséget
& megrendelé fizeti. Klimo Krisztian, Gyo-
maendréd, Botond u. 2/1. 5500. Tel.. (06-
67) 86-625.

® C64-re felhasznaloi- és jatékprogramok
cseréje. Megvan pl.: F-15 Tomcat, + mana-
ger, stratégiai, sport és sok j0 program.
Szabd Laszlé, Hajdubdszormény, Gyords-
sy kert 14, 1/5. 4220

e C64 magnodsok. Utantoités programok
70,- Ft-ért megrendelhetSk. Aki 10 utantol-
tés programot rendel, 12-5t kap. Véalaszbo-
ritéekra listat kdldok! Cim: Nyeste Janos,
Budapest, V. Virag u.29. X/59. 1042. Tel.:
189-90-64.

© CB4-re lemezen Uj, szinvonalas progra-
mok nagy valasztékban kaphatok. Erdek-
I6dni: PHOENIX Company Games, Békés-
csaba, Andrassy 18/A. 5600. Tel.: (06-66)
328-242, FAX: (06-66) 327-040.

® C64-es programok cseréje. 700 db. pro-
gim van. Ha irsz, listat feltétlen kaidj! Va-
lasz - boritékért, én is kdldok! Novak Pé-
ter, Budapest, XIll. Kresz Géza u.21. 1132
® C64 magnodsok! Széles kor( utantohds
programcsere! Cserealap: 210 db. Nevem,
cimem és telefonszamom: Horvéth Lajos
alias NONAME LOUIS, Papa, Vajda Peter
ltp. 45. 11I/10. 8500. Tel.: (06-89) 24-239.

Hello emberek! Stratégiai programok,
szimulatorok nagy valasztékban C64-
en! (17 féle stratégiai programmal ren-
delkezem.) Eladni illetve cserélni sze-
retnék! Wlés Krisztian, Letenye, Béle u.
12/A. 8868

C64 magnosok! Ez(ton értesitem meg-
rendelimet, hogy a februar 5-i sorsolas
2 nyertese: Karman Tamas, Eger; és
Medovarszki Janos, Békéscsaba. Hor-
vath Lajos alias NONAME LOUIS, Pa-
pa, Vajda Péter ltp. 45. Ill/10. 8500.
Tel.: (06-89) 24-239.

e C64 magndsok! Olcso és vadonatyj jaték-
programok, arengedményes egységcsoma-
gok csak nalam! Megrendeléim kozott ma-
jus 5-én kisorsolok 2 személyt, akik 2-2
egységcsomagot nyernek! Horvath Lajos
alias NONAME LOUIS, Papa, Vajda Péter
itp. 45. 11l/10. 8500. Tel.: (06-89) 24-239.

64 hardware

e Datasette masolomodul 530,- Ft-ért meg-
rendelheté. Toth Attila, Tapolca, Egry u.
66. 8300 (M® Troti Soft)

® Eladé egy C64 szamitogép + meghajtd
+ 1 PHILIPS monochrome computer moni-
tor + SEIKOSHA SP-180 VC printer + né-
hany lemez (pont 11) — 38.000,- Ft. Ci-
mem: Tuské Sandor, Vac, Hattyd utca 51.
li/8. 2600



" e YEEEEE... Hat én is erre a sorsra jutta-
tom hiséges gépemet. Eladé egy C64/Il.
{fél éves) + 1541/Il. drive + 1531 datasette
+ cartridge (minden, ami kiraly, rajta van)
+ reset + lemezhegyek (150) + lemeztarto
+ 10 kazetta + 2 joy + szakirodalom.
Iranyar: 99.999,- Ft. Alkudni akar 50-60 ez-
ret is lehet! Na, j6l van, nem nyomatom iit a
szakzsargont. Isten nyugosztalja a ketyeré-
met. Cimem: Olejnik Zsolt, Pécsvarad,
Dombay u.7. 7720 s T

o ANYAGI OKOK MIATT SURGOSEN EL-
ADO egy C64/Il. + Gj 1541/Il. + 2 db. joy-
stick + Ujsagok, kényvek + 100 db. lemez
(4j programokkal) + monitor (fekete-fehér).
Az ara: 27.000 — 32.000 Ft kozott. Varga
Roland, Kaposvar, Arany Janos ut 4. 1?2.
7400. Tel.: (06-82) 14-238.

o Eladé C64, 1541 drive, magné, 10 db.
60 perces kazetta, 100 db. lemez egész
lemezes programokkal, gyorsiéié cart-
ridge, 2 joystick egyben 31.000,- Ft-éri.
Bomba tzet!!!! Jakab Attila, Budapest,
XX. Dungpataj u. 9. 1209

¢ SURGOSEN!!! Eladé megkimélt &llapot-
ban egy C64/Il. + BLUE CHIP drive +
magné + nyomtatd + monitor + kazettak
szuper uj és régebbi programokkal (40 db.)
+ lemezek szintén uj és régebbi progra-
mokkal (kb. 40 db.) + 2 db. mikrokapcso-
lés joystick + szakirodalmak alapfoktol-fel-
sofokig. Az egész értéke kb. 41.500,- Ft. De
elengedek beldle 7.000,- Ft-ot, azaz:
34.500,- Ft. Jelentkezz, megéri! Erdeklédni
levélben, vagy személyesen: Komaromi
Néandor, Pannonhalma, Sagvari Ut 19.
9090

o Eladé: C64 + 1541/Il. floppy drive + mo-
nitor + magnd + 60 lemez + 30 kazetta +
1 joy + 2 cartridge, vagy Amigara
cserélem, 10.000,- Ft rafizetéssel. Surgos!!!
Cim: Mittwég Béla, Mohécs, Felszab. Ikt.
32/B. 7700.

Amiga

Amiga programok hatalmas valaszték-
ban! 3.5" es 5.25" lemezek kaphatdk!
Diko Istvan, Budapest, V. Veres Péiné
u. 9. 1053. Tel.: 137-3193.

e Eladd Amiga 500-as + memdriabdvité +
10848 monitor. 1 év garanciat adok hozza.
Az egész egyben csak 66 ezer Forint. Vala-
mint 5.25" kulsé drive, video- és hangdigi-
talizalé eladd. Cim: Németi Ferenc, Buda-
pest, XVIll. Nagyenyed u. 8/A. 1182

® Amiga programok hatalmas vélasztékban
olesén eladdk! A-BOX, 1399 Budapest, Pf.:
701/783. A

® Programcsere AMIGA-n! Keresek RPG-
ket, pl. Death Kniglihts of Krynn, Wizardry-k
stb. Megvan: SS|I RPG-k, Fate Gates of
Dawn stb. AMIGA gépi kédu szakirodalom
érdekell Nagy Zsol, Derecske, Erkel Fe-
renc u.33. 4130

® Elado egy jo allapotu AMIGA 500, TV mo-
dulétor, TELMEX memdriabdvitd, joy, egér,
130 lemez programokkal, disc-boxok +++
ajandék 40 Ures lemez, szakkonyvek (Nagy
Amiga kényv, 1001 Amiga). Mindez egyutt
53.000,- Ft. Petranyi Tamas, Budapest, IV.
Istvan tér 19. F/1. 1041. Tel.: 1691-826
(17 h utén)

AMIGAHOZ 512KB-os bévitékartya, ga-
rancidval 2.990,- Ft. Cim: Fekete Ka-
roly, Bujak, Lakédtelep F/4. Tel.: 134-
3793

e Eladd: Amiga 500 (1.3); 0.5 MByte-os bé-
vitovel + NORIS porvédd + 10845 monitor
(sztereo, szines) + 3.5" kulsé drive + 120
lemeznyi program + 2 joy + RF modulator
+ lemeztartd doboz + 4 joy adapter +
egér. Ez mind egyutt: 75.000,- Ft. Cim: Kis-
Simon Csaba, Cered, Kossuth L.ut 91.
3123

e Eladé Amiga 500 (Booi-kapcsoldval):
29.800,- Ft. 5.25" drive: 8.300,- Ft, bovito:
3.980,- Fi, modulator: 2.400,- Ft. SHARP
32 KByte manager: 5.800,- Ft. Cim: Bara-
bas Zsolt, Gyémrd, Deak F.u. 12. 2230

® Eladd 1.3-as Amiga 500 + PHILIPS RGB
monitor (48.000,- Ft) + monitorsziré + 512
KByte-os memodriabdvitd oraval + kulso
3.5"-0s floppy drive + szakirodalom. Az
egész egyutt 59.000,- Ft. Erdeklédni csak
hetvégén. Nagy Rébert, Nyiregyhaza, Tel.:
(06-42) 12-751.

e Amiga 500-asomat tartozékaival PC-re
cserélném réfizetéssel is. Sas Sandor, Szi-
halom, Hunyadi 105. 3377. Tel.: (06-39) 41-
083.

® Elado egy Uj, alig hasznalt, kifogastalan
allapotban lévé Amiga 500-as szamitégép 1
MB-os bévitével, TV modulatorral, Action
Replay tgrékértyéval. mindéssze 39.999,-
Ft-ert!!! Erdeklodni levélben! Még aznap
vélaszolok! Szakacs Tibor, Budapest, Pf..
88. 1683.

® Amigahoz szines monitort veszek KP. +
csere valamire. Megegyezunk. Carriers At
War stratégiai kellene Amigara, ha van
valakinek, vagy hasonlé. Lavrincsik
Andras, Budapest, V. Bocskay ut 21. 1043
@ Elado Amiga 500 + bévité + Action Mk.
II. + 100 lemez + oOsszes magyar Am. +
576 KByte. Mindez 40.000,- Ft. Sas San-
dor, Szihalom, Hunyadi it 105. 3377. Tel..
(06-39) 41-083.

e Amiga jaték & felhasznaléi programok
nagy valasztékban, mérsékelt aron kapha-
tok EVANAL! Listahoz, tajékoztatéhoz szuik-
séges: 1 db. 3.5"-0s lemez és 20,- Ft-os bé-
lyeg. Cim: Kopacsi Lajosné, Budapest, lIl.
Vizimolnar u.2. X/95. 1031

PC

® |IBM programokat cserélnék. Listat kérek,
és kaldok. Cim: Németi Ferenc, Budapest,
XVIIl. Nagyenyed u. 8/A. 1182

ELADO! Alig hasznalt Amiga 500, 1 MB
ram memoriakijelzove|, RF-modulator.
IrAnyar: 40.000,- Ft. Erdeklédni lehet:
148-7832 (Szab6 Tamas, Bp.)

® Eladé: Amiga 500 (V1.3 német) 1 MB-ra
bévitve + TV-modulator + mikrokapcsolés
joy + 30 lemez. Ar: 43.000,- Ft. Cim: Téth
Albert, Szekszard, Cserhat u. 2/E. 7100.
Tel.: (06-74) 17-883.

® Amiga 500-asomat tartozékaival PC-re
cserélném, réfizetéssel is! Sas Sandor,
Szihalom, Hunyadi 105. 3377, Tel.: (06-39)
41-083.

¢ Eladé Amiga 500 + bovitdé + Action
Mk.ll. + 100 lemez + 6sszes magyar AM+
576 KByte. Mindez: 42.000,- Ft. Sas San-
dor, Szihalom, Hunyadi 105. 3377, Tel.:
(06-39) 41-083.

IBM programok széles vélasztékban
kaphatok! Diké Istvan, Budapest, V.
Veres Palné u. 9. 1053. Tel.: 137-3193.

e |[BM PC programok hatalmas valaszték-
ban olcsén eladdk! A-BOX, 1399 Budapest,
Pf.: 701/783.

@ Hi PC-sek! Szuperprogramokat télem! PI.
S.O0.T.M.1.2. Téth Gabor, Pusztafoldvar,
Rakéczi u.43. 5919

@ Eladé Ujszerd AT286, 14"-0s mono moni-
tor, 80OMB HDD, 1.2 FDD, 1 MB RAM, 0]
programok. Ara: 45.000,- Ft. Ugyanitt prog-
ramcsere, Uj programok AT-n! Cim: Risa
Robert, Tapioszecsd, Révai u.13. 2251.
Tel.: 1221-478/28. mellék, Risa Sandorné.
e Eladé — garancidlis — HERKULES mo-
nitor kartyaval, 5.000,- Ft-ért. Telefon: 15
ora utan 1897-642 (Kun Tibor)

® PC-re cserélném Amiga 500-asomat
tartozékaival réfizetéssel is. Sas Sandor,
Szihalom, Hunyadi 105. 3377. Tel.: (06-39)
41-083.

e S'il vous plait: Keresem azokat, akik tud-
nak valamit a hangkartyak programozasa-
rol. Tel.: (06-1) 147-1167 (Frank Tamas, 17
Gra utan)

e |BM programcsere! Listaért listat kaldok!
Valaszbélyeget kérek! Megvan pl. Larry 1-
2-3, Sim Ant, F-14, F-19, Civilization stb.
Erdekel: kaland, szimulétor, stratégia,
programszerkeszto! Maté Tamas,
Budapest, XII. Matyas kir. it 10. 1121

e Eladd gyari, original AdLib alsztered
hangkartya 1 év garanciaval. 11 FM hang-
csatorna, atvitel: 0-44.1 kHz, D/A atalakito,
CD mindség, 4W csatornanként, sztereo
hangszéropar, hangerdszabalyzo, 2 kime-
net —> csak 7.250,-. SoundBlaster 2.0,
ugyanez + mikrofon & vonalbemenet + 4
digi csatorna, Joystick/MID] port, 2 Mbyte
jogtiszta segédprogram + demo. Ara:
14.310,- Ft. Tovabba minden hangtechnikai
eszkoz. Tel.: (06-1) 147-1167 (Frank Ta-
mas, 17 6ra utan)

@ PC-re U], szinvonalas programok igénye-
seknek eladdk. Erdeklédni: PHOENIX
Company Games, Békéscsaba, Andrassy
18/A. 5600. Tel.: (06-66) 328-242, FAX: (06-
66) 327-040.

e Szeretnél egy baba IBM-et? Ezt vedd
meg! AT286-21, mono VGA, a wincsin pe-
dig: Windows 3.1, CorelDRAW!, Autodesk,
Modplay+ 3.5 MB zene stb. Ar: 62.000,- Ft.
Megeri! Cim: Szasz Robert, Miskolc, Cso-
konai u.82. 3528. Tel.: (06-46) 380-351

® PC-s programcsere SVGA-n! Profik és la-
merek se kiméljenek! Csak csere, pénzéhe-
sek haza! Cim: Horvath Andras, Zalaeger-
szeg, Fejér ut 2/C. 3/15. 8900

e Figyelem PC-sek! Szinvonalas progra-
mok cseréje (esetleg adas-vétel) PC-n. Ha
biztos akarsz lenni a valaszban, ne felejtsd
el a valaszboritékot és a listat (ha va?. A
jatékok mellett grafikak és zenék (COVOX)
is érdekelnek. Cimem: Pongracz Gergely,
Gyor, Kenderaztato u.20. 9030

e PC/AT programcsere, 5.25' és 3.5%-o0s
adathordozén is. Kezddk is irhatnak. Listat
és bélyeges valaszboritékot kaldok. Ké-
vecs Antal, Kecskemét, Reviczky u. 4. II/6.
6000

Plusi és tarsai

® Eladd egy C16 (64K, 1 éves) + 1531 da-
tasette + programok + 2 joy + szakiroda-
lom. Iranyar: 12.000,- Ft. Alkudni lehet! Na,
jol van, nem nyomatom itt a szakzsargont.
Isten nyugosztalja a ketyerémet. Cimem:
Olejnik Zsolt, Pécsvarad, Dombay wu.7.
7720 :

e Plus/4-es programok cseréje. 2.000 db.
progim van. Ha irsz, listat feltétlen kdldj!
Valasz - boritékért, én is kildok! Novak Pe-
ter, Budapest, Xlll. Kresz Géza u.21. 1132
® Eladé egy C16-os 64 KB-ra bévitve +
magné + mikro-joy + leirasok + 800 prog-
ram (Revs, Laser Squad 1-7..). Ara:
12.000,- Ft. Jelentkezni lehet a Budapest,
IX. Taviré u.22. IV/19 cimen, 15-18 éra ko-
z6tt. Juhasz Laszio

Egyeb

® Kezdd programozoi csapat keres zene-
szerz6t C64-re. Demo nem hatrany (vissza-
kaldjuk). Jelentkezni lehet levélben! Cim:
Maraczi Tibor, Varpalota, Feketegyémant
u.3. 8100 i

e Elado SINCLAIR ZX Spectrum 48K + In-
terfacé Il. + magnd + kazettdk + SpV 1-25
+ SJP lil-IV. + Szakirodalom + 2 joy +
progik: Test D.2., Lotus T.Esprit, Snow-
strike, DOC. Ara: 10.000,- Ft. Birgés Lasz-
16, Budapest, IV. Nyar u.65. 1045

COMMODORE GYORSSZERVIZ

Budapest, 175-10-24 ® XT/AT tapegység javitas, csere, és videoszervizelés is!




Es eljé mércius idusa, egy kézonséges hétkoznapi reggel 6 rakor felhdk boritjak el az
eget, és az alig derengd reggeli viligossdgban a felhék foszlényai k6zdl ki-ki kandika-
meraznak a nap sugarai, ekkor hatalmas dorgés és villaimlés kézepette ismeretien re-
pllé objektumok jelennek meg az égen és silyos csomagokat ejfienek le az ljsidgospa-
vilonok mellé. Nancsi mémi, az lgyeletes ljsagarus a félelemtdl a bodega legeldugot-
tabb zugéaban keres menedéket, rozsafiizérét kézfejére kuicsolja, s k6zben szemét le-
hunyva remegé ajkakkal kommentélja az eseményeket: ,Meggyutt az Uj Komédér Vi-
lag”. Ekkor hatalmas durranassal kinyilott a LEHEL-ZANUSSI ajtaja (mert éjjel kett6-
kor kivanta a tudiomra hozmi, hogy kifogyott az ételbdl), és radébbentem, hogy az
elobbieket csak almodtam. Persze alom nem j6tt ismét a szememre, ugyhogy jobb
dolgom nem lévén berongyoltam a HQ-ra. Tettem ezt egyrészt azéri, mert oft még
nem fogyott ki a hiité (mar abban is leveleket gyijiok), masrészt mert igy gondoltam
soha jobb alkalom az e havi CoVboy Posta dsszedllitasara. Ime a termés:

CoV teszt egyorruaknak 30 évben, mir meg vagyok elégedve ma-
gammal;

CoVboy: A multkor valahol ott hagytam  9...Es ha minden tizszogletfit hatszogletdre

abba HANCU mester mega-, vagy inkabb cseréliink?

gigalevelét, hogy a tesztlapot majd akkor a) SZ4zhetvenhdrom,

teszem kozzé, ha én is kitolottem, igy b) Az nem lehet, mert negativ jon ki a gyok
legalabb lesz némi referenciam, mieldtt ala!
kozzéteszem: c) Arkusz kotangens vegyes savanylsag;

1. Mi a véleményed a CoV-rél?

a) kiborit6, b) éllati, ¢) marha (!) j6, d) ne
kéromkodj!

2. Szerinted mi a legjobb a CoV-ban?

a) a tehenek, b)a rekldmok, c)a CoVboy
Posta, d) egyéb;

3. Milyen szdmit6géped van? Csak egyet jeldlj
be!

a) PC, b) Amiga, c) C64, d) Plus/4, e) Atari,
f) Spectrum, g) Egyéb, h) nincs szdmité-
gépem,

4. Szerinted miért nem jelent meg még egyet-
len fot6 sem a CoV-ban, ami a CoV készi-
t6it dbrazolja?

a) Megjelent volna, de amikor a nyomdd-
szok meglattdk a képet, sztrdjkolni kezd-
tek;

b) Mi az, hogy nem jelent meg? Igenis meg-
jelent! CoV #14, 19.0ldal;

¢) Nem tudom, de oriilok neki!

5. Mit csinélsz, ha CoVboy mér az 6todik leve-
ledre nem vélaszol két hénapon beliil?

a) Bosszibol nem irok neki tobbet;

b) Atnézem a szakirodalmat a legdjabb le-
vélbomba-technolégidkrol;

c) Irok az Interpol-nak, a 3 kivinsdgnak, a
Friderikusz-Show-nak, az ENSZ-nek, a
Lakds és Otthonnélkiiliek stb.-nek, és a
Szaddam Husszein-nek. Valamelyik csak
tudja m4’ mivan...

6. Szokt4l hazudni?

a) Igen, b) Soha, c) Néha, d) Néha nem;

7. Miutdn megvetted az Gj CoV-ot, radob-
bensz, hogy a szdzasbol visszajaré huszon-
valahdny Ft-t (Ez mar a mult — CoVboy)
csupa 20 filléresben kaptad meg. Mit
teszel?

a) Hozzdcsapok egy Otvenest €s veszek még
egy CoV-ot;

b) Egy fazék vizzel felteszem a tiizhelyre és
bosszit forralok;

c) Rajovok, hogy mdr megint mds véltotta
apropénzre a tehetségemet;

d) Oriilok neki, lesz mivel dobdlni a partjel-
261t a kovetkezd meccs(ek)en...

8. Mit jelent az ANTIVALENCIA kifejezés?
a) Mexik6i falu a QUAGALA#?!%$stb.

hegy 14bdnal;

b) Jockey Ewing legijabb ndje a Dallas-
ban;

c) Az Gsi nyenyec nyelv egyetlen mdig meg-
maradt kifejezése, jelentése: ,Kicsi, pi-
ros, gurul, mi az? Nagy sdrga kocka. Ha-
ha-ha.”

d) 9. szintd vardzslat az AD&D-ben. Segit-
ségével a vardzsld kalapot vardzsol az
uborkakonzervre (mentédobds nincs);

e) Azt nem tudom, de ha ez lesz az én leg-
nagyobb problémém, az elkovetkezend6

d) Elnézést, meg vagyok fédzva...
10. Mit csinélsz, ha a gazplombérben nem szi-
nyél a gogy6?
a) Kdromkodok!
b) Megszrdjbolom a diiznit és a plézecerrel
dpcungolom a gruzsbdjftot;
c) Lapozok, hdtha a kdévetkezd oldalon cse-
kélyebb méretd hiilyeséget taldlok;
d) Megillapitom, hogy HANCU végleg
meghiilyiilt, és mentdt hivok;
e) Megvonom a szamt6l a szét & csére tol-
_t6m az ongydjto,
11. Es végiil... A Végs6 Kérdés... A Kérdések
Kérdése: Szekrénybe’ mennyi?
a) M€ pont szekrénybe?
b) Harminc. Mi harminc? Mi mennyi?
¢) YIKKESSS!
d) Az a szekrénytdl fiigg.
Most pedig kovetkezik a teszt kiértékelése.
Eldszor a pontok. Aki ardnylag kevés agyka-
rosoddssal tdlélie a teszt kitoltését, az kap
200 pontot induldsnak. Ezenkiviil:
1.a)9,b) 5, c) 15, d) 200 pont
2.a) 50, b) 20, c) 111,d) 1 pont
3.a,b,c,d,e,f,g,h) 1 pont
4. a) 20, b) 35, ¢) 5 pont
5.a)5,b) 101, c) 15 pont
6. a) 40, b) 2, c) 20, d) 100 pont
7.102, b) 40, c) 10, d) 80 pont
8. a) 20, b) 49, ¢) 30, d) 150, €) 10 pont
9. a) 100, b) 50, c) 200, d) 300 pont
10. a) 20, b) 100, ) 1, d) 5, €) 50 pont
11. a) 50, b) 100, c) 10, d) 80 pont.
BONUS-pontokat is lehet szerezni:
Kozépfoki szingaléz nyelvvizsga: 1 pont
FelsGfoki: 2 pont
Olimpiai bajnoki cim: 3 pont (darabjdért)
Ha még mindig nem gydjtottad fel az djsa-
got: 5 pont
Ha 15-18 év kozotti, csinos, intelligens,
humoros 14ny vagy: 15.000 pont
Ha Te vagy Cindy Crawford: 15.001 pont

Az értékelés:

300 pont alatt: Att6l tartok, hogy Te akkor
sem kapndl metematikai Nobel dijat, ha Ié-
tezne ilyesmi, ugyanis az elérheté minimdlis
pontszdm 300 volt.

300-500 pont: Nem igazin tudok mit mondani
rélad. Val6szindleg tdl sokat olvasod a
CoV-ot, az agysejtjeid mar maradand6 ké-
rosod4st szenvedtek. Magyarul: Olyan bun-
k6 vagy, hogy a faiskoldba is csak protekci-
6val vennének fel. Na j6, tobbet nem szid-
lak, mert nekem is ez jott ki...

500-800 pont: Teljesen dtlagos, normélis egy-
orrinak szdmftasz ezen a létsikon. Réd
mindig szdmfthatnak az emberek. (Nincs
véletleniil egy kiléd elsejéig?)

800-1200 pont: Egész j6 eredmény! Persze
azért van még min javitani. Csak ne bizd el
magad. Lesz még rosszabb! Javaslatom: Fi-
zesd el6 a CoV-ot 3-4 példanyban!

1200-1500 pont: Neked ugye protekcidd volt?
Lefizetted a teszt készitGjét, mi? Nem??
Akkor feltétleniil pétold ezt a NAGY hi-
dnyossdgot! (Cim: Hanula Zsolt, Vac, Va-
stit u.2. 2600) Koszi! (Ide lehet kildeni a
levélbombakat is — CoVboy)

1500-15000 pont: Allj! Te mar megint ha-
zudsz! llyen nincs!!! Szdmold 6ssze mégegy-
szer! Es ha megint ez jonne ki, jelentkezz
ELITE-boys©®™ tagsdgra (cim Id. fel-
jebb). Na persze ne felejtsd el mellékelni az
elsé heti tagdijat... meg visszamendleg 3 ho-
napra... plusz AFA... plusz iiveg... kezelési
koltség... kamatos kamat...

15000 pont felett: Neked csak annyit tudok
mondani: GYEE MAA! Ha mindenféle
csalds nélkiil sikerilt elérned ezt az ered-
ményt, feltétlenil értesits réla (cimet ldsd
feljebb)!

BYE, HANCU from ELITE-boys@®™

CoVboy: Ne tudjatok meg én mit szipor-

kaztam, am én inkabb arra lennék kivan-

csi, Ti milyen egyorriak vagytok. A

TESZT eredményeit kérjik HANCU mes-

ter cimére tovabbitani (Vac, Vasit u. 2.

2600), majd 6 kiértékeli és a CoVboy pos-

ta rendelkezésére bocséjtja. J6 szérako-

zast Zsoltit

Fekete lista

Hi CoVboy!

Az egyik szdmban azt irtad, hogy van egy kis
fiizeted, amibdl mindig megnézed, hogy kik
vannak fekete listan, igy azokat likviddlod a
hirdetdk koéziil. J6 lenne, ha lekozolnéd a fe-
kete listddat, csak Ggy miheztartds végett!
CSONTOS GABOR, Budapest

CoVboy: Ha csak a fekete listamra vagy
kivancsi, hat legyen: OMNIA, EDUSCHO,
WIENER MELANGE, MOCCA BRASIL,
MOCCA GOLD... Persze, ha 6k mégis hir-
detni akarnanak, lehet hogy feladnam az
elveimet...

Tal&lo(s) kérdések

Hellé CoVboy!
Van néhdny kérdésem jdtékeladdssal kapcso-
latban. Régebben frtatok a CoV 18-ban arrdl,



hogy hogyan lehet jatékokat (programokat)

cladni Amigéds lapoknak, mint pl. AMIGA

FORMAT.

L.kérdés: Mi van akkor, ha elkiildok nekik egy
lemezt a programmal és a megfeleld file-
okat, amit kértek, de 6k csak leszedik a
prg.-t és lekozlik, de pénzt nem kiildenek?

2kérdés: Ha megtetszik nekik, amit kiildtem,
és hajland6ak honordlni, akkor azt mikép-
pen teszik?

3.kérdés: Es akkor mi van, ha én elkiildom a
prg.-t, és Ok kiildenek (4tutalnak) nekem X

_ creditet, de én ezt kevésnek taldlom?

Udvozlettel: FARKAS GABOR, Mezbkovesd

CoVboy: A legtébb nyugati szerkesziéség

havonta rengeteg demo anyagot kap a vi-

lég minden tajérél. A ,Kéziratot nem or-

ziink meg és nem is kdidink vissza” szio-
gen éltaléban vonatkozik a lemezekre is,

azaz ha a munkdd nem nyerte meg a

szimpatidjukat, feltehetdleg életed végéig

virhatsz, hogy jelentkezzenek.

1.vélasz: Ez esetben csak ordlj, hogy
amit kididtél, megiitétte azt a szintet,
hogy megemiitsék, és esetleg még a
nevedet is lekdzlk. liyenkor a hasat
tessék behlizni, a mellet kidomboritani.

2vélasz: Ha valami nagyon tuti doigot
ajanlottal nekik, akior esetleg kifizethe-
ted a menedzseriik repildjegyét, ven-
dégil lathatod 1-2 napra mondjuk a
FORUM Szilléban, hogy lebonyolitsd
az dzleti megbeszélést, s akkor talan
Iehet is beldle valami. Egyébirant csak
némi apréra szamithatsz, de ez esetl-
ben elétie felkeresnek levéiben, hogy
hova utaljék a pénzt. Ha nincs belfidi
devizaszamlad, gy azt a cimedre érke-
z6 30-40 markét, vagy 10-15 fontot fo-
rintban atveheted.

d.vélasz: Akkor esetleg killdenek egy bilit,
meg hozzd egy haznélati Utmutatét,
amely segit elmagyarédzni azt, hogy a
kezedet hogy kell belelégatni...

Tudoményos értekezés

Hello CoVboy!

Lenne egy pdr kérdésem az Amiga 500, és az

Amiga 500+ gépekkel kapcsolatban.

1. Amit nem tudok, az leginkdbb a MB-tal van
kapcsolatban. Irok egy egyszerd példat:
GOBLIINS IL 1MB, 3149, 3 DISK, kaland.
Nos, ha a 3 DISK azt mutatja, hogy hény le-
mezt foglal el a prg., akkor a jaték neve
mellett mi az, hogy 1 MB? Az egyik baré-
tom azt mondta, hogy biztos azon fut a prg.!
Tényleg azt jelenti, hogy csak 1 MB-on fut-
tathat6 a prg.?

2.Egy sima Amiga 500-nak a lemezegysége
880 KB-os. Ez azt jelenti — ha a bardtom-
nak igaza van — hogy tényleg kell venni
hozz4 egy 1 MB-os bévit6t, hogy a program
futtathaté legyen?

3. A memériab6vitd € a winchester egy és
ugyanaz?

4.Van az Amiga 500-hoz 20 MB-os winches-
ter?

5. Mi az az RF modulator?

6.Igaz-e, hogy az Amiga 500+ gépen nem
minden Amiga 500-ra irt program jon be?

7. Ha te vasdrolndl magadnak Amigét, melyi-
ket vennéd meg, az 500-ast, vagy az 500+
gépet? Ha lehet, ne azt valaszold, hogy a
600-ast.

CSIDEI PETER, Szombathely

CoVboy: Ertekezzilnk pontokba szedve,

ez mostanaban ugyis divatos:

1. Ha jél latom az egyik T. Programkildé
Szolgélat listajarél idéztél. A 3 DISK va-
I6ban a lemezek szamét jelzi, a bara-
todnak is igaza van, hogy csak 1 MB-

on futtathaté a program, am gy érzem
néminemi fogalomzavarban szen-
vedsz, igy most egy kicsit fel foglak ho-
malyositani par dologrél, igyhogy ét is
Iéphetiink a kévetkezd pontra...

2. Valéban kell venned bdvitét, de ennek
a lemezegységhez semmi kéze. Ahhoz,
hogy az altalad emlitett program fus-
son, minimum 1 MB belsé RAM memé-
ridval kell, hogy rendelkezzen a gép.
Egy Amiga 500 alaphelyzetben 512 KB
RAM memoridval rendelkezik, ez egy
512 KB-os memoriakéartydval 1 MB-ra
bévithets. Ezt a RAM karty4t a gép alsé
részén taldlhaté kis fedél eltdvolitdsa
utan lehet réilleszteni a megfeleld csat-
lakoz6 sinre. liyen bévité kb. 3.000,- Ft-
ért mér kaphatd, és altaldban rendelke-
zik egy kivezetett kapcsoldval, amellyel
az 512 KB és az 1 MB moéd étkapcsola-
sara nyillk lehetéség.

3. Erre mondjak azt, hogy nem piskétal
Egy Amiga szamftégéppel rendelkezd
egyénnek annyi szamitastechnikal
alapismerettel mar illik rendelkeznie,
hogy m béztesse a memoridt a
héttértérolé egységekidl. A winchester

egy mereviemezes taroléegység, amely
hasonlé céit szolgal, mint a beépitett

vagy killsé lemezegység, azaz prog-
ramjainkat tarolhatjuk rajta, illetve réla
téithetjik be a futtatni kivant programot
a gép RAM memdridjaba. Ha egy prog-
ram csak 1 MB-on fut, ez azt jelenti,
hogy akar a hajlékony lemezegységrdl,
akér a winchesterrdl t6hjik be a prog-
ramot, az 512 KB-nal nagyobb memori-
aterdleten kivén ellerpeszkedni, és fel-
tehetleg hibajelzéssel be fogja dobni
a t6rolkozét.

4. Tényleg!

5. Osszekdttetést teremet az Amiga és
hagyoményos RF csatlakozdval slldtott
TV készillékek, illetve monitorok k&z6tt.

6. Az el6z6 CoVboy Postakban mar volt
réla szo.

7. H&t nem adtal sok vélasztasi lehetésé-
gel. Maradjon k&zéttdnk: mér egyiket
sem, mondjuk ha két éve tetted volna
fel ezt a kérdést, még lehet, hogy més
lett voina a valaszom.

’L me be TE gle vél

Héj tehénfiu!

I hope nem drunken-en taldl (el) my siralmas
letter. Be szomord vagyok! All my friend.
PUKK CANDUR-ra tett szert, AMIG-A Zoli-
gyerek a ldma, avagy lame 2 a 6.-onjat buse-
rdlja (s=z), rdaddsul Ire less proggy jelen +
on it. To sell gy sem tudom... merthat kinek-
kelleggyillyenSELLelyt: DRIVE néha tolt (1),
SOUND/MUSIC: ilyenekbSl ndlam hegyek
vannak! U.a. a hang-IC bemondta az unal-
mast..., SCREEN: h44it, enélkiill nem sokat
AIR az egész! Azt a méakot, ami kép helyett
can be seen azt inkdbb a tdnyéromban [ would
like to see a bit of (bi=lo) tészta...

Hét ki mondja meg nekem, hogy most mi a
fene legyen (ez itt egy KIS (§) WERBUNG...
Jaj, om utdlod a deutsch rizsit, akédrcsak
én... (gy.k. RAPALLOK))???

Na de nem a raptairen vagyunk... Back to my
compjitor: a javitdsok koltsége tobbe keriil-
ne, mintha igy prébélndm to sell, ahogy most
van (na azért nem kell tdlozni az elad4s terén
— lameboy), +aztdn: ki akar ilyen lerobbant
szg.-et venni (és egydltaldn Cé64-et)? Mondjuk
nem is vészesek a problemek: SCREEN: max.
egy-két rongyos; DRIVE: a feljebb emlitett
néha is csak akkor = always (PLUS!), ha nem
kell til sokat mel6znia, de ennek a poor

Zolee-nak (who better sorsra érdemes) akkor
sem kellene ennyit mellznie (és eddig még
csak a szg.-rdl volt sz6, a ldnyokr6l nem, az
ilyesfajta dolgokat nem kell CoVboy orréra
kétni...), nem?

Mads. HW utén jojjon a SW. Na, perhaps in
this dologban nem vagyok annyira LUCK-
atlan (a=e), hisz elég cool proggyédllomanyt
gyljtottem Ossze, bar szines dlloményokban is
ilyen gazdag lennék (pl. sziirke)! Tehét frjatok
csak Zolee-bdtyénak, ha j6 proggyt akartok,
az egyik CoV-ban megtaldlhaté a cimem
(azok koziil, akik kitaldljdk, hogy hol van a
cimem, valuable ajdndékokat sorsolunk ki).
CoVs. Mint ahogy mér néhdny értelmes guy,
fgy én sem (na-na! nem vagyok egoista, csak
egy kicsit maximalista), akarom az egekig di-
csérni a lapot, legyen elég annyi, hogy minden
hénapban, amikor a CoV AKTuaélis, az Gjsag-
drusnéni neck-jén LOGO-k. Mint minden 64-
es, én is azt hangoztatom, hogy ne csak Ami-
gék és ChipAT-ChapAT kedvelGk kapjdk a
hyper-szuper-+a-gége proggykrél a lefrdso-
kat, hanem mi, elnyomott réteg is, hiszen still
mi vagyunk the biggest CAMP in your little
country. Ugyanakkor megelégedéssel veszem
észre, hogy more & more a 64-es leirds ked-
venc HAVI lapunkban, Ideyeahhh lenne egy
OVERFLOW ERROR iizenetet kiképnom
mi? Sajndlom, de egy ideig még nem
szabadulsz meg tSlem!

Mit is betegdomos? (beteg = beteg in
english) még frni eme letterhez befejezéskép-
pen? I don’t know. Gondold hozz4, ami hidny-
zik.

Yo CoVboy (most mar tuti RAP-pesnek titu-
ldltok me, mi?)! Na de ne RAP-kedjetek ti ott
a RAPteiren, még nem fejeztem be RAPsz6-
didm (bar nem vagyok éppenséggel bad iroda-
lombél, ezért tudom kellene, hogy mi az, hogy
rapszddia...)!!!

Ugyanis hitravan az utéiratosdi!

Tehat: U.i.1.: Ha beteszed, ha nem beteszed,
esszeveszni felesleges ezen veled. Hidba!
Meglatszik, hogy oregszik az ember, ha egy
épkézlab mondatot sem tud ossze PUZZLE-
ni.

U.i.sokadik: Na, hogy legyen egy j6 napod,
mekk-mekkiméltelek t6le, +aztdn, ilyen drun-
ken biréval dgysem tudod elmés sentence-je-
imet kovetni. J6l beszélek (Cocdcd — Zolee)?
ZOLEE/STATION, Dorog City

CoVboy: Drunken bura nélkil sem tudiam
kévetni az iromanyodat, melyet — még
szerencse — nyomtatott betdkkel vrajtol-
tél pépdrre. Mindig abba a hiBABA estem
bele, hogy ha a VG-re értem, ma’ nem
emlékeztem, mit is irtdl az elején. Sz**
(gy.k. szép) lehet egy leszazalékolt szg.
elétt AIDOGéInI. Azt hamoztam ki soraid-
bol, hogy vevét keresel. En tudok egy iga-
z vilagvevét, ugy hivjak SZOKOL 403,
majd dsszehozlak vele, akkor majd el-
mondhatod, hogy jét SZOKOL jatszani.
Mas téma, a haver utan j6jjon a szofiver.
Azt a LE VELED tartalmabdl mar megalla-
pitottam, hogy szirkeallomanyban nem
vagy valami gazdag, de ha kitalalom,
hogy hol is van a cimed, én is részesilék
azokban a valuable ajandékokban? Csak
nehogy az ajandék SAMélyes atvételekor
deriiljon ki, hogy te voltél a szobatarsam
'87-ben a zart osztdlyon. Micsoda iddk...

Levél Arkadiabol

Cs6koid meg a béka fenekét, és szerencsés le-
hetsz, hogy te d6ltél be ennek a levélnek els-
szor. Tégy egy csodat még ezen kiviil (ugyanis
ezért kaptad a levelet), ugyanis ezért kildtik-
tam-tam-nak-nek... stb. Ezdttal a szerencse-
iizenet neked sz6l. Szerencséd a levélt6l szd-



mitott 980 fényévnyire 1évé Uuga Oudga baly-
gén varhat6, ha meg nem szakitod a ldncot, €s
el nem kiildesz ebbdl a levélbdl 251 sajat kezd
mésolatot (azaz nem fénymdsolatot). Ez nem
vice! Egy big tandcs a tandcstalan embernek,
aki most olvassa ezt a mazolmdanyt. Kiildd el
ezt a levelet olyan planétdkra, ahol még em-
bor sem jart. Ne vedd igénybe a kizsdkmdnyo-
16 Posta szolgdltatasait!!! Ne tartsd vissza az
indulataidat (és tépd Ossze ezt a papirt, ha
még mindig nem tetted volna meg ezt, akkor
csak a poén kedvéért olvasd végig..), és 9
orad van arra, hogy elkiildd a mdsolatokat.
Mert ha nem teszed ezt, akkor (még mindig
ezt a textet olvasod???) eljonnek érted a po-
mogdcsok az XXl.-es kisbolygérdl, és arra
fognak kényszeriteni, hogy... na mire is???

Ez a szerencseldnc a Space Beer bolyg6rdl in-
dult el, ahol éppen elfogyott a sor. Mar az
utolsé flakonokért 6ridsi csatak folytaé... Er-
rél a bolygérol a Miki bécsi ir nektek. Es tud-
jatok mit ir? Azt, hogy ennek a levélnek a ga-
laktika koriil kellene keringenie, hogy a ti sze-
rencsétek drdn, nyerjen a lottén egy j6 nagy
adag vaniliafagyit. Demivelhogy, nem akarja
hibernéltatni a belét, ezért megosztand vele-
tek a big nyereményt.

Természetesen nem csak 6 nyerhel, hanem
barki, akinek a kizelébe be van vezetve a
HBO. Ugyanis a HBO-n sorsoljék ki a nyer-
test. Aki pedig megszakitja a ldncot (az na-
gyon erds csdvo lehet...), annak szerencsétlen-
sége tdmad. Példdul a bantu t6rzs egyik tagja
megtaldlta édesanyja maradvanyait az ebédjé-
ben... Meg a Pista a foldszintrél kiugrott, hogy
megnézze, milyen a haldlugrds, és Gikozben
talalkozott a pincével... ahol 2 milcsit taldlt.
Agnodir Nyikov meg eldobta a levelet, és ha-
rom napon beliil nyert a lottén (tapasztala-
tot). Vigyazz, nehogy agy jarj, mint az oreg pa-
rasztbdcsi, aki a titkdrnGjével csindltatott on-
szorgalomb6l 2 millié mdsolatot, és szétkiil-
dette az orszdgba. Utdna meglepSen tapasz-
talta, hogy mégis eljottek hozza a pomogi-
csok... na miért is?7?

Egy illeté szintén megszakitotta a ldncot, és
meglepdGdve tapasztalta, hogy megtaldlta az
elveszett szlizességél... A4d ezt €n nem hiszem
el, de biztosan igaz...

A Miki b4’ meg azt lizeni, hogy mdr j6 lenne
nyerni a lottén legaldbb egy milcsit, mert ak-
kor legaldbb azon beutalnd magét egy sorkli-
nikdra (is). Amagy eldrulom, hogy aki taldlko-
zott a pomogécsokkal, az egy idegklinikdn
van, és azéta sem tudtak kiszedni beldle e
drva hangot sem... Csak iil, iil, il... és a semmi-
be meredd iiveges szemek eldruljdk, hogy va-
lami nagyon furcsat latott...
Na j6, tehdt még van 9 6rad haver!!!
Udvozol a Miki ba’!
CoVboy: Tudod mit? A béka fenekét in-
kabb atengedem neked, csak kézben azt
a milcsit add ide, mert a béka sem szere-
ti, ha tele van a... khm. a kezed. A lancot
természetesen nem szakitom meg,
egyébként is izomlazam van. Honnan ve-
szed, hogy még 9 6ram van? Ez csak gy
Iehot hogy Te vagy a Postas, a dijbesze-
do, a rovarirtd, a hutégépszereld, esetleg
a Ievel a csekk, a hangya, vagy a hito-
gép, és jol kordinéztél. Majd jobban odafi-
gyelek. Remélem megfelelek a sokszoro-
sﬂisi kovetelményeknek, sajat kezemmel
6?|am be a szovegszerkeszlobe, és
nymasoiva sokszorositottam. igy
talan meguszom. hogy eljSjjenek értem a
Pomogacsok. Tanyleg, miért is jonnek???

Forgészinpad

Hi CoVboy!
En a CoV-wval '91 nyardn ismerkedtem meg,
amikor az Gjsdgosnal C= (jsdg helyett CoV-ot
kaptam. Azutdp maradtam is nélatok. Az eld-
fizetést akkor hatdroziam el, amikor az Gjsé-
gos mir harmadszor sem tudta kimondani,
hogy ,KOMODOR”, és komédot mondott,
minek kovetkeztében Lakdskultirat akart ad-
ni. Egyébként nincs kedvetek egy 386-0s PC-t
kisorsolni koztem?
WISZ ROLAND, Herend
CoVboy Ez aztén a modern piacgazda-
% A T. olvasé a C= qjsd 30t keresi,
ot kap, legkézelebb a CoV-ot keresi,
Lakéskuhurat akarnak neki adni. Szerin-
tem ki kellene prébéinod, mi térténik, ha
Lakaskultirat kérsz, lehet hogy akkor

Getto maestro in Army — N©.2,

fogsz C= ujsagot kapni, ki tudja? Egy éb-
ként minek neked harom 86-os PC? Miért
nem veszel inkabb egy '93-ast, arra leg-
alabb kapsz egy év garanciat is! Ez per-
sze csak vicc volt.

Hellé CoVboy!

Ez egy panaszlevél. Azért neked irok, mert ez
hozzad tartozik! Minden iigyes-bajos dolog
hozzid tartozik, s6t, mar megbocsass, de Te
egy lelki szemetesvodor vagy: minden problé-
mdval téged zaklatnak. Nem kaptam meg a
CoV 28-at, pedig el6fizettem a CoV-ot. Kér-
lek intézked), mert dgy hidnyzik a CoV, mint
egy falat kenyér! Vedd latba minden szigora-
sdgodat, csapj az asztalra, ordits stb, és csindlj
rendet, oké?

FEKUSZ alias FEKETE SANDOR, Bp.
CoVboy: Oké! Az asztalra csaptam
b6sszet6rt. Orditotiam, leesett a mennye-
zetrdl a vakolat. A CoV 28 az asztalon
voll, a boritékokat betemette a 16rmelék,
raéreziél. Tényleg eldbb rendet kell csi-
nalnom, hogy vegre megkaphassad a
CoV 28-at.

Egy kis tudomany a végére

CoVboy: 1.75-ék a muiltkof holmi TOFU-
rol papoitak nektek a bevezetoben. Most
én is beszallok a ringbe, tartok egy kis
okitast arrol, milyen is az a tehénantilop:

A tehenarmlopok Afrikaban éltek a Szaha-
rétél délre, bar korabban Eszak-Afrikaban
és Arabiaban is éltek. Tobb aifaja ve-
szélyben van, kdlondsen az Etiopiaban
talalhato Swayne tehénantilop, vagy a
Lichtensteini 1ehenanﬂlop, amit mas né-
ven koncinak is neveznek. A tehénantilo-
pok hossza kb. 2,45 meter, véalimagassa-
guk 1,45 méter, sulyuk atlagosan 200 kg.
A bikak nagyobbak a teheneknél, szarvuk
akar 70 cm-es is lehet. Hosszu elsé veg-
tagjuk miatt killemik igen furcsa, de 80
km/h sebességgel is képesek vagtazni.
Csapatokban éinek. Szaporodasuk az év-
szakhoz van koétve, 1 borju 8 hoénapra
szilletik, az anya 4 honapig szoptatja a ki-
csit. Eurépa allatkertjeiben megtalalhato.
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PALYAZATI REJTVENY

Az itt lathat6 6 kép 1-1 jatékprogramroél készilt. Ezek k6zil 5 az Ocean cég terméke. A hatodik a kakukkto-
jas. Azok kdzétt, akik kalon levelezélapon legkésdbb 1993. aprilis 15-ig bekildik annak a jatéknak a nevét,
amelyet nem az Ocean adott ki, 5 nyertesnek 1-1 doboz magneslemezt sorsolunk ki. A levelezélapon azt is

kérjak feltantetni, hogy milyen gépre kildjuk a lemezeket, ha nyernétek..
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A CoV kovetkezo6 szamanak tartalmabol:
MEDIEVAL LORDS, CASTLE OF TERROR, KORONIS RIFT, DUNE 1, DUNE 2,

TV SPORTS BASEBALL, SPELLJAMMER, meg ami még kozben esziinkbe jut
(a musorvaltoztatas jogat fenntartjuk!)

Az 1991. és 1992. Evkényv egyidejii megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!

ok apl.zat

Csak ugy omlesztve, hogy mire szamithattok: .

A nagyok, mert mi 1991-ben is szészatyarok voltunk: SUPREMACY / SEVEN CITIES

OF GOLD / BLUE ANGELS / 688 ATTACK SUB / HERO'S QUEST; A kicsik (mert mi

hagyjuk az olvasdkat is széhoz jutni): 4x4 OFF ROAD RACING / A-10 TANK KILLER /

ANDY CAPP / ANNALS OF ROME / BARBARIAN 3. / BARD'S TALE Ill. / BEVERLY

HILLS COP / BLINKY'S SCARY SCHOOL / BUCCANEER / CAPTAIN BLOOD / CAPTU-

RED / CARMEN SANDIEGO / CHAMBERS OF SHAOLIN / DIE HARD / DRACONUS /

DRAGON WARS / FLINTSTONES / GORDIAN TOMB / HEAVY METAL / LITTLE PUFF

IN DRAGONLAND / MOTOR MASSACRE / NAUTILUS / OPERATION HORMUZ /

PARADROID / PARALLAX / PHM PEGASUS / PROJECT FIRESTART / RED LED / RED

STORM RISING / ROY OF THE ROVERS / SPEEDBALL / SPLIT PERSONALITIES / STREET ROD / STUNT CAR RACER / THUNDERCHOP-
PER / TOMAHAWK / UNINVITED; PLUS/4 SAROK: A ninja kdldetése / Alom édes alom / Csavargds a gombak birodalmaban / Kincsvadasz /
Pumpkin / Elite / Locomotion 2. / Molecule Man / Raffles / Sword of Destiny / DEli Compacker / Graphics Designer / H.C.S. Packer / Micro
Vocals-, Rythm-, Bass-, Tuned-, Latin / Programozasi otletek; ELSOSEGELY: kb. 10 oldal C64-re, Amigéara és Plus/4-re, teli POKE-kal,
CHEAT-tel és egyéb tippekkel; PROGRAMOZASTECHNIKA: Rasztercsikok (C64) / Freezer védelem (C64) / Egér-joystick lekérdezése (Ami-
ga) / Sprite-ok (Amiga); BUVOS CARTRIDGE: Final Cartridge lIl. (C64); FELHASZNALOI PROGRAMOK: GRAPHIC ADVENTURE CREATOR
(C64) / PERFORMANCE FORTH (C64) / Kudi 64. (C64) / Gamebasic (C64) / Hires-Master (C64) / NOISE TRACKER/PRO-TRACKER (Amiga).




COMP

Szamitastechnikai Kft.
1141.Budapest, Almos vezér utja 17.,
Tel: 183-1817,Fax:251-2523

37.900,- Ft
38.900,- Ft
59.900,- Ft
285.000,- Ft
29.000,- Ft

3.200,- Ft &
24.990,- Ft

"ﬁw- lemeztart6 (50 db.
15.25" lemeztarié (1
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