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A tartalombdl: Hasznos alapozds kezdé PC jatékos szdméra /| PC-s els6-
segely, mintegy 40 jatékhoz / A PC-s jatékok fejlédésténénete / Larry I. / Larry
Il. / Larry lll. / Larry V. / Police Quest I. / Police Quest Il. / Police Quest Ill. /
Space Quest |. / Space Quest Il. / Space Quest IIl. / Space Quest IV. / King's
Quest |. / Kin%’s Quest Il. / King’s Quest lIl. / King's Quest IV. / King's Quest V.
|/ Breach 2. / Rules of Engagement / Civilization / Sim Ant / Sim Earth / Spell-
casting 101. / Spelicasting 201. / Wing Commander 2.

A konyv terjedelme: 220 oldal, ara: 485,- Ft

Megvasarolhaté: COMPUTERBOOKS Kit., Budapest,
XIll. Tartsay V.u. 12. Tel.:;,1751-564, FAX: 1753-591

Megrendelhet6: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Az 1991. és 1992. Evkonyv egyidej(i megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!

Ara: 398,- Ft

Csak ugy 6mlesztve, hogy mire szamithattok:

A nagyok, mert mi még mindig szészatyarok vagyunk: BATTLETECH /

BATTLE COMMAND / ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK / ELVIRA Il. - THE

JAWS OF CERBERUS / HEART OF CHINA / MIXED UP FAIRY TALES /

PIRATES! 1geg'y kis kiegészités) / POOLS OF DARKNESS /| ROCKSTAR ATE

MY HAMSTER / ULTIMA UNDERWORLD; A kicsik (mert mi hagyjuk az olva-

soOkat is szohoz jutni): ABC Monday Football / Apollo 18 Mission / Basket

Manager / Bill & Ted's Excellent Adventure / Bravestarr / Bushbuck / Cadaver

2. — The Payoff / Creatures 2. — Torture Trouble / Crystals of Arborea /

Demon’s Kiss / Dirty / Eskimo Games / Eternal Dagger | Face Off Hockey /

Frigylada / Godfather / Great Courts / The Great Giana Sisters / Hollywood Poker Pro / Jai Alai / John Barnes European Football
/ King’s Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice / Postman Pat / Secret of Monkey Island I. (kiegészités) / Qil
Imperium / PP. Hammer / Stimp In Secret Mission; PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol / Hajotorétt [ The King's Testament / Ki-
ralylany / POKg—ok, 'gpeek / Di%'rtal System / Future Composer / Psychadelia / Turbo Assembler V6.0 / Plus/4 programozés-
technika; ELSOSEGELY: kb. 10 oldal és a szemunk jojozott, mire bep&tydgtiik! DEMOLOGIA: rovid attekintés az elmylt év
legjobb demdirdl; PROGRAMOZASTECHNIKA: Kalandjatékok irasa (C64) / Intro modul elkészitése (Amiga); BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (C64) / Action Replay Mk V-VII. (C64) / Action Replay Mk Iil. (Amiga); FELHASZNALOI
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) / Create with Garfield (C64) / Cygnus ED Professional Editor V2.0/Cygnus (Amiga; /
Dveidim V1.0 (C64) / Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) / Giga CAD (C64) / Intro Maker - Warriors of Darkness (C64) /
Magic Monitor V1.0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Des(i)%n Group &064) | Pro Tracker (kiegészités) (Amiga) / Rockmonitor
- Soundmonitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON C0000! (C64) / Sprite + Graphic BASIC (C64)
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Kiadja: COM-WARE Kit.
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Felel6tlen szerkeszté: CoVboy
Borité: Forgotten/Mirage (Amiga)
Készitették: 1.75 + CoVboy
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Parkanyi Gergd

Homoki Péter (HaPl)

Papp Attila (PAPA)
Foték: PRACTICA BX-20 :
Postacim: COMMODORE VILAG

COM-WARE Kit
Budapest, Pf. 363, 1519
lit lehet levelezgetni, nem a bankcimen!
Bankcim: (ezt a cimet felejftsd el, ha
levelet akarsz irni — arra oft van a
postafiok! Ezt csak  akkor  kell
hasznalnod, ha csekken rendelsz
ujsagot, Evkonyvet va?(y egyéb papiruszt,
és a csekket nem mi kildtik Neked. Ezt
a cimet kell beirni a ’'pénzdsszeg
cimzettje’ rovatba.
OTP, Budapest, Irinyi u. 30, 1117

(A csekk kozépsd szelvényének hétolda-
lara legyetek szivesek mindig rairni:
COM-WARE Kft., MNB 218-98426/41853-
7 — és azt, hogy a pénzt mire adtad fel!)

Terifszti:

A HIRKER (Hirlapkereskedelmi lgazga-

tésag) az orszag egész terlletén megta-

lalhato hirlaparusito szakizletekben és

pavilonokban, valamint kaphaté a ko-

vetkezd Gzletekben és arushelyeken:

ACOMP Kit., Bp., XIV. Almos Vez. u. 17.

ANUBIS Kft., Bp., Xlll. Dunyov u.5.

Kelenfold Kift. Snyyesboltja
SZAMALK), Bp. X|.Szakasits A.u.68.

Muszaki Konyvaruhaz, Budapest, VI.
Liszt Ferenc tér 9. :

MIKRO-BIK Kft. Szakdzlete, Miskolc,
Széchenyi u. 49.

MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Eger, Széc-
henyi u. 21.

MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Gyongyos,
Szt.Bertalan u.2.

CILI-BAZAR, Nyiregyhaza, Kossuth u.25.

PALETTA Computer Shop, Debrecen,
Csap6 u. 15.

BIT-STOP BT. Szakiiziete, Kecskemét,
Rakdczi u.2,

AXIS Kft., Baja, Szabadsag u.2.

ZAHORAN kereskedd, Békéscsaba,
Lepény Pél u. 11/2.

TELECOMP Kift. Szakizlete, Sopron,
Orsoka tér 5.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41.

ISSN 0866-0808 — Patria Nyomda Rt.
Felelds vezetd: Bokor Gabor

A CoV kdvetkezo szama
a majus 17-én
kezdddé héten jelenik meg.

TARTALOMJEGYZEK

Tartalomjegyzék, nyeremények és egyebek... ..., 1
L TR G R ey N, 2
CESle OF TOITOP (64) vioneiiiviairsaaaniadassisintasaqasins naiisdssisosssiassiasisds onmasava iy aisia 4
MOTONIS BT (6F) i oo itieanoviusssinsinisisons o s o e s s A i EBa0 Swnadmn ouss i 5
Medleval LOFAS (84) .iiiimisinmisinisisinrssioidosiiiasiiseiionsts hbsiiasiivo i T
DUNG. (AMIGA, PE) iuisiiitssiivessusssnisishisissiasssntssanasisrnsasasssatassassaansasssssasainshsssiasenss 10

TV-Sports Baseball (Amiga, PC) .....ccormmmmimsmsssmsssassssesssns T 15
Games Center (64, Amiga, PC) ....
Spelljammer ([Amiga], PC) ....
TOKOS MBKOS iuuiissiazicisssisusineisssmusssasssionssiasansisisesisssssssiasnssissssmsimssassisainisissiiisins 28
Raid On Bungeling Bay (64, Amiga)
Archon Il. (64, Amiga)
Trix (64)
PUOVOTROMIY: citusuustuvivsssusssisomivs s siviiisss v iasiissmos s b e A T 30
Behatolas a bazisra (64)
Bad Blood (64, Amiga)

PIUB/A SATOK iicvicisivicissiisisssiniviaiesiamisasisssisimisiiminssiisesssmuissipesisssissisnsy <
Mindenféle
Térképek (Fogd a pénzt, A ninja kildetése, Walaki, Vampyre)
EISOSOOBIV <..c.ivisiussiiniuisssisnisasisssissions issssssisissssassiubssssssnussssisissisiassmissisissesnasiiny 34
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FIGYELEM! Minden szam megjelenésekor 10 doboz
magneslemezt sorsolunk ki azok kozott, akik hozzank le-
kozolheté anyagot (leirdst, térképet, tippeket stb.) kiilde-
nek be, valamint eléfizetéink kozott is tartunk ilyen sor-
soldst.

Bekildott anyag alap;én 1-1 doboz mégneslemezt nyertek:

Anyiszonyan Artur, Szeksard (64) Kiss Akos, Debrecen (PC)

Flizesi Laszlo, Hernadhal (Plusi) Pongracz Sandor, Bp.XXIl. (Amiga)

Halmagyi Péter, Bp.,Il. (64) Szabd Tibor, Szentendre (64)

Imrefy Botond, Pécs (64) Toth Tamas, Sopron (64)

Kalmar Zsclt, Dunadjvaros (64) Zenés Karoly, Balatonfiired (Amiga)
Eiéfizetéink kozil 1-1 doboz magnesiemezt nyertek:

Ambrus Tibor, Zalaegerszeg Komaromi Nandor, Pannonhalma

Epres Lajos, Bp., XXI. Laczkd Tibor, Pécs

Ivanfy Zsolt, Szombathely Mérges Andras, Bp., XIX.

Kincses Botond, Matészalka Petrovics Zoltan, Veresegyhaz

Kiss Peter, Bp. XI. Ress Ferenc, Miskolc

Nyereményeiket postai Uton juttatjuk el.

A CoV 32-ben megjelent rejtvény helyes megfejtése:
A kakukktojas: SUMMER CAMP.
A boritén egyébként a kévetkezd jatékokrol helyeztiink el képet:
Felsé sor: Terminator 2., Midnight Resistance, Smash TV
Alsé sor: Summer Camp, Robocop 3., Pang
A SUMMER CAMP-et nem az Ocean adta ki, hanem a Thalamus!

A CoV 31-ben kozdlt rejtvényre helyes megoldéast bekiild6k kozott 1-1
doboz magnesiemezt nyertek:

Bankuti Erik, Baja

Hatvagner Attila, Veszprém

Kosztolanyi Szabolcs, Szeged

Kovacs Attila, Budapest

Pénzes Zsolt, Miskolc

Epp ez jutott esziinkbe...

Nagyon sokan észrevételeztétek az elmult hetekben, hogy a CoV javithatna egy kicsit a
megjelenési pontossagan. Nos, miutan a Hirlapkereskedelmi Igazgatésaggal megkotott
szerzédésunkben az all, hogy a nyomdai beszallitast kdveté 3 napon belul vallaljak a
lap pavilonokban valé megjelentetését, képtelenség pontos napot eldrejelezni. Ezért
szoktuk annak a hétnek az els napjat megjeldlni, amelyik héten a megjelenés varhato.
A CoV 31 valéban cstiszott par napot, a CoV 32 viszont marcius 19-en pénteken mar
szinte mindenhol kaphaté volt. Ennyit errél, most pedig kovetkezzék az e havi termés. ..
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ADVENTURE
P

A LEGEND jatékok a Spelicasting sorozattal az
élikon joggal érdemeltek ki PC-n a ,legjétszha-
tébb" cimet. A Gateway Corporation leirds is
megerdsithette mindenkiben azt a tényt, hogy ez
a ceg csak profi munkat ereszt ki a karmai ké-
zll. Most megjelent jatékuk a szé szoros értel-
mében ,tSkéletlen”. Az ERIC THE UNREADY c.
programrdl bévebben a CoV 34-ben irunk!

s (R PG —
Tudjuk, mar nem annyira Ujdonsag, de végre meg is érkezett a
Space Quest 5. Ezt csak azert emlitjuk, hogy ez a szam se marad-
jlon Sierra hir nélkdl. Valamikor azért majd egy leirast is nyomunk ré-
a.

S PE
Az Infogrames nxomozés kalandjatékaival irta be magat a nagy
konyvbe. Még ki sem hevertik az Alone in the Dark-beli
megrazkodtatasainkat, s maris itt a SHADOW OF THE COMET. Ez a
jaték is a milt szazadban jatszédik Anglidban. Legalabb akkora
izgalmat igér, mint az Alone..., majd meglatjuk!

— (A), PC —
Gotham City-ben is tovabb folynak Batman baratunk repkedés ka-
landozasai. A Konami egyelére csak PC-re nyomatta ki a Batman
Returns-t, amely egy ragyogodan kivitelezett akcido-kaland jaték,
melyrél erésen buzlik, hogy a kivitelezést a Lucasfilm, vagy Sierra
kalandokrol ,vették kolcson”.

— PG —

Még alig ocstdtunk fel a Magic Candle 2-béli rémuleteinkbdl, a
Mindcraft ugy dontott, nem akar nagyon lemaradni az EOB, vagy az
Ultima sorozat-szeriségétél, 6k is piacra dobtak a folytatast. A
MAGIC CANDLE 3.-ra is azt a receptet tudjuk ajanlani, amit el6de-
ire: ,....végy egy kockas spiral fizetet...", a tobbit mar Ti is kitalalhat-
jatok!

AKCIO

Nem josolhatunk nagy siket a DEMONS EMPIRE cimd formed-
vénynek, amely valészindleg akcio-program akart lenni néhany szel-
lemalakkal és inkdbb szénalmas, mint riaszté démonnal. Mintha
csak egy 6si VC-20-as gépet latnank. Gondoljuk az alkotd is igy vé-
lekedett, mivel a program egyetlen pontjan sem fedezheté fel a neve,
de még egy arva copyright emblémat sem talaltunk benne.
Az Amok nevi csapat gy latszik otlethianyban szenved, ugyanis
CROSS IT cim( programjukhoz — pestiesen szélva — egyszerten
Jlenyultak™ az egykor igen sikeres Turn it otletét. Nem mondjuk, ez
mar masokkal is eléfordult, de 6k legalabb egész mas cimet adtak
az ,idegen tollaknak”.

— 64, A—
A Starbyte azért még néha dob egy-két csontot a C64-es elé is. Most
kihoztak a FLY HARDER-t, amely egy Thargoid-birodalomban jat-
szodik. A bolygd energiaellatasaért egy reaktor a felelés. A Thargoid-
ok azonban leallitottak a reaktort, igy megszint a gravitacio, és ve-
szélyben az egész bolygd. A mi feladatunk lesz, hogy a reaktort is-
mét mikodésbe hozzuk, ehhez azonban a Thargoid-ok népes tabo-
rét kell a ,mas"(?!)vilagba kaldendnk.

L R e o e

FUSIPUSI O S S LY WO W S Y

—A, PC—
»JO reggelt Vietnam!” Ugye ismerdsen hangzik. Nos a hatvanas évek
masodik felében torténteket mar szamos akciojatékban feldolgoztak
— mondanunk sem kell, ezek tobbsége még a jo 6reg C64-esen je-
lent meg. Nos, most 16 biten sikerdlt az Electronic Arts-nak el6ruk-
kolni egy élvezetes akcié csemegével, mely a SEAL TEAM nevet vi-
seli. A jaték viszonylag bonyolult, részint stratégiai, részint akcié ele-
mekkel tizdelve. PC-n sem art egy JOY a kéznel!

SZIMULATOR, SPORT
—A, PC—

Talan ismerésen cseng még a fulinkbe a név: DOGFIGHT 2000. Ez
egy repulégép-szimulator volt, amely j6 néhany évvel ezeltt debi-
talt a piacon. Azéta ezt a programot is utolérte a felljitdas. A Micro-
prose most PC-n adta ki, s hamarosan Amigan is kihozza a Dog-
_fight-ot, amelyben 12 vélaszthaté géptipussal nyomulhatunk beve-
tésre a Kozel-Keleti térségben, a Falkland szigeteken, az Indiai Oce-
anon, Vietnamban, vagy Koreaban talalhaté celpontok ellen. Grafika-
ja mondjuk elmarad a Comanche szinvonalatdl, de az izgalmas jaték
ezt is karpotolja.

=L pE
A Spectrum Holobyte sem tétlenkedik, programozdi teljes gézzel dol-
goznak az A-10 WARTHOG c. szimulator programon, amely ezer-
szer jobb lesz, mint névrokona az A-10 Tank Killer. Tobbet nem arul-
tak el rola.
A Dynamix hamarosan egy tengeralattjaré-szimulatorral lep meg min-
ket. A Sea Wolves igazan élethu jaték. Kivitelezésével kapcsolatban
talan elegendd annyit megje’?yeznﬂnk. hogy a ,design” Marc Crowe
nevéhez flzddik. Hogy ki, 67 Nos, aki ismeri a Space Quest soroza-
tot, annak ez nem kérdés.

P
A Maxis — és a Tetris-es Pajitnov szerzé bacsi — jovoltabdl kézben
megjelent az EL FISH c. akvariumszimulator is. Nagyon szép jaték. |

l
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STRATEGIA
—A, PC—

A Starbyte programozéi egy érdekes témét ragadtak ki a torténelem-
bél, Hannibal kalandos utazasanak feldolgozasaval. A HANNIBAL c.
jaték az elsé Pun haboru utani idészakot dolgozza fel, i.e. 221-183-
ig. Feladatunk, hogy Hannibal szerepében megtérjik a rémaiak ere-
jet. Ehhez persze kitarté diplomaciai targyalasok mellett sziikséglnk
lesz 70.000 katonankra, 60 harci elefantunkra és egy kis gondolko-
dasra is, hogy Karthagé népe elétt ne valljunk szégyent.

—A,PC—
A Silmarils is egy érdekes témét vitt a 16 bites gépek képernydire. A
TRANSARCTICA — mar nevébdl is kivilaglik — egy havés jaték. A
huszadik szazad végén — nuklearis katasztréfa kovetkeztében —
megvaltozik foldink kliméaja. Ezzel az 0j kérnyezettel megbarétkozva
kell megszerveznink az uj életet, mely mar csak nyomokban hason-
lit a régire. Mammut-tenyesztd telepek, rabszolgapiacok és hasonlé
érdekes helyszinek teszik valtozatossa az egyebként sem unalmas
jatékot.

LOGIKAI, EGYEB o

Rolf Naumann a 'legendas’ (?) Dark Mights csapat szellemi vezére
valészindleg gy itélte meg, hogy HIRNRIS cimi anyagaval a szé-
mitégépes jatékok Uj csaladjat hozza létre. Az egyméasra és egymaés-
ba dobalhaté sikidomok valéban kellemes perceket szerezhetnek aD
jatékoskedvieknek, kar, hogy ezt mar réges-régen kitalaltak masok.
Mi mindenesetre maradunk a Block-Out-nal, és a Welltris-nél.
Igéretes otletet hasznalt fel Tajti Attila és Varga Péter, a még csak
preview szinten létez6 DANGER! HIGH VOLTAGE! cim( stuffhoz. A
Sokoban ladatologatasat megtoldottak a puzzle-jatékokbdl ismert
képkirakd otlettel, és egy igen nehéz logikai anyagot 6tvéztek bels-
lak. Kivancsian varjuk a teljes programot, szerintunk sokat igér.

Erés koncentralo-készség és kifogastalan memdria szikséges a
HIGH MEMORY cimi program végigjatszasahoz. A feladat roppant
egyszerinek tlnik. Nehany masodperces tajékozddas utan meg
kell(ene) taldlnunk a lefelé forditott szines néggzetek parjat. Nekin
ez elég nehéznek bizonyult, igaz, lehet hogy Chris Cemper nem fe-
kete-fehér monitorra szanta munkajét, annyit meg nem ért meg az
egész, hogy monitort cseréljink.

Mégis van 0j a nap alatt! Teljesen ismeretlen (és megnevezetlen)
szerzdk elkészitették az abszolut lejatszhatatlan jatékok prototipusat,
a MUZZY ZOOPHYTE-tot. Pedig azt hittik konnyl dolgunk lesz. La-
dak helyett golyckat kell tologatni a kijelolt négyzetekre. Apré szép-
séghibaja a dolognak, hogy a kijelolt négyzetek vagy nem nyelik el a
golydbist, vagy ugy vannak a falakba épitve, hogy még csak véletle-
nul se lehessen oket megkozeliteni. Ha esetleg mégis mi lennénk a
Jémerek”, és valaki megoldassal szolgélna, az barati kézszorita-
sunkra szamithat.

Axel Treichmann legalabb két napot dolgozhatott azért, hogy
létrehozza PHILIPPIC cim( mivét. Ha talalkoztok vele, mondjéatok
meg neki, feleslegesen farasztotta magat. Ma mar nem sokan
kivancsiak az ilyen szinvonall logikai jatékokra, ahol nem csak a
'dizajn’ csapnivald, de az Gtlet sem til eredeti. Vagy ez mar az utolsé
stddium? A kovetkezd hdnap Ujdonsagai reméljdk nem errdl
gydznek majd meg.

¥
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Diszkograftia — 1993. 1. télev

Kaland:

Batman Returns / Konami (A, PC)

Blue Force / Tsunami (PC)

Cyberrace / Cyberdreams (A, PC)

Day of the Tentacle / LucasArts (PC)
Dragonsphere / Microprose (A, PC)
Eco Quest 2. / Sierra (PC)

Eric the Unready / Legend (PC)

Flies / Rainbow Arts (A, PC)

Freddy Pharkas / Sierra (PC)

Home Alone 2. / Capstone (PC)

| Have No Mouth / Cyberdreams (A, PC)
| Must Scream / Cyberdreams (A, PC)
Legend of Kyrandia 2. / Virgin (A, PC)
Magic Candle 3. / Mindcraft (PC)
Protostar / Tsunami (PC)

Return of the Phantom / Microprose (A, PC)
Return to Zork / Activision (PC)
Ringworld / Tsunami (PC)

Shadow of the Comet / Infogrames (PC)
Space Quest 5. / Sierra (PC)

Star Trek Next Gen. / Sp.Holobyte (PC)
Wayne's World / Capstone (PC)

Whale's Voyage / Neo (A, PC)
Beneath A Steel Sky / Virgin (PC)

RPG:

Betrayal At Krondor / Dynamix (PC)

Dark Sun/ SSl (PC)

Eye of the Beholder 3. / SSI (A, PC)
Might & Magic IV.-2. / New World (A, PC)
Ultima VII.-2. / Origin (PC)

Unlimited Adventures / SSI (PC)

Szimulacid:

A-10 Warthog / Sp.Holobyte (PC)
Aces Over Europe / Dynamix (PC)
Armored Fist / Novalogic (PC)
Chessmaster 5 Billion / Sp.Holobyte (PC)
Dogfight / Microprose (PC)
El-Fish / Maxis (PC)

Kasparov's Gambit / EA (PC)
Pirates Gold / Microprose (PC)
Sea Wolves / Dynamix (PC)

Sim Farm / Maxis (PC)

Strike Commander / Origin (PC)

Tornado / Digital Int. (A, PC)
X-Wing / LucasArts (PC)
Xenobots / Novalogic (PC)

Stratégia:

Battlecruiser 3000 / Three Sixty (PC)
Dominion / Mindcraft (PC)

Empire DeLuxe / New World (PC)
Fields of Glory / Microprose (PC)
Hannibal / Starbyte (A, PC)
Maelstrom / Merit (PC)

Power Politics / Cineplay (PC)
Syndicat / Bullfrog (A, PC)

Tegel's Mercenaries / Mindcraft (PC)
Transarctica / Silmarils (A, PC)
Warlords 2. / SSG (PC)

When Two Worlds War / Impression (A, PC)

Talan nem véletlen, hogy a C64 sehol sem
szerepel. Az akcid, logikai és egyéb jatékok
1993-as szinvonala lemérheté a fentebb ko-
z0lt infok alapjan. Egyszdval C64-re az van,
ami éppen van és még ennek is orilhetink!
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CASTLE OF TERROR

Ez most itten egy kis kedvcsinalé akar len-
ni egy bizonyos CASTLE OF TERROR ci-
mu angol nyelvl széveges kalandjatékhoz.
Mi megadjuk nektek az ihletet, s Ti majd
szépen felkutatjatok az end-sequence-t.

A jaték tobbféle verzidoban napvilagot latott,
de a kazettasoknak orom, van egyfile-os
valtozat is, lehet ardlni!

Angol nyelvi szdveges kalandjatékrol
léven szé nem art egy kis nyelvismeret,
kezddk puskazhatnak az Elsésegélybdl. A
képek a nyolcvanas évek kozepének
szinvonalat sugalljak, a zene idegesitd, de
azért megér egy misét.

Legfontosabb parancsaink lesznek:
Az iranyok (E, W, N, S, U, D;
A megvizsgalni ige (EX, azaz EXAMINE);
és a QUIT.
Ez utébbi sajnos a RESET, ha U] jatékot
szeretnénk inditani, hasznaljuk inkabb a
RESTART GAME parancsot.

Allasmentésre/toltésre természetesen van
lehetéséglnk, mondjuk egy Action Replay
segitségevel, mert a jaték erre nem ad mo-
dot.

Felhangzik a sipszo, indulas:

Egy kép bamul rank a falrél, kedvesen pis-
log a rank meredd szempar. Kivancsi lévén
vizsgéljuk meg a pikesért (EX PICTURE).
Az fog kiderulni, hogy minket tartanak
szem elétt, azaz kovet valaki. Menjunk ke-
letre (E), egy ebédlében landolunk. Bizo-
nyara az imént éllhattak fel az asztaltol,
mert egy picit penészes, pokhalés minden
(tisztara — vagy piszkosra — olyan, mint
a CoV HQ — CoVboy). Mar éppen felielé
(UP) vennénk az iranyt, am léptek zaja uti
meg a fulinket, Ugyhogy ezt a lépést ke-
s6bbre halasztjuk. Ezért inkabb tovabb

. vespolcok,
" francba, hat ez nem volt valami sok info.

baktatunk kelet felé. Egy galériaban dobjuk
ki a horgonyt, ahol konyvespolcok akada-
lyozzak meg, hogy a fal leddljon. Latunk
még egy lefelé vezetd lépcsdt is, de mi
most inkabb vizsgéléd'unk a konyvespolc-
nal (EX BOOKCASE). Erdekes modon azt a
valaszt fogjuk kapni, hogy ebben a helyi-
ségben nincs titkos atjaro. Hat ez allati, fej-
lett elménkkel kitalalhatjuk, hogy akkor
méshol biztosan van.

A lefelé vezetd Iépcsé mar nagyon felkavar-
ta a kivancsisagunkat, ezért menjink is le
(D). A fegyverraktarat fogjuk megtalalni. It
tobb targyat is lelhetink (kard, landzsa,
pajzs, balta, pancél). Ha barmelyiket fel-
vesszuk, kapunk +5 pontot, azonban a
program iréja ugy dontott, hogy egyszerre
csak 1 fegyver lehet nalunk, igen, de ha
egyet leteszunk, s egy masikat felveszink,
az ujabb 5 pontot eredményez. Lehet tehat
egy kicsit novelni a pontszamunkat...

Ballagjunk vissza a kiindulasi helyinkre
(U, W, W), majd tovabb nyugat felé (W). A

+ konyvtarba jutunk. No, csak nem innen

nyilik a rejtekajté? Ha konyvtar, és kony-
akkor EX BOOKCASE... a

GET BOOK. No csak? Valami kattanast
hallunk, tekintettel arra, hogy egy csapdaijto
nyilt meg alattunk, és szépen lepottyantunk
a kinzokamraba. Ez egy szuper kis hely,
tele van elédeink foldi maradvanyaival. Ta-
lalunk még itt egy fortyogo Ustot is,
melyben forré olaj bugyog. Ha netan
ezutan még ahhoz volna kedvink, hogy
piszkaljuk a forré olajat, akkor még meg is
égethetjik magunkat. Prébaljunk meg pl.
kijaratok feldl erdeklddni. Tartalmas lesz a
valasz: NOTHING!

Am a leleményes jatékos mégis préobalko-
zik. Dél felé (gy.k. félegy eldtt) van egy kija-
rat, de csak egyszer, ha ismét visszakerul-
nénk, akkor RESET SYSTEM.

Dél felé egy alagutba jutunk, ahol hulla
éllja el az utunkat. (EX BODY) Egy papir-
cetli és egy tor leledzik nala. Az egyiket ol-
vassuk el, a masikat tegyik magunkéva
(EX PAPER; GET DAGGER), s mikézben
ujabb 5 pont boldog tulajdonosai leszunk,
azt a szoveget kapjuk eredményil, hog
.8z éléholtak sosem alszanak”. Az alagut
fala is valami titkot rejtegethet, mert ha
megvizsgaljuk (EX TUNNEL) arra a megal-
lapttasra juthatunk, hogy itt valami nincs
rendben a téglakkal. Nyomjuk meg az
egyik téglat (PUSH BRICK), egy kattanas
és némi csilingelés visszajelzésen tul mas
nem torténik... egyeldre.

Ha tovabbmegylnk dél felé (S), pdkhalés
alagutszakaszba érink. Ha megvizsgal

juk a pokhaldt (EX WEB), kapunk egy infét,
hogy van itt egy buzogany, csak nem lat-
juk, mert beboritotta a pékhalé. Vegylk ezt
fel (GET CUB), s maris kapunk 7 pontocs-
kat. Batrabbak megprobalhatnak vissza-
menni észak felé, de az ott posztot allé
poknak ez valahogy nem fog tetszeni, igy
inkabb gyerink tovabb délnek (S). It egy
kapu ele érkezink, a szé szoros értelme-
ben, mivel a kaput 2 6r védi, semmi esetre
sem akarnak hozzajarulni ahhoz, hogy arra
tavozzunk, amerrdl jottlnk, ezért korul kell
néznunk merre is menjunk? Keletre egy ka-
rokkal teli godrot vélunk felfedezni, am ettdl
ne ijedjunk meg, egy kis testedzés sosem
arthat. Probaljuk meg a JUMP-ot, s lassunk
csodat, mar kint is vagyunk. Na de most
hogyan tovabb. Batrabbak kiprobalhatjak,
tudnak-e Uszni, mi inkdbb menjink vissza
a kapu elé, a verem szélétdl nyugatra a
pincefolyoséra jutunk, innen északra pedig
vissza a kapuhoz. Akar a pincefolyosotol,
akar a kaputdl megylnk felfelé (U), vissza
fogunk jutni az ebediébe. Hat ez idaig jo
kor volt.

Az ebédlobdl egyébként lefelé a pincefo-
lyoséra jutunk. Elsé dolgunk legyen, hogy
visszamegyunk a kényvtarba, micsoda rut
dolgot muveltek velink az eldbb. Aki nem
hiszi amit az elézéekben irtunk, az nyu-
godtan GET BOOK-ozzon, majd irany a
kinzékamra, és gép kikapcs. A
konyvtarban azonban van egy koponya, a
koponyaban pedig egy mécses. Egy PUSH
SKULL, BLOW CANDLE ujabb pontokhoz
juttat benninket, a koponya szemei
felizzanak, majd GET BOOK-ra végre
kapunk kényvet is. Ujabb GET BOOK
Ujabb kényveket eredményez, de elolvasni
sajnos egyiket sem tudjuk, mert — mint
kozben kideril — porosak (?!).

Azonban, ha jobban kérilnézunk, megnyilt
egy ajtd nyugat felé, a kincseskamraba...

Hat bemelegitésképpen ennyi lett volna.
Nem sok, de ahhoz talan elegendd, hogy
kedvet kapjatok a jatékhoz.

A térkeép jelSlései:

1. Toronyszoba (vér, Drakula, koporso,
megkotézott szdz), 2. Fegyvertar (pancél,

baita, kard, landzsa, pajzs), 3.
Kincseskamra (polc, kép, koponya,
kincsek), 4. Koénywvtar (polc, kényvek,

koponya, ér, fuggony), 5. Hall (START, két
6r, kép), 6. Ebedlo (kép, asztal, romlott
ételek), 7. Galéria (régi konyvespolc), 8.
Kinzokamra (olajos Gst), 9. Alagut (holt-
test, tér, papir), 10. Alagut (pok, pokhals,
buzogany), 11. Kapu (ket 6r), 12. Pince fo- |
lyoso, 13. Verem széle (ugras — JUMP),
14. Folyopart.

2. ”fé
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KORONIS RIFT

«Harom napja sodrédsz felderitégépeddel
a meély drben, a galaxis egyik elhagyatott
pontjatd! a masikig. A mult technikai hagya-
téka utan kutatsz, bar amilyen szerencsed a
mult hénapban volt, csavargonak is elme-
hetnél. Psytek-az elemzdédroidod — ilyen
roncsokra utalo jeleket keresgél az elhagya-
tott bolygok felszinén. Hirtelen a robot e
borzaszto erds sugarzast észlel!!! llyet meg
soha nem lattal. Egy ismeretien, mély vol-
gyekkel tagolt bolygo a jel forrasa. Lehet,
hogy felfedezed a legendas planétat, Koro-
nis-t? Hétszaz évvel ezeldtt az Gsdk egybe-
olvasztottak a galaxis harminc — technika-
ilag feldlmulhatatlan népét egy egységes &l-
lamszovetségbe. Az el6dok egy dimbes-
dombos volgyekkel tagolt bolygot, Koronijs-
t hasznaltak harci gépeik tesztelésére. Ev-
szazadok ota probaljak megtalalni ezt a pla-
nétat. Lehet, hogy neked sikerilt? Psytek
felkésziti a terepjarot és az RT Robotot a
landolashoz. Amig te a bolygd felszinén ku-
ta_gsz, 0 a jarérhajoval kering a planéta k-
ril.”

Ezutan a bevezetd utan talan mindenki egy
dirr-durr  jatékra szamit. Azonban a
Lucasfilm egyik legjobb jatékaban tobbrél
van szo.
A cimképernyd és a zenebona utan Psytek-
kel talalkozhatunk, amint bamban bamul
rank egy futészalag mégul. Ez a hely a ja-
rorhajo raktara, ahova egyébként minden
Ujabb palya elétt kerdlink. A futdészalag
alatt lathaté az Gzenetsor, de a men( sze-
repét is ez a sav latja el. A lehetéségek ko-
zul a kis téglalapot ide-oda mozgatva a joy-
jal, majd a tGzgombot megnyomva tudunk
valasztani. Alapallapotban harom
lehetdség all a rendelkezésinkre:
e STAY HERE: egy Ujabb menit eredmé-
nyez (lasd késdbb);
e NEXT RIFT: indulas a soron kdvetkezd
palyara;
@ SKIP ONE: két palyaval visz eldbbre.

Ha hatrahuzzuk a joy-t, akkor a kurzor a te-
repjaré leltaraba kerdl. it maximum hat
eszk6z szamara van hely, de mar kezdés-
kor a két legfelsé hely foglalt. A baloldali
ablakban a lézert szimbolizalé ikont lathat-
juk, a jobboldaliban a védépajzs foglal he-
lyet. Ha valamelyik alé visszuk a kurzor,

majd megnyomjuk a tizgombot, akkor a

targy a futoszalagra kerdl. Valasszuk most

a STAY HERE opcidt, mire ujabb lehetésé-

gek kozul valaszthatunk:

@ EXIT SHIP: visszalép az el6z6 menube;

¢ DISMANTLE: a futdszalagon lévé targyat
adhatjuk el vele. Az uzenetsorban megje-
lenik az eladasi ara (kilocredits), majd a
futdszalag orokre elviszi a szemunk eldl;

® ANALYSIS: a targy hatékonysagat (effi-
ciency), erejét (power), és értékét (value)
ismerteti;
@ END TRIP: Ha be akarjuk fejezni a jaté-
kot, valasszuk ezt az opcidt. Ujabb me-
nlipontokat eredményez:
® SAVE GAME: jatékallas mentés (kazet-
tan nincs);

© LOAD GAME: kimentett allas betoltése
(szintén csak lemezen).

e END GAME: jaték befejezése. Meg-
kapjuk az értékelést.

® RESUME: vissza az el6bbi menibe.

A szalagon lévé targyat el is raktarozhatjuk
az Grhajoban. Ez akkor célszerd, amikor
nem akarjuk eladni a széban forgd mi-
szert, de nélkulozhetd helyink sincs sza-
mara a terepjaréban. llyenkor a targyat
hagyjuk a futoszalagon, majd kérjink ki
egy uj targyat a terepjaré leftarabdl. Az els-
z0 targy-atadvan helyét az Gjonnan érkezé-
nek, automatikusan a raktarba kerdl. A rak-
tar tartalméat a kovetkezoképpen hivhatjuk
eld: toljuk elére a joy-t addig, amig a kurzor
mar a menusorbol is eltdnik. Ekkor a bot-
korméany ide-oda tologatasaval kifutészala-
gozhatjuk a raktar tartalmat (persze mar ha
volt oft valami). Ha Ggy valasztiuk az

~ pillanatnyilag

ANALYSIS vagy DISMANTLE opciokat,
hogy nem volt semmi a szalagon, az uze-
netsorban megjelend szoveg felkér, hogy
nem artana kiszalagozni valamit. Ha egy
kint 1évd targyat vissza akarunk tenni a he-
lyére, lépjink be a kurzorral a terepjaro lel-
taraba, és jeldljunk ki neki egy szabad he-
lyet, majd nyomjuk meg a tuzgombot. A
kezdetben nalunk lévo keét dolgot ne adjuk
el, mert nélkdldk kissé nehéz lesz erésebb
felszerelést szerezni. Néhany, a megsze-
rezhet rengeteg muszer kozul a jelolesik-
kel egyutt:

. Lézer. Kezdetben rendelkezink

egy gyenge fajtaval.
. Pajzs. Kezdetben
vele.
: Generator.

rendelkezink

: Akkumulator.

: Radar. Iranytinek is lehet hasz-
nalni. |

. ECM. Alcazé eszkoz.

: Meghajté modul. Gyorsabb moz-
gast biztosit a terepjaré szamara.

Az itt felsoroltak talan a legfontosabbak, de
nem art mindegyikbSl a legjobb tipus.
Most pedig lassuk a terepjaré hasznalatat.

Ez a rész szimulatorszerden lett megoldva,

tehat kézépen a legnagyobb helyet foglalja

el a szélvédd, alatta és folotte mdszerek, ki-

jelzék vannak. Legalul a mar ismert leltar

és Uzenet menusort lathatjuk. Ennek hasz-

nalata a régi, de itt természetesen mas me-

ndpontokat kapunk. A képernyé tetején hat

kijelzét lathatunk, ezekrdl késobb lesz szo.

A terepjarét irdnyitani a kovetkezd modon

tudjuk:

® ha a hajszalkeresztet a képernyd jobb
széléhez mozgatjuk, a jarmd jobbra
fordul;

e ha a képernyd bal széléhez mozgatjuk, a
terepjaro balra fordul;

e ha a képernyd legtetejéhez mozgatjuk, a
terepjaré egyenesen halad,

® ha lehozzuk a szélvédé aljahoz, a jarmi
megall.

Ha egy iranyt bealiitottunk, a jarmdvunk
addig halad arrafelé, amig mas iranyt nem
jelolunk ki neki. A célkereszt f6 rendelteté-
se azonban az igen gyakran felt(nd csé-
szealjak (guardian saucers) pokolra kdldé-
se. A tizgombot megnyomva idézhetjik
elé6 ezt az oromteli eseményt. Ha a
keresztet a képernyd aljahoz nyomjuk, de
még a tuzgombot is megnyomjuk, a
mendbe kerdlink, de csak akkor, ha
nincs a korzetinkben
ellenséges mozgas (Danger... kezdetl
szoveg), ugyanis akkor nincs menu, tehat
egybdl a leltarba kerdllink. A lehetéségek:

@ CALL SHIP: A felderitohajonkat hivhatjuk
vele. Leszall értunk, aztan elvisz, vagyis
Psytek-hez kerulunk.

e LOOT HULK: Harcigép kifosztasa, a le-
hetd legkdzelebt kell mennidnk a kisze-
melt roncshoz. Ezt valasziva a Repo
Tech Robotunkat szemléihetjik meg,
amint kiszall a roncshoz és atkutatja azt.
Mindig talél valamit, de eléfordulhat,
hogy nagyon gyenge cuccokat hoz a fe-
délzetre. Egyebként ezeket a gépeket
szét is I6hetjlk, de semmi hasznunk
nem szarmazik beldle, egyrészt: mert dra
ugysem tamadnak, masrészt: lehet, hogy
nagyon értékes felszerelést pusztitunk
igy el. Ha az RT Robotot durrantjuk szét
(szadistaknak érdemes kiprobalni), az
nem nagy baj ugyan, mert Psyfek helyre-
pofozza, de akkor azon a palyan mar
nem tudunk tébb cuccot begydijteni. Ha
az Rt Robot szerencsésen visszatér, egy
Ujabb menupontot kapunk:

e ADD MODULE: A megszerzett dolgot
rakhatjuk be a leltarba, egy elézdleg
kijelolt helyre. Ha viszont az uj szerze-
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ményt egy olyan helyre tesszuk be,
ahol mar van valami, akkor az el6z6
targy torlédik. Ez kellemetlen, mikor
pl. egyetlen lézerinkre rapakolunk
egy szazadrangu pajzsot.

A megszerzett cuccokat a kurzort alajuk
mozgatva, majd a tlzgombot megnyomva
tudjuk aktivaini. Mégegyszeri megnyomas-
ra kikapcsolhatjuk Sket.

Most jojjenek a fenti kijelzék balrdl, jobbra
haladva:

Az elsé ablakban a legkozelebbi kifosztan-
doé gép helyérdl szerezhetink tudomast.
Hasznalata a kévetkezd: kozépen ugyebéar
van egy nagy, allé kér. Ezek lennénk mi. A
nagy kor korul egy kisebb kér mozog. Ez a
roncs hozzank kepest viszonyitott helyzete.
Forogjunk addig a terepjaréval, amig a kis
bigyo a nagy kor legtetejéhez nem ér. Ezek
utan csak tartanunk kell a beallitott iranyt.
Ha valamelyik palyan mar minden roncsot
kifosztottunk, kildttink, a mozgé bigyé el-
tdnik. A 2. és az 5. ablak kezdetben nem
lat el semmilyen funkciét. Ezek a
képernyék azon felszerelések szdmara
vannak fenntartva, amelyeknek valamilyen
kijelzére van szlkséglk (pl. térkép). Ha
mind a két ablak mar foglalt, és mi egy
harmadik kijelzét igénylé targyat s
bekapcsolunk, akkor a kevésbé fontos —
mar hasznalatban lévé — kijelzé atadja a
helyét az Gjonnan bekapcsoltnak.

A 3. ablak a terepjaré fomotorjainak allapo-
tardl tudosit. A zold szin jelzi a normalis
mukodést mozgaskor, ha pirosan ég, akkor
a motorok allnak. A nyilak alatt a sebesség-
mérd savot lathatjuk.

A 4. ablak a kovetkezd fegyverhasznalatra
készenallé energiatartalékot jelzi.

A négyzet jobboldalan lévé kijelzén megte-
kinthetjlk azt az energiamennyiséget,
amennyit a kovetkezd loves elhasznal. A
skala gigajoule-okba van beosztva. A te-
repjaré akkumulatora csak nyolc gigajoule-
t tud fenntartani a lézer szaméara, azonban
ez az érték novelhetd inditéfokozat Gzem-
behelyezésével.

A 6. ablak a véddpajzsok allapotardl tudoé-
sit. Ha barmelyik sav feketére valt, akkor a
kovetkezd talalat a halalukat okozza. Csak
egy élet van!

Energiaelosztas:

Az &sszes fedélzeti miszer a generatorbdl
nyeri az energiat. Az 6sszenergia 10 %-a a
fegyverek és pajzsok ellatasara szolgal. A
tobbi 90 % a maradék mUszer uzemeltetSje
(radar, meghajté, stb.) A tobblet energia
szintén a pajzsokhoz, fegyverekhez jut. Ha
viszont kevés az energia, a t6bbi maszer
csokkentett teljesitményen fog dolgozni.
Ezért a nagy energiafogyasztasu mlszerek-
nek nagyobb generatorra lesz szikséguk.
A mar letargyalt 4. ablak a védelmi eszko-
z6k milkodéséhez készendlld energia-

mennyiséget jelzi ki. Ennek az energianak
a 20 %-a rogtén a pajzsokhoz tavozik. A
maradék az aksiban tarolddik. Ha az akku-
mulator tele wvan, akkor a tobblet
ugyancsak a pajzsokhoz tavozik. Azonban
ha kevés energia van raktaron, nagyon
kevés jut beldle a pajzsnak. A 4-es ablak
kijelzéje arra is j6, hogy felbecsiljik vele
az  azonositatlan mdszerek energia
szukségleteit. Ezt Ggy lehet megcsinaini,
hogy addig lévink a fegyverrel, amig az
aksi kioral. Ekkor figyeljuk meg, hogy
milyen gyorsan tolt ujra. Kapcsoljuk be
ezek utan az azonositatlan muszert, és
ismételjik meg az elébbi miveletet! Ha az
akkumulator gyorsan tolt fel, akkor a
muszernek aranylag normalis energia
szukségletei vannak.

Fegyverek:

Egy lézer teljesitménye attol fugg, hogy mi-
lyen folyamatosan lehet tuzelni vele, es mi-
lyen nagy karokat okoz a tamadénak. A tel-
jesitmény és az energia elhasznalasi ténye-
z6 életbevagdan fontosak mind a védelmi,
mind a tamadoéi stratégiaknal. A terepjaro
eredetileg beépitett, szabvany fegyverrel és
navigacios miszerekkel van ellatva. Egy uj
mdszer betelepitése a rendszerbe automa-
tikusan atformalja a beépitett dolgokat.
Mindegyik mdszertipusbdl egyszerre csak
egy lehet bekapcsolva, tehat nem lehet két
pajzs egyszerre aktivalva, még ha kulonbo-
20 erosséguek is. Beiktataskor a terepjaro
kijelz6i az uj, bekapcsolt miszer tulajdon-
sagait fogjak kimutatni. Pl. egy erds aksi
novelheti az energia szintet, amit a négyes
ablak ki is jelez. A beépitett rendszerek au-
tomatan visszakapcsolnak, mikor egy velik
azonos, Ujonnan berakott maszer kikap-
csoft.

Stratégia + Taktika:

@ Minel jobb eredmény eléréséhez minél
tobb neélkulozhetd targyat adjunk el, vagy
pedig probaljunk erosebb fegyvereket
szerezni, hogy a 20. palyan elpusztithas-
suk a csészealjak bazisat. Amig ezt nem
tettuk meg, a tamadasi hullamok folya-
matosan érnek.

® A 3. palyatél mar egyszerre 10bb ellensé-
ges urhajo is johet.

® A kilonbozd tipusu radarokat érdemes a
jarérhajéban elraktarozni, mert ezek leg-
tobbje csak az egy tipusba tartozé harc-
kocsikat jelzi.

® A palyak feltérképezése sokat segithet
késébbi jatékaink folyaman. Néhany mo-
dulezta Erocedurét megkonnyiti.

@ Figyeljink az energia ellatasra! Az erd-
sebb mdszerek tébb energiat igényelhet-
nek, mint amennyit biztositani tudunk
nekik. Ezért pl. az erésebb lézerekhez
nem art egy erésebb aksit, generatort
szerezni, majd bekapcsolni.

e Jegyezzik meg a tamadodink altal hasz-
nalt fegyverek erésségét. gy eljovendd

jatékainkban elére tervezhetunk,
mit vetink be ellendk. )

® A kilonbézé alaku UFO-knak mas es
mas mozgasi szokasaik vannak. Az &
szokdasaikhoz igazitsuk a tamadasainkat!

® Hagdk atvagasaval és hegyek labainal
valo haladaskor az ildézék konnyen
nyomunkat veszthetik. Persze nem art
ilyen terepekhez jo erés generator és egy
meghajtd.

e Nem mindegyik roncs tartalmaz jo cucco-
kat. Bizzuk Psytek-re a dontést (ANA-
LYSIS): hogy melyiket tartsuk meg, adjuk
el

hogy

e Nagyon fontos, hogy mindig legyen na-
lunk: j6 generator, pajzs, akkumulator,
és lézer (fontossagi sorrendben). A ma-
radék ket helyre rakhatunk kevésbe
fontos, kiegészité mdszereket (meghajto,
radar, stb.).

e Jegyezzuk meg, hogy melyik palyan me-
lyik roncsban talaltunk j6 dolgokat, mert
ezek mindegyik jatékban ugyanott lesz-
nek megtalalhatoak.

e Minél tobb ideig kéricalunk egy palyan,
anndl kitartobb, erdsebb csészealjak ta-
madnak meg. 2-3 percnél tobb idét — ha
tudunk — ne toltsunk el egy palyan, és
ha valamelyik vélgyben korabbi jatéka-
ink soran semmi jot nem talaftunk, akkor
azt a palyat ugorjuk at!

@ Ne l6voldozzunk szukségtelendl! Ha kis
energian tartjuk az aksit, a pajzsok las-
san fognak feltoltédni. Amikor csak tud-
juk, hagyjuk az akkumulatort toltédni!

@ Néha a legjobb dolgok nem a legkoze-
lebbi gépben vannak! Példaul a 3. pa-
lyan az egyes kUelzé egyenesen eléttunk
jelez kifosztandd roncsot. Ha azonban el-
lenkezé iranyba indulunk el, erés pajzs-
hoz és generatorhoz juthatunk viszony-
lag révid id6 alatt. Ezek birtokaban biz-
tonsagosan bebarangolhatjuk az egész
palyat.

Pauzalni a 'SPACE’ billentydvel tudunk,
mégegyszeri megnyomasara a jatek folyta-
tédik. A 'RUN STOP' + 'RESTORE'-ral ki-
vaghatjuk a jatékot, de csak lemezen! A ja-
ték célja tehat a megszerzett cuccok elada-
saval (DISMANTLE) minél tobb pontot sze-
rezni, majd a leheto legerdsebb felszerelés-
sel a 20. palyara eljutva levegdbe ropiteni a
bazist. Ezzel a mivelettel az egész bolygd
a birtokunkba ker(l. A jaték egyedi hatter-
torténetén, és magan a komplett progra-
mon is meglatszik, hogy Lucasfilm termék.
Minden muaszernek, jarminek, gépnek
copyright-os, egyedi neve van, a kijelz6k
kiképzese, felépitése otletes, preciz. A gra-
fika szép, a terepjaré mozgasa életszerd,
psytek animalasa is jopofa. A csészealjak
manéverezése csodalatos, csak ezt a részt
egy kulon programozd krealta. A hanghata-
sok, mar ami kevés egyaltalan van, sem
rosszak. Kazettas verzio is van.

SCOOPEX

Public Domain (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek,
lemezes ujsagok, videodemok (!) ) a legnagyobb valasztékbdl megrendelhetdk:

1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701.

Lemezes tajékoztatonkhoz szilkséges: 1db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.

Felujitott mono zdld monitorok C64, 16, +4 gépekhez
Feldjitott mono VGA monitorok IBM gépekhez

OKI 103 japan nyomtato, széles A3 méretben, 9 tus teljes
ékezetes karakterkészlettel, AMIGA és IBM gépekhez

SZINT Kft., H-1118 Budapest, Zolyomi ut 6/B.
Tel.: 185-1278, 185-1337, FAX: 186-9220

3.900,- Ft
3.900,- Ft

18.600,- Ft
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Sokan hianyoltatok az utébbi idében a stra-
tégiai jatékleirasokat, ezen segithetink. Ez-
uttal a MEDIEVAL LORDS kerllt nagyité
ala. Nekunk csak C64-es valtozatrél van tu-
domasunk, ez persze nem zarja ki azt,
hogy mas verzié is létezik, mi mindeneset-
re nem talalkoztunk vele. C64-en — talan
elfogult megjegyzés — az egyik legjobb
stratégiai jatek, amely hden tokrozi a jaték-
ban feldolgozott tortenelmi eseményeket, s
igen hasznos lehet azok szamara, akik ép-
pen tanuljak ezeket az epizédokat.

Miutan betolté(ge)ttik a jatékot — jaték
kozben lesz benne még boven részink —
telepedjink ra a 'RETURN’ és a 'SPACE'
biulltt)antyﬂkre, igy hamar eljuthatunk a féme-
nube:

‘A’ — Uj jaték betoltése. Ha j jatékot kez-
dunk, ezt ne nyomogassuk!

‘B’ — A jatékosok szamat adhatjuk itt meg.
Maximum 10 jatékos jatszhat (igy ha ket-
ten jatszunk, 8 embert a gép fog iranyita-

ni);

'C' — Ellenfeleink (a szamitogép jatékosok)
szamanak beallitasa;

‘D' — it allithatjuk be az adatkiiras sebes-
ségét;

'E' — A kezdés idopontjanak beallitasa;

'F' — Itt azt adhatjuk meg, hogy hany év
mulva érjen véget a jaték;

‘G’ — A térkép beallitasa (vagyis, hogy
mely részét lassuk, ha az egeszet nem
akarjuk megjeleniteni);

¥

H' — Iit kell megadnunk a fordulénkénti
lépések szamét (a javasolt érék: 5),
egyébként egy forduld egy évet takar;

I" — Az események kovethetdsége
(DISPLAY MODE):

e Minden valtozas megjelenik (DISPLAY
ALL ACTIONS), ez a legpraktikusabb;

® Minden harci cselekmény megjelenik
(DISPLAY ALL WAR ACTIONS). Ez saj-
nos nem mindig jon be.

e Csak a jatékosokat érinté eseményeket
latjuk (ACTIONS  AFFECTING
PLAYERS ONLY);

® Csak az emberek altal iranyitott akcié-
kat latjuk (ACTIONS AFFECTING
HUMANS ONLY);

Az adatokat a 'SPACE' megnyoméasa végle-
gesiti, majd megjelenik az elsé orszag ne-
ve. Ezutan nincs is mas teenddnk, ki kell
valasztanunk, hogy mely birodalom uralko-
ddja akarunk lenni? (Nem lehet kétséges,
hogy a CoVland-é! — CoVboy) Nyugatrol
keletre haladunk. Ha az adott orszag ne-
kink nem szimpatikus, csak nyomjuk meg
a 'RETURN'-, és ha megjelenik a kivant or-
szag neve, irjuk be a nevinket. Ekkor a
gép kijeloli a vetélytarsainkat és orszaga-
ikat. Kis (?!) toltogetés utdn megjelenik a
sokszin( Eurdpa és a kezdés éve.
A program 18 szint hasznal, néha egyes
orszagok szinei megegyeznek, de félre ne
értsuk, ezek nem tartoznak egybe. Az or-
szagok tovabbi tartomanyokra vannak fel-
osztva, melyek 'monogramokkal’ lettek azo-
nositva.

Az addszedok begy(ijtik az adot (TAX COL-
LECTING TIME), a pénz pedig befolyik a
kincstarba. Ekkor megjelenik az orszagok
pénzigyi és gazdasagi helyzete. Az eldsé
oszlopban a bevételt latjuk, a masodikban
a kiadasokat, a harmadikban a kincstar
helyzetét. Ha kivalasztiuk az orszagunkat
és megnyomjuk a 'RETURN'-t, akkor meg-
kapjuk az egyes tartomanyokban befoly6
adok osszeget. Tovabblépve megkapjuk az
adossagainkat, ezen belll is legelészor
azt, hogy az adoszeddk mennyit visznek el
tartomanyonként. Ezt kovetéen megkapjuk,
hogy a hadsereg, a varak és a flotta fenn-
tartasa hany dukatba kerdl, és a kincstar
helyzetérdl is infét kapunk. Ha balra toljuk
a JOY-t, mar ki is Iépank innen...

Varjuk meg, amig a mi orszagunk kerdl
sorra. A megjelend fomendben hét opcid
talalhaté (mindkettdbdl Ugy tudunk kilépni,
ha oldalso poziciéba nyomjuk a JOY-t):

1. DOMAIN INFO
Adatokat kaphatunk az Osszes orszagrol,
beleéntve a sajat orszagunkat is:

DOMAIN DATA — Informaciot kaphatunk a
tronorokosokrdl (DIRECT MALE HIERS),
a kincstar helyzetérdl, a szovetségese-
inkrél (ALLIANCES), az ellenségeinkrdl
(WAR WITH), a hadseregrél és a flottarol.
Az iranyitasunk ala tartozd tartomanyok-
rol egy tablazat jelenik meg. A fejlécben
|évé roviditések jelentése:

NOBLE — nemesség RLGN — vallas
TOWN — polgarsag CSTL — kastélyok
BUR — hivatalnokok STR — erdsség
POP — népesség LOY — hiség

GENERAL INFO — it tudhatjuk meg a ja-
tekosok eddig szerzett pontjait. Egy meg-
nyert csata 2-6t, egy tartomany effoglala-
sa 3-at, a nép huségének elnyerése 4
pontot ér.

LOYALTY STATUS — A térképen feltinteti
az egyes tartomanyok lakdinak hiaségét.
Az elsé betd a nemesség lojalitasardl, a
masodik a polgarsagrdl tajékoztat. A be-
tlk jelentése:

H: magas M: kozepes
L: alacsony R: lazadas
—: kihaltak, nincsenek;

ARMIES — Megtudhatjuk, hogy mennyi
katona allomasozik. Minden orszagnak
csak egy hadserege lehet.

RELIGION — A tartomanyok vallasi hova-
tartozasat mutatja:

— eretnek mozgalom— orthodox
— pogany — rom. katolikus
— mohamedan — anglikan

CASTLE — Informaciot kapunk arrél, hogy
egy tartomanynak mennyi kastélya van
(max. 4 lehet);

PROVINCE ABBRS. — A tartomanyok ne-
veinek roviditését kapjuk meg.

2. PROVINCE INFO
A térképrél kapunk lényeges informacickat.

3. WAR ACTIONS

RESISE ARMY — Hadsereg szervezése,
osszehivasa:

— FEUDAL LEVY: hlbéresek besoroza-
sa;

— NOBLE VOLUNTEERS: onkéntesek;

— MERCENARIES: zsoldosok, ha fel-
oszlatjuk a sereget, vagy elégedetle-
nek lesznek, akkor fosztogatnak és ra-
bolnak;

— NOMAD: nomadok, csak a keleti és a
déli allamokban talalhatok, naluk nin-
csenek nemesek és onkéntesek;

— CONFIRM NEW ARMY: Uj hadsereg
szervezése, megalapitasa. 50 ezer du-
katért lehetdségink lesz a meglevé
hadsereg magasabb szintre képzésé-

re.

DISMISS ARMY — Hadsereg feloszlatasa.
Ezutan meghatéarozhatjuk, hogy mennyit
tartsunk meg a seregbdl.
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CAMPAIGN — Hadjarat. Elészor is ki kell
jelolni a nyilakkal, hogy honnan indu-
lunk, és hova akarunk eljutni. A had-
sereg segitségével leverhetjik a lazada-
sokat, az eretnek mozgalmakat, de ter-
mészetesen Uj terdleteket is elfoglalha-
tunk, akér a flotta segitségét is igénybe
vehetjik. Ha 0 tartoményt akarunk sze-
rezni, akkor a hadsereggel édlljunk a
megtamadandd terilet mellé, és onnan
rohanjuk le. ftt lehet, hogy meg kell kdz-
denink a nemességgel, vagy ha itt allo-
masozik a hadsereg, akkor azzal. Ezt ko-
vetéen két valasztasunk lehet:

— PILLAGE: Rabléhadjérat. Jél jovedel-
mezé pénzforrds, &m néha a nemes-
ség megunja a fosztogatast, és azt ki-
vénja, hogy foglaljuk el a terdletet.

— ATTEMPT CONQUEST: Hoditas. A
geép kiirja, hogy hany szazalékban fog-
laltuk el a teruletet, valamint azt, hogy
ellenall, vagy sem?

A felkeléseket sajnos nem lehet szép

széval leverni, csak a hadsereg segitse-

gével. Irényitsuk a hadsereget a fellazadt
terdletre, és nyomjuk meg a tiz-gombot.

Ekkor kiirja, hogy a lazadast hany szaza-

lékban vertik le (187 % is lehet ?!). Ez-

utan jelzi, hogy megtort-e, vagy sem. Ha

nem, akkor nem lépunk tobbet. Ezzel a

modszerrel az idegen vallast is le lehet

verni. Nyomjuk meg a tiz-gombot azon a

tertleten, ahol a mi vallasunkat akarjuk

érvényesiteni. Ekkor megkérdezi a prog-
ram, hogy valéban le akarjuk-e verni.

Mondjuk ennek sok jelentésége nincs,

de csokkenti a lakossag erejét és hidseé-

gét. Néha a papa ad penzt es katonakat
az eretnek mozgalmak leverésére, de
nem fontos megszuntetni. Ha esetleg vizi
uton akarunk kozlekedni, akkor jeloljik
ki, hogy honnan fussunk ki a nyilt vizre,
persze ilyenkor a nemességunk haza-
megy, mert fél, hogy tengeribeteg lesz,
igy nélkalik kell tdmadnunk (ez néha

igen kinos is lehet). Vigyazzunk, mert a

tengeri utazés nagyon koltséges. A hajok

szdma a tavolsagot néveli, am Gibralta-
ron még igy sem tudunk athajozni (eset-
+leg Action Replay-jel — CoVboz).

MOVE ARMY — A hadsereg mozgatasa;

CHANGE FLEET — Flotta szervezés és
épités;

4. DOMAIN ACTIONS

SUPPORT NOBLES — A nemesség tamo-
gatésa valamelyik tartomanyban. A ne-
messég nem adozik, tehat tolik pénzt
sohasem latunk, csak a seregbe tudjuk
behivni ket. A lojalitasuk itt is sokat sza-
mit, minél magasabb, annél tébben jon-
nek be a seregbe.

SUPPORT TOWNS — A polgarsag tamo-

atasa. Adét csak a polgéarsag fizet, ezért
érdemes megkalonbdztetett figyelmet for

ditani rajuk. Célunk, hogy erés polgarsa-
got hozzunk létre.

SUPPORT BUREALRATS — Hiv%alnoki
réteg kialakitasa és tdmogatasa. Ok fog-
jak beheajtani az adét a nyomorult polgar-
sagon. Célszerd legaldbb harom adét ki-
vetnink (azaz harom adodszedét kikilde-
ndnk), természetesen nagyobb teriletek
esetén néggyel is nyomulhatunk.

BUILD CASTLES — Var épitése. Egy var
fenntartdsa sok pénzbe kerdl, de a leg-
hatédsosabb védekezd eszkoz.

5. DIPLOMATIC ACTIONS

Kilpolitikai mendpontok.
DECLAR WAR — Hadizenet. Kalénalld
tartomanyok szamara nincs jelentésége,
csak orszé%ok felé alkalmazzuk.
GRANT TO OTHERS — Kdlénféle juttaté-
sok, adoményok egy mésik orszagnak.
— GRANT MONEY: Pénz elkildese egy
masik orszag szamara;

— GRANT PROVINSIE: Egy tartoma-
nyunkat odaadjuk egy masik orszag-
nak. A févaros atadasara nincs leheto-

ség.

— gANT SHIP: A hajéhadunk més vi-
zekre fog hajozni, gyakorlatilag egy
masik orszag szolgéalataba lép.

PROPOSE ALLIANCE — Tjz évre szévet-
séget kotdnk valakivel. Altalaban csak
nagy orszagck tehetik meg a kicsikkel.

PROPOSE PEACE — Békekotés.

SUPVERT NOBLES — Egy orszag nemes-
ségének a timogatasa.

SUPVERT TOWNS -— Egy orszag polgar-
saganak a tamogatésa. Az utébbi fét me-

nu inkdbb passziv, mint aktiv segitség
egy orszag szamara. A lakossag husége
jelentdsen csokkenhet az uralkodoval
szemben. Ennek pedig az lehet a kovet-
kezménye, hogy hamar fellazadhat a te-
ralet. Ezekkel a dolgokkal konnyen, de

kitartéan el lehet intézni egy orszagot, mi

példaul a SZELDZSUK birodalmat osz-
lattuk fel tobb, mint 10 részre. Sajnos ez
utébbi két mendpont is 1épésnek szamit.

6. GAME UTILITIES

SAVE GAME TO DISK — A jatékallas ki-
mentése lemezre;

EDIT MAP/OPTIONS — Térkép atrendezé-

se: ,
— ADD HUMAN PLAYER: Uj jatékos in-
ditésa;
— REMOVE PLAYER: Barmilyen jaték
miﬁzﬁntetése;
— CHANGE MAP COLOR: Szinek meg-
valtoztatasa:
DOMAIN COLOR: Az orszag szinének
megvaltoztatasa;
DISORGANIZED PROVINCE: A tarto-
ményok szineinek megvé.noztatésa.
A véaltoztatds a '+', '—' billentydkkel
lebetséges, kilépés az 'F1'-gyel.

CONCLUDE GAME — A jaték befejezése.
Elészor kiirja a jatékosok kozétti sorren-
det, majd egy vicces értékelés kovetke-

zik.
CHANGE DISPLAY MODE — Mint a jaték
elején;
START A NEW GAME — Az elnevezés ma-
aért beszél...
C j NGE DELAY — Ez nalunk nem muko-
Gtt.

7. END TURN

A lépéseink utan a gép elkezd Iépegetni az
altala iranyitott jéétekosokkal, majd elérke-
zik az évvége. Néha megjelenik egy felirat
(LOAN PROBLEMS), a josagos télapo eljd,
es rajta kapja azokat az orszagokat, akik
adéssagban Uszkélnak. Ez igen kellemet-
len szokott lenni, ha mondjuk éppen ve-
lank torténik meg, az még kellemetlenebb.
Hogy torleszthetjuk az adossagunkat? Rrre
6t tovabbi opcid jelenik meg:

BLUFF IT OUT — Bldffolés. Nem célszerd,
mert igy sokkal tobbet vesztink, mint
mas opcidkban.

ATTECT TOWN — A polgarsagtol kérink
kéleson. Ez a legjobb penzforras, itt csak
a huséguk csokken, de kit érdekel, majd
helyrehozzuk.

DEAL WITH NOBLES — A nemességhez
fordulunk segitségért. Ez nem jo, mert
csokken a lojalitasuk és igy toborzaskor
nem hajlandoak eljonni. A varainkat is el-
veszthetjlk, sét a hivatalnokainkat is!

DEI?RNE FORCES — A haderé felszamo-
asa.

CALL ON ASSEMBLY — A gydléshez for-
dulunk, 6k anyagilag kisegitenek, de ka-
punk télik egy power pontot.

Ha sikerdl megtsznunk a birkanyirast,
akkor jon a TREASURY DEFICIT, vagyis
az orszag azon kiadasai, mely sorén
felujitiak ~ a  varakat,  luxuscikkeket
vasarolnak stb. Miutan elvégeztik a
beruhdzast, ki fogja irni, hogy melyik
jétékos hany pontot szerzett.

SHRORING PHASE — Egyébként az elsd
forduléban mindenki megkapja a 4 kis
pontjat.

ECONOMIC CHANGES — Kiirja egyes te-
raleteken €16 népek erd, kozgazdasagi-
stb. valtozasait.

LOYALTY CHANGES — A héség és a bi-
zalom megingasét jelzi, elég rossz do-
log. POPULATION CHANGES — Vi-
szont van egy jobb, a népesség ndveke-
dése. Ez mindig j6! johet egy orszagnak.
Ezutdn a hivatalnokok munkéjuk révén
végigadoztatjak a népet, és a pénz szé-
pen befolyik a kincstarba. Me?k?ﬂ'uk a
szokésos infét az orszagokrdl. Kilépés
utan Ujabb valtozasokat ir ki a program,
uj allamok keletkezésérdl és szétesesérdl
informal minket.

RISE HERESY — Eretnek mozgalmak és
Uj vallasok kialakulasat lathatjuk. Néme-
lyik orszagnak gondjai akadnak a
jobbagysaggal, a nemesek és a katonak
az elégedetlenek leverésével vannak el-
foglalva, ezért ebben az évben nem lép-
nek, kimaradnak. Ezek utan a papa md-
kodik, pénzt és katonakat kdld a szent
fldre, vagy az eretnek mozgalmak leve-
résére. Ezt nem illik hagyni, mert a mi

énzinket szedi el erre a nemes célra.

MORE PLAGUE OUTBREAKS — Jarva-
nyok, éhinségek kitorése. Ez a legkelle-
metlenebb dolog, mert egy-két nagyobb
orszagot is romba donthet. A térképen
szlrke mezé jeldli a jArvanykitorést. Szo-
moru hireket kaphatunk ezutdn a kira-
lyok csoportos elhalélozasarél (DEATH),
de ordlhetiink is, amikor megszuletik a
kis tron6rokos (BORN). -

REBELLIONS — Ez egy varatlan és baljés
kijelzés. Megjeleniti, hogy hol tortént la-
zadés. Féként a mi teruletinket szokta
latogatni. Ha van ilyen, vigyazzunk ra!
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Innen mar ismét u%yanaz torténik, amit mar szeret sokat. maszkalni, ha megalakitjuk RECONCILE THE POPE — A papa ki
egyszer leirtunk. Ezek a valtozasok soha a sereget. Kozel legyenek egymashoz, akar valni belélink; )
nem egyszerre mennek végbe, csak kb. hogy nagy hadsereget tudjunk felallitani. PROCEED WITH TURN — Azt mondjuk
egy 5 éves ciklusban egyenként. Vigyik a sereget a tAmogatasra varo te- neki, hogy: ,majd maskor",
raletre (MOVE ARMY), ez esetben sokkal
Ha esetleg egy portyazd hadsereg betorne hatasosabb lesz a szavunk. Egyébként a | e Az Ures terlleteket csak a gép tudja bete-
az orszagunkba, nem kell mast csinalni, hadsereglnk sokkal aktivabb az elsé lé- lepiteni;
mint elévenni a JOY-t, majd: pésben, mint a tébbiben, széval elfarad- | e Elég nagy marhasag, hogy mi sosem ha-
REFUSE BATTLE — A harc elkerdlése, nak szegénykék a tamadasban. lunk meq, igy eléldegélhetiink 350 évig
visszavounulunk. Hulyék vagyunk, ha | e Ha egy orszag févarosat effoglaljuk, a is.
ezt nyomjuk meg. kincstarban talalhatd pénz a miénk lesz. i B o
BATTLE/LOCAL ARMY — Védekezés az itt Célszerli, ha nem vagyunk olyan kapzsi- | Ennyi lett volna. Ertékelés? Osszességé-
alloméasozd erbkkel. Alul latjuk, hogy ak, és a pénzt visszaadjuk, mert ellenke- | ben egy jo kis jaték, torténelemkedvelok-
mekkora is ez az erd. z6 esetben elbbb- vagy utébb felbomlik | nek hasznos kiegészités a tankdnyv mel-
BATTLE/LORDS ARMY — A hadsereggel az orszag. Egy orszag sem tud févaros | lé, mert itt a térkepen is lathatjak a valto-
valé védekezés, ha egyaltalan ott van. nélkdl létezni. zasokat, sét at is élhetik az eseménye-
@ Vannak olyan terlletek, ahol jelentés a | ket. A grafika nem a legjobb, hanghata-
Mint ahogy az altalaban a stratégiai jatékle- csaszari jovedelem (IMPERIAL INCOME), | sok sincsenek, de ez a jaték nem is
irasoknal lenni szokott, lépésrél-lépésre va- pl. VE, CO, PP. igényli az idegesité zimmoégéseket. Jo
16 receptet egyszerlien képtelenség adni, | @ A térképen két 6rdogi terilet van: a papai | lett volna még egy nehézségi fokozat, pl.
ezért jo szokasunknak megfeleléen kovet- allam es a TEUTONIC KTS. Ha elfoglal- | a jobbagysag, akik az orszag élelmiszer
kezzék egy tipphalmaz: juk a papai allamot, mert pl. idegesit | ellatasat biztositottak, de meg enelkil is
minket a papa lgykddése, akkor nem | hasznos idétéltést jelenthet minden stra-
e Minden lépésink pénzbe keril, kivétel dsszuk meg, hogy a papa allandé jelleg- | tégia- és torténelemkedvel jatékos sza-
az infok és a diplomaciai lépések. Ezért gel ne konyorogjon nekunk: mara.

nem fontos lelépnink minden lépésin-
ket, nyomjunk inkdbb END TURN-t. A ki-
adasok az orszag teruletnagysagéval né-
nek. Néhany iranyado érteket feltunte-
tink, &m ezek csak egy legalabb 7 tarto-
manybdl allé orszagra igazak:
Nemesség tamogatasa — 4.000,- dukat
Polgarsag tamogatasa — 1.000,- dukat
Hivatalnokok tamogatasa — 2.000,- du-
kat
Varépités — 16.000,- dukat
Hadsereg 6sszehivasa — 8.000,- dukat
Hajoépites — 3.000,- dukat
Mas orszag nemességének tdmogatasa
— 4.000,- dukat
Méas orszag polgarsaganak tdmogatasa
— 6.000,- dukat
® Célszerl egy 4, de legalabb 3 tartomany-
bél alls orszagot valasztani, igy keve-
sebb a gond, kénnyebb a jaték és izgal-
masabb is. A jaték elején a terlleteket
vegyesen lakjak a polgarok és a neme-
sek. Osszuk fel az orszagot két részre.
Az egyikbe csak polgarsagot telepitsiink,
a masikba pedig nemesseget. Miutan ki-
irtottuk a tartomanybdl a felesieges hulla-
dékot, fel is allithatjuk a sereget, persze
csak akkor, ha van megfelelé anyagi hat-
terdnk.
@ A nemesség terileteit Ugy alakitsuk ki az
orszagon beldl, hogy lehetéleg egymas
mellett legyenek, mert a nemesség nem

A 64-SZ0OLG ajanlata C64-re, kazettara

C70A: Elephant Antics / Shadow Dancer / Turn It 2. / Solitair / C81A: Exile / League Soccer'91 / Spike the Viking / Psycloid /

Dizzy 4. / Death In Effect / Quick McGraw / Hazar / Thruster Ball / Clystron / Madness / Superkid 2. /
Supercars / Run For Gold / Deri Colours / | Play 3D American 2D Pool / Interchange / Rator / Switchblade 91
Soccer / Diplomacy / Chips Challenge Part I. / / Mega Phoenix / Pot Panic! / Ball'91 / Cubulus / Jump
Cavemania / Breathalyzer / Imagination / Tilt / Tanks / Out / Halifax / Dream Raider
Kick Box / Vigilante C104A: Munch / Captain Dynamo / Hektik 2./ Mosquito /
Worm'92 / John.U.Darts 2. / Hideous [/ Schere Papier /
C70B: Neagox / Transworld / Loopz / Hawkstorm / Back to the Bomber / Bangers & Mash / Moonraid'92 / Duckula 2. /
Future 3. / Pureseed / Saddam Hussein / Gyrofaicon / Subsonic / Methodos / Slide / On A Move / Puzzlemania
Winter Camp / Skidz / Grand Prix Manager / Wild Fire / American Wrestling
Worlds Dawning / Greystoke 2. / Super Monaco G.P. / C104B: Barbaros/ Eggman / Dr.Foster / Int.Sports Challenge /
Starcontrol / Pick'n'Pile / Last Ninja 3D / Domino TV2 / All.Am. Basketball / Theseus 1./ Five A Row / Super Lem
Twin Morg Valley / Baller Up / Bully Sporting / Lemming Pre. / Cubin /
C77A: Atomino / Predator 2. / Elvira Pre / Moonpatrol 2. / Hero Breakdon / Plexonoid / Hyperagressive / Snowman'92 /
Quest Pre / Caesar'91 / Space Rider / Jai Alai / Autotest Arena
Simulator / Ditris / Los Templos Sagrados 1. / Los C105A: Robotcop / T.C.M.Shymer / Catch / Inter.Tennis'92 /
Templos Sagrados 2. / Gomoku / Wrath of Demon / Nuts / Powers of Gloom / Danger / Pool'92 / Flappy /
Mastermind / TopDuck / Mighty Bombjack / Box Mania 2. / Tetrados / Exis / High Memory / Piranha /
Paranomia / Cut-In Atalan / Plutonium / Spiranza / U-96

1 kollekci6 ara (30 perc): 350,- Ft. 2 kollekcio ara (60 perc): 1 db. 60 perces kazettan 500,- Ft. 4 kollekcio 2
db. 60 perces kazettan: 900,- Ft. 6 kollekcio 3 db. 60 perces kazettan: 1.300,- Ft. A rendelést 10 napon bel{l
utanvettel postazzuk. Az eddig meq_levo programokrol felbélyegzett boritékér listat kildink. A hibasan ma-
solt jatékokat dijmentesen ujramasoljuk! ,

64-SZOLG, 2030 ERD, Pf.: 4.

Commodore Gyorsszerviz e Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitas és videoszervizelés is!
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Réges-régen vagy a messzi jovében, egy
tavoli galaxisban volt/lesz egy monarchikus
csaszarsag, ami oriasi terdleten fekszik/ fe-
kadt el (Most mi van? CoVboy).

A technikai szint elég magas volt/lesz, de
az Osi arisztokracia még Osibb palotéi és
birtokai amolyan kellemesen cyberpunkos
érzésbe ringatnak minket, noha nem is ko-
ruk, hanem fennallasuk alatt felhalmozodott
és elfeledett, egymasba kapcsolodd és
szertedgazd technikai lehetéségek széles-
kord felhasznalasanak képtelensége, csak
az emberek szamara kozvetlendl hasznos
dolgok (pl. esernyd, lampa, firkész) to-
vabbvivése, és a szamunkra abszolit ho-
malyos mukodési elvek, felépitések, okok
miatt. Ezek a mindenre kiterjedt misztiku-
mok nem azonosithatdk a klasszikus érte-
lemben vett cyberpunkkal, de sokan egyet-
értenek abban, hogy a cyberpunk egyik
Iegr{elentésebb eléfutara maga a DUNE
volt.

Frank Herbert igen sikeres konyve: A
Dine, majd egy még sikeresebb film
(ugyancsak a Dine) mellett egy majdnem
ugyanannyira sikeres film jelent meg (Twin
Peaks). S, hogy a két filmben mi a kdzés?
Az, hogy Dale Cooper ugyndk a Twin
Peaks-bdl kapta Paul Atreides szerepét.

Hurra. Boldogok vagyunk. llyen
elézmények utan tavaly aprilis-majusa
koral megjelent egy preview a film

feldolgozasabdl létrejott jatékbol, ami akkor
ugyan még készult, de mindenki lathatta:
annak ellenére, hogy nem a Twin Peaks-es
Dale Cooper alakitia a foszerepet, egész
kellemes (Ez aztan az intermezzo...

- <
O —— QJ ~
— CoVboy). Csodagrafika, csodahang,

PC-n 256 szinben és Adlib Gold-on vagy
Blasteren. Amigan is cool, no meg egy
EGA-s verzist is kiadtak, de a
VGA/Blasteres utdan  mindenkit csak
sajnalhatunk, akinek a masik kettvel kell
beérnie. A kovetkezé esemény a DUNE
sorban az volt, mikor megjelent a teljes
verzio, egy 99%-ban elfogadhatd toréssel
és teszitel (hibat azért itt is lehet talalni, de
elenyészé és nem zavard). Ezutan pedig
amit feljegyeztek az az volt, hogy ugyan
késve, de a CoV #26 NEWS rovatban
elbzetest adtunk rdla. A leiras ké

seft egy Eicit. de jobb késén, mint tal ké-
son. Csak azt mondhatjuk, hogy még 286
AT-n is szuper, noha memdria meg hang-
kartya mint mindig, csak javit a helyzeten
és igy majdnem idealis lesz.

Az intro ismertetést ad az eldzményekrdl,
ahol elmondja a flszer torténetét, ami egy
olyan dolog, hogy mindenkinek borzaszto-
an fontos, mivel meghosszabitja az életet
és a teljes szellemi frissességet, valamint a
navigatorok is ezt hasznaljak fel a csillag-
kézi utazasokra (minden kédés, mi?),
ezenkivil tudatunkra adjak, hogy IV.
Shaddam Padisah. csaszar azért kuldott
minket Arrakis bolygéjara, vagy ismertebb
nevén a Ddnére, hogy minél tobb flszert
termeljunk ki, igy megszuntetve a gonosz
Harkonnen baro hatalmanak a csaszarra is
veszélyes megnovekedését. A Dine egy
hatalmas sivatag, egy halott bolygé, ahol
még sosem esett egy csepp esd sem, és
ami a legrosszabb, még egy j6 nagy ho-
mokvarat sem lehet beléle épiteni, mert

, b 9%

i

olyan finom a sivatagi por. Pedig mar so-
kan jottek a Dinére ilyen céllal, de még
senki sem tért vissza, ugyanis mikor kifor-
ditottak vodaorkéjikbél a homokot, hogy tor-
nyot emelhessenek, amire ratizhetnék ki-
csiny zaszlojukat, mindig 6sszeomlott a to-
rony. Volt, akit maga ala temetett, volt aki
meg dihében elkezdte csapkodni egy la-
pattal a maradvanyait, s erre jottek a hatal-
mas homokkukacok (kb 400 m hosszu egy
atlagos példany, igen misztikus, és a ho-
mok alatt furakodik), mert mindenki tudja,
hogy a periddikus dobbané hangokra ha-
rapnak, de arra is, aki ezt elSidézi. Amugy
ne nagyon hagyjuk figyelmen kival,
mennyire is hasonlit a filmben és a prog-
ramban egy kukac szajanak felulete a ,Jedi
visszatér"-ben lévé homoklaké pofajahoz,
csak oft csapok is voltak, s az nem tudott
mozogni. Ja, igen. A fiszer csak itt talalha-
té az egész univerzumban.

Akkor kapcsolédunk be a torténetbe, mikor
atyank, Leto Atreides herceg elfoglalta szal-
lashelyét egy Harkonnen-ektdl biztonsagos
tavolsagban lévé elhagyott palotaban. Mi,
Paul Atreides pedig segitunk atyanknak és
a bolygdnak, hogy elmehesslnk a program
végeére...

Mellesleg a program maga is ad némi is-
mertett, pl. ha game kdzben raclickelink
a képerny6 bal szélén lathatd kdnyvre. It
meég meg kell azt is jegyeznink, hogy a
program 3 nyelven kepes eldadni magat:
angol, német, francia.

A kezelés igen egyszerd, mindenki rajohet,
mert abszolit egérkezelt, egy npillanatra
sem kell a billentylizethez nyulni, de azért
egyes menupontok jelentését elmondjuk.

KONYV
A jaték soran sokszor kaphatunk hasz-
nos infékat, s ezeket rendszerezve ebbe
a kdnyvbe be is irja a gép, hogy utana
emlékezhessink ra. Fontos szerepe
nincs. Megjelenik benne kézépen 1-2 va-
lasztasi opcid, hogy mely témardl kérunk
infot:

CoV 33/10



EE DUNE HMAP
KE LETO ATREIDES

ALL TOPICS - Minden témabdl, de nem
teljesen.

POLITICS - Az Atreid-ek, Harkonnen-ek
é's] a csaszar egymashoz viszonyulasa-
rol.

PAUL ON DUNE - Eddigi tevékenykedé-
seinkrél, anyuci 6vé tanacsairél.

SPICE - A fuszerrdl és szerszamairdl.
Amugy ez a fliszer ki nem éllhatja a
nedvességet, légkor viszont kell neki,
ezért idedlis hely ez az Arrakis.

THE FREMEN - Arrakis bennsziléttje-
ir6l, késdbbi szovetségeseinkrdl és
baratainkrol.

A kényvben minden témardl elébb-utébb

tobb oldalnyi szoveg is lesz, ekkor a

kényv két oldalan 1évé lapoknak megfe-

leléen lapozhatunk, a jobb oldalival hat-
ra, a ballal elére. Ha valamelyik témanak
végére értlink, egy amolyan kis CREDITS
szoveg jon ki. A kdnyvbdl kilépni ugy le-
het, ha valahova a kényv kérnyekére

:@g: a jobboldali dres mezére clicke-

unk.

NAPOCSKA +SZAM

Idémérd. Késdbb a napot egy hold is fel-
vélthatja, az égi palyajuknak megfelels-
en. Az alatta lévé szam az azéta eltelt na-
pok szaméat mutatja meg.

KET KICSI ABLAK

Két személyt el lehet magunkkal cipelni
a jaték soran, s itt jelzi ki Sket fizimiska-
jukkal. Ekkor mindig ugyanoda mennek
mint mi. Ha még egy személyt magunk
mellé veszink, de mar ketten vannak
mellettink, az egyik automatikusan lete-
szi magat az adott helyszinre. Ha valakit
letettink egy palotan kivdli helyre, akkor
kiirja a nagy terképen nézelédés kézben,
ha van valakink az adott helyszinen.

NYILAK

A négy nyil a 4 égtajat mutatja. Ezekkel le-
het mozogni. Ha be akarunk lépni egy épu-
letbe, akkor az elére-vel menjink be. Kozé-
pen van egy piros pont is, ami az Atreides
palotaban vilagit csak. Ha akkor réclicke-
link, megjelenik a palota térképe, ki- és
bejaratokkal.

KOZEPEN SZOVEGEK

SEE DUNE MAP: Ekkor megmutatja a Di-
ne térképét. A fenti nagy séarga mezé a
Dlne homokja, a barna szinek benne a
kavicsok, sziklak. A bal oldalon egy ki-
csinyitett masat latjuk az Atreides bolygo

nak. A jobb oldalon 4 nyil meg az
Atreides-ek voros sasmadara talalhatd. A
4 nyil a bolygd térképének mozgatasét
szolgalja, bar ugyanezt el lehet érni ak-
kor is, ha a térkép széleire clickelink. Ha
a sast valasztjuk, automatikusan odaug-
rik, ahol mi, Paul Atreides éppen tartoz-
kodunk. Amikor behivjuk a térképet meg-
jelenik feldl, baira, hogy eddig hany csa-
pat van a tulajdonunkban. A nagy térké-
pen lehetnek:

@ Palotak: Ezekbdl csak 2 van, egy az
Atreides-eké, egy meg a Harkonnen-
eké. Az ovéké kek, és az Arrakean ne-
vet viseli, a mienk pedig Carthag nevét
kapta biborszinben. Focél a jétékban,
hogy elpusztitsuk a Harkonnen palotat,
de ez még igencsak messze van.

e Barlangok (SIETCH): Ezekben laknak
a fremen-ek.

e Erodék (FORTRESS): Ezekben pedig
a harkonnen-i katonak.

e Piros emberkék: A mi katonaink
(fremen-ek)

e Sarga emberkék: A flszeraratink
(fremen-ek)

e Z6ld emberkék: A fremenek Skolégu-
sai, fababral6i (Jé, én azt hittem a
marslakok, illetve... bocsanat elté-
vesztettem a hazszamot: az Arrakis-
lakék — CoVboy).

e Kék emberkék: Harkonnen katonai

e Furcsa sarga geép: flszeraratok fd-
szerkombaéjnnal (természetesen
fremen-ek)

e Mint az eldbbi csak egy bogarral:
Mint az eloébbi csak egy helikopterrel
vagy miaszész (Biztos VW marka —
CoVboy). ORNITHOPTER a becses
neve, rovidebben ORNI (Hogy jon ez
ide? Ornella Mutti mméslk leiras-
ban szerepeit — CoVboy).

Ha raclickelunk egy épduletre, Kiirja a ne-
vét (ami a régid nevebdl, pl. Arrakean,
Carthag vagy Oxtyn, illetve egy amolyan
égtajnevbdl all, mint pl. Tuek, Timin,
Calm), milyen felszerelés van oft (pl krys
kés, lézerpisztoly, hangrobbanté, stb.),
ezt EQUIPMENT név alatt. Ha esetleg
mar lenne ra lehetéségink, akkor az itt
talalhaté viz mennyiségét, illetve a szél-
csapda meg nem létét is kiirnd. Ha egy
csapatra clickelink, akkor a kd&zépsé
szdvegablak valtozik, errél majd oft.

Kozépen:
EXIT MAP: Prébaljatok ki.

GIVE ORDERS TO FREMEN TROOPS/
CONTACT FREMEN TROOPS: Ezzel
adhatunk parancsokat csapatainknak.
Amig nem vagyunk képesek telepati-
kus moédon kapcsolatot teremteni ve-
lGk, addig a GIVE ORDERS... lesz, uta-
na a masik. A GIVE ORDERS-szel csak
azoknak tudunk parancsokat adni, aki
ugyanabban a barlangban van, mint

mi.

SEE SPICE DENSITY: Ha mar megtalal-
tuk a Vizsgalokat, akik a faszert kutat-
jak fel, akkor adnak egy térképet, amin
be vannak jeldlve a teruletek fliszerbeli

azdagsaga. A térképen az épuletek
altal szabott frontier-hatarok is meg
vannak adva, s ha egyre raclikkelink,
a nagy térkép azt fogja zoomoini. Min-
den terulet ki van szinezve a flszertar-
talmanak megfelelé szinben, illetve
szlrke, ha még nincs megvizsgalva
(erre  kellenek a Vizsgaldk). A
szinkulcs a térkép aljan van, a fekete
az abszolut kimerdlt, a vilagossarga a
legjobb. A megfeleld szint ki is emeli,
ha a terdlet épitményén nyugtatjuk a
pointert.

Alul a SPICE DENSITY-re clickelve az at-
valt TROOP OCCUPATION-re, és a
szinkules is eftdnik. A fiszer mennyi-
sége helyett most csapataink foglalko-
zasat mutatja, a ruhajuknak megfeleld
szinnel. Ha tobbféle is dolgozik egy te-
ruleten akkor csikozza. Fent egy X jel
segitségével vagy egy térképen kivuli
Ihesare clickeléssel zarhatjuk be az ab-
akot.

TAKE ORNITHOPTER: Ha a helyszinen
van egy ornithopter azonnal beleszall
Paul és mehet is. Késdbb.

FIND PROSPECTORS: A mar emlitett
Vizsgalokra automatikusan ratalal és
ré«i!ickei a gép. Csak ha mar megvan-
nak.

Ha egy csapatra raclickeltink a kévetke-

26 jelenik meg kozépen:

ASK MORE INFO: Eleinte csak udv6zdl
minket a csapat vezére, majd elmond-
ja, hogy mennyi ideje vannak mar oft,
de ha ezt valasztjuk, tobbet is mond.
Hényan vannak (kb. 400-2800 ember
var’: egy csapatban), mi a foglalkoza-
suk:

SPICE: fiszerbanyaszat,

MILITARY MATTERS: katonaskodas,

ECOLOGY: nodvénytermesztés, és
hogy mennyire szakértéek abban:

ON TRIAL: még nem hasznalhatéak,
de nemsokara fejlédnek. Amolyan
probaidé.

NOVICE: Kezdé.

AVERAGE, EFFICIENT, SKILLED:
Fokozatok.

EXPERT: Szakértd, a legjobb.

A szakértelem SPICE lgyben a banya-

szasi sebességet és mennyiséget, az

ECOLOGY-ben a fatermelési sebességet,

a MILITARY MATTERS-ben pedig a kato-

nak Ugyességét jelzi. Minél Ugyesebb

egy csapat, annal tobb eséllyel indul a

harkonnen csapatok ellen. MOVEMENT

név alatt a kedviket mutatja, a 100% a

legjobb moral. Kiirja még a felszerelési-

ket is (EQUIPMENT):

HARVESTER (sarga gép): Ezzel lehet
csak igazan jol banyaszni, de a kuka-
cok sajnos idegesek ra és sokszor
megtamadijak. Ahhoz, hogy ezt elkerdl-
juk, ajanlott ORNITHOPTER-eket ajan-
dékozni a csapatoknak, igy azok em-
ber- és kombajn veszteség nélkul dol-
gozhatnak (jobban).

ORNITHOPTER (bogéar alaku): Feljebb
elmagyaréztuk. Vigyazat, azt is kijelzi,
amelyikkel Paul utazott oda, s igy meg-
lehet, hogy megkapjak a fremen-ek a
helikoptert ugyan, de mi meg nem tu-
dunk hazamenni.

KRYS (kés): Ez az leggyengébb
FREMEN fegyver, sok helyen talalhato.
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LASER GUNS (pisztoly): Egész jo fegy-
ver. A harkonnen csapatoknak max.
ilyenje lehet (rosszab nemigen szokott
naluk lenni). Gee, ahogy a fremen f6-
nék mondja, amikor odaadjuk neki.

WEIRDING MODULS (diotoré-forma): Ez
a fegyver, amivel az obszidiantombot
szétrobbantatta Paul Atreides az egyik
fremen-nel a filmben. Hangfegyver. Azt
kell kiattani a monitor elott, hogy
MUAB’DID!, majd jon a kedves fehér
ruhas bacsi és beadja a napi nyugatdt.
Erre egy fremen féndk azt mondana,
hogy: Ah!

ATOMICS (rogbilabda): A max. fegyver.
Boltban nem lehet kapni, csak talalni.
Legalabb 7-12 ilyen kell, hogy befejez-
hessik a jatékot. Mit is mondhatna er-
re egy mezei fremen, mint hogy OH
MY GOD!

BULBS (zold izé): Ez kell minden no-
vénytermesztonek, hogy elkezdhesse
a fanevelést az adott helyen. Igy most
mar a targyakat is azonositottuk.

Tobb infét ad még egyéb eseményekkor:

® Valamelyik szereplonk oft van (x is
here.)

e Kukacok zargattak oket (We saw a
huge worm) és

@ Nem lett semmi baj (‘/f didn't attacked
us..." vagy “... the man in the orni...")

e Elkapott par embert és megsérilt a
kombajn (*...we've also lost a...)

e Ugy ahogy volt, lenyelte a kombajnt
(“... swalloved our harvester...")

e Mennyi flszert termelnek (x kg per
hour)

® Meg egyéb dolgok esetén is.

CHANGE TROOP OCCUPATION:
Megvaljoztatjuk egy csapat tevékeny-
séget. Ujabb menu:

GO & SEARCH FOR EQ.: Ha a kér-
nyezé helyszinek valamelyikén egy
épuletben van olyan eszkdz, ami
most j6l jonne a csapatnak, akkor el-
indul értuk, majd visszajon a kiindu-
lasi helyre. Falukbdl is igy lehet el-
hozni megvasarolt cuccokat. Ha egy
harcos csapatnak még nincs krys
kése, de mi egy lézerpisztolyt sze-
retnénk felcsippenteni vellk, akkor
ezzel az opcioval nem fog menni,
mert krys kést keresne. Ha lehet, ak-
kor a MODIFY EQ.-vel vegyik fel.

ESPIONAGE: Katona-csapatok esetén
jelenik meg. Ha aktivizalhatd, akkor
ezzel a csapat elindul az ellenséges
Harkonnen-ek vonalai mégé, hogy
meglelhesse a legkdzelebbi erédot.
Ha megvan, egy kisebb idé utan a
csapatok szamat és nehézségi szint-
jét is kiirja. A kémkedé csapatnal a
CHANGE TROOP OCC.-ra csak egy

ATTACK jon eld, amivel megtamad-

hatjuk az erédot.

ASSEMBLY WIND TRAP: Ez csak
gazkészitoknél. Ha nincs szélcsap-
da a helyszinen, elkezd egyet épite-
ni. Ha van, akkor kiirja, hogy minek,
de elkezd djbdl dolgozni, ha esetleg
vizszike miatt abbahagyta volna a
munkat.

SPECIALIZE IN x: Az X dologba bele-
kezd tanulni. Egy csapatnak 3 féle
képzettsége lehet, kivetel a Vizsga-
10k csapata.

MODIFY EQUIPMENT Megjelenik a tar-
gyaink alatt egy Uj ablak, amiben a fel
nem hasznalt cuccokat talaljuk (ha van
ilyen a barlangban). Clickeljunk ra
amelyiket oda szeretnénk neki adni, s
ennyi. Egy csapattal egyféle cuccbdl
csak egyet szallithatunk, de annak a
dolognak nem kell hivatasahoz tartoz-
nia, tehat egy katona is cipelhet
BULB-ot.

MOVE TROOP Ugyanaz az ablak tdnik
elé, mint ami a SEE SPICE DENSITY
hivasakor, s ra kell clickelni arra az
éplletre, ahova kildenénk. A Vizsga-

16k esetében 3 cél lehet maximum,
ezeket egymas utan végignézi.
CUT CONTACT: Mintha egy EXIT lenne.

Visszatérve a nagy térképen lévd bolygo-
hoz baloldalt: Ha lenyomjuk, egy nagyobb,
szines, forgd Arrakis bujik eld, s ismet egy
uj képernyo.

A bolygén a szinek a mar emlitett dolgokat
jelolik. A kis kék nyil a sasfej helyét mutat-
ja, azaz minket. Ha raclickelink az egyik
helyre, kinagyitja. A jobb oldalon 1évé Ures
mez6 a sasfejre nagyit ki, tehat azt a helyet,
ahol most vagyunk. A bal oldali meg
ugyanazt csinalja, mint a 4 nyil + sasfej.

Kozépen:

EXIT GLOBE....

SEE RESULTS: Ponttablazat. A bolygét
beszinezi pirosra meg kékre, a kek a
Harkonnen uralta terllet, a piros meg a
mienk. A tébbi szlzféld (bar kukacjar-
ta). Van itt még tébb adat is:

CHARM (fent, jobbra): Megmutatja,
hogy egységnyi fremen hanyszor
rugna fenékbe ellenséges katonat
parancsunkra. Minél magasabb, an-
nal tobbet értink el mind a fremen-
eknél, mind a bolygén. N6, ha
harkonnen erédot beveszunk, né ha
né, marmint a telepatikus képessé-
glnk, meg még sok egyéb dologtdl.
Ha a tdkorbe nézunk a palotaban,
ott szemunk kékje is amolyan
CHARM-méré lesz. Kb 50-60 utan
mar telepatikus kapcsolatokat tu-
dunk létesiteni és fogadni, 100 meg
a maximum.

xth DAY ON DUNE: Olyan, mint a na-
pocska alatti szam, megmutatja
mennyi ideje szérakozunk mar a ja-
tékkal. Ugy gondoljuk az idének fel-
sé hatara nincs, de mar kb. a 60.
napon be lehet fejezni az egészet.

Grafikonok:

Minden grafikon egy oszlopdiagramot

mutat, alatta egy szammal, felette meg

egy nyillal. Ha a nyil felfelé mutat — nétt,
ha oldalra — maradt, ha lefele, akkor pe-
dig csokkent.

CONTROLLED AREAS: Ugyanaz, mint a
bolygd szinei csak skalarisan is. Ele-
inte elég nagy a folénylik, s a jaték
megnyeréséhez le kell térni a kéket
0%-ra, a mienk meg kb. 46% lesz leg-
alabb. Akinek igen sok tiurelme van
meg ideje, probalhat tobbet is kutatni,

de neklnk egy kb. 2-3 ¢ra utan is csak
10-12% pluszt sikerGit szerezni.

SPICE PRODUCTION: A fiszertermelést
mutatja.

NUMBER OF MEN: Embereink szama.
Ide csak a fremenek szamitanak a mi
oldalunknal. Nekik a 72-73 ezret 100-
ra kell lecsokkenteni.

A SEE RESULTS helyett most

STANDARD VISION jelenik meg, ezzel

lehet visszavaltani.

SAVE GAME: Lesz 2 hely ahova kimenthet-
juk, a masik kettdé allashelyet biztonsagi
mentésekre tartogatja.

LOAD GAME: Visszatolthetink 4 kimentett
allast. Az elsé kettd az altalunk kimentett
allas, pontos datum és idé alapjan, a ma-
sik kett6t pedig 6 mentegeti.

ENTERING INTO LAST PLACE: Legutdb-
bi helyre belépést tolthetjlk vissza.

ENTERING INTO LAST NEW SIETCH: A
legfrissebben felfedezett barlang esetén
menti ki azt, amit ezzel visszatdlthetlnk.

OPTIONS & QUIT GAME:

MUSIC OFF: Zene ki (nem érdemes, f6-
leg beépitett hangszoron nem);

MUSIC ON (GAME RELATIVE): A jatek-
ban szinhelyeknek megfeleloen valto-
gat a zeneszamok kozott.

MUSIC ON (CD-STYLE): Nem kell meg-
ijedni, nem fog CD minéségben jatsza-
ni (hacsak AdLib Gold-on nem), vi-
szont olyan stilusban, azaz veégigjat-
szik egy muzsikat, s csak utana lép
masikra. Ennek a sorrendjét is lehet
szabdlyozni: STANDARD.:... /
SHUFFLE: Keverve, 0ssze-vissza sor-
rendben zenél.

EXIT GAME: Egy megerdsitést kér, és
mar kint is vagyunk...

Ennyi lett volna a térkép menuirdl, most

vissza a féképernyéhoz. Tehat a SEE
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DUNE MAP alatt opcionalis menuk lehet-
nek. Ezek altalaban személynevek, s aki-
nek a nevét kivalasztiuk, ahhoz fog Paul
szolni (pl. Fremen chief, 4th Fremen chief,
Prospector Chief, Jessica).

llyenkor a kézépso mend vait:

TALK TO ME: Tovabb beszélget még vele
(ha van mit mondania).

COME WITH ME: Ha hajlandd a szerepld,
vellink fog jonni, s megjelenik a bal olda-
li ablakocskaban.

STAY HERE: Egy vellink lévé személynek
ezt mondva leteszi magat oda. A sivatag-
ban egyik szereplét sem lehet letenni
(sajnos, pedig szivesen ottfelejftenénk
egyet-kettot).

STI?P TALKING: Nem dumalunk vele tob-

et.

WORK FOR ME: Ezt fremen parancsno-
koknak lehet mondani, s akkor iranyit-
hatjuk végre csapatait.

RALLY ME: Ugyanaz, mint a fenti, de csak
késobb jelenik meg, miutan megleltak
Stilgar-t.

GIVE ORDEFIS TO TROOP: Ha miénk a
fremen csapat, utasitasokat adhatunk ne-
::k mintha rajuk clickelnénk a nagy tér-

epen

TAKE ORNITHOPTER: Felszallunk a hely-
szinen lévd egyik repalével.

CALL A WORM: Csak ha mar van ra lehe-
téségunk. Nyilt sivatagban (azaz nem
épulet elétt) alkalmazhatd. Egy kukacot
lovagolhatunk meg, olyan mint az orni,
csak lassabb, viszont nem kell attdl féini,

_?y leléhetnek a harkonnen-ek.

WAI FOR X: X-ig var
(MORNING/EVENING). Addig semmit
nem tesz. Néha hasznos.

ARGUE: Ez Stilgar, Duncan és a falusi
csempészeknél johet elé, gy mint az ez-
alatt 1évé masik kettd. Eldontendé kérdé-
seknél van szerepe. Ha az altala kinalt ar
(vagy Duncan esetében az elkildendd
mennyiség) nem megfeleld, de valami
olyasmit akarunk, valasszuk ezt. Alkudni
lehet vele. A csempészek mindig mas
hatarig engedik az alkut, de olyan sajnos
még nem sikerilt, hogy az arun feldl
még Gk is fizessenek.

ACCEPT: Elfogadjuk az ajanlatat.

REFUSE: Visszautasitjuk ajaniatat, nem is
érdekel a téma.

VIEW NEW MESSAGES: Ez a kommunika-
ciés teremben van, az Uj (zeneteket te-
kinthetjok meg. Kiirja a feladd nevét és
hogy mennyi portét kell fizetni. Ja, va-
laszboritékot sose varjunk, ahhoz még a
csaszar is lusta (Ezt most vegyem cél-
zasnak? CoVboy).

MESSAGES ALREADY SEEN: Régi (zene-
teket hallgathatunk ujra.

FIGHT FOR A WHOLE DAY: Er6dok roha-
mozasanal van, csakugy mint a
MASSIVE ATTACK. Ezzel egy egész na-
pot elszurunk a bunyéval, de esetleg ke-
vesebb embert veszjthetiink.

MASSIVE ATTACK: Altalanos roham. Na-
gyobb félény és elére szamithatéan kis
veszteseg esetén ajanlott. Gyors.

OTHERS...: Ha esetleg tobb személy vagy
cselekvési lehetéség lenne, mint
amennyi 7 sorba kiférne, odateszi ezt, s
igy lapozhatunk koztik.

UTAZASOK:

Kétféle van, célra tarto és keresd utazas. Ha
orni-ra szallunk, akkor a térkép be lesz ra-
csozva, s csak clickeljunk oda, ahova men-
ni szeretnénk. Ha egy ismeretlen helyre in-
dulnank, akkor mindig mutat irdnyokat is
(merre van télink), vagy azt, hogy DESERT
(puszta sivatag). llyen médon lehet Uj he-
'yeket talalni, de mindig kell magunkkal
vinni legalabb egy szemelyt, aki figyelmez-
tet, hogy merre van, s ha mar észrevette,
akkor odaugorhatunk. Van 3 nyil is keresd
modban, a 2 oldalsé a 2 iranyba valé elfor-
dulast mutatja, az egyenes meg egy gyor-
sabb médot.

Kdzépen lehet: y

SKIP TO DESTINY: Atugorja az unalmas
utazasi részt, de csak akkor ha a cél-
pont mar ismert hely.

CHANGE DESTINY: Célt valt.

BACK TO STARTING POINT: Ha keres-
gélink, és mar eléggé elkavarodtunk,
ezzel visszaugrik a kiindulasi helyre.

TOWARD NEAREST PLACE: A legkdze-
lebbi ismert helyre iranyozza a jarmd-
vet.

Kukaccal is ugyanugy kell mozogni, mint
orni-val, csak mint mar mondtuk, nem lesz-
nek racsok és nem I6nek le minket, ha
harkonnen teriletre hatolunk be. Oldalt
ugyanaz a sas+nyilak lesz a térkép valta-
sara.

Osszesen ennyit a kezelésrél, most a tana-
csok jonnek.

A stratégiai- és kalandrészek erésen keve-
rednek, de egyik sem az a klasszikus tipu-
sU. A stratégia a fiszertermelési dolgokbdl,
és Harkonnen elleni harcbdl all, beleértve a
stratégiai fontossagu novenyze!et is, ameir
megsemmlsm a flszert es terjeszkedi
észak felé. A kaland mar egyszeribb, de
mindent a maga idején.

KEZDET

Amint megérkeztink a palotaba (azaz be-
tohottik a jatékot), elsé dolgunk legyen az,
hogy apankkal beszélink, aki elmondja,
hogy minden hiresztelés ellenére az apank,
Leto Atreides herceg. Felszolit minket,
hogy termeltesstink ki minél tobb fiszer,
nehogy a csészar visszahivja az egész csa-
ladot.

Kéri, latogassuk meg Gurney Halleck-et, aki
CARTHAG-TUEK-ben van jelenleg, s az ofta-
ni fremen-ekkel beszélget. Induljunk kifelé
a palotabdl. Utkézben széljunk oda
anyanknak, Jessica-nak is. Ja, a legbelsé
teremben van egy tlkor is, amibe belenéz-
ve mustralhatjuk szemdink kékjét, és ha
mar fremen baratnénk, Chani is veldnk
van, & is mellénk all. Szalljunk orni-ra,
ugorjunk oda. Be a SIETCH-be. Gumey-t
vegylik magunkhoz, s kiderul, hogy
megbizhatd fické. Egy ideig 6t fogjuk
cipelni. Azt mondja, latogassuk meg a 3
barlangot, gyézzlk meg a fénokoket (TALK
TO ME, WORK FOR ME), majd eresszuk
Sket a flszernek. CARTHAG-TIMIN-ben nem
nagyon fognak engedelmeskedni,
legalabbis egyelore nem. Persze, ha van
valahol kombajn kapcsoljuk be azt is a
munkaba.

Fussunk vissza apucihoz egy orni-val,
mondjuk el neki a latottakat, mire megkér
minket, hogy menjunk el a STILLSUIT-okért,
amik olyan ruhék, hogy felfogjak a parolga-
sunkat, satobbi. Menjink be a kdzépsd
barlangba, s az ottani fremen elmondja,
hogy innen keletre van egy barlang és oft
kaphatunk ilyeneket. Keressuk fe| a barlan-
got, vegyik fel a szalltmanyt. Eszakra is
mutat egy lyukat, ott is vannak fremen-ek.

Vissza a palotaba. Apuci boldog. Ekkorra
Duncan Idaho, régi baratunk is elébujik a
palotaban, s elmondja, hogy 6 fog a fiszer-

termelésre vigyazni. Késébb ha kilde-
ményt kér a csaszar, rajta keresztul intéz-
hetjuk el azt is. Ha felfedeztink egy olyan
helyet, ahol a fickék nem hajlanddak fi-
szert banyaszni, mig meg nem vizsgaljak a
foldet, visszamehetink CARTHAG-TIMIN-
be, ahol most mar szébaallnak velink, s
elmondjak, hogy 6k azok a fenséges Vizs-
galok. Szabaditsuk ra dJket az U
terdletekre, s menjunk haza.

Jessica segit abban, hogy ha valami gon-
dunk van, szivesen segit. Jelenti apank,
hogy meg kellene keresni a titkos termeket
a palotaban, mert ezek a harkonnen-ek so-
sem kekeckedtek az ilyen dolgokkal. Déirdl
az elsé teremben balra nyilik egy rejtett aj-
t6, de ahhoz, hogy megtalalhassunk, fel
kell venni Jessicat egy COME WITH ME-
vel. Szélni fog, ha TALK TO JESSICA-
zunk minden teremben. Ott lesz egy kom-
munikécids szoba, amivel kildézgethetunk
faszer meg kaphatunk  Gzeneteket.
Duncant keressuk fel, aki felszélit minket,
y nézzink kombajnok utén, az egyik
I:QTCH-ben tovabbiranyitanak  minket,
majd kettdé HARVESTER-t lelhetink.

Most ideje lenne kombajnokat keresni. Ku-
tassunk fel egy csomo SIETCH-t. Lesz ame-
lyik ugyan nem lesz lakott, de dugig lesz
kombajnokkal. Haza. Uzenet erkezett,
amelyben V. Shaddam csaszar Udvozodl
minket, s még jobban sirget az elsé szallit-
many érdekében. Duncan Idaho elmondja,
hogy van egy igen gazdag leléhely TUNO-
TABR-t6l délre.

Repdaljink TUONO-TABR-ba, majd keressuk
meg az emlitett SIETCH-t. Ez pontosabban
dél-keletre van TUONO-TABR-t6l. It a
fremen f6nokon kival egy valddi fremen
lany is van, sajnos a gyengébbik mindség-
bél. Harah a neve és megad 4 Uj barlang-
helyet is. Késébb Jessica felszdlit minket,
hogy toltsink egy kis idét egyedul a siva-
tagban, de mindenképpen m;?an osan.
Menjdank ki a pusztaba, s egy WAIT FOR
EVENING, WAIT FOR MORNING, azaz
egy napos pihené utan visszatérvén
anyank elmondja, hogy képességeink igen-
csak megnéttek.

A legals6, HABANNYA-TABR helyen a fické
eleinte nem akar nekunk dolgozni, késdbb
viszont kétélnek fog allni. Egy ideig kell vi-
gyazni, nehogy északibb fremen-eket kuld-
junk HABANNYA teriletre amig van oft
HABANNYA fremen is, mert osszetlizésbe
fognak egymassal keveredni, s egyik sem
akar majd dolgozni. Idével elmdlik ez a ba-
juk is. Menjunk haza. Kb. a 14. napon
megérkezik az Gzenet, hogy kedvenc csa-
szarunk, Shaddam volt szives és feladta az
elsé rendelést, kb. 1000-1100 kg flszert.
Nézzik meg az Uzenetet, majd menjunk
Duncan-hoz, s széljunk hozza, mig egy
ARGUE-ACCEPT-REFUSE menu nem jon
el6. Mindig 50%-kal tobbet kdldjink neki,
mint amennyit kért, mert akkor 8 napig bé-
kénhagy, amugy meg 4 naponta hivna.
Egyszer kaldhetunk kétszerest is, de nem
muszaj, mert ekkor is csak 1 plusz napot
kapunk. A kivant elklldendé mennyiséget
ACCEPT-eIéuk majd mondjuk Duncan-nek,
hogy COME WITH ME, s induljunk a kom-
munikacios terembe. Ott Duncan feladja, s
TALK-oljunk hozza, mig meg nem érkezik
a valasz. Ennyi lenne egy faszer-kulde-
mény feladasa, mindig kovessuk ezt a sé-
mat. Ha valaki rdszanna magat és vagy 3
napig nem kildene uUjabb szallitmanyt a
csaszar kérése utan, akkor jonnek a biro-
dalmi seregek, s az Atreides név mar csak
a multé lesz.

Egy idé utan Duncan megemliti, hogy nem
artana falvakat keresni, ahol csempészektdl
lehetne orni-kat meg egyéb felszerelést va-
sérolni. Valéban jé lenne, kutassunk uta-
nuk, a hatarmenti barlangban laké fremen-
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eket kérdezgessik. Ha megvan egy falu, az
jo. Ha WEIRDING MODULE-t is arul, akkor
szuper. A megvasarolt cuccokért Duncan-
nél kell fizetni, aki megemlit egy szamlat, s
a kért pénzt ACCEPT-eljuk. Addig nem le-
het a fickénal djbol vasarolni, mig ki nem
fizettik az eldzot. Ha jelenleg kifogyott a
boltos a WEIRDING MODULE-bdl vagy
akarmibol, miutan kifizettik az arét, ujbol
lesz neki. ATOMICS-okat egyiknél sem
lehet kapni, csak zsakmanyolni Harkonnen
varakbdl.

A FREMENEK VEZERE

Valaki azt mondja, hogy Gurney-t nem talal-
jak egy ideje. Induljunk el anyukaért, hogy
segitsen mar megtalaini 6t, s csinaljunk
ugyanugy, mint amikor a kommunikacids
szobat kerestik. Ugyanonnan nyilik, csak
jobbra. A szobaban Gurney fekszik, eléggé
siralmas é&llapotban. Eimondja, hogy egy
délre nyilo ajtét probalt, de elinditott egy
csapdat, s az elkabitotta. Tudomasunkra
hozza, hogy egy mentat, azaz emberi stra-
tégiai abakusz |ott, s a kommunikacids te-
remben van. Vegyuk fel, hozzuk ide, s ki-
nyitia az ajtot. Egy halom fegyver lesz oda-
bent. Thufir, a mentat megker minket, hogy
jobb lenne, ha szereznénk egy fremen ve-
zért, akivel rabirhatnank a fremen-eket a
harkonnen-ek kiGzésére. Harah azt mondja,
hogy ismert egyet, de nem tudja a nevét
mar. Menjank el egy déli barlangba, kérde-
z6skodjunk a fremen csapatoknal, mire az
egyik megemlit egy bizonyos STILGAR ne-
vet. Hopp, ez volt az ami nem jutott Harah
eszébe, de most mar arra is emlékszik,
hogy merre talalhato.

Keressink meg egy barlangot a palotatdl
messze nyugatra, s induljunk oda. Ez
SIHAYA-CLAM, ha minden igaz. Innen
észak-nyugatra talalhato egy barlang, ami-
ben pedig Stilgar rejtézik. Gyézzlik meg,
szedjlk fel. Elnevez minket Muab'Did-nek.
Etté] mindenki csodalatosan érzi magét.

Most mar valaszthatunk SPECIALIZE IN
ARMY-t is. Ha valamelyik gyakorlé csapat-
nal ott van Gurney Halleck is, akkor az sok-
kal gyorsabban lép szintet. Erdemes min-
den katonai csapatot lehetéleg egy helyen
gyakorlatoztatni, ugy, hogy Gumey is oft
van, s igy hamar igen Utdkepes seregre te-
hetlnk szert. Eleinte ugyan csak krys kése-
ket talalhatunk, meg egy-két lézerpisztolyt,
de csak tdrelem.

Jonni fog egy fenyegetés Feyudha Rauth
Harkonnen-tol is, ismertebb nevén Sting-tél
(marmint & jatszotta a filmben ezt az alakot,
meg itt is rola lett mintazva a figura). Ossz-
vissz annyit mond, hogy nem bizik a
fremen katonadk utéképességében. Néha-
nap térjink be a palotaba a flszer-rendez-
getések kozben, mert anyank adhat arrol
tanacsot, hogy képesek vagyunk-e mar te-
- lepatikus kapcsolatot létesiteni, és hogy
milyen tavolsagra.

CHANI-BABY ES A VEGETACI6

Kb a 20. napon Harah megkér minket,
hogy vigylk haza. Miutan ezt megtettik,
Stilgar elmondja, hogy mér régdta arra
vagyott, hogy négyszemkozt beszélhessen
velunk. Megkér minket, menjink el egy
OXTYN-TABR nevi helyre, amit feltintetett a
térképilinkon. Ott lesz a fremen némber No
2, aki azért mar jobb bér, mint Harah.
Chani a neve, s a jatékban & lesz a lelki
tamasz meg a baratnd. Dumaljunk vele,
menjunk ki a barlangbdl, ki a sivatag egy
Ures részére, s varjunk ott estig.

Akkor beszélgessink vele, s... Cupp. Meg-
pecsételdédott a sorsunk, én a tied, te az
enyém, aso, kapa, nagyharang vélasszon
el benninket, satobbi. gty csomd Uj bar-
lang is napvilagra keral. Egyik nap apank

azt mondja, hogy megy és megtamadja
Harkonnen baré palotajat. Orni-val indul es
senki nem tudja marasztalni, nemsokara
meg a halalhire is eljut hozzank, mert lel6t-
ték a gépét. Most szomoruak vagyunk
ugye, ezért bosszlbol szalljunk repulére,
irany a Harkonnen palota, s minket is
ugyanugy megdlnek. Happy-end for Viagyi-
mir Harkonnen (a bardnak ez a neve). Ja, a
halalhirt valdszinileg telepatikus moddon
kapjuk.

Azért Thufir is felhdborodik, s elmondja,
hogy kéne mar valami jobb kozlekedesi
eszkoz is, mint az omni, mert azt mindig
meglétjiak, s lelovik. Amint kilépunk, Stilgar
elmondja, hogy csak fussunk ki a sivatag-
ba, s akkor megjelenik a CALL A WORM
opcid. Hivjunk egy kukacot, lovagoljuk
meg, majd fussunk el HABANNYA-HAGR-ba
a kukaccal. Talalhaté egy szélcsapda, meg
egy halom viz. Elmondja Stilgar a viz ere-
detét, meg felajanl egy WATER OF LIFE ne-
vi italt, amit egy bébi-kukacbél vonnak ki,
amit vizbefojtottak. Igen veszélyes ital, ha-
tasat még nem sokan élték tul. Felajanija
Stilgar, hogy kiprébalhatjuk, de egyelore ne
tegyldk, mert nem nagyon izlene. Vissza a
palotaba.

Meséljink Thufir Hawat-nak a kukacokrdl,
majd elmondja valaki, hogy megoldas talal-
haté egyik kerdésinkre a palotaban. Csip-
pentsik fel a mamat, és latogassuk meg
azt a termet, ahol egy Gurney elajult. Kide-
ral, hogy egy titkos atjaré van jobbra, s a
szoba teli lesz mindenféle z6ld névénnyel.
Anyucit hagyjuk is ebben a teremben.
Thufir megemliti a névényzetet mint fegy-
vert a harkonnen-ek ellen. Ugyan a fene se
tudja, milyen kérdésre kaptunk itt valaszt,
de nem baj. Chani megemliti apukajat, aki
sokat kisérletezett az ilyen novényekkel, s
kéri, menjink el hozza, de elészor OXTYN-
TABR legyen az irany (Stilgar-t is magunk-
kal kellene vinni). Innen nyugatra menjink,
s oft lesz a kiraly. Miutan beszéltink vele,
megkér minket, hogy a kérnyezd barlan-
gokbdl kuldjonk ide egy-két fremen csapa-
tot, aki segitene neki novénytermesztoket,
BULB-okat elddllitani. Valtsunk at egy-két
kornyékbeli frement ECOLOGIST-teé és
kuldjik oda. Nemsokara készen lesznek a
BULB-ok, s minden egyes uj ECOLOGIST-
nek adjunk egy ilyet, akkor tud csak gazt
termeszteni. Ha esetleg olyan helyre kilde-
nénk ECOLOGIST-et, ahol még nincs szél-
csapda vagy viz, elészér fel kell szerelni
olyannal (ASSEMBLY WIND TRAP). A
BULB-jaink szédma véges, ezért a hasznos
ECOLOGIST-ek szama sem korlatlan. Irany
haza. Jessica megemliti, hogy most mar
képesek vagyunk az élet vizebdl inni, te-
gyuk is meg. Egy-két napig eszméletlenek
leszink, de utdna a mamahoz visszatérve
elmondja, hogy teljesen fremen-ek lettink,
s az egész planétaval kapcsolatot tudunk
mar teremteni.

BEFEJEZESHEZ KOZELEDVE

Ekkor az egyik nagyobb fiszer-termeld
csapat megbetegszik, s nem lesznek képe-
sek dolgozni. Chani elmondja, hogy 6 meg
tudna Sket gyogyitani, csak tegyak le a bar-
langba. Egy par nap mulva megkapjuk
Chani-tél az uzenetet, hogy sikerult min-
denkit kikuralnia, de amint értemennénk,
kiderdl, hogy Chani eltint, majd Feyuda
Rauth kild egy szép levelet, hogy Chani
vendégszeretetuket és még sok mast él-
vez(i). Ekkor mar nem maradt hatra mas,
mint elfoglalni a harkonnen terdleteket. Le-
gyen legalabb 6-7 katona-csapat EXPERT
ismerettel és WEIRDING MODULE-lal, és
akkor konnyd dolgunk lesz. Tobb iranyba
is nyithatunk, de 2-3 EXPERT+WEIRDING
MODULE-os csapat is elég egy hatarmenti
eréd legydzéséhez, viszont a palota kor-
nyéki helyek: igencsak cikisek, 6 csapatnal
kevesebbel ne is tamadjuk, s a legjobb, ha

mar addigra ésszeszedtink par ATOMICS-
et.

Miutan legyéztink egy erédot, a seregeink
azzal toltik az id6t, hogy atalakitsak bar-
langgd, s csak utana hajlandéak megint
harcba szallni. Egy-egy erédben ex-fogoly
fremen-ek is lehetnek, sét egynéhanyban
elfogott harkonnen kapitany is van, aki na-
gyon csapkod a kardjaval. Ekkor kérjunk
meg egy-két oftlevé személyt (Stilgar,
Fremen troop), hogy OVERPOWER THE
PRISONER, s ha mar kettdnek szdltunk,
akkor lebilincselik, s kophet valamit egy
kornyékbeli erédrél (hol van, milyen a ve-
delme).

ARRAKEN-HARG-ban kellemetlen meglepe-
tésben lesz részink, Chani-t mégis meglel-
ték, s még raadasul él is. Na, de ha mar ott
van, akkor menjunk kiszabaditani. Lesz
még egy ATOMICS is ebben a varban. Ha
mar minden eréd a mienk, s csak a fépalo-
ta maradt meg a harkonnen-ek birodalma-
bél, menjink vissza a palotdba, s vigylnk
minden mozgathaté szerepldt egy helyre
(Stilgar, Chani, Jessica, Thufir, Gurney).
Thufir-t vigyuk el6szor.

Elmondja, hogy ha mar itt vannak a tobbi-
ek, hozzunk a palota kordli teriletekre 10
ezer katonat, s mindegyikiknek legyen
ATOMICS-e is. Ha ott van a megfelel6 sza-
mu sereg, Thufir-nak széljunk, s azt mond-
ja, hogy Stilgar-ral beszéljunk, ha el akar-
juk inditani a végsé tamadast (ACCEPT).

Ha mindent jol csinaltunk, nemsokara ka-
punk egy uzenetet, hogy a harkonnen-ek
megadtak magukat, menjunk oda. Tegyuk
ezt. S ime az end-sequence, amit annyi ol-
dal éta vartunk. Semmi fontos nincs benne,
csak az, hogy te leszel az Uj csaszar, Chani
meg a csaszarnéni, Shaddam-ot levaltjuk
és szamlzzuk a tobbiekkel egydtt... A leg-
happybb a dologban a jatékos, mikor meg-
latja a feliratot, jon a DUNE Il is!

STRATEGIAI HINTEK

@ Ha csapataink csataznak, siesstink mi is
oda egy kukaccal, mert jelenlétink bizta-
tast ad nekik.

@ Ha mar kb 6-8 kombajnos csapat elérte
az EFFICIENT szintet, érdemes egyszer-
re 7-t egy helyre iranyitani (ennyi a max.
csapat egy helyen), mert igy sokkal ha-
marabb megtisztitjak a faszertdl. Adjunk
nekik lehetdleg orni-t is, vagy ha nem hat
sdrdn mentsink, mert soha nem jon jol
egy Uzenet arrdl, hogy egy kombajnnal
kevesebb. Ha mind EXPERT nem is na-
gyon érdemes tobb flszerbanyaszt alkal-
mazni, olyan hamar végeznek a terdle-
tekkel.

@ El6szdr a harkonnen palotatdl nyugatra
fekvé ERGSUN, TSYMPO és SIHAYA
megyékbdl tamadjuk a harkonnen er6do-
ket, ott gyengébbek a katonaik.

L3k 5

Sajnaljuk, hogy vége lett, de ennyi lett
volna az els6 rész. Szérnyid, hogy néha
milyen unalmas, valamivel pergébb is le-
hetne a jaték menete, de azért egy szé|
nagy summat zsebelhettek be VIRGIN-ék
érte. Megérdemlik, klassz munka. Hat,
hogy a masodik resz milyen... DUNE-bol
elég egyszerre ennyi, azt majd inkabb a
kévetkezdé szamban!
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A CoV 31-ben abban allapodtunk meg,
hogy igen kevesen ismerik részletesen a
baseball és cricket jatékok pontos menetét.
Nos, hogy minden fennmaradé félreértést
tisztdzzunk ime alljon itt par sor a baseball
szabalyaival és a legelterjedtebb, legkdz-
kedveltebb programok bemutatasaval. Mi-
utdn a crickettet mar sikeresen boncolgat-
tuk, az amerikaiak néporiletérdl, szent
sportjardl is essék par sz6. Annak érdeké-
ben, hogy végkép senki ne értsen semmit,
menet kozben az esetleges hasonldsagra
és eltérésekre utalni fogunk!

Mindjart az elsé hasonlésag, hogy mindkét
jatékot emberek meghatarozott szamu hal-
maza — jelen esetinkben pontosan kilenc
— jatsza, amit csapatnak hivunk. Ebbdl
pontosan ketté van! Kulcsszerephez jut eg

kemény labda, Gt6 és kulonbozé funkciot
betohtd birak! A hajitas utan elités kovetke-
zik, amelyet eszeveszett rohangaszas, té-
bojult kdosz kovet (Ez ismerés. En is min-
dig elGtém az idot, azutan nem gy6zdk
rohanni, hogy beérjek a HQ-ra —
CoVboy). A pontszerzés itt is futassal torté-
nik, amit a megtett tavolsag alapjan éntékel-
nek! Egy egész pontot (run) akkor szerez
az adott csapat, ha a futéjatekos egy teljes
kort megtesz, &m hogy is néz ki ez a kor és
maga a palya? (A kor ugy néz ki, mint a
CoV 15 boritéjan: 300 fokos — CoVboy)
A terep legfontosabb része egy élére allitott
négyzet, egy sematikus gyémantiorma,
ezert is nevezik kint diamondnak. A négy-
zet csucsai kerek 27 m-re helyezkednek el.

T " )
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Hogy miért pont 27 m-re, az rogton kiderdl,
ha megtudjuk, hogy ez pontosan 90 lab!
Az egyik csucsbol kiindulé két szarat meg-
hosszabbitottdk 72 m-re, ami ném mas,
mint 240 lab megfeleldje (érdekes, hogy
egyes esetekben ez az érték mas és mas
stadionban igen kalonb6zd lehet). A két
szakasz altal meghatarozott negyedkorcikk
a tulajdonképpeni palya (field), ami tovabbi
részekre bomlik. A gyémanton kivali terdlet
a kulsé palya (outfield), mig az azon beldli
részt meglepé mddon belsé palyanak hiv-

" jak (infield). A kualsé ivet rendszerint magas

fal hatarolja az esetleges kiltések elkerulé-
se érdekében. Na, de a lényeg a négyzeten
beldl lathaté. A négy sarok egytél egyig ki-
Ion elnevezést kapott. A kiinduld alappont
(base), ahol az elutd jatékos (batter) helyez-
kedik el: hazai pontnak (home plate)
hivigdk, majd az Odramutaté jarasaval
ellenkezdleg kovetkezik az elsé (firsf), a
masodik (second), valamint a harmadik
alappont (third base). A harom bazispontot
négy védojatékos orzi, elsd, masodik és
harmadik alapember (baseman) és egy be-
ugrds kolléga (shortstop), aki a masodik és
a harmadik pont kozott tevékenykedik,
illetve az esetlegesen kihagyott labdakat
figyeli. Ok a gyémant terdletét védik
infielders), ezzel szemben a terep kilsé
ivén terpeszkedé jobb (righf), kozép
(center), illetve balvéddk (leftfielder) a
kilsé palya felett 6rkddnek (outfielders).

A mérkozés szettekbdl (innings) all. Egy
szett soran az egyik csapat tamad, és a
masik védekezik, s miutan kihasznaltak le-
hetéségeiket, szerepet cserélnek. A tama-
dok célja a lehetd legtobb pont (run) ossze-
gyujtése, mig a védekezdk az ellenfél kiej-
tesén faradoznak. Egy teljes pont, vagy le-
futott kor akkor érvényes, ha a futdjatekos
mindharom béazisponton elhelyezett gumi-
lapot érinti. Az itélet meghozasaban a meg-
felelé pozicidkban bamészkodé (hasalo,
%uggolé. kiszd-maszd) birdk hivatalosak.

gy jatékrész addig tart, amig mindkét fél
kiejt 3-3 tagot a szembenallok csapatabodl

(Ez egy érdekes nyelvezet lehet —
CoVboy). Ezek utan a szett véget ér.

Fontos szabaly, hogy a baseball nem idére
megy. Ebbdl egyenesen kovetkezik, hogy a
donté tényezd a lejatszott szettek szama.
Igy mindket csapat azonos szamu lehetdsé-
get kap a pontok gyUjtésére. Amennyiben a
kijelolt menetszam (ez altalaban kilenc)
utan sem vergddnek az egyulttesek zold-
agra, a meccset addig kell jatszani, amig
dontetlentdl kilonbozd eredmény nem szu-
letik. Ha a tamadé csapat gy6zelme az utol-
s6 szeft elétt mar nyilvanvald, akkor le-
mond pontszerzési jogarél. Ez egy iratlan
szabaly!

Hogyan is néz ki egy merk6zés? Nos, hét
mezonyjatékos a mar emlitett helyeken tolti
be védelmi szerepét, harman a kilsd, né-
gyen a belsé vonalon taboroznak. Ezzel
szemben a hajitd, vagy dobd (pitcher) a
diamond kézepén a hazai alappontol kb.
20 méteres tavolsagban talalhato. A négy-
zet elsd csucsan az uté (batter), mogotte a
fogadd (catcher) és szoros kozelségben a
mindezeket elbiralé egyén (umpire-in-chief)
foglal helyet.

A hires baseball Gté (baf) egy altalaban tfa-
bol készitett, sodrofa alakl, fogd részénél
elvékonyitott szerszam (sajnos a hazank-
ban kialakult felhasznaldi réteg nem lab-
dak, hanem golyok, labszarcsontok és bor-
dak Utlegelésére alkalmazza). A méretekre
a valamivel tobb, mint egy méteres hosszu-
sag, s 7 centis szélesség jellemzd. Persze
profi versenyzéknek az ezen célra fizetett
JUtészabaszok"” testhez ill6 ,sodrofakat”
készitenek. Tovabbi eszkoz a bérrel bevont
kemény labda (ball), melynek szélessége
7.6—7.8 cm, sulya 145 gramm koruli. A fo-
gadojatékos elengedhetetlen eszkoze a
kesztyl (catcher's glove), mely a nagy se-
besseggel kozlekedd golyobis megszerze-
sénél hasznos, és talan legjobban a hoki-
ban alkalmazott pillangés kesztyihoz ha-
sonlithaté. Az elkapdt tovabba egy kalitka-
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szerl alarc (mask), torok- (throat protector),
mell- (chest protector), térd- (knee pad),
valamint sipcsontvédé (shin guard) 6vja az
erds Utésektdl. Ezek egyrésze a kozelben
acsorgé birén is megtalalhaté, nehogy egy
elvétett célzas utan a szerencsétlen flotas
csorgd nyallal a vigyorgéban késson ki. A
tamadd csapat elitojét egy erds bukdsisak
(batter's helmet), mig a tobbieket egyszer(
és az utcakon is elterjedt baseball sapka
védelmezi.

Széval mostmar mindent tudunk, elhan-
gozhat a jaték kezdetét jelzé ,play ball"
biréi kialtas. A dobdjatékos
negirugaszkodik, egyik labat a levegdbe
emeli és iszonyatos erdvel elhajitia a
labdat. Lehetésége van csavarasra,
porgetésre és mindenféle alnok trikkre,
csak egyet kell szem elétt tartania; éspedig,
hogy a labdanak az Gtési zénaba (strike
zone) kell esnie. Ez nem mas, mint az uté
kolléga vallsikja és térdsikja alltal
meghatarozott légkocka. Ha a dobas a terd-
leten kivilre esik, és az Gt6 nem kisérli
meg az ellenakcidt, a dobdjatékos egy hi-
bapontot kap. Ha ugyanebben az esetben
a labda mégis a zonan beldlre érkezne, és
a vart reakcié elmarad, a tdmadd jatékos
kap hibapontot. Szintén blntetés jar sza-
balyos dobas esetén a hibas Gtésért, leve-

S6be suhogtatasért, vagy azért, ha a labda
ervénytelen teruleten landol. Ezeket a
gyenge produkcidkat falsnak hivjak. Harom
fals utan baratunk tavozik a szinrdl és csa-
pattarsa foglalja el helyét. Osszesen kilenc
utéjatékos nevezheté meg a mérkézés ele-
jén, s azok sorrendje végérvényesen meg-
hatarozandé. Ha egy szettben X fejezte be
az Utést, akkor a kovetkezé menetben a so-
ron kovetkezd Y veszi at a helyét. Igy min-
den jatékos tobbszdr is labdakozelbe ke-
ralhet egy-egy Osszecsapas folyaman.
Azonban, ha a kiesést megel6zéen a dobo-
jatékos kovet el négy hibat, az (t6 némi
elényhdz jutva maris az elsé bazispontra
kulloghat. Hasonlé helyzet all fenn, ha az
utéjatekos talalatot kap, ekkor ugyanis attél
eltekintve, hogy esetleg orékre bucsut vesz
a szerelmi élet 6romeitdl, Utba veheti az el-
s6 pontot. A dobé tovabb blnhédik akkor,
ha a kispadrél eléretoré tombold ellenfél
yneadjisten” péppé veri. Merthogy akar a
hokinal, ez is hozzatartozik a baseball lat-
vanyossagaihoz.

Telitalalat esetén egészen mas a helyzet.
Baratunk Gtébdl futojatékossa alakul, elha-
jitva botjat eszeveszett tempoban az elsé
alappont felé igyekszik. Ha kozben az el-
lenfél elkapja a labdat, akkor jobban teszi,
ha meg sem all a kispadig, mivel kiesett.
Azonban, ha ez nem torténik meg, az még
nem jelenti a teljes biztonsagot, a véddk
tudni illik kiejthetik szerencsétlen hésinket
azzal, ha a labda birtokaban el6bb érik el
az éppen aktudlisan megkozelitendd bazis-
pontot, vagy ha labdaval a kézben meg-
érintik a futét (félreértés ne essék, érintik
nem pedig tiszta er6bél vesén, vagy halan-
tékon kdldik.. ez nem vadaszat, ez base-
ball). Namost, tételezzik fel, hogy minden
armanykodas ellenére az utdjatékos a pa-
lyan beldli talajra juttatja a labdat és az el-
lenfél csapatmunkajat lekérozve elébb ér
az alapponthoz, mint a labdat egymasnak
szélsebesen passzolgatd védék valamelyi-
ke. Ez bizony egy talalatot (hif) jelent.
Amennyiben a futonak még van ideje, fut-
hat a masodik, harmadik sét az utolso pon-
tig is, ami teljes kort jelent. Ez azonban ha-
talmas teljesitmény. Eléfordul azonban,
hogy az Utés akkorara sikeredett, hogy a
labda még a stadiont is lazan elhagyja,
ilyenkor baratunk konnyedén korbekocog,
és az eredmeényjelzé tablara felvésik az egy
kerek pontot. Attdl fliggden, hogy a futé ha-
nyadik bazispontig hatol elére, teljesitmé-
nyét szimplanak (single), duplanak
(double), vagy triplanak (triple) nevezik. A
teljes kornek hazafutas (home run) a neve.

Ezek utan tételezzik fel, hogy bajnokunk
nem futott teljes kort, hanem valamelyik
ponton allomasozik. Ekkor ugyanis egy —
a soronkdvetkezd — kollégaja veszi at az
at6 szerepét. Mt kezdddnek az izgalmak,
mivel a hazai ponton allé tarsnak nem csak
az a feladata, hogy Gtése altal, az elsé alap-
pontig eljusson, hanem az elsd, masodik,
vagy eéppen harmadik cslcsra eldretolt fu-
tot illetve futokat is tmogatnia kell. Alapve-
t6 szabaly, hogy két futdé egyszerre nem
foglalhatja el ugyanazt a helyet, ekkor az
egyik feleslegessé valik és kiesik. Ha eb-
ben a stresszes szituacidban tdvoznia kell,
akkor automatikusan a kovetkezo jelolt bal-
lag a palyara, viszont az ellenfél hibaja
esetén egy sarkot eldre Iéphet, eggyel eldre
tolva a korabban oftt acsorgd futot/futdkat
is. A védék ekkor kiejthetik barmelyik futot,
vagy Utét érintéssel, vagy pedig a bazis-
pont mihamarabbi elérésével. Azonban a
leglatvanyosabb jelenet az ugynevezett
dupla jatek (duoble play), amikor a védeke-
26 csapat mindkét futot kiejti az emlitett al-
ternativak egymas utani alkalmazasaval. A
harmas jaték (triple play), ami egészen ku-
I6nds eset, akkor fordul elé, ha egy darab
uténk all a hazai ponton és egy-egy futdnk
az egyes illetve kettes pontokon. A dobas
utan valamelyik védo, aki lehetdleg kézel
van a masodik alapponthoz, csodaval hata-
ros modon elkapja az arra szall6 labdat (az
Gté ekkor repdl is), eléri a masodik bazist,
és mit sem torddve a panikszerden rohan-
gaszo futdkkal, tovabbitja az elsé hely 6r-
zéjének a labdat. Ennek ellenkezé megfele-
I6je (grand slam), mikor egyidében harom
futd tartézkodik az alappontokon és az Gt
hazafutast hajt vége. Ez természetesen
négy ponttal noveli a csapat eredményét!
Menet kézben az eldretolt futdknak nem
kotelezé a kijelolt helyen tartézkodniuk, mi-
vel elindulhatnak a kdvetkezd pont iranya-
ban, s azt vészesen meg is kozelithetik. Az
ilyen két pont kézott poroszkalé egyéneket
lopakodé futdnak nevezik. Persze a rizikot
véllalnia kell, miszerint réfaraghat a sin-
dorgésre, ha a labda észveszejtd sebes-
séggel visszaérkezik arra a helyre ahonnan
elindult, vagy oda ahova érkezni fog még
mielétt valamit is tehetett volna. A dobo
ugyanis megteheti, hogy pl. a mégétte allé
tarsanak tovabbitia a labdat, csak azért,
hogy a lopakoddt kiejtse. Ellenkezd eset-
ben viszont tetemes eldnyt is szerezhet a
kovetkezd korben.

Namarmost ezen répke gondolatsor utan
mindenkinek vilagossa valtak a jaték alap-
szabalyai. Akinek esetleg valami sétét ma-
radt fussa mégegyszer at a megfeleld részt,
mert baseball-t jatszani a szabalyok isme-
rete nélkdl fejetlen kaoszhoz vezet.

TV SPORTS BASEBALL

Tételezzik fel, hogy Amigan sikerdlt az
egyes lemezt elhelyeznink a drive-ban,
megnéztink néhany hanyaveti grafikét és
végighallgattunk egy kakofén szignalt. Ez
egyébirant nem kotelezd! Nos, toltddik a
masodik lemez, és kisvartatva egy fomenu-
ben talaljuk magunkat. PC-n a betdltés va-
lamivel egyszerubb lesz. ltt a lépkedés a
joystick-kal, vagy PC-sek esetében az 'INS’
billentytvel tortenhet. A jatékot mind PC-n,
mind Amiga-n alapvetéen joy-os kezeléssel
lattak el, igy billentydzetrél jatszani nem
nagy 6rom és szinte lehetetlen. Ja, az emli-
tett két valozaton kivil mas konverzid
egyeldre nem jelent meg. A két gép joyke-
zelésének apro kalonbségeire menet koz-
ben majd utalast teszink. Széval a fome-
ndben jarunk, ahol két lehetéség kozil va-
laszthatunk. A gyors akcidé kevelGinek az
Exhibition pont ajanlott, mig a manager ja-
tékok kedvelSi a Play League feliratot va-
lasszak. Mi els6ként a szimulator ismerteté-
sével kezdjok. A menurendszerek, tablaza-
tok és akcids részek kozti kavargasban az

Exit Menu, Main Menu ikonok, illetve opci-
ok kivalasztasaval térhetliink vissza az elé-
20, vagy a kiindulé képernyéhoz. Ha ezek-
re nincs lehetéség, akkor az 'ESC’ billen-
tyd is hasonlé feladatot lat el. Vigyazzunk,
mert ha nincs tobb hatralépés, akkor a
program beadja a kulcsot és DOS-ba tavo-
zik.

Az Exhibition opcio elsé almenujében le-
hetéséglnk nyilik meghatarozni a szere-
peltetett versenyzok szamat. Egy jatékos a
computer ellen (one player), vagy pedig
kettd (two player). Ennél tobben egyszerre
nem jatszhatnak. Ez sajnos nagy hianyos-
sag! Amennyiben ez megtortént, a csapat-
tablazatot pillantjuk meg (Team Menu). A
ceruza mozgatasaval a négy szekcio bar-
melyikébdl valaszthatunk szimpatius ban-
dat. Egy jatékos Gzemmoédban magunk ha-
tarozzuk meg ellenfelinket is, mig mas
esetben értelemszerien a tarsunk. Figye-
lem, érdekes lehetéség, hogy mindkét ver-
sengd ugyanazt a csapatot is birtokolhatja,
ezaltal a jatékosok azonos képességei ré-
vén a kuzdelem teliesen egyenldvé valik.
Minden esetben az elsé jatekos szerepel
hazai palyan. A kovetkezd tablazat az elsé
egylttes felallasat mutatja be. Lehetdsé-
gunk nyilik megvaltoztatni a szamitogép al-
tal eldre tarolt sorrendet. Létrehozhatjuk sa-
jat alomegyesdletinket a kilonb6zé védok,
Utk és dobdk képesség mutatéi alapjan.
Elsé lépés a dobd. Egy j6 hajitéjatékos
nemcsak gyors és pontos, hanem faradha-
tatlan és hosszu tavon kitartd. Ne felejtsuk
el, hogy a kezdé dobd gondos kivalasztasa
a legfontosabb, mert az elsé szett végséd ki-
menetele dontéen befolyasolhatja csapa-
tunk moralitasat a meccs folyaman. Az ak-
tualis hajité (Pitcher) a bal alsé tablazat leg-
felsé soraban lathatd. Esetleges valtoztatas
esetén mozditsuk a joystick-et felfele, ekkor
a kolléga nevének alapszine megvaltozik
(elég nehezen vehetd észre, de meg kell
szokni), ekkor nyomjuk meg a gombot. A
masik oldalon kereshetink megfelelét a
cserejatékosok kozul. A valogatas kdzben
minden névhez tartozé mindsegi mutatok a
kép bal alsé sarkaban talalhatéak (c=curve
— csavaras, s=skill — tehetség, f=fatigue
— faradékonysag, h=hitting — talalatok).
Amennyiben dontottink, a két hajitd helyet
cserél. Ha elégedettek vagyunk az ered-
ménnyel a Done ikont valsszuk, ellenkezé
esetben a Cancel-lel kezdhetjuk a proce-
durat ismét. Kovetkezé teenddnk az Gtdk
sorrendjének kijeldlése. Ugye emlékszunk,
hogy ez nagyon fontos, mert az dsszecsa-
pas folyaman mar nem valtoztathatd. Bal
oldalon latjuk a gép javaslatat, mig jobb
szélen a kispadon szorongé beallésok kap-
tak helyet. Tehat, az elobb bemutatott mo-
don valasszunk jatékost az Gtdlistarol és
cseréljuk ki a masik csoport valamelyikére.
A sorrenddel egyelére ne foglalkozzunk!
Hasonléan a hajitokéhoz itt is minden név
statisztikai mutatéi megtalalhatoak a képer-
ny6 aljan. A sorszamok kijelolésében segi-
tenek a funkcids billentydk. Pl.: a negyedik
jatékost az elsdvel kellene felcserélni. Po-
fon egyszerd, nyomjuk meg az 'F4'-et,
majd ezt kdvetéen az 'F1'-et. Tlrelem, a

rogram egyes részeit magszintd nyelven
irtak, ezért foleg Amigan gyakran a valtoza-
sok idegtépé lassusaggal zajlanak le! A
cserélgetést egészen addig alkalmazhatjuk,
mig az idealis sorrend ki nem alakul.
Amennyiben kivancsiak lennénk az ellenfél

CoV 33/16



Gté6- és hajito-rendjére nyomjuk meg az
OPP. ikont. Tavozas a Done-nal, vagy Ujra-
kezdés a Cancel-lel. Soron kovetkezé sar-
kalatos pont a stadion kivalasztasa. Vegyuk
észre, hogy mindharom aréna kulonbozo
méretd és kinezetl, eképpen a palyak
mérete, illetve tulajdonsagai is
kalénbdzéen alakulnak. Most pedig jojjon
az, amire oly régota varunk! Play Bali!!!

DUTFIFELR 36 FT
oT. LOVES

Hajitas

Szoval a jaték kezdémozdulata a hajitas,
ami nagyon fontos, sét donté jelentdseégu
lehet egy-egy szett kimeneteleben. Nem
mindegy, hogy az elitéjatékoshoz milyen
sebesseggel, hova és milyen iven érkezik a
labda. Egy gyors dobast konyebb kittni a
stadionbol, mig egy lasabbat még csak-
csak kordaban lehet tartani. A csavart do-
bassal nehezebb a célzas, igy alkalmazasa
ésszerlen az ellenfél megzavarasahoz ve-
zet. Mindezeket figyelembe véve a progra-
mozdk torekedtek a leheté legrealisztiku-
sabb kivitelezésre, igy célozhatjuk, csavar-
hatjuk, tekerhetjik a labdat, de ha kedviink
tartja akar 84 mérfoldes sebességgel is
megkuldhetjik a szemben allét. Nos, ratér-
ve a programra, toltés utan egy teljes pa-
lyas kép tarul elénk, a kép aljan pedig egy
eredményjelzd tabla lathatd. Jobb felsé sa-
rokban a két csapat név szerint, mellettik
az elért pontszam, és a lekildott probalko-
zok (ouf) illetve szettek (inn) szama. Ezalatt
az éppen palyara settenkedd Utéjatékos ne-
ve és jobbfele a ra vonatkozé statisztika ka-
pott helyet (AVG: batting AVeraGe — Utési
atlag, HR: Home Runs — hazafutasok sza-
ma, RBI: number of Runs Batted In — az
egyetlen Utéssel elért hazafutasok szama).
Jobb sarokban az aréna kicsinyitett masa
diszeleg, ami rendkivul hasznosnak bi-
zonyul a futdk és védék mozgasanak figye-
lemmel kisérésénél. Egyetlen gombnyo-
massal kozelképet kapunk, ahol a kdvetke-
z6kre lehetink figyelmesek. A képernyé te-
tején a bal és jobb felsé sarkokban a har-
madik és elsé, mig a hajitdé mogott, koze-
pen a masodik bazispont lathato. Ez akkor
jut fontos szerepehez, ha az ellenfél va

magunk mar rendelkezink eléretolt futdk-
kal, s eképpen szemmel kisérhetjik azok
mozgasat (lopakodo futdk). Bal oldalt leg-
alul egy kis tablazatban a meccs statisztikai
taialhatéak (B — dobd hibas probalkoza-
sai, S — (td hibas probalkozasai, O — le-
kuldott elGtok szama). A masik sarokban az
elézéleg eldobott labda sebessége lathatd
mérfold/oraban. A dobashoz pontosan két
gombnyomasra van szikség. Ha az elsé
alkalommal egyidében egy iranyt is adunk
a dobott labdanak, akkor az a joy-jal meg-
hatarozott védétarsunkhoz fog szallni, nem
pedig az elltéjatékoshoz. Hogy teljesen
tiszta legyen, tobbek kozt ez a modszer al-
kalmazhaté a lopakodé futok megfékezésé-
re is (PC-n a masodik joy-gomb lenyomasa-
val és egy bazisirany megjelGlésével érhetd
el ugyanez a hatas. A hajitashoz itt az egyes
gomb egyszeri hasznalata is elegendo). A
labda rovid varakozasi id6 utan visszakerdl
a dobdhoz, vagy gombnyomassal és irany-
adassal egy masik mezdnyjatékosnak
passzolhato. Ezek utan tekintsunk a kép al-
jara. Az (téoldalon két négyszdg lathato, az
egyikben maga az Gtdjatekos foglal helyet,
attol fuggden, hogy bal illetve jobb kezes.
A két negyszog kozt talalhato az Gtesi zéna,

és ezek folott mozog egy kor alaku dobd
pointer. Mikor megnyomjuk a gombot, a
labda azt a pontot veszi célba, ahol a poin-
ter abban a pillanatban éppen tartézkodott.
Amennyiben ez az irany nem lenne megfe-
leld csavarassal, vagyis a joystick balra,
jobbra mozgatasaval korrigalhato. A sebes-
séget a kar fel, illetve lefelé torténd elmoz-
ditaséval befolyasolhatjuk, vagy otletszerd-
en a két modszer kombinacioit is alkalmaz-
hatjuk. Pl. egy gyors labdat elészér balra,
majd a félut megtétele utan jobbra csava-
runk. Ha nem érintjik a joy-t, az teljesen
regularis atlagos sebességl hajitashoz
vezet. Néha a gombnyomas és a dobas
nem azonos id6pontban torténik. Ez
azonban nem jelenti azt, hogy a labda nem
a kijelolt helyre érkezik, csak két jatékos
esetén az ellenfél megzavaraséat segiti eld.
Idével hajitojatékosunk is faradni kezd,
amit elésegit az elhajitott labdak szama,
azok sebessége és a csavarastechnika
gyakori hasznalata. Ekkor a Iovések is bi-
zonytalanabba valnak, amit a pointer
felgyorsult mozgasa jelez. A menedzser
képernyé (manager's option screen)
segitségével lecserélheté a faradt jatékos
('F1' — player 1, 'F2' — player 2).

Mezd6nyjaték

Az elGtés utan azt a mezdnyjatékost iranyit-
hatjuk, amelyik a legkozelebb tartézkodik a
labda varhaté féldetérési pontjahoz. Embe-
runk pozicidjat tobbek kozt a képernyé al-
jan elhelyezett kis ,radarernyén” is lathat-
juk. A repuld labda becsapddasi pontjét, il-
letve lapos Utésnél pélydjanak iranyat egy
villogé kis célkereszt jelzi. Célunk ennek a
pozicionak az elérése, mielétt a labda lees-
ne, vagy keresztllhaladna az adott ponton.
Magas utések elérésénél a joy-gomb meg-
nyomaséaval egyidében nyomjuk a kart fel-
felé, oldal ugrasnal pedig bal, vagy jobb
iranyba. Amennyiben (gy érezzik, hogy
egy masik véddjatékos nagyobb esélyekkel
indulhat a labda megszerzéséért, a gomb-
nyomassal egyidében huzzuk a kart lefelé
(PC-n egyszerien csak a kettes gombot
hasznaljuk). Az ilyen valtas egyébként
elébb-utobb automatikusan is bekdvetke-
zik. A labda megszerzése utan vagy futunk
a kiszemelt alapponthoz, vagy a levegében
tovabbitjuk a megfelelé bazis kivalasztasa-
val (jobb — elsé, fel — masodik, bal — har-
madik) és a gomb megnyomasaval.
Amennyiben az egyik alapponton tartdzko-
dé emberink birtokolja a labdat és futasra
szeretnénk birni, akkor a joy-gombbal (PC-
n a masodikkal) szabadithatjuk ki és terel-
hetjuk egy masik sarok iranyaba. Ha a
laszti arra a bazispontra érkezik, ahol futd
tartozkodik, felhangzik a tovabbi pontszer-
zést megakadalyozé ,safe” kialtdas. Abban
az esetben, ha nem sikerdlt egy Gt6t sem
kiejtentunk és mar harom futo tartézkodik a
palydn, a négy pont vesztésének
lehetdségét egy figyelmeztetd szignal jelzi.
A jaték végén a bogyo automatikusan a
hajitdhoz  keril, s miutdn mindenki
elfoglalta a helyét, hivatalosan is véget ér a
megkezdett menet.

Utés

Az Gtés talan még tobb tudast és felkészilt-
séget igényel, mint az el6zéek. Feladatun-
kat neheziti az elienfél csavarastechnikaja
és a kilonbozd labdasebességek. Eldszor
a kar mozgatasaval pozicionéljuk hésunket
a négyzeten belll a megfelelé helyre, majd
a gombbal suhintsunk a szikséges pilla-
natban. Az (tés tobbszor is megismételhe-
16 a hajitast megel6zdleg a pontos labhely-
zet beallitasanak érdekeben. Ha a gombot
elengedjuk, a jatékos félbehagyja a suhin-
tast. Fontos, hogy ne Usslnk a szemben
lévé (outside) és a sajat (inside)
négyzetink felett elrepilé labdakra, ekkor
ugyanis a hajitd helyett nekdnk jar a
rosszpont. [fault’ jar egy pontos labda el-

engedéséért és pontatlan Gtésért is. Ket hi-
bapont utan a palyan kivilre vagddo
labdakért mar nem jar bintetés, viszont
még egy pont beszerzése utan a ,you are
out!" elhangzasara tavoznunk kell. Erdekes
és sokkal kénnyebb médszer a lepattané
labda (bunting), mivel nem Gtink, hanem
félig guggold helyzetben a repild laszti elé
tesszuk az uténket, ezdltal az a
kézelinkben ér foldet. A funkcio a kar
lehuzasaval és a tizzel (PC-n a két gomb
eqyszeri n/vomvatanésa'vaf} mukodtethetd.
Ezt kdvetéen a joy jobbra, illetve balra
mozgatasaval befolyasolhatjuk a lepattand
labda palyajat.

Futéas a bazishoz

Miutan sikeresen eltalaltuk a labdat és az
magas ivet leirva az aréna masik vége felé
repul, ttéjatékosunk automatikusan eldob-
ja szerszamat (...k6zben a lelaton Gl6 hél-
gyek hangos fiittykoncert kdzepette elin-
dulnak a kijarat felé — CoVboy), és az el-
s6 alap felé igyekszik. Egyes esetekben az
alapokon tartozkodo futok is megiramod-
nak, de ha ez nem torténik meg, akkor a
joystick megfelelé bazisiranyba (jobb — el-
s0, fel — masodik, bal — harmadik) torténd
elmozditasaval észtokélhetjik embereinket
a cél elérésére (PC-n a masodik gomb meg-
nyomasa is szikséges). Mikdzben két alap-
pont kézt rohangaszunk, a kis monitoron
mindenképpen kisérjuk figyelemmel a lab-
da és az ellenfél mozgasat! Fontos, ha egy
futé elérte a kdvetkezo bazist, mar nem ter-
het vissza az el6zd pozicidra. Szdval ha
szikséges, allitsuk meg a futast a gomb
nyomvatartasaval (PC-n a két tiz egyszeri
hasznalataval), majd a tlz lenyomasaval
egyidében mutassunk a megfelels sarok
iranyaba. Ekkor futbemberink — elkerilve
a kiesést — visszatér az eléz6 alappontra.
Amennyiben az (tés a lehetd legjobban si-
kerllt, tehat a stadionon kiviire esik, a
program automatikus vezérlésre valt. Ekkor
nem akad mas dolgunk csak hatradélni a
karosszékben és learatni a dicséséget.

Lopakodéas

A settenkedésnek is harom fazisa van
(short — révid, medium — kozépes, lon
— hosszu). Amigan a korabban emlitett ira-
nyok figyelembevételével valasszuk ki azt a
bazist, ahol lopakodni akarunk, majd
nyomjuk meg a gombot egytdl haromig
annyiszor, amilyen hosszan ohajtunk lopa-
kodni. (PC-n a masodik tizgomb alkalmaza-
saval majd a kivant sarok megjeldlésével
juthatunk elére). Ismételjik ezt meg annyi-
szor, amilyen messze merészkednenk leg-
szivesebben. Legyink résen, mert a hajitd
jatékos barmely pillanatban kiejthet egy-
egy csalafinta dobassal. Vészhelyzet ese-
tén, a rovid és kdzepes lopakodasnal a futd
automatikusan visszatér a kiindulé bazisra,
hosszi kimozdulasnal (steal) azonban az
elotte 1évo alappont felé veszi az irdnyt. A
visszatérést elSsegithetjuk a joy-gombbal
és az elhagyott bazis megjelolésevel.

Fontos funkcié billentyik

'F1': Elsé jatékos menedzser képernydje;

'F2": Maésodik jatékos menedzser keper-
nydje;

‘F3": Szlnet;
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'F4': Ujrainditas;
'F5': Hang ki/be;
'F6": Jatéksebesség kontrol;

Menedzser képernydk

Gyakran elSfordulhat, hogy nem vagyunk
megelégedve egy-egy jatékos aznapi telje-
sitményeével. Embereink kilonbozé képes-
ségekkel rendelkeznek, tehat nem egészen
k6zombds a palyan torténd elhelyezésik,
és bevetésik sorrendje sem. Mint edzé, s
csapatmenedzser lehetéséglnk nyilik mér-
kézés kozben taktikai parancsok osztogata-
sara, sét jatékosok lecserélésére is. Ebben
segitenek a az 'F1' és 'F2'-re eléhivhaté
menedzser képernyék, melyek barmikor el-
érhetdk a labdamenetek kézti szunetben.
Védekezd csapat esetén megvaltoztathatjuk
a mezdnyjatékosok elhelyezkedését (repo-
sition defense), valamint levalthatjuk elfa-
radt hajitdjatékosunkat is.

Védelem atrendezése

Az opcié kivalasztasa utan a kovetkezdket
lathatjuk. A képernyd két f6 részre oszlik,
bal oldalt a belsé (infield), mig jobb oldalt a
kulsd (outfield) mezdnyjatékosok felallasat
valtoztathatjuk. Mindkét kategoriaban kilon
valaszthatunk mélységet (depth) és Iépés-
tavolsagot (shiff). Kozepen a palya kicsinyi-
tett masa, s azon embereink pillanatnyi el-
helyezkedése talalhats. A mélységet, azaz
tavolsagot mindkét esetben harom katego-
riaban hatarozhatjuk meg (Normal — étla-
gos, Shallow — sekély, vagy kozeli, Deep
— mély, vagy tavoli). Lépéskéznél mindha-
rom eddig emlitett lehetoség tovabbi harom
variaciora oszlik (Normal — szabalyos, Left
— bal oldalra tomaérulés, Right — jobb ol-
dalra tomaorulés), illetve a diamond-on be-
lili védék kozal elmozdithatjuk az elsét és
a harmadikat az orzendé vonalak kdzelébe
(quard lines). A féparancsok kozt a joy-jal
kozlekedhetlink és gombnyomasra valaszt-
hatunk a felsorolt stratégiak kozul. Mindig
az a variacio érvényes, ahol a szoéveg fehé-
ren vilagit. A jatéktérre az exit paranccsal
tavozunk.

Védekezés esetén lecserélhetjuk a hajitot,
vagy a mezdnyjatékosok kiosztasan is val-
toztathatunk. Miutan kivalasztottuk ezt a
mendpontot, egy a korabban ismertetett
csapatelrendezo képernyShdz hasonld kre-
dlmany tarul elénk. A mikédése is teljes
egészeben megegyezik azzal. Elészor a
dobét (pitcher felirat alatti név) valthatjuk
le, azzal hogy a joy-gombbal raclickeldnk,
majd a felsorolt nevek kozul keresunk egy
megfelelé beugrést (bullpen tablazat).
Annyi a kuldnbség, hogy az eredeti hajito
kiesik a lehetséges jatékosok sorabol, tehat
a mérkdzésen a tovabbiakban mar nem ve-
het részt. A mezdnyjatékosok cseréjénel is
hasonléképpen jarjunk el! Valsszunk egy
felesleges embert (lineup oszlop), majd a
kispadrél helyettesitsik valakivel (bench).
Ugyanugy, mint az el6zé esetben a levaltott
kolléga, a jatékban tébbet mar nem vehet
részt. A funkciés billentylkkel a védék po-
zicioit cserélgethetjuk, annak ellenere,
hogy a valddi jatékban erre nincs lehetdsé-
gunk. Tamadas esetén nincs valasztas, ek-
kor csak az Utéjatékos (batter) és a futok
(runners) valtasa oldhaté meg (bench).

TV Sports Baseball Manager

A sportprogramok masik mufaja — az ak-
ciorészek szimulalasa mellett — a mened-
zser jaték. Szerencsére a TV Sports Base-
ball készitéi mindkét valtozat kedveldire
gondoltak. Mint edzé, sét menedzser sajat
csapatot birtokolhatunk, szervezhetlink és
irdnyithatunk, s rajtunk mulik, hogy az
csucsra tor, vagy éppen elbukik. A fdmenu-
ben a League Play pont kivalasztasaval at-
léphetink ennek az izgalmas vilagnak a
kapujan, s miutan ezt megtettik, mar csak
egy dolgot kell eldontenink. A baseball-t,
akar a labdarugast, vagy a legtobb mas
csapatsportot idényenkent jatszak. Igy le-
hetoségink van elkezdeni egy Uj szezont
(new season), vagy folytathatunk egy ko-
rabban lementett allast (continue season),
amit majd késobb targyalunk.

Csapatszervezés

Ott tartottunk, hogy magunk vesszik at az
edzé szerepeét, igy mi dontunk a lényeges
valtozasokrdl is (ki, mikor, hogyan és hol
jatsszon). Ugyes stratégiaval kihozhatjuk a
legjobbat jatekosainkbol, elnyomhatjuk az
esetleges hianyossagaikat, és a megnyert
meccseink szamossagatol fuggéen akar vi-
lagklasszisa is valhatunk. Szoéval leendd
sztarként elsé lépésink, hogy kivalasszuk
az Edit Team mendpontot, s kisvartatva a
Team Menu-ben talaljuk magunkat. Tulaj-
donképpen ez nem is mend, hanem egy
tablazat, hasonlo ahhoz, amit az akciorész
csapatvalasztasanal targyaltunk. 26 nevet
latunk a képernydn, felosztva nemzeti és
amerikai ligakra, mindkettét tovabbi keleti
(eastern) és nyugati (western) divizidkra.
Ez tokéletesen huen tukrézi a valdsagot.
Valasszunk egy csapatot, amelyet az elkd-
vetkezendo teljes szezonban iranyitani sze-
retnénk. Miutan ez megtértént, megpillant-
juk a gardat bemutatd tablazatot (team
roster), ahol minden lényeges informaciot
megtudhatunk csapatunkrol, és valtoztatha-
tunk azokon a képességek és a statisztikak
aranyaban. A rendszer a kovetkezd alpon-
tokra oszlik:

Csapat informaciok (Team Info)

A tablazat ezen részén hatarozhatjuk meg a
csapat hovatartozasat, vagyis a tulajdonvi-
szonyt. A Team Name sorban megvaltoz-
tathatjuk a az eddigi nevet. Nyomjuk meg a
joy-gombot, potyogjunk be egy altalunk va-
lasztott max. 13 karakteres szot, majd
return-nel tavozzunk! A Team Abv.
(Abbreviation) fejezetben ugyanennek a
névnek a roviditése adhato meg. Ugyeljink
arra, hogy a négy betds mozaikszo frap-
pansan tukrozze az eredetit, mivel a jatek
soran viszonylag gyakran hasznalatos. Ha-
sonloképpen jarjunk el az Owner opcional
is. ahol a tulajdonos nevét gépelhetjik be.
Ez mindenképpen szikséges, mivel a csa-
pat ilyenkor valt gépi vezérlésrél emberi
iranyitasra. A késobbiek soran barmikor
visszakapcsolhatunk computeres iranyitas-
ra a jatékok kozti szinetben.

Csapatstatisztikak (Team Record)

Ebben a sarokban a program szamolt ada-
tokat jelenit meg, amelyek tdkrozik az
egyuttes mult évadi és jelenkori teljesitmé-
nyét. A mutatok a, mérkdzesek soran aktu-

alisan valtoznak. Eppen ezért az itt talalha-
to adatok egy része nem valtoztathaté meg!

Jatékosok elhelyezése és mutatéi
(Position Players)

Az itt lathatd oszlopban informaciokat ol-

vashatunk a hajiték kivételével az Gsszes

jatékosunkrol:

Players’s Name (NAME) — Jatékos neve;

Bats (right, left, switchhitter) (B) — Utéti-
pus (jobb-, balkezes, valtostilus);

Number of Home Runs Hit (HR) — Haza-
futasok szama,

Number of Runs Batted In (RBl) — Sike-
resen kiltott teljes futasok szama;
Batting Average (AVG) — Utési atlag;

Az utolsé harom mutatdé nem valtozik a
idény folyaman. Ahhoz, hogy médositsuk a
jatékosunk adatait, clickeljunk a tablazat-
ban egy kivalasztott névre. Rovid szunet
utan a szerencsés egyén személyes adatait
tekinthetjlk at (Player's Personal Rating
Screen). Minden jatékosnak vannak erds-
ségei és gyengéi. ElSfordulhat, hogy valaki
kitund hajité, emellett azonban pocsékan
védekezik, vagy még rosszabbak az Gtéref-
lexei. Ebben a tablazatban minden attekint-
hetd, és ennek fényében az adatok a sajat
szank ize szerint meg is valtoztathatoak.
Képezhetink szupertehetséges jatékoso-
kat, mutatoik tulzott ndvelésével, vagy ki-
alakithatunk specialistakat sajatos szere-
pekre. Esetleg egy kedvencunk statisztikai
mutatdinak elérésére késztethetunk egye-
seket. A szamok megvaltoztatasanal va-
laszzuk ki a kivant statisztikai elemet a ior-
stick-kel, majd nyomjuk meg a gombot, Ek-
kor megjelenik az aktualis erték a begépel-
heté maximum és minimum tarsasagaban.
A max./min. szamok a statisztikai adatok
kapcsolatabdl addéddan a tobbi énték fligg-
vényében valtoznak. Példaul egy jatékos-
nak nem lehet tobb talalata, mint elGtése.
Ebbdl egyenesen kovetkezik, hogy a maxi-
mum talalatok szama meg fog egyezni az
utésprobalkozasok szamaval. Ha mindeze-
ket  atgondoltuk, beirhatjuk sajat
értekinket, majd return-nel tavozunk.
Figyelem, egy-par adat atirasara nincs
lehetdségunk! Azoknak, akik idegenkednek
a felesleges keresgéléstdl, egy kualonleges
segitség all rendelkezésiukre (Guided
Edition Mode). Ehhez a személyi adattab-
lazat megjelenése utan nyomjuk meg a
tabulator  billentydt, majd a return
segitségével automatikusan mozoghatunk
a statisztikai adatok kozt. Barmelyik soron
kovetkezé mutatot megvaltoztahatjuk, majd
return-nel a kovetkezore ugorhatunk. Az
Uuzemmodot ismét a tabulatorral hagyhatjuk
el. Jatékosunk neve a képernyd tetejen
talalhaté. Megvaltoztatasahoz az Edit

Name opciot valasszuk! Ekkor a tablazat
aljan feltinik egy — a jatékos mostani
nevét megjelenito — doboz. Kereszteljuk at
baratunkat, majd a return-nel tavozzunk!

A talalati statisztikak (hitting stats) megval-

toztatasa befolyasolja az elutd sikerességet

a balkezes (VSL), jobbkezes (VSR) és min-

denes hajitokkal szemben

At Bats (AB) — Utésprobalkozasok;

Hits (H) — Talalatok;

Bases on Balls (BB)/Walks;

Strikeouts (SO) — Kitorések;

Batting Average (AVG) — Utési atlag;

On Base Average (OBA) — Bazisponti at-
lag (kalkulalt, nem valtoztathato);

A futasi statisztikak (Power Stats) az eluto-

- jatékos képességeit alakitjak ki a harom ti-

pusu hajitoval szemben.

Singles (S) — Szimpla futas (nem valtoz-
tathato);

Doubles (D) — Dupla futas;

Triples (T) — Tripla futas;

Home Runs (HR) — Hazafutas;

Runs Batted In (RBI) — Kiutott labda;

Slugging Percentage (SLG) — Hatasfok
(nem valtoztathat);
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Mezényjaték statisztikak (Fielding Stats) a

kovetkezd tényez6kbdl allnak:

Fielding Chances — Palyaesélyek;

Assists;

Putouts;

" Errors — Hibak;

Overall Fielding Percentage — Teljes pa-
lya hatasfok;

Recent Average — Aktualis atlag (nem
valtoztathatd);

A tehetségi statisztikak (Sill Stats) az elutd

fizikai eronlétére vonatkoznak. A szdmada-

tok 1-10-ig médosithatéak. _

Bunting Ability (Bunt) — Utés merev (t6-
tartassal;

Running Speed (Speed) — Futasi sebes-
seg;

Throwing Strenght (Arm) — Doboerd;

Defensive Ability (Def) — Védekezd képs-

ség; .
Batting Attributes (Bats) — Utdstilus (ha-
rom allasu: right, left, switch);

A hatralévé elemek (miscellanous Stats)
egyik kategoriaba sem illenek.

Games — Jatszott meccsek szama;

Runs — Osszes pontot ér6 futas;

Steals — Lopakodasok;

Caught — Rajtakapasok;

Hit By Pitch — Testre érkez6 talalatok;
Sacrifices — Sikeres onfelaldozasok sza-
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A Cancel ikon visszaallitja az atirt adatokat
eredeti formajukba a valtoztatasok szamatol
faggetlendl, mig a Clear opcio torli az
osszes mutatd ertékét. Az editalas befejez-
tével a Done parancsot valasszuk! Figye-
lem, miutan ez megtortént a korabbi tabla-
zat mar nem hozhaté vissza!

Haijité csapat (Pitching Staff)

A kovetkezd informaciok olvashatok a ki-

lenc fés hajitégardardl:

Player’s Name (Name) — Jatékos neve;

Position (PS) — Elhelyezkedés;

Throwing Arm (T) (R)ight, (L)eft — Dobé-
kar jobb, bal;

Number of Games Won (W) — Nyert jaté-
kok szama;

Number of Games Lost (L) — Vesztett ja-
tékok széma;

Earned Run Average (ERA) — Elért futasi
atlag;

A hajitok kivalsztasa és ,megtervezése”
azonos modon torténik az elébb targyattak-
kal, csak a mezdnyjatékos adatai helyett a
dobé mutatéi lathatéak a képernyén.
Ugyanugy valtoztathaté emberdnk neve és
a statisztikai adatok is. A talélati (oppo-
nent's Hirﬁng Stats) és futasi mutatok
(opponent's Power Stats) fejezetei szintén
megegyeznek a korabban bemutatottakkal,
azzal a kuldnbséggel, hogy nem a hajito,
hanem az elGtd elleni eselyeket taglaljak.
Az elsé eltéré elem a hajitd statisztika
(Pitching Stats):
Number of Wins — Gyézelmek szama;
Number of Losses — Vereségek szama,;
Number of Saves — Mentések szama,;
Earned Run Average (ERA) — Elért futasi
atlag; B
Hit By Pitch — Utdjatékost ért talalatok
szama;

Days Rest — Pihenéssel toltott napok sza-
ma. (Minél nagyobb ez az szdm annal
jobb lesz hajitojatékosunk alldképessé-

ge);

itt is megtalalhatéak a tehetségi statisztikak
(Skill Ratings), ahol az adatok 1-10-ig allit-
hatéak.

Curve — Csavaras;

Control of Pitches (Skill) — Dobdtehetség;
Stamina (Fatigue) — Alloképesség;

Hitting Ability — Célzéképesség;

Az Apperarances fejezet a jatékos bevetési
gyakorisagat hatarozza meg.
Games Pitched — Aktivan
meccsek;
Innings Pitched — Aktivan jatszott szettek;
Games Started — Elkezdett meccsek;
Games Finished — Befejezett meccsek;
Complete Games — Teljes meccsek;
Shutouts Trown — Kiesések;

jatszott

A Cancel, Clear és Done ikonok muikodé-
se megegyezik a kordbban bemutatottak-
kal.

Kezdd itd felallas bedllitasa

Miutan a csapatszervezd képernyénél a
LineUp ikont valasztottuk, a felallast bemu-
taté tablazatot pillantjuk meg. Két katalé-
gust kell Iétrehozni majd elmenteni. Az elsé
a balkezes hajitokkal szembeni (LineUp
VS/L.), mig a masik a jobbkezesek (LineUp
VS/R.) ellen lép érvénybe. Természetesen a
rendszer osszecsapas kozben is alakithatd
a Menedzser képernydk segitségével, de
sokkal praktikusabb és idé szempontjabél
takarékosabb ezt elére megtervezni. A tab-
lazat felsé része a kezddk neveit mutatja,
alsé fele pedig a kispadon vérakozd csere-
jatékosokét. A cseréhez eldszor jeloljunk ki
egy nevet az elsé kategdridban, majd valt-
suk fel eggyel a kispadosok kézul. Amikor
kialakult a megfeleld brigad, akkor a nevek
cserélgetésével meghatarozhatd a végleges
atésorrend. Miutan a balkezesekkel végez-
tlnk, attérhetink a jobbosok szervezésere.

Hajité sorrend meghatarozasa

A Rotation ikonra clickelve a hajiték kéve-
tési rendjét adhatjuk meg. Az (tdjatékosok-
hoz hasonlatosan itt a dobok személyét és
a pélyaralépés sorrendjét hatarozhatjuk
meg. A maximalis arany — hét kezdd és
két tartalékos —, elég veszélyes
osszeallitds 162 mérkdzés erejéig, igy a
javasolt optimélis érték 5:4. A csere és a
kovetési rend meghatarozasa azonos
modon torténik az eldbbiekkel, azzal a
kolinbséggel, ha az aranyon szeretnénk
valtoztatni, akkor az egyik kategdriaban
név helyett Gres mezdt kell valasztanunk.
Miutan  minden  kivant jatékost és
osszeallitast megterveztink, a Cancel és
Done ikonok értelemszer(d hasznalataval
elmenthetjik a kialakitott allomanyt. Eddig
azonban csak egy csapat mutatoit
tekintettik at. A Done hasznalata utan ujra
a ligatablazat keril a képre, s kiemelhetdnk
egy masikat a 26 atszervezésre vard
csapatbol. Amennyiben az osszes kivant
egylttest atvilagitottuk menjink a League

enu-re, majd hasznaljuk a Save League
parancsot. Ezzel az 6sszes Ujdlag begépetlt
adatot a program a régiekkel osszevetve
egy vadonatdj ligaként menti el.

Liga jaték

A csapatok kozti idényverseny megkezdé-
séhez a fémeniben valasszuk a League
Play opciét, majd a soron kovetkezé képer-
nyén a Continue Season ikonra clickel-
junk! Ekkor a program egy tablazat forma-
jaban bemutatja az elsé kérbél soron ko-
vetkezd osszes mérkdzést (Game 7). Addig

nem kezdhetjilk el a masodik menetet
(Game 2), amig az elsé fejezet le nem za-
rult! Amennyiben szeretnénk lejatszani egy
mérkézést, olyan péarost kell valasztanunk,
ahol az egyik felet nem a computer vezérli.
Ezeket a csapatokat piros betuvel tintették
fel (a fekete felirat a szamitégépes kontrolt
jelenti). Ha ez megtortént, akkor clickeljink
a Play-rel A meccs befejeztével a proce-
dura kezdddik Ujra, egy masik jatékos altal
irdnyitott egyesulet megjelolésevel. Eléfor-
dulhat azonban, hogy mindkét fél emberi
jétékot igényel, ilyenkor a fogadé csapat az
egyes, a latogatdk a kettes jatékos iranyita-
sa ald kerdlnek. Azokat a mérkézéseket,
amelyeket ‘A’ (automatikus) jelSléssel lattak
el, a szamitégép maga jatsza le, mikor a
Play ikont hasznaljuk. Amikor nem compu-
teres csapatot inditunk Utjara, egy stadion-
ban magunk vesszik at az iranyitd szere-
pet. Ezalatt a gép eldonti a tobbi meccs
végsé kimenetelét, melyeket meg is tekint-
hetink a mérkdzés végén. Ha szeretnénk
tudni a computeres meccsek eredményét,
miel6tt 'a sajat mérkézésunkre sor kertine,
akkor bizonyosodjunk meg arrél, hogy egy
Osszecsapas sincs kivalasztva, majd az
osszes magunk altal iranyitott meccs jelzé-
sét allitsuk at 'A’-rél 'H'-ra (Hold, tartas), és
mindent, amit le szeretnénk jatszatni 'A’-ra!
Ekkor menjink a Play-re! Amennyiben egy
olyan mérkézést tekintenénk meg, ahol a
szamitégép jatszik maga ellen, allitsuk azt
'H’-ra, majd nyomjuk meg a Play-t!

Ezutan valasszuk ki a meccset és jatsszuk
le! Lehetéségunk nyilik arra, hogy egyes
mérkézéseket, amelyek egyébként kézi ira-
nyitasuak, a géppel jatszassunk le. Allitsuk
a kivalasztott meccset automatikusra, majd
hasznaljuk a Play ikont! Az utolsé menu-
pont a meccsekre vonatkozd statisztikai
adatokat targyalja (The Stats Menu). A
program harom megkdzelitési modszert ta-
mogat (Schedules — Téblazatok, Standings
— Helyezések, Statistics By Team — Csa-
patstatisztikak). A tablazatoknal mindig
csak egy jatékkor kerl a képernydre. A
kép aljan lathaté négy ikonnal lapozhatunk
az idények kozott (balrél-jobbra: vissza 10
jaték, vissza 1 jaték, elére 1 jaték, eldre 10
Eték). A rendszerbdl Done-nal tavozunk. A

elyezések kivalasztasakor a gyézelmek,
veszteségek és allasok tekinthetoek meg. A
csapatstatisztikak megjeldlése utdn va-
lasszunk egy egyesuletet, amelyrdl infor-
maciokat szeretnénk beszerezni! Az
Offense és Pitching ikon hasznalataval az

egyes jatékosok talalati aranyat és hatasfo-
kat ismerhetjuk meg!

Hat ennyi lett volna a Mindscape hires TV
Sports sorozatdnak (Basketball, Football,
Boxing...) egyik leger6sebb tagja a base-
ball. A hasonldé témaban megjelent progra-
mok kérében is lazan megallja a helyét, ta-
lan nem is az akciérész, hanem a manager
fejezet élethi kidolgozésa alapjén. Az olyan
oreg klasszisokrél, mint az RBI vagy a
Microleague Baseball igény esetén egy
késdbbi szamban szivesen beszamolunk.

Es végiil egy thanx: ez a leiras mem j6-
hetett volna létre, ha nincs a GURU (A
Szérakoztatd Informatikai Magazin) szer-
kesziésége, mivel Ok biztosrtottak sza-
munkra az eredeti programot az dsszes
tartozékavall!
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CSAK LEMEZRE!!!

12 O’Clock — logikai — 117
A.T.Wrestling — sport — 138

All American Baseball — sport — 121
Arena G. — akci6 — 178

Arkanoid — falbont6 — 155

Arkanoid Il. — falbonté — 152

BMX Simulator — BMX verseny — 187
BMX Simulator Il. — BMX verseny — 191
Boulder Maker Il. — jatékkészité — 188
Captain Dynamo — ugyességi — 123
Catch — Ggyességi — 110

CROSS IT — logikai — 100

Deliverance — akcio — 136

DEMON'S EMPIRE — akci6o — 170
Diggits — Tili-toli — 134

Dr.Foster — logikai — 126

Dragon’s Lair — kaland — 1SD

English Soccer — foci — 1SD

Expire — akci6 — 137

Fighter Pilot — rep.gép.szimulator — 267
Final Encounter — |6v6ld6z6s — 197
Frankenstein — akcio — 180

Frost Byte — Ggyességi — 145

Gazza's Super Soccer — sport — 148
HIGH MEMORY — memoriajaték — 143
HIRNRIS — tetris — 45

Indoor Sports — sport — 1SD
Leaderboard Ill. — golf — 152

Lode Runner Prf. — méaszkalés — 1SD
Lode Runner Il. — méaszkalds — 1SD
Magic Marble — logikai — 121

MUZZY ZOOPHYTE — logikai — 88
New Krakout 4, — falbonto — 169
PHILIPPIC — logikai — 131

Pitstop Il. — autoverseny — 173
Plexonoid — falbonté — 106

Pub Games — (igyességi — 1SD
Return of A. — zenedemo — 138

Slide — logikai — 142

Spheron — ligyességi — 184

Street Sports Basketball — sport — 1SD
Strip Poker — kartya — 1SD

Super Cycle — motorverseny — 1SD
Tin Tin On the Moon — Ggyessegi — 1SD
Tour de France — kerékparverseny — 1SD
Typhoon — l6vdld6zbs — 1SD

Way of the Tiger — akcié — 1SD

CASTLE OF TERROR
— kaland — 230

MEDIEVAL LORDS
— stratégiai — 2 SD

Az jtt felsorolt programokbdl mindenki ésszevalogathatja
a neki szlkséges programokat. A jatékok neve utan fel-
tuntettik azok hosszat is blokkban merve. Egy lemezol-
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 vagy
tébb lemezoldalt is elfoglal azt kilén jeleztik. Ennek fi-
gyelembevételével kerjik a megrendelést sszeallitani!

Air Warrior — replldés — 3HD — EGA, VGA
Alcatraz — akcido — 1HD — EGA, VGA
Amazon — kaland — 8HD — VGA
Batman Returns — kaland — 7HD — EGA, VGA
Battle Chess 4000 — sakk-akcié — 10HD — VGA
Caesar — stratégiai — 1HD — EGA, VGA
Comanche — helikopter szim. — 5HD — VGA
Curse of Enchantia — kaland — 4HD — EGA, VGA
Double Dragon 3 — akci6-kaland — EGA, VGA
Dune 2. — akcié-kaland — 7HD — VGA

Eric the Unready — kaland — 6HD — VGA
F15/lll. — rep.gép szim. — 6HD — VGA

Harrier Jump Jet — rep.gép szim. — 7HD — VGA
Inca — akcid-kaland — 12HD — VGA

Ivanhoe — akcié — 164K — EGA, VGA

Keen — akcié — 150K — EGA, VGA

Lemmings 2. — logikai — 593K — EGA, VA
Loom — kaland — 1178K — EGA, VGA

Mahjong Pro. — tablds — 2HD — EGA, VGA
Metal Mutant — akcié — 439K — EGA, VGA
Operation Wolf — akcié — 617K — EGA, VGA
Pirates! — stratégiai — 2DD — CGA, EGA, Herc
Push Over — domind — 1324K — EGA, VGA

Rex Nebular — kaland — 11HD — VGA

Sherlock Holmes — kaland — 10HD — VGA

Sim Life — életjaték — 1HD — VGA

Spelliammer — kaland — 4HD — EGA, VGA
Ultima Underworld 2. — kaland — 10HD — VGA
X-Wing — Grhajés — 6HD — VGA

SPELLJAMMER
— kaland — 4HD — EGA, VGA

Az itt felsorolt programokbol mindenki dsszevalogathatja
a neki szlikséges programokat. A lista alapjan ki lehet kal-
kulalni, hogy egy-egy adathordozora mennyi program fér
fel. 1.2 MB-os HD-s lemezekre masolunk, tehat ha a jaték
neve mellett csak az lathato, hogy 5HD, az azt jelenti,
hogy az adott jatékot 5 db. HD-s lemezre tudjuk felvenni.




Megrendelési feltetelek:

El6szor is azt kell eldontenetek, hogy kuldott adathordo-
z6ra kivanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy ker-
tek adathordozét. Ez nem mindegy, mert az utobbi eset-
ben picivel tdbb pénzt kell feladni. A postakdltséget
ugyanis nem épitettik bele a szolgaltatas araba.
A szolgaltatas dijtételét elére kérjuk befizetni barmelyik
postahivatalban rézsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-
ben az erre a célra rendszeresitett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kérank feltiintetni: OTP, Budapest, XI.
Irinyi J. u. 30. 1117. A felad6 rovatba olvashatd nevet és
cimet, a kdzépsd szelvény hatoldalara — a megjegyzés
rovatba — pedig a szamlaszamot:

MNB 218-98426/45224-9.
Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szamlara kdnyvelje
a pénzt és esetleg levelezgetni fog a feladdval (reklamaci-
0s esetben kérjik ne az OTP-t zavargassétok, Ok ugy-
sem fognak tudni segiteni!). A csekk hatoldalan mast
nem kell feltintetni, tehat a ként adathordozdkat sem, és
a kérnt programokat sem kérjlik itt felsorolni!!!

A szolgaltatas dijtételei (C64 csak lemezre!!l):

mésolas adathordozo 4ra
PC (5.25" DS/HD) 125,- Ft/lemez 60,- Ft/db.
C64 (5.25" DS/DD) 75,- Ft/lemezoldal  40,- Ft/db.
Amiga (3.5" DS/DD)  50,- Ft/lemez 75,- Ft/db.

Pl. C64-re 2 lemeznyi program és adathordozdk megren-
delése esetén: 75 + 75 + 75 + 75 + 40 + 40 = 380,- Ft-
ot kell elkdldeni. Aki kild adathordozot, értelemszerien
csak a méasolas dijtételét fizeti be!

Ha kuldtok adathordozodt, lehetdleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sértetlenil meg is kapjuk!

A megrendelés teljesitesének feltetele tovabbd, hogy a
megrendelésetekkel egyidejileg KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanlott
formaban visszapostazni a kuldeményt. Ugyancsak kér-
juk elklldeni a pénz befizetését igazold szelvényt, vagy
masolatat! A feladé alatt kérjik a géptipust is feltintetni!
A hibas adathordozokat dijmentesen kicseréljik. Kérésre
— egy felbélyegzett és megcimzett valaszboritékérn cse-
rébe — elkdldjuk 1992/3. teljes kataldgusunkat.
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Aguaventura — akcié — 1 lemez

Bard's Tale Ill.Constr.Kit. — szerkesztd — 3 lemez
Carnage — autéverseny — 1 lemez

Cattivik — akcio — 2 lemez

Ch.Ship Manager — focimanager — 2 lemez
Chaos — zenedemo — 2 lemez

Colorix — logikai — 1 lemez

Compute’a Race V5.2 — stratégiai — 1 lemez
Conquest in Japan — stratégiai — 2 lemez
Crazy — zenedemo — 1 lemez

Curse of the Dragon — logikai — 1 lemez
Cyber Empire — kaland — 2 lemez

Das Schwarze Auge — kaland — 8 lemez
Demmine — akcio — 2 lemez

Diabolik 6. — akcié — 1 lemez

Domingo — logikai — 1 lemez

Dreadnoughts V1.1 — stratégiai — 1 lemez
Dylan Dog Ill. — akcié — 1 lemez

Dylan Dog IV. — akcié — 1 lemez

Dylan Dog Through the G. — akcié — 3 lemez
Dynatech — strategiai — 1 lemez

Elevation — akcio — 1 lemez

Erben des Throns — kaland — 3 lemez
Farglagrgning Av Kartan — logikai — 1 lemez
Funky Trax — zenedemo — 1 lemez

Game of Life — stratégiai — 1 lemez

Happy Poker Prof, — kartya — 1 lemez
Howzat One Day Cricket — sport — 5 lemez
International Truck Racing — kamionverseny — 1 lemez
Joe & Mac Caveman Ninja — akci6 — 3 lemez
Killing Machine — akcidé — 1 lemez

Legends of Valour — kaland — 4 lemez
Lionheart — akcié — 4 lemez

Nick Faldo’s Ch.Ship Golf — sport — 2 lemez
Oil Barons — stratégiai — 1 lemez

Parcheese — tarsasjaték — 1 lemez
Penthouse Hot Numbers — logikai — 1 lemez
Real Sports Boxing — sport — 1 lemez
Roach Motel — akcid — 1 lemez

ROME AD'92 — stratégiai — 4 lemez
Simpsons, Bart VS World — akcié — 1 lemez
Sleepwalker — akci6 — 3 lemez

Smash — tenisz — 1 lemez

Space Crusade — akcié — 3 lemez
St.Thomas — kaland — 3 lemez

Stable Master — I6verseny — 1 lemez

Stres — logikai — 1 lemez

Super Raid — akcié — 1 lemez

Tex Mefisto — akcié — 1 lemez

Total War Il. — stratégiai — 1 lemez

Wolfen — kaland — 3 lemez

World Hockey League Manager — manager — 2 lemez

MIGHT & MAGIC IlI.
— kaland — 6 lemez

DUNE
— akcio-kaland — 3 lemez

Az itt felsorolt programokbdl mindenki ésszevalogathatja
a neki szlukséges programokat. Egy adott jaték neve és
tipusa utan feltintettik a lemezszamot is. Ennek figye-
lembevetelével kerjlik a megrendelést dsszeallitani!

1519 IBUDIPES'T, Pf:363.
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Baljos név tdnik fel a lap tetején, leg-
alabbis nekink baljos. SSI. Ne értsetek
félre, nem keveredtink velik semmiféle
viszonyba, de viszonyt ti szotok, sot
iszonyt. Ha vajaki nem jott volna ra ez egy
sorry volt az Evkényv 92'-beli cumok miatt
a POD-rél. Azaz egyik részérél. Tényleg
bocs, de véletlendl a leirds egy régebbi
(kb 2 éves és mara mar megboldoguft)
verzidja kerdlt nyomasra, amikor tényleg
szinte semmi nyoma sem volt az AD&D-
nek komolyabban, s mi nem is tehettink
mast akkor, mint hogy a bomiéfélben lévé
elménkre hagyatkozhattunk. Vértuk mér,
hogy mikor jon egy halom ,kedves”
figyelmezteté levél. Joit. Igen, hibasok
voltunk ebben, mert sok hiba volt mind a_
fegyvereknél mind a varazslatoknal me
egy-ketté az elején is, de amekkora z6ld-
segeket irtunk mi, kb. ugyanakkorékat irta-
tok ti is és egy halom hilyeséget senki
sem vett észre, de ezt hagyjuk, ez mar a
mufté, viszont megigérjik, hogy nagy
marhasagokat nem fogtok ilyen dgyekben
latni, hacsak mi nem akarjuk, vagy a
nyomdaszok...

Qi

Széval az SSI-nél tartottunk. Amikor a TSR
Inc. kiadott egy Spell Jammer nev( (vagy
inkabb Spelljammer, igy egyben) vilag-
book-ot — amiben lehet hajékazni meg
utazgatni vilagok kézott, s az egész a For-
gotten Realms-bdl indul —, volt egy cég
aki sokat latott benne, s elkezdtek code-ol-
ni egy klassz alapdtietd stuffot. Amikor a
grafikushoz jutott volna a dolog, az épp,
hogy tudott 2-3 képet rajzolni, mikor a
HQ-n lévé félig kész program elteleportalta
magat a grafikushoz es azonnal egy umber
hulk-ka valtoztatta, majd lenyelte. Szegény
coder bécsiknak most sajat maguknak kel-
lett a tobbi gfx-t megcsinalni oda is lett az
egyik ember jobb kezének a mutatd ujja,
mert annyiszor nyomkodta az egérgombot,
mikor ki akart tolteni egy 320x200-as hatte-
ret kékre, s nem talata a festékesdobozt.
Mindenesetre azért hataridére elkésziltek,
s meg is lett a Spelliammer.

Hivjuk csak be a programot, amuljunk el
mar az elsd par sec-ben, azutan hidegzu-
hany gyanant fog minket érni a meglepe-
tés. A grafika kb. 1987-es atlagos szintet Ut
meg, kb. a jo 6re€ C64 szintjen. Igaz, van
itt-ott par tdrhetd kép is, de atlagban az a
jellemzé, hogy amit digiztek embereket,
azok rondak vagy idomtalanok vagy nem
tudjak Sket normalis helyre tenni a hattér-
hez viszonyitva, ami meg nincs digizve ar-
ra meg a legnagyobb joindulattal is csak
azt mondhatjuk, hogy egyszerd. Valéjaban
60% borzaszté, 40% rozsaszin szemuve-

en keresztll nézve elmegy.

gyszerlen érthetetlen szamunkra, hogy
egy ilyen volumend cég, ekkora gyakorlat-
tal, hogyan engedheti meg maganak az
ilyen kontar munkat. 1992-ben, ha valaki
ilyen grafikaval elé mer allni, az szdmitson
hidegebb idékre. Reméljik a Dark Sun
majd Ujbol segit eloszlatni kételyeinket, de
most hagyjuk, nézzik a leirast.

Emlékszik még valaki a j6 dreg Elite-re?
(Hogyne, valami folytatasos puzzie volt
— CoVboy) Hat persze, felejthetetlen volt,
maszkalas, kereskedés, lovoldozés. Es
nagy sikergame lett beldle. Ez nem hagyta
hidegen az SSI-t sem, s &k is elhataroztak,
hogy készitenek egy hasonlot, de belete-
szik azt az AD&D pluszt is, ami jogukban
all, s elészor az SSI-nél a 2nd edition-t al-
kalmazzak, ami annak aki nem ismeri az
AD&D-t csak annyit mondhat, hogy itt a
programban tobb a varazslat, meg hogy az
elejen kiirja: 2nd EDITION. Aki ismeri, an-
nak meg nem magyardazzuk. Bar lehet,
hogy a kozkedvelt Bobobobs cimi rajzfilm-
sorozat inspiralta erre az SSIt vagy a
TSR-t, mivel ott is ilyesmi van, hogy vitor-
lashajokkal méaszkalnak az trben, meg egy
csomo mas anakronizmussal egyUtt.

rJ g;

Ch | ‘

A torténetbe oft Iéplnk be, hogy mindenna-
pos lerészegedésunk felé j6 utemben ha-
ladtunk a helyi ivéban, Waterdeep varosa-
ban, amikor egy vénember mesélni kezd a
hajojardl, ami annyira kialdnleges, hogy fel-
felé is tud repdini, sét az ember atvagtathat
vele az égbolton keresztdl a zord dron, ami
telis-tele van mas bolygdkkal, napokkal,
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holdakkal és mas ehhez hasonlé hajoval is.
Erdekes meséje nem tartotta volna tovabb
fenn figyelminket, csak amig a kovetkezd
adag torpe sert ki nem hozta volna a kissé
telt felszolgalé-leany, de az reg félrevont
minket, mert olyan értelmes tekintettel néz-
tink rd (azt vartuk hatha fizet még egy
sort), s elmondja, hogy a hajéja ott parkol a
kikotében, s benndnk lat elég virtust, hogy
eraIIthassuk egy spelliammer szerepet
Most mar csak a hecc kedvéért is kime-
gyunk vele, de amikor bemegyunk a hajé-
jaba, s az egy-két szamunkra teljesen ide-
gen muszert meglatjuk, csékken a ser
okozta dertink, majd amikor fel is szallunk,
s lassan magunk mogétt hagyjuk a felhdket
is, bedobjuk a tordlkozét. A kovetkezd par
hénap azzal telik, ho‘?y kioktat az oreg a
spellammer-ség minden furfan ]ara am
egyik nap a tata agynak esik, s erezve ha-
lalanak kozeledtét, tankruhdzza a hajé
jogat, s mieldtt még kilehelte volna kétes
szind lelkét, mar azon talalta magat, hogy
valaki segitett neki ebben. s most az Urben
lebeg valahol. Hat igen, egy GALLEON
nagy vagyon, s isten tudja, meddig huzta
volna meg.

Ekkor lépink be a torténetbe, ami viszony-
lag rovidre lesz szabva, ha eftekintink a
kereskedés idét fald tevékenységétdl. A kis
univerzum, Forgotten Realms és a tobbiek
vilaga egy kagyloba zart naprendszer, leg-
alabbis ez a hir jarja, s mostanaban egy
kagylénkivali nép egyre szemtelenebb, s
mindtébbszor tamadja meg a békés kald-
zokat és a vérszomjas kereskedé-hajdkat.
Ok a NEOGI-k. Pokszabasu lények, s eddig
nem is jelentettek nagy fenyegetést. mert a
belhabord igencsak legyengitette Sket, de
nemrég egy hatalmas hadvezér egyesitette
Sket, s eddig ennek senki sem tudott ellen-
allni. Azonban itt vagyunk most mi.

Elsé dolgunk legyen az, hogy egy szemé-
lyinknek megfelelé pofat tegyink meg ka-
pitanynak a hajéra, e célbol a CREATE
CAPTAIN pontot valasszuk. Ezutan lesz
par pofa az osztaly kivalasztasa céljabdl,
utdna meg a fajtank meghatarozasahoz. Mi-
vel AD&D rész a jatékban csak ritkan jon
elé, nem olyan fontos. Ha egy faj nem kep-
viselheti az adott osztalyt, akkor nem is
tudjuk kivalasztani, s a pofat mutatd
négyzet also és baloldali része sarga lesz.
Majd mutogat egy nagy tablazatot, miutan
megkérdezte a nevét, s ott addig nyomjuk a
REROLL-t, amig egy kellemes tulajdonsa-
gokkal rendelkezé ipsét kapunk. Toreked-
junk arra, hogy a HP minél magasabb le-
gyen, s lehetdleg a tulajdonségok koézelit-
sék meg a 18-t. Ezutan elmeséli azt a me-
sét, amit mar leirtunk par sofra| feliebb. S
ime beléptink a nagybetls JATEK-ba.

Baloldalon van a fedélzetrdl lathato tér, il-
letve ha kikotottunk akkor a varos képei.
Jobboldalon és fent a menik. Konnyités,
hogy a program nem 3D-s, hanem csak
egy sikban lehet kézlekedni, ami igencsak
megkonnyiti a kozlekedést az aszteroida-
mezdkben és a csatat mind az ellenség
szamara, mind sajatmagunknak. A hajok
rajzai kellemesek, s ugyanigy lehet ket
tuningolni is, mint az Elite-ben, de itt hajé-
kat is lehet venni, viszont egyszerre csak
max. 1 hajonk lehet. A hajéok amugy hason-
litanak az igazi hajokra, egy-ketto kivételé-
vel. A Spell Jammer kényv csak egy részu-
ket engedélyezi, szarazfolddn is landolhaté
hajok pl. csak ugyanott parkolhatnak, vala-
mint van 2-3 bolygd, ahova egyelSre még
nem lehet eljutni.

Magunkon kivil van a hajén egy bizonyos
szamu legénység (elején 40, és harcos
mind) meg 9 egyéb (3 varazslo 2 pap, 1

lovag, 1 harcos, 1 vandor, 1 tolvaj). Ezek-
bl lehet kivalasztani a tiszteket, azaz elss-
tiszt, navigator, kormanyos, méasodkormé-
nyos (ormanyos kormanyos... — CoVboy)

(ezek csak varazslok lehetnek), vigyazo (oft
a kosarban, tudjétok, aki elkialtja magat
hogy Féld a lathataron vagy Mars a lathata-
ron). Mindegyikik 5. szintd induldskor, s
nem tudni mi miatt, de nalunk csak a kapi-
tany (azaz a mi) tapasztalatpontunk nott.
Ebben a részben csak legénységet lehet
toborozni, de nem lenne baj, ha tiszteket is
tudnénk, vagy a legénység sem csak har-
cos lehetne. Ha ndvel jatszunk, akkor né
lesz a legénység tobbi tagja is, a tengeré-
szeken kival. Haha, milyen lehet szegény
tengerészeknek a mindennapi kisértés.

Jujj. De né esetében nem lesz lovag, ha-
nem az is csak egy harcos lesz.

\
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Nézzuk a f-e.ls-éh meﬁusod

3 1/2" LEMEZ: 1/O miveletek

LOAD SAVED GAME — Szokasos. Vi-
gyazzunk arra, hogy azt a nevet hasz-
nalja mentéskor es toltéskor, ami ki
van emelve egy kdlon sorban, s nem
azt, amelyiken a kurzor all. Egy névre
ezért 2x kell clickelni.

SAVE GAME — Mint mindig, de csak az
Grben tudunk kimenteni!

QUIT — Egy_lgyors the end;

SAVE & QUIT — Mentés utan ugrik ki.

HAJO:

SPECIFICATIONS FOR VESSEL: Hajo
tulajdonséagai;

TYPE: Tipus neve. Bévebben lasd ké-
sGbb;

CREW: Legénység szama curr./max.;

HULL: Hajotest ereje, olyasmi mint pan-
cél vastagsaga curr./max.;

DAYS OF AIR: Ahogyan a tengeren az
ivoviz a kings, itt a levegd, és ez mu-
tatja, howennyl napra elegends;

AIR QUAL Milyen is a levegd ming-
sége. Idaig 2 felevel talalkoztunk:
FOULED: Bados,

FRESH: Friss.

Ha tiz ut ki a hajon, az ezt is rontja,

meg a napokra elegendd mennyiséget

is fogyasztja;

POWER SOURCE: Eréforras. Lehet:
MINOR HELM (100 ezer GP);

MAJOR HELM (x GP, de borzasztéan
draga);

Van me? olyan, ami természetes hajtd-
mivel mukodik, mint a Buck Rogers
ll-ben a LIVING SHIP.

MANEUVERABILITY: A (it csak ilyen
lesz). Hosszu lenne elmondani, hogy
pontosan mit is jelent AD&D médra, de
a hajé kezelhetdségét mutatja;

SHIPS RATING: Osztaly. Biztos kategd-
riai mutaté;

RAM: Van-e és ha van akkor milyen (itt
csak egyféle, PIERCING lehet) vago-
sarkantyuja van. Ha ez valakinek nem
sokat mondana, akkor elmondjuk,
hogy ezzel szoktak nekimenni a hajok-

nak, h ki ukadjanak;

LAND: Hof sza |hat le. Ebben a jatékban
tokmind

KEEL/BEAM LENGTH: Abszolit ha-
szontalan adatok a hajénagységra vo-
natkozéan;

TONNAGE: Sulya. Pontosabban
tom

e,
CARGO CAPACITY: Mennyi rakomany
fér a ladikba;

SPACE REMAINING: Még mennyi hely
van egyéb cuccokra. Minusz is lehet,
féleg tuningolasok utan;

SHIP MATERIAL: Mibdl van az anyaga
(milyen kénnyen gyulladhat ki). Lehet
fa, fém, k6, keramia és kristaly;

OPTIONS: Turbé-dolgok.

EXTRA RIGGING: Plusz vitorlazat;

NETTING: Halé, megakadalyozza,
hogy megcsaklyazzak a hajocskat
akaratunk ellenére;

STRIPPED: Levékonyitott pancélzat;

THICKER HULL: Tobb pancél;

ARMOR PLATED: Felvértezett hajo;

CARGO STATUS: Rakomanyrol (mi,
mennyi);

WEAPON STATUS: Fegyverzet — mi és
milyen &llapotd. Az allapot tdmadas
esetén csokkenhet, ha az ellenfél bele-
durrogtat. Afegéverekréi késdbb;

REPAIR DAMA Ha van a hajon javi-
téanyag, akkor menetkozben is lehet
foltozgatni, bar javitdanyagot idaig
még nem leltank;

REVI CAPTAIN’S LOG: Hajonaplo
megtekintése. A datumot egy listaban
kozli, s ha ramegyink arra a napra,
akkor alul, az Gzeneteknél kiirja, hogy
mi is tortént. ftt lehet altalaban leggyor-
sabban megtudni, hogy milyen hajoval
is taldlkoztunk. Ki lehet a hajonaplét
nyomtatni is (PRINT), de ki is lehetne
valahogy torolni, csak az nem olyan

yszeru,

CH CK SHIP’S MANIFEST: A felvallatt-
rakomanyrol itt ir, azaz, hogy mi az,
mennyi és hova kell leszallitani.

SZEMELYZET:

VIEW CREWMEMBERS: Itt a nem-ten-
gerészeket lehet megvizsgalni, s a név
kivalasztasa utan a kovetkezét irja ki:
POSITION: Tisztség;

PRESTIGE: Hirnév, ez csak a sajat
magunk csinalta kapitanynal jelenik
meg. Az az igazsag, hogy a fokoza-
tokrél nem mondhatunk olyan sokat,
de egy valami biztos, amit mi elér-
tink: INFAMOUS (hirhedt). Hogy ez
hogyan is sikerdlt nekink, az fedje
inkabb jotékony homaly.

GENDER: Nem.

MALE/FEMALE lehet.

RACE: Faj.

CLASS: Osztaly.

A tobbi az elég ismert vagy a jatékban
nem jelentds.

Lesz 2 gomb is:

ITEM: Ekkor a targyait mutatia meg. A
bal alsé sarokban a pénze, felette a
cumok nevei, alul meg:

READY: Kézbeveszi (kékszinl lesz);

SPLIT: Ketteosztani (ha tobb darabunk
is van);

JOIN: E ybetesszik, ha tobb ilyen
dolgunk is van (Ez mar mindjart
kellemesebb — CoVboy);

GIVE: Odaadjuk egy masik tagnak;

POOL: Osszegyljtjuk az aranyat a le-
génységtél;

TRADE: Adunk valakinek aranyat;

SPELL: Megjelennek a varazslé/pap va-
rézslatai, amiket varazsolhatunk, de
lesz 2 Uj gomb is:

CAST: Pap esetében meggydgyitia a
legényseget, varazslonal meg azo-
nosit egy object-et. Csata esetén va-
razsolhatjuk csak egyenként Sket.
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STUDY: Megjelenik a varazslatok
listdja, és innen a szokasos
ADD/SUB gombokkal kivalogathat-
juk, hogy melyikeket tanuljuk meg,
ha a szintunknek megfelelé és is-
merjuk azt. Noha vannak Uj varazs-
latok is, csak egy-kettét talattunk
hasznosnak a varazsloknal, s par
kevésbé hasznosat a papoknéi.
Ennek 2 oka van. Az elso, hogy a
papok/varédzslék szintje nem novek-
szik, a masodik pedig az, hogy ez a
rész ugyan tobbféle varazslatot ir ki,
de csak kevesebbet hasznalhatunk
(meg amugy is csak csatanal kell
hasznalni). Ugyan a tébbi varazslat
is hasznos valamennyire, de mi a
kovetkezdket ajanljuk: lightning bolt,
magic missile, vampiric touch, chill
touch, prayer, bless, curse, prot.
from evil. Vigyazat, az egyik varazs-
16, Melcar, nem képes varazsolni va-
lamilyen bug folytan!

ASSIGN OFFICERS: it jelolhetjik ki a
nem-tengerészek kozul a tiszteket.
CAPTAIN: Mivel a POD leiras utan

volt aki feltételezte, hogy mi azért
nem irtuk ki a DRUID jelentését,
mert tényleg nem tudtuk, hogy ez a
druida, s kedvesen felhivta figyel-
munket erre, hogy az mi is, ezért
most mar nem merjik azt irni, hogy
.nem is tudjuk mi". Tehat, figyelem:
KAPITANY-t jelent! Meglepd mi?
1ST MATE: Elsétiszt;

HELMSMAN: Korményos. bar itt lehet,
hogy hajtomi-kezelot jelent;

2ND HELMSMAN: Masodkormanyos;

NAVIGATOR: Na? Navi? Navigator!

LOOKOUT: Az a bizonyos vigyazo, fi-

gyelé-6r;

ASSIGN CREW: A tengerészeknek adha-
tunk munkat, illetve oszthatjuk Sket el.
WEAPONS: Fegyvereknél,

RIGGING: vitorlazatnal hanyan van-
nak, illetve hany marad dolog nélkdl
(SPARE). Minel tébb van SPARE-
ban, annal gyorsabban lehet eloltani
a fedélzeten a keletkezett tizeket.

VIEW JOB: Felvallalhatunk sokszor ki-
sebb munkakat, tobb-kevesebb
pénzért (800-8000 GP), s a pénzért
vagy el kell szallitanunk valakit vagy
valamit valahova, vagy le kell va-
daszni egy hajot. Van par osszetet-
tebb is pl. elmenni egy bolygéra ra-
komanyér, ott megkapjuk az anya-
got, azt el kell vinni egy masik hely-
re, ott letenni, széval nem annyira
megeréltetd. Felvallalt feladatunkat
itt tekinthetjik meg Ujra, ha kiment a
fejinkbél (mar pedig ez elég gyak-
ran el6 fog fordulni — CoVboy).

IRANYTU:

SPELLJAM TO DESTINY: Elugrunk a ki-
jelolt célhoz. Ez az ELITE jump-drive-
jdhoz hasonlithatd csikokat okoz, s ez
sem mukszik, ha a kézelben van vala-
mi hajo, bolygo vagy aszteroida-mezd.
Amikor célre utazunk, kiirja, hogy
mennyi idé van még hatra az odaérke-
zéshez: x DAYS — x nap; x HOURS —
x ora; IN LESS THAN AN HOUR: egy
oran beldl.

SPELLJAM MANUALLY: Kézileg iranyit-
hatjuk az ugrast, azaz oda megy, aho-
va a hajo orra néz.

NAVIGATE: Egy fontos terem, itt lehet
bedllitani a celpontokat. Baloldalt egy
térkép lesz, amin mindig azokat a
bolygdkat mutatja, amelyeket a balol-
dalon kivalasztottunk a terképek kozdl.
Mert a baloldalon van:

SYSTEM: Az 6sszes bolygdt mutatja;

INNER: Csak a napkdzelieket;

QOUTER: Csak a naptdl tavoliakat;

POINTS OF INTEREST: Egyéb naviga-
ciés pontokat + egy parancs;

SET NEW COURSE: Valtogat a lehetseé-
ges célok kézt. Amugy a bolygdkat ra-
juk clickelve is ki lehet valasztani.

SZAMITOGEP:
PREFERENCES. tehat egyéb kis bealli-

tasok:

MUSIC ON/OFF, hangeffektek ki/be;

BUTTON ANIMS ON/OFF (apro, je-
lentéktelen animaciok ki/be);

COMBAT DELAY (csata esetén a lépé-
sek sebessége);

BARS TO NUMBERS (HP vonalakat
szammal helyettesitse-e) stb.

Ezek alatt van még egy info-ablak és par
ikon:

INFO: Info;

SPEED: Mekkora sebességgel megyulnk.
Max. 8 lehet, —2 a leggyorsabb tola-
tas;

HEADING: Irany;

DESTINATION: Célpont (célpont neve
vagy NONE);

LOCATION: Most hol vagyunk (bolygd
neve vagy WILDSPACE);

4 NYIL: Ezekkel foroghatunk,
elére-hatraval gyorsitunk, lassitunk;

KORMANYKEREK: Ugyanaz, mint a
SPELLJAM TO DESTINY vagy a
SPELLJAM MANU.

illetve az

Csata esetén (tehat miutan a gép kiirta,
hogy GENERATING ENCOUNTER), ujabb
ikonok jelennek meg:

NYIiLPUSKA: Ellovi a fegyvereket. Ezt a
comment ablak egy WEAPONS
AWAY-jel jegyzi meg.

HAJOORR: Megrohamozzuk, majd bele-
megyUnk a hajo kdzepébe, de csak ha
a hajo fel van szerelve ehhez sziksé-
ges szerszammal (RAM).

2 HAJO: Ezzel lehet megnyesni oldalrél
a masik hajét. Figyelem, mindkettd
muvelet a sajat HULL-bdl is levesz va-
Jamennyit.

CELKERESZT (piros): Beallithatjuk,
hogy melyik fegyver merre alljon:
TARGET-C: Kozépre 16j6n; H: 2 oldal-
rol; R: Hatulra; W: Oldalt;

CSAKLYA (GRAPPLE): Ezzel lehet atlen-
dilni az ellenséges hajéra, majd ott
kézelharcot vivni. Csak ekkor jon elé
az AD&D rész;

LEVELY §Piuag: . o

ZASZLO (HAIL): Ezzel lehet vele beszél-
getni. Ha olyan a hajo, akkor nem csak
egy meni jelenik meg, hanem kép is
(ilyenbdl csak 2 van), amugy mindig
ugyanazt irja ki. Ha mar csatazunk ve-
le, akkor:

SURHENDER NOW — Adja meg ma-

gat
| SURRENDER — Mi adjuk meg ma-
gunkat;

LET’S BOTH WITHDRAW — Hagyjuk

a harcot a francba.
Ha még nem, akkor:

LET’S TALK — Dumcsizzunk egyet a
zaszlokkal;

LET'S TRADE — Adjunk s vegylnk
arukat;

SUHRENDER NOW — Adja meg ma-

gat
GO AWAY — Kopjon le.

Ha megadna magat, akkor elészor felajanl
egy Osszeget, meg esetleg rakomanyanak x
szazalékat. Kérhetunk tobbet, | WANT A BIT
MORE/l WANT A LOT MORE, illetve az
osszeset (I WANT IT ALL) vagy elfogadjuk
(AGREED). Ugyanezt eljatsza o is, mikor mi
adjuk meg magunkat. LET'S TALK esetén
inditvanyozzuk a dumat barmivel, majd el-
hint egy hintet, s ha van neki tobb is, akkor
azt is megtudhatjuk a TELL ME MORE/I
BELIEVE YOU-val. A tébbivel befejezhetjik
a beszélgetést, illetve lehetséges, hogy
folytatja (/ DON'T BELIEVE-re).

A hajén folyo csata esetén a baloldalon a
csata felilnéztben latszik, a jobboldalon
meg Gjabb menipontok ékeskednek:

ATTACK — Megt valakit 1 Iépésnyi kor-
zetben;

DEFEND — Egy korig védekezni fog;

FLEE — Elmenekdlink, ha az ellenféltdl
el tudunk;

PARLAY — Targyalhatunk velUk:
DEMAND SURRENDER: Koveteljlk,

hogy adjak meg magukat;

BEG FOR MERCY: Kegyelemért ko-
nyorgunk;

OFFER QUARTER/ASK FOR
QUARTER: Kegyelem kérése/adasa,
gondoljuk szabad elvonulassal, te-
hat nem kell mindent odaadni, vagy
csak valami keveset, de a fene se
tudja pontosan;

SUGGEST BOTH  WITHDRAW:
Visszavonulast ajanlunk fel nekik;

VIEW — Eltekintgethetink vele ide-oda,
latotavoisagon es hazon belul. Varazs-
las elétt ajanlatos és hasznos.

USE — Ha van varazscuccunk, akkor ez-
zel aktivalhatjuk a varazslatait (pl JA-
VELIN OF LIGHTNING, WAND OF
FIRE).

CAST — Varazsolunk egyet egy menu-
bél. Max. 5. szintd varazslataink lehet-
nek. )

TURN — Eléholt feloszlatasa. Nem na-
gyon useful, mert az alacsony szint mi-
att nem sokat art a nehezebb sulycso-
portu éléholt ellen, mint pl. mamia, ki-
sértet vagy lich, a kis csontvazak kozul
pedig max. 1-t szokott elintézni, s az
sem biztos, azokat pedig ajanlatosabb
fegyverrel csapkodni.

QUICK — Ki/bekapcsolhatjuk a gép ira-
nyitasat a legénység felett, s ez hasz-
nos is sokszor, ha egy tengerészcso-
port eléllja az utunkat, vagy mar nincs
mit csinalni egy figuraval, s unjuk az
allando END-et.

HEAL — Ezt idaig BANDAGE-dzsel je-
I6ltek, azaz kotozés/gyogyitas. Nem
csak papi!

BACK — Mostanaig az 'ESC’ jatszotta
ezt a szerepet. Vissza, a ficko lépései

yenek semmisek, elrontottuk.

WAI%' — Megvarjuk, mig masik fickéval
megcsinattuk mar a kort.

GUARD — Befejezi a kort és racsap az
ellenfélre, ha kézben kozeledik. Vi-
gyazzunk arra, hogy varazs-cuccokat
is fog hasznalni, ha ilyenre kerulne a
sor.

END — Veégeztink a fickéval e kérben.

FLEE — Az alabbi harom akkor tinik fel,

ha elfoglaltuk a hajot. Ez ugyanarra

szolgal, mint feljebb.

HEAL — Minden tagot a legénységbdl
gyogyit (bekotoz). Huliak és hasonlok
nem gyogyulnak meg.
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LOOT — Kiraboljuk a hajot. Ekkor fel
fogja kinalni a hajojukat, hogy ezen-
tul ezzel fogunk menni, majd a HELM-
Uket, ha akarjuk atvehetjik, ezutan pe-
dig a fegyverei és rakomanya kozul 1-
1 adagot elvehetunk. Ha van a hajon
arany, azt elvesszuk, ha mas cucc is,
azt felkinalja, s utana visszakeralunk
az Urbe, a hajonkra.

Valamit mesélnénk most az ellenségekrdl,
meg a csatakrél. Legjobb csatahajonak
szerintink a SQUID-SHIP, ennek a legna-
gyobb a pancélzata, elég gyors is, meg
van neki vagosarkantyuja is, amit farasra

hasznalhat. Fordulasa mint a tobbié és
5000 énzzel olcsébb is, mint a
GALLEON. Mindegyik gépen 4 féle

fegyverbdl maximum 8 fegyver lehet, s 3
kozullk tovabbi alcsoportokra van osztva:
JETTISON: Ez a leggyengébb. Katapult-
féleség.
BALLISTA: Hatalmas nyilvesszdket 16 ki.
CATAPULT: Kéhajigalo. Egész klassz.
BOMBARD: Ez a legcoolabb, de csak
zsakmanyolni lehet. Gyors is, és szép
nagy lyukakat 0t az ellenfélre.
A BOMBARD kivételével mindegyiknek van
egy konnyl/kdzepes/nehéz valtozata, me-
lyek az okozott sebzésben és az Ujratoltési
idében kilonboznek.

A HAJOK:

DRAGONFLY: Igen gyors, de fegyverzet
nélkali, furcsa felépitési hajo. EISI egy
kis kabin, sok hosszu tartolab. Mivel ta-
madni nem tud, nem is jelent veszélyt.

Imssuul]
Sjojaja

NAUTILUS: Csigahazas hajé, atlagosnal
kicsit nehezebb, de ha a hajot letamad-
juk, akkor odabent kellemetlen meglepe-
tésben lesz részank. Par Illithid, szebbik
nevén agyszivé lephet meg egy ilyen
hajon, s harcban kellemetlen MIND FLAY
breath weapon-t hasznalnak, varazslatra
meg igencsak immunisak.

GALLEON: llyen hajéval indulunk mi is.
Nehéz di6. Gyikemberek, emberek van-
nak rajta leggyakrabban.

WAR GALLEY: Csatahaj6, emberekkel, tor-
pékkel vagy tindékkel. Nem nagy szam.

TRADESHIP: Legtobbszor tindék vannak
rajta, ami igencsak megneheziti a dol-
gunkat. Néha félszerzetek is vannak ve-
IGk. Jobb kivilrél szétloni.

MAN-O-WAR: Eredetileg éloholtak hajoja.
Kivilrél nehéz, j6 nagy, z6ld hajé, belul-
6l nem olyan cikis, csak hosszu elfoglal-
ni. Nem csak éloholtak lehetnek benne.

SQUID-SHIP: Veszélyes ellenféi, de sze-
rencsére ritka. Egy GALLEON-nal le lehet
azért gyarni. Hogy beldl mi van, arra mar
nem is emlékszunk.

p

MIND SPIDER: Neogi hajo. Kivilrdl elég
konnyd zsakmany, féleg hatulrél. Ha a
kozelébe megylnk szamitsunk ra, hogy
megcsaklyaznak minket, s aztdn annyi
is, mivel a hajon a neogik nem jelentené-
nek nagy gondot (csak lassitanak), de az
umber hulk rabszolgai katasztrofalis
pusztitasokat vihetnek végbe, s egy-egy
MIND SPIDER-en 3-7 ilyen is lehet. Rop-
pant erések, ez még nem is lenne baj,
viszont van halalos fegyverdk, Ugyhogy
tellesen mindegy, mennyi HP-nk van
meg, igen nagy eséllyel szétszaggatja az
osszes tisztunket, egyszerre 5 tenge-
részt, széval szerintunk egyenlétlendl
nehéz.

DREAD SPIDER: Neogi hajé ez is, de
jobb, ha az ilyet bekénhagyjuk, mert
megcsaklyazva esélyink negativ, amugy
sem tobb 30%-nal. Nagy, és jobban ha-

sonlit egy pdkra, mint a MIND SPIDER.

SHO LUN TRADER: Ebbdl csak egy van, a
neogik anyahajoja. Csak kivilrol és na-
gyon kozelrdl van ra esélyink. Elfoglalni
nem lehet és nem is érdemes (semmi ér-
telmes fegyvert nem lehet téle atvenni,
nem is lehet elfoglalni, és alig van vala-
mennyi gold rajta).

Ujabb menukkel mar csak bolygdkon talal-
kozunk, dokkolaskor. Tehat, ha odaértink
egy bolygéhoz és feltételezzuk, hogy le le-
het rajfta szallni (H'CATHA; KARPRI és
CHANDOS bolygdn nem), akkor ezt lathat-
juk:

DOCK AT ... — Leszallni ... varosba;

REPLANISH AIR — Feltoltjik a levegd-

készletlinket;
LEAVE ORBIT — Kiszallunk a bolygd
palyajardl;

Ha feltoitottik a levegd-készletinket, a
program mindig kiirja, hogy még hany
napra elegendd szusszanasunk van. Le-
szallasnal orvendezzlink, mert

a) 0j mendk,

b) uj képecskék,

¢) Uj adok varnak rank.
Kiirja, hogy mennyi levegdadot, helyadot,
rakomanyadaét, sulyadodt, fejadot, telepilés-
fejlesztési hozzajarulast, személyi jovede-
lem adét, szemelyi kiadas addt, kotelezd
biztositast, kotelezé arvahazi tamogatast,
nyugdij-jarulékot, séadét, véradot (lazadot,
faradot, sorvadot, poriadot, hervadot,
pirkadot, alvadot, szaladot, Kossuth-
adot, Petdfi-adat..., ja hogy mar rég ugrik
a lemez? Bocs! CoVboy) kell fizetnlnk.
Minél tobb a pénzink, természetesen an-
nal tdbbet gombolnak le rolunk. Ez a pénz-
tarca, luxus és irigységi add. Bolygonkent
is valtozik az ado, de elSbb-utobb mar
mindenhol pofétlanul nagy Osszegeket
(1000-3000GP!) szednek be minden
leszallaskor. Ha elézé alkalommal nem
fizettik volna ki az adét, akkor dokkolaskor
kiirja, hogy ennyivel tartozunk, s kifizetjuk-
e. Ha nem, akkor elkobozza az Gsszes
pénzinket és rakomanyunkat, jobban
mondva a pénzt csak a kapitanytol! Tehat
ha semmiképp sem akarunk fizetni egy
varosnak, akkor tegyuk le a rakomanyunkat
mas helyre és a penzt adjuk at mondjuk az
elsétisztnek.  Ekkor mar  nyugodtan

beléghatunk a citybe, mert nem tudnak
minket megfejni.

e

Ha mar bent vagyunk a varosban, akkor

megcsodalhatjuk a varost madartavlatbol.

Jobboldaldon a menik varosonként valtoz-

nak, de altalaban csak a nevuk. Tehat min-

denhol van;

TANACSHAZA: Ez COUNCIL ...; HALL OF
..., ELDERS’ ...; neveken szerepel. ltt 3 (]
dolo%jelenik meg:

SEEK AUDIENCE — Ha van valami dol-
gunk a vezetdvel (ilyen csak egyszer
fog eléfordulni), igy kereshetjik fel.

PAY TAXES — Kedvenc gombja a kor-
manynak, ezzel lehet addinkat befizet-
ni. De legaldbb megkdszdni, ha befi-
zettik.

COLLECT REWARD — Ha valamilyen
munkat elvallaltunk, ami nem szallita-
si, annak a dijat itt vehetjik fel, ha mar
elvégeztik.
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TEMPLOM: TEMPLE OF .., HEALER;

SHRINE; it lehet fel é@;itani a legény-

séget, megaldatni (BLESS), esetleges

hullakat feltamasztani (RAISE DEAD). A

HEALER alacsonyabb szintd pap (ponto-

sabban gyégyité), mint amilyen a temp-

lomokban van, tehat ez nem tud felta-
masztani. Alddskor a hajét is megéldjék

(100, goldért) velink egyutt.

RAKTAR: DEPOT ...; WAREHOUSE ...; SHIP

SUPPLY ...; it, vasarolhatunk rakomanyt,

és felvehetink szallitasi megrendelést.

Néha egyutt van a szarazdokkal.

DROP OFF CARGO: Ha leszallitottuk a
rakoményt a megfelel§ bolygéra, ezzel
rakhatjuk le, s itt kapjuk meg érte a
pénzt.

PICK UP CARGO: Megadja, hogy hova
kéne, mit és mennyit vinni, majd meg-
kérdi, hogy elvéllaljuk-e.

CHECK CARGO MANIFEST: Mint a ha-
jos ikonnal. Megmondja, hova kell, mit
és mennéii szallitani.

BUY CARGO/SELL CARGO: Sajat ma-
gunk vésérolhatunk/adhatunk el vala-
mennyi rakomanyt. Megadija a nevét, a
sulyat és az ardt, s a szokdasos
ADD/SUB/OK-kal vehetink/adhatunk
tal valamin. Ez a lehet a f6 pénzkere-
seti forrasunk. Lejjebb irunk majd a
kalénbézé bolygdkon talalhaté cuccok

, arairdl is.

SZARAZDOKK: DRYDOCK ; HARBOR-

MASTER; DOCK; SHIPYARD; SHIPSER-

VICE; Javitasi, tuningolasi és fegyverzet-

vasarlasi iﬁényﬁnket itt elégithetjuk ki.

REPAIR HULL DAMAGE: A hajétest el-
szenvedte sériléseket itt foltozhatjuk
be. Megkérdi, hogy hany pontnyit aka-
runk megjavittatni.

MODIFY SHIP’S HULL: Ez a tuningola-
sok gombja, megjelennek:
INCREASE HULL THICKNESS: Plusz

vasta ségxt ad a testnek;
ARMOR PLATE HULL: Vérttel boritja
be a hajét, ellenalloképességét igy
novelve;
STRONGER MATERIAL: Igen borsos
arért atalakitjak a hajotest anyagét:
THICK WOOD: Vastag fava (ilyen
eredetileg);

METAL: Fémmé ;

STONE: Kdvé;

CERAMICS: Keramia;

CRYSTAL: Krista

A hajénak a sulyan sajnos nem val-

toztat, de pl a kigyulladasi gyorsasa-
on igen.

NETTING: Behalézza a hajét. Igen
nagy valdszinlséggel a megcsak-

azasok ellen hatasos.

EXTRA RIGGING: Plusz vitorlazattal
latia el kedvenc barkankat, amitdl

orsabb lesz.

STRIP HULL: Ez levékonyitja a testet,
mig a védelmi értéket nem csokken-
ti. Lehet, hogy csak felesleges dol-
gokat vesz le a hajétestrdl, viszont
nem ellentétes az INC. HULL
THICKN.-szel.

Vigyazzunk, mert a programnak van

egy kis gondja itt, ha csinaltatunk vele

valamit, majd kilépink, a mend képe
ugyan megvaltozik, de a gombok funk-
ciéi nem! Legalul van az EXIT-je, vagy

nyomjunk neki egy 'X'-t.

REPAIR SHIP’S ARMAMENT: Ha a ha-
jonknak csata kdzben megsérilt egy-
két fegyvere (zold helyett piros szind
lesz), akkor ezen gomb segtiségével
megjavithatjuk.

BUY/SELL: Hajét vagy hajofegyvert ve-
hetank itt, persze egy ADD/SUB/OK
mendvel. Neha talalhaté rakomanyként

feggver, vardzscucc vagy hajtomd

(HELM) is, de azokat nem hasznalhat-

juk, csak szallithatjuk. Ugyeljink arra,

hogy TORIL-ban a %Pi_{) keveri a

DRAGONFLY és a EEK WAR

GALLEY nevét, tehat abban az eset-

ben, ha DRAGONFLY-t akarunk venni,

akkor GREEK WAR GALLEY-t kapunk
és forditva.

CHANGE SHIP'S NAME: 100 pénzért
atkeresztelhetjik hajonkat valami értel-
mesebb hangzasu névre (Mondjuk le-
gyen COVSHIP — CoVboy).

KOCSMA: PUB; ALE HOUSE; INN; Persze
innen sem maradhat ki az ilyen fontos in-
tézmény, féleg ha tengerészekrdl, jobban

mondva Urészekrél van szo6. Viszont a

program egyik legnagyobb hibéja, hogy

se lerészegedni, se verekedni nem lehet.

Hat akkor minek is a kocsma? Azt mond-

juk most el:

INQUIRE ABOUT WORK: Ezzel kapha-
tunk kis JOB-okat, amelyekrél mar be-
széltink feljgbb, a VIEW JOB-bal kap-
csolatban. Erdemes mindig egy kis
munkat elvallalni, fSleg ha csak szalli-
tasrél van sz6, mert azért valamennyi
pénzt hoz. Egy varosban egyszerre
csak egy munka all rendelkezesiinkre,
s addig nem ad Ujat, amig azt meg
nem csinaltuk. A munkakért jaré jutal-
mat a tanédcshazén vehetjik fel a COL-
LECT REWARD-dal.

BUY A DRINK: Ezzel élvezhetjik a kocs-
ma fé tevékenységét, azt hogy itallal
szolgalnak ki minket 1 GP-ért cserébe.
Sajnos, mint mar emlitettik nem sok
mindenre jo.

BUY A ROUND OF DRINKS: Ezzel a
tobbiek élvezhetik a bokezl ingersze-
gény adakozdk ostobasagat, mert fize-
tink mindenkinek egy italt. 20-40 GP-
be szokott kerllni és sokszor monda-
nak cserébe valami kevésbé értékes

letyit.

LISTEN FOR RUMOURS: Ezzel meg-
hallgathatunk péar kdésza szébeszédet,
Ggy mint a hajok kozti beszélgetéskor,
de itt ajénlott eldtte innunk, vagy egy
kor italt fizetnink, hogy mondjanak
egyaltalan valamit. Nem mindig fog-
nak. llyesmiket lehet hallani (a lényeg
kihamozva, ha van):

LELF WINE (tundebor) igen nagy
sikeri Anadia bolygéjan”;

»Soha ne bizz egy neogiban”;

,Az illithidek (Nautilus hajé) ajanlatat

fogadd el”; i
»GARDEN bolygd kozelében sok asz-
teroida van”;

.Ha egy gyikember azt mondja ne-
ked, hogy QUEEZ, mond neki, hogy
SLAP-KNEE (tiszta URima Undor-
world)”;

Meg egy csomé felesleges dolog;

LOOK FOR NEW RECRUITS: Uj tenge-
részeket keresink a  hajénkra.
Konnyebben fog menni, ha elétte egy
kor italt fizetink. Ha van jelentkezd, ki-
irja hogy mennyi, majd kivalaszthatjuk,
hogy nekink mennyi kell. Tobb le-
génység is lehet a hajon, mint a max.,
de akkor gyorsabban fogy a levegé.

BOLTOK:

GENERAL STORE; SUPPLY SHOP; it
kevésbé fontos cuccok, mint pl. kések,
imafizérek, csizmék talalhaték, nem
igazan useful hely;

ARMORY: Pancélok, pajzsok talalhatok
itt. Néha egyben van a WEAPON
SHOP-pal. Varazscuccok is.

WEAPON SHOP: Fegyverek hatalmas
vélasztéka all itt rendelkezéslnkre. Va-
razslatosak is.

MONEYLENDER: Ez a bank. It be lehet
tenni pénzt (MAKE DEPOSIT), ki lehet
venni pénzt (MAKE WITHDRAW), illetve
kolecsonhoz is itt lehet jutni, amit torleszt-
hetlnk is (APPLY FOR LOAN). Sajnos a
betétre nem ad kamatot, de valészind a
kolcsonre igen. Csak TORIL bolygon
van, WATERDEEP varoséaban.

Ha kimegyink egy bolygorél (LEAVE
DOCK), akkor kiir egy osszeget, amit a
matrézok kovetelnek, s fizessik is ki Sket,
kulénben egy részik otthagy minket fizetés
hianya miatt. Ha nem lenne hajonk, a gép
nem engedné meg, hogy innen kimenjunk,
hacsak le nem nyomjuk a jobb gombot.
lgen ez egy kis cheat, mert repulhetink is,
csatazhatunk is, ha az (Grbe mar
kijutottunk, de ugy, hogy nincs hajonk. Ez
a jobb gomb mindig segit ebben.
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Mit talalunk a bolygékon?

TORIL: Waterdeep varosa
Tanécshaza, templom, szarazdokk, rak-

tar, kocsma, fegyver- varazsszerbolt
(ODDITIES), MONEYLENDER,;

Az itt vehetd extra cuccok:

WAND OF FIRE (Tdzvarazslatok, pl.
FIREBALL, BURNING HANDS, FIRE
WALL, stb RND szerint jon beldle) /
POTION OF HEALING / LONGSWORD
+1/+2 |/ SCALE MAIL +1 / SHORT
SWORD +1 / MACE +1;

Sokféle normal pancél;

A raktarban lévé dolgok érai:
DWARVEN AL 1500

STEEL 15000
SPRUCE 1500
MAPLE 5000
IRONWOOD 10000
WHEAT 300
CANVAS 4000
BATTLE AXE 999
ELM 3500
PINE 3000
LIMESTONE 250

MORNING STAR 5998
ANADIA: Umberguard

Kocsma, templom, raktar, szarazdokk
(csak vétel/eladas), tanacshaza;

IRON 6800
ALE 450
BEER 450
MEAD 600
COAL 50
CRYSPIG LEAF 1000
COPPER 1100
LEAD 2200
TIN 1950
SILK 2390
ELM 3500
PINE 3000
LIMESTONE 250

BATTLE AXE 1998
DWARVEN ALE 900
ELVEN BRANDY 7000
HEAVY CROSSBOW40036
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COLIAR: Hissia
Tanacshaza, raktar, szarazdokk, temp-
lom, kocsma, altalanos cuccok boltja,

pancélbolt;
LIMESTONE 250
INCENSE 20000
CATTLE 2000
STEEL 21000
BRONZE 9000
CEDAR 2000
WOOL 1000
RUM 800
CANVAS 4000
COLIAR: Athanar

Tanacshaza, templom, kocsma, raktar,

alt. bolt, pancélbolt, fegyverbolt;
JAVELIN OE LIGHTNING (Természetesen
egy LIGHTNING BOLT fog beldle els-
bﬁjni);
Raktari arak:
GOLD 2597
CEDAR 2000
OAK 2500
MEAD 720
DART 375

GLYTH: Mingabwe
Tanacshéaza, gyogyitd, kocsma, raktar,
ELM 3500

MAPLE 6000
FUR 60000
BLUE MARBLE 1500
WOOL 1000
LEAD 2000
TIN 1500
PINE 3000
COAL 50
SILVER 2590
ELECTRUM 23437
OIL 8000

GARDEN: Clive’s Den
Tanacshaza, kocsma, fegyver-, pancél-
bolt;
CUTLASS +2 / LEATHER ARMOR
+1/+2 / RING MAIL +1/+2 / ELFIN
CHAIN MAIL +1;

Egyéb:
BROCATE 8000
ELM 3500
COPPER 10000
SILVER 2590
RUM 800
WHISKY 900
SATIN 40000
CROSSBOW 10009
BRANDY 7000
LIMESTONE 250

Amint lathatd: cuccokat nem érdemes szal-

litani olyan helyre, ahol termelik ugyanezt,

de hét ez logikus is. Azért COPPER-en na-

gyot lehet nyerni ANADIA-bél GARDEN-
e.

Na, kb. ennyit szoltunk a kezelésrél, most
mivel SSI gémrdl van szd, felkészulhettek a
leirasra... Ne ijedjen meg senki, ez a
proggy egy kivétel, ha valaki mar szerzett
elég pénzt és kafa felszerelést, akkor
elébb-utébb TORIL-on vagg ANADIA-n
megjelenik egy fickd, valami Counter Dakar
vagy iryesmi%iztos, hogy nem ez a neve,
de hasonlit a hangzasa a Dakar-Parizs rally-
hoz, ami ugyanaz, mint a Parizs-Dakar, csak
visszafelé), és elkezdddik a quest. Szoval
senki se ijedjen meg, mert kb. 4 ora alatt
teljesiteni lehet innen.

Counter baratunk elmondja, hogy mostana-
ban egyre tobb bajt okoznak a neogi hajok,
amik idaig nem voltak komoly vetélytarsak,
mert természetik miatt mindig is inkabb
egymas ellen harcoltak. Nemrég azonban
valészinileg egyesultek egy hatalmas had-
vezér alatt (Eleg kényelmetien lehetett ez
a pozicié — CoVboy), s most egy anyaha-
jojuk van a rendszerben, amit fohadiszal-
lasként hasznalva el akarjak foglaini és
rabszolgasagba haijtani az osszes bolygét.
Ha idaig valamely hajé is jelentést tett rola,
mindig ohatalanul eltint, semmi nyom nem
maradt utana. Felkérnek minket, hogy ha
sikerrel jarnank kadldetésinkben, 100.000
arannyal és egy MAJOR hajtomdvel ajan-
dékoznak meg minket. Az egészben az a
bibi, hogy ennek az Gsszegnek eddig mar
a tobbszorosét is Osszeszedtik, s egy
MAJOR HELM megszerzése sem Utkozhet
nagyobb gondba, ha elfoglalunk valami
nagyobb shipet. Azért mindenesetre elval-
laljuk. Az egész sztori azzal folytatodik,
hogy az Grben egyszer csak egy kaloz fel-
telefonal minket, hogy egyesseget kotne
velliink, akarjuk-e. Hat persze. Elmondja,
hogy menjunk el GARDEN bolygdjara, s
ott Clive’s Den-ben, Clive, a fékaloz, kaldz-
vezér, vezérkaldz, kaldzfo var minket (SEEK
AUDIENCE WITH GOVERNOR-ral kereshet-
juk fel). Clive bacsi elmeséli, milyen rossz
hatassal is van az Gzletre a sok akadékos-
kodé neogi, mert a kereskedShajok nem
nagyon mernek mar az (rben utazni, s a
neogik miatt jobban is védik magukat.
Adna egy térképet, amely elvezetne minket
Drahh titkahoz (ilyesmi a neve), mivel &t
mindig mas és mas hajoban lattak utazni,
sokszor oranként valtozott a hajo alakja.
Gyanithatdlag valamilyen illuzié segitségé-
vel teszi ezt, amihez egy igen hatalmas va-
razscucc kell. Ha elmegylnk oda, és meg-
szerezzik a dolgot, akkor neoginak
alcazva minket be tud juttatni a
féhadiszallas kdzelébe, s cserébe nem kér
semmi mast, csak hogy segitsink neki
megtisztitani a rendszert a neogiktdl azzal,
hogy a HQ-jukat szétpukkasztjuk.
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Most mar talalhatunk egy 0j navigacios
pontot a POINTS OF INTEREST lenyo-
masa utan, iranyozzuk a hajét arra, majd
GOOOQ. Ott kiderul, hogy ez a hely nem
mas, mint a torpék fellegvara. Menjink a
kézelébe, csaklyazzuk meg (nem fognak
rank I6ni, de mi sem sérthetjuk meg a va-
rat), s odabent verjlk le azt a par éloholtat.
Csontik meg REVENANT-ok, valamint egy
egész lich is, ami SSI szokas szerint olyan
veszélyes kb. mint egy elazott gyufasdo-
boz, de ez amugy sem szokott csinalni
semmit, mert tobbszor probaltuk ingerelni
azzal, hogy odamentink melléje, majd par-
szor vartunk, elfutottunk meliéle, majd var-
tunk, sét a végén dtlegelni is kezdtuk, de
akkor sem csinalt semmit.

Széval ha elfoglaljuk, miénk lesz egy
SCEPTRE, egy jogar, amit ha megvizsgal-
tatunk egy varazsloval, kiderdl, hogy az al-
cézés jogara (SCEPTRE OF CLOAKING).
Mehetnénk is, amde egy kaldz azt ajanlja,
hogy prébaljuk ki elobb a hatését, ne této-
vazzunk!

Repuljunk el egy tjonan megadott POINTS
OF INTEREST-be, a NEOGI MEETING ne-
v helyre, mert most fogtak el egy neogi
hajot, s annak oft kéne talalkoznia egy ma-
sik neogival, hogy ANADIA-ra menve um-
ber hulk rabszolgdkat szedjenek. Ha oda-
értlink, varjuk meg, mig a DREAD SPIDER
HAIL-l6tavolsagon belulre keral (Ez olyan
mint a Fish/Horse tavolsag — CoVboy), s
akkor széljunk at neki, mire egy egészen
kellemes kép jelenik meg, s elmondia,
hogy neki mar ugyis elege van a haboru-
bél, inkabb elmondja, hogy hol van az
anyahajo, csak ne bantsuk, mert igencsak
megijedt télink. A fickét engedjik el, mert
nincs sok esélyunk ellene, s induljunk el a
MOTHERSHIP pont felé (a POINTS OF
INTEREST-ben).

Ott elészor egy MIND SPIDER-rel talalko-
zunk, akit nem kell leloni, csak Gdvozoljik,
majd a sajat dolgara megy, s még 2-3 ilyen
MINDSPIDER jon, aztan egy DREAD SPI-
DER, de 6 is békénhagy minket, végul pe-
dig oft all velink szemben egy hatalmas
monstrum, egy SHO-LUN TRADER, a
neogi anyahajo. Ezt mar nem tudjuk atver-
ni, elkezd rank 16dézni, s beszélgetni sem
lehet vele.

Elfoglalni mint mar mondottuk volt, szinte
lehetetlen, ugyhogy inkabb kintrél, ott is
kozelrél 16dozzik, lehetbleg 8 fegyverrel, s
minél tobb legyen katapult, vagy ha lehet
BOMBARD. Azert ezt is le lehet gydzni egy
kis szerencsével, viszont rohammal és nye-
séssel ne is prébalkozzunk, mert csak mi
hizhatjuk a rovidebbet. Ha megvan, akkor
orvendjetek.

Felrobbanasa utan egy MAN-O-WAR jele-
nik meg a szinen. A hajonk igencsak meg
van tépazva, ezért egy harc nem lenne keé-
tes kimenetell, de amint a kozelinkbe ér,
megkonnyebbidlhetink, mert nem akar
béntani, sét, 6 adja az ,end-seq”-et is. Na,
igen borzasztéan el van rontva, rettenete-
sen lett megrajzolva az a né meg az arany,
de azért megszenvedhettek érte...

Elmondjak majd, hogy Waterdeep tanacsa
elétt igen nagy megbecsulést szereztink
ezzel a tettel, s a neogik vezére megbukott,
ismét csak testvérhaborikban ontanak vért,
jopér szaz évig nem lesznek képesek ujbol
ilyen hatalomra szert tenni. Waterdeep ta-
nacsa pedig felkérne minket, hogy
vegylnk reszt ezentdl a tanacs
munkajaban, mint teljes jogu tanacstag! A
dijat is atadjak, mi meg vigyoroghatunk,
mert a program kilép az introba.

Persze elétte kimentette, s innen lehet foly-
tatni is, de semmi ujat nem csinalhatunk,
mert olyan, mintha Ujrakezdenénk, csak a
legénység és a hajo adatai maradnak meg.
Tehat ha meghalunk, akkor is azt irja ki,
hogy halalunk utan par honappal a neogik
kiterjesztették hatalmukat az egész nap-
rendszerre, meg blablabla.

Ennyi lenne. Hat nem sok ugye? Viszont
a mindsitést a végén inkabb kihagyjuk,
az az elején mar megvolt, csak még
egyet szeretnénk rigni a game progra-
mozdiba: hogy hagyhattak benne ennyi
bugot, sét a teszteloknek sem artana
mas allas felé kacsingatni. A grafikus
meg... Az elején tetszik, ahogy kiirtak az
ART cimszo mellett azt az 5+1 embert (5
a Cyberspace-bdl, 1 az SSI-bdl). 6 ember
tud ilyet 6sszehozni!?!? Lehet, hogy csu-
kott szemmel készitették. Végiil is zene-
compokon ez nem Ujdonsag, bar ott si-
keten kell a zenét csinalni, miért ne le-
hetne ugyanezt grafikaval is? Mondjuk
azokat nem kinalnak borsos aron.. Na
mindegy, kibosszankodtuk magunkat, re-
méljik abba a kevéske AD&D-be amit ir-
tunk nem talaltok kétekedni-valot. Jo dr-
kalandozéast kivanunk!
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Ennek a programnak csak az egy lemezol-

dalas verziéja van meg nekem, ami egy

'84-es szinvonall ,introval” jelentkezik be

(természetesen féldrai toltés utan). Ha a tol-

tésnél tartunk, a program alatt a drive lam-

E&ja folyton ég — pedig nem olvas semmit.
nnek hatdsat a jaték utan tapasztalhatjuk:

a floppy egy programot sem tud beolvasni,

a lemezt pedig uresnek tekinti. MielSit a

meghajtét a szervizbe vinnénk, adjuk be a

kovetkezd utasitast: LOAD ***,8,1 és az egy-

ség megjavul. (Az az izé ott egy csillag akar

lennil) (Vagy OPEN 15,8,15 *I: CLOSE 15)

Tok mindegy.

Ennyi mellébeszélés utdn a targyra térek: a

jatékra. A cél egz‘ birodalom megbuktatasa

5 helikopterrel. Mivel ez egy elég bé foga-

lom, szikitem a kort: ez a birodalom tulaj-

donképpen egy szigetrendszer, amin 6

szupergyéar mukdédik. Na, kezd mar vildgo-

sodni? Természetesen ezek likvidalasa
okoz Congratulations hegyeket — azonban
ez nem ilyen egyszerd: a szigeteket hajdk,
tankok, legvédeimi &gylk, késébb repuls-
gépek is védik (ezek részletes leirasét lasd
és6bb). Ezek utdan nézzik a képernyét: a
felsé nagy részben a jatéktér l&thatd, ami
nem fontos, de alul par sorban néhany ér-
dekes mutaté kapott helyet. Ezek: radar,
anyahajé iranyat mutaté nyil, nalunk lévé
bombék szdma, még meglévé gydrak sza-
ma, helikopterek szédma. Most ismerked-
jink meg a jétékban szereplé dolgokkal:

e Szigetek: Sok szigetet taldlunk (a térkép
végtelenitett), amelyek koziul haromnak
elég fontos funkcidja van: az elsd kettén
két repalStér taldlhaté — az elsé gyér
megsemmisitése utan innen elkezdenek
felszallni kidlonbézé gépek (nem utas-
szallitékl). A harmadikon egy hatalmas
hadihajé épil — természetesen ellenlink
—é, 't\ogy cirkalérakétak tomkelegét I5je ki
rénk.

e Gydrak: Hat leromboldsa utan gy6zink,
azonban minél tobbet bombazunk le, an-
nal nehezebb a jaték. Megsemmisitése
bombaézéassal tortenik. Sokszor eléfordul,
hogy a 9 bombéval nem sikerdl felrob-
bantani egy %érat: ilyenkor reEOIjﬁnk a
kis nyil iranyaba (bal als6 sarok) es lan-
doljunk a carrieren: bombaszekrényein-
ket (BMB) feltoltik, gépunket kijavitjak
(DAM).

Sériléseket sok helyen kaphatunk:

e Hajok: Ezekbdl rengeteg koricél a szige-
tek kozt — aruforgalmat biztositanak és
csak onvédelembol tdzelnek: néha be-
lénkeresztenek 1-3 éntékl séralést (piti
ellenfél).

o Tankok: A hajok szérazfoldi megfelel6i:
kb. 1 DAM-nyit sebzenek, de nem csak
onvédelembdl tizelnek (piti ellenfél).

ARCHON II. (54, Amiga)

A jaték egy régi-régi stuff, béna grafikéval
és béna zenével, de a jatszhatésag min-
dent karpétol. Ketten, vagy egyedul, a gép
ellen kizdhetink. Ezt a bejelentkezés utan
az 'F..." billentydkkel allithatjuk. A kezd? ja-
tékost is meghatarozatjuk. Akkor most el-
mondom a lényeget: A két fél (a sérga és a
kék) természetesen a masik kiirtasaert fara-
dozik. A jatékot négyféleképpen lehet meg-
nyerni:
Az elsé: kiirtjuk az ellenfél 6sszes karakte-
rét. (llyen azért ritkan fordul eld); '
A masodik: elfogyasztiuk az ellenfél va-
razsléinak energiajat. (Hasonléképr...):
A harmadik: elpusztitjuk az ellenfél bazi-
sét: Id. késdbb. (Ez egy gyakori megol-

TOXOSMAKOS

RAID ON BUNGELING BAY (64 Amiga)

@ Légvédelmi I6veg: Altaldban a gyarak
mellett van egy-ketté vagy a reE'I terek
kifutégélyé'n rzik — elég erdsek: egy 16-
vés kb. 30 DAM-ot sebez érzékeny heli-
kopterinkon. Csak megjegyzéskeppen:
azon a szigeten, ahol k ar is van, le
lehet szélini a rerﬁlﬂtér mellett 9 bombaé-
ért. MielStt leszélinank, 16jj0k ki a légvé-
delmi agydt. A tankolds utdn azonnal
szélljunk fel, mert az agyit Ujraépitik és
ha a betonon tall... (megjegyzem csak
az anyahajén javitidk ki a helikoptert!).

o Rakétas légvédelem: Ugyanigy néz ki,
mint az elébbi Iovég (Ioveg), csak annal
sokkal erésebb: ha kozel iarﬁlﬁnk hoz-
zé. egy rakétat indit, ami ha elkap, 30-35
DAM-nyi rombolast végez. Menekilésre
két méd van: ATLOSAN teljes sebesség-
re"l‘(’apcsolunk = gl rakéta ;:d 45 mp
mulva megsemmisil, vagy ig meg-
prébéljuke?eléni a gépagyuval: ez csak
Eltoﬁknak vagy ongyilkosoknak ajénlott!

egjegyzés: ilyenekre hél' isten csak 2-3
gyé; megsemmisitése utdn bukkanha-
tunk.

e Fehér vadadszgépek: Csak helikopte-
rink megsemmisitése utan kérdeznek —
elétte I6nek: egy pontos talalat 30-40
DAM-ot sebez. Ha egy par ilyen rénk-
akaszkodik, kinyiffantanak, ha nem tize-
ldnk idejében. &r megsemmisftése
utén széllnak iel.ggllgézzunk réjuk!)

o Fekete bombazok: Ezek nem tudnak 165-
ni, de bombéazni — azt igen! Anyaha-
jénkra (hordozénkra) specializalédnak —
addig bombézzék csoportokban, ami
az meg nem semmisdl. Ezt elkerdlendd,
mindig irtsuk a bombéazékat, s ha mar ta-
madnak (YOUR CARRIER IS UNDER
ATTACK), azonnal repuljink folyton uszé
hajénkhoz és szedjik le a tAmaddkat. Ha
ez nem sikerdl idében, errdl a (YOUR
CARRIER HAS BEEN SUNK THIS IS
YOUR LAST LIFE) felirat tudésit. Ez elég
sajnélatos esamény, mivel ekkor az
osszes helit elveszitjik (erre nagyon fi-

eljankill).

e Hadihajé: A legsulyosabb egyéniség: a
jéték alatt folyton épdl, s egy idé mulva
(ENEMY TTLESHIP IS  NOW
COMPLETED) elkészil. Elkészilte utan
kifut abbdl az 6bolbél, ahol készilt és el-
kezd cirkélni a nyilt vizen. Harom megol-
dés van: — Megelézés. Ez a legjobb
mddszer: mikor megjelenik, hogy majd-
nem kész, dobjunk ra néh&nr( bombét:
ez kissé sz**atja a hajot. — Kikerdlés.
Amikor észrevesszik a radaron, kikeral-
juk — ez elég rossz modszer. pl.: épp
e?y rakéta eldl menekdldnk, mikor meg-
jelenik a radaron: pont keresztezi utun-
kat... (sssssz...vszl) — Kinyiffantds. A
megelozés utdn a legjobb, de legkocka-

das);

A negyedik: Ratelepszink a palyan villéd-
z6 vardzspontokra. (Sokszor igy végzem
ki ez ellenfelet);

A game egy 5 részre osztott pélyan
jétszodik.

A legbelsS: Féld... a palyan hatalmas ké-
vek talalhatok. Fz egy j6 kis palya. Ami uta-
na jon kifelé: VIZ... a;élyén nagy viztécsak
éktelenkednek, akadalyozva a mozgast, il-
letve lassitva azt. A kovetkezd: Levegé, td-
kor... itt a lovést (mozgést eltéritd tlkrok
sorakoznak, melyek idonként igen kelle-
metlen perceket okoznak. A Iggkulsé: tdz...
itt hatalmas tizhengerek terebelyesednek a

zatosabb megoldés: ha nem vagy profi a
.Szakmaban”, 1-2 helikopteredv siman
odavészl A megoldas: feltltjak a bomba-
szekrényt teljesen, ratelepalink a hajéra,
a rakétak kozott repkedve radobjuk a
szeretetcsomagokat. p

e Rakétaindité radarallvany: éltalaban re-
pulSterek és Iovegek mellett all: forog és
nem csinal semmit. (L6dd ki és kész!)

Hét ennyi lett volna a cuccok Gsszegzése.
Mint gondolom észrevettétek, a DAM érték
egy nagyon fontos tényezé:

0—45: semmi baj, a keret ciankék szin(;

45—80: figyelmezteté sarga keret, egyéb-
ként egyelére semmi baj (itt mar érdemes
javittatnil);

80—99: vészhelyzet, azonnali javitas szlk-
séges. A rotor 90 folott egyre lassul, a
mozgas nehézkessé valik!

100—: gépink zuhan, s porog, de még ki-
csit irdnyithaté — kb. 10 mp. mulva lezu-
han! Probéljunk gyarra vagy a hadihajéra
rdzuhanni, mert ez a kamikaze er8sen
megcsappanthatja a védépajzsukat. Vi-

azat! Ugyanez vonatkozik az anyaha-
jonkba valé becsapddéasra is!

A radarjeleket még nem magyaraztam:

@ kozépen kék folt: sajat helikopter;

@ két egység figgbleges kék csik: carrier;
@ lassan mozgd sérga folt: tank, vagy hajod;
@ gyorsan mozgd sarga folt: ellenséges

ép:

@ gllg sérga folt: 16veg, rakétainditd, radar
vagy gyarkomplexum;

e kétéegység sarga csik; ellenséges hadi-
hajé.

A helikopter iranyitasa: Kezedben vala
egy joy. Elére nyomod, géped gyorsit;
hatra huzod, géped lassit, majd hatrafelé
indul el; balra, jobbra tolod, a géped a
kivant iranyba kezd forogni; a tuz-gom-
bot nyomod sokaig, majd elengeded, gé-
ped bombéaz. TGz-gombot nyomod le-
széllva, felszdllsz; tdz gombot nyomod
kifutopalya folott lebegve, leszéllsz
(huht).

Tandcs: Azon a szigeten kezdd a tama-
dast, amelyen 2 g?{ar van. Bombézd le az
egyiket, majd szallj le a kifutdpalya mellé
tankolni. Az Uj bombékkal a masik gyarat
bombazd le. A tovabbiak a kedves jaté-
kosra bizva....

Hat ennyi lenne ez az ,6cskavasnak” sza-
mité R.O. Bungeling Bay, ami bar nem egy
Archon Il. vagy Laser Squad, tirhet gra-
fikdjaval, hanghatésaival, feszalt izgalmaval
méltdn felkerdlhetne az én képzeletbeli
TOP-listam élére., .

e VARADY TAMAS, Budapest

palya kézepén. Enyhén szélva sz** palya.
Az otodik palyafajta tulajdonképpen csak 2
mezd, a tiz és a levegd palyak kozdtt. Most
elmondom a varazspontok (VP) elhelyezke-
dését. A tablan 18 varazspont van elhelyez-
ve, a 4 tiz pdlya sarkaiban. A fennmaradé
2VP a két dres mezdn taldlhatéak, ezek
azok a bizonyos ,6todik fajtaju” palyak. A
tébla elhelyezkedését mutatja a kovetkezd
oldal felsé részén talalhaté abra.

Gondolom felmerilt egy (pér...) kérdés a
szerencsétlen olvasdban: ,hogy a fenébe
lehetne elfoglaini azt a rakas VP-1, ha a jaték
e!_ejzg csak 4 nyomorult banyaval rendelke-
zunk?"
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Jo kérdés, de azt hiszem, hogy a valasz
egyszerl: majd a banyak varazsolnak ku-
lonféle karaktereket. A varazslas természe-
tesen nem ingyen van, a képernyé szélén
lévé (kezdetben kis) csik jelzi a varazserdt.
Ha az osszeset elvarazsolgatjuk, a kovetke-
z6 kor Game Over-rel kezdddik. Kezdjuk el
akkor a jaték ismertetését. Ha a kivalaszto
mezét az egyik banyara visszik, akkor
(tizgomb utan) a vezérlés a banyara kerul.
Léphetink vele. Jeloljik ki a célpoziciot
(lehetéleg ugyanolyan tipusi mezét, mert a
tipusvaltas csokkenti a varazserdt!) és
nyomjunk ujra tizet. A varazsbanya odate-
leportal, de a masik jatékos j6n. Ha a va-
razsloval varazsolni szeretnénk, kétszer
nyomjuk meg a tGzgombot! Egy varazslat-
nevet latunk az informacids ablakban. A joy
fel/le tolasaval véalaszthatunk az alabbi va-
razslatok kozul:

e Summon: Ezzel a ponttal varazsolhatunk
embereket magunk kéré. Mivel a téma
elég bo leirast kér a varazslatok leirasa
utan foglalkozok vele.

e Heal: Tdzgomb utan vigyuk a keretet egy
sajat karakterre, és a varazslat felnyomja
a ficko erejét.

e Imprisson: Elég szivos varazslat, a kiva-
lasztott ellenséges alakzatot Ugy megbé-
nitja, hogy az ellenfél mar a budos élet-
ben nem tudja elmozgatni, az aldozatot.
Heheee...

® Release: Nem igazan tudom, hogy mire
hasznalatos, talan az elébbi ellentete, de
csak azt oldja fel, amit mi bénitottunk
meg. Jé mi?

® Weaken: A heal ellentéte, a szerencsét-
len aldozatot kicsit lebénitja, j6 esetben
ki is nyiffantja.

@ Banish: Jo kis varazs, de nagyon sok va-
razserSt hasznal el, ezért ritkan szoktam
alkalmazni — a kivalasztott ellentél Ggy

TRIX (cs9)

Harom és fél évezreddel ezeldtt Egyiptom-
ban.. Rabszolgak szazezrei épitették
XXXVIl. Tuthankamon fararo részére a
majdned sirhelyéul szolgald piramist, an-
nak ellenére, hogy a fent emlitett Uriember-
nek esze agaban nem volt meghalni.
Ehelyett inkabb naphosszat dldogélt ked-
venc udvari varazslo-csillagasz-jos-mate-
matikus-operahazi fovilagositoja altal konst-
ruat Commodore 64 Personal Computer
elott, és rettentéen meglepddott, amikor
egy bizonyos BOSSZU c. jatékban a kovet-
kezd felirat tarult szemei elé: ,Gépeld be az
elsé példamondatot!". A farao tuddsok
egész hadat allitotta ra a probléma megol-
dasara, de miutan a Na ide figyelj, te sza-
mitogépnek csufolt ocskavasrakas, én va-
gyok a rettenetes XXXVIIl. Tuthankamon fa-
ra6 és most mar komolyan mondom, hogy
falhoz vaglak!" prébalkozas nem jart siker-
rel, rettentd haragra gerjedt. Ha a farad
mérges, az az 6sszes 1iptomi almoskdnyv-
ben rossz jelet jelent — gondolta Kleohatra,
a farad wudvari bolondja, és mivel a
példamondat — rejtélyt nem tudta megol-
dani, egyetlen lehetosége maradt: %gy
olyan jatékot kellett alkotnia, mellyel el tud-
ja vonni a faraé figyelmét a BOSSZU-rél. A
jaték el is készilt és néhany ezer év mulva
MALOM cimmel terjedt el az egész vilagon
(hiaba, az ELITE-boys... contact-halozat mar
akkor is elég kiterjedt volt). Ropke masfél
évezred alatt eljutott a jaték Kinaba, ahol ki-
sértetiesen hasonld volt a helyzet az egyip-
tomihoz: fél Kina egy bizonyos UV pelda-

ahogy van, szdrostél-béréstol (vagy boé-
réstul?) elfastol!

e Apocalypse: Hogy is mondjam...
Armageddon! Rémlik valami? Egy végso
csatara hivjuk ki az ellenfél bazisat, a mi
bazisunkkal. Az erdt a két fél varazsener-
giaja (amibdl eddig varazsolgattunk) ha-
tarozza meg, s minden talalat csak egy
kicsit csokkent beldle. Aki ezt megnyeri,
az a jatékot is megnyeri. Szdéval ne pus-
kazzuk elll! Egy gond van ezzel a va-
razslattal: tul sokat fogyaszt a varazsers-
bdl, s mivel a varazserd szerint alakul a
végsé Osszecsapas, konnyen tdlerébe
kerdlhet az ellenfél, s a sorsunk megpe-
csételddott. Ha ebbdl a kis témondatbdl
nem derdl ki viltdgosan, mi is ez, majd
élében kiderul. Automatikusan
Apocalyipse kezdddik, ha kiitjuk az el-
lenfél 0sszes banyajat, de ekkor nem vo-
nodik le az a rakéas varazserd.

Es most jon a summon, a szornykészitd va-

razslat:

A két félnek kulonféle karakterei vannak.

A KEK, CHAOS (bal oldali) jatékos

emberkei:

e Behemoth — fold — (A név utan allé szo
a célszerd felhasznéalasi helyét mutatja)
Egy nagy allat, aki az ellenfelét lebun-
kozza.

e Siren — viz — Nagyon gyenge karakter,
tizgomb nyomaséara nem |6, hanem el-
kezd kornyikalni. Ez az ellenfél idegeire
megy, és megddg(lene), ha nem lenne
olyan hilye, hogy nem irtja le ezt a kiss
dugaszt.

@ [frit — levegd — Egy kup alaku 16v6dozé
karakter, kozepes harcos.

o Firebird — tiz — Ez egy repkedd
madar, tizgombra hatalmas langcsovava
alakul, s a kozelben lévé alakot jol
megstogeti. Elég béna, mert ki az a
halye, aki kozel merészkedik hozza?

e Juggernaut — démon — (A demon tipu-
su alakok mindenhol jok) Szerintem a
legjobb karakter, tizgombra turbd se-
bességre kapcso! és uUthenger modjara
elcsapja az utjaba esd lamereket. Erde-
kes dolog bontakozhat kis két ,tank”
csatajakor.

e Wrait — demon — Jo kis player, harc
kozben nem lathato. Odairanyitjuk az el-

mondat utan kutatott és a csaszar egyre du-
hosebb lett, mert valaki ugy eldugta, hogy
senki sem talalta meg. A jaték itt Gjabb em-
beréletek ezreit mentette meg. Egy zseni-
alis kinai fickd ugyanis tovabbfejlesztette a
malmot és az atirt alkotasnak a GO-BANG
nevet adta. Ezek utan a csaszart természe-
tesen abszolut nem érdekelte az UV... Eltelt
Ujabb 1000 év..., amikor az ELITE-boys ak-
kori tavol-keleti cool contactja (Marco Polo-
nak hivtak az 0Orgét) elhozta a jatékot
Eurépaba. Es ujabb ezer évnek kellett
eltelnie, hogy harom zseniélis fickd (SOS,
H-UN és egy haver: Szabocca-Gabocca) at-
ija a jatékot és a végleges valtozatnak a
rovid tomor, de kifejezé TRIX nevet adja
(Taps). Ez lett volna a kerettorténet...

A TRIX a szamitogép feltalalasa ota maga-
san veri az dsszes tobbi jatékot, a legizgal-
masabb, legeredetibb, leghangulatosabb,
legszérakoztatobb, legenergiatakaréko-
sabb(l) és legegészségesebb(!!l), egyszo-
val a LEGJOBB jaték. Ezen kivul oriasi eld-
nye, hogy a Videoton TV Computertdl
kezdve, egy 486-os XGA AT-ig minden léte-
26 és nem létezd géptipuson fut.

Na, de lassuk a jatékot. A TRIX lényegének
a lényege lényegében lényegtelen, mert a
definicio szubjektivitasa annyira dekurtivalt,
hogy nem fér ossze az alapveté moralis eg-
giszltenciék altal delegalt polikondenzéci-
Gval.

Kissé bdvebben: Legelészor is talan kap-
csoljuk be a gépet, A MONITORT NE!!!
Potyogjuk be a varazsigét, mely igy szol:

lenfélhez (kabé) és tlzgombra leszivjuk
az erejét. A leszivott erd a Wrait erejéhez
csatolodik, pluszban! J6 nehéz kinyirni.

e Gorgon — demon — Szupergyors love-
déku alak, ki lovedékével egyre lassitja
az ellenfelét 3 I6vés és a legerésebb el-
lenfél is kinydl.

e Chimera — demon — A ,legdragabb”
harcos, bar szerintem egy ,tank” jobb
nala. El6szér 16 egy gyorsat, aztan egy
hatalmas ,szerefoszlos” |ovoldozést. A
harmadik tamadasi formaja a farokcsa-
pas, mint ahogy a skorpidkhoz illik. Sze-
rintem rossz player.

A SARGA, ORDER (jobb oldali) jatékos

emberkéi:

e Giant — fold — Hasonld a kék behemot-
jahoz, de egy kicsit jobb annal, mert 16ni
tud, méghozza tonnas koveket. ,Arahoz”
képest egész jo.

e Kraken — viz — Jo béna, ,szertefosz-
165" lovedéket 16, j6 gyengén. Shit alak.

e Thunderbird — levegdé — A kék Ifrit par-
ja, de ez is jobb egy kicsivel. Repkedd
madarka, csak gyors |ovedékeket 16doz.
Kozépszerd, arat megeéri.

e Salamander — tiz — Kutyaszerl kép-
z6dmény, nekem nem tetszik.

A demon tipusu alakok megegyeznek a kék

playerekkel.

Na, ennyi volt a karakterek ismertetése, a
kivalasztas utan a kerettel elhelyezhetjlk a
playert, de csak a banya alatt lévé mezé ti-
pusaval egyez6 mezdre és nem az ellenfél
egyik banyajara. Ha az ellenfél egyik em-
berére helyezzik, csata alakul ki. Bal
oldalon a kek, jobb oldalon a sarga harcos
lathatd. A csikok a kereten a ket jatékos
erejét jelzik. Ha ez elfogy, az aktualis
harcos megddglik. A palyan az aktualis
palyatipus szerinti akadalyok vannak; tehat
a foldpalyan kovek, a fekete palyan semmi,
stb. (lasd eldll) Ha lehet a tizbe ne
sétaljunk bele! Mit mondjak még? Ja, még
azt, hogy a VP-k a négy fé palyarészen
mindig valtoznak (fold-viz-levegé-tiz-fold-
viz..), mig a 2 fekete mezé mindig
tartalmaz VP-t. A nyeréshez Csak a 6
aktualis pontot kell elfoglalnil  Jo
szérakozast, stb.,. Bye! )

e VARADY TAMAS, Budapest

Jt's like evil,

It's like fear,

ELITE-boys©® ™ is coming

And the help is near!”
Ezzel kész is vagyunk, kapcsoljuk ki a ge-
pet, és nemsokara feltiinik a kikapcsolt mo-
nitoron a fantorptikus cimkép: egy kb. 4096
x 3072-es felbontasu fekete hattér elétt egy
HG. Wells regényhds (eltalaltad: A lathatat-
lan ember) all szemben egy egész rakas
Rejté-regényhdssel (6k pedig a Lathatatlan
légid). Még alig térink magunkhoz a cim-
kép okozta megrazkodtatasbol, maris jon a
jaték motorja: ugyancsak fekete hattér elétt
48 animalt fekete sprite + 6 egymas felett
elhelyezkedd fekete sinus-scroll, és teljes
hangerével szél a RUN C.lce SaloonRAP
Band ,Totélis csond” ¢. felvételének 16 sa-
vos Hi-fi Stereo valtozata. Ebbdl kideruh,
miért ez a vilag legenergiatakarékosabb és
legegészségesebb jatéka: Ha nem akarjuk,
a gépet be sem kell kapcsolnunk, és a ki-
kapcsolt monitor sem art a szeminknek.
Ha eddig eljutottal egy elegans mozdulattal
tépj ki valahonnan egy kockas fuzetlapot —
itt jatszédik majd a jaték. Ezutan vedd eld
Zdislaw Nowak: ,A malomtdl a goig (50 tab-
las jaték)” ¢. kdnyvét, nyisd ki a 14, oldalon
és olvasd el a GO-BANG leirasat. Ollé!
Maris tudsz trix-ezni, ugyanis a TRIX tok-
ugyanaz, mint a GO-BANG, csak mint azt a
cime is sugallja, HARMAN JATSZAK EGY-
SZERRE egymas LN (ellen). Sok sikert!!!

e Hancu from ELITE boys©®™, Vac City
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Behatolas a
bazisra (54

Kezdéskor egy tabor elétt kuksolunk a bo-
korban. sajna WC papirt nem hoztunk ma-
gunkkal, igy dolgainkat mashol fogjuk el-
végezni. Egy NY utdn kereshetink papirt
(Vizsgalom = V Fivet; Fogom = F), de
csak egy jelvényt leltink. Zsebeinkben ko-
toraszva talalunk egy cetlit, de ez kicsi
(LISTA: ELOLVASOM UZENETET) ezért
cseréljik ki az el6zé parancsban az igét
MEGGYUJTOM-ra. Mivel az idegdokink
szerint nyugtatd hatassal van rank, ha kék
kis kdvecskekkel jatszunk, menjink, és ke-
resslnk ilyet (K; E; V KAVICSOT; F) A fené-
be, ez csak egy drét, raadasul tul hosszu
és nem fér be a zseblnkbe. VAGOM
DROTOT FOGOVAL. NY-ra egy épulet van,
amelyet megvizsgalva latjuk, hogy alig van
hasznalva. Tehat ez sem a WC, de azért
bekukkanthatunk. (V ABLAKOT; NYITOM
AJTOT NY) It csak 1 lada all. (V LADAT),
héat ez sem WC pagir.,(F; K; K; K). Ez me
nem WC! (v BODET; HUZOM KES
Eszakon is van egy bddé, de ez foglalf (V
ORT). Ne zavarjuk szegénykét! (NY; F; E; V
DUCOT; F) Az ongyilkos hajlamuak
megprobalhatjak elhGzni a ducot, de nem
fog menni! E; KIFESZITEM ASZTALT ACS-
KAPOCCSAL; F.

Tudom, hogy igy élvezhetetlen a leiras, de
nincs kedvem odairni, hogy éppen mit ve-
szink fel. Majd mindenki végigjatsza ma-
ganak. Van 1 lemezoldalas valtozat, és van
193 blokkos 1 file-os is. Tehat kazisok is
jatszhatjak. Egyébként az 1 file-os, az ele-
jén kiirja a kddot, tehat nincs szikség Final
lll-ra, hogy jatszani tudjunk vele. Nekem
sincs... No, most, hogy mar van papirunk
(ELOLVASOM PAPIRT) mehetink WC-t ke-
resni. Elarulom E-ra van, de én NY-ra men-
nék... it nyomjuk meg az 'F2'-t és irkaljuk
be: GAZALARCOT; AZBESZTRUHAT; POR-
OLTOT; és amit lehet vegylnk fel. NY-ra is-
mét vizsgalodhatunk V ASZTALTL; JEGY-
ZOKONYVET; ZSAKQT; NYITOM ZSAKOT;
F) Aki akarja, hasznalhatja a ruhat, de a
megfelelé helyen Ugyis még egyszer meg
kell tennie (Ez PRG-hiba). NY. itt 4l egy tit-
karnd, aki ugyan nem a mi esetunk, de le-
het nala érdeklédni, a WC felél. (SZOLOK
TITKARNONEK; MONDOM KODSZAMOT...
A ... helyébe majd mindenki kiprobalja me-
lyik a helyes. NY. Az itt GI6 tiszt még Ugyse

“ORT UVEGGEL; ELHUZOM

-----

a mi gsetlnk, ezért kilonos banasmad illeti
(BEZAROM AJTOT; LEUTOM TISZTET,
ELHUZOM TISZTET; F) It is kutathatunk
némi papir utan, hatha az az egy nem lesz
elég. (V FALAT; A AKTAT; V KODSZAMOT)
:gaz, hogy az imént zartuk be az ajtét, de
, majd D. akik az eldbb E-ra mentek azok
iojjenek vissza ide, mert csavarhuzoé nélkal
nem tudnak WC-re menni. (V AUTOT; F; D;
V ASZTALT), és mar van is egy Gvegunk. E,
K. Egy barakkban vagyunk, ahol nagy a
rendetlenség. Persze a tgkaritond l6g. Rak-
junk mi rendet: HUZOM AGYAT; F; NY.
ftt majd még lesz egy teendénk, gondolom
a jatk végén. MEGGYUJTOM DINAMITOT;
NY; ELBUJOK KONTENERNEL; MEGVA-
ROM ROBBANAST..., de most vissza az
irodaba!
Akiknek tényleg nagyon surgds, azok ugor-
janak egy bekezdést és nekik E. A tobbiek-
nek: D; D; K. Nagyon agyafurtak leszlnk:
QDAADOM PLAYBOYJ ORNEK; LEUTOM
RT; F. Vala-
hol (K; E; E) van még egy 6rbodé. Mutas-
suk meg az 6rnek az iment szerzett igazol-
vanyt és OK. (E; V PALANKOT; VAGOM
KOTELET KESSEL; F KOTELET) Aki plusz
pontokat akar szerezni, az segitsen a sebe-
stlteknek. D; D; K. ltt egy bortonér és szi-
esztazik. A segitség azt mondja, ne zavar-
juk. Hat jo. HYZOM KULCSOT DROTTAL;
F KULCSOT,; E. lit egy rab. Aki nagylelkd
és pontyadasz, valamint van lombikja, az a
HASZNALOM CSAPOT utan jojjon ide, és
NYITOM AJTOT; ODA ADOM LOMBIKOT
KEMNEK. Erdekes infét ad. En ugyan nem
talaltam lombikot, de volt egy olyan kimen-
tett allas a lemezen ahol volt. Vissza az iro-
débal .
Szoval innen E. It a I6szerraktar ajtaja, NY-
ra meg a laboré. Anyu azt akarfa, hogy sze-
relék  legyank, tehat HASZNAL CSAVAR-
HUZOT. NY, A labor. Trikkos helyszin...
Ha kifeszitjuk a szekrényt akkor mi kapjuk
a molyoknak szant mérget, ha elétte hasz-
naljuk a gazalarcot, akkor még nincs ben-
ne semmi. Azért van itt hasznalhaté dolog
is. (V ASZTALT; F). NY. Hurrra!!! ltt a WC!
Dolgunk végeztével nem art kezet mosni.
(HASZNALOM WC; KADAT vagy MOSDOT)
Akiket megmart a sav, azok legkozelebb a
masikat probalhatjak. E-ra a vegyianyag

u

raktar van (V ZSAKOT; F), most mar mehe-
tink a Igszerraktarba. Az ajtonal E; MON-
DOM KODSZAMOT..., E, nagyon szeret-
nénk mar valamilyen fegyvert, de csak egy
kampét lelink (KIFESZITEM LADAT KES-
SEL, F). Ha ezt beverjuk a plafonba, akkor
barhol felakaszthatjuk magunkat... (Ugy
latszik, most mindenki rajtam fog cseme-
gézni — CoVboy) Most szamomra lega-
labbis két bonus helyszin jon, mert itt nem
tudtam mit kezdeni a gépekkel. A gép sze-
rint tul halye vagyok hozza. Am a harmadik
helyen van valaki. (NY; E; D; V RADIOST)
Nem felel a szemtelenje, majd kibabralunk
vele, meg a radidval (HASZNALOM GAZA| -
ARCOT; ELDOBOM KEMCSQVET; ELHUY-
ZOM TISZTET, V KAPCSOLOT; HASZNA-
LOM KAPCSOLOT, RADIOT) Keész ,uzenet
leadva”, de miféle Gizenet? Itt mast nem kell
(?) csinalni (K; K; E) A segitseg szerint for-
duljunk vissza, de eszunk agaban sincs. (V
FALAT, = TEGLAT;, NYOMOM TEGLAT;
HASZNALOM RUHAT; E) Ruha nélkdl civil-
nek néznek és elkapnak. Ismét észak. It
csak 1 értelmes dolgot lehet csinalni: V KA-
NYART; NY. Az itt kuksolo Srt mar helybdl
kicselezzuk: ELDOBOM VAKOLATOT; LE-
UTOM ORT; ELHUZOM ORT; E. Ezen a
helyszinen borultam ki majdnem végleg.
Ugyanis itt egy doboz, jehat logikus a BE-
NYOMOM KODKARTYAT DOBOZBA pa-
rancs. El is fogadja, €s? Nagy semmi. Vala-
hol kéne még valamit csinalni, de nekem
nem sikerlft rajonném mi az. Pedig innen
egyszerd. NY, az itt lévo tisztet ne bantsuk.
(LEUTOM TISZTET, HUZOM TISZTET).
Egyébként nem is fontos az ajultakat elhu-
zogatni... (HEHE gonosz kacaj). Délen be
lehet vetni a kotéltrukkot. HOZZAKOTOM
KOTELET KAMPOHOZ; DOBOM KOTELET;
F KOTELET; D.

Szoval ide bujt a nyanya a takaritas eldl, a

szép tiszta folyosdra... sajna az eldbb raj-

tunk maradt a gazalarc es WC utan nem
haztuk fel a sliccinket. A latvanytél a mua-

emlék kiborul és sikitani kezd. Fokozzuk a

sokkqt (MEGMUTATOM EGERET TAKARI-

TONONEK)! 6 ettdl elajul szegényke. NY.

Valdszindleg a mi sulink nyari gyakorlato-

sai dolgozhattak itt, mert hianyzik a padlo.

A prg. azt tanacsolja, jatsszunk Tarzant

(nem a +4-estl) OK. V MENNYEZETET:

HOZZAKOTOM KOTELET; DOBOM KOTE-

LET; NY. Elérkeztink a széf elotti utolso aj-

tohoz, oldalan egy dobozzal. Ebbe kéne a

kulcskartya ami a CoV-ban régebben leko-

zolt szolistaban szerepelt. (Igaz nem szere-

pel a nyitom, torom ige sem, pedig érti a

jaték...)

Ezzel véget is érne a leiras, de még egy

par tipp:

@ Aki talalt lombikot, az eldszor is irja meg,
hogy hogyan! Aztan eljatszhatja a kovet-
kezot: HASZNALOM BENZINKUTAT;
NYOMOM PAPIRT LOMBIKBA. Ez egy jo
kis bomba, de nem tudom, hogy hol le-
het hasznalni. Valahol kell meg lennie
felvondgépnek és kéménynek. A kigyok-
rol nem is beszélek...

e Miutan elajult a takaritoné, mentsunk al-
last, mert a felénk elterjedt verzidban a
kovetkezd helyszin kifagy. Ha masnak is,
akkor elédtte kapcsolja ki a floppyt (a prg.
méltatlankodik), majd utana visszakap-
csolhatja, ha atment a szoban...

e A bortont kules nelkdl is ki tudtam nyitni,
ezért szerintem a kulcs a szekrénybe va-
16. A jaték szerint nem!

e PAPP ATTILA, Vac
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BAD BLOOD (64, Amiga)

Intro #1.: Ill.Vilaghabord, atomrobbanas
sopri el a civilizaciot. A vilag arculata az
évek soran megvaltozik...
Intro #2.. Falugyilés Mardok-ban (ez egy
mutans falu, az atomrobbands sugarzasa
miatt mutansok). A fonok, Ressok elmond-
ja: olyan hirek szallnak, hogy az emberek
harcra készulddnek a mutansok ellen.
Yvrium varos vezére, Dominix megnyerte
maganak Xantium vezérét (vezérndjét, vagy
kiralynéjét) Cassia-t. Igy nincs értelme har-
colni a mutansoknak, mert biztos veszte-
nek. Ehelyett egy falubli harcost (minket)
biz meg Ressok, hogy deritsik ki, miért
akarnak tdmadni az emberek, s akadalyoz-
zuk meg. 3 karakter kozul valaszthatunk:

o Dekker: ember, teljesen kozéperds, van
harcikése a jaték kezdetén (combat
knife);

e Jakka: kivulrél ember, né, gyenge, de
mutans egy kicsit, mert egyik szemével
I6ni tud (amelyik le van takarva kaldz-
szemfeddvel);

¢ Varigg: mutans, nagyon erds;

Kezelés:
Joystick irany: megy;
tlz: ol, vagy menuben kivalaszt;

Billentydk:
' —le;
';' — jobbra;
"' — balra;
‘@' — fel,
'SPACE' — Tiz;
'P' — Pause;

'G' — Granat dobas (ha van);
T,’E', U, 'T', '0" — a képernyé aljan

lathaté  parancsok  aktivizalasa
(inventory, examine, use, talk,
options kezddbetdi);

Talk menii:

e chitchat: leszolitunk valakit (esetleg

nyog valami infot is);

o ask about: ha duma kozben hangjelzést
hallunk, az azt jelenti, hogy valami Uj
dolgot tudtunk meg, Uj témarol kérdezés-
kodhetunk, amik ebben a mendben je-
lennek meg;

e Bye-bye: duma off;

Mardok falubdl indulunk. Keressik fel a f6-
nokét, aki szerint Orade segithet nekink,
aki a legoregebb, legvénebb (stb.) mutans.
A falu Samanja tud az Orade-rél: Mirrik falu
Samanja szokott vele konzultalni. Van egy
vadasz is a faluban, altalaban a haza elott
van. Téle egy Urse-rél hallunk (g6zém
sincs mi az), aki szintén vadaszik, vagy ra
vadasznak (inkabb az utobbi).

Menjunk el Mirrik-be. It is van egy vadasz,
akit az Urse-rél kérdezve megtudjuk, hogy
egy j6 (cool, stb.) vadasz ment ra vadaszni,
azota nem lattak... (marmint a vadaszt).

A helyi fénok azt mondja, hogy a samanju-
kat elraboltak. Ujra kérdezve a Samanrol
megtudjuk, hogy a Kejek-ek raboltak el.

A faluban van valaki, akit Mannok-nak hiv-
nak. 6t a Kejek-ekrdl kérdezve elmeséli,
hogy a taboruk Yurium-t6l délre van (6 el-
szokott onnan).

Széval keressuk fel ezt a helyet (Yurium-tdl
délre végig kell menni egy canyon-on).
Elészér egy Ures taborra bukkanunk, ez ne
tévesszen meg senkit, menjink csak
tovabb délre, talalunk még egy tabort,
annak a legdélebbi hazanal all a keresett
Saman. A kévetkezéket tudhatjuk meg:
Orade egy kanyargd kanyon végében el,
amihez egy tavon at kell eljutni, de azt csak
tutajjal lehet. A to Mirrik-t61 északra van. Igy
addig kérdezgessink, amig meg nem
jelenik a témak kozott a 'reft’ (=tutaj).
Menjink vissza Mirrik-be. Eszakra egy fold-
nyelven lakik a halasz, aki szerint sok
szérny miatt veszélyes a halaszat, ezért a
tutajrol kérdezve el is adja azt. Keljink &t a
tavon, keressik meg a kanyont, majd az

Oradet. Ot a haborirél kérdezve azt
mondja, hogy segit, de hozzuk el neki
elébb az Almat, amit Zero Town-ban
ériznek. Az egyik hatalmas épuletben egy
oltar elétt van, amit egyébként 2 pap 6riz.
Ahogy  megszervezzuk, minden pap
ellenunk fordul, s ezentdl tamadni fognak.
Egyébként van a varosban egy kereskedd,
aki el akar adni valamilyen fegyvert 9
ételért, s beszél valamit Zero Town-rol is
(ami egyébként a civilizaciébdl maradt
fenn).

Talalunk még a varosban egy ort is — réla
késdbb.

Szoval vi%yﬂk az Alméat az Orade-hoz.

Uijra a haborardl kérdezve mondja: van egy
ember rabul ajtve Okkaru faluban, aki se-
gitséglnkre lehet, szabaditsuk ki és utana
jojjunk vissza.

Menjink el tehat a faluba, ott az emberrdl
kérdezve a fondkét azt mondja, hogy talalt
egy embert eszméletlendl, kordlvéve halott
mutansokkal, igy azt hitte, hogy 6 olte meg
Gket, ezért fogta el. A faluban latunk sok kis
Jfulkét” (bodet, kis épuletet), ami eltt 5rok
allnak. Az egyik 6r hajlandé beszélni ve-
link, akit a fogolyrél kérdezve megtudjuk,
hogy_biztonsagban van (=jol be van zar-
va). Oljok meg az Srt, aki mogétt feltinik a
fogoly (Artus), aki Equitus kapitany szolga-
lataban all. Equitus-rél kérdezve megtud-
juk, hogy éppen Yurium-bdl tért vissza, mi-
kor rajtautottek Dominix fegyveresei, s fog-
lyul ejtették, ezzel kényszeritve anyjat, Lady
Cassita-t, hogy Dominix oldalan harcba in-
duljon a mutansok ellen. Artus az ére volt,
tarsait mind megolték, csak 6 maradt élve,
s halott mutans testeket vittek oda, mutans
tamadaskeént, allitva be a dolgot. Tovabb
kérdezéskodve megtudjuk, hogy Dominix
hires a nem-emberek iranti gydloletérdl.

Most térjunk vissza Orade-hoz. Yurium-rol
kérdezve megtudjuk, hogy Dominix is mu-
tans, és hogy a varosba egy ember siman
bemehet, de egy mutans csak ugy, ha a
rabszolgak vasbilincsét viseli a nyakan. Bi-
lincsrél  kérdezve mondja:  keressik
Mannok-ot Mirrik faluban. Tegyuk ezt, s
megtudjuk, hogy minden délutan Yurium-
tol keletre rabszolgatartok (emberek)
jelennek meg. Menjunk oda, valamelyik
legyilkolt embernél ott lesz, USE-oljuk, s
igy bemehetink a varosba. Persze ha az
emberrel vagyunk, akkor ezt nem kell
végigesinalni, de ugyis pont utba esik.
Bent a kaputdl balra egy hézban ketten
vannak, egy kis szerencsével, és
tirelemmel megtudjuk, hogy egy Bessek

nevi mutans a legutobbi Mutans
Jatékokon  (Mutant Games) legydzte
Dominix-t. Most Bessek-et az arenanal

6rzik. Ezt nem ,chitchat"-ra, hanem ma-
guktol mondjak, de nem rogton ahogy be-
megyunk, hanem varni kell egy kicsit, mig
beszédesebbek leszenk. Egyebként nem
fontos, csak a story-hoz hozzatartozik ez is.
Az épulettdl északra egy mutans rabszolga
nyGszorog, hogy vizet kéne hoznia meste-
renek, kalonben megdlik. Nem szlkséges
semmit tenni érte (szerintem nem is lehet).

Tovabb északra a varosfal mellett egy kis
hazban vegyuk fel a csipdéfogot (cutters).
Tovabb északra tanar lakik, aki mesél ne-
kink érdekes, de lényegtelen dolgokat a
két varosrél, a haborurol, Equitus-rol. (Nagy
tiz utan emelték e falakat Gsapaink
blabla...). Még északra egy ember lakik, aki
azt panaszolja, hogy az volt a munkaja,
hogy a kutbol vizet osszon a varos népé-
nek, azonban a kut kiszaradt, a munkaja
odalett. A kit a szoba keleti falanal van. In-
nen keletre van az ,aréna”, itt d&rzik
Bessek-et (nem sokaig). Ha ledltuk az ér,
feltinik Bessek, s jon még egy or le a lép-
csén. Miutan azt is elinteztuk, dumaljunk

Bessek-kel. Dominix-rél kérdezve megerd-
siti, hogy Dom is mutans. Szdl egy rejtek-
helyrdl is, rakérdezve elmondja, hogy oft
Sub-ok, harcos, felkelé mutansok laknak.
Jelszd kell a belépéshez, ami a Kovetkezd
Taz (Next Fire). Ezutan keressik fel a va-
rosban a kocsmarost, aki elmondja, hogy a
Sub-ok a Zero City alatt élnek. Tehat men-
junk oda, a mar emlitett 6rt a Kovetkezd
Tuz-rél kérdezve megnyitja az utat a rejtek-
helyre. Lent var az egyszemélyes fogaddbi-
zottsag: azt mondja, hogy keressuk fel a
vezetd|lket, akit nyugatra talalunk meg. O
a vezer érdeklédik, hogy kit tart fogva
Dominix. Kérdezzlnk ra Equitus-ra: szerinte
6 lesz az, s hozzateszi ho%y a varos alatt
&rzik, s szikségunk lesz a Dominix testorei
vezérének kulcsara (Sorry, a nevére mar
nem emlékszem.) Menjink vissza a varos-
ba, a kocsmarostél megtudjuk, hogy a gar-
distak vezére téle rendeli az ebedet. Ha
akarjuk, mi elvihetjik neki (akarjuk).

A varos EK-i részében él, 2 6r van a barakk
el6tt. Csak Ugy mehetink be, ha az ebédet
visszuk. Bemegylnk, megdljuk, felvesszuk
a kulcsot. Jarjuk sorra a még meg nem te-
kintett hazakat: van egy fegyveruzlet, van
egy haz, ahol egy ember ismer egy nét, aki
a kézelben lakik, hazvezetdndje volt, de ma
mar egy masik van (iddnként fel is tinik).
Az emlitett n6t megtaldljuk egy masik haz-
ban, s 6 (Phila)tudja, hogy a varos ala a ki-
szaradt kuton at lehet eljutni, persze koté-
len, amit el is ad nekink. Szdval USE-oljuk
a kotelet (rope) a katnal (mar volt réla szd),
s lejutunk a katakombakba. Ez egy kegyet-
len rész. Van vagy 40-50 kapu, s kapcso-
I6k. A kapukbdl 4 fajta van: 2 féle lézer, 2
féle lecsuszo fal (tehat normal). Vannak
kapcsolok, melyek tobb kaput is nyitnak, s
ha nyitva van, akkor becsukjak. Azért rossz
ez, mert nem tudod, hogy melyik éppen
kapu volt, rendszerint nem latni (nincs a
képernyén), csak a hangokbdl lehet kovet-
keztetni, hogy hany, és milyen fajta kaput
muikodtetett. Akkor jarunk kozel, ha a
kézpnti helyiségbe jutunk, ez egy nagy,
Ures terem, ahonnan sok folyosd indul ki.
Eszakra vezetd folyosék valamelyikén él
egy rab, akit Phila latogatni szokott.
Megemliti, hogy van 3 jol 6rzétt cella, a
jobb szélsében van, akit keresdnk, a masik
kettdben szdrnyeket &riznek a Mutans
Jatékokra (akik a mutansokkal kizdenek).
A nagy terem délkeleti sarkabol induld
folyoson talalunk a cellakra, de elébb 2
kaput ki kell nyitni, s a szdgesdrotot a
csipofogéval elvagni (USE CUTTERS),
majd a legkozelebbi (jobb szélsd) cellanak
nekimenve (melynek ajtajat automatikusan
nyitia a megszerzett kulcs) beléphetink, s
oft taldljuk Equitus-t. Ezzel a jatéknak vége.
A maradék a 2. introhoz hasonlé end-
sequence: cruncholt szovege: kijovunk a
féterre vele egyutt, Equitus eléhurcoltatja
Dominix-t, s felfedi a népnek, hogy Dom
mutans. Lady Cassia bejelenti, hogy mivel
fia szabad, nem kényszeriti mar Dominix,
igy nem tamad meg senkit, sét, legyen
ezentul minden ember, s mutans barat. S
ki volt az, aki ezt lehetové tette? Szodval
hiresek leszink. A mutansok dsszehoznak
egy nagy -varost, ahol 6k, mutansok élnek.
Boldogan élunk, mig meg nem halunk.
Happy és The End, majd egy felhivas,
hogy értesitsik az Origin-t a sikerinkrdl...

Ami kimaradt: Ha valakinek nekimegyunk,
s sokaig nyomjuk felé a joy-t, Ugy is lehet
beszélni vele (nem kell ‘Tt nyomni). Ha
valamelyik témabol megtudjuk a kulesinfor-
maciot, akkor az a téma eltunik a kérdezhe-
ték kozul. Maradt nekem néhany: pl: Urse,
Zero Town, szoval ez nem a teljes leiras, de
igy végig lehet jatszani, s ez a lényeg.

e Kis Janos, Budapest
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Mindenteéle

NEWS

Elég érdekes levelet kaptam, ugyanis THE
BAG (of MFS TEAM) arrdl tudésit, hogy el-
készitette a SPY VS SPY 1,2,3. konverzi-
okat. Mondjuk az elsé & az utolsé nem Uj
dolog, de az 1. most mar hibétian (IGEN!
Ugyanis az eddigiekben volt hiba!) és a 3.
tobbet tud, mint a rég volt MUFFBUSTERS a
la MUCSI program. A masodik rész TELJE-
SEN Ujdonség, az utantohés TAPE verzié
elkészult, a kazettasok remélheté Gromére.
A lemezeseknek mostanaban készal, mind
a két (1541,/51) meghajtétipusra. Ugyan-
csak készitett el egy HOLLYWg(gOD
POKER PRO 1551-es verzidt is, és a jov6-
ben nekiall a TWIN DOWN-nak és a SUI-
CIDE SOLUTION-nak. Remélem nem csak
tervez, hanem makodik is a Mt. coder. YA!,

van  mé ACE+4 TRAINER és
ADVANCED ACE 2.is! Szerénytelen sze-
mélyem pedig hossz( évek utan leszéllt a

PC nyergébdl, és PROGRAMOZOTT (!!!) a
kis csopségen {%y.k. PLUS4). Nnna, van
valami ELITE PLUS, egyelére még csak
kis kezdé ovodasoknak, ugyanis SZINTE
MINDEN fel van benne tuningolva. A kez-
deti beallitasoktol ,mar nem a gép, hanem
a jétékos akad ki...", de azért aranyos. Most
csak azon tinodok, hogy mit valtoztassak
még meg, HE?! Na j6, inkabb elhizok a
kovetkezo tuddsitasra.

DIGITAL BALL

Ez mar egyszer volt a CoV-ban, sét volt réla
egy leiras IS, de nem teljes, mivel a jaték-
nak van egy masik része is, legalabbis a
megtort [KNOFA és KNIPPER] verziéban a
sarkanyt abrazolé kép utan 'SPACE’ a mér
ismertetett falbontd jaték, de ha a 'RESET'-
et nyomjuk meg, akkor egy masik AMIGA-
digis Ggyességi jatékot kaEunk. ltt egy pat-
togd labdéat kell vezetnink, lebontva a fal
egy részet. A feladat nem kénnyd, ugyanis
a labda egy adott irdnyba mozog és na-
gyon nehéz az iranyitdsa, ez még nem len-
ne probléma, de igen &tletesen kis nyilak
vannak elhelyezve a pélyan, ezeknek, talan
mondanom sem kell, nem szabad neki-
menni. Irényitds: kurzor billentylkkel vagy
JOY. J6 kis game ez.

SPY VS SPY I.
GONDOLOM, most mindenki kissé ddlledt
szemekkel olvassa ezeket a sorokat, mar-
mint hogy mi a francot keres itt ez az 6s-
oreg program. Nos, tényleg elég régi, de a
régi jaték szerintem jatszhatatlan. Egy ja-
tékos Uzemmddban alig lehet kezelni, két
jatékos esetén is rossz a helyzet. A vi-
szonylag Uj verziét BAG maestro készitette
el, szerintem nagyon szépen, ez valdban a
C84-es verziol!! Mivel mar egyszer irtam a
3. részrdl, most fogok potyogni az eldbbi-
ekrdl is (...a masodik, egyben talan a leg-
jobban sikerllt rész is at lett irvall! Sét, ka-
zettasok IS hasznalhatjak — mivel nem fért
ki a tarban). A lényeg, hogy két Ggyndknek
egymassal versengve kell megtaléini 5
targyat (aktataska, irat, kodkarya, iga-
zolvany és kulcs), ill. meglépni a masik
eldl a stuffokkal, jegyet venni azon az ajtén
at, amelyre repuloégépeket festettek — az
introban Joe Black repuldén l6g meg, egy
jatékos Gzemmoddban Fred White-tal lehe-
tank. Kdlon kellemetlenség, hogy meghata-
rozott idonk van, és ha nem teljesitettik a
feladatot, felrobbanunk (mint a harmadik
részben, csak oft a sziget vulkanja tor ki).
Beadllitasok (jaték elején) a JOY.2-vel, be-
Allithatjuk a jatékosok szamaét, a nehézségi
szintet, a gép 1Q szintjét és hogy el legyen-
e rejive a kassza. Billentydfunkciok: 'F1' —
minden a jog-jai mukaodjon, 'F2' — ...vagy
billentyGzetrdl, 'F3' — fehér (Fred) JOY, fe-
kete (Joe) billentydzet, 'HELP' — ..fordit-
va, 'ESC’ — abort, (j jaték, 'RUN/STOP' —
ause, 'CLR/HOME' — fx ki/be, 'INST/
EL' — mx ki/be. Fred White JOY 2., Joe
Black JOY 1.,

Billentytzet:
Fehér Fekete
Q fel (o]
A le L
Z balra
X jobbra :
'Shift’, ill. 'Space’ husang hasznélata, ha

egy szobaban vannak, egyébként kutatas,
targy lerakasa, fegyver elrakasa, etc. 2x
megnyomva vélogathatunk a fegyverek ko-
zott, ill. nézhetjik meg a térképet. FEGY-
VEREK: Bomba — kép vagy szekrény mo-

ott hatasos, ha valaki oft kutatni kezd...

célrugé — valamelyik berendezési targy-
nal, szintén ciki lesz oft kutatni. Villany-
aramfejleszté — bezart (!) ajtdhoz kell rak-
ni, a kilincsre kerul, ellenfelink kissé ,fel
lesz villanyozva”, ha benyit... Pisztoly —
szintén bezart ajtéhoz, a piszioly ravasza-
hoz és az ajtd kilincséhez kotézott sparga
adja m'?_g a dolog lényegét... A fegyvereket
a 'SHIFT’ v. 'SPACE’-szel rakhatjuk le, ill.
vehetjik vissza. Vigyazzunk, hogy a sajat
csapdankba NE essink. Ha egy szobaba
osszefutunk haverunkkal, akkor a husang-
gal lehet bunydzni (ez csak ilyenkor kerul
eld), 'SHIFT' ('SPACE') fel-le fejités, jobb-
ra-balra a gyomrozés, ellenfelink leverése
utén (...6s ha kiprébalia egy csapdankat)
kis angzalkém integet nekunk, mikozben
elszall. FONTOS info, hogy elhagyja a nala
1évé6 targyakat (magyarul nem art néha fel-
keresni a pokot, hatha elcsaklizhatjuk igy a
cuccait)!!!

DOMINO
Errél a jatékrdl legelSszor IS annyit, hogy
megegyezik a TV-2-ben lathato szepséggel
és tudtommal van C64-en is. Nos, ezt a
JSzépen” kivitelezett jatékot OMEGA irta
mg, a hanghatasok és a grafika COOL &
ACE! GONDOLOM MINDENKI képes domi-
nézni, ha nem akkor... Tehat a szokésos ja-
ték, én csak a vezérlésre térnék ki. Ha az
elsd harom helyrdl hivunk (A,B,C) akkor
+500 pont a jutaimunk, de ha kerunk a
D.E.F ha'{)ekre is, akkor -100 pont levonas
jar, ellenben D,E,F-rél vald rakas +300
Eontot eredményez! Az egyjegyl szamok
egépeléséhez mindig be kell irni eléjuk
egy nullat! Jolly meghivéasahoz be kell gé-
pelni a 'J’ betlt, a 'P-Q-R’ billentydkkel pe-
dig a domindkat hivhatjuk a D,-E,-F helyre.
Az 'S’ a High-SCORES tablézatot adja, és a
jaték feladasat jelenti, ugyanugy mint a
'RUN/STOP’ (scores nélkul). Konnyen ke-
zelhetd, szdrakoztato jaték.!

TERVIHAR

Ez e?y szoveges ADVENTURE, egy a sok
kozil, de legaldbb magyar nyelvi és elég
izgalmas. LAVINA és RACHY kodolta. Az
alaptorténet egy SCI-FI konyvbél (277 atka)
lett elcsenve, legalabbis NAGYON hasonlit
ré. Szdval 2666-ot irunk, otthon szunnya

L sﬂ

dunk békében mikor, eljut hozzank a tele-
patikus Gzenet, hogy a tér és idé dimenzidi
osszekeverednek egy kedves farad ha-
gyatékaként, ez a térvihar. 3 targy oldja fel
az atkot: a talizman (egy gyuljto  hazaban
van), a biborké (masik dimenziéban) és az
arany szkarabeusz (piramisban). A
szentély valahol a piramisban van... Tele-
portalédunk, és indul a jaték. Hmmm...
talan egy leirast megejtek rola! Késébb!

X-BAZIS

Ez egy ISMERETLEN szerzé, TMTS mulive,
valdszindleg LAVINA nyomdokaiba akar
lépni, ugyanis nem sikerilt rosszul, attél
fuggetlenul, hogy szinte teljesen BASIC az
egesz — éppen ezért kilonosen ajanlott
kezdé KALANDPROGRAM-irék figyelmébe!
A kerettorténet a jaték elején Iévo introbdl
IS kideridl — édlomszép BASIC vonalak, egy
gulabél kijon par vonal egy masik gulara,
oda-vissza, na, a kisebbik gula porra valik,
ez voltunk mi, ili. az drhajonk... — a keret-
torténetbdl pedig megtudhatjuk, hogy mi-
utan az X-Bazis (OOOPS! Ez volt a NAGY
gula.) mellett lerobbantunk, annak érei el-
fogtak. Célunk elhizni a bus francba. Egé-
szen érdekes moédon van megoldva a keze-
lés, elészor az igét keli begépelni
<RETURN> azutan a cselekvés iranyat
<RETURN> — és méris élvezkedhetink.

FANCY WORLD

Szépen kivitelezett LOGIKAI jaték, az intro
is stilusos, egy acid-sprite kolbaszolasaval.
Széval a jaték Iénre e: ...a baloldali mez6t
ugyanolyanna kell alakitani, mint a jobbol-
dalit. A joy-jai kell a nyilat arra az alakzatra
vinni, amelyiket at akarjuk valtoztatni, FIRE!
— és az aktualis figura + a korilotte 1évék
atvaitoznak, sorrendben: négyzetbél — ha-
romszog — kor — rombusz lesz és ez tor-
16dik is. A nehézség a szintnek megfeleld-
en valtozik, megfelelé szamu muveletet kell
elvégezni. Pl. a harmadik szinten harom
alakzatot kell atvaltoztatni, hogy a bal oldali
abra megegyezzen a jobb oldalival. Ha ezt
szintidon belll sikerdl, akkor a BONUS
TIME értéke hozzairoédik a pontszamhoz.
Sikertelen probélkozas esetén annyiszor
lehet megnyomni az 'ESC’ billenty(t,
ammenyit a RETRIES értéke megenged ...
— SZINTE EGY AZ EGYBEN idéztem a
program iréjat, GOTU-t (LBM crew), aki egy
megfeleld grafikaju és COOL! zenét tartal-
mazd gamet készitett!

PROFESSIONAL AMOEBA

TCFS természetesen NEM (il a babérjain.
MOST, taiéan éppen a legfrissebb logikai
szépsége a PROFESSIONAL AMOEBA.
Mit me%lne mondjak, j6l néz ki, mint altala-
ban MINDEN TCFS design. Gondolom a ja-
ték lényegét NEM KELL leirnom, MINDEN-
ESETH% osszantoan jol jatszik a gép!

CoV 33/32



DUOTRIS

TYCB egy ismeros jatékkal rukkolt eld, ez
mar minimum a negyedik TETRIS: HELIX,
TETRIS, BLOCKOUT ... etc! Az elsé kettd
hagyomanyos, bar a TETRIS szebben van
kivitelezve és j0 a zenéje, a BLOCKOUT a
régi PC-s mania 64-es feldolgozasanak
nyoman készult 3D (harom dimenzids) ja-
tek. Nos, ebben a jatékban ketten IS lehet
jatszani, egy kb. HELIX kinézetd jatékkal.

NINTENDO WORX

LAVINA jatéka szépen elkészitett introval és
COOL! zenével indul, az ez utan jové grafi-
ka és zene IS isteni (itt a jaték kezelésérdl
kapunk INFO-t, és kivalaszthatjuk az iranyi-

tas modjat [kurzor+SHIFT — JOY1.] .A lé-
nyeg annyi lenne, hogy egy cementgyar-
ban galyazunk, és cementet kell kiéntoget-
ni a két szinten 1évé négy tartalybdl, a szal-
litékamionok szamara, mikézben folyama-
tosan utantoltodnek. A cementet NE enged-
juk tulesordulni, mert rafolyik a vezetére, és
ne legyenek Uresek a felso tartdyok! Ezutan
kezdhetjlk a jatékot ... nos, azt lehetne hin-
ni, hogy a grafika marad ugyanilyen ACE!,
de SAJNOS nem igy van. Mondjuk még igy
is jol néz ki, de az introkbdl szebbet varna
az ember (szerintem LAVINA elunta a dol-
got), ettdl fuggetlenul egy normalis Ugyes-
ségi jétékkal lehet szdrakozni, meglatjatok,
megeri!

FLIPPER ENV. EDITOR
Nos, ez a jaték kissé hasonlit a volt MUCS!
féle alkotashoz, a NIGHT MISSION c. flip-
perjatékhoz, ugyanis ugyanugy tartalmaz
egy szerkesztot, csak kissé elteré modon a
tobbi flippertdl, mi szerkeszthetjuk meg az
egész payat. Kezelese NAGYON egyszer(,
MINDENESETRE az elkészult palyan a
jobb szélsé részen lévd flipperutd + labda
ikonra clickelve (JOY 2.) jatszhatunk, kilé-
pés a jatékbdl (vissza a szerkesztdre)
'ESC’. Mit is mondjak még errdl az extran
kivitelezett TCFS jatekrol?! Nos: lesz leiras!
YA!, készll egy olyan verzié, amely képes
kimenteni a kesz palyat!

e Jahny of Jahny crew@®™, Bp.

FOGD A PENZT...

(Balazs Karoly, Maglod)
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(JOKER Soft)
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ELSO

Ez most egy kicsit rendhagyo elsésegély
lesz, mivel az utébbi idében szépen fel-
gydlemlett az aprébb tippek, POKE-ok,
cheat-ek, valamint a nagyobb ToékMak
anyagok ké6zétt valahol féliton behata-
rolhaté informaciék mennyisége. Most
ezekbdl csemegéziink.

A CoV 32-ben az Elsésegélyt PIGMY
maestro PIRATES! tippjeivel fejeztik be.
Most az ott abbamaradt infékhoz kovetke-
zik némi kiegészités, természetesen C64-
re:

Nézzink példat a modositasra: 1050 foldet
akarunk: 1050/50=21, 21-t kell a 7.block
21 .bgte-jéba irni;

2 FRIGATE-t akarunk: 62.byte-ba silya:
240/10=24, 63.byte-ba szdma: 2; 68.byte-
ba: 5; 69.byte-ba: 5.

A stétusz atirdsanédl néha lehet egy kis za-
var, de az éntékelésnél azt veszi figyelem-
be, amit beirtunk. A felosztandd pénzt 3
byte-on tarolja a program. Pl.: 54.byte-on
1, 55.byte-on 48, G56.byte-on 117
eredménye: 300.000,- egység, vagy pl.
54.byte-on 0, 55.byte-on 48, 56.byte-on
117 eredménye: 30.000,- e ség.

A tobbit mar mindenki kiprobélgathatja
sajat maga.

Nemes Raymond (From STRIDER of

Gods), Nagykanizsarol a  BATTLE

COMMAND c. jaték C64-es valtozatdhoz

kaldott tippeket:

A fegyvervélasztasnal FREEZE!

PO 4999 x - az agyulévedékek szama
(ajanlott: 255)

POKE 5011,x - a Slamlaser mennyisége
(ad'énlott: 255)

POKE 5001,x - az infravorés Phoenix
mennyisége (ajanlott: 255)

POKE 5003,x - az infravoros Banshee
mennyisége (ajanlott: 255)
POKE 5009,x - a Phantasm mennyisége
(?!énlott: 255)
POKE 5008x -
(ﬂénloﬂ: 255)
POKE 5007,x - a Dragonfly mennyisége
(ﬂénioﬁ: 255)

POKE 5004,x - a Mortar mennyisége (ajan-
lott: 255)

POKE 5000,x - a Radaros Phoenix mennyi-
sége (ajanlott: 255)

POKE 5002,x - a Radaros Banshee mennyi-

sége (ajanlott: 255)

PC:K 4)997.x - a Slamlaser tomege (ajan-
ott: 0

PCIJKE 4995 x - a Phantasm tomege (ajan-
ott: 0)

POKE 4994 ,x - a Spectre tdmege (ajanlott:

a Spectre mennyisége

0)

P(?KE 6‘}993.:{ - a Dragonfly tomege (ajan-
oft:

POKE 4986,x - a Radaros Phoenix tdmege
(ajanlott: 0)

POKE 4987 x - az infravérés Phoenix tome-
ge (ajanlott: 0)

POKE 4985,x - az agyu tomege (ajanlott: 0)

POKE 4988,x - a Radaros Banshee tomege
(a}iénlott: 0)

POKE 4989,x - az infravoros Banshee to-
mege (ajanlott: 0)

POKE 4990,x - a Mortar témege (ajanlott: 0)

Jaték kézben FREEZE!

POKE 1443,x - az Uzemanyag mennyisége
(a maximum: 48)

POKE 1405,x - az 1-es fegyver mennyisége
(ﬂénloﬁ: 255)

POKE 1406,x - a 2-es fegyver mennyisége
(ajanlott: 255)

POKE 1407 x - a 3-as fegyver mennyisége
(ajanlott: 255)

POKE 1408,x - a 4-es fegyver mennyisége
(ajanlott: 255)

Jaték kozben idénként illik FREEZE-elni,

és Aatirni ezeket max.-ra. Ha vettdnk

Slkamlaser-t, irjuk at 255-re, és kapcsoljuk

be. Amig el nem fogy, védve vagyunk a

lovedékektél. Ezutan  pedig  megint

atirhatjuk 255-re.

Ezenkival:

POKE 10719,48: POKE 10720,141 (végte-
len Gzemanyag)

Szdékovacs Roébert, Kazincbarcikan ked-

venc C64-esén a 2 DOOMDARK'S

REVENGE-t nyustolte. Eszrevételeit most

eljuttatta hozzank:

A CoV-ban kozolt leirasbdl arra a kdvetkez-

tetésre jutottam, hogy nem j6 a toborzési

modszer. Ime a toborzés 4 feltétele:

1) A varban vagy varosban legyenek kato-
nédk és nekunk 1140-nél kevesebb le-

gyen;

2) A var (véaros) tulajdonosa (az eredeti
vagy az elfoglaléja, tehat az aktualis) a
Moon Prince-hez tartozzon;

3) A gazda és a toborozni akar6 egyén egy
fajtaba tartozzon;

4) Ha az elsé 3 teljesdl, és a fajta: FEY,
BARBARIAN vagy ICELORD, akkor az is
fontos, hogy a harcos tipusa (gyalo-
gos/lovas) egyezzen,;

A gyalogos egyébként ritka: Barbarian —

Tliorthar, Lare Neon; Fey — Tororthane,

Thigrand, Tharand; Ebbél latszik, hogy a

példanak felhozott Imorthron — Morildrane

paros igenis toborozhat egymastél.

A leirasbél kimaradt a 9... USE parancs.

Ezzel veheti hasznélatba a kezében tartott

sajét targyat a karakter. Mindenkinek csak

egy tér%Y‘a van, a lordoknak fegyver, a 6-

szereploknek: Luxor, Morkin - Crown of...,

Tarithel - Spell of Thigrorn (Morkinhoz ro-

E'hi), Rorthrow - Runes of Finorn;

a valaki targyrél kap infét a tower-ban, az
mindig a sajat targyéra vonatkozik.
Luxornak is lehet utanpétiasa: Egy ellensé-
ges véarat ostromoljunk addig néhany lord-
dal, amig 200-300 nem lesz a létszam ben-
ne. Ekkor Luxor tamad (a tobbiek ki a var-
béll), és veszteség nélkul elfoglalja. Az Gvé
lesz, és Moon Guard Riders-ek lesznek
benne. Morkin kiszabaditasahoz Tarithel
keresse meg a Spell of ...-t, és hasznélja.
Utdna szervezze be Morkint és varjanak.
Miutan kiirtottuk Shareth-t, Luxor keritse
elé a Crown-jat, menjen vissza a kiinduld
helyre, hasznélja a koronat és ime: Morkint
kihoztuk anélkul, hogy megmozdult volna.
Ajanlott taktika:
1.nap — Luxor: SW, Torinarg-ot megsze-

rezni, NE; Rorthron: Elére a Temple of

Imelesh-be és NE-re néz, pihen; Tarithel:

NE 2x, E, beszervezi Imorthorn-t, W, NW;

Torinarg: NE; Imorthorn: NE, E;

GELY

2.nap — Luxor N-felé nyomul, az dtvonal
mindegy; Rorthron: beszervezi
Kahudrarg-ot és Careneon-t (ha ott van-
nak, kb. 90 %), majd irany N, ameddig
csak tud, minél gyorsabban; Tarithel:
Carorthand-ot beszervezni, N, 2x NE
(Flames of Dawn), 2x N, NE, Thormand-
ot beszervezni, 4x W, 2x E, NE, Imulorn-t
beszervezni, nyomulni N-ra; Imorthorn:
beszervezni Tororthane-t, utdna SW so-
kéig; Torinarez 2x NE; Kahudrarg: 2x NE,
N! (Fontos, kulonben Varangrand felap-
ritta, igy masnap beszervezhetd..); A
tobbiekkel: N;

3.nap — Rorthron: igyekezzen A 23,3 felé;
Tarithel: N; Thormand & Carorthane:
Varatrarg-ot, vagy csak a varat tamadija;
Imorthorn: Thigrand-ot beszervezni, NW,
W; Kahudrarg: Varangrand-ot beszervez-
ni, tankolni 15,13-on;  Torinarg:
Anvortheon; A tobbi N;

4.nap — Imorthorn: 14,21 Carorthane,
majd 17,17 Berurmane; Rorthron:
Imgorad-ot beszervezni, NE; Imgorad:
SE, Firak felé (Firak-ot csak & tudja be-
szervezni); A tobbi N;

Ezutdn mér nagyon sok a lehetdség, igy

még néhany tanacs: Shareth-et Talormium-

ban varjuk, legalabb 20-25 1200-as sereg-
el. Nehany Icelord-dal (ha van) mar
arildrim-ben belekdthetunk, ha szeren-

csénk van, meg is halhat...

Sz6ts Zoltan, Budapesten a stratégiai jaté-
kokat kedvel. A STORM ACROSS
EUROPE-beli tippjeit ajanlja mindenki fi-
gyelmébe:

@ Franciaorszag és Szovjetunié elfoglalasa:
mindketténél a nagy pottylis (nem a na-
gyon pottyos) szektorokat és egy kis
pottyos szektort elég elfoglalni;

e Anglianél Londont (a nagypdttyos) és a
folotte lévé szektort kell elfoglalni;

° Németorszégot kéretik nem elfoglalni
Lsze)gény Adolfkéam megfordulna a sirja-

an);

® Szovjetunidnal elég a csatlds allamok f6-
varosait elfoglaini, de kéretik ezt sem
tenni;

® A csatlés allamok hadseregeit érdemes
egydtt harcoltatni, igy egész erdsek. Egy-
szer pl. keresztll vagtdk magukat Torok-
orszadgon (végig bekerftve harcoltak),
majd elfoglaitdk Sztalingradot és igy az
egesz Szovjetunidt;

® A szovetségesek (ha Anglia legdélibb
szektoraban van 1 szallito és 1 kétéltd
hajéja) onnan barmikor, barmennyi, bar-
mekkora csapatot széllithatnak;

® Az ejtbernydséknek (ledobva) a partra-
szallashoz nem kell kétéltd hajo
(AMPH.);

@ A légi hadviselést nem kell eréltetni;

® A helydrségek sokszor, ha 10-70 %-os
veszteséggel visszaverik a tamaddt, telje-
sen elvesznek;

® Ha agyod&l jétszunk, elészor az oroszo-
kat tamadjuk le. Mivel nekik sok nyers-
anyaguk van, igy az mind a miénk lesz,
Lgy konnyedén legydzhetjik az angolo-

at;

e Ha az angolokat iranyitjuk, akkor j6 nagy
alibat tudunk okozni, ha az elsd lépés-
en megtamadjuk erre nem szamitd tar-

sunkat es jovenddbeli csatlésait. gy mar
egészen izgalmas a jaték.

Veress ®oland (®ED), Pomaz cityben
nem tudhatta, hogy pont ebben a szamban
fogjuk elévenni a CASTLES OF TERROR
¢. programot, mindenesetre lek6zdljik az &
otleteit is:

A jaték szokészlete a kovetkezd: NORTH,
SOUTH, EAST, WEST, UP, DOWN, ASK,
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ATTACK, BLOW, BREAK, CALL, CLIMB,
CUT, DIG, DROP, EAT, END, ENTER,
ESCAPE, EXAMINE, EXITS, FIGHT, GET,
GIVE, GO, GRAB, HELP, HIT, INVENTORY,

JUMP, KILL, LEAP, LIGHT, LOAD (GAME),

LOOK, OPEN, PRESS, PULL, PUT, PUSH,

QUIT, READ, REPLACE, RESTART

(GAME), SAVE (GAME), SAY, SCORE,

SHOW, SHUT, STAB, START, STRIKE,

SWIM, SWING, TAKE, THROW, TIP, WALK,

WORK.

Tippek:

e A kapun vald atjutdshoz oljik meg az
Oroket;

e Az alagut elején ugy juthatunk tul, hogy a
bunkéval leverjik a pokhalét. Az alagut
végétdl mar ne menjink tovabb északral

e A vermet nem tudjuk atugrani, nehéz
cuccokkal megrakodva;

e Drakulahoz csak akkor mehetink fel, ha
mar megoltik a pokot;

e Ha a konyvtarban megnyomjuk a kopo-
nyat & felveszink egy konyvet, atmehe-
tunk a kincseskamraba. Ha nem nyom-
tuk meg a koponyat, egy csapodajton at a
kinzokamraba esunk;

® A kinzokamrabol nem nagyon sikerdl ki-
jutnunk, ugyhogy inkabb keruljuk el;

ZE, Sopronban nem vette jonéven, hogy

annyit 0sszeslketeltink a CASTLES leiras-

16l a CoV 24-ben, ezért par kiegészitést tett

a posta szarnyaira:

A leirasban az volt, hogy a Fantasy World

és a Real World kézott semmi kalonbség

nincs. Ez 1 nagy *****sag! Ugyanis ha

Fantasy World-re kapcsoljuk, akkor van né-

hany jellemzé szemely a Fantasy vilagabél.

Pl.: varazsld, asztrolégus, tolvajok, séar-

kanyok stb.

Veluk is kapcsolatos az alabbi néhany tor-

ténet:

1. Egy nap ilyen és olyan embereink jelen-
tik, hogy gond van a Nemtudommilyen
varmegyében a varazsloval, mert apré
huncutsagokat kotyvaszt 6ssze, mint pl.,
hogy egy fekete felhé ereszkedett egy
falura, madarakat reptet at a csatornan
(talan kém?). ha megprobaljuk szinunk
elé idézni, kiderdl, hogy b***ik rank,
mert visszalzen, hogy majd jon, ha raér,
ami nem éppen a kozeljovében lesz.
Katonakat ne kuldjank, mert Ggyis oda-
vesznek. A madarakat lelohetjik, de
majd bejon reklamalni. Egyszer aztan va-
ratlanul megjelenik, és arrol ad hirt, hogy
oft a kornyeke felé valami nemtudom-
hanyezeréves szekta tartia klubgydléseit
és |6 lenne tenni valamit ellene, mert
nem tud téle aludni a macskaja. Ezzel
mar meg is oldédott a gondunk a ra-
koncatlan varazsloval, csinéljunk barmit
(kivéve a figyelmen kivil hagyast).

2. Torténhet az is, hogy jon hozzank egy
asztrolégus, akit felfoghatunk, és kiker-
hetjik tanacsait kalonbozé ugyekben.
Mas hasznat nem lattam.

3. Még mindig Fantasy World-ban, johet
egy pofa, egy csunya képzédmény,
valami sarkany-nak nevezte, allanddan
megijeszti a madarijesztdjét. Ezt a sar-
kanyt kéne valahogy likvidalnunk. Ne-
kem a kovetkez6képpen sikerilt: addig
kuldozgettem oda a derék harcosokat (el
is pusztultak mind egy szalig), mignem
jott egy masik pofa, allitdlag szakember
a szakmaban, azt mondta, hogy Sisu-
éket akkor lehet a legjobban kinyuvasz-
tani, ha nem figyelnek oda (pl.: esznek).
Hat ettdl nem lettink sokkal okosabbak,
viszont, ha legkozelebb jon egy pali a
sarkany mukodésérél beszamolva, ugy
mar megjelenik egy olyan lehetéség,
hogy akkor kapjuk el, mikor eszik. Igy
mar hamarosan elkapjak embereink.

4. Szintén Fantasy World, hogy emberev
ériasok bandukolnak, fel-ala Eurépaban,
és a Franciak (ellenségeink) teljesen be
vannak rezelve téluk. En nem Iéptem
szovetségre vellk (lehet, hogy nem is le-
hettek, mar olyan régen volt!), kildhe

tunk kémeket, nem biztos, hogy vissza is
jonnek. Mindenesetre, ha mar kdzel van-
nak, riadt katonaink fognak befutni a
trénterembe, akkor semmiképpen se
prébaljunk egyezkedni vellik, mert annal
kevesebb emberink tudja majd a varat
védeni.

5. Ez mar nem Fantgsy World, hanem a mi
kedves kisfiunk. O most a nagy kicsa-
Eongésok korat éli. Ezért olyan hireket

aphatunk feldle, hogy az egyik ér névé-
rével lattak egy nap éppen jo hird kocs-
maban. Erdekes dolgokat valaszolhatunk
az 6rnek, hogy a ndvérét ismerve nem
torténhet semmi olyan. Viszont, ha legko-
zelebb jon, akkor engedjik me? orunk-
nek, hogy ha még egyszer ilyet lat, kicsit
.beszélgessen el” a mi kedves kis boga-
racskankkal. Egy éjszaka aztan a boga-
racska véres fejjel jott haza. Sose kérdez-
tok meg, mi tortént vele. A bogaracska
egyik Ugye ezzel le van zarva.

6. A bogaracska masik Ugye az, hogy a
nagy dorbézolasait nem nézi j6 szemmel
az orszag, ezért gyorsan bizzuk 6t az
egyhazra, akik majd elviszik kirandulni a
szentfoldre Mulato kedvi gyermekinket
még a Szentfoldrdl is kidobtak (most
mondjam, hogy miért?), és most haza-
hozta szaracén baratait. Egyszer aztan
ezek a kedves szaracén bacsik és nénik
Jtalalkoztak valamelyik varurunkkal”.
Varurunkra bizonyara nagy hatassal le-
hetett a talalkozas, mivel eddig még csak
13 fogat sikerdft megtalalnia az Albion
kilénbozé tartomanyaiban, ezért kdldott
egy ideges természetl kovetet, hogy 6
most éppen fogat keres, és a kiraly addig
nyiffantsa ki ezeket a sz*racénokat. Eb-
ben a pillanatban fut be a terembe egy
masik varur, és mondja, hogy 6 majd |6
katonava neveli a sz*racénokat. Bizzuk
ra &ket, mire az ideges természetd min-
den udvarias formulat mellékelve el-
battyog a terembdl. Viszont a sz*racénok
tobbet mar nem zavarjak nyugalmunkat.
A mi kedves kis aranyos stb. férg... bo-
garunk még igen.

7. A bogar, ugye, valahogy Franciaorszag-
ba kerult, ahol Osszebalhézott valami
nagy fejessel. Ennek persze parbaj lett a
vége, amit a filnk természetesen meg-
nyert, és most nagyon vadasznak ré a
gallok, tehat jo lenne védelmet
biztositani szamara.

8. Mikor Fantasy World-ben jatszottam, jot-
tek kdlonféle figurak, zavarosan dumal-
tak Ossze-vissza valami gonoszrol, aki
most akar felkelni, erre az Ggyre mar
nem volt energiam, de azt hiszem, ez
sokkal nehezebb lesz, mint az eddigi-
ek...

Egy jotanacs: a tolvajokkal Iépjunk szévet-

segre!

energiabankunk is tropara megy. A Cobra
elkezdi feltolteni a 2. majd az 1. energia-
bankot. Miutan ezek feltoitédtek, ezek
UTAN nyul a kiégett energiapajzshoz. Ha a
csata alatt lett volna Extra Energy Unit-unk,
a Pajzs és az 1,2 energiabank halala utan
(2. sorozat) a Cobra elkezdte volna tolteni a
2. majd az 1. energiabankot, és KOZBEN
az E.Ig. Unit pedig a mellsé kiégett pajzsot.
Igy tehat a pajzs az epergiabankoktél TEL-
JgSEN FUGGETLENUL az E.E.U. segitsé-
gével toltédik. Ennyi.

Ezt Amigan tapasztaltam!! (Lehet, hogy jo
mas gépekre is, de azokkal még nem jat-
szottam.)

Volt valaha e?_y Spikey in Transylvania
leirds is, igaz TokMak, de elég volt ahhoz,
hogy tobben tollat

kiegészitésekkel. Ezek
Gyurics Krisztian is Ull6rél:

némi
tartozik

ragadjanak
kozé

A COV 23-ban olvastam egy leirast a
Spikey in Transylvania cimi jatékrol, és
lenne hozza-fizni valom. Ott az illetd azt
ifa, hogy a csont, a faklya, és az
agyugolyo nem jé semmire. En marpedig
azt mondom, hogy ez nem igaz. Na most
figyeljen mindenki!

Fogjuk az agyugolydt, és a faklyat, és
menjink oda ahol az &gyu van. Az
agyugolydt tegylk a szikla mellé (elé), és
tegyik (bocs toljuk) ra az agyut. Majd erre
a két ,izére" tegyuk ra a faklyat. Ha jol
csinaituk, hallunk egy durranast, (durr!ll)
és megnyilik eléttink a fold. Menjunk be!
Itt egy kutya fogad bennunket (vau-vau).
Ha nincs nalunk a csont, az pech. Ha
nalunk van, akkor tegyik le a szoba
kozepére és csaljuk oda a kutyat. A kutya
felveszi a csontot, és mehetunk tovabb,
jobbra. A kévetkezé szobaban ismét
jobbra, és a kovetkezé szobaban be az
ajtén. Ha bementlink ismét jobbra, és ismét
jobbra. Unalmas, nem? Na itt bemegylnk
az ajton, és bent felvesszuk a Walkmant
(Personal Stereo). A kulcsot is felvehetjuk,
de nem lényeges. Ha ez megvan, menjunk
vissza a varba. Pontosabban a bortonbe.
Rogton az elsé (1) bellanal jarkal egy or.
Szerinte nagy a csend idelenn. Zajt nem
tudunk csapni, de nalunk van a walkman.
Adjuk oda neki. Jé, a bacsi elment!
Nyissuk ki a cellat és mar vége is a
jatéknak. Figyelem! Ha ezt a cellat
kinyitottuk, akkor nem fontos a masik érnek
bort adni. Azt a cellat hagyjuk a fenébe.

Sponga Balazs gyali olvasénk par Amigas

payakodot juttatott el hozzank:

FLASBACK — LOUP, CIKE, GOOD, SPIZ,
BIOS, HALL,;

ALIEN BREED — XXDFA, LAEEA, ATKAA,
UYTTA, PPEAB;

Varady Tamas, budapesti olvasonk
mindig el6szeretettel varta az ELITE puzzle
egyes darabjait. Egy dologra nem kapott
valaszt, igy hat utananézett:

A szupersorozatban végig valami homalyos
dolog volt az extra energias tapegység keér-
dése. Egyesek azt mondtak (1,75), hogy
,dupla gyorsasaggal toltédnek az energia-
bankok”, masok pedig ,kedves szerken-
tydm nem csinalt semmit". Most itt j6n a
korrekcio. Tatatataaaam.

Ugyebar, ha e?y jészandéku kaléz éppen
sorozatot indit feléenk (pajzsok, 1234. ener-
giabankok max.) megprobalunk kitérni az
utjabol. Ez nem sikerl, az egész mellsé
pajzsot elveszitjik. (Az energiabankok
épen maradnak tehat 1234, energiabankok
max.) Ekkor a maximumon lévo energia-
bankok elkezdik feltolteni a pajzs sérulé-
seit. Kozben a kedves kaldz (nevezzik
mondjuk Asp mkll.-nek) szembe kerdl, és
Ujabb sorozatot indit mellsé pajzsunk felé.
Nem tudunk kitérni Gtjabol, teljes sebes-
séggel a lovedékekbe rohanunk. Ratatata-
tatataaaaaam!!!! Az eddig félig feltoltott
pajzs véglegesen O-ra redukalodik és a 12.

Kiss Akos baratunk Debrecenben ujabban
olyan jéatékot Gz velink, hogy hetente kul-
dozgeti Ujabb és uUjabb leveleit, melyek
minden kommentér nélkal PC-s tippeket
tartalmaznak. Most ebbdl olloztunk:

SIM CITY — A SAVEGAME file-ban a pénz
a 6.szektor 36-39. byte-jaban allithato at.
ELITE — Ugyancsak a SAVEGAME-ben a
FUEL a 123. byte-on tuningolhaté (FF),
mig a név a 149-156 byte-okon irhatd at.

ATAC — A SAVEGAME 04-23. byte-jain a
név, az 50-51. byte-okon az ENEMY
KILLS (7F), az 52-53. byte-okon a
CIVILIAN (00), mig az 54-55 byte-okon a
FRIENDLY (00) paramétereit allithatjuk
at. @ A kommandés tagok neve eltt
(ECHO stb.) 2-vel, ha 01, akkor él a pasi;
e Ha tobb repdlét, esetleg heli-t
akarunk, akkor: repuld esetén a 'HA'-
'HH'-ig a '"H' betd elétt 2-vel irjuk at a
$78-at $73-ra. Igy tobb lesz a
repulénk, de kevesebb a heli-nk. Ha
tobb heli-t szeretnénk, az 'AA’-’AH'-ig
az 'A’ betl elétt 2-vel irjuk at a $73-at
$78-ra. Tobb heli, kevesebb repuld.
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KOZULETI hirdetési ajanlat
Ervényes: 1993. 03. 15-tol

BIBORHOLD

Sl etk fantasy és szerepjdték magazin

33::2 gz:zg Egg ::g; g;g; ljj? g:gz: ;gggg': A Biborhold Magyarorszdg els6 olyan havilapja, amely

Borité belsé (B/2 vagy B/3) 1/4 oldal 13.000,- R B W o i e e i

Borité belsé (B/2 vagy B/3) 1/8 oldal 8. 000’ fantasztikum kedvelGinek, a jdtszani szeretGknek (homo
; s ludens) és mindezek koziil kiilonosen a szerepjdtékok

g:m‘; lzfz‘?ﬁ/ SveqyS(0) H18 olcal  8.000.% | yedvelbinck. Van mér Bfborholdad? Nincs? Akkor feltétlenl

1/1 oldal : 30.000.- szerezd meg, amig el nem fogy! [zelitiil az dprilisi szdm

1/2 oldal R | tertelmibol

1/4 oldal 10.000,- -

158 Sldil 6.000.- — AD&D - a Pszionika, a tudat hatalma

— Raistlin és Caramon otthona - a Dragonlance vildga

— Egy mini-méretii lejdtszhat6é kalandmodul

— Bemutatjuk a Paranoia és a Rune Quest szerepjdtékokat
— Extra meglepetés - tdrsasjdték melléklet

— fantasy novelldk és konyvismertetdk

— Mitolégiai ABC - jatékvezetSknek és jatékosoknak is
— Tulélok Foldje - Setét Patkdny iijabb kalandjai!

— A Bolcs vilaszol a Ti kérdéseitekre

Az arak AFA nélkiil értend6k!
A lapok belsd hasznos tikormérete: 180 x 270
mm. Az 1/4, 1/8 oidalak all6 és fekvé kivitelben
is megrendelhet6k. Tajékoztatasként kozoljuk,
hogy az 1/16 oldal egy lap aljan mintegy 2 cm
magas 18 cr széles zart feliletet jelent.
Kedvezmények:
3-szori lekotés és eldre fizetés esetén 10 %
5-sz0ri lekotés és eldre fizetés esetén 20 %
7-szeri lekdtes és eldre fizetés esetén 30 %
Jarulékos dijak:
Ha nem kész reklamanyagot kapunk, vagyis a
kivitelezést nekink kell megoldani, a hirdetési
dij 10 %-at pluszban felszamitjuk.

Ezenkiviil olvashatsz még cikket a szimit6gépes szerep-
Jjatékokrél, és persze lesz rengeteg fantasztikus grafika,
levelezési rovat és rejtvény is, értékes nyereményekkel.
Keresd dprilis 24-t6] az jsdgdrusoknal!

COM-WARE Kft, Budapest, Pf.: 363. 1519

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jelleg aprohirdetések:
Minden megkezdett 25 szé utan 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jelleg aprohirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguréciéjétél kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jell?:g& hirdetések
Szavanként 28,- Ft + AFA = 35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irésjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben
pl. valaki programot kinal eladésra, vagy egyéb hardware kiegészitSket (pl. sajét készitésu cartridge-eket) kinal nagy vélasztékban.

Egyéb szolgaitatasok: )

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerdld CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betlkkel): 50 % felar; ITALIC szedés (dblt betlkkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kézolieknek megfelelden kérjik feladni. Ezt kovetden a hirdeiés szovegét, az egyéb szolgaltatasokra utald
egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld dij befizetését igazoldé szelvényt (vagy annak mésolatét)e?evélben a kovetkezd cimre kérjik
kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 151¢.

64 software

64-es kazettasokl Program hegyek!
Legolcsébban télem. Bélyeges bori-
tékert listat kild: Szlcs Séndor, Ja-
noshalma, Pf.: 18. 6440

e 576-ban megjelent, egyéb C64-es prog-
ramok eladasa lemezen-kazettan. Lemezes
programok kazettds valtozatail Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, Fé Ut 19. 8749. Tel.:
{06-93) 18-481.

® C64-re kazeitds jatékprogramok eladasa
olcsén! Huszti Gy6zd, Tatabénya, Martirok
tja 54. 8/2. 2800

® C128/64 gépre programokat adok-ve-
szek-cserélek. 11.000 programom van.
Cim: Jardoka Laszlé, Budapest, Pf.. 102.
1576.

e POKE-ok eladdk C64-rel (700 db.) Hil-
cser Ferenc, Budapest, VI.Podmaniczky Ut
27. 1067. Tel.: 132-74-73.

@ C64-en programcsere lemezen. Megvan:
Bard's Tale Il., F-14 Tomcat, Dragon Wars
és még sok j6 program. Cim: Szabd Lasz-
16, Hajdubdszormeny, Gydrdssy kert 14.
1/5. 4220

@ Keresem a Doomdark’'s Revenge hibétlan
Béidényét C64-re. Somogyi Miklds, Porva,
alonyér koz 6. 8429
® Jaték-és felhasznéldi programok eladdk!
Bélyeggel ellatott valaszboritékért listat kal-
ddnk. Kérjik tlntesse fel a gépe tipusét és
a hozzé tartozd perifériakat.
(C64 szekcié) Borbély Balazs
(Bumblee Bee), Budapest, XI.Safrany u.44.
1116. Tel.: 162-7724.
& Keresem a kovetkezd programokat 64-re
magnora: Risk, Monopoly, Hero Quest 1-2,
Feudal Lcrds, Budokan, Katakis, Second
World. Gyérik Janos, Balassagyarmat,
Martirok Utja 74. 2660
e C64 programok eladésa, cseréje, féleg
lemezen. A kiszolgalds gyors és preciz.
Cim: Varga Szabolcs, Pécs, Rékdczi Ut 28.
7623. Tel.: (07-72) 36-275.
@ C64-es vagy? Ha irsz, elmondom, hogy
hogyan lehet 100,- Ft-ért 20 lemeznyi prog-
ramot szerezni. Csak lemezesek irjanak.
Valaszboritékot kaldj! Szabé Laszd, Haj-
duboszormény, Gyorossy kert 14. 1/5. 4220
o Hil itt a PC-C64 Boys! C64-en program-
eladds lemezen, kazettan. Csere is lehetsé-
ss. Listat és valaszboritékot kaldjl PC-
64 boys, 5940 Tétkomlds, Kolcsey u.15.
Tel/FAX.: {(06-68) 85-710.

@ Helld! Programcsere C64-en lemezen!
Lista + valaszboriték = elény! Aki kaldi az
Adventure Writer c¢. kalandjatékkeészitd
program leirasat, vagy a Super Mario c.
programot, nem fogja megbannil!! Mésza-
ros Krisztian (The Finnish Guy), Bicske,
Nefelejcs u.8. 2060. Tel.: (06-22) 350-450.
® Cb4-es, lemezes kontaktokat keresek.
Szlkségem lenne minden hénapban a leg-
Ujabb programokra. Féleg olyanok jelentke-
zését véarom, akik elsdkézbdl szerzik a
programokat. Jelentkezni az alabbi cimen
é";i niattal és egy listaval lehet:
?é, .Studié, Békéscsaba, Andrassy 18/A.
00
e YIKES! Itt a RAPPER AGAIN! Cé4-es
programok cseréje, eladésa. Szinvonalas
SWAP! Ht a cim, ha levelet akarsz kaparni:
ISCH-CREW, Budapest, XX. Kossuth Lajos
u.36. V/59. 1204
® Figyelem! C64-re lemezen a legujabb
programok hatalmas vélasziékban, rendki-
vil kedvezd feltételekkel kaphaték. Franké
Vitaly, Békéscsaba, Andrassy 18/A. 5600
e Cb4-es utantoltds programok eladésa,
cseréje kazettdn. Valaszboritékért lista, va-
lamint régi és U] kalandjatékokat keresek.
Ternak, Sandor, Fegyvernek, Elére Gt 1.
5231



o C64-re keresem a kovetkezd programo-
kat: Elvira I-lI-lll, Test Drive Il (nem a GPC),
Battle Command, Pool of Radiance sorozat.
Csak csere érdekel, listat kérek. Cimem:
Fikner Karoly, Komarom, Madach Imre ut
6/B. 2900

64 hardware

e Cartridge-ek megrendelhetok: Hilcser
Ferenc, Budapest, VI.Podmaniczky 0t 27.
1067. Tel.: 132-74-73.

e Elado egy C64-es konfiguracio: alapgép
+ magné + monitor + 2 joystick + jatekka-
zettak + szakkonyvek. Iranyar: 28.000,- Ft.
Erdeklédni: Banyai Péter, Miskolc-Il.,
Klapka Gy.u. 28. 9/3. 3524. Tel.: (06-46)
360-843.

e Surgdsen elado egy C64 + 1541 floppy
+ 100 lemez + Action Cartridge Plus + 2
joystick + Commoglore 1802 color monitor
+ szakkonyvek. Arajanlatot a kovetkezd
cimre kérek: Milesz Krisztian, Budapest,
XIV.Godollgi u.171. 1141

e Eladd egy C64/Il. + magnoé + cartridge
+ reset + Quickjoy V. + kb. 400 program
20 kazettan + 1001 jaték I-V. + sok szak-
irodalom, Erdeklédni lehet levélbren: Téth
Karoly, Ocsa, Damjanich ut 7. 2364

e Elado egy Action Replay Mk.VIl. 2.500,-
Ft-ért. Cim: Vadasz Joézsef, Gyongyos,
Mérges u.15. 9/54. 3200

e Szuperjé C64—Il., 1541-es drive, renge-
teg extraval (joy, egér, paddles, power cart-
ridge, sok lemez, jaték-és felhasznaldi prg.-
okkal, lemeztarto, szakkonyvek, esztétikus
tarolodoboz) 22.000,- forintért eladd. Cim:
Paksi Gabor, Székesfehérvar, Engels
F.u.10/A. 8000. Tel.: (06-22) 311-780.

Amiga

Amiga programok hatalmas valaszték-
ban! 3.5" es 5.25" lemezek kaphatok!
Diké Istvan, Budapest, V. Veres Palné
u. 9. 1053. Tel.: 137-3193.

e Eladé Amiga 500-as + memoriabdvitd +
1084S monitor. 1 év garanciat adok hozza.
Az egész egyben csak 66 ezer Forint. Vala-
mint 5.25" kulsé drive, video- és hangdigi-
talizalo elado. Cim: Németi Ferenc, Buda-
pest, XVIIl. Nagyenyed u. 8/A. 1182

® Amiga programok hatalmas valasztékban
olcson eladdk! A-BOX, 1399 Budapest, Pf.:
701/783.

o Jaték-és felhasznaldi programok eladok!
Bélyegge! ellatott valaszboritékeért listat kul-
dink. Kérjik tlintesse fel a gépe tipusat és
a hozza tartozd perifériakat. (Amiga szek-
cio) FRIEND TWO CREW, 1399 Budapest,
Pf.: 701/55.

e YIKES! it a RAPPER AGAIN! Amiga
programok cseréje, eladasa. Szinvonalas
SWAP! Itt a cim, ha levelet akarsz kaparni:
ISCH-CREW, Budapest, XX. Kossuth Lajos
u.36. V/59. 1204

® Olcson eladd! Csak most! Eredeti gyari
Action Replay Il.: 5.000,- Ft. 2-8 MByte-os
memoriabdvité (SIMM modulos): 18.000,-
Ft. A bévité tovabbi csatlakozast is lehetévé
tesz, pl. Winchester illeszt, Action Replay
stb. 1 MByte SIMM modul: 3.000,- Ft. 2.05
Kickstart ROM atkapcsolhaté: 4.000,- Ft.
TXT dekoder: 4.000,- Ft. Winchester illesz-
16, autoboot-os: 8.000,- Ft. 80 MB-os Winc-
hester: 17.000,- Ft. A fenti arak iranyarak.
Az egész egyben csak 48.000,- Ft!!! Valent
gggg. Zsambék, Jozsefvarosi itp. 1/A. 2/2.
® Eladé Amiga 500 (1.3-as 1 MB) PC—AT
kartyaval. 5.25' kuis6 drive-val, STAR LC-
10  printerrel, 300 lemezzel, TV
modulatorral és egyéb tartozékokkal. Cim:
Szentmiklési Istvan, Budapest,
VIl.Erzsébet krt. 48. 1073. Tel.: 122-3876.

® Amiga programok eladdk! 15,- Ft/lemez.
Listahoz, tajekoztatohoz sziikséges 3.5'-os
lemez és belyeg! Bogar Jézsef Zsolt, Bu-
dapest, XVIll.Szechenyi utca 28. 1183

e Alig hasznalt Amiga 500 1 MB RAM-mal,
RF modulatorral, lemezekkel olcsén eladd.
Erdeklddni lehet esténként a (06-46) 321-
698-as telefonszamon.

® Amigara tobb, mint 200 lemez (3.5
DS/DD) programokkal eladé. NONAME 45,-
Ft/db; markas (SONY, 3M) 55.- Ft/db. Ha
listat kérsz, kuldj lemezt. Ifj. Borbas Ist-
van, Zakanyszak, I1.k.404. 6787

e Eladé Amiga 500 (1.3-as, 1 MB ram chip/
fast + ora) + egér-joystick kozositd +
Protex 3.5%-0s kilsé drive 45.000,- Ft-ért,
Commodore 1084S  sztereo  monitor
25.000,- Ft-ért, 500 db. lemez a legujabb
programokkal 25.000,- Ft-ért. Ez mind
egyutt az 500 lemezt is beleszamiiva csak
70.000,- Ft!!l Erdeklédni levélben: Bandi
Zsolt, Oroshaza, Rakoczi ut 20. 1I/7. 5900.
e Amiga 500 1MB, nagy floppy, Action
Replay Mk.ll., 150 lemez, Ujsagok és kony-
vek eladdk. Krizsan Csaba, Debrecen, Le-
hel Ut 24. VII/52. Tel.: (06-52) 16-899.

e A legujabb Amiga programok 30,
Ft/disk aron eJadok. Minden programhoz
leirast adok! Irj, vagy gyere! Korom Mi-
haly, Budapest, lll.Bécsi Gt 281. 1037.

® Amiga programok eladok, magyar nyelvi
is! Felbélyegzett boritékért listat kualdok.
Lavrincsik Andras, Budapest, IV. Bocskay
Ut 21. 1043

e Amiga 500 (1.3-as) 1 MB-ra bdvitve,
oraval és kapcsoloval, 2 db.
mikrokapcsolds joy, mouse pad, konyvek
és 150 lemez jatékkal (46.000,-) +
Commodore 1084S  szteredé  monitor
szlrével (26.000,-). A kettd egyutt 70.000,-.
3.5" kdlso drive kapcsoldval (8.000,-). Az
egész egyltt csak 75.000,- Ft. ErdeklSdni
hetvégeken lehet a (06-62) 381-777-es tele-
fonszamon.

Amiga programok nagy valasztékban
eladok. Kéresre listat, és arajanlatot kal-
dék. Lajos Robert, Szeged, Szilléri sgt.
24/A. 1I/6. 6723. Tel.: (06-62) 328-199.

® Amiga 500 bdvitével, modulatorral, kilsd
drive-val, programokkal, joystickkokkal el-
add (Ha kell, elvihneted az Osszes 576
KByte-ot is). Barta Tamas, Budapest, Il.
Murakézi it 3. 1025. Tel.: 1359-056.

® Eladé Amiga 500-as, memdriabdvitével,
modulatorral, 20 db. lemezzel, csak egyutt
40 ezer forintért. Cim: Sashegyi Zsolt,
Pécs, Magaslati 45. 7625. Tel.: (06-72) 30-
487.

® Amiga programok masolasa olcson, ha-
talmas valasztékban. Ures lemezre listat
kildok. Temesvari Szabolcs, Budapest,
XVIl. Borsé u.48. 1173. Tel.: 1788-443.

® Amiga 500, vagy 500+ szamitogépen fut-
tathato, elsésorban felhasznaldi-, de ka-
land-, stratégiai stb. programok, vagy rész-
letes leirasait keresem: barmilyen nyelven.
Minden megoldas érdekel! Ujfalusi Elek,
Budapest, Dombteté u.10. VI/27. 1108. Tel.:
158-1414,

e SZUPER 93-as és régebbi AMIGA prog-
ramok eladdk. Tomaskovics Kristof, Buda-
pest, Xlll.Zsinor u.9. 1135. Tel.: 1885-131
(Melnar lakas)

e AMIGA | diskjeim, diskboxaim eladom.
Jancso Akos, Budapest, Xil.Araté u.29.
1121. Tel.: 165-65-34.

e Eladé: AMIGA 500 + 512 KByte bévité +
Commodore 1084S (szines, sztereo) moni-
tor (kulon-kulon is). Cserhalmi Miklos, Bu-
dapest, Il. Keleti Karoly u.43. 1024. Tel.:
1356-386.

e AMIGA-hoz fél éves 3.5'-0s ROCTEC
kilsé lemez egység eladd. Tel.: 1406-566
(Lénart)

® Amiga programokat nagy valasztékbdl
cserélek, eladok. Ferenczy Gydrgy, Tele-
fon.: Bp. 1381-822.

PC

® |BM programokat nagy valasztékbol cse-
rélek, eladok. Ferenczy Gyérgy, Telefon.:
Bp. 1381-822.

@ |IBM programokat cseréinék. Listat kérek,
és kildék. Cim: Németi Ferenc, Budapest,
XVIIl. Nagyenyed u. 8/A. 1182

IBM programok széles valasztékban
kaphatok! Diké Istvan, Budapest, V.
Veres Palné u. 9. 1053. Tel.: 137-3193.

e |BM PC programok hatalmas vélaszték-
ban olcsén eladok! A-BOX, 1399 Budapest,
Pf.: 701/783.

e IBM AT programokat cserélnék! 1.44
MByte drive IBM-hez eladd! Garancialis!
Jofejy Lajos, Budapest, X|.Barték Béla ut
29. 1ll/2/a. 1114

© IBM programok hatimas valasztékban ol-
cson eladok. Szabd Aftila, Budapest, XIV.
Ond vezér at 27. VIII/35. 1144

e PC-s kontaktokat keresek. Szukségem
lenne minden hénapban a legujabb prog-
ramokra, Féleg olyanok jelentkezését va-
rom, akik elsokézbdl szerzik a programo-
kat. Jelentkezni az alabbi cimen lehet: Var-
helyi Zoltan, Békéscsaba, Rezeda utca 2.
1/4. 5600

e IBM jaték- és felhasznaldi programok
kedvezé aron eladék! Kérésre listat kaldok.
CARTEL CORP., Hajdiszoboszlo, Adam
u.27. 4200. Tel.: (06-52) 62-763.

e EGA szines monitor surgdsen elado.
Utanvétellel elkaldjik. Erdeklodni: Mésza-
ros Csaba, Debrecen, Teleki u.32. F/2.
4024. Tel.: (06-52) 68-834 (du. 2 oratdl).

® Programcsere PC-n. Lehetéleg olyanok
kiméljenek, akik csak 1-2 lemeznyi anyagot
akarnak cserélni, tudjatok: Oreg kalmar
nem sz**** mar. Wilhelm Tibor, Gyonk,
Ady 13. 7064

PC-re legujabb programok, hatalmas
valasztékban alacsony arakon kapha-
tok. G.P.Studioé, Békéscsaba, Andrassy
u.1B/A. 5600. Tel.: (06-66) 328-242.

® Eladé gyari, original AdLib alsztereo
hangkartya 1 év garanciaval. 11 FM
hangcsatorna, vonalkimenet és hangszo-
rokimenet, 4 W csatornanként, MINI HIFI
hangszéropar 5.380,- Ft-ért.

SoundBlaster 2.0, ugyanez + mikrofon &
vonalbemenet + 4 digi csatorna,
Joystick/MIDI | pon, 2 Mbyte
segédprogram. Ara: 11.880,- Ft.

SoundBlaster Pro, 8 Dbites
hangkartya 19.900,- Ft-ért,

SoundBlaster 16 (16 bites konverzid)
36.000,- Ft-ért. Tel.. (06-1) 147-1167
(Frank Tamas, 17 ora utan)

sztereo

FIGYELEM! PC-re U], szinvonalas prog-
ramokat adok-veszek-cserélek, 1,44-es
lemezeken is. Ha szlkséged van a leg-
Ujabb, garantaltan virusmentes progra-
mokra, feltétlendl irj! PHOENIX Com-
pany Games, Békéscsaba, Derkovits 3.
F/1. 5600

e Hi! Itt a PC-C64 Boys! PC-n programel-
adas 3.5" lemezen. Csere is lehetséges.
Listat és valaszboritékot kuldj! PC-Cé64
boys, 5940 Totkomlds, Kolcsey wu.15.
Tel/FAX.: (06-68) 85-710.

@ Elado egy 286/16 MHz AT szamitogép 1
MB RAM-mal, 1,2 FDD-vel, Hercules moni-
torral, 101 gombos billentylzettel, fél év
garanciaval 35.000,- Ft-ért. Cim: Barta
Akos, Bélapatfalva, Apatsag ut 11. 3346

e |IBM PC programok hatalmas valasztéek-
ban a legolcsobban eladok. Vélgyesi Ist-
van, Budapest, Xlil.Tomori u.21. VIII/48.
1138. Tel.: 1406-126.

Plusi és tarsai

® Plus/4, C16-0s szinvonalas programok
olcson eladok. '91/92-es. Hatalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettan. Mindség, megbiz-
hatésag. Valaszboritékért kuldok listat.
Tiséczki Tamas, Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg u.35. 6100

Egyeb

® Spectrum 48/128K programok oriasi va-
lasztékban eladdok! Tébb, mint 3.000 prog-
ram kozal valaszthatsz! Cimem: Sods Ta-
mas, Vac, Kiskorat 17, 2600. Tel.: (06-27)
11-901

e ELADO egy alig hasznalt ENTERPRISE
128K + magné + joystick atalakitd + joy +
20 kazetta programokkal + SpV dsszes
szama + szakirodalmak. Erdeklddni levél-
ben a kovetkezd cimen lehet: Tomaskovics
Kristof, Budapest, [11.Sz6l6 u.90. lI/12.
1032

® Spectrumra Ujsag kazettdn megjelent! Va-
laszboritékot kuldj. Sepsik Bence, Buda-
pest, VIIl.Kis stacio u.5. 1082

e Eladé a CoV 1-30-ig, illetve az 576 KByte,
SpV és az 1001/2,3,4,5. Ja, és még a CoV
Evkonyv'91 is. Nevem és cimem: Demeter
Janos, Matészalka, Hfjisag tér 2. 4700. Tel.:
(06-44) 13-768.

e ENTERPRISE szamitogép magndval, be-
épitett joystickkel, kazettakkal, szakkony-
vekkel ujszerl allapotban olcson elado. Ci-
mem: Kalman Zsolt, Ullés, Felszabadulas
u.B8. 6794
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sekkkkkkkikkkiY o
Hangkartya-csata Azért azt nem hinném, hogy te jobban tud-
(Ujabb felvonasok) nad a gyartondl, hogy mi van és mi nincs a

CoVboy: Nagyon érdekesen alakult az
utobbi idok levéltermése. A hangkaritya-
csata témaban kozolt iromanyok sokak
nyugalmat felbolygattak, nem csoda,
hogy kaptunk hozzaszédlast a témahoz
béven. Elséként koévetkezzék a CoV
29/30-ban megjelent cikk szerzéjének re-
agalasa 'enrik CoV 31-béli szereplésére:

Hi CoVboy!

A Hangkdrtya csata #2 igen érzékenyen érin-

tett. Nem a kritikdval van bajom, hanem a

hangnemmel. Rdaddsul nem volt sok alapja

kotozkodni, mégis az egész Ggy lett bedllitva,
hogy amit €n frtam, az nagy baromsag, annyi-
ban persze igaza van, nem kellett volna annyi-

ra ,anti-bonyolultan” fogalmaznom. Az vi-

szont mér végképp bosszant, mindamellett

hogy a fické tok bunké médon nekemrohant,
targyi tévedései is voltak. Ezek utdn megjelent

a cikk gy, mintha maga lenne az EXTERMI-

NATOR az iigyben, s a fick6n kiviil mindenki

hiilye volna. Ugy gondoltam megillet a vi-

szontvdlasz joga, s rdadasul az olvaséknak is

jol jonne a helyesbités s néhany dj info (En is
ugy gondoitam — CoVboy).

Kedves BLASTER-MASTER!

Kosz a véleményezést, de azt hiszem én is tar-

togatok neked, pardon: Neked, egy pir meg-

lepetést, bar mivel Te valdszinG to6bb diplo-
mamunkat adtdl méar le eziigyben, nyilvdn
mindez a kissujjadban van.

1.) Nem tdl lényeges, de az els6 PC (ényleg
1976-ban jelent meg, az volt a neve, hogy
IBM Personal Computer Modell Al, az-
utan jott a PCjr, az XT stb... Sajnos valéban
1étezik az 586 SX is. Ossszel elldtogattam a
COMPFAIR-re, s mit ad isten az ACER
cég standjdn sok ember nézegetett valamit.
Kozelebb érve kiderilt, hogy az nem mis,
mint egy 5868X-20 gép. Erdeklédésemre a
cég embere eldrulta, hogy a DX kb. méjus-
ra jon ki, s kaptam is egy ismertetSt az qj
chip-rél, melyr6l megtudtam, hogy: valodi
belsé (DX/SX) 64 bites adatforgalom,
16/64 kByte-os belsé cache, speedtest 300-
400 MHz stb. Ennyit az 5865X éllitélagos
'93 végi megjelenésérdl.

2.) Az FM hanggenerdlds: A ,cikket” nem egy
komplex informatikai ismertet§ szellemé-
ben irtam, hanem, hogy aki elolvassa, ha
nem is szakember, de legyen valami fogal-
ma a dolgokrdl. Azt hiszem, hogy ezek utén
borzalmas nagy hiba, hogy ,tetszéleges szi-
nuszhullim” helyett ,tetszéleges hullam-
forma”-t frtam.

3.) AdLib 8 bites digi: Az AdLib leirds techni-
kai adatai kozott sz6 szerint ez olvashaté:
»D/A convertor: YM 3014 16 bits DAC”,
ami legrosszabb angol tuddsom szerint is
digi konverzidt jelent, és biztosithatlak afe-
161 is, hogy a chip be van iiltetve a kartydba.

kdrtydn. A 11 hangcsatorna kérdését mar
Te magad eldontotted, amikor lefrtad a
chip mechanizmusédt, széval Kkar volt
egyéltaldn kotozkodni.

4.) El6szor is a CD mindségen én nem a CD
mechanizmust értem, hanem hogy egy hang
tisztdn szélal meg. Az lehet, hogy egy meg-
szdllott egybdl arra gondol, amire Te, de én
azt hiszem, hogy egy dtlagembernek nem az
jut eszébe a CD-rdl, hogy a ,CD 16 bites

felbontdsa sem elegendd, sok cég haszndl

18 bites, vagy még jobb atalakitkat, tdl-
mintavételezéssel interpoldlva két 16 bites
Iépes6 kozotti értéket”. Egyébként erre a
szovegedre csak lllyés véleményét tudom
idézni: ,,A bonyolult mondatok és az idegen
kifejezések nem feltétlenil a hozzdériés
nyilatkozatai...”!

5.) Mivel a ,,HI-FI mindig is a kedvenc témad
volt”, tegyél a kedvemért egy probat! Ve-
gyél egy TDK SA-X audiokazettdt (bdr le-
het, hogy még neked ez is rossz mindség(),
tedd be az analég HI-FI deck-edbe, és
kezdd el felvenni a SB-hez szallitott demok
kozill mondjuk az AULD-ot. Ha Te ezek
utdn alapzaj nélkiil vissza tudod jdtszani,
Ggy hogy a harang hangja is teljesen tiszta
legyen (remegés nélkiil), akkor Te nyertél!

6.) A SoundBlaster 1.0 életében nem rendel-
kezett ADC-DAC csatorndval jobb. ha t6-
lem tudod (két évig olyat hasznédltam),
egyébként lattdl Te egydltalan SB 1.0-4t?
Akkora, mint egy dtlagos szappan. Ha erre
neked rdmegy a +11 csatorna és az ADC-
DAC, akkor kir volt egyéltaldn kifejleszte-
ni a sztered kdrtydkat nemde? Az 4ltalad ki-
haltnak vélt ,CMS” (ami helyesen C/MS)
chipsetet pedig 40 dolldrdrt barmikor el-
kiildi neked a Creative Technology, a SB-k
gyart6ja. Egyébként kicsit furcsa a logikad:
vajon miért épitették volna le azt a plusz
szerinted 12, valéjdban csak 11 csatornat,
és egyiltalan hogyan lehet kihaltnak tekin-
teni olyan IC-ket, amelyeknek az aljzatdt a
mai napig megtaldlhatjuk minden kértyan,
beleértve a NO-NAME madsolatokat is.
Egyébirdnt ha kell a CT cime, meg tudom
adni...

7.) A SB 2.0 csak a széllitott szoftverrel nem
képes 44 KHz-en felvenni, megfeleld szoft-
verrel alkalmas ré, a kézikonyvbél Te is el-
olvashatod... (Ujabb logikai gubanc: mire
tervezték a 44 kHz-es lejdtszasi tulajdonsa-
got, ha az akkori technikai h4ttérrel még
nem lehetett 44 kHz-en rogziteni?)

8.) Megstigom, hogy a Sound BOOSTER
PRO Il-es valészintleg tud CD ROM-ot
kezelni, ugyanis a demdlemezen van hozzza
meghajtdszoftver és az a par lap, amit vele
adnak, az is targyalgatja ezt a lehet8ségel.

9.) Az lehet, hogy — szerinted — a Sound
Blaster 16 csak februdr elejére (volt) varha-
t6, akkor csak azt nem értem, hogy a

Selectronic Kft-nél miért vettek fel ra eld-
jegyzést mar tavaly szeptemberben, oktd-
bertdl pedig folyamatosan arultdk is, ma
pedig barhol beszerezheted. Valahogy az is
sdntit, hogy a kisérSlemezeken 1évé szoftve-
rek keltezése: 92-09-15...

10.) Végezetiil megkérdezném: Ha kozelrdl
még nem volt szerencséd a PRO-hoz, akkor
minek irsz olyanokat, amir6l fogalmad
sincs?

Konzekvencia: Lehet, hogy én a levelemmel a
»prospektusok rézsaszind vildgdt” keltettem,
a Tied viszont a megszéllott tudédlékosok fi-
nom kis idilljét idézi. Azt hiszem elég gerinc-
telen dolog a mésikat olyan alapon megkoze-
liteni, hogy ,csak azért is keresem a hibat”,
féleg, ha nem tudod, hogy a mésik nem a TU-
DOMANY c. lapba irt egy diplomamunkat,
csupdn némi infot kivant nyujtani az atlagtel-
haszndlénak. En mindenesetre nem kivanok
foglalkozni tobbe a dologgal!

SO BYE! FRANK TAMAS (DOKI), Bp.
CoVboy: En is a legutolsé mondatoddal
értek egyet, am mivel van még itt egy-két
levél a tarsolyomban, mielétt végképp le-
zarnank a témat, hallgassuk meg oket is.
Elséként egy ujabb hozzaszoélas az
586SX témahoz, mely kicsit mas megvila-
gitéasba helyezi a DOKI altal 1. pontban
dsszegzetteket.

CoVboy, meg a tobbick!

Pontositani kell az 586-ra vonatkozo allitast.
Az SX viltozatot 1992. oktéberében a hazai
Compfair kidllitdson mar lgyes latogatok lat-
hattdk. A gydrtds azutdn jogvitdk miatt sziinc-
telt. A DX viltozat, csak(gy mint maga az 586
kozben MEGSZUNT! Helyette ugyanazon
procit adtdk ki 1993. janudrjaban PS, majd
most végre valédi nevén PENTIUM-ként. 169
ldbti PGA tokba keriil és az alapjit egy RISC
— csOkkentett utasitdskészletd, magyarul ke-
vesebb utasitdst tartalmazo, de sokkal gyor-
sabb — processzor képezi. Mellesleg a teljes
386 procit tartalmazza, de alaplapba val6 be-
iltetés szempontjabél nem kompatibilis
(software-esen igen!). Széval 586 nincs, van
PENTIUM, 5865X volt, de mir nincs!

Széval akkor a hangkdrtydkr6l: A Sound-
Blaster 2.0 vételkor 22 kHz-zel mintavételez.
Lejatszaskor 44,1 kHz-en, ami CD szabviny.
Mivel az FM szinuszhulldimok keverésébdl all,
pl. nem publikilt médon egy Il.csatornds SB-t



is lehet programozni tgy, hogy Il. operéatorbél
hozzon ki egy hangot, ez pedig tetsz6leges
burkolét jelent. A SB-rél kozismert, hogy
csak igen j6, tobb tizezer Ft-os mikrofonokkal
hajland6 egyiittm@kodni. A friss CD-k mér 24
bites tdlmintavételezéssel is dolgoznak, az al-
goritmus neve pedig Szigma-Delta konverzi6,
hallottam mdr olyan hangkdrtydkrol, amelyek
ezt tudjak, s6t nemcsak hangfrekvencids tar-
toményban.

FISCHER ERIK, Dabas

CoVboy: Es végiil a szakember megjegy-
zése:

Tisztelt Szerk.!

A fiam lelkes szdmit6géprajongd, az én szak-
méim pedig hangmérndk. Kb. fél éve vasdrol-
tam a gépemhez egy SB PRO II-6t. Mivel a
foglalkozdsom egyik ,segédeszkoze” a digita-
lis magn6, amivel otthonomban is rendelke-
zem, nagy orommel konstatdltam, hogy van
rajta digitalis 1/O, s némi tgyeskedés 4ltal rd
tudtam kapcsolni a késziiléket. Mindezt csak
azért irtam le, mert a fiam hfvta fel az Onok
ijsdgjdban 1évs cikkekre a figyelmet. Az elsé
cikk tdlsdgosan egyszerfien probélja leirni a
kirtydk mdkodését, mig a masodik — kisebb-
nagyobb szakmai bakik mellett — tdl részle-
tekbe mend akar lenni. az a feltételezés, hogy
a SB PRO nem valészind, hogy illeszthetd di-
gitdlis magnetofonokoz, téves! Nem hinném,
hogy az én MARANTZ tipusi magnetofonom
kuri6zum volna az illeszthetdség tekinteté-
ben. A SB PRO kartyak igenis kapcsolhat6ak
a digi magnetofonokhoz (megjegyzem, hogy
az emlitett Sound BOOSTER-ek is!)!! Ezek
utdn azt kell mondjam, hogy a vadIé cikk iréja
onmaga csapddjanak lett az dldozata. A véle-
ményem az, hogy egy minden részletre kiterje-
d§ leirdst nem itt, hanem egy kb. 200 oldalas
szakkonyvben kéne kozolni, a CoVboy Posta
nem a legalkalmasabb erre.

Tisztelettel: PETHO JANOS, Budapest, a
PODIUM hang- és latvanytechnikai Studié
nevében i

CoVboy: Tiszteit Pethé Ur! A szambdl
vette ki a sz6t. A téma egyre inkabb kezd
kiterjedni, és most mar nekem is be kell
laitnom, hogy vagy lezarjuk ezt a témat itt
és most, vagy lehuzhatom a rolét, mert a
végén a CoVboy postara nem marad hely,
ezt a témat meg Ugy sem lehet 1-2 oldal-
ban kimeritéen targyaini. Természetesen
a dolgot attargyaljuk 1.75-ékkel, s megfe-
lelé érdekiédés esetén az Ujsagban indi-
tunk cikksorozatot errdl a témardl...

Brain-stormer

Ohhhhh my CoVboy!

(Na mi van, gyonni fogsz? — CoVboy)
Isten nyugta sonn békében. Amigy this is a
onrekldm. Hogy, kicsoda KRISNA hogy nem
ismered?????!!!!! Ahhhhhh, engem senki sem
ismer!!!! Hol ilyen vagyok, hol olyan. Bdmula-
tosan tudom viltoztatni az alakomat. Egyszer
mint egy kiforditott papundekli, masszor mint
pokolgép a telavivi jaraton. Picir megvarhat-
lak? Nem, akkor menj a jé k*****...!!1 J6 reg-
gelt Vietnam, j6 reggelt vietcong-ok (wck; and
00), ja és szija COFBOY, de j6l érzem ma-
gam! (Hallé6? Dr. HANCU? Doktor ur
killdok egy esetetl CoVboy)

Természeti katasztréfak (tolgy) éhinség, dog-
vész, 1492 Spanyolok, rdaddsul teljesen kidb-
rdndultam a szdmftdstechnikdb6l (bol-t akar-
tam firni, de féltem, nehogy megvadoljanak,
nem tok ragzani lassd: Romdéban kitort az ta-
vasz). Rohadt KONTEXT mindig mellé iitok.
(AMIG BELE NEM UTOK A KLA-

korbe, reggel gargalizalds kozben, de nem fért
bele a fejem. Azt a gyokér kerékpérjdt ne-
kije!!'!!  De imddlak benneteket a
cofhq+1.75-nél. Miért nem 3.14-nek hivjatok
magatokat, asztat lehetne Pl-nek roviditeni. A
lapr6l egyébként annyit, hogy én csak a
poénok és a levelezés miatt veszem (Nem
vagy egyedil — Cofboy), BAR hidnyoiom a
secret of majomsziget 1+1 lefrdsat 20 oldal-
ban. Végiil észrevettem, hogy a teknika
(NIKITA rokona) vivmanyai elkeriilik figyel-
meteket. Hidnyolom pl.: ZX81 + plus lefrdso-
kat. Must egy ZX 81 jatéklefrds CoVetkezik:
Ertelmi szerzé: GFX, all code, hang hidnya
created by én in 1994.

Megel6zmények: A Nap fénye meg-megcsil-
lant az urha j6 (a hullasz4llit6 in jové) borita-
sdn, melyen a f6lkendd6 cofboy volt lathaté a
soros iivegek kozott (Ez valami Gjfajta ala-
pitvany lesz, olyan Isaac-os féle, mint én?
— CoVboy). A ha j6 belsejében 3 bator piléta
kész iilt a haldlt megvetd menekiilésre a
Ryion-i horddkkal nyomukban. (Itt 120 oldal
lefrds CoVetkezik a Ryion-iak népér 6l PlL:
legfébb j6 rossz tulajdonsdgaikrél, milyen a
HP-jiik, ha a GABI-val mostak fogat, szeretik-
e a svdbbogdr ragut, szoktak-e gyokérszob-
rdszkodni, s ha igen, 2 kulcsos AFA mente-
sen-e?!)

Ekkor az egy gyik pil6ta megsz6lalt:

J6 ez a hamburger! (Ez a hamburger nem jo-
hetett volna létre, ha a szakécs reggel nem ta-
14l egy jo dllapotba 1év6 dog 16tt patkényt,
vagy az Osszes macska ki nem pusztul ételmér-
gezésben) Igen? A szerk. megjegyzése. Lassan
kibontakozik egy érdekes beszélgetés, mely-
b6l kideriil, pon tos 1.3 id6, s az miért nem
futnak az indigé programok Plus/4-en.

Ez alatt eltelt 40 oldal a gyéri kézikonyvbdl, s
végre kideriil a jaték kezelése. A jaték: az alsé
X-szel vagyunk, tudunk jobbra meg (+) balra

felé jové O-kat kell eltaldlni, a fGellenség OO
(dupla OO) formdjdban materializdlédik a
semmi Sugdr Berci agydt megszégyenits iires-
ségébdl. Bamulatosan sikeriilt megoldanom a
C16, Plus/4, ATARI ST, C64, Amiga gépekre
torténd konverziét, most szinte hihetetlen, de
késziil az IBM-es viltozat. A program csak
586-0son fog menni (Errél mar volt sz6 a
Posta elején — CoVboy), multigiga-xga gra-
fikus kartydn, melynek memoridja csak
cofboy alkoholfogyasztdsdnak kovetkeziében
elpusztult agysejtjeinek ardnydhoz hasonlitha-
t6 nagysigrendileg (Akkor az egy olyan
monitor, amin nincs kapcsolé — CoVboy).
Igényel még egy SoundBlaster
V24345678.243568789-es kartydt, amit Ggy
tudom csak a tdpiészecsGi Nyina Vasziljevna
BT Tehén diilé 2 szdm alatti computer és te-
héntartozékok boltjdban lehet beeeeee sze-
rezni! Ez a létez6 legjobb 1600 csatorna, be-
épitett tehénblgés +23/34 hangcsatorndn
szintetikus kutya eliti a dozert effekt. JA
megemlitem még a ko-processzort, ami szin-
tén elengedhetetlen erre a célra a roménok-
ndl kaphaté elektronikus szinyogcsalogatd
tokéletesen megfelel. Kisebb problémat okoz
az az aprocska tény, ami abbdl adédik, hogy a
program nem megy rd arj-vel egy 40 MB-os
wincseszterre. Ez taldn a sok lassité, és grafi-
karont6 rutin miatt lehet, bar az is kozrejétsz-
hat, hogy a Fortocska 3.1, CorelDraw 3.0 na
€s a UNIX mindég mellette van, mikor ossze-
srftem. Ha kell, kiildj egy gépet az emlitett
felszereléssel + 1.240 MB-os HHD-t, fgérem
el fog kall6dni. Lassan abbafejezem levele-
met. Csekket ne kiildj, mar mindenre el6fizet-
tem.

Uil.: Levelem szinvonalat ne rontsd el!

Ui2.: Megoldhat6-e kutydm Plus/4-gyel torté-

nd tdvirdnyitasa, ha igen veszek 1-et.

Ui3.: Sz6lj a Friderikusz bacsinak, véllalja el a
hdzunkban a csétdnyirtdst, igen porhanyo-
sak, jut elég a stdbnak is.

Ui4.: Patkdny is van.

Ui5.: Az Adorjdn azt iizeni, pozitiv lett az
AIDS vizsgilata, kérdi, legaldbb neked is
olyan j6 volt, mint neki?

Ui6.: Helyesfrast betanitotta So6tész Gogy, hi-
bk fele én, masik fele CoVboy.

Ui7.: Ez az utolsé el6tti utdirat.

UiB.: Nincs tobb utdirat. )

KRISNA IN 1993, alias L.LKRISZTIAN ZOL-

TAN, Szeged

CoVboy: Gyakran elgondolkodok azon,

ha valéban Igaz az hogy a CoVboy Posta

ilyen hatassal van egyes emberkék agy-
sejtieire, akkor eddig mintegy 3 és fél évi
munkam nem volt eredménytelen. Termé-
szetesen a legnagyobb komolysaggal
probalok meg reagalni életmivedre, mely
azért nem semmi. A zéjiksz nyécvanvala-
hanyra fejlesztett slagergyanus jaték
ajbéjemes atiratara természetesen szik-
ségem van, most ugysincs min aludnom.
Maris riasztottam embereimet a hardver
eloteremtésére. A konfiguracio egyeldre
hidnyos. A SB altalad emlftett verzidjat
csak beépitett tehénbdgés nélkdl kaptam
meg, ez a PRO kivitel, melyhez tartozk
egy zsak, a MU-ZSAK. Ezek olyanok, mint

a renddrsegi szirének. En mar mind az

1600 csatornat kiprobaltam szterejoban

is, csak éccaka egy kicsit hivosek, még

Esti Hirlappal takarézva is. A KO pro-

cesszor jol midkodik, viszont kar, hogy az

5 beépitett bokszkesztyll hamar kifogy, és

csak manualisan toltheté ujra. Viszont

igérem, hogy telitoltve kildom el neked.

Tovabbi eszmefuttatasaid is nagyon el-

gondolkoztattak. A kutyad Plus/4-gyel va-

16 taviranyitasa targyaban keresd fel So-

tész Gégy baratodat — ha mar lgyis 6 ta-

nitotta be a hejesirast —, 6 gepi kodb-
an profi rutimt fog neked ajanlani. Az

Adorjannak meg azt dzenem, a KGB

véletlenill osszekeverte a kém-csoveket,

korai még orlni...

Kreativ Onsegélyezd Program

avagy hogy veszitsilk el a pénzinket...

Hi CoVboy!

Sajndlattal kozlom, hogy a szokdsos hiilyesé-
gektdl eltekintek, és KOMOLY dologrél frok;
st, megkérlek, hogy tedd be ezt a levelet
KOZERDEKU cimmel a CoV-ba!
Néhény hete levelet kaptam a KREATIV ON-
SEGELYEZO PROGRAM-t6l. Valészindleg
mér majdnem mindenki ismeri a jatékot (bar
én remélem, hogy minél kevesebben): ,van a
papiron 5 név, Te az els6nek kiildesz X Gssze-
get, 100 embernek elkilldot a masolatot, de az
5 név ezekben eggyel feljebb csiiszik, és a Te
neved keril az 5. helyre. Ezutdn varod, hogy a
milliék az 6ledbe hulljanak”. A naiv emberke
(ne vegye senki sértésnek) azt hiszi, hogy ez a
TOTO-nél és a LOTTO-nél is jobb, mert mint
a szoveg frja, mindenki nyer, ugyanis ez NEM
szerencsejdték (?!). Csak az a gond, hogy a
szdmftds modellje ellenére sem fog nyerni
ezen senki. A szimitds modellje (tartalom sze-
rinti idézet): ,Elkiildesz 100 levelet, amelybdl
— tapasztalatok szerint — B8 cimzett vesz
részt. A neved koézben a 4. helyre keriil. A 8
emberke ismét szétkiildi, igy 8x8=64-en vesz-
nek mar részt (a neved a 3. helyen). KésGbb
8x64=512 (ij ember (neved a 2. helyen), majd
8x512=4096 Gj ember (a neved az 1. helyen)
Iép be a jatékba. Ekkor nyersz t8lik pénzt.”
Mir itt hazudik az ismertets, egyrészt mert
érdekes médon minden eredményt, igy a cso-
dds végosszeget is B-cal szorozza (én enélkiil



idéztem); mdsrészt, mert a valésagot nem egé-
szen takarja.

Elméletben: RemélhetSleg mindenki hallott
az anyagmegmaradas (6rvényérdl, vagy a ter-
modinamika I. f6t(t)ételérdl... Aha! Na, nem
baj, mindenesetre az a {6, hogy a semmib6l
soha a biidos életben nem lesz valami (szdval
érthet6? Nem?), tehdt olyan nincs, hogy
wmindenki nyer”!

Gyakorlatban: Ha az a valaki kezdte a jatékot,
aki az elsd helyen 4ll a Te listddon, akkor Te
vagy az egyike a 4096 egyénnek, aki neki fizet.
Amikor a Te neved a 4. helyre Kkeriil,
8x4096=32768, ha a 3. helyre keriil:
8x32768=262144, ha a 2.  helyre:
8x262144=2097152, ha az 1. helyre:
8x2097152=16777216 1ij ember keriil a jaték-
ba (feltételezve azt, hogy senki sem lép be
tobbszor ugyanabba a jalékba)! Ez az Gsszeg
nagyobb Magyarorszig lakossdgdnal. Es ez
csak akkor, ha az elsé helyen 4116 kezdte a j4-
tékot; ha nem &, akkor még rosszabb.
Osszefoglalva: Higgye ¢l mindenki, hogy ezen
nem fog nyerni; oriilhet, ha a pénzét vissza-
kapja. Ezen azon nyernek (inkdbb nyerészked-
nek), akik ezt elkezdik. Egyébként sejtem,
hogy megy ez: gondold meg, hogy ha a levele-
den kevesebb, mint 5 név szerepel, akkor az 1.
helyen 4ll6 kezdte a jdtékot, és ha van eszed,
nem fizetsz neki. Mit tesz a ,trikkos” jatek-
mester? Osszehiv egy bandél az orszag min-
den t4jardl, és egymds nevélt beirjak az 5 hely-
re, fizetnek egymésnak pénzt (a busds nyere-
ményen majd osztozkodnak), és voild, dgy td-
nik, mintha a jaték régen menne. Ez fikcid, de
szerintem lehet benne némi igazsag.

Ami miatt feldihodtem, és megirtam ezt a le-
velet, az a kévetkezd mocskosan undorité szo-
veg, amelytSl heveny hdnyinger fogott el (sz6
szerinti idézet, helyesirdsi hibdkkal egyiitt):
»A kreativ Onsegélyezii program célja: Olya-
noknak nyiljon a héna al4, akik anyagi nehéz-
ségekkel kiszkodnk. Az eladésodottak meg-
segitésére, hogy megint nyugodtan hajthassdk
dlomra fejiiket.” Na, ez mdr a pofdtlansig
nonpluszultréja, ja €s persze az is, hogy egye-
sek nem adjdk meg a cimiiket, csak a szdmla-
szdmukat (taldn 6k is tagjai a banddnak?!).
Kedves mindenki! Ismét kérlek Titeket, hogy
az ilyen jatékok1dl tartézkodjatok — legaldbb
a CoV népes olvas6tabora — hiszen (bér eb-
ben nem vagyok biztos), ez ellen a torvény
nem segit; inkdbb maradjatok a jol bevalt
TOTO-nél és 1LOTTO-nél, mert abban van
esély, ebben nincs!

Tisztelettel: KOVACS BALAZS, alias Joe
Foster/STA, Budapest

CoVboy: Mit ne mondjak, beletrafaltal a
kézepébe. Tortént, hogy ugy februar ko-
zepe felé kaptam egy levelet, benne a

KOP szabvanyszdvegével, 5 névvel, egy
915,- Ft befizetését igazold csekk fény-
masolataval, valamint 1.700,- Ft-nyi beé-
lyegvasarlast igazoldé bizonylat masoiata-
val. Egy nappal késdbb jott tjabb kettd,
majd 1 hét alatt vagy husz, és azéta ki-
sebb megszakitasokka!l hetente meg szo-
kott telni a szemetes. A dolognak azon-
ban sajnos ez csak az egyik oldala. Igen
sok felhaborodott levelet is kaptunk,
melyben megvadoltak minket azzal, hogy
kiadtuk a jaték céljabol elofizetéink cime-
it, hiszen honnan is szerezhették meg a
cimidket. Nos, erre a magyarazat egysze-
ri. Nem nehéz 6sszeszedni 100 cimet, ha
mondjuk valaki fellapozza az d&sszes
CoV-ban az apréhirdetéseket... No persze
a blinbakok mindjart mi lettdnk. Ezt a hitet
szeretnénk eloszlatni, kilonésen azért is,
mert ez a pilotajaték — ismereteink sze-
rint — mdra mar orszagos méretlivé not,
s bar mi egyetien egyszer sem folytunk
bele, az teljesen természetes, hogy min-
denkinek eszébe jutunk. Koszénjuk szé-
pen Balazsnak, hogy helyettink elvégez-
te a szisztéma gyengéjét bemutaté sza-
mitasi metodikat, azért egy dolgot min-
denképpen szikségesnek latunk hozza-
fdzni: Az igazan ,trikkés” jatékos eliér a
jatékszabalyoktol, és nem az 5. helyre irja
magat, mielott 100 cimre elkildi a levelet,
hanem az 1. helyre. Talan igy régién
vissza is jon a pénze, meg egy kis borra-
valé... Ezt egy ,trikkds” olvasonk ajanla-
sa alapjan irtuk le, csak azérn, hogy
érzékeltessiik, mennyire becsilletes is ez
az Onsegélyezé Program. On segélyez,
én meg tartom a markom. Ismerés nem?
Valahonnan az utcasarokrol. Valtozatla-
nul szeretnénk megerdsiteni, hogy mi eb-
ben nem vetilnk részi, nem veszink
részt, és ne is kildjon senki a ciminkre
ilyen levelet, mert csak a pénzét és az
idejét pocsékolja!

Forgészinpad

Kedves CoV!

En egy 14 éves, szdmitogépet kedveld sréc va-
gyok. Nagyon szeretem az elektronikus dolgo-
kat biitykélni. Szeretem a zsebben hordhaté
jatékokat is. Ezért kérném, hogy akinek van
Gameboy, Atari Lynx, Sega Game Gear jaté-
kokro6l kapcesoldsi rajza, az kildje el cimemre.
Fénymidsolat is j6. Esetleg e jatékok belsejé-
rél valamilyen rajz, vagy bdrmilyen papir!
Koszonettel: NAGY SZABOLCS, Tiszafiired,
Orvényi Gt 47/A. 5350

CoVboy: Kedves Szabolcs! En is kedve-

lem a szamitogépet, és szivesen biityko-
I6m az elektronikus dolgokat, még a
zsebben hordhatdkat is. Az én kedvence-
im az elektronikus zsebkés, az elemmel
miikédé kétforintos, a mikroprofesszoros
gitarpengeté, a tavvezérlési napraforgo-
mag és végil, de nem utolsésorban az
UHF séavon is hangolhaté papirzsebken-
do6, melyet talan el tudok kiildeni, hogy
kéréseid kozil legalabb az utolsét telje-
sithessem. Azért megadtam a cimedet,
hogy a Gameboy, Atari, vagy SEGA cég
képviseldi odatalaljanak.

Hi CoVboy!

Az 1j CoV nekem nagyon tetszik, a logoval
semmi bajom, csak az drat lehetett volna egy
kicsit lejjebb venni!

SZUCS ZOLTAN, Budapest

CoVboy: Ezen mi is gondolkodtunk, csak
akkor belelégott volna a vonalkodba.

Solut DeCovboy!

Baktatds hazafelé, postaldda 20 méter, 19, 18,
17.... 8, 5§, 3, valami van benne!!! 2, 1, khhh!
Egy levél van benne! Vhao66! Az én nevem
van rajta!!! Felad6: CoVboy. Nagyon érdekes,
hogy a negyvennemistudomhanyadik levelem-
re végre vilaszoltdl. Kosz, hogy visszakildted
a gépemrdl kuldout fényképet, de irhaual vol-
na még par sort. Mds. Van egy tandrom, dgy
hivjik, hogy L***** A**** Az a tan4r 1 6rét
egyfolytdban tud iivolteni. Kdbé 1 M 90 cm.
Régimédian oltozik, 1 hénapban 1 6rdt j6 fej.
El tudod képzelni? Hasla la vista!

BERENYI BALAZS, Budapest

CoVboy: Nem irtad le, hogy milyen iskola-
ba jarsz? Talan csak nem Mezdgazdasa-
gi szakra? Mellesleg az nem nagy kunszt,
ha valaki megszakitas nélkil 1 éran ke-
resztil fej, csak kdézben gyézzék felette a
teheneket cserélgetni.

Te dog!

Tudjdtok, hogy mi a ti lapotok? Az egy sz***,
nem is tudom, hogy lehettek ilyen ********?
*EEEERE R meg a Jé k%% tltttt*! 'I‘HVEUC]O[[
még elofizet6tok voltam, tavaly mér csak 1-1
szdmol vellem meg az utcdn ebbdl a ******
lapbol, idén pedig messze elkerilok minden
Ujsdgarast. A szinvonal mostmar olyan, mint a
kEEEEER lt***D. ugyszéval l.l #‘*l*t#t' JO
Icnnc' ha FEEEEEREEEESR az é“ klh t#*t"t*!
A gy6ri Pluszisok nevében:

SZABO PETER, Gyér

covboy: AEEAXAAEA AR A AR AEA AN AR A AN AN
AREEAAAA AR AR AAARAAAANRA AN AN AR AR

AEETRAARAAEAAE AN A AAA AL AN AT AR AN

HAEEARR AR AR AN RARA AR AR AR AR AR AAR

ERERAAAFEAAAAA RN AT AR AR AR AT A AT AT LA

A honap TOP listai:

Cé4

Pirates!
Elvira Il.

Indy IV. Adv..
Storm Across Europe
Inherits o.t.Throne
Hook
Magic Candie
Holiday Games
Cool World
Enforced

Amiga PC Plus/4
Populous 2. Castles 2. Laser Squad 1/2
Monkey Island 2. Ultima Underworld |1 Doomdark’'s Revenge
Ween Spelljammer Elite
Waxworks ‘Comanche Blue Angel
Legends of Valour Monkey Island 2. Cloud Kingdoms
Legend of Kyrandia Civilization Lioyd Game
Civilization Eric the Unready Total Eclipse 2.
Sensible Soccer Battle Chess 4000 DOC 8.0
Indy IV. Adv. Wing Commander II. Robin of Sherwood
Gobliins 2. Dune 2. 3D Pool




PALYAZATI REJTVENY

Az itt lathat6 4 kép 1-1 jatékprogramrol készilt. Mind a 4 jaték nevében egy-egy szam is szerepel. Azok ko-
zott, akik kalon levelezdlapon legkésébb 1993. majus 17-ig bekildik ennek a 4 szamnak az 6sszegét, azok
ko6zott 10 nyertesnek 1-1 doboz magneslemezt sorsolunk ki. A levelezélapon azt is kérjuk feltintetni, hogy
milyen gépre kaldjik a lemezeket, ha nyernétek...
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Az 1991. és 1992. Evkdnyv egyldeji megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!

Ara: 398,- Ft

Csak ugy 6mlesztve, hogy mire szamithattok:

A nagyok, mert mi 1991-ben is szészatyarok voltunk: SUPREMACY / SEVEN CITIES

OF GOLD / BLUE ANGELS / 688 ATTACK SUB / HERO'S QUEST; A kicsik (mert mi

hagyjuk az olvasdkat is széhoz jutni): 4x4 OFF ROAD RACING / A-10 TANK KILLER /

ANDY CAPP / ANNALS OF ROME / BARBARIAN 3. / BARD'S TALE lIl. / BEVERLY

HILLS COP / BLINKY'S SCARY SCHOOL / BUCCANEER / CAPTAIN BLOOD / CAPTU-

RED / CARMEN SANDIEGO / CHAMBERS OF SHAOLIN / DIE HARD / DRACONUS /

DRAGON WARS / FLINTSTONES / GORDIAN TOMB / HEAVY METAL / LITTLE PUFF

IN DRAGONLAND / MOTOR MASSACRE / NAUTILUS / OPERATION HORMUZ /

PARADROID / PARALLAX / PHM PEGASUS / PROJECT FIRESTART / RED LED / RED

STORM RISING / ROY OF THE ROVERS / SPEEDBALL / SPLIT PERSONALITIES / STREET ROD / STUNT CAR RACER / THUNDERCHOP-
PER / TOMAHAWK / UNINVITED; PLUS/4 SAROK: A ninja kiildetése / Alom édes alom / Csavargas a gombék birodalmaban / Kincsvadasz /
Pumpkin / Elite / Locomotion 2. / Molecule Man / Raffles / Sword of Destiny / DEli Compacker / Graphics Designer / H.C.S. Packer / Micro
Vocals-, Rythm-, Bass-, Tuned-, Latin / Programozési Gtletek; ELSOSEGELY: kb. 10 oldal C64-re, Amigéara és Plus/4-re, teli POKE-kal,
CHEAT-tel és egyéb tippekkel; PROGRAMOZASTECHNIKA: Rasztercsikok (C64) / Freezer védelem (C64) / Egér-joystick lekérdezése (Ami-
ga) / Sprite-ok (Amiga); BUVOS CARTRIDGE: Final Cartridge Ill. (C64); FELHASZNALOI PROGRAMOK: GRAPHIC ADVENTURE CREATOR
(C64) / PERFORMANCE FORTH (C64) / Kudi 64. (C64) / Gamebasic (C64) / Hires-Master (C64) / NOISE TRACKER/PRO-TRACKER (Amiga).
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Szamitastechnikai Kft.
1141.Budapest, Almos vezér ttja 17.,
Tel: 183-1817,Fax:251-2523
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