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Rendkiviili majusi akcio!
Ha most rendeled meg
a PC-s jatékok c. konyvet,
kb. 200,- Ft-ot megsporolsz!

Most csak: 299,"" F t

A tartalombél: Hasznos alapozéds kezdd PC jatékos szémara / PC-s els6-
segély, mintegy 40 jatékhoz / A PC-s jatékok fejl6destérténete / Larry . / Larry
IIl. / Larry lil. / Larry V. / Police Quest I. / Police Quest Il. / Police Quest IIl. /
Space Quest |. / Space Quest Il. / Space Quest Ill. / Space Quest IV. / King's
Quest I. / Kin%’s Quest II. / King's Quest IlI. / King's Quest IV. / King's Quest V.
/ Breach 2. / Rules of Engagement / Civilization / Sim Ant / Sim Earth / Spell-
casting 101. / Spelicasting 201. / Wing Commander 2.

A kdnyv terjedelme: 220 oldal

Megvasarolhaté: COMPUTERBOOKS Kft., Budapest,
XIl. Tartsay V.u. 12. Tel.;,1751-564, FAX: 1753-591

Megrendelheto: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Az 1991. és 1992. Evkényv egyideji megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!

Ara: 398,- Ft

Csak ugy dmlesztve, hogy mire szamithattok:

A nagyok, mert mi még mindig szészatyadrok vagyunk: BATTLETECH /

BATTLE COMMAND / ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK / ELVIRA Il. - THE

JAWS OF CERBERUS / HEART OF CHINA / MIXED UP FAIRY TALES /

PIRATES! 1geg(y kis kiegészftés) / POOLS OF DARKNESS / ROCKSTAR ATE

MY HAMSTER / ULTIMA UNDERWORLD; A kicsik (mert mi hagyjuk az olva-

sbkat is széhoz jutni): ABC Monday Football / Apolio 18 Mission / Basket

Manager / Bill & Ted's Excellent Adventure / Bravestarr / Bushbuck / Cadaver

2. — The Payoff /| Creatures 2. — Torture Trouble / Crystals of Arborea /

Demon’s Kiss / Dirty / Eskimo Games / Eternal Dagger | Face Off Hockey /

Frigylada / Godfather / Great Courts / The Great Giana Sisters / Hollywood Poker Pro / Jai Alai / John Barnes European Football
/ King’s Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice / Postman Pat / Secret of Monkey Island |. (kiegészités) / Oil
Imperium / PP. Hammer / Stimp In Secret Mission; PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol / Hajotorétt / The King's Testament / Ki-
ralylany / POKE-ok, tjppek / Digital System / Future Composer / Psychadelia / Turbo Assembler V6.0 / Plus/4 programozas-
technika; ELSOSEGELY: kb. 10 oldal és a szemink joj6zott, mire bepdtydgtik! DEMOLOGIA: rdvid ttekintés az elmyit év
legjobb demdirédl;, PROGRAMOZASTECHNIKA: Kalandjatékok irasa (C64) / Intro modul elkészitése (Amiga); BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (C64) / Action Replay Mk V-VII. (C64) / Action Replay Mk IIl. (Amiga); FELHASZNALOI
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) / Create with Garfield (C64) / Cygnus ED Professional Editor V2.0/Cygnus (Amigag /
Dveidim V1.0 (C64) / Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) / Giga CAD (C64) / Intro Maker - Warriors of Darkness (C64) /
Magic Monitor V1.0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Desi%n Group g064) | Pro Tracker (kiegészités) (Amiga) / Rockmonitor
- Soundmonitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON C0000! (Cé4) / Sprite + Graphic BASIC (C64)
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Kiadja; COM-WARE Kit.
Felelés kiado: Rucz Lajos
Feleldtien szerkesztd: CoVboy
Boritd: Diggy Pigs/Silents (Amiga)
Keészitették: 1.75 + CoVboy
Belsé grafika: Maller Mihaly
Munkatarsak: Beke Gabor
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Homoki Péter (HaPl)
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Szalai Robert
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Fotok: PRACTICA BX-20 :
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COM-WARE Kit
Budapest, Pf. 363, 1519
ltt lehet levelezgetni, nem a bankcimen!
Bankcim: (ezt a cimet feleftsd el, ha
levelet akarsz irni — arra oft van a
postafick! Ezt csak  akkor  kell
hasznalnod, ha csekken rendelsz
Ujsagot, Evkonyvet vagy egyéb papiruszt,
és a csekket nem mi kaldtik Neked. Ezt
a cimet kell beirni a ’'pénzdsszeg
cimzettje’ rovatba.
OTP, Budapest, Irinyi u. 30., 1117

(A csekk kozépsd szelvényének hatolda-
lara legyetek szivesek mindig rairni:
COM-WARE Kft., MNB 218-98426/41853-
7 — és azt, hogy a pénzt mire adtad fel!)

Terjeszti:

A HIRKER (Hirlapkereskedelmi Igazga-

tésag) az orszag egész terdletén megta-

lalhaté hirlaparusité szakGzletekben és

pavilonokban, valamint kaphato a ko-

vetkezd Uzletekben és arushelyeken:

ACOMP Kft., Bp., XIV. Almos Vez. u. 17.

ANUBIS Kift., Bp., XIll. Dunyov u.5.

Kelenfold Kit. Konyyesboltja
SZAMALK), Bp. XI.Szakasits A.u.68.

Muszaki Koényvaruhaz, Budapest, VI.
Liszt Ferenc tér 9.

MIKRO-BIK Kift. Szakizete, Miskolc,
Széchenyi u. 49.

MEGAPEX Kft. Szakizlete, Eger, Széc-
henyi u: 21,

MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Gyongyds,
Szt.Bertalan u.2.

CILI- R, Nyiregyhaza, Kossuth u.25.

PALETTA Computer Shop, Debrecen,
Csapd u. 15.

BIT-STOP BT. Szakizete, Kecskemét,
Rakoczi u.2.

AXIS Kft,, Baja, Szabadsag u.2.

ZAHORAN kereskedd, Békéscsaba,
Lepény Pal u. 11/2.

TELECOMP Kft. Szakdzete, Sopron,
Orsolya tér 5.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41,

ISSN 0866-0808 — Péatria Nyomda Rt.
Felelds vezetd: Bokor Gabor

A CoV kovetkezd szama
a junius 21-én
kezd5d6 héten jelenik meg.

TARTALOMJEGYZEK

Tartalomjegyzék, nyeremények és egyebek... ........crmnmecrerinnmsnsnssseasasssmssssssasssnn 1
News (64, Amiga, PC) ....... e s e R A R e 2
Action Service (64) .. : ; R o 4
UGH (64, AMiga) ..cceesesseens 5
ULTIMA V. (64, Amiga, PC ™ 6
Destroyer Escort (64, Amiga) .... . 8
Dune 2. (Amiga, PC) ; e el Tk Bl N AT R RS 10
Stunt Island (Amiga, PC) 15
Games Center (64, Amiga, PC) .. . RSP T T e S0 NA 20
Eric the Unready (PC) ........ccuu. ’ 22
Tékds Makos (térképek) 31

Ark Pandora (64)

Nightbreed (64)

Steel (64)

Tusker (64)
Plus/4 sarok ........... 32

(Tippek, Digi Sequenzer, Way Out, Laser Squad 1,2, lein Kingdom Valley)

Hirdetések . : 34
Hangkartya-csata . ! 37
CoVboy Posta ........ 38

FIGYELEM! Minden szam megjelenésekor 10 doboz
magneslemezt sorsolunk ki azok kozott, akik hozzank le-
kozolhetd anyagot (leirdst, térképet, tippeket sfb.) kiilde-
nek be, valamint eldéfizetdink kozott is tartunk ilyen sor-
soldst.

Bekiildott anyag alapjan 1-1 doboz magnesiemezt nyertek:

Almasi Zsolt, Szeged (Am) Igricz Janos, Miskolc (Am)
Balazs Zsolt, Magidd (64) Kovacs Andras, Kény (64)
Bodnaér Janos, Debrecen (64) Pakrasz Benjamin, Bp.XI. (Am)
Eszes Péter, Toszeg (64) Szigetvari Peter, Gyor (64)
Hamori David, Nagykanizsa (64) Téth Istvan , Bp.XX. (PC)

Eléfizetéink kozil 1-1 doboz magneslemezt nyertek:
Boka Zoltan, Szeged Majorosi Endre, Pécs
Cstcs Krisztian, Levél Nadasdy Zoltan, Bp.XX.
Dankdé Istvan, Nyiregyhaza Puch Albert, Sopron
Fejes Gabor, Szentendre Szabados Levente, Bp.XIl.
Holyba Zoltan, Naszaly Szabd Jend, Bp.IV.

Nyereményeiket postai Uton juttatjuk el.
A CoV 33-ban meg;géent rejtvény helyes megfejtése:

A szamok dsszege:

A boritén egyébként a kovetkezd jatékokrol helyeztiink el képet:

Felsd sor: F117A (microprose), P47 Thunderbolt (Firebird)

Alsé sor: F16 Combat Pilot (Digital Int.), F19 Stealth Fighter (Microprose)

A CoV 32-ben kozoht rejtvényre helyes megoldast bekiildok kézétt 1-1 doboz
magnesiemezi nyertek:

Bogdi Laszlo, Bp.XV.

Csidei Péter, Szombathely

Gazda Zoltan, Kaposvar

Gyulai Gabor, Bp.IV.

Pintér Attila, Batonyterenye

Epp ez jutott esziinkbe...

Amilyen gyorsan vége lett a télnek, olyan gyorsan itt a nyéar, legalabbis mikézben kint
tombol a 27°C, s egyesek méjus 1-én a varosligeti sorséatort latogatjak, addig mi itt guva-
dunk a monitorok elétt, a hangszérébol éppen Ladanybene 27 bombal, hogy miért épp
az, talan mert ez a kazetta volt legfelll. Na de mit szovegellnk itt 6ssze-vissza, valamit
az uj CoV-rél is kellene szdlnunk. Ez a CoV annyiban kalonbézik a tobbitél, hogy az
elSttelévd utan j6n ki, s még az utanalévé elétt. Ha a megjelenés csuszott volna egy par
napot, akkor big sorry, de errél most téngleg mi tehetunk, ha meg idében jelentunk
meg, akkor meg big pussy a nyomdanak. Ebbe a szamba is jutott egy par betd, ponto-
san 418.000, legalabbis a gép ennyit irt ki, majd csak beosztjatok va?ahogy. A jovét ille-
téleg egyébként van egy-két Gltletunk, de errol inkdbb legkézelebb fogunk ertekezni,
addig meg leulepednek a friss Gtletek, s a kikristalyosodott valés jovékép mozaikdarab-
kait rakhatjuk 6ssze a CoV 35-ben. Addig is inkabb azt javasoljuk lapozzatok egyet,
mert ezen a lapon mar ugysem lesz semmi érdekes!
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ADVENTURE
s PO —

Juhhhééé! Ismét egy Sierra baromsag, de annal
még nagyobb! Sét! Fenomenalis! Hogy miért,
mert ezuttal végre, nagy varakozast kovetéen a
jo oreg CoVboy életet dolgoztak fel Freddy
Pharkas Frontier Pharmacist c. legujabb alko-
tasukban. CoVboy — alnevén Freddy — bara-
tunk ezuttal 1888-ba repllt vissza, hogy Frontier
varoska levegdjét rontsa. Lesz leiras is!

Zak McKracken hivék, figyelem! Nem, nem a legendas kaland-jaték
folytatasa készilt el, helyette itt van a Ninjutsu Design altal |étreho-
zott produkcid, az Art of China. Kezelése és felépitese megszolala-
sig emlékeztet az egykori Lucasfilm alkotasra, kar, hogy grafikailag
kissé alulmulja nagyhird elddjét. A napokig tartd kalandozas viszont
ennek ellenére is biztositottnak latszik. Alig varjuk, hogy napvilagot
lasson, a teljeskory leiras errdl az izgalmasnak igérkezo anyagrol.

Ha azt mondjuk SS/, ugye akkor mindjart felcsillan az AD&D rajon-
gok szeme? Ritkan fordul elé, hogy a NEWS-ban nem szerepel SSI
jaték a kaland kategoriaban. Egyelére csak PC-re jelentették meg a
Veil of Darkness-t, amely az erdélyi Dracula grof meséinek egyik
epizodjat dolgozza fel kicsit atpofozott formaban. Kalandunk soran
zombik, farkasemberek, vampirok prébalnak minket meggyézni ar-
rol, hogy palyafutasunk nem a legsikeresebb, azonban nem szabad
ebben a hitben hagyni 6ket. A 3D perspektiva rendkivil élvezetessé
teszi a jatékot, a jatek kezelése pedig teljesen eltér az SS/ jatékokban
megszokott szisztématdl, ugy latszik végre 6k is Ujitottak valamit.

Két uj kalanddal jelentkezik C64-en kis hazank népszerl csapata az
OTHIS Software. Az elsé (kép balra) egy blnlgyi torténetet dolgoz
fel: JOHN MANDALENI KALANDJAI 1.rész: ROBERT ROY TITKA.
Robert Roy a varos legnagyobb gengsztere. Egyik nap furcsa hireket
kapunk Roy-rél, ezért elhatarozzuk, hogy mint magandetektiv, meg-
probaljuk lecsukatni. Ehhez természetesen eldszor bizonyitékok kel-
lenek... A mintegy 80 palyas jaték — amely teljesen ikonvezérelf —
minden tekintetben elnyerte tetszésunket. A masik A KASTELY
ugyancsak szinvonalas kaland, négy szabadon valaszthato
szerepld, fél MB-nyi rajzolt kép, 100 helyszin, 220 KB szoéveg,
automap funkeié, RPG harci elemek... Ugy gondoljuk ezek mind
magukert beszélnek, legalabbis egy C64 kepességeihez képest.
Csak igy tovabb OTHIS Software!

AKCIO
s (B

Bar a mozikban mar vagy masfél-két éve fut a Robin Hood cimu
film, csak mostanra készult el C64-re a hasonldé cimi maszkalos ak-
ci¢-program. Ha mar elegink lett a géppisztolyok és golyoszorok
mar-mar unalmas kelepelesébdl, térjink at a lassacskan romantikus,
s6t a mai viszonyok kozt szinte humanusnak hatd ij hasznalatara, és
Code Masters-ék jovoltabdl kisérjik el a néhai Robin Locksley-t leg-
Ujabb kalandjaira.

Y
Egykori sorillati cigaretta-fustos kocsmak kedvelt jaték-automataja
volt az a békas jaték, melyben az uttesten kellett ugy atugraltatnunk
brekit, hogy a szaguldé autdk kereke alatt ne mondja azt hogy
ﬁutttyyy!!I Ugy latszik a Magic Disk nosztalgia-hullamban szenved,

ogy ezt az osi koviletnek szamité programot kipofozta, és felujitott

formaban bocséjtotta az érdekiédSk rendelkezésére. Persze az, hogy
az anyag eredetije dsrégi, semmivel sem csokkenti a FROGGER’93
élvezeti ertéket.

P
A Tsunami csapat is a futottak még kategériaba tartozik, annyira nem
hallottunk réluk az utébbi idében. Nos, legujabb alkotasukkal PC-n
rukkoltak elé. A WACKY FUNSTER’S c. jaték egy kicsit Street
Fighter klén, megtlzdelve némi Dragon's Lair rajzfilmszer( grafika-
val, és sok-sok humorral. A jaték atlagos értékelése a Power Play
szerint 22 % volt, ez mindent elarul réla.

SZIMULATOR, SPORT
— 64, A—

Zeppelin-ék egy ujabb stuffal 6rvendeztettek meg minket: az Inter-
national Truck Racing-gel. Mint mar a cim is jelzi, kamionok verse-
nyérdl van szo, de itt a szokasokkal ellentétben nem csak a gépest
(vontatot) kell jol és persze gyorsan navigalnunk, hanem a raakasz-
tott vontatmanyra hato fizikai hatasokat is figyelembe kell vennunk,
ellenkezé esetben a centr‘rfuqélis (mUegyetemet végzettek kedveért
centripetalis) eré a palyan, sot futamon kivllre is kenyszeritheti jar-
moavunket. Az ennél némileg szebben kivitelezett Slicks! mellett is
kellemes szérakozast igér.

— 64, A—
Akiknek eleguk lett a kamionozasbdl, azok attérhetnek személyauto-
zasra is, természetesen Ujfent Zeppelin-ék jovoltabdl, nekik ugyanis
ugy latszik megtetszett a Supercars vasarlasi lehetdsége, és a 3D
Stock Car dizajnja, igy a kettét Osszegyurva alakulhatott ki a
Carnage cimd anyag. Mivel itt az Int. Truck Racing-gel szemben
egyszerre lathatjuk a teljes versenytablat, sét, kalon turbo is segit
minket, lényegesen tdbb esélyunk van a gydzelemre, és jarmuvank
fejlesztésére. Mindenesetre dicséretes a kiadd cég igyekezete, hogy
lehetéleg minden igényt kielégitsen.
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Az Electronic Arts 0 kosarlabdaszimulacidjanak semmi koze
Amman-hoz, Jordania févarosahoz. A JORDAN IN FLIGHT c. jaték
Michael Jordan nevét fémjelzi, no persze aki nem ismeri az Allamok
nagy koséarlabda sztarjait, attdl lehetne helyette John Madden, vagy
Honti Hanna is. Szoéval a jaték kivitelezésében a John Madden Foot-
ball-ra, és a PGA Tour Golf-ra hasonlit, talan nem véletlendl, hiszen
azok is vérbeli EA jatékok. A 3D palyanak és maganak a jatéknak a
kidolgozasa SVGA-n szinvonalasra sikeredett. EQy menetet minden-
képpen megér, hogy felinstallaljuk!

— 64, A—
Régi ismerdskent koszonthetjlik a Code Masters csapatat. Legtobb-
szor egyszerlnek tind egykepernyds Ggyességi jatékok kerdinek ki
mihelyukbdl, most azonban Gk is megprébalkoztak egy kissé mas
stilussal. Bar az egyképernyés megoldas maradt, ez — ha figyelem-
be vesszik, hogy billiard szimulaciordl van szé — nem tul nagy béj.
Sét! Azt kell mondjuk, a Cue Boy cimi anyag nem is rossz probal-
kozas, kénnyen attekinthetd, egyszerden kezelhetd, és grafikailag is
elfogadhato lett. Ha van olyan, aki gydjti az ilyen jellegu programo-
kat, ezt se hagyja ki kollekciojabol.

—A, PC—
Vajon a Merit honnan meritett, miutan a céget igy hivjak, a Ie'ge%y-
szerlbb lehetett sajat magatdl meriteni. Nos, a TOM LANDRY
Strategy Football egy amerikai foci szimulacio, melyben egy teljes
ligakuzdelmet kisérhetink vegig. A jaték legjobban sikerult része a
visszajatszas, de a rugbykedvelok biztos ellesznek vele egy darabig.

— 64, A—
Bar a squash ma még csak az elit-kérokben mozgdk hobby-ja lehet,
szimulacidjat mar most is kiprobalhatjuk a Zeppelin Games World
Championship Squash cim( programjaban. Aki a tenisz, ping-
pong, és egyeb hasonlé ugyességi sportok hive, az biztosan nem
csalodik ebben a kifejezetten tetszetds és egyszerl kezelésU jaték-
ban. Ugyancsak a Zeppelin dobta piacra a Table Tennis-t. Annyit el
lehet rola mondani, hogy a méreteihez képest nem is olyan rossz.

STRATEGIA
84—

Gondoljuk, nem Dan Kane az egyetlen, akinek elnyerte tetszését a
Star Trek (Urszekerek) sorozat. Olyanok viszont biztos kevesen
akadtak, akik a sorozat befejezése miatt érzett fajdalmukban a C64
mellé ultek, és a maguk altal megalmodott kuldetésekbe hajszoltak
az Enterprise Urhajo mar-mar nyugdijas legénységét. Az Egyesdilt Al-
lamok-beli illetdsegl Dan azonban ezt tette, méghozza egyszal-
egyedll, és létrehozta a Starship Commander-t, a stratégia kedve-
I6k nem kis oromére. A lemezen a kezelési utasitdas mellett olvashaté
az alkotd igérete arra vonatkozélag, hogy igyekszik a tovabbi folyta-
tasokat is megirni. Tanulsag: ha egy USA beli fickd a mai napig
megtartotta a 64-est, nem biztos, hogy nekink fanyalognunk kellene
gépunk kis teljestménye miatt.

A PO
A Merit mégiscsak jol meritett, mert a MAELSTROM c. stratégiai jaté-
kuk nem is sikerult olyan rosszul! Egy galaxis x. planétajan iranyit-
juk a torténéseket, az életet, a politikat, egyszévarraitunk all, va
bukik, hogy ne szabaduljon el a planétan a kdosz, mert akkor nehéz
dolgunk lesz...
A New World a birodalmak birodalmat dolgozta fel, amikor kihozta a
piacra az EMPIRE DE LUXE c. alkotast. A jaték egy kitalalt vilagban
jatszédik, ahol az a feladatunk, hogy diktétor hajlamainkat kiélve mi-
nél nagyobb teriletnek legylink boldog birtokosai. Nos ebben a har-
ci eszkozok teljes tarhaza lesz a segitséglinkre. A grafika csak
EGA-s, de annyira élvezetes maga a stratégia, hogy 85 %-ot érde-
melt ki a jaték a pontozas soran.

LOGIKAI, EGYEB v

Az egykori Bilvos (Rubik) kocka annak idején azért okozott sokak
szamara megoldhatatlan feladatot, mert a megoldas 3 dimenziés
latas- és gondolkodasmaédot igényelt volna. Ezen a probléman segit
most a Fifth Dimension nevi szervezédés Cube Magic nevet viseld
anyaga. Bar a késziték neve az o6tédik dimenziéra utal, a program
maga a magikus kocka kétdimenzis, azaz sikbeli valtozata. Els6 ra-
nézésre talan igy egyszerdbbnek tinik a feladat, a késdbbiekben
azonban be kell latnunk, hogy igy sem olyan egyszerd. o
Ez aztan az ész-jaték, micsoda logika, micsoda agyafurt otlet (Errél
jut eszembe: ,A radié egy agyafurt Gtlet, a kanadai meg egyet
flrt és 6t lett”, ja, hogy mi ez? Hat ez a killonbség a radié es a
kanadai 6tdsikrek k6z6tt — CoVboy). Szdval a Magic Bytes vald-
ban varazsos byte-okat nyomott a lemezekre, amikor megalkotta a
PENTHOUSE Hot Numbers c. afenetuggya milyen besorolasu ,jaté-
kot?!”. Széval ebben a GAME-ben a Penthouse c. ismert irodalom-
bél kiscannelt digi szexképek foglainak helyet, mely képeken tetszé-
leges kivagasokat, nagyitasokat stb. tehetink. Izagedajo!

PC-s jaték C64-enl!! Persze ne tessék valami nagy dologra gondol-
ni... Akik ismerik a Windows alatt futé kisebb jatekokat, biztosan ta-
lalkoztak méar a Cris Cemper éaltal realizalt Mine Fields ottani verzi-
djaval. A jatékbanm logikailag kell kikovetkeztetnink, vajon az akna-
mezd mely négyzetei alatt rejlenek a 'Game Over' feliratot kivalté
szerkezetek. Ha hibas logikéat kovettink, nyugodjunk békében...

3 " y P i i 3 |
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A helyszin egy szigoruan titkos kiképzé-
kozpont valahol Europaban... Az akciécso-
port legkivaldbb Ujoncainak egy napot kell
itt eftlteniik, hogy felkésziljenek szuper-
titkos kaldetésikre. A kiképzést a hires
Cobra parancsnok vezeti a Kigyé utcabél.
Szémunkra is itt a nagy lehetoség: onként
jelentkezhetiink a veszélyes kuldetésre.
Részvétunk és szerepunk attél figg, hogy
milyen sikerrel haladunk végig a gyakorld-
palyan. A kemény véalogatas utan meglét-
tlk, hogy maga a kiildetés sem sétagalopp,

anem veszélyes feladat, ahol még az ele-
tinket is kockaztatnunk kell.

Gyakorlépélya

A Jaték 2 Gzemmddban jétszhaté: a képer-

nydn lathaté panel megfelelé nyomégomb-

janak lenyomasaval valaszthatunk kozualak.

Jatékmod: a feladat harom kalonbézé
tesztbdl all.

Erénléti teszt: Teszt, ahol akadalyokat kell
lekOzdeni (fal, vizesarok, létra stb.) ami-
lyen gyorsan csak lehet. A masodperc
toredeke alatt kell végrehajtani a pa-
rancsnokaink utasitasat, ugy, hogy koz-
ben Rex, a harcikutya — akit ugy képez-
tek ki, hogy minket mindenben akadé-
lyozzon — el ne kapjon.

Kockazat: Gyakorlat. SzemtSl szembe az
ellenséggel, hogy banunk a kézigranat-
tal, robbané szerkezetekkel, és hogz tud-
juk kikerdlni az aknakat, a foldet paszta-
z6 kobor lovedéket stb. Ha mindez sike-
ral, akkor az a kérdés, hogyan szabadul-
junk meg Rex-t6), aki kerget minket.

Harci gyakorlat: Ujfent szemt6l szembe az
ellenséggell Ezek semmit sem hagynak
ki, mindent elkovetnek, hogy leteritse-
nek. Készuljunk fel a legrosszabbra, gu-
milévedék, kézigranatok, kézzel-labbal
tamadnak. Az 6rok kozombdsitésére
minden megengedett, még a csalds is!

Tervezési Gzemmoéd

Programunk tartalmaz egy olyan tervezd-
eszkozt, amelynek segitsegével mindenki
megtervezheti a sajat elképzelése szerinti
palyat, beleérive a rejtett csapdét is. Ezek-
utan szamunkra bizonyos hogy az Action
service tobb, mint egy hagyoméanyos jaték.
Olyan fantasztikus kilonlegesség, amely
egy jatékban otvozi a jaték és a kaland
minden izgalmat.

Blllentyt'llloy megfeleld iranyok
A’ — joy balra; 'D' — joy jobbra; '€’ — joy
fel; 'Z' — joy le; 'JOBB SHIFT' — joy tuz;
"1,2,3,4,5,6,7,8,B,1,J' — a képernyd vezérld
panele;

Jaték mod:

Minden betdltés utan a jaték uzemmaodban
indul a program. A jatek soran a vezérld
panelrél adhatunk utasitasokat. Ez 8 billen-
ty(t tartalmaz: egy indité gombot(l), vala-
mint jobbra- balra nyilat. Az egyes funkciok
kivalasztasa, a vezerlé segitsegével a ko-
vetkezéképpen torténik: Allitsuk a villogd
kurzort a vezérld billentydre, majd nyomjuk
meg a tlzgombot, ekkor a vezériébillentyd
szine megvaltozik.

Vezérlépanel funkcié

1. Az eddig elért legjobb eredmény
2. :’(iszéllés a jatékbol, visszatérés a Basic-
e,

3. Névvaltoztatas: a '’ vagy 'B’ segitségé-
vel kivalasztott nevet megvaltoztathatjuk.
Ehhez az "1’ kivalasztasaval térolhetjuk a
nevet, majd be kell irni a sajatunkat.

4, Gyakorlat kivalasztasa, inditdsa, az 'A’,
‘B’ vagy 'R’ segitségével kivalasztott gya-
korlat az "1’ lenyoméaséra indul. Csak az
elsé harom pélya szamit klldetésnek, a
negyedik az altalunk tervezett palya.

5. Az eredménytabla betltése, illetve ki-
mentése. Azt, hogy betolteni vagy kimen-
teni akarjuk az eredményeket (Load vagy
Save), a 'J' vagy 'B’ segitségével valaszt-
hatjuk ki.

6. Hasznalaton kivali billentyd;

7. Pontszam |.: Kiirja a kovetkezd jatékos
eddigi eredményeit.

8. Pontszam Il.: Kiirja a kovetkezd jatékos 5
legjobb eredményét.

Pontozés:

Pontszam kimentéséhez hasznaljunk egy
ures adathordozot, amit csak pontok, betol-
tésekor illetve kimentésekor hasznalunk.

A jaték vezérlése

A billenty(zet bal felsd sarkaban lévé '<—'

billentyd megnyomasaval barmely jaték

megszakithato. 'RUN/STOP’-pal a jaték

megallithatd. |

Indulé helyzet: ALL, majd innen:

'D’ — Futas
Futds kozben a tlzgombbal mahinalha-
tunk, attél figgéen, hogy melyik részén
vagyunk a palyanak. lgy alacsony objek-
tumokat atugorhatunk, flggeszkedhe-
tink létran, kotélen, valamint atmaszha-
tunk falon.

'JOBB SHIFT’ vagy tiz — alakizas
'A' — fordulas jobbra; 'D" — fordulas
balra; '*' — fegyvert le/fel; 'SHIFT’ vagy
tz — vissza alapéllapotba;

'’ — Granatdobas, vagy kézelharc
‘€' — hatrahajas; ‘A’ — rugas; 'D’ — (tés
(dobas); "*' — térdelés (felvétel); 'SHIFT’
vagy 1z — vissza alapallapotba;

A’ — Merilés vagy fekiidj
'e' — fekvétamasz fel; 'A' — kuszas; 'D’
— kuszas; '*' — fekvtamasz le; Amikor
az ikonon megjelenik a fekvétamasz, 10-
et kell lenyomni, majd 'SHIFT' vagy t4z
térdelésbe vissza;

*' — Térdel6helyzet
'D’' — kéziganat, vagy robbandanyag fel-
vétele, bedllitasa, eldobasa; '*' — fekud;
'Sl':)IFT' vagy 1z — vissza az el6z6 hely-
zetbe;

Tervezé méd

Vélasszuk ki a panelon az EDIT funkciét.
Ezutéan a tervezd program betoitddik. (A ka-
zettasok gyari verzional forditsék meg a ka-
zettat és cséveéljék vissza, kaldzkazettakon
pedig megkereshetik a helyét a szamialoal-
las alapjan). A palya osszesen 256 egyfor-
ma palyaszeletbdl all. Minden palyaszele-
ten 4 kdlonbozé tipusu elem allithatd fel:
e diszlet: (feltétlendl szikséges); @ a figura
olétt, mogott elhelyezett akadaly, (elhagj-
hatd); @ pélya szintmagassaga;, ® csapda
(elhagyhatd);

Egy pélya 6sszeéllitdsa

I. Diszlet elhelyezése

Valasszuk ki a nyil segitségével a Land-
scape (tajkép) funkciot, majd valasszuk ki
azt az elemet, amely a legjobban tetszik.
Ha a sotét részre clickelink, mésik elem-
készlet jelenik meg.

Il. Akadaly kivalasztasa

Valasszuk ki az ITEM (elem) funkciot,

a) Jeloljuk ki, hogy az akadaly a hattérben
BACK ITEM, vagy az elétérben FRONT
ITEM legyen.

b) Valasszunk ki egy targyat a készletbol!

¢c) Helyezzik el az akada.ry‘t vizszintesen az
x-szel jelolt skalan.

d) Allitsuk be az akadaly figgdleges hely-
zetét az Y-nal jelzett skalan.

Az ABCD funkciok tetszéleges sorendben
cserélgethetdk.

A MAN funkciot kivalasztva az Y skalan be-
allithatjuk a jatékos fliggdleges helyzetét, a
Eadléhoz kepest. Lehetéségunk van arra,

ogy a figurat eltintessik (OFF) és uyjra
visszahozzuk (ON).
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lll. Csapda allitasa

Ez a funkci6 azért fontos, mert a jaték izgal-
maét noveli az G%&sen elhelyezett csapda.
Valasszuk ki a P (csapda) funkciot. A
kivalasztott csapda szama megjelenik az
aktudlis palyaszelet {6l6tt. Ha a csapda lista
fehér mezdjére tévedink, a csapda torls-
dik. A csapdak két csoportra oszthatdk
aszerint, hogy szukséges-e hozzajuk aka-
dalyt allitani vagy sem. Példaul: a 2. csap-
da JUMP/FALL csak valamilyen akadallyal
egyutt hasznalhaté (alacsony fal, homok-
zsak stb.). A csapdak masik csoportja: DO
10 PUSHUPS (csinalj 10 fekvStamaszi),
vagy CLOSE COMBAT (kozelharc): figget-
len mindentdl (diszlet, fonok, rex stb.), igy
barhol feltdnhetnek, de értheté oknal fogva
nem célszerd mondjuk egy t6 kdézepén
csapdat allitani... A csapdak elnevezése:

1) JUMP OVER WALL (ugorj &t a falon) —
magasfalnal;

2) JUMP WALL (hopp/kopp) — alacsony
akadalyoknal (fal, zsak);

3) JUMP SLIP (hopp csussz) — felborult
vagy horpadt hordonal...

4) DOG START (kabdel) — amint tul jutunk
a csapdan a rex megkerget...

5) MINE (hat akkor ki?) — csak a hattérben
elhelyezett akna, akadallyal egytt;

6) GRENADE (granat) — csak az elétérben
elhelyezett granét akadallyal egydt;

7) DROWN (vizbe fuli) — csak olyan tavon,
ahol nincs hid;

8) GET CHARGE (kapd fol) — csak az el6-
térben elhelyezett dobozt érdemes ész-
szer( tvolsagra vinni a pancél ajtétdl;

9) SETCHARGE (rakd le) — csak a pancél
ajtot diszlettel egyUtt;

10) REARATTACK (orvtamadas) — majd-
nem mindenhol; Az ellenség csak akkor
tamad, ha tdljutunk a csapdan.

11) LAW BURST (repesztamadés alacso-
nyan) — majdnem mindenhol;

12) HIGH BURST (repesztamadas maga-
san) — majdnem mindenhol;

13) CLOECOMBAT (kozelharc) — majd-
nem mindenhol; Az ellenség akkor ta-
mad, amint tuljutunk a csapdan.

14) SHOOTER (lovész) — majdnem min-
denhol; Az ellenség akkor tamad, amint
tdljutunk a csapdan.

15) Hasznalaton kivili csapda,;

16) DO 10 PUSHUPS (csinalj 10 fekvéta-
maszt) — majdnem mindenhol;

17) GRENADE COMBAT (granatcsata) —
ezt a csapdat tegylk a kezigranatcsapda
elé; Az ellenség akkor tamad, amint tulju-
tunk a csapdan.

18) AIR RAID (légitamadas) — majdnem
mindenhol;

19) SWIM (iszas) — csak ténal;

20) CRAWL (kuszas) — csak az elStérben
elhelyezett vizcsdvel egytt

OPTION REPEAT (megismételt kisérlet) —
E nyomdgomb segitségével az utolso ki-
valasztott funkcié ismételhetd meg.

DISK — E funkcidval kimenthetjuk vagy
betdlithetjik a palyat (SAVE/LOAD).

END (vége) — Kiszdllas tervezémodbal,

vissza a jatékmodba. A 4-es palyan nézhet-

juk meg a sajat krealmanyunkat.

RESET (torles) — Az eddig elkészilt pa-

lyak torlése.

A programhoz csak egy tanaccsal fu-

dunk szolgaini: minél tobbet gyakoriunk

annal jobban megértjik az Action
service elég debil gondolatmenetét.

! :‘ = 71/-

mégis garantalt! S bar az alapétletet az és
64-es jatékban a Space Taxi-ban mar lat-
hattuk, a program igy is sok Ujat hozott.
Feladatunk ugyanaz lesz, mint a nagy eléd
esetében! A reank varakozé Gsembereket
és asszonyokat egy masik barlang bejara-
tahoz kell vinndnk, ahol azutan szépen el-
tinnek a sotétben (Na vajon mi célboi?
Acélbdl? CoVboy). Teenddinket legtobb-
szOor nem is az Os-taxi kezelése, hanem az
id6 fogyésa akadalyozza legjobban. Eppen
ezért mindegyik palyan taldlhatd egy kg,
amit ha a fara dobalgatunk és felszedeget-
jik a gydméolcsoket, nagy mértékben noveli
hatralevé idénket és esélylnket a szint vé-
gigviteléhez. Lehetdség van paros jatékra
is (Erre én mar az elébb rajottem —
CoVboy), ahol a masik jétékos mar a jaték
elején ledobélhatja a gyomolcsoket a fardl,
mig a masik fuvarozgatia az emberkéket.
Minden szint teljesitése utdn kapunk egy
kodszét, amit a jaték elsjén ha begépelink,
onnan kezdhetjuk a jatékot.

Egy-két j6 otlettel azért talalkozhatunk a ja-
tékban, amellett, hogy a lényeg minden
egyes szinten u%yanaz. Az egyik &sszor-
nyet példaul csak ugy lehet artalmatlanna
tenni, ha radobjuk a kévet. A viz alatt is &t
lehet menni zokkendmentesen a kovetke-
z6képpen: emelkedjink fel j6 magasra a
vizszinttél, majd huzzuk lefelé a joy-t folya

matosan, és amint a vizbe értlnk, kanyarit-
sunk egyet vele. Nemegyszer szikségunk
lesz erre a mandverre. A fentiek leirasaval
nem akarjuk lebecsilni senki szellemi ké-
pességeit, de elSfordulhat, hogy véletlenal
nem jott ra, vagy esetleg CoV olvasas ko-
vetkeztében agykarosultak dlnek otthon a
gépuk eldtt tétlendl. Ez esetben azok, akik
megalazénak tartjak az imént ismertetett
dolgokat, vegyék Ugy, hogy a fent emlitett
embercsoportok szamara készalt ismerte-
tonk eme — egyébként brillians — része.
Amennyiben maguk a szellemileg fogyaté-
kosak vélik Ggy, hogy mindezek olyan vila-
gosak, mint a vakablak, abban az esetben
béatran kijelenthetjik nekik, hogy nem is
olyan halyék, mint azt mondjak réluk. Te-
hat fel a fejjel! Azaz le a fejjel, mert fejjel fel-
felé nem lehet olvasni. No de térjunk vissza
a jatékra. Elofordulhat, hogy ostaxinkkal,
ugy landolunk a f6ldén, hogy a reank vara-
kozé utas ijedtében beleugrik a vizbe, vagy
ami mégrosszabb, mi Iokjuk bele. Hogy a
ketté kozil melyik kovetkezik be, azt
egyébként scha nem lehet megallapitani,
olyan aprék az emberkék. Nos, ha bent
van a vizben, még ki lehet menteni: szall-
junk csak ra a vizre, s a szerencsétlen utas
odauszik. Ha nem vagyunk elég gyorsak,
akkor... akkor RIP, vagyis REST In Peace,
ami magyarul annyit jelent, hogy nyugod-
jon békeben. Haromfajta &slakossal talal

UGH!

- . I3 4 - \: d
Rovid név, egyszeri program, az élvezet

kozhatunk: van egy kozépkorl férfi, van
egy Osasszony, és van egy oreg tata. Ha &
esik bele a vizbe, ne is torodjunk vele, mert
6 az, aki egybdl elsillyed. Hiaba, az izmai
és csontjai méar nem olyan jok, mint hajda-
nan.

Nagyjabdl ennyi a jaték, ismertetdnket a 2
Player-Game mode elsé harminc szintjé-
nek kédjaval zarnank. Azért csak az elsd
harminccal, mert tovabb mar nem volt ked-
viank jatszani a jatékkal. Ja, hogy akkor mi-
nek irtuk ezt a sok marhasagot? Csak.

2 — probald meg magadtdl / 3 — AMAZE-
AUDLE /| 4 — PUZZLEAPUMA /| 5 —
FAMOUSDEATHS / 6 — KISSWEHARDY / 7
— WHIZZOBUTTER / 8 — SIRED-
WARDROSS / 9 — THEKILLERJOKE / 10
— MYDOGHASNONOSE / 11 — ENGLISH-
BIKEHEAD / 12 — SOMETHING-
DIFFERENT / 13 — WRATHURFRAMPTON
/ 14 — ARTHUREWING / 15 — THEBELL-
SOFSTWARY / 16 — MARRIAGE-
COUNCELLOR / 17 — ARTHURPEWTEY /
18 — DEIRDRE / 19 — SOMUCH-
FORPATHOS / 20 — JIMMYGREAVES / 21
— AMANWITHNUNELEGS / 22 — THEE-
PILOGUE / 23 — MONSIGNOREED-
WARDGAY / 24 — DRTOMJACK / 25 —
FULLBODYSLAM / 26 — IHEWORLD-
AROUNDUS / 27 — IHEMOUSEPROBLEM
/| 28 — MILTONAVENUE / 29 — THE-
AMAZINGKARGOL / 30 — THELARCH.

Akarsz havi 1 Gigabyte-nyi programot ingyen? Ha igen, adj fel 300,- Ft-ot kezelési kdltségként, hogy
véalaszolhassunk (postautaivadnyon). Csak Atari ST, Amiga, PC!
MIX INFO, 6723 Szeged, Pf.: 1406.

Feldjitott mono z6ld monitorok C64, 16, +4 gépekhez
Felujitott mono VGA monitorok IBM gépekhez

OKI 103 japan nyomtatd, széles A3 méretben, 9 tis teljes
ékezetes karakterkészlettel, AMIGA és IBM gépekhez

SZINT Kft., H-1118 Budapest, Z6lyomi Gt 6/B.
Tel.: 185-1278, 185-1337, FAX: 186-9220

3.900,- Ft
3.900,- Ft

18.600,- Ft
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Levelezésink kalandjétékokkal foglalkozé
kérdéskore mostanaban két téma koré cso-
portosul. Az egyik a Bard's Tale, a masik

pedig az ULTIMA sorozat. Miutan nem is
olyan régen elhintettik, hogy a BT Ill. csak
azért nem lett eddig lenyomva, mert csak a
térképek mintegy 80 oldalt tennének ki,
mindjart levelek hada zéporozott meg min-
ket: ,nem-e lehetne-e mégis folytatasok-
ban...?". Az ULTIMA témaban ugyancsak
sokan megdorgaltatok benninket, termé-
szetesen a C64-esek tdborabol: Miért csak
azokrél az ULTIMA darabokrdl irtok, ame-
lyek csak PC-re (esetieg) Amigara jelentek
meg?”, Van benne valami, mondta egykor
Vagé Ur, s miutan ULTIMA témaban C64-re
is elég sok a mai napig a leragatlan csont,
most egy picit szopogatni fogunk — ugy
mint azok, akik megfelelé doksi hijan meg-
probaltak valamire is menni ezekkel a ka-
landokkal...

Annak ellenére, hogy most az V. részrél —
mivel ezt kértétek a legtobben — kivanunk
osszehablatyolni valami infét, fontosnak
tartottuk, hogy felhomalyositsunk titeket az
egész sorozatrdl, megerdsitve bennetek azt
a hitet, hogy miért is érdemes az elejérdl
kezdeni?

I. — First Age of Darkness

Lord British birodalma veszélyben van, mi-
utén egy gonosz varazslé — Mondain — ki
akarja terjeszteni uraiméat az & foldjére is.
Ezért Lord British egy masik idésikbol atte-
leportdl minket, hogy Mondain-t és seregét
Iegyézzﬁk. C64-en 1 lemezoldal, Amiga és
PC valtozatokrél nincs tudoméasunk.

Il. — Revenge of Enchantress

Bar Mondaint legydztuk, de még haldla
elétt atadta tudomanyét egy tanftvanyanak,
Minax-nak, aki e?y igen gonosz nészemély.
Minax ellenink forditja hiveit, ezért le kell
gyézniink 6t, és azokat is akik &t tamogat-
jak. C64-en 2 lemezoldal, Amiga és PC val-
tozatokrdl nincs tudomésunk.

IIl. — Ezodus

Ez a Mondain—Minax péros egy jol sikerlt
csapat volt, mert arra is gondoltak, mi torté-
nik, ha mindketten konyec filma. Nos még
életik soran kifejlesztettek egy ember-gép
keveréket, amolyan korcsot, Exodus-t. Mi is
lehet a célunk, mint ettél a nyavalyatdl
megmenteni a birodalmat. Ezzel a gydze-
lemmel alakul meg Britannia &llam, élén
Lord British-sel. C64-en 3 lemezoldal, Ami-
génk1 lemez, PC verziérél nincs tudoma-
sunk.

IV. — Quest of the Avalar

Mint ahogy az lenni szokott, Britannia allam
is szépen gyarapodott, fejlodott. A vallas-
nak nagy szerepe volt a népnevelésben. A
véarosokban oftarokat emeltek, ezek voltak
az erény oltarai. Tortént egyszer, hogy ki-
hirdették a Bajnokok Probajat. Nos, semmi
érteime nem lenne a jétéknak, ha neklnk
nem kellene ezen részt vennink. Meg kell
szereznunk a Bolcsesség kddexét, hogy el-
nyerjuk mi legydnk a ?yéztesek, és meg-
kapjuk a minket megilleté Avatar cimet. A
tengerbdl egy sziget emelkedik ki, ame
Avatar nevét kapja (Magyarul szalag, ollo
meg minden, fel-avatar a szigetet —
CoVboy), alatta pedig feltarul egy toldalatti
vilag is, a gargoyle-ek foldje. Ht helyezik el

a blvos kodexet. C64-en 4 lemezoldal,
Amigan 1 lemez, PC véltozatrdl nincs tudo-
masunk.

V.— Warriors of Destin

Err6l fogunk ugazni nemsokara, addig is
pér széban. Az a bizonyos kddex alaposan
felbolygatta a vilagot, ugyanis Mondain bd-
vos ékszerébdl 3 arnyur kerilt eld, akik
szépen elrendezték Lord British sorat —
avagy Uj uralkodé kerult a tronra, a Lord
pedig huzogathatta... khm. a strigulakat a
cellaja falan. Az egyes arnyurak ellen trik-
kosen alkalmaznunk kell a Szeretet, az
Igazsag és a Batorsdg fegyverét, igy helyre-
all a nyugalom, és Lord Biritish is kiszaba-
dulhat, am egy kis véletlen folytan a fold-
alatti vilag 6sszeomlott. A C64 valtozat 8 le-
mezoldal, az Amiga valtozat 2 lemez, mig
itt mar beszélhetunk PC-s valtozatrél is,
igaz csak EGA-s, de azért elmegy.

VI. — The False Prophet

Miutan foldalatti vilag nelkal a gargoyle-ek
elég nehezen tudtak levegét venni, ezért
kénytelenek voltak kijonni a felszinre, hog

leigazzék Lord British foldjét, és egyideju-
leg visszaszerezzék a kodexet is. Mi,
vagyis Avatar feladata, hogy a gargoyle-
eket kitakaritsa a birodalombdl, és a kddex
vitdt eldontse. Ezt (gy kell megtennink,
hogy egy masik dimenzioba kell attelepor-
talnunk a kédexet, melyet csak egy speci-
alis lencsével lathatunk, végul adunk egy
tal lencsét Lord British-nek, és egyet a
gargoyle-ek vezérének Draxinusom-nak is,
hogy oriljenek. C64-en 6 lemezoldal, Ami-
gan 5 lemez, mig PC-n méar VGA-s kivitel-
ben is elkészilt...

A tovabbiakrél mar csevegtink egyet a
CoV Evkonyv’92 Ultima Underworld leirasa
elején, annyi azéta, hogy Ujabb kiegészitd
kildetések jelentek meg az Ukltima Vll-hez
(csak PC-nl), megjelent ugye az Ultima
Underworld 2 is, de az URimate Ultima-rol
még semmi hir.

Nos, akkor éppen ideje, hogy részleteseb-
ben foglalkozzunk azzal a résszel, melyet a
legtobben kértetek: ULTIMA V.

Warviovs of Destiny

Lord British-t az igazi kiralyt mar régen nem
latta viszont a nép, és aggddnak, hogy
meghalt az alvilagban (mert ugye éppen
azt ment feltérképezni egy kamion kockas
spiralfizettel a zsebében). Azdéta van egy
Blackthorn nev( Uj uralkodd, aki lényegé-
ben j6 kisfil, de elékerilt harom rossz
szellem, az Amyurak (shadowlords), is,
akik hipnotizaljak, és most Blackthorn ba-
csi a rosszkisbacsika lett. Természetesen
nekdnk kell rendet rakni...

A jaték lolo (egyik haverunk) kunyhdjabadl
(lolo’s hat) indul. Itt vagyunk mi, lolo a
bard, és Shamino a harcos. Mivel ez a jaték
tele van kodszé nélkali, de még igy is kézi-
kényv nélkdl nem nagyon hasznalhaté do-
loggal (pl. furcsa varazslatnevek), leirunk
mindent, ami [ényeges lehet.

Utasitasok:

A — Attack: Megtamadhatunk valakit (vala-
mit), vagy csata modban célzunk, majd
csapunk.

B — Board: Be-, illetve raszallhatunk dol-
gokra(ba).

C — Cast: Varazslas. A vardzslatnév szava-
inak a kezddbetdit kell beirni, és akkor,
ha van hozzé kotyvalék (lasd: késobb),
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varazserd (ezt is lasd késdbb), meg elég
magas a szintunk, akkor puff...

E — Enter; Bemeg}yunk pl. egy vérosba.

F — Fire: Agyukk \doghetunk. Féleg ha-
jon lesz ra alkalmunk de oft csak oldalra
mukodik(l).

G — Get: Felszedhetlink valamit.

H — Hole Up: Tabort verunk fel, vagy varo-
son beldl agyban szunyo6zunk (oft lehet,
hogy egy idd utan kidobnak). Tabor ese-
tében elszor potyogjuk be, hogy hany
ora lesz (0-9), majd hogy 6rt allitunk-e
@anacsos —Y), azutan vélasszuk ki az

l—lgnne Féaklyat (torch) gyujthatunk, per-
sze csak ha van.

J — Jimmy: Kinyitunk (kulccsal) egy ajtét.
Ehhez kell kulcs (key). Lehet, hogy elso-
re nem sikerdl (key broke), de egy idd
utan fog (unlocked).

K — Klimb: Felmaszunk egy létran, kerité-
lspr; at, vagy hegyre (kell hozzé felszere-
és).

L — Look: Megnézhetjik, hogy mi mi.

M — Mix: Kotyvasszunk varazslathoz. El6-
szor kell a varadzslat neve, majd va-
lasszuk ki a szlkséges alkotoelemeket
(reagents), végul a kotyvalékok szamat.

N — New Order: Két csapattagot tudunk
felcserélni (neklnk muszaj elol alinunk).

O — Open: Lehet kinyitogatni dolgokat.

P — Push: Tologathatunk dolgokat, és ha
mar messzebb nem nyomhatjuk, akkor
hazzuk.

Q — Quit Save:
lépank ki.

R — Ready: A felszereléssel szorakozha-
tunk. Szerencsére akarkinél lehet akrami
(a magus nyugodtan héhérkodhatott egy
alabarddal).

S — Search: Keresgélhetink. Altalaban a
targyakban talalunk dolgokat.

— Talk: Beszélgethetink valakivel.

U — Use: Hasznalhatunk egy targyat. A
szerek (potions) elég izgik szoktak lenni:
pl. Ji\atkannya véltozunk.
— View: Ha van dragakévink (gem), ak-
kor egy madartaviatbéli képet lathatunk a
kornyezé dolgokrél.

X — X -it: Leszallunk (I6rdl, hajordl stb.).

Y — Yell: Kiabalunk. Logikus dolgokra (pl.
egy alvé valaki felébresztése) nem 6.
Hogy mit Gvoltézzink, azt lasd késébb.
Azonkival ha hajon vagyunk, akkor fel-le
vonogatjék a vitorlat.

Kimentés, de utana nem

Z — Z - stats: Statusz. Van benne minden.

Space: Passz, vagy kilépés egy menubdl.

F1: Kilépés dolgokbdl (gy.k. utasitasokbdl),
és a csatatér elhagyéasa.

Ctrl-S: Hang ki/be.

Statuszban: A kovetkezd informéciokat lat-
hatjuk a karaktereinkrdl (tobbek kozott):

STR (eré), DEX (lgyesség), INT (ész), HP
(energia), HM (max. energia), EXP (tapasz-
talat), Magic (vardzsers). Azonkivdl fent
van a nem, szint és foglalkozas: Avatar
(ezek mi lennénk), Mage (imagus), Figkter
(harcos) vagy Bard (na mi ez?).

A felszerelés (csak gy 6miesztve:

NEV / SULY / TAMADOERG / VEDOERO
bontasban):
Dagger (tér) /1 /6 | —, Sling (parittya) / 2/
6 / —; Club (bunkd) / 3/ 8/ —; F.Qil (égé
olaj) / 2/ 8/ — ; M.Ganche (késforma) / 3/
8/ 1; Spear (landzsa) / 4 / 10 /| —; T.Axe
(dobdbalta) / 6 / 10 / —; S.Sword (révid
kard) / 5/ 12 / —; Mace (buzogény) / 7/ 15
/ —; M.Star (lancos buzogéany) /8 / 15/ —;
Bow (ij) / 8 / 10 / —; Crossbow (nyilpuska)
/612 | —; L.Sword (hosszu karcg 8/15
| —; 2H Hammer (2 kezes kalapécs) / 16 /
20 /| —; 2H Axe (2 kezes balta) / 15/ 20 /
—; 2H Sword (2 kezes kard) / 13 /20 [ —;
Halberd (alabard) / 18 / 30 / —; L.Helm
(b6:s;sak) [ —1—11,; C.Coif (Iancsapka) /
1/ —/2; .LHelm (fémsusak) 12{—13

S.Helm (tiskés sisak) / 3 / 4 / 3; S.Shield
(kis pajzs) / 2 /| — / 2; L.Shield (nagy pajzs)
/3 /—/3; Sp.Shield (tiskés pajzs) / 4/6/
3; Cloth (ruha) / —/ —/ 1; Leather (bér) / 2
| — [ 2; Ring (gydrds pancél) / 4 [ — / 3;
Scale (pikkelyes pancél) / 6 / — / 4; Chain
(lancpancél) / 10 / — / 5; Plate (tanyérpan-
cél) [12/— /T,

Varazslatok:
(Szint / Név / Definicié / 1d6 /| Hozzavaldk
— bontasban, szintén csak (gy dmleszive)
1/ An Nox / mereggyoggnasl akarmikor /
ginseng, garlic; 1/ An Zu / felébresztés /
harc / ginseng, gerlic; 1 / Grov por / va-
razsrakéta / harc / ash, pearl; 1 / In Lor /
fény / nem-harc / ash; 1 / Mahi / gyogyitas /
akarmikor / ginseng, silk; 2 / An Sanct / l&-
dakinyitas / akarmikor / ash, moss; 2 / An
Xen Corp / éléhalott-ijesztés / harc / garlic,
ash; 2 / In Wis / csapat koordinatai / nem-
harc / nightshade; 2 / Kal Xen / patkanyidé-
zés | harc / silk, mandrake; 2 / Rel Hur /
szélirany-valtoztatds / nem-harc / ash,
moss; 3 / In Flam Grav / tazfal / dungeon-
harc / pearl, ash, silk; 3/ In Nox Grav / mé-
regfal / dungeon-harc / nightshade, silk,
pearl; 3 / In Por / teleportalas / akarmikor /
silk, moss; 3 / In Zu Grav / alvasfal / dun-
geon-harc | ginseng, silk, pearl; 3 / Vas
lam / tdzgolyé / harc / ash, pearl; 3 / Vas
Lor / nagy feny / nem-harc / ash, mand-
rake; 4 [ An Grav / fal eltintetése / akarmi-
kor / pearl, ash; 4 / Res Por / lefelemenetel
| dungeon / moss, silk; 4 / In Sant / véde-
lem / akarmikor / ash, ginseng, garlic; 4 /
In Sanct Grav / véddfal / dungeon-harc /
mandrake, silk, pearl; 4 / Uus Por / felme-
netel / dungeon / moss, silk; 4 / Wis Quas /
lathatatlan latas / harc / silk, nightshade; 5/
An Ex Por [ varazszar /| akarmikor / ash,
moss, garlic; 5/ In Bet Xen / rovaridézés /
harc / moss, silk, ash; 5/ In Ex Por / va-
razszar nyitasa / akarmikor / ash, moss; 5/
In Zu / elaltatds / harc / ginseng, night-
shade, silk; 5/ Rel Tym / gyorsaséag / harc /
ash, mandrake, moss; 5 / Vas Mani / nagy
gyogyitas / nem-harc / ginseng, silk,
mandrake; 6 / An Xen Ex / csébitas / harc /
pearl, nightshade, silk; 6 / In An / varazslat
megallitasa / akarmikor / garlic, mandrake,
ash; 6 / In Vas Por Ylem / foldrengés / harc
/ moss, ash, mandrake; 6 / Quas An Wis /
megzavaras / harc / mandrake, nightshade;
6 / Wis An Ylem / rontgen / nem-harc /
mandrake, ash; 7 / In Nax Hur / méregvihar
| harc / nightshade, ash, moss; 7 / In Quas
Corp / félelem / harc / nightshade,
mandrake, garlic; 7 / In Quas Wis / feltilné-
zet / nem-harc / nightshade, mandrake; 7 /
In Quas Xen / klénolas / harc / ash, silk,
moss, ginseng, nightshade, mandrake; 7 /
Sanct Cor [ lathatatlansag / harc /
mandrake, nightshade, moss; 7 / Xen Corp
| 6lés [ harc [ pearl, nightshade; 8/AnTym
|/ idé megallitasa / akarmikor / mandrake,
garlic, moss; 8 / In Flam Hur / tGzvihar /
harc / ash, moss, mandrake; 8 / In Mani
Corp / feltamasztés / nem-harc / garlic, gin-
seng, silk, ash, moss, mandrake; 8 / In Vas
Grav Corp / energiakup / harc / mandrake,
nightshade, ash; 8 / Kal Xen Corp / démon-
idézés / harc / mandrake, garlic, moss,
silk; 8 / Vas Rel Por / teleport-kapuzas /
nem-harc / ash, pearl, mandrake.

Avatar ABC-je:

k-A;}-Bik-CM- M- EiP-F; - G;F - H

|- 59- giA- kP M- M- - oK P

V-aR-RU- s -Th-uA-v; N-wi b X

R-v.Y-2z;

P - TH;X- EER- NG T- EAN- ST

Zene: Tudjuk, hogy hilyén hangzik, de
van egy kis kotta, ami nagyon fontos lesz
nekdnk. Ha ledldnk egy zongora elg, ak-

kor a szamokkal zonqorézhﬂtunk Ime a
.Stones (kovek)' c. mu: 6789878767653.

Hasznalatat lasd késébb.

Erény: Az Avatar bacsikaknak fontos dolog
az ,erény” gyakorlasa. Nyolc erény léte-
zik: becsuletesség (hones , segitokész-
ség (compassion), dlcsoseg (valoun), bi-
ralas (justice), onfelaldozas (sactifice),
tisztesség (honour), lelkierd (spirituality),
megbecsulés (humility), és... tobb nincs
(kuckuckue). Mindegyiknek van egy olta-
ra. Ide menjink meditaini. A meditalas-
hoz szikségunk lesz a MANTRA ismere-
tére is (Id. lentebb), azutdn keressik
meg a kodexet (Codex of Ultimate
Wisdom), majd vissza. Meg leszink jutal-
mazva...

Az egyes erényekhez tartozé MANTRA a

kvetkezs: becsiletesség: AHM / segité-

készség: MU / dicsdség: RA / birala: BEH /
onfelaldozas: CAH / tisztesség: SUMM / lel-
kierd: OM / megbecsilés: LUM.

A végére maradt néhany tipp:

e Természetesen mindenkivel beszélges-
slnk. Eloszor kérdezzik meg a nevuket
(NAME), ha nem mutatkoznanak be. Az-
utan kérdezzik Sket a munkajukrol (JOB
vagy WORK). Ezt kévetéen mar siman
megy az egész... ha j6l tudunk angolul...

® Ne lopjunk! Ha valahol keresgélunk, és
amit talalunk, azt elvesszik (kivéve az el-
lenségek aftal hatra hagyott kincseslada-
kat), az lopasnak szamit. 100 Karma-
ponttal indulunk és minden lopassal
egyet vesztink. Ha mind elfogy, mar el-
vileg halottak vagyunk (kezdhetjuk elol-
rél)... Egyesek nem mondanak meg fon-
tos dolgokat stb...

® Lord British Kastélyaban (The Castle of
Lord British) van egy-két j6 cucc:

- Fent a tetején van egy kis szoba. Kelle-

metlen viszont az eldtte allé or. A ta-
pasztaltabbak Eersze tudjak, hogy az
ilyen zsarukakkal nem jO szorakozni,
mert perceken belll szétcsapjak a leg-
erésebb csapatot is (nem is tudjuk, mi-
ért nem 6k mennek Shadoartord-vada-
szatra). Ha varunk, egy idé utan bejut-
hatunk.

- Be csak vardzszar-nyitassal juthatunk.
Vegylk fel a szdnyeget, ugyanis va-
razsszényeg. Egyszerdbb csak radlni
(BOARD), mert igy nem kell USE-olni.
Ugyanitt:

- Ha letdlink zongorazni, és példaul pont
a ,Stones”-t van kedvunk jatszani, ak-
kor csoda torténik!!! Megreng a fold és
egy igazi fadoboz birtokosai lettink.
Ebben van Lord British ereje. Ha ez
szétmegy, Lord British is meghal...
(Konyorgém!  Verjik  szét —
CoVboy).

® Empath Abbeg lordjanak van hegymaszd
felszerelése. Kérdezzik a '"GRAPPLE' fe-
161. Most mar Klimb-bel hegyet is masz-
hatunk.

e Van iit egy ellendllas (Resistance), akik jé
fiuk és sokan vannak. Ha valaki pl. ki-
vancsiskodna a jelszérdl, akkor azt jobb
ha tudjuk, hogy nem més, mint DAWN
A HWith a fem iong irtdu yotr cr ’

d before q qtcss case sitting on sn
JENﬂGth the giq

$s res!mg upon @ vejvet
- the

Awkh,

If what you

is happening is

Voo, 13e% b

Yoo o

door of yo

room amd step

g Hesitating,

Nos, szetlmunk a kaland kategoriaban
C64-en szerintiink ez az egyik legjobb j ja-
ték, viszont megemiitendd, hogy jo angol
tudds is szikseges hozza. Terveink k-
z6tt szerepel a sorozat 16bbi darabjahoz
is adni valami tipphalmazt. Ja, hogy a
boritéra miért az ULTIMA VI. fotéja ke-
riit? A franc se tudja, ebbdl is latszik mi-
lyen nagy a kupi itt a HQ-n, na nem baj,
ha mar igy megel6legeziik, majd arrol is
dsszehordunk valamit!
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Az utébbi idében nem nagyon kényeztettik
el a szimulaciés programok kedvel6it, ezen
a téren szeretnénk most egy kicsit utolérni
magunkat. A Microprose készitette ezt a
jatékot még 1989-ben, ettdl fuggetlendl bat-
ran mondhatjuk, hogy C64-en is kitettek
magukért. No, de elég a rizsabdl, vagjunk
a kellds szélére.

T@1535 MCROBROSE: ARE NG,

Elméletileg a Ford Escort vizi valtozatat ki-
vantak feldolgozni, azutdn mégis a Il. vilag-
haborit valasztottak témanak — ki érti Sid
Meier gyermekeit... Feladatunk egy torpe-
déromboldval kisérni és megvédeni egy ot
haj6ébdél allé konvoit.

- .

i il %

P S

A szokasos toltégetés (C64!) utan megjele-
nik egy telex ami kiirja a dolgunkat és va-
laszthatunk kaldetést, hogy honnan hova
akarjuk kisérni a konvojt. Majd miutan kiva-
lasztottuk a nehézségi fokozatot, a gép ér-
deklddik, nem gondoltuk-e meg magunkat.
Végul egy 'Space’ megnyomdsara indul a
jatek.

A parancsnoki hidon vagyunk, innen tu-
dunk kalonbozé helyszinekre jutni. A
visszatérés a 'RETURN’ lenyomasaval tor-
tEénhet. majd valaszthatunk Uj helyszint.
zek:

DAMG (karosodas)

A képernyé feisé részén kilatunk a hajordl
baira.

Alatta megjelenik a hajonk felGinézeti ké-
pe, melyen a voros részek mutatjak a grili-
csirke mar megpirult részeit, ergo mi karo-
sodott azaz nem mikodik. Lentebb egy ha-
romsavu ablakban olvashatjuk a hajénk ré-
szeit és azt, hogy melyik milyen mértékben
karosodotft. A listat a két oldalan 1évé gom-
bokra clickelve vihetjik fel/le. A karokat
idével kijavitjak, valdszindleg el6szor azt,
ami a kozépsé savban van (nem biztos).
Legalul négy ablak van, ezek balrol jobb-

ra:

Elsé ablak. ftt lathatjuk hany fokra tart a
rombolénk. (200 Ce°-nal mar véros
lesz a grillesirke-kijelz6? CoVboy)

Masodik ablak. Itt az lathatd, hogy mi-
lyen motor teljesitménnyel haladunk. A
sebességet a kurzor fel/le billentylvel
novelhetjuk/csokkenthetjuk, illetve
kapcsolhatunk hatramenetbe is.

A harmadik ablak. ltt lathatjuk milyen
égtaj felé hajozunk, az ablak felett lévé
het lampa mutatia — nagyitoval egé-
szen jol latni — (nem baj, CoV olva-
soknak ugyis van — CoVboy) a kor-
manylapat allasat, illetve azt, hogy a
hajé orra milyen iranyba fordul. A hét
lampa kézul csak egy ég mutatva,
hogy merre és milyen mértékben for-
dulunk. Ez minden helyszinen érvé-
nyes, vagyis ha jobbra ég valamelyik
lampa, akkor jobbra fordul a hajé orra.
Kivétel, ha hatramenetben vagyunk.
Kormanyozni a kurzor jobbra/balra bil-
lentydvel tudunk.

A negyedik ablakban kapjuk az Uzene-
teket.

Ez a négy ablak a tobbi helyszinen is meg-
talalhato, kivéve a térképet és a navigacios
szobat.

Van még itt egy szécsé is — és mashol is
— amire ha ra clickelink, szintén visszaju-
tunk a parancsnoki hidra. (szerintink cél-
szer(ibb a 'RETURN’).

NAV (navigacidés szoba)
Kilatas a hajorol elére.
e

il

Alatta balrdl, jobbra:

Az elsé az imént emlitett kormany, csak itt
alul vannak a lampak és a joy-jal is lehet
— a nyillal — kormanyozni.

H ablak — A haladasi iranyunk fokban.

B ablak — Hany fokra kell tartanunk ha a
radar alital befogott cél felé akarunk ha-
ladni. Ha nincs valasztott célpont, akkor
dres.

R ablak — A befogott cél tavolsaga. Ha
nincs, ures.

Baloldalt a nagy négyzet a radar/szonar.
A '+/—" billentyikkel valtoztathatd a na-
gyitds 1-t6 64-ig, a mellette Iévé kis
négyzetben lathaté, hogy a nagyitas
hanyszoros. A radaron kezdetben hat
pont lathatd, a konvoj hajéi a dobdkocka
otosének megfeleld * alakzatban
haladnak. A kilonallo hatodik pont pedig
a romboldnk. Az 6t pontbol — hajobdl —
a kozépsd a Supply ship azt mindenféle-
képpen védjik meg, errdl majd késdbb.
ftt a joy hasznalata szlikséges, ugyanis
ha megtamad egy hajo, vagy egy tenger-
alattjdro, megjelenik a radaron egy hete-
dik pont — ha nem, vegylnk vissza a
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nagyitasbol —, amire a joy-jal ravisszuk
a nyilat, egy click, és mar tudjuk is merre
keressuk (B ablak) és milyen messze
van (R ablak). Ha ezt nem tesszik meg,
a harcallasokban nehezebb doigunk
lesz, ugyanis egy ellenséges hajot meg-
kereshetunk szemre is viszont egy leme-
raft tengeralattjarot csak ugy talalunk
meg, hogy latjuk honnan kapjuk be a tor-
peddkat.

A radar mellett lathaté a ,gazkar". No
comment.

A felsé hosszu ablakban nevezi meg a
befogott célt.

Alatta Uzenet ablak.

Legaiul a hajonk sebessége KTS-ben.

STAT (statusz

Kilatas a hajérdl jobbra.

A harom fliggdleges sav mulatja az Uzem-
anyagszintet.

Mellette a négy vizszintes ablakban olvas-
hatjuk: hany repuldt I6ttank le, hany re-
pulét karositottunk, hany hajot sillyesz-
tettink el, és a megsemmisitett tenger-

, alattjarok szama.

Ora — odra.

D ablak - az elteit napok szama;

T ablak — az eltelt id6 ora/perc;

DG ablak — mennyi I6szer van az agyu-
inkhoz;

DC ablak — mennyi vizbombank van;,

TP ablak — mennyi torpeddnk van;

MP ablak — az elert pontszamunk;

Az alsd négy ablakrél mér volt szo

MAP gtérkép)

Egyedul itt tudjuk iranyitani a konvojt és
egyben idégyorsité is. Kerlljik a hajé szi-
luetteket és a szarazfoldet.

5'GN (ég*ﬁ)

'F1'/'F2" billentydk — Kilatas elére/hatra
valtas az elsé és hatso agyu kozott.

GR ablak — az agyu jelenlegi I6tavolsaga,;

GB ablak — az &gyu hany fokra céloz;

R ablak — a cél tavolsaga;

B ablak — a cél hany fokon van;

N ablak — Mennyi l6szeriink van. (a két
agyuhoz osszesen) Ha az N ablak mellett
a lampa zold, akkor tolve az agyu.

Kdzepen — melyik agyut hasznaljuk.
FWD: elso, AFT: hatso.

Az als¢ ablakokrol mar volt szo.

AAGN (iker gépagyu

Kilatas m(mdig agtégaggre)pmék fele.

A csdvek mellett balra a |6szerkészlet lat-
hatd. Folyamatosan feltoitodik.

A csdvekiol jobbra a héfokot mutatjak a
lampak.

Az alsé...

DPTH (vizbomba)

Kilatas hatra.

R ablak — a cél tavolsaga;

B ablak — a cél hany fokon van;

Kozépen négy lampa mutatja, melyik all-
vanyrol dobhatjuk a bombat. A nyilat ra-
visszik egyik zold lampéra, click, maris
repul, vagy gurul a bomba a vizbe. Ter-
mészetesen még a kivetés eldtt be keil
allitani, hogy milyen mélyen robbanjon.

S lampa — kis mélységben robban (a ten-
geralattjaré periszkop mélysége),

M lampa — kozepes mélység (a tenger-
alattjard meralé képességenek kb. a
fele);

D ldampa — nagy mélység (a tengeralattjaro
meruild képességének a max.);

Az also négy ablak ismertetve.

TORP (torpedé)
Kilatas a hajé bal/jobb oldalardl, mindig
balra kerGlink (port tube). A valtds az

'F1'/'F2’ billentylvel tértenik.

TB abtak — hany fokra céloznak a csdvek;

R ablak — a cél tavolsaga;

B ablak — hany fokon van a cél;

N ablak — torpeddink szama;

Az N alatili zold lampak mutatjak a tottott
csovek szamat (jo sokaig toltik ujra).

A 'SPACE’ mindegyik helyszinen = Pause'
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A jaték:

Eloszor is kolbaszoljunk egybdl a térképre

és oft navigalgassunk a célunk felé, mikéz-

ben sdrin valtoztassunk irdnyt, csakugy,
mintha egy Ford Escort-ot vezetnénk!

Elébb-utébb kapunk valami Uzenetet, me-

lyek a kovetkezdk lehetnek:

«Ellenséges repuidk tamadjak a konvojt”
Valtsunk a gépagyuhoz és mar lathatjuk
is a repuldket, egyeldre csak pontoknak
latszanak. Ha esetleg nem is kivanjuk
Sket kézelebbrél megszemlélni, nyomjuk
eggyel lejiebb a csoveket, és nyissunk
tuzet. A legvédeimi gépagyu I6szerében
van valami idézité vagy mi a fene, igy
egy bizonyos tavolsag megtétele utan
robban. Ebben a bizonyos tavolsagban
vannak éppen a gépek, j6| meg lehet
oket ritkitani. Volt, hogy az dsszeset lelét-
tik. Természetesen kozelrdl is le lehet
szedegetni ket (,Szedegetem ...emlé-
keimet” — CoVboy). Nem kemény ellen-
felek, de azérn lazan elsullyesztenek, ha
bénazunk.

Ellenséges hajo tamadjs a konvojt.

Valtas elészor a navigaciés szobaba. ke-
ressik meg a radaron az ellenséget,
nyomjuk ré a nyilat, és mar vaithatunk az
agyuhoz. Az agyunal adjunk bazi gazt,
és haladjunk annyi fokra amennyin a fé-
lig sem baratunk” jon. Amikor a tavolsag
lecsékken Ugy 1500-ra, csindljunk ugy,
mint a kanos macska, tGzeljlink, eldbb
nem érdemes. Persze nem art, ha a csé
a hajon van és a lovedék rdppalyaja va-
lamint a hajo tavolsaga megegyezik. Ha
lehet, ne Gtkdzzink a konvoj hajokkal és
az ellenséggel se. Az ellenséges hajot
nem elég harcképtelenné tenni, el kell
suilyeszteni, mert addig a térképen nem
tudunk haladni. Termeszetesen lehet a
torpedot is hasznalni, de az agyu gyor-
sabb és biztosabb. Miutan kinyirtuk, ne
felejtsik el a sebességet 1/3-ra csokken-
teni, és a konvoj haladasi iranyat felvenni
(navigécios szoba) mert konnyen eikéri-
calnak.

Tengeralattjaré tamadés.

A tengeralattjaré az igazi ellenfél, elég
nehéz legyézni. A javascit taktika a ko-
vetkezd: a tengeralattjarok elészér min-
dig a konvojt tamadjak a felszinrél. Mi-
utan a NAV. szobaban befogtuk a rada-
ron, igyekezzunk a tengeralattjaro és a
hajéink kézé kerdini. Ellene hasznalhato
az agyu, a torpedod és a vizbomba. Az
agyut nem javascliuk, mert nem valo-
szind, hogy eltalaljuk, de észrevesz és
lemerdl. Ha pedig mar lemerualt, csak a
vizbombaval és kozvetlen kézelrdl tudjuk
tdmadni, mire félé érink valészinileg

beszedlnk pér torpeddt, ami végzetes is
lehet. Tehat, ha a konvo] es kozé
kerCitdnk, forditsuk a rombold valame-
lyik oldalat felé és vegyuk le a sebessé-
get O-ra. Véitsunk &t a torpeddvetdhoz al-
litsuk a cséveket annyi fokra ahonnan
jon, majd varjunk mig beér kb. 2000-re
és 16junk ki ra harom torpedét. Megallni
azért kell, hogy pontosan lassuk merre
megy, valamint nem csusznak a torpe-
dok oldalra és kés6bb vesz észre min-
ket. Ha valtozik az iranyszog, érdemes
elé célozni kb. két fokkal. Ha lgyesek
voltunk mind a hérom torpedd eltalalja,
harcképtelenné valik és lemerdi. Ekkor
nincs mas dolgunk, mint félé hajozni es
megszérni vizbombaéval. Ha nem talaljuk
el, vagy egy-két torpedd éri, nem lesz
harckeptelen, viszont akkor is lemertl,
és figyelmét felénk forditia. Ez eléggé
kellemetlen, ugyhogy valtsunk a NAV.
szobaba és teljes gozzel robogjunk felé,
a radar nagyitasat vegyik e
egyszeresre, és igyekezzunk kikerdlni a
rank 16t torpedokat. Amikor elég kozel
keruitink hozza, mar pontosan fogjuk
latni az egyszeres nagyitasu
radaron/szonaron, hog merre
mandverezik, és ha a tdvolsag lecsokken
4gy 60-ra, menjink a vizbombahoz. A
gazt vegyuk le 1/3-ra, és 30 tavolsagnal
kezdjik dobalni a bombakat, ha tul
megylnk rajfta és nem semmisitettUk
meg, kapcsoljunk hatramenetbe — igy
nem tudunk bombat dobni —, vagy
korézzink. Ez a mddszer bevalik 2-3
tengeralattjaro ellen, de a kovetkezdk
mar okulnak és egybdl lemerulnek (Vagy
lamer-iinek — CoVboy). Mellesleg a
legszebb latvany a programban a viz-
bombak kivetése és robbanasa.

A felsorolt haromféle tamadas érhet minket.
Az lzenet ablakban szerepelhetnek a ko-
vetkezok:
Planes... — repilé tamadas;
Enemy ship... — hajé tamad;
Submarine... — tengeralattjard tamad;
Harc kézben:
Convoy ship destroyed — elsullyedt egy
konvoj hajo;
Dissable — a célpontunk harckeptelen;
Collision — Utkézni fogunk;
Abandon ship — minket nyirtak ki, el-
hagyjuk a rombolot;
Enemy... destroyed — mi gy6ztink;
Valamint, hogy minket talaltak el, ezt
ugyis észrevesszuk ha nem mukaodik.
Kaphatunk még egy uzenetet, akar harc-
kozben, akar mashol, mégpedig azt hogy
valami Fuel kifogyéban van. Ebben az
esetben, ha éppen nem harcolunk, irany a
NAV. szoba, keressuk meg a Supply ship-
et, és robogjunk mellé — nem neki. Ha a
tavolsag kb. 60, elkezdi feltolteni a rombo-
lot. Ha toit minket, kiirja: Supply ship ende-
avour. Természetesen akkor is melié kell
allnunk, ha kifogy valamilyen I6szerdnk.

Van még egy esemény, amit kezdetben
nem nagyon fogunk tapasztalni, mégpedig
az, hogy beértink a kikotébe. llyenkor ka-
punk kitintetést, ami a pontszamunkkal
egyutt felkerdl a Hi score tablazatra és a
lemezre is. A program C64-en engedi
végig hasznalni a gyorstoitét.. (pl. MK VI
cartridge), viszont akkor nem tudjuk
feliratni a lemezre az elért pontszémunkat,
s6t ami fel volt irva azt is letorli. Hiaba,
semmi sem lehet tokéletes csak a CoV.

Hat ennyi lett volna, véleményink szerint
egy nagyon jé kis szimulacié, érdemes
kiprobalni, senki sem fogja megbanni —
még C64-en sem!

Commodore GyorsszerviZz e Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitas és videoszervizelés is!
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Intermezzo: Koszonjik azt a néhany le-
velet, amelyben szives tajékoztatasunkra
hoztatok, hogy: ,mi a francnak kd&z6ljik
olyan jatékok leirasait, amelyekrdél eb-
ben- meg abban a lapban mar volt

s20..”. Ezt csak azért idéztdk, ment a
CoV 33-bdl t6bben kihamoztatok, hogy a
DUNE |. utan a DUNE li-vel is kivanunk
foglalkozni, innen egyesek felhaboroda-
sa. Nos, tgy latszik ok a CoV ujabb kele-
td olvasoi, es nem olvastak egykori véle-
ményinket errél a témarol, mely vélemé-
nyiink természetesen azéta sem valto-
zott. A CoV tartalmi dsszeallitasa altala-
ban nem hasraiitésre megy, avagy hogy
Jockey bacsit idézzik: ,Mi gondolynk a
kis emberekre is...”, szoval ez a GEM is
azok k6zé tartozik, mely leirasat igen so-
kan kértétek, mindenesetre joval tobben,
mint az a par dude, aki a lekozlése ellen
foglalt allast.

Eljdve ez is hozzank, s telies meglepetest
okoza. Mindenki arra vart, hogy a masodik
rész — miutan az elsé rész vegén kihirdet-
ték a megjelenését — kapcsolatban lesz a
Didne ciklus masodik konyvével, a Dine
messiasaval, vagy legalabbis annak el6z-
ményével, a vilagegyetem meghoditasaval.
Vagy uzleti megfontolasbél (hogy azt is el-
készitsék, csak késdbb) vagy programter-
vezdi tehetség hianya miatt nem ezt tették
(ugyanis az egész Univerzum meghodita-
sa, hat hogy is mondjuk, nem sok szemé-
lyes érzelmet élesztene az emberekben a
csapatokkal, meg egy bolygd lerohanasa
max. 1 percet vehetne igénybe, de akkor is
csak a galaxis nagyjat gydrhetnénk le).

Nem, nem kérem, ez egy egészen stratégi-
ai GAME, SimCity-s vonasok egy kis
egyébbel hangszerelve. Az intro mint min-
dig fergeteges, csak egy kicsit nyomottak a
digi hangok, a néni aki mondja, valahogy
kulonos helyen hangsulyoz, kicsit rossz

dallammal, pl. amikor az alcimet mondja
(The BBBuilding of a DDDDyyynasty). Nem
az a baj, hogy nem lenne angolos, ebbe
mondjuk nekunk csoré magyar jatékosok-
nak kifogasunk nem lehet, de a hanghor-
dozas egy olvasni tanulé kisiskolast juttatja
eszlnkbe, arrol nem is beszélve, hogy
szinte csakis tdmondatokat hasznal (Land
of Sand. Home of Spice. The Spice controls
the Empire. Whoever controls Dune cont
rols the spice. Hogy teccik?). Azonkivil a
héttér szineire jobb nem nézni, a DUNE I.
csodalatos és forradalmi atmenetei, szinei
utan a raszteratmenet valahogy 1988-at
idézi. Az effektek sokszor elganyolédnak,
bar ez valdszinlleg torési gond, ugyhogy
sajnos jobb kikapcsolva hagyni, pedig a
bemondok hangja igen kellemes. Lassan
kifogyunk az ocsarolhaté dolgok sordbdél,
de még egy sulyos gondot megemlitink,
aztan jon a tobbi. Széval nem a
fokozatossag jellemz6 a nehézségi szintre,
mert az elso palya megoldasa kb. negyed
ora volt, a méasodiké 20 perc, a harmadiké
meg 3 nap (igaz az Atreides hazzal). Es igy
tovabb, egesz a lehetetlenségig fokozva.
Szerencsére a programozok a
tomoritésben nem nagyon jeleskedtek,
ugyhogy a gond senkinek nem okozhat
nagy akadalyt.

Isten bizony, ha nem Dune Il. lenne a ne-
ve, akkor nem is nagyon szamithatna siker-
re. Hogy miént adta at a Virgin Games a
Westwood-nak az elkészitést, az valoszini-
leg dzleti Ggy, de azért a par j6 animacidért
nagy arat fizethettek...

Itt nem egy ember szerepét jatszuk el, mert
Paul Atreides-nek ebben a torténetben ab-
szolut semmi szerepe sincs, kabé az érke-
zését megel6z6 idében jatszédhatna, vi-
szont mig a DUNE I. kb 70%-ig azonosult
csak a regénnyel, addig ez lecsokkentette a
dolgot kb 20-30 %-ra. Harom csalad ug

dontott, hogy ledlne, vagyis lejottek a Du-
nére, hogy megkapjak a Dine feletti ural-
mat azzal, hogy minél tébb fuszert termel-
nek, s igy a csaszar (mashogy is hivjak
mint a regényben, nem Shaddam, hanem
valami Frederick) igérete szerint jutalmazza
Oket. Az egyik a jol ismert Atreides, a hires
Atreidum Hyatt szallodalanc tulajdonosa, a
masik a hirhedt Harkonnen, ismertebb ne-
vén Har-Conan a barbar (A felesége meg
Barbara? CoVboy), a harmadik pedig egy
uj fiu, az Ordos farkas. Mindegyik masik
bolygorol jott, mindegyik mas modszerrel
prébalja megszerezni a hatalmat (gy.k. six
apple), mindegyik mashogy viszonyul egy
csomo dologhoz (En mondjuk nem talal-
koztam a jatékban madzaggal —
CoVboy), de egy cél a kozos: a Dune meg-
héditasa.

Atreides haz:

Ezek a szallodasok Caladan-rdl jottek. Jel-
lemzé rajuk, hogy erdszakot egyaltalan
nem alkalmaznak szivesen (masok szerint
ez a gyengéjik), s ez az altalunk elérhetd
fegyverekben és épuletekben mutatkozik
meg.

Ordos haz

Farkasék egy ismeretlen nevd, de hideg,
terméketlen vilagrol jottek, ahol mint keres-
keddk maradtak fenn, s maig is a szerve-
zettség, valamint rossz nyelvek szerint ma-
sok meglopasa jellemzi. A jatékban &k a jo-
zan ész jeles képviseldi.

Harkonnen haz

Ezek a barbarok nagyon gonoszak, kegyet-
lenek, véresek, brutalisak, alattomosak,
eroszakosak, agresszivak stb, de ezt a
szarmazasi helyuk, a Giedi Prime hozta ki
belc':blﬁk. Katonai erejuk nekik a leghatalma-
sabb.

Abban, hogy melyik hazat is szeretnénk
gy6zelemre vinni, a dontés rank van bizva.
Legnehezebb a szallodasokkal, féleg ad-
dig, amig nem tudunk orni-t épiteni, mert
addig fegyver szempontjabdl igencsak le
lesznek maradva. A farkas fegyvereire in-
kadbb a sebesség, pontossag jellemzd, mig
a barbarok a legnagyobb pancélu, legna-
gyobb tlzerejd, legnagyobbat pukkané
fegyvereket szeretik. Vannak egyéb csapa-
tok is, akik mindig a szitutdl figgden allnak
valamelyik ellenség, esetleg a mi oldalun-
kon (de iranyitasunkon kival). llyenek a
csaszari erék, a lila szintek, a Sardaukar-
ok, és az Atreides-ek oldalan a képzett
fremen gyalogos alakulatok. Plusz egy flig-
getlen, de a program altal fremen-nek ne-
vezett fosztogatd, gyilkos és szornyeteg
Shai-Hulud, a kukac. Tobb is lehet egy pa-
lyan, de van ugy, hogy szerencsére nem
zavar.

A jaték inditasa

Ha behivjuk, ez ugrik elénk:

PLAY A GAME: Lasd késobb.

REPLAY INTRODUCTION

LOAD A GAME

EXIT GAME

HALL OF FAME: Csak ez szorul vala-
mennyi magyarazatra, a megjelend kep
alapjan:
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Jobbra fent az Atreides-jel, balra fent
meg az Ordos-jel van (a Harkonnen-t
meg bosszubdl lehagytak), kozottik egy
sor adat:

NAME AND RANK: Egy nyertes neve és
a gép altal adott mindsitése, ami tob-
bek kozott lehet (nov. sorrendben):

DESERT MONGOOSE, DESERT
TROOPER, SQUAD LEADER,
OUTPOST COMMANDER, BASE
COMMANDER, SCOURGE OF
DUNE.

BATTLE SCORE: 90- kb 1000-ig terjed-
het

CLEAR LIST: Ha irigység tolti el lelkan-
ket a tobbiek pontszamat latva, nyom-
juk le ezt, s megkonnyebbulhetlnk.

RESUME GAME: Amolyan EXIT

Ha uj jatékot kezdink, ki kell valasztanunk
a felkarolandé hazat (SELECT YOUR
HOUSE), amiben egy fremen néni segit. Ki
lehet probaini, s az egész jatékban igaz a
fejekre, hogy a pointert szemmel kisérik, s
lehet ket kinozgatni a clickelésekkel. Saj-
nos csak egy fickot lehet rabirni, hogy
bandzsitson, bar az valdszindleg véletlen
(az Ordos-os barna szemd mentat).

Ezutan a haz Ggyeletes mentatja fogad,
akinek nem sok dolga szokott lenni, csak
mindig noszogat meg leszid minket,
valamint mesél egy kis angol infot fegyve-
rekrél. Az Atreides hazba menve egy kis
arja-format kapunk, szoke haj, kék szem,
maga az artatlansag, modora kifogastalan,
inkabb vigasztal, meg dicsér minket, mint
kovetelozne.

Select Subjects
BRIEFING

HOUSES
H%ISE ATREIDES
*
\

STRUCTURES

Az Ordos-ék copfos farkasa (amelyik band-
zsit néha) egy sokkal karakanabb forma,
nem sokszor, de azért neha megdicsér
minket, leszidni viszont mar szeret.

A Harkonnen-ek hajlotthaty, sotétkormu,
kopasz vénembere mar biztato egy jelen-
ség, igaz barbarra nem nagyon hasonlit,
de dicsérni kb. kétszer is dicser minket, am
ha vesztunk, akkor dihében majdnem elvi-
tet az Srokkel. Amugy minden dih hiaba,
mert minden kdldetest tetszélegesen sok-
szor jatszhatunk végig (pontosabban veszt-
hetink el).

Elkezdédott. Minden haznal az a mese,
hogy az 1. kuldetésben 1000 penz érteknyi
fiszert kell kitermelnink, a masodikban
2700-at, a harmadiktol pedig az ellenséges
bazisokat kell megsemmisitenlnk, egészen

a végéig. Az utolso feladatban 3, az utolsd
eldttiben pedig 2 haz ellen is harcolunk
egyszerre, s ugy az 5-t8l egyszerre tobb
bazisa is van. Osszesen 9 kuldetésben kell

gy6zedelmeskednunk, hogy az end-seq-et |

megnézhessuk.

A jaték kezelése

Kezdetben van egy nagy-nagy térkép, amin |

lathatunk:

LS
i
i
i
4
1
i

\

A) Homokot, ami sarga és nem sok min- ‘

denre jo, csak a kukac vadaszteriletét je-
161i ki, illetve ide nem épitkezhetink;

B) Sziklas talajt, ahova épithetlnk, s ahol a
rettegett Shay-Hulud eldl is menedéket ta-
lalunk;

C) Sziklakat, ahova csak a gyalogosok jut-
hatnak fel, s ahova nem is epithetlnk;

D) Csapda, ami egy kiemelkedés, és ha ar-
ra ramegyunk, akkor nagy pukkanas ko-
zepette elmerul az egysegeunk, cserébe
viszont egy halom u0j adag melanzsot ka-
punk;

E) Fuszert, ami pirosas szinld és egy pa-
lyan nem termelédik Ujra (hacsak a csap-
da eldnyeit nem hasznaljuk ki);

F) Egységeket, ezekkel mozoghatunk, csa-
tazhatunk, repkedhetink, arathatunk, sét
az egyikkel még épithetink is;

G) Epuleteket, amik egységek épitésére,
vasarlasara, védelemre és javitasra szol-
galhatnak;

H) Fekete szint, ami azt mutatja, hogy még
azt nem fedeztuk fel (Civilization maodra)
(Vagy elfelejtettiik bekapcsolni a moni-
tort — CoVboy);

A nyillal a nagy-nagy térkép szélére mutat-
va, az elkezd scrollozni a kivant iranyba,
hacsak nincs kikapcsolva az AUTO-
SCROLL, mert ekkor egy gombnyomassal
segithetink csak rajta (amit ellenkezé eset-
ben is megtehetunk, de akkor mindossze
gyorsulast eredményez). Ha PC-n a digi
hangokat kikapcsoljuk vagy nincs ra me-
moria, illetve nincs hozza hangkartya, ak-
kor az Uzenetei is ezen az ablakon beldl
jelenik meg.

A nagy-nagy térkép jobb also sarkaban egy
kis radar dolog van, ha mar radarral ren-
delkezink, mert anélkil csak a bazisunk
helyzetét mutatjia az egész térkép aranya-
hoz mérten. Ha a kis fehér keretet mozgat-
juk az egerunkkel, akkor a nagy-nagy tér-
kép is mozog, illetve a kis fehér keret is
mozog, ha a nagy-nagy térkép mozog, s ha
a nagy-nagy térkép felfele mozdul, a kis fe-
hér keret is felfelé mozdul, illetve ha a kis
fehér térkép felfeié mozdul, akkor a nagy-
nagy térkep is felfelé mozdul (Megal-
laaaas, végallomaaas! CoVboy). Na vi-
szont mi van, ha sokat mozditunk rajta?
Vagy netan lefelé mozditjuk? Mindenkit
biztosithatunk affel6l, hogy akkor a masik
(nagy-nagy térkép illetve kis fehér keret) is
arra mozdul! Csodas ugye? A kis fehér ke-
retes radaron kivil (jobban mondva felette)
van két gomb meg egy szamlalod, s egy kis
info ablak ami mindig valtozik az épulettdl
vagy egységtdl fuggden.

Most mesélink a fent Iévé 2 gombrol, az
el6bbire majd visszatérink a késébbiek so-
ran.

MENTAT: Olvashatjuk a baloldali részen, s
valoszinl, hogy ez tinik fel elészor, mert
ugye balrol jobbra szoktunk olvasni (Ki-
vetel a mult havi CoVboy Posta eleje!
CoVboy). Mi viszont juszt se azzal kezd-
jik, mert akkor semmi izgalmas nem len-
ne egy leirasban...

OPTIONS:

LOAD A GAME

SAVE THIS GAME: Csak annyit fiznénk
hozza, hogy a kimentett allasok szama
korlatlan (elméletileg), de ha letoriink
egy kdzbensd allast, akkor fujhatjuk az
egészet, mert nem fogja észrevenni
LOAD-nal.

GAME CONTROLS:

MUSIC/SOUND — 7??

SPEED — Sokszor igen jolesik SLOW-
on hagyni, tobbszér mint FAST-on,
mert amugy is sok a kapkodas a ja-
tekban.

HINTS ARE — Ha ON, és egy épit-
ményre eldszor clickellnk, akkor
egy tomorebb formaban — mintegy
kivonataként a mentat emlitette dol-
gokbdl — tudtunkra adja legfébb és
leggyakrabban hasznalt funckioit, il-
letve azok eredményeit.

RESTART SCENARIO: Az adott palyat
Ujra megprobaljuk. Ez torténik akkor
is, ha vesztink, de ilyenkor legalabb
szidast nem kapunk.

PICK ANOTHER HOUSE: Ha nem tet-
szik a kivalasztott csalad, akkor ezzel
gyorsan valtoztathatunk a dolgon.

QUIT PLAYING — ... (tetszés szerint ki-
toltendd)

Ez lenne az opsénsz, most nézzuk a CRE-
DITS jelentéset, ami szokas szerint egy bi-
zonyos monej méréegység, s itt sem lehet
mas. Ameliett egy hatjegyd szamnak van
hely, bar a programban max. 32767 credi-
tink lehet. A tobbi az csak azért van, hogy
a felvilagositatlan olvasé szamara biztosit-
sak a fényesebb reményt a jové felé, hogy
neki lehet 999.999%-ja is, amin vehet ma-
ganak majdnem tizezer egységnyi konnyi-
gyalogost, s ha minden osztagra szamitunk
kb. 12 embert, az 6sszesen 120000 megin-
gathatatlan hitid harcos hazafit jelent, s mi
mindent lehet ennyi emberrel csinalni! De
32767-bdl csak 327 osztag, azaz 3924 em-
ber jon ki. Szornyd mi?

MENTAT: Ennek a kedves bacsinak erede-
tileg az a funckidja lenne, hogy segitse
hadmdveleteinket s katonai eldmenete-
lunket, de itt ez mindossze annyira korla-
tozodik, hogy elmondja a feladatunkat,
meg értékeli tetteinket, s a legvégén & in-
tézi el a csaszart. Hoppa, leléttuk a po-
énjat az egésznek! Hogy elfeledtessik
veletek azt, hogy a csaszart meg kell 6l
ni, mert elarul minket, ehelyett inkabb
most eltereljik a szot a csaszargyilkos-
sag témardl, s helyette nézzuk azokat a
kis kellemesen kék feliratokat, amik ala
is vannak huzva. A mentattal valo jatsza-
dozas (a cikizése az egerentyivel) egy
Ujabb fontos eredményt tart fel hazank
szakembereinek, mert a Harkonnen ficko
is hajlamos a szemtengelyferdulésre,
csak gyorsan kell az egeret mozgatni a
szemei korul. Sajnos a mentatokra jel-
lemzé testi deformaciokat, mint megvas-
tagodé szemoldok, novekvd szemfogak,
lilulé ajkak, a program készitéi figyelmen
kival hagytak.

BRIEFING: Ezalatt a feladatainkrél emel
szot, az ADVICE egy abszolute evi-
dens, egy félintelligens labtorlé sza-
mara is magatol értet6dd, esetleg
hasznalhatatlan vagy fizikailag egyet-
len lehetséges, tehat egyatalan nem
kétséges, ergo evidens (azaz szois-
métlésben szendvedunk, pedig ugy
tetszik ez az idegen szd, hogy evi-
dens. Nektek nem hoz felszinre semmi
érzést egy nosztalgikus, gyerekkori
CoV-rol?) tanacsot juttat a kepcsére. A
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masik az ORDERS pedig a feladainkat
ismétli meg, ami szintén majdnem fe-
lesleges, mert csak 2 kuldetésben kell
mast csinalni, a tobbiben mindig
ugyanaz. Ugyhogy ezt nem fogjuk sok-
szor hasznalni.

HOUSES: Minden haz, a sajat személyes
aspektusabdl leirja a versenyzd fele-
ket. Tehét ugyan az Atreides-ek azt al-
litiak, hogy az Ordos-ék nem mindig
becslletes médon szerzik meg java-
ikat, mig a hideg bolygd lakoi sajat
szempontjukbdl inkdbb magasan szer-
vezett és hatékonyan mikods egyesu-
letet alkotnak. Legegyszerdbb a jaték-
kezdéskor kiirt dolgok alapjan tajéko-
zédni, mert az tényeket ad. Bar nem
hinnénk hogy sok ember lelkiallapotat
zavarhatja.

STRUCTURES: It a felhasznalhato
(nemcsak a sajat, hanem az ellenfélnél
hasznalatosakat is) épuleteket, épitmé-
nyeket irja ki. Mind ezek, mind az egy-
ségkek szamara kdlon sorokat szan-
tunk.

VEHICLES: A név egy kicsit pontatlan,
mert nemcsak a jarmdvekrél, hanem a
gyalogsagrél is, tehdt a katonai és
egyéb szerep(, mozgathatd egységek-
rol tesz megjegyzéseket. Ezekre is jel-
lemzé a haz viszonyulasa, van amirdl
tobbet tudhatunk meg, ha egy masik
hazat vizsgalunk.

SPECIALS: Itt a kulonleges fegyvereket,
illetve egységeket irja le. Mivel ezekbdl
nincs sok, ezért ezeket is késébbre ha-
lasztjuk.

Itt az idé, vegylik nagyitd ala az egyes egy-
ségeket, a kétségeket meg oszlassuk el
(puff, ez gyenge poén volt, de fajt volna a
szivink ha kihagyjuk). ABC sorrend szeint:

Epiletféleségek:

BARRACKS: Van sargabarrack és dszi-
barrack, de az dszibarrackot WOR néven
veszi, s abban a nehézgyalogossagra,
mig itt a kénnylgyalogossagra tehetunk
szert. A barrackmag maga turhetéen van
védve.

CONCERETE SLAB: Ez egy betonegység,
amit a koves talajra (tehat homokra nem)
téve épithetiink majd ra egyéb dolgokat.
Alapnak nagyon jo, mert akkor keveseb-
bet kell javitani a rajtalévé épitményt. Van
egyes és van négyes kiszerelésben is, az
elobbi 20, a masik 5 creditbe kerdl.

CONSTRUCTION YARD: llyen van a leg-
elején, ennek segitségével épithetink uj
(renddrségi) épuleteket, de vigyazat,
mert ha ezt szétszedi az ellentél (s még
MCV nem all rendelkezésunkre), akkor
nem sok esélyink lehet a nyerésre, mi-
utan nem fogunk tudni utanpatlast épite-
ni. MCV nevd jarma viszont 6rommel ad
nekink egy Uj épitébazist, ha megen-
gedjik, hogy letelepedjék, s az MCV-re
is van elég pénzlnk. Ehhez fogunk a
leggyakrabban fordulni.

FACTORY, HEAVY: A nehezebb sulyd,
péncélzatl egységek, gyarthatok le en-
nek segitségevel. A masodik legjobban
védett kunyhd.

FACTORY, HI-TECH: Repllé szerkezetek

gyartasa folyik itt. Annyira nincs védve,

mint a HEAVY FACT.

FACTORY, LIGHT: Vannak keréken
gurulé, gyors egységek, amiket ezzel
lehet megalkotni. Eleinte nagyon fontos.

IX: Késébb jon csak el6, ha megépitjuk ak-
kor lehetové teszi, hogy egy indexelt haz
jobban specializalt fegyverét, mint a
DEVIATOR, a DEVASTATOR, SONIC
TANK vagy a DEATH HAND megépittet-
hessuk.

OUTPOST: Pontosabban RADAR OUT-
POST. Gyorshajtok figyelem! Posta mel-
lett lassitani! Csak ilyen épulet megépité-
se utan nyilik lehetéség gyalogsag,
HEAVY és HI-TECH gyar, TURRET-ek,
falak, STARPORT, PALACE, REPAIR
FACT megépitésére. Ezenkivil a jobb al-
so kis feher keretes ablak nemcsak a ba-
zisunk helyét, hanem az altalunk mar fel-
fedezett, bejart terlletek &ttekintdé na-
gyobb léptékd rajzat hatarolja. Az ott
hasznalt szinek megegyeznek a nagy-
nagy térkép hasznalta szinekkel. Harma-
dik szolgaltatasa annyira nem fontos, de
egy bizonyos (kb 10-es sugarl) kérben
mindent felderit a radarallomas koral.

PALACE: A legdragabb (999 ruppd) és a
legjobban pancélozott épulet. Csak a he-
tedik klldetéskor adjak meg az épitési
engedélyt a tandcsnél khm. széval a bol-
garmesteri hivatalnal, s a mentatunk sze-
rint ez egy bizonyos kitintetés, nagyra-
becsilésunk egy jol lathatd jele valasztott
hazunktél. Ami a legjobb benne, hogy
ad egy spéci lehetéseget, ami idonként
Ujratoitddik. Hogy mit is ad, az
hazanként valtozik (ezért is van az a
mondas, hogy ahany haz annyi szopas).
Atreides  szineiben jatszva fremen
csapatokkal ajandékoz meg minket,
Ordos-éknak SABO tért fog adni, a
Harkonnen-ek pedig egy DEATH HAND

nevi rakétaval célozhatjdk meg a
migrénes ellenfelet, s mig fejfajasat
noveli, épuleteit/csapatait jelentdsen

csokkenti (Avagy minél jobban faj a
feje, annal nagyobb az esélye, hogy
eldkeriiljon a fejfaja — CoVboy).

REFINERY: Ha megépitink egy ilyet, ka-
punk egy kombajnt, amit egy CARRY-
ALL hoz ide (sajnos utana elmegy). A
kombajn ezutan elballag viragot szedni a
mezére, s ha betelt a tartaly, akkor haza-
jon és lepakol. llyenkor novekszik a na-
lunk lévé fdszer (és ezzel a pénz)
mennyisége. Noha pénzt barmennyit el
tudunk tartani, sajnos csak addig lesz az
nalunk, amig a fuszer is (furcsa viszont,
hogy visszafelé is igaz). Ha a REFINERY
1000 fldszer-egységnyi mennyiséget mar
tarolja, akkor hamarosan meg kellene
fontolnunk egy fdszertartaly (SPICE
SILO) megépitesét is, mert amugy el fog
veszni az ezer feletti pénzunk (pontosab-
ban 1000 + induldtdke). Ha tobb REFI-
NERY-t épitink, akkor is tarolhatunk t6b-
bet, de akkor tobb kombajnunk is lesz, s
igy kétszer, haromszor annyit is termel-
nek, nem is beszélve arrdl, hogy egy
REFINERY 400 buck, mig egy tartalye
csak 150.

REPAIR FACILITY: Javitolzem, amely a
gyalogos egységeken kivul a tobbi csa-
patfajtakat fel tudja javitani maximalis
erére (A gyalogos egységek feljavitasat
lasd elébb az Action Service cimképén).
Ehhez vagy oda kell menniink a sérilt
egységgel vagy egy CARRYALL RAP-
llogépet is kell venni/gyartani, ami a fus-
tol6, bajba jutott csapatokat szépen fel-
kapja a csatatérrél és huss, elrepul veluk
a javitouzembe. Nagy gond, hogy onnan
vissza nem viszi, hanem csak a javito-
Gzem mellé kerdl ki.

SPICE SILO: Ha az indulétékénél ezerrel
tobb pénzink van mar legaldbb, akkor a
REFINERY-néi eset lép fel, viszont a
maximalis épulletszam is meg van hata-
rozva, Ugyhogy jobb inkabb katonai egy-
ségekbe vagy (ha van még épitési hely)
épuletekbe befektetni a pénzt, mint 6riz-
getni. Persze nagyobb offenzivak indita-

sa eldtt jobb, ha egy iddre bespajzolunk

egy kevés dohannyal, mert itt is igaz a

hires harmas monddka a haborurdl, amit

egy antik hadvezér mondott, hogy ,Lenin

élt, Lenin él, Lenin élni fog" (JOk ezek a

Lenn-inni elvek, csak azt tudnam mi

lenne, ha a CoV HQ mondjuk a 7. eme-

leten lenne — CoVboy).

STARPORT: Kereskedelmunk a vilag tobbi
részével felviragozhat, de feltétlenul ko-
vetelmény, hogy legyen egy drkikoténk,
s igy fogadhatunk GALLEON-okat és
MIND SPIDER-eket a Spelljammer-bdl,
viszont azokat a program sosem rajzolja
ki, meg nem is ad nekik semmi szerepet
a jatékban. Ellenben van egy ugyneve-
zett fregatt, ami a megrendelt cuccokat
hozza le nekiink a rendithetetlenul fejlink
folott feszalé kék égbdl. Azért kereskede-
lem alatt csak importot kell érteni, mert
mi nem adhatunk el mar kész, megter-
melt egységeket, viszont a megrendelt
dolgok dragabbak egy tiz szazalékkal,
mintha mi faradoznank I|étrehozasaval.
Jé nagy helyet foglal el (9). Egy kis valto-
zatossag is fellelhetd a fekete keret meg-
nyomasa utan megjelend mendben:
+/—: Ezzel a kivalasztott aru mennyisé-

gét valtoztatjuk;

SEND ORDER: Elkuldjuk a kivalasztott
jarmavek listajat, hamarosan meg is
fogjak hozni (a szallitasi idét kijelzi).
Természetesen igy dragabbak, mint ha
mi épitenénk. Ja, ezeket kérhetjuk:
TRIKE, QUAD, CARRYALL, HARVES-
TER, MCV, COMBAT TANK, HEAVY
SIEGE T, MISSILE TANK;

TURRET/MISSILE TURRET: Telepithetd
védelmi allasok, igen fontos szerepet jat-
szanak a jaték folyaman, mert roppantul
hatékony védelmet nydjtanak, fdleg fallal
kombinalva, csak sajnos nem mozgatha-
tok, viszont kelléen precizek. A
MISSILE-os dolog tavollévé elllenfelek
felé felajzott rakétakat, kozeliek felé pe-
dig thizes gombadket Iovell. Fontos szere-
pe van a taktika meghatarozasaban, mi-
vel ilyen fegyverek tulajdonaban a bazis
lerohanasa nem sok sikerrel kecsegtet-
het.

WALL: A masik védelmi egység, ajaniott
CONCRETE SLAB-okra telepiteni. Vi-
gyézzunk, mert nagyon hajlamos, hogy
csak fuggdleges falakat rakjon le ne-
kink, de kelio gyakorlattal ennek a forté-
Iyét is meg lehet tanulni. Kevésbé védett,
am fontos egységek ovasa ajanlott, mint
pl. a fuszertartaly, fiszerfeldolgozo-egy-
ség vagy akar egy arnyékszék. Ez is re-
lative olcso, mint a CONCRETE SLAB.

WIND TRAP: Na mire szolgalt az egyben?
Viztermelésre. Viszont itt nem (csak).
Energiatermelés céljabol épitsunk, de
nemcsak egyre lesz szikségunk, hanem
minimum 2 {ez nem vonatkozik a No.1
scenario-ra) vagy annal is tobb. Nagyon
is sok energiat fogyaszt példaul a palota
vagy a HEAVY FACTORY.

WOR: Mint mar emlitettik a barracknal, ez
is gyalogsagot termel. Afreides-ek nem
hajlandck ilyesmiket épiteni, legalabbis
a harmadik klidetésben nem.

BCD sorrendben

Nézzuk az egyeb egységeket:

CARRYALL: Igen hasznos dolog, a HI-
TECH gyarban tehetink egy ilyenre
szert. Kombajnunknak gyors mozgast
biztosit €s nagyobb védelmet is ezaltal.
Masodik fontos képessége, hogy a kilétt
egységeket gyorsan elviszi a REPAIR
FACT-ba. Nem nagyon tudjak kiléni, de
nincs is sok értelme.

HARVESTER: Ez a hires kombajn, Harv
Eszterrél nevezték el. Nincs fegyverzete,
de egy pompas dolgot tar fel Harkonnen
mentatunk rejtett képességeirél. Ha gya-
logos seregek akarjak utunkat allni, ne
guruljunk el, hanem inkabb nyomjuk le a
gazpedalt, s tapossuk el a szanalomra-
mélté férgeket. Haha! Egy piros folt is
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HEAVY

maradhat utanuk. Emiatt igen hatasos
védelmi és fronttoré eszkoz, de csak a
konnyl- és kozepesgyalogsag ellen,
mert a tobbi azért még a kombajn szé-
pen megerdsitett pancélzatat is szétszed-
heti viszonylag hamar. Lassu, j6 ha van
hozzd CARRYALL. A kukacokra mindig
vigyazzunk, mert ezeket is szivesen le-
nyelik. Ha tobb kombajnunk is van és
még nincs HEAVY FACTORY-nk a ter-
meléshez, akkor a repllé nem fog Ujat
hozni egy elvesztése esetén, hacsak az
utols6rél volt sz6. Sajnos sajat gyalogo-
saink eltiprasa is megeshet, de normalis
esetekben Sket kikerdli.

LIGHT INFANTRY: Kdnnyu fegyverzetl és
pancélzaty, gyors egység. Mint minden
gyalogos-féle csapatnak, ennek is van
kétféle valtozata, a harmas egység, meg
a maganyos (SOLDIER/TROOPER-nek
hivja). Ha mar elég a sarga ala ment az
energiaja, akkor a harmasbél magéanyos
lesz, akinek ugyan maximalis lesz most
az ereje, de ez viszonylagos, mert igy
kb. ugyanakkora marad, mintha voros
szind lenne mar a harmas egység ereje.
Oket sajnos nem tudja megjavitani a
REPAIR FACT, széval fogyni fognak
szép lassacskan. Ordos-ék eldszeretettel
hasznaljak, ami 6romhir az atreideses-ek
szamara, féleg a harmadik palyanal. Még
nagy szamban se j6k sok dologra, csak
pl. felderitésre, vagy csapatok feltartézta-
tasara. Egy szimpla, egysoros QUAD fal
szamukra attorhetelen, mert fegyverik
hatotavolsaga rovid. A SOLDIER dolgok
viszont a bazishoz érve gyakran megte-
szik azt, hogy belerohannak az épdiletbe,
ami ettél kap egy kisebb séralést,
viszont a fickd felrobban. Biztos belenyul
a halézatba, zarlatot csindl (kezeivel)
vagy megnézi a benzintartalyt egy nyitot
mecsessel vilagitva az utat. Kamikazé

dolog.

(MEDIUM) TROOPERS: A

MEDIUM-ot ugyan nem irja ki, de ilyen
is van, gyanithatéan a harmadik, negye-
dik kuldetésig. Akkor a tlzerejuk még
nem HEAVY csak MEDIUM. J6 nagy ha-
totavolsagu és viszonylag jol célzo, kells-
en kiparnazott alakok. Az introba is ilye-
neket mutogat a harkonnen-eknél. Ezek
is konnyen aldozatul eshetnek egy 6ralt
kombajnsofér kedvteléseinek, ha maga-
nyosan jarnak. A QUAD-ok ellen egesz
hatékonyak, a TRIKE és ORDOS
RAIDER ellen pedig harmasaval kitino-
ek. Amit a gyalogsagrol eimondtunk a
LIGHT rokonaval kapcsolatban, az ra is
igaz.
ORDOS RAIDER: Ordos-ék kedvence,
ahol a feladat sikere a gyorsasagukon és
mobilitasukon muiik. Szélsebesen tép,
de a pancelzata és gyenge fegyvere sok
kivannivalét hagy meég maga utan. A
TRIKE-nak egy konnyitett valtozata, ha
van ra lehetésegink, akkor inkabb ilyet
gyartassunk a TRIKE helyett, mert az
még nem ad elegendé elényt a RAIDER-
hez képest ahhoz, hogy megérje inkabb
azzal foglalkozni. Csakis ordos iranyitas-
sal lehet ilyet termeltetni.

T e A

L

TRIKE: Mint mar emlitettik a RAIDER-nél,
ez annak egy nehezebb valtozata, s
nincs is ra sok szukség, csak amig nem
tudunk QUAD-okat legalabb gyartani.
Ordas és harki esetében ilyet nem ter-
melhetlnk.

QUAD: Ez kb. a 4. kildetésig sorsdonté
fegyver, mert igazi offenzivakat addig
csak ezzel érdemes inditani. Késdbb
csak sebessége miatt lesz érdemes épi-

MCV (MOBILE CONSTRUCTION VEHIC-

ORNITHOPTER:

teni egy parat, mert a tankok, rakétavetok
legjobb esetben is csak a rendszamaét
lathatjak meg (no persze hatulrél). Csak
egy LIGHT FACTORY UPGRADE utan
all rendelkezésinkre, kivétel a harkon-
nen, ahol csak ezt az egy modellt lehet a
LIGHT FACT-ba termelni. Mivel ezt nem
tudja eftaposni egy kombajn sem, de a
tazereje mar viszonylag erds, igy azok
ellen is hathatos fegyvernek bizonyulhat,
kiléndsen ha kettét uszitunk ra mindjart.

TANK (COMBAT < SIEGE < H. SIEGE):

Lassabbak ugyan a kerekes jarmuvek-
nél, de mivel a torony forgathaté, nem
csak menetiranyba tudnak 16ni, akar
mozgas vagy visszavonulas kdzben is.
Csak a HEAVY FACT gyénhat le ilyene-
ket, de a HEAVY SIEGE tankra mar bévi-
tést is kell fizetni. A COMBAT tank még
valamennyire sebes, de az ostromtankok
csak hatalmas tlzerejikre és pancélza-
tukra bizhatjadk magukat, ha rajuktamad-
nak, visszavonulasukra nincs sok esély,
lévén, hogy amikor mar bevethetdk, az
ellenféinek is komolyabbak a védelmi/ta-
madasi csapatai, s a nagy pancél mar
nem sok eldnyt nyujt. A SIEGE tankok-
nak ijesztéen nagy tornyuk van, otromba
csdvel. Féltsuk oket kukactamadasoktol,

LE): Egyike a legdragabb (900 credit!)
jarmiveknek, amit szintén a HEAVY
FACT-ba épithetink. Tamadasra ugyan
nem hasznalhaté, de ezzel letelepithe-
tink egy masik bézist, az anyabazistol
barmilyen messze. llyenkor a kocsi atala-
kul, s mar gyarhatjuk is vele a kivant
cuccokal. Az a megkotés az igy épult
masodlagos/harmadlagos/ikszedleges
bazisokra mar nem vonatkozik, hogy pl.
csak akkor épithetnek TURRET-et ha
van mar radar, feltéve, hogy a kivant do-
:og az anyabazison is megépittethetd
enne.

MISSILE TANK: Egy igen hatasos fegyver,

aminek szerepe addi% a legfontosabb,
amig MISSILE TURRET-et nem épithe-
tink. Nagyon hosszu hatétavy, kielégito-
en gyors, bar sajnos elég gyengén ve-
dett, de féleimetes tlzereju harckocsi.
Révidtavon viszont nagyon kénnyen se-
bezhetd, jobb, ha mindig van ilyenkor
mellette egy tank, mert a rakétai csak kb.
ot mezdnyin kival talalnak. Amig csak si-
ma TURRET van, az ostrom nagyon egy-
szeru lesz, gyartsunk le egy 5-6 darabot,
menjink elore az ellenséges bazishoz a
tankjainkkal, biztositsuk a szabad utat
rakétatankjainknak, majd a tankokkal all-
junk meg, még mindig a IStornyok hatd-
tavolsagan kivul. Ekkor tankjaink mogott
megallva kezdjik el tavoirdl szétléni a
tornyokat (gyorsan fog menni), nyomul-
junk egy kicsit elére tankjainkkal, amig
egy ujabb adag ellenfél vagy torony
nincs, s folytassuk ezt tovabb, mig az
épuletekig el nem jutunk, s akkor rajta.
De mindig ovjuk rakétasainkat! Sajnos a
hosszutavon is jol védé MISSILE
TURRET mar vissza tud nekik is I16ni, s
ez sokkal pontosabb is.

Ismerds, nemde?
Atreides embereink egyik aduja. HI-
TECH FACT kell, és mint a CARRYALL-t
Ugy ezt sem mi irdnyitjuk, hanem a ?ép.
Mindig ellibben az ellenséges bazis felé
beledurrant egy keveset az ottani kuny-
hékba, majd megfordul, kicsit vissza, az-
tan megint durr és igy tovabb amig le
nem lovik. Leléni csak GUARD pa-
ranccsal vagy TURRET-ekkel lehet. Elég

hatdsos ha sok ilyet gyartunk, de hatra-
nya, hogy viszonylag hamar szétszedheti
par talalat. Menet kozben foltonként fel is
térképezi az ismeretlen terileteket. Amig
nincs ilyendink az Atreides-eknél, addig
nincs sok esélylnk velik a harci gyéze-
lemre.

SARDAUKAR: A csaszari elitcsapatok. Az
igazsag, hogy a regényben ez egy pan-
célozott gyalogsagfélét jelentett, de itt
minden csaszari hadtestet igy hiv és lila
szinnel jelez. Nagyobb gondjaink csak a
legutolsé kaldetésben lesznek a csaszari
csapatokkal, de akkor tényleg nagy lesz,
majd meglatjatok...

SAND WORM: Shai-Hulud, a gigaszi ked-
venc. A program egy WARNING!
WORMSIGN! felkialtassal/felirattal jelzi
jottét. liyenkor a legjobb lepucolni a ho-
mokrél, viszont gyorsabb egységeinkkel
van ra esélyunk, hogy lehagyjuk. Ha egy
bdhém nagy sereget odaallitunk a ho-
mok széléhez és a kukacot odacsaljuk
vagy felfedezzuk (kijelzi, csak oda kell
clickelni, ahol mozog a homok, vagy a
radaron szurke bigyo csuszik), akkor kb
két perces folyamatos Iovoldozés utan
megszabadulhatunk téle. Egy szinhelyen
max. 3 van. Mivel megsemmesitésik ne-
gyon iddigényes, inkabb tanuljunk meg
a fenyegetéssel egydttéini, és sokszor
segithet neklnk is egy-egy jol iranyzott
harapéssal az ellenséges csapatok ko-
zott, de akkor inkabb tdnjunk el a hely-
rél, mert éhségét egy DEVIATOR sem
csillapitja. Az atreides-eket is ugyanugy
tamadija, mint a harkonnen-eket.

DEATH HAND: A legveszélyesebb fegyver,
szerencsére csak korlatozott szamban in-
dithaté egyszerre ilyen rakéta, s akkor is
csak a palotabdl, ami ugye megkivan
egy kis idét, mig végre felepithetjuk. Saj-
nos kissé pontatlan, de taktikailag igen
fontos. Sajat bazisrdl is végsd csapaso-
kat mérhetink az ellenfélre, ha ezt enge-
di, de azért ne szamitsunk sokra, elég
sok idGbe telik, mig Ujratoltik. Mint mar
egyszer voltunk szivesek emliteni csak
Harkonnen hasznalhatja.

DEVASTATOR: Ez is harki specialitas, ron-
da, piros, behemot egy jarma, kellemet-
lendl nagy tlzerével és pancélzattal
(pontosabban ha nem harkik vagyunk,
akkor kellemetlen). Van egy ilyen lehetd-
ségunk is vele, hogy onmegsemmisités,
amit épuletek melle érve igencsak ajan-
lott hasznalni, abban az esetben, ha az
energy low meg piros. Két csove is van,
ami ugyan nem hétrany, de 2 csével mar
vigan lehet kukacra is vadaszni (Ha én
nekem két csévem lenne... CoVboy). El
ne felejtsik: ez a ieglassabb (esetleg az
MCV lassabb), ugyhogy Shai-Huluk-tél
tisztitsuk meg a sivatagot atkelés elott, ez
nagyon fontos.

FREMEN: Kékszemd, puffog és misztikus.
Oslakoéi (legalabbis &slakéibb, mint a
tobbi, de azért ez sem innen szarmazik)
a Dine nevi porfészeknek, s az
Atreides-haz rabszolgai/csatldsai/baratai
megitéléstnk szerint. A tobbi nem fontos
(ez sem volt az). Nagy tlzereji csapatok,
ezeket a palota adhatja, s nem kell oket
iranyitani, az ellenséges bazis kézelében
fognak felbukkanni. Kissé piszkosabb
rézsaszines a szinuk, amit akar nevezhe-
tdnk barnanak is, elvégre a tehenek szin-
vakok, nem?

FRIGATE: Nem sok dolgunk lesz vele,
csak néha felbukkan, ha valamilyen
megrendelt szallitmanyt hoz (olyan mint
a postas, csak nem kék, nem gurul, nem
csonget és nem hajtja kettébe a toré-
keny/ hajlékony szallitmanyokat,
valamint igencsak sok levél fer el a
benddjében). Sajnos kiléni se lehet,
pedig milyen szépet pukkanna! Aztan
meg a tuzijaték! Viszont az igazi postas
sohase jatszik tuzijatékot ha lelovik,
esetleg a késdbbi gumibotos bacsik kék
és feher jarmivekben.
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ORDOS DEVIATOR: Ez a farkascsapda
furcsa eszkéz az biztos, de lehet haté-
kony is. Mint neve is mutatja csak orda-
séknal van. Ha eltaldl az amugy ROC-
KET TANK-forma gép egy lovedekével,
szépen atvalthat a szinink zoldbe, s ha
szerencsések vagyunk, akkor csak leb-
lokkol egy idére a csapatunk, majd
visszakapja az eredeti, egészséges piros
vagy kék szinét, ha nem akkor meg 6 fog
vele tovabbra is harcolni. Bar a harki
mentat Ggy emliti, mintha csak a gyalo-
gosokat tudna Gjrafésteni, ne déljunk be
annak a rosszarcu, szennyes gnomnak,
mert a tobbit is at lehet szinezni (persze
épuletet nem). Pancélzat tekintetében az
elvarasoknak nem nagyon felel meg.

SABOTEUR: Errél par megszallott, vérben
forgd szemd, sotét, rejtelyes, titokzatos,
granatokkal telitomott, koponyeges ficko
kell, hogy az eszlnkbe jusson, akik al-
landoan arra térekednek, hogy a raktarja-
ikat feles dinamitoktdl szabaditsak meg,
majd ezekkel minél nagyobb lukakat tud-
janak Utni a szamukra unszimpatikus
épuletekkel. Van egy haz, amely hirhedt
arrol, hogy mennyi ilyet szokott felfogad-
ni, ezt ugy hivjak, hogy Ordos. HEAVY
tuzerejunek szamit, de szerintink elme-
hetne VERY HEAVY-nek is. Mindig
ugyeljunk rajuk, tapossuk el oket leg-
alabb egy kombajnnal, mert igencsak ve-
szélyesek a bazisra nézve az ottlétuk.

SONIC TANK: A non-plusz ultra tizeré te-
kintetében, ami azért meglepd, mert ez
Atreides privilégium. Ha erdsebb lenne a
védelme, akkor messze hasznalhatobb
lenne, mert 3-4 tamadassal elintéz egy
DEVASTATOR-t is, a hatotavolsaga meg
kicsit rovidebb csak talan a MISSILE
TANK-énal. Az egyetlen igazi fegyver
(mivel a DEVIATOR nem minden tekin-
tetben igazi fegyver), amely nem robba-
néanyagot, hanem  hanghullamokat
hasznal pusztitasi célokra. dvatosan ban-
junk vele.

NINCS TOBB: No more, no mo, no more,
no mo.

Ezutan a kis kitérd utan lassunk hozza az
épuletek lenyomasakor jelentkezd uUjdonsa-
gok kozti csemegézéshez, amik tébbnyire
jobb oldalt, a szokasos helyen jelennek
meg. Lehetnek:

RADAR SCAN
igencsak megbizhatatian adatot szolgal-
tat a RADAR SITE a felderitett terulete-
ken lévo egységekrdl. Sok hasznat nem
fogjuk venni.

POWER INFO -NEEDED/OUTPUT: A szél-
csapdaink ugye aramot (is) termelnek.
Hogy mennyit, azt az OUTPUT mutatja,

-FRIEND/ENEMY: Egy

pontosabban a szamunkra lényeges ter-
melést, 1-100-ig. A NEEDED akkor szo-
kott csak fontos lenni, ha a nagyfoku sé-
rulések miatt néha-néha tobbet fogyaszt
a szélcsapda, mint amennyit termel.

SPICE -HOLDS/MAX: Ez SPICE SILO és
CONSTRUCTION YARD-nal talalhato, a
HOLDS a jelenleg tarolt fiszer mennyi-
ségét mutatja, a max. pedig...

UPGRADE: Mint a neve is mutatja fejlesz-
tést eszkozolhetunk, de sajnos persze
pénzbe is fog kerdlni. Igy épithetink ele-
inte QUAD-ot (harkinal nem),
ORNITHOPTER-t, négyes CONCRETE
SLAB-ot, stb. Mikdzben fejleszti, a pén-
zunk fogy, s alul egy szazalékot mutat az
elérehaladottsagi allapotrél.

REPAIR: Ezt az egyet mindenki fogja hasz-
nalni, tesz majd errél az ellenfél. De
nemcsak 6, hanem az idé is rongalja az
épuleteket, igy joparszor lesz szikség
karbantartasi munkakra. Na persze csak
ha van pénzunk.

BUILD IT: A fekete keretben megjelentetett
egység megépitéséhez foghatunk hozza,
amit el6zéleg egy menibol valasztottunk
ki. Itt is mutat szazalékot. A FACTORY-k
és a CONSTRUCTION YARD esetében
talalhaté meg.

LAUNCH: A palota esetében ez inditja Utja-
ra a specialis egységeket, mint amilyen a
fremen vagy a DEATH HAND.

Jol van, ha minden igaz a kezelésrél mar
bdéven szd esett, remeljuk sokat segit, de
ezen felul itt van par tipp is, amit azért nem
vittnk talzasba, amiatt, hogy eléggé rugal-
mas gondolkodasmodot kivan meg.

e Ha lehet, kezdjuk azzal a menetet, hogy
felderitjik az egész térképet, de csak mi-
utan kimentettuk, ugyanis ha az ellenfél
kozelébe érink, az amellett, hogy szétlé-
vi a kis jarmivinket, nemsokara igen va-
lészind, hogy tdmadast is indit ellendnk.

Soha ne felejtsuk el (a 3. palyatdl kezd-
ve), hogy mi csak behatolok vagyunk a
teruleten, s az elejen ha rogton tamad-
nank, semmi esélyunk sincs a gyézelem-
re.

e Ordos-ok ellen eleinte jobb, ha QUAD-fa-
lakat képezunk, mert igencsak szeretik a
LIGHT INFANTRY csapatokat nagy tétel-
ben feladni. Példaul ha van mar egy elég
jol meghatarozhaté frontvonalunk veluk,
akkor egy 20 egységbdl allé QUAD, L-
alakban béven elegendd lehet a habord
megnyeréseére.

® Harkonnen-ekkel a legkdnnyebb csatakat
nyerni, kezdésként mindenképp ezt
ajanljuk, utana mast meg mar nem, mert
ki lehet magunkat unni az agyunkbol.

@ Ha széles a front, nem art, ha a széleit
megcsonkitjuk, féleg ha egy par elérébb
is helyezkedik el. Soha ne hagyjuk szem
elél a mindig- igaz stratégiai jelszot:
szedjuk minél kisebb részekre (taktikain-
kat alkalmazva), majd a lehetd legkisebb
emberveszteség celjabol 2-3 jarmdvel
puffogtassuk. Nagyon hasznalhato dolog
eleinte allo vagy lassan haladé fronthoz,
ha egy vonalat alakitunk, majd ha tobbet
termelhetunk akkor egy L-alakot, s egeé-
szen a majdnem verhetetlen félkorig
(korre csak esetleg a legutolsé csatanal
van lehetdseg). Tartalékrél is gondos-
kodjunk. Ha esetleg nagyobb vonalat
indit 6 is (ami ritka azutan, hogy az elsé
védelmi vonalat letortuk), akkor
szamitsunk nagyobb veszteségre, vagy
gyorsan huzodjunk par természetes
vonal mogé, hogy megbonstuk soraikat,
mégha ezzel féloranyi utat is vesztink
magunknak a lassu front-jatékban.

® Késébb, ha mar MCV- is épithetink
(azaz tobb CONSTRUCTION YARD is

lehet), a hadviselés eléggé alapjaiban
fog megvaltozni, egy bazist sokkal ke-
vésbé fognak védeni, amde tobb is lesz
beldlik. Ha csak 1 bazisa lenne, mindig
a CONSTR YARD-ot puffantsuk szét leg-
eloszor, ami persze javasolt is, s azutan
a kdlénbozé fegyvergyarait. llletve az is
segithet, ha hosszu haborit tervezink
(ami csak az elsé 4 palyan nyujt elényt),
hogy a leheté legtobb flszert learatjuk,
majd raktarozzuk, a bazist meg csak
védjuk addig, amig el nem jon az a pilla-
nat, hogy nem lesz tobb kitermelhetd fG-
szer, s ebben az esetben a felhalmozott
credit mennyiség 6sszege dontheti el a
dolgot.

e Tobbet nem sorolunk fel, mert stratégiai
gaméknal ugysem lehet elég hasznos
(és  minden
tanacsot adni.

esetben  hasznalhato)

Ha megnyertuk (amihez sok szerencsét ki-
vanunk), haztol figgéen ad egy kis end-
seg-ot. A harkiké a legjobb szerintunk. &k
lelovik a kegyetlen kiralyt, az ordasék meg-
etetik egy kis haziallattal (ez se rossz)
(még jobb lett volna, ha 6k eszik meg —
CoVboy), a szallodasok pedig csak letar-
toztatjak. Ezeldtt el ne felejtsik bekapcsolni
a hangot, mert az allatka morgasa élmény.

I CS. KING, Atreides Squad L

ECHO, Atreides Squad Leade
CoUboy, Harkonnen Sand 12
TOM, Atreides Desert Maong
5. KING, Atreides Dec:

Ja, a PC-sek egy kis csittet is kapnak, hogy
legyen nénapra/anyaknapjara/Szilveszterre
stb., majd mindenki beosztia az insége-
sebb iddkre:

® hexa 180/182/1C0 (ez a hazunktdl
figg) mutatja, hogy mennyi is a jelen-
legi pénzunk. A legegyszeribb, ha
FF7F-re irjuk;

e '‘BLDGS' szovegtdl a 'MAPS'-ig: Ez
roppant durva lesz. Ha atirjuk e két
szo0 kozotti teruletet 00-ra (minden
egyes byte-ot, ajanlott a FILL), akkor
minden épulet el fog tdnni (noha a ké-
pe ott maradhat, fizikailag nem lesz
tobbé meg). llyenkor induljunk el min-
den megmaradt egységunkkel az el-
lenfél bazisa felé. Ha (tkézben megdl-
nek vagy elérunk oda, akkor kiirja
(mondja), hogy: YOUR MISSION IS
COMPLETE.

Még egy note: ha megnyertink/elvesztet-
tunk egy csatat, mindig ki kell valasztani
nyilakkal, hogy legkozelebb melyik terule-
tet tamadjuk. Ez teliesen mindegy, mert a
tovabbi feladatok ettdl fuggetlenek.

Tovabbi kellemes Dune ll-zést kivanunk,
bar bocs, hogy az el6zé szamban az al-
cimet BATTLE FOR DUNE-nak neveztiik,
mert amint mar irtuk, a neve megis az
lett, hogy BUILDING OF A DYNASTY.
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Oscar-dij. Mindig is errél almodtunk. S
most, hogy megérkezett a Stunt Island,
minden kategériaban eldttink all a szob-
rocska-aratas lehetésége... Igaz, hogy nem
a Stunt Island segitségével, hanem ugyan-
ugy, ahogy eddig is, de azért j6 program
ez a Stunt Island (Mi van? Ez aztan a be-
vezelé — CoVboy).

Na, miel6tt még hivnatok a korhazat, olvas-
satok el miért is kerllt széba a Stunt Is-
land. Nem egy nagy nevi dolog, kevésbé
valészind (Milyen szind? CoVboy), hogy
valaki is felkapja a fejét a név hallatan es
egy éles hallelujjaval koszonti a rea virradé
szebb napot, feltéve hogy nem ismeri ma-
gat a programot. Maga az alap egy kissé
Blue Angels tipus, ami nem is lenne baj,
viszont a tobbi... Hatborzongatéan jé... Fo-
kozzuk még az idegeket, hogy mi is az? A
felvétel és a palya/feladatszerkesztés. Elég
régota meg vannak aldva a repszimek ilyen
lehetdséggel, nem is tudjuk, tan a ged
Baron lehetett az elsé. Na de milyen ki-
Ionbség van a ketté kozétt! A palyaszer-
kesztd méka idaig csak autészimeknél jott
létre, s mivel ott a feladat igen egyszerd,
feladatszerkesztére nem is volt szikség.
No, de hagyjuk a szécséplést, érdemes be-
tolteni magat a programot, onnan meg 1-2
filmet, s miutan elolvastatok azon kijelenté-

S
sunket, hogy ilyet ti is tudtok csinalni, or-
vendezzetek.

Azért a Walt Disney grupp tudja, hogy hon-
nan fuj a szél. Penz... Azaz, ha mindenki
megvenneé, akinek tetszene... Pedig kezd-
tink megharagudni rajuk, no mondjuk nem
a szoftver részre, mert a multkor olyan csu-
nyan raijesztettek Dagobert bacsira. Kvak
kapitany szerencsétlenkedéseinek remek
érzését lathatdlag massal is meg akarjak
osztani, ezért az alapot egy kaszkadér-szi-
mulacié viszi. Marmint légi-kaszkadér.
Eddig csak PC-re lattuk, de a napokban
varhato az Amiga valtozat is! Szimulator lé-
té{e elég gyors még egy 16 MHz-es 286
AT-n is.

Elfaradt a gombnyomé ujjunk, egyelére
hagyjuk az aradozast, hiszen ez leiras lesz
vagy mi. Kalonben is, a képekbdl lathato,
milyen fenomenalis dolgokra képes ez a
program, s milyen okos programozok csi-
naltak, hogy a moziban (ugyanis ilyen is
van a programban) 4l6 emberkék minden
eddiginél hangosabb tapssal és ujjongas-
sal koszontottek azt a jelenetet, amikor egy
becses tehén all fegyelmezetten a CoV be-
tak elétt.

A képen lathato a tdmeg elragadtatottsaga-
nak mértéke. Ezért mondjuk tenyleg jarhat-
na egy Oscar (egy a tehénnek, egy a disz-
lettervezonek, egy meg a rendezdknek,
azaz nekunk) (..nekem nem jar? —
CoVboy), de hat a mivészeket nagyon rit-
kan érti meg a sajat kora.

Tehat kedvenc Kvakk kapitanyunk ifjonc
koraban elhatarozta, hogy tokéletesiteni
fogja zuhané-technikajat ezért beiratkozott
egy onkoltséges kaszkaddr-tanfolyamra,
amely a hatalmas (pontosabban kb
200.000 x 200.000 lab nagysagu) Kaszka-
dér Szigeten (Stunt Island) fog lezajlani.
Mivel itt egy verseny is fog indulni a leg-
jobb nebuldk kozt, igen alkalmas egy prog-
ram megirasara.

Amint kiléplink a komprol elénk ugrik egy
kérdés, hogy nem akarunk-e a versenyben
részt venni. Beleegyezd valasz esetén fel-
tesz még egy kérdést, hogy voltunk-e mar
a szigeten (I'VE BEEN HERE BEFORE) vagy
sem (a masik). Ha igen, akkor egy listabol
valaszthatjuk ki, hogy kik is vagyunk mi, ha
nem, akkor nekunk kell beirni, majd egy
becenevet adni magunknak (s ezutan igy
fog minket hivni a gép). Majd egy kérdes
mindkét esetben, hogy a filmszerkesztést
mi magunk csinaljuk-e. Mivel az egész ja-
ték értekébdl ez olyan 70%-t tesz ki, érde-
mes ON-ra tenni, viszont hosszadalmas mi-
volta gyakran egy OFF-a egyszerdsiti a dol-
got. Végre szabadon mozgathatjuk az ege-
ret. Ahova lehet clickelni, ott célkeresztre
valt a nyilacska. Tablak mutatnak mindig a
helyszinekre, s azok lenyomasaval jutha-
tunk innen-oda.

Jelentésik és szerepik:

SET DESIGN: Ez a palya- és feladatszer-
kesztd.
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STUNT COORDINATOR: Ettél a palitol
kaphatunk feladatokat, amiket meg kell
repulni, ha versenyzink, s ezekért ka-
punk csak pénzt a versenyben, de gya-
korolni is lehet nala.

FERRY: (Ez a Ferenc — CoVboy) A kilé-
pést vagy jatékvéget kéré helyszin. Azaz
ott is a LEAVE ON FERRY-re kell clickel-
ni, majd a kovetkezd kérdésére egy igen-
16 valaszt adjunk. Még egy kérdest fel-
tesz, ha versenyben vagyunk, miszerint
ki akarjuk-e menteni figurdank allasat
vagy sem, s ezutan egy Uj jaték lehetdsé-
geivel kecsegtet. Ha ezt a mézesmadza-
got sem kapjuk be, végre miénk lehet a
kilépés 6rome, par sec-nyi zarokép utan
(no meg egy CREDITS utan).

HOUSING CABIN: It lakunk, s itt kapjuk
uzeneteinket a tobbi pilotatol, amiket az
uzenetrogzitd elsé 2 gombjaval lehet le-
jatszani, de fontosat soha nem monda-
nak. A zold szam mutatja, hogy mennyi
Uzenet van szamunkra. A zold fazetben
pedig kaszkaddrkodésinkbdl befolyt be-
vételeinket tekinthetik meg. A DAILY
STANDINGS feliratu boritékban egy CoV
93' megrendelés mellett a pillanatnyi
helyzetinket mutatja a rangsorban a
megkeresett pénz szerint a tobbi ver-
sen%_ 6hoz képest. A kulcs jelenti itt az
EXIT-et.

POST PRODUCING: Ezen belil 2 van:
THEATRE: Ez a mozi, itt tekinthetjak

meg a mar kész filmeket (FLM és TKE

kiterjesztésieket).

<<<: Film elejére ugrik

<<: Gyorsitva pergeti visszafelé a fil-
met

<|: Normal sebesség mellett jatssza
visszafelé

<=|: Egy képkocanyit visszaviszi
(és u%yanezek csak elérefele)

LOAD: Betclt egy filmet )

FULL: Kiemeli, szélesvasznu lesz. Ah
dehogy, csak a kozénség fejét és a
menut tanteti el.

EXIT: Nane.

EDITING: it lehet a felvett részek (*.TKE)
konyhakész filmekké szerkeszteni, ze-
nét beletenni, hangokat, effekteket,
vagni stb...

AIRFIELD: Felderité utazast tehetink a vi-
déken barmilyen géppel. Ez ingyen van,
igy tréningnek se utolso. 55-féle repuld
alkalmatossag van, repcsik, egy urre-
pulé, egy paplan- ernyo, egy sarkanyre-
palé, egy repuld sarkany(gyik) meg egy
kacsa. Felszallni viszont nem tud a sar-
kanyrepulé meg a repuld sarkany, széval
azok csak feladatokban jok valamire.
Azért nem kell megijedni, igaz, hogy 50-

féle repulégép van benne, de a miszer-
falaikat szabvanyositottak, meg a kezeld
gombokat is, s csak a legfontosabb mu-
szerek és eszkozoket kell hasznalni.

HALL OF FAME: Az AIRFIELD képernydn
vglr;‘. Mindenki megnézheti, s bele is ke-
rulhet.

Akkor most a STUNT COORDINATOR
adta feladatokrol beszélink. Ezeket sajnos
nem lehet bdviteni. Alul a SCENE melletti
'+' és '—’ gombokkal valthatunk feladatot,
illetve versenyzés esetén a
NEXT/PREVIOUS/ RISK-kel. RISK-re egy
25 feletti feladatra ugrik, ekkor sokkal
tobbet kapunk, mint ha sorban mennénk.
Ha egy feladatot végrehajtottunk. akkor az
a versenyben eltinik. Felil a neve van,
meg egy kis angol nyelvd leiras rola. Egy
picit mondunk roluk valamit, mert anélkul
el sem lehet indulni, de érdemes amugy
olvasgatni &ket, mert van par j6 sutka
bennuk.

1: Fel kell szallni és leloni egy ZERO-t, de
max 40 golydt pazarolhatunk ra, s nem is
szabad til magasra emelkednink, siet-
nink is kell, mert mdgéttink bombak
potyognak, s a felemelkedést is hamar
meg kell ejtentnk, kdlonben egy Zero
roncsba fogunk beleszaladni.

2: Le kel) szallni a Golden Gate hidra, tgy,
hogy E felé nézzen a gép orra. Siessink,
mert az id6t is nézi. Emelkedjink fel az
elején, majd miutan kiért a hegy aldlunk,
induljunk zuhandba, de reélis esélylnk
csak az elsé hidtartd utan lesz a leszal-
lasra. Hogy ne legyen olyan unalmas,
még autok is fognak jarni a hidon, s ha
egybe is belemegyunk, annyi.

3: Ez egy pite feladat. 3 kombéjn megy a
réten (Ja errél jut eszembe. 3 csiga
megy a sinen, és dalolasznak: Szep
idé volt, tadamdadam, siit6tt a nap, ta-
damdadam, tadamdadam, tadamda-
dam.., na ezt hagyjuk — CoVboy), a
magtér elStt, s nekunk at kell repulni a
magtaron keresztil, de a bejaratnal elhu-
z6 kombajnokhoz ne érjink hozza. Leg-
kénnyebb ha felettik probaljuk. Alattuk
se nehéz, de feltind.

4: Fel kell szedni egy tanut, aki az Alketrec
tornyan all, egy kampoval a kezében,
amit a kerekeinkbe fog beakasztani. Kb.
180 labnyi magassagban van, 2-2 és fél
ora iranyaban (70-80 fok). Ha lelokjuk
akkor tok klassz hangokat ad (aaaa, meg
ilyenek) (Te barom, hat nem latod,
hogy én allok a labadon — CoVboy).

5: ltt eqgy légballont kell felszedni (piros-fe-
hér csikos) Ggy, hogy a legtetejéhez
érink csak, ekkor rankcsatiakozik, fel

kell emelni, a var felé vinni, ott lekapcso-
I6dik, majd elkezd emelkedni, neklink
ekkor meg kell fordulni, s leléni mieldtt
350 lab folé kerdlne.

6: Egy sarkanyrepuldvel a var elejére kell
kertlni, ott végigmenni, majd beemel-
kedni a var kézepén lévé katapultba, de
szép lassan, ahonnan régtén ki is fognak
minket 16ni. Kellemes.

7: Le kell parkolni egy McDrive-ban, a 3-as
mezdben a 2. sorban, de ami ebben ne-
héz, az az, hogy mi egy repuldvel va-
gyunk. Forduljunk balra az elagazasnal.
Ebbdl lesz a McFly.

8: 5 gép Uldozi a mienket. Léjdk ki mind az
54, de a 2 élen repulé gep a sajatunk,
azokat inkabb ne piszkaljuk. Mogalak
indulunk. 3 perc alatt kell vellk
végeznink és csak 100 golydt I16hetdnk
ki rajuk.

9: Bele kell zuhanni egy felszallé Boeing
747-es szélsé jobboldali motorjaba vagy
miafenébe.

10: Ez egy konny( feladat. Bele kell csak
zuhannunk egy sziklaval az Y alaku fo-
lyoelagazasnal lévé hotelbe. 1 proba le-
het maximum.

11: Ki kell 16ni egy dzsippet az autdpalya-
rél. Mivel oft sok kocsi van talalgatha-
tunk, melyik is lehet az.

12: Egy kacsaval kell szallni, s kibombazni
egy renddrautot. Stilszerlen tojasokat
bombazik a kacsa.

13: A kék épdleten kell landolnunk (Ez a
renddérség? CoVboy).

14: Az ENSZ éplilete felé tarté 2 dzsipsze-
raséget kell kilonlnk, majd egy igen éles
jobbkanyarral leraznunk 2 Zero uldozon-
ket.

15: Van egy gonosz vezette teherauto, en-
nek a jobboldalat kell megloknunk, de
még mieldtt az a STOP’N’ROB feliratot
elérné. I

16: Ez kellemes egy dolog. At kell repulni
egy vonat felett egy alagutban, de csak
akkor ér a moka, ha mar a vonat is benn
van.

17: Kozvetlendl szélljunk a pancélozott te-
herauté elé.

18: Végig kell repulni egy vizcsatorna rend-
szer felett. Csakhogy oldalt tornyok is
vannak.

19: Szlalomozni kell 6 kocsin keresztil
(amik mozognak), majd a végén belezu-
hanni egy tablaba. Nem szabad a ko-
csiktél 20 labnyi tavon kival kerdlni, és a
magassag is csak 40 lab lehet.

20: Meg kell fordulnunk a gépunkkel s a
masik Jenny alatt atrepulni, de ugy,
hogy 10 labnal nagyobb tav ne legyen
koztunk (az 3 méter!).

21: Eftéernyénkkel a stadion godlvonalan
landoljunk, 8 meérfold/éra sebességgel
(max).

22: Ez is klassz egy feladat. Meg kell for-
dulnunk a gépinkkel, majd a jobb szar-
nyunkkal eltalalni egy torony tetején lévé
céltablat. Annak is a kozepét. (Ez utob-
bit ki hitte voina? CoVboy)

23: Egy mozgé vonaton kell landolnunk,
max. 70 mph. sebességgel.

24: Ejtéernyonkkel az alul atvonuld légpar-
nasra kell érkeznunk, de igen kicsi se-
bességgel.

25: Meg kell keresnink egy X jelet, ami
egy SAM allas, ki kell kerGInink a rank
I6tt rakétakat (amik nem célkovetdk), s
kifUstolnunk onnan par bombaval.

26: Egy hdlégballon legtetejére kell szall-
nunk ejtéernydvel, max. 13 mph-val.

27: Vissza kell huznunk a gépet a zuhanas-
bdl. Ez igen nagyon kemény feladat.

28: Tornyok mellett kell szlalomoznunk,
jobb oldalon kell kezdeni.

29: Tobb mint 1000 mph-nyi sebességgel
kell 2 hid alatt &thuznunk a varosban.

30: Ki kell keresnunk 3 radart a civil épule-
tek kozul, s szépen lebombazni éket.

31: A repuld épp zuhan lefelé, s fel kell
huznunk a gépet, de ezt csak 400 lab
alatt kezdhetjik el, és nem is emelkedhe-
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tink 50 lab felé ezutan. Majd tegyuk
egyenesbe a gép orrat, s keruljik meg
az ENSZ-palotat.

32: 1000 mph-nyi sebességgel menjunk el
egy MIG 29 mellett, végig az utcan. A
szivatds ebben az, hogy a hazak igen
magasra felérnek.

Mindenki lathatja, hogy a feladatok hétkoz-
napiak, csukott szemmel izgi csak veégig-
csindlni 6ket. Legtébbnél nincs semmi rizi-
ko, Ggysincs esélylink. Mi kb. az 5.-ig jutot-
tunk el, plusz a tizediket csindltuk még
meg. Ha versenyzunk, mindegyiknél meg-
adja, hogy max. hany prébalkozasunk le-
het, utana egy YOU'RE FIRED! felszélitassal
le kell adnunk ezt a feladatot, nem prébal-
kozhatunk vele tobbet. Ha lezuhanunk,
vagy ha ujbol fel kell venni a jelenetet,
pénzt vonnak el télink. Plusz legelsé pré-
balkozas is pénzbe keril, tehat ha valamit
elvallattunk, ajanlatos el is végezni, mert a
pénztarcank igencsak megbanja. Minden
feladat sikeres végrehajtésara ad egy meg-
hatarozott 6sszegu dijat, majd ebbdl levon-
ja a kiadasokat, s a maradek az, amivel a
versenyben szerepelink és ami alapjan
betesznek a rangsorba. Ha valakit érdekel
a vége, akkor elmondhatjuk, bar mindenki
megnézheti, csak épp nem a sajat becene-
vét latja oft kiiratva. Van egy kép, ami itt is
szerepel, mindenki megkeresheti, s hozza-
gondolhat egy alafesté tingli-tangli
muzaxot, ,meg egy digi széveget angolul,
hogy az Ev Legikaszkaddrje cimet az nyer-
te el, akinek a neve oda van irva a sarga
tablara. Ezutan gyorsan kilép.

A Igélza- és feladatszerkeszté
SET DESIGN

Baloldalon fent: it van egy térkép Stunt
szigetrdl, ami igy legnagyobb léptékkel
nem sokat mutat, de ha az alatta Iévd
dolgokat maceraljuk, mindjart jobb lesz.
—/+ vonal kézvetlenidl alatta: Ez a

részletességet noveli csokkenti (legki-
sebb=legreszletesebb), olyan ZOOM.

STH/NRTH: max 200,000 lehet, ez az
észak-déli iranyban elfoglalt koordina-
tat adja meg.

WST/EAST: ez is csak legfeljebb
200,000 lehet, kelet-nyugati elhelyez-
kedést mutat.

ORIENT: Az elfordulast mutatja az feludl-
rél szog szerint.

TILT: it valthatjuk a felllnézetet oldalné-
zetté, mivel ez a dolésszoget hatarozza
meg.

Van egy iranyt mutato célkereszt is, ami

mindig a TILT:90, ORIENT:0 esetekben

mutatja az északi, déli meg a tdbbi
iranyt. Ha részletesebb a nagyitas akkor

a bal gomb nyomvatartasa kozben lehet

mozgatni a terképet, a térképen tartva

persze a nyilacskat. Ezek alatt egy

STUNT utan a feladat 6sszefoglalé cime

van, vagy egy USER, ha nem adtunk ne-

ki

Jobb oldalon: Fent egy ablak van, ami a
targy képét mutatja, optimalizalva az ab-
lak méretére, tehat egy Boeing 747-es is
akkoranak néz ki, mint egy kiskacsa.
Alatta 2 nyilas gomb, amivel a targy sza-
mét valaszthatjuk ki, s ezek mellett irja
ki, hogy mi a neve (ha meg nincs oft
targy, akkor azt egy free felirattal jelzi).
Max. 40 targy lehet egy felallitasban.
PLACE: A fent kivalasztott targyat leteszi
a kép kozepére (ahova az iranytd mu-
tat). Ha be van nyomva ez a gomb, ak-
kor mar van helye a targynak, s ha
mégegyszer lenyomjuk, akkor felsza-
badul.

GO TO: A targy helyére ugrik.

ADJ: Atvalt az egész kép: Feldl jobbol-
dalt a neve lesz, mellette két gomb:

ANIM: Hat ezt sajnos nem tudjuk, de

hogy mi szerepe lehet?
WATCH: Egy targyra Ugyel, s figyel
ahogy kinez a fejébdl.

WATCH ON/OFF: Ezt ki/bekapcsol-

a
OéJECT: Melyik masik targyra
ZOOM: Mennyire nagyitja (0.2x-
3.7%)

AUTOZOOM ON/OFF: Rakozelit-e
Ezek alatt a 1érgrr feladata (ezt metodus
névvel fogjuk illetni, mert az sokkal
szebb és mas is mint a kaszkadér-koor-
dinator adta feladat), majd egy metdodus-
tol figgd rész, s legalul 7 gomb:

VIS: A targy lathato lesz.

COLL: A targyba bele lehet utkozni.
EXPL.: A targy felrobban.

SHAD: A targy arnyékot is vet.

OK: Jol van.

LOCK: 777

CANCEL: ...

Ezeket adhatjuk meg a targyaknak meto-

dusként, a metédus neve mellett meg az

van, hogy melyik targyra vonatkozik a cse-

lekvése (ha olyan a metédus, hogy az is

kell bele):

FACE: Csak egy megadott iranyba/targyra
fog nézni.

STH/NRTH --- WST/EAST: A targy helye

ALTITUDE: Milyen magasan van. Auto-
matikusan mindig ad egy értéket, ami
a foldfelszinhez viszonyitott magassa-
gat mutatja.

SF;EE?: Mekkora sebességgel mozogjon
mph.)

SPOT: Kovet egy targyat, kameranal lehet
ezt bedllitani, a kamera éllasa is allithato,
ez benne a plusz.

FOLLOW: Ez is koveti a masikat, de egyéb
targyaknal is, széval vele repked.

ATTACH: Olyan, mint a FOLLOW, csak ké-
s6bb fel is hasznalhatjuk, mint kameraal-
last, viszont a nézetét nem valthatjuk,
mint a SPOT-nal.

SEEK: Felkeresi az adott targyat, s a ko-
zéppontjaig megy, de csak az altalunk
megadott sebességgel keresi fel, ha
gyorsabb, eléri, ha nem, akkor is kitarto-
an lohol felé.

FACE: All vagy mozog és egy iranyba néz.

FREE: All vagy ha sebességet is adunk ne-
ki, akkor egy megadott iranyba megy.

Alul megjelenhetnek ezek is:

FACING: Ezalatt a fejének iranyat hata-
rozzuk meg.

HEADING: Olyan mint az el6zé, de
egesz testével arra fordul.

OFFSET POSITION: Ez itt a targy helyét
adja megint. Alternativ modositas.

ROLL: Fordulasi szog fuggblegesen

PITCH: Délésszég. —90 --- +90

YAW: Fordulasi szég vizszintesen

Hol is tartottunk, mielétt az ADJ-ra tértdnk
volna? Ja, a jobboldalon.

ADD: Innen lehet kivalasztani, hogy mi is
legyen az adoft targy. Sok szép vektor-
grafikas dolog van itt, amiket 9 részre
osztottak: :

PRODUCTION TOOLS: Forgatasi esz-
kozok. Sikidom, kamera, fyst.

MAMMALS & PLANTS: EI6 tereptar-
gyak. Van benne 2 féle disznd is meg
kacsa és persze 2 féle tehén is
(Cooool, vagy inkabb Yikkes, mert
mar ugyis régen hallottatok!
CoVboy). Meg sok mas érdekes cucc.

LETTERS&NUMBERS: 2D-s és 3D-s
szamok, betlk, irasjelek.

MARKERS: ZaszIok, tablak, jelzések.

MILITARY EQUIPMENTS: Mivel az ilye-
nekben nagyon gyakori dolog a harc,
a hasonszdri eszkézok egy kuldon cso-
portot kaptak.

MISC.: Egyéb doJgok, mint pl. torilkozo.

STRUCTURES: Epiiletek, helyszinek.

VEHICLES: Jarmuvek kategériaja.

PLANES: Az AIRFIELD-nél alkalmazhato
gépek csoportja.

DEL: Kitorli a targyat. .

HIDE: Elrejti, de csak itt a SET DESIGN-
nal, a jatekban megmarad. Igen hasznos
parancs, mert egy csomoé objektum be-
zavarhat tervezésnél.

GLOBAL: Az egészre vonatkozd beadllitasok

REC ON/OFF/AUTO: A repulést felveszi-
e vagy sem vagy csak akkor ha
EDIT=0N.

TIME: Menny ideig mehet a menet (vagy
mennyi ideig veszi).

VIEW PILOT CP: A default nézetink a
piléta szemurege, muszerfallal.

PILOT NO CP: Mint feliebb csak mu-
szerfal nélkal.

LEFT/RIGHT SIDE: Bal/jobb oldalrél fog
nézni.

REAR: Hatrafelé.

BOMB: A bombacélzobdl.

SPOTTER: A kévet-kamerabdl.

1ST TAKE: Most a 3 pénzrdl sz6l6 ablak
lesz. Ez az elsé forgatasnal elhasznalt
pénzt jelenti.

CRASH: Ha lezuhanunk, ennyit kell fi-
zetnunk.

TAKE PENALTY: Minden egyes ujrafel-
vételnél ennyit kell leperkalnunk.

MAX TAKES: Ennyi a probalkozasaink-
nak a szama.

CAMERA: Hany allas lesz szerkesztés-
nél (DECK).
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GEAR/FLAP/BRAKES: Indulaskor mi-
lyen allapotban lesznek a repilénk
adott részei.

WEAPON GUN/MISSILE/BOMB: Gép-
égyﬁ/rakétalbomba fo
sunkre allni az indulaskor. Nem min-
den gépnél kaphatunk meg minden
fegyvert, azaz prorelleres gépeket
nemigen szereltek fel még rakétaval. A
rakéta viszont nem is célkovetd.

EVENTS

Ebben a részben allithatjuk be a feladato-

kat, illetve feltételeket, reagalasokat. Nem

annyira bonyolult, de hasznos ,program-

nyelv".

Fent a bal sarokban irja az esemeny sor-

szamat (max. 64 lehet), amit '+' és '—'

gombokkal valtogathatunk, mellette egy is-

meretlen célt szolgalé ,ONE SHOOT" fel-

irat, aztan az eset pufferbe masolasahoz

hasznos ,COPY", e onnan kimasolo

+PASTE", s egy esemeny letorlé ,CLEAR"

talalhatd. Igy oszlik az alatta lévé dr:

IF ... AND... AND... THEN... AND... <- ez

még Osszesen 7-szer.

Az elsé IF (ha valaki nem tudna mire jo, azt

nagyon sajnaljuk, de azért megmondjuk

neki, hogy HA) megnyomasa eredményez

egy kis mendt:

(never): Békénhagyjuk a feltételt.

COLLIDE: X targy osszeutkozik Y-nal

CRASH: X targy lezuhan

TIME: Eléri az idészamlalé az n. masod-
percet

WEAPON COUNT: N db. fegyvertoltetet
(rakétat, bombat, golyot) elléttunk

AND (+ még ezek is megtonténtek):

(nothing): mind a (never)

AFTER TIME: n sec utan jarunk

BEFr?FTE TIME: n secnyi idé6 még nem
telt e

EVENT: n. esemény megtortént

NO EVENT: n. esemény nem tortént meg

FLAG =: n. valtozé (itt FLAG a neve és
16 db van, 0-15-ig) értéke ennyi

FLAG =/=: n. valtozé értéke nem ennyi

SPEED <: Repulési sebességlnk ki-
sebb x-nél

SPEED >: Repulési sebességink na-
gyobb x-nél

Ezutan:

(nothing)

AUTO STOP REC: Rogton leallitja a fel-
vételt, ha az automata szerkesztés be
van kapcsolva.

AWARD $: Ennyi dollar dijat kap a fela-
dat végrehaﬂéséért

CHANGE: Megvaltozik x targy
SHAPE: alakja
ACCELERATION: gyorsulasa
ZOOM: Kamera nagyitasa
VISIBILITY: Latétavolsag
COLLIDEABILITY: Hogy Gtkozhet-e

CUT TO: Atmegy egy masik kameraallas-
ba (vag g nem)

EXPLODE: Felrobbantja x targyat

FADE (%): Ennyi szazalékkal elsététedik
a kép ernydje

FINISH: Befejezi a repilést a kdvetkezd
uzenettel vagy eredménnyel:
SUCCES: Siker
GENERAL FAILURE: Valami altalanos

ubanc volt

TOO HIGH/LOW: Tul magasan/ala-
csonyan voltal

TOO FAR AWAY: Messze mentél

TOO CLOSE: Tul kozeli voltal

TOO EARLY: Koran kezted (tul)

TOO LATE: Késon csinaltad

OFF TO THE RIGHT/LEFT: Jobb/bal-
oldalra mentél

MISSED MARK: Kihagytal egy célpon-
tot, pl. nem kerultel meg egy tor-
nyot.

HOSPITAL: Osszetorted magad, s egy
kedves raccsolé doktorbacsi éb-
resztget.

CRASH OK: Ugysem érdekes

rendelkezé- .

KILL: Ettdnteti x 'r?yat
MODIFY FLAG: Atallitjia x FLAG-et y-ra
SET FLAG: Ugyanaz, mint a fenti, lega-
labbis nem vettink észre kulonbséget
SET TIME: A% azorat llitja at
START REC: Ikezd#u;rakezdt a felvételt
START SOUND: Zene és effekt menubdl
kivalaszthatjuk a nekink kedves effek-
tet. Erre bdvebben a filmszerkesztés-
nél térink vissza.
STOP: Abbahagyja a felvételt
STOP REC: Leallitja a felvételt, akkor is
ha az AUTOEDIT OFF
WAIT: Var x masodpercet (all minden).
Mint emlitettik néha ki kell valasztani
egy targyat, amit egy ablakban tehetink
meg, de ha az egyes targynal is vissza-
felé lapozunk, 2 uj dolog jon elé:
ANY WEAPON: Barmilyen fegyver lesz
az object
ANY OBJECT: Akarmelyik targgyal is
torténik ez, illetve minden targgyal
ez fog torténni.

Az egyes szamu targy lesz az, amelyet mi
fogunk iranyitani, és most j5n a meglepe-
tés: Nemcsak a repllé kategériabol va-
laszthatjuk ki, hanem akar tengerparti
trulk6zé is lehet a rapulé alkalmatossag,
és ha egy fickét hozzakapcsolunk, akar
repalé szényegnek is elmegy
(pontosabban repulo toralkozének)
(magyarul repilkézé — CoVboy). Igen
kellemes érzés kombajnokkal, tehennekkel
(SUPERCOW) (Helyesbnek BATCOW —
CoVboy) is szelni az ég vizét.

LOAD: Betolt egy SET kiterjesztésﬂ file-t,
amelyben eltettek egy el6zo beallitast.
SAVE: Hogy legkézelebb mi is megtehes-
suk ezt a sajatunkkal, ajanljuk figyelme-
tekbe ezt a gombot.

NEW: Kitoréljuk, ami most van a gépben, s
tiszta Iap_Pal indulunk.

FLY STUNT: Kilépunk a filmforgaté részbe,
de csak ha megvan mar az OBJECT No

1.
EXIT: Kilépink a PRODUCTION elészoba-
ba.

Aforgatérészben még van 3 0j mendpont:
TAKE x: Felvétel indul, csap? x.
THAT'S A WRAP: Elmegy filmszerkesztd-

be.

PRINT A FILM: A filmet kinyomja szalagra
(kimenti mint TKE, feldolgozatlan film-
nyersanyagot), majd mehetlink vele az
EDIT-be.

EDIT

Lassuk most az EDIT részt, a film dssze-
szerkesztését: Két ablakra oszlik, az elsé
az, amiben a felvett nyersanyagot tarolja, a
masodik pedig a félig-meddig kész film

(DESTINATION). Egy filmet tdbb masikbdl
is 0sszev ghatunk. erre szolgal a 8 deck és
az alul lévo LOAD felirat. Ha ezt lenyomtuk,
megkeérdi hogy vagassal vagy anélkul sze-
retnénk-e atvenni a filmet, melyik deck-be
és milyen kameradllasbdl. Az elsé deck a
GLOBAL-ban beéllitott kezdé nézetet mu-
tatia mindig, a tobbi erésen valtozé. Azért
ha nagyon akarjuk, az egyesbe is tehetunk
mast, csak semmi értelme. Felll 2 kép is
van, mindegyik oldalhoz egy-egy tartozik.
A bal sarkaban a film relativ idejét mutatja
2 szazadmasodperces pontossaggal. Innen
ki lehet taldlni, hogy max. 99 perces lehet a
film. Hah, micsoda korlatok. Meg kdlonben
is az egészben olyan nonszensz megkoté-
sek vannak, hogy max. csak 40 targy egy
szinen (ez a legzavardbb), legfeljebb 64
esetvizsgalat, 8 deck, 32 feladat, nem bé-
vithet6 targyrész. Szornyd.

Szoval a szerkesztésnél ott vannak ugyan-
azok a gombok, amiket a THEATRE-nél
mar leitunk. Mindkét oldalon. Alatta:

(id6pont-jelz§) START MARK GO TO
(idépont-jelz6) END MARK GO TO
(idg) TOTAL  SYNC PREVIEW

Mivel az effektek és az elézetes megnézés
mind-mind egy id6szakaszra vonatkozik,
az azt definialo részt is meg kellett nekik ej-
teni, s itt tették meg. A legfelsé sor a kezde-
tet jeloli ki (MARK-kal ki kell jelolni, a GO
TO-val meg természetesen odaugorha-
tunk), az alatta lévé a végét. Legalul a
TOTAL a telijes filmhosszt mutatja, a
PREVIEW-val pedig az adott szakaszt mu-
tatia meg. A SYNC hasznara nem nagyon
jottink ra (megsughatna valaki...). Amikor
atmasolnank a célablakba egy filmsza-
kaszt, akkor is itt kell eldszor kijelolni,_hogy
mit is, majd a masik oldalon a REC-re
menni. Ha csak egy kép van kijeldlve (kez-
det=vége), akkor feltesz egy kérdés azzal
kapcsolatban, hogy hany sec-ig kivanjuk
azt a képet tartani a célfilmben. A jobb ol-
dalon ugyanolyan tekeré gombok vannak,
meg ? kijelolé rész is olyasmi, csak SYNC
nélkal,

A REC mellett van mas is:

DELETE: Ez a célfiimben kijelolt részt ki-
torli, kivagja.

UNDO: Mint mindig, itt is a legutolsd cse-
lekvéslnket semmissé nyilvanitja

FX: Effektek... (Mit csinalsz? CoVboy)

AUDIO: Zenét és hangokat illeszthetink
be, de egy film legelején és legvégén
sem indithatunk han%ot 2 szazadmp-t
legalabb kell varni. Egy ablak jelenik
meg, benne két kategorla zene meg 3
hangeffekt. A hangeffekteket lehet bd-
viteni is, ezt a célt egy ADDSNDS nevi
EXE-lény hivatott szolgalni. Viszont ha
kb 64 KB-nal hosszabb az effekt, ne
szamitsunk ra, hogy le is fogja jatszani
menet kdzben. A kivalasztas ablaka
egy kicsit spéci:

VOLUME 1-4: Hangerd

CHAN 1-2: 2 csatorna muzsika mehet,
de max csak 1 csatorna zene (ami
magaban is kb 3 igazi csatornas), a
masik vagy mindkettd pedig effekt.

LOOP: Megallas nélkul jatssza az ef-
fektet

TEST: Ezzel hallgathatunk bele. Van
amit érdemes egyszer megfulelni,
bar elég gyatran szol, de ha egyszer
csak max 4 bites a digi... A COWS
nevl effektet keresse meg mindenki!
Felismeritek minek a hangja?!

SILENCE: El lehet az adoft szalagrészt
némitani (csatornanként)

CREDIT: Feliratozas. Max. 2 sor, s az is
csak kézépen lehet, széval ha valaki
feliratos filmet szeretne késziteni, an-
nak jobb, ha mas modjét keresi. Adha-
tunk oOtletet is: mentse ki videdra (RGB-
PAL atalakitc meg egy madzag kell
mindenféle bigyéval a végén), majd
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szerezzen be egy videofeliratozo rend-
szert, aztan meg egy real-time video
grabbert is persze szoftverrel s szinte
kész is az egész.

COLOR: Be lehet allitani, hogy a
szakasz elején mennyi és hogy a
végén mennyi legyen a szin (%).
Hurrd! Igy lehet fekete-fehér filmeket is
csinalni! Mindig is jobban kaptak az
ilyesmire, sokszor muvészibbnek
mondjak az emberek csak azért mert
FF. Es ami a legjobb! Még egy Oscar-
ra van kilatasunk! Az aldramafilm
kategoriaban.

FADE: Olyan mint a COLOR, csak it a
fényerét szabalyozzuk. Hurrd! Ezzel
meg csodalatos kozelképeket lehet ké-
sziteni a fekete Iyukakrol (ha
FADE=0). Talan egy Nobel-dijra is le-
het kilatas...

SPEED: x %-kal valtoztatjuk a film adott
szakaszanak lefutasi sebességét.

LOAD: Kész filmet toltink be, amire rama-
solhatunk méashonnan részleteket.

PRINT: A film kész, mehet kinyomasra,
azaz olyan SAVE. Ezutan ugorhatunk
rogton a moziba, ahol a kozénség hatal-
mas ovécioval fogadja az Uj muiveket.

Bna'_rmiiyen is legyen az.

Ha minden igaz, akkor most a repulésrél
kellene még szélni (Miert? Mondtatok
mar egyaltalan valamit a jatékrol?
CoVboy). A muaszerfalakrol annyit, hogy 4
féle van, kisgépe, propelleresé,
I6khajtasosé, meg nagy-nagy bombazéé
vagy utasszallitéé. Csak  annyiban
kdlonboznek, hogy mas a méretuk és a
muszerek elosztasa, illetve itt-ott hianyzik
egyik-masik mdszer, pl. utasszallitéra nem
nagyon tesznek rakétakat utasok helyett,
meg egy | vilaghaboris gépen sem fogunk
sok rakétat talalni.

Ezek a miszerek vannak (alattuk lévé

felirat mutat rajuk):

HORI: Mihorizont. Aki latott mar valaha is
szimet, tudja mi ez, aki meg nem, az
meg inkabb probalja betolteni a
COMMAND.COM-ot.

Cl.i!MB: A repcsi-orr emelkedésének mérté-

e.

MPH: Ez itt a sebességméré (meérfold/ éra-
ban)

THROTTLE: Az a kar. Tolderé. De ha tu-
dod akkor meg minek olvasod? ALT: Ma-
gassag-mérce.

IRANYTU: Azt lehet ezzel megtudni, hogy
merrdl fuj az északi szél.

BOMB/GUN/MISSILE ON/OFF: Ez mutatja
az adott fegyver allapotdt. Ha a gep
ilyennel nincs felszerelve, akkor nem is
jelenik meg a kapcsoldja. 1xre csak 1
fegyver lehet bekapcsolva, de kikapcsol-
va mindegyik lehet.

GEAR UP/DN: Behuztuk-e vagy sem a ke-
rekeket. Van olyan gép, ahol hiaba pro-
baljuk a behuzast megvaldsitani, hiszen
rogzitett labu.

FLAP UP/DN: Segédszarny, ami ha kint
van, akkor raadasul lassit is, de itt sGrin
lesz ra szukség, a sok éles kanyar miatt.

Amint lathaté csak a legprimitivebb muisze-
reket tartottak meg, a radar, lokatort meg
fedélzeti computert mar mindegyikbdl ki-
szerelték.

A tobbi nézetnél is alul van egy csik ami
segitsé%ként hasznalhatd. Ez megadja:
ALTITUDE: magassag
DIRECTION: repdlési irany (fokban)
SPEED: repcsisebesség

Oldalt meg egy kis négyzetben 2 egymasra
merdleges fehér vonal talalhato, egy piros
karikaval, ami olyan mihorizont-szeriséget
szolgal. Mellette egy fehér kor, az a tolderd
méretét adja meg (legteteje=100 %). Le-
szallni igen konnyd a jatékban, konnyebb,

mint a tobbi programban, s nem kell azzal
torédni, hogy most betonra landoltunk-e
vagy vizre. Felszallasnal is barmilyen
hosszu lehet a nekifutasunk. Felszallas
csak akkor lehetséges, ha a gép el tudja ér-
ni a megfeleld sebességet, ami mondjuk
garantalt nem repulé targyaknal, de az ejté-
erny6nél vagy a pterodactylusnél ez a se-
besség pontosan egyenldé a 0 km/éréval,
s6t a 0 mph-val is. A sarkanyrepilés ipse
sem tud 8 mph-nal gyorsabban menni,
mert hat szegénynek a laba bele van kotve
egy zsakba. Az a 8 mph pedig édeskevés
ahhoz hogy felemelkedjék. Az eredetileg
nem repulo kategdriaba tartozd targyaknal
persze nincs muszerfal, de fegyvermegko-
tés sem, azonkivil nem fogunk lezuhanni,
ha a délésszogunk atfordul, akar a vizszin-
tes akar a fuggdleges legyen az.

Egy-ket billenty( (PC!) is hasznos a jaték
soran, de ezeket inkabb a tasztrél probal-
juk meg beadni:

Repiilés kdzben (csak akkor):

'F1’ - Pilota-nézete (ahogy kilat a 'fejébdl’);

'F2' - Baloldali;

'F3' - Jobboldali;

'F4' - Hatso,

'F5' - Kisérékamerabol;

'F6' - Kisérokameranak allitasa flgg és viz-
szintes ddlésszog szerint;

'F7' - Bomba becélzé hely;

‘W’ - Fegyver ki/be (valtogat a fegyverne-
mek kozt is);

'E’ - Egy gyors katapult;

'T' - Kiirja, hogy mennyi ideig menjink
még;

'P’ - Szokasos P betivel kezd6dé fagyaszto
tevékenység;

‘A’ - Automatikusan betesz minket O forgas-
szogre és 0 maszassal, amig ugyanezzel
a gombbal ki nem kapcsoljuk.

'F’ - Segédszarny fel/le (azaz be/ki);

'G' - Kerék ki/be;

‘B’ - Kerékfék ki/be;

'ENTER’ - Fegyver elinditasa (kilovése);

'ESC’ - Kilép a repulésbdl;

Maskor is:
‘Al + P’
PREFERENCES beti: Legfeldl a részle-
tességet allithatjuk be (DETAIL), O-

100%-ig, amit gépsebességtd!
fuggden tegyunk.
GOURAUD SHADING ON OFF

DITHER: Ha megnézink egy vektoros
targyat, beallithatjuk, hogy fogja-e ar-
nyekolni Gouraud médban vagy sem,
a DITHER pedig azt jelenti, hogy az
atmenetet tompitja-e (durvan ezt je-
lenti).

BETWEEN SCREEN FADING: Elhalva-
nyulva vaitson-e képernyét.

QUICK EXIT: Gyors kilépes, de hogy mi-
re vonatkozik, azt nem volt kedvink
megnézni.

FILM EDITING: A szerkesztést mi csinal-
juk-e vagy a gép. Ezt lehet az elején is
beallitani.

HOSPITAL: Azt a doktor bacsit betegye-
e vagy inkabb hagyja ki.

INDEPENDENT RUDDER: Megigya-e a
zaccot a kavé aljan vagy sem.

AUTOMATIC THEATRE ZOOM: A mozi-
ba a filmek elején és végén ki- és be-
zoomol, ezt lehet kikapcsolni ezzel.

SOUND FX: Hang ki/be.

CONTROL CENTERING: Mivel ezzel le-
hetne kikapcsolni az A’ billentyd hata-
sat repllés kozben, inkdbb nem
mondjuk meg.

‘Alt + D"
Ki lehet torolni file-okat. Igen hasznos.

A kezelésrdl akkor mindent le is irtunk, de
érdekelne-e benneteket, hogy van mé
hozza egy MAKEONE és egy PLAYON
file, amiknek segitségével programfugget-
lenné tehetjik a filmlejatszast. A MAKEONE
eléallit egy .ALL kiterjesztésa file-t minden

filmhez, s akkor mar le is jatszhatjuk a
PLAYONE-nal a filmunket. Csak az a baj,
hogy néha kihagyja a hangokat, de ezt tel-
jesen AND mddon (Ejnye-bejnye, mar me-
gint elkevertétek a gyari eredetit?
CoVboy). A legjobb filmeket a feladatokbdl
lehet 6sszehozni, hiszen azok mar maguk-
ban elég latvanyosak, persze ki kell pro-
bélni a sajat forgatokonyv alapjan tortend
forgatast, majd elborzadva a latvanytol
visszatérni a gép adta lehetdségekhez. A
szerkesztést ilyen esetekben nem art, ha
hagyjuk, hogy a gép végezze, de a hangef-
fekteket, zenet és egyéb FX-t inkdbb sajat
magunk készitsik hozza, vagy alakitsuk at,
mert az mindig is igen gyenge ha vele csi-
naltatjuk meg, azonkivil unalmas, s aléfes-
16 zenét nem is tesz hozza (altalaban).

Szerencsére nem minden vektorgrafikas
benne, s csovaljuk a farkincankatk, hogy
nem rontottak el azzal, ami olyan alapvetd
am mégis gyakori hiba, hogy a fustét me

a robbanast is vektorosan allitjak eld, s hat
az eredmény az nem éppen kaprazatos. [t
ezek bitmap-esek. Miel6tt nekiallnank sajat
filmet rendezni, ajanljuk, hogy nézzétek
meg a LOCATION.FLM-t, ad egy izelitét a
helyszinek és tajak boségétdl. Viszont hiba,
hogy havas és sivatagos t&j nincs, igy
sajnos a Don kanyar-i csata es a DESERT
STORM hadmdvelet megszamitdgépesitése
késni fog a Stunt Island ll-ig, ha lesz ilyen.
Igen, abba beletehetnének még egy object-
szerkesztét, zene-szerkesztét vagy inkabb
illesztét, s jo lenne, ha képes lenne a 3D
Studio filmek fogadasara is, valamint tud-
nank értékelni, ha nem csak repulni lehet-
ne benne, hanem emberrel is tudnank mo-
zogni, a kis objectek lehetnének egy picit
részletesebbek, s atnevezhetnék az egé-
szet valami animaciés programma, ami
vektorgix-szel foglalkozik. Az egészben a
kildeteses rész és a verseny csak egy picit
emel a szinten, viszont az eldre elkészitett
forgatokonyvek és helyszinek otlete jo, ahol
csak a megvaldsitasnak kell sajatnak len-
nie.

Kellemesen nagy (10-12 MB) mérete el-
lenére is érdemes helyet szoritani ra a
wincsin, egy hetes kellemes szoérakozas
biztositva. Hogy Amigara mikor varhato?
Mint emlitettdk, a napokban, miutan oda-
kinn mar a boltokban van. A 64-esek pe-
dig ne sok ilyesmire szamitsanak az fix...
Hat akkor kellemes ordibalast mindenki-
nek a stabbal, meg beszerzésre ajaniunk
egy kempingszéket DIRECTOR felirattal
a hattamlajan, egy megafont, vagy leg-
alabb valami szocsovet, es sok-sok
nyugtatét (Ez utobbit én is tudom ajan-
lani — CoVboy)..
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CSAK LEMEZRE!!!

1ST. DIVISION MAN. — manager — 197
ARKANOID II. — falbonté — 152

ARNIE 2. — akcié — 169

ART OF CHINA — kaland — 1SD + 100

BMX SIMULATOR II. — BMX verseny — 191
BOULDER MAKER II. — jatékkészitd — 188
BOUNCE — lgyességi — 114

BRAIN DISEASE — am&ba — 063

CARNAGE — autéverseny — 151

CASTLE OF TERROR — szdveges kaland — 238
COLOR BUSTERS — logikai — 117

CROSS IT — logikai — 100

CUBE MAGIC — bivos kocka— 114

CUE BOY — biliard — 193

DEMON'S EMPIRE — akcié — 170
DIAMENTY — logikai — 123

ELVIRA |. 100% (nem kifagyos, nemet) — 3SD
F1 MANAGER 2. — manager — 2SD

FINAL ENCOUNTER — I6voldézds — 197
FIST FIGHTER — akcié — 211

FLIPPER MAKER — flipperkészité — 1SD

FLY HARDER — akci6 — 411

FRED'S BACK — Ggyességi — 117
FROGGER '93 — ligyességi — 088
GLADIATORS — lovOldozos — 163

HIGH MEMORY — memobriajaték — 143
HIRNRIS — tetris — 45

INT. TRUCK RACING — kamionverseny — 118
JOSH — logikai — 283

MAGIC CASTLE — mészkalés —120

MAGIC FIELDS — logikai — 147

MARBLE SPRINGS — sérkanybonté — 236
MINE FIELDS — logikai — 120

MUZZY ZOOPHYTE — logikai — 88
PHILIPPIC — logikai — 131

POP QUIZ — vetélkedd — 1SD

RAILWAY CONST.SET — vasutépité — 1SD
ROBIN HOOD — akci6 — 246

SILEN SERVICE 2. —tengeralattjaré —1SD
SOLOFLIGHT — rep.gép szim. — 1SD
STARCOM — |6v6lddzbs — 145

STARSHIP COMMANDER — Star Trek kion — 18D
TABLE TENNIS — ping-pong — 108

TOUR DE FRANCE — kerékparverseny — 1SD
TROLLS — ligyességi — 163

WORLD CHAMP SQASH — sport — 160
XPIOSE — TV foci — 123

DESTROYER ESCORT
— szimulator — 1SD

ULTIMA V.
— kaland — 8 SD

Az itt felsorolt programokbdl mindenki dsszevalogathatja
a neki szlikséges programokat. A jatékok neve utan fel-
tlntettlik azok hosszat is blokkban mérve. Egy lemezol-
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 vagy
tébb lemezoldalt is elfoglal azt kilén jeleztuk. Ennek fi-
gyelembevételével kérjlik a megrendelést dsszeallitani!

FIGYELEM! Megrendelés eset
irjatok ra azt a géptipust
Koszonjiik

DINO ADVENTURE — tudoméanyos — 4HD — VGA
DOGFIGHT — rep.gép szimulator — 4HD — VGA
DUNE 2. — akci¢-kaland — 7HD — VGA

EL FISH — akvariumszimulator — 6HD — VGA
F15/1ll. — rep.gép szim. — 6HD — VGA
HANNIBAL — stratégiai — 3HD — VGA

INTERN. ATHLETICS — sport — 2HD — EGA, VGA
JORDAN IN FLIGHT — kosarlabda — 2HD — VGA
LEGEND OF MYRA — kaland — 3HD — VGA

MIGHT & MAGIC lll. — kaland — 4HD — EGA, VGA
NIGEL MANSELL GP. — autéverseny — 1HD — VGA
PEANUTS — akcid/kaland — 4HD — VGA

PEPPER ADVENTURE — kaland — 6HD — VGA

POWER HITS SPORTS — sport — 3HD — VGA
PREHISTORIC 2. — kaland — 1HD — EGA, VGA

PUTTY PUTT — akcié — 6HD — VGA

SCIENCE ADVENTURE — lexikon — 6HD — VGA
SHADOW PRESIDENT — stratégia — 3HD — VGA
SPACE ADVENTURE — tudomanyos — 5HD — VGA
STEPP. STONES — angol oktaté — 3HD — EGA, VGA
STUNT ISLAND — kaszkadér — 10HD — VGA
SUMMER CAMP — sport — 1HD — VGA

TROLLS — akcié — 1HD — EGA, VGA \
TURBO SCIENCE — logikai — 4HD — VGA

ULTIMA VII/2. — kaland — 9HD — VGA

VEIL OF DARKNESS — kaland — 4HD — VGA l
WEEN — kaland — 6HD — VGA

WORDTRIS — sz6kirako tetris — 845K — EGA, VGA
X-WING — drhajés — 6HD — VGA

ERIC THE UNREADY
— kaland — 6HD — VGA

Az itt felsorolt programokbdl mindenki dsszevéalogathatja
a neki sziikséges programokat. A lista alapjan ki lehet kal-
kulalni, hogy egy-egy adathordozdra mennyi program fér
fel. 1.2 MB-os HD-s ilemezekre masolunk, tehat ha a jaték
neve mellett csak az lathatoé, hogy 5HD, az azt jelenti,
hogy az adott jatekot 5 db. HD-s lemezre tudjuk felvenni.




 a kiildeményre jol lathato helyre \
, amelyre a megrendeleés szol. /
segitségeteket!

Megrendelési feltételek:

Elészor is azt kell elddntenetek, hogy kildétt adathordo-
zora kivanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy kér-
tek adathordoz6t. Ez nem mindegy, mert az utobbi eset-
ben picivel tdbb pénzt kell feladni. A postakdltséget
ugyanis nem épitettlik bele a szolgaltatas araba.
A szolgaltatas dijtételét eldre kérjik befizetni barme_l}/ik

ostahivatalban rézsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-

n az erre a célra rendszeresitett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kérink feltintetni: OTP, Budapest, XI.
Irinyi J. u. 30. 1117. A felad6 rovatba olvashaté nevet és
cimet, a kdzépsd szelvény hétoldalara — a megjegyzés
rovatba — pedig a szamlaszamot:
MNB 218-98426/45224-9.

Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szamlara kdnyvelje
a pénzt és esetleg levelezgetni fog a feladdval (reklamaci-
0s esetben kérjuk ne az OTP-t zavargassatok, Ok ugy-
sem fognak tudni segiteni!). A csekk hétoldalan mast
nem kell feltlintetni, tehé4t a ként adathordozékat sem, és
a kért programokat sem kérjuk itt felsorolni!!!

A szoigéaltatas dijtételei (C64 csak lemezrelll):
masolds  adathordozo ara
PC (5.25" DS/HD 125,- Ft/lemez 60,- Ft/db.
C64 (5.25" DS/DD) 75,- Ft/lemezoldal  40,- Ft/db.
Amiga (3.5" DS/DD)  50,- Ft/lemez 75,- Ft/db.

Pl. C64-re 2 lemeznyi program és adathordozok megren-
delése esetén: 75 + 75 + 75 + 75 + 40 + 40 = 380,- Ft-
ot kell elkdldeni. Aki kild adathordozét, értelemszerden
csak a masolas dijtételét fizeti be!

Ha kildtdk adathordozét, lehetbleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sértetlenll meg is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének feltétele tovabba, hogy a
megrendelésetekkel egyidejlileg KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajaniott
formaban visszapostéazni a kuldeményt. Ugyancsak kér-
juk elkildeni a penz befizetését igazold szelvényt, vagy
masolatét! A feladd alatt kérjik a géptipust is feltuntetni!
A hibas adathordoz6kat dijmentesen kicseréljlik. Kérésre
— egy felbélyegzett 6s megcimzett valaszboritékén cse-
rébe — elkuildjik 1992/3. teljes kataldgusunkat.

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

1869 — stratégiai — 3 lemez

A-Train — stratégiai — 2 lemez

Air Force Commander — stratégiai — 1 lemez
Alien Hunter — akcié — 1 lemez

American Civil War — stratégiai — 2 lemez
Backgammon Deluxe — logikai — 1 lemez
Bang — arkanoid — 1 lemez

Bard’s Tale Ill. Constr.Kit — szerkeszté — 3 lemez
Best of the Best — karate — 2 lemez

Book of Songs — zenedemo — 2 lemez
Bundesliga 3000 — focimanager — 2 lemez
Bunny Bricks — arkanoid — 1 lemez

Cafe des Globe — logikai — 1 lemez
Campaign — stratégiai — 2 lemez

Chaos Engine — akcié — 2 lemez

Chuck Rock 2. — maszkalos — 2 lemez
Dalek Attack — akcié — 2 lemez

Dark Queen of Krynn — kaland — 3 lemez
Diabolik VII. — akci6 — 1 lemez

Dragon'’s Lair lll. — akcié — 8 lemez
Dribbling — foci — 1 lemez

Edd the Duck Il. — Ugyességi — 1 lemez
Flashback — akcio — 4 lemez

Gateway to the Savage Fr. — kaland — 3 lemez
Guy Roux — focimanager — 2 lemez
International Rugby Challenge — sport — 1 lemez
Mickey's 1,2,3... — oktatd gyerekeknek — 2 lemez
Mika Muisti — logikai — 1 lemez

Monaco — autéverseny — 1 lemez

Qil Barons — stratégiai — 1 lemez

ORG Il. — logikai — 1 lemez

Perfect General — stratégiai — 2 lemez
Pinball Fantasies — flipper — 4 lemez

Piracy On the High Seas — stratégiai — 3 lemez
Poo Poo Dreams — ligyességi — 1 lemez
Regent — stratégiai — 4 lemez

Rescue — helikopteres — 1 lemez

Right Way — maszkalés — 1 lemez

Rome AD'92 — stratégiai — 4 lemez
Shadowworld — kaland — 2 lemez

Space Gods — akcidé — 2 lemez

St.Thomas — kaland — 3 lemez

Superfrog — akcid — 4 lemez

Tank Hunter — akcié — 1 lemez

Transplant — akcié — 1 lemez

Traps & Treasures — maszkalos — 1 lemez
Trolls — maszkalds — 2 lemez

Unsensible Soccer — foci — 1 lemez

WB Tetris V1.3 — tetris — 1 lemez

Whale's Voyage — kaland — 7 lemez

Wind in the Willows — kaland — 1 lemez
Wolfen — kaland — 3 lemez

STAR TREK — THE NEW GENERATION
— kaland — 2 lemez

B-17 FLYING FORTRESS
— repulégépszimulator — 3 lemez

Az itt felsorolt programokbdl mindenki dsszevalogathatja
a neki sziukséges programokat. Egy adott jaték neve eés
tipusa utan feitintetiuk a lemezszamot is. Ennek figye-
lembevetelével kérjlik a megrendelést dsszeallitani!
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A PC-s Magnetic Scrolls, a LEGEND me-
gint 0j gydngyszemmel allt eld 1993 febru-
arjaban. A jaték cime (Eric, a tok(éljetlen)
alapjan maris sejtheté, hogy bizony humor
is lesz a dologban (Az én késem 16k élet-
len, megélezi Eric a tokéletlen —
CoVboy). Nos, e szempontbdl a ro?gé
valéban olyan, mint pl. a SPELLCASTIN
307: humoros, a Sierra-produktumoknal lé-
nyegesen agytekerésebb, nagyszeri ka-
landjaték. Ami nagyon j6 benne, hogy
egyes esetekben tultesz még a Monkey
Island l-en is (Az ki van csukva, esetleg
a karakterek szamaban! — CoVboy), igy
a hasonlatos humorvilag és Monty Python-
kedvelok feltétlendl jatsszak végig!

“jaround gou and gives you & kiss.
the boa arcund your neck and says

ut duessing table weaw this ag ny champlon, as you
jead fine print second half of the quest to puwove
ihc'nct fool’s cap me."

ipit gloves “SECOMD part?” you cry. “But I
itand lanps asked . s

take Lily “apelling up a gueased poie s
falk to e Ewic,” she replies. “And agility
hrow nivuou it docsn't nunue that o haoe +h

Amiga valtozatrél egyeldre nincs tudoma-
sunk. PC-n ez is kezel SVGA-t (800*600*16
még mindig: bar a legtébben — nagyobb
PC-ismeret hianydban — 256 szinlnek ne-
vezik — igaz is, a képek mindsége a szo-
kott Legend-szinvonalﬂ). A karakterek kér-
dezhetosége szintén igen kellemes az ed-
digi megoldashoz_képest, ami pl. nagyon
idegesito volt a Time Quest-ben, amikor
pl. a romai szin 1942-ében vagy 40 kérdést
fel lehetett rakni a filozéfusnak; és azokat
kiclick-elni elég kinos volt; itt van egy
kdlon kérdezo-screen, arrdl lehet a
feltehetd kérdéseket kivalasztani.

Az introbdl foldi palyafutdsunk két atlagos
epizddjét elevenithetjik fel: hogyan dztuk
el a Fégonoszt a birodalombdl (természete-
sen dicsé parbajban, amikor fegyverink
erejét az almafarél lehulld alma-zuhatag

potolta, alkalmat advan ezzel arra, hogy a
sajat magunk generélta alma-esét egyene-
sen isteni eredetlinek nyilvanitsak az ujsag-
irok), illetve hogy a fondk palotajat hogy
égettuk porig (s ez, mint a masnapi Ujsag-
bol megtudhatjuk, arra késztette a Gonoszt,
Black Pauldron-t, hogy a Tenger mellé
menjen el népet terrorizalni, mert ott sza-
badidejében kagyldt gydijthet).

No persze, mindenhol vannak az excentri-
kus viselkedésnek gyul6léi, és az egyik

ilyen gondolt egyet: meg kéne mar
sz*nunk... Ezért egy — a mesevilagban —
szokott problémaval biz meg: egy malacca
varazsolt kiscsajt (csokkal) probaljunk meg
visszavarazsolni... (Ezt mondjak ugy,
hogy PlGmentre nyilt a szam — CoVboy)
Ha a malachoz kozeledink, az ijedtében
elfut, és beletoccsan a budiba... Ha kérde-
z6skodunk, van-e masik, tisztdabb bejarata-
e a hazikénak (Do you happen to know...),
kiderdl, hogy a mult héten temették be. No
sebaj, a budiban lelink egy kampot, amirdl
tapasztaltabb Legend-jatékosok maris tud-
hatjék (kalonosen, hogy az elsé Down-kisé-
retekre a program azt irja ki: ‘Minek dgy be-
leugrani?’), hogy itt bizony kotélre lesz
szukség, amit a pajtabdl szedhetlink ossze
(Barn, a Farmyard-tol nyugatra):

igy >West

Rogton latjuk is a kotelet:

>Take the rope

Mellette egy polc van:

>Open the medicine chest

Szedjunk fel innen is mindent:

>Take the Cowpectate

ERIC The Unready

>Take the Tort-Ease

>Take the Hog-Wild

Most mar nincs tobb felszedheté targy a
palyan: gyerlnk is vissza a budiba! Meg a
placcon kifaggathatjuk a farmert az iment
felszedett neduk hatasarél: a 'Tell me about
Hog-Wild'-re megtudjuk, épp kocak nemi
vagyanak fokozasara hasznalatos. Logikus,
hogy igy ezt kell majd felhasznalnunk.
>East

>Go through the door

Ha helyben vagyunk, szedjuk fel az ujsa-
got, és csomozzuk fel a kételet:

>Take the newspaper

A lapban nincs sok érdekes egy Abacus
Tanfolyam meghirdetésén kival, ami nem
kevesebb, mint 6 honapos, és a résztvevdk
fantasztikus eléadasokat hallhatnak arrdl,
hogy mi a kilonbség az abakusz vizszintes
és a fliggdleges helyzete kozdtt.

>Tie rope to the hook

Meg is kezdhetjik a pokolba valé leszallast
(amit a program csak ugy emleget, hogy
‘Up To Your Knees In It', ezzel is jelezve,
hogy nem sikerult megmenekuinunk):
>Down

Bevetjik a nécsabasz lottyot:

>Give Hog-Wild to the pig

A szer hatott, mivel szerencsére lovagok
(még a hasonszdérd elfuserdltak is) aftala-
ban férfiak, az elvarazsolt teremtések pedig
nék, a koca ezentul tapad hozzank, igy
nem is kell kergetnink, egy kézzel atfog-
nunk stb... a latyakban:

>Up; >Out (Farmyard)

Most mar csak a csok van hatra (meg is
hagyja a farmer, hogy a nyelvekkel ne bab-
raljunk):

>Kiss the pig

Fel is tinik a keritésnél a leanyzd, terme-
szetesen mit sem sejtve a multjardl, és emi-
att nem atal) olyanokat mondani a dicsek-
vésunkre ('En egy dalban-legendaban fog-
lalt, mindenhato lovag vagyok!"), hogy 'ElG-
szor beletottyantal, majd nyakig bele is me-
raltél!’, illetve anyjardl azt, hogy 'Valami er-
re csamborgod boszorka csirkéve valtoztatta;
és apam nem is erdltette a visszavarazsla-
sat, mondvan, hogy jol j6nnek a tojasai’ (Ez
aztan a transzvesziita — CoVboy).

CoV 3422



Ha meguntuk a bajcsevegést, és mivel a
paraszt Ugyis betanacsolt a pajtaba mosda-
ni, >West.

A benti tehenek nem sokaig birjak a kigé-
zolgéseinket, és rovid tAvon szétverik a be-
rendezést, menekultikben (Ez itt a reklam
helye, de alljon csak meg a menet ki fi-
zette ki a reklamdijat? CoVboy). It ébre-
dank ré, hogy tavoznunk kéne (ami eddi
nem sikerult, valészin( azért, hogy leheto-
leg Sir Eric kezéhez minél tobb 'gonosz-
sag' tapadjon).

A visszauton (allapotunk ellenére) felvesz
az épp a varba tarté hercegné, aki valészi-
nd belénkesett, mert kozli, hogy sokkal
tobbre tart, mint a tobbi lehdté-lovagot az
udvarban, és csak személylnkben bizna
meg, ha elrabolnak...

Sunday (vasarnap)

Kedvenc barakkunkban ébredink, ahol az
egyedili vendégek mar j6 ideje mi va-
gyunk. Sajna az agyrol felkelni nem tu-
dunk, mert az 6lomsulyd pancéizat odalan-
col. Hat >Wait-oljunk kicsit, végul az apréd
kiszabadit, majd az oktatoba kisér. It a f6-
nok bejelenti, hogy elraboltak a hercegndt,
és minket szemelt ki a felkutatojaul. A tobbi
lovag indulatoskodik, joggal: mint utébb ki-
derdl, nem véletlenil valasztotta a legalkal-
matlanabbat a vezér...

Ha a tomeg eftakarodik, mi is tavozzunk.
Ha felszedtuk még a barakkban a pancél-
zatunk rozsdamentességére szdl6 1 éves
garanciajegyet, illetve a sisakunkat, akkor
mar mehetunk is a faluba (ha nem, akkor
visszamehetliink, és: >Take the helmet:
>Take the card):

>Qut (Village Square)

ltt Ponce, a bard ad eld egy kis mdsort.
Persze a tapasztalt kalandozo rogtén latja,
hogy itt bizony olyan infék birtokosai lehet-
nek 1 aranyért, amelyek semekkora WAIT-
olas kozben sem jonnek eld, hisz a népek-
nek elég a viccozon (pl. a Holy Grill-le-
genda... Sokat nézhetett az ir6 Monty
Python-t...) és a dal. Na és azért, mert ASK-
olasra sem hajlandé beszélni az Urge, csak
altalanossagokat mond (pl. ‘'Azért allok
ilyen csalén, mert naphosszat nem mehetek
ki WC-re’) (magygrra forditva: ,azért ilyen
hamisan fatyadl O, mert nem talalja céljat
a futylil6” — CoVboy; és azt ki mondta
neked, hogy himnemu a bard — a nagyi),
menjunk tovabb:

>West (Armoury)

Nono, itt lehet talan uj pancélzatot kapni a
garanciajegyért (bar nem igazan rendelte-
tésszer( falhasznalas a fenti latyakban tur-
kalni...):

>Give card to Giovanni

It kezdddik a gyari valtozat kédkérése,
amit a Razor 1911 PC-n mar kiszedett
(sajnos, a Legend jatékok védelme nagyon
gyengus, pedig ez a tarsulat tényleg meg-
erdemli, hogy a jatékaikat megvegyék!),
mindharom kérdésre elég valami fals
szamot beirni.

Pancélt csak jové héten kaphatunk, addig
is megdob az olasz egy kabattal, amit fel-
véve, megvizsgalhatjuk zsebének tartalmat,
hatha némi pénzmagra lelink: >Wear cloak
>Take packet; >Examine packet;

>Take bean

Nono, milyen j6, hogy mar hasznalt kabatot
soztak rank, és épp egy magusé volt! Hisz
egy magikus magot kaptunk, amit ellltetve,
és a hasznélati utasitas szerint locsolva, ér-
dekes dolgokat lathatunk... Aki végigjat-
szotta a S$101-et, ebbdl mar sejtheti, mire is
lesz j6 a dolog...

Ha a prébababéat megnézzik, az a kelle-
metlen élményulnk jut eszinkbe, amikor a
homokzsak helyett az oktatdt nyarsaltuk fel,
még elséévesen, az edzésen... Na, akkor
kezdddott kétes hirink torténete...

Ha elldtogatunk a serfézdébe (Out, South,
Easf), és az eladot megkérdezzik a filvé-
déjérél, azt valaszolja ra, azért viseli, mert
fazik (Dzsezzus Maris, hat mekkora az a
filved6? CoVboy). A héttérben egy tiz-
hely- mar csak tizifa és gyuijtos kéne...

Ha kimegyunk, egy faklya van a faklyabolt
ajtaja mellé tizve (Ezt mar osmerjik: fak-
lyat a faklyaboltbol, cip6t a cipéboltbdl...
ki hitte volna! CoVboy). Ezt nem lehet le-
szedni, viszont ha bemegylnk a boltba,
személyunktél megretten Ulric, az eladd
(miutdn mi voltunk egy éve, akik nyitva fe-
lejtettik a bolt ajtajat, és emiatt leegett az
egész haz..), és sietve kitessékelve, a ke-
zunkbe nyomja a faklyat... (ettdl figgetlendl
még utoléri a végzet, mégha nem is szemé-
lydnk miatt, még ezen a napon... Es nem is
azért, mert — mint az ujsagok irni fogjak —
szidta az isteneket...).

Rézsét pedig a legénységi ebédldben lat-
hattunk: >North; >North

>North (Feasting Hall); >Take the kindling
Most mar nincs akadélya, hogy befltsink
az illetének (mashol befiteni nem igazan
tudunk — valdszind a balterem-leégetéses
eset 6ta mar éberen figyel a nép) a sorivo-
ban: >South (Courtyard)

>South (Village Square)

>South (Village Green)

>West (Hogy felszedjuk a faklyat)

>East (Ice Cream Shoppe)

>Put kindling in the fireplace

>Burn kindling with torch

Faradozasunk jutalméul meg is kapa-rint-
hatiuk a fllvédét, bar eleinte csak azt
vesszuk észre rola, hogy hangszigetelésre
is jo.

No, most talan a mag%al is foglalkozhatunk
(Ma’ melyikkel, a CoV-val? CoVboy): erre
epp alkalmas helynek latszik a varkert, ami
épp bedlltetés eldtt all, tehat idealisnak ti-
nik (a fentebb asitozé ablakrol és a parabo-
laantennarél nem is beszélve). Mivel meg
is kell locsolnunk majd, vizet is kell szerez-
ndnk, ami a déli kacsalsztatobdl latszik le-
hetségesnek. Az Armoury-ban levé kismé-
retd sisakkal felesleges probalkozni, nem
adja kolcson az olasz: csak a sajat sisa-
kunk lehet egyedul alkalmas a vizszallitas-
ra: >0ul; >Put helmet in the duck pond
>North (Village Square); >North (Courtyard)
>Put bean in the garden

>Pour water on the garden

Most is bejott a $101/S201 trikkje, fel is
maszhatunk az ablakba (Ezt a Larry I-bél
loptak? CoVboy), ahol egy épp TV-t nézé
varazslo fogad, és elkdld sorért, persze né-
mi pénzmaggal is megdobva.

A sort a fézdében vehetjik meg (>South;
South; >East; >Give coin to Bobbin), de
felvinni a toronyba nem igazan megy, mert
a parancsnok es a hatalomra &hitozo leen-
do kiralyné odafent 'megbeszélést’ tart, és
bar azt mondja az ajtééllé, hogy 'Persze!’,
ha pénzt ajaniunk a bejutasunkért, ha oda

is adjuk neki, simédn azt mondja: 'Sz*as...".
Ezért mas moédon kell kijatszani a felju-
tast... (sem az izom-ernyesztd, végsé soron
haldlos italt, sem semmi egyebet nem fo-
gad el, nem kaldhetjuk a tivornyazok kozé
azzal az atlatszé indokkal, hogy addig 6rt
allunk helyette, mert eltort a pohara (vagy
mi); pénzzel meg kar tomni...).
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Ha kéringyalunk a falu foterén, és esetleg a

bardtél sem sajnaljuk azt az 1 aranyat a fit-

kos torténetéért, erdekes dolgot figyelhe-
tink meg: ha belekezd, mindenki elalszik.

Ezek kozott vagyunk mi is; am mert a sza-

vainak van ilyen 'magikus’ hatasa (vajon itt

a szerzdk a szabvany fantasy-t akartak kifi-

gurazni?), talan védekezhetunk ellene, pl.

a fulvédovel: >Wear earmuffs.

Most mar nyugodtan beszéltethetjik az dr-
ét, mi nem délink ki: >Give coin to
once.

Bevethetjuk a $201 alkoholmentes barja-

nak trakkjét:

>Ponce, Follow me

Egy ideig nem akar utanunk menni, de

amikor latja, hogy mindenkit Untat, kivéve

benninket, az unszoldsunkra (a harmadik

lépésben) mégis kovetni fog (de csak a

balterembe, mashova ne; széval ne most

intézzik a sérvasarlast!)): >North; >North

Feasting Hall)
inthogy a bardnak nagy éromére szolgal,

hogy a (KerekAsztal nyomdokain) méktan
hires(?) Trapezoid Asztal birtokosai kivan-
csiak a muvészetére, és pillanatokon beldl
mindenki, az ért is beleértve, alszik; mi pe-
dia felsliccolhatunk.

Kihallgatjuk az érparancsnok és a tronbi-

torlé Queen Morgana (bedtés from Star

Wars&Gydrik ura) beszelgetését, melybdl

kiderdl, miért a legalkalmatlanabbat biztak

meg a kereséssel... Mivel kezd a helyzet
melegedni, hamarosan Ujra lent vagyunk,

ahol a kabulatbdl ébredezé lovagokat a

megjelend varazslo csititia le, isteni kiva-

lasztasrél beszélve: ki az a lovag, aki a me-
teorra kenddott bananhéjt le tudja szedni?

(Az mar nem is lovag, hanem lo-vagina...

— CoVboy) A szin Ujra a falu tisztasa.

A tobbi lovag hasztalan prébalkozik a

szent bananhéj letépésével; nekdnk viszont

nincs szikséglink semmi varazslatra, si-
man lejon:

>Take the banana

Ujra a varazslo keres fel (egész szobabe-
rendezésével, a tévében megint meccs
megy), és elmondja, ki és hol tartja fogva
az igazi kiralyndt; mire j6 a szent bananhéj
(Ha a belseje is megvan, akkor van egy-
két tippem — CoVboy); és mire lesz szuk-
séglnk, hogy a kuldetést teljesitsik (lasd
S201-ben a Great Attachement-ek). Meg-
kér, hogy ha lelép, a banant dobjuk a téba,
és attél (viz mentén) Yoohoohoo-zva segit-
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séget kapunk (eddig csak egy messzi, néi
hang kozole, hogy a banan pillanatnyilag
hasznalat alatt van) (Na mit mondtam —
CoVboy):

>Throw banana in the duck pond ;
Nagg durrands (Mi van? Mégsem bana
volt? — CoVboy), a karvallott szokas sze-
rint Ulrich héaza, mi pedig elérkezink az El-
varazsolt Erdébe.

Monday (hétfé):

A temetoben szedjik fel az djsagot, kicsit
muvelddni. Szé van benne arrdl, hogy egy
bizonyos roddenberry-bokor kiszélesiti a
megfigyelSképességet; hogy egyesek itt is
emberi testrészekkel kereskednek (béar ez
itt nem a Neuromancer, ebbdl nem fogunk
uzletet csinalni); valamint hogy itt, a teme-
tében este egy Elvis Presley-koncert lesz;
de felesleges erre jatszani, ugyanis Game
Over lesz, és nem zene, ezért talan men-
junk tovabb...

Egy szokoft ember-faval talalkozunk, aki
persze nem akar tovabbengedni (bar-
mennyit is beszélink hozza), bar a pa-
rancsnok igéretét nem teljesiti: nem tor pl.
az életankre. Bar fegyvernek ellene semmi
se |0, de a sort szivesen fogadja, és amig
azt élvezi, nyugodtan tovabbenged:

>Give float to the tree; >West

Rogtén meg is latjuk az elsé kegytargy fel-
tételezhetd tartézkodasi helyét: az Elvara-
zsolt Erdé leghatalmasabb faja van elét-
tank. Sajna, szamitasaink rogton kozlik ve-
link (mivel forditva né a fa), hogy a vasvilla
valahol a f6ld alatt van...

Nosza, takaritsuk el az agakat a csapdajtd
foldl (ehhez nem kellett sok ész...), és me-
_hetunk is lefelé: >Move the branches
>Open the trap door; >Climb the stairs
Egy Infocom-képernyét (képek nélkali, bar
nagyszeru kalandjatekokat irnak manapség
is) emulald screen utan egy foldalatti torp-
birodalomba kerdiunk. A komiszabbik nem
nagyon csipi az emberfajtat, de pl. a ké-
boltos igy is Ozletelget, s bar amikor el6-
szor térunk be a boltjdba, pénz nélkal sem-
mit sem tudunk venni, de akkor is meg-
ajandékoz egy fejsze-asé-keverékkel, ami a
kezddpalya kézepsd leszogezett lécének
kiszakitasara mar megfelelo. Eldtte azon-
ban termeljik ki az itteni postalada tartal-
mat (Miért akar engem mindenki a sirba
kildeni? CoVboy) (>Take the mail;, >Read
mail), ami egy éntesité a Dwarves’ Clearing
House-bol: d
‘Igen, FONDOR BINDLECRANK, Onnek
megadatott az a nagyszerd alkalom, hog
megnyerhesse fddijunkat a_115. sorsola-
sunkon. Hamarosan mind On, mind gyer-
mekei élvezhetik az életet — simdn csak
hozza el ezen értesitét a foszerkesztosé-
glnkbe a fétéren, és akkor a szuper-barat-
sagos dolgozdink megmondjak Onnek, mi-
Iyen dijat is nyert; ami abszolut nem helyezi
Ont vasariasi kényszer ala valamely magazi-
nunk iranyaba, és nem kell olyan fantaszti-
kusan unalmas szévegekel sem végighall-
gatnia, mint pl. egy nyéri élménybeszamo-
5

Ekkor indulhatunk is a szerkesztéségbe:
>West (Cavern); >South

Egy nem tal baratsagos (valészinG elditéle-
tei vannak az emberi nemmel kapcsolat-
ban) Grge fogad, akibdl alig lehet egy-két
sz6t kihuzni, bar a széja az mindig nyitva
van (sajat bevallasa szerint azért, mert sze-

reti a beszallé rovarokat). Mindenesetre, ha
megmutatjuk neki a levelet, kozli, hogy tan
a személyazonossagunkat kéne igazol-
nunk... Vili, hogy a fenti névre kéne valami
papirt talalni, és azt valészinG csak abban
a hazban lelhetink, ami elétt a postaléda
eltehénkedett — csakhat az ajto be van
szégezve, mégha az egyik deszka mozog
is. Ekkor segithet valami szerszam, pl. a
fent emlitett Fran-féle kéboltbol:

>0ut; >Go to Fran’s (Fran's Rock
Emporium), majd

>0ut: meg is kapjuk az emlitett fejszét,
mehetink ajtét torni..., >East (West of
House); >Take the board; >In

Egy szokott Legend-megoldas (S201, GC):
egy vitrin, Uvegfallal, amit persze nem tor-
hetlink be. Benézve a szényeg ala (most az
egyszer nem csak port taldlunk) egy csapd-
ajtot lelink, amelynek hasznaldja azonban
nem szereti a zargatasokat, ezért inkébb si-
man felnyujtia a kulcsot; amivel a zar mar
nyithato:

>Look under the rug; >Open the trap door
>Open the trophy case; >Take the beard
Ha felnézink a felsé szintre, a csontok alatt
lelink egy jogsit, amir6l pont a levél cim-
zettje vigyorog rank, j6 nagy szakailal. Te-
hat valdszind fel kell tennunk a szakallt a
hasonlatossdghoz... >Up; >Take the pile
of bones; >Down; >Out; >West — és Ujra
a fétéren vagyunk...

Ha térdre ereszkedink, akkor mar talan
torp-méretinek tinhetink, és ha a szakallt
is felrakjuk, mar hasonloak lehetunk a
nyertes torppel: >Kneel

>Put on beard; >Go to the Clearing House
Nono, megvaltozott az drge képe! Az el6zé-
rél még leritt az utélat, a mostani viszont
jellegzetesen gyagyas torp-pofa... Esetleg
meg is kérdezhetjuk téle, hogy igazan azt
hiszi-e, hogy nem vagyunk emberek:

» — En BIZTOSAN nem egy emberi lény va-
gyok, aki térdre ereszkedeft, hogy Teéged
bolondda tegyen!”

» — Egy ilyen szimpla triikk sosem téveszte-
ne meg egy ilyen éles eszd lényt, mint en-
gem!!”

» — Ha esetleg a hangom emberi lenne, az
azért van, mert megfaztam!”

. —Igen, ha megfazom, én is elég mély
hangon beszélek...”

» — O.K., tehat fixaituk, hogy abszolut biz-
tos vagy abban, hogy én tdrp vagyok!”

» — Biztosan!"

Ekkor mar atadhatjuk a levelet, majd a jog-
sit:

>Give mail to Ed McDwarf

>Give license to Ed McDwarf

Kivezet az eldbbi fétéren hirtelen eldkerilo
oriaskerékhez, ahol szabadon manipulal-
hatunk, ha magunkra hagy. Par percen be-
10l egy torp-csalad érkezik, és meglep egy
kis aproval, kitind oltozékiink okan; amit
mar el is kolthetnénk a ké-boltban:
>Northeast (Fran's Rock Emporium)

>Give coin to Fran

Aztdn még maszkalhatunk az Ujonnan
megnyilt jaratokban. Pl. nyugatra indulva,
egy torp hiv ki memdriajatekra, aminek 5-
dija egy magikus, halalpontos csuzli (tobb-
sz6r nem érdemes jatszani, mert tébb nye-
remény nem lesz!). A memdriajatékot érde-
mes papirral jatszani, akkor biztos a gydze-
lem...

Erdekes modon, a ké-boltbdl szarmazé ko
éppen illik a cstzliba:

>Put starter rock in siingshot

Ezutan mar meg is prébalkozhatunk az éri-
askerék beinditéséaval: >Push the lever;
>Gel in the seat (magyaran beullink az
egyik hajoba), >Push the green button

A palya legfelsS pontjan mar majdnem elér-
nénk a fejenallé fa agai kozul kikandikalo
vasvillat, csak nem merdnk felallini, mert in-
nen fentr6l nem lshet tdvvezérelni az
indité-megallité-szerkezetet. Az elGbb 526
esett a magikus csuzlirdl, nosza:

>Shoot red button with slingshot

Ez az, megallt! Most mar feléllhatunk, és
begydjthetjuk a vasvillat:

>Stand; >Take the pitchfork

Lejutni jelenthet még nehézséget, mivel
nincs méasodik ké lovoldozni, lemaszni
sem tudnank egykonnyen, de szerencsére
van egy kotelink, amit felkotve a lelégd
agakra, leereszkedhetink:

>Tie bungee cord to the branches; >Down
A nép persze nagyon orul, hogy a kabala-
cuccat visszaszereztik; és egy hatalmas,
rengeteg emléket hordozé kével lep meg,
ami elég nagy ahhoz, hogy esetleg raall-
junk, igy mar tudjuk is a kiutat:

>East; >In; >Up;

>Put headrest under the hole

>Up: nem latunk semmit, de az Up rendu-
letlendl tovabb ég, kapaszkodjunk is to-
vabb: >Up;

Epp egy faklyas felvonulas-félébe toppa-
nunk: a lények megrémiinek, eldobjak a
tuzuket, a novényzet langra fog, leég az
egész atkos Elvarazsolt Erdé...

A zardjelenetben a Gonosz Némber beszél
arrol, milyen turistaparadicsomot (szuper-
marketek, autopalyak, szallodak) kivan va-
razsolni ebbdl a koszfészekbdl...

Tuesday (kedd)
A mai Ujsag persze alaposan feltupirozta az
'égbdl valo alaszallasunk’-at, egyes szem-
tanUk szerint mintha pl. UFO-bol szélltunk
volna ki... Taldlunk egy hirdetést olyan ma-
gusok részére, akik valoszind protekcioval
csusszantak at a Sorcerer U-n, mert a leg-
kézénségesebb pirotechnolégusok is a se-
gitségukre lehetnek a Semi-Industrial Light
and Magick-tél...
Ez a nap sem lesz konnyd a kezdé kalan-
dornak. Sajét jaték elétt ajanlatos végignéz-
ni a Gyalog-galopp-ot és az angol szoveg-
konyvet is legalabb egyszer elolvasni: ez
sokat segit majd...
Egy fogadd mellett ébredink. Ha betértink
(>North), a pincért sosem tudjuk faléncsip-
ni a mendjével; a tulaj meg allandéan a
kulcsmasoldés konyveit olvasgatja. Ha par
szot valtunk a sraccal/rdl, illetve ha tuzete-
sebben megnézuk, akkor lathatjuk, hogy
ez is amolyan elfuseralt mivészfele. Mi va-
|6 az ilyeneknek? Valami miuvész-olvas-
many, meghivé stb... llyenink csak a bard
altal adott konyv van, amiben eleve van
egy kupon szabad orék vételére (hiaba, no:
az ilyesféléknek nagyon nehéz kovetdkre
talalnia...), talan ez megteszi a hatasat:
>@Give coupon to Bruce
Nem is gyéz halalkodni, mi meg végre
megkaparinthatjuk a mendt, amibol NE a
tulaj tanacsai (miszerint a 'Mead'-os dol-
goktdl inkébb tartdézkodjunk) alapjan va-
lasszunk... Nyugodtan (egy-két RESTORE
erejéig) végigzongorazhatjuk a mendt a to-
tal lereszegedésig; de lesz egy olyan ital,
aminek a doboza az istennek se nyilik ki
(nalunk ez a Mead Lite volt), ezt akar ki is
vihetjik, hatha valahol még fel tudjuk hasz-
naini.
Kint induljunk a var felé: >West. Egy sze-
kér majdnem halélra gazol, a szokott PISS-
OFF-szolgalat akart kinyirni (akiket ha felhi-
vunk, egy nagy PISS OFF!!-ban lesz ré-
szank) (Alljion meg a menet! Megvan a
megoldas az eldbbi fiitydiiés problemara:
PISS ON és ahhhh.... — CoVboy). Tovabb
>West: elérink a varazsio altal is emlitett
Blicester Castle-hez. It lesz bent valahol a
masodik trofea, a Crescent Wrench of
Armaggedon...
A var eldtt mar latszanak az elézé rohamo-
z6k maradvéanyai: fanyul, a szokasos fattoré
kos és katapult. Ezen utébbival megpro-
balhatunk bejutni: szerencsére azutan a
falrél  sikeril épségben levakarnunk
magunkat. A Gyaloggaloppos trukk (?) sem
jon be a fanyullal, mert meg csak bent sem
an:.lrad Eric... A koshoz pedig tébb ember is
ell.
Ha megprébalunk Arthur stilusaban szot ér-
teni a vedod francidkkal (a szokott fennhéja-
zos stilus: 'Nincs félelmink téled angol pi-
szok disznd!l..."), azok az ismert stilusban
valaszolgatnak.
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A bal béstyan vannak kapaszkodok felfelé,
ezeken megindulva (>Up) még raadasul le
is forraznak. Ez két eldnnyel is jar: egyrészt
lathatéva valik a titkos osvény héatrafelé,
masrészt megint tudatosul, hogy itt bizony
van egy roddenberry bokor (lasd amit az
ujsag irt), szedjunk is a termésbél; és men-
junk hétra (el is szelelnek a belsé bastyara
a véddk): >Northwest (Keep)

itt van nagy betikkel kiirva, hogy 'Ez az aj-
t6 a belsd varba vezet’, mellette felbetonoz-
va a kulcs hozza, gunyverssel, ami viasszal
le is van pecsételve... Ekkor réaadésul ta-
madnak a TMNT-k: mig a fenyegetd ékszer-
tekndsok azt az 1-2 metert megteszik, hogy
aztan szétmarcangoljanak, eltelik vagy 10-
20 perc, azalatt semlegesithetjik 6ket némi
‘oldészerrel’: >Give Tort-Ease to the
turtles;

A keletre levd pajtaban az Uton rank rontd
kétfejd izé pihen. A szekéren mindenféle
tizifa az Elvardzsolt Erdé maradvéanyai ko-
zul, meg egy, amire kulonosképp felhivja a
program a figyelminket: az élé fa egy vagy
3 labnyi hosszi gyokere. Persze csak ugy
semmit sem ad oda, nem lophatunk stb...
Beszélgetésinkbdl, melyben altalaban a
két fej v'rtéja folyik, max. csak az a tanulsag,
hogy az iré bizony megszallott MP-os le-
het, hisz még a Brian életé-bdl is rakott be
gegeket...

Visszaemélkezve a Gy-G haromfejdjének vi-
tajara, mely alatt Sir Robin siman elszelel-
hetett, probaljuk meg pl. a Tavern-beli ital-
lal 6sszeharagitani a két fejet, mikozben el-
szelelink a gyokérrel (hisz biztos fontos le-
het, ha a figyelmunket felhivtak ra!):

>Give Mead Lite to the oaf

>Take the branch; >Out

Egy ilyen gerendaval sokmindent lehet csi-
nalni (mi is vagy 1 napig ezzel vacakol-
tunk...), de legjobb pl. megprébaini lezudi-
tani a fent forro tizes Gstok tartalmat... Saj-
nos erdkarként til gyenge, de ha pl. be-
nyomjuk az Ust tartalmaba, remek faklya
valik beléle: >Up (Parapet)

>Put branch in the pitch

Ezzel megprobalhatunk piromankodni, pl.
hogy felgyujtsuk a fogadét, kiGzendé a tu-
lajt, hogy legyen szives mar azt a kulcsot a
varfalon lemasolni; mindenféle ajtokat gyuj-
togatni; de legjobb eredményink csak a fa-
nyulffakakadu elégetése lesz. Ennél sokkal
logikusabb a megoldas: viasz és kulcs, és
az ige-oszlopban feltinéen magas pozici-
6ba kiemelt Melt (mi is ez alapjan kezdtunk
gyanakodni, hogy itt valamit BIZTOS fel
kell olvasztani): >Down (Keep)

>Melt seal with torch

>Take the blob of wax

>Put blob of wax on the rusty key

Es azt mar a legalacsonyabb értelmi ké-
pességl ember is tudja, hogy ezen
lenyomat alapjan mar kénnyd a
kulcsmasolat elkeszitése, gyerink is vissza
a fogadodba:

>Northwest; >East; >North

>Give blob of wax to Howard Johnston

A hamis kulccsal pedig mehetink is zarat
nyitni: >Out; >West; >Northwest; >Open
the door;

Na, megint egy kvizjatékot kapunk; most
TV-kozvetitéssel is; helyismeret, torténelem-
ismeret stb... A szabalyokat mindenki elol-
vashatja; a jaték harmadszori-negyedszeri
Ujrakezdésre mar elég kénnyu, ha a helyes
valaszokat felirkaljuk és igyekszink gyor-
san kapcsolni. Egy-két valasz:

Thunder: ... when gods go ...

The fastest way to a man's: ...his breast
bone...

Inverse Proportions: Only the magical...

The shortest war: ... The Sceond-sec war
...soap opera: ...One Long Life

Dimishing Returns: ...Eventually...

Largest body of water: The inner sea
Largest wooded area: The Enchanted
Forest...

Most entertaining military actions: The
Boxer...

The most isolate spot: The Sorelee Desert
The Law of Amazing...: ... by two people

(itt is van egy-két GyG-kérdés — pl. a toket-
len fecskékrol...)

Ha nyerink, bejutunk a belsé varba, és 16-
dijként meikapjuk a trofeat... Megint nagy
robbanasok stb... torténnek, és a vége az,
hogy megint j6 messzire ébredink....

Wednesday (szerda)
A mai Ujsag érdekesebb hire valdszind
megint Monty Python-befolyasoltsag alatt
szulethetett (lasd a M.P.'s flying Circus-ok
kedvelt szimbdlumaét), mert az elézd szin
varat szerinte egy égbdl lenyuld lab taposta
el, a franciakat meg szélnek eresztették,
amikor kiderdlt, hogy kakloldiek.
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Ez a nap is igen kemény agymunkat igé-
nyel. A szokott médszerrel (minden Gssze-
fuggést végigvezetve) 1 napig tartott végig-
jatszanunk...

ortént egyszer, hogy a Szent Postas hala-
lanak évforduldjan (bévebbet a témardl a
11 oras eldadésban) a szokott tuszaldoza-
sos banzajt rendezték a Stygian Dragon ha-
taskorében. Erre persze mi is bekukkantot-
tunk, hogy esetleg némi fegyvert és pancél-
zatot felszedve, a rogton a falubejarattél ol-
dalra nyilé 6svényen kinyirhassuk az emli-
tett szornyet, és az aktualis bonuszt (gy.k.
ng:(v Steak of Eternity) ezaltal begyujthes-
sak.
No persze, mint a legfontosabb ige-kivona-
tok tablazatanak Osszetételébdl (Moon=
szatirkodas, Spit=kopés, Insult=fityiszmu-
tatds, nyelvoltes), valamint a bejaratnal fel-
olvasott viselkedési szabélyzat ('Kihirdette-
tik, hogy... a bioldgiai kényszerek elvégzé-
sét diszkréten kell megejteni... nem lehet
hanyni...' etc...) és az azaltal kilatasba he-
lyezett tizperces kaloda megszabja, melyik
igékhez NE nyuljunk...
A mulatsagban mindenféle helyszin van,
mig a legalapvetdbb &sszefUggéseket fel-
tarjuk, elmegy a nap. Elészor is, ha ellato-
gatunk a szinpadhoz, ott elolvashatjuk az
attrakciok iddrendjét: egy RESTORE erejéig
érdemes mindet végignézni, elbtte-kdzben
WAIT-olva.
Az elsé elbadas a szérny kiengeszielésére
szant egész buli névadojanak, valamint a
szorny tonténetével foglalkozik. Kiderdl,
hogy mindig van ilyenkor egy aldozat; és
az eléadd diszkréten rankpillant: na, ez a
nap is jol kezdddik...

My name is Darfing Lily, and I‘m‘i
sing lor you

My heart 1< in the nght place; and
ofher pars are oo g

Bt any man who wants me has.
2 e test

So day awhile and listen, i
keep abreast”

Délben kezdddik a raccold énekesnd, Lilly
koncertje. Szerencsére szinpadon nem
mond 'r' helyett 'w'-t (ebben nem Gt Pilatus-
ra a Brian életé-bdl), gy omlanak érte a fér-
fiak; s dalai is hasonlo mondanivalét hor-
doznak: milyen az eszményi férfi? Olyan,
aki a zaszloridra is felmészik a saljaert...
(Es milyen az eszményi n6? Olyan, aki a

zaszioridra is ramaszik — CoVboy) No-
no, hisz épp a fétéren lattunk egy ilyen
maypole-t! Csak felméaszni nem tudunk ra...
Raadasul a koncert utan a hdsnétdl kapunk
egy cetlit, hogy szivesen latna az otozéjé-
ben hatul... (Ebben nem tudom mi lehet
az érdekes, en mondjuk azt szeretem, ha
eldl latnak — CoVboy) Mt is azt tudjuk
meg, amit a dalban elmond: elészor is, a
séljat kell leszednink valahogy...
13-kor a szokott dobalgatés artistamutat-
vany; ebben annyira a kozdnség is részt
vesz, hogy olyanokat dobalgat, amiket
mind nehezebben tudnak a bohdcok por-
etni; de persze egyik sem igazan jo...
zutan maér csak ismétiések vannak itt; in-
duljunk is tovabb!
A szinpadtél balra van a Jovendd korok
hasznélati targyai-kiéllitas. Nagyon kelle-
mes kis halyeség, a kinalatot idézzik is,
mert par jovenddbeli feltalalé biztos ihletet
kap tole:
Iron Maiden Kulcskarika:
Megunta, hogy allanddan elveszti a kul-
csat? Hat ha az ovéhez ragziti ezzel a kan-
kankkal, az mindig kéznél lesz... S raadasul
a gydru tetszbleges mértékben megnydjtha-
16, iddveszteség sem lesz ajtonyitasnal...
(ez tulajdonképp egy gumigyrd)
Gigantikus Pioca:
Ez a jovében felgyorsitjia a bordélyok mun-
kajat, ebbe a gigantikus méretd piécaba az
eddigieknél sokkal tobb vér fér, sokkal
gyorsabban...
Szemeélyi Higiénia-cucc:
Tapasztalat, hogy senki sem halt meg a Fe-
kete Haldlban, aki ekdzben ezen fdldimala-
cot tartott maganal. Ugy tervezzilk, hogy —
munkank eredményeképpen — 10 éven be-
ldl minden ember ilyen malacot fog maga-
nal hordani...
(ez pedig egy féldimalac, hordozhatésaga
enyhén kétseges...)
Bili:
Hamarosan a mai budi a mult 'dicsdsége’
lesz... Epp ellenkezd irdnyd a fejiédés: min-
denki faran oft lesz a privat bili. Micsoda
kényelem! Nincs tobb éjféli budivadaszat a
sdététben; nincs tébb sorbanéllas! Ezen uji-
tassal a barmikori, azonnali megkdnnyebbu-
lés lehetéségét allandéan maga mogott
tudhatja!
Mini katapult:
Az Ujmddu hatrahuzo szerkezethez elég lesz
5 ember az eddigi 15-hoz képest, és a
rossz mukddeésbdl, elpattanasbdl stb... ado-
do haldlos balesetek szama is lecsokkent a
minden hatodik alkalomra...
(ez pedig igencsak preview, mert még csak
egy mini valtozata van kész...)
Vipera-Proba:
Manapsag teljesen elavultak a régimodi
igazsagvizsgalo modszerek, a Trial by
Ordeal stb... Ennek az uj szisztémanak az
az alapja, hogy a vipera meglehetdsen jo
szaglasu, és a bindsdk pedig erésen izzad-
nak. Ezért mindenki becsusztatia a vipera
kalitkajaba a kezét. Ha az illeté binés, a vi-
pera elmenekdl a bdn szagatol; ha viszont
artatlan, akkor elkapja a kezét. Ezutan az ily
modon megtaldlt bunos kartéritésre kotele-
zett az igazsag kedvéért elhalalozottak hoz-
zatartozoinax...
Konyhai segitség:
Crush-O-Matic, a legujabb fejlesztés! 2500
fontnyi sdlyaval ez aztan mindent péppé
zdz... Fogatlanoknak kifejezetten ajanlott!
Csirkék megdlésére, megnyuzasara és ki-
belezésére kilén javasolt, bar utana mar
némi takaritas lehet szikséges.... A csirke-
maodhoz at kell kapcsolni a kapcsolot...
Hordozhaté Optimista Ablak: _
Ugyan ki szeret baratsagtalan kastélyfalak
kozé zarkozni? Ezzel viszont szép képeket
rogzithetiink. Utazoknak kilonlegesen ajan-
loft — ennek birtokaban egyetlen csodas
tajképet sem fognak elszalasztani! A redé-
nye leeresztheto a privat magany érdeké-
ben...
Aztan van még egy kétméteres, mazsas
Ust; azzal az ajanlassal, hogy 'Azoknak,
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akik nem szeretik, ha vamniuk kell a pincér-
re... Ha ezt magukkal hordozzak, az biztos,
hogy az a lustasag fel fog figyelni!’

A pidcék altaldban sikosak, meg tapadé-
sak, ha esetleg elkapja az embert: nem vet-
hetnénk be az artistak szinpadan?

Ha itt-ott beszélink az emberekkel, meg
alakitunk valamit, rajohetink, hogy a ha-
romkezl itt-a-piros-ban sosem nyerhetank,
csak egy zenész nyer éllanddan, akin vala-
mi fura, tdz, Gveg- és egyéballé napszemu-
veg van; és ez a zenész éppen egy kérofaj-
tat keres, hogy Ujra jatszhasson.

Valészinl a szemiveg lesz a felelés az al-
landé gySzelmeiért, és meg is jegyzi: ‘A hd-
romkezunek megvan a maga magiaja, s ne-
kem meg az enyém...'

Ha parszor felkeressuk a szérnyet, mindig
megmondja a program (és a faluba beté-
réskor mas is), épp melyik testrészinket ta-
madta meg a tizokado. Mar az erre vonat-
kozé legelsé megjegyzésbdl kovetkezik,
hogy minden tamadhaté testrészinkre ku-
Ion-kdlon védelmet kell szereznink... Eb-
bél egy-ketté azonnal feltinik: a zenészen
a szemulveg (mert a szemunket is tamadja
a szorny), a szakacson a kopeny stb... Sze-
rencsére mindkét személy keres valamit (az
utébbi valami kajat a pirulé sertésbe, ami a
legalapvetébb haziasszonyi muveltséggel
rendelkezék szaméara csak par dolgot je-
lenthet: umolcs, esetleg hagymafélek.
Megprébalhatunk a szakacsnak segiteni a
nyarsforgatasban, hatha elmegy koézben
keresgélni; de, mint kiderdl, 3 targyat is
spécin a nyéarsforgatasrél hallgatott és II.
Richard Emlékérmet is nyert a disszertaci-
djaval: 'Miért jobb az dramutaté jarasaval
egyiranyu forgatas?’.

Hasonloan szedegethetd 6ssze a tobbi mo-
zaik is; hiven a nem angol-és logikapro-
fesszor olvasdk elvarasainak, most térjink
ré a konkrét leirdsra (az ébredésinkidl,
(9:01-t6l) kezdve):

>Take newspaper (akar el is olvashatjuk)
>North (Fairgrounds)
>Northeast (Shooting Gallery)

(itt rogton feltinhet, hogy nulla befektetés-
sel maris harom legyet utink egy csapas-
ral)

>Shoot the targets — ezt addig csinaljuk,
mig a mindharom megnyerhetd dijat be
nem zsebeljuk. Az egyik egy kulacs
(whoopee cushion), amire Examine-zve ki-
derdl, hogy mokas hangjai vannak a ra-
Uléskor — csak nem lesz jo pl. szellentés
utanozasara? Aztan kapunk még egy sip-
féleséget és egy csirkét is. Persze, a fenti
parancsra ehhez tobbszor is >Again-oz-
nunk kell... Tdnjon fel, hogy az illeté nagy
nécsabasz, illetve hogy van még egy targy

itt a céllovoldében, és ez maga a nyilpus-

" ka, de azt féltékenyen Srzik. >Southwest;

>East (Stockade); >East (Fool's Pavilion);

Nocsak, ezek az urgék azt akarjak, ho
nevettessik meg Gket! Szatirkodjunk? Fuj-
juk a sipot? Hat ez nem elég... Es mi lenne,
ha szellentds letottyanast produkalnank?
>Sit on whoopee cushion

Kapunk egy bohdcsapkéat, ami beldlrél

pancélozott, a koézonség altal dobalt
cuccok elleni védekezésul. Akar fel is
rakhatjuk: ekkor a sarkany elleni

fejvédelem mar megoldott: >Wear fool's
cap;

>Out: és ha mar elolrél szemlélni nem iga-
zan érdekes a kalodat, prébaljunk meg be-
méaszni... Nemhiaba van oft az inventory-
ban az a sok randa ige, pl. kopjunk egyet:
>Spit;

Be is vasalnak egy tiz percre... Ezalatt ku-
tyak, macskak, csirkék, doglott patkanyos
emberfidk latogatnak meg, de persze egyi-
kik cuccait sem tudjuk megkaparintani.
Aztan (par wait utan) megjelenik egy kis
Elvis, egy alméval, és 6 is pofatlanul rank-
olti a nyelvét... Jelenlegi helyzetinkben se
szatirkodni, se kopni (mert az megint orr-
csavarassal egyenld) nem tudunk, ezért
max. csak visszavigyoroghatunk:

>Insult the boy;

Es maris egy alméaval lettink gazdagab-
bak... Még par WAIT, és kiszabadulunk.
Az Udjonnan szerzett almaval megint meg-
probalkozhatunk a szakacsnal: >West;
>Give apple to the chef;

Ez is 6sszejon, és a hdn szeretett mellvértet
megkaparinthatjuk (Csak meg ne égesse
a mancsunkat — CoVboy): >Wear apron,
Ha tuzetesebben megnézzik a jovo-kialli-
tas anyagat, lathatjuk, hogy a személyi bili
valészinu j6 lesz a hatso fellnk tdzvédel-
mére. De, hogy megkaparinthassuk, annyi
lancszemet kell kiiktatnunk a gongot meg-
uté lancban, hog'! bele fogunk &szulni...
>North; >West (Pavilion of Tomorrow);
Elészdr is, amit majd felhasznélhatunk az
artista-eléadéason, >Take the leech
Megprobalhatjuk csak ugy simén falszedni
a bilit — nem fog menni, mert az elétte levé
szubminiatdr ostromgépbe allandéan bele-
botlunk, ami riasztja a véddszemélyzetet.
Ha jobban megnézzik az abrat, lathatjuk,
hogy a katapult altal kilétt ké épp a Future
Window felemelt réldja alatt szaguld at:
eresszuk is le egy duplaclick-kel:

>Close the shade

Most megprébalva a bili felszedését: a
marvanydarabka valéban visszapattan, de
most a kigyd harap ra, és & képi ki, egye-
nesen a gongra. Mivel a ketrece nem
viheté el, mégcsak nem is rakhatunk ra
semmit (mert akkor kdlonbdzdé tlndérek
rogton kozlik, hogy az art a kigyo lelkivila-
ganak...), megprobalhatnank megetetni va-
lamivel Skelmeét (pl. a csirkével vagy a bo-
gyodkkal), de ez sem jon Ossze; esetleg ha
megkotoznénk a fejét az asztalon levé gu-
mi-kulcskarikaval?

>Put rubber band on the viper

Ez is O.K. csak most a fejérdl visszapattan-
va, a foldimalac ugrik a kovecske utan, és
6 csapodik neki a gongnak. Ha jobban
szemugyre vesszuk az allatot, egy nyakér-
vet lathatunk rajta, tehat kikothetjuk:

>Look at the aardvark;

>L ook at the aardvark collar;

>Tie aardvark with bungee cord

Most még félig sincs vége ennek az ididta
sz*asnak... Az dllat nyelve szabadon ma-
radt, amivel probal a ké utan kapni; és ez-
zel kioldja a présgép csirke-kapcsoldjat,
ami azutan nagy robajjal esik a foldre, és
egy deszkat (a kovetkezdkben floorboard-
ként hivatkozhatunk réd) felcsap, pont a
gongra.

Mivel most mar nem azt irja ki a program,
hogy minek idét fecsérelni a suly ala pakol-
gatassal; megprobalhatunk a deszkara
mindenfélét rakni, hatha raesik a suly, és
nem csapja fel a deszkat, hanem pl. éssze-
préseli. Probalhatjuk a csirkét, kopkodhe-
tink még egy alma reményében: azt irja a
program, hogy minden ilyen cucc felcsapo-
dik a gongra (szdval a suly nem raesik...).
De mi lenne, ha mi allnank ra?

>Lie down floorboard

>Take the chamberpot

A masfél képernydnyi mozgas-leiras utan
kiderdl, most mar semmi akadalya, hogy
felszedjik a bilit!

Most, hogy felszedtlik az imént a piocat is,
meglatogathatjuk az akrobatakat (pl. 1-kor,
a szinpadnal!), és megdobhatjuk oket a pi-
ocaval: >Throw leech on the stage;

Sorban kicsuszik a kezeik kozul, és kesz-
tydiket eldobalva elvonulnak:

>Take the gloves; >Wear gloves;

Ezzel a kesztylvel akar meg is maszhatjuk
3 sélas poéznat a fétéren:; >South; >Up

Es a szerzeménnyel beallithatunk Lilly-hez
(ha mar voltunk legalabb egy koncertjén,
ez menni fog): >North

>North (Dwessing Woom)

>Give boa to Lily

Amilyen kiszamithatatlan, azt kéri, hogy
hozzuk el neki a sarkany fejét... Parhuza-
mosan megdob valami koréval (reed),
amely név gyanusan ismerdsnek tlnik
azok szaméra, akik beszéltek mar a ze-
nésszel; hisz épp ezt kereste!

>South; >South; >West (Shady Area)
Addig >Wait-oljunk, mig fel nem tinik az
ﬁrge; ekkor lepjuk is meg:

>Give reed to the musician

Meg is kapjuk a napszemuivegét. Ha em-
lékszink a mondatara, hogy ‘'nekem is
megvan a magam magiaja...", rogton kitalal-
hatjuk, most bizony érdemes mégegyszer
megprobalni az itt-a-piros-t...

>Wear sunglasses; majd addig >Wait, mig
meg nem kérdezi a haromkezu, akarunk-e
jatszani: >Yes

A szemiveg tényleg megmutatja, hol a go-
lyé! >Turn over the <szin> shell;

Ajandékunk egy Lily-képeskonyv... Ebben
az alanya biztos tobzddik, nem érdemes
nekiadni; ellenben ha a nagy ndcsabasz
céllovoldésnek adjuk, az boldogan eimerul
benne, és az ijat is elcsenhetjuk:

>East; >Northeast (Shooting Gallery)
>Give woodcuts to the barker; >Out

S ha mar minden védelmet rendesen feldl-
tottdnk, Ujra mehetink a szorny ellen:
>South; >West

A teenddnk mar elég egyszerl: teljesen ve-
letlenszerden clickelgessink minden me-
netben a szorny célozhato testrészeire
(>Shoot at...); s hamarosan le is teritjik...
(a célkereszt ne zavarjon, mindig ugyis to-
vabbugrik!). A szerkdt (a magikus gyurd, a
talizman és az ongyuijtdnak épp alkalmas
szorny) felszedhetjuk, és maris...
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Thursday (csitortok)
Elészor is, bosszantsuk fel az allatot
(>Moon), a fan >Get Leaf, majd >Down.

The Torus Inquirer

I

ELVIS RETURNS FROM DEAD

AS BIG GAME HUNTER!
9% =
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Persze az ujsagrol sem feledkezzunk meg:
>Get Newspaper. Irany a haz: >Get gown,
>Wear gown, >Put leaf in hanky, >Ring
the 4th bell.

Bent >Read newspaper, >Give hanky to
woman. parszor >Wait, mig megérkezik a
szuzességvizsgald; és hala a csaj sirasa-
nak, neheznek talaltatunk; szGzként belép-
hetunk a zardaba.

Bent az aldozati szobaban ha felvesszik a
gyarat (>Wear ring), és beallunk a boros-
hordéba (>Get in the vat), total lathatatla-
nok leszunk, és igy az aldozati szertartast
is kifigyelhetjik.

Sajna, nem sokra megyunk az aldozattal
valé beszélgetéssel, a lecsillapitasaval;
szintigy semmi eredmény a szoborral; az
1. aldozat utan megnyilé HOLE-lal sem tu-
dunk mit tenni. A nagyteremben a varakozé
nékkel sem lesz tul sok sikerank: ha levet-
kézink nekik, vilagos, hogy azonnal ke-
gyeinkért folyamodnak, és ez ilyen nagy
mennyiségben csak halalos kimeneteld le-
het... (En azért bedobnam magam —
CoVboy)

A megoldas: adjuk oda a csajnak a kony-
vet! (>Give book to the girl) (itt szeretnénk
kaszonetet mondani Highlander-nek —
Oberlander Laszlo —, aki eldszér jott ra
erre a lépésre!). Szerencsere 6 még nem
hallott a mrdl, igy beleolvas, és le is csil-
lapodik: most mar helyette ugorhatunk be a
szajba, amikor az kinyilik (>North

(Escalator)).

A mozgoblépcsdn elolvashatjuk a feliratot
(>Read the sign), de sajna akarhogy pré-
battuk, nem sikerult magunkban kart okoz-
ni...

Mihelyst felbukkanunk a Promontory-pa-
lyan, konstatalhatjuk, hogy hibbant istenek
is vannak... (Ezt mar a POPULOUS-nal is
megallapithattuk — CoVboy) Ez példaul,
ha megkérdezzik, mit temet es as ki olyan
szorgalmasan, igy valaszol: 'Orilnék, ha
barmi kérdésedre valaszolhatnék’, és fela-
datat sem tudta elfogadhatéan definialni.
Persze ekkor nem sokat latunk a lyuk tar-
talmarol... (>Look at the hole).

Menjunk tovabb... (>Southwest). Mivel
most még nem juthatunk be a palotaba,
menjunk még tovabb (>West (Glade)), ter-
mészetesen magat a Szépség Istenndjét
leljok azni. (Prébaljunk Moon-olni!) Olyan
kérdésekkel ne is faggassuk, hogy miért
van ilyen meleg és magas hegy tetején,
mert eliranyit a kovetkezo tavacskaban szi-
esztazd értelmesebb fajtdrséhoz, és masik
kezének hollétérdl se érdeklédjink. A szo-
kott Legend-mézesmadzag: latszik egy
kulcs, de elérni azt még nem tudjuk...

(>Look at the golden key).
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itt is felsulve, menjink tovabb: >North. A
Szelek Istenével talalkozunk, de elsére nem
sokat tudunk beldle kiszedni, egy levél ki-
vételével, amit lelépésinkkor ad. Ebben az
Istenek Menedzserét kéri, hogy adjon egy
masik allast, mert ezt a szél-dolgot halélo-
san unja, hisz ‘Legylnk az Eszaki Szelek Is-
tene! Nem egy nagy perspektiva... — felke-
rulink miden térkepre, ez minden... Minden
mas istennek persze futészalagon jonnek
az aldozatul felkinalt szizek; de azok az is-
tenndk a Tavasz-Felugyelettél mit tudnénak
kezdeni egy halom szuzzel? Még ki sem fuj-
hatom az orrom, mert akkor odalent maris
panaszkodnak!’

Még egy-két fontos infot megtudunk: neve-
zetesen, hogy szilinapja kozeleg, és ez,
valamint az idézet utolsé mondata valészi-
nu felvilagositott mindenkit, hogyan kell at-
labalni az alant levé tavon...

Ha a Note-ot atadta, vihetjik azt a palotaba:
>Qut; >East (Agora);

>South (Lobby)
B =

A menedzser titkarndjének mutassuk meg
a cetlit (>Give note to Clio), mire az beszol
a fonokének, hogy keresik. Par >Wait utan
az megjelenik, és behiv az irodajaba. Oft
nem sok értelmeset tehetlnk:

>Give note to Morty

Behivja a csajszit egy kis gépelésre, mi
azonnal slisszoljunk ki, és szedjink fel
minden mozdithatét az elétérbol:

>Get the costume

Miért lesz erre késébb szikségunk? Ha el-
latogatunk a Library-ba, a szenilis nyanya
megdob egy kdlcsondzhetd konyv-listaval,
ahol az egyetlen érdekes kdnyv a kézépta-
jon levé Setting up Sodom/Gomorrah:
Priming the fountain. Ezt ha kivesszuk, és
elolvassuk, lathatjuk, egy olyan szertartast
ir le, amivel talan kijuthatunk innen. Emliti,
hogy a konyv egy pontos masolatanak kell
nalunk lennie, amikor felallunk a tojasra.
Ezért, mihelyst kivettik a konyvet, rohan-
junk a Scriptorium-ba (>South, >South),
ahol adjuk at Richard-nak:

>Give book to Richard

Rendesen le is koppintia, és az &
nyakukon fog maradni a 10 perc utan
eltiné eredeti... Még beszélhetunk vele,
hergelhetjik a papagaj-stilusat.

Kitolas a program reszérdl, hogy nem rog-
ton a lényeget olvastatja velink, ha bele-
néznénk: egy csomo siiket széveg, beveze-
t6 stb, meg persze egy shareware
message. A tobbi konyvet emiatt nem ma-
soljak le, mert azok copyright-osak! Ha
meg a lemasolt kényvbe olvasunk bele,
mar rogton a lényeget kapjuk...

Ha a konyvet tlzetesebben elolvassuk,
megtudjuk, hogy a szertartdshoz szlkség
lesz még egy woad-ra, amit épp a kosztim
zsakmanyolasa utan rak ki a titkarné az
asztalara. Nincs mit tenni, megint fel kell
hajtani valamit Morty-nak, hogy ujra eltin-
tessuk kintrdl a csajt. Szerencsére egy ide-
ig rengeteg posta érkezik a fétérre, a cim-
zett Morty. (Agora, és >Take the note, majd
>South és >Give note to Clio). Ezt meg
egyszer megjatszva, megint akkor tavoz-
zunk Morty-tol, amikor az behivja a
csajszit, és ekkor >Get woad.

Ezen teremben még van egy-két érdekes-
ség, pl. ‘Az Istenek 10 Legkedvesebb Elfog-
laltsagat’ mindenképp olvassuk el (pl. 'Ki-
ereszteni az ateistak gumijaibol a levegot’)
A palotaban még van egy laboratorium is.

Innen a személyzet pont lelépett, mert vala-
mi 'Big Bang'-rol érkezett jelentés, igy sza-
badon piszkalhatjuk az asztalon levo, jar-

vanyok és  hasonlatos  kellemetlen
jelenségek keltésére alkalmas szerkenty(t
(univerzalis, de kissé nagyméretd; igérik a
hordozhaté valtozatot!). Ha csak ugy
talalomra piszkaljuk, némi UNDO, majd
nemsokara (egy >Push the crank utan)
lelink egy kukacot, amivel a szokasos a
teenddnk:

>Take slimewig

A nektar-autamatas szinen a javitoistent ki
tudjuk segiteni, ha mar jartunk Morty-nal,
aki ad egy token-t:

>Give token to repairgod

A pénzzel mar be is szerezhetink egy kon-
zervet:

>Put penny in slot

Mivel a konzervet halandék nem bonthatjak
fel, dobjunk meg vele valakit! Az alkaalmas
egyed W-N-NE-on lesz, addig tomjuk a fe-
jét, mig halaszthatatlan dolga nem tamad:
>Give nectar to god, joparszor.

Most mar benézhetlink a godorbe: megvan
a tojas is, amit a konyv emlit!

>Take egyg

Tekintve a CALL ige elSkeld helyét az igék
kozt, megint prbalkozhatunk a telefonalas-
sal. Most a dominus jon majd be (>Call 1-
800-dominus) par >wait utan megdobnak
egy tortaval, rajta egy halom gyertyaval: ez
j6 lesz a szélisten szulinapjara!
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Menjank fel hozza (>West, >Up az Agora-
rol):

>Give cake to North Wind, és mivel szeret-
né, hogy a gyertydi is égjenek:

>Pull dragon's tail; >Burn candies

Elfijja a gyertyakat; és ez megfagyaszt len-
tebb mindent, aho?y vartuk.

>Down; >Take ?a den key

Ha mindezekkel végeztink, kezdédhet a
muisor a konyv alapjan: irany az Agora, és

reprezentaljuk a konyvet:

>Wear costume; >Put woad on me
>Drop egg; >Stand on egg

>Eat slimewig; >Turn around
>Turn around; >Squawk; >Get off

>Climb the stairs

>Open lock with golden key
>Get the crowbar

Es maris tovabbjutottunk...

Friday (péntek)
Ez egy nagyon logikus és egyszer( palya
lesz. A szokasos Ujsagfelszedéssel es —
egyetlen lehetéség — tutajralépéssel kezd-
junk. Ez egy ide-oda vet6dé tutaj, ami mar
szamlélatlan ideje bolyong a mocsarban:
ha kifaggatjuk a legénységet, pl. a sikeres
navigacio esélyeirdl, ilyen vélaszokat ka-
punk: ‘Mr. Robinson szabd, Mr. Green nem
szereti a spargat, Mr. Wilson eidbb szallt a
vonatra, mint Mr. Robinson, de Mr. Brown
utan. Szoéval, azt hiszem, teljesen elvesz-
tdnk..." A csonvazrol kiderdl, orvos; és min-
den kérdésunkre azzal vélaszol, hogy 6
csak az orvoslashoz én, kivéve, amikor azt
mondjuk: ‘A kezem faj, ha mozgatom!, erre
a valasz: 'Ostoba figura, én orvos... Oh.
Akkor ne mozgassa a kezét!'.

s

Lathatjuk, valogatott tarsasagunk van. Per-
sze hiaba is varnank, hogy a kormanyos
valahol is kikosson: most vethetjik be a
Berries-eket, hatha azzal jobban megy
majd az iranyitas:

>Give berries to Zulu

Hamarosan (>Wait parszor) 6rvénybe keru-
link, és végre kikotunk Phantasy Island-on.
Némi izgalmas felelésségrevonasok tanui
lehetlnk, és a tarsasag egy része ketrecbe

kerdl, a fehér szmokingos Uriember meg
némi italt kér, a szigetre valé bejutasunk fe-
jében — kakadbab, benne kis napernydvel
és rummal.

Innen mar a tapasztalt kalandjatékos tudja,
mit kell tennie. Duplaclick a tutajra: maris
utra kelGnk. A tutaj vezérmive igencsak
kuriézum: a kijelzén Gzeneteket (teljesen
feleslegesek) ad, van egy halom {616s
gomb (ne piszkaljuk). Most leirjuk, elészor
mit hol talalhatunk.

Legalul, kozépen a Shore: semmi érdekes.

Legfelil, kézépen az Orvény: szintén
semmi értelme.
Baloidalt alul egy jéghegy zérja el az utat: a

mostani minisarkannyal ennek csak darab-
jait olvaszthatjuk meg.

Baloldalon kdzépen van a majomsziget
(Monkey Island), és hatul a kissé termetes
kakadbab, amihez persze nem férhetink
hozzé. Nem kétséges a teenddnk:
>Yoohoo,; >Give banana to the monkey
>Take the coconut

Jobboldalt kézépen van a Milligan's Island.
lit azonnal megleljuk a napernyét, igaz, ez
is kissé termetes {:—Gsr the umbrella); vala-
mint eléggé gyagya beszélgetésfoszlanyo-
kat (Mifele lanyokat? CoVboy) hallunk a
kc}felben levd totalkaros vitorlashajé mo-
gal:

#A prof kitenyésztett egy ujfajta delfin-fajt.
Beszélnek, ket embert is elvisznek a hatu-
kon, és elég értelmesek ahhoz, hogy eliga-
zodjanak ebben a mocsarban. Az egyetlen
baj, hogy mar nem tudnak tszni."

-— Talan kivajhatnank egy hatalmas fat, be-
nyomnank az egyik végebe egy halom (6-
port, és kilGhetnénk magunkat. Mit szdlsz
hozza?

— Kuss!"

.A prof radiot épitett! Most mar csak meg
kell varnunk, hogy a Toruson megépitsenek
eﬁ masikal, és megmenekdiltink!”
~Megvan! Osszeragasztunk némi vitorlat, és
kihasznaljuk a vulkanbdl felszallé meleg le-
veg6t! Haza is szamyalhatunk vele!"

-— Figyelj!

— Mi van?

— Erezted mar gy, hogy bamulnak?

— Hogy érted?

— Hat, itt vagyunk egy istenverte lakatlan
szigeten, de valahogy ugy érzem, mintha
milliék bamulnénak!

— Ugyan, ez nonszensz! Nem lehet annyi
ember, akinek nincs jobb dolga! Menj
vissza aludnil”

»Hallod? A prof épitett egy repdiidt, tisztan
fabol és tengeri kagylokbdl, és mar csak
egyvalami kell ahooz, hogy elinduljon: két
gemkapocs!

— Sorry. Mar csak egy darabom van. A t6b-
bib6l nyaklancot gyéartottam Gingernek,
amit persze elhagyott!"

~Megvan! Gyartunk egy hatalmas csuzlit, és
kildjuk magunkat! Mar csak 25 méternyi gu-
mi kell..."

Id6kozben szerencsés ajandékot lelink:
egy Uveg Uszkal be az obdlbe, benne egy
gyufasdoboz. Ha kivesszik, és megnéz-
zik, a Kaléz Akadémia felhivasat olvashat-
juk, amit idézink is, mivel nagy életbol-
csességek hirdetdje:

-A mostani bizonytalan gazdasagi helyzet-
ben egy olyan munkat keres, ami pénzigyi
biztonsagot nydjt, anélkdl, hogy roghoz len-
ne kotve?

Legyen kaloz!
Szeret taldlkozni mindig és mindig 4 figu-
rakkal, hogy aztan kirabolja Gket?
Szeret uj varosokban jami? Nem is céltala-
nul: ki is rabolhatjal
Szereti a tajékozatlan embereket belehajtani
a capakkal fertézott vizbe? Ha igen, siman
csak kosse Gssze vonalakkal az alant levé
abrat, és hamarosan megindulhat a nem-
zetkozi kalozkodéashoz vezeté uton..."
Alatta, kisebb betlikkel: ,A Kaldzakadémia
egy megfeleld hely az ifjisdg megrontasara.
Semmi kapcsolatban nem &ll az Abakusz
Akadémiaval vagy egyéb tanintézetekkel.

Az livegposta fordulési ideje 15 perc.”

Tehét, ahogy az el6zéekbdl kiderdlt, kelle-
mes kis agymunkéat kapunk: vonalhuzoga-
tas. Rogton a kettesre clickeljunk! Ha mind-
ezzel végeztink, dobjuk vissza a vizbe,
ah a fenti Uzenet utolsé sora is sugallja
(csak itt tehetjik — mint a program is kiirja,
csak innen es ide ismeri a titkos utat az
uveg...).

>Take the bottle; >Take matchbook

>Read matchbook

>Put matchbook in bottle

>Put bottle in the Swamp

>Wait-oljunk egy ideig, és hamarosan
megérkezik a bebocsajtélevél a Kaldzaka-
démiara:

>Take the bottle; >Take certificate

Ezen sziget felett van Lilliput. It rogton az-
zal fogadnak, hogy amennyiben uzletelni
akarunk, nyugodtan hasznaljuk a szallitd-
szalagot, amivel megfelelé méretre tudjuk
kicsinyiteni a dolgokat, illetve visszadllitani,
ha a torpnépeknek nem tetszik. Vilagos, mi
a teendonk:

>Put coconut on conveyor belt

>Put umbrella on conveyor belt

Sehogy sem tudjuk feltorni a diét... Pedig
ennyi esz mar szorulhatott volna belénk, ha
eddig eljutottunk... (Ejnye fidk, nem kell
szépiteni a dolgot! CoVboy)

Nem art kiprébalni, hatha a sarkanyt meg-
novelve mar jéghegy-olvasztasra is j6 lesz:
>Pull the lever

>Put dragon on conveyor belt

Irany a jéghegy (Swamp)! A sarkéany
elintézi a jeget, mi nyugodtan mehetlink
tovabb. Partot érve, >Get off;

A gndémok tarsasaga nem sokat igér:

>East (Playroom);

Kellemes jatékaik vannak a kis mitugra-
szoknak! Viszont végre feltorhetjik a diot:
>Put coconut on the guillotine;

Es a szmokingos uriember tanacsait kovet-
ve: >Put umbrella in coconut;

Mar csak rumot kell szereznink. Kézenfek-
vé, hogy rum kaldézoknal szokott lenni (bal
felsd sziget).

>West (Gnoll Island)

>Northeast, és a szokot médon clickelve
az Utra evezzlnk.

Partot érve a Kaléz Akadémian, kérdlnéz-
hetink (>Read sign). majd egy duplaclick
a kapura: >Climb over the fence

Kezdetét veszi a kiképzés... A Monkey
Island |. gyotrelmeibe nem belelnt olva-
soknak egy kis forditas (ennél még sem a
Monty Python-osok, sem a Lucasfilm-ba-
gazs nem nagyon tudott volna nagyobbat
alakitani!):
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«ElGsz0r is, a kaldznak be kell jegyeztetnie
a szakalla szinét a Nemzetkozi Kalozfellgye-
letnél, és nevet is csak ennek megfe!a%:n
valaszthat. Néhany, még most is felhasznal-
2;35 név: LevendulaSzakall, RézsaszinSza-
A kévetkezé probléma az ember ismertsé-
gének kérdese. Az, hogy terjedjen az
ember hire, latszdlag az aldozatok
megolésének pillanataban csorbat szenved.
Ezzel még késdbb foglalkozunk...
Természetesen, le kell szégeznink, hogy az
ismeretlen nevek senki szivébe nem koltoz-
tetnek félelmet, nézziik a kdvetkezd esetet:
— Hellé! Pénzt és hajot, vagy életet!

— Ki az?

— En én vagyok, CindberSzakall, a Hatal-
mas Kaléz!

rdenj ell Még csak nem is halottam ro-
ad...

Ennek okan harom mddszert ajanlunk a hir-
terjesztésre:

1. Mindig hagyjunk par aldozatot éfetben.
Mieldtt engednénk, hogy elszokjenek, per-
sze bizonyosodjunk meg rdia, hogy kielégi-
téen megjegyezték-e a nevinket.

2. Nyomtassunk 'Kerestetik’ plakatokat, a
nevunkkel, szornyd multtal. Foleg a kikatok-
ben terjesztendd.

3. Alakitsunk ki j0 kapcsolatokat a sajtéval,
hogy az is jobban foglalkozzon veliink!

Ha mindezt megfogadjuk, a fenti parbeszéd
igy alakul:

— Mindenki dobja el a fegyverét!

— Ki vagy?

— FeketeRohadtSzakall, ex-biztositasigy-
nélfc\,} ez?n vizek leghatalmasabb kaldza!

-— Ne...!

A kaldzkodas praktikus oldalairél szdlva: a
legtébb ember azt hiszi, kaloznak Uugy me-
het el, hogy kivitoriazik, és dézsmalni kezd.
Nemnem! Még az elsé rablasod eldtt harom
dolgot feltétlen meg kell tenned:

1. Fizess meg egy, a legénységge! kapcso-
latban segitd Emberi Er6forrasok Koordina-
torét; 6 majd segit dsszeszedni a legénysé-
get, eés a késdbbi vitas kérdésekben is ta-
maszunk lesz.

2. Szerezzink egy jOo kdnyveldt — & azt
fogja megmondani, mik az elrablasra érde-
mes kincsek.

3. Ne vegyiink — béreljink! Mindent! Minek
fizessiink olyanért, ami lehet, hogy az dce-
ég fenekén végzi? Hadd szivjon a bérbe-
ado...

Meég feltétiendl szolni kell a kincsekrdl, ei-
rejtésikrdl sth... Az alapszabalyok, ebben a
sorrendben:

1. lopjuk el a kincset

2. rakjuk egy ladaba

3. assuk el a ladat

4. rajzoljunk egy térkeépet

5. veszitsdk el a térképet

Elég egyszerinek tinik az egész, de van-
nak olyan dolgok, amik megkilénboztetik
az itt végzett profit a léha amatdéroktdi:

— mindig X-szel jel6ld a kincsel, ne kérok-
kel, vagy ami méq rosszabb, nyilakkal!

— a terképet, legydrtasa utdn, tépd max.
négy damgra!

— mieldtt véglegesen elvesztenéd a térké-
pet, masold le, hozd el nekink, és mi,
khm., regisztréljuk a kincs leléhelyét.”

Az eléadésok végeztével kezdddik a teszt,
még nagyobb marhasagokkal (pl. Mi a ka-
l6zkodas nemzetkdzi szimbdluma? COPY
A:*.*). Természetesen atmegyunk az allam-
vizsgén, és megkapjuk a rumot.

>Put bottle of rum in coconut

Miknldennel végeztink, irany a jobb alsé sa-
ro

>Give coconut to Daddoo

Daddoo megoril a |ottynek, és hélabdl el-
végja a rabketrec lancat, é;ﬂ) az egyik feltd-
né kegytargyunkkal. Ebbél persze gond
szarmazik, ugyanis a lanc tartotta ossze a
szigetet; nagy ricsaj, stb..., és maris teljesi-
tettuk a napot...

Saturday (szombat)

Régton a Fekete Kapu elétt talaljuk magun-
kat, ronda baglyokkal, magikus terekkel. A
labunk alatt kigyozoé fekete 16ttydt eitintet-
hetjuk egy >Put pitchfork in the tar-ral. Mi-
vel az Aftack igen elGkeld helyre kerdlt, va-
loszind a madarat is elhessenthetjik vala-
hogy: és erre j6 a feszitévas: >Attack bird
with crowbar. Ezutan még mindig nem fé-
rink a kapuhoz, mert a szem bamulasa tal-
sagosan idegesité: >Put steak on eye. A
villamot természetesen a bolf cutters-zel
vaghatjuk el: >Cut lighting with bolt cutter.
Végll az utolsd lépés (ezt a program is
kozli: ‘aszimmetrikus a Hold és a csillagok
egymas kepesti helyzete!’) a Hold beforga-
tasa szimmetrikus pozicidba. Kézzel ez
nem megy, ezért marad a csavarkulcs:
>Turn moon with wrench. Bejutottunk...

r

A kilénbézd kozjatékokbdl mar ismert bo-
szorka lep meg, és bezér a szobéjaa, hogy
oft alkossunk, ha tudunk, de csak tiz per-
cig, mert akkor végleg lecsap...

Elsé meglatas: ha élére forditjuk a homok-
érat (>Turn the hourglass), idéprobléméank
nem lesz (annyira). Aztan ha belenézink a
kristalygombbe (>Look in the crysial ball),
megkint az elézé boszorka képével talaiko-
zunk:

~— Elkaplak, te hitvany korcs! A rohadt ku-
tyaddal egyetemben!

— De nekem nincs is kutyam! — védeke-
zunk

— Nincs? — razkédik 0ssze a boszi;

— Nincs.

— Egy héresoghéz mit szolnal?

— Nem.

— Ekszerteknds?

— Nem. Egyszer volt egy aranyhalam. De
mar elpusztult. Ez segit valamit?

— Persze! Megteszi ez is. Hol astad el?

— A mamam haza mogott.

— Hat akkor — elkaplak, kedvesem. Es a
mamad hazanak hatsd fertalyat is!*

Ezen akcionk tovabbhajtotta a nyitoft, ere-
detileg Ures lapon allé konyvet: >Read the
book. Holmi szemeken &t valo latasrél be-
szél, ennek szellemében szedjuk fel és
hasznaljuk a hatul lathatd, edénybeli szem-
part (Miféle parirél van mar megint sz6?
Mar egyszer megbeszéitik, hogy nem
politizalunk! CoVboy):

>Take the eyeballs
>Put eyeballs in the skull

Most mér csak a masik, szintén kiemelt
igével kell operalnunk: >Hoot

Hopp... Micsoda? Kodkérés vagy valami lo-
ikal feladvany? 'Szerencsére’ ez utdbbi.
kis logika: mégiscsak takorrél van szd,
ezert IIVX=XI+Xl, azaz mindent forditva
kell nézni... (tehat I1IVX-et ifjunk be!). A td-
kér megnyilik, s utana cimszavakban a
teenddink:
>West (Passageway),

o oy
>West (Bedroom)

A
>Take the makeup,
>Open the window
>East;
>Wait until 10:30
>Put makeup on chain;
>West
>Get on broomstick

akkor

Ha a fékapunal tottyannank le,
>Again,

kalonben (Crawlspace):

>Open the trap door

>Up (Great Hall (in the cake))
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>Wait parszor, amig a csillar le nem esik
>Give candygram to the witch

>Take Lorealle;

>Qut; >Blow whistle;
Ha senkit sem zavar a Pegasus helyett
megjelend kacsa, felpattanhatunk ra:

>Get on the duck

fum erupts. The mob lifts you up into
B pass you over their heads and de

next lo Loreslle. The two of you
climb up onto the stage. Sud

Némi koronazasi kézjaték, s happy end...

Osszegezve: ez a jaték is remek egy al-
kotas, reméljik, a Motorola-valtozatok
mielobb megjelennek! Meg persze a foly-
tatas, amit emlit a program vége...
(Nnneeem akaroooom! — CoVboy)

Public Domain (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek,
lemezes Gjsagok, videodemok (!) ) a legnagyobb valasztékbol megrendelhetdk:

SCOOPEX

1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701.
Lemezes tajékoztaténkhoz szilkséges: 1db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.

CompArt KFIT

Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhaz,
(A kék metré ujpesti végallomasanal) Il. em.

Commodore C-64
Datassette
Commodore 1541/ll FDD

Amiga 500 bdvités alaplapon 1 MB-ra

Amiga 600 (AKCIOS AR!!!)

Amiga 1200

Amiga 4000 120MB HDD 6M RAM
Amiga 4000 200MB HDD 6M RAM
Amiga 4000 (68030)

1084S monitor

1085S monitor

1940 monitor

1942 monitor

100 db-os lemeztarté doboz (5.25")
80 db-os lemeztarté doboz (3.5%)
10 db. 3.5"-0s NoName DD-s lemez
10 db. 3.5"-0s 3M DD-s lemez

10 db. 5.25"-0s BASF DD-s lemez (AKCIO!!)

10 db. 5.25"-0s 3M DD-s lemez
10 db. 3.5"-0s NoName HD-s lemez
10 db. 5.25"-0s NoName HD-s lemez

Budapest, Arpad it 165.

Tel.: 160-4449 (este)

169-5155/35
Fax: 189-3707
160-4449
9.627,- Ft Joystick-ok:
1.990,- Ft Quick joy SV 119 395,- Ft
11.900,- Ft Quick joy SV 121 570, Ft
2.000,- Ft Python (gumiérintkezés v. mikros) 940,- Ft
33.990,- Ft
57.990,- Ft Winchesterek:
275.000,- Ft 40 MByte Seagate 2.5 19.990,- Ft
295.000,- Ft 40 MByte IBM 3.5 14.987,- Ft
181.353,- Ft 80 MByte Conner 3.5 21.237,- Ft
29.990,- Ft 120 MByte Conner 3.5 26.865,- Ft
29.990,- Ft 200 MByte Conner 3.5" 39.987,- Ft
42.223,- Ft
53.990,- Ft PC szamitégépek:
470,- Ft AT 286 20 MHz 60.314,- Ft
470,- Ft AT 386SX 33 MHz 66.828,- Ft
465,- Ft AT 386 25 MHz 69.665,- Ft
922,- Ft AT 386 40 MHz 64KB Cache 73.422,- Ft
210,- Ft AT 486 33 MHz 256KB Cache 112.828,- Ft
610,- Ft Minden PC tartalmaz: 1M RAM, 40M HDD, Mono 14"
760,- Ft monitor, 1,44 MB FDD, 101 Keyboard, 1s/1p/1p port,
420,- Ft Hercules kartya, IDE controller, Baby haz + tap.

_ Araink az AFA-t tartalmazzak! Vasérlas el6tt kérjik, telefonon egyeztessen veliink!
Uzletinkben szamit6gép- és videoszerviz is mikodik, elromlott gépét garanciaval megjavitjuk.
Figyelem! Az AMIGA NET klub tagjai 3% arengedményt kapnak arainkbél!
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TIPPEK

Fancy World — A palyak kozott a RESET-
tel lehet lapozgatni;

Professional Amoeba — A TCFS féle
proggy nem is olyan nagy szam, féleg,
ha figyelembe wvesszik, hogy a gép
stratégiajat TCFS 0gy csdrta egy masik
amobéabél. Na mindegy, a lényeg
minddssze  annyi, hogy  MINDIG
l6ugrasban lépjank! Igy ha jol csindltuk,
a gép mindenhova csak 4-et tud majd
tenni, a késdbbiekben pedig ugyis
adodik majd helyzet, hogy nyerjank.

@ Tetiinger Tamas, Baja

ARENA 3000: POKE 4794,0 (6rokélet)

DEFENCE: POKE 4513,234: POKE
4512,234 (6r6k pajzs)

THE RETURN OF THE ROCKMAN: POKE
4116,234: POKE 4119,234 {orokélet)

e Balazs Karoly, Maglod

ROCKSTAR MANAGER
Valasszunk ki valakit, majd gyakoroljunk
4 napig. Utana egybdl menjink a kon-
cert hall-ba és adjunk 4 napos koncertet.
Ezutan menjink a stadium-ba és koncer-
tezzink egy csomét, igy annyi pénzink
lesz, hogy nagylemezt készithetlnk.

e Téth Attila, Szigetvar

DIGI SEQUENZER V1.0/Synergy
Végre egy német program. Mar maga a
tény is érdekességként hat, de ez a proggy
azért — szerencsére — tébb, mint egy kuri-
6zum. Széval a segitségével a memdriaban
talalhatd digik keverésére nyilik lehetdség.
Kezelés:

'CTRL+D' — Disk mend. Directory, Load,
Save, Clean digimem + Track, Clean
track, Exit;

'CTRL+P’ — Play All. Lejatszunk mindent
addig, amig a start és végcimnél + se-
bességnél 0-at nem talal.

'CTRL+0' — Az aktualis digirészt jétsza le;

'CTRL+W' — Memoriatérképet készit, amit
alul grafikusan jelenit meg;

A bal felsé sarok a tulajdonképpeni szer-

keszté mezd.

ftt: 1. oszlop — digirész szama; 2. oszlop

— digirész kezdete; 3. oszlop — gigirész

vége; 4. oszlop — digirész sebessége; s

persze mind hexaban.

Még egy aprdsag: Jol birja a 3 bites digi-

ket, de a 64-rél hozott Censor digit is tirhe-

téen szodlaltatta meg. Mieldtt még nekemug-
ranatok: A Censor 1 bites volt!
¢ Tettinger Tamis, Baja

WAY OUT/EDC

Ha j6I emlékszem, errél a gamérdl esett
mar néhany szo anno. Bar akkor még uj-
donsagszémba tartozott, viszont én kétlem,
hogy minden Plusi tulajdonos beszerezte
mar! Tehat: A Way Out az EDC egyik leg-
nagyobb dobasa volt — az IMAGINE
megademdn kival — 1992-ben. Tokéletes
grafika, majdnem kifogastalan design, jol
valasztott digizenék és tulajdonképpen az
otlet, ami nem nagy szam, de arra elég
volt, hogy néhany napig engem és a haver-
jaimat lekosson. It megjegyeznék annyit,
hogy a mostanaban sziletd jatékokra (+4)
az otletnélkiliség, és a jatszhatosag hidanya
jellemzd! It vissza is térek, mert mér latom,
hogy rogton elalszotok. Szévai: Adott egy
vizszintesen huzédé verem, ebben fal,
melynek kézepén egy lyuk van. Torténete-
sen 6 a fészerepld (a fal), ugyanis a lyuk
mozgathatd, igy talan kissé egyszerd lenne
végigjétszani, tehat gyorsan beanimal egy
astokos is, hogy legyen mit terelgetni. Az
egyszerl f6ldi halandé természetesen nagy

orombe zuhan, ha sikeresen végigszenvedi
magat rajta, de a ramendsebbeknek egy
tipp: Mivel minden pélya utan kapunk egy
életet, jobb (tobb pontot hoz) ugy jatszani,
hogy 9-et dtengedink, a 10.-nél pedig el-
rontjuk. Ezt a primitiv taktikat addig ismé-
telgetjdk, mig max. 1-2 életink marad.

e Tettinger Tamds, Baja

LASER SQUAD (még mindig)

Azt hiszem itt tobben is sorozatos tévedé-
sokbe estek a PARADISE VALLEY c. rész-
ben. Elészdr is: az ugynevezett labirintus-
bdl ki lehet, azaz vissza lehet jutni a dzsun-
gelbe, méghozza ugy, ahogy lejottink ide.
A labirintus jobb szélsé részében lehet ta-
lalni olyan helyeket — ahogyan a felszinen
is —, ahol a villogé cursor a felszin, illetve
a tereptargyak megjeldlésére nem ir ki
semmit. A labirintusban két ilyen hely van,
ahova az emberkénk ha beszéddl, akkor
visszajut a dzsungelbe. Az egyik hely a kis
tavacska utédn van. A kommandodsunkkal a
té utani folyosén forgolédunk egyet, majd
miutan kiértink, menjink le a legalsé fo-
lyoséra — ez pont egy bezért terem mellett
van — és ott talalhatunk a falban egy be-
mélyedést, amit megvizsgalva a cursor
nem jelez semmit. A masik ilyen hely a
rendszer jobb felsé sarkaban lesz valahol.
Meg fogjatok talalni, mert ez is egy ilyen
falbemélyedés. Most jon a lényeg, ha az el-
s6 ilyenbe betérink, akkor a felszinen talal-
haté pancétteremben lyukadunk ki, de ha a
masikba, akkor a kis patak szigetének a
kozepére jutunk, ahonmnan méar csak par
Iépés a boldogsag. Ha megszereztik a kék
kulcsot és Ggy léptink be a pancélterem-
be, akkor a két lezért ladat ki tudjuk nyitni
és a tartalmukat megvizsgalva 4 db. AP75-
Os granétot, 3 db. AUTO CANNON-, 4 db.
Mk-l-es géppisztolyt taldlhatunk. Bent va-
gyunk, tehat valahogy ki kellene jutnunk a
terembdl. Ahhoz, hogy ki tudjuk nyitni az
ajtot, egy lila szind kulcsot kell, hogy meg-
talaljunk. Ez a kulcs a labirintus rendszeré-
ben talélhaté ladédban van, ami egy ugyan-
olyan pancélteremben talalhatd, mint a fel-
szinen. Am ide hogy juthatunk be? Eldszér
is egy emberdnkkel, vagy azzal, akivel fel-
szedtik a kék kulcsot, elmegyink a fegy-
verraktarba. Ha a pancéltermet balrél kdze-
litettik meg, akkor a kornyéken talalhatunk
egy olyan helyet a sziklafalban, amibe be-
lépve lejuthatunk a labirintusrendszerbe,
pontosabban annak a pancéitermébe. A te-
remben talélhaté ladat kinyitva — ide nem
kell a kék kulcs — megialdljuk a keresett

masodik kulcsot. Ezzel a kezinkben a zart
ajté elé allunk, majd szép &si anyanyelvin-
kon UNLOCK-oljuk, és végul kinyitjuk. Uta-
na mar szépen el lehet menni a terem mel-
lett 1évdé — szerintem — TELEPORT-hoz, és
be lehet jutni a felszinen lévé pancélterem-
hez. It kinyitjuk a ladakat, a fegyvereket
magunkhoz vesszik, majd a pancélajtét is
kinyitjuk és miénk a vilag, illetve ennek a
része. lgy célszerd mindegyik emberdnk-
nek 4-es szintl pancéht adni, és mondjuk
max. két fonek egy pisztolyt, vagy egy
SHOT GUN-t tarral a SECTOID-ok ellen.
Nagyobb nehézségi szinten ugyanugy
megtaldlhatjuk a vizi macikat a barlangto-
ban, mint a folydban. A program hibéja le-
het, hogy ha a masodik TELEPORT-nal hat-
rafelé lépink be, akkor a felszinen egy he-
lyett két emberlnk lesz. Ha az egyikkel va-
lamilyen mozgéast végzunk, akkor ugyan-
Ugy mozdul a maésik is, s az akcidpontjuk
is egyutt fogy. Ha az egyik meghal, a masi-
kat atté! még lehet SELECT-elni, de lépni
nem fogunk tudni vele. Ez volt tehét a
PARADISE VALLEY kis segitsége azoknak,
akik nem tudtak befejezni...
..Es mielétt még barki azt hinné, hogy
vége van, egy kis segitség a CYBER
HORDES pélyahoz is. A térkép jobb szélén
talalhato egy olyan szoba, amiben van egy
nyitott lada. A laddban talalhaté 2 db.
AUTO CLIP, és ami fontos, még egy lila és
egy zold kules is. A lila szind kulccsal a ke-
zunkben tudjuk az ajtokat nyitni és zarni.
Az igy bezért ajtokon keresztil a robotok
egykonnyen nem tudnak bejonni, kivétel a
BATTLE DROID-ok. A zdld szind kulccsal a
kezlinkben tudjuk a zart ladakat (LOCKED
CASKET) kinyitni. Ezekben a ladakban al-
talaban Mk-l-esek, illetve AUTO CANNON
CLIP-ek vannak, de akadnak AP75-0s gra-
natok is. AP75-6s granatot a BATTLE
DROID-hoz, illetve annak a hata mogé dob-
va a teljes pusztulésat nézhetjik végig. To-
vabbi kellemes gyakorlast!

e Szabo Attila, Marcali

LASER SQUAD 1,2 (csakazértis!)

STAR DRIVE — Ha valaki nem tudja, hogy
lehet bemenni a jobb oldali épuletbe,
megsugom: Van egy LASGUTTER nevi
fegyver, amivel az ajté elé allva kénnyen
szétléhetjik.

LASER PLATTON — A gépet akar 7-es fo-
kozatban is elverhetjik ezzel a taktikéval:
Legyen 3 emberink, akiknek Mk-2-es
fegyvere és AP-100-as granatja is van.
Rakjuk le ket a sarokba.
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Menjenek az 1-es ponthoz, és az egyik
vegye a kezébe a granatot.

SHHL
DD p--’\\

Ezutan lépjen az ajto elé, nyissa ki, és
nézze meg a robotot, hogy a szobaban
van-e mar. Ha igen, idézitsiik a granatot,
és dobjuk meg vele, vagy ha ugy all, 16-
jok szét a fegyverrel. Utdna menjink le
és itsuk ki az utanpdtlasat is, a kijovéket
pedig 16jdk le. A tobbi megmaradt em-
bert ki-ki izlése szerint nyirja ki, de ha a
robot még nem ért oda, csukjuk be az aj-
tot és varjunk még egy kort.

ASSING — Az embereket tegylk a bal ol-
dali ajté mellé. Menjunk be a hazba. Az
alsé folyosén egy robot van. Az egyik
ember vegye a kezébe a granatot, majd a
fenti folyosé elsé szobajaba dobja be!
Kész!

e Toth Attila, Szigetvar

Twin Kingdom Valley

Ez volt az elsé normalis adventure a
Plusin. A CoV-ban kézdlt infék nem segitet-
tek sokat, pedig igen cool game. Igy most
kovetkezzék egy haszalhaté(bb) tipphal-
maz:

Két kirdly megosztva uralkodott (Az egyik
az URAL egyik oldalan, a masik meg a
tuloldalon, nemde? CoVboy), ekdozben
pedig egy sarkany vezetésével ellepték az
orszagot a mesebeli gonosz démonok. [t
csoppenunk bele a torténetbe.

Elsd lépésiunk a fahazba vezet. It vegyunk
fel minden targyat (LAMP, KEY, JUG), ez-
utan irany a kébanya, ahol kovakovet le-
link (STONE). A tisztason nyissuk ki a ra-
csot, majd menjunk le. A sotétet oszlassuk
el az ON paranccsal. Tegylk magunkéva a
gombaot (BALL), majd keressik meg a labi-
rintusban a boszorkanyt a Passage-tél és
S, 8,8, S, E, S, S. Ot ne tegylk magunkeé-
va, inkabb GIVE WITCH BALL, mire nekink
adja a kulcsot. A banyabdl a kivezeté ut: E,
E, S, N. lit nyissuk ki a racsot. A barlangba
jutottunk, ahonnan menjunk a vizgyUGjtdbe
(WATERSMEAT). A lampat persze OFF-ol-
juk. Furodjank, és igyunk. Irany a masodik
barlang. Ha egy gyémantot nem tudunk fel-
venni, ne aggédjunk, keressik meg a tas-
kat (N), vegyuk fel a HOLD paranccsal, a
visszaut: S, S. A foldalatt menjank vissza
az elsé barlangba, majd itt nyugatra, per-
sze utkozben vegyuk fel az aranykulcsot is!
Az erddkiralyhoz jutottunk, nem valami szi-
ves fogadtatas, de népszerivé tehetjlik ma-
gunkat (GIVE GUARD DIAMOND). Whoa!
Kaptunk egy amulettet (Thanx to Novak Ga-
bi!). Uj szerzeményunkkel menjink a fold
ala, vagyis az arany ajtéhoz, ami persze
csukva van...

Ez mar a sivatagkiraly kastélyanak pince-
borténe. It raboskodik az Erddkiraly fia.
Szabaditsuk kil Eldaral valami szdveget,
amibdl kiderdl, hogy valami gazdag ajan-

dék Utheti a markunkat... Ezt az apjatol
kaphatjuk meg, no persze el is kéne menni
érte. Egy ezUst kulcsot kapunk, cool, irany
vissza a pincebdntdnhdz. Engedjik ki az
oridst, aki halabol mindenhova kovetni fog,
ha fegyvere van, meg is fog védeni.

Egy szinttel feliebb a tindérek viselnek csi-
kos ruhat, szabaditsuk ki &ket is, majd
nyissuk ki az ezust ajtét. Ez egy fegyvertar.
Innen vehetink fegyvert, ha nem lenne
elég j6 cuccunk, de hagyjunk az driasnak
és a tindéreknek is!

A kovetkezé6 emeleten semmi érdekes
nincs, csak sor, de az van a hitében is,
ugyhogy hagyjuk ott a Plusit (GO
KITCHEN), nyissuk ki a hatét (OPEN
REFR...), fogjuk meg az uveget (GET
BOTTLE), majd (DRINK), mert az mar nyit-
va volt. Ja bocs, ez egy masik jaték...
Széval a foidszinten mar OFF-olhatjuk a
lampaét, ezen a szinten van a mdhely, ahol
FILLtolthetjuk a lampat! It egy cool stuff
van, ez a LONG STAFF, egy Gtéssel barkit
lecsaphatunk. Prébéljuk ki mindjart a sar-
kanyon, 6 az ESZ AKI| toronyban fistélég, s
raadasul nala van a mesterkulcs is! CUT
DRAGON STAFF, és az eredmény: KO.
Taps, miénk a kulcs, a tobbit el is dobhat-
juk. Koricaljunk el a déli toronyhoz, persze
nyissuk ki az ajtét. WHOA! Miénk a kin-
csesléda, lehet cipekedni, vagy az éridsnak
adni, bar ezt még nem prébatam. Hogy
felvegyik, mindent el kell dobnunk.
Célozzuk meg a nagy szellemet, legkdze-
lebb a harmadik barlangbdl juthatunk hoz-
za, persze sotétben kell menni (GO CAVE),
majd SW, W, S, és nekink adja az élet tit-
két, persze a ladat otthagyjuk.

Azonban itt én is elakadtam, a keleti to-
ronyban csicsllé banyanak nem tudtam
semmi érdekeset adni, amiért odaadta vol-
na a palcat. Kinyiffantani nem tudtam, mert
az Utés sajat magunkra varazsolja. Valdszi-
ndleg az Gstre faj a foga, de ezt nem talai-
tam sehol.

Tovabbi tippek:

® A lampét égve ne tegyik be a taskaba;

® Az amulett nalunk legyen, és ne az akta-
taskaban, ha a herceget kiszabaditjuk, s
persze nem art vilagitani sem;,

@ Ha az driassal elmegyunk a vizgyuijtébe,
elkezd benne pancsikalni, ezutan tobb
targyat bir el;

@ Ha az ériasra szukség van, elég integetni
(WAVE), vagy valami semleges parancsot
kiadni;

o A LONG STAFF-ot max. haromszor tud-
tam hasznalni, mert utana eltorik, szoval
tessék modjaval banni vele;

® A hegyen lévd kabinbdl lefelé menet eld-
re kapcsoljuk be a lampat, igy nem csu-
szunk meg;

® Nem art a korsét vizzel megtdlteni, igy ha
szomjasak vagyunk, ihatunk egyszer;

® A tindérek mindent odaadnak, csak kér-
ni kell;

Ja, és a térképmagyarazatok:

1 — kristdlygomb; 2 — banya a réz-

kulccsal; 3 — torpe a gyémantgydirivel; 4

— aranykulcs; 5 — gyémant; 6 — taska; 7

— herceg; 8 — orids; 9 — ezust tér; 10 —

zsak arany; 11 — Erdé kiralya; 12 — kin-

cseslada; 13 — boszi a palcaval; 14 — sar-
kény a kulcesal; 15 — nagy fabunkd; 16 —
aranylabda; 17 — hegy szelleme;

e Kiss Csaba, Pomaz
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BIBORHOLD

fantasy és szerepjaték magazin

A biborhold Magyarorszag elsd hayila&a a
fantasy és szerepjatékok kedvelSinek. Izelitdul a
majusi szam tartalmabdi:

— ALIENS szerepjaték

— PEN DRAGON szerepjaték

— AD&D olimpia

— Sétét patkgzy Ujabb kalandjai

— fantasy novellak és kényvismertetdk
— A mocsar szérnyetegei

— Mitoldgiai ABC

— A Bélcs valaszol a Ti kérdéseitekre

Ezenkivil olvashatsz még cikket a szamitogépes
szerepjatékokrél, és persze lesz rengeteg fan-
tasztikus grafika, levelezési rovat és rejtvény is,
értékes nyereményekkel. Keresd méjus 20-t61 a
hirlaparusoknal.

AMIGA-NET
klubhalézat indul!

Programcsere, magasszint( vitaforum.
Varjuk a tobbi klub csatlakozasat is a
halézatunkhoz.

Minden érdeklédé jelentkezését varjuk!

Csitdrtdokdn 17 és 21 ora kozott a VSZM
Kozdsségi Haz Centenariumi termében
(1116 Bp. XI.Fehérvari Gt 120.).
Tel.: 161-2200

Klubvezetd: Szakszon Jozsef (Csuri)

i;ogram N
Cim: Budapest, 1519 Pf. 299.

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jelleg( apréhirdetések:
Minden megkezdett 25 szé utan 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszéam, irésjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegl apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguracidjatél kivan megszabadulni.

Kereskedelmi ]ellngﬂ hirdetések
Szavanként 28,- Ft + AFA =

35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinél eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitSket (pl. sajat készitésu cartridge-eket) kinal nagy valasztékban.

Egyéb szolgéaltatasok:

Expressz (a kovetkezé nyomdaba kerilé CoV-ba biztosan bekeril): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betiikkel): 50 % felar; ITALIC szedés (d6lt betikkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar
A hirdetési dijat az impesszumban kézélteknek megfeleléen kérjik feladni. Ezt kovetSen a hirdetés széve?ét, az egyéb szolgaltatasokra utalo

egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld dij befizetését igazolé szelvényt (vagy annak masolatat)

kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519.

evélben a kovetkezd cimre kérjlk

64 software

64-es kazettasok! Program hegyek!
Legolcsébban télem. Bélyeges bori-
tékért listat kild: Szlics Sandor, Ja-
noshalma, Pf.: 18. 6440

@ POKE-ok eladok C64-re! (700 db.) Hil-
cser Ferenc, Budapest, VI.Podmaniczky ut
27. 1067. Tel.: 132-74-73.

e Szuper C64-es programok eladdk, 100
lemezen, 70,- Ft/lemez, egyben 7.000,- Ft.
16 kazettan, 250,- Ft/kazetta, egyutt 4.000,-
Ft-ért. A programok minimum 1.000,- Ft-os
csomagonként is eladdk, valamint 10 db.
szakkonyv. Cimem: Gazda Zoltan, Kapos-
var, Kunffy u.27. 7400

@ 576-ban megjelent, egyéb C64-es prog-
ramok eladasa lemezen, kazettan. Leme-
zes programok kazettas valtozatai. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, F6 u.19. 8749. Tel..
(06-93) 18-481.

@ Ha C64-es program kell, akkor SU-VI
SOFT! Bennink nem csalddsz! Cim: Suvak
Csaba, Pécs, Ignac u.14. 7625. Tel.: (06-
72) 30-103.

Cé4-es programok cseréje és elada-
sa lemezen. Valaszboritékért lista.
Toth Attila, Térokbalint, Dézsa Gy. u.
156. 2045

e C64-es jétékprogramok nagy vaalszték-
ban. Gitta Istvan, Miskolc, Janosi Ferenc
8. 3/2. 3531. Tel.: (06-46) 384-454.

e C64 magnosok! Egyfile-os (10,- Ft) és
utantoltés (70,- Ft) programokat rendelhet-
tek! Ha 12 db. utantoités programot ren-
delsz, akkor 10-et fizetsz. Valaszboritékért
lista. Cim: Nyeste Janos, Budapest, V.
Virdg u. 29. X/59. 1042, Tel.: 189-9064.

® C64-es programok eladdsa kazettan. Hi-
hetetlenl olcson! Valaszboritékért listat
kaldok. Petrovics Zoltan, Veresegyhaz,
Harsfa u.1. 2112

@ C64 kazeftara, szuper, utantéltdés progra-
mok olcson eladékl Badi Norbert, Sze-
rencs, Csalogény Gt 34/A. 3900

e C64-es programok eladasa magndsok-
nak. Sok '93-as program! Valaszboritékért
lista! Zics Viktor, Székesfehérvar, Esze T.
u.1. 8000, vagy Rémai Roland, Székesfe-
hérvar, Komjath A. tér 9. lil.em. Tel.: (06-22)
313-752.

@ C64-hez kazettas programok eladok! (Kb.
200 utantditdés) Valaszboritékért lista.
Hanak Laszlé, Kiskunhalas, Alséoregszs-
16k 13. 6400

® C64-re 6300 program eladd (60,- F/
lemez). 50,- Ft-os bélyegért listat kalddink!
GOLD SOFTWARE, Budapest, XX. Maros
u. 98. 1204

e C64 + floppy-ra eladé angolt tanito
program. A szavakat kiejti. Ara: 390,- ft +
porté. Ugyanitt C64-es jatékok oriasi va-
lasztéka olcsén! Sandor Lajos, Domb-
egyhaz, ifjusagi it. A/3. 5836

e C64 szuperprogramok kazettara, mélta-
nyos éaron! Vélaszboritékért listat kaldok!
Cim: Abraham Joézsef, Sérisap, Annavolgy
195., 2523

@ Cslcsszuper programok C64-re lemezre,
kazettara! Maczelka Laszl6, Maroslele, Pf.:
6. 6921

@ Programkeresdk! C64-re legUjabb prog-
ramok lemezen, kazettdn. Alacsony ar,
megbizhatésag, gyorsasag. Mindenkinek
vélaszolokl Bende Ferenc, Papa, Attila u.
5/B. 8500

® C64-re kazettak, lemezek eladdk! Cser-
nath Zolan, Budapest, XVIl. Dalnok u.5.
117N



® C64-en programokat cserélek. Mindenfaj-
ta program érdekel. U.i.. Csak lemezen!
Cim: Varga Antal, Hajduboszormény, Bo-
lyai Janos u.12. 4220

64 hardware

¢ Cartridge-ek megrendelhetok: Hilcser
Ferenc, Budapest, VI.Podmaniczky ut 27.
1067. Tel.: 132-74-73.

® MPS-801-es printer, és 1 Mk VII. cart-
ridge eladé. Cimem: Szeles Aron, Gyér,
Hédervari (t 39/B. 9026

e Haho!!! Surgbésen elado egy 1541-es
floppy-drive jo allapotban. Ara: 8.000,- Ft.
Megéril!l Cim: Dudas Szabolcs, Nagytar-
csa, Dézsa Gy.u.13. 2142

e C64/Il. + 1541/Il. + magno + 2 joy +
180 disk + 15 kazetta + szakirodalom. Ar:
28.000,- Ft. Cim: Schalk Tamas, Tokod,
Béke ut 32. 2531.

e Surgésen eladé egy 1 éves C128/64,
1570/71-es drive, 100 lemez (tartéval), 2
joy, kényvek. Iranyér: 28-33.000,- Ft. Alkud-
ni lehet! Sétlll Irj! Telefonalj! Cim: Baldzs
Tamas Ferenc, Esztergom, Kaan u. 15/A.
2500. Tel.: (06-33) 12-498.

¢ Eladé: C64/Il. + floppy 1541/ll. + magné
+ 2 db. mikro joy + 30 db. lemez + 8 db.
kazetta + hangdigitalizalé + software +
szakkényvek. Mindossze: 23.000,- Ft. Papp
Norbert, Miskolc, Kulich Gyula ut 4. 4/1.
3529. Tel.: (06-46) 316-801.

e C64 + floppy + monitor + magné + 100
lemez + 2 joystick + 2 cartridge + Reset +
fényceruza + hangdigitalizalé + szakiroda-
lom eladé! Ara: kb.30.000,- Ft. Jancsina
Gergely, Budapest, IV.Tité u.6. 1X/52. 1045.
Tel.: 1895-906

® Eladd megkimélt allapotban: C64/Il. +
1541/Il. drive + Junoszty TV + 120 db. tele
lemez + magné + Citizen 120D + 8db.
programkazetta + RESET + 2 db. joystick
+ lemeztarték + Commodore Ujsagok.
Csak egyben! Ara: 40.000,- Ft. Czifra Zol-
tan, Fegyvernek, Kiss Janos Ut 18/A. 5231
e Eladd: C128D + 1571 drive + magné +
joystick + konyvek + Ujsagok + 140 lemez
+ 100-as Disc Box 27.999,- Ft-ért, valamint
1541/Il. drive + 50 lemez + Disc Box
11.111,- Ft-ént. Szuper kedvezmény: mind-
ez csak 37.999,- Ft, vagy Amigara cserél-
ném! Cim: Bige Géza, God, Istvan utca 14,
2132

e Elado: C64 + floppy + magnd + joystick
(2 db.) + 2 db. Cartridge + 100 db. lemez
+ hangdigitalizalé + fényceruza + monitor
+ reset + szakirodalom. Ara: kb.30.000,-
Ft. Jancsina Gergely, Budapest, IV.Titd
u.6. IX/52. 1045. Tel.: 1895-906

e Eladé: C64/ll. + magné + cartridge
(reset, fejbeallitd, gyorstolté stb.) + 3 db.
joystick + 20 db. kazetta + konyvek (1001
sorozat, szakkonyvek). Arajanlatokat a ko-
vetkezd cimre kérek: Erdei Péter, Kazinc-
barcika, Moricz Zs.tér 4. 1/3. 3700. Tel.:
(06-48) 10-390

e Datasette masolomodul még mindig
megrendelhetd. Ara: 530,- + postakélt-
ség. Toth Attila, Tapolca, Egry u.66. 8300
e C64 minden extraval (monitor, drive,
Action 5+, mouse, joy, 70 disk, proggyk)
40.000,- Ft-ra cserélendd. Alku is széba jo-
het! My Addy: PokoRAczky Csaba, Nyir-
egyhaza-Séstéhegy, Huba u.11. 4481

® Eladd: C64/Il. + 1541/Il. + 1535-6s mag-
ndé + 2 joy + 180 disk + 15 kazetta + szak-
irodalom. Irdanyéar. 25.000,- Ft. Cim: Schalk
Tamas, Tokod, Béke ut 32. 2531

e Eladd egy Uj C64 + joystick + kazettak
tele jatékokkal 10.000,- Ft-ért. Laszié Ba-
lazs, Budapest, Tel.: 1786-777/a mellélen a
BUFE-t kell kérnil Uzenet hagyhaté reggel.
® Eladé egy C64 + 1541/Il. floppy (garan-
cialis) + magné + printer + 2 joy + 110 le-
mez tele jatékokkal + 40 kazetta (3 gyari) +
Super Games cartridge + szakkonyvek.
Harangozé Zsolt, Békéscsaba, Bem
u.27/1. 5600

Amiga

Amiga programok hatalmas valaszték-
ban! 3.5° és 5.25" lemezek kaphatdk!
Dikoé Istvan, Budapest, V. Veres Palné
u. 9. 1053. Tel.: 137-3193.

® Eladé: Amiga 500 + 512 KByte bévité +
10848 (szines, sztered) monitor + joy + 40
lemez (kdlon-kialon is). Cserhalmi Miklds,
Budapest, Il.Keleti Karoly u.43. 1024. Tel.:
1356-386.

@ Sargdsen eladd egy honapos Amiga 500
+ modulétor 37.000,- Ft-ért. Tel.: Bp. 1487-
144 (19 6ra utan).

e Amiga programok eladék, magyar nyeivi
is! Felbélyegzett boritékért listat kaldok.
Lavrincsik Andras, Budapest, IV. Bocskay
ut21. 1043

Amiga programok nagy valasztékban
eladdk. Kérésre listat, és arajanlatot kal-
dok. Lajos Rébert, Szeged, Szilléri sgt.
24/A. lI/6. 6723. Tel.: (06-62) 328-199.

® Amiga programokat nagy valasztékbol
cserélek, eladok. Ferenczy Gydrgy, Tele-
fon.: Bp. 1381-822.

e Amiga és IBM-AT egyben! Eladd
ATONCE-AT kartya, 84 MB Conner
winchester Amiga és IBM programokkal:
DOS 5.0, AMI, Word 5.5, DRGenius. Petro-
vics Dezsé, Tel.: Bp. 276-7261 (de), 277-
85-30 (du).

e Eladé Amiga 500-hoz beépitheté KICK-
START-bévité 2.0 + 86 MByte harddiszk
(csatoléval) bedobozolva 48.000,- Ft-ért.
Ezzel egyitt az A500 gép (bootselector, 1
MByte RAM, VIDEO modulator, IBM PWR
tapegység) + 38.000,- Ft. DigiView-kompa-
tibilis VIDEO-digitizer: 9.000,- Ft. Erdekl6d-
ni lehet: Kovacs, (06-75) 17-829.

@ Eladé AS00 1 MB + monitor + joystick +
modulator + 100 lemez + lemeztartd. Cim:
Racz Péter, Budapest, llona u. 103. 1162.
Tel.: 1835-987.

e Amiga 500 atkapcsolhaté V1.3/V2.0
Kickstarttal, 2.3 MB RAM-mal 38.000,- Ft.
AT-Bus-os winchester vezérlé: 8.000,- Ft.
Egyitt csak: 45.000,- Ft. Erdekiédni le-
het: Kovacs Akos, Budapest, Xl.Irinyi J.u.
42, 315-6s szoba. Tel.: 1851-396. (vasar-
nap du. - csiitortdk du.)

® Amiga 500 & 500+ programok 30,- Ft +
lemez aron j6 mindségben, garanciaval
kaphatok Evanal. Listahoz szlkséges: 1
db. lemez és 20 Ft-os vélaszbélyeg, vagy
80,- Ft. Kopacsi Lajosné, Budapest, lll. Vi-
zimolnar u.2. X/95. 1031.

e Amiga 500 bévitével, mod ulatorral, kilsé
drive-val, programokkal, joystickokkal el-
add (Ha kell, elvineted az oOsszes 576
KByte-ot is). Tel.. 1359-056. Bartha
Tamas, Budapest, Murakozi at 3/A. 1025

@ Amiga programok eladok! 15,- Ft/lemez.
Listahoz, tajékoztatdhoz szikséges lemez
és bélyeg! Ugyanitt eladé AMIGA 500 bévi-
tével. Bogar Jozsef Zsolt, Budapest, XVIII.
Széchenyi utca 28. 1183

Originalis, garancialis AMIGA 600 eladd
34.000,- Ft-ert??? IGENI!l Aki nem hi-
szi, jarjon utdna ezen a cimen: Halmai
Botond, Sopron, Széchenyi tér 15.
9400.

Eladé kitdné allapotban: Amiga 500 +
japén 512 KByte-os, 6ras memoriabdvi-
t6 + TV modulétor + infravords joystick
+ 2 mikrokapcsoloés joystick + 120 3M-
es IBM lemez AMIGA programokkal +
C64 lemezek + 3.5"-0s, 5.25"-0s lemez-
tarték + porvédd + szakirodalom. Aki
legalabb 2 dolgot vasarol, annak en-
gedményt adok. Ugyanitt eladé egy FA-
VORIT versenybringa. Mér Csaba, Esz-
tergom, Viztorony u. 15. 2500. Tel.: (06-
33) 12-834.

® 1084S monitor eladé 18.000,- Ft-ért. Alig
hasznalt. Amiga 1200-as programokat cse-
rélek. Cim: Németi Ferenc, Budapest,
XVIIl. Nagyenyed ut 8/A. 1182

e Eladé: Amiga 500-as + 512K oras bévitd
+ modulétor + egér + 50 lemez + kony-
vek: 38.000,- Ft-ért. Erdeklédni: Banhalmi
Péter, Miskolc, Tizeshonvéd 18. X/3. Tel.:
(06-46) 358-397, vagy 349-210.

12"-0s szines monitor eladé Amigahoz
11.900,- Ft-ért. Nagy Norbert, Buda-
pest, X.Hungaria krt. 5-7. 4.ép. 1.lh.
X/5. Tel.: (hétvégén) (06-37) 16-261

e Eladd: Amiga 500-as sok tartozékkal:
60.000,- Ft-ért. Erdekiédni: Garay Rébert,
Kisbér, Rakéczi u.10. 2870. Tel.: (06-34)
54-312.

e Elad6: '92-ben vasaroft ATONCE+ 16
MHz-es PC emulator kartya (AT 286) 512
KByte memériaval. Iranyar: 30.000,- Ft.
Torok Laszid, Szeged, Béke u.2/A. Tel.
(06-62) 310-995 (este)

e Eladé Amiga 500-as (V1.3) + TV modula-
tor + 5 MB-os bévité + 110 lemez tele
jobbnal jobb programokkal + joystick. Ara:
40.000,- Ft. Felar: Szines TV (kifogastalan)
5 ezer Ft. Cim: Ombédi Gabor, Nagykani-
zsa, Rozgonyi Ut 27. 8800

e Amiga 500 + bévité, modulator, joy, cso-
moé lemez, szakkonyv, diskbox, mouse pad
elad6. A lemezek kualon is! (Tok uj, mind
Sony) Rendelje meg most! Vadon Zoltan,
Budapest, Xl.Torcsvar u. 28. 1112, Tel.:
1669-539.

e Eladé: Amiga 500 + memoriabdvitd
(6rés) + RF modulator + 2 joy + egér +
110 lemez. Cim: Horvath Jozsef, Buda-
pest, IV. EWrdésor u.9. I/7. 1046. Tel.:
1602-931

e A Zymosis Soft legujabb képes katalo-
gusa 30,- Ft-os bélyeg ellenében meg-
rendelheté Amigara. Olcsé arak, kedvez-
mények, a legujabb sikerprogramok.
Cim: Zymosis-Soft, Veréce, Asztalos
Janos, u. 8/B. 2621

® Amiga programokkal Uj SONY 3.5' leme-
zek eladok! Ugyanitt: 80 és 120 db-os disk-
box! Es egy Amiga 500... Vadon Zolan,
Budapest, XI. Torcsvar u.28. 1112. Tel.:
1669-539

® Amiga 500-as TV modullal olcsén eladd.
Telefon: (06-94) 10-685.

® Amiga programok cseréje. Listat varunk
és kualdink. Cim: Ban Rébert, Szombat-
hely, Hadnagy u. 62/C. 9700

® Eladé egy Amiga 500-as + 512 KB-os
bévité + modulétor + 300 lemez progra-
mokkal + joystick + konyvek. Iranyér:
38.000,- Ft. Laczké Laszlé, Budapest, XVIL.
Banréve u.34. 1171

e Amiga programok eladdk, magyar nyelvi
is! Felbélyegzett boritékért és egy lemezért
listat kaldok. Lavrincsek Andras, Buda-
pest, IV.Bocskay ut 21. 1043

Eladé: Amiga 1200, benne egy 120
MB 3.5" CONER Winchester. Mindket-
tére 1 év gyari garancia van. Hozza
még 100 db. lemez programokkal. Ara
Gsszesen: 101.000,- (AFA-val egyiitt).
Egyed Attila, Kisinéci tdristahaz, Kés-
pallag, 2625

e Akartok egy szuper gépet és egy halom
jobbnal jobb programot? it az alkalom!
Amiga 500 1 MB-ra bévitve, PHILIPS
8833/ll-es szines sztereo monitor, joy, egér,
szakkonyvek, 270 () lemez tele a legfris-
sebb stuffokkal (pl. Chaos Engine), mindez
csupan 65.000,- Ft-ért! Telefonon, vagy
személyesen, Nagykanizsan is lehet érdek-
I6dni a Gyermekkonyvtarban (Tel.: 12-180)
Hivekovics Zoltannénal! Cim: Hivekovics
Zoltan, Nagyrécse, Zrinyi Ut 10. 8756



® liyen nincs! Meégis igaz! Amiga 500,
1084S monitor, memdriabdévitd, 250 lemez,
egeér, joystick, szakirodalom minddssze
64.999,- Ft-ért! Erdeklédni délutan: 1537-
707 telefonszamon, vagy a Csontos Péter,
Budadrs, Napsugar stny. 2. IV/26. 2040 ci-
men.

® Amiga programok eladok 15,- Ft/lemez,
5.25%ra is! Listahoz, tajékoztatéhoz lemez
és bélyeg szukséges! Bogar Jozsef Zsolt,
Budapest, XVIIl. Széchenyi utca 28. 1183

Uj Amiga 500 1.3, Uj grafikus pro-
cesszorral (ECS) + szines monitor
44.900,- Ft. Nagy Norbert, Budapest,
X.Hungéria krt. 5-7. 4.ép. 1.1h. X/5. Tel.:
(hétvégén) (06-37) 16-261

® Jaték- és felhasznaldi, valamint demo
programok megrendelhetSk! Bélyeggel el-
latott valaszboritékért listat kaldink (vizhat-
lan csomagolas!) (AMIGA) FRIEND TWO
CREW, 1399 Budapest, Pf.. 701/55.

e Szinvonalas Amiga programok olesén,
hatalmas valasztékbdl (12,- Ft/lemez)!! Va-
laszboritékért részletes listat, és tajékoztatot
kaldok. Cim: Petrovszki Mihaly, Nyiregy-
haza, Kalevala st. 9. 4400

Eladé: A500 memériabdvitével, 3.5
kulsé drive, kb. 300 lemez, 2 joy, mono
monitor (Philips), 80 db-os diskbox, RF
modulator, egyben 50.000,- Ft-ért. Er-
deklédni: 17h utan — Csizmazia Csa-
ba, Budapest, X.Hathdz u.22. 4/10.
1106

PC

VGA monitor eladé 18.000,- Ft-ért.
Nagy Norbert, Budapest, X.Hungaria
krt. 5-7. 4.ép. 1.lh. X/5. Tel.: (hétvégén)
(06-37) 16-261

® PC programcsere. Keresem: Monkey
Island I-ll. (VGA). Cimem: Szeles Aron,
Gydr, Hédervari Ut 39/B. 9026

@ IBM PC programok cseréje. Listat varunk
és kildank. Cim: Hajmasi Zoltan, Szom-
bathely, Hadnagy u. 62/C. 9700

IBM programock széles valasztékban
kaphatdk! Diké Istvan, Budapest, V.
Veres Painé u. 9. 1053. Tel.: 137-3193.

e |BM programokat nagy valasztékbdl cse-
rélek, eladok. Ferenczy Gydrgy, Telefon.:
Bp. 1381-822.

e |[BM AT programok hatalmas valaszték-
ban, olcsén eladok! Marosvari Zsolt, Bu-
dapest, X|l.Hatar6r ut 51. 1122

e PC/AT programokat cserélek, Székely
Gyula, Debrecen, Pi.: 2649. 4002

VGA monitor eladé 18.000,- Ft-én.
Nagy Norbert, Budapest, X.Hungéria
krt. 5-7. 4.ép. 1.lh. X/5. Tel.: (hétvégén)
(06-37) 16-261

® Hellé PC Guys! Keresem: 3D Constructi-
on Kit 2.0, Wolfenstein 3D, Out Run (VGA!).
Adok: Larry 5, S.O.T.M.Il. 2., CorelDraw,
Word 5.5 stb. Sargés! Forgacs Viktor
{Cool'er), Eger, Veres Péter ut 7. 3300

e IBM PC-s programok INGYEN!!! VB-t
kaldj! Pl.: Eco Quest 2, Putt-Putt, Freddy
stb. Uj magyar és kGHéldi demok isl!!
Mathé Akos, Kecskemét, Gorgey Arthur
u.7. 6000. Tel.: (06-76) 492-351

e IBM PC-hez hangkartyak eladdk, mar
2.000,- Ft-t6l. Felbélyegzett valaszboritékert
teljes felvilagositas. Cim: Hj. Téth Laszo,
Budakalasz, Széchenyi 70. 2011, vagy
Téth Attila, Bp. Tel.: 1897-279.

e A legujabb, legjobb IBM programok 6ri-
asi valasztékban eladék. STEVE SOFT, Bu-
dapest, XX. Martirok utja 151. 1202

PRG-SWAP PC-N! Egy forméazott lemez
+ preparait B2-es VB-listadisc. Ja!
Kildhetnél egy listat is! Cim: St.Siofi,
Szazhalombatta, Csokonai Ut 23. 2440

® 486/33 MHz, 128 KB cache, 0 RAM alap-
lap 35.000,- Ft-ért eladd. Tel.: 277-1946, 18
h-tél. Jekelfalussy Tibor, Budapest.

Eladé: 386 DX40 + 8MB RAM + 128
KB cache + 120 MB HDD + 387 DX 40
+ 1 MB VGA kartya + 14"-0s SVGA mo-
nitor + 1.2 MB 5.25"-os floppy drive +
egér + ,Sound Master” hangkartya +
programok + garancia — 125.000,- Ft-
ért. Alaplap: 387DX40 25.000,- Ft-ért
kulon is eladé! Nagy Norbert, Buda-
pest, X.Hungaria krt. 5-7. 4.ép. 1.lh.
X/5. Tel.: (hétvégén) (06-37) 16-261

e PC/AT programcsere. Profiknak/kezddk-
nek egyarant valaszolok. Elsdsorban de-
mok, intrék, MSX, GFX, diskmag-ek érde-
kelnek. Cim: Bimbé Akos, Dunadjvéros,
Fay Andras Gt 10. I/4. 2400

® Sidrgésen eladd egy garancialis IBM PC
1MB RAM 286/16 MHz, 40 MB Winchester
(80 MB-ra bévitve), VGA monokrém moni-
tor, 5.25" és 3.5° floppy drive. Erdeklédni:
Kele Tibor, Jaszkarajend, Széchenyi 21.
2746 levélben vagy szeméiyesen, illetve:
telefonon a (06-53) 10-988 szamon.

® AT-re szinvonalas programok eladdk,
csak 30,- F/HD!!! Csere is elképzelhetd
(VGA). Toth Rébert, Pécsvarad, Varkert koz
2.7720

A legujabb, legjobb IBM programok éri-
asi valasztékban eladék. STEVE SOFT,
Budapest, XX. Martirok utja 151. 1202

® Programcsere PC-n! Persze listat kérek
és kaldok. Akcio: Adsz egy PC-s joystick-ot
(nem analdgot), kapsz egy kiranyos egeret
garanciaval! I. Wilheim Tibor, Gyonk, Ady
E.u.13. 7064

@ Schneider AT 386, 2MB RAM, 44 MB-os
Winchester, 1.44"-0s floppy drive, 512 KB-
os VGA kartya, Mini-torony haz eladé. Ar:
60.000,- Ft. Mathé Akos, Kecskemét, Gor-
gey Arthir u.7. 6000. Tel.: (06-76) 492-351

Plusi és tarsai

® Keresek +4-hez magnot! Ezért barmit
tudnék adni. Pl.: programok, pénz, szakiro-
dalom. Sirgds!!! Ha segitesz, nem lesz
gondod a programellatassal. Forgacs Vik-
tor (Cool'er), Eger, Veres Péter ut 7. 3300

® Programcsere és eladas! Valaszboritékeért
lista! Varga Balazs, Kapuvar, Féldvari u.5.
9330

e Plus/4, C16-0os szinvonalas programok
olcsén eladdk. '91/92-es. Hatalmas vélasz-
ték. Lemezen, kazettdan. Mindség, megbiz-
hatosag. Valaszboritékért kaldok listat!
Tisoczki Tamas, Kiskunfélegyhdza, Szent
Imre herceg Gt 35. 6100

e Ha C+4-es program kell, akkor SU-VI
SOFT! Benndnk nem csalddsz! Cim: Vida
Istvan, Pécs, Szilagyi D.u.10. 7623. Tel.:
(06-72) 23-113

® Plus/4-es, C16-0s legljabb programok
legolcsdbban lemezen, kazettan. Program-
valasztékom 2000 db. Irjatok! Bende Fe-
renc, Papa, Attila u. 5/B. 8500

@ Elado egy Commodore Plus/4 szamito-
gép magndval, 2 mikrokapcsolds joystick-
kel, programokkal, szakkdnyvekkel. Irdny-
ar: 10.000,- Ft. Megegyezink! Cim: Dér
Zsolt, Debrecen, Hegyi Mihalyné 20. 4030.
Tel.: (06-52) 43-429.

® Igen! ltt van az egyetien kalandjaték-szer-
keszté Plusiral ADVENTURE BUILDING
SYSTEM, lemezzel egyutt 250,- Ft + posta-
kéltség. Rendeld meg! Rajnai Almos/
RACHY of Methabolix, Keszthely, Bercsé-
nyi M.u.46. 8360

Ha Plus/4-et szeretnél magnédval, szam-
talan programmal, 2 joy-jal, konyvekkel,
9.999,- Ft-ért, akkor eressz meg egy hi-
vast az 1870-328-as telefonszamra
(Gzenetrogzité). Radi Gabor, Budapest,
Ill. Kaszésd(lé u.9. 1033

@ Eladé egy Commodore C+4 szamitogép,
floppy-val, magnéval, két joystick-kel, jaté-
kokkal, lemezekkel, szakirodalommal.
Irdnyér: 18.000,- Ft. Erdekl6djon estefelé:
Budapest, 164-9811 (Segesdy)

® Plus/4 programcsere lemezen, esetleg
kazettan! Cserealap: par szaz program. Lis-
tat kérek és kaldok! Minden levélre vala-
szolok. Lemezt, kazettat el nem nyelek! Pa-
panecz Norbert, Pilismarét, Arpad u.5.
2028

® Plus/4, C16-os szinvonalas programok
olcsén eladok. '92-es és '93-as. Hatalmas
valaszték. Lemezen, kazettan. Mindség,
megbizhatésag. Valaszboritékért kildok lis-
tat. Tiséczki Tamas, Kiskunfélegyhaza,
Szent Imre herceg u.35. 6100

@ Hasznalt C+4 eladé, hozza magnd, kb.
350 program, szakkonyvek, jatékleirdsok.
Irdnyar: 10.000,- Ft. Bandi Gergely, Buda-
pest, XVIl. Gydngytylk Ut 51. 1172. Tel.:
271-2440

Egyéb

@ ZX Spectrum eladé. Székely Gyula, Deb-
recen, Pi.: 2649. 4002

HOL VANNAK A REGI JO
C64-ES KLUBOK...?!
I
A
MONITOR
HUNGARIAN COMPUTER FANS CLUB
A LEGJOBB! VARJUK A TE
JELENTKEZESEDET IS, KERESRE
INFOT KULDUNK!
~ SANYOSOFT
5111 JASZFELSOSZENTGYORGY,
FO U.38.

e Eladé: Videoton TVC 64K, 720K-s floppy
drive, VT-DOS cartridge (CP/M 2.2), leme-
zek, konyvek. Egyben: 18.000,- Ft, esetleg
kalon is! Dalmady Arpad, Magyarszék,
Kossuth L.u.36. 7396.

A MU: AD & D megszéliott!
Egy uj levelezds jaték indul, ha
Te is (gy akarod!

A cime: A kettészakadt vilag.
Ha érdekel, irj:
DRAGONS CLUB
3534 Miskolc, Arpad u.14.F/1.
A megcimzett, felbélyegzett
valaszboritékot se felejtsd el!

® Sok pénzhez szeretnél jutni? Kildj egy
valaszboritékot! Ez nem kamu!!! Mathé
Akos, Kecskemét, Gorgey Arthar u.7. 6000.
Tel.: (06-76) 492-351 ,

e Szeretnél sok pénzhez jutni? Irj, s kuldj
egy felbélyegzett valaszlevelet. Ha Amigad
van, kuldj egy 3.5"-0s lemezt is! Lavrincsik
Andras, Budapest, IV. Bocskay Ut 21. 1043
e Mikrokapcsoldés  joystickodba  rugét
nalam 50,- Ft-ért rendelhetsz: Fodor
Valentin, Tata, Veres Péter u.34. 2890. Tel.:
(06-34) 80-843

e A Zymosis Soft leguijabb képes kataio-
gusa 30,- Ft-os bélyeg ellenében meg-
rendelheté Amigara. Olcsé arak, kedvez-
mények, a legujabb sikerprogramok.
Cim: 2Zymosis-Soft, Verdce, Asztalos
Janos, u. 8/B. 2621

AMIGA-NET klubhéiézat indul!
Bévebb info 2 oldallal elérébb



Hangkartya csata
avagy a habora
meégis folytatodik?!

CoVboy: Miutan én a magam részérdl le-
zartnak tartottam az dGgyet, ettdl fliggetle-
nil mégis felhdborodott visszajelzések
sora lepte meg a postamat a Hangkartya
témat illetéen. Egy jol szitualt mozdulat-
tal kirnigtam a témat a postambél, a Tisz-
telt haborizok rontsak csak a levegét
ott, ahol akarjék, illetve oft, ahol 1.75
helyet szorit nekik...

1.75: Mi is engedink a nyomasnak, mert
ugy érezziik helyére kell tenni a dolgo-
kat, masrészrél ezt a technikai informaci-
osdit szeretnénk rendszeressé is tenni 1-
2 oldal erejéig, miutan gy latjuk, nagx
iaz_ érdeklédés az ilyen és hasonlé téma
rant.

T.mindenki!

A CoV 29/30-beli hangkartya-cikk total ki-
boritott. Akkor nem akartam valaszolni,
mert mint azutan kiderdR, nalam az Adlib-
rész felprogramozésdba sokkal inkabb
beavatott személy (Téth Henrik —
tovabbiakban TH) valaszolt; de amit ezen
valaszra reagatt Frank Tamas —
tovabbiakban FT, azt mar nem hagyhattam
sz6 nélkal.

Megjegyzés: FT a jelenlegi hirdetéseiben
is hatalmas zdldségeket kozdl. Pl. a CoV
32-beli:

'Adlib alsztereé hangkartya... 11 FM hang-
csatorna, atvitel: 0-44.1 kHz, D/A atalakito,
CD mindség, 4W csatornanként...

SB 2.0: ugyanez + mikrofon & vonalbeme-
net + 4 digi csatormna..."

Nos, ebbdl két dolog derul ki:

e ftt valaki nem tudja, mi a kilénbség a
mintavételi freki és a felsé hatarfreki ko-
Zott...

® 4 digi csatorna... Hat ez még az Amigat
is lenyomja... Nem is tudtam, hogy ilyen
king a SB! (a prospektusa pedig csak 1-
et ir..) So, itt az 4j king, az amigasok el-
mehetnek a ***be a kacatukkal, mert itt a
csodéalatos, az utéléretetlen Sound Blas-
ter 2.0, ami ezek szerint kenterbe veri az
Amigét... Bér igaz is lenne...

1. felvonas
‘Nem tul lényeges, de az elsé PC tényleg
1976-ban jelent meg , az volt a neve, hogy
IBM Personal Modell A1, azutan jott a PCyr,
az XT stb..."

Mikor is fejlesztette ki az Intel a 8086/8088
procikat? Ha digitalis technikai tanulméanya-
imra visszaemiekszem, a '70-es évek leges-
legvégén. Olyan késdn dobtak piacra, hogy
meg a Motorola 68000 is megelézte! Szo-
val, ha az IBM valéban kiadott SZEMELY]
szamitégépet '76-ban, akkor az pl. 8080/
8085-tel kellett hogy mukodjon. Es ha mar
itt tartunk: akkor az IBM 360-ast is nevez-
hetnénk PC-nek, amit mar a 60-as évek vé-
gén gyartottak, és azért nevezhetd annak,
mert azzal egy erés szabvanyt teremtettek.
Szoval, ebben a dologban (is) TH-nek van
igaza. A PCjr-t joval a PC '81-es kiadasa
utan dobték piacra, '83-'84 tajékan, azt hi-
szem még a '83-as XT is megeldzte a ki-
adas datumét illetéen...

2. felvonas

‘azt hiszem, ezek utan borzalmas nagy hiba,
hogy ‘tetszdleges szinuszhullam' helyett
'tetszéleges hullamforma't irtam."

Marpedig az! Aki valamit is konyit maganak
a hangnak a milyenségéhez, az semmi
ilyesmit nem mond, hacsak nem uzleti ér-
dekbdl teszi! A tetszdleges szinuszhullam
akar C64-en is elbdllithatd (hisz csak az
amplitidéja és a frekije a két szabad para-
méter!), viszont a tetszéleges HULLAM-
FORMA elGallitasa mar nem egyszerl
feladat. Aki VALAHA is foglalkozott zenélés-
sel, az tudhatja, micsoda 6ridsi kilonbség
van... Ha egy szinuszhullam frekijét, ampli-
tudojat vaitoztatod, és az impulzusszerd
hangkiadas ADSR-jét is buheralgatod, alig
tudsz vaiami hangszer-szerd dolgot emulél

ni; viszont ha ugyanezt tetszdlegesen meg-
adhaté hullamforméval teszed, akkor mar
nagy esélyed van a j6 hangzasra. Ezen ala-
pul az egész Amiga-hangkiadas, a .MOD-
ok stb! Hogy valéjaban milyen az Adlib fel-
programozhatésaga, erre Shadow/GSH-t
idézem: ‘Az Adlibon csak négyféle hullam-
forma van: sine, halfsine, absolute sine,
pulse sine; ezeket nem lehet annyira elki-
Iéniteni, mint Cé4-en, de pl. itt a félszi-
nusz hasonlit a haromszogre; ketté oszcit
sorosan vagy parhuzamosan bekéthetink,
mint 64-en, és ezekkel keverhetjdk a han-
gor; valamint természetesen az ADSR-le-

etéségek, mint C64-en, valamint a 64 fo-
kozati hangeré. Tehét sz6 sincs tetszéle-
ges hullamformérol.’

3. felvonas

*Az Adlib leiras technikai adatai k6zott szo
szerint ez olvashato: 'D/A convertor: YM
3014 16 bits DAC*, ami legrosszabb angol
tudasom szerint is digi konverziot jelent

o

Jobb ha tisztazzuk: FT Adlib DA-rél irt vala-
mikor (pl. 32-es CoV-hirdetés). Nos, ez a
D/A lehetéség valdban él, de mivel az Adlib
hangereje 64 fokozatban szabalyozhato, jo
esetben is csak 6 bites lehet. Ez a digi 'le-
hetdség’ egyébként kb. ugyanazzal a méd-
szerrel mukodik, mint 64-en (ahol 4 bites
digit jatszhatunk le), igy a DMA sem tamo-
gatja, és egyértelmlen sokkal rosszabb,
mint a 8 bites, DMA-t is igényelni képes
Sound Blaster.

Mellesleg ezen 6 bites felbontds CD miné-
ségnek nevezése... amikor 8 biten, sztere-
oban, 22 kHz-en (ui. a Blaster Pro 22 kHz-
zel tud csak digizni sztereéban) CD-rél di-
gizett hangok is allati zajosak.. Ha ez
mond valakinek valamit, 8 bites felbontés-
nal az elérhetd jel-zaj viszony alig van 40
dB folott... Ezt még egy atlagdeck 46-47
dB-es jel-zaj viszonya is lenyomja: akar egy
nagysagrenddel is csendesebb lehet egy
normél kazettas deck! Es emellé még jon
az Adlib/SB digi zaja (az a magas serce-
gés), ami legalabb még 3-4 dB-t csokkent
ezen, mégha ezen utébbi digi zaj spektru-
ma nem szétfolyt, hanem jo kozelitéssel
diszkrét frekikbdl all! En hallottam SB-Pro-
n 22k/sztered/8bit digit jatszani... Mint egy
zajos, torz kazettas magné. Es a 6 bit még
ennél is rosszabb (nemcsak azér, mert
nincs DMA, tehat amig megy a digi, a gép
all, ha nincs legalabb 386DX-es gépunk)
Adlibon... Kb. az AM adasok hangmindsé-
géhez hasoniithatd...

Félreériés ne essék: én NEM a beépitett
hangszerek megszélalasanak mindséget ki-
fogasolom, mert azok tényleg kitindek (len-
nenek, ha nem volna az a sercegd digi zaj),
azokrél el tudom képzelni, hogy egy 16 bi-
tes DAC-on at adja ki a kértya. De ez a
hang NEM DIGI! A DIGI az, amit az ember
benyom a magndjardl-CD-jérdl a kityube,
az letarolja, majd visszahallgathaté, modul

la szerkeszthet6 stb...! Nem tudom, hallot-
tal-e mar SB-n modulokat vagy jatékok alatt
digit széIni! Ugye milyen csapnivaléak,
még az amigas hanghoz is képest is, pedig
azon a hardverlehetoségek ellenére is alta-
laban csak 8 bitesek a playerek! (Lehet
hogy ebben csak a normél SB a hibas,
mindenesetre veszett zajos a digi, borzal-
masan savhatarolt, azokrdl a kellemes dur-
ranasokrél nem is beszélve, amit a digi
csatorna bekapesolasa kelt. Mellesleg errol
méar a Computer Panorama is irt!) Hat még
a beépitett hangszer-mintdkhoz képest...
Teljesen mas a kétféle hang lejatszasanak
programozastechnikaja is! A beépitett
hangszereket egyébként kitinéen magya-
razta el TH, azzal tobbet nem foglalkozom;
csak eme zavar6 FOGALOMKEVERES
megmagyarazasa érdekében vetettem fel.
Egyébkent: FT 16 bitet ir az Adlib esetén a
fenti gondolataban. Nos, ha pl. FT SB16-on
digizik CD-rél, 16 biten, 44k-n, mondban,
és azt visszajatsza Adlib-on Ugy, hogy az
elébb targyalt magasfrekija, diszkrét zajtol
eltekintve total zaj-és torzitdsmentes lesz a
hang, akkor én orszag-vilag elétt LELAME-
REZEM MAGAM...

4. felvonas

"tegyél a kedvemeért egy probat! Vegyél egy
TDK SA-X audiokazettat,..., tedd be az ana-
I6g HI-FI deck-edbe, és kezdd el felvenni
[...]. Ha Te ezek utan alapzaj nélkil vissza
fudod jatszani, Uugy hogy a harang hangja is
teljesen tiszta legyen (remegés nélkdl), ak-
kor Te nyertél!"

A kazettds hangminéséget mar az elébb el-
intéztem. MINT MONDTAM, NEM A BEEPI-
TETT HANGSZEREK MINOSEGET KELL
NEZNI, HANEM A SAJAT MAGUNK ALTAL
SZABADON DIGIZHETO MINOSEGET! Hi-
szen TH is féleg ennek a beépitett hang-
szerekkel valo keverése miatt irt! Nem arrol
int, hogy a beépitett hangszereket pl. csak 2
biten jatsza vissza (nagy humor is lenne!
Azokat valdszind, hogy valéban 16 biten ta-
rolja, és azzal is nyomja ki), hanem pl. ar-
rol, hogy az SB1.0-ban VAN digi infout; az
Adlib-ben nincs, csak C-64-moddon stb...
Egyértelmien sokkal jobb egy jol beallitott,
nem nyavogd Compact Casette-deck hang-
mindsege, mint akar egy (8 bites!) SB Pro-
é! Hiszen a zajban egyszerGen melibevagd
a kulonbseg!

5. felvonas

‘A SoundBlaster 1,0 életében nem rendel-
kezett ADC-DAC csatornaval jobb, ha télem
tudod |[...], egyébként lattal Te egyaltalan
SB 1.0-at? Akkora, mint egy atlagos szap-
pan. Ha erre neked ramegy a +11 csatorna
és az ADC-DAC, akkor kar volt egyaltalan ki-
fejleszteni a sztered kartyakat nemde?*

A SB 1.0-n igenis hogy van AD/DA!! Ha va-
laki nem hiszi, menjen el Jones/TSl-hez,
neki ilyen van, akarmit ledigizik neki! (12



kHz-en, mivel az SB 1.0 csak annyit tudott).
Ezen lehetéséget a doboz és a doksija ku-
I6n ki is hangsulyozza! Tehat van a kartyan
hangbemenet! Egyébként nagyon tetszett
az a szoveg, hogy 'ha erre neked...". Jujj...
Ez fajt... A '89-es technoldgiaval valészind
mar egy nyolcadekkora kartyara fel tudtak
volna ezt rakni, rné? kvadréban is! Nézzik
csak meg a '84-es fejlesztésli Amigéat, ahol
EGY fél chip felel mindenért! Raksz mellé
még egy 2 x 2 cm-nél nem nagyobb vég—
fok-IC-t, némi illesztét pl. joy-hoz, mic-elo-
erdsitét (pl. 747-est), védelmet, ROM-ot a
hangszereknek, valami oszcit-zenegenera-
tort, akkor is elfér akar egy cigidoboz-mére-
td helyen! Ja, a 'szappannak’ milyen szé-
lességet tulajdonitsunk?

Es hogy miért fejlesztették ki azt a halom
(1-2-3-4) SBPro-t? Valahogy piacon kellett
maradnia a Creative Labs-nak... Persze, a
modellek idékozben fejlddtek (pl. hatarfre-
ki, true sztered), de a 8 bites csucs hangmi-
néség maradt...

‘Az altalad kihaltnak veit 'CMS’ (ami helye-
sen C/MS) chipsetet me? barmikor elkuldi
neked a Creative Technology, az SB-k gyar-
toja. Eqgy kicsit furcsa a logikad: vajon miért
épitettek volna le azt a plusz szerinted 12,
valdjaban csak 11 csatornat, és egyaltalan
hogyan lehet kihaltnak tekinteni olyan IC-
ket, amelyeknek az aljzatat a mai napig
megtalalhatjuk minden kartyan, beleértve a
NO-NAME maésolatokat is. [...]"

Azt mondd meg: ugyan kinek kell a C/MS
chipkészlet? Félreértések elkerulése végett:
ha egy ilyet beraksz az SB-re, az még a ja-
tékok 98%-aban ugyanolyan moné lesz,
mint eddig! Azon 2%-nyi, régebbi jaték (pl.
a Sierra-k) miatt, ami tamogatja a GAME
BLASTER-t (ezt emulalja a C/MS!!), és tény-
leg kihasznalja ezt a szteredt, meg egysze-
rden nem érdemes venni 2-3 rongyért egy
ilyen készletet. Es mondd meg, melyik
Ujabb jaték tdmogatja a Game Blastert?
Hisz a SELECTRADE mar '91-ben azt hi-
szem 3+afaént arulta ki a GAME BLASTER
kartyait, mert a kutyanak se kellettek! A no-
name masolatokat illetéen: a Thunder-
board-ba pl. nem rakhaté be...

6. felvonas
Na ez volt az a rész, ahol jol lathatéan a le-

vélirénak fogalma sem volt a dolgokrél:

*A SB 2.0 csak a szallitott szoftverrel nem
képes 44 KHz-en felvenni, megfeleld szoft-
verrel alkalmas ra, a kézikényvbdl Te is elol-
vashatod..."

Egy: a hazi haznalatra tervezett, igy 'annyi-
ra’ nem draga DAT mar '84-ben tudott 48
kHz-es mintavétellel is felvenni, méghozza
16 biten...

Egyébként mit jelent az, hogy 'lejatszasi tu-
lajdonsag’'? Meg kell nevezni a dolgot, else
szakmailag nem hozzaéntének néznek!

Aki mar valaha is tanult a DA-AD atalakita-
sokrol valamit, annak tudnia kell, hogy a di-
gi lejatszasa gyakorlatilag barmekkora ha-
tarfrekivel torténhet, ha a kézponti proci tel-
jesitménye elég nagy, és mondjuk a busz-
rendszer sem olyan csapnivalé, mint az
ISA. Ennek ellenére 60-70 kHz szerintem
siman kihozhaté még Local Bus nélkdl is
egy SB-bdl, lejatszaskor; printerporton meg
akar 100 kHz... Az én 386/33-om pl.
40kHz-ig fel tud menni printerportos
lejatszasnal, ki lehet szamolni, akkor 486-
on mi van.

A felvételnél viszont teljesen mas a helyzet.
Mi méréstechnolégiabol tanultunk az AD-k
sebességérdl, bonyolultsagardl stb... Tudni
kell, a legegyszeribb és leggyorsabb kom-
parétoros kiepiiés 8 bites felbontasnal 256
db. komparatort igényel, ami kdlonbozd
trikkokkel min. 64 komparatorra szorithato
le. Ennek, mint latszik, a f6 baja a kompa-
rétorok nagy szama, azok feljesitmény-
disszipacioja stb... Ezért terjedtek el a so-
ros, nagyjeli-DA/AD/kisjeld-DA médszerek,
(pl. Two-Step Subranging ADC vagy a
Successive Approximatics ADC-tehat ezek
visszacsatolasos, kozbilsé jelétalakitgata-
sos modszerek, ahol pl. ugyanazt a fokoza-
tot hasznaljak a legelsé nagyjeld kompara-
lasra, mint a kov., 1 dekaddal pontosabb
felbontasra s.i.t., igy tobb dekadot is atfog-
hatunk egyetlen akar 3-4 bitet besorold
komparétorral, persze borzaszté idéveszte-
séggel), amikkel mar sokkal egyszeribb
akar 10-12 biten is digizni, de ezen mini-
maélisan harmas atalakitasok miatt a jelfel-
dolgozasi idé6 nagyon megnd, az egész
visszacsatolasos folyamat alatt ui. azonos
jelet kell a bemeneten tartani, nehogy fel-
dolgozas kozben az input megvaltozzon.
Igy, mig a sima komparatoros felbontasnal
10-100 ns az étlag késleltetési id, addig az

ilyen, bonyolultabb esetekben ez t6bbszo-
ros nagysagrendd! Ezen idéértékekbdl
visszaszamolhaté az 1 sec alatti mintavéte-
lek max. szdma — és ez pont a mintavételi
freki.

Nos, a digizés hatarfrekije (ergo gyorsasa-
ga) ezért limitalt.

B 2.0-val NEM LEHET 15 kHz FELETT DI-
GIZNI!!! Egyeddl a Thunderboard tud 22
kHz-es mintavételt! Vajon ha tudna 44k-val
digizni, akkor hogy lehet, hogy az altalad
TH irdnyaban emlitett BLASTER MASTER
legljabb verzidi sem képesek jol digizni az
én SB 2.0-mon 15k felett! A 4.75-0s verzi-
oban pl. 23k-s felsé hatart ir ki a program,
de ha ezzel digizank, lejatszaskor furcsa
dolgok torténnek: kissé begyorsulva hall-
hatjuk vissza a felvett doigokat...

Es ha tényleg tudna: akkor hogy lehet,
hogy az SB 2.0 dobozara NEM az van irva,
hogy 'Optional 44kHz record sampling rate
with additional software’ vagy valami ha-
sonlé??? Sajnos, ezek utan ezt a gondola-
todat is Uzleti jellegt reklamnak kell betud-
nom! Hisz nem lehetne akkor olyan hilye a
Creative Labs, hogy ne 44 kHz-esként hir-
desse a kartyajat!

Hogy miért nem azonos a felvételi és lejat-
szasi hatarfreki? Mégiscsak jobban mutat a
dobozon egy 44 kHz, mint egy 15 kHz!!
Mellesleg tuzetesen atolvastam a SB 2.0
kézikonyvét, és sehol sem talaltam utalast a
44 1k-s felvételre. Valdszini megtéveszthe-
tett Téged az, hogy az A-3-as oldalon a
Sound Capabilities cim és a 1 Digitized
Voice Channel alcim alatt a kdvetkezo mon-
dat szerepel: Pogrammable variable samp-
ling rate 4kHz to 44.1kHz. Az nem szerepel
mellette, hogy csak lejatszasnal. De ha la-
pozol egyet, a Voice Input Capability/ 8 bit
A-D Conversion of Sound Signal cimszo
alatt a kovetkezék allnak: Variable sampling
rate: 4kHz to 15 kHz...

Nem akarlak megbantani, de aki leszdl
olyanokat, akik nalanal lenyegesen job-
ban hozzaértéek, és olyanokat mond ro-
luk, hogy 'a ficko t6k bunké modon nekem-
rohant', az ne csodalkozzon, ha az erede-
tileg az egészen csak rohogd, passziv
alakok is bekapcsolodnak a témaba!
DADA/TSI

Thx goes to a kézirat feliilvizsgalataén, a
kritikakért, segitségért: Shadow/GSH,
TRf/TDM, Giraffe/TDM, GRIN, TSC/TSI!

—

Na ez szép! Kiebrudalom ezt a nyavalyat ide magam elé, 1.75 meg kajanul kuncog,
hogy sokat nem nyertem vele, mert igy meg sziikésebb hely maradt a nélkilézhetet-
len havi orvossagra. Ezért most igy dontottem, nem is szapulom tovabb a szot, vag-
junk is bele, mert mindjart itt a CoV vége! Annyit el6ljaréban, hogy lgy latom egyre
inkabb az egészségetek rovasira megy a CoV olvasasa, ha ez igy megy tovabb, a
700 ezer munkanélkili mellett lesz vagy 2 millié betegallomanyti is.

A CoV kéros az egészségre

Hi CoVboy!

Orommel koézélhetem, hogy megvasdroltam
az els6 olyan djsdgot, ami érdekel (Nocsak,
esetleg beavatnal, hogy melyik az?
CoVboy). Valészind, hogy gyakran irok még
levelet nektek, mert tgyis sok id6m van ra
(Nyugodtan, 1 év utan végre kidritettem a
dobozaimat — CoVboy). Amiéta elolvastam
a Com. Ujsdg elsS oldalait, de inkdbb lefrom a
torténetet (Mondd! Jé helyre irtal? —
CoVboy). Péntek du. megyek haza az iskol4-
bél. Zsebre van téve a kezem, és azon gondol-
kodom, miféle haldlnemet szabjak ki az aznap
+fdsit6” tandrnak (N6) (Ja, ha még novés-
ben van, akkor vegyél neki cipét —
CoVboy). Arra a dontésre jutottam, hogy éle-
temben elfszor megveszem a CoV-ot (mivel
nem jutott més az eszembe) (Dehogynem ju-
tott, az elébb mintha mas laprol beszéltél
volna — CoVboy). Eppen egy érdekes 4r-
ajanlatot olvastam, amikor figyelmes lettem
egy [olotiébb kellemetlen tényezére. Ez egy
piros Renault 19-es volt. Ugyanis eliitott! Te-
hit innen a kérhazbdl éppen elég id6m van

nektek levelet irni. Azért fogtam levélirdsba,
hogy tudjatok mennyire kiros a lapotok (t6-
rott bal 1db, 3 bordacsont, 2 kulescsont + ki-
sebb nagyobb zizéd4sok), hat ez van! Az or-
vosok eltiltottak az djsdgtol, elvették. Indok:
nem szabad sajnos nevetgélni! A CoV bevé-
rezte a tidémet. Ezutdn meg rajtakaptam a
dokikat, akik hangosan hahotdzva a folyosén
az Gjsdgomat olvastak. Egy koziilik aztdn meg
is rendelte (Egy orvosnak mégiscsak az a
dolga, hogy rendeljen, nemde? CoVboy),
azutin még kettd (a honordriumrél majd ké-
s6bb frok). Ja, hamarosan hazamehetek, és
szeretném, ha vigasztaldsul kiildenél néhdny
régebbi szimot, de csak ha megy. Ja! Es a hir-
detésemet is tegyétek mar mdsorra! Koszi a
tobb hetes pihendt!

RIGO ROBERT (Pondré), Kiskunhalas
CoVboy: Az sosem volt kétséges a sza-
momra, hogy a CoV kéros az egészségre,
de hogy ennyire? Ez mindjart vilagossa
teszi eldttem azt, hogy az eldfizetdk lista-
jaban miért van minden masodik név elétt
egy bizonyos DR elétag. Ez a honorarium
dolog valahogy nem tiszta a szamomra,
talan csak nem pénz all a hazhoz? Orém

mel olvastam, hogy hamarosan haza-
mész, ime vigasztalasul egy régebbi sza-
mom, a hangjegyeket képzeld hozza.
Egyébként ezek a szamok sem mennek
maguktél, elébb meg kell komponalni
oket. Szoéval egy 1990-es szerzeményem
résziete, a cimét mar elfelejtettem:



.Elmentem Moszkvaban egy orosz
lannyal, mert tegnap kikapott az orosz
lanyi banyasz,

Masnap juhturés TOFU-t szopogattam
egy sraccal, a pecabotomon meg fenn-
akadt egy karasz..”

Hogy ez mennyire vigasztal meg téged
azt nem tudom, de azért jobbulast (ma-
gamnak is)!

Kéaros ez a CoV #2

Geszti&K.F. — CoV-vadon

Kéros ez a kis CoV,

CoV-vadon, rideg nagyon,

és az Griilettel is hataros,

az ahogyan ide-oda kerget

az unalom a lapokon.

A lemez: elkiildetlen, vagy pocsék mindség

és jaték nélkil is nagy itt a héség,
tovalapozok........

cseppi post eldtt betdhegyek,

no meg a sarkok pl. Plus/4,

s hol vannak a news-ok,

mikozben kutyat nydzok, s a lapozast is

csak megszokdsbdl teszem,

nincs vita hat,

hagyom, hogy magéval rdntson

egy olyan tjsdg, amiben nincs hidsag!

K.F., Tatabanya

CoVboy: Ez aztan a rapper, csak meg ne
induljon a RAP-per, mar amennyiben
Geszti kollega esetleg CoV-ot is olvas ket
clip kozott. En mindenesetre téged sulyo-
sabb esetnek tartalak, mint bordatérétt
bar&tunkat, bar ezt a vitit azt hiszem
csak egy mérleg tudna eldonteni. Melles-
leg hiaba prébalkoztal, nem fogok min-
denféle rimekkel RAP-lini a papir felé,
mert var a chip-et chap-at.

Kéaros ez a CoV #3

Tisztelt SzerkesztGség!

Erre ndlunk Zalalov6n is van hire az Onck
lapjdnak, bar beszerezni szinte lehetetlen,
tgymond hallomésbél ismerjiik. Ugy tudjuk,
Ondk eldszeretettel foglalkoznak a szarvas-
marhdkkal, mind tenyésztés, mind gazdasdgi
felhaszndlds és szociolGgiai magatartas szem-
pontjabél. Lehet, hogy tévediink, de azt rebes-
getik, hogy lapjuk egyes szdmaiban mér ve-
link (az MGTSZ-szel) is foglalkoztak.
Biztosithatjuk Onoket — mint szakembereket
és hirneves tenyésztGket — hogy szerény szo-
vetkezetiinkben a szarvasmarhdk — a jo elld-
tasnak ¢€s figyelmességiiknek koszonhetSen —
igen j6 tejhozamiak, a vigémarhak pedig elsd
osztalyG hist adnak. Ezzel csak azt szeret-
nénk, ha az Onék lapja 4ltal nagyobb hirt kap-
na az, ami itt folyik — taldn megérdemelten.

Szeretnénk tovibb4 kolcsonds informéacidese-

rét létrehozni a hazai, és iddvel a kilfoldi te-
nyészt6k kozott. Itt gondolok példaul olyan
események tud6sitdsdra, mint pl. a hollandiai
konny(izenekoncert, ahol a zenekar egy tobb,
mint kétszaz tagbdl 4ll6 csorddnak adott el6.
Erre az ismeretcserére szintén az Onok Gjsag-
jat szemeltuk ki, mint lebonyolité eszkozt.

A tenyésztSk id6vel szervezetbe, majd partba
is tomoriilhetnének, de ezek még tavlati ter-
veink.

Tovdbb4 megalapithatndnk egy ellendllé cso-
portot is, ami az EK ellen 1épne fel, ha az ij-
bdl elrendelné orszagaiban a hdsembargdt.
Erre mdr neviink is van, ez lenne a Magyar
Szarvasmarhatenyésztk Akciéesoportja, a
MaSzAk (Nekem az jobban tetszene, hogy
Tarsulata, ugy a rdviditése lehetne:
MaSzaT — CoVboy).

Tessenek a fenti javaslatokon elgondolkozni,
ha érdekli az Urakat, keressenek fel minket!

Alljon utoljdra itt egy kérés. Mivel mi még az
Onok lapjét soha nem lattuk — de a hirekbdl
kovetkeztetve biztos csudajé — szeretnénk ré
el6fizetni. Tehdt kb. 30756 db. csekket legye-
nek szivesek kiildeni (+ugyanennyi Evkonyv-
el6fizetést is), mert a falubir6 koételezévé tet-
te a telepiilés minden lakosa szdmdéra a foly6-
irat beszerzését. El6re is koszonjik. Remél-
jiik, fogunk még egymadsrdl hallani!

Derko Vendell, a Nyina Vasziljevna MGTSz
fétitkara, Zalalove.

U.i.: Mellékeltik a TSZ elnok fényképét —
tudjdk, hogy mire szdmitsanak!

CoVboy: Hi Mr. Kbécs6g! Ha mar ilyen
(sz)ivatalos hangot Gt6ttél meg, igazan
elutazhattal volna Zalalévére, hogy lega-
labb a leveledet ott add fel, miutan a bori-
tékon oft éktelenkedik a PECS felirat. A
tanulmany egyébként nem sikerdh
rosszul, bar véleményem szerint Téged is
tenyészteni kellene, ilyen marhabol Ggyis
kevés van az orszagban. Leveled egyet-
len érdekes részét a legvégére hagytad,
elofizetési csekket viszont csak akkor tu-
dok kildeni, ha megirod a cimedet is!

qu gondolom, ezekutan jobb, ha a mel-
lékelt abra szerint végzem... — CoVboy

Malkotaselemzés 4’la CoV 28

Hi Kovbolyhé csucsu!

Mi, a pdpai kézgazosok irndnk néked szemé-
lyes szem-mélyed részére (Udv. néktek, ott
Roma mellett milyen allapotban vannak a
gazcsovek? CoVboy). Moment4n volna egy
kérdésiink, ami szerintiink mast is izgat ,Eb-
ben az idGben alatt” (Részler volt a Il.oszdlyos
torténelemkonyv egyik érielmes mondatdbdl) az
motoszkél benniink, hogy mi a j6 édes.... ... jot
jelenthet a CoV 28-ban megjelentetett rajz a
két McChicken-nel. Mar pélydzatot is hirdet-
tink, de (bir egy halom ELITE ZSENI(E)
van ebben a skéla nevezetd istdlléban), nem
akadt olyan lény (még tanir sem), aki értel-
mes megolddst adott volna be (be-ee). Csak
egy-két rajzolméanyt kaptunk, melyek arrdl ta-

ndskodnak, hogy téged, mint legf6bb ba...
(bocs, csuklottunk — kozds erdvel —), tehe-

net kéne lelepleznunk, de dgy, hogy ha nem
adsz valaszt, az OKB-k (Onkéntes Kozgaz Bi-

kak) dlljanak készenlétben. Széval, ha nem va-
laszolsz valamilyen dton (t6liink az drbél is jo-
het a vélasz, bar szerintiink Te amigy is on-
nan szdrmazol), két gond is adédhat: We
dying for you, de ennek elsdsorban a fordi-
tottja kovetkezhet be (Ardny—>1:99). Vir-
juk vddaa-lasszod!

HORVATH LAJOS, Pipa

CoVboy: Mird! is van sz6? Na varj egy ki-
csit, hoznom kell egy CoV 28-at... ... itt va-
gyok megint. Aha, hat ez valoban nem
semmi mi Miller maestrotol. CoVboy ba-
tyé most leereszkedik a gazosok szellemi
szinvonalahoz, és megprébalja megma-
gyarazni a mi ériékes vonasait. Helyszin
Papa, valahol a Vajda P. Rp. melletti csir-
kefarm keritése mellett. A mi eredeti ci-
me: KUKORI ES KOTKODA CSORE
TOLTVE. Kilén kiemelném a stukker csé-
re és kukori csdre kozott létrejovd, egyre
nagyobb mértékid fesziliséget. A feszilt-
séget az ELITE boys©®™ kivanja oldani
BEKE felhivasaval, innen a MIR-ELITE
szobsszetétel. A 3 tojas annak a kifejeze-
se, hogy kotkodaék gondolnak a jovére
is, ki tudja, kinek a csdre fog meg holnap
is csipegetni? A zasziét tarté KUKORI
(aki exittal alruhaban kotkoda #2) rémiilt
arcvonasai is kifejezik azt a fesziltséget,
amit a kép takar, ezen a takarason persze
segithetlink, ha kitépitek a lapot, Larry
Laffer mosolygd arca vet véget a feszilt
helyzetnek. Hat ennyi a kép mély érzelmd
gondolatvilaga... A franc a pofadat, miért
tépkeded a CoV-bol a lapokat? Csak tes-
sék-csak tessék, CoV 28-ra is tudunk
még csekket kildeni.

Forgészinpad

Szasz CoVboy!

J6 a CoV, de lehetne jobb is! Ugy hallottam
annyit dohédnyzol, hogy a tébbiek fistmérge-
zést kaptak. Ajdnlok egy uj hobbit: A bélyeg-
gyfjtést. [gy leszokhatnal a dohdnyzasrol.
BIKASOFT, DEMI SANDOR, Budapest
CoVboy: Hi BIKASOFT! J6 nevet valasz-
tottdl, nem akarsz kiallitani az IFABO-n
véletiendl? Azi mondjak sokszor a név
adja el a terméket. Az otletedet mar egy-
szer kiprobaltam, csak elébb-utdbb tele
lett a HQ fala tehénfillel, s ezt 1.75 egy
idé utan megsokallta — az az érzés volt a
HQ-n, hogy allandéan filel valaki. igy ma-
radt a dohanyzas.

Tisztelt Cowboy, tehenek, legyek, CoVgirl,
stb.!

Egy kéréssel allok a tehén faranak! Széval a
WIZARDRY 2-r6l van sz6. Az elején kér egy
Scenario Disc-et, hdt j6, berakom, de ez neki
nem elég. Meg meri kérdezni, hogy hdny
drive-om van? Héét ez hilye! Természetesen
1. Megnyomom az 1-et ugye. Erre azt mondja,
nyomjak meg egy « hll]entym is! Természete-
sen ilyen billentyd nincs az oreg Cé64-esen.
€ billentyd van, de erre semmit sem csinal!
Hat akkor mit kell tenni? Kérlek bofogd mar
el!

LIPTAK GABOR, Budapest

CoVboy: Ha mar az IFABO-nal tartunk,
nem voltal kint véletlendl? Nem, miért
nem? Ott elég sok olyan gépet lattal
voilna, amelyiken van llyen billentyd. Ja,
hogy a Cé4-en miért nincs? De van! Csak
ujabban az 'ENTER’, C64-en 'RETURN’
jeldlésére hasznéljak. Ebbél mar nem



lesz nehéz kitalalni,
megnyomnod.

hogy mit kell

My dear CoVboy!!

A gépek kozotti vitdra (Plus/4, C64, Amiga,
IBM) vilaszolnék. Szerintem legjobb gép a
burkolat nélkiili finyiré, mert az még a szom-
szédomal is leveszi a l14barol.

Krisna, alias Lukdcs Krisztidn Zoltén, Szeged
CoVboy: Ismerem a szomszadodat, jo ha-
ver. Minden reggel ott Gl a Fiériannal az
aluljaroban és nekem gyijt sérre. Azutan
délutan bejon a HQ-ra a falabaiért, mert
este az Operettben lép fel egy tancos da-
rabban.

T.cim!
A munka egy informaciokozvetitd teljesen le-
Eiélis tevékenység.

avonta 24-25 ezer forint keresetet biztosit.
Konny(, adminisztraciés feladat, hetente 6-8
6r4nal nem igényel t6bb id6t, a kereset pedig
az idd elteltével csak novekszik. )
Amennyiben a tevékenység érdekli Ont, ké-
rem kiildjon 560,- Ft-ot és megkapja t6liink a
részietes leirdst,informaciét.
E tevékenység 6, vagy mellékalldstol teljesen

Kedves

fuggetlen. . :
SZOMBATHEL Yl ZOLTAN, Gy6r Draga COVE)O & i 75/!
CoVboy: Miféle pénzt akar Sn kihtzni azn Aranyos SEESRET AR iR N R SR he el aihs
én zsebembdl mar megint? Mar eleve Equetlen

gyants volt, hogy a borftékon nincs fel- gy IGEN NEM

adé. Nos T.Uram! Informacidkézvetités-
sel foglalkozunk mi is, Ugyhogy ez nalam
nem lehet probléma. A heti 6-8 éra is be-
lefér valahogy. A kereset j6l hangzik, de
nem gondolja, hogy csak egy reszietes
tajékoztatoért 560,- Ft az egy kicsit sok?
Persze, hogy érdekel a dolog, ha nem
ilyen mindenféle ﬁ?ynékésk ésrol, ha-
zalasrol van szo (mint az MV lanc, embe-
rek meggydzése arrél, hogy osztrik, meg
mindenfele életbiztositasra, tékebefekte-
tésre adjak piciny megtakaritott pénziiket,
esetieg  edénybemutaté?), nem-nem
T.Uram, ha valami ilyesmirél van sz6, ak-
kor maris kidobott 17,- Fi-ot az ablakon.
Ha mégsem ugy esetleg varom tovabbi
informacioit!

Es ime a végére az idealis Ieveiezélap.
illetve annak egy részlete. Ezt igazan
rendszeresithetnetek, de j6 dolgom is
lenne...

J61 érzem magam.

Sokat gondolok Rad/Ratok.
Minden rendben van.
Sokat dolgozom.
Rengeteget eszem-iszom.
Uldoznek a férfiak.
Uldéznek a nék.

[ld6znek a rendérok.
Uldoznek a szinyogok.

Az idd csodalatos.
Szeretnék tovibb maradni.

UORRROE ORRE
QNO0O0RD KOO0

Erkezésem idépontja: .g.év..ahé.ﬁnap
..... ora...s..perc
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A honap TOP listai:

Coé4 Amiga PC Plus/4
Art of China B17 Flying Fortress Eric the Unready Laser Squad 1/2
Star Commander Ween Comanche Cloud Kingdoms
Indy V. Adv.. Monkey Island 2. Monkey Island 2. Extasy
Pirates! Legends of Valour Spellammer Castle Master
Holiday Games A-Train . Freddy Pharkas... Fancy World
Inherits o.t.Throne Civilization Civilization Puzznic
Hook Star Trek Stunt Island 3D Pool
Cool World Chuck Rock |I. Uttima Underworld II. Way Out
~ Fly Harder indy IV. Adv. Might & Magic IV. Heroic
int.Truck Racing Trolls Dune 2. Dizzy Il




PALYAZATI REJTVENY

Az itt lathat6 4 kép 1-1 jatékprogramrol készilt. Mind a 4 jaték nevében egy-egy szam is szerepel. Azok ké-
zott, akik kalon levelezélapon legkésébb 1993. méajus 17-ig bekildik ennek a 4 szAmnak az 6sszegét, azok
k6z6tt 10 nyertesnek 1-1 doboz magnesiemezt sorsolunk ki. A levelezblapon azt is kérjik feltintetni, hogy
milyen gépre kildjik a lemezeket, ha nyernétek...
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Az 1991. és 1992. Evkényv egyidej(i megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!

Ara: 398,- Ft

Csak ugy omilesztve, hogy mire szamithattok:

A nagyok, mert mi 1991-ben is szészatyarok voltunk: SUPREMACY / SEVEN CITIES

OF GOLD '/ BLUE ANGELS / 688 ATTACK SUB / HERQO'S QUEST; A kicsik (mert mi

hagyjuk az olvasdkat is széhoz jutni): 4x4 OFF ROAD RACING / A-10 TANK KILLER /

ANDY CAPP / ANNALS OF ROME / BARBARIAN 3. / BARD'S TALE Ilil. /| BEVERLY

HILLS COP / BLINKY'S SCARY SCHOOL / BUCCANEER / CAPTAIN BLOOD / CAPTU-

RED / CABRMEN SANDIEGO / CHAMBERS OF SHAOLIN / DIE HARD / DRACONUS /

DRAGON WARS / FLINTSTONES / GORDIAN TOMB / HEAVY METAL / LITTLE PUFF

IN DRAGONLAND / MOTOR MASSACRE / NAUTILUS / OPERATION HORMUZ /

PARADROID / PARALLAX / PHM PEGASUS / PROJECT FIRESTART / RED LED / RED

STORM RISING / ROY OF THE ROVERS / SPEEDBALL / SPLIT PERSONALITIES / STREET ROD / STUNT CAR RACER / THUNDERCHOP-
PER / TOMAHAWK / UNINVITED; PLUS/4 SAROK: A ninja kildetése / Alom édes alom / Csavargas a gombék birodalméaban / Kincsvadasz /
Pumpkin / Elite / Locomotion 2. / Molecule Man / Raffles / Sword of Destiny / DEli Compacker / Graphics Designer / H.C.S. Packer / Micro
Vocals-, Rythm-, Bass-, Tuned-, Latin / Programozési Gtletek; ELSOSEGELY: kb. 10 oldal C64-re, Amigéra és Plus/4-re, teli POKE-kal,
CHEAT-tel és egyéb tippekkel; PROGRAMOZASTECHNIKA: Rasztercsikok (C64) / Freezer védelem (C64) / Egér-joystick lekérdezése (Ami-
ga) / Sprite-ok (Amiga); BUVOS CARTRIDGE: Final Cartridge Ill. (C64); FELHASZNALOI PROGRAMOK: GRAPHIC ADVENTURE CREATOR
(Ce4) / PERFORMANCE FORTH (C64) / Kudi 64. (C64) / Gamebasic (C64) / Hires-Master (C64) / NOISE TRACKER/PRO-TRACKER (Amiga).




Szamitastechnikai Kft.
1141.Budapest, Almos vezér utja 17.,
Tel: 183-1817,Fax:251-2523

_ L . i 5
1993. majus folyaman VAltg simiink:
135 Budapest, XIIl. Szent Laszl 4/A. 149-6165

Comm 500 32.900,- Ft g
Comm A Plus 32.900,- Ft ko
Commod 0 e 33.500,- Ft g
Commodor g 56.900,- Ft A -
Commodore C 275.000,- Ft ! .
+4MB RAM 000,- Ft e
Com!nodore Modulitdr...um e
Commodor 1] - — : i
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