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Meghosszabbitottuk akcionkat!
Ha jalius végéig megrendeled
a PC-s jatékok c. konyvet,
kb. 200,- Ft-ot megsporolsz!

Most csak: 299,- Ft

A tartalombdl: Hasznos alapozés kezdd PC jatékos szadmara /| PC-s els6-
segely, mintegy 40 jatékhoz [ A PC-s jatékok fejlédéstorténete / Larrg I. / Larry
Il. /Larry lll. / Larry V. / Police Quest |. / Police Quest Il. / Police Quest III. /
Space Quest |. / Space Quest Il. / Space Quest III. / Space Quest IV. / King's
Quest I. / King’s Quest II. / King's Quest IIl. / King's Quest IV. / King's Quest V.
/ Breach 2. / Rules of Engagement / Civilization / Sim Ant / Sim Earth / Spell-
casting 101. / Spelicasting 201. / Wing Commander 2.

A kényv terjedelme: 220 oldal

Megvasarolhaté: COMPUTERBOOKS Kft., Budapest,
XIll. Tartsay V.u. 12. Tel.:,1751-564, FAX: 1753-591

Megrendelhet6: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Az 1991. és 1992. Evkényv egyidej(i megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!

Ara: 398,- Ft

Csak ugy dmlesztve, hogy mire szamithattok:

A nagyok, mert mi még mindig szdszatyarok vagyunk: BATTLETECH /

BATTLE COMMAND / ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK / ELVIRA II. - THE

JAWS OF CERBERUS / HEART OF CHINA / MIXED UP FAIRY TALES /

PIRATES! 1geg‘y kis kiegészités) /| POOLS OF DARKNESS /| ROCKSTAR ATE

MY HAMSTER / ULTIMA UNDERWORLD; A kicsik (mert mi hagyjuk az olva-

sOkat is széhoz jutni): ABC Monday Football / Apollo 18 Mission / Basket

Manager / Bill & Ted's Excellent Adventure / Bravestarr / Bushbuck / Cadaver

2. — The Payoff / Creatures 2. — Torture Trouble / Crystals of Arborea /

Demon’'s Kiss / Dirty / Eskimo Games / Eternal Dagger / Face Off Hockey /

Frigylada / Godfather / Great Courts / The Great Giana Sisters / Hollywood Poker Pro / Jai Alai / John Barnes European Football
/ King’s Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice rgostman Pat / Secret of Monkey Island I. (kiegészités) / Oil
Imperium / PP. Hammer / Stimp In Secret Mission; PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol / Hajotorott )( The King's Testament / Ki-
ralylany / POKE-ok, tjppek / Digital System / Future Composer / Psychadelia / Turbo Assembler V6.0 / Plus/4 programozéas-
technika; ELSOSEGELY: kb. 10 oldal és a szemiink joj6zott, mire bepétydgtik! DEMOLOGIA: révid attekintés az elmyit év
legjobb demoirdl; PROGRAMOZASTECHNIKA: Kalandjatékok irasa (C64) / Intro modul elkészitése (Amiga); BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (0642:/ Action Replay Mk V-VII. (C64) / Action Replay Mk Ill. (Amiga); FELHASZNALOI
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) / Create with Garfield (C64) / Cygnus ED Professional Editor V2.0/Cygnus (Amiga) /
Dveidim V1.0 (C64) / Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) / Giga CAD (C64) / Intro Maker - Warriors of Darkness (C64) /
Magic Monitor V1.0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Desi%n Group g064) | Pro Tracker (kiegészités) (Amiga) / Rockmonitor
- Soundmonitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON C0000! (C64) / Sprite + Graphic BASIC (C64)
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Boritoterv: T.Miklos ;
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Sweet Little 16 Group

Werner Zsolt (DADA)
Foték: PRACTICA BX-20

Postacim: COMMODORE VILAG

: COM-WARE Kft

Budapest, Pf. 363, 1519
lit lehet levelezgetni, nem a bankcimen!

Bankeim: (ezt a cimet felejtsd el, ha leve-
let akarsz irni — arra oft van a postafick!
Ezt csak akkor kell hasznalnod, ha csek-
ken rendelsz ujsagot, Evkonyvet vagy
egyéb papiruszt, és a csekket nem mi
kuldtuk Neked. Ezt a cimet kell beirni a
'pénzosszeg cimzettje' rovatba.

OTP, Budapest, Irinyi u. 30., 1117
(A csekk kozépsd szelvenyének hatoida-
lara legyetek szivesek mindig rairni;
COM-WARE Kft., MNB 218-98426/41853-
7 — ¢s azt, hogy a pénzt mire adtad fel!)

Terjeszli:

A HIRKER (Hirlapkereskedelmi Igazga-

tosag) az orszag egész teruletén megta-

lalhato hirlaparusito szakuzletekben és

pavilonokban, valamint kaphato a ko-

_ vetkezd uzletekben és arushelyeken:
ACOMP Kft., Bp., XIV. Almos Vez. u. 17.

ANUBIS Kft., Bp., Xll|. Dunyov u.5.

Kelenfdld Kft. (SZAMALK) Kényves-
bolija , Bp. X|.Szakasits A u 68,

Miszaki Kényvaruhaz, Budapest, VI.
Liszt Ferenc tér 9.

MIKRO-BIK Kit. Szakiizlete, Miskolc,
Széchenyi u. 49.

MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Eger, Széc-
henyi u, 21.

MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Gyongyos,
Szt.Bertalan u.2.

CILI-BAZAR, Nyiregyhaza. Kossuth u.25.

PALETTA Computer Shop, Debrecen,
Csapo u. 15.

BIT-STOP BT. Szakiiziete, Kecskemét,
Rakoczi u.2.

AXIS Kft., Baja, Szabadséag u.2.

TELECOMP Kft. Szakiziete. Sopron,
Orsolya tér 5.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41,

ISSN 0866-0808 — Patria Nyomda Rt.
Felel6s vezeté: Bokor Gabor

A CoV nyari kiillénszama
a julius 19-éen
kezdddé heten, mig a CoV
kévetkezo (36.) szama
a szeptember 13-an
kezdodo héten jelenik meg.
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Bekiildé6tt anyag alapjan 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Antal Zsolt, Sopron Gaspar Zsombor, Veszprém

Belan Karoly, Kiskunhalas Kovacs Andras, Kony

Birkas Laszlo, Bonyhad Sziics Istvan, Budapest

Bodnar Janos, Debrecen Szuhaj Imre, Debrecen

Ganyecz Istvan, Békéscsaba Tarbaj Péter, Budapest
EléfizetGink kézil 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Asztalos Istvan, Pilisvorésvar Kiss Sandor, Bfgske

Erdei Viktor, Szekszard Marosi Jozsefné, Esztergom

Feich Krisztian, Budapest XX. Turbucz Be’!a, Budapest XIX.

Fodor Tamas, Cegledbercel Zetter Adam, Miskolc

ljjas Tibor, Gyér Zald Peter, Budapest XII.

Nyeremenyeiket postai uton juttatjuk el.

A CoV 33-ban kozélt rejtvényre helyes megoldast bekildOk kozott 1-1
doboz méanesIemezt nyertek:

Barna Gydrgy, Miskolc

Ersek Jozsef, Felsdlajos

Fenyvesi Laszlo, Pusztaszabolcs

Rakonczai Anita, Vac

Szabd Péter, Polgar
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Epp ez jutott esziinkbe...

A nyari szunetrol

Nem lesz nyari szunet, marmint a CoV haza-tajan.

Sokat gondolkodtunk azon, mit kezdjink azzal a rengeteg le-
irassal, amit az utobbi iddben kdldtetek be, hiszen a Tokos-
Makos rovatba a téredéke sem fér be.

Gondolkodtunk azon is, legyen-e CoV 1/2 utdnnyomas,
ahogy azt kb. 1 éve meghirdettuk, &m egy kis példanyszamu
utannyomas aranytalanul nagy eldallitasi koltseggel jar.

Ezt a két dolgot betettiik egy turmixgépbe, j0l 6sszekevertlk,
es maris megsziletett az eredmeény, egy kuldnszam, amit ju-
lius végén fogunk megjelentetni.

Héat nem nagyszerd, igy nyaron sem fogtok unatkozni, és mi
is elmehetlink egy picit pihenni, széval mindenki jol jar.

A 64 oldalas kdldnszamban megprobaljuk ugy 40-50 jaték

A NEWS-rol

Az elmult szamunkban valahogy lemaradtak a papirrdl a nyi-
lak, igy mindenki teljesen free alapon totdzgathatta ki, melyik

A jatékleirasokrol

Véltozatlanul nagy a morgéas a C64 felhasznaldk részérdl, ha
ez igy halad, lassan 6k is kisebbség lesznek, mint a Plusi-
sok. Err6l sz6 sincsen, csak — mint azt mar emiitettlik —
annyira gyér az Uj programok vélasztéka, hogy ebben az

ugyben mi is nehéz helyzetben vagyunk. Ezen a dolgon per-
sze mindenképpen valtoztatni kivanunk, rengeteg még a

Az egyéb fejezetekrol

A programozastechnikai és egyeb szakmai vonatkozasu cik-
kek irant ugyancsak megndtt az igény, talan az lehet az oka,
hogy mar elég régen volt programozastechnika az ujsagban.
Nos, ezen is valoztatunk, C64-re a tovabbiakban rendszere-
sen lesz programozastechnikai rész, st PC-re is inditottunk
egy PC-Info rovatot, mar annyira kindtte magét a Hangkartya-
csata! Hogy miért nincs Amigara felhasznaldi rész? Vala-
hogy erre nem jelentkezett igény. ElsGsegély is lesz rendsze-

A rejtvényrol

A mult havi nyomdahiba kicsit durva volt. Véleményeitek
szerint a rejtvény tartalman is valtoztatni kellene, mivel egy-
egy jatékfoto csak egy konkrét géptipushoz kapcsolodik, igy
akinek nem olyan gepe van, az hatranyos helyzetbe kerul.

Az 1993-as Evkonyvrol

Lesz! Hogy mikor? Azt még mi sem tudjuk, de még az idén.
Szamitasaink szerint mar elég jol bejarodott ez a Mikulas
kérnyéki megjelenés, vélemenylnk szerint eldbb sem-

leirasat belepréselni, ahogy sikerul. Miutan sokan hianyol-
jatok a szimulator leirdsokat, igy a sok-sok jatékleiras mellett
lesz egy kildn szimulator gyajtemeény is. Lesz egy dsszealli-
tds az ujabb fociprogramokrol, valamint csokorba szedjik
azokat az informacidkat, amelyeket egy-eqy — mar CoV-ban
megjelent — jatékleirashoz kiegészitésként kildtetek.

A 64 oldalon tul elhelyeziink egy plusz mellékletet is, amely
roviditett formaban fogja tartalmazni a Commodore Vilag 1/2
ertékesebb informacioit.

Es mindez elérhetd csak 200,- Ft-ért. Ezen sorok irasakor
még nincs megallapodéas a terjesztés gyében, igy a legbiz-
tosabban ugy juthatsz hozza, ha eldfizeted. Végul is miért
pont a k(ldnszam hidnyozna a gydjteményedbdi?

kép melyik infohoz tartozik. EInézést kerink, ezutan jobban
odafigyelink.

program, ami régebbi keltezés(i, mégis sokan kéritek a leira-
saikat. Igy van ez a mostani szamunkban is. A 10-15 oldalas
leirdsok pedig valoban nem valok az ujsagba, ezentul az
ilyen hosszabb |élegzetl jatekleirasokat félretesszuk jobb
idékre (pl. Evkényv), vagy folytatasokban kozdljik, s akkor
sok egyébre is marad hely.

resen minden szamban a tovabbiakban. Az Adventour és
Tokdsmakos rovatok is futnak, terjedelmik valtozo, és a na-
gyobb leirdsok fuggvényében lesznek vagy hosszabbak,
vagy rovidebbek. A Plus/4 sarkot nem tervezzik 10 oldalra
emelni, a Plusi téméaban érkez6 levelek szama is folyamato-
san csOkken, de pillanatnyilag megszuntetni sem kivanjuk a
rovatot! A CoVboy Posta is csak kivételesen most dupla ter-
jedelmu, mert jon a nyér, legyen mit olvasni.

Nos, mi nyitottak vagyunk, és szivesen fogadunk mindenféle
javaslatot a keresztrejtvény kivételével. Szdval, ha a rejtvény
atalakitasara van valami jopofa Otletetek, azt nyugodtan
irjatok meg!

miképpen nem lesz. Arrdl pedig még korai lenne beszéini,
hogy mi lesz benne. A tlrelem az nagy ur kérem, elébb-
utébb CoV Evkodnyvet terem!

A honap TOP listai:

~ Monkey Island 2.
 B17 Flying Fortress
- Chuck Rock Il.
~ Legends of Valour

e ATIEI
~ Civilization

_Star Trek

. Indy V. Adv.,

- o8 Trolls

: Pc L - Plus/4

~ Might & Magic IV. Laser Squad 1/2
~ Strike Commander - Dizzy Ill.

- Spelljammer Castle Master

Freddy Pharkas... Extasy
~~ Xenobots Way Out
Eye of the Beholder 3. Heroic

~ Stunt Island Fancy World
Ultima Underworld |l. Puzznic

£ e Dune 2 Cloud Kingdoms
Unlimited Adventures 3D Pool
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ADVENTURE

il A Westwood Studios vezetdségének nagyon
piszkalhatta a csérét, hogy az Eye of Beholder
sorozat lépten nyomon a dobogé élvonala felé
tor. Most U 8gndolték tenni kéne valamit azért,
hogy ez a egyeduralom végre megtorjon
ezen a téren. Hamarosan kiadjak a Lands of
Lore: The Throne of Chaos c¢. programjukat,
mely, ha minden igaz tal fogja szarnyalni az
EOB sikereit. Hnmm? Majd 'meglassuk’!
Vannak olyan jatékok, melyeket nehéz megszeretni, azutan még ne-
hezebb — néha lehetetlen — abbahagyni. Ugy gondoljuk, hogy a
Bard’s Tale rajongdk tudnanak errél mesélni. Most 6ket kényezteti a
KINGSOFT. A The Examination cim( proggyban a karakter-generé-
lastdl a vardzslatokig, a bekalandozandd nagy teriletektdl a mese-
beli figurékig minden benne van, ami csak egy ,vérbeli” RPG-hez
kell. Feltétlenul szerezd be!
— 54 —
Milyen jatékot is adna ki az Adventure Soft, ha nem kalandot, erre
még nem igazan talaltuk meg a valaszt, de nem is kerestlk, mert
mg:\t egy kaland potiyant ki a karmaik, bocsanat KARMA-ik kozdl.
A Simon the Sorcerer egy humoros hangvétel( kalanjaték, melyben
sarkanyokkal kell megvivnunk, szornyekkel kell csatdaznunk, s ekoz-
ben szétszakadunk a rohdgéstdl, olyan jo poénokat illesztettek be a
jéték menetébe (Csak nem a ‘majomszigetrél’ loptak? —
CoVboy).
—PC—
Ha azt mondjuk SSI, ... ismerés a mondat kezdete? Na igen, ezuttal
sem maradunk SS/ jaték nélkdl. A szerepjatékok maniasai hamaro-
san felszabadithatnak néhéné tucat HD-s lemezt, hogy feltankoljak
az UNLIMITED ADVENTURES osszes byte-jat. Az SSI is fejlodatt,
ezuttal a 2D és 3D dungeon perspektivak kombinalasa, uj szoérnyala-
kok megjelenése, ragyogd betétgrafikak teszik igazan élvezetessé a
jatékot, mely dungeon-jainak feltérképezése nagy valészinlséggel
nem semmi munka lesz. Kar, hogy egyes helyszineknek nagyon
M&M 4 szaga van...

AKCIO
— 64, A—

Mit tesziink, ha egy gonosz démon elrabolja menyasszonyunkat?
Ahelyett, hogy héalat adnank az égnek, alkalmazzuk a kovetkezdket:
szerezzunk egy kardot, pattanjunk fel legjobb lovunkra, gydjtsink
minél tébb élet- és vardzserdt, mészaroljuk le az dsszes utunkba ke-
rulé szmorfot, dwarfot és torpedémont, majd Gtkézzink meg a fégo-
nosszal, és mentsik meg szegény lanykat, hogy végre egymaséi le-
hessink. Bar a Wrath of Demon alaptorténete Amiga-ra rég elké-
szalt, nem lehetett konnyd doiga a READYSOFT-nak, mire hatvanné-
gyesitette a programot, hiszen a Zzap mar '91 juliusaban beharan-
gozta a jaték megjelenését. Remek munkajukat dicséri, hogy az
egyes jelenetek kivitelezése a legendas Shadow of the Beast-et is
megkdzeliti, sét... Mindenképpen érdemes kiprébalni!
Valészinileg a vietkongok attal méltan rettegett amerikai nehézbom-
bazé — a B52-es ihlette meg a CODE MASTERS csapatot, amikor lét-
rehoztak a BEE 52 cim( programot. Hogy ez nem a szimulatorok
kézt szerepel, annak az a prozai oka, hogy Bee 52 egy rendkival
szimpatikus méhecske, aki csak a mi segitséglinkkel tudja éssze-
gydjteni megfelelé mennyiségd viragporat, természetesen kikerdlve,
vagy DDD-vel artalmatlannd teve a ra lesé gonosz rovarokat.
Ha a testvéred végre befejezte a CoV 1-34 bongészését, vagy megla-
togat a cimborad, feltétlendl mutasd meg neki a Bolo cimu jatékot.
Ahhoz képest, hogy a FIRST BLOOD csapatrél még nem sokat hallot-
tunk, egész tisztességes kétszemélyes harckocsis |ovoldozést
hoztak ossze. Az a jo az egészben, hogy a viszonylag nagy
jatékteruleten egész sokéig vadaszhatunk egymasra. Jobb helyeken
egy dobozos sor jar a ,gyozd"-nek.
Az Invaders nevl egykori pénznyeld jaték-gép otletét mar tavaly
(vagy tavalyeldtt) folhasznéltak a Super Space Invaders-hez. Ugyan-
ehhez az otlethez folyamodott az X-AMPLE ARCH., a Megastarforce
kivitelezésekor, a grafika szinvonaldn viszont lényegesen javitottak.
lc?y a shoot'em up rajongék mar kifejezetten szebb idegenekre 16vol-
ozhetnek, feltéve, ha birja a joy-uk.

— 64, A —
A hénap egyik legnagyobb dobéasa a GENESIS SOFTWARE nevéhez
fazédik. A Nobby the Aardvark néhany hete még csak demo
szinten létezett, méra azonban elérte a 100 %-os allapotot, és
mondhatjuk kifejezetten élményt nyujt a program kivitelezése, nem
beszélve a jatszhatésagardl, amely nem utolsé szempont. A
maészkalds gyességi programok kézott szerintink simén veri akar a
Toki-t, akar a Chuck Rock-ot, pedig azok sem voltak rosszak. Kalon
szeretnénk felhivni a fi%yelmet a rajzfilm-szerd bevezetésre, melyet
nem érdemes a tizgombbal megszakitani. A Fo

Terminédtor hivék figyelem!!! Jon a Terminator 2029 a Bethesda
Software jovoltdbél. Célunk természetesen a terep megtisztitasa
Terminator barétunkkal. Hogz mégis miért emlitjk meg a jatékot?
Nos a digi animéciék igen szepek, sét Uj karaktert is generalhatunk!
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— 64, A, PC—
Mivel az OCEAN SOFTWARE hoénapok 6ta nem hallatott magardl, vér-
haté volt, hogy Ujabb nagy dobasra készllnek. Nos, biztosak va-
gyunk abban, hogy a Sleepwalker-rel elérik céljukat. Azonkivil,
hogy a programot teletizdeltek jonéhany eredeti és igencsak széra-
koztaté elemmel, a sprite-ok kivitelezése és animéacidja még a rend-
kivil népszerl (persze szintén OCEAN-os) Hudson Hawk-ét is tal- e
szarnyalja. Biztos, hogy ez az ugyességi jaték az elkdvetkezd hona- :
pok egyik legnagyobb slagere lesz. A 6
A Chuck Rock Il. nem is olyan rég még Ujdonsagnak szamitott a
CORE csapattdl. Azéta kihoztdk a piacra a Darkmere-t is, melyrél a
CoV 29/30 NEWS-ban mar széltunk. Junius idusa pedig egy Ujabb e i
jatékot szilt meg CORE-éknal. A BLASTAR c. piff-pufi alkotasban
egy alattunk hompdlygd, hullamzé bolygéfelszin felett RAP-ulve keil
pusztitanunk az élalkodd (z)drhajokat. SHIT.

SZIMULATOR, SPORT " S |

e sl s - -
Hiaba, a Kick off 2. és az | Play 3D Soccer 6ta nem nagyon érdemes
foci-szimulaciét gyartani, maradtak inkdbb a manager-programok.
Ennek a sornak egy Ujabb tagja a Jimmy’s Super League. Maga az
anyag nem nagy durranas, az alkot6 szellemcsapat (The Ghosf) nem
kapraztat el ujdonséﬁokkal. st Jimmy-bdl is csak Hendrix-et és
Page-t ismerjik, de aki kedveli a mifajt, annak a gyljteményébe ez
is belefér.

— 64, A—
Ha 2-3 hénapja az Int.3D Tennis nem aratott volna le minden babért
az osszes teniszprogram eldl, akkor sem hisszik, hogy sok dicséret-
re szamithatna az IDEA a Smash cim( stuffjaért. Mintha a programo-
26, — fdleg a grafikus — sokkal tobb gondot forditott volna g héttér
és a sprite-ok megalkotasara, mint magara a jétszhatdsagra. Igy az-
tan egy szép kiviteld, nagyokat ,lengé” hattér elétt két agyetlen moz-
géasu bajnokjelsit paf6li 2D-ben a jobb sorsra érdemes labdat. -
A CoV 22-ben — kb. masfél éve — mér beharangoztuk egy mega-hi-
per-szuper-giga-terra... repilégépszimulator me&jelenés t. Ami ké-
sik az csak jo lehet, mert a STRIKE COMMANDER csak most jelent
meg (persze csak PC-re, mert az Amigasok még mindig a toltényhe-
vedereiket keresgetik). Az Origin alatt mikédé Chris Roberts batyé
feltehetéen nem akarta, hogy olyan ‘bug’-osan startolion a jéték,
mint ahog{’az a Wing Commander esetében itten-ottan becsusszant.
A SC valdban tokéletes, bar egy picit meghizott, kell vagy 40 Mega
szabad hely, 4 MB RAM, és persze 386-os gép. Szép volt Chris!

STRATEGIA
—A, PC—

A Software 2000 véleménye szerint a jéghoki akar 2000 sportja is le-
het, na persze a bibliai vegnek ehhez tuz helyett mondjuk jeget kéneD

hoznia. Hogy az EISHOCKEY MANAGER-t mégis itt emlitjuk meg,
és nem a szimulétorok kozott, annak az az oka, hogy a jatek eldny-
ben részesiti a stratégiat, melyre szikséglnk is lesz, ha csapatunkat
gybzelemre szeretnénk vinni. A grafika talan nem felel meg 1993 el-
varasainak, mindezt azonban karpétolja az izgalmas menedzselés.
Akiknek tetszett a Bundesliga Manager Professional, ebben a prog-
ramban sem fog csalddni!

LOGIKAI, EGYEB o

VERLAG-ék ugy latszik tovabbra is a logikai jatékokban akarnak na-
gyot alakitani. Lehet, hogy ez éppen a CIRCUIT cimi progival sike-
rul nekik. A feladat lényege, hogy az elektromossagot a kijelit irany-
ba terelve meghatarozott helyére juttassuk. Ahhoz, hogy a jaték valé-
saghlbb legyen, az dram kozel valédi sebességével mozog, ugy-

hogy nem art kicsit felporgetni lassulé agyunkat. S e e s s

— 64— B S B EES =SS
Nem tétlenkedik hazank népszerl csapata az OTHIS Software sem. o 3 PP + A
Augusztusra megjelenik a TRANS LOGIC GAME. A géx altal meg- 800000 ! i
adott alakzatokat kell kiraknunk a goly6k segitségével. A golyokat a ' B BE T
joystick+t0z segitségével tologathatjuk. Ha kész az alakzat, a space @ S o4 L s S S o
segitségével mehetlnk tovabb. A demo alapjan 6 kis jatéknak tunik, S XX I AR =
kivancsian varjuk a 100 %-os verziot! ! s It SR * ¥

e - _ -

Public Domain (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek,
lemezes ujsagok, videodemok (!) ) a legnagyobb valasztékbél megrendelhetdk:

SCOOPEX
1399 Budapest, Letét 103, Pf.: 701.

Lemezes tajékoztatonkhoz szilkséges: 1db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.

Commodore Gyorsszerviz e Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitds és videoszervizelés is!
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ART OF CHINA
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CoVboy a minap beordit a HQ ajtajan:
Hallottatok, hogy megjelent 64-re a 'H'art
ov csdjna? Oszintén szdlva igen megle-
pédtink, de régvest kutakodni kezdttnk
a HOT stuffok k6zétt, mikézben egyre vi-
lagosabba valt a felismerés, CoVboy mar
vagy 2 éve nem pucolta meg a fiilet, de
ugy latszik mi sem, innen a félreérés.
No de, ha mér eldkerillt az Art of China,
gondoltuk megnézzik kdzelebbrél...

______ <

A program 1991-ben készilt (bar van ben-
ne egy '92-es keltezés is...). Eredetileg né-
met nyelvi volt, de a RED SECTOR csapat
leforditotta angolra (Hm, nem igazan toké-
letesen...). Az alkotck mindent elkovettek,
hogy egy Zak Mckracken-hez_hasonlo jaté-
kot hozzanak Ossze, és ez tobbé-kevesbé
sikerult is nekik.

Némi tologetés utdn megcsodalhatjuk (?)
az intro-t, amelybdl kiderul, hogy hdseink
szlleik balesete utan egy csendes kisva-
rosban oShajtanak letelepedni, ahol azon-
ban egy véreskezl banda uralkodik blabla-
bla, a lényeg az, hogy végil csak egy hé-
sunk marad, aki megeskuiszik, hogy
bossz(t 4ll (Azt mondta a hése, hogy

nem maradt egy 6se [se] — CoVboy). E
dramai kezdés utan kovetkezzék maga a ja-
ték.

Az iranyitds egy menlbdl torténik. A
térgyakra vald hivatkozast két ,ablak”
segiti. az egyik a jelenleg nalunk Iévé
targyakat tartalmazza, a masik a helyszin
targyait (joy balfjobb: valtds a két ablak
kozott, fel/le: targy kivalasztasa). Az igék:

o Take: Egy targy felvétele;

e Read: Valami megvizsgalasa;

e Fight: Harc (nem csak személy ellen!);

e Puli: Valamilyen objektum meghuzasa,

e On: Egy szerkezet (pl. szamitégép) be-
kapcsolasa;

e Walk: Mozgas. Kivalasztasa utan mozdit-
suk a joy-t a kivant iranyba (az ,iranytin”
is megjelenik), majd tizgomb, és mar
megyunk is;

e Load: Kimentett allas betoltése;

¢ Give: Egy targy atadasa a jelenlevé sze-
mélynek;

@ Talk: Megprébalhatunk kommunikalni az
altalunk kijelolt személlyel;

e Use: Hasznal. Mindig két targy kijeldlé-
sét varja, mindegy, melyik ablakbdl;

e Open: Egy objektum kinyitasa;

e Off: Az ON ellentéte, valami kikapcsola-

sa;
® Buy: Véasarlas;
o Save: Allas elmentése;

Ag'gték egykori testvérink szobajaban kez-
dédik. Kordl lehet nézni, érdekes hely, de
inkdbb vegylk fel a kovetkezé targyakat:
BATTERY, PAPER WEIGHT, ISK,
BANKNOTE, majd tavozzunk (WALK R).
Ezutan kisebb gyalogtira kovetkezik: 3-

szor WALK L. Elolvasgathatjuk a felirato-

kat, amelyekbd! kiderul, hogy karate-tan-
folyam folyik, tehat WALK V. Innen tovabb
balra van egy metré-lejarat, amit azonban
egy baratsagtalan rocker ériz. Ha belekd-
tunk, akkor — karate ide vagy oda — a ja-
ték végetér. A pénzinket elfogadja, de nem
torténik semmi. Ht nem sokra megyunk.
(Akinek RED SECTOR tbrése van, az
észrevehette, hogy a helyszin ablak nem
igazén tokéletes ezen a helyszinen. Ha a
rockerre akarunk hivatkozni, akkor az uta-
na kovetkezé semmire kell clickelni.) Men-
junk inkabb vissza a hazunkig, majd to-
vabb jobbra (5-szor WALK R). [tt menjink
be, és vegyik meg a ninja-ruhat (csak arra
van  penzunk) (WALK V, BUY
NINJADRESS). Az eladé kommunikacios
probalkozasainkra (TALK SALESMAN)
kozli, hogy éppen egy Uj arcade jatékot
tesztel, de ha megprobéljuk lekoppintani,
azt nem veszi j6 neven. Nem baj, baratom,
majd késébb...

Folytassuk felfedezéutunkat (WALK L,R).
Az it talatt drgével tarsalogva (TALK
CITIZEN) megtudjuk, hogy 6 most szomo-
ru, mert le akarjak rombolni a hazat, és
megkér, hogy tegyink valamit. Rendben,
késébb majd visszatérink rad. Most men-
jink tovabb (WALK R). ftt néhany tartaiyt
latunk (hésink hevesen tiltakozik minden
kisérlet ellen), valamint egy épuletet, ami-
nek tonkretették a biztonsagi zarjat, de
azért az ajtdé zarva van. Nem baj, torjuk be,
és maris szabad az ut (FIGHT, WALK V).
Elsésorban vegyUk fel a szerszamokat, ma-
sodsorban menjink innen (aki réér, az pro-
balkozzon a hordékkal — TONS, és a fo-
lyadékkal — LIQUID) (WALK L.LL). Mosta
szamtech. bolt elétt allunk. Vaditj késink-
kel szerzink egy kis meglepetést az eladd-
nak (USE KN?gE ON CAR TYRE). Bara-
tunk meglép, majd visszakapjuk az iranyi-
tast. Menjink be a boltba, és lopjuk el a
tesztelés alatt all6 jatékot (WALK R, V, USE
DISK ON COMPUTER). Baratunk nagyon
oral magénak, igy akar tovabb is mehetunk
(WALK LLLV). Most szamitogépmanias
baratnénk hazaban vagyunk. aki koszonés
gyanant uj programok irant érdekiédik. Ad-
juk neki a lemezt (GIVE DISK WITH A
GAME), mire boldogan tavozik (végigjat-
szani a jatékot..). Most mar hasznalhatjuk
a szamitogépét (ON COMPUTER). Hésunk
kozli, hogy megvaltoztatta az épitkezési ter-
veket (logikus...). Most visszamehetunk
szomoru ismerdsinkhoz, aki halas, és ad
is cserébe valamit (WALK L R, R, R, TALK
CITIZEN). Ez a targy TAPE RECORDING
névre hallgat, de tulajdonképpen egy scroll
egy darabkdja (szoval itt valami nagy
forditési baki lehet...). Most menjink to-
vabb (WALK R, R). It meg lehet probal-
kozni az elektr. keritéssel és az ajtoval, de
ugysem sikerdl. Feszitsik fel inkabb a
csatornatetét a pajszerral, és menjink le
(USE CROW BAR ON LID, WALK V). ft
egy siremléket talalunk egy hianyos scroll-
lal egybekdtve. A scrolion hasznaljuk
,magnofelvételinket” (USE TAPE RECOR-
DING ON SCROLL), és rejtélyes hangok
kdzepette elteleportalodunk.

A kovetkezd helyszinen egy szerzetest tala-
lunk, aki hosszas eléadast tart egy rank va-
ro feladatrol (csak azt felejti el kozolni,
hogy mi az), majd tavozik. A konyvet el le-
het olvasni, nagyon tanulségos, aztén ko-
vethetjuk a szerzetes példajat (WALK L)...

Elészor azt hittik, hogy a szerzetes tré-
fdit meg benndnket, azutan ra kellett
dobbenniink, hogy a RED SECTOR volt
az. Nincs valakinek egy .nem kifagyos”
verzidja? Akkor majd lesz folytatas is!

7/ Plis/é -y
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MANCHESTER UNITED

Sokan nehezteltetek rank, hogy nem na-
gyon rajongunk a sportjatékokert, ugyanis
a CoV hasabijain ritkan talaltok sportjatékle-
irast (ezen belll is a focit). Hat akkor le-
gyen. Eléljaréban annyit szeretnénk elmon-
dani a foci kedvelbinek, hogy a nyari kd-
Ionszamban egy csokornyi focirdl lesz
osszefoglald. Akit érdekel, hozzaférhetd ju-
lius végén az L;ljségérusoknél, de télank is
megrendelheted.

Ezt a progit a Krisalis nyomatta a piacra
1991-ben, legfébb érdekessége, hogy szin-
te minden ismertebb géptipuson megje-
lent, bar Plusis verziérél nem van tudoma-
sunk. Széval a game teljesen ikonvezérelt.
A C64 tulajk Betoltés utan érommel tapasz-
talhatjgk, hogy njncs cimképernyd. Ez
mondjuk a T.toré Ur munkassagat dicséri.
A képernyén egy ide-oda ugrald labda ala-
ku kurzonnal és 6t eurdpai orszag zaszlaja-
val talélkozunk. A program e 6t nyelven ké-
pes velink kommunikalni (angol, francia,
német, olasz, spanyol). Miutan kivélasztot-
tuk a megfeleld nyelvet, Ujabb dontés elé
allitanak: BEK-ben, KEK-ben vagy UEFA-
ban kivanunk tetszelegni, esetleg régiallast
folytatnank? Ha ezen is tul vagyunk, és el-
olvastuk a készitok névsorat egy menibe
jutunk.

Az irdnyitas C64-en a JOY 2-es porton ke-
resztdl lehetséges.

A fomeni pontjai (bairél-jobbra)

1.) SAVE GAME, élldésmentés.

2.) A BEK kazdelmeit, parositasat, eredmé-
nyeit kovethetjik figyelemmel.

3.) KEK-ben csinalhatjuk ugyanezt.

4)) Ugy 170 eurbpai kupacsapattal vivha-
tunk edzémérkozést, ha mar kiestink a
kupébdl, és nem inditunk 0j szezont
(JOY elére-hatra: szelektalas, x-nem, ,pi-
pa‘-igen)

5.) Egy uj menube keralink:

- pipa: vissza a fomenuibe

- 1.sor, 2. ikon: a mérkdzés idejének be-
allitasa (04-90 perc)

- 1.sor, 3. ikon: manager uzemmod be-ki
(a computer az eroviszonyok alapjan
szamitja ki a végeredményt)

- 2.sor, 1. ikon: a manager, ill. csapat ne-
vének megvaltoztatasa.

- 3. sor, 1. ikon: a csapatot ember, vagy
gép iranyitsa.

- 3. sor, 2. ikon: a kapust ember, vagy
gép iranyitsa.

Ennyi valasztdsi lehetéségunk van itt,

visszatérhetink a fémenube.

6.) Az UEFA kizdelmeibe nyerhetink be-
pillantast. i

7.) A SZUPER és a VILAG-kupa mérkézése-
inek eseményeit figyelhetjuk le.

8.) Ezen ikon segitsegével végignézhetjuk
a MU és az ellenfel jatékosainak tulaj-
donsagait (gyorsasag, erdnlét, stb.) a le-
nyeg az, hogy minel nagyobb szamok
allnak az adott jatékos neve mogott, an-
nal tobbet ér.

9.) Kilépés a szezonbdl, a gép megerdsi-
tést ker.

10.) A program egyik legfontosabb része,

mert it allithatjuk be csapatunk taktikajat,
Osszedllitasat, a cserepad Osszeallitasat,
és az egyes sorok (hatvéd, kozéppalyas,
csatarsor) teljesitmenyét. Ez a rész rop-
pant bonyolult, mindenki prébalja ki ma-
ga, talan menni fog... Ha az ellenfél csa-
patat valasztjuk az ikonra lépés utén, az
ellenfél csapatan csak az egyes sorok
teljesitményet novelhetjik, illetve csok-
kenthetjuk. Ez felel meg egyben a nehéz-
ségi fokozat beallitasanak is.
Visszatérve csapatunkhoz, hatféle forma-
ci6 kozul valaszthatunk, mi a 2-3-5-0st
javasoljuk, de ezt dontse el mindenki
maga. A taktikat a két nyillal jeldlhetjik
ki, a jatékosokat pedig a labdat a mezek-
re huzva (kék = kapus; sarga = hatvéd;
lila = kozéppalyas; zold = csatar). A
'+'/'—' segitségével gyengithetjik/erdsit-
hetjik az egyes sorokat (ellenfélé is le-
het). E képernyébdl a pipa ikon valaszta-
séval léphetunk ki.

11.) Play. A tizgombot megnyomva a gép
kiirja a két szembenallé csapat nevét és
csak arra var, hogy parancsot adjunk a
jaték betoltésére. (Természetesen az oft-
hon jatszo6 csapat neve all eldl).

Rovid toltogetés utan a gép kiirja a csapa-

tok nevét, azt, h melyik félidé kovetke-

zik, a mérkdzés allaséat és az Osszesitett al-

last. PRESS FIRE BUTTON, és indul a

meccs!

A jétékosok, és a bird befutnak a labdaval,

leteszi a bird a labdat a kezdépontra, széjé-
hoz emeli a sipot és na vajon mit csinal?
Ezutdn mar csak rajtunk mulik, a siker. A
C64 és Amiga/PC/Atari stb. valtozatok alap-
vetéen csak a mecss kivitelezésében térnek
el egymastol. A C64 verzidban a palyat fe-
lalrol latjuk:

16 bites gépeken viszont fantasztikus -él-
ményt nydjt a jaték, hiszen a palyat ugy lat-
juk, mintha a TV-ben néznénk a meccset.

C64-en ettdl fuggetlendl a jatszhatosag ki-
valé. Tuzgombra rugunk, ha nalunk van a
laszti, vagy becsuszunk és utana rugunk.
Ha egy-egy becsuszasnal jol talaljuk el az
ellenfelet, akkor azt szabadrugassal, vagy
szines lapokkal dijazza a biro. Akér le is
kuldhet a palyardl. A meccs élvezetességét
emeli a golok valtozatossaga. 16 bites gé-
peken szabadrigasnal, szogleteknél meg
megadhatjuk a labda iranyat es erejét is.

Fontosabb kezeldbillentydk (C64):
RUN/STOP — PAUSE
SPACE — megnyomasaval atugorjuk a
holtidét (a jatékosok és a biro bevonulasat,
a szabadrugast elvégzd jatékos baktatasat
vissza a tetthelyhez, stb.) ugy, hogy koz-
ben nem mulik el életinkbdl, a mérkdzés-
bdl a néha sorsdontéen fontos par masod-
perc. A jatékosokat a joystik segitségével
iranyithatjuk. Erdekesseg, hogy miutan le-
nyomtuk a tizgombot, és nyomva tartjuk, a
jatékos felkészul a labda elrugasara, abba
az iranyba fut tovabb, amerre a gomb meg-
nyomasanak pillanataban huztuk a Joy-t. A
joystikkel akkor mar az elrugando labda
iranyat adhatjuk meg, s ha elengedjik a
gombot, a labda elindul dtjara.
Meccs kozben: 'Q' — csere [ 1" —
cserejatékos szama / '2'" — lehozandé
jatékos szama / 'SPACE' — gyorsitas
Néhany jotanacs: Jo ez a program, mert
nem lehet egyéni szolokkal eldonteni a
mérkozést, golokat rugni. Fontos a jo
osszjaték, a passzolas. Golt legkonnyeb-
ben Ugy érhetink el, hogy a tizenhatos
oldalarol parhuzamosan az alapvonallal,
attél 14-15 meterre betorink. Ekkor a ka-
pus oldalrél eszeveszetten rankrohan.
MielStt elerne minket, rigjuk be kézépre
a labdat, s ha szerencsenk van, ott kol-
baszol az isteni CoVboy aki mar csak be-
poccinti a labdat a haloba. Tovabba nem
célszerd a nagy sztarokat (Robson,
Phelan, Sharpe) berakni a csapatba, ha a
fémend 2. soranak 4. ikonjaban meg-
adott értékeik kisebbek, mint masoké.
A jaték mind a manager, mind a focijatékok
kedveldinek fejfajast, de egyuttal sok oro-
met is szerezhet egy jo ideig. C64-en a
MICROPROSE SOCCER dta nem volt ilyen
jé fociprogram, ne hagyd ki!

64 M/ Pus/é4
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SCENARIO
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A STARBYTE&OLD GENEARATION 1992 vé-
gi stratégiai jatéka valamikor az I. Vildgha-
boru idejére tajolhaté be. Igen szinvonalas
stratégiai jaték, melyben Eurépét kell meg-
héditanunk, mikézben harom ellenfelinket
el kell tipornunk (csak ugy mellékesen).

EYAHEOLD
LEHERNTION

A jaték elején a FIRE (PORT 2) megnyoma-
sa utan beallithatjuk a jatékosok szamat (1-
4) és a nehézségi fokot (A-B-C-D). Start: ta-
lan irjuk be nevinket, majd valassszunk
egy jo kis kezdé teriletet.

Jobboldalt van a jatéktér és kilonbozé in-
fokat is itt olvasunk, ha raclickelink vala-
melyik terlletre, mint pl. addzas, oft allo-
méasozé csapatok, gyarak... A csapatokat
pontok jelzik, a bazisokat korok. Kezdetben
minden teruleten allomasoznak csapatok,
akik semlegesek, vagyis nem tamadnak,
csak védekeznek. A csapatok harom egé-
ségbdl allnak TRANS, AIRCAFTS, SHIPS,
gondoljuk, nem kell részleteznink, hogy
I. hajé nem mehet szarazfoldon a masik
etté pedig tengeren, kivéve, ha hajék vi-
szik. Erdemes kezdd teruletnek pl. Gorog-
orszagot valasztani (jobb alsé sarok), mert
innen védve van a hatunk. A bal als6 sa-
rokban léthaté nevink, terlleteink szama
és pénzunk.

A képernyé baloldalan ikonok talalhatok:

RAW MATER: Kitermelés. A meglévd
pénzunket banyaszatba(!) fektethetjuk. A
haszonkulcs figg az aktualis érc aratoél,
és hogy mennyi fekszik azon a helyen.
(Minél tobb, annal jobb.) Minden kérben
hasznaljuk! (Elsére!). A legjobb pénzné-
veld forrdsunk. Ki kell valasztanunk egy
terdletet (sajatot) és azutan haromféle
részvényt vehetunk. Beallithatjuk, hogy
mennyi pénzt szanunk a szén (COAL),

vas {IRON), és réz (COPPER) kitermelés-
re. Erdemes minden pénzunket ide kol-
teni, majd az infokereten  kival
megnyomva a tlzgombot megkapjuk,
hogy mennyit nétt az afolyam. Akér meg
is otszordzhetjuk a pénzinket igy! Ezért
érdemes minel tobb pénzbdl vasarolni,
mert nagyobb a nyereség. Néha
megeshet, féleg késdbb, hogy tdbben
becsédoinek, ekkor a pénzink kemény
nulla lesz. Semmi gond, hisz a
terdleteink addznak. A c¢csddot ugy is
elkerdlhetjik, ha rendszeresen hivjuk az
ANALYSE ikont, igy megkaphatjuk, hogy
az egyes aanyagokhoz  mekkora
befektetesre van szukség. Az analizis
egyetlen hibaja, hogy viszonylag sok
enzt nyul le tollink.

COLONIES: Gyarmatok. Fontos, hogy ez
az ikon csak akkor aktiv, ha mar van ki-
ralysagunk. Ehhez azonban egy na-
gyobb terdletet (pl. Németorszag) kell el-
foglainunk. Ezutan megkoronaznak ben-
nunket. Na most, ha ennek a kiralysa-
gunk, neadjisten gyarmata is van, elkild-
hetink ,néhany" hadihajét, hogy gyako-
roljak a kizsdkmanyolas c. torténést. Min-
dig tobb hajot kdldjunk, mert az Ut altala-
ban veszélyes, és biztos, hogy kevesebb
tér vissza, mint amennyi elindult. A
pénzzel két kér mulva érnek vissza. Az itt
hasznalt ablak aljan a kék csik a moralt
mutatja. Fontos!

FACTORY: Gyarakat épithetink vele, tank,
repulé és hajogyarat a kivalasztott teri-
letre. Egy gyar 200 ezer coin. Sajnos egy
kérben ez az ikon csak egyszer van.

PRODUCTION: A gyarakkal tudunk ter-
melni, kivalasztjuk a terlletet, majd azt
hogy mennyit allitunk elé. A termelések
is pénzbe kerdlnek! 1 repcsi = 5000; 1
tank = 5000; 1 haj6 = 10 000 coin. 5
gyar 175/150/200-at bir elGallitani. A
gyartott egységgel azonnal tudunk lépni!
Ilgy megjatszhatjuk sok mani esetén,
hogy az ellenféllel szomszédos terileten
épitunk egy gyarat, gyartunk sereget és
megcsapjunk a mellette lévé terletet is.
Talan a repcsik a legjobbak (szarazfol-
don), ugyhogy a nyilat allitsuk nagy nyil-
ra {a nyilt vigyuk a nyilra és tlzgomb),
ilyenkor 5-6sevel lehet gyartani, majd
autofire. A hajé csak a viz, vagy ,annak
kozelében" tud lépni, de ra lehet rakni 5
tankot és 4 repcsit 1-re. (ill. forditva.)
Célszerd sdrin hasznalni!

BASES: Jo sok pénzért bazist épithetiink

valamely teriletre. Nem sok értelme van,
mert nem védekeznek sokkal jobban a
bazisban a csapatok. Boven elég a ki-
ralysagokkal kapott bazisok. 1 ilyen 350
ezer, de ekkor kb. 1,5-szeres tileré sem
tud legylrni. Ha egy orszag kirdlya le-
szunk, a fovarosban automatikusan épi-
tenek egy ilyet.

REVOLTS: Lazadas (forradalom). Ha valaki
elkovette azt az ostobasagot(?), hogy egy
terdleten >=50-es serege all, ezzel meg-
semmisithetjuk azt, akar a hatorszagban
is, s6t egy kis seregunk is lesz ott. Pon-
tosan annyiba kerul, amennyi az ott allo-
masozé6 SEREG ERTEKE!!! (Bazis pl.
nem szamit!) (Inditaésa: fire az ,abla-
kan".) Vizen sajnos nem lehet hasznalni,
bar oft elsillyedhet néhany hajé. Egy
korben csak egyszer mikodik.

ANALYSE: Analizis. Ha a pénzunket akar-
juk gyarapitani, de felink, hogy a gép
mar kitermelt mindent, megnezhetjuk,
hogy mennyi érc van még a foldben.
nem nagyon éri meg, mert 250 ezer coin-
unk banja.

FINISH IT: Ezzel fejezhetjuk be ténykede-
sinket és a kovetkezd jatékos lép. Lépni
egy csapattal ugy tudunk, hogy a csapa-
tot jelz0 ponton megnyomjuk a tuzet,
majd kijeloljik, hogy hova Iépink, és
hany csapatrésszel. Amelyik csapattal

szer léptink, akkor azzal mar csak a
kovetkezé koérben tudunk lépni. Ha el-
foglalunk egy orszagrésznyi teruletet,
mint pl. AUSTRIA-HUNGARY, BALKAN,
RUSSIA, SWISS, GERMANY, NETHER-
LAND, akkor oda betoltédik egy korona
és az orszag egy teriletén kapunk egy
bazist.

Talén el is kezdhetnénk jatszani.

Ha kivalasztottunk egy foldet, nézzink
kérbe korilotte (nyil a masik terileteken),
i%y megtudhatjuk, mekkora sereg van oft.
(Ez mindig valtozik!) Altalaban, ha mar 1
géppel tobbet kildtink oda, az mar a
miénk is, de pl. a repcsik jobbak, mint a
tankok, szoval ez nem mindig jon be. Ha
nem kuldunk el elsére mindenkit, a sereget
tobb részre oszthatjuk. Egy-egy tankot
mindig érdemes hatrahagyni, mert ha egy
terdlet harc nélkdl esik el, az oft allo bazis
és gyarak is az ellenfélé lesznek.

Ha mar van egy nagyobb foldink és eg
millionk, vegyunk 5 gyarat. (Inkabb 2 hajot
és 3 repcsit.) 40-50 hajét kuldjink koloni-
zélni, a repcsikkel pedig foglaljunk el
,L;?‘abb terdleteket, hadd adozzanak azok is.

éhany véletlen esemény is tarkitja a prg-t,
pl. talaltak x coin-t, adtak/elvesztettunk x
gépet stb. Néha pedig lehetéséget kapunk,
hogy leromboljuk az ellenfél gyarait egy te-
raleten. llyenkor jon egy borzalmas arcade
rész a'la OPERATION WOLF. Egy célke-
reszttel kell lepuffogtatnunk néhany kato-
nat. RemélhetSleg a jaték elején feltett trai-
neres kérdésekre vegig YES-t nyomkod-
tunk, igy ez nem okoz kulénésebb gondot.
Ha sikerilt, akkor az azon a terdleten lévd
gyarak megszintek létezni. Néha az ellen-
fél is megjatsza velink ugyanezt, ilyenkor
lehet szidni. Ha lehet, a katonak fejére 16-
junk.

Masik ilyen arcade, ha valaki elvesztette te-
raleteit és a mi egyik kévetséglinkhéz me-
nekult. Ez esetben eldszor egy szobaba
csoppenunk, majd 'SPACE'-re lathatjuk a
kovetség épuletét (vissza is 'SPACE’). Az
épulet felett ilyenkor lathatjuk, hogy éppen
hanyadik emeleten tartézkodik az urge.
llyenkor is a fejét kell I6ni, de ha a keret fe-
hérre valt 'SPACE'-re bujjunk el/eld, mert a
kvetség o&rei minket fognak leszedni.
Ugyeljink a golyoinkra (mind az 5 db-ral)!

Hat ennyi. A gép mindig azt a stratégiat ko-
veti, hogy hatalmas csapatokat halmoz fel
hatorszagaban telepitett gyaraira, majd eb
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bél kialdézget kisebb-nagyobb egységeket
héditani. A felhalmozott csapatokat elég ne-
héz kiirtani, célszerd gy mdkodni, hogy a
két gép mindig dlje egymast, mig mi kever-
jak a harmadikat, majd szépen kiszoritva a
masik kettét is. A csataban mindig a tobb
egységet szamlalé csapat gyéz.

Az egységek erdsségi sorrendben vannak,
Ieggzen bbek a tankok, legerésebbek a
hajok, de mindi

nyerni, mert a gép képes egy teriletbdl ha-
talmas armadiat eldallitani.

Osszevetve egy elég tirheté kis stratégi-
ai jaték ez a SCENARIO. Az egyetien,
ami idegesitd, a sok t6ltés. (Uj jatek, for-
radalom, kirallya koronazas esetén.) Ezt
ki lehet kiiszobdlni, ha a felirat megjele-
nése énan KIKAPCSOLJUK A LEMEZ-
EGYSEGET, majd kétszer tizet nyomunk,

tink-e? Sok sikert, és eziiton mondunk
kdszdnetet Harangozd Zsoltinak Békés-
csabara, valamint MIKI(-ng)-nek Tapol-
cara, hogy bekiildott tippjeikkel segitet-
ték eme leiras elkésaziiitet!

A végére konnyitésként egy kis tablazat a
+ kezdeti éntékekkel. A = Gyar; B = Coal; C
= Iron; D = Copper; E = Tank; F = Airc.;

Dok < k? é.r,dkem?s néhéngbtankot é:n UtJuRA BEKhA CSO_L&.:l'JI!(. Masik ami ki- | G = Ship.

artani, igy azok fogjak a legnagyobb vesz- | ¢ rcsa, ahogy a jaték nyerés esetén

teségeket szenvedni. A gépet még a leg- | értékel. Talan a‘r’rva anl:l tébb);)ontot, hogy C6% & /| Flys/4 s
gyengébb fokozatban is igen nehéz meg minél reménytelenebb helyzetbdl nyer Vo o/ AC aF,
Nr. Orsz. A B Cc D E F G Nr. Orsz A B Cc D E EF a0
1. Spanyolo. 3 490 370 320 30 24 6 21 Németo. 3 510 380 370 26 21 8
2. Spanyolo. 3 420 400 420 29 23 6 22. ™ Magyaro. 5 810 610 510 29 15 4
3. Spanyolo. 4 600 430 210 28 19 11 | 23. Magyaro. 5 830 640 530 27 11 —
4. Spanyolo. 5 590 520 360 25 22 9 24. Németo. 5 790 650 430 18 9 2
5. Spanyolo. 5 610 580 500 28 19 9 25. Norv.o. 3 570 540 410 27 21 7
6. 1 Spanyolo. 5 580 470 250 24 15 6 26. Norv.o. 3 560 590 380 10 21 7
T Franciao. 4 590 460 350 25 18 7 27. ™ Noev.o. 3 510 460 400 28 22 7
8. Franciao. 5 620 480 22 17 5§ 28. Balkén.o. 2 630 370 510 25 23 19
9. Franciao. 4 670 480 410 16 13 4 29, Balkan.o. 2 510 430 340 0 25 10
10. ™ Franciao. 5 890 780 590 11 9 3 30. Balkan.o. 2 620 350 410 15 26 10
11, Olaszo. 2 450 280 310 28 26 9 31. Magyaro. < 690 540 530 31 19 —
12. Franciao. 2 440 270 210 27 25 10 | 32. Magyaro. 4 780 770 520 0 18 —
13. Olaszo. 3 450 390 420 4 < 2 33. W™ Oroszo. 5 650 770 670 O 14 —
14, W™ Olaszo. &4 520 420 490 O 19 5 34, Oroszo. 5 530 730 580 10 10 3
15. Olaszo. 5 550 480 380 17 16 5 35. M Balkan.o. - 580 450 380 30 22 —
16. Olaszo. 4 470 360 340 29 27 — 36. Balkan.o. 2 720 540 610 0 29 —
1L Németo. 5 980 690 550 11 10 — ar. Balkéan.o. 2 890 690 520 26 31 —
18. ™ Németo. 5 930 750 560 10 8 3 38. I Britto. 5 950 720 510 11 9 3
19. Norv.o. 3 470 380 350 26 19 6 39. Britto. 4 670 510 340 25 13 5
20. Franciao. 3 490 370 360 28 22 6 40. Britto. 4 540 410 270 25 25 10

A Mjel azt jelenti, hogy ha az orszag ésszes részét elfoglaltuk, a népink ide épit egy bazist.

Indiana Jones 3 (utantohds)

C105A:
Box Mania 2. / Tetrados /

C106B: GEM-X (utantoltds) / Indy Heat (utantéltés)

C107A: Linking Leroy / Relax / Hirnris / Cops / World Rugby /
Stuntman Seymour / Postman Pat 3 / Connect 5 /
Graeme Intersoccer / Pro Eorit / The Final Encounter /
Magics Ball / Fetris / Wrestling Superstars / Magic Rufus

obotcop / T.C.M.Shymer / Catch / Inter.Tennis'92 /

Nuts / Powers of Gloom [ Danger / Pool'92 / Flappy /

is / High Memory /

Piranha / Atalan / Plutonium / Spiranza / U-96

1 kollekcié ara (30 perc): 350,- Ft. 2 kollekcio ara (60 perc): 1 db. 60 perces kazettan 500,- Ft. 4 kollekcio 2
db. 60 perces kazettan: 900,- Ft. 6 kollekcio 3 db. 60 perces kazettan: 1.300,- Ft. A rendelést 10 napon belil
utanveéttel postazzuk. Az eddig m

solt jatékokat dijmentesen Ujramasoljuk!

64-S

A 64-SZOLG ajanlata C64-re, kazettara

108A: Hook (30 perc, utantoltss)

C105B: Cool Croc Twins (utantoités) / Cabal (utdntéltés) / §107B: Greystorm (utantoltés) / Gremlins 2 (utantéltds)
104A: Munch / Captain Dynamo / Hektik 2./ Mosquito /

Worm'92 / John.U.Darts 2. / Hideous / Schere Papier /

Arena

Bomber / Bangers & Mash / Moonraid'92 / Duckula 2. /

Subsonic / Methodos / Slide / On A Move / Puzzlemania
American Wrestling

C104B: Barbaros/ Eggman / Dr.Foster / Int.Sports Challenge /

All.LAm. Basketball / Theseus 1. / Five A Row / Super Lem

/ Baller Up / Bully Sporting / Lemming Pre. / Cubin /

Breakdon / Plexonoid / Hyperagressive /| Snowman'92 /

lévé programokrol felbélyegzett boritékért listat kaldink. A hibasan ma-

ZOLG, 2030 ERD, Pf.: 4.

CoV 3§58




A@IRBORNE RANGER

Hmm, igaz ez egy '88-as jaték, tehat nem
lehet elmondani réla, hogy Ujdonség, de ta-
lan egy leirast megér, mert az nem art hoz-
za, egyrészt mert Microprose stuff, no meg
egyébként is megvan C64-re, Amiga-ra, sét
PC-re is.

A fémeni harom pontbal all:

1. Assign a practice ranger: Ugyanazok a
kildetések (Id. késébb), mint a 2. pont-
nal, de beiratkozni nem kell, eldléptetés
sincs, és hadjératot sem lehet vélasztani.

2. Assign a veteran ranger: itt mar lehet
Iépkedni a ranglétran, medalokat is lehet
szerezni, és hadjaratot is indithatunk.

3. Format a new roster diskette: Allasle-
mez formazasa. A 2. ponthoz elengedhe-
tetlen, a gép minden kdldetés utan el-
menti a jatékallast.

Elészér a érdemes a PRACTICE RANGER-
fokozatot valasztani, ez a gyakorlas, de
még igy sem lesz olyan egyszerd! Ha azt
akarjuk, hogy élesben menjen a jaték, ak-
kor valasszuk a VETERAN-t!

Ezt kévetéen 12 klldetést valszthatunk:

1. Destroy a munitions depot: |Gszerraktar
kiiktatasa. Egy l6szerraktarat kell felrob-
bantanunk granéttal, rakétaval vagy id6-
zitett bombaval. (A fegyverek hasznalatat
lasd késdbb.)

2. Steal a code Book: titkos kod ellopasa.
Egy kodkonyvet kell ellopnunk. Ez Ggy
torténik, hogy nekimegylink az asztal-
nak, ahol a kédkényv van. (Elég szeren-
csétlendl az ,udvar” kdzepén, nyilt he-
lyen van.)

3. Disable enemy aircraft: repuld felrob-
bantasa. Egy ellenséges repullégépet kell
felrobbantanunk rakétaval. Vigyazzunk,
mieldtt a célt megsemmisitenénk, ne na-
gyon hasznaljunk granatot, rakétat pedig
egyaltalan ne, mert ez felkelti az ellenség
figyelmét, és a repulégép elrepul.

4. Capture an enemy officer: foglyul kell
ejteni egy tisztet. Itt egy tisztet kell kivé-
geznink, aki a terepen levé satrak vala-
melyikében rejtézik. Legtisztabb, ha az
osszes satrat felrobbantjuk (granatokkal).
A tisztet kék ruhajarél ismerni meg. A
satrakba azért érdemes benézni, mert 16-
szert talalhatunk.

5. Cut a pipeline: olajvezeték tonkretétéle.
Egy olajvezetéket kell elvagnunk. Ez ugy
lehetséges, hogy felrobbantjuk a szi-
vattyuhazat, ami kérbe van aknasitva. A
szivattyuhézat csak iddzitett bombaval
lehet felrobbantani. Az aknamezét pedig
granattal tudjuk hatastalanitani.

6. Knock out enemy radar array: kul. ra-
darallomasok megsemmisitése. 3 darab
radarantennat kell felrobbantani, az esz-
koz szabadon valasztott, csak a rakéta és
a géppisztoly hatéstalan ellene.

7. Disable SAM site: gépfegyverallasok
szétrobbantasa. A feladat egy SAM raké-
taallas felrobbantasa. Vigyazat, a célt mi-
nibunkerek veszik korul.

8. Liberate a P.O.W camp: kiszabaditani a
foglyokat. Hadifoglyok kiszabaditasa. It
sem szabad szlkségtelen 16voldozéssel
és robbantassal felfednink magunkat. A
mentés ugy térténik, hogy felrobbantjuk
a borton melletti tetraédert (gy.k.: pira-
mist), és a kapcsolét atkapesolva védjuk
a rabokat a gép érkezéséig.

9. Photograph an experimental aircroft:
ellopni egy 0j gép tervrajzait. A feladat
egy titkos repildgeép lefényképezése. It
se fedjuk fel magunkat elére. Ha sikeruft
bejutni a hangarba, emberink automati-
kusan aktivizalja a fényképezSgépet, és
6 felvételt készit.

10. Free the hostages: tuszokat kell kisza-
baditani. Most tuszokat kell mentendnk.
Granattal kirobbantjuk a sziklaborton aj-
tajat, és védjik a foglyokat a gép érkezé-
séig.

11. Create a diversion: eltériteni egy repu-
I6gépet. Ebben nincs semmi nehézség,
csak el kell jutnunk a hatarig, és meg-
varni a gépet. Vigyazat, itt nem lehet
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elébb hivni a felszedd helikoptert, ki kell
tartanunk annak érkezéséig.

12. Delayed sabotage: szabotazsakcio
akadalyozéasa. Fel kell robbantani a re-
pulégépek szamara fenntartott Gzem-
anyagraktart (horddkat) csak iddzitett

bombaval. tt sem szabad eldre felfed-

ndnk magunkat.

Vélasztas utan a feladat részleges kielem-
zése kovetkezik, majd kovetkezik a nehéz-
ségi szint beallitasa. A legkisebb szinten
(1-3) az ellenség még nem hasznal grana-
tot, a legnehezebb szinten kevesen hasz-
nalnak granatot (mert a tobbség rakétavets-
vel manipulal).
Elolvashatjuk a kildetés szovegét, majd
pedig osszeallithatjuk, hogy mi legyen az
utanpétlasi csomagban. Feldl lathatjuk a
zsak képét, alatta, hogy mennyi fér még el
benne (CAPACITY), legalul pedig az egyes
dolgok képét, a mellettik 1évé szam azt jel-
zi, hogy mennyi helyet foglainak el. Alul
kozépen egy mendu talalhato:
CLEAR: torli a zsakot
STANDARD: standard felszerelés (1 LOW
ROCKET, 1 TIME BOMB, 1 elsdsegély
lada, 3 granat, 3 tav)
DONE: irany a jaték
(Véleménydnk szerint a TIME BOMB ha-
szontalan dolog — az alapfelszerelésben
ugyanis van egy, tehat helyette nyugodtan
be lehet tenni egy granatot, és egy tarat.)

Mar repdlink is egy sz** repllén (felGiné-
zeti kép). Repulés kozben elhelyezhetink
3 utanpdétlascsomagot, lehetéleg egyeniete-
sen elosztava a palyan, ahol ki fogunk kb.
ugrani, oda nem art rogotn elhelyezni a
legutolsét. Mi csak legutoljara pottyanha-
tunk ki, a palya végén (csengé szolal
meg!), ekkor egy nagyléptéki térképen
szemlélhetjuk a terepet. A gizda mukso, aki
kezében fegyvert tart, azok lennénk mi. A
halalfejek jelzik az aknamezdt, a IGvészar-
kokat hosszu széles sav, falakat, drotkerité-
seket és esetleg hobuckékat hosszi vé-
kony vonal (pl. szogesdrét kék vonal), a
kéfalat vastag barna vonal jelzi, ezt semmi-
lyen médon nem lehet atléni, se felrobban-
tani. Az ellenséges allasok kis négyzetala-
ku biznydk hengerek. Csomagjainkat kis x
jeloli. A nagy X a minket és a cuccot (ami
lehet fogoly is) elvivé helikopter érkezési
helyét muatja. Vannak még tavak, dombok,
hémezdk is. A térkép alatt leolvashatok
fegyvereink, sériléseink és az el
sésegélycsomagok szama. 60 perc all ren

AIRECENE Y

delkezésre az akcidhoz, ezutan megjon a
helikopter. Mire elérink a célobjektumhoz,
jonéhany ellenséges katonaval és objek-
tummal talalhatjuk magunkat szembe. Ezek
ellen van a CARABINE [géppisztoly], LAW
ROCKET [pancélokol], GRENADE [tojas-
granat] és kozelharcban a kés is. A TIME
BOMB [idézitett bomba] a kijelolt objektum
ellen hasznalhaté, a pancélokél pedig bun-
kerek ellen.

A monitor bal felsé sarkaban lathaté egy
kis négyzet. A négyzeten beldl a bal felsé
sarokban jelenik meg az aktualis fegyver
képe, alatta pedig a beldle rendelkezé-
sinkre &ll6 mennyiség. Alatta vehetjik
szemlgyre a hatralévé idét mp-ben és a
sebesiléseink szamat (3 mezd). Ettél jobb-
ra van a pulzusunk illetve az EKG-gérbénk.

A bunkereket és egyéb épuleteket gondol-
juk mindenki felismeri. A jégen nyugodtan
at lehet sétalni, de vigyazzunk a megrepedt
részekkel. A toba is belemehetink, de las-
sabban haladunk benne, s6t még kuszha-
tunk is benne, de ha sokat vagyunk viz
alatt, azt az egészségunk banja (+ egy sé-
ralés). (Ennek azért van eldnye is: ha part-
kozelben kuszunk a viz alatt, valtsunk at
granatra. Ha egy ellenséges katonat arra
vetne a balsorsa, csak nyomjuk meg a tu-
zet. Emberink felall, eldobja a granatot,
majd Ujra hasra vagja magét. Szegény ka-
tona scsem tudja meg, hogy mitél robbant
fel. Ugyanezt a modszert lehet hasznalni a
langszords rgénél is, rakétavetdvel.)

AL

Az utanpétlast egyenletesen szérjuk le. Ha
az arkokban, vagy a mocsarakban lefek-
szlnk, akkor az ellenség nem vesz észre
(itt lehetéség nyilik egy kis szérakozasra:
lehasalunk az arokban és megvaruk, amig
jon valaki. Ekkor I5jjunk egy keveset. Erre
a katona odarohan az arok széléhez, kordl-
néz, megfordul és elmegy. Ha ezt sokaig
csinaljuk, akkor esetleg egy granatot ka-
punk a nyakunkba.)

Ha az aknamezdre granatot dobunk, akkor
a granattal egyutt felrobban az akna is.

Ha valami fal el6l, vagy az arokbol hasalva
kilovink egy rakétat, akkor az az akadaly-
nal felrobban. Vellnk egydtt.

Ha a bunkerre granatot dobunk (ez csak
kis tavolsagrol lehetséges), akkor a robba-
nas minket is elérhet.

Bunkerbdl kétféle van: az egyik betonbdl
készilt, amelyet csak a rakéta visz szét, a
masik pedig fabdl v. kovekbdl rakott, erre
elég a granat is.

A szogesdrotot egy granattal meg lehet
szuntetni.

Ahol a jég repedezett, ott ha ramegyunk,
akkor beszakad.

Végil kovetkezzék a billentylzet-kiosz-
tas:
C64-en az iranyitas: JOY PORT2, a tobbi
gépen kurzorgombok, illetve joy., vagy
egeér;

Cé64 Amiga PC
géppisztoly  ‘F1° s 'F1’
granat ‘'F3' ‘F2’ F2
rakétavetd ‘F5 'F3’ 'F3’
kés ‘T 'F4 'F4'
idozitett

bomba  '5-6-7'+t0z'5-6-8+tiz’ '5-6-
8+taz’

elsésegélycsomag
hasznalata'INST/DEL"INST/DEL’

'BACKSPC’

térkép ‘RUN/STOP* 'F9’ 'F9°
kuszés vagy

ballagas ‘SPACE' 'SPACE' 'SPACE'
helikopter

hivasa ‘ESC' ‘ESC’  d
sebesség;

futas ‘CRSR fel, le* 'F10' "+
csomag ledobas,

taz 'RETURN’ 'ENTER' 'ENTER'’

Nyomas gyerekek, még mindig csak az
1. kildetésnél tartotok?

M/ rFc
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KILLED UNTIL DEAD

Kéreitekben népszeriek a nyomozés ka-
landjatékok is. Annak ellenere, hogx itt-
ott fel-felbukkantak tippek, otletek ehhez
a jatékhoz, mégis sokan kéritek, hogy ir-
junk réla, mi meg hagyjuk magunkat ra-
beszélni.

Tortént egyszer, hogy London City egyik
el6keld I-%TEL-jéban, a Gexrgoylgtv szgﬁé-
ban 6sszejott 5 krimi ir6 (Jaltabol jottek,
vagy honnan a francbél? — CoVboy) ab-
bol a célbdl, hogy elképzelt torténeteiket
meg is valdsitsak. Mi fogjuk alakitani Her-
cule Holmes nyomozé személyét, akinek
bérében 12 kemény orank marad arra,
hogy mindent kinyomozzunk.

Elséként beiratkozhatunk a Nyomozdképzé
suliba, ahol elsajatithatjuk a nyomozashoz
szikséges ismeretanyagot. Ezutan egy iro

daban talaljuk magunkat. Az asztalon tala
lunk telefont (PHONE), dossziékat (FILES),
feljegyzéseket (NOTES), valamint egy ira-
nyitopultot.

Elészor is hivjuk fel (telefonon) valamelyik
személyt. Ekkor négy kérdés kozal kell ki-
vélasztunk egyet. Ha rosszat kérdezink,
akkor az illeto kijelenti, hogy csak tapoga-
tézunk és egy j6 ideig nem hivhatjuk Ujra.
Ha jot kérdezunk, akkor elkezdhetink kér-
déseket feltenni a gyilkossaggal kapcsolat-
ban. Ha hamar ki akarjuk deriteni a gyil-
kossagot, akkor a kovetkezéképpen kezd-
jok el a kérdezbskodést. Az 6t személybdl
egy a gyilkos és egy az aldozat. Az aldozat
nem tud semmit, a gyilkost nem kérdezhet-
juk a gyilkosrél (Gnmagét nem arulja el). A

maradék harom emberbdl egy kell ké-
sébbre, igy marad kettS. Ettl a két ember

tél fogjuk 6sszeszedni a szikséges infokat.
A nyomozast Ugy kezdjik el, hogy valakit
megkérdezunk a gyilkosrol.

Ha valamely valasznal a ,megszdlitas” sar-
ga és a képen az emberunk képe megval-
tozik (ijedtebb lesz, elsargul), akkor j6 nyo-
mon jarunk. Ha mindegyik kérdésre nyu-
godtan felel (piros az egesz szoveg), akkor
vagy a gyilkossal vagy az aldozattal van
dolgunk.

Ezutan az emberlinket kérdezzuik tovabb
az aldozatrél. Ha ekkor is nyugodtan vala-
szol minden kérdésre, akkor az aldozat &
lesz. Ha ezen kérdések valamelyikére pa-
nikba esik, de a gyilkos szemelyére tett
kérdésekre nem esett panikba, akkor a
gyilkossal beszélgetink. Ha mindkét eset-
ben volt olyan személy, akinél megijedt,
akkor a keresett két személy az, akinel sar-
ga volt a ,megszdlitas”. Ha mar tisztaztuk a
gyilkos és az aldozat személyét, akkor el-
kezdhetjik a helyszin és a fegyver kiderité-
sét. Két személyrdl mar tudjuk, hogy kicso-
da, a maradék harom kézul valasszunk ki
egyet, és 6t kivéve mindenkit kérdezzink
meg a fegyverrdl és a helyszinrdl. Ahol sar-
ga a ,megszolitds”, az lesz a jo.

Ha megvan a hely és a fegyver, akkor azt
az embert, akit még nem kerdeztunk sem-
mirdl, most kérdezziuk meg a gyilkosrél, az
aldozatrol és a fegyverrdl. Ha jol csinaltuk,
akkor az egész szoveg sarga lesz. Ha meg-
figyeltik, eddig ugy valaszohak, hogy ha
xy a gyilkos, aldozat stb., akkor ki vagy mi
nem lehet az aldozat, fegyver stb. Most vi-
szont mar azt mondja az ipse, hogy ha xy
az aldozat, gyilkos stb., akkor ki vagy mi a
gyilkos, aldozat stb. Igy konnyen ellendriz-
hetjik, hogy jol dolgoztunk-e?

Miutan az emberunket megkérdeztik a
helyrdl is (ismét sarga valasz), letesszik a
kagylét. it jegyeznénk meg, hogy egy hi-
vas alatt max. 4 kérdést tehetink fel, ez
utan automatikusan lerakjuk a kagylét. Igy
a gyilkos és az aldozat személyét egy-egy
hivas alatt ki lehet deriteni, a fegyver (5 fe-
le) és helyszin (sok) kideritéséhez tobbszor
fel kell hivni az illetSt. Az utolsé embert te-
hét Ggy kell kérdezni, hogy régton a legva-
16szinubb gyilkosra kérdezzink ra, és nem
dumaljuk vegig a lehetdségeket (ugyanigy
kérdezzik meg az aldozatot, fegyvert, hely-
szint) egy hivas alatt mind a négyet. Ha
mar biztosak vagyunk a dolgunkban, akkor
hivjuk fel a gyilkost és gyanusitsuk meg.
Ekkor fel kell sorolni az aldozatot, a fegy-
vert és a helyszint. Ha valahol tévedtunk,
akkor lelének, ha nem, akkor a gyilkossag
inditékat kell megnevezni. Ez egyébként a
legnagyobb szemétség a jatékban. Az okra
ugyanis a kihallgatott beszélgetésekbdl le-
het rajonni. Az okok egyébként hatalmas
marhasagok pl.: elsé esetben azért rob-
bantjak fel a vénasszonyt (hehehe), mert
felzabalta az 6sszes zabkasat, a legnehe-
zebb Ggyben viszont azért mérgezik meg
az Oregembert, mert kovérebb, mint bar-
melyik mas szerepld.

Ha kideritettik az okot, akkor jon a gratula-
ci6 és a tanulsag. ha ezt is tuléluak, Gj bin-
esetet valaszthatunk és az egész kezdddik
el6lrél.

21 egyre bonyolultabb binesetet kell ki-
nyomozni, amely egy jo ideig megunhatat-
lanna teszi a jatekot, még igy is. Nehezebb
esetekben vannak gondok is, pl.: tobb le-
hetséges gyilkos stb.

Ha ilyet tapasztalunk, akkor addig kérdez-
gessﬂnk, mig tuti nem lesz a dolog.

zerencsére ekkor mar tobbszor is kérdez-
hetink egy dologrol (az elejen max. két-
szer), igy tobb infohoz jutunk.

Billentyik:

'F1' — (j eset valasztasa
'F5' — hangok ki/be
'FT' — PAUSE

Egyéb dolgok: JOY
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Mar emlitést tettink a vezérlé pultrdl:
SURVEILLANCE. it pimaszkodhatunk. PI.
be lehet torni bizonyos helyekre, monito-
ron kifigyelhetlink beszélgetéseket, melye-
ket szalagra is vehetink.

Fontos, hogy éjfélig mindenképpen csele-
kedjunk, mert lelének. Ez torténhet akkor
is, ha rosszak a nyomok a letartoztatasnal.
Erre nagyon oda kell figyelni, mert van
olyan ugy, melyben két megoldas lehetsé-
geEsFilga csak az egyik j6. Pl. PUBLISH OR

Segitségképpen itt a puska, de vélemé-
nysnk szerint izgalmasabb a jaték, ha
ezeket az informaciokat letakarjuk, és
:kgly jatszunk. Jé nyomozast HOLMES-

6% &/ Als%

e Y%/ FC

LEVEL 1. ELEMENTARY MY DEAR WATSON

1. pilya

gvilkos: Sydney
dldozat: Agatha

hely: Mike‘s room
fegvver: bomb

ok: zabpehely (3.),
megette a zabpelyhet
(oatmeet)

2. palya

gilkos: Peter

dldozat: Claudia

hely: Peter‘s room
fegyver: gun

ok: 3.

Break In

1981, The Mousetrap,
6400000000:1, Brazil

3. palya
ilkos: Agatha M.
dldozat: Mike

hely: Peter's room
fegyver: bomb

ok: Mike filled your
chamberpoint with oil
Break In

Sydney - Micro.

Peter - Belgium
Claudia - —

Agatha - Arsenic

Mike — Dr Fu Matchu

4, palya

gyilkos: Mike

dldozat: Peter

hely: Agatha‘s room
fegyver: knife

ok: Peter was black
mailing you

Break In

Sydney - Poisonid Shot
Peter - The Bobettes

Claudia - Down by the
River

Agatha - Mary Tyler
Moore

Mike - —

5. pilya

(Banana Folies)

gilkos: Agatha

dldozat: Mike

hely: Mike's room
fegwver: poison

ok: 3.

(You WONTED MIKE's
YIPSY ..)

Break In

Sydney - Backgammon
Peter - Paul Drake
Claudia - no one
Agatha - —

6. palya

(A Case for the Birds)

gvitkos: Claudia

dldozat: Mike

hely: Mike's room

fegyver: bomb

ok: he blew vour bo away

Break In

Sydney - Vermon

Peter - 222

Claudia - Humphrey
Bogart

Agatha - Sparrow / arrow

Mike - —

7. palya

(Fast Food Fight)
gilkos: Mike
dldozar: Sydney
hely: Patio

fegyver: poison

ok: He would.... (1))
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1. palya

(Publish or Perish)

gvilkos: Agatha

dldozat: Peter

hely: Foyer

fegyver: poison

ok: Peter was grabbing all
the promo $3$

Break In

Sydney - Peter Falk

Peter - Roman Rolanski

Claudia - Flattop

Agatha - —

Mike - —

2, palya
(The Rat Trap)
»ilkos: Peter

dldozat: Agatha
hely: Sydney's room

fegyver: poison

ok: (1.)
Break In
Sydney - 1.
Agatha - 2.
Peter - 29
Claudia - Red
Mike - —

3. palya
(Blackmail)
gyilkos: Agatha
dldozat: Mike
hely: Foyer

fegyver: Ch. shaw

ok: 1. (Blackmailed...)

LEVEL II. PUBLISH OR PERISH

Break In

Sydney - Tom Wolfe

Agatha - Detroit

Peter - A bullet...

Mike - The Clanto
Brothers

Claudia - 1952

4. pdlya

(Of Pooches and Pillows)
vilkos: Claudia

dldozat: Mike

hely: Claudia‘s room
fegyver: knife

ok: (2.)

Break In

Sydney - —

Peter - Bitter almonds

Claudia - Hercule Poirof
Agatha - Angela Lansburg
Mike - Sherlock Holmes

5. pdlya

(Computer Chronicles)

gvilkos: Mike

dldozat: Claudia

hely: Claudia‘s room

fegyver: bomb

ok: (3.)

Break In

Sydney - Oil Comp

Peter - Stockbrocker

Claudia - A Shot in the
Dark

Agatha - Angela
Lansburry

Mike - 3.

LEVEL III. - CASES FOR THE CUNNING

1.palya

(The Case of the

Mutilated Moose)

gvilkos: Peter

dldozat : Sydney

hely: Patio

fegyver: gun

ok: He ran over your
brother

Break In

Sydney - —

Peter - Bina Crossby (3.)

Claudia - —

Agatha - Bare Knuckle

Boxing
Mike - Qua Seraisera

2, pilya
(The Mystery of the
Leaping Fish)

1. plya

(Last Laff)

gyilkos: Claudia

dldozat: Sydney

hely: Agatha‘s room

fegyver: bomb

ok: Sidney said you were
Cousy writer

Break In

Sydney - 4

Peter - 2

Calaudia - —

gyilkos: Claudia

dldozat: Peter

hely: hall

fegyver: gun

ok: Peter stole your "fish”
plot

Break In

Sydney - Traris McGee

Peter - Soff soled shoes

Claudia - Sherlock

Holmes
Agatha - Murp the Surf
Mike - Cricket

3. pilya

(Paint by Numbers)
gyilkos: Claudia
dldozat: Peter

hely: hall

fegyver: gun

LEVEL IV.

Agatha - Phillis Dorothy
Mike - —

2. pilya

(Motherly Love)

@vilkos: Agatha

dldozat: Sydney

hely: patio

[egyver: knife

ok: You wanted Mike’s
inheritance

ok: Peter ruined your
reputation

Break In

Sydney - Vineenco

Agatha - -

Peter - Mary Tyler Moore

Mike - —
Claudia - Blackjack

4. pdlya

(Practical Pastimes)

@ilkos: Mike

dldozat: Agatha

hely: library

fegyver: gun

ok: She pulled too many
practical joker

Break In

Sydney - Dr. Antuirete

Louis

SUPERSLEUTH

3. pilya

(Rhymes and crimes)
vilkos: Claudia
dldozat: Agatha

hely: library

fegyver: gun

ok: Jealousy

4, pilya
(The Scales of Justice)
@yilkos: Claudia

Peter - Sir Alic Guiness
Claudia - Baker Street
Agatha - Beekeeping
Mike - Maigret

5. pdlya
(A Stich in Time)
gvilkos: Mike
dldozat: Claudia
hely: Mike‘s room
fegyver: knife
ok: Claudia squeezed you
out of the deal
Break In
Sydney - A circus
elephant
Peter - Jimmy Hotta
Claudia - Chicago
Agatha - Yankee
Mike - Billy the Kid

dldozat: Peter

hely: patio

fegyver: poison

ok: He weighs less than
the rest

Break In

Sydney - Beekeeper
Agatha - Rammsers
Claudia - Danger Man
Mike - E.A.Poe

Peter - —
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A MICROPROSE programozoi ismét e
baba kis programmal rukkoltak elé a RAP-
Glés kedveldi szamara. Ugy tdinik nem
hagyta Sket nyugodni a gondolat, hogy bar
szamos szimulator programot készitettek,
igazabdl nem sok olyan akadt kéztdk, ame-
lyik elényben részesitette volna a tiszta légi
harc szimulalasat. Ezt a hianyt pétolva ke-
szult el végre 1993-ban a DOGFIGHT (No,
azért nem kellett volna annyira sietni
fiuk! CoVboy).
Aki egy kicsit is ért a replléshez az most
minden bizonnyal felkapja a fejét, és azt
gondolja. hogy 'Légi harcot szimulaini?
zinte lehetetlen!’, mert a légi harc kimene-
tele a pilota felkésziltségén, tapasztalan, jo
reakcio-készségén, és talan egy kis szeren-
csén is mulik (No meg a repualogép tipusan
is, de ezt szandékosan nem emlitettik). Aki
egy csoppet ennél is tobbet tud a repulés-
rol az még mast is ide tudna biggyeszteni,
aki pedig még ennél is tobbet, az nagy va-
lészintseggel piléta(keksz). Mi mégis ma-
radjunk meg a szamitégépnél és ennél a
programnal, mivel ez a par sorocska in-
kabb azoknak szél, akiknek a gazadagolo
karjat '+’ illetve '—' billentyinek, a botkor-
manyét pedig joysticknek hivjak, és soha-
sem sérulnek meg, ha gépuk langolva a
foldbe csapodik.

i v v 3
| G G

A program indulasakor négy nyelv kézal
valaszthatjuk ki azt, amelyik szamunkra a
legszimpatikusabb, vagy amelyiket értjik

is egy kicsit (Ha-ha — CoVboy).

Ezutan egy Jelszavas védelemmel talalko-
zunk, de mi nem esink kétségbe, mivel
nalunk van a CoV 35. szama, fellapozzuk
az Elsésegélyt és beirjuk azt a szot ame-
lyikre a program éppen kivancsi (Azért, ha
ezt az akadalyt nem kell legy6znink, ne
essink kétségbe...).

PC-n a jaték kezdetén egy konfiguracios
menidben beallithatjuk a grafikara, a hang-

ra stb. vonatkozé opcidkat. Ezek kezelése
elég érelemszerd, igy nem térink ki a
részletezésére.

A kovetkezé képernySn a harom jatékmaod

kozul valaszthatunk.

Duel Mode: Egy altalunk kivalasztott torté-
nelmi korban harcolhatunk az akkori leg-
hiresebb gépekkel, melyek szama tobb
mint egy tucat.

Mission Mode: Az |. Vilaghaborutél kezdve
a Sziriai konfliktusig hajthatunk végre
kildetéseket.

What H? Mode: Szabadon szarnyalhat a
fantaziank, mikozben lehetéségunk nyi-
lik a legkulonfélébb gépekkel kuzdeni. It
lehet kiprobalni példaul azt, hogy milyen
lehet egy F-16-ossal vadaszni egy Fokker
Dr.l.-re, bar az i%azat megvallva forditva
még élvezetesebb...

Most nézzik elészor a Duel Mode-ot. It
hat torténelmi esemény koézul vélasztha-
tunk, s mindegyikhez az akkori id6k két
legismertebb géptipusat ajanlja fel a prog-
ram. Erdemes minden géptipust kiprobal-
ni, mivel nagyon szép a maszerfal grafika-
ja. A gép kivalasztdsa utan meghatarozhat-
juk, hogy milyen poziciobdl akarjuk kezde-
ni a harcot. It ér az elsé meglepetés min-
ket, mert az ellenfél az alapvet6 légi mand-
verek kozil szinte csak a Scissors elneve-
zésl forduldzast ismeri. Ez annyibdl all,
hogy a gép jobbra vagy balra beddntve
hajt végre iranyvaltoztatast. Ezakal konnyd
vadaszatot jelent az ellenfél
megsemmisitése, ha a  megfeleld
gazadassal és a j0 Utemben végrehajtott
forduldkkal sikerul a gép hata mogott
maradni és a j6 tlzelShelyzetet felvenni.
(No meg persze 16ni..) Ennek a médnak
sajnos az egyik legnagyobb hatranya, hogy
semmilyen formaban nem dijazza az
eredményeinket. Kapunk ugyan egy
elismeré mondatot, miszerint nagyon jol
tettik a dolgunkat, de a kovetkezd billentyd
ledtésére ismét csak a mendben talaljuk
magunkat. (Véleménylnk szerint egy hi-
score lista siman belefért volna a program-
ba.) Ennek ellenére azokkal a gépekkel,
amelyek nem rendelkeznek iranyrott raké-
taval, csak gépagyuval, nem tul egyszeri
az ellenfelet kildni. Ez kilonosen igaz ha a
Koreai konfliktusban a Mig-15-6st vagy az
F-86 Sabre-t valasztjuk, mivel ezek mar vi-
szonylag gyors gépek, igy elég kordlmé-
nyes a jo poziciét kivalasziva folyamatosan
kovetni az ellenfelet.

JIGH

oy

Most nézzik a Mission Mode-ot. It is elo-
szor azt kell eldontenunk, hogy melyik kor-
szakban akarjuk a feladatunkat végrehajta-
ni, ezutan ismét a géptipus kivalasztasa
kovetkezik. Most megkapjuk a kildetés le-
irasét. Ezt mindig olvassuk végig, ennek
hianyaban ugyanis céltalan repkedésbe

torkollhat ténykedésuink. A Resources
menut kivalasztva tudunk a kuldetésben
résztvevé tobbi gépnek feladatokat adni.
Ezek a kovetkezdek:

Patrol
Ki kell valasztani a térképen egy teruletet
a jarérozéshez.
Attack
Egy célpont tamadasa. Ezt valasztva egy
masik ablak tanik fel, amelyrél ki lehet
valasztani a célpontot.
Support
Kijelolhetink egy gépet, amely védelmez
a tamadasban.
Defend
A megvédeni kivant objektum kijelolése.
Probaljuk meg jé| megszervezni a kuldeté-
sunket, mert a fent emlitett tervezést hasz-
nalva konnyebben oldhatjuk meg a felada-
tunkat.

A kildetés megkezdése.

A sajat légi bazisunk kifutopalyajan all a
gépunk. Az 'F9'-es billentyu segitségével
megtekinthetjuk a térképunket, ahol is a
'T'-vel valtogathatjuk a celpontokat. A prog-
ram egyébkent folyamatosan kozli velunk a
cselekményeket (milyen gépek szalltak fel
stb.). A numerikus billentyuzet '+’ ill. '—’
billentyli segitségével pedig a térképet na-
gyithatjuk, vagy kicsinyithetjiok. Az 'F10’
billentydvel magukat az objektumokat tud-
juk megtekinteni — bar csak madartavlat-
bél. A 'Shift/T'-vel térhetunk vissza sajat
gépinkhoz.
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Miutan kinézelédtik magunkat, itt az ideje
felszallni. Engedjik le a flaps-nek nevezett
herkentydnket (‘[ bill.). A 'Shift/+' billen-
tydvel adjunk maximalis Eézt Apré kor-
manymozdulatokkal korrigaljuk a gép moz-
gasat ahhoz, hogy az a kifuton maradjon. A
megfeleld sebesség elérésekor finoman
hizzuk meg a botot, s amikor gépink mar
a levegdben van, a futomid behdzaséval
folytassuk munkalkodasunkat ('G’ billen-
tyu). Johet a flaps-herkentyd (']’ billentyd).
Ha tudjuk mi a feladat, akkor hajtsuk végre,
ha nem jegyeztuk meg, akkor nézegessuk

a térképet és prébaljunk meg valami ellen-
séges célpontot keresni. Ha ehhez sincs
kedvink, csak a leszallas maradhat.

Amennyiben végrehajtottuk a kuldetést, ka-
unk egy uzenetet, miszerint a kildetés si-
eres volt, s visszatérhetink a bazisunkra.

A visszatalalashoz mindenképpen a térké-

pet kell hasznalnunk. Keressik meg bézi-

sunkat, repuljink oda, és navigaljunk a le-

szalldiranyra. Figyelem! A gépekkel csak a

kifutopalyakon tudunk sértetlenil leszallni!

A leszalldiranyon repulve kozelitsik meg a
kifutdt, hasznaljuk a térzsféklapokat ?no
persze, ha rendelkezik ezzel a kitylvel gé-
punk...), csokkentsik a sebesseget, en-
gedjuk ki a féklapokat, s végul a futomavet.
Nagyon finoman engedjik le masinankat a
betonra, az apré kormanymozdulatokat fi-
nom gazadagoléssal kombinaljuk. Gurulas
kozben (ha méar alacsony a sebességunk),
hasznalhatjuk a kerékféket ('W’). A kdlde-
tésnek akkor van vége, amikor gépunk
megallt. Eldléptetéssel és kilonféle meda-
lokkal fognak megjutalmazni bennunket,
ha sikeres volt az akcionk.

2% Aim-9 Sidewinder
. ZxAden Dannon
. 2xRocket Pod

A jaték kilonlegessége, h PC-n mode-
men keresztdl is jatszhatd, illetve két sza-
mitdgépet osszekotve a COM porton ke-
resztul, két jatékos egymas ellen is harcol-
hat. Remek dolog, aki tudja, probélja ki. Az
osszekottetéshez a What #? Mode-ot kell
kivalasztani, ezutdn pedig a Two Player
Serial Link menut. lit be kell allitani a COM
port szamat, s ki kell jeloini a Master, majd
a Slave gépet, az Osszekottetés tipusat
(modem vagy direct). Ha a kapcsolat létre-
jott egy ablak jelenik meg, amelyben Gze-
neteket killdhetink a tarsunknak. Ezek
utgn johet a mar megismert gépvélasztas
stb.

Egy dologra azért felhivjuk a figyelmet. A
Slave-nek kivéalasztott gépnél Ul jatékos
csak a repllogépe tipusat valaszthatja ki,
az Gsszes tobbit a Master-gépnél Glé jate-
kos adja meg (PI. kezdé poziciot).

Most pedig kovetkezzék egy kis konfigura-
ciés attekintés a PC-s valtozatrél.
Minimalis konfiguracio:

- AT 286 16Mhz

- VGA vagy MCGA monitor

- 1Mb RAM

- MS-DOS 5.0

- egér vagy joystick

- soundblaster hangkartya ajanlott
Igazabdl csak olyan geppel érdemes jat-
szani amelynek a 386DX-es processzora
minimum 33 MHz-en ketyeg, és joystick is
akad hozza. Ennél lassabb gépeken elég
darabos a gép mozgasa, ami egy kicsit él-
vezhetetlenné teszi a jatékot, viszont a
hangeffektusok jél sikeriltek még a

speaker-en is. Mint azt mar emlitettik, a
gépek muszerfalanak a grafikaja tokéletes-
nek mondhaté (kar, hogy nem mindegyik
muszer jelez). Sok régebbi programmal el-
lentétben itt van labkormany is, amivel még
finomabban tudjuk a gépet iranyitani. Kel-
lemes latvany, amikor a meglétt gép fust-
csikot huz maga utan, amivel rendkival jo
nyomot hagy maga utan. Szépek azok a
grafikak is, amelyeket a kiuzdelem végén
tar elénk a program. Akik a programot
Novell halézaton futtatjak, jolesé meglepe-
téssel fogjak majd tapasztalni, hogy a halé-
zati Uzeneteket a program fogadni tudja és
azt rogton meg is jeleniti, természetesen a
sajat karakterkeszletét és grafikajat felhasz-
nalva. (Mellesleg fehér hollé az a jaték-
program amelyik ezt is tudja...)

Billentyiizet kioszlas:

'Ctrl/Q’ PC-n kilépés a DOS-ba

P’ Pause be/ki

Visszalépés az el6z6 képernyére
'F1’ Elalsé fulke nézet

'F2 Muszerfal
(valtas elilsé nézetre az 'S'-sel)
'F3’ Taktikai nézet
'F4' Forditott taktikai nézet
'F5' 'Heads Up' nézet

'F6’ Kilatas balra
‘BT Kilatas jobbra

'F8' Kilatas hatra

'F9’ Térkép

'F10’ Kilsé objektum nézet (forgatasa
az 'Ins’, 'Del’, 'Page Down’,
'Page Up' billentylkkel)

'Shift/F1 Slot nézet

'TAB’ Célpontra nézés 'F5'-6s nézetben

'grey +' Térkép nagyitas
'grey —' Térkép kicsinyités
"+ Tolderé novelése
- Tolderd csokkentése
'Shift/ +' Tolderé maximumra
'Shift/—' Toléeré minimumra

i Flaps le

T Flaps fel

e Labkorméany balra
> 4 Labkormany jobbra
‘G’ Futémi ki/be

LA Kerékfék ki/be

‘B’ Torzsféklap be/ki

‘A Resource menu
('F3’, 'F4’, 'F5', 'F9' és
'F10’ médban)

"Shift/Z' 1d6 gyorsitas (x2, x4, x8)
'Ctrl/T'  Ora be/ki
'Ctrl/E’ Katapultalas

'SPACE' Tazelés
'Return’ Fegyver kivalasztasa

'C’ Chaff szérasa

'F' Flare szorasa

T Valogatas a célpontok kozoit
'Alt/B’  Automata fegyver moéd

'AR/H’  Horizont be/ki

'AR/D’  Grafikai felbontas részletessége
'AR/N'  Hang be/ki

‘AR/S’  Joystick/keyboard érzékenysége

Akik szeretik a repilégépszimulatorokat,
azok egy jo darabig jatszani fognak vele,
no persze egyelére csak a PC-sek, a
Microprose az Amiga valtozat megjele-
nését nyarra igéri.

Julus végeén jelenik meg a CoV nyari dupla kiilonszama,
benne SZIMULATOR programok osszefoglaléjaval.
AKki szereti a szimulatorokat, annak ez a szam
sem hianyozhat a gyiijteményébol!

Keresd a hirlaparusoknal, vagy rendeld meg tolunk!
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Huhu? Mindenki itt van? Marmint aki olvas-
ta az MM3 két részben kozolt leirasat. Ott
jjesztgettunk benneteket, hogy nem ar fi-

yelni a CoV ujabb szamait, mert igysem
usszatok meg a folytatas nélkil. Nos a New
World Computing jévoltabél az MM sorozat
uj ta%gal bévilt. A Clouds of Xeen alcimet
viseld jaték egyeldre csak PC-n hozzaférhe-
t6, de még az idén kigurul a piacra az
Amiga verzié is, csak turelem (Na igen, az-
utan majd abbdl is hénapokig csak hibas
torés lesz az orszagban, mi? CoVboy)

£53

Ezuttal a vem'go-i kocsmaban talalkozunk
régi baratainkkal, hogy az elmult néhan
hénap soran tortént eseményeket beszéljux
meg. A beszélgetés soran sokmindenrdl
volt szé, de a kdzponti téméat mindig is az a
visszatérd alom foglalja el, amely mar nyolc
hénap é6ta zavar bennunket.

Az alomban Burlock kiraly tanécsaddja,
Crodo szdl hozzank, s elmeséli, hogy mi-

lyen problémak is Gtotték fel a fejuket a ki-
ralysagban.

® Az egyik nap Burlock kiraly elveszettnek

hitt fivére, Roland visszatért. A kiraly na-
gyon orult neki, de még semmit sem gyani-
tott. Roland egy kuldetes soran tint el, ami-
kor elindult, hogy megkeresse a lejarét a
Tazkd hegyben, a Foldalatti Fold-re (Ez az,
amit kibanyasztak, amikor a metrot épi-
tették? CoVboy). Mikor visszatért, a kiraly
fejét telitomkodte mindenféle mesével, va-
razslatos targyakkal, de Ie%inkébb egy bi-
zonyos Hatodik Tiikor-rél beszélt, aminek
nem volt neve, s emiatt hordozhato is volt.
Ha valaki belelépve elteleportalta magat, a
takor is vele ment. A kiraly azonnal kalan-
dorokat fogadott fel, hogy elhozzak ezt ne-
ki, s a végén annyira lekototte a Hatodik
Takor, hogy az orszaggal mér csak alig
foglalkozott, egészsege jelentésen
leromlott, a kincstar kidraft stb...

Egyszer csak Crodo hirtelen eftint, be lett
zarva Roland altal Darzog tornyaba (Jaijj!
CoVboy). Innen kuldozgette almait, amely-
ben meg azt elmondta, hogy az elrablasa
elotti éjszaka belesett Roland kulcslyukan,
s meglatta, hogy 'ippeg felvette a haldingét,
aztan fogat sem mosott (Biztos, hogy a
'kulcs’lyukan nézett be? CoVboy)! Ehe-
lyett inkabb egy fekete konyvet bujt, s a
padlét meg Osszekoszolta fekete szénnel
és mindenféle pentagrammakkal. Ekkor
egy férfi jelent meg a szobajaban, nagy si-
sakkal meg ronda csontvazpofaval. Roland
is megérezte, hogy valaki leselkedik, s dl-
dozébe vette Crodo-t, aki miutan zsakutca-
ba kerilt, megtamadta Roland-ot, s a hus-
foszlanyok alatt megjelent Roland igazi tes-
te: LORD XEEN, aki nan, hogy a vilagura-
lomra torekszik. Ja, XEEN éloholt. Darzog
tornya meg Ugy lett megépitve, hogy va-
razslattal onnan ki nem lehet menni. Ezt az
Uzenetet csak Newcastle lakoinak kilddz-
gették, de egy nap az eégbdl egy hatalmas
villam csapott le Newcastle-re, igy megolve
annak lakoit, s mindenkit, rajtunk kival, aki
latta az almot. Mi meg elhataroztuk, hogy
masnap nagy kaland lesz...

Ennyit a be(le)vezetérél. Szép volt? Nem?
Akkor miért nem ugrottad at?

Mielétt megijednétek, elmondjuk, hogy ez
egyeldre csak a leiras elsé része lesz, tud-
niillik lapzartaig csak ennyit sikeralt 6ssze-
hozni, de a kovetkezé szam(ok?)ban meg-
talalhatjatok majd a folytatast is (ha minden
jol cseresznye).

Most a kezelésrél — a hagyomanyokat el-
hajitva a sarokba — semmit sem irunk,
csak azt, amit az MM3 leirdsban még nem
tudtunk / rosszul tudtunk / vagy annal
Ujabb.

Rogton kezdjik azzal, hogy mindenképpen
elso szintikent kezdjik a jatékot, nem lehet
athozni sehonnan karaktereket, ahogy a
haromban sem lehetett.

A multkor nem volt pontos két ikon leirasa

(a harcnal):

Két kard keresztbe: Ez a gyorsharc. Ha a
‘két egyenes kard' modban beallitottunk
valamit, akkor ezt lenyomva hasznalni
fogja.

Kard egy fickon keresztil: Ez a normalis
utés, amikor a kezében lévé fegyverrel
tamadja az ellenfelet.

Pontatlansagok voltak az osztalyok fdjel-

lemzéinél is:

PALADIN: 13-nal nagyobb  MIGHT,
PERSONALITY, ENDURANCE

ARCHER: 13-nal nagyobb INTELLECT,
ACCURACY

CLERIC: PERSONALITY >13

SORCERER: INT >13

ROBBER: LUCK >13

NINJA: SPEED, ACC >13

DRUID: PERSONALITY, INTELLECT > 15

RANGER: |INTELLECT, PERSONALITY,
ENDURANCE, SPEED >12
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Ha 0] csapatot akarunk dsszedllitani, addig
ne toroljuk le az eredet csapattagokat
amig a targyaikat 4t nem adtuk. Méashogy
néznek ki az egyes helyszinek is, pl. kocs-
ma, fegyverbolt, mert itt nem a keépet adja
meg, mikor az ajtén beléplnk, hanem egy
terembe jutunk, ahol vannak asztalok, vagy
eﬂéb dolgok, s ha lenyomjuk a 'SPACE'-,

or nézhetjuk meg, hogy mi van oft. Ez a
jaték fo aman masra is igaz, tehat satrak,
kutak, ladak mdszerolasa elétt mindig kell
'SPACE nyomogatni.

Uj varazslatok/valtozasok:

Nincs mar kidlon druidai varazslat, a druida
csak a varazsléi és papi varazslatok bi-
zonyos hanyadét tudhatja.

PAPI:

BEAST MASTER — Sajnos nem tudjuk
mire valé, mert céheknél nem lehet
kapni.

DAY OF PROTECTION — Eg szerre el-
varazsolja a HEROISM, HOLY BONUS,
BLESS, PROTECTION FROM ELE-
MENTALS (minden ellen).

VARAZSLOLI:

CLAIRVOYANCE — A szemfules jatékos
észrevehetett 2 Uj kofejet is a jatéktér
oldaléan, amelyek a CLAIRVOY. el-
sitése utan bizonyos irdnyokba bodlo-
gatnak. Ha minden fej nemet int, azt
jelenti, hogy ne piszkaljuk (kdt, lada,
fazék esetében), mert csak baj fog eb-
bdl szarmazni. Ha az egyik méar bélo-
gat, de a mésik még mindig ragaszko-
dik a vizszintes fejmozgatashoz, akkor
elényink és ba,unk is szarmazhat ab-
bél, ha belenyulunk, vagy a késébbiek
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folyaman hasznos lesz ugyan, de most
meg csak art. Ha mindegyik bdlogat,
akkor OK.

DAY OF SORCERY — Ez is amolyan ké-
tegelt varazs: LIGHT, LEVITATE,
WIZARD'S EYE és POW. SHIELD-et I6.

POISON VALLEY — Kilé hat nyilat,
amelynek mindegyik 10-10 HP-t fog le-
sebezni az ellenfélrél méreg kiséreté-
ben.

DANCING SWORD — Ez mondjuk nem
véltozott, de fontosnak tartjuk megje-
gyezni, hogy éléholtak ellen nem hat.

ELEMENTAL STORM — Nem valaszt-
hatjuk ki a tdmadas elemét.

A szintek lépése is megvaltozott. Sokkal
alacsonyabb szinten mar joval hatalmasab-
bak is lehetink, persze ezzel aranyban no-
vekedett a szintlépéshez szikséges XP.

Uj szérnyek persze halommal vannak, s
-kettérél adunk is valami adatot (a tob-
birél majd késobb):

Név HP AC#tam Megj.

GIANTSPIDER 8 4 1 Meéreg

MAD DWARF 30 & 2

CLAN SARGENT60 10 2

DWARF KING 120 12 1  Altat

TIGERMOLE 40 10 2 (nagyot ut)

INSECT SWARM30 10 1 (elektromos
tamadas)

GIANTTOAD 90 6 1 Alat

GIANT SNAKE 15 6 1 Meéreg

ZOMBIE 30 2 2 Betegség

GOBLIN 20 6 1

WICKEDWITCH 50 9 1 Targy
megatkozas

HEADWITCH 80 12 1  Atok

HARPY B0 7 2 Szerelem (?)

KING'S GUARD150 35 4

CASTLE GUARD74 30 2

MAD FOOL* 30 4 2 Elmebaj

ROBBER 50 8 2 Nyilak, és
igen gyors

YANQ KNIGHT 120 30 4 Lovagokat
uti eloszor

ROBBER BOSS115 14 2

Di. GOLEM 1000 40 2 Fﬁgyvert
eltori

A MAD FOOL-nak, a SKELETON-nak és a
JOUSTER-nek van egy attetszé fajtaja is,
ami él6holt, WINTERKILL-ben. Az él6hol-
tak elészor mindig a papokra tdamadnak.
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Nagyon kellemes Ujitas a jatékban, hogy a
megtalalt érdekességeket, jelszavakat a
gép feljegyzi, s azt le lehet hivni egy mend-
bdl (QUEST). Kalon helyen tarolja a kalde-
tésekhez szukséges targyakat, a fegyvere-
ket, a pancélokat, a tuning-cuccokat és a
varazslatokat tartalmazé ocskasagokat, igy
is novelve a helyet a pakolasnal.

A teleport-tikroknél nem nagyon kellenek

kodszavak, elég ha a helyek normalis nevét

ifjuk be neki. Mi idaig ezeket talaltuk (azok

kedvéért, akiknek esetleg nem lenne meg a

jatékhoz adott térkép, mert azon részlete-

sebben fel vannak tuntetve a dolgok):

Varosok: Vertigo, Rivercity, Nightshadow,
Asp, Winterkill, Newcastle

Varak, tornyok: Castle Burlock, Castle
Basenji, Dragon Tower, Tower of High
Magic, Darkstone Tower, Witch Tower,
Darzog's Tower

Egyéb helyszinek: Mount Firestone,
\{’Va;rzone (ez az aréna), Ancient Temple of

a

Koordinatak:

VERTIGO (Térkép fent)
15,20 Templom; (2)
25,26 Pathfinder-t tanulhatunk ($2500);
10,11 Training Hall; (5)
26,17 Bank; (3)
24,05 Kocsma; (1)
20,13 Varézs-céh; (6)
16,11 Céhtagsagit vehetlnk;
14,05 Polgarmester;
14,10 Teleport-tikor;
14,17 Kut: visszaallitja a HP-ket;

08,04 Fegyverbolt; (4)
09,22 JOE'S STOREROOM;
RIVERCITY

01,20 SORCERESS-ek ellopta;
dolgot keres;

14,18 Kut: varos megtisztitasa elétt;
részeggé tesz, utana +100 SP;

19,18 Telepon-tukor;

01,03 Hercegné gyémént-tiaréja;

25,27 Céhtagsagi;

07,05, Yanq lovagok nagyfénoke;

WINTERKILL
Eléholtak (SPIRIT BONE/FOOL/KNIGHT)
06,11 +50 MIGHT

o]

4]

DWARF MINE OMEGA
30,26 Mt a kiraly + kincse

WITCH TOWER
Cevel 1 Level 2

Level 4

1. szimt

03,08 Fogoly (kiszabaditod: 5000XP)

2. szint

11,08 Fogoly

4. szint

06,10 Koponya — varazsszot kérdi

04,07 és 04,09
Minden tulajdonsaghoz +1

Felhdk

22,07, 18,04; 18,16; 11,19: Dragakovek

27,20; 04,19; 08,07; 04,27; 22,28
Harpia-fészkek

10,12 Villam csap le

07,27 Harpia-kiralyné

F3 — Orkok, Giant Toad-ok vannak

12,12 Kat: +5AC

08,11 Atjaro a sotét oldalra (alulra),
amikor a holdak allasa megfeleld

07,07 Kut: +25 HP

00,01 Kduat: +5 szint

09,11 Myra, a Syégyfﬂvész

05,12 Lejarat: DWARF MINE #1

04,05 Derek, a vandor

12,14 Ork kunyho
(leromboljuk —> +1000XP)

14,06 SHRINE OF POISON (resistance)

F4 — driasvarangy, oriaskigyo

09,03 Valin, az 6regasszony

10,09 Witch Tower (Boszorkany-torony)

E3 — Orkok, INSECT SWARM,

csontvaz, zombi...

14,13 Ork kunyho

11,12 Spot Secret Doors-t arul (500)

03,14 Tavasz Druida

09,14 Elemental Resistance + 20

E2 — INSECT SWARM

01,01 Lejarat DWARF MINE #4

E4 — Zombi, csontvaz

05,14 Orothon csontsipja

D2 — INSECT SWARM

14,02 Merchant képességet 6000-ért

D3 — KILLER SPRITE

03,08 SPRITE barlang

12,08 Ligono keresi a koponyajat

D4 — Zombi, csontvaz

15,15 Derek menyasszonnya itt van
fogvatartva

C3 — EVIL RANGER

03,08 Tito, az elf keresteti a
HOLY BOOK OF ELVENKIND-ot
(Elf lett bel6le? CoVhoy)

15,16 +10 MIGHT, ACCURACY,
ENDURANCE

Ha kész a csapat, menjunk oda a polgar-
mesterhez Vertigo-ban. Azt a feladatot adja
nekunk, hogy a varost szabaditsuk meg a
kellemetlenkedé SLIME-oktol meg a DOOM
BUG-oktol, mivel az eldzdleg felfogadott
ember erre lathatélag nem képes. Nem kell
mast tenndnk, mint kiirtani varosszerte a
kellemetlenkedd allatkakat, majd elmenni
JOE'S STOREROOM-ba, ahol harcoljuk vé-
gig az utunkat egészen a legdélkeletibb
dobozhoz, azt nyissuk ki, s ha jot valasziot-
tunk, akkor emlitést tesz egy szamlardl,
ami a dobozban van, s amibdl az derdl ki,
hogy Joe rendelte meg az allatokat, mert jo
pénzt fizettek neki érte. A papirral menjink
vissza a polgarmesterhez, aki XP-n kival
még egy ,Kiemelkedd polgar” cimmel is ki-
tintet minket, majd elmondia, hogy most
nem artana a voros torpéken segitenunk,
tudniillik a banyaikat elfoglaitak az orult
torpék. Ha megoljuk a kiralyukat, s ide
visszatérink, megint ad majd sok-sok XP-t.
Ez azért mar nehezebb lesz és raadasul
joval hosszab ideig tart. Mentsink sdrdn.
Pakoljuk fel magunkat kajaval meg varazs-
latokkal, s menjunk le a legkozelebbi
lejaraton. Utkézben csapkodjuk az orkokat
is, és el ne feleftsunk szintet Iépni. Két
szintbd! all, az elsé otben egy kodot kell
osszeszedni. Minden egyes banyajaratban
el van rejtve egy betl, ezeket osszerakva
lejuthatunk a mésodik szintre, s oft is
talalunk egy jelszét, azzal egy masik, s
onnan egy harmadik jaratrendszerbe
kerGlGnk. Az elsé ot szint kodszava:

Mine 1, Mine 2, Mine 3, Mine 4, Mine 5.

(Ki gondolta voina? CoVboy)
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a kincsek miatt is. Minden egyes helyen a
MAD DWARF-okon kival van egy-kettd
CLAN SARGENT is. A TIGER MOLE-okkal
eleinte nagyon vigyazzunk, s ne nagyon
nyitogassuk ki a dobozokat, mert ha elé
erdsek is vagyunk hozza, akkor is valészi-
nd, hogy valami kellemetlenség bujik eld.
A romokban valé kutakodast sem ajanljuk
amig nincs a papnak CURE POISON-ja,
mert vagy harom driaspok jon elé vagy a
turkalét mérgezi meg (+ talal par gemet).
Az alsébb szintek kédjai (sorrendben):

ALPHA, THETA, KAPPA, OMEGA.

RIS

Az elsé harom is csak pénzszerzésre j0, az
utolsdban viszont maga a torpe kirdly is ott
van. Elég veszélyes oddig az (t, mert a be-
torendd falak elStt sokszor van mérges gaz,
s miq mi utat torGnk magunknak, a géz ét-
szer is sebezhet és nagyobb valészinliség-
el meg is mérgez. A torpe  kirdlyt ket
LAN SARGENT is védi. A kiraly kincse is
elég értékes, de a legjobb az XP, amit érte
kapunk a polgarmestertdl. Azonkivil me-
gint ad egy kitlntetést, a Batorsag Vords
arpe Erdemrendjét (egyre lobb!). liyenkor-
ra mar 7-8. szinten lehetdnk, s nem baj, ha
boszorkanyok tornyat is meglétogatjuk (de
eddigre mindenkeppen vegyunk LEVI-
TATE varazslatot, ha mashonnan nem, hét
RIVERCITY-bSl, de oft még vigydzzunk,
mert i%en karos lehet az egészsegre e
SORCERESS). Ehhez menjink el Valin-
hoz, aki odaadja nekink a torony kulcsét, s
megbiz minket azzal, hogy romboljuk le az
egész boszorkany-szovetséget és hozzunk
el neki egy unikornis-szarvat (itt is), s azzal
ma}'d feltamasztja kedvenc egyszarvujat,
Fallista-t. Mert egyszer erre a helyre tévedt
és a boszik elaltattdk, majd mikor felkelt
egy unikornis fekudt mellette, akit mar rég-
ota meg akart Sini a gonosz fehérnép. Am
6 vigyazott rd, de nemrég varatlanul eltint,
s azota tudja, hogy a boszik megdtték. Bent

a toronyban nem lesz sok veszély, a gob-
linok nevetségesen konnyd ellenfelek ezen
a szinten mar, a boszikndl meg arra vi-
gyézzunk. hogy tegyunk magunkra egy

ROT FROM ELEMENTALS-t, hogy
védjen a tlztamadasaiktol. Szabaditsuk ki
a foglyokat minden szinten, az utolson
6lick meg a HEAD WITCH+4, aztan
menjink oda a koponyahoz a délkeleti
sarokban, adjunk neki egy gemet, majd
mondjuk: 'ROSEBUD’, s erre kinyitia a
titkos ajtét, az egyszarvi egy szarva a
miénk is lehet. Vigylk hat el rogton Valin-
nak, aki nagy 6romében CRUSADER cimet
ad nekunk, s igy mar bemehetink CASTLE
BURLOCK-ba. A toronyban egyébként
hasznos dolgok a masodik szinten a
koponyak, mert egy gemért, valamint par
aranyért igen értékes varazslatokat adnak,
pl LIGHTNING BOLT. A legutolsé szintrdl
iIs mehetink eggyel feliebb, az a
felhdbirodalom lesz. Mieldtt egy felhdre
Iépnénk, 16jik el a LEVITATE-t, kdlonben
kellemetlen dolgokban lesz részink.
Ugyanez torténik akkor is, ha nem felhdre
Iépnénk, mert akkor a LEVITATE sem fog
minket megvédeni a lezuhanastol (viszont
egyszer azért érdemes megnézni a
zuhanast, mert szerintink egész jol néz ki).

it a felh6kon szedjuk ossze a gemeket,
majd csapjuk agyon a HARPY QUEEN-, s
rontsuk szét a harpia-fészkeket. A kardokat
nyujté kezekbdl csak akkor vehetjik fel a
cuccokat, ha mar CRUSADER-ek vagyunk,
a szobrok feliratait pedig csak akkor olvas-
hatjuk el, ha LINGUIST-ek is. Egy zuhanas
100 HP-t sebez. Most mar kotetlendl masz-
kélhatunk, s gydijthetjik be az Ujabb és
Ujabb megbizasokat, ezekrdl részleteseb-
ben késébb, most csak nagy vonalakban.
Burlock kiraly varaban harom megbizast is
kapunk, az egyik a kiralytol, aki természe-
tesen minket is a hatodik tukorért kdld el, a
masik a kiraly tanacsadéja, aki tudja, hogy
itt valami nincs rendben és Crodo-t szeret-
né latni, igy megkér minket, hogy hozzuk
vissza a gonosz magus, Darzog baré tor-
nyabdl. A harmadik a kirdlyno, egyelére
csak az 6 keérését tudjuk teljesiteni, mert
neki a gyémant tiarajat loptak el a RIVER-
CITY-i rablék. Nem artana tehat a varosokat
megpucolni a rossz elemektdl. RIVERCITY-
ben két gond is van, az egyik a SOR-
CERESS-ek gyllekezete, a masik a
ROBBER-eké. Mindegyik elég nehéz, csak
a 10 szint kordl alljunk neki. A SOR-
CERESS-ek elintézésere a varos északi ré-
szén lévo pali kér meg minket. A boszik az
északnyugati részen, a céhen tul vannak, a
rablék féhadiszallasa pedig kézéptajt, nyu-
at felé. Rajtuk kivil még INSANE
EGGAR-ok is kellemetlenkednek, de csak
alacsonyabb szinten jelentenek veszélyt,
mert harapasuk egy kissé felkavarja
lelkileg embereinket. Nagyon  sok,
pontosabban 80,000 XP-t kapunk ha a
fickonak visszavisszUk azt, amit a boszik
elloptak téle, azonkivil megtanita az
ENCHANT ITEM-et is. NIGHTSHADOW-on
egy atok ul, és teli van gném vampirokkal
nem RAVENLOFT-os halistennek) meg
T QUEEN-ekkel. A BAT QUEEN-ek is
elészor a apjainkra tamadnak. Az
él6holtak kiirtasa utan maradt egy koporsd
01,14-ben, amit csak akkor tudunk kinyitni,
ha a napérakat megfeleléen beallitjuk, s a
koporsot a  megfeleld  idépontban
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felfeszegetjuk. Erre az idopontra a sirkovek
utalnak, pl. egy macska élete, no meg
csak este harcolhatunk, széval mindenki
réjon, hogy este kilenckor probalkoz-
hatunk. COUNT DRAC elé is jon és leszi-

vogatja varazstudoéink SP-it, s ha megoltik,
koporsojaban talalunk 99,999 aranyat és
50,000 XP-t (pontosabban azt nem taléljuk,
azt kapjuk).

WINTERKILL is él6holtas gondokkal kazd,
itt a varos megboldogulatlan lakéi ugran-
doznak az utcakon. Elészér meg kell SIni
minden SPIRIT BONE-t, de nagyon alapo-
san kutassuk at értik a varost, majd men-
junk le a délkeleti gonghoz, abba egyszer
ussunk bele, s utana a két északihoz, majd
mindegyikre kétszer-kétszer csapjunk ra.

Vannak oldalt kis gombok is, azokat az ir-
tas fazisaban nyomkodjuk meg, s akkor
tobb rejtézkodé SPIRIT is ranktamad. Ha
ez megvolt, menjink vissza az itteni pol-
Eérmesterhez. aki szép nagyot koszon ne-

unk, de elmondja, hogy most sajnos a
SPIRIT FOOL-ok jonnek, ismételjik me

mégegyszer. Ha ezekkel is megcsinaltu

ugyanazt, akkor a JOUSTER-ek SPIRIT
megfelelSi jonnek, amik mar igen veszélye-
sek, de utanuk mar marad a béke és kap-
juk az XP-ket.

ASP is bajban van. Itt kigyok 6zdnlotték el

a varost. El6szor természetesen irtsunk ki
minden SNAKE MAN-t meg GUARDIAN
ASP-ot. Figyeljunk arra, hogy északon,
ahol homokos a talaj egy csikban telepor-
tok vannak, azokat kikerulve lehet csak to-
vabbmenni. Ha ez megvan, akkor menjlnk
vissza a féjérre, s a gombok szineit kell
valtogatni. Atlésan kell azonos szinlieknek
lenniuk, de hogy most piros legyen-e a dél-
keleti vagy kék, azt a kedves Olvashow-ra
bizzuk. Ezutan hozzéérhetink az északon
lévé géphez, s az nem fo? minket visszate-
leportalni, benne meg is lelhetjik az atala-
kitét, amit romboljunk szét. Ezutan felve-
hetjuk a PIEZOCRYSTAL-t, ami par mezé-
vel lejjebb van, s azt adjuk majd valamikor
oda kint egy fickdnak, aki ezt keresi, s cse-
rébe megtanit minket a MEGAVOLTS-ra,
de még ad par szazezer XP-t is.

Ha igen magas szintliek vagyunk, akkor
megnézhetjik BASENJI varat is, am eldtte
mindenképp pakoljuk fel magunkat az
egyik kitbol +250 HP-vel, meg egy PROT
FROM ELEMENTAL/FIRE-vel, mert allan-
ddan tdzgolyokkal fognak minket csapkod-
ni. it nagyon jél lehet a tulajdonsagainkat
novelni, bizonyos tekercsek elolvasasa
utan.

Talalhatunk par dolment is, amikben egy-
egy druida kéri segitséglnket, aki a tél
utolsé hopelyhét, illetve a nyar utolsé vira-
gat keresik. Newcastle (volt otthonunk)
igen rossz allapotban van, de 50,000
aranyért megvasarolhatjuk. Ezutan az 5
megacredit-ért a kiralyi varban az egyik fi-
gura elintézheti, hogy javit valamelyest az
allapotan. Otszor kell ot megacredit, azaz
osszesen 25, hogy ismét régi pompajaban
tandokoljon a var.

Ezeken kivil még sok-sok kisebb-nagyobb
megbizast is kaphatunk és fogunk is
kapni. A varakba/barlangokba csak _a
megfelelé kulccsal engednek be, az Osi
Yak Temple kulcsat egy mocsarvidék
szélén él6 figura adja, aki mellesleg
mec?kér minket, hogy tapossuk is el ezt az
undorité vallast. A Fémagia Tomyahoz a
kulecs a Cave Of lllusion-ben talalhato,
ahogy egg szoborfelirat mondja a Felhé-
birodalomban. ltt olvashatunk még valamit
egy TAXMAN-ré6l, meg hogy a
megacreditekkel is van valami dolga.

-

Hat akkor egyelére ennyit. Ugy gondol-
juk elindulashoz mar elég, de ha valahol
megakadnatok, akkor varjatok égre me-
redo tekintettel valamelyik ujabb CoV-ot,
mert ismét csodakkal fog szolgalni a
nyajas Olvasdnak, mint ahogy ez mindig

is igy volt.
V. /
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CompArt KFI

Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhdz,

(A kék metro ujpesti végallomasanal) Il. em.

JULIUSTOL

Tel.: 169-5155/35
Fax: 189-3707

COMMODORE-ra, AMIGA-ra, PC-kre
RESZLETFIZETESI LEHETOSEG,

ES HITELAKCIO

Araink:
C64-es: 9.690,- Ft

Amiga 600: 33.900,- Ft
IBM PC: 49.000,- Fi-tol

Araink az AFA-t tartalmazzak! Vasarlas elétt kérjiik, telefonon egyeztessen veliink!
Uzletiinkben szamitégép- és videoszerviz is mikadik,
elromlott gépét garanciaval megjavitjuk.
Figyelem! Az AMIGA NET klub tagjai 3% arengedményt kapnak arainkbol!
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GAMES CENTER katalégus — 1993/Lfélév

Programajanlatunk Cé64 tulajdonosoknak, csak magneslemezre!!!

e 1000 MILES - 2SD - autovers. / ® 11 A SIDE - 1SD -
sport / ® 12 O'Clock — logikai — 117 / ® 19 BOOT CAMP
- 18D - dgyességi / ® 1943 - 170 - i6voldéz / e 1ST
DIVISION . — manager — 197 / e 3-D CON.KIT
GAME - 097 - 16vdldéz. / @ 3D-SCACCHI - 127 - sakk /
© 3D.POOL - 115 - billiard / ® 3D.STOCK CAR - 095 -
autévers, /'@ 45 - 142 - Iogika.i / ® 4TH PROTOCOL - 1SD
- stratégia / ® 4X4 OFF ROAD S. - 28D - autévers. / @ 5 A
SIDE FOOTB. - 116 - sport / ® 500.CC.MOTOMAN. - 2SD
- szim-men. / @ 5TH G - 181 - igyességi [ ® 7 UC.TO
KILL - 187 - akcio / @ 7°UP SPOT - 1SD - logikai / ® 80
NAP ALATT... - 28D - kaland / ® A.T.Wrestling — sport —
138 / ® ABC Foot — sport — 2SD / ¢ ACCOLADE COMIX
- 6SD - Ugyességi / ® ACE 1. - 201 - szimulator / @ ACE
2. - 270 - szimulator / ® ACE 2088 - 191 - szimulator /
] ?;CE OF AC;ES - ZB%ﬁsﬁrgtil'I(éétgr /  ACTION BALL -
113 - (igyességi / e A N - 116 - (gyességi /
e ACTION FORCE - 180 - lévdldéz. [ e ADDAIE; FAMILY
- 288 - Maszkalés / e ADIDAS CHAM. - 270 - sport /
® ADV. PINBALL - 88 - fiipper / ® ADV.BASKETBALL - 210
- sport / ® AFTER BURNER - 1SD - 16vdidéz. / e AFTER
THE WAR 1. - 204 - akcié /| ® AFTER THE WAR 2. - 145 -
akcio / @ AFTERWORLD - 126 - dsszetett /| @ AGENT USA
- 121 - akcio / ® AIDON - 1SD - |6v6ldoz / e AIRWOLF -
147 - Ggyességi / ® ALCAZAR - 142 - lab.-l6v. / @ Alderan
— logikai — 200 / e ALIEN - 191 - labirint. / e ALIEN
SINDROME - 2SD - Iovéldoz / e ALIEN SLIME - 160 -
akcié / @ ALIEN WORLD - 507 - Lovoldéz. / e ALIENS -
136 - |ovolddz. / e ALIENS - 1SD akcio  /
® ALIENSTORM - 1SD - |évdldéz / e All American
Basketball — sport — 121/ @ ALLEYKAT - 148 - |16vld6z.
/ ® ALTERED BEAST - 2SD - maszkélés / ® ALTEREGO -
6SD - teszt / ® AMASING SPIDER. - 194 - maszkalos /
® AM - 118 - Logikai / ® AMERIC, 3D.POOL - 140 -
billiard / e AMERIC. CWAR 3 - 1SD - stratégia /
e AMERICAN EXPR. - 176 - igyességi / ® ANDY CAPP -
133 - maszkalos /| ® ANNALS ROME - 104 - stratégia /
o ANOTHER WORLD - 18D - 16vdldéz. / @ ANTIFRICTION
- 137 - 16voldéz. / e ANTIRIAD - 226 - lévdldéz /
® APOXOLY - 276 - 16voldéz / e ARCADE FLIGHT S -
149 - |ovoldoz. / o ARCADE T.QUIZ - 416 - kviz /
@ ARCANA - 184 - kaland / ® ARCTIC ANTICS - 149 -
akcié / @ ARCTIC FOX - 1SD - szimulator / @ Arena G. —
akcio — 178 / @« ARGON - 164 - |6voldoz | e Arkanoid lI
— falbonté — 152 / e Arkanoid — falbontd — 155 /
® ARMALYTE - 1SD - dgyességi / e Army Moves 2. —
akcié — 152 / @ ARNIE 2. — akcié — 169 / e ART OF
CHINA — kaland — 1SD + 100 / ® ARTILLERY - 168 -
16voldoz. / @ ARTURA - 157 - maszkalds /| e ASTERIX -
184 - maszkélés / e ATA REVENGE - 134 - Tetris /
e ATHENA - 200 - maszkalos / e ATLANTIS - 153 -
16vbidéz. / @ ATOM ANT - 105 - (gyességi / ® ATOMIC -
141 - logikai / ® ATOMIC HOBO!&% - 28D - ldvéldoz. /
@ ATOMINO - 149 - logikai / ® AUF WS.MONTY - 193 -
mészkalés / e AUGGIE DOGGIE - 215 - Maszkalos /
© AURORA - 118 - |6vdldéz / ® AUSSI GAMES - 4SD -
sport / @ AUTOTEST - 150 - iigyességi / @ AVENT ESPRIT
- 385 - kaland / ® AVOID THE NOID - 278 - gyességi
® B-24 SIM. - 1SD - szimulator / ® B. FOR OKINAWA - 84
- stratégia / @ B.T.T. BEPO - 152 - (igyességi / ® BABY
JACK - 133 - Ggyességi / e BABYLON FOUR - 131 -
|16vdldéz. / e BACCARO - 170 - (gyességi / e BACK
T.FUTURE 2 - 1SD - {gyességi / ® BACK T.FUTURE 3 -
18D - ﬁgBességi ) 00D - 2SD - kaland /
e BADLANDS - 209 - autovers. / ® BAGITMAN - 106 -
maszkaloés / e BALL GAME - 108 - logikai / e Baller Up!
— akcié — 232 / @ BALLISTIX - 123 - sport / @ BANGER
RACER - 123 - menedzser / ® Bangers & Mash — Dizzy
szeri akcio — 174 [ e BANGK KNIGHT - 534 -
verekedds / ® BARBAR - 111 - verekedds / ® BARBARIAN
1. - 163 - verekedds / ® BARBARIAN 2. - 396 - verekedds
| @ BARD'S TALE 1. - 4SD - AD&D / e BARD'S TALE 2. -
4SD - RPG / e BARD'S TALE 3. - 4SD - RPG / e BARMY
BUILDERS - 202 - maszkalés / ® BASIL THE G.M.D. - 1SD
- Mészkalés / @ BASKET MANAG. - 1SD - menedzser /
® BASKET PLAY-OFF - 2SD - Sport / e BAT - 2SD -
kaland / e BAT.O. NAPOLEON - 3SD - stratégia /
o BATMAN JOKER - 175 - maszkalés / e BA
PENGUIN - 171 - maszkalos / @ BATMAN THE MOV. - 417
- akcid / o BATTLE CHESS - 2SD - sakk / e BATTLE
COMM. - 360 - szimulator / e BATTLE OF BRIT. - 191 -
stratégia / @ BATTLE TECH. - 28D - kaland / e BATTLE
W, - 175 - |6vdldéz. / e BATTLEBOUND - 2SD -
16v6ldéz. / e BATTLESHIPS - 241 - logikai / @ BC.BILL -
186 - maszkalés / @ BEACH COMM. - 169 - Lovéldoz. /
® BEACH HEAD 1. - 257 - akcié / @ BEACH HEAD 2. -
1SD - akcid / e Beach Head Illl. — akcid — 134 /
® BEACH VOLLEYB. - 240 - sport / @ BEAM - 119 -
gﬂyességi | ® BEE — 52 — (igyességn — 205 / ® BEER
B - 170 - (gyességi / @ BEN - 170 - logikai /
e BETORES A S. - 18D - szdveges / ® B YAL -
193 - stratégia / e BETTER DEAD - 163 - lévdldoz /
e BEVERLY HILLS C. - 1SD - dgyességi / e BEYOND
DARK C. - 1SD - akclé / ® BEYOND THE ICE - 174 - akcid
{ ® BIFF - 108 - Méaszkélés / @ BIG GAME FISH. - 320 -
menedzser / ® BIG NOSE - 107 - Maszkalés / ® BIG
SLEAZE - 143 - szoveges / ® BIGFOOT - 169 - maszkalds
[ ® BIGTOP BARNEY - 208 - ggyosségl.f @ BINGO - 28D -
Kvizjaték / e BIONIC NINJA - - 208 - verekedds /
® BISMARCK - 164 - szimuléator / ® BLACK HORNET - 379
- Lovdlddz. / e BLACK KNIGHT 1. - 173 - szdveges /
o BLACK KNIGHT 2. - 171 - szdveges / e
KNIGHTS - 151 - Kaland / e BLACK P, ER - 451 -
Karate / ® BLADES OF STEEL - 1SD - sport / @ BLAGGER
- 132 - méaszkéalos / @ BLAGGER GO H. - 160 - maszkalds
| @ BLASING THUND. - 185 - akcié / ® BLASTERS O.T.UNI
- 181 - |18vdlday. / e BUNKY - 183 - maszkalés /
® BLINKY'S S.S. - 182 - maszkalos / @ BUTZKRIEG - 141
- stratégia / e BLOBBER - 163 - ’&Seisegif e BLOCK
OUT - 131 - tetris / ® BLOOD'N'G - 25D - Sport /
® BLOODMONEY - 347 - |&vBidéz. / ® BLOODWICH - 240
- RPG / @ BLUE ANGEL '68 - 1SD - logikal / e BLUE
ANGELS - 18D - Szimulétor / e Blue Baron — { i
— 204 / # BLUE MAX - 107 - lovdidéz / e
2001 - 102 - |6vdidéz / e BLUES BROTHERS - 18D -
maszkalés / e BMX FREESTYLE - 148 - szimulétor /

® BMX NINJA - 174 - verekedos /| ® BMX QUARRY - 146 -
szimulator / ® BMX Simulator Il. — BMX verseny — 181 /
o BMX Simulator — BMX verseny — 187 / « BOB MORAN
SCl. - 249 - lovoldoz. /| « BOB WINNER - 1SD - RPG /
e BOBO - 18D - ﬁ%yessgi { # BOCCE BALLS - 145 -
agyessegi / ® BOD SQUAD - 292 - Maszkalos / e BODO
ILLG. SOC - 113 - sport / ® BOLO — l6vdld6zés — 235 /
e BOMB JACK - 141 - ﬁggességi | e Bomber —
ﬁggességi — 59 / eBOMBO - 201 - maszkalos /
® BOMBUZAL - 347 - logikai / ® BONANZA BROS - 270 -
Maszkaalos /| e BOOGA BOO - 202 - igyességi /
@ BOP'N'RUMBLE - 467 - (gyességi / « BORROVED TIME
- 2SD - RPG / # BOSS2ZU - 150 - széveges /| ® BOULDER
D.1-16 - 331 - maszkalés / ® BOULDER MAKER IIl. —
jatékkészitc — 188 /  BOUNCE — ugyességi — 114 /
© BOUNCIN. HEADS - 191 - maszkalos /| @ BOUNTY BOB
- 171 - maszkalés / ® BOX MANAGER - 178 - menedzser
/ ® Boxing Champion — sport — 1SD / @ BOZO'S NIGHT
- 186 - maszkalos /| ® BOZUMA - 4SD - RPG / e BRAIN
ARTITICE - 400 - Logikai / e BRAVESTARR - 120 -
16v6lddz. /| @ BREW - 2SD - széveges / ® BRIAN BOODEX
- 154 - maszkalos / @ BRIDE FRANKEINS. - 153 - kaland /
o BRIT SPEEDWAY - .196 - Menedzser / @ BRUBAKER -
28D - Széveges / ® BRUCE LEE - 190 - verekedds /
e BUBBLE BOBBL 1. - 200 - dgyességi / e BUBBLE
BOBBL 2. - 1SD - igyességi / ® BUBBLE DIZZY - 152 -
Ggyességi / « BUCK ROGERS - 4SD - RPG / « BUDOKAN
- 28D - Sport / e BUFFALO RODEO - 2SD - sport /
* BUGBOMBER - 257 - Logikai / ® BUGGY BOY - 186 -
ﬁggessé i / @ BUNDES.MAN.2. - 117 - Menedzser /
o BUNGELING BAY - 184 - |16voldbz / » BURNIN'RUBBER
- 146 - logikai / @ BUTCHER H. - 1SD - akcio [
e BUTRAGU. SOCC. - 1685 - sport / @ CABAL - 471 -
lovoldéz. / e CALIF.DRIVER - 224 autovers. [/
o CALIFORN.GAMES - 3SD - sport / ®« CANALS OF MARS
- 111 - l6voldoz. / ® CAPTAIN BLOOD - 286 - szimulétor /
e Captain D. — akcié — 115 / e Captain Dynamo —
dgyességi — 123 / e CAPTAIN POWER - 371 - akcid /
o CAPTAIN STARK - 1SD - maszkalos / e CAPTRON -
153 - maszkalés / ® CARD SHARK - 1SD - karya /
o CARM. SANDIEGO - 3SD - kaland /| ® CARNAGE —
autoverseny — 151 / e CARRIER COMM. - 162 -
Stratégiai / e CASH'N'GRAB - 177 nyerogép [
e CAS DR.CR. - 128 - maszkalés |/ e CASTLE
MASTER - 224 - kaland /| e CASTLE OF TERROR —
szbveges kaland — 238 / ® CASTLEVANIA - 2SD - akcio /
® CATALYPSE - 2SD - Lovéldoz / e Catch — lgyességi
— 110 / e CAULDRON 1. - 192 - lévdldéz /
e CAULDRON 2. - 185 - lovoldoz / @ CAVERN OF KHAF.
- 154 - akcié / e CAVERANS SHILL. - 198 - |6voldoz. /
® CELLULOID - 105 - falbonté / ® CENTAURY ALIAN. -
7SD - AD&D / e CHAMB.SHAOLIN - 456 - verekedods /
e CHAMONIX CHALL - 1SD - menedzser / ® CHAMP -
271 - sport / ® CHAMP 3D.SNOOK - 117 - Billiard /
e CHAMP EUROPE - 403 - Sport / ®« CHAMP.OF KRYNN -
6SD - AD&D / e CHAMPIONS. SOC - 1SD - sport /
e CHASE HQ.1. - 1SD - autévers. / ® CHASE HQ.2. - 1SD
- autévers. /| ® CHAUS. O. CHAOS - 158 - szdveges /
e CHERNOBIL - 105 - menedzser / ® CHESSMASTER -
1SD - sakk / ® CHESTERFIELD - 2SD - akcio / ® CHEVY
CHASE - 200 - autdvers. / @ CHICAGO'S '30 - 201 - akcid
/ ® CHIMERA - 113 - maszkalos / ® CHINA MINER - 193 -
maszkalos / e CHIPWAR'INS 134 - dgyességi /
e CHISCO HEAT - 140 - autdvers. / ® CHUBBY CHEST. -
106 - logikai / ® CHUCK JAGER FL - 1SD - szimulator /
e CHUCK ROCK - 377 - Maszkalés / e CIRCUIT —
logikai — 218 / e CIRCUS GAMES - 1SD - dgyességi /
o CITADEL - 140 - |dvdldéz / e CITY COBRA - 189 -
akcié /| ® CJ.IN USA - 142 - maszkalos / e CLASSIC
TRAINER - 119 - menedzser / ® CLEAN UP - 150 -
agyességi / @ CLIK CLAK - 1SD - Ugyességi / ® CLONE -
135 - logikai / ® CLOUD KINGDOM - 134 - (gyességi /
e CLUBHOUSE SP. - 18D - barjaték / ¢ CLUE MASTER D.
- 185 - tarsasj / © CLYSTRON - 258 - akcid /
o COALMINER - 155 - maszkalos / e COBALL - 160 -
Iovoldéz. / e COBRA FORCE - 164 - lévolddz. /
o COHEN'S TOWER - 112 - maszkalés /; e COLOR
BUSTERS — logikai — 117 / ® COLOSS. CHESS - 1SD -
sakk [ @ COMBAT CRAZY - 422 - 16voldoz. /| ® COMBAT
LEADER - 186 - stratégia / ® COMBAT SCHOOL - 201 -
Ggyességi / e COMBAT ZONE - 188 - lévoldéz /
e COMIC BAKERY - 178 - igyességi / ® COMMANDO 1.
- 177 - akcié /| o COM DO 2. - 188 - akcid /
® CONNECT 4. - 133 - logikai / ® Connect — logikai —
153 / ® CONQUESTADOR - 2SD - stratégia / ® CONVOY
RAID - 119 - szimulétor / ® COOBY & SCRAP. - 252 -
Maszkalos / e Cool Croc Twins — iligyességi — 1SD /
e Cool World — akcié — 1SD / @ Ci PTION - 2SD -
széveges / @ COSMIC TUNNELS - 106 - lévéldoz. /
o Count Duckula — ugyességi — 145 / e COURSE
OTAB. - 6SD - AD&D / e COURSE OF RA - 2SD -
logikai / ® COVERGIRL - 1SD - kartya / ® CRACK DOWN
- 281 - akcié / ® CRACKERS REV. - 125 - maszkalos /
e CRAFT - 102 - puzzle / ® Crazy Cars — autéverseny —
2SD / » CRAZY RUNNER - 128 - maszkalés /| ® CRAZY
SUE — dqvességi — 350 / e CREATURES - 18D -
ag&assér:gi { o CREATURES Il. - 2SD - U%:ss i/
e CRIME TIME - 1SD - stratégia / ® CROSS AMERICA -
191 - autévers. / e CRO! - 28D - kaland /
oWN-Z&?-Yggyas i /| @ CRUEL ZONE - 244 -
Lévoldéz /| e CRYPT/CAST.M.2/ e- 198 - kaland /
o Crystal Kingdom Dizzy — akci6 — 198 / e CUBE
MAGIC — buvos kocka— 114 / e CUBULUS - 150 -
logikai / e CUE BOY — biliard — 193 / e CURSE

YLON - 1SD - logikai / ® CUT-IN - 113 - Iovéldoz. /
o CUTHBERT - 121 - mAszkélés / ® CYBERBALL - 1SD -
sport / ® CYBERDYNE - 189 - 16vdldéz. / e CYBERNOID
2. - 161 - 15vdlddz / @ CYBERWORLD - 250 - méaszkalos /
e CYBEX - 193 - 1ovdlddz. / ® CYCLES - 1SD - motorver. /
o CYRUS - 141 - |bvblddz. / e D.N.AWARRIORS - 191 -
16vdldoz / e Daisy Sampler V1.0 — zeneszerkeszté —
166 / e Dalek Attack — lovoldozés — 1SD / e DALEY
THOMPS. - 2SD - spoit / @ DALLAS QUEST - 1SD -
kaland / ®DALTO — |dvdldézés — 152 /
o DAMBUSTERS - 147 - szimulétor / @ DAN DARE 1. -
219 - akcid / ® DAN DARE 2. - 198 - akcid / @ DAN DARE

3 - 164 - akcio / @ DANCE VAMP. 1 - 185 - szbveges /
® DANCE VAMP. 2 - 180 - széveges /| ® DANCE VAMP. 3
- 1B3 - szdéveges / ® DANGER FREAK - 1SD - igyességi /
o DARE DEVIL DEN. - 170 - Ggyess'egi / » DARK CASTLE
- 2SD - akcié / e DARK FUSHION - 207 - l6véldéz. /
o DARK SIDE - 156 - kaland / ® DARK TOWER - 173 -
maszkalos / ® DARKMAN - 1SD - akcio / ® DATER - 244 -
Ugyességi / ® DAVID'S MIDNIG. - 152 - flipper / ® DAYS
OF THUND. - 161 - autévers. / ®» DEADLY EVIL - 105 -
akcié / e DEATH KO.KRYNN - 6SD - AD&D /
® DECEPTOR - 1SD - ligyességi / ® DEEP - 1SD - akcio /
» DEF.O.T.CROWN - Zgl.y) - stratégia / e DEF.O.T.EARTH
2. - 198 - lovoldéz |/ e DEFLEKTOR - 123 - logikai /
e DEJA VU - 2SD - kaland / e Deliverance — akcié —
136 / e DELTA - 187 - ldvéldéz. / e Demon Blues —
maszkalos — 180 / ¢ DEMON'S EMPIRE — akcio — 170/
o DEMON'S KISS - 162 - |6voldéz. / ® DENARIS - 1SD -
Iovdldéz. /| e DESERT FOX - 229 - stratégia /
e DESOLATOR - 2SD - szimulator / ® DESTINY KNIGHTS
- 1SD - kaland / ® DESTROYER - 1SD - szimulator /
® DESTROYER ESC. - 1SD - szimulator / ® DETECTIVE -
187 - nyomozos / ® DETECTIVE 2000 - 127 - Szdveges /
e DEVIL REVENGE - 117 - akcié / ® DEVIL'S REVENGE -
178 - akcié / ® DIAMENTY — logikai — 123 / ® DIAMOND
FEVER - 104 - maszkalos / @ DICK TRACY - 1SD - akcio /
@ DIE HARD - 1SD - akcio / ® DIE HARD 2. - 371 - Akcio /
® Diggits — Tili-toli — 134 / e DIGITAL TANGRAM - 1SD -
logikai / @ DINASTY WARR. - 380 - akcio / @ DrNG_SDA -
2SD - Kvizjaték / e DINO EGGS - 121 - maszkalés /
® DINO WARS - 2SD - verekedds / ® DIPLOMACY - 189 -
stratégia / o DIRTY THE ADVEN. - 1SD - kaland /
o DITRIS - 150 - tetris /| e DIVE BOMBER - 1SD -
szimulator / @ DIZZY 1. - 177 - maszkalos / e DIZZY 2. -
146 - maszkalos / e DIZZY 3. - 202 - maszkalos /
e DIZZY 4. - 195 - maszkalos / e DIZZY PANIC - 133 -
maszkalos / e DIZZY POTY - 146 - maszkaios / ® DIZZY
RAPIDS - 166 - Ugyességi / ® DJANGO - 110 - lovoildoz.
/ ® Dodge — (gyességi — 135 / @ DOMINATOR - 434 -
I6véldoz. / ® DOMINO - 73 - domino / ® DONKEY KONG
1. - 121 - lgyességi / @ DONKEY KONG 2. - 122 -
ugyességi / ¢ DOOM WORLD - 120 - maszkalos /
OLY)OUB. DRAGON 3. - 1SD - verekedds / e DOUBLE
DARE - 242 - Kvizjaték / e DOUBLE DRAGON - 1SD -
verekedds /| e DOUBLE DRIBBLE - 1SD - {gyességi /
e DOUBLE SPEHRE - 1SD - sport / ® DOUBLE TROUBLE
- 122 - igyességi / ® DOUBLE TROUBLE - 251 - Logikai /
® Dr.Foster — logikai — 126 / ® DRACONUS - 198 -
maszkalés / o CU. PREW.1-2 - 235 - kaland /
e DRACULA - 152 - maszkalés / e Dragon Hunter —
16voldozés — 1SD / @ DRAGON NINJA - 276 - akcid /
o DRAGON SLAYER - 467 - |6voldoz. / ® DRAGON WARS
- 58D - AD&D / « DRAGON'S K. - 125 - maszkalos /
e DRAGON'S LAIR 2. - 18D - (igyességi / e Dragon's Lair
— kaland — 1SD / e DRAGONBREED - 28D - 16véldoz. /
© DRAGONS O.FLAM - 2SD - RPG / ® DRAGONSTRIKE -
2SD - 16voldéz. /|  DRAZEN P.BASK. - 146 - sport /
o DREADNOUGHT - 115 - I6vdldoz. / » DREAM RIDER -
108 - maszkalés /| e DREAM TEAM - 1SD - sport /
e Dribbling — foci — 230 / e DRILLER - 198 - kaland /
e DRUID 1. - 175 - akcio / ® DRUID 2. - 188 - akcid /
e DT.FIGHTER - 162 - |6voldoz. / ® DUCKTALES - 4SD -
kaland / ® DUNGEON MAST. - 1SD - AD&D / e DYLAN
DOG - 436 - akcid / ® DYNAMIC DUO - 1SD - lévéldoz. /
e Dynamite Bench — logikai — 139 / ® DYNAMOID - 198
- tv foci / ® DYTER-07 - 1SD - akcio / ® EAGLE'S NEST -
168 - akcié / e Echo Hawk — |évdlddozés — 213 /
© ECUIN - 117 - maszkalés / @ EDD THE DUCK - 157 -
maszkalos / e Eggman — logikai — 131 / e EIDOLON -
1SD - labirint. / ® ELIMINATOR - 153 - Iovoldoz. / » ELITE
- 226 - Grh.-ker. /| ® ELITE SQUADRON - 187 - lovoldoz. /
e ELVIRA |. 100% (nem kifagyos, néemet) — 6 SD /
® Elvira Il — kaland — 6SD / e ELVIRA/ARCADE/ e - 1SD
- lbvoldéz. /| ® EMERALD MINE - 140 - maszkalds /
® EMLYN HUGHES - 198 - sport / ® EMPIRE - 2SD - /
e EMPIRE VISION - 202 - |6voldoz. /| @ EMPIUS - 225 -
Stratégiai / e ENDURO RACER - 182 - motorv. /
® Enforced — lévoldézés — 1SD / e ENIGMA FORCE -
191 - akcid / @ EON — drh.idvéld. — 1 SD / @ EQUINOX -
190 - |6vdlddz. /| ® ESCAPE ROBOT - 206 - maszkalds /
® ESKIMO GAMES - 1SD - sport /| ® ESWAT - 493 -
verekedos / @ ET's Rugby — rogbiszimulacio — 290 /
e ETERNAL DAGGER - 2SD - / e EUREKA - 219 -
szdveges / o EVENING STAR - 173 - szimulator /
. YONE'S W. - 170 - maszkalos / e EVIL DEADLAIR
- 165 - maszkalos / @ EXAMINATION — RPG. — 1 SD /
® Exile — akci6 — 250 / e EXIS - 264 - Logikai /
® EXOLON - 162 - lovdldoz / @ EXPLODING FIST - 229 -
verekedds /| e EXPLODING FIST 1 - 158 - verekedds /
® EXPLODING FIST 2 - 304 - verekedos /| ® EXPLODING
FIST 3 - 263 - verekedds / ® EXPLODING WALL - 115 -
falbont6 / e EXPRESS RIDER - 170 akcio  /
e EXTERMINATOR - 1SD - iigyességi / « EXTREME - 153
- l6voldoz. / e F-1.G.P.C. - 2SD - autdvers. /| e F-14
TOMCAT - 4SD - szimulator / ® F-15 SNOWSTRIKE - 2SD
- szimulator / @ F-15 STRIKE EA. - 1SD - Szimulator / e F-
16 COMBAT - 1SD - szimulator / ® F-18 HORNET - 220 -
szimulator / @ F-19 STEALTH 100% - 2SD - szimulator /
® F.BARESI KICK O. - 136 - sport / ® F1 MANAGER 2. —
manager — 2SD / e F1.TORNADO - 145 - lovoldoz. /
e FACE OFF - 1SD - s| / » FAMOUS BATTL 1. - 1SD -
stratégia /| ® FAMOUS BATTL 2. - 1SD - stratégia /
e FAMOUS FIVE - 451 - Kaland / e FAST - 139 -
Ugyességi / ® FAST BREAK - 304 - sport / ® FASTFOQD -
194 - maszkalos / @ FEASIBILITY EXP, - 1486 - széveges /
® FELIX - 138 - Maszkalés [ ® FELIX - 166 - lovdldoz. /
o FERNANDEZ - 234 - akcié / @ FERRARI F-1. - 28D -
menedzser / @ FETRIS — tetris — 164 / ® FEUD - 240 -
akcid / ® FIGHT NIGHT - 1SD - verekedds / ® FIGHTER
BOMBER - 1SD - szimulator / e Fighter Pilot —
rep.gép.szimulator — 267 / e FINAL BLOW - 194 -
verekedds / e FINAL BOULDER - 363 - maszkalos [
e FINAL ENCOUNTER — Iovoldozés — 197 / e FINAL
FIGHT - 1SD - verekedds / e FINDERS KEEP. - 171 -
wsl i / ® FIRELORD - 176 - 1voldoz. / © FIREMAN

- 173 - Ogyességi / e FIREPIT - 107 - Iovdldoz. |
o FIREPOWER - 280 - |&vdldéz. / e FIRESTART - 48D -



APG / ® FIREZONE - 280 - 16v6idoz | e First Samurai —
akcié — 1SD / e FIRST STRIKE - 185 - 16vdldoz. / e FISH
100% - 28D - RPG [/ & FIST FIGHTER — akcié — 211 /
e Five A Row — logikal — 137 / @ FLAK - 202 - |év6lddz.
[ » FLASH GORDON - 18D - akcié / ® FLIGHT SIM. - 1SD
- szimulator / @ FUGHT SIM.2. - 1SD - Szimulétor /
e FLIMBQ'S QUEST - 1SD - maszkalds / ® FLINSTONES -
168 - maszkalos /| @ FLUPP & FLOPP - 108 - Ggyességi /
e FUPPER MAKER — flipperkészité — 1SD / e FLY
HARDER — akcio — 411/ e FLYER FOX - 202 - repulds /
@ FLYING SHARK 1. - 170 - Idvoldéz. / @ FLYING SHARK
2 - 163 - |6vdlddz / e FOOTB. FRENZY - 164 - sport /
e FOOTBALO.T.Y.2. - 145 - / » FOOTBALL MAN.2. -
186 - menedzser / & FOOTBALL MAN.3. - 118 -
menedzser / e Football Manager 3. — focimenedzser —
270 / o FORGOTT. WORLD - 1SD - Akcio / @ FORMA-
1. MANAG. - 1SD - menedzser / ® FORRESTER - 136 -
Maszkélés /| e FORT APOKALYP. - 153 - ldvdidéz. /
o FOURTY FIVE - 117 - I
- Ggyességi / @ FRAK - 165 - maszkalos / ¢ Frankenstein
— akcid — 180 / e FRANTIC - 165 - I6vbidoz /
e FRANTIC FREDDY - 140 - maszkalés / e FREAK
ATTACK - 116 - maszkalés / @ FHEAK FACTORY - 122 -
akcio / @ FRED'S BACK — 0 essa — 117 / » FREDDY
F.CIRCUS - 28D - ass? DDY HARD. 1 - 107
- verekedos |/ e - 147 - verekedds /
e FREXEL - 133 - ldvbldoz I L FRIGYLADA - 314 -

Cr)léarbgépl e FUTURE KNIGHT - 177 -
O G-L - 116 - Szimulétor / @ G.I.JOE - 2SD - akcié
o G.OF DAWN - 185 - kaland / e G.P.MASTER - 137
sport /| ® G.IP.TENNIS MAN. - 1SD - menedzser /
© GALACTIC GAMES - 1SD - sport / @ GALAXY FORCE 2

1SD - |1&vdiddz. /[ e GON'S D. - 1SD - RPG /
o GAME MASTER - 105 - lovOld6z. /| © GAME OVER 1. -
158 - Iovdldéz /| @ GAME OVER 2 - 148 - l6véldoz /
® GANDALF - 175 - 16vbldoz. / e GARFIELD WINTER -
307 - maszkalos / ® GAT.O.T.SAV.FRO. - 8SD - AD&D /
& GATE OF DAWN - 193 - kaland / ® GAUNTLET 3. - 1SD
- sport / ® GAUNTLET lil - 4SD - Méaszkalos / ® GAZZA 2.
- 175 - foci /| @ Gazza's Super Soccer — sport — 148 /
e GEM'X - 330 - logikai / ® GEMINI WINGS - 460 -
Iovdidéz. / ® GEO MATRIX - 115 - Logikai / ® GEOS 2.0 -
1SD - Felhasznalé / ® GETTO BLASTER - 182 - lévdidoz
/e GHOSTBUSTEF! 2. - 18D - akci6 / ® GHOSTCHASER -
18D - ességi / @ GHOSTHUNTER - 165 - akcio /
.GHOUL - 115 - maszkélés |/ ® GIANNA - 159 -
mészkalés /| e GILDED AGE - 1SD stratégia /
o GLADIATOR - 171 - verekedds / e GLADIATORS —
I6vdiddzés — 163 / @ GUDER PILOT - 120 - szimulator /
© GNOME - 154 - maszkalds / @ GOLDEN AXE - 1SD -
verekedds / e GOLDEN BATON - 147 - szdveges /
e GOLDEN PYRAMID - 297 - Ugyességi /
® GOLFMASTER - 108 - golf /| ® GORDIAN THOMB - 168

- mészkalds / ® GOTHIK - 180 - maszkalés / @ Graeme S.
Soccer — focimenedzser — 116 / « GRAPHIC ADV.CR. -
18D - Jatékkészits / @ GREAT COU. TEN. - 148 - tenisz /
© GREEN BERET - 187 - akr.ié! ¢ GREG NOR. GOLF -
368 - golf /| @ GRELL — B i — 177 / ® GREMLINS
2. - 348 - akcid / aG - 142 - mAszkalés |
OGreystorm — akcié — 1SD / » GRIDTRAP - 104 -
maszkalos /| ® GROG'S REVENGE - 153 - (gyesséqgi /
o GRUMP'S F. - 157 - maszkalds / ® GRYPHON - 202 -
16voldoz. /| » GRYZOR - 194 - akcit / ® GUARDIAN - 105
- maszkalés /| ® GUARDIAN ANGEL - 189 - verekedds /
e GUILD OF THIEV. - 28D - széveges / ® GULDKORN
EXPR. - 1SD - dgyességi / ® GUNBOAT - 176 - akciod /
@ GUNSHIP - 2SD - szmulétor / o GUTZ - 195 -
maszkalés /| @ HADES 2. - 418 - maszkalos /| © Hagar —

szoveges | @ FROGGER '83 — igyességi — 088 /
o Frusl. Byte — iigyességi — 145 / e FRUIT MACHINE -
lévbldéz. /

/

méaszkalés — 273 / ¢ HAMMERFIST - 1SD - akcio /
e HARALD HARD - 438 - Maszkalés / e HARD AND
HEAVY -° 186 - maszkalos / e HARD DRIVIN - 178 -

autéver. /| ® HARD HAT MACK - 154 - maszkalos /
o HARD WORK - 108 - maszkalos / » HAVOC - 196 -
16volddz. /| @ HAWKEYE - 1SD - akcid / @ HE MAN 1. -
158 - akcio / @ HE MAN 2. - 175 - akcio / e HEAD OVER
HEA. - 178 - maszkalés / @ HEART OF AFRICA - 1SD -
kaland /| ® HEARTLAND - 117 - méaszkalés / e HEAT
SEEKER - 344 - figyességi / e HEAT WAVE - 1SD -
szimulator / e HEAVY METAL - 1SD - szimulator /
® HECTIC - 123 - Ugyesseégi / ® HEIST - 125 - masykalos
| » Hektik 2. — maszkalos — 154 / » HELI RESCUE - 221
U yea&é_%i | ®HELUKOPTER - 1686 - lévéldéz |
*H -192-akciéf0HELM 166 - széveges /
e HELTER SKELTER - 214 - ességi / & HENRIETTA
B.0O.S. - 18D - Szdveges / oH RY'S HOUSE - 177 -
maszkalos /| o HERBERT'S D.R. - 134 - masykalos /
¢ HERO - 105 - akcié / ® HERO 2200 - 2C1 - masykalos /
» HERO TURTLESS - 1SD - Akci6 / ® HERO'S QUEST -
301 - RPG / @ HERO'S QUEST 2. - 184 - RPG /
® HEROES O.T.LAN. - 2SD - kaland / ® HESGAMES 2. -
18D - / = Hideous — akcic — 112 / e HIGH
FRONTI - 107 - stratégia / e HIGH MEMORY —
memorniajaték — 143 / e HIGHNOON - 202 - 16véldoz. /
o Hil AR - 28D - / 0 HISKADO - 111 - logikai / ® HIVE
- 123 - I16vdiddz. /  HOBBIT - 175 - kaland / @ HOLIDAY
COPS — akcio — 102 / @ HOLIDAY GAMES — (gyess&gi
— 28D |/ eHOLLYW. POKER - 2SD -
s HOLLYWOOD O. B. - 178 - maszkalos / & HOME
ENTR.CEN. - 2SD - vegyes / ® HONG-KONG PH. - 130 -
ugyességi /| ¥ HOOK — akcié — 1S0 / @ HOPELESS -
200 - maszkalés /| ® HOSTAGES - 1SD - akcié / ¢ HOT
PQOP - 190 - maszkalos / # HOT ROD - 28D - menedzser /
® HOT WHEELS - 1SD - autéver. / @ HUDSON HAWIK -
18D - akcid /| ® HUGO - 1SD - maszkélos / & HULK - 209
- szdveges |/ o HUMAN KILLM. - 218 - lov6idoz /
. HUNCHBACK -121- i / ® HUNCHBACK 2.
gyassegl /e HU .SOCCER - 18D - foci /
L] HUNT F. 1SD - akcid / o HUNTEH ON ICE -
140 - igyességi / ® HUNTER'S MOON - - |13voldoz. /
® HYDRA - 864 - Akcié / e HYPER THHL!ST‘EH - 141 -
Lévoldéz. /| e Hyperagressve — logilai -— 166 |
e HYPERBLOB - 108 - pacman / e HYSTERIA - 172 -
lovbiddz. / e | BALL - 155 - lévoldéz [ o | Play 3D Tennis
— tenisz — 374 / o | PLAY 3D.SOCCER - 204 -foci/ |
PLAY FOOT.CHAL - 1SD - foci / ® | WANT M.DIAMO. -
298 - mészkalos / @ .C MATCH - 182 - verekedds / o ICE
TEMPLE - 160 - masykalos / » ICUPS - 136 - 1&vdldGz. /
¢ IDOREGESZ - 23D - széveges / o IKARI WARRIORS 1 -
116 - akcid / o IKARI W ORS 2 - 18D - akcic /
& IKARUS - 130 - dgyesséagi / e ILLGEN - 180 - /
© o IMPOSSAMOLE - 488 - maszkélés / e IMPOSSIBLE
MIS. 1 - 200 - akcio / e IMPOSSIBLE MIS.2 - 1SD - akcid /
@ INDLAT.LCRUS. - 222 - kaland / » INDIANA J.3. - 1SD
- kaland / e Indiana Jones 4 — akcio-kaiand — 18D/

ikai / @ FOXX STR. BACK - 168 .

| D.SOCCER - 118

® Indoor Sports — — 1SD / o INDY HEAT - 321 -
Autovers. [ e INFILTRATOR 1. - 1SD - akcid /
@ INFILTRATOR 2. - 2SD - akcid / ® INFILTRATOR 3. - 449
- akcié / @ INGRID IS BACK - 2SD - Kaland / » INHERITS
O.T.THRONE — stratégiai — 1SD / e INNER SPACE - 221
- lévéidéz. | @ INSECTS - 160 - lovdldéz / e INSIDE
OUTING - 173 - maszkalés / @ INSP.H. - 137 - dgyességi
[ ®INT. TRUCK RACING — kamionverseny — 118 /
@ INT.3D.TENNIS - 183 - tenisz / @ INT.ICEHOCKEY - 114
- / @ INTKARATE 1. - 153 - verekedds /[
\KARATE 2. - 187 - verekedds / @ INTERCHANGE -
46 - logikai / e Intem. Sports Chall. — sport — 145 /
« International Tennis — sport — 122 / e Interpaint —
rajzoloprogram — 230 / @ Interview — dgyességi — 206 /
® Interword — szdvegszerkeszté — 120 / e | DER -
168 - (gyességi / @ INVEST - 1SD - menedzser / @ IO -
163 - I6voldoz / @ IRON HAWK - 166 - |ovéldoz / @ IRON
LORD - 28D - kaland / ® ISLAND CAPER - 178 - akci6 /
* [SNOGOUD - 181 - maszkalos / @ [TALIA'90 - 168 - foci
/ ®ITALY '80 - 180 - foci / e [TALY 1980 - 154 - foci /
o [VAN STEW.IRON. - 181 - autover. / ® IWO JIMA - 121 -
ia /| ® JW.DARTS - 158 - Ggyességi / e JACK
NICLAUS - 2SD - Golf / ® JACKAL - 153 - l6valddz. /
e JAHANGIR KHAN - 263 - squash / e JAL ALAI - 152 -
sport / @ JAWS - 1SD - kaland / ® JET - 1SD - szimulator
/ » JETSET WILLY - 246 - maszkélés /| @ JETSONS - 316
- Maszkalés / e JIMMI'S SUPER LEAG. — menedzser —
1389 / e JINXTER - 28D - Szdveges / e JOE BLADE 2. -
103 - maszkalos / ‘e John Lowe's Ultimate Darts 2. —
darts manager — 117 / @ JONNY QUEST - 1SD - Kaland
[ ® JOHNNY REB.2. - 141 - stratégia / ® JOSH — logikai
— 283 /| & JOURNEY OT.CE. - 3SD - Kaland /
® JR.PACMAN - 150 - pacman / ® JUDGE DREDD - 349 -
akcio / e JULIUS - 259 - stratégia / ® JUMPING
JACK - 135 - ligyességi / @ JUMPMAN JUNIOR - 505 -
essegi / @ Jumpman — maszkalés — 1SD / e K.G.B.
AGENT - 162 - 16voiddz. /| ® KAME - 131 - (igyessé I
& KAMIKAZE - 141 0‘??!0‘569” e KANGARUDY - 1S
2%8858@ | ® KARNI 1SD - maszkalds /| @ KATAKIS -
Lovoldéz. /| @ KEMPELEN - 1SD - sakk /| ® KENNY
- foci / ® KENTUCKY RAC. - 120 -
ességi / @ KEYFINDER - 102 - maszkalos /| e KEYS
. - 28D - Kaland / e KICK OFF 1. - 127 - foci /
e KICK OFF 2. - 148 - foci / « KICKBOX - 165 - sport /
® KIKSTART 1. - 163 - motorver. / @ KIKSTART 2. - 112 -
motorver. / ® KIKSTART 3. - 189 - motorver. / ® KILLED U
DEAD - 28D - Kaland / e KILLERWATT - aasé
& KILLINGMACHINE - 232 - |16vbld6z [ e KILOZJ%
- 1ovbldoz / e KING'S BOUNTY - 28D - kaland / @ KLA)(
135 Gu%ességl | ® KNIGHT GAMES - 1SD - ligyességi /
| ® KNIGHTMARE - 145 - kaland
.f e KNIGHTS OLEG BSD Fama.sy / ® KNUCKER - 177
- maszkalés / ® KNUCKLEBUST. - 303 - verekedds |/
o KOBAYASHI NARU - 210 - nyomozods / ® KOKO - 136 -
akcié /| « KRAKOUT C.SET - 29 - falbontd / ® KRAKOUT
PROF. - 185 - falbonté / @ LABIRYNTH - 1SD - Széveges /
® LADY TUT - 143 - ligyességi / ® LAME OUT 2. - 151 -
csomag / @ LANGELO ADV. - 2SD - Kaland / @ LAND.
ONTB.19 - 174 - esse |I¢LASEFISQUAD ‘91 - 18D
- stratégia | -LA AD 2. - 1SD - stratégia /
® LAST BATTLE - 2SD akcié / ® LAST FIGHT - 131 -
verekedds / e LAST NINJA 1. - 2SD - akcié / e LAST
NINJA 2. - 2SD - akcio / ® LAST NINJA 2.REM - 2SD -
akcio / o LAST NINJA 3. - 2SD - akcio / e LAST STAR -
162 - Lovolddz. / e LAUREL & HARDY - 149 AH%VB“BQ”
® LAW OTWEST - 25D - kaland / @ LE P
Io?ikai | ®LEADERBOARD 1. - 177 - golf /
° OARD 2. - 183 - goif / @ Laaderbomd 0, —
BcEﬂAf- 152 / @ LED STORM - 163 - autovers. / @ LEGION
TH - 181 - stratégia / ® Lenitive — |Gvdldozés — 222
{ » LEONARDO - 235 - |ogikai / @ Lethal Weapon — akcié
— 1SD'/ » LETHAL ZONE - 277 - lbvéldéz | ® LETTRIX -
103 - tetris / e LMBO 2. - 106 - ességi / e LIMES
NAPOLEON - 247 - straté la.f aLIN OF FIRE - 2SD -
Akcié / ® Lingo — vetélkeddé — 210 / e LITTLE PUF - 108
- ességi / o LIVE AND LET DIE - 1SD - akcido [
INGSTONE - 134 - kaland / ® Locomotion - logikai
— 295 / o Lode Runner ll. — maszkalés — 1SD / » Lode
Runner Pf. — méaszkalés — 1SD / e LOGICAL - 227 -
logikai / ® LOGO - 1SD - logikai / ® LOGO 100% - 1SD -
logikai /  LONE WOLF - 195 - akcié / @ LOOPZ - 188 -
logikai ; ® LORD O.T.RING - 1SD - szoveges / ® LORDS -
1SD - stratégia / ® LORDS CONQUE. - 1SD - Stratégiai /
e LORDS O.CHAOS 1 - 344 - APG / @ LORDS O.CHAOS
2 - 273 - RPG / « LORDS OF DOOM - 4SD - RPG /
* LORDS OT.MIDN. - 192 - stratégia / ® LOST NINJA -
387 - maszkalds / o LOTUS TURB. ESP. - 18D - autover. /
® LUCKY LUKE - 201 - Tarsasj. / ® LUPO ALBERTO - 1SD
- méaszkalos / e M.C.S.B. - 153 - |ovéldéz / e M.OT. -
483 - kaland / ® MAD SPRING - 142 - lovoldoz. /
e MAGIC CANDLE - 4SD - RPG / » MAGIC CASTLE —
maszkalés —120 / o MAGIC FIELDS — logikal — 147 /
© MAGIC JOHNSON - 172 - kosdrlab. /|  Magic Marble
— logikai — 121 / ® MAGIC MOUSE - 144 - Maszkalos /
® Magic Rufus — maszkélés — 146 /| ® MAGNUM - 202 -
Iavsidoz / ® MaH JONG - 124 - logikai / & MAJIK - 157 -
kaland /| e MALICIOUS - 177 - 16vold6z. /| © MANAGER -
168 - Menedzser / ® MANCH.U.EU.CUP - 2B3 - foci /
© MANCHEST, UNIT. - 489 - menedzser / ® MANDROID -

153 - akcio / ¢ MANIAC MANSION - 2SD - kaind /
® MANIAX - 133 - terfogl. /| & MANIC. MINER - 186 -
bontd — 236 /

banyajat. / ® MAABLE SPRINGS — sérk
o O BROS - 64 - maszkélos / @ SAGA - 28D -
akcio / @ MASK 2. - 1985 - 1avoldéz. / @ MASK 3, - 196 -
|Gvelddz / e MAST. OF MAGIC - 179 - kaland /
« MASTER HEAD — logikai — 128 / ® MASTERS ARC'PIE
- 158 - akcio / ® MATCH - 118 - menedzser /| @ Malch of
the Day -— sport — 154 / @« MATCHBOXES - 180 - logikai
| ® MATCHPOINT - 200 - tenisz / o MAX HEADROM - 164

kaland / @ MAZEMANIA - 130 - {gyességi /
e McCDONALD LAND -~ gydtdgy. — 2 /
& MECHANICUS - 347 - fi§ / « MEDIEVAL LORDS -
28D - siratégia /| ® MEGA STARFORCE — invaders — 1
SD / ® MEGAFPHOENIX - 184 - I&véldéz / ® MENACE -
378 - urhajos / © MERCENARIES - kereskedd 1'

« MERCENARY 1. - 180 - ketasaadél -M

- 201 - kereskedd |/ © MEFCS - 280 - akcid 1
® METALWARS - 1SD - / ® METAPLEX - 113 - |5vblddz. /
© METROPOLIS - 171 - akcié / @ MIC.USER DUNG. - 230

7777777 /| ¢ MICRODOT” - 205 ngymbgi

o MICROMOUSE - 126 - !
» MCROPR S0CCER - 398 - foci / o MIBR. PA

122 - Iovdiddz | oMLDNlGHTFEb -18D - akcio [ o MIG-

20 - 180D - ll?ﬁ&déz [ & MIGHTY ?OMN%NE Flrl? -
Ogyességi / ° IELDS
—‘-“Ioglkg: — 120 / ® MIN %LFQ?' 18D - golf /

" MANIA -

® MINIGOLF - 127 - golf / ® MINIGOLF SIM. - 147 - golf /
@ MINIPUTT - 2SD - golf / ® MISSI. ELEVATOR - 157 -
akcid / ® MISSIQN 2. - 232 - ﬁ%jsségi / & MISSION
NADA - 116 - Ugyességi / e M - 28D - kaland /
& MONDIAL SOCCER - 302 - foci / « MONSTER - 1SD -
Ggyességi /| ® MONT. P.FLY.CIR - 2B0 - (gyességi /
® MONTY MOLE - 172 - maszkalés / ® MONTY ON RUN -
216 - maszkalos / e MOONFALL - 249 - urhajos /
® Maoons — akcié — 145 / @ MOONSHADOW - 163 -
I6voldoz. / ® MOONTOAC - 130 - Maszkales /
® MOONWALKER - 1SD - maszkalés / ® MOPPER - 102 -
Ugyességi / o Moribund — logikai — 1SD ¢/
e MOT! 0SS - 196 - motorver. / ® MOTOR MASSACH.
- 1SD - motorver. / @« MOTORBIK. MASS. - 120 - motorver.
/ ® Motorhead — akcio — 363 / « MOTORPHICLE - 107 -
motorver. /| ® MOUNT.BIKE RAC. - 145 - motorver. /
e MR.DO - 262 - lgyességi / ® MRMEPHISTO - 147 -
igyességi / o MRROBOT - 100 - maszkélés /
o MRS.PACMAN - 66 - pacman / ® Munch — pacman
klon — 170 / e MURDER MISSISL - 1SD - nyomozos /
e MURRAY MOUSE - 111 - Maszkalés / e MUTANT
MONTY - 145 - méaszkalos / ® MYCHESS - 25D - sakk /
o NAILL - 142 - 16voldoz. / @ NAR.C. - 321 - verekedds
{ ® NAM - 1SD - Stratégiai / ® NARCO POLICE - 1SD -
akcio / @ NAUGHTY N. - 113 - Nyerégép / e NAVY
MOVES 1. - 188 - akcio / @ NAVY MOVES 2. - 265 - akcio
[ ® NAVY SEALS - 341 - akcio / & NEAGOX - 124 -
lovéldéz. / e NEBULUS - 184 - yesseﬁ
e NEIGHBOURS - 187 - 'gyességr.f L] NE[H%RW OALD -
138 - lovdldéz. / e NEURO 4SD - kaland /
e NEURONICS - 297 - Logikai /| ® NEVEHF_ STORY 2 -
1SD - kaland / ® NEW BEGIN - 1SD - szoveges / & New
Krakout 4. — falbonté — 169 / « NEW ZELAND ST. - 402
- maszkalos /| e NEWS OF ZLK - 1SD - csomag /
© NEXUS - 132 - akcid / e NIBBLY'92 - 121 - logikai /
® NICK FALDO'S GOLF — golf — 430 / ® NIGHT HUNTER
- 133 - maszkalos [ @ NIGHT MISSION - 147 - flipper /
o NIGHTBREED 1. - 1SD - akcid / e NIGHTBREED 2. -
18D - akcido / o NIGHTDAWN - 483 - maszkalos /[
® NIGHTMARE ELM - 2SD - Akci6 / ® NIGHTSHIFT - 1SD
- 'S{ességl / ® NINJA COMM, - 141 - akcid / & NINJA
PA - 121 - pacman / @ NINJA RABBIT - 1SD -
verekedds / e NINJA RABBIT 2. - 350 - Ugyességi /
® NINJA SPIRIT - 1SD - akcié / ® NINJA WARRIORS - 335
- akcio /[ @ NO MERCY - 1SD - akcio / @ NOBBY THE
AARDVARK — maszk.igyes. — 2 SD / e NODES OF
YESOD - 189 - maszkalos /| @ NOMAD - 194 - lévoldoz /
o NONTERRAQUEQ. - 150 - l6vdldéz. /| e NORTH &
SOUTH - 1SD - stratégia / e NORTH STAR - 152 -
lovélddz. /| @ NOSFERATU - 143 - maszkalos /| ® NOVA -
18D - Memoria /| ® NYTHYHELL 1-2 - 297 - Széveges /
o ORILEY'S MINE - 122 - Ggyességi e Ocean
Conquestador — szimulator — 190 / @ OCEAN RANGFR -
28D - szimulator / ® OCTAPOLIS - 161 - Iovdidéz / & OIL
IMPERIUM - 2SD - kereskedd / e OILMANIA - 188 -
logikai / o OLLY AND LISSA - 132 - maszkalés /
© OMEGA - 4SD - Szimulécié / ® ON CUE POQOL - 78 -
billiard / @« ON CUE SNOOKER - 74 - billiard / ¢ ONE ON
OME - 149 - kosariab. / @ OPER. HANO! - 128 - akcid /
@ OPERAT. PROM. - 260 - Kaland / ® OPERAT NEFTUNE
- 345 - szimulator / ® OPERAT.THUND. - 1SD - akcio /
o OPERATION WOLF - 191 - akcio / ® ORACLE - 140 -
logikai /  ORBIT - 172 - logikai / « ORION 2. - 160 -
logikai / ® ORLANDO - 118 - maszkalos / ¢ OSKAR - 14¢
- Ugyességi / ® OUT O.TWORLD - 155 - lovdiddz /
e OUT OF P - 188 - 16v6ldoz. / ® OUT-AUN - 147 -
autéver. /| o OUT-RUN EUROPE - 28D - autéver../
© OUTBREAK - 118 - 16v5iddz. / & QUTLAW - 147 - akcio
/ ® OUTLAWS - 282 - I6volddz. / @ OVER THE NET - 348 -
réplabda / e OVERLANDER - 182 IGvoldoz. |
® OXXONIAN - 152 - maszkélés | @ P-47 Thunderbolt —
akcio — 1SD / o P.HM.PEGASUS - 2SD - szimulator /
-PACMANIA - 147 - pacman / @ PALE MOON - 115 -
% ségi /| ® PANG - 380 - igyességi / & PANZER
GRENAD. - 1SD - Stratégiai / @ PANZERS BATTL - 1SD -
stratégia /| o PANZERS FEAST - 121 stratagia /
o PAPERBOY - 179 - igyességi / e PARAACADEMY -
147 - lOgyességi / » PARADROID - 174 - lavdldoz /
o PARALLAX - 201 - |&vdlddéz. / « PARANOIA - 268 -
maszkéugs | ® PARK PATROL - 113 - dgyességi / ® PAY
DAY - 174 - t&raas'é. /| ® PEARL OF DAWN - 272 -
Maszkalos / DRO - 146 - %essegl
o PENETRATOR - 304 drhajos / ® PERSIAN G. INF - 117
- akcié / e PERSIAN GULF - 167 - samulator /
e PERTHARION - 128 - logikiai / ® PET.SHILT. SOC. - 187
- menedzser / ® PHANTASIE lll. - 25D - AD&D / e Pharao
Revenge — akcic — 192 / ® PHARAO'S COUR. - 160 -
méaszkalés | o PHILEAS F. BB - 144 - [6voldéz. /
o PHILIPPIC — logikai — 131 / e PIJAMARAMA - 151 -
maszkalos /| e PINBALL POWER - 105 - flipper / & PIPE-
124 - (gyességi / & PIPELINE RAT — labirintus
— 103 SD/ @ PIRACY - 193 - logikai / ® PIRATES - 2SD -
stratégia / @ PITFIGHTER - 1SD - verekedds / @ Pitstop Il
— autéverseny — 173 / @ PLANET X - 186 - akci6 /
® PLATOON - 1SD - akcio / @ PLATOU - 136 - logikai /
® Plazmaball — amenkai foci — 2SD / e Plexonoid —
falbonté — 106 /  PLOTTING - 1SD - logikai / ® PLURAL
- 339 - [6voldoz. / @ POCKET ROCKETS - 1SD - motorver.
/ # POGO JOE - 105 - igyességi / ® POLAR PIERE - 138
dgyességi / e POLE ON - 1SD - autéver /
° P OF RADIAN. - 8SD - AD&D / e Pool Simulator —
biliard — 82 / @ POOYAN - 124 - [6v6lddz / e POP QUIZ
— vetéikedé — 1SD / @ POPEYE 2. - 183 - maszkalos /
® Popeye 2. — iigyessé, 30— 161 / o Popeye 3. —
verekedds — 230 / e POSEIDON - 192 - akcié /
o POSTER PASTER - 1B6 - maszkélds / @ POSTMAN PAT
- 150 - iigyességi / ® POT FUN - 121 - Nyerégép / ® POT
PANIC 125 - tetris / @ POTSWORTH - 315 - ?wészkalésl
o POWER AT SEA - 1SD - szimuldtor / & FOWER
STAUGGL - 180 - stratégia / @ POWERDRIFT - 135 -

autover. /| @ POWERP. HOCKEY - 226 - jegkorong /
@ Powers of Gioom — kaland — 116 / e PP MER -
18D - mészkélés /| o PREDATOR - 18D - akcid /

o PACS.MISSING - 180 - kémjaték / e PRIDE - 105 -
falbonto / @ PRINCE C. - 135 - kaland / @ PRISON RIOT -
185 - mészkalés / e PRO TENNIS - 168 - tenisz /
© PRO.SKATE SIM. - 175 - gdrdeszka / ® PROFI BOX
SIM. - 171 - box / e P OLF 1-2 - 149 - golf /
® PROHIBITION - 141 - (&v8ldéz. / @ PROJEKT FRCM. -
211 - szdveges | ® PSYCASTRIA - 170 - lovdldaz. /
e PSYCHO - 28D - kaland / ® PSYCO HOPPER - 133 -
maszkéios /| e Pub Games — iigyességl -~ 1SD /
® PUFFY'S SAGA - 18D - ligyessegi / ® PULSOID - 144 -
falbontd / ® PUNKILLER - 175 - 16vdldéz. /| e PURPLE
HEART - iSD - akci6 / ® PUZZLE SHUFFLE -
| ® PUZZNIC - 163 -

150 - puzde
logikai / e PYRAMYD - 18D -



szoveges /| ® Q 10 TANKBUSTER - 109 - Lovoldoz / I6voldéz. /|  SPACE BIKE - 144 - 16vdldéz. /| ® SPACE ® TIMES OF LORE - 1SD - kaland /  TIN TIN - 226 -

* QU - 281 - Logikai / ® QUARTERBACK - 191 - CRUSADE - 288 - Kaland / & SPACE DOUBT - 183 - ug:ﬁassé i/ oﬁn Tin On the Moon—ugyessegl — 18D/
/e WARTEI' - 119 - 16vélddz / @ QUEST F. TYRES maszkalés / @ SPACE DUEL - 242 - lovdldéz. | » SPACE 110 - legikai / @ TIR NA NOG - 152
- 102 - iigyességi / ® QUEST FR. KRON - 186 - s DUNK - 216 - Lovoldoz. / e SPACE FIGHTER - 278 - maszké]és.u‘ o TITANIC BLINKY - 131 - Maszkalcs / ® TO
{ @ QUEST SP! - 420 - szoveges [ ® QUESTMAS‘J‘I:9 |6vdldoz. / e Space Knights — akcido — 168 / ® SPACE BE ON TOP - 346 - maszkalds / » TOAD FORCE - 158 -
6SD - kaland / e QUIK DRAW - 368 - lbvéldoz [ ® R- OPERAT. - 129 - 16v6lddz. / ® SPACE PILOT 1-2 - 240 - 1ov5lddz. / @ Toki — maszkalos — 1SD / » TOM & JERRY
TYPE - 1SD - lovdlddéz. / @ RS.CRICKETT - 075 - Idvoldéz. / @ SPACE PILOT 2 - 197 - lovalddz | ® SPACE - 210 - maszkalés / ® TOMAHAWK - 156 - szimulator /
menedzser / ® RACE - 10B - autdver. / ® RADAX - 114 - RACER - 114 - (gyességi / ® SPACE ROGUE - 28D - ® TOMCAT - 148 - 16vdldoz. / » TONIDO - 114 - Cséepitd
16voldéz. / © RADRAMP RACE - 119 - sport / e RAGE - drhajos / @ Space Tower — maszkalds,— 110 / e SPACE { ®« TOOBIN - 148 - Ogyességi / ® TOP CROSS - 197 -
130 - I6véldoz. / @ RAID OV. MOSCOW - 202 - 16valddz. / WARRIOR - 115 - 16v6lddz. / @ SPACEGOLD - 1SD - motorver. / © TOP GUN - 180 - szimulator / » TOTAL
o RAILWAY CONST.SET — vasitépité — 1SD / Lovdldoz / ® SPACEGUN - 1SD - Akcio / ® SPAGETTI ECUPSE - 166 - kaland / ® TOTAL RECALL - 1SD - akcié
® RAINBOW ISLAND - 1SD - Ugyessegi / ® RAINBOW WEST. - 192 - (igyességi / ® SPARTACUS - 321 - { @ TOUCH FOOTBALL - 189 - feci / ® TOUGH GUYS -

WARR. - 1SD - akci6 / ® RALLY SIM. - 1SD - autéver. / verekedds /| e SPECIAL BOULD. - 110 - maszkalos | 328 - verekedés / eTOUR DE FRANCE —
© RAMBO 2. - 224 - akcid / ® RAMBO 3. - 1SD - akcié / © SPEEDBALL - 138 - sport / ® SPEEDBALL 2. - 261 - kerékparverseny — 1SD / » TOWER OF TOAT. - 278 -

* RAMPAGE - 160 - iigyességi / ® RAPTOR - 117 - akcid sport / ® SPEEDKINGS - 148 - autover. /| ® SPELLB. MINE maszkalos0 / » TRACER SANCT. - 1SD - Kaland /
/ ® RASPUTIN - 161 - gyességi / ® RASTAN - 1SD - - 122 - maszkalos / ® SPELLB.DIZZY - 169 - Ugyességi / ® TRAFFIC - 196 - Ugyességi / ® TRAILBLAZER 2. - 130 -
akcid /| ® RASTAN SAGA - 191 - akci6 / ® RATOR - 156 - » SPELLBOUND - 196 - maszkalos / e SPERI - 18D - igyességi / ® TRAIN - 400 - szimulator / ® TRANS LOGIC
16vbldéz, / @ REBELL - 143 - 16vdldéz. /  REBELL RACER logikai / ® Spheron — ligyességi — 198 / ® SPHINX JINX - 138 - Logikai / ® TRANS WORLD - 220 - kereskedd /
- 121 - Ugyességi / ® RECK RUFUS - 185 - Tgyességi.f - 185 - Kaland / @ SPIKEY - 180 - kaland / e SPIRIT OF © TRANSFORMERS - 197 - maszkalos / @ TRANTOR -
© RECON - 128 - lovdldoz. / e RED HEAT - 202 - ADV. - 48D - Kaland / e SPITFIRE - 126 - lovdidéz / 190 - verekedds / ® TRAP DOOR - 171 - Ggyességi /
verekedds / ® RED LE.D. - 153 - u&essegl / » RED o SPITFIRE 40 - 162 - 16voldoz / e SPITTING IMAGE - e TRAZ 1./USA/ e - 335 - falbonté / @ TRAZ 2. - 143 -
STORM RIS. - 2SD - szimulétor / 121 - 177 - verekedds / ® SPLAT - 122 wességﬁ | « SPUT falbonté / @ TRAZ 3. - 182 - Falbontd /  TRIACUS - =-1-4
széveges /| o RELAXED MOTION - 102 - Logikai / PERSON - 289 - logikai / ® SPY VS. 166 - akcid / lbvéldoz /| o Tﬂﬁ — logikai — 320 / » TRIPLEX -
. EGADE - 159 - verekedds / # RETROG - 28D ® SPY VS.SPY 2 - 116 - akcio / ¢ SPY WHO LOV. ME - Logikai / e TRITON - 122 - IovOldéz [ e TROLLS —
- lévolddz / ® RETURN O.T.JEDI - 176 - akcio / ® REV.OF 185 - akcio / ® SQUARE OUT - 305 - logikai / ® SQUASH agyességi — 163 .' ® TUBE MADNESS - 180 - logikai /
DEFEND. - 163 - |6vbldéz / & REVOLUTION - 123 - - 259 - spoit [ ® ST. Hotelnarn_gar—menedzsef— 1SD o TURBO BOAT SIM. - 107 - l6vdldsz. / e TURBO
dgyességi /| ® REVS - 173 - szimulator / ® REX 1. - 1SD - / @ ST.DRAGON - 1SD - lovéidéz / ® STACK UP - CHARGE - 2SD - akcié / » TURBO GIRL - 150 - autover /
Stratégiai / e RICK DANGER 1 - 235 - maszkalos / tetris / ® Star Control stratégiai — 136 / ® STAR P1NG ¢ TURBO OUT-RUN - 2SD - autover. / e TURBO
® RICK DANGER. 2 - 333 - maszkélos-/ ® RING WAR - PONG - 174 - sport / @ STAR SUF‘.SOCC - 43& - TORTOISE - 214 - Maszkalds / « TURBO-ESPRIT - 171 -
136 - szimulator / ® RINGS OF MEDUS. - 2SD - kaland / Menedzser / o STARACE 110 - ességi autover. [ ® TURN IT - 144 - logikai / ® TURN T 2. - 266 -
® RINGS'N'UP - 125 - maszkalés / e RISK - 180 - o STARBALL - 1SD - tv foci / STAFIBUH 169 Logikai / ® TURN'N'BURN - 480 - 16vbidoz. / e TURN.OF
I1ovoldéz. / o RIZKO - 1SD - Tarsasjaték / e ROAD lovéldéz. / e STARCOM — Iovdldézés — 145 / DEATH - 175 - kaland /  TURRICAN 1. - 28D - akcié /
RUNNER - 124 - (igyességi / ® ROAD T MOSCOW - 1SD ® STARFORCE - 170 - 16v6ldoz / ®« STARGLIDER 1. - 196 @ TURRICAN 2, - 2SD - akci6 / ® Tusan — akcié — 1SD /
ja /| e BLASTER - 1SD - lévoldoz. / - drhajos / e STARGLIDER 2. - 134 - urhajos / e TUSKER - 1SD - maszkalos / » TV SPORT. FOOTB. -
° URNER - 141 - autéver. /| ® ROADRUNNER - o STARQUAKE - 179 - lévdidéz. |/ e STARSHIP 2SD - sport / @ TWIN COBRA - 141 - Iévdlddz. /| & TWIN
207 - Ogyességi / ®« ROADWAR EUROP. - 1SD - stratégia COMMANDER — Star Trek klon — 1SD / « STARWARS 1 DOWN - 193 - tetns / & TWIN KINGDOM - 188 - szveges
/e N HOOD SH. - 120 - |&voldéz / ® ROBIN HOOD - 154 - lovoidoz. / @ STARWARS 2 - 169 - ldvdlddz / { ® Twin Tigers — akcio — 125/ @ TWIN TORNADO - 138
— akcié — 246 / » ROBIN O.T.WOOD - 197 - maszkalos / & STEALTH MISSION - 19D - szimulator / ® STEEL - 122 - - 16voldoz. /|  TWINWORLD - 2SD - maszkalés / o TX -
® Fobocod — iigyességi — 1SD / ® ROBOCOP 1. - 1SD maszkalos / ® STEEL EAGLE - 194 - |6voldéz. /  STEEL 152 - |6volddz. /| @ TYPH. OF STEEL - 4SD - stratégia /
- akcio / # ROBOCOP 2. - 1SD - akcio./ ® Robocop 3. — THUNDER - 1SD - szimulator / ® Steg — méaszkalés — ® Typhoon — 1dvbldozés — 1SD / @ U-86 — torpedo —
akci6 — 1SD / ® ROBOT MONST. - 176 - Ugyességi / 192 | ® STELLAR - 188 - lévoldéz / e Stone Age — 196/ ® U.CM. - 107 - 1&v6lddz / ® UFO - 241 - lovdlddz
® Robotcop — igyességi — 199 / e ROBOX - 458 - logikaa — 1SD / o STONE EDGE - 168 - logikai / / ® UGH OLYMPIC - 4SD - sport /| ® UGH! — dgyességi
K.ala.ndl ® ROBOZONE - 332 - ovoldéz / ® ROCK AND o STONOPHOBE — tewris — 189 / e STOP CAUPPO - — 1SD [ & UJ VADNYUGAT 1. - 185 - szdveges [/ e UJ
-'280 - gyasse i / o ROCK'N'BOLT - 165 - 18D - Ugyességi / ® STORM ACR. EU. - 2SD - stratégia / VADNYUGAT 2. - 187 - szdveges [ @ ULTIMA |. - 1SD -
R%ességl ! ® ROCKET - 173 - sport / ® ROCKET » STORMLORD - 160 - maszkalos /| ® STORMLORD 2. - APG / @ ULTIMA 1I. - 28D - / ® ULTIMA V. - 48D -
4SD - akcid / e ROCKET ROGER - 196 - 402 - maszkalds /| ® STRANGE LOOP - 224 - maszkalos / RPG / ® ULTIMA V. - 8SD - kaland / @ ULTIMA VI. - 68D -
maszkalos / ® ROCKSTAR MAN. - 207 - menedszer / e STRATEGO - 262 - stratégia / e Street Fighter 2. — kaland / ® ULTRIX - 397 - igyességi / « UN SQUADRON
s ROCKY HORROR - 302 - mésnélbs /  RODLAND - verekedds — 1SD [ o STRE& - 28D - menedzser / - 18D - lovoldéz / ® UNDERWURLDE - 153 - maszkalos /
380 - Ogyességi / ® ROLLERCOASTER - 212 - I6vdldoz. / o STREET S.BASK. - 18D - kosarab. / # STREET SOCC, ® UNINVITED - 2SD - kaland / ® UNITRAX - 116 -
o QOLLING RONNY - 1SD - mészkalés / e ROLLING 1. - 158 - foci / ® STREET SOCC. 2. - 160 - foci / ® Street 10vold6z. /| @ UNTOUCHABLES - 1SD - lovéldoz. / e UP
TWINS - 128 - %essé i / ® ROUNABOUT - 125 - Sports Basketball — sport — 1SD / @ STREET SURFER - PERISCOPE - 1SD - samuléator / e URIDIUM - 182 -
dgyességi / ® ROUND BEND - 130 - maszkalos / 183 - g esseg| { » STREETS S.SOCCER - 1SD - foci / 1ovoldéz. |/ » USS JOHN YOUNG - 132 - sazimulator /
® Rowdy — logikai — 184 / « ROY OF ROVERS 1. - 181 ® STRIDER 262 - drhajos / @ STRIDER 2. - 236 - © UUNO TURHAPUR. - 162 - (gyességi / ® V THE GAME
- kaland / # ROY OF ROVERS 2. - 143 - kaland / urhayés / oSTFHDER MEGA - 1SD - drhajés / @ STRIKE - 133 - akcio / @ V.I.Z - 1SD - spoit / ® VALENTINO - 254
® RUBICON - 2SD - akcié / ® RUFF'N'REDDY - 134 - ACES - 1SD - Szimulator / e STRIKE F. COBRA - 194 - - mészkalés /  VEGAS CASINO 2. - 18D - Jatékterem /

maszkalés / e RUGBY MANAGER - 116 - sport / l6vdidoz. /| e STRIKE FLEET - 2SD - szimulator / ® Strip ® VENDETTA - 1SD - akcid / e VIDEO VEGAS - 1SD -
® RUGBY SIM. - 181 - sport / e RUGBY W.CUP - 145 - Poker — kartya — 1SD / ® STRYKER - 193 - Maszkalos / Jatékterem / o VIGILANTE - 327 - verekedds / e VINCENT

sport / ® RUNAWAY - 153 - szdveges / ® RUNNING MAN @ STUEMP - 1SD - szbveges /{ » STUNRUNNER - 156 - - 1SD - maszkalos / e VINDICATOR - 427 - akci6 /
- 354 - akcio / ® RUPPERT TOYPAR. - 177 - ligyességi / igyessegi /| @ STUNT CAR RAC. - 241 - autéver. / ® SU ® VINDICATORS - 168 - 16voldoz / @ VOLLEYBALL SIM, -
e RYGAR - 144 - maszkaloés / e SABOTEUR 1. - 169 - SWEET - 287 - logikai / ¢ SUB.BATTLE SIM. - 2SD - 153 - roplabda / ® VOYAGE - 147 - 16vblddz /
akcid / ® SABOTEUR 2. - 157 - akci6 / © SABRE WULF - szimulator / ® SUBBUTEO - 164 - gombfoci / ® Subsonic ® VOYAGER - 2SD - kaland /| « WACKY DARTS - 168 -
166 - maszkalos /| & SAMURAI - 198 - verekedds / — akci6 — 156 / e SUBURBIA - 131 - Lovdldéz / igyességi / e WACKY RACES - 381 - Ugyess /
® SANTA'S C.C. - 161 - lovdlddz. / ® SANXION - 189 - © SUMMER CAMP - 293 - maszkalds / ® SUMMER GAM. ® W, OF STRE. - 113 - széveges / ® WALLSTR -
16v6id6z. /| @ SARAKON - 1SD - logikai / @ SAT 1. BINGO 1. - 18D - sport / ® SUMMER GAM. 2. - 2SD - sport / 180 - kereskedd / ® WANDERER - 144 - akcio /| « WAR
— vetélkedé — 2SD / @ SATAN - 343 - akcio / ® SAVAGE e SUMMER OLYMP. - 1SD - sport / ® SUNNY SHINE - 1. - 185 - 16vdldoz. / ® WAR 2. - 101 - |Gvdidbz / @ WAR
- 420 - akcidé / e SCALEXTRIC - 160 - autover. / 28D - RPG / @ SUP.MONACO G.P. - 191 - autéver. / CONSTR. SET - 2SD - Jatékkészitd / « WAR |.T.M.EARTH
® SCAPEGHOST - 2SD - / @ SCARABEUS - 479 - labirint. ® SUP.SCRAMB. SIM - 140 - motorver. / ® SUP.SPACE - 362 - kaland / ® WAR O.T.LANCE - 2SD - kaland /
/ ® Scenario — stratégia — 15D / @ Schere S.T. — akcid INVA. - 2SD - Lovoldéz. / e SUPER HANG-ON - 441 - s WARBRINGER - 1SD - akcio / # WARGAME 1864 - 174
— 114 / o SCHERLOK HOLM. - 1SD - Nyomozos / motorver. / e SUPER HUEY 2. - 1SD - szimulator / - stratégia / ® WARHAWK - 200 - lovoidoz. / @ WARLOCK
© SCOOBY DOO - 199 - (gyességi / @ SCRAMBLE 1. - o SUPER LEAGUE - 177 - menedzser / @ Super Lem — - 166 - lovoldoz. /| e WARLCRD - 1SD - stratégia /
130 - 1ovoldoz. / @ SCRAMBLE 3. - 105 - lovdlddz. / Ugyességi — 142 / e SUPER MARIO BR. - 121 - & WARM UP - 329 - autéver. / « WARR. OF ZYPA - 202 -
e SCUBA KIDZ - 182 - |6voldoz. / & SCUMM - 156 - maszkalcs / o SUPER OSWALD - 175 - maszkalos [ Eggzsségi / ® WARRIOR - 1SD - akcié / ® WASTELAND -
logikai / @ SEC.O.SILBLAD. - 6SD - AD&D / ® SECOND ® SUPER PIPEUNE 1 - 154 - dgyessé 'gl | ® SUPER - kaland / e WATERPOLO - 277 - sport /
Wi - 403 - stratégia /  SECURITY ALERT - 2SD - PIPELINE 2 - 182 - ggfl i/ » SUPER SEYMOUR - » WATERSKI - 175 - sport / ® Way of the Tiger — akcio
kaland / ® SENTENCE - 127 - akcio / @ SENTINEL W. - 155 - Ugyességi t SOCCER - 121 - foci / — 1SD / @ WAY OUT - 112 - labirint. / @ WEI D DFlEAM
48D - kaland / e SEOUL/OLYMPIA/ e - 3SD - sport / ® SUPER ST - 138 - autéver. / ® SUPER 18D - maszkalés / o WELLTRIS - 183 - tetris /
* Sesam Street *%ﬁ' . — 18D / » SEVEN C.0.GOLD TRUCKER - 127 - u esseglr ® SUPER ZAXXON - 168 - ® WEREWOLWES - 146 - maszkalos /| ® WEST BANK -
-28D - RPG / e OUT - 122 - falbonté / 16voiddz. /  SUPERCAR - 138 - autover. / ® SUPERCUP 166 - |ovdldéz. /| @ WESTERN GAMES - 28D - sport /
® SEXY PUZZLE - 108 - Puzzie / ® SEYMOUR G.T.H, - 110 - foci /| ® SUPERCYCUNG - 1SD - motorver, / ® WHERE IN WORLD - 1SD - kaiand / ® WHITEH. BLUES
188 - Ugyességi / ® SHADOW DANCER - 18D - akcnb ! ® SUPERMAN - 2SD - akci6é / @ SUPERSPORTS - 28D - - 269 - Ogyességi / ® WHO DAR. WINS 1 - 170 - akcid !
* SHAD O.BEAST - 1SD - akeid / ® SHADOW sport / ® SUPERTANK - 200 - |6voldoz. / ® SUPERTED - e WHO DAR. WINS 2 - 186 - akcio / e WILD WEST 2. -
O.DEATH - 185 - iGvoldoz. / ® SHADOW WARR. - 269 - 126 - 16véldéz / e SUPRALLY - 160 - autover |/ 174 - kaland / e Wild West Seymour — akcid — 175/
akcié / ® SHADOWFIRE - 187 - akcid / e SHANGHAI @ SUPREMACY - 1SD - stratégia / e SUSU - 1SD - ® WILDE STREET - 119 - verekedds / ® WILLOW - 4SD -

WARR. - 1SD - Verekedds / @ SHAOLIN'S ROAD - 225 - szoveges / @ SWAP - 123 - logikai / ® SWITCHBLADE - kaland / e WILLOW PATTERN - 184 - maszkalos /
verekedds / © SHARK - 138 - |ovdldoz / e SHINOBI 164 - akcio / ® SWORD & ROSE - 162 - (gyességi / ® WINDWALKER - 4SD - kaland / ® WINGS OF FURY -

PW.1-2-3 - 484 - akcié / » SHOCKWAY RIDER - 135 - ® SYNEX - 151 - 16volddz. / @ SYSIPHUS - 162 - logikai / 18D - 16voldoz. / @ WINTER CAMP - 1SD - Ugyességi /
igyességi / e SHOE PEOPLE - 420 - Gyerekjaték /! e SYSTEM 4. - 109 - logikai / « TGBRISK - 189 - o WINTER OLYMP 1. - 2SD - sport/ « WINTER OLYMP.2.
® SHOIKAN - 111 - logikai / ® SHOOT OUT - 133 - tarsasjst / eTKOBOX SM. - 1SD - box /[ 4SD - spon / -WINTER S.SPORTS - 1SD - Spoit !
I6voldoz. / e SHOOTS RAPID - 182 - lovdldéz / o TMN.TURTLESS - 4SD - akcié / o TT. manager — OWINZEH 1SD - Kereskedd /| ® WIZARD'S LAIR - 183 -
e SHUFFLE - 214 - logikai / e SIDEWALK - 243 - manager — 101 / ® TABLE TENNIS — ping-pong — 108 / maszkalds /| ® WIZARDRY 5. - 6SD - AD&D /  WIZBALL -
szdveges / e SIDEWIN 2. - 234 - repildés / © TAI PAN - 1SD - kaland / e TALES O.T, N. - 228 - 183 - 15voidoz. / @ WOBBLER - 167 - logikai / ® WOLFIED
e S ZE - 192 - l6vdldéz / e SILEN SERVICE 2. ugyességi / e TALIZMAN - 154 - maszkalés / e TANK - 222 - terfogl. / @ WOMBLES - 137 - maszkalos /
—tengeralattjard6 —1SD / e SILENT SERVICE - 320 - BA - 111 - l6vdldoz / e TANK DIV. - 112 - & WONDERBALL - 243 - Ugyességi / « WOODY WARM -
szimulétor / e SILENT SHADOW - 201 - lavdldéz. ! Ugyesséqi / e TANKATTACK /GP - 188 - stratégia / 338 - Ugyességi / ® WORLD C. RUGEY - 201 - sport /

® SILKWORM - 152 - I6vdlddz. / @ SILKWORM 4. - 372 - ® TANKS - 165 - I6voldoz / e TAPPER - 142 - gyességi ® WORLD C.LEADB. - 28D - golf.f ® WORLD CH. SOC. -
16v6lddz. / @ SIM CITY - 1SD - stratégia / ® SIMPSONS - / ® TARGET RENEG. - 449 - verekedds / @ TARZAN - 183 183 - foci / @ WORLD CHAMP SQASH — sport — 160 /
1SD ugyességl / @ SINBAD - 2SD - kaland / » SIREN - igyessegi / @ TASS TIMES IN 7. - 2SD - kaland / ® TAU © WORLD CRICKETT - 141 - Menedzser /{ « WORLD CUP

170 - ességl /| ® SIXTEEN BOULD - 143 - CETI 1. - 187 - kaland / ® TAU CETI 3. - 187 - kaland / '80 - 175 - foci / @ WORLD CUP EDIT. - 144 - menedzser
masz_kajés ! o TE DH DIE - ességi / » TEAM SPORTS - 28D - sport / ® TECHNOCOP - 1SD - / ® WORLD GAMES - 28D - s { # WORLD GEOGR. -
s SKATE ROCK - 138 - it/ e SKATE W - 158 - akcid / @ TEN SPEED - 167 - bicikliv. / @ TENRACT - 236 18D - Kvizjéték / e World Rugby — sport — 157 /
spot |/ e SKATEBOAH - 140 - gbrdeszka / - Lovdidoz. / e TERMINAL CITY - 132 - maszkalés / ® WORLD SOCCER - 181 - foci / ® WORLD TRQ. SOC -

@ SKATIN'USA - 174 - (igyességi / ® SKI DIE - 28D - © TERMINATOR 2. - 1SD - akcio / ® TERRAFIGHT - 170 - 189 - foci / ® WORM - 124 - (gyességi / ® WRATH OF
spoit / @ SKi SIMULAT - 140 - sport /| ® SKULL & lovbldéz / o TERRY'S BIG ADV. - 182 - maszkalés / DEMON — akcid — 2 SD / ® WRE! MANIA - 18D -
CROSSB. - 18D - akcio / @ SKY FOX 1. - 1SD - szimulator o TEST D2CALLCH - 1SD - kiegész / o TEST sport / @ Wrestling Stars — pankracié — 208 / ® WWF
{ ® SKY FOX 2. - 1SD - szimulator / ® SKY SHARK - 18D - D.2.EU.CH - 18D - kiegész / @ TEST D.2.M.CARS - 18D - WRESTLING - 25D - sport / ® WWF ‘Wrestling 2. —
lbvbldﬁz | ® SLAMBALL - 128 - tenisz / ® SLAYER - 144 - kiegész. /| @ TEST DRIVE 1. - 2SD - szimulator / » TEST verekedds — 15D / e X-MEN - 1SD - kaland / ® X-MEN -

ességi /| ® SLEEPWALKER — (gy.akcié — 2 SD / 2. - 28D - szimulétor / ® TEST DRIVE 3.GPC - 18D 43D - Akcid / @ XENOMORPH - 3SD - kaland /| ® XENON

icks — autoverseny — 250 / e Slide — logikai — 142 - szimulator / e Tetrados — logikai — 224 / e TETRIS - - 253 - 16volddz. / & XEATYN X. - 151 - Maszkalos /
{-E:UDJNG SKILL - 270 - logikai / ® SLIGHTLY MAGIC - 139 - tetris / @ TETROID - 184 - tetris / @ THAI CHI - 113 - o XEVIOUS - 170 - |lévdldoz. / @ XPIOSE — TV foci — 123
1988 - maszkalés / @ SLY SPY - 2SD - akcié / @ Smash Maszkélés [ o Theatre Europa — stratégiai — 166 / [ ® YAWN - 2SD - széveges / ® YES MINISTER - 18D -

Out — TV-foci — 175 /| @ SMASH TV - 251 - akcié / e THINCROSS - 18D - ikai /| ® THOMAS ENG. M. - Kaland / ® YETI - 107 - maszkalos / ® YIE AR KUNG FU -

® SMASH — tenisz — 1 SD / e Snake or Die — 188 u ességi oTH MUSKET. - 2SD - kaland / 197 - verekedds / e YOGI AND FRIEND. - 148 -
ességi — 167 / e SNARE - 120 - |&vdldéz. / - |6véldoz. / @ THUND.BIRDS 1- maszkalés / e YOGI B/GREEDM. - 160 - maszkalos /
00| EH - 122 - billiard / ® Snowball — lgyességi — 4 515 autover. / © THUNDEH BLADE - 1SD - I6vdldéz / ® YOGI BEAR - 175 - maszkalés / ® YOGI'S GR. ESC -

51 | ® Soccer Director — manager — 111/ @ SOCCER, -THUNDEFI JAWS - 335 - akcio / e Thunderboy — 158 - maszkalos / e YOLK DIZZY - 142 - Ugyessagi |

PINBALL - 134 - Flipper / OBAN - 18D - Logikai / ességi — 175 / @ THUNDERCATS - 192 - akcio / e YUPPI'S REVENGE - 120 - kereskedd / » ZAGA

» SOLDIER 3. - 160 - lévéldéz / e SOLDIER O. UGHT - BO'S TALE - 1SD - maszkalos / @ TICKET HOLLYW. - MISSION - 189 - ligyességi / ® ZAK - 1SD - Tetns / ® ZAK

178 - lovdldéz. /| e SOLDIER ONE - 168 - lovdldéz. / 2SD - kaland / e TIE BREAK - 186 - tenisz / ® TIFFANY - MCRACKEN - 48D - kaland / ® ZALAGA - 104 - lbvolddz.
® SOLITAX - 157 - 8ika| { ® SOLOFUGHT — rep.gép 189 - nyerd / o TIGERRMISSION 1. - 158 - lévdlddz / ! ® ZAMZARA - 191 - |6vdlddz. / @ ZAXXON - 127 -
szim. — 15D / @ SOLOMON'S KEY - 120 - maszkal sl e TIGER MISSION 2. - 182 - |ovdldoz /| e TIGER ROAD - 1ovdidéz. /| & ZEROGRAVITY RA. - 175 - (gyességi /
@ SON OF A BLAGG. - 153 - maszkalés /| e SORC.OF 495 - verekedds / @ TILT - 143 - logikai / ® 1HME AND ® ZIG-ZAG - 185 - ligyességi / ® ZOLYX - 103 - ter fogl. /
C.CAST. - 18D - Kallnd / ® S0S TEHROH - 109 - MAGIC - 18D - szdveges / ® TIME FIGHTER - = ZOMBI - 1SD - kaland / ® Z0RRO - 215 - maszkalds /
stratégia / @ SPACE ACE - 116 - Iovoldéz / @ SPACE verekedds / ® TIME MACHINE - 318 - maszkaios / ® TIME ® ZYLOGON - 113 - l6voiddz.

ACE 2001 - 184 - |16vdlddz. /| ® SPACE BEAGLE - 18D - SCANNER - 360 - fiipper / & TIME TRAX - 199 - akcid /




CSAK LEMEZRE!!!

BEE — 52 — (gyességi — 205

BOLO — 16véldozés — 235

CIRCUIT — logikai — 218

CRAZY SUE — Ulgyességi — 350

DALTO — lévéldozds — 152

DRIBBLING — foci — 230

EON — drh.l6véld. — 1 SD

EXAMINATION — RPG. — 1 SD

GRELL — ﬂgyességi — 177

HOLIDAY COPS — akci6 — 102

JIMMI'S SUPER LEAG. — menedzser — 139

LENITIVE — 16v6Id6zés — 222

McDONALD LAND — gydjt.Gigy. — 2 SD

MEGA STARFORCE — invaders — 1 SD

MORIBUND — Io%ikai — 18D

NOBBY THE AARDVARK — maszk.ﬂgyes. —28D

PIPELINE RAT — labirintus — 103 S

SESAM STREET — rajzprg. — 1SD

SLEEPWALKER — (igy.akcio — 2 SD
ASH — tenisz — 1 SD

STONOPHOBE — tetris — 189

WRATH OF DEMON — akcié — 2 SD

FELHASZNALOI AJANLATUNK

3D CONSTR.KIT — jatékkészité — 1SD
AMICA PAINT — rajzprg. — 1SD

ART STUDIO 1.0 — rajzprg. — 1SD

ART STUDIO 2.0 — rajzprg. — 1SD

BEAT BOX CREATOR — zeneszerk. — 1SD
DEMO DEMON — demokészité — 2SD
DEMO DESIGNER 3 — demoszerk. — 1SD
DISK DEVIL — user csg. — 2SD

GAME MAKER — jatékkészit6 — 2SD
GARFIELD PAINTER — rajzprg. — 1SD
GEOS 1.2 — geos — 2SD

GIGA PAINT — rajzprg. — 4SD

GRAPHIX DISK — csomag — 1SD

HI EDDI+ — rallzl:?r%— D

HOME VIDEO PRODUCER — felh, — 2SD
KONZERT MASTER — zeneszerk. — 1SD
MAVERICK — mésolé — 2SD

MINI OFFICE — rendszerezd — 1SD
MUSIC SHOP — zeneszerk. — 1SD
NEWSROOM — Ujs.szerk. — 6SD

PRINT FOX — grafikus szov.szerk. — 2SD
ROCKMONITOR 5.3 — zeneszerk. — 1SD
SHOOT’EM UP CONSTR.KIT — jat.kész. — 2SD
TELETEXT — felh. — 1SD

VIDEO FOX — videofeliratozé — 1SD

AIRBORNE RANGER — akci6 — 2SD
KILLED UNTIL DEAD — nyomoz6s — 2SD
MANCHESTER UNITED — foci — 469
SCENARIO — stratégia — 1SD

Az itt felsorolt programokbdl mindenki ésszevalogathatja
a neki sziikseges programokat. A jatekok neve utan fel-
tlntettlik azok hosszat is blokkban mérve. Egy lemezol-
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. Ametrik jatek 1 va
tébb lemezoldalt is elfoglal azt kilén /'e
gyelembevételével kérjlik a megrendelés

eztik. Ennek fi-
t Gsszeallitani!

DUNE 2. — akcié-kaland — 7HD — VGA
EL FISH — akvariumszimulator — 6HD — VGA

F15/Ill. — rep.gép szim. — 6HD — VGA

HANNIBAL — stratégiai — 3HD — VGA

INTERN. ATHLETICS — sport — 2HD — EGA, VGA
JORDAN IN FLIGHT — kosérlabda — 2HD — VGA
LEGEND OF MYRA — kaland — 3HD — VGA

MIGHT & MAGIC Ill. — kaland — 4HD — EGA, VGA
NIGEL MANSELL GP. — autéverseny — 1HD — VGA
POWER HITS SPORTS — sport — 3HD — VGA
PREHISTORIC 2. — kaland — 1HD — EGA, VGA
PUTTY PUTT — akcié — 6HD — VGA

SHADOW PRESIDENT — stratégia — 3HD — VGA
STUNT ISLAND — kaszkad6r — 10HD — VGA
SUMMER CAMP — sport — 1HD — VGA

TROLLS — akcié — 1HD — EGA, VGA

ULTIMA VII/2. — kaland — 9HD — VGA

VEIL OF DARKNESS — kaland — 4HD — VGA
WORDTRIS — szbkirako tetris — 845K — EGA, VGA
X-WING — urhajés — 6HD — VGA

ZX SPECTRUM EMULATOR 100% — emulétor — 2HD

DOGFIGHT
— repulégépszimulator — 4HD — VGA

MIGHT & MAGIC IV. — CLOUDS OF XEEN
— kaland — 7HD — VGA

WEEN THE PROPHECY
— kaland — 5HD — VGA

Az jtt felsorolt programokbdl mindenki 6sszevalogathatja
a neki szlikséges programokat. A lista alapjan ki lehet kal-
kuléini, hogy egy-egy adathordozdéra mennyi program fér
fel. 1.2 MB-os HD-s lemezekre masolunk, tehat ha a jaték
neve mellett csak az lathatd, hogy 5HD, az azt jelenti,
hogy az adott jatékot 5 db. HD-s lemezre tudjuk felvenni.

FIGYELEM! A masolas
Megrendelés esetén a kiildemén
azt a geptipust, amely




ji dijtételek valtoztak!

iyre jol lathato helyre irjatok ra
re a megre

ndelés szol.

g 5 622

Megrendelesi feltételek:

El6szér is azt kell eldontenetek, hogy kildétt adathordo-
zOra kivanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy kér-
tek adathordoz6t. Ez nem mindegy, mert az utébbi eset-
ben picivel tdbb pénzt kell feladni. A postakdltséget
ugyanis nem epitettik bele a szolgaltatas araba.
A szolgaltatas dijtételét elére kérjik befizetni bérme_lrik
ggstahwatalban rozsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-

n az erre a célra rendszeresitett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kérink feltintetni: OTP, Budapest, XI.
Irinyi J. u. 30. 1117. A felad6 rovatba olvashatd nevet és
cimet, a kbzépsé szelvény hétoldalara — a megjegyzés
rovatba — pedig a szamlaszamot:

MNB 218-98426/45224-9.

Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szamlara kdnyvelje
a pénzt és esetleg levelezgetni fog a feladéval (reklamaci-
0s esetben kérjik ne az OTP-t zavargassatok, 6k Ugy-
sem fognak tudni segiteni!). A csekk hatoldalan m
nem kell feltintetni, tehat a ként adathordozdkat sem, és
a kért programokat sem kérjdk itt felsorolnil!!

A szolgéltatas dijtételei (C64 csak lemezrelll):
méasolas  adathordozé ra
PC (5.25" DS/HD& 150,- Ft/lemez 60,- Ft/db.
C64 (5.25" DS/DD) 100,- Ft/lemezoldal 40,- Ft/db.
Amiga (3.5" DS/DD) 100,- Ft/lemez 75,- Ft/db.

Pl. C64-re 2 lemeznyi program és adathordozék megren-
delése esetén: 4 x 100 + 2 x 40 = 480,- Ft-ot kell
elkdldeni. Aki kild adathordozot, értelemszertien csak a
- masolas dijtételét fizeti be!

Ha klldtok adathordozot, lehetdleg Ugy csomagoljatok
be, hogy azt sértetleniil meg is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének feltetele tovabba, hogy a
megrendelésetekkel egyidejileg KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanlott
formaban visszapostazni a kuldeményt. Ugyancsak kér-
jik elkdldeni a pénz befizetését i%azolé szelvényt, va
masolatat! A felad6 alatt kérjik a géptipust is feftuntetni!
A hibas adathordozokat dijmentesen kicseréljik. Kérésre
— egy felbélyegzett 6s megcimzett valaszboritékért cse-
rébe — kildn is elkildjuk 1993/1. teljes katalbgusunkat.

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

A-Train Constr.Set — szerkeszté —2 lemez
Amiga Boulder Dash — méaszkalés — 1 lemez
Arabian Nights — maszkalés — 2 lemez
Arena — akcié — 1 lemez

Battle Isle — stratégiai — 2 lemez

Beavers — maszkalos — 3 lemez

Body Blovs — akcié — 4 lemez

Chaos Engine — akcié — 2 lemez
Civilization V855.05 — update lemez — 1 lemez
Colossus Bridge — bridge — 1 lemez
Creatures — maszkéalos — 2 lemez

D-Day — stratégiai — 4 lemez

Desert Strike — helikopteres — 3 lemez
Diabolik 8. — akcio — 1 lemez

Discoveg — stratégia — 1 lemez

Eastern E. Dizzy — méaszkalos — 1 lemez
Emerald Mine editor — szerkesztd — 2 lemez
Entity — akcié — 4 lemez

Fighter Duell Pro. — rep.gép.szim. — 3 lemez
Firehawk — helikopteres — 1 lemez
Flies-Attack On Earth — kaland — 4 lemez
Fly Harder — akcié — 2 lemez

Gitarre — zeneprg. — 2 lemez

Human Race — akcié — 3 lemez

Ice Hockey Manager — demo — 1 lemez
Indy IV.Arcade — akcio — 1 lemez

Krillian Incident — akcié — 1 lemez
Legend 2. — kaland — 1 lemez

Liverpool — foci — 1 lemez

Megatraveller 2. — kaland — 3 lemez
Oxyd — stratégiai — 1 lemez

Perfect General — stratégiai — 2 lemez
Pro Poker — kartya — 1 lemez

Rat Trap — maszkalés — 2 lemez

Rescue — helikopteres — 1 lemez

Short Grey — kaland — 5 lemez

Sim City De Luxe — stratégiai — 2 lemez
Simulman — akcié — 1 lemez

Slyser Cauldron — akcié — 2 lemez
Spoils of War — stratégiai — 2 lemez
Starians — akcié — 1 lemez

Tischtennis — ping-pong — 1 lemez
Tracon |l. — légiiranyité — 2 lemez
Tracon Il.Europe — kieg.disk — 2 lemez
Tractor Beam — ugyességi — 1 lemez
Tube Madness — ugyességi — 1 lemez
Vector Storm — akcid — 1 lemez

Vroom — autdverseny — 2 lemez
Wackman — akcié — 1 lemez

War — Stratégiai — 1 lemez

Woody's World — maszkalés — 3 lemez
World Class Cricket — cricket — 1 lemez
X-Balls — logikai — 1 lemez

X-Plaint — akcié — 1 lemez

Zerberk — akcio — 1 lemez

WEEN THE PROPHECY
— kaland — 3 lemez

Az itt felsorolt programokbol mindenki 6sszevalogathatja
a neki szlikséges programokat. Egy adott jaték neve és
tipusa utan feltintettuk a lemezszamot is. Ennek figye-
lembevételével kérjik a megrendelést dsszeallitani!
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' Programajénlatuhk Amiga tulajdonosoknak

® 1869 - stratégiai - 3 / e 3D Construction Set -
szerkeszté - 1/ ® 688 Altack Submarine - szimulétor - 1/
7 UP Spot - tdblds - 1 / e A-10 Mission Disc -
kildetésd. - 1/ ® A-10 Tank Killer - szimulator 1MB - 1 /
e A-Train Constr.Set - szerkeszté -2 |/ e A-Train

stratégiai - 2 / @ Ace Mine No.1. - Boulder Dash-szeni - 1
/ @ Action Station - hajé szimulator - 1 / e Adv. Destroyer
Sim. - Hajé szimulator - 1 / ® Adv. Tact Fighter -
replilégépes 16v. - 1 / e Advanced Ski Simul. - si
szimulétor - 1/ ® Adventure C.Set - kalandjatek készit6 -
1/ o Air Bucks - Stratégiai - 2 / ® Air Force Commander -
stratégiai - 1 / e Air Supply - repiildgépes lév. - 1 /
® Airport - repii6tér szimulator - 1 / e Alien Breed
Spec.Edition - akcid - 2 / e Alien Breed - akcio - 2 /
# Alien Hunter - akcid - 1/ ® Alien lll. - akcié - 1 / @ Alpha
Wawes - (igyességi - 1/ ® American Civil War - stratégiai
- 2 / ® American Gladiator - Akcio - 2 / ® Amiga Boulder
Dash - maszkélés - 1 / ® Amigoids - 16volddzés - 1 /
® Angel Nieto Pole - motorverseny - 1 / @ Another World -
akcié - 2 / @ Aquatic Games - allatok olimpidja - 1./
e Aquaventura - Akcié - 1 / ® Aquaventura - akcid - 1/
» Arabian Nights - mészkalés - 2 / @ Archipelagos -
trhajés maszkéalas - 1 / @ Arena - akcio - 1/ @ Armada -
hajés kalandjéték - 1 / e Amour Geddon - 2D-s strat-
akcid - 2/ ® Ashes of Empire - stratégiai - 3 / ® Assassin
- akcid - 2 / ® Aster -x - akcidé - 1 / e Asteioida -
Lovolddzés - 1 / @ Astro Marnine Corp. - akcibjaték - 2 /
® Atomic - logikai - 1 / ® Atomic Robokid - Iovéldézés - 2
/ ® Attack of London - 3D-s akcié - 1 / @ Aunt Artic
Adventure - banyajéték - 1 / e Axels Magic Hammers -
maszkalds - 1/ @ B17 Flying Fortress - rep.gép szim. - 3 /
® Back to the Future - vegyes lgyességi - 1 / ® Back to
the Future 2 - mint az elézé - 1 / e Back to the Future 3 -
mint az elézék - 2 / ® Backgammon - tablas - 1 /
® Backgammon Deluxe - logikai - 1 / ® Bad Company -
kalandjaték - 1 / e Badlands - autoverseny - 1 /
® Balance of Power - stratégia - 1 / e Ballyhoo - téli
jatékok - 1 / e Bang - arkanoid - 1 / e Banzay -
16volddzds - 2 / e Bar Games - béarjatékok - 2 /
¢ Barbarian - harci - 1/ @ Bard s Tale 3 - fantasy - 2 /
o Bard's Tale li. - kaland - 2 / ® Bard's Tale lil. Constr.Kit. -
szerkesztb - 3 /| @ Bard's Tale - kaland - 2 / @ Bargon
Attack - Keland - 4 / e Bargon Aftack - kaland - 4 /
® Bamey Bear - oklatd program - 2 / ® Bamney Mouse -
banyajaték - 1/ @ Basic Compilier - basic forditéprogram -
1/ @ Basket Manager - kosarlabda - 1/ @ Bat Il. - kaland
-5 / e Batman - 6vdlddzés - 1 / e Batman the Movie -
vegyes - 2 / e Battle Bound - akcio - 1/ e Battle Chess -
kosztimds sakk - 1/ » Battle Command - 3D-s harckocsis
[ o Batle Isle - stratégiai - 2 / e Batle Masters -
széveges - 1/ e Battle of Britein - stratégiai - 2 / e Battle
of Britain Miss. Disc - 1 / ® Batlle Squadron - 15vbld6zds -
1 / e Batfle Wolley - lovoldézds - 1 / e Battlements -
Méaszkalos - 1 / e Battleship - torpedd - 1 / e Beach
Wolleyball - tengerparti roplabda - 1 / o Beavers -
maszkalés - 3 / e Bedroom Olympia - szexjaték - 1 /
® Best of the Best - karate - 2 / ® Betrayal - stratégiai - 2
/ ® Beyond tice Palace - gydjtégetds - 1 / @ Big Business
Ii. - Stratégiai - 1/ @ Bill & Ted's Excellent Adv. - kaland -
1/ # Bil's Tomato Game - logikai - 2 / e Billiard - 1 /
® Billiard Simulator - billiard-szimulator - 1 / e Billiard
Simulator 2. - billiard - 1 / e Billy the Kid - akcié - 3 /
® Bingo - tarsasjaték - 1 / @ Black Buster - Logikai - 1 /
o Blade of Steel - jéghoki - 1 / e Blazing Thunder -
harckocsis-1ovoldozés - 1 / e Blinkys Scary School -
méaszkalés - 1/ @ Block Qut - térbeli Tetris - 1 / @ Blox -
Tetris - 1/ @ Blue Angel 69 - logikai - 1 / ® Board Games
- haromféle tabléas jaték - 1 / @ Bobo - Ogyességi (ablak
le) - 1/ » Body Blovs - akcié - 4 / e Bolls & Pipes -
logikai jaték - 1 / @ Bonanza Brothers - Maszkélos - 1 /
e Bond Mine V. - Boulder Dash - 1/ @ Book of Songs -
zanedemo - 2 / @ Boppin' - Logikai - 1 / ® Boris Valleyo
Show - gybnydni képek - 1 / @ Borobodur - Kaland - 3 /
® Bouncing Ball - akcié - 1 / ® Breach 2 - tarsasjaték - 1 /
® Brigade Commander - kommandés - 2 / e Bubble
Pobble - iigyességi jaték - 1 / e Buck Rogers -
szerepjaték - 3 / e Budbrain Demo - Demo - 2 /
® Budbrain Megademo 2. - demo - 1 / ® Budokan -
kiizdésportok - 2 / @ Buffalo Bill W.W.R.S - westemsportok
- 2 [ » Bug Bash - gyiijtogetos - 1 / e Builderdand - 1 /
® Bundesliga 3000 - focimanager - 2 / @ Bunny Bricks -
arkanoid - 1/ ® Burgerman - akcio - 1/ @ C84 Emulator -
emulédtor - 1 / e Cabal - I6vbldozds - 1 / » Cadaver -
kalandjaték - 2 / ® Caesar - stratégia - 1 / @ Cafe des
Globe - logikai - 1 / e California Games 2. - sport - 2 /
® Calippo - Maszkalos - 1 / ® Campaign - stratégiai - 2/
e Canton - akcié - 3 / e Capone - lovdlddzds - 1 /
@ Captain Jack - Demo - 1/ @ Captain Planet - akcio - 1/
e Card Games - kartya - 1 / e Cardinal of the Kremlin -
akcid - 1 / @ Camage - autéverseny - 1 / e Carmier
Command - stratégiai-szimulator - 1 / e Carthage -
stratégiai - 2 / @ Cash - akcié - 1 / @ Casino 3000 -
félkar rablé - 1 / ® Castle Master - maszkalés - 1 /
o Cattivik - akcidé - 2 / o Centurion - kaland - 2 /
® Ch.Ship Manager - focimanager - 2 / » Ch.ship of
Europe - Foci - 1 / @ Chambers of Shaolin - karate - 1/
@ Champ - box - 1/ e Champions of Krynn - RPG - 3 /
e Champions of the Ray - - 2 / e Championship Man. -
Foci - 2/ ® Chaos Engine - akcio - 2 / ® Chaos Engine -
akcib - 2 / @ Chaos - zenedemo - 2 / @ Charge - akcid -
1/ o Charicts of Wrath - vegyes - 1/ ®» Chase HQ 2 -
autoverseny - 2 / e Chessmaster sakk - 1 [
® Chessmaster 2000 - sakk - 1 / ® Chessmaster 2100 -

sakk - 2 (1 MB!) / @ China Karate - karate - 1 / ® Chips
Challenge - akci6 - 1/ ® Chubby Gristle - gy(jtdgeids - 1
/ o Chuck Rock - maszkélés - 1 / » Chuck Rock 2. -
maszkalos - 2 / e Chuck YEagerS FLIGHT TRAINER -
replilégép szimulétor - 1 / @ Civilization - Stratégiai - 4 /
o Civilization VB55.05 - update - 1 / ® Clever & Smart -
maszkalés - 1 / e Cloud Kingdom - {gyességi - 1 /
# Clown-o-Mania - igyességi - 1/ ® Cod Iceman -
kalandjaték - 6 / e Colonel Bequest - kalandjaték - 5 /
® Colorado - maszkalos - 1 / e Colorix - logikai - 1 /
® Colossus Bridge - bridge - 1 / ® Coma Demo Pack -
demo - 1 / e Compute’a Race V5.2 - stratégiai - 1 /
® Conan the ‘Chimerian - verekedds - 4 / e Conflict -
stratégia - 1/ @ Confiict Europa - siratégia - 1/ ® Conflict
Middle East - siratégia - 1 / ® Conqueror - 3D-s
harckocsis stratégia - 1/ @ Conguest in Japan - stratégiai
- 2/ ® Cool Croc Twins - Maszkalés - 1 / ® Cool World -
akcib - 2 / ® Cougar Force - maszkalos - 2 / @ Course of
Ra - logikai - 1 / ® Crack - Maszkélés - 1 / e Crack
Down - maszkalés - 2/ » Crazy Cars 2 - autéverseny - i
/ @ Crazy - zenedemo - 1 { @ Creatures - maszkalos - 2 /
e Creepy - gyfitdgetés - 1 / e Cricket - baseball
szimulator - 1/ @ Cirillion - Ggyességi - 1/ ® Crime Time -
kaland - 2 / ® Crime Wawe - akcid - 2 / @ Crossbow -
kalandjaték - 1 / ® Crossword Constr.Kit - rejtvénykészito
-1/ ® Cube -X - Logikai - 1 / ® Cubix - logikai - 1 /
® Curse of Enchantia - kaland - 4 / e Curse of the Azure
Bonds - kaland - 2 / ® Curse of the Dragon - logikai - 1/
® Cyber Empire - kaland - 2 / @ Cyberball - rugby - 1/
o D-Day - stratégiai - 4 / e Dalek Aftack - akcio - 2 /
® Damocles - 3D-s kalandjaték - 1/ ® Damocies Mission
- kildetésd. - 1 / e Danger Castle - banyajaték - 1 /
® Dark Queen of Krynn - kaland - 3 / @ Darkman - kaland
- 1/ eDarkseed - kaland - 7 / e Das Boot -
rombolészimulator - 2 / @ Das Schwarze Auge - kaland -
8 / @ Days of Thunder - autds kdrverseny - 1 / @ Death
Knights of Krynn - kaland - 1 / ® Death Trap - maszkaios-
16vblddzés - 1 / e Deluxe Paint - rajzprogram - 1 /
® Demmine - akcid - 2 / ® Demo Collection - 5 demo /
@ Denver - akcid - 1/ @ Desert Strike - helikopteres - 3 /
® Destroyer - hadihajé szimulator - 1 / e Deuteros -
urhajos akcio - 2 / ® Diabolik 6. - akcié - 1 / @ Diaboiik 8.
- akcié - 1 / o Diabolik VL. - akcio - 1 / e Diabolik - akcio
- 1 [ o Dick Tracy - akcidjéték - 1 / e Digi Paint -
rajzprogram - 1/ & Dinasty Wars - maszkalés-harci - 1/
® Dino Wars - verekedds - 2 / @ Dionysos Demo - Demo -
1/ ®Disc - lgyességi (sport?) - 1 / e Discovery -
stratégia - 1 / e Discovery - Grhajés - 1 / e Disney
Animation SL - animéator 1MB - 3/ e Dizzy 1 - maszhkaios -
1/ eDizzy 3 - mint az elébb - 1 / e Dizzy’s Crystal
Kingdom - akci6 - 2 / ® Dogs of War - 16v6iddzds jaték -
1/ e Domingo - logikai - 1/ @ Daminium - stratégiai - 4 /
# Don Manolo - Pac Man - 1/ & Doodlebug - akcié - 1/
© Downhill Challenge - si-akkrobatika - 1 / e Dr. Fuit -
agyességi - 1/ @ Dr. Mario - Logikai - 1 / ® Dragon Breed
- lévbldézés - 1/ @ Dragon Cave - Dungeon Master - 1/
® Dragon Spirit - sérkanyos-ldvélddzds - 1 / e Dragon
Strike - harci - 2 / ® Dragon Tiles - Ugyességi - 1 /
e Dragon Wars - kalandjéték - 2 / @ Dragon’s Kingdom -
1/ e Dragon’s Lair lll. - akcié - 8 / ® Drakhen - fantasy - 2
/ @ Dreadnoughts V1.1 - stratégiai - 1 / » Dribbling - foci -
1/ e Dune - kaland - 3 / ® Dungeon Master - RPG - 1/
® Dylan Dog |ll. - akcié - 1/ e Dylan Dog IV. - akcié - 1/
® Dylan Dog Through the G. - akcié - 3 / e Dynatech -
stratégiai - 1 / & Dyter 07 - 16vdlddzds - 1 / @ E-Motion -
dgyességi - 1 / ® Easten E. Dizzy - maszkélos - 1 /
@ Ebonstar - drhajés Iovolddzés - 1 / @ Eco Phantoms -
dgyességi - 2 / e Edd the Duck - (igyességi - 1 / @ Edd
the Duck Il - Ggyességi - 1/ e Eishockey Manager - 1 /
o Elephant Antics - gydjtdgetds - 1/ e Elevation - akcid -
1/ ®ELF - - 2 / @ ELTE - (rhajés-kereskedelmi - 1 /
® Elite II. - Grkereskedds - 1 / @ Elvira - kalandjaték - 5 /
e Elvira Il. - kaland - 7 / e Emerald Mine editor -
szerkeszté - 2 / @ Emiyn H.Arcade Quiz - kérdezz-felelek
- 1/ @ Emlyn H.Int Soccer - foci - 1/ @ Empire - stratégiai
- 1/ ® Enterprise - 1ovélddz6s - 1 / e Entity - akcid - 4 /
@ EFIC - Urhajés - 3 / » Erben des Throns - kaland - 3 /
® Erik - Maszkalos - 1/ @ Escape f.tPlanet.. - maszkalds
- 1/ » Escape From Tharkan - repiilégépes-falbonté - 1 /
® Eskimo Games - téli jatékok - 1 / e Espafa, The
Games'82 - sport - 4 / @ Eur. Champ. 1992 - Foci - 2 /
® European - oktatoprogram - 1 / e European Football
Ch., - Foci - 1 / e EurOpean Space Sim. - drbazs
szimulétor - 1/ @ European Super L. - foci menedzser - 1
/ ® Eveiton FC - foci menedzser - 1 / e Exocet -
lavGidozds - 1 / @ Exterminator - Ogyességi - 1/ e Exxon -
logikai - 1 / ® Eye cf the Ssholder - kaland - 4 / ® Eye of
the Beholder |l. - kaland - 4 / @ Eyes of Horus - maszkalés
-1/ eF -15 Stike Eagle 2 - rep.gép.szim.- 2 / & F-16
Combet Pilot - repliéghp szimuldtor - 1 / @ F-19 Stealth
Fighter - replld.szimuldtor - 2 / e F-20 Retaliator -
rap.gép szimulator - 1 / ® Face Off Hockey - jégkorong -
1/ @ Falcon - repiild.szimuléator - 2 / @ Falcon Miss.D, 1-2
- adatd. - 1/ e Familien Duell - Tarsasjéték (német) - 1/
» Farglaggning Av Kartan - logikai - 1 / @ Fast Food -
gydjtdgetds - 1/ e Fast Lane - autoverseny - 1/ e Fate -
Gates of Dawn - Kaland - 3 / ® Femandez Must Die -
mAszkalos-lovdldozds - 1 / e Ferrari Formula One -
autéverseny - 1/ & Fiendys Freddys... - Ggyességi - 3 /
@ Fighter B. missicn d - kildetés - 1/ » Fightar Bomber -
replié.szimulator - 2 / o Fighter Bomber datadisk -
killdetés - 1/ » Fighter Bomber - szimulator - 2 / @ Fighter
Duell Pro. - rep.gép.szim. - 3 / e Fighting for Rome -

stratégiai jaték - 1 / ® Final Fight - akcié - 2 / ® Fire &
Brimstone - méaszkélés - 1 / @ Fire & Forget - autés
16volddzés - 1 / o Fire & Ice - Maszkalos - 2 / e Fire -
16vdld6z6s - 1 / e Fire Force - akcié - 2 / e Firefighter -
Akcio - 1 / e Firehawk - helikopteres - 1 / e Firepower -
|6vdldozds - 1 / e Firestar - 1 / ® Flashback - akcid - 4 /
® Flies-Attack On Earth - kaland - 4 / e Flight of the
Intruder - rep.gép.szim. - 2 / eFlimbo s quest -
gylijtdgetés - 1/ e Flood - gyiijtdgetés - 1 / e Floor 13 -
Nyomozos - 2 / @ Fly Fighter - maszkalos-6voldozos - 1 /
e Fly Harder - akcio - 2 / e Football Manager - foci
menedzser - 1/ ® Forma 1 GP - autévers. - 1/ ® Formula
1 3D - autoverseny - 1/ ® Formula 1 GPC - Autoverseny
- 4 | @ Frankenstein - akcié - 1/ ® Freddy Hardest L.S.M -
verekedds - 1 / @ Frenetic - akcid - 1 / @ Fruit Mania -
gyijtégetés - 1 / e Fruit Simulator - akcié - 1 / » Full
Metal Planet - drjaték - 1/ @ Fullspeed - autoverseny - 1
/ ® Funky Trax - zenedemo - 1 / ® Future Bike Sim. -
motorverseny - 1/ ® Future Wars - kalandjaték - 2/ @ G -
Loc 100% - Repiilés akcid - 1 / ® G.B. Air Raly -
kaszkaddr - 1 / e Galactic - Lovolddzés - 1 / o Galaxy
Force 2 - 16vdldézds jaték - 1 / e Game of Lfe -
stratégiai - 1 / e Garfield Winters T. - {igyességi - 1 /
® Garry Lineker Hot S. - foci

Savage Fr. - kaland - 3 / e Geisha - kaland - 1 /

. ® Genghis Khan - stratégiai - 2 / ® Genix - logikai jaték -

1/ ® Ghost - Demo - 1/ ® Ghostbusters 2 - iigyességi - 2
/ ® Giana Sisters - maszkalos - 1 / e Gitarre - zeneprg. -
2 |/ e QGlitch Demo - Demo - 1 / e Global Effect -
Stratégiai - 3 / e Globulus - Ggyességi 1MB - 1 / e Go
Amiga - nyilvantarté program - 1/ ® Go Moku - 1/ ® Go
Player - GO jaték - 1 / ® Goblins 2. - kaland - 3 /
@ Gobliins - kaland - 3 /| ® Gods V1.16 - Akcid - 2 /
® Gold of the Aztecs - kalandjaték - 2 / ® Golden Axe -
maszkalés-verekedés - 1 / ® Gonzo Games - 1 /
e Goofys Express - jatekos oktatéprogram - 1 /
eGordian Tomb - 1 [/ e Grand National

loversenyprogram - 2 / @ Grand Prix 500 - molorverseny -
2 / o Grand Prix Circuit - autoverseny - 1 / e Great
Courts 2 - tenisz - 1 /*® Gremlins 2 - maszkalos - 1/
® Gunboat - szimulator 1MB - 2 / ® Gunship - helikopter-
szimulator - 1/ ® Guy Roux - focimanager - 2 / ® Guy
Spy - akcid - 5/ » Haegar - Kaland (német) - 3 / ® Halls
of Montezuma - - 2/ ® Hammerfist - akcid - 1 / @ Happy
Poker Prof. - kartya - 1 / @ Hard Drivin - 3D-s autoverseny
- 1/ Hard Drivin 2 - folytatas... - 1/ e Hard n Heavy -
gyijtdgetdés - 1 / e Harpoon Data Disc 2. - 1/ @ Hamier
Assassin - akcié - 2 / e HAWK - 1 / e Hawkeye -
maszkalos-1ovéldozos - 1/ e Heart of China - kaland - 9
| ® Herevith th The Clues - Nyomozas - 2/ ® Hero Quest -
1/ e Hero's Quest - kaland - 4 / » Hexuma - kaland - 5 /
o Highway Patrol - autoverseny - 1/ e Hill Street Blues -
renddrség *szimulator' - 1 / e History Line 1914-1918. -
stratégia - 7 / @ Hockey Liga Sim. - jeghoki menedzser -
1/ ® Hollywood Poker Pro - poker - 2 / ® Hong Kong
Phooey - maszkalos - 1/ e Houk - Kaland - 4 /  Hook -
kaland - 4 / ® Hoslages - akcid - 1 / ® House of Flux -
urhajos "gyujtdgetds' - 1 / @ Howzat One Day Cricket -
sport - 5/ @ Human Race - akcié - 3 / e Hunt for Red
October - mint a film - 1 / e Hunter ill. - Maszkalés - 1 /
® Humicana - szanverseny - 1/ ® Hybris - ibvd!dozés -4
/ ® Hydra - motorcsonak - 2 / # | Ludicrus - harci -1/ e |
Play - 3D-s foci - 1/ e lan Botham's Cricket - Krikett - 2 /
® |BM Emulator - Ami a neve.. - 1 / ®ice Hockey
Manager - demo - 1/ ®lce Runner - banyajaték - 1 /
® |kari Wamiors - harci - 1/ e liyad - 16voldozds jaték - 1
/ elmmortal - kalandjaték - 2 |/ e Impossamole -
banyajaték - 1/ e Indiana J. AT.L.C. - kalandjaték - 1/
© indianapolis 500 - autdos kérverseny - 1 / elindy 3
Adventure - kaland - 3 / e Indy IV. Fate of Afl. - akcid-
kaland - 11/ e Indy IV.Arcade - akcio - 1 / e Infestation -
vektoros drjaték - 1/ e Int. 3D Soccer - 3D-s foci - 1 /
e Int Karate - karateprogram - 1 / @ Int Soccer Chall. -
3D-s - 1/ einterceptor - repllégép szimulator - 1 /
® Interlock - Lovoldozés - 1/ e Intern. 3D Tennis - 3D-s
tenisz - 1 / elIntem.lce Hockey - jéghoki - 1 /
® Intemational Rugby Challenge spoit, - 0.1
o Intemational Truck Racing - kamionverseny - 1 /
e Interphaser - 3D-s urhajos - 1 / elnvaders 2. -
Lovéldézos - 1 / e Invest - pénzigyi - 2 / @ Iron -Light
Cycles - Ugyességi - 1/ e lron Tracker - motorversenye -
1/ @ lronlord - kalandjaték - 2 / e Ishar - kaland - 2 /
© Ishido - logikal jaték - 1/ e italy 90 2 - fociprogram - 1
{ ® Italy 90 World Cup - fociprogram - 1 / e lvan lronman
Off R. - autokrossz - 1 / e lvanhoe - maszkalés - 1/
® Jaguar XJ 220 - Autéverseny - 2 / @ Jaguar XJ Data -
Uj palyak - 1/ @ James Pond - gydjtdgetés - 1 / e Jig
Show Puzzle - puzzle - 1 / @ Joan of Arc - stratégiai - 2 /
e Joe & Mac Caveman Ninja - akcié - 3 /| e Joker -
Zenedemo - 1 / e Jump n Roll - labdaverseny - 1 /
o Jump'n Roll - Ugyességi - 1 / e Jumping Jack'Son -
igyességi - 1/ e Kamikaze - rep(ilés 16vdld. - 1 / e Kelly-
x - urhajos - 1/ @ Kengi - 1/ ® Kenny D.Football - foci - 1
/ ® KGB - kaland - 5 / ® Khalaan - - 2/ ® Kick Box - box -
2/ @ Kick Off 2 - foci - 1/ # Kick off 2. Player Tactics - 1/
® Kid Gloves - gyljtogetds - 1 / e Kikugi - tablas - 1 /
® Killing Cloud - strat szimulator - 2 / ® Killing Game
Show - maszkalos - 1 / e Killing Machine - akcié - 1 /
© King s Bounty - kalandjaték - 1 / e King's Quest |. -
Sierra kaland - 4 / e King's Quest Il, - Sierra kaland - 1/
® King's Quest [il. - Siera kaland - 1/ ® King's Quest IV. -
Siema kaland - 4 / @ King's Quest V. - Siema kaland - 8 /
@ KLAX - Ggyességi - 1 / e Kiillian Incident - akcid - 1/

- 1/ » Gateway to the’



e La Cormena - Kaland - 3/ e Larry |. - Sierra kaland - 4 /
® Lany Il. - Sierra kaland - 4 / e Lamy lil. - Sierra kaland -
4/ e Larry V. - Sierra kaland - 4 / @ Last Ninja 2 - vegyes
-1/ e Last Ninja 3. - - 2 / ® Leaderboard Golf - golf - 1/
o Leathemeck - kommandds - 1/ ® Legend 2. - kaland -
1/ ®Legend of Kyrandia - kaland - 9 / @ Legends of
Valour - kaland - 4 / e Lemmings - lgyességi - 2 /
® Lemmings Il. - Ggyességi - 1 / e Leonardo - logikai-
gyességi - 1 / e Lethal Weapon Il. - akcié - 1 /
® Licence to Kill - akcio - 1 / e Life and Death - - 2 /
® Line - Ugyességi - 1 / e Line of Fire - kommandds - 1/
e Lionheart - akcid - 4 / e Little Beau - 1 / @ Live Act
Demo Disc - t / @ Liverpool - foci - 1 / @ Locomotion -
igyessegi - 1 / @ Logical - 1 / ® Logo 2 - logikai - 2 /
® Long Lance - szoveges - 1 / @ Loom - kalandjaték - 3 /
® Lopz - cedvezeték épité - 1 / e Lords o.tRising Sun -
stratégiai - 2 / @ Lords of Time - kaland - 2 / @ Lords of
War - varfalbontas - 1 / e Lost Dutchman Mine - kaland
(1MB) - 1 / ® Lost Patrol - hadi-kalandjaték - 2 / e Lotus
ll. Ulimate - autoverseny - 2 / e Lotus Turbo Esprit -
autéverseny (1MB) - 1/ e Lure of the Temptress - kaland -
3/ ® Lyn Whu s Challenge - logikai - 1 / @ MU.D.S. -
sportjaték - 2 / @ M1 Tank Platoon - harckocsi szimulator -
1/ ®Mad Protessor - ligyességi - 1 / e Mad TV -
Stratégia - 2 / ® Mages Staff Slide S. - szex-demo - 1/
© Magic Ball - flipper - 1 / ® Magic Fly - Grhajo szimulator
- 1 / e Magic J.Basketball - kosarlabda 1MB - 1 /
® Magic Line - csérakosgatas - 1/ e Magic Serpent - 1 /
® Magicland Dizzy - Mészkalos - 1 / ® Manchester United
Europa - foci - 1 / ® Maniac Mansion - kalandjaték - 2 /
® Manic Miner - dgyeségi - 1 / e Master of the Town -
csizliverseny - 1 / o Masterdrive - autoverseny - 1 /
® Maupiti Islands - - 2 / ® McDonald's Land - akcid - 1/
o M Force - Stratégiai - 1 / e Meesterbrein - 1 /
e Mega Disc - felhasznaléi - 1 / e Megaball - 1 /
® Megafortress - Rep. szim. - 2 / e Megaphoenix -
irhajos-ovolddzds - 1/ e Megatraveller 2. - kaland - 3 /
® Megatron - Ugyességi - 1/ ® Mercenary - kalandjaték -
1/ ® Mercenary Il. - akcio - 1/ ® Mercenary lil. - akci6 - 1
| ® Mercs - 1 [/ ® Merv the Merciless - Ggyességi - 1 /
® Metal Masters - robotos-harci - 2 / ® Mickey Mouse -
maszkalos - 1/ e Mickey's 1,2,3... - oktatd gyerekeknek -
2/ ® Microbattle - 16véldézds - 1/ e Microprose Soccer -
foci - 1 / e Midnight Resistance - |ovdldézés - 1 /
o Midwinter - stratégiai-akciojaték - 1 / e Midwinter 2. - -
3/ e Might & Magic lll. - kaland - 6 / ® Mighty Bomb Jack
- maszkélds - 1 / @ Mika Muisti - logikai - 1 / e Millenium
2.2 - drallomas szimulator - 1./ @ Minigolf Plus - minigolf -
1 / e Mission Builder - - 2 / e Misterious World Car -
autéverseny - 1/ ® Monaco - autéverseny - 1/ @ M3nkey
Island 2. - Kaland - 11 / ® Moon Blaster - drhajés - 1 /
@ Moonfall - idrkereskedé - 1 / ® Moonshine Racers -
autbverseny - 2 / @ Moonwalker - méaszkalés - 1 /
© Motdrhead - akcié - 1 / @ Move'em - 1 / ® Mozgalmi
dalok - digitalizdlas - 1 / e Mr.Heli - helikopteres - 1/
® MS DOS 3.3 - IBM DOS - 1/ ® Mucinu - 1/ ® Murder -
nyomozés - 1/ @ Mystical - maszkalés - 1 / & Myth 100%
- Akcié - 3 / ® Napoleon - stratégiai - 1 / ® Narco Police -
akcidjaték - 2/ @ Navy Seals - 1/ @ Nebulus - Ogyességi
-1/ ® Never Ending Story 2 - vegyes - 1 / & Nevermind -
logikai - 1/ ® New Zeland Story - maszkélés - 1/ ® Nick
Faldo's Ch.Ship Golf - sport - 2 / e Nicky Boom -
igyessédi - 1/ ® Nigel Mansail G.P. - autéverseny - 1/
o Nightbreed - akciojaték - 2 / @ Nightshift - logikai (1MB)
-1 / e Ninja Rabbit - karate - 1 / ® Nitro Boost Chall. -
autds-ligyességi - 1/ ® No Second Price - motorverseny -
1/ @ North & South - stratégiai - 1 / e Nuclear War -
haboris - 2 / ® Nucleus - Grhajos |6volddzds - 1 /
® Oberon 69 - maszkalés - 1/ e Octalyser - zenekészitd
program - 1/ e Off Road Racer - autd-krossz - 1 / e Oil
Barons - stratégiai - 1/ & Oil Imperium - stratégiai prg. - 2
/ e Qil Mania - igyességi - 2 / ® Omar Sharif Bridge -
kartya - 1 / ® On the Road - kereskeddjaték - 1 /
o Onslaught - maszkalos-harci - 1 / @ Operation Combat -
stratégiai (1MB) - 1 / ® Operation Harrier - gyességi - 1/
e Operation Stealth - kalandjaték - 3 / e Operation
Thunderb. - lovolddzds - 2 / e Orbit - logikai - 1/ ® ORG
Il. - logikai - 1 / ® Oriental Games - vetélkedé - 1/
e Othello Killer - tablas-logikai - 1 / @ Outlands - shoot
em up - 2 / e Outrun Europe - - 2 / ® Outzone - 1 /
e Overlood Demo - Demo - 1/ e Oxyd -‘stratégiai - 1/
® P-47 - |bvdldézés - 1 / e Page Stream - szerkeszté
(IMB) - 3 / ePaladin 2. - kaland - 2 / ® PANG -
ugyességi - 1/ e Pang Fun - logikai - 2 / e Paperboy -
iigyességi - 1/ e Paradise Demo - Demo - 1/ & Paramax
- Mészkélés - 1 [ ® Parcheese - tarsasjaték - 1 [
® Passing Shot - tenisz - 1 / @ Patrizier - stratégia - 3 /
e Penthouse Hot Numbers - logikai - 1 / e Perfect
General - stratégiai - 2 / @ Perfect General - strat@giai - 2
/ ® Personal Nightmare - - 3 / & PGA Tour Golf (Uj!!l) -
Golf - 2 / ® PGA Tour Golf - - 2 / e Pharaos Curse -
maszkalés - 1 / @ Phenomena Demo - 1 / e Phobia -
idvbiddzés - 1 / e Pick n Pile - logikai-Ugyességi - 1 /
© Pinball Fantasies - flipper - 4 / @ Pinball Magic - fiipper
- 1 / o Pinbail Wizard - flipper - 1 / e Pink Panther -
mészkéalés - 1/  Pipe Mania - iigyességi - 1/ e Piracy
On the High Seas - stratégiai - 3 / ® Pirates - kalandjaték
- 2 | ® Planet Simulator - csillagaszah - 2 / e Plotting -
igyességi - 1 / ® Plumber Flumber - Méaszkélés - 1 /
® Pocket Rockets - motorverseny - 1 / ® Police Quest |. -
Siemra kaland - 1 / o Police Quest Il. - Sierra kaland - 3 /
® Police Quest lil. - Sierra kaland - 5 / ® Poo Poo Dreams
- {igyességi - 1 / «Pool of Radiance - kaland - 2 /
o Pools of Darkness - kaland - 3 / e Popeye 2. -

Maszkalos - 1 / o Populous - stratégia - 1 / ® Populous
Data 2 - palyad. - 1/ ® Populous Il. 512KB. - stratégia - 2
/ ® Ports of Call - hajos kereskeddjaték - 1 / e Postman
Pat - igyességi - 1 / ® POW - kommandds - 1/ e Power
Drift - autéverseny - 2 / @ Power Styx - bekerités - 1 /
® Powerboat USA - hajo szimulator - 1 / ® Powermonger -
stratégiai - 1 / ¢ PP Hammer - 1 / e Predator 2. - - 2 /
® Prehistoric Tale - banyajéték - 1 / e Prehistorik -
maszkalés - 1/ ® Premiere Manager - focimanager - 2 /
® Premiere - akcié - 3/ @ Prince of Persia - labirintusjéték
- 1/ ® Pro Poker - kértya - 1/ ® Pro Tennis - tenisz - 1/
o Proflight - '1 / @ Pub Trivia - kérdezz-felelek - 1 / ® Puffy
s Saga - gyujtdgetds - 1 / @ Punisher - shoot'em up - 1/
® Pushover - Logikai - 2 / ® Puzzle - Gsszerakos - 1 /
® Puzmic - dgyességi - 1 / e Quicksiiva Pinball -
flipperek - 1/ ® R -Type 2. - 1/ & R-Type - 16vdlddzds - 1
/ » Race Drivin' - Autverseny - 1/ ® Radio C. Racer - 1 /
e Raffles - kaland - 1 / ® Railroad Tycoon - - 2 /
o Rainbow Warriors - harci - 2 / e Rally Cross Chall. -
dgyességi - 1/ ® Rambo 3 - maszkalos - 1/ e Rasterbike
- bekerités - 1 / ¢ Rat Trap - maszkalés - 2 / e Rave
Vision - Demo - 1/ & RBI Baseball 2. - 1 / ® Reach for the
Skies szimuléci6 - 3 / e Real Sports Boxing - sport - 1/
® Recovery - |6vdldézés - 1 / ® Rectangle - - 2 / ® Red
Heat - verekedés - 1 / e ARed Zone - motorverseny - 2 /
® Regent - stratégiai - 4 / ® Renegade 3 - verekedds - 1
/ ® Renegade Legion Interceptor - 1 / ® Renner - 1 /
® Rescue - helikopteres - 1/ @ Rescue - helikopteres - 1
/ ® Resolution 101 - 3D-s akcio - 1 / e Resoning With
Trolls - kaland - 1 / @ Retaliator - repdlé.szimulator - 2 /
o Retun of Medusa 2. - 1 / e Return of the Jedi -
igyességi - 1 / e Rick Dangerous - maszkalos - 1 /
® Rick Dangerous 2 - maszkalos - 1 / e Ricky Woods -
akcio - 2/ e Right Way - maszkalés - 1 / ® Roach Motel -
akcié - 1/ @ Robin Hood - akci6 - 1/ ® Robocop - akcid -
1/ o Robocop 2 - akcid - 2 / ® Rock n Roll - gyijtogetés
- 1/ » Rocket Ranger - kaland-akci6 - 2 / ® Rodland - 1 /
o Rollerpede+ - Maszkalés - 1 / o Rolling Rolly - 1 /
® Rolling Thunder - méaszkélés - 1 / » ROME AD'82 -
stratégiai - 4 / o Roulette - 1/ e Ruff & Reddy -
igyességi - 1 / e Rules of Engagement - kaland - 2 /
® Run the Gauntlet - sport - 2 / ® Running Man - akcio - 2
/ ® RVF Honda - motorverseny - 1 / @ SD.I. - szimulator -
1/ ® Sabre Team - stratégia - 2 / e Sarakon - lablas
logikai - 1/ @ Satan - drhajos-lévoldozds - 1/ e Saten -
on - Ugyessegi - 1/ ® SCL Negro - akcio - 1/ ® Scribble
- sz0vegszerkesztd - 1 / e Secret of Monkey |. -
kalandjaték (1MB) - 4 / e Secret of the Silver Blades - 2 /
® Sensible Soccer - Foci - 2 / @ Set Strike Junior - 1/
e Seven G. of Jambala - maszkalos - 1 / ® Seven Tiles -
drfoci - 1/ @ Sex Olympics - szex-kalandjaték - 2 [ e Sex
Tetris - 1/ ® Shadow Dancer - 1 / ® Shadow of the Beast
lii. - akcid - 2 / @ Shadow of the Beast lll. - akcio - 2 /
® Shadow Warriors - harci - 2 / ® Shadowworld - kaland -
2/ e Shanghai - logikai - 1 / ® Sherman M4 - stratégiai-
akcid - 1/ e Shinobi - karate - 1/ & Short Grey - kaland -
5 |/ e Shufflepuck Caffe asztali dtégetés - 1 /
® Sidewinder - I16volddzds - 1/ ® Silkworm - 16volddzés -
1/ o Silkworm IV - 16v6ldo2ds - 1 / e Silly Putty - 3 /
o Silver Eagle - shoot em up - 1/ @ Sim Ant - stratégia - 3
/ @ Sim City 512K - stratégia - 1 / ® Sim City ASIA - 1/
e Sim City De Luxe - stratégial - 2 / e Sim Earth -
stratégia - 2 / e Simpsons, Bart VS Worid - akcié - 1 /
® Simulcra - 3D-s urhajés - 1 / ® Simulman - akcié - 1/
o Ski Race - siverseny - 1 / ® Skidoo - motoros-szan
verseny - 1/ e Slayer - shoot em up - 1/ ® Sleepwalker
- akcid - 3 / @ Sly Spy - akcié - 2 / ® Sly Spy 2. - Akciod -
2/ e Slyser Cauldron - akcié - 2 / @ Smash - tenisz - 1/
® Snoballt - falbonté - 1 / ® Snoopy - maszkélés - 1 /
® Snowstrike - lvoid6zds - 1 / e Soccer Kid - focl - 1/
® Sole Defender - Urhajés, [6v6ld6zds - 1/ @ Somewhere
in Time - Ugyességi - 1/ ® Sooty & Sweep - Maszkalos -
1/ ®Soul Crystal - széveges kaland - 4 / ® Sound
Tracker - zenekészité - 5/ ¢ Space Crusade - akci6 - 3/
e Space Fight - l16voldozds - 1 / @ Space Gods - akcid -
2/  Space Max - 3D drhajos - 3 / ® Space Odessy - (r-
demo - 1/ ® Space Quest |. - Sierra kaland - 1 / ® Space
Quest li. - Sierra kaland - 1 / @ Space Quest Ill. - Sierra
kaland - 4 / e Space Quest V. - Siema kaland - 7 /
e Speedball 2 - rugby - 1/ e Spiderman - maszkéalés - 1
| & Spikey in Transsilvania - akcié - 6 / e Spirt - - 3 /
@ Spirit of Excalibur - kaland - 3 / e Spoils of War -
stratégiai - 2 / ® Spy Who Loved Me - akcié - 1 / @ ST
Emulator - Atari ST szimulator - 1/ & StThomas - kaland -
3 / e Stable Master - loverseny - 1 / e Stalingrad -
Stratégiai - 1/ e Star Trek The Next Generation - kaland -
2 | o Star Wars - [6vblddzés - 1 / e Star Wars 2 -
lovolddzds - 1 / e Starflight - Gr- kalandjaték - 1 /
® Starglider 2 - 16voldézés - 1 / e Starians - akcio - 1/
e Starrush - Lovolddzos - 2 [  Steg - Maszkalés - 1 /
o Steigar helikopteres - 1 / eStorm - hajés
kereskeddjatek - 1/ @ Storm Across Europe - stratégia - 1
{ ® Stormball - 1 / e Stormtrooper - Maszkalés - 2 /
© Straider 2 - Grhajos - 1/ e Stratego - 1 / e Streamings
Wings - 16vdldézds - 1 / e Street Fighter Il. - akcié - 4 /
e Street Hockey - jégkorong - 1 / e Street Rod -
autéverseny (1MB) - 2 / @ Street Rod 2 - - 2 / ® Stres -
logikai - 1/ @ Striker - Foci menedzser - 1/ @ Strip Poker
- - 2/ ® Stun Runner - drhajos katlanverseny - 1/ @ Stunt
Car Racer - autéverseny - 1/ @ Sub Rally - autéverseny -
1/ ® Subbuteo - gombfoci - 1 / ® Summer Conference -
Demo - 1 / ® Summer Edition - olimpia - 2 / ® Summer
Games - olimpia - 1 / ® Summer Night Games - 1 /
e Super Cars - autoverseny - 2 / e Super Cars 2 -

" maszkalés -

autoverseny - 2 / ® Super Grand Prix - 1/ e Super Grand
Prix - autoverseny - 2 / e Super Huey - helikopter
szimulator - 1/ ® Super Monaco G.P. - autéverseny -1/
e Super Oswald - gyijtégetds - 1/ ® Super Raid - akcio -
1/ @ Super Scramble Sim. - motoros enduro - 2 / ® Super
Ski - Si - 1/ ® Super Squeek - Pac Man - 2 / ® Super
Tetris - Tetris - 1 / @ Superfrog - akcié - 4 / ® Supemova
Fruitmachine Félkari rablé - 1 / e Supremacy - Urbazs
szZimulator - 1 / e Sisi Demo - digitalizalas - 1 /
® Swappit - nyilvantarté - 1 / @ Switch Blade - banyajaték
- 1/ @ Switchblade 2. - 1/ ® System 4 - igyességi - 1/
e Table Tennis - ping-pong - 1/ ® Tangram - logikai - 1 /
o Tank Hunter - akci6 - 1 / e Team Suzuki - motorverseny
-1/ e Team Yankee - stratégiai-arcade - 1 / ® Tech -
bekeritds - 1 / ® Techno - Demo - 1/ ® Techno Warrior -
Zenedemo - 1 / ® Technoball - drfoci - 1 / ® Technocop -
mészkalés - 1 / @ Tee Off - golf - 1/ @ Teenage Hero
Turtles Il. - akcié - 1/ @ Teenage Hero Turtles - akcio - 1/
o Teller - 1/ o Temple of the... - karate - 1/ ® Tennis Cup
- tenisz - 1 / e Tendis Cup Il. - Tenisz - 2 / ® Tennis
Manager - tenisz menedzser - 1 / e Terminate
Zenedemo - 1 / & Terminator 2. - - 2 / e Termor Liner -
bekeritds - 1 / ® Temor Liner 2. - 1/ ® Teny s Big Advent.
- maszkalés - 1 / e Test Drive 2 - autoversny - 3 / @ Test
Drive Europe Scenery - 1 / @ Tex Mefisto - akcio - 1 /
® The 4 Crystals of Tran. Kaland - 2 / @ The ball game - 1
{ ® The Bandit - Maszkalés - 1 / @ The Carl Luis Ch. -
Sport - 2 / @ The Cyclesm - motorverseny - 1/ ® The
Final Battle - szdveges - 1 / ® The Final Day - maszkalos
|6vbld6zés - 1 / @ The Gateway - - 2 / ® The Humans -
(gyességi, stratégiai - 1 / @ The Power - logikai - 1 /
@ The Simpsons - 1 / @ Their Finest Hour (B.O.B) - 2/
e Thomas the Tank Engine - akcid - 1 / ® Thunderjaws - -
2/ ® Thunderstrike - 3D-s drhajos - 1/ e Tilt - (gyességi
-1/ e Time Bandit - gyujtogetds - 1/ ® Time Machine -
dgyességi-logikai - 1 / e Time Soldiers - akcio - 2 /
e Times of Lore - kalandjaték - 1/ e Tintin on the Moon -
dgyességi 1 |/ eTp Trck dagyességi - 1 /
# Tischtennis - ping-pong - 1/ ® TOKI - 1/ @ Tom & Jery
2 - Ogyességi - 1 / @ Toobin - dgyességi - 1 / e Top
Secret - akcio - 1/ ® Torvak the Warrior - maszkalos - 2 /
® Total Recall - akcio - 2 / @ Total War ll. - svatégiai - 1/
& Touchdown - Amerikai foci - 2 / e Touring Car Racer -
Autoverseny - 1/ e Tower of Fra - reptér szimulator - 2 /
® Toyota Celica GT - autoverseny - 1 / e Track Suit
Manager - foci menedzser - 1/ ® Tracon Il. - légiiranyito
- 2/ @ Tracon ll.Europe - kieg.disk - 2 / e Tractor Beam -
iigyességi - 1/ @ Traders - stratégia - 1/ @ Trans World -
kereskedd - 1 / e Transarctica - stratégia - 2 /
o Transformers - felhasznaloi - 1/ e Transplant - akcio - 1
| ® Traps & Treasures - maszkalos - 1 / e Treasures of
the Savage Frontier - kaland - 3 / ® Triango - 1/ ® Trivial
Pursuit - kérdezz-felelek - 1 / @ Troddlers - logikai - 2 /
o Trolls - maszkalés - 2 / ® Tube Madness - (gyességi -
1/ @ Turbo - autéverseny - 1/ @ Turbe Cup - autoverseny
- 1/ @ Turbo Outrun - autdverseny - 2 / ® Turbo Outrun 2 -
autéverseny - 2 / @ Tum It - logikai - 1 / ® Tumcan -
|6vbldbzos - 2 / e Tumican - akcio - 2 / ® Tusker -
kalandjaték - 1/ @ Tv Sport - - 2/ ® TV Sports Basketball
- kosérlabda - 2 / e Twintris - Tetris - 1/  Twinworld -
maszkalos - 1/ e Twist - Logikai - 1/ @ U.N.Squadron -
1ovdid6z6s - 1/ @ UGH! - akcio - 1/ @ Uttima Ill, - kaland
-1/ e Ultima V. - kaland - 1 / e Ultima V. - kaland - 2 /
® Ultima VI. - kaland - 5/ @ Universal Mil.Sim. - szimulacio
.3/ e Unreal - akcio - 3/ e Unsensible Soccer - foci - 1/
® Untouchables - akcio - 2 / @ USS John Yeouna - hajo
szimulator - 2 / & Utopia Data - Adatd. - 1 / ¢ Uiupia -
stratégia - 2 / e Vaxine - akcié - 1 / e Vector Storm -
akcid - 1 / ® Vegas Gambler - kaszind - 1 / # Vengeance
of Excalibur - kaland - 3 / @ Venon - drhajos (6v6idozos -
2 / ® Video Feliratozo - - 1/ @ Viking Child - - 3 / e Viz
Games - iigyességi-sport - 2 /| @ Voo Doo Nightmare -
1 | ®Voyager - drjaték - 1 / ® Vroom -
autoverseny - 2 / ® Wackman - akcio - 1 / ® Wacky Darns
- dobonyil verseny - 1 / ®War - Stratégiai - 1 /
e Wargame Constr.Kit - stratégiai jatékkészité - 1 /
e Warlords - stratégiai - 2 / e Warriors of Relayne -
Kaland - 2/ ® Warzone - 1 /  Waxworks - kaland - 10 /
® Wayne Gretziy Hockey - jéghoki - 1/ @ WB Tetris V1.3
- tetris - 1/ ® Ween - kaland - 3 / ® Whale's Voyage -
kaland - 7 / e Wicked - akcié - 1 / ® Wild Streets -
verekedds - 1/ e Willy - Maszkalos - 1 / @ Wind in the
Willows - kaland - 1 / e Wings - rep.szim. (1MB) - 2 /
® Wings of Death - I6vbld6zés - 2 / ® Wings of Cury -
repiilégépes (1MB). - 1 / e Wizardry - - 5 / e Wizkid -
akcié - 2 / e Wolfen - kaland - 3 / e Wolfpack -
tengeralattjard - 1/ ® Wonderboy in Monst. - maszkalds -
1/ @ Wonderland - - 3 / ® Wonderland - - 4 / e Woody's
World - maszkalés - 3 / e World Atlas - atlasz - 2 /
@ World Class Cricket - cricket - 1 / ® World Cup Kick Off
- foci (1MB) - 1 / e World Hockey League Manager -
manager - 2 / ® Woild Trophy Soccer - foci (1MB) - 1 /
e Wraggle - O - Mania - Ugyességi - 1 / e X-Balls -
logikai - 1 / ® X-Mas Lemmings Il. - (gyességi - 1/ & X-
Plaint - akci6 - 1/ ® Xenomorph - kaland - 2/ @ Xenon 2 -
drhajos-lovolddzds - 2 / @ Xenophobe - maszkalos - 1/
e Xerion - Lovoldozés - 1 /  Xybots - [6v6ldézds - 1/
® Yogi Bear & Friends - maszkalos - 1 / @ Yogi's Great
Escape - akcio - 1 / @ Z -Out - 1 / ® Zak McKracken -
kaland - 2 / e Zarathrusta - drhajos-I6vdlddézds - 1 /
e Zerberk - akcid - 1/ @ Zero Gravity - (rhajés-lgyessegi
-1/ e 2ool - akcid - 2/ ® Zoom - bekerités-Ggyességi - 1
| ® Zork Zero - kaland - 1 / ® Zyconix - logikai - 1 /
® Zynaps - (rhajos lovoldozés - 1 d.



Programajaniatunk PC tulajdonosoknak

3D Construction Kit/Domark - 3D jatékszerk. - 183K - E, V; /
® 4D Tennis - tenisz - 2HD - E, V}/ @ 7 UP SPOT - logikai -
432K - E, V, Tandy; / ® A-10 Tank Killer - rep.szim, - 1.122K -
V;/ ® A-320 AIRBUS - szim. - 341K - E, V; / ® A-TRAIN - strat.
- 3HD - E, V, H; / ® Abrams Battie Tank/Dynamix - tank szim. -
389K - E; / ® ACES OF THE PACIFIC - rep.szim, - 3797K - V; /
e ADVANTAGE TENNIS - 926K - C, E, V; / ® Airball/Microdeal
- 3D izometrikus akc. - 142K C, E; [/ e Airbomne
Ranger/Microprose - akc. - 286K - C, E; / ® AIR WARRIOR -
repdlés - 3HD - E, Vy/ e Alcatraz - akc. - 1HD - E, V;/ ® Alone
in the Dark - kal. - 5HD - V;/ ® Amazon - kal. - BHD - Vy
© AMOEBA - logikai - 13K - C, E; / e ANOTHER WORLD -
akc. - 1136K - E, V; / & Arcade Volleyball/PC Computer -
roplabada-lgyességi - 25K - C; / e Arctic Fox/Dynamix - 3D
akc. egy tankban - 98K - C; / e Arkanoid2/Novalogic -
mindségi faltenisz - 170K - E; / ® Amhem - strat - 47K - C, E,
H / e Asterix/? - kal.jaték (francia) - 364K -%E; / ® ATOMINO -
logikai - 151K - E, V; / e Atomix/? - logikal - 85K - V; /
e Autodesk Animator - animator - B95K - V; / ¢ AUTOROUTE
EXPRESS - vilagtérkép - 1.230K - C, E, V, H; / @ B17 Flying
Fortress - rep.szim. - 3HD - E, V;/ e Baby Joe - akc. - 330K -
Ey/ ® BANANOID - falbonto - 48K - V; / e Barbarians - akc. -
204K - CGA / e Bard's Tale |. - ARPG - 518K - E;/ ® BATMAN
RETURNS - kal. - 7THD - E, V;/ ® BATTLE CHESS 4000 - sakk
- 10HD - V;/ o Battle’' Command - tankszim. - 534K - E, V}/
o Battle Isle/Blue Byte - strat. 2 jatékossal - 898K - E, V; /
e BATTLE OF BRITAIN - rep.gép szim. - 722K - C, E, V,
Tandy; / e Battlechess/Interplay - sakk - 504K - E; /
o Battlechess2/Interplay - kinai sakk- 932K - C, E, V; /
o Battiehawks 1842/Lucasfilm - rep.szim, - 378K - E; /
® Bitris/? - két személyes Tetris - 36K - E; / # Blast/Moraff -
faltenisz - 96K - C, E, V, H; / @ Blockout/? - Ogyességi, térbeli
TETRIS - 102K - C, E; / ® BLUE ANGEL - repllés akc. - 345K
- C, E, V; / @ Blue Max - rep.gép.akc. - 352K - E;/ ® BLUES
BROTHERS - akc. - 486K - E; / ® BOMB - igyességi - 131K -
E; / ®BREACH 2./OMNITREND - strat - 250K - E; /
® Breaker/? - faltenisz - 27K - E; / e Bridge Master - bridge -
2HD - E, Vy/ e BUCK ROGERS 2. - kal. - 1HD - E, V; /
© Budokan- sport, japan harcmivészetek - 715K - V, (E?); /
e Caesar - strat - 1HD - E, V;/ e Camen Sandiego
3./Broderbund - nyomozds kal.jaték - 564K - E; / » Carmen
Sandiego 4./Broderbund - nyomozods kal.jaték - 583K - E; /
o CARMEN USA - nyomozods - 583 - V; / e Carmier Command -
strat +harci szim. - 170K - E; / » Castles |l - strat - 5HD - E,
Vy/ e Cal/? - Ogyességi jaték egy macskaval - 55K - C; /
e Caveman Ugh-lympics - tréfas dskori olimpia - 884K - E; /
o CENTREFOLD SQUARE logikai 478K - C; [/
o CENTURION - - 940K - E; / ® CGA kollekcio |. - vegyes -
202K - C; / » CGA kollekcio Il. - vegyes - BEK - C; / ® CGA
kollekcié lil. - vegyes - 330K - C; / ® Champions of Krynn/SSI
- fantasy szerepjaték - 705K - E; / @ Chicago 90/? - autds
Gldézés - 178K - C, E; / e Civilisation - strat életjaték -
1.684K - E, V; / » CLOWN - demo - 155K - V; / e COLA -
demo - 182K - V; / ® COLONY - 3D kal. - 234K - E; / @ Colour
Buster - logikai - 125K - V;/ ® Comanche - helikopter szim. -
5HD - V;/ ® Combat Zone/? - 3D tank Ggyességi - 45K - C; /
© COMIC -CAPTAIN - akc. - 80K - E; / @ Comic Captain/? -
akc. igyességi - B5K - E; / # Command HQ/Ozark - startégia
- 435K - C, E; / @ Conflict Europe/PSS - strat. - 211K - C, E,
V; / e Conflict Middle East/SSI - strat. - 244K - C, E, /
® Conquest of Camelot/Sierra - Sierra kal.jaték - 3.258K - C,
E, H; / # CORPORATION - Ggyességi - 525K - E, V, Tandy, /
® Crime Wave- latvanyos grafikdju akc.jaték - 2.670K - E; /
e Crown - dgyességi - 478K - C, E, V, H; / e Curse of
Enchantia - kal. - — 4HD - E, V;/ ® CYCLE - motorverseny -
268K - E; / # CYRUS - sakk - 118K - E; / ® Dark Side - 3D
akc. - 111K - E;/ e Damit/BSX - kartyajaték - 75K - E; /
e Dawn Raider/SE;- repllégépes akc. - 372K - E, V; /
e Deadringer - akc. - 585K - E;/ ® DEATH TRACK - autés -
480K - E; / e Deathtrack- brutdlis autés szim. - 475K - E; /
® DESTINY KNIGHT - 509K - E; / @ Die Hard/Activision - 3D
kommandd jaték - 526K - E; / e DINO ADVENTURE -
tudoményos - 4HD - V;/ e Dinosaurus - akc. - 436K - E; /
® DITKA - rugby - 885K - V; / e Ditka - rugby - 285K - E, Vy/
® DOGFIGHT - rep.szim, - 4HD - V;/ ® Dominium - strat. - 1HD
- E, Vy ® Domino - dominé - 85K - E;/ e Double Dragon -
karatés akc. - 309K - C; / ® DOUBLE DRAGON 3. - akc. -
1HD - E, VJ/ e DR.BRAIN - logikai - 2.485K - E, V; /
e Dragonstrike - sarkényszim. - 999K - C, E, V; / e DUCK
TALES - kal. - 620K - E; / ® Duke Nukem - akc. akc. - 220K -
E;/ ® DUNE - kal. - 178K - V; / ® Dune 2. - akc.-kal. - 7HD -
Vy/ ® EL FISH - akvarium szim. - 6HD - Vi/ e EUTE PLUS -
Grhajés - 273K - E, V; / @ Elite - 3D sci-fi kal.jaték - 75K - C; /
e Entrap/Moraff - logikai dgyességi - 78K - C, E, V, H; /
® EPIC - drhajés - 5HD - E, Vi/ @ ERIC THE UNREADY - kal. -
6HD - V;/ @ EURO SOCCER - foci - 351K - E; / e Eye of
Beholder 2. - fantasy szerepjaték - 2HD - C, E, V; / e Eye of
Beholder - fantasy szerepjéték - 1.607K - C, E, V;/ e F-117A
- rep.szim, - 1400K - V; / @ F-14 Tomcat - rep.szim, - 845K -
E, V;/ ® F-15 STRIKE EAGLE - rep.szim, - 180K - E, V;/ ® F-
15/l. - rep.szim, - 6HD - V;/ e F-16 Combat Pilot/Digital
Integration - rep.szim, - 280K - C, H; / eF-19 Stealth
Fighter/Microprose - rep.szim, - 542K - C, E, V, H; / ® F-28
Retaliator/Ocean - rep.szim, - 391K - E, V; / e F15/l. -
rep.gép szim. - 6HD - V/ @ Face Off/Activision - sport, jéghoki
- 547K - V; /| ® FACES - logikai &sszerakd - 517K - E; /
® Fairy Godmom - akc. akc. - 86K - E; / e Falcon 3.0 -
rep.gép szim. - 5HD - V;/ e Falcon - rep.szim, - 114K - C; /
e Falcon - rep.szim, - 344K - E; / e Fantasy World Dizzy -
akc. - 184K - E;/ e Fantavision - rajzolé/animator - 500K - E; /
e FIGHTER BOMBER - rep.szim, - 703K - C, E, V, H; / @ Flight
of Intruder/Holobyte - rep.szim, - 785K - EV; / e Flight
Simulator 3. - rep.szim, - 387K - C, E, H; / ® Flight Simulator
4, - rep.szim, - 388K - C, E, H; / @ Ford Simulator - autd szim.
- 134K - C; / » Formula 1 GPC - autés - 5 HD - E, V)/ @ G-
BIRD - 23K - E; / ® Games of Harmony/Accolade - logikai
(Amigan VAXINE) - 100K - C, E V, / e GATEWAY

CORPORATION - kal. - 8HD - E, V; / ® Gateway - barjatékok -
548K - C, H / e Gato/Mindscape - tengeralattjard szim. -
128K - C; / ® Ghostbusters 2. - kal./ligyességi - 1.078K - C,
E, H; / » GOBLINS - Ggyességi - 1500K - V; / ® Gobliins II. -
kal. - 3HD - VJ e Godfather - l6vélddzés - 2HD - E, Vy/
e GOLD OF AMERICAS - strat. - 288K - C, E, Tandy, H; /
© Golden Axe/SE;- akc. akc. - 587K - C, E, V. H; /
* Golf/Accolade - golf - B8K - C, H; / ® Goody/Opera - akc.
igyességi - 61K - C; / ® GRAND PRIX 500 - motorverseny -
579K - E, V; / e Grand Prix Circuit/Accolade - autés szim. -
378K - C, E; / @ Guldkom Express - (igyességi - 538K - E;/
e Gunboat/Accolade - hadihajé szim. - 505K - C, E, V, H; /
® Gunship 2000/Microprose - helikopter szim. - 2.424K - V; /
e Gunship/Microprose - helikopter szim. - 308K - C, E; /
® GUY SPY - akc. - 2575K - V; / ® HANNIBAL - strat. - 3HD -
V;/ ® Hard Drivin' 2. - autés - 328K - E;/ e Harrier Jump Jet -
rep.gép szim. - 7HD - Vy/ ® Hero's Quest 1./Sierra - Slema
kal.jaték - 2.627K - C, E, H; / ® Hero's Quest 3. - kal. - 6HD -
E, Vi e Hitchhikers Guide to Galaxy/Infocom - szbveges
kal.jaték - 204K; / ® Homelon - akc. - 499K - E, V;/ e HOOK -
kal. - 1587K - V; / ® Hostages/Infogrames - kommandés akc.
- 487K - E, / @ Hoyle - akc. - 800K - Ej ® HUGO 1 - akc. -
1.206K - E; / ® Hugo's House - akc. - 212K - E;/ e Hunt for
Red October - tengeralattjaré szim. - 92K - C; / @ Inca - akc.-
kal. - 11HD - Vy/ o INDIANA JONES 2. - akc. - B6K - E; /
® INDIANA JONES 4. THE FATE OF ATLANTIS - akc./kal, -
2HD - C, E, V; / » INDIANA JONES 4. THE FATE OF ATLANTIS
- kal. - 6HD - V; / @ Indiana Jones and Temple of Doom - akc.
agyességi - 87K - E; / e Indianapolis 500/? - autés szim. -
513K - E; / e Indy Jones 3. adventure/Lucasfilm - kal jaték -
1.162K - E; /  Inifiltrator/Mindscape - kommandés akc. +szim.
- 91K - E; / ® INTERNATIONAL ATHLETICS - sport - 2HD - Vy/
® [shido - logikal - 1HD - E, Vy/ e [TALY'80 SOCCER - foci -
297K - E; / e Ivan lron. Offroad Rac. - autés - 304K - E;/
@ lvanhoe ake, 164K E, VJ e Jack Nicklaus'
Golf/Accolade - golf - 498K - C, E; / ® JEOPARDY - kviz -
411K - C, E, V, Tandy; / e Jet Fighter 2. - rep.gép szim. -
1500K - E, Vy/ e Jet/Sublogic - rep.szim, - 95K - C, E, H; /
® JOHN MADDEN FOOTBALL - rugby - 1HD - E; / ® JORDAN
IN FUGHT - kosérlabda - 2HD - V;/ @ Keen - akc. - 150K - E,
V/ e Kick Off 2./Anco - futball+menedzser - 189K - E, V; /
® KING'S QUEST L/SIERRA - kal. - 1HD - E; / ® KING'S
QUEST I./V;- kal. - 4HD - V; / ® KING'S QUEST II./SIERRA -
kal. - 1HD - C, E, H; / » KING'S QUEST IV./SIERRA - kal. -
4HD - C, E; / ® KING'S QUEST V./SIERRA - kal. - 8HD - C, E,
H, +5HD V; / e Kristal - flipper - 1HD - E, V;/ ® KUWAIT - strat
- 589K - V; / » LAMERS - lemmings kion - 220K - E; / @ Lary
1./Siefra - Sierra kal.jaték - 285K - C, E, H; / e Lany 1.V;-
Sierra kal.jaték - 3HD - V; / ® LARRY 2./SIERRA - kal. - 285K -
C; / e Lany 3./Sierra - Siema kal.jaték - 1.744K - C, E, H; /
® Larry 5./Siema - Siera kal.jaték - BHD - E, V, / ® Laser
Squad - akc. - 3HD - E, V/ e Laura Bow 2. - nyomozos kal. -
6HD - E, V,/ ® Leaderboard Golf - golf - 441K - E;/ ® Legend
of Kyrandia - akc., kal. - 5HD - E, Vy/ ® LEGEND OF MYRA -
kal. - 3HD - V;/ ® Lemmings 2. - logikai - 593K - E, VA / e LEX
FREE - kviz - 408K - E; / ® LHX Attack Chopper/Electronic
Arts - helikopter szim. - 781K - C, E; / e Light Cormidor -
lgyességi - 206K - C, E;/ e Lightspeed/Microprose - ELITE-
szen sci-fi kal.jaték - 1.225K - C, E, V; / e Linewars/? - ELITE-
szeni 3D |6voldozos - 78K - E; / @ LINKS - golf - 1.443K - V; /
® Loom - kal. - 1178K - E, Vy/ ® LOOPZ - csbkirakéd - 105K -
C, E, V; /| ®Lord of The Rings Vol. |/interplay - kal jaték -
1.363K - E, V; / ® LUFTWAFFE - rep.szim, - 2HD - E, V;/ ® M|
TANK PLATOON - tank szim. - B35K - E; / eM4
Sherman/Loriciel - tank szim. - 262K - C, E, V; / @ Macadam
Bumper - flipper - 202K - E;/ e Mad TV - kal. - 1HD - Vy
e Mah Jongg/? - logikai, kinal domind - 43K - E; / ® Mahjong
Pro. - tablas - 1HD - E, Vy e Manchester United -
focimanager - 410K - E, Vi/ ® MANHUNTER 2./SIERRA - kal. -
1HD - E, V; / ® Maniac Mansion/Lucasfim - kal.jaték - 199K -
E; / ® Match lll. - Grhajos - 190K - CGA /  Menace/Psygnosis
- rhajos Ugyességi - 101K - E; / @ Metal Mutant - akc. - 440K
- E, Vy/ » Mig-29M Super Fulcrum/Domark - rep.szim, - 745K -
E, V; / @ Might & Magic lil. - kal. - 3HD - E, V/ e Might &
Magic IV. - kal. - 7HD - Vy/ e Milennium 2.2/Electric Dreams -
sci-fi életjaték a Holdon - 389K - C, E; / ® MIXED UP FAIRY
TALES/SIERRA - kal. - 4HD - V; / @ MOD PLAYER PRO. -
142K - lejatsz6 a MOD-okhoz; / ® MOD-OK - zenék - 617K -
(MOD Playei-hez); /| ® MOD-OK 2. - zenék - 2029K - (MOD
Player-hez); / ® MOD-OK 3. - zenék - 1631K - (MOD Player-
hez; / ® Monkey Island 2./Lucasfilm - kal.jaték - 6HD+70K -
E, V; / ® Monopoly de Luxe - tarsasjaték - 2HD - for Windows
| @ Moonbase/KDT - SIM CITY-szerl jaték a Holdon - 243K -
C, E, V, H; / ® Navigate - vitorlas szim. - 348K - E, V;/ ® NBAA
BASKETBALL - koséarlabda - 180K - E; / ® Nebulus/? - akc.
dgyességi - 50K - C; / ® NEWS - (jsagkészité - 511K - C, E,
V; /| ®NIGEL MANSELL GP. - autés - 1HD - E V/
© NIGHTMARE ON ELM STREET - horror feldolgozas - 267K -
E; / ® NIGHTSHIFT - igyességi - 347K - E; / ® NINJA RABBIT
- verekedds - 302K - C, E, V; / e North and South/Infogrames
- tréfas strat - 584K - C, E; / @ Oh, No More Lemmings -
Jemmings® - 354K - E; e Oil Imperium/Reline - dzeti/strat. -
352K - E; / » OKOLOPOLY - thrsasjiték - 1.055K - E; /
® Olympia'82 - sport - 1HD - E;/ ® Onslaught - akc. - 319K -
E, VJ e Operation Wolf - akc. - 817K - E, V;/ ® PASSIANS -
kartya - 52K - E; / @ PATRIZIER/ASCON - strat -kereskedd -
2HD - V; / ® PC GLOBE - foldatiasz - 1.187K - C, E, V, H,
Tandy;, / e PEANUTS - akc. - 4HD - Vy/ e PEPPER
ADVENTURE - kal. - 8HD - V/ @ PGA TOUR GOLF - golf -
422K - E; / » PINBALL - fiipper - 185K - E; / ® PIPEMANIA -
csdosszerako - 91K - E; / @ Pipemania - csdkiraké - 201K - E,
Vy/ e Pirates! - strat. - 2DD - C, E, H / e Platoon/Ccean -
kommandos kildetés - 258K - C, E, H; / e PLAZMA DEMO -
demo - 146K - V; / e Police Quest 1./Sierra - Sierra-kal.jaték -
432K - C, E, H; / e Police Quest 2./Sierra - Sierra kal jaték -
1.862K - G, E, H; / ® Police Quest 3./Siera - Sierra kal.jaték -
SHD - V; / ®POOL - biliard - 30K - E; / ®Pool of

Radiance/SSI - fantasy szerepjaték - 888K - E; / ® POOLS OF
DARKNESS - RPG - 2HD - E; / ® POPULOUS - PROMISED
LANDS - palyak - 326K - E, V; / ® Populous/Electronic Arts -
strat. - 337K - E, V; / ® POWER HITS SPORTS - sport - 3HD -
V;/ @ Predator - akc, - 479K - E;/ @ Prehistorik/Cinemaware -
kal - 311K - C, E, V; / @ PREHISTORIC 2. - kal. - 1HD - E, V/
e Prince of Persia/? - akc. Ogyességi - 256K - E; /
e Prophecy of Shadow - SSI kal. - 3HD - E, Vy/ e PT-
109/Spectrum Holobyte - torpedonaszad szim. - 697K - V; /
e Push Over - domino - 1324K - E, Vy/ e PUTTY PUTT - akc. -
6HD - V/ ® Puzzie - logikai - 385K - E;/ e Pyramid/BSX -
kartyajaték - 108K - E; / ® QUEST FOR GLORY 2. - kal. - 2HD
- C, E, H, Tandy; / ® Quest for Glory 3. lasd Hero's Quest 3, /
e R.Warrior - légiiranyité 3HD E, V) e Railroad
Tycoon/Microprose - vasitépité strat. +életjaték - B01K - C, E;
| » Rampage/? - Ugyessegi (varosrombolas) - 124K - C, E; /
e Realms - akc. - 324K - E;/ e Red Baron/Microprose - |.
vilaghaboris repszim - 1.687K - V; / @ Rex Nebular - kal. -
11HD - V;/ @ Rick Dangerous 2/Microstyle - akc. akc. - 199K -
C, E, V; / e RISE OF THE DRAGON - kal. - 6HD - E, V; /
® Risk/ - strat - 279K - C,E; / ® Robin Hoed - strat. - 465K -
E, Vi/ ® Robot/Borland - gyességi - 168K - E; / @ Rocket
Ranger/Cinemaware - strat +kal. - 585K - C, E; / e Roger
Rabbit/Silent - tréfas akc. a nydllal - 211K - C; / ® RULES OF
ENGAGEMENT/OMNITREND - strat. 804K B SN
® SCIENCE ADVENTURE - lexikon - 8HD - V;/ e Secret
Agent/Dynamix - latvanyos akc./keljaték - 1.593K - E; /
e Secret of Monkey Island - kal. - 2HD - E, Vi/ e Seoul
Games/Activision - olimpiai sportok - 1.050K - E; / ® SHADOW
PRESIDENT - szimulacio - 3HD - V;/ ® SHANGHAI - logikai -
1.253K - E, V; / ® Sheriock Holmes - kal. - 10HD - Vy/
e SHERMAN M4 - strat - 252K - E; / e Shuffiepuck
Cafe/Broderbund - nagyon j6 (gyességi - 487K - C, E, H; /
® Shut Box/? - logikai - 29K - E; / e SILENT SERVICE 2.
tengeralattjard - 737K - E, V, / @ Silpheed/Sierra - Iovéldozds
Ggyességi - 407K - E; / e Sim Ant/Maxis - életjaték egy
hangyavarban - 1HD - E, V; / e Sim City/Infogrames -
varosfejlesztés, strat. - 520K - C, E; / e Sim Earth/Maxis - Sim
City-szerl életjaték a féldon - 540K - E, V; / e Sim Life -
életjaték - 1HD - V;/ e Simpsons - akc. - 2HD - E, Vi
® Skybase/? - sci-fi logikai-strat - 102K - E; / e Snarf/? -
labirintus ligyességi - 68K - E; / ® SOKOBAN - logikai - 77K -
C; / »SOUL CRYSTAL - kal. - 3HD - E, V; /| e SPACE
ADVENTURE - tudomanyos - 5HD - V,/ e Space Quest
1./Siema - Siema kal.jaték - 331K - C, E, H; / @ Space Quest
2./Sierra - Sierra kal.jaték - 454K - C, E, H; / ® Space Quest
3./Sierra - ‘Sierra kal.jaték - 1.839K - C, E, H; / ® Space Quest
4./Sierra - Sierra kal.jaték - 3HD - C, E, H; / @ Space Quest
4.N;- Sierra kal.jaték - 6HD - V; / ® Space Rogue/Origin -
Elite-szeri sci-fi kaljaték - 333K - E; / ® SPACE TAXI -
Grhajos - 411K - C; / e Speedball 2. - sport - 446K - E;/
® SPELLCASTING 101/LEGEND - kal. - 3HD - C, E, H; /
© SPELLCASTING 201/LEGEND - kal. - 3HD - C, E, H; /
e Spellcasting 301 - kal. - 5HD - V;/ e Spelljammer - kal. -
4HD - E, Vy/ e Star Control/Accolade - strat., csillaghéabor -
585K - V, / @ Star Goose/Logotron - Idvoldozds Ggyességi -
78K - E; / o Star Legion - drhajos - 3HD - E, V;/ e Storm
across Europe/SS| strat. - 218K - C, E, [/
e STORMLORD/HEWSON - akc. - 183K - E; / e STREAM
TRACKER+ MUSIC - zenekészité - 840K - —; / e Street Rod
2. - autés - 225K - E;/ e Street Rod/Califomia Dreams -
autoszerelés +strat. - 572K - C, E, H; / @ STUNT CAR RACER
- autos - 179K - E; / e Stunt Island - rep.gép. akc. - 10HD -
V;/ ® STUNTS - autés - 1.094K - C, E, V; / ® SU 25 - rep.gép
szim. - 1HD - E, V;/ ® SUMMER CAMP - sport - 1HD - V/
e SUPER SOLVER READING ADVENTURE - kal. - 447K - E; /
e Supremacy/Probe - scifi strat - 689K - C, E, V; /
e Tapper/US Gold - Ugyességi jaték egy kocsmaban - 48K -
C; / » TEAM SUZUKI - motorverseny - 181K - E; / ® Teenage
Hero Turtles - akc. - 712K - E, V/ @ TERMINATOR 2. - akc. -
813K - E, V; / e Test Drive li. - autds - 521K - E;/ e TEST

DRIVE il autds 652K - E, V; / eThe Third
Courier/Accolade - szokatlan kal.jaték - 444K - C, E, H; /
o Thexder/Sierra on Line - akc./lovbldézés - 211K - E; /

® Thunderhawk - szim. - 1HD - E;/ ® TIME QUEST - kal. - 3HD
-E, V;/ ® TOPPLER - igyességi - 157K - E; / « TREASURES
OF THE SAVAGE FRONTIER - RPG - 2HD - E, V; / @ TROLLS -
akc. - 1HD - E, V;/ ® Turbo Outrun/SE;- autés (gyességi -
221K - E; / ® TURBO SCIENCE - logikai - 4HD - V;/ e ULTIMA
UNDERWORLD - RPG/kal. - 4HD - E, V; / ® Ultima Underworld
2. - kal. - 10HD - V;/ ® Uttima V1./Origin - fantasy szerepjaték -
1.740K - C, E, V, H; / o ULTIMA VI/2. - kal. - 8HD - Vy/
© Uridium/H - Urhajos Ggyességi - 58K - E; / @ VECTOR
DEMO - demo - 197K - V; / e VEIL OF DARKNESS - kal. -
4HD - V;/ e Vette/Spectrum Holobyte - auté szim. - 287K - E,
V;/ e V,demp 1. - demo - 661K - V; / e V,demo 2. - demo -
4B4K - V; / ® VIRUS demo - demo - 46K - —; / ® Wall Street
Wizard/Reline - (zleti/strat (német) - 175K - C; / ® WAR IN
THE MIDDLE EAST - strat. - 481K - C, E; / ® WARLORDS -
strat. - C, E, V, H; / « WEEN THE PROPHECY - kal. - 5HD - Vy/
o Westem Front/SSI - stat. - 284K - E, V; /
o Windwalker/Origin - kaljaték - 541K - E, V; / ® Wing
Commander/Origin - repilészim. a jovébél - 3HD - E, V; /
® WINGS OF FURY - akc. - 396K - E; / @ Winter Games -
sport - 1HD - E, V;/ ® WOLFENSTEIN - akc./kal. - 652K - V; /
© WOLFPACK - tengeralattjaré - 614K - E, V; / @« WORDTRIS -
szokirako - B45K - E, V;/ @ WWF Wrestling - sport - 643K - E;/
® Xenon 2 Megablast/Bitmap - Grhajos akc. - 148K - C, E, V,
H; / ® Xenon/Bitmap - Urahjés akc. - 186K - C, E; / ® XMAS
LEMMINGS - dgyességi - 228K - E; / ® XRock - (gyességi -
794K - EJ e X-WING - darhajés - 6HD - Vi e Zak
McKracken/Lucasfilm - humoros kal.jaték - 286K - E; /
® Zarkov - sakk - 817K - E, V;/ ® ZONEY GOLF - golf - 443K -
E;/ ® ZX SPECTRUM EMULATOR - 2HD - G, E, Vy/ @

(CGA = C, EGA = E, VGA = V)
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che PrOPhecy

CoVboy: Juhhéé, indul a bécsi
avagy Wien, khm. pontosabban
mar megint prophecy-t jatszik, azaz tan-

ors,
een

col egy Ween-er Walzert... Léje mar le va-
laki ezt a CoVboy-t!

Végre! Egy ujabb jaték a Coktel Vision-tdl,
a nagysikeru Gobliiins-sorozat alkotéitol!
Alcime: 'The Prophecy’ jéslatot jelent, pro-
fécia. PC-n yonydrd intro mutatja be az
elézménleket, melyek, mint mindig, 0
alakulnak, hogy sidrgds szinrelépésin
nélkal bizonyos végzetes események bekd-
vetkezésének valdszinlisége ugrasszer(en
megnd. Egy egész fantasy-kiralysag veszte
forog kockan, szikséges tehét a rendelke-
zésunkre allé harom napot sird tevékeny-
kedéssel eltlteni, kdlénben a csunya
rossz Kraal 4tveszi a hatalmat, és romlasba
donti, sét nyomorisagba taszita a
seholsincs-vidéki lakossagot. Ween unoka
képében kell klldetéstinket teljesitenink.
Amigén az intro elmaradt, sét egyeldre
csak egy francia nyelvi valtozathoz volt
szerencsénk, széval az Amigasoknak két-
szer is illik elolvasni ezt a leirast, hogy a
dolgok egyértelmiek legyenek.

A jaték kezelése:
A kezelés teljesen egér-orientalt, vagyis sok
dolgunk nincs, mint tologatni maus bara

tunkat a képernydn, azutan clickelni itt-ott,
széval szépen mindenki ré fog jonni a dol-
gok fortélyaira.

1. A hazban

Egy haz nappali szobajabdl indulunk. A
ket mukodd ajté kozul az egyik a tornacra,
a masik egy alkimista mihelybe vezet. A
tarisznyaban mindossze egy kis szamdca
talalhaté. Nem baj, majd Ween gyujt még

hozza mas foldi javakat is. Hogy el ne fa-
radjon cipelni, a torndcon két mokas kedv
apoka (Uki és Orbi) szegddik a szolgalata-
ba.

Hésunk elérelaté médon minden vackot
osszeszed, amit csak tud. Gy(ijtogets élet-
modjanak eredménye: egy harapéfogd a

tizhely melldl, egy varazsgolyé az asztal-
rol, egy darab zsir meg egy kés a faliszek-
rénybol; egy marék rézse, egy nadszal és
egy adag tuzifa a tornacrél; egy magvakat
tartalmazé szityd, egy orvossagos tégely a
muhelybél.

A néad éles levelére és a tornac védéracsa-
nak keménységére valo tekintettel Ween az
imént emlitett fogot rogton hasznalatba is
veszi. Az azonban nem sokaig birja a stra-
pat. a racs végez vele, Ween pedig ugy
dént, hogy hasznélhatatlan dolgokat nem
cipeltet) tovabb, ezen elhajitjia. (Igy tesz a
kessel is, miutan a nadbdl furulyat faragott
vele.) (Mellesleg, Gobliins ll-n edzédott ja-
tékosoknak eleinte furcsanak tlinhet, hogy
itt a tarisznyaban 1évé targyakon, sét a sze-
repldkon is lehet hasznalni a kezunkbe vett
szerszamot...)

A furulya hangja (Ween-en hasznald) el6-
csalja Urm-ot, aki a vampirok csoportjaba
tartozd denevér, és dllandéan gyumédlcsre
éhes. Kedvence a szamdca, annyira szere-
ti, hogy aranyruddal fizet érte. Miutan elffo-
gyasztia a gyumolcsdt, 6romében elkezd
osszevissza repkedni, leverve a polcrol
minden_ értékeset (kristalyvazak, tégelyek
etc.). Kozben leesik még egy kis szamoca-
dzsem is, mely ismételten szamot tarthat a
vampir érdeklédésére. Urm cserébe fel-
ajanlja varazshatalmat, amit Ween ugyesen
a kandalléba helyezett éghetd anyagok
gyors égésének beinditasara hasznal fel.

Az alkimista muhelyben a falon 1évé portré
egy digitalizalt latomas gyors felidézése
utan szogre akaszthato. Mogule egy rejtek-
hely nyilasa kerdl napvilagra. A benne
mindeddig rejtézkodé patkany az orvossa-
gos tégely tartalmaval kezelt magvak elfo-
gyasztasa utan elszenderul, lehetévé téve,
hogy Ween egy ontéformat halasszon ki a
lyukbol. Az asztalon talalt nagy kulccsal
egy gyanusan mozdulatlan koponyat szét-
torve egy gyurihoz is hozzajutunk.

Uki és Orbi, a két bolondos segéd rajon
hogy ha ez a gydri (az elsd szent ékszer) a
varazsgolyd kozelébe kerul, gyors transz-
formécié megtekintése kozben egy Ust ke-
letkezik. Nosza, Ween rogton fel is teszi
benne az aranyrudat olvadni, majd az ol-
vadt aranyat ontéformaba ontve a kapott
aranykulcs birtokaban semmi akadalya an-
nak, hogy a mlhelyben talalhaté lakatot ki-
nyissuk.

2. Az aroknal

A fold alatt egy széles arok allja utunkat,
melynek aljan kénes flstot eregetve izz6 fo-
lyadék fortyog. Egy eléttink erre jaré utazéd
nem talalta meg a jokert, és most oft fekszik
a foldon a szerencsétlen, élet pedig csak
annyi van benne, hogy kukacok maszkal-
nak romlasnak indult csontjai kozott. Sebaj,
Ween erre felkapja az osszes felkaphato
targyat, sorrendben: egy égé faklyat (me-
lyet a tabortdz meggyujtasa utan gondosan
a tarisznyaba helyez) és néhany szal desz-
kéat, melyek a falhoz vannak tamasztva.
Most dertl csak ki, hogy ezek eddig egy
dreget takartak, melyben Ween-nek meg
egy kdtelet is sikeral zsakmanyolnia.

A tGzdn (az Ostben) megolvasziva Ween
egy kis olajat készit a zsirbol, amit aztan ta-
rolas céljabdl az uregben talalt helyes kis
csuporba tolt. (it alkalmunk nyilik megcso-
délni a program 'flyout’ tipusu mentrend-
szerét. Merje valaki azt mondani, hogy a ja-
tékprogramok nem haladnak a korral!)

A gylrGt az ustrél levéve ismét golyohoz ju-
tunk, ezt ugyanis egy, az Ureg homalyaban
rejtézé koponya erosen hianyolja. Miutan
kimutatta a foga fehérét, kérjuk vissza a va-
razsgolyét, hatha Ween-nek még szuksége
lesz ré. Iit van egy telijesen berozsdasodott
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emeldszerkezet (nem emlészerkezetl) is.
Ween beledugja a nyilasba az ureges cson-
tot, és csodak csodajara a beleontott olaj

nt a szerkezetbe keril, kifejtve ott joté-
ony hatdsat. Ezutan csak meg kell huzni

az emelty(t. Az arok kozepénel kiemelke-
dett kérol mar elér a tdlpartig a kétéllel
Osszekotozott deszkak vége.

3. A pecsét

A homalyban egy kobdl készilt zarszerke-
zet rejtézik, mint azt a tarisznyabdl elShala-
szott, még lobogd faklya helyretételével
megtudjuk. Alig ért ide, Ween azonnal
megszabaditja az ort all6 készobrot dicsé
fegyverétdl, majd ezt a foldon talalt csonttal
megtamogatva elhiz egy figgonyt. Mo-
gotte csak feketeribizke van, amit Urm ba-
ratunk — inkébb repdesve, mint repesve
— elfogad. Varazserejét nem, de
szolgélatait azért felajanlja, az ajté folotti
lyukon at behozza nekunk az ajté kulcsat.

Egy kis kamraba jutunk, melyben az Exca-
libur-legenda parddiajanak me?'lekintése
utan a felvett karddal egy fétist talapzatarol
leboritva hallucinogén kiparolgasu cian-di-
metil-hipofoszfatsavat fedezlnk fel. Jé lesz
ez a jelenleg éppen ures Ustbe, melyben
eddig sok minden megfordult mar, de valé-
szindleg nem arulunk el vele nagy titkot,
ha azt mondjuk, hogy ezutan sem lesz ez
masként.

Minthogy savunk van, mar csak egy kis
ember(?)figurdra van szikségink, amit a
megfeleld koéd betaplalasakor felpattand
rejtekajté mogul szerzunk be. Egy masik
kodra egy elixir keril elé, ezzel késébb
még kezdhetdnk valamit.

Miutan Ween lemaratta a cseppkdvet a pe-
csétrél, a Nap- és Hold-kdveket, meg a kis
képmast a helyére illesztve az akadaly el-
parolog, mehetink.

4. A vizparton

A tévolban latsz6 templomhoz vezetd hidat
megkdozelitve ronda zold szorny ugrik
eld, latszik rajta (meg mondja is), hogy sze-
mélyesen Mr. Kraal kildéttie. Annyi baj le-
gyen, gondolja Ween, a beléle kihullott tol-
lal az oldalt talalhaté ladét birizgélva. Az
ebben talalhaté italokat az ustben jol
osszemixelve olyan koktélt készit, amitdl
rogton Umm kedvence terem a sarokban.
Urm ismét aranyra cseréli, ami j6l jon, ha
buvarkodni akarunk. Az arany ugyanis
osszeolvaszthaté az elsé palyarol magunk-
kal hozott fél lakattal, igy egy buvarkészi-
lék-helyettesité varazslatot nyerink.

Megyunk a viz ala, vagy talan inkabb sza-
raz labbal dhajtjuk megkozeliteni a templo-
mot? Mindkettd mddunkban all: ha az
elébb készitett turmixot az elixirrel is meg-
kezeljik, hatdsos szornyzanzasitd béjital-
hoz jutunk.

5/a. A hidon

A hidon néhany lyukra és egy kivont kard-
dal Gldogélé békara leszink figyelmesek.
Ween egy lyuknak kédarabbal torténd leza-
résa erejéig kolcsonkéri a kardot, a masik
lyukat pedig az Usttel fedi be. Kézben Urm
baratunk lezabalja az itt lathaté hatalmas
szamocakat, tobb tonna aranyport hagyva
a helyGkon. Ez viszont a harmadik lyukban
fogott kis rovarnak kedvenc eledele, hagy-
juk meg neki.

5/b. A viz alatt

A viz alatt egy kicsit nehezebb az élet. A
vizbél kinyllva Ween elkap egy legyet,
amit egy viz alatti bokor kézelébe helyez.
Erre egy kis hal megindul arrafelé, nem
tudvan, hogy egy nagy hal viszont éppen

6ra les. A nagy hal megeszi a kis halat. Fel
is fordul téle, mert a kis hal egy kis
elektromos hal.

A nagy hal hasat Gvegdarabbal felnyitva
egy vasrudat taldlunk, amivel a kiugralé
raccsal elzart kijarat oldalan levalé sziklat
lefeszitjuk, de ugyanez egy odd nyilasanak
kitagitasanal is segitségunkre lehet. A bo-
korbol felriasztott kis hal szerencsétlensé-
gére pont eme odu eldtt szeretne eluszni,
de megjarja. A kikopott csontvazbél eldke-
ralé szigonyhegyet vasridra illesztve meg-
felelé eséllyel prébalhatjuk meg a kovetke-
z6 halacskat keresztulszurni. Mar csak az
idékozben beragadt racs kozé kell beillesz-
tendnk, és a mohd odulaké kihajlitja a racs
rudjait.

6. A templom bejérata

Egy csunya kigyé éllja el a bejaratot. Mi-
utan Ween visszavaltoztatja kvarckristallya
a méreggel, nincs akadélya egy kis bozot-
tiznek. Egy rovarcsapdanak nem a leg-
megfelelébb hely a haztetd, na meg éppen
kapora jon a széllasukat vesztett rovarok le-
csendesitésére. Ezért Ween az aroknal leir-
tak alapjan ujfent golydt készit az Ustbél,
majd az itt talat fejdisz (a masodik szent
ékszer) segitségével csévé alakitja azt. Ez-
zel leveri a rovarcsapdéat a foldre, és be-
gy(ijti a rovarfelhét.

7. A sarkanyfajzat

A sarkany nem jar tul Ween eszén. Hoslnk
addig hasznalja a pergamenre irott varazs-
latokat, amig a sérkany szinyog képét nem
olti. Ekkor gyorsan csapdaba csalja, majd a
cseresznye illatara belibegé Urm-mal a sze-
méttelepre szallittatja.

8. A tempilom

A templomban kérdlnézve harom zart ajtét

latunk. A helyes megoldéas a bal oldali, bar

mindharomnak ugyanaz a kodja: balrdl

jobbra, feldlrél lefelé mind a négy gombot

megnyomjuk, majd 'Enter’ (a koponya).
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A kovetkezd ajtd kddja: o, ooo, 0000,
'Enter’.

9. Az 6r(lany)

Egy mesterségesen elronditott banya érzi a
szentély momentan még nem is létezé be-
jaratat. Csak (le)parolt kvarcvirag-kivonattol
karja vissza eredeti (igen formas) alakjat, s
vele egyutt erejét. Elkészitése (1 szemelyre)
a kovetkezd:

Végy le a szobor fejérél egy zdld rongyot,
és torold le az évszazados port a szobor
szemérdl. Végy fel minden felvehetdt, aztan
a talélt kalapaccsal c¢sindlj torzét a szobor-
bél. Kozben a tdzhelyre pakold fel az amfo-
rat, ré a leveleket, ala a fat és a gyujtdst,
majd a szokdkutat életre pockolve (12, 4, 6,
3) nedvesitsd meg a portérié rongyot. A le-
esett vizilovat emeld fel, és tedd a polcra.
Ontézd meg a szobor szemeit méreggel és
viragporral, kigyé és kvarcvirdg leszen
azokbdl. A kigy6é varazserével bir. Alakit-
tasd at vele a csovet, és tedd fel a tlizhely
folé. Verd ki a kiallo téglat a falbol. Gydijts
tdzet egy nagyitdval. Fozd ki a viragbol az
aromat, és a nedves rongy hatasara lecso-
pogé parlatot kis zold korséban fogd fel.
Hidegen talaljuk.

Ween a rogtonzétt leparlét lerombolva
visszanyeri a varazsgolyot, és az idokoz-
ben odallé balvanynak kolcsonadja egy
pillanatra. Erre egy ajto keletkezik a falon.

10. A szentély

Most derdl csak ki, hogy a csunya Kraal el-
lopta a Revuss-t a tabernékulumgéi, igy hat
itt még nem ér véget a megprobaltatasok
sora. Ween ezért eloroz a fuggony mogul
két tikrot, lehizza a szoborrdl a kesztyjét,
kivesz vele egy szivet az itt talalhaté doboz-
bél, és egyuttal a helyére is teszi. Nem ké-
ne itthagyni a nyaklancot, amely a harma-
dik szent ékszer, és karddal gazdagitja a
varazsgoly6 lehetséges megjelenési forma-
it. A merleget tarté szobor orra nyitészerke-
zet, de csak a mérleg kehellyel valé atbil-
lentése utan makodik.

Mielétt tdvozna, Ween vet még egy bucsu-
pillantast az asztal mellett rejtozkodd vaza-
ra. A kivett kules nyitia a feltarulé folyosd
ajtajat, feltéve, hogy a tiikrok jol be vannak
illesztve az e célra kiképzett nyilasokba.
Ujabb homalyos folyosé, a végén két ajto-
val. Miként a hid/viz (5/a, 5/b) esetében, itt
is két szalra bomlik a cselekmény, csak
annyi a kulonbség, hogy itt mindkét valasz-
tasi lehetéség a nehezebbik.

11/a. Urm felélesztése

Egy 6rids dino nemtetszésének SB-n (or
comp.) megfelelé hangot is adva hidegre
teszi Urm baratunkat. Két terep elérhetd, az
egyik egy épilet homlokzata, a masik pe-
dig egy folyopart. Az elébbin Ween lefeszit
egg hordérél egy abroncsot, és eﬁy félre-
eso helyen még egy haldval is felfegyver-
kezve elindul a folydhoz. Odaérve
kiugraszt egy rakot buvohelyérdl, halaszik,
és az eredményt a rak iménti tartézkodasi
helyére helyezi. Erre a rak kijon a vizbdl,
Ween pedig elkapja. Eztan az abroncsbdl
és egy fémracsbodl csinos kis szerszamot
készitve aranymosasra adja a fejét.

A folyotél visszatérve Ween karddal villam-
haritét fabrikal a nagy szobor kezébdl, és
az igy szerzett villammal feltekeri a kutbol a
lancon l6gé ladat. Miutan a rak elvagta a
lancokat, Ween kardjaval felfesziti a lada te-
tejét, és a benne talalt kulccsal egy szek-
rénykébdl egy Nap-szimbdlumot zsakma-
nyol, melyet hédolata jeléul a szobornak
ajandékoz. Igy tesz a villammal és a talalt
aranyrogokkel is.
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11/b. A szérnykiralyné

A jobb oldali ajté egy rétre nyilik, melyen
szorgos szornyecskek etetik mohé kiraly-
néjaket. Elszdérva talalhatok még itt: mon-

uz, kigyd, labszarcsont, zsak, gydkér, stb.
?Ja. stb nem taldlhatd, aki meégis talal, az
megkaphatja a THE PROPHECY shareware
valtozatat, INTRO.STK nélkul...)

A zsakot szajaval elére tartva megkozelitjuk
a békésen szendergd kigyot, és egy ovat-
lan pillanatban hirtelen mozdulattal raborit-
juk, de még a madzagot is bekotjuk a zsak
szajan, ki ne szokjon a rusnya féreg. A
monguz jut ilyeténképpen betevé falathoz,
aki cserébe megteszi nekink azt a szives-
séget, hogy eltinik a szinrél sietve.

Ween learatja a virdgot, majd egy csdda-
rabbal a csorgedezd forrast alkalmilag elte-
relve gyongyok és egy félig torott labszar-
csont segitségével kombinalt port keszit
beldle. A sarokbdl elShalaszott gyokérre a
fa kérgének felhasitasa nyoman kifolyd
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8yantébc’>l vételez, a maszkalé szérnyecs-
ek amdbéava alakitasa céljabol. Az imma-
ron hozzéférhetévé valt kirdlyné fejfajasat
csak egy hazi készitési por enyhiti, viszont
az olyan hatdsos, hogy nemcsak a fejféjas,
de az egész kiralynd megszinik téle. A ki-
jaratot elzard racs egy kotél elnyisszantasa-
val nyilik.

12. Kilatas

A tenger! A tavolban nem fehér vitorla, ha-
nem maga a Volcano Island létszik, amely
tulajdonképpen Ween Uticélja. Ezért egy
csészében felfogja. egy fa csopogd nedvet,
és egy piros viragra onti. Egy rég kihalt ds-
allat koponyajardl a szarvat, egy farél gedi
egy indét kélcsonvéve csékanyt barkacso
és kiprobalja a bal alsé sarokban.

A fakaddé forréds vize hatalmasra ndveszti
azokat a szikla tovén termé gombakat, me-
lyeknek izét a néhai Ssallat szemuregében
el féreg annyira szereti. De az — lévén,
hogy csak egy gyédva kukac — nem mer az
itt ropkodé griffmadar szeme elé kerdini,
ezért varjuk meg, mig az a ragacsba bele-
ragadt | irant kezd el behatd érdekls-
dést tanudsitani, és kével hajigaljuk meg.

13. Hajéépités

Biz' ez a partra sodrodott csénak lehetne
jobb allapotban is! A parton heverd evezé-
maradvany még csak-csak megteszi kor-
manylapatnak, de a stabilizator az mar ke-
ményebb dié. Egész pontosan kékuszdid,
nem is egy, hanem két egész halényi. De
nem am halaszhalé, mert az masra vald.
Jelesen halfogasra.

A halészatrdl nem térdnk vissza Gres kéz-
zel, egy éppen ikrakat raké halat sikeral
fognunk, mint azt a hal oldalanak felhasita-
sakor megjelend animacié tudtunkra adja.
(Ellopott hatizsakunkat Urm aranyéért cse-
rébe a személyesen jelenlévé tolvajtdl kap-
hatjuk vissza.) Vitorlat az alant morgol6dé
pgtl;ocska sz6 neklnk, egy kis kaviar elle-
nében.

A karddal levagott faagakat ugyesen aital-
vetjiik a lélekvesztd torzsén, raakasztva a
kékuszdidval teli haldkat. Egy bambusz-
rudat sem artana kivagni, arbocnak. Feszit-
stk ki a vitorlat, és tengerre! Ahoooooy!

14. Haj6zas

Az oldalunkat a kivancsisag, csénakunkat
viszont egy Kraal-kuldott furja ki, igy a be-
omlé vizet idonként Gsttel ki kell merite-
nunk. Ekozben Ween idét szakit maganak,
hogy miutan az idekészitett kulcs nem ide
valé, mérgében leverje a lakatot a csapdaj-
torél, amely egy kiskancsd szurkot rejteget.

Lazas vizmeritgetésinket egy pillanatra fél-
behagyva csdvel kozelebb piszkaljuk a pa-
lackpostat, mert megtetszett az (veg para-
fadugdja. Kicsit be kell szurkozni, es mar
be is lehet verni a Iékbe.

15. Az breg halasz

Partot érve kiderdl, hogy a csénakban talatt
kulcs a parton allé viské ajtajat nyitja. Egy
oregembert talalunk odabent, egy nagy tal
szamdca és aso tarsasagaban. A ten-
gerpart homokjaban rengeteg dolog van el-
temetve. Ezeket mind igényli az uldogélé
6reg, de még Urm-t6l is akar egy kis ara-
nyat. Mindennek birtokaban eltinik szé-
kestdl, szabaddé téve a bejaratot, amit
karddal kell kifaragni.

16. A voigy

A gyandtlan latogatét egx hegyes fogakkal
‘lmg_éldotl mérges husevo virag fogadja. Ez

jaban egy elvardzsolt gyonyoriiséges

tindér, akinek az igazi alakja a fan csingd
didba van zarva.

A fa gyokerei kozt karddal turkalva aranyat
taldlunk. Ezt odaadjuk az aranyzabalé ké-
résznek, miutan egy lyukba benézve kiug-
rasztottuk azt bivohelyérdl. o) e%r madzag-
gal segit ki bennunket. Ween addig hado-
naszik a karddal, amig le nem vag egy kar-
vastagsagu éagat, meg egy csomo nyil-
vesszot.

Az agra rakoti a madzagot, és az igy ké-
szalt nyillal becélozza a diét, de a tollazat-
lan nyil célt téveszt, csak egy madarat ug-
raszt ki a lombok kozdl. A duzzogé virag
rogton elkapja & szerencsétlen szarnyast,
csak a tollait hagyja meg, amit Ween
csvel piszkal ki a virag veszélyes kozelse-
gébdl. A tollal kezelt nyilvesszd mar eltalal-
ja a diét. Karddal szétfeszitve azt, Ween ki-
szabaditja a tindért.

17. Kraal elészobéja

Ismét talalkozunk a trikkés oregemberrel,
aki aranyat kovetel, de ha megkapja, mér-
hetetlen naivitdsunk feletti csodalkozasat
kifejezve szépen eltinik vele. Ween a bot
és az Uvegszem altal mégegyszer megidé-
zi, és Urm segitségével kové valtoztatia az
oreget, aki erre beadja kékemény derekat,
és kinyitja az ajtot.

A méreg és a viragpor, melyek egy ladat
tollal meglegyezve valnak lathatéva, mar
régi ismerésok. Az Ustben e kettébdl koty-
vasztott varazsitalt a sarokban burjanzé
gombara ontjik, elésegitve annak robba-
nasszerl novekedését. Ekkor eldkerdl egy
par darab szarvasgomba, a kdvetkezd va-
razsszerek elkészitesét téve lehetdvé:

1. Szokasos koktél (méreg+viragpor): no-
veszté hatasu szer

2. Méreg+szarvasgomba: luciferys, azaz
fényhozo

3. Viragpor+szarvasgomba: vitalys, azaz
életadd

4. Mind a harom: valtoztatd turmix

Ween megint készit egy alapkoktél, és ez-
dttal egy flcsomét serkent gyorsabb fejld-
désre vele. Kamillat arat, majd a kettes sza-
mu hatéanyag segitségével kiforditja rubint
(a belsejében égo tlz kivdlre kerdl...)), és
kamillateat 6z rajta. A beteg féreg a
teaklra soran Uj erére kapvan lelegeli az
ajtét elzaré6 gombaerddt. It még lesz
dolgunk, de azért nézzunk koral masfelé
is.

18. Szoborpark

Az elsé, ami a szemlnkbe &tlik, egy hatal-
mas fejet abrazolé szobor. Széjét sdrd no-
vényzet boritja, melyet tanacsos megnyese-
getni egy kissé. A jobbra lathatd faragvany
annyira élethd, hogy vitalys-szal valo keze-
lés utan szarnyra kap. Mogdtte egy kar rej-
tézott, amit Ween 6romében meghuz. Nem
torténik semmi érdemleges, hacsak az
nem, hogy a masik palyan kinyilik egy rej-
tekhel}(.

Borgol ugyancsak kévé valva van jelen.
Egy kis éleszté hatasara eldalolja, hogy a
hangyakiralynak éppen arra a porzéra van
szlksége a boldogulashoz, amit a kvarc vi-
rdgga alakitasa utan kitépunk. A kiraly ha-
labol hangyava valtoztatja Ween-t, hogy a
(hangyalperspektivéban) égigéré  fuben
megtalaljuk elvesztett kincseinket. Egy ten-
gelyt is talalunk, ne hagyjuk oftt, pont Lé
lesz a hiényos szerkezetbe, amely a rejtek-
hely belsejeben van.

Kulcsunkkal az ajtéhoz csortetve kinyitjuk
azt, de olyan racs allja utunkat, amit csak a
4. szamu turmix képes megvaltoztatni.
MégJJedig kigyova. Ebbél mérgelédés lesz,
majd a kapott rubinokbdl kieresztett tizet
vizzel eloltva a bejarat szabaddé valik.

19. Kraal barlangja

A Lava-folyon valo atkelés lehetésége csak
erdsen korlatozott formaban létezik. (Fel
van hajtva a pallé.) Sebaj, inkabb rongéljuk
meg a dragakdberakasos szobrot. Karjaval
Ween akkora lyukat farag a szobron, hogy
belétni az oft elhelyezett rubinig. Elégetve
egy olyan bogar alaku dragakévet talalunk
a helyén, melynek nem hianyzik semmije.
Felélesztése utan egy megdermedt lavafo-
lyasba karddal vagott lyukhoz repdl, és in-
ner)'{dl kezdve szentjanosbogarkent funkci-
onal.

Az egyik lyukban megbuvé kigyo, Ween al-
lando zaklatasat megelégelve egy halom
ragasztét okédd, melyet kis edénykébe fo-
gunk fel. Ez alkalmas lesz a bogarka sétét

lyukakba vald szokésmentes
beillesztésére,  vilagossag  teremtése
céljdbél. Minden sotét lyukat fel kell

vilagositani, szegény Ween alig gyodzi
keresni, 6sszeragasztgatni és feléleszteni a
szentjanosbogéar-darabokat. Egyszer még a
varazsgolyét is igénybe veszi nagy
vilagossagteremtd igyekezetében.
Segitdtarsunk, Petroy nem hiaba ismételget
nekink szamokat: amennyit mond, annyi-
szor kell meghuzni a fogantyut, aztan a fal-
ra felit osszes betl kivilagositasa utan a
KRAAL szot nyillovésekkel le kell betdzni.

20. A borton

Ween viszontagsagai egy bortoncellaban
folytatédnak. A falbdl kirangatott szoget a
furmanyos zarszerkezet jobb oldali hét éra-
jahoz beszurva talalunk egy tit, mellyel ki-
szabadulhatunk. A helyes kombinacié: ha-
rom éra, kilenc ora. (Ugyan csak nyolc lyuk
van, de a tizenkét osztasu oraszamlapnak
megfelelden kell gondolkodni.)

21. A homokéra

Djel és Azeulisse tragikus végl szerelmé-
nek emléke itt is kisért, két lezart doboz ké-
pében. Mivel Ween-t zavarja a gyakori kon-
gatds, az inga lengését harom fogantyu
megrangatasaval lelassitja. (Jobb oldali tel-
jesen le, teljesen fol, majd ugyanez a ko-
zépsbvel és a bal oldalival.) Djel nevének
vésett betlikon torténd lebetlizésével egy
késhez jutunk, furulyat készitve egy szal
bambuszbdl.

Behangolas utdn megszolaltatva Ween
behivja Urm-ot, aki nem akar segiteni, ce
mégis ezt teszi. Ugyanis lever egv kobd: fz
ragott A betdt, ami jol illeszkedik a beiox
kozott tatongd lyukba, és éppen szuksc3 s
van ra Azeulisse nevének begépeléséhez.

A szerelmesek egyma’séi lesznek, és a
kiszabadulé tinder elhozza azt a harom
homokszemet, amit Ween jo érzékkel a
homokdraba helyez. Ezzel a joslat betel-
jesedik, a torzonborz Kraal pedig telje-
sen begolyézik. THE END. Hat mit mond-
junk, dszintén szdlva nekink a jaték tet-
szett, a torténet egy kicsit gyerekes, a
logika talan a kelleténél bonyolultabbra
sikeredett, de azért megért egy misét, hi-
szen Ugy gondoljuk az Indy IV.Adven-
ture-héz hasonléan ez is azok k6zé a ja-
tékok kdzé tartozik, mely segitség nélkil
igen nehezen végigjatszhato.

Amiea B4/ PC 7
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NIGHTBREED (cs4)

A CoV 34-ben mar lement a térkép,

kdvetkezzék tehat a leiras:

Kezdésnél szép kis képet latunk, majd a
'Space’-t megnyomva egy menube jutunk:
0: Start (vajon mi lehet?)

1: Passkey (minden palyan kualonb6zé
alakzatokat lehet latni a falakon, ezek a
palyék kédjai. Ha itt kirakunk egyet, ak-
kor azon a pétr‘én kezdink, amelyiken
ez az alakzat lathato).

: Keyboard (iranyitas billentytdzetrdl)

: Joystick (iranyitas joy-jal)

: Credits (készitdk névsora)

: Prologue (kerettorténet)

'F1'-et nyomva hésink mutdnssa valtozik.

[ N ]

Level 1.

A starttdl induljunk jobbra, egy oroszlanfe-
jes kapuig. It menjink le, majd ismét le,
végul balra. Ht lathaté az elsd kulcs. Aki
akar, tovabb maszkalhat, sietésebbek at-
mehetnek a Level 2-re az aldbbi médon: Az
elsd kulcs helyétdl induljunk jobbra, majd
menjunk le. it volnank, de hol a kijarat?
Csak lépjunk ra a foldon heverd aknara, s
maris zuhanunk a Level 2. felé.

Level 2.

Szerencsés megérkezés utdn menjunk
jobbra, le, le, majd balra, le, balra, vegul
be az ajtén. Yikes! A masodik kulcs! Most
mar talén meg is kereshetjik a Level 3. be-
jaratat. Tehat: keressik meg azt a képer-
nyét, ahol szines buborékok szélldogalnak
felfelé. Ha megvan, akkor essink le.
Aaarrgh! Bummm! Ha féldet értink, indul-
junk el jobbra, fel, be az ajton, le, majd
jobbra, le, végil jobbra. Oh! Jén az isme-
rés zuhands, no meg a Level 3!

Level 3.

Kedves kis pélya! Megérkezés utan maris
egy nagy szemgolydval nézink farkassze-
met. Valdszind, hogy 6 birja tovabb, ezérnt
menjink le. Ha leértink, induljunk hatszor
balra, majd fel, jobbra, fel. Hoppa! ftt a har-
madik kulcs, de egy pizsamas fazon érzi.
Sebajl Verjuk szét, és kaparintsuk meg a
kulcsot. Ezek utdn keressik meg a
Baphomet nev( triemberhez vezetd utat.
Menjunk ahhoz a képernydhoz, ahol két aj-
t6 van, kozottik pedig egy létra. Innen in-
duljunk haromszor jobbra. it egy ajtonak
kell lennie. Ha bemegylnk, személyesen
talalkozunk Mr. Baphomet-tel, aki Cabal-la
szentel minket, majd kalonbozé feladatok-
kal lat el: engedjik vissza a berserkereket
a sajat vilagukba, bla bla bla... Végil meg-
koszoni ittlétinket, és visszaklld a harma-
dik palyara.

Baphomet bétyé hazikojanak ajtajatoél men-
jink haromszor balra, majd itt probaljunk
bemenni a jobb oldali ajton. A kép soté

TURBO CHARGE (cs4, A

Talan a ,Chase HQ" mintajara irtak ezt a
programot, melyben egyébként autdkazni
és lovoldozni kell. A jaték toltése mellett
bemutatja a multat vagy masképpen a hét-
tértorténetet. (Egrébkent- a grafika Amigan
és C=64-en teljesen hasonlé, talan az
Amigds verzibnak a hangja+zenéje
kellemesebb).

Ebben a hattértorténetben elészor 1 meg-
maradt mdholdat mutat, mely azzal tolotte
az idét, hogy mig az emberiségE egymast
ofte, 6 szorgalmasan filmezett. Ezek utan
lathatjuk a  sajat  kocsinkat.  (Tan
Lamborghini lenne vagy valami olyasmi!)
Sét, magunkat is + baratunkat, ki szintele-

TUSKER (cs4)

A térkép a jaték elsé palyajahoz a CoV 34-
ben volt. Segitség: Miutan megszereztik a

tebbre valt, és kozlik vellink, hogy szabad-
da tettik azt az utat, amin a berserkerek
hazajuthatnak. Ezek utdn menjlink kétszer
balra, fel, balra, fel, jobbra, fel, balra, fel,
jobbra. It a kapu. Menjunk be! Ujra a sze-
retett Level 2-n talaljuk magunkat.
Induljunk el: fel, hatra, balra, fel, jobbra,
fel, balra, fel, végil be az ajton. Egy kép ta-
jékoztat arrél, hogy éppen elhagyjuk
Midian bejaratat, s mégegy, amelyen latjuk
az elegansan tavozoé berserkereket. Eppen
indulnank haza, amikor megtudjuk, hogy a
gaz Mash elrabolta a baratnénket, Lori-t.
Kalandra fel!

Mehetdank vissza a baratnénkért!
A masodik palyara érkezink. Menjunk
balra, le, majd jobbra, amig a leesés rész

miga)

nul fog 16véldoznj. (Ez a joy gomb nyoma-
saval erhetd el.) Es mar toltédik is az elsd
pélya Spanyolorszagban. Az el6zé autdkat
ki lehet 16ni, s6t még a zsarukat is, kik ha
megel6znek, hirtelen elénk fordulnak! Ha
nem kértink 6rok benzint, akkor az uton
Iévé kannékat csipegessuk f6l, de ne le-
gyunk olyan mohok, hogy az ellenség ke-
rek (ufd) alakui aknait is felszedjuk, mert ak-
kor robbanunk.

Lesznek elagazasok, ekkor arra menjink,
merre a t()b%iek. mert ellenkezé irdnyban
elzartak fallal az utat és megtomték dina-
mittal, hogyha hozzad érnénk, repdljink!
Egy idé malva nem tudunk elézni, és mel-

16-os palyan a nadvagokést, menjink
vissza az 5. palyara és a barlang mellett

ikds Makos

hez nem érunk. Essunk le! Innen jobbra,
fel, fel, a létran le, jobbra, le, jobbra. itt is
essunk le!

Hopp! A harmadik palyéra érkeztink! Men-
jonk le, majd haromszor balra, végul fel.
NINI! Megint itt a pizsamas ficko! Talan &
Mask? Tok mindegy! Probaljuk kinyirni!
Harc kézben probaljunk egy szinttel lejjebb
esni, kulonben nem tudjuk Lori-t megmen-
teni. Ha megoltak a fészert, mentsik meg
Lori-t, majd menjlnk at a Level 2-re. It in-
duljunk el balra, fel, balra, fel, jobbra, fel,
balra, fel, jobbra, majd le az ajton!

Induljunk fel, balra, balra, fel, jobbra, fel,
balra, fel, majd be az ajton! HAPPY END!!!
e SURANY!I ZOLTAN, Hédmezé.v.hely

lettink van 1 ismeretlen markaju auté, me-
lyet I6junk folyamatosan, szoritsuk le és fu-
Ioncsiptink 1 Ggyndkot, aki nagyon sietett.
(Ezt a gép is ki fogja rajzolni.) Ezutan jon a
2. pélya, Kairé! Minden palyan igy-igy kell
dolgoznunk, kézben meglehet, hogy atto-
rank 1-2 renddérségi barrikadot, de a [é-
nyeg, hogy mindenki gyorsan rajéon a lé-
nyegre és a jatszas modjara.

Par tanacs!

A 'Space’ billenty( lenyomasanak eredmé-
nye, hogy jarmuvdnk a megszokott 128
km-bél 228-ra turbézza fel magat!

@ Vanyo Tibor, Mezokovacshaza

(bal oldalon) kaszaboljuk le a novényzetet.
Itt megnyilik az Ut a dzsungelbe. @ NORBY
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HILLSFAR (c64, Amiga)

Ezt a kalandjatékot a Stratégia Simulations
Inc (SSI) 1989-ben adta ki. A zene és a
grafika elég jol sikerdit.

Nos miutan sikerilt betolteni, a kovetkezdk

kézul valaszthatunk:

1.RIDE CURRENT CHARACTER TO
HILLSFAR: lovagolni Hillsfarban

2.LOAD A CHARACTER TO RIDE TO
HILLSFAR: betdlteni egy karaktert

3. GENERATE A HILLSFAR CHARACTER:
karaktert késziteni

4, SAVE YOUR CURRENT HILLSFAR
CHARACTER: karaktert kimenteni

5.REMOVE A HILLSFAR CHARACTER
Ffl!OM DISK: levenni a karaktert a lemez-
(o]

6. LOAD A PRE-ROLLED CHARACTER
FROM DISK: kimentett karakter betoltése

7. TRANSFER A CHARACTER: karakter &at-
vétele (POOL OF RADIENCE, C.0.T.A.B))

8. MAKE A HILLSFAR SAVE GAME DISK:
karakter lemez formattalasa.

Ha a 3-ast valasztjuk, akkor:

1. Karakter faja:

DWARF - torpe / ELF - tinde /| GNOME -
ném / HALFELF - fél tinde / HALFLING -
¢élszerzet, hobbit / HUMAN - ember

2. karakter neme
MALE - férfi / FEMALE - né

3. karakter osztalya

FIGHTER - harcos / THIEF
FIGHTER-THIEF - harcos-tolvaj
Ha ezzel megvagyunk, a kovetkezé tabla-
zatokat latjuk:

Név / Neme/Faja / Osztaly / STR - eré / INT
- ész | WIS - bolcsesség / DEX - ugyesség /
CON - egészség / CHA - vonzeré / GOLD -
arany / EXP - tapasztalat p. / LEVEL - szint /
:CP) utési pont / AGE - kor / KEEP / YES /

- tolvaj /

Yes-re a jaték keéri a karakter lemezt, amire
menthet.
No-ra kezdhetjuk el6Irdl az egészet.

Ha betoltottik a kivant karaktert, utana kez-
dédhet a jaték. A kov. képen a bal felsd sa-
rokban a lehetséges valaszok helyét latjuk.
Mellette az aktualis helyszint, ez alatt az
uzeneteket olvashatjuk majd. Ha a kérdésre
NO-t valaszolunk, akkor egy térképet la-
tunk, a 'RETURN'-nel valaszthatunk lehet-
iéﬁes Gtiranyt. 'SPACE'-re lovagolnunk
ell.

Az iranyitas:

Joy-jobbra: gyorsitas

Joy-balra: lassitas

Joy-fel: ugras

Joy-le: lehajolas madarak, nyilak ellen.

Az uton a kid6Ht fara, arokra, vizre stb. vi-

gyazzunk, a szénat idében ugorjuk at, mert

elbotlunk.

Ha Utkézben sokszor elesiink, akkor a ko-

vetkezSket latjuk:

1. WALKON AHED: folytatni a lovaglast

2. LOOK ON A HORSE: lovunkat megnézni

3. WAIT FOR PASSER: Megvarni egy jaré-
kelét. Vigyazz! Banditak tamadhatnak

me%.
4. START WALKING BACK: vissza a
sarthoz
Ha bemegylnk egy |okereskedéhdz, akkor
az alabbiak kézul valaszthatunk:
1. TRADE YOUR HORSE: |6kereskedés
2. BUY A NEW HORSE: Uj lovat venni. Az
alabbiak kozul valaszthatunk:
FAIT - gyors ar
JUMPER - jol ugrod ar
POKEY - erés ar
3. TALK TOTHE TRADER: Beszélgetés a lo-
kereskeddvel.
4. LEAVE TRADING POST: elmenni
5 WALK TO HILLSFAR: Visszamenni
Hillsfar-ba.

ADVENTOUR

Ha elérunk egy hazat, varost, akkor ha
nemet (NO) valaszolunk, lovagolni kell to-
vabb, ha YES-, akkor bemegyunk a varos-
ba. Ha hazba mentink be, akkor egy idé
alatt ki kell nyitni a hazban lévé ladakat,
majd kimenni a kijaraton. Vigyazzunk, mert
kis id6 mulva katonak jonnek. Ha egy lada

nem nyilik ki, akkor valaszthatunk, hogy 1.

alkulccsal n{issuk ki.

1. Ha ezt valasztjuk, akkor a zarat latjuk be-
lalrél, és ki kell valasztani a megfeleld
kulcsot (a barazdékat figyeljik). Ha a
kulcs nem jo, akkor az alkulcs eltorik, ha
jo, akkor az egyik rugé lesullyed. Ha ki-
nyilik, a ladéaban lévo pénz, varazslat v.
mas, a miénk.

2. Ha ezt valasztjuk, akkor a kdvetkezdt
latjuk: (alul!)

1. LEAVE! DO HOT TRYTO OPEN THIS
LOCK: abbahagyni a kisérletezést.

2. USE PAYSICAL STRENGTH TO
FORCEIT: pajszerral felfesziteni a za-
rat.

3.PICK THE LOCK WITH A SMALL
O%JECT: valamilyen kis targyat hasz-
nalni.

4. USE A KNOCKRINIG TO OPEN THE
LOCK: valamilyen kulcsot hasznalni.

5.USE THE MAGICAL CRIME OF
OPENING: varazslatot hasznalni.

Ha lehet, a bal felsé sarokban Iévd idore is
figyeljunk! A ladak kinyitasaval csapdat, te-
leportot is felfedhetink. Ha a gép Kkiirja,
hogy keressik meg a kijaratot, akkor egy
csikozott kockat keresink.

VAROS

Ha ide lovaglunk be, akkor a kovetkezdt
latjuk: bal-felsé sarokban a helyszint, mel-
lette nagyban a térképet, és ez alatt az Uze-
netsort. A kép alatt a tulajdonsagokat, az
idét, a nalunk lévé targyakat, és a kulcsok

szamat. A kastélyban talalhato par dolog,
pl.: aréna, varazsbolt, konyves stb. Az are-
naba bemenve egy szornyet kell legydz-
nidnk, fent lathatd az energia csikunk és az
ellenfelé is. Ha nyerlnk, akkor pénzt ka-

unk. A varosban sétalva emberekkel talal-
ozhatunk, van aki az arénaba hiv minket,
van aki elad néhany dolgot, pl.: kulcs, va-
razslat stb. Hazakba is ugyan ugy lehet be-
torni, mint a ladakba!

A varos keleti részén van egy céllovdlde. It
egérre, madarra, tablara |6hetlink, késsel,
kovel, nyillal. Az oldalt all6 pacakot sajna
nem lehet leléni, mert kivédi a pajzsaval. A
varosban nem minden hazba kell betérni,
van ahova be lehet menni.

Nos ennyit sikerilt 0sszekaparnom a jaték-
rél! Még valami: fordulni a kurzorral lehet,

elore menni pedig az 'I'-vel. (<—) balra
nyil: paure, 'S": zene ki/be.

A Save/Load-ot majd mindenki megkeresi
maganak.

@ Bodnar Janos/ALT, Debrecen
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Mindentéle

NEWS

® Elkészult [TGMS] Maestro legujabb
DIZZY étirata (szerintem ez sikerult a
legjobban, marmint GFX-ben).

o Nemsokara terjedni fog remélhetéleg
COOL game, melynek GFX-ét én
HARRY OF GOTU] a CODE-t pedig a
atyam [ACTION OF GOTU] kévette el.
Cime: WEST+4. A jaték licsit a C64-es
WEST  BANK-hoz hasonlit  (nem
konvertalt!). Az intro-ban szereplé képet
nemrég kredtam (KING!). Egyébként
nem vagyok beképzelt, csak szereréy!

° LLAVINA] megunta az ADVENTURE jate-
ok készitéset, ezért attért maszkalds
GAME-ekre! Elsé jatéka (NINTENDO
WORX) utan készdl a kovi game (én méar
l&ttam, mit is mondjak?! YEAH!).

e Mostanaban a logikai jatékok jottek divat-
ba. llyen jaték a TONIDO. 2 gombat kell
Osszekotni a palyan a szétszort cséele-
mekbdl Ugy, hogy az folytonos legyen.
Ezt a GAME-t lattam C64-en is. Hiaba,
sokat tud ez a kis fekete isten.

e Mar megjelent (elég régen) egy YO! GFX
BOX, MISSING WORLDS cimmel. Ez is
[GOTU] design.

e A programjaim kozott észrevettem egy jo
oreg kis jatékot, ami még nem szerepetlt

SAVAGE ISLAND

Egy kis kitér6. Kezdeném a kibontakozé
hangkartya csataval. A plusim best ezen a
téren! A TV hangerésségét O-ra kell allitani,
a fotel kdzelébe kell helyezni egymassal
szembe két min.50 W-os hangfalat, melye-
ket ossze kell kotni egy erdsitdvel, ki kell
vélasztani a jaték tipusanak megfelelé ze-
nét, pl. ACE (repdlé szényeg), REVS (fu-
tam), Barbarian (a tigris szeme) stb.
LP/MC/CD pénztarca szerint. Cool, az
egész haz tudja, mivel jatszunk!

Széval a SAVAGE ISLAND a legdsibb ké-
Ees Adventure Plusin (szerintem), de elég
ellemes idStoltésnek igérkezik (mint
elébb). A szerzd igencsak dolgozhatott a
képeken (Hi-Res-ek a dragak).

Szokasom szerint nem irok szdkészletet,
megkeresheti mindenki $4000-t51.

Az elsd helyszinen egy kdfej tekintget rank,
aki akarja fel is mehet ra (GO HEAD). Lehet
INVENTORY)-zni is, nalunk van egy igazi
(WATCH), ami a lépést hivatott mérni. No
(WAFI')-OILunk, mig meg nem jon ,ALEXIS”
barétnénk. Szérakozzunk el valamivel, mig
meg nem jelenik az elmés CRASH felirat.
Irany ?:_Pélmafa. Vegyuk fel a PALM LOG-
ot, (GET LOG). Masszuk meg a vulkant
(GO VULC), majd ismét (GO VULCI:().
Ugorjunk fejest a téba giO LAKE), maéd
jatsszunk buvart (GET BREA, DROP LOG,
SWIN DOIWN).
No, a t6 fenekén vagyunk, uUszkaljunk
(SWIM NORTH, SWIM EARTH), a biztonsag
kedvéért vegyunk megint levegdt (SWIM
UP, GET BHgl:yA, SWIM DOWN), maij:'d (GET
KNIFE, GET BLOCK, SWIMM UP, GET
LOG). Dezertaljunk, irany nyugat (SWIM
WEST). Hopp, no itt dobjunk el mindent,
kivéve a PALM LOG-ot, majd (E, SWIM), a
barlanghoz értink. (UP).

LASER SQUAD I-II.

(Mar ugy latszik minden sarokba jut egy
kis LS kiegészités, ez azt tikrézi, hogy
elég sokan megszeretiék a jatékot)

RESCUE FROM THE MINES

1. A palyan nem elég megdlni az osszes el-
lenséges kommandést, a totalis gybze-
lemhez meg kell semmisiteni a generato-
rokat. Ezek a stratégiai térképen ugyan-
ug‘y vannak jelolve, mint sajat embere-
ink, csak nem villognak. Menjunk be a

L

a CoV-ban. Neve: SENSITIVE/220 VOLT.
Sajnos ez a csapat mar rég otthagyta a
+4-et, de a jatek az fenomenalis! Kis
kockakbol kirakott palyan kell végigve-
zetnunk egy labdacsot, a kockaval valé

Cool, elhagytuk az agat! Vissza a targyak-
hoz (GO LAKE, SWIM WEST), majd GET-
eljuk fel 6ket és (GO CREVICE), a francba
ide nem fér be az a bazi 4g. Szép a tenger
(JUMP). Vissza a fejhez (E), majd (C
VINE, GET VINE), és irdany a vulkén (S). It
az agunk (GET LOG), zurick (N), le a
+TIDEPOOL"-hoz (D), véhll'unk meg kedvenc
égunktél (DROP LOG). Nézziink a palmafa
parja utan (S, E), ha mazlink van, meg is
talaltuk (GET LOG). Hozzuk is Oket 6ssze
(W, N). Nos, ezutan a (MAKE RAFT) utasi-
tas jon. Yikes! Egy tutaj.

Ennyi! A tutajra nem tudok felszallni, mert
mindig elfj a szél, miéééért???

helyiségbe, rakjunk le a két generator
kézé egy kibiztositott AP50-et, majd an-
golosan tavozzunk.

2. A pancélokol hasznalata ezen a palyan
nem éppen észszer( cselekedet (tomo-
rebben: hilyeség), ui. ha véletlendl el is
taldlja a rakéta a célpontjat, a robbanas
egy csomé kédarabot leszed a falrél, és
a terep naiy terileten RUBBLE-ra (nyers
banyakd, koétormelék) valtozik, és ezen
sokkal tobb AP fogyik mozgéskor.

érintkezéskor az felrobban... Cél, a cél.

® [LBM] konvertalt 4 képet, egy szép zenét
es mar kész is a FLYING CHIP. Baromi
jo! Erdemes beszerezni!

o NAGY TIBOR (Harry of GOTU)

Egyebek: A medve éhes. Adni kéne neki
valamit, de mit? Ha nem adunk semmit, el-
fogyaszt minket. Sésan egyébként jobban
izlunk neki, ezért furodjlink meg elotte. A
labirintusbol a (W, N) iranyok fele juthatunk
ki. Innen West-re menet ledtnek minket. A
STONE BASINT jo lehet valamire. A bar-
langbdl GO CREVIC-cel jutunk ki. A LOOK
CLIFT-tel infokat kapunk.

A SAVE sirdn ajanlott. Sok sikert, és ha
valaki tovabbjut, szivesen latnam viszont
az infét ezeken az oldalakon!

e GAVANNA (Kiss Csaba), Pomaz

3. Az egyik hullanal (elsé nehézségi foko-
zatbgn a megboldoguit CORPORAL
RYKO-nal) talalhatunk egy VIDEO KEY-t
(forditas talan nem szikséges). Vegyuk
kézbe, menjink a monitor (VIDI
SCREEN) elé, és hivjuk elé a karakterrel
végezhetd cselekvések listajat. Az utolsé-
ra (inverz VIDEO) clickelve megjelenik a
VIDEO CAMERAS ACTIVATED felirat, ami
szabad forditasban annyit tesz, hogy be-
kapcsolédtak a videokamerak. Ezzel |, lat-
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hatéva” tettik az ellenséges kommandé-
sokat: latszanak a térképen, ill. terepen,
de csak ebben a kérben, tehat érdemes
a leggyengébb embert ideéllitani és
kapesolgatni vele a kamerakat.

THE CYBER HORDES

Ezen a palyan nem elé%nl robotot kinyirni.
Szerintem a BATTLE DROID megsemmisi-
tése a cél. Ez az atkozott szerkezet ugyanis
sorra jarja azokat a helyiségeket, ahol
CORE (vmnek eleje, veleje, legjava, bel-
seje, magja???) talalhatd és belelo egy rob-
banétoltet. Minden ilyen garazdalkodas
utan 20 ponttal né a DROID SQUAD ered-
ménye.

PARADISE VALLEY
1. Ez az egyetlen palya, ahol hasznét lehet
venni a lezerkardnak (LIGHT SABRE), itt
ugzanis az aljnovényzet a letfébb hatral-
tato tényezé (az ALIENS-eken kivil). Ve-
Uk kézbe a kardot, és menjink neki az
akadalynak.
2. A palya bal oldalan talattam 2, bokrokkal
korbendtt teriletet, arrdl ismerhetd fel,

EAST CALLING WEST

A CoV 25-ben mar szoltunk az ECW 1.
16szérdl.
Tisztelt PLUSZISOK!
Eléggé kosza hirek terjengenek a taborban,
miszerint készen van az EAST CALLING
WEST 3. Sok-sok helyen néztem utana, ha-
veroknél, de ezt nem talatam. Higgyétek
el, az East Calling West 3. része tudoma-
som szerint nincs készen, és egy ideig
nem is lesz!l!
Es ‘wég egy, ez a program nem konverta-
ciol!!
Sok levelet kaptam mar ez lgyben, de a 3.
részt értsétek meg, nem tudom elkadldeni!
Az East Calling West 1. részéréé valaki le-
szedte a védelmet, és most valami TRIAD
feltorésben szenved. Ez cool, mert a felto-
1k neve mellé lehetdségink van a sajét
nevank beirasara is.
Ez a verzio 85 blockos, vagyis introsze-
gény valtozat. helyette inkabb ajanlom az
intros East Calling West I-lI-t.
Most pedig a 2. rész:
Ugy latszik mostanaban a folytatdsokban
megjelend programok indylnak a siker (t-
jara (pl. Bard's Tale I-lll, Uj Vadnyugat I-Il,
East.C.West stb.). llyen ez a kaland is.
Nem vératott sokaig magara a program 2.
része. A fohdsink itt is mint az 1-ben
Xenid. Alig, hogy teljesiti az elsé kildeté-
sét, egy masik fergeteges kalandba kevere-
dik. A kildetés hosszabb, mint az 1-ben
(jovall). A program tobb igét ismer, tobb
dologra reklamal, igy pl. arra is, hogy
CoVboy is a small man!
A story: ’
Indulaskor nincs nalunk semmi. Eszakra
nagy épulet, tehat észak (E). Azutan kide-
ral, hog1 nem tudunk bemenni, megzéwa
az ajtéd. Igy ki kell nyitni (NYIT AJTO). Be-
mehetlnk (BE). ltt érdemes becsukni az aj-
tét magunk utan, mert az 6rok késébb be-
jonnek és elkapnak (ZAR AJTO). A konyha-
ban vagyunk, lefelé lépcsé (LE). A halészo-
ba tele van érdekességekkel, igy az asztal-
lal is. Na mi van az asztalon? Nem, nem
CoV! Vizsgljl'éuk meg (V ASZTAL). Egy pa-
last (F PALAST). A széken is van valami
SZEK), de ezt nem tudjuk felvenni. A szé-
ken persze egy uzenet leledzett: ,HELLO
OBY OF TOP" felirattal. Kelet (K), majd a
folyosén nyissunk ajtét (NYIT AJTO), és
kelet (K). A szabadban vagyunk, északnak
at &E) A fan biztos van valami érdekes
(talan tehén), masszunk fel ra (FEL).
Nem talalt (nincs tehén), ugyhogy le (LE).
Jolesett a villamcsapas, mert a multba
sodort benninket a sajét foldinkre. Utjelz6
elétt. allunk, délre var (D), majd (NYIT
AJTO), mert az nincs nyitva. A BE
ranccsal bemehetink, és kétszer fel a

épcsén (2xFEL). Azutan kelet (K). A kiraly

hogy ha a kurzort ide hozzuk, a terep ne-
ve helyére (MAP) nem ir ki semmit. Ha
egy pasinkkal idelépunk, akkor az az al-
so labirintusba teleportalodik.

THE STARDRIVE

A bezar pancélajtokon (SECURITY DOOR)
a lézervagd (LAS CUTTER) segitségével
juthatunk at. Kozvetlen koézelrél I6jank, és
az ajté szélére célozzunk.

LASER PLATOON

A droidot lehetetlen igy megdlni, ahogy az
le lett kozdlve. Ugyanis a granatok csak ki-
biztositva robbannak (legalabbis az én ver-
ziémon), ha lerakom és megkinalom egy
rakétaval, még csak el sem tlnik. Tehat a
teendd: varjuk meg, amig a droid bemegy
eiy ferde folyosdra, és eljut kb. a kdzepéig.
Ekkor Iépjunk az egyik pasasunkkal a fo-
lyosé végehez, 16juk hatba a robotot, majd
lépjink ki a latészogébdl. Ekkor az az idi-
6ta masina megfordul, és visszabbjon né-
hany lépést. Ekkor a masik oldalrél lépjink
ki, I6juk hatba stb. Ezzel a modszerrel ha-
mar ementalit gyarthatunk a robot hatso,

2.

szobajaba csoppentlnk, és a kirdly éppen
a palastjara vadaszik. Nalunk van a palast,
adjuk neki (AD PALAST). Megkoszonve
felajanlja a kardjat.

Elég egy buta kirdly ez. Fogjunk kardot (F
KARD), és nyifjuk ki az oreget (OL
KIRALY). Dilis volt, jobb is, hogy meghalt.
A korona a foldon, tegyuk a fejunkre (VISEL
KORONA), és nyugat (NY), le (LE). Az
eléobb meg nem volt, d mgst itt_egy or.
Beszéljink vele (BESZEL OR). O elvisz
minket a hatsé udvarra, gondolvan, hogy a
kirallyal beszél. Hogy ne_tu%édjon ki a
csalas, oljuk meg az 6rt (OL OR). Bearult
volna. Vizsgaljuk meg (V HULLA), és a
zsgbében egy cédula van egy koddal (F
CEDULA).

Kétszer kelet (éxl(), turkaljunk a szénaka-
zalban (V SZENA), (F KULCS). Nyugat
(NY), és az istalloban vagyunk. Innen sok a
variacio:

leggyengébb pajzsébdl. Az egész az em-
bereink j6 elhelyezésén mulik.

Néhany altalanos tipp:

e Ha a granat, kibiztositasanal péros érté-
ket adunk meg, akkor a granat kozvetle-
nal azutan robban, hogy Ml valasztunk
END TURN-t, ha ez a szam paratlan, ak-
kor a gép lépései utan robban a szeretet-
csomagunk (ez kulonésen hasznos, ha
lesben allunk).

e Az AP alatt van egy pici szam. Ez azt mu-
tatja, hogy minimum hany akciopontnak
kell maradni az aktualis embernél, hogy
az tdzelni tudjon az ellenség lépése koz-
ben.

® A kovetkezd targyak szoktak robbanni
(ha benyelnek nehany Iovedéket, ill. szi-

lankot): FUEL DRUM, FUEL, GAS
SUPPLIES, VIDI SCREEN, OXYGEN,
COMMAND CONSOLE.

® YA: lenne 2 kérdésem is: mire vald a
STARDRIVE és a SECURITY DEVICE?

e MACI (Czige Andras), Balmazijvaros

1.) Megélhetjuk a lovat (OL LO), de akkor a
program az (UL LO) kifejezesre a kovet-
kezoképpen reagal: ,Doglétt lovon illik
lovagolni?”, tehat ez nem jé!

2.) Nem 6ljik meg, csak (UL LO), és erre
visszavisz a var elé, ahol Ujra (BE), majd
fel (FEL).

ftt a falat vizsgaljuk meg (V FAL), melyben

laza kovet talalunk igy (UT KO), (V RES):

Befér rajta egy ember”, (BE).

itt egy rideg helyre kerulink, kordlottink

faklyak (F FAKLYA) és észak (E). Ugye van

kulesunk? (L), azaz leltar! Igen van! A racs
nem nagy kunszt! (NYIT RACS) és be (BE).

Az ezer eves lovag még mindig itt dekkol,

és varja a megmentét. Ez nem rossz fela-

dat, ugyhogy biztos hogy én kiprobalom.

Kér egy cédulat, van is nekunk egy, adjuk

oda (AB CEDULA), és HAPPY END!

o LACO of WLS, Dunakeszi

EAST CALLING WEST I-II. térkép

XENID Otthona és az X-var:

Mogsér]

—’(—iTébia

[2nd emelet

Tabla

Nagy fal—— Kis haziko]
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ROGRAMOZASTECHNIKA

Kombinalt SCROLL rutin C64-re

A CoV Evkonyvben min:éenki taldlhat egy
raszter-rutint. A 91-es Evkonyvben. Egy
nemrég megjelent CoV-ban pedig egy
scroll-rutint, ami egysoros. Most a raszter,
és a scroll rutin kdvetkezik egybekombinal-
va. A scroll itt 2 soros, az egyik sorban a
szdveg megy, a mésikban is, de 64-gyel
nagyobb ASCII kédu karakterekkel igy ha
szerkesztunk egy karakterkészletetm, a
scroll 8x16 pixeles karakterekbdl allhat, A
rutin $1000-t6l indul, a scroll $1100-t4l. Ig
a raszter se lehet nagyon magas, de aki tul
magas rasztert akar, az atirhatja, hogy a va-
rakozasokat és a szin-adatokat a PRG-ra ne
10EO-rl és 10F0-rdl olvassa be. Szerintem
16 pixel magas karakterekhez pont elég
egy 16 pixel magas raster.

1000 SEI
LDA #$2C
STA $0314
LDA #810
STA $0315
LDX #$00
STX $DCOE
INX
STX $DO1A
LDA #$32
STA $D012
LDA #$1B
STA $DO11
LDA #$00
STA $FE
LDA #$11
STA $FF
LDA #$C7
STA $FD
cL
BRK
LDA $FD
STA $D016
JSR $10A0
LDX #01
DEX
BNE $1036
LDA #8$C8
STA $D016
DEC $FD
LDA $FD
AND #$07
CMP #8$07
BNE 107E
LDX #$00
LDA $0429,X
STA $0428,X
LDA $0401,X
STA $0400,X
INX
CPX #$27
BNE 104A
LDY #$00
LDA ($FE),Y
BNE $106C
LDA #800
STA $FE
LDA #$11
STA $FF
LDA $1100
INC $FE
BNE $1072

INC $FF
LDX #$C7
STX $FD
STA $0427
ADC #8$3F
STA $044F
JMP $EA31
LDX #$00
LDA $10E0,X
STA $D020
STA $D021
LDY $10F0,X
DEY

BNE $10AE
INX

CPX #10
BNE $10A2
LDA #$00
STA $D020
STA $D021
INC $D019
RTS

10A0

$10E0—$10F0-ig a raszter sorok szineit
kell beirni, 6sszesen 16-ot. Mondjuk a ko-
vetkezdket ajanlom:

06; 06; OE; OE

03; 03; 0D; OD

0D; 0D; 03; 03

OE; OE; 06; 06

$10F0—$1100-ra pedig ezt kell irni:

01; 08; 08; 08; 08; 08; 08; 08

01, 08; 08, 08; 08; 08; 08, 08.

Leirok ezenkivul még egy BASIC progra-
mot is, melynek segitségével konnyebben
vihetjik be a 8x16-o0s karakterkészletinket.
A karakterkészletet a program
$0800—$1000-ig helyezi el, de innen a
$0C00—$1000-ig esd tarterlletet akar to-
rolni és lehet, ha valaki nem akar innen ka-
rakter,ekﬁa Scyoll-ba rakni.

e FABIAN SANDOR, Gyér-Ménfécsanak

Karakterszerkeszt6 segédprg.

Igértem egy basic karakterszerkeszté se-
gédprogramszeriséget. Am legyen! Mivel
ez a karakterkészletet $0800-t6l $1000-ig
generalja, a BASIC RAM elejét kicsit el kell
tolni. Mondjuk $8000-re. A kovetkezd
POKE-okkal:

POKE 32768,0

POKE 43,1: POKE 44,128

POKE 45,3: POKE 46,128

NEW

Most johet a PRG.:

5 PRINT "< SHIFT CLR/HOME >*

10 FORI=0TO63

20 POKE 1024 +1,1

30 NEXTI

40 POKE 53272,21

42 7=0

45 FORI=0TO63

50 PRINT "SQQQ(mindez insert)";:
POKE 1144,1: INPUT"]-T KEREM";

(] is inzert)

A$,B$,C$,D$ E$,F$,GS,HS

60 IF ASC (LEFT$(A$,1)) <= 57 THENX =
ASC (LEFT$ (A$,1)) - 48

70 IF ASC (LEFT$(A$,1)) >= 65 THENX =
ASC (LEFTS$ (A$,1)) - 55

80 IF ASC (RIGHT$(A$,1)) <= 57 THENY
= ASC (RIGHTS (A5, 1)) - 48

90 IF ASC (RIGHT$(A$,1)) >= 65 THENY
= ASC (RIGHTS$ (A$,1)) - 55

100 A= X * 16 + Y

60-100 mintajara kell beirni, de nem A$-ra,
hanem B$, C$, stb-re egészen H$-ig, az
A=X*16+Y sem marad, hanem B=, C=,
stb. lesz egészen H=X * 16 + Y-ig.

460 POKE 2048+ 1*8 +Z,A: POKE 2049+
1*8+ Z,B: POKE 2050 + 1*8+ Z,C: POKE
2051+ I*8+ Z,D

470 POKE 2052+ I1*8+ Z,E: POKE 2053+
I*8+ Z,F: POKE 2054+ 1*8+ Z,G: POKE
2055+ 1*8+ Z,H

480 NEXTI

490 IF Z= 512 THEN END

49572 = 512

500 GOTO 45

(Az inzert S = HOME,

inzert Q =CRSR DOWN és az

inzert ] = CRSR-RIGHT akart lenni)

A program begépelése elott a matekfuzetbe
mindepki szerkessze meg a 8x16-os kész-
letet. Es soronként kodolja le 16-0os szam-
rendszerbe minden karakter mind a 16 so-
rat. A programba is a hexa alakokat kell be-
irni. A program csak a karakterkészlet elsé
64 karakterét kérdezi be. Elészér mindig a
karakterek felsé 8 sorat kérdezi végig
@—7-ig, aztdn ugyanezt végigcsinalja az
also 8 sorral is,

e FABIAN SANDOR, Gyér-Ménfécsanak

ART STUDIO képatalakité

Benko Csabinak a kovetkez6t Gzenem:
Nand, hogy a SCREENLOADER nem 6 szi-
nes képhez. Ajanlom figyelmébe a
PRG.techn. rovatba kuldétt ART STUDIO
V1.2.B-hez mikodé atalakitd prg.-ot.

10 POKE 53265,59: POKE 53270,216:
POKE 53272,29

20 FOR| = 0 TO 999

30 POKE 1024+1,PEEK (16192+1)

40 POKE 55296+ 1,PEEK (17208+1)

50 NEXT |

60 POKE 53280,PEEK (17192)

70 POKE 53281,PEEK (17193)

80 GOTO 80

Ennyi az egész, erre egyébként mindenki
rajohetne magatol is. A program begépe-
lése elétt toltsuk be az ART STUDIO V1.2B-
vel mentett képet.
A toltés befejezése utan nyomjunk RESET-
et. Akinek nincs, az kosse ossze a USER
PORT hatulrél nézve bal oldalrol 1. es 3.
labat felil. Akinek nem tetszik a drdtos
modszer, az irja be, hogy SYS 64738, és
csak utdna lehet a programot gépelni.
Amugy ezt az egészet mar kb. 3 honappal
ezelott megirtam. Nem a sajat, hanem sze-
gény Benkd Csabi és szegény masok ér-
dekében berakhatjatok a CoV-ba.

e FABIAN SANDOR, Gydr-Ménfécsanak

Legujabb C64 programok 80,- Ft/lemez aron!
(Masoldassal és adathordozéval egyiitt!)
Vélaszboritékért bévebb tajékoztat6é & LISTA.

Cim: Hamori David, NAGYKANIZSA, Sugar ut 34. 8800
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Kalmar Zoli Hetényegyhazardl néhany 64-
es kdddal orvendezteti meg a nagyérde-

mut.
CLIK-CLAK: 2:PESCHI,
3:MASTRO, 5:NATALU,
B8:SUFEIS,

6:CIUPET,
10:NIRIDN,  11:IDREPE,

9:IMANID,
12:QUAQUA

THINKCROSS: 5:CUSTOM, 10:MASTER,
15:FUTURE, 20:DORADO, 25:GREELE,
30:FLAMES, 35:ANIMAL, 40:EPOPEE,
45:JAGUAR, 50:MATRIX, 55:WIZARD,
60:CATGUT, 65:FIRING, 70:SPHINX,
75:TYPIST, 80:VOYAGE, 85:PALACE,
90:DECADE, 95:ARMADA, 100:ESTATE,
105:GOPHER, 110:KERNEL,
115:JUMPER, 120:0RO0UE,
125:HIPHOP, 130:0FFSET, 135:SUINEG

e
4:URIOLO,
7:MORALA,

Hosszil Péter Zamardiban hosszu levelei

mellett segit kitolteni a First Aid rovatot is.

SPEEDBALL 2: Ha az oldalt lathaté tekert
csovon 4tléjik a labdat 1, ha mégegy-
szer 2 piros potty jelenik meg beldl. 1
pottynél a gél 15, a bonus 3 pontot ér, 2
pottynél 20. ill 4. Az ellenfél pottyeit ér-
demes kiszedni, amit Ggy lehet, hogy éat-
I16jik a csovon. Ha az oldalt lathatd
bonus-szerzék ko6zdl mind az o6tot
betoltjuk, megkapjuk az oOsszéntékik
duplajat! Oldalt van egy rugd, amirdl
visszapattanva a labda villogni kezd.
II{enkor védhetetlen a lGvésink.

EMLYN HUGHES 1.S.: Ha pontrugas, be-
dobés,stb. kézben lepauzéljuk a jatékot
('C="), és megnyomjuk a 'Q’-t, a fdmenu-
be jutunk, ahol a 'Pick Team' opciénal el-
végezhetjuk a cseréket.

PRINCE OF YOLK FOLK (DIZZY 6.): A
bortonbél ugy juthatunk ki, hogy tizet
rakunk az ajtd elétt (LEAVES+ MATCH-
BOX) és a vizzel (WATER) eloltjuk.

Godér Zoltan Budapestrél egy adag C64
kodot mellékelt levelehez:
CHUCK ROCK: 2.pélya:TRICERATOPUS

STEG: RONVHCCMGV, EDOUTIOCKO,
HDPFUVLCCM, ODQMFUVLIC,
MEBHETPIAG, LECGODTRHK,
NEDGFLOVAL, OEFVHAGHLY,
PEGTTHIGLO

MUZZY: 7441,6557,7222
DOUBLE TROUBLE: egy par palyakdd,

nem sorrendben: WAVER, ARTY,
POWER, WHITE, CROSS, BLOCK,
THREE, JEWEL, SWORD, BLAKC,
NIGHT, EIGHT, PEACE, DWARF,
CREAM, ARROW, DREAM, SEVEN,
BREAK, BLOOD, LEVEL, MAGIC,
DEATH, CLOCK, HOUSE, STONE,

LAMER, EAGLE, BONUS.

Szilcs Gabor Miskolcrél néhany Gsrégi 64-
es jatek cadrid?e orokéletét kuldte be. Vagy
talan amikor feladta, még frissek voltak?

ACTION BIKER: 15489,48 /
ANNIHILATOR: 6295,11 / ARMALYTE:
9891,173 / BANDITS: 4971,177 / BAT
ATTACK: 11060,234 / BATTLE ZONE:
8909,100 / BEACH HAWK: 8289,99 /
BOMB JACK: 6819,173 /| BRUCE LEE:
5472,99 / BUDLING DAY: 47465,170 /
BURNING RUBBER: 18432173 /
COMBAT: 3276542 |/ COMMANDO:
13590,0: 2409,44 / CRAZY KONG:
30624,173 /| DECATHLON: 9450,173 /
DIG-DUG: 10473,255 / FLAK: 478,36 /
FLASHBIER: 9142,173 / FORT
APOCALYPSE: 36339,153: 36339,255:
14690,0 / FROGGER: 22341,173 /
GANGSTER: 53264,126: 357444 |/
GHOST’N’GOBLINS: 2549,12 /
HAWKEYE: 6105,189 / HIGHNOON:
18033,255 / JUMPMAN JUNIOR: 9450,44

Rovatvezetd:
Molnar Zsolt

/ KAKTUS: 4565,255 /| MAGGOT MANIA:
2532,4 [/ MR.ROBOT: 11518,256 |/
PACMANIA: 28520,165: 22459,137 /
PAKACUDA: 7015234 |/ PENGO:

20295,44 /| Q-BERT: 4446,173 /| R-NEST:
1739,100 / RADAR RAT RACE: 7194,234 /
RAINBOW  ISLANDS: 29535,189 /[
SEAFOX: 7737,173 | SPACE TAXL
16911,200 / TIME RUNNER: 85439 /
TOOBIN: 31929,173: 1094,153 / TURBO
OUTRUN: 4404,96 / Huh, vége...

Banoczki Rébert Velencén nem szeret so-
kat veszddni a kalandjatékokkal, ezért az
ELVIRA I-lIt boncolgatta egy kicsit. Ami
mindkét programndl igaz: A kimentett file
8.block-jaban $13-t6l tarolja a nalunk lévé
targyakat. A kifagyaszlott program
ugyanezt $D700-t6] tarolja. Néhany targy
kodja az Elvira ll-bél:

01-ké, 06-sec.key, 0C-fogo, 10-cukor, 11-
siti, 13-gyertyatarté, 15-kereszt, 18-acél
kulcs, 19-segrﬁ, 1A-zsak, 1B-tdzké, 1C-
békepipa, 2B-kotél, 2E-sisak, 2F-kesztyy,
32-kulcs, 39-sajt, 3A-bor, 3B-kenyér, 3C-
his, 3E-szivacs, 3F-labda, 40-létra, 41-
rézpalca, 47-fénykép, 48-rézkulcs, 49-4D-
gyertyak, 4E-aranykehely, 4F-53-gyertyak,
63-gyufa, 65-hangvilla, 6A-71-talcék, 72-
76-edények, 77-bard, 78-klopfolo, 79-
tojasok, ?A-Eyﬁmélcs, 7B-befétt, 7C-vodor,
7D-patko, 7E-sarga cin, 80-cinkészlet, 82-
rézsaszin lé, 83-agy, 84-kéz, 85-sziv, 86-
kémcsé, 8B-tollparna, 8C-biblia.

Ennyi elég is lesz izelitének.

Kovacsik  Tibor  Pestrdl hexaban

kuldozgeti rendlletlendl a POKE-jait. Most

egy kis valogatdis a mester C64-es

muveibdl:

ABYSS: BCA7,EA , BDDE,EA — 6rokélet

AI:llDAl‘ls FAMILY: 45BF,00 — sérthetet-
ensé

ANTIRIAD: AE7F,0 — sérthetetlenség,
ABAC,A5 — orok energy, A8B6,A5 —
orok energy

AVENGER: 18EB,00 — sérthetetlenség,
19E0,x — kulcsok, 19E1,x — shuriken,
29A2,09 — végtelen kulcs

CHUCK ROCK: 2B33,A0 — energia

DEVIANTS: 6780,EA ; 6781,FF — ordk idd
az aljatékban.

ELITE: 04E1,FF — ELITE mindsités

FIREFLY: 1672,A0 — o6rokélet

GAME OVER 1.:3B8E,A5 — orok energia,
1659,EA — granat, 3CCE,EA — drdkelet,
kod: ZAPPA

GILDED AGE: 147B,A5 — végtelen pénz

HIGHWAY ENCOUNTER: 4388A6 —
orokidé

GELY

KARNON: 8000,A0 — marad a tizerd

MARGO: 5E49,EA — orokélet

MObNTY RUN: 1A01,0 — a zuzégép nem

ant

NEBRASKA JOE: 3BCA,64 — ordkélet.
CHEAT: SPACE+jobb SHIFT+.(pont) + M

NINJA COMMANDO: 09EQ,FF — életek
szama (255)

PINBALLPOWER: 3A0D,A0 — orok golyd

SCUMBALL: 3319,A0 — orokélet

SPACE HARRIER 1.: 177A A0 — orokélet

SQélé\RE SUPREMACY: 0D07,A0 — o6rok-
i

SUPER ROBIN HOOD: 6028,A0 — orok
enargy

TASK FORCE: 93E3,A0 — 6rokélet

TENCRACT: 163F,A0: — orokélet

TIMES OF LORE: 4081,00 — nem tamad-
nak

VAMPYRE: 2116,A0 — 6rok energia

VENOM S.BACK: 50B5,EA — orokélet.
Password: MAYHEM

XERION: 0856,FF — életek szama (255)

YETI: 9BC9,A0 — orokélet

Nagy Attila (The Nether World) Oroshaza
Citybsl a SHUFFLEPUCK CAFE Amigas
valtozatahoz kildott tippet: Ha folyamato-
san nyomkodjuk az 'ESC’-t, akkor a jaték
teliesen lelassul, és konnyebb kifigyelni,
hogy hova megy a korong.

A JUSZUF-Soft jévoltabol most a PC-s
DOGFIGHT kdédijal kerdilnek teritékre:

Page Par.Word Code
- L - STRATEGIC
8. 2.8 DECISION
B-+2 8 GUIDED
6: & .3 PART
7. 2 8 ASKED
B-.2. 3 OPENING
9 2 .8 PLACED
11 1 6 PICK
13 4 9 PRECISE
14 2 9 MODERN
143 3.8 EASY
15 1 3 DIFFERENT
19 3. -8 INITIALLY
17 1 8 BACKGROUND
1 [7 TR OUTLINES
18 w2 5 SHOW
19 1 10 CYCLE
19 2 - °B PROGRESS
19 - 3. 86 TACTICAL
20 1 1 SUPPORTS
21 2. B YPRES
23 1 3 SUMMER
25 1 3 TROPHY
27 2 3 FULFILLED
20 1 2 THE
2G5} 52 6 NORTH
29! wag e a0 ONE
31 2 '8 ROCKET
31 205 BASIS
32 ‘2 8 DELIVERY
34 1 9 INEQUALITIES
36 1 3 FREQUENT
3 2 2 NEW
38 2 10 TAKEN
38 3 -3 ASTONOSHING
44 1 9 HUNDRED
L 2. =2 LARGELY
46 1 4 SIXTIES
46 1 5 MOST
46 3 4 SWING
52 1 7 CARRIED
54 1 5 VIEWS
54 3 6 TACTICAL
58 1 4 MULTITUDE
59 111 AIMING
60 3 5 TRACK
61 3 5 BEHIND
62 3 M BE (ASSIST)
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BIBORHOLD

fantasy és szerepjéték magazin

A biborhold Magyarorszag elsé havilapja a fantasy és
szerepjatékok kedvelSinek. Izelitédl a juniusi szam
tartalmabél:

— Szerepjaték J.R.Tolkien vilagaban — LOR
— A Forgotten Realms

— Star Wars hajok leiras.

— Fairlight var stirggaj

— Soté patkény ujabb kalandjai

— fantasy novellg

— Mitoldgiai ABC

— A Boics valaszol a Ti kérdéseitekre

+ révid kalandmodul

Ezenkiyﬁl olvashatsz meég cikket a szamitdgépes
szerepjatékokrdl, és persze lesz rengeteg fantasztikus
grafika, levelezési rovat és rejtvény is, értékes nyere-

ményekkel. Keresd junius 20-t6l a hirlaparusoknal.

Cim: Budapest, 1 51 9 Pf. 299.

klubhalézat indul!

Programcsere, magasszint( vitafrum.
Varjuk a tobbi klub csatlakozasat is a
halézatunkhoz.

Minden érdekl6dd jelentkezését varjuk!

Csitdrtokon 17 és 21 ora kozott a VSZM
Kozésségl Haz Centenarluml termében
(1116 Bp. XI.Fehérvari (it 120.).

Tel.: 161-2200

Klubvezetd: Szakszon Jézsef (Csuri)

AMIGA-NET

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii apréhirdetések:
Minden megkezdett 25 szé utan 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegl aprohirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguracidjatol kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jelleg( hirdetések
Szavanként 28,- Ft + A

= 35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, iréslelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladésra, vagy egyéb hardware kiegészitdket (pl. sajat készitésu cartridge-eket) kinal nagy valasztékban.

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kovetkezé nyomdaba keriilé CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betdkkel): 50 % felar; ITALIC szedés (délt betikkel): 50 % feldr; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kozolteknek megfelelen kérjuk feladni.

kovetden a hirdetés szovegét, az egyéb szolgaltatasokra utalé

egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld dij befizetését igazolé szelvényt (vagy annak mésolatat) levélben a kovetkezd cimre kérjik
kuldeni: COM-WARE Kift. Budapest, Pf.: 363. 1519.

64 software

64-es kazettasok! Program hegyek!
Legolcsébban télem. Bélyeges bori-
tékert listat kild: Szics Sandor, Ja-
noshalma, Pf.: 18. 6440

® POKE-ok eladok C64-re! (700 db.) Hil-
cser Ferenc, Budapest, VI.Podmaniczky ut
27.1067. Tel.: 132-74-73.

Cé4-es jaték- és felhasznaldi progra-
mok lemezen!!! Adas- vétel-, csere. Fel-
bélyegzett valaszboritékért listat kal-
dink. Cim: YSOFT, Budapest, Pf.: 229.
1701

® C64-re utantoltés programok eladasa ka-
zettdn. Véalaszboriték! Cim: Szlagyi Akos,
Gyor, Répce (it 17. 9024

® C64-re kazettas jatékprogramok eladasa
oleson! Huszti Gyozd, Tatabanya, Martirok
Utja 54. 8/2. 2800

e Hey Man! RAPPER Again! C64-en a leg-
ujabb programok cseréje és eladasa, vala-
mint Ft‘;gyanitl szinvonalas SWAP! Ime a
cim: PPER of ISCH, Krisztian Tanos,
Budapest, XX. Kossuth Lajos 36. 1204.
Hungary. Tel.: (36-1) (1229-592)

e C64! Programeladas magndsoknak! Va-
laszboritékért lista! Zics Viktor, Székesfe-
hérvar, Esze Tamas u.1. 8000

e C64-re lemezre programok: ELVIRA I-II,
Test Drive I-ll. eladék. Cim: Bitto Zsolt,
Abaujszanté, Arany J.u.52. 3881

@ 576-ban megjelent, egyéb C64-es prog-
ramok eladasa lemezen, kazettan. Lemezes
programok kazeftas valtozatai. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, F6 u.19. 8749. Tel.:
(06-93) 318-481

e C64-es lemezes programokat keresek
megvételre, lehetéleg olcsdn. Listat és taje-
koztatot kildj! Cim: Eszes Péter, Toszeg,
Ady E.u.6/B. 5091

C64 magnésok! Ezuton értesitem meg-
rendeléimet, hogy a majus 5-i sorsolas
2 nyertese: Kusztor Gergely, Szombat-
hely és Molnar Andréas, Peremarton.
Horvath Lajos alias NONAME LOUIS,
Péapa, Vajda Péter ftp. 45. III/10. 8500.
Tel.: (06-89) 324-239

® C64 magnosok! Olcsé és vadonatdj jaték-
programok, arengedményes egységcsoma-
gok csak nalam. Megrendeléim kozétt au-
gusztus 5-én kisorsolok 2 személyt, akik 2-
2 egységcsomagot nyernek. Horvath Lajos
alias NONAME LOUIS, Papa, Vajda Peter
ltp. 45. [1/10. 8500. Tel.: (06-89) 324-239

® C64 magnosok! Széles kérd utantéltos
programcsere! Cserealap: 220 db. Nevem,
cimem és telefonszamom: Horvéth Lajos
alias NONAME LOUIS, Papa, Vajda Peter
Itp. 45. 1ll{10. 8500. Tel.: (06-89) 324-239

@ C64-re jaték-és felhasznaloi programokat
kinal eladasra olcsé aron lemezen: Csardi
Gabor, Zalakomar, Arpad at 85. 8751, ka-
zettan: Samta Istvan, Nagykanizsa, Teleki
at 1, 8800

o C64 magndsok! Utantoltés programok
(180 van!), kazettan 70,- Ft-ért. Megrende-
léskor arengedmeények: tiznél tizenkettst
kap, husznal huszondtét kap, harmincnal
harmincnyolcat kap. Valaszboritékért lista!
Cimem: Nyeste Janos, Budapest, IV.Virag
utca 29. X/59. 1042. Tel.: 189-90-64.

o C64-esek! Programhegyek kazettara
és lemezre! Szuperolcson, kedvezmé-
nyekkel, kéthavonta sorsolds a megren-
delék koézéttl Tokar Tibor, Szendré,
Nagyallomads (it 25. 3752

® C64-re programokat adok-veszek, de f6-
leg cserélek. Tobb, mint 250 lemeznyi jaté-
kom van. Listat kérek és kaldok. Valaszbo-
riték nem kell! Dohonyi Zoltan, Budapest,
XVIIL. Ullgi ut 294. 1184

® Cb64-es lemezes programokat keresek
megvételre, lehetéleg olcsén. Listat és tajé-
koztatét kaldj! Cim: Eszes Péter, Toszeg,
Ady E.u.6/B. 5091



64 hardware

o Cartridge-ek megrendelhetok: Hilcser
Ferenc, Budapest, VI.Podmaniczky Ut 27.
1067. Tel.: 132-74-73.

e C64 vadonatlj 1541/Il. floppy drive-val,
100 lemezzel (tele szuper programokkal),
lemeztartokkal, Cartridge-zsel, 2 joy-jal,
szakkonyvekkel eladé 30.000,- Ft-ért. Vida
Gergd, Balassagyarmat, Ady Endre (t 51.
2660. Tel.: (06-35) 311-214

o C64-hez  cartridge-ek  700,-  Ft-tol,
Simon’s HELP 1.400,-, Final Cartridge lIl.
2.600,- Ft, epromégelé 2.100,- Ft-ént el-
adok. Valaszboritékert részletes ismerteto.
MIKROKLUB, Varpalota, Pf.: 65. 8100

e YO! Eladé egy YO! C64/Il. magnéval,
PLUS PHILIPS monitor, meg 3 joy, with
szakkonyvek, Ujsagok és 60 kazetta hyper
programokkal. (Utobbiak kulén is). Iranyar:
20.000,- Ft. Csupity Zoltan, Kunfehérto,
Szabadsag tér 2. 6413. T.: (06-77) 322-624
® Eladé egy szuper allapotban levé C64/Il.
+ 1541/ll. + 170 lemez + lemeztartd +
szakirodalom + 6 2 joystick + cartridge
26.900,- Ft-ért. Erdeklodni lehet levélben
vs;?y személyesen: Kereszturi Téth Kor-
nél, Pécsvarad, Bem u.20. 7720

e C64 vadonatdj 1541/Il. floppy drive-val,
100 lemezzel (tele szuper programokkal),
lemeztartokkal, Cartridge-zsel, 2 joy-jal,
szakkonyvekkel eladé 30.000,- Ft-ért. Vida
Gergd, Balassagyarmat, Ady Endre Gt 51.
2660. Tel.: (06-35) 311-214

o Eladé egy jo allapotban lévé C64 + 6 ho-
napos garancialis 1541/Il. floppy + magné
+ lemezek, kazettak. Iranyar. 20.000,- Ft.
Megéri! Cim: Fodor Karoly, Jaszalsészent-
gyorgy, Hunyadi Janos Ut 6. 5054

@ Eladé C64-hez egy Action Mk Vll-es t6ré-
kartya magyar leirassal 2.400,- Ft-ért. Cim:
Medve Attila, Zahony, Karpat u.37. 4625

e Eladé C64 + 1541 floppy + 50 lemez +
2 joystick + Commodore monitor + Micro-
VOX beszéldegység + Music Maker. Erdek-
I6dni: Nagy Gyula, Budapest, IX. Csardas
koz 1. F/4. 1091. Tel.: 1779-951.

e Eladé! C64 + 1541/Il. + 40 lemez (jaték
+ felhasznaldi) +, 2 joy + konyvek csak
egyben! Sargds! Erdeklédni: (06-33) 316-
108, 18-19 h-ig (Karasz)

e Surgésen elado egy jo allapotban lévé
C64 + C= Datasette + gyorstolté cartridge
7 programmal és resettel + 15 kazetta +
konyvek + 2 joystick 7.000,- Ft-ért. Kiraly
Zoltan, Pécs, Veres Péter Ut 14. 7624

© C64-hez Action Replay Mk. V+ kartya el-
ado leirassal. Ara: 1.600,- Ft + postakolit-
ség. Birkas Laszlé, Bonyhad, Madach
u.13. 7150

@ Eladé C64-re Action Replay VII. 3.500,-
Ft-ért. Cimem: Molnar Sandor, Nyirbator,
Damjanich u.27. 4300

Amiga

Amiga programok hatalmas valaszték-
ban! 3.5' es 5.25"' lemezek kaphatok!
Diké Istvan, Budapest, V. Veres Palné
u. 9. 1053. Tel.: 137-3193.

® Amiga programok eladék, magyar nyelvi
is! Felbélyegzett boritékért listat kaldok.
Lavrincsik Andras, Budapest, V. Bocskay
at 21. 1043

Eladd kitGnd allapotban: Amiga 500 +
japan 512 KByte-os, 6ras memoriabdvi-
t6 + TV modulator + infravorés joystick
+ 2 mikrokapcsolds joystick + 120 3M-
es IBM lemez AMIGA programokkal +
C64 lemezek + 3.5"-o0s, 5.25"-0s lemez-
tartok + porvédé + szakirodalom. Aki
legalabb 2 dolgot vasarol, annak en-
gedményt adok. Ugyanitt elado egy FA-
VORIT versenybringa. Mor Csaba, Esz-
tergom, Viztorony u. 15. 2500. Tel.: (06-
33) 312-834.

® Amiga programok olcson, nagy valasz-
tékban eladok! Valaszboritékért listat kal-
dok. Nagy Attila, Szeged, Pf.: 1286. 6701

e Eladé! Amiga 500, 2.5 MB RAM-mal,
1.3/2.05 Kickstart és chip fast atkapcsoldval
(43.000,- FY) + Action REplay Ill. (7.000,.
Rabdczki Robert, Eger, Faiskola u.6. 4/50.
3300. Tel.: (06-36) 317-318

® Amiga programok hatalmas valasztékban
nagyon olcson j6 minéségben garanciaval
eladdk. 5.25'-re is! Listahoz, tajekoztatohoz
szlkséges lemez és bélyeg. Bogar Jozsef
Zsolt, Budapest, XVIIl. Szechenyi utca 28.
1183. Tel.: 178-6834 (este) :

e Amiga 500-as + bévitd + modulator +
két joy + 90-100 lemez néhany ujsag és
kényv kb. 38.000,- Ft-ért elad6. Ugyancsak
eladé egy Handy Scanner 12.000,- Ft-ért.
Cim: Balogh Andor, Vasarosnameény, Or-
ban Balazs Ut 10/C. 4800

@ Elado Amiga 500 (1.3, 1 MB) + 3.5"-0s
kulsé drive + modulator + 200 db. lemez,
a legjobb programokkal + joy + konyvek
40.000,- Ft-ért. Erdeklédni lehet levélben
vagy személyesen: Simon Jozsef, Didsje-
nd, Dézsa Gyorgy Ut 16. 2643

e AMIGA programok masolasa olcsdn, ha-
talmas valasztékban. Ures lemezre listat
kaldok. Temesvari Szabolcs, Budapest,
XVII. Borsé u.48. 1173. Tel.: 1788-443.

® Amiga 500 + 512 KByte memdriabdvitd
+ RF modulator + Action REplay Mk.IIl. +
lemezek egyfm: 42,000,- Ft-ért eladd. Cim:
Herczeg Ferenc, Ujszasz, Wesselényi 1/A.
5052, munkaidében: (06-56) 371-604.

PC

IBM programok széles valasztékban
kaphatok! Diké Istvan, Budapest, V.
Veres Painé u. 9. 1053. Tel.: 137-3193.

® PC-hez COVOX hangmodul 750,- Ft-ént,
epromégetd 7.500,- Ft-ert eladok. Valaszbo-
ritékért részletes ismertets. MIKROKLUB,
Varpalota, Pf.: 65. 8100

e PC/AT Frogramcsere. Simon Zoltan, Bu-
dapest, Xlll.Visegradi u.60. 1132

IBM jaték- és felhasznaldi programok

lemezen!!! Adas- vétel-, csere. Felbé-

gegzetl valaszboritékért listat kalddnk.
im: YSOFT, Budapest, Pf.: 229. 1701

e Eladd vadonatyj 286-os AT, 20 MHz, 1
mega RAM-mal, monokrom monitorral,
floppy-val, billentytzettel. Iranyar: 35.000,-
Ft. Ugyanitt XT monitorral 7.500,- Ft, 200
wattos baby tap 3.000,- Ft. Nazsa Csaba,
Budapest, XIV. Gvadanyi u.93. 1144 (hét-
kéznap)

® PC-re programokat cserélek, listat kérek
és kaldok. Nagy Adam, Gyongyds, Bajcsy
Zs. krt. 11. 3200

e PC-s programok masolasa az orszagban
a IeEolcsébban. 1 lemeznyi program 30,-
Ft. Egyre bévilé valaszték. Deutsch Sza-
boics, Zalakaros, F6 u.19. 8749. Tel.: (06-
93) 318-481

e |BM programok nagy valasztékban ked-
vezd aron eladok. Nagy Zsolt, Budapest,
Ill. Amfiteatrum u.30. 1I/6. 1031 Tel.: 1730-
086.

® PC programcsere! Listaért listat kuldok!
Valaszboritékosok elényben! Megvan pl. X-
Wing, Dune I, Comanche, F-15/Ill., Sim
Life, stb, Cim: Csiszar Imre, Budapest, XII.
Tamasi Aron Gt 32. 1124

® IBM programok 30,- Ft/diszk aron, HD-s
lemezen 39,- Fdiszk. Jelszé: CSAK UJ
PROGRAMOK! Valaszboritékért listat kul-
dok! Kévés Janos, Soltvadkert, Zalka
u.22. 6230

@ Eladé: 286 25 MHz AT alaplap 2 K RAM-
mal, dokumentacioval. Ar: 5.000,- Ft. Mun-
kahelyi telefon: 267-1510. Cim: Kéri Ga-
bor, Szentendre, Szmolnyica st. 5/9. 2000

Plusi és tarsai

® Elado 64 K-s C116-o0s, 6.000,- Ft. Dataset
— 2.000,- Ft. 22 db. kazetta tele program-
mal (kb. 600 db) — 200,- F’kazetta, fény-
ceruza + kezelo program — 1.000,- Ft.
Egyben csak 12.500,- Ft, vagy C64-hez il-
leszthetd printerre cserélheto. Szombati
Janos, Matyasdomb, Agoston pta. 7. 8134

e Eladé Commodore Plus/4 alapgép,
1541/Il. floppy drive, magno, lemezek, ka-
zettak, joystick, szakkonyvek, ujsagok, ér-
deklédni:  Toth  Akos, , Bekéscsaba,
Andrassy Ut 11-17. 5600. Ar megegyezés
szerint.

® Plus/4, C16-0s szinvonalas programok
olcson eladdk. '91/92-es hatalmas valasz-
tek. Lemezen, kazettan. Minéség, megbiz-
hatésag. Valaszboritékért kuldok listat. Ti-
soczki Tamas, Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg ut 35. 6100

® Jo allapotban lévé +4 alapgépet (gép +
tap) keresek megvételre. Arajanlatot kerek
az alabbi cimre: Matula Ferenc, Eger, Ber-
va Itp. 7/C. 3304. Ugyanitt programcsere
csak lemezen. Vagy: Forgacs Viktor, Eger,
Veres P.u.7. 3300. Tel.: (06-36) 322-248.
De. 10h utan.

e Szinvonalas programeladas és csere! Va-
laszboritékért lista. Varga Balazs, Kapuvir,
Foldvari u.5. 9330

Egyéb

e AdLib hangkartyahoz dokumentaciot ke-
resek. Cim: Medve Attila, Zahony, Karpat
u.37. 4625

e Eladé 85 MB-os CAVIAR winchester +
Erogramok, 1 MB TRIDENT 8900C SVGA
artya, SoundBlaster hangkartya. Cim:
Duchai Rébert, Soltvadkert, Koltoi A.u.113.
6230

Amiga jaték- és felhasznaloi programok

lemezen!!! Adas- vétel-, csere. Felbé-

gegzett valaszboritékért listat kaldank.
im: YSOFT, Budapest, Pf.: 229. 1701

Amatér PC-sek figgelem! Ezernyi prog-
ramot kinal az APCOK! Klubtagoknak
ingyenes HELP. Jelentkezz: APCOK,
Bp., 1399, Pf.: 701/688.

o Eladd! Amiga 500 tartozékokkal: (bovitd
+ modulator + egérpad + 2 joystick + 103
lemez). Tel.: (06-22) 314-474 (Szabdé Zsolt)
e Eladé: Amiga 500, 1 MB RAM, PHILIPS
8833/2 szines monitor, 3.5" kuls drive, kb.
110 lemez, lemeztarto, itr)ystick. Ar: 65.000,-
Ft. Somogyi Arpad, Torokbélint, Arnyas
u.42. 2045

e Commodore Amiga 500 + C1084S moni-
tor + E'J“Uy, + 40 lemez eladé. Iranyar:
52.000,- Ft. Erdeklédni lehet: Persze Lasz-
16, Mez6kdvesd, Kossuth u. 33. 3400. Tel.:
(06-40) 312-032

® Amigan programcsere. Felhasznaldi,
stratégiai, kaland elsésorban. Keresem a
Video Backug System-et. Cimem: Molnar
Sandor, Nyirbator, Damjanich u.27. 4300

e |IBM programok nagy valasztékban ked-
vezd aron eladék. Nagy Zsolt, Budapest,
lll. Amfitedtrum u.30. 1I/6. 1031 Tel.: 1730-
086.

® Eladé egy fél éves 100 % ADLIB kompati-
bilis MAGIC MUSIC hangkartya + egy
hangszoropar 3.500,- Ft-ért. Ugyanitt IBM
PC pro%zamok cseréje. Polgar Endre, Bu-
dapest, XIl.Krisztina krt.35. 1122

e AT programok cseréje, eladasa. Listat ké-
rek, valaszboritékért kildok. Cim: Duchai
Robert, Soltvadkert, Koltéi A.u.113. 6230

A legujabb, legjobb IBM programok éri-
asi valasztékban eladok. STEVE Sofft,
Budapest, XX. Martirok utja 151. 1202

Ha netan egy elszant programiré csapat
EJTOERNYOS-SZIMULATORT szeretne
irni, és nincs megfelelé szaktanacsado-
juk, szivesen vallalom a segitseget! Bar
csak kb. 450 ugrasom van, megvan az
oktatéi képesitesem és el tudom ma-
gyarazni (rajzos, vagy videos illusztraci-
okkal!) az osszes fontos részletet az er-
nydtipusok hajtogatasatol — felszerelé-
sétdl kezdve az emelkedés kozben a re-
pulégépben teendékon at (a kezddk
bekotSkotelének beakasztasa, a rarepu-
lési irany és a kiugrasi pont meghataro-
zasa, és egyéb ugratéi feladatoktol) a
megfeleld testhelyzetben kiugrasig és a
zuhanas kozbeni gyakorlatokig, alak-
zatba behelyezkedesig stb, stb.! Igen
valtozatos jatékot lehetne irni a téma-
bdl, sok humorral, és mivel mostana-
ban (az MHSZ megszinte ota) ez a
sport mar barki szamara elérhetd, igen
népszerivé valt, az erre vonatkozo ja-
tékprogram szerintem sikeresebb len-
ne, mint a ,FLIGHT SIMULATOR". Biz-
tos szponzora is akadna egy ilyen val-
lalkozasnak, pl. én el tudnék intézni a
sracoknak egy ugrasban valo részvételt
is, hogy jobban atérezzék a dolog érde-
kességét!!! Gergelics Laszié, Buda-
pest, Pf.: 547. 1462
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Hangkartya-csata (ez mar a vég)

DOKI baratunk szamara almatlan éjsza-
kakat okozott DADA multkori szakmai al-
lasfoglalasa, nem is volt kénnyd helyzet-
ben a valaszt illetéen, de azért megsziil-
te:

Ugy ldtszik, a hangkdrtya-hdbori imméron
soha nem fog végel €rni, az azonban feltétle-
niil bizonyos, hogy elérkeztiink a végére. Bar
DADA levelében felvetett egy-két hasznos
gondolatot, amelyek még igénylik az én kis le-
vélkémet ide a végére, az mindenképpen egy
pozitiv végkifejlet, hogy ez a hdbort végiilis a
(1d. lejjebb) lehetd legkreativabban végzddik.

Kedves DADA!

1.) Utdnanéztem, hogy miért nevezhetd az Al-
es az els6 IBM személyi szdmitogépnek.
ElGszoris mar a nevében is benne van: PC,
mésodszor pedig a méretei miatt, a harma-
dik az dra (kb. 4-5 ezer dollar koril indult).
Abban természetesen igazad van, ez is a
8080/8085-re épiilt. Viszont, ami tovabb fo-
kozta a hézi jellegét: beépitett BASIC In-
terpreter, a szamit6gép vezérelie kazetlas
adattérol6 (épp, mint a C64-en) stb. Egyéb-
ként a késGbbiekben nem fejlesztették to-
vabb, mert koézben a konkurrencia megje-
lentette az 4ltalad is emlitett 68000-et, s ez
igencsak szorftotta az IBM fejleszts garda-
jat, akik — egész pontosan — 1979. majus
1-én bejelentették orszag-vilag szine eldtt,
hogy megalkottdk és letesztelték az els6

B086/8088-ast. Egyébként errdl beszdmolt
a neves Scientific American, valamint az
AT&T szaklapja is. Azt hiszem a témat ez-
zel lezdrhatjuk (Forrds: AT&T Labs Journal
June 1979).

2.) Amikor az AdLib digi konverzigjardl ir-
tam, nem tudom, hol olvastad, hogy én azt
mondtam volna; |étezne mikrofon-, vagy vo-
nalbemenete? En egyszerien leirtam, ho%y
megvan ez a lehetdség és ennyi. Ezutdn Te
3/4 kolumndn keresztul leirod, hogy mindez
hogyan torténik, majdpedig valamiféle fo-
galomkeverésrdl irsz, azért mert szerinted
nem nevezhetd diginek ez a fajta digitaliza-
lds.

3.) Az dltalam emlitett AULD, mivel a beépi-
tett hangszerekre tdmaszkodik, igenis gyen-
gébben sz6l, ha kazettdrol prébalod vissza-
jatszani.

4.) Ujabb félreértést kell usztaznunk: hol lat-
lad te, hogy én azt irtam, hogy a C/MS
equals to the king of kings? En ugyanis, ha jol
emlékszem nem irtam ilyesmil. Az tény,
hogy a C/MS méra mér terét veszitett, és a
mal jat€kok java nem is hallott réla. Egyéb-
ként djfent a NO-NAME mdsolatokat ille-
téen: 1. a MEDIAVISION Inc. Thunder-
board-ja a kompatibilitds ellenére sem ne-
vezhetd se NO-NAME-nek, se masolatnak
(eltérd felépités, mas hatdrfrekvencia sib.)
2. Viszont a magukat hangzatos nevekkel
megjelols, de valéjdban semmitmondé cé-
gek (PL. PC Wonder Music, Sound Magic,
Media Concept, Magic Music, Sound Bom-
ber, Winnetou kédrtydk gyari6i), amelyek
termékei valoban mésolatok, minden gond
nélkiil kezelik a C/MS-1.

5.)'93. februdrja 6ta a CT (Creative Techno-
logy) mér olyan 2.0-4s (&16-0s) kértydkat
gyart, amelyeknek a fels6 részén taldlhat6
egy un. Feature Connector, amelyre kiilon-
bozd kiegészitSk illeszthetGek. Igy példaul
CD-ROM (!), vagy az a szerkentyd, amely-
rél én beszéltem, a SB PRO Upgrade. Ezt
ossze kell kotni ezzel a 2x10 tiiskés FC-ral
€s a mellékelt midanyag tiskék segitségével
a kdrtya oldaldra kell fogatni. E kiegészitd
kartya és az dltalam emlitett mellékelt
szoftver segitségével a 2.0 képes emuldlni a
PRO hangbéli lehetdségeit. Ara kb. 70-80
dolldr, de igen nagy hdtranyokkal bir: Ad 1.

Par sz0 a PC-s memoria-menedzserekrol

Sok levelet kaptunk az elmilit hetekben,
melyben kezdé PC-sek fordultak hozzank
kiilonféle — a PC memoriakezelését érin-
16 — kérdésekkel. A valaszbdol minden
érintett levéliré ma&llélia a szamara
szilkséges informaciot:

A 386-ban a 286-hoz képest rengeteg, forra-
dalmian U cimzési lehetéséget vezettek be,
mégha az alap-processzor sebessége vala-
mivel csokkent is a 286-hoz képest. Errdl
most nem irunk, akit érdekel, az vegye meg
az idevagd irodalmat. A gyekorlati felhasz-

Mint azt lathatjatok, a hangkartya-csata
kinétte magat, mely eredményeképpen ez
uton orommel jelenthetjik be: Gj rovattal
gazdagodott a CoV, indul a PC-Info. Ro-
vatunkat 100 %-ig az olvasok igényei
alapjan kivanjuk dsszeallitani, s hasznos,
kézerdekd szakmai cikkeken tdlmenden
itt kapnak ezutan helyet a PC témaban
hozzank beérkezett szakmai kérdések/va-
aszok is. Ebben a szamunkban 3 témat
érintink: befejezzilk a hangkartya-csatat,

k szolunk a PC memoriakezeléserdl, és a
; képformatum témaval is foglalkozunk.

Terveinkrél: A PC-Info tartaima menet
kézben az olvasdi igényekhez fog iga-
zodni, mindenesetre a kodvetkezé sza-
munkban (ez a kiulonszam lesz) foglalko-
zunk a modemekkel, a BBS-ekkel stb., ezt
kovetéen cikksorozatot inditunk a hang-
kartyak programozasardl, igény szerint
foglalkozni kivanunk a VGA kartyak prog-
ramozasaval is. Természetesen varjuk
visszajelzéseiteket, mirdl szeretnétek ol-
vasni.

A kelld egyittes dra joval meghaladja a
PRO drat, célszer@bb tehdt mindjart azzal
kezdeni; 2. Csak az 0jabb kartydkkal lehet
osszehozni. 3. Ha valami kiegészitdt rakap-
csolunk, akkor a tovabbi lehetdségek Kime-
riltek, mivel nincs tobb szabad connector.
4. Ha CD-ROM-ot hasznalunk, akkor az
adatdtvitel — a 8 biles felépités miatt —
borzaszto lassu, kb. 60-65 kByte/sec. Tehat
ez volna az a blvos lehet8ség a 44 kHz-es
samplingelésre. Egyébként a SB 16 FC-dra
jelenleg a Wave Blaster az idedlis kiegészi-
t8. Bz profi zenészeknek késziil, az dra 28-
29 ezer forint korul van. Més kiegészitd
még az ASP (Advanced Signal Processing)
modul, amely a sima l6-osra kapcsolhatg,
8-9 ezer forint, de megéri egybsl a 16 ASP
kartyat vdlasztani.

Végiil csak azt sajnalom, hogy cikkedben kiza-
rélag engem vadolsz. TH tévedéseirdl
(BOOSTER PRO, BLASTER 16 stb.) cgy
szOt sem ¢jtesz, mintha az gy rendben is vol-
na.

Nos, azt hiszem, ez a cikkem pontot is tehetne
a felesleges hdboriskodas végére, és ebben
minden fél meg is egyezett (DADA, CoV &
DOKI). Azt hiszem legjobb ezt a vitat azzal a
hirrel lezdrni, hogy a CoV valamely soronko-
vetkez6 szamatdl DADA-val koézosen cikkso-
rozatol inditunk a hangkartydk programoza-
$4rol.

H4t ennyi, idv. mindenkinek, DOKI (Frank
Tamds), Budapest

naldk igényeit viszont kielégitjik, mivel errdl
a témardl igazan jo Osszefoglaldé még nem
szlletett a magyar sajtéban.

ElSszér is: van 4 olyan standard memdria-
kezelési szabvany, amit minden szoftverké-
szitd cég elismer és a programjaikat meg-




préb:cljék ugy megirni, hogy ezekkel egytt-
EA%; jenek. Ez az EMS, XMS, UMg,y és
Ebbdl PC-seknek igazan érdekes az UMB
kivételével minden. Az UMB-vel tett kisérle-
teink altalaban nem voltak biztatoak; raada-
sul az UMB igen hardware-specifikus lehe-
téség: csak bizonyos 388, ill. 486-os perifé-
rigillesztoket hajlandé lekezelni (pl. Umb-
Manager 5.22).

Valészind mindenki tudja, mire valé egy
CONFIG.SYS. Ez tolti be a memédridba az
éppen igényelt memdriamenedzsereket,
driver-eket.

386-on a CONFIG.SYS-nek rengeteg féle
konfiguréciés lehetésége van, mi pl. egy-
szerre 10 menuUpontot tartunk mar éppen
hasznéalhaténak, ugyanis egy halom prog-
ram csak EMS-sel hajlandé futni, nagy
részik meg XMS-sel; amik futnak EMS-sel,
azok még elviselnek esetleg winch.-cache-t
is a memoriaban, ami felettebb hasznos do-
log (pl. a Battle Chess 4000 1.2 MByte
EMS-sel és 1.5 MB Cache-sel kb. 6tszoro-
sére gyorsul; a Spelllammer, a Dark Seed
wincsikezelési gyorsasagndvekedése meg
egyenesen 20-30-szoros).

Ebbdl kovetkezik, hogy egy 386-0s gép tu-
lajdonosanak feltétlenul be kell szereznie
egy CONFIG.SYS-menuzé programot. Mi
rengeteg ilyet ismerdnk, talan legjobb ezek
kozul a McAfee-féle Configuration and Auto-
exec Editor, most az 1.00-sat hasznéljuk, és
a kov. file-okbdl all (ha egy is hiényzik, nem
mukadik!):

MCONFIG SYS 13651 08-21-92 10:51a
SET SYS 2518 08-19-92 1:15p

ASK SYS 4057 08-19-92 2:15

ECHO SYS 1700 08-19-92 1:4 B
PAUSE SYS 1890 08-19-92 2:09p

Ha valakinek nem lenne meg, az azonnal
szerezze be. Minden BBS-en fent van a
cucc, ahonnan letdlthetd (more info lesz leg-
kozelebb a BBS-es cikkben). Persze vannak
mas mendzék is, de azok néha kifagynak
stb... A hatranyokat is megemlitjdk: van
olyan eset, amikor siman a HIMEM.SYS-t
akarjuk csak betdlteni a tarba, akkor renge-
teg — 20-30 K — memdriat elvesz. llyen-
kor kell a megszokott RENAME-es trikkoket
bedobni: atnevezink pl. egy ONLYHIM.SYS,
elére elkészitett CONFIG.SYS-file-unkat
CONFIG.SYS-sé; és ezen file tartalma a szo-
késos DEVICE=HIMEM.SYS.

Persze amennyiben nem tudunk beszerezni
ilyen mendzét (nincs modem efc...), meg-
maradhatunk az épp az elébb emlitett méd-
szernél: létrehozunk pl. ONLYQEMM.SYS,
ONLYHIME.SYS, 2MQ 1MC.SYS, esetleg
2MX_15C.SYS stb... nevl file-okat. Azért
ilyen nyakatekert a nevik, mert ekkor azon-
nal, mar a név alapjan létjuk, mi van ben-
nok (csak QEMM, csak HIMEM, 2M QEMM
és 1 M Cache, 2 Mega XMS és 1.5 Mega
cache stb...), és minden boot elétt a kivant
file sima COPY |<NEV>.SYS
|CONFIG.SYS-sel default CONFIG.SYS-sé at-
koppintunk. Az AUTOEXEC.BAT menuzését
aitaldban nem érdemes megcsinalnunk,
hisz a QEMM (amit a leggyakrabban hasz-
néalunk) a legtobb rezidens programot be-
rantja a felsé memdridba, igy azok nem fog-
lalnak helyet a konvencionalis memoriabdl.

Es most végre tisztdzzuk, hogy milyen mem
driverek léteznek, mit tudnak stb...

EMM386.EXE: a DOS-hoz adjak. Nem érde-
mes hasznalni, sokkal rosszabb, mint a
QEMM386.SYS, és a kunsztjai ugnanazok.

QEMM388.SYS: talan a legjobb EMS-keze-
16, ezt érdemes kézponti helyen szerepel-
tetnink a CONFIG.SYS-ben, mert a leg-
tobb program elfut vele. Lényeges, ho
az egész gépet protected modba kapcesol-
ja, és a DOS gyakorlatilag Real task-ként
fut. Emiatt a szabvany modplayer-ekkel
nem nagyon fér Gssze, azokat érdeme-
sebb HIMEM.SYS betoltésével futtatni. Ra-

adasul a QUEMM-nek van egy olyan op-
cidja, hogy tud szabvany EMS-t létrehozni
(i5par program ezt igényli, pl. LUIGHI &
SPAGH, , ill. valaszthaté, hogy NE le-
yen EMS. Ekkor (NOEMS paraméterrel
inditunk) tujuk igazdn kihasznalni a
QEMM lehetdségeit a szabvany memé-
ridn kivadlre valé prog-feltohtésre.
HIMEM.SYS. Ez a szabvany XMS (és CSAK
azl) létrehozaséara alkalmas driver. Meg-
jegyzendd, hogy a QUEMM386 is auto-
matikusan létrehoz XMS-t, de az XMS-t
igényld 'orogramok (pl. Comanche) nem
viselik el a potidlagos EMS driver jelenlé-
tét a tarban, so ilyenkor CSAK a
HIMEM.SYS-t tolthetjik be.

Azutan vannak olyan programok, amik ab-
szolit semmi drivert nem szeretnek, ilyen
pl. a ZONE 66 (from TRAN/RENASSIANCE!
YO!). Ezeket minden driver nélkdl inditsuk!

Nos, nézzuk meg egy teljesen szokasos
CONFIG.SYS-t, ahol mar a menuzés él a

fenti menlGzéprogrammal. me?eggzése—
ket Italic-kal szedtik, azt NE IRJUK BELE!
STACKS=0,0

DOS=HIGH.,UMB
Na ez a felelet a kérdésedre...
DEVICE=C:\MCONFIG.SYS ACTIVE

lgg‘/ hfﬂuk a menuzot...
DEVICE=MCONFIG "1. N\ORMAL HIMEM+
MOUSE hB 00T\"
DEVICE=C:\HIMEM.SY
DEVICE=C:\MOUSE.SYS /Y

Ez sima HIMEM-et nyom be a tarba, plusz
még MOUSE-t.

DEVICE=MCONFIG "2. N\ORMAL HIMEM +
MOUSE + COMBI \B\OOT\"
DEVICE=C:\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\MOUSE.SYS /Y
DEVICE=C:\COMBI.SYS

Itt mar latjuk a Diszk-cache betdltését, errdl
még késdbb sz0 lesz.

DEVICE=MCONFIG "3. 1.5 M REAL EMS+
COMBI+ MOUSE\"
DEVICE=C:\QEMM386.5YS RAM NOSH
DEVICEHIGH=C:\MOUSE.SYS /Y
DEVICE;!%&H;EZ:\COMBI.SYS 400 /v

Egy alkalmazasi példa: csak 1400 kByte lesz
a diszk-cache, hogy az EMS-nek maradjon
még 1.5 MByte (4 MByte-os ?é en 0ssze-
sen 2.9M-3.1M a szabadon felhasznalhato
felsé tertilet!) Figyeljik meg a QEMM386 pa-
ramétereit: NIN OEMS! Ekkor generdlja
CSAK az EMS-t!

DEVICE=MCONFIG "4, Q\EMM386
\B\0OT, NO COMBI, \NOEMS"
DEVICEE[%S:AQEMMSG.SYS RAM NOEMS

DEVICEHIGH=C:\MOUSE.SYS /Y

Siman csak QEMM, EMS nélkdl, és Mouse.
A LOADHIGH parancs nagyon fontos a min.
5.0-s DOS-oknal: ez tolti fel, ha minden OK,
az adott drivert, ill. rezidens proggy-t (igy ez
a cs DOS-bol is kiadhato, nemcsak
CONFIG.SYS-bdl!) a fels6 memoridba. Fl-
GYELEM! Ez altalaban CSAK akkor mikddik,
ha CSAK a QEMM386-ot hivjuk, és azt is
NOEMS paraméterrel! P4 gond azért ezzel is
van: a 64k-nal hosszabb gXE-k feltoitését ha
egyaltalan képes megcsinalni, azok gyakran
kifagynak (pl. AMI 1.0: 107k); s a modplaye-
reket sem t6lti fel (sajnos...).

DEVICE=MCONFIG "5. PDEMH386 \B\0OT
WITH NOEMS & FULL COMBI &
TANST"

DEVICE=C:AQEMM386.SYS RAM NOEMS
NOS

DEVICEHIGH=C:\MOUSE.SYS /Y
DEVICEHIGH=C:\COMBI.SYS
DEVICEHIGH=c:\TANSI.sys

Ez talan a legjobban hasznalhaté beallitas.
Betolti (EMS nelkil) a QEMM386-ot, majd az
egeret, a cache-t (a maximalis felsé memo-
riat elfoglaja a cache, mert nincs limitalé pa-
ramétere!), valamint az ANSI.SYS egyik to-
vabbfejlesziését jobb VGA kartyakhoz. A leg-

orsabb, Isgkéfzelmesabb programfutas
altalaban ilyen beallitasnél van. Hangsulyoz-
ni kell, hogy a cache lefoglal kb. 2.9 MByte-
ot, szoval csak az TM-n futé jatékok indulnak
el. Igy pl. a Might and Magic 4 ezzel a bealli-
tassal nem futtathato (arra oft a 3.-as menu-

poni)

DEVICE=MCONFIG "6. QEMM, NOEMS, 2M
RAMDRIVE"

DfVICE;((JZS:'}QEMMBB.SYS RAM NOEMS

DEVICEHIGH=C:\MOUSE.SYS éY
DEVICEHIGH=C:\COMBI.SYS 2000
DEVICE=MCONFIG "7. ONLY HIMEM"
DEVICE=C:\HIMEM.SYS
DEVICE=MCONFIG "8. NOTHING"
DEVICE=MCONFIG "9. HIMEM+ MAX.

CACHE"

DEVICE=HIMEM.SYS

DEVICE=COMBL.SYS |
DEVICEEH%?EFIG "10. MAXIMALIS

DEVICE=QEMM386.5YS RAM NOSH
DEVICE=MCONFIG END
FILES=50
BUFFERS=50

Na, tehat, ha a program kiirja, hogy 'Not
enough Extended Memory', akkor a fenti 1.
mendponttal érdemes probéalkozni elészor,
ui. az XMS-t keresi a program. Ha a
proggynak max. 1M plusz XMS kell, akkor
emelle a fenti médon rakhatunk Cache-t.

Az Expanded Memory pedig EMS-t jelent, ha
azt hianyolja a program, akkor pl. nyomjunk
3-at, ill. ha az sem elég, akkor a Cache nél-
kali 10-et!

A HMA-t és az UMB nem igényli semmilyen
program; az csak a DOS és némi rezidens
vackok tarolasara alkalmas (a HMA pl. csak
64k hosszu lehet!)

A cache-rél még par sz6. Mi féleg a Volkov
altal fejlesztett COMBI.SYS-t hasznaljuk. Ez
egyszerre RAM-drive és cache, ig&Eegyeshi
magaban a SMARTDRVR. és
RAMDRIVE.SYS eldnyeit. A cache nemegy-
szer fantasztikus wincsikezelés-gyorsitasat
mar megemlitettik az imént; a RAM-drive
pedig meg ennél is jobb: gyakorlatilag O el-
érési ideju és RAM-sebessegl hattértar: pl.
temporary toméritgetésekre nagyon jo.

Nagy elénye a COMBI.SYS-nek, hogy mind
EMS-ben (QEMM386.SYS), mind HIMEM-
ben elvegetal (HIMEM.SYS). Még egy na-
on fontos dolog a 3. menupontbeli
OMBI-paraméterkhez: a defaultként a
RAM-drive-on csak 64 directory-bejegyzést
engedélyezé COMBI a /V Y X parameterrel
valo hivasa esetén X darab dir-bejegyzést
hoz létre. (Szinte minden BBS-en fent van)

No és mi a helyzet 286-0s gépen?

286-on sokkal szegényebbek a lehetdsé-
gek: van egy DEVICE=HIMEM.SYS meg egy
OS=HIGH a CONFIG.SYS-ben, ez mar
biztositja, hogy 1M-s gépnél a DOS a felsd
384k-ba toltédjon; értelemszerien se
QEMM386, se EMM386 nem hasznalhato.
Ugyanakkor vannak a NET-AT-k, ahol NEM
K A DOS TOLTHETO MAGAS MEMORI-
ABA! Ekkor segit a QRAM (most a 2.0-s ver-
zional tartunk), az megoldja min. 2M-s 286-
on a rezidens cuccok HIMEM-be tételét. Saj-
na a NEAT-alaplapok nagyon dragak.

Természetesen min. 2 MB-os 286-on is le-
het EMS-t, XMS-t létrehozni, persze nem
QEMM386-tal, hanem pl. Above-val, QRAM-
mal...

e DADA



Infok a PCX formatuma képek megjelenitésérol

A PC témaban érkezett levelek egy masik
csoportja a képformatumokkal, azok meg-
jelenitéséyel, konvertalgatasaval volt kap-
csolatos. Ime a megjelenité rutin:

Kovetkezzék a Twin Sectors Inc. altal kidol-
ozott PCX-megjelenitd egyik fapados verzi-
oja. Nem akartuk elbonyolitani a dolget, igy
pl. nem raktunk bele tarfoglalast; ezaltal
sokkal egyszer(ibb lesz az egész megérté-
se; 'favagdo’ modon a COM program utani
10. byte-tél kezdve olvassuk be a meméri-
aba a képet, és onnan tomoritjik majd to-
vabb, egyenesen a képernyé-memoriaba. A
code kb. 200 byte, a kodszegmens végén
lévé stack hossza sem tobb 100-200 byte-
nal, igy a betoltheté PCX-ek DOS-beli
hossza is gyakorlatilag 64k-ig felmehet (ami
soha nincs igy 320*200*256-os képeknél,

mivel a PCX eleve toméritve tarolja le a ké-
pet, s igy 50k-nal ritkdn hosszabb egy kép
DOS-filehossza.)

A program lényege, az unpacker rutin,
amely Copyright-os. Igy amennyiben barki
is felhasznalna, a Credits-eknél kételessége
megemliteni a TS/, kdldnben a TSI-
Copyright-és Software Rendérség
NAGYON megharagszik...

A 16 unpacker atirogatasaval felesleges pro-
balkozni; ez a leggyorsabb létezé unpacker,
ennél csak rosszabbat lehet irni...

Az alanti forrast COM-formatumra irtuk, mert
ez a legegyszer(ibben szerkesztheté be sa-
jat rutinba. Pl. ha ezt valaki be akarja tenni
mondjuk a diskmag-jaba, akkor nincs mas
dolga, mint a szegmensdeklaralé és CS:PC-

beallitasos sorokat (main_seg, assume, org,
valamint az utolsé két sor) kiszedi; a rutin
végi DOS-kilépést atirja RET vagy RETF-re,
és az egész rutint figgvényként, CALL-lal
hivja. Paraméterként pedig mindig mas és
mas DOS-nevet adhatunk at, ha mindig mas
képet akarunk megjeleniteni.

Amennyiben valaki siman igy kivanja lefor-
ditani, akkor adja ki DOS-ban a kdv. utasita-
sokat (feltéve; ha van Turbo Assemblere és
TLINK-e, valamint a rutint PCX.ASM névvel
épelte be):
asm pcx.asm .
tlink /t pcx.obj

Ekkor sima PCX-re indul a program.
A programot természetesen felkommentez-
tuk.

main_seg segment para _ public ) xor bx,bx
T assume cs:main_seg; ds:main_seg; ss:imain_seg X0 TXEX
org  100h datain:
start: jmp entry xor bx,bx
lodsb
picfilename db 'kep.ﬁcx‘,ﬁ test al,128
copyrght db 'Copyright by Jones/TSI!' je aéasi
inc bx
entry: push cs azasl: test al,64
push cs je azas?
pop ds inc bx
pop es azas2: cmp bx,2
mov ax,3d00h je duplazas
mov dx,offset picfilename stosb_
int 21h cmp di,5*320
mov bx,ax i
mov ax,cs Jmp datain
mov ds,ax ;. .DS:= CS fff: cmp di,64000
mov dx,offset last proggy pos Ja dispend
add dx,10 ; megadjuk, a progamunk Jmp datain
; utani_10. byte-ra duplazas:
3 toltsik a kepet and al,63
readn: mov ah,3fh xor ah,ah
mov cx,8000h mov CX,ax
int 21h cmp cx,0
cmp ax,8000h T jne mehtt
%Fe enofile ;$8000 byte-ot to1tottink be a inc cx
JKEP.PCX-b 1, amennyiben annak mérete nagyobb, mehtt: lodsb
;mint 32000 byte. Ekkor fo1ﬁtatqqk a kov, max. repnz _stosb
;$8000 byte-tal (ez a DOS LDAD-Janak hibaja!) cmp di,64000
Ja dispend
mov ax,ds ) Jmp datain
add ax,2048 3 2048d=800h (para, dispend:
; =8000h darab byte) mov al,0
mov ds,ax mov dx,3c8h
add dx,8000h out dx,al
.. Jmp readn inc dx
enofile: g mov Cx,/68
mov ah,3eh ; close file onecoll:
int 21h lodsb
paint begin: shr al,l
“mov ax,13h shr al,l1
int 10h out dx,al
mov al,0 loop onecoll
mov dx,3c8h )
out dx,al mov ah,08h ; wait for key
inc dx int 21h
mov cx,/68
mov al,0 mov ax,0003h h ,
onecol112: int 10h ; visszavaltunk 80*25 Color modba
out dx,al )
loop onecol12 mov ax,4c00h ; vissza DOS-ba
int 21h
mov gx,cs - $
mov ds,ax ast proggy pos equ
mov ax,0a000h » .
mov es,ax main seg ends
mov si,offset last proggy pos end Start
add si,128+10 B i e DADA
xor di,di

e Figyelem! PC-s programok eladdk! Csak

® |[BM PC progra

mokat cserélek. Listat va-

200 Swapping Centre, Szézhalombatta,

40,- Fydisk. 1.5 Giga. Lemezt kildj, ha listat
akarsz. Cim: Paczari Gabor, Nyiregyhaza,
Toldi u.60. 3/26. Tel.: (06-42) 313-914.

e Figyelem! Szinvonalas PC-s programok
csereje lemezen, kazettan! Giganyi alap,
friss programok. Ide érdemes irni: Paczari
Gabor, Nyiregyhaza, Toldi u.60. 3/26. Tel.:
(06-42) 313-914.

rok és kuldok. Cim: Hajmasi Zoltan,
Szombathely, Hadnagy u.62/C. 9700. Tel.:
(06-94) 321-980.

e PC?7? Swapping??? 1Q200 Swapping
Centrel!! Kezfé‘:&nek, Proﬁknak_ egyarant.
Csere minden mennyisegben. Kdldjel nagy-
alaku valaszboritékot + lemezt. Lista elény!
400 MBytes OnLine stuff. Irj még mall! 1Q

Bolyai str.9. I/6. 2440

Legujabb, szinvonalas IBM progrqmo-l
kat az IBMSoft-tél 100,- Ft/lemez aron
(lemezek, HD). A rendeléseket rovid ha-
taridével postazzuk. Cim: IBMSoft, Erd,
Arany Janos Ut 43.2030
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oriasdobozt kapok, am

ondom: bacsika he, mi tértént?
a kartonpapirok az ablakon? Els&tétités van, h
masz légy miatt légiriadét kellett fjni. Légy itt? Hat it vagyok, de h
hogy a CoVboy Posta karton
e, meg lettem gydézve, hogy vagy dobjam ki a
almat, vagy rendezzem le Gket a Covmz‘ Postdban, de mindenképpen
mert ez a kupi vonzza az él6skodoket. Ahal Gondoltam m:ﬂamban,
am benne multkor is a dijbeszedét. Vagy talén a villanyéra
ak cimzett levelek k6z5tt? Na mind
nyomdahuba volt), ha feltétlendl most kell na
Svetelnem a filktol 6 k
éselni, az lemegy, a 16bbi meg dobozostul kerdl a narancssarga ruhasok markaiba.
E'zbn hét einézést kérek mindenkitél, aki 3 éve nem kapoit i6lem valaszt, most mar
nem is fog. Azért nem kell csiggedni, allitélag szép uj
ismét hullhat az aldas...

Srssscs... 8 .. csatt... Nem, nem kell mogl]odnl, nem a csillarrél estem le, ez a

légycsapo hangla volt. Tortént ugyanis, hogy j

bolmcltozmir‘&nlu) landoltam a HQ
kivaleti all n rohan

szokasom szerint este 11-kor (t6b-

a eldtt, és ezeket molm hallottam.

16 alakot vétem lezni, aki 1.0-ra

mit keresnek azok

a nemes valasz, ugyanis 1 EI;
repillt be?

za kivalé tap-

egy (ez nem
arftast csindlnom! Viszont ennek
oldalt, mondvan amit ide be tudok

Kélt6zé madéarka

Szevasz CoVboy!

Innen frok Oroshdza viros Onkorméanyzatd-
nak kérhazédbdl (lemove-oltdk a manduld-
imat). Van néhény fontos dolog, ami miatt
frok, azonkiviil megdl itt az unalom, ezzel is
telik az id6. (Mé4r mindenhova frtam, ahova
tudtam a cfme.tgk an ogy felesleges tele-
fonkdnyvem, Idjem? — CoVboy)

1. fontos

Sajnos nem sikeriilt kell6 benyomdst (beha-
tast?) gyakorolnod a BUSA-ra, széval nincs
CoV Evkonyv '91-em. Te is tudod, ez hosszi-
tévon tarthatatlan 4llapot, széval kiildj csek-
ket! (Oroshdza, Okt6ber 6. u. 23.5z2.) Siess! Ha
nem sietsz, akkor Oroshéza, E6tvos u. 6.) Ep-
pen koltozgetiik) legegyszerdbb, ha mindket-
tére kiildesz)

2 fontos

Az el6z6ekben is emlitettem, hogy koltoziink.
Széval az tijsdgot ne a Sobs Jozsef u. 13-ra, ha-
nem az E6tvos J6zsef 6-ra kiildjétek a tovab-
biakban.

M -
- S00s Eézsef 13.: régi lakas

- Oktéber 6. 23.: Ideiglenes lakas

- E6tvos u. 6.: Leend6 dj otthonunk.

Ja igen, ha mér dgyis elGkerestek a ,nyilvan-
tartdsban”, akkor a pevemet kijavithatjak Paj-
ka Addmrol Dajka Addmra. Eddig erre a név-
re jott a CoV, de kicsire nem adunk...

Na. Eddig a ,hivatalos” ligyek.

Dajka Adam, Oroshéza

CoVboy: Ha jol latom, a sejtésem beiga-
zolodott a lebetegedd CoV oivasok emel-
kedé mértékét illetéen. Azt azonban nem
nagyon értem, h mi ez az ideiglenes
lakas? A telefonkonyv szerint a korhaz-
nak egészen mas a cime. Vagy csak azért
nem adtad meg a kérhaz cimet, mert nem
akartad uilbon;oli'lnnl a nyilv‘mmésun-
kat. Tudod mit? A CoV 33-at mar elkild-
tik a régi lakascimedre, nem j6tt vissza,
tehat megkaptad. A CoV 34-et elkiidtik
az ideigienes cimedre. Kérhazban vagy,
tehat nem kaphatiad meg, mégsem jott
vissza, ki ezt. Mindenesetre a CoV
35-6t mér az 4j cimedre kdidjdk.

Tikor magunkrol

Tisztelt CoV SzerkesztGség!

Tisztelt CoVboy!

Taldn szokatlan ez a ,normélis” koszontés a
CoVboy Postd-ban, semmi ,Hi!”, semmi
» Yeeeeaaaahhhh” és hasonl6k. Mit tegyek, én
igy szoktam meg. (Tudom esetieg javasoini
a Yikes-{, gyorsan meg lehet szoknil —
CoVboy)

1992 kozepétdl olvasom rendszeresen a ma-
gazint, és azéta is rendkiviil tetszik. Véletle-
niil vettem meg az elsé példanyt, a cimlap hiv-
ta fel a lapra a figyselmemet. Ezév janudrjatol
mar el6fizeté lettem. Sem PC-m, sem
Amigdm, de még csak C-64-esem sincs. Mind-
dssze egy bdvitot is nélkiiloézé C-16-ossal ren-
delkezem, mely ,géptipus” valészindleg a T.
Szerkeszt8ség korében kozrohej targyét képe-
zi (Nem képez semmit, mert a kézellnk-
ben nincs ilyen — CoVboy)

Ezt a gépet azonban gépi kédban grogramo-
zom, mindenfajta assembler segédprogram
nélkiil. Hobbi szinten jatékprogramokat frok,
ami kozvetleniil monitorba potyogve — pldne
ugrasi cimek kiszdmitdsa esetén — nem €p-
pen kikapcsol6dds. Mindenesetre kozel egy év
alatt kizdr6lag hétvégenként potydgve Ossze-
hoztam egy lg szobds maszkélos, gyiijtogetds
ﬁtékot €s most frok egy kalandprogramot.
em tagadom, ez ut6bbi elkészitéséhez a
CoV-ban olvasottak adtdk az elsé 16kést (Ez
inkabb hanyattiokés lehetett — CoVboy).
A kalandprogramban a babras szakasznél tar-
tok, a szc‘iﬂvefek bepotyogésénél. Hatra van
még 10 db 4ll6kép bevitele is. A progi egyéb-
ként ,meniivezérelt”, 45 igét kindl a jatékos-
nak, melybSl a szdmbillentydk lenyomdésara
mindig egy-egy 5-0s csoportot ir ki. Osszesen
80 személy és targy szerepel ezenkiviil, koztik
B targy olyan, amit meg kell taldlni. Bizonyos
helyszineken nem mindegy, hogy bizonyos
tirgy nélunk van-e¢, mivel lehet veszélyes (pl.
egy éfd fdklya a l6szerraktdrban), de lehet
nélkiilozhetetlen is (pl. ugyanez egy sotét bar-
langban). A kaland egy valamikor elégetett
boszorkdny 4tkdr6l sz6l, mely éppen a jaték
megkezdésekor kezd beteljesedni. Pontosan
délben kezd a jatékos és ¢jiélig kell megtalal-
nia a boszi egykori foldi maradvédnyait. Az
ligyes, koriiltekint§ cselekedetekért pontot ad
a program, a helytelenkedések azonban plusz
egy Orédval novelik az aktudlis pontos id6t. A
mozgés a kurzorbillentylkkel torténik, melyet
egy iranytd adott ,tiskéjének” kiviligosodasa
jelez vissza.
(Ja, vége van, mar épp at akartam transz-
ponaini a Plusi sarokba — CoVboy)
Mindezt csupédn azért frtam le, hogy igazol-
jam, kis gépen is lehet szinvonalra torekedni.
Persze attél tartok, ki fogok fogyni a meméri-
4bol, hisz az 1001-3FFF kozotti hely borzasz-
t6 kevés. Ennyi verbdlis diarré (finoman: szdj-
menés) utan a lényegre:
Evek o61a frok humort, jelenleg is kiilsGsként
dolgozom egyik szatirikus kéthetilapunknak,
ahol alkalmanként megjelenek (Szdval
néha-néha létnak — Vboy). A lap
nevérdl annyit, hogy régebben telente ldbon
hordtdk, csatos véltozatban. A CoV-magazin
stilusa és jellege mar régéta kindl szimomra
egy gy friok ti!" jellegd parédidt. A kovetkezd
sorokat kérem, hogy j6szdndékt mokazasnak
tekintsék, semmiképpen se glnyol6ddsnak.
Ha pedig alkalomadtan lekézolhetSnek ftélik,
annak pldne oriilnék.
(Mindig is dijaztam azokat az egyéneket,
akik a babérjaimra kivantak torni, csak
gyakran a sok siiletienségbdl semmi ér-
telmeget nem lehetett kihamozni. Dr. Hor-
vath Ur parddidja viszont még engem is
mosolygasra késztetett, s ez mar 6nma-
éban sem semmi. Ezért ugy dontdttem a
oV parodidt most teljes terjedeimében,
vagas nélkil teszem k6zzé — CoVboy)

KOMOD-ORR VILAG

. évfolyés kipélotta szdm)
%Yﬂ%ﬂ! inden szdm megjelenésekor

10 doboz patkémégnest sorsolunk ki azok ko-
zott, akik hozzénk 10 doboz mégneslemezt
kiildenek be.

Az el6z6 szamban megjelent rejivény helyes
megfejtése: Fogalmunk sincs.

o-lyben:
Nemdl Kéroly alséverdesi kedves olvasénk-
nak iizenjiik, hogy potencia-zavaraival fordul-
jon a korzeti orvoshoz. Mi ugyanis logo-iigy-
ben, nem pedig 16g6-ligyben vértunk vélemé-
nyeket. Egyébként Kérolyom, rd se rdnts!

NYUZ

Advencsor

Eleddig nem sokat hallatott magardl a dél-
afrikai UAMGUBM-Szoﬁwerkxmfv , mely a
napokban dobta piacra Bambula c. progijét.
Nem egy nagy durrands: betoltés utdn a kép-
erny6n megjelenik a dél-afrikai sotét éjszaka,
majd barmely billentyd megnyomaséra a gép
lelkesen gratuldl és kiirja az Osszpontszdmun-
kat.

Ekkson (Egészségedre!)

Ahogy az mér a nagy mozisikerekkel torténni
szokott, a népszerd Kozjatékot is uldlérte a
végzete. A szerz6i jogot az Elme-byre (ri6 vasa-
rolta meg és mcgagérlék, hogy a bidos élet-
ben nem irnak beldle semmil.

A japan Kakao-snidié jévoltabol élvezhetjiik a
Ko-Le-Ra névre keresztelt stuffoi. Egycidre
PC-n, rovidesen WC-n.

Szimulétor

A kozismert Simulmondo konkurrensekéni 1é-
pett a piacra a Belmondo-brigdd Windows c.
bamulatdval. A képerny6n megjelend kilon-
féle ablakokat a programcsomaghoz mellé-
kelt cstzlival kell eltaldlni. Sok-sok monitor
ajanlott! (CGA, VGA és EGA napmelegtdl a
kopdr szik sarja...)

Stratégi

Az Annialent’s cég ismét kelemes szérakozdst
igér KRACH c. menedzserjatékdval. A jaték-
ban egy jol mend, stabil nagyvillalatot kell
cs6édbe vinni. A program bonusokkal jutal-
mazza a fedezet nélkiil felvett hiteleket, a fel-
vevdpiac elvesziését €s az elbocsdjtasokat. A
programot kellemes Barték muzsika festi alé,
mely 1000 pontonként halkul egy kicsit.
FellZamﬂéi

Bizonydra nagy segitséget jelent a disznova-
gasra késziil6déknek a 3D Diszné No! néven
megjelent (moni)torproEram. A program fréi
30 kg daralthdst mellékeltek a szoftwerhez,
melyet legcélszeribben turbéval elldtott hur-
katoltdvel tolthetiink a gépiinkbe. Ezt kovets-
en gépiinket eldobhatjuk.

JATEKLEIRASOK

KITCHEN GET (Adventure

A jaték cimét magyarra a kovetkezOképpen
fordithatjuk: Ki csenget? Egyesek még es-
kiisznek a ,Fogd a konyhdt”-ra, de ez szerin-
tiink hiilyeség. (Szerintem Is, ugyanis a he-
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lyes forditas: Kicsengett — CoVboy) A
progit a Pérkoliszaft-szoftwerkonyha télaldsa-
ban élvezhetjiik.

A sztori:

Valamikor régestelen régen, ocsiny-ocsiny far
away Elvira L. taldlkozott Elvira II-vel és meg-
kérte, hogy ugyan szerezné ma’ meg neki a
Soul Crystal-t. Ekkor 1ép kézbe Indiana IV. ai
még Pirates CP lapattal és megkérdi:

— Lemmings

— Nem lemmingek.

A meglep$ vélasz hatdsira megnyilik a fold
Indiana IV. 14ba alatt €és a mélybe zuhan. Mire
Elvira L:

— Te, Elvira IL! Lesz Ulti ma?

— Hogy lenne? Nem l4tod, hogy csak ketten

maradtunk?

A képerny6n ezt kovetSen Indiana IV-et 14t-

juk zuhands koézben, majd odalent darabokra

tori magat. Ennek ellenére 6 a jaték fGszerep-
16je. (Akarcsak a hires sztarok. 6k is t6bb
darabban szerepeinek — CoVboy)

Itt kapcsol6dunk be mi a jatékba.

Eldﬂbg’:ﬂéﬁi}: a fémeniit:

Ujhdzi tyikhiisleves

St{néspérkbk galuskdval

Ub.sal.

Val6szindleg a mi verzionknak hibds a torése

(nem pont kozépen tortiik ketté a lemezt),

mert akdrhdnyszor klikkeltiink rd a pincérre,

nem mozdult.

Irdmyiftés:

In reagil az egérre is (Hat még

CoVboynel — CoVboy), de hasznalhatjuk a

kurzorvezérl6 billentydket is. Erdekességkép-

pen elmondjuk, hogy a mi verziénkndl még az
aldbbiak is hatdsosnak bizonyultak:

Sliccgomb — balra

Fiilvakards — jobbra

FiirdGszobakilincs — guggolas

Gézkonvektor begytijtégomb — kis ugras bal-
ra

Becsongetés az €jszakds szomszédhoz — ha-
talmas ugrés jobbra

T(zrakds a szoba kozepén — Tiz!

Méreten feliili cip6 — kilépés .

Ja, a program betoltése: LOAD (Ejtsd: LOD,

helyesen LOVAD - CoVboy)

A képerny6 jobboldaldn a kovetkezd paramé-

tereket kisérhetjiik figyelemmel:

LUCK: Amennyiben eltaldlnak, itt jelenik
meg a lukak szdma. 100 lukonként kapunk
1 Luck Skywalker-t.

INTELLIGENCE: Vé.: Intelligence Service
(Sz6rviz). Jelzi, ha meg kell borotvélkoz-
nunk jaték kozben.

LEVEL: ﬁgma kell nyitnunk, mert level jott.

HP: A jatek kozben fogyasziott HaziPélinka
szeszfoka

LIVES: Elirtdk, a f6meniiben szerepld djhézi
tytikhisleves mennyiségét jelzi.

Baloldalon egyéb szolgaltatasokat leliink:

USE: Térgy hasznélata. Réklickelhetiink, de
USE mozdul.

DEL: TizenkettSt harangoz, ha del van.

DISCARI). Egyszerd diszkard, harcolni nem
alkalmas.

GAME: Ha rédklickelink, a moni-
toron lathaté gém kurrent cigycl. (A kana-
lasgémek vonzalma pedig a gémka-
pocs — CoVboy)

Néhany j6tandcs az induldshoz

A jaték elején egy vulkdn belsejében vagyunk.

Koriilottink fortyog a ldva. Nem kell félni,

icrén a ldva! (Lavat latvan hatrainal? -
)

Reméljiik, ennyi elég lesz. Mindenesetre, a jé-

ték betdltése elStt mentsiik ki az dlldst!

TOKOS AKOS

Utélag kérek elnézést a C-64 tulajdonosoktol,

hogy a miltkori szimban a Trotyi c. labirintus-

jaték lefrasahoz térkép helyett a ,Kivilé Aruk

Féruma” emblémat mellékeltem.

® RumCijsz

The Last Battle Castle Magic Secret Aftack
Space Ninja

Sokan kérték a megoldést. Hat ime:

Ugorjuk 4t, 16jiik le, tapossuk ki a belét. Ez-

utin K,K,E,E,NY,NY,D,D és hipp-hopp, mér-

is ugyanott vagyunk, ahonnan elindultunk.

Majd el6ttiink ccgy hatalmas templom. Vegyiik
fel. Tegyiik le. Csindljunk vele, amit akarunk.
A pirosakat ne, a zoldeket csak akkor, ha a
sdrgdk félmagasan. Az alsét 16jiik szét. Nyis-
suk ki, zdrjuk be, menekﬁl}jdn elble, majd ér-
jik ut6l. A végén egészen lassan, amikor mar
villog. Létréan fel, kirdlykisasszonyt meg, kin-
cseket Ossze.

Ennyi. Remélem beledriiltok.

® Mez6 Lip6t (Lip6tmez5)

PLUS/4 SAROK
Sarok, sarok, sarok, sarok. (J6-j6, de kire?!
— CoVboy)

Co -Posta

A CoVboy-Posta ,Sintax Error" miatt jelen
szamunkbo6l kimaradt, mivel CoVboy megint
tobb zardjelet nyitott meg, miné:mcnnyit be-
zart és most ezeket keresi. (En vagyok a
keresé6 a csaladban! Csakazértis! —
CoVboy) — CoVboy)

GAME OVER

Dr. HORVATH TIBOR, Miskolc
CoVboy: Kellemetlenil érzem magam,
mert csak a kutyamat szoktam lemagazni,
vagyis szokatlan lenne Onnel is ezt ten-
nem, de — mivel ugyis tettestarsak va-
gyunk — ajanthatok valamit? En vagyok a
atalabb, tegezdédjiink! Na ez is megvolt,
még maradt egy kis RUM-om a tegnapi
stabol, amit Matula batyéék kildtek
gerbdl, vegyilk ugy, hogy meg is ittuk a
pertut! Fig¥. j Tiborl Nyaron nem akarsz
egy kicsit o‘yettesiten ? Ezek itt kitalal-
tak, hogy juliusban is megjeleniink, az
elorejelzées meg kitalalta, hogy akkor
45°C-ok lesznek, azt meg csak az 6zon-
lyuk alatt iehet kibirni, nem itt a HQ-n. Er-
rél jut eszembe, azt mondjak az 6zonlyuk
mar itt is olalkodik, ha ez igy megy to-
vabb, a Rikos-rendezé pu. forgalma meg
fog néni. Ennek eredményeképpen a MAV
be nem tervezett bevételhez juthat, s ol-
csobb lesz a menetjegy. Az pedig j6 az
embereknek. Es még azt mogﬂiék, hogy
az o6zonlyuk nem hasznos. minden-
esetre (gyis nyakig vizben, feljebb meg
sOrben fogok uszni, 1dlem aztan johet a
csodak csodajan (gy.k.6zon). Ha nem hat
nem, prébalkozni azért lehet, nem? Min-
denesetre betesziek a tarsolyomba, hatha
jo leszel még valamire.

Ossztz

T. Covboy!
Nagyon megsajndltalak. Elképzeltem, hogy
iilsz, és kdromkodni akarsz (Forditva,
karomkodok, és le akarok Glni, de nem
megy mert a HQ-n csak 2 szek van —
CoVboy). Ne tedd! Még elkirhozol itt ne-
kem. Hogy segitsek rajtad, kerestem neked
egy hosszl, cikornyis kifejezést. Ez egy
Mohawk sz6.
Tkanustasrihsranuhwe"tsraaksahsrakaratatts
rayre (tényleg van ilyen)
Elényei: — Mire kimondod lenyugszol (vagy
idc%es leszek, hogy nem tudom kimondani)
— Te se érted, de az se, kinek mondod.
Gondolkoztdl méar azon, hogy mit teszel
akkor, ha valaki megkérdezi t6led, tudsz-e
olaszul 1-10-ig szdmolni? Ezen is segitek. Az
igazi olasz igy van: uno due tre ...sette otto...
helyett kis fantdzidval rogtonozhetsz igy:
kuno otto duett sette vette teremtette.. De
neked ez lgyis sikeriil. A szdmokat roland
frta, akirél eJmondhatjuk, hogy j6 ideje okos,
vagyis RégEsz. Van még egy kérdésem.
Jatszunk Ossztiizet (ez egy TV mdsor)? Igen,
j6, mert akkor igy jdtékosan el6adhatom
kéréseim, 6hajaim.
Tehat ossztliz: Aki vdlaszol Covboy, a kérdezd
Szaki, és méris kérdez 6:
— Tegezhetlek?
CoVboy: Nem. Azt csak a kutydamnak en-
gedem meg.
— Miért nem szereted a német nyelvet?
CoVboy: Mert nem lehet kapni, igy nem
tudtam megszeretni. Csak a Globus Kon-

zervgyar altal forgalmazott Sertésnyelv
kaphaté pillanatnyilag.
— Eszrevetted, hogy nem sok néi olvasé ir a

stddba?

oVboy: Az én private postamhoz neked
semmi kozod!
— Végiil pedig: mi a véleményed a sertés
kiviteli tilalomro6l?
CoVboy: Kivitel erdsiti a szabalyt!
A postat olvasva rajottem, hogy a tanirok tu-
lajdonsédgai nem figgnek a foldrajzi kilonb-
ségtdl, ... még az orszdgos légnyomdsadatok
eltérésétdl sem. Ez akkor vildgosult mcrg ben-
nem, mikor a multkori szdmban g.] .33,
V.évfolyam, 1993/3.5z.) olvastam B.B. Bp-i la-
kos levelét, melyben azt irta, hogy van egy
kb.1 m 90 cm-es tandrja, aki 1 6rat tud ordita-
ni. ErrSl a képességérdl rogton rdismertem.
Pedig nem is taldlkozhattam BB. 1900 mm-es
tandrjaval, mert Buta... (elnézést) Budapesten
3 &v alatt 2-szer, vagyis dtlagban kétharmad-
szor jartam. A kérdések amiket az Ossztlizben
feltettem, komolyak!!!
Minden jot: Szaki, polgari nevén Szathmary
Istvin P.M.
Ui: Ja, hogy miért ismerds az a tandr? Ez ké-
zenfekvd, hisz itt Szolnokon nem is egy tandr
van, aki 1 6rét tud orditani. Azt, hogy majd-
nem Butapestet irtam, nem volt szandékos.
Elnézést a lakosoktdl! Ha elakadsz a szdmo-
lasban olaszul még igy is folytathatod: vatta
malnpa... Még eg;]/‘fzemélyes kérdés: neked
melyik a kedvenc TV sorozatod? A sammlis és
a szende, Dallassz, vagy netdn a-a Klinika? QQ
sziinet, csak az a baj, hogy kedvenc mu-
sorom misoridejét folyamatosan csdk-
kentik — CoVboy) Es egy utolsé panaszom:
van egy bardtom, ki mir 2-szer nem Kkapta
meg az elbfizetett CoV-jat! Pedig 6 egy 1gazi
20. szdzadi lovag. J6, j0 mondhatod 6 nem
igazi lovag. Tudom, az igazi lovagok lovon,
acélpancélban vandoroltak, de nem mondtik
rdjuk, hogy 6k VasUtasok! Végil mar csak
annyit kérdezek B.B. Bp-i lakostél, hogy az 6
tandrja kiabdlas kozben vesz-e levegdt.
Alairas: nem viéltozolt.
CoVboy: Olyan nem igazan fordulhatott
elé, hogy a baratod kétszer nem kapta
meg az eléfizetett CoV-jat, ez kacsa! Ha
azt irtad volna, hogy 4-5-sz6r, azt jobban
elhittem volna! Hogy B.B. tanarja vesz-e
kiabalas kézben levegét azt nem tudom,
ezt talan B.B. tudna megmondani.

(Md)vész brigad

Bacon Covboy!

Mi vagyunk a LIONHEART, majdnem min-
den szamot lattunk és most mi is irtunk bele!
Reméljiik berakod! (Mar ne is haragudija-
tok, de azt, hogy mivel t6t6m az éjszaka-
imat, bizzatok csak ram! — CoVboy) Hogy
mit, azt nem tudom! Hérman vagyunk, de az
egyik Guy betegség miatt zarva. Elvitte az em-
bé! Igy csak ketten songoltunk a kazzira! A
kazettat hallgasd meg. Van egy-egy bandunk
— ez dé bet(! —, majd kuldink kazeudt ro-
lunk is.

A short csak a Te tiszteletedre ittuk meg. Ka-
szind tviszt! Modern Jungéria!

Beadtdk a tetanuszt a sonkddba (ldsd boritd)
T csesz(-brrR® wanesny wewel Bz nem ne-
ked sz6l COVBOY, hanem annak, aki megfuj-
ta a csomagot! Ha megfijta, ha nem, akkor
ezt vedd tgy, hogy nincs itt. Ez most sz** lett,
de vélaszol) majd a COV hasédbjain. Hddd de
diplomatikus voltam. Leen b**** it az
Amigét €s nem mondt semmit, €s a szOldra-
mat is b***** Szegény-szegény szotdrba.
0666h66h6! Megjott Goliat! Tgy 1atom, hogy
nem egészen épilt fel az EMBO-bol, mert
igen dzsambdGs a mozgdsa. Megszivta a rdako-
mat, mert visszaesett a masodikra, egyébként
a hetediken lakunk. De Ggy l4tjuk, hogy még
egyszer nekirugaszkodik. (Képzeld el, hogy
Leon és Professzor benn vannak a hdzban és
nézik, hogy Golidt szerencsétlenkedik). Koz-
ben itt Leon sitdgeti a hajam a lampaval.
Nem akarjuk az EMBO-t elkapni, ugyhogy
nyomjuk beliilrél az ajtét, Gélidt kivilrdl pré-
seli.

Leonnak pisilni kell, de Fdszaj bent lubickol a




kagyloba. (Faszdj még nem tag 6 csak lubic-
kol.) Elment a lkrcativitds. A szomszéd vt
embds nem Go6lidt, csak dgy lattuk. Széval be-
jott Géliat, az ajtét bedontotie és mi alatia
maradtunk. Most mér Golidt is kredl veliink.
Igy mdr 2-man vagyunk. Fiszdj mén eldszott.
ste van mdr, éhesek vagyunk. Leone kien-
gedi a kuplungot & kimegy a konyhdba, fel-
tesz egy virslit. Vakbél? Igen szapora! Leone
visszajott. Egy Oriilt 100-ast haldsz el6 a zse-
béb6l. Kimegyiink az Gjsdgdrushoz megnézni,
hog benne vagyunk-e mar! (Marmint az g
CoVba!!l) Hédt nem vagyunk benne! K***
lasstak vagytok fiik! Pedig mdr majdnem el-
kildtik a lettort! Na itt a vége. Nézd meg,
hogy mit jelent a ,,bacon”, és lehet meglepdd-
ni! 066! Hijje a COV-ba kivdgds néliil. Na
szasz! Blcsizik az egész stab!
LIONHEART
CoVboy: Huhh! Fijuk! Nem akartok vélet-
lendl cikkeket irni mondjuk az Adé Ujsag-
ba, mert ott kb. annyit értek meg egy-egy
cikk tartalmabél, mint amennyit megértei-
tem a leveleiekbdl. Nos, elészdr is a
demo kazettatokrél: Az elsd 5 percen mar
til vagyok. Az igazsag az, hogy szterej6-
ban nagyon j6i szdi, de a feldolgozasok
ideje reg lejart, nem lehetett voina mond-
uk valami sajat alkotast dsszeiitni?
ondjuk egy tikdrtojast. Mi az az emb6?
Csak nem nyomdahiba? Flszaj nektek
ltzen murhuégokat dsszehordani? A
.bacon” jelentesét megnéztem. Az én
szotaram szerint 3 érielme van: a) Him-
kecske nyergében dive; b) lllatszermarka
felsé részén; c) A magyar bék On angol
fonetikus valtozata, mely kifejezés meg-
széiitdsokban hasznalatos, arra utal,
hogy valakir6l megallapftjuk: Boldog
Kedves, s ebbd! mozaikszot képziink. Hat
ennyi, jobbulast!

A magyarérék réme

Hi COVBOY!
(Ano Others: 1, 0,75, HTT, JEAN AND
GETTO!)
Mostandban rendeltem meg a Cov 18-25-i
terjedd részeit (Nem is tudtam, hogy a Co
ennyire ragalyos — CoVboy). S ez nem volit
elég! Heveny Cov-mérgezésemben arra vete-
medtem, hogy levelet frjak neked (Ha Igy ol-
vetemedtél, ki fog kiegyengetni? —
CoVboy).
Egy fontos nyelvtani kérdés var +vélaszolds-
ra. En gy tudom, hogy tobbesszdmot kettd
vagy e folotti szdmd targy (személy) tehdn
esetén hasznalunk. Erre a Cov hasibjain ez a
sz4m lecsdkkent 1,75-re! Inditvdnyozom, hogy
irj S6tész Gogy proffeszor urnakk, hogy intéz-
kedjen ez iigyben (hdtha bekeriil a hegesirési
szabdjgyiilyteményben...) A baj csak akkor
van, ha 1 is maga alatt van és akkor mér csak
L3 (va‘fy kevesebb)... Na mind1 ezt te majd el-
intézed.
Rettenetes gyanim tdmadt. Ti nem irjatok
bele a legcoolabb progykat a News-ba!! Ezért
én wmolom: e

S (NO NEM COVBOY A SOREERT!)
ADVENTURE (COVBOY: ADVEN-CSOR)
EYE OF THE COVBOY 4.
Az SSI legtijabb programja. Az Osszes rész ko-
ziil ez a IeEnehaebb. Ez azért is igaz, mert
Covboyon kfviil 4 ellenfeleket is kredltak a
programozék: 0,75: 1
A legveszélyesebb ellenfél Covboy a Covboy
posta nevi vardzslataval.
Csapatunkat gyengén szerelhetjik fel, a leg-
er0sebb csapattag a Letter-Writer a levél-
bomba nevd fegyverével

AKCIO (3... 2.. 1... SOR!!!)

{me az Ocean-software legijabb filmatirata a
Hukk! Ez egy nagyon j6é maszkil6s/kalandjé-
t€k. A végso cél legyGzni a részeges kapitdnyt.

SZIMULATOR/Covboy: a részegséget egész
6l szimuldlom...)

A Comanche utdn megjelent a Novalogic ki-
addsdban az Apache. A demébdl ftélve ez egy
nagyon cool sérdshordé-szimuldtor.

SIERRA-széria (Covboy: Sziria-sz...ai!)

Ez a news sem maradhat Sierra stuff nélkil.
Megjelent a Space Quest VIII. Roger Wil-
Cow visszatér! Leirdsat majd késdbb, de csak
erds idegzetleknek!

STRATEGIA (ha 1 tehén 2 iiveg sort kap,
hany tiveggel kap 15 tehén? — Cov%oy)

Yee! A maxis leghjabb ménidja a Sim-..
sorozat folytatdsa {a végtelenségig — simoo)
a most megjelent két darab a Sim-pétia és a
Sim-fénia. A stilust kedvelSknek csak annyit,
hogy jon mdr a kovetkez§ darab is. (Bdr az
csak egy Sim-pla Sim-ulator lesz).

FELHASZNALOI (ez ndlam a sornyité! —

Covboy)

Ha C-64-en j6 grafikat akarsz készfieni, akkor

feltétleniil szerezd be ezt a programot! Egy-

szerre 1 szint haszn4l és tobb mint 50 féle be-

€pitett formdt varidlhatsz!!! A program neve:
haracter-graphics.

Hat ennyi volt a News!

(Orémmel latom, hog lassan Ti irjétok az

egész CoVboy postat, ligy l&tszik a mult-

kor bemutaatott Leviap minta megtette jo-
tékony hatését. Nem is kell beszurkal-
nom, mindenki megteszi ezt a levelében,
aztén csak be kell potydgni, és mar kész
is a CoVboy Posta. Na mit széhok, a re-
ceptet szabadalmaztatni fogom —

CoVboy)

Ha mdr a sorrdl volt sz6, ajdnlom figyelmedbe

a kovetkez6 rekldmot:

COMMODORE — VILAGOS
64-es évjarat!
Amig a készlet tart!
A finom ize mellé még
Plus C-vitamin!
Plus 4 4svanyi s6!
Forgalmazza a sorre-ware Kft.
Terjeszti: Covboy és az iszdkosok.
(Nem fogod elhinnil A Commodore Vila-
gos Gtlete mar bennem is felmeridR, biz-
tos nagyobb sikere lenne, mint mas vila-
gosoknak. Annyit megsugok: 1.75-6t meg
is tréfaltam egyszer, ugyanis egy altalam
krealt C= Vilagos cimkeél ragasztottam az
eredeti cimke helyére, és bedumaltam,

hogy kint vetiem a k&zértben. Volt &m

qa%ﬁnés, aztan mégegy, de akkor mar

én futottam a felém hajnott liveg eldl —

CoVboy)

Na, hogy tetszik!?! Nem tudtam megéllni,

hogy ne osszam meg veled! (Ha az ize is érde-

kel, akkor majd postdzom... feltéve, ha vila-
szolsz a levelemre, vagy esetleg még a postdba

i}.c; beleteszed... Ez most egy piszkos zsarolds!
ihi...)

Apropd! Szuper j6 Slet az 5 vagy t6bb oldalas
osta (Ezt honnan tudiad elére? —
oVboy). Engedjétek sz6hoz jutni a nem-

normdlis levélirékat is (pl. Te! - Covbo%(Na

ugye, megmondiam —  CoVboy).

Eldontéttem a hangkartya-csatdt. (Mivel C-

64-emhez nem csatlakoztathaté egyik sem,

hdt nem veszek!)

Tudod mi van akkor, ha a HQ-n este 11 6ra

35 perc 43 médsodpercor kialszik a villany?
Sotét!) (Tudod napkdzben is az van, ha

ott vagyok — CoVboy)

Aprop6 2.! Majd ha j6 kedvemben taldlom

magam, akkor irok 1 levelet ami még hancu

from elite boys..... levelénél is gigdbb lesz! (Az

a nap lesz haldom napja... — Covboy) (Meg a

Tiedé is — CoVboy). Hancunak mar megy 1

hasonl6 cadaverd izé... Kaliber( levél dgyhogy

akér egyiitt is menekiilbettek!

Nagy Szabolcsnak a kis 1000 mesternek iize-

nem, hogy a gameboy belsejében van egy cso-

mo kiityd meg bigy6 amit ilyen hogyishivjakok
kotnek Ossze, és még kell hozzd egypér 1z€ is,

mert anélkil nem fog iizemelni ez a

sz****sdg. Ha bdrmilyen papir is j6, akkor

Ifaval gyere, mert éppen most lomtalanitok...

Szabé Péternek a gyori elfekv6be lizenem:

..magad a Plus-4-eddel egyitt, és ne szidd

kedvenc felelStlen szerkesztGmet te.., mert

velem gydlik meg a bajod! (Ez a beszéd! —

Cov
(Mé‘rmg?nézést, de nem talalom a hirdetési

dij befizetését igazolé csekket, vagy an-
nak masolatat — CoVboy)

Még nincs vége, de ami most kovetkezik,
annak kiilén oldal jar!

NEWSPAPER QUEST 2.!!!

Drdma legaldbb 2 felvondsban

Szerepl6k: én (a leglontosabbal kezdjik!)

Tandrok

Ujsdgosok

Postéds

Postai alkalmazott + valaki més

haverok

1. szin:

Cegléd Gimi udvar

En: — Kivancsisdg mardosd lelkemet!

1. haver: - O mondd, miért!

n: — Vajh...
. haver: — Vajh?
n: — Vajh megjelent-é mar a Cov?

1. haver: — Reggel az djsdgosnéni orcdjén

_ heveny mérgezés tantjelét lattam.

En: — Eszerint hdt megjelent.

2. haver: — Jertek, nézziik meg!

Elmennek az Gjsdgoshoz)

n: — Fogadja hédolatom 6 Gjsdgosok gyon-

. gye!

Ujsdgos: — Mit akarsz kocsog? Na bokd ki,
mer’ hosszl még a sor!

En: — Mély tisztelettel csak azt szeretném
megkérdeni, hogy rendelkezik-é Cov-val, s
ha igen, Ggy adna-€é belSle csekély anyagi

, ellenszolgaltatdsért?

Ujsdgos: — Cov? Ammeg mi?!

Korus (felhordil): — Nem tudja, mi a Cov!

, Oh sz6rnydség!

En: — A Commodore Vildgra gondoltam!

Ujsdgos: — Na b**** meg akké mér’ nem azt
mondod! Itt van, nesze! 99 péz, de neked

. széaz!

En: — Tessék, és koszonom mély tisztelettel...

Ujsdgos: — Na, kopj mé’le a **csdba

En: — Még egyszer kiszonom és isien onnel.

(Balra el)

2.szin

Postaldda mellett a IépcsShdzban

A postds j6.

En: — Oh kedves postdsom, hozza-e nékem a
levelet?

Postds: — Ja! Valami Com-ware nevi urge ir-
ta.

En: — Végteleniil boldogga tenne, ha nem
dobnd be a postaldddba, hanem ideadnd
nékem.

Postds: — Asztdn mér'?

En: — Taldn azért, mert ellenkezé esetben
kénytelen lennék fogorvosat egy kis kiilon-
munkdhoz juttatni!

Postds: — Ja, az mds! Azé nem kell pattogni!

., Tessék! Boldogulj vele ha tudsz!

En: — Végteleniil hdlds vagyok ezen tettéért!

(Elveszi a borftékot)

(Kibontja a borftékot, kozben postds jobbra

el

El)l: — Oh, egy csekk, melyet befizetve régebbi
Cov-okat kapok. Mind boldogség!

(Oromtél repesve jobbra el.)

2. Felvonds

1 hénappal késGbb

1. szin

Posta efyik ablak félig alvé alkalmazott.

En: — Lekotelezne, ha elldtna egy rézsaszind

postautalvdnnyal, ugyanis az itt lathaté egy

boritékban megrongilédott!

Alkalmazott: — Tessék, adok kett6t, mer’
, lgyis elb***od!

En: — KoszonOm, haldra kotelez.

(Kitolti a csekket, majd visszamegy az

ablakhoz.)

n: — Im a csekk, melynek befizetése utdn
532 forinttal leszek szegényebb (500 forint
felett nem kell 50 forint postakoltséget fi-
zetni!)

Alkalmazott: — Na, most ra****tal ***i-
kdm! 40 Fu kezelési (feladdsi) sikkasztési
koliség! Na ide vele!

n: — Oh jaj ez rettentd! Szerencsére 600 Ft
van ndlam. Tessék.
kalmazott: — Na vidd mé4’ nesze!
n: — Koszonom. Hat ezt is elintéztem
gBoldo an el)
. szin Reggel dtban a gimi felé



Az (jsdgosbodé mellett

En: — De csitt! Mi ez a zaj?

Ujsdgos: — A k**** életbe meggyiitt ez a
sz**!

En: — Ugyan mir6l beszélhet most 6?

%Odamc a bédéhoz)

“n: — Mire véljem ezen kijelentését?
Ujsdgos: — Itt ez a Cov vagy mi a sz**! Vala-
mi badoglovag van az elején meg egy gebe
En: — Oh, bar kaphatnék belSle egy pél-

, danyt!

Ujségos: — Na j6, nesze! 100 Fu az dra!

Hat ldssuk a postat!

1. haver: — Ne taldn a szemedet villim kip-
raziatd el, hogy nem ldtod: Becsengetés ha-

, marosan eljove!

En: — Akkor hét szedjiik ldbainkat!

(Gimi felé sietve el)

3. szin

Magyarterem elsé 6ra

Cov olvasdsa kozben

Magyartanar: — Hova merilt el szép szemed

. vildga?

En: — Oh, semmi, semmi, csupdn megzava-
rodtam.

Magyartanar: — Lattam, hoy olvasol valamit!

(Odamegy) i

Magyartanar: — Mi ez? Cov? Add ide! Ordn

_ nem olvasunk!

En: — Jaj, ne! Csak ezt ne! Inkdbb ellenér-
z8m viljon igazgats martalékava, de ezt ne!

Magyartanar: (Elveszi) — Igy hat!

En: (Reményveszive) — Eletem immadr értel-
mét vesztette, nincs mar dolgom e vildgon!

(Holtan dsszerogy)

(A magyartanar rémiilten nézi)

Magyartandr: — Jaj mit tettem én! Megfoszt-
va 6t élete értelmétdl a haldlba kergettem!

Kiugrik a nyitott ablakon)

6rus: — lgy lett hat vége eme torténetnek,
meghalt a hés kit Cov-j4tdl fosztott meg a
galad vilag!

Covboy: — M4 megint valaki, aki Robert
Redford-nak képzeli magat...
(Fuggony)

Na hogy tetszett legiijabb kolteményem?
Nekem nagyon. Néhol a levélben betettem le-
hetséges valaszaidat (haszndld fel!') (Maga-
mat? Sohal CoVboy).
Ha joOl bansz a tehenekkel, akkor sort is kil-
dok (Akkor mire varsz meg? CoVboy)!
Lassan befejezem (de miért ilyen lassan! —
Covboy) a levelem, mert elfogy a paper és
hancu mesternek sem frhatok pl. izé Wc

apirra.

a good bye! It Was DOMO
Alias DOMONICS ROBERT
From Cegléd
Ui: Mint a kézirdsombdl. Ugye milyen j6,
hogy nyomtatott betivel frtam?! (A legjobb az
lett volna, ha egyéltaldin nem irtal volna! -
Covboy) (Benned egy langész veszett el
— CoVboy)
Mindez tortént 1993. majus 3-4n.
YIKKESSSS!
CoVboy: Leveledbdl arra a kdvetkeztetést
kellett levonnom, hogy Te erésen HANCU
maestro nyomdokaiba kivantal volna lé-
pegetni, az 6 marhasagait persze nehéz
tilszér-nyaini. Hogy mégis miért nem
haj()itottam a leveledet nagy ivben a
cooka felé annak az az oka, hogy itt ott
sugalital némi értelmet is a sorok kozétt,
ez a no-vella szerlség pedig nem is sike-
rilt olyan rosszul, kar hogy ezeket a so-
rokat mar nem a suliban, hanem a nyari
sziinetben olvasod, pedig Ugy megnéz-
tem volna a magyartanarod orcajat, ami-
kor magara ismert volna az elébbl sorok
valamelyikében. Most gondold el, mek-
kora éiménytdl fosztottad me%:zogény-
két, ambar még szeptemberben bepo-
fol/hatod. Irodalmi palyafutasodhoz meg
egy nagy ka-lappal.

Mega-letter 1993/x&%#4skrccs

Hi, CoVboy!

Miért van az, hoy én legaldbb 2 nappal késGbb
kapom meg a CoV-ot, mint a Nagy Zoli? (Ta-
lan azért, mert akik nalam valaha rossz-

ponto(ka)t szereztek, azok pontonként 1
nappal késébb kapjak meg az ujsagot.
Nincs nagyobb kinzaés, mint az uj CoV
visszatariasa — CoVboy) Amdgy a decem-
beri duplaszdm ¢és az i) évfolyam elsé szdma
kozott mit csindltatok janudrban? (Januar-
ban éppen az uj éviolyam elsé szamat
csinaltuk — CoVboy) Mert én pl. nagyon
unatkozok, mivel nincs CoV. Ez eddig 1 db
kérdés. Most csakazértis megkérdezem, hogy
lesz-e 0j logo. Mar csak azért is, mert mire
erre t6led vélaszt kapok, addigra mér rég
8c€ud0m. Mert kb. (max) 2 nap milva jon a
oVv.

A 31. Ha esetleg nem februdr lenne, hanem

mondjuk jinius, akkor az egész mondjuk vo-

natkozzon a CoV 35-re.

(Barétom, neked lottézni kéne — CoVboy)

Mais. CoV'93 Evkonyv nem lehetne pl. nydron,

de még 93-ban? (Es ebben az évszdzadban)

{Nyaron kiionszam lesz, Evkényv meg
'93-ban, most mar okosabb lettél? —

CoVboy)

Vélemény a LOGO-r6l (sajat).

Szerintem kéne valami 4j logo, de nem évente,

hanem félévente kéne lecserélni a logo-1. Az,

hogy az (j logo azt okoznd, hogy az Gjsdgaru-

soknil senki nem taldlja meg a CoV-ot, hiilye-

ség. A logo ugyanis tartalmazza azt a varazs-

igét, hogy CoV. Tobbé-kevésbé olvsahatdan,

marmint a nem vakok szdmara. Meg kiilonben

is. Aki el6fizeti a CoV-ot, annak semmi gond-

ja nem lesz a logoval. Aki meg nem fizeti el

és képes minden (illetve majdnem minden)

hénapban egy halomszor maszkdlni a siiket-

néma tjsdgosokhoz, az nem komplett.

Na ezt kiveséztem.

(Ha joi sejtem, Te eldfizeté vagy. Akkor

meg mit fecsegsz itt dssze-vissza, hisz

mosi mondtad, neked nem tdkmindegy?

CoVboy)

Cimlap: Remek, maradhat tigy, ahogy van, de

szerintem a cimlapot nem kéne teleirkalni

azzal, hogy milyen jatékleirdsok vannak a

CoV-ban. Es nem kéne ezen jatékok fényké-

peit odarakni. A tartalomjegyzéknek tehdt

megvan a helye (nem a cimlapon). Amigy j6 a

cimlapkép.

(Ezzel azért nem mindenki igy van. Tekin-

tettel arra a tényre, hogy a CoV hemzseg

a szines jatékfotoktdl, a tartalom ilyen

szines kiemelése az olvasdk tdbbségeé-

nek elnyerte a tetszését — CoVboy)

Bels&: Nem gy6z6ém hangsilyozni TOBB KIS

GETTO GRAFIKA KENE! Tébb CoVboy

posta (mondjuk 8 oldal) is kéne meg még

tobb programozdstechnika. Meg t6bb olyan

informéci6, amit a 64-es kazettasok is meg a

tobbi 64-es is haszndlni tudna.

(Errél mar olvashattal a bevezetdben, de

egyetértink — CoVboy)

Ebbdl kéne tobb, és mindenképp kicsit keve-

sebb Amiga, PC-leirds (f6leg a Monkey Island

I. hosszisagdakra gondolok), de f6leg legyen

kevesebb Plus/4 leiras.

64-Plus/4 hdbori:

A Plus 4-eseknek esélyiik sincs.

A 64 sokkal jobb. Ezt elemezziik:

Grafika:

A Plus/4 tobb szint ismer, de nem tobb

(amigy latta mar valaki 64-en a 120 COLORS

demolt?)

Zene:

A Plus/4 egy rohejlylylyjj. Egy baromi nagy

nulla a 64-hez képest.

Basic:

J6 a Plus/4-€ V3.5, de ha jol tudom, nem a

BASIC koriil forog a vildg.

Sprite-ok:

incs mirdl vitatkozni. +4 = semmi

Szoftverhéttér:

Na, né4, hogy mar megint a 64 a jobb.

Osszesitve:

A 64 sokkal jobb, mint a Plus/4.

(Ha jol emlékszem, egyszer mar lezartuk

ezt a vital. Mondd, véletlendl nem Te irtad

a multkor azt a levelet a gyéri Plusisok

nevében? Ha igen, elég ocsmany dolog

téled igy szitani a fesziltséget. —

CoVboy)

Mir egyelSre abbafejezem az irkaldst. Annak

esélye, hogy vélaszolsz: nulla. (Nem is kérdez-

tél semmit. - CoVboy) (Nocsak, ez az auto-
matikus beszurésdi mar egész jol miko-
dik, ha ez igy megy, a jové honapban
tényleg elmehetek szabira... — CoVboy)
Persze hogy nem (csak 2 kérd§jel van az egész
levélben).

Mivel azonban a vdlaszt hidba virom, sose
érkezik meg, inkabb vilaszolok helyetted:
Nem! Lehetetlen! Ez paradoxon! Inkédbb kos-
sink megéllapodast. A sorsoldson az Osszes
nyeremény + a 20 ember 700 Ft el6fizetési
dija nekem itélve és utdna nem irok tobb leve-
let. Na? J6 uzlet? (Mar 4 kérddjel)

Tessék, most van mire védlaszolni.

(OK, benne vagyok, most éppen nincs
egy darab nyeremény sem, ugyhogy meg-
tarthatjuk a sorsolast. lgy az 0sszes nye-
remény a tied lehet! Ezt kévetéen 20 db.
700,- Ft-os eldfizetési csekket adj fel a
bankszamlankra, igérem, hogy mind a 20-
at visszakiildjik, ha betartod a szavad és
i6bbé nem =zaklatsz a leveleiddel! —
CoVboy)

Date: 1993.02.16. (21:53)

FABIAN SANDOR, Gy6r-Ménfécesanak

(Ezt még mindig ¢én, azaz Fabian Sandor
irtam)

Ma ugyebdr szerda van (ndlunk, ndlatok biz-
tos nem, mikor ezt olvasod). Méghozza tebru-
ar 15-én kezddd6 hét. Es hol a CoV#31? Se-
hol. Na j6l van, nem szarozok: Ha nem kuldi-
tek ¢l a CoVomal azonnal, a Hagai Nemzel-
kozi Birésaghoz fordulok és beperelek min-
denkit a CoV HQ-rol. Vagy megtérititek a
74,- Ft-os kdrt (+ az idegrendszeremben oko-
zott vdrakozds dltali  kdrt, ami Kkb.
586238913582 $) vagy €letetek végéig borton-
ben fogiok ilni ¢s ledolgozhaydlok az
586238913582 §+ 74,- Ft + AFA adéssagoto-
kat. Ennyi! Most remélem sikeriilt mindenkit
haldlra ijesztei.

(Most nagyon megijedtiink! Mindamellett,
hogy azoéta valoszindleg megvaltozott
karteritéssel kapcsolatos igényed, igen
valésziniinek tartom, hogy azt sem tudod,
merre van Haga. — CoVboy)

Még élnek az dltalam és Nagy Zoli dltal elkiil-
dott POKE-ok? Komolyra forditva a szot.
Egy, azaz 1 db CHEAT a LEGIONS OF
DEATH-hoz:

Akar valaki nagyon sok hajot? Teendd: Ve-
gy€l a jaték elején 1 db haj6t! Mint tudjuk ja-
ték kozben is lehet hajot venni. Ha jaick koz-
ben veszel hajot, nem fogy a pénzed. Hatrany:
a jatékkozbeni BUY-nak nincs COPY ikonja
igyhogy egyenként kell a sok hajot megvenni.
Eéy kis PRG. TECHNIKA

(Ezt atkildtem a megfeleléd helyre! —
CoVboy)

Amigy mit szélsz CoVboy, hogy nem csak ba-
romsdgokat tudok irkalni?

(Meg is voltam lepédve, meglepetésem-
ben be is nyomtam egy sort. Hogy mieért
nem cut-oltam ki a fenti infokat a leveled-
bél? Arra az a magyarazat, hogy ugyis
sokan morognak a 64-es programozas-
technika hianya miatt. Igy legalabb én
tisztara mostam magamat, ha nincs a
CoV-ban 64-es prg.-techn., akkor az nem
rajtam mulik, ne engem szidjatok, hat lat-
jatok, én mindent megteszek az dgy érde-
kében. — CoVboy)

Date: 1993.02. 17.

Time: 15:58

A midsorvezetd Fabidn Sandor

nemes vitéz és lovag volt

GAME OVER

Ne ez azért mdr egy kicsit sok! Kedd: CoV se-
hol, na nem baj, majd taldn holnap. Szerda:
CoV sehol, ha nem baj, majd talan holnap.
Csiitortok: CoV még mindig sehol, na me baj,
most mar biztos, hogy holnap jon. Péntek: Es
tessék, iIEcnrc még nem volt Eélda a torténe-
lemben. Errdl megint ki tehet? Remélem nem
ti. Olyan még sose volt, hogy csutortok utan
kaptam meg a CoV-omat. Ez most micsoda?
Osszeeskiivés ellenem? Amigy nem tudom
miért neklek mondom. Szerintem a szemétla-



da, *****4gy(i postdsok az okai mindennek.
Azt még csak elviselem, ha a napilap nem
minden nap 8 helyett 11-kor jon vagy 13-kor.
(Bér ennek is a rohadék postasok az okai). A
wila ol ugyanis nem virom, mert csak a
-misort olvasom el beldle. Itt Csanakon
Gigy latom, senkinek sincs idGérzéke. A tahé
bakter a vonat érkezése elStt min. 15 perccel
letekeri a soromp06t, nehogy baleset térténjen
¢s a vonat elhaladta utdn min. 15 percig lent-
hagyja a soromp6t ugyebdr elkeriilvén a bale-
setet (A vonatok milyen sdrdn jarnak? Fél-
éranként? — CoVboy). A kocsisor baromi
hosszd. Mikor aztan felnyilik a soromp6, mar
mindenki alig varja, hogy a gdzra léphessen. A
sorompotd]l nem tdvol, de nem is Eﬁzel elhe-
lyezked$ keresztezGdésnél a kocsisor tomeg-
karambolt okoz. En azt hiszem, tokéletes
mértékben elkeriltiik a balesetet. Id6érzék =
0. Postdsoké szintén., Veletek amigy semmi
bajom. Csak a terjesztéssel! Nem a ti hibatok,
Ggyhogy nem kell megsértGdni, de a Jen&nek
ezért 4t lehet adni. A levél mar a 3. résznél
van. Nem kell félni, nem megyek 10-ig se.
Csak olesGbb egyben elkiildeni.
(A postal tov as Ggye egyébként va-
Iban egy kiismerhetetlen utveszié. A
visszajelzések alapjan az el6fizetéink ugy
kb. 10 napos szorassal kapjak meg az
egy napon feladott CoV-okat. — CoVboy)
Amiigy addig nem kiildom el a levelet, amig a
CoV meg nem jon, mert még ebbe a levélbe le
akarom kritizdlni. (A CoV a Nagy Zolinak se
jott még meg). Na méra végeztem.
Date: 1993. 02.19.
Time: 13:31
Nem gépelte el valaki azt az 1993. februér 15-
6t? Csak azért kérdezem, mert mar 1993. feb-
rudr 22-e van. Szerintem most a megrendelSk
és el6fizetSk pénzén a Bahamakon rohogtok.
iMa'd adjatok meg az ottani cimeteket is!)
Orommel: HOTEL Commonwealth,
P.0.Box.: N-4936, Clifton Pier, Nassau,
BAHAMAS. Ez nem kacsa, ezitial tényieg
nem hialyéskedink, ez a cim valédi, az
persze mas kérdés, hogy ezen a cimen
keresziill mikor kapjuk meg a leveleket —
CoVboy)
A mésik lehetdség, hogy cs6dbe mentetek az
() kétkulcsos AFA miatt. Errdl ennyit. Azért
remélem ezen a héten jon a CoV.
(Csédbe hal’istennek nem mentjink, de
ne kiabald el ezt a kétkulcsos AFA-dol-
got, lehet, hogy amikor ezeket a sorokat
olvasod, mar 10 % lett abbdl a 6-bél. —
CoVboy)
Kovetkez6: QUESTION: lchetséges-e az,
hogy a CoV 31 1993. 02. 23-4n nem jott még
meg. Az el6fizetési csekk fénymdsolatdt nem
kildom el. A nevem (F4bidn Sandor) tgyis
bent van a nyilvantartasban. Ugyhogy ellené-
rizni lehet. Ha nem jon a CoV a héten, akkor
mérges leszek.
Date: 1993. 02. 22 — 1993. 02.23.
Time: 15:46
(Nyugalom, ez nem lesz megalevél!)
Hat megtortént. Megjott a CoV 31. Az el6z6 3
levélben leirtak egy részét visszszivom. A
PRG.TECHNIKAT azért nem. A CoV el4-
nyére véltozott. A LOGO jobb, mint a régi.
Meg az egész kiils6. Azt viszont sajndlom,
hogg a PRG.TECH és az elsGsegély sehol. Mi
az, hogy nincs rd hely? Hat ezt egyszerd lett
volna megoldani. Egy lefrds kihagyva és maris
van hely. Egyszerd? Nem? Hit ez a 6. oldal
CoVboyPosta egy megaévezet, s6t 2 is.
Magéhoz tért az 1,75. Csak az a kér, hogy a
kovetkez6 CoV-ban mér nem lesz 6 oldal a
CoVboy Posta. Orommel hallom, hogy Kis
Getto leszerell. Remélem most lesz egy
halom Kis Getto rajz.
(Na, van rém ismét? — CoVboy)
Démdék Szabolcsnak iizenem, hogy ha nem
humbug!!!, akkor killdheti a pénz, amlgy meg
furcsa m6don akar boritékot beszerezni.
Benkd Csabinak Rcdliig a kdvetkezdt lizenem:
Nan4, hogy a SCREENLOADER nem j6 szi-
nes képhez. Ajinlom figyelmébe a
PRG.Techn. rovatba kildott ART STUDIO
V1.2.B-hez mik6dé dtalakité prg.-ot.
g-‘i)auod Csabi? Lapozhatsz vissza —
Vboy)

Kicsit hosszi lett HANCU levele. Most_nem
tudom, miért kell ugrélni 11 levél miatt. Es mi
az, hogy kitartds, vagy kitart6 vagy mittudom-
énhogymicsoda. En kb. az 1992-es évben kb.
3-szor annyi, azaz 30, na ez azért tilzds, de ha
a 204 oldalas Fabidn&Nagy kozds mega-
hypergigasuperextra levelet is odaszdmoljuk,
akkor ez tetemes mennyiség. Havonta kb. 3
oldal az Ossz egy év 36 oldal + 204, az 240 ol-
dal. Hénapokra szétosztva 20 oldal, ami leg-
alabb havi 5, azaz évi 60 levélnek felel meg.
Na mégse tdlzds a 3-szor annyi. gs akkor mé
egy halom POKE-ot meg PRG TECHNIKA
is kiildtem meg sort is. Lehet, hogy 1993 nya-
rdn is megleplek egy big megalevéllel (JGhet,
most ugyis Gres lett a doboz, garantalitan
nem kapsz ra 2 évig valaszt! — Co .
Mir most mondom, mert jobb, ha felkésziilsz.
Az autogramom még egyszer sokat fog érni,
mAar most is):

ate: 1993. 02.24.
Time: 20:12
Fabidn Sandor

A levél 3-ban igértem egy basic
karakterszerkeszt§ segédprogramszerdséget.
Am legyen!

(OK! Csak ne itt, akit érdekel, megint

visszalapozhat — CoVboy)

Maira végeztem, még lesz egy rész.

Date: 1993. 02.25.

Time: 21:56

Fébidn Sédndor

En (F4bian Séndor)

Zolika .... Sanyi .... Bali

Ebben a levélben most Baczoni Andréds meséi

lesznek:

Esti Mese # one

(A Baczonir6l tudni kell, hogy 576-0s, és hogy

¥Xxax_wxxraxsx Meg hogy mindenkinek

mindent be akar mesélni.)

Time: 6 éve (1. mese)

B.A.: — Te, idefigyelj Sanyi, kilSttem 4m egy
irszondéat a Vénuszra!

S.: — Jé, tényleg? Hogyan?

B.A.: — Ugy, hogy kb. 11-kor, mikor anyu
aludt, én kimasztam az ablakon, és lemen-
tem az udvarra. Rdszereltem egy fényképe-
z6gépet. Aztdn kilSttem. Vot tavirdnyito is.
A 128 monitordn ldtni lehetett a képeket.

S.: — Nahat!!1?7?7...

AFTER ONE DAY

S.: — Te, Hello Baczoni. Hogy éllsz az Grszon-
déval?

B.A: — Hérom nap milva visszajott. Meg
votak fényképek.

Tale Nr.02.

(No comment)

B.A.: — Hell6, Zoli! Tegnap egész nap MIC-
ROPROSE SOCCER-tam, azdm tok jol
meg tudtam csinélni, hogy szogletbdl berd-
gom a golt. .

Z.: — Jas, hét az (6k szornyd! En is dgy szok-
tam, hogy odapasszolom annak, aki ott 4ll,
aztdn berdgom!

B.A:: — De nem Ggy, hanem dgy, hogy egy-
szerre €rintés nélkul becsavarom!

Z: — (Nem széltam semmit, hadd higgye,
hogy beszivtam)

Kb. 2 hénapja, Nagy Zolival)
ale Nr.03. (Miutdn be akarta szfvatni velem,

rd 2 nappal.)

B.A.: Szasz!

Pongricz B.: ﬂMondta, hogy megkérdezi, hogy
be-e lehet 16ni szogletbdl a golt.) Figyuzz,
Bgcf”)! Be lehet 16ni a M.S.-be szigetbdl a
gole?

B.A.: — Hogyan lehetne? Mondta neked a N.
Zoli, hogy be tudja 16ni?

No comment Nr.2.

Tale Nr.04.

Helyszin: P. Baliék hazdban, el6szobdban.

Jelenlevok: P.B., B.A., P.B. anyucija

Torténet:

P.B. le akarta cserélni a 16-0sat 64-re.

B.A:: Nekem 128-am van, meg van hozzd
kertridzs.

P.B. anyja: Mijaza kertridzs?

B.A:: En csindltam, apukdm vette hozzd a
tokot, én meg forrasztottam.

He-he!

P.B.: (Szégyenli a pofdjat, hogy ilyen hiilye ba-
rédtai vannak!)

No comment 3.

Tale Nr.05. (kb. 3 éve)

B.A: Nekem van dm olyan lézerpisziolyom,
hogy a Test Drive-ban a kamionokat ki
tudom I6ni.

F.S.: Hol van, muti!

B.A.: Most nem tudom, mert az unokatesom-
nél maradt.

No comment 4.

Tale Nr.06. (kb. egy hénappal ezel6tt)

B.A.: Te, Zoli! Képzeld, tegnap a Test Drive
1-be megfordultam az Gton szerpentinen!
N.Z.: (Hq, de! Erre én is kivdncsi lennék. Ek-

kora barmot)

No comment 5.

Date: 1993. 02.26

Time: 18:04

Fabidn Sdndor

Nagy Zoltén

Zolika ... Sanyi ..... Bali

Folytatédnak Baczoni meséi:

Tale Nr.07.

Hely: Suli utdn %rz id§ volt), Nagy Zoli,

Pongrécz hazafelé Baczonival

B.A.: Tudjétok mi az a SQR?

N.Z.: Négyzetgyok. Miért? Nem tudtad?

B.A.: Nem én nem tudtam, hanem a tanar!

N.Z.: Miért, tudod mi az a négyzetgyok?

B.A.: Hat az olyan, hogy négyzetre is lehet
emelni, meg gyokot is lehet vonni.

AFTER ONE DAY

N.Z.: Sanyi, a tandr tudta az SQR-1?

F.S.: persze, hogy tudta, csak a Baczoni keveri
a szart megint.

No comment 6.

Tale Nr.08. ﬁnéhény hénapja)

B.A.: Képzeld el! Tegnap édesanydm hozott
nekem a munkahelyérdl (ad6tanicsadé és
konyvelSi Kft.) nitroglicerint, hogy kisérle-
tezzek vele. -

P.B.: (Erdekl8d§ arccal) Tényleg? Es a haza-
tok még egybe van?

B.A:: Egybe. Kiprébdltam, mi van, ha lecsop-
pentem a padléra. Nagyot puffant. Lett egy
kis mélyedés. Aztén gyorsan bebetonoztam.
(Asse tuggya mijaza beton) Azt4n rdhdztam
a szOnyegel.

No comment 7.

Most nem jut eszembe t6bb. Ja mégis!

B.A:: Tegnap este megfigyeltem az UFO-kat
az ablakombdél. Vannak nagy ablakaink.

A Baczoni ablakin ki sem lehet létni.

Befejezésiil:

VEGE

folyt.kov.

Itt kozlom a NEVERENDING STORY gépi

kédi listajat:

1000 JMP $1000

Ugyanez BASIC-ben:

10 GOTO 10

Most bazi nagy autogramok jonnek:

itt bazi nagy autogramok kovetkeztek —
Vboy)

Date: 1993. 02.26.

Time: 18:57

PLACE: IN NAGY ZOLIS ROOM |

Mint mondtam, nem lesz megalevél. Ugyhogy

ezek mar az utolsé sorok. Remélem a Baczoni

féle Esti Mese tetszett. Amigy nem hiilyés-
kedtiink, ez a Baczoni tényleg ekkora okor.

Amigy meg beharangozom a kovetkez6t:

Ezentdl a Nagy Zoli meg én vagyunk a VCG.

Azaz a Very Clever Guys. Ma délutdn meg

tegnap is pl. demot. boncoltunk vagy boncol-

tam: Nem ismered a BUBBLE IN ILC-t? Meg

a FREE GRAPHIX-(, meg a NOTE WRITE-

t? (Miért, ha nem ismerem, akkor mi fog

térténni? CoVboy)

Mjnde,nkégg;n vélaszolj!

FABIAN DOR, Gy&r-MénfGcsanak

Ez volt a leghosszabb levelem a 204 oldalas
Gigdt nem beszdmitva.

Date: 1993. 02.26.

Time: 20:25

Konec ‘SLE'ITEROVER) THE LETTER
FROM VCG (nem W-vel!!!)

Fébidn Sandor

Szasz CoVboy! £
CoVboy: A nagyi nekilatott borogatast



gxénanl, amikor végeztem leveled elolva-
saséval. H&t hogy valami nincs rendben
nalad az mar biztos, de csipem az llyen
tagokat, akik jol elhllyéskednek, mikéz-
ben elbujtainak az infé k6z6tt némi hasz-
nos szakmai anyagot is. Ebben kd26s a
hangnemink, és ezért is valasziottam le-
veleteket 2 mostani Postaba. Mondjuk az
esti mese annyira azért nem teiszett, de
legalabb alkottam valami képet errol a
B.A. newil uriemberrél. Fel is irtam a note-
szomba, mert banicsa a csdéromet. Ja,
még egy dolog. A Games Centeresek
dzenik, hogy egy darab kazettdt sem kap-
tak tdled, vaq?s nagyon Jenb-szagi a
dolog. %v aztan nehezen tudjak feilvenni
az aHlalad kért stuffokat.

Kisokos

Gyerekek!

Van egy szuper 6tletem! Nem gondolkoztatok
azon, :{% milyen kevés szabad hely van e
kb. 1 MB-ra formézott lemezen? Mert én
igen! Es milyen drdaga? Kb. 1 DM! Az Gtletem
a kovetkez§: Hasznéljunk videokazettdt adat-
tarolasra! Egy kis meggy6z6 szdmitds: ve-
gyiink egy 240 perces vidscokazeuét. Ez 14.400
sec. Egy sec. képhez a film 24 dll6képet hasz-
ndl. Ezen a kazettdn tehdt 14.400 x 24 =
345.600 képinformdcio van. Egy kép informa-
ci6tartalmart Ggy 100 KB-nak vehetjiik, vagyis
az emlitett kazettdn 34.560.000 KB, azaz
34560 MB informécié van. Ez megfelel
ugyanannyi lemeznek! E mellett még a CD le-
mez is nevetséges tdrol6kapacitdsi! Mindez
10 db. 3.5" lemez drdért! Gyakorlati megval6-
sitdsa sem iutkozhet akadédlyba. Konyorgok,
csindljuk mcE!

KALMAN PETER feltaldlo, Szolnok
CoVboy: Ugy létom egy Ujabb Einsieinnel
éllunk szemtsl szembe. Javasiom, hogy
az Otiettel men| be a Taldlmanyi Hivatal-
ba. Biztos fogsz kapni egy kis cukorkat,
amig kihiviak azokat a feher ruhéds bacsi-
kat. Az Stlet egyébként elsd hallasra ma-
géval ragadd, am ha belegondolunk, a
megvaldsitas a ,Mese a ?Load Error-réi”
c. térténet folytataséat jelentené...

Azt mondjak Ozon-lyukas a fold. Ezért mi nyaron igy fogunk napozni. Jé nyaralést mindenkinek!

Forgé6szinpad
CoVboy: Eltalaitad Halasl!

Hell6 CoVboy!

Légy oly szives értesits, hol tartjdk meg (ha
egyaltalin megtartjdk az idei szamftégépes
kardcsonyt. Keszthely, 1992.X.22.

PENZER GYULA, Keszthe

CoVboy: Egy nagytakaritasnak mindig
megvannak a gyenge pontjai. Pl. elékeril-
nek muzealis ertéku levelek is. Nos, ked-
ves nagyrabecsidlt levéliré. Elnézésedet
kell kérnem, hogy leveledre csak kisebb
késéssel tudok valaszolni, de tudod a sok
munka. Nos, kérdéseddel kapcsolatban el
kell mondjam, h g6zém sincs, az idei
alatt mit értesz, hiszen mar 1993 juniusat
irjuk. Keérlek, hogy legkdzelebb iddben
add fel a leveledet, és azt is ird meg, me-
lyik évre gondolsz. Eidre is kdszil

Hi CoVboy!
Ugy néz ki, hogy janudrra Ossze tudunk szedni
az ocsémmel 50 ezer Forintot (Ti Is szélvé-
déket mostok a Blahé&n? CoVboy). Ez
ugye Amiga 500-ra elég, de PC-re? Ezért tigy
ondoltam tobb részletben veszem meg a
C-t. A masik dolog: tudsz valahol olyan ic-
el, ahol Spectrum ROM-ot lehet kapni?
AYER S OLCS, Pécsvarad
CoVboy: Hogy érted azt, hogy tobb rész-
letben? 1 gepet t6bb reszietben fizetve,
vagy a gépet darabonként megvéve? Ez
nem mindegy. Mindenesetre véleményem
szerint jobban jarsz, ha mindjart a végie-
f” konfiguraciét veszed meg, mintha al-
anddéan béviteni, cserélgetni akarod ben-
ne a dolgokat. Spectrum ROM egyébként
nalunk is van vag¥. harom, itt a fiok mé-
lyén ROM-okban hevernek a megfaradt
masinak. Mellesleg abszolute nem tudom,
hol aruinak még hozza valamit.

Cs6 Nyunyi!

Figyusz, azt regélik, olyan j6l megy neked a
HQ-n, hogy [ény(z6 életet Elsz! Adj md’ tand-
csol, ezt hogy lehet elérni?

TOMPA KAROLY, Budapest

CoVboy: Erre nagxon egbyszerl.'l a recept.
Menj el egy KERAVILL-ba, és végy egy
elemes zseblampat. Ezt mar meguszha-
tod uszkve 200-300 forintbél. Vard meg
az estét, majd amikor besdtétedett, allj ki
az Gt kdzepere, tartsd magad elé a zseb-
lampat, és kapcsold be. Ekkor annak
rendje médja szerint egy fénnyalab indul
el magad el6tt igy kdzel a fénysebesség-
gel. Most kezdj el futni, de igyekezz, mert
a fénnyalab eleje mar isten tudja hol jar.
A fényuzésre ez a legegyszeriibb recept,
és — mint emlitettem — viszonylag ol-
cson meg lehet iszni!

Hell6 CoVboy!

A sok okorség mellett néha igazan beszélhet-
nél magadrdél is, mondjuk pl. arrél, hogy mi a
kedvenc vdrosod, meg ilyesmik.

KRESTYAN HAJIN Debrecen
CoVboy: A néi nemet az e havi CoVboy
Postaban egyetlen levél képviselte, ezén
pofatlansag lett volna kihagynom. Kedves
Hajni! Leveled egyéb részieteire szemé-
lyesen fogok valaszolni, nem kivanom ki-
teregetni a szennyest. Ez a kérdésed vi-
szont tényleg meglepetl. llyen vilagjard
csavargd, mint én, vajon hol érz igazan
jél magat. Nos, az én kedvenc varosom a
lek-varos. A lekvaros Tirana neve voklt
még a 16r6k hdodoftsag alatt, mivel a 16-
rékméz és a lekvar az akkori reggelik
mindennapos kelléke volt. Réla nevezték
el a pénziket is: LEK. Tirana egyébként
TIR-Annabdl képzett sz6, aki hdlgy létére
kamionos volt, és az alban hatarérizeti
szerveket a legtobbszor tudita kijatszani,
hogy bejusson lekvarosba. Annus pedig
CoVboyné (volt), rajta keresztdl szeret-
tem meg lekvarost.

Hali CoVboy!

Miért ninncsenek benne mindigg a CoV-ban a
levelezdlappok? (Boccs, de sz** a billenntyd-
zetem) .

GARAI MIHALY, Szeged

CoVboy: A levelezd lappok most nagyon
el vannak foglalva a levelezd észtekkel,
litvénokkal, meg lettekkel.




4 Feith .
PALYAZATI REJTVENY

Az elmilt havi rejtvény szévege nyomdahiba miatt tévesen jelent meg. Ezért ezittal két rejtvényt adunk fel.
Az elsé rejtvény a multkori szadmunk (CoV 34) rejtvényének képeivel kapcsolatos. A 4 Origin jatékrél készalt
képbdl 3 az ULTIMA sorozat 1-1 részérdl készilt, a 4. a kakukktojds. A masodik rejtvényink itt lejjebb
lathato, és ezittal a sportjatékok kedveldinek lehet szerencséjik. Felsorolunk 5 jatéknevet, ebbdl 4
szerepel a képeken. Az 5. jaték a kakukktojas. A jatékok: Microprose Soccer, Gary Lineker’'s Hot Shots,
Fighting Soccer, World Cup Soccer, Gazza’s Super Soccer. Azok k6zott, akik mar az egyik kakukktojas
jatéknevet eltalaljak, azok kézétt 10 nyertesnek 1-1 doboz magneslemezt sorsolunk ki. Akik mindkét
jatéknevet eltalaljak, azok kozétt pluszban egy Walkman is kisorsolasra keril. Bekildési hataridé: 1993.
julius 26. A levelezblapon azt is kérjak feltintetni, hogy milyen gépre kildjik a lemezeket, ha nyernétek...

Wi | BT (T

==

Az 1991. és 1992. Evkonyv egyidej(i megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!

Ara: 398,- Ft

Csak ugy omlesztve, hogy mire szamithattok:

A nagyok, mert mi 1991-ben is szészatyarok voltunk: SUPREMACY / SEVEN CITIES

OF GOLD / BLUE ANGELS / 688 ATTACK SUB / HERO'S QUEST; A kicsik (mert mi

hagyjuk az olvasokat is szohoz jutni): 4x4 OFF ROAD RACING / A-10 TANK KILLER /

ANDY CAPP / ANNALS OF ROME / BARBARIAN 3. / BARD'S TALE Ill. /| BEVERLY

HILLS COP / BLINKY’S SCARY SCHOOL / BUCCANEER / CAPTAIN BLOOD / CAPTU-

RED / CARMEN SANDIEGO / CHAMBERS OF SHAOLIN / DIE HARD / DRACONUS /

DRAGON WARS / FLINTSTONES / GORDIAN TOMB / HEAVY METAL / LITTLE PUFF

IN DRAGONLAND / MOTOR MASSACRE / NAUTILUS / OPERATION HORMUZ /

PARADROID / PARALLAX / PHM PEGASUS / PROJECT FIRESTART / RED LED / RED

STORM RISING / ROY OF THE ROVERS / SPEEDBALL / SPLIT PERSONALITIES / STREET ROD / STUNT CAR RACER / THUNDERCHOP-
PER / TOMAHAWK / UNINVITED; PLUS/4 SAROK: A ninja kildetése / Alom édes alom / Csavargas a gombak birodalmaban / Kincsvadasz /
Pumpkin / Elite / Locomotion 2. / Molecule Man / Raffles / Sword of Destiny / DEli Compacker / Graphics Designer / H.C.S. Packer / Micro
Vocals-, Rythm-, Bass-, Tuned-, Latin / Programozasi étletek: ELSOSEGELY: kb. 10 oldal C64-re, Amigara és Plus/4-re, teli POKE-kal,
CHEAT-tel és egyéb tippekkel; PROGRAMOZASTECHNIKA: Rasztercsikok (C64) / Freezer védelem (C64) / Egér-joystick lekérdezése (Ami-
ga) / Sprite-ok (Amiga); BUVOS CARTRIDGE: Final Cartridge lIl. (C64); FELHASZNALOI PROGRAMOK: GRAPHIC ADVENTURE CREATOR
(C64) / PERFORMANCE FORTH (C84) / Kudi 64. (C64) / Gamebasic (C64) / Hires-Master (C64) / NOISE TRACKER/PRO-TRACKER (Amiga).




Szamitastechnikai Kft.
1141.Budapest, Almos vezér utja 17.,
Tel: 183-1817,Fax:251-2523

1993, junius folya_‘
5 Budapegj, XIil. Szer

29.500,- Ft

31.900,- Ft

31.900,- Ft #

53.600,- Ft --
" 54.900,- Ft
Commodore Amiga 1. : . 74.900,- Ft
Commodore / B | 87.900,- Ft
Commodore Amiga 4 1 ' 269. 000 Ft

+4MB RAM n
Commodore A-5

Commodore C-64 + joysﬂck + |aiek i
~ Commodore C-128D :




