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Eddig tiz nyelven jelent meg és csak Eurépaban
*'; ’;ﬁE' e . mintegy kétszazezer példanyban fogyott el a
IGY szamitastechnikai konyvek bestsellere.

MUKODIK A SZENZACIO!

SZAMITOGEP Szeptembertél a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban
RO Wit Magyarorszagon is kaphatdé, magyar nyelven!

Wi TRAOTHY Epinen Downs

® Akarsz egy képzeletbeli utazast tenni a szemelyi szamitégep belsejé-
ben?

e Kivancsi vagy ra, hogy bekapcsolaskor hogyan ,ébred” fel egy PC?

e Szeretnéd megtudni, hogy mi médon kildi az informéacibkat a szami-
tégépnek az egér, a billentyizet stb.?

e Kivancsi vagy arra, hogy hogyan keridlnek ki az adatok a
monitorokra, modemekre, nyomtatokra?

e Esetleg azt tekintenéd at, hogy miképp képes a szamitégép egy ku-
I6nleges memoriaterdleten tarolni az adatokat?

Nos, barmelyik korosztalyhoz tartozol, barmilyen szamitogéppel ren-

delkezel, barmennyi szamitogépes tapasztalatod van,

Ron White: igy mukodik a szamitdgép cima konyvébdl ezeket mind megtudhatod.

Ron White a PC Computing felelés szerkesztdje, és az ,Igy mikédik..." c. sorozat elinditéja. Tehetséges iro, az
egyik elsé PC felhasznaloi csoport megalakitoja, jelenleg az USA-ban él.

A majdnem 1 kg. sulyd, nagy alaku szakkonyv a megszokott fekete-fehér belsével ellentétben vegig szines, a
benne talalhat6 teljesen eredeti illusztraciok grafikusan elemeire bontjak a szamitogepet, és szines részletekkel
mutatjak be, hogy az igazan mitdl is makodik.

Neked sem hianyozhat a polcodrél. Ara: 1.999,- Ft + postakoltség

Megrendelheté postai utanvétellel a COM-WARE Kft-t6l, az ujsagban elhelyezett
levelezélappal, vagy levél utjan.

FIGYELEM! A COMPUTERBOOKS Kft. legfrissebb kényvei is megrendelheték a COM-WARE Kft-tél.
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Kiadja: COM-WARE Kft.
Felelds kiado: Rucz Lajos
Felel6tlen szerkeszt6: CoVboy
Borité: Diggy Pigs/Silents demo (Amiga)
Készitették: 1.75 + CoVboy
Belso grafika: Muller Mihaly
Elsésegély és
prg.technika rovat: Molnar Zsolt (DoT)
PLus/4 sarok: Simon Janos (Jahny)
Munkatarsak: Bors Gabor
Gregorik Andras
Homoki Péter (HaPl)
Somogyi Lajos
Werner Zsoft (DADA)
Fotok: PRACTICA BX-20

Postacim: COMMODORE VILAG
COM-WARE Kft
Budapest, Pf. 363, 1519

ftt lehet levelezgetni, nem a bankcimen!

Bankcim: (ezt a cimet felejtsd el, ha leve-
let akarsz irni — arra oft van a postafiok!
Ezt csak akkor kell hasznalnod, ha csek-

ken rendelsz ujsagot, Evkonyvet vagy
egyéb papiruszt, és a csekket nem mi
kuldtik Neked. Ezt a cimet kell beirni a
'pénzdsszeg cimzettje' rovatba.

OTP, Budapest, Irinyi u. 30., 1117

(A csekk kozépsé szelvényének hatolda-
lara legyetek szivesek mindig rairni:
COM-WARE Kft., MNB 218-98426/41853-
7 — és azt, hogy a pénzt mire adtad fel!)

Terjeszti:

A HIRKER (Hirlapkereskedelmi Igazga-

tosag) az orszag egesz teruleten megta-

lalhaté hirlaparusitd szakuzletekben és

pavilonokban, valamint kaphato a ko-

vetkezd Uzletekben és arushelyeken:

ACOMP Kft., Bp., XIll. Szent Laszlo
u.74/A.

ANUBIS Kft., Bp., Xll|. Dunyov u.5.

Kelenféid Kft. (SZAMALK) Koényves-
boltja , Bp. X|.Szakasits A.u.68.

Mdszaki Koényvaruhaz, Budapest, VI
Liszt Ferenc tér 9.

MIKRO-BIK Kft. Szakiiziete, Miskolc,
Széchenyi u. 49.

MEGAPEX Kfi. Szakuzlete, Eger, Széc-
herkvl un21e
MEGAPEX Kfi. Szakiizlete, Gyongyos,

Szt.Bertalan u.2.

CILI-BAZAR, Nyiregyhaza, Kossuth u.25.

QUEEN Computer Shop, Debrecen,
Csap6 u. 15,

BIT-STOP BT. Szakiiziete, Kecskemét,
Rakdczi u.2. i

COMPLAN STUDIO Kft. izlete, Békés-
csaba, Andrassy u.50.

AXIS Kft., Baja, Szabadsag u.2.

TELECOMP Kft. Szakiziete, Sopron,
Orsolya tér 5.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41.

ISSN 0866-0808 — Patria Nyomda Rt.
Felelés vezetd: Bokor Gabor

A CoV kovetkezod (37.) szama
az oktober 18-an
kezdodo héten jelenik meg.

TARTALOMJEGYZEK

Tartalomjegyzék, nyeremenyek és egyebek

NEWS (64, Amiga, PC)

ULTIMA 1. (64, Amiga, PC) ..o

INGRID’S BACK (64) ...cocevvunrirnnen

SPIRIT OF ADVENTURE (64 Armga PC)
VERMEER (64) ..

DISCOVERY (Amiga, PC) ...

MIGHT & MAGIC IV. — Clouds of Xeen ([Amiga], PC)

Games Center (64, Amiga, PC)

BIRDS OF PREY (Amiga, PC) ..

MANIAC MANSION II. — Day of the Temacies (PC}

Tokos-Makos .........

Match of the Day (64)

Destroyer |. (64)..

Programozéstechnika........:::.
ACTION kartya tippek (64) .

Super Pointer (64)

Elsésegély (64 A:mga PC)

Plus/4 sarok ..

NEWS .

Bard's Tale Ill. /P|gmy CSORY

Arrow of Death 2.

Hirdetések ......

PC-Info

Hozzaszolasok a memonamenedzserekrol sz0lo cikkhez 36

CoVboy Posta

Bekildott anyag alapjan 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Anyiszonyan Artur, Szekszard (PC)
Bacso Marton, Budapest Il. (64)
Balogh Mikids, Baja (64)

Hanula Zsolt, Vac (64)

Lakatos Robert, Dunaszentb. (64)

Mikios Tamas, M.magyarovar (64)
Orban Sandor, Budapest XVII. (64)
Paksi Gabor, Székesfehérvar (64)
Ratkai Péter, Budapest XV. (PC)
Varhelyi Balazs, Godollé (64)

Eléfizetdink koziil 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Domokos Endre, Székesfehérvar
Gyarmati Laszlo, Kaposvar
Hajdu Zoltan, Bp. I.

Kassai Viktor, Debrecen

Kulcsar Tamas, Tapolca

Nyereményeiket postai uton juttatjuk el.

Laszlo Péter, Bp. XI.
Nagy Peter, Bicske
Siklosi Richard, Bp. X.
Somogyi Roland, Komlo
Varga Zoltan, Szentgal

A CoV 34-béli rejtvény nehéznek bizonyult, helyes megfejtest csak a bekuldési hataridé
utan kaptunk (mert akkor mar megjelent a Kulonszam, és abban benne volt a

megfejtés), igy nyertes sajnos nincs.

A CoV 35-ben megjelent rejtvényre helyes megfejtést bekdldok kozott 1-1 doboz

magneslemezt nyertek:

Bukovszky Ferenc, Bp. XVI.
Gazda Zoltan, Kaposvar
Kantor Laszlo, Bp. VII.

Ledniczky Robert, Kaposvar
Petrovics Zoltan, Veresegyhaz

A CoV Kiilénszam-ban megjelent rejtvény helyes megfejtése: a kakukktojas a

HAGAR (Kingsoft)

A bal felsé képen a Terminator 2. (Ocean), a jobb felsé képen a Predator 2. (Image
Works), a bal alsé képen a kakukktojas, mig a jobb alsé képen az Extreme (Digital

Integration) volt lathato.

A nyertesek neveit a CoV 37-ben tesszilk k6zzé.

Epp ez jutott esziinkbe...

Udv. mindenkinek innen a CoV HQ-rol!
Na, milyen volt a nyar? Nekunk j6. Re-
méljik a nyaron mindenki csillapithatta
CoV-béli szomjusagat...

Gondoljuk nem volt nehéz észrevenni,
hogy valami csekkecskék vigyorognak
az Ujsag belsejébdl kifelé. Nos, megint
Ujitottunk a megrendelési dolgokat ille-
toen. Bizonyara hallottatok, hogy a hon-
atyak ujabb AFA emelést eszkozoltek
augusztus 1-t6l, azok utan, hogy a
konyvekre és lapokra aprilisban beve-
zettek a kulturalis adét is. Szép az élet,
viszont most az egyszer nem aremelés-
sel, hanem arcsokkentéssel kedveske-
dink nektek. Hogy micsodaaa? Jél hal-
lottatok. Na nem, nem az Ujsag éara

csokken, csak szeretnénk megsporolni
nektek azt a plusz koltséget amit eddig
kiadtatok arra, hogy tolunk csekket ker-
jetek, majd utana jol megvagtak benne-
teket a postan is a csekk feladasakor.
Nos, nagyszer( Ujitdsunk eredménye-
képpen csak szépen levagod a beflzott
csekke(ke)t, kitoltod, és feladod. Ha
nem postan, hanem a lakohelyedhez
kozeli OTP fickban adod fel, akkor a
L)énz atfutasa a 3-4-r6l 1-2 hétre csok-
enthetd, s ami a legfontosabb a tovab-
biakban atvallaljuk a kezelési kéltséget,
vagyis a pénz feladasakor nem fognak
téled a csekk 6szegén tul pénzt kerni.
Ugye, hogy milyen ugyesek vagyunk?
A lényegen tdl vagyunk, lapozhatsz...

CoV 36/
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ADVENTURE
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Angolul tuddk, és angolul tanulok szoktak lelke-
sen belevetni magukat a szoveges kalandjaté-
kokba. (fetéve, ha az angol nyelven irddott)
Ujabb préda var rajuk Corya személyeben, aki
éppen egy hegy tetejérdl szemléli a visszafogla-
landé varost. A The Guild gondozasaban megje-
lent harom fejezetes jaték sokatmondé (?) alci-
me: The Warriors Sage.

Egy kicsit Grommel tolt el bennunket, amikor hazai programozok
gyongyszemeirdl szamolhatunk be, foként akkor, ha jo kis ka-
landjatékrol van szo. A FREEBRAIN Software debutalé programja a
WASTED TIME nevet kapta. A szerkesztdségunk részére eljuttatott
demonstraciés példany alapjan joggal allithatjuk, hogy a '90-es évek
elvarasainak megfelel a jatek szinvonala. Nagyon jé, hogy a szerzdk
mar a program bejelentkezésekor lehetové tették a kommunikacios
nyelv kivalasztasat, vagyis aki mar nem is tud csak angol nyelvd ja-
tékokkal jatszani, az is megtalalja a szamitasat. A pprogram egyéb-
ként a XXV. szazadban jatszodik, amikor is katasztrofa fenyegeti a
foldet. Fohdsunknek lesz a feladata, hogy a katasztrofa bekovetke-
zését meghiusitsa. Ehhez bizonyos tervek megszerzésére van szuk-
sége, am azokért vissza kell utaznia az idében. A XXI. szazadban vi-
szont nem vart akadélyokba (tkozik. Mar ez a kis izelité is azt mu-
tatja, hogy izgalmas kalandnak igérkezik a WASTED TIME, amely
varhatéan meg Karacsony elétt kaphaté lesz (ha minden jol megy
pl. nalunk). ol

Alig, hogy tultettik magunkat az ULTIMA UNDERWORLD masodik
részén (ld. CoV Kulonszam), ORIGIN-ék maris nyomulnak egy, az
UU2 nyomdokaiba Iépé kalanddal, melynek cime: SHADOW
CASTER. A jol ismert 3D perspektivaban jatszodo kaland elsd rané-
zésre akar lehetne az UU3 is, am ez elédeitol fﬁggetlen sztorit dol-
goz fel, otvozve az UU és UU2 elemeit, szereploit, szornyeit. Ez
utobbiakbdl lényegesen tobb fajta talalhatd az igen bonyolult foldi
és viz alattj labirintusokban, épuletekben, kastelyokban stb. Egy
::iztos: az APISZ-okban a kockasfuzetek fogyasa ismét emelkedni
og.

o — PC—
Jaj nekink! Ezt mondtuk, amikor megtudtuk, hogy megjelent a nép-
szer( LEGEND-sorozat legujabb darabja: a GATEWAY Il. A Home-
world alcimet viselé program még dnmagat is feliimulja. Aki szeret-
ne ismét egy jét kalandozni a robotok, és dinoszauruszok XXII. sza-
zadbeli vilagaban, annak ez a program sem hianyozhat a gyGjtemé-
nyébal!

i PC—
Mindazoknak, akik végignyomattak a Police Quest sorozatot, valo-
szinldleg kellemes limonadénak igérkezik a BLUE FORCE. A
Tsunami véleménylink szerint nem nagyon eréltette meg magat uj
otletekkel. Egy amerikai kisvaros nyugalmat kell biztositanunk, ahol
az orszagut tekintélyét, a nagy rendérmotorost szimbolizaljuk. Jaj a
tilosban parkoléknak, a részegen vezetdknek, és a bandaknak, ha
betoltjik a programot és elindulunk a jarérkorutra. A szép képekkel
illusztralt jatekrol messzirdl buazlik, hogy a vezérlést Sierraéktdl lop-
tak, ami persze nem valt a kezelés hatranyara, de akkor is... Egy-
széval ez is olyan egyszer jatszd végig, azutan mehet a sullyesztobe
game.

AKCIO
— 64 —

Ungvtlinik. a na%y nyari héség csak a klonoknak, és mutansoknak
kedvez. Legalébbis erre lehet kovetkeztetni abbdl a csédtomegbdl,
amelyet mostanaban szerzett be szerkesztéséglink C=64 vonalon.
ftt van példaul az Acid Runner nevi formedveny, amely az egyko-
ron legendas Lode Runner-bdl Gz gunyt. A kiado L.K. Avalon-t csak
azI'art a batorsagért lehet dicsérni, amellyel elé mert hozakodni ez-
zel.

— 64, Amiga —
Ahogy novekszik évrdl évre a Castle Master rajongok szama, ugy
szaporodnak a tovabbra is remek szérakozast nyujté 3D-s vektor-
grafikéval dolgozé kaland-akcié programok. Legujabb tagja a sor-
nak a Mark & Technik tdmogatasaval készilt Cyborg 2900. Bar
egyeldre csak német nyelvii verzid terjedt el, nem hisszdk, hogy
megakadalyozna barkit is abban, hogy orakig bolyonglyon a labirin-
tusokban.
Mar évek ota birtokunkban van egy Space Duell nevu jaték
preview-ja, és az idé mulasaval egyre kevésbé volt valészind, hogy
valaha is elkészil a teljes md. S lass csodat, mégis megérkezett.
Bar az Artillery egymasra l6voldozds otletét hasznalta fel a Level 99
nevl csapat, azért ez a program mar lényegesen nagyobb technikai
tudast feltételez. Ha legalabb ketten vagyunk egy szobaban, feltétle-
nal érdemes kiprobalni. M
A hénap egyik legjobb dtlete a Digital Excess Detonators-ahoz fi-
z6dik. A jovo évezredbdl a jelenbe érkezd kobuki vagy kobukik fela-
data, hogy a foldet megtisztitsak a (nekik) egykori gonosz betolako-
doktol. Fegyverként kizardlag az IRA és az ETA altal hasznalt idézi-
tett bombat hasznalhatjék. Bar a program grafikaja a nullaval egyen-
16, az dtlet és a jatszhatosag tarsai folé emeli.

CoV 36,2
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Az L.K. Avalon nevével mar talalkozhattunk egy eldzé formedveny
kapcsan. Most elrettentd példaként alljon itt néhany sor a szinte nya-
ri virusnak szamitdo Robbo cim( maszkalds anyagrol. A jaték pesti-
esen szolva ,nem nagy durranas”, de az intro es az instrukcio ko-
molyan megijesztett: inditas utan kb 5 percen at kulonos szoveg
scrollozodott a képernyon, mely hemzsegett a zsabzse zsebem,
zsescse wledem szavaktol. Azt hittuk, elfelejtettink angolul. Késdbb
rajottunk, az egész lengyelul van. Barki tanulmanyozhatja, ha elin-
ditja a programot, mert a széveg perceken at kikapcsolhatatlan.

— Amiga —
Jé' van nal Jo' van ma' te Zso! Mondhatta a Hudson Soft igazgatoja,
amikor az orra ala dugtak a cég legujabb alkotasat, hogy adjon neki
cimet. Talan ezért is lett a jatek neve: Yo! Joe! Nem semmi! A ha-
gyomanyos Manic Miner elemekkel tizdelt platform jatek egy picit
feleleveniti a Prince of Persia emlékeit, talan azzal a kis kilonbség-
gel, hogy itt kard helyett Molotov koktellal es puszta kézzel kell le-
kdzdenunk amokfuté baratainkat...

SZIMULATOR, SPORT
—- Amiga, PC —

A sport kezdjuk mindjart egy sorjatékkal (illetve forditva, na
mindegy). A Striker 2. és a Sensible Soccer '93 utan a Virgin ugy
dontott ez az év unalmas lenne, ha nem jonne ki egy ujabb focima-
nager. A GOAL! szamunkra semmi Ujat nem hozott, azonkivul, hogy
Kick Off kion. Legalabbis a menurendszerét tekintve az, a palya-
perspektivakon és az animaciokon egy picit javitottak. Mindenesetre
a focijatékok kedvelSinek ujabb csemegét iger!

— Amiga, PC —
Figyelem! Fedezékbe! Jon a Tornado! No, nem vihar lesz, hanem a
Digital Integration szeretne ismét nyomulni egy jo kis szimulétorral.
A 3D perspektivaban jatszodo szimulacio a ,nagyok” lebutitott valto-
zata, egyszoval a legnagyobb erénye az, hogy egy mezei 286-oson,
640K alapmemorién is képes futni. Természetesen ezen tulajdonsa-
ga nem rontja a program szinvonalat!

— PC —

Huhu? Hallott mar valaki a Microsoft-rol? Micsoda, hogy jo kis fel-
hasznaléi programokat szoktak nyomatni? Azokat is. A sok szimula-
tor kozott mar-mar feledésbe merdl a Flight Simulator egy-egy ré-
szeének a megjelenése. Varjunk csak, a negyes mikor is jelent meg?
Van mar vagy 2-3 éve. Ezért hat ugy gondoltak itt az ideje folytatni a
sort. Kigurult a piacra a FLIGHT SIMULATOR 5. Nem tudjuk, hogy
Microsoft-ék a Strike Commander nyomdokaiba szerettek-e volna
lépni, de a 3D grafika megjelenitése igen csak megkdzeliti a S.C.
szinvonalat. No persze a F.S.5. inkabb oktaté, mint jaték, ennek el-
lonére a minimum 386-0s géppel rendelkezdk készithetnek egy
kis(?!) helyet a wincsin.

STRATEGIA
== PG —

Sihuhuhu-sihuhuhu, monda a bakter, amikor atvaltotta a valtd he-
lyett maradék forintjat. A sihu hang a tenyerérdl szarmazott. Ja, hogy
mire kellett neki a schilling, hogy elséként vehesse meg a Railroad
Tycoon DeLuxe-t, a Microprose-tl. A R.T. felujitasa kétségtelendl
igazi csemege azok szamara, akik a R.T.-nal éjszakakat toltottek. A
R.T.Deluxe-ben Europa mellett észak- és dél-Amerika, dél-Afrika te-
repein kival kalén jatszhatunk USA két partvidéke kozott is. Sid
Meier legujabb alkotasa minden bizonnyal Ujabb napokra kétheti le
a stratégidra ahitozo jatékost.

—PC —
A Three Sixty nevl csapat nem nagyon kényeztet el benninket jaté-
kokkal, am ha egyszer kijonnek valamivel a piacra, az nagy durra-
nasnak igérkezik. Igy van ez a HIGH COMMAND nev( jatékukkal
is, melynek alcime: Europe 1939-45 is sugallja, hogy a Il. Vilagha-
boriban kell diploméciai mandvereket végrehajtanunk. Kar, hogy
csak PC-re jelenik meg!

LOGIKAI, EGYEB B

Figyelem! Ismét egy hazai alkotas. A Monitor Software megjelentette
a TV-bdl jol ismert Fele sem igaz c. vetélkedé szamitogépes feldol-
gozasat. Vagd Ur jol ismert sziluettje keresztkérdesekkel bombaz
minket, nekunk pedig vagy jatékostarsaink, vagy a gép altal gene-
ralt jatékosok mellett kell helyes valaszokkal megszerezni a gyozel-
met.

B —
Egy legendas jaték — Sokoban — hasonmasaval is talalkozhattunk:
Sebastian Gabbe SYSTEM-je azonban meg sem kozeliti a nagyhird
elédot. A magunk részérdl nem értjuk, az alkoté miért nem inkabb
Ujabb Sokoban palyak elkészitésébe fektette enrgigjat.
Ha maér a logikai jatékoknal tartunk, meg kell emliteni két masik
programot is, melyek ugyan nem tul eredetiek, de elég szérakoztaté-
ak. A Plis cimit (kép jobbra) a Mark & Technik, a Quarx-ot a
Paralyze fejlesztette, ill. fejleszttette. A Thincross és a Puzznic, —
amely lényegesen jobb pérkeresd jaték volt — meg mind megette.
A logikai jatékok kozott a Pile Up eredeti otlete miatt nyerte el a tet-
szésunket. A programban robbanodanyagos ladakat kell egy daru se-
gitségével atrakodni Ugy, hogy lehetSleg egy se robbanjon fel.
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igéretinkhdz hiven kisebb kicsapongaso-
kat kovetéen elinditjuk az ULTIMA soroza-
tot. A CoV 34-ben kozolt ULTIMA osszefog-
lalé sokakat irasra késztetett (...vagy in-
kabb sirasra — CoVboy), most elészdr is
ezeket az infokat tekintjuk at. Mint kiderult
az ULTIMA sorozat elsé tagjai is napvilagot
lattak Amigan és PC-n is, am ezek kivitele-
zésukben még nem érték el az adott gépti-
puson elvart minéségi szinvonalat. Talan
ez is lehet az oka, hogy nem is nagyon ter-
jedtek el. Az ORIGIN — hogy a piacot egy
kicsit felpezsditse — most utdlag gydjtemé-
nyes kiadasban jelentette meg a sorozat el-
s6 epizodjait. Az ULTIMA TRILOGY |I. az
elsé harom, mig az ULTIMA TRILOGY Il. a
4-6. részeket tartalmazza, és kosza hirekkel
ellentétben valoban megjelent PC-n is, bar
az els6k még csak CGA-ra késziltek. Nos,
az ULTIMA VI. megjelenésével parhuzamo

san két kulon jatékot is megjelentetett az
ORIGIN. A MARTIAN DREAMS és a
SAVAGE EMPIRE nagyszeri kalandok,
melyek az ULTIMA torténetbe illeszthetdk,
de mas idésikban jatszédnak, igy nem ke-
riltek a folyamatos sorszamozasba. Sajnos
azonban ezek csak PC-n jelentek meg. Az
ULTIMA VIl. — The Black Gate c. rész
esetében is pontositani szeretnénk. A
FORGE OF VIRTUE valéban egy kiegészi-
t6 kaldetés a VII. részhez, mig a SERPENT
ISLE ismertebb nevén az ULTIMA 7/2. egy
folytatasa a VII. résznek. Ht tart a kaland,
mely sorozat nyolcadik epizddja idén Kara-
csonyra kerll a boltokba. A 6. részt kovetd-
en az ORIGIN csak PC-n jelentette meg a
sorozat epizddjait. Ennyi kis kiegészité at-
tekintés utan kanyarodjunk vissza a kezdet
kezdetére, kovetkezzék az elsé rész: The
First Age of Darkness...

A sorozat elsé része 1985-ben jelent meg.
A ,csucs” grafika ellenére élvezetes jaték,
ami féleg a nagyon érdekes otletvegyités-
nek (kozépkori kornyezetd szerepjaték, ur-
hajézas és idoutazas) koszonhetd. Nézzuk
a megoldast:

A betoltés utan valaszthatunk, hogy uj jate-
kot akarunk kezdeni, vagy egy korabbi ja-
tékot folytatunk (csak nem hozhatok at a
karakterek az UHima 0-bol? CoVboy) (a
lemezen 4 jaték lehet). Ha uj karaktert indi-
tunk, akkor be kell allitani a tulajdonsago-
kat (mindenhol 10 az alapérték, és eloszt-
hatunk kozottuk tovabbi 30 pontot). A tulaj-
donsagok utan ki kell valasztani az osztalyt
(harcos/tolvaj/pap/varazsid), és ha minden
megfelel, mentsik ki a karaktert, aztan a
folytatas opcioval kezdhetlnk jatszani. Vé-
leményink szerint legcélszeribb tolvajjal
jatszani, a megoldas erre épal:

A foldon 4 foldrészen maszkalhatunk:

® Lord British birtokan indul a jaték (Lands
of Lord British)

o A feudalis urak foldje (Land of the Feudal
Lords)

@ A sotét ismeretlen foldje (Land of the
Dark Unknown)

® A veszély és elkeseredés foldje (Land of
Danger and Despair)

Minden foldrészhez tartozik két var (1-1 ki-
rallyal, a kézponti az, amelyik mellett varos
van), jopar varos (boltokkal és kocsmaval),
9 dungeon egyenként 10 szinttel (igen
hangzatos neveik vannak, de szinte semmi
szerepuk nem lesz), valamint két kdlonle-
ges pont.

A varakban kaphatunk a kiralyoktol kulde-
téseket, a teljesitett kuldetésekért jutalmat,
és pénzért HP-t (2 coin-ért 3 HP). A varak
atalaban a kozéptajon vannak (jobb he-
lyen ezt hiviak kozépfoldének —
CoVboy), a viz kdzelében.

A varosokban kulonféle boltok talalhatok:
e Fegyverek:

a) Hands (kéz — ez ugyebar nem vasa-
rolhato

b) Dagger (tor)

c) Mace (buzogany)

d) Axe (fejsze)

e) Rope & Spikes (kotél tuskékkel)

f) Sword (kard)

g) Great Sword (nagy kard)

h) Bow and Arrows (ij és nyilvesszdk)

i) Amulet (amulett (!))

i) Wand (palca)

k) Staff (bot)

I) Triangle (haromszog)

m) Pistol (pisztoly)

n) Light Sword (Fénykard? A konnyud
kard elnevezés nem lenne logikus,
mert igen erds fegyver)

o) Phazor (gbzink sincs, minek kellene
forditani)

p) Blaster (valami robbantd)

Ezek kozul egyesekkel tamadni nem lehet,
masok normal fegyverek, megint masok
tobb pozicié tavolsagrdl is hatasosak.

e Armour:

a) Skin (bér)

b) Leather Armour (bérpancél)

c) Chain Mail (lancing)

d) Plate Mall (lemezpéncél)

¢) Vacuum Suit (Grruha)

f) Reflect Suit (visszaveré-ruha — nem
. tudjuk, hogy mit ver vissza)
Urruhara feltétlendl szikség lesz.
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e Transport:

a) Horse (paci)

b) Cart (kordé)

c) Raft (tutaj, a jatékban inkabb kisebb

vitorlas)

d) Frigate (fregatt)

e) Air Car (légikocsi)

f) Space Shuttle (Grrepuld)
Az eisé kettd szarazfoldi jarmu, a harmadik
és a negyedik vizi kozlekedésre alkalmas,
a légikocsi mindkettére, de fak kozott nem
megy el, végull az Grrepulé csak az drben
j6 (cip6t a cipéboltbol — CoVboy).

e Spells:
a) Prayer (ima)
b) Open (tarulj, szezam)
¢) Unlock (mint az elozé, csak kulcsra
zart dolgoknal)
d) Magic Missile (varazslovedeék)
e) 7?7 (ilyet sehol sem talatunk)
f) Ladder Down (létra le)
g) Ladder Up (létra fel)

A varazslovedéken kival a varazslatok
dungeon-ban hasznalhatoak. Az imanak
kalonféle hatasai lehetnek:

® Teleportalas az adott szinten beldl

® Ladder Up/Down

e Ellenfél megdlése

® Az utat elzaré ,field" megsemmisitése

@ Food: 4 vagy 5 coin-ért (valtozd) 10 napi
kajat vehetink.

® Pub: Ha iszunk egy sort, akkor kapha-
tunk némi infot (leiras nélkdl nagyon
hasznos).

A kulonbozé boltok egyes targyakat csak
szintinktdl figgéen adnak el, és a varosok-
ban nem lehet egyszerre minden arut kap-
ni (az utobbi a varazslatokra és a fegyve-
rekre vonatkozik).

A kulonleges pontok mindig valamelyik
foldrész szélén vannak, egy kivételével szi-
geten a tengerben:

e Pillars of Protection
észak)

e Tower of Knowledge (Lord British,
északkelet)

e Pillar of Ozimandias (Feuvdal Lords,
nyugat-délnyugat)

@ Pillar of Argonauts (Feudal Lords, nyu-
gat)

@ The Signpost (Dark Unknown, északnyu-
gat)

o Southern Signpost (Dark Unknown, nyu-
gat — ez nem szigeten van)

e Grave of Lost Soul (Danger and
Despair, északnyugat)

e Eastern Signpost (Danger and Despair,
észak)

(Lord British,

Megtalalasukkor jutalmat kapunk (kivéve
Eastern Signpost), és ha visszajovink egy
masik ilyen hely megtalalasa utan, akkor
Ujra.

Tovabbi helyszinek a mult (a jaték legvege)
és az 0r (ide urhajoval juthatunk el).

A jaték kezelése:

'Q" — Save

'E’' — Enter (belépés valahova)

'R'— Ready Armour, Weapon, Spell
(pancél, fegyver vagy varazslat beallita-
sa)

'T' — Transact (varosban vasarlas/eladas,
kastélyban pénz vagy szolgélat felajanlas
a kiralynak vagy teljesitett kildetés utan
jelentkezés a jutalomért)

‘U’ — Unlock (lada kinyitasa labirintusban
vagy ajto kinyitasa kulccsal véarban)

'I' — Inform & Search (labirintusban kere-
sés, egyébként helymeghatarozas, drben
pedig szektortérkép)

'O’ — Open (koporso kinyitasa labirintus-
ban)

'A' — Attack (tamadas a beallitott fegyver-
rel (labirintusban a szemben allé ellen-
ségre, mashol meg kell adni az iranyt is)

'S' — Steal (lopas — csak tolvajjal)

‘D' — Drop (egy targy eldobasa)

'F' — Fire (tizelés jarmivel — pl. ldval?)
(vagy inkabb nyullal — CoVboy)

'G' — Get (egy targy felvétele)

'H' — HyperJump (hiperdrugras az Grben,
arra, ammere a szektorképen az Grhajo
orra néz)

'K' — K-limb (létra igénybevétele)

'Z' — Ztats (tulajdonsagok és inventory)

X' — X-it (jarma elhagyasa)

'C' — Cast (a beallitott varazslat elsutéss)

'V' — View (nézetvaltas az urben)

'B' — Board (beszallas jarmibe)

‘N’ — Noise on/off (hang ki/be)

Kezdésként vegylnk valami rendesebb
cuccot és irany egy labirintus (a Dungeon
of Montor példaul egész jo, Lord British
kastélyatdl kb. északkeletre), ahol XP-t és
pénzt gydjtink. Ha mar elég kevés HP van,
akkor irany kifelé, ahol kapunk némi HP-t,
és a penzunkért is azt vegyunk (cucc és
kaja utan). 1000 XP utdn ugrunk szintet.
Addig csinaljuk ezt, amig kb. 8000-9000
XP-ig nem jutunk. Vegylnk egy légikocsit,
és nekilathatunk a kualdetéseknek. A koz-
ponti varak kildetéseit nem fontos teljesite-
ni, de érdemes (tobbszor is!). Ezek:
® Lord British a Grave of Lost Soul-t ke-
resteti meg velunk;
@ A White Dragon var ura a Tower of
Knowledge-re kivancsi;
e Az Olympus kiralya (6 lenne Zeusz?) a
Pillar of Ozimandias utan érdeklédik;
e Barataria ura pedig a Signpost-ot keres-
neé.

A tobbi var ura egy-egy szérny megolésére
biztat, és ezért cserébe egy-egy Gem-et ad.
A szérnyek minden labirintusban ugyan-
azok, és megtalalhatéak (zarojelben a kul-
detést add személy vara, foldrésze és a
Gem szine):

e Gelatinous Cube (Castle of the Lost
King, Lord British, Red): 3. és 4. szint

e Carrion Creeper (Castle of Rondorlin,
Feudal Lords, Green): 5-6

o Lich (Castle of Black Dragon, Dark Un-
known, Blue). 7-8

e Balron (Castle of Shamino, Danger and
Despair, White): 9-10

A Gem-ekre feltétlenul szukség lesz!

Egy kis ,puska” a Dungeon of Montor

helyhez (avagy hogyan jussunk létratol let-

raig):

1-2:S,S,EESSWWSSEE

2-3:N.NEEEENN

3-4 :WW,S5,5SSWW

4-5: E,E,N,N,E.E,N,N

5-6: WWWW,SS,
(Cast Ladder Down & Go Down, vagy
Cast Prayer az akadaly eltinéséig),S,S

6-7 : E,E,E,E,E.E,N,N,N,N,N,NW WS S

7-8: WW,SSSSWW

8-9: N,.N,NN.E.EEEE

Ha ezzel megvagyunk, akkor vegyunk egy
drrepilét, és szalljunk fel. Keressuk fel
azokat a szektorokat, ahol van eilenséges
urhajo (H-val vannak jelolve), és I6junk le
legalabb 20 darabot (az allomasoknal cse-
rélhetink hajot vagy megjavithatjuk a jelen-
legit 500 coin-ért), majd térjunk vissza az
édes anyafoldre.

Ha maximalis a HP eés az XP, akkor meg-
kezdhetjUk a kuldetés utolso szakaszat.
Menjink be egy varba. A bolond néha
megjegyzi, hogy nala van a kulcs. Ez hiba
részérdl, ugyanis a kulcs nekink is kell.
Csapjuk le a bolondot (az ide-oda maszka-
16 figura), majd a kulccsal kecmeregjunk el
ahhoz a cellahoz, amelyikben van valaki.
Nyissuk ki az ajtot (ha nem sikerul, az pec-
hes, akkor keressunk masik varat), és igye-
kezzunk elérni a kijaratot. Ekkor xy herceg-
né ad nekunk 500 pénzt, HP-t és XP-t, és
kozli, hogy mehetunk idéutazni, az idégép
északnyugaton van. Valéban ott van, majd-
nem a foldrész sarkaban. Szalljunk be, és
ha mindent jol csinaltunk, akkor megérke-
zink Mondain-hez. Menjink a gonosz dra-
gakohdz, és vegyuk fel, mire a program
kozli, hogy a ké megsemmisult (a HP-nk
3/4-ét meg elvitte magaval). Ussuk agyon
Mondain-t (olyan 500 HP lehet). Ezutan de-
nevérré vaftozik, amelyet szintén le kellene
Utni, de &ssze-vissza repked, nehéz elkap-
ni (l6fegyverrel valamivel konnyebb) (de-
nevérezzétek Ossze magatokat —
CoVboy). Igyekezzink beszoritani a sarok-
ba, aztan csak elfogy a kb. 600 HP-je. Ha
ledtottik, akkor a program kiirja, hogy
mennyire Ugyesek voltunk, egyszdval nyer-
tink, am nem kell még ordlni, a kaland
folytatédik az ULTIMA 2-ben. Erré! a kovet-
kezé szamban olvashattok.

Végezetul greetings Szilics Gabornak Ja-
noshalmara, akitél a kezelés és néhany
tipp szarmazik.

e Bors Gabor

Commodore Gyorsszerviz e Budapest, 175-10-24

XT/AT tapegység javitas és videoszervizelés is!
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Hallott mar valaki a GNOME RANGER-r61?
Gneeem? Gnos felelevenitésként: abban
Ingrid és kedvenc kutyaja (Flopsy) megle-
hetds sikerrel borzolta ismerdsei idegeit.
Olyannyira, hogy a folytatasban — vagyis
az INGRID’S BACK-ben — egyik 6 gon-
dunk az lesz, hogy visszaszerezzUik egyes
gnémok bizalmat, egészen addig, amig
egy — a megoldashoz feltétlendl sziksé-
ges — cselekedettel végleg el gnem veszit-
juk.
A LEVEL 9 tobbi jatékahoz hasonloan ezt is
gyonyord grafika jellemzi, az értelmezdje
eléggé intelligens, és viszonylag gyors. A
megoldas ismertetése elétt azonban gné-
hany megjegyzéssel szolgalunk:

® A jaték leiras gnélkal jo angol tudast igé-
nyel (de barmilyen jok is vagytok angol-
bdl, egy sz6tart azérn készitsetek eld...)

® A jatékban van UNDO (egy lépés torlése)
(a Klinikakbél? CoVboy), valamint RAM
SAVE/RAM RESTORE (allasmentés a
memoéridba). A RAM RESTORE egy
RESTART utan méar gnem hasznélhato !

e A SAVE/LOAD kilon (formazott) lemezt
igényel. Egy allas 9 block — érdemes ta-
lan hasznalni...

e Ha valakit ra akarunk venni egy cselek-
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vésre, akkor irjuk be a gnevét, utana
vessz6, majd a parancs (pl. FLOPSY,
GO EAST). Kivétel az elsé részben a pe-
ticio alairatdsa — ezt oda kell adni a
megfelelé személynek (Haaat gnem tu-
dom. A vesszdzés gnem a legszeli-
debb mddja annak, ha valakit ra aka-
runk venni a cselekvésre... CoVboy).

® Egyszerre tobb parancs is kiadhato,
vesszével kell ket elvalasztani. Ugyan-
igy megadhatunk egy parancsnak tobb
paramétert is.

@ Gyors kozlekedési méd a GO TO XY pa-
rancs, még gyorsabb a RUN TO XY (XY
egy hely gneve, lehet pl. INN, MILL stb.)
(Nalam a leggyorsabb a POWER OFF
voit — CoVboy)
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e Egyszerten lehet hosszabb ideig varni:
a WAIT parancs utan beirunk egy
szamot, ez a szamnal egy lépéssel tobb
varakozast jelent (pl. WAIT 7 — 8
lépésnyi varakozas).

A jaték 3 részbdl all, ezek kulon-kalon is
tolthetéek.

1. rész — Little Moaning:

Kezdetben a faluhazan tartézkodunk, ahol
megtudjuk, hogy a falut le akarjak rombolni
(szisztematizalas, vagy mi a fene —
CoVboy), de a hds Ingrid 6sszehozott egy
peticiét, amit gnéhany gnoémmal ala kellene
iratni. Kezdetnek rogton alairhatjuk mi
(SIGN PETITION), majd menjink ki (N).
Elsé utunk természetesen a kocsmaba ve-
zet (N). A hirhedt Zold Gnomban (Green
Gnome Inn) elég gnagy a tarsasag — a fa-
lu lakossaga ide jott, miutan megkaptak az
éntesitést, miszerint takarodjanak a hazuk-
bdl, mert a falu le lesz rombolva. Azért ta-
volrél sem kell az egész csurhével aliratni
a peticidt, csak a kocsmaros hazasparral:
Jumbo és Flora Butterpat-tel. Jumbo it is
van a helyszinen (GIVE PETITION TO
JUMBO), Flora pedig altalaban a konyha-
ban tartézkodik (N, GIVE PET TO FLORA).
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Ezutan el is hagyhatjuk a kocsmat (késdbb
meég visszatérank...), és irdny a halasz (S,
S, E). Boney Spratt. A halasz igen rossz-
kedvd, mert semmit gnem tud fogni, és a
tulparton lévé csonakjat sem tudja elérni a
leszakadt hidon keresztul.

Majd késébb segitink rajta, most kopog-
junk be (KNOCK), és maris megkapjuk
Mrs. Spratt aldirasat. Folytassuk az alairas-
gyudjtést a fdszeresnél (W, W, S). Amint

I:l‘id!e hid coi

he
middle and_the road
h iver

veyor anspected the broke
shook his head. Flopsy
GE tThe west.

meglat minket, Mrs. Farthing rogton megkeér
(Ingrid tiltakozasa ellenére), hogy vigyunk
el gnémi arut gnagybacsink malmahoz
(Ingrid tiltakozasa érthetd: a gnagybacsi
kissé haragszik ra, amiéta Ingrid modosité
javaslatai kovetkeztében a fejére omlott a
malom épulete...). A peticid alairasara vi-
szont a hélgy is alkalmas (GIVE PET TO
MRS FARTHING, GET GROCERIES). Ez-
utén a kovacsot keressuk fel (N, W, S), aki
éppen Uj talalmanyaban, a kutya gnélkali
kocsiban gyonyorkodik. Amint meglatja
Ingridet, kozli, hogy a kocsit csak ugy adja
oda, ha 6 is velink jon. Rendben. Elészor
egy alirast kérink (GIVE PET TO GNAT),
majd bedlink a kocsiba (SIT), és maris
mehetlink tovabb (N, W, N, E). Tack farmja
mellett vagyunk, a sufninal. Szedjik fel a
létrat, aztan irany kelet (GET LADDER, W).
A farm be van zarva, de egy ablak hivoga-
téan nyitva van a magasban. Miutan épp
most vettink fel egy létrat, az akadaly le-
kizdhetének tinik (STAND, DROP
LADDER, CLIMB LADDER). Egy halészo-
baban vagyunk, ahol Mrs. Tackhammer
fekszik az agyon, kissé piros arccal (biztos
melege van...) (vagy lesz.. ha mell-lé bu-
junk — CoVboy). A szekrénybdl gnémi zaj
hallatszik (ugy latszik, a készitok teljesen
hilyének gnézik a jatékosokat..), amit a
hoélgy kohogéssel igyekszik elnyomni. EIS-
szOr egy alairast gydjtink a holgytdl (GIVE
PET TO MRS TACKHAMMER), majd ud-
variatlan mddon nyissuk ki a szekrényt
(OPEN WARDROBE). A szekrényben
Seamus Sosmall, a vandorlé kobold tartéz-
kodik (vajon mire utalhat a gneve?), aki
csabité varazslatait haziasszonyokon szok-
ta kiprobalni (Mr. Tackhammer az ajté elétt
acsorog, minderrél semmit sem tudva...).
Egy alairasra apré baratunk is jo lesz
(GIVE PET TO SEAMUS), és mar el is
hagyhatjuk a hazat (D, OUT). Kovetkezé al-
lomasunk a kertész (SIT, S, S). It van egy
kis probléma: ha kopognénk az ajtén, a ra-
rakddott penésztél gnem hallatszana sem-
mi, ha pedig atmennénk a haz tuloldalara
kopogni, akkor mire visszaérnénk, a ficko
mar rég elszaladt volna. ltt van azonban hi
segitétarsunk, Flopsy, aki majd bekopog
helyettunk (STAND) (FLOPSY, GO SE, GO
NE, KNOCK). Varjunk, amig a kutyus vég-
rehajtia a parancsot (WAIT 2), és maris
megjelenik /sfrunt Garden, majd aldirja a
peticiot. Varjuk meg a kutyat, majd uljunk
be a kocsiba, és utazzunk el Darkwoodba
(WAIT, SIT, RUN TO DARKWOOD). Ha
végre megérkeztunk, akkor Ingrid egy el-

szabadult gorillaval gnéz farkasszemet,
akirél rogton megallapitia, hogy az Rollo
Butterpat beoltozve (mi mondjuk gnemigen
biznank Ingrid észrevételeiben...). Menjink
kétszer keletre (E, E). A gorilla Gldoz min-
ket, majd szépen becsampazik a tuskebok-
rok kozé, és elhuzza a csikot (ezt se latjuk
tobbet...). Innen tovabb kelet, szalljunk ki,
majd észak (E, STAND, N). A Karogo Uton
vagyunk, egy oriasi varju tarsasagaban. Ha
mar ilyen hatalmas, akkor dljdnk fel ra
(GET ON ROOK). lit az ideje, hogy felke-
ressik a vilagitétornyot (ROOK, GO TO
LIGHTHOUSE), ahova eddig gnem
tudtunk feljutni. Szarnyas baratunk viszont
feljuttatott a tetdre, ahol van is egy lépcsd
lefelé (D). Millie Watts boldogan Gdvozol
benndnket, ordl a tarsasagnak. O is alairja
a peticiét (GIVE PET TO MILLIE), mi pedig
tavozunk. Mehetnénk ugyan lefelé is, de a
varjuval sokkal gyorsabb koézlekedni, igy
marad a teté (U). Miutan Ingrid koszonetet
mondott, szalljunk fel (GET ON ROOK), és
menjunk a hegytetére (ROOK, GO TO
TOP).

t
P west. 3thoruiso
d old Gnettlefield just a step awau
the east.

bpsy entered from the southeast,

bt gnow? B

there was alwaus

ftt az ideje, hogy felkeressuk a gnagybacsit
(szegény...) (SE, E). it egy *No Ingrids"
feliratd cédulat latunk, amit Ingrid rogton
kijavit (olvassuk el utdna — READ
GNOTICE). Ha keletre megyunk, akkor a
vérszomjas hazdrzd csirkék elkergetnek. Is-
mét johet tehat a bloki (FLOPSY, GO E),
aki elzavarja a zavar6 szarnyasokat. Ezutan
mi is kovethetjuk (E). El6szor is tegylk le a
rakomanyunkat (DROP GROCERIES),
majd kopogjunk (KNOCK) vagy csenges-
sink (PULL ROPE) be, és egy tovabbi lé-
pés utan nyilik is az ajto. Aztan be is csa-
podik rogton: ugy latszik, a cédula komoly
volt. A kopogas (vagy csengetés) utani lé-
pés legyen tehat az elrejtozés (HIDE).
Dusty évatosan kijon, majd dvatlanul kitarja
az ajtét, hogy be tudja vinni a zsakot.
Ingrid eléjon (GET OUT), Dusty pedig
hatraugrik. Bele a liszteszsakokba. Flopsy
tamadast indit: addig nyalogatia a
szerencsétlen molnart, amig az bele gnem
egyezik a peticio alairasaba (GIVE PET TO
DUSTY). Még benézhetink a malomba
(IN), ahol Ingrid rogton lejegyez egy
tucatnyi médositasi lehetéséget, aztan irany
a kocsi (W, W, NW). Szalljunk be, és
menjunk a halasz hazahoz (SIT, SE, SE,
SE, E). Mivel végig lejtén lefelé jottink, a
kocsi mar eléggé felgyorsult (Gnat-nek
minden baja van..), igy atugrathatunk a
hidon (E). Az eredmény fenomenalis: Gnat
kiesett még az ugras elejen (a
tovabbiakban a halasz haza elétt fog acso-
rogni), Ingrid és Flopsy sértetlendl megusz-
ta, a kocsi meg kissé, hmmm, megrongalé-
dott (csak gnézzik meg — LOOK CAR-
RIAGE). A sikeres repiléut oromére lato-
gassuk meg a remetét (N, N, IN). A prog-
ram szerint a remete elkerdli Ingridet —
gnand, kalonben miért lenne remete?
Hagyjuk itt gneki a peticiot (DROP PET),
majd hagyjunk gneki egy kis idét alairni

(OUT, IN), és maris minden rendben, ta-
vozhatunk (GET PET, OUT). Irany a halasz
haza (S, S, SIT, W, W). Ha a halasz gnincs
itt, varjuk meg a csonakban uUlve. Boney
annyira oril a csdnaknak, hogy alairja a
peticiét (GIVE PET TO BONEY). it az ide-
je, hogy meglatogassuk csaladunkat
(STAND, GO TO GNETTLEFIELD). Itt lesz
gnéhany alairo, keressik meg dket az ud-
varon és a hazban: Arback Garden,
Grandma Gnutson, valamint Gnora, Dimple,
Gnoah, és Gnoggin Bottomlow (GIVE PET

TO xy). Az udvartdl délkeletre van a
Soggybottom Field (GO TO SOGGY-
BOTTOM), ahol megtalaljuk Bumpy

Bottomlow-t is (GIVE PET TO BUMPY).
Mar csak egy valaki hianyzik: Great Aunt
Halfyard, aki Darkwood-t6| nyugatra lakik
(GO TO DARKWOOD, W). Vagy itt van az
udvaron, vagy bent a hazban, ha sikerult
megtalalni, akkor adjuk oda gneki a
peticiot (GIVE PET TO AUNT). Ha minden
alairas megvan, akkor a gnagynéni kozli,
hogy jové héten beterjeszti a peticiét a
tanacs elé, Ingrid pedig boldogan elvonul
unnepelni (vajon hova?). Ezzel vége is az
elsé résznek.

2. rész — Steamroller at Dawn:

A masodik rész masnap reggel kezdddik.
Ingrid a lépcsén ébred, és probal vissza-
emlékezni az el6zé estére (Geftoval 6ssze
lehetne kétni — CoVboy). Miutan kisuti,
hogy valészindleg tul sokat ivott, kezdhet-
juk a jatékot.

Kezdéskor a lépcsé tetején allunk. A farm
felsd szintje egyelére gnem érdekes, men-
junk le (D). A konyhaban vagyunk, ahol
anyuka és apuka éppen reggelizik. Gnoah
papa meg is jegyzi menjelenésunkkor,
hogy_milyen nyugodt volt eddig ez a reg-
gel. Ordége van: tényleg csak volt...
Hirtelen gnagy zaj hallatszik, és a haz meg-
remeg. Gnora mama szerint ez olyan, mint-
ha egy uthenger kozeledne. Es tényleg az
kozeledik.

insert
was in

ame disc.

he farmyard entra
a4 muddy track from the we

could see Gnoah (lying

and a steamroller. In it
11s and Silas Crawley, (
ler was a chimney.

Gnoah mindenesetre elmegy meggnezni.
Mi is hamarosan kovetjuk, csak elébb meg-
gnézzuk, mi van az asztalon (LOOK
TABLE), és felvesszik a kenyeret (GET
LOAF). Ezutan irany Gnoah utan (OUT,
SW). Itt megjelenik Seamus, és kozli, hogy
peticié ide vagy oda, Little Moaning-et ki-
Uritették, Silas Crawley pedig a farm felé
tart az Uthengerén. Kovetkezd lépésunkre
(W) Seamus megjegyzi, hogy el kéne lopni
Silas terveit, és el kéne intézni az Uthen-
gert, majd apro baratunk eftdnik.

Menjuank tovabb nyugat felé (W, W). lit ta-
lalkozunk az uthengerrel, meg Gnoah-val,
aki éppen szitkozodik maganlaksértés mi-
att. Ha Flopsy itt van, akkor lopassuk el ve-
le a terveket (FLOPSY, GET PLANS), ha
gnincs, akkor egy Iépés utan irany kelet az
uthenger utan (WAIT, E), ha gnem szora-
koztunk tul sokat a jaték elején, akkor a ku-
tyus itt lesz. Miutan megvannak a tervek
(Flopsy megeszi Oket...), menjink a farm
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bejaratahoz (E, E, (E)). It varjunk addig,
amig mind az uthenger, mind Gnoah meg-
érkeznek (WAIT parszor). Talan lattuk mar
Silas-t6| azt a peént, hogy réhajt egy sunre,
és kozli, hogy gne préhiljunk az Gthenger
elé fekudni. Ez gnem rossz tipp, de gnem
mi fekszunk le (Ingridet elvinnék a trollok
az utbol), hanem Gnoah (GNOAH, LIE
DOWN). Most akar magara is hagyhatjuk a
diszes tarsasagot (par lépés utan Silas mér-
gesen megforditia az uthengert, és kozli,
hogy a masik oldalrél fogja megkézeliteni a
farmot). Most lesz egy kis idonk, amit gné-
hany elékészité cselekvésre fogunk fordita-
ni. Elészor menjunk a régi malom romja-
ihoz (NE, SE, E), ahol egy malomké bol-
dog tulajdonosaiva valhatunk (GET MILL-
STONE). Ezutan keresslk fel az 4j malmot
(W, SE, W, W), ahol Ingrid elégedetten
nyugtazza, hogy a gnagybacsit kimentették
Silas-ék a lisztbdl. Most menjunk be (IN,
UP), és inditsuk be a malmot (PULL
BRAKE). Van itt egy érdekes kar, nyomjuk
meg (PUSH LEVER), mire egy horog
ereszkedik le. Szedjuk fel a targyakat (GET
CASK, GET SACK). Menjunk vissza a fold-
re (D, OUT, E, E), és varjunk, amig az ut-
henger meg gnem érkezik (gnéhany
WAIT). Most irany észak (N, N), ahol egy
gatat latunk, amely inkabb csak disznek
van itt. Rugjuk fel (KICK DAM), mire gnémi
viz arad Soggybottom felé, és aztan halljuk,
hogy a trollok meg Silas szitkozodnak az
uthenger beragadasa miatt. Most irany dél
(S, ), ahol végre kettesben vagyunk az ut-
hengerrel. Ha valaki megvizsgalgatta a dol-
gokat, az rajohetett, hogy a kenyér vald a
kéménybe. Eddig Silas gnem engedte bele-
tomni, de most itt az alkalom, tegyuk a ke-
nyeret a kéménybe (PUT LOAF IN
CHIMNEY), mire az uthenger felrobban.
Erre mar elSkerdl Silas is, aki 6 trollt elvisz
magaval, hogy lesitteljék a csaladot, a hete-
dik meg rank fog vigyazni. Gnem sokaig...

Menjank a nyultelephez (W, N). It latunk
egy fehér nyulat, amely tavozik lefelé,
dszintén szolva gnem tudjuk, mire jo. Men-
junk mi is le (D), és ha Flopsy gnincs ve-
lunk, akkor varjuk meg. It fogunk megsza-
badulni Ambul baratunktél gnémi trakkel:
az also szintre vezetd gyokeret ugyanis at
lehet harapni, és akkor az leesik, lehetet-
lenné téve a lejutast (valamint a feljutast
lentrél...). Mivel a troll csak vellnk
hajlandé lemenni, a harapdalas Flopsy-ra
fog harulni, természetesen a megfeleld
pillanatban (FLOPSY, WAIT 1, BITE
ROOT). Menjunk le és fel (D, UP), ekkor
Flopsy éatharapja a gyokeret, és Ambul lent
reked. Menjunk most a csur hatso részéhez
(U, N), ahol latunk egy laza téglat a falban.
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Ide van kedves csaladunk bezarva, ki kéne
talan szabaditani G&ket. Huzzuk meg a
téglat (PULL BRICK), mire a csalad
segitségével sikeral eltavolitani a falbol.
Ismételjuk meg még gnégyszer (Flopsy
kézben mulatsagos show-t rendez, ha jelen
van). A gnegyedik tégla utan mindenki

ujjong, hogy kozel a szabadsag. Az otodik
tégla utdan Osszeddl a csur. Sebaj,
mindenki j6| van, kivéve az 6rt allé trollt,
akit osszelapitott az ajtd. Ingrid megjegyzi
maganak, hogy késébb kiassa a csaladot,
aztan mehetlnk is tovabb.

Keressuk fel ismét Soggybottom-ot. It az
arviz hatasara két “telelily* virag gnétt (GET
BLUE, GET GREEN). Ezek igen érdekes
gnovények: ha ratesszik az egyiket valaki-
re, az teleportalodik a masikba (Ingriden
gnem mukodik). Késébb még hasznat lat-
juk.

Eddigre valdszindleg akadt ujabb troll, aki
kovet minket (ha gnem, akkor maszkaljunk
egy keveset fel-ala, vagy varjunk). Menjink
*hiséges" kovetdnkkel a malomhoz (W, W),
és varjuk be a kutyat.

Kedves baratunkat fel fogjuk logatni: mi ra-
tesszuk a horogra, Flopsy pedig majd fel-
hizatja (FLOPSY, IN, UP, PULL LEVER)
(WAIT, PUT XY ON HOOK) (XY a troll gne-
ve). Ha minden OK, akkor szerencsétlen oft
fog himbaldzni a horgon, fent a magasban.
Menjink most a kuathoz (RUN TO WELL).
Dobjuk bele a kék viragot (DROP BLUE IN
WELL), és varjuk be a kutyulit. A kutat
megvizsgalva latjuk, hogy valami van az al-
jan, amit Flopsy majd felhoz (FLOPSY,
WAIT, GET ALL, GIVE ALL TO ME)(PUT
GREEN ON FLOPSY, WAIT). Ezutan egy
retikdl keral birtokunkba, amelyben (LOOK
HANDBAG) egy ruzs és egy parfum van.
Keressunk egy ujabb trolt (ne Bane-t!), és
menjink a csapdajtéhoz (a kuttdl NW).
Nyissuk ki a csapoajtét (OPEN TRAP-
DOOR), és I6kjak bele a trollt (PUSH XY).
Ezutan csukjuk be a csapdajtét (CLOSE
TRAPDOOR,), és tegydk rd a malomkovet
(PUT MILLSTONE ON TRAPDOOR). Ez-
utan keressik meg az utolsé fel-ala masz-
kald trollt, és menjunk vele a kithoz (RUN
TO WELL). Teleportaljuk a kutba (PUT
GREEN ON XY), majd (mivel a kévetkezd
lépésben visszajonne), dobjuk utana a ma-
sik viragot is (DROP GREEN IN WELL).
Ezzel is meglennénk. Forditsuk most fi-
gyelmunket Bane felé. Szegénykének igen
megtetszett Ingrid, most bedobjuk a csabi-
tas trakkjét (WEAR LIPSTICK, WEAR
PERFUME, N). Ahogy Bane meglat minket,
ratér a kangorcs, megbeszél egy randevit
Ingriddel, és elrohan fardeni (egy troll fir-
deni?!), mikozben Ingrid gonosz mosollyal
integet utana — a kisasszonynak gnincs
kedve randevuzni. Szabad az Ut befelé
(IN). Ittt talalkozunk a csontrészeg Chugg-
gal, aki érdeklddik, hogy ikrek vagyunk-e.
Az ikrek megajandékozzék a trollt egy hor-
dd almaborral (GIVE CASK TO CHUGG),
aki egy hajtasra felvedeli az egészet, majd
gnégykézlab tavozik.

Ezzel elrendeztik a trollokat, Ingrid elindul,
hogy megkeresse az iratokat, amelyek iga-
zoljak a Bottomlow csalad jogat Gnettle-
field-re (U). it szembetalalkozunk Silas ba-
ratunkkal, aki fulon fogja Ingridet, és elviszi
a gnagymami szobajaba, ahol megtalalja a

papirokat, amelyek furcsa modon Ingrid
birtokaba kerulnek. Egy-két lépés utan
Silas elindul velink. A lépcsdkhoz jutunk.
Ha valaki a jaték elejen megprobalta kinyit-
ni Ingrid szobajanak ajtajat, az tudja, hogy
ez gnémi sargarépa-omlassal jar. Most
Silas fogja kinyitni az ajtét: csusztassuk be
a papirokat az ajtd alatti résen (PUT
DEEDS IN GAP), mire Silas utanuk megy,
a répak meg szépen betemetik. Ingrid ez-
utdn boldogan elrohan kiasni a csaladot,
akik furcsaméd gnem igazan halasak. Ha
Ingrid gnem lenne ilyen jélelkd, még arra
gondolna, hogy 6t hibaztatiak mindenért...

Ezzel vége a masodik résznek — a pont-
szambdl hianyzik 10 pont, szerintink a
liszteszsak lehet j6 valamire — csak mire?

3. rész — Ridley’s End:

Miutan Gnettlefield és Little Moaning si-
keresen megmeneklt ténykedésink kovet-
keztében, Jasper Quickbuck (az egész
rombolas értelmi szerzdje) elrejtdzik a vilag
szeme el6l a birdi rezidencian, Ridley’s
End-ben. Ez a falu lakoit igencsak nyugta-
lanitja, igy keresnek valakit, aki eleg bo-
lond ahhoz, hogy bejusson Jasper-hez, és
bizonyitékot gydjtson ellene. Ez a valaki
természetesen Ingrid, aki jelentkezik az al-
lashirdetésre szobalanynak (aki az elsd
részben jobban kérllnézett, az lathatta is a
hirdetést, Ingrid meg is jegyezte a hazrol,
hogy 6 gnem jonne ide...).

Kezdésnek menjunk mondjuk észak felé
(N). ltt apuka (Gnoah) és a varazslo (a kis-
méretl Seamus) sok sikert kivannak. és azt
mondjék, hogy ha elég bizonyitékunk van,
akkor jojjunk ide, és integessunk. Ennek
oromére tovabb északra, majd kétszer ke-
let, és Ujra észak (N, E, E, N). it megallunk
egy kicsit, és atnézzik a szemetest (LOOK
DUSTBIN, LOOK RUBBISH, Y). Ingrid talal
egy érdekes levelet (TAKE LETTER), amit
elolvasva (READ LETTER) maris egy bizo-
nyiték boldog tulajdonosainak érezhetjik
magunkat. Menjunk tovabb a konyhaba
(W, W), ahol mar szeretettel var a szakacs-
nd, a hazvezeténd, valamint unokatestvé-
rank, Daisy (ebben a részben & lesz a "ku-
tyus’). Varjunk addig, amig a szakacsné
meg gnem kinal langossal, majd vegyuk fel
a langost (WAIT gnéhanyszor, GET
SCONE). Mehetink is tovabb, példaul fel-
felé (U). A személyzeti lépcséhazban va-
gyunk. Akinek kedve van, az felmehet és
megnézhet egy lyukat (U, U, LOOK HOLE,
D, D), aztan menjunk ki (OUT). Ez a hely-
szin gnagyon érdekes, akar mehetunk is
észak felé (N). it latunk egy érdekes fat,
amirél kiderdl (LOOK TREE), hogy surd
arnyéka van. Az arnyékot megvizsgalva
(LOOK SHADOW) pedig egy lyukat tala-
lunk, amibe be is megyunk (IN) (Csak
gnem az arnyékszék az a lyuk? CoVboy).
Tovabb felfelé (U), és a tetdtérbe jutunk,
mikozben Ingrid (és Daisy, ha itt van) min-
denféle szellemekre gondol. Varjunk egy
kicsit (WAIT parszor), és hamarosan meg-
jelenik egy érdekes figura, aki Rulf gnévre
hallgat, és festé. Most mar mehetunk nyu-
gat felé (W), ahol Rulf *miterme* van. La-
tunk egy csomé vasznat, amelyek (LOOK
CANVAS) egy mestermivet rejtenek
(LOOK MASTERPIECE), amely a Gnoma
Lisa hamisitvanya, ujabb bizonyiték (GET
MASTERPIECE). Mehetink is vissza a fa-
hoz, majd tovabb északra (E, D, OUT, N,
N, N). Az uszodanal vagyunk. Ha gnem
vesztettink tul sok idét, akkor Jasper még
gnincs itt (vagy ha itt van, akkor még gnem
furdik). Menjank keletre, és bujjunk el a
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nyugagy mogé (E, HIDE). Ha minden jo,
akkor Jasper hamarosan kijon az 6ttozébdl
északrol, és elmegy furdeni. Menjink be
az ofltozébe (N), és szedjuk Ossze a
Faxofilet (N, GET FAXOFILE), amelyet
megvizsgalva (LOOK FAXOFILE) kiderul,
hogy Ujabb bizonyiték kerdlt birtokunkba
(a benne lévué telefonszamokat fel is lehet
hivni egy telefonos helyszinen (DIAL xxxx),
gnagyon jépofa, csak éppen semmi
haszna). Menjunk a bejarathoz (S, W, S, S,
S, S, W), nyissuk ki a reteszt (OPEN
LATCH), majd mehetink tovabb a
konyvtarba (W, W, W). it talalunk egy
csomé konyvet, addig olvassunk (LOOK
BOOKS), amig Ingrid meg gnem unja az
egészet. A konyvekben egyrészt j6 tippek,
masrészt  Jasper-rel  kapcsolatos  ér-
dekességek vannak. Menjlnk vissza a be-
jarathoz (E, E, E), majd fel (U). ltt tartézko-
dik a komornyik, aki &rzi a déli ajtét, amely
mogott Jasper irodéja van. Daisy valdszini-
leg velink van (ha gnincs, akkor gnéhany
WAIT, amig be gnem fut), most gneki is
lesz feladata: be fog kopogni a bejarati aj-
ton (DAISY, D, OUT, KNOCK). Varjunk két
lépést (WAIT 1), majd, miutan a komornyik
tavozott, menjink délre (S). ltt lennénk hat
Jasper irodéjaban. Vizsgaljuk meg az asz-
talt (LOOK DESK), talalunk rajta egy tele-
font és gnémi itatospapirt, valamint benne
egy fidkot. Huzzuk ki a fiokot (PULL
DRAWER), amely mogul gnéhany csekk-
visszaigazold szelvény kerdl els. Most ta-
vozzunk (N), mert visszatér a komornyik,
és az gnem lenne jo, ha latna kijonni az
irodabdl (Ha Jasper ott van az irodaban,
akkor elviszi a csekkeket, de ez gne zavar-
jon senkit, majd késdbb visszakapjuk). Var-
juk meg Daisy-t, majd ismét kildjuk el, és
vissza az irodaba (S), ahol 6sszeszedjik a
cuccokat (GET STUB, GET PAPER), és ta-
vozunk (N). Ezutan elindulhatunk felfedez-
ni az emelet nyugati részét (W, W). A prog-
ram szerint a folyosé kissé rovid, a fal
(LOOK WALL) pedig visszhangzik. Van itt
viszont egy ablak, amit kinyitunk (OPEN
WINDOW), és lathatjuk (LOOK WINDOW),
hogy kivil egy keskeny parkany (azt mar
leszedték, most mar Sturovo — CoVboy)
van. Most akkor az egyik kényvben talalt
kaléz ~ moédjara  parkanyon  fogunk
maszkalni (a csillaron valé lengést majd
késébb...) (OUT, W, IN). Egy titkos
szobaba jutottunk, ahol gnéhany igen
értékes bultor van — a tegnap ellopott
batorok. Jasper baratunk tehat biztositasi
csalasban is saros! Megvizsgalva a butort
(LOOK ANTIQUES) talalunk is bizonyitékot
— egy gyémaéntot (LOOK DIAMOND, GET

DIAMOND). A felsé szintrél egyelére
ennyit, menjunk vissza a konyvtar melletti
szobaba (E, RUN TO LIBRARY, E).

Mire idaig jutunk, szinte biztos, hogy meg-
jelent mar Seamus, aki szerint minket fog-
nak gyanusitani a butorlopassal — jo lesz
igyekezni, mieldtt a rendérok bevisznek (ha

Ingrid cou
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Tehat most a konyvtar melletti szobaban
vagyunk. ftt van egy kandalld, amelyre a
program kulon felhivia a figyelmunket,
vizsgaljuk talan meg (LOOK FIREPLACE).
Hideg éarad beldle, igy talan felmaszhatunk
benne (U, U, U). A teté nyugati részén va-
gyunk, menjank pl. kelet felé (E). Innen lat-
hatjuk, hogy Gnat Tackhammer kovacsmu-
helye langokban all (a 3. rész elején az allt
a szovegben, hogy Ingrid segitett meg-
gnagyobbitani a kéményt...), de ettdl fug-
getlendl irany kelet (E). Egy masik kémény
mellett allunk, amelye be is mehetink (IN).
ltt irdny észak, majd méasszunk ki a kandal-
16bél (N, OUT). Jasper halészobajaban va-
gyunk. Eldszor is nyissuk ki a szekrényt,
és gnézzink bele (OPEN WARDROBE,
LOOK WARDROBE), majd vegyuk fel a
cuccokat (GET MANUAL, GET JACKET).
A  kézikonyvet megvizsgalva (LOOK
MANUAL) megismerkedhetlink az Gzenet-
rogzitd kezelésével. A jakoban (LOOK
JACKET) egy zsebet, a zsebben (LOOK
POCKET) egy tarcat, a tarcaban (LOOK
WALLET) egy fotét taldlunk, amely Ujabb
bizonyiték Jasper ellen (LOOK PHOTO).
Most gnézzik meg a pontszamot
(SCORE). Varjunk, amig a telefon cseng,
és vegyuk fel az (zenetet (PUSH
RECORD), amit vissza is jatszunk (PUSH
PLAY). Gnézzik meg ismét a pontszamot,
és ha gnem tobb 20 ponttal, akkor ismétel-
junk a csengésre vald varastél kezdve. Ha
4-5 prébalkozas utan sem jon ossze, akkor
hagyjuk a fenébe az egészet.

Szedjik fel a szalagot (GET TAPE), és ta-
vozzunk (S) (Ha kozben Jasper bejonne a
szobaba, akkor Ingrid automatikusan be-
bujik az agy ala, varjuk meg, amig

baratunk kimegy). A folyosén wvagyunk,
menjlink tovabb délre (S). ltt van egy portre
Gillpot birérél (LOOK PORTRAIT), amely
mogott (PULL PORTRAIT) egy széf van,
kombinaciés zarral felszerelve. A széf
Jasper-é¢, a kombinaciot valoszinileg csak
6 tudja. A fuggony mogul ugyan
kifigyelhetjuk baratunkat, de elébb ra
kellene venni, hogy kinyissa a széfet. Az
talan egyértelmd, hogy a JASPER, OPEN
SAFE frazis gnem igazan nyerdé — egy
kissé at kell verni szeretett
polgarmesterinket. Tegylik le az egyik
bizonyitékot (pl. DROP LETTER), és buj-
junk a fdggony mogé (HIDE). Varjunk,
amig Jasper el6kerdl, aki atkozédik a bizo-
nyiték lattdn — és beteszi a széfbe. Miutan
elhuzott, kijohetunk a figgony mogual (GET
OUT), és kinyithatiuk a széfet (PULL
PORTRAIT, TYPE 888155). Vegyuk fel a
bizonyitékot (ez esetben GET LETTER) és
a szamlakat (GET ACCOUNTS) (esetleg a
csekkeket — GET STUB, ha Jasper elvitte
az irodabdl). Ezzel meg is van az osszes
bizonyiték, mehetink a fahoz (W, D, OUT,
S, S), ahol eldintegetjik apukat és a va-
razslot (WAVE). Gnagyon orulnek gne-
kdnk, Seamus belénktélt valami italt, és fel-
szblitanak, hogy keressuk meg Jasper-t.
Tegylnk is igy — menjlnk be a hazba (N,
N, N). Jasper latja rajtunk, hogy vége a
jatszmanak, és szépen bezarkozik a tancte-
rembe. Mi menjank fel (U). Most jon a csil-
lar — oldozzuk ki a kotelet (UNTIE CHAN-
DELIER), és maris lathatjuk, ahogy Ingrid
vigyorogva alazudul. Pontosan Jasper fején
landolunk, aki teljesen berezel, és megkér-
di, hogy mit akarunk.

! ied the chandelier and sw
down iNto the ballroom. i3y

Ha valaki kivancsi a tovabbiakra, az jatssza
végig a jatekot. Azt garantaljuk, hogy Ingrid
valaszatol teljesen le fog faradni. A harma-
dik rész 400 pontjabol egyébként 10 hiany-
zik — talan a langossal kellene valamit csi-
nalni... (Gneeem lehet igaz, hogy Level
9-ék mar megint mekkora baromsaggal
lepték meg a gnagyérdemut — CoVboy)

e Bors Gabor

SCOOPEX

=

Public Domain (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek,
lemezes Ujsagok, videodemok (!) ) a legnagyobb valasztékb6l megrendelhetdk:

1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701.

Lemezes tajékoztatonkhoz szilkkséges: 1db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.

Legujabb C64 programok 80,- Ft/lemez aron (masolassal és adathordozéval egyutt)!
Vélaszboritékért bévebb tajékoztaté & LISTA.

Cim: Hamori David, Nagykanizsa, Sugar ut 34. 8800

CoV 36/9



LS

Kdszonjuk azt a rengeteg levelet, melyek-
ben felhivjatok a fig_relmﬂnket a Starbyte
egy bizonyos SPIRIT OF ADVENTURE c.
jatekara, pontosgbban arra, hogy kéne mar
egy leiras réla. Oszintén megvaliva a PC-s
és Amigas valtozattal f’(énéhény hénappal
ezelott jOkat jatszottunk, viszont nem lett
volna fair dolog, ha abbéli tapasztalatainkat
osztottuk volna meg elsédlegesen, mivel
féként a C64-gyel rendelkezdk fogtak tollat
a jaték ugyében.

Ezért most C64-es szemszogbdl kovetkez-
zék a leiras, amit persze az Amigasok és a
PC-sek is fel tudnak hasznalni.
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A kaland egy idegen vilagban jatszodik,
amelynek neve Lamarge. Ebben a békés,
j6, nyugodt stb. vilagban egyszer csak
megjelent egy Opitar nevl kabitdszer,
amely akar egyszeri kiprobalasra is fuggd-
séget okoz, és a péacienst szellemileg telje-
sen befolyasolhatova teszi (Nocsak, telje-
sen olyan, mint a CoVboy posta —
CoVboyz. Az események hatterében az Al-
moddk (Dreamers) szekta all, amely szive-
sen uralkodna Lamarge féldién. owena,
Moon City hercegndje megbiz egy vallal-
kozé szelleml csapatot, hogy ugyan oldjak
mar meg ezt a csekély problémat — azaz
intézzék el a szektat. A vallalkozd szellemd
csapatot természetesen mi irdanyitjuk — ak-
kor hét hajra...

A jaték egy kolostorbdl (Monastery) indul.
ltt elsdsorban kellene néhany karaktert fab-
rikélni (mondjuk hatot, mert annyi hely van
a csapatban...). Erre szolgél a kolostor-me-
nu elsé pontja (New hero).

covboy

Odinary
Anxzon

HonIster Name :

Race :
Class :

¢
<
C
<
<
<
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Elséként be kell irni a f6hés nevét (pl.
CoVboy), aztan ki kell valasztani az oszta-

lyat, vegul a fajtat. A tulajdonsagok megte-
kintése utan eldénthetjuk, hogy rogton be-

tesszuk a csapatba (Engage hero), kiment-

juk gSave hero), vagy elelejtiuk (Clear
ero).

A tulajdonséﬂok:

@ Body (Bo): A HP-nek felel meg.

@ Mind (Mi): Mentalis pontszam. Csékken
mentalis Utésekre, és a karakter minden
mentalis tamadasa csokkenti eggyel (né-
ha kettével).

e Magic (Ma): Varazspontok.

e Strength (Str): Fizikai erd, tovabbi fejte-

etés talan szikségtelen.

o Dexterity (Dex): Ugyesség.

e Intelligence (Int): Eszbeli képességek, itt
a szokasos dolgokon kivil még a menta-
lis timadasok erejét is befo?«ésolja.

e Charisma (Chr): Megnyeroképesség. A
jatékban nem igazan lattuk hasznat.

Az osztalyok:
e Warrior: Harcos. Fizikalisan (Bo, Str)
erds, de mentalisan (Mi, Ma, Int) elég

gyenge. Mindezek ellenére elvileg vara-
zsolhat. Csak a harcos és az amazon
nem tud mentalisan tamadni.

e Amazon: A harcos ndi kiadasa.

e Priest/Fairy: Pap. Fizikai ereje gyenge
(Str), egyébként erés (Bo, Mi, Ma). Egész
jol lehet vele varazsolni.

e Samurai/Banshee: Igen Ugyes tipus
(Dex), egyébként az atlagot kepviseli. Va-
razsolni valamivel jobban tud, mint a
harcos.

e Mage/Godess: Varazslo. Fizikai ereje ki-
csi (Str), viszont mentalis és varazsereje
(Mi, Ma) magas. Jol lehet vele varazsol-
ni, és a mentalis tamadasai is veszélye-
sek.

Természetesen osztaly szerint vannak bizo-
nyos targymegkotések is.

A fajtak:

e Dyce: Minden tulajdonsaga atlagos.

e Tidician: Ereje (Str) valamivel jobb az at-
lagnal, intelligenciaja (Int) pedig valami-
vel gyengébb. Ugyetlen tipus (Dex).

e Allany: Fizikai ereje gyenge (Str), ugyes-
sége és karizmaja (Dex, Chr) viszont ma-

gas.

e Odinary: Abszolut harcos tipus. Eré
nagy (Bo, Str), a tobbi (Mi, Ma, Dex, Int,
Cha) viszont gyér.

A fémeni tovabbi opcioi:

‘L' - Clear hero: Az egyik ficko kirugasa.

'E' - Dismiss hero: Karakter kimentése és
kivétele a csapatbol (remove).

'H’ - Engage hero: Karakter bevétele a
csapatba. Az allaslemezrdl torlodik!

'X' - See endseq: Ez valami okos cracker
muve. Megcsodalhatjuk altala a ,,gyonyo-
rd"(?) endsequence-t.

'A' - Load game: 7?7?77

'D' - Load directory: 777727727727777777

'I' - Install Savedisk: A program készit egy
allaslemezt. Formazassal kezdi a dolgot,
és nem is kérdez ra, szoval jo vele vi-
gyazni.

‘G’ - Grafix on/off: A grafika ki/bekapcsola-
sat lenne hivatott ellatni. Gyakorlatban
Grafix on allapotban valamivel kevesebb
a grafika (7777).

'K’ - Leave monastery: A kolostor elhagya-
sa, a jaték megkezdése/folytatasa.

‘U’ - Small talk: Csak Moon City-ben van,
Rowena hercegnét interjuvolhatjuk meg
vele.

A jaték alapvetden haromféle helyszinen
jatszodik: varosokban, a szigeten és labi-
rintusokban.

A varosokban talalhatoé dolgok:
e Kolostor: Moon City-ben és Brataya-
Ean kozéptajon, Elrad-ban délen talal-
ato.
e Kiilonféle boltok: It ejthetjik meg a napi
bevasarlast. Opciok:
- Kaufen: vasarolni valamit
- Verkaufen: eladni, a vasarlasi ar kb.
45%-aért.
- Verlassen: a bolt elhagyasa
- Gydgyfté: Mindenféle pontjainkat haj-
lando visszaadni, pontonkent 1 arany
fejében. Opcick:
- Kérperheilung: Body gydgyitasa
- Geistheilung: Mind gyogyitasa
- Magieheilung: Magic gyogyitasa
- Wiederbeleben: halott feltamasztasa
- Verlassen: a haz elhagyéasa
e Lakott hazak: Innen szépen kizavarjak a
csapatot. Ebbél van a legtobb.
e "Ures" hazak (j6 cuccokkal), értelme-
sebb lakosok: ezekre a leirasban kité-
rank...

A sziget: o _
ltt érdekes dolog a méaszkalas, mert minden
lépés személyenként 1 kajaadagot fo-
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gyaszt. Kellemetlenebb talajon tobbet is. A

kovetkezé dolgokat talaljuk it

e Varosok (Moon City dél fele, Brataya
keleten, EHrad északon)

e Runatemplomok (Runentempel) (egy
Moon City-t6l északra, egy nyugaton es
egy kézéptajon): Itt készithetink varéazs-
latokat a runakovekbél (Id. vara.zslasnal)

° Tovabbkepzohely (Attic Schloss) (dél-
nyugat fele): ft ugorhatnak szintet a ka-
rakterek megfelelo mennyiséga XP birto-
kaban.

e Labirintusok (Rialdo’s Schloss Moon
City-t6l majdnem délre, és Segan’s
Tower kozéptajon)

e Egy dimenzidkapu kozéptajon.

A Landcrystal segitségével egyébként
ezen helyek megtalalasa semmi gondot
nem fog okozni.

A kezelés:

A joystick (port 2) segitségével mozogha-

tunk, tizgombra pedi? a karaktereket vizs-

galgathatjuk Egy fické kivalasztaséra

ujabb képernyét kapunk, ahol a szokasos

dolgokon kivul lathatjuk baloldalon a csa-

pat cuccait, jobboldalon a fickonal levé dol-

gokat, alul pedig néhény parancsot. Ezek:

® Landcrystal: A szigeten maszkalva meg-
mutatja a kornyezetunket.

e Magic Spell: Varazslas.

® Forget Spell: A ficko altal ismert igék ko-
zal tordlhetink egyet (ugyanis a szamuk
korlatozott, szintugrass ?

e Equip: A csapat targyan kozul feltehetink
egyet baratunkra.

® Drop: Az el6z6 ellentéte.

® Use: A fické egyik targyanak hasznalata.

@ Return/Go on: A ficko inventory-ja és va-
razslatai kozotti valtas.

e End: Vissza a jatékhoz.

A harc:

@ Fight: Kotekedés. Ha mar harcoltunk, ak-
kor megkérdi, hogy jok-e a régi opcidk,
vagy Ujakat valasztanank.

o Battleorder: Karaktereink cserélgetése.

e Stock: A targymend.

@ Escape: Nyulcipé. Nem mindig sikerdl.

A Fight almeni:

e Attack: Hagyomanyos pofanvagas, az el-
sd harom karakter csinalhatja.

e PSI-Fight: Mentalis tamadas.

e Magic: Varazslas.

e Object: Valamilyen, a karakternél lévo
targy hasznalata.

o Defend: Védekezés.

® Return: Visszalép az eldzd fickora (az el-
s karakter esetén a fomenube).

Varazslas:

Ebben a jatékban két apré probléma van a
varézslatokkal. Az egyik az, hogy jol tdl van
bonyolitva a varazsigék megszerzése, a
masik az, hogy maguk a varazslatok elég
haszontalanok (a harmadik pedig, hogy
RUN/STOP-ra a BASIC listat varazsol-
hatjuk elé — CoVboy).

Minden varazslat 3 runakébdl rakhato
ossze egy runatemplomban (a varazslat
megalkotasakor a ké nem veszik el), az el-
sé az eredet, a masodik az t, a harmadik
Pedlg a cél (ez mondjuk elég kamu...). 18
éle runaké van:

- Peace (béke)

- Light (fény)

- Hardness (keménység)

- Mind (szellem)

- Life (élet)

- Fire (taz)

- Air (levegd)

- Watch (nézés, vizsgalodas)
- Speak (beszéd)

- Fight (harc)

- Darkness (sotétség)

- Softness (puhasag, lagysag)
- Body (test)

- Death (halal)

- Water (viz, jég)

- Earth (fold)

- Perception (érzékelés, észlelés)
- Magic (magia)

A kovetkezd varazslatokat tudtuk 6sszehoz-
ni (zéréjelben a varazslat neve utan a va-
razslatot hasznalni tudd osztaly(ok):

F - Fighter/Amazon

S - Samurai/Banshee

P - Priest/Fairy

M - Mage/Godess):

Body Cure (P): Life-Air-Body

Nightview (FSM): Watch-Watch-Watch
Body Potion (PM): Water-Body-Body
Poisoncloud (M): Death-Air-Body

Fireball (M): Death-Fire-Body

Iceflash (M): Death-Water-Body

Mirror (M): Fight-Light-Magic

Resuscitate (PM): Life-Life-Life

Deathcloud (M): Death-Death-Death

Power Potion (P): Water-Hardness-Body
Body Shield (FSPM): Body-Mind-Hardness
Sleep (SM): Mind-Mind-Darkness

Magic Cure + (P): Life-Air-Magic

Magic Cure (P): Life-Hardness-Magic
Power (SM): Ma&ic-Hardness-Body
Dexterity (SM): Magic-Hardness-Perception
Intelligence (SM): Magic-Hardness-Mind
Charma (SM): Magic-Hardness-Speak
Dissolve Magic (M): Magic-Magic-Darkness
Regeneration (P): Body-Magic-Body

Van még ket varazslat, amit a mi verzionk
nem fogadott el:

Petrify: Hardness-Body-Magic

Re-petrify: Softness-Body-Magic

Egyébként kell, hogy legyen még néhany
(jonéhany?) ige (pl. summon-varazslatok),
de ez maradjon masra, tobbet sehogysem
tudtunk osszerakni.

annyi meg{egjzes hogy térképet csak
a Ia irintusokro nk, a varosokhoz némi
Utmutatot nydjtunk.

Akkor most j6jjon a megoldas:

Kezdetben Moon City-ben tartézkodunk.
Miutan a hercegndvel csevegtiunk, elkezd-
hetink barangolni. Elsé feladatunk termé-
szetesen a pénz- és tapasztalatgyijtés,
azaz harc minden mennyiségben. Igyekez-
zunk minél jobb cuccokat venni. Moon
City ilyen célra kivaléan alkalmas, mas dol-
gunk it most nincs. Ha mar elég pénzink
(cuccunk) van, atrandulhatunk Brataya-ba
(elvileg EHrad-ba kellene, de onnan ugyis
ide kuldenének). Brataya-ban vehetunk
egy-két jobb cuccot, aztan keressuk meg
Lapa-t. Lapa elkuld minket Radin baratja-

hoz, akit viszont valami demon szallt meg.
Menjink a kényvtarba, ahol egy érdekes
konyvecskét talalunk a démonokrol. Igy hat
kéricaljunk el a ,vegyesboltba”, ahol ve-
szink egyet a Nuk Tikre nevi cuccbol
(Nuks Spiegel). Menjlnk vissza Radin-hez,
akibdl a tukorrel sikeresen kidzzuk a de-
mont, mire nagy halalkodasba kezd, ka-
punk egy runagyur(t, és elkdld Lapa-hoz,
valamint Narim-hez. Keressuk fel az illeté-
ket (Narim a templomban van), majd ezutan
a Narim-t6| kapott kulccsal irany Somar vil-
laja, ahol Ujabb rinagydrd var minket. Vé-
gul keressuk meg Radin kopenyét a déli
,ures” hazban, amely Radin Menedékét
nyitja. Ennyit Brataya-rol, irany Elfrad.

Elfrad-ban elsé utunk a polgarmesterhez
(Prior) vezet, aki panaszkodik egy sort a ru-
nagyurukrél. Folytathatjuk a gyurik felkuta-
tasat. Van egy az északnyugati hazban, egy
maésik Lapor hazaban (némi harc utan), a
harmadik pedig a gréfnénél (Tipiman adta
neki) — ezért 1000 aranyat kell fizetnink.
Mar csak Kaluso gydrdje hianyzik — ezt
négy Elemental (egy t0z-, egy viz-, egy
fold- és egy légszorny) orzi, kemenyebb
harc aran kapjuk meg — javasoljuk a men-
talis pajzsokat.

Ha megvan mind a hat runagydrd, akkor
keressuk meg a runaurakat, akiktél kapunk
egy cuccot, amivel atléphetjik a dimenzio-
kaput.

Ennyit egyelére a varosokrol. Most keres-
suk fel Rialdo kastélyat (Rialdo’s Schloss).
A térkép alapjan nem lesz nehéz dolgunk,
keressuk meg és Ussuk agyon a tolvajokat,
majd a kombinaciéval menjunk a szines
kovekhez, és hamarosan elérjuk a kincset.
Mar tavozhatunk is.

A masik ilyen labirintus Segan Tornya
(Segan’s Tower). Az elsé szinten semmi
kalonos feladat, menjink a lépcséhoz. A
masodik szinten kapcsoljuk at a K1 kap-
csoldt, nyomjuk meg a B1 gombot, és sza-
bad az ut a teleporthoz. Most keressuk
meg a B2 gombot, keressuk fel a csontva-
zat, majd irany a lépcsé. A harmadik szin-
ten menjunk a B3 gombhoz, majd a lépcsd
felé. Lesz valahol egy kérdés, a valasz
'MAGIE'". A negyedik szint egy csigalép-
csé: lehet kordzni az éramutatd jarasaval
megegyezd iranyban, a 6. kornél végre to-
vabbmehetdnk. A felsé szinten nyomjuk
meg a B4 és B5S gombokat, aztan menjunk
az X-szel jelolt helyre, ahol szabad az ut
dél felé, és maris miénk a kincs. A furcsa
csak az, hogy a torony elhagyasakor nem
kapunk semmi gratulaciot.

Eljott az ideje, hogy felkeressik a masik di-
menziét. Garth nagyon érdekes hely, bar a
térképek miatt tulzott részletezésre nem
szorul. Keressik fel a helyi fonokot (7 lep-
¢s6 megmaszasa utan), aki tanulsagos mo-
nolégot ad elé Tibukrol meg a kabitdsze-
rekrol, a végeredmény az, hogy ad egy kur-
tot, amivel egyrészt bezarhatjuk a dimenzi-
okaput, masreszt Tibuk baratunkat a felvett
emberi forméjabol visszakényszerithetjuk
eredeti alakjaba. Hagyjuk is el Garth-ot, és
menjunk Moon City-be, ahol felkeressuk
Yakka-t.
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Yakka nagyon orul a kurtnek, és fel is tolti,
hogy hasznalhassuk Tibuk ellen (ugyanis a
dimenziékapu bezarasakor elhasznaltuk a
toltetét). Valaming kézli velink, hogy Tibyk
nem mas, mint O (mindez nénemben). O?
Bizony O, aki nem mas mint a bajos,
fenséges stb. Rowena hercegné. Menjunk
a kolostorba, és beszéljlink 6felségével, aki
némi monolég utan dihdsen
nekinktamad. Ha levertuk, akkor még

hatravan sajat formajaban, és mar készen
is lennénk. Congrats...

A vicc egyébként az, hogy Rowena is,
Tibuk is siman agyonverheto, az altaluk va-
razsolt szornyek viszont borzaszté erdsek
(a Rowena altal varazsolt csontvaz a szoka-
sos 10 HP-hez képest még 70 pont Gtéstdl
sem nyult ki, a Tibuk altal eldhozott Ghost
pedig a szinte sértetlen — igaz, csak kettes
szintu — csapatunkat szépen taccsra tette).
A jaték megnyeréséhez igy kis mazlival
elég a kettes szintig jutni (talan még addig
se kell), varazslatokra pedig abszolut nincs
szukseg.

Némi Utmutaté a varosokhoz:

Moon City:

o Banshee (kabitoszerarus): A kolostor te-
rétdl északra 16vo téren acsorog.

e Kijarat: Az el6zé téndl északra indulva
talaljuk meg.

e Gyogyito: Kolostortol délre a masodik el-
agazasnal kelet, a masodik leagazasnal
del, a kelet fele vezetd uton valahol
észak felé talaljuk.

e Vegyesbolt": A kolostortdl dél felé kell
indulni, a masodik elagazasnal nyugatra
fordulunk, itt az elsd ajto dél felé.

e Fegyverbolt: Kolostortdl délre a varosfa-
lig, aztan nyugatra a varosfalig, az észak
felé vezetd uton az elsé ajtd keletre.

o Pajzsiizlet: Kolostortdl nyugat, az elsé
keresztezédésnél észak, ezen az Uton
kelet felé van a bolt.

e Varazsbolt: Kolostortél nyugat, a maso-
dik keresztezédésnél észak, ezen az
uton kelet felé van a bolt az elsé keresz-
tezédés utan.

e Yakka: Kolostortdl nyugat, elsé kereszte-
zodésnél dél, és a kis tér északi részén
van az ajto.

Reprills)
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Brataya:

e Vegyesbolt: A bejarattol rogton kelet,
itt valahol északra van a bolt.

® Gyogyito: Bejarattol délre, az elsé elaga-
zasnal nyugat, itt valahol délre van az aj-
to.

e ,Ures" haz: A gyogyitd mellett.

e Varazsbolt: A varos keleti fala mellett ke-
let felé, kozéptajon.

e Radin Menedéke: A varazsbolttol kicsit
délre.

e Konyviar: A varos nyugati falanal nyugat
felé, kb. kozeptajon.

® Lapa haza: A kolostor-tér északkeleti sar-
kanal észak felé.

® Radin haza: A kolostor-tér északnyugati
részén észak felé.

e Fegyverbolt: A kolostor-tér nyugati fala-
nal nyugat felé.

® Somar villaja: A kolostor-tértdl kelet felé
induld, északabbra lévé (ton észak felé
van az ajto.

e Pajzsbolt: A délkeleti nagy tér északi fa-
lanal észak felé.

® Radin kopenye: A délkeleti nagy tér dél-
nyugati sarkanal dél felé van az ajtd.

e Templom: A varos délnyugati sarkatol
irany kelet, az elsd északi uton végig, és
ott az ajtd.

Elfrad:
e Gyogyito: Az északi uton nyugat felé kell

menni, kozéptajon del fele van az ajto.

e Ures” haz: Az északnyugati kis ter deli
részén dél felé.

e Lapor haza: A bejarattdl nyugat, dél,
ezen az uton valahol kelet fele van az aj-
to.

e Fegyverbol: Az el6zé Uton tovabb délre,
a keresztezddés utan nyugat felé van a
bolt.

® Prior: Az el6zé (ton meég tovabb délre,
az ut végén nyugat, az ajtd észak felé

van.

o Runaurak: Mint az el6z6, de az Ut végén
kelet. y

e Vegyesbolt: A nyugati falnal kelet fele,
kozeptajon.

e Kaluso: A délnyugati kis tér északi ré-
szén észak felé.

e Tipiman haza: Bejarattol par lepés kelet,
aztan deél, az elsé elagazasnal keletre,
ezen az uton észak felé van a haz.

] i,‘!legyesbolt": Az el6z6 uton, csak dél fe-
&

e Masik ,idres” haz: Hasonléan az el6zo-
ekhez, csak kelet felé a harmadik elaga-
zasnal kell fordulni, és dél felé van az aj-
to.

e Grofnd: Mint az el6z6, de a negyedik ke-
leti elagazasnal kell befordulni.

e Varazsbolt: A harmadik és a negyedik
lfelleti elagazas kozott nyugat felé van az
uzlet.

m¥:’i(s)

arfack you .

Megjegyzés: Az ,ures” hazakba érdemes
bemenni, jo kis cuccokat talalhatunk.

Végul, a térképek eldtt még szolnunk kell a
C64 verzié egy igen fontos hibajarol. Ez
pedig a ,forditas” (valami PB nevi csapat
vagy illetdé muive), pontosabban a targyak
neveinek forditasa. Sajnos a joember(ek)-
nek egy csomo targy nevét sikerift eltintet-
ni. Bravd! Szép munka volt.

e Bors Gabor

RIALDO’S SCHLOSS

E - ENTRANCE/EXIT

S - SPINNER
(Véletlenszerden
kivalasztott irdnyba fordit,
de csak odalépéskor)

T - THIEVES

X - TREASURE

3.0 - DOOR

b, == - ILLUSION WALL

~# - WALL WITH COLOURED

STONES
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SEGAN’S TOWER

E - ENTRANCE/EXIT
SU - STAIRS UP
SD - STAIRS DOWN
T1, T2, ... T5 - TELEPORTS
K1, K2 - SWITCHES
S - SPINNER
B1, B2, ... B6 - BUTTONS
G - GUARDS
T - TREASURE
43,1 - DOOR
a1, ® - LOCKED DOOR
(Altalaban kapcsold, vagy
gomb nyitja)
<—&— ONE WAY PATH
{ - ELTUNTETO FAL
- ILLUSION WALL
SK SKELEI'ON

LEVEL 1

LEVEL 3

TOP LEVEL

GARTH

E - ENTRANCE/EXIT

51, S2,... - STAIRS

G - GUARDS

H - GARTHIAN CHIEFTAIN
1 ,£3 - DOOR

€], & - LOCKED DOOR

© - ILLUSION WALL
4 - ONE WAY PATH

S - SPINNER
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Nos a valtozatossag kedvéért ebben a ho-
napban sem maradtok stratégiai program
leirasa nélkdl. Akiknek Amigajuk vagy PC-
juk van és szeretik a stratégiai stuffokat,
azok mindjart tovabblapozhatnak a Disco-
very leirashoz, mivel a Vermeer ismerete-
ink szerint csak C64-en leledzik az
ARIOLASOFT jovoltabdl. A program német
nyelvi (akkor én el is mentem ragyujtani
— CoVboy).

A betoltés (no meg a HOTLINE intro) utan
megcsodalhatjuk a cimképernydt, melyrdl
egg ISAURA-szerliség kacsint rank. A
'SPACE' megnyomasa utan az elsé kérdés
az, hogy akarunk-e kimentett allast folytatni
vagy nem.

JA: igen, ez esetben be kell irnunk a ki-

mentett allas nevét.
NEIN: nem, ez esetben tovabblépink.

Tovabblépve a jatékosok szamat allithatjuk
be (2-4). Ppersze lehetéség van arra is,
hogy egyeddul jatsszunk, de Ggy nincs el-
lenfeldnk, igy az amolyan bemelegitésféle
jaték lesz. Négy jatékosnal viszont olyan
lassu, hogy élvezhetetien. Kezdetben
50000 Marka zsebpénzzel rendelkezink,
amit jol meg kell soxorozni, hogy szép fest-
ményeket vasaroljunk.

Ezt kovetéen a fomend tarul a jatékos elé. A
fomend mas és mas attél faggden, hogy
termeld, aukcios vagy éntékesito varosban
vagyunk éppen. Pl. a két értékesitd varos
(London, New York) egyben aukcios varos
is. Szoval a kezdeti lelkesedést egybdl leto-
ri az elénk taruld érthetetlen tablazat. Ez
(sajnos) minden honap elején megjelenik,
és az arak stb. valtozasairdl informal. Feldl
1917. decemberét olvashatjuk, vagyis ki

suthetjuk, hogy 1918. januar 1. van (amit
egyébkeént a tldzgomb vagy a 'RETURN’
megnyomasa utan ki is ir a felsé sorba).
Baloldalon a tarsasdgok nevét és a részvé-
nyeik értékét olvashatjuk (markaban). Jobb
oldalon a terményeket és araikat (szintén
markaban) lathatjuk.

Alul 3 szo jelenik meg, mellettik 3 értéket
is felfedezhetink: az INFLATION az inflaci-
6t mutatia %-ban, ezt ah?ép negativban
vagy pozitivban méri és RND-vel varialja. A
ZINSgATZ a havi kamat értékét mutatja %-
ban. Ez is eléggé RND-szerlen valtozik.
Legalul a DOLLAR felirat azt mutatja, hogy
1 g jelenleg hany marka. Most megnyom-
hatjuk a tdzgombot, vagy a 'RETURN'-t.

REISEN: Utazés (mindenhol)
Varosi mend
Rendelkezésinkre all: Berlin, Parizs,
Amszterdam, Lisszabon, London, Anka-
ra, Bombay, Colombo, Mombasa, Duala,
Abidjan, Rio, Bogota, Guatemala, Mexi-
ko, New York, Richmond és St.Louis.
Ebbél a mendbdl tudunk mozogni a jaték-
ban. Raclickelink a kivant helyre, ekkor
alul megjelenik a pénz mennyisége,
amennyit az utazasra koltank. Ha ugyan-
arra a varosba utaznank, mint ahol va-
gyunk, akkor varakozni tudunk a beallitott
ideig. nganezt eredményezi a varosok
alatt 1év6 AUFENTHALT pont is. Hasznalni
akkor kell, ha egy arverésre varunk vagy
hasonlé dolgot ohajtunk megvarni. Lasd:
késobb. Az AUSGANG minden esetben a
menubdl vald kilépést jelzi.
Ha utazgatni akarunk, akkor kivalasztjuk a
célallomast (nincs mellette rombusz jel), ha
nincs az utazashoz elegenddé pénzink, ak-
kor felajanlja az ittartézkodast, ami JA ese-
tén 14 napos lesz, és a lejaratakor kapunk

eiyﬂr kis zsebpénzt egy havertol (400-2500
DM).

AUFENHALT: Szabadsagra megyunk. Ezt
kovetden meg kell adnunk az idétartamot
napokban. Aukciés varosban megszakad
a szabadsag azon a napon, amikor az
aukeié van. Amennyiben egyszerre tob-
ben vannak egyazon aukcios varosban
szabadsagon, akkor csak az elsé ember
szabadsaga szakad meg, de mindegyik
részt vesz az arverésen.

BANK (mindenhol)

REEDEREIEN - részvények: Bal oldalt lat-
hatjuk az aktualis arfolyamot részvényen-
ként. ANKAUF-fal tudunk vasarolni,
VERKAUF-fal eladni, OFFNEN-nel a tel-
jes vasarolt mennyiséget kérdezhetjik le.
ltt is az AUSGANG-gal tudunk kilépni.

DOLLAR: Az arfolyam szintén bal oldalon
lathatod. Az Ozletelés mint a részvények-
nél. Nem nagyon hasznalhaté a dollar
biznisz.

KREDITE: Kdlcson torlesztése/felvétele.
TILGEN - torlesztés
AUFNEHMEN - pénzfelvétel
Felvenni max. 32000-et lehet. Bal olda-
lon a tartozasunk lathato.

MARKT (csak London, New York)
VERKAUF-fal tudjuk eladni a megtermelt
és elkuldott termenyt a bal oldali arfolya-
mon, csak értékesitd varosokban. AN-
KAUF-fal pedig terményt vasarolhatunk
a vetéshez, csak termeld varosokban.
TRANSPORT-tal tudjuk tovabbkuldeni a
cuccot valamelyik érnékesitd varosba. A
TERMINE segitségével megnézhetjik a
két értékesitd varosban léve készletin-
ket, illetve a szallitasi szerzddések adata-
it (hataridé, mennyiség stb.).

AUKTION (csak aukciés varosokban)
Aukcié napjan elindul az arverés, mely-
ben mindenki részt vesz, aki a varosban
tartozkodik, tovabba egy VICO nevi
torzstag is. A licit ezresével emelkedik. A
licitalas ugy megy, hogy megnyomijuk a
tizgombot. Ekkor a kép ara egy ezressel
feljebb ugrik, de a kép a mienk. Olyan is
lehetséges, hogy tobb jatékos (+VICO)
verseng a képért. Ilrenkor nem mindegy,
hogy mikor nyomjuk meg a tizgombot. A

iros sav, amely a kalapacslenditdé kezét
imitalja, tobbszor kezdi Ujra. Az elsé az
elsé jatékosé, a masodik a masodiké stb.
az utolsé VICO-é. Ahhoz, hogy a kép a
miénk legyen a kalapacsnak 3-szor kell
asztalt érnie, vagyis a savnak 3-szor kell
végigfutnia... Licitalni ,hitelbe” is lehet. A
RI?T RN-el tudjuk novelni az osszeget
A GEBOT VON (név) mutatja az aktualis
ajanlatot. Ha megvettik, mehetunk a ko-
vetkezd menube.

Nem aukcids napon a kovetkezd 3 arve-
rés idopontjat tudjuk megnézni, és azt,
hogy milyen mazolmanyt kinalnak el-
adasra. Pontosabban a festé nevét lathat-
juk. Ha tobb festmény van egymas alatt,
akkor valamilyen hamis (attalunk meg-
vett) kép eladasanak idépontja is megje-
lenik. Ha arverésen akarunk résztvenni,
akkor ide clickelink és megjelenik az
iranyar.
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SAMMLUNG
Gyujtemény (aukcios varosokban)

Ez a mi kedves hazi képtarunk. Fent sok
stilus mellette egy szam mutatja, hogy
mibdl mennyi van. Marmint festmények-
bél. Nyolc irdnyzat van, ezek mindegyi-
kéhez 5-5 kép tartozik, vagyis osszesen
40. Ami szamunkra érdekes az, hogy
megvizsgaljuk az Uj képunket. Ez a leg-
also ponttal, lehetséges: NEUERWER-
BUNGEN. Ujabb menu kovetkezik a
GUTACHTEN ponttal nézhetjuk meg az
Uj szerzeményt. Gyakorlatilag ez a szak-
éndi vizsgalat. Ha az ECHTER VIGO
VERMEER uzenetet kapjuk, a kép ha-
mis. Ha ORIGINAL kiiras van a szdveg-
ablakban a kép valodi. EIGbbi esetben a
VERKAUF-fal tudjuk eladni ha valédi a
kép az EINORDEN-el lehet ,besorozni”,
vagy inkabb eltenni a képet. Mind a
negyven képnek van egy hamisitvanya
is. Ha mindketté elékerul, akkor a hami-
sat elkobozzak, és a pénzinknek
annyi... Néha (altalaban ujévkor) szoktak
képeket sorsolgatni, és néha (teljesen
véletlendl) mindig valamelyik jatékos
nyeri (kalonésen esélyes az 1. jatékos,
ugyanis szinte mindig 6 nyeri).

UBERSICHT - attekintés
Alaphelyzetben a MARKT/TERMINE mendt
mutatja.

SPEICHERN: Jatékallas kimentése. Le-
mezre ment (a kazettas verzio itt ki-
akad!). Egy mentéshez 28 blk. sziksé-
ges. Kivalasztasa utan a gép megkérdi,
hogy komolyan gondoljuk-e a dolgot.
Igenlé valasz esetén mar potyoghetjik is
be az allas nevét.

PLANTAGEN: Az ultetvényeink adatait tar-
talmazza. LAND - melyik varos kérnyé-
kén van a fold; ANBAU/FLACHE - az 1.,
2. és a 3. parcellan mit termesztenek;
ARBEIT - hany munkéas dolgozik; LOHN
- a_fizetések mértéke; Alul a GESAMT-
FLACHE mogotti szam mutatja, hogy
hany hektar folddnk van.

AUKTIONEN: Ugyanaz, mint feljebb, csak
ezt akkor hasznaljuk, ha egy Ultetvényen
vagyunk, és nem tudjuk, hol lesz a ko-
vetkezd arverés (vagy atverés?).

B
x1
5

-
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Nos ennyit az europai varosok menuirél. A
képernyo a déli varosokban kicsit mas,
mint Eurépaban. A pénz ablaka alatt lévé
ablakban a maximum 3 Gltetvényankrél ol-
vashatunk adatokat. A szam megmutatja,
hogy héany hektaros a parcella, mellette pe-
dig megjelenik, hogy mi terem rajta. (Ha a
parcella 0 hektaros, akkor a ,termény” ne-
ve: WEIDE, vagyis legeld).

A bal alsé sarokban egy nagy kijelzd talal-
hatd. Felsd sorai arrdl szdlnak, hogy most
jarunk itt elészor / x napja jartunk itt utolja-
ra. A kovetkezd sorokban arrél regél, hogy
mibdl mennyi termett az utobbi latogata-
sunk ota, vagy nem termett semmi (KEINE
ERNTE). Végul az ARBEITER szo mellett
leolvashatjuk, hany munkasunk van, alatta
pedig azt, hogy hany markat kellett nekik
kifizetni a legutobbi latogatasunk dta.

Az ULTETVENY fémend

REISEN - ugyanaz, mint az elébb

BANK - tézse

MARKT - annyi a valtozas, hogy most ven-
ni tudunk terményt (ANKAUF), viszont

|oval dragabban, mint ahogy azt el tud-
Juk adni.

PLANTAGE - Ez egy teljesen uj menupont,
az AUKTION helyére pakoltak be. ftt tu-
dunk foldet venni (LANDKAUF). Ekkor
harom egyseges teruletet képezhetunk.
Tudunk foldet beultetni (ANBAU), ma-
gyarul vetni, és 6ssze tudjuk vonni az ul-
tetvényeinket (LANDREFORM).
Osszevonas utan Ures, azaz bevetetlen
lesz. A teljes ultetvényt vagy annak re-
szeit a LANDVERKAUF ponttal tudjuk el-
adni. Ha a LANDKAUF-nal mar meglévé
parcellahoz vasarolunk féldet, és van
meg olyan magunk, mint amilyen a par-
cellan terem, akkor a gép automatikusan
beulteti az ujonnan vett hektart is. Ha fol-
det adunk el, vagy ugy LANDREFORM-
alunk, hogy mar be van vetve a telek, ak-
kor a novényirtas eredményeképpen
megjelenik a novényzet 70 %-a a raktar-
ban. A feldl talalhaté tablazat sok érde-
kes infot takar. Az elsé 3 sor ugyanaz,
mint a foképernyén a pénz alatti ablak. A
LANDPREIS a fold hektaronkénti ara. Ez
a szabadonlévd terdletek csékkenésével
fokozatosan né, igy lehetséges, hogy az
elsé hektart 150 DM-ért, az utolsét pedig
1500-ért vesszuk meg.

ARBEITER

Munkasok (termeld varosokban)

Ez a menupont is Uj, a SAMMLUNG

helyén talalhatd. Kivalasztasaval egy nagy

tablazat és egy almeni tarul a szemunk
elé.

A tablazat felsé részén (PLANT 1..) olvas-

hatdk le a foldeink adatai:

FLACHE: hany hektaron mit termelnek

ERNTE: mennyit termett a parcella a
legutdbbi latogatas ota

PRO HA: a termoterilet és a termés aranya
%-ban

Az alsé tablazatrész a munkasokrol szol.
Mivel egy varos kornyékén egyszerre tobb
jatékos is vehet foldet, a maximalis 500
munkast meg kell osztani. Az ARBEITER
szo alatt talalhato meg, kinek hany munka-
sa van. Az ABWERBEPRAMIE sz6 alatt azt
olvashatjuk, hogy mennyit kell leperkalni
egy azaz 1 munkasért, ha el akarjuk csabi-
tani (Id. késébb).

Az almeni a kovetkezo:

EINSTELLEN - munkasfelvétel (minden va-
rosban max. 500 lehet)

ENTLASSEN - munkas elbocsatasa (min-
den elbocsatott munkas utan koponyan-
ként 10 Markat kell perkalni)

LOHNHOHE - itt allithatd be a fizetés (a
napibér emelhetd/csokkenthetd). aloldalt,
a tablazat alatt olvashatjuk le a TARIF-
LOHN (kovetelés) és a TAGESLOHN (na-
pibér) ertékét. Ha a munkésok tobbet ko-
vetelnek, mint amennyi a napibérik, ak-
kor tavirat érkezik a kovetelésrél. Ha nem
fogadjuk el, akkor rovid uUton tavozik
mindenki, szoval érdemes elfogadni...

ABWERBEN - Elcsabitas. Atvehetink em-
bereket a masik jatékostdl. Ezért egynapi
bérik 90-szereset kell fizetni. Igy tonkre
is vaghatd az ellenfél, ha egy szallitasra
termel. Fura moédon a kifizetett 6sszeget
nem az ellenfél kapja meg, hanem effo-

_ lyik.
UBERSICHT - mint feljebb.

Elészér Londonban kezdink 50 ronggyal,
a nevek beirdsanak sorrendjében. Kezdés
elétt érdemes egymas kozott megegyezni,
hogy korlatozzuk-e a jaték adta lehetosége-
ket vagy sem (ez egyenértékl a kibabralas-
sal). A Bankban rogton fel is vehetjik a 32
ezret. Azutan elmegyunk valahova ultetget-
ni. Valamelyik termeld varosban vegyunk
egy kisebb foldet és vessik be. Nos, a
TABAK (dohésx) biznisz a legjobb. Java-
soljuk ANKARA-t és RICHMOND-ot. Ve-
gyunk 50 egység Tabak-ot és 50 hold f6l-
det. Vegydk fel mind az 500 munkast és
varjunk 14 napot. A termést kaldjik el a
legkdzelebbi nagyvarosba, LONDON vagy

NEW YORK, és adjuk el. Menjunk vissza es
vegylunk meég foldet majd azt is ultessuk
be. Ez igy megy addig, amig nem lesz tel-
jesen a miénk az Gletvény.

Feltétlendl szamitsunk ra, hogy termés
csak 2 hét utan van, ki kell fizetnunk a
munkasok bérét, a szallitas és a visszauta-
zas koltséget is.

A termelési ertékek azonos feltételek mellett
a kovetkezéképpen alakulnak: dohany —
200 %, tea — 130 %, kavé — 112 %, kakao
— 100 %.

Pl. 10 egységnyi teruleten 100 munkas 30
nap alatt 38 kavét, 68 dohanyt, 44 teat és
34 kakaot termel, persze csak azokban a
varosokban, ahol az adott novényt érdemes
termeszteni.

Az egy terdletre jutdé munkasok optimalis
szama tiz, azaz 50 egységnél nagyobb te-
raleten érdemes a teljes munkasletszamot
(500), 50 teruletegység alatt pedig egy egy-
ségre 10 munkast foglalkoztatni.

= :‘:%&t
A jaték uzenetei

;
s S AR

a) Torténelmi Gzenetek
Altalaban datumhoz kotédnek és tajékoz-
tatd jellegéek.
WILSON... - W. kihirdeti a 14 pontot
WESTOFFENSIVE... - ezt épp elfelejtet-

tuk

ZUSAMMENBRUCH... - osszeomlott a
német nyugati front

REVOLUTION... - forradalom, I.Wilhelm
lemond

SPARTAKUSAUFSTAND... - Szpartakusz
felkelése Berlinben (?!)

ERSTER... - az elsé sikeres atrepulés az
Atlanti-6cean felett

GESETZ... - az alkohottilalom torvény
USA-ban

WEIMARER... - a weimar-i alkotmany

SYRISCHER.. - a sziriai kongresszus ki-
hirdeti a figgetlenséget

KAPP-PUTSCH... - a K.P. megbukott

VIL.OLYMPIADE... - az antwerpeni VII.
olimpia

ERSTE SALZBURGER... - az 1. salzburgi
fesztival

RESA KAHN... - R.K. megbuktatja a per-
zsa uralkodot

AUFSTAND RUSSISCHER... - az orosz
matrézok felkelése

ENRICO CARLISO... - E.C. meghalt Na-

olyban

PEN-CLUB... - A P.C.-t megalapitottak
Londonban

IN BERLIN... - bemutattak az elsé han-
gosfilmet Berlinben

MUSSOLINIL... - M-t minisztereInokké va-
lasztjak

GRAB... - G. megtaldlja Tutankhamon
maradvanyait

UDSSR... - valami 6érult megalapitotta a
CCCP-t

RUHRBESETZUNG... - a Ruhr-vidék el-
foglalasa

PHYSIKER... - a muncheni fizikusok a
rontgent probaljak hasznositani

Biztos van még tovabb is, de nem sok

kedvink volt napokig varni, hogy Ujabb

hirek jelenjenek meg a képernydn.

b) Pénzt kapunk

Ez lehet pl. lottonyeremény, ajandék,
orokség stb., altalaban 8000-25000 DM
kozotti osszeg.

EIN FREUND... - egy haver kuldott pénzt
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ERBSCHAFT FUR... - 6rokség

GEWINNAUSSCHUTTUNG...
meny szakadt a nyakunkba

LOTTERIEGEWINN FUR... -
meny )

SCHENKUNG FUR... - kildemény

STEUERRUCKZAHLUNG FUR... - valaki
visszafizette a kolcsont

WETTGEWINN FUR... - nyeremény

c) Probléma van a varosban

Lehet zavargas (pl. UNRUHEN IN...), en-
nek nincs kovetkezménye.

Sztrajk (STRIKEN IN...) esetén all a ter-
melés, mivel a munkasok automatice
klrugjak magukat... viszont a fold meg-
van, igy ujra felvehetiink munkasokat
(odaérkezéskor nem kell bén fizetni).

Elpusztulhat vetés, pl. saskajaras (UN-
WETTER IN..)) pusztithat, igy leéllhat a
termelés. A munkasok maradnak, de
udjra kell vetni.

Valami szabotazsakcié, vagy elemi kar
kovetkeztében megsemmisulhet az al-

nyere-

lottonyere-

tetvény.

AUFSTAND IN... - felkelés
ERDBEBEN IN... -1oldrenges
FLACHENBRAND IN... - tdzvész
REVOLUTION IN... - forradalom
PUTSCH IN... Euccs

A munkasok ek or is maradnak, de yj

foldet vehetlnk, és Ujra vethetank.
d) Inflacids elérejelzések
Pl. kiirja, hogy INFLATIONSBERUHI-
GUNG, vagyis az inflacié nyugszik, nem

e) Bérkovetelés
Pl. ha egy varost ugy hagyunk el, hogy a
bérkovetelés magasabb, mint a fizetés,
akkor a program elutazaskor rakérdez,
hogy megadjuk-e a magasabb bért? Cél-
szerd 'JA'-t valasztani!

f) Uzleti megrendelések
Akkor jelentkezik, ha egy termelévarosba
utazunk, és egy értékesitd varos elézé
szerzoédése lejart. Ekkor meg fogja adni,
hogy milyen terményt, milyen hatariddre,
milyen aron vesz at (az ar mindig a pilla-
natnyi veteli at, ami az eladasi ar 180 %-
a, a hataridé pedig 1-5 hénap). Minden-
kit végig fog kérdezni, hogy akar-e szalli-
16 lenni, s ha igen, akkor mennyi ter-
mény leszallitasat vallalja. Mas dolgunk
nem lesz, mint az adott mennyiséget az
adott varos raktaraba kdldeni. Ha nem
teljesitjuk, akkor a szerzédés osszegének
25 %-at nekunk kell buntetésként fizetni.
g) Teljesitések, bintetések
Uzleti szerzédések lejaratakor jelzi ki.

h) Szabadsag
Altalaban akkor jon be, amior éppen
nem kellene (21-31 nap).

i) Nyereménykep sorsolasa
Minden év végén kisorsolnak egy képet
(NEUJAHRTOMBOLA) a jatékosok ko-
zott (ez mindig eredeti).

A jaték végén az nyer, akinek tobb festme-
nye van. Ha belebuknank a vallalkozasba,
ajanlhatunk egy észszerd tippet: Kaldjank

rendeltetési helyre (TERMINE), igy ha —
50000 felett lenne a tartozas, ne adjuk el az
Ultetvényt, hanem varjunk arra, hogy
ugyanoda meg egyszer legyen VALLALAS.
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Huh hat ennyi lett volna a VERMEER.
Ugye nem is olyan bonyolult. A szerzdk a
TRANSWORLD-h6z hasonléan itt is spor-
tot Gztek a mendrendszerek elbonyolitasa-
bdl. Ebben a jatékban még a mendt is me-
nubdl tudjuk kivalasztani. Nem maradt mas
hatra, mint hogy kdszonetinket fejezzuk ki
harom lelkes CoV olvasénak, névszerint
Paksi Gabornak Székesfehérvarra, Varhe-
lyi Balazsnak, Godélldre és végll Balogh
Miklésnak (mlvésznevén SV Matias), Ba-
jara, akik bekildott tippjeikkel segitették
eme sokak altal kért program leirasanak el-
készultét. SV Matias-nak kualon is koszon-
jok a mellékelt tablazat elkészitését, sokat
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Az angol Impressions mar jonéhany évvel
ezeldtt stratégiai jatékokra specializalta ma-
gat. Az Ujvilég felfedezésének 500. évior-
duléja alkalmabdl azonban abbahagytak,
az egy kaptafara készilt dﬁmpin?et. ami-
nek utolsé tagja a Charge of the light bri-
gade volt. A Discovery mar egy uj sziszté-
maval készilt, amit ha nagyon hasonlitgtni
akarunk, akkor a Powermonger és a
Pirates keverékének tinik. A jatéknak
egyébkeént annyi koze van Columbuszhoz,
hogy bizonyos idékézénként digitalizalt ké-
pek kiséretében infokat kapunk a legendas
uriemberrél, illetve (tjairdl. Ja, C64-es ver-
zi6 nincs, nem is volt és valdszindleg nem
is lesz, Amigan és PC-n viszont rafér 1 le-
mezre.

A nyelv kivalasztasa utan szarmazasi he-
lyGnket (country) jeldlhetjik ki. A legtobb
orszag neve nem jelenthet nehézséget, a
prussian poros, a colonial gyarmati. Az uta-
na kovetkezé meniben leendé emberink
szinét hatdrozhatjuk meg. Ezutan a megho-
ditasra varé vilag kovetkezik, it Amerika
mellett még ot kitalalt foldrész valaszthato,
majd a jaték tipusat adhatjuk meg: szabad-
verseny, eldoradé, pénzverseny, foldver-
seny. Tul nagy kualonbség nincs egyik ko-
zott sem, az elsd kettében meg kell keseri-
tenunk vetélytarsaink életét a siker érdeké-
ben, az utolsé kettében csak a pénz-, illet-
ve foldszerzésre kell torekednunk.

A nehézségi fok bedllitasa utan végre el-
kezdddik a jaték, ahol mindjart a kék écean
képe tarul szemunk elé. A bal felsé sarok-
ban a kurzor jelenlegi koordinatait lathat-
juk, amelynek nincs sok értelme, kivéve, ha

valaki meg akarja jegyezni, hogy mondjuk
X 1116 és Y 2867-es koordinatan van egy
VAros.

A jobb felsd sarok mar érdekesebb: ot
ikont lathatunk. Az elsé e ergament,
egyelére nem érdekes. g;y’;jta naplo,
amelyen minden fontosabb esemény
bejegyzésre kerul. Bal oldalon a napléban
a torténest eldidézd orszdg zaszlaja
talalhatd, mellette a datum és a hajo neve
(késébb varosé), ezalatt az esemény. Ezek
a kovetkezok lehetnek:

Shli_:p dispatched — Hajo Utnak bocsajtva.

z a legelsé bejegyzés.

Port founded — kikotd talélva. Nyilvan az
a legjobb, ha a mi zaszlonk mellett ol-
vashato, hiszen akkor mar elényokkel in-
dulunk a tobbiekkel szemben. llyenkor a
hajo eftinik és annak neve helyett a tele-
pulés neve lathato.

Natives attacking — bennszulottek tdmad-
nak. nem olyan nagyon jo hir. A benn-
szulottek egyébként sargaruhas, kétlabu
élélények, akik hosszd copfban hordjak
he‘nlukat (ié, én eddig azt hittem azok a
Koztisztasagi hivatal emberei —
CoVboy).

Warehouse needed — kéne ma’ egy rak-
tar. Akkor irja ki, amikor sok alapanyag
(fa, ké stb.) 6sszegyllt (telepeseink a ki-
kotéskor automatikusan elkezdenek dol-

ozni), és mar nem fér a kikotdbe. Az
epitkezésrél majd késdbb.

Port expanding — bévil a kikétd. Epitke-
zésnél irja ki.

Port attached — kikoté megtamadva. Az
egyébkeént jdindulatu ellenfelek néha ugy
dontenek, hogy megszabaditanak minket

néhany telepestdl. llyenkor erdd létesité-
se ajanlott.

Port failed — kikotd befuccsolt. Ha sokaig
nem nézink egy telepulés felé, akkor a
lakék elhanyagoltnak érzik magukat és
eltinnek a fold szinérdl.

Port captured — kikotd foglyul ejtve. A ta-
madas kovetkezménye, ha nem teszunk
ellene semmit.

XY gave up the New World — xy orszag
feladta az Ujvilagot. Ha raszallunk egy
orszag varosaira és hajoira (d /a Pirates),
akkor remélhetéleg rovidesen ezt olvas-
hatjuk. Attél kezdve 6k mar nem zavar-
nak bennunket.

XY sold goods in the old world — xy hajo
eladott javakat a régi vilagban. Ez gya-
korlatilag a jaték célja (és az, hogy a tob-
bieket meggatoljuk ebben). Ehhez azon-
ban Uj hajot kell égiﬂetnﬁnk a telepesek-
kel, vagy a régi vilagbol kuldeni egyet.

Ship sunk — hajo elsullyedt. Szomoru ese-
mény, féleg, ha velink torténik.

Jézusom, még csak az elsé ikonnal tar-
tunk?! Mi lesz ebbdl? A masodik ikon né-
hany aranyérme tarsasagaban a BANK fel-
iratot abrazolja. Raclickelve a bankban lévé
pénzunket lathatjuk (kezdetben 4000 font),
a kiadasokat, a felvett kolcsont, az érdekelt-
séget szazalékban, és a honaponkénti
visszafizetés osszegét. Emellett ket nyillal
tudunk kolcsont felvenni (borrow money),
és visszafizetni (pay back money). A leg-
nagyobb felveheté osszeg 5000 font. Felul
még négy ikont lathatunk, az elsd (érmék)
a szamlank allasat mutatjia: Purchase —
vétel (gyérak, raktarak stb.), Interest — ér-
dek, Overheads — Gzemi koltség (gyarak,
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farmok), loss of — eddigi veszteség,
Previous year loss off — a tavalyi év vesz-
tesége, Since 1490 loss of — 1490 dta
veszteség. Az utdbbiak, ha a jaték folya-
man csokkennek, akkor az cool. Ha e
gyarunk vagy akar egy egész falunk leeg
(akkor az egy trojai falu — CoVboy), ak-
kor értelemszerden novekszik. A masodik
ikon (érmék és nyil) a kiadasokat jeloli
részletesen. Alul az érdek, az alatt pedig a
teljes kiadasi 6sszeg lathaté. A harmadik
ikon (zsak és birka) egy vilagtérképet mu-
tat (Amerika és Ausztralia nelkal persze),
ahol fehér pontok jelzik a velunk kapcsolat-
ba léptethetd kikotoket. Az Ujvilagbol haza-
érkezé hajok a valasztott varosba fogjak
szallitani a javakat, ezért a kivalasztasnal
érdemes lepillantani a képernyd aljara,
hogy mit mennyiért vesznek. A negyedik
ikon (telepes hajoval) talan a legfonto-
sabb: a hajévétel. 8 kis és nagy barka var
rank, a nyilat ravive valamelyikre megtud-
hatjuk a tipusat (kalandor, kereskedd,
csatahajo), a rajta lévé agyukat (Guns), az
arat (costs), a fenntartashoz szukséges
pénzt (upkeep), teherbirasat (tonnage) és
sebességét (speed). A bal egérgombbal
megvehetjuk a kivalasztottat, ha nem aka-
runk vasarolni, jobb gombbal visszaléphe-
tdnk. Na, ennyit a bankrol.

A féomenlu harmadik ikonja egy térkép,
amelyre clickelve kezdetben sejtelmes kod
lepi be a teret — amelynek egy kis része
minden kikotésnél eltinik, és elétinik az
Ujvilag talaja. fit is négy ikont talalunk,
amely négy térképkijelzest fed. Az elsé a
hagyomanyos ,hegyek, domborzatok"
stuff, a legmélyebben fekvé terllet sotét-
z6ld, mig a legmagasabb fekete. A maso-
dik ikon a népességet jelzi, mi olyan szin-
nel vagyunk feltintetve, ahogy az elején
megadtuk. A harmadik egy mezei térkep,
amely nem jelol semmit, csak jol néz ki. A
negyedik ikon a terilet hovatartozasat jelzi,
a valasztott szinnel.

Visszatérve a fdmenlbe, mar csak két ikon
maradt hatra: az ,INN"-be betérve a jaté-
kosokat” latjuk — azaz az egyes nemzetek
képviseldit, eldttik a rendelkezésrse allo
pénzzel. Mindig valtozik, hogy mi melyik-
kel vagyunk, rajuk clickelve a kémek
jelentéset olvashatjuk el: competitor
(versenyzé — utana az orszaga), ports (ki-
kétok szama), ships (hajok), money
(pénz), sales (Uzletkotései az O- és az Uj-
vilag kozott fontban, tehat nyereségben.

A fémend utolsé ikonja annak az orszag-
nak a zaszlaja, amelyiket valasztottuk. Eb-
ben tudjuk Ojrakezdeni a jatékot, kimenteni
és betdlteni egy allast, es allitani a jaték
gyorsasagat.

Zaszlonk mellett az aktualis datum kapott
helyet, alatta hajoink kozott tudunk lapozni,
a ket szemmel tudunk raallni a valasztottra.
Alatta kikotéink kozt lapozhatunk — ugyan-
az a modszer, mint az elébbinél. Ezalatt

edig embereinkre iranyithatjuk a kamerat.

ég ezalaatt is van valami, mégpedig az,
hogy éppen mivel foglalatoskodnak telepe-
seink.

Most pedig végre szt ejtenénk magardl a
jatékrol is. Amikor megvettunk egy hajot, az
befut a kikotonkbe (amely nem mas, mint
egy nyil a zaszlonkkal), és var (Hat ez ér-
dekes, én varat sehol sem talaltam —
CoVboy). llyenkor a fikonok alatt a hajo
neve, jelenlegi statusa (waiting), a legény-
ség kozhangulata (morale), az agyuk sza-
ma, az aru tonnaban, a maximum teherbi-
ras, a kar %-ban és a hovatartozas van fel-
tuntetve. Ezalatt elvalasztva azok a dolgok,
amiket a hajoval cselekedhetunk: felfede-
zés (discover) — kezdésnél mindig ezt kell
bekapcsolni. Ekkor a gép érdeklodik, hogy
milyen iranyba induljon. Amikor szarazfold-
hoz ér, gybézedelmes zene, a ,LANDAHOY"

kialtas, es egy jo kis kép utan telepeseink
kikotnek (ez persze csak szlz terlletre ér-
vényes). llyenkor megjelenik egy vizre épi-
tett hazikd, amely nem mas, mint a kikotd
szimbolizalasa. Embereink hamarosan el-
kezdenek fat vagni, késébb banyat is nyit-
nak. Sajnos egy telepes csak egy munkat
képes elvégezni, aztan szépen elsillyed.

A kovetkezé menupont a cargo (szallit-
many), amely kezdetben csak ember. Ez-
alatt talalhgto a trade (Gzletelés), amellyel
az O- és Ujvilag kozti kereskedelmet bo-
nyolithatjuk le. A hajo statusa olyankor
trade out, ha kiszallitunk, és trade in, ha
az Ujvilagba megyunk aruért.

Az anchorage ponttal a hajé lehorgonyoz a
kivalasztott Ujvilagi bardtsagos kikotoben.
A patrol egy kijellt Utvonalat jar be oda-
vissza, amig le nem allitjuk. Az attach egy
kijelolt ellenséc?es hajot tamad meg. A hajo-
csatat elég érdekes modon oldottak meg a
készitok: egy kép alatt vannak feltuntetve a
hadbaszallo hajok nevei, tipusai, a kozhan-
gulat, az agyuk szama és a szallitmany. A
jobboldalon négy ikonbol kell kivalaszta-
nunk, hogy mi az istent akarunk kezdeni
magunkkal vagy az ellenséges galyaval. A
legtelsé (hajoscsendélet hatulnézetbdl) a
tavozas himes mezejére valo lépésunket hi-
vatott szimbolizalni.

Ez mindig sikerdl, ha 4-es sebességl hajo-
val vagyunk, és az ellenség maximum 2-es,
és soha, ha forditva. Alatta (kézfogas) meg-
prébalhatunk békét kétni az ellenséggel —
ennek az az ara, hogy elveszi az 0sszes
szallitmanyunkat, és még akkor sem biz-
tos, hogy elenged. Ezalatt (agyu) tuzelhe-
tink rajuk, ha azt irja ki, hogy ,The enga-
gement is going well”, akkor oké, ha aztat,
hogy ,We're taking too much fire", akkor
nem. E kiiras alatt %-ban leolvashatjuk,
hogy mennyi kart sikerdlt bevinnunk (x %
inflicted) és hogy mennyit szenvedjlink el
eddig (x % sustained). A legalso ikon (2 ha-
jo) az ellenséges galya elfoglalasat teszi le-
hetévé. Ha ,Our meir iron board, the ship is
yours”, akkor megvan, ha viszont A
bloody battle captain. Wegotonfugers
burnt”, akkor eggyel még jobban lesillyed-
tunk. Ez azt jelenti, hogy a két legalsé abra
a hajok karat mutatja (a felsé mi volnank),
és amelyik elobb elsullyedt, tehat 100%-0s
lett a harom, az gyakorlatban is elsullyed.
llyenkor a ,Prepare to abondon ship your
have lost your boat” felirat adja tudtunkra a
szomoru igazsagot.

A hajo utolsé menupontja a route, amely-
nél a patrol-hoz hasonléan egy zaszloval
jeloljuk ki az utvonalat, de itt a zaszlénal
meg is all a hajo.

A letelepedés

Mint mar irtuk, egy gyarmat akkor van
megszerezve, amikor DISCOVER-,uzem-
modba” tettunk egy hajot és az lakatlan,
vagy csak indianok altal benépesitett teru-
lethez ér. A kikotés utan a telepesek elkez-
dik vagni a fakat, és azokat begyujtik a ki-
kotobe. A kikotére clickelve egy info-ablak
jelentkezik be, amely egyben egy mend is:
felul a telepulés neve, alatta az emberek
hangulata (20 a legmagasabb), a telepesek
szama, az eldallitott aruk tonnaban
(goods), a maximalisan tarolhaté tonna-
szam (max), a begydjtott fak szama
(wood), és az orszag neve. Ezalatt van a
hajomenuhoz hasonloan a varosmend,
amely a kovetkezdket tartalmazza:

cargo — szallitmany (ez lesz felpakolva a
beérkezé hajora)

settle — letelepedés, akkor kell hasznalni,
amikor térképesedés veszélye forog
fenn, ilyenkor néhanyan osszeszedeloz-
kédnek, és az altalunk kivant iranyba in-
dulnak Uj telepilést létrehozni.

put man — ha nem akarodzik dolgozni ne-
kik, akkor ezzel egy kicsit felrazhatjuk a
telepeseket, egy embert kikaldhetunk
munkalkodni.

build — a legfontosabb menupot, de csak
akkor hasznalhatjuk, ha mar be van
gyljtve egy bizonyos tonnaju fa. Ezzel
lehet épiteni raktarat (warehouse), amely
késobb elengedhetetlen lesz, fdleg ha
mar a gép is figyelmeztet ra. Gyarat
(factory) a hajoépnéshez kell létrehoz-
nunk, farmot a juhtenyésztéshez, erédot
(fort) a kulsé tamadasok elharitasara, és
az indianok valamint az ellenséges varo-
sok megtamadasara. Az eréddel egyutt
automatikusan termelédnek” a katonak
is, amelyekre raclickelve tamadhatunk
(attack), vagy védekezhetink (defend).
A templom (church) épitése a moral no-
velése érdekében szukséges, mivel 10
alatt embereink vagy eftinnek a Fold szi-
nérél, vagy ofthagyjak a varost. Barmit
épitink is, egy x-szel ki kell jeloInank le-
endd helyét, erédot célszerd kozvetlendl
a kikotd mellé rakni.

Amikor egy épuletre clickelunk, annak he-
lyén néhany masodpercre megjelenik az
orszag zaszlaja, pontosabban a szine.
Azonban ha egy télunk szarmazo
telepesen nyomjuk meg a bal gombot, egy
Ujabb menu jelentkezik be. Ez a statuszon
és moralon kivil ezeket tartalmazza:

clear — tisztogatas. Ha valamit nem vesz
észre, akkor ezzel a paranccsal gyujthet-
juk azt be vele. Evente egyszer-kétszer
kulonos dolgok jelennek meg a talajon:
szivarok, birkak es cserjék. Fzeket jo do-
log begydijteni, mivel az Ovilagban jo
penzeket adnak értuk.

wait — varakozas. Sok értelmét nem lattuk.
A telepes vigyazba vagja magat, egészen
amig ra nem szolunk.

dig — az épitkezést akadalyozo kisebb
belvizeket tuntethetjuk el vele.

explore — az emberke a kivant iranyba in-
dul gyalogos kirandulasra.

bridge — hidat épithetunk vele a szarazfol-
det atszeld folyok felett.

E kis kitéré utan folytathatjuk a varosme-
nat:

demolish — ha ugy dontunk, hogy mar
nincs szukségunk ra, vagy rossz helyre
épitettik, ezzel lehet lerombolni egy
sajat epuletet.

shipyard — elegendd faval és gyarral a te-
lepesek is tudnak hajot épiteni. llyenkor
az épités alatt allo barka megjelenik a ki-
kétében, statusa pedig ,being built". Az
ilyen hajéépitésnek azonban az a hatra-
nya, hogy egy arra kdszalo ellenséges
galya hétgatémadhatia a miénket, és ke-
vés az esély, hogy megusszuk. Ha kesz
a hajo, trade-del elkuldhetjuk az Ovilag-
ba.

sell goods — ha nagyon rosszul all a szé-
nank, a helyszinen is eladhatjuk a szallit-
manynak szant arut. Az igy nyert pénz-
bdl mar lehet, hogy ossze tudunk dobni
egy olcsobb hajot.

Hat ennyit tudtunk o6sszehordani errdl a
nem tul régi Impressions-stuffrol. A jaték-
nak ket hibaja van: az egyik, hogy a hajo-
kat nem tudjuk kozvetlenul iranyitani, csak
egy elére meghatarozott utvonal alapjan,
ezert gyakran eldfordul, féleg, amikor az
Ujvilagbdl utazunk hazafelé, hogy a galya
Jbeszorul” egy 6bdlben, oda-vissza uszkal,
és az istennek sem akar kikaszalodni on-
nan. A masik hiba, hogy a megnyerésnél
nemhogy éntékelés, vagy valami zaré kép-
sor, de még egy egyszeru kép sem lathato.
Annyit irnak ki, hogy merész vallalkoza-
sunk és okos donteseink biztositottak az
orszagnak az Ujvilagot....

e Gregorik Andras

CoV 36/1s



)

v 7

Isten segedelméve! a Might & Magic IV le-
irds folytatasat kozolhetjuk, természetesen
folytatasokban, ami teljes is lesz, ha majd
egyszer befejezddik... Kb. a CoV 38-ban
valtunk at a kovetkezd részre, a Xeen Sotét
Oldalara (Dark Side of Xeen). Hogy miért
is ez a neve a kovetkezd résznek, azt a vé-
gére megértitek, de addig is elérebocsajt-
juk, hogy a Might & Magic sorozatbdl ez a
(jelenleg mindossze) ket rész folytatasos
csak, s a Dark Side-nal mar 20. szintGként
kezdjik, mivel ebben a részben a felsé ha-
tar a 20. Ezért sem pontos a Might And
Magic IV, illetve Might And Magic V. el-
nevezés, de az egyszeribb megkulonboz-
tetés végett nevezzuk Gket inkabb igy.

A multkor a varazslatoknal nem tudtuk, mi
is az a BEASTMASTER, s azt is emlitettuk,
hogy sehol sem lehet megvenni. Nos, ez
nem igaz. Egy uj varost is felfedeztink,
Shangri-La névvel. Ez a BLISTERING
HEIGHTS-nek egyr aszpektusa, de sajnos
itt nem taldlhatdé TRAINING HALL. Tehat
ez a legcoolabb place az egész porfészek-
ben, s ha valaki teleport néliﬂl akar ide be-
jonni az jobb ha felkészul par DEMON-ra
és néhany DEVIL jeges lehelletére, aki ta-
vozasra akar minket kérni. Igaz, itt van egy
lehetéség a 21. szint elérésére, de csak ak-
kor ha mar elétte elmentunk huszig. Tudni-
illik ha az itt 1évé kutba valaki beleiszik, az
egy szintnyit ugrik. Sét, errdl jut eszinkbe!
Ha valaki megkapja a MASTER OF
GOLEMS cimet, annak is adnak egy in-
gyen szintet. Tehat 22. szint. Tévedni em-
beri dolog. Felhivjuk a figyelmeteket a kel-
lemes TELEPORT varazslatra, mert igen-
csak sokszor lesz ra szikség pénzkimélés
céljabdl (js). Beszerezheté minden na-
gyobb AFESZ lerakaton.

A jatéknak érdekessége még, hogy ha aglg-
szer elmentink a végére, akkor az END-
SEQ-et barmikor megtekinthetjik, mert egy
Uj mendpont ('VIEW ENDGAME’) jelenik
meg az elején.

.,'
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A folytatds valosziniségét igazolja az is,
hogy nem minden szalat szdttek el a jaték-
ban. Darkstone tornya, a Dragon Tower,
egy dungeon és a deli szfinx-hez csak az-
utan lehet hozzajutni, miutan megjartuk a
sotét oldalt is. A sotét oldalra pedig a kis
ureges piramisokon  keresztil vagy
Shangri-La-bél lehet eljutni, de csak ha a
holdak megfeleléen alinak. Az pedig egy
egyszarvu tandcsa szerint csak akkor fog
bekovetkezni, ha készen allunk ra. Mi min-
den hozzaférhetd helyet kibogarasztunk
mar, arra a kovetkeztetésre jutottunk (amit
megerdsit még a kimentett allas helymegje-
1616 koordinatainak kinézete, és tobb speci-
alisan erre a feladatra képzett sorosuveg
is), hogy majd next time.

Folytassuk hat. Kezdjuk a kisebb mellék-

kildetésekkel.

e Valoszinlleg sokan észrevették, hogy a
jatékban vannak kis STONEHENGE-ek,
s mindegyikben egy-egy druida, akik
mindig valami hasonléan nagy okorség-
re kérnek meg minket, hogy hozzuk el
neki a Tél Utolsé Hoépelyhet, hogy el-
kezdhesse a tavaszt, a Tavasz Utolsd
Esbécseppét, hogy elkezdhesse a nyarat,
a Nyar Utolso Viragjat, hogy elkezdhesse
az Oszt.. huhh! Kezdjik a tavaszival,
menjunk el a télihez, ott vegyuk fel a téli
druida adta hopelyhet, vigyik el a ta-
vasz-druidahoz, az odaadja a Tavasz
Utols6 Esdcseppét, stb, stb. Ha egy
egész évet végigvittink (tehat mind a 4
évszak megvan), akkor az utolsé druida,
akihez el kell valamit vinndnk, cserébe
szolgalatainkért megszabadit minket a
természetellenes oregedéstdl, am a kort
Ujrakezdi, Ugyhogy bérmikor lehetdsé-
gll']nk van a folytatasra.

® Arie, egy tanonc varazsld, apukaja
halalat akarja megbosszulni. Ehhez be
kell mennunk Basenji varaba, s ott
kiitani az Osszes varazstudot és

farkasember szolgaikat, felkapni egy
SCROLL OF INSIGHT nevu tekercset es
visszamenni Arie-hoz, aki cserébe

odaadja az északi szfinx amulettjét. Bent
a varban a farkasok DISEASE-zelnek, a
varazslok meg nagyon  szivesen
hasznaljak a FIREBALL varazslatot, jobb
ha felteszink emiatt egy PROTECTION
FROM FIRE-t. A fovarazsld nehezebb
eset, mert majdnem lathatatlan és inkabb
kozelr6l tamad, ami azért is baj, mert az
nem tdizalapu. Tobb masfajta scrollocska
is taldlhaté, am ezek kozul csak kevés
hasznos. A SCROLL OF DEPRESSION,
WEAKNESS, INSANITY, CONFUSION,
AGING a nevikben szerepld
tulajdonsagokkal ruhazzak fel az
olvasodjat, igaz ezen kivul mindegyik ad
5000-5000 XPt. A SCROLL OF
INTELLECT, SPEED, PERSONALITY a
nevikben  megadott  képességeket
novelik, a SCROLL OF ELECTRICITY,
MAGIC, FIRE pedig +10 az adott elem
elleni védelemhez. Az északi szfinx
amulettie pedig ahhoz kell, hogy az
északibb szfinx beengedjen a testebe. A
varban még szabaditsuk ki a rabokat is,
mert az a 10,000 XP mindig jol jon, nem
is szolva arrél, hogy az egyik meg-
mondja a feljebb jutdashoz szukséges jel-
szét, azaz 'THERE WOLF'.

Carlawna, aki egy papnd, vissza szeretne
szerezni a 'SCARAB OF IMAGING-et’,
amit még régebben a GARGOYLE-¢k lo-
piztak el. Igaz, ezért szép kis biztositasi
dijat zsebeft be, s akkor mégjobban
meghokkentunk, amikor kideralt, hogy
GA%GOYLE-bandéja az 6 megbizésébol
tett mindent, s teliholdkor meg most is
titkos tanacskozast tart a
Fehérmajmokkal LOSANGELORG-ban,
s minket is igy akart belekeverni a XXV.
szazadi politikaba. Mert ugye a
GARGOYLE vezette Fehérmajmok
bandéja nem tudta, hogy Carlawna dupla

hasznot akart huzni a rabolatasbol,
hiszen utana rauszitana minket a
bandara, s igy is biztositva Loa-loa

uralmat Losangelorg-on. Mert tulajdon-
képpen Loa-loa a ndvére, bar ezt Loa
nem tudja, mert kiskorukban elszakitot-
tak oket egymést()l. s Carlawna csak a
kis zold cipé egyik felének meglatasa
utan jott ra. De azt sem tudjak, hogy ap-
juk a gonosz Darth Xeen, az éléholt yeti-
lovag, kinek a labnyoma fényképét leko-
zolték az 528/3. National Xeengraphics-
ban. Ha Carlawnanak visszahoznank a
Scarab of Imaging-et (amit titokban sze-
retne lerendezni, a biztosito tudta nélkul,
hogy a pénz is megmaradjon, pontosab-
ban egy része, mert a masik felét velink
ossza meg), akkor megtalalna benne a
térképet, ami az 528/3-as National Xeen-
graphics-hoz vezet, és a fényképen felis-
merné apja labnyomat (ti. rajta van a csa-
ladfé jelét képviselé SLIPPERS OF
DRAGON CONTROL +4, +8 vs JOCKEY
EWING). Ekkor mérgében lenyeiné a
SCARAB OF IMAGING-et és lycantroffa
valtozik, majd ingyen odaadja egy embe-
runknek a MOONRAY varazslatot (utana
2000 aranyért). Na, kinek volt ismerds a
Loa-loa és a Fehérmajmok bandaja? Aki
eltalalta, abban az 6romben részesulhet,
hogy nem muszéj elolvasnia a BUCK
ROGERS Il. leirast (oft wvolt a
GARGOYLE nev( bandafénok is. Amugy
koszi, nincs sok bajunk, nem napoztunk
még annyit).

Danulf a tandérke-kiraly megkér minket,
hogy szerezzak vissza neki a varazspal-
céjat, mert a gonosz kis repkedé SPRITE
mandcskak/tundi-bandik (vagy milyen
nevet adjunk nekik) elraboltak, s azéta a
kiralysaganak biztonsaga veszélyben
van, de még a kérnyezd erddket is tele-
villamoljak a KILLER SPRITE-ok.

Ennyi fért most bele, legkdzelebb folytatjuk!

e HaPI
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CSAK LEMEZRE!!!

ACID RUNNER — lode runner — 118
BEE — 52 — ﬁgyességi — 205
BUNDESLIGA 2. — focimanager — 123
CORYA — kaland — 252

CYBORG 2900 — 3d akcio — 136
DESTROYER — szimulator — 1SD
DETONATORS — lgyességi — 228
DRIBBLING — foci — 230
EXAMINATION — kaland — 1SD
HOLIDAY COPS — akci6 — 102

JIMMI'S SUPER LEAG. — menedzser — 139
LENITIVE — 16volddzés — 222

MATCH OF THE DAY — foci — 154
McDONALD LAND — gytijt.Ggy. — 2 SD
MEGA STARFORCE — invaders — 1 SD
MORIBUND — logikai — 1SD

NOBBY THE AARDVARK — maszk.lgyes. — 2 SD
PILE UP — logikai — 220

PIPELINE RAT — labirintus — 103 SD
PLIS — logikai — 141

PSYCHO CHAOS — ﬂggességi — 444
QUARX — logikai — 2

ROBBO — mészkalés — 110
SLEEPWALKER — gy .akci6 — 2 SD
SMASH — tenisz — 1 SD

SPACE DUELL — lovéldézés — 1SD
SPACE QUIZ — vetélkedd (nemet) — 245
STONOPHOBE — tetris — 189

SYSTEM — ladatologatd — 280

FELHASZNALOI AJANLATUNK

3D CONSTR.KIT — jatékkészitd — 1SD
AMICA PAINT — rajzprg. — 18D

ART STUDIO 2.0 — rajzprg. — 1SD

BEAT BOX CREATOR — zeneszerk. — 1SD
DEMO DEMON — demokészitd — 2SD
DISK DEVIL — user csg. — 2SD

GAME MAKER — jatékkészitd — 2SD
GIGA PAINT — rajzprg. — 4SD

HOME VIDEO PRODUCER — felh, — 2SD
MINI OFFICE — rendszerezd — 1SD
NEWSROOM — ujs.szerk. — 6SD

PRINT FOX — grafikus szdv.szerk. — 2SD
ROCKMONITOR 5.3 — zeneszerk. — 1SD
SHOOT'EM UP CONSTR.KIT — jat.kész. — 25D
VIDEO FOX — videofeliratozé — 1SD

ULTIMA I. — kaland — 1SD

INGRID’S BACK — kaland — 2SD

SPIRIT OF ADVENTURE — kaland — 4SD
VERMEER — stratégiai — 154

Az itt felsorolt programokbdl mindenki Gsszevalogathatja
a neki szlikséges programokat. A jatékok neve utan fel-
tlntettiik azok hosszat is blokkban mérve. Egy lemezol-
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 vagy
tébb lemezoldalt is elfoglal azt kiilén jeleztik. Ennek fi-
gyelembevételével kérjik a megrendelést 6sszeallitani!

BACK TO THE FUTURE Ill. — akcié — 1HD — EGA, VGA
BIG GAME FISHING — akcié — 1HD — CGA, EGA, VGA
CADAVER — akci6 — 1HD — CGA, EGA, VGA

CONAN THE CIMMERIAN — kaland — 3HD — VGA
COOL WORLD — akci6 — 1HD — VGA

DEFENDER OF THE CROWN — stratégia — 1HD — CGA
DIZZY — FANTASY WORLD — akci6 —1HD —C, E, V
ECO QUEST — kaland — 3HD — VGA

FREDDY PHARKAS — kaland — 2HD — VGA

GAMES — SUMMER EDITION — sport — 1HD — C, E, Her
GAZZA 2. — foci — 1HD — VGA

HEART OF CHINA — kaland — 6HD — VGA

HISTORY LINE 1914-18 — stratégia — 4HD — VGA

KGB — kaland — 3HD — VGA

LODE RUNNER — akcié — 1HD — VGA

MEGALOMANIA — strategia — 1HD — CGA, EGA, VGA
NICKY BOOM — akcié — 1HD — VGA

POWERMONGER — stratégia — 2HD — VGA

SECRET OF MONKEY ISLAND 2. — kaland — 6HD — VGA
STAR CONTROL 2. — (rhajos — 4HD — VGA

THE FIRST SAMURAI — akcié — 1HD — VGA

TWILIGHT 2000 — kaland — 2HD — VGA

URIDIUM — akcié — 1HD — CGA, EGA

BIRDS OF PREY

— szimulator — 1HD — CGA, EGA, VGA
DISCOVERY

— stratégia — 1HD — CGA, EGA, VGA
SPIRIT OF ADVENTURE

— kaland — 2HD — VGA

MANIAC MANSION 2. (Day of Tentacles)
— kaland — 7HD — VGA

Az jtt felsorolt programokbol mindenki 6sszevalogathatja
a neki sziikséges programokat. A lista alapjan k lehet kal-
kulalni, hogy egB-egy adathordozéra mennyi program fér
fel. 1.2 MB-os HD-s lemezekre masolunk, tehat ha a jaték
neve mellett csak az lathatd, hogy 5HD, az azt jelenti,
hogy az adott jatékot 5 db. HD-s lemezre tudjuk felvenni.




Megrendelési feltételek:

El6szdr is azt kell eldontenetek, hogy kildott adathordo-
zbra kivanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy kér-
tek adathordozét. Ez nem mindegy, mert az utébbi eset-
ben picivel tdbb pénzt kell feladni. A postakoltséget
ugyanis nem épitettik bele a szolgaltatas araba.

A szolgattatas dijtetelét elére kerjuk befizetni barmelyik
ostahivaialban rézsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-
en az erre a célra rendszeresitett csekken. A cimzett ro-

vatba csak annyit kériink feftintetni: OTP, Budapest, XI.

Irinyi J. u. 30. 1117. A feladd rovatba olvashat6é nevet és

cimet, a kdzepsb szelvény hatoldalara — a megjegyzés

rovatba — pedig a szamlaszamot:
MNB 218-98426/45224-9.

Ez a legfontosabb, mernt ha ez nem szerepel a csekken,

akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szamlara kdnyvelje

a pénzt és esetleg levelezgetni fog a feladoval (reklamaci-

Os esetben kérjik ne az OTP-t zavargassatok, 6k ugy-

sem fognak tudni segiteni!). A csekk hatoldalan mast

nem kell feltiintetni, tehat a kért adathordozdkat sem, és

a kert programokat sem kérjik itt felsorolni!!!

A szolgéaltatas dijtételei (C64 csak lemezre!ll):
méasolas  adathordozo6 &ra
PC (5.25" DS/HD)  150,- Ft/lemez 60,- Ft/db.
C64 (5.25" DS/DD) 100,- Ft/lemezoidal  40,- Ft/db.
Amiga (3.5" DS/DD) 100,- Ft/lemez 75,- Ft/db.

PI. C64-re 2 lemeznyi program és adathordozok megren-
delése esetén: 4 x 100 + 2 x 40 = 480,- Ft-ot kell
elkildeni. Aki kild adathordozét, értelemszertien csak a
mésolas dijtételét fizeti be!

Ha kuldtdk adathordozét, lehetbleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sértetleniil meg is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének feftetele tovabba, hogy a
megrendelésetekkel %;Eideidleg KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajéanlott
forméban visszapostazni a kuldeményt. Ugyancsak kér-
juk elkdldeni a pénz befizetését igazolo szelvényt, vagy
masolatét! A felad6 alatt kérjiik a géptipust is feltuntetni!
A hibas adathordozdkat dijmentesen kicseréljik. Kérésre
— egy felbélyegzett és megcimzeﬁ valaszboritékért cse-
rebe — kalon is elkdldjuk 1993/1. teljes katalogusunkat.

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

3D World Boxing — sport — 1 lemez

3D World Tennis — sport — 1 lemez

A-Train Constr.Set — szerkeszt6 — 2 lemez

Air Support — stratégia — 2 lemez

Air Warrior — akcio — 3 lemez

Ancient Art War In Skies — stratégia — 4 lemez
Aztec Challenge — akcio — 1 lemez

Balkan Conflict — stratégia — 2 lemez

Bard's Tale - kaland — 2 lemez

Bard's Tale Il. - kaland — 2 lemez

Bard's Tale lll. - kaland — 2 lemez

Big Nose — akcidé — 1 lemez

Championship Manager'93 — focimanager — 3 lemez
Chaos Engine — akcio — 2 lemez

Charlie Chimp — akcié — 2 lemez

Cow Wars — akcid — 1 lemez

Cytron — akci6 — 2 lemez

Dancing With Eggs — akcio — 1 lemez
Deathbringer from Space — udrhajés — 1 lemez
Demmine IV. — akcid — 1 lemez

Diego Maradona's F.Manager — focimanager — 1 lemez
Dragon Wars — kaland — 2 lemez

Elite — drhajos — 1

Elvira — kaland — 5 lemez

Elvira Il. — kaland — 7 lemez
Endless Melodies — zenedemo — 2 lemez
Football Tactician Il. — foci — 2 lemez

Ice Hockey Manager — jéghokimanager — 1 lemez
Jonathan — kaland — 10 lemez

Matal Law — akcié — 1 lemez

Match of the Day — foci — 2 lemez

Monkey Catcher — akcié — 1 lemez

Morph+ — akcié — 2 lemez

Mr.Browstone — akcio — 1 lemez

Plan 9 from Outer Space — kaland — 4 lemez
Poing — arkanoid — 1 lemez

Poo Poo Dreams — akcio — 1 lemez

Roll Or Die — olimpia — 2 lemez

Rolling Bob — akcié — 1 lemez

Schelober’s Quest Babe — kaland — 4 lemez
Silver Star — drhajos — 1 lemez

Sink or Swimm — akcié — 1 lemez

Smurf Hunt — akcid — 1 lemez

Son of Blagger — akcié — 1 lemez

Super Cauldron — akcié — 2 lemez

Swibble Dibble — akcié — 1 lemez

Sword of Honour — akci¢/kaland — 2 lemez
Tetris Pro — tetris — 1 lemez

Treble Champion |l. — manager — 1 lemez
Universal Monster — kaland — 1 lemez
Viking — stratégia — 1 lemez

Wabes — pacman — 1 lemez

Wing Commander Il. — demo — 1 lemez
Wing Commander — drhajos — 3 lemez
Wizardry VI. — kaland — 6 lemez

BIRDS OF PREY — szimulator — 2 lemez
DISCOVERY — stratégia — 1 lemez

Az it felsorolt programokbdl mindenki 6sszevalogathatja
a neki szikséges programokat. Egy adott jaték neve és
tipusa utan feltlintettik a lemezszamot is. Ennek figye-
lembevételével kerjiik a megrendelést dsszeallitani!

1519 IBUDIPENS'T, Pf:363.




A Birds of Prey (magyarul sagadozo ma-
darak") az e?_yik legjobb katonai repulégép
szimulator. Legnagyobb értéke az, hog
sokféle, kalonbozo célra szolgald repuld-
géptipus ,szall rendelkezésinkre”, melyek
nagyrésze a NATO és a volt VSz hadrendbe
allitott vadasz, bombazo stb. tipusa. Eddig
nem nagyon kényeztették el a rajongdkat
ehhez hasonlé programmal, még ha né-
mely dologban mas hasonlo jaték kissé fe-
1Gl is mulja. A B.O.P. jaték fiktiv vilagaban
két hadsereg héboruja zajlik, amelynek pil-
lanatnyi llasat (majd végeredményét) a ja-
tékos mukodése befolyasolja (ebben ha-
sonlit az egykori ATF-re). A jatékot az 1991-
es megjelenés ota a j6 6reg C64-re nem ir-
tak at, és az Electronic Arts el6zetesében
sem szerepel, hogy C64-re eldkésziletben
lenne. Ezt csak azlr! irtuk le, nehogy ilyen
kérdést tartalmazoé levelekkel arasszatok el
minket.

Ez a leiras részletesen fogja ismertetni a ja-
ték kezelését (ami elég bonyolult), éam a
szakkifejezéseket nem — igaz, a téma irant
érdekléddknek azokat ugysem kell elma-
gyarazni. Az angolul nem tuddk szerezze-
nek egy szétart, hogy megérnsék a program
Uzeneteit. Ja, a leiras alapvetéen az Amiga
verzié alapjan készalt, a PC-sek majd szé-
pen atkoltik maguknak.

A jaték maga a B.O.P. masodik lemezén ta-
lalhatd, az elsét boot-olva viszont remek lé-
giharc-jelenetet élvezhetunk (majd ha mi
robbanunk szét, nem na% on fogjuk élvez-
ni). Mindketté csak 1 MB-os gépen fut. A
bejelentkezé képnél meg az ex-védelmi
kérdésnél siman nyomjunk 'Return’-t.

Pilota adatal stb.:

Irjuk be a nevinket, allitsuk be a nehézségi
szintet, a terep jellegét és a bevetés meg-
kezdésének idopontjat (eleinte maradjon
nappali). Eldonthetjuk, hogy ,magényos
farkaskent” vagy kisérdkkel hajtjuk végre a
feladatot. A képen késGbb az addigi miks-
désinkkel osszegylijtott pontszamunkat,
valamint a besorolasunkat lathatjuk. Azt is
megtudhatjuk, hany gép kerGlt miattunk,
katapultdlas folytan veszteséglistara, és
még mennyi maradt. Lehetség van allast
menteni/tolteni ('S'/'L’), és megnézni egy
grafikonon, hogy miként befolyasoltuk a
haboru jelenlegi élldsat ('F1°). Részlete-
sebb kimutatast kapunk, ha felhuzzuk azt a
screent, melynek teteje sotétkék csikként
latszik. Esetleges elhalélozas utan (j pildta
az 'N' lenyomasara ,allithatd szolgalatba”.

click a

Innentdl kezdve: tovabblépés =
.Next"-en, visszalépés (ha lehet) = click a
4Previous”-on.

Kildetések:

A kovetkezd képen hat fajta bevetés kozul

lehet valasztani, de a kozépen levd kis jelre

clickelve Ujabb hatot kapunk. Mind a 12-

nél leirjuk, hogy mit is kell csinalni a végre-

hajtasanal.

e Air interception — Légi elfogas: rakéta-
val igyekezzlnk leléni az ellenséges (va-
dasz)gépeket

@ Air superiority — ,Légifolény”: ellensé-
ges (vadasz)gepek elfogasa, kozelharcra
kell szamitani

e Long range bombing — Hosszutavu
bombazas: tamadas ellenséges felszini
(szarazfoldiftengeri) célpontok ellen

e Bomber escort — Bombazé(k) kisérete:
kisérévadasz védi a bombazot ellensé-

es vadaszoktdl

e Close support ... ground attack —
,Kozeli tamogatas” és felszini tamadas:
szarazfoldi csapatok tamogatasa (ellen-
séges tankok kilovése), csatarepuld java-
50

e Border or sea patrol — Hatar- vagy ten-
geri Orjarat: tamaszpont/r.g. hordozo
megvédése ellenséges repulégépektdl
(varni kell rajuk)

e Reconnaissance — Felderités: légifény-
képezés (ellenséges felszini célokrol)

e Troop drop — Csapatok ledobasa: ejtd-
ernyosok ledobasa = légideszant

® Supply drop — Ellatmany ledobasa: cso-
magok stb. ledobasa ejtéernydvel

@ Stealth bombing — Lopakodd bomba-
zéas: mint a hosszUtdvu bombazasnal, de
lopakoddé bombézéval/vadaszbombazo-
val (csak Side Al)

e Stealth reconnaissance — Lopakodd
felderités: mint a felderitésnél, de lopako-
do géppel (csak Side A!)

e Test pilot — Berepuldpilota: kisérleti
gép berepilése, lehetdsegeinek hatarat
elérni (cél a minél nagyobb sebesség és
magassag)

Tamaszpontok:

Tovabblépve 3-3 tamaszpont vagy 2-2 re-
palégéphordozé hajé kozal valaszthatjuk ki
a ,hazai” bazisunkat. Ezzel egyuttal azt is
eldontjik, hogy a szembenallo felek kozul
melyik oldalra &llunk a haboriban. A jéték-
ban kék vagy fehér szin jelzi az 'A’ oldalt
(NATO-gépek), mig vérds vagy fekete a 'B’
oldalt (VSz-gepek). Bal click a kivalasztas,
jobb clikre pedig megmutatja a tamaszpon-

tot vagy hordozot a térképen. Alul elolvas-
hatjuk, hogy az a tamaszpont/hordozo,
amelynek a nevére (a térképtdl jobbra) a
pointer mutat, uzemel-e stb.

Repiilégépek:
A kovetkezd képen torténik a kivant gépti-
pus kivalasztasa, amellyel a bevezetést
végre akarjuk hajtani. Egyes esetektdl elte-
kintve, amikor a program eleve csak egy-
két tipust enged ,valasztani”, a kovetendd
eljaras az alabbi:

1. SIDE menubdl megfeleld harcold fél ki-
valasztasa (a program mar megteszi)

2. MISSION TYPE menilben a veveiés ti-
pusanak megfelelé beallitas (itt és a ko-
vetkezdnél egyszerre tobb menupont le-
het bekapcsolva)

3. AIRCRAFT TYPE menuben szikitd pa-
raméterek beallithatok (kivansag szerint)
4. AIRCRAFT menubdl a leginkabb megfe-
lelé géptipus kivalasztasa (info alapjan)
(Tovabbi tipusok lehetnek a MORE AIR-

CRAFT menu alatt)

A kivalasztott tipusrol részletes adatlapot
mutat a program, de ebbdl csak a harci gé-
pekhez éntok szamara deral ki, hogy mit
tud a gép és milyen szinten. Az ,Arma-
ment"-re clickelve lathatjuk az adott gepti-
pushoz rendszeresitett fegyverzetet az
alabbi bontasban: géppuska lészerkészle-
te, levegé-levegd rakétak, levegd-fold rakeé-
tak szarazfoldi és tengeri célok ellen, leg-
alul a bombak. (Jo tudni, melyik mire hasz-
nalhato.)

Példakeént egy célszerd beallitas, ha a kal-
detés légi elfogas, és a Nimitz-rél kell fel-
szallnunk: 2-nél ,Air Intercept” és ,Carrier
Based", 3-nal lehet pl. ,Swing-wing" vagy
mas; a 4-nél most csak az F-14 marad.

Eligazitas:

Felul olvashatd, melyik kuldetést és gépet
vélasztottuk, a megjelend tipusismertetd
szovegbdl pedig kiderdl, mire jo és mit tud
ez a gép, igy megtudhatjuk, mennyi esé-
lydnk van vele a bevetés végrehajtasara...
Alul olvassuk el a helyzetjelentést, amely a
feladatunk pontos leiraséat tartalmazza. Leg-
tobb esetben konkrét célpontokat kozol ve-
lunk a program, amelyek szama a nehéz-
ségi szinttol fugg. Igyekezzink pontosan
megérteni, mit kell tenndnk. A MAP-ra clic-
kelve nézhetjik meg a térképet, ahol pl.
egy biztonsdgosabb utvonalat jeldlhetink
ki navigaciés pontok segitségével. A takti-
kai térkép bevetés kozben is behivhato, és
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megnézhetjik rajta a fedélzeti navigacios
rendszerbe taplalt navigacios és célponto-
kat. A térkép valamely pontjat t]glg hozhat-
juk kozépre, hogy raclickelunk. Egy navi-
gaciés pont létrehozasahoz click a megfe-
lelé ikonon (feliraton) aztan bal click a tér-
képen, mig torlése click az ikonon aztdn
jobb click a térképen.

Gép elbkészitése:

Az utolso elSkészileti fazis a repulégép fel-
fegyverzése (a gépunk mar fel van toltve
uzemanyaggal és géppuska-lGszerrel).
Megfontoltan, a bevetés céljanak megfele-
I6en valasszunk a rendelkezésre all6 raké-
tak és bombak k6zul. Ha valamely fegyver-
re vagy felszerelésre clickelink, a pointer
rakéta-alakot vesz fel. llyenkor lathatjuk az
adott fegyver vagy egyéb holmi fébb jel-
lemzéit, illetve hogy mire is valé. Az INFO-
ra clickelve részletes ismertetést kapunk. A
felrakéshoz click ezzel a rakéta-pointerrel a
kivant fegyverfelfiggeszté csomdponton,
ALL = mindenhova az kerul felrakasra. Va-
lamit jobb clickkel vehetink le, CLR =
mindent leszedink a géprél. Sajnos egy
felfl]%geszté csomopontra egy rakétat/
bombat lehet feltenni. Javasoliul, hogy ne
terheljék tul a gépet (felszallotomeg!), és a
nehezebb fegyvereket inkabb ne a szarny-
ra tegyuk, mert akkor a gép kisebb igény-
bevételt tud csak elviselni (Real Flight
modban, Id. késébb). Nem részletezzuk,
hogy melyik levegé-fold rakéta (jo sok van)
és bomba milyen célpont ellen hatasos —
ai. kiderdl az info-bél — de néhanyat
megemlitdnk. A jatékban kissé konnyebb a
dolgunk, mint a valésagban, ahol a fedél-
zeti csoves fegyverrel (géppuska) alt. csak
repulégépekre I6hetink eredményesen,
tovabba a rakétak foként szarazfoldi
harcjarmivek és berendezések elpusztita-
sara alkalmasak (pl. Hellfire, Maverick
stb)), mig épuletek stb. lerombolasara
bombak alkalmazanddk. Nem minden leve-
g6-fold rakéta alkalmas altalanos feladatok-
ra (ilyen pl. a Harm ill. Durandal), tovabba
a hajok elsullyesztésére valo sugarhajtoma-
ves Harpoon meg nagyon lassu. Kellemes
probalkozéasokat! Egyebként felszini cél-
pontok elleni bevetésnél is érdemes leve-
gb-levegd rakétat vinni (vagy kisérékkel in-
dulni), mert az ellenség nem alszik...

A pilétafalkében:
Na végre! Gépunk vagy egy tamaszpont
hangaraban all, vagy egy repulégéphordo-

26 hajo ,gyomrabol” emelik ki a liften a fe-
délzetre. Felszallas elétt még célszerd be-
allitani néhany dolgot a GAME menuben:
real/easy flight = valds/egyszerisitett re-
pulés (easy modban pl. le is zuhanhatunk,
de némely dolog nem mukadik); hud met-
ric = a HUD-n csom¢ és lab helyett km/h
és m; game detail = a 3D grafikai megjele-
nités beallitasa.
A HUD (Head Up Display) fontosabb, vala-
mint csak itt megtalalhaté informacioi:
Fels6 sorban: skalan a repulési irany fok-
ban, alatta nyil a navigaciés vagy celpont
szoge (ha oldalra van, a nyil a skéla bal/
jobb szélén).

Bal oldalon: skalan sebesség, kilén fug-
gébleges tolderd, SW = szarny allasszo-

ge.

Jobb oldalon: skalan magassag, kulon
fuggbleges sebesség (emelkedés/ sillye-
des).

Alul (csak full-screen médban): bal oldalon

célkovetd Uzemmddija, radar hatétavolsa-
a, aktualis fegyver stb.; jobb oldalon az

eszleft célpontok, vagy egy kovetett cél-
pont, vagy egy navigaciés stb. pont; leg-
alul kozepen a bombacélzé tavmérdje.

Kozépmezoben: a HUD mikodési mod-
jatol faggden egy vagy két jel (plusz a
célok).

A HUD dzemmddjal: radar, navigécio,
bombazas, leszallas.

A miszerfal:

Balra: gazkar kielzével, GEAR = futomd,
HOOK = farokhorog, WBRK = kerékfék,
ABRK = fékszarny, REHT = utédnégetés
jelzélampaja. A blokk jobb felsé kijelzéje:
piros alapon relativ toloeré (%-ban a bealli-
tott gazhoz képest), zold alapon a fuvéka
szoge (normal = vizszintes = 0). Alattuk al-
lapotjelzé a rongalddott alkatreszek nevé-
nek roviditésével, RADAR = radartevé-
kenység észlelve, MISSILE = rakétat I6ttek
ki rénk; legalul Gzenet-ablak (visszajelzé-
sek, figyelmeztetések stb.).

Kozépen: fent ora, téle balra atesés-jelzd;

lejjebb tobbfeladatd display (mdkodési

modjai = felfiggesztd-csomépont (+ I6szer

és csali), radar (keresés/kovetés), térkép,

navigacid); alul a féklapok szége (), a

%Lé)tanélyban levé Gzemanyag mennyisége
g).

Jobbra: magassagmérs, sebességmérd,
Mach-méré (1 mach = hangsebesség),
fugg. sebességmérd (emelkedés/sillye-

deés), madhorizont, g-méré, bélintasi szog,
uzemanyag-mennyiség, gyorsulasmérd.

A kezeldbillentyGk:

Hajtomad
beinditas/leallitas = 'J’
gaz novelés/csokkentés = '+'/'—’
gaz min./max. valtds és utanégetés, be/
kikapcsolas = /'
fuvéka szégének nodvelése/csokkentése
= 'bal Alt"/'bal Amiga'.

Fel- és leszallas, gurulas
kerékfék = 'B’
fékhorog = 'H'’
futom/kiengedés/behuzas = ‘U’
oldalkormany balra/jobbra =
'Help'.

'Del’/

Iranyitas (levegdben)

csirés (fordulas) balra/jobbra = 'O'/'P’
(joy. bal/jobb)

magassagi kormany fol/le (emelkedés/
sullyedes) = 'A'/'Q’ (joy. leffdl)

kormanyok rogzitése = 'Tab’

féklap kitérités/vissza 1°-kal = '['/']’

fékszarny kibe = 'G’

szarny-allasszog novelés/csokkentése =
'bal Alt’/'bal Amiga’

robotpiléta = 'Y’

katapultalas = 'Esc’

Miszerfal/HUD/display:

full-screen mod be/kikapcsolasa
szerfal eltuntetése és vissza) = 'W

HUD ki/bekapcsolédasa = 'D’

HUD dzemmdédvaltas = 'I'

display Uzemmddvaltas = 'M’

felfuggesztécsomdpont valtas/ lekérde-
zés = 'K’ (ha a display felfUggeszto-
csorndpont—médban van)

radarhatotavolsag-valtas = 'R’

I(ITII.'.I-

Terkép
taktikai térkép be/kikapcsolas = 'Return’
taktikai térkép nagyitas/kicsinyités =
'+'/'—" (f6 billentyuzeten)

nem full-screen modu taktikai térkép
tovabbi funkcidi:

scroll = kurzornyil-billentydk

hazai bazis helye = 'H’

gépunk helye = 'P’

navigacios pont def./torl. = 'W’

légi utantSlktési nav. pont def./torl. = T’

display-térkép nagyftas/kicsinyités =""/";'
(aposztrof bill. jobb oldalt).

Taktikai funkciok
hirszerzés jelentése (be/ki) = 'V’
kijelolt ~célpontok lekerdezése  (full

screen, be/ki) = 'T'

sorrakdvetkezd/elézé replldgép) rakéta
megnézése (full screen) = "/’ (pont/
vesszd).

Célkovetes
célkovetd Uzemmodvaltasa (RWS/TWS/
HUD/GRD/GUN) = 'N’
Ié%:'élpont kovetése (TWS mdd) = ‘jobb

felszini célpont kovetése (GRD mod) =
‘jobb Amiga’

célpont-kivalasztas automatikus/ manua-
lis = 'F2".

ha manualis: célpont-kivalasztas és torle-
se = 'Z' (keres6 modban a kort az
egérrel vezessuk ra a célpontokat jelz6
negyzetek egyikére, majd 'Z)

Fegyverzet, harc

fegyver-valasztas manualis/automatikus
fegyverrel, illetve fegyver inditasa/kiol-
dasa = 'Space’ (joy. tiz)

rakéta-kovetés be/kikapcsolasa = X'

radar/infravorés  vezérlés(i  rakétakat
megzavaré csali hasznalata
(chaff/flare) = 'C'/'F’

Fényképezés
fényképezdgép bekapcsolasa = 'S’ (nu-
merikus billentyGzeten) )
célra beallitas = kurzornyil-billentyik
zoom (rakozelités/tavolitas) = '+'/'—'
(numerikus billentyizeten)
exponalas = 'Space’

Légi utantohés
tartalygép igénylése, tajékoztatas kérése
mandverezés soran, utantohési robot-
pilota be/kikapcsolasa, utantoltés befe-
jezése = '/’
Uzemanyag atszivattyuzasa = jobb egeér-
gomb (folyamatosan lenyomva)

Egyéb ledobas/elengedés
ejtéernydsok/ellatmany ledobasa (kiva-
lasztas: 'bal Shift’) = 'Space’ (joy. t(z)
Uzemanyag-pottartaly  ledobasa  (kiva-
lasztas: 'K') = 'Space’
hordozott (kisérleti gép elengedése =
‘jobb Shift’

Kilatas/ralatas kivalasztasa

kulénféle kulsé szogbdl = '1'-tél '9'-ig
(f6 billentyGzeten)

ralatas a gep mogul be/kikapcsolas) =
'Enter’

kilatas pilotafulkébdl elére = 'F10°

kilatas iranyanak beallitasa = "1'-t5l '9'-
ig (numerikus billentyGzeten)

finomabb médositasa = kurzornyilbil-
lentyidk

ralatas tavolodé nézdpontbdl (mint robot-
pilotanal) = (fé billentydzeten bal fel-
s0)

A szZimulacio vezérlése

pause = 'BackSpace’ (torl6 billentyd)

valos/konnyitett repulés valtas = 'E’

hang ki/bekapcsolas = 'S’

bevetés befejezése (foldon/hajofedélze-
ten/ejtéernydn) = 'Esc’

analog/digitalis joystick valtas =
billentyGzeten)

3D megjelenités valtoztatasa = ‘L', 'F1’
és 'F5'-t8l 'F9-ig

0 (f6

pointer megjelenitése/eltintetése (szunet
a menu hasznalatahoz) = 'F4’

Jo tandcs: az iranyitashoz célszeru joystic-
ket hasznalni, és nem art egy billentyuzet-
sablon sem
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Eelszallas:
Ugyeljink arra, hogy a kifutépalyat/leszal-
lofedélzetet ne csak mi hasznaljuk, széval
igyekezzink elkerdini az Osszeutkozést
mas fel/leszallé gépekkel. A felszallasnal
alkalmazhatjuk a programban is lathato
modszert, amikor lenduletbél fordulunk és
gyorsitunk a kifutopalyara érve. Az igazi
mégis az, amikor lassan kigurulunk, a kifu-
topalya elején a hossztengelyében megal-
lunk, a kerekeket befékezve tartjuk, a fékla-
pokat megfelelé helyzetbe allitjuk, teljes
gazt adunk utanégetéssel vagy anélkul, és
csak akkor.engedjuk ki a kerékféket, ami-
kor a hajtomu fordulatszama elérte a maxi-
mumot (100%). Amint a levegébe emelked-
tank, rogton huzzuk be a futomdvet, és a
féklapokrol se feledkezzunk meg. A megfe-
lelé sebességet elérve csokkentsuk a hajto-
ma tolderejét (gazlevétel), a gép utazdse-
bességgel haladva kevesebbet fogyaszt. Az
utanégetd nagymértékben fogyasztja az
uzemanyagot, csak indokolt esetben hasz-
naljuk. Egyes géptipusok képesek fliggdle-
es felemelkedésre is, de ez csak ,Real
light” modban mdkodik.

Repiilés:

Noha ,Real Flight" modban jatszva tébb
kellemetlenséggel kell szembenéznunk,
mégis ezt javasoljuk, mert a szimulacio
csak ez esetben tekintheté aerodinamikai
szempontbdl is élethinek (elvégre azokkal
a szimulatorokkal jatszunk szivesen, ame-
lyek nagyszer( leképezései a valésagnak).
Emiatt a ,meredekebb” manéverek végre-
hajtasakor szamolnunk kell a szérnyak el-
gorbulésével és mas, hasonlo rongaloda-
sokkal. Az is jo, hogy a til nagy vagy tul
kis 'G' elszenvedése is valésagos kovet-
kezményekkel jar (pl. minden elsotétdl), va-
lamint a hajtom teljesitménye is lecsdkken
nagyobb magassagban (kevesebb az oxi-
gén). Ha az atesés-jelzd villog, jo lesz gazt
adni és ugyesen mandverezni, kdlénben
konnyen du$6huzéba kerdlhetink és lezu-
hanhatunk. Tavolabbi célok megkdzelitésé-
hez vegylk igénybe a robotpilotat, de vi-
gyazzunk a magassag és a tavolsag bealli-
tasanal, mert gépilnk ilyenkor hegynek
vagy masik gépnek Gtkozhet.

Harc stb.:

Ha az uzenetablakban megjelenik a
.rargets scanned” szoveg, a gep célkove-
té radarja valamilyen — a beallitott modtol
faggdben légi vagy felszini — célpontot ész-
left. Ha ellenséges légi célpont(ok)rdl van
sz6, a displayt a radar Gzemmodon kival
célkovetés izemmddban is praktikus hasz-
nalni (célkovetd TWS maddban). A harchoz
érdemes atvaltani full-screen médba, mert
csak igy tudhatjuk meg a célpontok tipusat,
és hogy ellenségesek-e. A kivant célpontot
mindig tartsuk a latotér kozepe tajan, va-
lasszuk ki a cél fajtajanak megfelelo tipusu
rakétat, és addig varjunk az inditassal,
amig az 'In Rng’ jelzés nem tudatja vellnk,
hogy a célpont a rakéta hatotavolsagaba
kerult. Figyelem, néhany rakétaval maskép-
pen kell tdamadni (pl. Harm, Id. info). Cél-
szerd idonként ellendrizni, hogy a célok,
amelyekre rakétat I6ttink ki stb., megsem-
misultek-e mar.

A légiharc viszonylag egyszerd, ha gépunk
fel van szerelve legalabb 100 km hatétavol-
sagu levegd-levego rakétakkal, kalonosen,
ha az ellenséges elfogd vadaszok nem ren-
delkeznek ilyenekkel. Egyébkeént Ggyeljunk
a rank kiltt rakétakra, kozeledtikre szér-
junk csalit (tudni kell, a rakéta milyen ve-
zérlésd, radar vagy IR), kilénben végulnk.
Ha a légtérben mas ,barati" repdlégépek is
vannak, vagy kisérékkel szalltunk fel a be-
vetésre, szamitanunk kell ra, hogy ezek
elobb-utdbb helyettink lelovoldozik az el-
lenséges gépeket, igy kevesebb pontot
szerezhetink. Az igazi, vilaghaborus jelle-
gl légiharc akkor kovetkezik, amikor szuk,
feklapos fordulézasok kézben rovidhatota-

vu legiharc-raketakkal (pl. ASRAAM) vagy a
géppuskaval probalja meg egymast befog-
ni {,puskavegre kapni“) két vadaszgép pi-
lotaja. A vadaszpilotak jol bevalt harci ma-
névereinek ismerete nélkal ne nagyon val-
lalkozzunk ilyen kozelharcra.

Felszini cél elleni tamadas esetén a célteru-
let kozelében lassitsunk le, az alkalmazni
kivant fegyvert a szikséges modon és
magassagban aktivizaljuk (info-ban benne
volt). A lezeriranyitasi bombak hasznélata
egyszerd, de a hagyomanyos bombak
pontos célrajuttatasa figyelmet kivan. Ezt
zuhanopombazassal is megtehetjuk,
amelyhez ki kell nyitni a fékszarnyakat.
Mindazonaltal vigyazzunk, nehogy a fold-
nek csapodjunk, vagy tul alacsonyan repul-
ve egy letesitmény, harceszkoz stb. felrob-
banasanak Iokéshullamaba keruljank, mert
ez is végzetes. A bombazok altalaban ved-
telenek ellenséges vadaszokkal szemben,
ezért célszerd kisérSket kérni a bevetésre.

Egyéb megfontolnivalo:
Osszeutkozés veszélye all fenn, ha barmi-
lyen mas zugo hangot hallunk, ez ugyanis
kozeli repllogépet vagy harckocsit jelent
{(vagy a HQ-n legyet — CoVboy) (a rake-
tak hangja mas). Hosszabb ideju bevetésre
vihetink tartalék uzemanygot. A valodi va-
daszpilotak Iégi kézelharc elétt ledobjak a
pottartalyt (Real Flight modban célszeri le-
het), akkor is, ha még nem fogyott ki beldle
az Uzemanyag. Ha a miszerfalon a séru-
lésjelzén a ,condition” alatt ,poor” olvas-
hatd, akkor gépunk allapota siralmas, és
nem biztos, hogy egyaltalan le tudunk
szallni, kulonosen, ha a futd is meghibaso-
dott (csak Real Flight modra vonatkozik).
Ez esetben inkabb katapultaljunk, hogy
mentsik a bérinket. Bevetés kozben bar-
mikor kérhetink légi uzemanyagutantol-
tést, de le is szallhatunk egy ,barati" ta-
maszpontra vagy repulégép-hordozéra. A
hajon rogton valaszthatjuk a REFUEL ETC
mendpontot, a tamaszponton elébb dvato-
san be kell gurulni a hangarba. Uzemanya-
got és fegyvereket a kuldetés végrehajtasa
soran tetszés szerinti szamu alkalommal
vételezhetliink, de sajnos a gépunk esetle-
ges séruléseit a bevetés alatt nem lehet ki-
javittatni. Ha mindennel végeztink - és
nem velink végzett az ellenseg - szalljunk
le, és vessunk véget kellemes megprobal-
tatasainknak az 'Esc’ lenyomasaval.

Leszallas:

A legnagyobb odafigyelést igénylé mané-
ver végrehajtasahoz kézelitsuk meg a leg-
kézelebbi tamaszpontunkat vagy rep.gép-
hordozénkat, és tegylk meg az alabbi eld-
készuleteket. A HUD-t valtsuk at ,landing”
modba, ereszkedjunk kb. 500m-re, a szar-
nyak allasszogét (ha lehet) allitsuk a mini-
mumra (hatranyilazva kevesebb a felhajto-
erd), vegyuk le a gazt (sebesség kb. 500
km/h alatt legyen), mieldbb alljunk a kifuto-
palya/leszallofedélzet vezérvonaldba, foko-
zatosan téritsuk ki a féklapokat (alacsony
sebességnél szﬂksé_gLes), lassitsunk kb.
350 km/h-ra, engedjuk ki a futémivet (ha-
jonal a farokhorgot is), figyeljuk a leszallo-
miszer jelét a HUD-ben az optimalis beve-
zetési palya kovetésére (ha szukséges, vi-
gyazva korrigaljunk). Fontos, hogy gé-
punkkel a palya vagy leszalléfedélzet ele-
jén landoljunk, mérsekelt vizszintes és flg-
gdleges sebességgel (sullyedés). A hajon
ha mindent jol csinaltunk, maris kikapcsol-
hatjuk a hajtdmivet, a tdmaszponton pedig
amint foéldet értdnk, azonnal tegylik a gazt
minimumra, és fékezzink a megallasig.
Asz pilotak terepen is leszallhatnak mini-
malis (100 km/h alatt) sebességgel és tel-
jesen kiengedett féklapokkal. Kényes dolog
a hajofedelzetre tortend leszallas (kivalt-
képp éjjel), ahol a legkisebb figyelmetlen-
ség eredménye is a tengerbe eses lehet (ez
a vadaszpilotak rémalma). Ne probaljunk
szarazfoldi bazisu géppel hordozéra le-

szallni, mert ilyeneknél a farokhorog hiany-
zik, emiatt a drotkotelek nem tudjak ,meg-
fogni" a gépet, és az akkor menthetetlenul
a vizbe rohan.

A bevetés értékelése:

A kuldetés befejezése utan megjelenik az
entékelés. Ebbdl megtudhatjuk, mennyire
voltunk eredmeényesek a feladatunk vegre-
hajtasaban — illetve mi okbol hattunk meg,
ha porul jartunk. Alatta lathato, hany melle-
kes ley: !viszini célpontot sikerult meg
megsemmisitendnk, tovabba elolvashatjuk
a repulési statisztikankat, amibdl tobbek
kozott kiderul, mennyire volt ,huppanods™ a
leszallasunk. A menubdl INTELLIGENCE
REPORT-ot valasztva a hirszerzes jelente-
se tanulmanyozhaté, ami nem mas, mint
egy teljes eseménynaplo. A menu harma-
dik pontia a DAMAGE REPORT, ami ku-
lonfele barati/ellenséges létesitmenyek le-
rombolasarol, megrongalodasardl, javitasa-
rol, illetve ujboli uzembe helyezeserol ad
tajékoztatast. Ugyanitt jelennek meg infor-
maciok a mi felderité feladataink vegrehaj-
tasa soran lefotozott objektumokrol is. A
program a szamitott eredmeényt pontszam-
ban fejezi ki, és eldléptetes gyanant a be-
sorolasunkat emeli. Amikorra valamelyik tél
szarazfoldi és legiereje megsemmisult, a
program kihirdeti a gyoztest. Ha eredme-
nyes volt a ,szolgalatunk”, jutalmul megte-
kinthetjuk az elégedett vadaszpilotat abra-
zolo kepet. Ha a haboru még nem dolt el,
tovabblépésre a pilota-képernyd jelenik
meg, ahol allast menthetunk stb.

Figyelmeztetés:

A ,barati", sajat célok elleni Iovoldozést ke-
ruljuk, kalonben hamarosan kirugnak ben-
nunket a légierétdl, vagyis ,Game Over".
Ugyanez a kellemetlenség torténik velunk
akkor is, ha mar a megengedettnél tobb re-
pulégépbdl csinaltunk ocskavasat. A jaték-
ban igen valtozatos modon lehet kimulni. A
,sima” lezuhanason kivul lelShetnek, ut-
kozhetink hegynek, felhékarcolonak, harc-
kocsinak stb., vagy masik repulogépnek is.
Ez a sors var rank akkor is, ha gépunk tul
sok alkatrésze rongalodik meg, és emiatt
egyszerlien darabokra esik. Meg egy jo ta-
nacs — ne tartsunk géppuska-logyakorlatot
e%‘y bazis kozelében, mert konnyen kildhet-
juk az iranyitétornyot — és akkor kiteszik a
Javitds alatt zarva" tablat, egyszéval ke-
reshetunk masik tamaszpontot...

A program egyedulallé modon teszi leheté-
vé a kulonféle harci taktikak stb. alkalmaza-
sat, ami az egyik f6 erénye. Hamar beleél-
heti magét az ember a katonai repdlék ve-
szélyekkel teli életébe, az idé mulasaval
mit sem torédve. Bar a szimuldcid kissé
lassunak tlnhet, és a tereptargyak szama
elég csekély, mégis — féleg komplexitasa
és hangulata miatt — kivételesen jo vele
jétszani. Az is elénye, hogy eddig nemigen
volt szimulator, amelyben a j6 oreg B-52-
essel mehettink volna bevetésre, vagy a
magyar légieré MIG-jei is szerepelnének.
Az nem réhatd fel hibajaul, hogy nem dijaz-
za az értelmetlen dénteseket: ez nem holmi
Iovoldozos jaték, tessék megtanylni, ho-
gyan kell repulégépet vezetni... Es maris
kezdédhet a fogocska — mondjuk hat da-
rab Su-27-es tarsasagaban...

e Somogyi Lajos
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Es megjott... na nem az, én is 16gos va-
gyok, khm. széval a Day of the Tentacles,
ismertebb nevén Maniac Mansion 2... Mit
mondjunk? Kiakasztott rendesen..., ugyan-
is sokkal nehezebb, mint pl. az Eric volt
(Miért? A lemezeket ratettétek a mérleg-
re? CoVboy).

2 7 o ~
2y 7
= 1/
<) Z 7
P,
o7
: VZ
o
s
N2 i
/, i\
/) \ \ \ \\ '.Af

=

i g®:
/]

I g

A

Most szeretnénk koszonetet mondani

Shadow/GSH, Armitage/GSH és some mem-
bers of Shame Redesign uraknak, akikkel
allandéan megtargyaltuk a tennivaldkat...
Talan nem volt haszontalan.

Nos, miutan az introt megtekintettik, és
még eletben vagyunk, kezdddik a jaték. A

kommandét fela Il;Iuk. és keresni kezdjik a
rabsagban tartott Tentacle-haverjainkat.

Persze az az drét kinyitva (Open clock) va-
lik lathatova, némi bajok tértennek, ugyansi
a lila maris kozli, hogy 6 bizony leigazza a
Foldet, és eltdnik.

A helytakarékossag érdekében szobékra le-
bontva irunk tovébb, és nem idérendben
(olyan hosszu a jaték, hogy nem ilyen
cheal-médszerrel haromszor akkora lenne
a leiras...) (Es az kit zavarna? Bezzeg az
Eric-nél nem spéroltatok! CoVboy).

Kezdé felszerelés: egy konyv (hisz mégis-
csak hatalmas fizikusok volnank), amiben
mindenféle szakszoveg van, almosito hata-
sara majd’ mindenki panaszkodik...

ltt modjuk el, hogy a harom idébe szakadt
jobarat az idégépeik klozettién tud egymas-
sal kommunikalni, és kisebb targyakat egy-
masnak atadni. Ez persze csak akkor mu-
kodik, ha a cimzett hozzéafér az idégépéhez
(tehat pl. Laverne mar a Tentacle-ruhaban
legyen), ilyenkor automatikus a targyak at-
adasa.

Jelen, elocsarnok: felszedendd a dime és
a flier. A fake barf (mihanyas) és a fold-
hoz kovesedett apro felszedésérdl ké-
sobb.

Jelen, alagsori labor: ez a prof. birodal-
ma, és itt, a jobb oldali falon van a
super-battery tervrajza is.

Jelen, emelet, 1. szoba: close door-ral lat-
hatdva vélik a key az ajtoban — adjuk a
kocsifeltoronek a haz eldtt, s a cserébe
kapott feszitévassal felfeszithetjuk a hall-
ban a foldrél a pénzt. Ha mar mindkét
apré megvan, megkisérelhetjuk feléb-
reszteni a csavot: ez épp elég lesz ah-
hoz, hogy az agy mogotti szerkezetbe
dobva, a hétalvo leszankazzon az agyrél,
és a pulcsijat megkaparinthassuk.

Jelen, emelet, folyoso: itt két érdekes do-
log van, a fagyaszté és a cukorka-auto-
mata. Ezen utobbinak term. a feszitévas-
sal érdemes nekimenni, cserébe kapunk
egy hatalmas halom aprét; a hitdbe pe-
dig a mokust rakjuk be, mivel csak a jo-
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vében lesz ré szukség, addig meg elve-
getal igy hibernalva...

Jelen, emelet, 2. szoba: itt egy feltalalo le-
ledzik, aki az egész vilaggal hadban all,
mivel az nem. értékelte a robband nyalé-
kajat, a viszketést okozo arcpudert és az
inverz-3D-Uveget. Semmilyen jo szo nem
hasznal, igy vessik be a mult postalada-
jabél a levelet, amelyben agyondicsérik
egy multbeli feltalalo érdemeit; szeren-
csere ezt hésunk magara veszi, és tavo-
zik. A szobdjabdl a disappearing ink és a
flag gun szedend? fel.

Jelen, emelet, 3. szoba: ratalalunk a Zold

Tentacle-ra, aki sajna nem sokat tesz an-
nak érdekében, hogy meghiusitsa Lila vi-
laguralmi térekvéseit, sét, sokkal inkabb
szivesen beszél a zenekararol, ami még
csak véletlendl sem 'provokativ lirai tar-
talma’, hanem hangereje miatt hirhedt; s
felajanlja, hallgassuk meg a szobaban a
muveiket. Use on-off button: O, ez valo-
ban hangos! Az elécsarnokbeli maha-
nyas meg félig levaloban van, ezént ha
talan jobban megdolgozzuk a padlét
(push speaker), az alant elerdlé hall ta-
lan nagyobb dozist kap (leesik a muha-
nyas a mennyezetrél! (Vajon hogy kerdit
oda?)!). Még szedjik fel a videokazettat.
Jelen, 2. emelet, bélyeggyijté: az urge

mar leszokott a ninja-felszerelésekrdl, es
most egész nap a bélyegeivel t6kol. Mar
rank sem emlészkszik Ggy, mint a tobbi-
ek a hazban, ugyanis volt egy kis trau-
méja az utébbi par évben. A mdkusrdl
kézli, hogy méar nem sok mindenre hasz-
nalhato; csak néha veszi a prof. hasznat,
ha az alagsorban a hamster generator-t
meghajtatja vele, csakhat ekkor is tortén-
nek bajok: a mékus kimelegszik, majd
fazni kezd, és nem rohangal tovabb- er-
gé csak par pillanatig fejleszt aramot a
generator (pick up hamster) (Akkor ez a

rof. olyan, mint a tevehajcsar, aki azt

itte, minél jobban futtatja a tevéjét,
annal jobb lesz a hitése. Amikor ki-
nyult szegény para, akkor meg azt hit-
te, hogy megfagyott — CoVboy).

A disappearing ink-et itt vethetjuk be: use
d. ink with stamp album. Bernard kozli,
hogy valami nagy viccet csinal; és raonti
a tintat a bélyegalbumra. Persze ezt nem
nagKon értékeli a tulaj, kipenderiti hé-

slnket, rdadasul utanavagja a bélyegal-
bumot is, amibdl egy bélyeg kiesik (pick
up stamp). A bélyegalbumot visszaadhat-
juk, szabadkozva, hogy 'Néha driltsége-
ket csinalok, mintha az elmémet meg-
szallta volna egy orddg’. A Douglas
Adams-féle valasz sem varakoztat maga-
ra: 'hat ez mindenkivel el6fordul...’.
Jelen, 2. emelet, kémkézpont: Edna ndv-
érrel szobaallhatunk.

Olyanokkal ne farasszuk magunkat,
hogy 'Egy nagy titok lgyében jottink!’,
mert ez Ednat abszolit nem érdekli.
Kiderdl, Dr. Fred anyagi és lelki
problémait az okozza, hogy a széfjébe
rejftette a Lucasfilm jogdij-szerzédesét,
ami sok-sok pénzzel egyenérnéki (ez
pont elég lenne a hidnyzd gyémantra),
és persze elfelejtette a zarkombinacict,
amire csak alvajaras kozben emlékszik,
és akkor allanddan a széfet nyitogatja.
Viszont annyi kavét iszik, hogy aja%ban
sosem alvajar. Elmondja, latta maér

zarnyitogatas kozben a profot, de
annyira  gyorsan csinalta, hogy
képtelenség volt a kodokat észrevenni. Itt
meg szemet szurhat az, hogy Edna nem
enged semmivel sem babralni, valamint
az, hogy kerekes széken ul (Ki az a ke-
rekes? En nem talalkoztam vele —
CoVboy), az ajto nyitva van, és hogy a
lépesd it van az ajto eldtt: push Edna.
Annak rendje és modija szerint kirepdl a
szobabdl, de aztan visszapattan, mert a
sarokban a szobornak pont jo helyen
van a karja. Segitség: a muitban ha a
proftol felszedtuk a balkezes kalapacsot,
cseréljuk ki a szobraszok kalapacsara! A
szobor magara tukrozédik, és Edna elta-
volithato.

ltt mondjuk tovabb, a prof hogyan altat-
haté el. Ha mar a jelen/konyhabol fel-
szedtuk mindkét kavét, akkor, felkeresve
a profot a laborban, amint épp kaveézgat,
és suttyomban a bogréjébe koffeinmen-
tes kavét toltve (use decaf on mug), pilla-
natok alatt elalszik, és persze igy rohan
is a széfhez, és tekeri is a tarcsat meg
nyitogatja is az ajtajat — de ahhoz
persze tul gyorsan, hogy akar kiszurjuk a
kodokat, akar megszerezzuk & széf
tartalmat.

Ekkor érdemes felhasznalni a videoka-
zettat a 2. emeleti kém-szoba VCR-ében
(use videotape with VCR, majd look at
VCR). Ha elkezdjik (piros gomb) a felvé-
telt, épp rogzithetink egy prof-széfnyito-
gato-fazist, majd ezutan megjelennek az
addellendrok. Visszatekerés, Play: hat ez
bizony tul gyors, de ha atvaltjuk EP-be a
szalagsebesség-valasztot, akkor maris
latni fogjuk a koédokat... Utdna mar csak
egy sima open safe kell a prof. dolgozo-
szobéjéban a foldszinten, és miénk a
szerzodés...

Jelen, padlas: ez a szin csak akkor kap
fontossagot, amikor mar szalagon van a
kombinacio, és ekkor az addszedok leta-
madjak a profot, valamint megkotozik a

padlason. A foldszintrdl, a kemenyen es
az ablakon at meglatogathatd igy is a
prof., kételeitdl egy pull rope-pal szaba-
dithatjuk meg. Ezen kételet az ablak elét-
ti csigara hurkoljuk ra (use rope with
valley), majd annak lelégo végét kossik
a haz elétt allo, immar lefestett mumiara
(mert a piros szin a prof kételeire hason-
lit') (use dangling rope with Dead Cousin
Ted), és huzzuk fel. Némi kozjaték, a
mumia a prof cellajaban landol. A profra,
ha ki akarjuk cserélni, megint nagy puf-
fanasok lesznek, mi a mumia alatt lando-
lunk az agyon, a fogvatartok is benéznek
a lyukon, hogy hagyjuk mar abba a ba-
romkodast, kézzel visszaintunk, hogy
megprobaljuk. Ezutan mar csak a profot
kell leereszteni a kotélen, ami szintéen
nem lesz egyszerd dolog... (Use Ted with
Doctor Fred, use rope with Doctor Fred,
kint pull rope), majd a laborba cipeljuk
le, ott kavéval (coffee) tolthejtuk meg a
tolcséren at, majd, miutan feleledt, ker-
hetjuk, hogy irja ala a Lucasfilm-szerzo-
dést (elég neheéz lesz ravenni, de vegul
sikerulni fog!)

Jelen, foldszint, tlizhelyes szin: a flag
gun-nal kicserélhetjik a szivararusito ur-
ge piszloly-éngyujtdjét (use flag gun with
cigar lighter- 'He, nezze csak! Az az alak
most nyert a lottén!’), és ezaltal egy valo-
ban hasznalhato szivarhoz jussunk (amit
addig nem tehettink meg, mivel az drge
mindig meggyujtotta a szivart, ami —
lasd a robbano nyalokak esete — végul
felrobbant a szankban). A chattering
teeth-et elkaphatjuk a grating kinyitasa
és a fogsor beterelése, majd egy close
grating utan (pick up trapped teeth). A
réhigeséld gumi-keljfeljancsit elintézhet-
juk a jovébol visszakuldott szikével; ig
beldle csak gumi, valamint egy neveto-
automata (box o'laughs) marad.

Jelen, konyha: a kavét (coffee) és a kof-
;einmentes kavet (decaf coffee) szedjuk
el.

Jelen, kamra: miutan elintéztik az emeleti
cukorkagépet, és atrikd is megvan a hét-
alvé szobajabdl, a dry machine mar fel-
hasznalhato lesz a pulcsi megszaritasa-
ra. Persze az ésszes negyeddollarost be-
lenyomjuk a gépbe, ami 200 évig fog te-
keregni és ruhét szaritani... Itt meg szed-
juk fel a tolcsért a szekrénybdl.

Jelen, kint a kocsi: mar az elébb emlitet-
tuk, a jelen/emelet/1.szoba-beli kulccsal
dobjuk meg a rablot.

MuR, kint a szekér: amikor megszereztik
a szappant a takaritotél, a kamrabdl a
vodrot és a kefét; nekiallhatunk kocsit
pucolni. Erre persze rogton esni kezd...
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(a Lucasfilm részvények arfolyama?
CoVboy)

Mult, alagsor: a Help-tablat atadva a prof-
nak, az igy felvesz asszisztensként, bar
enyhén csodalkozik azon, hogy a kor-
nyéken barki is nagyobb géniusz lenne,
mint énmaga. Ekkor mér felszedhetjik a
lab coat-ot jobboldalt, valamint ide kell
majd visszahoznunk az olajat (oi/ —
mult,konyha —), az ecetet (jovd, emelet,
1. szoba), illetve az aranytollat (mult,
foldszint, kalyhas szoba).

MuR, foldszint, hall: itt nincs sok teen-
dénk, csak a laborba lemaszas.

Muh, foldszint, kalyhas szin: mint min-
denki latja, itt leledzenek Amerika alapi-
toatyjai, meg féleg George Washington,
bar 0 naphosszat csak kifelé bamul:

- Mit nézel ot kint?

- A nemzetink j6vijét!

- Azokat a budikat?

- Dehogy! Csak a tikérképem csodal-
. tam!

Epp az alkotmany szovegezésén dolgoz-
nak, valamint dolgokat gydjtenek, amit el
lehetne tenni egy idékapszulaba. Van a
szobaban egy suggestion box, errél rég-
vest megtudjuk, hogy oda varjak az al-
kotméany-javaslatokat. Mivel George ala-
irds szerepel a jelen/hall-beli reklamla-
pon is, use flier with suggestion box.
Csodak csodaja, a végén még maga
Washington is elhiszi, hogy tulajdonkép-
pen 6 irta a levelet! Kovetkezmeny: a jo-
vében meg is jelenik a laborban a por-
szivé, amely segélyével mar kifoghatunk
a mokussai.

Itt persze mindenféle érdekes figurak
vannak. Az egyikik, aki allandoan va-
cog, tobbszor is olyan ajanlatokat tesz az
alkotmany szamara, hogy pl. nem lehet
elndk nem emberi faj, vagy korlatozni ké-
ne a jovoben a szuperértelmes Tentacle-
k mozgasterét stb..., de mindig elutasitas
a valasz, igy nekink kell lépni.

No persze egyéb teenddink is vannak
nagy szamban (csakugy, mint Washing-
tonéban fogsor). Washington pl. igen-
csak buszke arra, hogy 0 cseresznyefa-
kivagé bajnok volt, de ezt nem tudja be-
mutatni, mert nincs a kornyéken cserko-
fa: tehat fessuk le az ablak elétt, a budik-
nal termé fat vorossel! Most mar ravehet-
juk, hogy kivagja a fat (és ezzel Laverne
is lepottyan az igy, a jovében hirtelen el-
tané farol).

Mult, 1. emelet, 2. szoba: it egy
tulhajszolt holgy panaszkodik arra, hogy
allanddan, percenként Uj zaszlo-tervvel
lepik meg, és buzgdn fogadkozik, hogy

mar csak egy tervet hajlandd
megcsinalni, amit nyugodtan
lerakhatunk majd az asztalra (falk to).

Mult, 1. emelet, 3. szoba: el6szor itt csak a
borosuveget szedhetjuk fel (adjuk oda a
foldszintieknek!), majd Franklin vissza-
térte utan a lab coat-ot itt adjuk &t neki.

Muht, 2. emelet, 16: ez a paci sem mentes a
dulé mufogsor-maniatol, amit mar maga
Washington is eléggé kielemezett (per-
sze itt csak fa-fogakra tessék gondolni,
ahol szintén elég komoly propblémat je-
lent a szuvasodas, a szd eredeti értelmé-
ben), raadasul ez valami szuperértelmes
fajta. Valészind a D.Adams-féle Dirk
Gently holisztikus nyomozdirodajabdl
szarmazd otlet, hogy ez a 16 se tudja,
hogy hogy kerilt ide fel a magasba s
egyaltalan mit keres itt. A protko tarolasa-
ra egy vizesbodon is oft van a lo feje
mellett: hat probaljuk elaltatni! (use book
on horse). Na, ebben az egy esetben be
is jott nekunk a dolog, felszedhetjik a
fogsorat.

Mult, 2. emelet, szobraszok: itt a mar em-
litett kalapacs-kicserélds trikkel kell ope-
ralnunk, hogy Ednét eltavolithassuk a je-
lenben a szobajabol. Mast itt nem kell
tenni, pedig Hoagie buzgén ajanlkozik
szobormodelnek, akar meztelenul is.

Muit, padias: na ez egy kimondottan bun-
ko hazéas volt a programozoktdl... Ha az
innensé agyat hasznaljuk (use Ned's
bed), kiderul, a matraca nyikorgo, s
emellett, hogy a macskat egészen megte-
veszti ez a hang, de annyira nem nézi
meg tulsagosan az agyat, hogy a jatékat
megkaparinthassuk. Ezérnt use squeaky
mattrass with Jed's bed, majd use Jed'’s
bed, és most mar pick up squeaky
mouse toy. Plusz még szedjuk fel a piros
festéket (red painf).

Mult, kint, Franklin: ha mar elintéztuk,
hogy essen, Franlint kévessuk a szoba-
jaba, és adjuk neki a fab coat-ot, ami
legalabb vizhatlan. Ujra mehetink
sarkanyt eregetni: a feladatunk sima
push kite lesz. Ha megvan mar a proftol
a toltetlen szuper-elem, a sarkanyon levé
pocket-be berakhatjuk, és lass csodat...

Miutan a multban Washingtonnal kivagat-

Jovo, konyha: a mikrosutd/grill szerken-
tylvel felengedheté a jégtombbe hiber-
nalt mokus, és a kamrabol felszedett pul-
csit maris raadhatjuk.

Jovo, kamra: ekkor jar le a sweater szarita-
si ideje, szedjuk ki a szaritogépbdl!
Innentdl mar csak az alruhas Laverne te-
vékenykedhet!

Jovo, hall: itt csak akkor lesz teenddnk, ha
mar a lepkehalos Tent. lelépett, akkor
persze open clock.

Jové, 1. emelet, 1. szoba: Hoagie kon-
zervnyitojaval vagjuk fel a time capsule-t,
a tartalmat, az idokozben ecetté savanyo-
dott bort pedig kuldjuk neki vissza.

Jové, 1. emelet, 2. szoba: ha megszerez-
tuk a tlzhelyes szinen az oft alldogalo
Tentacle-t| a nevezési kartyat, azt nyom-
juk fel a mumiara (nevezik 6t ki indulo-
nak...), valamint a polcon levé gérkorit
(use roller skeets on mummy). it még
pick up extension cord. Ha fent van a
mumian a cédula és a kori, push
mummy. Ekkortél az emberi 'szépségver-
seny’ szerepléi mar a padlason gyule-
keznek majd, biraikkal egyetemben.

Jovéo, 2. emelet: ha a mumiat kiloktuk a fo-
lyosora, itt lesz az igazi verseny. Mudmi-
ankat persze érdemes felcicomazni: rak-
juk ra a |6 fogsorat, a nedves spagettit,
amit a villaval tisztességes alakra kell
hoznunk, valamint a box o'laughs-szal is
dobjuk még meg. Ekkor még a mumia
mellett Gl6 Harold igen kemény ellenféel:
6t a muhanyassal diszkvalifikaljuk! (use
fake darf with Harold). Eltavolitiak a bi-
rak, mivel betegnek hiszik. Ekkor mar
mindenképpen a mumiank nyeri a ver-
senyt (menjank jobbra, és talk to the
judges, elsé harom menupont). Ekkor
mar érdemes visszamenni a kezddszin-
re, a borton-részbe, és az ort megdobni
egyik nyereménylnkkel, a kétszemélyes
vacsorameghivoval.

Jovo, borton: ha az Or eltavozott, push
switch. De a rabok csak nem akarnak le-
lépni:

— Rohanjatok erdén-mezén &t,
ahogy az embereknek tennik kell!

— Hogy az egész hatralevé életinkben
az a bajszos vén Tentacle lldézzon a
haldjaval? Meg aztan az a sok vadallat
odakint: oroszlanok, és féleg szkunk-
szok!

Mivel macskanknak elég rémes a kinéze-

te, use: hat erre a menekulés megkezdé-

mint

tuk a fat, mar Laverne-t is vezérelni tudjuk.
A cellabdl kétfelé juthatunk ki: oh, | don't
feel...-re az orvosi szobaba, onnan pedig a
tetore; ill. | have to go to the bathroom-ra,

dik, és mar a lejarat is szabad a laborba!
Jovo, kozvetlenil a motel mellett, kint: ha
mar alruhaban tekerglnk erre, allandoan
megjelenik a mar emlitett macska, de el-

Ha mar sz6 esett a fogsorrol, elmondjuk
hogy ha megvan mar a robbané szivar,
az ugrald fogsor és a pisztoly-ongyujto,

kinaljuk meg Washingtont egy kis szivni-
valoval. Nagy durr, a fogsora messzire
repul, megdobhatjuk a csattogo fogsor-
ral, amit persze a tobbiek ugy értelmez-
nek, hogy Washington fazik, begyﬂpanak
egy kis kétoras vita utan. A tuzhely
melldl pick up blanket, s use blanket with
chimney a tetén; tizriado, megszerezhet-
juk az arany-matollat (pick up gold-
plated quill pen).
Mukt, félgszint, konyha: itt szedjuk fel a
makaronit (mely egyetlen lehuzés utén
atnedvesedik), illetve az olajat; s a kam-
rabdl felszedett vodorbe toltsink vizet.
Mult, foldszint, kamra: a vodrot és a kefét
gz.?)djﬂk itt fel (bucket; brush a szekrény-
6
Muit, 1. emelet, 1. szoba: ez Washington
szobdja, ezért kalon takaritdszemélyzet
dukal ilyen helyekre: pull cord. Nem ér-
demes vele beszélni, mert nem képes
fetfogni, hogy nem Washington vagyunk:
hagyjuk oft. Nicsak: a folyoson oft a ko-
csija, egy szappannal! (pick up soap). A
mindenit! Pont ekkorra fejezte be a taka-
riténd is az ugykodést odabent, épp lefu-
lel, rettentd kinos ez az ilyen allamalapi-
tok szamara, mint mi vagyunk. Megol-
das: miel6tt bent hivjuk a takaritot, csi-
naljunk nagy rumlit (use bed). Ekkor mar
elszelelhetunk a szappannal.

az or némi izetlenkedése utan ki az idégép-
hez. Tehat tobbszor fordulva, WC-re kikeé-
redzkedve Bernard-tdl atvehetd a zaszlote-
keré hajtokarja, illetve atadhaté Hoagie-nek
a Tent.-felépitési rajz, a dokihoz kikéredz-
kedve pedig a tetdn felvehetjik az alruhat,
ami az Uj zaszld. Ekkortdl mér szabadon
jarhatunk a hazban.

Jovo, orvosi szoba: tehat, amikor el6szér
kéredzkedlnk ki ide, szedjik fel a falrél
a Tentacle-rajzot, és kuldjuk vissza
Hoagie-nek, aki, miutdn beszelt a zaszlo-
varro csajszival, mar lerakhatja az asztal-
ra ezt a tervet- nicsak, valdban megvalto-
zott a zaszld, ha belebujik Laverna, még
Tentacle-nek is tdnhet...

Jovo, kint, az idégépes palya: ha meg-

Jovo,

csipni csak a mouse toy-jal tudjuk.
Elotte érdemes azonban kipingalni a ci-
cust: use Booboo-B-Booboo with fence.

szereztik mar az emeleti 2. szobabdl a
hosszabbitét, akkor azt dugjuk be az
idégép csatlakozojaba, illetve a masik
végeét nyomjuk (use) be az ablakon.

laboratorium: dugjuk be a
hosszabbitét a generator csatlakozojaba,
majd johet a mokus. Kis meglepetes: a
kivagodd 6kol kis idSt ad neki, hogy el-
tinjon az egérlyukban, ekkor lesz j6 a
porszivé (lasd: mult): use built-in shop
vac with mouse hole, open hatch. Ekkor
mar nem probalia meg még egyszer a
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szokést a joszag, és az energia megvan
a visszajutasra...

Ha mar mindkét idégép mukoddképes, ér-
demes foglalkoznunk a szerzédéssel. A bé-
lyeg pont ramegy, de Hoagie nem akarja
bedobni a multban a postaladaba, mert
'nincs alairva’. Tehat a jelenben Dr. Fred-tél
kell majd egy alairast kicsikarnunk, ami
nem lesz kénnyd. Ha kiszabaditottuk az el-
lenérok fogsagabdl, és felélesztettik, be-
széljunk vele (cheat: But the human race/
Oh forgot.../I'm getting...). Kibokjuk, sze-
mélyesen eredidnk a Lila utan, hogy kozve-
szélyesnek nyilvanitsak és lecsukjak, de
ahhoz kell egy orvosi alairas...

Mikor alairta a doki a szerzddést, és a bé-
lyeget is felnyomtuk ra, Hoagie-vel rakas-
suk be a mult postaladajaba. Jon a telefon
a Lucasfilmtdl, hogy atutaltak a 2 milliot a
doki szamlajara. Ha benézink a TV-musor-
ba a jelen valamely emeleti szbajaban, uta-
na mar kozvetlenul a gyémant-eladokat hiv-
juk; fénysebességgel megjon a csomag,
mindenki visszajon. boldog stb...

Még azonban a vége hatravan: visszamen-
ni a tegnapba, hogy kikapcsolhassuk oftt
azt a nyomorult fertozégépet (aminek egye-
duli haszna az volt, hogy ezzel is bizonyit-
sa, hogy Dr. Fred éralt tudds: hisz milyen
doki az olyan, akinek laborjabdl a kulonféle
mérgek nem omlenek tonnaszam?). No
igen, de a Lila megeldzott, raadasul az it
soran némi kellemetlenségink tamad,
mintha egybeforrt volna a harom bajkeverd
fészereplo. Nagy Tentacle-seregeket ren-
delnek a gép ele, hogy védjék a kapcsolo-
jat, és Lilanak is megvan mar a Titkos

Fegyvere, amit olyan buzgon tervezett a
jovobeli  oftlétinkkor  cseppet  sem
jOképességl alattvaldival.

Ezen fegyver hatasa szerencsére iddleges
(kicsit 0sszetoporodunk tole).

Irany az emelet, és nyissuk ki azonnal a 2.
ajtét. Kozben kiszur Lila, és ranklé.
Slisszoljunk be a 2. szobaba, és hatul az
egérlyukon at a harmadikba, majd amikor
visszanyertuk ‘rendes’ méretinket, szedjuk
fel az asztalrél a kugligolyét, és menjank le
a laborba: use bowling ball on tentacles.
Hat ez az, errél beszelt még anno Zold,
tényleg kuglibabiként széthullanak az

6rok, es mar csak Lila kever be.

Kiderul, ugy ahalanossagban utélja az em-
beri nemet, mert 'probaljatok meg Ti
Gsszekotott labbal ugralni' meg hasonlok.
Préobaljuk haragjat a prof. ellen forditani:
Sounds like you just hate.../You're
pretty.../Why don't you zap Dr. Fred?. Miné
szerencse: a kicsinyitd sugar visszapattan
a doki fejlampajarél, Lila letorpdl, mi meg
nagy lelki nyugalommal eltapossuk, és a
szennygépet kikapcsoljuk...

Happy end, meg kiderul, hogy csak a ru-
hak lettek a nem szabvanyos idéutazasunk
alatt kozosek, széterolkodjuk magunkat, és
voila! The end..

Hat mit mondjunk? Inkabb semmit. Az el6-
z6 részhez képest még nagyobb baromsa-
got sikerdft Lucasfilm-éknek osszehozni-
uk. Kar, hogy egyeldre csak a PC-sek gyuj-
teményét gazdagithatja.

e DADA

CompArt KFT

Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhdz,
(A kék metro ujpesti végallomasanal) Il. em.

Commodore 1541/Il. FDD
Commodore Amiga 500
Commodore Amiga 600
Commodore Amiga 1200

Tel.: 169-5155/35
Fax: 189-3707

AJANLATUNK A KOVETKEZO:

6.900,- 486 DLC 33 17.500,-
21.990,- 486 DLC 40 koprocesszorral 32.500,-
21.990,- 80 MB HDD 21.125,-
43.900,- 120 MB HDD* 23.625,-

L Az 4raink az AFA-t is tartalmazzak! Ha nem hisz a szemének, hivjon fel minket!
Uzletinkben szamitogép- és videoszerviz is mikodik, elromlott gépét garancidval megjavitjuk.

Még egy hzletiink nyilt: a Bp. XIV. Fogarasi u. 26-ban (DISCOUNT SZERVi2)

A hénap TOP listai:

]
Co64 Amiga PC Plus/4
Examination Dune 2. Betrayal at Krondor | Laser Squad 1/2.
Bard'’s Tale IIl. Syndicate Maniac Mansion 2. | Archivum
Star Commander Monkey Island 2. Might & Magic IV/V. Extasy
Indy IV. Goal! X-Wing Cloud Kingdoms
Art of China Tornado Ultima Underworld 2. Dragon Wars
Corya Ishar 2. Civilization Bard’s Tale Il
Holiday Games Lost Vikings Indy IV. | Castle Master
Pirates! Hannibal Comanche i Way Out
Sleepwalker Chaos Engine Lemmings 2. 3D Pool
Cool World Eishockey Manager Monkey Island 2. Puzznic
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Match of the Day (ce9)

A Kulonszamban kozolt fociosszefoglalon

felbuzdulva ime kovetkezzék egy ikonvezé-

relt focimenedzser program C-64-re.

Vezérlés: A megfeleld ikon kivalasztasa
utan azt mozgassuk a napfarba, és
nyomjuk meg a tizgombot. Igy a pa-
rancs akkor hajtodik végre, amikor az az
idépont sorra kerGl a naptarban. Az
egyes ikonok jelentései a masik lapon ta-
lalhatoak.

Kezdésnek valaszthatunk egy csapatot a

negyedosztélyu angol klubok koézdl. Innen

a fomenube jutunk.

1. Csapatmoral:
Itt van felsorolva az osszes jatékosunk
neve, és a csapat hangulata (low-good-

reaf)

21V
itt be/ki kapcsolhatjuk a ,tv-kozvetitést”.

3. Gyuré:
ftt megnézhetjuk a sérulteket (injured
player), és beallithatjuk, hogy kinek javit-
son az egészségi allapotan. A fizikai alla-
potot a gép szazalékokban fejezi ki. A
BO% alatti jatékosok nem jatszanak a
csapatban!

4.: Vasarlas
ltt vasarolhatunk jatékosokat a ,purchase
player" és a ,free transfer market" opci-
okkal. Mindkét helyen csak akkor tudunk
jatékost szerzddtetni, ha eldzdleg a jaté-
kosfigyelovel kerestettink elado jatéko-
sokat. Az elsé modszer elénye, hogy tob-
ben jelentkeznek, de fizetni kell értuk. A
free transfer manet-nél kevesebbet tala-
lunk, de csak a heti fizetést kell a jatéko-
soknak kifizetndnk.

A masik harom itt lévé opcioval gyurét
(physio), edzét (trener), és a jatékosfigye-
16t (scout) valaszthatunk. Természetesen
a great a legjobb, de a legdragabb is. Az
arak a heti fizetésre vonatkoznak!

DESTROYER 1. (cs9)

A jaték a masodik vilaghaboruban a Csen-
des &ceanon jatszodik. A japanok mar
visszavonulnak és az amerikaiak gyéztes-
nek érzik magukat. Am Japan egy utolsd
tamadasra készil, melyben beveti eddig
még megmaradt hajéit repuléit és tenger-
alattjaroit.
A toltogetés utan a gép megkérdezi a ha-
jonk nevét és a kapitanyanak is. Ellenkezd
esetben egy torténelmi nevd hajonevet ad a
hozza tartozd kapitannyal. Ezutan a kulde-
h'ask kivalasztasa kovetkezik. Melyek lehet-
nek:
Subhunter = tengeralattjaroc vadaszat
Screen = védelem
Scout = felderités
Bombardment = bombazas
Blocade runner = kijutas a blokadbdl
Convoy escort = konvoj kiséret
Rescue = mentés
A megfelelé kuldetes kivalasztasa utan a
nehézségi fokozat j6n. Majd egy nagyon
fontos adatot latunk telex-papiron. Ez az
adat a hosszusagi és szélességi fokokat
tartalmazza. Ezutan ismét toltdgetés kovet-
kezik.

NA: Most a navigacios térképben gyényor-
koédhetank. it be kell allitani az elobb
megjelent hosszusagi fokokat az automa-
ta Eilﬁién. Egyébként 4 db pontot lehet
beallitani rajta. Ezutan kévetkezik a pa-
rancsnoki hid.

BR: PARANCSNOKI HID

Az ismertetést felllrél kezdem

SON = szonar, viz alatti radar. Ha meg-
nyomjuk, akkor jelentést olvashatunk a
helyzetrdl.

RAD = radar, felszini. Ugyanazt produ-
kalja, mint a szonar.

DAN = hibajelentés. Ugyanazt produkal-
ja, mint a szonar

PUR = erre sajnos nem jottem ra, de va-

ikosMakos

5. Csapatdsszeallitas:
ltt allithatjuk 6ssze a kezdé tizenegyet és
a ket cserét. Amig a kurzor (?)formaju ad-
di?( csak informaciokat kapunk a jatéko-
sokrdl (a csik hossza mutatja az erdssé-
Uket a kalonbdzé posztokon). A kurzort
ugy tudjuk véltoztatni, hogy ravisszik a
jatekost mutaté lapra, és megnyomjuk a
tizgombot. A mar berakott jatékosokat
csak ugy tudjuk kivenni a csapatbdl, ha
ugyanolyanra allitjuk a kurzort, amely
poszton a jatékos jelenleg van. Berakni
ugy tudjuk a jatékosokat, hogy a kurzort
a nekunk megfelelé posztra allitjuk, és
raclickelink egy be nem osztott jatékos
nevére.
6. Edzo:
Megnézhetjuk a forman kivali jatékosokat
(player off form), és kijelSlhetjuk, hogy
mely jatékosokat edzzuk a kilonbdzd
posztokra. A kijelolés ugyanaz, mint az
elézénél.
7.: A jaték készitGinek listaja.
8. Megbeszélés: (team talk)
ltt megnézhetjik az osszes nalunk lévé
jatékost, és kivalaszthatjuk, hogy melyi-
ket akarjuk eladni.
9. Jatékosfigyeld:
A jatékosfigyeldnél tobb dolgot is megte-
hetunk.
e megnézetjik vele a kovetkezd ellenfél
erésségét
e felhajtatunk vele jatéekosokat a free fr.
market"-bdl
o felhajtatunk  vele  jatékosokat a
wpurchase player”-bél
® beszamoltatjuk a legutolsé feladatarél

lakinek biztos sikerul.
EVA = a hajo evakualasa, gyengébbek
kedvéért a hajo kidritése
Al{(T-MAN = automata kormanyos be és
i
I-1I-1l. = készultségi fokozatok.
M, AA, TP, DC = fegyverek

RA: RADAR

It nézhetjuk a felszinen felénk kozeledd
ellenszenves alakokat. Innen is lehet ve-
zérelni a hajot ugyanugy, mint a pa-
rancsnoki hidrél. Mivel a vezérlést az
elobb nem emlitettem — ezért elnézést
kerek, most leirom. Az elsé gomb az au-
tomata kormanyos be-ki. A masodik
gomb a sebességre vonatkozik. Ami a
kovetkezd lehet balrél jobbra:

= 36 csomo
H = 18 csomd
S = 5 csomo
ST = allj
S = 5 csomo
S0: SONAR

A felszin alatti ellenséges tevékenysége-
ket figyelu. Egyébként ugyanazt tudja,
mint a radar.

AP/AS: LEGVEDELEM

Egyszerd, mint a vakablak. Harom infor-
maciot lathatunk, ami fontos. Az elsé és
masodik a fegyver mozgaséat jeloli —
goim train —. A harmadikat csak egy

etl jeldli -R-, ez jeldli a |6szer mennyi-
ségét. Vigyazzunk, ne 16junk folyamato-
san, mert még elfogy, és amig ujra hoz-
gak I6szent, addig ripittyara I6nek min-
ent.

GF/GA: AGYU
Hasonléan mdkodik a légvédelemmel.
Azzal a kalonbséggel, hogy ha beirjuk:

A jatékosfigyelé mindig csak masnapra
késziti el a jelentését.

10. Elndk:
Csak magatol jon, nem lehet berakni a
naptarba. Akkor jon, ha egy jatékosunkat
eladtuk, vagy ha pénzugyi mérlegunk
negi‘ativ. Ez utobbi esetben sajnos kirug,
és kezdhetjuk elolrél az egészet.

11. Meccs:
Szombat délutanonként van a bajnoki, a
20. fordulé kornyékén van eldszor kupa-
meccs (szerda delutan).

12. Allasmentés/téHés:
Sajnos a feltort verzidban egyik sem mu-
kodik.

13. Fixtures:
It a meccseink eredményeit nézhetjik

meg.

14. Tabella:

A bajnoki helyezésinket lathatjuk itt (ki-
adasok jatékosokra, edzére, gyurora, ja-
tékosfigyeldre, palyabérletre; bevételek).

Tanacsok a jatékhoz:

e inkabb a free transfer market-nél vasarol-
gassunk

@ legelsé dolgunk az legyen, hogy a jaté-
kosokat olyan posztra allitsuk, amelyiken
jok, mert kidlonben nagy zakokat ka-
punk.

o figyeljik folyamatosan a pénzinket, mert
azutan jon az elnok és fenékberug.

@ elsé évben lehetdleg jo edzdt, gyurot ve-
gyunk — igy hamar felkeralunk.

e aki rendelkezik MK Vll-tel az ki tudja
menteni az allast, ha lefagyasztija es
backup-olja a programot.

e Orban Sandor, Budapest

—TR—, akkor az agyu helyett a személyi
radarunkon egy vezérelhetd sarga csik
jelenik meg, amit ha ra viszink a célra
és megnyomjuk a gombot, akkor az ed-
dig meg sem mozdult 0000 kijelzu kiirja
a tavolsagot. Amit azonosnak kell ten-
nank a folotte 1évd értékkel. Ha ez meg-
van, akkor mar csak az iranyt kell bealli-

tani és tGGGUGGUAGGZ.

TP/TS: TORPEDO
Nem sok hasznat vesszik, ezért kezelé-
se meglehetésen egyszerd. Minddssze
annyi a dolgunk, hogy a joystik balra-
jobbra mozgatasaval becélozzuk a hajot.

DC: VIZIBOMBA
Mint a neve is mutatja, tengeralattjaro el-
len készilt, kezelése ennek is egyszeri.
A joy gombijat kell csak hasznalni, meg a
metert beallitani, hogy a bomba milyen
mélyen robbanjon.

OB: FEDELZET
ltt csak kordinézni lehet, de ha sziget ko-
zelében vagyunk, akkor innen lehet ira-
nyitani a hajot és a sebességét.

DA: HIBAJAVITAS
Nem valami hasznos, mert a gép kijavitja
a hibakat.

A jatékhoz néhany jo tanacs.

e torpeddval csak akkor érhetink el sikere-
ket, ha kozel vagyunk az ellenséghez és
ha lassan haladunk

@ ne varjunk sokat az ellenség likvidalasa-
val, mert néhany jol iranyzott lovéssel ki-
itjak fegyvereinket

e nem kell mindjart a legnehezebb fokoza-
ton kezdeni

e a védelemnél csak repulSket kell I6nank.

e Bacso Marton, Budapest
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PROGRAMOZASTECHNIKA

HELYESBITES!!!

A CoV 35 megjelenését kovetSen expressz se-
bességgel repiilt felénk az alabbi hibaigazitas:
.Nem tudom, ki gépelte a CoV #35ben a
PRG.TECH-, de akarki is Iagyen, elkovetett egg
hatalmas bakit. A baki az ART STUDIO V1.2
képatalakitoban van:
30 POKE 1024 +1,PEEK(16192,1)
40 POKE 55296+ 1,PEEK(17208 1 1)
A két sor helyesen:
30 POKE 1024 +1,PEEK(16192,1)
40 POKE 55296+ |,PEEK(17208+ 1)
Az | egy i betd, ez volt a hiba!!! )
Valészinunek tartom, hogy ezt a hibat Benkd
Csabi és barki mas is ki tudja javitani!"

e Fabian Sandor, Gyér-Ménfécsanak

ACTION kartya tippek

A multkoriban az Evkényv '92-ben volt egy-
két sz6 az Action kartyakrol. Nos a loader-
rél elég kevés szd esett (pedig sokan ezt
hasznaljak legtébbet), ugyhogy most pétol-
juk ezt a mulasztast.
A Warp 25 file-okat Action nélkil csak a
LOADER program hasznélataval lehet be-
tolteni (a file mendbdl kimenthetd ez a rutin
lemezre). A standard disk turbo sok prog-
ramnal mikaodik, és jelentésen lecsokkent-
hetd vele a programok toltogetési ideje,
ami 64-en ugye nem art. Viszont sok prog-
ramnal nem mukodik, s bennunket valészi-
nileg ez izgat. Az, hogy a turbot nem hasz-
nélja a program, tobbfele dolog miatt is le-
het:
A program specialis toltérutint hasznal, mi-
vel a lemezen az adatok nem file formatum-
ban vannak, hanem a DOS-nak ,0ssze-
vissza” (un. track-toltés loadert hasznal).
llyen pl. a Bard’s Tale, Deja Vu, Strike
Fleet, stb. Viszont ezek a programok altala-
ban mar eleve gyorsabbak a DOS toltéru-
tinjanal.
Vannak olyan programok, amelyek file for-
matumban vannak, s valamilyen disk
turbot méar hasznalnak (tehat nem az Action
turbojat). llyenkor altalaban nincs értelme
kisérletezgetni az Action turboval, bar ahol
lehet (pl. SSI szerepjatékok) azért érdemes
azt hasznalni (ilyenkor fennall az esélye
annak, hogy lemaradunk a toltés kozbeni
képernyérol, mert az Action lekapcsolja a
képernydt).
A cracker bacsik is eldszeretettel
wchruncoljak” (ez nem a Nestlé csoki, ha-
nem azt jelenti, hogy tomoritik) egybe a
program file-jait, s ekkor is specialis a tolté-
rutin. Ezt felismerhetjik az intro-beli du-
makbol (packed by..., 1 file version by...
stb.), valamint arrél, hogy toltés kézben
eloszeretettel novelik/csokkentik a keret
szinét (ergo csikok a képernydn) ezek a
loaderek altalaban piszok lassuak.
Lehet olyan is, hogy a program nem hasz-
nal specialis toltérutint, megsem hasznalja
az Action loadert. Az elézd problémakra
nincs, &m erre mar van orvossag. Az elsé
toltogetés utan, illetve kozvetlenil azeldtt
freezeljink. Nyomjuk meg az 'Lt (Turbo
Linker), valasszuk a floppyt (8-as). Ezutan
restart program. Ha szerencsénk van, ak-
kor a tovabbiakban turboval toft.
Van még egy olyan lehetéség is, hogy a
program kihasznélja a turbot, de kifagy
(nem muszaj toltés kozben kifagynia). Pl.
Red Storm Rising, Elite, Pirates. Ezek a
programok allergiasak a fastload toolkitre,
tehat ne azzal, hanem siman (reset utan
'F3' — Normal Reset) toltsik be, majd
Jlinkeljunk” egyet az elobb ismertetett mo-
don, végul indithatjuk a programot. Igy
nem akad ki.
Reméljiik, sok felhasznaldénak, jatékosnak
tudtunk segiteni.

e Lovasi Péter, Budapest

SUPER POINTER

A programozastechnikat régen figyelok, valamint
régi olvasok most mérgesen dobhatjak félre a
CoV-ol, de megkérjik, ne dontsenek elhamarko-
dottan. (Jujj, micsoda duma, kezdek beteg len-
ni? — DoT) A téma ugyan elcsépelt, de teljesen
uj otlettel van fliszerezve a most bemutatott kis
rutin. Akik lattak mar PC-n a Windows nevi cso-
dat, bizonyara furcsanak, s talan poénosnak ta-
laltak az egérkurzorat. No nem biztos, hogy azt
lattak, amit kellett volna, mert kétféle egérkurzor
van. No nem is akarunk a PC felé elkalandozni,
mert a mostani program is 64-re irédott.
Szbval a program egy sprite-ot mozgat a képer-
nyén, s a tobbi 7 koveti, de egy kicsivel mind-
egyik le van maradva az eldttelévovel szemben.
Ez a latvany mar ismerds lehet néhany intro-bol,
de pl. a PROF. SINUSMAKER-rel ilyen effektek
szerkeszthelok.
A 0. sprite-ot iranyithatjuk a Port 2-rél. Taz-
gombra tudjuk a ,kukac® szinét allitani, 'SPACE’
a sprite-hattér prioritast valtoztatgatja. A program
ugy mikaodik, hogy a 0. sprite-ot iranyitjuk. Ennek
koordinatéit  eltarolijuk egy veremben, a
veremmutaté (stack pointer) altal mutatott helyre.
A verem 128 helyes, és a masodik (1-es
sorszamu) sprite koordinatait a mutat6-16, a 3.-ét
a mutato-32, 4.-ét mutato-48-rol vesszik. Ha a 0.
sprite-ot egy ujabb helyre mozgatjuk, a mutato
,odébbmegy”, s a tobbi sprite eggyel ,kozelebb
ugrik®. Igy minden sprite  elobb-utébb
vegiggyalogol a 0. altal megtett uton. A verem
végtelenitet!, igy pl. 10-es mutaté értéknél a
masodik sprite koordinatait a 10—16+128=122.
helyrél vesszik. Minden egyes megszakitaskor
noveljik eggyel a mutato értékét, s ha
végigment, akkor Gjra az elejére fog mutatni.
Nézzik tehat magat a programot:

*=64*64

, a sprite adatai

.byte 0,255,0,3,255,192

.byte 15,255,240,31,255,248

.byte 63,255,252,56,0,28

.byte 48,152,76,96,64,38

.byte 96,24,6,96,24,6

.byte 112,60,14,120,126,30

.byte 127,255,254,127,255,254

.byte 60,255,60,62,126,124

.byte 63,0,252,31,129,248

.byte 15,255,240,3,255,192

.byte 0,255,0,0

SEI
LDA #<MOVE
STA $0314
LDA #>MOVE
STA $0315
, megszakitasvektor beallitasa
LDA #1
LDX #8
L1 STA $D026,X
DEX

BNE L1
; az Osszes sprite szine fehér
LDA #150
LDX #0
L2 STATABX
DEX
BNE L2
; sprite koordinatak
, averemben: 150;150
LDA #0
LDX #16
L3 STATAB+255X
DEX
BNE L3
; X koordinata 9.bitek torlése
LDA #255
STA $D015
;sgrile-ok bekapcsolasa
LDA #63
LDX #8
L4 STA 2039,X
DEX
BNE L4
,az 0sszes sprite a 63-as blokkban
LDA #150
LDX #16
L5 STA $CFFF.X
DEX
BNE L5
. sprite x;y koordinatak
: beallitasa 150;150-re
CLI
RTS
, megszakitasi rutin

MOVE

L6

L7

L8

FIRE

L9
L10

SPACE

L11

L12

LOOP

L13

SZIN

LDA #1

BIT 56320
BNE L6
DEC $D001
LDA #2

BIT 56320
BNE L7
INC $D001
LDA #4

BIT 56320
BNE L8
DEC $D000
LDA #255
CMP $D000
BNE L8
LDA #1
EOR $D010
STA $D010
:X koord. 9.bit kezelése
LDA #8

BIT 56320
BNE FIRE
INC $D000
BNE FIRE
LDA #1
EOR $D010
STA $Do10
;X koord. 9.bit kezelése
LDA #16
BIT 56320
BNE SPACE
LDX SZIN
.igen, szin valtortatasa
INX

CPX #16

BNE L9

LDX #0

LDY #8

TXA

;joy balra?
;igen

.joy jobbra?
.igen

Jjoy fel?

.igen

;joy le?

;igen

; thzgomb?

STA $D026.Y
DEY

BNE L10
STA SZIN
LDA #16
BIT 56321
BNE L11
LDA #255
.igen, prioritas valtoztatasa

EOR $D01B

STA $DO1B

INC POINTER

,a tobbi 7 sprite mozgatasa

LDA #128

CMP POINTER

BNE L12

LDA #0

STA POINTER

; a pointer novelése, végtelenitéssel
LDX POINTER

LDA $D000

STATAB+128,X

; 0.sprite x koord. mentése

. a pointer altal mutatott helyre

LDY #2

TXA

SEC

SBC #16

BCS L13

CLC

ADC #128

TAX

LDA TAB,X

STA $D000,Y

LDA TAB+ 128 X

STA $Doo1.Y

INY

INY

CPY #16

BNE LOOP

; a 7 sprite x;y koordinatajanak
. elokeresése, beallitasa
LDA POINTER

AND #15

TAX

CLC

ROL TAB+256,X

LDA $D010

AND #1

ORA TAB+256,X
STATAB+256,X

STA $Do10

; az x koord. 9.bit kezelése
JMP $EA31

.BYTEO

\SPACE?

POINTER .BYTE 0

TAB

.BYTEO
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Bak Bence Budapestrél a STONE AGE
kodjait kdldte el nekink 64-re (PC-re is

jok! — DoT).

2.BOVIDO, 3.SIDULA, 4 BIFISI, 5.LOVUHO,
6.BADEBA,  7.LUFIDO,  8HAVULU,
9.LODISE,  10.HIFUHI.  11.DIVOBI,

12.HEDIDA, 13. DAFALI, 14. MUVESU (de
lehet, hogy HUVESU, nem tudom eldon-
teni — DoT), 15.DADOHA, 16.SOFOBO,

17.DIVIDE, 18.SIDABI, 19.BEFEDO,
20.SAVOLIl, 21.BUDUSU, 22.LIFOHU,
23.BOVIBE, 24.LIDADA, 25.BIFALO,
26.LEVUSA, 27.HADOHA, 28. LUFIBO,
29.HIVADA, 30.DODALO, 31.HIFUSE,
32.DIVEHE, 33.SEDIBI, 34.DUFUDI,
35.SUVIBU, 36.DIDUDI,  37.SOFELU,
39.SEDUHO, 40.BEFIBE, 41.LUVUDI,
42.BUDOLO, 43. LIFISA, 44. HAVAHU, 45.
LIDEBU, 46.HEFODE, 47 DEVOLI,
48.HUDISO,  49.DUFAHA,  50.HIVEBI,
51.DADODU, 52.SIFUBA, 53. DEVODO,
54 SEDILE, 55.BUFASE, 56.SUVAHI,
57.BIDUBI, 58.LAFODU, 59.BIVILI,
60.LEDASU, 61.BOFAHA, 62.LUVUBO,
63.HUDEDE,  64.LIFILI, 65.HAVUSO,
66.00DIHA, 67.HETUBU, 68.DOREDU,
69.SUHIBE, 70.DUTUDI, 71. SIRILO,
72.DAHUSA, 73.SOTOHI, 74.BERIBU,
75.80HADA, 76.BUTELO, 77.LUROSE, 78.
BIHOHI, 79.LATIBI, 80.HORADI,

81.LEHELU, 82. HOTOSU, 83.DARUHU,
84.HUHOBA, 85.DITIDO, 86.HARABA,
87.D0MADI, 88.SATULO, 89.DOROSA,
90.SAHIHO, 91.BUTABU, 92.SIRADE,
93.BIHULI, 94.LOTESI, 95.BARIHA, 96.
LOHUBI, 97.BATIDU, 98.LURULA,
99.HIHESO, 100.LITIHE. |

A valtozatossag kedvéért O is tartogat egy
kis LASER SQUAD II. tipphalmazt a tarso-
lyaban. Az utolsé két szinthez tippek:
Utolsé elétti: The Stardrive. El6zmények:
Egy csapat ellopott egy lazadd hajét, amin
rafta volt egy stardrive nevd iranyitéberen-
dezés, amivel a lazadok Uj drhajéjat lehet
irdanyitani. A stardrive-ot visszavitték a bazi-
sukra, Pashir varos mellé, ami Prozine 5.
bolygdjan van. A lazadd csapatot a 7-es
brigadbdl elkuldték, hogy felderitsék a ter-
vet, de Pashir csatornait elarasztottak a ro-
botok. (és nem a patkanyok)

Feladat: Meg kell talalni a stardrive-ot, (ami
egyébként egy ellenfélnél van) és elvinni a
térkép bal oldalara. A feladatra vigyank par
MK2-est, és hegesztét, valamint Kastec
auto-gunt.

Utolso szint: Laser platoon. El6zmények:
Ez a szint mint az ugyességnek és a lélek-
erének a nagy probaja, amely 74 egységet
tartalmaz. Ket jatékos esetén mindkét fél-
nek ugyanannyi egysége van, és a térkép
szimmetrikus. A térképen egyszerre egyen-
ként csak 10 egység léphet (egy koron be-
lal). Ha valamelyik emberunk meghal,
utanpétlas érkezik. Minden 5. lépésnél egy
ember (de csak ha valaki meghal). Egy ja-
tékos esetén csak a gépnek van Armoury
droidja. Vigyunk magunkkal MK2-est és
Auto Cannont.

Varga Tamas Budapestrél néhany 64-es

Cheatet/Pokeot kuldott.

TIrES OF LORE: POKE 4664,173 — 4rok

aja

CAULDRON 2: Nyomjuk le a 'CTRL' bil-
lentydt. Maris orokéletink and energiank
van.

SPACE ROGUE: Ha a Starbase-re akarunk
valamit becsempészni, nem csak az elsé
alkalommal sikeralhet, hanem barmikor,
ha a gép RND-je ugy dont. A Manchi-egg
Sigure-ben van. Ki lehet hozni. arcade
modszerrel is, de felhasznalhatjuk Omas
Tyran talizmanjat is. Egy ki berhelés
$0728-0729 -pénz, $051D-051F -pancél

HEROES OF THE LANCE: Ha gyorstoltét
hasznalunk, tétsik be az A oldalrdl a
HOTL2 nevi file-t igy elkerdlhetjik a
hosszas toltogetést.

MOONFALL: Ha gyorsan akarunk meggaz-
dagodni, Reset utan az alabbi cimeken
irfjuk at nagyobbra az értékeket: $ECFB-
XXX It vannak a nalunk lévé aruk
mennyiségei.

Eszes Péter Toszegrél megsugja nekunk,
hogy a TOKI nevu programban az 'F'
billentyldkkel a fegyvereket vaftogathatjuk:
'F1'-nagy golyo, %‘-t&z. 'F5'-szalfelé 16,
'F7'-hullamosan 6.

Kovacs Balazs Budapestrdl néhany
cartridge-poke-kal orvendezteti meg a régi
64-eseket.

Tir Na Nog: 36203,169: 36204,0:
36205,133: 36206,172 — sérthetetlenség

Batman- Joker: 2304,0: 32334,0 — jaték
begyorsitasa, 32466,181 — 6rok energia

Stunt Car Racer: 4332,173:7165,173 —
sérthetetlenség, 63028,0 — 6rok booster,
7875,165: 7881,165 — ellenfél kocsija
alldogal

Moonfall:
lunarium

V the Game: 4719,173 — orok energia,
6988,189 — orokidd, 9295,234 — ordk
l6szer

Project Firestart: (Iépjunk be a disk menu-
be — cartridge —, vegyuk ki a lemezt, s
igy kezdjink el formattalni. A gép hiba-
jelzése utan irjuk be a poke-okat és lép-
junk vissza a jatékba) (Talan elég lenne

ikapcsolni a drive-ot, de nem biztos -

DoT) Széval a poke-ok: 3881,173:
10986,173: 13651,173: 13654,173: ordk
energia, 14315,189 — orok Idszer,
6578,0 — 6rokidd

Abyss: 48295,165:48607,165 — orokélet

Atomino: a foképernyon Ussik be:
FIESELPIEF. A jatékban 'RETURN'-re
szintet ugrunk.

Enigma Force: 47910,0: 47914,255 —
orok energia, 34315,234 — orok I5szer
Battle Command: A LOAD GAME opciénal
alyakod helyett allitsuk be: GINGER
EER. Megjelennek a hianyolt kuldeté-
sek (mégiscsak atkonvertaltak oket, csak
cselesen.), s a jatékban sérthetetlenséget

kapunk.

Into the Eagle’'s Nest: 25520,0 — sérthe-
tetlenség, 17929,0: 18012,0 — 6rok 16-
szer, 20711,0: 20866,0 — orok kulcs,
24651173 — katonak alldogalnak,

52311,9 — kilencszazezer

21904,206 — nem robban fel a lada.

GELY

Bruce Lee: 6182,165 — orokélet, 8566,0:
11633,0 — sérthetetlenség

Saboteur: 39659,165 — orok energia,
30226,0 — 6rokidé, 33288,165 — nem
tinik el a fegyver, 28917,64 — jaték be-
gyorsitasa.

Saboteur 2: 50024,165 — orok energia,
50379,0 — orokidé, 18573,165 — nem
tdnik el a fegyver, 49705,64 — jaték be-
gyorsitasa.

Halasz Zolan Gettofalvarél (pardon, Géd-
rél — DoT) egy elég régen beharangozott,
de nem olyan régen kiadott cuki jaték kod-
jait kaldte el. Aki még nem jott volna ra, el-
arulom, hogy a SUPERFROG-rél (Amiga)
van sz6. Ime a kédok:

234644, 447464, 747822, 392822, 446364,
984448, 477444, 992334, 467464, 818234,
182394, 298383, 984841, 093152, 387211,
017632, 398112

Hegyi Adam Budapestrél is megorvendez-

tet minket néhany Amigas Cheattel

Back to the Future Ill: Pause, majd irjuk
be: THE ONLY NEAT THING TO DO'. 'Z'
palyat valt.

Blood Money: Pause, majd nyomkodjuk a
Helpet.

Shadow of the Beast 2: menjunk jobbra,
és az elsd pigmeust meglatva nyomjuk
meg az ‘A’ billenty(t, ezutan irjuk be:
TEN PINTS.

Dragon Breed: A palyak végén, amikor a
kovetkezé tottédik, nyomjuk le a bal
egér, a 'DELETE' és a 'HELP’ billentyd-
ket. Ezutan amikor a képernyd villog, tet-
szbleges gombbal ugorhatunk palyat.

Impossamole: Par HighScore cheat:
HEINZ — tébb eré, OUCH OUCH —
vizenjaras, ANNFRANK — csucs energia,
LUMBAJAK — dupla energia,
JUGGLERS — 7

Dornbach Petya Szigetszentmikldsrol
azoknak szeretne segiteni, akik még nem
jatszottak végig az Ind(y)ana Jones IV-et
PC-n, vagy Amigan.

Ha nem akarjuk a wincsink fejét a Monte
Carloi mentegetéssel elkoptatni, Tikalbol
menjunk Algériaba. Az arustol mar most el
tudjuk  kunyizni a maszkot. Ezutan
menjunk Monte Carloba. Amikor Trittier
bent van a szobéaban, a vezérlést ne adjuk
at Sophianak, hanem mikdzben beszélget,
csinaljuk a kovetkezdt: nyissuk ki a falon
levé dobozt és huzzuk ki a biztositékot.
Majd hasznaljuk az agyon lévé lepedét,
nyissuk ki a kis szekrenyt, vegyik ki a
zseblampat, kapcsoljuk be, és vegyuk fel a
maszkot... Az eredmeny lenyligozo.

Ogyi szerint még nem volt elég
cheat/poke/tipp minden iddk legnépsze-
ribb jatékahoz. Gondolom, sokan kitalal-
tak, hogy természetesen az ELITE-rél van
szo. (Ezuttal a PC-s valtozat, méghozza a
régi, nem az Elite Plus!) A kimentett jatékal-
las (*.cdr) 136/137. byte-ja tartalmazza a
pénzt. Ha ide FFFF-et irunk, akkor 65535
Creditink lesz.

Szebellédi Péter Pilisrél is kaldott néhany

tippet PC-re:

PREHISTORIK: inditsuk el a CHEAT.COM-
filet és mikor megjelenik a
CONVERSION ON IBM... felirat, nyomjuk
le az 1, 2, 3, 4 billentyGket. Igy mar
mindjart konnyebb.

SEXTRIS: Inditsuk el a CHEAT file-t, majd
a kérdésekre nyomjuk le a 3,2,4-es bil-
lentyGket. Ennek hatasara végignézhet-
juk a képeket.

Ennyi fért bele, legkozelebb talalkozunk...
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NEWS

e BRAINFADE (TOM)

A coder elsd logikai jatéka, minél keve-
sebb 1épésbdl kell kirakni egy palyat,
ami akkor készil el, ha mind a 25 négy-
zet sotétre valtozik, pontozas a lépések
aranyaban, a szint végén. Mozgatas joy
vagy cursorkey, de érdemesebb az elob-
bi, mivel csak azzal lehet a TOP -listara
feliratkozni. Egyébként egy SOLITAIRE
szintd jaték, tehat valamiféle cserél-
getds”... Kidolgozasa és zenéje nagyon
jol sikeratt...

o SZEX TESZT (ADM)

Kifejzetten iO! otletnek tartom ezt a prog-
ramot, mar csak azért is, mert béven a
joizlés hataran beldl van, és nagyon hu-
moros... mondjuk azért is lehetek elfo-
gult, mert nagyon j6 kategoriat értem el
vele (=Mr. Fatok) , mindenesetre én va-
rom a folytatasat, az IQ-TESZT et is!

e SUICIDE SOLUTION (BAG)
PC-meneknek elég lenne annyit monda-
nom, hogy ez a Nibbles, talan erre a

épre meg elég lesz annyit mondani:

ibbly, csak annal gyengébb grafikaval,
de egészen mas otlettel, egy ,kigydval”
kell felszedegetnink a szamokat, aminek
hatasara elkezd néni a... khm... farkunk.
Nem kell elére ordlni, ugyanis ha bele-
harapunk, akkor belehalunk... mondjuk
EZ egy szintig LOGIKUS, nem ?! Széval
igr kell kelld mennyiségli szamadagot
felszedni, hogy novekedjen, am ne sérul-
jon a féltett farok. Csodas!

e DOMINO (TGMS)

e JAPANESE WARS (TANNG)
Ua., mint az el6z6 program, csak a kal-
csin mas. Logikai termékek, cool!

Rovatvezeté:

Jahny of Jahny crew©o® ™

e Gyurik Ura

Ez egy roppant egyszer( jaték, de a gra-
fikaja miatt érdemes beszerezni, 1 olda-
las helyigény ellenére is... ez volt a kb.
gatyabavago idézet Domok Szaboles
tol... nos, én dszintén szdlva még éle-
temben nem lattam ezt a jatékot, csak 1x
egy kazettas valamit (ill. 1file-ost, nem
vagyok mazochista magnds...), ami egy
képet toltott be, utana meg nem volt
semmi... marmint a sor, tehét lehet, hogy
ezért nem emlékszem.

A térképet kézzel rajzolta: Domok
Szabolcs, géppel atrajzolta: Jahny
maestro.

A szamok az adhaté valaszok szamat
jelzik.

e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest

BARD’S TALE III. Plus/4 (PIGMY, 1551s loaded version by CSORY)

Hat akkor folytassuk ott, ahol a multkor — a
Kiilonszamban — abbahagytuk:

Leather, Scale, Plate ARMOR (bér; pikke-
lyes; Gsszedolgozott fém pancelzat, tudja-
tok, amit a csakdok a felsétestikre csatol-
nak. Ez is az AC csokkentésére megy, és itt
is balrdl jobbra haladva jobb az anyaguk)

Helm, Wizhelm, Helm of Jusice, Ferofist,
Mthr, Admt, Dmnt, Titan HELM (sisakok,
sorrendben ,hétkoznapi”, varazslonak ké-
szitett, Jusice sisakja?! sisak. Az utolsd
négy szintén anyagnevekkel, itt is balrdl
jobbra haladva erésebbek. Akkor most kité-
rek erre a negy anyagra, mert ezentul is ta-
lalkoztok veluk, az elsé a mithril, méar ez is
*** ords, ha valaki olvasta Tolkien valame-
lyik kdnyvét, az tudja. A masodik egy fém-
otvozet, a harmadik gyémanttal kivert és az
utolso a titan. Ezek az AC csokkentésére
jok, természetesen minél erésebb, annal
okébb.)

Tung, Mthr, Admt, Dmnt, Titan PLATE (ez
is valamiféle pancél, pancéllemez, kisebb
pajzs, vagy mi a franc, mindenesetre az AC
csokkentesére.). Chain Mail, Mthr, Admt
CHAIN (lancingek, természetesen AC csok-
kenték). Mthr, Dmnt SCALE (szintén védé
felszerelés, olyasmi, mint a lancing, csak
tomorebb. Remélem, mar mondanom sem
kell, ez is AC csokkenté...). War, Leather,
Minstrels, Mage, Mthr, Admt GLOVES
(kesztyd, sorrendben harci, bér, bard, ma-
gus szamara készih, és két erds fémkesz-
tyd. Azt hiszem ezek is levesznek az AC-
bél, de most megemlitem, hogy ha egy ka-
raktertipusnak neki megifeleld cuccot
adunk, akkor az Ggyesebb lesz, és pontjai
is kedvezébben alakulnak. Ez NAGYON jel-
lemzé a TOLVAJ-ra, itt példa erre a bard-
nak és a magusnak készult kesztydk. AC-
seqitok is). Mthr, Dmnt, Titan SUIT (ruha,
vagy kopeny, mondjuk a kissé ,durvabb”
fajtabdl, ugyanis nagyon erés fémbdl van-

nak. Természetesen AC minusz)

Kato’s Bracer, Mthr, Admt, Dmnt, Titan
BRACERS (valami kapocs???, nem tudom
pontosan, de azt hiszem szokasos AC
csokkenté dolgok kozé mehet!). Spear,
Spell, Strife, Fire, Night SPEAR (normalis,
-varazs, -harci, -tiz és az éjlandzsa, ez
utobbival lehet megoini ARBORIA-ban a
gennyezé godérben Tslontha-t. Eléggé
erds fegyverek, a harcos és vadasz figurai
érdekes dolgokat mdvelhetnek veldk,
csinos kis cuccok, az tuti!). Broadsword,
Short, Bard, Flame, Crystal, Mthr, Admt,
Thunder SWORD (kardok, széles, -révid,
bardnak készitett, -lang, -kristaly, -villam és
kétszer erés fémotvozet( kard. Féleg az
utobbiak nem rossz fegyverek...).

Dayblade, Pureblade, Spark, God’s,
Hunter, Thunder, Hawkblade, Stone
BLADE (ezek kulonbozd konnyebb kardok.
Az elsé kettd két viszonylag szokasos 06l6-
kard, utanna szikra, -isteni, vadasz szama-
ra készitett kardok jonnek. Az ezutan kovet-
kez6 THUNDERBLADE fény eldallitasara
jo, ugyanugy, mint a HOLY SWORD, eb-
ben is végtelen a toltet. A Stoneblade az
egyik legjobb fegyver! Amit megcsapunk
vele, az kévé valik, de mi nimum egy cri-
fical hit-et eredményez! Ebben a jatekban
nincsen, de a régebbi BARD'S TALE-bdl
at lehett hozni, az én tuningott csapatom-
nak kb. 4db ilyenje van... A masik ,hires-
ség" a HAWKBLADE pedig a jaték végig-
jatszasahoz kell, ugyanis a MAD GOD —
ARJAN ettdl retteg! Na, kissé elére kalan-
doztam, szoval, kerem, ezek szuper stuf-
fok!).

Shadelance, Thurth LANCE (dardak, az
az igazsag, hogy még nem probaltam ki
Sket, de biztosan nem lehetnek rosszak,
arnylandzsa és 7 darda).

Bard Bow, Valariens BOW (ezek ijak akar-

nak lenni, a vadasz kezeli jol, de érdekes
modon van a bardnak is. Utobbit a szeren-
csétlenebb jatékosaink Arboria-ba talalhat-
jak meg, a szerencsésebbek pedig télem
megrendelhetik a TUNINGOLT, tetszés
szerint elkészitet CHARACTERDISK-et,
amit Tl kaldtok, s én ,kissé” helyrepofo-
zom, vagy az egész jatékot, TUNINNGOLT
KARAKTEREKKEL, stb., akar 1551-es
DRIVE-ra IS! Cimem a hirdetések kozott.).

Arrows, Arrows of Life, Ag’'s, Zen,
Stealth, Black, Mthr ARROWS (az ijakhoz
tartozé l6szerek, egyszeribben nyil-
vesszék. Normalis, -élet, -Ag, -Zen, -7, -fe-
kete és mithril nyilvesszék. A vadaszok ke-
zelik szuperul!).

War, Kael's, Song, Mthr AXE (kétfejes har-
ci baltak. Harci, Kael baltaja, mihtril balta,
én bardoknak szoktam adni a hangbaltat.
Jo cuccok!).

Hammer of Wrath, Deathhammer, Thors
HAMMER (a harag harci kalpacsa, halal-
poroly és Thor kalapacsa. Nem rossz cuc-
cok, altalaban a torpok ezelik jol, de én
mar tapasztaltam Hobbit-nal, hogy bazit su-
hintott!).

Dagger, Thief, Poison, Mthr DAGGER
(szimpla, tolvaj, -mérgezett és mithrittdr, kis
kézitegyverek, a tolvajnak nem art a szak-
majanak megfelelé bevenni a cuccai kozé,
mint mar mondtam, jol jon neki. A mérge-
zett igen poénos dolgokat tud csinalni, a
mithril meg eléggé erds fegyver!).

Torch, Lamp, Eternal Torch (szimpla fak-
lya, lampa és ,o6rok” faklya, tuningolas nél-
kul szenveddknek sok szerencsét egy ilyen
talalasahoz!).

Horn of Gods, Fire, Frost, Flame, Death
HORN (isteni, -t0z, -fagy, -lang és halal-
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kurt. A kézépsé harom a neki megleleld
funkcidkkal rendelkezik, egy varazslo ugy-
kodéseinek megfeleld utéseket vihet be. A
legjobb a DeathHorn, ez ugyanis megfujva
critical hit-et eredményez, akar egy ellen-
ségcsoporton is, nalam siman ,elfujt” egy
adag él6halottat, mondjuk sok mulik a bard
még hatralévé tuningolasan és szintjén
£

Mandolin, Fin's Flute, Galt's Flute (xy fu-
rulyaja), Pipes Of Pan (pansip), Willow
Flute (villamfurulya), Galvanic Oboe (gal-
vanos oboa), Shrill Flute (éles fuvola),
Angle’s Harp (angyalok harfaja), Cli Lyre
(lant... az az igazsag, hogy ezeket nem
probaham ki, mehetnek a bardnak!).

Shuriken, Boomerang, Soul Mace (Iélek
buzogany), Aram’s Knife (Aram kesei),
Dynamite, Dmnt Flail (er6s fémotvozeti
cséphadard), Kali's Garotte (Kali torokfojto
huzalja, Kali egy véres, vad és kegyetlen
istenség volt, az él6 emberek szivét kove-
telte... igazabol feldldoztak par csakot, és
kiemeltéek még dobogé szivuket, a paciens
meg csak nézte...), Flame Knife (langkes,
jo kis fegyver, valamelyik hapsimnal vélet-
lenul volt, hat ,begyulladt" az ellenfél),
Red'’s Stiletto (voros kis tér), Heartseeker
(szivkeresd), Thieves Dart (tolvajok dobo-
nyila, ez ki van probalva, szuper, alig par
pontot visz be, de kritikus Gtés lesz!).

Canteen, Acorn, Tslota’'s Head &Heart,
Crystal-Smokey-Black Lens, Crystal Key,
White-Red-Yellow Rose, Magic Triangle,
Riht &Left Key, Shadow Lock -Door
(ezekre nem térek ki, a dologrél annyit,
hogy ha ilyenbe botlasz, csak ugy spontan
— amit kétlek — akkor a jaték teljestéséhez
szukséges targyat talattal! HE-HE, csak me-
lyikkel és mit kell kezdeni?! NEM MOND-
AM, HOGY VEDD MEG A CoV#11. szamat
és a SpV#22. szamat is?! DE, ha Ugyes
vagy, akkor MEGRENDELED a Spectrum
Vilag #23 és 25. szamokat IS, ez alapjaban
véeve minden BARD'S TALE részhez kell!).

Buckler, Gauntlets, Halbard, Ali’'s Carpet,
Deart Stars, Trick Bick, Angra’s Eye,
Masterkey, Sphere of Lanatir, Wineskin,
Arefolia, Firebrand, Crown of Thruth, Belt
of Alliria, Steady Eye, Divine Halbard, In-
cense, |-ching, Sheetmusic, Lever, Nut,

Bolt, Spanner, Misericordia, Shadow
Shiv, Shooting Blam, Hourglass, Shure
hand Amulet, The Book, Purple Heart,
Flare C. — mindezekkel a jaték soran talal-
kozhatsz, legalabbis azt hiszem, ugyanis
sokukra nem emlékszem, lehet, hogy a tu-
ningolasom folytan atkerultek valahonnan
(ez ha max. 2-3 targyra vonatkozhat, de
kétlem), lehet kozottuk be nem sorolt fegy-
ver, vagy ilyesmik, azért esetleg SORRY!

EH-, Sceadu’s-, Hunter’s, -Mages Cloak
(ezek ruhak, a ,szakmaknak"” megfeleléen,
kivétel Sceadu cucca), Ef Boots, Speed-
boots (cipok, a tundecipékben — ELF —
még okébban jarkalnak az elfek, a speed-
boots pedig egy olyan cipd, amivel harcnal
gyorsabban mozoghatnak karaktereink, az
egész csapat akkor, ha MINDENKINEK(!)
VAN ilyen, ekkor jelentés ez a sebességci-
Eé). Robe, Blood Nesh Robe (kopenyek),

elskin Tunic (zubbony, ha minden igaz,
segit, ill. eltunter””o") Sorcerer’s, Thieves
Hood (ezek csuklyak, sorcerer fokoztatot
elért magusoknak és tolvajoknak.).

Na, utolsé kenet és reklam: szoval, mar
egyszer irtam, hogy barkinek felveszem a
BARD’S TALE 3. részét, TUNINGOLT
KARAKTEREKKEL, a LEGJ OBB STUF-
FOKKAL, akar tetszés szerint rendezve! HA
ESETLEG MEGLENNE, akkor kaldd el a
CHARACTER disket, és én feltuningolom a
karaktereidet, eseileg ujakat adok, AHO-
GYAN AKAROD, a TE dontésed alapjan!
Példaképpen bemutatom az egyik lazabb
csapatom jellemzdit, tagjait, osszehasonli-
tasnak...:

St: 30, 25, 13, 16, 16, 28, 40

1IQ: 25, 17, 18, 20, 20, 20, 20

Dx: 32, 30, 21, 21, 21, 35, 13

Cn: 28, 26, 12, 14, 14, 25, 30

Lk: 30, 25, 20, 30, 30, 25, 25

Expr: par millié 5-9...

Gold: bazi nagy halom, milliok felé!

1. FuckHunter: kb. 30 LEVEL elf varazslo-
né, egyben vadaszné. Nem semmi csaj,
mar kinézetre sem, szépen csillogtat a
hosszu combijaival... de el tértem a téma-
tol. Spell Points kb. 1000, Wizard varazs-
latokkal. Halott volt, valamit elszabtam,
de mikor felélesztettem, —50 AC je volt,
a leheté legnagyobb! Kb. 1000 Hits és
Condition pontokkal rendelkezik.

ARROW OF DEATH (Part) 2. [PIGMY]

Ez egy adventure, az el6z6 rész leirasa mar
megjelent a CoV 25-ben. Nem kulonallo ja-
ték, hanem az el6zé rész folytatasa, oftt
ugyanis még nem fejeztuk be a kuldete-
sunket. Szoval betoltés utan (HELP) és mar
is megkapjuk a fontosabb informéaciokat:
keressuk meg ARNID-et, és csinaltassuk
meg vele a magikus nyilvesszoket, amivel
megolhetjak XE%DON-:. az ordogot. Nem
fogok részletesen végigmenni a jatékon,
aki mar végigment az elsé részen, annak
ismerds lesz, aki meg nem, az ugy is
beszerezheti tdlem, Id. a hirdetéseket...
YA!, amig el ne felejtem, a gép nem irja ki,
hogy milyen targyat lat, csak ha minden
képnél lenyomjuk a RETURN-, ilyenkor
egy SEE-menut kapunk... ez elégge nagy
hiba. Széval, ezutan mar semmi segitség
(E, S, DIG, GET FLINTSTONE, N,
SHRUB, S, W, N), nem a szokasos képet
latjuk, kiértink egy fennsikra (N) és egy
szakadékhoz (JUMP), majd egy
kotélhidhoz (GO BRIDGE), itt valami
leesett, tehat (S, D), egy fémpancél az (GET
HELMET), irany a rés (GO CREVICE) ahol
egy lampa is van (GET LAMP), mar
mehetunk is (N, U, GO BRIDGE, N, GET
WEED, S, HOLD ROPE, CUT ROPE)...
szép landolas volt (DROP LEAVES) és eg'g
kotellel lehetink gazda%l abbak (GET RO
E). irany az atjaré (GO ARCHWAY), nem ar-
tana egy kis fény (LIGHT LAMP) és mar
mehetunk is (N, N, U, DROP SWORD).

Vizsgaljuk meg a halott harcost (EXAMINE
WARRIOR) és vegyuk fel az uniformist
GET UNIFORM), azutan (D, D). lit van egy
r, akit atverink... (WEAR UNIFORM) es
megesszuk a novényt (EAT WEED), amitdl
kissé erdsek (...egy vodkatdl erés vagy &
bator...) leszlnk, ez elég a kerék megforga-
tasahoz (TURN WHEEL, REMOVE UNI-
FORM, DROP UNIFORM, U, U), a halott
harcosnal vagyunk, vegyuk fel a sérkénai-
torlat, amivel repulhetunk... (GET KITE, WE
AR HELMET, W, JUMP), szép landolas volt
ismét, (DROP KITE), ezzel tobbet nem re-
palink. (REMOVE HELMET, DROP
HELMET, S, S, E, E, N, N, GO MUD), néz-
zik csak meg ezt a mocsarat (LOOK MUD,
PULL LEVER, GO OPENING), egy csarnok-
ba jutottunk, lefelé (D) pedig egy bérton
bejar _ljaba a racsra kotjuk a kotelet (TIE
ROP To what? TO GRATING), és (U, E, N).
Egy groteszk allatot latunk valami barddal
(...nem te vagy az, David?!! Remélem az il-
leté sohasem tudja meg, hogy ra gondol-
tam!)... nem sokaig (KIL %— valami |ryesmn
csindlna &z is — ANIMAL) @#$
% " &@# (*)& " %$# |@#*& " %$ '@)("'%
ftt némi probléma akadt, mivel a dégot nem
tudom lecsapni, az effekt egy 1 szerd
..Sorry bar nekem sem lesz semmi ba-
2@_@5’5“‘ a jatékban, mert most az
x‘((((x )©)€) doboz sér utan kezd furcsa
lenni a kep. Hmmm... talan a kard kéne, de
azt hogyan lehetne athozni, amikor csak

2. MagicBeer: kb. 15 LEVEL ndi Chrono-
mancer, lagyan emelkednek kul.dombo-
rulatai, mikozben magolja a varazsigé-
ket. Szerintem elég lenne ranéznie egy
harcosra, az nyomban belesilne pancel-
jaba. Széval Sp. 2000 felett, —22 AC,
500 Hits és Cond. pontokkal.

3. Hobbit: természetesen hobbit férfihar-
cos, -17 AC, 200 Hits és Cond.

4. RUMusic: a kis kornyikalo elf bard, —16
AC, 1000 Hits és Cond.

5. VODKAmage: j6 fej csako, Archmage,
lehetett volna fejleszteni, de kellenek az
.egyszeribb” varazslatok is (még igy is
a harom legjobb csoportjaban benne-
van), —16 AC, 900 Hits és Cond., lehet
lepadlézni, mert bizonE nem kevesebb,
mint 4800 Sp! Mr. ACEface: ez eay kis
sittes fiu, érdekes médon valahogy sme-
rés a neve, a kedvencem, na vajon mi-
én?! Tolva; a draga, 40 LEVEL hobbit.
AC —15, 1000 Hits és Cond., csapdak
feltorésében, targyak, kincsesladak azo-
nositdsaban és elrejtézésben, no meg
kritikus (tésben 70% felett!

7. AMSTELmage: most mar LEVEL 60
Chronomancer, —6 AC, 750 Hits és Con-
dition nal. A Spell Points itt sem semmi,
nem kevesebb, mint 4300!

1. Ef cloak-boots, DragonSHIELD, Titan
HELM, Breath Ring, STONEBALDE,
HARMONIC GEM-ek es STAFF OF LOR,
par adag FIGURINES is ven neki!

2. Shield Ring, Titan SHIELD, PLATE,
HELM, NIGHTSPEAR, Thunder Sword,
HARMONIC  GEM-ek, STAFF OF
MANGAR és egyébb ilyesmi cuccokkal...

3. Shield Ring, Dmnd SHIELD, PLATE,
HELM, Thor's HAMMER, -egyébb
cuccok ... Wargloves. ..

4. Eff cloak-boots, STONEBLADE, Titan
PLATE, HELM, DragonSHIELD, Song
AXE, DEATH HORN, Mandolin

5. Shield Ring, Titan PLATE, HELM, STAFF
OF LOR, Holy Sword, HARMONIC GEM-
ek

6. Thief cuccok..., Titan SHIELD, PLATE,
HELM, Power Ring, Canteen, Thor 's
HAMMER

7. STAFF OF LOR, -OF MANGAR, Dragon-
SHIELD, Tesla Ring, God's Blade, HAR-
MONIC GEM ek, Mages cloak, Death
FGN, DRAGONWAND
o Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest

par targy lehet nalunk, s azok, amelyekkel
a szakadéknal rendelkezink (amieldtt atre-
pultunk a sarkanyyal...), azok mind kelle-
nek! Akkor itt most elakadtam, majd folyta-
tom, remélem minél hamarébb. END?!
OPS! Az elébb csak vicceltem. lzé... azt
akartam, hogy magatok gyertek ra a megol-
dgsra... igen. Mindenki menjen vissza a
JUR** ¢ részig, és utana:

GET KEY, S, E, S, U, UNBOLT DOOR, GO DOOR,
DROP KEY, GET BREAD, N, W, S, N, N, D, E, GO
DOOR, D, N, N, FEED MULE, S, W, W, D, TIE
ROPE To what? TO MULE, GIVE WEED — TO
ARNID, MAKE ARROE, U, U, E, E, S, S, LOOK
TAPESTRY, PRESS BUTTON, LOOK ALTAR,
LIGHT CANDLE, PRAY, GO FLAME, UNLIGHT
LAMP, S, S, E, GO — HOT, GET ALL, N, W, S, GO
BOAT, GET OARS, ROW BOAT, GET GLOAK,
WEAR CLOAK, FILL PIPE, SMOKE PIPE U {(...ez
a része totalisan is% csak esetleg eldtte GO
PUB... etc, DRINK és kende.. cannibis
indicae herba), S, S, W, DROP OARS, GO CAVE,
GET SHOVEL, DIG, GET DYNAMIT, E, N, LOOK
CAIRN, GET STO NE, RUB STONE, GIVE
STONE, GET BOW, S, E, GET ROCK, E, N, N,
BREAK SKELETON, DROP ROCK, GO TRAIL,
DIG, DROP SHOVEL, GO HOLE, E, DROP
DYNAMITE, LIGHT FU SE, W, WAIT, E, GO
HOLE, N, U, N, LOOK ORGAN, GET MUSIC,
PLAY MUSIC, DROP MUSI C, S, GO CORRIDOR,
N, N, SHOOT XERDON. Ezzel vége is a jatéknak.

ENNYI!
e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest
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Havi 80-100 MEGABYTE jaték, segédprogram
(hg masért nem, hat mazsolazasra)
i Es mindez csak 8-900 Ft-ért??!

= s o Orszagossa bdvitjik halézatunkat!
KOZULETI hirdetési ajanlatunk Valaszboritékert Mjlékoztaléi kaldank!
Ervényes: 1993. szeptember 15-t6l

__

‘ PROGRAM SERVICE
‘ | Cim: 1519 Budapest, Pf.: 299.

A COM-WARE Kft. a Commodore Vilag hasabjain |
hirdetési fellletet biztosit. |

@ C64/I1. alapgép, 1541-es floppy drive, magnd, 2 joystick, és kb. 60 lemez
jaték olcson elado! Erdeklédni lehet a 271-2180-as Bp.-i telefonszamon

® Az UNIVERZUM legtobb PC-s programja. Ird meg, melyik programokat
szeretnéd, és elkildom neked! H! Kiildd el a programlistadat és +

Szines feliletek: egy valaszhoritékot bélyeggel. Laszié Ferenc, Budakalasz, Kossuth

Borité belsé (B/2 vagy B/3) 1/1 oldal 40.000,- ALl :
Borit belss 2512 vag; B/S; 12 oldal; 22.000:_ | :Fllgcrjnt:}lne!ig\ées:‘éﬁylh 1541/1l.floppy drl\_ag+ 100 lemez legjobb jatékokkal,
"o | 10, joy + cartridge. Iranyar: 26.000,- FL Tomosvary Attila,
gg;‘rr:g g:::g %gﬁ% ::g;’ g;g; :}'g g:g:g 1:-888,' Baild'apesl. Il.Kelemen L.9. Erdeklodni lehet: személyesen du.5h utan vagy
1o 8 ' telefonon: 1176-730.
Borité belsd (B/2 vagy B/3) 1/16 oldal) 5.000,- ® Eladd féléves C64, 5 honapos 154 1/l1., 2 cartridge, 2 joy, magno, kazet-
tak, 50 lemez, ara: 3 x 7000,- Ft-os részletfizetés. Cim: Inges Janos, Jasz-
Belsé oldalak: berény, Sipos Orban u.6. 5100 : )
111 oldal 30.000.- ® C64-es bovitdkartyak (FASTLOAD, DATASETT, SUPERMASOLOK, FINAL
i Il és egyéb). Erdeklodni: Gitta Istvan, Miskolc, Janosi Ferenc 8. 3/2. 3531
”ﬁ O:ga: }E'Sgg’ | Tel.: (06-46) 384-454.
i oldal . 00,_ | ® Elad6 egy tokéletesen mikodo egy eves C64/11. + 1541/11 floppy drive +
olda 6.000,- | 2 joystick + 120 lemez tele szuper jatekokkal. Ar: 22.000,- FL Cim:
1/16 oldal 4.000,- ! Winecker Péter, Siofok, Koch Robert u 14/A. 8600. Tel.: 314-878

Az arak AFA nélkal értendék!

A lapok belsé hasznos tukormérete: 180 x 270 mm. Az 1/4, |
1/8 oldalak allo és fekvé kivitelben is megrendelheték. Taje-
koztataskent kozoljik, hogy az 1/16 oldal egy lap aljan
mintegy 2 cm magas 18 cm széles zart fellletet jelent. |

® Elado hasznalt C64 + 1541/11. floppy + magné + joy + monitor és kozel
70 lemez. Ar megegyezés szerint. Kaulics Zoltan, Tel.: Bp. 1763-680.

® SPECTRUM 48K jo allapotban elado. Kérésre programokat is biztositunk.
ng: Dioszeghy Zoltan, Debrecen, Tessedik S.u.4. 4032. Tel.: (06-52) 346-

® AT-re és C64-re jatékprogramok lemezen. Adas-csere. Felbélyegzett va-
lsaszl;og_:%ken listat kaldok. Cim: Csidei Péter, Szombathely, Kisfaludy
U7 0

® C64-re szuper programok lemezen eladék. Bodnar Janos/ALT, Debre-

Kedvezmények:
cen, Vargakert 1t 1-3. 4/71. 4031

| 3-szori lekotés es eldre fizetes esetén 10 %,
5-szori lekotés és eldre fizetés esetéen 20 %,
7-szeri lekotés és eldre fizetés esetén 30 %.

|

| Jarulékos dijak: |
Ha nem kész reklamanyagot kapunk, vagyis a kivitelezést ne-
kunk kell megoldani, a hirdetési dij 10 %-at pluszban felsza- |
mitjuk.

A legjobb PC programok nagy valasztékban eladok! Polonyi Attila,
Budapest, XX. Endre utca 71. 1204

® PLUS4-es PROGRAMOK MINDEN SZINTEN! Az ésszes eddig megjelent
CoV ban olvashaté programok, kazettan és lemezen, 1551-es meghajtora
is sok mukodik! Ha programokat akarsz, irjal, vagy telefonalj! Cim: Simon
Janos (Jahny — Mr.ACEface), Bp., 1145 Thokély at 145/b. Telefonszam:
1636-971... altalaban este.

® IBM PC re MINDEN! Programok és egész-, vagy tetszdleges gépparkok,
jutanyos aron, garanciaval! it minden tipust talalsz, akar Turbo XT,
Hercules gfx, 20 Mb winchy és 360 Kb drive..., de természetesen 486, 386,
286 AT, SVga gfx, 120- Mb winchy, 3.5" & 5.25" meghajtok és mindent, amit
akarsz! PROGRAMOK szintén minden grafikus kartyara, tehat Hercules-16l
az SVGA-ig, amit akarsz! Cim: Simon Janos (Jahny — Mr.ACEface), Bp.,
1145 Thokoly Gt 145/b. Telefonszam: 1636-971 . altalaban este

Kézileti hirdetési igyintézés:
COM-WARE Kft., 1519 Bp. Pf.: 363
Tel.+FAX.: 153-77-84 (hétk6znap 8-16h koz6tt)

APROHIRDETES| FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii aprohirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegd apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguracidjéatél kivan megszabadulni.

Kereskedelmi ]elk;aﬂ hirdetések
Szavanként 28,- Ft + AFA = 35.- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladéasra, vagy egyéb hardware kiegészitGket (pl. sajat készitésu cartridge-eket) kinal nagy valasztékban.

Egyéb szolgaltatasok: ,

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerilé CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betikkel): 50 % felar; ITALIC szedés (d6lt betlikkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kozolteknek megfelelGen kérjuk feladni. Ezt kovetden a hirdetés szovegét, az egyéb szolgaltatasokra utald
egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak masolatat) levélben a kovetkezd cimre kérjik
kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519.

64 software Reklamaron eladom 300 lemezes C64-
es jatékkeészletemet! (Kb. 1100 jaték)
Lemezenkeént 50,- Ft-ért. CoV Top-listas
és 1993-as jatékok is! Valaszboritékért
listat kaldok. Amig a készlet tart! Mol-
nar Laszlé, Erd, Bajcsy Zsilinszky ut
171. 2030

C64 magnésok! Ezuton értesitem meg-
rendeldimet, hogy az augusztus 5-i sor-
solas nyertese: Kovacs Botond, Szent-
endre; és Jancsik Brigitta, Marcali.
Nyari meglepetésem: mosonmagyaro-
vari megrendeléim BONUS kazettakat
kaptak! Gratulalok a szerencsés nyerte-
seknek, és varom ujabb megrendelése-
iteket! Ki tudja? Lehet, hogy legkoze-
lebb rad mosolyog a szerencse? Hor-

64-es kazetiasok! Program hegyek!
Legolcsébban télem. Bélyeges bori-
tékért listat kild: Sziics Sandor, Ja-
noshalma, Pf.: 18. 6440

e C64 lemezre olcsén szuper programok
eladok! Valaszboritékért listat kuldok. Cim:

® C64 magnosok! Széleskord utantoltos
programcsere! Cserealap: 230 db. Gyari-

Janka Viktor, Szerencs, Bartok Béla ut 51.
3900. Tel.: (06-41) 362-304.

e 576-ban megjelent, egyéb C64-es prog-
ramok eladasa lemezen, kazettan. Lemezes
programok kazettds valtozatai. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, F6 ut 11. 8749. Tel.:
(06-93) 340-481.

e C64-re kazettas jatékprogramok eladasa!
Utantottdés: 30,- Ft, File-os: 10,- Ft. Huszti
Gy6z6, Tatabanya, Martirok Utja 54. 8/2.
2800.

® C64-re lemezes programokat adok, cse-
rélek. Tobb, mint 300 lemeznyi programom
van. Egy lemeznyi program ara: 40,- Ft. Va-
laszboritékért listat kdldok. Csere esetén
listat is kérek. Cimem: Dohonyi Zoltan, Bu-
dapest, XVIII. UlI&i ut 294. 1184,

részenként tolthetd-, lemezrdl letért verziok,
valamint kimentett allasok is érdekelnek!
Nevemn, cimem és telefonszamom: Horvath
Lajos alias NONAME Louis, Papa, Vajda
Péter Itp. 45. Ill{/10. 8500. Tel.: (06-89) 324-
239.

® C64 magnosok! Olcso és vadonatuj jatek-
programok, arengedményes egységcsoma-
gok csak nalam! Megrendeldim kozott no-
vember 5-én kisorsolok 2 szemelyt, akik 2-
2 egységcsomagot nyernek! Horvath La-
jos, alias NONAME Louis, Papa, Vajda Pe-
ter ttp. 45. lll/10. 8500. Tel.: (06-89) 324-
239.

e C64-re lemezek 50,- Ft, kazettak 200,- Ft
aron eladok. Csernath Zoltan, Budapest,
Dalnok u.5. 1171

vath Lajos, alias NONAME Louis, Pa-
pa, Vajda Péter tp. 45. Ill/10. 8500.
Tel.: (06-89) 324-239.

e Ha valakinek megvan a RED MOON c.
angol nyelv( széveges kaland, és vegig
tudta jatszani, j0 lenne, ha adna egy ozon
tippet (gy.k. tippozon), vagy egy leirast!
Elére is koszonom! Ligetvari Zsolt,
Malomsok, Fé ut 62. 8533

C64-es jaték- és felhasznaloi progra-
mok lemezen!!! Adas-vétel-csere. Fel-
bélyegzett valaszboritékért listat kul-
dunk. Cim: YSOFT, Budapest, Pf.: 229.
1701




e C64-re lemezes programokat keresek
megvételre. Listat és tajékoztatét kaldj!
Cimem: Huros Tamas, Siéfok, Koch K.u.2.
8600

o C64-esek figyelem! Programok kazettan
és lemezen. Kazettak: 256,- Ft-ért, lemezek
150,- Ft-ért. Valaszboritékeért listat kaldunk.
Cim: Turoczi Ferenc, Gydr, lkva Ut 44.
IX/25. 9024.

o C64-hez kazettas és lemezes szuper
programok mar 3,- Ft-tol eladdk. Valaszbo-
ritékért listat kaldok. Kovacs Krisztian,
Szeged-Algyd, Bartok B.6. 6750. Tel.: (06-
62) 367-023.

64 hardware

e C64/ll. + 1541/Ilfloppy + 2 db. magnu
+ lemezek + kazettak + lemeztartd + cart-
ridge 18.000,- Ft-ért eladd. Somorjai Zol-
tan, Budapest, lll.Viziorgona u.9. X/93.
1038.

e Slrgésen eladd jo allapotban C64 +
1541/Il. + Profex DR1000 magnd + Quick-
shot Il. joystick + cartridge + reset + 160
disk (111 tele) + 2x100 db-os lemeztarté +
szakirodalom. Mindossze 23.000,- Ft-ért.
Harsanyi Zoltan, Debrecen, Vukovics Sebé
u.12. 4030.

e Eladé! C64 + 1541/Il. floppy drive + le-
mezek + joystick. Iranyar: 19.000,- Ft. Er-
deklédni: Toth Laszio, Bp. 114-6078-as te-
lefonszamon.

e Elado egy C64-es magnos kartya: TCOPY
236, tapemaster, gyorskeresd, fast tape,
turbo 250, fejbeallitd, magno catalog,
modul off. Erdeklédni: Nagy Miklos,
Polgar, Botond ut 22. 4090. Kb. 1.000,- Ft.

¢ Elado egy C64 + 1541 floppy drive +
C= datasette + cartridge + joy, jatékokkal,
szakkonyvekkel 23.000,- Ft-ét. Cim:
Biehler Gabor, Sopron, Jegenye sor 6.
9400.

e Elado: C64/1l. szamitogép, 1541/I1. floppy
drive, 1531-es magno, 1 db. reset kapcsold
és 60 db. lemez (jatékokkal). Iranyar:
20.000,- Ft. Erdekldédni lehet: Tari Attila,
Budapest, X. lhasz kéz 2. VII/41. 1105. na-
ponta 16h-18h-ig.

e Eladd egy C128-as, 1571 floppy, két joy
és lemezek. Iranyar: 25.000,- Ft. Tel.: 116-
29-14, Flachnek Richard, Bp.

e Sirgésen eladd: CB4/Il. + 1541/Il. +
magnd + lemez + kazetta + cartridge +
konyv! Cimem: Bajusz Gabor, Széreg, Ma-
té u.46. 6771.

e Elado j6 allapotban lévé C64 + magno +
QS5 mikrokapcsolds joystick + gyorstoltd
cartridge  (gyorstoltd, masoloprogramok,
Simon's  Basic, fejbedllitd, monitor,
assembler prg., BASIC bévités, programki-
keresd) leirdssal, + RESET-tel. Ehhez jon
még vagy 20 db. kazetta valogatott progra-
mokkal (80 db. utantoltdés) + leirassal.
Iranyar: 18.900,- Ft. Ajandékba kapsz még
mellé 1 illeszthetd jatékkartyat + 20 db.
CoV-ot és egyéb szamtechn.-es irodalmat.
Alkudni lehet! Zics Viktor, Székesfehérvar,
Esze T.u.1. 8/85. 8000. Tel.: (06-22) 313-
752.

e Elado egy C64 + 1541/Il. floppy drive +
C1802 color monitor + C magné + C1351
maus + fényceruza + 2 joy + 65 jatékle-
mez + jatékkazettak 48.000,- Ft-ért. Komp-
letten, vagy egyenként is! Mester Andras,
Budapest, XXI. Orion u.9. F/3. 1214, Tel.:
2774-794 (Gzenetrogzitd).

e Surgésen eladd egy C64 + 1541/IL
floppy + magné + 150 lemez + 16 kazetta
+ MPS801-es nyomtaté +  Final
lll.Cartridge + kiegészitok + szakirodalom.
Ar. 35.000,- Ft. Erdeklédni lehet: Bodnar
Istvan, Budapest, lll.Juhasz Gyula utca 8.
I/7. 1039.

¢ Eladé: C64 + Blue Chip 128 drive +
magné + 50 lemez + kazettak +
szakirodalom, csak egyben. Ar: 18-20 ezer
forint. Erdeklédni: 16h utén a 216-0715-6s
telefonszamon (Nanassy Zolan).

e Elado: C64, floppy, nyomtatd, 102 lemez
tele jatékokkal, 2 mikrokapcsolés joystick,
jatékleirasok, szakkonyvek. Ar, megegye-
zés szerint. Cim: Takécs Zoltan, Sidfok,
Reviczky Gyula u.16. 8600

e C64-es magndval, 2 joystickkel, 27 db.
kazetta, (kb.900 jaték), szakirodalom (kez-
dé-haladé), C= ujsag, reset-gomb, + an-
tenna-csatlakoz6 13.000,- Ft-ért elado. Cim:
Piroska Ferenc, Kecskemét, Klauzal Gabor
tér 9. 11/8. 6000

e Eladé C64/Il. + 1541/Il. + magnd + 100
lemez + kazettak + szakirodalom 17.000,-
Ft-ért. Bazsa Ferenc, Budapest, 1782-981
(este).

Amiga
e Olyan jatékokat keresek, amelyek csak

A1200-on futnak! Somorjai Zolan, Buda-
pest, lll.Viziorgona u.9. X/93. 1038.

Amiga jaték- és felhasznéléi programok
lemezen!!! Adas-vétel-csere. Felbélyeg-
zett valaszboritékért listat kaldunk. Cim:
YSOFT, Budapest, Pf.: 229. 1701.

@ A500-hoz trafédobozt vennék! Ha elrom-
lott a tApegységed és mar nem kell a dobo-
za, irj, megveszem! Cim: Szabd Miklos,
Karcag, Tancsics M.u.5-11. 5300

Eladé: Amiga 500 + memoriabdvitd +
szines nagyfelbontasi RGB monitor +
3 turbo joystick + egér + PAD + 100
jaték + felhasznaldi programok + 2
szakkonyv  + lemeztarté. lIranyar:
45.000,- Ft. Udvari Arpad, Budapest,
XIV. Gvadanyi ut 44-46. lI/87. 1144,
Tel.: 1844-238, vagy 1478-874.

® Amiga 500 plus + 1084S monitor +
Action Replay Mklll. + Egér + 105 lemez
programokkal eladd, vagy VGA-s PC-re
cserélheté. Papp levente, Matészalka, Pf.:
23. 4701. Tel.: (06-44) 310-229.

® Megegyezunk! Eladdé Amiga 500 sok tar-
tozékkal kulon-kulon is. Ugyanitt 37 cm szi-
nes TV, es 4 fejes AKAI video tartozékokkal
is. Lavrincsik Andras, Budapest, V.
Bocskay u.21. 1043

® Amiga 500-as, 3.5 MByte RAM-mal, egér-
rel, joy-jal, 70 programlemezzel, szakiroda-
lommal 45.000,- Ft-ért, ugyanez 2 MByte
RAM-mal 35.000,- Ft-ét, MPS 1250-es
nyomtaté 10.000,- Ft-ért eladé. Erdeklédni:
Ujvari Robert, Csongrad, Csemegi K.u.3.
6640

Aron alul eladé 1M-as Amiga 500-as
Chip/Fast atkapcsolassal, monitorral,
vagy anélkil. Setény Janos, Szeged,
Batthyany u.33. Tel.: (06-62) 321-958,
napkozbenE (06-62) 485-057.

e Amiga 500 Plus 1 MB RAM, V2.0 Kick-
starttal, kitiné allapotban eladé + egy
512K-s oras, kapcsoléos memoriabévitd,
akar kdlon is eladd! Erdeklédni: Baiji
Janos, Békés, Kispince u.33. 5630

® Surgésen eladd: Amiga 500 (V1.3) +
Philips Stereo Color monitor + oras, kap-
csolos 512K bévité + gyari Action Replay
MkIIl. angol és magyar leirdassal + 3.5" kil-
s6 drive + 100 disk a legujabb programok-
kal. Az ara csak 74.900,- Ft! Aki megveszi
a cuccot, annak egy évig nem lesz gondja a
programellatassal! Cim: Kovacs Istvan,
Puspdkladany, Mikes Kelemen u.42. 4150
® 1.3-as Amiga 500 o6ras bévitével + leme-
zekkel eladé. Erdeklédni: Tujner Janos,
Erd, Béke tér 5/B. 3/12. 2030

e Elado garancialis Amiga 500, 1MB RAM-
mal. Ha kell, adok hozza TV modulétort, le-
mezeket csucs jatékokkal, szakirodalmat.
Ugyanitt teliesen G NORIS mouse csak
2.000,- Ft-ért! Cimem: Weigert Jozsef,
Gyomaendréd, Bajesy-Zsilinszky u.28/A.
5500

e Amiga 500-as szamitogepemet 1 MB-ra
bévitve + TV modulator + egér + mikros
joy + lemezek + lemeztartd + szakkony-
vek, elcserélném 286-os AT gépre, vagy el-
adnam  40.000,- Ft-ért. Cseregépnél
Winchester nem szlkséges és elég a Her-
cules monitor. Kovacs Gyula, Tatabanya,
Verebély utca 10. 4/2. 280

e Amigahoz 3.5"-0s PROFEX kulsé drive
eladd. Tel.: (06-56) 377-190 (Czikora
Tamas, Szolnok).

e Amiga 500, 1MB, PROFEX kulsé drive,
Sunny Line egér, lveges monitorszurd,
1084S monitor, 100 lemez programokkal,
joystick eladd. Ar megegyezés szerint. Er-
deklddni: (06-74) 316-359 (Acélos Balazs.
Szekszard).

® Amiga programok masolasa olcson! Va-
laszboritékért lista! Cim: Cselovszki Nor-
bert, Nyiregyhaza, Fazekas J.ter 11. 5/44.
4400

® Amiga 500, 500+ és 1200-as programok
hatalmas valasztékban olcson eladok. Lis-
tahoz, tajékoztatéhoz szikséges lemez és
bélyeg. Bogar Jozsef Zsolt, Budapest,
XVIIl. Széchenyi utca 28. 1183. Tel.: 178-
6834 (este).

e Eladd: Amiga 500, 1 MB RAM-mal +
Commodore 1084-es monitor + 3.5"-o0s kul-
s drive + joystick + 50 db. lemez 63.000,-
Ft-ért. Erdeklédni a (06-59) 312-184-es tele-
fonon (Dorka Donat, Karcag).

PC

e IBM programok cseréje! Valaszboritekert
részletes listat kaldok! Perczel Zoltan,
Gyongyds, Kocsag u.27. 3200

® Kezdd AT-s keres SS| AD&D-ket, vagy
mas hasonlé RPG-ket (Pool of Radiance,
Krynn sorozat, Savage Frontier sorozat, Ul-
tima V-VI, Spelljammer). Adakozd szellemi-
ek irjatok! Thanks! Bobics ZoHan, Buda-
pest, XIX. Iranyi Daniel utca 1. lll/12. 1193.
e |BM jaték-és felhasznaldi programok el-
adok. Valaszboritékert listat kaldink. PC
INFORMATIC, 1462 Budapest, Pf.: 766.

® PC-s programok masolasa az orszagban
a legolcsobban. 1 lemeznyi program 30,-
Ft. Egyre bévilé valaszték. Deutsch Sza-
bolcs, Zalakaros, FG u.19. 8749. Tel.: (06-
93) 340-481.

@ Eladd egy 286/20 MHz-es AT szamitégép
1 MB RAM-mal, 1.2 FDD-vel, 40 MB HDD-
vel, EGA monitorral, 101 gombos billenty G-
zettel, 60.000,- Ft-ért. Cim: Talos Péter,
Labatlan, Zalka M.ltp. 18/12. 2541.

® AT 286/25 alaplap, ESCOM Powersound
Pro Stereo 4.0 hangkartya, 40-es Seagate
winchester kartydval, Kyosho Raider radio-
taviranyitasi Off-road autdmodell taviranyi-
téval eladd. Kaldn is! Név: Kréczu Gabor,
Cim: 1154 Budapest, Tompa u.72. Tel.
189-11-77 (10-19 draig).

@ Hi PC-sek! Most indult PC klubba tagok
jelentkezését varjuk. Havonta a legujabb
programok! VB-ért tajékoztatd! PC-KLUB,
Pusztaféldvar, Pf.: 8. 5919.

@ PC-s programok INGYEN!!! Valaszborité-
kot kaldj! Kévés Janos, Soltvadkert, Zalka
u.22. 6230

® PC-re a legjobb és legujabb programok a
GAME-tél. Felbélyegzett valaszboritékért lis-
tat és tajékoztatot kildink! Cimink: GAME,
1558 Budapest, Pf.: 122.

e IBM PC programok hatalmas valaszték-
ban a legolcsdbban eladdk. Kérésre ingye-
nes lemezes listat kuldunk. Vélgyesi Ist-
van, Budapest, Xlll. Tomori u.21. VIII/48.
1138. Tel.: 1406-126.

e PC programok mar 25,- Ft-tol. Valaszbo-
rittkot kérek. Kovecs Antal, Kecskemét,
Reviczky u.4. 6000

@ PC-hez olcson eladd egy szines EGA mo-
nitor kartyaval és egy 286-os alapgép 1 me-
gaval. Programcsere! Keresem a MAGIC
CANDLE barmelyik részét! Bagi Akos,
Eger, Maklari u.71. 3300. Tel.: (06-36) 322-
113.



® Hi PC-sek! Keresek PC-re olyan Amiga
emulatort, amely az 1.3-as, vagy annal na-
gyobb verzioszamu Kickstartot képes emu-
lalni! Keresek tovabbéa olyan C64 emulatort,
mely képes beolvasni a C64 lemezeket, és
lehetdleg szines Uzemmodban képes dol-

ozni! Cim: Ehn David, Budapest, Villanyi
ut 51. 1118. Tel.: 1659-784.

Plusi és tarsai

e C+4-re lemezek 50,- Ft, kazettak 200,- Ft
aron eladok! Csernath ZoHan, Budapest,
Dalnok u.5. 1171

e Keresem a Mercenary IlI-6t és az Elite B
verzidjat Plus/4-re. Dobi Laszlo, Nyiregy-
haza, Incédi sor 11/B. 4400. Tel.: (06-42)
319-684.

@ C+4 magnoval elado, valamint kb. 350
program, szakkényvek, jatékleirasok. lrany-
ar: 10.000,- Ft. Bandi Gergely, Budapest,
XVII. Gyéngytyuk u.51. Tel.: 271-2440.

e C+4 bontasra elado egyben vagy kulon
is. Eladé még 1 db. 1570 floppy drive le-
mezekkel, 1 db. datasette kazettakkal, 3 db.
joy, ar megegyezés szerint. Cim: Tamas
Richard, Kalocsa, Csokonai ut 7/A. 6300

@ Plus/4, C16-0s szinvonalas programok
olcson eladok. '91/92-es. Hatalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettan. Mindség, megbiz-
hatésag. Valaszboritékert kuldok listat. Ti-
soczki Tamas, Kiskunfelegyhaza, Szent
Imre herceg u.35. 6100

@ Plus/4 & C64-es gépekre programcsere.
Nagy programszam. Listat kerek. Valaszbo-
ritek eseten. En is kuldok. Gyors atfutas.
Novak Péter, Budapest, Xlll.Kresz Géza
u21.1132

Egyeb

e Zeneszek, figyelem! Komplett Atari rend-
szer elado! 2 MByte-os STE szines és
monochrome monitorral, winchesterrel, 400
lemezzel, eredeti programokkal, magyar és
német szakkonyvekkel MOST CSAK 100
EZERERT! Telefon: 1151-826 (Képes
Gyorgy). Ezt ne hagyd ki!

e Ha tudsz zenét szerezni, kodolni, vagy
cool grafikat késziteni és be akarsz Iégni
egy most alakulo C64-es demo csapatba,
akkor irj, vagy telefonalj! Cim: Kuncsik
Balazs (Dr.Blase), Pécs, Siklosi ut 32.
7632. Tel.: (06-72) 445-897.

e 7X-81 szamitogépemhez foliat vennék,
és programokat is keresek hozza. Telefon:
1152-929 (Képes Gabor).

® C64-es lemezesek! Egy uj CLUB alakult
a szamotokra, melyben fantasztikus lehetd-
séghez juthattok!! llyen még nem volt! Bé-
lyeges valaszboritékert tajekoztatot kuldok.
Irjatok!!! Petrovics Zoltan, Veresegyhaz,
Harsfa u.1. 2112.

® Nem talalod a jatekleirast, vagy az orok-
élet leirast a sok ujsagban? Irjal nekem! Ja-
tekprogramok uUjsagleiras szerinti jegyzéke
és jatékprogramok orokélet szamanak leira-
sa eladd nyomtatva. Cim: Jaroka Laszlo,
1576 Budapest, Pf.: 102.

e SPECTRUM 48K programok oriasi va-
lasztekban eladok. Tobb, mint 3.000 prog-
ram kozul valaszthatsz! Cimem: Soos Ta-
mas, Vac, Kiskorut 17. 2600. Tel.: (06-27)
311-901.

e Félaron elado ENTERPRISE 128K +
nyomtatd + beszélogép + joystick +
programok kazettan + rengeteg
szakirodalom (SpV-k, Enterpress-ek is). Ar:
25.000,- Ft Erdekliodni hétkoben:
Budapest, lzabella utca 75, cipészmihely
(Nietsch Pal)

08B:

I (utantoltos)
zone / Grell and falla

Move On

81 02B: Robocod (utantltés) / Over the Net (utantoltés)
1 Indiana Jones IV. (utantottés) / Double Dragon 3.

C109A: Enforcer (utantoltés) / Popeye 3. (utantoltés) / Vager 3.
| Asteroids / Synnon trucker / Exile game / Dasher / Bee
52 / Robo’s revenge / Toedliches dioxin / Undercover

C109B: Skull & Crossbones (utantohds) / Space Crusade
(utantoltés) / Bomb squad / Double breakout /
Unpredicta ball / Pipeline rat / Back
Chemical / Sensor / World Ice hockey /

6

A 64-SZOLG ajanlata C64-re, kazettara

C110A-B: Wrath of the demon — 2 kollekcio, 60 perc, szuper
verekedos jaték

C111A: Devaisting blow / Rainbow / Tet race / Block out / Exor
/ Race of bones / Round the bend / Crasher / Nibbly /
Final Blow / Block bubble / Worm / Space Knight /
Holiday cops / Magic castle / Josh / World ch. squash /
Int. truck racing / Table Tennis

C111B: TOKI (utantoités) / Boom / First div. manager /
Gladiators / Flix / Frogger'93 / Bounce / Dalto / Magic

fields
ammon /

aptured / Cue boy

C108A: HOOK (utantotés) — 30 perc!!

1 kollekcio ara (30 perc): 350,- Ft. 2 kollekcio ara (60 perc): 1 db. 60 perces kazeftan 500,- Ft. 4 kollekcio 2
db. 60 perces kazettan: 900,- Ft. 6 kollekcio 3 db. 60 perces kazettan: 1.300,- Ft. A rendelest 10 napon belul
utanvettel postazzuk. Az eddig r,neq'levo programokrol felbelyegzett boritekert listat kaldink. A hibasan ma-
solt jatekokat dijmentesen Ujramasoljuk!

-SZOLG, 2030 ERD, Pf.: 4.

C112A: Nobby the Aardvark (utantéltés) / Minefields / Xpiose /

RS A8 e

s

Még mindig a memoriakezelésrél
Udv minden marhanak!

Elészor annak, aki ir, de nem tudja mit. Er-
dekelne, hogy az UMB, HMA, midta szab-
vany? Azonfelil miért nem irna bele az
EMB-t is, hiszen az is van. Szoval a memo-
riakezelésrél, most egy olyan ember tolla-
bél (billentydzetébdl), kaptok izelitét, aki
ezzel pénzt is szokoft keresni...

Szoval EMS-Expanded Memory Specifica-
tion, XMS-eXtended Memory Specification.
Ezek a szabvanyok. Az EMS-t még XT-hez
dolgoztak ki. it adott tetszéleges mennyisé-
gl mendria, amit egy 64 Kb-s ablakon lat-
tunk, mert a proci nem volt képes 1 MB-nél

tobbet kezelni. Ez ismerés lehet mondjuk a

128 K-s Spectrum-rél. Ez az ablak 4 db 16

K-s lapra volt osztva.

Ez eddig egyszer(, de lassuk az AT-t. Ez
képes (lenne) 16 MB kezelésére egyben,
de ehhez DOS-kiterjeszté, vagy Windows
kell, mert a DOS ugye csak 8086-nak hasz-
nélja. Na marmost, hogy a tdbblet meméri-
At elérjok, megszuletett az INT 15h, amivel
extended memodriat lehetett kérni. Még hoz-
za kell tenni, hogy a memériakiosztas nem
folytonos, van 0-640K, ez a normalis me-
moria. Innentdl 1024K-ig vannak: a képer-
nyé memoériak, EMS ablak, halozati kartya
stb.

Ezutan, és (!) csak ezutan jon az extended
memoria.

Ezek utan kijott az XMS szabvany. Ez ke-
pes kezelni 3, azaz haromfajta memoriate-
ruletet: HMA: Ez egy jo otlet. Az 1024K fo-
lott 64K-16 byte-t el lehet érni a segmens:
offset cimzés soran. FFFF:FFFF az ugyebar
joval tulvan az 1M-n. Ez normalis esetben
nem megy, mert a tulcsordulast egyszerlen
eldobja a gép, hogy ne ez legyen, ezért ve-
zették be az A20 line-t. A HMA azért lénye-

es, mert DOS 5.x-t6l ide csucsul, ha van.

z pedig a gépek legtobbjében van, egy
1M-s 286-ban is van, mert ez az extended

f memoria elsdé 64K-ja. Ja, a rovidités felol-
y dasa: High Memory Area.

* EMB: A tovabbi extended memariat ezeken

keresztul lehet kihasznalni. Extended

Memory Blocks.

UMB: Upper Memory Block. Ha van vala-
milyen chip-set-unk az AT-nkben, akkor az
valamennyi memaériat képes a 640-1024K-
ba lapozni. Nem muszaj ennek pont C&T
Neat chipset-nek lenni, nekem egy Head-
land 12-es volt, és a QRAM 2.0 64K UMB-t
elé is tudott allitani. Az, hogy erre nincs
szukség, az egy hilyeség, mert az dsszes
rezidens driver, TSR, nehany DOS rend-
szerterulet (ami nincs a HMA-ban) ide ke-
ralhet. Pl. Stacker-t hasznalunk...

386-on mar fejlettebbek a lehetSségeink,
de a teruletek, es a szabvanyok maradnak.
Az EMS és XMS kdzétti kilonbségek dio-
héjban:

Az EMS egy 64K-s ablakon keresztul kom-
munikal, az XMS pedig tetszéletges meretd
blokkokat tud mozgatni a teljes 4GB-n
belil. Tehat az XMS fejlettebb, de mivel
ujabb, ezért még sok program az EMS-t ta-
mogatja.

A driverekrol:

Himem.sys, Qext.sys
HMA es EMB managerek. Ezek egy tok
szimpla, &si 286, 1M AT-val hasznalha-
tok, es ugyanazt csinaljak.



Qram.sys
UMB-manager. Na, ennek mar kell vala-
mi. Ha van chip-set, akkor azt hasznalja,
de nagyon kevés félét ismer (Neat). De
ha olyanunk van, amit nem ismer, akkor
az alaplaphoz kapott gyari lemezen lévé
EMS-driver segitségevel készithetlnk
EMS-, aminek a Qram betelepszik a
page-frame-jébe, és ott hoz létre UMB-t.
Masutt nem is tudna, ismétlem a 640-
1024K-ban alapallapotban nincs RAM!!!
(de a gyari .sys file belapoz oda min.
64K-t) Széval az igaz, hgoy a valddi
NEAT alaplapok még ma is dragak, de ki
mondta, hogy azt kell venni? Vehetsz
COMPAQ gepet is, és szidhatod, hogy
milyen draga...

Emm386.sys
UMB-manager from Microsoft. Mint min-
den Microsoft termék ez is ott sz**, ahol
van (igen, a DOS is az). Ne hasznéljuk.

Qemm386.sys
UMB-manager. Ez a non plus ultra. Igen
jo lehetéségei vannak, kulonleges trik-
koket is tud, feltétlen ajanlott.

Ezeket évek tapasztalataval és az
EMS+XMS szabvany eredetijevel egyutt
irom.

Még valami, ha barki ugy érzi, hogy kevés
a szabad RAM-ja, akkor nagyon szivesen
segitek a megfeleld driverek megfelelé el-
helyezésében: 1-863-181 (6 meg segit le-
mezgondjaimon...)

Meg valami a végére. Az UMB manager az
egy programfajta, amire te gondolsz, az fel-
tehetéen az UMB driver 5.22. Ez nem kuka-
coskodas, mar az eldzéekben szd volt két
UMB managerrél, azonfelul, még van egy
halom masik is. Azért is gondolom ezt,
mert 5.22-nél allt le az UMB driver-fejleszté-
se (sajnos). Egyébként ez a legjobb, ha va-
lakinek megfelelé chip-setje van, akkor real
moédban marad a gép! Egyébként én még
nem lattam olyan programot, ami nem ment
Qemm alatt, ha az j6| volt beallitva. A
combi.sys szép is, jo is, csak éppen a
write-cache hianyzik beldle, de az nagyon.
Lattal mar valaha HyperDisk-et v. Norton
Cache-t? Na ezekre teszteld, hogy hova
gyorsul a gép!

Ltni is szérnyd, hogy valaki olyasmirdl ir,
amirdl tudasa enyhen szolva hianyos. Amit
itt irok, azt az Elet lektoralta, vagy 30
teliesen kulonbozd gépen.

o Négyesi Karoly, Budapest

Hidegzuhany #2:

Jo napot!

Az UMB legjobb tudomasom szerint NEM
Jigen hardware-specifikus lehetéség”, ha-
nem a 640k-tol 1024k-ig terjedé memdria
standard hasznositasa. Mit gondoltok
(illetve gondol DADA), a QEMM vagy az
EMM386 hovarakja a ,feltoltott” drivereket?
Talan nem véletlendl hivjak 6ket UMB-me-
nedzsernek... Az UMB egyébként sem me-
moriakezelési szabvany. Egyszerlen az
UMA-ban (Upper Memory Area — jol latom,
hogy DADA meg sem emlitette?) letrehozott
blokkokat jeloli (UMB = Upper Memory
Block), és, mint mar emlitettem, arra jo,
hogy driverek vagy rezidens programok
fussanak benne.

Nem tudom, a menuzdk kozul miért éppen
a McAffee-félét forszirozza DADA, nekem a
BootCon-nal sem volt semmi bajom, azon-
kival mintha mostanaban jelent volna meg
valami MS-DOS 6.0 nevu program, ami
nem tudom mire j6, de van benne config-

sys-menuzs...
DADA nem irja le azt sem, hogy a
DEVICEHIGH DR-DOS-éknal HIDEVICE-

ként szerepel (de ezt csak zardjelben emli-
tem meg). A LOADHIGH parancs CSAK
DOS aldl oldhaté ki, a config.sys-ben (mint
a példatok is mutatja) DEVICEHIGH-t kell
hasznalni.

A feltoltesnek tényleg van koze ahhoz,
hogy a QEMM-et NOEMS-sel vagy anélkal
hivija meg az ember, de korantsem annyi,
mint azt a cikk sugallja, ugyanis egyaltalan
nem kotelezd a QEMM-nek az UMA-ban
emulalni az EMS, illetve a HIGH MEMORY
helyére rakni a page frame-et (a QEMM-et
ebbél a szempontbdl még nem néztem
meg kozelrdl, de az EMM386 TUD ugy
EMS-t emulalni, hogy high memory is ma-
radjon). A modplayereket azért nem lehet
feltolteni, mert legjobb esetben is csak

C800-t6l F000-ig van high memory-ként

hasznalhatd hely, abba még beraktok egy

64k-s page rame-et, ugyhogy marad 96k,
amibdl meg lejon a driverek mérete.

A HMA nem ,64k hosszu lehet”, hanem fix

hosszusagu, 64k, az ember a feje tetejére

is allhat, akkor sem lesz se rovidebb, se
hosszabb. Az UMB és a HMA nem arra va-

o, hogy barmely program igényelje, ha-

nem arra, hogy a felhasznalé a DOS-t, illet-

ve rezidens programokat toltson beléjuk

(nacng on kellemes tulajdonsaga pl. az

FDREAD-nek, hogy a HMA-ba is tud toltéd-

ni, nem foglalva ezaltal se high memory-,

se konvencionalis memariat).

Minek adtok meg a példakban annyi

BUFFER-t? A cache mellett semmi jelento-

sége nincs (DADA nem olvassa a CHIP-et

és nem kisérletezik). Ha nincs cache, tény-
leg kell a sok buffer, de ha van, és nem
mondunk le a buffer-ekrél, az olyan, mintha
két fuggetlen cache rendszert hasznalnank

(és ugyanakkora memdriapazarlas). Cache

mellett max. 10 buffert javaslok (felrakva jo

messzire a QRAM-mal vagy Qemm-mel

(buffers.com). Szerintem a files” érték is

tal magas, de ezen lehet vitatkozni. Ta-

pasztalataim szerint a 30-rél 50-re vald
emeigs gyukmidul’dg buluu]iiyuu sebossoy-
novekedéssel nem jar. Hianyzik a példabol
egy FCBS=1,0 a tovabbi memdriamegtaka-

ritas végett, valamint nem jonne rosszul a

STACKS=0,0 sem (bar ez extenziv

:VINDOWS hasznélat meliett okozhat ziro-

et).

A 286-0s rész teljes egészében helytelen. 1

megas gépen is lehet XMS-t létrehozni,

csak olyan setup kell hozza, amelyik meg-

engedi a nem hasznalt shadow teruletek 1

mega folé valo eltolasét (,Relocate unused

shadow ram above 1M", vagy ilyesmi).

NEM csak NEAT AT-n lehet ,feltolteni” rezi-

dens programokat, illetve device drivereket,

hanem gyakorlatilag barmilyen 286-oson

(specialis tulajdonsaguak a C&T NEAT,

LEAPset, illetve (azt hiszem) SCRAT chip-

setes gépek, ezeken tényleg konnyebb).

Mas kerdés, hogy mindig megéri-e. Ha az

ember tud szerezni olyan EMS drivert,

amelyik a gépén az UMA-ba tudja rakni a

page frame-et és az extended memodriaban

emulalja az EMS-, akkor gyakorlatilag

nyert Ggye van (én személy szerint a

SEEMS-et hasznalom, és 12-es chip-

setem van). Kell még egy QRAM vagy

MOVE'EM (az utobbit még nem lattam mu-

kédni), és némi idd. Ki kell szedni a config-

mendzoket, és minden GOTO-t az
ﬁ\[JTOEXEX.BAT-béI, aztan OPTIMIZE, és
ész.

A QRAM-nak van egy sajatos tulajdonsaga:
gézém sincs, miért, de kizarélag a page
frame-be tud feltolteni akarmit is, ugyhogy
az EMS-re keresztet vethetink (hacsak
nincs olyan driver-unk, ami tudja valtoztatni
a page frame méretét, de én ilyet még nem
lattam, csak a QRAM mondja, hogy van), és
be kell rakni a QRAM-ot hivé sorba a FL=0
paramétert. A himem helyett a gext-et javas-
lom, mert kisebb (bar csak 2.0-as XMS-t
csinal.)

Hianyoltam még az egyes memoriatipusok

leirasat, ugyhogy ezt most legjobb tudoma-

som szerint megejtem:

Konvencionalis memoria: a 0-tdl 640-ig
terjedd rész, ez az, ami a DOS szamara
mindig elérheté, és aminek a méretét a
lehetd legnagyobbra kell nydjtani.

UMA: a 640-t0] 1 megaig terjedd rész. El-
vileg a video-memodria es a kartyak BIOS-

kiegészitéseinek  tarolasara  szolgal,
azonban majdnem biztos, hogy marad
benne szabad hely (lasd alabb).

High ram: az UMA i?yik felhasznalasi le-
hetésége. A QEMM, az EMM386 és a
QRAM is ezt hozza létre, és ebben alakit-
ja ki a teljes méntékben lényegtelen és fe-
lejthetd UMB-ket, amik ,csak" arra jok,
hogy a driverek ne a konvencionalis me-
moriat fogyasszak...

HMA: High Memory Area. Az extended me-
moria elsé 64 kilobyte-ja, valamilyen ok-
bél kalonds jelentoséggel bir, de nem
tudtam rajéonni, hogy mi ez az ok. Tény,
hogy a DOS csak ide hajlandé toftédni a
DOS=HIGH hatasara (a HIGH, UMB, ha
a szakirodalom nem csal, arra j6, hogy a
DOS hajlandd legyen tudomasul venni
az UMB-k jelenlétet).

Extended memory: NEM AZONOS AZ
XMS-sel! Nem, nem és nem. Az XMS az
extended memodria egy méar ,meghajtott”
formaja, és van olyan program, ami csak
akkor hasznalja az extended memoriat,
ha nincs XMS driver (vagy pl. a DUNE,
amely igy gyorsabb, mint himem-mel).
Az extended memoria fizikailag az 1
mega feletti terllet (természetesen csak
protected modban érhetd el). Egy 386-os
vagy 486-0s 4 gigabyte extended memo-
riat képes megcimezni (32 bit-es cim-
busz).

XMS: az extended memoria ,meghajtva”
valamivel (pl. gext, himem). Nem tudom
miért, csak kevés program tamogatja.
Egyben, folyamatosan cimezhetd 1 me-
gatol a csillagos égig.

EMS: ez tényleg azonos az expanded me-
moriaval (ma mar — régen mas volt a
helyzet). Egy régebbi szabvany, még az
XT-k bévitesére talaftak ki, ugyanis ugy
makodik, hogy a driver a konvencionalis
memoriaban (vagy mostansag mar in-
kabb az UMA-ban) kijelol egy 64k-s teru-
letet (a page frame-et), majd ide lapozza
be 16 kilobyte-onként az EMS-t. Logikus,
hogy igy egyszerre csak 64k cimezhetd
beldle, ami lelassitja a hasznalatat (az
egész olyan, mint egy bévitdcartridge 64-
en). Nem értem, miert, de rengeteg prog-
ram tamogatja, és ezek tulnyomorészt
nem hajlandok az XMS-sel dolgozni, ho-
lott majdnem biztos, hogy az EMS nem
fizikai EMS, hanem csak az extended
memdriaban emulaljak (tehat végul is az
EMS az extended memoria masik meg-
hajtasi lehetsége).

Még par sz6 a processzorok uzemmodiai-
rél: Kezdetben volt a 8086, és a real mode.
Ezzel 1 mega volt cimezheté (20 bit cim-
buszszélesség), és eleinte nagyon megfe-
lelt. Késébb jott a 286, de hogy kompatibi-
lis legyen a 8086-tal, neki is volt real modija
(mint minden késobbi 8x86-alapu Intel
processzorak, még a Pentiumnak is, nem
is szolva a klonokrol), de megjelent a pro-
tected moéd. Ebben, ha jol tévedek, 24 bit a
buszszélesség, igy 16 Mb meméria cimez-
hetd. Aztan jott a 386, 32 bites cimbusszal,
4 Gb cimezheté memdariaval (virtualisan 64
Terabyte), és a Virtual méddal. Ez azt jelen-
ti, hogy minden program ugy érzi, sajat
egymegas XT-je van, és a programok egy-
szerre futnak. Ezt a médot DOS alatt termé-
szetesen nem lehet kihasznalni, Windows
kell hozza. A 386SX egy olyan 386-o0s,
amely csak belll 32 bites, kivulrél olyan,
mint egy 286-os (ez a sebességén is lat-
szik). A 486 itt nem sok Ujat hozott — az
igazi Ujdonsag az inegralt koprocesszor és
memoriacache volt. A 486DX2-es, duplazott
orajeli 486-osok természetesen nem sza-
mitanak Uj processzornak, ugyhogy johet a
Pentium (az 586-o0s). Ez mar kivil-beldl 64
bites, mindenki szamolja ki maganak, hany
billié terabyte cimezhetd vele, de (j modja
tudtommal nincs (mint ahogy szerintem jo-
véje sem, mert mire sorozatgyartjak, lesz
Windows NT az Alpha AXP-hez, ugyhogy
hilye lesz, aki nem tesz a Pentiumra).

e K. Andras, Budapest



Hééeéé emberek! Valaki elhagyta a 99,- Ft-jat! Hallom a hangosbemondot..., majd tapo-
gatni kezdem a zsebeimet, mikozben korulottem embertomeg tartja a feje fele a CoV
legfrissebb szamat. Ram mosolyog, majd kézli: a CoV eldfizetes névre szol... hompoly-
gott eléttem, és kozben felébredtem. Micsoda szornyd alom. Mar megint 99,- Ft-tal
szegényebb lettem. Hat igen kérem az inflacio... Arra viszont almomban sem gondol-
tam, hogy 1.75-ék ravasz mozdulattal kihuzzak a labam alol a plusz oldalakat, mikoz-
ben mintegy 2.000 levél ugroft be nyaron a dobozba, hogy megcélozza a CoVboy
Postat. Erre csak annyi volt a magyarazat: ,Talan maskor nem kéne megnydjtani a
nyaralast 2 héttel...”. Ebben 1.75-nek teljesen igaza van, de akkor is, ha egyszer meg-
igérték. Ezért hat ugy gondoHam, ha plusz oldalt nem kaptam, tovabb csokkentem a
posta betdméretét. Igaz ezzel a betimérettel a 3 oldalon igy is csak masfélszer és
nem kétszer t6bb karakter fér el mint eddig, de legalabb valami igaz lesz abbal is,
hogy most ,dupla” a CoVboy Posta. Rajtam nem lehet kifogni! Ujabb oldalcsékkentés
a betilk aranyos kisebbrevételét vonhatja maga utan... ,Hé emberek! Valaki elhagyta a

ralr sie

nagyitéjat... A szemivegvények névreszolok!”

Egy fantomlevél torténete

Hi CoVboy And OTHERS!

El6szdr is OTHERS!

Kosszépen megkaptam a megrendelt CoV-jaimat.

Miutan kihevertem a felbontas faradalmait, betekin-

tettem eme Ujsagok postajaba és rajottem, hogy

CoVboy batyo azért nem valaszol leveleimre, mert

nem akarjatok neki odaadni (attol fiigg — ponto-

sabban csiing — hogy mit? — 1.75)!

Mivel ilyen megaélvezettdl megtosztani valakit

nagymeérnékl szadizmus, tehat megvan a vélemeé-

nyem a szerkesztégardardl. Kb. igy mehet a dolog
nalatok:

— Megérkezik a levelem, ugye erosen kidekoralt
boritékban.

— Valamelyik lamer behozza (kikérem magamnak
— nagyi), és a tobbivel egytt valamelyik asztal-
ra vagja (keresztbe vagy hosszaba? —
CoVboy).

— Mivel nincs mas dolgotok, kibontjatok a levele-
met (almodik a nyomor — CoVboy).

— A szerkesztGség tagjai a HQ rejtett sarkaiban
halalra réhogik magukat a levelemen, mig
CoVboy csak bamul, mint YOUNG COW TO THE
NEW GATE! (Ez valami uj CURE szam, vagy mi
afene? — CoVboy)

— Végre, nagysokara hozza is eljut a levelem
(persze csak akkor, ha véletlenil pont egy
csotany szorult be ala — CoVboy).

— CoVboy levelem olvasasa utan rajon, hogy csak
ez a levél olyan COOL, csucsszuper, Mega,
Giga, hogy beletegye a postaba (nem jon ra,
csak ez volt a legfelsé — CoVboy).

— A szerkesztdség alapvetoen szadista tagjai koz-
lik CoVboy-jal, hogy az Uj szam mar nyomdaban
van, és ne eroltesse magat (Tisztazzunk va-
lamit, a HQ-n nincs kozlik, ez nem voroslam-
pas haz. lgaz a nyomda neve félreérthetd, de
azt magyarazd meg nekem, miért nem értesi-
tettek a nyomdabél minket, hogy ott van az uj
szad? Akkor lehet, hogy szoban elmondhat-
tad volna amit akarsz és nem kellett volna ho-
napokat varni ra — CoVboy).

— CoVboy eskiit tesz, hogy a kévetkezd CoV-ban
1. helyen lesz a levelem a postaban (eskiiszom
— CoVboy).

— Ejszaka ,ismeretlen” teltesek ,Al" kulccsal
be. tomek” a szerkesztdségbe és megfujjak a
levelemet (na ja, s én még azt hittem azérnt me-
leg, mert most hozta a postas — CoVboy).

— Masnap reggel CoVboy feltedez a levelem eltd-
nesét, és koma10 allapotba kerul (még 100 le-
vél eltinését sem fedeznem fel, nemhogy
egyét — CoVboy).

— A Crew rajon, hogy nagy balfogas volt eltuntetn
a levelemet, de nem tudnak mit tenni — CoVboy
kémaban (Ebben neked teljesen igazad van, a
crew CoVboy kémaban mindig munkaképtelen
volt — CoVboy).

— Mar csak reménykedni lehet, hogy megszanlak
bennetekel, és kildok 1 életmento levelet (mi-
nek az elét menti meg, csak nem annak a kés-
nek, amivel a leveleket bontogatom? —
CoVboy).

— Es im. Itt az életmentd levél (hat tenyleg nem
csorbult ki csak a pohar — CoVboy).

kérdezni, hogy idoben kapta-e meg!!! Na Csé!

Hi CoVboy!

(Hi, ha nem vetted volna eszre mar reg itt vagyok
— CoVboy)

Ha el6zé levelem abban a nagy dobozban leled-
zik, akkor meglelheted, ha 1 Milka-tehenes borité-
kot keresel (van vagy 100, melyik a tied? —
CoVboy).

Mint mar 1,75-éknek emlitettem a régebbi CoV-ok-
ban izgalmas infokat talattam. Pl. Hancu Murphy-
torvenyeit. En ezt sajat tapasztalatom alapjan ki-
egeészitem, avagy. 1

MURPHY - TORVENYEK COV-OLVASOKNAK

TAPASZTALATI TORVENYEK:

— Soha ne vedd komolyan CoVboyt (nem vagyok
elado — CoVboy)!

— Azt a mondatot, hogy: A kovetkezé CoV az XY
ho Z-én kezdddd héten jelenik meg — bovitsd
ki!: a CoV az XY ho Z-én kezd6ddé hét szombat-
jan jelenik meg, vagy a masik héten. Vagy a har-
madikon. (vagy 6sszevont szam lesz, esetleg
osszevont szemoldokom — CoVboy)

— Kb. 5 elképzelt cimlapfoto-terved van. A CoV
megjelenésekor rajossz, hogy hoppa, pont erre
nem gondoltam (melyik boriton volt eddig
hoppa, és melyiken pont? — CoVboy).

— Természetesen ne vard, hogy a neved oft sze-
repeljen:

1.) Az 1 doboz lemezt nyert elofizetok kozott.

2) Az 1 doboz lemezt nyert rejtvénymegfejtok
kozott.

3.) Az 1 doboz lemezt nyert leiras-bekuldok ko-
zoft.

4.) Valamelyik altalad bekildott leiras vegen.
(Ha oft van, akkor az nem a te neved, ha a te
neved, akkor pedig hibasan.)

5.) Valamelyik levél végén a postaban. ()-et lasd
a 4. pont.

(de csak azert, mert tirelem rozsat terem, téged

meg nem rozsanak hivnak — CoVboy)

LEVELEZOK TORVENYEI

Ha levelet kildesz, a kovetkezd eshetdségek

vannak:

— Nem zarod le a boritékot, és leveled kicsuszik.
(A posta orommel elviszi az Ures boritekot!)
(Pontosabban a postas orommel elteszi a
megcimzett valaszboritékrol a bélyeget —
CoVboy)

— Nem gondolsz a postai-dijszabas megvalto-
zasara, és 1-2 Fi-tal kevesebb bélyeget ragasz-
tasz. (Ez altalaban nagy portot ver fel a HQ-n
— CoVboy)

— Kivételesen elég a bélyeg, de annyi papert zsu-
foltal a boritékba, hogy a levél mar a csomag
dijszabas ala kerul, a la porto! (A csomagdij-
szabas a postan van kifiggeszive ergo a le-
veled nem jut el hozzam — CoVboy)

— Szimplan elveszik a leveled valahol Utkdzben
(mivel én a HQ-n csak duplat szoktam inni, en-
nek kicsi a valoszinisege — CoVboy).

— Rossz postafiokba teszik be a leveled (Ez sem
valoszind, mert a rossz postafiok ajtaja nem
nyithaté — CoVboy).

— A Jend megeszi, WC-papirnak hasznalja, el-
veszti, nem talalja meg (mit? CoVboy).

Ha egeszen véletlendl megérkezik a leveled a

szerkesztoseégbe (0,001%):

— A huzat kiviszi a nyitott ablakon. (Ez csak akkor
fordulhat eld, ha a huzatban agynemd, abban
pedig egy CoVboy tartézkodik — CoVboy)

— A nagy doboz legaljara kerdl. (Az tényleg nagy
baj, mert a dobozt ritkan szokiam emelgetni —
CoVboy)

Ha a nagy lada tetejére kerl (0,000001%).

— Onnan viszi le a huzat abba a bizonyos vodorbe
(Nemcsak huzat, van amikor harmincat is —
CoVboy).

— 1.75 sdrgds felirnivaloja mian a te boritékodat
ves el - teszi el - veszti el (nem szoktunk a
HQ-n kockazni — rexezni — és kartyazni sem
— CoVboy)

Leveled csak és kizarolag akkor kerul be a pos-

taba, ha:

— Egyaltalan nem akarod, hogy beletegyék a pos-
taba (Hi-hi — CoVboy).

- Egy darab kérdés sincs benne, amire valaszolni
lehet (Attol fugg, hogy melyik darabrol van
826 — CoVboy).

— Hancunak hivnak (engem aztan nem —
CoVboy)

— Eldfizettél a CoV 91°, 92' évkdnyvre (nagyon
helyes — CoVboy).

Ezek utan a kovetkeztetés:

Leveledet legkozelebb a TuV szerkesztoségben

lathatod viszont!

Ugy latom CoVboy, hogy nem o6hajtod a finom so-

récskét — ami ugyebar levelem postaban leled-

zése esetén fordulhat elé6 (akkor mostmar tudod,
hogy miért kerult be a leveled a postaba —

CoVboy). Ha megis beleteszed, akkor senkinek

szava se legyen, mert kovetkezik 1 jatékleiras!!!

A mostani idok legjobb, legszebb, leg+abb, leggi-

gabb proggyja a:

CoVboy The Unready!

— Kezdetben vala 6sCoVboy and 6sCoVboyné.
Sokadagi leszarmazoftjuk lett sir CoVboy the
unready. Mar sziletése pillanataban égi jelek
mutattak. A fényes karrier felé, amikor eldszor
felsit a picike, a rokonsag egyik tagja a
szekrény alol felnyogott:

— Ebbdl a gyerekbdl vagy alkoholista lesz, vagy 1
szamitastechnikai magazin felelotlen szerkesz-
toje.

S agy lett, ugyanis mindketto beteljesedett...

Az intro utan egy par jétanacs a program reszerdl:

— Csak mazochista egyedek részére ajanlott

— Fontos legalabb 20 CoVboy posta ismerete

— A program egészségre karos reszeket taral-
maz, tehat 18 év alatt nem ajanlott.

Itt Iéplink be a jatékba.

Kezdb6szint: CoV HQ

El6szor nézzink kérbe, majd induljunk el a PC-k

felé. > Go To Pc

Itt most egy bonyolult resz kovetkezik:

> FORMAT C:\; > GO TO ANOTHER PC; =

FORMAT C:\; >...

Ha végeztunk, akar ki is mehetunk.

> OPEN DOOR; > LOOK

Nahat itt a Jend - ACTION!!! :

> GO TO JENO; >TALK WITH JENO; >TAKE

AWAY THE LETTERS FROM JENO; >HIT JENO,

KICK JENO )

HA MOZOG > AGAIN. MENJUNK VISSZA; >GO

BACK TO HQ; >PUT THE LETTERS ON THE

GROUND; >SPIT LETTERS; =>LIGHT FIRE;

>BURN LETTERS

HA ELEGTEK A LEVELEK: >0UT, >0UT; >GO

TO LADA; >DRINK BEAR; >DRINK VODKA; >GO

OUT THE TOWN (N, N, NE, E, N)

HA KIERTUNK A MEZORE: >LOOK

LATUNK 1 TEHENCSORDAT COOL!!' FEJJUNK 1



ET! >MILK COWS; >AGAIN; >TAKE MILK
IGYUNK TEJET, MAJD VISELJUK A KOVETKEZ-
MENYET! >DRINK MILK; >VONYIT, >AGAIN
MIUTAN MINDENT KIHANYTUNK

>GO BACK THE TOWN; >GO HOME; >LO0K
OOH...! HERE IS COVBOYNE'

>KISS COVBOYNE; >F.K. COVBOYNE (BOCS);
>AGAIN; >AGAIN!; >AGAIN!!; >AGAIN!";
>AGAIN?!; >SLEEP ON THE BED

FELKELIéS UTAN; >GO TO HQ

A HQ-N MlNDENKI AZ URES WINCHYKET VIZS-
GALJA. MARADJON CSONDBEN... UTANA

>EDIT COVBOY'S POST; >AGAIN

IM KESZ A NAGY MUU! THE END?

Masnap megjelenik a CoVboy posta!! Kulénsza-
ma. (Mivel a tobbi anyag a PC-ken volt) CON-
GRATULATIONS!

A CoV-olvasok kirallya koronazzak CoVboyt.

THE END

(Ezer szerencséd, hogy betetted az utolsé mon-
datot, mert kiCuT-oltam volna a fajit az elejéig!
— CoVboy)

Na, mi van? Most meglepodtél, mi? Hidd el, nem
csak én igénylem a CoVboy postat ilyen nagy
mennyisegben (persze, hogy nem csak te, leg-
elészor mindig a postai igénylést kapjuk meg —
CoVboy)! Apropo, a Logo-val elégedett vagyok
(én is az enyémmel. meg CoVboyné is —
CoVboy), mindennel elegedett vagyok, kivéetel a
CoVboy-posta dsszetételével, és terjedelmével.

Tudod mit? Nem irok tobbet Mindenképpen ko-
z6ld velem, hogy megkaptad-e a levelem (nem,
nem kaptam meg — CoVboy). Tegyél be a pos-
taba!!! (Mar megbocsass, eddig nem mondtad,
hogy allast keresel, akkor a hirdetok kozé rakta-
lak volna, esetleg tudok segiteni, ha rajtam mulik
Jeno helye meguresedhet — CoVboy)

Na Goodbye! It Was '

DOMO ALIAS DOMONICS ROBERT

FROM CEGLED

Pont!

CoVboy: Pont erre gondoltam en is, hogy vegre
lelohetnéd magadat. Arra gondoltam, ha mar
annyi idéd van, hogy ilyen Giga-letter féléket
tudsz fabrikalni, kuldenék neked ugy havi 400-
500 levelet, legalabb felbontogatni segits, akkor
a hozzad hasonloknak is nagyobb esélyiik lesz,
hogy valaszt kapnak elobb-vagy utobb. Ez mind
szamomra, mind a kis kilonbejaratu papirvago-
késem szamara egy élet-menté cselekedet len-
ne. Akkor meg ig beszeltuk, holnap megy a cso-
mag...

Return to Nyina Vasziljevna

CoVboy: Azt mar megszoktam, hogy havonta 10-
20 levél jon a zalalovoi Nyina Vasziljevna MgTSZ
elnoketdl, a bokkend csak az, hogy szegeny el-
nok elvtars olyan sokat utazik, hogy hol Pecsett,
hol Debrecenben, hol Gyérben, hol Budapesten
adja fel levelet. Az is érdekes, hogy elnok elv-
tars nagy valosziniseggel italelvono sokk-kuran
mehet at, talan ezert valtozik honaprol honapra a
keze irasa. Ezert aztan nem kulonosen zavart az
ateny, hogy egyes olvasok gunyt uznek egy ar-
tatlan falucska (nem)létezé TSZ elnokébol. A
fordulat akkor kovetkezett, amikor level érkezett
a hanyatott sorsu falubol, s meg jobban szemet
szurt, hogy a levelet erdekes modon ezuttal nem
Pécsett, Debrecenben stb. adtak postara, hanem
Zalalovon. Hat mondom magamban, itt ket dolog
lehet, vagy annyira nem normalis valaki, hogy
kepes volt azért elmenni Zalalovére, hogy felad-
ja nekem ezt a levelet, vagy most az egyszer az
igazi zalalovoi hang szolal meg.
Kapaszkodjatok meg, ez nem trefadolog!

Hi Boy (Te kis kover...)

Ezittenék a Zalalovoi CoV-vasarlok (1 db) tudoma-
sunk szennl ennyien vagyunh, de ketten olvassuk,
én meg a Maris. Nem is Marns, hanem Gabor. A
Mans, az a Zalalovoi tehen Es 6 nem olvas
(assziszem).

(Tisztazzuk, a kisokost fellapozva — gy.k. eldofi-
zetdk listaja — 2 db. zalalovéi egyen nevét talal-
tam — CoVboy)

Eddig hallgattunk.

(En is, csak lejart a kazetta, igy meg kellett fordi-
tanom — CoVboy)

A sotéet homalybol (Zala) tartuk, hogy mindentele
sertéseh, ragalmak érjek szeretett kozségunket, a
nagyszerd TSZ-t (ami nincs is) es csodalatos, jo-

hozamu tehendnket, Jendt, (ja, 6 nem is tehén, de
johozamu...).

Szoval eddig hallgattunk, és tartik, hogy minden-
féle al-1ovoi a nevinkben irdogaljon.

(Te tudod, hogy milyen az az all-l6v6? Arra
mondjak, hogy also széle kozepe. Szoval felte-
telezhetd, hogy a nevetekben irdogalok mar ka-
tonaviselt emberkék — CoVboy)

Te Kedves (Tetves) Pécsi fiatalember!

(Ajja ma’'meg no! Higgadj le, nem kell mingya’
nekirontani... — CoVboy)

(Remélem, te is olvasod, te galad!) (Lator!)
CoVboy! Ha nem esik nehezedre, akkor valahogy
értesitsd ezt a b...t, hogy legalabb 3 ellensége
akadt mar

En

A Gabor

Meg a Maris. Ja, a Jend is (Aki tehén)

Te torokivadék! (Ha netan egy Pécsen kiranduld
Lovoi fiatal adta fel a levelet, akkor jelentkezzen
nalunk: ,Nem bantunk senkit® — jeligével.

Tehat: Te torokivadék!

Ha abban éled ki torz hajlamaidat, hogy vellnk,
becsiletes, CoV vasarlo (rajongo)-val szorakozol,
raadasul még amator is vagy, akkor csak éld ki. Te
élvezed, nem mi. Csak ugy tajakoztatasul:
Zalalovo fogalma:

Rendkivil magas szintu telepilés. Ez onnét latszik,
hogy 4000-es lakossagra 26 kocsma etterem,
leblj, 2 tejcsarda, 3 kdzisment tehén (A Maris, a
Jend és a Bornyu) (6 kopasz). (Marmint a Bornyu)!
Van kompjuter is. (3 db). (Nekem.) (Egyszerre.) Mi
csak olvasni szeressik a CoV-ot, mert a fejogép-
hez nem értunk. (ra van kétve a kompjuterre.) (Jo
eros drotkotéllel.) (Az orraba.) (Mutkor is elloptak.)
(A Jenot) (Aztan viszahoztak.)

Kutyukurty!!!

Ez itten tajszolasban jelenti azt, hogy mondja’ jo
nagy hulyéket. Ez alatt gondolunk terad! (Meg a 4
tehenre.) Kozilik is legtokeppen a Bornyura. Aki
naturalis, szuletett skinhead. (Skinder.) Elfutott a 4
tehen! Jott a medve! Szegeny Kozma Jancsi bacsi
(6 imen a polgarmester. (AD & D-Gl: HP: 225; AC: -
10, magia ellenallas 100%,

Kilonleges tamadas: Kalonleges varazslat a Blbaj
kategoriabol: ,lgergetés”,

Anyagi komponens: két Gveg sor (Aszok) es fél
meter drotkerites. A varazslat hatasa alatt az
alanyok mindent elhisznek Hataskor: egy falu
Idétartam. Masnap
Kulonleges vedekezés: ,Nem én voltam!!!”)

Ha tudna szegeny (Jancsi) (A polgarmester) hogy
meg Pecsett is kozkézen forog grandiozus
abraczata!

Ezt itten megq a falutevében is lehozzuk.
(Beledlunk, és leenged)ik magunkat Pecsre.)
Visszajotiek a tehenek! Mind a 6-an!

Meglfogta oket a Medve!

Azt mondta a Karcsi. 6 az 5.-ik tehen.

Most mar elmennek firodni, belilrdl.

Mosl csak ketten maradtak.

Miert van itt ilyen meleg!? Visszajott a Jeno!!! Azt
pecsi (sipszo) nyadat! Jobban tennéd, ha monda-
nal egy unat magadert a jarmiban. (Ecset megvan
meg?) Enol ennyit Teszink a Pecsi Lamerre. (De
azert szivesen talalkoznak(nek) veled a Tilélék
Foldjen..) Te... Te.. .., Meg a Ja, nem falusiaknak:

Alehen:

Latin: (csocsusz huzusz Marhusz)

altaj. (Csocsusz huzusz okorusz/vagy Bikusz, de
akkor mincs csocsusz huzusz, mert akhor rug-
dosas van

l ewrasa: szoros. Negylabu. Szarvas. Marha. Getto
Maestro kedvenc allata.

Eletter: zalalovo es kornyehe, vagy akarhol Pesten
csah hosszukas formaban. (Ld. kolbasz.) (Tehen-
kolbasz?!)

Viselhedes: Budosnagy agressziv allat, ha a
cs0csusz huzusz Marhuszt egy — Bikusszal
tevesszuhk Ossze

Mo. Ennyi.

Ja, és beldle jon a te]. (Csocsusz Huzusz) Az a
szep feher, amit isztok. Mi nem, mi tudjuk, mi van
benne, es hogy mik potyognak bele. Fejes kdzben,
hiaba szures, paszidr.

A TEJ ELET, ERO, EGESZSEG! (En ezt ugy
tudom, hogy a tej elet erd, stb. — CoVboy)
Igyatok sokat! Mi meg megyunk fejni. Szoloshegy-
re. Fonek. Aztan lenek megyunk Triatlonozni:

Futas a hegyre: ...km.

Karemelgetés: 2 ora, megszakitas
Laposkuszas hazaig: 8 km (kdzben (szas).
Megjottek a tehenek! Mind a huszonot!

Ja, Dudez: Ki mondta nektek azt a dolgot, hogy
minél tobb ,repaivfaci®-ot épitetek, annal las-
sabban romlik az éplletek allapota? Ez hiilyeség.
Es még: Azt intatok, érdemes repuldt épiteni, ame-
lyik 16. Nem éri meg 600-ért! Gyenge, kicsit 10, ki-
csit nem.

Elég egy okosan vezetett launcher (tankokkal)
vagy sonic tank osztag és: Kutyukurty!

Ordossal nem jatszunk. Fajgyulolok vagyunk
Gettonak: Szuperallati, jolcsinalod!!! (de latnal
minket...) (Amikor fejni megyink....)

nélkal.

SERIOUS ZONE
Ezt a levelet azért irtuk igy, hogy mindenki, aki azt
hiszi, hogy a falusiak parasztok, nyugodt lélekkel
fekhessenek le este. O igen. Mi tényleg azok va-
gyunk. De legalabb nem adjuk ki Pestinek magun-
kat. (Pont mi, Pestinek???!!! Bidds Nagyvaros....
Pfuj...) Kalénben: Clinton elnok is I16vGi.
Bizonyitékul, hogy mi mi vagyunk, nézd meg az
el6fizetok listajat. Keresd Szekeres Zsolt, Zalalovo.
Engem ne keress, en csak olvasok:

... Gabor, Fotehénpasztor

Legkdzelebb én irom a levelet!
Nna, akko megyink fejnyi. De...
visszajovank???7!1!!

CoVboy: Kedves Zsolt, Gabor, Maris, Jend és a
tébbi 3986-an! Orilék, hogy a kultira mar Zala-
l6vére is betort, és az egy fore esd
szamitogépek szama 3. Nagyon sajnalom, hogy
feltve szeretett kis falucskatokban nincs MgTSZ,
eés ezuton kérek a HQ nevében bocsanatot,
hogy gunyt dztink beldletek, nem volt
szandékos. Nyina Vasziljevna legyen veletek,
meg a 22 kocsma...

Miki(ng) egyveleg

Szja CoVboy!

(Ezt kikérem magamnak! En adémentes vagyok
— CoVboy)

Mekkaptam a legnewesebb CoV-ot, persze ez is
késett Hat mondhatom szép. Az én verziomat
csak egy kapocs fogja (fogta) 6ssze, mindjart szét-
esik. (Legalabb elmond6jatok, hogy laza az
ujsag.)

Ha a kis képek olyan nagy sikert arattak, nem eér-
tem, how a News-ba mér' raktok olyan ba*****
nagy (és sotét) kepeket, amikor sok kicsi (és éles)
tobbre megy. Ez a perforacio nagyon ravasz Slet
és orulok, nem nem irtatok oda melyik kep melyik
jatékhoz tartozik, ezzel is novelve a .rejtvenyek”
szamat (nem baj, legalabb egy kicsit kreativab-
bak lesztek — CoVboy). Amugy én a Getto GFX-
eket is inkabb akkoraban nézegetnem, mint azok a
kis szutykok ott a DUNE lI-nel (Hat, ha Te akkora
lennél, azt hiszem akvariumban tengetned az
életedet és nem CoV-ot olvasnal — CoVboy).

a reklam utan:

Hankkartyaparti: és a CoVox hany bites? Apropo
CoVox... Mint mar emliTETTEm o lenne egy hard-
ware rovat a CoV-ba. Kezdhetnétek mondjuk egy
CoVox (+erositd) kapcsolasaval, (szazezermillio-
bites, 88,2 GHz, kvadro) mert gondolom nem min-
den PC-snek van meg a kapcsolas. Bar (nekem) a
C64-hez is |0 lenne egy hangkartya, hogy a
JUHOCTb-bol kijojjon valami hang, ne csak a sis-
tergés (Elarulom neked, a CoVox 1.75 bites, ettol
fuggetlenal minden PC-s szamara elérhetd a
kapcsolas, ha egy nemzetkozi mérkozes eldtt
bekapcsolja a TV-t. Mi a francnak neked hang-
kartya a C64-hez? Szerinted a sisterges az nem
hang? — CoVboy).

A C64-emrdl jutott eszembe. Kéne vennem egy
IBM-t vagy egy 2x2-es mountainbiket, vagy egy
CD recordert vagy egy hordoz6o légkondicionalot.
Az IBM ellen az szol, hogy még csak az AFA-ra
valot gyujtottem ossze hozza, igy... Nem tudod
véletlenil hol lehet egy 2 WD-s ,hegyibikat®
kapni?? Allitolag Budapesten (és persze az USA-
ban) mar lehet valahol. Lécci add meg a cimet!!!
(En nem tudom, de az elébb Zalalovérsl mintha
épp azt intak volna, hogy magas szinti telepiilés,
és van bikajuk is. Talan tudnak neked szerezni
egy .hegyibikat®, majd megirom nekik a cimedet
— CoVboy)



Mindenesetre, ha egy IBM-t akarok, el kell adnom
a C64-et. Ez az!

CoVboy: Figyelem! Ht egy hirdetés kovetkezik,
avagy Miki(ng) a nagy marketi(ng) professzor
megmutatja, hogy kell megfogalmazni egy hirde-
tést, ha el akarunk s6zni valamit: ;

ITT VAN! MEGJELENT!!! AMERIKA UTAN MOST
MAR NALUNK IS KAPHATO A C64PCVC1541-
AC7+MPS801-es!!! EZ AZ EGYSZERU SZERKE-
ZET AMERIKABAN HONAPOKIG VEZETTE A
BESTSELLER LISTAKAT ES MOST VEGRE NA-
LUNK 1S KAPHATO A HIHETETLENUL OLCSO
39.999 Ft-os ARON.

A CB64PCVC1541ACT7+MPS801-es KIKAPCSOL-
HA‘[O. BEKAPCSOLHATO, POROG, ZOROG, KO-
CSOG. ES PERSZE SZOBADISZNEK SEM UToL-
SO. A C64PCVC1541AC7 +MPS801-es BARATAI
CSODALATAT IS KIVIVJA. DE NE DOLJON BE
AZOKNAK AZ OLCSO UTANZATOKNAK, AME-
LYEK CSAK BOSSZUSAGOT OKOZNANAK ON-
NEK!!l A C64PCVC1541AC7+MPS801-ES GA-
RANTALT MINOSEG. SAMLINAK IS KITUNGEN
HASZNALHATO. A KIESO F3 BILLENTYU FIGYEL-
MEZTETI ONT ARRA, HOGY VISSZA KENE AZT
RAKNI. HA NEM RENDELI MEG A C64PCVC1541-
AC7+MPS801-est EGESZ ELETEBEN UGY FOG-
JA EREZNI, HOGY VALAMI NAGYOT HIBAZOTT,
DE HA_ MOST MEGRENDELI, AJANDEKBA
ADUNK ONNEK EGY MAGNOT IS A HOZZA VALS
KAZETTAKKAL. SAJNOS CSAK KORLATOZOTT
SZAMU C64PCVC1541AC7+MPS801-ES  ALL
RENDELKEZESUNKRE, IGY SIETNIE KELL REN-
DELJE MEG MOST A PASZTOR MIKLOS TAPOL-
CA, Simon |. u. 15. 8300 CIMEN

Nos CoVboy? Nem akarod megvenni? Neked

barati aron adom, csak 39.998 Ft-er, de azert meg

megprobalhatsz alkudni... (K6sz, rendes vagy, de

mar van samlim és szobadiszem is, s mind-

egyikbdl elég 1 db., még akkor is, ha egész éle-

temben nyomni fogja a lelkemet, hogy nagyot hi-

baztam — CoVboy)

A hardware rovatrol jut eszembe: kellene egy

honap vicce(i) rovat is, hogy egy kis vidamsag is

legyen az ujsagban a sok unalmas leiras utan. Tok

jokat hallottam: ’ |

a) Mi a kilonbség egy UFO és egy ERTELMES No6
kézot?

... Hogy UFO-t mar lattak...

b) Sugarzo arccal megy haza a srac:

— Apa! Mar nem vagyok szuz.

— Ez remek! Gyere: dljunk le és igyunk egy pohar
bort!

— Inni azt ihatunk, de letlni még nem tudok...

Mi van CoVboy, mér’ nem (lsz le?

(Nem vetted észre, hogy fel sem alltam? —

CoVboy)

(R)atok fér egy kis (inkabb nagy) dorgalas. Pl.: az
ELVIRA (2) (C64)-ban egy csomo targyat nem (ott)
talaltam, ahol irtatok. Meg aztan a BATTLE
COMMAND sem ugy van am, ahogy irtatok (+"
mindig C64). Jojjon tehat egy kis BATTLE COM-
MAND, a narrator én vagyok:

A CoV 33-bani POKE-okkal mar egesz jatszhato a
jaték, ugyanis a SLAMLASER-t kapasbol lehet
hasznalni (mint minden (C64-es) fegyvert). A
gombok: R hatranézet (stint); N infralatas (stimt), B
nagyitas (ki/be) (stint). DE! Az a kis szutyok oft a
bal alsé sarokban nem csak ,disz", hanem azzal
lehet allitani a nagyi(tas) ménékét. (2, 4, 8 x). Az e
folotti gomb pedig a heli hivasara szolgal. Jobb ha
egybdl benyomjuk, mert ha eltelejtjik... A kildete-
sek sem épp azok, mint amiket irtatok. Sot! Egy
Jrégi jaték” betoltes sem ,azzal” a koddal tortenik.
Ugyanis minden sikeres kildetés utan a teljesitett
kildetésekbdl, és az elért pontszambol egy kodot
képez a prg. & ezt kell beirni. Ez nekem pl. az elsé
kuldetes teljesitese utan: 60G5810820; 2.:
62008GHGOO; 3. 60008GLIMO; 4.
MAID9GHWS50,; 5.: 604DQKA0O; 6.: 1Q89CITQ10;
7.: 6Q86DGSJAD volt. Ezutan meg lesz egy pot-
meérk6zés, amit ha megnyeriank, THANKS TO PLAY
BATTLE command felirat a jutalmunk. Amugy én
azt ,hallottam®, hogy a CHROMANCE torésen
(gyors(?)tohés) nem megy a 4-es, 5-0s és a +1-es
kildetés es SCANNER sincs. A STELLA (lassu)
féle valtozat az j6. Es még sorolhatnam, de mi-
nek?...

(Hogyhogy minek, hogy a dudek okosabbak le-
gyenek. Azért koszi! — CoVboy)

Nem irtad meg, hogy van ez a sorsolas a

leirasokkal (meg massal), és hogy a TOP lista
hogy jon ki, meg mast sem!!! Most is kildok
valaszlev. lapot, de orulnék, ha betlket is raknal ra
és betalalnal vele (meg a PUF kazetta) lemezern-
vel) a postara.

(A leirasokkal nagyon egyszeri a sorsolas. Van
ugyebar egy halom levél — gy havonta 100-150
— amiben hasznalhato stuff leledzik. Nos, eze-
ket bepasszoljuk egy szatyorab, j6I 6sszekever-
jik, azutan szépen kihuzzuk a 10 levelet. A TOP
lista ugy jon ki, hogy géptipusonként ligy havon-
ta 40-50-en tippeket kildozgettek be, s annak
alapjan rangsorolunk, egyszéval nem a
hasunkra Gtink. A valaszZlevlapod egyébként
nem tudom hol akardt el mar megint.. —
CoVboy)

Kar volt elarulni, hogy a HQ Greenwich-tdl keletre
van. Igy rovid id6 alatt kinyomoztattam a pontos
helyet és alaaknaztattam az épiiletet. Egyetlen
rossz szo és... bye!

Miki (-ng)

Ui.: Ez a levél nem jott volna létre, ha nincsen
kezem (na latod, miért nem mész mondjuk
hentesnek? — CoVboy).

A francnak a bankcimet szeditek vastag betivel,
majdnem Irinyi u. 30-at itam a boritékra (akkor is
megkaptuk volna a tobbivel egyiitt — CoVboy).
CoVboy: A francba, most latom, hogy a végére
nem maradt semmi, amire valaszolnom kellene.

Szammisztika felséfokon

Egy big HELLO az egész stabnak!

Még semmi okkultizmussal foglalkozo cikk nem
volt a CoVBoy-Postaban. ltt az ideje, hogy legyen!
Ezt a kis hianyt kotelességemnek éreztem potolni.
Szoval ez a bemutatasra keruld kis dolog a szam-
misztikaval van kapcsolatban (aki nem tudja mi az,
annak ugy kell!) (Elészor én isz szamitasztekni-
kat olvasztam — CoVboy). Na j6, nem is vagyok
én olyan szigorid — szoval aki nem hallott még er-
rol, az nézzen utana valamelyik szép kis konyv-
ben!

Nos! Ezzel a modszerrel megkaphatjuk tulajdon-
képpeni onmagunk jellemzését, meg jovenddlni is
biztos lehet a segitségével, csak azt nem tudom
hogyan (na tessék, a kezébe adnak egy asot,
aztan csak nézegeti, hogy mit kezdjen vele —
CoVboy).

It van ugyebar ez a tablazat, amely az oroszul
leirt, 0-tol 9-ig terjedé szamsorhoz rendel hozza
arabszamokat:

1 - agyin
2-dva
3-tri

4 - csitiri

5 - fifty

6 - szehsty
7 - szebgy
8 - gyevity
9 - gyetrigy
0-nol

WM = U W =

Ez igy rendben is van. Most irjuk le sziletési datu-
munkat! Szamokkal mindent (év, ho, nap)! Nu
most figyelj! (Szellemi fogyokurasok inkabb ne
bonyolodjanak bele az elkovetkezendd fel
percbe!) Példaul ha a datumod 1919.3.21, akkor
minden egyes szam ala ird le az oroszul leirt
szamsor egyik tagjat. Ez a példa esetében igy fog
kinézni:

agyin/ gyetngy/ agyin/ gyetrigy/ tri/ dva/ agyin.
Mint egy telephon szam, mi? Na igen am, de
ezekhez meg hozza van rendelve a tablazatban 1-
1 db arab szam, tehat akkor most mi is
hozzarendeljuk azokat a sajat telephon-
szamunkhoz" és igy a pelda szerint megkapjuk a
kovetkezd  kodot™: 1414321. Ezt most adjuk
Ossze, mire 16-ot kapunk. Na ja, de nem lehet a
végeredmeényunk két szamjegyl, csak egy! Ezen
most a 16 tagjait is 6sszeadjuk: 1+6=7. Ez mar a
végeredmeény, hét! Na és akkor most meg lehet
nézni a kiértékelést, amit Kabdebo Huba, a nagy
magyar turista (aki az XtMD\.-edik szazadban hozta
el ezt a kis misztikat Magyarorszagra, egyenest
Zimbabwebol) forditott le anyanyelvinkre, de meg
régen, ezert a nyelvezete meglehetésen nehez-
kes

1 — Ake kehotta tenmaganak az eincust (1-et), az

nem egy semmi alak.

2 — Az embergyerkdc, aké ezen numerot hapa az
egen szép + aranyos, de olan eszileg, mint a
purcantott hintacsikasz. Felndttkent a
négyzetesen acsobb (6cskabb).

3 — Nagyratorekvé ez a mene (ember), de
hamarost lecsapak arrol a toronymagas loro’

4 — Az ilen type-usu babe(nd) igencsak cukri,
csak too nagy az orcaja. Azér' suchéld csak
(keresd), tan megéri. Fijuba ez 6lég lanyhi.

5 — No, ez a goré. Mindenbe o, positif
tulajdonsagokt egybesiti tenmagaba. Suchéld,
sucheld!

6 — Nem j6 az ilen semmire. Hogyugymondjam,
ez einc grész nimand.

7 — Mint a mesebeli csuda hetes! Tik nagy
misztifikak vagytok, mer’ azilyen az az.

8 — Oha, ilyen vot asszem a Chekonich-baro isa.
Pénce az vot, csak spiritualisan vot
eszeveszejtelt. (gyakorlatilag bolond)

9 — Suchen ezt ne! llenbdl lett a Lenyin isa! Nagy
ujitd, + ilenek am.

Gyorsan félre rakajtjak ezt a fajtat.
Ennyi. Remélem mindenki magara talalt ezekben a
kis jellemképekben. Erdekességként megemlite-
ném, hogy K Hubanak zéré jott ki. Ezt a 0-s jellem-
képet akkor vontak ki az eredménytablazatbol, mi-
kor Dr. Akula (nagy misztifikus, 1848-0,65.10-3) is
lazan kihozta maganak 1847-ben. A nullas alterna-
tara valahogy igy szolt: ,...Stélusuk kissé csipis,
haddnemondjam fanyar...”
Tisztelettel + Pusz: Parkanyi Gergd
CoVboy: Ejkhe nohla illen mivekhté nogya be-
nye vala. Esh még aszt mondgya’ ho elebelebim-
bambusz. Skara Brae zegye bugya ejnye-bejnye
kuskurumban meg kéjsdbb isa. Teszted nekem
nesztek nekiek esztelen vesziek, azn biza, meg
arizsa, tesze-tosza-kisze-kusza, skrcs... akjagy-
dg6aw%#&*&... puff. CSAPO 7. Ennyi! Na kitalal-
ja-e valaki, hogy mikor szulettem?

FORGOKINPAD

Ma’ megin’ gaz van!

Hi TO BE K.O.WE CHU-CHU!

(gy.k.: tubi-CoVi-csucsu)

Mi ma’' megin’ a papai kdzgazosok irank neked. .
Mese a Matektol, avagy mai mese a papai
kozgazosoknal...

— CENSORED — CoVboy

PRINTED ST Horvath Lajos alias NONAME Louis
Let's go from Papa City boyantyu, kézgaz.
CoVboy: Kedves gydkjel, gammatyi és tarsai! A
mesétek valoban lenyldgozoftt, harmast adtam ra,
és elkildtem a papai Kozgazba a
matektanarnak, hatha segit az iromanyotok
hianyos ismereteit potolni. Igy legalabb az uj
tanévben inkabb matekot fogtok tanulni, és nem
engem zavargatni ilyen marhasagokkal...

CoV-os polot akarunk!

Tiszteletien Szerkesztéség!

Van-e CoV-os polo? Ha van, hol? (Méeg nincs —
CoVboy) Ha nincs miént? (Azt én sem tudom —
CoVboy)

Nekink CoV rajongoknak miert nincsen polojuk.
Az OK, hogy megismerhetok vagyunk az utcan, a
téren, az Uton, a buszon, a vonaton, a repiilén, a
hajén, a firdészobaban, az iskolaban, a strandon,
a vécében, az auswichi gazkamraban stb. arrol,
hogy CoV-ot tartunk a kezinkben és réhégunk, de
kényorgom!!! Mi van, ha atomtamadas eri hazan-
kat és az én CoV-omat talaljak el? Akkor honnan
fogjak tudni az emberek az utcan, a téren, az uton,
a buszon, a vonaton, a repulén, a hajon, a furdé-
szobaban, az iskolaban, a strandon, a vécében, az
auswichi gazkamraban stb., hogy én CoV rajongo
vagyok? Tonkre akarjatok tenni az életemet? Sziv-
telenek vagytok, gonoszak és kegyetlenek! A té-
mat kéretik az ujsagban kozhirré tétetni!!!

CoVboy: Ezen ne muljon. Kivancsian varjuk polo
ugyben a visszajelzéseket. Poztiv reagalas
esetén lehet, hogy meg tudom fizni a fiukat,
moccanjanak mar meg ebben az ugyben.

Hi Boytar! Udv for Everyone! Nem akarom nagyon
reklamozni magamat, de tudatom veled, hogy
PETERSOFT, the one & only és VIC egy crew-t ala-
pitanak. Ja, lenyomathatnatok az INTERPAINT le-
irasat is!

CoVboy: OK most mar tudjuk! Az IP stuff meg
megy a 93/94 Ek-be! A csekket feladtad mar?
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Az itt lathaté 2 kép egy-egy ]ﬁékprqgramrél készdlt. Mindkét jaték nevének elsd része megegyezik. Kénnyi-
tésként még elmondjuk, hogy a baloldali jatékot az US Goid, a jobboldalit a Grandslam adta ki. Mindkett6
megjelent C64-re és Am zok kozott, akik bekildik azt a szét, ami k6z6s a két jatékban, azok ko-.
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Celtlc Legends (Am:ga PC)

valamint HANSE (64), JULIUS CAESAR (64), ULTIMA Il. (64, Amiga, PC), LEGACY (PC) most
mar tényleg, M&M IV. még mindig, a szokasos alland6 rovatok (Prg.technika, Adventour,
Tokos-Makos, Plus/4 sarok, PC-Info) és természetesen az elmaradhatatlan CoVboy Posta!

Keresd oktober 18. utan a hirlaparusoknal és az ismert iizletekben!

Nalunk csokkennek az arak! A
nagy érdeklédésre vald tekintet-
tel a CoV olvasoéi a tovabbiak- -
ban 200,-Ft kedvezményt kap-
nak, vagyls ezentul a TRANS
# LOGIC GAME Cé64-es verzidja
‘¥ 749,- Ft helyett csak 549,- Ft-ba
& keriil! Feltétel: a CoV-ban elhe-
lyezett levlap felhasznalasal!
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Szamltastechnlkal Kft.

Tel.: 149-6165, FAX: 251-2385
1191 Budapest, Katica utca 9.
Tel.: 147-0625, FAX: 177-9419

Commodore Amiga 500
Commodore Amiga 500 Plus
Commodore Amiga 600
Commodore Amiga 1200
Amiga 600/1200-hoz 40 MB HD
Amiga 600/1200-hoz 80 MB HD kabell
Amiga 600/1200-hoz 120 MB HD kab
Commodore Amiga 40001040.’6“8{
+4MB RAM modul
Commodore A-520 TV-Modulator _
. Commodore C-64/11

:pgkarlya
: : : g for miga
.0 e @‘ " im kilsé drive
1.0 Mb-os'ct fe ~Roc 3 tivirus Amiga drive
1.0 Mb-os 6ras ; k antivirus Amiga drive

NoName 3.5" DS/DD ler
NoName 3.5" DS/HD Iemez
NoName 5.25" DS/DD lemez

Amiga belso drive
‘HD kontroller AS00/A500 +
- 80 MB Hard Disk

&; NoName 5.25" DS/HD lemez '345,- Ft “+ 1 MB Simm RAM
9 & Maxell 3.5" MF2-DD lemez 645,- Ft Midi Amiga Interface
‘%3 Maxell 3.5* MF2-HD lemez 1.195,- Ft Handy-scanner + Interface Amigahoz
. Maxell 5.25" MD2-HD lemez 645,- Ft Boot Selector Amigahoz
Fuji 5.25" MD 2DD lemez 350,- Ft Stereo hangdigitalizalo Amigahoz
Fuji 5.25" MD 2HD lemez 595,- Ft Trackball Amigahoz
Protex 3.5* DS/HD lemez (11 db/form.) 995,- Ft Amiga Magazin (nemet) ujsag
Amiga Action Replay MK.IIl. + kényv 9.990,- Ft Power Play (nemet) ujsag
-5 JOYSTICK-ok:
Quickshot QS - 113 IBM 890,- Ft Quickshot QS - 111A |l. Turbo mikrokapcs.
Quickshot QS - 123 Warrior IBM 945,- Ft Quickshot QS - 128 Maverick!1
Quickshot QS - 146 Intruder5 2.690,- Ft Quickshot QS - 129F Flightgrip1
Quickshot QS - 151 Aviator5'IE 3.390,- Ft Quickshot QS - 130F Python1 :
Quickshot QS - 141 Quicktrac 2.690,- Ft Quickshot QS - 137F Python1 M mikrokapcs.
% Quickshot QS - 101 Iy 395,- Ft Quickshot QS - 155 Aviator1 mikrokapcs.

535, Ft Quickshot QS - 149 Intruder1
595,- Ft Quickshot QS - 130N Python2 Nintendo
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] uk oridsi drkedvezmény!
az AFA-t is tartalmazzak!
L' baton: 9-13 or

.‘ killdo szo

Be
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1135 Budapest, Szent Laszlo ut 74/A.
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