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. . Eddig tiz nyelven jelent meg és csak Eurépaban
- i ?L mintegy kétszazezer példanyban fogyott el a

K}Y szamitastechnikai konyvek bestsellere.
MUKODIK A SZENZACIO!
SZAMITOGEP Szeptembertél a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban

Magyarorszagon is kaphaté, magyar nyelven!

Mheesrine: TROTHY EDWARD DOWNS

® Akarsz egy képzeletbeli utazast tenni a személyi szamitdgép belsejé-
ben?

® Kivancsi vagy ra, hogy bekapcsolaskor hogyan ,ébred” fel egy PC?

e Szeretnéd megtudni, hogy mi médon kildi az informéacidkat a szami-
tégépnek az egér, a billentytzet stb.? :

® Kivancsi vagy arra, hogy hogyan kerilnek ki az adatok a
monitorokra, modemekre, nyomtatokra?

e Esetleg azt tekintenéd at, hogy miképp képes a szamitégép egy ku-
lénleges memoriatertleten tarolni az adatokat?

Nos, barmelyik korosztalyhoz tartozol, barmilyen szamitégéppel ren-

delkezel, barmennyi szamitégépes tapasztalatod van,

Ron White: igy mikodik a szamitOgép cimd konyvébdl ezeket mind megtudhatod.

Ron White a PC Computing felelés szerkesztéje, és az ,Igy muikédik...” c. sorozat elinditéja. Tehetséges iro, az
egyik elsé PC felhasznaldi csoport megalakitoja, jelenleg az USA-ban él.

A majdnem 1 kg. sulyu, nagy alaku szakkdnyv a megszokott fekete-fehér belsével ellentétben végig szines, a
benne talalhato teljesen eredeti illusztraciok grafikusan elemeire bontjak a szamitogépet, és szines részletekkel
mutatjak be, hogy az igazan mitél is muikodik.

Neked sem hianyozhat a polcodrol. Ara: 1.999,- Ft + postakoéltség

Megrendelhetd postai utanvétellel a COM-WARE Kft-t6l, az ujsagban elhelyezett
levelez6lappal, vagy levél utjan.

FIGYELEM! A COMPUTERBOOKS Kift. legfrissebb kdnyvei is megrendelheték a COM-WARE Kft-t6l.
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CoVEvkényv'93/94. [N w

Na, nem kell megijedni, '94-ben is lesz Evkényv...

Nos, csak ugy cimszavakban, hogy mire szamithattok:

® Végre egy teljes Bard’s Tale lll. leirds térképekkel, amibél a C64-
esek végre megtudhatjak, hogy teleportaljanak Arboria-ba...

® EOB li+il. szintén térképekkel

® 6-8 egyéb nagy jatékleiras C64-re, Amigdra és PC-re (ez a része
még finomitas alatt all, de nem fogtok csalédni!)

e Megint lesz MEGA-T6kd6sMakos, varhatéan ugy 30-40 jaték 6ssze-
foglaldjaval és térképekkel

® Plus/4 sarok, felhaszndldi résszel kibdvitve

e Eisésegély rovat, legaldbb 10 oldal, a PC-s rész boviil

e DEMOLOGIA, ismét attekintjik az elmult év terméseit, a PC-s
demokkal valé kiegészités egyeztetés alatt all

® Programozastechnika, 64-re t6bb aprébb rutin mellett Star Turbo,
Amigara pl. IFF képformatumok kezelése, valamint demo rutinok, és
ezuttal PC-re is lesznek hasznos étletek &'la PC Info

e BBS ésszefoglalé, altalanos informdaciok, gyakorlati tandcsok e

® Felhaszndléi programok, pl. Cé4-re Interword, Interpaint, Amigéra C64 o ANMIGA o PG o PLUS]4
copy-0sszefoglal6 stb., vagy PC-re Norton Commander 4.0... :

Na, most mar szépen levaghatod a lapba bef(izott sarga csekkecskeét, és elvonulhatsz vele a legkdzelebbi posta-

hivatalba, vagy OTP-be! Ha a tartalom mégsem gy6z6tt volna meg, akkor most figyelj! :

Az Evkonyv rét idén nem emeltik, ugyanugy 398,- Fi-ba kerdl, csak kdzben allam bacsi ratette az AFA-t, meg

a kulturalis adot. Ezért hat az aj Evkonyv fogyaszt6i ara: 449,- Ft. Neked viszont, aki el6fizetd vagy, atmenetileg

— ugy mint tavaly — engedményt adunk, vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint le-

csussz errél a kedvez6 lehetdségrol. Egyidejlleg az el6zé két Evkényv arat is csokkentettik, mindkettd a tovab-

biakban csak 298,- Ft. Extra kedvezmény: az 1992-es és 1993/94-es Evkényv egyideji megrendelése esetén

mér 200,- Ft-ot megspoérolsz, 847,- Ft helyett csak 647,- Ft-ot kell befizetned, s mindezek tetejébe a mellékelt

csekk(ek) befizetése esetén nem kell a feladaskor kezelési kéltséget fizetned! Ja, és majdnem effelejtettik, a

'93/94-es EvkOnyvre 1993. oktber 30-ig eldfizetok kozott értékes ajandékok is kisorsolasra keriinek...
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Commodore Vilag
V.évfolyam, 1993/7.szam

Megjelenik: '93.szeptembertél havonta

Kiadja: COM-WARE Kft.
Felelés kiado: Rucz Lajos
Felel6tlen szerkeszt6: CoVboy
Borité: Diggy Pigs/Silents demo (Amiga)
Késztették: 1.75 + CoVboy
Belso grafika: Mdller Mihaly
Elsésegély és
prg.technika rovat: Molnar Zsolt (DoT)
PLus/4 sarok: Simon Janos (Jahny)
Munkatarsak: Bors Gabor
Frank Tamas (DOKI)
Homoki Peter (HaPl)
Hosszu Péter
Racz Istvan (Steven McC.)
Zajonskovsky Zoltan
(lan Snailman)
Fotok: PRACTICA BX-20 :
Postacim: COMMODORE VILAG
COM-WARE Kit
Budapest, Pf. 363, 1519
Itt lehet levelezgetni, nem a bankcimen!
Bankcim: (ezt a cimet felejtsd el, ha leve-
let akarsz irni — arra ot van a postafiok!
Ezt csak akkor kell hasznalnod, ha csek-
ken rendelsz ujsagot, Evkonyvet vagy
egyéb papiruszt, és a csekket nem mi
kuldtik Neked. Ezt a cimet kell beirni a
'pénzosszeg cimzettje' rovatba.
OTP, Budapest, Irinyi u. 30., 1117
(A csekk kozépso szelvenyének hatolda-
lara legyetek szivesek mindig rairni:
COM-WARE Kift., MNB 218-98426/41853-
7 — és azt, hogy a péenzt mire adtad fel!)

Terjeszti:

A HIRKER (Hirlapkereskedelmi Igazga-

tosag) az orszag egész teruletén megta-

lalhato hirlaparusito szakuzletekben és

pavilonokban, valamint kaphaté a ko-

vetkezd Uzletekben és arushelyeken:

ACOMP Kft, Bp., Xlll. Szent Laszlo
u.74/A.

ANUBIS Kft., Bp., Xll|. Dunyov u.5.

Kelenfold Kft. (SZAMALK) Konyves-
boltja , Bp. X|.Szakasits A.u.68.

Mdszaki Konyvaruhaz Budapest, VI.
Liszt Ferenc ter 9.

MIKRO-BIK Kft. Szakiizlete, Miskolc,
Széchenyi u. 49.

MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Eger, Széc-
henyi u. 21.

MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Gyongyos,
Szt.Bertalan u.2.

CILI-BAZAR, Nyiregyhaza, Kossuth u.25.

QUEEN Computer Shop, Debrecen,
Csapd u. 15.

BIT-STOP BT. Szakiizlete, Kecskemét,
Rakoczi u.2. y

COMPLAN STUDIO Kft. izlete, Békés-
csaba, Andrassy u.50.

AXIS Kfi., Baja, Szabadsag u.2.

TELECOMP Kft. Szakizlete, Sopron,
Orsolya tér 5.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41.

ISSN 0866-0808 — Patria Nyomda Rt.
Felelds vezetd: Bokor Gabor

A CoV kovetkezo (38.) szama
a november 15-én
kezdodo heten jelenik meg.

TARTALOMJEGYZEK

Tartalomjegyzék, nyeremények és egyebek...

NEWS (64, Amiga, PC) ..oooveuesesssesseee
JULIUS CAESAR (64)

HANSE (64, Amiga) ..

ULTIMA 1. (64, Aman PC) ..

GALDREGON’S DOMAIN (64 Amfga)

STRIKE FLEET (64, Amiga, PC)
LEGACY (PC)

CELTIC LEGENDS (Am:ga PC)

MIGHT & MAGIC IV. — Clouds of Xeen ([Amrga] PCJ

Tokos-Makos

Spirit of Adventure. (64)....

The Great American Cross Count Road F\'ace (64)
LOTUS lll. — The Ultimate Challenge {Armga)

Programozastechnika

Zenék rippelése (64)
Szinkeverés (64)

Elsésegély (64, Amiga, PC) N

Plus/4 sarok ...... e LR

Mindenféle/NEWS

Bard's Tale lIl./Pigmy-CSORY

Kérdéiv T B S e e

Elsosegély ...

PC-Info

A hangkartyak programozasarol
Eszrevételek a .PCX megjelenitd rutlnhoz
Hirdetések ...

CoVboy Posta ..

Bekiild6tt anyag alapjan 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Bencze Gabor, Szazhalombatta (64)
Hanula Zsolt, Vac (64)

Koszo Jozsef, Szeged (64)

Kovacs Robert, Budapest Vil. (64)
Matalik Krisztian, Gyongyospata (Am)

Papp Attila, Vac (64)

Széplaki Andras, Debrecen (64)
Temesvari Tamas, Budapest VI. (PC)
Turan Zsolt, Kiskoros (Plusi)
Vedelek Tamas, Baja (64)

Eléfizetéink kézil 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Fodor Tamas, Ceglédbercel
Hajdu Zoltan, Budapest .
Horvath Janos, Szombathely
Koncz Szilveszter, Kallo
Orban Tamas, Budapest XV.

Nyereményeiket postai Uton juttatjuk el.

Pinter Gyorgy, Kiskunhalas
Rajnai Csaba, Tokod

Rusz Gergely, Budapest XI.
Szente Attila, Oroshaza
Varhelyi Balazs, Gadollé

A CoV KSZ-ben megijelent rejtvényre helyes megfejtést bekildok kozott 1-1 doboz

magneslemezt nyertek:

Bencze Zoltan, Domsod
Farkas Zoltan, Budapest X/.
Kolovrat Attila, Budapest IV.
Szanto Tibor, Budapest XXII.
Szabo Balazs, Solt

Voros Viktor, Dunaujvaros
Zsigrai Csaba, Szolnok
Asztalos Arnold, Budapest XVIII.
Tallian Emese, Miskolc

Rasso Kalman, Mezatur

A CoV 36-ban megjelent rejtvény helyes megfejtése: a kozos szérész a

SPACE...

A nyertesek neveit a CoV 38-ban tessziik kézzé.

Epp ez jutott esziinkbe...

Mindig olyan kevés hely marad erre a
kozérdekd infohalmazra, hogy most az
egyszer ugy dontottunk, addig tart a be-
vezetd, ameddig tarnt, majd egy kicsit
osszébbnyomjuk a NEWS-t, igy leg-
alabb mindenrdl szolhatunk ami a szi-
vunket nyomja, és CoVboy-tol sem kell
ellopnunk 1 négyzetcentimetert sem
Akkor vagjunk is bele.

Mult havi csekkes: oruletunk nem
egyedi alkotast kivant szimbolizalni.
Eldfizetdink kivételével most ismét min-
denkinek abban az oromben lehet ré-
sze, hogy onkiszolgalja magat, ha vala-
mire szuksege van. Ugy gondoljuk a
regi szamok és egyeb dolgok megren-
deléset konnyité csekk kitoltese mar ed-
dig sem okozott gondot a szamotokra,

de ket dolgot valtozatlanul ne felejtsetek

el:

e _.rairmi a csekkre — féleg a kozepsé
szelvényre — az iranyitoszamotokat
is,

e _.valamint fontos, hogy a megrende-
les atfutasa az eddigi 3-4 hétrdl 1-2
hétre csokkenthetd, ha nem a legko-
zelebbi Postara, hanem a legkozeleb-
bi OTP-be slattyogtok be, és ott adja-
tok fel a pénzt.

Aktualis téma: Evkonyv’'93/94.

Sok levelet kaptunk. melybdl azt ha-
moztuk ki, nem vilagos ez az évszam-
jelzeés. Nos, mindazoknak. akik ezt egy
kicsit nehezen fogtak fel. elmondjuk,
hogy jovdre ilyenkor az Evkonyv'94/95
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fog megjelenni és igy tovabb. Egyszéval
aggodalomra semmi ok, nem akarunk egy
évet kisporolni.
Az Evkonyvet beharangozd hirdetés végen
mar jeleztiuk, hogy az Evkonyvre 1993. ok-
tober 30-iE eléfizetok kozott ajandéksorso-
last tartunk.
A sorsolason részt vesz minden csekk,
amelyet — a bélyegzdlenyomat tanusaga
szerint — oktober 30-ig feladtak, fuggetle-
ndl attél, hogy az esetleg csak november
kozepén fut be hozzank.
.: b_e'érkezett eldfizetok kozott kisorsolasra
erdl:

e 3 db. 8 nyelvi elektronikus zsebszotar,
mintegy 100 ezer széval és kifejezéssel
(ertéke egyenként kb. 10 ezer forint),

e 5 db. Quickshot joystick,

e 5 db. CoV pol6 a valasztott méretben,

e 10 doboz magneslemez,
e valamint 10 eléfizeté visszanyeri el&fi-

zetése arat.
Ha még nem adtad volna fel a csekket, ak-
kor most mar semmi sem tantorithat el ettdl
az elhatarozasodtél!

Ujabb téma — jové év

Nos, ami a legfontosabb, jovére is lesz
CoV. Sét, az eddigi évi 9 megjelenésrdl at-
allunk a havi megjelenésre, vagyis 1994-
ben mar 12 alkalommal prébaljuk csillapi-
tani az olvasék informaciééhségét. Korai
lenne arrol beszélni, hogy mennyibe fo

kerdlni jovére a CoV, hiszen év eleje ota két
olyan addterhet hoztak be az egyéb kéltseé-
gek emelkedése mellé, ami nem volt beter-
vezve, és még csak oktobert irunk, tehat év
végéig sok minden torténhet. Terveink sze-
rint jové honaptdl meghirdetjuk 1994 évi
eldfizetési akcionkat. Az biztos, hogy az
éves eldfizetési dij magasabb lesz, mint ta-
valy volt, hiszen 9 helyett 12 szamra kell
majd eldfizetni, viszont semmiképpen nem
lesz tobb, mint az Ujsag jelenlegi ara. Egy-
szoval ismét érdemes lesz eldfizetni, mert
azt még mi sem tudjuk hogy alakul az
1994-es végleges kalkulalt ar, no meg sza-
moljunk csak egy kicsit: akik tavaly elofizet-

tek, mennyivel is kapjak most olcsébban a
lapot? Hat ugy 22,- Ft-tal darabonként. Ezt
idén sem érdemes elfelejteni! Errdl a jové
honapban részletesen szolunk.

A tartalmi dolgokroél

Nevetséges, de tavaly ilyenkor minden ma-
sodik levél azzal foglalkozott, hogy kez-
dunk el-PC-esedni, s ha nem teszunk elle-
ne valamit, elvesztink egy olvasét. A sors
iréniaja: most, hogy nagyobb figyelmet for-
ditunk a C64-esekre, minden masodik levél
azzal foglalkozik, hogy kezdink el-64-
esedni. Nos, nekik erre egyszerd valaszt
tudunk adni: Erdekes lenne, ha csak most
kezdenénk el-64-esedni, akkor 1989-t4l mit
csinaltunk? A korminket hegyeztuk? Mel-
lesleg egyeldre még ugy tudjuk, hogy a la-
pot Commodore Vilag-nak hivjak es nem
PC Vilag-nak, és szerény véleményink
szerint a jelenlegi tartalom pontosan az ol-
vasok geptipus szerinti tagozédasanak
megfeleld. Azt mar egyszer kiveséztik,
hogy személy szerint mindenkinek ugysem
tudunk a kedvére jarni.

A NEWS-béli filmecsikot ejtettik. Sugallta
ezt az, hogy valahogy az utolsé pillanatban
mindig lemaradtak a nyilak, igy azutan jo
kis reftvényt okoztunk mindenkinek, vajon
melyik kép melyik ismertetéhéz tartozik.
Ezek figyelembevételével visszaallitottuk a
tavalyi allapotot.

Az el6z6 szamokban divatossa valt ,eloze-
tes” sem valtotta be a hozza flzdtt remé-
nyeket. A multkor elmaradt a LEGACY, most
potoljuk, viszont most beigértuk a
BETRAYAL AT KRONDOR-t, az meg majd
legkozelebb jon. Ezért hat melléznénk a fe-
lelétlen igérgetéseket, a tartalmi osszealli-
tas gyakran az utolsé napokban, a nyom-
dai leadast megelézéen véglegesedik.
Annyit azért elarulhatunk, hogy M&M V.
lesz a kovetkezé szamban, folytatodik az
ULTIMA sorozat, lesz C64-re CENTAURI
ALLIANCE, a tobbit meg majd meglatjatok.

Valtozatlanul rengetegen vannak, akik pl.
1-2 héttel az adott szam megjelenése elott

adjak fel hirdetésiket, kérve, tegydk ma’ be
ha kifizették az expressz dijat. Nos, sokszor
elmondtuk mar, a nyomdai atfutas 4 hét, s
mivel minden szamunkban olvashato a ko-
vetkezd varhatd megjelenés idépontja, nem
nehéz kiszamolni, mi az a legkésobbi idé-
pont, ameddig garantalni tudjuk, hogy be-
kerdljon a hirdetés a ,kovetkezd" szamba.
Felvetédhet a kérdés, akkor mire jo az
expressz szolgaftatasért fizetendé kulon
dij? Erre egyszer( és prozai a valasz. Ak-
kor garantaljuk, hogy betesszik a kovetke-
z6 nyomdaba kerdlo szamba. Mivel eléfor-
dul bizonyos hullamokban, hogy igen sok
a hirdetés, a nem expressz kategdriaba tar-
tozo hirdetések egy része terjedelmi okok
miatt atcsuszhat 1 honappal késébbre. Ez
kerulheté el az expressz kulondij befizete-
sével. Most mar érthetd, ugye?

A CoV poléroél

Miutan a CoV 36 levelezésében felvetett do-
log tobbszaz érdeklddéd levelet eredménye-
zett, mindenkit megnyugtathatunk, ha ek-
kora az érdeklédés, akkor legyen CoV polé.
Nos, a hatsd/belsé boritén talalhatd minta
— amit mar megismerhettetek a '91-es Ev-
kényv boritéjarél — inditja a sort, ez a PO1-
es, de Getto mivész Ur mar dolgozik a
folytatason, hogy drult polovalasztékkal all-
junk a rendelkezésetekre. Miutan ebben az
ugyben csak lapzartakor szuletett dontés, a
levlaprol lemaradt. Ezért aki polot akar ren-
delni, az a levlap elején a bal/ also ures ré-
szen tegye meg ezt, pl. a kovetkezokep-

pen: P01 megrendelés
S—1adb.
M — 1 db.
XL — 2 db.

Rendelkezésre allé méretek: S, M, L, XL,
XXL, mindegyik egységesen 499,- Ft +
postakoéltség. Ha tobb darabot rendelsz,
éntelemszerlen a postakoltség 1 darabra
vetitve alacsonyabb lesz, vagyis eldnyo-
sebb egyszerre tobbet rendelni.

Huh, ennyi elég is lesz most, a kdvetke-
26 par oldalt meg osszatok be valahogy
november kdzepeig!

C64 HIREK

e A PARADISE dolgozik a CREATURES 3.
c. jatékon!

e A ZEPPELIN nem fejezte be a C64-es jaté-
kok kiadasat, fejlesztését, mint ahogy az
kosza hirként elterjedt.

® Az OCEAN-nek nem a SLEEPWALKER
volt az utolso jatéka C64-en, ugyanis
megvasaroltak a JURASSIC PARK kon-
vertalasi jogat.., készul egy DEEDS
nevl adventure és a POPEYE 4. is.

e Ev végéig a kovetkezd jatékok megjele
nése varhato C64-re:

- The Addams Family 2.

- Arsenal FC

- Bugsy 3 — The Revenge

- Chuck Rock 2.

- Henry

- LEMMINGS!

- Liverpool Football Manager
- Lotus E.T.Ch. 2.

- MTV — The Game

- Nigel Mansell's World Ch.Ship
- Schwert und Magic

- Space Max
- Sturmtruppes
- Super League
- Titus the Fox

e A magyar programozok sem tétlenkedtek
az elmult honapban, hiszen 3 udjabb al-
kotas kerult ki honfitarsaink kezei kozul.
Az egyik a MAGIC BALL, ami a
Humanoid Software jovoltabol jelent
meg. Ez egy falbontod tenisz, am sajnos
semmi Uj otlet nincs benne az el6dokhoz
képest. A MARBLOID mar szinvonala-

sabb jaték, az Eye Mind Design kovette el.
A code-ért és a grafikaérnt Bujdosd Arthur a
felelés, mig a palyakért és a kellemes
hanghatasokért Koka Attila. Lényege, hogy
a négyzetekbdl allo alakzatokat egyszindre
valtoztassuk, amit emberként
mozgatasaval tudunk végrehajtani, ha egy
négyzetre ralépunk, mindig mas lesz a
szine. A harmadik jatéek cime: VARI, de
sajnos errél nincs bévebb informacionk,
mert lapzartakor kaptuk a ,fulest”, hogy ez
is megjelent.

Adventure/RPG

— B
Kezdésnek mindjart egy — varhatoan —
igen nagy ,durranas”. MIKE DORAN és
ANDREA  METZNER  produkcidja, az
ORMUS SAGA Il., melynek mar az alcime
is sokatmondd: Guild of Death (A Halal
Szovetsége). A stilus hamisitatlan RPG, ha-
talmas bebarangolhaté terdletekkel, magi-

kus ellenségekkel, varazslatokkal. Lénye-
gesen nagyobb lehetéségek rejlenek a
programban, mint a nemrég megjelent, és
nem kevesbé szinvonalas The
Examination-ben, ami persze nem csoda,
ha figyelembe vesszuk, hogy ez a stuff a
megtort verziéban is harom oldal terjedel-
mu. it jegyezzik meg, hogy aki ezt a valto-
zatot szerzi be, az ne keresse a 2. oldalt,
annak tartalma az elsé oldalon talalhato,
vagyis akar az 1., akar a 2. oldalt kéri a

program, hagyjuk bent az elsé oldalt és
nyomjuk le a '"RETURN'-t! b
Az OTHIS Software szeptemberre a Bdnos
iddk c. jatékot igérte be nekunk, helyette vi-
szont egy uj kalanddal nyomult ki a piacra.
A GONSSZ HERCEG egy igen szinvonalas
magyar nyelvd kalandjatek, a kelet vilaga-
bol. A jaték reklamszlogenje: A kereskedd-
karavanok sosem vollak biztonsagban”, 1z-
galmas kalandot iger...
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— (Amiga), PC —
Ritkan fordul elé, hogy egy jaték masodik
része egyidejileg jelenik meg az elsdvel,
raadasul ugy, hogy nem is egy szoftverhaz
hozza ki a piacra. Nos, ez persze csak a
PC-s verziéra igaz, mivel a Spectrium
Holobyte jovoltabol a STAR TREK: The
Next Generation mar jonéhany honapja
megjelent Amigara. Igaz, mar onmagaban
is ritka 1993 vegén, ha egy jaték eldbb jele-
nik meg Amigan, mint PC-n, de ez nem
vicc, a PC-s valtozat csak most készult el. A
masodik rész (STAR TREK 2: Judgement
Rites) jogait az Interplay vette meg, s mivel
Ok egy kicsit siettek, akar hisszuk, akar
nem egyszerre lepik meg a piacot a két
résszel. Ez utobbi viszont Amigan egyeldre
nincs. A STAR TREK 2-ben 15 kuldetést
kell végrehajtanunk Enterprise urhajonk se-

gitségevel. Semmi sem lesz konnyebb,
mindenképpen érdemes kiprobalni! Az
Amiga valtozatrol egyelére nincs hirdnk.

— (Amiga), PC —
Régebben kozhelyszamba ment, hogy
szinte minden szamban beszamolhattunk
egy-egy Sierra stuff megjelenésérél. Nos,
az utobbi honapokban nem nagyon erditet-
ték meg magukat a PC-s jatek-fejlesztok
aggastyanjai, talan ezért is dontottek ugy,
hogy most mindjart harom legyet is Utnek
egy csapasra. Elsé kalandjuk a GABRIEL
KNIGHT, egy 0j sorozat kezdetét fémijelzi.
A Dark-Fantasy-Stories (Sotét-fantasy-torté-
netek) els$ darabja igazi nyomozods kalan-
dot igér. Uj féhosuank Larry-t6l, a humoros
pacaktol ettéréen komoly alak, aki éppen
egy gyilkossagi dsszeeskivés kellds koze-

pebe csoppen New Orleans egyik sotét ke-

ruletében. Hogy miképpen sikerul kimasz-
nia a csavabol? Ezt megtudhatjuk a jaték-
bél... Természetesen Uj sorozatok elindita-
sa mellett a j0 Greg sorozatok folytatasat
sem adtak fel. A KQ VI, és a SQ V. utan
végre itt a POLICE QUEST 4. is! A jatek
mindségérdl elég annyit emlitendnk, hogy
a digi kepeket egy KODAK DCS 200ci digi-
talis kameréval rogzitették Los Angeles-
ben, még életszeribbé téve féhosunk
Lytton varosbéli kalandozasait. A harmadik,
na vajon mi lehet? Nem, nem a LARRY IV,
azt mar egyszer kihagytak, most miért tom-
nék be azt a lyukat? Hat persze, hogy a
LARRY VI-rdl van szd, ujabb poéntengerek
varhatok tehat Larry baratunk ténykedései
soran. Természetesen elébb vagy utobb
mindkettt tazetesebben nagyitd ald he-
lyezzuk!

A gonosz herceg otthona az OTHIS programjaban

A Sierra mania tjabb tagja — POLICE QUEST 4.

Arcade

i 64. s
Az arcade sort kezdjuk mindjart harom
olyan C64-es programmal, amely méhan
vivhatna ki a ,honap bukasa" cimet. A
MISSION POW-val 'P' betlket kell gyuijto-
getnunk egy labirintusban. A KILL YOUR
STICK segitségével, mint a neve is
mutatja, a 2-es porton lévd joystick-et
tehetjuk tonkre. Aki viszont a régi szép
idokre ('83) vagyik, az toltse be a CAR
WARS-t, mely csak nevében hasonlit a
STAR WARS-hoz, minéségét tekintve vad
sikitasra és RESET-elésre osztonozheti a
belekukkanto kivancsiskoddkat.

s 64. —
A BOMB SQUAD valészinileg a PC-s
DYNA BOMB C64-es valtozata, csak itt két
jatékos kizd egymas ellen. A feladat: a ma-
sik jatékost megsemmisiteni. Iddzitett bom-
bak segitségével juthatunk egyre eldbbre.
Ha kalapacsot talalunk egy ko alatt, akkor
bombank nagyobbat fog robbanni. Ha vil-
logé bombat, akkor mar nem csak 1, ha-
nem tobb bombat is robbanthatunk.

Galamb helyett disznora I6vink — Ostrfiesland Games

— 64, Amiga —
Néhany honapja igen szép sikert ért el a
Holiday Games cimi anyag, mely a sport-
jellegh ugyességi jatékok csaladjat gazda-
gitotta. Most Ujabb taggal bévilt a familia.
A proggy cime: OSTFRIESLAND GAMES.
A ,sportag-otletek” jok, a grafika és az ani-
macié tézse. Kar, hogy az eredményes ja-
tékhoz legalabb 3-4 tartalék botkormannyal
kell rendelkeznunk, ugyanis a program az
ugynevezett joystick-6l6 stilust képviseli.

— 64, Amiga —
Akcio-hésok és kalandvagyok figyelmébe
ajanljuk a SCEPTRE OF BAGHDAD cimi
Psyxtronic Software altal kiadott programot.
Mint a cimbdl is kiderul, a torténet az okori
kelet egyik nagy kézpontjaban jatszodik,
ahol szinte minden megtalalhatt — a
repulé szényegtdl Aladdin csodalampajaig
—, ami az Ezeregy éjszaka meséit minden
mas népmesétdl megkulonbozteti. Magat a
programot az emeli hasonld tarsai fole,
hogy nem elég csak kiirtani az dsszes el-
lenséget, hanem meg is kell talainunk min-
den olyan targyat, amelynek mas és mas
rendeltetése van. Hm... Szérakoztato!

— 64, Amiga —
A Dynafield Software kovette el a SWORD
OF HONOUR cimd akcié-kalandjatékot.
Kaland csak annyiban, hogy kdlénbozd tar-
gyakat vehetink fel és ami a legfontosabb:
a jatéknak van célja, azon kivdl, hogy min-
denkit szétverjunk. A jaték f6 hibaja, hogy a
hattér grafikus képernyd, és ezért minden
egyes képernyé6t kalon tolt. Emiatt hianyzik
a jatékbol a gordulékeny akcio. Ezzel sokat
is veszit a szinvonalabol.
— Amiga —
A Factor 5 csapat neve ugy onmagaban
nem mond - semmit, fékent hogy az
Accolade-nek dolgoznak, am ha azt mond-
juk TURRICAN, tobben felkapjak a fejuket.
Nos, ugy latszik, hogy ez a téma is a
Shadow of the Beast babérjaira palyazik,
ha masért nem, legalabb abbdl a szem-
pontbdl, hogy az immaron harmadik részt
a jo oreg C64-re mar nem sok ingerenciaja
van Factor-éknak kiadni. Egyszoval a
TURRICAN 3. legalabb akkora sikervaro-
manyos, mint az elsé kettd, no persze
egyelére csak Amigan, a C64-es verzio
megjelenésérdl semmit sem hallottunk.

e W e R A A A T e e e

EATHER
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Kapjuk el a bagdadi tolvajt — Sceptre of Baghdad
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Szimulacié/Sport

— 64, Amiga -
Egy igazi sportjatek: KARAMALZ CUP. A
cimbdl ugyan nem derul ki, de mi elarul-
juk: egy remek jégkorong programrél van
szd. A Powerplay Hockey, és a Blades of
Steel ota (amelyek még az elmult évtized-
ben lattak napvilagot) nem szlletett ennek
a sportagnak ilyen remek szamitogépes
verzidja. Cé4-en is megjelent ugyan masfél
éve egy Face Off cimu formedvény, ez az
anyag viszont folényesen veri. Sajnos a mi
verzionkbol a készitdk és a forgalmazd ne-
ve nem derul ki, a crackereknek sikerdlt

Karamella helyett hokiito — KARAMALZ CUP

minden felesleget eltavolitaniuk a szoftver-
bél. Haaat?!

- PE
A PC-sek joggal moroghatnanak, ha jég-
hoki program nélkul maradnanak, talan ezt
figyelhette ki az Electronic Arts, amikor
gyorsan piacra dobta NHL HOCKEY cimd
szimulaciojat. Mit is nyujthat tobbet ez a ja-
ték, mint az EA HOCKEY, vagy az NHLPA
HOCKEY? Nos, ebben egy teljes amerikai
kupakuzdelmet szimulalhatunk végig, 24
csapat Osszeallitasaval. A szimulacioban Uj
a kiallitasi funkcio, a gyorsbeugrok alkal-
mazasa, valamint az uté-manipulacidk is
valtozatosabbak. Sét, a beépitett Export/Im-

port funkcidval atpakolhatunk csapatokat
es allasokat a fentebb emlitett két program-
bdl/ba. Az EA szerint most ez a jegesleg-

jobb.

— Amiga, PC —
No persze nem csak a téli, hanem a tobbi
évszak sportkedveldi is megtalaljak az e
havi csemegéjuket. Az Ocean nem tétlen-
kedett, uj fociprogrammal lepte meg a
nagyérdemit. A LOTHAR MATTHAUS ci-

mu jaték a 93/94-es Bundesliga osszealli-
tas alapjan készult. 2 és 3 dimenzids varial-
hat6 palyakép, taktikai variaciok, gyors me-
nukezeles jellemzik az otleteiben sok ujat
nem hozo fociprogramot.

Matthaus sem I6tt volna jobbat — LOTHAR MATTHAUS

Stratégia
9 — PG =

Jo napot ,Csillag Ur" koszonhetett be vala-
ki a Microprose HQ bejaratanal, amikor
meglatta Mike Singleton-t, aki legujabb ja-
téka elott téprengve olvasta a STARLORD
képregény-sorozat legujabb epizddjat, hat-
ha eszébe jut valami frap ans cim, amivel
elnevezhetné Uj stratégiajat. S ekkor kipat-
tant fejébdl az isteni szikra: ,Ez az! STAR-
LORD™ A Lords of Midnight és
Doomdark’s Revenge kusza vilagabol ki-
nétt programozé igen szinvonalas alkota-
saval allunk szemben, ha felinstallaljuk és
elinditjuk ezt az igazan aprdlékosan meg-
szerkesztett jatékot. A fejlett univerzumban
bolygdk és életformak sokasagaban kell
kialakitanunk egy optimalis egyensulyt, ke-
reskedelmi és diplomaciai kapcsolatok
kiépitésével, allando alakitgatasaval. A
bonyolut  menurendszerek a  Win

Commander vagy X-Wing c. jatékokbol
megismert 3D grafika felé listazodnak, és
nem takarnak el egy talpalatnyi feluletet
sem a jatékbdl, ezzel téve folyamatosan él-
vezetessé és izgalmassa a hattérben tortén-

teket. Mi is lehet a jaték célja? Taktikazasa-
inkkal el kell érnink azt a cimet, hogy mi
legyunk a vilagegyetem URA!

e PR

Mar egy izben beharangoztuk a SIM CITY
Jklonok™ egy ujabb valtozatanak készulé-
sét, és az igeretet tett kovette. A Maxis vég-
re elkészitette a SIM CITY atdolgozasat,
mely a SIM CITY 2000 nevet kapta. Hogy
miben mas ez mint az elédje? Nos, elég,
ha csak cimszavakban dsszehasonlitjuk a

PC-s verziot:
Sim City 2000

Sim City
2D perspektiva; 3D perspektiva,
+ 3 féle zoom;

16 szin; 256 szin;
utca, auték,  + aluljardk, alagutak,
teherkocsik; buszmegallok;
vasut; + foldalatti, és allomasok

szén és atomerdmu; + szél-, vizi-, olaj-,
és fuzios erémuvek;
kertek, stadionok; + parkok, allatkertek,
yachtklubok...;
hazak; + iskolak, egyetemek...;
8 palya, katasztréfa palyaszerkesztd,
szimulacio; varialhaté palyak,
Uj katasztrofak;

Huh! Nem semmi. CD-ROM valtozat is jon,
de Amiga valtozatrdl egyelére nincs infor-
macionk!

2 P as

Nagyon hodit mostansag a tajkun mania.
Ennek bizonysagat tamasztotta ala a mult
hénapban bemutatott Railroad Tycoon
DeLuxe, és most az MCCS segedelmével
kiballagott a piacra a DINOPARK
TYCOON. Ez a Jurassic laz megfertzte a
szoftvercégeket is, hiszen a jatékban
dslényparkokat kell krealnunk. Te josagos
ég, mennyi saurus?' Kezddknek elmond-
juk, nem art a témaban valé tajékozottsag,
esetleg egy lexikon idevonatkozd fejezetei-
nek elozetes attanulmanyozasa. Akkor talan
érthetd is a jaték...

— PO s
Szintén csak PC-n jelent meg egyeldre az
Omnitrend nagyszerd programjanak a
RULES OF ENGAGEMENT-nek a 2. resze,
melyet ezuttal az Impressions vett kezelés-
be. Alaposabb szerkesztd, bonyolultabb
vezérlés, még nagyobb variacios lehetdse-
gek teszik szinessé az amugy is szinvona-
las stratégiat, melyhez atlagosnal valamivel
magasabb IQ is szukségeltetik.

Logikai/egyéb i

Egy olyan szerencsés honapot sikerdit ki-
fognunk, melyben ugyan kevés igazan
szinvonalas Ujdonsaghoz sikerilt hozzajut-
nunk, mégis szinte minden stilus kedvelé-
jének tartogathatunk valami érdekeset.
Lassuk elészor a Xenon Designs altal krealt
MATRIX cimd programot. Az otlet: a mar
jol bevalt sikbeli buvds kocka, kiegészitve
azzal a mar szintén ismert ideaval, hogy
egy elére meghatarozott alakzatot kell létre-
hoznunk. A megszokott atlagbdl az emeli ki
a programot, hogy mind grafikailag, mind
ugynevezett 'designe’-ban megveri hason-
szord tarsait.

— 64 —
A logikai jatékok szerelmeseinek ajanlhat-
juk a P.P.DIGGER nevi alkotast. Az isme-
retlen szerzd muvének lényege, hogy gye-
mantokat kell gydjtogetnunk a fold alatt va-
lo asassal, de vigyaznunk kell, mert ha egy

ké vagy egy gyémant ala asunk, akkor az
rankzuhan és meghalunk, vagy ha a ké a
gyémantra esik, azt mar nem ashatjuk ki,
mivel a kévon nem tudunk atasni. A dol-
gunkat még egy futkarozo szellem is nehe-
ziti. Az otlet jo, a kivitelezés mar kevésbé,
de azért érdemes kiprobalni.

— 64—
A napjainkban C64-re¢ kiadott jatékok
mintegy 50%-a logikai. Igy van ez a STYX-
szel is! A feladat: kalonbdzd kereteket
‘tetris -es alakzatokkal kitolteni. Iranyitas:
joy hatra + tlz = alakzat lerakasa, joy ol-
dalra + tuz = alakzat forgatasa; SPACE =
utolso lépés torlése. Ennel tébbet nem ér-
demes elmondani rola.

— 64 —
Ha mar igy belejottunk, meég egy ,csoda”!
A KONCEPT-ben a gép altal megadott
alakzatokat kell kirakni. Az alakzatok négy-
zetekbdl allnak, a négyzeteken pedig sza-
mok vannak, ezért a kirakas sorrendje is
szamit!

— 64 —
A fejlett 1Q-val és némi angol nyelvtudassal
rendelkezék feltétlenil szerezzék be a
Twice Effect aftal létrehozott és a CP
WERLAG altal forgalmazott SPACE QUIZ ci-
ml intelligencia-fejleszté vetélkedét. Ha
nem is tudunk minden kérdésre valaszolni,
akkor is érdemes belenézegetni a program-
ba, mert rengeteg érdekes (és hasznos) in-
formacioval gazdagithatjuk mdveltsegun
tarhazat.

covboyll

S SPACGE-OVUIZ
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A program nem a legujabb (ez egy kicsit
tilzas — CoVboy), de azért megér néhany
gondolatot (s jonehany érat is, amig végig-
nyomatjuk). A jaték tulajdonképpen strate-
gia, nagyjabol a DIPLOMACY-hoz lehet ha-
sonlitani. Ahogy a cim is mutatja, a torténet
az okori Romaban jatszodik, s a nagy had-
vezér halas (vagy halatlan?) szerepében
tetszeleghetink. Egy nagy hatrany, hogy
sajnos német nyelvteriletre készal, és an-
gol verzidnak se hire se hamva. A feladat:
egyesiteni a'30 varosbdl &llo ,birodalmat”.
S ha valaki most azt kérdezné, hogy ,csak
ennyi?", akkor azt kell valaszolnunk, hogy

ez nem is olyan konnyd. Ja, és meég va-
lami. Ennek a jatéknak semmi kéze az Ami-
gas/PC-s CAESAR-hoz...

Kezdetben 1 azaz 1 ellenségunk van (HEL-
VETIER), valamint 3 varossal van j6 kap-
csolatunk (CADURCER, HAEDUER es
REMER). A tobbi varos vagy semleges,
vagy rossz szemmel tekint rank.

Ezek a kapcsolatok romlanak, ha egy ve-
link nem hadban &llé (KRIEGERISCH) va-
rost tamadunk meg vagy ha van ellensé-
gink, mégsem tamadjuk meg (ha tébb
van, akkor elég egyet is), illetve ha adét ve-
tank ki (ndvelunk) egy varosra vagy a tu-
szainkat megoljuk (csataban szerezhetjik
Sket). Az elso két esetben az dsszes varos-
sal romlik a kapcsolatunk, az utobbi kettd-
ben pedig csak a kérdéses varossal.
Javulhat (csak egy-egy varossal szemben),
ha pénzzel tamogatjuk Sket, elengedjik a
tuszainkat vagy az adokat, illetve ha egy
velink jo kapcsolatban 4&llo varossal
Jkonferenciat tartunk”. (Mostanaban az
ilyen jellegl megbeszéléseket
csucstalalkozonak hivjak...)

Ezenkival valtozik, ha egy varost elfogla-
lunk, ilyenkor minden esetben semleges
(NEUTRAL) lesz velunk szemben, valamint
békeszerzodést (FRIEDENSVERTRAG) kot
velunk.

J @’@ JEC g
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[aredmény lehet.

szeretnénk kivégezni vagy egy nem-barat-
nak akarunk baratsagi szerzodést ajanlani
stb.)

Ha jo a valasztas, akkor értesitést kapunk,
horgz Jtargyalas” sikertelen
(ERFOLGLOQS) vagy sikeres
\ (ERFOLGREICH). Ez utobbinak lehetnek
fokozatai, pl. csucs-nagyon (HOCHST),
illetve mar az elébb emlitett katasztrofalis

Visszatérve a fdmendbe vagy azonnal latjuk
az eredményt (baratsagi szerzddés, vagy
negativ eredménynél, ha ,vérig sértettuk”
oket — valtozik a varos szine), vagy csak

77 info-kerés utan.

A jaték féképernyc')jén harom pont kézil va-
laszthatunk. Ezek sorban: Informacio, Tar-
gyalas (? — vagyis delegacié kuldése), il-
letve Tovabb (harc). Az elsd kettd valaszta-
sa esetén még ki kell jeldIni egy varost is.

Az informacio a kdvetkezd:
(sorban lefelé)
BEVOLKERUNG: népesség
KRIEGER: a harcosok szama

GEISELN...: a birtokunkban levé tuszok
szama
TRIBUTE.... éves add (Rémanak)

KRIEGE...: Roma elleni haborl (azaz hany-
szor tamadtuk meg)
...NIEDERLAGEN: hanyszor verték vissza a
tamadasunkat
ANSEHEN...: milyen szemmel tekintenek
rank; Ez lehet:
héaborus (KRIEGERISCH),
rossz-ellenséges (FEINDSELIG),
semleges (NEUTRAL),
jo (WOHLGESONNEN),
baratsagos (FREUNDSCHAFTLICH).
Mellette ugyanez hémérészerlien jelezve
(pontosabban, kis valtozasok is lathatok
rajta.) it még jelezve van, ha béke- vagy
barétslégi szerzédésunk van a kérdéses va-
rossal.

Ha a masodik pontot (WERHANDLUNG)
valasztjuk, egy ujabb men(t kapunk. Ez
sorban a kévetkezd:

1. Baratsagi szerzédés (csak barati kap-
csolat esetén ha sikerdl, ezek utan segi-
tik csapatainkat katonakkal)

2. Pénztamogatas. (Zaréjelben a pénzink
mennyisége, s nem annyival kell tamo-
gatni! Ezt barmikor megtehetjuk, de az
ellensegeink alttalaban csak elteszik, de
semmi eredménye nem lesz. A tobbiek-
nél aftalaban ,segit". Az dsszeg nem
mindegy, hogy mennyi, a mennyiségétsl
(és a fennallo kapcsolat minoségetol)
figg az eredmény.

3.Konferencia. (Csak j0 kapcsolat esetén.
Kb. 50% az esélye, hogy sikeres lesz.)

4. Tuszok elengedése. (Feltéve, ha van.)

5. Adocsokkentés. (Az eredmény: nagyon
sikeres.)

6. IAclléemelés. (Az eredmeény: katasztrofa-
is!)

7. Tuszok kivégzése. (Ld. el6bb)

8. Njncs targyalas. (Erthetébben: GOTO
FOMENU)

A B. pont lep életbe akkor is, ha olyan pon-
tot akartunk hasznalni, aminek technikai
akadalyai vannak (pl. nemlétezo tuszokat

/ Ha minden targyalast lefolytattunk (max. 5

lehet egy évben), valasszuk a ‘tovabb’ me-
ndpontot, s a kovetkezékben kivalaszthat-
juk valamelyik légionkat, s mar trappolha-
tunk is valamelyik (kozeli) varos fele. A va-
rost elérve valaszthatunk a harc vagy a to-
vabbgyaloglas kozott. It lathatjuk még a
varos nevet, lakossagat, harcosainak sza-
mat, valamint a szobanforgd légionk létsza-
mat is. Ha a harcot valasztiuk, a két
.csapat” elkezd vivni egymassal. Folyama-
tosan lathatjuk a harcolo felek létszamat, s
ha ugy dontink, hogy megfutamodunk,
tizgombra barmikor kiléphetink
(=vereség). A varos egy idé utan (ha nem
menekalunk el vagy nem redukalodik, mi-
nimumra a seregunk Ietszama) megadja
magat, s mngeIoll mennyi tusszal es di-
narral prébaljak meg ,kiszurni” a szemun-
ket. Valaszthatunk, hogy elfogadjuk (nem
lesz tobb vesztesegunk') vagy, hogy to-
vabbharcolunk. Ha ezutan is legyuzzuk
Oket, mi donthetjuk el, mennyi tuszt sze-
dank, s mennyi dinart teszdnk el. (Ha min-
dent elviszink, a varos elpusztul — nem
lesz ra tobb gond, de nem is fog addzni,
esetleg katonakkal segiteni, s a tobbi varos
szemeben sem egy j6 pont. Ha vége a
harcnak, a kévetkezdkben ,prémiumot” ad-
hatunk harcosainknak (moraljavitd ténye-
z6), ha jobb a moral, ujoncozasnal tobb
embert vehetink fel. Itt egyébként az ‘M’
alatt a kedv (moral), mellette a csatak, mel-
lette a gyézelmek, majd a vesztett és a je-
lenlegi katonak szama lathato.

Ha végeztink az Osszes légioval, va-
lasszuk a ,téli tabor” menupontot (legalso),
azutan a gép jelzi, kik tamadtak meg min-
ket (ellenségeink), s hogy mekkora a vesz-
teségunk. (GERING — elenyész6, GROB —
nagy stb.)

Ezek utan be kell szamolnunk az éves
ténykedéseinkrél a szenatusnak. (itt: VER-
MOGEN — vagyon, TRIBUTE — ado, FIX-
KOSTEN — fixkoltségek, a seregek szama-
16l figg, GESAMIT — dsszeg). Kovetkezhet
a légiok erdsitése. (VETERAN — megma-

radt létszam, HILFSTROPPEN — ,segitok”,
a baréati varosokbol, alatta pedig az ujon-
cok. A sereg maximalis létszama 9000 le-
het. Alul jelzi a gép, hogy max. mennyi
ujonccal rendelkezhetunk. Ha ez is meg-
volt, johet a kovetkezd év...

Hat tulajdonképpen ennyl, lehet hogy nem
tul sok, de 1 oldalban mit is lehetne
révidebben elmondani. Jo taktikazast!

e Steven McCar
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Es most a bevezetd stratégia utan kovet-
kezzék egy kereskedelmi szimulacio. Elo-
zetes beharangozésunk utan deralt ki,
hogy Amigas valtozat is van, bar a 64-es j6-
val el6bb megjelent. Vagjunk is bele.

A sztori az 1300-as évek derekan jatszédik
(vagyis akkor kezdddik és fo.?rlatédik, amig
elnek a leszarmazottjaink. Tiszta Civiliza-
tion!!l) A helyszin a Skandinav félsziget és
kérnyezd részei. Célja. meggazdagodni a
varosok kozti arukereskedelembdl és fel-
jebb lépni a ranglétran. Kezdéskor donthe-
tink, hogy uj jatekot kezdink (N) vagy e
régit folytatunk (J). Ha djat kezdunk, eld-
szor be kell allitani a jatékosok szamat (1-
6), meg kell adni a nevét (max. 8 karakter)
és a nemét (mannlich = férfi / weiblich =
né). Ezutan kapunk egy engedélyt a szena-
tustol, amiben engedelyezik, hogy részt ve-
gyunk a kereskedelemben, majd lathatjuk a
csalad cimerét. Ezutan egy térkép rajzolo-
dik ki ('F7’-tel megszakithatjuk), feldl kiiré-
dik rangunk és a datum, a térképen bejelo-
lédnek azok a varosok, amelyekkel keres-
kedhetunk, mellette pedig a hajoink szama,
ahanyat a varosba kaldunk aruért. Alul a
tenger milyensége olvashato:

,Es war whige / bewegte / stirmische /
tobende see”

+A tenger nyugodt / mozgé / viharos /
tombolo volt*

Rossz vizviszonyoknal kevesebb arut hoz-
nak hajoink és nagyobb karosodast szen-
vednek. Az ,Eingetrotten:” alatt olvashat-
juk, hogy melyik varosbdl mennyi arut hoz-
tak hajoink. Egy billentyl lenyomasa utan a
fémendbe jutunk. Felll lathaté egy térkép,
mellette, hogy melyik varosban mennyi
raktarunk van, alatta pedig:

- Schiffe: hajoink szama

- Zustand: ezek allapota

- Mark: készpénzunk

- Index: részvényeink arfolyama
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A kis hazikoban lathaté, hogy melyik aru-
bol mennyi van (1 zsak 100 egység).

A menupontok kozt a 'SPACE'-szel lapoz-
gathatunk, egy menibe a 'RETURN'-nel
léphetink be. Kilépés: 'F1' (minden mend
esetén).

HANDEL:
Felal fel van sorolva, hogy melyik arubél
mennyi van a raktaron (WAREN AUF
LAGER): Salz: (s6); Petze: (bunda,
szérme); Leinen: (len); Tran: (zsir); Honig:
(méz); Wolle: (gyapju);
Mellette lathato 1 egység ara
(TAGESPREIS), alatta pedig a sé ara (SALZ
PREIS).
- Warenmerkauf:
Kijeloljuk, hogy melyik arubol mennyit
adunk el. Az 'ALLE’ valasztasara min-
dent eladunk, ami a raktaron van
(kivéve a sot);
- Salz kauf:
Sét vasarolhatunk. Annyit vegyunk,
ahany hajonk van (x100), mert kdlon-
_ ben nem tudunk hajét inditani.
BORSE
Részvényeket vehetink (Kaufen) és ad-
hatunk el (verkaufen). A sajat részvénye-
ket mindig vegyuk meg, mert kulonben
tonkre megyunk a kamatfizetésben
(Zinsen).

SCHIFFE
A hajokon végezhetlnk javitasokat vagy
vehetlink ujakat.
- Schiffe: hajéink szama
- Schiffswert: 1 hajo értéke
- Takelage: a vitorlazat allapota
- Rumpf: a hajotest allapota
- Bauauftrag: 1 hajé épitési koltsége

- Takelage trimmen: or
A vitorlazat meghatarozott szazalékat
javittathatjuk.

- Rumpf ausbessan:
A hajotestet javittathatjuk.

- Bauauftrag:
Hajo épitését végeztethetjuk el, 1 év
alatt készulnek el a hajok.

- Verkaute Schiffe:
Hajoeladas a 'Schiffsvert’ aron.

KONTORE

- Besitz: kereskedelmi jog ezekben a va-
rosokban

- haz/agyu ikon: raktarak/agyuk szama

- Mark: készpénz

- Schiffe: hajok szama

- Lachengen: ennyi hajéra elegendé aru
van.

- Schiffe senden:
Hajokat kaldhetink aruér. Meg kell
adnunk a helyet (at) és a hajok szamat
(Anzahl). Minden hajoért kell vamot
(Heuer) fizetni. Ha nincs elég sonk
vagy pénzunk, akkor nem kuldhetank
hajot.

- Neue Speicher:
Uj raktarakat vehetunk vele. Egy varos-
ban max. 5-t. Minél tobb raktarunk
van, annal tdbb arut hoznak a hajok.

- Landkanonen:
Agyukat vehetink egy varosban, mert
neha megtamad a kiraly a hajohadaval
és akkor védekeznunk kell. Az agyu-
zas a legunalmasabb része a jatéknak.
El kell helyezni az agyukat, azutan a
csata automatikus (és rohadt sokaig
tart).

- Kontor eroffnen:
Uj kereskedelmi engedélyeket vasarol-
hatunk. Erdemes megvenni Novgorod-
ban, Rigaban és Tonsbergben.
Az aruk: Bergen - prém / Ténsberg -
zsir / Warberg - méz / Malmo - gyapju
/ Visby - méz / Riga - Len / Novgorod -
prém
Egy varosba csak azutan kuldhetjuk a
hajokat, ha van kereskedelmi engede-
lyunk.

- Speicherverkauf:
Raktarakat adhatunk el.

CHRONIK

- Index:
A részvényarfolyam valtozasait nézhet-
juk meg.

- Spielstand: 777

- Historie:
Az eseményeket olvashatjuk el.
a.) x - mal im Schuldturm
b.) x - mal Handel.....
c¢.) x - mal angegriffen...

vagyis
a.) x-szer voltunk adésok bortonében
b.) x-szer tamadtunk
c.) x-szer tamadtak meg minket.

Az 'F1'-gyel befejezhetjik tevékenységun-
ket és kovetkezhet az uj év.

Ekkor kulonféle esemenyek johetnek (ha-
zassag, csempészés, adomany, nyereseg
stb.), amit majd mindenki lefordit maganak.
A ,Handel"-lel megtamadhatunk egy masik
kereskedét, az ,Unterbrechung”-gal, pedig
allast menthetink. A rangok (eddig ennyit
sikeralt elérni):

MW

Burger/-rin: polgar

Handel/-rin: boltos
Kaufmann/-frau: kereskedo
Gr.kaufmann/-frau: nagykereskedd
Partizier/-in: 7?7
Bruder/Schwester: testver
Junker/-in: gazdag

Diplomat/-in: diplomata

Ha meghalunk, akkor gyerekunk folytathat-
ja a kereskedést. Ha nincs gyerek, vége a
jatéknak (Huh! Micsoda Hitleri logika,
csak 6 a kereskedés helyett Inkabb ha-
borizott — CoVboy). Cool ez a game,
csak a grafikaja C64-en enyhén szodlva
gyatra!!! .

® Hosszu Peéter
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rész — REVENGE OF THE

A masodik
ENCHANTRESS — az elsé vége utan nem

sokkal jétszodik. Ebben kiderdl, hogy
Mondain baratunknak volt egy tanitvanya,
egy Minax nevi nészemély, aki természete-
sen bosszut akar allni a maestro haldla
miatt. Ezt persze nekink kéne megakada-
lyozni, ismét teljesen kezddoként.

A jaték kezelése, a karakter generalasa
szinte teljesen megegyezik az elsé résszel.

Kezeldbillentyiik (az vjakra kitérank):

'‘Q’ - Quit/save

‘W' - Wear armour

'E' - Enter

‘R’ - Ready weapon

'T' - Transact

'Y’ - Yell (Valamit odakialtunk a szomszé-
dos pozicioba. Meg kell adni az iranyt és
be kell potyogni a szot.)

‘U’ - Unlock

'I' - Ignite torch (faklya alkalmazasa)

'0’ - Offer gold (Pénz felajanlasa. Meg kell
adni az iranyt és az osszeget.)

‘P’ - Pass (egy lépés kihagyasa)

'@’ - North

A" - Attack

'S’ - Steal

‘D’ - Descend (maszas lefelé létran)

'F' - Fire

‘G’ - Get

'H’ - Hyperdump (hiperGrugras, itt kell min-
den ugrashoz egy tri-lithium)

'J" - Jump (ugras)

'K’ - Klimb (maszas létran, itt csak felfelé)

‘L' - Launch/land _ (Légijarmd elinditasa
vagy landolas. Repulogép elinditasahoz
kell egy koponya-kulcs (skull key) és egy
rézgomb (brass button), Grhajohoz pedig
egy tri-lithium és drruha (power armor)
viselése, kilonben meghalunk. Leszallni
csak fuyon lehet (hegyen még meg is ha-
lunk). Urhajot a kovetkezmeny-idézona-
ban (2112) talalunk, egy félszigeten, a je-
lenlegi Oroszorszag helyén. A hely neve
Pirate's Harbor.)

' - West

'y - East

'Z' - Ztats

X' - Exit

'C' - Cast spell (Varazslas. It kell hozza va-
razspalca vagy varazsbot (wand or staff)
is.)

V' - View (Madartavlati képet ad a jelenlegi
falurél, varosrol, kastélyrol, idozénarol
vagy bolygdrél. Csak akkor mikédik, ha
van sisakunk (helm), amit legegyszerib-
ben ellenséges harcosoktdl szerezhe-
tank.)

‘B’ - Board (Beszallas jarmibe. Ha fregatt-
ba akarunk, akkor szukséglnk van egy
kék bojtra (blue tassle).)

‘M’ - Ready Spell

‘N’ - Negate time (Rovid idére megallitja az
idot. Szukséges hozza egy furcsa érme
(strange coin).)

Mint az elsé részben, itt is a {6 problémat a

kaja és a HP jelenti.

e Kajat vehetunk a falukban és varosok-
ban, vagy akar lophatunk is.

® A HP-t most csak Lord British tudja no-
velni. Ot Angliaban talaljuk i.e.300-ban
vagy i.sz.1990-ben. Az eszaki kdozépsd
részen van egy kastély, ahol baratunk
egy ,British” feliratu tabla alatt tanyazik.
Transact parancsra elvesz 50 aranyat,
és ad érte 300 HP-t. A jatékban eléreha-
ladva késébb mar csak 200, majd 100
HP-t kapunk.

Uj az elsé részhez képest, hogy egyes pan-
celok és fegyverek hasznalatahoz bizonyos
tulajdonsag bizonyos értékére van szikség
(fegyver — agility, armor — strength). A tu-
lajdonsagokat viszont névelni lehet. 1990-
ben Eszak-Amerikaban van egy New San
Antonio nevid varos Uj-Mexikoban, amely-
nek délnyugati sarkaban van egy Hotel
California nevld épulet. Az épulet déli
részén van egy kereskedé (A kereskedd
déli részén van egy zseb. A zseb déli ré-
szén van egy lyuk. A lyuk déli részeén...
telefonkartya! — CoVboy). A kereskadé-
nek adjunk 100 aranyat. Kétféle valasz le-
hetséges:

e Thank you very much (semmi sem tor-
tent)

e Alakazam! (valamelyik (véletlenszerden
kivalasztott) tulajdonsag né négy ponttal)

Van még egy kellemes dolog a jatékban: az
un. mezék. Ezek a HP-t csokkentik, a jaték
veége felé mar igen jelentés mérnékben. Ez
elleni védekezésre a gyar( szolgal (meg-
szerzéset |d. késdbb).

Akkor most a jaték megoldasahoz néhany
hasznos tipp:

Szikséglnk lesz egy Quicksword nevid
fegyverre — ez az egyetlen, amely Minax-
szel végezni tud. Ez a jopofa fegyver New
San Antonio-ban lejedzik, a bal-felsé sarok
Repuldtér (Airport) nevi épuletében. A be-
jutashoz 3 kulcs szukséges (mészaroljunk
le pl. 3 6rt Pirate's Harbor-ben, lopjunk el
egy hajot, és pucolas). Ha bentvagyunk a
reptéren, akkor gyilkolasszuk meg a tulaj-
donos harcost, aztan a repalével tunés. Ez-
utan keressik fel a varos keleti részén levd
bortont. A borton eldtti fuvon landoljunk,
menjunk az ajtohoz, nyissuk ki (kulcs!), és
nyirjuk ki az ért. A repulébdl az ajtoban
szalljunk ki. Menjank a cellakhoz, es en-
gedjuk ki az egyikben raboskodd harcost
(Ujabb kules...), és adjunk neki 500
aranyat, mire miénk a Quicksword. Men-
jink a kijarathoz, és mivel az ajtéban hagy-
tuk a repulét, a kint allomasozé hadsereg-
gel (se este? CoVboy) sem kell megkuz-
deni (mellesleg, ha mashol hagytuk, akkor
a hadsereg utanunk jon a bortonbe.. )
bye-bye... (mi van, kiteszik a megtelt tab-
lat? CoVboy)

Ezutan elmegyink némi Grsétara (az Grru-
hat ne feledjuk, mert kellemetlen dolgok
torténhetnek...). Erre csak akkor induljunk,
ha van min. vagy 15 tri-lithium-unk. Men-
junk Pirate’'s Harbor-be, abba a dokkba,
ahonnan a lakossagot szoktuk riogatni, és
szokas szerint lopjunk egy hajot. Most ne
lefelé menjunk, hanem felfelé, és talalunk
egy csomo rakétat. Szalljunk be, és indulas
az (rbe. Az orbitalis palya elérése utan
hajtsunk végre hiperdrugrast a 9-9-9 koor-
dinatakra. Ha minden jél ment, akkor most
X bolygd kérdl keringunk (ha nem, akkor
Ujabb ugras). Landoljunk, lehetdleg favon.
Szalljunk ki, és keressik meg a kastelyt (a
View parancs hasznos lehet). A kastély fel-
s6 részén visszaszerezhetjuk elvesziett
életerénket. A baloldali Utvesztében keres-
sik meg Antos papat (Father Antos), és
Transact-eljink (ahhoz mondjuk, hogy
megtalaljuk, at kell kelnunk egy mocsaron,
és el kell kerdinunk egy tamadast). Az urge
megald minket, mehetunk a gydruért. Men-
junk vissza a Foldre (koordinatak: 6-6-6).
Menjlnk a jelenbe. Ismét New San Antonio
az uticél. A fegyverbolt felett van egy ajtd,
ami egy erdébe vezet. Az erdében van egy
tabla 'A TREE' felirattal. A fa alatt van egy
oregember, aki 900 aranyért cserébe oda-
adja a gyarit.

Es vegil a megnyeres:

Elsésorban igyekezzunk maximumra tolteni
a HP-t, XP-t stb., és szerezzink egy rep-
csit. Menjink egy idékapun keresztul a
Legends id6zonaba. Szalljunk fel, és keres-

stk meg délen a kastélyt. Belépés utan
minden bizonnyal ranktamad ket ordog.
Meg is verhetjik 6ket, de akkor rankszaba-
dul az érség, célszeribb iddstoppal tuljutni
rajtuk. Menjank az északnyugati szobaba,
ahol egy csomé erdcsapold van, valamint
az utvesztd végén Minax. Pofozzuk meg
rendesen, ha mar kevés a HP-je, akkor te-
leportal a masik szobaba. A masik szobai

majd a nyakunkba szakad egypar (jépér?
szorny, de a szobaban ott van Minax, akit
ezuttal tényleg kinyirunk, és meg is nyertuk

a jatékot, .
e BORS GABOR
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A jatékot a mittudjukmimilyen-software adta
ki kitudjahanyban. Alapvetéen kalandnak
mindsithetd, bar van benne némi (enyhe)
RPG-bedltés is. A kaland célja az, hogy ke-
resztbetegylnk egy Azazael nevl gonosz
béacsinak, mieltt elpusztitana Mezron fold-
jét. Keresztbe ugy tudunk tenni, hogy
Mezron kiralyanak elvisszik Zator (Zetor?)
ékkoveit, szam szerint 5 darabot. Alkalma-
sint ezek az ékkovek kuldnféle kellemetlen
személyeknél leledzenek, széval némi koé-
tekedésre van kilatas...

e e

Mint mar emlitettuk, igen halovany az RPG-
jellege a jatéknak, ugyhogy ilyen aprosa-
gokra, mint pl. XP, szintek, senki ne sza-
mitson (ez mondjuk a jaték egészét tekintve
kissé furcsa, dehat ez van...). A jaték elején
a kiraly summazza a feladatot, majd elkuld
a fenébe.

A kezelés:
A képernyd felsé részén lathatd az adott
nézeti kép és az abban az iranyban levé
élolények (meg a hullak is...). A kép alatt
az uzenetsor van elhelyezve. Az also rész
harom tovabbi részre tagolhato. Baloldalon
vannak a parancs-ikonok, kézépen a ,pa-
raméter-ablak”, mellette pedig a mozgast
elésegitd nyilak.

o Nyilak: A felfelé mutatd ugyebar eldre, a
lefelé mutatd a tolatas, a bal/jobb pedig
fordulas a megfeleld iranyba.

e Paraméter-ablak™: Itt jelennek meg a
parancsok almenui (vagy informacioi). A
mellette levé kis nyilakkal lehet a listat
fel-le scrollozni, ha nem fér ki.
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e Parancs-ikonok:

- Kard: Tamadas, eldszor ki kell jeldlni a
fegyvert, majd a jatékterben ra kell
clickelni az aldozatra. Megjegyzendd,
hogy a fegyverek elég rovid hasznalat
utan eltornek.

- Iranytd: Sok magyarazatra nem szorul
(vagy van, aki nem érti ?).

- alok: A megjelend listabdl ki kell va-
lasztani az elfogyasztasra szant itaft
(italokat lasd késobb).

o Info: Megjelennek a karakter adatai
(Health — életerd, Stamina — itt jolla-
kottsag, Strength — erd), amelyek nulla-
ra redukalodasa halalt eredmenyez (az
erdé nem), valamint két fontos info: ha az
Objects felirat mellett van két kis izé, ak-
kor az aktudlis poziciéban van valami-
lyen targy, a Characters felirat mellett
megjelenc nyilak pedig azt mutatjak,
hogy az aktualis pozicioban hozzank ké-
pest milyen iranyban van valamilyen
szerepld.

e Parancs: Tovabbi parancsok:

- Close/Open: Ajté becsukasa/kinyitasa.

- Lock/Unlock: Az el6zd, csak kulcs se-
gitségével.

- Talk: A jatéktérben kijelolt lénnyel torte-
né beszélgetés.

- Run: Nyulcipé. A program kavarog egy
sort, és végul megall, altalaban valami
nyugisabb helyen. Csak végveszély-
ben van némi értelme hasznalni.

-Buy  food/Buy healing: Kaja
(Stamina+) vagy gyogyitas (Health+)
vasarlasa és felhasznalasa. Mindketto
1 pénzbe kerdl.

A beszéd és a tamadas aktualis marad,

amig a masikra utasitast nem adunk, te-

hat a képernyore torténd clickelés az ak-
tualis parancs végrehajtasat vonja maga
utan.

- Tekercsek: A nalunk lévd varazsteker-
csek kozul hasznalhatunk fel egyet.

A targymend:
A 'Space' megnyomasara egy masik kép-

erny6re kerdlunk, ahol a targyakkal kap-
csolatos dolgokat bonyolithatjuk le. A jobb
alsé sarokban lathato az aktualis fegyver,
mellette a pajzs (ha van). A baloldalon egy

igen szimpatikus kinézetu barbart latha-
tunk — na ezek lennénk mi. A kdlonféle vé-
dofelszerelések az urgén jelennek meg.
Fent van két csik 'YOU' és '"HERE' felirattal,
amelyekre clickelve egy-egy ablakot ka-
punk (ujra click-re bezarja). Az elsé gyakor-
latilag az inventory (igen j6, hogy nem le-
het scrollozni...), a masik pedig a helyszi-
nen lévé targyak listaja (ezt sem...). Ha egy
targyra hosszan raclickelink (miert, lehet
keresztbe is? CoVboy), akkor azt fuvaroz-
hatjuk az ablakok kozott. Rovid click a
targy kinyitasat (uj ablak) eredményezi (la-
da, zsak, varazskonyv, valamint hulla ese-
tén). A targyakat altalaban akkor tudjuk |
hasznaini, ha nalunk vannak, kivéve a vé-

ddcuccok és a kaja: ezeket a helyszin-ab-
lakbdl ra kell vinni a harcos felsétestére (az
inventory ablak legyen csukva). Az
inventory-ban a targyak szamara nincs
limit, de a kalandor csak egy bizonyos
sulyt bir elcipelni. A 'Space’ ismételt hasz-
nalataval visszakapjuk az el6zé képernyot.

A jaték soran fellelhetd targyak:

e Fegyverek (kb. erdsségi sorrendben):
Dagger, Rapier, Short sword, Mace =
Scimitar = Axe = Long sword = Ritual
dagger, Magic sword, Wand (ez utobbi
egy utéssel ol)

e Veddfelszerelések: Leather helm (si-
sak), Boots (csizma), 2 Arm mail (kar-
védd), 2 Leg mail (labvédd), Body mail
(pancel), Shield (pajzs), Elven cloak (az
elfek varazskoponyege

e ltalok: Healing (hasznalata némi gyogyu-
last eredményez), Extra healing (mint az
el6z6, de Altalaban tobb toltettel),
Stamina (noveli a Stamina éréket),
Strength (az erd rovid idére maximalis
lesz, de utana a minimumra esik vissza),
Invulnerability (révid idére sérthetetlenek
leszunk)

e Tekercsek: Light (vilagitas sotétben),
Shield (Id. Invulnerability ital), Strength
(Id. Strength ital), Fireball (tamadd hata-
su varazslat az eldttink lévo ellenségek-
re), Firestrike (Id. el6zé), Poisoncloud
(Id. elézd), Death (halalvarazs az egyik
eléttunk allo éldlényre), Parchment (az

CoV 378




eddigi varazslatok kozil az egyik, csak a
felhasznalasakor derdl ki, hogy melyik).
A tovabbi fontos targyakra kitérank a le-

irdsban.

Akkor nézziik a megoldast:

Az elsé helyszinrdl nem rajzoltunk térképet,
remélhetdleg csak kevesen tévednek el a
3x3-as szobaban. Szedjik fel a ladabdl a
lampat, és mar mehetink is tovabb a déli
ajton.

A kastélyban elészdr is szerezzlink egy
jobb fegyvert (egy maganyos 6r ledpolasa
nem rossz otlet...), majd keressik meg a
papot. Neki érdekes cuccai vannak, a ke-
reszt nagyon fontos. Felkereshetjuk a va-
razslokat is a tulvégen, a déli kettd kozil a
jobboldalinak érdekes tekercsei vannak.
Ezutan irany az északi folyosd, ahol elé-
szor a kozépsé Wraith likvidalasa utdn
megtalaljuk a fehér kulcsot, azutan a folyo-
so végén meglatogatjuk Lich bacsit. Mivel
nalunk van a kereszt, nem halunk meg
azonnal (s6t, nem is tdmad), mi viszont an-
nal inkabb. Ha felfordult, akkor szedjik fel
a maradvanyai kdzul a cuccokat, és mar ta-
vozhatunk is a kastélybdl a kijaraton ke-
resztal.

A masodik helyszin a labirintus. It elsé-
sorban két minotauruszt keresunk, akiknél
az aranykulcs és a tikor van. Ezek ide-oda
maszkalnak, de valdszindleg a térképen
felkialtojellel jelolt termekben megtalalhaté-
ak. Ezutdn menjink az aranyajton keresztal
Meduza asszonysaghoz. A tikér megvéd a
kéros (szem)sugaraktol, és igy felaprithat-
juk dnagysagét (wand hasznalata ajanlott).
Ha d6sszeszedtink mindent, akkor akér ta-
vozhatunk is.

A harmadik rész a templom. A (viszonr
lag) nagy térkép ellenére alig lesz dolgunk.
Ahol a terkép a zold kulesot jelzi, ot nyif-
fantsuk ki a kzépsd papot, és a maradva-
nyok kozott ott lesz a zold kulecs. Ezutan
keressik meg a fépapot (Id. térkép), az a
High Priest az, amelyik beszélgetési kisér-
letre azt mondja, hogy 6 Set (a marha...).
Szedjik fel az aldozati tért, és irany a lép-
csd. Az alsd szinten keressiik meg a dé-
mont, majd miutan a ndi formajabol atval-
tozott igazi (?) démonnad, nyirjuk ki. Az og-
rét se kiméljuk, a sas maradhat. Az ékké
begydijtése utdn mar mehetlnk is tovabb. A
templom két szintién egyébként van egy-
egy(?!) kigydisten (hogy ezek hogyan
egyeznek meg...), ezeket azonban nem
szukséges hidegre tenni.

Mezron hozzavetdleges térképe (csak Amigan):

O - Haz

A - Torony

D- Erdd

A kovetkezé rész az elfek erdeje. Azt
mondjak, hog\{( békével fogadnak, és a lord

segiteni fog. Keressuk fel a lordot, akibdl
viszont seh nem lehet kiimadkozni a
kopdnyeget, igy agyondtjik, és mar tévoz-
hatunk is.

Most jon az orgyilkosok erdeje. Sok dol-
gunk itt sincs, a f6nokat kell megdlni (lila
ruhat visel, és két kardot tart keresztbe ma-
ga eldtt). Ez is maszkal, de ha sietink, ak-
kor az északkeleti sarok kérnyékén ossze-
futhatunk vele. Szedjik fel az ékkovet, és
irény a kijarat.

Végdl jon a banya. It eldszor meg kell ke-
resni a torpék fondket (az a kis Urge, ame-
lyik feltartia a kardjat, altalaban a térképen
jelolt lada kornyékén csészkal), és el kell
szedni téle a gyémantjat. Ezzel mar felke-
reshetjuk a koszornyet, amelyet két(!) pal-
cacsapassal drtalmatlannd teszink, és
r;\éris miénk az utolsé gyémant. Irény a ki-
jérat...

...és ezzel véget is ér a leiras, ugyanis a ja-
ték nalunk itt szépen kifagy. Mindegy, itt
méar valdszinileg csak a megnyerés van
hatra, mindenki érezze magét gySztesnek.
Szép befejezés, nem?

Végil némi értékelés:

A jaték Ujszerd kezelése (foleg targyak te-
rén) érdekes, és egész jo0. A grafika nagyon
szép. Sajnos, maga a jaték C64-en kissé
egysiku, raadasul szinte lehetetlen az ele-
jén életben maradni (aki mar emiatt vég-
képp elkeseredett, annak javasoljuk a ko-
vetkezoket: a jaték kezdése eldtt RESET,
majd POKE13361,173: POKE17117,173:
POKE17792,173: SYS3371, igy kénnyebb
lesz a dolog). Ha valaki mégis megprébalja
trainer nélkul, annak javasoljuk, hogy csak
a feltétlendl megdlendé lényekkel koteked

jen, és sirln hasznaljon scrollokat, illetve
italokat. A sulyosabb egyénekhez pedig ott
a varazspalca (wand) vagy a halalvarazs
(Death scroll).

Amigan egy kicsit mas a jaték menete: nem
sorban jénnek a helyszinek, hanem egy fo-
térképrol lehet elérni Sket, valamint kicsit
tobb helyszin van. A feladatok szinte meg-
egyeznek, de vannak kisebb kdlonbségek.
fit jon npéhany tipp az Amiga verziohoz
Dancs Akostol, Nyiregyhazardl, egyideju-
leg koszdnetinket fejezzuk ki a bekuldott
térképekért is. Tehat a tippek:

e Csak azokkal harcoljunk, akik megta-
madnak

® A templomban, az orgyilkosok és a gno-
mok erdejében, az aranybanyaban es a
harom toronyban mindenki ellenség

® Az 6t gyémantbol harom kerilt meg. Egy
a templom démonjanal (az a kis alakval-
168 — BG), egy a var legerésebb varazs-
I6janél (szerintem a Lich-rél van szo —
BG), egy pedig az aranybanya készor-
nyénél van. (A tobbi valoszinileg a 64-
es vallozattal megegyezéen az
orgyilkosok fonokénél és a labirintus-
han a meduzanal van. A labirintus
Akos térképein ugyan nem szerepel,
de bizonyos forrasbdl tudjuk, hogy dél-
nyugaton van. Ht jegyeznénk meg,
hogy a leirds nem a bizonyos forras
alapjan készilt... — BG)

® A legdélebbre Iévé hézban egy varazs-
konyvet talalunk (a varéazslét ne bant-
suk).

@ A legkeletibb hazban van a teleportgyGrd
(a bakét kiméljik meg).

@ Az egyik nyugati hazban a viking maga-
tél nekdnk adja a kardjat.

e A templom legnagyobb termében sok jo
cucchoz juthatunk a ministransok és a
papok legyilkolaséval (ez igaz a 64-es
valtozatra is — BG).

@ A ladékba sok cucc fér (viszont nehezek
— BG).

oA bén&éban is van sok érdekes dolog.

Ennyi. Mint méar emlitettik, az Amiga és a
C64 verzié kozott alig-alig van kulonbseg,
tehét valdszinlleg Amigasoknak is jo a le-
iras. A térképek teljesen megregyeznek (az
mondjuk lehet, hogy egyes illetok mas he-

lyen vannak).
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TEMPLOM

The Castle:

E - Entrance

X - Exit

a M - Archmage(s)
P - Priest

W - 3 Wraith

L - Lich (Gem)

.\.w

-‘-,—J-—Door

# - Locked door (White key)
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Temple level 2:

E - Entrance/Exit
S - Snake God II.
D - Demon (Gem) + Ogre

-;-, — - Door

é’-‘ - Locked door (Green key) ¥5 1

Temple level 1:

E - Entrance

X - Exit (Stairs down to level 2)

C - Chest
S - Snake God |.

H - High priest (Ritual dagger)
G - Priest with green key + chest

P - Prisoners

4},-+--Door

+
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The Labyrinth
E - Entrance/Exit
B - Bag

C - Chest

M - Medusa (Gem)

+'—+— - Door

# - Locked door (Golden key)

C[ﬂ_

I

EL
1_

The Sacred Forest of Elves:

E - Entrance/Exit
L - Eif Lord

Amigan ugyanilyen a gnomok
és a farkasok erdeje is,
csak lord nélkul.

A=l -

¢

‘I[lt X |
st
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I

Forest of Assassins (C64):

E - Entrance
X - Exit
C - Chest

kit

The Goldmine:

- Entrance/Exit

- Chest

- Rock Monster (Gem)
- Teleport

- Door

X[ X[X[X

Forest of Assassins (AMIGA)

E - Entrance/Exit
X - Chest (7)
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Ez egy STRIKE FLEET leiras lesz, ha nem
jott volna ra még valaki. Ez a szimulator
még C-64-en is egyedilallo, de Amigan és
PC-n sem utolsd. Az 1001/5 jaték c. kdnyv-
ben megjelent ismertetd csak a legalapve-
tébb funkcidkkal foglalkozott, sok funkcid
kezelése hianyzott, vagy hibasan volt meg-
fogalmazva (pl. Chaff=viziakna stb.). Ezut-
tal egy teljes leirast zuditunk a nyakatokba,
elnézest kérunk ha nem marad hely par ja-
tékfotdra, de a leirasra kapoti 4 oldal nem
valami sok, igy minden helyet hasznosan
kivanunk kitofteni.

A kildetések és kivalasztasuk

1. Stark realities: Egyszerd kuldetés a Per-
zsa-obolben.

Feladat: Orjaratozds meghatarozott ide-
ig: 1 dra (valds id6 szerint mert ezt
idogyorsitassal jocskan le lehet/kell ré-
viditeni, tehat csak a jatékban telik le
az egy ora.)

Varhato célpontok: Oiltanker (kuwait):
civil, ne 16junk ra! Mirage (Irak): tama-
do repuild két Exocet rakétaval. Saam-
osztalyu raketas Ornaszad: ellenség,
de el is menekulhet. Patrol-6rhajo
(Oman): arab neve megtévesztd lehet,
de ne I6jdnk ra, mert szovetséges!

Hajodsszetétel: Itt nincs sok valasztas,
csak egy OHP-FFG-t vihetlnk; a kilde-
téshez illéen a Stark nev(t.

. Enemy below: A jaték legrovidebb kal-
detése a Falkland-szigeteknél.

Feladat: Két argentin dizel tengeralattja-
ro megsemmisitése

Ellenség: Guppy Il. és Type 209. tenger-
alattjarok

Hajoosszetétel: lit sincs sok valasztas,
mindéssze két Broadsword osztalyd
angol fregattot vihetink.

3. Road to Kuwait: Eréfélény demonstra-
cio a Perzsa obélben.

Feladat: Harom tankhajo kisérete a Hor-
muz-szoroson keresztul a nyilt ten-
gerig.

Ellenseg: 2-3 hullam Patrol-6rhajo; a
szoros bejaratanal két Saam-érnaszad

Hajobdsszetétel: (sorrendben: elsé a
zaszléshajo) Belk-CG, harom Peg-
PHM, harom Oil-ADT tanker. Erdemes
a kis Pegazus-6rhajokat vinni, mert igy
kevesebb pontérntékért cserébe sokkal
tobb Harpoon-t kapunk.

4. Falklands defense: Z(ros kuldetés a

Falkland szigetek mellett.

Feladat: Harom fregatt kikészitése, akik
jobban orilnének, ha a szigeteknek
Malvinas volna a neve.

Ellenség: Harom Type A69-osztalyu fre-
gatt, két Etandard tamado repuld
Exocet-tel.

Hajodsszetétel: Egy Sheffield-osztalyu
rombolé, eqy Broadsword-fregatt. Ha
biztonsagra megyunk és csak a fregat-
tokat akarjuk leloni, két Boradsword-ot
vigyunk, igy 8 Exocet-lnk lesz. (A kul-
detés igy is sikeres lesz, de nem

no
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100%-osan). Ha mindent le akarunk
I6ni, muszaj Sheffield-et vinni, akarmi-
lyen béna is, mert kell a SeaDart rakeé-
taja.

5. Dire Strait (szik szorosok): Rakétaozon
a Perzsa-obol partjairdl.

Feladat: Most az obdlbe befelé kell ki-
sérni a tankhajokat.

Ellenség. 4-6 db ASM-Launcher (Parti
Silkworm-kilovd), 8 Patrol-6rhajé, két
Saam-rakétanaszad.

Hajodsszetétel: Harom OHP-FFG, két
Peg-PHM, négy Oil-ADT tanker. Inkabb
harom fregattot vigyunk, igy tobb lég-
védelmi rakétahoz jutunk, mintha egy
Kid-DBG-t vittank volna.

6. Qperation Cork: Kétfrontos kuldetés az
Eszaki-tengeren.

Feladat: Egy csatacirkalo kotelék és né-
hany tengeralattjaro exterminalésa.

Ellenség: Két Kashin-rombold, két Slava-
cirkalo, egy Kirov-csatacirkalo(!), Alfa,
Victor és November tengeralattjarok (2-
6 db), Backfire-bombazdk Kingfish-ra-
kétakkal.

Hajoosszetétel: Két Tico-CG/1 és két
Spru-DD a hajék ellen, harom Spru-DD
Iés két OHP-FFG a tengeralattjarék el-
en.

7. Surprise invasion: Mi inkabb az
Impossible Mission nevet adtuk volna...
Feladat: A partraszallité hajok ,tavoltar-

tasa” a norvég partoktol, de a kiséro-
hajékat és a tengeralattjarokat is ki kell
nyirni.

Ellenség: Harom Kashin rombolé, harom
Kynda-cirkald, egy Kirov-csatacirka-
lo(!), 6t Ropucha-csapatszallité, 5 Pol-
nocsnij-hk-deszanthajo, egy Victor és
egy November tengeralattjaro.

Hajodsszetétel: (CAMPAIGN esetén,
lasd még a megoldasnal) Négy Kid-
DDG, hat Spru-DD. Sajnos pont itt
nncs Tico-CG...

8. Escape to New York: Hosszu Ut keresz-
tul az Atlapti-ceanon.

Feladat: Atkelés az USA keleti partjaig.

Ellenség: Két Kynda-cirkalo, két Kashin-
rombold, 4-6 tengeralattjard, Backfire-
bombazok

Hajodsszetétel: Tobbféle kombinacio
megfelelhet (CAMPAIGN-ben tébb
pontot is o0sszeszedhetunk, igy sokkal
Jobb hajokat vihetunk mint szimpla
kuldetés esetén), de OHP-FFG-t ne vi-
gyunk, mert lassitja a flottat 28 csomo-
javal. Ha Tico-CG-t nem vihetunk, Arl-
DDG-t mindenképpen vigylnk, mert
kell a Tomahawk-ja a Kyndak ellen.
llyenkor viszont kell egy helikopteres
hajé ez elé (természetesen egy tenger-
alattjard ellen).

9. Wolfpack 1990: Partraszallas Izlandon
(multbeli jovokep).

Feladat: A tiz partraszallitd hajo kisérete
Izlandig.

Ellenség: Keét Kirov-csatacirkalo(!!), egy
Slava-cirkalo, 5 Kashin rombolo, 1-3
tengeralattjaré, Backfire-bombazok

Hajoosszetétel: Szimpla kildetésnél két
Tico-CG, de CAMPAIGN-ban esetleg
nem jut pont, vigyank tobb kisebb ha-
jot minél tobb Harpoon-nal. A Trop-AP-
kbol mindig tizet vigyunk mert bele-
szamit az értékelésbe. )

10. Mopping up: Nagytakaritas az Eszaki-
tengeren (tényleg szemetek).

Feladat: Megtalalni és elsullyeszteni az
osszes szovjet jarmivet.

Ellenség: Egy Slava-cirkalo, egy Kashin-
rombold, negy Krivak I. fregatt, esetleg
Backfire-bombazok, 3-6 tengeralattja-

1.

Hajoosszetétel: lit is sokféle lehet; min-
denesetre legyen olyan hajonk, amely-
nek van Tomahawk-ja (a Slava miatt),
és emellé olyan masik, amelynek heli-
kopterei vannak (a sok tengeralattjaro
miatt).

A hadjaratrél réviden

Elsé kuldetés a 7., majd sorban egészen a
10.-ig (A 6. nem tudjuk miért nincs benne,
pedig az is j0.) Az elsére 120 pontot ad, a
tobbire az elért eredmények fuggvényében
ad tovabbi pontokat. Valészindleg az elért
rang és a kilott hajok pontjaibdl kivonja a
vesztett hajok pontertékét, igy elbénazott 7.
kuldetés esetén a 8.-ra kevesebbet ad.

Lemezopcidk

A jaték kozben ('Shift+S'-sel) mentett allast
a 'RESUME SCEN'-nel lehet visszatolteni.
llyen allasbol csak egy lehet egy lemezen,
ezért csak a legfrissebben mentett allast
tudja visszatolteni. A hadjarat egy kuldeté-
sének teljesitésekor menti ki a hadjaratot;
ha ezt folytatni akarjuk, a 'RESUME
CAMPGN' opcioval lehet visszatolteni (te-
hat a hadjarat mentés csak az elért pontér-
téket menti ki két kildetés kozdtt). Ebbdl
szintén egy van: ha teljesitettk mind a
négy kuldetést, akkor a 'RESUME
CAMPGN' nem mukodik (Campaign
completed on this disk).

Flottadsszeallitas, hajétipusok

Flottankat a féhadiszallason allithatjuk
ossze. Ha szimpla kuldetést valasztottunk,
akkor mar latszik a gép aftal ajanlott ossze-
tétel. Ezt legtobbszor érdemes megvaltoz-
tatni. A flotta megvaltoztatasakor mindig t6-
roljuk ki az 6sszes hajot, mert jo, ha sorban
vannak. A kikotsi kilatas alatt vannak a
hajoosztalyok jelei (ha tobb is van).

A hajéosztalyok jellemzdi

(erésségi sorrendben)

e Oil-ADT: Olajtanker. Teljesen fegyverte-
len, még Chaff-ja sincs(!). Max. seb.: 16
kts (csomd) = 28,9 km/h. Alkalmazas:
Kisérendd.

® Trop-AP: Csapatszallitd. Csak védelmi
tegyvere van: Phalanx 12 tarral.
Max.seb.: 24 kts = 43,5 km/h. Alkalma-
zas: Kisérendo.

o LAMPS-Helikopter: Fegyverzete 2 db
torpedo es 10 Chaff. Max. seb.: 144 kgs
= 260,9 km/h. Amerikai hajokon talalhat-
juk. (Az angol hajokon Lynx-helikopter
van, mely csak sebességében kulonbo-
zik: 124 kts = 224,7 km/h))

e Peg-PHM: Pegazus-osztalyu hordszar-
nyas ornaszad (Patrol Hidrofoil Missile
crafff. Hajo ellen kozepesen jo (8
Harpoon), agyuja koézepes tavu (600 lo-
szer), 24 Chaff. Max. seb.: 48 kts = 87
km/h. Alkalmazasa: Perzsa-obolben flot-
takiséretre 2 PONT.

e OHP-FFG: Oliver Hazard Perry-osztalyu
fregatt (Guided Missile Frigate). Hajo el-
len gyenge (4 Harpoon), de légvédelme
jo (36 SMIMR), agyuja kozepes tavu, ten-
geralattjaré ellen kivald (24 torp., 2
LAMPS Helikopter), van Phalanx lovege
is 6 tarral, 24 chaff. Alkalmazasa: Jaréro
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zés, tengeralattjaro elleni harc, nagyobb
hajo kiegészitése (pl.: Belk-CG és Arl-
DDG kiegészitése helikopterekkel, Spru-
DD kiegészitése légvédelemmel stb.)
Max. seb.: 28 kts = 50,7 km/h. 5 PONT.

e Broadsword: Angol fregatt. Hajo ellen
gyenge (4 Exocef), Légvédelme gyenge
(12 SaeWolf), tengeralattjard ellen jo (18
torp., 2 Lynx helikopter), Phalanx-ja
nincs, 16 chaff. Max. seb.: 32 kts = 58
km/h. Alkalmazas: A falklandi kdldeté-
sekben altalanos tamadd hajé. 4 PONT,
pedig harom ilyen sem ér fel egy OHP-
FFG-vel.

e Sheffield: Angol rombolé. Hajo elleni ra-
kétaja nincs(!), légvédelme kézepes (22
SeaDart), agyuja k.rév. tavu, tengeralatt-
jaré ellen kozepes (24 torp., de csak 1
Lynx), phalanx-ja ennek sincs, 16 chaff.
Max. seb.: 32 kts = 58 km/h. Alkalmaza-
sa. légvédelmi kisérohajé Broadsword
gellé. 8 PONT, ezért nyolc pontot?

hh...

® Spru-DD: (Destroyer) Spruance-osztalyu
rombolé. Hajéo ellen kozepes (8
Harpoon), légvédelme gyenge (8 Sea-
Sparrow), agyuja hosszutavu, tengeralatt-
jaré ellen kivalo (24 ASROC, 16 torp., 2
LAMPS helikopter), Phalanx 12 tarral, 24
chaff. Max. seb.: 32 kts = 58 km/h. Alkal-
mazas: A fregatthoz hasonléan tenger-
alattjaré elleni harc, Belk-CG és Ar-DDG
mellé helikopter kiegészitésnek, vag
Harpoon kiegészitésnek Tico-CG melle;
altalanos kiserd hajo. 10 PONT.

e Kid-DDG: (Guided Missile Destroyen
Kidd-osztalyu rombold. Hajo ellen koze-
pes (8 Harpoon), légvédelme jo (52
SMIMR), tengeralattjaré ellen j6 (16
ASROC, 16 torp., 2 LAMPS Heli), agyuja
hosszdtavu, Phalanx 12 tarral, 24 chaff.
Max. seb.: 32 kts = 58 km/h. Alkalmaza-
sa: Altalanos tamadoé-kiséré hajo, min-
denre jo. 14 PONT.

e Arl-DDG: (Guided Missile Destroyer) Arl.
Burke(?) osztalyu rombold. Hajo ellen jo
(8 Harpoon, 8 Tomahawk), legvédelme
kivalé (70 SM2MR), agyuja hosszutavu,
tengeralattjard ellen gyenge (12 ASROC,
24 torp., de helikopter nincs!), Phalanx
12 tarral, 24 chaff. Max. seb.: 32 kts =
58 km/h. Alkalmazas: Tamado rombolo,
de tengeralattjaro ellen kiséretet igényel.
20 PONT.

e Belk-CG: (Guided Missile Cruiser)
Celk(?) osztalyu cirkald. Hajo ellen koze-
pes (8 Harpoon), légvédelme kivald (40
SM2ER), agyuja hosszutavu, tengeralatt-
jaré ellen kozepes (20 ASROC, 24 torp.,
de csak 1 LAMPS heli.), Phalanx 12 tar,
24 chaff. Max. seb.: 32 kts = 58 km/h.
Alkalmazas: Tamadd cirkalo, de légve-
delme miatt j6 konvojvédelemre és Back-
fire vadészatra, viszont j6, ha van mellet-
te két helikopteres hajo. Ez mar kemény
25 PONT.

o Tico-CG: (Guide Missile Cruiser) Ticon-
deroga-osztalyl cirkalo.

A jatékban két valtozata van a Tico-CAG/1
(Ticon., T. Gates stb.), és a Tico-CG/2 (B.
Hill, Antietm stb.), habar ezt a gép csak a
fegyverzetlkkel jeloli. Az elsé valtozat: Hajo
ellen j6 (8 Tomahawk, 8 Harpoon), légveé-
delme kivalo (68 SM2MR), agyuja hosszu-
tavu, tengeralattiaro ellen kivalé (16
ASROC, 24 torp., 2 LAMPS helikopter),
Phalanx 12 tar, 24 chaff. Max. seb.: 32 kts
= 58 km/h. Alkalmazasa: tamadé cirkalo a
6. kdldetésben. A masodik vaftozat: Hajo
ellen kivald (24 Tomahawk)!, (8 Harpoon)/,
légvédelme kivaldo (82 SM2MR), a tobb
adata mint az elsé valtozataé. Alkalmazasa:
Altalanos tamadoé cirkald, kulondsen a
Kirov-ok ellen kell. Mindkeét valtozat egy-
arant 60(!) PONT, ez kualdndsen az elsd val-
tozatért igen sok.

Csak ennyi hajéval lehetunk, de igy is van
elég. Mi orulnenk a legjobban, ha igy foly-
tathatnank:

e |lova-BB: (Battleship) lowa-osztalyu csa-
tahajo. Hajo ellen kivald (32 Tomahawk,
16 Harpoon), agyuja extratavu (40 km.),
tengeralattjaro ellen kivalo (32 torp., 4
LAMPS Helikopter), légvédelme nincs
ugyan, de van Phalanx 48 tarral...

e Nimi-CV: (Aircraft Carrier) Nimitz-osztalyu

. anyahajo...

Es igy tovabb. Talan ng javitott-bovitett

valtozatban ezek is benne lesznek.

A fegyverek jellemzéi:

Hajo elleni rakétak (viz-viz)

Tomahawk: Hatétavolsaga tobb szaz km.
lehet, de pontosan nem tudjuk, 200 km-
nél messzebbre még nem sikerdlt 16ni
vele. Nehezebben elharithato, de kevés
hajén van beldle. :

Harpoon: Hatétavolsaga 105 km. Altalanos
viz-viz rakéta, minden hajén van ilyen,
de a Sam-6-o0s konnyuszerrel leszedi.

Exocet: Hatotavolsaga 32 km. Angol és
francia hajokon van, ezért I6nek az ar-
gentinok is ilyet (a Type A69 francia
gyartmanyud). Nem valami j6 mindségd,
de szerencsére nem kell olyan hajéra 15-
nank vele, amely elharithatja.

Agyuk:

Hatotavolsaguk szerint osztalyoztuk Sket,

bar a program sem jeldlésben sem tdz-

gyorsasagban nem tesz kulonbséget

koztik. Kaliberikre a IStavolsag alapjan

kovetkeztettink, egybevetve a hajokon

aftalaban alkalmazott kaliberekkel.

e rovid tavi: 4500 m (Broadsword-on),
kb. 40 mm-es;

e kdzepes tava: 16,5 km (OHP-FFG és
Peg-PHM), kb. 76 mm-es;

e hosszu tavi: 23 km (U.S. romboldk,
cirkalok; Slava), kb 120 mm-es;

e kbzepesen rovid: 11 km szovjet
Kashin és Krivak |., Sheffield, Type A69,

Légvédelmi rakétak:

e SeaWolf: Broadsword-on,
7500 m;

e SeaDart: Sheffield-en, hatétav: 17 km;

e SeaSparrow: Spruance-on, hatotav:
27,5 km;

e Sm1MediumRange: hatotav: 32,5 km,;

e SM2MediumRange: hatotav: 57 km;

e SM2 Extra Range: hatétav: 96 km;

hatétav:

Tengeralattjaro ellen:

e ASROC (Mk. 46 + rakétahajtas): csak
hajérél indithaté, hatdtav: 8100 m. Ra-
kétaként indul, majd a céftol 500 m-re
a vizbe csapddik, és mint Mk. 46 tor-
pedé folytatja utjat. Valahogy el tudjak
haritani, de azért elég hatékony.

e Mk. 46 torp.: Hajorol és helikopterrdl
indithato, hatétav: 8100 m. Elég lassu
(hasznalatat lasd késdbb).

e Vulcan Phalanx Mk. 15: 20 mm-es

gépagyu (hatcsovi) rakétak elharitasa-
ra. Az amerikai hajok szériafelszerelé-
se (6 ill. 12 tarral), csak rakéta ellen
hasznalhatd (a valosagban repulok
ellen is, ezt elfelejtették a programo-
zdk), hatotavolsaga 2000 m.
Ha riado van a fedélzeten, ez automati-
kusan 16 egyet a rakétara, de azért all-
junk készen a lovésre, mert lehet,
hogy nem talalja el elsére (kb. minden
otodiket lovi le elsdre, ez fugg a hajo
és a rakéta helyzetétdl is. Ha nem var-
haté tamadas rovid idéon beldl, és mar
hasznaltunk el beldle, a statuszt allit-
suk rest-re, ekkor feltottddik djra!
(Lasd meég rest fazisndl) Ez persze
idobe telik, 128-as idégyorsitasnal kb.
20-30 masodperc (ha teljesen dres).

e Chaff: Aluminiumfolia-felhd kilové (16-
24 toltettel) rakéta elharitasra. Nem va-
lami hatasos, nagyjabél 10:1 aranyban
sikerdl elharitani. Hasznalatara vonat-
kozik az is, ami a Phalanx-nal volt
(automatika, feltoltddés stb.). A gép
1000 m koral kiszoér egyet, mi azonban

csak 500 m-nél kezdjuk szorni, de ak-
kor folyamatosan. Nem sok a hatasa,
de ad valami kis esélyt; ha hasznalni
kell, akkor mar baj van. A helikopteren
is van 10 db, mivel légelharito rakéta
ellen valamivel hatasosabb, ezzel 2-3
rakétat is' el lehet haritani.

Muaveletek, trakkok

Flottatémorités: (lasd még a 3. kildetés-

néI!L A zaszlds hajonak ne adjunk paran-
csokat (az minden hajora hatna); a tobbi
hajonak jeldljunk ki Dest-et — utiranyt
—, de ne tul kozel egymashoz (ilyenkor
nem latszik a hajo jele; nem villog), mert
fordulaskor egymasba érhetnek (vagyis
mindketté sdllyed!). A flotta alakja nem
szamit, csak a zaszlos hajé legyen kozé-
pen és a flotta ne legyen nagyobb, mint
a Dest keresztje.

Flottaszétvalasztas: Természetesen ezt is

a legkisebb térképen kell csinalni. Va-
lasszuk ki a kisebb alflottak zaszloshajo-
it; ezeket Split-tel szakitsuk ki a flottabol.
Ha ezek mellé akarunk adni mas hajokat,
azokat Join paranccsal csatlakoztassuk a
kiszemelt zaszlés hajohoz. Természete-
sen a flottat kdlon hajokra is fel lehet
bontani, de felesleges ennyi iranyba ha-
jokat kaldeni (ugyis leirtuk, merre kell
menni; lasd ezt a sugaras keresésnél).
Az igy kialakitott flottaegységek kozott le-
het valtani, a Next TF-fel (TF =
Taskforce). Erdekes, hogy a helikopter is
kalon egység és az anyahajéja ala
tartozik.

Légvédelem:

A célpontokat meghatarozott sorrendben
adja be a gép: eldszdr a sajat jarmuvein-
ket, majd az ellenséges jarmuveket, az-
tan a sajat rakétainkat, vegudl az ellensé-
ges rakétakat vegyesen (kilovésik sor-
rendjében). A célpontok vaitasa a 'T' bil-
lentydvel torténik (ez elére porgeti, a
'Shift+T' visszafelé); ha nem akarjuk az
osszes célpontot megnézni, ki is lehet
szdrni egy részuket: Ha hajok ellen har-
colunk, vagy Backfire-t lovunk, az 'E'-vel
csak az ellenséges jarmuveket porgeti
végig (sajnos a radaron minden rajtama-
rad). Az 'M’'-mel csak a lovedékeket és a
Rem-mel kivalasztott célpontot jelzi ki a
tavesében. A mi célunk most a rakétak
leldvése, tehat a "Shift+T'-t nyomjuk le
(vagy a 'Shift+M'-et, itt nem szamit), igy
mindjart a rakétakat adja be. Lo6junk
mindegyikre egy elharitot, majd keressuk
meg a legkozelebbit (amelyik legkoze-
lebb van célpontjahoz), és ha nincs mast
csinalni, gyorsitsuk az idét. Ha valame-
lyik nem robbant fel és még 10 km-en ki-
vul van, I6junk ra még egy rakétat. Ha
10-en belul van, inkabb varuk be
Phalanx-ra (ha van). Tobb rakétat hiaba
lovink ra egyszerre, mert ha az elsé elta-
lalja, a tobbi tékozlas, ha elhibazza, ak-
kor a tobbi is elhibazza, mer' ugyanugy
repulnek.

Helikopteres célmeghatarozas:

(Lasd meg 1. es 5. kuldetéseknel!) Ha
egy celpont megjelenik a radaron, de fel-
tehetdleg van tobb is, és azok nem lat-
szanak, szalljunk fel egy helikopterrel, és
aktivaljuk a radarjat. Azon meg fog jelen-
ni a tobbi célpont is, ha van. Tegyuk be
az egyiket Rem-be és igy mar a hajorol
is érzékelni lehet (ameddig fent van a
'kopter). Vigyazat, csak egyvalami lehet
Rem-ben, ha ralottik a raketakat, mar
valaszthatunk masikat, a rakéta megtalal-

jaigy is.

Tengeralattjaro elleni harc:

Helikopterrel: (lasd meg a 2. kuldetésnel)

A legbiztosabb modja, hogy kicsinaljuk a
Sub-ot. Hasonlé a célpontmeghatarozas-
hoz, de ezt forditva kell csinalni. A hajo-
rol érzékelt Sub-ot tegyuk Rem-be, igy a
felszallt helikopterek is érzékelhetik (A
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helikopternek is van szonarja, de csak
allé helyzetben hasznalhatja 8 km-ig). A
torpeddt 4-500 m-nél dobjuk le, mert a
helikopter gyorsabb, mint a torpedd. Ha
a tengeralattjaréra ralovink, az legtobb-
szor elfordul és tavolodik (nem mindig
jofelé fordul el!). Ha tul kozel van a hajo-
hoz és nincs idd kézelebb menni hozza,
I6jink ra messzebbrdl, hatha igy nem
kozeledik tovabb.

Hajoval: Nagyon kockazatos, ugyanis a
tengeralattjaré torpedojat nem lehet elha-
ritani!!! (Legalabbis nem j6ttink ra.)
® Ha véletlenul engedtuk kozel, 16junk ra

ASROC-kal vagy torpedoval, egy-két
torpedétdl még nem sullyedunk el re-
mélhetdleg.

e Ha nincs helikopterunk (Arl-DDG, vagy
lelétték), megprobalhatjuk a rohamot.
Kézeledjink hozza addig, amig 9000
m-re nem lesz. Ekkor alljunk meg, for-
ditsunk neki hatat, és varjuk, amig 16-
tavolba ér. Gyorsan I6junk, majd teljes
sebességgel menekuljink eldle. Az &
I6tavolsaga valamivel kisebb, és valo-
szindleg nem fog addig utolérni,
ameddig odaér az ASROC. Kozelharc-
ban lehetéleg ASROC-kot I6jink, mivel
sokkal gyorsabb, igaz, valahogy elha-
rithaté. Ha a tengeralattjaré nem koze-
ledik (lassabb v. ugyanolyan gyors),
I6hetink torpedot is. Alfa
tengeralattjarora mindig ASROC-ot 16-
junk, mert 44 kts-sel megy!!!

A kozelharc nem biztonsagos, ha csak

lehet, helikoptert kdldjunk, igy bizto-

sabb. A helikopterszegény hajok mellé
adjunk kiegészitd kiséré hajot. Ha a Sub

a helikopterszegény hajohoz van koze-

lebb, azzal menekuljunk, ameddig a ma-

sik hajo helikopterei odaérnek.

A helikopterrél:

A helikopter két f6 alkalmazasarol mar

szoltunk. Ezenkivul alkalmazhato felderi-

tésre is. llyenkor viszont be kell tartani
néhany szabalyt:

® Ha messzebbre is el akarunk menni,
ezt csak ott tegydk, ahol nincs légelha-
rités hajé. Ha mégis van, ne menjunk
ki a hajonk hatosugarabol hogy el
tudjuk haritani az ellenséges rakétakat.

e Ugyeljunk a helikopter levegében toh-
hetd idejére (3 ora és 58 perc). Ez a
statusz helyén van kijelezve. Ha
messzire megyunk, télidénél kicsit ha-
marabb induljunk visszafelé
(‘'Shift+H’). Ha a hajok korul mara-
dunk, elég, ha 0:40 korul indulunk
vissza a hajora.

e Csak egy bizonyos szamu (4 db.) heli-
kopter lehet egyszerre a levegében, te-
hat hagyjunk tengeralattjaro ellen is
belélik.

Az agyu hasznalata:

Elmeletileg repilék ellen is hasznalhato
lenne, de nem érdemes csak hajékra 16ni
vele. A kulonbozé agyufajtak csak I6ta-
volsagban kulonbéznek (sajnos gyorsa-
sagban és hatasban nem). Az angol ha-
jok révid tava agyudinal nem annyira fon-
tos, de a tobbinel feltétlenul be kell kap-
csolni a célzaspontositast ('G' billentyd).
Az agyu mindig a cél iranyaba 16, de ha
télink 0°-ra van, akkor a legkonnyebb
célozni.

A célkereszt alapallapotban kozépen
van; ez akkor pontos, ha a két hajo kozti
tav nem valtozik, és a célpont 0° irany-
ban van. Ezt el kell mozditani a kozele-
dés-tavolodas és az iranykulonbseg
alapjan. Ha a célpont kézeledik, akkor
lefelé, ha tavolodik, felfelé; vagy pedig
oldalra, ha nem pontosan 0°-ra all. Vi-
gyazat: ha latszdlag pontos iranyzas elle-
nére sem talal, meg kell nézni, az milyen
iranyba megy (hiaba van pont 0'-ra, ha
nem pont egyenesen megy/jon felénk),
és ehhez képest kell cldalra elmozditani

a célkeresztet. Ezt be kell gyakorolni, igy
papiron nehéz is lenne leirni; majd bele-
jon mindenki maga.

Ez az agyucélzas szinte teljesen ugyan
olyan mind a PHM Pegasus c. jatékban
(végulis az a program volt a Strike Fleet
elédje), de mig oft a program kulén kijel-
zi, merre kell médositani, itt a becsapo-
dasok alapjan lehet latni, hogy elé vagy
mogé ment-e a lovedék (mégis a PHM
Pegasus-ban nehezebb eltalalni vala-
mit). Ha minden atmenet nélkdl az elé at-
megy mogé-be, akkor (ahogy az eldbb
mondtuk) iranyszég baj van. Ha a cél
mellett oldalt lesz becsapddas, nagyob-
bat tévedtink oldal iranyban. Gyakorolni
persze lehet a sajat hajoinkon is, de leg-
Jobb, ha valami mas gyors hajon probal-
juk ki tudomanyunkat. Aki barmelyik
Patrol-6rhajot eftalalja, az mar profinak
mondhatja magat!

Sugarfelderités:

Osszuk fel a flottat kulon hajokra (Split
paranccsal), és kuldjuk ket annyi irany-
ba, ahanyan vannak. A hajéink ilyenkor
sugarasan szétfele haladnak. Jegyezzuk
meg, merre ment az a hajo, amelyik el-
lenséget talalt és legkozelebb arra men-
junk tobb hajoval. Ezt olyankor érdemes
hasznalni, ha fogalmunk sincs, merre
kell keresni az ellenséget. Mivel mi
leirtuk, merre kell menni, igy szikségte-
len ilyet csinalni, mert csak draga sza-
badidénket hizzuk el vele.

Rest és Gen q status:
A fedélzeten kétféle riadokészultség le-
het: pihend — Rest és harci riado —
Gen.quarters. Ha riad6 van, bekapcso-
l6dik a Phalanx és a chaff automatikaja
(lasd fegyverek jellemzdi), és célpont
esetén mukodnek is. Ha pihend van, ak-
kor feltottik a Phalanx és a chaff kilové
tarjait és kijavitjak a hajo szerkezeti hibait
(sajna a fegyverrendszereket nem). A |a-
vitas is idobe telik, a sérilés mértékétdl
fuggden 128-as |dogyorsnason akar 1-3
perc is lehet. Viszont ha a hajé mar moz-
gasképtelen (sérdlése critic), mar nem ja-
vithato; fegyverei még makodnek, de vé-
gllis mar totalkaros.

Az értékelés:
Ha a jaték valami okbdl véget ért (teljesi-
tettuk a kuldetést, kileptink, meghattunk
vagy letelt az idS, esetleg elmenekilt az
ellenség), betoltodik az ertékelési képer-
nyd. A capas felirat alatt jelennek meg a
kilott jarmdvek trofeai (ha valamelyikbdl
kigydlt a tiz, balra font lathaté egy nagy
piros helyettik), alatta az elért rangunk
és az eldbbi trofeak szammal kifejezve.
Ha a kualdetés sikeres volt, a kuldetes ne-
ve alatti zaszlon az Objective completed
felirat jelenik meg. Ha hadbirdsag elé ke-
rdlink (Court Martial), mind a zaszld,
mind a vallapunk igen roncsolédott. Az
also fekete mezében a kildetésre enge-
délyezett hajéosztalyok és flottank hajo-
sziluettjei lathatdk (a totalkaros hajok sar-
ga szindek, az elsullyedt hajok korul lan-
gok vannak. A rangok csak az épp telje-
sitett kildetésen elért eredményeinket
osszegzik, CAMPAIGN-ban nem tevddik
tovabb. A rangok a kovetkezdk:
® Deck mopper: Kozmatroz (fedélzetsi-

kalo)

e Ensign: zaszlos
e Lieutenant jg.: Alhadnagy
® Lieutenant: hadnagy
e Lt. Commander: Masodtiszt
e Commander: Elsdtiszt
e Captain: Kapitany
e Rear Admiral: Segéd(?) tengernagy
e Vice Admiral: Altengernagy
e Admiral: Tengernagy

Az ellensé% s jarmivek:
e Mirage és Etandard gépek: Fegyverze-
tuk Exocet rakéta. Altalaban 372 kts-sel

mennek, de menekuléskor akar 900-zal
is mehetnek.

® Tupolev-26 Backfire: szuperszonikus
bombazé (900 kts) Kingfish szarnyasra-
kétakkal felszerelve. Ez a rakéta elsore
elsdllyesztheti akar a legnagyobb hajon-
kat is!

e Ropucha és Polnocsnij:
partraszallité hajok. Max. seb.:
6ssze 16 kts = 28,9 km/h.

e Patrol-6rhajok: Rovidtavu agyujuk van
csak, max. seb.: 48 kts = 87 km/h.

e Saam-rakétas o6rnaszad:  (Rostam,
Hamraz stb.) Seakiller rakétak, rovidtavu
agyu, chaff, max. seb.: 40 kts = 72,5
km/h.

® Type A69 fregattok: Exocet rakétak és k.
rov. tavu agyu van rajtuk, de csak 24 kts-
sel mehetnek.

e Guppy Il. és Type 209 tengeralattjarok:
533 mm-es torpeddk, max. seb.: 20 kts
= 36,2 km/h.

® ASM Launcher: Allé objektum a szaraz-
foldon. Rengeteg Silkworm rakétat tud ki-
I6ni!

e Krivak |. fregatt: Tengeralattjaro elleni
fegyverzete van, rank csak kdzepesen ro-
vid tavu agyuja veszélyes. Max. seb.: 36
kts = 65,2 km/h.

o Kashin-rombolo: Hajo elleni Styx-rake-
tak, Sam-3 légelharito, kézepesen rovid
tavi agyu, max. seb.. 36 kts = 65,2
km/h.

e Kynda-cirkalo: SSn-19 rakétak (a hatas-
foka mint a Kingfish-¢!), SAM-6 légelhari-
to, rovid tavu agyu, max. seb.: 36 kts =
65,2 km/h.

@ Slava-cirkald: SSN-12 rakétak (mint a
Harpoon), SAM-3 légelharitas hosszutavu
agyu(!), max. seb.: 32 kts = 58 km/h.

o Kirov-cirkalé: SSN-19 rakétak, SAM-6 és
SAM-3 légelharitas, rovid tavi agyu, max.
seb.: 32 kts = 58 km/h.

e Alfa tengeralattjaré: 533 mm-es torpe-
dok, max. seb. 44 kts = 79,7 km/h{!).

e Victor tengeralattjaré: 533 mm-es torpe-
dok, max. seb. 32 kts =58 km/h.

e November tengeralattjaré: 533 mm-es
torpedok, max. seb. 28 kts = 50,7 km/h.

A jaték iranyitasa (C64 verzid)

A térképen és a muszerfalon is lehet
joystick-kal mozogni (PORT 1), de a mu-
szerfalon ez igen nehézkes, billentylkkel
sokkal praktikusabb és gyorsabb (igy két
kézzel is lehet). A joy-t jobb, ha meghagy-
juk a fegyverzet kezelésere.

'0' — aktualis jarma allj;

'1-4' — 1/4, 1/2, 3/4, full sebességek;
'+/—'— iddgyorsitas +/—;

‘W és Shift+W' — fegyvervaltas le/fel;
'Shift+Q' — kilépés;

'E és Shift+E' — ellenséges jarmuvek;

'R és Shift+R’ — radarsugar le/fol,

'T és Shift+T' — dsszes célpont;

'U' — szonar aktiv/passziv,

'I' — radar aktiv/passziv,

‘P’ — Pause;

'*' — Hem;

'N' — idégyorsitas vissza 1-re;

‘< és >' — kormanyzas,

'A’ automata iranyitas ki/be;

'S’ — statusvaltas,

'Shift+S" — SAVE;

‘D’ — rakétank felrobbantasa;

'Shift+ E' — Split (Join nincs);

'G' — agyucelzas be/ki;

'"H' — helikopter inditasa;

'Shift+H' — helikopter visszahivasa;
‘Shift+L" — LOAD;

X' — kijelzés radar/szonar;

‘C' — jarmuveink kozti valtas;

V' — térkép/miszerfal;

‘M és Shift+M' — raketak;

'F1-F8' — szintén fegyvervaltas;

Fegyvertelen
mind-

A kildetések megoldasai

Stark realities:
Adjunk iranyt a hajonak NY-felé, vagy
kissé északabbra (Katar felé). Induljunk
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arrafelé teljes sebességgel (innen jon a
Mirage). A hajohidra kapcsolva a radaron
csak a tanker latszik. Szélljunk fel egy
helikopterrel (lasd célmegjelolés); ennek
nagyobb radarja azonnal megjeleniti az
osszes célpontot (a repild kivetelével, az
majd késdbb jon). Jeloljuk meg a Saam-
ot Rem-mel, és a hajérol mar mehet is a
két Harpoon. A helikopterrel térjink
vissza a hajora, mert mar nem kell, majd
idégyorsitassal varjuk meg a repulét. En-
gedjuk kb. 15-20 km-re kézel, majd 16-
junk ra (SM1MR-t). Ha ezt is sikeresen
lel6ttak, 128-as idogyorsitassal varjuk
meg, mig letelik az idé. Aki ki akarja
élvezni” a hajo lelévését (vagy csak gya-
korolni akarja az agyuzast), az elészor a
repllét 16je le, addigra a Saam 40-nel
utolér minket, és a hajo radarjan is latha-
16 lesz. Menjink feléje, és ha Iétavolon
belal ér, lojuk &gyuval. Vigyazat: a
SeaKiller hatotavolsaga ugyanennyi!

Enemy below:

Azonnal kapcsoljunk a hidra, és ne mo-
zogjunk arrébb. A szonarra kapcsolva
megjelenik a Guppyll. Jeloljuk meg
Rem-mel, és inditsunk két helikoptert
(nem biztos, hogy elég két torpedd). Ha
robbant, kapcsoljunk a masik hajéra, az
eddig érzékelte a Type209-et (ha nem,
induljunk elé E-ra, vagy varjunk), majd
erre is inditsunk két helikoptert.

Road to Kuwait:

Kapcsoljunk a Zoom-ra kétszer, hogy lat-
szanak a hajok kulon-kulon. Végezzink
flottatomoritést, mer’ csak juthatunk at a
szoroson zatonyrafutas nélkul (lehetéleg
a hadihajok legyenek eldl, menetirany
szerint). Ha ezzel végeztunk, a kozepes
térképen jeloljuk meg a zaszldshajo
utiranyat. Oda tegyuk a keresztet, ahol
egy sziget van az obdl kozepén; a kis
sziget és a part kozé. Ha a flotta ideért,
innen mar egyenes az Ut a szoros be-
jarataig. A kozben akadékoskodé Patrol-
érhajokat szedjuk szét Harpoon-nal,
agyuval iszonyatos nehéz leloni 6ket. Ha
az obol bejaratahoz értink, valtsunk a
kis térképre, és az irany megadasaval
iranyitsuk Gket, hogy mindig a két part
kozti felezévonalon haladjanak. Fontos!
a kereszt nem a flotta k6zéppontjara fog
kerdlni, hanem a zaszldshajora, tehat ha
a zaszloshajo nem kozépen van, a flotta
egyik oldala kozelebb lesz a parthoz,
mint a masik! Tovabbi veszély: a szoros
bejarataban jelenik meg a két Saam-
rakétasnaszad!

Falklands defense:

Elég nehéz 100%-osan megoldani, mert
az angol hajok igen gyengék. Kezdéskor
kapcsoljunk a hidra, keressik meg a ha-
jokat és forduljunk meg a flottaval, hogy
mogottunk legyenek. Induljunk el 3/4-del
(24 csomd), igy nem érnek utol, amig az
Etandard-okkal csatazunk. Gyorsitsuk az
idét, és varjuk be a repuldket. Engedijuk
6ket minél kozelebb, ameddig nem 16-
nek, majd gyorsan rakjuk 1-re az idét és
I6junk mindkét repuldre 4-4 rakétat (le-
hetéleg SeaDart-ot), majd az Exocet-ekre
is egyet-egyet (kell egy kis szerencse is,
hogy eltalaljak dGket ilyen kozelrdl). Ha
megusztuk, forduljunk a hajok felé, és 16-
junk mindegyikre egy Exocet-et. Vigyaz-
zunk az ellenséges rakétakkal, mert az
angol hajoknak nincs Phalanx loveguk! A
séruft hajokat kapjuk szét agyuval.

Dire straits:

Gyorsan kapcsoljunk a hidra, és a flotta
kordli Patrol-hajokat 16juk le Harpoon-
nal. Ha csobbantak, tomoritstuk dssze a

flottat, mint a 3. kuldetésnél, de most a
hadihajok EK-re alljanak. Haladjunk a
szorosban, ameddig I6ni kezd egy kild-
v6. Szélljunk fel egy helikopterrel és je-
I6ljuk be egy olyan kilovét, amelyet a ha-
jorél nen latni, majd a hajorél mehet a
Harpoon. Kapcsoljunk vissza a helikop-
terre és jeldljuk ki a kovetkezdt és igy to-
vabb. Ha kilottdk a kilovdket és elharitot-
tuk a Silkworm-oket, haladjunk tovabb,
de ovatosan, mert a két Saam is eldjon
nemsokara (fejenként két Harpoon).

Operation Cork:
A flottat tobb részre kell bontani; Ket
Tico-CG-vel és két Spru-DD-vel EK-re
menjunk. Egy Spru-DD-vel és egy OHP-
FFG-vel lzland partjai mellett elhaladva
Gronlandig, egy masik Spru-DD-vel és
OHP-FFG-vel a térkép felsé széle és
Gronland legészakibb partjanak talalko-
zasa felé, egy harmadik szimpla Spru-
DD-vel az elobbi két pont kézé; igy suga-
rasan haladnak. A cirkaldink a felszini
hajok ellen, a romboldk fregattjukkal a
tengeralattjarok ellen mennek.
Elészor a masodik Spru-DD talal egy
Alfat. Kaldjdnk ra helikoptereket. it ké-
sébb lesz beldlik tébb is! Fontos, hogy
ezt a koteléket figyeljik, mert ha megta-
lalunk egyet, azonnal nyomni kell az 'N'-
t, hogy ne johessen tul kézel. Ha a
cirkalo kotelék megtalalta a két Kashin-t,
vigyazzunk, mert ott vannak a cirkaldk is
a hattérben, ha nem is latszanak még. A
program adaz cselszévése az is, hogy
pont akkor jon a tengeralattjaré az egyik
oldalon, mikor a hajok a masikon. A
heliket allitsuk iranyba (0° Bearing), majd
I6juk a hajokat, de néha nézzik meg a
heliket is, odaértek-e. A cirkalok kozul a
Slava-kat 16juk rakétaval, mert hosszu ta-
vu agyujuk van, és nem lehet 6ket meg-
kozeliteni. Ha ezek robbantak, rohanjuk
le a Kirov-ot agyuval. A Backfire-k
tamadasa LOCK-ok sorozataval kezdo-
dik, majd végul megjelennek a repuldk
is. Engedjuk kozel, amig csak lehet,
majd mehet az SM2MR (még jobb, ha
ER). Megjegyzendd, ez az egyetlen kul-
detés, ahol latszanak a Backfire-k,
masutt a ,rakétak a semmibél” modszert
alkalmazzak. Ha nem jon tobb hajé, ne
lazitsunk, repalék barmikor johetnek. Ha
tobb Backfire-t akarunk leléni, a cirkalo
koteléekbe az egyik Tico-CG helyett te-
gylnk be két Belk-CG-t és egy Spru-DD-t,
mert igy SM2ER-ekhez jutunk.

Surprise invasion:
Start-Scen-nel lehetetlen, mivel 20 pontot
ad a gép, ami négy fregatt, vagy egy Kid-
DDG és egy fregatt ,vasarlasara” elég.
Ez egyszeruen NEVETSEGES. Marmint a
ruszkiknak.
Ha ezt a kuldetést normalisan (?!) akar-
juk teljesiteni, hadjaratot kell kezdeni,
mert ez kezdéskor 120 (!) pontot ad, ami
mar jobb mint semmi. Sajnos a hajéosz-
talyok ugyanazok (jellemzéen olyankor
ad tobbet egy hajobol, amikor egyet sem
érdemes elvinni).
A flotta szerkezetén nincs idé vattoztatni,
mert az egész kuldetésre 6 orat adtak. In-
duljunk el E-felé. Kezdésnek Kingfish ra-
kétak Backfire modra, majd megjelennek
a hajok is. A harcrol réviden: Ragos lesz.
Ha elléttuk az 0sszes rakétat, a sérult ha-
jokat agyuzzuk szét, majd keressik meg
a partraszallitd hajokat és forduljunk felé-
juk. Kapcsoljunk szonarra, majd a jobb-
oldalon legszélsé hajora (itt jon a Victor
nemsokara), majd miutan robbant a ten-
geralattjaro, a tuloldalra, a Novemnber

miatt. Ha mindkettdé kész, jon a jatek él-
vezetes része, a partraszallito hajok. Eze-
ken is lehet gyakorolni az agyuzast (las-
suak), mivel sok van beloluk. Megje-
gyezzuk, ezen a kuldetésen kaphato a ja-
tekban legnagyobb rang, az Admiralis
(persze ha legalabb a fel flotta megma-
radt).

Escape to New York:
Allitsuk be az iranyt, majd 128-as id6-
gyorsitassal haladjunk. Mindig a szonar
legyen bekapcsolva, barmikor legyen ké-
szenlétben az 'N' billentyd a tengeralatt-
jarék miatt. El6szor a két Kynda jon, az-
utan tengeralattjarok és Backfire tamadas
vegyesen (esetleg johet még két Kashin
is). Lehetdleg helikopteres hajo menjen
eldl, igy a legbiztonsagosabb a tenger-
alattjaro védelem. Ez a kidldetés a leg-
hosszabb, raadasul barmikor johet vala-
mi, mindig figyelni kell. Hosszadalmas,
de szerintink mégsem unalmas kulde-
tés.

Wolfpack 1990:
A flotta igen szétszort alakja miatt gydjt-
suk egy csomoba a partraszallitd hajo-
kat, és a hadihajokat ugy rakjuk, hogy
ezektdl E-ra és NY-ra legyenek. Adjunk
iranyt a flottanak, és gyorsitsuk az idét,
ha kell. Nemsokara feltinik a Kirov, egy
Slava kiséretében: késdbb (Backfire ta-
madas utan) mégy egy, ezuttal két
Kashin-nal, végul harom Kashin jén
(ezekre valdszinileg nem jut mar raketa,
prébaljuk agyuval). Ezutan még johet
ggy-két tengeralattjaré és Backfire tama-

as.

Mopping up:
Flottankat itt is fel kell osztani: Egyik fele
(1. kotelék) Izland Keleti partjaig, esetleg
picit keletebbre; a masik (2. kotelék)
Gronland partjai felé NY-ra, esetleg par
pixellel délebbre. Elészor az 1. koteléket
figyeljﬁk, mert itt hamarosan megjelenik
ket Krivakl. és egy Kashin. Lelovésuk
utan nem sokkal egy Victor is jon (heli-
koptert neki). Most mar nyugodtan itt
hagyhatjuk ezeket, és kapcsoljunk a ma-
sodik kotelékhez (és maradjunk is ott). It
is megjelenik a két Krivakl, de most egy
Slava-val! Hamarosan tengeralattjarok is
jonnek, harom, de ha szerencsénk
van/nincs, esetleg akar 5 is! Ha sok idé
teft el, lehet, hgoy Backfire tamadast is
kapunk.

Természetesen a kuldetéseket mas mod-
szerrel, és hajokkal is meg lehet oldani, mi
ugy irtuk le, ahogy sikerult megoldani. Saj-
nos csak tiz kuldetés van a jatékban, nem
bannank, ha lenne hozza meég egy
Scenario disk is!

Osszegezve:

A jaték grafikaja jo, a célpontok jol ki lettek
dolgozva; az egész nagyon életszerd. A
jatszhatésag is nagyon jo, megfelel a téma-
janak; nem tul kénnyd, de nem megoldha-
tatlan. A jaték sebessége is megtelel, nem
kell, hogy gyorsabb legyen.

Van néhany rejtély is a jatékban: az egyik,
hogy mire jok a P-3c Orion jarérgépek az
Operation Cork-ban? Iranyitani nem lehet
Oket, a radar hatotavolsagat sem novelik. A
masik, hogy miért nem lehet egyik hajo
helikoptereinek leszallni egy masik hajon?
(a masik hajén van szabad hely, és hordoz-
hat helikoptert). Talan ezekre is talal valaszt
valaki és esetleg bekdildi a szerkesztéség-

® /an Snailman (alias Alnotz)

Public Domain (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek,
lemezes Ujsagok, videodemok (!) ) a legnagyobb valasztékbdl megrendelhetdk:

SCOOPEX

1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701.
Lemezes tajékoztatonkhoz sziikséges: 1db. 3.5 lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.

CoV 3714




SPTTY i

= ‘?‘ P ¥
=,

A Microprose végre megint valami értelme-
set alkotott, valamit, ami maradandébb él-
meényekhez juttat, mint egy miszerfal és
pér szines vektor adta keép, s meg kell
hagyni, nem volt nagy baj, jol tették.

Amikor elészér meglattuk a cimet, arra
ondoltunk, hogy esetleg valahogy a
icroprose is kapott egy morzsét a ¥’SR-

tdl, s a Dark EH ciklus egy neves darabja

fog feldolgozasra kerdlni, mivel cimuak
megegyezik. A tizetesebb vizsgald viszont
hamar észreveszi, hogy a kettdnek nincs
sok kdze egymashoz, s minden csak a vé-
letlen mdve. Microprose-ék most okkultiz-
musra adtak fejuket, egy kis horror és

RPG-s héttérrel. KitGnd hangulat, kielégité

mindségl képek, odailld zene, cool rend-

szer, szoval majd minden OK, csak épp va-
lahogy jobban kellett volna egy kicsit az

okkultizmus terdletén tajékozodniuk, de a

hibék igy sem odriasiak, s nem sokakat fog

zavarni (minket mindenesetre zavart) (a

boltba sorért — CoVboy). Az intro hosszu

animécidjanak kdészonhetéen a jaték sem
lepkesulyu, és a memoriat sem kiméli. Va-
lami cache-t mindenképp hasznaljunk,
mert a sok apré toltogetésnek és a még
tobb apré file-nak koszonheten egy kisse
megnyulik az ember arca, mire bejon a f6-
menu. Ajanlott jatékidé este, sotétedéskor
vagy s6tétben, a muzakot meg tekerjuk
csutkdra, s ha mar kellképpen elnyom
minden mast a sejtelmes zene, kezdhetjuk
felaggatni a szérés pokokat a plafonra, le-
pedoket a nagymamara, ocsit a gerendara,
majd tavolitsunk el minden kendanyagot
az ajtopantokbdl, s ha a kellé huzat miatt
igy idegborzold nyikorgasokat is elé tu-
dunk allitani, akkor kelloképpen felszerel-
keztink a gém jatszasahoz. Egyedili gon
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dot az okozhat, ha nem nagyon tudunk so-
tétben olvasni, mert a CoV ugyan E%y is
egyedulalld, de tapasztalatbdl tudjuk, hogy
neha egyenesen lélekemelé hatassal van a
CoV, ha az oft leirtakat el is olvassuk. Kez-
ddédjon hat...

+Egy orokség! Szoval én lennék ennek a fé-
lelmetes haznak a jogos Grokdse, és a
Winthrop csalad utolso él6 sarja? Kilonos,
de azért pont jokor j6tt ez a kis anyagi kise-
gités. Készpénz jobb lenne, am ha ez van,
akkor meg kell vele elégedni. Azért nem ar-
tana kérilnézni odabent, mi mindenre is le-
het még alkalmas ez az 6reg vityill6. Elme-
gyek, megnézem".

Reméljuk valami hasonlé jatszodhatott le
az orckosben, amikor megtudta a fentebb
emlitett hirt. Ha nem, akkor meg a rossz te-
lefonvonalakra fogunk hivatkozni.

Legjobb lenne a jatékot az elején kezdeni,
ugyhogy prébaljuk kitalalni, melyik menu-
pont is valé arra. Sajnos, mi erre még nem
jottdnk ra, de annyi mar biztos, hogy nem a
QUIT GAME, mert négydras prébalkozas

utan is mindig csak azt irta ki, hogy ,BAD
COMMAND OR FILE NAME", ami rogtén
gyanus volt, hiszen egy szerepjaték leg-
alabb a HP-t kiirja valahova. llletve az is
megtorténhet, hogy valami DEL.-ra kiadja a
HP-ink szamat, mert ekkor valami ,ARE
YOU SURE (YIN)"-t kérdez, s csak az 'Y'-ra
reagal, és azt irja ki utana, hogy: ,A
BATTLE BEGINS...", majd ,CONGRATU-
LATIONS, THE PARTY GAINS EXPERIENCE",
ezt kdvetéen meg ,THIS SPELL CANNOT BE
CAST HERE, LOSE IT?".

A napi sajtéban olvashatjuk a hirt (ami pont
ott van, ahol szétkenddott az a szemtelen,
csokikrémes légy, amelyiket egy jol-rosszul
iranyzott csapassal elkergettink a tortarol),
hogy megvan a Winthrop csalad é16 leszar-
mazottja, s az Ugyvédek mar at is adtak ne-
ki a megfeleld papirokat meg kulcsokat.
Odéig rendben, hogy egy fické/né képe
mellett egy életrajz is van (bar elég jol
megy a lapnak, hogy egy igézé CoV hirde-
tés helyett egy szamunkra teljesen idegen,
mellesleg meg nagyon is unszimpatikus ip-
sének kozerkolcsot sértd terveirdl irnak a
héazzal kapcsolatban), de az a par nyilacs-
ka ott fent nagyon zavard. Prébaljuk ki. Jé,
tobb 6rokas is van. Tehat az a feladat, hogy
minden masik 6rokost meg kell dlni, s
mindegyik 6rokds egy-egy szint végén van,

a foellenfél. Csodalatosan valtozatos a
program, mert idokézben dssze lehet szed-
ni egy-egy remek targyat is, és igy né a
fegyverarzenalunk. Az a sok szam, az a
pontszam, az a mégnagyobb szam pedig a
HI-SCORE. Az a kis undorité kék sundisz-
noé az életeink szama. Ha az elfogy, akkor
lesz... Nem, mégsem ez a feladat. A feladat
majd késdbb jon. Most csak azok kozul va-
logathatunk, hogy melyik 6rokos szerepét
fogjuk jatszani, melyik a legkevésbé un-
szimpatikus. Ha talalunk egy furfangosnak
igérkezé gombot, az minden bizonnyal se-
git abban, hogy kozelebbi képet kapjunk
emberiink képessegeirdl. Ezen az uj képer-
nyén arra is lehetoségink van, hogy eg
sajat magunknak kedvezd, egyedi figurat
inditsunk, s az el6zének csak a fotoit tartva
meg.

Ezeket lelhetjuk:

KNOWLEDGE, STRENGTH, DEXTERITY:
Ezek a tulajdonsagok, sorban tudas, erd,
Ugyesség. Alattuk sok kisebb képesség
van, s mindegyik tulajdonsag hatassal
lesz azokra. Tehat ha noveljuk az erét,
akkor az Osszes, eré alatt |évé képessé
is néni fog valamennyivel. Az eré ezenki-

. vul néveli a HP-ket is (ha nem is sokkal).

STAMINA: Ezzel HP-ink szamat, azaz tes-
tink szivossagat, és e?yfntal varazslat-
Rcla(ntjainkal (MAGIC PQINT) is novelhet-

jak.

WILL-POWER: Akarateré. Csak az MP-t, és
a varazslatok alapesélyét noveli. Ez a ha-
rom az ABILITY POINTS-okbdl fogyaszt,
s meglehetésen sokat. Van még egy
SKILL & SPELL POINTS is, ezzel a tulaj-
donsagok alatt felsorolt képességek sike-
rének esélyét és hatékonysagat novelhet-
jak, vagy egy-egy varazslatot tanulma-
nyozhatunk at jobban (tehat az is jobb/
biztosabb lesz).
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A kepességek:
KNOWLEDGE

REPAIR ELECTRONICS: Igazan sok-
szor nem lesz ra szukseg, mert mi
csak ketszer-3x hasznattuk, amikor
egy elromlott magnot (pontosabban
GHETTOBLASTER-t) javitgattunk a
jobb hangzas érdekében, meg amikor
a rendetlenkedd biztositékokat tettik
tisztaba. Ha hasznalni akarjuk, min-
denképpen  szikseg lesz  egy
ELECTRONIC TOOL KIT-re.

FIRST AID: Hasznos! Ha van
elsdsegély-csomag, nem biztos, hogy
mindig hibatlanul el sikerul magunkat
latni, lehet, hogy egy részt a
csomagbdl csak elpazaroftunk. Ezen
lehet segiteni ezzel a skillel.

MEDITATE: Ugyanigy a varazskrista-
lyokbol sem tudunk 100%-kal kivenni
tolteteket, mert elronthatjuk a kis medi-
tativ szertartast.

REPAIR MECHANICS: Ehhez is kell egy
TOOL KIT, de erre ha lehet, még keve-
sebb szukség lesz. Mi egyszer sem
hasznaltuk (ami persze nem jelenti azt,

STRENGTH

BRAWLING: Eleinte hasznos, de ha na-
gyon magas, akkor mindig useful,
mert ezzel lehet pusztakézzel jokat ra-
s6zni a zombikra, meg a kevesbé va-
razslatos ellenfelekre. Szellemek és
kevésbé itteni anyagbol valdk ellen
nem kifejezetten hasznalhato.

CLUB: Hamar hozza lehet jutni egy pisz-
kavashoz vagy baseball-Utéhéz, amik-
kel nyomatékot adhatunk kezlnk és iz-
munk szandékainak, de ha a kéz nem
hasznalhatd, akkor az ilyenfajta utlege-
lés se nagyon.

FORCE: Sok ajté allhat bezarva eléttunk,
a kulcs pedig a szatyor legaljan. Ha
nincs kedvink sokat vacakolni a turka-
lassal, akkor ezzel kénnyen utat nyit-
hatunk magunknak. ltt csak a foldszint
és az elso emeleten elzart faajtokon
segithetlnk ezzel, a komolyabb, nehe-
zebb nyilaszarok ellen hasznosabb a
'Key of the Shadow Lord' nevi magia.

LIFT: Cipekedés.

DEXTERITY

BLADE: Katana, kés, tér és mindenek-
elott lancfirész kezelése (marmint a
beinditas utan).

FIREARMS: Pisztoly, puska, és az M16-
os gazdasagos kihasznalasat teszi le-
hetové.

THROWING: Ha magas, messzebbre és
nagyobb erével vagdoshatjuk neki az
ellenséges szagu zombiknak az dres,
malnaszorpds uvegeket meg azokat az
egyéb dolgokat, amikhez kedvunk
van.

DODGE: Hopp, egy ghoul rohan felénk
mind a négy vegtagjan, de neklnk
nincs sok kedvunk megkuzdeni vele,
inkabb  elfutnank.  Tarapp-tarap...
Csikorrrr — mondja a ciponk talpa.
Nem kellett volna. Most ZSAKUTCA-
BAN VAGYUNK! — ilyenkor egy ala-
csony DODGE-zsal rendelkezo sze-
mély tényleg komolyan megfontolhat-
na, hogy megkuizd-e a ghoul-lal, de
aki tobbet adott a DODGE-ra, bizhat

abban, hogy sikerul atszaltoznia felet-
te, vagy valamilyen mas mddon kike-
rulnie. Ha nem sikerdlne, akkor csak
egy szép nagyot csaphat rank az
ellentél.

.En, bostoni Marcus Roberts halalom idején
irom ezt, figyelmeztetes és segitségképpen
mindazoknak, akik utanam belépnek a go-
nosz hazaba. Evek ota figyelmesen hallgat-
tam a Winthrop hazrol szolo rejtélyes hire-
ket, pletykakat, tanulmanyoztam a feljegyzé-
seket a gonosz cselekedeteirdl és csakha-
mar egy kdlonds, megismétlodd dolgot ta-
laltam: minden Gtvenedik évben furcsa fé-
nyeket jelentenek a hazhoz kdzel lévé Long-
port nevd varoskabdl, s ekkor tinnek el az
emberek is. A renddrség szerint ezek 1843,
1893, 1943-ban torténtek. Egyeb, kevésbé
hitelesitheto feljegyzések vannak még a
XVII, XVIIl és a XIX szazadbdl, s a datumok
majdnem napra pontosan megegyeznek. A
kévetkezd datum 1993 lesz. Miutan a haz
kidgralt a Crentis csalad eltinése utan, az
elsé alkalmat megragadva beléptem ide,
hogy vizsgalodjak. Amit itt talaltam, az mind
megerdsitette a gyanumat, hogy a hazat
egy nagy gonosz lartja uralma alatt, amely
be akar lépni a mi vilagunkba. Isten sege-
delmével talan még meg tudom ezt elézni,
de ha nekem nem sikerilne, akkor a vilag
végzete annak a kezében lesz, aki engem
ide kovetni fog."

Ezt a papirt talalhatjuk az ajtd eldtt miutan
beléptink. Rettenetes! Szerencsére azon-
ban segiteni fog minket ez a leiras
(legaldbbis reméljuk). Elétte ajanljuk, néz-
zétek at a térképeket (jelolések itt, térképek
hatul, egyértelmd nem?!).

Jeldlések:

A - Tolteny

V - Szérny, rém, mumus

C - Varazskristaly

H - Szenteltviz

He - Elsdsegély-csomag

R - Pihendhely

N - Papircetli, konyv
(csak informacio)

K - Kules

L-Le

F - Fel
- Kapcsold

nyil - egyiranyu atjaras

Foldszint

1 Levagott fej, gramofon,
zene és akasztott ember
MECHANICAL TOOL KIT
Juju fétis, ami megvéd

az éléholtaktol

Runakd

Varazslat: AGGATA'S IRON FIST
Ez a jolly

Zseblampa

Varazslat: SHROUD OF THE
DARK WALKER

9 Piszkavas

10 Kulcscsomo

11 Széf, videdkazettaval

12 He, N és aktataska

13 Kotta

14 Cartag, a démon szobra

wn

o~

Elsé emelet

Olajos kanna

Phtark szobra

TV és video

Festmény, ami idekoti

a szellemeket (Melchior képe)
Biztositékok

Gyufasdoboz, egy doboz gyufa
Egy interaktiv szellem és

egy golydalld-mellény
Muzeumi felirat: shuriken
Varazslat: AURA OF

MYSTIC DEFENSE

10 .38-as pisztoly

11 Baseball-0té innen balra

12 Z6ld dragaké

O ~NNOoOO b=

13
14

Varazslat: FLAMES
OF DESOLATION
Dokumentum-tarto

Masodik emelet (ideggondozo szintje)

1

— 0o~ wWN
no -0

kil
W

15
16

Baltas rokon északabbra, itt

meg egy kinai érme

Varazslat: DIMENSIONAL RIFT

Gomba

Kinai érme s
Kinai érme

Bebortonzott pofa a gumifalba
Tlzolto-készulék

Fejpant

Kinai érme

Scaruk szobra y
Varazslat: CRIMSON MIST

OF MYAMOTO és

biztositékos-doboz

Kodkarntya az

ideggondozé szintjéhez »
Kinai érme

Varazslat: KEY OF THE

SHADOW LORD

A Dicséség Keze

Viharlampa

Harmadjk emelet (muzeum)

Allvany - MAYAN EFFIGY-vel
Allvany - démon maszkkal
ASSEGAI (zulu landzsa)

Az Eré Szobaja

A KARCIST szive

CARL WINTHROP, rokon

KEY OF ABOMETH - nyaklanc
Zulu pajzs

Kakukktojas

Katana és daisho

Szobor

Szamuraj pancél

Innen hianyzik a SHURIKEN felirat
Piros izé és varazslat:
XYTHON'S GUIDING EYE
Winchester

Elsé pinceszint

ow~ (W&, I8 wn =

Japan temetési urna
Olajos kanna
Fém félhold-darabka
(METAL CRESCENT)
Kapu az éteri sikra
Dokumentumtarto
Varazslat: BELGOR'S
MENTAL VIOLATION
Konyhakés
Sospuska
Muzeumi felirat: Key of ABOMETH
benzinkanna, toltet a sospuskaba
Varazslat: ELIXIR OF HEALTH
ELECTRONIC TOOL KIT, széf
Gyors lejarat a szén@gen
keresztal (kb 10 m/s
gyorsuléssal)

iztositékos-doboz
Koponyas szoba

Masodik pinceszint

-t (0~ o SO =

- O

Mongana levelek

VANITY MIRROR »
Déglétt polip, kopeny

Varazslat: ARCANE TOWER ‘
OF REASON

Muzeumi felirat: MAYAN EFFIGY
Teleport (a térkép jobb also
sarka kozelébe teleportal)
Mozsar

Smith & Wesson M29 fegyver
ASTROLABE

Katana

Varazslat: MAELSTORM OF
THE MIND

Harmadik pinceszint

e wn

Gomb, ha megnyomjuk sok
kis agyszivé tamad le

M16 tolténytar, He

Altal

Melchior

MECHANICAL TOOL KIT,
benzineskanna
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6 Alfal

7 Varazslat; SWIFT LIMBS
OF MERCURY

8 Aldozati tor

9 Gong

10 SERVITOR ROBE

" Runakd

12 Tengeri demonok oltarja

13 Varazsvesszo

14 Atjaro az asztralis sikra

Csontvazas szint

1 Puskaval lovoldozd
napszemuveges zombi

2 Sok jo cucc, varazslat: SIGHT OF
THE DARK WALKER

3 Kapolna, a kotta helye, atjaré az
asztralis sikra

4 Motoros flrész (cool brutalis
fegyver)

Egyiptomi szint

1 A kozépsd koporsoban muzeumi

felirat a démon maszkhoz

Varazslat: MANTLE OF

ENDURANCE

Csillagvizsgalo

Varazslat: OBSIDIAN SHARDS OF

ANNIHILATION

5 tal a kinai érméknek, ide idézhetd

az 6s-Winthrop

Varazslat: MALEVOLENT

COMPRESSION

i Kristalyfuvola

8 Teleport vissza a foldszintre

9 Itt a GHETTOBLASTER (kétkazettas
magno)

10 Szarvas koponya

1 Kopeny, az E jellel

g bW N

(o))

Asztralis sik
1 ftt van az alfal, ami mogott Aboleth
var rank

Tovabbi hasznos informacidk birtokaba jut-
hatunk, ha elolvassuk a most kovetkezd,
varazslatokrol szélo részt. Megjegyzés: Jo-
par varazslat hosszabb ideig tart, s ha egy
ilyen aktiv, akkor a fickdnk auraja is kiszi-
nesedik, valamint a varazslatot jelenté ikon
is villog. Ahhoz, hogy varazsolhassunk,

természetesen arra is szukség van, hogy a

varazskonyv a kezunkben legyen.

e AGGATTA’S IRON FIST. Eddig sza-
munkra ismeretlen eré kolozik okleink-
be, a pusztakezes harc jobb ered-
ménnyel fog lefolyni (marmint a mi ré-
szunkrol).

e ARCANE TOWER OF REASON: Amikor
eloszor latunk egy szornyet, az embe-
runk mindig megretten, s képtelen moz-
dulni egy ideig. Ez sokszor igen sulyos
eredménnyel jarhat. Ha azonban ez a va-
razslat rajtunk van, akkor nem nagyon
zavar majd, hogy az ott Belthegor vagy
egy zombi (legalabbis az elsé pillanatok-
ban nem, de ha harcra kerul a sor, akkor
azért mar nem mindegy).

e AURA OF MYSTIC DEFENSE: Ranklott
kellemetlen hatasu magiak erejének
megtorésében nagy segitseéget nyujthat.

e BELGOR'S MENTAL VIOLATION:
Aggyal rendelkezé ellenfelek tudatara
lesz karos hatassal. Kevésbé tudnak va-
razsolni (ha tudnak), egy kicsit csak
szenvednek magukban.

e CRIMSON MIST OF MYAMOTO: Egy pi-
ros kis aura felfogja fizikai tamadasok
egy részeét (utlegelés, golyok, balta).

e DIMENSIONAL DRIFT: Ha van nalunk
runaké vagy egy kapu-runa elStt allunk,
azt kinyitvan elvisz az éteri sikra.

e ELIXIR OF HEALTH: Ezzel egy kicsit
gyogyithatsz magunkon, s a sebeinken.

e FLAMES OF DESOLATION: Tizes go-
lyobisok roppennek ellenséges lelkuletd
jarokeldk fele. Van olyan szorny, amely-
ben nem tesz kart, ilyen pl. az a narancs-
sarga lebegé trutyi vagy Melchior.

e KEY OF THE SHADOWLORD: A leg-
hasznosabb magia. Ha ell&jik, nincs be-
zart ajtd, ami nem nyilna ki eléttink.

e MAELSTORM OF THE MIND: Akit elta-
lal, egy ideig megkergul, porag, forog,
és fel-ala futkos, 6nmagat nem vedve.

e MALEVOLENT COMPRESSION: Jopofa
varazslat, mert akire raldjak, rogton 3
szammal kisebb lesz, igy csdokkentve
testtomegét, s ezzel egyutt torékenyebbé
is tesszuk testét az Ujabb tamadasok el-
len.

© MANTLE OF ENDURANCE: Almos? Fa-
radt? Ehes? Loje el ezt a varazslatot! To-
vabbra is almos, faradt és éhes marad,
de legalabb még hosszabb ideig kibirja.

e OBSIDIAN SHARDS OF ANNIHI-
LATION: Egy masik hasznos tamadasi
forma, mert oft, ahol a FLAMES OF
DESOLATION cs6dot mond, ez hasznos
lehet. A narancs trutyik ellen kivalo.

e SIGHT OF THE DARK WALKER: Teljes
latast biztosit ott is, ahol a fény nem na-
gyon gyakori.

¢ SHROUD OF THE DARK WALKER:
Nem mintha valami koze lenne az el6zé-
hoz, de ez is a DARK WALKER-hoz lett
cimezve. Segitségével egy kicsit arrébb
leszink lathatd, mint ahol valdjaban
vagy (mint a CLOAK OF
DISPLACEMENT). Lofegyverek ellen
igen hasznosnak bizonyulhat. -

e SWIFT LIMBS OF MERCURY: Gyorsit,
ugyesebbek leszunk és jobb lesz a koor-
dinacionk. Kézifegyverekkel hasznalva
bizonyos elényokhoz juthatunk, amik
akar az életinket menthetik meg.

e WIND OF DESTRUCTION: Elég nehéz

megszerezni, de tamadasra ezt lehet a

legjobban hasznalni. Még Belthegor is

kikeszul egy 20-30 ilyentél (ha van ra
elvé_? energiank).

XYTHON’S GUIDING EYE: Régebben

pontosabb célzast tett lehetdvé ijak ese-

tében, de ugy latszik a modern lofegyve-
rek esetében is hasznalhato.

Tekintsik at még a felszedhetd targyak so-
rat (csak azokrdl szélunk, ami nem kell fel-
tétlendl a végigvitelhez):

Fegyverek:

e KITCHEN KNIFE: Konyhakés, elég nagy
pengével, de azérnt nem a legjobb.

e SACRIFICIAL DAGGER: Aldozati tor.
Melchior ellen nem rossz.

e WAKIZASHI: Ki ne ismerné a szamura-
jok kardjainak kozepes tagjat, ami lehet,
hogy nem olyan nagy, de itt akkor is tul
gagy helyet foglal el a diplomata-taska-

an.

e KATANA: Ez meg féleg. Be se lehet oda
tenni, de azért nem olyan rossz fegyver.

e SHURIKEN: Nem sok mindenre jo, de
azér el lehet hajigalni, ha mar nincs tol-
tényunk és varazsolni sem tudunk.

® ASSEGAI: Ez egy zulu harcos landzsaja.
Keressuk meg hozza a pajzsot, majd te-
gyuk Sket egy kézbe...

e POKER: Nem rossz utéfegyver.

e BASEBALL BAT: Ez sem.

o CHAINSAW: Mmmmm, ez a kedvenc,
hozzank illé brutalis fegyver. Csak saj-
nos a program irdi nem figyeltek az
olyan plusz élményekre, amit egy zombi
(vagy akar él6 ember) motorosfurészes
feldarabolasa nyujt. Ht csak siman meg

sebezzlk a zombit, de igazabdl azert ne-
ha meg-megakad a lanc, mikor a kitépett
kis huscafatok (tudniillik nem vag, tép)
egy része fennmarad a lancon, és ha mar
tul sok ilyen pici darabka van, akkor
elobb-utobb felgyulemlenek egy helyen
és a lanc csak egyre nehezebben jut elo-
re. Aztan az is nagy élmény, mikor az
ember ruhaja, haja és a frissen meszelt
fal teli lesz vérrel (mert az persze frocs-
kol), a kis, nyers emberi husdarabkakrol
nem is beszelve (mert az a hds, ami nem
marad fent a lancon, nagy valészinlség-
gel nem a foldre fog esni). Ha-ha-ha-ha...

e BROKEN BOTTLE: Ez is csak ideigle-
nes fegyvernek jo, maximum zombik el-
len. A szokasos Osszetdrt Uveg okozta
konnyl sérulések és elfertézések kovet-
kezhetnek be.

e WAND: Varazsvesszé. Mi ki se probal-
tuk, de lehet, hogy cool.

e SMITH&KWESSON MODEL 10: Kis kali-
berd pisztoly, a hozzavalé a REVOLVER
SPEED LOAD (SMALL CALIBRE). Van
azért jobb l6fegyver is.

@ COLT/10: Ez a .38-as. Mar jobb pisztoly.
A .38 REVOLVER SPEED LOAD vald be-

le.

® SAWN-OFF SHOTGUN: Ezzel I6voldozik
a napszemilveges zombi. Lefdrészelt
csovi SAVAGE 311-R-es. Sajnos kevés
toltény van csak hozza, mert amigy nem
rossz.

e SMITH&AWESSON M29: A jaték szerint
az egyik legerésebb létezd pisztoly. A
.44 magnum-ot tottényekkel ajanlott fel-
tolteni (cipot a cipéboltbol? CoVboy).

e COLT M1911A1: Az amerikai hadsereg
mar tobb mint 70 éve hasznalja ezt az
automata pisztolyt”.

e WINCHESTER 1894: Jo, de sajnos tul
nagy vadaszpuska.

e SAVAGE 311-R: Ez a lefirészelt ¢csovi
teljes valtozata, de egy picit atalakitva.
Kosot lovoldoz, ami ugyan nem jut olyan
mélyre, de ha belegondolunk, hogy mi-
lyen kellemes érzése lehet az ellenfél-
nek, ha véraramaba és a bére ala két de-
ka so jut, akkor azért elmosolydhatunk.

e M16 ASSAULT RIFLE: Ez a leg-

klasszabb. It egyszerre nem egyet Io,
hanem ahogy szokasos, egy eresztést
(BURST). Harminc toltény van egy tar-
ban.

Hasznos ggakori dolgok:

e DOCUMENTUM WALLET: Ha sok kis
papirdarabkat akarunk magunknal tarta-
ni, szOkségunk lesz ra, de igazabdl csak
egy papir a fontos, a kotta, azt meg nyu-
godtan lehet enélkiil is hurcolaszni.

e FIRST AID KIT: Elsésegélycsomag.
Eleinte csak olyan 4 adag van benne, de
a lentebbi szinteken akar 8 adagos is le-
het. Ha jol ki akarjuk hasznalni, a leg-
jobb ha magas a FIRST AID-dnk.

e HOLY WATER: Szentelt csapadék, jo
hasznat vehetjuk, egy kicsiket meg-
boostolja az MP-ket és a HP-ket, de féleg
az él6 halottak ellen ajanlott bevetni
(szellem, démon). Azonkival a GHOUL-
ok okozta mérgezésre is j6 gyogyir.

e MAGIC CRYSTAL: Mint mar emlitettik,
ha MEDITATE-olunk MP-ket juttat vissza
nekunk ez a kis feltoltott kavics.

e HAND OF GLORY: Ha egy akasztott em-
ber levagott kezének ujjaiba gyertyakat
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dugdosunk és meggyujtjuk, megfeleld
védelemhez juthatunk, amikor at akarunk
menni az éteri sikra. Ez is eleggé furcsa
funkciéja a HAND OF GLORY-nak, mert
az igazi(bb), legalabbis az, amirél az al-
talanos okkultizmus szél, az egészen
mast tud (ami mondjuk elég ismert tény,
de hat ugy néz ki a MICROPROSE-ék ez-
zel nem nagyon foglalkoztak). Azt a
kezet is egy akasztott emberrdl vették, de
csak egy gyertya volt benne, az ujjai
kozé dugva, s ha meggyujtva feftartottuk,
mindenki megbénult. A gyertyahoz vald
zsir sem valami haziallatbol szarmazott...

e HORNED SKULL: Egy szobaba volt a
Dicsoség Kezével a muzeum szintjén, de
ez nem annyira hasznos, sét, ellenkezé-
leg. Volt egy idd, amikor furcsan konsta-
taltuk, hogy nem akarodzik sikerdlni egy
varazslat sem. Nagyon megijedtunk, de
amikor elkezdtik kipakolaszni a dolgain-
kat, igencsak gyanus volt, hogy ha ez
nincs nalunk, akkor semmi probléma.

e JUJU FETISH: Egy csontvazkéz és egy
emberi kéz osszefonoddva, s egyes em-
berek szerint megvéd az éloholtaktol
(zombi, esetleg mumia, de ez csak tipp).

o MOGANA LEAVES: Ennek a levéinek a
szaga eldnytelen a tengeri démonok sza-
mara. Legjobb, ha osszetorjuk a mozsar-
ban, majd beletesszik az INCENSE
BURNER-be a port, s meggyuijtjuk.

o LANTERN: Pilacs, egy kis viharlampa
képében, amit néha fel kell tottogetni
olajjal, ahhoz hogy tovabb vilagitson. Ah-
hoz, hogy élvezhessuk aldasos hatasat,
legalabb a taskaban égnie kell.

® OIL CAN: Na ez az, amivel fel kell tolte-

ni.

® FLASHLIGHT: Ez a masik vilagitéesz-
koz, de ebbe nem olaj, hanem elem
(BATTERY) kell. Lehet kapcsolgatni is.

® GAS CAN: Ez a nafta a CHAINSAW-ba.

e BUBBLING RED LIQUID: Csak annyira
jottink rd, hogy nem mérgezs. Mire ezt
megszereztuk, addigra mar egy ghoul
sem éR, széval nem probalhattuk ki,
hogy a mérgik ellen hasznos-e vagy
sem, mert az a legvaloszinibb.

e SERVITOR ROBE és DEAD SQUID: Ha
a ketté rajtunk van, akkor az asztralis si-
kon és a harmadik szinten lévé MIND
FLAYER'-ek (talan ahhoz hasonlitanak a
legjobban) nem tamadnak rank, mert ha-
sonlitunk fajtarsaikra. A DEAD SQUID
szerepére veletlendl, unatkozés kozben
jottdnk ra, mert a fene se hitte volna,
hogy azt a fejre lehet huzni (legalabb
utalhattak volna a program iréi arra,
hogy ureges a bele).

e CIRCLET: Egy kis védelmet nyujtez is a
varazslatok ellen.

e PESTLE AND MORTAR: Ebben lehet
aosszetorni a MOGANA leveleket.

A kovetkezd targyak szerepe nagyjabol is-

meretlen, nem sokat tudtunk velOk
kezdeni, noha biztos jok valamire:
e GHETTOBLASTER: Amikor az

egyiptomi szinten, a 9-es helyen van,
nem muakodik még, meg kell reparalni
egy ELECTRONIC TOOL KIT-tel. Utana
be lehet kapcsolni, s jatszik is valami
idegesitd, de nagyon rovid dallamocskat,
aminek ha a végére ér, ujrakezdi.
Valészin(, hogy nemcsak erre jo.

e MAYAN JADE EFFIGY: Azonkivdl, hogy
vissza tudjuk tenni a helyére a muzeum-
ban, nem sok hasznat lattuk, s nem is
tudjuk mire j6... de mégis tudjuk. Ez is
kb. annyira, mint a HAND OF GLORY
(itt), széval védelmet nyujt mas dimenzi-
okban (de nem az odajutasnal esetlege-
sen elszenvedett fizikai séralésekre).

© DEMON MASK: Coolul mutatunk benne,
s ez illik a szamurajpancélhoz is, de
hogy gyakorlati haszna mi, az nem
vilagos.

Akkor kezdjuk:

A legfontosabb, hogy legyen valamibe pa-
kolni majd dolgokat. Erre kivaléan alkal-
mas az aktataska. Pakoljuk bele az elsése-
gély-csomagot is, mert hamarosan ugyis
nagy szukseg lesz ra. Ha mar ebben a szo-
baban vagyunk, kapjuk fel a Cartag nevi
szobrocskat is, amihez ki kell torni az &t
caié uvegburat (csupaszkézzel AIM vagy
Errdl jutott eszinkbe: aki nem tudna, az
AIM az célzas és lovés/ités (I6fegyverek
esetében ezt érdemes hasznalni), a HIT
meg a sima, gyors Utés vagy I5fegyver ese-
tében a csipobdl Iovés. Alul az a csik pedig
az ,akciopontjaink” mennyiségét mutatja
(ha csokken, kevésbé biztosan talalunk, ha
meg elfogyott, akkor nem is nagyon csi-
nalunk semmit). Ehhez a Cartaghoz még
meg kell talalni kettd masikat, de ha valaki
ugy itélné, hogy egy ilyen szobor sok he-
lyet foglal el, addig nem muszaj ezeket is
cipelni, s csak akkor osszeszedni, ha mar
felmennénk a harmadik szintre. Na, de ez
késdbb lesz.

Most ajanlott a feltankolas a féldszinten, ta-
nuljuk meg a varazslatokat (a szaggatott
vonal a rejtett bejaratokat jelzi, egyszerten
csak menjfmk at rajta, mintha ott sem len-
ne), vegyuk fel a pisztolyt (Smith & Wesson
M10) és/vagy a piszkavast. Irtsuk ki a zom-

bikat, de vigyazzunk arra a zold, sok csa-
Eos, lebegd bigyodra, amit ha meglat a fic-
onk, eleinte nagyon becsinal), ne tamad-

juk. Artalmatlan, de ha arté szandékrél ta-
nuskodunk, hamar otthagyhatjuk a fogun-
kat, mert kellemetlen Wi OI!' DESTRUC-
TION-Gket is tud.

Errél a szintrél csippentsunk: szlikségunk
lehet még a levagott, osszeaszalt fejre a
barszekrenybdl, g runakére és az 6sszehaj-
togatott kottdra. Erdemes felvenni a video-
kazettét is, és természetesen a kulcscsomot
az osszes kulccsal. Egy zseblampa sem
arthat a feljebblévé szinten, mert sotét lesz.
A JUJU FETISH-sel is elkerulhetjuk a har-
cok nagy részét, de akkor kevesebb XP-t is
kapunk (és a kapott XP-kbél novelhetjik
emberdnk skilljeit, vagy ha mar tényleg sok
osszegyllott, akkor egyes tula{donségai-
kat). Kajéra j6 ideig nem lesz szikségunk.
Menjunk fel egy szinttel. Vigyazzunk a vér-
foltokra, ha belelépink, akkor egy nagy
adag villam sujt le rank. A fel-ala jarkalo
néninek semmi szerepe, nem artalmas
egészségunkre nézve. Am annal inkabb a
kis szarnyas démonok, amik nagyokat tud-
nak varazsolni. Az északkeleti resz felé ta-
lalkozhatunk veldk. A vértécsas folyosdkon
gy juthatunk tdl, ha par gombot keresink
a falon. Egyet lenyomva elteleportalnak
minket, de arra is Ugyeljunk, hogy par he-
lyen visszafelé kell lépkedni, mert megfor-
ditia a menetinket, s ha elérét nyomunk,
kénnyen megeshet, hogy a mogéttunk lévé
véntocsaban trappolva kotdnk ki, ami pedig
magahoz vonz egy szép, feltohtott elektro-
mos nyalabot... ltt is tanuljunk meg minden
varazslatot, cseréljik le a gyenge M10-et
egy .3B-asra, a piszkavasat meg egy base-
balldtére. A FLAMES OF DESOLATION-
héz ugy juthatunk hozza, ha a jelolt titkos
atjaré helyén lévé kandalléon megnyomunk
egy gombot.

Talalhatunk egy haromszdéggel jelolt ajtot
is, ez az a hely, ahol békésen pihenhetink,
ha majd almosak leszink. Utana persze

max. HP, SP, de sajnos az nekunk csak
egyszer volt hajlando aludni, ami miatt a
HP és SP elég alacsony szinten maradt.
Tegyuk el a gyufasdobozt is. Sok szobaban
talalhatunk rendetlenkedd szellemeket is,
de egy csomd szikségtelen harcot elkerdl-
hetink (és igy az értuk jaré XP-ket is), ha
elészér elmegyunk az interaktiv szellem-
hez. Megbeszelhetjik vele, hogy elégetjik
a szellemeket idekotd festményt, amelyen
Meichior és 6k vannak. Ha mar nala va-
gyunk, ne feledkezzink meg a golydallo-
mellényrél sem (nagyon jol fog majd jonni
a csontvazas szinten). A képet természete-
sen a gyufaval lehet meggyujtani.

Most mar nyugodtan jarkalhatunk, csak a
démonkak okozhatnak gondot. Tegytk el a
zold, kerek dragakévet (ez fontos) es a mu-
zeumi feliratot. Kapcsoljuk fel (ha rossz, ak-
kor késébb ha lesz mar ELECTRONIC
TOOL KIT, jojjunk vissza megreparalni).
Van egy ajtd, ami az istennek sem akar ki-
nyilni (mondjuk annak talén, meg az ittlévé
ordogoknek is, de nekdnk nem, ergo nem
vagyunk se istenek, se ordogdk, tehat még
élunk). Hozzajuthatunk, ha benyitunk a
legészakkeletebbre lévé szobakomplexum-
ba. Olvassuk el mindig az ajtok mellett 1évé
tablakon a feliratokat, s keressik meg azt,
amire egy ,ONE" van irva. Nyissuk ki, s
menjunk at rajta. Aztan egy olyat, amire egy
»TWO", s igy tovabb egészen hatig. Hat
utan pedig menjunk be a kettes szammal
jelzett szobaba (nem azon az ajtén keresz-
tal, ahova TWO van irva, hanem amit mi je-
Ioltank kettessel). Ott van egy masik szo-
bor, Cartag pérja, Phtark. Vegyuk fel ezt is.
Most mar odasétalhatunk a bezart ajtohoz
(a feljarotol keletre), s egy csapdaba esett
magannyomozét lelink, aki elég bizalmat-
lan velink szemben, de érthets. O volt az,
akit felbérelt az a cég, amelyik eladta ne-
kink a hazat, hogy megnézze az el6zé la-
kdk sorséat. Ezen a szinten megnézhetjik a
megszerzett videokazettat is, a TV-s szoba-
ban.

Ha mar ilyen magasan vagyunk, menjunk

feljebb. A masodik szint elme?yégyinlezet-
ként szolgalt, most viszont tele van kelle-
metlen narancssarga szivacsokkal. A kiirta-
sukra szikséglink lehet az OBSIDIAN
SHARDS OF ANNIHILATION-re, mert
anélkul igen hosszadalmas. Ez a varazslat
csak az egyiptomi szinten talalhaté, tehat
aki nagyon akar vérengzeni, az ugorjon
elébb le oda (de mivel az ottani mumiak
nem nagyon konnyd ellenfelek, mi inkabb
ide jottink el6szor erésodni).

Ha odamegyunk az egyes szammal jelzett
szobatdl északra, akkor hamarosan bele-
botolhatunk egy baltas kislanyba, aki tavoli
rokonunk. Ha valaki megnézte a videdka-
zettat, azonnal rajon, hogy & Nathas
Prentiss, Robert Prentiss-nek, sajat batyja-
nak gyilkosa. Mivel megérzi bennink a
Winthrop vért, azonnal ranktdmad, mert
minden Winthropnak meg kell halnia. Mi-
utan leGtottak, hatrahagy egy cafatokban
I16gd, fehér kopenyt (csak ebben tudunk
majd atmenni egy bizonyos részen a 2.
szinten) és egy baltat (nem muszaj megtar-
tani). Persze tanuljunk meg minden varazs-
latot, majd szedjunk ossze 5 kinai érmét (a
beljebbjutashoz lent keressunk kulcsot, a
12-es terem kornyékén). Ahhoz, hogy atjut
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hassunk a kozépsé folyosora, keressuk fel
azt a termet, ami a 2-es és a toltenyt tartal-
mazo szobak kozt van (északon, egy beja-
rattal, ami délre néz, harom mezé nagysa-
gu). Ez elteleportal minket a kozépsé folyo-
sora, s onnan mar ki tudunk nyitni egy atja-
rét a legkulsé folyosdkra. Aki |6porhiany-
ban szenved, keresse meg a Colt
M1911A1-et.

Vegyuk fel még a Scaruk nevd szobrot is
(és 1gy mar megvan mind a 3), azonkivdl a
CIRCLET sem artana (de az azt vigyazé
labdacs igen). A CIRCLET-es szobabdl
csak akkor tudunk kijonni, ha az érét elin-
tézzuk. Az otédik érméhez csak ugy lehet
hozzajutni, ha ideiglenesen levesszuk a
golyoallé mellényt es a szakadt kopenyt
vesszuk magunkra. A harmas pontnal lévé
gombaval sajnos még nem sokat tudtunk
kezdeni.

A bebortonzott pofa azt mondja, hogy se-
gitsink neki kiszabadulni az éteri sikrdl.
IgérjGk meg, de ezt csak majd késébb. A
HAND OF GLORY-hez csak egy kicsi trik-
kel lehet hozzaférni, ha a fenti ajtén keresz-
tul megylnk a terembe, akkor nem a sarok-
ba fog minket teleportalni, hanem a kéz-
hez.

Keressuk fel azt a lépcsét, ami a kozépsé
folyosdk kornyékén van, ott menjink fel.
Par zold trutyi Grjarozik korbe-kérbe, Sket
kikerilve ravethetjUk magunkat egy elég
undorité formaju szivre, ami Gsdreg
Karcistnak, a megégetett boszorkanymes-
ternek a szive (pedig ez meg félig sincs
megsutve). Tegyuk el, j6l jon majd.

Most mar elég sokk cucc van nalunk, ideje
lenne nagyobb részuket letenni. Mehetink
elészor vagy a harmadik szintre, vagy az
egyiptomira. A harmadik kozelebb van, in-
duljunk feljebb.

ftt most csak egy gyors, barati latogatast te-
szunk. Keressuk fel az Eré Szobajat (4), te-
gyuk le a szobrokat szép évatosan a nekik
megfeleld allvanyra (mindegyikre ra van ir-
va egy név), majd ha mind 3 a helyén van,
16juk le Oket egy-egy FLAMES OF
DESOLATION-nel. Azt ugyan nem tudjuk,
hogy ez mire is jo valdjaban, de azért biz-
tos szukséges. Ja, a zold trutyikat mindig
kerdljak, Ggyse sikeral atugranunk felettik.
Carl Winthropot is meg lehet latogatni, aki
ugyan nem nagyon orul nekink, de azért
el lehet vele beszélgetni. Vigyazzunk, mert
nagyon hamar magunkra lehet haragitani.
Mesél a Karcistrol, s hogy ne higgyunk ne-
ki, ami idaig OK, ugysem egy megbizhato
pofa lesz az 6reg. Aztan kér egy cuccot bi-
zalmunk jelédl (vigyunk egy felesleges tar-
gyat, pl papirdarab a beszélgetés ablaka-
ra), majd elkezd egy nagyon nagy titkot
mondani, hogy az a fickd, aki be van bérto-
nozve, arulé... Ekkor azonban a korvonalai
elmosodnak, s persze minket fog mind-
ezért hibaztatni, &m bosszira mar nem
lesz ideje, mert eltinik. A SHURIKEN
feliratd allvanyra is tegylk fel 3z odavald
lemezkét, ha mar itt vagyunk. Igy mar el
lehet tenni a shurikent, amire ugyan nagy
szukség nem lesz. Tanuljuk meg a
varazslatokat is. Mast egyelére nem tudunk
csinalni.

Most bosszuljuk meg az &sankén tettét!
Menjank vissza a foldszintre, de elétte lato-
gassuk meg a csontvazas szintet (masodik
ajto észak felé az eldszobéaban). Bizonyo-
sodjunk meg arrdl, hogy van egy piszto-
lyunk és goly6allé melleny. Amint leertdnk,
készuljank fel arra, hogy egy-két Iépés utan
egy renegat zombi fog visszakoszonni lefu-
reszelt csovi puskajaval. Gyorsan intézzuk
el, mert ellenkezd esetben pont a forditottja
fog velink torténni. FLAMES OF
DESOLATION nem sebzi. Ha OK, kapjuk
fel a puskat és a toltényeket, jobbak azér,
mint egy pisztoly. Induljunk eldre. A kettes-
sel jelolt helyre agy juthatunk, ha a terem

falan minden gombot benyomkodunk egy-
Szer.

Menjink tovabb. Veszélyes terem, ha egy
ajtot kinyitunk (ralépank az elétte allé pla-
tora), akkor egy csonti viharzik ki és ment-
hetetlenul nekunktamad. Ezeket nem elég
egyszer lenyomni, ha megint hozzéérink
(kifele menet), akkor megint felkel. Elészor
is szerezzik be a motorosflrészt, majd a
hozzavald benzint. Toltsik tele a fdreszt,
vegylk az egyik kezinkbe és kapcsoljuk
be. Most mar sokkal kénnyebben fog men-
ni a mészarlas. Vegyuk fel ami kell, majd
menjunk a 3. terembe. Htt egy orgona all,
meg egy fekete gyertyakkal megvilagitott
kapolna. Az orgonan van egy kottaallvany
is, prébaljuk ki, mi térténik akkor, ha a kot-
tat ratesszik az allvanyra. Aha! Egy kapu
az éteri sikra! Hagyjuk most békén.

Vissza az elsd szintre. Vizsgaljuk meg ala-
posabban azt a festményt. Hmm, valami hi-
anyzik a festményen. Ures a medalja! Te-
gyuk bele a zold kovet. A ké elégeti a fest-
ményt, s igy egy ajté tarul fel. Ez vezet az
egyiptomi szintre.

A portal kordal kampék vannak, vigyazzunk
rajuk, mert jokat sebeznek (kell egy maga-
sabb DODGE). Az egyiptomi szinten el6-
szor szerezzuk meg az E-vel jelzeft ko-
penyt, mert ha nem lenne meg, minden E-
szer( runaval jeloh fal 16dozne rank. A koé-
penyt ugyan védi egy figura, de sec-perc
alatt leuthetjuk. Vegyuk fel. Most keressuk
fel a varazslatokat, itsuk ki a mumidkat
(velik nagyon vigyazzunk, ne engedjik
oket a kozellnkbe, mert tal nagyot sebez-
nek a karmaikkal). Az egyessel jelolt helyen
3 koporsé van, aki akar harcolni, kinyithat-
ja mind a harmat, de azoknak, akik inkabb
szeretnének jobb bdrben lenni, ajénljuk a
kozépsdt. A benne lévé mumia mellett e
Ujabb muzeumi felirat lesz, amit el ne fe-
lejtsink magunkkal vinni (ez a démon
maszké).  Szukség lesz meg a
kristalyfuvolara is, de a GHETTO-
BLASTER-rel nem nagyon tudtunk mit
kezdeni (azon kivadl, hogy megjavitottuk, és
zenél).

It az ideje, hogy befejezzik a dolgot
Karcisttel. Lépjank rda mindegyik szobaban
a kis platéra (4 ilyen van, mind a négy egy
belsé terem felé mutat), s ha ez megvan, a
fal elhuzddik, ujabb terembe jutunk. lit a fa-
lon egy-egy perselyt latunk, mellettik
mindket oldalon pedig egy gombot. Dob-
junk be a perselybe egy kinai, érmét, s
nyomjuk meg az egyik gombot. Ujabb szo-
baba jutunk, megint egy persellyel és egy

ombbal, s ezt ismételjil el, mig el nem
erink a kozépsd szobaba. Ott egy kehely
jelenik meg, szedjuk fel az 6sszes kinai ér-
mét (mert mikor eltdntek a falak, az érmék
0jbol megjelentek), tegyik be Sket szép
sorban a kehelybe, s vegil az 6todiket is.
Ekkor megjelenik a Karcist. Mindenképpen
ra akar minket beszélni, hogy adjuk oda
neki a szivét, s egy meghaté mesét is kita-
1al arrol, hogy mennyire at lett verve, de ha
engedink neki, akkor meg is kell vele kuz-
deni, ami annyira azért nem szerd. In-
kabb pusztitsuk el azt a nem eppen biza-
lomgerjeszté vérpumpajat, s igy elpusztul
harc nélkdl. OK, meglennénk, most mar
biztos van elég hely a bérondben.

Ahhoz, hogy a harmadik szintet is befejez-
hessuk, oOssze kellene még pér cuccot
szedni, de hol lehetnek ezek? Hol nem jér-
tunk még? Keressunk egy masik lejaratot a
foldszintrdl.

ltt lesznek a veszélyes ghoulok, amik érin-
tése életveszélyes, mert nagy eséllyel meg-
mérgaznek minket, s életernk rohamos
léptekkel fog csokkenni. Sok ajtd csak egy-
iranyu, széval mentsink strdn és legyunk
ovatosak. Egy igen fontos varézsiat is van a
szinten, ami roppant hasznosnak bizonyul-
hat, az Elixir of Health. Ezenkivdl jél johet
még az az ELECTRONIC TOOL KiTisa

széfben, féleg ha az elromlott biztositéko-
kat is ki akarjuk cserélni.

Egyéb targyak kozul vegyuk fel a METAL
CRESCENT-et, a muzeumi feliratot (KEY
OF ABOMETH) és az a temetési Urna sem
lehet rossz, de sajnos amint abba a terem-
be érlink, nem tudunk mozogni a félelem-
tél. Ezt nagyon sajnaljuk, de nem tudtuk,
hogyan is kell lekizdeni. Egyes papirok
szerint, az urna egy volt japan harcos ha-
mujat tartalmazza, aki kivételes tehetség
volt zsakbanugralés versenyeken, s azon-
kival ha egy holt embert az életében hozza
legkdzelebb 4alld  eszkozokkel egyutt
megidézink, lehet, hogy szelleme azokba
kéltozik bele. Ezért lenne szukség a kata-
nara és a temetési urnara, mert a katana-
hoz a wakizashi mar ott van a daishon (fa-
allvany) (Azt hiszem HaPl mester itt le-
ereszkedett az egyszeri olvasd szintjére
— CoVboy) Csak arra a kerek kére kellene
valami.

Mondjuk enélkdl is megvagyunk, szoéval
ennyit errél a szintrél. Ha valaki le akarna
menni a harmadik szintre, Alberoth var ra,
akinek nagyon kellemetlen tulajdonsaga,
hogy nem sebezhetd. Viszont egy papiron
valahol azt lehetett olvasni, hogy xy csilla-
gok valamilyen allasakor Belthegor hama-
rosan belép ebbe a vilagba, s akkor
Alberoth-nak nincs tobb dolga, elmehet. Na
most, hogy ez torténik-e vagy sem, csak a
csillagvizsgaléban tudhatjuk meg (egyipto-
mi szint), de ahhoz, hogy pontosak le-
gylnk, egy eszkdzre is szlkség lesz, az
Astrolabe-re. Ezzel a kezinkben menjunk
a csillagvizsgaldba, s Alberoth nem allja
tobbé utunkat.

Csakhogy hol van ez az Astrolabe? A ma-
sodik pinceszinten, de az odavezetd utat
Alberoth vigyazza. Keressunk alternativ
utat, egy szonyeg rejtette lik formajaban. A
masodik szinten van par kapcsolo is, eze-
ket csak egyszer lehet megbizergalni.
Az Astrolabe-n kivdl nem art a muzeumi
lakettet sem felszedni a ,MAYAN EFFIGY”
elirattal. Ha valaki nagyon megbizik
BLADE képességeiben, az elszorakozhat a
katanaval is, de mivel tul nagy a diplomata-
taskahoz, allandéan a kezeben kell hogy
szorongassa. A feljebb jutdshoz hasznal-
hatjuk az Alberoth vigyazta nyilaszéarét is,
de inkabb rohanjunk egyet, ha kiértink
oda, ahol 6 van. Esetleg ki lehet prébalni
egy teleportot is. Fel az egyiptomi szintre,
be a csillagvizsgaloba, rakjuk egyik ke-
zinkbe az Astrolabe-t és kukucskaljunk
bele a teleszképba. Nini, ott repul Alberoth
és a bérondje!

Most megint nézzink le, de az elsé pince-
szint északnyugati lejardjan keresztul, s igy
egy olyan helyre juthattunk el, ahova az
elobb nem lehetett. ftt ajaniott fakultativ
program a mongana levelek begydijtése és
a porra torésuk a mozsarban. Mivel a tom-
jénégeté hollétérél nem tudunk bizonyo-
sabb adatokat, magunkra is kell egy kicsit
hagyatkozni. Egy doglétt polip is ezen a
szinten blz6lég, a hozzavald szervitor ko-
pennyel.

Megint teli lehetink pakolva cuccokkal, s a
harmadik szint se volt még teljesen kész.
Ugorjunk fel oda is. Keressuk fel azt a ter-
met, ahol a szamuraj pancélja van, s ott fel-
tinhet, hogy az egyik szimbdlum torétt. Te-
gyuk csak bele a METAL CRESCENT-¢t, s
igy a pancélt v erétér eltlnik. A muzeum
plaketteket tegyGk a helyukre. Van ahol
szintén erétér védi a cuccokat, de mind-
egyik helyen egy kilonés tabla van, egy-
egy irdannyal feliratozva. Forduljunk abba
az irédnyba (hatrafelé, jobbra, balra), s
cslsszunk be oda Ugy, hogy a megadott
iranyba nézdnk. Tegylk fel magunkra
Abhometh szemét (mint nyaklancot), és a
szamurdj pancélnak is j6 hasznat fogjuk
venni, mert kivalo.
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Most mar eleg kepzettek lehetunk egy eter
Firandulashoz, nosza, varazsoljunk egy
DIMENSIONAL DRIFT-et, vagy keressunk
egy pontalt, ha nincs szandekban egy runa-
ko elpazarlasa (csak ekkor vigyazzunk a
sérulesre). It egy ideig maszkaljunk
Imessze nem vegtelen a hely, nem kell
megijedni, hogy elveszunk), s ha egy ron-
da Melchior tamad, dofjuk le az okleinkkel
(ha ez nem megy. akkor elég ha jol meg-
gyomrozzuk). Kozben kevésbe kellemes
ketszaju idetlensegek is zargatnak minket,
de ne hagyjuk, hogy ok gyézzenek. ElSbb-
utobb egy oftonyds gentleman is megérke-
zik, aki mindenkeppen beszélni akar ve-
lunk. Segitsunk neki, adjunk energiat, mert
mar nagyon keskeny a szellemét itt tarto
ezustszal. Haha! Na, erre gondoltunk. Ez
elég durva volt, tudniillik az nem az éteri si-
kon, hanem az asztralis sikon van. Az em-
ber csak oda utazik a szellemével ugy,
hogy ezustszallal rogzitse a testéhez ma-
gat. Ez persze nem csak az AD&D-ben van
19y, .altalanosan” elfogadott .tény”. Am ez
ne akadalyozzon minket meg abban, hogy
nem segitunk, mert cserébe kapunk egy
kis biztatast, hogy Belteghort le lehet gy6z-
ni. Azonkivul egy uj varazslatot (WIND OF
DESTRUCTION) és egy kristalyszemuve-
get (amellyel megtalaljuk a helyes utat az
asztralis sikon).

Most ugorjunk vissza a hazba (keressunk
eqy megfeleld kockat), s le a harmadik
szintre (itt igen kellemes tapéta van: emberi
bor, egy keves zsirréteggel a felsdbb régi-
okbal).

Eleinte csak az agyszivo-szerusegek nyag-
gatnak, de ha valaki ugy é€rzi, hogy nincs
valami j6 allapotban, a legjobb, ha feldlti a
mar emlitett alruhat. Keressuk a gongot. s
gongjunk egy nagyot. Most mar az alfalon

Foldszint

Els6 emelet

Masodik emelet

tovabbmehetunk, men kinyilott. Benézhe-
tunk az egyesbe. s meg lehet nyomni azt a
gombot 1s, de akkor mar tényleg nem ar
valami kitund kondi. Nem art, ha a katanat
vagy mas fegyvert most lecsereljuk egy
M16-osra. igaz. hogy egy csomd va-
razsienyt nem sebezhetunk meg ezzel, de
a katana is csak akkor jo ilyennel, ha ben-
ne van a szamu szelleme is. Mindenesetre
most menjunk el a négyes helyre, s ismét
ussuk le a gonosz Melchiort, aki még min-
dig nem fulladt a frusztracidjaba, hogy mi
legyoztuk. Innen a sokkal kellemetlenebb
tengeri demonok fognak rank vadaszni,
akikben az a rossz, hogy ha lenyomjuk,
nagyon is konnyen visszatérhet, tehat aki-
nek keves a municioja vagy az MP-je, jobb
ha megkeresi a tomjenégetdt. Fel lehet ven-
ni a varazsvesszot is, nehogy itt maradjon.
Most csak fussunk el az oftarhoz, s ott fuj-
juk meg azt a régota nalunk lévo fuvolat.
Hopp. ez egy meteordarab! Tegyuk el szé-
pen, és keruljunk fel egészen az elsé pin-
ceszintg

Egy olyan szobat keressunk, ami tele van
koponyakkal, és piros szinben pompazik
(15). Tegyuk le valahova a VANITY
MIRROR-t. Egy kis igazgatas utan a fény
pont |6 helyre esik, s egy szerkezet bujik
elé a foldbol. Fogjuk most az frissen szer-
zett meteoritdarabkat, rakjuk egy neki meg-
feleld helyre (lyuk). Jaj, mi tortent! Egy bi-
gyova alakult! Persze azonnal kapjuk fel, s
most ugorjunk megint at az éterbe, onnan
pedig egy olyan helyre, ahol a fal furcsa,
narancssarga buborékokbdl all. Ez az aszt-
ralis sik.

Ha alruhaban vagyunk, a szervitorok nem
fognak senkit sem bantani, de azért a kék
teleport-kockaktdl nagyon is ovakodjunk,

Harmadik emelet (mGzeum)

Elso pinceszint

Masodik pinceszint

ment hamar visszavisznek a hazba. Men-
junk egeszen az ,ajtoig”. s tegyuk egyik
kezunkbe a bigyot (EYE OF AGLA). lgy to-
vabbmehetunk (nem allja el egy lathatalan
eré az utunkat). Most mar nincs sok dol-
gunk, mint baj nélkul eljutni az egyes hely-
re, s oft felkészulni.

Vigyazz, rajt. Csereljuk ki a toltenytarat
(nagy csattano hangokat adva), huzzuk
meg a nadragszijunkat, igazitsuk meg a
pancél csatjait, olajozzuk meg a rugoszer-
kezetet, szedjuk ki a puskacsobdl a bentra-
gadt darazsfeszket, tisztitsuk meg a lancfu-
reszt a felesleges husdaraboktol, cseréljuk
ki a lancot, alltsuk be a pyerget, lazitsunk,
bemelegités és LEPJ ELORE!

Itt egy fura figura jon. Koszontsuk a
legmelegebb WIND OF DESTRUCTION-
nel, majd még egy jo huszat eresszunk ra.
Uritsuk ki az M16-oshoz val6 osszes tarja-
inkat, dobaljuk meg minden késunkkel, do-
bocsillaggal, s ha mar jobb nincs, akkoy
oklozzuk meg. Es ha meghalt volna... O
(volt) Belthegor, a férossz. Note: Ha megol-
juk, nem szétporlad, hanem ugy neéz ki,
mintha csak eluztik volna...

Ezutan egy vidam jelenet, majd a program
kiexital egy eléreutald felirattal:
WINNER.INF-et is készitett. Nem lehet vé-
letlen. Tehat: — Nem most hallottal rolam
utoljara! — s gonosz, vérfagyaszté, igen
eredeti és hiteles satani kacaj...
Vegul par hasznos sor
Berhelés:

148E - Max HP (2byte, elojeles)
1490 - Jelenlegi HP (2byte, eljeles)
1492 - Max MP (2byte, eldjeles

1494 - Jelenlegi MP (2byte, eldjeles)

149C - XP
e HaPl

PC-seknek.

Harmadik pinceszint

Egyiptomi szint

Asztralis sik

CoV 3720
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Heé emberek! Valaki elhagyta a... ja, az egy
masik stuff. Széval itt van a Toyota CELTIC-
a Rally, toyota és rally nélkul, pontosabban
toyott az UBI Soft nekunk egy jo kis straté-
giat anno domini franctudja hanyban, de az
biztos, hogy a Power Play magban ugy '91
vége felé tesztelték. Mi meg majd most fog-
juk (v)izekre szaggatni, marmint a joystick-
ot, csak az a baj, hogy ez nem sutemap,
igy mégiscsak a jaték kerul teritékre.

A sztori (gy.k. story) a szokasos: Celtica
(mas idésikban Celticia) a béke, a nyuga-
lom hazaja. Pontosabban csak az volt ege-
szen addig, amig elé nem kerdHt, na mi, na
vajon ki? Fokozodik a fesziiltség... szoval
egy magus, akinek a nevét GOMED eht
MORGOS-nak olvasta mindenki, aki elfelej-
tette, hogy éppen a tukérben latia a moni-
tort. Szoval és tettel, SOGROM the
DEMOG a Noé barkajat kivalrél koralvevé
kozeget akarta utanozni, amikor par ezer
szornyével egyutt elozonlotte a kornyezd
szigetvilagot. Namarmost van egy j6 fiu is a
kornyéken, akit ESKEL-nek hivnak, feltehe-
téleg azért, mert ESZKELL ahhoz, hogy
megnyerjuk a gamét. Ezzel az Eszkerékkel
fogunk mi varazs-16t alakitani, de ne ijedjen
meg senki, semmi kézlnk nem lesz holmi
tuzes paripahoz, ez csak a véletlen névazo-
nossag, vagy talan névrokonsag muive. Cé-
lunk toyotatol, tuzes paripatdl, és a halye-
ségeinktdl fuggetlenul az lesz, hogy meg-
probaljuk megallitani a SOGOROM-at, szi-
getrél-szigetre.

A jaték stratégiaikalandakciojellegl, fanta-
syvel atszéve, R tipusu Politikai Gazdasag-
tannal (gy.k. RPG) fdszerezve. Eiséként azt
kell eldontendnk (a szék hattamlaja mel-
lett), hogy van-e szamitégéplnk. Ha nincs,
tudunk ajanlani egy alig hasznalt 4 éves
Amigat, vagy egy jo oreg 4 MHz-es XT-,
gondoljatok meg, ezt nem érdemes kihagy-
ni! Ha ezen tultettuk magunkat, azt kell ma-
gunkban megragni, hogy megvan-e a ja-
ték? Ha nincs, akkor sok pénzekérnt megve-
hetjuk, erre is tudunk tippeket adni, de ez
itt most nem a reklam helye. Széval gép és
jaték egydtt, és hol az egér? Ja, hogy
elvitte a macska, nem baj, tessék gyorsan
egyet beszerezni, ajtot becsukni, macskat
kicsukni, majd a jaték végén be lehet
engedni. Aproposz, Amigara van bévitéd,
mi? Hogy nincs? Es Te akarsz Keltikezni?
Nem vagy normalis. Gyorsan szerezni

egyet! Huh,_ ;gyl'm a csalad. Ravid
toltogetés és par korty elfogyasztasa utan

kivalaszthatjuk, hogy kikapcsoljuk-e a
gépet, vagy lenyomjuk a
CTRL+Amiga+Amiga (PC-n  CTRL+

ALT+DEL) billentyuket, esetleg akarunk

jatszani. A programba épitett eme érdekes

opcionalis valasztas utan még meg kell ér-

desitenlnk a jaték nyelvét is, végul megje-

lenik a fémanus, aki 6 esélyes totétippet

ajanl a kortyolgaté jatébaknak. Bocsanat,

jatékosnak:

SAVE/LOAD — allasmentés/toltés

NEW GAME — uj jaték

SAVAGES — A szigeten kulonféle szor-
nyekkel talalkozhatunk, amelyek a szen-
telyekbdl masznak elé. Ezek semlege-
sek, am aftalaban &k is minket tamadnak
meg eldszor, viszont kitindek tapasztala-
ti pontjaink gyarapitasara.

START — 7!

1 PLAYER — gep ellen jatszunk; mi va-
gyunk az ESZKELL, a gép pedig a SO-
GOROM.

2 PLAYER — két jatékos opcio; mi vagyunk
az ESZKELL, a baratunk egyben a SO-
GORUNK is.

it mondjuk el, hogy minden figuranal a

sakkban is megszokott jellemzok allnak

rendelkezésinkre, gy mint XP (Xerox

Paintjet), HP (Hewlett Packard), VP

(Ventura Publisher) stb. Ezekre most itt ter-

jedelem és a szerzdi jogok hijan nem té-

runk ki.

Szoval ha nem fagyott le a progi, 1 csoméd

mindent lathatunk, a konnyebb érthetéség

kedvéért jojjon a manko, avagy mit is latha-
tunk a képernyon:

— ESZKELL varazslatpontya

— A SOGOROM varazslatpontya

— (?) Az egységben a kétség mozgalom in-
formacioi, avagy milyen faitadak, erések
satatobbi. Felul — mert eddig csak
fekGdt — lathatok emberkéink, rajuk
clickelve megnézhetjuk ki a legbénabb.
Lényegesebb tulajdonsagok:

Max. — max. / CU — aktualis

STR — erd, mekkorat tud csapni a ka-
rakter

DEX — ugyesség, hogy tudunk mellédtni

CON — egészseg, j6 ha magas, akkor a
HP-nk is magas lesz

ACTIONS — Ez lehet 1 vagy 2. Azt mu-
tatja, hogy sok sor utan hanyat (itt nem
a szo szoros értelmében) tud lépni 1
korben (harcban!) alatt. Ez jo mondat-
vég volt?! Ha 1-gyel rendelkezé pasi
aktualis, akkor a csapat is csak 3-at
léphet a nagytérképen (2-nél értelem-
szerden hatot), vagyis a sor hatott. Azt,
hogy hany (hosszu-)lépés van hatra, a
nagyitott jatéktér mellett a csizma alatt
tudhatjuk meg.

MAGIC LEVEL — hany varazslatot ismer

STAMINA (gy.k. HP) — avagy még
hanyszor fejelhet le az ellenfél. Na
nem egészen az, de azért életerd

EXPERIENCE (gy.k. XP) — tapasztalat-
pontyaink szama. Ha ez nd, bizonyos
értékek felett feliebb megylink egy
emelettel, vagyis szintet lépunk.

A karaktereket Id. késébb...

— (Nagyits) — Ezzel az opcidval tudunk
felkészilni egy varhaté tamadasra, ren-
dezgethetjik séreinket, nyugodtan gyo-
gyithatunk, birosagi jatékot jatszhatunk,
vagyis idézhetink, sakkozhatunk (gy.k.
beallithatjuk a figurakat) stb.

— (Csizma) — (h)egység mozgatasa, de
csak azert, mert a kdzmondas is arra
utal: (h)egységben az eré. Ha egy olyan
helyre akarunk lépni, ahol nem sajat csa-
patok kolbaszolnak, bejon a harcmezd.
Jo tanacs: inkabb ne a célpontot jeloljuk
ki, mert az biztos, hogy a progi korbe
fogja bombazni az egész térképet, csak
azt az egy mezdt fogja érintetlenul hagy-
ni. Bravo UBI Sofft!

— (Szétosztas jel — A csapatot
kettévalaszthatjuk (katonankent), vagy
egyeSHIThetjuk  Skelméjuket. Ez a

muvelet aként tesz mint a Duna —10 "C-
ban, agy zajlik, hogy megjelenik a
képernyo tetejen a felépités. A nyilbol ki-
valasztjuk a kozvetlen kozelben lévd
egyik hatszoget, ahova a csapat masik,
elvalasztott részét kualdjuk. A képernyd
aljan megjelent ures helyre pedig szépen
atrakodhatjuk a kijelolt Grgéket és kesz.
(Ez kicsit bonyolult igy, de a képernyén
— ha egyaltalan al meﬁ valaki a monitor
elétt — majd mindenki ki fogja talalni!)

— (Vér ikon) — Varat épithetunk, de sosem
lesz kész, mert mindig varat... 2000 va-
razslatponty. A varak birtoklasa noveli
VP-ink (Ventura Publisher) szamat. Ha
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mar osszejon vagy szaz, szoftverboltot
nyithatunk.

— (Lemez ikon) — Visszatérhetink a fdma-
nushoz, szévelni vagy lédolni.

— (OK) A kor befejezése, ott ahol a CoV 15
cimlapjan abbahagytuk...

— Jaték-tér. Jobbra, koézépen. A jaték

eredeti valtozataban Gém térnek hivtak,
de jott a rendszervaltas és atnevezték.

— Jaték-tér#2. Mint aaz el6z4, de attél bal-
ra, és par kilométerrel feljebbrél.

A jatéktér:
A képernyé bal oldalan az aktualis sziget
képét latjuk. A pirosak a ségoromeék (ellen-
ség), mig a kékek a mi erbinket ESZKELL-
éket (miféle kelléket, most éket kell, vagy
léket kell — En) jelentik. Alatta lathatjuk a
varazspontokat, ez azért fontos, mivel a ja-
tékban szereplé varézslatok pontba kerul-
nek s ha elfogynak, akkor nyista médzsik.
A masik oldalon a sziget egy kinagyitott ré-
sze lathatd, az a hely, ahol éppen tartéz-
kodnak csapataink.
A sziget hatszogekbdl allo részekre van
osztva. Ezeken lehet mocsar, hegy, mezg,
erddség, a terdleteken vald atkeles mindig
mozgaspontba kerul. A mozgaspontokat a
jatektér jobb szélsé részében lathatjuk.
ermészetesen egy hegyen vald éatkelés jo-
val tobbe kerdl, mint egy mezdn torténd!
Minden kérben, minden egyes csapatnak 6
mozgaspontja van.
A bal click kijelol valamit, a jobbal az alap-
pointerhez kerdlink vissza. A baloldali
térképen ahova clickelink, az kerdl a na-
gyitott jatéktér kozéppontjaba. Egy idétlen,
kozepeén csillagos mezé az idézohely, a fe-
hér korona a var. Ezeket birtokolva néhet a
médzsikpontyaink szama. A mar emlitett
semleges emberkék nem kék, hanem
barna. A térkép alatt talalhatunk egy kap-
csolot is, mely segitségével — raclickelve
— ki/bekapcsolhatjuk a csapatok kijelzését.
Lejjebb pedig két teremtmény vigyorog azt
jelezvén, hogy éppen ki lép.

A KARAKTEREK

A jatékban résztvevo karakterek szépen

megrajzoltak, bar lattam mar jobbat is. A fi-

gurak tulajdonsagai altalaban eltéréek, igy
maximum ‘egy osztdlyba lehetne sorolni
oket, most nezzuk az erejuk szerint:

KATONA (SOLDAT): Haragszik a katgna,
mert elazik az omaga, igy hat O a
leggyengébb, de jéI alkalmazhaté
peldaul gyengébb kébor szérnyek ellen.
Sok tapasztalati pontot gydjtve egész jo
harcosok. (—20 MP)

GOBLIN: Majdnem ugyanaz, mint a ka-
tona, de neki tobb ereje, valamivel na-
gyobb energiaja van. Az el6zdvel egy utt
arra jok, hogy egy varat, vagy idézdhe-
lyet birtokoljunk +MP miatt, egyébként
m;g legyengitésre alkalmasak. (—20

LORD: A katonatdl csak joval tobb energi-
aja és ereje kulonbozteti meg. Egyébkent
nem tul rossz, de egy ork ellen gyakrab-
ban veszit. (—40 MP)

ORK (ORQUE): Elég jo harcos, idonként
fovarazslonkat is képes megizzasztani.
Ok a LOR-dal igaz, hogy gyengék HP-
ileg, de ugyesek, szoval egy 99 HP-s
mar durvoid fickonak szamit! (—40 MP

VARAZSLO/ BOSZORKANYMESTER
(MAGICIAN/ SORCERER): Onmaguk-

ban nem erdsek, de ha elég tapasztalati
pontot kapcsolnak dssze akkor egyszin-
tdek lehetnek a fémagussal is. Széval
egy emeleten megvalthatiak a vilagot
(Mind a kettd). Gyengék, de 1 XP-kent
fejlédnek. (—60 MP)
TROLL/KUKLOPSZ (TROLL/CYCLOPE):
Hogy mit lopsz? Ez a két teremtmény tel-
jesen megegyezik, kemény fickdk, de
lassuak. Egyszéval lehangoléan bénak.
1 ACTION pont, béna allatok. (—80 MP)
ANGYAL (ANGEL): Roger Moore mar na-
gyon klassz harcos, ers és j6 sok ener-
giaja van (illetve volt fiatalon). Az angyal
mar tud varazsolni is, rogton az elejen 8
varazslattal rendelkezik. Csapatban szin-
te Ie%é,zhetetlen. (—100 MP)
CSONTVAZ (SKELETON): Leeset} a csont-
vaza és széttorott a csontvaza. Atkozottul
kemény fiuk, rdadasul nem lehet vampi-
rizalni Sket, mivel ez a varazslat az &
esetében forditva sdl el! Ez utobbi kettd

karakter sajnos lassan fejlédik. (— 100
MP)
SARKANY (DRAGON): Nagyon erds,

felettébb hatasos, mikor megkinal
valakit egy Iéngcsévéval. (Jé, ez tisztara
olyan, mint 1.0, amikor latja, hogy egy
szal cigit teszek a szamba — En)
(—300 MP)

HIDRA: A sarkanynal valamivel erésebb,
de gyakorlatila?“ug anazok a tulajdonsa-
gaik vannak. Mindketté penge harcos,
durva jellem. (—300 MP)

ARKANGYAL/ DEMON (ARCHANGEL/
DEMON): ,Cime de la crime",
bombaerések, ha varat épitink elég egy
arkangyalt/démont ha%ni a kapuban es
bi@gs a védelem. 1 ACTION pont! —6 x
10~ XP-nként fejlédik (—500 MP)

Samlefes karakterek:

KOBOLD: puszta kézzel, fél Gveg sorrel is
elbanunk vele

WOLFEN: szintén zenész, de pottyet erd-
sebb

MINOTAUR: melék diszné, 1 ACTION p-

tal, hujujujujujj, sok HP-vel, ez mar ke-
vésbé hujujujujujj.
SNAKE: francos egy ficko, 15 varazslatbol
jo ha3 hatra...
A héborgé szérnyek kézal egyedil az ori-
askigyd emlitésre méltd. Elonyds, ha ke-
resztezzlik a sundisznoval, mert akkor kb.
15-20 méter drotkeritéshez juthatunk, és
bekerithetjik az ellenfelet, tehat GAME
OVER. Ez a lény nagyon nehéz ellenfél, ra
is tettdk a géEel a merlegre. 2 maximum 3
harapéassal akarkit leterit, tetézi ezt, hogy
ha esetleg méﬁis kinyirnank, akkor gyak-
ran meghal a karakter(nk a kigyéharapas
miatt, egyetlen ellenszer, ha ide-oda tele-
pertalgatunk és |6d6zzik fireball-lal vagy
ﬁaralizéljuk (most jut eszembe van egy 2
etes — a szivarvany szineiben jatszo —
extira parizerem. lgaz, ez csak prizmaban
latszik, normal koérdimények kozott in-
kabb zdldes jelleget 6H. Arajanlatokat a
CoV cimére kérek — En)!
Huh! Egg jo kis piccy utan beslattyog a
harcmezo (mint mar emlitettak volt, Amiga
512K-n irany kv-t fézni). Egy karakterre
valé elsé clickkel a tulajdonsagait kapjuk
meg, egy masodikkal pedig mar ki is jelol-
hetjuk a célt. Ha éppen ellenség kerifit
ténykedésink kereszttizébe, akkor most
nagy csihi-puhinak nézank elébe. Alul lat-
hato egy grafikon ahol a mérkézd felek
HP-jei meérkdznek meg egymassal, és a
sors ironiaja, mindig a gyoztes fog gyoztes-
ként kikerdIni a mérkézésbdl. Ha a karakter
éppen varazslé, és uvjabb clicket nyoma-
tunk feléje, akkor felGl megjelenik a varazs-
lat-ablak. Ekkor elséként a varazslatot,
majd masodikként a célt kell kijelolnank. A
varazslat neve, valamint ,ara" alul lathato
az Uzenetsorban.

A VARAZSLATOK
Varazsolni Ugy kell, hogy megfogjuk a
bombadzo dzsekkit az ujjak helyén és eny

hén két iranyba huzni kezdjik. Biztos,

hogy a varazs helyén fog szetjonni. Ekoz-

ben persze a figurara 2x raclickelank.

FIREBAL: A leggyakrabban hasznalt tama-
dé varazslat, biztos hogy mégegyszer
abba a balba nem fognak elhivni ben-
nunket. Csak gyengébb, illetve vampiri-
zalt ellenfelek eseteiben érdemes hasz-
nalni. Ez a tizlabda szinttél figgden se-
bez. Ha nem sikerulne, ugrik 1 HP-nk.

WEAKNESS: Az oellenfel gyengitése
majdnem ugyanaz, mint a fireball, annyi
a kdlonbség, hogy ezt nem a Deep
Purple adta ki 1971-ben.

CLUMSINESS: Mint az el6z6 kettd. A cél-

ont STR-je csokken.

INEXPERIENCE: Ezt varazstudok ellen ér-
demes hasznalni, mivel tudasukat a mi-
nimalisra viszi le. Jelszé: nem oda buta!

VICIOUSNESS: Ez egy nagyon kellemes
kis varazslat, az ellenfél mergezése. A mi
idésikunkban CoV-nak is hivjak. Egy ba-
ja van, hogy hosszu ideig tart a lefolyasi
ideje (mar elnézést, de hogy j6n ide az
én kidlénbejarati otthoni kis flirdéka-
dam? — En).

CONTAGION: Fertozés. Az egyik fertozott a
masiknak adja a betegséget. Ezt hivjak
nalunk rézsaszin csekknek. Ha egy ilyen
betegséggel csatazunk, mi is elkapjuk a
bajt! A célpont HP-je csokken 1-ig, majd
ezt a mellette allonak is atadja.

INVISIBILITY: Léthatatlansdg — ez volnék
én. Sajnos a karakterrel ez utan lépni
sem tudunk, de legalabb nem tamadjak.

CARE: Gydgyitds — ez meg a posta hatul.
Max. 99 HP. Fontos! Sajat magunkat
nem lehet! Ha mar nagyon gyengék va-
gyunk, gyogyitsunk fel egy sajat karaktert
es vampirizaljunk, majd gyogyitsuk fel
megint.

AMNESY: Az egyik legdragabb varazslat,
de felettébb hatasos, az aldozat mindent
elfelejt. A célpont a harc idejére nem tud
varazsolni. .

VAMPIRISATION: Jopofa, féleg ellenunk.
A karakter HP-je a varazsléé lesz. Hata-
sara a kiszemelt aldozat minden energi-
aja hozzank vandorol, s utdna elég egy
fireball... persze ha bombol.

PARALYSIS: Frédit nem, csak bénit, még-
hozza az ellenfelet, aki ezek utan meg
harcolni és teleportalni sem tud.

TELEPORTATION: Ez teljesen egyértelmd,
féleg ha hetek ota nem volt takaritas. Ha
a kor zold, magunkat, ha piros, ‘mast is
teleportalhatunk.

TRANSFORMATION: A fignek az ura
(gy.k. figura) atalakitasa valami masikra.
Nem feltétlendl lesz erésebb mivel jocs-
kan figg a tapasztalati pontoktél és az
erejétél. J6 vice mondjuk SOLDAT-bél
HYDRA-t csinalni, azonban ez csak harc
idejére eldnyos...

INCANTATION: Egy Ujabb lény megidézé-
se hadsereglinkbe. Az idézéshez ala kell
irnunk a tértivevényes lapockat, s persze
egy szentélyben vagy varban kell tartoz-
kodnunk a pentagramma mellett (ez a
nagytérképen oszlopokkal korulvett csil-
lag). A csilla% mellett allé istenek ekoz-
ben szépen begerjednek, és villamokat
szérnak mindenfele Arra is vigyazni kell,
hogy ne legyen 8-nal tobb sajat karakter
a képernyén, és ne alljon senki a csilla-
gon sem. Minden figura bizonyos szamu
varazslatpontba kerul.

DETECTION: A lathatatlanna valt ellenfelet
lathatéva teszi, vagy ezt hatastalanithat-
juk. Ez ram 6astalan.

DIVIDE FIRE: Hatasara az ellenséges hor-
da minden tagjaba sorra belecsap egy
villam. Nagyon latvanyos! Csak azt nem
tudom honnan szerzek ennyi étkészletet?

LIGHTNING: Villamesapas csak egy ellen-
félre. Persze, hoﬂl felre megy, ha bele-
csapott a villam. Altaldaban barkit kinyir!

FATAL FIRE: Az aldozat felrobbantasa te-
kintet nélkdl minden tulaLdonségéra! Va-
t_:k;yis akcio kozben csukjuk be a szemun-

et.
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HINTEK (valamit)

Elég nehéz barmit is hinteni, mivel min-
denki ugy jatszik, ahogy akar.

® Az elsé 5-8 palyat siman meg lehet csi-
nalni minden nehézség nélkul.

e Erdekes modon a gép a fovarazslot leg-
tobbszor egyedul hagyja és nem is var-
ban, ahol nincs varazslasi lehetdség,
hanem valamelyik szentélybe. itt szeren-
csés esetben mar egy erdsebb figura és/
vagy egy varazslé le tudja gyozni.

A program taktikaja hamar kiismerhetd.

Mindig a févarazsiénkat probalja tamad-

ni, nem ritka, hogy egy kérben 3-4-szer

is. Ezért fontos, hogy mindig legyen tar-
talékba 200-500 varazspontunk a véde-
kezésre. Ha pedig a mi egyik csapatunk
kozelit az ellenfél févarazslidjahoz, akkor

a gép azt probalja minél elbb kiirtani.

Kesobb a palyak egyre nehezebbek

lesznek itt mar taktikazni kell és a gyors

gyézelem sem biztos. J6 médszer, ha
elészor is a fovarazsiot bevisszik egy
varba az ellenségtél minél tavolabb es
bedllitunk egy erds védekezd csapatot.

A févarazslét vagy legmagasabb szintd

varazslét a varban rakjuk a jobb oldalra,

igy aikalmanként 6 is be tud segiteni. A

var  kapujaba allitsunk be két erds

figurat (hydra, arkangyal) ugy, hogy Sket
megkerdlve ne lehessen bejutni a féva-
razsléhoz. Ez azért kell, mert a program,
ha teheti, a févarazslét tamadija és ha lat-
hatatlan ellenfél is van, akkor az lazan
besurran a varba és kinyirja a varazslét,
mig mi a tobbi ellenséggel vagyunk el-

foglalva. (Természetesen, ha a

févarazsio meghal, akkor lehet a palyat

Ujra kezdeni, vagy visszatolteni az elozd

jatékallast). A var elé a bal alsé mezékre

3-4-6 magust allitsunk, ezek kapjak a

tazérség szerepét. (Angyalt vagy mas

varazsolni tudét inkabb tamadasra
érdemes bevetni, mert ezek ritkdbban
talaljak telibe az ellenfelet.)

Ha jon az ellenség, akkor a magusok az

elol allokat tdazlabdakkal megszorjak.

Szerencsés esetben, ha a magusok mar

elég magas szintGek (néha eléfordul,

hogy némelyik 50-55-ig is vitte), akkor
az ellenség nem tud eljutni még a var ka-

pujaig sem. (A sarkanyok sem birjak 2-3

tizlabdanal tovabb.)

e A szigeteken mindig probaljuk meg el-
foglaini a varakat (es persze helyunket
az Aftila... eléadasan), a szentelyeket
nem érdemes elfoglaini, mivel a
,semleges” szornyek innen jonnek és ha
elfoglaljuk a helyet, ez a tapasztalati pont
forras megszdnik.

® Ha nagyobb seregunk gydlt ossze,
akkor érdemes megosztani azt, az ilyen
seregbe mindig jo rakni egy varazspacit
vagy Roger Moore-t, igy azok is 6sszeka-
parnak egy kis tudast (feltéve, ha
ndgyogyaszok).

e A gép mindig effoglal egy varat vagy
szentélyt, és elkezdi ,elbirkakadozni”
magéat egy rakas szornnyel, ezek utan
.mar elég nehéz elkapni a SOGOROM
frakkjat.

@ Szorult helyzetbe kerllve menjunk a he-
gyekbe (ott vécézhetink), mivel az itt ki-
toré vihar néha megtizedeli az ellenség
sorait, am esetenként minket sem kimél.
;iasznéljuk inkabb a 2 player tzemmo-

ot...

e Ha valami nem hat (pl. 7), mondjuk a
vampirizacio, az rajtunk fog csattanni!
Tipikus példa a SNAKE: ragalyt
nyomatva ra, mi kapjuk +! Figyelem! A
SKELETON-ra nem hat a vampirizalas!
Na vajon miért nem?

® Az idézdhelyeken 3 szinttel magasabb
varazslatokra nyilik lehetoségunk.

e A varakban érdemes mar a kapuban le-
bénitani az ellenfeleket, ezutan johet a
galamblovészet. Izagedajo!

e VARAT TAMADVA NEM LEHET VARA-
ZSOLNI! Célszerd: LORD + HYDRA
Osszeallitas.

® Egy harcban két magus jol tamogatja
imast. Az egyik legyengiti a szeren-
csétlen aldozatot, a masik pedig félkéz-
zel kinyirhatja, és ové az XE! Erre érde-
mes MAGICIEN/SORCIER-t alkalmazni.

o Csataban jol jon a vampirizacio +
FIREBALL parositas.

@ Ha sok az MP, és az ellenfél, akkor leg-
célszeribb teleportalgatni, bar ez valo-
szindleg vilagos.

e Ha ugy latjuk, hogy annyi a kornek, és
mar csak masodpercek kérdése, hogy
mikor nyiffan ki a varéazslonk, akkor
jatsszuk el a kamu idézést, joval tavol
egy idézdhelytdl. Ha szerencsénk van,
megusszuk, de ez fordul eld ritkabban!

e A semlegesék olyan hilyék, hogy min-
denkit tamadnak. Jol lehet fejlodni, ha
az idézdhelyekrdl/re ki/be lépegetink,
ezek ugyanis ujratermelddnek az ilyen
helyeken. Mellesleg igen halyék, elég ha
csak a mozgasukat megnézzuk.

® A tlzlabdan és a vampirozason kival
mas varézslatokra nem érdemes pontot

azarolni, inkabb a varak és a csapatok
ejlesztésére érdemes forditani azt. Két
modszere is van a végsé gydzelem kivi-
vasara a helyzetunktdl fuggoen.
Elsé a gyors stratégia:
Ez az eljaras alkalmazhaté, ha rossz po-
ziciébdl indultunk pl.: (nincs egy varunk
sem). Menekuljink és gydjtsuk a pontot
(koronként 100). Amikor megvan a 2000,
akkor épitsunk egy varat és alljunk be
védekezni az elobb emlitett modszer
alapjan. Ha jol csindljuk az ellenfél
elébb-utébb kitullad (pl.: egy sarkany
Jeléallitasi kottsége” 300 pont, ha mi 3
tlizlabdaval (3x5) lenyomijuk, akkor a ku-
Ionbség 285 pont, majdnem harom var
hozama egy koron belul.)) Ha tisztul a te-
rep és van mar/még 2000 pontunk, ak-
kor rakjunk ki a varbol két magust (akik
ekkorra mar jol kiképzddtek) és sétal-
gassunk az ellenfél févarazsloja felé
amig lehet. Mikor mar veszélyes a terep,
épitsunk a két magusnak egy varat,
idézzunk meg veluk még par magust és
alljunk be védekezni. A gép minden ere-
jével azon lesz, hogy elfoglalja az uj va-
runkat. Ne hagyjuk, és ekozben a hator-
szagunkba szabadon tevékenykedhe-
tink és az 0 varra is kapunk 100 pontot
koronként.
Legkdzelebb, ha tiszta a levegd, innét
az Uj varbodl toljunk elére egy kovetkezd
kis csapatot és épitsink meg kdzelebb
egy varat. Ezt mindaddig lehet folytatni,
amig kozvetlenil meg nem tudjuk
tamadni az ellenség fovarazslojat.
Mindkettd stratégiat ki lehet bdviteni
azzal a taktikaval, hogy megprobaljuk el-
szedni az ellenségtél a wvarakat (a
szentélyeket is lehet, de ezt megvédeni
sokkal nehezebb (itt tud az ellenfél is
varazsolni). Igy neki csokken, nekink né
a pontunk és mégsem kell épitendnk.

e Kerdljuk a ,nyilt terepen” valé 6sszecsa-
pasokat. Ha mégis elkerulhetetlen, és ha
van a csapatba tobb varazsld, akkor mi
tamadjunk, mert igy az elsé korben ki-
hasznalhatjuk a varazslatok adta lehetd-
séget. (teleport). Fontos, hogy igyekez-
zunk egy koron beldl kiitani az ellenfél
varazsolni tudo figurait, mert ha mi nem
tesszuk ezt, akkor majd az ellenfél meg-
teszi és elegendd varazspont esetén e
varazslo akar 4-5 sarkanyt is ki tud nyir-
ni. (Vampir-tizlabda-teleport). Ha hidrak
és kuklopszok vannak a csapatban,
akkor ezeket gyogyitsuk fel 99-re és
alltsuk a jobb oldali oszlopba sorba
Oket. Ha az ellenfél megtamad, akkor is
mi Utink eldszor és legtobbszor nem
tudja kihasznalni a varazslatok lehe-
tdsegeit. (A gép ezt a taktikat alkalmaz-
za.) it sok ellenfél ellen végsé esetben
célszerd alkalmazni a ,sok kisvillam" va

razslatot. Ez az osszes ellenfélre hat és
elég hatasos csak 150 pont.

e Mindig mi tdmadjunk, ha tehetjuk, mert

igy nagyobb talalatokat lehet bevinni.

(%Iéforduh mar, hogy két sarkanyt is le
lehetett nyomni egy(!) lorddal. (lgaz,
hogy tlzlabdaval elotte meg kellett
dolgozni Sket egy kicsit.)

@ A varazslatokrol csak annyit, hogy a va-
razslatok ugyanugy hatnak az ellenség-
re, mint sajat figurainkra, tehat sajat figu-
rat is ki lehet ,I6ni" vagy meg lehet gyo-
gyitani az ellenfelet!

e Néha valami miatt a fovarazslonk is
.megbetegszik", és minden kor utan, ha
foglalkoztunk vele (kinagyitas vagy harc,
csapatosztds nem) rohamosan csokken
az életereje. Csak folyamatos gyogyitas-
sal lehet életben tartani. Talan a progy
igy akarja jelezni, hogy egy-egy palya
tul sokaig tart. (Oregszik a févarazslé?!)
llyenkor gyorsan térekedjink a gydzel-
met kivivni a palyan (szigeten).

® Ha hegyen harcolunk, eléfordul, hog
lecsap par villam. Ha az ellenfél tulero-
ben van, akkor varjunk egy kicsit, hatha
lecsapkod a figuraibdl parat. Természe-
tesen a mi csapatunk is kaphat ebbdl az
égi aldasbal, |gy ha jobbak vagyunk,
Hyekezzfmk gyozni minél eldbb.

® Ha elszurjuk valamely varazslatunkat
(pl.: véarban vagy szentélyben idézés
utan nem rakjuk el a csillagrél az idézett
figurét és ,raidézzuk” a kovetkezédt, vagy
nyolcnal tobbet akarunk idézni), akkor
elsotétedik az ég, és ha nem lépunk ki
gyorsan (OK), akkor néha lecsap péar
villam és felkelt a kérnyéken heverészé
hullak kozual parat, vagy az osszeset. Ez
igen kellemetlen, skeletorok lesznek
bel6lik és elkezdenek mindenféle jopo-
fasagokat varazsolgatni a figurainkra.
Lenyomni nehéz dket, mert elofordulhat
a hulla-skeleton-hulla-skeleton...  kor-
forgas, raadasul akit a skeletonok meg-
olnek, azoknak a hullajat is eftalalhatja
egy villam, és ezekbdl is skeleton lesz.
Mindennek a tetejére néha a gép elveszi
a varazslasi lehetéséginket is, ami még
tetézi a dolgot. (80%, hogy elvesztjuk a
varat és vele a févarazslot is, ha benne
volt.)
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A program nagyon kellemesre sikerult, fo-
ként, hogy az Amiga egyfolytaban az dlem-
ben volt. Az a legjobb benne, hogy van
hangulata, ami sok mas jatékrél nem
mondhaté el. Az egyszer( kezelhetdség és
gyorsasag, valamint a 2 player jaték gya-
korlatilag megunhatatlanna teszik. A grafi-
kai megoldasra sem lehet panasz, és a ku-
lonbozo digitalizalt hangok is jol illeszked-
tek az én kornyikélasaimhoz. Osszességé-
ben jo volt, hogy felKELTA legenda, egy
igazan pompas movel ismerkedhettunk
meg. Mondjuk azért az tulzas, hogy mavel,
inkabb mivel, vagy inkabb mivel, hat hogy-
hogy mivel, a betétszamlakonyvvel. Vagy
nem azt hagyta el mar megint valaki?
Ngrrtl';? Akkor miért olvastad végig ezt a le-
irast?

Ja, a végére maradt par thanx, Berényi Ba-
lazs, Steiner Balazs, valamint a Drapysoft
részére Bp.-re, valamint Szilagyi Szlard-
nak Szigetvarra bekuldott hintjeikért.

e CoVboy
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Nos elérkeztink M&M IV. palyafutasunk
harmadik, egyben utolsé reszehez. Van
orom? Ha van, ha nincs, ezzel még nem
zarul le a téma, mert legkdzelebb az V.
részbe vagunk bele. Ha minden igaz, azt
két részben legydrjuk, igy még az idén
pontot tehetink a sorozat végére... hacsak
New World-ék nem gondoljak meg kozben
magukat.

Nos, hol is hagytuk abba? Mindegy, ha va-
lakinek nem jut eszébe, majd szépen
fellapozza a CoV 36-ot.

e Ne legyunk lenézék mas humanoid fa-
jokkal sem, segitsunk Glomnak, a gném
kiralynak, aki a kozeli kuklopszokra ne-
heztel, mivel azok igen gyakran sulyos
testi sértést kovettek el kedvenc jeges-
medvéi ellen. Ehhez fel kell gyujtanunk a
taborukat.

e Ugyanigy segitségre kér minket a tunde
fopap is, aki a Tundék Szent Konyvét hi-
anyolja (Holy Book of Elvenkind). Erde-
mes segiteni rajta.

® Halon, a Hatékonynak is szuksege van
segitségunkre. Régebben Rivercity va-
rosaban élt, de ott mindig is tul sok
ember zavargatta, ugyhogy ide kohozott,
a ho- és jégsivatag kozepebe, ahol a leg-
nagyobb baj az, hogy nincs idémérd
eszkoze (de kénnyu vele oftani —
CoVboy). Ezért szeretne egy vizorat csi-
nalni, de a jég meg van fagyva, s ahhoz,
hogy megolvassza, egy kis orokké forré
lavakavicsra lenne szuksége, az viszont
nagyon messze van. Ezt kell elhoznunk
neki.

® Kai Wu régdta élt békésen (nocsak, még
hazai helyszin is bekerilt a jatekba?
CoVboy), egyetéertésben, elégedetten,
megérntésben, egyedul a kis pagodaja-
ban mignem egy nap jott egy rakas
szamla, s kiderdlt, hogy sajnos épp kifo-
gyott a pagoda-fenntartasra tartott per-
selybdl a petak (ez a hatranya, ha valaki
egy eldugott, zizmaras, életveszélyes,
elérhetetlen helyen akar a turizmusbol
megélni, ahol mellesleg semmi szivme-
lengeté vagy vérfagyaszto latvannyal
nem szolgalhat), széval ki is kapcsoltak
szép sorban a telefont, a gazt, a villanyt,
a bojlert. Mire észbekapott, mar jottek is
az adoszeddk. Szépen kilakoltattak, de a
Szerzetesek Onsegélyezé Munkastana-
csa biztositott szamara egy meg eldugot-
tabb és meég unalmasabb odut a hegyek
kozé. Am cserébe dolgoznia is kellett,
novényeket termesztenie, ami aztan teny-
leg felhaboritonak tartott. Ha odame-
gyunk hozza meg is kér minket, hogy irt
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sunk ki minden nindzsat a kornyékrél
(igy akar minket atverni, mernt ezek csak
bekés adoszeddok, de hat honnan is tud-
hatna egy jambor jatékos, hogy az ado-
szedok kisértetiesen hasonltanak a
nindzsakra, csak éppen kék szini a
ruhajuk). Ha viszont mégis megtennénk
neki a szivességet, s a volt hazaba is
behatolnank, akkor cserébe telepakol
minket a megtermelt kajaival.

® Ligono, egy szerencsétlen hulla elvesz-
tette valahol a koponyajat, és most addig
nem nyugodhat, amig azt vissza nem
hozza neki valaki.

e Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer
egy selld, ugy hivtak, hogy Mirabeth.
Gyonyorlen csillogott a farka, toleg ha
vizes volt, s ezt meg is irigyelte par rossz
lélek, at is valtoztattak ronda névé. Vi-
szont bosszut szomjazik, s ezért a mesé-
nek itt meg nincs vege. A bosszut mi se-
githetunk neki betolteni, ha az egész
ANCIENT TEMPLE OF YAK-ot kiiktat-
juk, mint ezt mar irtuk vala. Nem egy kel-
lemes hely, a bent lévd ladakat csak igen
magas erdvel lehet kinyitni, azonkivdl
nem mondhaté kellemesnek az itt-oft
megjelend yak-lics sem, a félicsrél nem
is beszélve, aki mellesleg halalt hozé
dolgokat kopkod oOssze-vissza. Minden-
esetre tegyunk magunkra par PROTEC-
TION FROM ELEMENTALS-t, fdleg
elektronyossag és tuz ellen. Igen nagy
haszna lesz a TELEPORT varazslatnak,
ha nem akartok esetleg kapcsolokat pro-
balgatni, s igy sokkal gyorsabb is. ltt van
par MEGACREDIT, vegyuk fel mindet,
mert nagy szukseég lesz ra Newcastle
felepitésehez. Ha visszavisszuk a nének
amit akar, cserébe még novel a szeme-
lyiségink szépségén is (nekunk is szé-
pen csillogni fog a farkunk...).

e Orothin a csontsipjat hagyta el valahol,
és anélkul most a két varazslat-tanitasra
szant szobra nem mukszik. Pitchfork
Creek-ben van, egy csontvaznal. Ezt a
kuldetést csak alacsonyabb szinten érde-
mes megcsinalni, amikor még nincs
CURE DISEASE-unk. — Thickberd
mindossze a kornyéken lévé jégtrollok
halalat kivanja, ahhoz hogy elégedett le-
gyen, el kell pusztitatunk a barlangjukat.

A SIDE-QUEST-ekbdl egyeldre ennyi elég
is. Tehat a CoV-ban ott zartuk le ezt a te-
mat, hogy a varosok OK., a CRUSADER
cim megvan és Newcastle romjait mar
megvettuk a hozzatartozo folddel.

Harom fazisa van az épitkezésnek, mind-
egyikhez kell 5-5 megacredit, azaz dssze-
sen tizenot. Az dsszehordasukhoz latogas-
suk meg az ANCIENT TEMPLE OF YAK-ot
(a kulcsot a sellé adja), ott van 8 darab. Ha
ez megvan, menjunk el a Burlock varba,
és fizessuk ki az elsé adagnyit. A varat
megtekinthetjuk, de az épitkezés még szin-
te sehol sem tart. A var ugyeit kezeld em-
ber viszont ad egy kovet, a 'STONE OF
1000 TERRORS'-t, amit az épitkezésen ta-
latak. Ezzel be lehet menni a TOMB OF A
THOUSAND TERRORS nevi lukba. Eleg
cikis egy hely, legalabb egyszer szikse-

benne GHOUL, TOMB TERROR és mas
csemegek, kinzoeszkozok. Vigyazzunk az
italokra, mert noha szinik szerint ugyan-
ugy adnak valamilyen tulajdonsagnak
pluszt, mint a torpe banyakban elfogyasz-
tott szines lotyik, ezek egy kissé megviselik
a torkoskodo idegeit (INSANE lesz). Ha tul
sokszor iszik ilyet, vagy nem kuraljuk idén
beldl (ezt csak varosi templomokban, vag
DIVINE INTERVENTION-nel lehet gyogyi-
tani), akkor elbucsuzhatunk kedves csapat-
tarsunktol. ftt 7 darab megacredit van, szo-
val mar nem is lesz szukség a GOLEM
DUNGEON-beliekre. Amikor mar megvan
két fazis, az épitteté elmondja, hogy jo len-
ne egy borton is a varhoz, de ahhoz enge-
dely is kéne, amit csak a kiraly tanacsado-
jatol lehet beszerezni. Ez az a ficko, aki na-
gyon surget minket azzal, hogy mentsuk ki
Crodot a gonosz varazslé-baro karmai ko-
zul. Ha elhozzuk neki Crodot, akkor meg is
adja az engedélyt, de azért ahhoz még egy
kicsit ajanlott varni, mert hamar kiréhoghet
minket LORD XEEN, ha a 18. szint el6tt
probalkozunk a vizi dinoszauruszokkal.

Inkabb addig is nézegessuk meg a varun-
kat. Van benne par csodalatos szobor, az-
zal a felirattal, hogy a ,A Nagy Hésok Emlé-
kére", meg par masik olyasmi felirattal,
hogy ./a", meg ,bo", meg ,ra”. Az épuleten
beldl van egy hazi fegyverkovacs, egy tré-
ning-terem (ez vihet fel 20-ig), hazi szen-
tely, kajaraktar (20 napra tolt tel ingyen) és
egy szoba, tele fejedelmi agyakkal. Viszont
par agynal itt is van felirat, pontosabban
az, hogy ,to" meg ,ry". Tehat Jaboratory".
Ez lesz a pince kddszava, ezzel lehet oda
lejutni, ha mar felépitették. Még eldny,
hogy évi 50.000 aranyat is hoz a konyhara.

Most nézzunk inkabb valami szintugrast
segité dolog utan. Csinaljuk meg az osszes
SIDE-QUEST-et. Ha megvan Arie-tdl a be-
lepd a szfinxbe, akkor latogassuk meg azt
is.

Harom részre van osztva. A testben kez-
dunk (BODY), ahol ittsuk ki a jonépet, min-
denféle kégolemet meg par mumiat. A fej-
hez kell feljutnunk, de ahhoz elészor ki ke-
ne valahogy okoskodni a szfinx nevét. Az
utalasok hierogrlifakon vannak, ezen a
szinten csak azt mondjak el, hogy 5 beti-
bdl all, am ezekrdl a betdkrdl is megtudha-
tunk valami konkrétabbat, ha lemegyunk a
talapzatba (a bortonrész). Igen gyermeteg
logikaval is hamar rajon mindenki, hogy ez
a nev GOLUX, de nem muszdj elsietni a
dolgot, mert mas érdekességet is talalha-
tunk. A sok gemen kivul ott van példaul az
a 3 tron. Az uralkodo par tronjait csak
hagyjuk szépen bekén, de a ,Tolvajok Her-
cege” feliratu tronra ultessuk ra tolvajunkat,
aki kap egy halom XP-t, azonkivuk a Tolva-
jok Hercege cimet. Mindenki radlhet erre,
de ha nem tolvaj, akkor csak sebzddik egy
szepet. Aztan itt vannak még a szarkofa-
gok, amiket ugyan ULTIMATE erével sem
lehet kinyitni, ha nincs nyitva, de azért meg
kellett emliteni. A fejben is van 5 tron, le-
gendassa teszi a torpéket, gnémokat, tun-
déket, embereket, s a (féljorkokat. Ezeken
kivul egy halom peénzt megtakarithatnak
embereink, ha az alagsorban és a fejben
| lévé konyveket tanulmanyozzak, mert igy

gunk lesz a TELEPORT varazslatra. Van,
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ingyen megismerhetik a 'STARBURST',
'DIVINE INTERVENTION', 'ITEM TO
GOLD' és a 'TELEPORT varazslatokat.

Kovetkezzék a CAVE OF ILLUSION. Ajan-
lott legalabb 3000 gem és min 50-60-as
erdé. Annyi a dolog, hogy le kell menni a
legaljara, 300 gemért megvenni a kulcsot a
TOWER OF HIGH MAGIC-be, majd keres-
ni egy dugot. Pontosan nem tudjuk, de
olyan MONUMENTAL eré a minimum,
amivel kijon, de nem kell megijedni, a ko-
ponyak gemmel fizetése utan tuningolnak
par tulajdonsagot is. Az egész barlang el
van arasztva vizzel és vizgolemekkel, ugy-
hogy melegen ajanlott a SWIMMER képes-
ség és ha pihenésre is szukség lenne, ak-
kor egy LLOYD’S BEACON legalabb, mert
vizen aludni azért nem olyan kényelmes,
tudniillik megfazik az ember veséje, és azt
még egy DIVINE INTERVENTION se gyo-
gyitia meg, nemhogy a templombeli em-
berkék. Odafele sok kis emberaprité helyet
is lehet latni, ahol landzsékat 16doznek le a
plafonbél, ez tényleg csak egy latvany,
mert semmit nem sebez, de ha mar a dugo
ki van huzva, és a viz is lefolyt, akkor ezek
is valodi sebeket fognak okozni. Amugy
van itt még par lezart lyuk teli kinccsel,
amit csak akkor lehet kinyitni, ha mar le-
ment a vizszint.

Ekkor beenged bennunket az az Osszefir-
kalt képu csuklyas fickd is a Fémagia Tor-

nyaba. It eéppen Raistlin ismerésink
Caramon testverével baktat fel a Iépcsékon,
hogy kiallja a probat. Mészaroljuk gyorsan
le oket, amig nem kés6, es szegény
Takhisis valami komolyabb gondba kerul-
ne. Teli lesz SORCERER-ekkel, akik szép
nagyokat Utnek le rélunk, azonkivil gyors
FLYING FEET-ekkel is. ltt a kulcsot kell
megszereznunk Darzog tornyahoz, de ér-
demes megtanulni a PRESTIDIGATION
skillt is a varazsloknak, mert ezzel tébb
SP-t kapnak szintlépéskor. Van itt még egy
ingyenes PRISMATIC LIGHTS is. A felhos
részén a gemeken kival semmi érdekes
nincs.

Kornyékezzik meg az idaig veszélyesnek
mindsitett Foldkozi-tenger Xeen valtozatat.
Ahhoz, hogy beljebb mehessunk, hasznal-
juk a WATER WALKING-ot, mert az
ETHEREALIZE-t mar forradalmasitottak az
ilyen Ggyekben, tehat nem elég a hatarteru-
letet atlépni, a tovabbi haladashoz is szuk-
ség lesz arra a 30-30 SP-hez, amit ez ki-
van. Van két szokdkut is, de inkabb lato-
gassuk meg azt a kis halaszkunyhét. Ott a
figura megkér minket, hogy intsuk ki a viz-
bol a szornyeket, cserébe majd ad egy kis
meglepetést. Ugysem tehetlink mast, pusz-
titsuk el mindet, de eldtte mindenképpen
rakjunk fel egy kis védelmet hideg ellen,
mert akkor hamar otthagyhatjuk a fogunkat.
Ha megvan, latogassunk el hozza megint,
s erre ad egy EMERALD NUNCHAKU-t.
Hoppa, ez nem semmi. Ha egy halasz is
tud mar ilyeneket adni, akkor itt nem lehet
baj a kozbiztonsaggal. A jatékban ez az
egyik legjobb fegyver a XEEN SLAYER ne-
vu artifact-on és az egy darab obszidianka-
lapacson kivul. Ha persze nem vesszuk fi-
gyelembe, hogy a Dragon Slayer ezist-
landzsa (félreertések elkerulése végett ez
angolul SPEAR nem (DRAGON)LANCE)

azért a DRAGON CAVE-ben sokkal tobbet
ér mint barmely masik. Na, ha ez OK, ak-
kor fussunk be a kapun, félrelokve az ismét
eldcsortetd irottképld Cerberoszt. Odabent
nagyon vigyazzunk a kis zold bigydkra a
padion, mert az elsé szinten elszivia az
osszes SP-t, a masodik szinttdl meg letele-
portal az elsé szinti SP-szivd mezére.
Darzog masolatok ugrandoznak nekink
unos-untalan, akik nem csak a tizzel, de
egyéb energias rondasagokkal is szivesen
jatszadoznak. A masodik szintrél a feljutas
egy kicsit problémasabb, de egy gylszlnyi
logikaval es teleporttal konnyen megoldha-
t6. Ne hagyjuk ott a kincseket se. A harma-
dik szinten egy nagyon gyanus faliszénye
hivja fel magara a figyelmet. Clickeljunk ra
batran, s ekkor egy még gyanusabb gom-
bot fed fel. Azt is lenyomva kinyilik a fal, és
szabad az Ut az igazi Darzog szobajaba.
Gydurjdk le, majd keressik meg azt a
racsos ketrecet. Szabaditsuk ki a benne
lévé urgét, s ki mas lehetne az, mint
Crodo! Hosies tettunkért gratulal egy szép
nagyot, majd meég nagyobb orom fog
minket eérni, ha meglatjuk, hogy mit
kapunk: 1.000.000 XP-t! Par szintlepésre
biztosan elegendé. Ha mar Crodo
kiszabadult, menjink fel a felhés részre,
menjunk at Xeen birodalmaba, ott van par
sator, amiben kihivnak minket kilonbozd
jatékokra (MIGHT, SPEED, ENDURANCE
és ACCURACY), s ha mindenhol nyerink
(tobbszor is lehet probalkozni), akkor
latogassuk meg a felhok északi részén lévd
satrat, ahol belépdjegyet kapunk Xeen
palotdjaba. De azért annyira még ne
siessunk, mivel Xeent csak egy kard sebzi,
amit ugy hivnak, hogy XEEN SLAYER
(talalé neve van). Szoval most vissza a
ROYAL ADVISOR-hoz, kérjdk el az
engedélyt, adjuk oda a maradék mega-

I crediteket (tobbre nem is lesz szukség),

majd ugorjunk le a bortonunkbe, a
LABORATORY jelszét hasznalva. Oft sok
érdekes POTION mellett (fele karos, a ma-
sik fele DIVINE INTERVENTION-t csinal,
azaz 'POTION OF THE GODS!') sok érde-
kes falat is betorhetunk, s a terem kézepén
talalhatjuk. a XEEN SLAYER-t. Ha ez is
megvan, akkor is inkabb csinaljuk meg
még a DRAGON CAVE-t vagy nézzink be
a GOLEM DUNGEON-be, csak azért, hogy
a végén magasabb legyen a pontszam. A
GOLEM DUNGEON fel van osztva harom
részre, fa, k& és vasgolemekkel, de hogy
hogyan is kéne eljutni a 4., a gyémantgole-
mekkel teli helyre, arra sajnos nem jottunk
ra. Azaz teleporttal oda is el lehet jutni, s
ha megoltink minden gyémantgolemet
(csak kb 10 db van), ami nem valoszing,
akkor odaérkezhetliink egy szobrocskahoz,
aki mindenkinek adja a 'MASTER OF
GOLEMS' plecsnit és egy szintet. Azért na-
gyon vigyazzunk ezekkel a gyémantgole-
mekkel, mert 1000 HP-juk van, és néhany
csapassal elaltathatjak az embereinket,
nem is beszélve arrél, ha ketten vannak. A
legjobb, ha elészor egy pappal MASS
DISTORTION lovunk ra, a kozbensé har-
cosokkal lehetdleg  csapkodjuk  (pl
HAMMER vs GOLEMS-szel), s a végén a
varazslonk befejezi az egészet egy IMPLO-
SION-nal).
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Ennel is nehezebb a DRAGON CAVE, ide
19-20. szinten gyerunk csak. Minden el-

agazasban egy kis undorito urnat talalha-
tunk, amely mindig kisziv 2000 aranyat és
20 gemet, mint adot a sarkanyoknak. Tobb
teremre van felosztva, mindegyikben van
tobb-kevesebb sarkany, tiz és hideg is. A
hideg veszélyesebb ugyan mint a tuz, de
azért a masik se kutya. A tulélés természe-
tesen csak PROTECTION FROM ELE-
MENTALS (FIRE/COLD) segitségével valo-
szin(. Akkor kell nagyon szivni a fogunkat,
ha egyszerre két hidegsarkannyal akadunk
ossze,_mert az kemény dolog. SOSE EN-
GEDJUNK NEKIK TERET A LEHELLET
HASZNALATARA!!! Mindig teleportaljunk
kdzvetlendl elé, s igencsak ajanlott az a se-
besség, ahol mi dtank eldszor. FIRE
DRAGON-okra elegendé egypar DRAGON
SLAYER és EMERALD NUNCHAKU csa-
pas, de a COLD DRAGON-nal nem art al-
kalomadtan bevetni egy IMPLOSION-t
sem. A DRAGON SLEEP-pel ne is probal-
kozzunk, csak nagyon ritka esetekben jott
be ezeknél a fenevadaknal. A legnehezebb
a Sarkanykiraly, s 6 az egész jatekban is a
top monster, 2000 HP-val, valamilyen fajta
mégia ellendllassal, széval ne is probalkoz-
zunk IMPLOSION-okkel. Sajnos a PRO-
TECTION FROM ELEMENTALS sem se-
git, mert energiatdmadasai vannak. Par uj-
ratotés utan lehet, hogy sikerdl. A
DRAGON CAVE-ben van még négy kotet-
nyi Sarkanytan, mindegyikhez egyre na-
gyobb és nagyobb intelligencia kell. Mind-
egyik egy-eqgy hullofajtarél ad ismeretet,
azonkivul 500.000 XP-t. Mindenki elolvas-
hatja és megkapja ra az XP-t, akinek meg-
van a hozzavalo esze. Kigyo, gyik, géte es
sarkanyrol szol. Van egy ide abszolut nem
ill6, amihez minimum ULTIMATE (azaz
250!) intelligencia kell, az Addzas Muivé-
szete. Roppant izgalmas tudomany lehet,
mar csak azon tdnodunk, hogy most melyik
mivészet magasabbrendd, az addzasé
vagy az addztatasé, ugyanis az angol
TAXATION szé mindkettot jelenti, de valo-
jaban azért nem mindegy. Mivel ekkora in-
telligenciat ,becsuletes” uton nem lehet
osszeszedni, nem tudjuk, hogyan is kép-
zelték ezt a program iroi. Ha atiras nélkal
csinaljuk, akkor max a 3. kotetig juthatunk
el (talan addig se).
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Most mar minden kesz, csak Lord Xeen
maga nem. Menjink gyorsan vissza hat a
varba és vegyunk nagy levegdt, majd lép-
junk be a kapun. A var érei nem valami ke-
mény fiuk mar ilyen szinten, de nagyon ne-
héz megcsapni Gket, mert 50-es az AC-juk.
Szerencsére csak 100 HP-juk van, ugyhogy
egy LIGHTNING BOLT vagy FIRE BALL is
megteszi a magaét par ellen. Ahhoz, hogy
feljuthassunk a masodik szintre baj nélkul,
maszkaljuk inkabb korbe a placcot, kap-
csoljuk ki a POISON, ELECTRICITY, FIRE,
COLD GENERATOR-t (a COLD és a
POISON ezen a szinten van, a masik kettd-
ho6z pedig fel kell menni a déli részrél indu-
16 ,léepcsohazban”). Ha ez megvan, mehe-
tunk a kozepsé épuletben is felfelé. A ne-
gyedik szintre érve kapcsoljuk ki az &rcsi-

nalo masinat (GUARD MAKING
MACHINE), s készulhetink a FINAL
DEFEAT-re.

Elészor Lord Xeen kedvencét, a nagyranott,
savat kopkodé sarkanyt kell kiitanunk, akit
az egyszeriség kedvéért nevezzunk el Jo
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nasnak_(tipikus sarkanynév), mivel még | C4 06,06 Tomb of a 1000 terrors NEWCASTLE - DUNGEON

tobbszor eléjon a neve a leiras folyaman. 06,15 Fémagia Tornya (Tower of

Szdval Jonas megdlése utan (na ezért volt High Magic)

szlkség a névre) Xeen bacsi repked felénk, 01,11 Evil Ranger tabor

de elég furcsan néz ki, mert egy felhdn | D1 10,05 Dragon Tower (nem lehet

ucsorog a kellemes kis jogarjaval, ami ha bemenni)

eltalal valakit, az ERADICATED lesz. Csa- | D2 08,02 Castle Burlock

kis a XEEN SLAYER tudja megutni. Nagy 18,02 Joe, a Kereskedd (Merchant

szerencse, hogy nincs sok HP-je. Puff, le- skill)

gyuartdk. Jé, mi az a takor ott? Az van réir- | D3 10,12 Nystor kapitany, akit zavar

va, hogy a Hat?\dik Tdkér. Ezt kereste az ogre barlang

Burlock kiraly! Amint hozzaérnénk, az 04,14 Darzog Tornya onatle Level 1
Gsszetorik, és mi megnézhetjuk az end- | D4 02,01 Ligono koponyaja B e s [ tor
sequencet. It is felkészit minket Burlock ki- 12,03 Mirabeth, a Sello-Akinek-

raly, hogy a Dark Side-ot meg kéne lato- Olyan-Szépen-Csillog-A-

gatni. Farka

Meglepetés, hogy a jatékot ekkor kimenti, 08,14 A tandérke-kiraly hianyzé

és lehet innen folyatni (persze LORD XEEN vesszeje

nélkal). E1 14,12 Dragon Cave

15,02 Vulkan-barlang (ezen beldl
van a 3. szinten Shangri-La)
E2 07,11 Orokké Forrd Lava (elvinni

Halonnak) Huwvostle [evel 2
E3 11,12 Oslo, a Spot Secret Doors
képességet arulja 07,04 Xeen Slayer
03,14 Tavasz druida
F3 10,13 Vertigo TOWER OF HIGH MAGIC

DRAGON CAVE @ .
ooo
ooo

1. szint

05,11 Elektromossag ellen +10
09,11 Hideg ellen

05,05 Taz ellen

Sajnos a tukrot nem hoztuk vissza a kiraly-
nak, és emiatt az igért gréfsagot se kaphat-
tuk meg, de vigasztaljon a képe annak a fi-
guréanak, aki akkor jelent meg, mikor Xeen
vara osszeomlott. Roppant sisak volt a fe-
jén, és igy szolt: ,Legydzted a tabornoko-
mat, Lord Xeen-t, s vele egytutt fistbe men-
tek Xeen leigazasanak tervei is, de a Satét
Oldal mindig is az enyém marad! Hahaha-
hahahaaa!”. Gyengébbek kedvéért Xeen-
nek hivjak Lord Xeen-t és az egész foldet

is. 27,00 Dragon Lore Vol#2 2. szint
5 27,01 Art of Taxation 05,11 Méreg ellen
Koordinatak: 31,31 Dragon Lore Vol#3 04,11 Hideg ellen
22,16 Dragon Lore Vol#4 04,06 Villany ellen
Al 11,05 Arie, atanonc 05,05 Taz ellen
08,08 Basenll vara GOLEM DUNGEON 3. szint

A2 06,13 Saul, 6 ad Prayermaster
skill-t (jo dragan)
11,09 Déli szfinx (nem lehet

10,10 Meéreg ellen
04,10 Méreg ellen
10,06 Magia ellen

bemenni) 04,06 Energia ellen
A3 10,00 Glom, a gnom kiraly 4. szint
15,12 Kai-Wu 07,07 Prismatic Lights ingyen
15,06 Kai-Wu pagodaja és a kék 06,06 Prestidigation
adoszeddk 07,12 SKELETON KEY TO

04,06 Winterkill
A4 10,08 Kiklopsz szallas (Glom ezt
gkarja elpusztittatni)
B1 12,08 Eszaki szfinx
B2 01,10 Nyar druida
12,04 Warzone bejarat
B3 11,00 Darkstone torony
09,06 Halon, a Hatékony
06,03 Thickberd, aki a trollok
halalat kivanja
B4 02,15 |llluzié barlangja (CAVE OF

DARZOG'S TOWER
CAVE OF ILLUSION

ILLUSION) Level 4, Lol 2
11,09 GOLEM DUNGEON 13,01 Master of Golems cimet ‘
14,13 A Tundék Szent Konyve (ezt kapjuk

keresi Tito, az elf pap)
02,07 it a trollok barlangja DARZOG'S TOWER
C1 15,11 SCARAB OF IMAGING
(Carlawna ezt keresi)
c2 09,15 Asp
01,08 Barbar taborhely
(elpusztitani)

15,09 Osz druida

10,06 Carlawna, keresteti a Level 3. Level 4.
SCARAB OF IMAGING-et 4. szint

08,11 Falagar, a Varazslo. Neki 14,13 Dugo
kell a PIEZOELECTRICITY
kristaly ANCIENT TEMPLE OF YAK

05,00 Ogre barlang (Nystor 02,17 Ottar (5000 XP
kapitany bizott meg a elpusztitasén)
szétszedésével) 27,25 Ottar

C3 14,05 Danulf a tindérkiraly keresi 4. szint 25,07 Ottar

a varazsvesszojét 07,06 Crodo 02,06 Oftar
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30,25 ELIXIR OF RESTORATION

(ez kell a sellének)

25,26 Yak pocsoja (belehalunk,

ha beleiszunk)

19,08 Yak pocsoja (+5 END, de

DRUNKEN lesz)

14,08 Yak pocsoja (+5 PER, de

DISEASED lesz)
30,03 Hypnotize ingyen

02,28 YAK MASTE

27,28 Mind megacredit

Level 2.

Password: THERE WOLF

(a kiszabaditott rab mondja el)

3. szint

03,09 Scroll of Insight
TOMB OF A 1000 TERRORS

NORTHERN SPHINX

!lll#

.}, FeJ

(f6rossz)

CASTLE BURLOCK

EE

SHANGRI — LA

Burodk Dungeon

ASP

XEEN’S CASTLE

E F i i
Cevel 1

lord XEEN

Cevel 3 Lewel 4

Par szérnyecske:
(ezek jutottak esziinkbe)

Név HP AC Spec.

DRAGON 200045 Csak az, hogy
KING energigval tamad

TOMB 150 15 Atok
TERROR

ACID 220 25 Lehellet
DRAGON

DARZOG 30 12 Sokszor tamad,
CLONE villanyosat,

sokat sebez

GARGOYLE 70 18 Beénit

STONE 200 18 —
GOLEM

GNOME VAMP. 80 18 SP elszivas

EVILARCHER 75 22 Sokszortamad (5),
elektromosan

YAK LICH 80 20 Eszméletlenné tesz
MUMMY 60 15 Betegség
SNOW BEAST 75 25 —
OGRE 90 17 Sokat sebzé
koveket (nyilakat)
hajigal
KILLER SPRITE 25 12 Atok
WEREWOLF 100 20 Betegség
EVIL RANGER 100 20 Méreg
Rangert és druidat
szeret (tni
SWAMP THING 130 23 —
STINGERS 50 15 Gyengit
NINJA 65 25 Gyors és
sokszor ut (4)
FLYING FEET 40 14 Elaltat
(szag miatt?)
GIANT SCORP. 100 14 Méreg
BATQUEEN 50 19 Gyengit

Végiil a megvaltozoti/uj varazslatokrol:

BEAST MASTER: Ezt még az elején nem
tudtuk mire j6, de Shangri-la-ban megta-
nultuk, hogy ezzel egy adag allatot nyug-
tathatunk meg.

HYPNOTIZE: Ez ugyanaz, mint fentebb, de
nem allatokra.

WALK ON WATER: Végre rajottunk, hogy
mivel lehet a sotét vizeken haladni. Ha a
LEVITATE-tel nem is, de a WALK ON
WATER-rel igen.

DRAGON SLEEP: Ugyanazt a hatast csi-
nalja, mint a SLEEP, csak itt ez sarka-
nyokra (ha sikerdlne is néha...)

GOLEM STOPPER:. Egy adag HP-t (max
100-at) leszed egy gélemrdl.

SHARP METAL: Egy gyenge kis tamadas.
Ketté HP-t szed le az ellenfélrdl szinten-
ként.

Befejezésiil annyit, hogy a sehesseg ne-
ha ugyan egy kicsit idegdld, de attol el-
tekintve ordlt jo program, pompas anima-
ciokkal, szuper hanggal es kivalo grafi-
kaval. Esetleg azért az end-sequence-
ben jobban meqcsmalhaﬂak volna a
kastély 6sszeomlasat, de akkor is, ilyen
jo az otodik resz is, aki nem hiszi, 1 ho-
nap mulva megtudhatja a CoV 38-ban...
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Spirit of Adventure

A CoV 36-ban kozolt leirashoz kdvetke-
zik egy életmentd kiegészités C64 tula-
jok szamara:

Képek toltésekor hajlamos a program a ki-
fagyasra. Mivel a csodas BASIC program
RUN/STOP-ra megall, allitsuk meg, majd
POKE 16034,76: POKE 16035,235: POKE
16036,62 — ezutan egy RUN utasitasra
tovabbindul?

A legjobb vicc az, hogy mentésnél is ki-
fagy. Ezuttal RUN/STOP+RESTORE, majd:
OPENT1,8,1,"DM.SAVE.GAME.(A)":
PRINT#1,CHR$(0);CHR$(192);

FORA=0TO4095:
B$=CHR$(PEEK(A+49152)):PRINT#1,B$:;:
NEXTA

CLOSE1

Ezeket célszerd elébb 2-2 sor kihagyassal
beirni, majd utana csak a 'RETURN'-t nyo-
mogatni. A filenévben a zardjelben lévo 'A’

The Great American Cross Count Road Race

A programot az Activision cég készitette
1986-ban. A jaték lényege, hogy minél jobb
idét fussunk az egyes Utszakaszokon, és
minél jobb helyezést érjunk el a tablazaton.
A jaték elején a gép demot mutat. Nyomjuk
meg az 'F3'-at. Megkérdezi, hogy aka-
runk-e kimentett allast tolteni (YORN). Ezen
azt érti, hogy az egyes helyezéseinket a
tablazaton ki lehet menteni. Ebbdl kétféle
valtozat van a csak a kazettara és a csak le-
mezre kimenthetd valtozat. Ezek utan a gép
megkérdezi, hogy melyik U(ton akarunk
menni. Feldl kiirja az Ut nevét. Alatta van a
tablazat. A tablazat alatt pedig, hogy vallal-
juk-e az utat. (YORN)

Az utak:

1: LOS ANGELES TO NEW YORK

2: SEATTLE TO MIAMI

3: SAN FRANCISCO TO WASHINGTON
4. U.S. TOUR

Az elsé harom utvonalon zaszlotol zasz-
loig, a U.S. TOUR-on pedig minden varos-
ba el kell menni. A fomenubdl kilépve ('Y')
Eszak-Amerika térképét kapjuk a nagyobb
varosokkal. Felul fut egy szoveg. Amit in-
formacios résznek is nevezhetink. El6szor
a legndd Ut jellegét irja ki (erre visszatérek
az UT bekezdésnél). Utana a részhelyezé-
stnket, majd azt, hogy ki elétt vagyunk.

AZ UT: A varosokat a sarga pottyok jelolik.
Ahol mar jartunk, oft piros, ahova készu-
link, oda egy nyil mutat. Minden végva-
rosba tobb uton lehet eljutni, és mi va-
laszthatjuk ki, hogy melyik szakaszokon
megyunk. (Erdemes a legrovidebbeket.)
A cel a masik zaszléig eljutni. A tGzgom-
bot megnyomva indul az uat. Az utak
tobbfélék lehetnek:

NORMAL ROAD CONDITIONS: Normal
ut vagy sivatag;

SNOW WARNING, ICY ROAD: Havas
utszakasz (ENY-on);

RAIN ALERT, WET, SUPPER, ROAD:
Esés utszakasz (DK-en);

ROAD CONSTRUCTION, LANE
CLOSE: Félpalyas utlezaras (DALLAS
TO HOUSTON);

Az utunkat ezeken kival nehezitik mas
autok és a rendérok. Az autdk mindig mas
sebességgel és sdriséggel mennek. A va-
ros hatarnal (PTYLIMITS) érdemes lassita-
ni, mert itt lassabban és sdribben men-
nek. A varoshatar a varos elétt 120 mérfold-
re van. Rendérauté csak a sivatagban az
erés, havas, és félpalyas utakon nincs
(ezekbdl kevés van, max. 40). Ha rendor
jon, észrevesszuk, mert eltinik a tobbi auté
és szirénazas hallatszik. llyenkor huzod-
junk be kozépre és gyorsitsanak fel leg-
glabb 210 mph-ra, mert kulonben elkap.
Erdemesebb, ha elkap, mintha normal se-
bességgel megylnk (60 mph), mert igy ke-
vesebb idénk fogy, de nem hiszem, hogy
valaki is 130 alatt megy, mert ami a legke-
vesebb sebesség amit eddig tapasztaltam,
a tobbi auténal 100 mph volt. Ha renddr
van, akkor a gép még kiirja, hogy RADAR
WARNING (Radar veszély). Az autonk mivel
nem orokmozgd, ezért tankolnunk kell.

Uzemanyag minden 100 mérféldon van.
(Ha elfogyott, akkor 50 mérfoldon belul ket-
tét is talalunk, de ha eltoljuk, akkor mar
mérfoldon beldl egy sincs). Ha elfogy az
uzemanyag, akkor rakjuk a joy-t auto fire-re
és igy 40 mph-val eldocogunk. A benzin-
kutat 20 mérfoldre eldre jelzi és mindig nul-
lanal jon (Pl.: 600, 800, 500). Uzemanyag
az ut mindkét oldalan lehet, egyszer a bal
(GAS ON LEFT) és a jobb (GAS ON RIGHT)
oldalon. Ha kevés az Uzemanyag, akkor ki-
iria, hogy LOW FUEL, ha elfogyott, akkor
OUT OF FUEL. Tovabba még van éjszakai
ut is, ahol jo gyorsan lehet menni. Az
Uzemanyag idéaranyosan fogy. Ha 120
mph-val megyunk, vagy ha 240 mph-val,

LOTUS III. — The Ultimate Challenge (Amiga)

Ez a jaték szerintem a legjobb az eddig
megjelent Lotus-trilogiabol. Ha egyszerien
akarok fogalmazni: az elsé két rész otvoze-
te a LOTUS Il

Ezuttal a demoban elmarad a bejelentkezd
LOTUS, amint villant a lampajaval. Helyette
az orszagutat latjuk, amin egy rovid varako-
zas utan egy LOTUS sopor vegig.

Egyet viszont a demoban meg kell jegyez-
ni: a ZENE teruletén ezuttal sem vallottak
szégyent GREMLINS-ék.

Bejelentkezik a menu, amely egy-két apro-
sagtol eltekintve szinte teljesen megegyezik
a LOTUS ll-vel.

Valaszthatunk: egy vagy két jatékossal jat-
szunk, beirhatjuk nevunket, valaszthatunk:
automata vagy kézi valto, tizgombra gyor-
suljon a gép vagy a joy elérenyomasara.
Irhatunk kodot is, a forgalomiranyité lampa
pedig a jatékot inditja.

A kozépen taldlhato ikon elsé ranézésre
palyaszerkesztot sejtet, de nem az. Az elsd
harom grafikon tulajdonképpen a nehézsé-
gi fokozat. A negyedik és otodik grafikon-

nal a jaték egy-egy palyajat begyakorolhat-
juk. Hat akkor induljon a jaték.

Elészorre szembe otlik, hogy az otletek a
LOTUS lI-bdl lettek csenve. Ugyanis van si-
vatagi palya, éjszakai vezetés stb.
Ugyancsak a Il. részbdl vették azt, hogy ha
karambolozunk, akkor alig vesztunk a se-
bességbdl.

Ami Gj: valaszthatunk még a mendbdl,
hogy idére vagy helyezésre menjen a ver-
seny. Ha idére megy, akkor is korpalyan
futunk. Nem mindegy, melyiket valasztjuk,
ugyanis teljesen mas palyak vannak egyik-
ben és masikban

Ezenkivul vezethetunk olyan uton, ahol
szinte minden méreten le van zarva a négy
savbol legalabb kettd, vezethetunk keskeny
erdei utakon (engem leginkabb a rally-ver-
senyek palyaira emlékeztet).

Van meg egy palya, ahol olyan ers az ol-
dalszel, hogyha nem kormanyzunk ellent,
akkor egyszerden lefuj a palyarol.

No és itt a legelsé palya (ha idére me-
gyunk), a kedvencem.

Van az uton egy voroses szakasz, ha ezen

sMakos

betd lehet az abécé egyik betije. Ha meg-
van (nem rovid idé!), akkor RUN. Menteni
lehetdleg csak kolostorban probaljunk!
Még egy tipp: aki nagyon unja a pénzgyuj-
tést a jaték elején, azon segithet egy POKE
49160,240 utasitas. )

e BORS GABOR

(C64)

akkor is ugyanannyi idé alatt fogy el, csak
tobb-kevesebb merfoldet mehetink. Ha
megérkeztink, akkor a gép zene mellett ki-
irja, hogy WELCOME! Ha megérkezés elott
elfogy az idénk, akkor SORRY-t ir ki.

Az auton latjuk:

® Uzemanyagmennyiség;

e Fordulatszammeéré 600-9600-ig, ha so-
kaig (55 masodpercig) csucsfordulaton
jaratjuk, akkor meghal a motor és a ko-
vetkezé kutig csak autofire-vel mehetink
(kijelzes: digitalis és analog);

e A hatralévd tavolsag. A terképen az ut-
szakasz hossza;

® A hatralévé idénk. A térképen a palya le-
mérésére szolgald idé. A megmaradt idd
hozzaadddik a hatralévé idéhoz. A jaték-
ban az idé és a merfoldek szamolasa jo-
val gyorsabban megy. (Pl.: 100 mp, kb.
30 masodperc)

e Sebességmeéro (Digitalis, analog). A vég-
sebesség 240 mph. A térképmenuben az
atlagsebességet mutatja. Az auté négyse-
bességes:

1. fokozat: 2-30-ig
2. fokozat: 32-62-ig
3. fokozat: 64-126-ig
4. fokozat: 126-240-ig.
Ha az autét a sebességekben tulhuzat-
juk, akkor mar tudjuk, mi torténik
(MOTOR ENGINE DOWN).
@ Az osszes eddigi eltelt idonk;
e Radarveszélykor voros villogo;

Ha megérkeztunk a zaszléval jelzett helyre,
akkor megtudjuk a tablazatbdl, hogy ha-
nyadikok lettink, mennyi idét és mérfoldet
mentunk. Beirhatjuk a nevunket, a hénapot
és a napot, majd kimenthetjuk a helyezé-
sunket. Azt mindenki maga donti el, hogy
melyik uton mennyivel megy. A grafika és a
jaték szerintem jo.

e Toth Attila (McTROTI), Tapolca

megyunk a kocsink 283 km/h sebességre
gyorsul fel. Ez ugyanis a TURBO ZONE.
Az Ut szélén vannak meg rudak is, ezeket
néha osszekoti valami fenysugar idonkent.
Ha ebbe belehajtunk, lelassul a kocsink.
A LOTUS I-bél atmentették a tankolast,
amelyet egy kicsit leegyszerusitettek. Elég,
ha ugy allunk meg, hogy a kocsi csak vala-
mely részével all a kulonsavban és maris
tankolunk. A tankolast itt egy tabla helyette-
siti, amelyen rajta van a felirat.
Ujdonsag meég, hogy indulas elétt 3 auto
kozul valaszthatunk. Legjobban a piros
szinG gyorsul, 0-100-ra, 4,7 mp. alatt.
A gépeket a forgozsamolyon is megcsodal-
hatjuk a mdszaki adatok mellett.
Mindent osszetvetve nem fog csatlakozni
az, aki jol kidolgozott autéversenyre
ahitozik, mert a LOTUS Ill. felulmulja
elédeit. Még annyit, hogy ezuttal sem ma-
radt el a palyak elejéen beallithaté magno,
amelyen 6 féle zenét hallgathatunk, ha ép-
pen nem a motor duruzsolo hangjara va-
gyunk kivancsiak.

e TURBOSOFT
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Zenek rippeleése (C69)

Most foglalkozzunk egy kicsit a kulonfele
introkban/demokban, esetleg néhany jaték-
programban lévé zenék  kicsorasaval”, il-
letve a zeneszerkesztovel keszitett csorom-
pok sajat programban valo felhasznalasa-
val. A rippelést egy Ricsi nevl uriember
kuldte, de ennyi az 0ssz. amit tudunk rola.
Akkor vagjunk bele.

Tudnunk kell, hogy az utébbi 3 évben ké-
szult jatékok zomenek a zenéjét valamilyen
ismert zeneszerkesztovel, illetve sajat, a ké-
szitd cég alal hazi hasznalatra fejlesztett,
de ki nem adoft szerkesztovel készitették.
Az introk/demok vilagaban szinte kivétel
nélkul a mindenki altal ismert (és elismert)
Future Composer-rel keészitett zenéket
hasznalnak, mivel itt fontos a memoriaki-
hasznalas.

Mi most foleg az efféle zenék kilopasaval
foglalkozunk.

Szoval a zenék introkban aftalaban $1000-
nel, esetleg $1800-on, illetve $2000-en kez-
dédnek, a jatékprogramokban viszont akar-
hol. A zenéket ugy lehet felismerni, hogy
aftalaban 2 vagy 3 JMP utasitas van egy-
mas utan (ha tobb, akkor az mar nem
FuCo zene, pl. az Amica Paint ugrétabla-
zatara pillantva ne mondja nekem senki,
hogy ,Ni, de sok zenéje van ennek”, pl.
1000 JMP x -init

1003 JMPy -play, vagy stop

1006 JMP z -stop, vagy IRQ rutin

Ha 3 JMP van, akkor altalaban a 3. a play,
de ez néha valtozhat (jétékony emberi ke-
zek altal). Ha 2 ugras van, akkor ugye nem
nagy a valaszték.

Tehat a kicsdrashoz szemeljunk ki egy
introt vagy demot, aminek tetszik a zenéje,
inditsuk el, majd mikor mennek a scrollok,
szol a zene, razkodik a képernyd, fastolég
a gép.... szoval RESET, majd lépjunk be
egy monitorba (Cartridge a legjobb, mert
az biztos nem irja felul a kicsérandé zenét )
Elészor tehat keressuk meg a zenét, a fent
ismertetett modon. Ha meg van, keressuk
meg a végét. Ehhez mar nem sok instrukci-
ot tudok adni, leginkabb ,szemre" lehet
megtalalni. Ez nem vicc, pl. AR 7 monitor-
jaba ha 1000-t6] kezdddik a zene, irjuk be:
| 1000 (RETURN), majd I* (RETURN). Ek-
kor a memdria képernyékédok formajaban
listazodik. A zenének akkor van vége, ha
sok-sok-sok (de lehet, hogy annal egy ki-
csit kevesebb) 00-byte (megjelenitve azt hi

SZINKEVERES (cs4)

Ez a rutin nem tul bonyolult, tulajdonkep-
pen a szinkeverést demonstralja ugy, hogy
a hattér szinét szép fokozatosan vorosbél a
sargan at, zdldbe, majd kékbe viszi at.
Nem csak a gép altal hasznalt 16 szint
hasznalja, hanem ezeket keveri. Elméleti-
leg a 16 alapszinbdl 120 szint lehet kike-
verni, de ez gyakorlatilag joval kevesebb,
mert pl. két teljesen ellentetes szint (piros
és zold) képtelenség Osszekeverni_ugy,
hogy valami értelmes szin jojjon ki. Tehat:
egymashoz kdzeli szineket érdemes kever-
ni. A keverés technikaja a kovetkezd: a
képernyén a pontokat a leheté legsirib-
ben sakktablaszerien kell elrendezni. A
hattérszint és a pontok szinét pedig valtoz-
tathatjuk. A sakktablaszer( elrendezést
MULTICOLOR képernyén nem nyeré meg-
valositani, mert a 160 x 200-as felbontas
nem elegendd a keveréshez, ezért vagy
HIRES  képernyon 320 x  200-at
hasznalunk, vagy van egy egyszeribb
megoldas: ha be sem kapcsoljuk a grafikus
képernydt, hanem szerkesztink egy 8x8-as
sakktablakaraktert és teleirjuk vele a VIDEO
RAM-ot. Ezutan a szinram-ot és a
hattérszint kell valogatni. LAssuk a medvét:
1E00 LDA #13

STA $D018

LDA #00

LDX #00

PROGRAMOZASTECHNIKA

szem (@ — kukac) van egymas utan, s uta-
na egy kerek cimen meg program kezdddik
(sok-sok osszevissza-mindenféle byte). Ak-
kor keressuk meg azt a cimet, ahol kezdo-
dik a sok-sok... 00, (ezt mar jobb M-mel), s
irjuk fel. Ez lesz (remélhetdleg) a zene veg-
cime. Ez a vegcimkeresési modszer tobb-
nyire csak introkban, demokban hasznal-
hato, (kb. 90%-ban jo), de ha a jatékban
megtalaltuk a zenét, akkor mar onnan is ki
lehet szurni a vegét, csak egy kicsit nehe-
zebb.
Most megvan tehat a zenénk. Eldszor
mentsuk ki, mieldtt kisérletezgetunk vele (S
‘zene', 08, kezddcim, végeim).
Ha megvan, kapcsoljuk ki a gépet, majd
vissza, s toltsik be a zenét, ezutan lépjunk
ujra monitorba. Gépeljik be a most kovet-
kezo kis programocskat:

SEI

033C

033D LDA #$7F
033F STA $DCOD
0342 LDA #$00
0344 STA $DCOE
0347 LDA #$81
0349 STA $DO1A
034C LDA #8$31
034E STA $D012
0351 LDA #8$67
0353 STA $0314
0356 LDA #$03
0358 STA $0315
035B LDA #$00
035D JSR $1000
0360 LDA #3%1B
0362 STA $DO11
0365 CLI

0366 RTS

0367 INC $D019
036A JSR $1003
036D JMP $EA31

A 036A-ra lehet, hogy $1006-ot kell irni, ha
3 JMP-s a zene. Nos, ha ezt a rutint BASIC-
bél futtatjuk SYS 828B-cal, fel kellene han-
goznia a zenének. Ha ez nem torténik meg,
akkor valami bibi van. Ez lehet pl. az elébb
emlitett JMP cim, de sok mas is. Ha szdl a
zene, minden ok, a késdbbiekben is fel
tudjuk hasznalni. Néhany szé a rutinrél:

Ez a par soros program a normal IRQ-t at-
teszi raster IRQ-ra (CoV Evk. '91), majd ma-
gara allitja az interrupt vektort (0351-053B),
s visszatér a BASIC-be. Ezt kovetéen min-
den képernydfrissitésnél egyszer a mi

STA $0400,X
STA $0500,X
STA $0600,X
STA $0700,X
INX

BNE 1E09
LDY #00
LDA $9000,Y
STA $D021
LDA $9001.Y
LDX #00
STA $D800,X
STA $D900,X
STA $DA00 X
STA $DB00,X
INX

BNE 1E25
JSR $2000
INY

INY

CPY #1C
BNE 1E1A
LDY #18
LDA $9000,Y
STA $D021
LDA $9001.Y
LDX #00
STA $D800,X
STA $D900,X
STA $DA00,X
STA $DB00,X

programunkra (0367-036D) adodik a vezer-
lés. Itt a lényeg a JSR $1003 (v. 1006), ami
lejatszatja a zene aktualis hangjait a 3 csa-
tornan.

(Nos ezzel a dolognak vége is. Hozzaten-
ném, hogy a FuCo 4.0-nak van egy keve-
sek altal isment funkcioja. Egyszerre 3 ze-
nét lehet vele szerkeszteni. Nem ugy kell
érteni, hogy 3 zene egyszerre szol, hanem
mi adhatjuk meg, hogy melyik széljon. Erre
akkor jottem ra, mikor a Shadow Warriors-
bél szedtem ki a zenét, s meglepddve lat-
tam, hogy nem pacleroltak ossze, igy be-
toltheté a FuCo-ba (ami nem mondhaté el
az introkbol kiszedett zenékre, mivel azokat
minél kisebb helyre nyomorgatjak ossze a
FuCo-val (Main menuben 'F2' — packer).
Nos, mikor betoltotten a zenét, nagyot néz-
tem am, mikor meglattam, hogy a 4. byte-
on vége van a zenének, aztan kezdddik
egy masik. Tehat a 'SHIFT'-nél attol fug-
goen, hogy mit nyomunk mellé (1,2,3) a le-
hetséges 3 zene kozul az egyiket hallhat-
juk. A szerkesztésnél az elsé vége utan
(FF, vagy FE byte-érték) kozvetlenul kezd-
juk a kovetkezo zenét. Nem baj, ha a 3
Track-ben kilonbozé helyen kezddédnek, a
FuCo megkeresi Sket. (Hallgassuk csak
meg a Shadow Warriors-bél kiszedett zene
(1800-on kezdddott) 3 effektjét. A 2. az
introzene, a masik kettd kis melodia. Nos
ezt a lejatszonkban a 035B-n lévé LDA utan
it érték valtoztatasaval mi is elérhetjuk.
Marmint azt, hogy melyik melddiat jatsszuk
le, itt adhatjuk meg. (00-az elsd, 01-maso-
dik...)

Talalkoztam mar olyan jatékkal is, amely
introzenéje a SOUND MONITOR-ral irodott
(pl. LORDS of DOOM). Ezt (it a "MUSIC’
nevd file-t) siman be lehet tolteni a SM-ba,
illetve futtatni SYS 49152-vel. (Az osszes
tobbi SM-ral szerkesztett file-t is. Azt hi-
szem, a AM-ral készitetteket is, de lehet,
hogy azokat valami 9000 utani cimnél. Bar
a legujabbat, az 5.3-at még nem lattam.)

A SOUND TRACKER file-okat C200 utan va-
lahol kell inditani (SEl-vel kezdddé eértel-
mes program). Ezek mind beépitett rutint
tartalmaznak, amellyel bekapcsolodnak a
megszakitasba. (Az elsé kettd normal IRQ-t
hasznal, a ST rastert, ha jol emlékszem.)

(Akkor ennyit a zenék felhasznalasarol. -

DoT)
e RICSI

INX
BNE 1E4A
JSR $2000

BNE 1E3F
JMP $1E18
STY $9FFF
LDY #20
LDX #01
DEX
BNE 2007
DEY
BNE 2007
LDY $9FFF
RTS
02 02 08 02
0A 08 07 08
07 OA 07 07
0D 07 oD 0D
0D 03 03 03
03 OE 03 06
OE 06 06 06
55 AA 55 AA
55 AA 55 AA
Az 1E00-dl indulé rész a féprogram. A
2000-en kezdddé rész a varakozo rutin,
9000-t4! tettlk el a szineket, végul 0800-an
talalhaté a sakktabla-karakter.
e Fabian Sandor, Gyor-Ménfécsanak

2000

9000

0800
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Wowz! E havi No.1.elsésegely témank a
C64-es SOUL CRYSTAL lesz. Nem is hit-
tuk, hogy ennyien fogtok nyaggatni ben-
ninket a kodok miatt. Most Papp Attila
(PAPA) és Szeri Krisztian (CHRIS) godi ol-
vasoink tollabol kovetkezzék az info:
A legelterjedtebb torés kifagy, pontosabban
nem is igazan fagy ki, csak a 4. részben a
csigalépcsdnél lefelé menet nem tolt be ké-
pet és az uzenetablak is eltinik. A teendd:
Szedjuk ki a floppy drive kabelét a gépbdl,
majd tegydk vissza. A kép ugyan nem lesz
tokéletes, de tovabb jatszhatunk és ez a lé-
nzeg. Es most alljon itt par kéd azoknak,
akik...

A sorrend: oldal (seite) / bekezdés (absatz)
| sor (zeile) / sz6 (wort) / és a kert betu
(buchstabe).
A gyengébbek mar itt el fognak bukni, mi-
vel a német nyelv kissé keveri a dolgokat
és nem ilyen sorrendben keérdez. Példa:
,Usd be a 2.betdjét a 2.szonak, a 7. olda-
lon, a 3.bekezdés 4. soraban!” Valasz: 'B’.
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Ugyancsak Papp Attila (PAPA) Géd citybdl
elmondja a C64-es CRIME TIME-ban szer-
zett tapasztalatait:

Sokan (pl. Komaromy Zoli CoV #31) kere-
sik a lepeddt. Ez azt jelenti, hogy 6k sem
jutottak be a naszutasokhoz, amikor nem
voltak bent. Ugyanis a lepedd ott van (ezt
xy Ujsag irta). Gondolom ez elgepelés volt
a leirasban, mivel egy zuhanyzdt egyszer
ronthatunk el (masodik probalkozasra jon a
.Valaki elrontotta...” szdoveg). Szdval,
mielétt zuhanyoznank, irany a foldszint.
Szerezzik meg az alkulcsot, majd
zuhanyozzunk fent. Gwen ugyanis mindig
utanunk megy zuhanyozni 1-2 |épéssel (4-
5 lépéssel utanunk meg vissza a szobaja-
ba: elbuktuk a jatékot!). Zuhanyzas utan
irany egybdl a naszutasok szobaja. Ime a
lepedd. Ezzel nincs vé]ge. Mr.Fuji kijatsza-
sanak a modja: Lent TAKE CABLE, majd
ACTIVATE ROPE. Ezutan go az ebédldbe
és a mar itt 1évd Fujinak adjuk oda a bort.
Erre ad egy cuccot a poloskahoz
(BUILDING KIT). Ja, a portast csak akkor
tudjuk kicselezni, ha az emelet lépcsd mel-
letti szobajaban megvizsgaljuk a telefont.
Es a vége: A BUILDING KIT-et hasznaljuk a
MANUAL-on, igy lesz egy poloskank meg
egy lehallgatonk. A poloskat szereljuk be
GWENEK telefonjaba (USE TOOLKIT ON
PHONE, USE SENDER ON PHONE) és
egy semleges helyen hallgassuk le dket
(USE RECORDER ON RECEIVER), kész!
llletve egyetlen egy lépés...

Mar megint egy elveszett boriték... Noname
Sehonnanfalvarol kaldte ezeket az otleteket
a Railroad Tycoonhoz a fenetudjamelyik-
géptipusra:

A Railroad Tycoonban konnyedén lehetunk
President vagy Prime Minister. rogton az
elejéen kossunk o9ssze ket, egymashoz
kozel lévé varost. Epitsunk terminalt, és fej-
lesszuk a megfelelé épitményekkel. Allitsuk

a sebesseéget frozenra, és kezdjunk el gya-
rakat épiteni. Amikor kb. 30-35 millié nega-
tivnal allunk, a gép a pénzt pozitivhak ve-
szi (elkezd a gyarépités kozben fogyni a
pénz). Allitsuk vissza a sebességet, és va-
saroljuk fel a sajat, és a konkurencia rész-
vényeit is (ha van). Az év végi elszamolas
utan mar Prime Miniszter vagy President-
ként mehetunk nyugdijba.

HANCU mester Vac citybdl (vagy -rél?)

sem szeretne kimaradni a musorbol ezUttal

két jatékhoz kild kddokat:

SARAKON szintkodok: a 15
BUSTERS a 30-ra: MADNESS.

SUPER CARS szintkédok: HARVEY, ELLA
és FONDLE.

szintre:

XCB Debrecenbdl a C64-eseknek szeretne

kedvezni Gtleteivel:

FISH: Nekem Elite torés van és az én pél-
danyom nem talalja az oltarképét, tehat a
Jagged Warpnal érdemes graphic off!
Valamint addig nem lehet kiszallni a fur-
gonbdl (E)mig get note nem torténik.

SIM CITY (C64): A kimentett allasban nem
szabad a filenak olyan nevet adni, ami-
ben szam van, mert nem hajlandé
visszatolteni.

BARDS TALE Ill.: Az egyik Conjurer va-
razslat nem WOFL, hanem VOHL

JET SIMULATOR: Az 'R’ billentyd bekap-
csolja a célkort (+4)

HEXENKGCHE: A Cov 18 30-31. oldalan
rossz volt a leiras (nyomdahibas). Ter-
mészetesen Orzitek meég a leirast, igaz?
Lekozolhetnétek Ujra, mert nem tudok
rajta végigmenni (hat akkor tedd le a
féldre és ballagj at rajta — CoVboy).

DOOMDARK s REVENGE: A RESTORE
billentyd lenyomasa: parancsok

SOUL CRYSTAL: Egy kérdés. Az ilyen és
ehhez hasonlé (rossz torésd) jatékoknal
ha nem kézlitek le a kodokat, legalabb
azt mondhatnatok meg, honnan lehet
megszerezni a gyari verziot... (Ha egy
kicsit visszanézel a rovat elejére, ak-
kor ez mar nem kérdés — DoT)

SUPREMACY: Mar a 2. fokozatban is van
kezdetben légkorgyarno. Ezenkivul ugy
vettem észre, hogy a nuklearis hajtoma-
vet csak csatahajokra lehet felszerelni
(C64). Nem szeretném, ha a leirtak miatt
kukacoskoddnak tdnnék, de hatha ol
jonnek valakinek ezek a dolgok, nem?

Az Amigas SHADOW DANCER-ben pause
utan irjuk be: 'GIVE ME INFINITY', majd
‘return’ utan orok creditet kapunk.

GELY

Hakszer Igor Szlovakiabdl j6 messzire tud
dobni, ugyanis ,megdob minket” egy adag
tippel AMIGA-ra.

SCOOBY AND SCRAPPY DOO: Kezdjunk
el jatszani, és haljunk meg (Na, ez is jol
kezdodik — CoVboy). Amikor megjele-
nik a fékép, irjuk be: STIG THE RAT 2.

ROBOCOP 3.: Amikor repalunk, nyomjuk
le a jobb 'SHIFT-et, és irjuk be: MY
FRIEND BILLY (a végeén is space)

LEANDER kodok: 2. ZXSP, 3. LVFT

ROLLING RONNY: A highscore tablaba ir-
juk be: TRACTOR

INTERNATIONAL KARATE+: Az alabbi
kodokat jaték kozben kell beirni: FREZ,
FOOK, PAC, GLZP, FISH, GPZP, BIRD,
SHAH, PERI, SIMR, ANBK, STEW,
ANGL, SUNL, EDHK, TOTO

NINJA WARRIORS: Nyomjuk le a 'CAPS
LOCK'-ot és irjuk be valamelyik kodot: A
SMALL STEP FOR A MAN, KYLIE,
MONTY PYTHON, SKIPPY, SNOW
WHITE, THE TERMINATOR, STEVE
AUSTIN. Nyomjuk le ujbdl a 'CAPS
LOCK'-ot, majd az 'S’ betut!

OPERATION THUNDERBOLT: Ha elérned
az 50.000 pontot, halj meg és ird be a
HIGHSCORE tablaba, hogy SPECCY
MODE.

CAR-VUP: highscore tablaba: R.J. TOONE

SWIV: Pause utan irjuk be: NCC-1701,
majd 'RETURN’

INTERCHANGE: GLEN, KRST, AIDA,
SEAN, STOO, SLOP, GORE, KILL, SHOT

OUTZONE: CHARLEY, BREWSTER, RV W
RAMA, THE ABYSS, J CAMERON, L
BRITISH, SOUTHSIDE, HUELSBECK, B
FIEDEL, BITMAPBRO, M BIEHN,
FACTOR 5, J HIPPEL, R MATTHEWS,
TEXAS, J BURNS, SILVESTRI, J
HOLLAND, CAULDRON 2, MOORCOCK,
Z, DRACULA, POLEDOURIS,
STARDUST, SOON, HORROR, TALES (A
megfelelé helyeken SPACE!)

JABY Miskolcrol is meglep bennunket né-

hany AMIGA cheat-tel:

SUPERCARS |l.: player 1-nek ,Wonder-
land”-et, player 2-nek ,The Seer"-t irjunk

 be. Mindenfele tuning lehetséges.

TURRICAN Il.: Press Help, 4, 2, 2xESC.
Minden unlimited lesz.

ROLLING RONNY: Nyomjuk le a 'C'-t a re-
pulési médhoz!

ROBIN HOOD: Jaték kozben nyomjuk le
az 'ALT'-ot, s irjuk be valamelyik kodot:
370: szarvasvadészat, 371: Robin
szamkivetett lesz, 373: dijat tdznek Kki
Robin fejére, 441 évszakok valtozasa,
213: a Little Johntol nem messzi szigetre
keralunk, 166: max. elszantsag, 167:
min. elszantsag, 828: Robin legalizalasa,
666: templomi szolgalat, 659: Merry Men
csatlakozik hozzank;

CHUCK ROCK: Irjuk be a cimképernyon
valamelyik kédot: 'Estrano’ — repules
(bal Shift-tel), 'Mortimer' — zodna valasz-
tas ('F billentydk’). Turn Frame' — palya
valasztas (szambillentydk), 'Uncle Sams’
— orokélet;

KICK OFF 2: Az ellenfél jatékosait is be le-
het cserélni, ha megnyomjuk az 'F4'-et
vagy 'F5'-ot, majd az 'F9'-et vagy 'F10'-
et. A kurzorbillentyGkkel lehet kivalaszta-
ni a megfeleld jatékost.

Az UNLIMITED Cartoons Soft jovoltabol
most kézkivanatra PC-re a FLASHBACK
kodjai: Level 1 (Jungle) — BANTHA, Level
2 (New Washington) — COMBEL; Level 3
(Death Tower) — ANTIC; Level 4 (Earth) —
NOLAN; Level 5 (In the Celll — ARTHUR,;
Level 6 (Alien PLanet) — SHIRYU; Level 7
(Alien Planet Again) — RENDER.
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Mindentéle /| NEWS

o Legelsé és LEGFONTOSABB hir hogy
megjelent a nyari CoV kilénszam... ez
magat a ,nyaralas” ¢. 6korségeket foglal-
ja ossze... vannak benne viccek, min-
denféle baromsagok. ,Fotd" 1 szal sem,
ellenben logd(k) igen... és PLUS/4-es
LISTA. Most ez mit keres itt, mi?! A ma-
gyarazat egyszerd: a texteket én kodol-
tam, egy kissé koxikalt allapotban elévet-
tem valami nyolc bites gépet és... de ezt
majd meglatjatok, ha megrendelitek a
COV SUN NEWS-t!!! Aki egyéb jatékot,
akar a mar megirt Bard’s Tale IIl. karak-
tereket kéri, az egyben megkapja ezt
is!!! Szerintem allati, és szép, meg iO/,
+MOOO! Ui: a prg. kazettas, illetve 1
file-os, nehogy kihagyhasd!

LASER SQUAD 1-2. +trained

Hogy nehogy unatkozzatok, megint errdl
a jatékrol lesz szé... kilén érémként ol-
vashatjatok (az utolsé?!) kiegészitést,
ami mar TOTAL KO. Na, TGMS szépen
elkészitette a jatekot a tokunstratégak
szamara is. Par félreéntés elkerulése ve-
gett, a LASER SQUAD tartalmazza: The
Assassins, Moonbase Assault, Rescue
From The Mines, Paradise Valley, The
Cyber Hordess c. palyakat. Natur. Sze-
letekre bontva. Ezutdn vannak még (-
part#2.) a tovabbi részek: The Star-
drive, The Laser Platoon... és az ezek-
hez tartozé leirasok: CoV#28, 29-30, 32,
34, 35, ¢s eme lap, melyet kezedben
tartasz. Most pedig pislants lejjebb,
mert kiderul, hogy nem ez a jaték, és
nem's a Storm Across Europe a legjobb
stratégia és LEGJOBB GAME PLUS/4en,
hanem a:

SUPREMACY

Elkészilt... én meg ki. Ellentétben
Mr.SIZ verzidjaval (kaptam par levelet,
hogy ugyan mar magyarazzam + ki is ez
a pofa. Honnan tudjam?! A CoV#29/30.
szamban nem csak én irtam, sza**tam a
NEWS c. szépséeget!!! HELLOW!, nézzé-
tek meg mar az ott szerepld tovabbi ne-
veket!) ténylegesen elkészult — termé-
szetesen — TGMS maestro 100% Cé64es
verzidja. A jatékrol csondesen annyit,
hogy a ’91.év BEST stratégiaja Cé4en,
de AMIGA-szinten is allati. Valaszthato
(egyre nehezebb) ellenfelunkkel rivalizal-
va kell a teljes Galaktikus hatalomra tore-
kednunk, valahogy ugy, hogy bolygdkat
foglalunk el, létesitmenyeket épitunk és
telepitink, beszedjik a pénzt, bolygdkat
foglalunk el... végul osszedobunk egy
pofasabb hadsereget, azutan radirozas.
Egyebként nem art védekezni sem. El ne
felejtsem: leiras a '91.évkényvben!!!
Utélag még annyit, hogy emelle a jaték
mellé meg képes vagyok ledlni
PLUS/4en, ugyanugy, mint a LS1-2. ese-
tében. Készéném Neked, TGMS! — alé-
iras: Véres Erika. Most tényleg 1ok szim-
patikus, amiket (és ahogyan) itt atkonver-
talgatsz... ha még esetleg szereted a sort
& kocsmakat, a pipazast és a néi nemi
egyedek  hajkuraszasat (betegesen),
ezenkivil a jobb zenéket (SKA..
AnthraX, Panthera, Faith No More, Pearl
Jam, The Cure... PUF, VHK... etc.) akkor
tényleg iO! fey” vagy!!!

Most pedig Oiasmi hirek kovetkeznek,
amelyek kissé felmelengetik minden
PLUS/4-es szivét, habar én kissé laikus
vagyok, és nem tudom biztosra venni a
dolgokat. Ugyanis par coder nekiallt par
kib*****tt extra jaték atirasanak, melyek
PLUSI LISTA-TOP-on lesznek!!!

@ SCH tudtommal a DEFENDER OF THE
CROWN eredeti disk-verziojat konvertal-
ja, azt, amelyben van sok-sok kép és
arcade jelenet!!!

e Nekiallt (...vagy csak at akarja irni?!) a
SIM CITY-nek, de nem a 64es, hanem a
PC-s (1!!) verzidt veszi alapul!!!

Rovatvezetd:
Jahny of Jahny crewco®™
(Simon Janos)

!lﬂgq.

® Az ALIENS crew a KING’S BOUNTY-nak
kezdett neki, az eldbbiekkel egy katego-
ridba sorolhaté 64-es megaisten.

e Szintén rola hallottam arrél, hogy a
RAILROAD TYCOON-t is athozzal!!
Haaaat, én nem tudom, kivanom, hogy
sikerdljon, akkor nem Uusszatok meg,
hogy tovabbi INFO-hegyeket adjak ezek-
rél a megaBEST jatékokrol.

® A viszonylag Uj, szamomra szimpatikus
DELTA SYS%EM pedig a CHAMPIONS

OF KRYNN-t, ezt az allati PRG-,

AD&D-t, amit még az SSI adott ki, és

egyszerlen a legjobb ilyen stilusu jaték

lesz a gépen ...a harmadik...

llletve a negyedik PRG, méar ha végre-va-

lahara elkészil a DRAGONWARS...

® ROOGUE TROOPER (CSORY) — megle-
pd modon azt vettem észre, hogy ennek
.action! — kommandos” jateknak a
(vész)hirét még nem adtam le. Ez igen
meglepett. Széval ez 1 ,action! komman-
dos” gém. YA!, egy csékoval kell kolba-
szolnunk, kiléni minden(kit, ami mozog,
felszedni az elsdsegélyladakat, kikerdini
az aknakat és egyébbilyesmiakadélyokat
etc. Feladatunkban 3 biochip is segit...
még annyit lehet elmondani, hog
Freddy Hardest-Zombie line jaték, tehat
nagyfelbontasu grafikaval és elég cool!
kivitelben készult. Széval akinek ,sore”
ez a stilus, az ne batortalankodjon télem
felvetetni, cimem (a szokasos) Simon
Janos Bp., 1145 Thokdly Gt 146/b., az
osszes CoV-bgn megjelent PLUS/4-es
stuffz szintén! Irhatsz a CoV cimére is!

e POLICE ACADEMY 2. (KUNI) — csak
= fillel hallottam, hogy van egy ilyen ja-
ték, de nem valami csucs... tényleg nem
az! ltt van eldttem, mindenféle pacakokra
kéne I6ni, de én a programot Ittem ki.
Persze akinek kenyere ez a stilus, az él-
vezni fogja...(?!)

e DIZZY VI. — Prince Of YolkFolk ... azt
hiszem be fog kovetkezni az a szornyu-
séges dolog, hogy at lesz konvertalva az
osszes Dizzy!!! Mindenki sirhat... vagy
oralhet; kivant rész ki-, vagy alahuzando
tetszés szerint. A jaték Jényege maga a
jaték, koricalni kell a *tojgli-figuraval.
Személyes tapasztalatszerzés a donts,
de Ugy is tudjatok: csak irjatok/szolja-
tok, mar megy is...

e JERRY QUEST — allitdlag valami
TGMS-arcade, hasonlit a Giana Sisters-
re, de oszintén szdlva jelenleg még nem
lattam.

® SCOREHUNT (T5) — kissé régi Tarzan-
game, de hat eddig nem volt rola semmi
hir a CoVban. Mondjuk ez érthetd is,
mert ez ritka... szoval nem egy nivos ja-
tek. Valami gombigydval kell kikerainink
az ellenfél lovedékeit... kozben nem art
ha;a'udni sem. Te i0! ég, ez mit keres
itt?!

e DIZZY MAPS — nehogy mar a Dizzy ala

keruljon, ez a jaték térképeit tartalmazza.
Nem art... Na, kitél?! Plusz dolognak el-
mondanam, ha mar igy elszédultink,
hogy elkészilt a javitott DIZZY 3., mivel
az elsdre atkonvertalt verzioban nem le-
hetett hasznélni a lifteket. Lehet ralni,
TGMS szerint 99.9%, hogy teljes a jaték.
Egyébkeént ezen kivll traineres is.
PIPEMANIA 2. (TCFS) — Qoooooooh!
PC-n kedvenc jatékom (volt) a logikai ter-
mékek kozual. Egyszer mar volt szé az el-
86 részérdl, de amit most TCFS produ-
kélt, az nem semmi. Szinte 1 az egyben
a PC (AMIGA, C64) verzionak felel meg...
legalabbis valamiféle CGA stilusban (he-
he, csak tobb szinnel). A jaték egy digi
képpel kezdddik, azutan a rajzolt képet
lathatjuk (...egy vizvezetékszereld rohan
a csobizd vizvezetékhez), a TOP-list ve-
zetdit, végul indulhat a jaték. A lényeg...
a CoV#28. szamban. Szoval jobb, mint
a Tonido. +aCOOOL!
SCAPEGHOST, INGRID’S BACK
(PIGMY) — két 6don LEVELS jaték, de
kib***ott iO! grafikaval. Utébbinak leira-
sa a CoV#36. szamban volt. Egyébkeént
ugyanazzal a csodalatos introval indul-
nak, marmint hogy Pigmy konvertalta és
hogy nagyoncsodalatosakésatobbi&-
atobbi... Széval ezekrSl mar egyszer volt
sz6, de ez mégis sokak figyelmet elkeril-
te, és azt sem tudtak, hogy van +4-en.
Meg hat kell hozza egy csopp angol tu-
das (&szotar). Nnna, most mar van le-
iras; GO! )
PICK IT (HJD) — egyszerlen egy kis
,szedegetos” logikai jaték, hasonlit a
Blue Angel 69-hez. A game elején kiraj-
zol egy kepet, ezt kell felszabaditanunk...
de itt nem robotholgyeket, hanem digi
képeket lathatunk.
EARTH INVADERS (KICHY) — nehogy
ma ne legyen ,invajderssz” néku az em-
bér!!! Szoval ez is a piff-puff I6voldézds
stilus, csak itt mi vagyunk baloldalt (és
nem lent), az ellenséges gépek pedig
jobbrél jonnek (és nem fentrdl).
NeeeeeeW! Naccerlidd! Szjupédér!
BALLS (EDC) — digi zenével es szép ké-
pekkel teli logikai gém.
SUMMER E&ENTS (DELI) — nomen est
omen, nagyon i0! jaték!!!
MINOSZ LABIRINTUSA (CHARLES) —
egyszerd szoveges kalandjaték, de ne-
kem mégis tetszik stilusa és egyedi meg-
oldasai miatt. A torténetet gondolom
mindenki ismeri, Minosz kiraly Kréta szi-
getének kiradlya, Zeusz és Europe fia.
osszeidon bikaaldozatot kér tole, de &
ezt nem teszi meg, buntetésként felesége
beleesik a bikaba... és a dolog megesik.
A gyerkdc eléggé ugly kid lesz, a kiraly
ezernt bezarja (pedig a pszihikai rahata-
sok biztos szolid kiscsakéva tették vol-
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na). Mi éppen visszautazunk a multba,
de nem azert, hogy teszemazt visszaallit-
suk torténelmunket, hanem hogy élve ki-
jussunk a labirintusbol gyenge 1 millio
aranyért. Szoval nem rossz jatek (sof),
képek nélkul is el lehet vele lenni, az
meg kulon plussssz, hogy ha valakivel
megverekszunk, akkor szamolja az élet-
erdket és annak megfeleléen dont a gép
a csata kimenetelérdl. Egyébként el is le-
het menekdlni. iO!

e MICROILLUSTRATOR16
megjelent a 16-os verzio...

® Amoba (TPSH) — zenéje AMIGA-renmov,
brutdlisan jo gitar es bass effekts!
Egyébként ez lemezes, és nem lehet
tudni istenigazaban, hogy jaték vagy
demo... pl. 1 nagyfelbontasu néni képe

(FOOZY) —

is becsattog (...igaz, kiehezetteknek nem
art megforditani a TV-t, monitor etc.), par
adag intro utan végul is eljuthatunk ma-
gahoz a jatékhoz. Egyébként mas
Amoeba-t készitett mar EDC, OSCAR,
TGMS's (meg TCFS, errél mar volt szo).

o SUPER PIPELINE (CORONERS) — '83-
as COOL! (logikai?) jaték.

e TOYBALLS (DELTA SYSTEM) — logikai,
lasztival kell kirakni elére megadott alak-
sat?'k'at. Szimpatikus NEW CREW ez a

51!

e PETCHESS (SCN) — egy sakkprogram a
.gyengébbek kedvéért".

e Freescape kiegészités, hogy nincs meg
az osszes 3D a gépre, mivel a CASTL
g:(S;TEH 2. még varat magara. ThanX,

"

e SOLITAIR, TONIDO, TRAP (TGMS) —
logikai jatékok a maestrotol

e Spy Vs SPY 1-3. (BAG) — allitolag mos-
tanra mar elkészult a teljesen tokéletes
lemezes verzio (a 2. részre érdekes)!

e YA!, kiegészités, hogy a Bard’s Tale |-
Il.-t nem TCFS, hanem CSORY készitette
el. Egyébként nem annyira elterjedt, de
ezen en elég hamar segiteni tudok. YA!,
az elsd részhez tuti segitség a SpV# 22,
23, 25. szamai, eldfizetési CSEKKet a
CoV cimén (esetleg az enyémen is le-
het)... érdekesség, hogy megvan PC-n
is, kilon Cons.Set-ként is... de ez mit
keres itt?!

o EOROID (PROKY) — logikai jaték, +1ezik
a 64es eredetivel...

e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest

BARD’S TALE IIl. Plus/4 (PIGMY, 1551’s loaded version by CSORY)

Még egy kis info a BT.lll.-hoz a CoV
36/KSZ utan, és az uj Evkonyv elétt, ami
kdézben eszembe jutott, mivel
alapdolgok, és talan ezzel kellett volna
kezdeni:

Human (ember), EH (ezek eléggé jopofa |é-
nyek, aki olvasta Tolkien apd dolgait, az
azonositsa be a tindékkel, aki meg nem,
annak legyen egy tundér, marmint sokaig
él6, erdokben lako, kivaldo harcos, fdleg
ijasz, intelligens népek...), Dwarf (Tolkien
torpjei, hegyekben lako kistermetd, de stra-
pabiré népség, magyarul torpék. A kala-
pacs és harci fejsze a 6 fegyverik...),
Hobbit (Tolkien babdi, félszerzetek, emberi
kulseji, de sokkal kisebb méretd lények,
kivaloan rejtézkodnek és lopakodnak, alta-
laban elég j6 tolvajok. Gyorsak és szeren-
csések), Half-EH, Half-Orc (félig emberi,
félig mas lények, az elfekrél mar volt szo,
az orc Tolkien orkjainak felelnek meg, ba-
romi erés lények, kissé guszta mutans kivi-
telben. Ezek a félkarakterek otvozik a jo tu-
lajdonsagokat, de lasabban fejlédnek),
Gnome (a gném az gném, mutans doégok...
viszont nagyon intelligensek, ami nem art a
vaazsloknak!).

Ezutan johet a tipusvalasztas. Meg kell je-
gyezni, hogy a tipusok eltéré cuccokat
hasznalhatnak, mind fegyverben, mind tar-
gyakban. Pl. egy harcos nem hasznalhat

KERDOIV Plus/4-esek

Ezt azért készitettem, hogy kikérjem véle-
ményeteket a Sarokkal kapcsolatban.
Ugyanis a NEWS-ban megjelent hirek nem
csak ujak!!! Ennek oka egyszer(: az atlag
+4-esek NEM ISMERIK az ujdonsago-
kat, és én ezént leadom a régebbieket is,
hogy legyen egy osszefogo képetek a
JOBB OGRAMOKIr6l... mindezt nem
énkényesen teszem, hanem a LEVELEIETEK
alapjan... Masik probléma a bekdldétt le-
irasokkal volt, EZEKET készéném és to-
vabbra is wirom, DE olyanokat NE kildje-
tek, amiknek vegigjatszasa egyszerd, pl.
sok magyar nyelvd révid adventure, és f6-
ként a terképek kozul csak hasznalhato-
akat!!! Annak ugyanis nincs értelme, hogy
kevés szinteret tartalmazé jatékrol csinalja-
tok térképet... csak helyet foglal. A sok
szdveg utan pedig a lényeg! Az itt lathaté

Plus/4 Elsosegeély

Bard’s Tale lll. CHEAT: a Chronomancer
minden egyes teleportalasanal egy kédot
kér a program, ami a felsoroft fogalmak
jeleibdl all 6ssze. A dolog egyszerd, tolts
be egy diskmonitort (pl. Disk Demon),
ha nincs, akkor szépen kérhetsz tlem,
de akkor egyben mar ajanlom a Mega-
Toolz c. programcsomagot! Szdval, ha
betoltotted, olvasd be a CHARACTER
disk 9.track 14.sectorat (dec). Az E8
byte-t6l ezt talalod $20 $XX $YY (szoval

egy varazsszobrot... Warrior (egyszerd
mezei harcos): majdnem minden fegyvert
és pancélt hasznalhat), Conjurer (blvész):
alapvarazsld, varazslatai inkabb ,kézhasz-
nuak”, védekezé és gyogyitd, vilagitd. Pan-
célt nem hasznalhat), Magician (magus):
— varazspalcakkal hadonasznak es ugye-
bar tudnak fejbél is produkélni féként ta-
madod dolgokat, pancélja nem lehet).

Sorcerer (illuzionista): osztalyvaltas utan

érheté el <CLASS CHANGE> varazslatati

tobbsége az illuziészobrokra épdl, ezek se-
gitségével tud megidézni szérnyeket etc.,
pancélja neki sem lehet), Wizard (varazs-

16): csak minimum 2 CLASS CHANGE utan

lehet, az osszes tobbi varazslfajtat egybe-

véve {6 tulajdonsaga az intelligencia, fo ké-
pessége a varazslas. Borpancélt viselhet,
de a tobbi varazsléval egyetemben kevés
fegyvere lehet. Egyébként egyesiti azok tu-
lajdonsagait... képes hasznalni illuziészob-
rokat etc.), Rogue (sittes fickd, tolvaj): szar-
ka a draga, képessége a csapdaeltavolités
és rejtozkodés, borpancélt viselhet), Bard

(bard, énekes): csak 6 hasznalhat hangsze-

reket, ezek ha magikus erejlek, akkor igen

kellemesek... egyebként lehet énekeltetni,
dalainak  kdlénb6zé hatasai  vannak),

Hunter (vadasz): f6 fegyvere a nyil és land-

zsak, de nem hasznalhat minden fegyvert

és pancélt), Monk (szerzetes): fegyverik a

puszta kezuk, pancelt nem viselhet)

szamara

kérdésekre adott valaszaidat levélben
postazd el a cimemre, vagy a szerkesz-
toség cimére. A kérdeseket nem kell le-
masolnod, elég, ha leveledben a megfe-
lelé szamok mellé csak a valaszaidat
irod le. Tehat a kérdések:

1. Szerinted a PLUS/4 NEWS-ban megje-
lent hirek eléggé frissek... és aktudlisak?!
LEGFONTOSABB: szamodra ujak?!

2. A leirasok alapjan alt. végig tudsz menni
a jatékon?!

3. A leirasok NAGY szdzalékban tetszenek?!
Ezenkival Neked iddszerdek, tehat ép-
pen ,jol jonnek™?!... vagy NEM?!

4. Igényled a kisebb, egyszeribb stb. térké-
peket?!

5. Véleményed szerint érdemes a betiket
méq kissebbre venni, ezzel névelve a
TARTALMAT az olvashatdésdg rovasara?!

ez egy JSR), ird be helyette: $EA $EA
$18 (NOPx2,CLC) és visszairod a sectort
a lemezre. Ekkor akarmit beirhatsz
kodnak!!!

A tippért +aTHANX a SCN NEWS-nak,
abbdl is a 6.szamnak és egyben
CHARLES-nak, a Defta  System
csapatbdl... legalabbis elkuldték nekem,
s az Ujsagot olvasva (...10k véletlenul ke-
rult hozzam) ott is meglattam.

Amint lathatjuk, sok megkétés van egy ka-
rakterre; az altalam készitett karakterekre
viszont nincs... A tipusok felett kulonbozé
pontszamokat lathatunk. Nos, ezek jonnek
be akkor is, ha megnyomjuk a karakterhez
tartozo szambillenty Gt (1-7), akkor lathato a
karakter neve, szintje, neme, fajtaja és tipu-
sa. Alatta vannak azok a bizonyos pontsza-
mok.
ST: STRENGHT, erd; a harcban van jelen-
tdsége, az ellenfél megsebzésében.
1Q: Ehhez gondolom nem kell magyarazat,
a varazsloknal NAGYON fontos, tobb
spell pointot eredményez.
DX: DEXTERITY; Ggyesség, ez a védettség-
nél szamit be.
CN: CONSTITUTION; egészség és alloké-
pesség, tobb hit pt-ot eredmenyez.
Ezek magikusak, pl. Sir Robin’s Tune
gyorsabba és erésebbé teszi a karaktere-
ket, értelemszerden jol jon egy dungeon-
ban, Sanctuary Score az egyik kedven-
cem, nem semmi, hogy ad egy adag ACt,
Watchwood Melody + egyszerien felkap-
csolja a villanyt etc.

Te iO! ég k**** sok sor lefolyt a torkomon,
amig ezt kivégeztem, ugy érzem magam,
mint egy AMSTELmage... még szerencs,
hogy nem egy VODKAmagenak megfeleld
italt ittam, mert akkor lenne RUM2usic.

e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest

6. Par fotot szivesen latnal?! Ezek viszony-
lag kisméretiek lennének, tehat sok he-
lyet nem foglalnanak...

7. Erdekel a gépi kodu PROGRAMozas, DE
NEM ALAPSZINTEN (kevés, de azért
annyi tudassal, hogy ismered az utasita-
sokat etc. és par rutint is tudsz...)?!

8. A MAGASABB szintd gépi kéddlas érde-
kel?! Pl. a konvertalas... stb?!

9. A felhasznal6i PROGRAMOK ismertetése
fontos szamodra?! It {6leg a logorajzo-
I6kra, zeneszerkeszidkre, converterek-
re, digikre stb. gondolok tulnyomoérészt
és csak kevésbé pl. egy copy-program,
egyszerl rajzprogram ismertetésére!!!

10. Egy kevés helﬁt_ elfoglalva mehetnek-e
a rajzaim (GETTO bardtom is segite-
ne)?! COOL&EMOOOOO graphix!

e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest

Haj6torétt (TMTS) CHEAT: ...a jaték hibdja,
hogy az intro kissé elszabja a BASIC ruti-
nokat etc. Emiatt néha kiakad a jaték
(Basic-ben) és sokan hagyjak a francba.
A megoldas a CONT parancs, igy mar
végigjatszhato (than ?! for this!!!)

GHOSTCASLTE CHEAT: ZORT

S.H.L.T CHEAT: Top listaba — VERSION

PUZZNIC CHEAT: szintén a Top listaba
S.HUSSEIN-t kell irni
e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest
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Egy kicsit szégyelljik magunkat, hiszen
beomiott a HQ-ra vagy szaz levél azt ko-
vetéen, hogy eltértink attdl, amit beigér-
tink. Khm. Szdéval azéta mar voltunk a
pusztaban, hogy homokot szérjunk a fe-
jinkre, ettél persze nem lesz utdlag a
Kidldnszamban modemes cikk, és valo-
szinlleg a CoV 36-béli memodrias kiegé-
szitések sem fognak egyik pillanatrél a
masikra atvaltozni hangkartya-programo-
zasi cikké. Murphy szavaival élve: ami

™ késik az jon. A modemes cikk kicsit kiter-
&N jedt, s mivel nem akartuk 4 CoV-ban
! szétszeletelni, ezért hat majd egy kidlon

fejezetet alkot a CoV Evkonyv '93/94-

‘ 3y ben. A hangkartya-programozassal kap-

A hangkértyék programor .. "

Alapvetéen két modon generalhaté hang a
ma legelterjedtebb Sound Blaster hangkar-
?ék segitsegével: az egyik, az eléredefini-
It szinuszhullamformak manipulalasaval
(FM szintézis) vagy tetszdleges, altalunk
megadott elézéleg digitalizalt hangok meg-
szblaltatasaval. Mindjart tisztazni is kell ne-
hany alapfogalmat:
A hang mindsége fligg a mintavételi frek-
venciatdl, és attol hogy milyen skalan dol-

Tipus

Sound Blaster 2.0 (8 bit)

Sound Blaster PRO |l (8 bit)

Sound Blaster 16 és 16ASP (16 bit)

Jol lathaté, hogy a CD szabvanyt (44.1
kHz, 16 bit, sztered), az SB sorozat 16-os
tagjai Utik meg a digitalizalt hangok eseté-
ben, mig az FM szintézis a tobbi tipusnal is
tokéletes hangzast biztosit. A nagyobb SR
tehat masodpercenként tobb adatot igé-
nyel, vagyis a jobb minéségd hangok meg-
felelé hattértarat és azok igen gyors elére-
sét igénylik. Egy CD minéséggel digitalizalt

Elészor is kell, egy installalo eljaras.

InstallSoundBlaster:

MOV AL, 1
OUT DX,AL;
MOV CX,1000

@1: LOOP @1;
XOR AL AL
OUT DX,AL;
MOV DX,22AH
MOV CX,100

@2: INALDX;

gozunk. A skala lehet 8 ill. 16 bites,
természetesen a 16 bites hang jéval szebb
hangzést biztosit. A mintavételi frekvencia
azt jelenti, hogy 1 méasodperc alatt hany ér-
téket kaldunk el lejatszésra illetve hany ér-
téket kapunk felvételnél. Ertelemszerden te-
hét ha nagyobb mintavételi frekvencian (a
tovabiakban Sampling Rate = SR) dolgo-
zunk, szintigy finomabb felbontast ka-
punk, ami szebb hanghatast eredményez.

Felvétel

15 kHz

mono: 44.1 kHz, stereo: 22.05 kHz
44.1 kHz

egy masodpercnyi anyag pl. kézel 140
kgyte hosszisagu, és legalabb 300 kByte/
sec adatatviteli sebességet igényel felvétel-
kor. A digitalizalt hangok hangmagassaga
a lejatszasi sebesség fuggvénye. Ha tehat
egy hangszert ledigizink, akkor onnantdl
kezdve barmilyen hangmagasségban meg-
szolaltathato a lejatszasi sebesség megfele-
16 manipulélasaval. Erre a metodikéra épdal

MOV DX, 226H; A 226H portot hasznaljuk

A 226-0s portra 1-et kdldink

Vérunk néhany millisec-t @3:
A 226-0s portra 0-at kuldink

Varunk héhany mmp-t,

ezalatt $AA értéket kell
kapnunk.

ter értéke O lesz.

csolatos cikk(sorozat) most vesz kezde-
tét, DOKI batyé ugy latta, hogy egy kicsit
nagy faba vagta az axejat, ezert csuszott
egy csoppet (sot, ha a fileseink nem
csalnak, ebben a téméban éppen egy
tébbszaz oldalas szakkényv elkészitése-
nek gondolatai téncoinak a fejében, de
pszt. mi nem hallottunk semmit...). Egyéb
1émak sem fognak kimaradni, ez figg at-

B 161, hogy a PC-Info 3 oldalacskajaban mi-

re és hogy marad hely.

Altalaban lejatszaskor, egy elég gyors sza-
mitégéppel nagyon magas SR értéket is el
lehet érni, mivel ez hardware szempontja-
bél egyszeribb technoldgiét igényel. Azon-
ban fgrve’telne’l a bonyolultabb eljaras miatt
mér hatart szabhat a hasznalt hardware tel-
jesitménye.

gy példaul az egyes Sound Blaster tipu-
so: SR értékei az alabbiak szerint valtoz-
nak:

Lejatszas
441 kHz
44 1 kHz
441 kHz

a MODplayerek muikodése is. A Sound
Blasterck esetében a digitalizalasnak tobb
Utja is van: digizhetink megszakitasokkal
illetve hasznélhatiuk a DMA csatornat,
amelynek segitségével anélkul kildhetink
adatokat a k rrgénak, hogy feltartanank a
CPU-t. Az alabbiakban a megszakitas se-
gitségével torténd digitalizalasi modszert
mutatjuk be.

CMP AL, OAAH
JE @3;

LOOP @2

RET

MOV DX,22CH
MOV AL,0D1H
OUT DX, AL
XORALAL
RET

Ugorj, ha megvan

22CH portra —> $D1

Amennyiben sikerilt alaphelyzetbe allitani a kartyat az AL regisz-

A tovabbiakban természetesen sziikség van két eljarasra, egy lejatszé (az értékeket elklldi lejatszasra) és egy felvevd (a ledigizett byte-

okat adja vissza) rutinra.

MOV DX,22CH;
@4: INAL,DX

ROL AL,1

JB @4;

RET

MOV DX, 22EH
IN AL, DX

ROL AL, 1

JNB @5,

RET

ReadyToSend:

ReadyToReceive:
@5:

SendAByteOut: CALL ReadyToSend
MOV DX, 22CH
MOV AL, 10H
OUT DX, AL;

CALL ReadyToSend

Amig nem kész, prébald ujra

GetAByte:

Amig nem kész, prébald vjra

a 22CH portra —> 10H

MOV DX, 22CH

MOV AL, ByteToSend; ByteToSend: a
kuldendd byte

OUT DX, AL; a 22CH portra—> a
kildendé byte

RET

MOV DX, 22CH
CALL ReadyToSend

MOV AL, 20H

OUT DX, AL; a22CH portra —> 20H
CALL ReadyToReceive

MOV DX, 22AH
IN AL, DX

RET

;az ahitott byte-ot a 22AH
portrol szedhetjik le
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A ReadyToSend es a ReadyToReceive ruti-
nok arra szolgalnak, hogy ameddig a kar-
tya uwin képes egy byte fogadasara illetve
kuldésére, addig nem engedik tovabb a
programot. Amennyiben ezeken a ponto-
kon a program kifagy (végtelen ciklusba
kerul, mert soha sem jon megfeleld valasz),
Setint8: XOR AX AX
MOV ES.AX

ugy valosziniuleg az installalas folyaman
csuszhatott be valamilyen probléma.

Fontos, hogy mieldtt a kartyan barmiféle
BE/KI muveletet akarunk végezni, e két uta-
sitas segitségével konfirmalni kell a byte-
tranzakciot. Természetesen az eldbbi ruti-

MOV AX,OFFSET NewInt8

MOV ES:[20H], AX
MOV ES:[22H], CS
MOV AL, 54
OUT 43H, AL
MOV AX, 0;
OUT 40H, AL
MOV AL, 0AH
OUT 40H, AL
RET

PUSHF
PUSH AX
PUSH BX;
PUSH CX
PUSH DX
PUSH 8P
PUSH SI

NewInt8:

A fenti rutinok megfelelé alkalmazasaval te-
hat megszakitason keresztul programoz-
hatjuk a Sound Blaster kartyakat. A harma-
dik, eddig nem emlitett mod a CT-VOICE
driver hasznalata, amely az eredeti SB kar-
tyak installacios lemezén talalhato. Eldnye,

18 Hz 1193181/Hz

Minden ertéket letarolunk

hasznalhatjuk a kartyat, azonban csak a
VOC file-okat, a Creative Labs digi file-jait
tudjuk lejatszani, illetve ilyen formatumban
rogzithetunk vele. Mindazonaltal rendkival
hasznos egység és a programokba is
konnyen beepithetd, ha a megfelelé segéd-

nokat nagyon sokszor kell meghivni (ege-
szen pontosan egy masodperc alatt annyi-
szor, amilyen SR-tel dolgozunk), célszeru
tehat egy megszakitasra bizni a dolgot.

Az alabbi kis programrészlet a 8-as meg-
szakitast hasznalja erre a célra.

PUSH DI
PUSH DS
PUSH ES
CALL NoiseMaking
;Az a procedura,
amelyik az SB-re kuldi vagy
onnan szedi le
POP ES; az adatokat
POP DS
POP DI
POP SI
POP BP
POP DX
POP CX
POP BX
MOV AL, 20H
OUT 20H, AL
POP AX
POPF
IRET

formatumra alakitjuk. Ezutan mar egyszeru-
en bele lehet linkelni barmilyen EXE allo-
manyba.

A kovetkezokben Pascalban mutatjuk be a
hasznalatat. A szintaktika egyszerd, a BX
regiszter kulonbozd értékeivel programoz-

hogy sokoldalu, rajta keresztul a DMA-n at
Tehat a forras:

Unit Voice;
Interface
var SoundFile: Array[1..10000] of byte;
{a VOC file max. méretét itt lehet beallitani}
sgSBDriver, ofSBDriver: word;
SBDriver: Pointer;
Status: Word;
Procedure LoadDriver(fi:string);
{afi valtozéban kell megadni az utvonalat}
Procedure CloseDriver;
{a program végén kell meghivni, lezarja a driver-t}
Procedure LoadVoice(f:string;star,size:word),
{betolti a memadriaba az f-ben megadott VOC file-t Start-tdl,
Size méretben. Ha Size 0, akkor az egész file-t tolti be.}
function sb_getversion:integer;
{A CT-VOICE driver verziészamat adja vissza}
function sb_init:integer;
{Alaphelyzetbe allitja a SB-t,
a kilonbozé visszaadorr értékek jelentése:
0 - sikeres
1 - az adott hangkartyaval nem sikeriht
2 - /O hiba miatt nem sikerult
3 - DMA miatt nem sikerult
az alaphelyzetbe allitas}
procedure sb _output(sg,os:word);
{A mar betoltott hangsort megszélaltatja. az sg:os terdleten.
Ha VOC file-t hasznalunk akkor az offset értékhez 26-ot kell
hozzaadni.}
procedure sb_setStatus(sg,os:word);
{Megadja a Status vattozé helyét. Ez a harmadik dolog, amit
tennunk kell, a driver letoltése és alaphelyzetbe allitasa
utan. A Status valtozé értéke OFFFFH, amig lejatszas/felvétel
van, és 0 amikor ez kész.}
procedure sb_speaker(mode:word);
{A hangszordt kapcsolja ki/be (0 - ki, 1 - be), ez a negyedik
dolog inicializalas utan.}
procedure sb_uninstall;
{Leszedi a meghajtot a memariabdl. A CloseDriver parancs
hasznalja.}
procedure sb_setlOaddress(add:word);
{Uj /0 cimet ad meg a driver szamara.}
procedurg sb_setinterruptnumber(intno:word),;
{Uj megszakitast ad meg a driver szamara. (3,5,7 és 9
lehet)}
procedure sb_stopoutput; {A folyamatban lévé lejatszast leallitja.}
function sb_pauseoutput: integer;
{A folyamatban lévé lejatszast felfiggeszti, 0-at ad vissza,
ha sikerult, 1-et ha nem.}
function sb_continueoutput: integer;
{A folytatja a felfuggesztett lejatszast. A visszaadott értékek
jelentese mint fent.}
function sb_breakloop(mode:word): integer;

programmal (pl. BINOBJ-jal) elébb OBJ

hato.

{A folyamatban lévé ismétlé ciklusbol kilép az alabbiak
szerint: Mode:

0 - lejatsza a teljes kort, majd kilep

1 - rogton kilép

A visszaadott ertékek jelentése font.}

implementation
uses DOS;
procedure Abort(s:string);
begin
writeIn('Az alaphelyzetbe allitas sikertelen
az alabbi hiba miatt; ',s);
halt(1);
end;

procedure loaddriver(fi:string);
var f: file;
k: integer;
t: string[8];
begin
assign(f.fi+'CT-VOICE.DRV');
{$|-} Reset(f,1); {$1+}
if IOResult <> 0 then
Abort('Cannot Open '+fi+'CT-VOICE.DRV');
blockread(f, Mem[sgSBDriver:ofSBDriver] filesize(f));
close(f);
="
for k:=0to 7 do
t:=t+chr(Mem[sgSBDriver:ofSBDriver+k+3]);
if t< >'CT-VOICE' then
abort('Invalid CT-VOICE Driver!’),
end,

procedure closedriver,;

begin
sb uninstall;
if dalloc(sbdriver)=0 then
abort('Uninstall Error!’);
end;

procedure loadvoice(f:string;start,size:word);
var fi: file;

k: word;
begin

assign(fif);

{$!-} Reset(fi,1); {$I+}

if IOResult <> 0 then

abort('Cannot Open '+f+'!");

k:=0;

seek(fi,start);

if size=0 then size:=filesize(fi),
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blockread(fi, Mem[seg(soundfile):ofs(soundfile)],size); push bp
close(fi); push di
end, mov  bx,6
mov  di,os { offset of voice }
function sb_getversion: integer; assembler; mov  es,sg { segment of voice }
asm call SBDriver
push bp pop di
mov  bx,0 pop bp
call SBDriver end;
pop  bp
end; procedure
sb_input(highlength, lowlength,seginputbuff,ofsinputbuff:word);
procedure sb_setlOaddress(add:word); assembler; assembler;
asm asm
push bp push bp
mov  bx,1 push di
mov  ax,add mov  bx,7
call SBDriver mov  dx, highlength
pop bp mov  cx,lowlength
end; mov  es,seginputbuff
mov  di,ofsinputbuft
procedure sb_setinterruptnumber(intno:word); assembler; call SBDriver
asm pop di
push bp pop bp
mov  bx,2 end;
mov  ax,intno
call SBDriver procedure sb_setStatus(sg,os:word); assembler;
pop bp asm
end; push bp
push di
procedure sb_stopoutput; assembler, mov  bx,5
asm mov  di,os
push bp mov  es,sg
mov  bx,8 call SBDriver
call SBDriver pop di
pop  bp pop bp
end, end;

function sb_init: integer; assembler;

procedure sb_speaker(mode:word); assembler;

asm asm
push bp push bp
mov  bx, 3 mov  bx,4
call SBDriver mov  ax,mode
pop bp call  SBDriver
end; pop bp
end;

function sb_pauseoutput: integer; assembler;

asm
push bp
mov  bx,10
call SBDriver
pop bp

end;

function sb_continueoutput: integer; assembler;

asm
push bp
mov  bx,11
call SBDriver
pop  bp

end;

function sb_breakloop(mode:word): integer; assembler;

asm
push bp
mov  bx,12
mov  ax,mode
call SBDriver
pop bp

end;

procedure sb_output(sg,os:word); assembler;

asm

begin {set up SB}

f MemAvail < 2500 then

abort('Nincs elég memoria’);

{a $M direktivaval mas felosztast kell megadni.}
Status:=MAlloc(SBDriver,2500);
if Status< >0 then

abort('Memory Allocation Error’);

sgSBDriver:=MemW/[seg(SBDriver):ofs(SBDriver) +2];
ofSBDriver:=MemW([seg(SBDriver):ofs(SBDriver)];

Loaddriver('c:\);
if sb init< >0 then

abort('SoundBlaster Initialization Error!’);

sb_setStatus(seg(Status),ofs(Status));
sb_speaker(1);

end.

A fenti Turbo Pascal unit segitségével tehat elég hatékonyan
hasznalhaté egy SB kartya, minden bonyolultabb DMA-n keresz-
tili rendszerprogramozoi okitgatas nélkal. A tamat szeretnénk
folytatni, de ordlnénk neki, ha leveleitekben megirnatok, a hang-
kartya-programozasi téman beldl mit vesézzuink ki alaposabban.

e DOKI

Eszrevételek a .PCX megjelenito rutinhoz

Kissé nagyképlek Twin Sectors INC-ék!
Volt a CoV 35-ben egy .PCX megjelenitd. A
fejlécben DADA vagy JONES azt irta, hogy
nem lehet jobb unpackert irni az oft kozolt-
nél! Hat ez okorség! En rovidebb és gyor-
sabb unpackert itam! Ha van ra igény, el-
kuldhetem a forrast. Mellesleg az 6 rutinjuk
sok primitiv elemet tartalmaz. Kezdve az el-
s6 négy sorral, amikor a DS és az ES re-
giszterbe beteszi a CS-t. A .COM kiterjesz-
tésu programoknal ezek az alepbedllitasok,
és az assume sornal sem ;-t kellene alkal-
mazni, hanem sima vesszét! A duplazas
cimke utan a masodik sor: xor, ah,ah — ez

is felesleges, hiszen az egész kitomoritd
rutin soran nem fordul ah-hoz, igy az
elején elég kitorolni az ah-t. Ez is lassitja az
unpackert. A datain cimkérél az xor bx,bx
torli a bx-et, erre tényleg szukség van, de
elétte két sorral is torli, tehat erre az elétte
lévé sorra sincs szikség. Ha kicseréljuk a
datain utani néhany sort:

datain: xor bx,bx
..................... egeszen

-ig, és helyette betesszlk a kovetkezdt:

datain: lodsb
test al,128

je

sima

test al,64

je
jm
sima:

sima
p duplazas

stosb

akkor a
jobban gé
°

bx-re sincs szukség, és meg
orsul a rutin. N
sibra Gergd, Mosonmagyarovar
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KOZULETI hirdetési ajanlatunk
Ervényes: 1993. szeptember 15-t6|

A COM-WARE Kft. a Commodore Vilag hasabjain
hirdetési fellletet biztosit.

Szines fellletek:

Borito belsé (B/2 vagy B/3) 1/1 oldal) 40.000,-
Boritd belsé (B/2 vagy B/3) 1/2 oldal) 22.000,-
Boritd belsé (B/2 vagy B/3) 1/4 oldal) 13.000,-
Boritd belsé (B/2 vagy B/3) 1/8 oldal) 8.000,-
Borito belsé (B/2 vagy B/3) 1/16 oldal) 5.000,-

. Belsé oldalak:

L oldal 30.000,-

| 1/2 oldal 17.000,-
1/4 oldal 10.000,-
1/8 oldal 6.000,-
1/16 oldal ; 4.000,-

Az arak AFA nélkal értendék!

A lapok belsé hasznos tlikormérete: 180 x 270 mm. Az 1/4,
1/8 oldalak allo és fekvd kivitelben is megrendelhetok. Tajé-
koztataskent kozoljuk, hogy az 1/16 oldal egy lap aljan
mintegy 2 cm magas 18 cm széles zart feldletet jelent.

Kedvezmények:

3-szori lekotés es elore fizetés esetén 10 %,
5-526ri lekotés és eldre fizetés esetén 20 %,
7-szeri lekotés és eldre fizetés esetén 30 %.

Jarulékos dijak:

Ha nem kész reklamanyagot kapunk, vagyis a kivitelezést ne-
kunk kell megoldani, a hirdetési dij 10 %-at pluszban felsza-
mitjuk.

Kozileti hirdetési agyintézés:
COM-WARE Kft., 1519 Bp. Pf.: 363

CD-ROM, AUDIO CD lemezek
egyedi és kisszérias gyartasa.

CD-ARCHIVE Kift.

Budapest, XVI.Temesvari u.30. 1162
Tel.: (06-60) 333-781; FAX: 271-41-73

A kereskedokaravanok sosem voltak biztonsagban...

A GONOSZ HERCEG
Teljesen magyar nyelvi, széveges kalandjaték
e Harom szabadon valaszthato karakter e gyongydri gra-
fika ® rengeteg ellenfél és csapda e atmosziérikus zene
® beépitett HELP o valtozatos és izgalmas cselekmény
° egyszeru és kénnyd kezelés e karaktertdl fliggé vegig-
jatszas e komplett kézikényv e szines diszdoboz
e Load-Save e C64 lemez

Megrendelheté: OTHIS Software
Véc, Pf.: 342. 2601

Ara: 649,- Ft (AFA-val és postakéhséggel)

Lagu,abb C64 programok 80,- Ft/lemez aron
(masolassal és adathordozéval egyutt)!
Valaszboritékert bévebb tajékoztato & lista.
Cim: Hamori David, Nagykanizsa,
Sugar (it 34. 8800

FIGYELEM! MAGYAR NYELVU
AMIGA SZAKKONYVEK elad6k!

e Gépi kodu programozas,
e Hardware reference manual,
e DOS Kézikdnyv
e Felhasznaloi kézikonyv.

Haér Laszl6
1133 Budapest, Drava at 11.
Tel./FAX: 1732-008

Tel.+FAX.: 153-77-84 (hétkdznap 8-16h kozott)

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii apréhirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-

kedelmi jellegi aprohlrdetesnek ha valaki pl. szamitégép konfiguraciojatdl kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jell F%u hirdetések
Szavanként 28,- Ft + A

= 35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitdket (pl. sajat készitésu cartridge-eket) kinal nagy valasztékban.

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kovetkezé nyomdaba keriild CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betlkkel): 50 % felar; ITALIC szedés (d6h betikkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dljat az impesszumban kozolteknek megfelelden kérjik feladni. Ezt kovetéen a hirdetés szovegét, az egyéb szolgahatasokra utalo
egyéb kozlést, valamint az ennek megfelelé dij befizetését igazolé szelvényt (vagy annak masolatat) levélben a kovetkezd cimre kérjuk
kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519.

64 software

® bd-es kazettasok es lemezesek! Program he-
gyek varnak itt ratok, €s meég mindig nalam a leg-
olcsobb. Valaszboritékban listat kild: Szics San-
dor, Janoshalma, Pf.: 18. 6440

e C64-es programok lemezen, kazettan, preci-
zen, gyorsan a SU-VI Softtol. Cim: Suvak
Csaba, Pécs, Ignac u.14. 7625. Tel.: (06-72) 330-
103.

e C64-re lemezre programok: Gi Joe, Elvira I-11.,
eladok. Bitto Zsolt, Abaujszanto, Arany J.u.52.
3881

e Programeladas! C64-es, Plus/4, C16-0s leg-
ujabb programok olcson eladok kazettan, leme-
zen, irjatok! Géptipus megjeloléssel. Bende Fe-
renc, Papa, Attila u.5/B. 8500

® Hi C64-es guys!!! Legujabb és régebbi, utantol-
16s es egyfile-os programok eladasa és cseréje
kizarolag kazettan. Néhany Gj utantoltés: Doc
Croc's, Hugo, Eon, Psyhic Kaos, UGH!, Sleep-
walker... ifj. Kiseri Péter, Nagykoros, Orgona u.9.
2750. Tel.: (06-53) 352-946.

® C64-re programokat cserélek lemezen. Listat
kérek és kaldok! Minden levélre valaszolok! Cim:
Szabo Sandor, Komarom, Baratsag itp. 1. 11l/15.
2900. Tel.: (06-34) 342-401

e C64, Plus/4-es lemezeimel, kazettaimat olcson
eladom. Valaszboritékert listat kaldok. Csépanyi
Laszio, Putnok, Vasartén ut 8. 3630

e C64-es programok eladasa! A cimem: Dohonyi
Zohan, Budapest, XVIII UliGi ut 294 1184

64 hardware
e tlado. C64/11 + 15411l tloppy drnive + magno

+ 2 db. joy + 35 kazetta + 160 db lemez. Erdek-
I6dni: Vizhanyo Zoltan, Baja, Szenes u.12. 6500

® Soha vissza nem téré alkalom!!! Eladd egy
C64 adapterrel + 1541/Il. floppy drive + 2 joy-
stick. Erdeklodni lehet: Schrott, Budadrs, Szivar-
vany u.6. VIl/42. 2040. Tel.: 1-537-716.

e Elado: C64/11, 1541/11, 2db Quick Shoot Turbo
joystick, lemeztarté, irodalom (20000,- Ft), 300
db. lemez programokkal (25000, Ft). Franko
Vitaly, 5600 Bekéscsaba, Andrassy 18/A. Tel.:
(06-66) 328-242

® Elado C64 + monitor + 1541 drive + magno +
cartridge + kb. 50 lemez + 4 kazetta + 2 db. joy-
stick + szakkonyvek. Erdeklodni lehet: Benkd
Andras, Pécs, Palma u.15. 7634, ill. (06-72) 323-
357 az esti orakban.

e Elado: C64 + magné + 2 db. joy + 300 prog-
ram + 2 db. cartridge + 5 db. gyari program +
konyvek + Gjsagok. Ara: 13.000,- Ft. Kalmar Pé-
ter, Gyor, Herman O. u. 24. 9023

e Fladd: Egy C64 + 1541/11. floppy + RESET + 2
joystick + 2 lemeztartd + 200 lemez tele jatékok-
kal. Ar: megegyezés alapjan. Cim: Molnar Gyula,
Szeged, Beretzk u.7. IV/12. 6724. Tel.: (06-62)
494-004

® Alig hasznalt garancialis 1541/11-es floppy drive
oleson elado C64, C128-as szamitogephez
Schlekmann Daniel, Budapest, XVI. Dora tér 9
IV/2 1165 Tel.: 271-6956

Amiga

® higyelem! Amigal keresel? Akkor 1de higyel)! Jo
allapotban levo Amigak eladok! Minden igenyt ki-
elégitek! Minden levelre valaszolunk! Telefunsza-
mot irj, ha van! Cim: Amigo Club, Eger, Blasko-
vics u. 3. 3300

® Amiga programok vetele, cseréje, eladasa:
csak 30,- Fylemez!!! Keresztyén Péter, Buda-
pest, Il.Frankel Leo u.70. I/2. 1023. Telefon.:
1169-116

e Elado 1 db. Amiga hardware Reference
Manual. Arajanlatokat kérek! Kalmar Péter, Gyor,
Herman O. u. 24. 9023

Amigara 3.5" lemezen programok! 1 lemez
masolasa 50,- Ft-ért! Aki 30 db-ot rendel, az
20 db-ot fizet! Valaszboritekérnt lista. Cim:
Nyeste Janos, Budapest, V. Virag utca 29.
X/59. 1042, Tel.: 189-90-64.

e Elado 100 db. 3.5"-0s lemez Amiga programok-
kal, 5.000,- Ft-ért; 5 1/4"-0s drive Amigahoz
6.000,- Ft-ért; német nyelvi ,Amiga Intern” cima
kényv 1.000,- Ft-ért. Banhalmi Péter, Miskolc, Vo-
logda u.6. F/1. 3525. Tel.: (06-46) 349-210.

® Amiga 500+ programok csereje, vétele! Meg-
van pl.: Dune 2, Dribbling stb. Keresek: Amiga
500+ géphez magyar nyelvi szakkonyvet
Ugyanitt C64-es programok eladasa! A cimem:
Dohonyi Zoltan, Budapest, XVII. Ulléi at 294.
1184

PC

e PC-re programokat adok. Valaszbontek elony-
ben. Franko Vitaly, 5600 Békéscsaba, Andrassy
18/A. Tel.: (06-66) 328-242

e |IBM jatek-és felhasznaloi programok eladok.
Valaszboritékeért listat kildink. PC INFORMATIC,
1462 Budapest, Pi.. 766.

® |BM programok cseréje! Bovialo valaszték tel-
hasznaloi- és jatékprg.-bol. Valaszboritékért rész-
letes listat kGldok! Irj batran, minden levélre vala-
szolok! Velem jol jarsz! Perczel Zoltan, Gyon-
gyos, Kocsag u.27.F/2. 3200

¢ IBM PC programok cseréje, eladasa. 30,- F/ le-
mez 5.25" és 3.5" DD, HD. Listat kérek és kaldok.
Gyurjan Balint, Nyiregyhaza, Rakoczi ut 32/B
4400



o IBM programok nagy valasztekban kedvezd
aron! Nagy Zsolt, Budapest, |ll. Amfiteatrum
u.30. 1031. Tel.: 1730-086

® |[BM PC programok hatalmas valasztékban a
legolcsobban eladdk. Kérésre ingyenes lemezes
listat kaldiank. Turi Jacint, Budapest, Xl Beretty6
u.7. IX/17. 1138

¢ Elad6: IBM kompatibilis 386DX, 1.2-es és 1.44-
es floppy, 120-as Winchester, SVGA (.28) monitor
(1024K-s kartyaval), baby hazban, és tobb 100 le-
meznyi program, akar kulon is. Garancialis ‘94
marciusig. Iranyar: 120.000,- Ft. Franko Vitaly,
5600 Békéscsaba, Andrassy 18/A. Tel.: (06-66)
328-242

¢ Eladé! EGA 800x600/16 monitor + kartya
Iranyar: 17.000,- Ft. Erdeklodni: Karasz Norbert
(06-33) 316-108 (17-20 oraig).

¢ Sok program PC-re elado 40,- Ft/db aron. Zad-
ravecz Janos, Budapest, VIIl. Matyas tér 14. V/8.
1084. Tel.: 11-44-639.

¢ PC felhasznal6i és jatékprogramok 1000 leme-
zes valasztekbol INGYEN! Budapest-62, Pt 768.
1384

Plusi és tarsai

¢ Elado egy C16 (64K) + magno + 15 kazella +
monitor + joystickok + konyvek + a C= egyesu-
leti lap Osszes, szama (86/0 — 93/12), kb.
21.000,- Ft-ért. Erdeklodni lehet: Kozma Gabor,
Mehkerék, Ady E.u.19. 5726

® Plus/4-es programok lemezen, kazettan, preci-
zen, gyorsan a SU-VI Soft-tol: Suvak Csaba,
Pécs, Ignac u.14. 7625. Tel.: (06-72) 330-103.

e Programeladas! Plus/4, C16-0s, C64-es, leg-
ujabb programok olcson eladok kazettan, leme-
zen, irjatok! Géptipus megjeldléssel. Bende Fe-
renc, Papa, Attila u.5/B. 8500

e Plus/4-en programeladas. Minéség, megbizha-
tosag. Felbélyegzett valaszboritékért listat kaldok.
Deak Krisztian, Budapest, XIX. Jahn Ferenc u.21.
V/13. 1195

® Plus/4, C16-0s szinvonalas programok olcson
eladok. '91/92-es hatalmas valaszték. Lemezen,
kazettan. Min6ség, megbizhatosag. Valaszborite-
kért kaldok listat. Tisoczki Tamas, Kiskunfélegy-
haza, Szent Imre herceg u.35. 6100

® Plus/4-es, C64-es, lemezeimet, kazettaimat ol-
cson eladom. Valaszboritékért listat kaldok. Cse-
panyi Laszl6, Putnok, Vasartéri ut 8. 3630.

® Plus/4, C16-o0s szinvonalas programok olcson
eladok. '91/92-es. Hatalmas valaszték. Lemezen,
kazettan. Min6ség, megbizhatosag. Valaszborité-
kért kaldok listat Tisoczki Tamas, Kiskunfélegy-
haza. Szent Imre herceg u 35 6100

Egyeb

e tlado olcson CoV 3-18-1g, 22-26-1g, 576 KByte
1990: 2-7-ig, 1991: 1,2, 1992: 3, 4. C-Mania
1990/1, 1991/1,2,3,4,5. 1001/3, 4, 5 konyvek.
Erd.: Ifj. Antal Istvan, Baja, Cserkész u.12. 6500

® C64-es lemezesek! Egy uj CLUB alakult a sza-
motokra, melyben fantasztikus lehetéséghez jut-
hattok!! llyen még nem volt! Bélyeges valaszbori-
tékért tajékoztatot kaldok. Feltétlendl irjatok, nem
banjatok meg!!! Petrovics Zoltan, Veresegyhaz,
Harsfa u.1. 2112.

AD&D $zabalykonyv: jatékosok, szornyek,
mesélok KIVONATA, 145 oldal; 140 szorny
részletes leirasa, kb. 400 varazstargy, faj,
kasztok leirasa... ujdonsagok: Uj papi osztaly,
vadmagia... stb. 2 féle papi oszt, gyogyito
(biopontok), &ldozo. Papi és varazsldi va-
razslatok: 600-700 varazslat, szintek, iskolak,
vadmagia etc. Megrendelhet6: Simon Janos
(Jahny — Mr.ACEface), Budapest, XIV. Tho-
koly ut 145/b. Telefonszam: 1-636-971
...altalaban este!

Exkluziv

Getto maestro arverésre bocsajtja muzealis
értékii C64 + 1541 drive konfiguracidjat. A
szerencseés vasarlo birtokaba juthat azon —
évek soran elkészilt — grafikai maalkotasok-
nak, mellyel a mester a gépeket kidekoralta.
Az arajanlatokat kérjik a szerkesziéség ci-
mere elkildeni.

AMIGA LISTA 1993. oktober

Akcio: Action Service — 1 lemez /| Addams Family — 1 lemez / Air Warrior — 3 lemez [ Airborne Ranger — 1 lemez / Alien Legion — 1 lemez / Aztec Challenge — 1
lemez ! Baby Joe — 1 lemez / Battle Cars Il. — 1 lemez / Bi-Fi — 1 lemez / Big Nose — 1 lemez / Binary — 1 lemez / Castle Master |l. — 1 lemez / Charlie Chimp — 2
lemez / Cow Wars — 1 lemez / Cytron — 2 lemez { Dancing With Eggs — 1 lemez / Demmine IV. — 1 lemez / Diablik 9. — 1 lemez / Die Hard 2. — 1 lemez / Elvira
Arcade — 2 lemez / Firefox — 2 lemez / Home Alone — 2 lemez / Hudson Hawk — 2 lemez / Hugo Il. — 5 lemez / Hugo — 3 lemez / Humans — 3 lemez / James
Pond Il. — 1 lemez / Jaws — 1 lemez / Last Ninja — 3 lemez / Lionheart — 4 lemez / Lom — 2 lemez / Lost Vikings — 2 lemez / Mad Bomber Il. — 1 lemez / Matal
Law — 1 lemez / Monkey Catcher — 1 lemez / Morph+ — 2 lemez / Mr.Browstone — 1 lemez / Oh No More Lemmings — 1 lemez / Pipemaster |l. — 1 lemez / Poing
— 1lemez / Poo Poo Dreams — 1 lemez / Postman Pat |ll. — 1 lemez / Rebellion — 1 lemez / Rolling Bob — 1 lemez / Santa's Christmas Caper — 1 lemez / Silver
Star — 1 lemez / Simulman 2. — 1 lemez / Simulman Ill. — 1 lemez / Simulman IV. — 1 lemez / Sink or Swimm — 1 lemez / Smurf Hunt — 1 lemez / Son of Blagger
— 1lemez / Star Control — 2 lemez / Super Cauldron — 2 lemez / Swibble Dibble — 1 lemez / Sword of Honour — 2 lemez / Tag Team Wrestling — 1 lemez / Tele-
commando — 1 lemez / Terminator Ill. — 1 lemez / Venice End — 2 lemez / Wabes — 1 lemez / Worlds of Legend — 2 lemez / Xmas Lemmings — 1 lemez ***
Kaland ***: Covert Action — 3 lemez / De Ja Vu 2. — 2 lemez / Dick Tracy Adventure — 3 lemez / Duck Tales — 2 lemez / Fish! — 1 lemez / Galdregon’s Domain —
2 lemez / Heroes of the Lance — 2 lemez / Ishar Il. — 3 lemez / Jonathan — 10 lemez / King's Quest V. — 8 lemez / Legend — 2 lemez / Lord of the Rings — 3 le-
mez / Lords of Doom — 2 lemez / Neuromancer — 1 lemez / Odyssee — 4 lemez / Plan 9 from Outer Space — 4 lemez / Schelober's Quest Babe — 4 lemez / Spirit
of Adventure — 3 lemez / Universal Monster — 1 lemez / Wizardry VI. — 6 lemez *** Szimulacio ***: A320 Airbus — 2 lemez / AV 8B Harrier Assault — 2 lemez /
Battlehawks 1942 — 2 lemez / Birds of Prey — 2 lemez / Deathbringer from Space — 1 lemez / Dungeon Flipper — 1 lemez / F/A 18 Interceptor — 1 lemez / Gee Bee
Air Rally — 1 lemez / Gunship 2000 — 4 lemez / Hoyle Ill. — 2 lemez / Kennedy Approach — 1 lemez / Magic Fly — 1 lemez / Mig 29 Sowiet Fighter — 1 lemez / Red
Baron — 3 lemez / Silent Service 2. — 2 lemez / Silent Service — 1 lemez / Skyflier Il. — 1 lemez / Strike Fleet — 1 lemez / Wing Commander |l./demo — 1 lemez /
Wing Commander — 3 lemez *** Sport ***: 3D World Boxing — 1 lemez / 3D World Tennis — 1 lemez / Championship Manager'93 — 3 lemez / Diego Maradona'’s
F.Manager — 1 lemez / Football Tactician |l. — 2 lemez / Gazza Il. — 1 lemez / Goal! — 2 lemez / Graham Taylor Soccer — 2 lemez / Karamalz Cup — 1 lemez /
Leeds United Championship — 2 lemez / Match of the Day — 2 lemez / Roll Or Die — 2 lemez / Skate of At — 1 lemez / Soccer Boss — 1 lemez / Soccer Rivals — 1
lemez / Superliga — 1 lemez / Tactical Football — 2 lemez / Tom Landry Football — 2 lemez / Treble Champion Il. — 1 lemez *** Stratégia ***: Air Support — 2 le-
mez / Ancient Art War In Skies — 4 lemez / Balkan Conflict — 2 lemez / Ballistic Diplomacy — 2 lemez / Battle Isle |l. — 2 lemez / Celtic Legends — 2 lemez /
Conquest & Dominium — 1 lemez / Defender of the Crown — 2 lemez / Diplomacy Ill. — 1 lemez / Dune 2. — 6 lemez / Hanse — 1 lemez / Kingdoms of England —
2lemez [ Ragnarék — 2 lemez / Rampart — 1 lemez / Realms — 2 lemez / Syndicate — 4 lemez / Viking — 1 lemez *** Logikai ***: Goliath — 1 lemez / Oktogon —
1 lemez / Ramify — 1 lemez / Tetris Pro — 1 lemez

Cé64

Jatékprogramok: ACID RUNNER — lode runner — 118 / BEE — 52 — igyességi — 205 / BUNDESLIGA 2. — focimanager — 123 / BUNDESLIGA MANAGER 2.0 —
menedzser — 117 / CENTAURI ALLIANCE — kaland — 7 SD / CORYA — kaland — 252 / CYBORG 2900 — 3d akcio — 136 / DESTROYER ESCORT 100%, agyuval
— szimulacié — 1 SD / DETONATORS — lgyességi — 228 / DRIBBLING — foci — 230 / ELITE — drkereskedé — 226 / EXAMINATION — kaland — 1SD /
GALDREGON'S DOMAIN — kaland — 1 SD / HANSE — keresked6 — 205 / HOLIDAY COPS — akcié — 102 / JIMMI'S SUPER LEAG. — menedzser — 139 /
JULIUS CAESAR — stratégia — 259 / KARAMALZ CUP — jéghoki — 1 SD / KILLING ROAD — I6voldozés — 133 / LENITIVE — 16v6ld6zés — 222 / LORDS OF
CHAOS — kaland — 344 / LORDS OF CHAOS 2. — kaland — 273 / McDONALD LAND — gydijt.igy. — 2 SD / MEGA STARFORCE — invaders — 1 SD / MORIBUND
— logikai — 1SD / NOBBY THE AARDVARK — maszk.igyes. — 2 SD / ORMUS SAGA Il. — RPG — 3 SD / OSTFRIESLAND GAMES — (gyességi — 1 SD/ PILE UP
— logikai — 220 / PIPELINE RAT — labirintus — 103 SD / PLIS — logikai — 141 / PSYCHO CHAOS — ugyességi — 444 /| PUNICA GAME — lgyességi — 410/
QUARX — logikai — 222 /| ROBBO — maszkalos — 110 / SLEEPWALKER — ugy.akcié — 2 SD / SMASH — tenisz — 1 SD / SPACE DUELL — 16vold6zés — 1SD /
SPACE QUIZ — vetélked6 (német) — 1 SD / SPECTRE OF BAGHDAD — akcio — 1 SD / SPIRIT OF ADVENTURE — kaland — 4 SD / STARSHIP COMMANDER —
Grhajos — 1 SD / STONOPHOBE — tetris — 189 / STRIKE FLEET — szimulator — 2 SD / SYSTEM — ladatologato — 280 *** Felhasznaloi ***: AMICA PAINT —
rajzprg. — 1SD / ART STUDIO 2.0 — rajzprg. — 1SD / BEAT BOX CREATOR — zeneszerk. — 1SD / DEMO DEMON — demokészité — 2SD / DISK DEVIL — user
csg. — 25D / GAME MAKER — jatékkeszitd — 2SD ( GIGA PAINT — rajzprg. — 4SD / HOME VIDEO PRODUCER — felh, — 25D / MINI OFFICE — rendszerez6 —
1SD / NEWSROOM — ujs.szerk. — 6SD / PRINT FOX — grafikus szdv.szerk. — 2SD / ROCKMONITOR 5.3 — zeneszerk. — 1SD / SHOOT'EM UP CONSTR.KIT —
jatkész. — 2SD / VIDEO FOX — videofeliratozo — 1SD

PC

Akcio: Back to the Future lil. - 1HD - EV / Badblood - 1HD - CEVH / Bruce Lee Lives - 1HD - EV / Cadaver - 1HD - CEV / Cool world +trainer - 1HD - V / Covert action
- 1HD - CEV / Crystal caves - 1HD - E / Dizzy in fantasy world - 1DD - CEV / Dragon’s lair 2. + trainer - 2HD - CEV / Dragon's lair 3. - 3HD -V / Dylan dog - 1HD -V /
Eternam - 5HD - V[ First samurai - 1HD - V / Flashback - 3HD - V / Freddy Pharkas - 2HD - V / Future wars - 1HD - CEVH / Galactic empire - 1HD - V / Golden eagle -
1HD - EV/ Gremlins Il. - 1HD - EV / Jetsons - 1HD - EV / Lamers - 1DD - V/ Lemmings - 1HD - CEV / Lode runner - 1DD - C / Monthy Phiton’s flying circus - 1HD - E/
Nicky Boom +trainer - 1HD - V / Robocoop 2. - 1HD - E / Robocoop 3. - 4HD - V / Samurai - 1HD - EVMH / Scorhed Earth - 1DD - V / Sleepwalker - 3HD - V / Star
Control 2. - 4HD - V / Startrek - 5HD - V / Street fighter II. - 2HD - V / Super space invaders - 2HD - CEV / Teenage mutant turtles 2. - 2HD - CEV / Terminator 1. - 2HD
-CEV / Ugh !! + trainer - 1DD - V / Untouchables - 1HD - CEV / Uridium - 180 - CE / Wacky funsters - 6HD - V / Wrath of the demon - 2HD - CEV / Xenon 2. - 1HD -
CEHV *** Kaland ***: Betrayal at Krondor — 8HD — V / Black crown - 2HD - EV / Bush Buck - 1HD - E / Codename Iceman - 2HD - EV / Colonel’s bequest - 3HD -
E / Conan the cimmerian - 3HD - V / Conquest of the Longbow - 6HD - V / Cruise for a corpse - 2HD - V / Crystals of Arborea - 1DD - V / Darkseed - 5HD - V / Day of
the Tentacles — 7HD — V / Death knight of krynn - 1HD - CEV / Dragon strike - 1HD - CE / Dungeon master - 1DD - V / Eco quest - 3HD - V/ Eco quest 2. - 6HD -V /
Fascination - 3HD - CEV / Floor 13 - 2HD - V / Golden Axe - 1HD - CEH / Heart of China - 6HD - V / Hero quest - 1HD - EV / KGB - 3HD - V / Les monley Lost in LA -
3HD - EV/ Lord of the rings 2. - 3HD - V/ Lure of the tempress - 2HD - V / Megatraveller II. - 3HD - EV / Riders of Rohan - 2HD - V / Secret of Monkey Island 2. - 6HD
-V / Shadow worlds - 1HD - V / Spirit of adventure - 2HD - V / Twilight 2000 - 2HD - V / Valhalla - 2HD - V / Vengeance of excalibur - 3HD - V / Waxworks - 4HD - V /
Weird dreams - 1HD - CEV / Wizardy 6. - 1HD - E / Wizardy 7 - 2HD - V *** Szimulacio ***: / 1000 Miglia - 1HD - V / 688 attack submarine - 1HD - CEV / A-10 tank
killer 2 - 2HD - HCEV / A.G.E - 2HD - V / B-52 Megafortress - 1HD - CEV / Big fishing game - 1HD - CEV / Birds of Prey - 1DD - CEV / Car & driver - 5HD - V / Cisco
heat - 1HD - EV / Crazy cars 3. - 1HD - EV/ F-15 Strike Eagle 2. - 1HD - CEV /F-18 - 1DD - C / F-29 Falcon Patrol - 1HD - CEV / Knight of the sky - 1HD - V / Lombard
rally - 1DD - CE / Midwinter 2. - 1HD - V / Secret weapons of Luftwaffe - 1HD - EV / Task force 1942 - 6HD - V / Top gun 2. Danger zone - 2HD -V / Toyota rally - 1THD
-V *** Sport ***: California games - 1DD - CEVH / California games Il. - 1HD - CEVH / Espana '92 - 2HD - V / Games: Summer Edition - 1HD - CEH / Games: Winter
Challenge - 1HD - EV/ Gazza 2. - 1HD -V / Killerballs - 1HD -V / TV-Sports: Basketball - 1HD - V *** Stratégia ***: 1869 - 1HD - V / Airbucks - 1HD - E / Carriers at
war - 1HD - V / Defender of the crown - 1DD - C / Der Patrizier - 2HD - V / Global Conquest - 1DD - E / History Line - 4HD - V / Jeanne D'arc - 1HD - CEH / Megalo-
mania - 1HD - CEV / Patriot - 3HD - V / Patton strikes back - 2HD - V / Perfect general - 1HD - V / Populous 2. - 4HD - V { Powermonger - 2HD - V/ Rampart - 1HD - V /
Simcity II. - 2HD - EVM / Sim Farm — 2HD — V / Storm Master - 1HD - CV / Stratego - 1HD - V *** Logikai ***: Battle chess - 1HD - CE / Battle chess 2 - 1HD - CE /
Castle of Dr. Brain - 2HD - EV / Chessmaster 2000 - 1DD - CE / Chessmaster 2100 - 1DD - E / Chessmaster 3000 - 2HD - EV / Classic tetris - 1HD - V / Facestris -
10D - EV/ Life & death - 1HD - C/ Locomotion - 1DD - EV / Rocktris - 1HD -V / Sextris - 1HD - V / Supertetris - 1HD - CEV / Welltris - 1HD - E /

A megrendelés feltételei és az araink nem valtoztak, a CoV el6z6 szaméaban olvashat6k, vagy felbélyegzett
valaszboriték ellenében megkildjik teljes listankkal egyitt: GAMES CENTER, Budapest, Pf.: 363. 1519.



duljon a moka!

.Hull az elsargult levél...” cseng a fillembe ez a dalocska, melynek éppen most voina
az aktualitasa, de ra kellett débbennem, hogy ez a szin-tedria az én esetemre nem
igaz. Néhany megszallott hdlgyemeny alkotasatél eltekintve altalaban feher levelek
jottek az elmult honapban is, melyek egy bizonyos hanyada kivételesen most is arra
a sorsra jutoft, melyet a fenti idézet elso szava szabott meg neki — csak meg annal
is lejjebb. A maradékot 6sszezutyalva a muttkori maradékkal majd azt megszitalva si-
kerilt azért egy bizonyos hierarchiai sorrendet felallitanom azok k6zott, akiknek van
esélyiik arra, hogy a CoVboy Postaba keriljenek. Na, most el kell mondanom, hogy
ez még mindig kb. a tizszerese annak, ami eggyel kisebb betimérettel 3 oldalba bele-
férhet, s akkor még nem is valaszoltam. Egyszoval 6rilék neki, hogy ennyire igyekez-
tek, de barmennyire is szeretném, nem tudok mindenki levelére reagalni. Tobbek ker-
désére viszont ezuton valaszolok: nincs a tervek k6zott ,CoVboy Plusz” magazin indi-
tasa, nem vagyodok a Sanyi babérjaira, meg aztan nem tudom, hogy ezt a rémhirt ki
terjesztette el, mert 3z orszag tobb részérdl is jottek levelek, hogy: ,Ugy hallottuk...”.
Khm. pontositanék: En legalabbis nem tudok rola... No de félre a komolysagokkal, in-

Sz6t kér HaPI

Bocsanatért esedezem, de a LEGACY leiras vége-
rol terjedelmi okok folytan lemaradt egy térképsze-
let, a csontvazas szinté. CoVboy batyé néhany sor
ellenében volt olyan kedves, hogy ezen mulaszta-
somat most itt bepotolhatom:

Csontvazas szint
Kérek egy T-Sort

CoVboy: ..vagy inkabb T-Sortot, esetleg polot,
ha mar igy rakérdeztetek. Csak tessék — csak
tessék, négykilencvenkilencért szalat! Nem ze-
nél a CoV pold! (..vagy nemzenél a CoV Polo-
ban?!) Ki poloban kel, az a zoldségeit a poloban
tarolja! Polo de fauvé nélkil! Kiforditom — be-
forditom, meégis polo a CoV polo! CoVboy posta,
CoVboy kasztni, CoV Poloban legjobb... a CoV-
ot olvasni! Nyert a lotton? Vegyen kaszat! Vagja
le az apja... azt az otkilost az asztalra, hogy meg
tudja venni korunk legmodernebb ruhakollekcio-
janak egyik darabjat, a CoV Polot! Fiam! Melyik
lora tettél? Hogyhogy melyikre? Hat a CoV pé-
lora!

Na? Melyik szlogen tetszik a legjobban? Egyik
rosszabb, mint a masik nemde? Na mindegy, ez
ne zavarjon benneteket annak eldontésé-
ben, hogy hany polét akartok rendelni:
kettét, vagy harmat. Tudjatok, elkopik, az-
tan meg lehet hogy kézben elfogy a kész-
let...

No, reklamkampanynak elég is lesz ennyi,
tenyleg lelovém magam. Bizonyara felve-
todik a kérdés, mi ez a nagy CoV Pdlo
kampany. Nos, a multkori levelezésben
felvetett téema nagyobbat robbant, mint
ahogy azt mi gondoltuk volna. Szinte min-
den masodik levél érintélegesen foglalko-
zott a kérdéssel, de olyat nem talaltunk,
aki ellene lett volna. Sot. Inkabb kérdére
lettink vonva: ,Micsoda dolog az, hogy a
....-nek, és a ....-éknek is van polojuk (kipontozott
rész a reklam helye, csak nem fizettek reklamdi-
jat), nekdnk CoV-osoknak meg nincs?".

Ki igy, ki ugy tette meg a temahoz valo hozzafiz-
nivaldjat, lassunk 1-2 példat:

Tisztelt Szerkesztéséq!

A legutobbi CoVboy Postaban felvetett kérdeés tel-
jesen jogos! MIERT NINCS CoV-os POLO??!! Le

hetnenek rajta tehenek (na azert nem tul sok!), egy
pasztor (pl. egy CoVboy), egy szamitogép, amin
CoVboy a tehén-nyilvantartast vezeti, néhany le-
mez (Ossze-vissza hevernek), par lveg sor és egy
CoV. Persze ez nem kotelezd, csak ugy gondol-
tam. Lényeg, hogy a polo szép és mend legyen.
Szoval a polo otlet nagyon jo, és lehetne sorsolni
is olvasok kozott Szoval én tamogatom a Polo 6t-
letet!

Tisztelettel egy szuper polé reményében:

KADAR BENCE, Budapest

Hi CoVboy!
Ez mar a 15. megvalaszolatian levelem! (Na latod,
mar az elsében a polo témaval kellett volna kez-
dened! — CoVboy)
Kellkellkellkellkellkellkellkellkellkell, persze hogy
kell CoV POLO.
Gyors korkérdés:
— FIUK!
-7
— Kell CoV-os polo?7?
— Kell hat! Lesz? Van? Hol?
Néhanyan még értetienkednek.
— Mi a l6f*sz az?
— Polé van, rajta tehén, j6 nagy, meg bazi betik-
kel, hogy CoV.
Mély hordiles.
Mutatok nekik néhany Getto grafikat.
— Aargh! Kell!!! Bika nincs?
— ]
Ebbdl lathatjatok, mindenkinek (még akinek gépe
sincs, sot a CoV-ot sem ismeri) sziksége van
legalabb 1-2 db. CoV pélora.
Kérlek titeket, legyen minél hamarabb!
Udv.! Nagy Gabor (alias Gidi), Alsozsolca city
CoVboy: Folytathatnam a sort, de hamar megtel-
ne a Posta, a lenyeget lgyis érti mindenki. Egy-
szoval nem volt nehéz meggydzni a fiukat, hogy
mozduljanak ma' meg ebbe az iranyban. Ez a
sorsolosdi valoban sorsol-6sdi, természetesen
a tovabbiakban lesz polo is a nyereménytargyak
kozott. A levelek nagy részét egyébkent atadtam
Getto maestro-nak (tényleg errdl jut eszembe
Getto megvalna C64 konfigu-jatol, hamisithatat-
lan grafikai mialkotasokkal tizdelt masina, lehet
ra arajanlatokat tenni). Szoval Getto az otleteite-
ket megprobalja papirra, akarom mondani polora
vetni, hogy minél szuperebb polovalasztékkal
alljunk a rendelkezésetekre. Addig is, az indula-
si nehézseégek athidalasara nyomulunk a hatso-
belsé boriton is lathate — mar ismert — figura-
val, csak a billogot modositottuk a filében. Eb-
bél is lathaté, mi nem kivanjuk 10 centis ‘CoV the
Best' és egyéb hasonlo szovegekkel elrontani a
polo elejét, hiszen nem nagyzolni akarunk,
hanem egy frappans, jopofa dolgot kinalunk nek-
tek, amir6l a beavatottak ugyis tudjak, hogy mi-
csoda.
Meg valami. A protoptipus tesztelese megtor-
tént. 3-4-szer atzavartuk ugy 60°C-on, mosogep-
ben. Meg sem kottyant neki, nem ugy mint az
egyik volt barati, testveri stb. orszagbeli piacon
vasarolt polo, mely egyszeri mosas utan ugy a
felére 6sszement és a rajta maradt minta alapjan
nem igazan tudtam eldonteni, hogy most éppen
sokat ittam és azért nem latok rajta semmit, vagy
koszos a szemiivegem. Mivel nem hordok sze-
miveget, és mindenki tudja, hogy nem iszok,
ezert azutan eggyel ndtt az autom csomagtarno-
jaban rendszeresitett torolgetérongyok szama.
Majd' elfelejtettem! Gidinek azt uzenem Also-
zsolcara, hogy NEM VAGYOK KOVER!!! Kikérem
magamnak. Bocsanatodat minimum 3 polo

megrendelésével rohatod le, maskilonben felje-
gyeziek a noteszembe...

History CoV-line

Monsieur CoVboy!

Az 0sOk, avagy igy is torténhetett volna...

Torténelem szakra megyek (még mindig jobb,

mintha lépre — CoVboy), igy fantaziam meglodul-

va, uj Osoket talalt ki a létez6k helyett. Azér is,
hogy (al)tényekkel bizonyitsam azt az igenis létezd
tényt, hogy (al)6seim is olyan kevésbe értettek az

Gzlethez, mint én. Ime a kitalalt regeny... (légy/

csapo |). :

kb.i.sz.846... Elsé 6s0m joval Arpadék elott letele-
pedett a Karpad-medencében, és amikor a fent
emlitett Arpad és serege honfoglalva a Balaton-
hoz ért, ott-tartdzkodd Gspapam mar Uzletelt,
nadkunyhokat adott bérbe dragan Zimmer Frei
felirattal és jurta-sator camping-et nyitott a to
partjan. O volt az elsé és utolsd igazi
Gzletember a csaladban.

1046... Els6 6s6m, kinek neve Suba volt, déduno-
kaja 46 éves ekkor, és a pogany nevetdl kike-
resztelkedve (rama vajk volt a neve) Aba Samu-
el nador, késobbi kiraly tiszteletére felveszi a
Hab a Samuel nevet. A Hab csaladnevet szak-
maja utan — fodrasz volt — kapja. A '46-0s Vata
lazadas és szabadsagharc alatt maszek fodra-
szatot nyit, ugyanis ekkor minden pogany ko-
paszra nyiratkozott Pechje van, Vat(t)a vezér
betét nélkul szarnyal a talvilagra, 6somtél pedig
megvonjak az uzleti engedelyt.

1080-ban unokaja 55 éves és van egy gyereke, aki
egy kinai notol szuletett, igy kinais nevet kapott,
& volt Bicig Lee (Bicig li). A kis boho 95-ben 40
évesen bicigliarus lett. A baj csak az volt, hogy
hegyi kerékpart arult a Hortobagyon. Nem s kell
mondani, az lzlet befuccsolt.

1241... a csalad disszidal a tatarok elol. Eloszor
Izland szigetére veti oket a sors, majd a
Weoros Erick tours-szal® Gronlandra hajoznak
A csalad vallalkozni kezd, de tonkre megy,
ugyanis a fagyos vidéken Lehel hatdkkel akar-
nak betorni az akkori piacra. Nemigen sikeredik.

1320... A csalad Skandinaviaba koltozik. Rogton
tragedia torténik, a csalad feje, a felig magyar,
felig gronlandi Thor meghal. Oszlo teteme he-
lyén épualt a mai svéd févaros (Oslo). A megbol-
dogult életében harman voltak testverek, Fe,
Thor és Potroh. Potioh lett a vezetd a valaszta-
sokon, de ezt fej tirmi nem tudta, és rovid tusa-
kodas utan egyszerGen lefejelte. A hatalmi
puccs utan a csalad ket részre szakadt

1350... Rovid anghai tartézkodas utan a csalad
Franciaorszagban el, aholis Potroh fia felveszi a
Jean-Michel Service (Zsan Misel Szerviz) fran-
cia nevet es 20 évesen autoszervizt nyit. Am az
akkori szekerek, batarok nem igényeltek mosast
(még eldaztatas nélkal sem), benzint, szdval
semmi ilyet. Total csod. Az adossagot ugy



usszak meg, hogy az oOsszes otthoni aranyat
(aranyorat, aranyékszert, aranyhalat és fogat,
aranyeret) elzalogositjak és Németorszagba
koltoznek.

1395... Jean 25 éves fia szintén rossz utra ter,
szintén autoszereld lesz, de mar németes név-
vel, neve Klaus Werner von Likwerc und Ran-
totta. O sem él meg az autoszerelésbdl, mivel a
lovasgazdak igen csodalkoztak, mikor kereket
akart cserélni a négy labu virslihegyeken (a lo-
vakon). A rossz anyagi helyzet viszi ra oket,
hogy ujra magyar foldre |épjenek. Fia kb. 56
Ti(flusz nem volt hés, csak tériszonyos és csak
azert esett le, majd esés kozben veéletlendl ran-
totta le a torokot, akinek véletlenul volt zaszlo a
kezében, és véletlendl nem ugrott félre, de ez
mind hazugsag, amit irt.

A Svédorszagban maradottak jobban jartak, ott az
egyik ifjiu 1567-ben Oroszorszagba koltozott, majd
felvette az lvan Minyom nevet és jolmend édes-
séggyarat alapitott.
SZATHMARY ISTVAN, Szolnok
CoVboy: Hat, nem mondom elég szépen vissza-
nyomoziad &seid torténetét, bar az a benyoma-
som, hogy a fejlédés nalatok forditott iranyban
tortént, azért is hallgattad el, mi tortént az 1600-
as évektdl napjainkig. Bar azt nem kozolted,
hogy hova kivansz torténelem szakra menni —
én mashova kivanlak — de abban biztos vagyok,
hogy egy oktatasi intézményben sem lesz
hosszitavi a palyafutasod, ha a torténelemnek
csak ezen — altalad ismert — periodusat fogod
kenni-vagni, a tobbire meg .nem emlékszel".
Hidd el, jobban jarsz, ha nem szégyelled azt,
ami az elmult par szaz évben tortént, még akkor
is, ha arra a szintre siillyedtetek vissza, amirdl a
fenti iromanyod arulkodik, inkabb legyél 6szinte,
és ha lehet, a felvételi mellé csatolt onéletrajzo-
dat ne i.sz. 846-ban kezdjed... Mellesleg leveled
masolatat elkildtem az 6sszes olyan oktatasi in-
lézmény igazgatosaganak, akiknél torténelem
szakon is folyik oktatas, jobb ha tudjak, mire
szamithatnak...

Newspaper Quest #3

Hi CoVboy!

Nagy Danielnek hivnak, CGD Software Team tagja

vagyok (nemrég kaldtink Neked anyagot) (Koszi,

megkaptam, mar elszivtam az Osszeset —

CoVboy). Batyam mar irt (rajzolt) korabban a CoV

23-ba, ATARI ST szamitogéppel rendelkezem (Ez

egy érdekes mondat-kapcsolat, mondd nyelv-
tanbol hanyas vagyol? — CoVboy).

E rovidke bemutatkozas utan a lényegre térek

(Mashol is igy szoktal bemutatkozni? Nem sem-

mi! — CoVboy)

Nincs kedvem az ujsagrol imi, mert inkabb az or-

szag-vilagot zengeté mivemmel szeretnék oromet

(?) szerezni a magyar nép ifjonc allampolgarainak

(Akkor ugy latom, te is eltéveszietted a hazsza-

mol, az Orszag-Vilag Szerkesztésége valahol

egészen mashol talalhato — CoVboy).

Igen, itt van, megérkezett a nagy ma. Senki sem

gondolta volna, hogy ilyen hamar V.T. utan, D.R-t

kovetve én is megirom elmém gyumolcsét. A torté-

net bar nem tortént meg, de barkivel eléfordulhat.

A minem: drama (kovetve iro tarsam D.R. alias

DOMO munkajanak stilusat).

1. Felvonas

1. Szin

(Otthon)

A — Mily banat il lelked melyén s nyomja azt oly
nagy erével, mint CoVboy labat a Tisza cip6?
(Ezt kikerem magamnak! Baratom! Lattal mar
életedben Martens-t? — CoVboy)

B — Kdsz6nom embersarj, hogy velem foglalkozal
vala, de nem mondhatam azt én meg néked.

A — S mily okbdl nem tehetéd meg ama cseleke-
detet midén nem mondhatad meg énnékem
mily kegyetlen suly probal letaszitani tégedet a
pokol mélyére.

B— A vad s kegyetlen BKV ellen6rok megfenye-
geték engem.

A — S mit mondtak azok, kik oly vadak s kegyetie-
nek valak?

B— Azt mondak: amig nem vala bérleted, nem
szalhatal fel a buszra és nem utazhatal azon.

A — Oh, mily sz6 szokken ki fogad rekeszibdl? Hi-
szen csak ez a banatod? Oh, mily csekelység,
mind kicsinység.

B — Nem oly csekélység ez kedves batyam aho-
gyan azt te gondolad. .

A — Vajh, ha elmondanad énnékem, miért nem oly
csekélység ez midon azt én elmondtam vala.

B — Azért, édes bataym, mert ha nem vala bérle-
tem, nem utazhaték buszval, ha pedig nem utaz-
haték buszval, nem vasarolhatam meg a CoV
legujabb szamat (tt a fokozodd fesziltség
kozepette a dramaironak még halvany géze
sem vala arrol, hogy eldfizetés is van a vila-
gon — CoVboy).

A — Oh, jaj! Min6 csapas! Nem vasarolhatal CoV-
ot. Oh, jaj! S hogyan gondolad tovabbi cseleke-
detid nagy részének lefolyasat?

B — Jer velem testvér, szerzek magamnak bérle-
tet.

A — S hogyan gondolad ezt? Hisz Vasamnap vala,
s zarva vala minden BKV jegyiroda.

B — Nem baj é apam fia, szerzink mi bérletet

A — Hogy-é?7

B — Lopassal.

A — Oh, hisz azt a torvény megtilta minékdnk.

B — Nem baj. CoV-ért mindent megtevénk.

A — Valdban igy vala, hat akkor menjink, s szed-
jik gyorsan lépteinket sorjaban.

(Mindketten el.)

2. Szin

(A BKV jegyiroda elott.)

B — Latod batyam, most mar ideértink vala.

A — Latam.

B — Most jol figyelj, és légy csendes mint egy
Samsung erdsitdé max. hangerére tekerve. Ha
szemedet arréb vived, és feljebb emeléd fejed,
meglatal egy ablakot.

A — S mi dolgot szeretnél ama ablakkal kezdeni?

B — Azt mi betérénk majd, atmaszank rajt, s kiho-
zak a benn lakozo bérleteket.

A — Hogyan gondolad eme cselekedetedet végre-
hajtasra itélni vala?

B — A falon felmaszank, a tizlétra segitségével,
és betorjlk az ablakot eme kovel.

(.B" elovesz egy kovet.)

A — Induljunk 6csém!

B — Latom megértettél. Jer utanam a falon.

(Mindketten elindulnak felfelé. Némi nehézségek

aran felérnek.)

B — Most figyelj testvér. Beitém az ablakot eme
kovel, imigyen..

(Nagy csorompulés, ,B" bemaszik az ablakon.)

B — Azt a kupoléjat! Ez a budi!

(,A" még mindig a letran.)

A — Oh, 6csém, mily szohalmazzal sulykolsz en-
gem mikozben én a falon kiszkédom.

(Kozben ,A" is felmaszik.)

A — Ott leledzik egy ajtd, min gyorsan, sebesen at-
haladhatank kedvinkre.

B — Helyes. Jer utanam.

(Mindketten ki.)

3. Szin

A — Oh, nohiszen, ez mar maga a bérlet-iroda.

B — Jomagam is ugy vevem észre. Menjunk, s ke-
ressank érvényes bérletet.

(Elkezdik keresni.)

A—Itt vala egy. Nézd mily szépséges. Mind
nyomdatechnikai magaslat lehetett vala eme
bérlet elkészitése.

B — Jer batyam, fussunk innét, mert gy hallam
jon valaki emberfia, és mindjart észreveszé ga-
lad cselekedetinket.

(Mindketten el.)

3. Felvonas

1. 8zin

(Ismét otthon.)

A — Most mar el mehetsz CoV-ot vasarolni, nem-
debar testvérem?

B — De igen, valoban.

(Ekozben valaki csenget. ,B* kimegy a bejarati aj-

téhoz. ,A" bennmarad a szobaban. Kis ido eltelté-

vel ,B® visszamegy a szobaba.)

B — B**** meg' Elfelejtettem, hogy eldfizeté va-
gyok...

(Faggony.)

Vége.

Ez lett volna az alkotasom. Remelem, tetszett.

Szerintem elmenne egy CoV reklamnak. Na, most

mar abbahagyom a potyogést.

DANIEL OF STIMES (ex COMA&BOMBA) ATARI

ST DISKMAG, Nagy Daniel, Budapest Xl.ker.

CoVboy: Legtiszteletlenebb dramairok sarja!

Hat hogy képzeled te ezt? Betorni valahova egy

CoV érdekében? Melyséegesen le vagyok

su(ly)tva. Hat erre tanitjuk mi a népet? Binozé-

ket, tolvajokat, gazfickokat, betoréket nevelunk?
A mi irodalmi részével semmi bajom, meg lehet
beléled valami (mondjuk BKV berletpenztaros),
de a tartalom, az szinvonal alatti. Hat hogy lehet
minket kapcsolatba hozni holmi betoréssel?
Gyanus vagy te nekem! Aki képes leirni, az ke-
pes megtenni is, ezérnt értesitettem a Xl.ker. f6-
kapitanysagot, az 6sszes bérletpenztar mellett
megkétszerezik az 6rséget, neked pedig gratisz
kildink minden honapban 1-1 példanyt, de ko-
nyorgom, ne tedd meg. Hat akkor én hol fogok
berietet venni?

B**** meg! Efelejtettem, hogy autoval jarok!
(Fuggony!)

FURA VILAG...

CoVboy: En nem tudom, hogy mi tértént az el-
mult hetekben, talan az arthatott meg nektek,
hogy elkezdédoitt az iskola, mindenesetre ez az
irodalmi laz most nagyon megfertézott minden-
kit. A FURA VILAG... c. alkotast azert reszesitet-
tem elényben, mert lirai mondanivaloja jol
tikrozi egy verbeli CoV olvaso lelki vilagat.

Nevelésem talan mégsem volt hiabavalo.

...Ejfél volt. A hold kerek, mint egy nagy sajt, s a

sotetkék egbolt mint a ravasz roka, aki éppen a be-

kapasara készul. Amde valami megzavarta az &)
csondjét. A kis Fabis volt az, a ronda drakulagye-
rek. Eppen esti allatriogatasat végezte, amikor

egethasito bombdlés hallott. Nem tudni, hogy mi

volt az. Egy biztos: ez a hang irritalta nevetd izma-

it. Akkorat rohogott, hogy torzszulott szulei rogton
keresésére indultak. e sajnos nemcsak ok hallottak
meg a gunyos kacajt, hanem az erdd satana is, aki
mar a kis drakula hatso fertajat szagoita. Hogy mit

érzett rajta? Bizonyara, annak a friss 6zsz*mak a

szagat, amibe Fabis éppen az elébb rogyott bele.

Node & is megérezte, és kdzvetlen Mubris karvaly-

orra ala nyomtatta.

— Te rohogtél az el6bb? — kérdezte felelossegza-
varoan Mdbris.

— Termeszetesen. — Valaszolta a kis drakula...
igen nagyra nétt apja — és jobban tenned te is,
ha kacagnal ezen, hogy milyen kicsi szived van,
illetve volt — ugyanis éppen az iment tépte ki.

Mibrisre rajott a rohdgégorcs, mondvan: jol atver-

telek a hazi készitési maszivemmel. Kalvin mar

csak azzal vigasztalodhatott, hogy nem csak Ot
tette lova. Pedig tudta, hisz hire jar az erdoben.

Mekkora szégyen! De tudta a kotelességét...

Fabis jarta a mocsaras-lapos vidékeket, de nem

talalta meg az Ovoltés gazdajat Addig jart-kelt,

amig mndmaig ismeretien tajra tévedt Ott nem volt
utjelzotabla, st meég Ut se. Nagyon megijedt, hi-
szen 6 csak egy védtelen gyermek. Menekilt is
vissza, csakhogy a hata mogétt nem volt semmi

Ugy gondolta, ilyen koralmények kozepette nincs

sok értelme visszamenni. Elindult, bolyongott,

tudatianul.

Egyszer csak egy palotat pillantott meg. Mivel este

is volt, faradt se volt, jonak latta kozelebb menni...

Kalvin megragadta Mabris gorcsos kezet, és halal-

gyors iramot diktalva cibalta maga mogott, ege-

szen addig, mig a legkozelebbi étterem véres ajta-
ja elé értek, melyre ez volt kiirva:

.Belépés ingyenes,

Kilépes bizonytalan”

Bementek, megették a — Soklé sutotte tetovatintas

kacsasz*rt, és nem jOttek ki...

Fabis kozelebb is ment, csakhogy oft nem volt

semmi, ugyanis délibabot latott. Hata mogott ott

volt az oly kedves, meleg otthon. Eppen gothos
kutyasz*rszag csiklandozta meg orrocskajat. Biz-

tos az anyja f6z6tt valami nassolni valot Betért a

hazba, kivette csontos szemuregébdl két szemet

(pupillaval egyutt), jol s*ggbe rugta edesanyjat, és

lefekudt. Az anya égtelen orditast preselt ki vérvo-

rés torkan: — Mi a j6 k***a anyadat kepzelsz te
magadrol?! Es bintetésbdl elkezdte énekelni az
orosz drakulak forradalmi dalat...

Csak Kalvin a ravasz drakula. A szajat szelesre

nyitva a friss vér a pompazo szine. Keble dagadt a

biszkeségtol. Elbant a nagypotaju Mabrissel. a sa-

tanok hilye kiralyaval. Igen, csakhogy rogton elallt

a fehérfolyasa, mikor meglatta a satant enni mara-

dék csontjait, akarom mondani, macsontjait. Kalvin

igazan feldihodott, gondolta, szétcsapja azt a vi-

dam fejét Igen am, de Mubris utan még hat mu-

Mubris jott. Igy aztan senki sem tudhatta, hogy me-

lyik az igazi. Ezzel végleg betelt a pohar Orosz-

lannya valtozva, lekaszabolta mind a hét satant...




A drakulahazba csengettek. Grinvald nyitott ajtot,
és egy szablyat pillantott meg a sajat tejében.
Kalvin, miutan learatta az 6sszes babert, jonak lat-
ta hazamenni. Szornyuseges latvany fogadta. Le
is hanyta halott kedvesét. Fabis eppen akkor
rohant ki, és félreértve a helyzetet, apjanak esett
Kalvin igyekezte féken tartam lGke porontyat
Fékezd targyul azt az Osbarokk szekrényt
valasztotta, mely a szoba tulsé végében allt, s ugy
vagta hozza fiat, hogy ez miutan kikopte
allkapcsat, raharapott az ajtofélfa sarkara.

— Allitsd le magad assloh! Ki dlte meg a jo édes
k***a anyadat?

—Te, te...

— Acsli, acsi! Nincsen neked ilyen galad-apad,
hogy megéljem az anyosom lanyat, gyermekem
anyjat!

— De te voltal! Lattam a vért a szad szélén!

— Ez nem az 6 vere, hanem Muibrisé. Képzeld el,
hogy miutan megebédeltink én desszertnek
még megettem Ot is, de miutan kijottem, meglat-
tam 6t hatod magaval. Es ekkor fogtam magam,
és mindet telnyarsaltam. Es most halljam; ki ké-
velte el ezt a szorny( gyilkossagot!?

De Fabis mar nem valaszolt. Onkezével vetett vé-
get (amagy is hosszu) életének. Kalvin egyedul
maradt a lakasban, két doglétt drakulaval. Raada-
sul az egyik bazott is. Ismét kopogtak az ajton.
Elévigyazatossagbol visszakopogott, hogy nem &
az, ugyanis nem akarta latni véres, elkeseredett
pofajat. Szerencseére nem o6 volt az, hanem a varos
vezetdi, akik gratulalni jottek hostetteiért. Kalvin fél
ora mulva a rendor-fokapitanysagon volt, teliag-
gatva a ,Legbatrabb allat", ,Vérszomjas csaladfo”,
az o tiszteletére keszitett nemzet kituntetésekkel.
Hos lett beldle, de nem oralt a megtisztelé cimek-
nek. Alig varta, hogy kikertljon ebbdl a fatott, kat-
ranyos bazbarlangbdl, és iszonytatdé meészarlasba
fogjon. Kereste csaladja gyilkosat. Par nap mulva
a lapok tele voltak vele.

.A merész hazafi megolte baro Frankensteint, az erdo
koztiszteletben allo polgarat.”
.Megélte a farkasemberek takonyszini fejedelmét,
ezert 6k a vilag legbatrabb allata cimet adomanyoziak
neki.”
Lassan az egész erdot elpusztitotta volna, ha egy
merész, amde 1szony( ronda alarcos lovag ellene
ne szegult volna. Sorozatosan mentette meg az
artatlan remfigurakat. ot Csotanynak neveziék, és
megutaltattak a békés polgarsaggal. Riportokat ke-
szitettek veluk.

— Buszke vagyok, hogy a dicsé Kalvint korémben
idvdzélhetem. On mar egy |6 ideje nemzeti hés.
Pontosan miota is?

— Jol emlékszem arra a gyalazatos napra, akkor
pillantottam meg eloszor halott hitvesem tete-
met.

— On miért kép folyton Kalvin Gr levesébe, mint
egy elvetemalt giliszta, miért menti meg jovendd
aldozatait?

— Nincsen ra mas okom, mint artatlan lelkeket
megovni, és torleszteni régi adossagomat.

— Magardl azt tartja a kozvelemeny, hogy egy fe-
reg, amit el kell tiporni.

— Tudom jol, mit gondolnak rélam...
Nyilvanos beszédekben sértegetik egymast. Kalvin
kilonleges névjegye: megdli a riportereket. Az al-
arcos kutyanak nem marad mas dolga, mint hit-
vany életét mentse. Néhany alavalé szolga meg-
probalja utanozni a nagy drakulat, am azok titok-
zatos modon elhullanak. Az egész birodalom ro-
mokban hever. Két lény csap Ossze allandoan
élet-halal kizdelmekben, de egyiknek se sikerdl
gy6zni. A bantény még mindig felderitetlen
maradt: vajon kicsoda az alarcos lovag? Nos &
nem mas, mint az eget hasitdo bomboles
tulajdonosa: Aszrid, a félig kutya, félig hal, aki
miat az egész herce-hurca kezdddott. A
kovetkezd napon, mennydorgések kozepette ket
meghaborodott allat viv elkeseredett, és kegyetlen
harcot. Mar odaig eljutnak, hogy egymasra
tamaszkodva szidjak egymas anyjat Ekkor
felmerul az 6si kérdés: Ki olte meg Grunvaldot? Ha
nem az alarcos lovag, akkor ki?

— Hat en — kialtja a levegdbe Mibris a gothos sa-
tan!

— Te szemeét!

— Te szemét!

— Te miért utalod 6t?

— Ebbdl a szemétbdl mar kitéptem egy szivet, és
nyolc példanyban megettem. Az nem lehet,
hogy még mindig él! Es te miért utadlod?

— Hogy miért, miatta orditottam. Ez a gorény ki-
vette az utolso szot is a szambol.

— Akkor mi most miért veszekszink egymassal?
Irany Mabris!

— Oljuk meg a szemetet!

Azzal mind a ketten, mint a veszett vadak rarohan-

nak, és atdofik a torkat. De Kalvin kardja

veéletlendl® atcsuszik Asztrid nyakaba. Am egy
masik Mabris folilrol lecsapott Kalvinra egy tusko-
val. A drakula agyveleje szétfréccsent a romokon.

Csak a satan élte tul ezt a borzalmas korszakot. Az

akkori idékben nagyon kegyetien diktatura bonta-

kozott ki. Ez a Mlbris olyan kegyetlen volt, hogy
képes volt sajat magukat is munkaba fogni, pusz-
tan, hogy kiralyi tébbesben beszélhessunk rola.
a'la KG., vagyis KOZMA GERGELY, Bp. X ker.

CoVboy: Hellé Miibris! Te milyen szakra jarsz?

Erészakra? Ezt a sztorit mennyi idS alatt sikertilt

osszeutnod? Nekem egyébként tetszett, bar volt

egy-két dolog, ami nem volt egészen tiszta. Pl
nem volt tiszta a rom, miutan rafroccsent a dra-
kula agyveleje, vagy pl. nem volt tiszta Kalvin
kardja, amikor atcsuszott két nyakon keresztil
és folytathatnam. Ezenkiviil nem tudtam kapcso-
latba hozni az alarcos lovagot Grinvald feherfo-
lyasaval, nem értettem, hogy emelhette fel Kalvin
az 6sbarokk butort, ha kozben megvalni kény-
szerult egyik karjatol, Fabis miért kereste az ut-

jelzé-tablakat, ha valéban nem volt ut, és ha a

két drakula biziott, Kalvin miért nem fogta be az

orrat. Nem lehetetlen, hogy a masodik részbdl
ezek is ki fognak deriilni, de attol tartok erre mar
nem a CoVboy postaban fog sor kerilni.

Forgékinpad

Sza!

(Na neee! Talan Yikes! — CoVboy)

Bemegy Piroska az erdébe. Talalkozik a farkassal.
A farkas elhatarozza, hogy mielétt megenné a
lanyt, 3 kivansagat teljesiti. Piroska 1. kivansaga:
kis enyeme-penyeme (SZEX). Megtorténik, a far-
kas 1/3. részt kitarad. 2. ugyanaz — 2/3. rész kifa-
radas. 3. ugyanaz, de a farkas féliton megdaoglik.
Mi ebbdl a tanulsag? Profi kurvak ne menjenek az
erddbe, mert kiirtjak az allatokat. A tanarunk szerint
ez a vicc szégyenbe hozza az iskolankat. Hat iste-
nem, ha hilyék?! Na csa! Ja, ez az elsé levelem
szamitogepes ujsaghoz, tudom, hogy orulsz!
MESZAROS MELINDA ANDREA, Gyongyos
CoVboy: Kedves Mel(l)us! Hat hogyne oriilnék,
a farkam is csovaljam? Mert ugy vettem észre te
a farkasokat szereted. A cimedet inkabb nem
irom ide, mernt szerintem egy falka rohamozna
meg a hazatokat. Varjunk csak, mit is akartal?
Most én talaljam ki helyetted? Profi farkasok je-
lentkezesét varja Mel(l)us a szerkesziéseg ci-
mén. A boritékra ne felejtsétek el rairni a jeliget:
‘Menjiink az erdébe!". A leveleket majd én tovab-
bitom! Jaj, hogy milyen hillye vagyok en! Hat
marad egyaltalan a CoV-nak olvasoja?

Hello CoVboy!
Nem kaptam meg a CoV nyari dupla kilonsza-

hete meg kellett volna neki jonni!!! Kérem, minél
hamarabb kildjétek el a cimemre! Kosz!

FARKAS PETER, Karacsond

CoVboy: Alljon meg a menet! Itt most valami na-
gyon nem stimmel. Farkas is vagy, meg Péter is,
akkor minek kellett volna megjonnie? Mel(l)us
ugyis varja a vallalkozo farkasok jelentkezesét,
ugyhogy inkabb rabizom eme probléma kiderite-
set...

Hello CoVboy!

Nagyonoralok (kalén), hogy megjelent az AW le-
irasom a CoV-ban! Mondjuk ,kicsit™ sok volt benne
a geépelési hiba (én nem irtam ilyeneket, hogy
tokomrugos, meg dis), ez még nem is lenne nagy
probléma, max. sokan hulyének néznek, a nagyob-
bik baj az, hogy én TARBY® vagyok és nem csak
olyan snasszul Tarby. Keretik legkézelebb igy imi!
TARBY®, TARBAJ PETER, Budapest, lll.ker.
CoVboy: Ezer bocsanat, az is gépelési hiba volt!
Azt azén elarulhatnad, milyen szamon lettél be-
jegyezve a Talalmanyi Hivatalnal?

Haj CoVboy!
Szeretnék én lenni az

1.
aki Kellemes Karacsonyi Unnepeket kivan neked.
Egy rajongéd: JOE, Szabadbattyan
CoVboy: Hello JOE! Erre mondjak azt, hogy ez
telitalalat volt. Vedd ugy, hogy visszapattant!
Szoval neked is!

A honap TOP listai:

Cé64 Amiga | PC Plus/4
ULTIMA sorozat Battle Isle Might & Magic IV/V. Dizzy (P.0.Y.)/TGMS
Centauri Alliance Dune Il. Ultima Underworld I1. Grand P.Circuit/TCFS
Sleepwalker Walker Eye of Beholder 3. Supremacy/TGMS
Examination Civilization Dune 2. 5 Goonies/Muffbusters
Strike Fleet Fate Gates of Dawn Day of the Tentacle | Logy/Sex'n'Spirit

Pirates! Steel Empire Ishar 2. ‘ Karateka/Ceekay
Star Commander | History Line '14-18 Betrayal at Krondor Bard'’s Tale IIl./Pigmy
Cool World ~ Trex Warrior Larry 6. . Laser Squad I-Il./TGMS
Fly Harder Ishar Il. Strike Commander | Battle Chess/Pigmy
The Ormus Saga Il. 4 Syndicate The Legacy : Cloud Kingdoms/TCFS

Amiga programok hatalmas valasztékban! 3.5" és 5.25"-0s lemezek is kaphatok!
Diké Istvan, Budapest, V. Veres Palné u.9. Tel./FAX.: 137-3193.




Indul a ZZZUPERRR

CoV Poélo

akciooo!!
A j6v6 hénaptol béviilé
mintavalaszték!

S, M, L, XL és XXL méretben
Indulé minta: P01

Ara 499.- Ft
ostakoltség
(m rettdl és

mintatol
fuggetlenal)

A megrendelésrél
szo6lunk a
bevezetében!

COMMODORE GYORSSZERVIZ e Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitas és videoszervizelés is!

Kalandozok, Fantasy-, AD&D-, — e
e CORNELIUS

TERRKA 253

AMIGA Wmchesterek AMIGA Wmchesterek

Amiga 500 (+)-hoz, 600-ashoz,
Amiga 1200-ashoz és PC-hez winchesterek:

A e 2.5" 40 MB — 13.900,- Ft 60 MB — 16.900,- Ft
80 MB — 21.900,- Ft 120 MB — 23.900,- Ft

3.5": 120 MB — 20.900,- Ft 170 MB — 23.900,- Ft

210 MB — 24.900,- Ft 320 MB — 32.900,- Ft

A 2.5" és 3.5" winchesterek beépitése, installalassal:3.000,- Ft

Levélen keresztul jdtszhato
mulli-play szerepjdték

- Fantasy és Sci-Fi dimenzidk,
- 8 napos fordulok,
- Fordulatos kalandok, szabad cselekvési lehetéség,
- Interaktivitas a tobbi jatékossal,
Havom: agyuer minden jatékos anal

igénybe vehetd Uzenellap,
- Szamitogép altal kontrollah szabalyos jatékmenet, Kilsé memériabdvité RAM nélkal
- Konstruktiv vilagmodellezés, A1000/A500/A500+ gépekhez:
- Teljesen szabad karakter goneralas (20-30 % sebességnovekedés)

- 160 000 mérféldnyi jatékterep, az indulé vilagban,
- Tébb szaz ismeretien szérny, néhany tucat N.P.C.,
rengeteg varazslat,
- Jelenleg 40 lanlpus
redlisan kivitelezett domborzat és vizrajz,
- 50 féle képesség-, képzetiség kozil valaszthatsz
karak‘leud kialakitasahoz,
- 40 oldalas kézikonyv és grafikakkal kisért jatékmenet,
- 50 parancs és 30 feltételes utasitas. Az ACOMP Kit. hivatalos szervize,
begpitések garanciavesztés nélkdl.
Az arak az AFA-t és az egy év garanciat tartalmazzak!

Még soha, sehol sem kapcsolédhattdl bele egy Commodore szamitégépek teljes kord javitasa.
ennyire szertedgazo kalandba. ;

[ COITER G
Cimiink: Terra 2531 — ldGutazok, Budapest XXI. Kossuth Lajos 122. 1V/28. 1212

1399 Budapest, Pf.: 701/606. Telefon: 276-6637.
Nyitva: H,K: 15-19; Sz,Cs,P: 9-14 odraig




Mar kaphat6 Amlga 1200 magyar nyelvu felhasznal6i kemkonyv' Ara: 495,- Ft

Szanntastechmkal Kft.
1125 Budapest, Kirilyhiago utca 2.
Tel.: 156-6790, FAX: 251-2385
1 135 Budapest, Szent Liszl6 Gt 74/A.

Tel.: 149-6165, FAX: 251-2385

1191 Budapest, Katica utca 9.
Tel.: 147-0625, FAX: 177-9419
g e ]

50 2 : g dnpmf;&doystlck cs3 4 x ¥
e Amiga 500 Plus Yy % izalﬂ'& RGB Splitter 119 ;
Commodore Amlga 600

: A ck automatikus ki © 1.990;- F1
Commodore Amiga 1200 43.990, H | ocl 3 2.490,- Ft
Amiga 600/1200-hoz 40 MB HD ki %:ailel 21, - 2 ick | F 1.990,- Ft
Amiga 600/1200-hoz 80 MB HD kabellel 28. F1 . 1 L 2.490,- Ft
Amiga 600/1200-hoz 120 MB HD kabellel 36.9 3 A 1.990,- Ft
Commodore Amiga 4000/040/6 MB/1 ZOMB 269.000,- g { | .3 i 6.500,- F1
+4MB RAM modul 29.000,- Ft cti Mk.\ : Zik O 5.900,- Ft
Commodore A-520 TV-Modulator 4.990,- Ft 1 i ay Mk ikonyv 9.990,- Ft
Commodore C-64/11 : 9??? -Ft IS MB-8 o0s ler ari 10 db- 385,- Ft
Commodore C-64 + joystick + jatek "??? Ft RI 1 lem ! 385,- Ft
Commodore 1541/I1 Floppy Drive 5.990,% Ft is )1 ynitorfil 1.490,- Ft
Commodore 1802 monitor C64-hez 24 990 Ft & 395,- Ft
Commodore Datassetie 77 890,- Ft
__Commodore MPS 1230 printer 590,- F1
. 1084S stereo-colo 200,- Ft
17.900,- Ft
31.900,- Ft
9.900,- F1
scke ; 24.900,- Ft
- Roctec-332 3.5" 9.490,- Ft
E _'R‘octec 382 3.5" Ivory ar Amiga drive 9.990,- Ft
. qgtac -382 3.5" Black a 'us Amiga drive 9.990,- Ft
{ c-362 3.5" Amiga nv 8.500,- Ft
[ rd HD lomroilet g 17.900,- Ft
NoName 24.990,- Ft
NoName 5. 2 5.990,- F1 -
Maxell 3.5* MF2-DD = 3.490,- Ft
Maxell 3.5° MF2-HD lemez y nner + Interface Amigahoz 14.900,- Ft
Maxell 5.25" MD2-HD lemez Boot Selector Amigahoz 1.490,- Ft
Fuji 5.25" MD 2DD lemez ' 1 Stereo hangdigitalizalé Amigahoz 6.490,- Ft
Fuji 5.25" MD 2HD lemez 595,- Ft Trackball Amigahoz 3.590,- A1
Profex 3.5" DS/HD lemez (11 db/form.) 995,- Ft ‘
Profex 5.25" DS/HD lemez (11 db/form.) 380,- Ft Amiga Magazin (német) ujsag 450,- Ft
Amiga Action Replay MK.III. + kdnyv 9.990,- Ft Power Play (néemet) ujsag 450,- Ft
JOYSTICK-ok:
Quickshot QS - 113 IBM 950,- Ft Quickshot QS - 130F Python1 795,- Ft
Quickshot QS - 123 Warrior IBM 1.045,- Ft Quickshot QS - 137F Python1M mikrokapcs. 845,- Ft
Quickshot QS - 146 Intruder5 IBM 2.690,- F Quickshot QS - 155 Aviator1 mikrokapcs. 2.790,- Ft
Quickshot QS - 151 Aviator5 IBM 3.390,- F Quickshot QS - 149 Intruderi 2.590,- Ft
Quickshot QS - 141 Quicktrac 100 IBM 2.690,- Ft Quickshot QS - 130N Python2 Nintendo 890,- Ft
Quickshot QS - 101 |. 395,- Ft Dynamics Competition Pro 5000 1.090,- Ft
Quickshot QS - 102N L. i 535,- Ft Dynamics Competition Pro IBM 3.990,- Ft
Quickshot QS - |1.Plus mikrokapcs. 595,- Ft Dynamics Competition Pro 5000 Mini 1.490,- Ft
- Quickshot QS - 111A Ik Turbo mikrokaj 745,- A Dynamics Competition Star Mini 1.990,- Ft
Qujcﬁgho{ QS - 128 Maverickl | 1.290,- Ft Dynamics Competition Special Mini 1.690,- Ft
e 690,- Ft Dynamics Competition Transparent Mini 1.690,- Ft

cﬁihot Qs - lilf Fllg gripl

ak onasl arkedvezmény!

5. az AFA-t is tartalmazzak!
DI aton 9-13 ot

“ Igalat! (AfRitasi id6: 1-2 hét)
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