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Eddig tiz nyelven jelent meg és csak Eurépaban

1f ,Emg' By mintegy kétszazezer példanyban fogyott el a
IGY szamitastechnikai konyvek bestsellere.
MUKODIK A SZENZACIO!
SZAMITOGEP Szeptembert6l a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban

Magyarorszagon is kaphatd, magyar nyelven!

s, TIAOTHY EDSRRD Dowes

® Akarsz egy képzeletbeli utazast tenni a személyi szamitogép belsejé-
ben?

® Kivancsi vagy ra, hogy bekapcsolaskor hogyan ,ébred” fel egy PC?

e Szeretnéd megtudni, hogy mi médon kildi az informéacidkat a szami-
tégépnek az egér, a billentyizet stb.?

® Kivancsi vagy arra, hogy hogyan kerilnek ki az adatok a
monitorokra, modemekre, nyomtatokra?

e Esetleg azt tekintenéd at, hogy miképp képes a szamitégép egy ku-
I6nleges memoriaterileten tarolni az adatokat?

Nos, barmelyik korosztalyhoz tartozol, barmilyen szamitégéppel ren-

delkezel, barmennyi szamitogépes tapasztalatod van,

Ron White: igy mukodik a szamitdgép cima konyvébél ezeket mind megtudhatod.

Ron White a PC Computing felelés szerkesztéje, és az ,Igy mikédik...” c. sorozat elinditéja. Tehetséges ir6, az
egyik elsé PC felhasznaldi csoport megalakitdja, jelenleg az USA-ban él.

A majdnem 1 kg. sulyu, nagy alaku szakkdnyv a megszokott fekete-fenér belsével ellentétben végig szines, a
benne talalhaté teljesen eredeti illusztraciok grafikusan elemeire bontjak a szamitégépet, és szines reszletekkel
mutatjak be, hogy az igazan mitdl is makodik.

Neked sem hianyozhat a polcodrél. Ara: 1.999,- Ft + postakéltség

Megrendelhet6 postai utanvétellel a COM-WARE Kft-t6l, az Ojsagban elhelyezett
levelezblappal, vagy levél utjan.

FIGYELEM! A COMPUTERBOOKS Kft. legfrissebb kényvei is megrendelheték a COM-WARE Kft-t61.

MAR CSAK 1-2 HET ES JON A R , =
il B 0 G
CoV Evkényv '93/94. N

A tartalomboél:

® A nagyok: DORIATH, LORDS OF CHAOS 1, LORDS OF CHAOS 2., BARD'S TALE Iil.
(me,{’_rrgdi a C64-esek végre megtudjak, hogy teleportaljanak Arboria-ba), STAR
CONTROL, STAR CONTROL 2, CONAN THEg CIMMERIAN, WARLORDS, HISTORY
LINE 1914-18, EYE OF THE BEHOLDER 2, EYE OF THE BEHOLDER Hl., REX
NEBULAR (Kb. 80 oldal).

o Repilégép-szimulator csokor: The Dambusters, F-19 Stealth Fighter, Flight Path
737, Flugsimulator, Hell Cat Ace, Knight of the Sky, Red Baron, F29 Retaliator,
Skyfox 2, Tomcat kiegészités (Kb. 10 oldal).

e TokoésMakos: 7Up Spot, Alien Breed Spec.Edition, Archon Il., Ark Pandora, Cadaver
Data Dise, C. Cars lll., Encounter, Face Off Hockey, Flashback, Gobliins, Gold of
the America, High Fronier, | Play 3D Tennis, Johny Quest, Krypton Egg+Editor,
Lords of Conquest, Menekiilés a Zeon bolygorol, NAM, Omniplaz Basketball, Piracy
On High Seas, Power At Sea, RBI ll. Baseball, Roy of the Rovers kiegészités,
Stratego, Street Rod 2., Traders, Wizardry, Yogi Bear (Kb. 22 oldal).

e Plus/4 sarok: Jatékok: 3D Pool, Battery 1., Culture Vultures, Idérégész, Laser
Squad 1-2 végsé befejezés, The Saga of Erik the Viking, Sorcerer, Wu Lung. Fel-
hasznaldi: Demo Music Creator, FLI Editor, Megatoolz, Magicpaint. Prg.technika:
Digi lejatszo. Apro tippek, Plus/4 Elsésegély (Kb. 14 oldal).

e Elsésegély rovat: 64, Amiga, PC (Kb. 10 oldal, a PC-s rész béuviilt).

e DEMO-VILAG: 64, Amiga, PC (kb. 12 oldal).

e Programozastechnika: 64-re t6bb aprébb rutin (multi-grafikus képernyd hullamozta- ;
ta saésgef:ggelﬂt, Trag){) a hirre’rben nzfvonulo’ csilﬁaﬂgak, Karakteres kgpemyci”ru- - i

Oztatasa, tudio kép becsikozasa a képernydre, Mouse pointer vezérlés) mellett R R T &
tar Turbo rutin ismertetése, Amigara pl. IFF ké‘roionnérumok megjelenitése, IFF for- G4} 0 &B‘ﬂ”@& oPGo @&&D@i 4
matumu képek kinyomtatasa, File Display rutin, Demo-hattér betet, valamint képer- =
nyd elsotétitése (kb. 14 oldal)

o Felhasznal6i programok: Cé64-re Disc-Doc, Interword, Interpaint, Amigara: Disk Master, File Master, Rattle Copy, Super Duper, PC-re
Norton Commander 4.0 (kb. 30 oldal).

e A modemekrol: BBS ésszeig)q!ald, altalanos informéaciok, gyakorlati tanacsok (kb. 10 oldal).

® SpV, CoV teljes katalogus, valamint Elsésegély betirendi kataldgus.

Na, ha eddig nem tetted meg, most mar nyugodt szivwel levaghatod a lapba befazétt sarga csekkecsket, és
elvonulhatsz vele a legkdzelebbi postahivatalba, vagy OTP-be!

Az Evkonyv rét idén nem emeltik, ugyanigy 398,- Ft-ba keril, csak kézben allam bécsi ratette az AFA-t, meg
a kulturalis adét. Ezért hat az Gj Evkonyv fogyasztéi dra: 449,- Ft. Neked viszont, aki eléfizetd vagy, &tmenetileg
— Ggy mint tavaly — engedmenyt adunk, vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint le-
csussz errdl a kedvezd lehet6ségrél. Egyidejileg az elézd két Evkdnyv arat is csokkentettiik, mindkettd a tovab-
biakban csak 298,- Ft. Extra kedvezmény: az 1992-es és 1993/94-es Evkényv egyiitt csak 647,- Ft!
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Commodore Vilag
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Megjelenik: '93.szeptembertdl havonta

Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelds kiado: Rucz Lajos
Feleltien szerkeszté: CoVboy
Borito: Interference/Sanity demo (Amiga)
Keészitették: 1.75 + CoVboy
Belsé grafika: Muller Mihaly
Elsésegély és
prg.technika rovat: Molnar Zsolt (DoT)
Plus/4 sarok: Simon Janos (Jahny)
Munkatarsak: Bors Gabor (BRYAN)
Fischer Erik
Homoki Péter (HaPl)
Werner Zsolt (DADA)
Fotok: PRACTICA BX-20
Szerkesztéség: 1114 Budapest
X|.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: COMMODORE VILAG
COM-WARE Kft
Budapest, Pf. 363, 1519
itt lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj levelet — arra oft van
a postafiock! Ezt csak akkor kell hasz-
nalnod, ha postahivatalban kérsz rézsa-
szin csekket, és ezen adod fel a hirdetés
dijat, rendelsz ujsagot, Evkonyvet vagy
egyeb papiruszt. Ez esetben ezt a cimet
kell beirnod a 'pénzosszeg cimzettje' ro-
vatba: OTP, Budapest, Irinyi u. 30,
1117. (A csekk kozépsé szelvényének
hatoldalara ilyenkor mindig irjatok ra:
Com-Ware Kft., MNB 218-98426/41853-7
— és azt, hogy a pénzt mire adtad fel!).
Természetesen célszeribb az uUjsagban
elhelyezett sarga csekkeket hasznalni!

Terjeszti:

A HIRKER (Hirlapkereskedelmi Igazga-

tésag) az orszag egész terlletén megta-

lalhaté hirlaparusito szakuzletekben és

pavilonokban, valamint kaphaté a ko-

vetkezd Uzletekben és arushelyeken:

ACOMP Kft.,, Bp., Xlll. Szent Laszlo
u.74/A. :

Kelenfold Kft. (SZAMALK) Koényves-
boltja , Bp. X|.Szakasits A.u.68.

Mdszaki Kényvaruhaz, Budapest, VI.
Liszt Ferenc tér 9.

MIKRO-BIK Kft. Szakizete, Miskolc,
Széchenyi u. 49.

MEGAPEX Kft. Szakizlete, Eger, Széc-
henyi u. 21.

MEGAPEX Kft. Szakizlete, Gyongyos,
Szt.Bertalan u.2.

CILI-BAZAR, Nyiregyhaza, Kossuth u.25.

QUEEN Computer Shop, Debrecen,
Csapo u. 15.

BIT-STOP BT. Szakiizlete, Kecskemét,
Rakoczi u.2. .

COMPLAN STUDIO Kft. dzlete, Békés-
csaba, Andrassy u.50.

AXIS Kft., Baja, Szabadsag u.2.

TELECOMP Kft. Szakizlete, Sopron,
Orsolya tér 5.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.4i.

ISSN 0866-0808 — Patria Nyomda Rt.
Felelés vezets: Bokor Gabor

A CoV kovetkezo (39.) szama
a december 13-an
kezdédo héten jelenik meg.
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Bekildétt anyag alapjan 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Domokos Marton, Budapest XIV. (64)
Erdds Béla, Budapest VI. (PC)
Fekete Zoltan, Kecskemet (64)
Juranovitz Péter, Gydrszentivan (64)
Parkanyi Gergd, Pecs (64)

Sitku Tibor, Budapest XXI. (Amiga)
Somogyi Lajos, Budapest Il. (Am)
Szabo Ferenc, Budapest XVII. (64)
Szilagyi Gabor, Batonyterenye (PC)
Tarbaj Peter, Budapest lll. (PC)

Elofizetéink koziil 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Csiki Tamas, Budapest .
Kaszas Tibor, Lébeny

Kiss Sandor, Bicske
Kroboth Jend, Budapest VI.
Mavulka Laszlo, Maroslele

Nyereményeiket postai uton juttatjuk el.

Pazsit Janos, Mezdberény

Razso Istvan, Somoskdéujfalu
Szaboné Polgar Edina, Budapest IX.
Toldi Miklos, Hévizgyork

Udvari Andras, Budapest Xl.

A CoV 36-ban megjelent rejtvényre helyes megfejtést bekuldok kozott 1-1 doboz

magneslemezt nyertek:

Bereényi Balazs, Budapest VI.
Kiss Gyula, Paks
Krajczar Tibor, Uri

Straub Gyérgy, Erd
Toth Zsolt, Dunaujvaros

A CoV 37-ben megjelent rejtvény kérdése picit félreértheté volt, ugyanis a nap mint
nap alatt nem azt értettuk, hogy naponta mennyi levél jott, hanem a nyar folyaman
osszesen mennyi levelet, illetve levelezdlapot kaptunk. A helyes megfejtes:

2000 és 3000 kozott

A nyertesek neveit a CoV 39-ben tesszik kdzzeé.

Epp ez jutott esziinkbe...

Eloszor is egy fontos bejelentés: Bi-
zonyara feltinik, ha a hirdetéseket at-
bongészitek, hogy nem talaltok olyan
kereskedelmi hirdetést, amelyben csak
postafiék van megadva. Nos, ez annak
a kovetkezménye, hogy a tisztelt hon-
atyak ez év szeptember elején modosi-
tottak a Belféldi reklam- és hirdetési
levékenxségrél sz6l6 1972-es IKM ren-
deletet. A Magyar Kozlonyben szeptem-
ber elején megjelent 14/1993 IKM ren-
delet szerint gostai uton tortend keres-
kedelmi tevékenységek hirdetésében a
postafiok mellett cégeknél a telephelyet
(esetleg Uzlethelyiseget), maganszemé-
lyek, egyéni vallalkozék esetében pedig
a székhelyet (vagy allandé lakcimet) is

fel kell tantetni. Mindezen tul kozolni
kell a kereskedelmi tevékenységet foly-
tato hivatalos elnevezését is, cegnél a
cégnevet, ami a cégbirdsagon be lett je-
lentve, egyéni véllalkozok és magan-
személyek esetében pedig a nevet. A
rendelet szerint a hirdetést feladd/lekoz-
16 egyetemleges felelésséggel tartoz-
nak a rendelet betartasét illetéen, egy-
szdval nem ohajtunk buntetéseket fizet-
ni. Megoldas: aki tovabbra is postafi-
okon keresztul kivan kereskedni, az
majd hirdet ott, ahol tud. Vonatkozik ez
a .fantazianevekre” is! Ha valakinek
nincs cégbirésagi bejegyzése, a fan-
tomnév mellett lesz szives kozdlni a be-
cses nevét is! Koszonjik!

CoV 38/



A CoV 1994 évi elofizetése

Mint ahogy azt tavaly is megtettuk, ezuton
koszonjuk meg annak a mintegy két és fél-
ezer olvasonknak a bizalmat, akik 1993 ev-
ben is eldfizették lapunkat. Remeljuk, nem
dontottek rosszul, és jovdre is elofizetdink
maradnak. Természetesen — elenyészo
mértékben — idén is volt reklamacio, de ez
szamonként nem haladta meg az 1 %-ot, és
aftalaban télunk kivulallo probléma miatt
kovetkezett be (pl. leesett utkézben a cimet
tartalmazo etikett, s visszajott a kulde-
mény). Az ilyen panaszokat altalaban pos-
tafordultaval orvosoltuk. Sokan reklamaltak
a serulésalldo csomagolast. Nos, el kell
mondanunk, hogy az eldfizetesi dij azért
kedvezményes a fogyasztoi arhoz képest,
mert j6 par koltségtetet megprobalunk mi-
nimalizalni. A jelenleg hasznalatos boriték
pl. az APISZ-ban 7,50-be kerul. Valdszinu-
nek tartjuk, hogy ha a belul Utésallo nylon-
nal béleft, és kivul is vizallo, kb. 60,- Ft-ba
keruld boriték koltségét kulon felszamita-
nank, az elébb emlitett emberkék is inkabb
az utcan vennék meg az ujsagot, ,mert ott
olcsobb” lenne. Ha a lap mondjuk 500,- Ft-
ba kerulne, akkor beleferne a kalkulacioba
az ilyen jellegl csomagolas is.
Végre ettinedeztek azok is, akik rendszere-
sen a halalhiranket keltették, ra kellett dob-
benniuk, hogy egy lap alatt a biztos talajt a
biztos vevokor jelenti, mi pedig bdszkén je-
lenthetjuk ki, nem vélgtlendl kerGlt a borito
gerincere a ,LEGNEPSZERUBB" jelzo.
Havonta jelenik meg a SAJTOTERJESZTES
c. lap, amely negyedévente kozzéteszi a
postai terjesztésre atvett példanyszam ala-
kulasat. EImondhatjuk, hogy az oft talalhato
statisztikai adatok alapjan 1 ev elteltével is
a legnagyobb példanyszammal képviseltet-
juk magunkat az 0sszes — szamitastechni-
kai t¢émaban megjelené — lap kozott.
Az eddigi eldfizetesi csekk-mizériat is jelen-
tésen egyszerUsitettlk. Tavaly felvetettik,
hogy azéert nem tettink csekket az utcai
arusitasba kerulé lapokba, mert mindig ki-
esett. Igy azutan szaz-szamra kuldhettik
postan a kért eldfizetési csekkeket, ma-
gunknak jelentés kohségnovekedést okoz-
va. Igen jo visszajelzéseket kaptunk a befi-
z6tt sarga csekkekkel kapcsolatban, igy te-
hat ezuttal csak a kovetkezot kell tennetek:
® Vagjatok le a befuzott eldfizetési csekket
a szaggatott vonalnal (és nem oft, ahol
fazve van az Ujsag!);
e Tolisétek ki 3 helyen
(IRANYITOSZAMMAL);

a cimeteket

® A csekk kozepsé hatsd részen megjelolt
negyzetbe tegyetek egy 'X'-et, ha 1993-
ban is eldfizetok voltatok;

® Elviszitek a csekket egy OTP-be vagy
egy postahivatalba, és feladjatok...

Az 1994 évi eldfizetési dij:
1.188,- Ft

Ennyi szerepel a csekken is. Ez tobb, mint
tavaly volt és most egy picit visszarettenthet
aftol, hogy kettesbe kapcsolj és gazt adj az
OTP vagy a Posta iranyaba, de ne feledd a
kovetkezdket:

® 1994-ben nem 9, hanem 12 szam fog
megjelenni, vagyis havonta részesul-
hetsz abban az oromben, hogy az elsdk
kozott leszel egy CoV boldog tulajdono-
sa,

® 1994 januar 1-t6] megint atszervezddik a
Hirlapkereskedelmi lIgazgatdosag. Ez az
atszervezés reméljuk zokkendomentes
lesz. Nem aggoédnank, ha nem fordult
volna elé két eve az akkori atszervezés
kozepette, hogy a SpV 25. szama és a
CoV 12. szama bizonyos teruleteken elfe-
lejtett megjelenni, illetve volt ahol tobb
hetes csuszassal jelent meg és csak par
napig lehetett kapni. Ezért, ha eldfizetd
leszel, nem fenyeget az a veszély, hogy
ma azt hallod az ujsagostol:  Meg
nincs”, holnap pedig: ,Csak par darabot
kaptam, és mar elfogyoft". A postai ter-
jesztésbe keruld mintegy 9.200 példany-
bdl vidékre ugy 5.000 jut. Ezt osszatok
szét 19 megyére, nem nehéz kiszamolni,
hogy alig tobb mint 200 példany jut egy
megyére, vagyis egy-egy varoson belul
egy-egy ujsagos nem tulzunk ha azt
mondjuk, max. 2-3 példanyt kap. Nos,
meg lettél gybzve?

e Egy év elteltével nyugodtan kijelenthet-
juk, az az 1.188,- Ft sem olyan nagy
pénz: 6 db. fémkétszazas, vagyis a te-
nyeredben elfér, de ezuttal sem tudsz
venni beléle 50 db. buszjegyet...

o Eldfizetéssel 1 szamot a jelenlegi aron,
vagyis 99.- Ft-ért biztositunk. Mint azt
mar a multkor emlitettuk, sajnos mi sem
tudjuk elkerdalni a kényszerd aremelést.
Allam bécsi mindig Ujabb trukkoket talal
ki, hogy foltozgassa a ,koltségvetési hi-
any" nevl zsakot. Erre volt j0 példa az
aprilis 1-t61 konyvekre, lapokra beve-
ze-

tett kulturalis ado, illetve augusztus 1-t3l
az AFA emelése. Barmennyire is hihetet-
len, de meg az 1992 vegen beérkezett
eldfizetési dijak utan is be kellett fizet-
nunk idén augusztusban utdlag az AFA
kulonbozetet. Igéretinknek megfeleléen
eléfizetéink mindettdl fuggetlenul valto-
zatlan aron megkaptak és meg is kapjak
az idei szamokat. Azok viszont, akik idén
nem fizetnek eld lapunkra, a j6vé évben
varhatéan mintegy 20 %-kal dragabban
juthatnak hozza kedvenc kiadvanyukhoz.

e Eldfizetni természetesen 1994 januar 1
utan is lehet majd, de mar csak fogyasz-
toi aron.

® Azok, akik 1993. december 31-ig feladjak
az eldfizetési csekket, ismét Srult sorso-
lasokon vesznek részt.

A kovetkezd nyeremeények keridlnek ki-
sorsolasra:

— 1 db. hordozhatd stereo kétkazettas
radio-magnetofon

— 1 db. 8 nyelvd, mintegy 100.000 szdt
es kifejezést felismero elektronikus
zsebszotar

— 1 db. manager kalkulator

— 3 db. Walkman (sétalomagnd)

— 5 db. mikrokapcsolés Quickshot joy-
stick

— 10 db. zsebszamologep

— 20 eldfizeténk 1-1 CoV-0s poldt nyer,
az altala kivalasztott mintaval és méret-
ben

Ennyi. Nos, ha még az ajtoban allnal, ke-
zedben a csekkel és a 6 db. fémkétszazas-
sal, annyit megsugunk, hogy jovére is tar-
tunk havonta sorsolast az elofizeték kozott,
viszont a valtozatossag kedvéert nem leme-
zek, hanem polok fognak gazdara talalni.

Na, most mar mehetsz! Mi, hogy négykor
bezart az OTP? Nem baj, a posta még nyit-
vavan...

Ja, még valami. Ez évi utemezésinkben |
annyi a valtozas, hogy a 38-39. szamot
nem vontuk dssze (ezt gondoljuk nem volt
nehéz kitalalni). A jové évben varhatéan a
7-8. szdm lesz ésszevonva, julius-augusz-
tusban (ez a 46-47-es, ha jol szamoljuk), az
egyes szamok pontos megjelenése mindig
benne lesz az elézé szdm impresszuma-
ban.

Adventure/RPG

Latott mar valaki jo| makédé RPG-t 128
blokkban? Ha nem, feltétlenul nézzen bele
a Ralph Prescher altal megvalositott MAGIC
STONE-ba. Mivel az ido rovidsége miatt
nem jutott idé hosszabb tesztelésre, kivan-
csian varjuk, vajon mi minden fért bele a
programba azokbdl a dolgokbdl, amelyek
megszokott esetben legalabb egy oldal ter-
jedelmet igényelnek. Mindenestre a jaték
kezdetén még minden megvan, ami egy jo
RPG-hez elengedhetetienidl szlkséges
(utana meg ugyis kifagy — CoVboy).

E B
Ujabb lehetéség nyilik arra, hogy eddig el-
sajatitott angol nyevtudasunkat tovabb fej-
lesszliik, csiszolgassuk. Csak be kell tolteni
a THE GUILD altal it TIMELORD’S
AMULET cimd szoveges kalandjatékot, s
maris készulhetunk a kozépfoku nyelv-
vizsgara. A program hatranya, hogy nem
eléggé halad a korral, ezért még nem
nagyon ismeri fel a mostanaban egyre
jobban elterjedd rap-english kifejezeseit
(pl. Haj Gajz, vagy Yikez!).

e P
Az FTL jovoltabél varhatéan csak a PC-sek
6rvendezhetnek: megjelent a Dungeon
Master 2. A jaték alcime: Legend of Skull-
deep is sugallja alaposan a koponyank
mélyére nyulhatunk, ha betoltjuk a jatekot.
Még ilyen bonyolult mendrendszert... o

A gyilkolaszas oromeit élhetjuk ki az Info-
grames nagysiker( jatékanak az Alone in
the Dark-nak a folytatasaban. Valtozato-
sabb figurak, pergé cselekmények, izgal-
mas 3D hatas teszi élvezetesebbé ezt a
nagyszeru a jatékot (kép jobbra).

Most a kard fogja a kart, vagy forditva?
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Arcade

- b4,
Hihetetlen, hogy 1993 vegefele valaki olyan
programal probaljon szerencset, amelynek
grafikdja lattan meég a jo oreg Spectrum is
elszégyellné magat. Az eddig szerencsére
még nem sok vizet zavat BONDY
PRODUCTIONS mégis ezt tette PUNICA-
GAME cim( ugyességi kategdriaba tartozo
borzadalyaval. Nem is érdemelne emlitést
a jaték, ha nem volna néha szikség az
ilyen példakra ahhoz, hogy legaldbb a
kozepes mindségl stuffokat elvezni tudjuk.

— 64, —
Vegyunk inkabb egy ellenpéldat. A
COSMOS DESIGNES HEAVENBOUND-ja
— bar tagadhatatlanul emlékeztet a
Creatures grafikajara — ude szinfolt az e
havi Ujdonsagok palettajan. Bizarr otlet,
hogy torpe-eletantunkkal a felhdk kézt kell
a Mennyorszagig ugralnunk, de mar meg-
Iszokhattuk. hogy a C64 nem ismer lehetet-
ent.

— 64, Amiga —
Ha gyilkolaszni tamad kedvunk, ne haboz-
kiprobalni

zunk a STREET SOFT

MUENSTER legujabb termeket, a KILLING
ROAD-ot. A nem éppen human beallitottsa-
gu csapat segitségevel végre halomra 16-
hetjuk a gordeszkazo gyerekeket, lemésza-
rolhatjuk a babakocsit tologatd kismama-
kat, kiithatjuk a botorkalé oregeket és szi-
tava Iohetjuk a csordaban kozlekedd tiszte-
lendd urakat. Mivel ez szerencsére nem
egy politikai ujsag, csak annyit jegyeznék
meg, hogy ez az utolso otlet minden valo-
szinlség szerint a szélsdneobaloldalilibe-
ralbolsevistakonzervativultrajobb otlete le-
het.

— 64, Amiga —
Kezdetben vala a Katakis, mely szinte meg-
eldézte korat. Aztan vala Denaris, mely meg-
egyezett az eldbb emlitettel, csak kisebb
helyet foglatt. Aztan jove az Enforcer, mely
csak az alapotletet tartotta meg, s most itt a
PARSEC a la Magic Disk, mely a legendas
osprogram tovabbfejlesztett valtozata. Aki
esetleg nem tudna, egy oruletes Grhajos 16-
voldozésrél van szo, melyben Ujabb és
Ujabb ellenséges alakulatok elpusztitdsa a
feladatunk. Aki a részletesebb torténetre is
kivancsi, az az elsé menuben megnézheti
a teljes introt is.

Szia ICA csak nem Te is pun vagy? — Punica

Games (64)

— 64, Amiga —
A Tenract cimd program megjelenésekor
mar utaltunk arra, hogy a megvalositas so-
ran az alkotok eleg sok mindent felhasznal-
tak a Turrican cimu sikerjatékbol. Most —
amikor mar Amigan a Turrican 3-nal jarunk
—, a TENRACT 2. megjelenésekor nem
sok valtozasrél szamolhatunk be. S mivel
minden maradt a régiben, és az elsd rész
sem aratott hangos sikert, nem egészen vi-
lagos, hogy a CP VERLAG miért erdlteti ezt
az eredeinek semmiképpen sem nevezhetd
stilust. Ha valaki rajonne esetleg, feltétlenul
tudassa velunk is.

— Amiga, PC —
Juhééé! ELITE rajongok figyelem! Megtor-
tént a nagy csoda, kicsivel az ELITE Plus
utan, és sokkal egy hosszu-hosszu folytata-
sos ELITE 2 puzzle-leiras eldtt (ez utobbi
csak vicc volt), debitalt a piacon a
Gametek jovoltabol az ELITE 2. A

FRONTIER alcimet viseld jatek azok kozé
tartozik, amely kemény 90 %-ot kapott a
kualhoni tesztelés soran, még Amigara is!!!
Na, mire vartok, ismét meghédithatjétok a
galaxist. Szoval mindenkeppen érdemes
beszerezni!

A

Muholdvevo rendszer SAT nélkdl — ELITE 2 | Frontier (Amiga)

Szimulaci6/Sport

Ujra duhong C64-en a focidrulet. A gydjtdk
ujabb és ujabb rohamot inditanak a készle-
tukbdl még hidnyzo programok megszerzé-
séért. Micsoda kiszuras, hogy a régieket is
nehéz megszerezni, s maris ujabb_foci-
manager tdnik fel a szinen. Bar a KULT ere-
detileg kazettara tervezte a SOCCER CUP
2., jotékony cracker-ek puszta onzetlen-
ségbdl a drive tulajokat is szeretnék megor-
vendeztetni a stilus Ujabb tagjaval.

Ha mar a sport-témaju anyagoknal tartunk,
ne feledkezzink meg a MAGIC DISK atftal
terjesztett hepatitis jarvany mellett legujabb

Y

Chris! Hat sosem lesz ma’ nyugtunk? — PRIVATEER (PC)

tenisz-programjukrol, a PLAY A MATCH-
rél sem. Bar a jaték szinte legyézhetetlen,
és — mint a cime is mutatja — nem tud
tobbet egy-egy mérkbzés lejatszasanal, de
legalabb ronda is, igy hamar el tudjuk dén-
teni, hogy mindségileg hova soroljuk.

Ha belegondolunk, hogy alig par hénapja
jelent meg az ORIGIN kiadasaban Chris
Roberts feledhetetlen (szerintem inkabb
feledheté6 — CoVboy) meéretd Strike
Commander-e, és tudomasul vesszuk,
hogy itt wvan legujabb alkotasa a
PRIVATEER, akkor igencsak elgondolkod-
hatunk? Ennek az Urgének vagy ikertestvé-
re van, vagy nem normalis, vagy nem aludt
egy percet sem azodta. Egy biztos, mi csak

O schén ez

akkor cserélnénk vele, amikor éppen a
bankba megy. Ja, a jaték ezuttal csak 18
mega, és nagyon Wing Commander szagu.

— Amiga 1200, PC —
Az OCEAN ugy latszik csipkedi magat az
utobbi hdnapokban, mert szeretné behozni
az elé6zéekben o6sszeszedett lemaradasat.
Most az F-19 Retaliator-t szeretnék lberel-
ni, T.F.X. (Tactical Fighter Experiment) ci-
mi alkotasukkal. A jaték 386-oson, leg-
alabb 25 MHz-en mar élvezhetd is. Az ak-
cidjelenetek nem sikeraltek rosszul, a
Training opcié pedig megkonnyiti a jaték-
kal valo ismerkedést. Ez a szimulator véle-
ményunk szerint emberkozelibb, mint a
Sitrike Commander. AGA mellett CD/ROM
valtozat is beszerezhetd!

Logikai/egyéb

Ry
Mikozben hetek, st hanapok ota EMS és
XMS memoriakrol vitatkozunk, nem art né-
ha sajat agyunk képességeit is letesztelni.
Erre a célra az ujdonsagok kozul az egyik
legalkalmasabb program a THINK FAST ci-
met viseli (kép jobbra), és a ROUGHT ARTS
termékeként lopodzott be a koztudatba. A

jaték lényege, hogy az egyik oldalon meg-
jelend négyszer ot abrat — azok eltinése
utdn — a tulso oldalon reprodukaljuk. Mi-
vel a rendelkezésre &llo idé egyre rovi-
debb, néhany perc elteltével mar hihetetle-
nul nehéz feladatunk lesz. -

Regen volt mar sakk! {t a Capstone uj
sakkja a T2 Chess Wars, ami méltan
lehetne Battle Chess 5000 is! Csak 16 MB!




Es eljott a harmadik rész is. Kicsit szo-
moruak vagyunk, mert erre a részre ugy
latszik, valami atok dH. A C64-es vahozat
annyira hasznalhatatlan volt, hogy mar
t6bb honapja le is formattaltuk. Az Amiga
valtozat kitagy a karaktergeneralas utan,
a PC valtozat meg nincs a birtokunkban.
Az igazsaghoz az is hozzatartozik, hogy
nem akariuk a sort atlépni, vagy megsza-
kitani, ezért hat egy angol nyelvi iroda-
lomra tamaszkodtunk eme leiras elkészi-
téséhez, a teszlelés sajnos ezuttal elma-
radt. gy mar elére elnézést kérink mind-
azoktol, akik ugy érzik: valami ,santit” a
leirasban, igérjuk, amint lesz egy muko-
dé ULTIMA Ill. a birtokunkban, az esetle-
ges pontositasokat utolag meg fogjuk ej-
teni... Tényleg, nem tudna valaki kildeni
egy mukddé valozatot, mondjuk C64-re?

Ultima TIT

AMIGA VERSION BY BANJO BOB HARD

A jaték elejen a karaktergeneralas szinte

teliesen megegyezik az elso ket résszel, a

kulonbség midossze annyi, hogy most egy

négy karakterbdl allo csapatot kell iranyita-

nunk. Némi javaslat a karakterekhez:

Fighter —> Dwarf

Ranger —> Dwarf/Human/Bobbit

Wizard —> Bobbit

Barbarian (hm, érdekes egy osztaly...) —>
Dwarf/Human/EH

Cleric —> Fuzzy
Thiet —> Fuzzy/EH
Druid —> Fuzzy/Bobbit

Mielétt belekezdenénk a jaték megoldasa-
ba, kovetkezzék néhany vasarolhato tipp
és egyeb hasznos info:

Profeciak (elétte az ar aranyban):

100 — You'll learn of marks and playing
cards and hidden holy shrines (Meg
fogsz ismerni jeleket, kartyakat, és elrej-
tett, szent kapolnakat);

200 — Of marks there are but four: Fire,
Force, Snake, King (Jelekrdl szdlva, 4
van beldlak: Taz, Eré, Kigyd, Kiraly);

300 — Learn their use in Devil Guard or
death you'll surely bring (Tanuld meg a
hasznalatukat a Devil Guard nevd
helyen, vagy biztos halal var rad);

400 — Shrines there are but four to which
you go and pray (Négy olyan kapolna
van, amelyet fel fogsz keresni imadkozas
céljabal):

500 — Their use are innumerable and clues
throughout | say (Szamtalan mddon
hasznalhatok, és nyomra vezethetnek);

600 — Suits do number four, called Sol,
Moons, Death, and Love (Ruhakbél 4 faj-
ta van — Nap, Holdak, Halal, Szerelem);

700 — Unto the Montors thou must go for
guidance from above (Montor fele kell
menned, hogy segitséget kapj ,felulrél”);

800 — To aid thee in the cryptic search, to
dungeons thou must fare (Hogy rejtélyes
kutatasodat megkonnyitsd, labirintusok-
ba kell utaznod);

900 — There seek out the Lord of Time to
help you if he cares (Keresd meg ott az
Idé Urat, aki segithet, ha akar);

Kocsmai infok (kocsmaros dotalasa):

10 — Ambrosia, ever hear of it? (Hallotal
mar valaha Ambrosia-rél?);

20 — Dawn, the city of myths and magic
(Dawn a mitoszok és a magia varosa);

30 — The conjunction of the moons tind
h'nf (A holdak allasa osszefugg egymas-
sal);

40 — Nasly creatures, nasty dark, sure thee
ready fore thee embark (Rusnya szor-
nyek, rusnya sotetseg, legyel teljesen fel-
készult, mieldtt odahajozol [?7]);

50 — None return, or so I'm told, from the
pool dark and cold (Ugy tudom, senki
nem tért még vissza a sotét és hideg
tobol);

60 — Shrines of knowledge, shrines of
strength, are all but lost into the brink (A
tudas és az erd kapolnai mind elvesztek
a szakadékban [??77]);

70 — Fountains fair and fountains foul are
all found in dungeons' bowel (A 0 és a
gonosz hatasu forrasok mind a labirintu-
sok mélyén talalhatoak);

80 — Exodus: Ultima Ill. Which is next? Now
could be (Hehehehehe);

90 — Seek ye out the Lord of Time and the
one way is a sure find (Keresd meg az
Idé Urat, és biztosan megtalalod a helyes
utat);

Falubéli pletykak és titokzatos irasok:

® Cards are useful — SEARCH for shrines
(A kartydk hasznosak — keress kapolna-
kat);

e The King favors a Mark — SEARCH for
cards (A kiraly kegyesen viseltetik a jelek
irant — keress kartyakat);

® Seek ye the Mark of Kings — DIG
carefully (Keresd meg a kiralyok jelét —
ass gondosan);

® You need a Mark to pass — DIG up
Exotics (szukséged van egy jelre a to-
vabbjutashoz — ass elo  Exotic-
cuccokat);

® Marks gained in dungeons — DIG on
Islands (A kartyak a labirintusokban sze-
rezhetok be — ass a szigeteken);

e Hot metal leaves a Mark — Baby Bob:
Bring me Bucks (A forré fém egy jelet
hagy maga utan — Bob baba: hozz
nekem néhany dolcsit);

® Marks are useful — Seek the Jester in
Castle Fire (A jelek hasznosak — keresd
meg a bohocot a Tz Kastélyban);

e A Mark helps invoke the Snake — Jester
says: West-8, South-35, Invoke the Silver
Snake (Egy jel segit megidézni a kigyot
— a bohoc szerint menj 8 lépést jobbra,
35-6t délre, és idézd meg az Ezast
Kigyot);

e Conjunction of the moons find Link —
Lord of Time says: Love, Sol, Moons,
Death (A holdak allasa osszefugg — az
Idé Ura azt mondja, hogy Szerelem, Nap,
Holdak, Halal);

e Only Exotics protect you from great evil
— All else fails (Csak az Exotic dolgok
védenek meg a nagy gonoszsagtdl —
minden més ¢sddot mond);

e Circle of Light: YELL ‘EVOCARE' (A
Fénykornél kiattsd azt, hogy
‘EVOCARE);

e Seek the Shrines of Thruth — Exodus is
four as one (Keresd meg az igazsag ka-
polnait — Exodus négy, mégis egy [??]);

® Seek ye the Dungeon of Fire — INSERT
cards into EXODUS (Keresd fel a tiz labi-
rintusat — inzertalj kartyakat EXODUS
baratunkba);

® Beware the Fires of Hell — PRAY for the
invocation, PRAY in the Circle of Light
(Ovakodj a Pokol Tuzeitdl — imadkozz
segitségert, imadkozz a Fénykorben);

® Dawn lasts but a moment (A hajnal csak
egy pillanatig tart),

Egy megjegyzés: a forditds soran nem
ugyeftink sem a szd szerinti atlltetésre,
sem a koldi hatasra, igyekeztink inkabb
értheten forditani.

A Holdkapuk (Moon Doors) hasznalata:
Mint mar tobbszér olvashattuk, a holdak al-
lasa nem fuggetlen egymastol: a Sorsaria
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szerte sok helyen megtalalhato Holdkapu-
kat befolyasoljak a kovetkezé modon: az el-
s6 hold azt mondja meg, hol talalhato ép-
pen Holdkapu, a masodik pedig azt, hogy
a Holdkapu hova visz minket. Ime egy tab-
lazat:

Hold]/hely Hold2/cel
0 — EK-sarok 0 — EK-sarok
1 — Nyugati sziget
labirintusa
2 — A harom negyzet
terulete
1 — Nyugati 3 — Déli part
sziget 4 — A 3 négyzet terulete

labirintusa 5 — Exodus kastélya
2 — 3 négyzet 6 — Devil Gyard

terulete 7 — Az |d6 Utvesztoje
0 — EK-sarok
3 — Déli part 1 — Nyugati sziget
labirintusa
2 — 3 négyzet terulete
3 — Déli part

4 — 3 négyzet 4 — 3 négyzet terllete
terulete 5 — Exodus kastélya
6 — Devil Gyard

5 — Exodus 7 — Az Id6 Utvesztoje
kastélya 0 — EK-sarok
1 — Nyugati sziget
labirintusa
6 — Devil 2 — 3 negyzet terulete
Guard 3 — Déli part
4 — 3 negyzet terulete
7— Az Ido 5 — A Kastély

Utvesztdje 6 — Devil Guard
7 — A Labirintus

Ja, még valami. A holdakat az a két kis
bi**ba** (bimmbamm) akarja jelképezni a
képernyé tetején. Akkor most tényleg kovet-
kezhet a megoldas:

Hogy Dawn varosat megtalaljuk, menjink
Lord British kastélyahoz, mozogjunk nyu-
gatra B8-at és délre 35-0t, és varjuk meg
(PASS sokszor), amig mindkét hold 0 allas-
ba kerul. Most akar be is Iéphetdnk.
Ambrosia, az elveszett kontinens
felkeresése: Szerezzink egy hajot, ke-
ressuk meg az orvényt, és menjunk bele.
Rovid idé mulva a program halalunkrol
tajékoztat, de nem kell neki beddini.
Ambrosiaba vigyink minimum 4 kul-
csot, miutan a kijutas egyetlen médja az,
hogy szerzunk egy hajot, odahajozunk
egy zarhoz és kinyitjuk. A 4 kapolna
Ambrosia féldjén talalhaté:
Erg: DNY, Ugyesség: DK, Intelligencia:
ENY, Bolcsesség: EK.

Egy-egy kapoinanal mindig van egy na-
gyon fontos teendé: kérjuk az egyéb
(‘O'ther)  opciot, majd  kutassunk
(SEARCH). Igy megtalaljuk a Sol, a
Moons, a Death és a Love kartyakat.

A hajoszerzés legegyszeribb modja: ha
egy kaloz szemet vetett rank, és kijott a
partig, akkor sétaljunk mellé, és vagjuk
jol pofan. Gyézelem esetén miénk a hajo
(vereseg esetén kissé masképp alakul-
nak a dolgok...).

A Fire, Force, Snake és King jelek meg-

szerzéséhez keressik fel a Tuz Labirintu-

sat, amelyet 3 oldalrdl lava vesz kordl (ide
ugy lehet egyszerGen eljutni, hogy Lord

British kastélyatol kovetjuk a partvonalat

délkelet felé, a labirintus egy sotét erdében

van elrejtve). Az utvesztoben maszkalva

idonként talalunk egy (??) meleg pontot a

falon, ha valaki megérinti, akkor maris mi-

énk az egyik jel. Ezeknek a jeleknek nem

csak eszmei értéke van, hanem végre vala-

mi hasznukat is vesszuk:

King: Tobb HP-t szerezhetunk és maga-
sabb szintre juthatunk a segitségével;
Fire: Ha nalunk van, a lavaban sétalgatva

nem ér sérulés;

Snake: Ennek birtokaban bantatlanul to-
vabbenged minket a Foldkigyo,

Force: Az energiamezdkon serulés nélkal
atsétalhatunk altala;

Exotic-cuccok: A legnagyobb josag fegy-
verei. Az Exotic-fegyverek valamelyik szi-
geten talalhatéak, Fawn varosanak koze-
lében. Szalljunk partra az egyiken, és as-
sunk (‘O’'ther, DIG). Ha azt a valaszt kap-
juk, hogy ,Not here", akkor mozogjunk
egy masik pozicidba, esetleg egy masik
szigetre. Az Exotic-védéruha az el6zd
helytdl délnyugatra lévé 6bdl egyik szi-
getén van, teenddket Id. fent.

Néhany altalanos tanacs a veégjaték

elott:

® |gyekezzunk minél tobb HP-t gyujteni, és
minél magasabb szintre eljutni

® Gyakoroljuk a harcot addig, amig nem
megy minden flottul és reflex-szerden

@ Célszeru elcsevegni a varoslakokkal, sok
érdekes dolgot elkotyognak

Ha mindenkinél Exotic fegyver és ruha
van, akkor szerezzunk egy hajot, és irany a
kikoté, ahol a Foldkigyo (Earth Serpent)
tehénkedik. Kiatsunk neki oda ('Y'ell,
EVOCARE), mire atkerulink a tuloldalra.
Most menjunk a kastélyhoz, szalljunk part-
ra, és lépjunk be. A kastélyban addig men-

junk elére, amig meg nem latunk egy szor-
nyet, itt forduljunk balra vagy jobbra, bele a
lavaba (ahol az energiamezé és az or van,
oft az Ut szépen visszakanyarodik, és a be-
jarathoz vezet). Amint tuljutunk a lavan, va-
lami meg fog tamadni: XL-es sarkany, L-es
sarkany, esetleg griff, természetesen tSbb
is jon. Csak ovatosan: ezek keresziul tud-
nak 16ni az egész képernydn! Miutan meg-
szabaduliunk télik, menjunk tovabb, ha-
marosan Ujabb csapat sarkanyba botlunk.
Nyugodjanak békében... Ezek utan men-
junk észak felé, kozben lesz dolgunk né-
hany Balron-nal (esetleg masfajta démon-
nal), de csak tovabb északra. Hirtelen min-
denféle durrogasok keletkeznek korulot-
tunk, célszer( kikerulni oket. Ja, a kastely-
ban nem mdkddik az iddstop, senki ne is
probalkozzon.

Irdny tovabbra is észak. Ujabb adag sar-
kanyvagdalt utan menjunk keletre, ha a be-
jaratnal nyugatra mentunk, vagy nyugatra,
ha a bejaratnal keletre mentink. Utkozben
talalkozunk egy ,Halal" felirattal is, de ez
senkit ne zavarjon, irany egyenesen a lava.
Némi tovabbi gyalogtura utan lathatunk
egy furcsa szégletes izét, amin egy csomo
szin villog. Ez lenne a hires Exodus. Egy
nyamvadt gép... Mielétt még valaki nagyon
sietne odamenni hozza, elarulhatjuk, hogy
az eléttunk lévé padléelemek megtamad-
nak minket, ha kozelebb megylnk. Célsze-
rd harc-médban kozeliteni, a karaktereket
egy vizszintes arcvonalba allitva. Amint va-
laki megsebesul, kezdjunk el csapkodni az
Exotic-fegyverekkel. Miutan az osszes

padléelemet felszeletettik, menjink oda
végre szeretett Exodus baratunkhoz. Sem-
mi aggodalom, csak egy gép, nem fog ta-
madni. Vagy...mégis?

Diohéjban ennyi. Az ULTIMA IV. mar egy
komolyabb alkotas, még Cé4-en is, leg-
kdézelebb azzal fogunk foglalkozni.

C113B

Kidz Tr.

Super Sc.Simulator

C114A: Ss Panzer / Powerama / M.Scream / Bosconian / Base
3/ Soldier of Light / Topfuel Challenge / Slayer / Alcon [
Int. Speedway / Midnight Patrol / Space Racer / Starray / Ci1i
Ninja Massacre / Dynam-X / Varidian / Cave Guennie /

1 kollekcio ara (30 perc): 350,- Ft. 2 kollekcio ara
db. 60 perces kazettan: 900,- Ft. 6 kollekcio 3 db. 60
utanvettel postazzuk. Az eddig meglévé programokr
solt jatekokat dijmentesen ujramasoljuk!

64-SZOLG (Pintér Balazs), Postacim: 2030 ERD, Pf.: 4.

A 64-SZOLG ajanlata Cé64-re, kazettara

C113A: Hysteria / Sector 90 / Kat Trap / Trantor / Balletie de
Luxe / Out Run / Bob Sleigh / Livingstone / Breaker /
Angle Ball / Inddor 1 / Landing On Planet / Confuzion /
Bristles / Beer Belly Burt / Big Trouble In China / Foot-
baller of the Year 1. / Championship Sport 1.

: Crazy Paving / Star Wars Droids / Vengeance / A.R.G.

/ Combat Zone / Rugby Simulator / Sunstar / Agent X.2. /

Nightshade / Helicopter Jagd / Yo-Yo / Bocce Balls / Bmx

Simulator / Risk / Armourdillo / Psycho Soldier / BMX

Mad

(Erd, Petéfi S.u. 113. 2030)

C114B: Centurions / Mean Streak / Deliverance / Flying Shark
Cp America /| Renegade / Rampage / Buccaneer /
Marauder / Malom / Cave Climber /
Paradise / Morpheus /| Werewolves / Hummdinger /
Indoor 3 / Art Studio V2.3
C115A: Tili Toli / Reversi / Hit It / Monkey Street / No Deeper /
iff / Jimmy Soccer / Cross It / Clone / Int.Ice Hockey /
Death Ride / 10th Bowling / Moconsweeper / Cylon War
C112B: Ti?er Hell / Cholo / Football Manager 2 / Hopping
Bros Shit / Match Day 2. / Main Farme / Protonrun
/| Shanghai Karate 2. / Jungle Raid / City Survivor / Mad
Mix / Xarion / Canon Rider / Mega Taxman / Glider Rider
| Ball 2. / Battle Bound
- Nobby the Aardvark (utantohtds) / Minefields / Xpiose /

Cue Boy
C108B: Indy 4. (utantéitds) / Double Dragon 3. (utantoités)

60 perc): 1 db. 60 perces kazettan 500,- Ft. 4 kollekcio 2
perces kazettan: 1.300,- Ft. A rendelést 10 napon beili
ol felbelyegzett boritekert listat kuldink. A hibasan ma-

ryphon / Escape
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Mar ugyis tombol a tombola, ja nem ké-
remszepen most nem sorsolunk, inkabb
sor-sélunk, vagy szlrcsolink. Szoval oft
tartottunk, hogy tombol az Ufltima mania
(tényleg szombaton nem jén le valaki a

Makkhetesbe URizni, mar harman
vagyunk, de hianyzik egy /pr/osztd), s ha
mar Britannia annyira a szivinkhéz nétt,
most ugorjunk elére (vagy vissza?) az id6-
ben, ugy 1940 tajékara, az akkori Britanni-
aba. Mihelyt landoltunk a La Manche csa-
tornatoltelékek mellett, talan el is foglalhat-
nank a karosszékben a helyunket, no meg
Angliat is.

Elétte azonban nem artana szolni par sza-
vat a jatékrol is.

Nem mondok Ujat vele, hogy ez azon nagy-
szerd progyk egyike, aminek volt szeren-
cséje C64-en, Amigon és Pocon is megje-
lenni. C64-en egyfile-os, vagyis mind leme-
zes, mind kazettas valtozata létezik. A jo
oregen a grafikdja nem éppen No.1, de
nem minden fénylik, ami Janos (gy.k.
Gold). Am | right?

Wordval 1940 juniusara Franciaorszag is
behodolt a Hitler vezette Germanoknak és
ezzel befejezédott a Sarlovagas hadmive-
let. A németek tovabbi gyors haborut akar-
tak vivni, ezért néhany hét maradt a sza-
munkra, hogy térdre kényszeritsék Angliat.
Te j6 isten, ha Anglia térdre borult volna,
akkor a francia partokat elontotte volna a
vasszer. Ezért azutan ugy gondoltak, jobb,
ha inkabb langba borul, mint térdre. A
partraszallas és a megszallas a seeléwen (-
Oroszlanfoka) hadmuivelet nevet kapta. (Ja,
egyébként most jut eszembe, a partra-
szallas az egy olyan dolog, amikor a
RAPUI6géprdl a part felett ledobnak egy
konténer munkasszallast. A megszallas
az hasonlo, csak van még egy konténer
és azt hozzaadjak.) A hadmuvelet sikeres
elinditasanak feltétele volt a teljes német lé-
gifélény. Ez a foldi bolény légi véaltozata
volt, csak magyarositott a nevét. Igy kezdd-
détt tehat 1940.‘40Iius 10-én az emberiség
elsd, csak levegoben vivott csataja: az ang-
liai légicsata, mely egészen oktober 31-ig
tartott.

A szembenallo felek légiflottai:
x. zéréjelben a ténylegesen
létszam.
Anglia: 295 (209*) Spitfire
466 (350) Hurricane
Németo.:813 (702) Ne 109
319 (261) Me.110
406 (316) Ju.87
1509 (1121) He-lll, Ju-88, Do-17

bevethetd

A nyomaszto — tobb mint négyszeres (bar
ebben nem is tudom, mi a nyomaszto) —
tuleré ellenére az angol, lengyel, cseh, sza-
bad francia stb. vadaszok rengeteg aldozat
és sulyos erdfeszités aran legydztek a Luft-
waffert, a levegdben készitett amerikai pala-
csintat. Hitler kénytelen volt elhalasztani a
hadmuveletet, majd a Berlinbdl induld jara-
tokat végleg torétték.

A jatekban Dowding fémarsall szerepében
fogunk tetszelegni, vagyis mi iranyitjuk a
RAF-ot 1940. augusztus 15-tdl.

A bejelentkezé menii:

1. With Action — harc vagy csak stratégia
2. Training Game — gyakorlas

3. blitzkrieg - villamhaboru

4. Campaign — hadjarat.

Ha a gondolkodas nélkdl (ez ram vall) az
elsd valasztjuk, a jatékot akcidjelenetekkel
(célkeresztes oruletek), vagy azok nélkal
jatszhatjuk.

A masodik pont valasztasa esetén a jatékot
leegyszerisitve gémelhetink. Ez a legjobb
modszer arra, hogy egy kezdd jatékos
megismerje a progy kezelesét. Itt az idétar-
tam a hadmdvelet napja.

A BLITZKRIEG opcional mar élesben megy
a téma. Az idétartam itt is a hadmuvelet 1
napja, de a légivizesek, vagyis a luftwasse-
resek, vagy valami ilyen nevik van, min-
dent elkovetnek azért, hogy megkeseritség
a RAF (nem RAP!) életét. A RAF az az an-
gol légieré akarna lenni! Mivel a BLITZ-
KRI'EG gyors jaték, kezdoknek nem ajan-
lot!

Valasszuk az utolsot, az az igazi, fdleg,

hogy Hitler a végén ezt a jaratot torli. It a

haboru 30 napjat kuzdhetjuk végig. A jatek

tervezdi profi munkat végeztek, mert a Luft-

ballonosok minden lepése pontosan meg-

egyezik a torténelmi hadmozdulatokkal —

no persze a megoldhatésag hataran belul.

Ha van valaki olyan ordft (mint pl. én), aki

attanulmanyozza a habcsi ezen szakaszat,

pontosan ezen a hadszintéren (nem sinté-

ren), pl. egy okos kis lexikonbdl, az felké-

szllten varhatja a Lufthansaffe minden ta-

madasi hullamat. Valjék egészségukre!

Ujabb menupontokat kapunk:

1. LOAD DAY — adott nap betoltése adat-
hordozdrél

2. SAVE DAY — adott nap kimentése adat-
hordozéra

3. Start/Continue Campaign — kovetkezo
nap elkezdése

4. Speed 1/2/3 — jaték sebessége 1-5 (3 a
legjobb)

5. Return to Main Menu — kilépés a fome-

. nube

Allasmentésre/toltésre minden végigharcolt

nap utan lehetéségunk nyilik.

A '4'-gyel a jatékmenet gyorsasagat allithat-

juk be. Az egyes a leglassubb.

Az '5'-6t valasztva gépunk sipol egyet és

felrobban (hi-hi).

Semmi kedvink toltogetni (lévén, hogy
ugye csak dataszettunk van), ezért inkabb
valasszuk a 3-at és kezdjlnk az elsé napon
(nem nippon, az egy mésik csata voltl)!

A térkep:

A jatékképernyé Kozép- és Dél-Angliat, il-
letve Eszak-Franciaorszagot abrazolja. Ez a
jatéktér, volt aki erre nem jott ra kapasbdl?
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En azt hittem, a Sziriai partoknal jarunk.

A képernyd felsd részén van az uzenetsor.

Ha barmilyen ir (pontosabban hir) befut,

egy kedves kis hangocskat hallhatunk.

C64-en ugyesek voltak a programozok,

minden Uzenetnek mas hangjelzése van.

Ez aztan a kifinomult programozoi munka!

Ezért hat egy id6 utan elég csak a bizonyos

zajra figyelnunk, és maris tudjuk, hogy mit

akar bofogni a program.

Az ez alatti sornak két funkcioja van. Nem

is kettd, harem. A sav baloldali része jelzi a

ket szembenallo fél (vagyis a teljes egész)

veszteségeit és ha a kis — egyébkent Port

2-16l vezérelhetd — kurzorunkkal valami-

lyen tereptragya folé allunk, akkor annak a

neve is itt jelenik meg. A sor jobb oldalan

az aktuell datumot lathatjuk.

A veszteséglista alatt egy tablazat jelenik

meg, a kovetkezd roviditésekkel: FTR,

BMB, FUE, AMO, RAD

ftt jelzi ki a program a megieleld infokat a

RAF, vagy a Lufi csapatokrol, amikor a kur-

zorral folottuk allunk.

FTR: A vadaszgépek szamat jelzi az aktu-
alis egységben (egységben a kétség).
Amig a Lufti gépei nyicsevo a szarazfold
felett, a radar nem tud kulonbséget tenni
a bombazok és a vadaszok kozott. Igy
meg az egység nem ér a szigetorszag fo-
lé, addig csak az ellenfél repuléinek
OGssz-szamat lathatjuk.

BMB: A bombazdk szamat jelzi az aktualis
egységben (ndi katonak?!). Fontos, hogy
csa':k német szép széke bombazdk van-
nak.

FUE: Ez jelzi a RAF egysegek uzemanyag-
készletét. Minden raj 115 perc repulési
idével kezd. A kijelzo ezt 5 perces inter-
vallumokra csokkenti. A harchoz termé-
szeteen tobb kerozin kell. Minden 30.
percben kapunk egy jelzést: kevés az
uzemanyag”. Ha egy szazadnak Anglia
felett nyista az Gzemanyagja, akkor volt,
nincs egy napig. Ha a La Manci, vagy
Franciaorszag felett fogy el a kerozin, ak-
kor halk dudoraszas kozben leirhatjuk
Sket.

AMQO: 1-et, vagy 0-at mutathat. Ha 1, az ak-
tualis egysegnek van municioja. Harc
utan O-ra valt. Csak RAF egységekre
hasznalhaté.

RAD: A tenger felett jaro Luf-luf egység gé-
peinek szamat jelzi ki, feltéve, ha azok
mukoddképes radar hatésugaraban le-
ledzenek.

Monokrom monitorral vagy FF tévével ren-

delkezdk elonyben?!

Repildterek:

Zold repulosziluettek szimbolizaljak. 9 db.
van bel6luk az északkeleti Coltishall-tol, a
Southampton felett fekvé Middle Wallop-ig.
Az ellenfel nagyon szereti a folddel egyen-
I6vé tenni a reptereket. A repteret nem
hasznalhatjuk kod miatt (de j6 az angol pi-
I6taknak, sok idejdk van URizni), de tama-
das alatt sem. llyenkor az aktualis név vo-
r6s alapon jelenik meg. Ha az alap szine
sarga, akkor a kifutdpalya tropara ment pl.
egy széke -német bombazo altal. Vagyis, ha
ilyen helyre megprobalunk leszallni, vesz-
teségeket fogunk szenvedni.

Radarallomasok:

Sarga ,bigydk”. Anglia partjainal 13 ilyen
van elszorva. Ha C64-en az 'R'-t megnyom-
juk, meglathatjuk a radarok hataskorét. Ha
a Lufferek felperzselnek egy allomast, ak-
kor a hataskorzet is megszunik, igy az ab-
ban a szektorban tartdzkodd szoke bomba-
zok lathatatlanok lesznek. Kivéve, ha RAF
egység tartozkodik a kornyéken, mert ilyen-
kor lan pilotabatyo kinéz a szélvéddjén és
felkialt: Fuckin' fritzs! | see you... Blast'em
guyz!" A szétlétt radarallomason fekvd kur-
zor alatt a név voros alapon jelenik meg.

Varosok:
A varosokat piros pottyok. Londont barna
folt jelzi. Ha ejszaka a macskank a monito-

ron vegezte el a dolgat, akkor most Lon-
donbdl tobk: van. 15 telepulést jeldl a tér-
kép. A legészakibb Derby-t6l a délkeleti
Folkstone-ig és a delnyugati Plymouth-ig.
Ezek szamithatnak a viznel nagyobb fajsu-
lyu égi aldasra is.

Clickeljunk ra az egyik repuldtérre, ekkor
egy uj képernydt kapunk. A kép tetején ol-
vashatjuk a reptér nevét, alatta az allapotat:
Operational — mikodé

Non Operational — nem hasznalhaté

Kézepen olvashatjuk:

® a repuldtéren allomasozé szazadok sza-
mat (max. 4 szazad repterenként); (Ez
nagy baromsag, hiszen a jaték idején
;;ak egy szazad volt, ha jol sejtem a

® a szazad altal repalt géptipust (Spitfire,
Hurricane) (elég sivar a valasztek, ha
azt vesszilk, hogy csak eddig a XX.
szazadban hanyfele gép repalt);

e a gépek szamat (max. 15) (miért a szar-
nyukra 3 jegyl mar nem fert fel?)

@ aktualis allapotukat:
ready — bevetésre kész
refuelling — utantoltés alatt

A kifutopalya allapotarol is tajékozédha-

tunk:

Clear — ép

Cratered — hepehupas (vagyis agyon van
bombazva)

Az iddjarasi viszonyokrdl is kapunk infét:

Heavy Rain — heves zapor, ilyenkor az
uzemanyag feltoltése lassabb

Kéd — a reptér forgalma megbénul

Valasszunk ki egy szazadot és nyomjunk ra
tazet (Tiszta Dragon Wars). A ready atvalt
scrambled-re, jelezve, hogy a szazad fel-
szalit (JO sok dinamit lehetett alattuk). A
térképen ezt a repuldtér mellett megjelend
angol felségjel jelzi. A kurzort raallitva meg-
kapjuk a gepek szamat, Uzemanyag- és lo-
szerkészletiket. Vigyazat! Ha nem szallitjuk
le 6ket az uzemanyagok fogytaval, le fog az
egész szazad zuhanni. Nagy kénnyelmu-
seg egy teljes szazadot igy elveszteni.
(Kénnyelmiség, vagy nem kénnyelmi-
ség 7 év milva ugyis bekdvetkezik!) A
reptér menubdl egyebként ugy léphetunk
ki, ha a joyt jobbra, vagy balra huzzuk.

A térképen megjelené német felségjelek jel-
zik a tamadd nemet madzagékeket (ponto-
sabban kotelékeket). A kurzort raallitva
megkapjuk, hany vadasz (mi ez, Ratkai fé-
le kalandjaték?), illetve hany bombazé ta-
mad (nagy tavolsagbol csak osszlétszamu-
kat). Clickeljink ra a felszallt szazadunkra
— ekkor egy keresztet mozgatunk — moz-
gassuk a nemet kotelékre és nyomjunk td-
zet (ez lesz az igazi keresztes hadjarat).
A szazadunk meg sem all a német kotele-
kig. Ha eléri, villogni kezd. Nyomjunk ra td-
zet. Kezdetét veszi a légiharc:

Egy angol vadaszgép ulésébdl lathatjuk a
nemet bombazékateléket. Repuljunk ra az
egyikre és — egészen kozelrdl — sorozzuk
meg a szarnya tovét (nincsen szarmnya
tovis nelkal)! Kevés a Idszer, célozzunk
pontosan (recept from Cicciolina)! Ha
fustcsikot huz, akkor ez csak én lehetek,
mehetlnk a kovetkezdre. A brit gépek min-
den naci rajt megtamadnak, amihez kozel
kerulnek, de csak akkor, ha van |észerik.
Harc esetén az egységunket szimbolizald
jel villog.

Néha (na j6, gyakran) beall mogénk egy
Me-109. Tavolodjunk el emelkedve a legko-
zelebbi bombazotdél, vagy a vadasz szétld
(Lehet, hogy a vadasz lanya volt az a
bombazé?)!

Egy szazad egy felszallassal — mar csak a
I6szer miatt Is — egyszer harcolhat. ha

vissza akarnak térni, clickeljunk a szazad-
ra, majd a kivant repulétérre. A szazad on-
maga visszatér (ha a templomra clickel-
tiink volna, megtért volna), hacsak a repu-
I6téren nincs lenn 4. szazad, vagy nincs
kod. llyenkor csak koroz a repuléter folott,
vigyazzunk az Uzemanyaggal. A bombazo-
kotelékek el is érik néha celpontjukat és je-
lak villog. Nyomjunk rajta tuzet és maris
kezdetét veszi a csata: egy légvédelmi
agyuval puffogtathatjuk a stukakat. Sulyos
veszteségeket lehet okozni — pl. 40 gépbdl
20-at le lehet 16ni (ez olyan, mint a hasz-
nalt szamitégép piac New Jersey-ben).

Egy-egy nap végén érékelést kapunk a
RAF es a Luftwaffe veszteségeirdl, a pa-
rancsnoklasunkrol (%-ban), arrél hogy
hany felsza llasbol hanyszor sikerdlt effog-
ni egy koteléket, hany Luftwaffe tamadas
érte el célpontjat, illetve hany fordult
vissza? Ezutan poétolhatjuk veszteségein-
ket egy bizonyos kereten belul (amennyit
az ipar és ezen lap tukormérete enged), s
maris kezdhetink a kovetkezd nappal. A
Training Game és a Blitzkrieg jatékban itt a
vége, fuss el véle, mig a Campaign Game-
ben egy atfogd mindsitést is kapunk eddigi
eredmenyunkrél. A tablazatot a 'SPACE’
megnyomasara lapozhatjuk at.

Utanpotlas:

A Campaign Game-ben minden nap utan
ide kerulunk. Ha a jaték most a Robin of
Sherwood lenne, akkor mi lennénk az er-
dékeruld. tt azonban az utanpoétlas eloszta-
sara nyilik lehetéségunk. A kepernyd tete-
jén lathaté a pilétak mindsitése. Ez a gyen-
gétél (POOR) a tokéletesig (EXCELLENT)
valtozhat. Ha itt a POOR szerepel, hadaink
utéereje elég satnya. Alatta lathatjuk a rajok
listajat, a megmaradt gépeink szamat és
tartozkodasi helyuket. Jeldljunk kio egy
gyenge egységet és nyomjuk meg a tuz-
gombot. Ekkor a fent lathato tartalékbol egy
gép a kijelolt rajhoz kerGl. Egy szazadban
max. 15 vadaszgép lehet! A 'SPACE'-t
nyomva a Campaign menu-be jutunk, ahol
felfigyelhetink arra, hogy a datum egy nap-
pal arrébb lokédott. Ha akarunk, mentsunk
allast, s a '3’ billentydt megnyomva a ko-
vetkezo forduldba jutunk.

Szovjetek (ja azokat nemrég felszamol-

tak, akkor legyen: Tanacsok) a jatékhoz:

® A vakmeré — vadaszkiséret nélkuli —
bombazdkat, probaljuk a levegébdl tobb
menetbdl kinyirni — ezek mintegy bonus
bevetések (15 Hurricane-nel 41 bombazé
leléhetd);

e Ha mar latjuk, melyik repteret fogjak
bombazni, szallitsuk fel gépeinket on-
nan, mert kerék, szarny, és pilotafulke
nélkul csak pilétakexet ropogtathatunk,
no meg a bombazas tonkreteheti a repu-
I6teret is (amirdl azutan érdekes lenne
felszallni).

® Tartsuk a RAF-ot utéképes haderd szint-
jén;

e Védjuk varosainkat (...es a természetet,
és az allatokat, és a labdat, és a magza-
tot, és...), nem fog megkedvelni a lakos-
sag, ha tényes nappal beengedjuk a sz6-
ke bombazcokat a varosok légterébe.

A jaték kozben 'P’ a pause, 'F1'-gyel barmi-
kor visszaléphetunk a fémenube, ez aldl
csak a lovoldozés a kivétel.

Huh. Ez egy igen kellemes kis stratégiai ja-
ték, a'la PgS. C64-en mar elég régen meg-
jelent, az Amiga és a PC verzio csak évek-
kel késébb kovette.

Mar csak egy dolgom maradt hatra: a jaték-
hoz bekuldott tippjeiért pusszantom Vida
Pityust Hajduszoboszlérol, meg Parkanyi
Gergust Pecsrél. Nélkuluk ez a leiras sok-
kal rovidebb lett volna.

e CoVboy
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LITCTTE

A jatéekot az INTERPLAY jelentette meg
1987-ben. Ekkor mar maguk mogott tudtak
néhany Bard’s Tale epizodot, ez mondjuk
erdsen meglatszik a jatékon, igen dicsé-
retes dolog, hogy szamoftevé fejlédést is
mutat a sikeres trilogiahoz képest. A véle-
ményunk az, hogy a SpeedDos-szal ren-
delkezék taldn a C64-re készult legjobb
szerepjatékot kaphatjak kezlikhoéz, mind a
karakterek, mind a feladatok terén. A
Speed-Dos emlegetése igen indokolt,
ugyanis a 6 oldalas (a kis hazankban el-
terjedt verzio 7 oldalas) jaték nemhogy
gyorstoltét nem hasznal, de még valamivel
lassabb is a normal adatatvitelnél (ez
mondjuk gyakorlatilag nem észrevehetd,
de elméletileg igaz — aki nem hiszi, az
nézze meg a program téltérendszerét).
Mindezek ellenére, a toltogetés nem elvi-
selhetetlendl lasst (hanem az elviselhet-
ség hataran van), de fél 6rara nemigen ér-
demes ledlni a jaték mellé. Ezek utan bele
is kezdhetnénk a leiras érdemi részébe.

~a

CSENTAMRN

Elsosorban masoljuk le a Roster Disk-et
par példanyban (de semmiképpen ne a
sajat masoldjaval...), majd tolthetjok a jaté-
kot. Kezdetnek induljunk a Holdbazisrdl,
aholis néhany karaktert fogunk gyartani.

Il

~
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A szokasos sallangokon (név, nem, igen
stb) kival csak egy fontos valasztasi lehe-
téseglnk van, ez pedig a karakter fajtaja.
Ez rogton két dolgot is meghataroz: egy-
részt a tulajdonsagok maximalis értékeét
(mint a Bard's Tale 3-ban), masrészt a le-
hetséges osztalyokat. Osztalyt egyébkent
nem mi valasztunk, hanem véletlenszerden
ddl el, de ennek csak a legelsé képesség-
nél van szerepe, késdbb a lehetséges osz-
talyok minden képességét megtanulhatjuk.

A fajta szerinti osztalylehetoségek a ko-

vetkezdk:

Human: Combat (harcos), Tech (tudésféle);

Donsai: Combat,

Praktor: Metamorph (alakvalté varazslo),
Psionic (varazslo, de ez a faj csak az elsd
szintugrastol kezdve tanulhatja);

Manstrak: Combat, Tech;

Arcturian: Combat, Psionic;

Valkyrin: Psionic, Tech;

Azkegyes osztalyokhoz tartozé képessé-
ek:
E Combat:

Melee: Kézifegyverek kezelése;

Thrown: Dobofegyverek kezelése (bele-
értendd pl. a kezigranat is);

Sidearm: Léfegyverek hasznalata,

Master: Az elozé 3 bévitett valtozata,
csak azok megfelelé szintje esetén ta-
nulhato;

e Tech:

Hardware: Gépek és szamitogépek javi-
tasa, esetleg szaktudést igénylé gepek
kezelése;

Weaponry: Fegyverek javitasa,;

Bio: Gyogyitas. Halottat nem tamaszthat
fel, de megbénult (PSI=0) fické gyo-
gyithaté vele. A PSl-pontokat nem
lehet gyodgyitani (varazslattal sem),
viszont 20 masodpercenként
novekednek 1 ponttal.

Ancient: Osi targyak karbantartasa és ja-

vitasa;
e Psionig:

Mind: Altalanos jellegl szellemi varazs-
latok tartoznak ebbe a csoportba;

Body: Mint az el6z6, de fizikai varazsla-
tokkal;

Matter: Az anyag szerkezetét befolyasol-
jak ezek a varazslatok;

Energy: Az utolsd csoport pedig az ener-
gia folyasat befolyasolo varazslatokat
tartalmazza,

e Metamorph:

Metamorph: A varazslo képes felvenni
bizonyos lények alakjat és fizikai tulaj-
donsagait;

Shapemaster: Mint az el6z6, de sokkal
magasabb szinten;

Az egyes tulajdonsagok maximalis érte-
ke fajtanként:

Human Valkyrin Praktor
STRength 1 13 15
ViTality 16 13 17
LIFE 17 15 19
Q 15 19 17
AGility 18 17 16
PSl-capacity 10 18 13

Donsai Manstrak Arcturian
STRength 17 19 16
VITality 18 19 16
LIFE 18 21 16
Q 16 16 18
AGility 18 14 17
PSl-capacity 10 9 16

A tulajdonsagok minimalis értéke 7-tel ki-
sebb a maximalisnal.

Ugy gondoljuk, ennyi béven elég ahhoz,
hogy mindenki neki nagyon szimpatikus
csapatot hozzon létre. Most j6jjon néhany
kezelSbillentyd:

'1'-'8" vagy click a néven: Karakter megte-
kintése;
'CRSR bal/jobb’ mozog a 3 lap kézott;
Opciok a 3. lapon:
'T": Pénz vagy targy atadasa;
'R/U': Targy felszerelése/leszerelése;
'D’: Targy eldobasa;

'0": Egy tablazat a karakterek legfontosabb
pillanatnyi tulajdonsag-énékeivel;

'R’: Karakter kirugasa (sajat készitésit nem
lehet!);

'T": Tech tulajdonsag hasznélata;

'I/K': Mozgas eldre/ajton at eldre;

'J/L’: Fordulés balra/jobbra;

'P': Varazslas (a Metamorph is igy vara-
zsolhat!);

'A’: Targy hasznalata;

'V': Valtogatas a nézeti kép és az automap
kozott;

'M’: A megadott karakter
megadott pozicioba;

'DEL/CRSR >": Harc kézben a kiiras se-
bességének atallitasa;

athelyezése a

'CTRL+S' vagy SAVE ikon: Save menu:
'C'": Directory;
'G': Allasmentés;
'P': A csapatnévsor kimentése;
'R’: Egy csapattag atnevezése;
'D’: Egy ficko torlése a lemezrdl, de nem
a party-bol!

A harcban egy érdekes ujitast vezettek be a
szerzék: a kuzdelem egy hatszogalaku pa-
lyan zajlik, amelynek minden sejtjén egy-
egy csapat allhat, és egyes sejtek néha hia-
nyoznak.

Opcidk:
Attack: Harc, Id. késobb;
Move: A csapat mozoghat valamerre 1
Hex-et;
Flee: Menekulés. Ha nem sikerul, akkor
abban a korben nem léphetank!
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Az Attack opcioi:
Melee: Tamadas

keézifegyverrel

egy

szomszédos sejten allo ellenségre

vagy csapatra.

Activate: Egy targy hasznalata. igy lehet

Lofegyver vagy energiafegyver | Talan erdekel valakit a varazslatok listaja (a

hasznalata. Vegyuk figyelembe a fegy- | varazslatok neveit nem irjuk le, aki esetleg

ver hatotavolsagat!
Dodge: A karakter nem csinal semmit;
Reload: Fegyver megtoltése;

kivancsi rajuk, az szerezze be a T'Pau ver-
ziét, azon van egy dox file, amiben mind
benne van, mellesleg mi is onnan tudjuk

tamadni dobdfegyverrel. Psionics: Varazslas; Oket...):
Tipus Szint Kodszo PSlpts Hatotavolsag Hatas
MIND 1 SPSEN 2 Iranytd és helymeghatarozas
PSIAS K 1 Hex 1-4 pts/lvl mentalis tamadas 1 ellenfélre
MINDS 4 Varazslo A mentalis tamadasok felezédnek
INVIS 3 Varazslé Noveli a védettséget
2 PMASK 4 Party Az ellenfelek gyakrabban meglognak
SIXSE 4 Party Eszlelni fogjuk a kozeli objektumokat
SLOFO 5 1 csapat Arra a korre megbénitja a kivalasztott ellenséges csapatot
PSITR 16 1 karakter A kivalasztott fické kap 10 PSl-pontot
3 BRNDR 6 2 Hex 5-20 pts mentalis (tés a kivalasztott csapatnak
LESIL T lllazio (Warrior) megidézése, csak ha van hely a
csapatban
CONFU 7 Minden ellenség Noveli az ellenségek kezdeményezd
képességét, és gyakrabban futnak el
4 | SEVSN 7 Party Eszlelni fogjuk a kozeli targyakat és mezdoket
ASHLD 8 Party A mentalis tamadadasok felezédnek
VANSH 8 Party Noveli a védettséget
5 MIBLK 10 Varazslo A varazslo (elvileg) nem kaphat mentalis talalatot
SPEED 9 1 karakter Duplajara noveli a fické tamadasait
6 ILLUS 12 lllzio (Hydraen Lion) megidézése
BERRG 10 Party Noveli a tamadasok ertéket
7 PSCAP 16 1 ellenség 1 ellenség foglyulejtése
PARAL 12 Minden ellenség Abban a korben az ellenség mar nem tamad
8 GRILL 20 llluzié (Gombar Dragon) megidézése
AUSPD 18 Party Duplajara noveli a tamadasokat
9 PSIST 24 3 Hex 127 pts mentalis tamadas egy ellenséges csapatra
10 AUBLK 30 Party Nem érheti a csapatot (elvileg) mentalis talalat
BODY 1 INSHL B 1 karakter 1-4 pts/lvl gydgyitas
JOLT! 5 Varazslo 10-es eréssegu pajzs
EXOSK 3 1 karakter Védettség novelese
METFI 4 1 Hex 1-4 pts/lvl tamadas 1 ellenségen
2 PSIST 6 1 karakter A tamadasok novelése
INTNG 7 Party Védettség novelése, viszont csokkenti a tamadasainkat!
NITST 6 Party Latunk a sotétben is
FIRPR 6 Party A taztamadasok felezédnek
3 BLFST 9 Party A tamadasokhoz 10-40 pont adodik
SLORE 8 Party A HP novekedni fog a PSI-pontok
novekedési idejének megfeleléen
BLIND 8 1 csapat A kivalasztott csapat abban a kdrben mar nem tamad,
és konnyebben sebezhetd lesz
4 CHITN 10 Party Noveli a védettséget
METAS 9 2 Hex 1-4 pts/lvl tamadas 1 ellenséges csapatra
FARST 10 Party Noveli a I6fegyverek hatétavolsagat
5 PSPOW 12 Party Noveli a talalatok értékét
REGEN 9 Party 30-40 pont gyogyitas
6 METMN 13 1 karakter Sérthetetlenség (77?)
AGILT 12 Party Noveli a kezdeményezoképességet
7 SPJLT 15 Party 10-es pajzs mindenkinek
ASTSI 1 Party Fényvarazslat
8 METAW 15 3 Hex 1-4 pts/lvl tamadas minden ellenségre
ANTMO 18 Party Metamorph visszavarazslasa eredeti formajara
9 FSTCL 82 1 karakter Hulla feltémasztasa
10 RESTR 30 Party 100%-o0s gydgyitas, a hulla persze attdl meg hulla marad
MATTER 1 ERTHQ 10 2 Hex 10-40 pts tamadas egy ellenséges csapatra
AIRBR 12 Minden ellenség Csokkenti a rajtunk elkdvetett talalatok valoszinuségét
2 SCABL 8 3 Hex 15-60 pts tamadas 1 ellenségen
3 VACSP 8 1 ¢csapat Csokkenti a tamadasokat
- PYROK 16 1 Hex 25-100 pts tamadas egy ellenséges csapaton
WALST 15 Minden ellenség Lelassitja az ellenségeket, konnyebb meglogni
5 WILOW 20 Will-o-wisp megidézese
HAILS 31 3 Hex 26-104 pts tamadas egy ellenséges csapaton
6 DISRP 34 1 Hex 30-120 pts tamadas egy ellenséges csapaton
PASSW 22 1 lépés A szembenlévd falat eltlnteti 1 lepés
idére. Nem minden helyszinen makodik.
7 STNMN 30 Stoneman megidézése
BASIL 37 2 Hex 127 pts tamadas egy ellenséges csapaton
8 IMPFO 35 3 Hex 40-160 pts tamadas 1 ellensegen
CONTN 38 3 Hex Elméletileg eftuntetne 1 sejtet a
harctablan, gyakorlatilag kifagy téle a jaték
9 TELEP 40 Party Teleportalas, nem minden helyszinen makadik
10 CHAOS 80 Minden ellenség 30-120 pts tamadas
ENERGY 1 ECTAR 21 2 Hex 25-100 pts tamadas 1 ellenségen
FOFLD 18 Varazsld Sérthetetlenség (77)
2 FIRBL 40 4 Hex 25-100 pts tamadas egy ellenséges csapaton
LIGHT 10 Party Fényvarazslat
3 MIBLT 50 2 Hex 25-100 pts mentalis és fizikai tamadas
egy ellenséges csapaton
DARKN 20 Minden ellenség Noveli a védettségunket, és konnyebb elfutni
4 PSFUR 54 Hex 32-128 pts tamadas eqy ellenséges csapaton
OVRLD 30 3 Hex 1 csapat robot kiirtasa
5 ELSHP 60 2 Hex 40-160 pts tAmadas egy ellenséges csapaton
ELEMN 50 Elemental megidézése
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Tipus Szint Kodszo PSipts Hatotavolsag Hatas
T
ENERGY & | FORBA 40 Party Sérthetetlenség (77?)
i 1 GRLIT 18 Party Fényvarazslat
7 ‘ ABSRB 50 Party Vedettség |ofegyverek és mentalis tamadasok ellen
. PNOVA 58 5 Hex 44-176 pts tamadas egy ellenséges csapaton
8 EQUIL 20 Party Pszionikus egyensuly, valamiképpen
‘ pozitivan befolyasolja a PSl-pontok alakulasat
SHCIR 60 Minden ellenség Kinyiffant minden ellenséges robotot
‘ 9 GUARD 138 Annyi Guardian megidézese, ahany hely van a
; csapatban
}’ 10 J PHFUR 120 Minden ellenség 50-200 pts tamadas
Metamorph es Shapemaster varazslatok: Remove: Karakter kimentése és | Kovetkezd uticélunk Kevner’s World. It
: kivétele a csapatbél; rogton két lehetséges uticél van, de egyeld-
Szint Kodszo PSlpts Uj alak neve - Exit: 277? re csak az egyikbe tudunk bemenni, irany
1 METAO 4 Vissza az eredeti tehat Zentek’s Fortress. A kedves helynek
alakhoz Ha eléegedettek vagyunk, akkor irany | 3 szintje van, és az elsé kettdn talalhato fel-
META1 8 Stonewalker Omicron Vii advanyok ide-oda kergetnék az embert, ha
2 META2 12  Andromedan A bazison nincs semmi dolgunk, forditsuk | nem lenne leirdsa, és nem tudna, hogy a
3 META3 186 Gorn Warrior figyelmunket a Drake nevl ipse boltjaban masodik szinten a kodszo irant érdeklodé
4 META4 24 Gamma Goblin talalhato lépcsére, amely egy labirintusba | kérdésre a valasz .navath”. A harmadik
5 METAS 32 Beta Wolf vezet. Az elsé szinten informacidkat csipe- | szinthez ajanljuk mindenki figyelmébe a
6 META6 48 Zon Dragon gethetink (ez egyébként jellemzd a jaték | térképet, egyreszt a teleportok miatt, mas-
7 META7 64 Drak eleg sok tobbszintes labirintusara), vala- | részt azént, hogy az utolso szakaszt lehetd-
8 META8 80 Far Spectre mint bevasarolhatunk a kereskeddnél. A | leg tuléljék a csapattagok. Zentek likvidala-
9 META9 96 Atomic Ant masodik szinten keressuk fel a droidokat, sahoz a kovetkezdt ajanljuk: mentsink, és
10 META? 112 Devastator akik a Fractyr Fist nevd, 6 részbdl allé | csak akkor alljunk neki harcolni, ha 4 hex
1 SHAPO 4 Vissza az eredeti fegyver 1-1 darabjat rejtegetik. Belépésunk- | tavolsagban van télunk kezdetben. Ezutan
alakhoz re valami jelszo irant erdeklédnek, amit mi | valaki varazsoljon Farsight-ot (FARST),
SHAP1 36 Fractyrian a jatékban nem talaltunk meg (Cartridge- | mire egyes 3 hex hatdtavolsagu fegyverek
2 SHAP2 62 Ankra Giant monitorral mar igen...), ugyhogy tessék | el fognak talaini 4 hex-re levé ellensegeket
3 SHAP3 88 Space Ghost szépen agyonverni Gket. Miutan megvan az | is. Zentek kipusztitasa utan miénk a
! ot ujj, indulhatunk kaldetésunk kovetkezé | Fractyr Suit, ami egy cool cucc.
Megjegyzesek: allomasa, Andrini Cluster felé. A kovetkezé aticél Tonka tornya. A bejutas-

@ Ahol nem irtuk ki a tamadas tipusat a ta-
mado varazslatnal, oft fizikai tamadasrol
van szo

Ha nem derdl ki, hogy egy varazslat kire
is hat pontosan, akkor rank nézve van
eldnyés hatasa

® Ha van egy Guardian a csapatban, akkor
jo esélyunk van gydzni barki ellen. Ha
minimum 2 Guardian van, akkor 99%,
hogy gydzunk barki ellen. Figyelemre-
mélto!

Az ellenségekre vonatkozo varazslatok
nem mindig sikerdlnek (pl. BLIND), a ta-
mado varazslatok (pl. SHCIR, PHFUR)
pedig minden csapatban egyénenként
sikerulnek vagy nem sikerulnek.

Miutan mar tudjuk kezelni a jatékot, talan
elkezdodhet vegre a kildetés. A holdbazi-
son azt az informaciot kapjuk, hogy paran-
csok varnak minket Omicron Vll-en. Mieléit
odamennénk, szereljuk fel a karaktereket a
fegyverboltban, és harcoljunk valamennyit,
hogy tudjunk par szintet ugrani.

Egy bazison a kévetkezo dolgokat talal-

juk:

@ Starport: Innen repulhetunk el mas vila-
gokba, és természetesen ide érkezink
mas vilagokbdl;

@ Academy: Megfelel6 mennyiségl XP bir-
tokaban itt ugorhatnak szintet a karakte-
rek;

e Armoury: Fegyverbolt, a név magaért be-
szél;

® Headquarters: Ezen a helyen kapjuk a
kuldeteseket, és itt varialhatjuk a csa-
patot:

- Create: Karakter gyartasa;
- Band: Karakter vagy party betoltése;

A banyaszkolonia bazisan ismét semmi
dolgunk, irany a lépcsS. Az elsé szinten
van egy hely, ahol irhatunk valamit, irjuk
azt, hogy ,oracle”. Erre kinyilik egy ajto,
amely mogott egy oreg hapsit talalunk, aki
hajlandé némi pénzmag ellenében azono-
sitani a targyainkat. Ha azt mondjuk neki,
hogy ,knlakra", akkor ad némi enged-
ményt. Lehet, hogy masra is jo az oregur,
de sajnos nem jottunk ra, hogy mire. Szin-
tén az elsd szinten van egy csapat katona,
akik halaluk esetén egy sarga jelvényt
hagynak rank (berhelés nélkal jatszoknak:
ugy kezdjuk a harcot, hogy a katonak 2
Hex-re vannak!). Ezekutan irany a masodik
szint az osszeroskado padlén keresztal. A
masodik szinten keressuk fel az energiale-
kapcsolot, és hasznaljuk rendehetésszeri-
en (javasoinank, hogy egy Hardware-es
Tech probalkozzon, kulonben kulonféle
kellemetlenségek  varhatok...). Ezutan
mentsunk allast. Most felkereshetjuk a droi-
dot, amely a Fractyr Fist utolsé darabkajat
orzi, és miutan megszereztik a targyat,
irany kifelé, majd nézzink be a HQ-ra. Ha
it azt mondjak, hogy irany azonnal
Chronum, akkor j6, kulonben prébalkoz-
zunk djra...

Chronum eppen nagy gondokkal kuzd: a
reaktoruk készul felrobbanni. Mi azonban
hésiesen bemegyunk a HQ-ra, elvallaljuk a
kuldetést, és behatolunk a reaktortérbe.

Néhany bdnozé alkatu egyed seggberuga-
sa utan miénk lehet a reaktor fekete dobo-
za, majd egy kapcsolé atkapcsolasa utan
bemehetunk a reaktortérbe, ahol lekapcsol-
hatjuk az egész atomerémavet.

hoz megadandé névhez kaptunk infot
Zentek elott, a név igy .Jonka Bunt Og”. Az
elsé szinten teleportalas utan nézzik meg
az uzeneteket a térképen megadott sor-
rendben, és maris szabad az Ut a masodik
szintre. A masodik szint térkép alapjan egy-
szerl, keressuk meg Tonka baratunkat, es
ussuk agyon a Zentek esetében oly hata-
sos modszerrel, mire miénk a Fractyr
Helm is, és végre itthagyhatjuk ezt az
anarchista helyet.

ltt az ideje, hogy meglatogassuk a tavoli
Tau Eridani-t. Ht allitolag makodik valami
kal6éz-akadémia, amit a szovetség ugynoke-
inek még nem sikerult megtalalniuk. Sok
amatdr hulye, ott van a térkepen megadott
helyen. Belépés utan kozlik velunk, hogy
egy bizonyos idén belul meg kell talalnunk
a kijaratot, aztan sok szerencsét kivannak
nekunk.

Nos, az elsé szint viszonylag egyszerd a
térkép alapjan gondot (szukebb agyu-
aknak) csak a talalds kérdések okozhatnak.

A valaszok:

e Alien prison: Lizadron, Dragon, Gnute,
Vandark, Brawler, Shifter

e Enter teleporter: 3

@ Pass test/carry lasers: 1

e Renfrew’s expansion policy: 3

e Flights: 2

® Ship crew: 5

A masodik szinten szintén van egy érde-

kes kérdés, amire a valasz 8. Ennek az egy

nyavalyas szamjegynek a kitalalasa kb. 20

perc megfeszitett agymunkankba keruift, de

az vesse rank az elsé kovet, aki sokkal

gyorsabban rajétt monitor nélkul. Innentdl

mar egyértelmi a dolog a térkép alapjan,

fontos, hogy jutalomkéent az Urhajovezetest

valasszuk (mindegy, kivel, minden osztaly

megtanulhatja). Meglenne ez a helyszin is.

Kovetkezd allomasunk Veladron Il. Fontos,

hogy minden karakteren legyen Grruha, az-

utan mehetink a dokkba. Menjunk a har-

madik hajéra, annak is az iranyitofulkéjebe.

A pilota karakter el tudja inditani a hajot,

ami némi repulés utan kissé viharosan ér

foldet a Veladron Il holdjan. Menjink a ha-

jon keletkezett lyukhoz, és szalljunk ki.

Egy megjegyzés a folytatas elétt: innen-
1ol kezdve berhelés vagy nagyon komoly
mentéki fejlesztgetés nelkil mondjunk le
a harcrol, mert esélytelenek vagyunk.

CoV 38/10




Nos, a holdon csak annyi a dolgunk, hogy
elmenjunk a lifthez, és felmenjunk vele. ft
a karakterek almélkodnak egy sort, majd
folytathatjuk a jatékot. Menjunk a lépcso
hoéz, majd végezzunk el minden szukséges
gyogyitast, gyujtsunk lampat meg ilyenek,
majd mentsunk. A kovetkezd szinteken
ugyanis nem tudunk majd varazsolni, és
pl. a vilagitas megszinése igen betehet.
Akkor hat irany lefelé...

A masodik szintben nincs semmi kdlénds,
irany tovabb lefele. A harmadik szinten
vannak gyogyitd pontok, amelyekhez tobb-
szor is visszatérhetink, kockaztatva egy ta-
madast. Menjunk a szines lemezekhez, és
kapcsoljuk at 6ket. Most csoportositsuk at a
targyainkat Ugy, hogy az egyik karakternél
csak a Fractyr Fist darabkai legyenek, és
mehetunk az asztalhoz. it az elobb emle-
getett ficko tegye a targyait az asztalra, és
maris kész a Fractyr Fist (figyelem, tavozni
csak kelet felé tudunk!). Vegre mehetink
tovabb lefelé.

A kovetkezd szint tuléléséhez mindenkinek
sok sikert kivanunk. Elsé feladatunk, hogy
felkeressuk az elsé idegent, aki némi mo-
nologizalds utan atnyujt nekink egy
Mattermit Pass nevl targyat. Most irany a
kettes szamu idegen, aki egy tovabbi mo-
nolég utan teleportal minket, igy végre elér-
hetjok az anyagatviteli berendezést. Tele-
portaljunk Egsilon Indi-re (Red), ahonnan
irany a Holdbazis.

A HQ-ra betérve rogton visszakuldenek
minket Epsilon Indi-re. El is indulhatunk,
de ufkozben foglyul ejt minket egy bazi
nagy kalézhajé, ahol tovabbi kalandok
varnak rank.

Elsé feladatunk az lesz, hogy kinyissuk az
ajtokat. Ehhez a Door Seal Override szo-
baban &t kell kapcsolnunk a 3 kapcsoldt.
Ezutan irany a lift, azzal pedig a 3. szint.
Szedjuk fel a Plenocarbon-t, majd men-
junk vissza a masodik szintre. Latogassunk
meg a reaktort, ahol a sugarzas hatasara a
Plenocarbon-bol Plenadium lesz (hm, ta-
lan nem lenne rossz, ha a szerepjatekok
szerzd6i unalmasabbnal unalmasabb csa-
tak helyett ilyen otleteket alkalmazna-

nak...). A Plenadium birtokaban felkeres-
hetjuk az Sreget a 4. szinten, aki hajlando
feltolteni egy targyunkat. Adjuk neki a
Mattermit Pass-t, mire kapunk bele 5 tolte-
tet. Most mar csak a menekulés van hatra.
Menjunk a 3. szinten a terminalhoz, gépel-
juk be, hogy .escape pod", és az ezutan
szabadda valt ajtén keresztul elérjok a
mentékabint, ami Port Minkar-ra repit min-
ket.

Most veégre felkereshetjuk Epsilon Indi-t,
ahol a HQ-n felkérnek arra, hogy a megta-
madoft drallomasra lopozzunk fel, és vé-
gezzunk némi felderitést. Rendben.

Az elsé szinten keressuk fel a terminalt és
gépeljuk be a kovetkezdket: John Sark”,
SYSON”", ,SBON", majd ,PASS-W". Igy el-
érhetéve valik a lépcsd, irany a masodik
szint. itt egy laborban talalunk egy Orange
Globe nevu targyat, és maris nyomulha-
tunk a 3. szintre. ltt elsésorban irany a ter-
minal, lépjunk be az elobb megadott elsd
harom sorral, majd johetnek tovabbiak:
WJLIFT7", LIFT8". Most keressik meg a
Donsai parancsnokot. Némi Kozjaték (x)
utan elkopi, hogy akit keresink, az Keppa
Var-on tartézkodik. Most vissza a terminal-
hoz, johetnek a belépési parancsok, majd
LLIFTE". Sikeresen vettik ezt az akadalyt is,
és visszatérink Epsilon Indi-re.

Keppa Var-ral van némi probléma: vesz-
tegzar alatt van a helyi harcok miatt. Ig

kénytelenek leszink az anyagtovabbitot
hasznalni (pl. rogton itt Epsilon Indi-n), a
valasztando szin a kék. Amint eljutottunk
Keppa Var-ra, irany az eréd. A jelszot meg-
kaptuk az drrallomason: ,castle-fist". Az el-
sé szinten verjik le az elsé csapat ort
(hmmmm... inkabb prébaljunk meglog-
ni...), a mogottuk talalhatd raktarban pedig
adjunk mindenkire DAYNAB uniformist (ez
mondjuk nagyon elcsépelt Otlet...). Most
menjunk a 2. szintre az eszakabbi lépcsdn,
s rogton tovabb a 3.-ra, majd a 4.-re. lrany
a masik lépcsd, és a 3. szinten talalhato
raktarbol szedjuk fel a 2, 17, 46 alkatrésze-
ket, ezt kovetdoen menjlink vissza a 4. szin-
ten keresztdl a 3. szint masik részére, ahol
a szereld bacsika orommel var minket, és
ad egy érdekes kulcsot, azzal, hogy ugyan
adjuk mar le a Command Center nevl he-
lyen. Hogyne...

Vissza a negyedik szintre, ahol hasznalatba
vesszuk a Cell Chamber Release névre
hallgaté kapcsolot, és ezutan felkereshetjik
a 4. szint déli részét, ahol egy cellaban egy
ipsét talalunk. A szerepjatékok j0 szokasa
szerint most szépen megfordul, hogy ki a
jo bacsi és ki a rossz bacsi blablabla, a
probléma csak annyi, hogy ez a dilis csat-
lakozni akar hozzank. Ha tehat 8 emberrel
jatszunk, akkor az egyiket (harcos ajanlott)
tegyuk le még Port Minkar-on. Ha Varion
velunk van, akkor lehetéleg kerlljik az

A vilagegyetem térképe

Omicron VII.
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Cluster
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éroket (a Command Center-t meg minden-
keppen...), és igyekezzunk feljutni az elsd
szintre (a Sonic Key majd kinyitja a bezart
liftet). Innen a délebbi lépcsdn irany a 2.
szint, ahol a pancélszekrenybdl Varion ki-
veszi a Technocard-ot, €s maris mehetunk
vissza a bazisra.

Nos, itt megallt a tudomany. A technocard-

dal bemehetink a kapolnan keresztdl egy

Ujabb négyszintes labirintusba, de itt nem

sok érdemlegesre jutottunk. Nehany tipp:

e Nem tisztazott a Yellow Badge, a Black
Box és az Oracle szerepe;

e Keppa Var 2. labirintusaban nem tudunk
varazsolni, csak az 1. szint 4 1x2-es sa-
rokszobajaban;

o A fractyr feliratokat a Fractyr Fist hasz-
nalataval tudjuk leforditani. Van egy abra
ENERGY NEXUS felirattal, aminek a je-
lentése elSttink nem vilagos, de a tobbi
felirat arra utal, hogy a megfelelé helyen
kellene hasznalni a Fractyr Fist-et (ha
egyaltalan azt kell...);

® Az elsd szinten van egy hely, ahova egy
Shapeiiaster-t kellene vinni. A Fractyr
Fist szerint a Shapemaster egy elveszett
Metamorph adottsag, amely csak bizo-
nyos tényezdk egyutes hatasa altal nyer-
hetd el. A berhelt Shapemaster hatasara
teleportalodtunk a 4. szintre, de semmi
valtozast nem észleltink.

@ Van 3 maganyos ellenség is, akiket szin-
tén el kell intezni a feliratok szerint, még-
hozza egy karakternek (erre mondjuk
Varion nem rossz, de azérn szereljuk fel
néhany Healing Tablet-tel);

® A 4, szinten lathatd hologrammot a fel-
szallasnal (2. kép) megszakitva tovabb-
mehetlnk, és talalunk egy anyagatviteli
berendezést, amit viszont nem sikerdilt
mukodésbe hozni.

Végezetil szeretnénk koészonetet mon-
dani a T'Pau csapatnak, akiktdl a leiras
kévetkezo informacioi szarmaztak:

® A kezelés nagy része

® A karakterek képességeinek leirasa

® A varazslatlista

® A vilagegyetem és a Holdbazis térképe

e BOARS GABOR
Altalanos jelmagyarazat

Bazisok:

P — Spaceport

H — Healer

HQ — CoV?

W — Weapon Trader
SU/SD — Stairs Up/Down

Dandzsénok:

! — Radioactivity/Neutron field
SU/SD — Stairs Up/Down

M, M1... — Messages

T1, T2...—> X1, X2... — Teleports
- - - vonal — Helyes atvonal

CoV 3811
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Reménykedtink a negyedik (Clouds of
Xeen) rész végén, hogy csak a kdvetkezd
rész is ilyen jo legyen. Hat ez ugyan nem
jott be, mert sokkal-sokkal jobb! Annak ezt
nem is kell ecsetelni, aki mar latta az intrét.
Igaz, csak az intro 9 mega, a tobbi része
meg tizenegy, de akinek van ennyi helye, s
annyi esze is, az mindenképp tegye fel.
Mégjobb, ha a négyes rész is fent van,
mert akkor létrehozhatjuk az ultimate Might
& Magic részt, ez lesz a WORLD OF XEEN.
Igy mar a kimentett allasokkal egyutt 41
MB-ra lesz szlkségunk, szoval ha csak 40
megas wincsi van kéznél, akkor a DOS-t is
toroljik le, s lemezrél bootoljunk, mert ez
tuti, hogy jobb, mint a DOS...

Igen, most valészind megint csak a PC-sek
oralhetnek ennek, mert hogy az amigasok
nagy részének egy ideig varnia kell majd,
az mar most biztos. Bar megeshet, hogy
varni sem kell, mert ugysem lesz atkonver-
talva, de ha valaki azt mondja, hogy ez
wincsi nélkal is menni fog amigan, akkor
inkabb korberohogjuk, j6? Mert nem lehet
kellemes egy 30-50 lemezes program (mar-
mint a World of Xeen). PC-n szerencsére
mindegyiket tomoritve szallita a New
World Computing, de a ketté egydatt igy is
olyan 20 HD.

Heméljuk senki nem tordlte le azdta a
Clouds of Xeen-t, mert a World of Xeen
(mint mar mondtuk) a kettd egyuttesébdl
szlletik, s ennek is megvan a maga kis
intréja (mondjuk ez elég shit a Dark Side of
Xeen-éhez kepest), meg az end-segje (ez
is). Ezt ugy kell elkésziteni, hogy ugyan-
abba a konyvtarba kibontjuk a Dark Side
of XEEN-t, mint ahol az el6z& rész van,
feliliva a negyedik rész XEEN.EXE és
.DAT-jat, s ha igy hivjuk be a gamét, akkor
egy kis rakosgatas utan mar jon az (j
cimképernyé meg intro, s lehet folytatni a
negyedik részben befejezett karaktereinket.

Viszont lehet a csupasz Dark Side of XEEN-
nel is jatszani, s majd a késdbbiekben ra-
tenni a negyediket, &m akkor nem lesz meg
a folytonossag kellemes érzése. llyenkor az
otodik szinten kezdjuk, s érdemes ezt a
trakkot valasztani egy jobb start kedvéért,
majd ha a karakterek megvannak, akkor
osszeolvasztani a kett6t World of XEEN-né,
s gyorsan étteleportalni a vilag naposabb
felere. Igy az ottani szérnyek nem sok gon-
dot fognak okozni egy jo ideig.

Most pedig elnézést kell kérndnk egy osto-
ba ki'jelentésf.lnkért. A Might & Magic tobbi
részének is sok kdze van egymashoz, noha
kozel sem annyi, mint a négynek az 6thoz.
Ebben a részben olyan részek is megvila-
gosodtak, amik azok szamara titkok voltak,
akik nem jatszottak végig az I-Il. részt. Saj-
nos mi is ezek kozé tartoztunk, de ezt
igyekszink majd bepdtolni a kdzeljovében.
Persze csak rovidebb formaban, mert ezek-
bdl még nincsen felljitott valtozat (egyels-
re), viszont léteznek Amigan is. Azért elme-
sélnénk a torténetet:

Egyszer volt, hol nem volt, voltak a Régiek
(a multkor Osieknek forditottuk Gket, szoval
Ok az ANCIENT-G6k, mint visszatéré SCI-Fi

motivum). Allanddan jartak a galaxist, hogy
ujabb és ujabb lakhaté bolygokat, s igy val-
tozatosabbnal véltozatosabb életet teremt-
senek a Tejuton. Az volt a receptjik, hogy
miutan egy bolygot létrehoztak, a kezdeti
nehézségek megkonnyitése végett mind-
egyikre tettek egy-egy Orzdt (guardian-t).
igy tortént ez a Fold, pontosabban Terra
esetében is. Kelté iranyeivet adtak a
S.H.E.L.T.E.M.-nek elnevezett egységnek
(aki nem mas, mint egy mesterséges intelli-
gencia, szoval az M&M-ben nagyon szépen
mixelik a fantasyt a sci-fivel). Az elsé, hogy
védje a Terral. A masodik pedig, hogy min-
dig engedelmeskedjék a Régieknek.

Minden szépen ment, nem is lett volna baj,
de egyszer ez a ,szemeély” belekezdetlt vala-
mi nagyon észszerdnek tund, am annal ve-
szélyesebb folyamatba. A tébbi egységnek
ilyen meg sem fordult az aramkareiben, vi-
szont S.H.E.L.T.E.M. sajnos meghibasodott,
és igy folytatta kutatasait.

Réajott, hogy a Fdldet akkor tudja téoké-
letesen védelmezni, ha a masodik iranyeiv-
nek nem engedelmeskedik, mert a Regiek
esetleg olyan utasitast adnak neki, ami
ollenkezik azzal, amit a Terra védelme meg-
kivan. A Régiek az onmodositasi probal-
kozast azonnal észrevették és gyorsan cse-
lekedtek is. Lekapcsoltak S.H.E.L.T.E.M-et
a Drotrol (ez az intergalaktikus telekommu-
nikacidés szuperbizgentyd), de azt nem tud-
tak, hogy igy Sheltem még nem halt meg.
Baér 6 is beleesett abba a hibaba, hogy mi-
kor jottek érte, komas allapotot tettetett,
energiait minimumra_vitte, mert igy minden
ond nélkdl el tudtak vinni Terrarol, s egy
isten hata mogofti szeméttelepre indultak.

Nemsokara raeszmélt Sheltem, hogy igy
nem nagyon fog tudni kételességeinek ele-
get tenni, ha nincs Terran, s tudta jol, hogy
ha megkéri a Régieket arra, hogy vigyek
vissza, azt fogjak mondani, hogy 6 egy
meghibasodott egység, nem vald ilyen fela-
datra. Ezért ugy gondolta, az lesz a legegy-
szerdbb, ha az audiokommunikacios egysé-
geit kikapcsolja, s igy a parancsokat meg
sem fogja hallani. Mivel azonban a vele egy
hajén Iévé Régiekbdl vald ugyndkoknek
minden bizonnyal megvannak az eszkdzeik,
hogy megjavitsék ezt az egységet, sziiksé-
gessé valt Sheltem szamdra az is, hogy lik-
vidalja Gket. Meg is tette.

Most végre tehetett amit akart, s elsé dolga
az volt, hogy eltavolitotta magabdl a kettes
szamu iranyelvet, s igy soha t6bbé nem kel-
lett engedelmeskdnie senkinek. Viszont az
drhajé mar elég messze tavolodott Terratol
ahhoz, hogy ne lehessen elég az lzem-
anyag a visszatéréshez, s igy kénytelen-kel-
letlen le kellett szallnia egy masik Rendszer-
ben, a Cronban, a VARN 4 gépen. Vesziére
egy csepp hasznalhaté lzemanyag sem volt
a gepen (ami mellesleg egy bolygohoz ha-
sonlit maga is) Tehat meg kellett varnia, mig
CRON maga ér a Terrahoz (mert ez is mo-
zog). Az még nagyon messze volt a Féldtdl,
ugyhogy szornyu harag toltotte el Sheltem
jeghideg diéda-keblét.

Bosszut akart allni mindenképpen a Régi-
eken, s a Cron Rendszer egyik gépét, egy
VARN-t megsemmisitett. Tébbszazezer artat-
lan élet hunyt ki egy szampr'ﬂanta’s alatt, mi-
kor az iranyithatatlanna valt gép egy kozeli
napba merilt. Az 6rddgi Sheltem tovabbi
tervei kozt szerepelt az is, hogy miutan a
Cron elért a Terrara, s 0 visszakerdlt régota
ahitott helyére, a Cronnak is ugyanilyen vé-
get okozzon. Ekkor lépett komolyabb akci-
oba eldszér Corak, akit Sheltern eldszor egy
Réginek hitt, annak ellenére, hogy 6 sem
volt mas, mint egy mesterséges intelligen-
cia. Sheltemnek nem jelentett nagy gondot,
miutan legydzte fizikailag, memoriamagjat
lekapcsolta rdla, s a testet pedig egy bar-
langba rejtett, amit késcébb lezart.




Na innen kezdédik a masodik rész
Elnevezte magat Sheltem Alamar kiralynak,
s egész szépen folyt is az élet, mig egy nap
bennsziléttek kiulonds csoportja (alterego-
ink a ll-ben!) nemcsak hogy megmentették
a Cront a biztos pusztulastol, hanem
Corakot is kiszabaditottak (ez volt a feladat
a ll. részben, s itt ért véget).

Am Corak sikeresen landolt a Terrara, s
azonnal elkezte uj, zsarnoki rendszerének
kialakitasat. Bortoneibdl kiengedte a kilo-
nosebbnél-kilénésebb szémyeket, meg-
duplazta az addkat, meg hasonlok. A sajat
drhajéjat az oceanba rejtette, de Corak, és
par bennszilétt igy is meglelte a befelé ve-
zetd utat, piramisoknak alcazott anyagatvi-
vokon keresztul.

Ugy gondoljuk nem arulunk el azzal Ujat,
hogy ez mar a j6l ismert harmadik resz
tortenete.

Corak nagyon lgyeskedett, de igy sem si-
kerdlt neki kikapcsolnia Sheltemet, mert ak-
tivizidlta védelmi rendszereit. Ha kikapcsol-
nia nem is sikerlilt, de menekllésre késztet-
te a foldi bennszildttek segitségével, ami-
nek Corak persze nem nagyon Orilt, mert
megint uldozébe kellett vennie Sheltemet,
pedig mar rég a jol megérdemelt nyugdija-
rol almodozott. Igaz mindvégig latta a szg-
kdkapszulajat, de sosem tudta utolérni. Ut-
kézben észrevette, hogy a bennszilottek-
nek is sikertilt elinditaniuk a Cronot, s 6k is
velik utaztak az drben. Lassan kézeledtek
egEy sik ,bolygéhoz”, amit ﬂ%y hivtak,
X.E.E.N. (Xylonite Experiental Expansion
Nacelle). A két sz6kokapszula utasa csak
ugy élhette tul a becsapodast, ha sztazis-
kamraba vonultak, de a féldiek majdnem
otthagytak a fogukat, mert az atmoszféra
igencsak felmelegitette a hajot.
Hal'istennek idejében ki tudtak magukat su-
garozni a felszinre (kapcsolat a 3 és a 4 ko-
zptt), s igy csak a hajo ,semmisiilt meg”.
Ok a felhos oldalra (CLOUDS OF XEEN) ér-
keztek, mig a masik két szokdkapszula a
sotétre.

Nem lett volna semmi gond, de Sheltem
idd elétt kiszabadult a sztaziskamrajabol, s
ezt az idot arra hasznalta, hogy mindenféle
gonosz csalardsagok altal befurakodhassék
Kalindra, a kirdlynG kegyeibe, majd hirtelen
megfossza 6t tronjatol, atalakitsa egy vam-
pirra és megszerezze az Eré Kockajat, ezzel
a Xeen feletti uralmat. Persze most sem
akarja masra pazarolni erejét, mint hogy az
Eré Kockajaval elinditsa Xeent a nap%rﬁﬁ
palyéjardl, majd a Terra felé inditsa. O per-
sze nem tor6dik azzal, hogy igy megint mil-
liok és millick fognak halalra fagyni a hé-
liumdermeszté hideg csillagk6zi urben.

Fuj, de gonosz. Fuj! Halallll Kapcsoljuk ki
Sheltemet! Kapcsoljuk ki  Sheltemet!
Kapcsoljuk kil!l ttt a vége, fuss el véle, ez
volt a Might and Magic mese.

Most hogy mar majdnem minden vilagos,
be szeretnénk poétolni egy régi-régi adossa-
gunkat a Might & Magic rendszerekkel
kapcsolatban, mert idokozben rajottink,
hogy egészen figyelemreméltd, viszont
elotte egy kis kiigazitas, mind a 3., mind
pedig a negyedik rész leirasahoz:

Varéazslatok:

BLESS: Na ezeknél nagy kavarc volt. Szo-
val ez ad ideiglenesen 1 AC-t/pap szintje
(azaz 200. szinten +200 az AC-hoz!)

CURE WOUNDS: 15 HP-t gyégyit.

DANCING SWORD: Most jottunk ra, hogy
magasabb szinten ez a legjobb varazslat
(ideje, mert ez volt a befejezd rész). 7-14
HP-t sebez le az ellenfélrol/varazsldszint.
Ez 200. szinten 1400-2800 HP-t jelent, s
mellesleg tobb ellenfélre is hat egyszer-
re. Le lehet ilyenkor mar DIAMOND
GOLEM-ekre vadaszni vele, s egy va-
razslattal el is intézink harmat. Ja, és
hat él6holtakra is, azt mar nem is tudjuk,
hogy honnan vettlk az ellenkezdjét.

DAY OF SORCERY/PROTECTION: Hiszen
ezek csodalatos dolgok magasabb szin-
ten! 200. szinten egy HEROISM, egy
HOLY BONUS és egy BLESS maga
egyedul 400-400 SP-t igényel, akkor egy
PROT. FROM ELEMEN ALS ilyenkor
mar 200 SP (s ez négyszer, mert 4 elem-
re lovi el), de a DAY OF PROTECTION,
ami ezeken kivil még ad egy LIGHT-ot
és egy WALK ON WATER- is, csak 75-
be. Hasonl6 eldnydk vannak a DAY OF
SORCERY-nél is.

ELEMENTAL STORM: lit nem is olyan j6
varazslat (a PRISMATIC LIGHTS sem).

FIREBALL: Ez 3-7 HP-t sebez/szint;

FIRST AID: Fix 6 HP-t gyogyit;

HEIROIISM: Ideiglenesen ad egy szintet/
evel.

HOLY BONUS: +1 a sebzéshez mindenki-
nél/szint.

LIGHTNING BOLT: Ez 46
sebez/szint.

NATURE’S CURE: 25 HP-t gyogyit.

POWER CURE: 2-12 HP-t gyogyt/szint.

SPARKS: Magasabb szinten ez a legjobb
papi tamado-varazslat.

HP-t

Vannak aj allapotok is:

e InLove: Ez a HARPY és a SAND-
FLOWER egy atkos specialis képessége.
Ha a karakterink megkapja, akkor egy
ideig minden tulajdonsaga né, eddig
rendben is volna, de sajnos egy bizo-
nyos hatar utan megunja, hogy akit sze-
ret, azt a tarsai mar lecsaptak, vagy egy-
altalan nem is tudja, hogy kibe is szerel-
mes, s a nagybetis SZERELEM targya-
nak hianya és a megemészthetetlen vagy
sokkal rosszabb dolgot fog okozni: Meg-
szakad a szive. Ezt egy bizonyos ideig
nem sz szerint kell érteni, mert amig
ebbe bele nem pusztul, addig minden
tulajdonsaga csak csokken eggyel na-
ponta. A megszakadt szivinek az allapo-
ta: Heart Broken.

® A kocsmarendszerben is Ujitast vezettek
be. Nincs kilon fogadé vagy ivoda, ha-
nem egybetették, TAVERN név ala. Hala
istennek a kocsmarosok is sokkal jobb
sziviek, mert: | :
ENGEDIK TOVABB INNI A RESZEG
KARAKTEREKET!!! (Az elsé olyan ma-
rathoni kaland, amelyben eddig még
én is el tudtam jutni, s6t tovabb is tud-
tam menni — CoVboy)

Mar ezért is sokkal jobb a World of XEEN,
mint az ISLES OF TERRA. Persze ez a lehe-
téség sem maradt kihasznélatlanul: a sza-
munkra legszimpatikusabb karakterrel (ez
természetesen egy tolvaj volt) addig ittunk,
amig azt nem irta az éllaﬂcgéhoz, hogy
DRUNKEN -98. Hehe, a PERSONALITY-je
98-cal nétt, de sajnos az END-je meg
annyival cskkent (azaz 0 lett), s igy a HP-
inek szama is szepen megcsappant. Ez
nem is lett volna baj, mert gondoljunk csak
bele, 100 korso ital utan még mindi% élt.
Kemény legény az alteregonk, nem? Az
mas tészta, hogy masnap, amikor WEAK-
ké lett, sajnos el is vitte a kaszas, de leg-
alabb ugy halt meg, hogy azt mondhatja:
haléira ittam magam, s a kovetkezményeit

is élveztem. Minden kocsmaros oft volt a
temetésen, aki szamit, s roppant krokodil-
konnyektdl azott fel az amugy is nyirkos ta-
laj. Nyirkos volt, hiszen a felkelo nap is
megsiratta, hogy a kegyetlen természeti tor-
vényeknek engedelmeskedve az ¢ feljotte
vetett véget eme nagyszer( ember és sze-
retd szeretd életének. Pedig csak 22 éves
volt! Mily kényértelen is a sors! De leg-
alabb hdsi halalt halt, s nem eredménytele-
nul, mert még bucsulehelletével (amitél a
30 méteres korben allokat azonnal detoxba
kellett széllitani, majd lecseréini a vériket)
is orok kovetendé példat statuaht az ilyen
erkdlesds dolgokban egyre jobban jeleske-
dé ifjuség elott. S milyen nagy 6rom volt,
mikor Vertigo kedvenc plébanosa 10% en-
gedménnyel tamasztotta fel emberlnket.
Sajnos ezzel a hatés is elmllt, de arra sze-
rencsére emlékezett, hogy milyen szép bor-
vidékek is vannak a Mennyekben. Tehat a
papnak sem jott rosszul az uzlet, rogton
vagy fél tucat megrégzott kutyahitd keresz-
telkedett meg a Gangesz folyoban (hehe).
Ugye megérte ez a kis kitéré? Szivink ujra
megkapaszkodhatott @ Mennyei Béke segi-
t6 karjaban. Hisz az Egi Tehenész allandé-
an dvja csordait.

Na, vissza a fontos részekhez

A haromhoz képest van e?y jelentds valto-
zas a kitGzokben is (ami eleg észszer(), de
a 4. rész leirasanal kifelejtettuk: Egy embe-
ren egyszerre max. 2 gyurd lehet (10 he-
lyett), 2 kitizé (5 helye% és 1 nyaklanc (4
helyett).

Ennyit a jelentésebb modositasokrél. Es
ime egy mérsékelten hasznos rész:

Kezdjlk azzal, amit mar egyszer két fél da-
rabban leirtunk, de most sokkal jobb, ha itt
is leirjuk. Aztan meg a tobbi.

TABLE L
Osztaly féértékek és minimumok
KNIGHT: 15 MIGHT
BARBARIAN: 15 ENDURANCE
SORCERER: 13 INTELLECT
CLERIC: 13 PERSONALITY
ROBBER: 13 LUCK
NINJA: 13 SPEED, ACCURACY
PALADIN: 13 MIGHT, PERSONALITY,
ENDURANCE
ARCHER: 13 INTELLECT, ACCURACY
DRUID: 15 INTELLECT, PERSONALITY
RANGER: 12 INTELLECT,
PERSONALITY, ENDURANCE, SPEED

TABLE II.

Osztalyok HP-i és SP-i szintenként
(modositok neélkal)

OSZT. KNI BAR SOR CLE ROB

HPALVL 10 14 4 5 8
SRV — — 4 & —

OSZT. NIN PAL ARC DRU RAN
HP/LVL 7 9 7 6 9
SPILVE  — 2 2 5 1

Ha egy osztaly minimum értéke nagyobb,
mint 12 (tehat atlag feletti tulajdonsag kell
hozzd), akkor az igy kapott értékeket irtuk
fentebb (tehat kell min. 13-as END, ahhoz
jar +1 HP, akkor nem 8, hanem 9 HP-t

kap).

TABLE IIl.

Tamadas/kor szintenként osztalyoknal
Hany szintenként kap még 1 tamadast
koronként:

BARBARIAN

KNIGHT, NINJA

ROBBER, PALADIN, ARCHER,
RANGER

CLERIC, DRUID

SORCERER

Tehét 80. szinten egy barbar 80/ 4 = 20 +
1 (elsé szint miatt), azaz 21-szer tamad,
mig egy SORCERER csak tizenegyszer.

@~ ()4, N4
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TABLE IV.
Tulajdonsagok fokozatai és modositasai
END és SP esetén

0-2 NONEXISTANT —5
3-4 VERY POOR —4
5-6 POOR —3
7-8 VERY LOW —2
9-10 LOW <
11-12 AVERAGE 0
13-14 GOOD 1
15-16 VERY GOOD 2
17-18 HIGH 3
19-20 VERY HIGH 4
21-24 GREAT 5
25-29 SUPER 6
30-34 AMAZING 7
35-39 INCREDIBLE 8
40-49 GIGANTIC 9
50-74 FANTASTIC 10
75-99 ASTOUNDING 1
100-124 ASTONISHING 12
125-149 MONUMENTAL 13
150-174 TREMENDOUS 14
175-199 COLOSSAL 15
200-224 AWESOME 16
225-249 AWE INSPIRING 17
250- ULTIMATE 20

SP mddositas alatt azt kell érteni, hogy a
varazslasi tulajdonsag értéke milyen modo-
sitast eredményez a karakter SP-in. Ez
SORCERER, ARCHER esetében az INT,
CLERIC, PALADIN esetében
PERSONALITY, DRUID, valamint RANGER-
nél mind a ketté.

Ha egy karakternek a féértéke az osztaly
minimuma ala esik, akkor ugyanugy muko-
dik tovabb, csak gyengébben. Azaz pl. egy
0-s INTELLECT-es varazslé megkapja me
az SP-it. Az SP sosem csokkenhet 1 alg,
mégha a levonédsok miatt minusz vagy nul-
la lenne, akkor sem.

TABLE V.
Faji HP, SP és THIEVERY médositasok
SP HP THIEVERY
ELF* +2 -2 +10
GNOME  +1 -1 +10
DWARF -1 +1 +5
H-ORC -2 +2 -10
HUMAN 0 0 0

it a faj nem modosit a tulajdonsagokon,

csak a szintenként kapott SP-n, HP-n.

* — EHN esetében a plusz SP-ket csak
SORCERER-rel és ARCHER-rel kapjuk
meg, masnal nem, mig pl. gnémnél a
tobbi varazstudonal is (pl CLERIC).

A THIEVERY elsé szinten alapban
ROBBER-nél 32, NINJA-nal 17, a tulajdon-
sagok értékei nem modositjdk. Ezt az elsé
szintnél kapott THIEVERY pontot médositja
fajonként, késébb egysegesen 2 pontot
kapnak a nindzsak és a tolvajok szintlépés-
kor.

Harom skill is modositja a HP/SP-t. A HP-t
eggyel ndveli szintenként a BODY
BUILDER skill, az SP-t pedig a PRESTI-
DIGIT. (INT~es varazsloknal), illetve a
PRAYER MASTER (PERSONALITY-s va-
razsloknal) noveli 2-vel/szint.

TABLE VI
Ellenallasok fajok szerint

H E G D H-O
FIRE 7 0 5 2 10
COLD F 0 5 2 10
ELECTR. 7 0 5 2 10
ACID 7 0 0 2 0
POISON 7 0 20 2 0
ENERGY 7 5 0 2 0
MAGIC 7 5 0 20 0

(H = HUMAN, E = ELF, G = GNOME, D
= DWARF, H-O = H-ORC)

A torpénél lévd énékeket még a kézikonyv
is rosszul ifta (szerintuk a torpe kap 20-at

POISON ellen).

TABLE VII.

Szintlépések

Gyors (ROBBER)
2. 1000

Kozepes (BARBARIAN, CLERIC, DRUID,
KNIGHT, NINJA)
2. 1500

Lassu (SORCERER, ARCHER, PALADIN,
RANGER)
2. 2000

Mindegyiknél ugy torténik, hogy 12. szintig
mindig ugyanannyit kell 6sszeszedni a ko-
vetkezd szintlépéshez, mint amennyi ehhez
a szinthez kellett. Tizenkettedik szint utan
‘:edtg egységesen 1024000 XP kell a szint-
éshez, egészen a csillagos égig.
A fentl tablazatok segitségevel mindenki el-
dontheti, hogy melyik osztdly hasznos és
ahhoz melyik faj jo.
Az fix, hogy SORCERER-nek szinte csak
elfet érdemes hasznalni. J6 ROBBER-ek is
lesznek a tdndérekbdl, de mivel egy
ROBBER-nek sokszor kell egy kicsit tobb
HP csapdék miatt, meg mivel harcban sem
utolso, jobb, ha tobbet bir ki. Igen j6 szol-
galatot tesz egy ROBBER-nek ha jo az el-
lenallasa POISON ellen, s ez még egy érv
a gném ROBBER mellett (s mivel a gném
is +10 THIEVERY-t kap, mint az elf, igy
jobb, ha gném). A térpe ROBBER-ek sem
lehetnek nagyon rosszak, ebben a MAGIC
ellenallasuk erdsit meg minket. Harcolni és
varézsolni is tudd egyedeket nem szivesen
hasznaltunk, mert lassabban |éptek, na-
gyon kevés SP-juk van, és nem is nagyon
jok varazslasban. A druidaval meg az a baj,
hogy itt sajét varazslata nincsen, s ugyan
g yorsabban 1ép  szintet, mint a
ORCERER, de se a papi varazslatai, se a
varazsldiak nem tul hatalmasak. A
RANGER-t6] meg mindenkit csak dvunk,
mert majd mindent tud, de egyiket se
annyira, hogy jo is lenne az valamire.
Az ajanlott csapatosszedllitas egy ember/
torpe/félork lovag, egy félork (e é setleg torpe)
barbar, gnom tolvaj, elf SORCERER, gném
CLERIC meg egy tetszés szerint. Azen ér-
demes félork barbart betenni a csapatba,
mert eleinte igen sokszor megesik majd az,
hogy pl. leesink, vagy csapdaba léptink
vagy ilyesmik, s mindenki eszméletlendl
fekszik, csak a barbarunknak maradt egy-
két HP-ja pluszban. llyenkor nyugodtan le-
het pihenni (mar ha van hol), s mint ha mi
sem tortént volna. Ha azonban teletomjik a
csapatot mindenféle kevésbé hasznos csa-
pattaggal, akkor viszont nagy bajban le-
szunk, mert lehet, hogy mindenki csak esz-
méletlen, de akkor is GAME OVER. Tehat
szukség van egy szereplére sok-sok HP-
vel, s mi is jobb erre a feladatra, mint egy
félork barbar?
Amint lathaté, a jatékban egy kicsit tul eré-
sek lettek a gnémok, az elfek meg gyengu-
sok, de van legalabb aki felkarolja a sze-
gény kis gnomokat, s nem mindig azokkal
a nefelejcsképl elfekkel foglalkoznak, akik
ran magasan hordjak az orrukat, hogy
esen bele lehet latni. A tetszés szerinti
csa attag mondjuk nem art, ha még egy
SORCERER, mert a tamado varazslataikra
sokszor lesz szukség, de a biztonsag ked-
véért betehetlink esetleg még egy CLERIC-
et, vagy valamilyen harcos-varazstudaét.

A targyakrdl a multkori ismertetés
elégtelennek szamithatd, mert ki az az
ember, aki igy kitalalnd, hogy melyik
fegyvert/pancélt/stb érdemes megtartania, s
melyiken adjon tul. Ezt pétolnank, ime:

TABLE VIIL.
Fegyverek

FEGYVER NEVE SEBZESE
Kardok

DAGGER 2-4
SHORT SWORD  2-6
CUTLASS 2-8

WAKIZASHI

LONG SWORD

SABRE
SCIMITAR

BROAD SWORD

KATANA
FLAMBERGE

XEEN SLAYER

Baltak, POLEARM-

HAND AXE
BATTLE AXE
GRAND AXE
HALBERD
SPEAR
TRIDENT
GLAIVE
PIKE
NAGINATA
BARDICHE

Tomga fegyverek
CLU

CUDGEL
NUNCHAKO
MAUL
STAFF
MACE

FLAIL
HAMMER

Lofegyverek
SLING

SHORT BOW
CROSSBOW
LONG BOW

TABLE IX.
Védelem

NEVE

Pancélok
ROBES

PADDED ARMOR
LEATHER ARMOR +3
(az utobbi kettd a IV-V. részben nincs)

SCALE MAIL
RING MAIL

CHAIN MAIL
SPLINT MAIL
PLATE MAIL

PLATE ARMOR

Egyéb
CLOAK/CAPE
GAUNTLETS
BOOTS
HELM
SHIELD
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AC modositas

+2
+2

+4
+5
+6
+7
+8

oUoonNN O

+10

+1
+1
+1
+2
+4

Ezekhez jarulnak még a fegyverek anyagai-

nak modositdja. Legutobb ezek

pontatlan és szlkszavu volt:

TABLE X.
Anyagok

NEVE
LEATHER
BRASS
WOODEN
BRONZE
GLASS
CRYSTAL
CORAL
IRON
LAPIS
PEARL
AMBER
SILVER
EBONY
QUARTZ
STEEL
GOLD
PLATINA
RUBY
EMERALD
SAPPHIRE
DIAMOND
OBSIDIAN

-6
-4
-3
-2
0
+1
+1
+2
+2
+2
+3
+4
+4
+5
+6
+8
+10
+12
+15
+20
+30
+50

-4
+3
-3
+2

leirasa is

Sebz.méd Tal.méd Panc.mod

0
-2
-3
-1

0
+1
+1
+1
+2
+2
+3
+2
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A Sebzés mod azt jelenti, hogy mennyivel
moddositia a fegyver sebzéset, a Talalat
mod az Utés pontossaganak moédositasat
adja meg adott anyagra, a Pancél méd-bdl
pedig természetesen egy adott anyagbdl
részﬁh pancél AC mddositasat olvashatjuk
e

Ugye hogy néha mennyire hasoniit az
AD&D-re vagy hasonld dolgokra? E célbdl
lett a TABLE-asitas is, hogy mégjobban ha-
sonlitson. Bar azért nem tdl sok kozds vo-
nas van benndk, mégha van is. Sajnos arra
nem tudtunk sehogysem rajonni, hogyan is
csinalja a csataba a talatt/nem talak eldon-
tését és a RESISTANCE-ek hatasait (bele-
értve ebbe a PROT FROM ELEMENTALS-t
is). Pedig akkor de j6 szerepjatékot lehetne
ebbél csinalni nem-szamitogépes valtozat-
ban. Megszamitogéptelenitenenk. Csak a
kilencoldalu "kocka" megvaldsitasaban len-
nének nehézségek (mondjuk ez sem nagy,
csak &ssze kell ragasztani egy négyolidalit
meg egy tizoldalu egyik felét, vagy egy
egyoldalut és egy oktaedert).

Huh, hét nagy bajban voltunk, hogy itt
most hogy is folytassuk? A leiras térkepek
nélkal szaraz lenne, viszont a kettd egydtt
meg nem fér bele tiz oldalba. Ezért hat ugy
dontottink, most eldbb bemutatjuk az
egyes helyszineket, és koordinatakat, kap-
tok 1 hénap gyakorléidét, s a CoV 39-ben
terveink szerint végre pontot tehetnénk
eme szépen kinyujtott rétestészta végére.

Lassuk tehat:

Koordinatak:

CASTLEVIEW
23,27
25,30
28,30
29,27

Mayor Snarfblad, a fénok
Taskmaster (50 arany/hét)
Joe titkos kincstérképei
Ranger, PATHFINDER skill
1500GP-ért
CARTOGRAPHY skill 10GP-
ért

Kincs

TAVERN

Bank

TRAINING

Bolt

Varazsbolt

Varazsboltba tagsagi

A mapmaker testvére
(bortonben)

Bejarat gremlinekhez
Gremlin kiraly

Kincs

Templom

30,13

20,11
20,25
21,16
08,17
09,22
03,27
05,28
01,20

17,13
29,13
18,30
15,01

27.19 Nadia (ONYX nyaklanc kell
neki)
Lejaratok: 02,29; 01,13; 30,18;

12,30; 26,01

SEWERS

03,25 Fické arulja a DIRECTION
SENSE-t
Valio, a paraszt (valdjaban
nem az)
Kincs
Bejarat ROOKA-hoz, a
QUEEN RAT-hez
Onyx nyaklanc (Nadiaé)

31,26

20,22
21,04

21,09

SANDCASTER
01,16 Templom

09,13 TAVERN

09,19 Bolt

03,12 Megtamadnak

ENCHANTRESS-ek

NAVIGATOR skill-et tanit

PRESTIDIGITATION skillet

tanit

Tagsagi a varazsboltba

LAKESIDE-i PASS (5000)

Jo févarazslo-néni

Joe a kereskedd

Varazsbolt

Egy intelligens

fegyverkészitd

Keselyd irté 25000 GP

(hasznalhatatlan)

LINGUIST skill-t arul

Bejarat a SORCERESS HQ-

ba (Morgana + tsai)

NATASHA'S ENCHANT

Kulcs a Nagy Keleti

Toronyhoz

MERCHANT skill 5000-ért

3 adag bibor POTION

(SPEED)

18,05
19,01

18,10
18,08
20,14
13,17
18,22
2717

06,21

19,30
05,30

21,04
30,01

19,27
01,10

13,05
10,08

13,33
08,13
22,30

30,25
13,28
13,09

3 adag narancs POTION
L I
Bejarat a fé-fovarazsiohoz
(XENOR)

Narancs POTION

Bibor POTION

GUILD COMMON bejarat
No 1.

Bejarat No 2.

Lejarat SEWERS-be

o |~
Kincsek: 12,02; 21,01; 27,01,

SEWERS
25,04

00,16
01,01

LAKESIDE
01,09
03,05

05,09
08,07
11,06
01,11
07,14
15,14

01,14
Kincs:
Rabok:

SEWERS
12,11

06,04

NECROPOLIS

10,10

10,06
05,08
01,09

SEWERS
01,14

OLYMPUS
05,10
05,08
09,08
09,10
07,09
10,14
05,01

03,10; 06,01; 01,30; 03,22,
04,22

Tornaterem (50000 a
hasznalat) — sok cool stuft
Kijarat sivatagba

Feljarat titkos varazslos
helyre

Varazslobolt

Koponya — talalés kérdes
— tagsagit ad

Lerombolt TAVERN
Lerombolt boit

Lejarat SEWERS-be

Biztonsagos atjaroé az
Elveszett Lelkek Szigetere
PASS TO NECROPOLIS
12,09; 10,11; 08,12, 01,14
01,02; 06,01; 14,05; 13,01;
04,12

GOLDEN DRAGON
STATUETTE

PRAYER MASTER skilet
arul (10000-6rt)

GOLDEN GRIFFIN
STATUETTE

Tagsagi 50000-ért

Halal Kutja

Lejérat (innen menjtink a
szivért)

Sandro szive

TRAINING

Bolt

TAVERN

Templom

Varazsbolt

SOULBOX (Coraknak)
Olympus tagsagi

[ F ]

CASTLE KALINDRA

LVL 1
08,06
08,08

LvL 2
03,06
10,15
11,15

ARMS MASTER skill ingyen
DANGER SENSE skill
ingyen

BOOK OF ASTROLOGY
Dimitri
Megan, Dimitri lanya
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LVL 3
15,13
15,15

%5,02
15,00
02,15
01,01

Templom

Bank

Bolt

TRAINING

ROYAL CROWN
Takor-teleport aktivalo

THE GREAT NORTHERN TOWER
(Harcosok tornya)

Ges
S0

LVL1
05,05
04,10
10,10

LvL 2
05,11
09,11

LVL 3
04,10
10,10

LVL 4
07,04

Tukor-teleport
Egyes szamu kényv
Kettes szamu kényv

Harmas szamu konyv
Négyes szamu konyv

Otos szamu kényv
Hatos szamu kényv

CHALICE (AIE)

EMOTION THRONE: 06,07; 06,08;

08,07; 08,08
07,06 EUPHORIA THRONE
05,11 THRONE OF DUNCE (az
Ostoba trénja)

THE GREAT WESTERN TOWER
(Papok tornya)

o6
o

LVL 2
07,12 Jo pap (ne bantsuk)
LVL 4
05,06 Bejarat a vezérhez (CULT
LEADER)

THE GREAT EASTERN TOWER
(Varazslok tornya)

LVL 2
10,06 Tukor teleport

LVL3
05,11 JEWEL OF AGESs

LVL 4
04,11
10,10
07,04

01,08

Kisebb képességek kutja
Elet katja (+1 tvl,

de +50 év is)

Nagy Eré Kényve (+5 Ivl,
de minden skill elveszik)
Fantasztikus Tudas Konyve
(SORCERER-eknek +50
INTELLECT)

THE GREAT SOUTHERN TOWER
(Tolvajok tornya)

2

LVL 3
04,06
05,05
07,05

LVL 4
09,11

05,11

§ -9

Ali Baba Lada
ENERGY DISK
ENERGY DISK

Csak a Hercegnek (konyv a
PRINCE OF THIEVES-nek)
MASTER Thievery konyve
(+500000 XP tolvajoknak)

ELLINGER TORNYA

1

&
LVL 2
09,05 +20 FIRE RESISTANCE
09,11 +20 ELECTRICITY
RESISTANCE
LVL 4
02,05 Ellinger
DUNGEON OF DEATH
LvVL1
Ooa4d
IE O D
L
= (N
L H
i Rl EE!
n O
il I IEEEE
i ooh 0o
0ol j —
E
LVL 2
28,07 THRONE OF THE DEATH
20,11 THE MASTER'S THRONE
26,11 Koporsd, ha kinyitod
meghalsz
26,10 -||-
30,11 -||-

30,10 -||-

11,20 Innen sok-sok SKELETAL
LICH jon

A Kis Gonosz Kegyhelye
(1000.000 XP, ha
elpusztitod)

A Kisebb Gonosz
Kegyhelye (2 millié XP)

A Nagy Gonosz Kegyhelye
(5 millié XP)

A Legnagyobb Gonosz
Kegyhelye

08,20

]

grE,

LVL 3
Gong: 02,03; 27,30; 29,04, 02,28
17,03 Kar—> ajté

TEMPLE OF BARK
LVL 1

e e |

LvL 2

LVL 3
06,12 Sprite hercegné

LVL 4
15,14 Nagy fékapcsold
07,07 Shaalth (fosaman) +
tavacska

LVL S
31,17
00,18
01,27
30,28

ENERGY DISK
ENERGY DISK
Kincstar
Kincstar
FRUIT ROOM:

CoV 38/1s




09,15; 02,14; 23,15; 30,13

Koponyak: 01,21; 00,28; 31,30;
31,21; 31,00; 22,00; 07,00;
00,00

THE ISLE OF LOST SOULS

LvVL 1
E:I:] B
[l
[
[
LVL 2
14,02 Kapcsold (kar)
09,01 NEGATIVE SOUL WATER
(karos)
LVL 3/4

E =1

S

LEVEL #3 LEVEL #4

LVLS
01,08 SONGBIRD OF SERENITY

i) MRImIE
i
Sl G 0

GREAT PYRAMID

A legkisebb a sorozatban
(3)

Legkisebb négyzetszam a
sorozatban (9)
Kétszerese a legkisebb
pérosnak (8)

A legnagyobb prim (7)

A legkisebb paros (4)

A legnagyobb (10)

A legkisebb prim, ami
maradt (5)

28,25 A maradék (6)

LvL 2

Eﬁ@
yEE
176

Teleportok: 11,19; 20,13; 13,16;
10,14

16,16 Feljaré
LVL 4
06,09 Sarkanyfarad

CASTLE BLACKFANG
LVL1
15,00 Gong
07,08 Kijarat (griffen)

LVL 3
13,14 Grof Feketeagyar

A Feketeagyar csalad: 01,14; 05,14;

09,14

DUNGEON

01,01 Kalindra kirdlyné

o]
g D
m

OO0 0O

ELEMENTAL PLANE OF FIRE
02,04 Kincs
03,12 Alvé
08,07 Szobor
13,02 Kijarat
10,13 Tuz prébaja (TEST OF
FlFtEg

0O
]
O

(1 R )

ELEMENTAL PLANE OF AIR
07,02 Kijarat
04,07 Szobor
10,02 Levegd probaja
02,12 Alvoé
13,12 Kincs

ELEMENTAL PLANE OF EARTH
03,04 Fold prébaja
02,13 Kijarat
07,08 Szobor
12,03 Alvo
13,12 Kincs

ELEMENTAL PLANE OF WATER
04,11 Viz probéja
13,13 Kijarat
09,01 Kincs
03,03 Alvé

DRAGON TOWER

00
oo

Druida, aki egy tojast keres
Sarkanytojas

4 adag z6ld potion
(egyenként +40 END!)
09,11 -||- csak 3 adag

10,06 TOME OF GREAT
EXPERIENCE (10,000,000
XP)

04,06 -||-

CLOUDS

POWER CRYSTAL-ok:

07,09; 24,23, 22,17; 13,21

13,30 Kut (+50 szint
ideiglenesen)

15,30 A sarkany szeme

DARKSTONE TOWER




LVL4
07,09
09,08

Koponya talalos kérdéssel
Arany azonosito kartya

ALAMAR’S CASTLE

DUNGEON
10,15
10,11
10,07
11,13
15,13
14,15
15,09
15,05
13,03

11,09
02,02

XEEN POWER JUICE

- (2 adag)
- (3 adag)
- (3 adag)
oland herceg
Koponya (arany azonosités)
Koponya (ezust azonositds)
ﬁglcs a DRAGON TOWER-
[eF4
Kulcs a DARKSTONE
TOWER-ba
Lejarat Shangri-La-ba

LVL 4
02,03
02,13

DARK SIDE

Al
11,04
07,02

A3
14,07
08,14

A4
07,01

Bi
12,05
02,09

B2
13,14
01,00
03,08

B3
01,12
15,11
13,12
12,14

B4
08,12
12,13
11,06

Cc1
01,067
09,11

c2
01,08

Bejarat Sheltemhez
Sheltem

Alamar vara

Barbar ijaszok tabora
(szétrombolandd)

Bejarat CASTLEVIEW
SEWERS-be
Kut: +3 szint

Falista (csak ha mar a
masik oldalon
feltamasztottuk)

Ambrose, a kiralynd lovagja
(nem OLYAN értelemben)
ESCAPE POD #2 (Kettes
szamu szokokapszula —
Sheltemé)

Hegymaszas skill 5000-ért
Banya

ESCAPE POD #1 (Egyes
szamu szokdkapszula —
Corakeé)

5 gyémantbol 1000 gemért
cuccot csinal

5 zafirbél 400 gemért -| |-
5 smaragdbdl 200 gemért

5 rubinbdl 100 gemért -| |-
Troll-lik

Energia Kutja: +50 resist.
energia ellen
Oriasbarlang (égesd fel)

Kegyhely, ha imadkozol
kapsz 15 szintet
ideiglenesen

C3

Ca

D1

D2

D3

D4

E1

E2

E3

E4

F1

F2

F3
Fa

11,10

02,00
07,05
13,05
14,11
086,07
12,07
13,04

08,04
15,12

02,08
13,05

10,05
06,13
01,08
02,10
00,12
00,05
12,02
04,05
11,05

11,02
10,03
03,12
08,15
04,12
03,07
13,05

Lengyelgiac:

15,13

13,13

1512

15,10

(rejtély,

05,12
13,06
06,08
05,05
10,00
09,11

06,10
03,15

SKY ROADS
(a tornyokba a felsé bejaratok ugyanazon a
koordinatakon vannak, ahol a f6ldén)

Al

02,13

Elvarazsolt K& — kérdezé
(valasz: PALADIN —>
kincsek)

Troll-lyuk
Troll-verem
Troll-godor
Troll-barlang
Bénya (rubin)
Banya (smaragd és

%yémént)

iltott gyumolcs (barack
—> +10 END)

Tiltott gyGmadlcs (alma)
Tiltott gydmédles (kdkusz)
— tényleg, a kokusz az
gyumolcs?

Bark temploma
Troll-verem

Orias f6ndk (2
energialemezzel)

Kuat: +100 MIGHT

Torpe kiraly, akinek kell a
CHALICE az Eszaki
Toronybdl

Na szaki Torony
oriasbarlang

Nagy Pirami's (a
Séarkanyfaradval)
Bejarat SANDCASTER-be

Banya (minden)
Ogre HQ

Ector elveszett gydrije
Nagy Varazslat Szokokutja:
+ 100 SP

ltt van Ector, aki elvesztette
a gydardjét

Leafpoint, a fa (Thickberd
ismerdse)

Ogre HQ

Ogre HQ (elpusztitandd
—> 100.000 XP)

Vespar smaragd fogantyuja

zuper surcik 20.000
aranyért (pl. Platina Air
Torsio 180)

Kaleb, aki tehetetlen az
elvesztett nagyitédvege
nélkal

Pancélozott dvek
(ARMORED BELT) 30.000
-ért (+4 AC)
Varazsnyaklanc-csinalé gép
5000 arany + 500 gemért
hogy mire j6, de azért jo
draga)

SPOT SECRET DOCRS
500%)

roll-lyuk, benne: 07,14 —
Troll féndk (kuzdjuank meg
vele)
Troll-godor
Troll-verem (sok troll-itallal)

Gargoyle barlang (itt van
Kaleb nagyitouvege is)
CASTLE BLACKFANG
(Feketeagyar vara)

Az Elveszett Lelkek Szigete
(ISLE OF LOST SOULS)
LAKESIDE TOWN

ELEMENTAL PLANE OF
FIRE (bejarat)

A4

E3
F1

F4

10,04

12,04

02,02

00,05
13,13

13,02

Bejarat Alamar varaba (ezt
vigyazza a MEGADRAGON)

Levegé szigete (szinte
semmi érdekes nincs itt)

ELEMENTAL PLANE OF
AIR (bejarat)

SCARAB VS valami

ELEMENTAL PLANE OF
WATER (bejérat)

ELEMENTAL PLANE OF
EARTH (bejarat)

A négy elemi létsik kozott féluton van min-
dig egy-egy kereskedod is;

CLOUDs

E3

03,04
11,09

DUNGEON OF DEATH
Déli Szfinx

SOUTHERN SPHINX
TEST/FEJ

ﬁl
ﬂy;iﬁ

LVL3

=]

s .

Végill a térképek jelkészietérdl:

K — Kijarat

L — Lejarat

F — Feljarat
+— Kincs

T — Csapda vagy teleport
Pont egy ferde vonallal — Kar/gong/valté

Sajnos a DUNGEON OF DEATH kereszt-
refivényes szintjének térképe elég pontat-
lan itt-ott, de reméljuk azert el lehet vele
boldogulni. Jellemzé erre a részre, hogy
sokkal bonyolultabbak a dungeondk, mint
a tobbiben.

Nos, akkor jO0 gyakorlast a kdvetkezd
szamig, s akkor vegleg befejezzik...

® HaPl
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KRONDOR

Aki nem hallott volna Raymond E. Feist-rél,
annak el kell mondanunk, hogy 4 volt az,
aki a Gydrdk Ura szinvonalat valaha is
megkozelitd ,Az  érzészivi magus™t
elkovette, ami méltan kiemelkedik a szab-
vanyunalmas fantasy-k tengerébdl
(mindenkinek ajanljuk elolvasasral Némi
reklam: az ezen jaték sztorialapjat alkoto
novellagyijteméany, a Riftwar Legacy
hazankban is kaphaté, a multkoriban a
Bestsellers-nél | ul(). Nos, ezen uriem-
ber egy masik konyvén alapul ez a jaték,
amit az eddig talan legjobb RPG/ad-
venture-nek talattunk. Nagyon egyszeri a
kezelése, nincs tele ‘adminisztraciéval’, a
harcokat automatara be lehet I6kni, és amit
tan a legjobban csipunk, nagyon sok ben-
ne a text, a cool digi és animacio, és mivel
a sztori menete nehol az elbeszéléseken
alapul, igencsak érdekes és szinvonalas: a
torténet remek, mintha az ember valami
kewl fantasy-t olvasna. Hat nem egy boring
S$SI game, az egyszer biztos! Aki eddig un-
dorodott volna az SSiI-type RPG-ktdl, és
megfelelSen tudja az angolt, annak kalono-
sen ajanljuk a betoltéset, nem fogja meg-
banni! Nem tudjuk, milyen lame megfonto-
lasbol kapott a program a Power Play-ben
58 %-ot, tény, hogy a térténet szinvonala-
ban ver minden mas RPG-t.

A PC-s verziénal 386 és 2M RAM (+1
MByte EMS) az alapkovetelmény (Miért?
Van Amiga verzié is? — CoVboy).

Persze van par negativuma is a program-
nak: a gybztes harc utan elég idegesitd
minden hulldra clickelgetni; idegesitd,
hogy ha el akarunk dobni valami értéktelen
dolgot, ahhoz altalaban ki kell 1épni pl. a
tetem inventory-jabol stb...

= C

£ R e R, ol

Megathanx Shadow/GSH-nak,
és Verok Jozsetfnek for the help!

I0LO-nak

Mivel a jatékban nagyon fontosak a boltok,
altalaban mindenhol kiituk, PONTOSAN
hol, mi, mannyién kaphatd, h ne kelljen
a fél Midkem:'fl bejarnunk kajaert vagy eré-
sitészerért... Altalaban minden kisebb falu-
ban is van bolt és kocsma.

Ezen utébbiban 100%, hogy kaphaté kaja
(még ha spoiled, tehat romlott is, lasd
Silden).

A varazslatok

Kétféle tipusu varazslat létezik: vannak har-
ci és a normal varazslatok. A harci spelle-
ket CSAK harcmddban veheti elé Owyn. Ez
kezdetben csak a Despair Thy Eyes, a Gift
of Sun&és az Invitation spellbdl all. Harc-
ban CSAK akkor alkalmazhatunk varazsla-
tot, ha nincs pont mellettink, illetve atlésan
mellettink tamado, ezért is kell rogton a va-
razsléval pusztitani, ha a csapatok felalla-
sakor mi vagyunk lépéseldnyben (késébb
altalaban mindig lesz a varazsldonak tama-
doja). A normal castok a csapattagok vala-
milyen képességét fejlesztik. vagy a csapat
lopakodasat segitik. A zaréislek magyara-
zata: a castolé varazslotél e'vont energia: a
talalat esetén okozott energiacsokkenes. Az
arakat, beszerzési helyeket is kiirtuk.

Scent of Sorig: Tulajdonképpen semmi ér-
telme hasznalnunk (erre valé a doboz-
nyitas eltti save); a célszemély 12 oran
at érzékeli, ha egy lada 6nmegsemmisitd
mechanizmussal van felszerelve. Fel-
hasznaldsanak ara: 5 HP. (indulasnal
mar van)

Gift of Sung: health/stamina atkdldésére jo,
pl. ha az egyik harcosunk nagyon meg-
gyengult, a varazslo igazan atomlesztheti
egy kis vérét... (1-20 HP) (indulasnal is-
mert)

Invitation: A céiszemélyt magunk felé huaz-
za. Szerepe féleg az elektrodas csapda+
1T esetben lesz. Ez egyébként mar rog-
ton ismert spell.

Flamecast (400, Sarth). Kulonosen cso-
rortos iasra alkalmas, amikor az ellen-
él egy csoportban van, mivel az eltalalt
szemely kordl is sérilések keletkeznek.
Hétrany, hogy pontatlan, és relative dra-
gabb, mint a Skyfire (1-20: 3*befektetés);
viszont MINDENKI ellen alkalmazhato.
Ez a skill egy otvenesért felszedhetd
Mark testvértol is Sarth mellett!

Despair thy Eyes (70): A célpont latasat
kis idore megneheziti. Owyn eleve isme-
ri, igy nehogy megvegyik! J6 a hatésa,
mivel vakitas utan konnyebb a harcosok-
kal sebet ejteni a célon. (2:0)

Dragon’s Breath (150): Nem harci, fdleg a
lopakodasi képességet noveli (5-15 HP:
10 perc*befektetés ideig kod ulepedik a
tajra, konnyebben osonhatunk el. Trollok
lfiLerﬁIésében alapveté fontos).

Skyfire (350). Talan a legjobban hasznal-
haté varazslat, a Flamecast-nal lényege-
sen megbizhatobb. Kezddknek ajanlott.
Pontossaga mindig 100%-0s, mig a ma-
sik sokszor célt téveszt. (12:40).
Tsuranni-varazslok, trollok (tehat akinél
nincs fém-fegyver) ellen nem alkalmaz-
haté.

Eyes of Ishap (225): Megmutatja egy kis
térképen, hol vannak (akar rejtett) tar-
gyak. A 3. fejezet elejen kapott taveso to-
keletesen kivaltja, NE vegyuk meg!

Nightfingers (375): Nincs tul nagy haszna,
a faklyakat kivaltja, sajna tdlontul nagy
befektetéssel. Lopakodasra viszont jo.

Skin of the Dragon (325): varazslok elleni
harcnal ez az ultimate spell, ui.
lathatatlan pancélt ad (a HP-befektetéssel
aranyos ideig) szerepléinknek. Mivel
lathatatlan, tovabbra is fdleg a
harcosainkat |6vik a varazsidk (dupla
nyereség az 6 szamukra, ha eltalaljak a
mi, nem varazslé karakterlinket!), akiken
persze nem fog a talalat. Ezen pancélon
term. attrafélhatunk a magustdl energiat
stb... Sajna a castoldé magusra ez sem
alkalmazhato.

Silden-ben kaphaté plusz scrollok:

Hocho’s Heaven (225): Olyan, mint a skin,
de olcsdbb, az ellenfél szamara szintén
lathatatlan.

Nagy hatranya, hogy a fizikai tamadastol
nem véd, ezért hasznaljunk inakbb
skin-t! 7-14 HP. Eidnye, hogy egy erede-
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tileg Hocho-s emberre castolt freeze sok-
kal rovidebb idé alatt elmulik, mint a
Skin vagy mas esetben.

Donnan’s Delusions (265): Nagyon kelle-
mes varazslat, egy ideig lemasolja az
egyik karakterinket, és ezzel megosztja
az ellenfél tamadoerejét. Ezekkel +meg
az igazi csapattagokkal kordlbastyazhat-
juk a varazslénkat, persze nem harcolha-
tunk veldk.
kaphato).

Bone of the Black Slayers (300): Csak a
Black Slayar-ekre alkalmazhato, viszont
igen hatékony: befektetés: 10-15 HP,
damage: 5* befektetés.

Final Rest (valakitdl kaptuk): 5 HP, akkor
hasznaljuk, ha Nighthawk-kal kazddnk,
és mar nagyon ugy néz ki, hamarosan a
foldon fekvo alakok regeneralédnak. Ha
ezt castoljuk vmi félhalott Nh-ra, az eltd-
nik (a cuccaival egyutt persze). Errdl a
castrél Lims-Kragma templomaban tud-
hatjuk meg, mire is j6.

Strength Drain: 10-20 HP, a célszemély
erejet vonja el, és tolti a4t a castoldba.
Nem tul hasznos, lévén, hogy a magus
nem nagyon harcolgat puszta kézzel (10
HP befektetés = 3-4 strength-novekedés,
nem pontos célzasu), viszont harcos ka-
rakterek erdelvonasara kivalé, alig tud-
nak majd 10 HP felett (tni utana!

River Song: A nevérdl: a vizesés mentén
leltGk a scrolit, Dimwood-ban. Egy
Rusalki-t (elég erés varazsld) hoz be 20
HP ellenében, hogy 6 is a rossz népek
ellen kizdhessen. Ha tul inaktivnak bizo-
nyulna, akkor a karaktereinket tuntessuk
el az ellenség mellél, hogy castolhasson!

Grief for 1000 nights: 4-16 HP. Bénitja
egy iddre az ellenfelet, ekozben persze
aprithatjuk.

Fetters of Rime: (mi Romney-t6l Silden
felé a jobb-elsé mellékit vége mogott lel-
tak): ez is lefagyasztja az ellenfelet, 1-20,
2*-es damage.

Evil seek: Ez kitiné harci cast: egyszerre
minden ellenfelet megtamad, bar sorban
csokkend HP-szivassal. Kivalé! Sajna
legkorabban csak az 5. fejezetben talal-
koztunk vele, Patrus eszkdztaraban,
cslakdgy. mint a kovetkezd két varazsiat-
tal:

Steelfire: 10 HP, a kezelt kardokat feltunin-
golja.

Union: Ha nincs Gorath a csapatban, az 6
moredhel-nyelvtudasat  elnyerheti 20
percig a castolo, kemény 15 HP-ért. Sze-
repe a wordlockos ladak 5. fejezetbeli
felnyitasa lesz.

Figyelem! Ha scrollt veszink, elétte min-
denképpen bal-click rd, nehogy kellemet-
len meglepetés érien (pl. beflrodjink a 70
pénzessel, amit mar ismertink). l-{asonléan
valogassuk meg a kiadasainkat, ne ve-
gyunk Eyes-t, Hocho-t etc...

A meniurendszer

MAIN modban (a képernyon a latkép

van) a mendpontok jelentése:

scroll (jobb alul): save, load, prefs etc...

kigyozd varazslat (fent, kézépen): az is-
mert NEM HARCI skillek alkalmazasa.

térképrészlet (baloldalon alul): felilnézeti
képre valtas.

tabortiz: Kozponti jelentéségld. Ha valaki
tul sok HP-t vesztett, vagy pihenést kér-

10-15 HP (Dencamp-ban'

nek a tagok, esetleg semmit sem latunk,
mert leszallt az éj, akkor kell ideclickelni.
Ha nem max. valakinek a HP-je, akkor
rogton a Camp until healed-re mehetdnk.
Ha csak pihenni nézdnk ide, akkor a bal
felsé éra KERETEN valaszthatjuk meg,
hogy meddig pihenjink (a csapattagok
kérésére altalaban elég 3-4 érat pihenni).
Ha ellenség van a Main latoterében, nem
lustulhatunk. Ha pihenés kozben
gondok merdinek fel (valakin eléjon
méreg hatasa), azonnal click a Stop-ra, a
tizedmasodpercek is szamithatnak! A
varazslatok erésségét is ezen a tarcsan
kell beallitani (1 6ranal van az 1 HP-nyi,
12 éranal a 30 HP-nyi befektetés).

A feliilnézet elonye, hogy sokkal gyorsab-
ban mozoghatunk, de nem latszanak rajta
a tereptargyak stb... Az egyes ikonok jelen-
tése mas: ZOOM ki, Z be, a terké
részlet behozza (lasd 'F’ gomb) a nagy ter-
réﬁ’" MAIN: vissza a normal latképes ab-
akhoz.

Ha a harom szerepld ikonjaira bal-clicke-
lank, inventory. A targyakat egy-balclick-
kel+tartva atadhatjuk masnak, a kozépen,
alul levé ablakba rakva eldobhatjuk, hul-
lara rakhatjuk. Jobb-click: infokérés (ez
mindenre vonatkozik!). Kétszeres bal-click:
use (pl. erésitoszerek). Targyak egymason
USE-olhaték, pl. fendké a kardokon, mér-
ezett levelek a nyilveszékon, Clerical
ilcloth a kardokon stb...

A karakterekre jobb-click: infoképernyé. Ha
az illeté magus, ezen belll az ismert spel-
leket felsoroltathatjuk (bévebb infét CSAK
menet/harc kézben kerhetlnk réla, main
maodbol!), illetve jobbclick a névre: a sze-
mélyrél egy kis ismerteté. A névre balclick:
a kovetkezé szereplé karakter lapja. It
megemlitendd, hogy amennyiben valaki
megfertézédik (pl. pestis), meglének egy
mérgezett nyillal stb..., annak hatasét itt is
lehet latni: plaqued, poisoned: X %. X O-
hoz tart, de ha nem kompenzaljuk, az idé
elérehaladtaval a HP-nk egyre fogy, illetve
novelésére semmi lehetéseg nincs (pihe-
nés hatastalan, harc kozben is csak azt ér-
juk el vele, hogy lépésenként nem gyengi-
link 1-2 ponttal). Az ellenszer rendkival
egyszer(: siman a Herbal pack. Egyszerre
eleg egyet felhasznalni, és csak akkor
useoljuk Ujra, ha az ekkor a karakter lapon
me?ielené Healing X %-ban X mar nagyon
0 felé jar (dtaldban 20% felé szdl a
program, hogy 'XY ég’, de probléma csak
ezutan adddik, ugy 10% alatt). Ezzel a
moédszerrel 4-5-szori gté szerkuraval el-
mulik a pestis, és nem kell 200-300 goldos
templomi kurakat fizetndink.

Amennyiben mérgezett (poisoned) az egyik
karakterink, nem kell addig varnunk, mig
a mérgezési szazalék lemegy nullara, erre
vald a Anti-Silverthom. A pestis meglehet6-
sen lassan gyogyul, a Near-death meg kife-
jezetten lassan — csak kocsmaban van
esély arra, hogy 3-4 nap alatt felépuljon a
karakter (Na ez az elso dolog, amivel én
is egyetértek — CoVboy).

A hazakrél par szé: mar emlitettik, hogy
mindet érdemes végignézni. Van, ahol ap-
robb kellemetlenségek érhetnek, pl. ha
szereplGink kijelentik, hogy a haz Tul s6-
tét', akkor masodik clickre jonnek a NH-ok.
Néha belebotlunk elektromos csapdakba.
Ezeken mind annak ismeretében lehet at-
menni, hogy csak az azonos szind elektrd-
dak kozott leselkedik veszély (-50/100 HP),
s |lépésenként altaldAban csak szomszédos
helyre lépve az sem fordulhat eld, hogy
rossz iranyba kerdlnénk ki valamelyiket. Al-
taldban a varazsloval induljunk, mert az
csak feleakkora stamina/HP-veszteséget
szenved el, ha eltalaljak iﬁzgolyc'wal vagy
villdmmal. Altalaban makkegészséges csa-
patnak semmi baja nem lesz, ha egy 30

(magus)/60
eltalalja...
(kis pihenés utana). Van olyan csapda,
amin elég CSAK a magust atvinni (csak az
6 ereje csokken), van, amin mindenkit.
Fontos, hogy van tobbféle forgé micsoda, a
tomoroken nem megy at a fireball, illetve a
villam, a nem tomorék csak nehezitések.
Ha tomort betolunk pont egy agyu csé-
ve ele, vagy két azonos szinl elektroda ko-
zé, azutan mar szabadon kozlekedhetink
(tologatas: ...will be pushed, és egy lépést
lép, barmelyik irdnyba, atlésan is). Vannak
csapdak, ahol rengetegféle kombinacios le-
hetdségunk van... (aki meg nem szeret
ondolkodni, az meg szép egyenesen
dldje at a magusat :-)).

(mas) HP-t nyirdo agyu

A wordlockos ladak nem masolasvédel-
met jelentenek (ezt meg is mondja a torp a
LaMut melletti banydban Ggy a 3. szin so-
ran), hanem agytekerd dolgok...

Par megoldas nem angol anyanyelviiek
szamara:

ADVICE: Everyone offers this thing.
ALCOHOL: Today he is there to trip you

up,

ALPHABET: This marvelous thing...

ARROW: It flies without wings...

ASHES: After the final fire...

BARD: Who works when he plays...

BARK: Like dogs shouting at the moon...

BARROW: Two legs it has, And this will
confound:

BELL: You hear it speak...

BLADE: Blessed are the first.

BLOOD: Moredhel brothers, make it rain...

BOOK: It is a journey whose path

BOOK: Though not a plant, has leaves.

BOTTLE: Kingdom soldiers will look like it.

BREATH: You can see it in winter, never in
summer.

BRIARS: Claws like a cat...

BRIDGE: When it is stout...

BROOM: All about the house, With his
Lady he dances.

BUBBLE: This sparkling globe

BULL: In the fields a frightful thing...

BUTTON: Flat as a leaf...

CANDLE: He gets short when he gets old.

CANDLE: lts orange eye blinks.

CANE: Though blind as well...

CARDS: Brought to the table. Cut and
served.

COAL?: Black when bought. Red when
usedq.

COFFIN: The one who made it, didn't want

it.
COLTS: What has a mare, That the cow has

not?:

DARKNESS: This engulfing thing (lasd: 3.
fejezet végel)

DI} IINIGHT: The light one breaks but never
alls.

DEATH: What is this thing that having it...

DELEKHAN: Death to our Enemies!

DICE: You can count on them, though

DIE: Prince Arutha, from his lofty perch...

DISPUTE: Whoever has it is angry...

DOOR: It doesn't live with in a house...

DRUM: Although my cow is dead...

ECHO: Answers its caller without being

EGGS: No visible flesh...

EGGS: They go up white...

EQUALS: What is it of yours that you

EYETO EYE: Three fools  did
sacrifice...

EYES: Be you ever so quick, With vision
keen...

FARRIER: There is a shoemaker in the dell.

FIRE: Put into a pit.

FIRE: The chill of its death...

FLEAS: When they are caught, They are
thrown away.

FOG: When it comes in, From sea to shore.

FUTURE: It never was before.

GALLOWS: When people come for me to
meet...

GF:UNTLEI’: What is the thing with fingers
ong...

once
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GLAMREDHEL Where once
three...

GLOVES: Buckets, barrels, baskets, cans;

GRAVE: A strange earthen house...

HAIR: Kingdom fools are born without...

HANGMAN: Swollag, the famous moredhel

HASTE: Inside a burning house...

HOLE: 1t can hold you, But you cannot hold
it

HOLES: A barrel of rainwater weighs twenty
pounds.

HONEY: Though a tasty treat...

HORSEMAN: Six legs, two
hands, one long nose.

ICE: Power enough to smash ships

ICICLE: You see me oft...

JACKET: Neck, but no head.

KEY: Axes and swords...

KNOCKER: Asks no questions...

LAKE: | saw him where he never was...

LIFE: Don't grow too attached to this thing.

LOGS: They have not lips nor tongues...

MATTRESS: Has feathers but can't fly.

MILK: You can spin, wheel and twist.

MIRROR: Look in my face...

MOUSER: What goes down to the cellar

MUSIC: This wondrous thing, though not

NAME: Passed from father to son...

NOISE: What goes with a wagon that

NOOSE: Once alive, but now twisted
'round.

NOTHING: We love it more than life.

O?EAN: A shimmering field that reaches
ar.

ONION: She has tasteful friends

ORANGE: Men seize it from its home...

OUTSIDE: This side of a wolfhound has the
most hair.

PADDLE: Held firmly in the hands...

PATH: All across the countryside...

PE:CE: Widows and orphans,Parents and
in.

PIPE: Its tail is round and hollow...

PLOW: Four legs in front, two behind.

PRIEST: This Kingdom fool has married

PHEMISE: Our valiant leaders will keep
this.

RAIN: With flashing sword and booming

there were

heads,two

cry...

FIINg: A precious gift, this...

RIVER: An untiring servant it is...

ROPE: Ten troll's strength...

RUST: It can pierce the best armor...

SADDLE: When it is down...

SAWDUST: A carpenter left some wood...

SAWS: We don't need wine...

SECRET: It is too much for one. Two it is
meant for.

SHADOW: it can move over
cannot fly.

SHADOW: Silently he stalks me...

SHOE: Has a tongue, But never talks.

SHOES: You tie these things...

SIEVE: Rounds as an apple

SILENCE: Names give power. Magic to c...

water,But

SMOKE: Though easy to spot...

SNAIL: Bloodless and boneless

SNARES: The bones of the dead...

SNOWFLAKE: tt flies without wings

SPIDER: In all the world, none can
compare...

SPONGE: Holes at the top.

SPURS: We travel much, yet prisoners
are...

SQUARE: One pace to the North.

STAIRS: Up and down they go...

STAKE: Although lower than a fence...

STARS: The wheel is steered...

STOVE: You seek it out, When your
hunger's ripe.

STRANGER: You will invite him into your
house...

SUNSHINE: Never resting, never still.

SURF: Pounds all day...

SWORD: With sharp edged wit...

TABLE: It stands while others sit.

TEMPER: You must keep this thing.

THE DEAD: They feel no pain...

THISTLE: He stands beside the road in a

THORN: He got it in the woods and

THOUGHT: What ranges far and cannot be
confined...

TOWEL: This odd thing seems to get
wetter...

TRADE MARES: Two brothers wanted to
race a course...

TREASURE: Moredhel And Pantathian...

TROLLS: Say away fom these hideus

VICTORY: With this one thing alone,you
will have defeated

WAGON: Has tongue, But cannot talk.

WALL: It goes past gates...

WALNUT: A box beneath a tree...

WATER: This great thing can be
swallowed...

WATERFALL: This old one runs forever...

WEARY: Plow and hoe, reap and sow...

WIND: The strongest chains will not bind it

WRONG: The language of men...

YESTERDAY: Every creature in the world
has seen it.

Gyogyfiiveket és restoratives-eket mar a
jaték kezdetén beszerezhetink: Krondor
felé, LaMut és a banya utan, Kege's Herbs:

Herbal pack: Nagyon fontos, tobbet ve-
gyunk! 8:11.5

Redweed Brew: Iddleges hatasu, a célsze-
g\g:)y kardforgatasat 20 ponttal javitja.

:201

Killian’s Root Oil: A kardok uterejét fel-
hizza, szintén idéleges. 6:201

Truesight Tea: A |atast élesiti. 6:115. Csak
MAIN modban hasznos!

Restoratives: A masik alapveté cucc, ton-
naszamra vegyuk. 12:57. Kaléndsen har-
cok kdzben nagyon hasznos gyors ener-
gianyerésre, egy nyelésre 6 HP-t ad, és a
harc soran, egy lépésben, egyszerre
akarmennyit ihatunk. 12:57,5

Dragon Stone: Ez a karddal tamadok ellen
vedi a pajzsokat, egy harc erejéig.

Aventurine: Valamit javit a nyilpuskaink al-
lapotan.

Fadamor’s...: A strength pontjainkat noveli
meg tizzel, egy harc erejéig. Jo.

Clerical Oilcloth: a fegyvereknél az Active

Mods: Enchanted varazslatot valtja ki.

Ami itt nem, hanem Prank’s Stone vegyi-

boltjaban kaphato:

Coltari Poison: Méreg, de lassu, 6:87

Sarigsbane: Az Enhanced fegyverektdl
megvédi az ezzel kezelt pancélokat.

Lewton’s Concentrate: 6:263,2; A magu-
sok egy idére sokkal jobban tudnak a
célra koncentralni, nem I6nek mellé (pl.
Fiamecast-tal). Hasznos.

Dabail Milk: 8:351, Harc esetén megnoveli
egy idére a védekezGképességet. Inkabb
hasznaljunk Skin-t, az olcsobb... Igy csak
a magust érdemes vele tomnunk harc
elott, kb. feleannyi talalatot kap majd. Ha
a magus skin varazslatokat elérelathato-
an a tamadok szama miatt nem tud majd
kiadni, érdemesebb a két masik karaktert
is megitatni. (Defense: +20%) (Hé! En
hol maradok? CoVboy)

Silverthorn Anti-Venom: Mar részleteztuk
a healing-nal. Ha sok pénzink van, érde-
mesebb ezzel leléni a mérgezést, ne
kelljen vacakolni a herbal pack-adagolas-
sal.

A harc

Hasonlatos a klasszikus RPG-szabalyok-
hoz, sebesség-limitalt lépéstavolsag, lepe-
ses mddszer, eré stb. Az automata mod a
jobb alsoé sarok kard-ikonjaval kapcsolhatd
be, ez elég tisztességes, csak sokszor
hagyja elszelelni a meggyongult ellensé-
get, amit kézi médba visszakapcsolva érde-
mesebb inkabb Uld6zébe venni (trollokat
nem érdemes holtig gyotorni, mert alala-
ban nincstelenek; a Nighthawk-okat meg ne
aldozzak, ha meég nincs Final Rest
castunk!). Figyelem! Ha az ellenségnél van
magus is, akkor inkabb kézze| tamadjunk,
és rogton minden karakterrel 6t! Ez foként
Nago ellen hatasos, még az elsd szinen.
Ha egy karakterink mellett (atlosan is!)
nincs ellenség, akkor varazsloknal castol-
hatunk, harcosoknal hasznalhatjuk a nyil-
puskat (bal felsé ikon). Minden lépésben
beléphetink az adott karakter inventory-
jaba a baloldalt lathaté arcképre clickelve
(pl. kiilsé varazslat, restorative alkalmazasa
stb., ez persze a |épést elviszi). Ha harco-
sokkal tamadunk, és az ellenség a szom-
szédos cellan van, a jobb egérgombot is
hasznéihatjuk (lecsapas, ez hatekonyabb,
de kevésbe szokott talalatot elérni), kulon-
ben (tamadasos mozgas utan csak ez le-
het) csak a balt (sima szuras). Ahogy a ka-
raktereink ereje fogy, célzasuk annal pon-
tatlanabb lesz, fleg a varazsloé (a Skyfire
még akkor is 100%-osan pontos!). A celza-
si pontossag és az elméletileg maximalis
nyereség, hatamadunk, lathato a képer
nyd aljan az ablakban; itt, amennyiben a
kurzor nem éll ellenségen, az épp lépd sa-
jat figurank erejét, gyorsasagat, HP/ST-jét
latjuk. Ha még senkink sem fekszik a fol-
don, elmenekulhetink (feldl, kézépen, kirt,
kétszer click).
A sziv: Erét gyljt, Iépést kihagy.
Panceél: Ez is kihagy lépést, de a sziv hasz-
nalata a javallt.
A sziv ikon 2/3/4 HP/ST-t novel (a késdbbi
fejezetekben tobbel). A szabadtéri HP/ST
maximumnal nagyobb egészséget ez sem
ad. ltt jegyzendd meg, hogy pihenés/resto-
ratives soran a karakterlapon feltintetett
HP/ST maximum CSAK fogadokban érhe-
té el, szabad ég alatt pihenve mindig 20-30
ponttal kisebb ST-nk marad, igy, ha 7-8
arany alatt van egy éj, érdemes fogadéban
Bihenni (bent click az Inn vagy az Inn-
eeper alakra; a Barkeeper-nel, illetve a
Barmaid-nal pedig kajat, sort vehetunk.
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Utébbival vigyazzunk, mert a részegséget
figyeli a prg!) (Ezt a baromsagot! Akkor
lehet, hogy az én crackolt verziombol ezt
mar kiirtottak? CoVboy)

Figyelem! Mar emlitettuk, hogy Main mod-
ban altalaban latjuk az utszeli ellenséget,
ilyenkor dupla balclick rajtuk, s feléjuk
menve, a program rajtattésszerd tamadast
feltételez, némileg jobb esélyekkel, mint
egyébként.

A kényvek

Ezek megdobjak a tapasztalati pontjainkat,
de meglehetésen dragak. Persze mindha-
rom karakterrel olvastassuk el dket! A
Darkmoor-i kinalat és arak:

Thiful’s Bird Migration: (540) Ez egy na-
gyon cool konyv, az dsszes pontot meg-
emeli ottel.

Chepel’s Rmur’n Whepuns (472,5): A
fegyver/pancélkarbantarté képességin-
ket 10%-kal emeli (ezt odaadja majd Arlie
is a 3. szinben!)

Acts of...: (202,5) Az Assessement-pont-
szamot emeli.

Psalms of Dala (270): Ezt ne vegyuk meg,
mert megkapjuk Malac’s Cross-ban a
fogaddstol egy otvenesért, és akkor mar
elolvashatjuk. Defense +4.

Trading: (168): Az alkuképesség-pontja-
inkhoz +10.

Hasonléak az Ut kozben igénybe vehetdo
tanfolyamok, ezeket majd kivesézzik.

Egyéb iényeges doigok

Kulcsok
A gyengébb, mar épp nem picklock-ol-
hato erenydveket a virtue key nyitja, ami
amugy 200-300 pénz, de a 6 panceélt ke-
16 faszi odaadja.

Zold elf-cipellé
(Az egyik hazban pl. nekink ajandékoz-
tak egy parat) Igen hasznos, a lopakoda-
si képességunket (akinél épp oft van) 30
szazalékkal javitja!

Aranygyurd
(Ara kb. 200 gold) Szintén hasznos: vise-
I6je: scouting +14%!

Fegyverek, pancélok
ltt is az artdl fligg a szinvonala. Balclick
a birtokolt cucckra, majd a More info-t va-
lasztva, latjuk, mekkora védelmet biztosit
(15-50%), illetve mekkora max. sérulést
tud okozni. Természetesen szurofegyve-
reknél nagyon fontos, mekkora a karak-
terink ereje (ha pl. az ellenfél varazsloja
most apasztotta le, akkor érdemesebb
crossbow-ozni stb...). Hasonléan, itt lat-
juk, hogy egy fegyver/pancél blessed-e.
Blesselest templomokban kérhetlnk, de
vigyazzunk, azonos aron aftalaban mas-

fajta mertékben emelik a kalonbozd
templomokban a fegyverink hatékonysa-
gat (kezdetben Malac’s Cross templo-
mat ajanljuk, mert az +15%-ot emel). A
mérgezést (pl. Silverthorn, 3. szintol a
pok) is itt lathatjuk. Hasznos, mivel az
ilyen karddal egyszer eftalalt karakter
HP/ST-ja minden harc-menetben
csokken, ha rogton meg nem hal..

A fegyver-karbantartast altalaban célsze-
ri Gorath-ra bizni, tekintettel arra, hogy
az & fegyver/pancél-karbantartasi skillje
altalaban a legmagasabb a csapatban,
foleg Owyn-hoz képest. Siman csak
atrakjuk a tobbi karakter fegyvereit, pan-
céliait Gorath-hoz, és 6 nekiesik a fend-
kével, pancélkalapaccsal...

Ugy probaltuk meg a teenddinket leirni,
hogy a megadett varos feldl a megadott va-
ros felé A FOUTON milyen sorrendben
érintjuk a fontosabb helyeket, falvakat, bol-
tokat. Persze minden mellékutat vizsgal-
junk meg mindig, minden dobozt nyissunk
ki, mindenkivel beszéljink stb... Hasonlo-
an odairtuk, melyik fejezetben lehet itt-ott U]
infokat felszedni. Néhol (ahol csak egyszer
érdemes jarni, pl. labirintusok), leirtuk,
hany tamadé jon és mikor (jeldlés: xT, ahol
x a tamadok szama). Némi irodalmi mellék-
letet is nyitottunk, ugyanis elsé jaték esetén
sokakat kikészit majd a temérdek info, és
nem art azokat itt rendszerezni és magya-
razni. Egy fejezet soran csak az oft szuksé-
ges legfontosabb teenddinket részleteztik,
azon dolgokat, melyek bénusz-lehetdségek
(valamit megszerezni valakinek stb.), kalon
targyaltuk.

1. fejezet

Az Erzészivii-ben is feldobott Vildg Kapuja-
témat dolgozza fel a jaték. Adott: a tamadok
a moredhel-ek, Delekhon, az egyik legerd
sebb klanvezér, a jovendébeli vezérik. Az
egyik mordehel, Gorath, viszont atallt a mi,
a Kiralysag oldalara. Ot kell az elsé fejezet-
ben eljuttatnunk Krondorba, hogy a herceg
érdeklédjon nala holmi esetleges tamadasi
tervekrél. A csapat masik két tagja Locklear
és Owyn. Locklear kozepes harcos, Owyn
nagyon j6 magus (lesz). Egy idé utan, ami-
kor Gorath a csapat szamara ereje folytan
pozitiv tetteket kovet el, bilincsek nélkul vi-
szik tovabb 6t, teljes jogu tagkeént.

Persze a moredhelek nagyon érdeklédnek
a szokott tarsuk irant, és minden praktika-
val igyekeznek megakadalyozni, hogy az a
Kiralysag szamara hasznos infokat adhas-
son, de err6l majd késobb...

Krondor felé elindulva, nemsokara LaMut
varosaba kanyarodhatunk jobbra. Ha nap-
pal megyunk be, a nagyito-ikont keressuk
meg (kesdbb is érdemes minden varos-
ban!), click.

A varosban Inn, Shop és HQ is van. Az
innben alhatunk is, illetve a kocsmaros 75
pénzért kicsit felnyomja a tamadoskillinket.
A HQ-ban megtudjuk, némi rubinokat el-
loptak a Szurke Lovagok, amiket ide majd
vissza kéne hozni. A jaték soran barmilyen
rubint elfogad az lrge, és 100 pénzzel ju-
talmaz. A bolt atlagos.

Tovabb: jobbra keresztit, barlang. A torp-
vezér megkér, nyirjuk ki a barlangban ga-
razdalkodo Brak Nurr, illetve 50 aranyert a
Weaponcraft skillinket megemeli. A térkép
kdlon talalhatod, elég egyszer ide visszajon-
ni, mert a zart ajtohoz is itt, a labirintusban
talatuk meg a Guilder key-t, s a tamadok
sem tul erdsek. A fé harc igen konnyi lesz
(+200 pénz).

Tovabb: a trap utan megtudjuk, Delekhon
Sar-Sargoth-ban van, Gorath szokésének
hire mar mindenhova eljutott, féleg a gon-
dolatatvitel altal, amiben foként Nago jeles-
kedik.

Az étnapos Gt (Yes) utan a tenger melliett ta-
laljuk magunkat. Nemoskara jobbra meligk-
ut: Ruygate and Supply, shop. Fegyver
nincs, nem vesz, kalapacsa, asoja, herbal
pack-ja van.

Ezutan kovetkezik Quastar’s View, ahol a
Pierce Pay's Weapons fegyverizlet van,
elég jo hely, bar pofatlanul keveset ad a
cuccainkért.

Az (tkeresztezédés utan a tenger mentén
tovabbmenve, egy farmer leszolit, megem-
Iiti, hogy nagy-nagy vihar készulddik, és 10
aranyért segit atveszelni a pajtajaban. Mivel
Owyn a reggeli radidhirekben nem hallott
ilyenekrdl, talan nyomjunk No-t (késobb ki
is derdl, hogy ez az urge egx félnotas).
Utkeresztezodés: balra Sarth.

Sarth vdrosa: nagyon fontos a kényvtara és
a boltban kaphato preservatives, az Owyn
utéfegyvernek pocsék varazsbotja helyett
jobb lighting staff (1200); Enchanted
quarrels (25:480), scrollok (Flamec: 400;
skyfire: 350; dragon's: 225; eyes of: 225;
nightfingers: 375; thoughts like: 350; Nacre
Cic: 250; Skin: 325), élelem, faklya.
Kénywvtar (enter): nagyon j6 morzsakat
szedhetlink ossze, pl. jo infé az, ha valaki
halalan van, akkor négy adag preservati-
ves, 1 adag herbs és min. 3 napos fogadoé-
beli piheno talpraallitia (ez meglehetésen
idegesitd iddszak tud lenni, ugyanis ha va-
lakinek elfogy a kajaja, megbetegszik, el-
mulik a meregellenes gyogyszer hatasa,
akkor ki kell mennunk a varosbol, hogy
rendbetegyuk a dolgokat, majd vissza. Ha
a kocsmaban van Barmaid, akkor szeren-
csére elég csak raclickelni, és az inventory-
ban mar HEAL-ezhetink.). Ha a near-death
allapotbdl 30-40 HP-t eler a karakter, mar
pillanatok alatt megyogyul. Kapunk egy
ajanlott bolt-listat: pl. The Mercantile, Dark-
moor-ban. Megtudjuk, altalaban ékkoveket
NE mindenesboltban, hanem szakosodott
ékkoboltban adjunk el, 50-60-as arkategori-
aban ekkor 12-13 arany a nyereség.
Tovabb: Féut jobbra, nem erdekes, de vele
pont szemben egy zoldségeskert, ahol be-
szélhetink Brother Marc-kal. A szolgaltata-
sait vegyuk igénybe: spellcasting, 50 gold
(spell: +10 pont), illetve 30 penzért egy
scroll, ami egy Flamecast, nagyon megéri!
Nemsokara %emple of Sung (teleport van,
mas nincs) jobbra. Mar hetek 6ta nem al-
szanak jol, ugyanis NAGYON kozelrél érzik
a moredhel adast. Az elkovetd, Nago, akit
mar joparan megemlitettek, itt van a kovet-
kezd pajtaban, elég ragos husi, de leverhe-
t6 (kézi kGzdelem, azonnal 6t tamadjuk!).

Krondor: meglehetésen draga vasarlasi
szempontbol.

Fegyverlzlet: Keshian (525), Elven Quarrels
(25:245), Truraniak (25:70), Eulikia Armor
(665), Bowstrings (heavy: 56 light: 28).
Megjegyzés: ezek a hurok értelemszerien
alkalmazandéak a nem 100%-os ijakon!

Ekkoéazlet van!
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Kocsma: it futunk ossze Nivek adoszedo-
vel, aki azt mondja, van egy megrazo tor-
tenete, de errdl csak késébb (2. szin) be-
szél majd (keressuk fel akkor is!)

Mivel a fékapun nem jutunk be a varba, ve-
gyuk igenybe az alatta lévo csatornarend-
szert (kotél, faklya ajanlott!). Terkep-jelma-
gyarazat:

X: Na ez az a létra, ahol a feljarat lakatat
nem tették teljesen tonkre.

0: Doboz.

Téglalap-megszakitas valamilyen uton:
ltt csak a kotéllel juthatunk at (1 kotélegy-
seg-felhasznalas). Azon folyosovégeket,
ahol nincs semmi, jobb fel sem keresni.

J: ltt fogunk James-szel talalkozni, 6 a ma-
sodik kuldetés egyik tagja lesz. Aki nem
akar sokaig idelent keresgélni, az azon-
nal menjen ide, majd a kulccsal rogton a
feljarathoz!.

T: Elétte egy szam: tamadok, hanyan van-
nak.

C: Halottak, ezeket is kutassuk at, érde-
mes!

A sractol a csatorna elején 25 penzért 12 yj
picklock-ot vehetunk.

Mindenki szivélyesen fogad odafent, csak
egy apro incidens zavarja meg az 6romot:
a testérségben egy moredhel is van, sze-
rencsére az udvari magus, Pug résen van...

2. fejezet:

A herceg vallatja Gorath-t, aki valtig bizony-
gatja, hogy marpedig a tél beallta elétt ta-
madnak a moredhelek. A herceg mindunta-
lan bizonyitékokat kovetel eme készild ta-
madasrél, hisz eértelmetlenségnek tartja
Delekhan feltételezett tamadasi szandékat.
Gorath megkéri, hogy ha elengedi
Romney-ig, akkor meghozza a bizonyité-
kot. Azert ezen kulteruleti varosra esett a
valasztasa, mert Romney-ben talalkoznak
altaldban a Moredhel hirszerzék, akiknek
valészind besegit az Orgyilkosok Szdvetsé-
ge (mellesleg Romney a Szovetségek Va-
rosa, nekunk is baromi nehéz volt eliga-
zodni a rengeteg-féle szovetség, vezér
stb... kozott).

Kiderul, Romney-ben allomasozik egy spé-
ci kiralyi alakulat, ami Gorath segitségére
lehet.

Még beszélgetunk arrol, hogy mi lehet
Delekhan potencialis célja: Highcastle
vagy Northwarden. Ezen utdbbi lehetdse-
get a Sar-Sargoth-tol, Delekhon székhelyé-
tl a tul nagy tavolsag miatt elveti a herceg,
és Pug-ot Stardock-ba kuldi (ami egyeteme
folytan egy kedvelt magus-hely), hisz 6 is
érzett valami kulonlegeset.

Aurtha ad még par utasitast. Malac’s

Crossbdl, Darkmoorbél és Lytonbél szed-

juk Ossze a csapatokat, és gyulekezzlink
Dimwood-tol délkeletre.

Lelépés eldtt (a né képe) még egy enter:
ekkor szedhetjuk ossze Gorath-nak és
James-nek, Locklear helyett U] csapatta-
gunknak (f6 profil: lockpick, jo kozepes
harcos, haggle) cuccait. A notol par info,
pl. Stardock Annex-rél; errél Sarth
fopapatél érdemes érdeklédni. Ezutan,
Delekhan figyelmét nem felkeltendd, irany a
sewer, és ki. Kozben ujra csatlakozik
hozzank Owyn.

A varosban a kocsma: most a pénzigyér
mar beszédesebb lesz, miutan jol megtom-
tuk sorrel. Emlit holmi Max Feeber-t (akit
kovetkezetesen Moxie Flipper-nek ejt), 6
Sethanon mellett mindenféle kétes Uzlete-
ket kotott, allitélag magikus sirokat turva
fel, azokbdl szedve Gssze ra a pénzt. Az Ur-
gével mi Lytontol Sethanon felé indulva ta-
lalkoztunk. Ekkor, a masodik fejezetben a
hazaban még csak a seal-okat leltik meg
(infé erre: a Sliden eldtti lada, illetve a
slideni kocsma Talk-ja); ekkor a sirgyala-
zasra még nem kérdezunk ra.

Darkmoor (kozvetlenul Krondor utan,
Malac’'s Cross felé, jobbra). Az elsé haz-
nal ne varjuk meg az éjt, mert nem sok
infot k6zol a boszi! Shop (The Mercantiles):
kaja, kotél, aso, kalapacs, faklya, fendko,
Aventurine, konyvek; fegyvert, pancélt nem
vesz.

Temple of Ruthia: (Darkmoor utan,
Malac’s Cross felé, balra). Bless: 10%,
teleport.

Malac’s Cross:

Templom: itt is van teleport. A bless vi-
szonylag olcso, és 15 szazalékot nyom, el-
lentétben a LaMut-tol idaig meglatogathato
osszes templommal. A cure 220-230 pénz,
elég olcsé. Talk-ra megtudjuk, Lyam kira-
lyanak f6 katonai tanacsaddja, Guy du Bas-
Tyra épp a varosban van nemesek szamara
eldadouton, és megkapjuk egy huszasért a
beugrét (bejarattél balra). Guytdl megtud-
juk, Romneyben tényleg van kiralyi sereg.
Fe%werbon: nincs semmi spéci (Keshian:
48

Fogado: az 50 aranyért felkinalt zsakba-
macskat vegyuk meg (Psalms of Dala). Ha
beszélink a fogaddssal, kiboki (challenge),
hogy szivesen jatszana ellenink, de csakis
emerald-ban. Beszélgethetink mindenféle
Uj lépésrdl, taktikarol, ilyen pl. az Abbar’s
Gambit, illetve a még jobb Abbar's Turn,
amit persze nem mutat meg... (Ezen lépé-
seket Navon késobb megtanitjia némi pénz-
mageért cserébe, akkor aztan tonkreverhet-
juk a fogadost!)

Az oregasszony allandéan homi Lysle-lel
téveszt Ossze, aki legutobb Lyton felé
ment, és kikopott olyan, mint James. Ha
ekkor rakérdezunk a fogaddsra e témaban
(double), elmondja, Lysle Riggerrdl van
sz0, ide-oda cselleng, szimatol a bandave-

zérek utan, és mostansag Darkmoor pajta
jaban talalhaté. Ott meglatogatva, elmond-
ja, jo lenne, ha némi Gzenetet atadnank
Limm-nek a krondori csatornakban; beszél
még Crawler-rdl (a legnagyratorébb banda-
boss); illetve elmondja, hogy az egyik leg-
utols6 maszkaja soran hallotta, hogy
Lytgn-ban vevék lennének egy glory hand-
re. O pedig épp ilyet lelt Sethanon mellett,
s igy sozta el a lytoni Glover-nek.

Ha Limmhez visszamegyunk Krondorba,
beszélhetlink vele holmi torhetetlen zarrol,
ami ott lent talalhatd, de csak a késdbbi fe-
jezetekben juthatunk be a csatornurend-
szerbe; kapunk téle egy Virtue Key-t; oso-
nast tanulhatunk (120); az Upright Man
amulettjét beszerezhetjuk (300- ez is ma-
gunknal hordozas esetén javitja a skilleket,
illetve valdszini egy Crawler-es note sze-
rint még hasznalni is tudjuk majd)

Malac’'s Cross utan: 5T, majd jobbra
Malac’'s Dragon: a pestises hazba akkor
menjunk be, ha szeretink tokolni a HEAL-
ozassal és nincs sok pénzunk. A siroknal
érdemes nézelddni. A mellékdton tfovabb-
menve (visszakanyarodik!), jobbra egy
még keskenyebb ut: Dragon Statue az ut
végen; nézzunk be a bokorba; click a
szobron: Owyn és a szobor szelleme,
Oracle of Aal beszélgetése (Garath-rol kide-
ril, nem is az, akinek kiadja magat, és
nagy jové varja; Delekhan-rol pedig az,
amit mar eddig is sejtettink, hogy bar a
Vilag Kapujat nem fogja athajézni, de habo-
rut kelt a Kirdlysag és az Eszaki Tartoma-
nyok kozott).

Vissza a foutra: atkanyarodtunk Temple of
Lirus-Kragman, bless (10%), teleport.
Tovabb: jobbra magikus kuat; 25 aranyat
érdemes ide tartogatni, ha valaki valsagos
allapotban van. Ezutan jon Lython. 20 ara-
nyunk maradjon erre, kalonben a varosba
belépéskor oten megtamadnak, raadasul a
hullaikat sem tudjuk kifosztani, ezt a bun-
kosagot...

Lython utan balra ut: kertes haz, érdemes
ide 6 normal pancélt leszallitani (Ujra click
a hazon, majd Y), ugyanis megdob egy ér-
tékes kulccsal (Virtue Key, 250 gold) és egy
Note-tal, ami azon dobozok wordlockjanak
megoldasat tartalmazza, amelyek az Abuk-
talalkahelyeink melletti erddben vannak.
Az uton tovabb: az elébb emlitett sraccal
(Abuk) talalkozunk, akirél kiderul, képes a
Webber zarak feltorésére, és 80 aranyat keér
a mi picklock-skillink fejlesztéséért.

Ha a foéutrél nem kanyarodunk le a North
trail-ra, akkor 3T-val kerulunk szemben,
akik viszont bakteoroldgiai fegyvereket vet-
nek be. Az 6 legylrésukkel meghodithato
kikotévaros, Silen. A bolt egész oleso (450
a nagy kard, scrollok is vannak). Az innen,
Slidenbdl elérheté templomba mi most, a
2. fejezetben ha athajézunk, kozli (Talk) a
féndk, hogy per pillanat nem ér ra, de joj-
junk vissza, ha a folyomenti 6sszes Tsurani
varazslot kiirtottuk (addig eleve a kompos
sem visz at a templomba, mig ezt meg nem
tesszuk!) Ha ezt megcsinaljuk a Sliden-bdl
Romney-be vezetd uton (a 2. fejezet végen
és a 3. elején), akkor mar ujra atmehetunk
a templomba, és ott mar ezentul ingyen
Cure-ban részesilhetink barmikor, kar,
hogy Teleport nincs (mégiscsak olcsobb
egy max. 130-140 pénzes Teleport, mint
egy 3%(200-300) pénznyi Cure vhol
mashol).

Ha lekanyarodunk a North Trail-on
(Sliden->Romney fout), aprithatjuk mar
ezen varazslokat az egesz partvideken (ki-
keralhetéek, ha a féutrol rogton a sziklak
mogott eloldalgunk, de nem érdemes).
Balra Food and lodging: kozepes-magas
arak.

1. haz balra: bolt (kaja, &s6, faklya);
visszacsatl. balra: nothing; jovendémondo
balra (50 gold), ugyanakkor mellékut jobb-
ra: végén 3T és egy csomd doboz, kettd
wordlockos. Itt lelunk egy halom rubint,
am'rl: Sloop-ban a jewelshop-ban elsdzha-
tunk.
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ha a Future-nél

A jovendémondonal,
Reject-et valasztunk, az asszonybol tavozik
egy rossz szellem, és a férj is kozli, hogy
ezentul egy Rusalki fog uldozni bennunket.

A haz elott mar var is rank (marmint ha
nem lopakodunk tal jol!), harc. Ezek utan
kiderul (be), hogy a csalad elveszett la-
nyank eléteremtése igéretével hasznalta
Haphra testét egy szellem, de inkabb csak
zsarnok volt; thx, igazi jovendémondas
(lesz valaki, aki a szagarol ismerkszik meg,
egyébként kllseje allandéan valtozik, es
csak 6 lesz egy nagyon fontos misztérium
megolddja — gy.k. Savon) stb...

Tovabb: bal, Sloop, minden hazba néz-
zank be! A fogadd olcsé (3/éj), és infot ad a
Black Slayers-ekrdl az egyik vendég. A
mellékdt visszakanyarodasatél érdemes
visszajonni a féuton (pont a kanyarnal lesz
egy foldhalom, rubin).

A 2. fejezet végcéljaba, Romney-be a ha-
borusag miatt csak akkor juthatunk be, ha
mar Osszeszedtuk a Glazer's Guild Seal-t,
ami még csak véletlenldl sem a krondori
vezetésnél lesz, hanem a Lyton-i és a
Note-on levé infok alapjan Maxie Feeber-
nél (Lyton-tél Sethanon felé balra az elsd
mellékut, pajta).

Romneyben vérfardd var rank, a kiralysag
serege kinyirva...

3. fejezet

Régton nekiesik James Gorath-nak, aki
szerinte egy szép summat fizetett a
Nighthawk-oknak, hogy rendezzék meg ezt
a kis vérfurdét (akar beszéitink Malac’s
Dragon sarkanyaval, akar nem). Gorath az-
zal védekezik, hogy a neve eléggé altala-
nos hasznalatu. James felveti, hogy a
Nighthawk-ok erddjérél kéne némi infét
Gsszeszedni, mert a Nhawk-ok kulénben
nyomortanyava vaftoztatjak Romney-t. Par
infé: nappal gyengék.

Idékozben itt Romney-ben a gyilkossag
miatt igen magasra szoktek az arak (pl.
Keshian: 2700). Szerencsére venni is bor-
zaszté dragan vesznek, érdemes par napi
jaréfoldén beldl mindig visszahozni ide
még a legpocsékabb kardokat is, mert pil-
lanatok alatt temérdek pénz 6sszejon (amit
aztan leginkabb Silden-ben érdemes
scrollokba fektetnunk). A kaja szintigy dra-
ga (70-80 gold a 14 parcio), ezt is adha-
tunk el.

Még benézve a fonokhéz (Enter), megkér
benninket, hogy a belsé polgarhaboruja-
ban bekdvetkezett patthelyzet feloldasa ér-
dekében hozzuk el neki Arlie Steelsoul-t,
aki az itteni szovetség egyik balvanya, és
az talan targyaldasztalhoz Gletné a szem-
ben allé feleket. Csakhat a nevezett drge
varoson kivul tanyazik valahol, SW-re, és a
hazat is erésen orzik...

Kapunk két Uj targyat, egyik egy tavcso,
ami a kornyék potencialis kincsleldhelyeit
mutatja; s igy kivaltja par scroll megvételét.
A masik egy pok, ami kifogyhatatlan kard-
méregforras. bar lényegesen rosszabb,
mint a kaphaté egyéb mérgek: a Clerical
Oiicloth, a Silverthorn és a fagyaszté. Ha-
tdsa ennek is csak egy-két harcig tart, és itt
még megjegyezzik, hogy a Naptha is elég

keményen irtja az ellenfeleket, de sajnos a
kardunkat is, ezért CSAK a budget utkoz-
ben felszedett kardokat kenjuk meg vele...
(vagy ami tisztabb: adjuk el).

Most tobb szalon folytatjuk: Arlie-t tényleg
Romney kézelében talaljuk (mi pl. a keep
out-os buzatabla és Sloop mellett, de hol-
létérdl jo infokat szerezhetink Silden kocs-
majaban is). A hazanak megkozelitése: az
6rokén, az dton nem jutunk at, viszont ha a
kut feldl keralink, akkor egy trap utan atju-
tunk, és Arlie is beleegyezik a targyalasok-
ba. Vigyazat! Ez automatikusan a
Romney-i polgarhabori végét jelenti, ig
tehat a fentebb részletezett nagyobb beve-
telre hajtast (pl. Navon megolése) érdemes
még itt, a 3. fejezetben, Arlie felkeresése
eldtt megejteni, hogy aztan Romney-ben a
cuccokat felarral eladhassuk.

Arlie-vel beszélve, vissza Romney-be,
Enter, minden j6, kapunk 300 pénzt meg
valami kulcsot.

A pok és a tavcsd témaja: beszéljunk els-
szor Abukkal, majd a tanacsai szerint (koze
van a dologhoz Silden varosanak is) men-
junk vissza Sildenbe, és beszéljunk a
kocsmaban az asztalnal Glé fénokkel. Azt
mondja. keressink meg egy I5poros zacs-
két; és holmi Crawlerrol is beszél; errdl a
mellette Gl6 figuratél tudhatunk meg tob-
bet, miszerint az ajtajanak kulcsa holmi
csatornakban hanykolodik, s feltorni senki
sem tudta. Nosza, az ivé mégétt ott egy be-
zart ajto (nagyité-ikon), héseink ez utan
mar fel is torik, és a I6port atadva, par dol-
got megtudnak a cuccok sorsarél, amirdl
(Prank's Stone) késdbb faggassuk ki Abul-t.
O azt mondja el, Sliden mellett van az a
magikus lada, amiben megjelennek azok a
dolgok, amiket egy meghatarozott, masik
helyen épp elhagytak' (és igy kerdlt ide a
latcsé is), a THORN nyitja (mi nem leltak
meg, és a témaban semmi mas infét nem
tudtunk meg).

Ha Romney fogaddjanak meglehetésen
‘ferdének’ tané ifjdia altal emlitett nyomon
indulunk el (a feltalalt bor), Sloop elsé ha-
zéba nézzink be. Elmondjak, Mitchel
Waylander rendelte meg a mergezett bort,
ahol a méreg black tarweed volt, ami még
jobban megszomjaztatja az ivét. A sracot 5
NH legyézese utan, a falu belsé végében
Iévé sotét hazban interjuvolhatjuk meg.

A jovendémondé altal emlitett kalonleges
szagra val6 utalas Kenting Rush-ban talal-
hatdé, Navon du Sandan-ra vonatkoztatva,
aki faszerkereskedd, s a kornyék bazlik is
a jazmintol. Errél az Grgérdl mellesleg egy
felszedheté Note is szol; illetve ha azt mar
elolvastuk, Temple of Kahooli-ban kérde-
z6skodhetunk viset dolgairdl. A temp-
lomrél mellesleg nagzon sokan elitéléen
beszélnek, mint a Fekete Lovagok és
egyéb bérgyilkosok kedvelt rejtéhelyérdl.
Ugyanitt elmondja a fépap, hogy nézzink
be a Prelate-hez a falu végén (bent egy
koralzart szurdokban). Nos, ez nehezen
ment eddig (amuigy hiabavalé lenne pro-
balkozni a karddal, hisz egy click a kato-
nakra, s megjegyzi Owyn, hogy dket erdvel
nem fogjuk Iegyﬁrni...), ezutan viszont mar
atengednek. S ha veszink majd leckéket

jamborsagbol, a pap talan kiboki, hol van-
nak a régebben patyolgatott Nighthawks-
ai... Az eloadas 50 penzbe kerul, és tartal-
ma: aki Kahooli-ba felvételt akar nyerni:
1, Megtagadia kiralyat és orszagat,
2, Vegetarianius lesz,
3, Atmegy a varazsviz-figgonyon, és egesz
éven at Kahooli-hez imadkozik.
Széval azt gondolnank, felesleges vissza-
menni a templomba, hisz ezeket teljesiteni
lehetetlen... Ez nagy kitolas, ugyanis siman
ha csak éhezve (pl. a templom eldtt kido-
bunk minden kajat és varunk, mig megjele-
nik a starving felirat a karakterlapon — illet-
ve amig élészoban nem kozlik ezt a karak-
terek) megyunk vissza, mar elfogadjak ezt
hiségeskuként. Megtudjuk (talk), maga
Navon a Nighthawk-ok egyik oOsszekotdje,
és az a papok szamara is megnyugtatd len-
ne, ha eltennénk lab aldl. Vissza (lefelé) a
faluba, rovid harc a talalkozas utan (click
az excommunicate-re). Elég cool cuccai
vannak Navonnak, pl. egy note, hogy ha-
mis nyomra probaljak vezetni a kiralyi ve-
zérkart mindenféle alhir bedobozolasaval a
Délvidéken....
A fejezet vége: Kenting Rush legeslegele-
jén (valamivel az (tjelzé tabla utan, eleg
nehéz észrevenni, mi emiatt kezdtuk ujra
egyszer a legelejétdl a jatékot :-() van egy
kat, amit egy erenyov-tipust zar véd, amit
csak spéci kulccsal (Virtue Key) nyithatunk.
Ebben a kutban leljk meg a vizesés hi-
anyzé kiraly-figurajat, amivel mar nyilik a
rejtekajté a vizesés maogott. Dungeon
(terkép van!), wordlock (DARKNESS), s a
miénk a Fekete Lovagok tamadasi terve,
mely szerint Northwarden lesz a cél, de
gyanusan kis erével => valoszini magu-
sokkal. James kozli, hogy a fejezet elején
emlitett nagy kirdlyi sereg mar gyulekezik
Sethanon kornyékén, és par dolgot felirva
a tervre, rank bizza, hogy vigyuk el a se-
regnek, s lelép. FIGYELEM! A tavcsovet
elobb adjuk at neki (5. fejezetben hasznat
vesszuk majd!), illetve kérjik el a picklock-
jainak egy részét!
Amikor tavozunk, elfognak Delekhan
emberei, és elbéllitanak a varaban.

4. fejezet

Delekhan kozli az elfogonkkal, hogy nagy
hiba volt elkapnia Gorath-ot. Delekhan ez-
utan cseveg egy kicsit Owynnal, hogy mi
James jegyzeteinek értelme; 6 nem vala-
szol. Ezutan rejtélyes mddon kinyilik a cella
ajtaja, és hoéseink megint egy (most mar
kétszintes) dungeonban vannak... Elészér
a kulcsot szedjuk fel, mert ez nyitja a
dungeon ajtajait; a maradékra meg sort ke-
rithetink a picklock-készlettel.

Sar-Sargoth: nagyité: note, emeraid+
Nalar's ‘Rib = Lord of Void, ezekkel nem
sokat ‘tudtunk csinalni, mert bar a Rib-et
megleltik, az emeraldot raraktuk, de egy
villanason kivdl nem sok tortént.

Semmi mas érdemleges.

A varos utan Liallannal talakozunk, elmond-
ja, a fenti Nalar’s Rib innen délre van; va-
lamint Delekhan célja Murmandamus, a volt
kiraly  kiszabaditasa, kinek magikus
hatalma veri a Hatokét. Megtudjuk: a Hatok
rubinokkal fizetnek.

S felé: Wyke. itt egy haborus rokkant me-
séli, hogy uj tamadasra készilnek. Tovabb
nem mehetunk, ugyanez igaz E felé, ahol a
hid elétt megint egy csomodan vannak.
Vissza, Liallan megemliti, csak Inclindel
felé van kijarat.

Ha Sar-Sargothtdl rogton délre indulunk,
egy halom fejfat lelunk, amiken kulonds
modon épp Gorath és Owyn nevei disze-
legnek — Delekhan valészind élve, egyedul
a fejunket szabadon hagyva akart bennun-
ket elfcldelni...

E felé indulva: Herlech falujat elég kemé-
nyen 6rzik, jelenlegi ruhankban nem jutha-
tunk a kozelébe, de elkerulheté. Armenger
varosa viszont egész cool:
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Kocsma: a vendéglds szidja Delekhant, el-
mondja, a fiat a Hatok a naphtabanyakba
zartak, s ha kiszabaditjuk, tetemes menyi-
ségl aranyat igér cserébe.

Enter: felszedhetunk némi Naptha-t.
Tovabbmenve, a hid utan talalkozunk Finn-
nel, akivel rovid gyézkodés utan elkeralunk
Aurtha seregéhez.

A herceg Gorath-ot és Owynt visszakuldi
Krondorba, hogy informaljak Pugot az ese-
meények allasarol.

5. fejezet:

Hogy azert valami izgalom is legyen, in-
kabb az érdekesebb térténetszalon halad
tovabb a program. James, Locklear és egy
uj tag, egy magus, Patrus személyében kell
felmennunk  Northwarden kornyékére,
hogy elvagjuk a moredhel tamadas utan-
potlasat. Patrus kiboki, 6 f6 moredhel csa-
pattest van, mindegyiket a Hatok egy ma-
gusa vezeti.

Northwarden parancsnoka kikuld egy kis
portyazasra, megemliti, talalkozunk majd
Duke Martin-nal, valamint hogy keressuk
meg és csabitsuk vissza Tamney-t.

Az elsé urgével dél felé a 2. 16 keresztezo-
désben talalkozunk. Elmondja, merrefelé
keressuk a felnyitandd, majd megmérge-
zendd moredhel-utanpotlas-ladakat. Ha
nem adtuk volna at a 3. fejezet végén a tav-
csovet Jamesnek, még nem vagyunk el-
veszve: Petrus ismeri az Eyes of Ishap va-
razslatot.

Na, innentdl hatarozottan unni kezdtuk a
kulonben  remek progot, s mivel
Armie/GSH is eléggé leszidta az utolsé par
fejezet szinvonalat, ugy gondoltuk, inkabb
csak hinteket kozllnk a tobbit a T. olvaséra
bizzuk...

Miutan tehat beszéltunk Gabottal, keressik
meg Martin-t (dél felé lesz valahol).

Martin beszél holmi harom ladardl, ami itt a
kozelben van, NW felé (nem az uton per-
sze!). A ladak wordlockjai: outside, door, a
harmadikat elfelejtettik. A ladak tartaimat a
mar megszokott inventory-ba beemelés/ott
USE/visszarakas a ladakba muveletekkel
intezhetjuk el. Ja, mint mar mondtuk:
C:)iﬁgari kell ide (a kozelben most is kapha-
td).

Tamney Dencamp felé talalhato, egy paijta-
ban. Van egy kis meglepetés: az ajtot az is-
tennek se tudjuk kinyitni, csak ha valame-
lyikink ereje 30 felett van (=> Fadamor's,
a boltban van).

Tamney holmi kdévekrdl beszél, amik
Decamp keleti részén talalhatéak (cavern,
eszak felé (2 Ut is vezet oda), és a barlang
északi része).

Ha észak felé indulnank Northwardenbdl,

egy nagy rakas goblin az utunkat allja.
Oket rubinokkal fizethetjuk le (amikbdl cso-
mot szervalhatunk Dimwoodban).

Ha mar atjutottunk a  katonakon,
Reglamban a hadmdveleti terveket Ggy
lophatjuk el a kapitanytdl, hogy a kocsma
melletti hazban lako mérnokfelével besze-
lonk. Az drge a katapult hianyzé alkatré-
szének helyet csak akkor fogja kibokni, ha
Parvus zenélget neki, de nem csak Ugy si-
man, hanem POCSEKUL! Ha nem 200-
250%-0s Parvus Barding skillie, akkor
itassuk egy kicsit (else: nagyon) le a haz
melletti kocsmaban, mig skilliei megfeleld
mértékben lecsokkennek.

A katapultot, elészedve az elébb emlitett
cuccot, ami valahol a folyd kozelében lesz
egy trapped ladaban (szoval csak max. HP-
ju karakterekkel nyittassuk ki!), mar elsut-
hetjuk (bal click). Ekkor visszamenve a
raglami kapitany hazaba, a terveket mar
felszedhetjuk. (Ha a /ockpick-Unk magas,
egybdl bemehetunk!) Amikor visszavisszuk
a zsakmanyt, Martin megbiz még egy
feladattal, amiben 6 moredhel varazslé ki-
nyiffantasa is szerepel. Ezek Dencamptdl
SE-re lesznek, egy, az uttol délre fekvd ku-
tas haz kozelében. A magusok lekaszabo-
lasa elég kemény feladat.

6. fejezet:

Visszavaltunk Owyn/Gorath-ra, akiknek,
mint mar emlitettik, Pugot és Gaminat kell
megkeresnilk, tudniillik Pug szobaja Gres,
és ott csak egy graffiti lehet segitségunkre:
The Book of Macros.

Minthogy Krondorrél van szé, érdemes
rogton a csatornakat végigszimatolni. Egy
bizonyos Kett-tel futunk ossze valahol a
délkeleti részén, rogton a bejarat utan
keletre fordulva. Holmi Idol of Lassur-ért
fog reklamalni, ami itt lesz lent, egy szintén
trapped dobozban.

Ha a varosbdl tovabbindulunk pl. Malac’s
cross felé, a varos kordl egy nagy csomo
ellentélbe botlunk, érdemes sok
Restoratives-t tartogatni a harcra.
Abbey-nek segitehtunk itt, aki tobbek kozott
infot kér egy tolvajtél, akit ezutan Romney
felé talalhatunk meg, Romney felé, oft,
ahol az ut északnak kanyarodik.

Megtudunk idékézben par dolgot Stellan
Eggley-beli hazarol, pl. azt, hogy kéne
hozza egy kulcs. A kulcs a Krondor hatara-
ban fekvé hullanal lesz. A hazban egy jo
kis térképet lelink, hogy Sarth alatt hogy
navigaljunk el a konywtar titkos bejarataig.
Sarthba nem jutunk be a szokott mddon,
hanem ezzel; a konyvtarban szokas szerint
sokaig kutakodjunk.

A kényvekbdél megtudunk par dolgot
Elvandar erdejérdl. |de a LaMut utani ba-
nyan at juthatunk el (térkép mellékelve még
az elézo fejezetekrdl; most mar a harctér
végén atmehetunk). It elészér is Prince
Calint érdemes megkeresni (északkeleti
rész, még a folyonak ennek az oldalan- de
igy javasolta Abbey is).

Végul Tomast kéttéleképp is elkaphatjuk.
Egyszer(bb a féuton menni, de atmehe-
tunk az Ancient Ruins-eken is. Calin kul-
csara itt még szikség lesz.

7. fejezet:

Ujra az északkeleti brigaddal vagyunk, és
Dimwoodot kell atfésdinink mar magaért a
Vilag Kapujaért.

Irany az indulastél szamitott délkelet, a hi-
don at, s tovabb SE-re. Talalkozunk Martin-
nal (par uj infé). Tovabb SE-re: Obkhar, ér-
demes felkeresni.

A goblinos hid passwordja egy ladaban
van (Dimwood északnyugati része),
snowflake. A hid utan Moreaulf-ot kell meg-
keresnunk (a folyd mentén, keletre).

M. beszél egy ladardl: Dimwood SW resze,
victory. A lada tartalma csak akkor lesz ér-
dekes, ha beszélink Squire Philipsszel (a
ladatol joval északra), erosen 6rzik.

A Vilag Kapuja kb. Dimwood kozepe felé
lesz. Elég érdekes az elhelyezkedése, mi-
vel mind a négy oldalrél hegyek hataroljak,
de ezekbdl az egyik csak latszat: siman at-
jarhaté!

A cucc koruli nepeket a Mind Melt spellel
nyirhatjuk ki. Ha ez nem lenne a varazslis-
tankon, akkor vagy nyuljunk egy poker
utan, vagy keressuk meg, vagy hasznaljuk
a Porice Sealt, ami szintén képes erre a
castra. Vigyazat: elég ziros ez utébbi lehe-
téség, mert az esetek negyedében-harma-
daban visszaut!

8. fejezet:

Figyelem! Most pakoljuk tele a zsakokat ka-
javal!

Induljunk északra, és keressiik meg a mar-
vany-erezetl oszlopokat, majd click.

A sziget NE részén lesz Owyn-nak keresni-
valoja (hogy varazsolhasson, ugyanis kell
némi varazspalca is). Pont a hegy mellett
lesz par hely, ahol az egyikben meg is leli
(plusz még ra kell csorgatni valami man-
nat, amit kint lelink meg, bal click).

A sziget délnyugati része elég veszélyes az
egészségre. Addig nem maszkaljunk itt,
amig meg nem leltik az oszlopokat (s Pug-
ot ki nem szabaditottuk).

Pugot NE-re leljik meg, a féuthoz legkdze-
lebbi hazban (a Fido-n valaki. irt arrol,
hogy a Cup of...-ot vigyik vissza az osz-
lopokhoz, és teleportalhatunk kézvetlen
Pughoz egy click-kel. Eza Cup of Rlin
Skrr a délkeleti szigetrészen lesz,
szintén orzk.)

Ha kiszabaditottuk Pugot, még meg kell ke-
resni a lanyat, Gaminat. Ot egy barlangban
6rzik (a harom hidtél nyugat felé menve, a
folyotol északra). A barlangban Wind
Elemental-ok térnek rank, amiket csak a
Strenght Drain tud megfeleléen legyengite-
ni. Erdemes mindkét varazsloval egy me-
netben azonos ellenfelet tamadni. Van
olyan varazsld, aki csak 1, van, amelyik 4
tamadast bir ki.

9. fejezet:

Itt Makalat kell meggatolnunk abban, hogy
a Lifestone kézelébe jusson. Ezt ugy tehet-
juk meg, hogy a Hat Magust megkeressuk.
Fontos momentum: az elsé teremben a hul-
lanal lelink egy ‘ward of ralen-shed" ne-
vezetl kulcsot, azt szedjuk fel!

Ujra szdba kerll az Oracle of Aal, ami eb-
bél a halottasszobabdl nyild északi ajton at
talalhato.

Mivel a szinthez térképet (helyhiany miatt)
nem gyartottunk, elmondjuk, hogy a kata-
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komba masik
kerulhetunk. A Hat
alaposan kutassunk at!

szintjére NE fele

Magusert mindent

Ennyi, finalé stb... Ha valaki lusta, de ki-
vancsi magara a finaléra, a POKE-részeket
tanulmanyozza at!

Par hint a 2.-3. fejezethez

® Visszatérve Feeber-hez, a hazaban tala-
lunk egy aldozati leplet; és ez alapjan
mar konnyd kiverni a sracbol (aki a haz
mogott, a foldjén szoszmotol), hogy valo-
ban sirt fosztogatott; s a szomszed falu
Nie-jének (Six Toe Tavern) is ez okozta a
bajt, mivel a bolt el6zé tulajanak egyik
keze elveszett, és az visszajaré lélekkent
teszi tonkre Nie boltjanak hirét => meg-
talalni a kezet, s eltemetni. Mi északon
talaitunk egy hasonlo kézre: Decamp on
the Tree (bolt), de az nem volt eltemethe-
té (a csonkolt hulla a szellemjarta bolt
mogotti temetében van). Megoldas: M.
Feeber a kezet egy magusnak adta el, a
tartézkodasi helyet pedig James tesoja(?)
mondija el (Lyton), s ezt a magust felke-
resve (a falu végén lakik) 150 pénzért
miénk lehet a kéz (lasd még: Hershel, aki
szintén emlékszik a sracra, ahogy a haza
koril csavargatta az omindzus kezet).
Assuk ujra ki a volt tulajt, click a shop-
on, majd be a fogadoba, Talk — ajandé-
kunk egy Gabon Griefmaker (29/42+
Str, a Greatsword jobb).

e Ha elvetédunk Eggley-be, a fogadostdl
megtudjuk, hogy a Fesztivalon torént
sajnalatos esemenyek miatt a falu népe
nem mer visszatérni. Ez annak az oka,
hogy ezen farsang-féleségen mindig van
egy The Stranger, egy valasztott urge,
akinek feladata az, hogy a falu népét biz-
tositsa Killian istenné tovabbi joszandé-
karol. Ez a rituale ugy tortenik, hogy a
nép a paradé utolso ejszakajat a mezo-
kén tolti, s reggel a fenti kivalasztott ha-
romszor kérbejarja a falut, hirdetve az al-
dast. Nos igen, de id6ékézben a Collector
fuloncsipte 6t, s mivel |6gott neki mar jo
ideje, eftette lab aldl. Ugy meghiusult a
talu megaldasanak végso lépese, a né-
pek pedig nem mernek visszatérni, most
a kornyezo falvakban tanyaznak.

® Megtudjuk, Killian istennd temploma
merre van. Ezt most kulon elmagyaraz-
zuk, mert igen nehéz ratalalni. NW fele
elindulva a fogadotdl, menjunk az elsé
fout-keresztezodésig, oft E felé tovabb,
és menjunk, mig ujabb utelagazas+
templom+ 3 utonalléba nem botlunk.

e A kocsméban hallunk még a zsoldosok
szokasairol is: mivel egymast is rende-
sen irtjdk, ezért csak ugy kényszerithe-
tink harom katonanal tobbet egy csapat-
ba, ha rubinnal fizetink nekik. Megtudjuk
még, hogy egyik régi hajostarsa, Spitzer,
Tanneurs kocsmajaban uzi a szerencsét,
illetve a falu utolsé hazaban van egy sir-
fosztogatd, aki egészen belebetegedett
abba, hogy azt hiszi, 6 az oka ennek a
nagy szerencsétlenségnek.

e Ha a templomot (T. of Silban) a fenti uton
felkeressuk (teleport, bless, cure),

megtudjuk, mar van kint egy emberuk,
Franklin, N-ra Eggley-tél. a kanyar
el6tti hazban lakik (kukoricas), keressuk
fel (ugyanis eddig a harom bandita miatt
nem jutott vissza a templomba), majd
vissza a templomba: elmondjuk, mi a
helyzet Eggley-ben, bejelenti a fépap,
eltorélnek a jovében minden ilyen szer-
tartast, és ho Yy ha sikeril ezt a
Collectort megtalalni, hivjuk csak vissza
a templomba, és akkor lesz nemulass!

Atmenve  Tanneurs-ba, belehallgatha-
tunk a parbeszédekbe; s a legfontosabb
infé az lesz, hogy az Uriember épp a

szallason tartdzkodik. Egy click a bal
oldali Inn-ajtéra, talalkozunk a
Collectorral: elhuzzuk elétte a

mézesmadzagot, miszerint nagy halom
pénz varja a templomban, majd
mehetunk is oda vissza, felvenni az
aktualis bonuszt (par herbs+pénz).
Northwarden: ez mar az északi felvégen
levé varos, az ellenség kozelében, a téle
elvezetd mellékutak meg tele vannak
igen kemény trollokkal, széval a jaték
elején még nem érdemes felkeresni.
Shop: tér, kard, dragon plate és egyéb
armor, repair van. Palace: Gabot barotol
érdeklddhetiunk itt a felvégeken a védel-
mi helyzetrél. A jaték elsé harmadaban
még csak az ellenség készilédésérdl be-
szél. Elmondja, ostromgépeket, katapul-
tokat terveznek, bar a Sathanon elleni
csufos vereség eléggé letorte Delekhon
erejét, s a klanok szettartasa is gyengiti.
Highcastle: olcsé fegyverbolt; repair
van, restorative (6:31). A palotaban csak
a helyettes vezérrel, Kevinnel be-
szélhetunk (ha aludna, akkor term. a va-
roson kivdl varjuk ki a hajnaft). Elmond-
ja, Delekhan-ék leromboltak egy fontos
hidjukat (lasd: a varosképen a folydra
clickelve), és kéne némi infé az ellensé-
ges tevékenységrdl. Ezen infd egy note
lesz, amit a kozelben (északra, par ork
nal) talalunk: 'Delekhan, Highcastle vé-
delmét attanulmanyoztuk, és harom
gyonge pontot taldltunk, amit mar eleve a
tamadas el6tt kihasznalhatunk:
— a kornyékbeli trollok partizanakcioi
— az orségnek elég sok bajt okoztunk
mar igy is
— raadasul zsold-elmaradas miatt belsé
haboru is kitorhet... Visszahozva: 200
arany.
Highcastle-tél nyugatra: Wolfram: két
bolt van, az egyikben varazsszereket ta-
lalunk (pl. icer 8:201, silverthorn (+anti);
flame root); a masikban fegyverek+ pén-
célok (a falu végén). Tovabb az uton:
Dhencamp On The Teeth: balra mellékut,
shop:
Glory Hand (125): Nem sokra j6 (lasd a
Feeber-téma).
Eliaem's Heart: (6:1250) ez is a kurt-sze-
rd summon-behozé.
Infinity Pool: (10:750) 777
Horn: (még fellelheto Tanneurs-ban, a fo-
gado utani harmadik hazban is), ami a
legreménytelenebb csatakat is segit
megnyerni, ugyanis egy hasznalatra
két tigris kerul szinre. Adott szituban
max. kétszer hasznalhaté. 6:1250

Kaphato meég Lighting staff, Enchanted
quarrels, Datail milk, rest., Sorigsbene,
Lewton's, redweeb.

e Sethanon mar egy romvaros, viszont, ha
mar tapasztalt harcosok vagyunk, érde-
mes felkeresnuink (az odavezeté uton
rengeteg a tamadas!), nagyito-ikon a
varosban!

® A nagy térkép kozepén elteruld erddseg-
be meg a 3. fejezetbeli Arlie-meglatoga-
tas eldtt keritsink sort, ugyanis tele van a
vidék  cuccokkal, rubinokkal. Ha
Sethanon oldalarél megyunk be, az ut
végén egy boltos kozli, a délkeleti részen
tevékenykedett, s egy honap utan az ere-
je folyamatosan csokkenni kezdett, s 23
éves korara egy nyolcvanéves alakjara
toporodott. Jé lenne, ha a csapdajat
visszahoznank neki. Ezen délkeleti rész
egyetlen hidon kézelithetd meg, ez sze-
rencsére innen pont délkeletre van, s a
cs:pdék siman a dobozokbdl felszedhe-
tok.

Erdemes szétnézni mas iranyokban is
Ditl)nwoodban (River Song, sok rubin
stb...).

Huh, na mit széltok hozza, és ez még
csak tipphalmaz volt.

Végiil some berhelés PC-seknek: a men-
tett allas $E3, és $E8 byte-jan kezdédd 3
byte-ban van Locklear, az $1A1, $1A6-on
Gorath, a $2BE $2C3 byte-okon Patrus, és
a $142, $147-en a Owyn karakteriink HP+
Stamina+Max.St.-ja (a harom, a fenti cimen
kezd6dé byte-ba lehetéleg ugyanazt irjuk
be!). Nagyon kellemes, nem kell kuralgat-
nunk etc... A skillek: Owyn: $1b5-$1ee;
Gorath: $156-$18f; James: $273-$2ac,
Petrus: $2d2-$309, ez is a fenti harombyte-
os modszerrel (3 byte a hsznos info (max.
skillpont, jelenlegi skillpont 3 byte-on,
majd 2 byte-nyi NEM ATIRANDO infé, uta-
na ujabb skill 3 byte-ja stb...). Természete-
sen egy skill lehet nagyobb 100 szazalék-
nal, ekkor fordulhat elo, hogy pl. Armor-ja-
vitasnal 100% felett lesz a "av'rtott allapot...
Erdekesség, hogy a spellcastingba nem
nullat irva, Gorath és James is varazslova
lép el6, persze neki kdlon meg kell tanul-
nia még a skilleket stb... Figyelem! Ez ve-
szélyes, mert nem tud nyilpuskaval I6ni, és
az eletben nem lehet uj kardja! (A Spell-
casting skillt ezért ($162-t51 es $27f-t6l 5
byte) nullazzuk).

James HP/ST-ja $25F-t6l talalhaté (3+2
byte), de ennek atirasaval sokszor bajok
torténtek, pl. Patrus osszes skillje nulira
csokkent stb... Az eré és a gyorsasag is
atirhaté: Patrus: $2c8/$2cd; James:
$269/$26e stb... A pénz $66-t01 $69-ig
talalhatd, ajanlott pl. $FFFFFF60.

Owyn varazslatai: $199-$19e, illetve ha
$19f-re még irkalunk, valamilyen rendszer
szerint megdob még egy-két bonusz va-
razslattal.

$315: hany karakter van jelenleg a csapat-
ban (max. 5). $316-t6] 6 byte-ban, hogy kik
(a két varazslo kalén).

A fejezetszamot $5a tartalmazza (1-9,
illetve $0a: finalé)

Hat ennyit sikeriit &sszehordanunk a
Dynamix legutobbi RPG-jérél, amely véle-
ményink szerint nagy ivben lekérézi az
Osszes hasonlo szerepjatékot. Ami kivi-
telezésében érdekes, az a repilogepszi-
mulatoroknal mar megismert vektorgrafi-
ka, mely nagyobb teret kapott ebben a
jatékban. Annyit mindenképpen érdemes
megjegyeznink, hogy ha gyorsabban
akarunk elérni valahova, célszeri
teliesen bezoomolni. Mi szivesen
toltottink orakat/napokat/heteket ezzel a
jatékkal, és ugyanezt tudjuk ajanlani
mindenkinek, elsésorban PC-seknek,
osszességében mindenkinek, aki a jaték
kézelébe tud férkozni...

e DADA
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BETRAYAL AT KRONDOR
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Poloznik Ferenc Szolnokrél Moonfall tip-

peket kuldott C64-re. Akinek nem lett volna |

elég a leiras:
Mission 1: POWER PLANT (tovabbiakban

PP) 2-ben adjak. Egy sérult hajot kell egy
MOONBASE (tovabbiakban MB)-re kiser-

ni. Nem tudjuk hasznalni a BOOSTER-t.

Mission 2: MB 3-ban kapjuk.
2 CRYSTAL rakomanyt kell megtalalni
Valahol MB 7-tél északkeletre vannak.

Mission 3: MB 1-ben adjak.

Egy tudost kell megtalalni keresgéljetek
valahol!

Mission 4: PP 5-ben kapjuk meg.
Egy viharfelhot kell elvinnunk a PP 5-t4l
MB 2-161 északra.

Mission 5: HUMAN COLONY 1-ben (605-
1205)
A DEDALUS 2 nevu drhajo megérkezett a
holdra. Keresni kell neki egy leszallohe-
lyet. Adnak egy scannert, ahol ez 90-et,
vagy tobbet mutat, ott engedjuk ki a mo-
dositott BAIT DROID-ot, amit ok adtak.

Mission 6: Egy veszélyes bunozo tartozko-
dik a holdon. Meg kell keresni, es ki kell
nyirni. 3 raketatol mar ki is dobja a
taccsot. MB 3-ban adjak.

Mission 7: A bl(nézd baratai kissé bepo-
rogtek a haver lekapcsolasaert.

3 AVENGER tipusu hajot kuldenek elle-
nunk. Ugyanott kapjuk, ahol az eléz6t.

Mission 8: MB 2-ben adjak.
Titkos iratok miatt kell
FACTORY 6-ba.

Mission 9: REMUS BASE 1-ben kapjuk.
Egy vezetd politikus ipse (a csaszar) tit-
kos megbeszélésre megy MB 2-bél MB
1-be. Utkozben a konvojt BUMM-DURR-
PLACCS modszerrel kell lekezelni (gy.k.
elpusztitani)

Mission 10: MB 5-ben adjak.

Egy invazios flottat kell legyézni. Nagyon
szivos pacakok. Ha egy bazist elfoglal-
nak, akkor arra mar keresztet vethetunk.
A radaron villogo pontok mutatjak az ur-
hajokat. Ha e kuldetést teljesitettuk,
menjunk vissza oda, ahol kaptuk, és zse-
beljuk be a penzt, vagy MISSION 5 utan
egy uj érzekelot.

elmenni a

Poloznik Feri levélkéjeben meég egy kis
Teenage Mutant Hero Turtles kaodlista is
rejtézott.

] Cc D
1 0170 1109 9770 0526
2 8272 1192 8786 1066
3 9828 0690 0217 8428
4 8810 0053 0154 1101
5 4402 1751 4963 8949
6 0589 8358 1235 0617
7 8309 9398 8795 1069
8 9806 0680 0210 1258
9 1620 1706 9941 9962
10 0657 9288 8868 9298
1 9779 0537 8332 8390
12 1096 9892 1618 0681
13 0089 8364 1110 9771
14 1710 1623 1707 9941
15 0549 9362 8905 0100
16 0721 1128 1716 9818
17 1769 9844 8890 9437
18 1273 9980 9854 9919
19 9431 9835 8757 1178
20 1566 0655 0199 9443
21 8706 1153 9920 1632
22 1146 9917 08606 0175
23 8416 8432 8312 1084
24 0683 1109 1706 9813
25 8831 9280 1696 8784
26 1184 1746 0617 0180
27 8725 8330 9413 1634
28 1578 8725 0138 0192
29 1108 9848 1621 9898
30 9793 0544 0144 8392

31
32
33
34
35
36
37
38
39
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A

1579
0253
8282
0005
0004
0005
1260
1605
0238
8271

0138
0661
0118
0550
0250
8244
8854
0629
0757
1705
9315
8404
8725
0746
1202
0685
8942
8927
8909
0625
9904
9239
1566
0682
1192
0218
1585
1122
1749
0100
1778
9231
1669
0000
0512
1040
8926
1252
1550
0660

0152
1065
8939
9762

B

9877
0126
9261
0002
0002
8322
9974
9762
8311
111

1221
8266
9275
0019
8445
9370
8267
9274
1274
8788
8753
0234
9354
9461
8793
9430
1143
8431
1126
0056
1752
4835
1551
0213
0724
9325
1686
0561
0741
0050
1785
1671
9794
8192
9216
8840
9327
8949
8839
2394

0076
0532
1091
9745

C

9930
9279
0534
8193
0001
9281
0635
9873
9275
9811

0610
0165
8733
0137
1150
4805
0165
0669
1789
1194
3216
9333
8901
1786
9260
1771
1723
1271
0691
8348
0748
0565
9863
1258
1130
9782
0716
0024
1269
1044
1788
0579
9889
0000
1664
0068
1719
0121
1219
6445

9254
0010
8865
8840

GELY

5 1055 9871 0583 0163
6 1171 1737 8804 9394
7] 8233 0020 1034 8709
8 1191 0595 9257 0660
9 0191 0233 0327 0567
10 8810 0181 1242 1645
1 8262 1059 8721 8200
12 0029 1166 1607 0547
13 1713 1624 0684 9430
14 1214 0735 0111 9399
15 8267 8357 9298 8745
16 8378 9437 0622 1079
17 0174 9431 1643 9781
18 1597 0670 9423 0743
19 9900 9813 9899 8917
20 0551 8821 8329 0068
21 0763 9341 9918 9827
22 8397 0102 0051 1049
23 0737 1264 8952 9340
24 0058 0157 0098 003%
25 9306 0685 0086 1195
26 1165 8902 9315 0689
27 0755 9337 8892 9310
28 9286 0547 9233 8884
D 29 0125 0190 0095 0047
9957 30 0518 9347 8897 9312
0543 31 9471 9983 0855 1727
1035 32 0720 9320 9908 0602
0000 33 1256 8948 0122 0189
9216 34 1024 0512 0000 0128
0544 35 1184 0720 0104 0180
9405 36 1105 9768 0532 9354
0712 37 1197 0726 8299 0181
9757 38 1830 9775 8855 9419
1577 39 1648 9912 8924 0238
40 1593 1692 1742 9959
H
0049 M N (o} P
oos2 1 0225 3836 9282 8865
9230 2 9794 0545 1169 1736
9284 3 9896 8788 0170 1237
0575 4 8930 1137 9912 1628
8742 5 1233 0616 9268 9882
8274 6 9945 8812 1206 8923
0078 T 9218 0641 1088 1696
0638 8 9290 8869 9298 1805
9941 9 0027 1165 0582 9251
8452 10 0566 0155 0205 9218
8762 11 4348 B8770 1057 8848
1122 | 12 9361 0712 9316 8882
0637 | 13 0747 9333 8890 9309
0662 14 0603 0045 1174 9803
0629 | 15 1044 1674 8773 9378
8797 16 1691 9805 0678 9427
1659 17 1690 9933 1766 0755
1113 18 9331 1721 0604 8366
9294 19 8426 8437 1146 1597
1270 20 8226 8209 9224 1540
0154 21 1711 8919 1259 0757
9925 | 22 9740 9734 9859 8897
0629 23 0702 1119 8879 9303
0013 ﬂ 24 0019 9225 0516 9218
0539 25 0597 9258 9877 0586
9446 26 8280 8364 9302 1579
0149 27 8879 8279 8363 1109
0782 28 9284 8866 1105 8872
0749 29 0239 0523 0005 1154
0766 30 8880 8280 1196 1622
1195 31 17569 1775 0759 0251
0330 32 1197 8918 0107 0181
0000 33 8286 0047 0023 8203
0576 34 0064 0032 0016 0008
0162 35 0090 0045 9238 0523
8745 36 1733 9826 1713 0728
9404 37 0306 8749 0022 1163
9953 | 38 1765 1650 8889 0220
4852 39 0271 8827 9277 0670
40 9971 9477 1788 8958
L
0531 Mar csak egy Amigas Midnight Resistan-
9349 ce tippre maradt hely: a HighScore tablaba
1104 iruk be: 'IT'S EASY WHEN YOU KNOW
1220 HOW' (szokozok nélkul).

CoV 38/30



M

(

PROGRAMOZASTECHNIKA

Grafika konvertalas (C64)
Annak idején az 1001 sorozatban volt egg
olyan program, amely az ART STUDI
Vi.1-gyel rajzolt grafikat atalakitia ugy,
hogy ne kelllen betolteni az ART STUDIO
Vi.1-et, ha a grafikat nézegetni akarjuk.
Azonkivul a programmal lehetdség van arra
is, hogy az ART STUDIO V1.1-gyel készitett
iraﬁkat sajat készitési demoba rakjuk. Az
RT STUDIO V1.1 viszont egy nagy nulla!
Ezért ugy gondoftam, hogy kéne egy ha-
sonlé program az ART STUDIO V1.2B-hez
is. Hat itt van:
107" " (ez itt a SHIFT/CLR-HOME — alias
inverz sziv akart ienni, csak nem volt PC-
n ilyen karakter)

15 POKE53265,59: POKES3270,216:
POKES53272,29

20 FOR |=0T0999

30 POKE 1024+1,PEEK(16192+1)

40 POKE 55296+ |, PEEK(17208+1)

50 NEXT |

60 POKE 53280,PEEK(17192)

70 POKE 53281,PEEK(17193)

80 GOTO 80

Mielétt ezt valaki begépeli, mindig toltse be

begépelés elétt a grafikai file-t, azért hogx a

gépnek legyen mit kirajzolnia. A toltést ka-

zettarol LOAD *(cim)*,1,1-gyel, lemezrdl

LOAD *(cim)",8,1-gyel végezzuk. A masodik

1-es nagyon fontos. Arra vigyazzunk, hogy

az ART STUDIO V1.2B grafika file-jainak
utolsé 4 karaktere mindig MPIC. Ha a file
bent van, akkor gépeljuk be a most kovet-
kezé POKE-okat, és csak azutan irjuk be,
illetve futtassuk a fenti programot: POKE
43,1: POKE 44,8: POKE 45,3: POKE 46,8
Ezek kozll csak az utolsd ketté fontos, de
ha a gép nincs alaphelyzetben és at van ir-
va a 43, 44., akkor azt is be kell irni. Ter-
mészetesen a POKE-ok helyett jo egy
USER port reset is (SYS 64738).

e Fabian Sandor, Gydr-Ménfocsanak

Karakterszerkesztd #2

A No.35-ben olvastam egy Karakterszer-
kesztd programot. J6, meg minden, csak
egy kicsit hosszu, valamint sajat BASIC
proggyban hasznalni nehézkes. Mivel igen
sokan csak a BASIC nyelvet ismerik, most
kovetkezzék egy az emlitettnél jobb karak-
terszerkeszté program:

10 READ A: IF A=-1THEN30

20 POKE 53744+C,A: C=C+1: GOTO 10

30 POKE 53272,24: POKE 56576,148:
POKE 648,196

40 DATA...

A DATA sorokba szépen be kell irkalni az

Uj karakterek adatait (egy karakter 8 szam).

Ajanlott a matekfizetes modszer. Igy atir-
hatjuk az egész karakterkészletet, bar az
adatok beolvaséasa igen hosszadalmas.
A normal képernydre vald visszavaltas:
POKE 53272,21: POKE 56576,151:
POKE 648,4
e Posa Robert, Debrecen

Scroll rutin

Ugyancsak a BASIC szinten megrekedtek-
nek ime egy ujabb scroll rutin, amely
BASIC és megszakitasvezérelt:

10 FOR 1=40704 TO 40789

20 READ A

30 POKE IL,A

40 S=S+A

50 NEXT |

60 IF S<>10107THEN?*ADAT-HIBA!": END
70 *OK?*?

100 POKE 19,0

110 FOR I=1 TO LEN(A$)

120 POKE 40448+ -1, ASC(MID$(AS$,1,1))
ANDNOT64

130 NEXT |

140 FORI=LEN(A$)TO40

150 POKE 40448+ 1,32

160 NEXT |

170 SYS 40704

171 DATA 120,169,28,141,20,3,169,159,
141,21,3,88,133,56,162,0,189,0,158,

159,208,50,162,0,173,50,159,105,1,
201,40

173 DATA 144,2,169,0,141,50,159,189,26,
158,157,0,4,169,1,157,0,216,232,224,
40,144

174 DATA 240,174,50,159,232,224,40,144,
2,162,0,142,50,159,162,5,142,255,159,
76

175 DATA 49,234

A program csak 40 karaktert scrolloz!

80 POKE 19,1 157,40,158
90 INPUT "SZOVEG:";A$ 172 DATA 232,224,40,144,245,96,206,255, e Posa Robert, Debrecen
Demo betét

Biztos sokan lattak mar demokban olyat,
hogy a kép hullamzik. A kovetkezé prog-
rammal ezt barki megvalésithatja! A prog-
ram képosszerako rutinja az ART STUDIO
V1.2B-hez igazodik, tehat azokat a képeket

SEl LDA $10C0,X
LDA #$7F STA $D016
STA $DCOD LDY $10E0,X
LDA #$81 DEY

STA $DO1A BNE 1032
LDA #%21 INX

STA $0314 CPX #$20
LDA #$10 BNE 1029
STA $0315 LDX #$00
LDA #8$41 INC 1053
STA $D012 LDA 1053
LDA #$3B CMP #$0A
STA $DO11 BNE 1029
CLI LDA #$00
RTS STA $1053
INC $D019 LDA #$D8
LDX #$D0 STA $D016
DEX JMP $EA31
BNE 1026 BRK

A rutint $10AC-n kell inditani!

Ez a rutin szintén a raster rutin atalakitasa-
val készult. Koztudott dolog, hogy a $D016
cim segitségével el lehet tolni a képernyét
vizszintesen max. 8 pixellel. Ezt hasznalja
ki a rutin. Ugy tolja el a képet pixelsoron-
ként, hogy az egy 'S’ betdt formazzon. Ezt
a 32 pixel magas 'S’ forméat 10-szer megis-
métli, ami majdnem beteriti az egész képet.

Azutdn ezt az egész 320 pixel magas hul-
lamformat elkezdi figgdleges irdnyba moz-
gatni. A rutin hibaja, hogy a hullam nem
egészen teriti be, tehat nem elég 320 pixel.
Egy néhany pixeles savba nincs igy eltolva
a kép. Ha a 32 pixelt 11-szer ismételjuk
meg, az egész teljesen osszezavarodik. En-

szinezi jol ki, amelyek a memdriaban az
ART STUDIO Vi.2B formatumban talalha-

— a videoramba toltendd szinadatok
$4338-$4720

tok, tehat igy: — a szinramba toltendd szinadatok
$2000-$3F3F — a kép $4329 — a hattérszin
$3F40-$4327 Most pedig a rutin (* = $1000)
LDA#$3B LDA $4538,X INC 1016
STA $DO11 STA $DA00,X JSR $10A1
LDA #$1D LDA $4638,X JSR $1000
STA $D018 STA $DB00,X JMP $10AF
LDA #$D8 INX
STA $D016 BNE 1065
LDX #$00 LDA $4329 10Co:
LDA $3F40,X STA $D021
STA $0400,X NOP DB DC DD DE DF DF DF DF
LDA $4040,X NOP DF DF DF DF DE DD DC DB
STA $0500,X ATS DC DB DA DS D8 D8 D8 D8
LDA $4140,X LDY #$04 D8 D8 D8 D8 D9 DA DB DC
STA $0600,X LDX #$01
LDA $4240,X DEX 10EO:
STA $0700,X BNE 10AS5
LDA $4338,X DEY 0108 08 08 08 08 08 08
STA $D800,X BNE 10A5 0108 08 08 08 08 08 08
LDA $4438,X RTS 01 08 08 08 08 08 08 08
STA $D900,X JSR 1054 0108 08 08 08 08 08 08

nek az az oka, hogy a raszter onmagaba
visszafutva nem tudja magéat elkezdeni
ugyanazon a helyen, ezért dsszezavarodik
az idozités. Mialatt az elektronsugér végig-
fut azon a néhany pixelsoron, a program
fut. Mivel kell neki is egy bizonyos id6,
hogy lefusson. Természetesen ez a hiba ki-
kuszobdlhetd, de ez a hely kevés annak ki-
munkalasara.

Es most egy Ujabb otlet: Ha az el6z6 rutin-
hoz valaki nem tud képet szerezni, annak
egy remek lehetéség. A DOC-ban remek
kepek vannak (gy.k. Defender of the
Crown). Annél a kepnél, amit ki szeretnénk
lopni, csinéILunk egy USER PORT RESET-
et, ezutan a kép 2 helyen tartézkodhat, iime
ez a kettd:

$4000-$6000 vagy $C000-$E000 (kép)
$6000-$6400 vagy $E000-$E400 (vid.ram)
$5400-$6800 vagy $E400-$EB00 (szinram)

A 2. verzioban a $D000-$E000 tarterilethez
ugy lehet hozzéférni, hogy a $1-es cimre
$30-at irunk. A $E000-$FFF tarterilet eseté-
ben pedig $1-re $35-6t!

Ezekrél a helyekrél az adatokat a megfeleld
helyre méasolva maris hasznalhaté az el6zé
rutin. A héattérszint nem szabad elfelejteni a
$4329 cimre rakni. Ez az 6sszes DOC kép-
nél fekete ($00), kivétel a kizdétér madar-
tavlati képe, mert ott zold ($05).

e Fabian Sandor, Gyér-Ménfécsanak
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BADLANDS (C64, Amiga)

Ez C64-en egy 1 file-os, Amigan 1 lemezes
autoversenyzos program. A cimképernyd
utan valasztas kovetkezik:
- BEGIN RACE: egyénelmu,
- RESET LAPTIME:
- YES:
- NO:
nem talattam értelmét;
- JOYSTIK PORT 1 - JOYSTILE A-B
- JOYSTIK PORT 2 - JOYSTILE A-B
A: folyamatos tlzgombolassal megyunk
eldre; ha 16ni akarunk, akkor hatrahuz-
zuk a joy-t.
B: folyamatos elérenyomassal megyunk
elére, ha I6ni akarunk, akkor tiz.
Minden verseny utdn dobogdszerien be-
mutatja helyezésunket, és megfeleld pont-
szammal jutalmazza azt: ha palyarekordot
megyunk, akkor azért is kapunk plusz pon-
tot. Ha elsék vagyunk, akkor egy plusz ke-
resztet kapunk. gzeket a jaték soran is fel-
vehetjuk.
lehet venni

Az eredményhirdetés utan

extrakat az auténkra.

Vehetink:

- missiles (4 db):
ellenfétt.

- shields (1 db): megvéd a missiles-ektdl,
és a falnak valé Utkozéstdl. Ugyanis ha
mar kb. 5-0s a sebessegunk (Id. keé-
sObb), akkor egy falnak valo utkozés is
halalos lehet.

BUGBOMBER (cs4)

A jatékot a KINGSOFT dobta piacra 1992
elején. Lehetdvé teszi, hogy egyszerre né-
gyen jatszhatjak joy-jal, csak 4 db joystick
és a szUkséges bévitd kell hozza.

szétldhetjuk vele az

Kezelése:

KEY LEFT KEY RIGHT
fel Q' @
le 'bal SHIFT' 2
jobbra 'S’ 5
balra 'RUN/STOP’ far
tiz 'SPACE’ ‘jobb SHIFT’

‘0" — PAUSE on/oft

'H' — Ujrakezdés 1 élet terhére
'«—'— vissza a menube
'RETURN’ — pélyakdd beirasa

A jaték lenyege:

Elpusztitani minden ellenseges figurat,
amit a gép adagol a palyara. Az ellenségek
eldszor kisebb vagy nagyobb kor formaja-
ban jelennek meg, majd rovid ideig ebben
a formaban is maradnak. (Célszerd még
ilyenkor felrobbantani 6ket.) Ezutan alakot
oltenek, és gyorsabban vagy lassabban el-
kezdenek maszkalni a palyan.

Fegyvermodok:

Tuzgombra: Egy kis kockat tudunk letenni,
ami elzarja az utat.

Taz+16l: Gyujtobomba, rovid idé utan rob-
ban és mind a négy iranyba megtisztit
egy mezdt.

Tiaz-le: Egy kis kort rakhatunk le, ami (mi-
utan  kikelt”) 10-zel ndveli az energian-
kat (ha folvesszuk). Az eliensegekre ar-
talmatlan, de jatékostarsunk is folveheti.

LAW OF THE WEST (cs9)

Az emberek kerdéseire meg kell adnunk:
1. You the sheriff of this stinkin town?

- what's it to you, punk?

- Hey, s seen your face....

- I'm takin’ you to..

2. Well, hello there, big boy!

- How's the salcon...

- Are they planming..

- it's ok, Rose... (postarablas)

3. Eh Gringo! | hear you got a fast drow!
Yep... | move...

Anytime — Anywhere!

4. Kill amy more people lately, sheriff?

- tires (4 db): megakadalyozza a tulzoft ki-
siklast a kanyarokban.

- turbo (1 db): a startnal hasznos, gyorsab-
ban kezdink.

- speed (1 db): gyorsabbak leszunk.

Mindenhez a megfelelé mennyiségl (3 db)

keresztet kell felvennink. Ezeket be lehet

szerezni a palyan, az elsé helyezettként, és
ha rekordidét futunk.

A jatekban a jatéktér alatt a kovetkezdket

lathatjuk balrdl jobbra:

1. 1 player modban, kékkel vagyunk:

- sajat pontjaink

- félétte a missiles-t (ha van)

- a jelenleg nalunk levé keresztek szamat

- és az eddig megtett koroket

- kozépen a DRONE LAP felirat alatt a
zold és a piros computer racer koreit
lathatjuk

- a jobb oldalon a masik jatékos belépési
lehetoséget mutaté PRESS FIRE to join
in.

2. Ugyanez van akkor is, ha a pirossal va-
gyunk, csak akkor a jobb oldalrél kezdé-
dik az egész.

3. 2 player médban:

- kék jatékos pontjai, keresztjei, korei

Tdz+jobbra: Egy mini Ustokost tudunk le-
rakni, ami — ha nincs az Utjaban semmi
— vizszintesen és fuggblegesen tud
pusztitani. Akkor l1ép mukodésbe, ha az
ellenség abba az oszlopba vagy sorba
ér, ahol az Gstdkés van. Ha nem jar arra
senki, akkor — a letételtdl szamitva —
kb. 3-4 masodperc utan eftdnik.

Taz+balra: Egy villogo targyat tehetunk le,
ami robban, ha valami atmegy rajta. Amit
mi tettdnk le, az rank hatastalan. Vannak
olyan ellenséges figurak, amelyek szin-
tén hasznalnak ilyen targyat, a kilénb-
ség az, hogy azok nem tdannek el (kb. 15
rn:sodperc mulva), ha nem sétalunk ra-
juk.

Ezekkel a valogatott tegyverekkel kell kiir-
tani a diszes tarsasagot 49 palyan keresz-
tal. Ha ez sikerult, akkor gratulacioként
megnézhetjuk hdsunk onelegult, buszke
abrazatat.

Ha tobb jatékos jatszik, akkor a csatak sza-
ma megvélaszthato. Azt lehet allitani, hogy
mennyit kellien megnyerni ahhoz, hogy a
program betoltse a gratulacio-képet.
Kezdetben 100 az energiank, ami vészesen
csokken, ha egy figurdval utkozunk. A
fegyver hasznalatok is energia
veszteséggel jarnak.

Egyes mezékon megjelennek 1Q és EN fel-
iratok, ezek foivételéevel az energiank no-
vekszik (EN), az 1Q felvételével a kép szé-
lén busulé figurat derithetjuk jobb kedvre.
Nos, ennyi!

A jatek jol kezelhetd, a grafika is elfogadha-
t6, a SPRITE-ok nagyon aprok, ennek elle

-ltyto..

-t comes with...

- where? (bankrablas)

5. Sheriff! How do you like my new shotgun?
(vele csak beszélgetni)

6. I've got a secret | won't tell?

- Hey Willie...

- Now about that secret...

- Sure... Here.. (rablas)

7. Why, hello there sheriff!

- Hello! Did you...

- Oh! what's that?

- Tell me more! (rablas)

siMakos

- k6zépen computer player korei
- piros jatékos pontjai, keresztjei, korei

A jaték 7 palyabol all.

Végso soron néhany tipp a jatékhoz:

e Ahogy a jatékban egyre tovabb jutunk, a
computer altal iranyitott jatékos(ok) egyre
gyorsabbak és bunkdbbak, mindig le
akarnak szoritani. Ezekbdl az okokbol ki-
folyélag ha tudunk, akkor turbét, speed-
et vegyunk elsdsorban. Léni missile hia-
nyaban is lehet, de ekkor csak egy kis
idére lelassulnak.

® Ajanlott az a megoldas, hogy az elsé ha-
rom palyat egyedul csinalja valaki, majd
a negyedik palyanal a masik jatékos is
belép, versenyezhet & is; igy konnyebb
lesz; de segithet az elsé jatekosnak - igy
még konnyebb lesz: vesz néhany
missilét, és a zold szind autét szintele-
nal lovi. Sajnos igy csak valoszindleg ket
versenyben fog reszt venni.

® A joystick A-val konnyebb iranyitani az
autokat (szerintem).

Ennnyi lenne a BADLANDS.
e Dobo Viktor, Pécs

nére jol el lehet vele Utni az idét (persze ak-
kor, ha nincs kéznél valami jobb).

Ha a menunél a 'RETURN'-t nyomjuk meg,
akkor a program lehetdséget nyujt, hogy ne
elélrél, vagyis ne az elsé palyardl induljunk
a megfelelo kod beirasa utan — amit min-
den tizedik palya teljesitése utan kiir a kép-
ernyére — ugorhatunk a kivant palyara.
Megvalaszthatjuk a computer 1Q-jat is. Ez
kb. a nehézséget jelenti.

Ennek megfeleléen a kédok:
COMPUTERIQ-0 COMPUTIQ-4
11: KKCJDD 11: IKAJDC

21: KKDNDL 21: IKBNDK

31: KOGJHD 31: IOEJHC

41: KOHNNL 41: IOFNHK
COMPUTIQ -1 COMPUTIQ-5
11: KCCBBB 11: ICABBA

21: KCDFBJ: 21: ICBFBI

31: KGGBFB 31: IGEBFA

41: KGHFFJ 41: IGFFFI
COMPUTIQ-2 COMPUTIQ-6
11: KICICD 11: lIAICC

21: KIDMCL 21: IIBMCK

31: KMGIGD 31: IMEIGC

41: KMHMGL 41: IMFMGK
COMPUTIQ-3 COMPUTIQ-7
11: KACAAB 11: IAAAAA

21: KADEAJ 21: IABEAI

31: KEGAEB 31: IEEAEA

41: KEHEEJ 41: |EFEEI

Ha kddot irunk be, automatikusan egy jate-
kosra all at!!
No, most mar tényleg vége.

e Halasz Laszlo, Salgoétarjan

8. Those boyz sure can't play poker.
(csak beszélgetni)
9. where the heck you been sheriff?
- I should ask you...
Anytling hoppening...
- Well. let's go! (bankrablas)
10. Well, if it ain't the tinhorn sheriff?
11 You're the sherliff here, aren’t you?
- what's it to you...
- Are you sure?
- And then what?
(ezt le kell 16ni, mert bergyilkos!) )
e King Domi
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Mindengféle / NEWS

e GLASSBALL [TCFS]
Célzatosan ,Uveggolyd" néven készult
anno '89. végén, valami TCFS nevezet(l
egyén alkotta és '90. elejen még atdol-
gozta. Régi de NAGYON jo. az adat-
bankban kell befesteni a teljes képer-
nydt, a megfelelden iranyitott adatokkal;
egy golyot kell vezéreinink, szinte hagyo
manyos billiard-modszerrel. A cursor fel-
le billentydvel a /ovés erejet, a jobbra-
balra billentylvel pedig az iranyt allithat-
juk be, végul a SHIFT-tel /okheljik ma-
gat a lasztit. 47 db. adatot kell dssze-
gyujteni, soXor nem art a gatyaféket
(RETURN) hasznalni, de ez hamar el-
fogy. Kulonbozé elemek nehezitik és
konnyitik dolgainkat, de erre a jaték
INFO-része is kiter.
e PATTBALL [TCFS]

Az elébbinél par honappal régebbi
NOVOTRADE-DELTASOFT game. It a
joy 2. portrol, vagy az ennek megfeleld
billentyGkkel (3, W, A, 4, Shift) iranyit-
hatjuk az arcade jatékban a lasztit, RUN-
STOP: yj jaték, F1: pause, F2: pause ki,
F3: zene ki, HELP: zene be. FIRE: erd
novelése, ez a felpattanas nagysagat ha-
tarozza meg. Feladatunk: osszeszedni a
pél&ékcn elhelyezett villogd golyokat...
— OLDIE BUT GOLDIE!

H

@ CROSS KIKSTART [TIT|
A most lekozolt harom *vénszarosdenem-
isOilanrossssz* helyezettiei kozé EZT IS
be lehet tuszkolni, az 1000. életévét in-
neplé KIKSTART lemezes sok(k)palyas
osszefoglaldja, a régi lenyeggel.

@ Freescape kiegészités, hogy nincs meg
az 6sszes 3D a gépre, mivel a CASTLE
MASTER 2. még varat magara. ThanX,
BAG!!!

e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest

BARD'’S TALE III. Plus/4 [PIGMY, 1551’s loaded version by CSORY] még mindig...

Par dolgot mar multkor is akartam, de el-
késtem vele, lement a szam a nyomdaba.
Gyors targykiegészitések:

Werra’s SHIELD — nem irtam oda, hogy
ez a legjobb pancél!!! A Crystal GEM
pedig ua. mint 8 Harmonic Gem, viszont
toltettel rendelkezik, tehat tébbszor hasz-
néalhato. Az észrevételekért ThanX! vala-
kinek, akit ugy hivnak, hogy BAG.

Kértétek paran a jaték TELJES leirdsat. Er-

re a CoV keretei NEM elegenddek. Ezért

a CoV Evkonyv 93/94 megjelenéséig ren-

deljétek meg a CoV#11. szamat, és a

PLUS4 SAROK BT3. sorozatat (’93.julius-

Kilonszam, #36., #37. Ha valahol el-

akadtal, akkor ird meg, mer tobb meg-

egyezd kérés/kérdés esetén egy rovat kere-
tein beldl valaszolok. Valdszinidleg lesz le-
iras a KIMARADT vilagrdl is, résziete-
sebb formatumban, /esznek rajzok, fotok,
sth(?!). A teitszés szerint elkészitett KA-

RAKTEREK és maga a jaték dgyében ke-

ressetek fel: Simon Janos, Bp., 1145, Thé-

kély ut 146/B., vagy a CoV cimén. Ha el-
kuldéd a karakterdiskedet, akkor én elké-
szitem ill. kikészitem a szereploidet, DE

elkildhetem a  sajatjaimat is. A

reszleteket megbeszéljik. TELJES BT3.

és az oOsszes EDDIGI COV-ban

MEGJELENT PROGRAM iigyében (PC és

Amiga is!!!) szintén KERESHETTEK!!!

Oscon’s STAFF — a varazsiok Spell
points-at tolti utan...

Crystal GEM — utannanéztem a dolognak
(meg BAG is+irta), ez va., mint a Har-
monic Gem, csak tobbszor felhasznalha-
to, toltetes cucc... hogy mi az a H.G?!
Vedd meg a Kalonszamot!

DragonSHIELD — egy allati cucc, nem
elég, hogy nagyon jol véd, hanem a Fire-
horn, Dragonwand modjara képes tuz-
okadasra.

Wera’s SHIELD — Az imént kifelejtettem
ehhez egy csoppnyi infét, csupan annyit,
hogy ez a legjobb pajzs. Izé, bocs, stb...

Sorcerer’s HOOD — nem semmi csuklya,
aki viseli és teszem azt meghal, az még-
sem hal meg. Ugyanis utana szépen fel-
tamad, bar egyszer hasznalhatd, mivel a
csuklya lazan lelép”...

Boomerang (-30HP az ellenféltél), Halbard
(elege sz*r fegyver...), Death Strars
(...ez viszont nagyon jo, halalcsillagok,

critical hit!!!), Heartsekker (a tolvaj egyik

fontos fegyvere, mivel CRITICAL HIT-et

eredményez...)
Az egyszer mar leirt targyakra kértek sokan
forditast, ezenkivil ESETLEG révid ma-
gyarazatot. No problem! Akkor ime:
Ali's Carpet (Ali szényege, erre barki rajo-
het, lebegni lehet, ez a levitacio, ilyen va-
razslat egyebként van. A teleportoknal min-
denképpen szikséges!!!), Wineskin (frissi-
téital, kondiciojavito), Masterkey (athozott
targy, a B.T.1.-ben a tornyok kilsé kapujan
lehetett vele atmenni), Trick Bick, Angra’s
Eye (Angra szeme), Sphereof, Lanatir,
Arefolia, Firebrand (zsaratnok), Crown of
Thruth (Thruth korondja), Belt of Alliria
(Alliria ove), Steady Eye, Divine Halbard
(...ez mar jobb fajta fegyver, azt hiszem
papi... vagy csak ,pompas”?!), Incense
(fustolo?!), I-ching, Sheetmusic, Lever
(emeldrud, fogantyu), Nut (dic), Bolt (...ez
natur nyilvesszd, de mivel én nem szoktam
ijat, nyilat hasznalni, ezért nem vagyok ben-
ne biztos, hogy az-e. Ezért nem irtam a
fegyverekhez.), Spanner (csavarkulcs???!!
Ha az, akkor valahol talalhato egy tank is, -
2000AC.), Misericordia, Shadow Shiv,
Shooting Blam, Hourglass (orauveg),
Shure hand, Amulet, The Book, Purple
Heart (rozsaszin sziv), Flare C. — sokukra
nem e emlékszem illetve nem hasznaltam,
probaltam ki éket, parnal pedig csak lefor-
ditottam jelentésuket (pl. ,csavarkulcs”).
Hmm, SORRY!
Van egy masik CHEAT is, mar viszonylag
sajat lesz, illetve egy ,Osrégi” trikk, meg a
multbél. Széval a targysoXorozasrol be-
szelnék. Ehhez eldszul be kell vennink a
csapatba egy lényt (néha ugyanis felajanl-
kozik egy-egy dog, harcos, magus etc.,
ilyenkor békeben el lehet menni, be lehet
venni, (&) le lehet kaszabolni...), annak
oda kell adni a sokszorozni kivant stuffzt,
penzt, a taborban el kell menteni, majd ki
vele az erddbe, azutan vegyuk el téle a dol-
gokat, szépen dobjuk ki, a taborban vegyuk
be ujra a csapatba. Ezt lehet ismételgetni a
végtelenségig. Aki egyszerusegre toreke-
dik, az beszerzi t6lem az egyéni karakte-
reket, amiket akar kivansag szerint IS ke-
szithetek!!! Cim fentebb, de irhatsz a
CoV cimére is!

Segélyrovat

Ezennel beinditom EZT A ROVATOT, ami a
kudlonb6zé dude kéréseit/kérdéseiben fog
segiteni, azt hiszem kézérdekd lesz!
...ezenkivil meég lesz benne kildlonféle
— aHalatok bekildott — segitség a jaték-
kal kapcsolatban, DE én is adok par
plusssssz INFO-tll! Kezdeném, most
SZALONTAIl Tamassal (+valaszok)... ,A
nospin gydrdt adjuk valamelyik karakler ke-
zébe, és nincs tobb spinner (forgato). A nyil
amely az ellenséget mutatja, nekem mindig
az ellenkezd iranyba mutat. Ha egy magic
eater ellaldlja (+harapja) az egyik varazslot,
akkor annak elvész az Gsszes varazspont-
ja... A rimeld szajnak mondd, hogy BLUE. A
magic eater ha withering-et harap, a szami-
togep ,elfelejti". A wind tipusu szornyeket
ne nagyon valogassuk be a csapatba, mert
harc kézben kereket oldanak. A pap a Small
Shire-ben nem 1000-ért éleszti fel a karakte-
reket, hanem szintenként 900-ért. Az orege-
dést 3600-ért gyogyitja. A program az ere-
deti karaktereket nem engedi kidobni a
csapatbol, még akkor sem, ha halottak. A
tolvajt érdemes az 5. helyre rakni, igy ot
emberrel tamadhatunk (igaz, a tolvaj csak
minden masodik korben tud.).” Valaszaim:
a repllé szonyeg szerepérdl mar irtam.
Amikor ARBORIA-ba teleportalsz, akkor a
gép tényleg ,hilyeségeket”" kérdez... ez a
gyari védelem. Kétfajta megoldas létezik:
a legegyszeribb, ha MEGRENDELED az
én verziomat, mert abban NINCSENEK
kérdések... ezenkivil mar lementek az ez-
zel kapcsolatos megtoréesi modszerek. Az
Idomester nem tudom kicsoda, bar neha
nem artana, amikor reggel a kocsma erké-
lyen heverve dobbenek arra, hogy suli is
van a vilagon... komQilra forditva a szdt, a
CHRONOMANCER arra valo, hogy tudjal
teleportalni... érdekes, enélkil nem me-
hetsz at SEMMILYEN mas vilagba, Te
meg mar Arboria felé kacsingatsz... ami-
nek teleportja egyébként az U-alaku fa-
csoportnal van, a pontos helyert NEM ME-
GYEK VISSZA, mivel a jaték végénél tartok ...
e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest
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DIZZY 3. [1GMS]

Ezt a leirast alapvetéen Forgacs Viktor ke-
szitette, én kissé megfésultem és az altala
készitett térképet ,atrajzoltam”. Széval gon-
dolom C64-eseknek ismerds lehet a tojas-
mutans eddigi életutja, PLUS/4-re termé-
szetesen itt is a harmadik rész készuft el

(elsére), mint a BARD'S TALE esetében —

ugy latszik ez mar stilus marad. Most jjje-

nek a tippek (lehet, hogy 1 teljes leirast csi-
nalok majd) suritett formaban:

® Legeldszor is dobjuk meg a troll-t egy
friss alma c. dologgal.

® A tovabbjutast akadalyozza a tiz, ugye-
bar van arra egy kancso viz, ekkor nem
art felvenni a viz mellet lévé kovet.

e Okosabbak a kancso melletti kenyeret is
felvették a patkanynak.

® A kapcsolot természetesen — ki hitte vol-
na — be kell kapcsolni.

® A haverunktdl szerzett kételet a krokodil
pofajara lehet tekerni, mondjuk ez nem
szukséges, de konnyebb (lesz majd) at-
jutni.

® Az orrszarvu nak a fenti szobaban szer-
zett csontot kell odaadni.

® A madaraktol ebben a jatékban nem art
ovakodni.

® A koveket a vizbe lehet dobni, ilyenkor
Archimedes torvenye érvényesul és at
tudunk jutni a tdloldalra...

@ ...és meg tudjuk szerezni az altatot, amit
a sarkanynak kell odaajandékozni. Ez a
krokodil_utan lévé palyan van, a kroko-
dilnal lehet még talalni a (masodik) har-
madik kévet (ami ugyebar az emlitett
térvény  létjogosultsagahoz  kell...
SORRY!), meg egy uveg whiskyt is, ez a
szokasos dolgokat fogja kivaltani (...a
multkor igy hivtak ki feleini kémiabol...
csak az etil-alkholrdél tudtam par gar-

PIPEMANIA [RACHY]

RACHY programjarél érdemes egy kisebb
leirast leadni, mar csak azert is, mert 6 és
LACO of WLS is bekuldték az anyagot a ja-
tékrol. Egyébként még itt megemliteném,
hogy szivesen segitek a terjesztésEKben,
pl. az ADVENTURE BS. esetében is, ezért
nem artana felkeresned, akar telefonon (1-
636-971), akar a CoV cimén! Nos, ez a
program m g véletlenul sem a C64-es ja-
ték, annal SOKKAL jobb! A lIényeg mond-
juk ugyanaz, csoveket kell lefekietni, lo-
gikai- ugyessegl Egy nyillal egy 7x7-es
matrix kornyeken maszkalhatunk és 8 féle
csé kozul valogathatunk. Ezeket ugy kell
elhelyezni, hogy a bal alsé sarokbdl a jobb
felsobe juthasson a viz. Ha az idd lejar, el-
indul a viz...

BLUE ANGEL 69 (+++

Kissé lepadloztam, mert par emberke leir-
ta, hogy nem tud vele jatszani. Hat ez
nagyszeri. A jaték lényege, hogy logikai
uton felszabaditsink hét ,robotnéni” kepét
A logikai jaték meg ugy néz ki, hogy egy
tablan szamokat latsz, amik novelik illetve
csokkentik a pontszamot (sotétebbek csok-
kentik...), az egyik player faggdlegesen
szedegethet, a masik vizszintesen, ez adja

DIAMOND TOWN térkép

galizat mondatot kiejteni ill. kicsob-
bantani...).

® Minden levél, korlat és ablak mége néz-
zunk be, mert oft is lehet talalni penzt. A
jaték elsddleges célja 30 coins-t
osszegyunem'

® Az Ures vodrot vizzel kell megtolteni, de
ne a legmeélyebb résznél,

® Ha a kiralyt megtalaljuk, akkor ajandé-
kozzuk neki oda a kecskeszar(IDE MIT
raknal?!)vat, erre megkapjuk a pa-
szulyt, ezt a foldbuckara kell helyezni es
meglocsolni! Gondolom kies sornélkili
gyermekkoraban mindenki hallgatott va-
lami mesét errél az égigérorol...

e A felndk azért vannak, hogy ugraljunk
rajta. Logikus? Nem!

o A zold sarkany keresi a fiokajat. Ez
most nem hirdetés, hanem komOi, vala-
hol van 1 sarkanytojas, s mar csak 1 lo-
gikai bukfenc kell.

® A kéfal megtorésére egy csakanyt kell
szereznunk és a torony szobaban levé
ajton kopogni kell. Egy kopogtatoval.
Ezek kb. annyira értelmes dolgok, mint a
felhdn valo ugralas (BOCS Viktor!).

e Minden aranykulcsot a helyére rakva el-
indithatjuk a lifteket.

e A feszitovassal az aknat zaro ajtot lehet
kinyitni.

e A lepedé”-vel a ,szogeket” tudjuk lefed-
ni, hogy ne szurjanak ki.

Szerintem ehhez nem is kell leiras, ezt
azért mondom, mert &szintén szoélva a ma-
darnal mar kezdtem lefonnyadni... nem
azert, mert a jaték mindsége ****, hanem.
Egyébként a legjobb maszkalos stuffz a
GIANA SISTERS-en kivul (utobbi hasonlit a
Nintendo Mario Broshoz. Csodas)!

e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest

3 (58 o )

Iranyitas:

'Z', 'K’ — jobbra & balra

3, —tel, le

'SHIFT' — elem valasztasa, lerakas,

vagy JOY, minkettd port, akar egyszerre is.

'ESC' — vissza a valasztashoz (pause)

'RETURN' — a viz elinditasa, ez akkor ér-
demes, ha mar készen vagyunk; a pont-
szamot gyarapitja

'INS/DEL’ — feladas, 1 jatekban osszesen
otszoér! Van olyan alakzat, amin nem fo-
lyik at a viz, a késdbbi palyakon! Ha
azon a helyen, ahova teszel, mar van
egy masik elem, akkor azt beljebb
nyomja (ha még nem ért at a masik
oldalra). Vannak olyan régzitett részek,
amiket nem lehet benyomni...

) [TCFS]

meg a jatek lényegét, mert mindenki csak
az el6zo lépés neki megfeleld soraban lép-
het. Ezt most jol megmondtam... széval,

ha én szedek a — mondjuk — A sorban, az
5. kockat, vizszintesen, akkor a gép csak az
5. sorbol szedhet, fliggdlegesen. Akkor van
szivas, amikor mar nincs mit szedni, ilyen-
kor sajnos ujra kell kezdenunk a jatékot, er-
re tehat nem art vigyazni (akkor sem, ami

(by Szabd Sandor, Mezdberény)
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AROK

Osszefoglalva:

Kissé nehéz lett a jatéek, a ido is keves, et-
tdl fuggetlenul mindenképpen érdemes be-
szerezned (tolem..)! Kualon érdekesség,
hogy befejezésul egy szép keppel lehet el-
ménydusabb az életed (...a kep nem vala-
mi csendélet, vagy elvont remekmd, ha-
nem egy AKTualis téma feldolgozasa...
khm.). Hogy ehhez konnyebben juss, ime a
palyakodok: LAMER, BYTES, YOMAN,
PLACE, MTV, CRASH, SLASH, ATOM,
SONJA, COKES.

Tén}tleg COO0OL!, PC-n régebben imad-
tam!

e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest

kor gyenge szinten vagyunk). Szoval ez
egy NAGYON ACE jaték, szép grafikaval &
COOL! zenével. Sét, agymunka is!!!

Ugyanez a lényege az eredeti kazetlas
BLUE ANGEL-nek es a PICK IT c. szinten
kazettas (is) jatéknak!!!

e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest

£): Szorny; ¥ : Start (1)

? = Oda nem sikerult bejutni

e S ST
1% |2 3 4 5q |6 72 |8 99 (19 4
11 3842 |13 14 |45 g 17 g 18 » (13 |20 3
ERIEN B B 94 78, f29 4 130 4 f52 |53
54
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Ajaniott utvonal: 1,2,3,4,14,15,25,26,27,37,36,46,47,48,38,39,29,30,40,51,52,53,54
Orokélet: jaték kozben RUN/STOP + RESET + IKSZ + RETURN,

az 1220-as sorban LI =

L—1(1—>0)
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Einézést kérlnk mindazoktol, akik most
a hangkartya cikk(sorozat) folytatasat
vartak, de DOKI batyé most éppen e 1é-
maban készillé kényvével van elfoglalva,
vagyis ez most minden energiajat fel-
emeszti, de azt lGzeni, ha az a kényv
megjelenik, abbol majd mindenki csilla-
pithatja szomjat a hangkartya témat ille-
téen.

Egy szammal korabban némi memoria-
okfejtést tettink kdzzé, ami szép, meg jo
is volt, am a levelek visszajelzesei
alapjan ugy latjuk nem artana tisztazni a
processzorok (zemmddjaval kapcsola-
tos dolgokat. Lassuk tehat:

A processzorokrol

1.) A 286-osnak van real ﬂzemmc')dja. ez
az elsodleges, a Protected csak eppen
szarnybontogatas volt. Ez sajnos latszik
is, ha egy 286-ost atbillentink Protected
médba, akkor onnan nem jovink vissza.
A processzor Protected bitie — az a flag-
ek egyike — csak bebillenthetd, torolni
mar nem lehet. A megoldas igen csa-
lafinta és a gép fizikai architekturajahoz
kapcsoldodik, tobbszoros kizarasokon és
CMOS buvészkedéseken keresztil.

2.) A processzor klonok az esetek jelentds
részében csak architekturalis szinten ku-
lonboznek a valdédi Intel chipektdl. Pl. az
AMD (Advanced Micro Devices) chipjei
adltalaban mikrokddoltak, mig az Intel a
huzalozott logikédt valasztotta. Kifelé a
procik csak valamilyen bekapcsolas uta-
ni regiszter tartalmabol kulonboztethetdk
meg. Ettél kompatibilisek! Sét ettél de-
tektalhatok az egyes eltérd tipusok. Kifelé
azonosak, tehat szikséges, hogy ha el
szeretnék adni PC kompatibilis alapla-
pokba a cégek a procijaikat, akkor tartal-
mazza az 6sszes modot!!!

3) A 286 a Protected modban 1 GigaByte
memo riat tud cimezni. Ekkor ui. a cim-
zés un. diszkriptorokon keresztul torté-
nik, melyek két tablaban csoportosulnak.
Mindegyik diszkriptor sok egyéb dolog
mellett a szegmens hosszat is tartalmaz-
za, taszkonkent két — egy extra un. loka-
lis tabla lehet, a masik a minden taszk

szamara k6zos balis tabla 5=
deszkriptor. Tehat 2qs)x 2 x 2‘P€= 230
tehat IGB.

4) A 386 azért egy kicsit tobbet is tud.
Architekturdlisan a kovetkezd valtozasok
kerultek be a 386-ba:

- A legfontosabb PIPELINE, ennek segit-
ségével gyakorlatilag a gépi ciklusok

— PC Info

szukséges szamanal kevesebb ciklus
alatt lehet read/write ciklusokat vég-
rehajtani. Alapja a kovetkezd: a proci a
cimzés és olvasas vagy iras utan a
kovetkezé ciklust a READY jel beérke-
zése utan kezdi el. Pipeline médban
nem var READY jelre és mar hama-
rabb kiteszi a cimbuszra a kovetkezd
cimet és beallitja a vezérldjeleket!

- Hasonléan mutatkoznak jelek az utasi-
tas végrehajtasa terén is a pipeline ki-
alakitasara, ez azonban még csak ki-
sérlet.

- 16 byte-os kod cache, ez kicsi, de ko-
rabban ez sem volt!

- Page kezeld, ennek segitségével valik
lehetévé a 64 TeraByte cimzése, ui.
minden deszkriptor esetében megad-
haté, hogy az page-elt, vagy sem. Egy
ﬁage oldal 4 KB méretd, ebbdl 64K le-

et és Ujra a két tabla pro taszk. Plusz
ehhez jonnek a page tablak. Szép
ugye? Megjegyzés: A fenti szamokat
memoriava alakitva nem jon ki a 64TB,
de a paging mechanizmus nem is egé-
szen igy mukodik!

- Debug regiszterek és control regiszte-
rek keriltek be, plusz a régi regiszte-
rek 32 bitesek lettek.

- A page cache szamara teszt regiszterek
kerultek a prociba.

- Uj bitmanipulalé utasitasokkal bévult.

- Bévilt a Protected méd is, mar 0. privi-
légium szintrél visszatérhetink real
modba.

5.) A 486-0s nem csak az FPU-val lett gaz-
dagabb! Sét az On-Chip memoria cache
is csak alap. A poén a 4 utas asszociativ
elérés, ami azt jelenti, hogy megadjuk,
amit keresink, mire a 4, darabonként 2
kB memoria azt mondja, hogy bennem
van! Tehat a memodria ezen esetben nem
cimmel, hanem tartalommal cimezheté. A
négy darab a koltsegek csokkentése és a
hatékonysag viszonylagos szintentartasa
miatt van. Lehetne ui. egy 8kB-os cache-t
is csinalni, de az ur isten pénze sem len-
ne elég ra, mar ha a fizikai korlatokat el-
hanyagoljuk! A legfontosabb az utasitas-
végrehajtas pipeline-olasa, minek kovet-
keztében képes az utasitasok egy részét

kevesebb, mint egy orajelciklus alatt veg-
rehajtani. Valagol igy midkodnek a RISC
procik is. Ez természetesen a 8086 miatt
nem lett telies RISC alap! Hat igen, itt
mutatkoznak meg a kompatibilitas o6ro-
mei. Uj utasitasok is bekerultek: 3 darab!

6.) Pentium. Mivel tobb? Hat: Superscaler
integer egység, ami kicsit nagyképd, de
igaz, ui. ket integer ALU van benne, és a
hozzatartozo frdikciés ugrasszamlalo
egység. A két ALU parhuzamosan képes
integer myveleteket elvégezni. Ez RISC
funkcid!! Uj regiszterek, tobb FP és AX
regiszter, huzalozott integer muveletek a
486 mikrokodolt végrehajtasa helyett. 8
lépeses FP végrehajté pipeline, ami se-
gitségével atemciklusonkent egy FP md-
velet hajthatd végre! Gyorsitott cache ute-
mezd, page-elt Gzemmoédban mar nem
4kB-os page-ek hasznalhaték, hanem
2MB vagy 4MB nagysaguak! Technologi-
ai ujitds a BICMOS 0.8 mikronos harom-
rétegl lapka. A 386 CHMOS IIl, vagy
CHMOS IV technologiaju, a 486 pedig
CHMOS IV vagy CHMOS V alapu. Fon-
tos, hogy a PENTIUM alaplapok buszve-
zérldje egy TRIFLEX nevd architekturan
alapul, amivel 267 MB/sec atvitel érhetd
el. Ez a sebesség tarthatdo az EISA bu-
szok és memoriak kozotti kommunikacio
esetében is! Végul néhany szempont: a
RISC-ek — mint pl. a DEC AXP — in-
kabb a float miveletek végzésében erd-
sebbek, no meg a szeparalt data-prog-
ram memoria architekturaja gépekben
jok! Azutan az ALPHA disszipacioja 22W,
mig a PENTIUM-é csak 13W, ez hités/fo-
gyasztas szempontjabol is jobb egy PC
kaliberd gépbe!

Félreértés ne essen, én utalom az INTEL-t
és klonjait, mégis a maguk helyén értéke-
lem Sket. Az INTEL lehet, hogy vacak, de
mit csinaljunk, ha a vilag arra felé megy?
Nézzétek meg a Mac-et, hova jutott a
68040-ével? Pedig az proci a javabol! Mi
van a MIPS R2000-R4400 sorozataval?
Legfeliebb a Silicon hasznalja meg a HP.
Mi van az INMOS transputerével, csak ro-
botikaban, meg képi feldolgozasban hasz-

aljak! | : 1} ilag!
MRIRK et 8 B oLen BRIk

PICTURE LOADER

DoT baratunk ugy gondolta, ha a .PCX
megjelenité rutin olyan sok embert levél-
irasra késztetett, most 6 is probara tesz
magat. Ezuttal egy .PIC megjelenité ru-
tinnal ismertet meg bennunket, amely se-
gﬂség,ével az Autodesk Animator-ban is
asznalatos .PIC-ek varazsolhatok eld.

program picture_loader;

uses crt;
var f:file;
izlongint;
r:byte;
g'byte;
b:byte;
szin:byte;
vmem:array [0..63999] of byte
absolute $0a000:0;
tomb:array [0..64000] of byte;

procedure GrOn;
begin
asm
mov ax, 13h;
int 10h,
end,;
end;

procedure GrOff;
begin

asm

mov ax,3;

int 10h;

end;
end;

begin
writein;
writeln('Picture Loader from Autodesk
Animator Temporary file');
writeln('Public Domain Program by DoT/8th
BIT Crew (1993));
it paramcount=0 then
begin
writeln;
writeln('USAGE: PICLOAD filename’);
writein('filename: drive,path and name of
temp file to load);
writeln('The default AA temp file name is
"AATEMP2.PIC");
exit
end;

assign (f.paramstr(1));
reset(f, 1);
blockread(f.tomb,800);
ii=0:

gron;
repeal
r:=tombl(i+32);
g:=tombl[i+33],
b:=tombli+34];
szin:=i div 3,
asm
mov ax, 1010h
xor bx,bx
xor dx,dx
mov bl,szin
mov dh,r
mov ch,g
mov cl,b
int 10h
end,
i:=i+3;
until i1>768;

blockread(f,tomb,63999),
for i:=0to 63999 do
begin
vmem(i]: =tombli],
end,
close(f);
repeal until keypressed,
groff,

end.

e DoT
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Mar kaphato az OTHIS Software uj jatéka

A GONOSZ HERCEG

Teljesen magyar nyelvi, széveges kalandjaték.
A kereskeddkaravanok sosem voltak biztonsagban...
...de most megfejthetik az ismeretlen rablok titkat!
Harom karakter kozil valaszthatunk, kivel akarunk
nekivagni a veszélyes kalandnak egy veszélyes vilagban.

Cé64 lemez, szines diszdoboz,
komplett kézikonyv, rengeteg
ellenfél és csapda, szép grafika.

Ara; 649 - Ft
(az ar iartalmazza az AFA-t és a postakdltséget is)

Megrendelheté: OTHIS Software
Postacim: Véac, Pf.: 342. 2601

(2600 Vac, Eperfa u.6.)

HELIX

computer

1133 Budapest, XIll.Karpat u.7/A.
Telefon: 149-7909.

PC XT/AT, Commodore, Amiga, Enterprise, TVC
Szamitogépek es perifériak javitasa
(altalaban 1-3 nap alatt)

Tovabbi ajanlataink: monitorkabelek, printerkabelek, joysyick-
illesztok (EP), belsd joy kivezetése (EP), alaplap gyorsitasok,
winchesterek, memoriabdvitések stb., stb., ...

FIGYELEM!

1993. december 31-ig a hirdetés felmutatéinak
minden hibabehatarolas, magnéfej beallitas,
gépkarbantartas ingyenes és az egyéb javitasi
dijakbél 10 % kedvezményt adunk!

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii apréhirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegt apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguraciojatol kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jelleg hirdetések
Szavanként 28,- Ft + Al

= 35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

I. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitoket (pl. sajat készitési cartridge-eket) kinal nagy valasztékban. Olyan
ereskedeimi hirdetést nem kozlink le, amelyben csak postafick lett megadva. Postai (ton torténd kereskedelmi tevékenységek
hirdetésében a postafiok mellett cégeknél a telephelyet (Ozlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni vallalkozok eseteben pedig a székhelyet
(vagy allando lakcimet) is fel kell tintetni (14/1993 IKM rendelet — a belfoldi reklam- es hirdetési tevékenységrol).

Egyéb szolgahatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerlilé CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betikkel): 50 % felar; ITALIC szedés (dolt betikkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kozolteknek megfeleléen kérjuk feladni. Ezt kovetden a hirdetés szovegét, az egyéb szolgaltatasokra utalo
egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak masolatat) levélben a kovetkezd cimre kérjuk
kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519.

64 software

® Szeretnél tobb ezer ingyenprogramhoz
jutni? Keét éven beldl pedig ingyen floppy-
hoz? Lépj be a JANO SOFT-hoz. Egyszeri
700,- Ft-os befektetést igényel. Csak mag-
nésok jelentkezését varjuk. Valaszboritékért
tajékoztatét kildunk. JANO SOFT, Tataba-
nya, Il. Szellim dt 19. 2800. Tel.: (06-34)
333-132.

e 576-ban megjelent, egyéb C64-es prog-
ramok eladasa lemezen, kazettan. Lemezes
programok kazettas valtozatai. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, F6 Ut 19. 8749. Tel.:
(06-93) 340-481.

@ C64-re lemezek 50,- Ft, kazettak 200,- Ft
aron eladék! Csernath Zoltan, Budapest,
XVII. Dalngk u.5. 1171

® C64-re 60 perces kazettan jatékprogra-
mok eladok! Kazettaval egyutt: 295,- Ft/db.
Ha 4-et rendel, 5-6t kap, 6-ot rendel, 8-at
kap akcid. 50 féle kazetta. Valaszboritekért
listat kildok. Grasl Janos, Tatabanya, Il.
Szellim at 19. 2800. Tel.: (06-34) 333-132.
e C64-re programokat cserélek, csak leme-
zen. Listat kuldok, és kérek. Czifra Zohtan,
Fegyvernek, Kiss Janos ut 18/A. 5231

® 576-ban megjelent, egyeb C64-es prog-
ramok eladasa lemezen, kazettan. Lemezes
programok kazeftas valtozatai. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, F6 ut 19. 8749. Tel.:
(06-93) 340-481.

® C64-es vagy? Minden honapban a leg-
jobb és legujabb programokat szeretnéd
leghamarabb és legolcsobban? Ha igen,
akkor Te a mi emberdnk vagy! Lépj be a
klubunkba!!! Bévebb infot levélben ad: The
BEST COMMODORE 64 CLUB, Fekete
Gabor, Matészalka, Fellegvar koz 13. 4700,
vagy a (06-44) 313-663-as telefonon 18 dra
utan.

e Yo Man! Kéne uj stuff, mi? Hat akkor itt
van a cim, ahol rendelhetsz: demot, jatékot
és felhasznaldi programot C64-re és Ami-
géara! Rapper of ISCH crew (Tanos Krisz-
tian), Budapest, XX Kossuth Lajos 36. V/59.
1204. Tel.: 1229-592.

® C64-es jatékprogramok nagy valaszték-
ban. Gitta Istvan, Miskolc, Janosi Ferenc
8. 3/2. 3531. Tel.: (06-46) 354-974.

64 hardware

e Elado egy jo allapotban lévé C64 szami-
togép + 1541 floppy drive + 57 lemez tele
jobbnal jobb jatékokkal + magné + 6 db.
jaték kazefta + joystick + szakirodalom. Ar:
25.000,- Ft, vagy Amiga 500 pluszra cserél-
ném rafizetéssel is! Cimem: Kocsis And-
ras, Tass, Damjanich u.4. 6098

e C64/ll. + 1541/Il. + magnd + 20 db. ka-
zetta + 260 db. lemez jatékkal, felhasznaldi
programmal + cartridge + lemeztartd + joy
+ porvédé + szakirodalom eladd kb.
35.000,- Ft-ért. Szabdé Sandor, Budapest,
Xlll. Babér u. 29. I/7. 1131 (délutan)

e Eladd! Garancialis C64/Il. + 1541/IL
floppy + 60 db. lemez + 100 db-os lemez-
tarté + 1 db. joy + hazi reset + egyéb.
Irdnyar: 17.000,- Ft. Cim: Speier Kalman,
Esztergom, Banomi itp. 24. 3/3. 2500. Tel.:
(06-33) 315-848.

e Elado: 1 db. C64 + 1571 floppy drive +
24 teli és 16 ures lemez + magno + 2
playeres joystick + 9 kazetta + csillagasza-
ti és egy modul cartridge + szakkdonyvek +
par Ujsag. Erdeklédni csak telefonon:
Kovess Péter, Bp. 114-8511 (17-18 oraig)
e Eladd: C64 + floppy drive + datasette +
3 joystick + mouse + lemezek + szak-
kényvek + jatékleirasok. Egydtt: 20.000,-
Ft-ért. Cimem: Radai Robert, Miskolc,
Erdé u.32. 3535. Tel.: 333-568.

e Eladé: C64 (Reset+CPU stop), 2 data-
sefte (olvasos jelzdvel), 2 U] mikrokapcso-
I6s infra joy, tape turbo cartridge, 23 db.
kazetta. Barmelyik kulon is! Arajanlatokat
kerek! Vilhelm Balazs, Ecseny, Petdfi u.
115. 7457

e Elado: C64/Il. + 1541/Il. floppy drive +
80 lemez jatékokkal + datasette + 7 kazetta
(2 gyari) + 2 joystick + rengeteg szak-
konyv. Iranyar. 20.000,- Ft. Varga Péter,
Budapest, IV.Megyeri u. 208. IX/32. 1046.
Tel.: 180-9847.

e Eladd: 1 éves C64/Il., 3 honapos floppy
drive, magnd, 3 joy, cartridge, reset, 15 ka-
zetta, 50 lemez, lemeztartd, konyvek. Kb.
20-22.000,- Ft-ért. Radler Lajos, Fertéend-
réd, Sottori u.6. 9442. Tel.: (06-99) 380-
725.

® Eladé egy Commodore MPS 803-as
nyomtatd. Ar. megegyezés szerint. Boros
Attila, Hajduszoboszlo, Hésok tere 21.
4200. Telefon: (06-52) 365-272.

Elsékézbdl, keveset hasznalt C64/1l +
1541-es floppy-drive + 1535-6s magnd
+ 2 joy + hangdigitalizalé, software +
fényceruza + jaték, segedprogramok +
rengeteg szakirodalom. Ar: 29.000,- Ft.
Tel.: 209-1444/135-6s mellék. Cim:
Bakk Istvan, Budadrs, Baross u. 112.
2040

e Eladé: kitiné allapotban levé C64/11,
1541-es floppy drive, joystick, lemeztarto
jatéklemezekkel. Ara: 16.000,- Ft. Erdeklod-
ni lehet: 15-18h-ig. Cim: Térék Csaba, Bu-
dapest, XI.Zélyomi ut 44/A. 1112

e Eladé egy C64/Il. + floppy + MPS 802
nyomtatd + 105 lemez programmal tele +
joystick + Cartridge V. Cim: Szabo Laszio,
Hajdubdszérmeény, Gyordssy kert 14. 1/5.
4220.

e Eladd egy jo allapotban lévé C64/Il. +
1541/Il. floppy (1 év garanciaval) + magno
+ cartridge + 3 joystick + kazettak, leme-
zek jo programokkal + szakkonyvek. Er-
deklodni: Ambrus Roland, Kaposvar, Lo-
sonc utca 4. 7400. Tel.: (06-82) 312-304.

e C64/Il. + 1541/ll. + magno + 20 db. ka-
zetta + 260 db. lemez jatékkal, felhasznaldi
programmal + cartridge + lemeztartd + joy
+ porvédé + szakirodalom eladé kb.
35.000,- Ft-ért. Szabé Sandor, Budapest,
XNl Babéru 29 /7 1131 (délutan)

Amiga

® Legujabb Amiga programok nagy valasz-
tékban eladok! Cim: Sandor Attila,
Budapest, IX. Bakats tér 2. 1/6. 1092. Tel.:
2178-812.



e Eladé: Amiga 500 (V1.3, 1 MB, odra), TV-
modulator, 3.5' kilsé drive (?aranciélisj.
300 lemez jatékprogramokkal, konyvek,
joystick, mouse pad. Ar: 49.000,- Ft. Cim:
ifi. Kévesdi Tibor, Vac, Kapolna u.27.
2600. Tel.: (06-27) 315-886.

® Yo Man! Kéne 0] stuff, mi? Hat akkor itt
van a cim, ahol rendelhetsz: demét, jatékot
és felhasznaldi programot C64-re és Ami-
gara! Rapper of ISCH crew (Tanos Krisz-
tian), Budapest, XX.Kossuth Lajos 36. V/59.
1204. Tel.: 1229-592 (csak uzenet)

o Elado fél éves Amiga 500, 1.3-as + 1MB
RAM (Fast/Chip atkapcsolhato) + TV modu-
lator + szakirodalom + sok-sok egyéb do-
log. Ugyanitt Action Replay Mk.lIl.+ toré-
kartya. Ar: megegyezés szerint. Kakuk Zol-
tan, Vac, Tel.: (06-27) 311-682.

e Eladé egy 1 MB-ra bévitett Amiga 1000-
es szamitogép modulatorral, 180 lemeznyi
programmal, hardware szintd virusellenér-
zével, egérrel, 1 joystick-kal, szakirodalom-
mal. Iranyar: 39.800,- Ft. Varga Péter, Bu-
dapest, IV.Megyeri u. 208. IX/32. 1046. Tel.:
180-9847.

e Elado: Amiga 500 1MB RAM-mal +
1084S monitor + 3.5" és 5.25" kulsé drive
+ 80 MB-os winchester + MPS 1230-as
nyomtatd + 400 db. 3.5"-0s és 100 db.
5.25"-0s lemez jatékokkal + 2 joystick. Er-
deklédni (este) a (06-62) 314-343-as telefo-
non (Trojan Imre, Szeged).

¢ Eladé: Amiga 500 1 M-ra bévitve + MO-
NITOR + Modulator + Joystick + 80 lemez
(A-Train, Civ.): 25.000,- Ft. Vida Istvan, Ka-
posvar, Zaranyi lt. 8/3. Tel.: (06-82) 313-
118.

® Amiga 500 (V1.3), 512 KB-os oras memo-
riabdvitével 23.000,- Ft-ért eladd. Takacs
Balint, Selyp (Lérinci), Cukorgyari It. 18.
3024. Tel.: (06-38) 388-133/179-es mellék
(lehetdleg hétvégén!)

e Amiga AGA programcsere. Dancso
Attila, Békéscsaba, Lencsési 55-57. IV/24.
5600

® Amiga 1084S monitor 20.000,- Ft, kis- és
nagy kulsé drive-ok 7.000—8.000,- Ft,
Boot-szelektor 500,- Ft, lemezek 500-as és
1200-as gépre 80,- Ft-ért eladok. 100-as
diskboxok 500,- Ft! Jancsé Akos, Buda-
pest, Xll.Araté u.29. 1121. Tel.: 165-65-34.
e Amiga demok elsd kézbdl ezen a cimen.
Minden héten 20-30 lemez Uj utility,
packok, trackmok. Cim: Rapper of ISCH
crew (Tanos Krisztian), Budapest, XX.
Kossuth Lajos 36. V/59. 1204, Tel.: 1229-
592 (csak uzenet)

e Elado: Amiga 500 + 2 MByte RAM + TV
modulator + egér + pad + joy + 50 lemez
+ lemeztartd. Mindossze: 34.000,- Ft-ért!
Erdeklédni: Papp Norbert, Miskolc, Kulich
Gyula u.4. 4/1. 3529. Tel.: (06-46) 316-801.

PC

e PC-s jatek- és felhasznaloi programok
1000 lemezes valasztékbdl INGYEN!!! Haar
Laszié, Budapest, Xlll.Drava u.11. 1133.
Tel.: 1732-008.

® 1 GB PC-s jaték eladd. Koztuk a legujab-
bak. Dancsé Attila, Békéscsaba, Lencsési
55-57. IV/24. 5600

e PC-s programok INGYEN!!! Valaszborité-
kot kuldj! Kévés Janos, Soltvadkert, Zalka
u. 22. 6230

@ Olcson eladd egy AT-286/21, Mono VGA,
80-ra duplazott wincsi + rengeteg jaték és
felhasznaldi program, pl.: X-Wing, Elvira lll,
Microprose Formula One stb... Erdeklédni
lehetdleg 6 dra utan. Cim: Szasz Robert,
Miskolc, Csokonai u. 82. 3528. Tel.: (06-46)
380-351.

e Elado uj, garancialis, mindségi AT 386
DX-40 MHz, 4 MB RAM, 260 MB winches-
ter, 1.2 MB floppy drive, 101 g. bill., Sound
Blaster hangr artya. Ugyanitt vadonatyj
programok AT-re. Risa Robert, Tapidsze-
¢s6, Révai u. 13. 2251

Legjobb PC programok széles valasz-
tékban eladok. Polonyi Attila, Buda-
pest, XX. Ady Endre utca 71. 1204.

® IBM programok nagy valasztékban ked-
vezd aron kaphatok. Cim: Nagy Zsolt, Bu-
dapest, lll. Amfiteatrum u.30. 1031. Tel.:
173-0086.

® PC-re programcsere. Listat kérek! Simon
Zoltan, Budapest, Xlll. Visegradi u. 60.
1132

Plusi és tarsai

Commodore Plus/4, 1551 fioppy-val,
150 lemez programokkal, magnoval,
szakirodalommal, joystickkel sirgo-
sen elado! Iranyar: 16.000,- Ft, kilén
is! Beregszasz Attila, Osi, Sallai u.32.
8161. Tel.: (06-88) 355-512.

@ C+4-re lemezek 50,- Ft, kazettak 200,- Ft
aron eladok! Csernath ZoHan, Budapest,
XVIl. Dalnok u.5. 1171

e Eladd! Bovitett C16 + 1541/Il. floppy
drive + kb. 80 lemez + kazettak + 3 joy-
stick + konyvek + 1 tisztitdlemez. Ar meg-
egyezés szerint. Erdeklédni lehet: Uhrin
Tamas, Szeged, Pentelei sor 3. 6723. Tel.:
(06-62) 476-356.

® Plus/4-es programok a SU-VI Soft-tol. Mi-
ndség, megbizhatdsag, design! Cim: Vida
Istvan, Pécs, Szilagyi D.u.10. 7623. Tel.:
(06-72) 323-113.

o Hello! Kell egy penge PLUSI? Alapgep
monitorral, magnodval, szakirodalommal.
Feltétlendl irj, nem banod meg! Valaszbori-
tek (felbélyegezve) nem ar, ha van! Varga
Balazs, Kapuvar, Féldvari u.5. 9330

® Plus/4-es programcsere kazettan! Listaert
listat kaldok! Valaszboritékosok eldnyben!
Megvan pl. Laser Squad I-ll., Dizzy I,
Doomdark's Revenge stb. Cim: Nyeste Ro-
land, Mezdkovesd, Ady Endre u.64. 3400

e Programozdk figyelem!!! Van itthon 2 db.
képem raktaron! En +4-en nem irok mar
programokat és nem akarom, hogy karba
vesszenek, ezért odaadom annak, akinek
éppen kell. Az egyik egy repuldt ab.azol re-
palés kozben (hires), a masik meg némi
.kis" néi mellecskét (mult’, Szép képek, te-
hat bele lehet rakni bairmilyen igényes
programba. Ha kell, akkor kuldj egy kazet-
tat. Valaszbelyeget nem kérek, viszont ve-
hetsz fel néhany '92/93-as programot. Min-
den jelentkezének elkildém, ezért nem kell
majd egymast lopassal vadolni. Cimem:
Szabo Sandor, Mezéberény, Szent Istvan
u.4/B. 5650

@ Hello! Akarsz egy penge Plusit? Kdldj ar-
ajanlatot! Alapgép + zold-fekete monitor +
magnod + rengeteg jaték + leirdsok + szak-
irodalom + miegymas. Varga Balazs, Ka-
puvar, Foldvari u.5. 9330.

® Plus/4, C16-0os szinvonalas programok
olcson eladok. '91/92-es. Hatalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettdn. Mindség, megbiz-
hatosdg. Valaszboritékért kuldok listat.
Tisoczki Tamas, Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg u.35. 6100

e C16 szamitogép memoriabdvitével, mag-
noval, trafoval, kazettakkal és joystickkel el-
ado6: 10.000,- Ft. Cim: Imre Krisztian, Sze-
petnek, Kossuth Lajos ut 73. 8861.

® C+4-re lemezek 50,- Ft, kazettak 200,- Ft
aron eladok! Csernath Zolan, Budapest,
XVIl. Dalnok u.5. 1171

Egyeb

o C64-es lemezesek! Egy uj CLUB alakult
a szamotokra, melyben fantasztikus leheto-
séghez juthattok!! llyen még nem volt! Bé-
lyeges valaszboritekér tajékoztatot kuldok.
Irjatok!!! Petrovics Zoftan, Veresegyhaz,
Harsfa u.1. 2112.

Szeretnél AMIGA-zenéket hallgatni, de
nincs Amigad? A megoldas: minden
idok legjobb AMIGAdemo-zenéi HI-FI
mindségben és sztereoban audiokazet-
tan. Megrendelheté: Adam Sandor,
Szolnok, Krudy Gyula ut 114, 5008.

e Elado egy 52-es lyukas bakancs. Erdek-
I6dni: levelben a szerkesztoség cimén.

A honap TOP listai:

Coé4q Amiga PC Plus/4
Centauri Alliance Syndicate Betrayal at Krondor Bard's Tale lll./Pigmy
Pirates! Elite 2.-Frontier Syndicate Laser Squad I-Il./TGMS
Starship Commander Dune Il. Stronghold Dizzy (P.0.Y.)/TGMS
Examination Ishar Il. Elite 2.-Frontier Battle Chess/Pigmy
Strike Fleet EOB 2. Ishar 2. Pipemania 2/TCFS
ULTIMA sorozat One Step Beyond Day of the Tentacle Karateka/Ceekay
Sleepwalker History Line '14-18 Privateer Supremacy/TGMS
Cool World Trex Warrior Larry 6. Cloud Kingdoms/TCFS
A gonosz herceg Civilization Jurassic Park Goonies/Muffbusters
The Ormus Saga |l | Battle Isle Dune 2. Grand P.Circuit/TCFS

Amiga programok hatalmas valasztékban! 3.5" és 5.25"-0s lemezek is kaphatok!
Dikoé Istvan, Budapest, V. Veres Palné u.9. Tel./FAX.: 137-3193.

COMMODORE GYORSSZERVIZ o Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitas és videoszervizelés is!




Ukmukfuck! Mi, hogy ez miféle bek6szénté? Mérges vagyok! A minap allok egy busz-
(angol kieftésben inkabb hagyjuk)-megalloban es egr pofa tisztes tavolsagbol elkez-
dett gusztaini. Azert tisztes tavolsagbol, men ugy lattam, a vallapjan két kis fehér
csillag akart majdnem leesni, ma’ annyira nem tartotta a cérna. Cernara, cinegére,
mondtam volna, ha még a Cinege (vagy Czinege?) lett volna a kekiruhasok fénake,
igy aztan fontoldra vettem, mi néznivalo van rajtam? A fiilbevaléom? Az nem lehet, épp
a multkor hagytam el. A Martens a labamon? Egy tisztesnek ez nem hiszem, hogy
olyan érdekes dolog volna. A bombadzé dzsekkim? Vot még vagy harom csokan a
megalloban, ugyhogy ezi is elvetettem. A, megvan, a polom! Ezen akadhatott fenn a
szeme baratunknak... Téprengésem kozepette befutott az éjszakai 182-es, szombat
lévén ,alig” voltak rajta. Kis baratom nagyon jol helyezkedett, ennél jobban nem is
pozicionalhatta volna fanajékat az enyémhez, de még igy is tisztes tavolsagban vol-
tunk egymastol. Az egyik kanyarban azon vettem észre magamat, hogy a zsebemben
kotoraszok. Te jo isten! Villant at az agyamon, hat akkor nekem 3 kezem van. Egyik
kezemmel megfogtam a masikat, majd a harmadikat is. Aha, széval nem zsebtolvaj.
Fejemet kissé hatraforditottam, ragogumizoé pofajaval kéjesen az arcomba vigyorgott.
Ekkor borult el az agyam. Vérnyomasom ugy a duplajara emelkedett (no nem attol, a
keze mar nem volt a zsebemben), hirtelen duhomben hatalmasat taszitottam rajta, mi-
kézben ugy kétszaz ember megrokonyddésére elkialiottam magam: vidd a /abam k6-
zul a koszos mancsodat, te rohadt buzi... it a fesziiltség a tetdpontjan atlendiilve
csokkenni kezdett. FGhosiink a kovetkezé megallonal eliszkolt, pironkodo kislanyok,
megvetd emberek, megjegyzéseket tevé bunkok és tovabbi egyenruhasok tarsasaga-
ban folytattam utamat, mikozben elmerengiem, egy szende bocit abrazolé polé mifele

reakci

a 182-es éjszakai jaratra...

kciokat valthat ki egy felporgétt bikaban. Tovabbi konfiiktusok elkerillése végett
telajanlom megvételre az 6sszes CoV polomat. Vasarloim kéz6t jegyeket sorsolok ki

A CoV karos az egészségre #99

Hi everybody! (ja €s hali Cowboy!-e élsz??) (Ezt a
végét valahogy nem értettem — CoVboy)
Hova lett a Kulonszambol a postad? (A melleklet
16. oldalan van, ha jol szamoltam — CoVboy)
Tan csak nem rugtak ki? Vagy nyaralas kozben el-
nézed, hogyan rontjak le az uUjsag image-ét?
(Nem tudom, te hogy vagy vele, de én nyaralas
kézben mas imag-zsel szoktam foglalkozni —
CoVboy)
Remélem, ezt potolod. (Vagy megfosztlak benne-
teket kemény 100 Ft-tol. Valaszthatsz) (1.188
akart lenni az a 100? — CoVhoy)
.Sajnos” Mezdtarig is elér a CoV sotét keze, ugy-
hogy lehet, hogy nem valtom be a fenyegetest.
(Ez valami Gj valto? Menni most a névértéke a
fenyegetesednek? — CoVboy)
A 32. szamot olvasva Otiott az eszembe egy kér-
dés. (A fekete lista c. levél kapcsan)
Nem gondolkoztal még azon, hogy a ,Fekete lis-
tasaid” kozul miért nem hirdetnek nalad? En tudok
egy lehetséges megoldast; de csak sugva merem
elmondani neked. Lehet, hogy naluk meg épp te
vagy FEKETE LISTAN. (En is sugok neked vala-
mit: nalam eddig sem lehetett hirdetni, igyhogy
sz***k ra, kinek vagyok a fekete listajan —
CoVboy)
Kilénben Gdv6zi6k mindenkit, mint mar a fentiek-
%yok. meg be sem mutatkoztam. My name is:
solt Molnar alias SHO-T.
(Molnar Zsolt? Ki mer itt DoT baratom nevevel
visszaélni? — CoVboy) i
Hogyhogy az kicsoda??? Hat EN!! Na mindegy
Majd egyszer biiszke leszel arra, hogy a Bigsho-t
levelét birtoklod.
Ja, mig el nem felejtem. Béla Uzeni, hogy gyere
haza, mert kilyukadt a firdokad
(En meg Bélanak lzenem: az én firdékam min-
dig is lyukas volt, ugyhogy a két széep szeméen
nem fogok hazafaradni — CoVboy)
--- CENSORED ---
Na, Pal BigSho-T
CoVboy: BigSho-T levelének masodik részeben
ujabb Dallas epizodokat vetett papirra, melybdl
csak annyi maradt meg bennem, hogy Ray-nek
palott a szaja és Bobby ezt ugy kézolte, hogy:
PEDIGREE PAL. Egyszoval BigSho-T-nak is
megartott a CoV olvasasa. Jelenlétem tehat ugy
tinik, tovabbra sem haszontalan. Tényleg! A
Pedig Répal helyett nem magyarosabb az, hogy
Pedig Repazik?

C64-es virusgazda

Hello KOVboy (Jajj, ez bancsa a filemet —
CoVboy)

Epp ez jutott eszinkbe nekem, hogy mi vona, ha
levelet imak néked. Gondolom, visitozva mene-
kilsz ez ellen a durva behatolas ellen, ami meg-
maradt agyad helyén tovabb irtja a szlrke allo-
manyt. (A foltos frizeket a gyenge tejhozam miatt
mar kivagtak.)

(Ezt most vegyem sértesnek? — CoVboy)

A C 64-es virus meséje:

Egyszer volt, hol nem volt, kaptam egy lemezt
(torténetesen a sajatom volt, de visszakaptam) —
ami persze még mindig torténetesen a Maniac
Mansion volt. Torténetesen beraktam a drivébe,
ami torténetesen kiakadt téltes kozben. Tornténete-
sen hiaba kapcsoltam ki-be, de a drive elszallt
(Tok j6 szo ez a drive: drive, drive, drive. Na most

megnyugodtam.) Ekozben olvasgattam a Cov 17-
et. A torpénet ugyanaz, a szereplok (torpénete-
sen) masok. Nekik a virus sz6 tetszik. Némi utana-
jarassal kibontakozott eléttem a megoldas gyo6-
nyorisége. Na, nem a Flles szerkesztdségétdl,
hanem torténetesen a szam. tech. tancsi magyizta
el. Persze én is becsokiztam, hogy virus igy, meg
amugy. A tanarnak azert inkabb nem fejtettem ki

— tiszta szerencse —, mert kapcsibol hilyének

nézett volna. Tehat a ,virus®™ lemez (Maniac

Mansion) valoszinuleg tartalmazott némi port vagy

koszt, amit szemmel nem igazan lehet latni. Per-

sze a drive joindulatuan letisztitjia a fejjel. Ezutan
aztan lehet vami a prg-t egy ideig. Két megoldas
van.

1. Ha garancialis a gép, vagy sok pénzunk van,
neadj'isten nem vagyunk 100%-ig meggy6zod-
ve zsenidlis hozzaénésinkrdl, akkor adjuk
szervizbe az egységet.

2 Ellenkezé esetben lekapod a burkold fedelet
(elotte azért nem art kicsavarni a rogzité csava-
rokat) és megkeresed a fejet. Ezt nemi szemlé-
I6dés utan a 0-nal nagyobb IQ-ju jatékosok
megtalaljak. Ha mégsem, akkor beraksz egy le-
mezt, ez biztosan segit. Ha igy sem talalod
meg, akkor nyomas a szemészetre, mert ko-
moly bajok vannak. Ha megvan a fej, akkor
Fogd watta, esetleg egy alig hasznalt PZS,
vagy libress tampon + (értsd plussz), némi
nyuinyal vagy csigakopet es tisztit fej. En azén
96%-0s alkoholt ajanlok. Bar egy kissé reme-
gett tole a kezem, meg duplan lattam - befog-
tam az egyik szemem es maris jo volt minden -
de letisztitottam.

Ezek utan még ne szereld 6ssze. Probald ki, hogy
jo-e. Ha jo, akkor rakd 6ssze. Ha nem j6, akkor is-
meteld at. Nekem 3.-ra lett tok tiszta. Ha ezutan se
jo, akkor mas baja van. Esetleg egy Virus. Es ak-
kor az isten ovja a C-64-es tabort.
CoVboy: Hat az biztos, hogy ha van olyan, aki
komolyan veszi ezt a C64-es virus doigot, az
csak alulrol (ti meg azt a bizonyos nullas 1Q
szintet. Ha tehat egy jaték betohese elott még
biztos, hogy jo volt a drive, és kézhen adta be a
kulcsot, ugy egyetériek azzal, hogy érdeme-
sebb a 2. pontban leirtakkal kezdeni. Azt viszont
nem ertem, hogy ha jo, akkor miért rakjam
ossze, mi kdze ennek a témanak az én intim dol-
gaimhoz? Mellesleg a majad nem adod kol-
cs6n? Neked mar 3-ra tok tiszta lett? 96%-os al-
kohol utan nekem még masnap 11-kor is homa-
lyos.
Mas: Olvasgattam a Covban a PC-sek hancuroza-
sait. (Hallod HANCU? Mar a te neveddel is
visszaélnek? — CoVboy) Nem mintha érdekelne,
de remélem, mar nem tart sokaig. Ennyi erével
lehetne vitazni a 64-r6l is. Ez mar sokkal tébb
olvasot ennt. )
Jobb vagy bal kézzel kapcsoljam be a géepet. Es
foleg melyik ujjal. Ez a létfontossagu kérdés is
megér 2 oldalt. Foleg, ha a procik kiadasan annyit
tudtak vitazni, vagy esetleges részletkérdéseken
annyit problémazni. Es ezeken felbuzdulva cso-
portokba tdmaordini, majd egymast szidni.

Erél ennyit. Maradok tovabbra is ha olvasotok!

K. Leslie, Dunanewscitybdl

(Jo, akkor vitazzunk! Mennyit adsz a Getto

gepeert? — CoVboy)

Néhéany szelet szegedi szalami

lo T olvadshow (Szevasz Covboy)!
Joturo a loturo, me’ abban tur az orrtura!

Na akko' kezdjuk.

CoVboy! Nyirbald ma’ meg a leveleket.

(Arra a papirkivagésdira gondolsz? 4-5 éves
koromban jo jaték volt — CoVboy)

Meéée nem lehet egy értelmes, sejtelmes, rejtel-
mes, napelemes levelet olvasni. Ha akkordod szi-
vesen(Gyorgy) segitek a levelek szétvalogatasa-
ban, az RND-m még kifogastalan (a pofam meg
befogastalan). Egyébként asszem nem tuluzok ha
azt mondom, hogy a CoV az egyetlen ifjusagi lap,
ami élvezhetd (de ha arra gondolsz, amire én, ak-
kor egy roh*** perverz vagy!) (Rohadt perverz
vagyok! — CoVboy) mind nyelvezetre (ugye
megmondtam — CoVboy), mind tartalomra. Ne
engedjetek a koznyomasnak, hogy egy +2 leiras
legyen pro CoV, mert én spec. ki nem allhatnam
ha egy-két ADésD megszallott kedvéért a lapot
egy leiras toltene meg. (O.K tulzok egy kicsit.)
(Ezt vettem észre, de azérn k6sz hogy segiteni
akarsz a szétvalogatasban. Kildhetem azt az
adagot, ami a CoV 37 hatso boritéjan levé foton
lathaté? — CoVboy)

Mellesleg ez a formatum nagyon tetszik, imadok
lapozgatni oda-(kocsi)vissza(soremeles) — és
mindig hatulrol kezdve (mar egyszer ligy emlek-
szem tisztaztuk ezt a perverz kerdést —
CoVboy). Mellesleg nem gondolod, hogy ez a
CoV vasarlas-elSfizetés téma egy kicsit lejan
szam? Tetszik, ahogy a masok leveleire irt vele-
ményeket kihagyod, elvégre a levelezési rovat
nem kisiskolas-szadista-marxista-szolista-trappis-
ta vitaforum (Bocs, ha tévedek.). Nem szeretném,
ha az amugy is keves helyen egy kefefejd XTra
Mocsing zjummogé, zizzandt agyhelyében meg-
foga+!%mzott lapi-kardélHaANYaSt kéne olvsnom,
amugy is a kotelen marhasagok érdekelnek a
legjobban. (Akkor most boldog lehetez, bar nem
tartom kizartnak, hogy masok vélemeénye szerint
a Te iromanyod lesz egy kefefeji XTra Mocsing
zjimmogs,  zizzandt  agyhelyében  meg-
foga+!%mzott lapi-kardélHaNYaS — CoVboy)
Masitas of asitas

Jo volna az 6sszes megjelent (ha nem jelent meg,
az se baj) CoV boritolapjanak azon részét, ame-
lyet a sziami (egyorru) atomcsdsz elészor észre-
vesz, ha rapillant, a borité belsé felére 6sszegyuj-
teni. A C=64-es boritét nem ohajtanam két szép
szemem thzes sugaraba kapni, max. ha az el6zé
megjelent CoV boritéjan C=PLUSZ 4-es foto van
(az meég letaglozobb volna, ha maganak a gépneh
(meg mindig C=+4) a csabos idomait vélnem ér-
zekelni a LaP-ot borito papirrol ram esé fenyben )
(Ejh, miné koltoi kép. Felvetésed morzsai villam-
ként csaptak at agytekervényem szenzorain, am
két okbol sem értek egyet a dologgal. Egyrészt
az 6sszes megjelent CoV boritojanak fotoja
nem férme a borito belsé felére, csak az egesz
oldalra. Ez a kisebb problema. A nagyobb az,
hogy me’ kell ma' megin' masokkal peldalozni.
Egyszer mintha mar lezartuk volna az ilyen
g¢sszehasonlitgatésdit. — CoVboy)

Uj bekezdés.

Jo volna, ha megint lek6zdinétek a lapban megje
lent PRG.-k Isitajat, mert nem tudom, hogy mosl
kildjem-e¢ az Alone In The Dark leirasat, avagy
sem? Az elsdsegeélyekkel ugyanez az aggalyom.
CoVboy: Legjobb galya az aggalya, mert rang-
idés. Szoval melyikre gondolsz az Alone 2-re?
Az johet. Lista persze lesz, annak rendje, modja
szerint ev vegen, és az Evkonyvben is. Ez utob-
biban végre lesz ElsGsegely lista is, men mar
oly sokan hianyoltak.

Other .



Toobb ooranal fogva egyuvé kotott egyed szor-
GalmaAsZDA egy Players Handbook elolvasasat.
Nos eén ennel is tovabb megyek, kozoljétek le a
CoV-ban (ugy 1/2 oldal/CoV meg nem arthat
meg), ugyanis szerenytelen személyem sem na-
gyon tudja, hogy mi cserjen duvadzik egy ollyan.
Ez amugy csoppet sem gatolja az embert (engem
Istent meg plane nem), a Progromot tovirdl hegyi-
re atirva (Hja csak ugy magaba védtelendl nem in-
dulunk neki), a mentést + fegyvereket + pancélo-
kat + varazslatokat sem kimeélve a tuningolastol
hyperdl végigviszek mindent.

CoVboy: Koszonjuk, hogy ilyen hosszu jovét jo-
solsz a CoV-nak. CoV-onként 1/2 oldalban?
Nem semmi. Bocs, ha a a sorozattal az unoka-
dat szeretnéd meglepni.

A 3D Constr. Kit 2-t igazan (ugy 1/2 oldal/CoV
még nem arthat meg, bar a fentebb emlitett
PLYR's HDBOOK-kal egydtt mar halalos adagnak
szamit, nem beszélve arrdl, hogy testvérkém
(Ducus Pacus) jatékideje (1 perc/nap) jelentosen
visszaesne) leiromanyozhatnatok, ha megvan a
konyvecskéje akkor nem is kell vele annyit
szenvednetek. Az els6 verzio is 1000klyiooo, azt is
kommentalhatnatok egy két — meg még egy
kettd, harom (ezt nem lévom le, valamit hagyok
neked is) — mondatban

CoVboy: 3DCK2 leiras az ujsagban biztos, hogy
nem lesz, mar egyszer meg volt fazva a torka,
es ecseteltuk, hogy mekkora kézikonyv van
hozza.

Begin

Hogy all a ,Fekete Lista® (Hja Omnia, Tshibo €S a
Tars. Biz. karte...)?

CoVboy: Kisse elérebb... d

En palyazhatok listavezetoi cimre (ha ezt vezet-
hetnem megnyugodnék, és még egy évig nem al-
nék kocsiba (max TD-ben baaar mar onnan is ki-
loltottak, és barbar egyeddé nyilvanitottak, agy-
hogy marad a babygocart (gy.k. babakocsi) vagy
a LADA, bar még nem vagyok 18, ez nem zavar,
majd hivatkozasi alapul felhozom a STUNTS-ban
elért eredményeimet.

CoVboy: Meg is beszéltik, Te vagy az No.1.
Most mar lenyugodhatsz, és nem is akarok hal-
lani rolad legalabb 1 évig!

To Getto

Getto grafikai No1-ok (Th}a, ezt mar hallhattad, de
nem egy ,szakmabelitol”). .
Nem is merek cerkat fogni a kezembe (En
ajanlom inkabb a Nogger-t, vagy a Magnum-ot.
OLyan mint egy hivos csok. lzgato, nem? —
CoVboy) a CoV elolvasasa utan, mert kinos volna,
ha azzal gyanusitananak, hogy lopom a
stilust + format.

Mas... A ciganynak — egyensulyozott a sinen —
levagja a vonat a labat, mire elkezd kiabalni: —
Jaj a labam, jaj a labam!... mire a mozdonyvezet6:
— Mit orditasz, nincs is labad!)

Tanacs: Ne gondold, hogy ma jon el a Vilag vége,
Ausztraliaban mar holnap van. (Piceboff)

A Mag-a-Lev-el 3991/1-nek:

Bocs, ha a kisfiam nem fizette volna be elére a
tagsagi dijat, és ezérn kétkednetek kellett benne, 6
igenis hithG ELTE456-MOLY (gy.k. Jézus).

Ja [juteszembe!], nem kaptatok egy levelet tele
EOB 1 tippekkel? [kardok kodjai, Wand kodok
[Silvias, Wand of...|, pajzsok, sisakok, HP, LEV,
WIS, INT, CHA és meg sokan masok]. Csak azert
lenne fontos, hogy [véletlendl] el ne kildjem még-
egyszer. Ugyanez most készil EOB 2-re,
orulsz???

CoVboy: Megkapjuk! 50 masikkal egyiitt. EOB 2
meg megy az uj Evkonyvben, ugyhogy azt ajan-
lom vard meg, olvasd el, és majd utana kaldd el
alippjeidet.

Bevezetd [bar lehet, hogy neked ez csak a kiveze-
tés levezetése lesz|

CoVboy: Szent tehéntégy! Ez meég csak most
kezdi a levelet!

Elhataroztam egy napon [k6dos délutan, sikolyok,
UFO barati talalkozo, Goblinok focimeccse, agyra-
maszasi olimpia, rabokfa**a), hogy levele[d]t
writeolok erre-a-paperre. A dolog [mert csak a ti-
tok szivarozhat kint] nehezebb volt, mint vartam.
Gondoltam, installalom a magyar Characterkész-
letet. Jovan keyb hu+,850/MU.  Kaaattttrrrr-
hhhrhrhr. Na ennek annyi!!! Viszem a szervizbe.
Sunyi pofak ledltek [gépem még epen az asztalon
varia a boncolasi jegyzékonyvet, mikozben az
egyik szaki a KAV szunetben megszili undorka
unokajat, én meg a Pirates legUjabb valtozatat
gyakoroltam], fél ora milva hoztak, hogy felfor-
raztak a Win-Chit, vihetem, haza [PrfffffrofroigrOpr-
Oqads!!'nyik... nyik+Tarzanavohés+bakancsom
kozeli megtekintése +hullaszeme-szemle +vacso-
ra], és hogy ugye én hoztam 2.-an a gépemet
Winchester gondokkal?? Na rogvest letettem ar-
6l, hogy részt vegyek a Zuluk Galaktikus Szu-
barktikus Hfjusagi Konferanszéjan, inkabb elkezd-
tem a PRG-ket ujratelepiteni.

Sajna az EOB sorozat oda van, pedig a 2. rész
megdurasat meg be sem fejeztem [Az elséét meg
mar elkdldtem). Ziljuma (csévi vissza) kezdem
elordl az egészet. Egy ujabb napon el6(fogy)aroz-

tam, hogy send a leettter to midenn tehenek pasz
torkajanak. Kozben Sonny Bond befut, hogy nem-
e lattam Laurat Mondtam b***d meg mas dolgom
is van! Plane most, hogy a Sardaukarok keveslik a
zsoldjukat, az Enterprise Grhajomnak meg a Jump
Driveja bedoglott, mikozben a szereld az aramko-
rei kozt + doglott, igy nem készultem el azzal a R
Turret fallal, amit a Transylvaniai rokonsag foga-
dasara emeltem volna. Szoval elkezdem, irom,
irom, egyszer csak észreveszem, hogy a papok
focicsapatanak edzéje (gy. k. Tréningatya) lent
csapol egy Trollal kardltve, a CoV Kilénszamat lo-
bogtatva. Szoval v. mondttal hol is hagytam abba
1,5 sorral fejjebb?? Hja, newzom az MS DOS
EDITOR-t (mar van karkterkészlet, az elobbi pro-
balkozas azért nem sikerilt, mert Jancsipista cit-
romszagu Naplopo a saved.itdt neveze at
keyb.com-ma), iszogatok egy kis békaporonty
szarmazeékot (te biztos tudod, mifan terem az, hisz
a sorbe is azt keverik) K*r*a profi lehetek, mert
oda se nézek, és mar a CoV vol#1 kész is. Ez
€gész o (jo szar), de te most nyilvan dlsz (ha nem
allsz totagast) (marmint én) aszisz jopofa, jo po-
fan kene vagni!!, hatdenem?? Epsz codeok. Ma
aszthittem, jatszom egy jot (megjott a csomag a
Games Center-16l) a Batlehawksszal, de nem, az
Istenért sem (énertem se (marmint nemhogy én
nem tudom folfogni) akar beTyffani a codeos rész-
nél. Atnézem az adott konywtar DIR-jéét és mit
latok (valoszinG semmit, mert ekkor egy hangos
PUFanassal leesik a szemivegem és kiesik a len-
cséje, aminekfolytan holnap lencsefbzelék lesz)
oft leledzenek a codeok egy file(zetthal)ban. Thja
és a CTRL+Z elott valami olljasvalami, hogy good
luck to hit. Miéé, mit miéé?? Hat azéé men az
Egybesziletettek Orszagos Tanacsanak Elnoke
(gy.k. egyorra) azon tréfat eszelte ki, hogy nem
irja le, mikor meliket pontyogjem vissza a moni-
torra. Elsé (egyben utolsd) felhaborodasomban
torolgettem a Szerb Felszabaditokkal, a Muzul-
man Ellenzéki Parttal, Megatronnal, a Bucimacik-
kal a Games Center HQ-jat, mivel folmére 1Q
jaaaaa(pchiiiiiiiiiii)t ez latszott a legjobbnak. Ez-
utan a PRG-re raszabaditottam a Nyolcfeji (majd-
nem Sarkanyt(apropé sarkany, egy(vajszini csovi
figura, LEV-9012' fedettpalyas merilo) ficak be-
zorget este egy fogadoba, mit ad Isten a fogados-
né nyit ajtot:

- Adjonisten, kaphatok egy kis ennivalot??

- Fraszost!!

Es becsapja az ajtot.

Egy perc sem lelik bele, megint kopogtatnak.

- Elnézést, beszélhetnék Gyorggyel is?7?)

Win-Chit, bar asszittem 6 nem lesz elég, ezén
odairanyitottam egy Sandwormot, hat Gnomot, a
frissensilt pizzamat, az eredményt kibovitve lasd
a First Aid Kit-ben (apropo kit, mi az abszolut szo-
rakozoltsag??:

- KITT, szalj ki a kocsibol!). FtFtpsszaszarréé, mi a
jo Isten, mar megint kopogtatnak. Anyam az, de
egy Firaball mindendt helyrehozott, bar besegitett
meg a kisbaltam (Drow Cleaver (vagy valami ha-
sonlatos targyika)), a Voros Oktober, a Zold De-
cember (ja, ez utobbi talan mégse). Szoval készi-
lok a G.C.-nek in (dvozlé level megirasahoz, mi-
kor latom, hogy a cim egy és oszthatatlan a CoV
Pf-jével. Na level vissza, (10 Let
a=int{rnd(1)+6*100 20 tep level a 30 end) sor-
emeles+vademelés (lasd vol#2).

Juteszembe, nem kildenél egy PUF kazettat??
Ugy hallottam van over ten. A cimen alul, bar a
Copyright a Macskapi**a KFT. tulajdonat képezi,
de a PUF kazettaért + egyheti eledel szegény ki-
éheztetett Banthamnak és a tied lehet haromszori
felhasznalasra (ha nyerék (a ha torolve) akkor
korlatian, ha félreteszed fedettpalyas trackfutasod,
és lekozlod a levél egy részét (az eléadasok 50%-
nal szamitanak megtartottnak) akkor pedig akar a
kalpagodra is tizheted, vagy kiirhatod a Ladad aj-
tajara, vagy kiirathatod magadat az orvossal), el-
lenkezé esetben egy kérbdl kimaradsz (Korben all
egy kislanyka... (bocs tehénke))! JJéé!! So66t kaz-
matybazmatydirrdurr  csittcsatt  kétpuputevehaj-
csarevoversenygyoztes!! Csak most vettem észre,
hogy a bevezetdo alatt elkésziltem (a neve
Janosné Gyula Asszony) a teljes levellel. Most
mar nyugodtan megyek Dercertoi villamba aludni
(Thja, valaki forron szereti, de ez csak 10000 volt),
hacsak a Sonic Tankomba nem kell kereket cse-
rélni, mert tegnap is leloptak rola a disztarcsakat
azok a franya Hobgoblinok, dehat 6k még gye-
rekek!!

Jo szorakozast!

,Bus diledékeiden CoV HQ-nak romvara megall-
nék, de sietek, hogy elérjem a trolit. Kalozkodj, le-
velezz, csucsorits, s egy részeg beterit!"

Nagy Istvan, Szeged

CoVboy: Juhhéeé! Alterego a lathataron! Ked-
ves CoVYboy novendék(marha)! Csak egyet ki-
vanok: az ég o6vja meg téled Szeged varosanak
békés lakoit.

Ujabb kritikus érkezik

Kb. 1992 6ta olvasom rendszeresen a CoV-ot, de
még mindig nem tudom, melyik a jobb, a CoV,
vagy az 576 Kbyte. Nekik itam mar egy levelet,
amire Ok valaszoltak, ugyhogy remelem ti is
fogtok, vagy ugy attérek az 576-ra, hogy csak
fustolog. .
CoVboy: Kedves baratom! Irod, hogy tobb mint
egy éve nem tudod eldonteni: szamodra melyik
lap a szimpatikusabb. Erdekes hogy ennek a
dolognak az eldontését attol tetted fuggove,
honnan kapsz valasz, és honnan nem. Mi senki-
re nem ohajtjuk raerdltetni a CoV-ol, mellesle
normalis ember altalaban ennél révidebb ido
alatt is el tudja donteni, melyik lap mellett ma-
radjon, ha valoban csak egyet akar megvenni.
Irok némi kritikat is, rovatonkent szedve (Ezt
mindjart gondoltam, aki ilyen kukacosko-
dassal kezdi, az biztos, hogy kritikaval
folytatja — CoVboy):
News (ejtsd: nyuz): Jo, de amig ti a newsba irtok
egy programrél, addig egy masik ujsagban mar 2
szammal ezeldtt irtak rola.
CoVboy: Mar megint az 6sszehasonlitgatas. Ha
szerimted az a masik ujsag mar 2 szammal elotte
lehozza ugyanazt a news-t, miért nem azt ve-
szed?
Top lista: Megmondanatok, hogy kiknek a szava-
zataival csinaljatok meg ezt a listat???
CoVboy: A tiedével nem, mert Te a leveledben
nem mellékeliél. A nevek felsorolasara pedig ez
a hely kevés lenne. A lehetéség, hogy valaki be-
kildje a TOP 10 javaslatat, mindenki szamara
adoti, és ennek alapjan keszil el az, amit koz-
zétesziink.
Jatékleirasok: Szupeeeeer!!! CoVboy: Meg va-
gyok lepédve. Téled ilyet hallani?
Sz*r. CoVboy: Gondolom, most nem orilnél ne-
ki, ha a cimedet megimam a TM rovatba eddig
cikket bekildé 6sszes olvasonknak...
+4... (plus 4 sarok): No comment.
Elsosegeély: Ez az, ami kell!
Olvasoi hirdetések: Haaaaat
Covboy Posta: Ez az a rovat, ami miatt a 12.000
olvasobol kb. 5000 veszi ezt az Ujsagot. Te
monddd Kabboj! Ugy Kabé Hany éves vagy?
Rovid kozvélemenykutatast tatottam (Még a
suliba, a CoV rajongok kozott) amibdl sok
vélemeény derilt ki (nem borult be, hanem dertiit
ki) pé el (példaul): 20, 25, 39, 40, 67, 70, 9;
CoVboy: Az 5000 szerintem keves, de mindegy.
A suliban egyébként majdnem jol tippeltek. Va-
I6ban 9 és 70 kozoft, a tobbi meg legyen az én
titkom. Tudod elit kérokben van egy aranysza-
baly: ket dologrol nem illik faggatni valakit. Az
egyik, hogy hany eves, a masik pedig az, hogy
mennyi penze van? Tenyleg nem adsz kolcson
egy huszast a ho végeig? Még pont annyi hiany-
zik a CoV jovo évi elofizetéséhez...
Vegyuk a legfobb témat: az ujsagosnénit: pl. teg-
napelott, amikor megvettem a CoV-ot (pontosab-
ban a sorban alltam) az elottem allo holgy (akit
mellesleg a hata mogott a lakotelep pletykafész-
kének”™ neveznek) belekezdett életének elmesélé-
sébe (Ul van az otodik x-en). Szoval elkezdett du-
malni, amikor hallom, hogy j6 a busz, s nekem si-
etnem kell edzésre! Hat lesz, ami lesz, eldretola-
kodom és kérek egy CoV-ot. Ime a parbeszéd lirai
valtozata:

En — Na nyomasson ide egy CoV-ot, de gyorsan,
vagy elmegy a buszom, és nem allok jot
magamert!

Lakotelepi pletykafészek (ezentul Lp) — Milyen

. szemtelenek ezek a mai fiatalok!

En — Kuss!!! )

Az ujsagos — Kb 3 percet keresi — Hat ez vot az
ut6so te sz**rjancsi! 99 ruppo lesz!

Mivel a busz mar messze jar, megvarom mig elo-

kotorja az 1 forintomat, Lp ériasi megrokényode-

sére, hat még az Ujsagosnak allt el a lelegzete!!!

Lp — Csak nem visszakéred azt az 1 forintot?

Ujsagos — Nem adsz borravalot?

En — Ha maga ebbdl tud venni bort, akkor én va-
gyok Szergej bubka! — (pedig nem én vagyok,
el lehet hinni!) Nnna, mire vege lett (lapp, eszt,
finn) a parbeszédnek, jott is a busz, s szépen
odaértem az edzésre. Hat ennyi a levél, remé-
lem valaszolsz, ha lehet, akkor az Gjsag lapjain,
mivel csak 1 boritékot talaltam itthon. Ja, és ha
lehet 1 éven belal!!!

Egy kis elsbsegély a végére: Kodok az Impossible
mission-hoz (IBM): 026, 139, 178, 299, 539, 554,
602, 888, ezeket érdemes beirogatni, mert 3000
pontot kapunk a begépelésével. Hat ennyi! Na
viszlat Kabboj!
Molnar Ferenc (Frank Miller), Bp.
CoVYboy: Tudod, most nem igazan tudom eldon-
teni, hogy téged hova soroljalak. A ,Fekete lis-
tam" éppen tele van, meg az is, szoval te aztan
jol tudod a dolgokat megkozeliteni. Elészor be-
lemrigsz és fenyegetozol, hogy nem fogod
megvenni a CoV-ot, azutan elhintesz par pozitiv-
mot, 8 a végén még eléadod, hogy meg kellett
kizdened egy CoV megvasariasaert. Azer
koszi a mesedelutant! Jol szérakoztunk!



FORGOKINPAD

Hell6 CoVboy!

Mostanaban van egy csomo jo Otletetek (pl. PC
pragtechnika, a nyari kilénszam etc...). A memoria
kezelésrdl szolo cikk sok hasznos infot tartalma-
zott, de még irhatnantok par dolgot a WEAT-AT-
rol — és ezen dolgokrol. Azt agy félvalirol elintéz-
tétek... A képformatum dolog is biztos hasznos
volt, de szerintem mar elég sok olyan program
megjelent, ami megoldja ezek megjelenitését,
konvertalgatasat. A VGA-kartya programozasarol
is irhatnatok! Bemutathatnatok par PC(!)-s demot.
Nem artana ilyen fogalmakat usztazni, illetve bé-
vebben irni roluk: BBS, igen ezt nem nagyon ér-
tem (nagyon nem értem....). Most idézek az egyik
(6skokori)-CoV {19)-ben levd News-bdl: Apropo,
ha mar ugyis Ds.phine-nél tartunk, akkor a PC-sek-
nek megjegyezzik, hogy barmelyik épkezlab BBS-
b6l (vagy hazai swapperbdl) lehivhatok... stb.” A
BBS meg oké, de a swapper?? Ehhez is kell mo-
dem? vagy mi van?!

Kubiszyn Viktor, Bp.

CoVboy: Draga, kedves, aranyos, 6skékori ba-
ratom. Ahhoz képest, hogy egy 286-os AT bol-
dog(?!) tulajdonosa vagy, leveledbdl azt bo-
goztam ki, némi fogalomzavarban szenvedsz.
Ez végiil is gyogyithaté betegség, amire a leg-
jobb orvossag a CoV néhany héten beldl megje-
lend '93/94-es Evkonyve. Oriiliink, hogy tetszik
a PC-Info rovat beinditasa, de a modemes téma
(BBS-ek stb.) annyi oldajt elvitt volna, hogy ezt
inkabb atpasszoltuk az Evkonyvbe. Ott meg fo-
god talélni kérdéseidre a valaszt. Tényleg, befi-
zetted mar a casekket?

Tisztelt Szerkesztdoség!

Azt szeretném megtudni, hogy a SAM-be jok-e az
Amiga programok, és hogy a lemeztdl nem fligg-
e? Ha igen, akkor milyen lemez j0 hozza? Ha
SAM-be nem jok az Amiga programok, akkor mi-
lyen géphez jok, és hol lehet beszerezni, és kb. az
aruk? Ha viszont SAM-re jok, akkor mennyibe ke-
ralnek és hol? Még azt szeretném hozza tenni,
hogy kb. 2 hete feladtam egy levelet az akcios
szelvennyel és meég nem jott ra valasz. Tovabba
szeretném megkérdezni, hogy létezik-e mé
Spectrum klub, tovabbéa azt, hogy lehet-e kazettat
rendelni?

Tisztelettel: Lengyel Olivér, Nyiregyhaza

CoVboy: Hello Olli! Lissa jol van? Hogymilyen
Lissa? Hat a Mona. Na jo, ezt hagyjuk. Most fel-
kotém a nyakkendot, mert komoly szakmai véle-
meényt fogok alkotni. Tisztelt Oliver! Nemcsak
SAM-be jok az Amiga programok, hanem kb.
45°-08 8z0gbdl is, érdemes kiprobalni. Hogyne
fliiggne a lemeztdl, van olyan, amit csak 60°-bdl
élvezhetsz. JO hozza pl. a DOORS, vagy az
ERSTE ALLGEMEINE VERUHSICHERUNG leg-
ujabb albuma, kellemes hattérhatast eredme-
nyez. Termeszetesen ha SAM-be nem jok az
Amiga programok, akkor oldalrol biztos jok min-

den Amigaba. Beszerzesiik (igyeben bongeszd
at az ujsagban a hirdetéseket, aruk attol fiigg,
kinek mennyién tudjak elsozni. Egy 73°-bol szu-
per programeért téged biztos nagyon meg fog-
nak kaszalni. Ha SAM-re jok, akkor érdemes
oket megvenni, mert akkor biztos tetszik. Az
aruk megint csak attol fiigg, talalnak-e olyan ba-
lekot mint Te vagy, aki jo sok penzeket megad
érte. Miféle akcios szelvényrél mesélsz? Amrél,
ami a SpV 25-ben, vagy arrol, ami a CoV 15-ben
jelent meg? Az egyik ugy 4 éve, a masik meg
ugy ket es fél éve jelent meg. Szerinted meg
mindig ervenyben lehetnek azok a megrende-
lési feltételek? Miert nem irtal inkabb a Compu-
ter Manianak? Spectrum klub létezik még, van
egy par cimink Romaniabdl, ha kell, szivesen
elkiildjik. Kazettat lehet rendelni, PUF megfe-
lel? Csak neked kétezerén, tudom, hogy ezt az
ajanlatot nem fogod visszautasitani... maximum
megkérded, SAM-be jo—e?

T.Cim!

Nagy megelégedéssel olvastam az Nr.36. 36.és

37. oldalat! Ez kell a jatékos kedv(i humanoidok-

nak! Javaslom tovabbi vitaforumok tartasat az

alabbi témakban:

® Bekapcsolt PC-klénban forog-e a harddisk? Az
elsd felszolald hivatkozhatna a mezdgazdasa-
gi, kémiai, és tarsadalomtudomanyi diplomaja-
ra es megeskudne (kb. 1 1/2 oldalon), hogy al-
landoan forog. Utana rogton egy 2 oldal terje-
delm( masik cikk, amelyben egy LAPTOP tulaj-
donosa keétségbe vonja az el6z6 humanoid
szellemi képességeit, mivel az dvében idonként
leall...

© Ki mit hallott a sarki kdzérntben:
Katiog-e a billentyGzet? Elsé cikk: egy onmagat
hozzaendének mondott profi kifejti, hogy az egér
fale kattog, a macska nyavog, de az o billentyd-
zete meg se nyikkan. Aki nem hiszi, szemelye-
sen elmehet hozza nyomkodni, és meghallhatja
a csondet. Utana egy Ujabb cikk ismerteti a kat-
togas okait: gyartasi hiba, mechanikus eredetd
zaj, minden billentylzetbe piezzo-hangszord
lett beépitve, az el6z6 humanoid a homalyoid,
mivel nem is billentylzet, hanem keyboard.

1 526 mint 100 ezt a rovatot béviteni kell!!!

Az egesz emberi tajt az értelmes, nyilt, parlamen-

taris vita viszi a végtelen univerzum ismeretien, de

fantasztikus tavlata felé. Elore az Armstrong altal

kitaposott Gton!

U.F.O.

Utokérdés: A CoV 34/1 aljan ez all: 418.000 bettt

tartalmaz. A ,beta” értelmezése okoz problémat:

bele van-e szamitva a SPACE, CR, LF stb., mert

az nem betd. Nehogy azt valaszold, hogy szamol-

jam meg!

CoVboy: Nagyrabecsult U.F.O.! Ez most mi akar

lenni: Undok, Felelétien, Oktondi, esetleg Uro-

logus, Farproblémakkal foglalkozé Orvostan-

hallgat6? Télem aztan lehetsz egyszenien Ufo

is, akkor sem tudok nevetni kisse erdltetett hu-

morodon. Tudom, hogY a magadtajta Plus/4-
esek (na, kitalatam, mi?), de ugy altalaban a
-nem-PC-sek” koreben gyakori ellentetszest
valt ki ,okos” emberek szakmai vitaja. Eziranyu
aggalyaidat bizonyos mértékig én is osztom, es
megprobalok hatni a fiukra, ha lehet a jovoben
megieleléen lektoralt anyagokat pakoljanak az
ujsagba, igy elkerilhetok a gyakran nem is
annyira ok nélkiili vitak... Utokerdesedre (vagy
inkabb Ufokérdésedre) hivatalbol azt kell mond-
jam, nyomdahuba volt. Etél figgetlendl majd ve-
szek egy lexikont 1.0-nak, hogy a karakter es a
beti kozotti kilénbségek targyaban egy kicsit
kupalja magat. Ez utébbit remelem nem hallot-
tad.

Csok CoVboy!

A CoV 35. szama utan (pontosabban Krestyan
Hajnalka levele) én is ugy éreztem ebben a Minu-
time-ban, hogy gazdagitani kell szerény CoV pos-
tadat a néi nem altal irt levéllel.

I have got a question:

— Kitdl kaptad a CoV humorod FLU-jat (hungarian
jarvanyat), because én is szeretném elkapni. Kaldj
pontos nevet, cimet!

Ha erre nincs lehetdség, hogy Gsszesporolt 17 fo-
rintom ne vesszen karba, tedd k6zzé a kovetkezd
CoV-ban a PHOTOGRAPHYADAT!

Gondolom mas is ordlne neki! Vagy tan azént nem
teszed kdzzé, ment a borostyan CoVboy-arcod lat-
tan rogton sztrajkba fognanak a nyomdaszok?
Nem? Ha nem, bizonyitsd be az ellenkezojet!

Ui.: Kosz, hogy letegezhetiek!

Ui2.: Bacsuzoul itt egy vice, remélem orilsz neki:
CaoVboy boltba megy. A pénztaros kerdezi:

— Mit adhatok, uram?

CoVboy: Kérek 1 liter hust!

Pénztaros: 1 liter hust???

CoVboy: Igen!

Pénztaros: De uram, a hist kiloban mérik!

Masnap CoVBoy ujra boltba megy.

CoVboy: Kérek 1 liter hust!

Pénztaros: Mar tegnap is megmondtam uram,
hogy a hust nem lehet literben mémi! |

CoVBoy a kovetkezd nap is elmegy. Ujra 1 liter
hast kér. A pénztaros mar unja, ezért ezt javasolja:
Pénztaros: Uram! Cseréljink szerepet! On lesz a
pénztaros, én meg a vevo.

Pénztaros: Keérek 1 kg. hast.

CoVboy: Holgyem, hozott Gveget?

Na, milyen volt?

Udv: Alias Woman Group, Meli Melania, Bp..
CoVboy: Nicsak egy ujabb Mel(l)us! Orilok,
hogy tetszik a FLU-m. Sajnos most j6n a tél, igy
altalaban vastag nadragot viselek, szoval eleg
nehéz lesz elkapnod. A pontos név és cim oft
van az impresszumban, ugyhogy Osszesporolt
17,- Ft-od nem veszett karba. A PHOTO-
GRAPHYAMAT nem tudom kozzé tenni, mert
minden film elég, ami rolam késziil, talan a FLU-
m az oka. A viccet mar hallottam, de hatha valaki
nem ismeri. Mel(l)usleg csdk neked is.

Programajanlat — 1993 november

C64: ACID RUNNER — lode runner — 118 / ARGON FACTOR — szoveges — 290 / BADLANDS — AUTOVERSENY — 209 / BARD'S TALE
Ill. — RPG — 4SD / BATTLE OF BRITAIN — stratégia — 191 /| BOMBAMAD — logikai — 137 / BUGBOMBER — logikai — 257 /
BUNDESLIGA 2 — manager — 123 / CENTAURI ALLIANCE — kaland — 7SD / CORYA — széveges — 252 /| CYBORG 2900 — 3D.akcié —
136 / DETONATORS — lgyességi — 228 / DRIBBLING — foci — 221 / FLEX+ — TILI-TOLI — 135 / HEAVENBOUND — Ggyességi — 144/
HIDIHOOD — dgyességi — 147 /| KARAMALZ CUP — jéghoki — 1SD / KILLED UNTIL DEATH NYOMOZo6S — 2SD / KILLING ROAD —
16v6ld6zés — 133 / LAW OF THE WEST — kaland — 2SD / LENITIVE — PARBAJ — 222 / LOGIK — ladatologaté — 133 / LORDS OF CHAOS
— kaland — 344 / LORDS OF CHAOS 2. — kaland — 273 / MADRAX — akcié — 166 / MAGIC STONE — RPG — 128 / MATRIX — logikai —
238 /| MAZER — lgyességi — 148 / MORIBUND — logikai — 1SD / NEW JUMP — logikai — 161 / ORMUS SAGA 2. — RPG — 3SD /
OSTFRIENDSLAND GAMES — lgyességi — 1SD / PAIR OF MEMORY — memoria — 147 / PARSEC — 6v6ld6zés — 1SD / PILE UP —
logikai — 220 / PLAY A MATCH — tenisz — 137 / PLIS — logikai — 141 / PRESS SCOOP — szdveges — 150 / PSY . KAOS — ugyességi —
444 | PUNICA-GAME — lgyességi — 406 /| QUARX — logikai — 222 / ROBBO — maszkalés — 110 / SALIVA KID — lgyessegi — 150 /
SCEPTRE OF BAGHDAD — kaland — 1SD / SEACOMMAND — akcié — 162 / SESAME ST. — nyomtato — 1SD / SHARDS — logikai — 133
/ SOCCER CUP 2. — menedzser — 156 / SPACE DUELL — parbaj — 1SD / SPACE QUIZ 101% — vetélkedd — 1SD / STAR CONTROL —
stratégia — 136 / STARSHIP COMMANDER — STAR TREK klén — 1SD / SYSTEM — ladatolo — 280 / TAMER — lévéldozés — 162 /
TENRACT 2. — |6voldézds — 278 / THINK FAST — meméria — 141 / TIMELORD'S AMULET — széveges — 114 / TRACER — lovoldozés —
113 / TRAIL WEST — stratégial — 149 / ULTIMA |. — RPG — 1SD / ULTIMA Il. — RPG — 2SD / ULTIMA IV. — RPG — 4SD / ULTIMA V. —
RPG — 8SD / ULTIMA VI. — RPG — 6SD / VERMEER — szdveges — 151 / WASTELAND — kaland — 4SD

Amiga:

Battle of Britain — stratégia — 2 lemez / Celtic Legends — stratégia — 2 lemez / Cow Wars — akcio — 1 lemez / Dune 2. — stratégia — 6
lemez / Elite 2., Frontier — Grhajos — 1 lemez / Galdregon's Domain — kaland — 2 lemez / Home Alone — akcié — 2 lemez [ Ishar 2. —
kaland — 3 lemez / Legend — kaland — 2 lemez / Lord of the Rings — kaland — 3 lemez / Lost Vikings — akcié — 2 lemez / Morph+ —
akcido — 2 lemez / Star Control — akcié — 2 lemez / Syndicate — stratégia — 4 lemez / Telecommando — akcié — 1 lemez / Terminator 3.
Eékcié — 1 lemez / Ultima lll. — kaland — 1 lemez / Wing Commander — szimulacio — 3 lemez

Battle of Britain — stratégia — 722K - C,E.V / Betrayal at Krondor — kaland — 8HD — V / Dark Queen of Krynn — kaland — 2HD

EV/

Elite 2, Frontier — {irhajos — 2HD — V / Flashback — akcio — 3HD -— V / Might & Magic IV. — kaland — 7HD — V / Might & Magic V. —

kaland — 11HD --- V / Sleepwalker -

akcio - 3HD -—- V

A megrendelés feltételei nem valtoztak, a CoV 35, 36-ban olvashatok, vagy felbélyegzett valaszboriték
ellenében megkiildjik teljes listankkal egyutt.
GAMES CENTER (COM-WARE Kft. cimén), Postacim: 1519 Budapest, Pf.: 363.

(1114 Budapest, XI. Vasarhelyi Pal u.8.)
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1993. december 11-12-én 9-19 draig
A Budapesti MUiszaki Egyetem Aulajaban
(Budapest, XI. Mliegyetem rakpart 3.)

Sokaknak mar nem ujdonsag, hogy minden év decemberében megrendezésre kerul az orszagos
szamitastechnikai kiallitas és vasar. A rendezvény szervezdje, a Csokonai Mivel6dési K6zpont az idén is varja
a szamitastechnika rajongoit. Az 5000. fizeté vendéget ebben az évben is meglepetés varja.
Programborze, csere-bere. 50 géphely, egy asztal egy orara 100 Ft-ért bérelhetd,
egész napra bérlés esetén 30 % kedvezmeny.

Az idén is bemutatasra kertlnek a szakmai Ujdonsagok, video kivetité ernyon.

Asztalfoglalas és informacié: Csokonai Mivelddési K6zpont, Budapest, XV. E6tvos u. 64-66. 1153.
Tel.: 1690-495, Tel/FAX: 1892-240.

Keresd a CoV standjat is! Ott leszunk, ahol tavaly voltunk: a féldszinten, a pénztar mellett
balra. Orult CoV-pold vasart tartunk, valamint folydiratokat és szakkdnyveket szerezhetsz

_be jelentés kedvezménnyel, csak a rendezvény ideje alatt.
A CoV elofizetését a helyszinen is megteheted!

PALYAZATI REJTVENY

Az itt lathaté képeken 2 angol programozo lathato. Az a kézds
bennuk, hogy mindketten a repulés/drhajos témat kedvelik, s az
ilyen témaju jatékok fejlesztésére forditiak minden energiajukat. E
havi rejftvényunk elsé része egy kakukktojas. Az it felsorolt 5 jatek
kézal melyik az az egy, amely nem az 6 kezik aldl kerdlt ki? A he-
ges nevet kulon levelezélapon bekuldSk kozott 5 nyertesnek 1-1
oV poldt sorsolunk ki. A levlapra irjatok ra a mereteteket is (S, M,

L, XL, XXL).

Elite 2

Strike Commander

X—WInS

Wing Commander

Privateer
Extra nyeremény: Azok kozoft, akik a levelezdlapra a helyes meg-
fejtés mellett rairjak a két r nevét is, kuldn sorsolast tartunk, me-
lyen 1 db. CoV ajdndékcsomag talélhat gazdara (benne: SpV soro-
zat, CoV sorozat, PC-s jatékok c. kényv, CoV polé és 1 doboz
magneslemez).
A helyes megfejtést a CoV 39-ben, a nyertesek neveit pedig a CoV
40-ben tesszuk kozzé.

Folytatddik a ZZZUPERRR

CoV Polo

akciooon!

Folyamatosan boéviilé-mintavalaszték!
S, M, L, XL és XXL méretben
Ara: 499,- Ft + postakoéltség

Megrendelheté utanvéttel a bef(zott levelez6lapon
PO1 P02




-~ Mar kaphat6: Amiga 1200 magyar nyelvii felhasznal6i kézikinyv! Ara:

Szamltastechmkal Kft.
1125 Budapest, Kirdlyhigé utca 2.
Tel.: 156-6790, FAX: 251-2385
1135 Budapest, Szent Liszl6 at 74/A.
Tel.: 149-6165, FAX: 251-2385
1191 Budapest, Katica utca 9.

Tel.: 147-0625, FAX: 177-9419

S

]

3 \ : ‘1“ :
1.890,- F1

" Commodore Amiga 500

Commodore Amiga 500 Plus 13.900,- Ft
Commodore Amiga 600 9.86 4 0 182 1.990,- Ft
Commodore Amiga 1200 ;‘ .S te s [ ( 2.490,- Ft
Commodore Amiga CD-32 .99(0 ¢ ck 1.990,- Ft
Amiga 600/1200-hoz 40 MB HD ki“tmnei 2.490,- Ft
Amig. 600/1200-hoz 60 MB HD kigollel 1.990,- Ft
Amiga 600/1200-hoz 80 MB HD kabellel 6.500,- Ft
Amiga 600/1200-hoz 120 MB HD kabe ¥4 5.900,- Ft
Commodore Amiga 4000/040/6MB/1: ! "NOF 3.5"-08 arto (80 db-os 420,- Ft
+4MB RAM modul .900;* Ft | B-100 5.25" 00 db-os; 420,- Ft
Commodore Amiga 4000/030/4MB/1 } R ' 1.490,- Ft
Commodore A-520 TV-Modulator 400,- Ft
Commodore C-64/I1 890,- Ft
1541/1l Floppy D 590,- Ft

: 220,- Ft

19.900,- Ft

32.900,- Ft

9.900,- Ft

24.900,- Ft

16.990,- Ft

ec-332 3.5" Amig 9.490,- Ft

c-382 3.5" Ivory & us Amiga drive 9.990,- Ft
c-382 3.5" Black antivirus Amiga drive 9.990,- Ft
c-362 3 5" Mlna belso drive 8.500,- Ft

: oller A500/A500 + 17.900,- Ft -
ard Disk 24.990,- Ft

NoName 5.25" DS/DD lem | 8.990,- Ft
Maxell 3.5" MF2-DD lemez l’éa Interface 3.490,- Ft
Maxell 3.5" MF2-HD lemez Handy-scanner + Interface Amigahoz 14.900,- Ft
Maxell 5.25" MD2-HD lemez Boot Selector Amigahoz 1.490,- Ft
Fuji 5.25" MD 2DD lemez 330,- Ft Stereo hangdigitalizalé Amigahoz 6.490,- Ft

Verbatim 5.25" DS/HD lemez 650,- Ft Trackball Amigahoz 3.590,- Ft
BASF 5.25" MF 2DD lemez 330,- Ft 3M DC2120 Streamer kazetta 2.900,- Ft
Profex 3.5" DS/HD lemez (11 db/form.) 1.190,- Ft Amiga Euroscart kabel 1.190,- Ft
Profex 5.25" DS/HD lemez (11 db/form.) 395,- Ft Amiga Magazin (német) ujsag 490,- Ft
Amiga Action Replay MK.IIl. + kézikényv 9.990,- Ft Power Play (német) Ujsag 490,- Ft
JOYSTICK-ok: Quickshot QS - 130F Pythont 850,- Ft
Quickshot QS - 113 IBM 990,- Ft Quickshot QS - 137F Python1 M mikrokapcs. 890,- Ft
Quickshot QS - 123 Warrior IBM 1.250,- Ft Quickshot QS - 155 Aviator1 mikrokapcs. 2.890,- Ft
Quickshot QS - 146 Intruder5 IBM 2.790,- Ft Quickshot QS - 149 Intruder1 2.690,- Ft
Quickshot QS - 151 Aviator5 iB!l 3.490,- Ft Quickshot QS - 130N Python2 Nintendo 990,- Ft
Quickshot QS - 101 |. \ 450,- Ft Dynamics Competition Pro 5000 1.090,- Ft
Quickshot QS - 102N IL. 580,- Ft Dynamics Competition Pro IBM 3.990,- Ft
~ Quickshot QS - 102P H.Plus mlkrokapcs 650,- Ft Dynamics Competition Pro 5000 Mini 1.490,- Ft
£ e lchhol QS - 111A II. Turbo mikrok 790,- Ft Dynamics Competition Star Mini 1.990,- Ft
uick 1 Dynamics Competition Special Mini 1.690,- Ft
Dynamics Competition Transparent Mini 1.690,- Ft

I'és az AFA-t is tartal zzak|

asi id6: 1-2 het)




