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Eddig tiz nyelven jelent meg és csak Europaban

W m;g g mintegy kétszazezer példanyban fogyott el a
| IGY szamitastechnikai konyvek bestsellere.
SZAMITOGEP Szeptembertdl a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban

Magyarorszagon is kaphaté, magyar nyelven!

| B, TROTHY EDSRED Dowess

e Akarsz egy képzeletbeli utazast tenni a szemelyi szamitogep belseje-
ben?

e Kivancsi vagy rd, hogy bekapcsoldskor hogyan ,ébred” fel egy PC?

e Szeretnéd megtudni, hogy mi médon kdldi az informacitkat a szami-
tégépnek az egér, a billentytizet stb.?

e Kivancsi vagy arra, hogy hogyan kerilnek ki az adatok a
monitorokra, modemekre, nyomtatokra?

e Esetleg azt tekintenéd at, hogy miképp képes a szamitégép egy ku-
I6nleges memdriaterileten tarolni az adatokat?

Nos, barmelyik korosztalyhoz tartozol, barmilyen szamitégéppel ren-

delkezel, barmennyi szamitogépes tapasztalatod van,

Ron White: igy mukodik a szamitogép cima konyvébdl ezeket mind megtudhatod.

|
l MUKODIK A ‘ SZENZACIO!
|
|
!

Ron White a PC Computing felelés szerkesztéje, és az /gy mikédik...” c. sorozat elinditdja. Tehetséges iro, az
egyik els6 PC felhasznaldi csoport megalakitoja, jelenleg az USA-ban él.

A majdnem 1 kg. sulyu, nagy alaki szakkényv a megszokott fekete-fenér belsével ellentétben végig szines, a
benne talalhaté teljesen eredeti illusztraciok grafikusan elemeire bontjak a szamitogepet, és szines reszletekkel
mutatjak be, hogy az igazan mitdl is makodik.

Neked sem hianyozhat a polcodrél. Ara: 1.999,- Ft + postakéltség

Megrendelheté postai utanvétellel a COM-WARE Kft-t6l, az ujsagban elhelyezett
levelezblappal, vagy levél utjan.

FIGYELEM! A COMPUTERBOOKS Kft. legfrissebb kényvei is megrendelhet6k a COM-WARE Kft-tél.

MEGJELENT A : : i
etk D0k ;
CoV Evkdnyv '93/94. RO

A tartalombol:

® A nagyok: DORIATH, LORDS OF CHAOS 1, LORDS OF CHAOS 2., BARD'S TALE IIl.
(melyb6l a C64-esek végre megtud]ak hogy teleportaljanak Arboria- -ba), STAR
CONTROL, STAR CONTROL 2, CONAN THE CIMMERIAN, WARLORDS, HISTORY
LINE 1914-18, EYE OF THE BEHOLDEH 2R EYEOF THE BEHOLDER ., REX
NEBULAR (Kb. 80 oldal).

epllégép-szimuldtor csokor: The Dambusters, F-19 Stealth Fighter, Flight Path
737 Flugsimulator, Hell Cat Ace, Knight of the Sky, Red Baron, F29 Retaliator,
Skyfox 2, Tomcat kiegészités (Kb. 10 oldal).

o TokésMakos: 7Up Spat, Alien Breed Spec.Edition, Archon Il., Ark Pandora, Cadaver
Data Dise, C Cars lll., Encounter, Face Off Hockey, Flashback Gobliins, Gold of
the America, High Fromer, ! Play 3D Tennis, Johny Quest, Krypton Egg+Editor,
Lords of Conquest, Menekdilés a Zeon bolygorol, NAM, Omniplay Basketball, Piracy
On High Seas, Power At Sea, RBI Il. Baseball, Roy of the Rovers kiegészités,
Stmtego Street Rod 2., Traders Wizardry, Yogi Bear (Kb. 22 oldal).

e Plus/4 sarok: Jatekou 3D Pool, Battery 1., Culture Vultures, Idérégész, Laser
Squad 1-2 végsd befejezés, The Saga of Erik the Viking, Sorcerer Wu Lung. Fel-
hasznaldi: Demo Music Creator, FLI Editor, Megatoolz, Magicpaint. Prg.technika:
Digi lejatszo. Apré tippek, Plus/4 Elsésegély (Kb. 14 oldal).

L Elsésoe ly rovat: 64, Amiga, PC (Kb. 10 oldal, a PC-s rész béviilt).

e DEMO-VILAG: 64, Am:ga PC (kb. 12 oldal).

° Programozés‘lechmka 64-re tobb aprobb rutin (multi-grafikus képernyd huillamozta-
tatasa, Dem getet avagy a hztterben elvonulo cs:la;wgok Karakteres kzpemyo lru
goztatasa, tudio kep becsikozasa a képernyore, Mouse pointer vezerlés) mellett
Star Turbo rutin ismertetése, Amigara pl. IFF ke);#ormatumok meg;afemtesa IFF for- ©”“ 9 ﬂﬂﬂu@& L_‘Z)@ @&.@@M}
matumu képek kinyomtatasa, File Display rutin, Demo-hattér betet, valamint képer-
nyod elsatétitése (kb. 14 oldal)

e Felhasznaléi programok: C64-re Disc-Doc, Interword, Interpaint, Amigara: Disk Master, File Master, Rattle Copy, Super Duper, PC-re
Norton Commander 4.0 (kb. 30 oldal).

o A modemekrdl: BBS osszefoglald, altalanos informaciok, gyakorlati tanacsok (kb. 10 oldal).

® SpV, CoV teljes katalogus, valamint ElsGsegély betdrendi katalogus.

Na, ha eddig nem tetted meg, most mar nyugodt szivvel levaghatod a lapba befizétt sarga csekkecsket, és
elvonulhatsz vele a legkdzelebbi postahivatalba, vagy OTP-be!

Az Evkdnyv arat idén nem emeltak, ugyanugy 398,- Ft-ba kerul, csak kdzben allam bacsi ratette az AFA-t, meg
a kulturalis adét. Ezért hat az Gj Evkényv fogyasztéi ara: 449,- Ft. Neked viszont, aki eléfizeté vagy, atmenetileg
— ugy mint tavaly — engedményt adunk, vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint le-
csussz errdl a kedvezd lehetdségrol. Egyidejlleg az elézé két Evkonyv arat is csokkentettiik, mindkettd a tovab-
biakban csak 298,- Ft. Extra kedvezmény: az 1992-es és 1993/94-es Evkonyv egyiitt csak 647,- Ft!
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Commodore Vilag
V.éviolyam, 1993/9.8z&m

Megjelenik: '93.szeptembert6l havonta

Kiadja: COM-WARE Kift.
Felelds kiadd: Rucz Lajos
FelelStlen szerkeszté: CoVboy
Borité: Party Graphics demo (Amiga)
Osszeallitottak: 1.75 + CoVboy
Belsd grafika: Mdller Mihaly
Elsésegély és
prg.technika rovat: Molnar Zsolt (DoT)
Plus/4 sarok: Simon Janos (Jahny)
Allandé munkatarsak:
Bors Gabor (Bryan)
Homoki Péter (HaPl)
Werner Zsol (DADA)
Kiilsé segedelem:
Demjén Mark (Duke)
Domokos Marton
Nyiré Endre
Foték: PRACTICA BX-20
Szerkesztéség: 1114 Budapest
Xl.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: COMMODORE VILAG
COM-WARE Kt
Budapest, Pf. 363, 1519
Itt lehet levelezgetni!
Bankcim Ide ne irj levelet — arra ott van
stafiok! Ezt csak akkor kell hasz-
na nod, ha postahivatalban kérsz rézsa-
szin csekket, és ezen adod fel a hirdetés
dijét, rendelsz ujségot, Evkdnyvet vagy
greh apiruszt Ez esetben ezt a cimet
kell beirnod a 'pénzosszeg cimzettje’ ro-
vatba: OTP, Budapest, Irinyi u. 30,
1117. 1 csekk kozépsd szelvényének
héatoldaléra ilyenkor mindig irjatok ra:
Com-Ware Kft., MNB 218-98426/41853-7
— és azt, hogy a pénzt mire adtad fel!).
Természevtasen célszerdbb az ujsagban
elhelyezett sarga csekkeket hasznalni!

7RKER (Hirlapkereskedelmi Igazga-
tosag az orszag egész terdletén megta-
lalhatd hirlaparusitd szakuzletekben és
pavilonokban, valamint kaphaté a ko-
vetkezé Uzletekben és arushelyeken:
ACOMP Kft., Bp., Xlll. Szent Laszlé
u,74/A.
SZAMALK Okt kézp. kényvesboltja, Bp.
Xl.Szakasits A.u.68.
Miiszaki Koényvaruhaz, Budapest, VI.
Liszt Ferenc tér 9.
MIKRO-BIK Kft. Szakilzlete, Miskolc,
Széch%ryl u. 49.
MEGAPEX Kft., Eger, Széchenyi u. 21.
HEGAPEX Kft. Szakizlete, Gyongyos,

zt.Bertalan u.2.
CILI BAZXH Nyiregyhaza, Kossuth u.25.
QUEEN Computer Shop, Debrecen,
Csapo u. 15.
BIT-STOP BT. , Kecskemét, Rakdczi u.2.
COMPLAN STUDIO Kft. zlete, Békés-
csaba, Andrassy u.50.
AXIS Kft., Baﬂa Szabadsag u.2.
TELECOMP ft., Sopron, Orsolya tér 5.
HAMOI’:G GM., Zalaegerszag, Kosztola-
nyi u.41.

ISSN 0866-0808 — Patria Nyomda Rt.
Felelés vezetd: Bokor Gabor

A CoV kovetkezo (40.) szama
az 1994. januar 17-én
kezd6dé héten jelenik meg.

TARTALOMJEGYZEK

Tartalomjegyzék, nyeremények és egyebek...

Epp ez jutott esziinkbe... Az 1994. évi eléfizetésrdl... ... . 2
NEWS (64, Amiga, PC) ...... " 3
ROCKET RANGER. (64, AMiQa, PC) wiciaismissississcisasssoiaiosisissssissisessssissssiiiassessiatssssion 6
CENTAURI ALLIANCE (64, ?Amiga?) 8
A NIGHTMARE ON ELM STREET (64, Amiga, PC) 11
ULTIMA IV. (64, Amiga, PC) a1 3
JURASSIC PARK ([64], AGA, PC) . 16
SYNDICATE (Amiga, PC) 18
ELITE Il. — The Frontier (Amiga, PC) 23
SEAL TEAM (PC) . 25
CoV katalégus (64, Amiga, PC, Plus/4) 27
MIGHT & MAGIC V. — Dark Side of Xeen ({Armga] PC) 31
RETURN TO ZORK (PC) e 36
LEISURE SUIT LARRY VI. ([Am:gaj PC) 38
Plus/4 sarok 41
Mindenféle/NEWS .. a
MAGIC CANDLE ... . it e rmumsahe itiainssssiiasmersbois st it e e ths spnanssrs s s PATES favansns 41
TOTAL ECLIPSE 2. 42
Tokés-Makos 43
Rick Dangerous (C64, Amiga, PC) 43
Rick Dangerous 2. (C64, Amiga, PC) 44
ADVENTOUR 45
Tipp SSI programokhoz (64) 45
Might & Magic lll. (Amiga, PC) 45
King's Bounty (64) .. . 45
Fate Gates of Dawn (Amiga, PC) 46
Golden Baton (64) 46
Elsdsegély (64, Amiga, PC)..... 47
Programozastechnika 48
Zenék rippelése #2/#3 (64) 48
PC-Info 49
MOD-EDIT 2.01 49
Par hasznos info ..... 49
Hirdetések 50
Bévitett CoVboy Posta 52

Bekdldott anyag alapjan 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Abraham Jozsef, Sarisap (C64)
Berlik Lrevente, Szerencs (Plus/4)
Csidei Péter, Szombathely (PC)
Gyérik Janos, Balassagyarmat (C64)
Hatvagner Attila, Veszprém (C64)

Kdszo Jozsef, Szeged (C64)

Santa Csaba, Karcag (C64)

Schreck Laszl6, Tokod (C64)
Temesvari Tamas, Budapest VI. (C64)
Torék Gyula, Veresegyhaz (C64)

Eléfizetdink kozill 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Abel Péter, Szolnok

Garai Gergely, Budapest X.
Horvath Lajos, Papa

Kubicsek Péter, Budapest XX!.
Kinszter Péter, Sasd

Nyereményeiket postai uton juttatjuk el.

Nemeth Gabor, Budapest XI.
Pécsi Gyorgy, Pécs

Rasé Zoltan, Budapest X.
Sorosics Ferenc, Pécs
Tombacz Zoltan, Tokol

A CoV 37-ban megjelent rejtvényre helyes megfejtést bekuldok kozott 1-1 doboz CoV

polét nyertek:

Bittera Balazs (M)
Bago Attila (XL)
Németh Tibor (XL)

Veress Janos (L)
Gyulai Istvan (M)

A CoV 38-ban megjelen'l rejtvény helyes megfejtése:

A kakukktojas: X-Wing (Lucas Arts)

Baloldali kep David Braben (Elite 2.)

Jobboldali kép: Chris Roberts (Wing Commander, Strike Comm., Privateer)
A nyertesek neveit a CoV 40-ben tesszik k6zzé.

Epp ez jutott eszunkbe...

Neeem, neeem, meg neeem emeltik az
Ujsag arat, ez az ar a bdvitett Gnnepi
szamunkhoz igazodik, gondoljuk ezt
mar mindenki észrevette, aki a tartalom-
jegyzékre pillantott, vagy egy kicsit su-
lyosabbnak érezte a lapot, mint altala-
ban szokott lenni. Igen, ez a mi Gnnepi
ajandékunk, foképpen eldfizetdinknek,
akik még mindig a 78,- Ft-os eldfizetési
aron kapjak meg ezt a szamot is. Ugye,

hogy érdemes volt eldfizetni? Es persze
érdemes lesz jovére is, mert mint emli-
tettik, még érvényben van a kedvezme-
nyes 1.188,- Ft-os eldfizetési akcid. Ha
az ilyen meglepetésekrél nem akarsz
lemaradni, akkor csak rajtad all, hogy
kivagd a befizott csekket és elrohanj
feladni. Huh, mindjart itt a lap alja,
pedig vannak még hireink, szoval
inkabb lapozz egyet!

CoV 39/



A CoV 1994 évi elofizetése

Mint ahogy azt tavaly is megtettik, ezuton
k6szonjuk meg annak a mintegy két és fél-
ezer olvasénknak a bizalmat, akik 1993 év-
ben is eldfizették lapunkat. Reméljuk, nem
dontottek rosszul, és jovére is elofizetSink
maradnak. Természetesen — elenyészd
mértékben — idén is volt reklamacié, de ez
szamonként nem haladta meg az 1 %-ot, és
altalaban télink kivalalld probléma miatt
kovetkezett be (pl. leesett Utkozben a cimet
tartalmazo etikett, s visszajott a kulde-
mény). Az ilyen panaszokat altalaban pos-
tafordultaval orvosoltuk. Sokan reklamaltak
a sérulésallé csomagolast. Nos, el kell
mondanunk, hogy az eldfizetési dij azért
kedvezményes a fogyasztdi arhoz képest,
mert j6 par koltségtetelt megprobalunk mi-
nimalizalni. A jelenleg hasznalatos boriték
pl. az APISZ-ban 7,50-be kerul. Valészina-
nek tartjuk, hogy ha a belul dtésalls n¥I0n~
nal bélelt, és kival is vizallo, kb. 60,- Ft-ba
kerald boriték koltségét kalon felszamita-
nank, az elébb emlitett emberkék is inkabb
az utcan vennék meg az ujsagot, ,mert ott
olcsobb" lenne. Ha a lap mondjuk 500,- Ft-
ba kerilne, akkor beleférne a kalkulacidba
az ilyen jellegl csomagolas is.
Végre eltinedeztek azok is, akik rendszere-
sen a halalhirinket keltették, ra kellett dob-
bennidk, hogy egy lap alatt a biztos talajt a
biztos vevSkor jelenti, mi pedig buszkén je-
Ienthegjﬂk ki, nem véletlendl kerGlt a borité
gerincere a ,LEGNEPSZERUBB" jelzd.
Havonta jelenik meg a SAJTOTERJESZTES
c. lap, amely negyedévente kozzéteszi a
postai terjesztésre atvett példanyszam ala-
kulasat. ElImondhatjuk, hogy az oft talalhatd
statisztikai adatok alapjan 1 év elteltével is
a legnagyobb példanyszammal képviseltet-
juk magunkat az 6sszes — szamitastechni-
kai témaban megjelené — lap kozott.
Az eddigi eldfizetési csekk-mizériat is jelen-
tésen egyszerﬁsitetlﬁk. Tavaly felvetettik,
hogy azért nem tettink csekket az utcai
arusitasba kerulé lapokba, mert mindig ki-
eseft. Igy azutdn szaz-szamra kdldhettuk
postan a kért eldfizetési csekkeket, ma-
gunknak jelentés koltségnovekedést okoz-
va. lgen jo visszajelzéseket kaptunk a befu-
zott sarga csekkekkel kapcsolatban, igy te-
hat ezuttal csak a kovetkezot kell tennetek:
® Vagjatok le a bef(zott eléfizetési csekkett
a szaggatott vonalnal (és nem ott, ahol
fazve van az Ujsag!);
® Toltsétek , ki ., 3 helyen a cimeteket
(IRANYITOSZAMMAL);

® A csekk kozépsd hatsé részén megjelott
négyzetbe tegyetek egy 'X'-et, ha 1993-
ban is eléfizetok voltatok;

e Elviszitek a csekket egy OTP-be vagy
egy postahivatalba, és feladjatok...

Az 1994 évi eldfizetési dij:
1.188,- Ft

Ennyi szerepel a csekken is. Ez tobb, mint
tavaly volt és most eiy picit visszarettenthet
attol, hogy kettesbe kapcsolj és gazt adj az
OTP vagy a Posta iranyaba, de ne feledd a
kovetkezdket:

® 1994-ben nem 9, hanem 12 szam fog
megjelenni, vagyis havonta részesdl-
hetsz abban az oromben, hogy az elsék
kozott leszel egy CoV boldog tulajdono-
sa;

® 1994 januar 1-t6l megint atszervezédik a
Hirlapkereskedelmi Igazgatésag. Ez az
atszervezés remélju zokkenémentes
lesz. Nem aggddnank, ha nem fordult
volna elé két eve az akkori atszervezés
kozepette, hogy a SpV 25. széma és a
CoV 12. szama bizonyos teruleteken elfe-
lejtett megjelenni, illetve volt ahol tobb
hetes csuszassal jelent meg és csak par
napig lehetett kapni. Ezért, ha eldfizetd
leszel, nem fenyeget az a veszély, hogy
ma azt hallod az ujsagostél: ,Meg
nines”, holnap pedig: ,Csak par darabot
kaptam, és mar elfogyott”. A postai ter-
jesztésbe kerulé mintegy 9.200 példany-
bél vidékre ugy 5.000 jut. Ezt osszatok
szét 19 megyére, nem nehéz kiszamolni,
hogy alig tobb mint 200 példany jut e?_y
megyére, vagyis egy-egy varoson belu
egy-egy Ujsagos nem tulzunk ha azt
mondjuk, max. 2-3 példanyt kap. Nos,
meg lettél gydzve?

° E?‘y év elteltével nyugodtan kijelenthet-
juk, az az 1.188,- Ft sem olyan nagy
pénz: 6 db. fémkétszazas, vagyis a te-
nyeredben elfér, de ezittal sem tudsz
venni beléle 50 db. buszjegyet...

® Eldfizetéssel 1 szamot a jelenlegi aron,
vagyis 99,- Ft-ért biztositunk. Mint azt
mar a multkor emlitettik, sajnos mi sem
tudjuk elkerdlni a kényszerl aremelést.
Allam bacsi mindig ujabb trakkoket talal
ki, hogy foltozgassa a ,koltségvetési hi-

any" nevil zsakot. Erre volt j0 példa az
aprilis 1-t61 konyvekre, lapokra beve-
ze

tett kulturalis add, illetve augusztus 1-t5l
az AFA emelése. Barmennyire is hihetet-
len, de még az 1992 végén beérkezett
eldfizetési dijak utan is be kellett fizet-
nank idén au%usztusban utolag az AFA
kulonbozetet. Igéretinknek megfeleléen
eléfizetdink mindettél fuggetlenul valto-
zatlan aron megkaptak és meg is kapjak
az idei szamokat. Azok viszont, akik idén
nem fizetnek elé lapunkra, a jové évben
varhatéan mintegy 20 %-kal dragabban
juthatnak hozzé kedvenc kiadvanyukhoz.

e Eldfizetni természetesen 1994 januar 1
utan is lehet majd, de mar csak fogyasz-
toi aron.

® Azok, akik 1993. december 31-ig feladjak
az eldfizetési csekket, ismét Srult sorso-
lasokon vesznek részt.

A kovetkezé nyeremények keriinek Kki-
sorsolasra:

— 1 db. hordozhatd stereo kétkazettas
radié-magnetofon

— 1 db. 8 nyelvd, mintegy 100.000 szét
és kifejezésl felismero elektronikus
zsebszotar

— 1 db. manager kalkulator

— 3 db. Walkman (sétalémagno)

— 5 db. mikrokapcsolés Quickshot joy-
stick

— 10 db. zsebszamolégép

— 20 eléfizetonk 1-1 CoV-os polét nyer,
az altala kivalasztott mintaval és méret-
ben

Ennyi. Nos, ha még az ajtéban allnal, ke-
zedben a csekkel és a 6 db. fémkétszazas-
sal, annyit megsugunk, hogy jévére is tar-
tunk havonta sorsolést az elofizeték kozott,
viszont a valtozatossag kedvéért nem leme-
zek, hanem poélok fognak gazdara talalni.

Na, most mar mehetsz! Mi, hogy négykor
bezart az OTP? Nem baj, a posta még nyit-
vavan...

Ja, még valami. Ez évi utemezésiunkben
annyi a valtozas, hogy a 38-39. szamot
nem vontuk ossze (ezt gondoljuk nem volt
nehéz kitalalni). A jové évben varhatéan a
7-8. szam lesz Gsszevonva, julius-augusz-
tusban (ez a 46-47-es, ha j6l szamoljuk), az
egyes szamok pontos megjelenése mindig
benne lesz az eléz6 szam impresszuma-
ban.

Nyeremeényeso

Jelen szamunk nyomdaba adasakor mar
beérkeztek a november elsé hetében
feladott Evkonyv'93/94 eléfizetési csekkek
is, igy 1993. november 22-én megtarthattuk
a sorsolast az Gj Evkonyvre 1993. oktdber
31-ig eldfizetdk kozott.

FODIJAK:

1-1 db. 8 nyelvii POWER tipusu elektroni-
kus zsebszoétart nyertek, egyenként mint-
egy 10 ezer forint értékben:

Gyurkovics Géza, Budapest, XX.

Harsanyi Zoltan, Debrecen

Kereki Béla, Kaba

TOVABBI DiJAK

1-1 db. QUICKSHOT Turbo joystickot
nyertek:

Acs Péter, Gyoéngyos

Csemyik Attila, Budapest, XV.
Deutsch Szabolcs, Zalakaros
Garbacz Endre, Készeg
Véber Zoltan, Csoma

1-1 db. CoV pélét nyertek (a kivalasztott
mintaval és méretben):

Bajusz Gabor, Széreg
Kovacs Balazs, Budapest, XX.
Maté Tamas, Budapest, Xll.
Nagy Karoly, Dunadjvaros
Nyul Karoly, Sopron

1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Kertész Zoltan, Békés
Kocsis Istvan, Salgoétarjan
Kocsis Rébert, Kecskemét
Koénya Istvan, Szeged
Kovacs Andras, Aszod
Kovacs Attila, Tarnok
Lang Andrea, Gyér

Radler Lajos, Fertéendréd
Tardi Imre, Hajduboszormény
Ujfalusi Elek, Budapest, X.

Az eldfizetésik dijat (398,- Ft-ot) vissza-
nyerték:

Gellérfi Bertalan, Varpalota
Mika Péter, Budapest, Xl.
Nadasdy Balazs, Oroshaza
Nagy Krisztian, Gyongyos
Orban Tamas, Budapest, XV.
Pintér Gyorgy, Kiskunhalas
Stotzer Istvan, Szeged
Szabo Attila, Eger

Téth Csaba, Kecskemét
Turéczy Janos, Budapest

Nyereményelket postai uton juttatjuk el!
Gratulalunk, és nekik is Boldog Kara-

csonyt és sok CoV-ban gazdag uj eszten-
dét kivanunk!
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Adventure/RPG

— Amiga, PC —

Mond valakinek az a név valamit, hogy
Airbus 320? Hogy miért kerdl ide a kaland-
jatékokhoz, talan azért, mert az imént emli-
tett programot a THALION jelentette meg.
k nem nagyon jeleskedtek eddig a ka-
landjatékok teraletén, ezért egy hatalmas
dobassal kivantak a koztudatba kerdini.
Nem is sikerult rosszul: az AMBERMOON
egy — talan leginkabb a Might & Magic so-
rozatra hasonlité — kalandjaték, melyben
3D labirintusokban kell sarkanyokon és
egyéb veszélyeken atvergédni magunkat...

Az SSI neve lassan olyanna valik, mint 1
éve a Sierraé volt, szinte minden honapban
meglepnek bennunket valami ujdonsaggal.
Ezuttal a DUNGEON HACK kerult teritekre.
Egy ujsagiré ugy jellemezte a kilhoni sajté-
ban: ,megérdemii, hogy feltegyék ra a ko-
ronat.” Nos, mi azért annyira nem dicsérjuk

Az EOB nyomain haladva — DUNGEON HACK (PC)

agyon a jatékot. Otletgazdagnak tinhet a
jaték annak a szemében, aki még életében
nem latta az Eye of the Beholder sorozatot.
Ennek ellenére a téma irant érdekloddk
biztos nyalcsorgatvg fognak végignyomulni
mind a 25 szinten. APISZ-ok figyelem, koc-
kasfuzet-hegyeket kérink! S

No és persze a Sierra sem maradhat ki a
sorbol, Karacsony elétt plane nem. Alig az

damage!
damage and killing 1!
YU WIN THE BATTLE!
2 points!

You Found 30 gold pieces and earned e

e mktm ot . 4

LSL VI. megjelenése utan és még a PQ IV.
megjelenése el6tt félaton kirukkoltak a
FA%ES OF TWINION c. programmal. Ez a
jaték lenne a masodik része a mintegy fél
éve kijott SHADOW OF YSERBIUS-nak.
Vérbeli szerepjatékrél van szo, itt mar 20.
szintdként kezdink. A labirintusokban ta-
lan a szornyalakok kidolgozasa sikerilt a
legjobban, a jaték mar nem annyira. Az an-
gol lapok csak 60 %-ra tesztelték.

| Toung Giant attacks Stallion but missaes!
|5tallion attacks Young Giant causing &4

Ez is Sierra, ne tessék meglepdédni! — Fates of Twinion (PC)

Arcade
— 64, —
A GHOSTDRIVER cimli KOPIDO GAMES
jaték nem eredeti otletre épul — hiszen a

'70-es évek végén mar a jatéktermekben is
talalkozhattunk hasonléval — meégis maga-
val tudja ragadni az embert. A lenyeg az,
hogy az altalunk iranyftott autét gy vezes-
suk kérbe a csatornaszeri palyakon, hogy
a gép navigalta szellemautot elkerdljuk, s
persze kozben minél tobb pontot gyuljto-
gessunk a palyan szétszort dolgok ossze-
szedegetésevel. Ha a grafika nem is szép-
ségdijas, a jaték mindenképpen megér-
demli, hogy megemlitsuk.

— 64. —_
Ha mar az autoknal tartunk, ne feledkez-
zunk meg a mar legalabb harom hénapja
forgalomban lévé CAR WARS nevi prog-
ramrol. Bar szivank szerint nem sok byte-ot
vesztegetnénk ra, néhany olvasé kérésének
ef&gedve mégis megemlitick a FOX/K
DESIGNE jétékat, melynek témaja roppant
egyszerd: lehetdleg minél t6bb gyalogost
és kerékparost elUtve prébaljuk a nagyobb
autékkal vald Gtkozést elkerdlni. Mivel az
utébbi iddben megszaporodtak a hasonlé
jellegl balesetek, jobb ha hamar elfelejtjik
ezt a stuffot.
Tételezzik fel, hogy egy adott bolygdn egy
olran novény terem, amely a Foldon nem
talalhaté meg, viszont rendkivdl értékes.
Problémat okoz viszont, hogy a bennszi-
Iott lakossagnak — amely leginkabb béka-
ra emlékeztet — ez a legkedvettebb cseme-
géje. Megoldas: egy Urhajé kirak minket a
bolygé felszinére, mi pedig egy golyészé-
réval megprobalhatjuk halomra I6ni a fa-
lank kis dogoket. Ezt a témat dolgozta fel
egy olyan csapat, amelynek nevét a legap-

rolékosabb munkéval sem sikeralt kiderfte-
nunk, mivel a programbél nyoma veszett a
copyright feliratnak. Sebag IegBara'bb a cime
megmaradt: SPACE VEGETABLES.
A
Aki csippantja a lovoldozés kommandoés
Brogramokat. annak j6 hir, hogy a BEYOND
ELIEF nekik kedveskedik SHELLSHOCK
cimd anyagéaval. Golydszdrd, kézigranat,
rohangaszo ellenség satébbi, minden meg-
talalhatd a jatékban. Persze nem éri el a
mara mar legendas ,Commando” szinvo-
nalat, azént okozhat némi kellemes
izgalmat ez a ,;ambdzgatas” is.
Az LK AVALON ezekben a hetekben hozta
ki a CAPTAIN KLOSS cimid akcio-prog-
ramjat. Az 1960-as évek kozepe utan szile-
tetteknek valészinidleg fogalma sincs arrdl,
ki az a Kloss kapitany. Nos, 6 1969-ben lett
a magyar tévénézdk kedvence a Kockazat
cimd lengyel sorozatban, ahol mint hirszer-
z6 az Abhwehr-be beépilve lengyel
Stir(g)litz-ként ejtette sorban pofara a naci-
kat. Mostani akcidjaban egy térképet kell
megszereznie a nemetektdl egy tobbszin-
tes épuletben bolyongva. %szerepben
?ltgnislaw Mikulski, magyar hangja Bicskei
ibor.

— 64, LAmiga _
A 64-es blokk végére hagytuk a hénap leg-
jobbjat: MAYHEM IN MONSTERLAND az
APEXt6l. (nem Osszetévesztendé az Adoé-
hatralék az Apeh-tél cimd horror psycho-
thrillerrel) Grafika kual, jatszhatésag detto.
Rendkivul érvendetes, hogy a Creatures 2.
és a Nobby the Aardwark altal megkezdett
magas szinvonald — mar-mér Nintendo
szintG — programok sora nem szakadt
meg ebben a honapban sem. Ha egész ho-
napban csak ezt az egyetlen lemezt sikerult

volna beszereznink, mér az is megérte vol-
na a faradtsagot. Hidd el, neked is megeéri.
— Amiga —
A Psygnosis egyelére csak Amigan hozza
ki a piacra a BOBS DAY c. akcidjaté-
két, melyben Bob-bal a labdaszeri fosze-
replével kell kacifantos platformos palyak
tomkelegén menni csak elére, csak eldre...
— [Amiga], PC —
Az Amigasok még varhatnak az atiratra, a
PC-sek viszont maér rézadulhatnak egx
ujabb  TERMINATOR  programra.
Bethesda Software éltal fémjelzett TER-
MINATOR RAMPAGE egy szépen kidolgo-
zott 3D akcidjaték. Nekdnk az volt az érzé-
sank, hogy az animécié tulsdgosan Ultima
Underworld gyanus, persze lehet, hogy
csak sok sort ittunk.
— Amiga, PC —

Bar mar nem a legujabb a jaték — van
va&1 hénapos — de kimaradt az eddigi
NEWS-okbdl, ezért sort keritink ra. A
HIRED GUNS a Psygnosis Uj jatéka, ami
edgy akcié-kaland keverék, de azért inkabb
ide soroltuk. Aki szereti a 3D-s robotos gyil-
kolaszdsdit, annak ez semmiképpen nem
hianyozhat a gyﬁjteménxébél!
— Amiga CD-32, PC —
A Bullfrog varhatéan 1994 elsé hénq.lpia-
iban hozza ki a piacra MAGIC CARPET ci-
mu Srult repualé-szényeges kalandjat. Egy
csodas keleti vilagba cséppenunk, ahol
kuldetéseinket egy szényeg megnyergelé-
sével kell végrehajtanunk. Elég debil az 6t-
let, de annyit mindenképpen megér, hogy
egyszer felinstallaljuk!
— Amiga, PC —

A Psygnosis a halél szinhdzét adja elé ne-
kink a THEATRE OF DEATH c. akcidjaté-
kéban. 60 kuldetésben élhetjuk ki a gyilko-
las oromeit. A stuff kint kemeny 24 %-ot ka-
poft, no comment!
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...magyar hangja: Bicskei Tibor — Captain Closs (C64)

Méhem, hova széllsz? — Mayhem in Monsterland (C64)

Szimulacié/Sport

Foci-foci-focilll Ez az a jatéktipus, amely t6-
retlen népszerlséggel allja a sarat a 64-es
iacon, s szinte bizonyosra vehetd, hogy
eggyengébb rodukciéi is hatalmas
mennyiségben fognak fogyni. Rdadasul a

GRANDSLAM VIDEO LIMITED ahal kiadott
LIVERPOOL nem is ezek kozé tartozik.
Feldlrél nézhets palya, fel-le scrollozédé ja-
téktér, jatékosvasarlas, csapatosszeallitas
stb. Hm... Remek!

Nyomaés, mert esik a nyomas! — ACES OF DEEP (PC)

— Amiga, PC —
Huh! Mekkora debilség? A Millenium a
XXX. szédzad s?ortjét dolgozta fel BRUTAL
SPORTS FOOTBALL c. amerikai-foci prog-
ramjaban, amely mar elsé latasra is bruta-
lis! A vérttel, tuskés sisakkal és egyéb harci
eszkozokkel felszerelt jatékosok ,amerikai-
focit” jatszanak/jatszananak, de ehelyett
minden energiajukkal azon vannak, hogy
le(el) pusztitsak a palyarél a masik csapat
tagjait. Jaték, ahol nincsenek szabélyok...
Egyelére alighanem csak a PC-sek orilhet-
nek egy nagyszerl tengeralattjaré-szimula-
tor megjelenésének. A Silent Service 2. és

Wolfpack sikereit kivanta megddnteni a
Dynamix, amikor kihozta a piacra az ACES
OF THE DEEP c. latvanyos programjat. 3D
grafika, mintegy 20 eredeti géphang-effekt,
dig'rtélis beszed és élethi akcidjelenetek
erositik meg mindenkiben azt az érzést,
hogy ezt mindenképpen be kell szerezni!
Akar a Test Drive MCMLLV is lehetne a
sorban az Accolade Uj autészimulatora a
SPEED RACER. 1967-es tipusokkal nyo-
mulhatunk az akadalyokkal teletizdelt pa-
lyakon at. Egy vagy 2 jatékos (2 ablakos)
médon tul beépitették a modemezés lehe-
téségét is. Ezt sem érdemes kihagyni!

Brutalis tango a palyan — Brutal Sports Football (Amiga)

Logikai/egyéb %

Mivel az eddig megismert nagyobb C64-es
jatékgyartok egyre-masra lesznek hdtlenek
a ,jb oreghez"”, kénytelenek vagyunk ujabb
és yjabb csapatok, cégek nevet megtanul-
ni. Igy van ez a DELTA SYSTEM esetében
is, akik a KNAX cimd anyagot jegyzik.
Hogy az eddigi nagyok mogott némi ur ta-
madt, azt ennek a programnak a mindsége
is jelzi. Az alapdtlet pedig j6, egy rohanga-
sz6 ,cs6sz" ellenében kell kalonféle palya-
kon a szétszért pénzt 6sszegyljtenunk. Vi-
szont a program kiakad a Speed Dos-tdl,
az allandé es lassu toltogetése viszont a

gyengébb idegzetieket heves resetelésre
készteti. Engem is.

— 64, Amiga —
Nagy varakozas el6zi meg a karacsonyi
szokasos programdompinget, mert allitélag
benne lesz a Lemmings 64-es verzidja is.
Nos, errél pontos informécié nem éll jelen-
leg rendelkezésinkre, de egy rendkivul ha-
sonld jaték jatszhaté preview-ja a
napokban mar bekeraft a meghajtonkba.
Az Amigara mar vagy fél éve megjelent
TRODDLERS annyiban kalonbozik a
Lemmings-tdl, hogy itt egyetlen kézponti
figuraval kell a palyat ugy alakitanunk,
hogy a meneteld kis lények eljussanak

rendeltetési helyukre. A jaték egyeldre
harom palyat  tartalmaz, reméljak
legkésébb husvétra a teljes program

elkészul. A proggy-t egyébként allitolag
ACTION JACKSON jegyzi, aki nem azonos a
cukrosbacsiként tevekenykedé Majkrém
Jackson-nal.

A Tetris és az Améba némileg atdolgozott
alapotletébdl az X-AMPLE megszalte a
QUADRANT cimi programot, mely a logi-
kai jatékok kozott valdszindleg igen eldkeld

helyet fog elérni. Feladatunk: a félulrdl le-
hullé golydbisokat ugy kell egymasra, vag

egymas mellé ejtenunk, hogy Iegalébg
negy darab kerdljon egyvonalba. Ebben
persze az ellenfél — altaldaban a gép —
minden tudasaval igyekszik megakadalyoz-
ni benninket acélgolydival, téglaival. A ja-
ték gyors helyzetfelismerést, és hatarozott-
sagot kovetel.

Az SSI-t6l nem szokatlan, amikor jaték-otle-
teikben hemzsegnek a szirnyek, sarka-
nyok, démonok stb. Ez annal erdekesebb,
ha mindez egy tablan jatszédik. Ki nem is-
merné a legendas Archont a j6 6regen. En-
nek azota mar szamos valtozata megjelent.
Nos, hogy a sornak ne legyen vége, SSl-ék
megalkottak az ARCHON ULTRA-t. Archon
+ 5817 Ez csak jo lehet!

, — PC —
Es tessék, ha valaki a tablas jatékokat
imadja, itt egy vérbeli sakk is az Electronic
Arts jovoltabdl. A Garry Kasparov’s
GAMBIT egy nagyon szépen kidolgozott
3D sakk. Csak 11 MB (!) merete alapjan ar-
ra gondolhatunk, pite, le sem Gldnk vele
jatszani...
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Mostansag felpezsdilében van a
Commodore  mikrogépek vilaga. Az
Internet-en és az egesz C64-es scene-en
allandd beszédtémat jelentett a C65-0k
kidrusitasa, valamint az elsé igazan
hasznalhaté ce64 emulator PC-s
megjelenése.

El6szor par szét a C65-rél, ami mégsem az
(sajnos), ami. Ez tulajdonképpen egy, mar
jopar éve a Commodore raktaraiban heve-
15, uzleti okokbdl sosem kibocsajtott gép,
amit most a Grapevine cég mint tesztpél-
danyokat, garancia, és mindennemd komo-
lyabb dox nélkdl arusit ki. A Commodore,
sajnalatos médon még csak véletlendl sem
foglalkozik a tovabbi gyartassal, igy az al-
katrészutanpdétlas is enyhén szélva kérdé-
ses, kdlondsen a VIC lll-é.

Mit Is tud a C65?

e CS65CE02-es CPU, ami 3.54 MHz-en
fut. Minden opkdd pontosan definialt!

e Van egy plusz bévitd port cartridge-
eknek, es gBtakorlatilag minden ki van ra
vezetve (a DMA, VIC is kozvetlendl tudja
kezelni az ezen portba csatlakoztatott
modulokat).

® 128k RAM, 8 Megaig bévithetd.

e 128k ROM, 2.0-s es 10.0-s BASIC-kel,
Speed-DOS-szal stb...

® 3.5"-0s8, 1 MByte-os meghajté. Ez MFM,
csakugy, mint a Commodore fejlettebb,
nem-1541-es drive-jai. Igy az ezzel felirt
lemezeket méar a PC is tudja olvasni/irni!
A gép mini DIN csatlakozoval rendelke-
zik kulsé, immaron 'buta’, sajat ROM-
mal nem rendelkezé drive (pl. Amiga
A1011) fogadasara.

e VIC lll videochip, a horizontalis felbonta-
sok 320, 640 és 1280 pontosak, a verti-
kalisak pedig 200, ill. 400 pixelesek. A
szinmélység a felbontasnak megfeleléen
8, 4 ill. 2 bit. Ez a 8 bit természetesen
256 egyszerre megjelenitheté szint
jelent. Ezenkivdl van még természetesen
a ViC IvIC 1l 16-szind
memériaszervezését emulalé moédja is
(nincsenek sebességproblémak, mivel a
transzformacio a régi videomod és az uj,
a PC 320*200*256-0s MCGA
szabvanyanak mogilelelé videouzemod
kozott automatikus)! Most a
videomeméria a tarban barhol lehet, és
az atkapcsolhatésag is konnyen megy. A
monitor RGB kell legyen, pl.A-1084.

e Még a videochiphez kapcsolddik, hogy
egy DMA/Bit blitter is kerilt a gépbe!
Nono!

® A gép hangja: sztereo SID. Akik C64-en
beépitették anno a gép bévitéportjaba a
2. SID-et, és élvezték a Stereoplayer
2'(3+1) csatornajat, azok tudjak, mirdl is
van szo...

e Ami pedig a modemezdk/gyors adatat-
vitelt akardk (2400 bps-nel nagyobb
portsebesség) problémait megoldja, a
gépben mar van USART! Ez azt jelenti,
hogy 14400-as (és még gyorsabb) mode-
meket minden kialsé hardware nélkal ké-
pes a gép meghajtanil Ez megoldhaté a
régi C64-en is, ahol kilsdleg csatlakoz-
tathaté a C64 bdvité portjdba egy ilyen
nagysebességu perifériailleszté chip. Ha
valakit érdekel a téma, szivesen foglalko-
zunk vele komolyabban is.

® Szerencsénkre a gép PAL szabanyu, de
tobbek allitasa szerint NTSC halézati fre-
kin is elmdkodik a 1084-esen. Szoval
nem lesz az a PC-s szemmel nevetséges
NTSC/PAL demé inkompatibilitas (ha pl.
mindenki 50 Hz-es raszterre ir progot),
ami a régi USA-demoscene-t erésen hat-
térbe szoritotta az eurépaival szemben.

® Uzleti szempontbdl érthetd, hogy a
Commodore miért nem rukkoft elo ko-

Hirek a C64 vilagabdl

rabban a géppel. Mivel programellatasa
nemleges (a régi C64/C128 programo-
kon kival), sorsa csak a kifejezett mu-
gyujték, megszallott C64-userek felé ve-
zetheti. Ha par évvel ezeldtt, amikor mar
elkészult, adtak volna ki nagy mennyi-
ségben, akkor most korantsem biztos,
hogy a PC lgnne a legkedveltebb home
computer... Ara 130 dollar kérdl van, ami
ép{p csak valamivel kisebb az A500 ara-
nal.

Masik témank egy normalis PC-s Cé4-
emulator megjelenésérdl szél. Egy szlovén
informatikus, Miha Peternel (6rok dicséség
neki!) két éves kddolasanak eredménye-
képpen még egy ilyen, a 65XX prociju gé-
pek platformjatol homlokegyenest eltérd

épen is vé?re élvezhetjuk a C64-es

lasszikusokat! Manapsag egy ZX-
Spectrum vagy egy ZX-81 emulator megje-
lenése nem valt ki nagy érdeklddést (per-
sze ehhez hozza kell tenni, hogy jelen so-
rok irdja mindig is C64-parti volt, a
Spectrumot manapsag is erésen szidja,
ezért kérjuk a f*ckokat mellézni!), de a
megjelenes ota az Internet C64-es levelezd-
terulete csak C64S-hirekkel van tele, és az
elit BBS-ek jo része is mar kdlon C64emu-
terdletet nyitott.

A program 1.0-s, valamelyest final verzidjat
novemberre igérte Miha, de ez nem akada-
lyozott meg senkit abban, hogy a keringd
09A és 0.99 demoverzidk ala fantasztikus
mennyiségu jatékot és demdt konvertaljon.
Az emulator egyszerlen fantasztikus (ezt
igazan csak az tudja értékelni, aki valaha is
kozelebbrdl kédolt C64-et), nézzik, mit is
tud az Ujabb verzid:

® A CPU emulaciéja a 0.99-es verzidéban
mar tokéletes (az elterjedt 0.9A-ban 2
utasitas még hibas). A nemdokumentalt
op. kodok igazan megbizhaté emulacio-
jat Miha csak decemberre igéri.

@ A VIC mikodése szinte hibatlan. A sprite
emulacié minden Gzemmodban kifogas-
talan (csak az utkézések figyelésével van
idénkent gond, pl., a Paradroid-ban). A
borderre iré programok viszont elég ocs-
manyak (az Un. X-Mode hasznalatat
Miha szintén decemberre igéri (gy.k.
360*480, 360*240)).

® A program a képernySt 8 rasztersoron-
ként frissiti, hogy viszonylag gyors lehes-
sen az emulacié (ez persze eléggé
agyoncsapja par scroll, az Uridium stb...
elvezeteét).

e A $d011 és $d012 raszter interruptok
mar makodnek (osztott képernyémodok,
nyolcnal tobb lathatd sprite).

® SID: nos, ezzel mar komolyabb gondok
vannak. Miha lesample-olta a kilonbozé
hullamformakat (talan ez volt a legjobb
modszer, tekintve a SB képességeit). Igy
a hang igen zajos, raadasul a raszterse-
bességet még kézzel kell utanhizni
(még nem automata a sebességbeallas).
A két demoverzid csak SB-n, ill.
speakeren fut, de Miha mar irja a GUS
(ez egy jo otlet!) és a DAC kezelését. Saj-
na a legtobb SID-et erésen kodolé prog-
ram (StereoPlayer 11, Soundtracker
stb...) lefagy, és a sztereo (dupla) SID ta-
mogatéas sincs még a programban.

e A jelenlegi felalasban a SB 8 kHz-zel
mintavételez, mig a speaker 16 kHz-zel
hogy ne sipoljon annyira). A GUS majd
allitélag 30kHz-en fog nyomulni, ami mar
énmagaban bamulatos a SB pocsék
hangjahoz képest; a DAC-ok, bar nem
DMA-sak, szintén olyan 8-10 kHz korul
lesznek meghajtva. Jelenleg a hangemu-
lacio fobb fegyvertényei: mindharom csa

torna muxik, a 0.99-ben mar valamivel
normalisabbak a sample-k; modulacio
mar van. Hianyok: szdrék nincsenek; a
csatornak kozotti vezérlés nem megoldott
(és persze az al-negyedik, digi csatorna
sem mukaodik).
Billentylzet: Ezt szinte 100%-0san emu-
lalja a program, pl. a kurzorvezérldk va-
laszthatéan emulaljak a joy-t. Analdg joy-t
is be kivan Gzemelni Miha (ami legalabb-
is erésen meggondolandd, tekintve,
hogy az analég joy-ok — az IBM az Intel
proci alkalmazasa mellett talan legna-
gyobb tévedései — teljesen alkalmatla-
nok pl. Katakis-tipusu jatékokra).
1541 emulécié. Nos, itt elég sok bug
merult fel, amihez elég sok kulsd rutin
szuletett, ezek a cOOlabb BBS-eken meg-
talalhatéak — keressétek ezeket pl. az
Amiga Dreamland-en c64uti6.zip (6 vagy
magasabb, ezekben mar ZipCode is és
1541 reader/writer is lesz (ha minden jol
megy), full forrasokkal) néven!
Az emulator allitdlag itt is eredeti ROM-
kédot hasznél. Ebben erésen kétel-
kedink, ui. egyik fejlesztésunk 1541-le-
mezek merge-lésere iranyult, amikor
max. 7 lemezt kezel egybeflggden az
emulator, ahol az 1. lemez irhatd is, a
2...7 csak olvashatd, koszonhetéen a
BAM 35 track-es hataranak); s az emu-
lator nem volt hajlandé a 35. track mo-
gott (a 2, stb... lemezen) levé programok
betoltésére (mieldtt valaki lelamerezne
benninket, nemcsak COPY /B-vel kopiz-

attuk a lemezeket :-).

asik gond a 1541 pufferének nem-emu-
lalasa. Emiatt fagy ki egy csomé hatal-
mas jaték (pl. az Osszes Magnetic
Scrolls, Katakis, Turrican 2).
Par szé az emulator file-formatumarol.
Vannak a 174848 byte-os, a teljes szab-
vany disk beolvasasabdl szarmazo, azzal
bitrol bitre egyezé .D64 file-ok, valamint
a kazetta-file-ok, amiknek kulon fejléce
van, és az elsé két BASIC-mutaté byte is
le van vagva beléluk. Ez utobbi NEM
egyenlé a megszokott binaris file-okkal
— de errél majd késSbb!
Az emulator az aktudlis diszket
TESTDISK.D64 néven a winchesteren ta-
rolja. Természetesen az atlagos vezérls-
vel ellatott PC-drive képtelen olvasni a
GCR lemezeket (az olyanhoz a Central
Point t6r6-és masolokartyaja kell, ami a
legvadabb védelmeket es legkulonceb-
ben formazott lemezeket is be tudja ol-
vasni — csak hat az a kartya valami 500
dollar), ezért kalonleges szerepe van a
1541—PC osszekottetésnek. Ez ma mar
nem gond (az erre szolgald utility-ket ke-
ressétek X1541 (ez csak file-okat masol,
X1541.exe), ill. c642c64s.zip néven (ez
utébbi lemezeket is, 1541.com). Terveink
szerint ez utébbi mar benne lesz a
c64uti6.zip-ben, erésen atirva.
A decemberi hivatalos (megvehetd) ver-
zi6 kecsegtet a disk-oldal-valasztas lehe-
téségével (az emulator futtatasa kozben,
hasonléan, mint a szalag-valasztas). Ad-
dig marad az, hogy MS-DOS alatt kell at-
neveznunk a lemezeket (pl. LN2.D64
stb... formaban tarolva a parancs COPY
LN2.D64 TESTDISK.Dé64),
TESTDISK.D64-gyé.

Az egyfile-os szalagformatumu (nem bi-
naris) programok kezelése szalag-mod-
szeren alapul. Az emulatoron belul 'F9'-
cel valaszthatunk (kurzorral ramegyunk,
majd 'ENTER") a betoltendé programok
k6zal, és aztan sima LOAD. A fizikai
magnoé vezérlését allitélag a hivatalos
verzié mar régton tudja majd (sot, lesz
Turbo Tape modia is, ahol turbos szala-
gokat olvashatunk be pl. a printerport-ba
dugott datasette-rdl).
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® Természetesen, irni is tudunk mind a

TESTDISK.D64-re, mind a szalagfile-okra.
Ez utébbi elég érdekes, ui. az aktualis
(tehat amin az 'F9' kurzora all) szalagfile-
hoz irja a kimentett file-t a emulator, igy
meglehetésen nehéz megtalalni elsére,
hova is irta fel.

e Erdekes kérdés annak a problémanak a
megoldasa, hogy hogyan boldoguljunk
el a shareware verzio 71-diszket-latunk-
csak problémajaval. Miha az utobbi idé-
ben inaktiv, és a végleges C64S kiadasi
datumat is allandéan tologatja, igy el kell
élnank azzal, ami van... Nos, pl. kitomo-
ritésekre hasznalhaté az a mddszer,
hogy a UNZIP64-et behivjuk szalagfile-rol
(kb. 10k), a TESTDISK.D64-en meg kiza-
rolag a kibontandd cucc+még tobb dres
hely van. Hasonléan jarjunk el pl. adat-
baziskezelésnél etc... (tehat a futtathato,
max 49k-s file-t hivjuk be szalagrdl, és
igy az nem foglal helyet a TESTDISK.D64-
en). Természetesen MINDEN diszkre hi-
vatkozas a programon beldl automatiku-
san a TESTDISK.D64-re valo hivatkozast
(iras, olvasas) jelent.

® Ami a szabad konvertalgatast illeti a le-

mezfile-rél kazettafile-ra ill. binaris file-ra
(és viszont), oft szintén elég komoly
problémak vannak. A Iegnagyobb az
?0UT OF MEMORY ERROR. Ezen most
ne tessék rohogni, valés probléma az
emuban, hogy pl. valamit (mondjuk va-
lami  10k-s  file-t) beolvasunk a
TESTDISK.D64 lemezrdl (természetesen
az emulatoron beldl!), de azt mar szalag-
ra nem tudjuk kimenteni. Visszafelé (sza-
lag —> -lemez) is hasonléak a problé-
mak. Ja, és lemezt formazni se lehet.
Ezeket a problémakat oldja meg a
c64utiX par konverziés rutinja.

Pl. tegyik fel, adott egy binaris file, pl.
athoztuk x715471-gyel vagy az 15471.com-
mal egy régi C64-lemezrdl, és ezt akar-
juk betolteni az emulatorba.

Egyik lehetdség, hogy abbdl szalagfile-t
keszitunk. Ez ugy torténik, ho?y beirjuk:
BIN2TAPE JA BIN JATEK.T64. Ez a
program a HEADER.BIN 1024 byte-os
file-t a binaris file elejére fizi, miutan ab-
bél az elsd két byte-ot levagta és eltarol-
ta.

Ebbdl is lathaté, a T64-es szalagfile-ok
NEM ugyanazok, mint a C64 alal is
emészthetd binaris file-ok. Szdval, ha

konvertalni akarunk a ketfajta alak kozott
(a c64s altal olvashatd T64 file — és a
C64 altal hasznalt, természetesen a
TESTDISK.D64-en is ilyen, binaris forma-
ban leledzé alak), akkor mindenképpen
hasznaljuk a BIN2TAPE, ill. az ennek a
forditottjat elkovetdé TAPE2BIN segédprog-
ramokat!

Mint az eldbb emlitettik, ez a T64-es
szalagformatum semmi massal nem
kompatibilis, a szerepe gyakorlatilag
csak annyi, hogy egy 27-karakteres nevet
adhassunk a szalgfile-nak, amit kijelez a
C64S, hogyha 'F9'-et nyomunk. Tehat,
ha esetleg egy binaris file-t akarunk le-
mezre visszairni, akkor semmi gond
nincs, nyugodtan hasznalhatiuk a
COPY2DSK-t, DE ha egy T64-file-t aka-
runk feltenni egy TESTDISK.D64-re, ak-
kor mar bizony azt eldtte vissza kell kon-
vertalni a TAPE2BIN segitségével binais
formatumra. Ekkor mar akar felirhatjuk a
TESTDISK.D64-re, akar visszairhatjuk az
x1541/1541.com segélyével eredeti C64-
lemezre is.

Miert is forszirozzuk annyira ezt a kopiz-
gatos dolgot? A BBS-eken ugyanis a leg-
tobb program ZipCode-olva vagy binaris
formaban (ami, mivel NEM T64 kompati-
bilis, az emulator nem tud beolvasni)
van fent (rengeteg demd, stb...). Ezeket
tehat eldszor VAGY at kell alakitani T64
formatumuava, VAGY fel kell rakni
virtualis/igazi lemezre. A ZipCode egy
kalén mivészet, ugyanis maga a
végrehajthaté ZipCode (ami be/kitomorit
egy teljes C64 lemezt, a C64-en persze)
egy telies lemezt elfoglal. Igy
konyortelendl min. 3 lemezoldalt kellene
cserélgetni, ami eleve kizarja azt, hogy a
C64S-ben kibontsuk a ZipCode-olt file-
okat. Szerencsére a program irdja
rendelkezésemre bocsajtotta a forrast,
amit atifunk PC-re, és igy most mar
PC-n is kibonthatunk/besurithetink le-
mezeket! Ennek jelentésége, mint emli-
tettik az, hogy igy egy csomé olyan, ere-
detileg ZipCode-dal osszenyomott prog-
ram is elindul(hat) a C64S alatt, aminek
a kipakolasa (eredeti C64-gyel és 1541-
egységgel) csak egy rendkivil hossza-
dalmas (1 lemezoldal kb. fél éra) 1541-
visszairas-kibontas-beolvasas munka al-
tal sikerilhetett volna.

@ A legujabb, BBS-eken levd, eleve a C64S
altal olvashaté formara atkonvertalt T64,
ill. D64 kiterjesztésa file-okkal természe-
tesen nincs sok tennivalonk. A T64-eket
siman berakjuk a C64S.EXE konyvtara-
ba, és az emulatorbdl 'F9'-et nyomva
azokat mar el is indithatjuk; a D64 file-
okat pedig a C64S.EXE futtatasa eldtt at-
nevezzuk TESTDISK.D64-gyé, és igy
azok is elérhetéek lesznek (LOAD'$".8
stb...)

e Még itt szélunk az 'F8’ billentydvel beal-
lithatd dolgokrél. A legfelsd sor a joystick
emulaciot allitja be, tehat a kurzorblokk-
kal és a 'SPACE'-szel utanozza a joy-t.
Sajna ez még hibas, ugyanis egyszerre
két joy-t csak ugyanazon a kurzorblok-
kon emuléalhatunk! (Ez a BOTH opcid, a
tébbi csak az A, ill. a B portot emulalja a
kurzorvezérlS billentydkkel).

e Azutan koveteznek a sprite-Utkozésvizs-
g&lat be/kikapcsolasa. Mint egy Action :).

ersze ha bekapcsolt collisionnél sem
érzékeli a program az utkozést, akkor az
emulacio a rossz...

e Ezutan a rasztersebesség. Ez kozponti
tekerentyd, a legtébb programnal kézzel
kell beallitani, hogy a hang normalis se-
bességgel szoljon, és hogy a demok is
elfussanak.

e A kozéps6é potmétert ajanlatosabb minél
inkabb balra huzni, ugyanis ez allitia be
a képernydfrissitési gyakorisagot. 386/
33DX-en 3-4 egységnyire lehet a bal
széltél, normalis gépeken (min. 486SX)
teljesen baloldalt.

e A hangkartyak kezelésérdl: a c64s.exe-t
a -SP paraméterrel inditsuk, hogy a
speaker-en szoljon a hang; a -SB para-
méter pedig Sound Blaster-en szl
E menudbdl is 'Enter’-rel szallhatunk ki.

Es végﬂl a legfontosabb kérdés: mik fut-
nak? Egészlemezes jatékok koézil a Last

Ninja 2 es a The Examination hibatlanul fut
— a tobbi lemezes jaték altalaban kifagy,

még freezelt, egyfile-osra konvertalt progra-
mokként sem indulnak el; a demdk szinte
mindegyike fut (ami talan a legjobb az
egészben!), persze a borderre iras vagy
egy komolyabb rasztertrikk eléggé ocsma-
nyul néz ki. Az egyfile-os, drive-hoz nem
nyuld jatékok 80 szazaléka hibatlanul ma-
kodik.
e DADA

A torténet: Hitler hordai végigmeneteltek
egész Europan, és mar a Fold meghddita-
sara torekszenek. Természetesen csak
egyetlen ember van, aki képes Hitlert idé-
ben megallitani.

Na, ezzel a primitiv mesével indul a jaték.
Kezdetben Fort Dix-ben vagyunk, és a
program maris eg{ érdekes dolo%?al indul.
Amikor megjelenik a 'CHAPTER X' széveg,
akkor az azt jelenti, hogy a nacik elraboltak
az USA leghiresebb, legkoponyéabb tudésat
(Dr. Barnstorff-ot), és a lanyat (Jane-t). Ki
kell 6ket szabaditanunk. Erre harom leheté-
séglink van:

A szdoveg szerint a németek egy Zeppelin-
nel leszallnak Washington-ban, és most az
Atlanti-6cean f6l6tt menekulnek. Az elsé le-
hetéségunk tehat a menekuld Zeppelin el-

-?f kapasa. Ezt a kovetkezéképpen lehet vég-

hezvinni:

/. Amint bejelentkezik a csuklécomputer, rog-

tén valasszuk a TAKE OFF (felszallas) op-
ciot. A kédtablazaton USA-ATLANTIC utat
valasszunk, ez igy a 23-as lesz. A felszal-
las, és némi toltogetés utan a felhdk folott
RAPGlGnk (he-he, de j6 fej vagyok...) el6t-
tink a Zeppelin. No most ben cslcsllnek a
nacik, és folyamatosan tizelnek rank. Ha
harmadszor is eltalalnak, a tengerbe zuha-
nunk, és megfulladunk, ugyanis a nagy és
nemes Rocket Ranger NEM tud uszni.
Egyébként a jatékon beldl mindenhol 3 le-
hetéségunk van.
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Ezek utan prdobaljuk meg kildni a gondolat.

Vigyazzunk, mert Rocket Ranger egy kicsi-

vel (két centi valés méret szerint) mindig

folé-ala 16. Ez még nem volna baj, de egy

Zeppelin-re tuzelunk... Mar latom is lelki

szemeimmel, hg)' a Zeppelin a belétohott

gaz jovoltabol izekre robban! Az akcid

haromféleképpen végzédhet:

® Leldnek... Game Over.

® Belelovunk a ballonba, és az felrobban.
Ennek elég nagy a valdszinlsége. Ez
esetben lentebb folytatjuk.

® A legvaloszinGtlenebb eset — legalabbis
amig be nem gyakoroljuk —, hogy kilé-
juk a gondolat.

Az utolsé esetben odarepllink a gondola
ajtajahoz, és belépink az iranyitéfalkébe.
Kozben kiderdl, hogy Jane az iskolatar-
sunk volt, most mindenesetre sem 6, sem a
papaja nem tudja, hgoy most barat va-
gyunk-e, vagy ellenseg. Hogy meggyéz-
zuk, barat vagyunk, egy elmés parbeszédet
kell folytatnunk a holggyel.. ltt sokat toit a
gép, de a beszélgetés olyan is, ha Jane 6-t
mond, akkor a szaja is G6-alakban all. Na
mindegy. A joy-jal tudunk valasztani a
mondanivalé koézul, és a tGzgombbal mon-
djuk el. Az alabbi valaszokat mondjuk, k-
lonben a hés Rocket Ranger-t kilokik a

Zep-bdl, és ugyanarra a sorsra jut, mintha

lelStték volna 3-szor.

- .YOU'LL NEVER BELIEVE ME.": *Sohasem
hisztek majd nekem."

- .I'M HERE TO GIVE THE ZEPPELIN FLYING
LESSONS.": ,Azért vagyok itt, hogy repu-
I6leckéket adjak a Zep-nek.”

- ,DO YOU NEED SOME HELP?": ,Kell némi

segitség?”
-..LE?'S TART AGAIN...":

«Kezdjik eldl-
rél...”

Ha jol valaszolunk, akkor meggy6zzuik

Gket, ho& baratok vagyunk, és hazafuva-

roznak F1. Dix-be. Ha elrontjuk, kirepulank

a Zeppelin-bdl, és vége a jateknak.

Ha dgyesen felrobbantottuk a Zeppelin-t,
akkor a néacik a professzonr, és a lanyat Né-
metorszagba szallitjak. Az mar mas tészta,
hogy hogyan élik tul a robbantast... (Nos,
ez esetben irany Deutschland, ahol a
Goering-fiGkkal (Géring? Ki az?) lesz egy
kis Osszetlzésunk. Ez az egyik legnehe-
zebb része a jatéknak. Nem mintha nehéz
lenne lelovoldézni a rapgépeket, csak
ﬁyorsan kell csinalni, tehéat idéhiany van. It

a haromszor lelének, nem halunk meg,
csak egy szomszédos orszagba kerdalank.
Ha nem sikeril az osszes gépet leldni,
ugyanez az effekt lép érvénybe. Mig ha az
osszeset sikerdl leléni — eddig egyszer
sikerit —, akkor tudjuk kiszabaditani a
foglyokat. Hogy ez mitdl fugg, azt nem tu-
dom. Van amikor a Hitler utani legfébb el-
lenfél, SS Leermeister fogsagaba kerullnk,
és van amikor... No mivel mint mondtam
egyszer sikeralt eljutnom idaig, nem tu-
dom, mi van méaskor. Leermeister-nél szin-
tén dumcsizni kell, csak ott nem tudom mit
kell mondani. Egyébként Leermeister Jane-
en akarja kiprobalni Uj talalmanyat — mert
Ez ur feltalélé is egyében -, az agyiranyitét.

rdekes...

No ha itt sem sikerdl kimenteni — még na-

obb a valészindsége -, akkor a program
kozli, hogy elhurcoltak &ket egy afrikai ba-
zisra — a helyre sajnos minden jatékban
valtozik. Ebbdl kovetkezik, hogy leg-
konnyebben az elsé alkalommal lehet ket
kiszabaditani. Azért érdemes &ket kiszaba-
ditani, mert ha nem tesszik meg. egy idé
mulva vége lesz a jatéknak. Egyebként
attdl figgoen, h kinél van a prof, annal
nagyobb a nacik hatékonysaga (értsd:
annal konnyebben sikerul nekik elfoglalni
a Foldet). Ha nalunk vannak biztonsagban,
akkor 50% a hatékonységuk, ha a néaciknal,
akkor 75%, és ha mar a Holdra vitték &ket,
akkor pedig 90%. A jaték kozben még né-

hanyszor ki kell dket szabaditanunk, mini-
mum 2-szer, maximum 11-szer... Ekkor a
datum mar 1949 volt!

Hitler céljarél még nem is beszéltem. Nos
lunarium-bombaéakkal fel akarja robbantani
a Foldet — pontosabban a lakéit zombikka
akarja valtoztatni. A lunarium egy ritka és-
vany, csak a Holdon banyasszak, a bom-
bagyar pedig Németorszagban van.

No, miutan ezvmegvolt, talan el is kezd-
hetnénk a leirast. Az egész jaték abbal all,
hogy el kell repulnunk a Holdra, ahol le-
szamolhatunk — elvileg — a nacikkal. Az
drhajét — ki tudja miért — drhajogyarak-
ban talaljuk. 5 ilyen gyar van, 5 urhajéda-
rabbal a vilag kalonbozd pontjain. Mind az
otot ossze kell szednink plusz még bele
kell toltendnk 200 egység lunariumot. Mi-
vel kezdetben 160 egységunk van, ebbdl
kovetkezik, hogy lunariumot is lehet talani.
Ez igy is van, ket raktar van elrejtve, altala-
ban Dél-Amerikaban, és Afrikaban. A jaték
folyaman ezeket is ki kell néhanyszor urite-
ni. Az Urhajégyarakban egy-egy naci kato-
na fogad, akit szét kell vernunk. Természe-
tesen minél tobbszdr allunk le velik bu-
nyozni, annal erésebbek lesznek, igy az
otodik mar egész kemény. Tehat legyunk
ovatosak! A verekedés iranyitasa:

Tiz + 161 — tés fejre

Tiz + le — Gtés gyomorra

Tidz + jobbra — jobbhorog

Tz + balra — talald ki...

Fol — védekezés font

Le — szintén, csak lent

Alapjaban véve nem nehéz a nehézfit el-
verni, de azért gyakorolni kell.

No, ha elfogr az energiaja — jobb-also sa-
rok -, a sisakos naci eszméletlendl elnyul.
Ekkor elraboltuk a rakétadarabot. Késobb
nem érdemes ide visszajonnink, mert
ugyan a nacival Ujra bunyéznunk kell,
azonban mégsem taldlunk itt semmit (sét a
kovetkezd 6rt nehezebb lesz leverni).

Ha a miénk fogy el, az esetben elfognak,
és bortonbe vetnek. Aggodalomra semmi
ok, mert kéthavi raboskodéas utan ,az alvo
6r zsebébdl kivessziik a kulcsot”, és ,egy
motorkerékpéron sdrgdsen elhagyjuk az or-
szagot. Ezutan visszatériink az egre, ho
uj célt valasszunk...”" llyenkor tehat — ket
hénap vesztesé(?dgel — egy szomszédos or-
szagban folytatodik a kalandunk.

A masik helyszin a lunariumraktar. it — at-
tol figgéen, hogy hol talalhaté — mast kell
csinalnunk. A dél-amerikai bazison eg
templomban van elrejtve a raktar, azt kell
bevennink. Az &sszes ablakba be kell 16-
nunk, amikor azok nyitva vannak. Az abla-
kokat talaljuk meg! Egy segitség: amikor
egy ablak kinyilik, tuzelni kezdenek — erre
nyilvén majd rajovank. Viszont elészor
jobbra tuzelnek, majd egyenesen, azutan
balra. Ez késdbb lesz hasznos, mert min-
den egyes kirablés alkalméaval egyre nehe-
zebb lesz bevenni a templomot. Késdbb
gyorsabban fognak tuzelni, két, vagy eset-
leg mar harom helyrél. Ha nagyon hat-
rahuzzuk a joy-t, akkor le fog kuporodni a
manuszunk, és akkor nem talalnak el sem-
miképpen a golydk. Itt is harom lehetéség
van, ha harmadszorra is lelének, ugyanaz
torténik, mintha osszevertek volna, csak a
mese mas. Ha mi gyézlﬁnk. akkor egy
JJOLTSE TELE, HANS" c. uzenettel a na-
lunk lévé lunarium megné — hol jobban,
hol kevésbé...

Elvileg — ELVILEG! —, ha itt ellenallast
szerveztetink — |d. késébb —, akkor a mi-
eink idérél idére elkaldik nekink a zsak-
manyolt lunariumot!

Most pedig lassuk a csukiécomputer
tovabbi opcioit:

o WAR ROOM — haborus szoba, Id. ké-
sébb...

e FUEL DEPOT — azemanyag raktar. A
jobb-felsé érték a rakétankban lévé, a
jobb-alsé az drhajoban lévé lunarium-
menrgriséget jelzi.

e ROCET LAB — ide akkor kell jonni, ha
megvan az ot drhajodarab, és bele van
tankolva a lunarium. Egyébként errdl le-
het infokat kapni.

o TAKE OFF — felszalas. Na ez mire j67

Ide tartozik még:

e PICK DESTINATION — uj cél valaszta-
sa, mas orszagban.

® SEND S.0.S — ennek valasztasa esetén
az U.S.NAVY (haditengerészet) 2 hona-
pon belul a vilag barmely tajardl haza-
szallit. Ezzel csak egy gond van. ,...a na-
ciknak viszont igy idejuk volt CSELEKED-
NI..."

Most pedig lassuk, hogy hogyan lehet
egy bazist megtalaini. Erre jo a WAR
ROOM.

Nos ebben az o_Pciéban jelentést teszink
Horace ,Bulldog” Brady-nek a felettesunk-
nek. Az emlitet Uriember Eurépa 5 azaz 6t
hiperszuper ugynokét bocsajtja a rendelke-
zésunkre. Ezek az Ggynokok lesznek a se-
gitséglinkre. Ha ramegyUnk egy orszagra,
a program kiirja az orszag nevet, valamint
a statusat (nincs felderitve, felderitve és
titkos bazis taldlva allapotok lehetsége-
sek). Ha rdmegyink az AGENTS-re, és
megnyomjuk a tizgombot (nyomva tartjuk),
a jobbra-balra huzigalasaval lehet ki-bevin-
ni ket az orszagokba. Egy orszagban tobb
ugynok is lehet, mindenesetre, ennek ez-
idaig nem talaltam értelmét. A kév. mena-
Eonttal az Ogynok(ok) feladatat allithatjuk

e Felderités, és Ellendllas szervezése.
Az elSbbivel infokat tudhatunk meg az or-
szégrol, pl. bazisok stb., az utébbi haszna-
lataval, a lazadok 2 hdnapig megallapitjak
a nacikat. A kov.-vel a kockazatszintet allit-
hatjuk be. HIGH RISK-nél gyorsabban dol-
Eoznak. de nagrobb a lebukasi esélydk is.
OW RISK-nel pont forditva. Végul a
REPORT-tal jelentést kérhetink az adott
ugynoktél. Természetesen angol nyelvd, de
mivel én megérettem, mas is meg fogja.
Ha arrdl irnak, hgoy Dr. Barnstorff egyik ne-
ves kollégaja Kanadaban raboskodik, sza-
baditsuk ki. Egyébként a nem pro-
fesszorral, és nem bazisokkal kapcsolatos
jelentésekre ne figyeljink oda.

Miutan mindent megszereztink, menjlnk a
ROCKET LAB-be, es ekkor lathatjuk, amint
felteszik Grhajonkra az utolsé darabot, majd
kilovik. A program kozli velink, hogy Dr.
Bamnstorff-ot ujra elrabolték, és a Holdra vit-
ték. Tehat irany a Hold! it mar csak néhany
zombi nénit kell lelovoldozni... Hél Jaj!
RESET! Ha nem szeretsz idegeskedni, ak-
kor ne menj a ROCKET LAB-be, mert ne-
kem idaig egyszer sikerilt eljutnom, és a
zombikat szinte lehetetlen eltalalni. GAME
OVER... Ezt méar masokra bizom.

HozzafGzném, hogy kézben megint eljutot-
tam idéi?. és itt mar csak egy (1!!!) né ma-
radt, de lejart a ki nem jelzett idé!!!

A WAR ROOM-ban az Ggynokokoket érde-
mes HIGH RISK-re allitani. Ha mar csak
egy marad, azt nem fogjak elkapni.

Hat ennyi. Jo jaték, de szukséges hozza
egy adag szerencse is, és ez nehézzé teszi.
Ja, és ha 2-3 évig tartézkodunk egyfolyta-
ban a WAR ROOM-ban, elfognak gyavasag
miatt, és Rocket Ranger nélkdl nincs esé-
lye a vilagnak. Most mar tényleg ennyi.
Kédtabla helyhiany miatt nincs! Bocs!

e NYiRO ENDRE
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Ime itt a Centauri Allience leiras varva vart
(??) masodik része. Folytatodik a térképdom-
ping — azt nem is emlitettdk az elsd
részben, hogy a jaték térképeinek szama
ugyan nem, de a térképek osszmérete boven
tultesz a Bard's Tale 3 méretén...

J Tovabbmenni azéta sem sikeralt, széval ha-

") lasan fogadnank olyan informacidkat, ame-
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Errél a jatékrol mar volt sz6 a CoV,11-ben,
most stilusosan j5jjon a folytatas: Erdemes
megnéznink a film 3. részét, mert legalabb
lesz fogalmunk arrdl, hogy mi is torténik. A
jatékban Amanda Krueger, Freddy mamaja
adja a tippeket.

TER'S ABILEIW:
TE Kick

A harmadik palyan (térképen x-szel) van 1
kapesold. Ezt huzzuk meg, majd jobbrol(!)
menjunk neki a forgé kerekeknek. Hopp!
Ezek eltintek és megnyilt az ajté a tovabb-
vezetd Uthoz. A szaggatott vonal csapdaaj-
tot jelez: ha beléplnk, robban. Ez csak kis
energiacsokkenést okoz! ha felszedtik a
ladéakbol a stuffokat, menjink az 1-sel jelSh
kapcsolohoz. itt elteleportalddunk A-ba (Id.
térkép). Ha itt végeztunk, tavozzunk a jelokt
kijaraton, majd irany a 2-es kapcsold. Ez
visszavisz a starthelyhez. Innen gyerink a
3-ashoz, ami visszavisz A-ba. Csak ezzel a
sorrenddel lehetséges! Ht mar szabad a ki-
jarat. Most meghail?‘athatjuk Amanda inst-
rukciéit, majd kédot kér a prg.

Adok ogy kis hintet:

Par.3./ Page 4. — Indicates

Par.1./ Page 1. — You

ltems 5 — Skateboard

Level 4:
Itt talédlhaté. egy Shop, ahol a coin-okat
tudjuk elvenni. .
oftény: 20 / Elemek: 30 / Kavé: 30 / Asé:
40 / Kules: 50 / Altaté: 50 / Kézigranat:
100 / Lancfirész: 200 / Térkép: 500

'E'-kilépés

Tanacs: Asét is tudunk felvenni, de arra
nem érdemes kélteni. Lancflrészt se ve-
gydnk, kulcsot viszont IGEEEN! (talalunk
a Lev.5-0n!)

Level 5:

ltt is szellemszeriségek Gldéznek. Az x-
szel jelott résznél alulrél (!) kell a coin-
okhoz odamenni, igy egy masik helyre tele-
portalodunk (Map B.) A vords tazeken nyu-
godtan atmehetunk, artalmatlanok. it van
még néhény granat csapda: ha felvesszik,
robban. Altalaban ezen a szinten van egy
haver, aki a kijarat melletti l4daban talalha-
t6. Megmentendd! A sarokban (balra, fonn)
a kapcsold leoltja a villanyt. llyenkor meg-
tamad Freddy. Nyirjuk ki, majd balra men-
junk. Lén vilagossag!

Level 5.:

Ide nem rajzoltam térképet, mert el lehet
nélkdle boldoguini. A starthelyen menjink
le, majd fol. Egy csupa rid palyan va-
gyunk. Ezek kozul par nem szur! Tehat igy
menjunk: 2 x f6l, 2 x jobbra, 2 x le, 1 x bal-
ra, 6 x fol, itt gyorsan at a tGzén, majd fel,
az elemhez.

Ezen a palyan egy kutya (?) Gldoz. A cél a
4 sarokban a 4 csapéai:c’:t kinyitni. Ez egy-
szerl, atmegylnk rajtuk. Ha ez megvan, a
kov. palyan az elsd elagazasnal lefele men

junk. Ha ez kész, a harmadik palyan a kul-
csot kell megtalalni. Itt, ha ezt felvesszik,
johet az uccsé prébatétel. itt csak végig kell
rohanni. A végen Mr. Csonti var rank, es el-
veszi az 6sszes targyunkat. Ha kipusztitjuk,
ujra felvehetjok Oket. A kijaratnal talalunk
egy lancfurészt és egy lampast. Az utdbbit
mindeképpen vegylk fel! Kezd a dolog izgi
lenni...

Level 6.:
A vords tuzek itt mar veszélyesek! Menjunk
a térképen 'F'fel jelolt részhez. A csapdaj-
tot ne nyissuk ki! Menjunk a bal fuggonyén
at, majd le. A ,csupa csapda” (ld. Map)
résznél vagyunk. Fel a csapodajtokhoz!
Hogy tovabbjussunk, ki kell hozni egy-egy
kombinaciét. Ezek (balrél jobbra):

1. nyitva/zarva/nyitva/zarva/nyitva

2. zarva/zarva/nyitva/nyitva/nyitva

3. zarva/zarva/zarva/nyitna/zarva

4., osszes nyitva!
Ezutan, ha feljebb megyunk, visszatelepor-
talunk T2-hoz. Gyerdnk F-hez! A csapoajté
legyen csukva, majd at a kerti fliggonyon:
itt le. Most nyissuk ki a csapdajtot, u.a.
mint elébb, csak fel. A sok magnes utan ott
az Exit.

Level 7.:

Minden kapcsoléhoz érjink hozza! A szag-
gatott vonal olyan részt jelez, ahol csak egy
bizonyos kapcsolé megnyomdsa utan jut-
hatunk tovabb. A nagy x-szel jelSlt helyen
sok a csapda. A !-lel jelzett résznél szedjik
fel a 4 szenteltvizet, és rakjuk le igy:

@ SZ A

sz @Ay sz

P 57 24

Nyomjuk meg a keresét, és oft az Exit. A
lampast par helyen hasznalni kell!

Level 8.:

Elészér mindig a csontvazakhoz menjﬁnk,
ugy jutunk at a kov. kamraba. Ha kijutot-
tunk a folyoséra, onnan szdl a Map.

A kijarat a Level 2.-re (szerintem) kamu,
mert csak Freddy kalapjat talatam meg.
Amikor felvettem, elvette az energiam, es
meghaltam. A pajzs sem védett meg!

Level 9.:

Ezen a palyan harom tesztet kell megol-

dani. Lassuk:

1. Test of Pits (a vermek tesztje)
Ez pite, csak két dologra kell figyelnil
Ahol a lépcsé lefele vezet, elStte menjink
fel a bal sarokba. A két granatot minden-
képpen vegyuk fol! A kapcsolét akkor
nyomjuk meg, ha leraktuk a granatokat.
Ez ﬂ?y torténik, hogy a kapcsoldtdl men-
junk le, majd bailra, egészen a falig. Ahol
megjelenik a Place Grenade Here" fel-
irat, ott TEGYUK le a granatokat.

2. Test of fire (A tiz tesztje)
Egy éatlagos egyfeji siman megoldja...

3. Test of electricity (Az aram tesztje)
Na, ezen én sem tudtam tuljutni, hidba
prébalkoztam a kapcsolékkal manipulal-
ni. Ha netan lenne valaki, aki ezt teljesi-
tette, akkor irja meg a szerkesztoség
cimére!

e Domokos Marton, Budapest
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A monumentalis sorozat 4. része 1985-ben
(atyaisten, de rég volt..) jelent meg. A har-
madik részhez kepest ismét valtozasok lép-
tek életbe: indulni ezuttal csak eEy karak-
terrel fogunk, viszont a csapatunk késébb
8 fére fog novekedni. Mig a 3. részben sze-
repet kapott a 8 f6 Erény, a 4. részre Lord
British teljesen belegabalyodott a témaba,
és ebben a részben szinte minden az Eré-
nyek kordl forog. lly médon kissé sajétos
mozzanatok lesznek a jatékban...

Kezdetben hésink egy fa alatt heverészik,
és abrandozik. Hirtelen nem messze tle
megjelenik egy nagy kék kapu (pont olyan,
amilyen Britanniaba vezet...) a kékor (pont
olyan, ahonnan Britanniaba szoktunk men-
ni...) kozepén, majd révid vibracié utan el-
tdnik (Eont ugy, ahogy szokott...). Rovid ta-

nakodas utan hésunk odamegy, és felveszi
a kékor kozepén talalt ankh-ot (egy ponto-
san olyan ankh-ot, amelyek Britanniaban
szoktak eldfordulni..) és konyveket (pont
olyanokat..). Az egyik konyvhoz szeren-

csétlen baratunk nem mer hozzanyulni, a
masik Britannia torténelmének kényve (Id.
%yéri kézikonyv — hehe) (Ki az a hehe? —
oVboy). Ezutan hdsunk elindul, mint akit
hipnotizalnak, becsampazik egy vasérba,
és eljut egy cigany josné satrahoz, aki (alli-
tasa szerint) mar vart ra. Néhany kartyat
tesz elénk, hogy valasszunk kézuluk. A do-
log primitivebb, mint gondolnank: olyan,
mint egy kieséses negyeddontS. A nekunk
szimpatikus tulajdonsagot kell valasztani
haromszor, ez fogja meghatérozni az oszta-
lyunkat. A tulajdonsagok és az osztalyok:

e Honesty (becsulet) — Mage (varazslo)

e Compassion (kb. részvét) — Bard
(bar

e Valor (batorsag) — Fighter (harcos)

e Justice (igazsag) — Druid (druida)

e Sacrifice (aldozatossag) — Tinker (ko-
vacs)

® Honor (becsulet) — Paladin (lovag)

e Spirituality (szellemiség) — Ranger (ko-
sza)

e Humility (szerénység) — Shepherd
(pésztor)

Ezek a tulajdonsagok a sokat emlegetett

Erények. A csapatunk tagjai kozott lesz

mindegyikbdl egy, tehat a mi osztalyunk-

beli figura nem fog csatlakozni hozzénk. Az

egyes karakterek es helyuk:

® Mariah (Mage) — Moonglow, a bejéarati
hidtol északra.

e /olo (Bard) — Britain, délkelet felé egy
hid mogott a tdbortdz kozelében. Egy
lada van nala.

® Geoffrey (Fighter) — Jhelom, a fogadd
elsé szobajaban. Kulcs kell a belépés-
hez.

® Jaana (Druid) — Yew, egy tisztason,
amely a sGrd erdében van a bonténtdl

nyugatra.

® Julia (Tinker) — Minoc, Poor haz.

® Dupre (Paladin) — Trinsic, a kocsma-
ban.

@ Shamino (Ranger) — Skara Brae, az elsé
személy, akivel a belépés utan talalko-
zunk.

® Katrina (Shepherd) — Magincia, délkelet
felé a romok falain kivdal.

Ezek a csokak fognak tehat minket késébb
boldogitani (fognak, ugyanis a jaték egy bi-
zonyos pontjan csak akkor juthatunk tul, ha
minden Erény képviselve van a csapat-
ban).

A jaték iranyitasa:

® (A)ttack: Valamely szomszédos pozici-
oban lévé élélény megtamadasa. Meg
kell adnunk az irany is.

e (B)oard: Beszéllas valamilyen jarmibe
(pl. I6ba — hehe) (Mar megint itt van ez
a cs6ka? — CoVboy)

e (C)ast spell: Varazslas, errél lesz még
sz6 késdbb.

e (D)escend: Létra/lépcsémaszas lefelé.

e (E)nter: Belépés az aktualis pozicioban
1évé varosba, épiletbe vagy hasonlé hi-
lyeségbe.

e (F)ire: Tuzelés a hajo agyujaival.

e (G)et chest: Lada kinyitasa, ha csapda-
val ellatott, akkor leszerelése is. Ajanlott
magas ugyességu karakter.
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e (H)ole up and camp: Taborozas, nemi
gyogyulast eredményez. Nem mindig si-
keres.

o (l)gnite a torch: Faklyagyujtas. Faklya
nélkul kevéssé effektiv.

e (J)immy lock: Lezart ajto kinyitasa vala-
milyen magikus kulccsal.

e (K)-limb: A descend ellentéte, maszas
Iétran vagy lépcson felfelé.

e (L)ocate position: Helymeghatarozas,
ehhez is kell valami targy.

e (M)ix reagents: Varazslatkészités. Meg
kell adni sorban az 6sszetevoknek meg-
felelé betiket.

® (N)ew order: Két csapattag felcserélése.
A mi karakterunk mindig az elsé helyen
all, ra ez nincs hatassal.

e (O)pen door: Ajtonyitas a megadott
iranyban.

e (P)eer at gem: A kornyék térképe. Eh-
hez is kell némi spéci cucc, egy ékko.

e (Q)uit&Save: A szokasos mellebeszélés,
csak allasmentés.

e (R)eady a weapon: Valamelyik karakter
felfegyverzése.

® (S)earch: Keresés, kulonosebb magya-
razatot (remélem) nem igényel.

e (T)alk: Valamelyik szomszedos pozicio
felé torténd kommunikacios kisérlet.

° gi)se: Egy targy hasznalata. Féleg a

arch paranccsal megtalalt targyak el-
szlrasara alkalmas.

e (V)olume: Hang ki/be.

e (W)ear Armour: Az egyik embert be le-
het csomagolni valamilyen védé hatasu
burkolatba.

o (X)-it: Jarmubdl torténd kiszallas.

e (Y)ell: Kiabalas. Lora specialis hatassal
van: ‘giddyup®* a gyorsitas, ‘whoa'
(Whoa! — Larry) (De szepen 0sszejot-
tink — CoVbo dy) pedig a fek.

e (2)-tats: Rovid jellemzés a kivalasztott
karakterrél, ha O-t valasztunk, akkor a
csapat tulajdonat képezé fegyverek, vé-
dbécuccok, varazslat-alapanyagok, kész
keverékek, valamint egyéb targyak lista-
jat kapjuk. A jobb/bal kurzorokkal lehet
scrollozgatni ide-oda, mas billentyd hata-
sara toly'tathatjuk a |atekot

3
HIND WORTH GEEEDDO

A party (és harcban a karakterek) mozgata-
sat eldsegité billentydket nem aruljuk el,
bizva abban, hog{ ez semelyik géptipuson
nem fog senkinek megoldhatatlan problé-
mat jelenteni.

Par (jopar) szé a varazslatokrol:
A varazseré az

minden karakternél
osztal

intelligencia dupléja
ezt modositia az
a kovetkezéképpen:

age: Teljes

e Druid: 3/4

e Ranger, Bard, Paladin: 1/2

e Tinker: 1/4

e Fighter, Sepherd: Semmi

Most kovetkezzék egy kissé igénytelen fel-
sorolas a varazslat-komponensekrél, min-
den jellemzés nélkal:

Sulphurous Ash (kénes hamu), Ginseng (),
Garlic (fokhagyma — j6 vice...), Spider Silk
(pc’)kselzem) Blood Moss (verlap — 77),
Black Pearl (fekete gyongy), Nightshads
(egy gombaféle), Mandrake Root
(Mandrake gyokér, lasd még Monkey

Island |. Ez utobbi — marmint a gyoker —
a legértékesebb varazslat-sszetevd.) (A
Ginseng az egyeértelmu, hogy Panax gyo-
kér, a Blood Moss viszont szerintem va-
lamilyen mohaféle lesz. Hogy milyen a
véres moha azt nem tudom, de ha valaki-
nek van tdrelme, csucsﬁlién oda egy fa
tovébe, 28 napon beldl ki kell deriilnie —
CoVboy)

Es akkor most kovetkezzék a varazslat-lista
(az elsé zardjelben a felhasznalt varazs-
pontok szama, a masodokban pedig az
osszetevék — a sorrend is szamit!):

e Awaken (5) (gilnseng, garlic): Magikys
uton elaltatott karakter felébresztése. Al-
talaban sikerulni szokott...

o Blink (15) (spider silk, blood moss): Uta-
zas varazslattal. Nem jo nagyon nagy ta-
volsagokra.

® Cure (5) (garlic,ginseng): Mérgezett ka-
rakter meggyogytasa.

e Dispel (20) (black pearl, sulphurous ash,
garlic): Magikus energiamezé megsem-
misitése.

e Energy field (10) (black pearl,
sulphurous ash, spider silk): Az elébb
emlitett energiamezé. 4 fajtaja van: sleep
(lehet, hogy elaltatia az athaladét),
poison (esetleges mérgezés), fire (ez
mindenkeppen megégeti azt, aki bele-
megy), valamint lightning (ez szimplan
athatolhatatlan).

e Fireball (black pearl, sulphurous ash):
Tamadas tdzzel 1 (!!) ellenséges egyed-

re.

o Gate travel (40) (sulphurous ash, black
pearl, mandrake root): A lehetd legjobb
teleportaciés varazslat. Az altalunk kiva-
lasztott Holdkapuhoz (Moon Gate, Id. ké-
s6bb) visz minket. A felhasznélaskor a
két hold (Trammel és Felucca) nevét kell
kimondani.

e Heal (10) (ginseng, spider silk): Egy ka-
rakter gyogyitasa.

@ |ceball (20) (black pearl, mandrake root):
Tamadas jeggel, ismét csak egy ellenfél-
re.

e Jinx (30) (black pearl, nightshade,

mandrake root): Az ellenségek osszeza-

varasa, altalaban derekasan nekiallnak

K?ymast csépelni.

Il (25) (nlghtshade black pearl): Halal-
varazs. A funkciéja az, hogy 7 szivverés-
nyi idére megallitja a célpont szervezeté-
nek mukodését, ezt erésebb ellenségek
tulélhetik. Ellenséges varazslok kedvenc
szérakozasa.

@ Light (5) (sulphurous ash): Fényvarazs.

e Magic Missile (5 (sulphurous ash,
black pearl): A legegyszerubb tamadéva-
razslat. Belsé séruleseket okoz, de nem
igazan komolyakat.

o Negate (20) (garlic, mandrake root,
sulphurous ash): Rovid idére megszun-
teti minden mas varazslat hatasat. Igen
hasznos lehet pl. menekdilés esetén...

@ Open (5) (sulphurous ash, blood moss):
Valamilyen bezart (altalaban csapdaval is
ellatott) zar kinyitasara hasznalhato.

@ Protection 15) (sulphurous ash,
ginseng, garlic): Rovid ideig tartd véds-
varazslat a varazsion.

® Quickness (20) (sulphurous ash,
ginseng, blood mess): Gyorsaség. a ki-
valasztott karakter sebessege a duplajara
né. Természetesen némi oregedéssel jar.

e Resurrect (45) (sulphurous ash,
ginseng, garlic, spider silk, blood moss,
mandrake root): Egy halott fickd felélesz-
tése. Szlkség lesz ra..

® Sleep (15) (spider silk, ginseng):
Néhan ellenséges organizmus
elahtatasa, akar nagyobb tavolsagbdl is.

e Tremor (30) (sulphurous ash, blood
mess, mandrake root): Ez egy igen hata-
sos trukk. Foldrengést okoz, ami rogton
elnyel néhén{ ellenséget, a tobbi meg
nagy széazalékban effut, mert tele lett a
nadrag.

e Undead (15) (?): Az éléhott ellenfelek el-
Gzése.

e View (15) (nightshade, mandrake root):
Megmutatja a terdletet egy Blink hatdsu-
garan belul. Ki kell nyogni hozza az ak-
tualis régio nevét.

e Wind change (10) (sulphurous ash,
blood moss): A szélirany megvaltoztata-
sa. Hosszabb tengeri utazas esetén igen-
igen hasznos lehet (Id. Pirates!).

e eXit (15) (blood moss, spider silk,
sulphurous ash): Barmilyen foldalatti

helyrél kivarazsolhatjuk vele a csapatot.
@ Y-up (10) (blood moss, spider silk): Tele-
portalas egy szinttel felfelé.
e Z-down (5) (blood moss, spider silk): Te-
leportacio lefelé.

A leiras megkezdése el6tt most néhany
altalanos tanacs:

@ Beszéljunk mindenkivel, mert hasznos
infokat lehet egyesekbol lurangatm (alta
lanosan jo témak: 'health’, 'job’, 'name’,
azutan valaszok alapjan lehet tovabb ér-
deklédni).

® A varosokat és falukat igyekezzink ala-
posan bejarni, mert az érdekes szemé-
lyek és targyak altalaban nincsenek
szem elGtt.

@ Keressunk titkos a rokat Nem olyan ne-
héz, a titkos ajté falban pl. mindharom
verzioban kulonbozik valamelyest a nor-
mal faltdl. Labirintusokban kapcsolokat
is talalhatunk ily modon.

@ Az egyes csapattagok csak akkor csatla-

koznak hozzank, ha vagyunk olyan szin-

ten, ahany ember lesz vellik egyitt a

Earty-ban.
ihenésre és gyogyulasra van a taboro-

zasnal egy sokkal jobb lehetéség: keres-

suk fel Lord British-t. Beszéljank vele, a

téma legyen ,health”, a kérdésre vala-

szoljunk nemmel, és baratunk felgyogyit-
ja a csapatot.

® A varazslatosszetevok ara helységenként
erésen valtozé, j6l nézzik meg, mit hol
veszunk.

@ Tajékozédashoz nagyon jé a szextans, a
leirasban ez altal kapott koordinatakra fo-
gunk hivatkozni. Természetesen jol hasz-
nalhatd a jatékhoz mellékelt térkép is..

e A két legerésebb komponens nem vasa-
rolhaté. Beszerzésuk:

- Mandrake root: Lat: D'G' Long: L'G"
koordinatakon talaljuk, amikor mindkét
hold 1 allasban van.

- Nightshade: Lat: J'F* Long: C'O" koor-
dinatakon, amikor mindket hold 1 al-
lasban van. Ahogy a holdak allasa
megfeleld, kezdjink szorgalmasan ke-
resni, és ne hagyjuk abba, amig a
konjunkcié meg nem valtozik.

® Magincia varosanak elérése sem tul bo-
nyolult: bemegyink egy Holdkapun,
amikor a célhold B8-as allasban van, va
elhajézunk a Lat: K'J' Long: L'L" koordi-
natékra.

® A kozlekedés legjobb modszere a Hold-
kapuk hasznalata. Az elsé hold pozicidja
a Holdkapu helyét adja meg, a masodik
pedig a célallomast. Ha minden igaz, az
1. éllapot az ujhold, a tobbi meg ahogy
jon sorban. A kombinaciékhoz sok sikert
kivanunk, ezt a gyari kézikonyv sem koti
az orrunkra.
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A jaték elsé részének a célja az, hog

6sszeg¥.0}tsak a tobbi 7 f6 Erény képviselo-
jét, és hogy mind a nyolc Erénybdl elérjuk
a megvilagosodast. Igy valunk Avatar-ra. A
megvilagosodashoz szigoru szabalyok tar-
toznak, amelyeket a megfelelé szentélyek-
ben 1, 2, majd 3 ciklus erejéig torténé me-
ditalas utan tudhatunk meg. A szabalyok
megfeleld ideig torténd betartasa utan meg-
kapjuk a latnoktdl az engedélyt, hogy elér-
juk a megvilagosodast. Irany a szentély, és
3 ciklusnyi meditacié utan ,megvilagoso-
dunk”. Azért ezutan sem art a szabalyokat
betartani. Fair play, please...

T MIND NORTH GEEEIEEDS

Az Erények viselkedési szabalyai:

@ Honesty: Ne vegyuk fel a varosokban, a
falukban és a kastélyokban szanaszét
heveré kincsesladakat. Soha ne vagjuk
4t a vak eladdt a varazsboltban.

e Compassion: Ne gyilkoljunk nem go-
nosz teremtményeket. Ne mi Ussdnk elo-
szor. Adjunk a koldusoknak annyi pénazt,
amennyit csak lehet.

e Valor: Minél tobbet harcoljunk gonosz
lényekkel. Csak akkor fussunk el harc-
ban, ha az életunk mulik rajta.

e Justice: Ne lopjunk aranyat (csak
aranyat ne lopjak?). A faluk, varosok és
kastélyok lakéira ne tamadjunk ra. Akkor
se oljunk nem %onosz lényeket, ha rénk-
tamadnak, probaljuk 6ket menekulésre
késztetni.

e Sacrifice: Adjunk sok aranyat a koldu-
soknak. Adjunk gyakran vért a gyogyitok-
nal. (Ha bemegyunk, és nem akarunk
gyogyulni, akkor kapjuk a kérdést. 100
HP-t csapolnak le a vallalkozo szellemi
kalandorrdl.)

@ Honor: Ne vegyunk fel olyan ladat, ami
nem a miénk. Ne tamadjunk meg nem
gonosz lényeket.

e Spirituality: Menjunk gyakran a latnok-
hoz. Meditaljunk gyakran.

© Humility: Valaszoljunk a ,Biszke vagy?
(Art thou proud?)" kérdésre hatarozott
nemmel.

Lathaté, hogy vannak a szabalyok kozott

(néha elég nagy) atfedések. Erdekes tartal-

mat ad a jatéknak, hogy egyensulyt kell ta-

lalni az ésszerd kalandozas és a szabalyok

@ Spirituality (OM): Lord British kastélya-
nak kincseskamrajaban.

e Humility (LUM): A Paws-tdl délre fekvd
hegyek kozott.

Két szentélyt kissé nehezebb megtalalni
az atlagosnal:

e Shrine of Spirituality: A Lat: B'D* Long
K'G" koordinataju helyen kell belépni a
holdkapun akkor, amikor mindkét hold
5. allasban van.

® Shrine of Humility: Ez a szentély Abyss
szigetén van (ltt lesz a végsd harc isl).
Hajoval ajanlott megkozeliteni, a Verity
szigettdl délre talalhaté. Apré kellemet-
lenség, hogy tele van a kornyék démon-
nal, igy a szentély kissé nehezen megko-
zelitheté. A démonok egyébként nem
végtelen szamuak, ha valakinek sfugé-
sen pénzre vagy XP-re van szlksége, ide
mindig johet (legfeljebb meghal). A szen-
télyhez ugy lehet odajutni, hogy hasznal-
juk az ezust kartot (Silver Horn), amelyet
egy szi?eten. Spiritwood déli cslcské-
ben talalunk (koordinatak: Lat: K'N*
Long: C'N"). A kurt hasznalatat az infok
kozott jelzi egy piros golyd. Ha ez eftinik
hasznaljuk a kurtét sirgésen ismét, el-
lenkezé esetben nagyon kellemetlen dol-
gok torténhetnek.

Kovetkezd dolgunk az lesz, hogy elékészit-
juk az atkelést a Nagy Stygiai Szakadékon
(Great Stygian Abyss). Ez nem feltétlendl
az elsé feladat UT, Ngén. mivel példaul a
labirintusokban torténo maszkalas kézben
kitGnéen fo?‘ fejlédni a Valor, és igy tovabb,
ezt mindenki kigondolhatja ma? nak. Ko-
vetkezzenek azok a kritériumok (j6 sok),
amelyeknek meg kell felelni ahhoz, hogy
atkeljink a Szakadékon:

1. Avatar-ra kell valnunk (ld. feljebb)

2. Minden csapattagnak egyutt kell lenni
(szintén Id. feljebb)

3. Szukség lesz egy hajora ;

4. Szukségink lesz a Bavos Kerékre
(Magic Wheel). A Lat: N'H* Long: G'A"
koordinataju helyen wvan, a HGsok
Fokanal (Cape Heroes) (Az jobban
hangzana, hogy Fokak hésénél —
CoVboy). Abyss felé lesz egy 6bol, ami
tele van kaldzzal, itt kell hasznalnunk a
hajonk ellenallé-képességének megers-
sitésére.

5. Mystic fegyverek és védéruha: Ezeket
csak Avatar-ként talalhatjuk meg, a
SEARCH parancs segitségével.

- Fegyverek: A Serpent’s Hold edzéter-
menek kdzepén vannak.

- Védéruha: Empath Abbey-ben van, a
tolgyfaliget kozepén.

Abyss-ben elég, ha a ruhat hordjuk, a

fegyverek helyett célszerd valami jobb 16-

fegyvert alkalmazni. Ha valame(lrik

Mystic-cuccot eladjuk, Gjra termelddik,

mar mikor lemészaroltuk...). Lehetdleg
mashol ne hasznaljuk, mert igen porul
jarunk. Megtalalasanak koordinatai: Lat:
P'F*(SZ") Long: M'F* (hajé szukségelte-
tik), akkor lehet megtalaini, amikor mind-
két hold 1. allasban van.

10. Tudnunk kell, hogyan allnak ossze a f6

Erények az lgazsag, Szerelem és Bator-
sag (Truth, Love, Courage) osszetevok-
bél. Ez kell a Harom Rész Kulcsanak
megszerzéséhez, és Abyss-ben ra is
kérdeznek.

11. Jeiszo (Word of Passage): A Kddex

termébe valé belépéshez kell. A harom
kastély (Lycaeum, Empath Abbey és
Serpent’s Hold — Truth, Love,
Courage) kiralyai 1-1 szdtagjat ismerik a
széonak. Ezek sorban VER, AMO és
COR, tehat a jelsz6 VERAMOCOR (Ez
igy értelmetlen! Nem VERA MOCOROG
akart lenni! — CoVboy

12. Az Egy Tiszta Axioma (One Pure

Axiom): ezt kell legutoljara megadnunk,
amikor a Kodex Kamrajaban vagyunk.
Megszerzése Ugy torténik, hogy az egyes
Erényekhez tartozd me%vilégosodésok-
kor egy latomast fogunk megtekinteni,
amely a runa-abc 1-1 betlje. Ezeket
osszeolvasva Honesty/ Compassion/
Valor/ Justice/ Sacrifice/ Honor/
Spirituality/ Humility sorrendben az
INFINITY szét kapjuk.

13. A Harom Rész Kulcsa (Key of the

Three Parts) nyitia a Kdédex Kamrajat
Abyss 8. szintjén. A Kulcs 1-1 darabjat
az lgazsag, a Szerelem és a Batorsag Ol-
tarszobaiban kag)juk. Ehhez szukseg
lesz a 8 szines kore, amelyek az Erénye-
ket jelképezik (ez j6 kis moka lesz, Id.
késobb). A 3 Oltarszoba a labirintusokat
koti 6ssze egymassal a 8. szintjikon
(Truth — N: Deceit, S: Hythloth, E:
Shame, W: Wrong; Love — N: Despise,
S: Hythloth, E: Wrong, W: Covetous). A
szobakban kell hasznalni azoknak az
erényeknek megfelelé koveket, amelyek-
bél a szoba névadod tulajdonsaga ossze-
all (pl. Truth: Blue [Honesty], Purple
Tentacle, illetve Honor], Green
Justice], White [Spiritvality]). Ez

mondjuk zavaros, de mit lehet tenni...

betartasa kozott. ll?y szép pénzre lehet szert tenni (de az | MielStt a kovekre ratérnénk (az nem fog ve-

Még van valami, ami szikséges a megvila- rények esetleg megsinylik a dolgot...). gig ebbe a szamba beleférni), néhany ész-

aosodésok megszerzéséhez: a Mantra és a | 6. A batorsag Harangja (Bell of Courage): | szeribb javaslat a sok elvont hilyeség
ina minden egyes Erényhez. Ujabb fel- Hajoval érheté el, SEARCH-csel kere- utan:

sorolas kovetkezik (zardjelben a Mantra, sendd. Koordinatak: Lat: N'A* Long: L'A". e Igyekezzink minél tobb HP-t begydijteni.

amit a lakosokkal beszélgetve derithetink | 7. Az Igazsdg Kényve (Book of Truth): Nekdnk olyan BOO elég lehet, a tobbiek-

ki, aztdn a RUna megtalalasanak helye): Lycaeum kastély konyvtaraban van az R nek 500, a Shepherd 200 kéral, 6 alljon a
betu alatt. arty kdzepén a 4. helyen.

e Honesty (AHM): Moonglow, Mariah-tél | 8. A Szerelem Gyertydja (Candle of Love): e Feltetlenal szukséges varazslatok:

nem messze egy ladaban. Az eldugott Cove faluban talalhaté meg. Awaken, Cure, Dispel, Heal, Jinx,

e Compassion (MU): Britannia, a fogadé- Negate, Open, Resurrect, Tremor.

A Gyertya a falu szentétrlének egyik titkos

szobajaban van. A faluhoz két uton is el

lehet jutni: P

e Hajoval belemegyunk az Orvénybe, és
igy egy tengerre kerulink, amelynek
partjan ott a falu.

beli jarat végén.

e Valor (RA): Jhelom, délnyugati torony. A
fogado leghatsé szobajaban van egy tit-
kos jarat. Szikség lesz egy kulcsra és 3
Dispel varazslatra. Ha a rabokat kiszaba-
ditjuk (jot tesz a Compassion-nek), ak-
kor 0sszesen 7 Dispel-varazs kell.

e Justice (BEH): Yew, az egyik bortdncel-

Ajanlott tovabba Light, Y-up és Z-down.
e Vigydnk j6 sok faklyat, dragakévet és ka-
jat. Abyss elStt nyugodtan elkdithetjik
minden pénzinket (rigassuk be jél a ka-
raktereket...), mert oft mar nem lesz
® Menjink a Lat: F'L* Long: H'O" koordi- aranyra szukség.
natakra (a Shrine of Compassion ké- | Nos, ennyit elsé nekifutasra. Az az igazsag,
zelében), és varazsoljunk Blink-et, hogy ez a leiras kissé kutyafuttaban ke-
laban. Menjink a biréhoz, valaszoljunk irany kelet. szult, igy nem tudtunk mindent pontosan
neki nemmel, és keressik meg a kérdé- Az utébbi hérom targy eqyébkém a Sza- | éatnézni. Az esetleges hibakeért elnézést ké-
ses cellat. kadék megnyitasahoz kell. rank, a folytatasban i%yekszﬁnk majd korri-
e Sacrifice (CAH): Minoc, a kovacsmdhely | 9. Mondain koponyaja (Skull of Mondain): | galni. A folytatds a hagyomanyoktél elté-

tazében. Erre a szakadék bejaratanal lesz szik- | réen nem 1 év, hanem hozzavetélegesen 1
e Honor (SUMM): Trinsic délnyugati ség, ezzel végleg megszabaditjuk a vila- | hénap mulva varhaté...
csucskében. got baratunk gonosz befolyasatél (pedig e Bryan
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Az Ocean mindig is hipercool progamokat
adott ki. PC-n pl. Epic, Sleepwalker,
Robocop 3D-mind-mind kiraly jatékok.

Azutan it van a Jurassic Park is, ami szin-
tén kivalé! Amigan csak az 1200-re jelent
meg, sz=val 500-asok, felesleges levelez-
etni, hogy mé' nem mukszik. Készul a
64 verzio is, ahol igazan nem tudjuk, a
3D részeket hogy csinaljak majd meg :(.

AN MCACOMPANY ENTERTAINMENT

J NIVERSAL CITY STUDIOS. INC. & AMBLIN ENTERTAINMENT, INC
Maga a jaték  egy hagyomanyos
gyu'gégetés-logikai maszka. Szép scroll, jo
GUS hang, remek osszhatas... Nos, par
hint és térkép:

Felfelé-lefelé e?y bizonyos hatarok kézott
mozoghatunk: lefelé ugrast kb. emberma-
gassagig birunk ki, viszont felfelé sokkal

SAL

anncaconsany |

kisebbet ugorhatunk (ezt nevezzuik ezentul
1 ugrasnyi magassagnak). Ez sokminden-
nek az alapja lesz: sziklakat kell 6sszegy(j-
tenunk (ezeket ezentul ugrékoveknek ne-
vezzuk) ahhoz, hogy valahova felmaszhas-
sunk.

Kétféle fegyverink van, ebbdl a nagyhato-
tavolsaguit inkabb tartogassuk a denevérek
ellen és az ugrékovek, a lézer sokkal ha-
tékonyabb.

1. palya:

Az 1. palyan elészér menjunk a mélyedés
kozepen feldlre, és toljuk felfelé a joy-t. Lat-
jatok, hogy kell ugrani? Mindig keressik
fel az 6sszes fellelheté terminalt! Az elsé
pl. rogton itt van, ha bal felé indulunk és

lefelé jovink. A terminal kozvetlen
kozelében kigyullad egy JP logo, ekkor
kell a SELECT-et nyomnunk

(alapértelmezésben: Enter).

A terminalon "1'-t nyomva az aktualis fela-
datokat kell elolvasni (jelenleg a két gyerek
megkeresése és kivezetése), a kettessel le-
kérhetjuk a térképet, ami felettébb hasznos
(itt '1'-et nyomva jelmagyarazat és viszont).
A harmas gomb a zarszerkezeteket nyitja,
vagy ha nem tudija, az okot kiirja, pl. kartya
kell az ajtonyitashoz. Mt pl. rogton a
bunkert nymtassuk ki.

A bunker joval lefelé lesz (kézéptajon men-
junk le). A kissrac ettdl jobbra lesz valahol.
Ha a bunkerbdl felszedtik a szerszamos-
készletet, irany felfelé, oft is a csatorna-be-
jarat.

Bent (lasd a térképet — bocs, ha kicsit
pontatlan, de nagy vonalakban hasznalha-
t6) elészor gyerunk fel, majd balra a 2. ke-
resztfolyosé legvégére. Kezdjuk el magunk
el6tt taszigalni a hordét, a kiscsaj fele. Ha
valamelyik sarokba véletlendl beszorulna a
hordo, I16junk bele a golyds fegyverrel két-
szer (bar ilyen veszély nem fenyeget, ha at-
l6san — fire+irany — toljuk a hordét Utke-
resztezddés elétt!). Ha a viz alatt jon vala-
mi, akkor surgésen ki a vizbdl!

Ha elértink a csajhoz, az felmaszik a hor-
déra (a kis kényes), és visszafelé is ki kell
navigalnunk.

Az ajtényité kartya balra az 1. folyosd vé-
gén lesz.

Ha megvan a két kolok+a kartya, gyerink
jobbra felfelé, ott lesz a kapu.

2/1. palya:

Ez mar sokkal szenyébb lesz. El6szor is, 5-
10 percet kell eltéltenunk azzal, hog‘y(v min-
den létezé helyrdl osszeszedegetiunk gyu-
molcsoket (kis piros, ill. sargaszold valami
a foldon, 386-oson remegnek, ha scrolloz a
screen). Addig szedegessik, mig az inven
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tory-ban a gyumolcs alatti piros c¢sik
nagyon meg nem kozeliti a kép jobb szélét.
Ezutan gyerunk (ha még nem lennénk oft)
a villanyauté-palyan szinte teljesen balra,
és oft ugorjunk fel, ahol a keritést féldon
fekvé vezetekek szakitjék meg.

A masodik, jobbra nezé keresztezédésnél
induljunk jobbra. Feldlrél egy hatalmas
dromedar tamad, a prog automatikusan
megeteti az inventorynk iyumélcseivel (volt
elég?). Mi meg rohanjunk le, majd ott gyor-
san jobbra...

Fel, és jobbra. El6szér ami képkods csak
van altalunk elérheté tavolsagban/magas-
sagban, azt insuk ki, mert elég sok idét kell
majd eltSitenlink a kdévetkezd dromedar
elétt, mikozben o6k is I6nek rank (ami a jo-
val felettink levé szinten van, azt persze
nem tudjuk elintézni, de ilyenbdl csak egy
van).

Eutan jobbra fel, az Ujabb dromedéar elé
huppanjunk le. Nekink ront, de sze-
rencsére elég konnyen kiszamolhatd, mer-
re tamad. A lényeg, hogy a lent levé kékeri-
tést verje szét (10-20 lépésben sikerilni
fog). Ekkor pucolas le (arra vigyazzunk,
hogy az ut kézepén rohanjunk!), és gyor-
san ugras.

Ekkor (ha még élunk) irany balra, majd fel:
card. Jobbra, fel: nemsokara megleljuk a
bunkert. Na itt kezdédik a 3D rész! A Wolf
3d-n felnétteknek nem kell sokat magyaraz-
ni (térkép van).

2/2 palya:

Ez sem lesz konnyebb rész... Lavirozzunk
el jobbra (vigyazzunk a kéomlassal és a
csapkodd farkakkall). Az egyik kovet taszi-
galjuk le (ahol kdlonosen erds a lavina), és
toljuk ugyanezen foldnyelv bal oldalahoz:
oft mar feljuthatunk.

Bal oldalt kell majd feljutnunk, amihez per-
sze a iobb oldali dobok tetején levd kove-
ket kell majd felhasznalnunk (és oda e
halom lavinan és csapkodé farkon &t kell
eljutnunk).

3/1 palya:

(3149da2b) A varos felsé, bal oldali szikla-
parkanyarol indulunk. Menjdank valamit fel,
és ahol két ugrasszinttel lejjebb latunk egy
életer6-dobozt, menjunk le. Ennek a fold-
nyelvnek a jobb végén lesz egy fészek-sze-
ruség, par tojassal. Ezeket Iojik szét. Ha
minden j6l megy, most kapjuk meg a kar-
tyat a sziklaperem jobb szélen levé ajtdhoz;
ha nem, akkor még balra fent a parkany

1/1 — Csatorna

alatt is lesz egy fészek. Innen a bal feljarat-
hoz toft ugroszikla saghsé?ével jutunk ki.
Ezek utan mar siman csak fel-jobbra-le kell
mennulnk a felsé sziklaparkanyon. Hamaro-
san elérjik az ajtot. ..

3/2 palya:

Jojjunk le a kozvetlendl az ajtétol lefelé in-
dulé 3 db két ugrasnyi bukkanén. Indul-
junk jobbra, majd amikor a felfelé vezetd
hidat elértak, azon fel (itt jobbra, fel indulva
lelink két heal-dobozt!), majd balra a par-
ton, egész addig, amig a terminalra nem le-
link (a masik, a szigeten levé terminalt
hagyjuk békén, mert Ugyis felfalnak, ha
uszni probalnank). ft megtudjuk az aktu-
alis feladatot: 6sszeszedni az osszes dino-
embriét és akkor, 60 masodpercen beldl,
atjuthatnk a kapun. Tehat, nyissuk ki a
Pterodome ajtajat (ez van nyitva csak eg
percig!), majd usgyi, futas jobb felfele.
Megleljik a tojasokat, szedjuk Gket Gssze,
a kartya jobbra, az autéroncstol lefelé lesz,
itt is mehetink fel két szintet. Utana futas
balra, at a két ajtén.

B

3/3 palya:

Ugyanaz a palya, mint a 3/1-ben, de itt az
also szinteken maszkalunk. Feldl menjank
el (egry ugrékovet felhasznalva), balra,
majd le — egy behuzott hid utan lefelé,
hatul egy géphazat lelink, LSjunk bele —
egyet szikrazik, és a hid kinyulik. Gyerank
vissza és at a hidon! tt a kozépen levé
emelkedéssel ne vacakoljunk, inkébb a
bal lent levé ug

2/1 —> 2/2 — 3D rész

rokovet toljuk lefelé, és ekkor lefelé fel tu-
dunk ugrani a parkanyra. Balra, le a parka-
nyon: kapu baloldalt.

3/4 palya:

A dzsungel, balra lefelé indulva csonakra
lelink, Gljunk is bele. Kellemes, mert a vi-
ziszérnyek tamadasatdl tobbé-kevésbé
megvéd. Fel a kettds hid alatt palya:

3/5 palya:

A 3/1 varosa, de most a vizen. Lavirozzunk
keresztul a zatonyokon, és oft, ahol a vize-
sés van (jobb fele), ugorjunk ki a csonak-
bol lefele. Gyerink le a sikatoron, majd
jobbra: uszva megint elérhetjik a tutajt. T-
ovabb.

4/1 palya:

(504afa2b) A csonakkal most mar kikothe-
tank (felalrdl kozelitsik meg a szigetet!) a
masodik, a szigeten levé terminalnal. Ott a
bal alsé keritéskaput tudjuk kinyitni, Ggy-
hogy vissza a csénakba, es feldl, ahol csak
1 az ugrastavolsag a vizszint és a fold ko-
zott, ki a partra. Jobbra, le a hidon, balra,
le: at a nyrtott kapun.

4/2 palya:

Egyenesen balra, és ahol az elsdsegély-
csomag volt, ott felfelé a dzsungelben,
majd balra és végul le. A dombon terminal,
ugrokovet kell itt is hasznalni. Kapunyitas,
balra lefelé.

4/3 palya:

Gyerunk fel (a két gyerekkel a kapuban
most még ne vacakoljunk!), és ahol egy
ugrékoves mélyedés van az eléz6 palya
eddig elérhetetlen, a folyd felsé felén fekvd
része és a mostani palya kozott fekvd keri-
tés alatt, gyerink at (az ugrékovet a golyds
I6vedékkel lehet kijjebb hidzni; ehhez muni-
ciét a dzsungelben balra lelink). Gyerunk
jobbra, at az alsé hidon, és vissza a felsdn,
fel a terminalhoz (Dilophasaur Term.1),
bunkerajté. Balra tovabb, feldl: ajté, card
kell. Ezt az ajtd mellett, jobbra, majd le és
balra, a bunkerben leljik meg.

Bocs a cimszavakért, remélhetdleg elég
vilagos volt! A kédok szinte biztos, hogy
nem fognak passzolni, de hatha...

e DADA

U

Ll:l,-re

L

= — clatta dtdszag !
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Magkezdédétf az idény. A menedzserek er-
re készilnek a Bikabéka és a Tehénbéka
cégnél, egymasnak adogatva a jobbnal-
jobb otleteket, de a versenyt egy nyerte
meg...

Kis Pista bacsi békésen pipazgat az utca
kozepén, amikor egy feltinoen buborékala-
ku buborék suhan el mellette, majd téle ha-
rom méterre megall. Csapat emberke ugrél
ki beldle, centit és karos mérieget lobogtat-
va a kezukben, és kezelésbe veszik Pista
bacsit. Lemérik, 185 centi és vagy 70 kilo.
Pista bacsi mindig is vigyazott a sulyara!
Meg is lett az eredménye, mert az ember-
kék visszarohannak a buborékkocsiba, s ha-
marosan lathatd lesz, hogy l6g ki a sofdr
nyelve az igyekezettdl, miszerint a leheté
legoptimalisabban gazolja halalra ex-hésun-
ket. Szegény Pista bacsi!

A Tehénbéka cég emberei persze nem olya-
nok, hogy cserben is hagynak Pista bacsit,
s6t, még be is tuszkoljak az ilés ala (ahol
nem fog semmit sem osszevérezni). Koves-
stk szemmel, mi is lesz Pista bacsi testeé-
nek tovabbi sorsa!

Egy nyugati kapu utan sok foldi jarmdvet,
majd egy labort latunk, ahol felszippantjak
egy gyurdbe, s ott szépen megreparaljak
Pista bacsi reumas labikrajat. A gumiréteg
felhordasa utan mar csak az agymdutét van
hatra: Pista bacsi nyakanak villogasa azt jel-
zi, hogy uj gazdaja famncsait kesz fogadni
és teljesiteni. Egy kis azonositas, és ujbol
reklam.

Feltételezzik, hog{)a fergeteges intro miatt
alitak neki a legtobben a SYNDICATE-nek,
&szintén megmondjuk, mi is. Sajnos a
program maga mar nem nyujtja ugyanazt a
szinvonalat, eftekintve a 640x480x256 grafi-
ka gyonydrd élményeitdl és a tomegmé-
szarlas orokzold dallamaitél. Ez azért nem
jelenti azt, hogy nem lenne csucs program,
mert akkor ugye nem is olvashatnatok ezt
itt, viszont kissé lehiggadasra int.

Ha gondunk volt, akkor az a programozoéi
munkaval kapcsolatos, mert azért rdszan

hattak volna még legalabb egy honapot a
kibuggozasra. Meglehet, mindez csak a
hanyag tesztelok hibaja, de a Popolous-
szal és tarsaival ilyen bajok nem voltak. A
kezelés nehézségérél pedig valdszindleg
mindenki megbizonyosodott.

A cyberpunk téma telitalalat, és 6rémtdl ra-
gyogo fogsorral talalhatjuk szembe magun-
kat a tikorben, ha egy teliesen kikozmeti-
kazott kiborgot eresztunk a hétkéznapi em-
berek kozé, ho?y mészaroljon. Cegunk,
megszerezvén a lehetéséget (Pista bacsi és
hét tarsa), hogy beleavatkozhasson a vilag-
piacért folyé versenybe, azonnal egy helyet
keres maganak, ahonnan megindithatja
mindent lehengerlé Ggynokds hadjarat. A
programozok a jovébeli Nagy-Britanniat

szemelték ki maguknak, igy elsd
feladatunk is ez lesz, elétte azonban
tekintsuk meg a tobbi menut:

FOMEND

'F1' - CONFIGURE COMPANY - Uj cé-
gﬁnk részleteit adhatjuk me?;

'F2' - BEGIN MISSION - GOO! :

'F3' - LOAD AND SAVE GAME - load ES
save game;

'FA4' - MULTIPLAYER GAME - Specialis
mod;

'F5' - RESTART GAME - FORMAT C:

'F6' - QUIT (utana egy kis megerdsitést
kér, de ezt mindenki kitalalja, ha meg-
probalja);

A CONFIGURE COMPANY-val érdemes
kezdenink. A bal felsé sarokban lathatunk
majd egy emblémat, valamilyen alapszin-
nel (kezdetben egy madar ronda drappos
maszaton). Alatta két dres sor. Téle jobbra
viszont:

e COLOUR AND LOGO: Az alapszint
(amely szolgalni fog az elfoglalt teruletek
jelolésére is) és a mi emblémankat va-
laszthatjuk meg. Van kilenc szin és negy-
ven-féle képecske.

e COMPANY NAME: Sajnos, nem sok
extrat kapunk, ha ide BULLFROG-ot
irunk, mert emblémaban nincs meg, szo-
val mindenkinek a fantaziajara bizva.

e YOUR NAME
A BEGIN MISSION-rdl egy kicsit késdbb.

A LOAD AND SAVE GAME utan bejon egy
tiz helyes tabla, azaz tiz helyre menthetink.
Kicsit zavaré, hogy a LOAD meg a SAVE
olyan kézel van egymashoz (t6bbszor els-
fordult, hogy mentes helyett betoltottik az
el6zé allast), de az inkabb, hogy csak ak-
kor lehet kimenteni, ha a fdmenu elérheté
(tehat kuldetés alatt nem). Ha kész, akkor
automatikusan BEGIN MISSION-re kap-
csol, tehat a Fold-térképet kaldi.

MULTIPLAYER GAME: Meg kell monda-
nunk — nem tul sok eredmeénnyel —,
ezzel is sokat foglalkoztunk. Ha meglel-
nénk a kézikonyvet, az biztos sok jo ot-
letet tudna ezzel kapcsolatban adni, igy
viszont kissé tanacstalanok vagyunk. Le-
het, sét valdszinli, hogy tébb géppel
egyszerre lehet jatszani egy kis bugyuta
kuldetést, de eddig csak arra volt hajlan-
dé, hogy a tiz fokozat utan TEAM
SELECTION men(be keraft, majd csa-
patunkkal halomra gyilkolhattunk artatlan
kiborgokat és teliszedhettik magunkat
szuper fegyverekkel. Ez idaig nem is len-
ne gond, de befejezni se tudtuk a kulde-
tést, ugyhogy a szerzett cuccok semmire
nem voltak jok.

Vigyazzunk az itteni 6rokre, mert mind-
egyiknél GAUSS GUN, rakétavetd van, és
mindezt habozas nélkul hasznaljak.

Vissza a BEGIN MISSION-re. Ha lenyom-
juk, az Uj Fold vetiletét tarja eléd, egészen
érdekes felosztasokkal, mert itt csak 56
részre van osztva. Alljunk meg itt nézelSdni
egy pillanatra. Ej, ej vajon miert pont Nagy-
Britannia uralja egész Nyugat-Eurdpat?
Csintalan BULLFROG! A mar archaikusnak
tind Csehszlovakia és CCCP kifejezés mel-
lett minket legjobban az zavarhat, hogy va-
lahogt; Magyarorszag nincs tobbé. Annal
inkabb kedves roman szomszédaink... Le-
het hogy csak az egyszeriség kedvéért lett
mindez igy felosztva.

Lépjank tovabb. A térképen minden egyes
terulethez egy szin is hozza van rendelve,
ez a jelenlegi uralkodé cégnek szine. Va-
lasszuk ki az egyiket, Uj infok fognak meg-
jelenni:

NAME: Terdlet neve;

POP: Lakosainak szama (pl. Csehszlovaki-
anak 50.000.000!)

TAX: Mekkora adét vetettink ki ra, ha a
mienk. Ez default-ban 30 %, a jobb
gombbal tizesével, a ballal egyesével no-
velhetjuk. Attél nem messze pedig az en-
nek megfelelé pénzértéket is kiirja, amit
naponta kapunk. Leghatul a lakosok lelki
allapotat tukrézi az a par szo:

VERY HAPPY - HAPPY - CONTENT -
UNHAPPY - DISCONTENT -
REBELLIOUS. Egyedal a
REBELLIOUS-ra vigyazzunk (a tobbi
csak a POP novekedését veti vissza),
mert akkor mehetink neki a terdletnek
ujbol.

Ha a terdlet mar a mienk, villogva fogja je-
16Ini azokat az Uj régiokat, amelyeken van
lehetéséglnk egy-egy akcidra.

Ha az eg{ ilyen terdlet, mint amit feljebb
emlitettink, akkor egy plusz BRIEF felirat
is megjelenik, nyomjuk le.

MISSION BRIEF

Ezen a képen egy kazal betdt és oldalt e
Uj oszlopot talalhatunk. A MISSION BRI€¥
alatt egy név szerepel, ez kuldetésunknek a
kodneve. A jatékban huszféle kdldetés van,
minden terulethez természetesen egy. Ne-
hézségik erésen valtozé, vagy ha ponto-
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sabban akarunk fogalmazni, idegtépési ha-
nyadosuk nem azonos. Nem valtozik vi-
szont, hogy melyik terdlet megnyeréséhez
melyik kuldetést kell végrehajtanunk, ugy-
hogy errdl egy lista is keszilt (lasd valahol
lejjebb).

Alapban csak fé vonalakban vazolja fel

feladatunkat, de tobbet is megtudhatunk

réla, ha az oldalt 1évé BUY INFO-t valaszt-
juk ki parszor, ami viszont pénztarcankat
apasztja. A BUY INFO alatt egy ENHANCE

MAP, azalatt pedig az a MAP, amit

ENHANCE-olhatunk. Elég nehéz megszok-

ni a jelzéseit, de idével menni fog:

e Piros és fehér szinben villogé pontok
(4): ez leszank mi, innen fogjuk a kulde-
tést kezdeni;

@ Piros villogé pontcsomoék (csomo pont,
de nem ua. csomopont): ellenségeskedd
ugynokok;

e Kek: #1 — épulet; #2 — uttest; #3 —
sin; #4 — kapu;

® Nyil: ez az egeredhez tartozé nyilacska,
meg lehet probalni mozgatni, de ekkor
imegesik. hogy nem a térképen fogjuk
atni;

A térkép tul sok mindenre nem jo, esetleg
attekintésre, sokkal tébbet érink azzal, ha
egy emberunknek SCANNER-t veszunk.
Az infokra meg ne nagyon hagyatkozzunk,
a legjobb, ha sajat taktikat alakitunk ki.
Addig is azért tovabbadjuk a mi tapasz-
talatainkat. A térképpel kapcsolatban még
megjegyzendd, hogy tologatni is lehet a ké-
pet, ha az egérgombot lenyomjuk, s a ki-
vant irannyal ellenkezé iranyba toljuk le az
asztalrél a kezlnket...

Az oszlop legtetején a rendelkezésunkre al-
16 pénzosszeget jelzi (kezdetben 30000)
névelni adodkkal lehet, arra még nem jot-
tdnk ra viszont, hogy kell csékkenteni.

A legalsé sor MAP-jével a Fold-térképre
ugrunk vissza, nézzik inkdbb az ACCEPT-
et.

TEAM SELECTION

A négyes felosztasu kocka négy emberdin-
ket kepviseli, tudniillik egyszerre négy em-
berinket hasznalhatjuk egy kildetésben.
Lehetnek ndk is, meg férfiak, de valaszta-
sunk nem sok befolyassal lesz a teljesitmé-
nyukre. Ha valamelyik esetleg elpusztulna
egy kuldetésben, akkor kicserélhetjik egy
élénkebb darabra, csak a hitéhazban kell
tarkalnunk. Egyes jelek  (MISSION
BRIEFING) arra utalnak, hogy lehetne uja-
kat szerezni, am szamunkra ez a tudas
még nem tarattatott fel.

RESEARCH: Egy ujabb mendt nyit meg,
segitségével fejleszthetink ki U] cucco-
kat. Jelentésen meigyors'rlia a folyamatot
(pontosabban csokkenti a kifejlesztéshez
szukséges koltségeket), ha az a stuff mar
birtokunkba kerilt, zsakmanyolas soran.
llyenkor a kevesebb koltségen kival arra
is lehetéségunk lesz, hogy ne lépcséze-
tesen fejlesszuk a dolgokat, és hama-
rabb hozzajuthatunk pl. a MINI GUN-
hoz. A RESEARCH men( a harom rész-
re tagolodik, egy-egy oszlopra a jobb és
a bal oldalon, meg egy grafikonra kézé-

pen. A baloldali oszlop ismét harom
részre oszlik, legfellil azt talalhatjuk,
hogy minek a kifejlesztésére van lehetd-
ségunk, alatta azt a pénzt allithatjuk be,
hogy mennyit szanunk ra (és ezzel
egyutt azt is, hogy milyen hamar legyen
kesz), legalul pedig azt, hogy felszere-
lésre gondoltunk-e vagy valamilyen
cyberpunkosabb beultetésre (EQUIP a
felszerelésé, MODS a beultetéseké). Ko-
zépen azt talaljuk, hogy mennyi idébe
fog telni a kivalasztott cucc fejlesztése.
Ettél jobbra a mar kész dolgokat lathat-
juk.

A kifejleszthetd felszerelési targyakat fel-
osztottak:

ASSAULT — Fegyverek, viszonylag szelid
fajtajuak. llyen a Iéngszéré, a hosszutavi
puska (LR) és az idozitett bomba.

AUTOMATIC — Automata fegyverek: UZI,
MINI GUN;

HEAVY — Brutalisabb hangszerek: lézer
és rakétaveto;

MISC — Az egyik kifejleszthetd dolog it hi-

bas, ugyhogy annak csak a nevét tudjuk
leirni. Szerencsére az utana jové eszkozt
lehet zsakmanyolni is, i%y nem marad-
tunk le réla: ACCES CARD (renddrségi
azonosité), AUTO MAPPER (ez hibas),
ENERGY SHIELD. A MODS-oknal pedig
hat testrész van, mindegyikbél harom
verzio. Viszont ahhoz, hogy valamibél ki-
fejleszthessik a harmadik valtozatet,
NEM kell hogy meglegyen MINDENBOL
a masodik, eJég ha abbdl a testrészbdl
van mar V2. Aruk is egyre jobban kuszik
felfelé a verziészammal (kivétel az
EYES).
A fejlesztés minimum egy napig fog tar-
tani, és akar meg lehet varni a jaték kez-
désekor is, hogy mindegyiket kifejlessze,
ha van ra elég anyagi fedezet (tehat nem
kell hozza egy kuldetést sem elvégez-
nank.

TEAM: Ezzel keressuk fel a hdtékamrat,
ahol pajtasaink fagyott teteme himbaldzik
a fogason. Indulaskor nyolc emberdnk
van (ebbél csak ketté nd).

MODS: it meg felszerelhetjik a kozépen
kiteritett kiborgot az Uj végtagokkal, bedl-
tetésekkel.

LEGS V1: Helyettesité labak fémbdl.
Gyorsabb mozgas. $12000;

LEGS V2: PLASTEEL (kb. mdacélanyag)
labak, jobb egyensuly, nagyobb se-
besség. $16000;

LEGS V3: CYBERMESH sonkak,
PLASTEEL vazon szintetikus izomszo-
vet. Még nagyobb sebesség. $20000;

ARMS V1: Fémkarok, nehezebb cucco-
kat is elbir (kevésbé lassul le, ha sokat
pakolunk emberunkre). $9000;

ARMS V2: Ua, csak PLASTEEL-bdl.
$12500;

ARMS V3: Lasd labak, de itt persze a te-
herbiras né, nem a sebesseg. $15000;

CHEST V1: Fémmellkas, regeneralodhat
emberunk, ha eltalaljak. Fontos. NG6k-
nél ugyan eltavolitia a maradék néies-
séget is, am legalabb nem szérosodik.
$18000;

CHEST V2: Ua, csak PLASTEEL-bél.
$21000;

CHEST V3: Minden belsé szervet véd,
és egy kis energiamezd-generatort is
tartalmaz a CYBERMESH vaz alatt.
$25000;

HEART Vi1: STIMULATOR, amolyan
PACEMAKER, minden esetben meg-
feleléen szabdalyozza a szivritmust.
$6000;

HEART V2: ACCELARATOR AND
MONITOR. Megduplazza a szivverés
szamat, s gyorsitia a hormonok elosz-
tasat. $8000;

HEART V3: CYBERNETIC HEART. Az
emberi szivverés sebességének ha-
romszorosat biztositja. $11000;

EYES V1: Kis zoomlehetéséggel megal

dott latasjavitas, sotétben majdnem tel-
jesen tokéletes latas. $4000;

EYES V2: Kiegészul par célzoval és tav-
keresével (automatikusan a megfeleld
tavhoz ill6 fegyvert valasztja). $4000;

EYES V3: Mint a kettes, még tobb célzo-
val, teljesen tokéletes éjszakai latassal
és ellenségazonositoval.

BRAIN V1: NEURO ENHANCER. Fel-
gyorsitja a reakciosebességet.

BRAIN V2: NEURON CNS. Az agyat
megszabaditja az alacsony-szintl elet-
fenntartd funkcioktél, igy gyorsabban
tud reagalni a kiborg. $10000;

BRAIN V3: CEREBRAL MULTIPLIER.
Az agyat a COMPUNET halozat kato-
nai gépéhez kapcsolja, igy allanddan a
legjobb taktikakat valasztja ki. $18000;

EQUIP: Felszerelés. Uj kisablak nyilik ol-
dalt, ahol megvehetjuk, ¢ladhatjuk vagy
Ujratolthetjuk stuffunkat. Erdemes megje-
gyezni, hogy a vételi és az eladasi ar
mindig ugyanannyi, tehat megspoérolhat-
juk az Ujratoltés néha sulyos koltségeit,
ha eladjuk, majd egy Ujat veszink.

PERSUADERTRON: Ezzel a draga jaték-
szerrel rabeszélhetjuk az embereket,
hogy milyen kellemes dolog is CoV-ot
venni. Mivel a legtdbb ember ezt mar
ugyis tudja, elég ha csak néha terheljik
meg vele egy kiborgunk zsebét.

PISTOL: Igen j6l néz ki ha a kilazitott pisz-
tolytok a terdinkkel egymagassagban
lengedez. Csipébdl lehet I6ni, de ha nem
vigyazunk, megesik, hogy az utcat béka-
tavlatbol fogjuk nézni, mert a labainkat
viszont akadalyozza a munkaban.

SHOTGUN: Jobban sebez, mint a pisztoly,
s tobb lovedék is fér bele. llyen csak a
nagyon egyéni western-hésoknek szokott
lenni.

UZI: llyen egy western-hésnek sem volt
még, annal tobb wvan a modern
kabitoszer-maffia embereinek. Annyit se-
bez csak, mint a SHOTGUN, csak egy-
szerre tobbet 16, tobb fér a tarba, de ke-
vésbé pontos.

SCANNER: Ha megnézzik az action-me-
nat (amikor visszuk a kuldetést), akkor
egy kisebbfajta radart lathatunk, de ha
nincs ilyen scannerunk, a hatotavolsaga
igencsak kicsi. Csak egy kell egy csapat-
ba, de ilyet mindenképpen pakoljunk.

MEDIKIT: Amig nem futja CHEST-re, egy
MEDIKIT legyen minden embernél, mert
a sérlléseiket csak ez tudja kijavitani.
Sét, ha van mar CHEST, akkor sem fog
artani egy-egy, a biztonsag kedvéért (pl.
tul lassan regeneralodik).

MINI GUN: Ez volt a favoritunk. Hihetetle-
nul sok golyd fér bele, és még igy is ha-
tékony. Mindig felvidal a hangulatunk,
ha arra a jelenetre gondolunk, mikor
mind a négy emberink kezébdl egy-egy
MINI GUN szorta a halalt szegény civil
és nemcivilekre. Mindenképpen ki kell
fejlesztenunk.

LASER: Jo dolog lenne, de 6t Iovés utan
sajnos kimerdl a telepe. Arra is nagyon
kell vigyaznunk, hogy nem csak a mi
embereink tudjak egy lovéssel szétlyug-
gatni a kiborgokat, hanem ugyanezt
megteheti (és meg is teszi) a gép is. Par-
szor hamar bele lehet abba bukni, hogy
nem figyeltink eléggé az ilyesmire. Ko-
csiban hasznalva végzetes lesz sza-
munkra.

GAUSS GUN: Veszélyes jatékszer, hordoz-
haté rakétaveté. Ha nem feltétlendl szik-
séges, akkor ne tegyunk az emberink-
héz, mert igen makacs moédon, sokszor
atkapcsol a GAUSS GUN-ra, s 16 vele
egyet egy kozeli célpontra. Aminek az
lesz a vége, hogy a robbanas minket is
tonkretesz. Szerencsére az ellenfeleknek
ritkénf{ut ebbdl a jatékszerbdl.

FLAMER: Jol néz ki, meg azonnal kinyif-
fantja a kézeli figurakat, de mire hatoko-
ron belulre érnek, mar a MINI GUN is
megteszi. Raadasul joval kevesebb is fér
bele, mint amennyi elég lenne egy té
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megmeészarlashoz. Persze a kocsi is
meggyullad téle.

LONG NGE: Ha mar automatikusan tud-
nak az embereink tavolsagtél fuggéen
fegyvert valtani (EYE V2 vagy jobb), jo
szolgalatot fog tenni. Kevés is fér bele,
meg nem is pukkan nagyot, de lézeres
figurak ellen kitiné. Igaz, hogy a GAUSS
GUN hatétavja nagyobb, de mindenki ér-
zi azért a kulonbseget.

TIME BOMB: Leteszi a ficko, majd elfut. A
BOMB-a kozben kattog, zakatol és csi-
csereg, és mikor lejar az ideje (elég sok,
kb. 1 perc), bemondja a nyolcoras hire-
ket.

ACCES CARD: Nevezhetnénk POLICE ID-
nek is. Ha sok rendér van a kuldetésben,
és nem jo dolog 6sszeakaszkodnunk ve-
0k (pl. a CHEM CORP PLANT-ban), a
felmutatasaval ideiglenesen békénhagy-
nak minket (azaz nem kell a csizmaszar-
ba refteni a langszorat).

AUTO MAPPER: Ez az, amirél nem tud-
tunk semmit sem megallapitani, bizo-
nyos hibas file-ok miatt.

ENERGY SHIELD: Gyakorlati haszna nem
sok van, de amig be van kapcsolva, min-
den séralés (kivetel a robbanas és lézer)
ellen véd. Meglepden gyorsan fogy el az
energiaja.

ACCEPT: Indulhat a kaldetés!

Ha minden rendben, akkor most elindul a
program. Ha nem, és esetleg csipogott egy
sort, majd kifagyott, akkor a kovetkezd a
teenddnk: vegyuk ki a cache-t, meg par fe-
lesleges rezidens programot. Egérdriver,
és a legtobb memoriamenedzser (pl
QEMM, EMM386) nyugodtan maradhat.

Kell6 gyonyorkédés utan talan a mostani
kezeléssel sem artana megismerkednidnk.

Kézépen van persze az a kép, ahol min-
denféle dolgok maszkalnak, rohangalnak.
Lehet mozgatni az egészet: vagy a kurzor-
gombokkal vagy az egér nyilaval, ha pedig
a scanner képeén kijelol helyre akarjuk ug-
ratni a képet, akkor pedig oda egy jobb
gombot nyomjunk.

o Kbpenyes, gazmaszkos figurak: Ezek
az ugynokok. Ha van felettuk egy szam
(egytol négyig), akkor a mi embereink,
ha nincs, akkor 16jik le.

@ Fekete ruhas, sisakos: A renddrok vi-
lagszerte egyezményes egyenruhaja. Ro-
vid felszdlitas utan altalaban letamadnak,
ha fegyver van a fickéink kezében. Rit-
kan veszélyesek. Néha egyéb (levagan-
do) testdrt is jelent, nem csak policajt.

e Piros sapkas, 26ld uniformisos: Ha
latunk ilyet, ezt is le lehet szedni, mert
hamarosan utban lesz. Ritkan lathato.

e Kefehaju: Néha csak jarokelé, néha
rossz fiu.

e NOk, sziirkés emberek, (cyber)punkok:
6k képezik a civil lakossagot.

e Buborékforma auté: Vigyazzunk ra,
mert ha sokat Iovank bele, hamar
felrobban. Ez vonatkozik a legtobb
jarmare is, kivétel a tank, aminek igazan
csak a rakétavetd art. Bele is lehet
szallni, s menni vele, ha nincs benne
senki.

e Magneses vonat: Ugyanugy kell hasz-
nalni, mint az autét, de menetrend sze-
rint kozlekedik, igy varni is kell ra. Ellen-
6r nincs, ami csak a varos és a tomeg-
kozlekedés eldnye, mert nem kell sokat
eltakaritani (gondoljunk csak bele, mit
tennénk egy ellenérrel, ha harmunknak a
kezében egy-egy MIN GUN van, s az el-
lendr a jegyert kezdene el piszkalédni).

A nagyképen a mozgas sem tul egyszerq,
inkabb azt is megemlitjuk. Ha az embere-
inket akarjuk valahova mozgatni (vagy egy
embert, vagy a kijelolt csoportot), akkor a
bal gombbal kéne nyomni a kivant helyre.
Ha a scanner képen van a kivant hely, ak-

kor pedig oda egy balegyenest. A kocsiba
és vonatra pattanas agy oldhaté meg, hogy
a jarmure clickeldnk, és lélegzetvisszafojtva
figyeljuk az eseményeket, mert egyaltalan
nem biztos, hogy idejében tudnak majd le-
keveredni a peronrél, hogy a vonatba szall-
hassanak, kocsinal meg nagyobb baj is
megeshet, hogy valaki kireked, s odakint
fogjak a tobbiek egy kicsit tologatni, mig
végleg ugy nem dont, hogy 6t jobban ér-
dekli a kocsi alulrél. Es az ujonan szerzett
tudasaba bele is pusztul. Azért a progra-
mozoknak nem teljesen ez volt eredetileg a
szandéka (Gk azt akartak, hogy ilyenkor a
kiborg helyett a nem jogtiszta gamékat
hasznalokat Usse el egy autd), ezért nem
altalanos eset.

Léni pedig a jobb gombbal lehet, feltéve,
hogy egyaltalan ki van jelolve valami és le-
het vele 16ni. Ha valamiben nem lenne elég
szaft, akkor automatikusan atval egy teli ta-
ru fegyverre, ugyhogy ezzel nem kell sokat
torédndnk (azzal inkabb, hogy mit vesz ez
alkalommal a kezébe). Ha a célkeresztben
tulteng a vords szindsszetevd, a célpontba
pontosan fogja fegyverunk veszélyes terhét
juttatni, ha sarga, akkor is eltalalhatjuk, de
nagy valdsziniséggel csak egy kozeli osz-
lopban fog kikétni az élom. MILI GUN ese-
tében igy is ajanlott néha, GAUSS GUN-nal
pedig csak akkor, ha az az Utbanlévd osz-
lop a cél kozelében és nem a mienkben
van.

A kedves programalkotok kitalattak, hogy
igy tul egyszerd lenne, a kiborgokon is le-
het kijeloléseket végrehajtani. Erre a bal
felsé sarok szolgal, ahol sok egyéb mast is
megtehetdnk.

A négy kiborg képe esztétikus latvanyon ki-
vul gyors attekintést is nyujthat. Abban az
esetben, ha a kiborg néha egy-egy csipd-
mozdulatot tesz, mialatt a feje és labai el-
lenkezd iranyba igyekeznek, minden valé-
szindség, szerint epp pumpaljak egy kis
fémmel. Am ha a csipémozgas jelentektele-
nebb, esetleg egy mozdulatbél all, akkor 6
teszi ugyanezt valamely ellenféllel (meg-
jegyzés: sajat embert csak GAUSS GUN-
nal lehet elpusztitani). Ha kis langokat fut-
tat végig kabatja hajtokajan és tatog, akkor
vagy kis langokat futtat végig a kabatja haj-
tékajan és tatog vagy hamarosan el fog
szenesedni. Lézertalalat kovetkeztében az
elszenesedés tatogas nélkal is
eléfordulhat, ilyenkor a csontok fekete vaza
kis sétalas utan osszeomlik. Ha a padlién
fekszik és piros levet ereszt, az eredmény
majdnem ugyanaz, mint az
elszenesedésnél, de legalabb lesz mit a
koporsoba tenni (vagy abba amibe a
kiborgokat szoktak foéldelni). Halal esetén
mindig megjelenik a kép alatt lévé harom
csik helyett harom felirat. Igen, ezek azt
jelentéttek, hogy a harom csik mit is
jelképezett.

Egy-egy csik all fekete mezdbdl, fehér vo-
nasbol és egy piros/zold/kék mezdbdl.
Ezek az ugynevezett tuningok. A piros (ad-
renalin) fokozasaval egyre gyorsabb lesz

emberunk, a zolddel (észlelés —
PERCEPTION) tobb energiat forditunk az
ellenséges alakulatok mihamarabbi felis-
merésére, a kékkel (intelligencia) pedig a

megfeleld fegyver, célzas és taktika (kissé
tulzo kifejezés ebben az esetben) hasznala-
tara késztetjlk. Mindenki észrevehette,
hogy attol figg az intenzitasa a tuningnak,
hogy mekkora a szines csik két vége kozti
tavolsag a kozepétdl jobbra (csak a pontos
megfogalmazas miatt bonyolitjuk ennyire).
Idével a szines csik egyre teljesebben el-
kezd egy sotétebb arnyalatba valtani, ilyen-
kor farad a tuning. Ha a sotét csik eléri a vi-
lagosabb végét, a tuning kikapcsol, a fehér
vonal pedig a helyére ugrik. Viszont a tu-
ningot a masik iranyba is attehetjik, ilyen-
kor pihen a kiborg. A legtobb MOD sze-
repe is csak itt jon be, mert a magasabb
verziok segitsegevel sokkal lassabban fog
kifaradni az ipse.

A szinesek kozelében egy fluggdleges, fe-
hér csik is van, ami az egészségi allapotu-
kat jelzi. Mint mar emlitettik csak ha van
CHEST beleszerelve, akkor fog regenera-
16dni, ellenkezé esetben jobb a MEDIKIT.

A négy embert jelzd képek kozt van egy sor
is, ami vagy ures vagy feliratozott:

ASSASSINATE — a célpontot le kell mésza-
rolni (és az egy ember);

DANGER CAR — rosszindulatu soférok ta-

osnak a gazba a kornyéken;

D — hull a hulla...;

DESTROY CAR — fel kell robbantani a cél-
pontot, ami egy jarmu;

DROP WEAPON — ha épp leteszi valame-
lyik emberdnk a foldre a kezében lévé
fegyvert, ezt fogja hozzafdzni,

DROWNING — fulladozik, de hogy ez mikor
jonne el6?

ENERGY DRAIN — jott egy WIGHT és leszi-
vott rola egy szintet (hehe);

EVACUATE — mindig a TAKE WEAPON
utan szokott lenni, ilyenkor a célpontot
kell elérni;

FOLLOW — ha egy jarokelére ballal clic-
kelink, amikor van rajta célkereszt, ak-
kor kovetni fogja, mig el nem érni;

HIT BY BULLET — valamelyik emberinket
eftalaitak;

HIT BY CAR — egy kocsi (tank) utotte el
(azaz hamarosan DEAD...);

MISSION COMPLETED — kesz, megcsinal-
tuk;

MISSION FAILED — kész, megszivtuk;

OBSERVING — azaz nem csinal
semmit;

ON FIRE — kislangok szaladgalnak a hajté-
kajan és tatog;

PERSUADE — a kovetkezd célponton a
CHIP-GUN-t kell hasznalni, ill. CHIP-
GUN-t hasznalt valamelyik kiborgunk;

PICKUP WEAPON — a letett fegyver felvéte-
lekor jegyzi meg;

PRESS SPACE — az el6zé kettd utan irja ki,
ezekben az esetekben igy érdemes befe-
jezni és nem 'ESC’;

TAKE WEAPON — el kell menni a célpont-
hoz, és fel kell venni (GAUSS GUN,
LASER vagy ENERGY SHIELD);

USE CAR — kocsit kell hasznalni, ugy
juthatunk tovabb, illetve egy kocsiba
most ultek be;

USING WEAPON — valahol lovoldozunk;

szinte

A targylistaknak sem artana egy kis figyel-
met szentelni. Ha valamit le akarunk tenni
(és néha onallosodik, leteszi azt is, amit
nem kéne), akkor valasszuk ki bal gomb-
bal, majd mig ki van jeldlve, nyomjuk le a
jobbik gombot is. Az igy letett és a levagott
ellenféitdl kiesé fegyvereket is fel lehet per-
sze venni, csak iranyitsuk a nyilat a fegy-
verre, az atvalt egy csipesz-pointerre, majd
nyomjuk le a bal gombot. A SCANNER-t
automatikusan hasznalja.

Visszatérve az elejére, kezdetben csak egy
karakter van kijelolve, ilyenkor csak ezzel
fogunk mozogni, ha beallitjuk a tuningjait
és fegyvereit, csak ez fogja beallitani. De
ha a kozépen talalhaté GROUP-ra clicke-
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lunk, egyszerre mind a négyre fognak vo-
natkozni utasitasaink. Kis szerencsével igy
mar ra lehet jénni, hogy csinaljuk azt, hogy
harom ember oldalrél, a negyedik meg ha-
tulrél tamadjon le egy épuletet (illetve azt
is, hogy kettd egy iranybol, a masik kettd
pedig kulén-kudlon). Csak jeloljuk ki elészor
a csoportok (2-3 f6) mozgasat, de ugy,
hogy ezt elég nehéz lesz csak korrigalni
(az elejérdl kell kezdeni a kijeloléses mo-
kat), majd az egyénekét. Sokszor belezava-
rodik a gép, majd elkezd minden fickét
egyenként is kivalogatni, ilyenkor nem sok
minden segithet, vagy egy jobb gombos
katt a GROUP-ra vagy a taszt hasznalata
egyszer (kijelolni valamelyik egyént, hogy
visszaugorjon a normal allapot).

A SCANNER képe, mint mar emlitettuk,
roppant fontos. Egy-két kildetés kivételével
mindig lathatunk egy fehér kort, ami csipog
ha eler minket. Ezzel kereshetjuk meg a
legegyszeribben a kdvetkezd celpontot, és
a figurak kozotti parancssor segitségével
az egész kuldetést végrehajthatjuk anelkul,
hogy sokat meg kéne jegyeznunk a
MISSION BRIEFING-rél. Feher pottyokkel
jelzi a jardkelGket, a rendéroket (sajnos
nem hasznal rajuk kalon jelolést) valamint
a jarmuveket, pirossal a te kiborgjaidat, s a
mas szinu és villogé pont (narancs, drapp,
sarga) az ellenséges ugynokoket. Az épule-
tek jelzéese megegyezik a MISSION
BRIEFING-essel.

A taszt:

'F10/ESC’ — kiléplnk;

'F1/F5' — hangok ki (be mar nem lehet
kapcsolni);

'F2' — zene ki (be ezzel sem);

1,2,3,4" — embereinket valaszthatjuk;

A kezelés végén a MISSION STATUS-rol,
amit akkor ir ki, ha befejezzlk a kildetést:

MISSION STATUS

x — MISSION COMPLETED — ...

x - MISSION FAILED — ...

x - WITHDREW FROM MISSION — idé6-,
I6szer- és esetleges emberveszteség ma-
rad;

AGENTS USED — hany emberunk vett részt
a kuldetésben;

NEW AGENTS GAINED — na ezt nem tudjuk
hogy kellene;

ENEMY AGENTS KILLED — lenyomott ellen-
séges Ugynokok szama,;

CRIMINALS KILLED — majdnem ugyanaz,
mint az ENEMY AGENTS;

CIVILIANS KILLED — akiket nem lett volna
muszaj lepuffantani;

POLICE KILLED — akiket nem biztos, hogy
muszaj lett volna leléni;

GUARDS KILLED — akiket majdnem biztos,

hong meg kellett olni;

PEOPLE ERSUADED — CHIP-GUN
hasznalata (semmi extra pont);

% :(-HT:‘ACCURACY — mennyi a lovészazalé-

unk;

RESEARCH ON y COMPLETED — kozben y
fejlesztése befejezédott;

Ratérnénk a nehezebb utakra, a bévebb
tippekre.

Azzal kezdenénk, hogy leirjuk, melyik terd-

leten milyen kdldetés van, majd hogy me-

lyik kildetésben mit is kell csinalni (nehéz-

ségi fokozattal osztalyozva), végul befejez-

zuk ezt a leirast (a hosszutavra adott tana-

csok utan).

UK, MOROCCO, BRAZIL — MERCENARY
CAMP

SCANDINAVIA, CALIFORNIA, NEW SOUTH
WALES — BUSINESS IN.

CZECHOSLOVAKIA, ARABIA —
CAMP.

EGYPT, MOZAMBIQUE, EAST USSR —
SNATCH & GRAB

XPPFG

ALGERIA, SOUTH AFRICA, SOUTH CANADA
— 18T RECON SQUAD

GREENLAND, MISSISSIPPI, PARAGUAY —
RANSOM

NEW YORK, BOLIVIA — MILK RUN

ATL. ACCELERATOR, EAST CANADA,
ARGENTINA — EX750 CAPTURE

MAURITANIA, NORTH CANADA, URUGUAY
— MERC CAMP DEFENSE

QUEBEC, NIGERIA — THEY DONT LIKE IT
UP EM

KANSAS, PERU — TWIN CITIES

MEXICO, SOUTH USSR — THE RUNNER

NEBRASKA, TANZANIA, COLUMBIA, JAPAN
— URBAN ASSAULT

SUDAN, ALASKA, INDONESIA — RAIDERS

RUMANIA, INDIA — WATERWORKS

ZAIRE, WASHINGTON — ASSAULT THE
FORTRESS

WEST USSR, CHINA, QUEENSLAND —
CHEM CORP PLANT

MONGOLIA, THAILAND — ARMOURED
ALLEYWAY

PAKISTAN, NORTH USSR, WEST AUSTRALIA
— GRAND OPENING

MERCENARY CAMP — * (nehézség * —

lllll)

Egy embert kell leléni, aki megdézsmalta a
fegyverraktart. Minimum harom emberét
kell elintézni, ebbdl kettdnek pisztolya,
egynek UZl-ja van. A két pisztolyos akkor
indul el felénk, ha a bejarati hidon atme-
gyunk, a geéppisztolyos pedig az onnan
eszakra lévo épuletben bujkal. Mieldtt ki-
jonne, mar I6jank, mert akkor nem lesz ide-
je az UZI-t hasznalni. Onnan nyugatra van
az ezredes, meg fog probalni lelépni a ko-
csival, ugyhogy legyunk gyorsak (és
vegyuk figyelembe, hogy a kocsi felrob-
banhat). Tovabbi két emberét is le lehet va-
daszni.

1ST RECON SQUAD — **
Ti lesztek az elsé csapat, akit abba a va-
rosba kildenek, blablabla. Mindegy mit
mondanak, a dolgunk mindossze annyi,
hogy minden ellenséges kiborgot le-
nyomjunk, aki felénk jon. Kicsit menjink
keletebbre, hogy konnyebben elérjuk a
tobb iranybdl tamadokat, majd durr!
Legalabb MINI GUN ajanlott, esetleg
biztosabb egy-két lézerrel és/vagy
GAUSS GUN-nal. Ha jo a szerkonk,
akkor rutinbdl menni fog.

SNATCH & GRAB — ***

Egy kicsit cikis kdldetés, féleg azért,
mert majdnem teljesen félreinformalnak a
MISSION BRIEFING-ben. Egy oreget
kell PERSUADE-olni, hogy dolgozzon
nekink, am 6 nem délre, hanem az
északnyugati sarokban wvan. Azért is
gond a megtalalasa, mert a szokéasos ke-
res6 nem mukodik. A felsé szinten kell
majdnem végigmenni, egyszer kell szin-
tet valtoztatni, hogy a megfelelé lépcsén
a legkozelebb kerulhessunk a dokihoz.
Egy olyan kapu mogott van, amin csak
autok tudnak bemenni, de szerencsére a
kocsibejaré mellett van egy kis kiborgok-
nak méretezett ajté is. A profot pedig
nem PERSUADE-olni, hanem megdlni
kell (talan az kénnyebb). Elég sok az el-
lenfél, de nem vannak tal jol felszerelve.

GRAND OPENING — *(***)
Ez is joval konnyebb lesz, ha rank hall-
gattok. A varos valéban két részre van
osztva egy kanalissal, amin csak harom
hid van, s a lelovendé ember valéban
egy tomegben all (noha nem a témeg
élén), de annyira nem kell torédni az el-
lenséges szindikatus embereivel. Ha
elég gyorsak vagyunk, mindossze a cél-
pontot kell leléni, semmi mas dolgunk
nem lesz. Azonban ha leallunk a
renddrokkel ,beszélgetni” (pl. tul koran
vettik elé a stukkert), az Ggynokok beér-
nek, s akkor elég forré lesz a talaj, mert
viszonylag jol fel vannak szerelve (és so-

kan vannak). A tomegre a legjobb MINI
GUN-t hasznalni, kaszaljunk le minden-
kit, a fonokuket is el fogjuk akkor talalni.

ASSAULT THE FORTRESS — ***
Jo kis sutemap. Le kell 16ni egy parancs-
nokot, szétdurrantani a két tankot, majd a
mentéautoval megpattanni. A védelem
elég szamos, de nem tul harapos fegyve-
rekkel. Szalljunk be a kocsiba, nyirjuk ki
menetkézben a két toronyért (ha tudjuk),
de amint atmentunk a kocsikapun, ugor-
junk ki a kocsibdél és menjunk j6 sokat
onnan nyugatra (az épulet iranyaba),
idSkozben ledurrogtatva a pirossapkaso-
kat. A parancsnokuk is koztik lesz, ugy-
hogx réla ennyit. Mielétt viszont nekiall-
nank a két tanknak, jobb, ha arrébb
allunk a mentdkocsival, mert a tankok
robbanasa atterjedhet a mentéauto tank-
jara is, megsemmisitve a kuldetés befeje-
zését. A mentSbe elég beszalini, nem
kell kilogni vele. A tankokra GAUSS
GUN-t kell hasznalni, az emberekre
pedig MINI GUN-t.

RAIDERS — **
Mint a 1ST RECON SQUAD-nal, itt is
csak l6voldozni kell. Valdjaban egy tu-

ddst kéne kinyirni, akit PERSUADE-
oltak, majd beletettek egy olyan detona-
tort, hogy ha valaki ismet chip-fegyverrel
tamadna ra, agyhalal allapotat fogja nala
eléidézni. Egy kupacban jonni fognak,
nem-tul-nehezfitk, nem is tul sokan. Va-
lészindleg ez csak hiba hiba miatt van
igy, mert ritkabban eléfordult az is, hogy
meg kellett keresni azt az embert, de ha
ez torténne, akkor hagyatkozzunk nyu-
godtan a keresére, emberink délen van,
az also sor kozepén.

MILK RUN — *
Konnyl kuldetés, par testor ledtése utan
kétszer kell PERSUADE-olni. Az 6roknél
max. UZI-k vannak, de vigyazzunk ra,
hogy a célpontokat ne szedjuk le. Az
északibb tudésnal még testérok sincse-
nek.

RANSOM — ***
Egy jol felszerelt csapat kell, a MINI
GUN MINI-malis. Egy j6 nagy adag ban-
dita van a keresdvel jelzett helyen. Amig
oda nem értink, ne nagyon vegylnk elo
fegyvert, mert igy is elég loszert kell
majd hasznalnunk. A fénokuk a tabor ko-
zepén, egy feldljaron teljes pofaval vigyo-
rog, l6junk pontosan, a bal felsd kettes
és harmas kozé egy rakétat a GAUSS
GUN-nal. Ha 6 meghalt, a kildetés kész.

THE RUNNER — ****
Meg kell keresniunk egy dilinydst, aki
egy bunkerbe asta el magat. A bazisra a
vasut visz minket, de egy embert oft-
hagyhatunk a mezén, hogy ha menekdul-
ne, akkor 16j6n, viszont van ennél egy-
szeribb megoldas is). Szalljunk fel min-
denkivel a kis ventillatoros gézmozdony-
ra, az els6 megallénal ugorjunk le, szall-
junk at a kék vonalra. Oruljunk egy ideig,
mert valoszinldleg egy kupac vigyorgd
ballonkabat fog rankrohanni, am eiyikuk
sem tud tamadni. L6juk le Sket, hideg,
kegyetlen vérrel! Puff, nekink sem

megy. Akkor induljunk el a bazis délnyu-
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gati részén talalhato autohoz. A ket or
sem |6, tehat nincs baj. Ugorjunk be a
kocsiba, majd rogton ki, és maris tudjuk
hasznalni a fegyvereinket. Tisztitsuk meg
egy kicsit a kornyéket, nehogy valami
miatt felrobbanjon a kocsi (az oroket
szedjuk le, meg a nyomunkban lihegd
ballonkabatokat). Ha megvan, vissza a
kocsihoz, s azzal egyutt at a piros nyillal
kifestett kapun. Azonnal szalljunk ki, s a
bunker aluljarojanak tetején keressuk fel
magat a bunkert. Innen csak par embert
tudunk kirobbantani, nagy valészinliség-
gel a célpontot nem, de ha van elég ra-
kétank, a pancélkocsijat igen (célozzunk
egy picit az ottani kapu fele). Igy mar
nem tud kimenekulni, nyugodtan vissza-
mehetunk a bejarati kapuhoz, onnan dél-
re, be az ajton, majd be a bunkerba,
ahol ossztiz ala vehetjuk a célpontot. A
legjobb  felszerelés mar ajanlott,
legalabbis majdnem mindenkinek
GAUSS GUN, MINI GUN, gyors jarasi
lehetéség (LEGS V2/V3). Eleg idegtépd
feladat.

ARMOURED ALLEYWAY — #*x**x

Nagyon nem tesz j6t a vérnyomasnak.
Csak teljesen maximalis szerkoval all-
junk neki, mert sok lesz a csihi-puhi. A
gép egy oldalso tamadast ajanl, de ezzel
max. 5 embert évhatunk meg csak a ki-
haléstsl. Menjunk elére, mindenkit le kell
16ni (a legjobb, ha MINI GUN-ra val-
tunk), akik hatba akarnak tamadni, azo-
kat kulonosen. A hazsor végefelé mar
GAUSS GUN-t tegyank a hoénuk ala,
amivel a leheté legtavolabbrél kell
kiitaniuk minden ért (fehér pontok), és
arra is szamitsunk, hogy ha ezt nem
tesszik meg, 6k fogjak szétrobbantani a
kiborgjaink Glepét, majd menjunk fel
elészor oldalt, s ha a tetére értink,
kaszaljunk le hamar mindenkit, kdlonds
tekintettel a leghatsé fickot a fészernél.
Masszunk le, es most elélrél hatoljunk
be (Na ez a leiras elsé értelmes
mondata — CoVboy), mert csak igy
juthatunk a tetén el a fészerhez, hogy
felvegyik az ottlévé GAUSS GUN-t. Erre
volt a legnehezebb rajonni az egészben.
Elsére majdnem biztos, hogy nem fog
sikerdlni.

CHEM CORP PLANT — ***xx
A masik kedvenc. Egy kis szerencsével
hamar meg lehet csinalni, de abban jobb
nem bizni. A feladat mindossze annyi,
hogy egy tuddst kell PERSUADE-olni.
Az odavezetd utnak a kozépso felében
fognak gondok adddni, amikor az elsé
tamadasi hullam érkezik. Az ellenséges
ugynokok ellen muszaj fegyvert hasznal-
ni, de ez a rendéroknek nem fog tetsze-
ni, akikkel viszont teli van pumpalva az
egész kocerdj. A kiborgok elsé tamada-
sat minél el6bb vissza kell verni, mert lé-
zert hasznalnak. Ha innen tovabbme-
gyunk a célhoz, par Ggynok megint meg
fog rohamozni, s végul a tudds drei fog-
nak majd zavarni. Ha megvan, nyugod-
tan leldhetjik (bosszubdl), mert még ki
is kell mennl. Ez sem lesz tul egyszerd
(viszont most mar véletlenul ne vegyunk
elé fegyvert, a zsaruk miatt), egy kocsit
kell keresni, nyugatra, nem sokkal a
kapu alatt. Szalljunk be, majd gyakorol-
hatjuk egy kicsit a nehézkes kezelést. A
két csomopont miatt elég ideg lesz az
ember mire sikerdl neki a kapun tdlmen-
ni.
URBAN ASSAULT — *

Piff-puft az egész, amint megjelenik a
kép, menjunk egy kicsit arrébb, majd j6n
az ellenfel, s leverhetjk. SHOTGUN is
megteszi ellenuk, kevesen is vannak.

TWIN CITIES — ***
Két oldalra van osztva a varos, a balrol
indulunk. Vigyazzunk az auténkra, emiatt

a lézert mellézzik. LR fegyver elegendd
a bal parton lévé felkelre (aki egymaga
fog felénk rohanni), szalljunk be a kocsi-
ba, menjdnk at a jobb partra, ott le délre,
keressik meg azt, akit PERSUADE-olni
kell, azutan meg nyirjuk ki azt, akit a ke-
resé mutat (bar megesik, hogy memori-
ank megcsalt minket, és senkit nem kell
PERSUADE-olni). Csak a sok maszkalas
miatt farasztd, de kitind lehetdséget biz-
tosit tomeggyilkossagok elkovetésere.

WATERWORKS — **

Elég konnyd mission. Elészor egy em-
bert PERSUADE-olni kell egy barban (a
keresé majd segit eligazodnod), azutan
fel kell menni ENY-ra, és megtaposni a
polgarmester feleségét. Ezzel akarjak
megegyezeésre birni vellink (hogy bunte-
tésként-e vagy kedvére tevésbol kell a
nejétél megszabaditanunk?).

MERCENARY CAMP DEFENSE — **

Ha van mar j6 LEGS meg MINI GUN-
unk, akkor nagyon konnyd lesz. Rohan-
junk el gyorsan a tabor tulsé oldalara (a
délnyugatira), oft I6juk le a tamadodkat,
majd fussunk vissza a hidhoz, de féliton
forduljunk gyorsan délnek. Jo iddzités
esetében pont oldalba kaphatjuk a kévet-
kezd turistacsoportot, végul vonuljunk a
hid védelmére. Ott mar csak egy kitartd
idegenvezetd fog zaklatni.

BUSINESS INIT — ***

‘Elég sok fugg az iddzitéstdl, jo felszere-
lés pedig langyosan ajanlott. Max.-ra az
adrenalint, el a nyugatra |évé megalléba,
ott pattanjunk fel a vonatra (ha lekés-
nénk, szamitsunk egy halom kiborg ta-
madasara). Ha nem sikerilt volna, az
aluljarérendszeren keresztul is mei lehet
kézeliteni a masik megallét, de akkor (t-
kozben sok vér fog folyni. A masik
megallénal le, egy kicsit szaladjunk a si-
neken, szedjik le az 6roket (fekete ruha-
ban, mint a rend6roké), majd tiszta a te-
rep. Ott mar csak par ellenfél lesz, meg
egy ficko, akiert valdjaban jottunk (kinyir-
ni)

EX750 CAPTURE — ****

Ha van MINI GUN-unk, meg CHEST, ak-
kor se ezzel, sem az XPPFG CAMP-pel
nem lesz semmi gond. A gép kissé tul-
zottan taktikusnak tiné tanacsait egyalta-
lan nem kell megfogadni, elég egy gyors
tamadas frontalisan. Ht egy lézert kell
elébanyaszni, a bejarashoz kocsi is kell
(amibdl persze gyorsan szalljunk ki, ha
bent vagyunk a komplexumban). Es
azért nem art megtisztitani a terepet
amennyire csak lehet a keritésen kivalrél
(a tankot pedig kiléni), hogy ndveljik
esélydnket. Odabent sokkal tobb lesz a
lovoldozés mint az atlag, legyink ovato-
sak.

XPPFG CAMP — ***
Ez az egyetlen lehetéség, hogy az
ENERGY SHIELD-et ki tudjuk fejleszteni.
A sok toltényen és életeron kivul masra
nincs szukség, a gyors tamadas itt is
nyero.

THEY DONT LIKE IT UP EM — ***
Elsé dolog az legyen, hogy a két torony-

ort hozzuk le, azutan ugorjunk a kocsiba.
Megkockaztathatjuk, hogy azonnal be-
megyunk a belsé teriletre, de biztonsa-
gosabb, ha eldbb korbejarjuk az épdle-
tet, aldozatokat keresve. Majd ha a ritki-
tas megvolt, menjink be, s keressik
meg a kis sajtkukacot, beszéljuk ra, hogy
ti jo fiuk vagytok.

Hiba esetén is kiir egy kialdetést, ami kdlon
poén (érdemes megnézni a MISS99.DAT-
ot).

Végil par tanacs, az egészre vonatko-
zéan:

o A MAP felesleges, a BUY INFO pedig
nem tul hasznos, ha kevés a pénzunk,
hagyjuk ki 6ket nyugodtan.

e A legelsé kuldetésnél elég egy vagy két
SHOTGUN-t, mindenkinek MEDIKIT-et,
és egy SCANNER-t vennink. Minden-
képpen szedjuk fel az UZIl-s ellenfél
fegyverét, és ha van ra lehetéség, akkor
a tobbi hullat is fosszuk ki, igy is szert
téve egy kis zsozsdra.

® Az UZI-t fejlesszlk ki, a lehetd leggyor-
sabban (igy vagy 1000 pénzbe fog kerul-
ni), és ha mar bejon egy kis adé (TAX),
akkor nem art majd keriteni minden em-
bernek MODS-okat (a legfontosabb a
CHEST és a LEGS). A kovetkezd kifej-
lesztendé fegyver a MINI GUN legyen
(AUTOMATIC-b6l mar csak az van), és
ha azt is tudunk elég kiborgnak venni,
mar majdnem nyert ugyunk van, meg-
prébalhatjuk a kicsit nehezebb
MISSION-Gket is.

® Az adé 30% elég ahhoz, hogy gyorsan
szaporodjon a lakossag, és nekunk is
becsordogaljon elég credit, de foleg a
kezdeti szakaszban ra leszunk szorulva
a novelésére. Ekkor mindig figyeljuk a
kozvéleményt, mert nem okos dolog el-
veszteni a terlletet. Az 50-60%-ot még
nagyobb bajok nélkul meg lehet uszni.

e Mindig hasznaljuk ki azt a — feltehetdleg
— bugot, ami miatt ha eladjuk a fegyvert,
ugyanannyit kapunk vissza, mint amikor
tele volt I6szerrel. A sUr( mentegetés se-
gitségével (minden egyes kész kuldetés
utan, 2x3 kiskandlnyi) pedig tovabb taka-
rékoskodhatunk, megovhatjuk az embe-
reinket a halattél, mert az a legnagyobb
pazarld, elveszik minden fegyvere, MOD-
ja, s az Uj kiborgra megint vagyonokat
kell kolteni.

@ Elkeseredni nem kell, ha rogtén nem si-
kerdlne a kezelés elsajatitasa vagy vala-
melyik kaldetés, djraprobalni lehet. Ha
még a tizedik probalkozas utan sem tud-
nank semmi j6t csinalni, akkor azért el
lehet kezdeni az onvizsgalodast.

A BULLFROG ismét megfelel az ige-
nyeknek, de mi tagadas, nem a progra-
mozas/tesztelés teriletén...

e HaP|
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A stratégiai/lovoldozés jatékok kedveldi
megnyalhatjak mind a tiz ujjukat... Ha vala-
ki nem ismerné az elsé részt, az el6szor ol-
vassa el a CoV 1-X szamait, ismerje meg, s
ezutan kezdjen e tipphalmazba, mivel — a
tomorség érdekében — elég sokat épitunk
az ott leirtakra.

A sokkal-sokkal kiralyabb (feszitett felule-
ta!!) vektorgrafika és a PC-n kual Adlib/
Roland (GUS is!) hang mellett rengeteg az
egyéb stratégiai ujdonsag, pl. a gravitacié
jobb figyelembevétele, bolygdfelszini koz-
lekedés, legényseg-toborzas, banyaszat,
rengeteg ‘fejvadasz’ és egyéb kuldetés
stb... Mivel elég komoly rangot/rengeteg ta-
pasztalatot szereztink immaron 3 hétnyi ja-
tékkal, rengeteg hintet is lekozlink, nem
csak lame modra a billentyGzetkiosztast és
a kerettorténetet :). A bill.-kiosztasat csak a
cikk végén ismertetjk, mivel elsére jobb,
ha egy probafelszallast végzunk. Eloszor
is, click az 'F3'-ra (a hajo bejegyzése, fel-
szereltsége, inventory, az Uzemanyagtarta-
lyok betoltottsége).

Az elsé képernyén (Ship Equipment

Status) a kovetkezGk olvashatoak le:

e A hajonk tipusa: Eagle/Egale/Cobra 3

o A hiperugro tipusa, hatotavolsaga és
pillanatnyi Gzemanyaga: Class 1
Hyperdrive, 8 fényév, 100%/Interplane-
tary, 0 fényév/Class 2 Hyper, 8 fényév.
it jegyezzuk meg, hogy nemcsak a hi-
perugrétél, hanem a hajé tipusatdl is
fugg, hogy egy adott hiperugré mekkora
tavolsagra kepes. Ezt hajo vasarlasa/
megtekintése esetén a jobb alsé sorban
lathatjuk. ftt latjuk azt is, hogy egyaltalan
milyen hajtomuvek szerelhetok fel a hajo-
ra: a na%yobb legénységuekre/tomeg-
ekre csak komolyabbak etc... Kezdok-
nek: a Military hajtdmd a lényegesen
dragabb Military Fuel-t eszi, mig a sima
hyper-hajtomunek elég a hidrogen is.

e A normal pajzsok a hajon: mindharom
0

e A hajoé felszerelése: scanner, autopilot,
atm. shield/scanner/scanner. (Lathato,
hogy nem hiaba ajanlott az 1. indulasi
hely!

e A hajé elsé/hatsé fegyverei: mind-
harom esetben elsé 1 pulse laser.

e Raktér, ebbdl hasznalt, és emberek szal-
lithsara (lasd a kuldetéseket) alkalmas
kabinok szama.

e Pénz: mindenhol 100.

it normal betivel a Ross 154, italic-kal a
Mars és bold-dal a Lave kezdépoziciot va-
lasztok kezdeti felszerelését irtuk le. Ehter-
jedt egy olyan tort PC-s verzid is, ahol a
Mars esetén toménytelen a pénzink (a ba-
rom trainer-ek miért szartak ell), természe-
tesen és egyben szerencsére az eredeti
verziénak nincs ilyen konnyitése.

Bar az uzemanyag — ha nincs a raktaron
— altalaban épp elég a hatotavolsag 80%-
an beldli allomasokon valé dokkolashoz,
viszont ha nem akarunk Utkozbeni megle-
petéseket (pl. egy finom Internal Fuel Tank
emply uzenetet), jo lesz azt is benyomni a
raktérbe.

Eladni/venni akarmelyik menubdl 'F4'-re,
és ott a Stockmarket valasztasa utan lehet.
Nem irjuk ki, hogy hol mi kaphaté (majd a
pénz-gyorskereses szekcidban olvassa el
mindenki a Best Buy-helyeket!), inkabb joj-

jenek a hintek. Meglepetés, hogy lehet sze-
metet is venni minden mennyiségben (ton-
najaért, hogy elvisszik, 0.5-0.7 dollart ka-
punk, s az mar a mi bajunk, hogy hol szor-
Juk ki), csak azutan vigyazzunk vele (nem
megfeleld helyen kidobva, 10 rongyra is
megvaghatnak!). tt vegyink mindig uzem-
anyagot!

Az 'F4'-nél maradva, par dolog: Shipyard,
és ezen bellGl: New...ships: hajoveétel/el-
adas. Figyeljik a legénységszamot és a
sulyt is! A sdly it nem mdveletlenségbdl
suly (és nem tdmeg), hanem azért, mert
nem mindegy, hogy milyen qyorsasé?gal
tottyanunk le egy bolygd felszinére... (lasd
a leszallasi hinteket). Még késdbb szélunk
a Best Buy hajokrdl pro és kontra.

Még a Shipyards alpontrol:
Upgrades: kiegészitések (mindenféle
&

Flep'airs (na vajon mi?).

Visszatérve az 'F3'-ra, az elSbb targyalt
Ship Equipment Status utan kovetkezd info-
screen a Profile For Commander XY, ami
a szokott renddrségi bejegyzéseket, elit be-
sorolasunkat tartalmazza. Ha van a raktér-
ben valami, akkor ezutan jon az Inventory
of the Ship (a cuccok mellett click: kido-
bunk egy tonnat, ha az Grben vagyunk), és
ha van banyaszfelszerelésunk, akkor a ba-
nyaszati infok is.

No tehat, checkeltik, hogy minden rend-
ben van-e, van-e hyperjumper-unk, és vet-
tink még legalabbis némi uzemanyagot.
Ekkor johet a hiperjump céljanak kivalasz-
tasa, vagy ha csak a kozelben (naprend-
szer/adott bolygd) akarunk navigalni, akkor
siman az autopilot belovése.

'F2' kapcsol a térképre, ezt mouse-zal
(lenyomott 'R’ gomb) forgathatjuk a térben
('F9' kapcsolgatia a display opcidkat).
Amennyiben nem 0% a hyprdrive Gzem-
anyaga (és ha egyaltalan van hyperdrive!),
a kézépponti bolygd kérul egy lila kor van.
Ezen beldl ha maszkalunk a kurzorvezérlé
gombokkal, akkor a bal alsé sarokban
mindig latjuk, hogy a pillanatnyilag a kép-
ernyé kozepéhez legkozelebb esé nap-
rendszerre elég-e az uzemanyag (ha nem,
akkor vegyunk még; ha — hisz 3D-ben is
messzebb lehet alulfelll valami — Out of
Reach a kiiras, akkor keressunk kozelebbi
vilagot). Szerencsére kozben a scanner/
weapon ablakban latjuk az adott vilag to-
mor leirasat (lényegretorébb szerencsére,
mint a 'Jobbéara artalmatlan’...).

Ekkor 'F1'-re valtva mar felszallhatunk. Eh-
hez elébb altalaban Launch request-et kell
kérndnk a helyi hatésagoktol ('F3', felsé
menupont), amit kezddknek minden tovab-
bi nélkdl megadnak. Ezutan 'F7': felszal-
las.

Ha drallomasrol szalttunk fel, de az isten-
nek sem akar kimaszni a dokk-kapun a ha-
jonk, akkor nincs elég Internal izemanyag

a motorban. Féldrél felszallva, 200-300 mé-
terre felemelkedve mar huzhatjuk is fel az
orrot, és 'ENTER'-rel adhatjuk a gazt. Ezt
megcsinalhatjuk kis hajoknal (nagyobbakat
az ilyen rogvest tonkreteszi, azokat csak
lassan lehet a légkorbdl kiemelni). Ha felfe-
Ié suhanunk, akkor érdemes az idékap-
csolot feljebb allitani (de errél majd ké-
sébb is szélunk). Akkor nézunk a legin-
kabb energiatakarékos, leggyorsabb irany-
ba, ha arrafelé mintegy 'ablak nyilik’ az ar-

re.

Hamarosan megjelenik az 'F8' ikonja: me-
het a hiperugras!

Ha megérkeztink, akkor akar van
Autopilot-unk, akar nincs, irany az 'F2’, és
mégegyszer 'F2' (kurrens naprendszer).
Lehet, ki/be kell zoomolnunk, ha nem lat-
nank elsére sokat. Ekkor nyomjunk 'F10’-
et, ekkor pozicionalhatiuk az autopilot
(vagy legalabbis a tajékozodasi rendszer)
végcéljat (click valamelyik bolygora). Ez-
utan mar a zoom-utasitasok erre a bolygéra
vonatkoznak majd, tehat zoomoljunk ra ad-
dig, amig vagy az Grallomasai, vagy a fel-
szini leszallépalyai elé nem tlinnek. Ekkor
megint 'F10°, és click a kivant végcélon:
nemcsak elnavigal az autopilot az adott
bolygéhoz, hanem le is szall, mégpedig
bonyodalom nélkul! Figyelem! Ha nincs
Atm. Shield-lnk, akkor CSAK légkér nélku-
li helyekre szalljunk le!

Kilépvén ('F1'), nyomkodjunk 'F7'-et, ez
kapcsolgat a be-és kikapcsolt motorok (Gr-
ben a sebesség marad, de uzemanyag
nem fogy), illetve az autopilot kézott. Valt-
sunk az utébbira (Gizemmod: jobb alsé sa-
rok).

Az autopilot, lathatoan (lasd az Elite 1 lan-
doldszerkezetét), kozponti szerepl. Ha a
masodik vagy a 3. bolygérdl indulnank, ak-
kor ilyenink nincs, és mivel az 1200 pénz
kordl van, valészind, hogy egy ideig nem is
lesz. Féleg azért, mert kezdetben rengeteg
tuzemanyagot elvisz majd a célon valo al-
landé tulfutas.

Hogy is mandverezzink autopilot nélkdl?
Az 'F2' térképmendiben itt is clickelgessik
ki az 'F10'-es al-autopilot-belovést, mert
ezzel legalabb latjuk majd a helyes iranyt
és tavolsagot. Ezutan 'F1'.

Ha messze van a célpont, nyugodtan
nyomjuk az 'ENTER’-t, es kapcsoljunk a
bai oldali nyilaknal (az id6 mulasa) a leg-
gyorsabb fokozatra. Ha kozeledink, a se-
bességet drasztikusan csokkentsink (ne
feledjuk, hogy redlisabb idéskalaval a se-
bességcsokkentés is sokkal lomhabb, mint
az id6 leggyorsabb muléasa esetén!), és al-
talaban nem art minimum a masodik leg-
gyorsabb  idétulporgetésre  kapcsolni,
ugyanis a leggyorsabb fokozatban a leg-
tobb Grtargy sajat mozgasa mar igen zava-
ré és nagyon nehezen kévethetd lesz.

Ezt az allandé sebesség- és id6zsugoritas-
csokkentést mindaddig ismételjuk, amig a
céltargy kozvetlen kozelébe nem értunk.
Gyakori hiba, hogy tul gyorsan kozelitink
meg egy célpontot, és jocskan tulfutunk raj-
ta. Az ilyenkor szukséges 180 fokos fordu-
lat utan tobben meg fognak dobbeni, hogy
miért csékken olyan drasztikusan a sebes-
ség, ha az 'Enter’'+ 'Right Shift'-tel azt al-
landé, magas értéken tartjak. Nos, vala-
hogy csak be kell gyorsulni a masik irany-
ba is (na ez sem volt az Elite 1-ben!), ne
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féljen senki, eldbb-utébb eldre is fogunk
haladni!

A bedokkolas ugyanaz, mint az elsd rész-
ben, természetesen mindig kérjunk elétte
engedélyt ra

-IE :
A bolygora valo leszallasokhoz segély: eleg
trukkos a dolog, ha tul sulyos a hajo/a ra-

koméany. Ha ez van, mindig nézzik meg az
adott bolygd tomegvonzasat. Ha az na-
gyobb, mint a foldi egynegyede, mar prob-
Iémaink lehetnek! (A harom kezddirhajoval
altaldban semmi baj) ?ynegyedes arany-
nal egy Imperial éour er eredetileg 400
tonnas sulya 120-ra csokken, ez meg vi-
szont nem elég arra, hogy ne féltéglaként
zuhanjon!

A gyari kézikonyv megemliti, hogy kicsit
felhuzoft orral szalljunk le, ugyanis ez
csokkenti a sebességet. Nos, ezt csak az
utolsé métereken érdemes bevetni, mert
kalonben ugy elmaszunk az eredeti he-
lyankrél, hogy biztosan széttorink egy-két
ablakot. Csinaljuk tehat azt, hogy 150 km/h
sebességgel, felhizott orral ereszkeduink,
majd 15-20 méteres magassagnal lenyom-
juk a sebességet ('Right Shift) O-ra, es az
a gép orrat lenyomjuk. Minél nagyobb a
kdlcsonhatasban szereplé bolygo, illetve
hajé tomege, annal magasabbra kell az or-
rot felhdzni. Az elébb emlitett 1.C.-rel altala-
ban szinte teljesen vertikalis orral tudtunk
csak leszallni!

A beigért hintek:
1. Hogy gyilkoljunk orvul?

Ha mar kozepes Elite rangunk van, a hirde-
ték kozott mar jo eséllyel szemezgethetink
felbérelésekért. Gyerunk az elvégzendé
gyilkossag helyére!

Ha bolygdn kell gyilkolnunk, elészor is
szalljunk le az drkikotdn kivuli teriletre, és
itt varjunk a megfelelé idépontra (timeskip
— csak azutan vigyazzunk, mert 23 év utan
nekdnk is meg kell halnunk :(). Ha drallo-
mas mellett varunk, vigyazzunk, hogy min-
dig legyen ralatasunk a dokkra, azért hogy
lassuk, mi jon ki. Mentés.

Masodprecre pontosan megjelenik az aldo-
zat. Eldtte par pillanattal emelkedjank fel,
ha boly?on vagyunk.

Kétféle hetosegunk van az aldozatok lik-
vidalasara. Az elsé a mar megszokott: ered-
jonk utana, és tizeljink ra, ahogy csak tu-
dunk. A sebességgel (a beallitott, nem az
aktualis!) vigyazzunk, nehogy tulrepdljink
rajta!

Természetesen ekkorra mar a rendérség a
sarkunkban lesz, de mi CSAK az aldozatra
koncentraljunk! Ezutan, ha sikerult a gyil-
kossag, amilyen gyorsan csak lehet, tunés
egy masik naprendszerbe! Kapunk egy
rendérségi bejegyzést, de a legal statu-
szunk tiszta marad.

A masodik mar tobb felszerelést kivan:
hyperspace cloud analyser, és egy olyan
hyperdrive, ami tdbbet bir, mint az aldozat
hajtomive (15 fényév mar elég). Akinek
megvan a gyari kézikényv, annak a 32. ol-
dalan vannak bizonyos tavolsag megtételé-
hez szukséges idok (de ra is lehet jonni ter-
mészetesen :). Kovessik az aldozatot, de
ne 16junk ra. Amikor elszelel, hasznaljuk fel
a hyperspace analyzert (megtudjuk, hova
is tart). Ha megfeleld mindsegd hajtémui-
vank van, jopar odraval elébb érkezink

meg, mint 6. Ugyanott fog megjelenni, ahol
mi is megjelentunk (tehat varjunk ott, hatul-
rél lesben allva). Ha megérkezik, tamadas!

Hajovalasztasi tanacsok

Mindig az orientaciénktol (aruszallnas/fe]-
vadaszat) fuggden vegyunk hajét. Egy Asp
egy 4-es hyperdrive-val a masodikra pont
idealis, aruszallitasra pedig alkalmatlan.

Imperial Courier: Elény: j6 nagy darab, igy
szinte minden belefér (de lasd a mar em-
litett gravrtamos leszallasi és a méretébdl
adodo akadaly-utkozeési problémakat!).
Raadasul a meretéhez képest jol meno-
verezik.

Hatrany: legalabb 7 pajzsgeneratort igé-
nyel (mindent eltrafal, amit csak latunk a
foablakban); nincs a fuel scoop szamara
helye; na és aki anti-imperialista: csak
kedvenceinek vilagain vasarolhato! Ren-
%eteg uzemanyagot zabal.

sszefoglalva: aruszallitasra kivalo.

Asp Explorer: Elony: na, ez meg éppen el-
lenkezdleg, elég apro, nem kell neki
annyi pajzs. Jol mandverez. Nagyon jol
gyorsul és a hyperspace kapacitasa is
elény. Raadasul van a fuel scoop szama-
ra hely rajta (=sokkal-sokkal olcsobb
hidrogén). Osszefogl.: maszkalasra jo.

Tiger Trader: fuel scoop rakhatd ra, és
megfelelSen nagy darab. Hatrany: annyi-
ra jol nem manoverez, mint a Panther,
raadasul ide mar kell nagyszémﬁ Iegény-
ség (ami viszont hsznos lehet egy na-
gyobb, még tobb embert igénylé hajora
valé tovabblépéshez).

Panther Clipper: Na ez a nonpluszultra!
Van fuel SCOOP-ja Hianyossag: pocsék
manoverezhetoseg elég nehezen kezel-
heté fegyverzet, és haromszor annyit za-
bal, mint egy I.C. Osszefoglalva: ez
inkabb felfedezédrhajé (erre is szolgal a
plasma accelerator).

Az elébb mar széba kerilt a fuel scoop.
Hogyan hasznaljuk?

A kovetkezdk feltételezik az egység, vala-
mint a conversion unit meglétet.

Legjobb az autopliot-ra hagyatkozni, ami-
kor az adott bolygét megkozelitjik (az allit-
ja be ugyanis a bolygohoz képest (forgasi)
sebesseget). A sebességet vegyiuk le 15-
20000 km/h-ra, és lassan (az idégyorsitast
kapcsoljuk be!) csokkentsuk (kicsit eresz-
kedve). Hamarosan értékelheté mennyisé-
gl légkor lesz korulottank, sét, a magassé—
gunk is 0 méterre csGkken (ugyebar egy
gazériasnak nincs felszine...). Ekkorra pro-
baljuk a sebességet ugy 3000-5000 km/h
kozé leszoritani, és most valtsunk vissza
valos idébe; alkezd dolgozni a fuel scoop.

Még a témakorhéz tartozik az, hogy
hogyan banyasszunk.

Ehhez szikségunk lesz egy MB4 banyasz-
szerkora. Banyaszas elétt profiva kell val-
nunk a hidrogén-scoopolasban és a cikk
elején targyalt leszallasban (ugyanis olyan
bolygdra lesz érdemes leszallni, ahol szin-
te nincsenek telepllések, igy az autopilot-
ot sem hasznalhatjuk — itt varhatjuk, ho
egyaltalan talaljunk valamit). A bolygé ho-
merséklete legyen emberi. Ha leszalltunk,
szedjuk elé az MB4-et, és hagyjuk oft. 6-8
hénap mulva jojjunk vissza érte, ekkorra
mar egy halom cuccot banyaszott el (lehe-
téleg max. 1-2 km-re szalljunk le téle!)

Melyik naprendszer hol van?

Tudniillik igy egy kuldetést elvallalva nem
kell a térképen keresgéini.

ACHENAR 0,-5 - A kiralysag fovarosa.

ACKWADA -5-3 / ACKENPHI -4,-4 /
ALIOTH 0,4 / ALTAIR -2,1 / ANLAVE 0,3
/ ARTURUS -2,0 / AREXACK -15 /
AYETHI -3,1 / AYMIAY 1,4 /| BEDAHO -
4,-2 / BETA HYDRI -1,-2 / CEMIESS -1,-
3/ ENANESS -5,0 / EPSILON ERIDANI
1,0/ ETA CASSIOPEIA 0,2 - Szovetségi
bazis / EXBEUR -4,3 / EXIOCE -1,3

EXLAGRE -53 - Tudodsfélék lakjak, az

érdeklédésuk is ilyen.
EXTILA -5,-1 / FACECE 0,-5 /| FAWAOL
2,-3 /| LAEDIA -51 /| LAVE -2,-6 /
LIAEDIN 43 / PHIAGRE 1,3 /
QUPHIETH -3,0 / RIEDQUAT -3.-5 /
ROSS 128 0,0 / ROSS 154 -1,0/ SIRIUS
1,0

SOL 0,0 - szévetségi fovaros
TAU CETI 0,0 / TILIALA -4,-2 /| WOLF
630 -2,-1 /| ZEAEX 3,-2 /| ZEARLA -6,1 /
ZEESSZE 0,-6 / ZELADA 1,4

Make-money-fast
(kezddknek ajanlott gyors pénzszerzés)

e llyen pl. Cemiess-rél Precious Metal
szallitasa oda, ahova ezt megr edik. pl.
-2,-2-1e. Hog; csinaljuk a dolgot? Mazso-
lazzunk a felhivasok kozétt egy bizonyos
Judd, illetve egy Patrick ajanlataért (a
tobbi veszélyes lehet — rendérség!). Be-
vétel: kb. 3500 $/tonna.

e Urlaay <—> Zeaex: ezek kozott robo-
tokkal érdemes maszkalni (Urlaay-en kb.
450-ért vegyuk, Zeaex-en kb. 1500-ért
adhatjuk ell)

® Ezenkivil még felhasznalhatjuk a boly-
gok gravitaciojat a sajat, kifelé iranyuld
felgyorsulasunkhoz (ez egy c¢cO0Ol, bar

meglehetésen értelmetlen dolog — csak

ha nincs uzemanyag, akkor érdemes
megkisérelni)

Es most harci praktikakrol par szo:

1. A szokasos huzasok:

® A szokott |6voldSzésre/rakétakilovésre
mindenki rajon majd (az egérrel az alsé
infoscreen-t lehet a scanner-rl atkap-
csolni a fegyverscreen-re, és itt is lehet a
rakétakat kiléni stb...).

® Ha min. 4 MW-os beam laser-unk van,
nagyon konnyud vele elintézni a max. 16
tonnas hajokat (kék a scanneren). Termé-
szetesen itt sem a vaktaban Iovoldozasre
gondolunk, hanem az okosan mandvere-
z6s puffogasra.

e Ha Iének rank, természetesen azonnal
forduljunk szembe a tdmadéval, olyan 5
foknyit emeljuk ki a hajét (igy mar nem
talal el), és gyerunk elére, hogy a hatdta-
volsagunkon belul legyen a hajé. Ezutan
gyorsan lassuljunk le (hogy ne rohan-
junk bele/tul rajta), és tamadas. Ekkor a
gép hatuljat tamadjuk, és a jo fegyverze-
td hajoknak sem lesz idejuk arra, hogy
hasznaljak azt. A kicsik még megfordul-
hatnak, de egy olyan kisebb hajéval sem
talalkoztunk eddig, ami ellen nem lett
volna elég 7 pajzsgenerator.

e Ha tamadnak, max. sebesség, és gye-
rank felfelé/lefelé (hogy a hataba kerdl-
jank). A radaron nézzuk, hogy mikor van
a hajé pont alattunk. Ekkor sebesség le,
180 fokos fordulat.

2. Amikor nagy a baj:
® Akkor hasznaljuk a kovetkezd taktikat, ha

elegge megszorongattak, és mar a panik
hataran vagyunk.
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Ha elolrél I6nek, 90 fokos fordulat, és
'ENTER’ par masodpercig. Ezzel tul-
futunk az ellenfeleken, és ekkor 90 fokos
fordulat.

3. Rakétak:

e Ha az autopilot-nak valamit beallitottunk,

akkor akar mar |IShetdnk is! Sokkal jobb
otlet, ha arrél szélunk, mi van, ha rank
I6nek ki valamit hatulrél.
Motorok ki, majd max. sebességgel elére
(a gyorsulas még elviselheté egy jobb
hajoban!), és varjunk addig, amig a raké-
ta nincs fél/mastél kilométerre a hatunk
mogott. Ekkor 180 fokos fordulat, és se-
besség le. Ekkor elolrdl latjuk a dragasa-
got (leszedni inkabb csak beam laser-rel
lehet!).

Végiil, a billentylizet-kiosztas: (a zoom ki-
vételével mindegyik elérheté egérrel is!).

A fomend:

'F1’ - A kilatast kapcsolgatja at: hatra; kul-
s6 nézet; eldre.

Az uzemmod megnevezését lathatjuk a

képernyé jobb alsé sarkaban, kézvetlen az

ikonok felett is!

'F2’ - Map (térkép)

1. Galaxistérkep —
megvaltozott ikonok:
'F6’:. Egy adott naprendszerrdl info:

'F7°. Kurrens és kevésbé kurrens
import- és exporttermékek, tiltott
aruk.

'F8’: Tarsadalmi rendszer, népes-
ség stb...

'F10": Vissza,

F7'/’F8’: Be/kizoom-ol
'F9': Ez kapcsolja az opcickat, amik a
térkép megtekintése kozben segit-

hetnek/zavarhatnak (a fémenibél a

kiirasokat 'F10’' kapcsolja!)

'F7’: A naprendszerek kozotti vona-
lakat huzza be.

'F8’: Racsozas be/ki.

'F1°’0: Naprendszer-nevek be/ki.

'F10’: A kurrens univerzum (valtoztat-

hato, bar az Amiga verzioban a mi

Tejutunk tobbszor is megtalalhato,

valészind valami integer bug miatt)

2. Na ez, amit az Autopilot-hoz hasznal-
nunk kell, a kurrens naprendszer tér-
képe (ez is eltolhato a térben, és a
bolygémozgas is nyomon kovethetd a
jobb alsé idékapcsolok segitségével).

ezen beliol a

'F7’, 'F8’: Zoom

'F9’: megint csak opciok, mint elébb.

'F10’: az autopilot/hianyaban a célke-
reszt belévése (click ide, majd a cél-

ra)

'F3’: Info a hajonkrol (fent targyaltuk).

'F4’: Kommunikaciés menu (tagyaltuk; az
drben segélykérés, leszallasi engedély)
'F5’ (illetve click a radarképernyére): fegy-

ver/radarscreen valtas.

'F7°’: Bolygdn felszallas (ha engedély kell
ra, egy felkialtojel van az ikonon!). Mas-
hol Normal Gzemmod/motorok ki/(auto-
pilot) Gzemmddvalaszté. Ha a motorokat
kikapcsoljuk, az természetesen NEM je-
lent fékezést az Urben! (Fékezni a 'jobb
shift'-tel lehet).

'F8’: Hyperspace-ugras, ha a céit mar be-
allitottuk.

'F9’: Gaz;

'F10’: (szinte minden menlben ez a funk-
cidja, kivéve, amikor az autopilot végcél-
jat adja meg!): kiirja-e a targyak mellé a
nevét is.

*Jobb shift’/’"ENTER’": Sebesség le/fel.

'+/—': Zoom;

e DADA

A program segitségével a vietnami haboruk
borzalmaiba nyerhetunk bepillantast, ahol
az amerikaiak oldalan harcolva kell a sze-
gény vagottszemlek népslriségét csok-
kentenunk.

A jaték elején a fomend jelentkezik be:

- START CAPTAING - uj jatékot kezdeni;

- CONTINUE CAPTAING - a régit folytatni
(ha van);

- PRACTICE MISSIONS - gyakorlé kulde-
tések;

Ha 0] jatékot kezddnk, akkor az évszamra

clickelve valogathatunk a csapatok kozul

1966-t61 egeszen 1969-ig (gondoljuk

mondani sem kell, hogy minden csapatnal

kilonbozéek a kdldetések).

Most kicsit bévebben a csapatokrol.

® NEXT RECRUIT — opcidval megvalaszt-
hatjuk azt az katonat, akivel a jaték koz-
ben akarunk lovoldozni;
e PREVIOUS RECRUIT — visszafelé ,lé-
pegethetunk” a katonak kozott;
e START CAPTAIN — a kuldetések meg-
kezdése;
Mieltt azonban fejest ugranank a kdldeté-
sekbe, ismerkedjunk meg egy kicsit alapo-
sabban a legényekkel.
A képernyd jobb alsé részén lathatjuk a fic-
ko arcképét ettdl balra és lefelé a jellem-
zését (a biography alatt):
SEAMAN — tengerész
SIGNALMAN — matréz
TORPEDOMAN — torpedos
GUNNER'S MATE — masodlovész
ELETRICIAN’S MATE — elektromusze-
resz

BOATMAIN’S MATE — hajos
RADIOMAN — radios
DIVER — buvar
ENGINEMAN — gépész
Alatta talalhatjuk az illeté nevét, életkorat,
szuletési helyét, és fegyverét. Az 6t féle/faj-
ta fegyverbdl egyiket sem emeljuk ki, mert
nincs olyan nagy kialonbség kozottik.
A fazon képe alatt még olvashatjuk magas-
sagét (no nem cm-ben). A RATING-re clic-
kelve tovabbi infok birokaba juthatunk,
megtudhatjuk, hogy egy kommandds az
alabbi képességeket hogyan tudja:
RIFLE — puska hasznalata
PISTOL — pisztoly hasznalata
SHOULDER — vallfegyver hasznalata
AUTOMATIC — gépfegyver hasznalata
THROW — hajitofegyver(ek) hasznalata
OBSERVE — megfigyelési képesség
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RADIO — radidhasznalati képesség

STRENGTH — eré

AGILITY — gyorsasag
(Gyengébbek kedvéért, minél hosszabb a
képesség melletti csik, annal jobb.)
Ennyit err6l, a START CAPTAING-et va-
lasztva megadhatjuk a figurank nevét, és
egy kis toltogetés utan az eligazitasokon
vehetdnk részt. Kézépen a térkep, a villogo
téglalap a bevetés szinhelyét mutatja.
A térképtdl jobbra a datumot lathatjuk, és a
kuldetés celjat, amik a kovetkezok lehet-
nek:

DEMOLITION — robbantas

AMBLUSH — leskelodés

OBSERVE — megfigyelés

PATROL — jarérozes

RESCUE — kimentés
A NEXT-tel a kldetést mozgd filmen is is-
mertetik, elmondjak, hogy mi az elsédle
(PRIMARY), és a masodlagos (SECg
DARY) feladatunk, tovabba ismertetik ve-
lank azt is, hogy millen alakulat visz ki, il-
letve hoz vissza minket a bazisra. A report
utolsé mondata az ellenfél erdsségét jel-
lemzi:

EXTREMELY HEAVY — nagyon erds

HEAVY — erds

LIGHT — gyenge
A PATROL ORDER-re clickelve kimeritd
infot kapunk.

Legfelil a helyszin, alatta:
IME — idépont
FIRST OBJECTIVE — elsddleges feladat
SECOND OBJECTIVE — masodlagos
felada
INSERTATION TEAM — a helyszinre
szallité alakulat neve
EXTRACTION TEAM — a kimentd csa-
at neve
FIRE SUPPORT UNIT — a harcban se-
ité alakulat neve
BREAK CONTACT UNIT —?
Ez utébbi négy alakulat a kévetkezd
lehet:
BOAT SUPPORT UNIT — hajo
SEAWOLF HELICOPTER — helikopter
BRONCO AIRCAFT — repulégép (Csak
harcban nyuijt segitséget!)
WEATHER — idéjaras (leggyakrabban):
CLEAR — tiszta
HOT- forré
HUMMID — nyirkos
TIDE — apaly, dagaly valttakozasa
TERRAIN — terep adottsagai (leggyak-
rabban):
SWAMP — mocsar
JUNGLE — dzsungel
FARMLAND — falu
DELTA — folyd elagazas
Alatta még egyszer az ellenfél erossége.
Miutdn a NEXT-tel kiléptink, réclickelhe-
tink a MARCHING ORDER-re ez azt mu-
tatja, hogy a csapat nég{dtagja mit visz ma-
gaval, és hany darabot. Mi vagyunk a felso-
roftak kozott az elsék, mivel mi vezetjuk az
alakulatot (POINT MAN). Mogoéttunk az
OFFICER-IN-CHARGE, utana a CARPS-
MAN, és az utolsé a REAR SCURITY. Az
STR a képzettség fokat jelzi, ezek lehetnek
sorrendben:
GREEN — zoldfala (abszolut kezdd)
NOVICE
VETERAN
ELITE
A NEXT-tel kiléphetink a MARCHING
ORDER-b4I, és egy ujabb NEXT-tel egy ro-
vid beszélgetést olvashatunk, majd kez-
dédhet a byli.

BILLENTYUFUNKCIOK:
'ESC’ — a kuldetés befejezése
'F1' — elSrenézet

'F2' — kulsénézet

'F3/F4/F5' — segédalakulatok

'F9' — (ha van befogva) ellenség képe,
ilyenkor a nyilakkal foroghatunk, kézelit-
hetink, és tavolodhatunk

1" — fekvés

'2' — térdelés

'3' — felallas

'FELFELE NYIL' — haladés elére két foko-
zatban (SLOW — gyaloglas, RUN —
futas) i

‘LEFELE NYIL' — ha haladunk, akkor las-
sitas, majd megallas (STOP), illetve hat-
ralas (BACK)

'JOBBRA NYIL' — fordulas jobbra

'BALRA NYIL' — fordulas balra

'Q' — lecsuszas fekvésbe

'G' — granat hajitasa, és mennyiségének
mutatasa (OUT OF RANGE — az ellen-
ség tul messze van ahhoz, hogy granat-

- tal eltalaljuk).

'R’ — fegyver utantSitése, illetve fokozatai-
nak beallitasa:

SINGLE — egyesével 16
SEMI — harmasaval 16
FULL — huszasaval |6

Alakzat:

‘L' — Oszlopban allnak

'I' — az utolsé emberink kivételével min-
denki eldre néz

‘D' — mindenki ellenkezd iranyba néz

'V' — ékalakban allnak

Fegyverhasznalat:

'F' — tazelés I6tavon beldl

'T' — embereink a célpontunkat fogjak 16ni
(ha van)

'W' — embereink figyelnek, és ha meglat-
nak barmilyen ellenfelet, azonnal tuzet
nyitnak ra

'C' — atuzelés beszuntetése

Egyéb hasznos lehetéségek:

'S’ — keresés, embereink ilyenkor elkezdik
keresni a hullaknal talalhaté cuccokat.
Sikeres, illetve sikertelen keresés utan a
kovetkezéket olvashatjuk:

PRISONERS CAPTURED — tuszok, hadi-

EAgtyok szama

ONS CONFISCALED — elkobzott
fegyverek szama
DOCUMENTS CONFISCALED —
elkobzott iratok szama

'H’ — mindenki megall

'J" — az elkdborolt embereink visszacsatla-
koznak hozzank

'M', 'SPACE' — térkép

A tétkoptél odgy klcsn bévebhen:

Ha térkepmodba valtunk, akkor a kepernr

legnagyobb részét a térkép fogja elfoglalni

(ki hitte volna).

Az '1' billentyd lenyomasaval a térképen a

mi csapatunk tagjait lathatjuk (kék pottyok),

és a teraletet, amit belatnak (fehér terulet),

valamint, ha van, az ellenséget (piros
pottyok).

A csapatnak, illetve az alakulatnak innen is

adhatunk parancsokat. Jobb oldalon kozé-

pen lathatunk még egy roviditett infét a

apatrol:

M — alatta a csapat tag|an talalhat}uk
sorrendben (a POINT mi vagyunk, és a
REAR az utolsé ember) A katonak séru-
léseit a betik szinei is jelzik:

kék — nem, illetve knnyen sérilt
szirke — sulyosan séruaft
vilagos szirke — halott

POS — a csapat jelenlegi testhelyzetét:

UP — all
CR — térdel
PR — fekszik

SPD — a csapat tagjainak sebességét lat-
hatjuk (Vannak, akik nem nagyon birjak
az iramot, illetve ha az embereik kozul
valaki sulyosabban megsérul, akkor az
lelassul, és varni kell ra.)

HDG — a katonaink latészogeit mutatja

WEAPON — a csapat fegyverzetét, és a
municido mennyiségét mutatja

Felette:

1" — csapat parancsok+infok

'2,3,4,5' billentyGk — radionkon keresztil
parancsokat adhatunk a kdlsé alakulata-
inkngk: |
HAJOKNAL — a team orders-be:

'B' — segitséget kérhetink
'K' — a tuzet beszintettethetjik
'E' — a kuldetésben kijelSit kimentési
pontra hivhatjuk a hajot
HELIKOPTEREKNEL — a team ord.-be:
'U’ — segitséget kérhetink

'K' — a tlzet beszlntettethetjik
'R' — sziukséghelyzetben kimentetthet-
juk magunkat a helikopterrel
'E' — a kuldetésben kijelott kimentési
terujetr hlvhatéuk a helikoptert
REPULOGEPEKNEL — a team ord.-be:
‘A’ — segitséget kérhetunk
'K' — a tuzet beszuntettethetjuk
Mindharom alakulatnal az 'O' billentyivel
.pihendt” adhatunk
'Z' — kozeledés a térképen
X' — tavolodas a térképen
'P* — ezutan valtsunk térképre, majd
nyomjunk meg egy haromnal na%_yobb
billentyit, és valasszuk a STEAL
A-t. Ekkor az utolso ketté katonanknak
adhatunk kalon parancsokat:
'H' — mindketten megallnak
'S$" — mindketten keresnek

'P' — az elsédleges, illetve a masodlagos

célponthoz vonulnak

'J’ — mindketten visszacsatlakoznak

‘L'’ — embereink lopakodva folytatjak az
utat

'I' — aki ismeri a szalonka nevl madarat,
az tudja, hogy nagyon rejtézkods, embe-
reink sem fognak tobbet csinalni, csak
ha ellenséget észlelnek: lebuknak, és ki-
varjak, hogy az elég kozel legyen ahhoz,
hogy golyot eresszenek bele

'D' — ha elérték a célpontot, és a feledat
robbantas, akkor e parancs kiadasaval
robbantartathatunk. ilyenkor a DEMO fel-
irat melleti szam visszafelé kezd szamol-

és ha eléri a nullat akkor....

BUMMMMM
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%y kaldetésnek akkor van vége, ha a
INT MAN-t (azaz minket) lelének.
Sikeres illetve sikertelen kildetés esetén is
eloszor visszakerdlunk az eligazitasra, ahol
a szlrke négyzetre clickelve érékelik a
munkéankat. Nagyjabol ugyanezt, de kicsit
hivatalosabb, és bdévebb formaban olvas-
haﬂ'uk a POST-MISSION REPORT, illetve
ISTORIC REPORT-ban.

A NEXT-tel — ha sikeres volt a kuldetésunk
— eléreléptetést, és U] kuldetéseket — ha
nem — akkor egy szép temetést kapunk.

Végiil néhany TIPP, INFO:

® Hadifogjokat Ugy lehet szerezni, hogy
csupan par méter tavolsagra megkozelit-
juk, ha ilyenkor feltett kézzel megall, ak-
kor a SEARCH ('S’) opcioval elfoghatjuk,
de ha nem adja meg magat...

@ Ha sok ellenfel van egy ,csomdban”, ak-
kor egy granat hajitasaval semlegesiteni
lehet a rossz filkat.

@ Csak akkor érdemes I6ni, ha a célzd pi-
ros.

ENEMY SIGHTED — az ellenség észre-

vett minket
ENEMY — az ellenség tamadasba len-
dikt

UNDER ATTACK — egyszerre tdbb
helyrél is tizelnek rank

A proggy nem rossz, bar a vektor legin-
kabb az LHX-re emlékeztet, ami jonéhany
évvel ezeldtt készult.

Szerintunk '93-ra az ember egy kicsit tob-
bet varna az ilyen cégtél. Az peldaul meg-
dobbentett, hogy a lovések szine piros,
meg zold, és az ellenfelet baromi nehéz el-
talalni (persze akkor nem, hogyha husza-
saval lovank).

Kevés az ellenség (kettd fajta), és nem is
egyszer eléfordult az is, hogy az (é16) ellen-
seg folott egyszerien atsetaltunk, és az
nem I6tt le. Azért nem kell sirni, a hangula-
ta nagyon )6 a rengeteg féle hangeffekt,
kialtasok, és beszédek ezt a hangulatot
csak tetézik. Batran ajanlhatjuk a lovoldo-
z6s megszalottaknak.

e DUKE

CoV 39,26



SpV - CoV — Evkonyv — PC-s jatékok katalogus

1942 (SpV 25) / ® 3D POOL (Evk '93-94/+4) / ® 3D MESSAGE MAKER (Evk'92/64) / ® 4x4 OFF ROAD RAC. (EVK'91/64) / ® 688 ATTACK SUB (EVK'91/A,PC) /
e 7 UP SPOT (Evk '93-94/64, A)/ ® A NINJA KULDETESE (CoV 33/+4) (EVK'91/+4) / ® A VAR KINCSE (CoV 23/+4)/ e A-07 (CoV 5/+4)/ ® A-10 TANK
KILLER (EVK'91/A.PC) / ® ABC MONDAY FOOTB. (Evk'92/64) / ® ACADEMY (SpV 5) / ® ACE (CoV 25/64) / ® ACE 2088 (CoV KSZ/64) / ® ACTION REP. MK V-
VIl. (Evk'92/64) / ® ACTION REPLAY MK IIl. (Evk'92/A) / ® ACTION SERVICE (CoV 34/64, A)/ ® ADDAMS FAMILY (CoV 32/64, A, PC)/ ® ADIDAS CH.SHIP
FOOTBALL (CoV 32/64, A) / ® AFTER THE WAR (SpV 23) / ® AIRBORNE RANGER (CoV 35/64, A, PC) / ® ALIEN BREED SPECIAL EDITION (Evk '93-94/A, PC) /
e ALIENS (SpV 15)/ e ALOM EDES ALOM (EVK'91/+4)/ e ALVILAG URA (CoV 16/64)/  AMAUROTE (SpV 21)/ e ANDY CAPP (EVK'91/64)/ e A
NIGHTMARE ON ELM STREET (CoV 39/64, A, PC) / « ANNALS OF ROME (EVK'91/64) / « ANOTHER WORLD (CoV 28) (CoV KSZ/PC) / ® ANTIRIAD (SpV 13) /
e APOLLO 18 MISSION (Evk 92/64,A)/ ® ARCANA (CoV 9/64), ® ARCHIPELAGOS (CoV 2/A)/ ® ARCHON II. (CoV 33/64, A) (Evk '93-94/64, A)/ ® ARK
PANDORA (CoV 34/64) (Evk '93-94/64) / ®« ARROW OF DEATH 1. (CoV 25/+4)/ ® ARROW OF DEATH 2. (CoV 36/+4)/ ® ART OF CHINA (CoV 35/64) /
e ARTHUR QUEST FOR EXCAL. (CoV 23/A) / ® ASYLUM (CoV 20-21/64) / ® ATHENA (SpV 19) / ® ATOMIC POWER (Evk'92/64) / ® ATOMIX (CoV 31/+4)/
e AUTODESK ANIMATOR (Evk'92/PC)/ ® AZTEC TOMB (CoV 24/64) / @ B17 FLYING FORTRESS (CoV KSZ/A, PC) / e BAD BLOOD (64, A) / ® BADLANDS
(CoV 38/64, A) / ® BARBARIAN 3 (EVK'91/64) / ® BARD'S TALE (SpV 22, SpV 23, SpV 25) / # BARD'S TALE II. (CoV 15/64) (CoV KSZ/A) / ® BARD'S TALE IIl.
(CoV 11/64,+4), (CoV 13/64), (CoV 20-21/64,A), (EVK'91/64,+4) (CoV 36/+4) (CoV 37/+4) (CoV 38/+4) (CoV KSZ/+4) (Evk '93-94/64, A, PC, +4) / ® BARRY
McG'S BOXING (CoV 26/64) / ® BASKET MANAGER (fEvk'92/64,A) / ® BAT'90 (CoV 18/64) / ® BATMAN JOKER/PENGUIN (CoV 2/64,A) (CoV KSZ/64, A) /
e BATMAN - THE MOVIE (CoV 4/64) / ® BATTERY 1. (Evk '93-94/+4) / @ BATTERY 2. (CoV KSZ/+4)/ ® BATTLE CHESS (CoV 4/64) / ® BATTLE CHESS Il
(CoV 23/A,PC)/ e BATTLE COMMAND (Evk'92/64, A PC)/ e BATTLE OF BRITAIN (CoV 38/64, A, PC)/ e BATTLEHAWKS (CoV KSZ/A, PC)/ e BATTLES
NAPOLEON (CoV 23/64) / ® BATTLETECH (Evk'92/64,A,PC) / ® BEACH HEAD (SpV 12) / ® BEACH VOLLEY (CoV 4/A)/ ® BEDLAM (SpV 25) / « BEHATOLAS
A BAZISRA (CoV 33/64) / ® BERKS 3 (CoV 3/+4) / ® BETRAYAL AT KRONDOR (CoV 38/PC) / @« BEVERLY HILLS COP (EVK’'91/64,A) / ® BEYOND THE ICE PAL.
(SpV 17) / ® BIG GAME FISHING (CoV 27/A) / @ BILL & TED'S EXCEL. ADVENTURE (Evk'92/64,A) / ® BIO CHALLENGE (CoV 8/A) / ® BIRDS OF PREY (CoV
36/A, PC)/ ® BLINKY'S SC, SCHOOL (EVK'91/64) / ® BLOODWYCH (CoV 12/A)/ ® BLUE ANGEL 69. (CoV 38/+4) / ® BLUE ANGELS (EVK'91/64,APC)/
e BOBO (CoV 8/64)/ ® BOLCSEK KOVE (CoV 10/+4)/ e BOOMBY ADVENTURE (CoV 17/+4)/ e BORROWED TIME (CoV 8/64/+4), (CoV 9/64,+4)/
e BOSSZU (CoV 8/64,+4)/ ® BOX MANAGER (CoV 13/64) / ® BRAINSTORM (SpV 18, SpV 20) / ® BREACH 2. (PC-s jatékok/PC) / ® BREKK! (CoV 31/64) /
e BRIDGEHEAD (CoV 10/+4)/ e BRUCE LEE (SpV 9)/ e BUCCANEER (EVK'91/64)/ e BUCK ROGERS (CoV 13/64,A.PC), (CoV 15/64,A,PC), (CoV
25/64,A,PC) / ® BUFFALO BILL'S WILD WEST RODEO SHOW (CoV 3/64) / ¢« BUGBOMBER (CoV 38/64) / « BUGGY BOY (SpV 19) / ¢ BUNDESLIGA MANAGER
PRO V2.0 (CoV KSZ/64, A, PC)/ ® BUSHBUCK (Evk'92/PC)/ e BUSHIDO (CoV 16/64) / ® CADAVER 2. — THE PAYOFF (Evk'92/A) (Evk '93-94/A, PC)/
e CAPTAIN BLOOD (EVK'91/64,A) / ® CAPTAIN FIZZ (CoV 23/+4), (CoV 25/+4) / ® CAPTIVE (Evk '93-94/A, PC)/ e CAPTURED (EVK'91/64) / ® CARMEN
SANDIEGO (EVK'91/64,A,PC)/ ® CARMEN SANDIEGO 3. (CoV 11/64,A/L) / ® CARRIER COMMAND (CoV 12/64,A) / ® CARTHAGE (CoV 14/A) /| ® CASTLE
DRACULA (CoV 25/+4) / ® CASTLE MASTER (CoV 13/64,A) / ® CASTLE OF TERROR (CoV 33/64) / ® CASTLES (CoV 24/A,PC) / ® CASTLES 2. (CoV 32/A,
PC)/ ® CAULDRON II. (SpV 5) / ® CAVE GUENNIE (CoV 23/+4)/ ® CELTIC LEGENDS (CoV 37/A, PC) / ® CENTAURI ALLIANCE (CoV 38/64) (CoV 39/64) /
e CENTURION (CoV 16/A) / « CHAMBERS OF SHAOLIN (EVK'91/64) / ® CHAMONIX CHALLENGE (EVK'91/64) / ® CHAMPIONS OF KRYNN (CoV 11/64,A,PC),
(CoV 25/64,A,PC) (CoV 28/64 A PC) (CoV 40/64, A, PC)/ ® CHAOS (SpV 17)/ ® CHUCK YEAGER'S ADVANCED FLIGHT TRAINER (CoV 7/64) / ® CHUCK
YEAGER'S AIR COMBAT (CoV KSZ/PC) / ® CIRCUS ATTRACTIONS (CoV 16/64) / ® CIVILIZATION (PC-s jatékok/A, PC) / ® CLIFF HANGER (CoV KSZ/64) /
e CLIK-CLAK (CoV 32/64, A) / ® CLOUD KINGDOMS (CoV 32/+4) / ® CLUE M. DETECTIVE (CoV 19/64) / ® CLYSTRON (CoV 28/64,A) /| « CODENAME MAT
(SpV 12) / # COLOSSUS 4.0 CHESS (SpV 10) / ® COMANCHE (CoV 32/PC) / « CONAN THE CIMMERIAN (Evk '93-94/A, PC) / ® CONQUEST OF CAMELOT
(GoV 18/A)/ ® COPS'N ROBBERS (CoV 11/+4)/ ® CRAZY CARS Ill. (Evk '93-94/64, A, PC)/ ® CREATE WITH GARFIELD (Evk’92/64) / ® CREATURES
(Evk'92/+4) / ® CREATURES 2. — TORTURE TROUBLE (Evk'92/64,A) (CoV KSZ/64, A)/ ® CRIME TIME (CoV 22/64,A) / ® CRYSTALS OF ARBOREA (CoV
24/A) (Evk‘92.c'A),f e CSAVARGAS A GOMBAK BIRODALMABAN (EVK'91/+4) / ® CULTURE VULTURES (Evk '93-94/+4) / ® CURSE OF RA (CoV 13/64) /
e CURSE OF THE AZURE BONDS (CoV 8/64), (CoV 20-21/64) / ® CURSE OF SHERWOOD (SpV 13)/ ® CYBERNQID (SpV 16) / ® CYCLONE (SpV 17)/
® CYGNUS ED PROFESSIONAL EDITOR V2.0 (Evk’92/A) / ® DALLAS QUEST (CoV 13/A) / ® DAMBUSTERS (S'?V 6) (Evk '93-94/64, PC) / ® DAN DARE (SpV
21) / ® DAN DARE II. (SpV 13, 15) / ® DANGER FREAK (CoV 6/64) / # DARK QUEEN OF KRYNN (CoV 41/64, A, PC) / ® DARK SIDE (CoV 4/64) / ® DAY OF THE
TENTACLES (CoV 36/PC) / ® DEATH KNIGHTS OF KRYNN (CoV 23/64,A,PC) (CoV 31/64, A, PC) (CoV 40/64, A, PC) / # DEATH WISH 3 (SpV 11, SpV 191)_)‘
e DEFENDER OF THE CROWN (CoV 20-21/64, +4) / ® DEJA VU (CoV 9/64,A) / ® DEJA VU Il. (CoV 20-21/A),/ ® DELI COMPACKER (EVK'91/+4) / @ DELTA
WING (SpV 10) / ® DEMO DEMON (CoV 19/64) / ® DEMO MAKER (Evk'92/64) /| ® DEMO MUSIC CREATOR (Evk '93-94/+4) / ® DEMON'S KISS (Evk'92/64) /
o DEMONOK BIRODAL. (CoV 12/+4) / « DEMONS DOM (CoV 19/+4) / ® DESTROYER ESCORT (CoV 34/64, A) / ® DESTROYER I. (CoV 36/64) | ®« DETECTIVE
GAME (CoV 17/64), (CoV 24/64)/ e DEVIANTS (SpV 19)/ e DIAMOND TOWN (CoV 38/+4)/ e DIE HARD (EVK'91/64)/ e DIE PRUFUNG — Ld.
EXAMINATION / @ DIGI SEQUENZER (CoV 34/+4) / ® DIGITAL SYSTEM (Evk‘92l+ 4) / @ DIPLOMACY (CoV KSZ/64) / ® DIR MASTER (CoV 19/64) / ® DIRTY
(Evk'92/64) / ® DISC-DOC (Evk '93-94/64) / « DISCOVERY (CoV 36/A, PC) / ® DISK MASTER V2.0 (Evk '93-94/A) / ® DISKTOLVAJ (CoV 16/64) / ® DIZZY (SpV
13) (CoV 6/64) / ® DIZZY II. (CoV 6/64), (CoV 9/A) / ® DIZZY 1ll. — FANTASY WORLD (SpV 24) (CoV 8/64) (CoV 38/+4) / ® DIZZY IV. (CoV 14/64) / ® DOGFIGHT
(CoV 35/A, PC)/ ® DOOMDARK'S REVENGE (CoV 20-21/64), (CoV 23/64)/ e DORIATH (Evk '93-94/64)/  DOUBLE TAKE (SpV 10)/ ® DRACONUS
(EVK'91/64) /| ® DRAGON SPIRIT (SpV 25)/ @ DRAGON WARS (CoV 10/64), (EVK'91/64,A) (CoV KSZ/64, A, PC, +4)/ ® DRAGON'S LAIR (CoV 3/A)/
o DRAKULA ADVENTURE (CoV 28/64) / ® DRILLER (SpV 17) (CoV 7/64,+4) / ® DROL (Evk'92/+4) / ® DUCK TALES (CoV 10/64) / ® DUN DARACH (SpV 14) /
e DUNE (CoV 33/A, PC) / ® DUNE 2. (CoV 34/A, PC) / ® DUNGEON MASTER (CoV 6/A) / ® DVE)DIM V1.0 (Evk'92}64)f ® EAST CALLING WEST (CoV 25/+4) /
® EAST CALLING WEST 2. (CoV 35/+4) / e ELITE (SpV 11) (CoV 1-8/64,+4,A), (CoV 14/A), (EVK'91/+4) / @ ELITE sorozat 1-2. rész (CoV KSZ/64, A, PC)/
e ELITE Il. (CqV 39/A, PC)/ ® ELVARAZSOLT KASTELY (CoV 17/+4) / ® ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK (Evk'92/64,A,PC) / ® ELVIRA II. - THE JAWS OF
CERBERUS (Evk'92/64,A,PC)/ e ELVIRA I-1l. kieg. (CoV KSZ/64, A, PC)/ ® EMLYN HUGH.SOCC. (CoV 19/64) / ® ENCOUNTER (Evk '93-94/64, A)/
e ENDURANCE (SpV 16)/ ® ENIGMA (CoV 17/+4) (CoV 31/+4)/ e EQUINOX (SpV 7)/ @ ERIC THE UNREADY (CoV 34/PC)/ e ERIK THE VIKING (CoV
19/+4) /| ® ESCAPE FROM DRILL (CoV 2/64) / ® ESKIMO GAMES (Evk'92/64) / ® ETERNAL DAGGER (Evk'92/64) / ® EVERYONE'S A WALLY (SpV 24, SpV
25) /| ® EXAMINATION (CoV KSZ/64) / ® EXCALIBUR SWORD OF KINGS (SpV 25) / ® EXOLON (SpV 15) / ® EXTASY (CoV 24/+4) /| ® EXTERMINATOR (CoV
14/64,A) / ® EYE OF BEHOLDER (CoV 19/A), (CoV 20-21/A) (CoV 32/A, PC) / ® EYE OF THE BEHOLDER 2. (Evk '93-94/A, PC) / ® EYE OF THE BEHOLDER 3.
(Evk '93-94/PC) / ® F-1 MANAGER (CoV 14/64) / ® F-14 TOMCAT (CoV 5/64) (Evk '93-94/64, A, PC) / ® F-15 STRIKE EAGLE (CoV 20-21/A) / ® F-16 COMBAT
PILOT (CoV 15/64,A) / ® F-18 HORNET (CoV KSZ/64) / ® F-19 STEALTH FIGHTER (Evk '93-94/64, A, PC) / ® F-29 RETALIATOR (Evk '93-94/A, PC) / ® FACE
OFF HOCKEY (Evk'92/A) (Evk '93-94/64, A, PC)/ e FAIRLIGHT (SpV 25) / ® FALCON (CoV 5/A), (CoV 6/A)/ © FATE GATES OF DAWN (CoV 39/A, PC)/
e FERNANDEZ MUST DIE (SpV 21) / ® FIGHTER BOMBER (CoV 14/64) / ® FIGHTER PILOT (CoV KSZ/64) / ® FILE MASTER V2.2 (Evk '93-94/A) / ® FINAL
CARTRIDGE Ill. (EVK'91/64) / ® FINDERS KEEPERS (CoV 13/+4)/ ® FIRE KING (CoV 13!62). (CoV 14/64) /| ® FIRMBASE (CoV 20-21/+4)/ ® FISH (CoV
14/64), (CoV 15/64) /  FIST II. (SpV 5)/ ® FLASH GORDON (CoV 19/+4) / ® FLASHBAGK (Evk '93-94/A, PC)/ ® FLI EDITOR (Evk '93-94/+4) / ® FLIGHT
PATH 737 (Evk '93-94164%.’ ® FLIGHT SIMULATOR 2. (CoV 26/64,+4) / ® FLINTSTONES (EVK'91/64) / ® FLINTSTONES 2 (SpV 15) / ® FLUGSIMULATOR (Evk
'93-94/64) / ® FOGD A PENZT ES FUSS (CoV 24/+4) (CoV 33/+4) / ® FOOTBALL CHAMPION (CoV 18/64) / « FOOTBALL MANAGER (SpV 17) (CoV 24/64) /
e FOOTBALLER OF THE YEAR (CoV 7/+4), (CoV 17/+4) / ® FOOTBALLER OF THE YEAR 2. (CoV 24/64) / ® FORGOTTEN WORLDS (CoV 2/64) / ® FRANKIE
(CoV 8/64) / ® FREDDY HARDEST (SpV 16, SpV 17) / ® FRIGYLADA (Evk'92/64) / ® FUTURE COMPOSER (Evk'92/+4) / ® FUTURE KNIGHT (CoV 22/64,+4) /
e FUTURE WARS (CoV 8/A)/ e GALDREGON'S DOMAIN (CoV 37/64, A)/ ® GAMEBASIC (EVK'91/64)/ ® GAMES CREATOR (CoV 6-7/+4)/ ® GAMES
DESIGNER (EVK'91/+4) /| ® GAMES: SUMMER EDITION (CoV 32/64, A, PC) / ® GARFIELD (SpV 14) / ® GARFIELD - WINTER'S TAIL (CoV 4/A) | ® GATEWAY
CORPORATION (CoV 28/A,PC) / ® GATEWAY TO APSHAI (CoV 20-21/64) / ® GATEWAY TO THE SAVAGE FRONTIER (CoV 24/64,A,PC) / ® GENGSZTER (CoV
18/+4) / ® GEYSHA (CoV 14/A), (CoV 22/A,PC) / ® GHOSTBUSTERS Il. (SpY 23) / ® GIGA CAD (Evk'92/64) / ® GILDED AGE (CoV 22/64) / ® GOBLIIINS (Evk
'93-94/A, PC) /| ® GODFATHER (Evk'92/64) / ® GOLD OF THE AMERICAS (Evk '93-94/A, PC) / ® GOLDEN BATON (CoV 39/64) /| ® GOONIES (CoV 17/64,+4) /
e GORDIAN TOMB (EVK'91/64) / ® GRAEME SOUNESS SOCCER MANAGER (CoV KSZ/64) / ® GRAHAM TAYLOR SOCCER CHALLENGE (CoV KSZ/A)/
® GRAPHIC ADVENTURE CREATOR (EVK'91/64) / ® GRAPHICS DESIGNER (EVK'91/+4) / ® GREAT AMERICAN CROSS COUNT ROAD RACE (CoV 37/64) /
® GREAT COURTS (Evk'92/64) / ® GREAT GIANA SISTERS (Evk'92/64.A) / ® GREMLINS (CoV 15/+4) / ® GUADALCANAL (CoV 14/64) / ® GUNFRIGHT (SpV
5, 5)/ ® GUNRUNNER (SpV 22)/ ® GUNSHIP (CoV 5/64,A)/ ® GUNSHIP 2000 (CoV KSZ/A, PC)/ ® H.C.S. PACKER (EVK'91/+4)/ e HAJOTORO
(Evk‘92/+4)/ e HALALLABIRINTUS (CoV 25/+4) / ® HALALLABIRINTUS 2. (CoV 27/+4) / ® HANSE (CoV 37/64, A) / ® HARD DRIVIN' (CoV 6/64) / ® HEART
OF CHINA (Evk'92/A,PC) / ® HEARTLAND (SpV 14) / @ HEATHROW BADAR (SpV 13) / ® HEATSEEKER (CoV 16/64) / ® HEAVY METAL (EVK'91/64) / ® HEAVY
ON THE MAGICK! (SpV 21, SpV 22, SpV 25)/ ® HELL CAT ACE (Evk '93-94/64) / ® HERO QUEST (CoV 20-21/64,A) / ® HERO QUEST 2. (CoV 22/64,A) /
e HERO'S QUEST (EVK'91/A,PC)/ ® HEROES OF THE LANCE (CoV 13/64)/ e HEROES OF THE LANCE (SpV 25)/ e HOS LOVAG (CoV 13/+4)/
e HEXENKUCHE (CoV 18/+4) / ® HIGH FRONTIER (Evk '93-94/64) / ® HIGHWAY ENCOUNTER (SpV 10) / ® HILLSFAR (CoV 35/64, A) / ® HIRES MASTER
(EVK'91/64) / ® HISTORY LINE 1914-18 (Evk '93-94/A, PC) / @ HOBBIT (CoV 13/+4) / ® HOLIDAY IN SUMARIA (SpV 20) / ® HOLLYWOOD POKER PRO (CoV
14/+4) (Evk'92/64) / ® HOSTAGES (CoV 4/64) / ® HOW TO BE A COMPLETE BASTARD (SpV 19, SpV 20, SpV 25)/ ® HUNDRA (SpV 20) / ® HYDROFOOL (SpV
6)/ ® HYPA BALL (CoV 19/64)/ e | PLAY 3D SOCCER (CpV KSZ/64, A, PC)/ e | PLAY 3D TENNIS (Evk '93-94/64)/ e ICE TEMPLE (SpV 15)/
e IDOLABIRINTUS (CoV 14/+4), (CoV 23/+4) / ® IDOREGESZ (Evk '93-94/+4) / ® IDOUTAZO (CoV 17/+4) /| ® IMAGINATION (CoV 26/64) / ® INDIANA JONES
Il (CoV 5/A)/ e INDIANA JONES IV — THE FATE OF ATLANTIS (CoV 27/A,PC)/ @ INGRID'S BACK (CoV 36/64)/ ® INKAK KINCSE (CqV 19/+4)/
® INTERPAINT (Evk '93-94/64) / ® INTERWORD (Evk '93-94/64) / ® INTO THE EAGLE'S NEST (CoV 10/64) (CoV 28/+4)/ ® INTRO MAKER (Evk'92/64) /
e INVICIBLE (CoV 17/+4) / ® JA.'S RALLY SPEEDWAY (CoV 18/64) /| ® JACK CHARLTON'S MATCH FISHING (SpV 16) / ® JACK THE NIPPER (SpV 2) / ® JAI
ALAI (Evk'92/64) /| ® JAWS (CoV 23/64) /| ® JET SIMULATOR (CoV 17/+4) / ® JETSONS (CoV 20-21/A) | ® JINX'FEH (CoV 26/64) (CoV KSZ/64) /| ® JOAN OF
ARC (CoV 1/A), (CoV 2/A) / ® JOE BLADE (SpV 19) / ® JOHN BARNES EUROPEAN FOOTBALL (Evk'92/64,A) / ® JOHNY QUEST (Evk '93-94/64) /| ® JOHNNY
REB Il. (CoV 20-21/64) / ® JOURNEY (CoV 3/A) / e JULIUS CAESAR (CoV 37/64) / ® JURASSIC PARK (CoV 39/64, A, PC)/ ® KAZIK & THE GHOSTS (CoV
4/+4) [ ® KAZMER A MACSKA (CoV 17/+4) / ® KISERTET KASTELY (CoV 17/+4) / ® KENDO WARRIOR (CoV 25/64) (CoV 31/64, A) / ® KENNY DALGLISH'S
SOCCER MANAGER (CoV 3/64) / ® KEYS TO MARAMON (CoV 40/64) / ® KIDNAP (SpV 19)/ e KILLED UNTIL DEAD (CoV 35/64, A)/ e KINCSVADASZ
(EVK'91/+4) / ® KING'S BOUNTY (CoV 11/64), ;COV 14/64), (CoV 20-21/64) (Evk'92/64,A,PC) (CoV 39/64) / ® KING'S KEEP (SpV 11) / ® KING'S QUEST I. (PC-
s}jélékoklk. PC) / ® KING'S QUEST II. (PC-S&E’HekokIA. PC) / ® KING'S QUEST Ill. (CoV 22/PC) (PC-s jatékok/A, PC) / ® KING'S QUEST IV. (CoV 7/A), (CoV 9/A)
(PC-s jatékok/A, PC) / ® KING'S QUEST V. (PC-s jatékok/A, PC) / ® KING'S TESTAMENT (Evk'92.v'+4).f e KINGDOMS OF ENGLAND (CoV 10/A) / ® KINGS OF
THE BEACH (CoV 11/64) /| ® KIRALYLANY (Evk'92/+4) / ® KNIGHT LORE (CoV 22/64) / ® KNIGHT OF THE SKY (Evk '93-94/A, PC)/ ® KNIGHT TYME (SpV
10) / ® KNIGHTMARE (SpV 20) / ® KNIGHTS OF LEGEND (CoV 17/64) / ® KORONIS RIFT (CoV 33/64) / ® KRISTAL (CoV 3/A) / ® KRYPTON EGG + EDITOR
(Evk '93-94/PC) / ® KUDI 64 (EVK'91/64) / ® LARRY |. (PC-s jatékok/A, PC) / ® LARRY Il. (CoV 10/A) (PC-s jatékok/A, PC) / @ LARRY lIl. (CoV 10/A), (CoV 11/A)
(PC-s jatékok/A, PC) / ® LARRY V. (PC-s jatékok/A, PC) / ® LARRY 6. (CoV 39/A, PC) / @ LASER SQUAD 1-2. (SpV 23, SpV 24, SpV 25) (CoV 12/64) (CoV 28/+4)
(CoV 32/+4) (CoV 34/+4) (CoV 35/+4) (Evk '93-94/+4) / @ LAST BATTLE (CoV 31/64, A, PC) / ® LAST NINJA I. (CoV 1/64) (CoV KSZ/64, A, PC)

® THE LAST NINJA II. (SpV 14, SpV 17)/ ® LAST NINJA Ill. (CoV 17/64,A) / ® LAURA BOW 2. — THE DAGGER (CoV KSZ/PC) / ® LAUREL & HARDY (CoV
8/64) | ® LAW OF THE WEST (CoV 38/64) / ® LEGACY (CoV 37/PC)/ ® LEGEND OF FAERGHAIL (CoV 16/A)/ ® LEGIONS OF DEATH (SpV 16)/ e LHX
ATTACK CHOPPER (CoV KSZ/A, PC) / @ LITTLE PUFF IN DRAGONLAND (EVK'91/64) / ® LOCOMOTION 2 (EVK'91/+4) / ® LONE SURVIVOR (CoV 16/+4) /



Lista 1993/Il. félév

ACID RUNNER - lode runner - 118/ @ ARGON FACTOR - szoveges - 290/
e BOMBAMAD - logikai - 137/ ® BUNDESLIGA 2. - focimanager - 123/
e BUNDESLIGA MANAGER 2.0 - menedzser - 117 / ® CORYA - kaland - 252 /
e CYBORG 2900 - 3d akcio - 136/ ® DETONATORS - Ugyességi - 228/
e FLEX+ - TILI-TOLI - 135/ ® HANSE - kereskedd - 205/ @ HEAVENBOUND -
igyességi - 144/ e HIDIHOOD - igyességi - 147/ e KARAMALZ CUP -
jéghoki - 1 SD/ e KILLING ROAD - 16v6ld6zés - 133/ e LENITIVE -
16voldozds - 222 / e LOGIK - ladatologato - 133/ © MADRAX - akcio - 166/
e MAGIC STONE - RPG - 128/ e MATRIX - logikai - 238/ e MAZER -
gyességi - 148/ ® NEW JUMP - logikai - 161/ @ ORMUS SAGA Il. - RPG - 3
SD/ e OSTFRIESLAND GAMES - Ggyességi - 1 SD/ e PAIR OF MEMORY -
memoria - 147 / ® PARSEC - 16v6ldozés - 1SD/ e PILE UP - logikai - 220/
® PLAY A MATCH - tenisz - 137 / @ PLIS - logikai - 141/ ® PRESS SCOOP -
szoveges - 150/ ® PSYCHO CHAOS - (gyességi - 444 / ® PUNICA GAME -
gyességi - 410/ ® QUARX - logikai - 222/ e ROBBO - maszkalos - 110/
® SALIVA KID - Ggyességi - 150 / ® SEACOMMAND - akcio - 162 / ® SESAME
ST. - nyomtato - 1SD/ ® SHARDS - logikai - 133/ ® SMASH - tenisz - 1 SD/
e SOCCER CUP 2. - menedzser - 156 / ® SPACE DUELL - 16v6ld6zés - 1SD /
® SPACE QUIZ 101% - vetélked6 - 1SD / ® SPECTRE OF BAGHDAD - akci6 -
1 SD/ e SYSTEM - ladatologaté - 280/ e TAMER - 16vold6zés - 162/
e TENRACT 2. - 16v6ldozdés - 278/ e THINK FAST - memodria - 141/
e TIMELORD'S AMULET - szoéveges - 114/ ® TRACER - 16v6ld6zés - 113/
e TRAIL WEST - stratégial - 149

*** Felhasznaldi ***:

AMICA PAINT - rajzprg. - 1SD/ ® ART STUDIO 2.0 - rajzprg. - 1SD/ @ BEAT
BOX CREATOR - zeneszerk. - 1SD/ ® DEMO DEMON - demokészité - 2SD /
® DISK DEVIL - user csg. - 25D/ e GAME MAKER - jatékkészité - 2SD/
e GIGA PAINT - rajzprg. - 4SD/ ® HOME VIDEO PRODUCER - felh, - 2SD/
e MINI OFFICE - rendszerezd - 1SD/ ® NEWSROOM - Gjs.szerk. - 6SD/
® PRINT FOX - grafikus szov.szerk. - 2SD/ @ ROCKMONITOR 5.3 - zeneszerk.
- 1SD/ ® SHOOT'EM UP CONSTR.KIT - jatkesz. - 25D/ e VIDEO FOX -
videofeliratozé - 1SD

Aktuélis

A NIGHTMARE ON ELM STREET - akcié - 2SD/ e BATTLE OF BRITAIN -
stratégia - 191/ e CENTAURI ALLIANCE - kaland - 7 SD/ e KEYS TO
MARAMON - kaland - 2SD/ ® ROCKET RANGER - akci6 - 4SD/ ® STARSHIP
COMMANDER - Grhajos - 1 SD/ e STEIGENBERGER HOTELMANAGER -
manager - 1 SD/ e ULTIMA |. - RPG - 1SD/ @ ULTIMA II. - RPG - 2SD/
e ULTIMA IV. - RPG - 4SD/ @ ULTIMA V. - RPG - 8SD/ ® ULTIMA VI. - RPG -

HOT STUFFZ (1993. november/december)

ALIEN Ill. - akci6 - 1SD/ ® BARBARIEN LAND - akci6é - 128 / ® BLASTBALL -
falbonté - 124 / ® BY JOE - angol szoveges - 190 / ® CAPTAIN KLOSS - akcio
- 172/ ® CARWARS - Ggyességi - 168 / ® CASTLE - akcio - 177 / @ COLDITZ -
kaland - 213/ @ DO OR DIE - 77? - 222/ ® DROID - céllévé - 111/ @ FRED'S
BACK Il. - akcié - 165/ ® GHOSTDRIVER - ligyességi - 225/ ¢ GROD THE
PIXIE - |16v6ld6z6s 113 / @ HERMETIC - arhajos - 2SD / @ HOLIDAY COPS |II. -
akcio - 111/ @ HOLIDAYS - német szoveges - 97/ ® HOOVER RAIDER -
16v6ld6zds - 108/ @ INT.SPORT CHAMP. - sport - 149/ e ISLAND OF THE
DRAGONS - ﬂgyességi -1SD/ ® KNAX THE COMPUTERGAME - Ggyességi -
1SD/ e LETHAL BOMBS - lgyességi - 283/ e LIVERPOOL - foci - 173/
e LUNAR JAIL - Ggyességi - 117 / ® MAYHEM IN MONSTERLAND - Gigyességi
- 28D/ ® MEGA THRUSTERBALL - 16v6ld6zés - 330/ ® POKER THE GAME -
kartya - 123 / ® QUADRANT - logikai - 1SD/ ® REEDEREI - kereskedd - 124 /
e SHELLSHOCK - akcid - 148/ e SPACE ASSASIN - l6voldozés - 120/
e SPACE VEGETABLES - akcio - 173/ @ TALES OF BOON - akcid - 335/
e TAU OMEGA - 16v6ld6zds - 126/ @ TORSION WARRIOR |l. akcid - 123/
e TRODDLERS PREVIEW - logikai - 376 / ® WINGS OF CIRCLE - (gyességi -
1SD :

Felhasznal6i L'adonségok:

ACTION REPLAY MK5+ - user lemez - 1SD/  TCC INTROMAKER - 1SD/
e ACTION REPLAY DEMOMAKER - 1SD/ ® MAGYAR NYELVU USER-EK -
1SD/ ® WAG ES BHP VIRUSKILLER + PASSWORD MAKER - 1SD/ ® GAME
MUSIC CREATOR - 28D

Evkényv kollekcié AKCION!

e DORIATH - 175/ e LORDS OF CHAQS - 344/ e LORDS OF CHAQS 2. -
273/ @ BARD'S TALE Ill. - 4SD/ ® STAR CONTROL - 136 / ® DAMBUSTERS -
147/ ® F-19 - 2SD/ @ FLIGH PATH 737 - 155/ @ SKYFOX 2. - 1SD/ @ F14 -
4SD/ e 7UP SPOT - 1SD/  ARCHON Il. - 160/ ® ARK PANDORA - 192/
e CRAZY CARS Ill. - 2SD / ® FACE OFF HOCKEY - 1SD/ ® HIGH FRONTIER
- 107/ @ | PLAY 3D TENNIS - 374/ ® JOHNY QUEST - 1SD/ e LORDS OF
CONQUEST - 1SD/ e NAM - 1SD/ e OMNIPLAY BASKETBALL - 2SD/
o POWER AT SEA - 1SD/ ® ROY OF THE ROVERS - 181 / e STRATEGO -
262/ e YOGI BEAR - 175

C64 Evkonyv kollekci6 megrendelése esetén (14 db.
lemez) a masolas dija: 2.800,- Ft helyett csak 1.800,- Ftl!!

Az itt felsorolt programokbdl mindenki ésszevalogathatja a nekil
szlkséges programokat. A jatékok neve utan feltiintettlk azok|
hosszat is blokkban mérve. Egy lemezoldalra 664 blokkot]
tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 vagy tobb lemezoldalt is el

foglal azt kilon jeleztik. Ennek figyelembevételével kérjik a
megrendelést 6sszeallitani!

janlatunk:
omanche mission - kildetéslemez - 1DD - V/ @ Die Hard 2. - akci6 - 715K -
E.V/ ® Dino Park - stratégia - 2HD - V/ ® DUNGEON HACK/SSI - kaland - 4HD
- VGA / e Dungeon Master 2. - kaland - 2HD - V/ e Football Manager |lil. -
manager - 1HD - C,E/ e Gateway 2. - kaland - 5HD - V/ e INDY CAR -
szimulacio - 7THD - VGA/ e Ishar 2. - kaland - 3HD - V/ e Lands of Lore -
kaland - 10HD - V/ @ Lotus Ill. Ultimate Ch. - autovers. - 1HD - V/ @ Nippon
Safes Inc. - kaland - 2HD - V/ e Perfect General - stratégia - 1HD - IEV.'
e Pinball Dreams - flipper - 1HD - V / ® Prince of Persia 2. - ugyességi - 5HD -
V / ® Push Over 2. - logikai - THD - V/ e Strike Commander (486, min.4MB!) -
rep.gép.szim. - 13HD - V / @ Stronghold - kaland - 3HD / @ TV-Sports Baseball
- sport - 1HD -V / ® WARLORDS - stratégia - 1 HD - EGA, VGA / ® Warlords |I. -
stratégia - 3HD - V / ® Wing Commander 2. - akcié - 10HD - EV/ ® ZIGZAG -
akcio - 1HD - VGA / @ Zool - Ggyességi - 1HD -V

ktualis

NIGHTMARE ON ELM STREET - 267K - E
ELITE Il. - 2HD - VGA

JURASSIC PARK - 4HD - VGA
LARRY 6. - 7HD - VGA ***HOT***
MIGHT & MAGIC IV. - 8HD - VGA
MIGHT & MAGIC V. - 10HD - VGA
ROCKET RANGER - 595K - C.E
SEAL TEAM - 4HD - VGA
SYNDICATE - 5HD - VGA

ULTIMA IV - j6v6 hénapban

Evkonyv kollekcié AKCIO!!!
e BARD'S TALE Ill. C.SET - 2HD - @ STAR CONTROL - 585K - e STAR
ONTROL 2. - 4HD - @ CONAN - 3HD - ¢ WARLORDS - 1HD - ® HISTORY
LINE - 4HD - # EOB 2. - 2HD - @ EOB 3. - 6HD - ® REX NEBULAR - 11HD
® F19 - 542K - @ KNIGHT OF THE SKY - 1HD - @ RED BARON - 2HD - @ F29 4
91K - @ F14 - 945K - @ 7UP SPOT - 432K - e CADAVER + DATA - 3HD
® CRAZY CARS IIl. - 1HD - ® FACE OFF HOCKEY - 547K - ® FLASHBACK 1
HD - ® GOBLIINS - 1500K - ® GOLD OF THE AMERICAS - 289K - ® NAM
1HD - e RBY 2 BASEBALL - 1DD - @ STRATEGO - 1HD - e STREET ROD 2. {
25K
PC-s Evkonyv kollekcié megrendelése esetén (51 db

lemez) a masolas dija: 7.650,- Ft helyett csak 5.500,- Ft!l!

itt felsorolt programokbdl mindenki ésszevalogathatja a neki
likséges programokat. 1.2 MB-os HD-s adathordozéra maso
lunk, vagyis ha a név mellett az lathato, hogy 5HD, az azt jelen-
ti, hogy az adott programot 5 db. HD-s lemezre tudjuk felvenni.
E{}ne figyelembevetelével kérjlik a megrendelést dsszeallita-
ni!




Megrendelési feltételek:

El6szor is azt kell elddntenetek, hogy kuldodtt adathordo-
zo6ra kivanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy kér-
tek adathordoz6t. Ez nem mindegy, mert az utdbbi eset-
ben picivel tdbb pénzt kell feladni. A postakoltséget
ugyanis nem épitettilk bele a szolgattatas araba.
A szolgaltatas dijtételét elre kerjuk befizetni barme%yik
Bostahwatalban rozsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-

en az erre a célra rendszeresitett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kértnk feltintetni: OTP, Budapest, XI.
Irinyi J. u. 30. 1117. A feladd rovatba olvashat6é nevet és
cimet, a k6zépsd szelvény hatoldalara — a megjegyzés
rovatba — pedig a szamlaszamot:

MNB 218-98426/45224-9.

Ez a legfontosabb, men ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szamilara kényvelje
a pénzt és esetleg levelezgetni fog a feladoval (reklamaci-
6s esetben kérjik ne az OTP-t zavargassatok, 6k ugy-
sem fognak tudni segiteni!). A csekk hatoldalan mast
nem kell feltlintetni, tehat a kért adathordozdkat sem, és
a kert programokat sem kérjuk itt felsorolni!!!

A szolgéltatas dijtételei (C64 csak lemezre!!!):
masoléas adathordozo ara
PC (5.25" DS/HD) 150,- Ft/lemez 60,- Ft/db.
C64 (5.25" DS/DD) 100,- Ft/lemezoldal 40,- Ft/db.
Amiga (3.5" DS/DD) 100,- Ft/lemez 75,- Ft/db.

Pl. C64-re 2 lemeznyi program és adathordozék megren-
delése esetén: 4 x 100 + 2 x 40 = 480,- Ft-ot kell
elkdldeni. Aki kuld adathordozot, értelemszerien csak a
masolas dijtételét fizeti be!

Ha kildtdk adathordozoét, lehetéleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sértetlendl meg is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének feltetele tovabba, hogy a
megrendelésetekkel eé;éidejﬂleg KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanloft
formaban visszapostazni a kuldeményt. Ugyancsak kér-
juk elkildeni a pénz befizetését igazold szelvényt, vagy
masolatat! A feladé alatt kérjik a geptipust is feltGntetni!
A hibas adathordozdkat dijmentesen kicseréljik. Kérésre
— egy felbélyegzett és megcimzett valaszboritékért cse-
rébe — kildn is elkildjuk 1993/1. teljes kataldgusunkat.

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

\

Lista 1993. november-december

Alfred Chicken — maszkéalos — 1 lemez

Alien I1l. 100% — akcid — 2 lemez
Ambermoon — kaland — 10 lemez

Apache — helikopteres -— 1 lemez

Beast Lord — maszkalés — 2 lemez

Combat Air Patrol — rep.gép.szim. — 3 lemez
Crazy Cars Ill. — autdés — 2 lemez

Crystal Hammer'93 — arkanoid — 1 lemez
Cyber Zerk (1 MB) — akcié — 2 lemez

Deep Core — akcié — 3 lemez

Dogfight — rep.gép.szim. — 3 lemez

Donk — akcié — 3 lemez

European Champions — 2 lemez

Eye-Borg — ugyessegi — 1 lemez

Fallen Empire (1 MB) — strategia — 4 lemez
Genesia — stratégia — 3 lemez

Global Gladiators (1 MB) — Ugyességi — 2 lemez
Hannibal (1 MB) — strategia — 4 lemez

Hired Guns — akcié — 6 lemez

Napoleonics (1 MB) — stratégia — 1 lemez
Nippon Safes Inc. (1 MB) — kaland — 5 lemez
Noddy's Big Adventure — kaland -— 3 lemez
One Step Beyond (1 MB) — logikai — 2 lemez
Psychoblast — akcio — 1 lemez

Snack Zone — kaland — 1 lemez

Space Job — stratégia — 4 lemez

Strip Poker Live (1 MB) — poker — 7 lemez
Subtrade — manager — 1 lemez

Techno Ninja — maszkalos — 2 lemez

Theatre of Death — akcio — 2 lemez

Thomas the Tank Engine 2. — akcid — 1 lemez
Traps & Treasures 100% (1 MB) — Ggyességi — 2 lemez
Turrican Ill. — akcié — 2 lemez

Walker (1 MB) — akcio — 3 lemez

War in the Gulf (1 MB) — stratégia — 2 lemez
Yo! Joe (1 MB) — ugyességi — 2 lemez
Zombies Apocalypse — akcio — 1 lemez

Aktuélis:

ELITE 2./FRONTIER — urkereskedd — 1 lemez
ROCKET RANGER — akcio — 2 lemez

ULTIMA IV. kaland — 1 lemez

ULTIMA V. — kaland — 2 lemez

Evkonyv kollekcié AKCIO!

e LORDS OF CHAOS - 1 lemez/ ® BARD'S TALE Ill. - 3 lemez/ ® STAR
CONTROL - 2 lemez / ® CONAN THE CIMMERIAN - 4 lemez / ® WARLORDS
- 2 lemez [ ® HISTORY LINE 1914-18 - 7 lemez/ ® CAPTIVE - 1 lemez [
® EYE OF THE BEHOLDER 2. - 4 lemez/ ® FLIGH PATH - 2 lemez /
® KNIGHT OF THE SKY - 2 lemez /| ® RED BARON - 3 lemez/ ® F-29 - 1
lemez /[ ® SKYFOX 2. - 1 lemez/ ® 7UP SPOT - 1 lemez / ® ALIEN BREED
SPEC. EDITION - 2 lemez/ ® CADAVER + DATA (PAY OFF) - 3 lemez /
® CRAZY CARS Ill. - 2 lemez/ ® ENCOUNTER - 1 lemez/ ® FACE OFF
HOCKEY - 1 lemez/ ® FLASHBACK - 4 lemez/ ® GOBLIINS - 3 lemez /
® GOLD OF THE AMERICAS - 1 lemez/ ® NAM - 2 lemez / ® PIRACY OF
THE HIGH SEAS - 3 lemez / ® RBI 2. BASEBALL - 1 lemez / ® STRATEGO - 1
lemez / ® STREET ROD 2. - 2 lemez / ® TRADERS - 1 lemez / ® WIZARDRY
- 5 lemez/ ® YOGI BEAR - 1 lemez / ® USER PD CSOMAG, amelyben
megtalalhatok az Evkonyvben szerepld Amiga masoloprogramok — 1 lemez

AMIGA Evkényv kollekcié megrendelése esetén (68 db.
lemez) a masolas dija: 6.800,- Ft helyett csak 4.800,- Ftl!

Az itt felsorolt programokbdl mindenki ésszevalogathatja a neki
szlikséges programokat. Egy adott jaték neve és tipusa mellett
feltintettiik a lemezszamot is. Ennek figyelembevételével kér-
Jjlk a megrendelést sszeallitani!

1519 IKBUDAIPEST, P}:363.

1114 Budapest, XI. Vasarhelyi Pal u.8.



® LOOM (CoV 13/A) / ® LORD OF THE HELL (CoV 17/64) / ® LORDS (CoV 28/64) / ® LORDS OF CHAOS 1-2 (Evk '93-94/64, A) / ® LORDS OF CONQUEST
(Evk '93-94/64) / ® LORDS OF MIDNIGHT (CoV 19/64) / « LORDS OF THE RISING SUN (CoV 6/A), (CoV 7/A) / ® LOTUS IIl. THE ULTIMATE CHALLENGE (Cov
37/A) / ® M-4 SHERMAN (CoV 31/A, PC)/ ® M-1 TANK PLATOON (CoV 23/PC) ; ® MAGIC CANDLE (CoV 23/64,A,PC) (CoV KSZ/64, A, PC) (CoV 39/+4) /
e MAGIC MONITOR V1.0 (Evk'92/64) / ® MAGICIAN'S CURSE 2. (CoV 31/+4) / ® MAGICIAN'S CURSE 5. (CoV 20-21/+4) /| ® MAGICPAINT (Evk '93-94/+4) /
e MANCHESTER UNITED (CoV 35/64, A, PC) / ® MANDROID (CoV 31/64, A) / ® MANIAC MANSION 2. — Ld. DAY OF THE TENTACLES / ® MARS SAGA (CoV
31/64) (CoV KSZ/64) / ® MARSPORT (SpV 15) / ® MATCH DAY Il. (SpV 15) / ® MATCH OF THE DAY (CoV 36/64, A) / ® MITQSZOK GYEMANTJA (CoV 24/+4) /
e MEDIEVAL LORDS (CoV 33/64) (CoV KSZ/64) / ® MEGABUCKS (SpV 10) / @ MEGATOOLZ (Evk '93-94/+4) / ® MENEKULES (CoV 27/+4) / ® MENEKULES A
ZEON BOLYGOROL (Evk '93-94/64) / « MERCENARY (SpV 18) / @ MERCENARY 2 (SpV 20) / ® MERMAID MADNESS (CoV 6/64) / ® MIAMI ICE (Evk'92/64) /
e MIAMI VICE (SpV 5)/ e MICRO- VOCALS, BASS, TUNED, RHYTM, DISCO, ROCK, LATIN (EVK'91/64,+4)/ e MICROPROSE GOLF (CoV 26/A)/
e MICROPROSE SOCCER (CoV 14/64) / ® MIGHT & MAGIC IIl. (CoV 31/A, PC) (CoV 32/A, PC) (CoV 39/A, PC)/ ® MIGHT & MAGIC IV. (CoV 35/PC) (CoV
36/PC) (CoV 37/PC) / ® MIGHT & MAGIC V. (CoV 38/PC) (CoV 39/PC) / ® MIKROBI (CoV 20-21/+4) / ® MILLENNIUM 2.2 (CoV 11/A) / ® MISSION (CoV 18/+4)
(CoV KSZ/+4) / ® MIXED UP FAIRY TALES (Evk'92/PC)/ @ MOD EDIT 2.01 (CoV 39/PC) / @ MOLECULE MAN (SpV 5) (EVK'91/+4) / ® MONDIAL SIMULATION
(GoV KSZ/64, A) / ® MONKEY ISLAND I.(Evk'92/A,PC)/ ® MOONFALL (CoV KSZ/64, A)/ ® MOONWALKER (CoV 6/64), (CoV 7/64) /| ® MOTOR MASSACRE
(EVK'91/64) / ® MOVIE (SpV 19) / ® MUSIC 16 (CoV 31/+4) / ® MYTH (CoV 7/64) / ® NAM (Evk '93-94/64, A, PC) / ® NATO ASSAULT (SpV 25) / ® NAUTILUS
(CoV 12/+4), (EVK'91/64) /| ¢ NAVY MOVES (SpV 20) / ¢ NETHERWORLD (SpV 21) / ® NEUROMANCER (CoV 5/64), (CoV 7/64), (CoV 9/64), (CoV 12/64,A),
(CoV 20-21/64,A) / ® NIGHTBREED (CoV 34/64) (CoV 35/64) / ® NIGHTMARE ON ELM STREET (CoV 11/64) / ® NIGHTSHADE (CoV 22/64) / ® NINJA (SpV 5) /
e NINJA SCOOTER SIMULATOR (SpV 20) / ® NODES OF YESOD (SpV 8) / ® NOISE/PROTRACKER (EVK'91/A) / @ NORTH & SOUTH (CoV 4/A), (CoV 13/64) /
® NORTHSTAR (SpV 14) / ¢ NORTON COMMANDER 4.0 (Evk '93-94/PC) / ® OCEAN RANGER (CoV 9/64) / @ OIL IMPERIUM (Evk’92/64,A) / ® OLLIE & LISSA
(sg.r 18) / ® OMNIPLAY BASKETBALL (Evk '93-94/64, A) / ® OPERATION HORMUZ (EVK' 91!64)%\’ e PACKEREK (CoV 11/+4) / @« PANZADROME (SpV 15, 16) /

ANZER BATTLES (CoV 32/64)/ @ PANZER GRENADIER (CoV 24/64)/ ® PARADROID (EVK'91/64)/  PARALLAX (EVK'91/64)/ ® PAWS (SpV 14) /
e PEGASUS BRIDGE (SpV 20) / ® PENTAGRAM (SpV 18) / « PERFORMANCE FORTH (EVK'91/64) / ¢ PHM PEGASUS (EVK'91/64) / ¢ PIEDONE ADVENTURE
(CoV 19/+4) / ® PIPEMANIA (CoV 38/+4) / ® PIRACY (CoV 19/64) / ® PIRACY ON THE HIGH SEAS (Evk '93-94/A) / ® PIRATE (CoV 20-21/+4) / ® PIRATES
(CoV 9/64,A), (CoV 10/64,A), (CoV 18/64,A), (CoV 20-21/64) (Evk'92/64,A,PC) / ® PLATINA (CoV 14/+4), (CoV 15/+4) / ® POLICE QUEST 1. (PC-s jatékok/A,
PC) / ® POLICE QUEST 2. (CoV 14/A), (CoV 16/A) (PC-s jatékok/A, PC),/ ® POLICE QUEST 3. (PC-s jatékok/A, PC) / ® POOL OF RADIANCE (CoV 12/64), (CoV
12/64), (CoV 20-21/64), (CoV 24/64,A,PC) / ® POOLS OF DARKNESS (Evk'92/64,A,PC) / ® POPULOUS (CoV 4/A) / ® POPULOUS II. (CoV 22/A,PC) (CoV KSZ/A,
PC)/ ® POSEIDON KINCSE (CoV 28/64,A) / ® POSTMAN PAT (Evk'92/64) / ® POWER AT SEA (CoV 12/64) (Evk '93-94/64) / ¢ POWER STRUGGLE (CoV
17/64) / ® POWERMONGER (CoV 13/A) (CoV KSZ/A, PC)/ e PP. HAMMER (Evk'92/A) / e PRIME COMPOSER V1.0 (CoV 20-21/64) /| ® PRO TRACKER
(Evk'92/A) / ® PROJECT FIRESTART (CoV 10/64), (EVK'91/64)/ e PSI CHESS (SpV 13)/ ® PSYCHADELIA (Evk'92/+4)/ ® PUFFY'S SAGA (SpV 25)/
e PUMPKIN (EVK'91/+4), (CoV 25/+4) / ® PURPLE SATURN DAY (SpV 23) / ® QUEST FOR GLORY 2. (CoV 25/A,PC), (CoV 26/A,PC) / ® QUEST FOR THE
BEST 2. (CoV 31/64) / # QUEST FOR THE TIME BIRD (CoV 8/A) / ® QUESTOMANIA (CoV 3/A) / ® R-TYPE ( SpV 21, SpV 21)/ ® RAFFLES (EVK'91/+4) /
® RAID ON BUNGELING BAY (CoV 33/64, A) / ® RAILROAD TYCOON (CoV 17/A) / ® RALLYE DRIVER (SpV 7) / ® R.AMBO 1l (CoV 26/64,+4) / ® RANARAMA
(SpV 17) / ® RASTAN ( V 14) / ® RATTLE COPY V5.0 (Evk '93-94/A) /  RBI Il. BASEBALL (Evk '93-94/64, A, PC) / ® REBELSTAR (SpV 25) / ® RED BARON
(Evk '93-94/A, PC) / ® RED LED (EVK'91/64) / ® RED STORM RISING (EVK'91/64) / ® RENEGADE (SpV 16) / ® RESCUE (SpV 11)/ ® nerurm TO ZORK (CoV
39/PC) / ® REVS (CoV 9.’+4),’ ® REX |. (CoV 32/64, A)/ @ REX NEBULAR (Evk '93-94/PC) / ® RICK DANGEROUS (CoV 5/64) (CoV 39/64, A, PC) / ® RICK
DANGEROUS 2. (CoV 27/64,A.PC) (CoV 39/64, A, PC)/ ® RIZIKO (CoV 32/64, A)/ ® ROZSASZIN PARDUC (CoV 12/+4) / ® ROBIN OF SHERWOOD (CoV
17/+4), (CoV 19/64, Em e ROBIN OF THE WOOD (SpV 7)/ ® ROCKEJ RANGER (CoV 3/64), (CoV 6/64) (CoV 39/64, A, PC)/ @ ROCKMAN (CoV 2/+4) /
© ROCKMONITOR (Evk'92/64)/ ® ROCKSTAR ATE MY HAMSTER (Evk'92/64,A)/ e ROY OF THE ROVERS (EVK'91/64) (Evk '93-94/64, A)/ e RSI
DEMOMAKER V1.0 (CoV 23/A)/ ® RUGBY MANAGER (CoV 19/64) / ® RULES OF ENGAGEMENT (PC:s jatékok/A, PC)/ ® RUNNING MAN (SpV 20)/
e SABOTEUR Il. (SpV 9, 13) / ® SABRE WULF (SpV 12 SpV 17) / ® SAGA OF ERIK THE VIKING (SpV 25) (Evk '93-94/+4) / ® SARKANYKIRALY (CoV 31/64) /
® SAVAGE ISLAND (CoV 35/+4)/ ® SCENARIO (CoV 35/64)/ e SCOOBY DOO (SpV 6)/ e SCRIBBLE V2.10 (Evk'92/A)/ ® SEAL TEAM (CoV 39/PC)/
e SECOND WORLD (CoV 20-21/64) / « SECRET OF MONKEY ISLAND (CoV 15/A) / # SECRET OF SILVER BLADES (CoV 16/64) (CoV 31/64, A, PC) / ® SEKA
ASSEMBLER 3.0 (CoV 7/A) / ® SENSIBLE SOCCER (CoV KSZ/A, PC) / ® SEVEN CITIES OF GOLD (EVK'91/64) / ® SHADOW OF THE BEAST (CoV 5/A) (CoV
KSZ}64)I e SHINOBI (CoV 6/64) / ® SHOGUN (CoV 6/A) / ® SIDEWALK (SpV 18) / @ SILENT SERVICE (CoV KSZ/64) / ® SILKWORM (CoV 6/A) / @ SIM ANT
(PC- s,r atékok/A, PC) / ® SIM CITY (CoV 6/A), (CoV 8/A), (CoV 19/64) / ® S|M EARTH (PC-s jatékok/A, PC)/ ® SIM LIFE (CoV 32/PC)/  SIR FRED (SpV 6) /
® SKATE ROCK (CoV 19/64) / ® SKOOLDAZE (CoV 26/64) / ® SKYFOX 2. (Evk '93-94/64, A, PC) / ® SMON C0000! (Evk'92/64) / @ SNOOPY & THE PEANUTS
(CoV 27/64,A) / ® SNOWSTRIKE (CoV 6/64) / ® SOLDIER OF FORTUNE (s\rv 21) / ® SORCERER (Evk '93-94/+4) / ® SORCERY ( Ev 16, SpV 21) / ® SOUL
CRYSTAL (CoV 28/64,A,PC)/ ® SOUND TRACKER V2.3 (CoV 1-3/A) (CoV KSZ/A)/ ® SOUNDMONITOR (Evk'92/64) / ® SOUTHERN BELLE (CoV 23/64) /
e SPACE ACE (CoV 7/A) / ® SPACE QUEST 1. (PC-s jatékok/A, PC) / ® SPACE QUEST II. (CoV 4/A) (PC-s jatékok/A, PC) / ® SPACE QUEST Ill. (PC-s jatékok/A,
PC) / ® SPACE QUEST IV. (PC-s jatékok/A, PC)/ ® SPACE ROGUE (CoV 25/64,A,PC) (CoV KSZ/64, A, PC) / ® SPEEDBALL (EVK'91/64) / ¢ SPEEDBALL 2.
(CoV 18/64,A) / ® SPELLBOUND (SpV 9, SpV 13) / ® SPELLCASTING 101 (PC-s "gatekoklPC).f e SPELLCASTING 201 (PC-s Ameuowpcu e SPELLJAMMER
(CoV 33/PC)/ ® SPIDERMAN (SpV 25) (CoV 22/64,+4), (CoV 23/64,+4) / ® SPIKEY IN TRANSSILVANIA (CoV 23/64) / ® SPIKY HAROLD 2. (CoV 14/+4) /
e SPIRIT OF ADVENTURE (CoV 36/64, A, PC) (CoV 37/64) / ® SPIRIT OF EXCALIBUR (CoV KSZ/A, PC) / ® SPLIT PERSONALITIES (EVK'91/64) / ® SPRITE +
GRAPHIC BASIC (Evk'92/64) / ¢ SPRITE KURZOR (CoV 24/64) / ® SPY VS SPY (CqV 18/64,+4) / ® SPY VS SPY 3. (CoV 13/+4), (CoV 17/+4) / @ STALINGRAD
(SpV 20) / ® STAR CONTROL (Evk '93-94/64, A, PC)/ ® STAR CONTROL 2. (Evk '93-94/PC)/ e STAR RAIDERS Il. (SpV 5)/ e STAR TREK (SpV 18) /
e STARGLIDER (CoV 10/64) / ® STARGLIDER 2. (CoV 26/64,A) / ® STARION (SpV 7, SpV 8, ]pVQ SpV 10, SpV 11, SpV 12, SpV 13, SpV 14, SpV 15, SpV 16,
SpV 17, SpV 18) / ® STARLITE 1. (CoV 17/+4) / ® STARSHIP ANDROMEDA (CoV 18/64) /  STEEL (CoV 34/64) / ® STEEL THUNDER (CoV 5/64), (CoV 7/64) /
e STEVE DAVIS SNOOKER (SpV 14) / « STONKERS (SpV 10) / ® STORM ACROSS FUROPE (CoV 18/64) (CoV KSZ/64, +4) /| ® STORMBRINGER (SpV 11) /
® STORMLORD (SpV 20) / ® STRATEGO (Evk '93-94/64, A, PC) / ® STREET ROD (EVK'91/64,A,PC) (CoV KSZ/PC)/ ® STREET ROD 2. (Evk '93-94/A, PC)/
e STRIDER (CoV 5/64) / ® STRIKE FLEET (CoV 37/64, A, PC) / ® STUMP IN SECRET MISSION (Evk'92/64,A,PC) / ¢ STUNT CAR RACER (EVK'91/64,A,PC) /
e STUNT ISLAND (CoV 34/A, PC) / ® SUBMARINER (SpV 20) / ® SUNNY SHINE (CoV 10/64,A), (CoV 12/64.A), (CoV 20-21/64) / ® SUPER DUPER V2.01 (Evk
'93-94/A) / ® SUPER HERO (SpV 18) / ® SUPER TROLLEY (SpV 14) / ® SUPERBOWL (SpV 2) / ® SUPERCARS (CoV 20-21/64) / ® SUPERLEAGUE SOCCER
(CoV 24/64) /| ® SUPERNOVA (SpV 25) / ® SUPERSTAR SOCCER (CoV 24/64) / ® SUPREMACY (CoV 14/A), (EVK'91/64,A) / ® SUSU A SARKANY (CoV +10/64) /
e SWEEVO'S WORLD (SpV 16)/ ® SWISS FAMILY ROBINSON (CoV 19/64) / ®« SWORD OF ARAGON (CoV 13/A) / ® SWORD OF DESTINY (EVK'91/+4) /
e SYNDICATE (CoV 39/A, PC) / ® SZOKES A VARBOL (CoV 16/+4) / ® SZUNYKERESO (CoV 28—64) / ® T.B.G. RISK (CoV 11/64) / ® TAl PAN (SpV 7) (CoV
27/64) /| ® TANK COMMAND (SpV 19) / ® TANKS (CoV 22/64) / ® TARGET RENEGADE (SpV 14) / ® TARZAN (SpV 16) / ® TASS TIMES IN TONETOWN (CoV
12/64,+4) / @ TEENAGE MUTANT HERO TURTLES (CoV 31/64, A) / @ TERRAMEX (CoV 3/64) / ® TERRAMEX (SpV 10)/ @ TERRORPODS (SpV 25) (CoV
26/64) / @ TEST OF HERO (CoV 18/+4)/ e TEXT'N'PIC. EDITOR (CoV 20-21/+4)/ ® THEATRE EUROPE (CoV 22/64,A,PC)/ e THING (SpV 14)/
e THUNDERBIRDS (CoV 19/64) / # THUNDERCEPTOR (SpV 22) / ¢ THUNDERCHOPPER (EVK'91/64) / ® TIMES OF LORE (Coy 16/64,A) (CoV 26/64) / ® TIR
NA NOG (SpV 8, SpV 11, SpV 25) / ® TITKOS UGYNOK (CoV 18/+4) / ¢ TOM & JERRY (CoV 9/64) / ® TOMAHAWK (SpV 16) (EVK'91/64) / ® TOP GUN (SpV
10) / ® TOTAL ECLIPSE (CoV 1/64), (CoV 14/64) (CoV KSZ/64, A)/ ® TOTAL ECLIPSE 2. (CoV 39/64, A, +4) / e TRADERS (Evk '93-94/A, PC)/ e TRAIN -
ESCAPE FROM NORMANDY (SpV 19) / ¢ TRANSMUTER (SpV 5) / ® TRANSWORLD (CoV 31/64, A, PC) (CoV KSZ/64, A) / ® TRANTOR (SpV 15) / « TREASURE
ISLAND (CoV 14/+4)/ ® TREASURES OF THE SAVAGE FRONTIER (CoV 27/A,PC)/ e TRIX (CoV 33/64)/ e TUBE RUNNER (CoV 16/+4)/ e TURBO
ASSEMBLER (Evk'92/+4) / ® TURBO CHARGE (CoV 35/64, A)/ ® TURBO OUTRUN (CoV 6/64) / ® TURMOIL (SpV 11)/ ® TUSKER (CoV 6/64) (CoV 34/64)
(CoV 35/64) / ® TUTTI FRUTTI 2. (CoV KSZ/+4) / ® TV-SPORTS BASEBALL (CoV 33/A, PC) / ® TWIN KINGDOM VALLEY (CoV 20-21/64) (CoV 34/+4) / ® UCM
(SpV 22) / ® UGH! (CoV 34/64, A, PC)/ ® UJ VADNYUGAT 1. (CoV 10/64,+4)/ e UJ VADNYUGAT 2. (CoV 11/64,+4)/ ® ULTIMA |. (CoV 36/64, A, PC)/
e ULTIMA Il (CoV 37/64, A, PC) / ® ULTIMA IIl. (CoV 38/64, A, PC) / ® ULTIMA JV. (CoV 39/64, A, PC) (CoV 40/64, A, PC) / ® ULTIMA V. (CoV 34/64, A, PC) (CoV
40/64, A, PC)/ ® ULTIMA VI. (CoV 41/64, A, PC)/ ® ULTIMA UNDERWLD. (Evk'92/A,PC)/ ® ULTIMA UNDERWORLD 2. (CoV KSZ/PC)/ ® ULTIMA V. (CoV
34/64, A, PC) (CoV 40/64, A, PC) / « UNDURUXU A KIRALY (CoV 16/64) / ® UNINVITED (CoV 12/64,A), (CoV 13/64,A), (EVK'91/64) / ® UNIVERSAL HERO (SpV
12) / ® UNTOUCHABLES (SpV 22) (CoV 7/64) / ® URBAN UPSTART (SpV 17) / ® URIDIUM (SpV 5) / ® USAGI YOJIMBO (CoV 19/64) / ® USS JOHN YOUNG
(CoV 12/A) / ® VAMPYRE (CoV 33/+4)/ ® VENDETTA (SpV 25)/ ¢ VERMEER (CoV 36/64)/ ® VIDEO MEANIES (CoV 27/+4)/ ® VOYAGER (CoV 4/A) /
e VULCAN (SpV 18, SpV 18, s% 25) / ® WALAKI (CoV 33/+4) / ® WAR IN MIDDLE EARTH (CoV 3/64), (CoV 12/A), (CoV 24/A,PC)/  WARGAME CONST. KIT
(CoV 15/&?/ e WARLORDS (Evk '93-94/A, PC)/ ® WASTELAND (CoV 13/64) / ® WATERLOO (CoV 3/A) / ® WAXWORKS (CoV 31/A, PC) (CoV 32/A, PC)/
e WAY OUT (CoV 34/+4) /| « WEEN THE PROPHECY (CoV 35/A, PC) / ® WHERE TIME ST. STILL (SpV 24) / « WILLOW PATTERN (CoV 6/64) / ® WINDWALKER
(CoV 15/64,A) / ® WING COMMANDER 2. (PC- 56 atékok/PC) / ® WIZARD OF A KRYZ (CoV 23/+4) / ® WIZARD'S LAIR (SpV 17) / ® WIZARDRY (Evk '93-94/64,
A) / ®« WORLD SOCCER (CoV 18/64) / ® WORLD SOCCER LEAGUE (CoV KSZ/64) / e WRIGGLER (SpV 16) / ® WU LUNG (Evk '93-94/+4) / ® X-COPY (CoV
3/A) /| ® X-THE ADVENTURE (CoV 5/64) / ® XENOMORPH (CoV 17/64,A) / ® YOGI BEAR (Evk '93-94/64, A) / ® YOSH SZIGET ATKA (CoV 25/64) / e ZAK
McKRACKEN (CoV 19/64,A) / ® ZOMBIE (CoV 24/64,+4) / ® ZORRO (SpV 14) / ® ZUB (SpV 25)

Jelilések:

64 = C64; A = Amiga; PC = na vajon; +4 = Plus/4; Evk.XX = Commodore Vilag XX évi Evkdnyve

SpV XX, CoV XX = értelemszerien SpV és CoV megfeleld szama

FIGYELEM! ASpV 1, 3,4, 5valamintaCoV 1,2, 3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12 szadmai és a
CoV Evkényv 1991-es Evkényve teljesen elfogyott, igy kérjik, ezekbdl mar ne rendeljetek, illetve ezekre
mar ne adjatok fel pénzt!

A megjelolt kiadvanyok megrendelhetok:
COM-WARE Kft, Postacim: Budapest, Pf.: 363. 1519

(1114 Budapest, XI. Vasarhelyi Pal u.8.)

A megrendeléshez célszeri a lapba bef(izott csekke(ke)t felhasznélni!



S az ur 1993. esztendejének végére elér-
keztink az nagy XEEN sorozatunk végére.
Ez a leirds csak ugy lenne telies a WORLD
OF XEEN szempontjabol, ha a negyedik
rész leirasat is beleirnank, de mivel az sen-
kinek nem tenne jot, jobb, ha azt a CoV-ot
is megveszitek (ha esetleg nem lenne meg)
vagy elolvassatok ha mar megvan. Tehat a
negyedik részre csak utalunk.

Az introban megtekinthetjuk, amint a Sar-
kanyfarad, Xeen védelmezdje zsortolédik,
hogy mar megint az & varat ostromoljak,
pedig abszolut nem egy nagy stratégiai
célpont, mivel egy rettentd nagy sivatag
kellés kézepére epitette, ugyanis szereti a
maganyt. Igaz, par honapja megnyitotta a
nagykozonség szamara a kis vityillojat, de
a bevétel sajnos messze nem elé%.iﬁ ki még
csak a portas fizetését sem, nemhogy a hi-
teleit torleszthette volna. Es most tessék,
megjott a baj. Azt ugyan nem tudja, hogy
az ostromld sarkanyokat ki fizeti, de azert
segitséget akart kérni Kalindratol, a Sotét
Oldal kiralynéjétél. Miutan a kézpontos bo-
szorkany kapcsolta Kalindrat, kideralt, hogy
szegény kislany bortonben van, s ami en-
nél is rosszab, hogy at lett valtoztatva vam-
pirra. Ez még mind semmi, mert egy
Alamar nevi feltorekvé ujgazdag, aki mos-
tandban nagyon szereti magat kiralynak
nevezni, elvette tole az Eré Kockajat, ami
pedig elengedhetetlen a préfécia beteljesi-
téséhez. Aztan egyre 1obb cikis dologra jon
ra, hogy a szérnyeteg haverjai elpartoftak
tole, Ellinger nevu udvari varazsléja pedig
szintén nem mer kimozdulni a tornyabdl, s
egész idejét csak csizmainak szenteli. Hat
vegsé kinjaban mit tudott volna tenni, mint
elkldldte a Gombot egy kis kedvencével,
akit viszont utkézben baleset ért (egy ma-
sik légifolyosoba tévedt), s a Gombot leej-
tette. A Gombot egy flvesznéni, Zelda talal-
ta meg, aki rovid teketoriazas utan atnyuj
totta egy arra jaré kalandorcsapatnak, mert
6 nem akar az ilyen balgasagokkal foglal-
kozni, mint két bolygd (Xeen és Terra)
megmentése.

Tehat a Gomb hozzank kerult. Zelda azt
ajanlotta, hogy vigyuk el Ellingerhez, aki
szerencsére a varosban lakik egy torony-
ban, mert 6 majd tudni fogja, hogy mire jo.
Jo, de egy kulcsra is szukség lesz ahhoz.
Azonkival midta Alamar atvette a hatalmat,

ha egy varosba akarunk menni, engedélyre
is szukségunk lesz. A kocsmaban megtud-
hatjuk, hogy egy kicsit még tanulhatunk va-
lamit a Gombrdl egy cigany josndtdl is (aki

kivételesen most nem Zelda, mert_eszukbe
jutott valami mas jésnés név is). O is csak
siettetni fog minket Ellingerhez. Itt a varos-
ban latogassuk meg a polgarmesteri hiva-
talt, ahol egy munkat ajanlanak: ha rendbe-
tesszik a gremlin kiralyt, akkor fizetnek
10,000 aranyat. Errél a fickérél megtudhat-
juk még, hogy nagyon gyava, miutan elin-
téztik az Sreit roppant aldzatos stilust fog
felvenni. Behatolas elétt mindenképpen
tankoljuk fel magunkat varazslatokkal, ha
még nem lenne. Ehhez meg pénzre lesz
szukség.

Szedjuk o6ssze a fakba rejtett kajakat, pén-
zeket, takaritsuk ki a csatornarendszert, oft
szedjuk fel Nadia Oonix-nyaklancat. A
csatornakban lesz egy Valio nevi magat
Earasz’mak kiadé figura, aki arra kér min-
et, hogy 1) ne turkaljunk a ladajaban, 2)
szabaditsuk meg a csatornakat a Patkany-
kiralynétél. Elészor tegyuk meg neki szi-
vességként a kettes szamu cselekedetet,
amiért illéen meg is jutalmaz minket, majd
ugy kivancsisagbdl nyissuk ki az agya
mellett |évé kis ladikoét is. Jé, egy diploma
van benne. Hmmm, mi is van rairva?
Hopp, Valio egy gonosz, fekete magus! Ez
meg az a diploma, amit az iskolaban szer-
zett, de démonoldgia/szocioldgiabdl épp
hogy csak atcsuszott! Fuj, milyen ember le-
het az, akit ennyire nem erdekel a démono-
légia/szociolégia! _Most nagyon mérgesek
vagyunk! Usd le! Usd le! Usd le! Cserébe &
is megtamad minket.

Ugorjunk at a tulsé oldalra, ha esetleg
penzre lenne még szukségunk, és kuta-
kodjunk Vertigéban meg a torpicsek ba-
nyakban egy kis monnejen, feltéve ha per-
sze nem a negyedik részbeli karakterekkel
folytatjuk.

Ha lenyomtuk a gremlin kiraly &reit, ugor-
junk be megint a satrahoz, s most észre-
vesszik, hogy egy ujitast is kieszkozoltek a
szép kulsé melle. Erdemes elolvasni min-
den részt, mert jokat lehet rajtuk szérakoz-
ni, azonkivul egy kicsit csokkenti a harcok
szamat. Most legyink nagyon batrak,
mondjuk neki, hogy ezentdl uramnak fog

minket szolitani, a varos rendbehozasaban
pedig teljes erébedobassal fog segédkezni.
Bonuszkeént kapunk téle 3 energialemezt
is, amire késébb nagy-nagy szukségunk
lesz.

Egy térkepkeszité a varosban nagyon bus-
lakodik a tesdja miatt, mert elvittek a rend-
fenntarté erdk, nona hogy artatlanul. Erde-
mes kihoznunk onnan, mert j6 haver lesz,
meg jol is fizet.

Van a varosban még harom masik térke-

pész is, mert itt igen nagy rajuk a kereslet.

Az egyik csak tanitgat ifjonc terképész-jelol-

teket, a masik allandoan vizsgéaztatni akar

minket, a harmadik meg Joe. O minden-
képpen kincses térképein akar tuladni, de
valahogy nem sokan veszik a varosban,

azonkivul a megtévesztésig hasonlit a

vertigoi druszajara, széval ne nagyon biz-

zunk benne. Ettél persze még megvehetjuk

a térképet, amirdl kiderul, hogy hamis.

Hehe. Ha mar kihoztuk a térképész-testvért

a hisrél, akkor cserébe adnak nekink egy

igazi térképet (koordinataval a kincsrél). A

talaloskérdéses figura egy koédra kivancsi,

amihez Utmutatast ad: OSWLAOBNFDYCIA-

USWTYIEBIERW az alap. Ha szerintlnk:

e A Savté (ACID POND) északra van
Alamar varatdl, akkor huzzuk ki az
osszes N, R, A betdt, ha nem, akkor az
O, B, F betdket.

e A Nagy Eszaki torony keletre van LAKE-
SIDE-t6l, akkor huzzuk ki az 6sszes S és
D betdt, ha nem, akkor aW, U, | betiket.

e A Keresztt nyugatra van a Sprite erds-
t6l, akkor a C, T, E-ket, ha nem, akkor az
Y, L-eket.

A megoldas: Az elsé allitas hamis, a ma-

sodik is hamis, a harmadik pedig nem

igaz. Tehat hizzuk kiaz O, B, F, W, U, I Y

és L betlket, marad a SANDCASTER sz6,

ami koztudottan egy varos neve. Mondjuk
is el neki, 6 pedig nagyon fog nekink 6ral-
ni.

Ha Nadianak visszavittik az onix nyaklan-
cot, odalesz a boldogsagtél, majd ad ne-
kink egy kulcsot Ellinger tornyahoz, és az
a kedves sarga néni most mar beenged
minket. Odabent nem var rank mas ve-
szély, mint egy-két robbands kedvl lada.
Persze van olyan lada is, amelyik nem akar
felrobbanni, hanem inkabb par kilé csiz-
mat hagy rank, mert mint késébb kiderdl,
Ellinger kalonosen erés vonzalmat érez
eme nemes labbelik irant. Biztos kiskori
emlékek késztették a hatalmas 6dak kolté-
sére is a csizmakrdl. Van nala minden, egé-
szen a platina mindségig.

Menjunk csak fel hozza a legfelsé emeletre,
s kopogjunk be. Megkérdezik, hogy kit ke-
resunk, mondjuk, hogy Ellingert. O régton
tudja, mi jaratban is vac];(yunk. s azt mondja,
hogy a Gombét vissza kéne juttatni a farad-
hoz, de mivel be van zarkézva, egy kulcs is
kéne. Kulcsot csak Kalindra kiralynétdl kap-
hatunk, de 6 most be van bortondzve, s
hogy hogyan juthatnank be hozza, azt csak
a sajat varaban tudhatnank meg, de azt a
gonosz Alamar most elvarazsolta, széval ott
van, de mégsincs ott. Ahhoz, hogy vissza
tudjuk allitani, szuksége lenne 20 energia-
lemezre, egy-egy szint visszaallitasahoz
otre-6tre. Mar van harom, de amint szer-
zunk hozzd még kettdt, vigyuk el neki, ter-
mészetesen Xeen sorsa fugg télink. Hogy
segitsen minket az utunkban, ad egy kis
kincset, ami CASTLEVIEW-ban van, abban
a ladaban, amelyik eddig mindig elugraft
eléldnk, de most megbeszélte vele a dol-
got, s kinyithatjuk. Ehhez menjink oda
hozza, majd kezdjuk el Ggy kergetni, hogy
kozépre ugorjon. Ha oft van, nyugodtan ra-
vethetjlk magunkat, s feszegessuk csak
fel, mert teli van jo stuffokkal.

Ideje kilatogatni a szabadba, de ne feled-
juk, csak akkor juthatunk vissza, ha van
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PASSink. Tehat legyen az az elsé dolgunk
odakint, hogy e&y PASS-t veszunk
CASTLEVIEW-ba. Utana menjunk el a ku-
tyamajomhoz vagy majomkutyahoz, aki al-
landéan valami dinnyét keres (keressuk va-

lahol a kornyéken). A dinnyéket a hazatdl
délre, egy tisztason talalhatjuk. Vigyank ne-
ki elészor egyet késtolonak, majd még,
hogy el is tudja dltetni. Jo tett helyébe jot
varj, & is megajandékoz minket.

Van itt egy druidanéni is, aki

nagyon
rosszul érzi magat, mert elvitte a cica a
kedvenc aranyszobrait, mind a harmat. A
cica egy tolvajcéhnek dolgozik, s megkér
szégen minket, hogy hozzuk neki vissza a

szobrokat. A tolvajok a Nagy Déli Torony-
ban laknak, persze a toronyhoz kell egy
kules is, amit megtalalhatunk a Savté ko-
zelében. Mi mondjuk a felhékrél masztunk
be hozzajuk. Apropéd, a kornyéken van egy
kis feljaro is a felhdkre, egy sarga kunyho
képében. Ha egyszer a felhékre léptank, el
ne felejtsink LEVITATE-t varazsolni a biz-
tonsag kedvéért, mert noha az utrél nem
esunk le, de a lejarokhoz kulonbdzé tor-
nyokba felhékan kell keresztilmennank.

A Nagy Keleti Torony kézelében szomor-
kodik egy ex-f6pap, menrt tarsai kiebrudal-
tak egy hatalomatvétel kovetkeztében ked-
venc templomabdl. El6szér is azt szeretné,
ha segitenénk neki bejutni a templomba,
azaz hozzunk neki egy kulcsot. Ezt
kénnyen megtehetjik, ha a felhdkrél bema-
szunk, s egy ladabol kihalasszuk a zar
nyitjat. Am kiderdl, hogy ez nem elég a fo-
papnak, szeretné, ha hatalma visszaszer-
zésében is segédkeznénk. Széval menjunk
végig a torony tetejéig, sorba mészaroljunk
le mindenkit, kivétel, aki az agyon fekve
konyorog életéért (2 ilyen lesz), a legtetején
pedig a CULT LEADER-. Egy kicsit
szivos feladat, ha nemrég kezdtik varjunk
vele egy kicsit, konnyen ofthagyhatjuk a fo-
gunkat. Mellesleg itt talélhatjuk druidanéni
egyik elveszett szobrocskajat, a GOLDEN
DRAGON STATUETTE-t, azonkival még 3
energiadiszk is van itt.

Jopar barbar ijasz keseriti az utazasunkat,
és a taboruk is sajnos a hegyek kozott van.
Most nem artana felszedni par SKILL-t, pl.
SWIMMER, PATHFINDER, esetleg
MOUNTAINEER. A MOUNTAINEER-hez a
Dark Side-on csak nagyon nehezen lehet
hozzajutni, mert a hegyeken tul 1évé néni
arulja, a hegyek alatt keresztulvezeté ba-
nyajaratnak a hozzank kozelebb esé fele
sajnos pont a hegyekbe keruft, amit valo-
szintleg nem oda szandékoztak tenni, mert
igy egy igen veszélyes modon lehet csak
atjutni. Fel kell menni a felhékre, majd ami-
kor olyan térképoldalra (pl A1, A2) értank,
ami a hegyeken tul van, akkor leesni. Ez
alapba levesz 100 HP-t, arrél nem is be-
szélve, hogy a MOUNTAINEER-t arulo né-
nihez vezeté uton kellemetlen Iguano-
saurusokba akadhatunk, akik alacsonyabb
szinten egy lehelletikkel lemészaroljak a
csapatot. Tehat jobb, ha a MOUNTAINEER
skilllt RIVERCITY-ben szerezzik be, ha
még nem lenne meg.

A barbar HQ-n, ami egy faépdulet, legyunk
kedvesek a barbar fickohoz, mert igy
megint meiévhatjuk magunkat par liter ver
felesleges kiontasatdl (ha az ellenfélé len-
ne, az nem is gond, de ha a sajatunk). Ki-

derdl, hogy az ogarok elraboltak téldk az
osszes energialemezt, keressuk inkabb raj-
tuk. Errefelé talalhaté még egy szerzetes is,
aki azt kérdi télunk, hogy tudjuk-e, mit ta-
nulmanyoznak a CASTLEVIEW-i rendtar-
sai. Ennek a megoldasara egy kocsmabeli
hint segitett rajonni, ami szerint ezek a
szerzetesek mindent visszafelé mondanak.
Az egészben viszont roppant zavard volt,
hogy ha valamit mondtak, az elsé betGjét
mindig kiemelték, s ez arra engedett
kovetkeztetni (tévesen persze), hogy it va-
lamit a kezddbetikkel kell csinalni. De
nem! Siman olvassuk Sket csak visszafelé
(Eva, Can | Stab Bats In A Cave). Jé,
ugyanaz. Azaz PALINDROME a megoldas
amit a figuranak kell mondanunk.

Menjunk tovabb, keletre, az erdébe. Az ut
egy ideig teli lesz DIRE WOLF-okkal,
ogarokkal, majd par elég veszélyes
ARMADILLO vagy MANTIS ANT-tal. In-
kabb vegyuk az iranyt a Kéreg temploma
felé (TEMPLE OF BARK). Visszatéré moti-
vum ez a szoérnyl nagy valldsossag a
MIGHT and MAGIC-ben. ANCIENT
TEMPLE of MOO, YAK, most meg BARK.
Azonban be van zarva egyelére, s nem en-
ged minket tovabb egy lila démon nagy
karddal (olyan minotaurusz-szeri-de-még-
sem-az) (Mi van, 1e is most nézted meg a
Jurassic Park-ot? CoVboy). Menjunk
vissza a kutyulihoz, 6 elmondja, miszerint
gondolta, hogy be lesz zarva, de mivel mi
vittunk neki finom dinnyéket, cserébe oda-
adja a kulcsot. Most mar bemehetunk. Elot-
te azonban nézzunk be a templomtdl nem
messze lévé sprite-lakba, ahol egy sprite
azon sirankozik, hogy elvitték a hercegné-
juket. Ha visszahoznank nekik...
Olvashatunk a jaték szerzdinek ujszerd
vallasarol, a Kéreg-hitrél. Inkabb nem so-
kat irunk rola, de ajanljuk mindenkinek,
hogy olvassa el. Van benne terem-
tésmitosztél kezdve a gonosz definialasig
minden. Azonkivil a dungeon teli van szi-
nes italokkal, amik a tulajdonsagainkat
nyomjak fel, rabokkal, akik Xlg-ket adnak és
talalunk egy adag kincset is. Vannak ork
samanok, egy ork kiraly, meg egy ork fosa-
man. Az ork kiraly azonnal megkinal ben-
ninket egy csésze j0 meleg mérgezett tea-
val, majd rankuszita az egész Orségét
(ORC ELITE féleg). Az ork samanok na-
gyon szeretnek hidegvarazslatokat kildoz-
getni felénk, szoval mi se legyink kulon-
bek. A negyedik szinten allitsuk a keleti tar-
csas kapcsoldkat haromra, az északiakat
kettére, a nyugatiakat pedig egyre, majd
huzzuk meg a nagy kart, s igyunk a szint
kozepén lévé kutbol. Ekkor mi is a Kéreg-
hit beavatottjai leszunk és ez rengeteg
elénnyel jar (minden tulajdonsaghoz +19).
Az otodik szinten egy hang szerint ha a
gyokereket etetjitk meg (pontosabban az
ott 1évé koponyakat), akkor gyamolcsot 10E
teremni a fa, ha a lombokat, akkor kivivju
BARKMAN haragjat. Ez a figura a szint
kozepe tajan van befalazva, ha tényleg a
lombokat etetnénk meg, akkor kiszabadul,
s menthetetlenul ranktamad. Ami nem egy
klassz dolog, mert 40k-t ir a HP-ira, azaz
40.000, igen negyvenezer HP-t kell rdla le-
sebezni. EI6bb, vagy utdbb keritsink erre
is sort, mert a TREASURE ROOM-okban
csak akkor nyilnak a mesés gazdagsagot
jelentd ladak, ha a BARKMAN mar halott
(2.000.000 arany, halom gem meg egy ra-
kas obszidian cucc). Egy koponyat ugy ete-
tink meg, ha addig adogatjuk neki a geme-
ket, amig egy specialis hangot nem ad
vagy el nem tunik (kb 5-5 gem mindegyik-
nek). A harmadik szinten van eltéve
dunsztba a sprite hercegnd, szdval aki
csak érte jott ide, mar mehet is (bar beava-
tottnak mindenképp érdemes lenni). A ma-
sodik szinten akkor nyilik ki egy oldalajto,
ha a k6zéps6é mezdkben allunk az atvezetd
uton. Ha be akarunk valahova jutni, JUMP-
pal tegyuk, de vigyazzunk, mert telis-tele
van meszarlé eszkozokkel.

Nézegessuk tovabb a felszint! Van errefelé
meg egy ogar tabor is, beszéljink a goré-
val. Indulasképpen valasszuk a 3-at, mi-
szerint: ,Térdepelj, rabszolga, mi vagyunk a
legy6z6id!”. Ez nagyon megtetszik neki,
mert szerinte humoros emberek vagyunk.
Ezutan lehet vele beszélgetni. Ne nagyon
kérjak Alamar elleni segitségre, mert
Alamarnak dolgoznak, inkabb kérjuk kol-
cson téluk azt a 2 energialemezuket.

Most egy ideig szabad program, fakultativ
lehetésegekkel arra nézve, hogy mit lato-
gassunk meg, csak jobb csapattal érdemes
bemenni a deli toronyba, még erdsebbel az
északiba, s csak jO tapos fickokkal a Keleti
Nagy Toronyba. Mindegyik megko-
zelithetd a 6-os villamossal vagy piros 12-
es busszal. Nyitva reggel nyolctdl délutan
kettéig. Legyen On is az utitarsunk!

Az északi tele van lovagokkal, SLAYER,
DEATH és egy DOOM KNIGHT-tal. A befe-
|é vezeté utat egy torpe-kiralynal lelhetjik
meg, aki nagyon ahitozik mar egy kehelyre,
ami a lovagok tornyanak tetején van, mert
az mindig jelzi, ha méreg van a kozelben.
Paranoias kis kiralyunk ad ezért egy kul-
csot is a toronyba. Itt sincs sok dolgunk, de
jopar konyvet talalhatunk, amelyekben a
Maganhangzétlan Lovag nagy mondasai
vannak |ejeg'¥ezve. Példaul: FL ND HS
MNY R SN PRTD. Es ezutan valami szo-
vegre var a konyv. Adjuk be neki hat a ma-
ganhangzds parjat: A OO0 A | OE AE 00
AE. Azaz a kettd egyutt: A FOOL AND HIS
MONEY ARE SOON PARTED. Ez egy ori-
ginal anglis mondas. A tobbi is ilyen, s ott
is csak a magénhangzékat kell beirnunk
ahhoz, hogy XP-t kapjunk. A megoldasok:
1) EEEIOI

2) EOAUAAUE

3) EEEOEAQUEIEEEOEE

4) OEOOEIEOQOAEI

5) OOOAIOEIEOU

6) AOOAIOEAEOOAE

A legfelsé szinten, a DOOM KNIGHT-os
helyen ott van a CHALICE (kehely) is, de
amikor hozzaérank, megkérdi, hogy mit ke-
resunk. Mondjuk neki, hogy a CHALICE-t.
Erre az a valasz, hogy ugy latszik semmit
sem tanultunk a Maganhangzdtlan Lovag-
tol. Aha! Mondjuk neki akkor azt, hogy AIE
(CHLC). Vannak itt még kualonfajta tronok
is. Uljink ra sorba az EMOTION
THRONE-okra, majd legvégul az
EUPHORIA Throne-ra, s meglepetésben
lesz részunk. A torpicsek bacsi pedig
annyira fog nekdnk ordlni, hogy rogton ki
is nevez minket kiralyi ételkdstolonak.

Jéjjon a Nagy Déli Torony. Elég gyenge fi-
gurak vigyazzak, s bar sokan vannak, itt az
nem nagyon szamit. Van egy ALl BABA'S
CHEST nevd lada is, ami az istennek se
akar kinyilni, helyette mindig egy jelszot
kérdez. Vajon miért ALI BABA van odairva.
Irjuk be: FOURTY ROBBERS/THIEVES (40
rablé), de erre nem nagyon reagal poziti-
van. Akkor OPEN SESAME (szezam tarulj).
S kinyilik! Micsoda érult nagy fejtordk... A
legfelsé szinten talalhatunk 2 konyvecskét
is, az egyiket csak a hercegnek cimezték
(ha nem a Tolvajok Hercege olvas bele,
akkor ERADICATED lesz), a masik pedig
egy csak tolvajoknak szold kézikonyv.
Ezenkivil talalunk egy listat is, amelyben a
legutobbi uzleteik vannak leirva, miszerint
kinek adtak el és mennyiért a GOLDEN
STATUETTE tobbi darabjait, illetve egy
JEWEL OF AGES-t. Van persze par kelle-
mes energialemez is. Ja, a gongokat ha-
romszor érdemes megkongatni.

A keleti is tele van meglepetésekkel, de an-
nal inkabb elektronyossagot lovoldozd
MYSTIC MAGE-ekkel és MAGIC sebzest
okozo masik fajta varazslokkal. Azonkivul
ha a legfelsé emeletre rossz iranyba me-
gyunk, egy roppant idegesitc GAMMA
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GAZER-rel talaljuk szembe magunkat.
Jobb, ha osszeszedjuk inkabb az energia-
lemezeket, a JEWEL OF AGES-t meg le-
gyilkolasszuk a MEGAMAGE-t, oszt kifelé.
itt rengeteg energialemez van eldugva.

Ha megvan mar legalabb 15 energialemez,
menjunk el ELLINGERhez (ha még hianyzik
egy-kettd, akkor szerezhetink kettét még
az oriasoktdl is, csak rendesen kell vele
beszélndnk), aki egy szép nagyot gratulal
nekink, s azt ajanlja, hogy menjunk el,
nézzik meg a kastélyt hatha el van benne
rejtve egy-két energialemez.

A var mar egész szépen all, mindéssze a
negyedik szint hianyzik. A 3. szinten egy
bizonyos DIMITRI-t talalhatunk, aki 6nma-
gét teszi feleldssé a kirdlyné elraboltatasa-
ert, s emiatt nem is nagyon jé valamire,
majd elviszi a depresszio. A lanya viszont
kiemelked6éen fontos feladatnak latja azt,
hogy apja 0jbdl a régi legyen, mert valoszi-
nileg lenne par j6 otlete arra, hogy is le-
hetne visszahozni Kalindrat. Ezt viszont
csak ugy lehetne, ha felviditanank
valamivel, amihez nem elég mas, csak a
SONGBIRD OF SERENITY, ami az
Elveszett Lelkek Szigetén raboskodik.

MielStt odaindulnank, nézzuk inkébb végig
a varosokat (Olympusig bezardlag). SAND-
CASTER-be be lehet jutni sivatagon ke-
resztul is, de jobb, ha elvisszik VESPAR-
nak a zafir fogantyut, s cserébe ad egy in-
en bejarét. Elég nagy =zurok vannak
ANDCASTER-ben, ezt a jovarazslonénitdl
is megtudhatjuk, csak a két f6figurat kell el-
intéznink meg a csatlésait a sikerhez. It
lehet kapni egy PASS-t LAKESIDE-ba is,
vegyuk meg, noha j6 borsos arat kell érte
fizetni (5000GP).

LAKESIDE boszorkanyoktél szenved,
majdnem minden értelmes épuletét teljesen
leromboltak, az embereket meg tusznak ej-
tették. Szabaditsunk ki minden embert, a
boszikat meg persze kaszaboljuk csak, s
egy ex-rab elejti a tippet, hogy a féboszor-
kanak van-egy bejaro engedelye NECRO-
POLIS-ba. Aha, ez kell nekGnk. Ha meg-
van, hozzuk fel a SEWERS-b6l a GOLDE
GRIFFIN STATUETTE-t, s kaparintsuk
meg a NECROPOLIS PASS-t. Aki be akar
Ié!:mi az itteni céhbe, tagsagit egy koponya-
tél kaphat, akinek egy ismet gyermeteg fej-
torére kell megadni a valaszt. A szokasos
betlhelyettesiteses moéd. A megoldas:
WITCH (boszorkany).

Nézzik most meg a hires idegenforgalmi
nevezetességet, NECROPOLIS-t. Telis-tele
van HIGH-MUMMY-kkal, meg POWER
LICH-ekkel, azonkivdl itt van SANDRO, aki
szintén egy LICH. Vannak még konyvek is,
TOME OF THE DEATH cimmel, vagr 9 ko-
tetnyi. Minden egyes konyv elolvasasa
999.999 XP-vel gazdagitja az olvasot (akar-
hany ember elolvashatja), cserébe pedig
ad nekink 25-50 év oregedést. SANDR
megkér minket, hogy 6 valamikor még nem
volt ilyen ember, de sajnos eltint a szive, s
azoéta allandéan arra kényszerul, hogy ide-
jaré turistakat ijesztegessen. Megigérte,
hogy ha visszahozzuk, akkor odaadja a
harmadik szobrot is. Ugorjunk le a csator-
nakba, amik most kivételesen nem szenny-
viztél vannak tele, hanem lavaval, de a szi-
ven kivdl semmi érdekesért nem érdemes
lent tanyazni. Adjuk vissza neki a szivet,
majd a 3 szobrot a druidanéninek, aki cse-
rébe rankhluz 5 szintet. SANDRO még el-
mondja, hogy ezentul szivesen var rank a
masik oldalon lévé DUNGEON OF
DEATH-ben, s rendelkezésinkre bocsajtja
az Osszes ottlévo kincsét.

Ideje bekukkantani az Elveszett Lelkek
Szigetére egy madarért. Ez a hely eleinte
MINOTAUR-okkal van tele, amik egy kicsit
valtoztak a 3 ota, mivel itt egy-egy bunko-

csapasuk csak oregiti a karakterunket, nem
6li meg (legalabbis nem varazslattal). Az
elsé szinten csak annyi a dolgunk, hogy
meg kell hizni minden kallantydt, majd
mehetink is tovabb (s a karhuzigalas miatt
le kell atni 2 MINOTAUR-t). Nagyon fontos
a pozitiv hozzaallas, irja egy felirat a
dungeon bejaratanal, szoval minden kér-
désre pozitivan kell felelnunk, hogy to-
vabbmehessink. Tehat elsé kérdeseire,
miszerint jol szérakozunk-e, minden kart
meghulztunk-e, biztosak vagyunk-e benne,
nyugodtan nyomjunk egy-egy igent.

A masodik szint sem lesz nehéz, itt a tar-
csakat kell atallitani, majd egy kart huzni
(allitsuk a tarcsakat felfele), ezutan pedi"g:
iszogassunk a kutakbol (csak a NEGATIV

SOUL WATER-t ne kostoljuk meg). Mehe-
tunk tovabb.

A harmadik szinten kapcsoldk vannak meg
teleportok. Célunk, hogy elérhessik a leja-
rét. Addig kapcsolgassuk a karokat, mig
nem |0k minket vissza. Ehhez induljunk
északrol délre. Van egy kombinacid, amivel
titkos, rejtett kincsekhez is elérhetink. A
tovabbjutaskor szépen megkdnnyit minket
276.000 arannyal, mert ez majd fedezi a
MINOTAUR-okban és a berendezésben
okozott kart is. Lejjebb van még par
GORGON is, akik véniteni ugyan nem vé-
nitenek, am egy-egy sikeres csapasuk eset-
leg megkovesiti karakterinket. Nagyon
hasznos madarakra lelhetunk, akiket kien-
gedve minden csapattagunknak né vala-
melyik tulajdonsaga hattal. Htt olvashatjuk
elészor Alamar igazi nevét is, amit a
falakbol ~allitottak ossze, s valdjaban
SHELTEM. A névnél is vannak madarak, de
azokat nem érdemes kiszabaditani, mert
fele illuzio, a masik fele pedig a préfécia
ﬁapagéia. s mindig ugzanazt mondija. De
a megvan a SONGBIRD OF SERENITY,
engedjuk ki, s akkor megigéri, hogy velink
jon DIMITRI-hez. Vigyuk.

Dimitri most mar elégedett, és azonnal
munkahoz is lat, elmondja a szinten lévd
titkos szekrények kodjait, amiket kinyitva
megint hozzajuthatunk jopar energialemez-
hez, s felkér minket még arra is, hogy a ki-
ralyné megmentése érdekében latogassuk
meg Ambrose-t, a kiralyné kedvenc lovag-
jat, aki tovabbi utasitasokat fog adni. Szed-
JUk &ssze az energialemezeket, s vigyuk el
most mar befejezesképpen a maradekot is
ELLINGER-hez. Most mar megvan a legfel-
sé szint is, ahol egyeldre csak a fogado,
bolt, gyakoridterem es bank szolgahatasait
élvezehetjik, mert az a szekrény, ami a ki-
ralyi koronat tartalmazza, nem nagyon akar
kinyilni. Pedig ha ezt a koronat odavisszuk
a kiralynéhoz, akkor vissza tudna alakulni
emberré. De nem fog! HEHEHEHE! Ennél
tovabb nem irjuk a leirast!

Ismét HEHEHE! Csak vicc volt. Ugorjunk el
Ambrosehoz, akinek most egy blabajra len-
ne szlksége, hogy kedvenc griffiére felpat-
tanhasson. Ad is egy gyeplot, amit vigyunk
el Natasahoz, s az megcsinalja, hogy hasz-
nalhassa Ambrose. Ambrose most mar el
tud menni a kiralynéért, s nagy batran nye-
regbe is pattan, majd elviharzik Fekete-
agyar vara felé. Nagyon nagy sunggal in-
dult a fické, de ha mi is odamegyunk a var-
hoz, kiderdl, hogy nem nagyon birt egye-
dul azzal a sok vampirral, csinaljuk inkabb
mi.

Nosza, mészaroljuk le a vampirokat halom-
ra, menjiunk fel Blackfang gréthéz és a ked-
ves familiajahoz. Ezutan masszunk le a
bérténbe, aminek a legalsé sarkaban ku-
porog egy vampirng, aki nem nagyon akar
még meghalni. Emiatt nem is johet velGnk
a napfényre, de elmondja, hogy a kiralyi
koronat rejté szekrény kodja: (az amit
mond)... Viccesek voltunk, mi?. Tegyunk
ide egy LLOYD’S BEACON-, s reppenjunk
el a varba, szedjuk fel a koronat, majd
hopp, vissza a kiralynéhoz. Mar very hepi
lesz emiatt, de azért ezzel még nincs min-
dennek vége. Eliranyit minket a Sarkanyfa-
radhoz is, hogy rajta is segitsink, és vi-
gyuk vissza neki a Gombot. Es természete-
sen odaadja a Nagy Piramishoz ill6 kul-
csot.

Akkor segitsunk azon a szegény Sarkanyfa-

radn. Az egész piramist elarasztottak a fel-

hé- és a zoldsarkanyok (akik itt tizet lehell-

nek), de a feljutast nem csak ez neheziti.

Az elsé szinten egy idegenvezetonek kelle-

ne minket varnia, sajnos azonban a sarka-

nyok nagyon izletes csemegének tartottak

és keresztbe lenyelték. A feljutashoz at kel-

lene kapcsolni az Osszes kart. Csak az

északnyugati részlegnél Utkézhetink prob-

lémakba, ahol par koponya mindenféle

szamokat kérdezget. Ezekre a valaszokat

konnyen meghatarozhatjuk, ha tudjuk,

hogy ezeket egy olyan szamsorbdl kell ki-

valasztani, amelyek egész szamokbol all-

nak 3-10-ig:

— En vagyok a legkisebb —> 3

— En vagyok a legkisebb négyzetszam
—> 9 (mivel a ketto nincs a sorban)

— En a kétszerese vagyok a legkisebb pa-
rosnak —> B (2x4)

— En vagyok a legnagyobb prim —> 7

— En vagyok a legkisebb paros —> 4

— En vagyok a legnagyobb —> 10

— En vagyok a legkisebb prim, ami maradt
—>5

— En vagyok a maradék —> 6

Ha minden kar meg van huzva, akkor ugor-
hatunk a masodik szintre. tt egy kodot kell
bedtni a feljebbjutashoz, ezt a kodot meg-
kaphatjuk, ha a szinten talalhaté datumokat
6sszeadjuk, kivonunk beldle 32-t, elosztjuk
harommal, majd ebbdl is kivonunk 42-t. A
détumok a kovetkezdek:

1993, 1492, 1776 (ki hinné, hogy amerikai
a program!)

Azaz 1993+1492+1776

vagyis 5261-32/3-42 = 1743-42 = 1701

S mehetank is feljebb. ftt csak egy csigavo-
nalban kell mozogni, de par kiméletlen te-
leport is szerepet jatszik kinzasainkban,
amiket jobb, ha JUMP-pal atugrunk (lasd a
koordinataknal — > CoV 38).

Meg is érkeztink a 4. szintre, fussunk oda
a szemben lévé tronhoz, amin maga a Sar-
kanyfarad fészkel, s rettentéen megordl ne-
kink. Persze ezutan azzal folytatja, hogy
meég sok mindent kell tennunk (s meg se
kinalt minket egy jo kis itallal, mondjuk ab-
bél a PURE ENERGY lotyibol se, ami pe-
dig akkora ustben fortyog, hogy hat pohar-
nyi meg se latszédna). Elmondja, hogy a
két lavaba zuhant mentokapszulabdl az
egyik utas mar kiszokott, 6 volt Alamar-
Sheltem, de a masikban még van valaki.
Idaig nem tudtunk bemenni hozza, mert la-
va megszilardult koruldtte, de most segit
neklnk, s kiolvasztja. Robogjunk is el az
ESCAPE POD 1-be.

Egy emberforma van a sztaziskamraban, s
mikor kézelebbrél megvizsgaljuk, kiderul,
hogy nem mas, mint Corak bacsi az,
Sheltem eskudt ellensége. Hoho, ez jol fog
jonni. Tegyuk el (GET SHELTEM), majd
menjink oda a féoabakuszhoz és nézzuk
meg, mi van ra irva. Egy kod. Ez fogja
majd deaktivalni a sztaziskamrat. Irjuk be
(TYPE CODE INTO MAIN COMPUTER).
hogy: WHERE NO MAN HAS EVER GONE
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BEFORE. Erre ugy lehet rajonni, hogy ha
elolvassuk a feliratot (READ SIGN), ki van
irva, hogy fejezzik be a mondatot: A Régi-
ek célja — Batran menni oda, (hol sosem
jart meg ember). Megint egy nevetségesen
kénny( dié, minden egyes betit, az ABC-
beli sorrendje szerinti szam jeloli, tehat
1=A, 2=B, 3=C, 4=D ... 26=Z. Helyettesit-
suk be a szamokat betlvel, s kész. Men-
jionk oda az igy kiszabaditott Corakhoz (GO

O CORAK, GREET CORAK), s beszél-
gessink el vele (TALK TO CORAK, SAY
"#1%*!" TO CORAK, KILL CORAK, EXIT
TO DOS).

Széval Corak szeretne segiteni, de nincs
olyan formaban, hogy igy sok esélye lenne
Sheltemn ellen, mert amint kilépne, Sheltem
észrevenné, s még Alamar varan kival el-
szivna az 6sszes erejét. Mondjuk még ugy
sem lesz sok ereje, hogy segitunk neki, de
sebaj, probaljunk 6sszehozni valamit. Lato-
gassuk meg megint a Sarkanyfaract, aki
végtelen Sromét fejezi ki affelSl, hogy egy
masik Orzé is segit neki Alamart legyézni.
Csuhaj, rélunk megint még csak meg sem
emlékeznek... A Sarkanyfarad szerint egy
ugynevezett lélekdoboz segithetne, amit be
lehet szerezni Olympus varosaban. Ez a
hely fenn van az égen, el lehet jutni oda a
Sarkanyfarac kunyhojanak tetejérdl egy me-
netrend szerinti csonakjarattal, de a leg-
jobb méd a TOWN PORTAL hasznalata.
Most hogy mar PASS-t is kaptunk oda, az
a kefehaju barbar is tovabbenged minket.
Vigyazzunk, mert sok olyan hely van, ahol
konnyen le lehet pottyanni!

A varoska egész nyugodt, ez a nyari telep-
helye a gorog idenymunkasoknak. Jopar
ottani pofanak a hire mar e%ty kicsit
messzebb is szallt, mint a barpult, széval
lehet, hogy ismerésnek fog majd _tdnni
egyik-masik neve, mint pl. az a Zeusz,
Atlasz, Hermész meg ilyesmik. A jatékbeli
talaloskérdések nagy zomének a megolda-
sa is itt olvashatd, pl. a Maganhangzdétlan
Lovagnak a valaszai, az, hogy mit tanulma-
nyoznak a szerzetesek, stb. De minket
most a pincék érdekelnek. Van par lejarat,
van ahol egy Cyrano nev( pofa TRIBBLES-
eket arul, azonkivil egy-egy csatorna vé-
gén csoérgedezé szennyes létydban fellel-
hetink szétoredékeket. ES BL IB TR. Ami
viszont a legjobb! Van egy hely, ahol me-
gint jelszot kerdeznek. Kis utalas: a megol-
dast arulja Cyrano is. Igen, igen.
TRIBBLES! Most mar felmehetunk egy rej-
tettebb zugba, ahol meglelhetjik a Lélek-
dobozt. Jé, pont Corak szama! XXL-es, a
nyaknal 58.

Most mar Corak orommel elrejtézik a kis
dobozban, s nem kell mast tenndnk, mint
lemészarol(tat)ni Sheltemet.

Induljunk el a vara felé. Ha odaértink, lép-
jonk be. Sok kis ANNIHILATOR meg
AUTOBOT fog szivozni, de azért egyik sem
olyan cikis, mint a 3-ban a TERMINATOR.
ltt nincs mas dolgunk, mint tovabbmenni a
masodik szintre.

A masodik szinten is csak menjunk egye-
nesen eggyel feljebb.

A harmadik szint 4 sarkaban 4 éra van, ko-
zépen pedig egy fej. Csak akkor juthatunk
tovabb, ha minden oran beallitjuk Alamar/
Sheltem kedvenc szamat, a kilencest. Ez-
utan menjunk a fejhez, aki most Alamar iga-
zi nevét kérdezi. Erre sem nehéz valaszt
adni, SHELTEM. Mehetunk feljebb.

A negyedik szint egy idegtépd rész, hacsak
nem olvastuk par szinttel lejjebb néhany
szobron a feliratokat. ltt az egesz padlo két-
mezés részekbdl all, mindegyikben 1-1
elem, de van amelyik csak illuzid, és ha ra-
juklépink, egy nagyot zuhanunk. El kell
jutnunk egészen Alamar elészobajaig, ezzel
a sorozattal (F = FIRE — taz; A = AIR —
levegé, W = WATER — viz; E = EARTH —
fold: FEWAEEEFFWAEFAWEE
W W E F A W. Ha odaértiink, Sheltem elég

turelmetlen, s odavon minket a trénjahoz.
Ha nalunk van a lélekdoboz, kezdodik a
Dark Side of XEEN end-seg-je!

Corak és Sheltem nagyot csataznak, a vé-

gén kézitusara kerdl sor (ja, Sheltem leve-

szi Alamar sisakjat, hogy ismét lathassuk

igazi fizimiskajat, amit mar volt szeren-

csénk megtekinteni a 3. részben).

— Corak, ismerd be hogy vesztettél! —
dorgi Sheltem. A

— Beismerem — igy Corak — ... Onmeg-
semmisitést megkezdeni! Kod 001 (jo
hogy nem 12345).

Es egy hatalmas csattanas, és nem fogja
senki elhinni: Coraktgl és Sheltemtdl orokre
megszabadultunk! Eééééélieeeceen!!!!! Ez
azt jelenti, hogy nem lesz tobb MIGHT AND
MAGIC!!! Hurrraa! Mert ha ki merészel va-
lamit talélni John Van Caneghem, hogy pl.
az a nagy robbanas nem olte meg 6ket, ha-
nem eonokon keresztul szenvelegtek még
az drben, mig egy bolygén ki nem kotottek,
akkor mi igen-igen mergesek leszink, és
lehet, hogy JVC szamitogépének iranyelveit
mi valtoztatjuk meg, pl. arra, hogy dnmeg-
semmisitéshez lasson hozza (a kodot mar
ugyis tudjuk).

Nem kell még ordlni, ezzel még nincs min-
dennek vége, csak a Dark Side of XEEN-
nek. A WORLD OF XEEN vége még hatra-
maradt, ki hitte volna?!. Mostanra mar nem
artana Lord Xeent sem szétszabdalni, hogy
megszerezzuk a Specter of Temporal
Distortion-t.

Ezutan szabaditsuk ki Roland herceget, a
valodit, ugyanis Alamar bértonozte be 6t is.
Természetesen az Alamar dungeonben
van. Ezen a helyen talalhatjuk a hasznos
XEEN POWER JUICE-okat is. Ahhoz, hogy
odajuthassunk Roland herceg sztaziskam-
rajahoz, tegylk a kovetkezot:

e Kapcsoljunk at minden kart, s igy kinyilik
egy fal, tovabbmehetink par koponya-
hoz.

® Van 2 koponya, az elsének egy ezust
azonositokartya kell, a masodiknak egy
arany. Szembe veluk van egy-egy kulcs,
az ezustot kérénél a DRAGON TOWER
kulcsa, a masiknal a DARKSTONE
TOWER kulcsa. Ahhoz, hogy tovabbjut-
hassunk az aranyat kéré koponyahoz,
eloszor az ezustot kell megszereznink.
Ehhez menjink a DRAGON TOWER-be.
Kellemetlen egy hely lesz. )

e A DRAGON TOWER alsé szintién egy
druida kér minket arra, hogy szerezzink
neki egy sarkanytojast, majd megfizeti.
Ez a tojas a kovetkezé szinten van, de ha
visszahozzuk neki, atalakul DRAGON
KING-gé és ranktamad (bay eldtte azért
ad 1000.000 XP-t). Elvezzik a
10.000.000 XP-ét adé konyvek aldasait,
majd ugorjunk fel, a felhdkre. it meg kell
keresnunk a Sarkany Titkat. Erre a va-
laszt a Sarkany Szeménél adhatjuk
meg, de vigyazzunk, mert ha rosszat
mondunk, mindenki meghal. Van itt még
par bonus stuff is, de inkabb megmond-
juk, hogy mi a jelszd (ezt a szint sarkai-
ban lévo konyvekbdl rakhatjuk Gssze).
INFINITY, s megkapjuk az ezust azono-
sitot. Lehet még rohangalni ENERGY és
PHASE DRAGON-Gket gyilkolaszni, de
vigyazzunk, mert nagyon kellemetlenek
tudnak lenni. Mellesleg elég jol néz ki a
sarkanynak megrajzolt szint. Vannak eré-
kristalyok is, ezekbe belenézve 3-5 szin-
tet kaphatunk, ha nem elég intelligens a
karakterunk, fibe is haraphat téle.

e Tovabbjutva felvehetjtk DARKSTONE
kulcsat. Ez egy nagyon egyszer( hely.
Csak utogessuk meg minden szinten a
gongxokat. csapjuk le az erre megjelend
ONYX golemeket, majd ugorjunk fel a
legfelsé szintre. it keressunk meg egy
koponyat, aki egy kérdést tesz fel. A
szintek jelolte szamok szorzatat szeretné

tudni. Ez 3, 4, 2, és E. Az E pedig egy
masik koponya szerint a gongok szamat
jelenti, ami pont 5, azaz mondjunk 120-
at (3x4x2x5). Most mar miénk lehet az
arany kartya, de feliebb még nem mehe-
tink. Az aranykartyaval pedig kiszabadit-
hatjuk Rolandot is, aki persze kdszoni,
és elmondja, hogy DARKSTONE-nal a
feljebb jutashoz a CHIME OF OPENING-
re lesz szukségunk (ej, de ismerds név).
Ezt a Déli Szfinxben orzik, s odaadja ne-
konk az odaillé amulettet. Mint Burlock
kiraly batyja, 6 XEEN masik oldalanak az
ura, s Kalindraval meg fog eskudni, hogy
igy is erdsitsék a XEEN két oldala kozti
Osszetartast, meg mellesleg a profécia
beteljesitéséhez is szikség lesz ra.

e A Déli Szfinxben az legyen az elsé dol-
gunk, hogy fizessuk ki a biztositasi dijat
a vizszintesen és fuggdlegesen csapko-
dé fejszék ellen (2-2 millio arany!), mert
enélkul elég hamar ottpusztulunk. Most
induljunk feljebb. A Szfinx neve PICARD
(ezt is a szokasos moédon lehet osszerak-
ni). A fejben keressik meg Picard-t, aki
szivesen odaadna a CHIME OF
OPENING-et, de cserébe olyan dolgot
kér, amilyet még sosem latott, eg
WIDGET-et. Ezt az allatot valahol a setet
oldalon szerezhetjuk be egy kunyhds
vagy szekeres, eleg jelentéktelennek td-
né figuratél (vagy nem, de az biztos,
hogy kénnyen meg lehet szerezni, egy
SIDE-QUEST-nek tiné feladat megolda-
sa utan). Nagyon cool szintnoveld szere-
ket talalhatunk a pincéjében (LVL #3).

N

Most mar fel is mehetnénk a DARK-
STONE-i kegyhelyre, de eldtte meg fel kell
ébreszteni a négy alvot, s aktivalni a 4 gé-
pet. A négy gép a CLOUDS rész négy sar-
kaban van (A1 0,0; A4 0,0; F1 0,0; F4
0,0), a négy alvé pedig a S6tét Oldalon, a
felhékrél erhetoek el.

Menjink ki a legszélsé felhout palyara, s
keressink egy oda nem illé viztocsat, lava-
darabot, foldrészt, meg egy odailld, de a
sarokban 1évé levegé-szeletet (a koordina-
tak meg vannak adva). Ahhoz, hogy atjut-
hassunk az egyes Elemi Létsikra, az adott
elem nevét mondjuk, pl a tdznél hogy
FIRE, -a viznél WATER, stb. Eleg nehez
szornyikékkel vannak teli (a levegénél a
hurrikant inkabb IMPLOSION-nel intézzuk
el messzirdl, mert koézelharcban nagyon
gyors és sokat sebez). Most, hogy mi va-
gyunk a Kivalasztottak (mert van PASS-unk
Olympos-ba), mindegyik sikon keressink
egy tront, s menjink oda. Igy felébresztjuk
az alvékat, s ha mind a 100% ébren van,
akkor mehetunk is tovabb. Erdemes a fel-
hékon lévd, egy-egy létsiktol félitra taboro-
z6 kereskeddket felkeresni. Mindegyiknek
az a talalos kérdése, hogy mi a rakoma-
nyuk. Erre nem nehéz felelni, csak arra kell
gondolni, hogy mi lesz, ha osszeeresztjuk
egy-egy keépviseléjét annak a 2 elemnek,
amelyek kozt kereskedik. Tehat ha tiz és
vizzel kereskedik, akkor géz, STEAM a ra-
komanya. Emiatt: tiz + levegd : fust,
SMOKE; fold + viz: sar, MUD,; fold + leve-
g6: por, DUST.

Ugorjunk gyorsan le DARKSTONE-ba, ott
meg rohanjunk fel a legfelsé emeletre, pro-
baljuk ki a CHIME OF OPENING-et, s vég-
re kijuthatunk a Régiek Felhoire. Ez egy
nagy spiral, itt csak arra kell vigyazni, ne
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hogy elmuljon a LEVITATE varazslatunk,
mert akkor kezdhetjik a spiralt eldlrél. En-
nek a megel6zése végett elhelyeztek Utkoz-
ben jopar pihendhelyet, ha vészesen koze-
ledne a hajnal, itt varjuk be, majd I6juk el a
LEVITATE-t, mert ezek szilard foldbél van-
nak. Ha viszont koran reggel vagunk neki,
akkor erre egyszer sem lesz szukség. Ha
odaértdnk a kozépen lévé épulethez, akkor
lépjink be, s kezdédjék az end-seq #3
(WORLD OF XEEN). Lathatjuk a profécia
beteljesulését, amint egyesul a Xeen
Jogara és az Eré Kockaja az Egyesiilés
OHaran a Sarkanyféraé vezetésével. Es
XEEN két fele végre egyesul mindérokre,
hogy ne széljak meg a szomszéd bolygok
lapos mivolta miatt.

Van még egy extra hely is, ahova egyalta-
lan nem muszaj elmenni, de ez az
ULTIMATE XEEN CHALLENGE, ugyhogy
minden magara adé jatékos legalabbm
megq_rébélja. Ez a DUNGEON OF THE
DEATH.

A Dungeon of the Death-be csak 6vatosan
jarjunk, mert ugyan Sandro mar Necro-
polisban odaadja a kulcsot, de 100-150.
szint elStt nagyon konnyen otthagyhatjuk
mind a 6 csapattagunk fogat (tényleg, tud-
ja valaki, hogy egy elfnek hany foga
van?). Az elsd szint elég idegtépd, de ha
végigvisszik, kapunk 5 szintet pluszba.
Egy hatalmas keresztrejtvény az egész, a
sorok/oszlopok végeiben van egy-egy
scroll, s oda kell menni ahhoz, hogy meg-
oldjuk a rejtvénynekazt azt a részletét. A
bejarattél nem messze van egy szobor, raj-
ta egy par oldalas Utleiras az elsé turista
kalandjairél, aki egész kellemes dolgokat
vitt véghez, pl egyedil lekerilt az arénaba,
egyszerre kapott egy armadillot, iguanat,
lovagot meg meég isten tudja miféle nagy
szornyeket, aztan elkezdett futkarozni, de
szerencsére talalt egy FIREBALL-palcat
me egy RING OF ELEMENTAL
RESISTANCE-t a hullak kozt, aztan egy-
folytaban csak a FIREBALL-t hasznalta
mig az ki nem merdalt. S akkor kinyitotta a
szemét és csak egy hatalmas hamurakast
latott. Hmmm, valahogy nekink ez igy
sose sikerult alacsonyabb szinteken.
Ebben a leirasban ki van emelve néhany
sz6 (100-180), s ezek azok, amelyeket be
kell helyettesitenunk a megfeleld helyre. A
megoldast  megadtuk, mert  enélkadl
valamennyire farasztébb lenne. Bocs, hogy
nem allitottuk szamsorrendbe, de lehet,
hogy igy jobb lesz, mert mi ilyen sorban
talalkoztunk vellik (nagyjabdl).

A masodik szinten mar tényleg csak na-
gyon vigyazva menjunk, mert eleinte ugyan
csak valami szornydG SCREAMER-ek van-
nak (irtd jol néznek ki, igy levagott karok-
kal!), amik rokonaik a harmadik részbeli
fej-SCREAMER-eknek, de azért vala-
mennyivel nehezebben lehet télik megsza-
badulni. Na, ezekkel akkora gond nem is
lenne, de ami utanuk jon! Eleg félelmetes
ellenfelek, mert mar tavolbol ERADICATE-
el6 sugarakat I6nek, ami egyszerre 2-3 ka-
rakterre is hatni fog, a HOLY WORD-GOket
nagyon szeretik kikerdlni, és SKELETAL
LICH-eknek hivjak Sket. Ht valahogy ugy
kell megrantani a karokat, hogy kinyiljon
egy ajtdé a vampir kiralyokhoz, de mi mar
sajnos arra nem emlékszunk, ez hogy is si-
kerult pontosan (de nem nehéz dolog). A
vampir kiralyokat ugy csapjuk le, hogy ad-
junk minden gyorsito-eszkozt az egyik pa-
punk kezébe, s ha az igy elébb jon, mint a
vampir kiraly, akkor nyert ugyunk van. Ha
nem, akkor meg mar teljesen mindegy a
pap SPEED-je, csak HOLY WORD-ozzuk
le minél gyorsabban. Emlitésre mélté még
az a par kegyhely is. A SHRINE OF
ULTIMATE IL-en kival mindegyiket
romboljuk le, mert eszméletlen XP-ket
kapunk értuk, de ha valaki meglepetést
akar, az legyen telhetetlen, s probalja ki az

utolsot is. Ekkor igaz, hogy leromboltuk a
kegyhelyt, de az magaval vitte az egész
dungeont is, s azzal persze, minket. Jo
vicc volt a programozok részérdl.

A harmadik hely nem nagyon ment ne-
kunk, itt meg kell mondanunk, hogy egy ki-
csit ... szoval csaltunk, mert mar teljesen ki
voltak az idegeink. Azért szerintink meg
lehet csinalni, csak éppen fel kell
térképezni az egészet, ki kell keresni a
megfelelé utvonalat, s erre ra kell szanni
vagy 3 orat (minimum), de a feladatot azért
elmondjuk: usd meg mind a 4 gongot (a
koordinataik meg vannak adva) majd huzd
meg a kart, de ugy, hogy kézbe ne érj egy
kincshez sem, mert akkor kezdheted az
egeészet Ujra...

Ezutan jon megint egy meglepetés: egy ar-
hajo belsejében vagyunk ismét! Hat per-
sze! Ez az, amivel a foldlakok (pontosab-
ban Terra-lakok, azaz mi) jottek. Ez annyira
nem veszélyes, mint az el6z6, de jopofa,
mert DEVIL-eken és DEMON-okon kival
LORD XEEN-ekkel is tele van. Csak azok
kellemetlenek. Romboljuk le mind a 4
LORD XEEN-gépet, egyenként 5-5 millio
XP-ért. Htt van egy kdzponti szamitégép is
(nagyon ismerés gombokkal a 3-bol), de
hogy mi a kéd (ha van egyaltalan), arra saj-
nos nem nagyon sikerult még rajonni. Pro-
baltuk a 3. reszben megadott kodot is, de
csak GOOBER-ek lettunk igy is. Szoval ez
az egész koceraj csak XP-ért meg szint mi-
att van itt, enélkdl is boldogulhat minden-
ki...

ime a +rejtvény megoldasai:

Vizszintes

39 - Megmaradt csontok: SKELETON

33 - Furge, gyors: AGILE

36 - Eldrelatas varazslata: CLAIRVOYANCE

40 - Varazslok varosa: SANDCASTER

38 - Vaddiszné: SWINE

35 - Medin dija: FISHERMAN ('S FRIEND)

32 - Ertékes fem: GOLD

27 - Kétkezes kard: FLAMBERGE

30 - A varazslok kedvenc skillie: PRESTI-
DIGITATOR

28 - SPELL

07 - MAGIC

25 - Allati orr: SNOUT

23 - Baseniji varbeli jelszé6: THERE WOLF

20 - Egy lovag, aki inkabb a fakat szereti:
RANGER

17 - Elvesztette az elfek szent konyvét:
TITO

14 - ACID

09 - Varazslat, amellyel legyézzik a gyen-
geséget: REVITALIZE

05 - BLACKFANG vezetéje: VAMPIRE

13 - Urhajobdél kiszabadult: CORAK

01 - Kiraly botja: SCEPTER

02 - Athelyezés  varazslataz. TELEPOR-
TATION

03 - Mozgasi varazslat: (TIME) DISTOR-
TION

06 - Bebortonzatt kiralynd: KALINDRA

04 - Kis, z6ld démon: LEPRECHAUN (Hat,
eléggé mas a leirasa mashol...)

08 - Csillag: NOVA

12 - Hiba: ERROR

16 - ljasz: ARCHER

22 - Durva, erés: SEVERE

18 - Varazsléné: SORCERESS

21 - Var tul a Tiltott Zonan: ALAMAR

24 - El6holtak varosa: NECROPOLIS

26 - Bolcsesség: KNOWLEDGE

77 - Neki volt egy kis sarkanya: XEEN
(LORD XEEN)

86 - STUMBLE

09 - ERADICATED gyogyitasa: RESURREC-
TION

10 - SEER

11 - IGUANA

15 - Kuzdétér: ARENA

31 - VULTURE

34 - FABLE

37 - TRIDENT

41 - ENERGY
73 - Becsomagolt tetem: MUMMY
89 - Tlz, fold, levegé és viz: ELEMENTS

Flggdleges
28 - Targyat hasznalatba venni: USE
75 - Kigyoméreg: VENOM
09 - Groteszk lény: GARGOYLE
72 - Gremlin: GOBLIN
62 - Egy 1szarvu, akinek elloptak az egy
szarvat: FALISTA
59 - Vararok: MOAT
52 - Tettes: CRIMINAL
47 - Amulett kell, hogy beléphess: SPHINX
44 - Ellinger tornya is itt van: CASTLEVIEW
48 - Durva allat: BEAST
51 - Lovag kisérdje: PAGE (7?)
55 - Hasonlit az ARACHNID-hoz: ARACH-
NOID
66 - Vizihallé: ALLIGATOR
58 - Rovar, bogar: INSECT
64 - Szazlabu: CENTIPEDE
57 - Félig sas, félig oroszlan: GRIFFIN
46 - TETHER
43 - Féreg: DRAGON
50 - Betegség: DISEASE
54 - Nyolclabu labasfeji (fejeslab, labfejd,
stb): OCTOPUS
56 - SORCERER: WIZARD
49 - Eré: MIGHT
45 - Szellemek varosa: WINTERKILL
42 - Egy torony a Troll erdében: DARK-
STONE
53 - Pap + varazslo: DRUID
60 - Félelem: FEAR
63 - Kisérteties (SPOOKY): EERIE
65 - CONTAINER
74 - El6, de nem hoft: UNDEAD (Hogy en-
nek mi értelme van?
78 - Vad, primitiv ember: BARBARIAN
81 - A jaték készitdjének kezddbetdi: J.V.C.
84 - Térképkészité: CARTOGRAPHER
82 - Fogoly: PRISONER
88 - Utazd kuldetéssel: CRUSADER
85 - Foldalatti csatorna: SEWER
71 - Pancélozott emlés: ARMADILLO
67 - Foldalatti bortén: DUNGEON
61 - Pontossag: ACCURACY
79 - Szarnyas l6: PEGASUS
83 - Gomb: ORB
87 - Félig ember, félig bika: COVBOY
(bocs, MINOTAUR, a masik csak lélek-
ben) (Hogy ez a HaPI néha milyen
szellemes tud lenni — CoVboy)
65 - MOUNTAINEER
68 - RAT
70 - STARTLE
76 - Utazasi mod XEEN foldjén: MIRROR
80 - CROWN

Ennyi lett volna. Mi csak a Regieket saj-
na’liuk, hogy most csinalhatnak megint
egy uj vedelmezét a Terranak. Mert
Corak lett volna a cim varomanyosa
Sheltem halala utan, de mivel Corak is ki-
mult, most Ujbol dolgozniuk kell. Uj rész
szerintink akkor sem lesz, de nem egy-
szer eléfordult mar, hogy nem volt iga-
zunk!!!

e HaPl
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Well, az Infocom-ot nem kell bemutatni a cOOlabb
figuraknak — a nagyhiri szoveges adventure-ok
elkovetdjét ki nem ismemé méa a Cé4-es/Apple
Il-s idokbdl? (Mostansag adtak ki a régi kalandja-
tékaikat Amigara!). Nos, egy bizonyos Steve
Meretzky, aki sok PC-s kalandjatékosnak maga
az Isten (mint nekem is :), anno még az Infocom-
nal irogatott holmi kalandokat, és azutan igazolt
atal -hez. Nem kell sorolni, PC-n milyen
fantasztikus, nagyszeru etc... kalandokat alkotott.
Igy volt ez a régi, Zork-os idokben, meg persze a
Galaxis Utikalauz gépre vitelének idejében is
(tényleg, nem kell Galaxis leiras? Nagyon c00I ja-
ték, szerencsére nem lehet a konyv ismeretében
végigjatszani :).

Nos, elb6szor is, par sz6 a programrol. Sajnos,
ezen is érzédik a 'minél kevesebb text' szele,
ugyanis ronda Sierrdas szokés szerint sokszor
vegig kell pasztaznunk a kurzorral a screen-t,
hogy valamit megtalaljunk. De ez még csak a ki-
sebb baj. Nagyobb baj a hang. Rejtély, hogy mi a
francnak kellett j6 esetben 2.6 bites digit
hasznalni! A digi jo részét csak masodszorra/har-
madszorra értettuk meg. Nem am, hogy kiirna!
(Pedig lelkesen debugoltam, letordltem a sound
drivereket stb... — DADA). A CD verzidhoz is volt
‘szerencsénk’, ami CSAK 44 MByte volt, ugyan-
olyan csapnivalé hanggal (az animaciok valami-
vel jobbak CD-n). Ez azért kib****s volt, kedves
Activision!

Maga a jaték viszont nagyon ¢00l. Ha a kaland-
kategoriaban Gsszehasonrﬂanénk a legjobb jaté-
kokkal (Legend's Spellcastings, Eric the Unready),
azoktol bizony kicsit elmarad (foleg a Sierra-stilus
és a pocsék hang miatt), de ennek ellenére
mondjuk egy Siera-féle unalomhegy-blodlinél
mérféldekkel jobb.

A program hangja — az idiota digitdl eftekintve —
egész o, féleg normalis hangkartyan (értsd: midi-
kartya, GUS).

Ez egy olyan jaték, ami nem igazan nevezhetd li-
nearisnak a szo Sierra/lLegend-i értelmében. Az
InterNet-en egyszerre vagy huszan jatszottunk
yele, és mindenki mashogy jutott el a végeére...
Igy megint marad a DOTT-nal mar megszokott
helytakarékos helyszin/tennivalo ismertetés. Per-
sze mindenhol fényképezgessink, amit csak tu-

dunk, mindent olvassunk el stb... lgy is ez az ed-
digi legnehezebb jaték, amivel valaha is jatszot-
tunk, ennek ellenére mindenkinek ajanljuk.

A file/options mendrendszer: bal click a jobb fel-
s6 sarokban. Ne faradjatok, a digi szovegét ugy-
sem tudjatok eldvarazsolni (.

Az inventory-t, a targyak use-olasat elég nehéz
lesz megszokni (bar ez legalabb elég jol kivaltja
a szoveges gépelést, és legalabb rogton meg-
mutatja, mi az, ami hasznalhaté). A lényeg
benne, hogy a kézzel felvehetink itt targyakat,
azokat az dres rekeszekbe lepakolhatjuk;, a
targyak use-olasa egymason: az egyik targgyal a
masik targy jobb also részére clickelink. Click a
bal felsé részére: azt vesszik kézbe.
Beszélgetésnél kérdzbskodhetink az inventory-
bol, illetve a hangnemdinket is valaszthatjuk
(Talk). Persze minden lehetséges hangnemet,
inventory-targyat, fotot, hangfelvételt érdemes
lesz kiprobalni...

MOUNTAIN PASS:

Kezdoképernyd. Az egyetlen érdekes dolog a
tabla alatti z6ldség lehet, amit viszont a szarnyas
nem enged felszedni, ezért: szedjuk fel a kovet
(baloldalt), és hajitsuk feléje. Ekkor zoom-oljunk
ra a tablara, és ASSUK ki a késunkkel a névényt
(kitéphetnénk is, de akkor rovid tavon elpusztulna
— na és persze ez csak a jaték vége felé derl
ki). Tovabb.

VILAGITOTORONY:

Nincs sok tennivaldo most meég bent, csak a dél
felé vezetd ut veszélyeit ismerhetjik meg (amire
egy RESTORE erejéig kulonben is rajohetunk).

A TORONY MOGOTT:

A késsel vagdossuk le az indakat a deszkakrol,
és kossuk (te) ossze velik a gerendakat. Gye-
rink le a folyon!

W. SHANBAR, BEJARAT:

Mar most konngyalhatunk, felszedegehettink
mindent a maradek varosban. Erdemes most, a
malom meglatogatasa elStt benézni balra, az el-
s6 hazba, ahol a jobb oldali fiokosszekrény mind-
harom fiokjat tuzetesen nyalazzuk at Utalas

Toasting: Boos Miller... 4 toszt? Gyerink vissza a
malomhoz (megfordulni, majd balra)

£

GyerGnk ki a masik oldalra, szedjuk fel a kulcsot
a foldrol, a vizkerék peckét huzzuk ki. Vissza a
varosba. No nem, mert ott ‘meleg van, nyugalom
és fény' (from Mini), hanem mert ott volt par zart
ajto: General Store (falu vegén, balra). A
kulccsal bejuthatunk, az asztalrol az elemet, a
kasszabol a jegyeket szedjik ki. Az elemeket
nyomjuk be a varazsgombinkbe (bar Sszintén
szblva a cucc malomnal térténo sipolsabol,
némi villamosmémoki ismereteim ellenére sem
jottem ra az elején, hogy kimeril az eleme :) —
DADA).

Falu, jobbra, hatul:

Szedjik fel a dobozt és a hajtokart. Az egereket,
ha fel is szedjok, menten rakjuk be a dobozba
(ezt csak azért érdemes megcsinalni, hogy ke-
sobb lathassuk, mit csinalnak velik a patka-
nyok!).

Falu, jobbra, eldl: iskola:

Bejutni a gong megutogetésével (crank) lehet.
Some Copy Protectionz (indulas megvenni a
progot!), és egy jegyzettombot kapunk

Hattal a falunak, a hid alatt:

A kiskolyok nem sok jot kaphatott eddig, biztos
oriine a jegyeknek (probaljuk az egeret radob-
ni!), valami szutykos darabbal dob meg cserébe.
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Malom, masodszor:

It az ideje a pohark6szontonek! Legjobb lesz a
16ttt a novényre onteni (gyerekek, ez itt nem a
Gyurikura, el fogja fogadni! :) (pour). Ezutan hajt-
sunk az immar ures poharbol. Ezt 3* csinaljuk
meg, mindig djra tosztolva. Ekkor mar annyira it-
tas Boos, hogy mar agysem tudna vezetni (click
a ,Don't Drink & Drive” ikonra), ezért kérjik el a
kulcsait. Még egy toszt, és elalél a srac, mehe-
tink le (szedjik elétte fel a flaskot). Le, kulccsal
ajtonyitas, majd odalent jobbra ki: WEST
SANDBAR!

Bohécszobor:

Szedjuk fel a konyvet! Errdl akit csak lehet, kér-
dezzuk meg (fent a faluvezér — aki egy viccet
fordit le beléle — és a tanar, lent Canuk, boszo-
rka, ARebecca, kovacs). A tanarhoz elébb vi%yﬁk_
mint Rebecca-hoz, mert az eldbbi fogja a lanyt
beajanlani, hogy képes a konyvet leforditani. Ha
ralelink Aebecca-ra (természetesen mar miutan
leiitdtt és tisztaztuk magunkat), jatsszuk le neki,
mit mondott réla a tanamdé. A kovacstdl ne saj-
naljuk a forditasi dijat!

Lakohaz a sziklafalban:

Farddszoba, a csaj let. Some kodkérés, és ezek
utan mar az ajton at kdzlekedhetink. A haloszo-
babdl (jobbra) a tikrot szedjik fel; a konyhaban
szedjuk fel a szappant, a termoszt, a hit6bdl a
hast, toltsik meg vizzel a mosogatot (fill), majd a
szappant nyomjuk bele a vizbe. A hid alatt kapott
kovet pucoljuk meg. A flaskankat toltsik meg viz-
zel. Még a hazban a bal széls6 szobaba kukkant-
sunk be, egy kis palotappincsi-szeriség mordul
rénk, amin egy jot rohog jéakaronk.

Lakohaztol jobbra-fel, silo:

A tekerbvel a silo ajtajan matatva (Oramutato-
iranyban) a omlesszik ki a takarmanyt, és szed-
junk fel par szal répat.

Még jobbraffel, Pugne%fnrmja (CoV HQ?):
Elbszér gyeriink a jobb also hazhoz (a dobozt
nem felvéve). Az ajtod ablakat nyissuk ki, par perc
megatorzitas és meghunydszkodas: miénk lehet a
doboz! Irany balraffel: egy tehén van a pajtaban,
alig varja a fejést. Parszor fejbernig, mig rajovink,
hogy hivosek vagyunk: szedjunk fel egy kis
szalmat, tegyik le az eldtérben, és gyujtsuk meg.
A keziinket melegitsuk fel. Ezutan a termoszba
fejhetiink, majd utana etetés (répa) kovetkezk.

Falu, feqavorboll: MOODOCK: (balra 2. haz)
Jatsszunk Survivor-t! Kizart dolog, hogy elveszit-
siik; egy rozsdas kard és egy régi érme lesz a ju-
talmunk. Mivel a jaték szabalyainak ismeretére
késdbb nagy szukséguank lesz, az infé: a 16 16ug-
rasban léphet, a masik pedig barhova a tablan. A
lovas tonkreteszi a mezdt, ahova lép, oda mar
senki sem léphet még egyszer. A feladat: meg-
akadalyozni az ellenfel kovetkezd lépését (hogy
ne tudjon hova lépni).

A kovics (a masik oldalon):

Tulajdonképpen mar most odaadhatjuk neki a
kardot, hogy pucolja meg. Amikor késobb vissza-
jovink érte (csak akkor fogja odaadni, ha 0j
pénzt adunk neki!), azon latszik (pl. eltdrik a 2. er-
dében), hogy nem az eredeti. Rémitsiik meg az
argét es mutassuk meg neki a kardot. A kényvrél
itt (is) érdeklédhetink (2 pénznél tovabb azért ne
engedjik!)

Koho: (afalu végén, az Utelagazastol balra)
Hiuzzuk meg az 1.kart, dobjuk be a Pugney-féle
dobozt, majd ujra hizzuk meg a 1., s a 2. kart, s
kukkantsunk bele a kinyilo fiokba. A drotot a flas-
kabél kiontott vizzel huthetjuk le. Ezzel mar eld-
szedhetjuk picklock-tudomanyunkat, ha mar a
boltra igy is ki van irva, hogy minden ingyen azé,
aki bejut:

Bolt (1. haz balra a faluban):

Feltorve a zarat (pick), kétszer razzuk meg a do-
bozt, és az elotiné sipot szedjik fel, a patkanyo-
kat agyszintén (be a dobozba).

Falu vége, uitelagazas, oftt balra indulva:
Szedjik fel a puzzie-darabokat, majd hatra arc,
és a foldon levd keretszeniségbe rakjuk oket be-
le. Kis(?) tologatosdi, a megoldas: .Water unseen
at falls mix with bat dropping yields potion for
invisibility” (az utols6 szo6 magatél pottyan be!).
Kevésbe észiényeknek clickelesi menet: az L azt
jelenti, hogy az ures résztdl BALRA kell clickelni,
R: jobba, A: felette; B: alatta.
LARALBBI RBLALBRAALBRRALBRBR
Még szedjik fel (sarkon fordulva) a korong-dara-
bot és a két illuminyte-ot (baloldalt).

A hotel:

Adjunk egy kis pénzt a nonek, majd fel, a vilagito
koveket rakjuk az éjjeliszekrényre, lampaoltas...
alom Morpheus-rol, aki, mint_kideral, eléggé
rosszcsont Utana villany fel, kovek vissza. Meg
egyszer lefekve (+2 pontért) egy masik almot is
lathatunk.

Na irany a nehezebb rész: WHISPERING
WOODS (falu végén, utelagazastdl jobbra,
tovabb).

Eléggé nehéz lesz itt a latasunkat nem elveszte-
ndnk. Csinaljuk azt, hogy mind a flaskot, mind a
termoszt telenyomjuk tejjel, és amikor a latote-
rink annyira leszdkal, hogy a Tejutra kérdez a
program, akkor igyuk meg mindketté tartalmat
Lehet, hogy ezt tobbszdr is meg kell csinalni
(répaszerzés, kézmelegités, etetés, fejés, toho-
getés). Akkor értiink célba, ha teljesen kitisztul a
latasunk, és kapunk 5 pontot. Azért hagyjunk tejet
a masik erdore is! Nem kell térképeznink, ha mar
jartunk a boszorkanal, a denevéreket az erdd
kezdeténél eressziik ki, 6k kivezetnek (szedjlnk
fel egy kevés guandét). Ha még nincsenek meg a
denevérek, or az ut: S, E, %, S,E S, E S, E,
N,N,N,E,E S,5,5, W,S,S.

A molon:

Kongassuk a gongot haromszor, a komposnak
mutassuk meg a régi pénzt, majd forduljunk meg
és maris a célban vagyunk...

Baloldalt az 6svény, fel: Canuk konyhdja:

Bent a tekercset olvassuk fel a kacsanak, beszél
valamit Zork-rél. Faggassuk ki mindenrél, a scroll
és a hajomakett kivetelével; mutassuk meg neki a
korong-darabokat => benyom az Gvegbe. Be a
hajofedélzetre, click a hajo felsd részére: a sza-
mokat irjuk fel. Gyerink le a kajltbe, a rongyot
szedjok fel odalent, a széfet pedig a fent leolva-
sott szammal nyissuk ki: mindent szedjink ki. A
piszkos lemezdarabot a ronggyal régvest meg-
pucolhatjuk; ezutan vegyik kézbe a tukrot (az
egérkurzor a tukrot fogja mutatni), és ki. Canuk,
akit lathatoan Morpheus tart uralma alatt, kacsava
probal varazsolni, de a DOTT-os trikk a takorrel
it is bejon... A scrollt etessiik meg a kacsaval (ha
mar el akarjuk a visszavarazsolas egyetien lehe-
toségét végérvényesen tintetni, ezt miért ne pro-
balhatnank ki? :), ami tojast tojik, szedjik fel.

Nem kell fettorni, de fel lehet.

A kunyho ajtajan van egy magnes, amit a karddal
leszedhetink. Tartsuk a kezunkben, majd fujjunk
a sipba — kis szallitoeszkozunk tamad, miutan a
magnest a madarhoz nyomtuk.

A szigetrél 2* ?ong+pénzmulaléssal tavozzunk.
A Wh. Wood-bol a kijutas: deneveérek, vagy N, E,
:’l N,N,W,W,S,S, 5 W,NWNWNWWN,

A masik erdé:

Be, N, E, E, S: pénztermd fa! Ha még nem cserél-
tettik vissza a kovaccsal a fakardot, akkor az
most eltorik: csapjunk vele a fara! (Get all).

A vak ijasz: (2. erdd, N,N,W,S,W), épp valami lat- -

hatatian embert 16d6z. Adjuk neki a tejet (lasd: a
tej hatasa a W. Woods-ban). Get all.

Innen N,N,W-re:

Ez az elobb mar emlitett lathatatlan né az. Gyujt-
sunk gyufat, ha a sotétséget emliti, és legyunk
nagyon baratsagosak. Parszor beszéljink vele
(forduljunk egyszer hatra), s megdob egy kevés
fairy dust-tal.

Innen W, N, N, N, E, E, E, S, S-re: Tree Spirit:
Beszéljink hozza

Innen 2* vissza, E, E, S, E: csapda: Dobjunk ra
valamit (nem érdekes, hogy mit, folszedhetd)

Innen E, N, N, N, N: Hungry Boar Memorial:
Haromszor Gsslnk ra a karddal, és egy Ujabb ko-
rongdarabkat kapunk.

Innen S, W, N W, W, W W S W WNWWW:
a pok:

A késébb targyalandé TrollKiraly nyaklancat mu-
tassuk meg a poknak, majd hasznaljuk a kardot

K{EEE 8EENEEEESENSSS
W, W, NWWWWWSSSEES,SEN,
E, S, S), irany a Rebecca haza, és mogotte a
Vulture Pits:

A 2. erd6ben kapott porral hintsik meg a rothado
hast, és dobjuk be a madarak elé, akik igy elhal-
nak. Szedjuk fel a talon-t

Ha mar a sipot birtokoljuk, irany e segitséggel a
vilagitétorony, adjunk neki egy illuminyte-ot és
mutassuk ot meg a korong-darabunkat; kapunk
egy Ujat, és megemliti, érdemes lenne valahogy
afjutni a taloldalra. tt menjink fel, és a korlatra
kossik fel a kotelet (it szukség lesz a Ben (ha-
jos) altal tanitott fogasra!). A token-t fazzik fel a
kotélre, majd dobjuk at a folyon — nicsak, mint
egy bumerang, mar jon is vissza! A masik véget
is kossuk ki — igy mar dupla szilard lesz a palya.
A kialakult kotélhidon szankazzunk at a tuloidal-
ra:

Templom:

a szobort6l a pajzsot szedjik fel; bent pedig kér-
dezoskodjunk a kardunkrol, majd pedig mutas-
suk meg; megaldjak. Ujra ki, fordulas, jobbra:

Torptabor:

Beszélgessink a torpokkel (Larry és Moe), szed-
jok fel a ruhat, vegyuk fel. A bal felsé iranyban
van a banya: odabent LR, S,R, LR, S,R, L L,
R, S: ba’nyatemplom:

Errdl a mayor hazaban is érdemes nézelédnunk.

A Troll-jaratok:

A kabatot dobjuk fel, a kardot vegyuk kézbe, és
gyerink be. Tamadjuk a trollokat, s miutan vé-
geztlnk, irany a kiralyi 'tronterem’, remisztgessuk
(siman a Threaten ikonnal), amig oda nem adja
a nyaklancot.

Ismét West Shanbar: a hiddal (hatunk mogott a
féutcaval) szembefordulva, balra lesz a hajokol-
csonzé.

Ha mar sikerult lefényképeznink Rebeccat, akkor
mutassuk meg neki a fényképét, ha még nem,
akkor egyszerien kérdezziuk a nokrél — egy le-
velet ad. Kérdezzik meg a nyakaban 16g6 kotél-
rél. Fizessink a hajoja hasznalataért, ahol a mo-
torhazra zoom-olva, szedjik ki a patkanyokat a
dobozbdl és tegyik bele a motorba.

A boszorkany (ha bedltink a csonakba): ez is
eléggé cikis helyszin lesz (ahany ember, annyi
megoldas). Adjuk at a fent emiteti levelet, és
szedjuk fel a palcajat. A denevéreket még hagy-
juk. Visszafelé repidlhetink légi Uton is, de a mo-
csarban a bottal tapogatodzva (rakjuk le magunk
elé, ha nem all szilardan, akkor gond van) 5 pon-
tot kapunk. 7-8 kor utan kijutunk.

Ha mar megejtettik Rebeccanal a konyv megmu-
tatasat (+a magno), a boszi is leforditgat egy vic-
cet, ha odaadjuk neki.

A denevéreket a Whispering Woodsrol/a tehénrdl
kérdezve szerezhetjUk meg.

Ha mar megvan itt minden, és a viccet is lefordi-
totta, adjuk oda neki a tutajos levelét

Cliffs of Depression:

A kotelet kossuk a fahoz, és masszunk le a ko-
médias-klubba. tt mind a négy viccet jatsszuk
vissza. Ekkor megint kapunk egy disk piece-t.
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Befejezé szakasz:

Ekkorra mar a negativokat is latjuk a fotéalbum-
ban (hogy hogyan tint elé a latens kép, nekink
fotokémia-mikedveldknek, rejtély, elarulna vala-
ki?). Két kép ugyanan a sziklafalat abrazolja —
vagy meégsem? Csak nem illiziofal? Gyerink
oda! It dobjuk eldére az immar (remélhetdleg)
egyben levd korongot.

A kastélykapuk: 16jink az ijjal.

A bejarat.

Igyuk meg a varazslottyot, és jatsszuk vissza a
felelemtol remego orkoknak a kiskutya morgasat.

A hid:

MINDENT, ami csak nalunk van (min. 7 targy),
rakjunk le, és csak akkor mehetink at

A vegjaték: Survivor és Morpheus:

Ez mar sokkal nehezebb lesz, mint az elsé jaték,
ugyanis a loval vagyunk. A lépések sorrendije:

1 |8 |15 |10
15 e e

5 2 9 12

XX |13 | 6 3
Par vicces huzas, amit méglme ejthetink: igyuk
meg a Lathatatlansag italat a karakterek el6tt;
szorjuk oket meg a hamuval; dobaljuk meg oket
egérrel, patkannyal... Huh és mehetink is il
i o’ BABA

7
\ %

Elég nagy csalodas volt anno a LSL5 (meglepo-
en fantaziatlan és illogikus volt a jaték), szeren-
csére Sierraék azota Osszeszedték magukat, igy
a jatékban megjelent egy csomé jo poén (nem
egy DOTT vagy egy Eric, de azért kuull). Szeren-
csere ez is fut 286/1M RAM-on és GUS-t kitinéen
kezel! A prog, ellentétben a CD-verziorol kiadott
review-val, NEM SVGA-s PC-n... A kezelés va-
amit valtozoft, ugyanis most a cselekvésmendi és
az inventory permanensen latszik a képernyon
(load/save/quit pedig a képernyé tetején clickel-
ve)

Maradjunk a helytakarékos hintmodszernél! (Tar-
talékon tartom magam az Eric the Unready 2
megjelenéséig! :) — DADA)

El6szor is, most mar némi parhuzamositas megfi-
gyelhetd a jatékban (altalaban mindegy, elészor
melyik héiﬁyel ‘elégitjuk ki’), igy az alanti tipphal-
mazt elég flexibilisen lehet kezelni!

4
Z

A jatek alapfeladata, hogy keressik meg mind-
azon csajokat, akik valamiben hianyt szenved-
nek, és teljesitsik az 6hajaikat.

Miutan véget ért a meglehetésen vérszegény
intro, a pult mogott allé csajt (Gammie) rohanjuk
le; atadja a szobakulcsunkat, és (tobbszori be-
szeéd-click utan) elmondja, hogy a doki fogyaszto
csodamasinajaba beleallt a gész. és mar nem
makszik, pedig 6 szinte csak ezért vallalt itt mun-
kat. .

A szobakulccsal gyerunk fel a jobbra levd lép-

cson, és be az ajton. Elsésorban az asztalon ta-
lalhato cetliket nézzik at, a telefont probalgassuk
ki (hivjuk fel az 6sszes hazszolgaltatast!), vala-
mint latogassuk meg a mosdot (felsd ajto), ahol
probaljuk ki (zippzar-ikon) a WC-t és a mosdot.
Jé, ez utobbi rozsdas vizet ad! <— Ehhez nem
artana szerel6t hivni, 76-os telefonszam.

Visszalerve Gammie problemajara, a kerdéses
gép a portatol balra az elsé képernydn lesz (be,
majd a jobb szélsé ajto). Bekapcsolva a fokap-
csolot, latjuk, hogy a piston olajozasa pocsek,
mert leégeti az egesz erokar-rendszert.

A piston helyrepofozasa: az étkezdbdl (portatol
jobbra 1. screen) nyildo konyhaban kutassuk at a
kukakat. Féhésiank lel egy kannanyi zsirt, és le-
rakja a kukak koze. Szedjuk fel, majd ezzel click
a piston-on.

Uj bekapcsolas: a kapcsolo mogotti vakuumeso
lyukas. Ezt befoltozni a kovetkezoképpen lehet:
irany a Weight Room (ki, masodik ajté balrdl,
elére 2*, jobbra). Van itt a screen jobb also felé-
ben egy razo-fogyaszto gép. Elsé latogatasunk-
kor ezt még hasznalajk, ekkor elegyedjunk szoba
Thunderbird-del, aki pont a feljebb levd gépen
erdsit, majd ugorjunk ki egy pillanatra, es vissza.
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Ekkor szedjik fel a fent emlitett masina gumiovet;
vissza a doki gépéhez, use.

Ezutan az derdl ki, hogy a szir6 tomodott el
(jocskan felpuffad a kozépsd géphez vezetd
egyik cs6). Mivel az jol lathatoan csavarokkal van
lezarva, ezért el6szor a csavarkulcesal essink
neki.

Erre a kovetkezoképpen tehetink szert: miutan a
szobankban kiszurtuk a rozsdas vizet, és felhiv-
tuk a 76-ot, hamarosan megérkezik a szereld
(amikor el&szor visszatérank, mar ott lesz).
Beszéljink hozza, ahogy ott fekszik a mosdo
alatt, majd a pick ikonnal kétszer clickeljink a
szerszamot tarté kezére: elszedjik a reszeldjét
és a franciakulcsat.

Ha akkor éménk vissza a szobankba, amikor mar
rég végzett a munkajaval, csinaljunk mas bajt: a
WC-papirt nyomjuk be a WC-be, és eressziink ra
vizet (ekkor, ha mar megvannak a szerszamok,
mar nem tudjuk flléncsipni a szerelot Abbéli kér-
désinkre pedig, hogy hogyan tudjak ellendrizni,
hogy dres-e_egy lakosztaly, nagB n'\ﬁgrékényé-
désunkre kozlik, hogy o6k MINDENT tudnak),
maijd telefon.

Tehat, a csavarkulccsal lazitsuk meg a csavar-
okat; kéz-click a felsd részre; szedijlk ki a szardt.
Mivel nagyon kiraly mosogatogép van baloldalt a
konyhaban, vig_yﬁz oda, pucolas. Ezutan rakjuk
vissza, click felll, csavarszoritas.

Még egy tesztbekapcsolas: egy id6 utan konsta-
taljuk, hogy mar tényleg makodik. Kapcsoljuk le.
Mehetink is a nagy hirrel a porta szepségéhez-
akirdl rogvest kiderdl, hogy alul bizony
korantsem az, so6t, egyenesen visszataszito
(most ki, hogy ezeért vallal szigoruan csak pult
mogotti munkat, és mar valdszind azt is értjuk,
hogy miért él mar jo ideje colibatusban...).
Felvessziik a dokis gén, megkérdezvén, nem
akar-e & lenni az els6 aldoz... 666, paciens, és
mar megyunk is vissza a 'szopogéphez’. Még a

torolk6zos Urge izetlenkedik ('Mi az, ami a
csajnak van, és nekem nincs?').

Ha a csaj felfekidt, kéz-click ra, etc... Hamarosan
kozli, a gép szuttyogo hangja miatt 6 is akar vala-
mit szopni a kura alatt. De ne ugurjunk, csak egy
narancsot kér... Irany a kajalda, ott fekudjink be-
le a tejszinbe (k6zépen, a napemydk alatt), és le-
lonk egyet (kalon kell ezt is felszedni). Adjuk at
Gammie-nek, kis szoveg (melyben immar sokad-
szorra a lelkére beszélink, hogy feltétden adja
meg a jussunkat), most egy kis homlokhisitést
kér. Ha megvan maér a torulk6zénk a szobank
elbtti kocsirol, és azt akér a rozsdas, akar a tiszta
vizzel atitattuk, akkor azt atadhatjuk, legfeljebb ki-
csit panaszkodni fog. Ha tobb pontot akarunk
&sszeszedni, irany a konyha, nyissuk ki (jobbol-
dalt) a hitd ajtajat, nyomjuk be a vizes t6rolkozot,
és zarjuk ra az ajtot. Ugorjunk ki, majd vissza, és
felszedhetjik az immar megacool hisitészert.
Végiil a csajnak mar csak asvanyvizet kell keres-
nank (jobbra 1 screen a portatdl, a fé folyoson;
'Még egy ilyen izetlen és tularazott dolgot!").

Ahogy vartuk, a kura végeztevel Gammie alapo-
san kikosaraz. Egyetlen ajandéka a szamunkra a
zsirparnainak tartalma, amivel a lampast (a ten-
gerparton click a homokra, ahol lathatoan van
alatta valami) mar megtdlthetjik (click vele a gép
elotti, a screen kdzepén lathatd kutféleségre). A
lampast a Blues Kocsmaban, a pult bal végeén ta-

lalhato gyufakkal gydjthatjuk meg. Gyufagyuijtas:
zippzar-ikonnal click a gyufara.

Ha itt a kocsmaban még nincs eléadas (amirdl a
kocsmarosnak csak egy véleménye van: 'Az
éneklése még mindig jobb, mint a nyafogasa’),
akkor keressuk fel pl. Rose-t; kilonben elkezd-
hetiink alakitani.

Burgundy fog énekelni. Ha a kézzel clickelink a
mikrofon (mely pontos specifikacibjat szintugy le-
kérdezhetjuk, muiszakiak!) szinpad aljan levé
csatlakozojara, az kicsuszik a helyérdl, és egy kis
idore szunet lesz, amig 'profi’ muszakiak nem ér-
keznek. Ha mar taldlkoztunk Shamara-val, aki
egy jellegzetes életunt liba, és az ilyenek az ilyes-
mit biztos szeretik, el probalhatjuk csenni
Burgundy gitarjat, de ez nem fog menni, mivel az
nem STEAL gitar... (gy.k. stea/=lopni; steelgitar:
jellegzetes country-hangszer. Ajj de primi szo6-
jaték :). Probaljunk meg inkabb beszélni a csajjal:
elmondja, a kiugrasra var, és jol esne még néhany
pohar bor... Bocs a country-idézetekért, ugyanis
pontosabban 86rol van szo, aminek megszerzé-
séért a kovetkezoket kell tenndnk: a konditerem-
bél (lasd a gumiszalagot) menjink jobbra egy-
szer, és méasszunk fel az egyetien (res dobogo-
ra. Emme az enyhén leszbikus hajlami edzén

mi destruktiv. mozgasunkat nem birja, s az orat
feloszlatjia. Gyerink jobbra az emelvényhez!
(Eléggeé fura lesz elsére a fellinézet). Beszeljunk
a vezerhez, Cavhez; szorakoztassuk, miutan a
kezében levé azonositokartyat a szem-ikonnal
megnéziik. Miutan elstottik a furcsabbnal fur-
csabb poénokat (pl. 'Levdgatom az ujjam, ha nem
adod oda!), végil megszerezzik. Egy gyors
szem-ikon a kartyan: jé, magnescsik! Ez mar ta-
lan nyitja a kert jobb végén a kapuzarat! Szoval
az ilyennel felruhazott személyek nemcsak a ven-
dégek Utlegelésének jogat tudhatjak magukénak!
Sajnos ez utobbit nem probalhatjuk ki, mivel a
kartya hatalmas, élettdl duzzadé mellkasunkat
teljesen eltakarna, ha feltGznénk...

Ha a kapun a kartya segélyével atjutottunk, a sa-
torban a két alak koz6tti kosarra clickeljunk pick-
kel, majd a sorrel vissza Burgundy-hoz, mike-ki-
hizas. Sajna, amikorra kegyeskedik lehajtani a 6
Gvegnyi pre-pisit, inkabb tovabb énekel... Gye-
rink el még ujabb hat Gvegért! Ez mar hatni fog,
randira hiv, amire rogvest lecsapunk és a szau-
naba invitaljuk 6t is, csakuagy, mint elobb Cav-et.
A szaunahoz szikség lesz egy torilkozore,
amink mar nincs (lévén, hogy ott maradt a hajszi-
vasnal). Ezt vagy a Health Spa torilk6z6kolcson-
z6jétol szerezhetink (click a vendégkonyvére),
vagy a kiskocsirol.

Irany a férfiohoz6, kéz-click a jobb alsé szek-
rényre, majd a torolkozovel click rajtunk: atohto-
zink.

Gyerunk fel 2* (sarfird6-szoba), majd be a jobb-
rol 2. ajton: szauna. Mar itt fog vami az énekes,
és hamarosan Cav is megérkezik (akinek beszer-
vezését késobb irjuk le). Innentdl egyre kevésbé
lesziink az események alakitoi, inkabb egy-
massal beszélgetek, benninket meg allandoan
leugatnak, ha kozbeszolunk szex-ajanlatainkkal.
Legostobabb hlzasunk az lesz, amikor az
Osszes vizet kiontjuk a kalyhara.. Kézben szépen
elszelel a két leanyzo.

Egyetlen nyereségink a kark6té marad (bal ha-
tul, a padon). Jo filk lévén, hangosan megigér-
juk, visszaadjuk; a program rakontraz, hogy 'Ugy
legyen!'. Kifelé, az atolozés (szekrény-nyitas,
majd click a torélkozével magunkon) el6tt még
zuhanyozzunk le (ugyanitt, a jobb falon leskel6d-
hetink!).

A 1orilkozokolcsonzétdl nyild bal oldali  ajto
Rose birodaimaba vezet. Beszélgessink, kiboki,
valami speci ajandekot szeretne, es cserébe...

Ha kordlnézink a szobaban, lathatjuk, tele van
mindenféle viraggal => hozzunk neki azt! Az
éplilet fotolyosojatol balra levd rozsakkal ne pro-
balkozzunk, men 'a gyokenik hosszabb, mint Te
magad!". Siman csak kapjuk fel a szobank aszta-
larol a zoldségeket! Ha atadjuk, megint elszaba-
dul a fantaza: itt is levetk6zet a csaj, azért még
rank kérdez, hogy készen allunk-e ('Persze, har-
minc eve csak erre vartam!’), majd céljai érdeké-

ben az egyik hatalmas emberevé viraghoz tusz-
kol...

A szeansz egyetlen eredménye egy orchidea.

Ha a foportatol balra a 2. screenen lemegyunk, a
szépségszalonban egy masik leanyzoval,
Sheblee-yel talalkozunk (a jobb also pipereaszial
mogott). O egy U ruhat akar, mert bér tartotta ma-
gat az aranyszabalyhoz (Veni, Vidi, Visa -jottem,
lattam, bevasaroftam), de mostanra elrongyolta
(vagy inkabb csak megunta) a régit Ezt az éne-
kesnd szavaira visszaemlékezve kereshetjuk
meg: amikor szaunaba invitaltuk, a szinpadon
hatrament atoltézni. Irany a Bluues Kocsma, fel a
szinpadra, majd hatra.

Ha megajandekoztuk Sheblee-t Burgundy ruha-
javal, egy kis éjszakai fovenyi légyottra invital.
Ezen nem jelenik meg, amennyiben nincs nalunk
kondom.

Kondomot szerezni akkor tudunk, ha az asztalun-
kon AZUTAN nézink kordl, miutan a hazmestert
mar anno felhivtuk a firdészoba hianyos kellékei
kapcsan. Ekkor talalunk ott egy piros cetlit, me-
lyen a 75-6s szamon a Turn Down hirdeti magat
egy spéci ajandékkal. Telefon, ki, majd vissza:
nocsak, egy ovszer van az agy végen!

Ezutan mar csak a kondommal clickelnink kell
Sheblee-re, miutan parszor a kézzel raclickeltink
és beszéltink hozza. Az 'aktus' végeztével, ébre-
dés utan, menjink még vissza a tengerpartra’

ben. Mivel allitasa szerint azoknak mind meg kel-
lett halniuk, akik 6t a hilye hosszu és alpar pol-
gari nevén szdlitottak, ezért a kévetkez6kben ma-
radjunk eme megszolitas mellett.. Neki egy uj
bilincs kell.

Ha kimegyunk az épuletbél, és megprobalunk el-
iszkolni, a fodton egy 6rbdde mellett kell elhalad-
nunk, aminek lakéja nem igazan enged el senkit,
mig az nem fizette ki a szamlajat. Viszont pont
neki van egy par bilincse — ha ezt a'la natur fel
probaljuk szedni, az eredmény katapultalasunk
lesz Megoldas: az elhalalozasunkkor kiit meg-
jegyzés alapjan probaljunk varialni, az or figyel-
met elterelni!

Irany a sarfirdds szoba, és annak is a bal oldala,
a két zuhanyozobajté kozott. Kéz-click a nove-
nyekre — azokat lepakoljuk, és szabadda valik
egy minilépcsd a fent kukkolo kamerahoz. Ha a
csavarkulccsal esink a kameranak, akkor azt at-
allithatjuk a néi zuhanyozo figyelésére (ami azert
biztos elég sok izgalmat okoz majd a vonal masik
végen).

Ekkor mar elcsenhefjuk a karperecet, adjuk at
Thunderbird-nek.

Még elhiv a csaj a szobajaba (amit nem mond
meg, hol van), és lelép. Kezdjuk el keresgelni! A
szobakbol a kopogtatasunkra kiszurédo zajok
arrol tanuskodnak, hogy szinte mindegyikben
rendesen Gzik az ipart. Perverzebbek részere né-
hany kellemes benyogést is tartogat itt a prog-
ram, pl. ‘A nagy fenét nyisd ki, inkabb folytassuk
a Tampon A Nadragban-jatékot’,'Te vagy az, XY?
Hoztad a 'védelmet'?".

A portatél 3 screenre balra, kozépen lesz 'kedve-
sunk’ szobaja. Bar rogton kozli, hogy nem ben-
nianket vart, de azért engedékenynek bizonyul, és
némi sziverositd felhajtasa utan 6 is szol, hogy
vetk6zzink. Keményedik, keményedik (a hely-
zet)! Végill egy porazt kot a nyakunkba, a masik
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végét az asztalilampara, és ostorral kérbe-kérbe
kerget az asztal korul...

Egyetlen nyereségunk a poraz megmaradasa.

A sar-szobaban egy masik segitsegre vagyo né-
vel, Charlotte-tal talalkozunk (a jobb oldali kad-
ban). O, mivel nagyon szereti az elekttomossa-
got, jovendd, és még nem részletezett szolgala-
taiért cserébe 6 db bebielemet kér.

Ezeket talan probaljuk meg kiszedni a hall-taxis
herkenty(jébol. Ehhez azt hasznaljuk fel, hogy
amikor megfordul a jobb alvégen, akkor mindig
kordinéz, hatha talal egy gyufat, mert szivesen el-
szivna par slukkot. Ekkor dobjuk meg egy gyufa-
val a Blues Kocsmabol. Elmegy egy kis idore, mi
pedig benézhetink a kocsi motorhazaba (kéz-
ikon a dlés mogott). Na, ezek bizony tul méretes
akkuk, ezeket nem tudjuk kiszedni. De addig is,
ha mar mi pérul jartunk, akkor keverjunk be Art-
nak is, tegyUk ténkre a motoraramkort (a francia-
kulccsal click joval a fehér elemek felett, a veze-
tékeknél). Alighogy kihdztunk par zsinort és
visszatettik a fedelet, Art megjelenik, és duhosen
konstatalja, hogy nem indul a jargany. Elkezdi
bamulni a motorhazat. Mivel elébb-utobb kiszar-
juk tevékenységének periodicitasat, szoljunk
hozza. Megkér, tartsuk a lampajat, amig bent
matat. Szem a lampara: nocsak, 6 elemnyi
méretinek tanik!

Amikor visszadl a kocsira, és az beindul, a kéz-
ikonnal az inventory-ban click a lampara (az ele-
meket ellopjuk!).

Ezutan vissza Charlotte-hoz, és adjuk at az ele-
meket. Megemliti, talalkozzunk majd az Electro-
Shock -teremben, amihez a jobboldali, elektroni-
kus kodzaras ajton at juthatunk el.

Sthing’s wrong, ¢
don’t you disconnect m
MST use this rench in
0ld way?

Mivel a program is kozi, hogy kodokkal nem is
érdemes kisérletezni, vegyldk észre a konnektort
az ajto mellett. Nocsak! Valamit is hozzaértdk
mondjak is mar: no igen, a zarra mert elektrosokk
nem sokaig tartja azt egyben!

Kabelt a pipere-teremben szerezhetink (lasd:
Sheblee), ahol a balrol a masodik asztalkanak a
tapellatasa megszunt, és a kabele a foldon fek-
szik. Szedjik fel, és a masik végét prdig csupa-
szitsuk le! Ehhez nem kell a konyhai bardot
igénybevenni (kozi is a prolgram. hogy ez nem
‘Hack and Slash' jaték, az RPG-s modemfanok
tudjak, mirél van szé), hanem egy sima kéz-ikont.
Dugjuk be a sarszobaban a kabelt a konnektor-
ba, majd click vele a zarra: az elektronikanak
annyi.

Be, Charlotte ugyszintéen megjelenik, és levet-
kbéztetve felfektet az agyra, majd elkezd matatni
az elektrodakkal és a fesziiltséggel. Mivel az ég-
vilagon semmit sem érzink (és értink), és fur-
csaljuk kettonk nem éppen mindennapi testhely-
zetét (a nd all, a férfi tekszik), raszélunk, hogy
egyszeribb volna egy rendes agyon csinalni. O
azonban hajthatatlan, és mivel megtalalta proble-
mainak forrasat (csak amikorra a feszultséget
maximalizalta, akkor vette észre, hogy azért nem
eérzuank semmit, mert kicsuszott a kabel a genera-
torbol), pillanatok alatt betesz neklnk.

Utana még gyerink vissza a hatul, balra levd
gyuraert!

Mar volt szé a ferde hajlamiu Cav-rol az aerobic-
teremben. Ha az emlitett 6ra-elrontasos mod-
szerrel szora birfjuk, elmondja, hogy esetleg szi-
vesen szaunazna vellink, ha hozzuk a baratnén-
ket is. Egyszeri a megoldas: ezutan kell
Burgundy-t megkomyékeznunk!

tender

’

Merrily-vel az uszomedencében talalkozhatunk.
Ide ugy juthatunk be, hogy a szobank mellett allo
tisztalkodasi felszereléseket tartalmazo kocsi hat-
86 felérdl (szem-click a tetén) felmarkoljuk a fog-
fonalat, a lebegd bar part felé esd részerdl pedig
a napszemuiveg-tokot. Ez utobbit nyissuk ki, majd
kétszer click a kéz-ikonnal a tartalman: egy ken-
dé és egy napszemivg van benne. A kendbre
clickeljink a fogfonallal, és maris kész van az ap-
ro fardogatya.

(Mindaddig partkézelben lesz a medence sz
barja, amig a szemiveg-tokot fel nem markoljuk
rolal) '

A fardénacit kbzvetlen a medence mellett, a bok-
rok fedezetében vehetjik fel (click vele magun-
kon!). Ezutan click a kéz-ikonnal a medence vi-
zén: befelé.

Nocsak-nocsak! A barvendégek holmi iszogumi-
kon dldogéinek, igy nekunk, csapkodva, semmi
keresnivalonk kozottik! A megoldas: az ugroto-
ronytol jobbra-fel a foldon lesz egy leeresztett
uszogumi. Azt szedjik fel, és a konyhaban a mik-
robusz még levegovel bird kerekére clickeljink
vele, mivel mi_egymagunkban képtelenek va-
gyunk felfujni. Ezzel mar a vizibar kézelébe me-
reszkedhetunk (ha a vizben vagyunk, click vele
rajtunk!). Szem a barra: bezoomol, kozel mehe-
tank (szenzacios Larry mozgasa! :).

Shablee

A csajl nem nagyon tudjuk szora birni, ezén (jo
(?) szokas szerint) rendeljink neki valamit a viz
alatt figyeld pincér-holgytol. Ezt L’lgy kell csinalni,
hogy meghuzzuk az uszogumi-allatunk farkat,

vendég-mivoltunk bizonyossagaként
szobakulcsunk felmutatasa szolgal.

pedig a

Hamarosan megered a csaj nyelve, és elkezd
mesélni arrél, hogy 6 mennyire gyuloli a torvé-
nyeket. Kb. 1 percnyi izgalomfokozas utan kiderdl
élete f6 problémaja: a fenti ugrodeszkat naponta
csak tizszer lehet hasznalni, pedig 6 egész allo
nap azt szeretné, és raadasul a szexualis poten-
cialja is nagyobb odafent..

Mivel nekiink csak ezen utolsd beszolasa a fon-
tos, jarjunk utana... A medencétdl balra bamulo
uszomestert szoélitsuk le, mig oda nem adja az
ugrodeszka kulcsat;, azzal masszunk fel, és a
magasban nyomjuk bele a szappanba a kulcsot
Amde, innen a tobbszaz méteres magassagbol

mar — megtépazott, 6nbizalmat vesztett vadkent
— nincs visszaut: ugranunk kell ..

Miutan csodaval hataros modon, a fizika torve-
nyeinek abszoliut nem engedelmeskedve egy
szal horzsolas nélkdl kikecmergink a medence-
bél, adjuk vissza a kulcsot (elsit itt a program
egy Monty Python-os poént (Series 1, part 1, It's
the Arts), de szerencsére a mar az eredetiben is
faraszto végkifejlet elmarad a sértett fél, termé-
szetesen jelen esetben az uszomester, azonnali
beszoélasa utan).

Atoltézés, be a portara, és a pult jobb oldalan le-
vO szekrénykében kezdjink el tarkalni. Hamaro-
san felszedunk egy kulcsot; click rajta a reszels-
vel, és meg is van az alkulcs!

Vissza a medencébe Merrily-hez, és adjuk at a
kulcsot. Remek, estére meghiv egy kis éjszakai
piknikre odafent, amire, emlékezvén szexualita-
sanak ismérveirdl mondott szavaira, természete-
sen boldogan elmegyink...

Fent levetkezés, Merrily emliti, hogy 6 az élet, a
szerelem és a boldogsag nagy kerdésein rago-
dik mar idétlen iddk ota, és nagy-csendesen fi-
linkbe sugja a negyvenkettdt, a nagy titkot. Ez
annyira kiakaszt benninket, hogy egyenesen le-
hatralunk a deszkardl, és az egesz udilokozpont
szeme lattara, reflektorok kereszitizében, anya-
szﬁlzt meztelendl paradés akrobatabemutatét tar-
tunk. -
Végil, ha mar minden eddigi bonuszcuccot
Osszeszedtunk, irany Shamara lakja. Mint mar
emlitettdk, életunt a dragam, és a mi feladatunk
az, hogy visszacsabitsuk a valos életbe.
El6szor is, a konyhaban kell az étel-lift melletti
kapcsolotablara, majd ha bemasztunk, a piros

ombra kéz-clickelni.

dafent balra, majd szem-ikon az erkélyre.

A csajnak a kovetkezé dolgok kellenek: az orc-
hidea, a karkots, a gyémant (nyakérv), a nya-
kunkban az arany medalbdl atolvadt ‘'modemn
szobor’, a Bolcsesség Szavai (amit azota sem
mondott ki hangosan Larry!), gyini (Charlotte),
gomba (Shablee). A gombat a fagyigéppel (a
szobank mellett!) 'készitsik ki’!

purity of INamre,
how the world can
flewers, ne wo alil

So, nem egy rossz jaték, érdemes vegig-
jatszani mind a PC, mind a hamarosan
megjelend Amiga verziot!

e DADA
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Mindentéle /| NEWS

Mostantol kezdve ,kissé” meg fog valtozni
itt az 6sszkép. CSAK a FONTOSABB jaté-
kokrol fogok ezentul irni!!! Hogy miérnt? Ez
ki fog deralni a jovd évi elsé szamban. Ez
még egy utolsé bud! (-inkabb bé!) gatyas
eresztés.

JINXTER / FISH

Ennek a két — eredetileg — MAGNETIC
SCROLLS jatéknak a leirasa mar lement
a CoV-ban... rettenté NAGY baromsagok
(—ezeért is mentek le!), tehat minden-
képpen be kell szerezned!!! A JINXTER
leirasa a CoV#26-ban, a FISH!-é pedig
a CaoV#14, 15-ben volt. Az elsében meg
kell mentenunk a Vilagot a végkipusztu-
lastol (—miért pont En?), NUTS#?, a
masikban pedig mint interdimenzionalis
kémugynok szereplunk, itt nem kell a Vi-
lagot megmentenunk!!! Ugyan, csak a
Halbolygot, amirél a Het Halalos
Uszony akarja leszivattyuzni a vizet
(—inkabb a frigéban tarolt nediket szi-
vattyuznam le, jelen és allando pilla-
natban!!!). Feladatunkba egy un. gazda-
test/parazita interface segit (—semmi
baj, mar hozom a zubbonyt!), mert
ugyebar mi halak vagyunk (—mondom,
hogy kell a zuszony!!! Te iO! ég, mar
én is becsavarodtam: a ZUBBONY!!!).
Sok szerencsét ezekhez az ISTENI
ADVENTURE-0khoz, az atird szintén
CSORY, csak egy lagy CONGRATU-
LATIONS-t mondhatok...

CORRUPTION [CSORY]
Ez a jaték is, egyazon szerkesztével ké-
szitett képekkel teli adventure mint a
FISH!, és a JINXTER. A harom pontosan
egy-egy teljes LEMEZre fér ra
(—magyarul kis kazettasok NE keres-
sétek, mikor programokat keértek 16-
lem!!! Ok?!). Errdl a jatékrol annyit, hogy
NOMEN EST OMEN, bévebben majd ta-
lan egy leiras erejéig...

CARMEN SANDIEGO [CSORY]
Azt hiszem, az elsé része készult el
(—kivételesen, Id. Bard’s Tale 3., Dizzy
3., stb...), mindenesetre egy-egy hirhedt
bunézét kell végigkergetnunk a Fo/d ne-
v unintelligens sargQion. Persze, azért

elkapni sem art, a biztos megtalashoz
sok kis apro infobdl rakhatjuk ossze,
hogy egyéltalan ki is tehette a bdntényt,
s merre menekulhetett. Good WorX!!!

POKOL ANGYALA [OPTIKA AND Big Bear]
Allitolag at lett hozva PLUS4-re. Me
nem lattam, ezért elvarom valakitél!!!
Egyébként leirasa a CoV#29/30. szam-
ban, amit egyébként is érdemes meg-
venned a csodalatos PLUS4 SAROK,
meg ugyebar a MAGIC CANDLE leirasa-
nak masodik része miatt is (az elsé rész
még a CoV#23. szamban. Ugye tudod,
hogyan kell megrendelni?!)! Azért koze-
lebbiként apnyit a jatékrol, hogy
MAGYAR SZOVEGES, és egészen iOll
otvozi az arcade/adventure elemeit, eldre
megadott parancsok kézil valaszthatunk,
az elérehaladas pedig a joy segitségével
torténik. Szdval egészen ujszeri és a
grafikaja sem rossz. Remélhetdleg +4-
en is letesztelhetem.

SOTET MANCS [TBF]
A Mt. coder volt Oilan rendes, és elkald-
te nekem — tobbek kozott — ezt a ked-
ves arcade jatékot, egy macsesszal kell

MAGIC CANDLE [CSORY]

A maestro hatalmasokat alakit, mire ez az
Ujsag kijon, ugyan sokaknak NEM LESZ
uj hir, de a PLUS4-esek 90%-anak
NEEEEEEW!!! Széval;, DERUWIA-ban tok
normal FANTASY-élet zajlik, a iO! és a
'bed" egyforman irtogatja egymas hiveit... a
kiraly, Rebnard ezt nyugisan nézegeti...
mig a levesébe nem képnek. Ugyanis a Bi-
rodalmat fenntarté Magikus Mécses el-
foonnyad, & az  6rok eftinnek...
hogy mazo moédon nekialljunk egy
kib****tt sok(k) helyszinbdl/térkepbdl allo
jaték végigjatszasanak, amibe a CoV ED-
DIG kb. 22 oldalon segitett (CoV#23., #
29/30.), de van még hatra par oldal!!!
Tehat ez egy ISTENI jaték!!! Fé ellenlaba-
sunk DREAX lesz, aki szabadidejében dé-
mon, kulonben meg szintén. Lehet, hogy 6
csinalta az egész felhajtast?! Nos, LUKAS-
ok elére (—igy hivjak a f6hést. Nem tu-
dom, de én rogtén atneveztem, s mivel
csak 5 karakter lehetett, a célzatos
VODKA nevet kapta)... egyébként CSORY
a 4 lemezoldalas jatékbol 2 oldalasat csi-
nalt, tehat EGY LEMEZ az egész!!! ..mint
lathatd EZT a NEWS részbe szantam, de
végul is egy kiegészités lesz a harcrdl, és
plussssz par INFO, mert kértétek... a csa-
pat: Lukas (Vodka, Beer, etc.), Rexor,
Ziyx, Efi lun, Sakar és Alhan, aki egy tdn-
degyemantcsiszolo, azért hogy legyen va-
lami pénzunk is. Egyébkent Eflun, a torp
harcos helyett behelyettesithetink egy

szintén kézmulves karaktert, bar kevésbé
i0O! harcosok, de sok pénzt hoznak a
konyhara (talan Miko megfelel a célnak,
félszerzet fémkovacs, s nem is rosszak a
pontjai... Dalin talan még iObb, tdrp
fémkovacs, és igy a csapatban 6 lesz a
legerésebb!!!), csak arra vigyazzunk,
hogy két EGYFORMA karakter NE
LEGYEN (ugyanis egy muhelyben NEM
LEHET EGYSZERRE kettét dolgoztatni)!!!
Mivel a CoV-ban le voltak irva, hogy milyen
infokat is kaphatunk, ezért inkabb gyorsan
huzzunk a GUEST ROOM-ba, ahol is a
varazsldink tanuljanak varazslatokat. A
CoV-ban ezzel kapcsolatban volt egy kis
hiba, DE; a varazslat MELLETTI szam azt
mutatja, hogy hanyszor hasznalhatjuk!!!
Ha ennek érteke 0-ra esne, akkor elfelejtjuk
az egész varazslatot, ezért kell mindig djra
memorizalni. Ha egy varazslérél infot
kérink (PLUS4-en az F1, vagy a 0
billentyGkkel!), akkor a varazslatairol is
kapunk: Books (varazskonyv/ek nevefi),
Spells (a varazslatok nevei), Mems
(hanyszor hasznalhatjuk ill. hanyszor
memorizaltuk), Ene usg (mennyi energiat
vesz el), Irn tim (mennyi ideig tart egyszer
memorizalni). Visszatérve a témara, Ziyx
foleg a Fear, Shatter, Confuse és Eflun az
Energy, Shield, Disappr varazslatokat
tanulja. Irany PORT AVUR: mindenki
fejlédjon egy sért (Lukas, Rexor, Sakar -
COMBAR SCHOOL, Ziyx, Eflun -MAGIC
SCHOOL, Alhan -ARCHERY SCHOOL. Ha

maszkalnunk, a végcél a gazdi megtala-
lasa, természetesen ehhez targyakat kell
gyujtenink. Akadalyként van par tuske
es kutya, ezekbe nem kell beleszaladni,
az egerekbe viszont pont ellenkezdleg. A
maccs animaciéja t6k COOOL &MOOO!,
a ,nemkonvertalt” jatékok kozott megér-
demli a i0! mindsitést (sét...). Betoltés
utan egy PC 286-os ,kepe” jon be... itt
be kell irni egy kodot. Ezt majd a TEL-
JES leirassal és térképpel egyitt fo-
gom kézreadni!!!

RAP ADVENTURE [TBF]

Ez egy kép néilli széveges adventure, a
végcel o6sszedobni egy RAP-felszerelés-
re valot és eljutni a dissszkédba. Haaaat,
nekem ilyen kivansagaim nincsenek, de
ez a jatéek IS kategoriajaban COOOL &
Yikes!!! Valészinileg ENNEK IS leadom
a leirasat és lehet hogy a térképét IS...

HILLTOP CITY [TBF]
llyen cimen késziill egy képekkel teli
adventure, de talan mire ez a szam ki-
jon, mar kész is van, Akkor majd megy a
leirasa és térképe(?!).

e Jahny©®™/Mr. Aceface (Simon Janos)

Sakar helyett masvalaki van, természete-
sen az is tanuljon). Alhan menjen a
GEMCUTTER-be egy iO! adagot (...és ha
van, akkor a masik kézmives is menjen a
neki megfelelé helyre) dolgozni, a tobbiek
csaszkaljanak, kérdezdskodjenek, pialgas-
sanak, egyenek. Esetleg irany a GUEST
HOUSE, ahol is lehet pihenni, de a varazs-
16k tanuljanak, RENGETEGET!!! Par nap
utan lesz sok pénz és a varazslok sok(k)at
tudnak majd bavélni. Ezutan csak vasarol-
junk, vasaroljunk... Id. CoV. Esetleg el le-
het kildeni Ziyx-et még fejlédni, mert akkor
kb. LEVEL62 lesz (ha volt még egy kézmi-
ves, akkor egy masik, etc. karakter is fej-
I6dhet!!!), ami nem art. Ha kész a dolog, in-
dulhat a csapat.. Lesz par harcunk az
utunk soréan. A kritikus helyeken egy halal-
fej villan fel. Ebbe beleszaladva egy szép
kis Combatl-ba csoppenink. Legelsd le-
pésben a karakterek Walk — gyaloggalop-
pozhatnak az ellenség felé, de ne tul kozel
mert még nincs a kezukbe a fegyver, ezt
a..., Dr raw — ..paranccsal tehetjuk, a
fegyver ill. valamelyik fegyver elSrangatas
a), Recall — a varazsioknal az éppen aktu-
alis varazslat hasznalhato, ezzel egy ma-
sikra térhetunk at. Begin-nel kezdédik ma-
ga a harc. Az Attack természetszerileg a
tamadasra szolgal, harcos karaktereknél. A
Magic ésszerden a varazs/oknal hasznalha-
to, az éppen aktualis varazslat elémormo-
lasa. Ekkor vagy egy célkereszt-szeruség
jelenik meg (alt. tamadas), vagy a gép ra-
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kérdez, hogy kire akarunk varazsolni (al.
segitése  valamelyik karakternek. A
varazslatokrol (itt csak a fontosabbakat irom
le, az elsdk kozul): Fear — félelem varazs-
lat, az ellenfél par kérig nem tud lépni,
Confuse — az ellenség oOsszezavarasa,
Shatter — szép kis taz ill. villamvarazslat,
tamadasra szolgal. NAGY ON szépeket tud
produkalni, Locate —az ellenséges csapat
felmérése, azok karaktereinek adatai (St,
Dx, etc. ), Shield — az egyik kijelott karak-
ter max. pajzsot kap, Energy —feltuningol-
ja a kijelolt karaktert max.-ig. Dissapear —

eltintet egy karaktert kb. 3 /épés idejére.
CSAKHOGY EZ a karakter NEM HARCOL-
HAT, menrt ujra iatszani fog. Miutan gyoz-
tunk (ha nem, akkor menj vissza az elsd
mondatig...), Osszeszedhetjuk az ellenfél
vagyonkait, amiket rankhagytak (—,egy il-
ledelmes hullarablé szavai..."), a Search
paranccsal, persze eldtte oda kell alini a
hullahoz. Ez az eljaras a felélesztésnél IS,
amit a Ressurrect — felélszetés varazslat
— idéz elé (—nem rossz dtlet az az ellen-
fél charzjainak [magyarosan!] feléleszté-
se..). Mit is mondjak még; nagyszeru kis

TOTAL ECLIPSE 2. [TIT -TS]

TARZAN, a volt TIT-vezeté egyik FREE-
SCAPE éatirata a DARK SIDE-on kival.
Ezekkel az atiratokkal csak az a baj, ho

nem tudtam jatékallast MENTENI (és t6l-
teni), ezenkivdl kissé zavaros az iranyita-
suk. Ezért par ember inkabb hagyja a
sz**ba az egészet és nem jatszik veluk.
PEDIG COOL! GAMEZ. A TOTAL ECLIPSE-
t C64-en jatszotta végig Papp Istvan, a
leiras Neki koszénheté (—eén csak
atraztam) egy térképet is mellékelt, amit
atrajzoltam, ezzel csak az lehet a
probléma, hogy mikor Getto c. egyénnel
egy vidam HQ-beli sdérozgetés utan
elmentem egy HQ-n kivuli sérozgetesre,
majd utana elmentink a Nyugatihoz, ki-ki

hazafelé, nos, ekkor kipottyant a
mappamban szomorian sorszagu par
adag levél (—mint vagon indulhatott

volna Romamia felé)... és eme leirast
elkdldé egyén tintaval irt /evele és a he-
lyenként tintaval belerajzolt térképe ned-
ves lett. Az eredményt hagyjuk: HA LEHET,
NE irjatok tintaval (természetesen nem go-
lyéstollra gondolok). Akkor inkabb kez-
dené(—m). Na: a képernyé felépitése ua.
mint az elsé részben (Id. CoV#1, vagy a
Kidlénszam.), vannak viszont hanghatasok
(—mondjuk EZZEL senki sem jart
jobban). A szétesett SZFINX 12 darabjat
kell 6sszeszedni (4 lab, 1 test, 1 nyak, 1
fej, 1 szakall, 2 szem, 1 sz4j, 1 orr — tiszta
anatéomia). Kezdetben a sivatagban va-
gyunk, kerdljk meg jobbrél lathatd pira-
mist, igy talalhatunk egy hazat és még va-
lamit. Léjunk bele a ,valamibe"... TOUCH
THE COLLECT!... nnna, még egy kis kaka-
ot... GOLD! GOLD! GOLD! a valasz. Rohan-
junk felé... OOOPS!, 4-5 lépésre eltdnik;
JUST A MIRAGE! (—nem azén, de az ele-
jén tudtam, hogy kib***as!). Inkabb men-
junk a hazba, ha leballagtunk a lépcsén,
akkor lathatunk harom ajtot és még valamit
(ez mar tényleg arany), amiért bezsebelhet-
juk a 400 pontot. Menjunk a nyugati ajton
ki, a fOiloso végigsétalasa utan feltolthetjak
a kulacsunkat majd tavozhatunk keletre. It
volt a szfinx. Szedjuk fel az északi falon
lévé ankhot, majd menjink tovabb keletre.
A kovetkezd helyiségben I16jink bele az aj-
tot elzaré témbbe és tovabb keletre. A
szemben allo ket szobornak puffantsunk a
fejébe, pontosabban a fehér részbe
(—lehet, hogy csak par foszladozé Free-
scape hullak?!), kdlonben infarktust okoz-
nak (—tényleg hullak. Bar lehet, hogy
annyira rondak). Ha az aranyat felvettuk,
irany a lépcsé és a tavolabbi ajton belépve
felvehetjik az 1. szfinx-darabot. Vissza az
el6zé szobaba és menjunk a 2 szoba ko-
zOtti ajton at sotétségbe (—ez ismerds
valamelyik kocsmaban!!!), nyomuljunk a
fOilosén dél majd kelet felé, vegylk fel az
aranyat, az ankh miatt zarva tartott ajtén ta-
vozzunk. Az akadalyt takaritsuk a Free-
scape Gsi modszerével... a kovetkezdt is!
Ereszkedjunk négykézlabra, majd menjink
ki az ajton. Megint egy akadaly. Ennek
~csak” menjﬁnk neki, mire leddl. A kovet-
kezd eldtt latunk ket Gtszoget, ezeket nem
art 5-6 alkalommal megléni. Tovabb kelet
felé. ftt 16junk bele a kockaba, erre az aka-
daly hatrebb csuszik. Most menjunk neki
Gtkozésig, forduljunk meg és megint trafal-
juk el a kockat. A szokasos akadalyhegy.

Megfordulva lathatjuk, hogy a falon nincs
ajto. Az akadalynak (—az egyszeriségre
torekedve ezentul lehet hogy ,A”-nak fo-
gom nevezni!!!) nekimenve megjelenik az
ajtd, amin ki is megyink. A kévetkezé te-
remben is menjunk neki az A-nak, mire
egy kocka jelenik meg. Erre alljunk ra, az A
eltinik, de azért hizzunk gyorsan tovabb,
mert a fal hamar megjelenik Ujra. Menjunk
tovabb addig, amig a foldon lévéd fal el nem
tinik. Ezek utan menjank valamel{ik falhoz
és forduljunk smajdnem” kelet felé. Ara-
szoljunk ilyenforman egy ideig (a fal igy
nem jelenik meg... (Id. 1. rész), majd nyo-
mas ki az ajtén. A nyugati falon talalhato a
szfinx Ujabb (szaj) darabja (—aki kitalalja
mi ez a részlet, hogy ,...szeretem ahogy
csinalod, annyira dgyes a szad...”, annak
EZT A PROGRAMOT INGYEN FELVE-
SZEM egy programkéréses kazettira, a
CoV-cimen irj, PLUS4 SAROK!!!) A keleti
falon egy ankh, elkapasa utan ereszked-
junk 4kezlabra, 16junk bele a kék falba
(—inkabb forditva), azutan irany a c¢sd,
aminek végén a SPHINX REBUILD-os szo-
baba talaljuk magunkat. A fuggéfOiloson
menjunk észak felé, az ankhhal bezart ajton
keresztul, atmenve a vékony fOilosén felve-
hetjuk az ujabb darabot (/ab). Négykézlab
masszunk bele a pofa szajaba, természete-
sen ha kitatotta. A kévetkezd szobaban egy
ankh... menjink le a szfinx-gydjé helyre, es
oft a déli ajton keresztil oda kerulank, ahol
a piramisba bejottink. Innen a nyugati aj-
téon tovabb, viztohtés, majd a nyugati ajto
elétt lévé akadalyokat (—A! Kattt!) szépen
I6dozzik szét (az egyik arany) és menjunk
ki az immar ,felszabadult objektumon”. kt
az északi falon egy madar kepe fogad (az
el6z6 rész ota kissé meghizolt), szokasos
I6véldozés és a fej elfordul kelet felé. A
szobaban van még egy szfinx-alkatrész is
(lab 2). A lépcsé mogott egy ajtd var rank,
amit hasznalunk is. A kovetkezé helyen
csak annyi a dolgunk, hogy elmenjink a
lépcsén, majd kimenjink a az északi ajton.
Arany, sphinx-peace (lab) és egy ankh
(—egyebkeént iO!, hogy nem pokrél min-
taztak a Mt. Sfinx-et... vagy szaziaburol...
vagy), zart ajton ki. Kovetkezdé szobaban
arany, aztan észak felé (a nyugati falon tele-
port... err6l majd késébb!)... vizfeltoltés,
darab (nyak), majd lépcsé, ajtd (a féldon
levé ANKH még varhat!!l). Most kdvetkezik
az egyik legnehezebb prébatétel. Ebben
a teremben nézzink a labunk elé és a lé-
pésméret is kicsi legyen. Elészér 16jjank
bele a

hozzank legkozelebb esé keék platoba
(—fekete-fehér TV-tulajok elényben!!!),
mire az eltinik. Megjelenik egy hozzank
kozel esd, a semmiben lebegd barma, ebbe
is 16junk bele, mire a két kék bukkan fel.
Most atmegyunk az elsé bamara, majd a
keékre. Varjuk meg, miga kdovetkezé bamna is
megjelenik, fussunk at a kdvetkezé kékre.
Errol barnara. utanna kékre. Itt allitsuk ko-
zepesre a lépésméretet, mert egyszerre két
platformon kell atfutni és nem art északke-
letre fordulni eldtte, hogy ne a mozgolodo
testeken szenvedjunk. Miutan atmentink
az el6z06 barnara, majd kékre és a ,nem-el-
tiné" barnara, allitsuk vissza a lépésmére-
tet kicsire, és nyomuljunk a kovetkezd kék-
re. Ezutan egyetlen megoldas az hogy, be-

jatek, csak az a rengeteg név... és dog,
akik/amik uton-utfélen belenkcsippantanak.
A grafika meg nem egy etalon, de hat ennyi
helyszinnel, adattal a végén egy winchy ke-
ne a géphez... Széval erdemes beszerez-
ned (—blablaa: az 6sszes CoV-ban megje-
lent programmal egyetemben: Simon
Janos, Thokoly ut 146/b., 1145. NE telefo-
naljatok, mert alt. NEM VAGYOK OTT-
HON!!!), lehet, hogy leszek Oilan mazo, és
csinalok egy teljes leirast, hozzaflizve a
CoV#23, 29/30-hoz.

e Jahny©®™/Mr. Aceface (Simon Janos)

lelovink a kovetkezd barnaba, mire az itt
terem. Menjunk ra. A kovetkezo kék megje-
lenésekor lepjunk at arra, de ugy, hogy az
el6z6 barna még latszddjon, és ebbe lojlink
bele, majd gyorsan tovabb a |ovés nyoman
megjelend barnara, majd a kékre. Ha nincs
az utolso kék és az ajto kézaott platform, for-
duljunk meg és I6jank bele a masik ajtotol
szamitott masodik vagy harmadik kékbe,
ha minden oOsszejott, akor kimehetunk
(—EZ AZ a rész, amiéert NEM jatszanam
végig a jatékot!l! llyesfajia érzések az
embert akkor ragadhatiak meg, mikor
kocsmazas utan hazafelé, stb. ballag...)
az ajtéon. A kovetkezé szobaban menjink a
keleti vagy nyugati falhoz, és Ggy menjunk
a szoba masik végébe, mert a falon egy-
massal szemben lévé ?*??*!!*! szivroha-
mot okoznak. Az északi falon lévé lépcsén
fellépkedve egy adag arany var rank. Ezen-
kival egy ujabb ,kolleksén”... (—a kom-
mandds siin meg "eksidn", a zirhajos sdn
meg ,szédjenc fiksdn”, ezenkivdl...) gazda-
gitja a gyujteménylnket (szem). Visszafele
is a fal mellett, fel a Iépcsén vissza a ked-
venc helyGnkre, amely most mar nem szi-
vat meg. Tegyunk azokra a kiba***tt pal-
I6kra — egyszerien essunk le! Hosies cse-
lekedetink jutalma arany formajaban dija-
zott... hizzunk ki az ajton. A kovetkezd
szobaban menjonk ki a szemben lévé aj-
tén, majd jojjunk vissza, igy a foldon lévé
ankh nem okoz némi szivgorcsot. Nézzunk
a labunk elé és menjunk addig, amig az
ankhtdl csak kb. 1 kis lépés valaszt el. A lé-
péskozt allitsuk kicsire, majd menjunk ra
az ankhra. Gyorsan hatraljunk, hogy kike-
raljgnk a platformon levé ,szivbénitd”
(—ahalaban kellemesebb hatasai vannak
egy "sziverésité'-nek!) hatasait. Nem art
esetleg megcsappant vizkészletlinket is fel-
tankolni. Menjunk délre és teleportaljunk
(elolrél!). Megérkezés utan menjunk at a
déli falon Iévé lyukon. Megtalalhatjuk a
szfinx brutalisan NAGY darabjat (test). A
visszaut mar nehézkés lesz... menjunk fel a
lépcsén a fOilosdra, majd menjink neki a
falnak (itkozésig!), ezutan 2 kis lépés
visszafelé és irany az északi fal (szintén (t-
kézesig!). Ezutan 1 kis lépés hatrafele,
majd lokjuk le a kockat. Menjunk vissza;
lépcsén le, lyukon ki, a teleportos szoba-
ban menjunk at a kozépen lévé csikon (egy
kis vizveszteség) (—és sdrveszteség, mert
mar az X. tubusnal tartok...), majd I6jank
bele a forditott gulaba. Megjelenik egy lép-
¢sé (—nem lenne rossz, sot, iO! lenne a
postasokra IS bevezetni EZT a modszert,
amikor hozza azt a *** sok(k) tonna le-
vélhalmazt!), menjank elé, a gulat ismét
puffantsuk le (—ebbdl lesz a CSONGA-
gula), azutan irany a lépcsd, igy nem
esUnk az "OUTPUT nyilasunkat tartalmazo
szervvvvégzodésinkre". Fent egy ujabb
sphinx-puzzle var minek (szaka’ﬂ). Tovabb
északra. It egy iO!kora kiSZaBas fog ko-
vetkezni, a szoba tele van lathatatlan lép-
csokkel és falakkal. Menjunk le a lépcson,
egyenesen a szemkozti ajtd felé, mig fel
nem lépunk a semmibe két lépcsdtokot.

Ekkor forduljunk nyugatnak és tegyunk egy
NAGY lépést (—...és bontsuk ki a fOilt.
kov. SORt), leesés utan ereszkedjunk
négykézlabra (—lanyok elényben!) és
menjunk az északi falnak Jtkozésig, majd
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kelet felé UtkGzesig és észak felé le a lép-
cson, ki az ajton. A koévetkezd szobaban
var minket 1 vizmedence, 2 arany és a
mostanra mar megrogzoté valt szfinx-da-
rab (—mekkora baromsagot irtam!
ASSSSZEM EZ a jaték célja. Vagy nem?!
Mar NEM 1S TUDOM.), amiket szedeges-
sunk fel (szem). Van itt egy segélylada is,
ennek hatulrdl (—nnnna, most EZT asszo-
cidljgtok BE a ,négykezlab” c. résszel)
menjunk neki parszor, teljesen rendbe jo-
vink (—ide mar NEM IS irom, hogy EZ
SEM artana egy ivokura/kultura utan).
Irany vissza dél felé, abba a *** szobaba,
kelet fel dtkézésig, majd északra, az
aranyig. Fel a lépcson, ki az ajton, menjunk
a szemkozti ajto felé egyenesena nyugati
falban lévé ajtoval egy vonalban alljunk
meg és menjank ki rajta. Vegyuk fel a falon
léevo ankhot, majd essunk le es menjdnk ki
a nyugat felé vezetd ajtén. Ezen a helyen
van par *szivtipré*, nem art falhoz lapulva
kozlekedni... a kovetkezé szobaban gyo-
gyitsunk, majd I6juk ki a plafononlévé bar-

na hasabokat. Ezutan menjink nyugat felé,
majd megegyszer, siessunk, mert a plafon
szetnyom, tovabb nyugatra. Most oft va-
gyunk, ahol a nyakat talaftuk (—ki emleXik
mar arra. Sok(k) volt a GIN, stb, stb stb. ).
Lapuljunk a falhoz és menjunk ki dél fele.
Most a teleport-szobaban vagyunk. Men-
junk bele a teleportba, de most hatulrdl, és
HOOORAY!, irany kifele, a sivatag, oda
ahonnét a jatékot kezdtik. CSUKJUK BE
szeminket, RELAX és KAPCSOLJUK Kl
a gépet. ENNYI VOLT. A jaték. Annak, aki
nem veszi észre a godrot, amibe priman
bele lehet esni. Ott leszunk, ahol a plafont
I6véidéztik. Menjank ki délfelé, szedjak fel
a 3 ankhot és az aranyat, menjunk vissza az
elsé szobaba, le a lépcsdn és az északi fal-
nal négykézlab (—inkabb NEM MONDOK
SEMMIT) menjunk ki. A kovetkezd szoba-
ban a szdnyeget és az aranyat kerudljuk ki
(—persze ki lehet prébalni), menjank ki
északra, a foldon lévé ajtén (—tiszta HQ
egy normalisabb alkoholszagl szerkesz-
tés utan. De ez mar nem uj, nem?!), kijut-

va vegyuk fel a szfinx utols¢ darabjat (fej),
majd vissza az el6z6 szobaba, a lépcson
észak felé menjunk. Tovabb északra, a hi-
dat csendesen épitik az ankhok, mondjuk
akinek NINCS 6t darab, az... egy zart ajto-
hoz jutunk ankh nélkidl, ami kellemetlen.
Lenne, csakhogy itt van. NA MI?! Igen-
igen, a szfinx utolsoé-utolso darabja, amit
tiszteletbdl nem rakok (zardjelbe), az hogy
ez az ORRa!!! Megvan a 12 DARAB, a
napfogyatkozas RENDBEN LEZAJLIK,
megmentettiik a Foldet... (—csak mar en-
gemet kéne kimenteni, mert beszorult a
heftim a palackba!!! Segitség!)... és most
orr nélkil még annyit, hogy el lehet szo-
rakozni EZZEL A... jatékkal. Természetesen
EZT IS FELVESZEM, a masolas SORért
MEGY!!! Kiildessssz egy-két DOBOZ
sért a cimemre, plusz az adathordozot
és a POSTAkoltséget _(ajaniottral), és
FELVESZEM... A tobbi, OSSZES CoV-ban
MEGJELENT PROGRAM szintén ITT!!! A
CoV cimére irjal!!!!

e Jahny©® ™/Mr. Aceface (Simon Janos)

RICK DANGEROUS (Cé64, Amiga, PC)

Valahol oft fejeztik be a Cov 5-ben, hogy
az egyiptomi piramisban kell maszkalnunk.
Az elejen kusszunk végig, majd masszunk
fel a létran. Ekkor rogton menjunk balra kb.
1 cm-t, hogy a lehulld k6 ne rank essen.
Ezen a kovon masszunk fel. A létran 6vato-
san menjunk fel, mert a kigyé a jobb olda-
lon 16 rank, majd kusszunk a kigyo felé.
Mikor a létrahoz érank, a kigyd abbahagyja
a lovoldozést, igy felmaszhatunk rajta.
Menjank balra, majd ugorjunk fel, Ggy,
hogy latszédjon a felsé platform. Kb. 5 ma-
sodperc utan egy ember maszik le, varjuk
meg, és oljuk meg. Menjink fel a létran,
ekkor egy lépcsézetesen kialakitott palyara
érunk. Ugorjunk az elsé lépcséfokra, és
varjunk. Egy idS utan egy manusz kézele-
dik nyirjuk ki. Ezt kévetoen ugorjunk egy
lépcsofokot, és hasaljunk le, vagy gyorsan
ugorjunk tovabb. Jussunk at az emberkeén,
a létrahoz. It az utat eltomitd téglat kell ki-
robbantani, majd megdlni az egyiptomit. A
jobb oldali létran menjank fel, majd jobbra,
igy kijutottunk errél a szintrél. A kév. szin-
ten masszunk fel a létran, és essink le a
kilogé ké mellett, ami kb. 10 mp. mulva le-
esik, igy atmehetlink folotte. Masszunk fel
a létran, és a kapaszkoddk segitségével
megszerezhetjik a bonust. Alljunk a ko
szélére, és kezdjunk el ugralni, majd huz-
zuk balra a joy-t (kdzben nyomjuk folfelé),
ugy, hogy kb. 10 m-t ugorjunk balra, majd
Ujra fol+balra. Igy atjuthatunk. Masszunk
teljesen fel a létran, ugorjunk le, és rogton
hasaljunk le (igy a lovedék az egyiptomit
6li meg). Kusszunk végig, majd masszunk
fol a létran (teljesen) és menjank ki jobbra.
A kovetkezd szint kezdetekor gyorsan
kusszunk at a lehullp kovek alatt, és
masszunk fol a létran. Alljunk a k& szélére
és fel+balrat nyomjunk. Mikor a fali ka-
paszkodénal vagyunk, huzzuk le a joy-t
(ugras kézben). A kapaszkoddkon huzzuk
balra a joy-t, igy leesunk a létra labanal,
amin masszunk fol. ltt rakjunk le egy bom-
bat, és masszunk egy kicsit vissza a Iétran
az Ut szabad. Léjuk ki a manuszokat, majd
I6juk bele az allé mumiaba. Ekkor egy figu-
ra lép ki belle. llyenkor mar mehetunk is
jobbra. A kovetkezd, masszunk fel a bal ol-
dali létran, igy felcsalogatjuk az ember-
kéket is. Ugorjunk ra a gyémantra, majd
hasaljunk le. Miutan leestink, ugorjuk at az
ellenfeleinket, és tavozzunk a jobb oldalon.
A kov. palyan ugorjunk at az ellenfeleinket,
majd essunk le, 6ljuk meg az egyiptomit,
vegyuk fel a bonust. Mivel a masik ember-
ke nem halt meg, ezért egy kis trikkot al-
kalmazunk: ugorjunk vissza a képernyé bal
oldalara, igy az emberke leesik (majd mi
is). it vegyuk fol a bombat, és masszunk le
a létran. Hopp! itt a halottnak hitt manusz.
Menjink visszabb, és 6ljak meg.

Masszunk le a létran, kusszunk végig,
majd ugorjunk fol. Ugorjunk még egyszer
(+jobbra) és mar kint is vagyunk errél a
palyarol. A kdv. palyan 6ljuk meg a két em-
bert, majd essunk le a palya kozepén lévé
hézagba. Léjank a képernyd bal oldalaba,
mire leesik a ké. Alljunk ra, ami 10 mp
mulva leesik, ekkor masszunk le rola. Es-
stnk le, majd hasaljunk le, majd a lovedé-
ket kikerdlve ugorjunk a talajra, majd rég-
ton ugorjunk meg egyszer (fel+jobbra). Lo-
junk jobbra a falba, ekkor eltinik az a né-
hany kardé az Gtbdl. Masszunk le a létran
mikor is egy hosszu létrahoz érink. A lét-
ran semmiképpen ne masszunk végig, ha-
nem a bombat 6rzd egyiptomi felé men-
junk. Miutan leértink egy kdre, I6jank
jobbra a falba, mire a ké megindul. Sétal-
junk mi is végig a kovon, majd amikor ma-
sodszor is megall, ugorjunk (fel+jobbra). A
kovetkezé szinten Iojink a mumiaba, és
mikor az ember kijon beldle, induljunk mi
is. Masszunk le a létran, 16jank egyet a ma-
sik mumiaba, masszunk Gjra ol kb. a létra
kozepéig. Mikor elhalad alattunk az ember-
ke, indulhatunk mi is. Ugorjunk at a masik
oldalra, és essunk le. Haladjunk tovabb le-
felé, majd az egyiptomit 6?’(1 meg, és a ko-
zéps6 kovet robbantsuk fel. Eses kozben
hiuzzuk jobbra a joy-t, igy nem a kardkba
esunk. (a bal oldali zsakutca). Menjank le,
majd az Utban allé kévet szintén robbant-
suk fel. Essdnk le, majd ugorjuk &t a karo-
kat, és oljdk meg az embereket. Mindjunk
ki jobbra, és kijutottunk a piramisbal.

A kovetkezGkben egy kastélyban kell helyt-
allnunk. Az elején rogton menjink jobbra,
és ugorjunk fel, mert egy kutya rohan fe-
lénk. A létran lassan masszunk lefelé. Mi-
utan lemasztunk a kovetkezé létrakon, egy
pancélajté mered rank. A bator Rick azon-
ban felrobbantja és megoli az emberkét is.
Menjunk ki, haladjunk 4 palyanyit jobbra,
majd masszunk le a létrdkon. Mint tapasz-
talhaté, egy 6r van lent. Léjunk a felsd hor-
ddoba (lehet, hogy sér is van benne, —
CoVboy!), mire az legurul, és megdli az
6rt. Haladjunk lefelé, majd a két kupacot
robbantsuk fel. Ht kusszunk végig balra,
majd le a létran. A pancélajtohoz helyez-
zunk el egy bombét, és iszkoljunk vissza a
letrara. Miutan elrohant alattunk a kutya,

sMakos

menjink ki jobbra. Ott masszunk lefelé a
létrakon, majd essink le. Innen jobbra ta-
vozzunk. A kov. palyan, ha felugrunk a fel-
s6 platformra, akkor semmiképpen se men-
junk ki jobbra a palyarél, mert egy elézé
palyara jutunk vissza. Alul menjunk ki
jobbra a palyarél, mert egy elézé palyara
jutunk vissza. Alul menjink végig, majd a
kovetkezd palyan ugorjuk at a kardkat, var-
juk meg, mig a racs felhuzodik, ekkor at-
mehetank alatta. Essunk le, majd région
ugorjunk fel, a hordé megindul, hizodz-
kodjunk kicsit feljebb. Ugyanezt csinaljuk a
kovetkezd létranal is. A horddk alatti kijarat-
nal menjunk ki, de ne a lentin, mert egyéb-
ként visszajutunk egy eldbbi palyara. Mi-
utan uj palyara érkeztank, lathatjuk, hogy a
palya kozepén egy kutya szunyokal. Ugor-
juk at az elejen levé hézagot, majd
masszunk fol a letran. Miutan felmasztunk,
alljunk a k6hoéz, és rugjunk bele, erre eltiin-
nek a karék. Most menjink ki balra, vagy a
jobb alsé uton (a kutyat hagyjuk aludni,
biztos CoVboy leitatta sorrel) (a kutyam
csak priiszkélni szokott a sortol, de meg
nem issza — CoVboy), ugyanis ugyanarra
a palyara érkezdnk. Menjunk ki a jobb alsé
nyilason. Ha minden igaz, akkor felul egy
kékruhas ember 6rkodik, a képernyé kéze-
pén lévé pancélajtéd elstt megy egy szurke-
ruhas. Oljuk meg a szurkeruhast, majd rob-
bantsuk fel a pancélajtot. (a kékruhas ilyen-
kor a nyakunkba szokott esni, széval men-
junk egy kicsit arrébb.) Felfelé menve a lét-
ran 2 bonust is osszeszedhetink. A (volt)
péancélajtd melletti bonust felvéve menjink
lefelé a létran. Robbantsuk fel a halmot,
majd ugorjuk at a kardkat, majd essunk le.
Ugorjunk a kélapra, és ahhoz a faladaszeru
valamihez, és tavozzunk jobbra. Ugorjuk at
a kardkat, és menjunk ki jobbra. Ht
masszunk le a jobb oldali létran, majd a
kovetkezén. Mint latjuk, egy racs zarja el az
utunkat. Ez a bator Ricknek nem probléma,
a képernyé jobb oldalahoz megy, és bele-
rug. Ezt kévetéen gyorsan menjunk at a fel-
emelkedd racs alatt (talan szerencsénk
lesz). Esés kézben huzzuk a joy-t jobbra,
és sétaljunk ki a képerny6bdl. A kov. pa-
lyan urorjunk fel a létrara, és miutan a ku-
tya elhaladt alattunk, essunk le, és szamol-
junk el a bitang emberekkel. Miutan kimen-
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tink a palyardl, kovetkezik az uj feladat,
London megmentése. Rogton az elején
ugorjunk jobbra+fel, a kozépso allvanyra,
majd miutdn megoltuk az embereket men-
junk ki jobb oldalt. A kovetkezékben oljuk
meg az embereket, majd a két csé kozott
kuszva érjunk a léetrahoz, majd ugorjunk ra,
de ugy, hogy a létra tovében talalhatd raké-
tahoz ne érjunk hozza. A létran ugy
masszunk, hogy Rick csak a jobb oldalan
kapaszkodjon a létrahoz. Miutan felmasz-
tunk, hatastalanitsuk az életinkre toré em-
berkét, majd lassan kezdjunk el maszni fel-
felé a létran. Mikor elviharzott a fejunk folott
a 2 db. rakéta, batran masszunk fel.
Masszunk tovabb felfelé, majd a létra tete-
jén ovatosan masszunk. Rakétak tomke-
lege akar elpusztitani, ezér kuszasban foly-
tassuk az utat. Amikor a létrahoz érunk,
abbahagyja a tuzelést, igy felmaszhatunk.
Az utunkba keralé rakétat (bonust) vegyik
fel, de a kovetkezd rakétahoz ne nyuljunk,
mert egy életinkbe kerdlne (ha nem orok-
élettel jatszanank). Masszunk fol egészen a
létran, majd ugorjuk at a hézagot-kint is va-
gyunk innen. Mt kusszunk végig a felsé
szinten (felszedve a rakétat), és haladjunk
ki jobbra. Szedjuk fel a ladat, majd halad-
junk lefelé. A bal oldalon lévé 4 tarté elha-

RICK DANGEROUS II.

1. szint: Hyde Park, London

Ugy gondolom, ezt felesleges leirni, akit ér-
dekel, az majd szépen fellapozza a CoV 27.
szamat.

2. szint: The Ice Caverns of Freezia

Nyirjuk ki a 2. fatman-t. Menjunk at a fegy-
verekért, de vigyazzunk: egy jégcsap koze-
pen szétlapithat minket. Menjunk fent jobb-
ra, gyilkoljunk és ki (a gyilkossagokat tob-
bet nem irom le.). Menjunk at a pengéken
— ugralva érdemes — majd fegyverfelvétel
(ezt sem irom le tobbet). Menjunk fel, vi-
gyazzunk, a jég csuszik. Félig menjunk fel
a létran, majd vissza. A jégkocka megmoz-
dul. A létrejott madarat nyirjuk ki. Menjunk
feljebb, ameddig tudunk. Jobb oldali kap-
csolas, fel a liften. Ht elébb nyirjuk ki a
man-t, majd csusztatottal a novénykét.
Menjunk jobbra fel. tt kiszva menjunk a
létrahoz és fel. A kovetkezd hdogolydzasnal
csak 1 ugrast kell sikeresen teljesiteni,
menjank balra be fegyverekért. Most mar
innen folytathatjuk. Menjunk fel, és jobbra
(ijégcsap). Balra fent egy hokopkodd masi-
npa van. Lassitsuk le (rugas a jobb falba).
Igy mar kénnyebb atmenni. Ha felmentank
a létran, alljunk egy helyben. Tegyunk le
egy csuUsztatottat jobbra. Menjink jobbra.
Gyorsan tegyunk le még egy csusztatottat.
Ha minden sikerdlt és a jéegkocka sem ért
el minket, menjunk jobbra és ugorjunk ra a
liftre. Jobb fali kapcsolas. Varjuk meg, mig
lejon az 1 (néha 2) hégolyo. Menjunk balra
és ugorjunk fel. Lehetdleg biztonsagos
helyre alljunk. A gurulé hogolydkat min-
denki kerulje ki maga. Fent gyorsan balra
és fel a létran. Ugralas fel (jégcsap); bal fali
kapcsolas. A liftrél kuszva szalljunk le.
Kusszunk biztonsagos helyre, majd gyilko-
las csusztatottal. Ezutan menjunk ki. A jég-
kockak eldl a piros csévekre menekaljunk.
Ugy jéjjank le, hogy egész kézel legyunk a
novényhez, bomba le, majd balra (mind-
ekozben figyaljﬁnk a jégkockakra is). Igy
mar szabad az Ut jobbra. Jobb kapcsolas,
at a pengén, majd ugorjunk jobbra. Men-
junk fel a kapcsoléhoz (jobb fal), rugjunk
bele. Most mar leeshetink. ltt azonnal ha-
joljunk le. Kusszunk egy szinttel lejjebb. fit
ugralva haladjunk balra, majd le. Robbant-
suk ki a névényt, és ugorjunk (!) jobbra.
Eresszunk le egy bombat es essunk (!) le.
Idézitettel tegy Uk életképessé és nyirjuk ki.
Essunk le... de ne a savba! Bal oldali kap-
csolas, majd a sav és a pengék alatt ki.
Kusszunk jobbra. Esés kézben folyamato-

gyasakor huzzuk balra a joy-t, igy egy ¢sé-
re esunk. Esés kozben huzzuk egy ideig
balra a joy-t, majd jobbra. Menjink jobbra,
majd miutan lemasztunk a létrardl, oSljuk
meg a kékruhas embert. Most mar méaszha-
tunk a létran is. A létra végén essunk le,
majd miutan egy kicsit jobbra haladunk,
indul egy daru és egy meghatarozatlan
valami (legjobban egy mozdonyra hason-
lit). Varjunk, mig a daru elmegy a fejunk
folott, es ugorjuk at a mozdonyt(?). Kb.
otodjére sikerulni fog. Ha a végére elju-
tottunk, menjunk ki jobbra. Rogton essunk
le (szorosan a fal mellett), majd oljik meg
az emberkét, és a balra lévé létran, szoro-
san a fal mellett masszunk. Ugorjuk at a
mozdonyt, és hagyjuk el ezt a palyat. Ezen
a palyan a piramisbdl ismert cselekvés ko-
vetkezik: kusszunk az elsuhand rakétak
alatt. Masszunk ol a létran, ugorjuk at a
hézagot, majd miutan azon a letran is fel-
masztunk, ovatosan kusszunk végig jobb-
ra. Masszunk fol a létran, majd ugorjunk
jobbra, majd fol. Masszunk fel a létran,
majd jobbra, majd megint fel, majd jobbra
ki errél a palyardl. A kovetkezo palyan
6ljtk meg a letran lefelé igyekvét, majd
masszunk fol ezen a létran, és ugorjunk at
arra a platformra, ahol a szlrkeruhas all,

(C64, Amiga, PC)

san nyomjuk jobbra a joyt. A novényt és a
madarkat robbantsuk ki (a jégkockat nel!)
Essunk lejjebb. Jussunk valahogy jobbra,
majd le. A Jeget csusztatottal robbantsuk ki.
Eses kozben balra nyomjuk a joyt és lent
ne menjunk jobbra. Vigyazzunk a fejunkre
(jégcsap), majd menjunk le. Jussunk fel a
pengéhez. Kuszva kozelitsik meg a jobb
falat, kapcsoljunk és kusszunk vissza. Az
eltint pengék helyén essunk le. L6juk le a
madarat és jobbra ugralva menjlnk ki. Var-
juk me% a man-t. 6t kinyirva kiUsszunk
jobbra. Ezutan menjunk le es jobbra. Innen
repulunk. Repuljunk fel, majd jobbra meg-
allas nelkal. Gyilkoljunk; mar_jd 16junk egyet
balra, erre a gép megall. Fegyvergydijtes,
fenti madar lelo, jégkockakon atrepul (pont
olyan tomér, mint az Elvira leiras). Ne za-
varjon, hogy atvaltoznak. Repduljunk fel,
balra és kozépen fel (ezeket megallas nél-
kual). Léjank egyet balra és jobbra repil-
jank ki. Vigyazzunk (jégcsap), menjunk a
jégkockahoz, bomba lerak, gyilkolds és
jobbra ki. Vége is a 2. szintnek.

3. szint: The Forests of Vegetablia

Kezdetnek menjunk addig, amig nincs zold
talaj a labunk alatt (par cm-re a golyétol).
Erre megmozdul és felénk kezd gurulni.
Fussunk vissza balra, ugorjunk &at, majd
menjank fel a létran. (Nehogy bemenjunk
fegyverekért, ugyanis orokre ott ragadha-
tunk!). tt masszunk egyenesen fel, hajol-
junk le a lovedékek eldl, igy csak a fat
man-t nyirjak ki. Menjank fel. Ugorjunk fel
a jobb oldali létrahoz, hajoljunk le, és
masszunk fel. Jobb oldali kapcsolas, fel a
liften, majd hamar ugorjunk le réla. Nyirjuk
ki a 2 man-t. Ugorjunk a parkany szélére,
majd vissza. Igy a fadarab nem esik rank.
Menjunk ki. A liftrél minél korabban szall-
junk le. Menjink bal oldalon fel. Ugraljunk
a ,gumiszényegen”, fent nyirjuk ki a man-t,
majd kapcsoljunk bal oldalon. Igy mar le-
het jobbra menni. Fent egy golyd gurul
jobbra-balra. Menjunk fel a szintjére és ro-
hanjunk jobbra. Igy a fadarab (talan) nem
esik rank. Ugralva menjunk balra és itt ug-
ras a fadarabra és feljebb. Vigyazzunk, a
talaj kozépsé része rozoga, inkabb ugor-
junk at. Jobbra fel, a krokodilszéjat atugra-
ni és jobbra ki. A talajpban néha pengék
vannak elreftve, ezeket jobb étugrani. A
pengék a padlo 5. és 13. ,csempéjénél”
vannak. Ha sikerult, menjunk fel, ugorjunk
at a lyukon. Utana vigyazzunk, a létra elétt
a padlé kozepe le fog szakadni. Menjunk
fel, ragjunk a bal oldali falba, ha ajobb

majd a faltél kb. 1.5 cm-tél ugorjunk
(fel+jobbra). it a darun sétaljunk vegig,
majd a mozdony mogott haladva masszunk
le a létran, és Sljik meg a kékruhas ember-
két. Leesve huzzuk a joy-t balra, majd errél
ugorjunk at a kozépen lévore. Az ez alatt
lévére szokkenjunk at, majd ennek a bal ol-
dalan essink le. Arrdl szintén essink le,
mikdzben a joy-t huzzuk balra. A darura ér-
kezve elindul jobbra, tehat mi is menjunk
jobbra. Esés kozben huzzuk a joy-t jobbra.
Kusszunk végig a ,szoroson”, majd esés
koézben szinten huzzuk jobbra a joy-t. Mi-
utan kinyirtuk mind a két embert, menjunk
ki jobbra. A kovetkezé palyan a képernyd
kozepén lévé kapcsolohoz helyezzink el
egy bombat, és menjink valamelyik rakéta
mogé ugy, hogy ne latszodjunk, és hasal-
junk le. A bomba megteszi hatasat
(BUMM), és szabad az ut. Miutan kimen-
tank a kijaraton, elérkezett a nagy pillanat
GAME OVER.

Egy kicsit(?) hosszura sikerult a leiras,
ezert mindenkitél elnézést kérek, de hiaba,
a CoV jotékony hatasai... A jaték 64-en 235
blokk, Amigan 1 lemez, PC-n pedig 1 DD-s
lemezen elfér.

e Szabo Attila, Eger

felsé man a jobb fal mellett van. Tav-
iranyitott  gyilkolas... Ugraljunk fel,
kusszunk el a fegyverekig, és ugraljunk fel.
Menjunk at a bal falhoz. Rugjunk bele,
szalljunk fel a liftre és jobb oldalon men-
junk ki. Ebben a szobaban a felsd szinten
haladjunk jobbra, kuszassal (vigyazzunk a
néha le-lehulld levelekre). Ha vegigértink,
a létran le és menjunk ki. Ebben a szoba-
ban a gurulé kogolydkat atugralva kell
jobbra haladni. A kovetkezd szoba egyike a
Jaték legnehezebb részeinek. A golyok a ta-
lajon ketszer pattannak le. A két lepattanas
kozotti helyre Rick pontosan befér (lehajol-
va). Alljunk elérébb ugy, hogy a golyok a
fejink felett zugjanak el. Hajoljunk le, és
masszunk erre a bizonyos helyre. Megfele-
16 idében alljunk tovabb. Menjink fel a
jobb(!) oldalon. Gyilkolas utan, amikor az
also fat-man bal oldalon jar, alljunk egy pil-
lanatra a jobb szélre, majd tGzzunk vissza.
A levél pont raesik (ha nem, a bomba is
megteszi). Ugorjunk fel a felsé man-hez,
nyirjuk ki, rigjuk meg a jobb falat (a gyen-
gebbek kedveért: lent leesett egy fada-
rab...). Gydjthetink még fegyvert es mehe-
tank ki. Vége a 3. szintnek...

4. szint: The Atomic Mud Mines

Kezdésnek gyorsan masszunk fel a létrara,
igy elkeruljuk a horddokat. Két gyilkolas,
majd a falon egy bigy¢ ide-oda loki magat
(mostantol: paca). Essunk le. Kapcsolas
utan (jobb fal) azonnal essink le és mene-
teljnk jobbra a gurulé doboz tetején. It
siessink jobbra és masszunk le a létran. A
lassisag ne lepjen meg senkit, nem a joy
lett rossz, a piros talaj miatt Rick egy kissé
ragadds (ezen a palyan mindig igy lesz.
Essdnk le a létrardl. Alljunk a ki-kinydlo
.kéz" elé. Jussunk at rajta (a zold bigyonak
ne menjunk neki!). Tegydnk le egy bombat
és térjink vissza lentre. Ha kirobbant, men-
jink jobbra és essunk le (paca). Csuszta-
tottal nyirjuk ki az egyik robogést. Esstnk a
helyére és nyirjuk ki a masikat. Essunk le a
bal oldalon egyenesen(!). Szemben egy
hordé alldogal. Tépjunk jobbra es
masszunk le a pihendre. Ha elment a fe-
junk felett, masszunk ki, menjunk jobbra,
ugorjunk a fenti létrara (ne masszunk fel-
jebb!). Ha elment alattunk Ujra, masszunk
le és menjlk jobbra le. Csusztassunk egr
bombét a kerekes doboz mellé. Mikor fel-
robbant, ugorjunk fel ra a dobozra. Tép-
jank utana balra (kézben kinyirja a 2
man-t), a létranal azonnal le. Kapcsoljunk
egyet (bal fal), és azonnal masszunk le, ra
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a dobozra. Meneteljunk raja jobbra.
Masszunk a létran le. A jobb oldali horddk
mellé tegylink egy bombat, tépjunk balra,
masszunk at a man alatt, ugorjuk at a hor-
dot, s végul a man alatt kusszunk vissza.
Ha kihalt a manus, fel a helyére, kapcs.,
majd essunk le. It lent lehet egy kis cheat-
et alkalmazni. Ha felugrunk ott, ahol mo-
gottunk egy csé van (a hattérben), akkor a
masodik zdld szorny lepause-ol. Egyéb-
kent ugy lehet atmenni,
szorny nem emelkedik ki, at lehet rajta
menni. Most mar kimehetdnk. Tépjunk
jobbra, majd le (a csovon és létran is). Vi-
gyazat a pacara! Végul ha a létra véget ér,
balra essunk le rola. Amikor a kéz behuzo-
dik, menjiunk at, nyirjuk ki a man-t. Men-
junk jobbra, essunk le (a masodik hordon
is van kéz!). Menjunk balra, atugralva a ko-
csikat. Lejjebb legyilkolhatjuk a man-t.
Menjunk jobbra; a hordok mellé. A masik
horddoszlopbdl egy hordd legurul mellet-
tunk. Amikor pontosan mellettunk van,
ugorjunk fel, mindkét hordét kikeruftak.
Irany balra le. Esés kozben balra nyomva a
joy-t betérhetink fegyverekért. Csusz-
tassunk le egy bombat és essunk le. A 2.

hogy amig a °

zold bigyot trafaljuk meg egy csusztatottal
és jobbra menjunk ki. Repuljank le (3
paca), jobbra és ki (itt kezdtem ideges len-
ni). Repuljunk jobbra kikerdlve a horddkat,
és fel, kikerulve a leerkezd  kaposztakat”.
Gyilkolas utan repuljank ki. itt valahogy fel
és jobbra... (it mar tiszta ideg voltam). A
kap. hajigalo gépet elkerulve, jobb oldalon
felrepdlve, menjunk a bal oldalra. Léjunk
bele a fenti kapcsoloba és repuljunk ki
(jobb oldalt). Essunk le. Varjuk meg, mig a
kaposztak megolik a man-t és gyerunk a
helyére. Ugorjunk fel a sarga liftre. Szeren-
csés esetben nem megyunk neki a kap.-
gépnek. A liftrdl menet kozben balra
ugorjunk le. Fent jobbra és fel menjunk. In-
nen a guruld kocsikat atugralva balra és
fel. A kap. dobalé utan menjink jobbra,
ugorjunk fel a sarga liftre, innen jobbra
ugorjunk le. Gyilkolas, majd at az aldozat
helyere. Innen menjunk fel, egy bal kap-
csolés és jobbra ki. Jussunk at a kezeken
(a 2. és az utolso eldtti hordot hasznaljuk):
jobb kapcsolas, lift, at a gépen, fel (vigya-
zat a pacara). Menjiank at a jol ismert szor-
nyon, csusztatott gyilkolas és lehet ki-
menni. Vége a 4. szintnek...

5. szint: The Fat Guy Headquarters

Kettds gyilkolas utan tegylnk le egy bom-
bat a zold bigyéhoz. Alljunk odébb, majd
,bumm" utan gyorsan ra a liftre, onnan fel
a létrara. Menjunk feljebb. Bal oldalon egy
gyorsan maszkalé valami van. Prébaljunk a
bal falig eljutni (ugralva), rugas, majd vala-
hogy vissza. Masszunk fel, at a 2 lézeren
(par ora alatt meg lehet tanulni). Fent var-
juk meg a man-t. Léjuk le. Vigyazzunk, a
kék kor lézer (lefelé). Menjink jobbra fel. It
ugraljunk és a lift-szerd valami felvisz min-
ket. Az alsé 2 man kinyirasa: vagy leme-
gyunk, vagy feljonnek! (utébbihoz csalo-
gatni is kell: alljunk a bal oldalra. Menjunk
le, jobb kapcsolas, majd fel. Kézépen all-
junk az ugréasztalra, ugorjunk feljebb. It 2
iranyba mehetink, én csak balra préobal-
tam... Ha lejon a man, ott varjuk meg, ha
nem, menjunk fel mi. Menjunk legfelulre,
gyilkoljuk le a fat-mant.

Innen mas is gondolkozzon — pontosab-
ban, itt telt be az a bizonyos pohar, a hoci-
po stb.

o Hegyi Adam, Budapest XIII.

Tipp SSI programokhoz (C64)

Ha valamely SSI jatékkal (Curse of Azure
Bonds, Secret of Silver Blades.) baj van;
itt arra gondolok, hogy a karakterek nem
lathatok, a kovetkezé manéverre lesz szuk-
ség: amikor a gép megkérdezi: ,DO YOU
WANT DISABLE FASTLOADER?", nyomjuk
meg a 'RUN STOP'-ot. LIST, majd SAVE
'‘BOOT",8,8 vagy 'RUN'-ozzuk be azt a sort,
amelyikbe a fent emlitett szoveg all. Pl.:
60013.... SAVE'BOOT"8,8; akkor RUN
60013. Ezutan kapcsoljuk ki a gépet, majd
toltsik be a prog-ot: LOAD*BOOT*,8,8. Es
lass csodat!... Ezutdn az a rész, amivel
eddig toltottunk, mar le is tordlhets. (Pl.:
Azure Bonds..).

e Salyi Attila, Békéscsaba

Might & Magic III.
(Amiga, PC)

A CoV 31 és 32. szamaban kozélt MIGHT
AND MAGIC Ill. leirashoz szeretnék egy
kis segitséget adni, azok szamara, akik
még nem jatszottdk végig. Van egy kis
programhibaja a jatéknak. Ezzel a hibaval
sokszorozni lehet a targyakat. A sokszoro-
zast 4 pontban tudom megfogalmazni:

1. A csapattal be kell menni a Fogaddba,

krealni kell egy emberkét (CREATE).

Azutan ezt az embert be kell venni a csa-

patba.

A csapattal ki kell menni a Fogadobdl. A

krealt emberkének oda kell adni a kivant

sokszorozasra vard targyakat, és a csa-
pattal vissza kell menni a Fogadéba.

3. A krealt emberkét le kell tenni, majd
vissza kell menni. A nala lévé targyakat
most mar véalaszthatjuk a csapattagok koé-
zott. Ha letesszuk, visszavesszik a levett
targyak ujbol nala lesznek.

4. Ha ujabb targyakat akarunk sokszorozni,
fel kell venni a krealt emberkét és a 2.
pont szerint kell cselekedni.

Figyelem: Ha a fogad6bdl nem megyink ki
es rapakolunk a krealt fickdra mindenféle
targyakat, ha letesszuk, visszavesszuk,
nem lesz .nala semmi és a rapakolt tar-
gyak elvesznek!!!
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e Gaspar Zsombor, Veszprém

King’s Bounty (Cé64)

® A jaték biztos nem fagy ki, ha csatanal a
hajé nincs a képernyon.

ADVENTOUR

e Katapultot ugy probaljunk meg venni,
hogy elmegyunk akarmelyik varosba, ki-
jovunk, azutan megint visszamegyunk és
egybdl veszunk katapultot, ha nem sike-
rult, akkor forduljunk orvoshoz.

o Na netan mégis kifagyna, akkor kapcsol-
juk ki a floppyt és ezzel egyidejlleg
nyomkodjuk a 'Run Stop'-ot, hat én nem
mondom, hogy egybdl sikeril, de nekem
mindig bejott (az én tapasztalatom az,
hogy floppy off/on, majd 'RETURN’,
azutan alalaban megy a dolog —
Bryan).

e A Time Stop-nal megall az idd, és a csa-

patok is, tehat nem fognak dldozni.
Amugy ez mindig annyiszor tiz lépés,
ahany a spell powerunk. Tehat ha 4-es,
akkor 40 lepés. A a COV 11-ben az jelent
meg, hogy a Lightning varazslat erésebb
a Fireball-nal, hat szerintem pont forditva
(nem hiaba kerdl 3-szor annyiba a
fireball) (az ereje is pontosan 3szor
akkora, 25 HP/1 spell power — Bryan)

e A Clone varazslat nem biztos, hogy csak
eggyel noveli a kivalasztott csapat létsza-
mat.
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e 16 Spell Power-nél pl. krealtam: 3 dé-
mon-t vagy 2 giant-ot vagy 16 elf-et stb.
Minden a Hitpts-tél figg. Sarkanyt soha
nem tudtam, bar én mediumon jatszot-
tam végig (ugyanis a sarkanyoknak az
a specialis tulajdonsaguk, hogy sem-
milyen varazslat nem hat rajuk —
Bryn).

® Mas. A csapat moralja nem attél lesz
rossz, hogy sokat menetelunk vagy csa-
tazunk, hanem attél, ha rosszul valogat-
juk ossze Oket. Pl.: a dwarf-ok nem
birjak, ha a csapatban vannak troll-ok
vagy ogre-k.

e Tehat ha jol valogatjuk ossze Sket, akkor
a moral mindig high lesz. Ezért leirom:

1. DRUID, ARCHMAGE, GNOME, ELF,
GIANT, DWARF, BARBARIAN, SPIRIT,
NOMAD

. DRAGON, TROLL, OGRE, WOLF, ORC

DEMON, VAMPIRE, GHOST, ZOMBI,

SKELETON (MINDIG NORM)

4. PEASANT, MILITIA, ARCHER,
PIKEMAN, CAVALRY, KNIGHT (it is
NORM a lehetséges legjobb moral
— Bryan).

wn

Ezeket a csoportokat jobb nem keverni,
mert ha pl. az 1. csoportba beteszink
egyetlen egy Ghost-ot, rogton mindegyik
fajta moralja low lesz.
Ez nem érvényes a 2. és 3. csoportra,
mert ha ket keverjik mas csoportbeli
fajtakkal, a moraljuk csak normalra esik
vissza (valamint a 4. csopont
PEASANT és a MILITIA kivételével
csak a 3. csoporttol fél — Bryan).
Ha bonyolult volt, akkor csak szdljatok,
rovid gyakorlat alatt bele lehet jonni.

e A harmadik kontinensen van két darab
varazstargy (egyébként a tobbin is).
Az egyik necros konyve, ami a nalunk
iévo varazslatok szamat allitja duplara.
A masik a parancsolas koronaja, ami a
leadership-unket allitia duplajara. Tipp-
ként ajanlom, hogy nyissunk ki egy cso-
mo kincsesladat és amikor 3000-4000 a
leadership akkor vegyuk fel a koronat,
igy korulbeldl 6000-8000 leadership-et
kapunk. Ugy kapjuk meg, hogy mennyi
lehet nalunk egy fajtabdl, hogy a leader-
shipet elosszuk a hipts-el. Pl.:
Leadership 2340 és Troll-okat akarok
venni, tehat 2340:50, mert a troll-ok hipts

50, és igy tudok venni 46 troll-t vagy
klonozok (Az én verziomon ez pl. nem
jo, mert a parancsolas koronaja a kin-
csesladakert kapott LSt is duplazza,
mindegy, mikor vessziik fel — Bryan).

® Ghost-ot ne vegylunk, mert akiket megél,
az atmegy hozza és igy konnyen mi elle-
nunk fordulnak. Gyenge csapattal ne is
kosslink ilyen ellensegbe (Viszont az
utolsé varban mehet kb. 600 db. a hds-
daraléba a 110 démon ellen, mert ol-
cson szerezhetd, csak essink neki 40
Ghost-tal parszaz Spritenak vagy
Peasantnek — Bryan)

e Cavalry-t ne vegyunk, mert sokba kerul
és gyenge, igaz csak & tud 4-et lépni (Vi-
szont korlatlan szamban szerezhetd,
Forestrian és Archipelian kulcsszerepe
lehet — Bryan).

e Szerintem legjobb fajtak: DRUID, ELF,
DWARF, KNIGHT VAMPIRE, DRAGON,
OGRE, ARCHMAGE, GIANT, TROLL (Ez
iziés dolga. Megfontolando viszont, ha
5 elég erds csapatunk lehet azonos
fajtabol, ami esetleg HIGH moralt je-
lent... — Bryan).

e Death Troll, Békés City

Fate Gates of Dawn (amig. ro)

Par hasznos tippet szeretnék adni.

1. A jaték elején maszkalas kozben, talalha-
tunk néhany varazscuccot:
Evilgloves, Moongloves (ezeket Larwin-
ban talaljuk valahol);

Crystalbow (Laronnes-tél északra
keresendd);

Crystal scale (Laronnes-tol keletre
valahol)

Ezeknek a cuccoknak j6 tulajdonsaga,
hogy egyrészt ingyen vannak, masrészt
sokkal jobbak, mint amiket a boltban
kapni.

2. Ejszaka tényleg ne maszkaljunk a va-
donban, mert konnyen néhany farkas
vagy mas ordogfajzat zsakmanyaul eshe-
tink. Van ugy, hogy 60-70 Hp-t is leha-
rapnak egy karakterrdl,

3. A jatékban észrevettem egy kis hibat.
(Lehet, hogy van tobb is...) A guild-
okban a megfelelé ellenszolgaltatasért
novelik bizonyos képességeinket. (PI.

Stamina, Magic Power stb.). Na most a
HP kivételével az osszes tulajdonsagot
nem noévelik. Ezt ugy értem, hoay a
pénzt elszedik érte, az Uzenetsorba kiiro-
dik, hogy képességndvelve X-rél X-ra,
mégis a karakterlapon az eredeti érték
van.
4. Hajnaltajt érdemes Larwin-tol északra
egy kicsit szétnézni az orszagut mentén.
It gnomokkal és torpékkel talalkozha-
tunk, akiktél hatalmas pénzosszegeket
lehet leakasztani, persze csak gyilkola-
szas utjan, mivel ezek a fickok igen ba-
ratsagtalanok és kozeledésunkre tamad-
nak.
. Ha dél korul jar az id6, Larwin mellett ke-
letre és nyugatra aranyhaju nécik jelen-
nek meg (Wood Nymph-ek). Ezekkel be-
szélgetesbe elegyedve a legtobbszor se-
gitenek nekink. Ennek eredménye: 300-
700 tapasztalati pont, +1 Wisdom,
Charm, Intelligence pont.
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6. Ha csak tehetjuk, mindig fogadéban pi-
henjink. Ha netan huzamosabb ideig a
szabad ég alatt alszanak a karakterek,
akkor elébb-utobb az egyik fickonk beje-
lenti, hogé 6 tobbet nem akar szabadban
pihenni. Ekkor mar fajhatjuk, mert a ko-
vetkezé természetbeni pihenés utan
(amire ugyis szlkség lesz) az illetd nagr
szemrehg,r’lyésok kbzepette  lelécel.
Egyébkeént ezek a karakter szovegek tok
jé%. Némelyik Grge néha bejelenti, hogy
milyen rémalma volt és ez szerinte az ol-
csO agynak kdszonhetd, amibe elszalla-
soltuk, a masik elmondja, hogy nagyon
boldog, mert ma van a szuletésnapja stb.

7. A fogadokban gyakran lehet kﬁlénle%es
képességl embereket is felfogadni. Pl.:
Ninja (Kung-fu), Tolvaj (csapdaeltavoli-
tas), Bohoc (mesélés), Banshee
(tolmacsolas) stb.

e Mészaros Laszio Gabor, Vecsés

Golden Baton csq

Ez egy klasszikus széve?begépelés ka-
landjaték. Egyre hivnam fel a figyelmet,
hogy egyeszerre csak hat targy lehet na-
lunk, ezert a teleslegessé valo dolgokat do-
baljuk el.

Az elézmények tomédren: Elveszelt az
aranypalca (a tobbit mindenki fejtse ki ma-
ganak).

A feladat: Megtalalni az aranypalcat. Mi
sem konnyebb ennél, hiszen itt van a bal
zsebemben. Ja, mégsem? Akkor nézzuik:

Egy sdrd, kisérteties erdében vagyunk. Ve-
gyuk fel az itt lathatd kopenyt, majd kuk-
kantsunk be a levelek kozé s amit talatunk
azt vegyuk magunkhoz. Délre bosszantsuk
fel a rozsabokrot, s vegylik magunkhoz a
kotelét. Menjink északra a patakhoz, oftt
nyugatra, kotelezzok el magunkat a fanal
és masszunk fel ra. Fenn az uregben talal-
haté egy gylr(. Vissza a patakhoz, onnan
északra, rovid uton a farkastél megszaba-
dulni, az 6svényen tovabbhaladni. A fabo-
tot is vegyUk magunkhoz. A vararoknal, mi-
elétt atuszunk, tegyuk le a gyufat, kuldnben
elazik. Egy csaporacs toppan elénk, ami

elég reménytelennek latszik, igy inkédbb
probalkozzunk a fanal hasznalt koteles
trukkel. Az oromzatrél menjunk le, a ko-
pennyel tegylk lathatatlanna magunkat és
tavozzunk a boltives folyosdn. Egy hatal-
mas ajto elé kerdltink, innen keletre egy
kurt és egy sisak var reank. Az ajtétdl nyu-
gatra egy olajlampa, jobban kérilnézve pe-
dig egy bonus lyuk is talalhato a padién.
Menjunk vissza a gyufahoz meggyujtani a
lampat, majd jojjunk vissza egyenest a
lyukba. Menjink be az ajtén, onnan délre.
tt egy kvarckristaly néz veldnk farkas-
szemet, de nem tudjuk magunkhoz venni,
lévén izzasban van.

Aki kibirta eddig, hogy a gyirdt vagy a bo-
tot ne vizsgalja meg, az most ne kesleked-
jen mert vonasokat talalhat rajtuk, melyeket
a sisak hasznalataval tudunk elolvasni:
AKYRZ

Kovetkezik két kulcslépés: WAVE STAFF,
SAY AKYRZ. Felvehetjuk a lehiggadt kvarc-
darabot, keletre tévedve egy SHAKE
QUARTZ és maris jobblétre szenderul sze-
rencsétlen Lizard-Man ur. A kiskésit neki,
nem akarmilyen hagyatékot talalhatunk na-
la. Vissza a kinzékamraba, itt felvesszuk a

kalapacsot, északra a cselédszobaban pe-
dig a tukrot. Menjunk vissza a nagy ajto-
hoz. Aki ki akarja nyitni az a kdvetkezét te-
gye: dorgolije képen a gydrdt, zarja ki a
kulccsal az ajtét, mielStt belépne tartsa ma-
ga elé a takrot (HOLD MIRROR,). Az itt levd
paragrafust olvasva ugyanazt talalja, amit a
leiras végén (és amire anélkul is rajohet).
Menjink vissza egészen a patakig, onnan
nyugat majd észak. A fabodegaba besziva-
rogva egy Ujabb bonus lyuk var reank némi
rongy s egy hordé tarsasagaban. A hordo-
ban levé sét magunkhoz véve mehetink
barlangaszni. Délre egy lelakatolt ajté van.
A lakatot megkalapaljuk, meri az ajté mo-
gotti tutajra szikségunk lesz. Eszak, észak,
néhany szép darab csiga, amely nem biga,
ezért megsozzuk éméltésagukat
(SPRINKLE SALT), elvisszik dket északra
a rak aponak, mert imadja a besdzott csi-
gakat (FEED CRAB), s innen csak a perga-
ment utasitasait kell kévetni:

'SAIL LAKE...BLOW HORN...THR...

thats all’

e Balogh Miklés, Baja

Commodore Gyorsszerviz e Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitas és videoszervizelés is! '
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A multkor egy kicsit a C64-eseknek kea-
veztink, most forditva lesz.

Sevi Soft Pestrél a Ugh! frissen sult C64-
es kodjait csusztatta a postaladankba, egy-
idejuleg kérddre is vontak bennunket: miert
pont az Amigas kddokat nyomattuk le a
CoV 34-ben...
1 - 01B082, 2 - 02B039, 3 - 03B048, 4
04B023, 5 - 05B074, 6 - 06B067, 7
07B056, 8 - 08B035, 9 - 09B020, 10 -
10A491, 11 - 11A482, 12 - 12A439, 13 -
13A448, 14 - 14A423, 15 - 15A474, 16 -
16A467, 17 - 17A456, 18 - 18A435, 19 -
19A420, 20 - 20D591, 21 - 21D582, 22 -
22D539, 23 - 23D548, 24 - 24D523, 25
5D574, 26 - 26D567, 27 - 27D556, 28
280535, 29 - 290520, 30 - 30C691, 31

31Ce82, 32 - 32C639, 33 - 33C648, 34
34C623, 35 - 35C674, 36 - 36C667, 37
37C656, 38 - 38C635, 39 - 39C620, 40
40F891, 41 - 41FB82, 42 - 42F839, 43

43FB48, 44 - 44F823, 45 - 45F874, 46 -
46FB67, 47 - 47F856, 48 - 48FB35, 49 -
49FB20, 50 - 50E791, 51 - 51E782, 52 - Ezt
a kodot csak kitalaljatok, nem? Gondolkod-
jatok! (Ezt nem én mondtam - DoT)

Nagy Zoltan és Fabian Sandor Csanakrél

lat el minket C64-es anyaggal. Arrél hire-

sek, hogy a cheat érdekében képesek atirni

az egész programot. Hat ez most nagysze-

rden megfigyelhetd.

ROAD CE: sérthetetlenség:POKE
23468,169: POKE 23469,0: POKE
23470,234: POKE 30056,169: POKE

30057,0: POKE 30058,234: POKE
30531,169: POKE 30532,0: POKE
30533,234

ACE 2088: Végtelen célkovetd rakéta.

Menjunk ki az Grbe és 16juk el az utolsé
kivételével az osszes célkévetd rakétan-
kat. Azt csak kapcsoljuk be és menjunk
vissza az anyahajéra Ggy, hogy nem
kapesoljuk ki a célkovetd célkeresztjét. A
2. tamadasnal ne fegyverezzik fel a re-
pulét célkovetdvel, gy miutdn kime-
gylnk az drbe, végtelen célkovetdnk
lesz. Ha tovabbra is élvezni akarjuk ezt
az eldnyt, akkor sose vegyuk ki a célko-
vetd célkeresztjét az anyahajora visszaté-
rés utan.
Ugyanez megcsinalhaté bombaval is (ha
felszalltunk a bolggérél az Urbe, ne kap-
csoljuk le a bomba-célkeresztet, mert az
drben nem lehet visszakapcsolni).

SNOOPY: Sérthetetlenség: POKE
9285,169: POKE 9286,0: POKE
9287,234: POKE 9309,169: POKE

9310,0: POKE 311,234: POKE 9845,169:
POKE 9846,0: POKE 9847,234: POKE
9851,169: POKE  9852,0: POKE
9853,234

Most Mahrai Balazs kovetkezik Amigas

anyagaival:

CASTLES: Ha a pointert tul lassunak talal-
juk, wvegyuk fel az 1.lemezre a
SYSTEM.CONFIGURATION nevd file-t
egy DOS-lemezrél (DEVS konyvtar). A
nevet csak akkor felejti el a gép, ha
PEASANT fokozatban jatszunk. Lanyok,
figyelem! A KING-et atkapcsolhatjuk
QUEEN-re, de a képek megmaradnak,
sajnos.

MEGA-LO-MANIA: A 10. terepre akkor jut-
hatunk be, ha van lefagyasztott embe-
rank: 2001-es fejlettség utan le kell gyar-
tani egy rajzot (barmilyet), igy megjelenik
a pajzs menuben a fagyasztas ikon.

Bots David Budapestrdl atkuldte nekink a
ROBOCOD 2 tippjeit AMIGARA. A cimkép-
ernydn irjuk be: LITTLE MERMAID. A jaték

ban 'X'-re a palya vegére léphetink, 'C'-re
egy szuper autéba ulhetunk, 'F'-re szar-
nyakra kapunk, 'ENTER'-re orokélet lesz.

Nixcelszky Eufrozina (de szép neve van!

— DoT) Pestrél még mindig kevésnek ta-

lalia a POPULOUS II-rél publikéalt kb. 10

oldalt. Szép hosszu neve mellett szép

hosszu levélben hangoztatja allaspontjat, ja
és Amigara, de azért a PC-seknek is j6!

Ellenfélre-a lehetd legnyugodtabb szivvel

lehet kérddjelet rakni, sot ha lehet, tartsuk

mindig a vezérukon, hogy tudjuk, mikor és
mekkora ellencsapas jon.

EMBER

Foldgyalu: a Computer Assist még akkor
sem éri meg, ha nem bonthatunk, mert 1
Megan a gép csak vanszorog —
ugyanez a helyzet ha mar tdl sok
populacié van. Ha lehet az ellenfél
varosa alatt bontani, és toboroz,
rigdossuk ki az ovéiket! Ezzel f6ldhoz
jutnak a mieink.

Kereszt athelyezése: Ha besdzta hozzank a
gonoszka az ovét, kezdjuk el maceralni a
papot, hogy fogyjon a nagysaga! Ekkor
visszamegy toborozni és idot nyerink.

Perszeusz: Persze (usz) itt csak az az apré-
sag maradt el, hogy 6 az egyetlen, aki a
szakadékot, mocsarat stb. kikeruli.

Pestis: Ez is jopofa, mert nem is annyira a
népesség csokken, mint inkdbb a manna
né kisse lassan. Hosszutavon megéri!
Ha csak 1-2 emberunk fertézott, fojtsuk
vizbe! (Ez az ujfajta orvostudomany —
CoVboy) Egyébkent a pestises kolonia
zolden villog, fehér helyett.

Armageddon: Lehet, hogy sok csatat vesz-
tank, de igy nem kell 2 drat varakozni 1
villamért. Egyébkeént 4 villamokat dobal a

rogram mar armageddon utan is.

NOVENY

Fa: Kevés manna, és gyorsabban szapo-
rodnak a mieink.

Virag: Hasznos, mert a varfal alatt csak ez
tud talajt javitani.

Mocsar: Ha a papot varosaitél messze,
nem tengerszinten fojtjuk bele, és nem
lehet mindendtt asni, nem sok toborzasa
lesz az ellenfélnek.

Gomba: Nem csak egyet lehet telepitani,
hanem annyit, amennyire fut a manna.
Ha a pap egyenesen mozog, tegyuk 7-8-
cal elé, garantdht az eredmény, nem
veszi észre. Ha tobb van egyutt, még az
alakjat is valtoztatja!

Adonisz: nem j6, mert sajnos az osztédas-
sal a nép is oszlik, ergo elébb utdébb
gyenge lesz és egyszerre irtjak le dket.

FOLD

Varfal: Kezdetben rak egy bastyat, a tobbi
falat EHHEZ kell csatlakoztatni! Ezen
csak a mieink tudnak atmenni. Tehat ha
folyamatosan falazzuk korbe a varosokat
(és nem jelent akadalyt), nem tud bejonni
az ellenség! A masik vicc, hogy ha az el-
lenink kuldott harcosokat befalazzuk
(korbe), akkor szegények toporogra hal-
nak meg... Egy ido utan kimeril a kész-
let, a program nem enged tovabb épite-
ni. Bontani csak arviz, orvény és foldren-
gés tudja. Vigyazzunk, hogy ne rakjanak
mogé vulkant! A tobbi katasztrofa vedhe-
t6, csak pont alatta nem lehet bontani.

Foldrengés: Ha akkor, amikor kezdddik, le-
bontunk mindent a tengerig, vége is
lesz. Minél hosszabb egyenes részre in-
ditsuk!

Hegy: Semmi értelmét nem latta izé.. Eufro-
zina mester.

Heracles: Semmi extraja nincs, pusztan 6 a
legerésebb.

EG

Villam: A kedvenc varazslatom, mert olcso
és megéri becélozni a populaciokat vele,
tovabba nem helyhezkotott, mint pl. a vi-
har.

Forgdszél: Egyszerdbb a tengerbe rakni,

arantalt a 3-4 orvény. Ha ellenink van,
epitsink korulotte, nehogy vizet érjen.
Masra nem jo, ellenfél nagyon szereti.

Vihar: Pontatlan, draga és lassitja a progra-
mot.

Odusszeusz: Kb. 3-4-szer gyorsabb, mint a
tobbi. Nem sikerilt villammal, viharral ir-
tani.

Szélvihar: Ezt is ugy kell inditani, hogy mi-
nél nagyobb helyen legyen, mert addig
tarol, amig vizszintest talal. Elviszi a
sziklakat is (jo a hegy ellen, csak draga).
Hermes szereti, de tényleges kart még
nem nagyon csinalt.

Viz: Orvény: akkor a legjobb, ha kibontjuk
az ellenfél terének kozepén a foldet, és
letesszOk. Szép lesz.

Festékesbodon: Ha van ra manna, mindig
vessuk be, mert az ellenfél legnépesebb
terdletén allandé belharcot szitunk.
ElSbb-utébb 50-50 lesznek a populaci-
6k. De ilyenkor vagy perszeusszal ta-
madjunk, vagy szedjuk fol ket a harcos
el6tt! Armageddonnal se utolsé az ellen-
fél szajaba rakni. Ha pap beleesik, az el-
szamolasban olyan, mintha meghalt vol-
na.

Szokoar: Csak akkor veszélyes, ha mar egy
képen van a populacioinkkal, ilyenkor a
magas hegyre sem all meg. Egyébként a
Ig_ép ezzel szokta a legnagyobb ongoit
4ni.

OSSZETETT VARAZSLATOK

Erdétiz: fak+tiz. Ha fahoz tdz ér, azonnal
leég. Ha az ellenfél (harcos, pap, kereszt
stb.) koré 3-4 fasitdst végzunk, ugy
ahogy van porig ég minden.

Férjezett Helena: Hozzavalok: Harcos+He-
lena: Harcos utan elinditunk egy Helénat
is. Ebbél az lesz, hogy amit a Heléna fel-
kanalaz, a harcos egybdl le is pulzalja
(Nahat, én teljesen masra gondoltam
— CoVboy). Gyors, és jol csokkenti az
Lellenzék” mannajat.

Beszorités: Egy egész partvonalon elindi-
tunk 5-6 6rvényt. J6 kis radir lesz... Az
éppen atkelsé harcos ellen is kivald, de a
legjobb, ha valahol kilyukasztjuk a gép
foldjét, és berakunk annyi tekervényt,
amennyit csak tudunk... Ja, és a bazalt
alatt siman atbujik, az se véd ellene.

{Huh, ugy latom jovére folytatjuk! —DoT)
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A ZENEK RIPPELESEROL #2

En az operacidhoz egyetlen programot
hasznalok: az ADVANCED MUSIC
SEARCHER V3.147-eest. A zenét tartal-
mazo progit be — ... fustol a gép — RESET
— F7 — F5 — agyamra ment az Action VI
— F3 — gorcs — F1. Széval be kell toheni
az AMS-t, el kell inditani, és ha a program
alhtal felismerhetd szerkesztével készult, ak-
kor kiirja, hogy melyikkel. Megadja az INIT

és az IRQ cimet is és a memdriat lapon-
ként, képernydkédokkal, igy marha egysze-
rden megkereshetd a zene vége. A Ricsi
programjaba igy mar egyszerden beirhatd
az: INIT : 035D JSR$
IRQ : 036A JSR$ XXXX

Egyebkéent aki programokat rongal és
nincs Action Mk Vli-es kartyaja, annak nem
sok jot josolok. Mentés: ahogy Ricsi irta:

A ZENEK RIPPELESEROL #3

Talan hasznos lenne, ha pontositanank
azoknak a dolgokat, amik Ricsi cikkében
nem teljesen helytalldak, vagy csak pontat-
lanok voltak. A cikkbdl az deridl ki, hogy
Ricsi még eléggé kezdd ebben a vilagban.
Ez nem baj, hiszen senki nem szuletik
LDA/STA-s fejjel. Menjunk tehat sorban. Az
elsé, ami ,megutotte a fulemet”, az az volt
hogy ,...az utobbi 3 évben kesziilt jatékok
zomének a zenejét” zeneszerkesztovel csi-
naljak. Nos, ha torténelembe meralank, ak-
kor tény, hogy a mai zeneszerkesztdk elod-
jét (az elsd elismert zeneszerkesztdt), ami
mar elég sokat tudott, Rob Hubbard készi-
tette, sajnos pontosan nem tudom mikor,
de JOVAL régebben, mint 3 éve. Mar 5
éve, mikor én léptem a scene-re, tele volt a
64-es zeneszerkesztokkel. Ez
természetesen a jatékokba is bekerult, a
kuldnbség annyl volt, hogy ezek a
szerkesztok altalaban fel voltak szerelve
eﬂelﬂ-generétorral is (tehat volt egy 3. vagy
4. JMP cim, ami csak egy hangot adott ki
az egyik hangcsatornan, mig a tébbin
tovabb szélt a zene). Az egyéb
zeneszerkeszték legtobbje ezt nem tudta.
Az egész cikkben az egyik legnagyobb
marhasag (pardon, de igy van), az, hogy
...SZinte kivétel nélkidl a mindenki altal is-
mert (és elismert) Future Composer-rel ké-
szitett zenéket hasznalnak...”. Ugyan mar!!
Az ahtalunk nemsokara kiadandé MUSIC
MAGE PRO eldzetes becsléseim szerint
kb. 150 féle zeneszerkesztd formatumot fo.
ismerni. Ebbdl a 150-bél kapéasbol
legalabb 10 olyat tudok mondani, amelyik
jobb, mint a FuCo, de szerintem fele jobb
néla. Ha jo zenéket szeretnétek szerezni,
ajanlom a sargds atallast valamelyikre.
Egyébként néhany éve mar a zenék
keszitésének az aréanya kb.: JCH editor -
8-9%, VoiceTracker - 12-13%, DMC (hogy
egy j6 magyar szerkesztét is irjak) - 2-3%,
FuCo - 0,5-0,7%!!, egyéb - 75%!!!. Bizony
a FuCo ideje lejart. Régen valéban
népszerd volt, de hat mikor volt az? Ezzel a
kb. 150 féle lejatszéval kapcsolatos az is,
hogy természetesen valtozik az init ill.
lejatszé cim helye is, valamint néha van 5-6
JMP-vel, ill. a kezdetén egy JMP-t sem
tartalmazo zene is. Ugyanigy tehat
altalaban nem ,jotékony emberi kezek”
gltal valtozik a play helye sem.

Es mi van azzal, hogy a zenék $1800-on,
illetve $1800-on, illetve $2000-en kezddd-
nek? Nos, kérem. A ZENEK OTT KEZDQOD-
NEK, AHOVA A PROGRAMOZO RELOKAL-
TA OKET! Mas kérdés, hogy ha az illetot
nem érdekli a pozicid, akkor nem relokalja
sehova, hanem adottnak veszi a pozicidjat
(mint FuCo-nal a Default $ 1800-at, DMC-
nél a $1000-t, vagy a Voicetrackernél a $
CO000-t). A legtobb relokator $ 100-anként
tudja mozgatni Sket. Mindegyik csak egy
zeneszerkesztdjét (kivéeve a Music Mage
Pro-t, ami az aftala ismert zenéket relokalni
is tudja).

Egy jo tanacs az el6zdekbdl kovetkezden:
NE 2-3 JMP-t keressetek a memdriaban,
hanem $ D418-at. Minden lejatszo beallitja
ugyanis (legalabb az inicializalaskor) a

hangerét. Lehet, hogy tobbet is talaltok, de
nem gond: az a tiétek, ami kordl mindenfé-
le hivatkozasok vannak a hangregiszterek-
re ($D400 — $D41C). Utana lehet visszafe-
& keresni a JMP-ket, de nem feltétel a je-
lenlétak. Viszont laphatarokon kezdddik a
zene! (Ez aldl eddig csak egy kivételt talal-
tam, Grabowski SOSPEREC playerét, ami
a kod el6tt is tarol adatot, erre tessék vi-
gyazni!) A zene végén pedig nem csak 00k
lehetnek, hanem alkalomadtan 00/FF/00/FF
byte-ok is, attol fugg, hogy milyen gondos
volt a zenét hasznalé programozé. Nagy
ritkan kozvetlen a zene végénél kezdddik
egy programrész. A biztos modszer
megtalalni a zene utani elsé programrészt
(monitorban D utasitassal lehet a kédot né-
zegetni...) ami NEM HIVATKOZIK A ZENE
TERULETERE, mert ott mar biztos nincs
zene. Azert fontos ez a kritérium, mert pl. a
Griff féle playerek ossze-vissza kavarjak a
kodot meg az adatot. Masik segitség: az
altalam ismert legrovidebb zene $02D3
hosszu, de ez kivetel, a zenék 90%-nak a
hossza $OFOO és $1800 kozott van, és
inkdbb hosszabbak ennél, mint rovidebbek
(magyarul, amelyik zene nem esik bele
ebbe a tartomanyba az alt. hosszabb.)
Mas. Miért vannak a zenék $1000 koral
altalaban, ha — mint emlitettem — barhol
lehetnek? Ennek két f6 oka van. Elészor is,
grafikara nem lehet felhasznalni az alabbi
két terdletet: $1000-$2000 és $9000-$A000.
Ezek kozul szimpatikusabb az elsé, mert

1. Kozelebb van a memdria elejéhez (tol-

tésnél elényos),
2. Ha a zene hosszabb $1000-nél, nem kell
kikapcsolni a BASIC interpretert.

Ricsivel ellentétben én azt tanacsolom,
hogy a zene kimentése utan NE kapcsolja-
tok ki a gépet, mert ha a helyben beirt kis
program nem mukodik, akkor BIZTOS,
hogy gond van a zenével, mig ha u4gy md-
kodik, de ki-bekapcsolas, ujratoltés utan
nem, akkor levagtuk a zene egy részét.
Masrészt, ha azonnal nem mikodik a zene,
akkor még lehet korrigalni, hiszen ott a me-
moriaban, és nem kell ujra toltogetni a
programot. .

Akkor térjink a lejatszora. Ugy latom, a ro-
vidségre megy ki a jaték (ami helyes is).
Akkor viszont révidebb a program igy:

033C SElI

033D LDA #$7F
033F STA $DCoD
0342 LDA #$81
0344 STA $DO1A
0347 STA $DO12
034A LDA #8$5B
034C STA $0314
034F LDA #$03
0351 STA $0315
0354 LDA #%$00
0356 JSR $1000
0359 CLI

035A RTS

035B INC $D019
035E JSR $1003
0361 JMP $EA31

O0ZASTECHNIKA

S*valami*,8,kezd6cim,végcim,visszat.cim.

A gép kikapcsolasa hulyeség! RESET —
Config.mem. — RESI:XT — TOOLKIT
(hosszabb, de kiméletes és bombabiztos).
A lejatszo program ©RICS| AC-vel mentve,
és ,8,1-gyel visszatoltve maris SYS képes.

e BORSI FERENC, Pétfirdo

Ez ugye joval rovidebb? Viszont van még
ennél is révidebb, aminek hatranya, hogy
nem tér vissza a kurzor, mindenesetre ha
CSAK hallgatni akarjuk a zenét, vagy elle-
nérizni, akkor ez is jo:

0810 SEI

0811 LDA #$00
0813 JSR $1000
0816 LDA #$FF
0818 CMP $D012
081B BNE $0818
081D JSR $1003
0820 JMP $0816

Ezutan csak el kell inditani GO810-el, vagy
BASIC-bél SYS 2064-gyel, és mar szol is a
zene. Tovabbi elénye, hogy ha elé irunk
BASIC-bél egy 10 SYS2064 sort, akkor el-
mentve $0801-$0823-ig egy barmikor
visszatoltve BASIC-bdl indithato zenelejat-
szonk van. Persze ez a masikkal is eljatsz-
hatd, de azt mar relokalni is kell.

Még valami. Nem véletlen az LDA #$00
utasitas az init elétt. Ez néhany lejatszdénak.
(lgy pl. a Future Composernek is, mint
ahog Ricsi is irta) azt mondja, melyik ze-
nét jatssza le. Van olyan, amelyik kiakad,
ha nem létez6 zenére hivatkozunk, van,
amelyik nem. Van oyan lejatszo, amelyik-
nek kontrollbyte-ot adunk igy at (pl. sebes-
ség, hangerd, szélamok szama stb.), ez le-
jatszétol fugg. No és persze van olyan, amit
egyaltalan nem érdekli, mit adunk neki at,
tehat felesleges. Ez azért ritka. Viszont els-
fordul, hogy nem az A-ban, hanem X-ben
vagy Y-ban kéri a zene az adatot, ezért a
player nem egészen egzakt, ha nem megy
a zene, probaljuk meg kicserélni a JSR
el6tti LDA-t LDX-re, vagy LDY-ra. Az is meg-
esik, hogy a player ,koézvetlen beavatko-
zast var”, velink végezteti el az inicializa-
last. Ez a legritkabb, és alt. megelégszik
egy bBle atirasaval, itt tehat LDA/JSR he-
lyett LDA/STA paros segit. llyen pl. az egyik
MOZ(IC)ART player is.

Hat ennyit a zenék lopkodasardl. Azt hi-
szem, ezek utdn sok problématok nem le-
het ezzel kapcsolatban. Még egyet: ha a ki-
lopott zenét sajat demoban/introban hasz-
naljatok, MINDEN ESETBEN TESSEK
MEGKOSZONNI a szerzének! Ennyit iga-
zan megérdemel. Mondanom sem kell, a
zenék sajat eladott jatékban valé felhaszna-
lasa a legnagyobb pofatlansag! Mivel e ze-
nék 99,9%-ban nem copyrightosok, ezert
torvény nem, de a scene buanteti az ilyene-
ket. Ja, még valami: JON, JON, JON! A
Music Mage Pro. Freeware (azaz ingyen).
Lehet zeneket lejatszani, editalni, relokalni,
osszefizni, jukebox, graphic equalizer, me-
nuvezérelt, SZUPER lesz! 100% Delta
System produkcié! Legkorabban kara-
csony korul.

Jo csintalankodéast a zenékkel, és bye,

e MRC of Delta System
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MODEDIT V2.01

Huh! Megérkezett! Wowzz! Ez a fenomena-
lis leiras nem mastol mint Cool’er (WLS)-t6l
ered, koszonet Sebok Laszionak, akinek a
segitsége nélkul a leiras NEM készulhetett
volna el (ugyanis ové a PC!). Vagjunk a ko-
zepébe:

Ez a zeneszerkesztd elég nagy teret nyit a -

belekukkantd, kivancsiskodo szamara.
Elég néhany hang, és a zene ugy szdl,
mintha profi csinalta volna. Aki ismeri a
hangskalat, az nyugodtan elkezdhet zenél-
getni ezen a progin. A leirasban lesz né-
hany tanacs az elindulashoz, és a tapaszta-
latokat is megosztom veletek. Hat gyerunk:

FILE:

—Load modules: Ezt meég a lamak is tud-
jak;

—Save modules: Ezt is;

—Jump DOS shell: Ezzel lehet kilépni és a
DOS-bél manipulalni, egy Exit pa-
ranccsal visszalép a szerkesztobe;

EDIT:

—Edit pattern: It lehet beinject-elni a han-
gokat;

—Create pattern: Készithetink pattern-
eket, amikbe a hangok kerudlnek;

—Highlight lines: Semmi értelme, de ki le-
het probalni;

—Duplicate Pattern: Lasd késobb;

—Transpose pattern: Kulonb6zé szélamo-
kat igazithatunk egymashoz (csak gya-
korlottabbaknak);

—Sequence select pattern: Kivalaszthat-
juk a pattern-t, amiben dolgozni akarunk;

SAMPLE:

—Edit samples: Toérolhetjik, Ujrairhatjuk,
menthetjuk, vagy  hallgathatjuk a
hangokat;

—Clear all samples: Na vajon?

—Volume default: A zene atlaghangerejét
allithatjuk be;

PLAY:

—Whole song playback: A zene teljes
lejatszasa;

—Partial song playback: Kijeloljuk (alul) a
pattern-t, és egy 'Enter’-rel a kijeloittdl
hallgathatjuk. Egy ujabb 'Enter'-re leéll a
zene.

CONFIGURE:

—Directories: Beallithatjuk a zenék/han-
gok helyét (pl.: C:/SAMPLE);

—Mask for filenames: A file-ok kiterjeszté-
sét adhatjuk meg (Alaphelyzet: .MOD,

JAM);

—Beep on/off: Hibajelzés ki/be (inkabb
ki);

—Colours: A szerkeszté szineit adhatjuk
meg;

—Speed of processor: A proci MHz-ét al-
lithatjuk be;

—Output device for playback: Beallithat-
juk a kimenetet a PC speaker-tl a SB-ig;

—Precedence of default samples: Min-
denki ra fog jonni

—Write config: Konfiguracio felirasa.

OTHER:

—Write of song: A zenék nevét adhatjuk
meg itt;

—Restart from scratch: Mindent tordl.

QUIT: Ezt remélem mindenki ismeri;

PC INFO

Szoval ennyit a paraméterekrdl, most ko-
vetkezzék a szerkesztés. Elsé dolgunk,
hogy kilame-kodjuk a zenékbdl a
hangokat. Akinek van digizdje, az
készitsen néhany- j0 sample-t és azzal
dolgozzon. Betoltunk egy zenét, és
belepunk az Edit Samples-be. Itt a
kovetkezd billentylGket hasznalhatjuk:
—Kurzornyilak

‘L’ — Load sam.: BetolthetjGk a hangokat

(marmint, ha vannak);

'S' — Save sam.: Kimenthetjik, de a né-
ven tul a kiterjesztést is meg kell adni!
'R" — Relase: A sample mezébél a hang

kitorlése;
'A’ — Attribute: Hangerd, név és a hang
ujrainditasa;
'P' — Play: Hanglejatszas;
Ha a hangjaink készen allnak, lépjink at az
Edit Pattern-be. Elsére bonyolultnak tinik,
de elég egyszeru:
... | 00| 000

| kalonbozd effektek,
visszhang, vibrato,
1 nyujtasokra vald

A hang szama 1-31-i
A hangjegyek (Pl. C2. A masodik oktavon
lévé C hangjegyet jatssza le)
Ez még haromszor ismétlodik. Most mar
mindenki rajohetett, hogy 4 hangcsatorna
all a rendelkezésinkre. Az utolsé paramé-
ter (az abran a harom nulla) csak tapasztal-
taknak ajanlott, mert eléggé el lehet vele
b**** khm. tolni a zenét, meg persze hexa-

- decimalis kijelzés(. Azért néhany effekt:

001—OFF: Vibrato
100—1FF: Hangcsusztatas le
200—2FF: Hangcsusztatas fel
C00—C64: Hangerd novelés/csokkentés
FOO—FFF: Sebesség
Hangsulyozom: csak tapasztaltaknak! EIS-
szor probaljunk meg egy egyszerlibb ze-
nét, pl. a Boci-boci tarkat!
Ez valahogy igy néz ki:
c2 01 000

e 00 000
E2 01 000
i 00 000
c2 01 000
T 00 000
E2 01 000
=5 00 000
G2 01 000
% 00 000
00 000

00 000

G2 01 000

Ha tovabbi szdlamokat akarunk késziteni,

akkor az Edit Samples mezében a maso-

dik helyre toltsink egy masik hangot, és ir-

juk a masodik sorba.

Hasznalhaté billentyidk:

—kurzornyilak;

‘Insert’: beszuras;

'Home': alaphelyzetbe a kurzort;

'End’; végére a kurzor;

'Space’: Ha egy hangon allunk, térlés;

'Enter’: Eggyel lejjebb lép;

'Pg Up/Down’: fel/le ugralas laponként;

‘Delete’: Ha folyamatosan nyomjuk, min-
dent torol;

'C','D", 'E', 'F', 'G’, 'A’", 'H": hangok;

'0°,'1','2", .... '9": oktavok;
‘#': felhang (pl. C#2);
'P’: lejatszas onnan, ahol a kurzor all;
'+/—" Ha beirunk egy hangot, és a "+'-t
folyamatosan nyomjuk, a hangokat egy-
folytaban irja. A '—' félhangonkent
lépked le.
Ezekkel a dolgokkal segithetjik a beirast.
Az 'Insert’-tel vigyazzunk! Vegyik figye-
lembe, hogy ha beszurunk, az egész sort
letolja! Ugyanigy a 'Delete’ is eltolja a han-
gokat. Inkabb 'Space’-eljunk sokat, igy
konnyebb. Ha nem akarunk sokat tokolni,
hogy az ismétl6dé pattern-eket ujrairjuk,
hasznaljuk a Duplicate Pattern-t! Egy
'Enter’-rel lelép a kurzor a bal alsé sargk-
ba, jobbra/balra menve jeldljok ki az AT-

MASOLANDO pattern-t (‘Enter’-rel), és ra-
menve a CEL PATTERN-re, mégegy
'Enter’. Ekkor kiirja:

All Track

ONE Track

Two Track...

Ha az elsére nyomunk 'Enter'-t, az osszes
sort atirja, ha valamelyik masikat, akkor azt
egy masik tablazat alapjan a Pattern vala-
melyik track-jaba masolja. Ertheté? Pl.:
Duplicate pattern ('Enter’)
00 01 02 03
00 01 C02 03
4 Target pattern: cél ('Enter’)
Source pattern: atméasolandé ('Enter’)
1 — Track one
2 — Track three
A 00-as pattern 1 trackjat atrakja a 02-es
pattern 3. trackjaba. Ha ez nem eléggé vila-
gos, akkor kérdezzetek engem nyugodtan
a (06-36) 322-248-as telefonszamon (Eger-
ben lakok, ha kell a program, akkor is tele-
fonalhattok). Az is lehetséges, hogy az
egyik hang ,hamis", és nem illik bele a ze-
nenkbe. Ezen lehet segiteni a Transpose
Pattern-nel. Benne van a nevében, hogy
az egész pattern-t allitja! Ugyhogy vigyazz
vele. Beallitas:
Transpose up/down: fel/le allitas;
Ezutdan megkérdezi, hogy hany negyed-
hanggal vigye fel/le a zenét. Hogy mennyi-
vel, ezt mindenkinek sajat maganak kell
megallapitania.
Néhany hasznos tanacs:
® A MHz-et allitsuk a legnagyobbra (15
MHz)!
® A hibajelzést kikapcsolhatjuk, mert ide-
esitd!
® A szerkesztét a RUNME.BAT-tal inditsuk,
mert kiakadhat! :
e A hangokat sorban toltsuk be, mert nagy
lehet a kavarodas!
e A hangok/zenék kiterjesztésén ne allit-
sunk, mert ez is kavarodhat!
e COOL’ER

Hally PC-sek!

Keresek maszkakat, stratégiat és GIF-
eket! Nem sok progim van, de a MOD-
EDIT 2.01-et ajaniom nektek! Ezen a ci-
men, illetve telefonszamon jelentkez-
hetsz: Forgacs Viktor (Cool'er), Eger,
Veres Péter ut 7. 3300. Tel.: (06-36)
322-248.

PAR HASZNOS INFO

Mi az a RESTORE és hogyan hasznaljuk;
valamint hogyan INSTALLALJUNK gyor-
san és egyszrien INSTALL verziok ese-
tén:

1)A lemezen meg kell nézni, a
CONTROL.*-ban az F betld utan milyen
PATH all (NORTON-ban nyomj egy 'F3'-
at a CONTROL.001-re, és nézd meg, a
képernyd jobb térfelén milyen PATH ol-
vashato). Azt jegyezzik meg!

2) Beirjuk: MD \<pathnév>, majd CD (azaz
létrehozzuk ezt a konyvtarat a wincheste-
ren és bele is lépunk)

3) RESTORE A: C: /s f
4) Ha a lemezek INSTALLAIlSsak, 3 lehets-
ség van:

a) Siman kibontva (PKUNZIP, ARJ) A
WINYORA, ONNAN AZ INSTALL
FUTNI FOG.

b) Kiboonthatjuk winyéra, de source
driveként A vagy B meghaijtd kell neki.
Ekkor irjuk be: SUBST A: C:\<path>,
ahol PATH az a konyvtar, ahova a
RESTORézett dolgokat KICSOMAGOL-
TUK (pkunzip vagy ARJ-vel). Ezutan
irjuk be: A:+ENTER, és installalhatjuk.

c) Ha a program olyan, hogy az egyes
install-lemezeknek kulon neve van;
vagy az install-lemezeken vannak azo-
nos nevl file-ok; ekkor NEM SZABAD
kibontani a lemezeket RESTORE utan,
hanem szépen ki kell _rakni Jket
floppy-ra, ugy, hogy KITOMORITUNK
minden egyes lemezt PKUNZIP -$-ral

vagy ARJ X -$-ral (a labeleket is
visszaallitja ez!), majd az elsé lemezrdl
INSTALL.

e DADA
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Az OTHIS meglepetése Karacsonyra!

A GONOSZ HERCEG

Teljesen magyar nyelvi, széveges kalandjaték.

Egy jaték azoknak, akik szeretik a kalandot, a
veszélyt és a harcot!

lzgalmas cselekmény, mely mindig tartogat
valamilyen meglepetést. Szép grafika, mely
sokkal élvezhetébbé teszi a jatékot.
Atmoszférikus zene, mely segit jobban beleélni
magad a kalandba. Komplett kézikényv,
melyben egy kis novella is olvashaté. A
kézikonyvvel ajandékot is nyerhetsz!

C64 lemez, szines diszdoboz, mely kiilsé
megjelenésével is felhivja magara a figyelmet.

Ara: 649,- Ft
(Az ar minden kéltséget tartalmaz!)

Megrendelheté: OTHIS Software
Postacim: Véac, Pf.: 342. 2601
(2600 Vac, Eperfa u.6.)

Megvésarolhaté: CILI Bazar
Nyiregyhaza, Kossuth u.25. 4400

Koaziileti hirdetesi ajanlatunk
Ervényes: 1993. szeptember 15-t6l

A COM-WARE Kft. a Commodore Vilag hasabjain
hirdetési feluletet biztosit.

Szines feliletek:

Borité belsé (B/2 vagy B/3) 1/1 oldal) 40.000,-
Borité belsé (B/2 vagy B/3) 1/2 oldal) 22.000,-
Boritd beisé (B/2 vagy B/3) 1/4 oldal) 13.000,-
Borito belsé (B/2 vagy B/3) 1/8 oldal) 8.000,-
Borité belsé (B/2 vagy B/3) 1/16 oldal) 5.000,-
Belsd oldalak:

1/1 oldal 30.000,-
1/2 oldal 17.000,-
1/4 oldal 10.000,-
1/8 oldal 6.000,-
1/16 oldal 4.000,-

Az arak AFA nélkiil értendék!

A lapok belsé hasznos tukormérete: 180 x 270 mm. Az 1/4,
1/8 oldalak allo és fekvé kivitelben is megrendelhetok. Tajé-
koztatdsként kozdljuk, hogy az 1/16 oldal egy lap aljan
mintegy 2 cm magas 18 cm széles zart fellletet jelent.

Kedvezmények:
3-szori lekotés es eldre fizetés esetén 10 %,
5-s5z0ri lekotés és eldre fizetés esetén 20 %,
7-szeri lekotés és elére fizetés esetén 30 %

Jérulékos di!ak:
Ha nem kész reklamanyagot kapunk, vagyis a kivitelezést ne-
kﬁ_':_lkkkell megoldani, a hirdetési dij 10 %-at pluszban felsza-
mitjuk. .

Kozileti hirdetési agyintézés:
COM-WARE Kft., 1519 Bp. Pf.: 363
Tel.+FAX.: 153-77-84 (hétk6znap 8-16h k6zott)

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegl apréhirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan 120,- Ft + AFA = 150,-

Ft (Ebbe nem szamit Bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-

kedelmi jellegl apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguraciéjatdl kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jellegl hirdetések
Szavanként 28,- Ft + A

= 35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitSket (pl. sajat készitésu cartridge-eket) kinal nagy vélasztékban. Olyan
kereskedelmi hirdetést nem kozlunk le, amelyben csak postafiok lett megadva. Postai Uton torténd kereskedelmi tevékenységek

hirdetésében a postafiok mellett cégeknél a telephelyet (Gzlethelyiséget), maganszemél

yek, egyéni vallalkozok esetében pedig a székhelyet

(vagy allandé lakcimet) is fel kell tantetni (14/1993 IKM rendelet — a belféldi reklam- és hirdetési tevékenységrél).

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kovetkezé nyomdaba ker(ilé CoV-ba biztosan bekeril): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitott betlkkel): 50 % felar; ITALIC szedés (d6lt betikkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetésidijat az impesszumban kdzélteknek megfelelden kérjik feladni. Ezt kdvetden a hirdetés szovegét, az egyéb szolgaltatasokra utald
egyéb kozlést, valamint az ennek megfelelé dij befizetését igazolé szelvényt (vagy annak masolatat) levélben a kovetkezd cimre kérjak
kuldeni: COM-WARE Kit. Budapest, Pf.: 363. 1519.

64 software

® 64-es kazettasok! Eladé 90 db. kazetta!
(PROGRAMHEGYEK!) Lehetoleg egyben:
12.900,- Ft, vagy a 60-asok 200,- Ft, a 90-
esek pedig 300,- Ft-ért. Bélyeges boritékért
listat kdldok! Szlics Sandor, Janoshalma,
Pf.: 18. 6440 (Dézsa Gy.u.79.)

® C64 programos lemezek eladok, kivan-
sagra masolok, lemezfajtak valaszthatok, va-
laszboritékért ajaniat. Cim: Szalai David,
Vac, Gorgey A.u. 41. 2600

® C64-re sokoldalu programnyilvantarté el-
add. Gyujtéknek nélkalozhetetlen! Valasz-
boritékert tajékoztaté! Ugyanitt programcse-
re! Pucsok Pal, Postacim: Kazincbarcika,
Pf.: 84. 3700. (Kazincbarcika, Matyas kir. Ut
71. Iv/2. 3700)

® Commodore 64-esek figyelem! 500 super
jéték olcson mésolasra vagy megvételre!!|
Irj és valaszolok! Kovacs Peéter, Budapest,
Il. Csaplaros u. 15. IV/3. 1027

® Programeladas! C64-es, Plus/4-es, C16-
os legujabb programok olcsén kazettan, le-
mezen. Irjatok, géptipus-megjeldléssel! Ka-
racsonyi meglepetés! Bende Ferenc, Pa-
pa, Attila u.5/B. 8500

® C64 kazettasok! Szuper programok rend-
kival olcsén! Na%y valasztékban! Minéség,
megbizhatosag. Valaszboritékért listal Ab-
raham Jozsef, Sarisap, Annavdlgy 195.
2523

® C64 magnosok! Olcsé és vadonatyj ja-
tékprogramok, arengedményes egységcso-
magok csak nalam! Megrendeléim kozott
februar 5-én kisorsolok 2 személyt, akik 2-2
egységcsomagot nyernek! Horvath Lajos
alias NONAME Louis, Papa, Vajda Peter
ltp. 45. 11l/10. 8500. Tel.: (06-89) 324-239.

® C64 magnédsok! Ezuton értesitem meg-
rendeléimet, hogy a november 5-i sorsolas
nyertese: Buff Gabor, Budapest; és Dudés
Krisztian, Ujkigyds. Figyelem! A december-
ben rendelok meglepetésben részesilnek!
Horvath Lajos alias NONAME Louis, Pa-
pa, Vajda Péter itp. 45. 1ll/10. 8500. Tel.:
(06-89) 324-239.

® C64 magnodsok! A Foldén egyeddulalléan
széleskorl programcsere! Utantoltés prog-
ramjaim szama: 280, és a '93-as jatékokat
is falom! Horvath Lajos alias NONAME
Louis, Papa, Vajda Péter itp. 45. llI/10.
8500. Tel.: (06-89) 324-239.

@ C64-re lemezek 50,- Ft, kazettak 200,- Ft
aron eladék! Csernath Zohan, Budapest,
XVII. Dalnok u.5. 1171

® C64-re orokélet-keészité program + leiras:
400,- Ft. Valaszboritékért tajekoztato! Sza-
bé Sandor, Budapest, Ujlak u.41. IV/18.
1173

® C64-es programok lemezre: 80,- Ft, ka-
zettara: 200,- Ft. Valaszboritékért listat kal-
dok. Cimem: Eperjesi Alfréd, Abasar, Ga-
lamb Ut 18. 3261

@ Ha vaiakit érdekel az AMS 3.147-es zene-
keresd progi és kuld lemezt (sajnos kazet-
tan nem mukodik), a postakéhsé? araért
(tehat ingyen) elkaldom neki, egy leirassal
egyutt. Egyéb: szivesen cserélek progra-
mokat — tippeket (csere!!). ACTION VII. tip-
peket kérek/adok. Az AMS egy Uj program,
93.01.17-i keltezésld, vagyis Cb64-re még
meleg. Ha még zene is kell az uraknak, ak-
kor szerény terités fejében kb. masfél le-
meznyit tudok adni. Borsi Ferenc, Pétfur-
dé, Berhidai Ut 92. 8105

@ C64-re kazettas jatékprogramok eladasa!
Utantohtds: 30,- Ft, file-os: 10,- Ft. Huszti
Gyd6z6, Tatabanya, Martirok (tja 54. 8/2.
2800



64 hardware

e Elado: C64/1l. + 1541/ll. floppy drive (ga-
rancialis) + magné + joy + 60 lemez + ka-
zettdk + eredeti program (lemezen) + 100
db-os lemeztartdé + programokhoz leiras.
Iranyar: 17-19.000,- Ft. Erdeklédni telefo-
non: Melicher Zoltanné, Budapest, 129-
5891, 120-2239 (9-17 6raig)

e Eladé egy j6 allapotban lévé C64/Il. +
1541/Il. floppy drive + 2 db. joystick + 100
lemez jatékokkal. Ar: megegyezés szerint.
Cim: Ferenczy Balint, Budapest, V. Zoltan
u.18. 1054. Tel.: 1318-093.

® Surgbsen eladd: C64/Il. + 1541/Il drive
+ magnd + 2 joy + 50 lemez tele jaték és
felhasznaléi programokkal + kazettak +
szakirodalom. Ar megegyezés szerint. Kis-
Szélgyémi Balazs, sztergom, Irinyi
J.u.9/B. 2500

e C64/ll. + 1541/Il. floppy, hangdigitaliza-
16, Action 7+, tobb, mint 100 lemez, eredeti
jatékok, GEOS, GEOPUBLISHING (ori-
ginal), kb. 20 kényv (programozasrdl) el-
ado. Arajanlatokat a kovetkezé cimre kerek:
Molnar Zsolt, Kecskemét, Irinyi J.u.27.
V/15. 6000

@ Surgdsen elado: 2 éves C64/Il. + 1541/I1.
+ 140 db. lemez + 100 db-os lemeztarto +
2 joy (egy mikrokapcsolgs) + 1001/llI-V.
Ara: 20-23 ezer Forint. Erdeklodni lehet:
Bodnar Janos, Debrecen, Vargakert Ut 1-3.
4/71. 4031

e Eladé: C64/Il. + 1541 floppy drive +
magné + PHILIPS CM 8833/Il. szines mo-
nitor + SEIKOSHA SP-180-as printer + 160
lemez. Iranyar: 39.000,- Ft. Erdeklddni le-
het: Varszegi Miklos, Budapest, V. Virag
utca 41. 1042

e Eladé: C64/1l, 1541/ll, 2db Quick Shoot
Turbo joystick, 300 db lemez, lemeztartd,
irodalom. Iranyar. megegyezés szerint.
Franké Vitaly, 5600 Békéscsaba, Andrassy
ut 18/A. Tel.: (06-66) 328-242.

® Eladd egy C64 + 1541 floppy + 100 le-
mez + 1 joystick. Ara: 15.000,- Ft. Erdek-
I16dni lehet minden nap 18h utan: Kupeczik
Csaba, Budapest, VIIl. Kalvaria tér 18. 1/12,
1089

Amiga

e Amiga 500, 600 és 1200-as programok
hatalmas valasztékban olcsén eladok. Lis-
tahoz, tajékoztatéhoz szukséges lemez és
bélyeg. Bogar Jozsef Zsolt, Budapest,
XVIIl. Széchenyi Istvan utca 28. 1183. Tel.:
178-6834
® Legujabb Amiga programok 40,- Ft/le-
mez masolasi dijért. Valaszboritékért listat
kuldok. 22 db. lemez rendelésénél 20 db-ot
kell fizetni. Cim: Domokos Jozsef, Szent-
endre, Kalvaria u.57. 2000. Tel.: 313-036.
® Olcson elado: A500, bévitdé (512 KB), TV
modulator, Action Replay Mk 3+, Joystick,
lemezek. Arajanlatot kérek!!! lllés Tamas,
Nyiregyhaza, Vasutas u.4. 4400. Tel.: (06-
42) 342-650
e Eladé: AB00 garancialis + joy + 120 le-
mez (Doﬂight. CAP, DUNE Il., Gunship
2000, SYNDICATE) + ujsagok + diskbox.
Iranyéar: 40.000,- Ft. Erdeklédni napkézben:
270-3377/1322 mellék, Birgésne, Buda-
pest, IV. Nyar u.65. F/1. 1045
® Amiga programcsere! Elsésorban straté-
iai programok! Megvan pl.: Dune 2, Sabre
eam, opia, Civilization. Listat kaldj!
Barna Kalmar Istvan, Kiskunhalas, Fizes
utca 20. 6400
® Amiga lemezeim olcsén eladom. Cim:
Csernath Zoltan, Budapest, XVIl.Dalnok
u.s. 1171

® Amiga 500, 500+, 600, 1200-as progra-
mok masolasa olcson! 25,- Ft/disk. Kedvez-
mények! Listahoz és tajékoztatohoz szlk-
séges felbélyegzett valaszboriték és lemez!
Cim: Cselészki Norbert, Nyiregyhaza, Fa-
zekas J. tér 11, 5/44. 4400

e Amiga 500 (1.3) 1 MB RAM szines moni-
torral, szuper programokkal, tartozékokkal
rendkivdl olcson eladé. PC-t beszamitok!
Ornella Mutinak reklamaron! Erdeklédni:
(06-96) 314-466/garazs melléken 06-14-ig.
Cim: Vérés Andras, Gydr, Bisinger sétany
30. 9022

® Legujabb Amiga programok 40,- Ft/le-
mez masolasi dijért. Valaszboritékérnt listat
kaldok. 22 db. lemez rendelésénél 20 db-ot
kell fizetni. Cim: Bader Zolan, Budaka-
lasz, Pacsirta u.6. 2011

e Eladé: 2.5-0s, 43 MB-os QUANTUM
Winchester kabellel (Amiga 600/1200 vagy
PC Notebook). Banhalmi Péter, Miskolc,
Vologda u.6. F/1. 3525, Tel.: (06-46) 349-
210.

® Amiga programok cseréje. Cserealap:
210 lemez, ennek 1/3-a felhasznaldi prog-
ram. Listat és valaszboritékot kérek! Lazar
Miklos, Hajduboészormény, Nagy Imre
u.13. 4220

PC

Legjobb PC programok széles valasz-
tékban eladok. Polonyi Attila, Buda-
pest, XX. Ady Endre utca 71. 1204.

e IBM jaték-és felhasznaloi programok el-
adok. Valaszboritékért listat kaldank. PC
INFORMATIC (Faragd Gyorgy), 1462 Bu-
dapest, Pf.. 766. (1191 Budapest, XIX.
Széchenyi u.2. IlI/16.)
® Elado: 2.5"-0s, 43 MB-os QUANTUM
Winchester kabellel (Amiga 600/1200 vagy
PC Notebook). Banhalmi Péter, Miskolc,
Vologda u.6. F/1. 3525. Tel.: (06-46) 349-
210.
® PC-re a legjobb és legujabb programok a
GAME-tol. Felbélyegzett boritékért listat és
tdjekoztatdt kildunk. Cim: GAME (Tamas
Laszlo), Budapest, Pf.: 122. 1558. (1186
Budapest, Margo T.utca 180.)
e IBM PC programok olcsén, gyorsan,
garanclivnl. Eleged volt abbél, hogy ko-
ot kérdez egy program? Nalunk csak
tokéletes verziokat talalsz. Rendelésed 4
napon belil kézhezkapod! Lemezzel
egyutt 85,- Ft! Ha kdldesz lemezt: 50,- Ft!
Keller Jozsef, Budapest, XVIIl. Ferenc u.
44. 1184
® Programcsere PC-n! Listat és valaszbori-
tékot (bélyeggell!ll) kuidj! Keresem a
JURASSIC PARK és a SIM FARM cimd jaté-
kokat. Cim: Kadar Bence, Budapest, Il.
Fillér utca 11. 1024
e PC-s programok INGYEN! Valaszborité-
kért listat kaldok! Cim: Kévés Janos, Solt-
vadkert, Pi.: 8. 6230

HARDWARE és SOFTWARE! b2 MB va-
donatuj RAM eladd, kedvezményes
aron! PC-s programok ériasi valaszték-
ban INGYEN! Kuldj listat + valaszbori-
tékot! Laszlé Ferenc, Budakalasz,
Kossuth L.u.33. 2011. Tel.: (06-26) 320-
308.

e |IBM programok a legalacsonyabb arert.
Cserélek is. Valaszboritekot kérek! Kévecs
Antal, Kecskemét, Reviczky u.4. 6000

e |IBM pro%ramok nagy valasztékban ked-
vezd aron kaphaték. Cim: Nagy Zsolt, Bu-
dapest, Ill. Amfiteatrum u.30. 1031. Tel.:
173-0086.

e PC klubunkba tagok jelentkezését varjuk!
VB-ért tajékoztaté! Cim: PC-KLUB, Puszta-
foldvar, Pf.: 8. 5919.

@ |IBM-hez 600 db. 5.25" HD-s lemez a leg-
jobb programokkal 120 Ft-t6l elado. Kere-
sek ESCOM Powerstreamerhez intelligens
software-t. Szalma Sandor, Komld, Kos-
suth u.36. 7300. Tel.: (06-72) 481-585.

e Eladé: IBM 386SX 33 MHz szamitogép:
33.000,- Ft. 80 MB HDD-vel 49.000,- Ft. 40
MB Irwin streamer — csatolokartya nélkul
— 5.000,- Ft-ért szintén eladd! Varga Zol-
tan, Budapest, Tel.: 1136-591 (du. 18h-tol)
e |IBM PC/AT-re 5.25° DS/HD lemezekre
szuper jatékprogramok nagy valasztékban
olcsén eladok! Felbélyegzett valaszboriték-
ban listat kildok. Balogh Gabor, Marosle-
le, Dézsa Gyérgy utca 37. 6921

e IBM PS/2 Notebook, 386SX, 2 MB
RAM, 40 MB HDD, VGA + adatatviteli ka-
bel + egér, taphibasan elado. Ara:
49.900,- Ft. Minden levélre valaszolok!
Szunyogh Zsolt, Budadrs, Baross u.94.
2040

® PC-re programokat adok (5.25%-es és
3.5'-es lemezeken egyarant). Valaszboriték
elényben. Franké Vitaly, 5600 Békéscsa-
ba, Andrassy ut 18/A. Tel.: (06-66) 328-242.

Plusi és tarsai

@ Plus/4-re MINDEN!!! SORERT masolok!
Erdekiédni: Simon Janos (Jahny@®™ Mr.
Aceface), Budapest, XIV. Thokoly u. 146/B.
1145

e Programeladas! C16-os, Plus/4-es, C64-
es legujabb programok olcsén kazettan, le-
mezen. Irjatok, géptipus-megjeloléssel! Ka-
racsonyi meglepetés! Bende Ferenc, Pa-
pa, Attila u.5/B. 8500

e C+4 maqggnoéval eladd, valamint kozel
250 program, jatékleirasok, szakkonyvek és
2 db. joystick (mikrokapcsolds). Téth Sza-
bolcs, Kehidakustyan, Dézsa Gyorgy at 15.
8784

® Plus/4, C-16-os szinvonalas programok
olcson eladdk. '91/92-es. Hatalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettan. Minéség, megbiz-
hatosag. Valaszboritékért kualdok listat.
Tisoczki Tamas, Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg u.35. 6100

Egyeb

® Szeretnék megismerkedni olyan lannyal,
aki szereti a szamitogépes jatekokat. Cim:
Csernath Zoltan, Budapest, XVll.Dalnok
ub. 1171

® Eladd: ZX Spectrum, Interface Il, magno,
2 db. joy, kazettdak (19 db.: Shadow of the
Beast, Lotus Esprit, Test DRive 2., Mig 29,
Bard's Tale + Tuner). Ar: 10.000,- Ft. Er-
deklédni napkézben: 270-3377/1322 mel-
lék, Birgésné, Budapest, IV. Nyar u.65.
F/1. 1045

e Megvételre keresem a DATA BECKER so-
rozatbél: ,A 1541-es lemezegység progra-
mozasa" c. kézikényvet, kizardlag magya-
rul. Dr. Horvath Tibor, Miskolc, Barsony
Janos u.15. 1I/3. 3531

AD&D $zabélykényv...: jatékosok, szor-
nyek, mesélék KIVONATA, 145 old; 140
szorny részletes leirasa, kb. 400 varazs-
targy; faj, kasztok leirdsa... ujdonsagok:
Uj papi osztaly, vadmagia...stb. 2 féle
papi oszt., gyégyito (biopontok), aldozo.
Papi és varazsioi varézsiatok.... 600-700
varazslatpk, szintek, iskolak, vadmagia
etc. Erdeklédni: Simon Janos
(Jahny©®™ Mr. Aceface), Budapest,
XIV. Thokoly u. 146/B. 1145

Amiga programok hatalmas vélasztékban! 3.5" és 5.25"-0s lemezek is kaphatok!
Diké Istvan, Budapest, V. Veres Palné u.9. Tel./FAX.: 137-3193.

A CoV Evkényvben bemutatott és még sok egyéb Amiga demo, slideshow, musicdisk, valamint
lemezes ujségok, videodemok folyamatosan béviilé valasztékb6l megrendelhetdk:

SCOOPEX PD

Levélcim: 1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701.
Lemezes tajékoztatonkhoz sziikséges: 1 db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.
Telephely: Csernoch Janos, Bp. 1135, Szent Laszi6 u. 26., Tel.: 1200-772




Doré mifan terem? Ja, mar adasban vagyok, bocs! Eppen szdlmizaltam... pontosab-
ban szolmizaltam (kézben megnéztem a Helyesirassi kéziszottart, mert nem voltam
benne biztos hogy jol itam. No, elég a fecsegésbdl, félek, hogy mire vége lesz az
5todik oldalnak, megint éppen egy TOP listaval csonkitjak meg szerénységem ihleté-
seit, ezért hat nem hagyom a végére jokivansagaimat. KELLEMETES KARACSONYI
UNNEPESKEDESEKET ES LEGALABB 1 HONAPIG NYUGODT, CoVboy MENTES, VI-
SZONT 12 (egészen pontosan 11) CoV-ban GAZDAG HAPPY HOBBU JAHRET KiVA-
NOK MINDENKINEK (elnézést, de megartott az uj Evkdnyv gerince)!

Békés Karacsonyt!

CoVboy: En azt hittem, hogy békében és
nyugodtsagban téithetjik végre ezt a
szent Gnnepet, és az Unnepi szamban
nem lesznek a békével ellentmondd, ve-
szekedés, egymast, vagy minket ta-
madd/vadold stb. levélkék. Tévedtem. Tu-
dom, tévedni emberi dolog, és sokak sze-
rint én nem megyek emberszamba (K.J.
szerint Miskolcrol, aki bévebben nem
aruha el a nevét, csak annyiban hasonli-
tok 8z emberre, hogy a szabasunk hason-
16). Igy ezt a meghitt hangulatot meg kell
t6rnom néhany illusztris témaval, ami
nyomja a szivemet (gy.k. szivem —> a kis
ladikam). Elséként a mar kéz(ré)hely
szamba mendé... ki sem merem mondani,
csak megslugom: hangkartya csata téma.
Nos, ami igaz az igaz, ezt a témat mar le-
zartnak tekintettik anno, de a targyban
érintettek az olvasok el6tt szeretnék tisz-
tazni magukat. Haaat? Hogy fog-e sike-
rdini? Mindenesetre a téma teljességéért
DOKI levele, és TH valasza utan még
meghallgatunk egy olvaséi véleményt is a
témarol, s ezzel részem/résziink/-rél vég-
leg lezartnak tartjuk az Ggyet.

1. fordulé, avagy DOKI jobbegyenese:

Kedves Henrik!
Tudod, azon gondolkodtam, hogy az élet-
ben az olyan fajta emberek mint te, altala-
ban jellemiknek tokéletesen megfeleld leve-
lekben takroztetik ki jomodorukat. Persze
igazad van, naivitas lenne télem, hogy tob-
bet varjak el, mint egy faragatlan modoru le-
vél, amelyben igen becsiletes médon hatul-
rél nekirontasz az ellenfélnek, és holmi —
becses logikad és szerény pici agyad altal
— kifundalt és minden bizonnyal bizonyos
értesilések alapjan megvadolsz engem,
hogy masnak a nevében levelet irkalok. Azt
nem tudom, hogy honnan szer(e)z(t)ed eze-
ket — és ugy altalalaban a hasonlé — bélcs
gondolatokat, de ha mar idaig eljutottunk,
akkor megprobalok reflektalni az aggalyaid-
ra, de engedd meg, hogy én is ?eltegyek
eg¥-egy kerdést:

e Teljes bizonyossaggal és minden vehe-
menciammal allitom, hogy nem az én ke-
zem aldl kerdlt ki az a levél, mint a
Podium” studié szakvéleménye. (Eletem-
ben nem hallottam még rola, és ha meg
én talalom ki, nem ilyen béna nevet adok
neki. DE AKKOR SEM IROK A NEVE-
BEN.) Nem tudom, azt mondjak, minden-
ki magabdl indul ki, lehet hogy te ezt tet-
ted volna?!... De az is furcsa, hogy neked
4 hénapnyi gondolkodasi idére volt szdk-
séged ahhoz, hogy ismét belekothessél
valamibe, s miutdan mar mas nem maradt,
gondohad lejaratsz ilyen Utszéli dumaval.

® Azt mondod: nem tudod milyen szakmai
bakira gondolt, mert nem sorolta fel 6ket.
Héat majd akkor én, ha megengeded... Mi
a helyzet példaul a Pentium'93 nyaran
tortént megjelenésével vagy mondjuk a
16-os kartya nem végleges hard- és szoft-
verével? Tényleg hogyan hasznalsz te 16-
os kartyat, mint mondtad, ha még nem
vég‘le%es a hardver? A helyedben én nem
lennék ilyen vakmerd, lehet, hogy egy hét
mulva kiadjak az 0j 16ASP-t meg az j
586-ost és akkor biztosan semmivel sem
lesz kompatibilis a kartyad...

Szerintem nagyon j6 volna, ha egy kicsit

gondolkodnal. Legelészér a modorodon kel-

lene.. és jegyezd meg azt is, nagyon nem il-

lik egy uriemberhez, hogy a masikat ilyen

alantas médon mocskolja be. Amit tettél az
emberi, jogi és mindenféle mas szempont-

bél helytelen. Es ne gondold, hogy ebben a

csataban FAIR-PLAY dijat fogsz kapni. Mert

attél nagyon, nagyon-nagyon tavol allsz.

Hat ennyi. Remélem most mar tényleg leza-
rul ez a%éboru végleg, és mindenki elindul-
hat a kreativitas felé.

—DOKI

2. forduld, avagy TH reagalasa:

Tisztelt MINDENKI!

Eldljaréban: nem lényegtelen, hogy az eld-

zéleg kozolt levelem nem FT nyilvanos leja-

ratasat célozta, minthogy eredetileg

CoVBoy-nak irodott. Ha mar igy alakult, rea-

galas is jott ra, am legyen. Egy-két dolog

azonban nem maradhat sz6 nélkul.

e ,Teljes bizonyossaggal és minden vehe-
menciammal allitom, hogy nem az én ke-
zem alol kerdlt ki az a levél, mint a
.Podium”™ studié szakvéleménye”. Kész-
séggel el is hiszem; nyugodtan irhatta a
levelet rokon/ismerds is, ezen nem mulik.
A témat ismeré nem irhatta, ez kiderdl a
nem létezé digitalis bemenet emlegetésé-
bél. Eletemben nem hallottam meg rdla,
és ha meg én talalom ki, nem ilyen béna
nevet adok neki.” Ez is konnyedén igaz
lehet, ui. réviddel a levél elkildése utan
sikerait elérnem a Podium studiét, amet
valéban létezik, csak éppen a levelet alli-
télag it hangmérndkrol sosem hallottak.
Masnak egyszerien semmi érdeke nem
lett volna ilyen levelet irni. Ennyit az
okokrol.

e ,....a helyzet példaul a Pentium’'93 nyaran
tortent megjelenésevel vagy mondjuk a
16-0s kartya nem vegleges hard- és szoft-
verével? Tényleg hogyan hasznalsz te 16-
os kartyat, mint mondtad, ha még nem
végleges a hardver?” Ezt olvasva hataroz-
tam el magam a valaszra, mert ez igy ép-
pen olyan érvelés, mint a magno és a
Blaster hangminéségének osszehasonli-
tasa (az elso cikkben még a 8 bites digi
.csodas CD mindségérsl” volt szé, a vg-
laszban mar az FM szintirél, finom csusz-
tatassal).

- Nem végleges SB16 hardverrdl irtam
volna? Léssuk csak: ,a forgalmazo sze-
rint a hardver mar végleges, csak a
kompatibilitast me_goldo meghajtéprog-
ramok hianyoznak”. No comment.

- Pentium: ,mikor meég az 586-os proci is
csak 93-ban keriil forgalomba”. Hol itt a
hiba? Felesleges kérdés, nyilvanvald,
hogy hol. Szerintem nagyon j6 volna,
ha egy kicsit gondolkodnal. Legeldszér
a modorodon kellene. Erre mar nincs
mit mondani, bar érdemes ujra atolvas-
nod el6zé leveleimet: kicsi agyad” ki-
fejezés, vagy akar csak felszdlitasok
utan kutatvg...

—A TOK BUNKO THK

Utolsé fordulé, egy olvaso reagalasa:

Egy utolsé hozzaszdlasom lenne még a
F}Hangkértyacsata" c. vitdhoz/veszekedés-
ez:

Nem vagyok sem zenész, sem szakember,
de még en is latom a kdlonbséget a tetszé-
leges szinuszhullam és a tetszéleges hul-
lamforma kozott. Fontos a vitatkozas, és jo
lenne, ha a hozzaértdbbek helyesbitéseit
nem séntddéssel fogadnank. Ellenben az is
fontos, hogy a hozzaérébbek ne leégetve,
nagyképiden helyesbitsenek, hiszen akkor a
vita veszekedéssé fajul. Probalja meg min-
denki véleményét hulyézes, lenézés nélkal
elmondani, hiszen az igy kialakulé vita min-
denkinek csak hasznara valhat. A hangkar-
tyacsta csak egy jo példa volt erre, hiszen
sajnos aki bekarcsolja a parlamenti kozveti-
tést, az sokkal cifrabb dolgokat is hall-
hat/lathat. It tartunk, de csak rajtunk mulik,
hogy ezt mikor hagy'uk abba.
—PONGRACZ GERGELY, GYOR CITY

CoVboy: Egzelérlﬁnk, talan nem véletlen,
hogy a temerdek — témahoz hozzaszoélé
— levél koziil Gergely levelét valasztot-
tam ki a végére. Ugy gondoltam 6 fogal-
mazta meg a legtdmorebben és a legvila-
gosabban azt amit egy olvasé egyaltalan
az egészhez hozzafuzhet. Dear DOKI &
TH, the war is over, Merry Xmas & Happy
New Year!

ODULAKOK
avagy porosodunk a fiok mélyén?

A #2. szamu kdzérdekd téma vol az el-
mult hetekben a postafiokos hirdetések
kordli mizéria. Ki igy fogta fel a honatyak
dontését, ki meg ugy. Mindenesetre érde-
kes, hogy egyesek minket allitottak a do-
log mégé, alaptalan ragalmakat szorva
felénk. Miutan az illetékeseket kiértesitet-
tik, hogy hirdetésik a jelen formajaban
nem jelenhet meg, kilénféle reagalasokat
kaptunk:

A MEGERTO

Tisztelt Szerkesztéség!

Tajékoztatéjukat megkaptam. Kérem, hog
hirdetésem a tovabbiakban a kovetkezo
cimmel és névvel jelenjen meg...

A MEGHATRALO NEMESLELKO

Hi fidk!

Kosz, de nem kérek beléle. A befizetett pén-
zemet tartsatok meg, CoVboy vegyen rajta
sort! (K6sz — CoVboy)

A MEGHATRALO ROSSZINDULATU

Ebbdl csak egy volt, de annyira fel-
bosszantott minket, hogy nem hagyhatjuk
826 nélkal:

Tisztelt COM-WARE Kit!

Elnézést, hogy ilyen késdn valaszolok okto-
beri levelikre, melyben arrél értesitenek,
hogy cimemet is fel kell tintetni az aprohir-
detésben a postafiék mellé (szép teljesit-
mény volt, 1 hénap alatt megirni ezt a le-
velet — CoVboy). llyen feltéetelek mellett
nem kivanjuk megjelentetni a hirdetést. Kér-
juk ezén, hogy a levelikben feltintetett mo-
don juttassak vissza a befizetett 6sszeget a
levél végén szereplsé cimre (Megtdrtént —
CoVboy).



Egydttal azonban meg kell jegyeznem, hogy
kissé felhaboritott a kovetkezo félmondatuk:
~-mi pedig nem szeretnénk birsagot fizetni
azért, mert masok postafiokok biztonsagos
menedéke maogeé kivannak bujni.” Azt hi-
szem, ha az ilyen tamaju hirdetések ellen a
mai napig nem volt kifogasuk, és elfogadtak
a hirdetési dijat is, akkor semmi joguk ah-
hoz, hogy a hirdetokrdl ilyet irjanak, raada-
sul éppen a hirdetéknek szant hivatalos le-
vélben. Kulénosen, mivel Onok — a COM-
WARE Kft. — sem adja meg az ujsagban a
szerkesztdség cimét, csak egy postafickot.
A kalézkodast természetesen el lehet itéini,
bar szerintem ez ma Magyarorszagon sok-
kal bonyolutabb dolog annal, hogy som-
mas véleményt mondjunk réla. Errdl csak
annyit: boldog lennék, ha lehetne elérhetd
aron legalis szoftvereket venni, de ki fog 4-5
ezer forintot adni egyetlen jatékért atlag 15
ezer forintos atlagjovedelmek mellett. A pos-
tafioknak pedig egyszerGen az a magyara-
zata, hogy a masolast ketten csinaltuk, valt-
va egymast aho?]y éppen raértunk, ezért volt
szukség arra, hogy ne csak cim legyen
megadva, hanem egy postafick, ahova
mindketten bemehetunk és fel tudjuk venni
a kaldeményeket. Természetesen, ha el-
kuldtank egy csomagot, mindig megadtuk a
lakascimunket, hogy ott lehessen reklamal-
ni. Ugyanis, ellentétben az Onok allitasa
mogott megbujo véleménnyel, egyaltalan
nem akartunk kibujni semmiféle felelosség
alol.

Udvozlettel: —NAGY ATTILA, SZEGED

CoVboy: Tisztelt Nagy Attila és tarsa Co.
Ltd. (a hirdetésben hasznalt név marad-
jon kett6nk titka). Ha mar igy 6sszemaga-
zodtunk, térjink a targyra. Felhaboroda-
suk okat egxa'naiin nem értjik, mert ugy
érezzik, Ondk félreértették ama bizonyos
mondat tartalmat. Hogy a hirdetésben ki
mit hirdet, ahhoz — rersze bizonyos ke-
retek k6zott — semmi kézink (Errol kiilén
vitat lehetne nyitni, erkdicsi és egyéb
megfontolasokat tekintve), foképpen,
hogy a hirdetésekben talalhaté dolgokért
felelésséget nem vallalhatunk és nem is
vallalunk. Nem vagyunk hatdsa’g és nem
folytathatunk nyomozast arra nezve, a T.
Programkiidé Szolgalatok altal forgalom-
ba hozott szoftvertermékeket engedéllyel
arusitja a T. hirdetd, avagy kaloz! Ez te-
hét maris kizarja annak a lehetéségét,
hogg nekidnk barmilyen birsagtol kellene
félnunk azért, mert ilyen hirdetéseket
megjelentetink. Konkrétan arrol van sz,
hogy akkor vonhatnak minket felelésség-
re, ha megjelentetiink kereskedelmi teve-
kenyseégre iranyulé hirdetést, csak posta-
fick feltdntetésével. Ebben a tekintetben
viszont abszolute lényegtelen, hogy a hir-
deté kaldzprogramot kinal, avagy 120
karton sort. Azzal sem értdnk egyet, hogy
hazdnkban elérheté aron nem lehet lega-
lis szoftverhez jutni. Nem kell véletiendl
egy Wasted Time C64-re, ott a hirdetése a
boritén, mellesleg az 576 KByte Shop
1000 Ft alatti dron igen nagy vélaszték-
ban kinal neked legalis szoftvereket nem
csak C64-re. PC-re egyébként 4-5 ezer
forintnal lényegesen olcsébban hozzajut-
hatsz programokhoz a GURU-n keresztil
is, csak egy kicsit nyitott szemmel kell
jarnod a vilagban. Honnan veszed, hogy
a COM-WARE Kft. sem adja meg a szer-
kesztéség cimét? A rendelet hatalybaleé-
pését (1993 november eleje) kdovetéen
megjelené szamokban fel van tdintetve a
cim. Minket is kotelez a torvény és mi t6r-
vénytisztelé emberek vagyunk
(—ekézben a HQ-n mintegy 60 dres s6-
résdoboz kezdett hangos hahotaba a
polc tetején). Egyébként aruljak mar el
fisztelt Uraim: ha a valaszlevelekben
megadtak a cimiket, mert — mint emlitik
— nem kivantak kibujni semmiféle felelés-
ségrevonas aldl, akkor most meégis mieért
hatraitak meg? Errél csak egy hasonlat
jut eszembe: A kékszilva azért sarga,
mert még z6id.

A KOZONYOSEK

Eziton kérlink elnézést a kdvetkezokiol:
Exclusive-SOFT, DERKO, YSOFT. Ok nem
reagahtak ezen szamunk nyomdaba ada-
saig értesitésiinkre, igy hirdetésiket saj-

nos nem tudjuk most k6zzétenni. Azért a
pénzt kész fiuk!

Outermezzo: Azon ne lep6djén meg sen-
ki, ha talal még postafiokos hirdeteseket
az uUjsagban. Egyrészt a rendelet nem
zarja ki a postafiok hasznalatat, csak el6-
irja mellette a cim feltintetését, masrészt
mindez csak a kereskedelmi hirdetésekre
vonatkozik, hatalya nem terjed ki arra, ha
valaki pl. doksit keres, szervizszolgalta-
tast hirdet, cserepartnert keres stb. Egy-
szoval felesleges azért levelezgetni, hogy
-annak meg mé’ lehet benn a hirdetése,
nekem meg mé' nem?”. Ez a magyaraza-
ta.

EGY GRAFIKA EVOLUCIOJA

Kinos dolog kévetkezik, ugyhogy megkeé-
rek mindenkit, kéhogésével ne zavarja
meg a most kovetkezo témat.

Kedves CoVboy!

Lelkes CoV olvasé vagyok, majd'minden
szama megvan (ne magazz, egyébként
melyik lemezemrdl is van 8z6? —
CoVboy). Jaratom a CoV-of, rendszeresen
veszem az 576-ot, és csak L]gy kedvtelésbdl
néha megveszem a Commodore Ujsagot is.
Sajnos 6k nem sokat szentelnek a jatékleira-
sokra, de igazandibol nem is ezert fogtam
tollat. Szemet szurt, hogy Getto Ujabban ne-
kik is dolgozik. Tudom, hogy kicsi ez a sza-
mitogépes tarsadalom, és keresztben
hosszaban visszakoszonnek a nevek, pl.
Jean a GURU-ban, az 576-ban és nalatok
is, de ezt most valahogy nem értem, és erre
GETTO-tol kovetelek valasz!

Kedves Getto! i

A minap lapozgattam a Commodore Ujsag
(Egyesuleti lap) 1993/09. szamat. Az Ujsag-
ban lapozgatva meglepve vettem észre,
hogy egy regebbi rajzod (a CoV 25 CoVboy
Postajaban megjelent) szerepel a jatékos ro-
vat elején. Ennek a lapnak is dolgozol, vagy
csupan a véletlen muve a két rajz kozott a
hasonlésag? Ha dolgozol nekik, miért nincs
oft a neved, és miért kellett a Commodore
Ujsag 1993/10. szamaban kicsit atdolgozni
a rajzot? Ha nem dolgozol nekik, akkor ez
most micsoda?

—KOVACS ZSOLT, BUDAPEST XIV.

go\lboy: Ez mar défi! PLAGIUUUUMMMI!
szinten szolva készi az infot, elséként
kénytelen voltam begydjteni a
Commodore Ujsag emiitett szamait, mert
nem volt meg. Ehhez csak annyit fliznék
hozza, hogy mi az eléfizetékkel egyitt el-
Eosﬁza,lk az osszes — szamitastechni-
ai témaval foglalkozé — lapnak a CoV
legujabb szamat. Ezt a gesztust altalaban
viszonozni szoktdk a szerkesziGségek,
azért csak altalaban, mert az emlitett lap
szerkeszidsége ettdl a gesziustdl el szo-
kott tekinteni, most hogy begyujtéttik az
emlitett péld&nyokat, sejtjik, hogy ennek
mi az oka.

Es akkor most fektessik a vallatopadra
Getto-t:

Kedves Zsolt, CoVboy, olvasodk etc.!
Elarulok egy titkot: Nem dolgozom a
Commodore Egyesileti lapnak és ezutan
sem szandékozom. A rajzom megjelené-
se ebben az ujsagban valoban a véletlen
mive, csak ez a veletlen egy masik bacsi
tustollat szorongaté kezét mozgatta, mi-
kézben lemasolta a rajzomat a CoV-bél.

A CoV 25-ben megjelent rajzom:

Szemmel lathatoan az eredeti md. A dur-
va stilizalt vonalak élethien adjak vissza
az ,Egy éves haboru” elgyé6tort harcosa-
nak abrazatat. Onarckép. Szazadirnoktol
lopott A/4-es rajzlap, 0.5-6s csotoll.

A C= Ujsag 1993/09. szamaban megje-
lent rajz:

Silany masolat. Megfigyelheto a bizonyta-
lan vonalvezetés és oda nem ill6 targyak
elhelyezése a képen. Nemarckép. Anyaga
ismeretien.

A C= Ujsag 1993/10. szamaban megje-
lent rajz:

A masolat masolata. A felelésségre vo-
nastol tartva s bizonyos tények hatasara
lekerilt a katonasapka az ’alak’ fejérdl,
helyette egy mutans rovar kering a feje
kordl (Ha ez zold légy lenne, akkor sze-
mélyes sértésnek veszem... éiéhelye
ugyanis ismert el6ttem!)

Az emlitett lapban helyreigazitast nem ké-
rek, ez a helyzeten mar ugy sem vahoz-
tat. Fogalmam sincs, mi kesztet embere-
ket arra, hogy a sajat ujsaguk részeére
egy szakiranyu lapbol (—szintén amitas-
technikai — CoVboy) kilopjanak egy
illusztracidonak szamt ?randiozus mivet.
Romokban heverek, 16ldig rombohtak mii-
vészi elhivatotisagomat a karikaturakkal
szemben. Ezutan csak tetovalok majd, azt
nehéz lemasolni (bar ezutan ezektdl min-
den kitelik).

—GETTO

A LOVOIEK VEDELMEBEN

CoVboy: Mostanaban visszatérdé téma a
zalalévéi Nyina Vasziljevna MGTSZ koril
kerengd pletykak tomkelege. Nos, egy ol-
vasonk leveléhez mellékelt térképe vé-
gleg rateszi az i-re a pontot. A térképen
még csak nyoma sincs gz emlitett
MGTSZ-nek, igaz, van egy Ujmajor, de
talan 6k is aldozataul estek az atalakulasi
térvénynek. Ha valaki ezt a térképes dol-
g:lt mesének véli, annak elmondhatom,

alévének sajat térképe van, a tuloida-
lon ott a bizonynék...

Kedves levélironk viszont a 16véiek nevé-
ben megkert, hogy ha mar igy beloptak
magukat a CoV kéztudataba, ismerje meg
a CoV olvasétabora a mai Zalalovot. Le-
het, hogy a végén Zalalévé CoV zaran-
dokhely lesz?

ZALALOVO — MA:

Nagykézség az Orség és_a Gocsej taj-
egyseég talalkozasanal, a Zala folyo vol-



gyeében, a régi Borostyan it mentén. A la-
kossag szama: 3600 f6. Az asatasok so-
ran elokeralt romai emlékek bizonyitjak,
hogy Zalalévé — romai nevén SALLA —
régota lakott telepdlés. Hadrianus romai
csaszar varosi rangra emefte, ekkor in-
dult el a fejlédés dtjan. A romai birodalom
bukasa utan is megdrizte fontos kereske-
delmi és kozlekedesi szerepét. A kdzse-
get atszeli a 86-os fout, az osztrak és a
sZlovén hatar egyarant kb. 30 km-re van,
ezért nagy az atmend forgalom. A Boros-
tyan-16 tiszta vize, kellemes kérnyezete a
strandolasra, vizisportra, horgaszasra,
kempingezésre nzujl lehetoséget. A koz-
igazgatasilag a k6zséghez tartozé Csdde
az erdo- és természetkedvel6k gyakori
célpontja.

ZALALOVO

Térkér - Plan - Map
Térkep Stadio
KISOKOS REVANS

Dear CoVboy!

Olvastam a postaban a ,KISOKOS" c. leve-

let. Elészor jét rohogtem, de aztan jott a

megvilagosodas: AZ URGE KOMOLYAN

GONDOLJA!I!

A levél tovabbi része Kalman batydnak szol:

1) Mi az a kb. 1 MB? Az 1.2 MB-ra gon-
dolsz, vagy a 720K-ra, mert egyik sem 1

MB!
2) En még nem lattam 4 6ras videokazettat,
de ha Te mondod, biztos létezik, de az is

biztos, hogy nem VHS!

3) 1 kép = 100KB?! AAAaaarghhh! Vegyink
csak egy C64-et! 320 x 200 Upbontas, 4
szin. 4 szint 2 biten lehet abrazolmni (00,
01, 10, 11), azaz 1/4 byte-on. 320 x 200
= 64000 pixel, azaz 64000 x 1/4 byte:
16000 byte! Tehat a 64 SHIT FX-éhez is
16000 byte kell, de a video ennél sokkal
coolabb FX-et displayezik. Szamolj csak!
Egy 1024 x 768 (256-tal), ami még
messze van a video-tél! Most éppen
nincs nalam szamologép, de azért az
kicsit (!) more than 100 K!

4) 34 560 000 KB, 34 560 MB. Aargghhh!
Menr\ri a valtoszam a KB és a MB kozott?
1024:?! Nem 1009! 16 B = 1024 MB =
1024°KB = 1024" byte!

5) ,Emellett még a CD is nevetséges tarolo-
kapacitasu.” Hat igen! A CD 600 MB-ja
tényleg nevetséges a video-d 34.560-ja
mellett, ugye?

Mindezeket figyelembe véve olvass el 1-2

szakiranyd konyvet, mielstt elrohannal Up-

venni a Nobel dijat!

Na, CoVboy tanulsagos volt?

SIR BRYLHASTEE, alias HOLLENDER MIK-

LOS, BUDAPEST VII.

Ui: Fabian Sanyinak uzenem, a karakter-

szerkeszté segédprogrammal kapcsolatban,

hogy az INZERT és az INVERZ nem egeé-
szen ugyanaz!

CoVboy: Kalman batyam, szajat tatvan,
avat latvan, pavavavalt.. hat persze
ogy tanulsagos volt, Kalmannak biztos.

Azent ogy dologba hadd késsek bele én

is. 4 oras videokazetta az a 240 perces,

mennyi is a valtészam az 6ra és a perc
k6z6tt? Ugye 60. 4 x 60 = 240. 240 per-

ces kazettat pedig lassan mar minden ki-
sebb kereskedé arul. Hol is laksz? Ja,
Budapest az egy kis falu, megértem, hogy
ott meég nem arulnak... a i15bbi felvetésed-
re pedig varom Kalman és Sanyi reagala-
sat.

PIROSKA ES A FARKASOK(K)

Abaut maj CoV Pdlé Reagéson (Mellus)

Yikeeees!!!

Ja, ja, ja...! Ma' megin' én. Hogy ki az az

én”? Hat én! En vagyok az az ipse, aki ratok

zuditotta a sz*rosvodrot. Igeeen! En vagyok

a CoV polo otlet értelmi szerzdje. OK, OK,

lehet, hogy ez a,20. levél, melyben hasonlo

dolog all, de EN IGAZOLNI IS TUDOM,

hogy én irtam azt a levelet! Tudom, hogy mi

allt benne még:

— volt benne munkamegosztas

— hirdetés

— énekezés CoVboy masnapossagardl

— Ducktales leiras

Ami az utébbit érinti, szégyellem magam, a

THE LAST WORD nem fotos hely, de itt van

helyette ketté: KENYA GAME RESERVED,

RONGUAY. Ezek mar biztosak. OK. fejbdl

nem tudhatjatok az osszes levelet, de majd

csak egybe kerul a ketté (hazasodni ke-

szilnek? Egyébkent tényleg nem tudom,

hol van a parja — CoVboy) Tényleg bocs!

Az el6zé temanal maradva, az ilyen magam-

fajta zsenik zsenialitasat értékelni szoktak a

munkahelyeken, az egyéb véllalatoknal, a

talalmanyi hivatalban, az utcan, a téren, az

uton, a vonaton, a repalén, a hajon, a furdé-

szobaban, az iskolaban, a strandon, a vécé-

ben, az auswichi gazkamraban stb. Sét! Ju-

talmazni is szoktak ,talalmanyuk gydmél-

csének” egyikével (1-1000000). XL-es mé-

ret, de ha ugy tetszik, AT-m van.

Mel(l)e(-u)sleg az ilyen géniuszokat, mint

gmilyen én vagyok, nem szoktak lekurvaznil

En nem wvagyok profi kurva! Felhaboritd,

hogy ez a Mellus mit meg nem enged ma-

ganak!!! Ezennel Gnnepélyesen kijelentem

a kovetkezdket:

— Nem vagyok kurva

— Nem vagyok profi

— Nem vagyok szexmaniakus pipi

— Nem irtottam ki egy erdének se az allatait

— Nem jovok izgalomba, ha az allatkertben
meglatok egy farkast

— Nem oltem meg rovarokon kivil més al-
latot (még a Palfy Sandor nevi osztalytar-
samat sem)

— A rovarokat sem keféltem halalra

— Nem vagyok perverz

— Nem kell a farkas f***val jatszanom, VAN
NEKEM IS!!!

—A Ie%!énye esebb: még EGY FARKAS
SEM DUGOTT MEG!!! (egyelére)

Tehat:
FIGYELEM!
Profi farkas és tokos legények!
Aki izletes didakra vagyik, az menjen az er-
débe, és keresse Mel(ljust! Piroska matol
fogva a vonatok és helyijaratu buszok szol-
galtatasait veszi i?énybe. Az erdei utat
tobbé nem hasznalja (itt Kecsé koral ugy
sincs sok, és azon keresztal amugy sem ve-
zet semmilyen (t). Bezartam az irodat (ki
sem nyitottam), u?yanis nem vagyok buzi!
FIGYELEM!
Profi anucikak és nagymamak!
A Piroska és a farkas" ciml mese meg-
szunt (a tul nagy érdeklédésre valé tekintet-
tel). Matol fogva a Mellus és a tokosok™
cimd mesét tessék mesélni a gyermekek-
nek, illetve unckaiknak!!!

Becslletemen csorba esett, a hibat kéretik
nyilvanossag elétt korrigalni! Igazsagszol-
galtatast kovetelek. Ha ez megtortént, télem
mehetlink az erddbe. Kdszi és puszi!
PIROSKA LASZLO, KECSKEMEF

CoVboy: Kinek kialdod a puszt? Figyelj,
te engem ne gusnélu A helyreigazitas
megtortént, most mar boldog lehetsz Azt
én sem értem, hogy taldlhattak ki annak
idején egy mesének olyan cimet és fésze-
repiét, amiben a Te nevedet hasznaltak
fel. A helyedben mar rég felkerestem vol-
na a Szerzdi Jogvédo hivatait. Karpotlas-
ként megérdemelsz egy viccet, ami
ugyancsak rélad szdl (ne vedd sértés-
nek). Mész az erdében es j6n szemben a
farkas. Kezeden a kosarad file fémbdl

van és el van térve. Mire a farkas: figyelj
Piroska, el van torve a kosarad fiille. Mire
Te: meg kellene hegeszteni, de nem talal-
tam ra embert. Mire a farkas: hat mé’ nem
ezzel kezdted, meghegesztem én. Meg-
hegeszti. Mész tovabb, odaérsz a haziko-
hoz Bekopogtatsz, belépsz majd meg-
kérded: Nagymama, miért olyan vérdések
a szemeid? Mire a nagyi: Mert szemiiveg
nélkil hegesztettem... Raadasként egy
masik: Mész az erdében, kezeden a ko-
sarkaval. Kikukkant egy bokorbdl a far-
kas. Szia, mi van a kosarkadban? Mire te:
hat egy kis elemozsia a nagymamanak.
Mire a farkas: papir nincs?... A mesedélu-
tannak vége, sértddott farkasok kimélje-
tek!

MIOTA? IDIOTA!

Kedves CoV!

Ha te kruszadod a nyemte fogyist, és nem
jujta dzsidzsG friankds nyosztyanes drotya,
lehet, hogy ruszadunk. Ha gyugyta tovod,
akkor a hotyte reklds csuza drudja Sssze, a
pirankés veretykus nyutralas hedgergds avi-
lédat. Justa kofle, driszadta Vertonék klen-
durtak ezt a gertulat, de tiradniuk kellett,
mert a Frengulok elrustotdk a frindergds
buggbénkos degrides cityulan durkold sus-
tét. De....

Amint a Vertonok turtoltak a benfolék nagy
részét, azonnal zokolédott a malytaré gyuk-
tanyas lefetulye.

Ez matyingolta a righe kimenetelét, és a
Frelungok radtartak a venyinds, tyentinds,
kulantas, feregult huritabajukat. Ha nem
jujangolnak feretesen, és verdnyoljak ma-
gukat, nem pujhattak volna rustoron
semmit.

Szoval, a Frelungok fighatodtak, és bunye-
ralva eljarustottak a cerkufolt frendegult,
lutynankos, terdegds, hertel zuratalt, kis
butynankoikat.

E laza bevezeté utan, amely legalabb
annyira volt értelmes, mint tanulsagos, ko-
vetkezik egy forrd helyszini jelentés Keszu-
Citybdl, Baranya elsé szamu megavarosa-
bol. Tehat:

Rakafi lyoflok meghekkodilattak a murma
kurityenkds lojocskjat!

A lofanéros kedinézok otrettaltak a fohds
dinnéria hajdendi rekucicilinajat. Darel szi-
gelityével fahjott a pizslony dehajajhoz.
Amett rettalta a zsijalo sihalyat, de fejinetti-
alni nem delicalt. Az eréletté kihasztotta a
dunyise rassziloi kinatsrofilaciajat. A lyoflok
cellilalasa behatisellos volt.

Tudésitott: KOVACS BALAZS

Es most...
A mivészet kedvelSi kerulnek eldnyos hely-
zetbe. Az itt bemutatasra kerdlé vers, egy
ifiu szelem elsé szarnycsapasa.
A cime:
Vers a tavaszi kekrdl
Amikor az ég mar zdlden pirult,
s a fd is igen lilult,
hat ez volt a tavaszi kék,
mint normalisan az ég!
Es ekkor, miné borzalom:
a sarga nem volt fekete,
a sarga nem volt vorés se,
a sarga sarga volt,
mint a kéken a folt!
Még képzelni is nehéz,
mily fekete a kék,
ha vorés az ég!
K.B

Gondoftam a mivem ala azért szerényen
gdairom a szignémat — a szerzd)

Es most...

Egy rovid kis kitérét teszink.

A bekezdés cime: Miért nem?
Negativ emonciék materializalodnak viszkoz
pszihoreagens plazma formajaban, amely
exploziv paranormalis potenciallal rendelke-
zik, és ezt kolloid szubsztitucié alatt, iono-
san polarizalni biolégiai imposszibilitas.
Magyarul:
Tagadé kisugarzasok anyagiasultak, sdrd
nyulés lelki hatasra érzékeny elektronokbél,
Eozitiv ionokbdl, esetleg semleges részecs-
ékbdl allé, rendkivil magas hémérsékleti
ionizalt anyag formajaban, amely robbané-



kony, és a megszokottal ellentétes teljesito-
képességgel rendelkezik, és ezt 500 milli-
mikron nagysagu részecskékbdl allé rend-
szer helyettesitese alatt, elektromos toltésu
részecskével két hatarozott csoport felé ira-
nyitani az él6 természetre vonatkozé tudo-
Irm=.’myos ismeretek rendszere szerint lehetet-
en.

—H.G.
(én sem szeretnék lemaradni nagy elédém,
CRAFT batyé magasztos sorai utan

kovetkezett szigné mogott! — HARDY)
(Mik6zben mar majdnem elaludtam, most
veszem észre, hogy mar mas Ioki itt a so-
dert — CoVBoy)
Ha mindenki érti mar a levél lényegét, akkor
kovetkezhet az igazi!
AND THE SOUNDBOARD-WAR!

y.k. leforditom!)

n meg vagyok elégedve a kartyammal!
Aj vill kill ju!
Ezennel bef. a lev!
ADIOS AMIGOS!
CRAFT N’ HARDY CO.
U.l.: And Greetings to:
(It egy legalabb 100 névbdl allo felsoro-
las kovetkezett! Censooooreddd —
CoVbo
Ezenkival Gzenem még Cs. Dezsének, hogy
a gyori perszekutoriantizmus negativan
szublimal, ezért nem vagyok egy prognosz-
tikonalis hipokretén!!

Mentem kexért!
CORPORATION

CRAFT'n'HARDY

Pécs-Keszl

U.i.: Hé emberek! Nem kaptam CoV 36-ot!
Pedig eléfizetd vagyok! Most mi lesz? Nem
Elhetek COV nélkal! . y
KQVACS BALAZS & HEGEDUS GABOR,
PECS-KESZU

from

CoVboy: Kedves Balazs & Gabor! Ha le-
veletek elsé részét rejtvénynek szantatok,
akkor OK. Ez valami titkosiras, mert nem
talatam ra sablont. Megk6szénném, ha
valaki felhomalyositana, hogy forditsam
le az ott leirtakat. A versetek valéban lirai,
megérdemeltek érte egy gratisz CoV 36-
ot. Azért gratisz, mert azt mar egyszer el-
kildtdk, hogy Jené hova keyerte, azt in-
kabb kérdezzétek meg téle. En is mentem
kexért, ergo a tovabbiakban nem ASCII,
hanem kexa dump formajaban k6z6m a
CoVboy postat! Az lesz csak a titkosiras.

SZAKSZOTAR CoV MODRA

Hellé CoVboy!

Emlékezetemn szerint egy nyareleji CoVboy

postaban tegezddtink ossze, amikor leko-

ohted a laprol it parédiamat |, Takér
onmagunkrél” cimmel. Ezittal egy hézag-
étlonak szant anyagomat kdldom el Ne-
ed, mert Ugy veszem észre, hogy a szami-
tastechnikai alapfogalmak koril nagy a zir-
zavar. Bizonyitja ezt a hénapok ota duld
JHangkartya-csata” is, melybe jémagam
nem akarok belebonyolddni. Részben azért,
mert a cikksorozat elérehaladtaval egyre ke-
vésbé értem, mirél is van sz6, masreszt 1é-
nyegesen mélyebben gyokereznek a gon-
dok: egészen az alapokig kell visszaasni.

Ime hét egy izelité Széamitastechnikai szota-

rambol, melyet most rendezek iratmegsem-

misitd ala:

AMIGA = Szamitégépek
AMIGA készlet tart!

Backup = Gyorsbufé a CoV szerkesztéségi
irodaja mellett, ahol ebédidében az
agyonterhelt szerkesztéség éppen
csak ,backup” valamit.

BASIC = Finomabban mondva: ,bézik", de
igy is maganagy, hogy kivel.

Bit = Erosen nathas programozok szoktak a
kifejezést hasznalni. Pl.: Es bost bit
csidaljak?

Botkormany = Santakbdl alakitott kabinet

Chip = Sézott forméaban kaphaté aramkori
lapka, programozas kozben isteni
ragcsalnivalé. Paprikas valtozata a
Chipés-chip.

Clipper = Tulzasba vitt billentyGnyomoga-
tastél kaphaté nemibetegség. Ha-
sonléan a Flipperhez, ez is a golyé-
kat tamadja meg.

Command channel = Olyan miholdas csa-
torna, amelyiken kizarélag komman-
dés filmeket adnak.

végkiarusitasa:

Compiler = Szabadidejében forditassal fog-
lalkozo révész...

CoV = |dés6dé szamitégép-maniasok elteft
éveinek szama, amennyiben
raccsolnak. Gyakran mondogatjak
is: Ez mav a CoV-ommal jav!

Error = Hiba. A rendszeresen hibazé prog-

ramozok alkotjgk az ,Errorista
csoport”-okat.
File = Kicsontozott adatallomany... Ebbdl

készul a baratfile.

Floppy = CoVboy kutyaja. Innen a mondas:
Megtéplek, mint Floppy a magnesle-
mezt!

Gigabajt = Ugyanaz, mint el6bb, de légcsé
is van benne.

HI/LO = A CoV-ban altalanos koészonésfor-
ma.

Indexelt cimzés = Bekanyarodaskor az in-
dexét nem hasznald autds édesany-
janak cimzett utasitasok sorozata.
(Lasd még: BASIC)

Interfészek = Szamitégéphez csatlakoztat-
haté madarlakhely. .

Kabel = Bibliai személy. Testvérét Ain-nak
hivtak...

Kilobajt = Nedves ruhakat ablakba terege-
tett, kilobajta Sket.

Megabajt = Fokhagymaval tizdelt szalon-
na, amit megabajtak.

Nullaslap = Vécépapir

Operacios rendszer = Kérhazi sebészetek
napiprogramja

PASCAL = Szamitogépe
maszkal.

PC = Raszallni valakire rosszindulatilag.
Innen a mondas: ,Kipécéz" maga-
nak valakit.

Poke = Memdriacimek kornyékén talalhatéd
izeltlabu

Port = Nyilas a botkormany csatlakoztata-
sahoz. El6bb azonban le kell réla
torolini a port.

Processzor = Magas beosztasi szamitas-
technikus, j6 a memdriaja.

Reset = Egészen aprdra darabolt. Szilvesz-
terkor fétt virslihez szoktak enni
reset torma formajaban, Resztor né-
ven.

ROM = Teljesen szétvert C-64-es. Se nem
irhatd, se nem olvashatd.

SYS = Gépi kédban készilt kigyé hangja...

Tasztatura = Kirandulassal egybekotott tu-
réscsuszaevés. Régen tésztaturanak
is nevezték.

TURBO = Csokival bevont tejtermék, Turbé
Rudi néven koézismert. A gyerekek
pillanatok alatt betdltik. Magukba.

Winchester = A Worchester szészhoz ha-
sonlé flszeres martasféleség, me-
revlemezen talaljak. Satéskor nagyot
durran.

elott ide-oda

Dr. HORVATH TIBOR, MISKOLC

CoVboy: Kedves professzor ur! Ja, mar
Osszetegezdédtink, akkor hellé! El6zé
krealmanyodrol is pozitiv visszajelzése-
ket kaptam, igy ugy gondoltam ez a kis
szotar is megallja a CoVboy Postaban a
helyét. Azutan fellapoztam a hazi szétara-
mat, és radoébbentem, hogy nekem egy
masik kiadasban van meg, igy kénytelen
vagyok megosztani az olvasdkkal, ne-
hogy ugy érezzék, hogy félre lettek vezet-
&

ve:

AMIGA = AM hullamtartomanyban erdlte-
tett I6fogat.

Backup = Egy Bac szappanbdl gyurt vég-
bélkup, székrekedéssel kiszk6dé
tehenek szamara.

BASIC = A barany hangjan kommunikal.
Magyarul Beezik.

Bit = Kisebb telepiilés, mint egy kdzség,
a térképeken csak egy jelz.

Botkormany = Rosszul sikerult vaiasz-
tasok utan kerdl a parlamentbe.

Chip = Hibajelzés érkezett a csirkeolbol.
Jelentése: elfogyott a darattkuko-
rica.

Clipper = Hibas tort, nincs meg a nevezé-
je!

je

Command channel = Hadvezetés soran a
parancsnokok részére fenntartott
csatorna.

Compiler = Hardver raktaros. A
Computer Piler (szamftogépeket
egymasra rakd) szavakbol kepzett
kifejezés.

CoV = A vilagon egyedilallé amitas-
technikai magazin.
ERROR = Kalandjatekokban szokasos

utvonal (keletre, jobbra, jobbra, ki,
jobbra).

File = Ahalaban egy adatallomany 50 %-
at fejezziik ki igy. Az egyik file
meg a masik file az az egész file.

Floppy = A Carriage/Return fejlettebb
valtozata: floppy vissza soreme-
lés.

Gigabajt = Mosolygés adamcsutkat.

HI/LO = Egyszerdsitett jellése a feltur-
bézott versenylénak (hiperld).

Indexelt cimzés = Olyan mdvelet, amikor
egy egyetemista aHal elhagyott
indexet beletesziink egy boriték-
ba, és megcimezzik, hogy vissza-
kerdljéon a gazdajahoz

Interfészek = Nemzetk6zi madarhotel.

Kabel = Beszédhibas rendér gyakori kife-
jezése: Kabel, kabel, kab’ ma’ el...
hat nam allégott a diszno!

Kilobajt = Az egész 576-od része...

Megabajt = ...s az eredmény szorzata
1024-gyel.

Nullaslap = Hajvagogép nyilvantarté kar-
tonja.

Operaciés rendszer = Olyan rendszer,
ami az Operencias rendszeren
még innen van, de hiszon mar tal.

PASCAL = Bisztr6 Bp-en a XIV. Nagy
Lajos kir. utjan.

PC = Kiejtve piszi, kifejezésekben ismert.
Hiszi a pisz. Akkor hasznaljuk, ha
kételkedink benne, hogy a j6vé
hoénapban pontosan fog megjelen-
ni a CoV.

POKE = ARtalaban szamok o!ﬁtagiakém
hasznalatos fogalom. Tobbféle
valtozata isment, legnépszeribb a
kertridzses POKE, mely bevitele
alacsonyabb 1Q szinten nehézsé-
get szokott okozni.

Port = Kik6t6. Mindig itt kétdnk ki, ha a
billentydzettel nem jutunk z4ld-
agra.

Processzor = Miveleti sebesség kifeje-
zése. Amikor mar olyan gyors a

roci, hogy szamokkal nem is tud-
juk kifejezni, mennyivel gyorsabb,
mint az agyunk, akkor szoktuk
hasznalni: proces-szor gyorsabb.

Reset = Kifejezésekben ismert: kivagja a
reset. Nem kell hozza mas, mint jo
éles ollo és igen vékony réziap.

ROM = CoVboy autoja.

SYS = Arab ételek eldtagjaként ismert.
SYS KEBABI egy erésen flszere-
zett sdlt daralt hus. Faradt progra-
mozoknak ajanlott.

Tasztatura = Tasztat egy fdolddarab
Maszkat és Oman kézétt. Tasztat
ura egy amerikai milliardos, aki
minden nyaron itt t6it 2 hénapot a
csaladjaval.

TURBO = Tarzan felesége, amikor a va-
kond szerepét kellett eljatszania.

Winchester = A HQ titkarndje, csak ma-
gyarositotta a nevet.

FORGOKINPAD

Tisztelt Cim!

Hivatkozva a CoV Kilénszamaban megje-
lent azon kijelentésukre, miszerint a belsd
borité felsé részén elhelyezett konyvek felis-
merése esetén a Cim egy bizonyos csekket
kdld a felismerének, ezennel kijelemem.
hogy a szoban forgd konyveket felismerem.
A nevek balrol jobbra: CoV Evkonyv'91,
Commodore Vilag Evkonyv'92, PC-s jaté-
kok. Abban az esetben, ha nyernék, a csek-
ket IBM PC-re kialdjék! Kézremikodésiket
eldre is koszonom.

LUKACS GYULA, KAZINCBARCIKA
CoVboy: On nyert! A csekket 200.000 Ft-
rol toiottik ki, ebbe mar belefér egy DX2-
66-0s alaplap is!

Tisztelt CoV szerkesztéség! %

Egy kérdéssel szeretnék fordulni Ondkhéz a
Bard's Tale lll-mal kapcsolatban. Amikor az
Arboria neyu létsikra szeretnék atmenni...
ALBERT JOZSEF, SZIHALOM

CoVboy: A ...-t6l mar felesleges lett volna
tovabb irni. Par(ezer)szer mar elmondtyk,
hogy a valasz benne van a CoV Ev-




konyv'93/94-ben. Azért kildink egy csek-
ket...

Tisztelt CoV Szerkesztéség!

Sok mindent mar megtanultam o&nalléan,
vagy szakkonyvbdl, de programozni még
nem tudok (onalléan). Nagyon szeretek jat-
szani, sok lemezem van, ezért szeretném
beirni az orokéletet vagy energiat add és
egyéb — a tobbiek altal megtalalt — POKE-
okat. Sajnos nem sikeruft. Hiaba probalko-
zom, a jaték mindig ugyanolyan maradt,
mint volt. Ezért szeretném kérni, hogy irjak
meg, mit kell csinalni a POKE-ok megjele-
néséhez? Ha nem valaszolnak, lehet hogy
nem fogom megismerni valamennyi jatékom
végét?! |

TURY GABOR, BUDAPEST XI.

CoVboy: Kedves Gabor! Nem akarsz jon-
ni hozzank szerzének? Tetszik a stilusod!
Felpezsdit, mint a... ez itt a reklam helye.
Szoval k*** értelmes mondatokat faragtal
6ssze. En is sok mindent megtanultam
mar szakkdényvekbdl, de nem mondhat-
nam hogy programozni tudnek. En is sze-
retek jatszani, féleg az olyan emberek
idegeivel, mint te vagy. Sok lemezem van,
mégsem attol teszem fliggove, hogy bevi-
gyem a POKE-ot. Bar nekem a kutyam
szokott probalkozni, de ez abbol a szem-
pontbdl lényegtelen, hogy a jatékok valo-
ban olyanok maradnak, mint voltak. A
POKE-ok megjelenéséhez egyébként nem
kell mast csinalni, mint varni, varni, min-
den hénapban megjelenik valamennyi az
Elsésegélyben. Valaszoltunk! Remelem,
most mar valamennyi jatékod kilehelheti a
lelkét!

NAGY LAJOS, DEBRECEN

CoVboy: A leveledet megcenzuraztam.
Csak annyit mondhatok: teged is aldjon
az isten. See Ya!

Hatalmas CoVboy! -

Egy kéréssel fordulok hozzad! Orilten sze-
relmes vagyok Elviraba a sététség Urngjé-
be. Tudom, nem kivansagmuisor, de nem
tudnal réla képeket kaldeni? Példaul azo-
kat, amik megjelentek a CoV Evkonyv'92

szamaban. Nagyon fontos lenne a szamopm-
ra. Amikor meglattam a képeket az Ev-
konyvben, még jobban beleszerettem. Alud-
ni sem tudok, csak ra gondolok egész éjjel.
STREIT JANOS, BEKESCSABA

CoVboy: Hi Janomoj! Mi ez a meg-
szolitas. Talalkoztunk mi mar valaha?
Ugy saccolom, lehetsz vagy 140 cm, ugy-
hogy szerezz be egy samiit miel6tt Elvira-
val talalkozni akarsz. Persze, hogy nem
kivansagmusor, de a potencialis vevéket
soha nem dobjuk ki az ablakon. Hogyne
tudnank kdldeni, van még raktaron a '92-
es Evkonyvbdl. Saccolasom szerint kb.
200 db. felelhet meg Elvira 183 cm-es
magassagaval, s mind a 200-ban oft a keé-
pe. Utanvettel kildjik, vagy befizeted el6-
re a hatvanezer forintot? Hasznalati uja-
sitds: rakd egymas tetejére a 200 Ev-
kényvet, a legfelsét nyisd ki 14. vagy a
21. oldalon, és tedd a 199. tetejére, majd
allj fel egy samlira és mar smarolhatsz is.
Hatvanezerért még olcsén meg is usz-
tad...

Hi!

Konyorgom hivd fel a figyelmét annak a sok

orultnek a kovetkezdkre:

1.) Zalalovén van TSZ, vagy valami hasonlé

2.) Vannak tehenek és bikak is

3) Vannak vendéglatoipari egységek is
(igaz én eddig csak hetet talaltam rneg)

Ami nincs: ennyi és ekkora barom! Elné-

zést, ha durva volt, de az illetékesek megér-

demlik!

KOZICS TIVADAR, PANKASZ

CoVboy: Kedves Zivatar! Ez a zalal6véi
téma mar kezd unalmas lenni. Senkit nem
ohajt(ott)unk lejaratni és megsérteni. El-
hissziik, hogy van TSZ, vagy valami ha-
sonld, azt is, hogy vannak tehenek és bi-
kak is. Azt viszont nem hisszik, hogy
csak 7 vendéglatdipari egység van.
Elobb-utobb kénytelenek lesziink meg-
szamolni... Egyebek iigyében lapozz
vissza egy picit, a I6véi tema ma mar volt
musoron!

Hello!

Gettonak uzenem, hogy a rajzok marha jok,
majdnem olyan szédultek, mint egy Monty
Python, de volna egy személyes Gzenetem.
Nem hiszem, hogy Szentkiralyon volt ka-
tona... az ominozus CoV 25-béli levelét
ugyanis megmutattam apamnak, aki — mily
veletlen! — egy szentkiralyszabadjai lakta-
nyaban ejtéernyds szazados. Elég az hozza,
hogy apam nem akadt Mdaller Mihaly hon-
véd nyomara a nyilvantartasban. Mi a tanul-
sag? Alighanem hanyagul vezetik a nyilvan-
tartast a seregben, vagy hamis tényeket ko-
zoltetek a vicc kedveert? .
HATVAGNER ATTILA, VESZPREM

CoVboy: Ha mar ugyis elél van a CoV 25
— a Getto rajzlopas dgye miatt legfeliiire
kerdlit —, belekukkantottam. Ebben vala-
hogy nem szerepel olyan, hogy Szentki-
ralyszabadjan katona. Az egy el6bbi CoV-
ban szerepelt, ugyanis amikor Getto be-
vonult, a kiképzes 4 hetét oft tohétte,
majd tobbszér atvezényelték ide-oda.
Azon persze nem csodalkoznék, ha sehol
sem szerepelne a nyilvantartasban, mivel
keritésbérlete volt, igy tdbbet tohott kint,
mint bent, vagyis sosem volt idé nyilvan-
tartasba venni, de az is lehet, amit te irtal,
hogy valéban hanyagul vezették a nyil-
vantartast...

A végére hagytam egy levelet, melyet
Szolnokrol kildiek nekem. Meghiviak egy
partyra, hogy a zsiriben vegyek részt. A
megadott idépont sajnos nem jo, éppen
kilfoldon leszek. Ettél fiiggetlendl az
csak termeészetes, hogy felhivjam a figyel-
meteket erre a partyra:

A CHROMANCE és a FACES
szervezésében szamitégépes talalkozo és
verseny lesz 1993. december 20/21-én a
szolnoki Sagvari Endre Mivelédési Haz
szinhaztermeben (Szolnok, Szapary ut 23.).

A versenyen minden amatér munkat
énékelni es dijazni fognak a kozonség
szavazatai alapjan.

. Non-stop nyitvatartas, bufé

Ugyességi és jatékos vetélkeddk
Filmvetitések

A hoénap TOP listai:

Amiga PC

Cé4q
Mayhem in Monsterland Syndicate
Wasted Time Elite 2. - Frontier
A gonosz herceg Alien Breed 2. (AGA)
Cool World Ishar Il.
ULTIMA sorozat Jurassic Park (AGA)
Centauri Alliance Dune Il
Pirates! T.F.X. (AGA)
Rocket Ranger Hired Guns
Starship Commander One Step Beyond
Ingrid’s Back Trex Warrior

Larry 6.
Jurassic Park
Syndicate
Elite 2. - Frontier
Privateer
Ishar 2.

Day of the Tentacle
Return to Zork
Betrayal at Krondor
Dark Sun

Plus/4

Bard’s Tale lll./Pigmy
Corruption/Csory
Supremacy/TGMS

FISH!/Csory
Pipemania 2/TCFS
JINXTER/Csory
Dizzy (P.0.Y.)/TGMS
Cloud Kingdoms/TCFS
Goonies/Muffbusters
Carm. Sandiego/Csory

Minden kedves olvasdjanak Boldog Karacsonyt és

CoV-ban gazdag Boldog Uj Esztendét kivan

a CoV Szerkesztosége

(A rejtvény hazon kivil van, nyitas januarban)
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Valamikor réges-régen, a tavoli jovében jarunk. Az Elpocsékolt Id6 (Wasted Time) kora utan vagyunk 15 évvel. Az
Elpocsékolt Id6 kora a XXI. szazad elsé negyedében kezdddétt, és tébb, mint 400 éven &t tartott. A korszakot a tel-
jes szellemi lustasag jellemezte, a tudomanyos fejlodés szinte egy helyben allt. A XXV. szazad derekan egy zsenia-
lis ifiu azonban sajatos gondolkodésa révén olyan eredményekre jutott, amelyek alapjaban megréaztdk a tudoma-
nyos vilagot. Olyan léptékd fejlédés indult meg, amely felilmulta még a legendas XX. szézadot is. A fejlodés azon-
ban ismét lecsengdben van...

...Par napja néhany szorgalmas asztrolégus megddbbentd hireket hozott. Valamilyen galaktikus méreti katasztrofa
folytan egy nagy mérett Ustoékds megindult a Naprendszer felé, és elozetes szamitasok szerint egyenesen a Fold
felé tart. SOt, olyan szerencsétlendl alakul a Naprendszer nagyobb égitestjeinek mozgasa, hogy a Fold eléreséig
még le sem lassul semmilyen hatas kévetkeztében. Mivel a Féldet mar régen megtisztitottak minden komolyabb
fegyverzettdl, a jelenlegi technikai szinten a katasztréfa megakadalyozéasa lehetetlennek tunik. Egyetlen remény: a
kisérleti stadiumban levé idégép, amellyel egy bétor és felkésziilt személy elutazhat a multba, és elhelyezheti vala-
hol az eddigi tudomanyos fejlesztések eredményeit, valamint a figyelmeztetést a veszélyre. A véalasztas az Onképzo
Osztag (lelkes harcmivészet-maniasok kis csoportja) eqyik tagjara esett, akinek a szamitégépek kb. 5% esélyt ad-
nak a tulélésre és a feladat sikeres végrehajtasara. Szegény fickét persze errdl nem tajékoztattak. Miutdn az Osztag
vezetdje berendelte a féhadiszallasra, kapott egy gyors kiképzést és oktatast a XXI. szazad elejének viszonyairol,
valamint a kildetés korzetérol. Ezutan baratunk elteleportalédott a multba, ahol azonban rezignaltan kellett rapaéz—
talnia, hogy sok minden nem ugy van, ahogy neki elmondtak... )

igy kezdédik a Freebrain Software altal elkészitett Wasted Time cimi jaték, amely kb. kétéves munka ered-
ménye. A jaték elején valaszthatunk, hogy magyar vagy angol nyelven kommunikaljon velink a program. Az intro
utan megtekinthetjiik a kaland el6zményeit hésiink szemszogébdl, majd megkezdhetjik a kaldetés végrehajta-
sat. Ha sikerrel teljesitettuk a feladatot, akkor bintetésbdl megnézhetjuk az endsequence-t, amely tajékoztat a
kovetkezmenyekrdl, valamint nehany egyeb dologrol a programmal kapcsolatban.

A jaték egy lemezoldalas, a szerz6k igyekeztek megkimeélni a jatékosokat a lemezcserélgetéstdl, még a kimentett
allasok is rakerilhetnek a jatéklemezre. Szintugy szempont volt a gyorsasag is: ne kellien semmire percekig var-
ni, erre j6 a gyorstoito.

A program egészét szép grafika és j6, a hangulathoz illeszkedd zene jellemzi. Elsédleges szempont volt a kénye-
lem: a program szinte minden lehet6sége elérhetd joystick (vagy joy médban hasznalt mouse) segitségeével. Ki-
vételt képeznek az input-ok: ezeknél ugye a joy-os megoldas kissé idegesité lenne. Papir és ceruza viszont ajan-
lott, mivel a jaték helyszinein kdnnya eltévedni.



Commodore Amiga 500

Commodore Amiga 500 Plus
Commodore Amiga 600

Commodore Amiga 1200

Commodore Amiga CD-32

Amiga 600/1200-hoz 40 MB HD kabellel
Amiga 600/1200-hoz 60 MB HD kabellel
Amiga 600/1200-hoz 80 MB HD kabellel
Amiga 600/1200-hoz 120 MB HD kabellel

aﬁi)csl. Szent LAsSzIg
149-6165, FAX: 255

4]

29.990,- Ft
29.990,- Ft
29.990,- Ft
49.990,- Ft
49.990,- Ft
21.990,- F1
24.990,- Ft
28.990,- Ft
36.990,- Ft

Commodore Amiga 4000/040/6MB/120MB 319.000,- Ft

+4MB RAM modul

33.900,- Ft

Commodore Amiga 4000/030/4MB/120MB 209.000,- Ft

Commodore A-520 TV-Modulator
Commodore C-64.11 / Video Game Set
Commodore C-64 Terminator Set
Commodore 1541/ll Floppy Drive
Commodore MPS 1230 printer
Commodore 1084S stereo-color monitor
Commodore 1085S stereo-color monitor
Commodore 1940 Multisync monitor

512 Kb oras memoriabovito

2.0 Mb oras memoriabovito

1.0 Mb-os chip bévité Amiga 500 Plus-ba
1.0 Mb-os éras chip bovito Amiga 600-ba
NoName 3.5" DS/DD lemez

NoName 3.5" DS/HD lemez

NoName 5.25" DS/DD lemez BULK
Maxell 3.5" MF2-DD lemez

Maxell 3.5" MF2-HD lemez

Maxell 5.25" MD2-HD lemez

Fuji 5.25" MD 2DD lemez

Verbatim 3.5" DS/DD lemez

Verbatim 5.25" DS/HD lemez

BASF 5.25" MF 2DD lemez

Profex 3.5" DS/HD lemez (11 db/form.)
Profex 5.25" DS/HD lemez (11 db/form.)
Amiga Action Replay MK.III. + kézikényv
4 Player Adapter (4 Joystick csatlakozo)

JOYSTICK-ok:

Quickshot QS - 113 IBM
Quickshot QS - 123 Warrior IBM
Quickshot QS - 146 Intruder5 IBM

- Quickshot QS - 151 Aviator5 IBM

Quickshot QS - 101 |I.

Quickshot QS - 102N IL

Quickshot QS - 102P |1.Plus mikrokapcs.
Quickshot QS - 111A Il. Turbo mikrokapcs.
Quickshot QS - 128 Maverick1

Quickshot QS - 129F Flightgrip1

4.990,- Ft
13.990,- Ft
19.990,- Ft

9.990,- Ft
23.990,- Ft
29.990,- Ft
29.990,- Ft
49.990,- Ft

4.990,- Ft

9.900,- Ft

6.500,- Ft

6.900,- Ft
550,- Ft
790,- Ft
200,- Ft
750,- Ft
.390,- Ft
790,- Ft
330,- Ft
750,- Ft
650,- Ft
330,- Ft
1.190,- Ft

395,- Ft
9.990,- Ft
1.890,- Ft

-

990,- Ft
1.290,- Ft
2.790,- Ft
3.490,- Ft
450,- Ft
580,- Ft
660,- Ft
790,- Ft
1.390,- Ft
750,- Ft

£ 1191 Budapest, KT
ETel: 147-0624% ”
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. | Jatek kartya CSAK 18.999,- FTi!!
Képdigitalizalo + RGB Splitter 13.900,- Ft
Mouse-jcystick automatikus kivalaszto 1.990,- Ft
Real Time Clock for Amiga 1200 2.490,- Ft
C-64 / C-128 Joystick Mouse 1.990,- Ft
C-64 / C-128 C1351 Mouse 2.490,- Ft
Swifty Amiga/Atari Mouse 3 gombos 1.990,- Ft
C64 MIDI + szoftver 6.500,- Ft
C64 Action Replay Mk.VIL.Pro. + kézikényv 5.900,- Ft
NORIS MB-80 3.5"-0s lemeztarto (80 db-os) 420,- Ft
NORIS DB-100 5.25" lemeztarto (100 db-os) 420,- Ft
Noris uveg 14" monitorfilter 1.490,- Ft
Noris halos 14" monitorfilter 400,- Ft
Noris porvédé Amiga 500/500 Plus 890,- Ft
Noris porvedé C64/I1. 590,- Ft
Mouse pad 220,- Ft
Soundblaster Pro-2 DelLuxe hangkartya 19.900,- Ft
Soundblaster 16 BASIC hangkartya 24.900,- Ft
Soundblaster 16 ASP DelLuxe hangkartya 32.900,- Ft
Rocgen Genlock for Amiga 9.900,- Ft
Rockey Adv.Video Keying for Amiga 24.900,- Ft
1,76 MB HD kiilso drive Amlgahoz (0S2+) 16.990,- Ft
Roctec-332 3.5" Amiga slim kdlso drive 9.990,- Ft
Roctec-382 3.5" Ivory antivirus Amiga drive 9.990,- Ft
Roctec-382 3.5" Black antivirus Amiga drive 9.990,- Ft
Roctec-362 3.5" Amiga belso drive 8.500,- Ft
Rochard HD kontroller ASO0/A500 + 17.900,- Ft
+ 80 MB Hard Disk 24.990,- Ft
+ 1 MB Simm RAM 6.500,- Ft
Midi Amiga Interface 3.490,- F1
Handy-scanner + Interface Amigahoz 14.900,- Ft
Boot Selector Aml?ahoz 1.490,- Ft
Stereo hangdigital zalo Amlgahoz 6.490,- Ft
Trackball Amigahoz 3.590,- Ft
3M DC2120 Streamer kazetta 2.900,- Ft
Amiga Euroscart kabel 1.190,- Ft
Amiga Magazin (nemet) ujsag 490,- Ft
Power Play (német) ujsag 490,- Ft
AMIGA 1200 felhasznaloi kézikényv (magyar) 495,- Ft
Quickshot QS - 130F Python1 850,- Ft
Quickshot QS - 137F Python1M mikrokapcs. 990,- Ft
Quickshot QS - 155 Aviator1 mikrokapcs. 2.890,- Ft
Quickshot QS - 149 Intruder1 2.690,- Ft
Quickshot QS - 130N Python2 Nintendo 990,- Ft
Dynamics Competition Pro 5000 1.090,- Ft
Dynamics Competition Pro IBM 3.990,- Ft
Dynamics Competition Pro 5000 Mini 1.490,- Ft
Dynamics Competition Star Mini 1.990,- Ft
Dynamics Competition Special Mini 1.690;- Ft
Dynamics Competition Transparent Mini 1.690,- Ft

Araink az 1 év garanciat és az AFA-t is tartalmazzak!
Nyitvatartas: 9-18 6raig, szombaton: 9-13 éraig.
Vidéki vasarloknak utanvételes csomagkiildé szolgalat! (Atfutasi idé: 1-2 hét)

._A fenti arak 1994. januar 19-ig érvényesek!
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