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Kiadja és forgalmazza (C64-re, csak magneslemezem COM-WARE KFt
A program ara csak a kiadonal: 399,- Ft (AFA-val) + postai és kez.ktsg.
Megrendelhet0: COM-WARE Kft, 1519 Budapest Pf.: 363 (1114 Bp. Xl.Vasarhelyi P.u.8.).
Megvasarolhato: COmputerBooks Kft, Bp. XIl. Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft.
szakuzleteiben, valamint az impresszumban feltiintetett
szamitastechnikai szakizletekben.

MEGJELENT A
CoV EvkOnyv’'93/94.

A tartalombol:

e A nagyok: DORIATH, LORDS OF CHAOS 1, LORDS OF CHAOS 2., BARD'S TALE il
(melyb6l a C64-esek végre megtudjak, hogy teleportaljanak Arboria-ba), STAR
CONTROL, STAR CONTROL 2, CONAN THE CIMMERIAN, WARLORDS, HISTORY
LINE 1914-18, EYE OF THE BEHOLDER 2, EYE OF THE BEHOLDER Ill., REX
NEBULAR (Kb. 80 oldal).

e Repllégép-szimulator csokor: The Dambusters, F-19 Stealth Fighter, Flight Path
737, Flugsimulator, Hell Cat Ace, Knight of the Sky, Red Baron, F29 Retaliator,
Skyfox 2, Tomcat kiegészités (Kb. 10 oldal).

e TokésMakos: 7Up Spot, Alien Breed Spec.Edition, Archon Il., Ark Pandora, Cadaver
Data Disc, Crazy Cars Ill., Encounter, Face Off Hockey, F!ashback Gobliins, Gold of
the America, High Fronier, | Play 3D Tennis, Johny Quest, Krypton Egg+EdJ!or
Lords of Conquest, Menekdlés a Zeon bolygdrél. NAM, Omniplay Basketball, Piracy
On High Seas, Power At Sea, RBI ll. Baseball, Roy of the Rovers kiegészités,
Stratego, Street Rod 2., Traders Wizardry, Yogi Bear (Kb. 22 oldal).

e Plus/4 sarok: Jatékok: 3D Pool Battery 1., Culture Vultures, Iddérégész, Laser
Squad 1-2 végsé befejezés, The Saga of Erik the Viking, Sorcerer Wu Lung. Fel-
hasznaléi: Demo Music Creator, FLI Editor, Megaloolz, Magrcparnt Prg.technika:
Digi lejatszé. Apré tippek, Plus/4 Elsésegély (Kb. 14 oldal).

° Elsésegl ly rovat: 64, Amiga, PC (Kb. 10 oldal, a PC-s rész bévuiilt).

o DEMO-VILAG: 64, Amrga PC (kb. 12 oldal).

e Programozastechnika: 64-re t6bb aprobb rutin (multi-grafikus képernyd hullamozta- .
tatasa, Demo-betét, avagy a hattérben elvonulo csillagok, Karakteres képernyé ru- | S
goztatasa, Art Studio kép becsikozasa a képernyére, Mouse pointer vezériés) mellett i 0 Mﬂ@ﬂ}\ I:i')@ E’J&Uﬂ@l
Star Turbo rutin ismertetése, Amigara pl. IFF kepformatumok megjelenitése, IFF for- N ‘_
matumu képek kinyomtatasa, File Display rutin, Demo-hattér betet, valamint képer- p
nyd elsotétitése (kb. 14 oldal)

e Felhasznaldi programok: C64-re Disc-Doc, Interword, Interpaint, Amigara: Disk Master, File Master, Rattle Copy, Super Duper, PC-re
Norton Commander 4.0 (kb. 30 oldal).

e A modemekrol: BBS dsszefoglald, altalanos informaciok, gyakoriati tanacsok (kb. 10 oldal).

® SpV, CoV teljes katalogus, valamint Els6segély betirendi katalogus.

Az Evkdnyv arét egyelére nem emeltiik, ugyanugy 398,- Ft-ba keriil, csak kdzben allam bacsi ratette az AFA-t,
meg a kulturalis adét. Ezént hat az Gj Evkényv fogyasztéi ara: 449,- Ft. Neked viszont, aki elSfizetd vagy, atme-
netileg — ugy mint tavaly — engedményt adui.; vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint
lecsussz errdl a kedvezd lehetéségrol. Egyldejuleg az el6zé Evkényv arat is csokkentettik, a tovabbiakban a
CoV Evkdnyv 1992. csak 298,- Ft. A CoV Evkonyv 1991 utannyomasa is teljesen elfogyott, ebbdl mar ne rendel-
jetek! Extra kedvezmény: az 1992-es és 1993/94-es Evkonyv egyutt csak 647,- Ft!
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Felelétlen szerkeszt6: CoVboy
Boritd: Party Graphics demo (Amiga)
Osszeallitottak: 1.75 + CoVboy
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Postacim: COMMODORE VILAG
‘COM-WARE Kft
Budapest, Pf. 363, 1519
Itt lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj levelet — arra ott van
a postafiok! Ezt csak akkor kell hasz-
nainod, ha postahivatalban kérsz rozsa-
szin csekket, és ezen adod fel a hirdetes
dijat, rendelsz ujsagot, Evkényvet vagy
egyéb paplruszt Ez esetben ert a cimet
kell beirnod a 'pénzésszeg cimzettje' ro-
vatba: OTP, dapest, Irinyi u. 30,
1117. (A csekk kozépsd szelvenyenek
hatoldalara ilyenkor mindig irjatok ra:
Com-Wal‘e Kft., MNB 218-98426/41853-7
— és azt, hogy a pénzt mire adtad fell).
Termeszetesen célszeriibb az ujsagbol
kivaghaté sarga csekket hasznalni!

Terjeszti:

Az NHRT (Nemzeti Hirlapkereskedelmi

Rt) a HIRKER Rt és a regionalis tarsa-
ﬂOk az orszag egész teriletén megta-

lalhato hirlaparusito szakuzletekben és

pavilonokban, valamint:

ACOMP Kft., (cimek Id.hatul)

SZAMALK Okt.kdzp. konyvesboltja, Bp.
Xl|.Etele u.68.

Mdszaki Konyvaruhaz, Budapest, VI
Liszt Ferenc tér 9.
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Széchenyi u. 49.
MEGAPEX Kft., Eger, Széchenyi u. 21,
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Szt.Bertalan u.2.
CiLI- R, Nyiregyhaza, Kossuth u.25.
QUEEN Computer Shop, Debrecen,
Csapo u. 15.

BIT-STOP BT. , Kecskemét, Rakéczi u.2.

COMPLAN STUDIO Kfi. Gzlete, Békés-
csaba, Andrassy u.50.

AXIS Kft., Baja, Szabadsag u.2.

TELECOMP Kft., Sopron, Orsolya tér 5.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41.
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Epp ez jutott esziinkbe...

Nos, |gazsag szerint ezen lapszamunk-
nak ugy marcius utolsé napjaiban kelle-
ne piacra kerdinie. Amikor ezen sorokat
irfjuk, még lila gézunk sincs arrdl, hogy
erre a nyomda hogy fog reagalni, ugy-
hogy az a legbiztosabb, ha Kellemes
Husvéti Unnepeket Kivanunk minden
olvasonknak. Tényleg, mikor is lesz
Huasvét? (Talan mikor voh? —
CoVboy)

bluntetését tolti,
Ennyi szécséplés utan faradjunk bel-
jebb. Két dolgot maris sikeritlt teljesite-
nunk abbdl, amit beigéntdnk. A felhasz-
naléi témat egy kicsit atszerveztik, igy
most mar az Amigasoknak is sajat fel-
hasznaldi rovatuk nyilt. Az Amigas olva-
sok leveleivel minden tekintetben egyet-
értink, ezért most talan egy kicsit tobb
ftgyelmet forditottunk rajuk egyeb vonat-
kozasban is. A masik aktualis rovat a
Getto KOMIKSZ névvel fémjelzett képre-
génysorozatunk, mely folytataséhoz 6t-
leteket is varunk, milyen témat dolgoz-
zon fel késébbi szamokban a mester. A
harmadik rovat (FANTASY) beinditasa
tovabbi egyeztetések, helyhiany stb. mi-
att varat magara, mindenesetre a rovatot

gordulékenynek.

téma a cikkek géptipus-megoszlas ara-
nyok szerinti 6sszevalogatasa. Nos, va-
loban elég régen volt mar, hogy felmér-
tuk, ki milyen géppel rendelkezik, mi-
lyen leirast latna szivesen stb. Ezért va-
lamelyik kovetkezé szamban a levelezd-
lapon elhelyezink majd egy ilyen kér-
doivet, melyet — a sajat erdeketekben
— reméljuk kitdltve vissza fogtok kulde-
ni. A rejtvény még mindig felfiggesztett
amig at nem szervez-
zuk. Keresztrejtvényt azért nem terve-
zunk, mert amikor az volt, akkor min-
denki panaszkodott, hogy megfejthetet-
len, a képkitalalos téma sem bizonyult

Tovabbra is varjuk

rejtveny ugyben otleteiteket. Sokak fi-
gyelmet elkerilte a k6zépsé sarga olda-
lakon elhelyezett csekk, amit nem disz-
nek tettink oda, hanem azén, hogy ha
valaki rendelni akar télunk valamit, és
nem akarja, hogy a Postan megvagjak a
pénzfeladasért magas Osszegekre, ak-
kor szépen fog egy ollét, kivagja a csek-
ket a szaggatott vonalnal, kitoli, elmegy
célszerien egy OTP-be (mivel ott nem
" kell annyit sorban allni, s a pénzt is ha-
marabb megkapjuk), s feladja a csek-

készitd team készenletben all. Allandd ket. Ezt csak azert batorkodunk megje-
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gyezni, mert sok levelet kaptunk, hogy
hova tant a beflizott csekk, és hogy kuld-
junk. Miért kuldjonk, ha ott van minden
szamban? Errdl persze az is eszinkbe
jut, hogy nalunk az eldfizetés nem 1 évre,
hanem az adott évre szol. Ezt fontosnak
tartottuk megjegyezni, mert voltak felhabo-
rodott levélirok, akik kozolték vellnk,
hogy 6k bizony tavaly augusztusban eldfi-
zettek a CoV-ot 1 évre, megkaptak ajan-
dékba visszamendleg év elejétdl augusz-
tusig a szamokat (ezt kdszonik szépen),
de a CoV 40, 41, stb. nem jott meg, pedig
nekik augusztusig jar az ujsag. Hogy mi
jar nekik, azt most ne fitassuk, de azérn
az eldfizetési (részben utdfizetési) dijért a
CoV 31-39 szamok jartak. Az mas kérdés,
hogy a 700,- Ft-ot valaki csak augusztus-
ban volt szives feladni, természetesen el-
kuldtik visszamendleg a neki jaré példa-
nyokat.

Szemfllesek észrevették, hogy a beigért
nyeremények nem mindegyike kerdlt ki-
huzasra az idei eldfizetok kozott. Nos
konkrétan arrél van szo, hogy 10 db. sza-
moldgépet és 20 pdldt igértunk, ehelyett
csak 9, ill. 19 név kerih kozzétételre. Nos,
meg kell, hogy nyugtassunk mindenkit,

nem sumakoltuk el ezt a két nevet, csak
valahogy a szerkesztéskor kimaradt, igy
hat tratatatatam! Holgyeim és uraim, az
el6zé6 szamban ko6zélt listaban szerepls-
kon tal:

1 db. zsebszamologépet nyert még:
® Pravicz Attila, Bp. XI. (94011022)

1 db. CoV példt nyert még:
e Orban Janos, Totkomlos (940010729)

Gratulalunk, de lehet, hog{) amikor ezek a
sorok megjelennek, a tobbiekkel egyuit
mar rég atvették nyereményeiket.

Ujabb tema valt aktualissa. Ez az apréhir-
detésekkel kapcsolatos. Bizonyara feltd-
nik, hogy most valahogy kevesebb az
aprohirdetés. Hogy miért? Mindjafrt meg-
tudjatok erre is a magyarazatot. Koztudott,
hogy a hirdetési szoveggel egyutt kérjuk
elkuldeni a hirdetési dij befizetését iga-
zoldé csekkszelvényt, vagy -annak masola-
tat. Divatossa valt, hogy valaki lemasolja
3-4 példanyban a szelvényt, majd feladja
az adott honapban a hirdetést az egyik
masolattal. 1 hénap mulva megint elkuld
egy hirdetést és mellé teszi a masik maso-

latot... és igy tovabb, mikézben csak egy-
szer fizetett. Ez egy | jaték, csak éppen
nem veldnk. Elnézést kérink attol a 34
versenyzétl, akiknek a hirdetését fenti
okok miatt vissza kellett kuldenink. So-
kan még azt a faradsagot sem tették meg,
hogy Uj papirra leirjak a széveget, csak a
fénymasolaton irtak at a januart februarra,
marciusra stb. Ezen probléma kikertlésé-
re feltalaltuk a spanyolviaszt! A tovabbiak-
ban a hirdetés mellé csak olyan csekket,
vagy csekk-masolatot fogadunk el, melyen
a feladas datuma 1 hénapnal nem régeb-
bi. Felesleges olyannal prébalkozni, hogy
1 honapon beldl adtok fel tobb hirdetest
ugyanazon csekk masolatait mellékelve,
ugyanis a csekkek feladasukkor kapnak
egy azonositdé szamot is, igy hamar fén

deril erre a mesterkedésre Is, amivel csa

azt éri el a T. versenyzd, hogy még azt a
hirdetését sem koézoljak, amire ,véletle-
nul” befizetett.

Most jut eszinkbe, hogy a NYUZ-ra ezut-
tal csak 2 oldal jutott, ugyhogy gyorsan be
is fejezzlk a panaszoldalt, a tovabbi 46,5
oldalt meg osszatok be valahogy ugy 3
hétig (ha minden jél megy, kb. annyi idé
mulva jon a CoV 43.)!

A mostani NEWS rovatban sok Cé4-es
ujdonsagrol nem tudunk beszamoini. En-
nek két oka is van. Az egyik az, hogy az
el6z6 és a mostani szamunk nyomdaba
adasa k6z6tt mintegy 2-3 hét telt el, s
ebbdl kévetkezik a masodik, vagyis az
azota eltelt idészakban egyszeriien sem-
mi emlitésre mélté nem érkezett a ,jo
oregre”. igaz jont par — atlag 100
blokkos — logikai és akciojaték, azonban
szinvonaluk nem érte el azt a szintet,
hogy egyahalan idét fecséreljiink rajuk.

Adventure/RPG

— Amiga, AGA, CD32 —
Végre megérkezett! Hogy mi? Hat a
Captive Il. Vagyis a Liberation. Szerencsé-
re atirtdk A1200-re CD-32-rél. Ja, hogy mi-
lyen a jaték? Ezekben a programinséges
idékben azt tudjuk csak mondani, hogy na-
gyon j6, aki szereti ezt a stilust. Nagyon
osszetett, sok mindent lehet csinalni, vi-
szont a lényegére még nem jottink ra. Ta-
lan legkézelebb. ..

e~

b,

Jo napot MYST-er, nem jatszik velem egyet? (PC)

— Amiga —
Hero Quest 2.77?7 Legacy of Sorasil???
Ez vicc??? Nem, nem, ez tényleg a hires
Hero Quest folytatdsa a Gremlintél. Jobb a
grafika, mas a megjelenités, kezelhetébb
az iranyitas, és marha jok a spellek. C64-es
atiratrol egyeldre nincs hir.

— PC, MAC —
Az eredetileg Mac-ra kiadott Myst PC-s
megjelentetése rendkivil pozitiv Iépés volt
a Broderbund-t6l. Bar a Myst-verzidra so-
kan panaszkodtak, a PC-verzié igy is
agyonnyomja a 7th Guest-et is, még akkor

is, ha a jaték lényege ugyanolyan sh*t,
mint az elédé, mégha az animaciok dogo-
sek is! Hiaba, Rebel Assault rulez!

— PC, CD-ROM —
Az SSI sem tétlenkedett az utébbi honapok-
ban, a napokban varhaté a RAVENLOFT
megjelenése. Aki jatszott a Forgotten
Realms, vagy a Dragonlance sorozatok
barmely epizodjaval, ezt semmiképpen ne
hagyja ki. 3D ikonvezérlési kalandjaték,
amely a vampirok és szornyek birodaima-
ban jatszodik. HaPi mar élezi a winches-
terét (pedig CD-ROM verzio is lesz)!

It a piros, hol a vampiros? — RAVENLOFT (PC)

Arcade

— Amiga, AGA —
Fetmeen! Hany éves vagy? Hetveen! Hany
fogad van? Egyseem! Manapsag egyre
tébb a platform, és gydjtogetés jaték az
RPG rovasara. A Fatman is egy ilyen jaték.
A torténet elég bargyu. Egy dagi fickdnak
elraboltak a wife-jat, és elindul a kiszabadi-

tasara. Kulonbozé hatékonysagu fegyverek
segitségével tehetjlk konnyebbé a mun-
kankat. A stilus loverjainak ajanlhatjuk.

— Amiga, AGA —
Elsé Samurai, Masodik Samurai irany a
puceraj. Errél nincs sok mondanivalonk.
Akinek tetszett az 1., annak ez is tetszeni
fog. Uj, jobb, tébb. Ugy gondoljuk, elég is
ennyi jellemzés.

— Amiga, CD-32 —
Keresd! Hol van? Ott!!! Léjj mar te tehén!
Huh, ez kézel volt. Jaj, bocs kedves olva-
soink, csak egy kicsit elmélyedtink a
Vision  Software Uj jatékaban, a
Seek&Destroy-ban. Szerintink a Desert
Strike mélté ellenfele. Sok fegyver, 360 fo-
kos forgasirany, a nézdpont felulrél van,
gyors és nagyon jo.

CoV 42,2




— Amiga —

A Tokmakban ugyis van egy kis ELF ma-

nia, am a Renegade most megjelent ELF-

MANIA-ja nem osszekeverendd azzal az

ELF-fel. Budokan stilus, kivalé hanghata-
sok, verekedés magasfokon.

—pPC—

DOOM 1.2... Az egész InterNet altal mar

harom hénap d6ta vart (vagy mondjuk in-

kabb Ggy, hogy KOVETELT) 4j DOOM vég-

ear

re megjelent! Miben is tud tobbet, mint az

agyonjatszott DOOM 1.17

® PAS 16 kezelés (csak FM, szoval még
mindig NEM GUS-szinvonalon)

® Modemes parosjaték!!

® NET-en mar nem broadcast-tipusu
adas!!

e Ja és van NIGHTMARE szint!

@ GUS + 486DLC kiépitési gépen mar
nem fagy ki!

ey =

Fussal CYBO, mert elkaplak — The Lawnmov

A modemes jatékhoz azéta rengeteg kiege-
szités jelent meg, ami 14400 bps-t, Pulse
tarcsazast is lehetévé tesz, ja és mikodik
is!

— PC CD-ROM —
The Lawnmower Man! Az oly régen beha-
rangozott CD-verzid januar elejen megje-
lent, és InterNet- és scene-szerte régvest
rendkivul rossz kritikat kapott. 32 szin,
320*200 felbontas, phew... Nem ajanlott.

e ’”w" e -y -

r Man (PC CD-ROM)

Stratégia

— AGA —
Ha annyit mondunk, Castles, akkor szerin-
tink mindenki tudja, hogy mirél van szé.
Ma akkor most tovabbmegyuink, és azt
mondjuk Castles Il. Amigara! Na, igy mar
jobb? Igaz, hogy csak AGA-s gépekre, de a
tobbieket karpotolja az a tudat, hogy még
igy is elég lassu!

Egé ez a jaték, persze csak szé szerint — Burning Steel 2. (PC)

S - (o
Mint, ahogy azt mar egy izben emlitettik,
az SS/ nem csak a kalandjatékok teriletén
szokott nagy dobasokkal jelentkezni.
Ezuttal a Microprose altal megjelentetett
Task Force 1942. eladasi sikereit kivanjak
visszaszoritani azzal, hogy kihoztak a
piacra a Burning Steel 2.-t, mely szintigy
azt a témat dolgozza fel, kicsit szebb kon-
tésben. Minimalis kévetelmény: 386-os gép
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Harmadikként kiszemelt stratégiai aldoza-
tunk cime: MERCHANT PRINCE nem is
fogott meg minket annyira, mint a cég ne-
ve, amely a piacra dobta: QQP, vagy ha
ugy jobban tetszik: KUKUPE. Ennél mar
csak a QQRIQ hangzott volna jobban, de
hat 6k tudjék. A soha nem hallott nevi cég
programjaban visszaugrunk a térténelem-
ben parszaz évet. A tema a Velencei Koz-
tarsasag kordl hever, csak fel kell venni.

;:é' %

Velence, vagy Gardony? Ez itt a kérdés — Merchant Prince (PC)

Szimulacié/Sport

— Amiga —
Winter Olimpiad Lilleville. A téli sportok
Srittieinek batran ajanljuk, mert van benne
bob, siugras, korcsolya, biathlon, stb..., de
a tobbieknek nem. Hogy miént? Akinek
megvan, az tudja ra a valaszt. Széval, csak
annyi, hogy '94-ben nem ilyen szinvonalat
varunk.
— PC, CD-ROM —
Iron Helix és Windows... Aki ez utébbit
hgllja, mar a fejéhez kap: MIRE VOLT EZ
JO? Na igen, tagadhatatlan, hogy egy ere-
detileg kivalé helikopterszimulatort sikeralt
ugy tonkrevagni a Windows-zal, hogy a

CD-t csak kdlcsonkérésre javasoljuk ...
Két szimulator kildetés-lemez megjelené-
sérdl is beszamolhatunk. A Novalogic a
COMANCHE-hoz kiadott Mission Disk 2:
Over the Edge kuildetéslemeze 40 Uj kul-
detést dob a nyakunkba, mig a Digital
Integration Tornadoja elsé kildetéslemezét
élte meg: Mission Disk 1 — Opertaion
Desert Storm cimmel. Ez utébbiban 18
kildetésben tehetjlk probara gépilnket
Kuwait és Irak légterében.

— PC, CD-ROM —
A Lucas Arts is tudja, hogy lehet egy otlet
felhasznalasaval sok pénzt keresni. Nos,
az
X-Wing sikerein felbuzdulva, azt egy kicsit

atpofozva most jelentették meg az X-Wing
2.-nek is nevezhetd, mégis inkabb TIE
FIGHTER nevet viseléd programot. A Biro-
dalom visszavag otletét feldolgozéd jaték
elédjéhez képest sok Uj otletet nem tartal-
maz, a témat imadok gyujteményébdl azon-
ban nem hianyozhat.

— PC, CD-ROM —

Hianyos lenne ez a rovat, ha az e havi szi-
mulétor Gjdonsagok koézott nem szerepelne
Microprose stuff. Nos, hamarosan bedubé-
rég a softwarekereskeddk polcaira az F-14
Fleet Defender, amely ,allitdlag” le fog pi-
palni minden eddigi szimulatort, ami az F-
... sorozatban megjelent. Meglassuk...

Felhasznal6i

— PG —
Felhasznaléi témaban igazan bomba csak
egy Uj C64 emulator megjelenése volt (ami
papiron ugyan jobb, mint Mihaé, de él6-

ben kifagyott, meg volt egy halom hi-
baja...). Miha, csipkedd magad! Az 1541-
csatolok kozott (egy bizonyos, az j
c642c64s-ért agyonzargatott, felettébb is-
mert PC-s/nagygépes scene-tag Oszinte
6r6mére:) megjelent a Diské4e, ami JOBB,
mint a régi c642c64s! Ja, az utdbbi Ujabb

verziojarél még semmit sem tudunk (még
az irdja sem! Azt azért kiszivarogtatta, hogy
PD lesz, szabad forrassal, és turbos diszk-
kezeléssel). A UNIX-os C64-emulator ko-
vetkezd verzidjanak megjelenése is késni
fog, mert Marko kolléga Németorszagban
ada
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A Star Trek — The Rebel Universe c. jate-

kot '88-89 kdrnyékén dobta piacra a

Domark (mint ahogy az az 1001/5-ben is

meg vagyon irva). A programot elsére kicsit

nehéz kezelni, meg egy-két tipp is j6l johet
az elején, szoval talan szamot tarthat némi
érdeklédésre ez az ismertetd:

Az iranyitas ikonokkal torténik (ez elsére

praktikusnak tdanik, késdbb viszont kisseé

idegesitd). A legénység tagjai jelentik a f6
funkciokat (a kezdéképen jobbrol balra):

YHURA:

O a radiés. Raclickelve megtudhatjuk, hog

milyen uzeneteket kaptunk az utobbi ido-

ben. Csak az "ARCHIVE COMPLEX" vagy

"COMMUNICATIONS BEACON® megjelole-

sl bolygoknal érdemes idekapcsolni.

MR.SPOCK (nem dr., az a gyerekgyogyasz;

ez itt egy ket labon jaro vilagatlasz, Made

ip Vulcan):

O az aktualis rendszerrél vagy bolygdérol ad

informaciét. A rendszer és a hozzatartozo

bolygok lehetnek:

e KLINGON, ROMULAN: csunya, gonosz,
elvetemult stb. bacsik, mindig tamadnak
® FEDERATION: rendes bacsik — itt majd

a lazadok fognak tamadni...

Valodszindleg van semleges is, csak éppen

a nevuket nem tudjuk.

A hovatartozas azert lényeges, mert utan-

poétiast csak FEDERAL tipusu bolygon tu-

dunk beszerezni!

A bolygo tipusa lehet:

e Life Supporting: csak ilyen bolygdra le-
het leszallni (pontosabban teleportalni)

e Dilithium Mining Complex: itt tudunk a
hipertrugrashoz (WARP) Gzemanyagot
szerezni

e Weapons Dump: itt torpeddét vételezhe-
tunk

e Energy Refinery: a rendszeren beluli
utazgatashoz szlkséges energiat
(IMPULSE) szerezhetjuk be

e Tracking Station: ?

¢ Robot  Fortress, Mesonic  Ring,
Seeching Pile, Nondescript,
Contamination Zone: 7777

e MNebulous Zone, Metabolic Field,
Gamma Field, Psionic Core — detto

o Repair Drone Dock: az Enterprise (tajé-
kozatlanabbak kedvéeért: az drhajonk) ka-
rosodasait javithatjuk ki

® Archive Complex: UHURA-ra kapcsolva
itt tippet kaphatunk a jaték teljesiteséhez

e Communications Beacon: UHURA itt
meg tudja mondani, hany ellenséges
hajo van még a rendszerben (marha fon-
tos...)

e Planetary Supermind: hasonlé az el6z6-
hoz

e Orbital Discontinuum: ha ide jovunk, ak-
kor egy tok mas rendszerben talaljuk
magunkat, ahonnan még véletlendl sem
talalunk vissza...

A bolygoinformacio alatt van az Enterprise
felirat. Ide clickelve megnézhetjik a barka
allapotat.

KIRK:

O a féndk, rakapcsolva az I/O menut kap-
juk (click L ill. S bet(kon). Alul még két do-
logra nyilik lehetésegink: megnézhetjuk a
raktar tartalmat, vagy hasznalhatjuh a
transzportert (a legénységet sajnos csak a
Life Supporting bolygokra kuldhetjuk le).
A transzporter opcional tudjuk felszerel-

A

ni az embereket a raktarbdl. Teleportalas

utan a képernyd 3 részre oszlik:

® Balra lent az eléttink lévé dolgot lathat-
juk (nem egy ULTIMA UNDERWORLD,
de még ULTIMA | se igen...). Ez lehet
bomba, ajté, robot, a lazadok fénoke,
fegyver...

e Fent lathatd a képhez tartozo info, vagy a
lehetséges valasztasok egyike (magyara-
zat kicsit lejjebb).

® Jobbra lent a bolygéra lehozott pasikat
lathatjuk. Ez nem dekoracio, egy-egy arc-
képre raclickelve egy lehetséges valasz-
tast kapunk, amit a mandré helyesnek
vél. A neklnk tetszére clickeljunk, és az
érvényesitédik.

Figyelem! Ne varjunk normalis reakcidkat!
Elofordul, hogy pl. egy ajté nyitasi kisérlet-
re megsebzi a prdbalkozdt (...INJURES
PERSON), vagy akar az egész bandat (...
INJURES PA . Egy sebesdlt mar nem
mond valasztasi lehetéséget, ugyhogy ha
az Osszeset elintézik, akkor vissza kell
menni az Enterprise-ra felgyégyulni. A gyé-
gyulas automatikus. Fel nem gyogyult em-
bert nem lehet lekuldeni.

Par felveheté cucc:

e HELIX GUN: JANITOR robot ellen

e LEPTON GUN: BEAM GENERATOR ellen

® ZARIUM CRYSTAL: gyorsabban gyégyul
a csapat

® CHAFF EMITTER: csataban kevésbé ka-
rosodik a verda

e CERENKON CRYSTAL: kevésbé fogy a
WARP

e PSICHOGEN CANISHER: REBEL
COMMANDER ellen

® TACHYON GUN: ajték berobbantasara

e QUASON CRYSTAL: SECURITY BOMBS
ellen

+ par egyéb dolog

e SOLAR SCAN DEVICE (talan az
IMPULSE-fogyasztast csokkenti)

e PS| WAVE DEVICE

e SOMA EMITTER (micsoda nevek...)

e LOGIC EMITTER

e ZMX DEVICE

MCCOY:

Megmutatja a legénység egészségi allapo-

tat.

SCOTTY:

Nala a WARP és az IMPULSE allapotat néz-

hetjik meg. Ha nem akarjuk tul gyakran uj-

rakezdeni, nézzink be neha ide...

CHEKOFF:

Vele lovoldozhetink egy csoppet. Az iko-

nok feldalrdl:

e Fegyvertipus kivalasztasa: A tekné két-
félevel rendelkezik: Phaser (lézer) és
Torpedo (forditas remélhetdleg nem
szukséges). Tul sok kialonbség nincs, a
torpedd fogyodeszkoz, a lézer pedig alta-
laban a legnagyobb pacban merul le —
ilyenkor varni kell, amig fel nem toltédik.

e Tuzelés: Erdekes ikon, ugyanis harc
kézben nem ezt hasznaljuk. Mire lehet
j0?

@ Radar: Navajonmiez. A sarokban lévd bi-
gyokat lehet forgatni, de nem sok értelme
van.

A harc menete:

® Elészor is, ha tamadnak, szirénat hal-
lunk. Ha bolygon vagyunk, akkor sipirc
vissza a hajora!

® Kapcsoljunk a radarra.

e Click valamelyik ellenfélre — a tuzelés
menube keralunk...

® ...ahol megcsodaljhatjuk az ellenfél hajé-
jat. Clickeljunk ra, majd a pointert vigy ik
valamelyik négyzetre a sarokban, es tiz,
amig el nem talaljuk (olyankor eftdnik).
Persze az sosem arthat, ha valamelyik
fegyver be van élesitve...

Nagyon szérakoztatd példaul, ha éppen
egy bolygon kolbaszolunk, es megszolal a
sziréna. Vissza a barkara, elintézni a roha-
dékot, aztan ujra le a bolygéra. Amint leér-
tank, ismét felhangzik a szirena (bar lehet,
hogy csak mi vagyunk pesszimistak)...
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ULU:

az Enterprise soférie. Itt is 3 lehetdség

van:

-Galaktikus térkép: A naprendszereket
mutatja. 3 modban Uzemel, clickelgetés-
re valt:

e Qurantine Zone: Elvileg karantén,
gyakorlatilag a fene tudja. %setleg a la-
zaddkra utalhat.

® Regional Zone: Talan a kornyéken
lévo rendszerek.

® Local Zone: A t6link egy kopésre lévo
rendszerek (?).

Ha valamelyik pontra raclickelink, meg-

jelenik a toldunk mér tavolsaga fény-

években. Nem muszaj a legtavolabbira
menni...

e Az Enterprise sebessége: Balra a
WARP-sebességet allithatjuk be, ha van
kijelolt célrendszer. Ha elég kis sebes-
segre allitjuk be, akkor nem art, ha az-
napra van mas elfoglaltsagunk (pl. mozi,
megsétaltatni a blokit, esetleg egy kis dé-
lutani alvas...). Ha viszont tul nagy se-
bességet allitunk be, akkor nemsokara

SCOTTY jelentkezik valami olyasmival,
hogy tulléptik a sebességkorlatozast (IF
WE KEEP THIS SPEED, WE CAN BLOW
UP EVERY MINUTE). Ha nem lassitunk,
akkor SPOCKnak lesz egy kevéssé 6rom-
teli Gzenete, de legalabb Ujrakezdhetjik
a jatékot.
Jobbra az IMPULSE-sebességet lathat-
juk (rendszeren beldli haladas).
Ez alatt a fék lathat¢ (minek?)

® Rendszeren beldli térkép: A kivant boly-
gora raclickelve kirajzolédik a mozgas
palyaja. Valasszuk a Set Course pontot,
ezutan mar csak sebességbe kell tenni a
verdat.

Par Archive Complex-tipp szabad forditas-
ban:
e Szerezzuk meg a KLINGON/ROMULAN

CODES filet, és hasznaljuk a
KLNGON/ROMULAN Signals Console-
nal

® Szerezzuk meg a Peace Virus-t (hehe),
és haszndljuk a béke-bomba felrobban-

® Kapjuk el a KLINGON admiralist, és az
féhadiszallasat

e Keressik meg a KLINGON-ok Dilithium
DC Mining Console-jat, és vaduljunk vele
egy kicsit.

Well, egy kissé hézagos lett ez a tajekozta-
16, de elindulashoz remélhetdleg eleg. Nem
vennénk persze rossz néven, ha valaki
megdobna egy teljes leirassal...

A jaték esetében az a furcsa eset all fenn,
hogy jobb, mint az alapjaul szolgald film
(ez mondjuk a Star Trek sorozatot ismerve
nem meglepd). A készitok sokat hasznaltak
a digitalizalot, bar ez a figurak arcanal elég
fajdalmasra sikerult...

A program egyfile-os, megy kazettardl is,
menteni viszont nekdnk csak lemezre volt
hajlandé (cartridge-dzsel és gépi koédu is-
meretekkel rendelkezé kazettdsok elény-
ben). Zene nincs, marad a hagyoményos
magnoés megoldas.

Osszegezve: nem rossz game, el lehet vele

lenni egy ideig. i
e Hatvagner Attila

Mint a program neve is mutatja, eme jaték-
ban egy tézsdei spekulans szerepében fo-
gunk tetszelegni.
A program kuldn érdekessége, hogy nem-
csak jaték, hanem a felhasznéaloknak is se-
gitséget nyujt.

fomenuben 3 valasztasi lehetéséglink
van: 'F7’ - kilépés
'F3' - belépés az adatbazisba
'F1' - jaték

Az adatbaziskezeld segitségével a valdsag-
ban (nem pedig a jatékban) is létezé arfo-
lyamokat, a részvényeket, a nyereséguinket
tudjuk nyilvantartani.

A jatékot 1-4 személy jatszhatja. Elészor
meg kell adni a jatékosok szamat, majd azt,
hogy meddig tartson a jaték (max. 99 kor).
Ezutan eldonthetjik, hogy ki akarjuk-e tél-
teni azt a tesztet, amely a tézsdei alapfogal-
makkal kapcsolatos tudasunkat, no és per-

sze minimum koézépfokl angoltudasunkat
vizsgalia meg. A teszt azért lehet érdekes
— tul azon, hogy tisztaba hoz a tézsdézés
alapjaival —, mert ha sikeresen kitoltjuk,
akkor az egyébként szokasos $5.000 he-
lyett akar $50.000 kezddtdkével is is indul-
hatunk. Minden kérdésre 20 masodper-
cunk van.

Most mar végre kévetkezhet maga a jaték.
Lényege:

A jatskosok egymas utdn kovetkeznek,
megnézik a napi hireket (egy nap alatt két
hirt kapunk). Ennek fuggveényében vagy
azonnal elmegyunk a tézsdére, és vasaro-
lunk/eladunk (F5), vagy megnézzik a ko-
vetkezd hirt (F3), vagy, ha meguntuk a jaté-
kot, akkor kilépunk (F7).

Réviden a hirekrél:

Két nagy csoportba lehet osztani Sket: az
egyes cégekrdl, vagy a vilaggazdasag fo-
lyamatairol, allapotardl kaphatunk némi ta-
jekoztatast. Az oOsszes hir megénéséhez
mar komoly angoltudas szlkségeltetik, de
az se csuggedjen, aki egy kukkot sem tud
angolul (hanem inkabb tanuljon meg —
Anonymous), mert a hirek jo részét kuics-
szavak alapjan is meg lehet érteni. llyenek
példaul:

SLUMP: visszaesés az Gzleti életben

TAX: add

STOCK: részvény

DEVELOPMENT: fejlédés/fejlesztés

FELL: leesett (pl. arfolyam)

LOSS: veszteség

BOOM: fellendulés

SELL GOLD: arany eladasa

DEBT: addssag

SUCCESFUL: sikeres

Néhany hir mutatéba:

1. Az oroszok az enyhulés jeleként neki-
kezdtek a leszerelésnek. Ez jo hir, mert
az amerikai kormany nem kényszerdl
annyi pénzt adni a hadseregnek (szép is
lenne, de ez csak egy jaték...), csékken
a deficit, pénzugyi stabilitas kovetkezik.
A gazdasag is jol reagal, a bizalom ers-
sodik, fellenddl a kereskedelem. A rész-
vényarak nének.

2. Az USA kormanya tdmogatja a szinteti-
kus Uzemanyag minél szélesebb kord
bevezetését, hogy az orszag fliggetle-
nebb legyen az OPEC-olajtél. Az olajval-
lalatok reszvényei stagnalni fognak.

3. Dél-Afrika pénziagyi problémainak csdk-
kentésére aranyat ad el. Csdkkenni fog
az arany vilagpiaci ara. Ha volt ara-
nyunk, adjuk el (de nem rossz otlet
venni, ha jol megsaccoijuk a
melyypontot...).

4. A Texas Air felvasarolja a PAN-AM rész-
vényeket. A kisrészvenyesektdl a még
fennmaradé részvényeket 50%-os &ron
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ohajtja felvasarolni. Vegyunk PAN-AM
részvényt, mert néni fog az ara!

5. A dollant le fogjak értekelni a markahoz
képest 10%-kal. Vegylink minél tébb
markat!

6. A McDonald's hamburgereiben egész-
ségre karos anyagokat talaltak. Terme-
szetesen ceélszeru megszabadulni a
McDonald's részvényektdl.

7. Uj immunhianyos betegséget fedeztek
fel, melynek neve AIDS (ugy mégis,
mikor kesziit ez a program?). A beteg-
ség ellen még sokaig az ovszer lesz az
egyeduli hatasos védelem. Nyugodt sziv-
vel fektethetjik pénzinket egy gyogy-
szergyar részvényeibe (nem inkabb ov-
szergyar?).

Ennyit a hirekrél, nézzink szét most a tézs-

dén. A képernyén egy sor, a valdsagban is

létezd cég nevét és részvényeinek arfolya-
mat latjuk csoportokba szedve. Ezen cso-
portok:

® Autogyarak, légitarsasagok

e Szabadidéipar

® Bankok

e Repulogepgyarak

e Vegy- és gyogyszeripar

o Acelipar

e Szamitastechnikai cégek

e Olajtarsasagok

® Kereskedelmi trosztok

® Egyéb ipari- és szolgaltatovallalatok

Valamint az utolsé oszlop végeén:
H.STAKE M.: nagy kockazatu éntékpapirok
Fix.in.s.: fix-kamatozasu értékpapirok

Inv. Funds: befekietési alapok értékjegyei
Gold: Arany

DM: Német marka

1 1.8
VALIST

1 Q.l’ :

Speculation,
the name
of the game.

A képernyd bal also sarkaban egy igen fon-
tos sz6 van, amely jellenmzi a piac min-
denkori allapotat, hangulatat. Ez lehet:

Bull market: az arak gyorsan emelkednek

Maintain: az arak fokozatosan emelkednek

Rise: visszaesés utan az arak megkezdték
az emelkedést

Steady: az arak stabilak, allanddak

Flat: mint az el6zd, de a forgalom csokken,
jon a pangas

Friendly: lanyha forgalom, nyomott arak;
az alkuszok csak beszélgetnek, de nem
dolgoznak

Lighter: a hangulat "gyulékony” valamilyen
rossz hir vagy visszaesés miatt, a resz-
vényarak csokkennek

Fall: a visszaesés kibontakozoban van,
minden részvény esik

Weak: tézsdei melypont,
vényarak a padion

pangas, rész-

Miutan igy kiismertik a tézsdét, célszerd

lenne adni-venni is. Erre 6 mendpont van,

amelyek koézdl a kurzor-billentyukkel va-
laszthatunk. Minden menubdél F7 a kilépés.

A pontok:

@ Buy: Vétel. Ki kell valasztani a cég nevét,
és beirni, hogy mennyi részvényt aka-
runk toluk venni.

e Sell: Eladas. Az eljaras hasonlé az el6z6-
hoz.
Vigyazat! Jol gondoljuk meg, mit csina-
lunk, mert az eladasi/vételi procedurara
10 masodpercunk van! Ez egy szép kis
kitolas a kedves programozodk részérdl...

® Credit: Hitelt vehetunk fel: F1 - Kolcsont
kérdnk (max. hitelképességink hatara-
ig), va’g-y visszafizethetunk valamennyi
penzt (F3). Kolecsont csak akkor kapunk,
ha van ra fedezet (részvényekbe fektetett
pénz). Csak készpénzre a bank nem ad
hitelt. Ha eladunk a részvényeinkbdl, ak-
kor automatikusan visszafizetésre keral
egy rész a felvett kolcsonbdl.

e Info: Megnézhetjik a jaték jelenlegi alla-
sat. Bévebben:

- Saving account: betétszamla

- Fixed depot: Id. el6z6, de $10.000-t61
nyithatd, és nagyobb a kamata

- DM, Gold: marka, arany

- Investment-funds: befektetési alap

- Fixed securities: fix kamatozasu érték-
papir

- Stock: részveny

- Dividends: osztalék

- Value of deposit: a letétek egyuttes ér-
teke

- Cash: készpénz

Ez alatt lathaté még a letelt, valamint a

még visszalevé fordulék szama.

@ Saving account book: betétszamla

e Fixed deposit: szintugy

Nem éri meg betétkonyvekbe fektetni a
pénzt, mert a részvényekbdl tSbb nyeresé-
gunk lehet, mint a betetek kamataibol.

Az arfolyamokrol: Atalaban a részvényarak
egy also értékhatantdl egy felséig folyama-
tosan emelkednek (hacsak kozbe nem jon

valami negativum), aztan kifulladnak, es
szépen visszazuhannak a kiindulépontra.
Mi a két arfolyam kozétti kilonbségbél pro-
fitalunk.
J6 tanacs, hogy addig ne adjunk el rész-
vényt, amig nincs rajta nyereség, igy elke-
ralhetjik a cs6dét. Ellenkezd esetben visz-
szamosolyoghatunk a képernydrdl rank vi-
gyorgd keselylre, amely az ilyen kellemet-
len események bekovetkeztekor szokott
megjelenni.
Ha csak egy par dollarral tobbért adunk el
részvényt, mint a vételi ar, akkor veszteség
léphet fel, ugyanis neklnk kell fizetni az al-
kuszok (brokerek) munkadijat is.
A jaték kétfélekeppen érhet véget: vagy
csodbemegyunk, vagy letelik az elére meg-
adott szamu fordulé. Utébbi esetben meg-
jelenik egy stopperdrat abrazolo kép, vala-
mint egy felirat:"az id6 pénz és az idd le-
telt’. Nem valami nagy szam. De a lényeg
nem is ezen van, hanem magan a jatékon:
meg tudunk-e gazdagodni, vagy sikeresen
csodbe jutunk.
Végezetul néhany szdé a jatékrol és a valo-
saghoz vald viszonyardl:
Elsésorban két hianyossag: a hirek nem
generalddnak, szamuk véges, igy néhany
jaték utan szépen visszakoszdngetnek. Ma-
sodszor: részvény vasarlasakor a program
nem méltéztatik kozolni, hogy hany rész-
vényre elég a pénziunk. Ezeken kivul a va-
l6di tézsde nem mindig logikusan viselke-
dik egy hir hallatan, gyakran sir a jé hirre
és nevet a rosszon.
Még egy kialénbség: a mai, plane nagy
tézsdéken (New York, Tokyo) még havonta
sincs akkora részvényarfolyam-ingadozas,
mint ebben a jatékban naponta.
A jaték leginkabb a klasszikus (1929 elétti)
tézsdékhez hasonlit, amely2k nagy meérték-
ben a tomeghisztéria befolvasa alatt alltak:
az arak naprol napra nagycn sokat inga-
doztak a nagykozonség pillanatnyi hangu-
latanak, elvarasaink figgvényében.
Mindezen negativumok ellenére a jaték jo,
és akit érdekel a gyors meggazdagodas le-
hetésége (marpedig kit ne erdekelne), an-
nak csemege ez a program.
Akinek pedig ezek utan van batorsaga el-
menni a valodi tézsdére, annak figyelmébe
ajanljuk André Kosztolany magyar szarma-
zasu tézsdekiraly ovo szavait, akinek fél év-
szazados tézsdei tapasztalat van a birtoka-
ban:
1. Ugyfél, ne higgy az alkusznak, barmit is
iger!
2. Ne akarjunk tippek utan futni és titkos
informacidkra tamaszkodni!
3. Ne adjunk el csak azert, hogy hasznunk
legyen!

e Harsanyi Zoltan

Khmmm... Hat sikertlt nagy nehezen ismét
talalni egy olyan C64-es adventure-t, amirdl
ossze lehet hordani par sort. Azoknak a fic-
koknak az egyik elsé (kozos) alkotasardl
van sz6, akiknek pl. a Crime Time-ot vag

a Soul Crystalt is kdszonhetjuk (??). Ebbol
egyenesen kovetkezik a jatek legnagyobb
hibaja: ez bizony egy német nyelvd kaland.
Ezért pl. elképzelhetdnek tartjuk, hogy so

kan nyelvi nehézségek miatt nem boldo-
gultak a kulonben egész j6 jatékkal (mi is
igénybe vettink annyi helpet, hogy a me-
moriabdl kiirogattuk az igéket, anélkdl alig-
ha boldogultunk volna). Mint a Byteriders
tobbi jatekaira, erre is jellemzé a humor
kettossége: hol j6, hol kibirhatatlanul gyen-
ge. A jaték egyébként egy teljesen hagyo-
manyos kalandjaték, a kerettérténetre majd
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fény derdl utkézben, szdéval akar bele is
vaghatunk a megoldasba.

Kezdetben egy erdében acsorgunk, és
megtudjuk, hogy Roger baratunkkal hésie-
sen nekivagtunk kuldetésinknek, amirdl
azt sem tudjuk, hogy micsoda. Nézzuk
meg talan azt, hogy mi van nalunk (I). Egy
egész taska... Akkor talan nyissuk ki es
kukkantsuk bele (OEFFNE TASCHE,
BETRACHTE TASCHE). Egész érdekes
dolgok vannak benne, szedjuk ki Oket
(NIMM TEQUILA, NIMM SCHLUESSEL,
NIMM GOLD, NIMM KARTEN). A tequilat
ne igyuk meg, inkabb menjunk észak felé
(N). Itt talalunk egy kést és egy cédulat, ve-
gyuk fel oket, majd az utébbit olvassuk el
NIMM ZETTEL, NIMM MESSER, LIES
ETTEL). A cédula Heinz untdél szarmazik,
aki ez uton kézli, hogy valami id6-ugyndkot
kell elfognunk a varosban, valamint azt,
hogy sajnalja a rossz felszerelést, széval
ruhakat asott el valahol az erdében, penz
helyett pedig adott némi aranyat, ugyhogy
ezzel igazan boldogulhatunk. Cool... Az el-
asoft cuccok helyét meg is talalhatjuk, de




egyelére nincs asénk, Ggyhogy ne is fa-
rasszuk magunkat. Kezdjunk inkabb egy
tekervényes hadmdveletbe. Menjunk a ju-
hokhoz (O, NO, 0). A juhok erdeklédve
szemlélnek minket, igyhogy &ljik meg az
egyiket (TOETE SCHAF), majd menjunk
északra kétszer (N, N). ltt egy agressziv jel-
legQ kutyulival talalkozunk, aki régton ne-
kunkugrik, és megfoszt a birkanktdl (ha
nem lett volna juhunk, elharapja a torkun-
kat, akarmennyire is egy kis stopszli...), vi-
szont teljesen lenyugszik. Vegyuk magunk-
hoz a blokit, és keressik meg a mexikdiak
kunyhojat (NIMM HUND, SW, W, SW).

AR

einen Indianer.

tungen Morden

h
Mordosten, Osten

ttet Dir hinterher

nichts

A mexikoiak erds narkosoknak tinnek, ez
még majd hasznunkra lesz... Mivel nagyon
hianyoljak kis kutyusokat, adjuk nekik oda
a dogot (GIB HUND MEXICANER). Az
egyik fazon szinte sirva keblére dleli —
meghato jelenet —, majd beleteszi egy fa-
zékba, és némi flszerrel kéritve megfozi a
szeretett négylabudt. Miutan ilyen oromet
szereztunk nekik, kijelentik, hogy szivesen
elnyernék a gatyankat is pokeren. Tényleg
jol jatszanak a piszkok, valtoztassunk egy
kicsit az esélyeken: adjuk nekik a tequilat,
bar kar beléjik (GIB TEQUILA
MEXICANER)... Az uveget par kortybdl el-
intézik, de meég igy is jobbak nalunk (szép
kis féhés...), cinkeljuk meg egy kicsit a
paklit, és aztan kezdjunk jatszani (ZINKE
KARTEN, SPIELE KARTEN). A mexikoiak
néhany vesztes parti utan csendesen elal-
szanak, mi pedig végre bemehetink a ha-
zukba, ahol megtalaljuk a hén ahitott asot
(N, NIMM SCHAUFEL). Irany akkor tehat
az elasoft cuccok helyszine, és assunk
egyet (S, NO, NW, GRABEN). Talalunk egy
ladat két helyi jellegli ruhaval (csak azért,
hogy nehogy elfelgdjuk igen hasznos segi-
ténket, Rogerf). Uj ruhankban most mar
meglatogathatjuk a farmert is, aki nem za-
var el minket a fenébe, mint gyanus idege-
neket (SW, SW, SW, S). A farmernél tala-
lunk egy napszemdiveget, amit régtén ma-
gunkéva is teszink (NIMM BRILLE), majd
elpalyazunk a varosba (O, O, O, NO). A va-
rosban elséd dolgunk felkeresni az
“Adventure Helpline Shop*, vagy valami
hasonlé névre hallgatd Gzletet (NW, N, N).
itt egy baratsagos nyul ad felvilagositast ar-
rdl, hogy egy idé-ugyndk leleplezéséhez
elsésorban egy specialis napszemuveg

kell (sajnos nem tud adni, mert eladta egy
farmernak az utolsét — mi attdl loptuk el az
imént...), valamint ha mar tudjuk, hogy az
illetd egy idé-ugynok, akkor kutya koteles-
ségunk egy lézerpisztollyal artalmatlanna
tenni. Miutan ennyivel okosabbak lettunk,
menjunk a bankba (O, N). Iitt csak némi
penzvaltast eftink meg, aztan mar tavozha-
tunk is (GIB GOLD KASSIERER, S). Ko-
vetkezd utunk a bordonbe vezet (egyelére
még a sajat akaratunkbdl), ahol egg rabbal
fogunk beszélgetni (O, N, O, SPRICH
GEFANGENER). Azt mondja, hogy Brian-
nek hivjak (nono!), és azért zartak be ide,
mert valami veléset mondott a polgarmes-
ternek. Szeretne azonban kijutni, es meg-
kér minket, hogy ugyan értesitsik mar a
baratait, akik a temetd mellett tanyaznak.
Hat legyen, menjunk oda (W, S, W, W,
NW). Sikerdl is egy, az elébb emlitett Grge
életerdl szolo filmbdél szarmazd jelenetbe
csoppennunk, amikor az elmés bacsik ép-
pen a Judeai Felszabadulasi Frontot es
szinonimait szidjak, majd nagy nehezen
felfigyelnek rank. Hosink elmeséli nekik a
Briannel folytatott beszélgetés lényegét,
mire révid (hosszas) gondolkodas utan a
kovetkezé zsenialis tervet eszelik ki: mi
menjunk vissza a szobankba (milyen szo-
bankba?), majd reggel hagyjuk el a szallo-
dat (milyen szallodat?), és jelentsik a se-
riffnek  (milyen seriffnek?), hogy valaki
megtamadta a bankot (milyen bankot?).
Amig a seriff az 6 attamadasukkal (biztos,
hogy altamadasrél van sz47) lesz elfoglal-
va, mi szabaditsuk ki Briant (milyen... na
mindegy). Valéban nagyszerd terv... Men-
junk akkor a hotelba (SO, O, O, S, O, itt jol
megkopasztanak, S), és aludjunk egy jot
(SCHLAF). Reggel nézzink be a fal és az
agy kozott levé résbe (BETRACHTE
LUECKE), ahol megtaldljuk a pénzinket.
Most mar tavozhatunk a hotelbdl, irany a
serifft (N, W, N, N). A terv remekul
mukodik: bejelentésinkre a seriff azonnal
elrohan a bankba, mi pedig nyugodtan ki-
szabadithatjuk Briant, aki halasan kozli,
hogy keressik meg Judith nevi baratndjet,
akit valami targyrol kell megkérdeznunk.
Judith-ot a bordélyhaz elétt talaljuk — azért
elotte, mert az intézmény pillanatnyilag
uzemen kivul van (S, SW, W). A holggyel
tehat beszeéljink (FRAGE JUDITH), és oda
is adja az illetd targyat nekunk, de a
lelkunkre koti, hogy adjuk oda a papnak.
Irany a templom (O, NW, W), és adjuk oda
a papnak a cuccot (GIB SOUTANE
PFARRER), mire megkér, hogy ne nagyon
hangoztassuk a dolgot, és a hallgatas
fejeben ad egy szexlapot is. Szép kis pap...
A lap érdekes (Play-Heinz...), de ebben a
jatékban minden kellemes cucctdl meg kell
szabadulnunk (ld. tequila), ugyhogy erre is
keressunk madarat. Az illetd szarnyas az
orvos lesz (O, SO, NO, N, O), aki éppen
valami  szexkotyvalékon dolgozik, de
hianyzik hozza kedvenc szexlapjanak egyik
szama (?77), amelyben termeszetesen a
cikksorozat utolsé része van. Segitstink
akkor rajta (GIB SEXMAGAZIN DOC), mire
elkésziti az elsé adagot, és halaja jelédl
neklnk ajandékozza. It az ideje, hogy
beugorjunk az ivéba (W, S, S). It inni
ugyan (sajnos) nem fogunk, viszont
érdekes sztorit hallunk egy pillangérél, aki
az ivo hatsé szobajaban lakik. Keressik fel
a holgyet (S). Hésunk majdnem lenyeli a
nyelvet az amuldozastol (hat, a kép nem
igazan nyujtja azt a vizualis élvezetet). A
kisasszony bajosan dorombolé hangon
megkerdi, hogy mi a nevunk. Hdsunk
akadozé fogsorral bemutatkozik, majd
megkérdi, hogy nem kaphatna-e esetleg
egy icike-picike pofont. A hdlgynek nem
tetszik az otlet, es igen haragosan kezdi
villogtatni a latoszervét. Tovabbi bajokat
elkerilends, adjuk neki a bajitait (GIB
SEXDROGE ABIGAIL), mire rovid gondol-
kodas (valoszinlleg a szokasos ndi reakci-
6id6) utan leteper minket és... a tovabbia
kat nem reszletezzGk. Reggel kozli, hogy

nemrég jart nala egy Heinz nevu urge, aki a
“titkos' szobaban hagyott itt valamit késébb
esetleg erre tévedé baratai szamara. Part-
nerunk biztos benne, hogy mi Heinz bara-
tai vagyunk (logikus...), ugyhogy bemehe-
tink a keleti titkos szobéba. Lépjunk is be
(0), mire a program kézli, hogy beléptink
a titkos szobaba, ami nem is igazan titkos,
mert az idevezetd titkos ajtoban egyaitalan
semmi titkos nem volt... Mindenesetre tala-
lunk itt egy egyszer hasznalatos extermina-
tor-hércsogot, amely lézerpisztoly helyett jo
lesz  ido-ugynok vadaszatra (NIMM
HAMSTER). Most végre felkereshetjuk in-
dian testvérunket, aki innen j0 messze ta-
lalhaté (W, N, W, SW, W, W, W, N, N, N,
W). Vegyuk fel a szemuveget, és vizsgaljuk
meg az indiant alaposan (TRAG BRILLE,
BETRACHTE INDIANER). A szemuveg ha-
tasanak koszonhetéen észrevesszuk, hogy
az indian nem is indian, hanem a Gary név-
re hallgatd id6-ugynok. Uszitsuk ra a vé-
rengzé horecségot (BENUTZE HAMSTER),
erre egy darabig kergetdznek, de az Ogy-
ndék-indiannak nincs esélye, a horcsog
utoléri, és mindketten jol felrobbannak.
Okos... Mindenesetre végre bemehetink a
satorba (N). It talalunk valami hilye ado-
vevdt, amin hésunk rovid egy ora keresge-
lés utan megtalalja az egyetlen kapcsolot.
Egy baratsagos hang kozli velink, hogy
nagyon ugyesek voltunk, meg minden, az-
tan hirtelen kézbevag Heinz baratunk hang-
ja, aki rohogve kozli, hogy kezddktdl ez
nem rossz, de az egész csak egy szimula-
tor volt, amely felkeszitett minket az igazi
ugynokok elleni kuzdelemre. Most men-
junk el par napra szabadsagra, és ha visz-
szatérunk, akkor megkapjuk elsd igazi ko-
moly feladatunkat. Ezek utan a készitdk

személyesen is gratulainak, majd elkezde-
nek fenyegetézni, hogy ez csak a végtelen
hosszu trilogia elsé része volt és majd jon a
tébbi, meg ilyenek, mi mindenesetre tovab-
bi részekkel egyelére nem talalkoztunk.
Game over, well done, stb.

A jatekrol vegul is lehet egy-két dicséré
szot mondani. A grafika egyes helyeken
mar egész elviselheté format olt, a zene is
viszonylag kellemes (egy ideig...). A fiuk
fejlédése egyebkeént j6I megfigyelhetd ke-
sobbi jatékaikon. Nyilt kérdés viszont, hogy
hol a fenében van a Soul Crystal Il... No
mindegy. Ha valakinek van valami infoja a
Logan esetleges tovabbi részeirdl, akkor
igazan szivesen vennénk, ha megosztana
vellnk...

e Originaldisk einlegen.

rittst die Kirche. Fetzige

Sik drohnt aus verborgenen
prechern und crznagt e€in irres

n diesem weiten Raum. Die an den

e Bryan
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A mostanra mar hagyomanyossa valt soro-
zat ujabb epizédia van annyira nagy mar-
hasag, mint az elozéek, tehat érdemes vele
jatszani. Egyébként ez még MINDEN kar-
tyan fut (—azért egy XT Herculesen elég-
gé idegesité dolog), de mar nem néz ki
annyira rondan, mint elédei — egyszoval
egészen jol kidolgozott (—ezért is voitam
kepes vegigmenni rajta). A sztori termé
szetesen Angliaban jatszodik... éppen a TV
elétt dlink és valtogatunk a csatornak
kézétt (—mindenféle 6kér reklamok, par
behintett poén, stb.), amikor kint vihar ke-
rekedik és nagy villamlas kozepette le-
poftyan egy ko, amit sajnos felveszunk.
Egy ajtd jelenik meg, atmegyunk rajta.
Nagy idéloccsanas, atkerlltink a régebbi
korok FANTASY vilagaba (—Lord British,
a kis huncut megint valami kreténséget
agyalt ki), és ezzel kénytelenek is vagyunk
elkezdeni a kalandokat... persze még elol-
vashatjuk a készitdk névsorat, athozhatunk
a régebbi jatékokbdl karaktert, vagy kreal-
hatunk egy ujat. Természetesen mindkét
nemben kivalaszthatjuk a nekink pofara-
es6 figurat, akit meg is keresztelhetink
(stilusosan SIR BEER v. a szebb Mr.
ACEface neveket hasznaltam... —XINO).
Jellemink vizsgalatanak érdekében egy ci-
ganynd satraban kétunk ki (—azt hiszem,
elveszieném a lovagi erényemet. Nem
arra gondolok, hogy ,gyenge, védtelen,
éskiilonbenis, stb. néket NEM erészako-
lunk meg”...), ami egy italt kever ki, annak
megfeleloen, hogyan valaszolunk a kér-
déseire.

L /8

The Filse Prophet g

A jellemunk itt azt jelenti, hogy milyen az

osztalyunk, mint az ULTIMAkban, a va-

laszadassal hatarozhatjuk meg ezt, attdl

fuggden, hogy mit felelink. Talan szétar

sem kell, mert az alapveté szavak meghata-

rozoak:

e HONESTY (tisztesség, becsulet) — a
magusok alapveté jellemvonasa (mage)

e JUSTICE (igazsagossag, meéltanyossag)
— druida (druid)

e VALOR (batorsag, hésiesség) — harcos

(fighter)

e HONOR (becsdlet, tisztelet) — lovag
(paladin)

e COMPASSION (szanalom, részvét) —
bard (bard)

® SPIRITUALITY (szellemiseg, lelkiseg) —
vandor (ranger)

e SACRIFICE (aldozatossag, Onfelaldozas)
— kovacs (tinker)

e HUMILITY (szerénység, alazatossag) —
pasztor (shepherd)

Kialakul a karakter kasztja, én féleg a ma-
gia ismeretére térekedtem javarészt, ilyen
stilus  pacékot is valasztottam. INTRO
fOi!t: hirtelen par démonszerd dog tarsasa-
gaban leszunk, akik éppen aldozatot mu-
tatnak be. MINKET. Ennek 6romére el is
ajulunk. Az aldozékés éppen lecsapna,
amikor a dog fejébdl egy uj divatnak meg-
felelé nyilvesszé all ki. Régi baratunk,
IOLO (—ezek az idétlen nevek!) kovette el
a gaztettet, termeészetesen DUPRE és
SHAMINO (—nem mondok semmit a
nevekkel kapcsolatban. /OLO.) kiséreté-

ben. Leoldoznak és mar visznek is (—in-
kabb a halal!), at az Idékapun. Révid info
kiséretében LORD BRITISH tréntermébe
kerdlink, de mielétt beolvasnank neki, ka-
szaboljuk le azt a par attévedd szérnyit,
akik beugrottak velink egyutt az ajtén
(—szintén beolvasas céljabol) !!!

KITERNEK A KEZELESRE,
TARGYAKRA, STB.:

Bal oldali részen van a cselekmény-kép-
ernyd, itt lathaté az egész csapat és a kor-
nyezete. Ennek aljan lathatd az éppen ak-
tualis idépont, stb. A jobb (—mar akinek.
Nekem a ,rosszabb” tetszik. BOCS!) ré-
szen feldl a karakterek infoi, ha nem hiv-
tunk be mas funkciét, akkor a felilnézeti
kép/névipontszam. Ez alatt van a kommu-
nikacios ikon, itt kapjuk az Uzeneteket, a
parbeszédek széveget, etc. Egy kis forgd
ankh jelzi a promtot. A jobb felsé sarok-
ban a napszak képét lathatjuk, ennek is
van jelentéssége (—majd). A bal alsé sa-
rokban vannak az ikonok (—Id. par sor
mulva).

Kurzorbill., Home, PgUp, End, PgDn: a
vezér—ill, kijelolt karakter mozgatasa. Az
utols6 NEGY természetesen az atlds ira-
nyokat jeloli. Lehet ezen kivil természe-
tesen egérrel is mozogni, a nyil iranya-
ban (—ha instalalva van).

ENTER: parancsnyugtazas €s click.

TAB: ugralas a cselekvés-képernyd és a
jobb oldal felsé mendui kozott.

ESC, SPACE: elpasszolni egy kért, addig a
karakter nem csinal semmit, de az idé
telik!!!

Ctri+E, Q: kilépés a DOS-ba. Nem art az
allasmentésre figyelni!!!

Ctrl+S: jatekallas kimentése. Egy kénywviar-
ban csak egy jatékallas lehet.

Ctrl +R: jatekallas betditése.

Ctri+2Z: hang ki/be.

Ctrl+H: segitség ki/be. Nem mikédik CGA
és Hercules kartyan — amirél beszélni
tud a kérdezett, MAS SZINNEL jelenik
meg.

Ctri+V: verzioszam. Nem art beszerezni a
4.2, de inkabb a 4.5-6st.

Plusz dolog az (ALT148), nyomkodasa a
csapat karakterlistajat felfelé gorgeti. Ter-
mészetesen ez elérheté az egerrel is, a kis
nyilakra (fel/le) kell clickelni, mikor mar
tobb karakterdnk van!

A PAPANCSIKONOK ILL VEZERLOBILLEN-
TYUK.

Attack: a kezinkben/-einkben |évé fegyver-
rel/-ekkel valé tamadas a kijelélt célpont-
ra. Kijelolés a mozgatobillentylkkel és az
Enterrel, vagy egérke és click.

Drop: egy cucc eldobasa a INVENTORY
menubdl. Az éppen akt. (—kissé kéjenc
vagyok) karakter stufflistaja jelenik meg,
vagy ha PARTY moddban vagyunk, akkor
a miénk (ilyenkor at kell valtani a kivant
csako INVENTORY-jara, id. késdbb). Ide
atugrani a TAB billentytvel lehet (—az
egeret ezentdl nem irom).

Cast: varazsszoveg felolvasasa a varazs-
konyvbdl, csak akkor, ha az a kezlnkben
van!

Rest: pihenés, CSAK kinnt, a SZABADBAN,
a vadonban! Meg kell adni, hogy mennyi
ideig (6raig) (—ideig-oraig, amig nem
jon egy éhes dégcsapat) akarunk leta-
borozni. Ki lehet jeidlni egy 6rt, ezutan
nem ér meglepetés, ha esetleg megta-
madnak. A pihenés a HEALTH pontok no-
velésére szolgal, viszont ne felejisik el,
hogy az d&rszem nem szokott aludni.
Egyébként egy karakternél felha/mozhat-
juk a kajat az igazsagos elosztas érdeké-
ben. IOLO automatikusan elkezd kornyi-
kalni egy szunyanétat (—mig el nem al-
szik?! Vagy mig senki sem birja tovabb
és ledtik?!! Vagy...).
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Talk: beszélgethetunk valakivel. Info fejében
sem art, no meg ezzel lehet emberkéket
bevenni a csapatba (—ha van szeren-
cseétlen vallakozd).

Get: egy targy felvétele, akkor, ha mellette
allunk.

Begin/Break combat: harc elkezdése/abba-
hagyasa. Ellenfél felbukkanasa eseten
kapcsoljuk be, mert a tarsaink kulonben
NEM HARCOLNAK!!! Bekapcsolas utan a
csapattagok felveszik a megadott (—/d.
késdbb) alakzatot ill. védelmi vonalat, és
veszettul elkezdenek csapkodni, |6vél-
dozgetni, stb.

Use: egy targy hasznalata, ha mellettunk
van ill. a targymenibdl (INVENTORY).
Egy faklya (torch) hasznalata ugy torte-
nik, hogy kezlnkbe vesszuk (/d.
késdbb), ez a targymenupontnal lehetsé-
ges, és ,raUSE-olunk”. Ezzel nyitjuk ki
az ajtokat, szekrényeket, ladakat is, le/fel-
megylnk a létran, hasznaljuk az alkulcsot
(lockpick) a zarakon (ra kell vinni a
pointert és click), kajalunk a kijeldlt targy
bol. Hasznalandd még: hajoba ki/beszall-
ni, I6ra feldini és Iorol leugrani, langot
gyujtani és eloltani, latcsévet és kristaly-

gombot, gydriket hasznalni... Nem utol-
sésorban megemlitendé a zeneszersza-
mok hasznalata, a hangjegyek a szambil-
lentyukkel (nem numeric keypad!) adha-
téak meg (1-0). A LEGFONTOSABB
FUNKCIO: egy tehén megfejése!!!

Move: egy targy elmozgatasa adott iranyba
(elészor a targyra kell vinni a pointert |
természetesen a parancs kiadasa utan
,azutdan a mozgatandé helyre, ter-
mészetesen korzetinkben). Ezenkividl a
targymenibdl kijelélt cuccot atadhatjuk
egy, a party-ban lévo karakternek.

PARANCSIKONOK SORRENDBEN: Attack,
Cast, Talk, Look, Get, Drop, Move, Rest,
Break on/off command.

PARTY MODE on/off, 1-9: atvaltas a szam-
mal megadotl karakterre (csak akkor, ha
nem harcolunk, ill. nincs ,harci Gzem-
maod” 1), akit ezentul a 0 megnyomasaig
(amivel is visszatérink a ,csapatmunka-
moédba”) szdéloban kezelink, a tébbiek
addig vakarjak... a fejlket.

F1-F9: ez az INVENTORY, a targymend. A
jobb felsé sarokban, a karakterek felul-
nézet képe/neve/health-pontszamai he-
lyett megjelenik egy uj kép. Megnézhet-
juk a KARAKTER KEt!ET és ezzel egyltt az
ADATAIT:

® STR: er6. Mennyi cuccot tudunk ma-
gunkkal vinni és mekkorat csapkodunk,
stb.

& DEX: Ugyesség. Minél magasabb, annal

jobban kerdljuk ki az ellenfél Gtéseit, an-

nal firgébbek és pontosabbak vagyunk

(pl. tamadaskor).

INT: intelligencia. A varazslatok haté-

konysagat is segiti.

® MAGIC: az els6 szam a mostani, a ma-
sodik a maximalis varazslat-pontszam.
Minden egyes varazslat zabal beldle.

¢ HEALTH: ezt szoktak HIT POINTS-nek
nevezni, ez EGYBEN a kondicio, EGY-
BEN az erdsség is (—tisztara mint a
Vidél Szasszon: KETTO AZ EGYBEN!
»Ha szol a fejbore, akkor On
szkined!”), magyarul ha megUtnek,
akkor ez csappan meg és ezzel egyutt
gyengulink is, ha a szamok ,be-
zoldilnek”, akkor megmérgezték, ha
.elvorosédnek”, akkor kézel van a ha-
lalhoz az illeté karakter. CGA és
Hercules kartyakon eltinnek a pontok...

@ LEV/EXP: a karakter szintje és a tapasz-
talati pontja. Utobbi erés névekedésekor
néhet a szint, minél magasabb a szint,
annél jobb a karakter, stb.

A kép alatt HAROM ikon van, a k6zépsével

térink a tényleges INVENTORY-mendbe.

ltt legfeldl van a név, baloldalt a karakter
oltzekképe: nyolc kis kér, a sisaknak, az
amuletteknek, a pancéloknak, a jobb és bal
kézbe valdknak (fegyver, pajzs, varazs-

konyv, stb.), a gyurdknek és a cipdnek. Et-
18l jobbra vannak a cuccok ikonjai, legfeldl
a karakter ,sokatlatott” felGlnézeti képe. A
cuccok kozott a két kis nyillal tudunk valo-
gatni, ha esetleg annyi van. A cuccokat be
tudjuk pakolni a nalunk lévé zsakokba

(MOVE parancs, targyra click, zsakra

click), ez 10! a rendszerezéshez.

Alul KET szamjegy:

e Encumberance — megterheltség/maxi-
mum.

e | — a karakter birocereje  kovekben kife-

jezve"/maximum.

Ezalatt a szokasos valtéikonok vannak, a

ket kard a parancsikon:

® COMMAND — ez a fické a fejes, az ira-
nyito. Természetesen ezek mi vagyunk,
ha vmi bajunk esik (pl. elaltatnak), mas
veszi at addig az ideig, legelészor
Dupre, uténa a tobbiek.

® FRONT — a karakter elolrél tamad, a ro-
vidtavu fegyverekne! (és az erésen védett
karakterknel) kell.

© REAR — a karakter hatul marad. Akinek
,hosszutavu” fegyvere (pl. parittya, nyil,
szamszerij) van, annal érdemes ezt
hasznalni (és nem Oilan 0!l védetiek
urgékneél is).

e FLANK — oldalszarny; a karakter az olda-
lunkra all, és onnét harcol (—ki kell pro-
baini, talan egy gargoyle is az ,olda-
lunkra all”, ha nem, akkor megdlése
utan az ’oldalara allunk’...).

@ BERSERK — a karakter bedondul és min-
denkinek (ellenfél) nekimegy.

® RETREAT — a kis nyulkomplexusu csako
nem harcol, elkertli azt (—komplexus
ide vagy oda, egy legyengiilt csakonal
KELL hasznalni). Ml végig a harc ko-
zéppontjaban leszunk, a tobbiek ehhez
alkalmazkodnak.

Ebben a parancsmeniiben az alabbbi bil-

lentylk hasznalandéak:

+ :a sorban  kovetkezé  karakter
INVENTORY-meniije,

- . a sorban az aktualis mogott alié karakter
INVENTORY-menje

* : karakter nezeti képe és adatok/
INVENTORY-menti,

~ (Shift+’): a feljebb emlitett tamadasi
mod beallitasa, ill. valtasa.

A JATEK LENYEGE: legeldszor is felsza-

baditani a Szentélyeket (Shrines). A szen-

télyek felszabaditasahoz szikséges 8 rina

(Rune), amelyeket hasznalni kell az oltaro-

kon. MINDEN SZENTELYHEZ A NEKI

MEGFELELO RUNA KELL (pl. Shrines Of

Compassion — Rune Of Compassion) !

Mikor hasznalynk egy runat, a gep mantrat

kér (SZENTELY NEVE: MANTRA, hol

talalhato meg).

e COMPASSION: MU, ARIANA-tdl, egy
gyerektél szerezhetjik meg, a kastely
(Lord British) utan rogton délnyugatra, a
muzeumeptiletben.

e HONESTY: AHM, BEYVIN sirjanal, a kata-
kombakban, Moonglowban. Kell a kulcs
MANREL-t6l, aki délre él a Blue Bottle
(Kék Palack) fogadotol.

e HONOR: SUMM, Trinsic-ben. Beszélni
kell a polgarmesterrel (MAYOR), mielétt
elvinnénk.

e HUMILITY: LUM, New Magicina polgar-
mesterénél van, a kérdésére a valasz:
CONOR.

® JUSTICE: BEH, Yew-ben, a fogadoban, a
noveny alatt, ami a bal alsé sarokban ta-
lalhato (elmozditva miénk a runa).

e SACRIFICE: CAH, Minoc-ban,
SELGANOR-nal van. Legeldszor is kell
neki mutatni egy pansipot (panpipe),
aminek elkészitese: szerezzink egy ron-
kot (log) a favagétdl, Big Ben-tSl. Ezzel
menjunk el Minoc-ba, a molnarral
(sawmile) beszélgetve (job, log) elké-
szul a sima rénk. Ezt adjuk oda JULIA-
nak, aki SELGANOR kozelében van,
egyébként be is szervezheté — & csinal
beldle pansipot (job, panpipe).

SELGANOR ezutan kerdésekel tesz fel,
ehhez tudni kell par dolgot az OSSZETE-
VOKr6! (REAGENTS), ha sikerrel vala-
szoltunk, akkor a ,STONES" c. dal kotta-
jat kérdezi (6789878767653). Egyebkent
meg is lehet oini...

e SPIRITUALITY: OM, Skara Brae-ben,
MARNEY hazaban, a ladaban van.

e VALOR: RA. — majd késébb...

...a mantra megadasa utan (ha megfelelot
potyégtink be) az oltaron egy Holdkd
(Moonstone) jelenik meg. A végén termé-
szetszerlleg nyolcdarabos lesz a készlet,
ezeket kell bepakolni az Orvénylés-Kocka
(Vortex Cube) c. dologba. Ehhez még kell
a két Orvénylés-Lencse (Vortex Lens) is.
EzenkivGl nem art a Kodex Templomaban
lenni (The Temple Of the Codex).

TAPASZTALATI PONTOK (EXP.) meghata-
rozzak a karakter alapveto tulajdonsagait,
minél tébbet mozog az adott szakmajaban
és minél tébbet harcol, annal jobban né.
Ez pedig noveli a képességeit is! Bizonyos
pontszamok utan szintet valthatunk
(szentélyeknél TALK +mantra) :

@ 0 — 100 elso szint, Levell

e® 101 — 200 masodik szint, Level2

@ 201 — 400 harmadik szint, Level3

@ 401 — 800 negyedik szint, Level4

e 801 — 1600 otodik szint, LevelS

@ 1601 — 3200 hatodik szint, Level6

® 3201 — 6400 hetedik szint, Level7

e 6401 + nyolcadik szint, Level§

NE HASZNALJUK SZINTVALTASRA eze-
ket a szentélyeket: Humility (Alazatossag,
Szerénység), Sacrifice (Aldozatossag, On-
feléldozés), Justice, (Igazsdgossag, Mélta-
nyossag), Honor (Becsdlet, Tisztesség).
Ugyan nincsen direkt jelezve, de megemli-
teném a KARMA-PONTOKAT, amik NA-
GYON fontosak a jaték soran!!! Ha valamit
ellopunk (visszajelzés: Stealing! ill. egy v.
tobb oft allé ,személy” mondja, hogy ,,Stop
thief!”) és ha egy nem ellenséges személyt
megdlunk soét, esetleg kifosztunk, akkor
megcsappan. Lopasnal -1, fosztogatasnal
-5 pont, az 6/és szed le a legtébbet. Ez
magaban nem lenne baj, de a jaték végig-
jatszasahoz szlhkség van ra (—egy IGAZI
HERO nem tessz ilyen csunya dolgokat,
igaz, kis hoseim??! Azért NEM KELL
MEGIJEDNI, beruigni még lehet a jaték
soran. Vagy ugy, hogy a karakterrel/-ek-
kel iszogatiok egy sort ill. t6bb sOrt,
vagy pedig részegen ilék a gep elé.
Utobbi izgalmasabb.)! Kezdetben ossze-
sen 75 pontunk van, ezeket a nyolc szen-
télynél megtoldhatjuk 80-nal. Maximum 99
pontunk lehet, a tébbi 56-ot arra hasznal-
hatjuk, hogy nem éppen a szent célnak
megfelelé dolgokat cseleXunk...

KEZDET! KARAKTEREK

DUPRE — erds lovag, |6 a pancélzata, kez-
detben egy karddal es pajzzsal.

SHAMINO — csondes vandor, harcban
azért nem ,annyira” visszahlzédd, kez-
detben egy kard és egy kézitér van nala.
Kualénlegessége, hogy meghallja, ha vala-
ki kozelit felenk, és erre figyelmeztet is (I
hear something...)!

IOLO — bard, kezdetben bdrpancéllal,
nem egy erés figura, de a szamszerijat
iO!l kezeli (azzal indul), a parittya is
(szintén van neki) az egyik eréssége.

A leirt dolgokon kivil van naluk meg kaja

és egyeb dolgok (pl. IOLO-nal

zene(?)szerszam).

KESOBB BESZERVEZHETO KARAKTEREK
NEV: eléfordulasi hely. Str, Dex, Int (Eré,
Ugyesség, Intelligencia, Magia-pontok).
Par pontot elfelejtettem felirni, de végual is
nem annyira lényegesek, a megtalalési
hely a fontos.

BEH LEN: kjvi:'l Hythloth-on. 23, 24, 26, 0.
BLAIN: Ciganyoknal (Gypsies). 16, 21, 18,
O
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CAPTAIN LEONNA: Moonglow. 15, 15,

18, O.

CAPTAIN LEODON: Moonglow. 15, 19,
156,:7.

GORN: Sutek alatt. 777

GWENNO: Minoc. 18, 21, 17, 9.

JAANA: Yew. 777

JULIA: Minoc. 21, 18, 17, 0.

KATRINA: New Magincia. 19, 16, 16, 0.

SEGGALLION: Serpent’s Hold. 28, 21, 20,
0.

SENTRI: Serpent’s Hold. 26, 18, 16, 0.

SHERRY: Lord British’s Castle. Egy be-
szélé egér. MINDENKEPPEN sziksé-
gunk van ra Jhelomig, ahol is a vendég-
Ioben esak 6 tudja elcsenni a runat, az
egeérlyukon bemaszva.

A LEGJOBB CSAPAT: Avatar, Dupre,
Shamino, lolo, Segallion, Gwenno, Gorn
& Beh Lem. ) .
FEGYVEREK, FEGYVERZETEK és PANCE-
LOK, PANCELZATOK mindségi sorrendben
(lefelé no):

FEGYVER, stb. Neve: tamadas-pontja, su-
lya. Leforditott név.

EZEK A FEGYVEBEK EGYKEZESEK, HATO-

SUGARUK EGY LEPES TAVOLSAG:

e Club: 8, 1. 5. Bunkd (—Ez most NEM

Lugy” ).

e Main Gauche: 8, 8. 8. Védekezési pont-
ja: 1. Kézi tamado és harito tor.

® Mace: 15, 1. 8. Buzogany.

o Sword: 15, 1. 4. Kard. .

e Glass Sword: 255, 1. 3. Uvegkard. A
legerésebb fegyver, viszont csak
egyszer hasznalhaté, utanna eltdnik
(szettorik).

e Morning Star: 15, 2. 4. Harci ¢séphada-
ro. Kuilonlegessége, hogy KET LEPES
HATOSUGARA van.

EZEK A FEGYVEREK KETKEZESEK, HATO-

SUGARUK KET LEPES TAVOLSAG :

o Two-Handed Hammer: 20, 6. 3. Kétke-
zes harci kalapacs.

e Two-Handed Axe: 20, 4. 7. Kétkezes
harci (ketfejd) balta.

o Two-Handed Sword: 20, 3. 4. Kétkezes
kard.

e Halberd: 30, 8. 2. Alabard. A maga ne-
mében a legerésebb fegyver, mivel
NEM tinik el hasznalat utan...

EZEK DOBOFEGYVEREK, ELDOBAS UTAN,

HA ELTALALJAK AZ ELLENFELET, EL-

TUNNEK, HA NEM, AKKOR AHOVA

ESTEK, OTT IS MARADNAK — UJRA FEL
LL OKET SZEDNI, HATOSUGARUK TOBB

LEPES TAVOLSAG:

e Dagger: 6, 0. 4. Dobotor.

e Spear: 10, 1. 2. Darda.

® Throwing Axe: 10, 1. 1. Dobo-fejsze.

e Boomerang: 8, 0. 6. Bumerang. Ugyan
dobofegyver, de visszajon!!!

EZEK  ,LOFEGYVEREK", MINDEGYIKHEZ
~TOLTENY" KELL. HATOSUGARUK TOBB
LEPES TAVOLSAG :

e Sling: 6, 0. 6. Parittya — télténye a k6, ez
pedig barhol pétolhaté (automatikusan),
nem kell kilén szerezni !!!

e Bow: 10, 1. Nyil — arrow, sulya: 0. 1.
nyilvessza.

e Crossbow: 20, 2. Szamszerij — bolt, su-
lya: 0. 1. nyilvesszé (szamszerijhoz).

e Magic Bow: 20, 1. Varazs-nyil — arrow,
sulya: 0. 1. nyilvesszd.

VARAZSFEGYVER Neve: tamadas, sulya.

Leforditott név.

e Staff: 4, 2. 5. Varazsbot. Az ENCHANT
varazslattal feltéitheté 10 toltet erejéig,
ezeket a USE-ra ,elShozhatjuk”, ilyenkor
pl. egy KILL varazslat rogton megoli az
ellenfelet...

e Fire Wand: 20, 0. 6. Tuzlabda-varazspal-

ca.
e Lighting Wand: 30, 0. 5. Villam-varazs-
palca.

e Flask Of Oil: 4, 0. 5. Olajosflaska.

PANCELZAT, stb. Neve: védés-pontja, su-

lya, tamadas pontjai (ha van). Leforditott

név.

e Leather Helm: 1, 0. 4. Bdrsisak.

e Winged Helm: 2, 1. Szarnyas sisak.

o Brass Helm: 2, 1. 2. Rézsisak.

e Chain Coif: 2, 1. 2. Lancszemekbdl allo
fej- es mellvért.

@ Iron Helm: 3, 2. 4. Vassisak.

e Gargoyle Helm: 3, 2. 6. Gargoyle-sisak.

o Spiked Helm: 3, 2. 7, 4. Tuskés sisak.

@ Magic Helm: 5, 0. 8. Varazssisak.

e Spiked Collar: 2, 0. 2. Tuskes nyakvédo.

e Black Shield: 2, 2. Fekete Pajzs.

e Wooden Shield: 2, 3. 2. Fapajzs.

e Spiked Shield: 2, 3. 4. Tuskés pajzs.

e Winged Shield: 3, 3. 7. Szamyas pajzs.

e Curved Shiel: 3, 3. 5. Gérbitelt pajzs.

e Kite Shield: 3, 3. 3. Sdlyom-pajzs.

e Door Shield: 4, 4. Ajto-pajzs, illetve ami-
lyen a romaiaknak is volt...

e Magic Shield: 5, 3. 5. Varazspajzs

@ Cloth Armor: 1, 0. 9. Szévetpancél.

@ Leather Armor: 2, 2. 4. Bérpancél.

® Magic Armor: 10, 7. 0. Varazspancél.

® Ring Mail: 3, 3. 6. Gydrdkbdl alld ing.

@ Scale Mail: 4, 4. 8. Fémpikkelyekbol allo
ing.

@ Chain Mail: 5, 6. 8 Lancing.

e Plate Mail: 7, 12. 3. Panceling.

STUFFZ...

...kovetkezzék par targy, amikkel ,érde-

mes"” taldlkozni utunk soran (nevik utan a

sulyuk) :

Gold Coins: arany pénzérmék 2.5

Gold Nugget: aranyrég 0.1

Gem: dragaké 0.2

Ale: vilagos sor 1.6 (—ezzel kellett volna
kezdeni !1!)

Mead: ize, nemjuteszembe ital 1.6

Wine: bor 1.6 (—...meg ezzel is !!!)

Butter: vaj 0.2

Cake: sutemény, kalacs 0.3

Cheese: sajt 0.2

Grapes: sz0/6 0.5

Ham: sonka 0.2

Honey Jar (Jar of Honey): mézesbodon
04

Loaf of Bread: egész kenyér 0.3

Portion of Meat: husporcio 0.2

Rolls: zsemle 0.3

Leather Boots: bdrcipd 0.5

Swamp Boots: mocsarjaro cipé 0.3

Bucket: vodor 1.6

Horse Chops: /6kaja 0.2

Horseshoes: /ocip6 (—az ilyen
kifejezésektdl telik meg a ,1dcipém” !)
, ill. Jopatko 0.8

Lock Pick: alkulcs 0.1

Key: kulecs 0.1

Torch: faklya 0.5

Shovel: 4s0 1.8 (lehet vele tamadni is)

Ship Deed: hajo-okmany ill.eladasi szerzo-
dés 0.1 ;

Protection Ring: védo gydrd 0.1. 5 VEDE-
KEZESI PONT

Regeneration Ring: regerenald gydrd 0.1

Invisibility Ring: /athatatlanna tevé gydri
0.1

VARAZSLOTTYOK

BLACK: Invisible, vagy mint az ugyanilyen
gyurq, lathatatlanok lesziink. (Fekete)

BLUE: Awaken, lathatatlan véddkorlat, ha
valaki megtamad és ezaltal hozzaér eh-
hez, akkor kissé megcsapja. (Kék)

GREEN: Poison, méreg. Nem iO! megol-
das, mert ha lassan meghalunk, akkor se
hagyhatjuk abba a jatékot, mert Lord
British elé keralunk, tehat kis 6ngyilkos-
jeléttek — nem ajanlom. (Zéld)

ORANGE: Sleep, mélyalom a hatasa. Sajat
karakteren NE! (Narancssarga)

PURPLE: Protect, voros aurat hoz létre,
megfelel egy varazslatnak. /deiglenesen
gyogyitia a mérgezéseket is, ezen kivil
ved. (Bibor)

RED: Dispel Magic, gyogyitja a mérgezése-
ket. (Vorés)

WHITE: Xray Vision, Ugyan atlatunk a fala-
kon, de nem tudunk mozogni. (Fehér)
YELLOW: Heal, gydgyitia a sebzddéseket,

egy erds gyogyitoital, de nem gyogyitja a
mérgezéseket, (Sarga)
MINDEGYIKNEK AZONOS
VARAZSLATA.

VARAZSLATOK

...az alabbi szavakra épulnek:

AN: semlegesités/haritas (Negate/Dispel)

BET: csekely (Small)

CORP: halal (Death)

DES: csokkentés, alacsony szint/lefelé, ala
(Lower/Down)

EX: felszabaditas (Freedom)

FLAM: lang (Flame)

GRAV: energia/mez6 (Energy/Field)

HUR: szél (Wind)

IN: késziteni/krealni/okozni
Cause)

JUX: veszély/csapda/sebzés (Danger/Trap/
Harm)

KAL: felszolitas, idézés/meghivas, segitsé-
gul hivas (Summon/invoke)

LOR: fény (Light)

MANI: élet/gydgyitas (Life/Helaing)

NOX: méreg (Poison)

ORT: varazslas (Magic)

POR: (meg)mozdit/mozgas
Movement)

QUAS: illuzié (lllusion)

REL: valtoztatas (Change)

SANCT: védés/vedelem
Protection)

TYM: id6 (Time)

UUS: novelés,

VAN

(Make/Create/

(Move/

(Protect/

emelkedés/felfelé (Raise,

Up)

VAS: nagy, terjedelmes, bé (Great)

WIS: ismerni, tudni/tudas, ismeret,
many (Know/Knowledge)

XEN: alkotni, teremteni (Creature)

YLEM: anyag (Matter)

ZU: alvas, altatas (Sleep)

Tehat pl. IN (késziteni) és LOR (fény) —

fényt alkotni (LIGHT).

tudo-

NYOLC KORBOL all az ULTIMA6 varazs-
készlete. Ahanyadik szinten (Level) tar-
tunk, annak megfelelé koron (Circle) belal
varazsolhatunk. A jaték efején talalt varazs-
kényv az elsé keltd szintet tartalmazza,
azok kozil is csak par varazslatot. Most az
elsé NEGY kér varazslatait adom meg. Az
osszetevok (reagen!s} nélkdl nem lehet va-
razsolni, ,ures” a  varazskényv!!! Kér
(Szint), alatta VARAZSLAT: Megidézési
Neve, hatasa — OSZETEVO(K).

The 1st Circle

DETECT MAGIC: Wirst Ort, feltérképez egy
objektumot — NIGTHSADE,
SULPHUROUS ASH.

DISPEL MAGIC: An Jux Ort, visszaallit egy
varazslatot, hatast egy objektumon. Ha
valakit megmérgeztek (Poisoned), ez se-
git. Ezenkival, ha valakit elaltattak
(Sleep), akkor ezzel felébresztheté —
GARLIC, GINSENG.

HEAL: In Mani, gyégyit, visszaallit egy ada-
got a karakter HP-jébdl — SPIDER SILK,
GINSENG.

HELP: Kal Lor, odateleportal az uralkodo-
hoz a sz*r helyzetekben. Ha meghalunk,
automatikus — NONE (nincs/).

LIGHT: In Lor, a sététben hasznalhato
fényvarazs. — SULPHUROUS ASH.

... tovabbi (késdbbi) varazsiatok:

CREATE FOOD: In Mani Yiem, egy ,juta-
lomkajat” készit a pakkunkba —
GARLIC, GINSENG, MANDRAKE ROOT.

DETECT TRAP: An Jux Ort, feltérképezi a
gyanus ladakat, ajtékat — NIGHTSADE,
SULPHUROUS ASH.

DOUSE: An Flam, kioltjla a fényeket —
GARLIC, BLOOD MOSS.

CoV 4210



-

HARM: An Mani, kisebbfajta fajdalomeérzet
az ellenfélnek — NIGHTSADE, SPIDER'S
SILK.

IGNITE: In Flam, meggyujta a mukoddoke-

pes faklyakat (torches), tlzhelyeket
(fireplaces) — SULPHUROUS ASH,
BLACK PEARL.

The 2nd Circle

POISON: In Nox Por, egy lény megmérge-
zése — NIGHTSADE, BLACK PEARL,
BLOOD MOSS.

UNTRAP: An Jux, egy csapda semlegesité-
se ajtékon és ladakon — BLOOD MOSS,
SULPHURQUS ASH .

... tovabbi (késobbi) varazslatok):

INFRAVISION: Quas Lor, latjuk az é16, me-
legvéri  lényeket a  sotétben —
NIGHTSADE, SULPHUROUS ASH.

MAGIC ARROW: Orf Jux, mérsékelt erds-
ségl varazsnyilak kilovése az ellenfélre
— SULPHUROUS ASH, BLACK PEARL.

REAPPEAR: In Ylem, egy eltintettett dolog
visszahozatala ebbe a vilagba —
SPIDER'S SILK, BLOOD MOSS, BLACK
PEARL.

SLEEP: In Zu, elaltatja a kivalasztott aldo-
zatot, ontudatlan allapotba juttatva (—a
legjobb ilyenkor csapkodni..) —
NIGHTSADE, SPIDER'S SILK, BLACK

PEARL.

TELEKINESIS: Ort Por Ylem, fizikalis érint-
kezés nélkul a kézelbe hozza azt az ob-
jektumot, amire ravarazsotunk —
BLOOD MOSS, MANDRAKE ROOT,
BLACK PEARL.

TRAP: In Jux, csapda felhelyezése ladara
vagy ajtéora — SPIDER'S SILK,
NIGHTSADE.

UNLOCK MAGIC: Ex Por, kinyithatunk egy
varazszarral ellatott ajtét (magicaly
locked door) — SULPHUROUS ASH,
BLOOD MOSS.

UNTRAP: An Jux, semlegesiti a csapdakat
trap) a ladakon és ajtékon —

ULPHUROUS ASH, BLOOD MOSS.

VANISH: An Ylem, egyszerd objektumok el-
tdntetése (egy masik vilagba) — GARLIC,
BLOOD MOSS, BLACK PEARL.

The 3th Circle

CURSE: AN Sact, csokkenti az ellenfél
pancéljat, erejét és intelligencigjat —
SULPHUROUS ASH, NIGHSADE,
GARLIC.

DISPEL FIELD: An Grav, semlegesiti a va-
razsmezéket (fields) — BLACK PEARL,
SULPHURQUS ASH,.

FIREBALL: (HURRA! Hat ez MADNESS!
— Getto) Por Flam, erds tizlaszti pasz-
szolasa az ellenfélnek. Egészen iO! (— a
MADNESS is, de az NAGYON!)
SULPHUROUS ASH, BLACK PEARL.

GREAT LIGHT: Vas Lor, hosszu ideig tarto
fényvarazslat — SULPHUROUS ASH,
MANDRAKE ROOT.

MAGIC LOCK: An Por, magikus lezarasa
egy ajténak vagy ladanak  —
SULPHUROUS ASH, BLOOD MOSS,
GARLIC.

MASS AWAKEN: An Vas Zu, felébresztése
egy szomszédos alvonak, egy robbanas-
sal — GINSENG, GARLIC. (a MASS kité-
tel szerintem azért masra is utalhat —
Bryan) (—ez IGAZ, de itt PONT errdl
van szo|

MASS SLEEP: Vas Zu, er6s alomvarazslat,
az osszes kozelben lévore — GINSENG,
NIGHTSADE, SPIDER'S SILK.

PEER: Vas Wis Ylem, mintha madarszem-
mel néznénk a tajat, belsd tereket — fe-
lalrél, Id. ALT213 — NIGHTSADE,
MANDRAKE ROOT.

PROTECTION: In Sact, erésiti a karakter
fegyverzetét, ndveli batorsagat és intelli-
gencijat —  SULPHUROUS  ASH,
GINSENG, GARLIC.

REPEL UNDEAD:An Xen Corp, Oilan vizio-
kat okoz az eéléhalottaknak, amitol elme-
nekilnek — GARLIC, SULPHUROUS
ASH.

The 4th Circle

ANIMATE: Ort Ylem, az élettelen celponto-
kat visszahozza az eletbe, habar nem
helyezhetdek iranyitas ala —
SULPHUROUS ASH, MANDRAKE ROQT,
BLOOD MOSS.

CONJURE: Kal Xen, egy vad szorny megi-
dezese, aki a mi oldalunkon fog harcolni
— SPIDER'S SILK, MANDRAKE ROOT

DISABLE: An Vas Mani, majdnem kinyirja a
célpontot, kitartd, g*va erds fajdalmat
okozva — NIGHTSHADE, SPIDER'SILK,
MANDRAKE ROOT.

FIRE FIELD: In Flam Grav, egy szép kis
tazfalat varazsolunk — BLACK PEARL,
SULPHUROUS ASH, SPIDER'S SILK.

GREAT HEAL: Vas Mani, teljesen visszaal-
litja az életerd (Health) pontokat, mintha
Lord British csinalna — GINSENG,
SPIDER'’S SILK, MANDRAKE ROQT.

LOCATE: In Wis, ugy mukodik, mint egy
magikus szeksztans — NIGHTSADE.

MASS DISPEL: Vas An Jux Ort, semlegesit
minden magiat — GARLIC, GINSENG.

POISON FIELD: In Nox Grav, falat ..hu-
zunk” mérgezd azokbol
NIGHTSADE, SPDER'S SILK, BLACK
PEARL.

SLEEP FIELD: In Zu Grav, egy fal képzé-
dik, amibe belekerilve mélyalomba zu-
han barki — GINSENG, SPIDER'S SILK,
BLACK PEARL.

WIND CHANGE: Rel Hur, a széljarast val-
toztathatjuk meg — SULPHUROUS ASH,
BLOOD MOSsS.

A VARAZSLATOK OSSZETEVOI

Ezek nélkul nem lehet varazsolni, minden
egyes varazslat — a megfelelé sorrend
szerint — fogyaszt egybdl vagy egyszerre
t6bbdl, tehat nem art egy kulon zsakban
Gsszegyljteni a  varazslé, ill. a
LEGNAGYOBB varazslat-pontu karakter-
nél...

BLACK PEARL (Fekete Gydngy!): 6ssze-
zuzva hasznaljak, az igy készah finom,
csillogd port mas Osszetevikkel kombi-
naljak. Gyorsitd hatoanyag.

BLOOD MOSS (Tapidfajta): a célzatos
wvérlap" helyett inkabb annyit réla, hogy
tobb gomba, tapldegyuttes alkotja
Spiritwood erdejében (Jo, jo, én nem ol-
vastam a 6. rész kézikényvét.. —
Bryan) (—kellemesen ellevelezgetiink
Bryan maestro-val itt,a HQ-n!!!).
Megtalalhato a kidolt, elszaradt vagy
elkorhadt fak kérge alatt. Hasznalatos
mint reakcionoveld és gyersito.

GARLIC (Fokhagyma): elharitia a gonosz
szellemeket és a tamado fekete magiéat. A
gerezdeket masszava alakitva (a csipds
szagot elkerulve) hasznaljak.

GINSENG (ua.): Sosaria ,apré orvosai”
soXor lejegyezték gyogyitd erejét ennek a
keseru gyokérnek. 40 percig tiszta for-
rasvizben fézve kapunk tiszta, erés és
kesernyés kivonatot a sziruphoz.

MANDRAKE ROOT (Mandragora,
Aulrene-gyékeér, Magikus Gyé-
kér): egyedul az agyagos részeken nd
(—a kozépkorban magikusnak tartot-
tak, emberi alakja van. Manapsag is-
mét ,eldszedik”.), ha talalunk egyet, jar-
junk el vele évatosan. A kifésilt anyagot
tiszta vizben kell elosztlatni, hogy mire
kiszarad, teljesen raktarozhato legyen
egy légmentesen zarédé Uvegben. Fo-
kozza a varazslatok erejét.

NIGHTSADE (Nadragulya Gomba): ez a
hallucinaciot okozé gomba kritikus kellé-
ke azoknak a varazslatoknak, melyek az
illuziokra, illuzokeltésre épllnek. Hajta-
sai egyedul a sotétben, éjszaka talalhato-
ak a mocsaras, vizes részeken. Fel kell
vagdosni finom részekre, hogy a spoérai-
val (az aktiv részei) adjon egy erds, kese-
ru teat.

SPIDER’S SILK (Pdkselyem): pokok halo-
ja szikséges hozza, de ez az erds kotése
adja meg a szukséges varazslatkompo-
nenst. Barmilyen péknak iO! a haloja, de
az oriaspokok (Giant Spider) adjak a
legerésebb halét. A barlangokban talal-
hato bdséggel.

SULPHUROUS ASH (Kénes Hamu): erds
vulkankitoréseknél keletkezik, magas
energiaszintet biztosit a varazslatoknak.
A friss hamu begyUjtésére ajanlatos fi-
nomszovésl szitat hasznalni, biztositva
ezzel a megfeleld suriséget és a konnyld
szlrést, valogatast.

RUNA-JELEK AZ ULTIMA-BAN...

A szerzék voltak Oilan rendesek, hogy ru-
nékkal irtak ki az atjelzd tablak szdvegét,
végképp megkeserltve az ember életét.
Ezert... most szolt 1.0, hogy man ideje
abbafejeznem, mert mlnd;an vege a ram
kiszabott 4 oldalnak, ezért a runak ismer-
tetése a kovetkezé szamban fog helyet
kapni.

A JATEKHOZ MEG PAR KODOCSKA

ALT 213: nem rossz dolog madarszemmel
nézni a vilagot... nagyléptekd térképet
kapunk, felilnézetben. Ebbe mondjuk a
kiralyi var pont belefér. A fehér foltok
kil. élélények, beleszamitva minket és
az ellenfeleket, stb. A vérés foltok pe-
dig csapdak. A tobbire nem nehéz ra-
jonni. Remélem iO!k a szinek, mert most
egy CGA kartyas 286-ossal kukkolok, de
a masik gépemen is megnézem, SVGA-
kartyan — szerintem mindenki rajon,
hogy mi micsoda (—utdlag annyit a
dologrdl, hogy a szinek kb. egyeznek).
Ezen kivil a promptnal (forgo ankh-jel)
megjelenik egy szamsor: kk ttft col co2

kk: karma-pont

tttt: idS, ora és perc
col: elsé koordinata
co2: masodik koordinata

p: bolygd

ALT 471: egy orat hozzaad a jatékidohoz.
Nem art pl. a Holdkapunal (Moongates).

...a 16bbi kédot NEM MONDOM EL. Lehet
anyukazni, de legyen nektek is ,izgalma-
tok”. Ha nagyon meXoryltok, akkor Kildje-
tek egy VALASZBORITEKOT és PAR DO-
BOZOS SORT a ctmemre, és akkor mega-
dom a TELEPORT-kodot, ezenkivdl azt,
hogy mit kell mondani 1OLO-nak ahhoz
hogy barmilyen és AKARMILYEN TARGYAT
adjon!!! Azert izelitének annyit, hogy a ja-
tékban karaktereimnek varazssisakja, va-
razspajzsa és -pancélja volt (IOLO-nak csak
tokfodé. Helyette kapott egy ujabb szam-
szerijat, amivel egyszerre harmat lehet
I6ni...), kalonféle gydrdi (energia, lathatat-
lansag, stb.), amulettjei. Kaptak még va-
razsnyilat is. BEER XINO (Sir Beer, Mr.
ACEface, etc.) kapott par varazspalcat es a
.Szokasos" cuccokat. Ezen kivdl a KA-

RAKT,EREK TUNINGOLHATOAK, GYOGYIT-
HATOAK, lovat lehet nekik adni, stb.

Sibirius
m Dupre

‘ﬁi Shanino
5

3 i 1
Y Sunaal i an
1.t

naken

ibirius,

Talan eszreveﬂe!ek hogy EZ NEM A
TELJES LEIRAS. Az majd a kévetkezo
szamokban lesz, térképpel egyitt. Ez csak
par ,révidebb” elészé volt... (—fOi!t kov.).

e JAHNY©® ™ (Mr.ACEface, sib.)
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A jaték els6é része szinte osztatlan sikert
aratott. A bodiletes marhasagok mellett a
jatékban talalhaté feladvanyok nehézsége
is igazan elismerésre mélto volt. Habar a
masodik rész egy kicsit (nem sokkal!) ki-
sebb 6kérség, megoldhatésag (megoldha-
tatlansag?) szempontjabdl j¢ alaposan tul-
tesz el6djen. Itt mar nem egy képernyodsek
a helyszinek, hanem osszefliggd szobak-
bol alinak, az egyes cselekvések eredmé-
nye masik szobakra is hatassal lehet. Ez
mondjuk egy kissé megnovelte a lehetsé-
ges kombinaciék szamat, ami igencsak
elényére valt a jatéknak.
Szerintink hiba, hogy a jatékosok szamat
lecsokkentették kettére. A két karakter jelle-
me egymastol meglehetésen eltér, eszerint
kell gondolkodni a jaték folyaman. A két
*hés":
® A humanocid egyén (Fingus) aranylag in-
telligens, bonyolultabb feladatok elvég-
zésere is alkalmas. Nem hajlando
viszont alantas cselekedetekre.
® A kevésbé humanoid szimpatikus lila
srac (Winkle) l1ényegesen kevésbé intelli-
gens, viszont mindenféle brutalitasra
kaphatd, amibdl neki nem szarmazik ko-
molyabb kara.
Kalon humor a jatékban, hogy ha az egyik
fickoval valami kellemetlen torténik, akkor a
masik igen jot derdl az eseten.
Az intro-ban egy magus ecseteli az elézme-
nyeket:

A kiralynak elraboltak egyetlen gyermekét,
de szerencsére két vallalkozo szellemi
egyén (természetesen Winkle és Fingus)
megprobalja kiszabaditani. Az agg magus-
nak kézben problémai tamadnak egy legy-
gyel is, igy valik az intro teljesen debillé.
Ezek utan lassan el is kezdhetink jatszani.

A kezelés nagyon egyszeru: jobb click-re
adja a koézds inventory-t, amibdl kivehe-
tink egy targyat bal click-kel vagy kiléphe-
tink jobb click-kel (az aktualis targyat igy
leteszi). Bal click hasznalja a targyat vala-

min vagy csak ugy magaban. Bal click
targy nelkul sétalas, vagy egy helyszinen
talalhato objektummal torténo valamilyen
cselekves.

A parancsmeni Ugy jon eld, hogy gyorsan
felmegyunk a pointer-rel a képernyo tetejé-
re. A kovetkezd lehetéségek allnak rendel-
kezésunkre:

o Disk (Save/Load/Quit/Version): Talan
nem szorul komolyabb ismertetésre,
mindenhol megerdsitést kér (a verzid ki-
vételével...). i

e Joker: Az adott képernydn elvégzendd
cselekedetekrol ad egy rovid 6sszefogla-
16t. Néha még segithet is valamit...

e Note-pad: Ez egy hasznos stuff. Felirkal-
hatjuk a jaték soran kapott info-kat, és
még papirral és ceruzaval sem kell szen-
vedni.

e Inventory: Ezt az egy ikont nem sikerult
megfejtenink. Kérjuk azon kedves olva-
soinkat, akik rajottek az ikon jelentésére,
osszak meg velink tudasukat egy terje-
delmesebb levélen keresztil...

e Exchange of objects: Az éppen nem ak-
tualis fickoval betehetjik a kezében levd
targyat a k6zos inventory-ba.

e Movement: Az aktualis szoba-rendszer
barmelyik jelenleg elérheté helyszinére
eljuthatunk vele fel oras sétalgatas nél-
kal.

e Options:
- Font: Valaszthatunk masik karakter-
készletet.
- Music: Zene ki/be (mar ha van hang-
kartyank...).

- Date: Datum és pontos (gép)idé. Wow!
Ezek utan végre tényleg kovetkezzék a
megoldas:

Miutan héseink materializalodtak, nézzink
kordl. Latunk két magunkhoz vehetd tar-
gyat, valamint 3 (1+1 par) falusit. Talan
szukségtelen részletezni, hogy milyen
eredménnyel jar az rank nézve, ha valame-
lyik targyat fel akarjuk venni. Viszont ami-

kor a kolbasszal probalkozunk, akkor az 1
par falusi éktelen rohogésben tor ki roppa-
lyank lattan. Alljunk tehat Fingus-szal az
uveg mellé, Winkle pedig prébélkozzon a
kolbasszal. El is repll szépen, viszont
amig az oregek réhognek, Fingus felveszi
az uveget. Menjink most a szokékuthoz
(Fountain). Fingus "hasznalja" a sz6kdkutat
(hehehe...), Winkle pedig tartsa az Gveget a
vizbe. Ha ez megvan, hasznaljuk az Gveget
a brekuszon. Winkle lenduletbdl lekdpi sze-
gényt, mire a béka tavozik, mi pedig felve-
hetjuk a kovet. A k6 atvandorol Fingus-hoz.
Most kopogjunk be az ajton, és beszéljink
a varazsléval. Hmmm, ez nem sok ered-
ménnyel jart. Probalkozhat Winkle is, ekkor
megcsodalhatjuk  elméjének  élességét.
Fingus dobja meg a kével a mechanizmust
(Winkle is legyen mellette!), majd huzza le.
Winkle ekkor felmaszik a keletkezett létran.
Nézzink be az ablakon - hat ezt a poént
latni kell... Miutan visszamasztunk a tetére,
Winkle megprébal bejutni a kémeényen ke-
resztil. Vesztére... Mindenesetre a varazslo
kinyitja az ajtot, tehat irany befelé.

Miutan kicsevegtuk magunkat a Tazaar
nevd vén marha varazsloval, nézzink ko-
ral. A szényegként hasznalt oroszlan (vagy
mi) szajaban egy gyufasskatulya rejtdzik,
de ezt egyenldre Fingus kevés sikerrel pro-
balna megkaparintani. Lépjink ra Winkle-
lel a szegény allat farkara, igy mar hozza-
juthatunk a gyufahoz. A vizforraloba ont-
stink vizet az (vegbdl, és gyujtsunk ala.
Hamarosan elkezd fatydlni, a falon levéd pa-
pir moégdl pedig egy kules kerdl elé. Fujjuk
el a thzet, és maris miénk a kulcs. Winkie-
lel alljunk a varazsio kézelébe, Fingus-szal
pedig tegyuk a kulcsot a kakukkosoraba. A
kulcs megforgatasa utan kijon a kakukk
egy nagy kulcs tarsasagaban, amit Winkle
megprobalhat ledobni a kével (ha nem si-
kerul, akkor természetesen a varazslét ta-
lalja el, ami érdekes kovetkezményekkel
fog jarni...). A kulcs birtokaban visszame-
hetdnk a haz elé, ahol a kulcesal kinyithat-
juk a pinceajtot. A pince egy Uveg bort rejt,
amely felvétele utan mehetunk vissza a fa-
lusiakhoz. A vizzel most meglocsoljuk a vi-
ragokat, amelyek kozul Fingus felvesz
egyet, és atnyujtia a kolbasz-tulajdonosnak.
Kezd meleg lenni a helyzet, nem? A kolba-
szos mindenesetre elbobiskol a virag illata-
tél. Winkle alljon ra a haz elétti platformra
(nevezhetnénk labtorldnek is...), Fingus pe-
dig nyomja meg a gombot. Winkle felszall,
és felveszi a kolbaszt. Mehetink az érias-
hoz.

Itt elsésorban egy csirkéhez lesz szeren-
csénk. Fingus-ra kissé agressziven reagal a
madar, Winkle viszont elkapja rendesen. Ez
idé alatt Fingus csapja fejbe szegény allatot
(a csirkét, nem Winkle-t) a kolbasszal, mire
az kiad magabdl egy tojast (a csirke, nem a
kolbasz). Ha Fingus-szal benyulunk a ku-
tyatol tavolabbi lyukba, az kellemetlen. Ha
viszont a kolbasszal nyulunk be, az a ku-
tyusra nézve kellemetlen. Ezalatt Winkle at-
suhan, és bemegy a fenti fan lévé lyukba
(érdemes eldtte megszdlitani az oriast...).
Winkle talal egy atjarot, tehat most mar sza-
bad az Ut. Fingus-szal gyujtsuk meg a fat,
és sussik meg (égessuk el) a tojast, mire
az orias felebred. Adjuk neki a kolbaszt,
majd a bort, igy végre tavozhatunk.

Belépéskor rogton igen szimpatikus kordl-
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menyek fogadnak. Egy bazi nagy or all a
kapuban, aki minden prébalkozasra igen
agressziven reagal, a varat pedig arok ve-
szi korul. Sebaj, itt az idé nemi piromania-
ra. Fingus bemegy a toronyba, és vigyorgo
képpel kidob egy bombat. Most alljunk
mindkét fazonnal a bomba mellé. Fingus
vegye fel, Winkle pedig gyujtsa meg a gyuj-
tézsindrt. Viszlat, kedves 6r... Most menjen
be Winkle bombdaért, és robbantsunk az
elébbiekhez hasonléan. A szényeg igy ki-
szabadul, persze azén egy szep zold
mancs elkapja. Most ismét Fingus hozzon
ki bombat, de ezuittal Winkle vegye fel, és
Fingus gyujtsa meg. Végre a repulé szé-
nyeg odakerult a meditaldé guru (x) kotele
mellé. Fingus raall, mire felszall a guruhoz
(x), aki szerint ugy kell bejutni a kastélyba,
hogy az Idé Homokjabdl beleszdrunk
valamennyit a vararokba. O.K., ezt majd
meggondoljuk (a mentéket azért nem
egyeldre irany Kael

artana értesiteni...),
helyszine.

Itt rogton egy alvée nimfaba botlunk, akit
Winkle "véletlenul" lednt vizzel. Hehehehe...
Ezutan az Uveget adjuk oda Kael-nek, aki
boldogan megissza a vizet, és hajlando lif-
tet jatszani annak, aki megitatta. Célszeru
ezt Winkle-lel cselekedni (elétte beszéljunk
Kael-lel, ez sem rossz vicc). Most masz-
szunk a tenyerébe, mire feldob a fara. Raz-
zunk le egy viragot az agréol. Hmmm, ez
nem az igazi, egy kis izé ellopta. Alljunk
Fingus-szal a kére, és razzunk le Gjabb vi-
ragot. Most mar sikerrel jarunk, Fingus pe-
dig felrepul Winkle meilé. Menjink most a
képernyo bal alsé részén lévo kéhoz, és
dobjuk be a viragot (lehetdleg ne Winkle-
iel, mert akkor nézhetink ujabb virag
utan...). Ezutan emeljuk fel a kovet, mire
eléjon egy bazi nagy méh, és nala van a
meéz; vegyuk el téle. Most Fingus menjen
fel a bal szélen lévé nagy kére, Winkle pe-
dig nyissa ki a méh ajtajat. Fingus-szal
click-keljink a méhre, mire baratunk fel-
pattan a rovar hatara, és rovid repuléut
utdan a nimfa mellett landol. Adjuk a nimfa-
nak a mézet, aki cserébe mutat egy gom-
bat. Fingus vegye fel a gombat. Winkle-lel
kopogjunk be az ajton, majd az elbkeruld
hapsinak mutassuk meg a gombat. Mar
mehetunk is befelé.

Vivalzart hazaban eloszor is beszéljunk a
maestroval. Azt mondja, hogy dobjuk a
gombét a gépbe. Winkle cselekedjen is igy,
ingus pedig nyomja meg a gép gombjat.
Erdekes folyamat kezdddik, amely csak a
csovon levod csipeszben akad meg. Winkle
vegyen fel a kocsogbdl egy kukacot, Fingus
pedig alljon a keselyl alatti platformra.
Winkle nyomja meg a masik gombot, és
ezutan siessen a keselyl altal szorongatott
Fingus segitségére: dobja a kukacot a ma-
darnak. Fingus gazdagabb lesz némi hus-
sal. Adjuk a hust a pirayanak (megprobal-
hatunk puszta kézzel is benyulni...), mire a
hal leragja a hust és kikopi a csontot.
Winkle allion a szemetesre, Fingus pedig
adja a csontot Vivalzart-nak (ez jellegzete-
sen hdlye Coktel Vision otlet). Winkle igy
felszall, és begylijtheti az elixirt, valamint a
csipeszt. Vivalzart arra biztatott az elején,
hogy kdstoljuk meg a ISttyot. Tegylnk is
igy, az uveget tegyuk a csopogo ize ala.
Mindkét fickd igyon beldle, és maris a ko-

vetkezo palyan vagyunk...

...amely elég bizarrul néz ki. ltt elég sok te-
endonk lesz. Eldészor is, Winkle nyuljon
bele a fényszoroba (Headlight), mire bir-
tokba vesz egy dobverét. Ezt hasznaljuk a
csuklyan (Hood), mire egy légyfogo alkal-
matossag boldog tulajdonosai leszunk. Na-
gyon elmés... Most az egyik fickd alljon kb.
a rugo kozepére (ne jelolje ki pointerrel a
rugot, csak mozogjon!), a masik pedig
click-keljen a rugoéra. Ha minden jol megy,
akkor mindketté elkezd ugralni, és a gom-
ban kinyilik egy ajté. Fingus menjen be, és
probalja megkozeliteni a gitarost, amiben a
pofajaba frocskolé viz minden bizonnyal
meg fogja akadalyozni. Wink/e-lel tehat rak-
juk a csipeszt a bal also sarokban lévé csé-
re, igy mar szabad az ut. Mielétt a gitaros-
sal beszélnénk, Winkle ugorjon bele a lyuk-
ba (lent, kozeptajon), mire a jobboldali
szelsé (fasiszta) gomba tetején jelenik meg.
Fingus most beszéljen a gitarossal, aki erre
aktivan jatszani kezd (minket ez a Smoke
On The Water-re emlékeztetett, de a
Speaker nem nyujtott tokéletes élményt; el-
lenben a SoundBlaster szintén nem),
Winkle pedig kapja el azt a hangjegyet a
legyfogoval, amelyik egy ideig lebeg elétte.
Most Winkle menjen a fényszoréhoz, Fingus
pedig ugraljon a rugon. Winkle addig nyul-
kaljon a fényszéréba, amig el nem éri a
pumpat. Most Fingus ugorjon a lyukba,
Winkle pedig pumpalja fel a szaxofonost
(okos, nemde?). A kiroppend szunyogot
Fingus elkaphatja a legyfogdval. Legyen a
szunyog Winkle-nél, aki a rovart inzertalja a
fényszoroba, mire a dobos ijedtében jatsza-
ni kezd. A hangjegyet Fingus foglyul ejti.
Végal Winkle pumpalja fel még egyszer a
szaxist, és megkapjuk a harmadik hangje-
gyet is, és végre tavozhatunk innen.

Most azon a palyan vagyunk, amit eddig
kihagytunk. Elészor is, dobjuk meg a
kosarlabdat a kével, mire az leesik, de egy
kis mitugrasz ellopja. Mivel a haz egy kisseé
furcsa, egyedidl nem lehet elkapni a kis fic-
két. Ha Winkle bemegy utana, akkor viszont
pont ott jon ki kis baratunk, ahol Fingus ak-
kor, amikor a legfelsé oduba megy be. All-
junk tehat Fingus-szal szorosan az odu
mellé, Winkle menjen be a hazba, ahol a
kis pofatlan vigyorog, és ahogy az lent
megjelenik, Fingus menjen be fent. Ha min-
den jol ment, akkor Fingus elkapja a kis
seggdugaszt, és elveszi tole a labdat. Most
ujabb hulye vicc kovetkezik: a kosarasnak
adjuk oda a labdat Fingus-szal, és amikor
eldobta, Winkle-lel click-keljunk a kosarra,
mire érdekes mutatvany zajlik le. Erre vég-
re a polgarmester is elédugja a képét. Be-
széljunk vele, és ezutan az oras végre haj-
landé eléjonni az odujabél. Azonban addig
nem hajlando semmilyen
egyuttmukodésre, amig valamit nem
csinalunk az éraja hangjaval. Dobjuk be a
legalsd oduba a dallamot, és ezutan mar
megkaphatjuk az Idé Homokjat. Menjlnk
vissza a kastély elé, és dobjuk a Homokot
az arokba; a keletkezett hidon at szabad az
ut az ablakhoz, amelyen keresztil mindkét
fickonk bejuthat a kastélyba.

Hat igen. A kastély (x). Barataink elészor
egy kovaccsal talalkoznak, aki titokban se-
grtseéget igér nekik, majd bejutnak az eld-
csarnokba, ahol csak ugy hemzsegnek az
6rék. Szanaszét a f6ldon. Vegyuk fel a ma-

jonézt, éstavozzunk balra. It talaljuk a ko-
vacsot, valamint néhany tovabbi (ezuttal
nem eszméletlen) ort. Vegyuk fel a széket,
majd koncentraljunk arra az ipsére, aki ép-
pen jo étvaggyal eszik. Winkle adja neki a
majonézt, Fingus pedig hasznalja rajta a
széket - ha jo az idozités, akkor Fingus gaz-
dagabb lesz egy husdarabbal. Menjunk
most vissza az 6rokhéz. Adjuk a hust a ko-
zépen-lent 1évé, feltinden nagy fogsoru 6r-
nek. Egy darabig ragodik rajta, majd hé-
sink visszahlzza a hust. A mufogsorral
egyutt. Ezutan menjunk Fingus-szal a jobb
oldali 6rhéz, Winkle pedig ébressze fel a
baloldalit. A baloldali 6r rossz néven veszi
az ébresztét, és eldob egy kést, ami eldl
Winkle elugrik, igy a kés majdnem a jobbol-
dali 6rt talalja el. Az fel is ordit, mire Fingus
kiveheti a szajabol a ragogumit. A ragogu-
mival remekdl lehet lenyomatot késziteni a
szekrény zarjarol. Most akkor ismét ossze-
hangolt_action kovetkezik: Winkle odaall a
kdzepsé 6r mellé, Fingus pedig elészor
korbemegy a fenti részen, megnézi, hova
érkezik, es oda leteszi a majonézt (hasznal-
ja). Utana mégegyszer kérbemegy. Ha min-
den sikerul, akkor a majonéz pofanfrocskoli
a szornyet, és ez idé alatt Wink/le megkapa-
rintja a kardot. Menjink most a kovacshoz,
és adjuk neki a kulcslenyomatot meg a kar-
dot. Mar csak a tizet kellene meggyuijtani
valahogy... Ehhez a masik ért vesszuk ke-
zelésbe: Winkle bemutat neki a székrél. Ba-
ratunk dihésen odasoz, de mellélt, Fingus
viszont rakapaszkodik a bot végére, és &at-
repUl. Innen mar raugorhat a fajtatora, a
kovacs pedig meg tudja csinalni a kulcsot.
Vegyuk magunkhoz a kovacs CGllGjét, és
irany az 6rok szekrénye. Mindkét gobliin
nytdljon bele, és egy-egy buvarruha lesz a
jutalom. Mehetink a kuthoz. A kdtnal van
egy érdekes lyuk, ahova elészor Winkle ma-
szik be, és megnyomja az egyik gombot,
mire a sarkanyon megjelenik egy ajto
(aaaarrrrggghhh!!). Ezutan alljon mindkét
fické a baltahoz. Winkie emelje fel, Fingus
pedig nyomja meg a mégdtte rejtézé gom-
bot, és erre ki is nyilik az ajté. A tovabbiak-
ban is 6sszehangolt cselekvésre lesz szUk-
ség: Winkle menjen az imént kinyitott ajto-
hoz, Fingus pedig menjen be a lyukon a
gombokhoz. Amint a gomb megnyomasa-
nak hatasara a sarkany animalni kezd,
Winkie menjen be, és igy halalra fogja rémi-
teni a szerencsétlen ort. Mikozben Winkle
beszél, Fingus menjen oda az 6rhoéz, és a
székre allva rogzitse hozza a hurkot. Ami-
kor Winkle végzett a mutatvannyal, menjen
az 6rhoz, és ijessze meg a fogsorral. Miu-
tan baratunk lezugott, dobjuk utana az Gllét
is a biztonsag kedvéért, és ezzel szabad az
ut a kutba. Mindkét gobliin vegyen a kezé-
be egy-egy buvarruhat (fontos, hogy aze-
I6tt, mielott barmelyik leereszkednel), és
menjenek le a kutba.

—

A viz alatti rész egy elsullyedt hajon kezdo-
dik (hol mashol?). Elsé dolgunk, hogy
Winkle-lel felmegyink az arboc tetejére,
Fingus-szal pedig meggyujtiuk a lampat, az
elékerilé lampas-halat pedig Winkle elfog-
ja. Most menjank fel a jobb szélsé létran,

és akasszuk a halat a barlang mellé, mire
egy lada valik lathatéva. Winkle menjen be
a fedélzeten lévé ajton, és miutan kilokte a
koponyat, mehetink at a sellés helyszinre.
No, itt nagy kavaras lesz. Fingus-szal sétal-
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junk el a polip mellett, és menjunk be a
lyukon. Winkle-lel click-eljink a jobb also
kagylora, és mikor feldobja, kapjuk el
Fingus-szal. Most Winkle menjen Fingus he-
lyére, Fingus pedig menjen a csikéhalhoz,
es hasznalja rajta a széket, mire feljut a sel-
16 mellé (ezt a kozlekedési modszert a to-
vabbiakban mar nem irjuk le). Nyuljon bele
az uregbe (nem a sellon levé ‘uregbe'!),
mire elokerul valami idétlen izé, a jobb ol-
dalon pedig egy mozgo kesztyd. Winkle
dobja ra a kagylot a kesztire, majd menjen
le és vegye fel, igy miénk a kesztyl és a
belSle eldkerlld tengeri csillag is. Most
menjunk vissza a hajohoz. Fingus alljon az
also nagy kagylora, Winkle pedig gyuijtsa
meg a lampast, majd tekerje meg a kor-
manykereket. A Gobliins-szabaly szerint
most Fingus feljebb jut egy szinttel. Winkle
most menjen a jobboldali létran a barlang-
hoz, dobja a ladara a tengeri csillagot, es
miutan a csillag kinyitotta a ladat
(??121?21), Fingus click-eljen a szoborra,
mire, ha jol idozitettink, megszerzi a kar-
dot. A karddal csapjuk pofan a koponyat,
és maris miénk a gyémant. Itt végeztink is,
nyomas vissza a selldhéz. Most mindketten
menjenek fel a sell feletti izéhez, és vala-
melyik gobliin hizza ra a kesztylt. Ezutan
szabad az ut az Uveghez, amelybe mindkét
hés belenyul, Winkle jutalma egy gyongy,
Fingus-é¢ pedig egy tekercs. Winkle adja a
gyongyot és a gyémantot a sellének, mire
kinyilik a racs egyik fele, Fingus pedig adja
a tekercset a polipnak, mire szabad az ut.
Vegyik fel a széket, és Winkle-lel a keszty(it
(aki jot akar rohogni, az Fingus-szal vegye
fel a kesztydt), és maris elhagyhatjuk ezt az
azott helyet.

Ugy tdnik, elérkeztink kalandunk utolso
helyszinére: a gonosz démon konyhajaban
vagyunk. Elsé dolgunk az lesz, hogy kisza-
baditjuk a madarat. Ehhez elészor Fingus
click-eljen ra a kardhal szemére, és egy ki-
adods repulés utan felveheti a sotartot. Most
Fingus emelje fel a fedét, és Winkle sozza
be az alatta levé kis hapsit. Ez meglepd
modon ennek orul, és kozli, hogy a faze-
kakban talalunk egy reszelét. Ugy is van. A
madarral Fingus fog foglalkozni (érdemes
azonban  Winkle-lel is megszdlitani,
ugyanis amit Winkle kérdez az kissé
kétértelmd: a;Téged is meg akarnak enni?*
b;*Ok is meg akarnak enni téged?'), de
ehhez elébb fel kell jutnia. Ehhez szikség
lesz Winkle-re is. Winkle induljon el a bal
fels6 sarokban lévé kotélhez (click-eljen
ré), €és amikor mar majdnem elérte, Fingus
fogja meg jobb alsé sarokban a kétél masik
végét, ami jo idozités esetén hozzasegiti a
feljutdshoz. Reszeljik el a kalitka folotti
lancot, mire a madar elrepul (a ketreccel
egydtt - hat, sajatos...). Szabad az Ut a
rajzszogekhez. Fingus fel is vesz egyet,
majd leugrik. Egy pillanatra atugrunk a
szomszéd helyszinre, és felvesszuk a
borsot, és mar johetink is vissza a
konyhaba. Most majd nagyon gyorsnak
kell lennank. Fingus borsozza meg a
husgombécokat, majd alljon a szakacs
feletti *lépcsé” melle. A szakacs elszo-
rakozik egy kicsit minden gomboccal, és
ugy adja tovabb 6ket. Ahogy a borsozottat
beadta, szinte azonnal kijon egy duhos
szornyike, és a szemére hany. Ekozben
Fingus alateszi a rajzszoget, €s amint a

szakacs beleul és eldobja a gombocot,
Winkle raonti a Kedvesség ltalat. Amint ezt
a kéz atveszi, Amoniak egyik pribékjét sike-
rult artalmatlanna tenndnk.

A tronteremben sok mindent nem tudunk
tenni, egyeldre at kell jutnunk. Winkle hasz-
nalja a széket a tron feletti parkanyon, mire
bakot fog tartani, Fingus pedig igy feljuthat
a parkanyra. Ezutan Winkle allion a jobb
szélsé szem mellé, Fingus pedig nyomja
meg a gombot, mire nyilik egy ajto, amin at
Winkle is feljuthat. Menjink a tron falébe,
és maris kijuthatunk az udvarra.

Az udvaron eldszor is nyomjuk meg a tor-
nyon a kialldé kévet, és nyissuk ki a sisakot,
amelyben a hely igazi kiralya sinylodik,
kissé osszement formaban (Winkle be is
szo6l rendesen...). A lovag sisakjan lévé
forgobol kivehetunk egy kis tollat, amit a
festomuivész Ur bodénjében be s
festékezhetink.

Most egy meglehetosen kellemetlen rész
kovetkezik. Menjlink vissza a tronterembe,
Winkle allion a nyelv mellié, Fr'ngus pedig
menjen be a tron fulébe. Ahogy Fingus be-
ért, Winkle huzza meg a nyelvet. Ekkor
Fingus kinyul a keletkezd résen, és meg-
nyomja a trén masik szemét, mire az egyik
lyukbol kijon egy csotany (a szerzdknek
meg a jo édes anyukajat!). Fingus-szal
ugorjunk le a képernyd jobb szélen, és a
kesztydvel nydljunk be a lyukba, mire meg-
szereztuk a csotanyt (akinek ez nem eleg
bonyolult, az megprobalhatja kézben
Winkie-lel elterelni a szorny figyelmét). A
csotanyt tegyuk ra a lyuk peremére, és lo-
csoljuk meg a Kedvesség Halaval. Ezzel
lerendeztik a masodik 6rt is. Most men-
junk a pancélruhahoz, majd vissza, és
jatsszuk el a csotanycsalogatot forditott fel-
allasban, mire Winkle lazan elemeli a dé-
mon fejérél a koronat. Szerezzink még egy
csotanyt. Vissza a pancélruhahoz, és te-
gyuk a csotanyt az alsé lyuk peremére.
Fessuk be az ecsettel, pofttyintsink ra a
Kedvesség Ralabol, és borsozzuk meg,
mire tiszta katicabogar lesz, és elmegy
Amoniakhez (a mivészke ugyanis elarulta,
hogy Amoniak kizarélag katicabogarakkal
taplalkozik). Mehetink a trénhoz, vegylk
le a herceget, és ezentul 6t is iranyithatjuk
(hurra!). Menjunk a pancélruhahoz, majd a
kiralyhoz, és adjuk neki a koronat, mire
ofelsége megnd, és biztat, hogy szedjuk le
onnan. A tudos rogvest el is rohan leszed-
ni... Menjink a herceggel a géphez, és in-
ditsuk be. Menjunk oda sorban a gobliin-
okkal, és rovid action utan mindenki 6sz-
szemegy és teleportalodik. Nocsak! Még-
sem ez az utolso helyszin? Micsoda meg-
kénnyebbdulés!

A lekicsinyitett figurak valami asztalra ke-
rulnek (ugy tlnik, az emberi hilyeségnek
nincsenek hatarai...). Itt eisésorban szedjuk
fel a gyufat, és piszkaljuk ki vele a koponya
szemet - erre csak Winkle hajlando. Ezutan
szintén Winkle-lel nylljunk bele a lada zéar-
jaba, mire megjelenik egy napszemuveges
és egyéb felszerelésekkel is ellatott csotany
(aaaarrrrrrrrgggggggghhhhhh ), Lehet
vele beszeélgetni is - nagyon aranyos... Mi-
utan kicsotanyoztuk magunkat, tegyuk
odébb a kést. Ehhez szikség lesz mindkét
hésinkre (Buffoon ugyebar ilyen célokra
hasznalhatatlan...). Fingus fogja meg a kés
nyelét, Winkle pedig a hegyet (forditva is
meg lehet prébalni, de azon Fingus nagyon
felhaborodik...). Kétszer tegyuk odébb a
kést, ezutan mar Fingus hajlandé kivenni a
konyvbdl a konyvjelzét. Logikus... Most
Buffoon is jo lesz valamire: rugjon bele egy
jo nagyot a szembe, mire szerencsésen te-
libe talélja a szemuveget, és gazdagabbak
leszunk egy uvegszilankkal. Fingus tegye a
konyvjelzot a gyertyara, majd tartsa az
Uvegszilankot a fény elé, mire a gyerya
meggyullad, és lecsoppen egy kis viasz. A
viasszal vegyunk lenyomatot a levélen [évé
pecsétrdl, ezzel pedig ki lehet nyitni a la-
dat, A ladabdl eldkerulé magot “ultessuk el®
a térkepen lathatd faluba, es masszunk le

rajta mindenkivel. Az otlet mindsitésére ta-
lan most nem térnénk ki...

Hoéseink szépen lemasznak a babon, és
megérkeznek a faluba, amit idékézben va-
laki arj-zett: Kael ott Ucsorég a varazslo
haza elétt. Buffoon-nal persze probléma
van: nem mer lejonni. Nem baj, majd
Fingus bacsi lehozza a lyukon keresztul.
Buffoon azonban nem igy gondolja a dol-
got, és egy oriasi maflast ad Fingus bacsi-
nak. Winkle bacsi is hasonléan jar, de 6
annyira szimpatikus Buffoon-nak, hogy 6
tokmag felsege még egy babot is utanaha-
jit. A képernyé aljan, kézeptajon van egy
k6, amit fel lehet emelni, mire egy igen er-
dekes sapkas vakond jon eld. A sapkat
meg lehet prébalni ellopni, de nem fog si-
kerulni. Ismét csapatmunka: Winkle adja a
babot a vakondnak, és amig az erode-
monstracié tart, Fingus vegye le a sapkat
(ezutan érdemes meg egyszer megnézni a
vakondot...). Ha Kael-lel beszélunk, akkor
megtudjuk, hogy meg kéne latogatnunk
Tazaar-t - igen am, de a bejutashoz Buffoon
is kellene, mert ha Fingus megnyomja a
gombot az ajté mellett, akkor megjelenik
egy kulcs kissé feljebb, Winkle pedig vala-
kit fel tud repiteni a mérleghintaval. Na,
most akkor leszedjik a kis mufurcot... Mi-
vel Kael ugyis megengedte Winkle-nek,
hogy szedjen egy almat, ezt 6 meg is teszi,
csak mivel nem éri el, a gyufaval veri le,
Fingus pedig elkapja a vakond sapkajaval.
A kolykot Winkle fogja lehozni, csak be kell
dugni az almat a lyukon. Persze nem is
lenne a jaték Gobliins, ha nem adddna is-
met valami bonyodalom: a tokmag odaro-
han a gombakhoz, befal egyet, és eltlnik.
Legcélszeribb, ha kdvetjik a példajat (nem
a resetre gondoltunk...).

A kovetkezo hely Buffoon alma. Szegénykét
alméban ismét bezartak, ugyhogy nekidnk
ismét ki kell szabaditanunk. Fingus vizsgal-
ja meg a kuglibabukat, és amikor a golyo
elindult, Winkle click-eljen a jobboldali csil-
lagra. Ha jo volt az id6zités, miénk a kugli-
golyé. Most Winkle menjen a ladahoz, te-
gye a golydt a tetejére, és alljon mellé.
ingus ugorjon a platformra (flag), és igy
Winkle eltrafalja a biztositotat. Szerezzink
ujabb kugligolyot, és ismét tegyik a lada
tetejére, de most Winkle a mérleghintara all-
jon. Fingus ismét tamadja le a platformot,
mire némi action utan Winkle felszall a szi-
varvanyra. Most Fingus menjen a szivar-
vany alatti platformra (arra, amelyiket nem
lehet kijelolni). Winkle ugraljon a fenti plat-
formon, mire Fingus is felszall. Most Winkle
nyomja meg az izének a fején levé tapoga-
tot, aztan siessen a lenti platformhoz.
Fingus dljon fel a buborékra, Winkle pedi
most lépjen a platformra. Ha minden OI‘?.
akkor Fingus a biztositotd mellett landol.
Vegyuk fel a tat, és menjunk fel a fentebb
ismertetett modszerrel. Fingus nyomja me
a gombot, és ahogy a Buffoont tartalmazo
buborék leért, Winkle nyomja meg a tapo-
gatot. Most Fingus siessen oda, ahol az e-
I6bb megallt a buborék. Ahogy Buffoon 6&-
felsége megérkezik, bokjuk ki a buborékjat,
és ezzel készen vagyunk.

Visszakerultunk a haz elé. Most probaljuk
megszerezni a kulcsot: Buffoon alljon a
mérleghintara, Fingus nyomja meg a gom-
bot, Winkle pedig lépjen ra a hinta masik
végére. Ha jo volt az idézités, akkor jon egy
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madar, és elviszi Buffoont, kulcsostol. Most
kapunk egy Ujabb helyszint: irany a hegy.
A hegy megint egy faraszté hely. Eldszor
is, passzolgatni fogunk: az egyik hés felve-
szi a kovet, a masik pedig elveszi tdle egy
szinttel feljebb. Ezt sussuk el még egyszer,
igy a ké az orias keze mellé fog kerdlini.
Most az egyik bator kalandor alljon az
oroszlan fejere, a masik pedig dobja a ko-
vet szegény allat farkara (nem a nemiszer-
vére...). EQy nagy orditassal késébb a ma-
csek fején allé fickonk az orias bal vallara
repll, es ledti a bot tetején vigyorgd fejet.
Most tegy ik feljebb az idokézben visszake-
ralt kovet egyszer, Winkle alljon az oroszlan
fejére, Fingus pedig dobjon. Winkle igy az
orias jobb vallan levé lyuk mellett kot ki,
amin keresztul eljut a fejhez. Most Fingus
alljon a cicus fejére, Winkle pedig dobja le
a fejet, minek hatasara Fingus a lebegd
folddarabon talalja magat. Kezdjunk el ug-
ralni (click ott, ahol a harom felkialtojel
van), és amikor a folddarab leér Winkle
mellé, 6 is alljon ra. A felliftezés utan
Winkle fogja meg a szemben lévd sziklat,
és ha mar ilyen szép hidat képez, Fingus
menjen at rajta. Az ugye a madarakkal
torténd beszélgetés nélkul is vilagos, hogy
ki kell szabaditani a kalitkaban sinyl6do
szarnyassult-jeloltet. Fingus reszelje el a
kalitka racsait, mire a madarak elrepulnek,
mi pedig begydjthetjik a kulcsot. lrany a
haz, és menjunk be.

Természetesen ujabb bonyodalom adodik:
kiderdl, hogy Buffoont megszalita valami
kisebb démon. A varazslé ad valami I6ttyot,
ezt itassuk meg kis baratunkkal, mire a de-
mon ugyan kijon beldle, de rogtén el is vi-
szi magaval. Mivel a varazslé nem hajlandé
segiteni, egy kicsit az idegeire fogunk men-
ni. Elészor Fingus probalja meg kidekoralni
a portrét, mire kap egy bumerangot a fejé-

re. Ha Winkle raugrik a székre (amin meég
szegeény kis artatlan Buffoon Glt, happ-
hupp), akkor elkapja a bumerangot. Most
Winkle kovetkezik: kezdjen el a tablara raj-
zolgatni a jobb felsd sarokban talalt ceruza-
val. A 3. mualkotas utan kap egy szivacsot
a pofajaba, amit ismét szeretettel begylj-
tunk. Most mar teljesen brutalisba me-
gyunk at: ontsink Winkle-lel a varazslo fe-
jere vizet a poharbol (az lUres poharbdl...),
mire a szerencsétlen varazslo tehetetlen
duhében mar csak csapkodni képes. Erre
leesik egy fogpiszkalo, amit el kell talalni a
bumeranggal Fingus mesternek. A fogpisz-
kaloval Winkle essen neki a csontvaznak
(mellesleg, érdemes fogpiszkalé nélkil is
probalkozni...), erre kinyilik a néhai ur bor-
dazata, és kiesik egy uveg magikus I6tty,
természetesen rogton ossze is torik. Nem
baj, hasznaljuk fel a szivacsot gyUjtogetés-
re. Végul, fajjunk bele Winkle-lel a pipaba,
és Fingus tartsa a szivacsot a pipa folé (a
szivacsot a fiston kell hasznalni!), ugyanis
a magikus viz hé hatasara minden ajtot ki-
nyit; a megjelend ajton keresztul pedig
irany az utolsd helyszin.

A Halal Birodalmaba kerGltink, Amoniak
oft vicsorog a bal felsé sarokban a herceg-
gel a héna alatt. Fingus alljon a jobb alsé
sarokban lathato (alig lathato...) szemre,
Winkle pedig menjen oda, ahol a 3 felkialto-
jelet jelzi a program. A szem ennek hatasa-
ra felrepul, Fingus szintén. Az egér mellett
landolunk, vegylk is fel. Most Winkie tartsa
az egeret a sar folé, és az elobukkand kro-
kodil fejere alljon ra. Amig repll, Amoniak
kinyujtia a kezét, pont a lelégd fogak ala.
Dobjuk a bumerangot a fogak kézé (meég
mindig Winkle a cselekvé fél), mire az egyik
leesik, és atszurja Amoniak kezét, aki duho-
sen orditozik, és Buffoont is elengedi.
Buffoon a lyuk mellé pottyan, amibdl eljon

az a démon, aki elrabolta &t Tazaar haza-
bél. Winkle ismét lépjen a felkialtéjelek altal
jelolt helyre, igy a kiroppend szem fejbeta-
lalja az alkalmazottat. Most Fingus tegye a
szivacsot a szikla tetejére, Buffoon alljon a
jobb alsé szemre, és Winkle ismét kozelitse
meg a felkialtojeleket. A replléut utan
Buffoon a szivacson landol, amibdl elkezd
csepegni (j6 alaposan) a varazslotty.
Fingus rajzoljon ajtot a sziklara, Winkle pe-
dig nyissa ki (ne az ajtéra click-eljen, ha-
nem a kilincsre), és ennek hatasara végre
tavozhatunk. Teljesen értelmes befejezés...
A jatékot ezennel megnyertdk, jon az
endsequence, ami elég kellemetlen meg-
lepetésként ért minket.

Osszegezve: az elején még nagyon
tetszett a jaték, de a vége felé egyre
kevésbé. Valahogy az utolsd helyszinek
eréltetettnek tlntek (kUlonésen az utolso
elétti), a jatékra jellemzé nyakatekert logika
pedig (szerintink) teljesen kovethetetlen és
logikatlan otletekbe ment at. Maradt a
probalkozas, viszont a sok egyszerre
torténdé cselekvés miatt ez sem mindig
vezetett eredményre, orakig kellett vele
szenvedni (tényleg szenvedés volt). De
legalabb a program készitéi elmondhatjak
magukrol, hogy hosszu idére a géphez
tudtak lancolni a kedves jatékost...
Mindennek ellenére, a jaték jo. A grafika
szép, a hangok pedig hasonléan eszetle-
nek, mint az elsé részben, még Speakeren
is. A leirasban csak elég kis hanyada sze-
repel a program poénjainak, akinek van
ideje, annak ajanljuk, hogy click-elgessen
ra mindenfélére, es olyan cselekedeteket,
amik egymasra épulnek, probaljon meg
forditott sorrendben elvégezni nagyszeru
szérakozas lesz.

® Bryan

oARK QUEEN

OF KRYNN

Lehet szidni minket, ennek ellenére el
kell mondanunk, hogy a mukhkori hizas
nem volt szandékos, ez maradt a végere,

és akkor derdl ki, hogy csak annyi hely
van ra. Most egy kicsit jobban elmélye-
diink a jatékban. A valtozatossag kedvé-
én folytassuk ott, ahol abbahagytuk.

Legtobb esetben az donti el a csata kime-
netelet, hogy ki jon elébb, ki tudja hama-
rabb odavagni a DELAYED BLAST
FIREBALL-t. Az meg nem fair, hogy mivel
az ellenséges varazsloknak nincs meghata-
rozva a koruk, ezért igen szivesen lovik el
a gyorsitast.

A varazslok kozul a legnehezebb a DARK
WIZARD, ezzel banjunk nagyon ovatosan,
féleg alacsonyabb szinten. Minden lehetd
okorseget rapakoltak SSI-ek (amiket persze
nem csata kézben 16 el, hanem mar rajta

van), azonkivil még egy kis MAGIC
RESISTENCE-t is tapasztalhattunk a szem-
telenjén (esetleg MINOR/sima GLOBE OF
INVULN). Van rajta: PROTECTION FROM
FIRE, PROTECTION FROM NORMAL
MISSILES, MIRROR |IMAGE, FIRE
SHIELD (tdz), tehat kellemes talalkozni
vele. A FIRE SHIELD miatt nem annyira
ajanlott megcsapni, kildni sem olyan egy-
szer(, mind a MIRROR IMAGE, mind a
PROT. FROM NORMAL MISSILES miatt,
20. szintig egy DELAYED BLAST FIRE-
BALL sem szokta azonnal elintezni (mert
persze megdobja, aztan ezt a sebzédest is
felezi), de ami a legrosszabb, hogy altala-
ban rengetegen allnak elétte. Az a legrosz-
szabb, amikor a tengerparti barlangban
maszkalva letamadnak minket egy keresz-
tez6désben (masodjara). Ekkor a DARK
WIZARD pont a fal mogott van, ugy, hogy a
sajat embereire (csupa Aurak, Sivak meg
Bozak) HASTE-| egyet, majd kuldozget 3-4
DELAYED BLAST-et. Az aurakok vannak
az elsé sorban, igy egy tlzgolyé nem tud
lukat vagni (régtén — vagy csak 6 kor mul-
va, vagy ujabb lemészarlasuk utan és 3 kor
mulva), a DARK WIZARDre meg persze
egyik FIREBALL se hat (DELAYED talan
neha). Egy idd utan meguntunk a dolgot, s
az egyik varazslonkat (pontosabban va-
razslondnket) odateleportaltuk mellé
DIMENSION DOOR-ral, majd nagy szeren-
csével sikerdlt kikerilnie a felérohand
Sivakok kardjainak élét, s majd még na-
gyobb mazlival igy is elobb j6tt, mint a
DARK WIZARD, és igy egy POWER WORD
STUN-nal letudhatta. Igaz, hogy visszajutni
mar nem tudott, de a pap azert feltamasz-
totta hésndnket.

Nem art a kévetkezdket tenni, ha modunk-
ban van (nagyobb csetepaték elott):

- PRAYER (itt mindegy, hany pap mondja
el)
- HASTE (fontos)
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- PROTECTION FROM FIRE
mindenkire)
- PLRE%TECTION FROM NORMAL MISSI-

- RESIST COLD (lehetéleg mindenkire)

- MIND BLANK (lehetdleg mindenkire)

- ENLARGE (lehetéieg mindenkire, hacsak
nem nagyobb az ereje 22-nél)

- SHIELD

- IRONSKIN

- MIRROR IMAGE

- GLOBE OF INVULNERABILITY

- FIRE SHIELD (fajtaja a kornyezettdl figg-
jon, pl a TOWER OF FLAME-ben min-
denképp COLD, de pl a legtébb éléholt
ellen inkabb HOT) és még izlés szerint.

(Hat ez cool! En a Death Knights-szal

Cé64-en jatszottam, ott még alig voht

olyan csata, ahol komoly magikus segit-

ség feltétlenill sziikséges lett volna, itt

meg varazslé nélkil ajanlatos felkétni

magunkat... — Bryan)

(lehetoleg

Es utoljara még a karakterszerkesziésrol:

A) Legalabb egy férfi legyen a csapatban,
elég magas CHA-val (bar lehet, hogy
nem valami sok ember csinalt csak nok-
bél allé partyt — kivéve a Spelljamment)

B) Mivel ez a Dragonlance-nek elsé
kiadasu valtozatanal maradt — amit talan
csak a karakteratviteli gondok elkerilese
végett csinaltak, hiszen a Tales of the
Lance-bdl valoszinlleg mar elég keész
volt majusra (92. juliusban adtak ki) ah-
hoz, hogy par tanacsot tudjanak adni az
SSI-nek a 2nd edition valtozattal kapcso-
latban — a nem-ember fajok nagy részé-
nél van olyan osztaly, amelyben megha-
tarozatlan szintig fejlédhetnek. Tartsuk
ezt észben karaktergeneralasnal, mert
ilyen magas szinteknél nagy szerepe
lesz. Itt csak azokat emlitjuk, amit lehet
valasztani a DQK-ban.

KENDER: tolvaj
SILVANESTI ELF: ranger, varazslo, pap
QUALINESTI ELF: ranger, varazslo, tolvaj,

pap
HALF-ELF: tolvaj, pap
HILL DWARF: harcos
MOUNTAIN DWARF: harcos

C) Ez ugyan nem a karakterszerkesztéssel
van kapcsolatban, de érdemes megje-
gyezni: mivel 1st edition, itt a THACO
nem csokken a végtelensegig, hanem
csak addig, mig a karakter mentdi is val-
toznak. Pl egy harcosnak a legjobb
THACO 4 (+/- bonuszok).

Es akkor ennyi révidke bevezetés utan in-
dulhat a jaték:

Lauranthaiassa hivat magahoz! Vajon me-
gint a kadban fog-e minket fogadni, vagy
most valami Ujat talal ki (esetleg megint az-
zal az ocska szlk-de-testhezall-es-atlat-
szo-am-beragadt-cipzaru-és-6t-szornyen-
zavaro-haloinges trukkel jon eld). Miutan
vidaman memorizaltunk par napig varazs-
tuddinkkal (s ekozben harcosaink/tolvaja-
ink halalra untak magukat), latogassunk el
hozza, de évatosan.

A lakaj fogad minket, majd nyalat csorgatva
és vadul forgd szemekkel felvezet minket
az Arany Tabornok lakrészéhez, ahol elé-
szor betekint a hatalmas kulcslyukon, majd
elszomorodik, s bekopog, hogy szabad-e.
Laurana be is enged minket, de egyatalan
nem ugy néz ki, mint ha most is a szoka-
sos szolgaltatasokat kérné héseitél/hésnéi-
tol.

Lathatélag lehangolt allapotban van, még
egy TASHA’S UNCONTROLLABLE HIDE-
OUS LAUGHTER se vidithatna fel (annal
inkabb, mert Krynnen ilyen nem is nagyon
van, vagy legalabbis nem ezen a néven),
de azért probalkozik a szokasos tréfaival
(aminek az a vége, hogy a party is
immunis lenne egy ideig a TASHA’S UN-
CONTROLLABLE ...-re, ha ilyen lenne).
Mivel ez sem jott be, végre ratér a
lényegre. Mikdézben a kihunyo tizet
piszkalgatja egy leragott vordssarkany-
szarnycsonttal, beszamol nekink egy
Caergoth nevi lebujrdl, s Tasslehoffrol, aki
nemreg ment arra, mert arrafelé csodasan
nagy zsebekkel jarnak az emberek,
azonkivul a rejtélyes tarsnéje lelépett az
egész  havi bevételikkel a donor-
vadaszatbdl, s egy felakasztott goblin sze-
rint arrafelé vonult. Tasslehoff azonnal ma-
gahoz vette a Nyulgyilkos nevi négykezes,
kilencvenkétéll térét, majd a legkorabbi te-
leporttal odasurrant.

Idaig minden rendben lenne, de sajnos
maganal felejtette Laurana egyik veséjét
(nagyon sokat igértek neki érte), s most a
REGENERATION utan Lauv (Laura, Laura-
na, Lauranthalassa, Lauranthalassamassa-
cassa) igencsak megorrolt ezért Tassra.
Ezért felbérel minket, hogy nézzlink utana,
mi tontént Tasslehoff Kasszafurdlabbal (Lau-
ranthalassamassacassaburrfoof). Aztan Lau
a slrgdésség miatt azonnal utrakbocsat
minket. Ha minden OK, LEAVE-juk el
Palanthast.

Az Utkdzben hallott pletykak mind megerd-
sitik Lau feltevését, ezért nem kis izgalom-

mal vetjuk be magunkat a legkézelebbi bo-
korba, mikor fentrél sarkanyszarnycsatto-
gast hallunk. Hmm, gyanus. Olyan csend
van (a szarnycsattogast és a halalsikolyokat
nem figyelembe véve).
A varos kapuja nyitva... Rossz jel. Ez min-
dig is tarva szokott lenni. Kerdljink bel-
jebb. Még a naponként felnégyelt konyvta-
rosnénik tetemeit is leszedték a varfalakrol.
De nem, mintha egy-két kis darabka ott len-
gedezne még a szelben... Rettenetes hara-
pasnyomokkal. llyet csak Tanis vagy egy
sarkany tud produkalni. Nem, nem leszed-
ték, leették 6ket. A hivés szél felborzolja az
ember hajat, de a gyulekezd, szurke felhdk
még rosszabbra engednek kovetkeztetni. It
esni fog. Amig el nem ered, jarkaljuk gyor-
san korbe a varost. A hazak romjai és a
rombolasok nyomai sarkanyokra utalnak.
Még egy ok, hogy gyorsan jarkaljuk korbe
a varost.
Az Uton egy anyat latunk, aki ujszilott kis-
lanyat karjaban tartva, konnyektdl atazott
szemekkel, zokogva egy sirt igyekszik kias-
ni elhunyt férje és fiai szamara, akik hésies
kuzdelemben estek el a sarkanyok és (a
kardnyomokbdl itélve) a sarkanytattyak el-
len. Segitsink neki, legytink konyorulete-
sek: az anya fejét egy gyors csapassal vag-
juk le (vagy torjuk be a koponyajat), a bégd
kislanyt pedig koncoljuk fel. Mindenesetre
vigyazzunk a majaikra, Tasslehoffnak még
jol johet (tegylk is el a h(tdladaba). Ott dél-
re mintha egy hajo horgonyozna... Vajon
miért ez maradt épen éppen? Két lehetdség
van: ez most érkezett, vagy most megy el
(és ezen vannak a tamadok). Induljunk
csak arra! Féliton megint azokat a szarny-
csattogasokat halljuk. De ez glkalommal
egyre jobban kozelednek... Eszrevettek
minket! BANZAI!
Miutan letoroltuk kardjainkrol a ragados
sarkanyvért (vagy rosszabbik esetben a
sarkanyok lenyaltak szajuk szélérél az
édeskés embervért), folytassuk utunkat a
még mindig allé hajéhoz.
Amint odaérunk, hirtelen tucatnyi kaléz ug-
rik eld, s torkunkra nyomvan pengéiket, ki-
faggatnak minket arrol, hogy kik vagyunk.
Kellemes fickoknak néznek ki, legyink
hozzajuk kedvesek (amiben az is segit,
hogy kardjaik egy mozdulataval igen rossz
bérbe hozhatnanak minket). Vezérikhdz
visznek minket...
Draenor kapitany megérti inditékainkat és
felajanlja hasonnev( hajojat szolgalatképp.
De az a sok, sotét felhd valahogy nem akar
eltinni az égrél... Epp elkezdenénk gyana-
kodni a felhdkre, mikor fentrél egy kialtas
hallatszik, h hajéroncs van a kozelben.
Ez igen ismeros tengerjaré baratunknak, s
azonnal fel akarja deriteni a hajo utasainak
sorsat. Kiszall, de elétte nekdnk is szol,
hogy kisérjik el 6t, ha gondoljuk, mert na-
%yon fél egyedil. Tegylunk a kedvére.

gy barlang. Csopp-csopp, mondja egy
sztalagmit, majd elkezd felfelé maszni a fa-
lon (lehet, hogy inkabb sztalagtit?). Hama-
rosan megértjuk, miért is. Folytassuk utun-
kat egyenesen. A nullaval jelSlt helyre érve
meglepetésben lehet részunk, ha tolvajunk
még nem elég magas szintd (ami ilyenkor
igen valdszinutlen). Egy igen 6cska madza-
gos csapda mlkodéset szemlélhetjuk, mert
ha nem vennénk észre (ebben egy papi
FIND TRAP sem segit), akkor nagy cso-
rompolés utan egy harcban szerepelhe-
tink, ugyanis tucatnyi felfegyverezett sar-
kanyfattyu rohan, hogy felszabdaljon min-
ket.
Ha valaki nagyon élvezte a csatat, ajanljuk
figyelmébe az egyes helyszint. ltt par almos
rokona az elézéeknek csapja el az iddt gor-
be estékkel, minket azonban nem latnak
valami szivesen, ami talan nem is csoda,
mert mar telt haz van.

Fussunk most elére, mert rég csinaltunk
mar valami hdsieset (az anya és kisbaba
felapritasan kividl). Hopp, egy nd és egy
adag draco allja az utunkat. Draenornak va-
lahogy ismerés a holgyike. Kijelentései
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szerint Crysia, a hugicaja allja utunkat (a
draconianok viszont nem rokonai). De mire
egy szép, nagy, csontforrald tizgolydt oda
tudnank kdldeni, a hoélgyemény eltinik, a

dracok persze meg mind nekunk esnek
(elég jellemzé a jatekra, meg az SSI stufi-
okra a kissé tulzott szamu csata). Crysia
addig észak felé huzott. Lenézhetunk délre
is a kettes szamnal, ha bemaszunk a likba,
egy kis Beholder kezd velink szemezgetni.
Ahhoz képest, hogy miket tudna, most va-
lahogy elég bekes, ami nem kifejezetten
Beholder-jellemzé. Szdval innen masszunk
ki (hacsak valaki nem akarja kiprobalni,
milyet is robban egy GAS-SPORE), majd
igaziakkal is lesz elég dolgunk.

A harmas helyszinnél az elrabolt falusiak
egy csoportjahoz is kerulhetunk egy kis
meszarlas utan. Engedjuk Gtjukra Oket, s
azok felfegyverkeznek, es megkeresik a ki-
felé vezeto utat.

Uccu neki a négyes helyszinnek. It is
Crysia acsorog, persze nem egyedul, de az
elozé szandékainkra emlékezve egy szép,
hosszura sikeredett FIREBALL reppen fe-
léenk. Ugye, arra azért van idénk, hogy
gyorsan egy DISPEL MAGIC-et kantaljunk
(hat, az ilyenre maskor is szukség lenne...).
Csata. Draenor szerint Crysia-nak semmi
baja, csak épp el lett charmolva. Na, akkor
no problem. Verjunk tabort, s REST-eljunk
par honapot. Egyszer csak meg fogja dob-
ni a mentét...

De aki ebben nem bizik (jol teszi), az indul-
jon el a barlangban észak fele. Az otds
szamnal mindig par sikongaté sztalagtit
ugrik a fejlinkre, s akar minket meglékelni.
Tehat ezért volt az is a féldon! PIERCER-
erek...

Ha valakinek a csapata tul j6 bérben van,
meglatogathat par (3 db) igazi Beholdert
(8), biborférgeket vagy akar egyszerl pok-
okat is. Az izeltlabluak a 6-os ponton van-
nak, egy osszetakolt vizipok-hullapdk tete-
me mogul fogjak rankvetni magukat. Hétnél
egy vénember uldogeél, kilencnél meg egy
venasszony. A vénasszony érdekesebb,
mert ad egy NECKLACE OF MISSILES-t.
Tiznél Otinak, a falu kovacsanak bomlo tes-
te blzlik (s még a veséje sem ép), de ha
mar meguntuk a barlangot, ugorjunk el a ti-
zenegyes ponthoz.

itt Crysia épp meglovagol egy kéksarkanyt,
majd elblcsuzik a tébbiekidl, és elrepdl
TALADAS felé. Nekunk itthagy par lilaskék
sarkanyt, feketékkel segitve, Csata.

De jaj! Valami kiesett Crysia tarisznyajabol!
Egy wvese az, rajta egy nyomattal:
TASSLEHOFF & CO. Aha! Tass rejtélyes tar-
sa! Még egy ok arra, hogy kévessuk. Tehat
ki a barlangbdl. Most Draenor kapitany ja-
vaslatara pihenjink. A memorizalassal kap-
csolatban valami isteni hang azt sugta,
hogy mellézzuk a tizet. Hagyjuk ki az osz-
szes ilyet, helyette ,tegyunk be" par CONE
OF COLDot (inkdbb, mint ICE STORM),
LIGHTNING BOLTot (nagyon fontos),

SNAKE CHARMot, MAGIC MISSILE-t,
SHOCKING GRASPet, stb.

A felhok még mindig sotétek... Egyre job-
ban sordsédnek. A rossz hit megerdsiti
Draenor kapitany muholdja is, ugyhogy
kossuk ki magunkat a fedelzetre (mivel itt
nincs CONTROL WEATHER). Es tényleg
kitort a vihar! Nagy hullamok, meg minden,
Draenor mar Uszik, s minket is mindjart el-
visz a sos viz (hehe, a kikotést csak azert
mondtuk, hogy ne is tudjon senki kapaloz-
ni. Blugy-blugy-blugy-blugy-blugy...)

Ah, de mi ez? Olyan furcsan lassan moz-
gunk, raadasul az egész testunk hullamzik.
Szokjuk meg egy picit a jarast, fussunk fel
s ala a szokatlan kornyezetben. Egyszer
csak érezzuk, hogy valtozik a nyomas. Az
ajto! Haha, egy dargonesti a vendégla-
tonk. LYZIAN a neve és Draenor jobaratja.
Minket sikerult meggydgyitaniuk, de a ka-
pitany mar nem jart ilyen j6l. Elmondja,
hogy milyen kis hasznos oceanmélyi va-
razslatot bocsatott rank, mikor kintrél nagy
nyomasvaltozasok és bugyborékolasok
hallatszanak. Mi ez? Sarkanyok!? Igen, vi-
ziek (megjegyzendd, hogy a MONSTROUS
COMPENDIUM +#4 — DRAGONLANCE-
ben es a TALES OF THE LANCE-ben is
osszekeverték a két vizalatti sarkany képet,
az AMPHI es a SEA DRAGON-ét. Az AMPHI
(mint ahogy a sarkany leirasabdl is kitanik)
a bekaszerl, mert az tud ugralni, a teknds-
pancélu meg a SEA. Itt szerencsére jol raj-
zoltak mind a kettét. Attdl fuggetlendl még
igy is nehéz lesz a csata, mert (azon a ka-
rakteren kivil, aki felveszi a LYZIAN adta
RING OF FREE ACTION-t) mindenkinek a
MOVEMENT-je 3, szdval a varazslatokra
kell foleg hagyatkozni.

Lizi tanacsara keressik fel a SAFE HALL-t
(2). Utkozben beleakadhatunk par akadé-
koskodd hilliébe, de akar elfekbe is. A ke-
leti részeken kijarat van a varosbdl, be a
végtelen tengerbe. Ha kiprobaljuk, milyen
is ott, a karakter azonnal eltinik (és szor-
nyethal). De inkabb ajanljuk fel segitségun-
ket, men akkor mi egyedul lenyomhatunk
egy sarkanyt. Aztan alljunk tovabb. Az is
megeshet, hogy egy fii megkér minket,
hogy hozzuk vissza neki hugat, aki hos-
kédni akart, s ezert nem ment vele, hanem
inkabb egy 6rszobaban kuksol. A legkdze-
lebbiben a SEARCH-t kapcsoljuk be, majd
jarjuk végig (ha kiirta, hogy ez egy GUARD
ROOM). Csatlakozik hozzank, mert meg-
unta, hogy minden ovistarsat mar felfaltak a
sarkanyok, egyedul meg nem is olyan mu-
ris meghaini. Ha elvisszik, uton-utfélen
mas elfik kéredzkednek védelmuinkbe. Ve-
gylk fel 6ket is, majd ha mar elegen van-
nak, vigylk oket is a SAFE HALL-ba. Az aj-
tajanal doromboljuk (POUND). Nagy az
o6rom, de még a mienk mekkora, mikor ész-
revesszuk a TRAINING lehetoséget a terem
kozepén. Itt még adhatnak par feladatot:

® Hoznak halodo tindéket, akik orok lettek
volna. Nem tudjak, mi a bajuk, komaz-
nak. NEUTRALIZE POISON (az elfeknek
is csak ennyi eszuk van)! Sahuagin
torok mérge (amik speckosak, mert a
sos viz se mossa le).

® Egyéb sebesilt elfek is lesznek, ezekre
CURE LIGHT WOUNDS-okat kell paza-
rolni.

‘® Az oroknek mar fogyéban van a landzsa-

juk, nagyon jo lenne, ha vinnénk nekik
az egyik kapuhoz. Vallaljuk el (sima
landzsak, szoval nem érdemes magunk-
nak is venni), majd ki a SAFE HALL-bol,
el a legkozelebbi kapuhoz az 4ceanba.
Mindenki happy. Vissza

® Egyszer betornek a sarkanyok a SAFE
HALL-ba is, amit meg kell torolnunk (2
tengeri, meg egy AMPH/ dragon varja ha-
lalat).

® Lesz egy ven figura is (tényleg jo vén le-
het, ha elf is) aki mar nagyon a halalan
van. A gep azzal ijesztget minket, hog
nagyon rossz bérben van, valészind,
hogy minden gyogyeronket elveszi

(hat, nehéz elképzelni, hogy valakire
tobb HEAL is szukséges lenne). Igen,
igen! De ekkor megszolal a tata: nem, én
mar meg akarok halni. Idaig nem tudtam,
hogy kire hagyjam a botom, viszont igy
... Ahhhhhh. S nekink ad egy STAFF-ot
(STAFF OF STRIKING, mint +3-as, de
USE-olva ideiglenesen né a sebzése +6-
ra, ill. +9-re).
Egy bizonyos idé mulva megjelenik Lyzian
is, aki kifejezi meglepSdését az irant, hogy
milyen szivdsak mostanaban a sarkanyok,
majd érdeklddik arrol, hogy jot unatkoz-
tunk-e. Ha beleegyeziink, a tobbi elf tilta-
kozva elmeséli neki tetteinket. Most kell
mosolyogni szerényen, meg irulni-pirulni.
De legalabb kapunk érte még egy RING
OF FREE ACTION-t, és Lyziannek még
Draenor kapitany is eszébe jut. A kiralyi ha-
l6szobaban hagytak, egyedul (1). Menjink
utana. De amint kilépnenk az ajtén, az elf-
eknek eszikbe jut, hogy mennyire megron-
galodott, s kéne egy Uj boritas ra. Mivel
pont arra jartunk, persze hogy minket fog-
nak megkérni. El kell hozni az egyik mu-
helybdl (3). Es most itt az id6, hogy tényleg
meglatogassuk Draenort.
Csendben, kinyulva fekszik a kiralyi nyug-
agyon, kezében egy pohar malnaszorppel,
atkarolva egy vizielf szobalanyt, aki bejot-
tinkkor szendén kisompolyog a hatunk
mogétt. Szegény kapitany! Megprobélja el-
feledni Crysia-t. Vigyunk magunkkal. Utkoz-
ben egy vizidja lesz, amit kilonos modon
mi is latunk. Crysia van a képen, kérdtte
lang és tdz, plusz nemi fust. Draenor uta-
nakialt, majd egy havés, félelmetes emberi
hang szél vissza (lanccsorgéssel és ho-
mokora-pislogassal). Aztan megszakad a
kapcsolat, Draenornak elfogyott az aproja.
Akkor mar nyugodtan rancigaljuk tovabb a
SAFE HALL-ba. Lyziannak elmondija, hogy
Talhook, a renitens herceg elarulta Lyzian-
éket, s szovetségre lépett valakikkel, akik-
nek szukségUk volt a tojasokra. Itt valami
azért nincs rendben. Ha Talhook sahuagin
(marpedig az, mert majd a csatdban is ugy
abrazoljak), akkor hogy a fotonban biztak
meg benne a dargonestik? Nem hitték va-
jon, hogy el fogja oket arulni?

Széval Talhook elvitette a tojasokat,
Celanost (régi elf varos) egyik zugaba, s
tervbe vette hogy Dargonest ellen is tama-
dast fog inditani, ami pedig a dargonestik
févarosa. Lyzian ad egy kagylot is, amibe
két mélyviz varazslatot tett, egy kell ahhoz,
ha szarazfoldre vetédink, egy meg ahhoz,
ha vissza akarunk menni.

Induljunk el délre, a kijarat utan egy hosz-
szu, veszélyes atjaron kell vegigmenni,
majd pedig bejutunk Celanostba. Itt keres-
sik meg a feljarot, vagy ha valakinek job-
ban tetszik, bujjon be egy olyan helyre,
ahonnan sahuaginokat lathat, s kovesse
Sket (FOLLOW), igy 6k is odavezethetnek
minket.

Fent YES, majd induljunk el a C-vel jelolt
ponthoz. Nagyobb részben tizlények (FIRE
ELEMENTAL, FIRE SPIRIT, FIRE MINION)

fognak akadékoskodni, ugyhogy nem
muszaj visszamemorizalni a FIREBALL-
okat.

A-nal ajtocsapodast hallunk délkeletre, s ha
megnézzuk, akkor az északi terembdl el-
lenséges lelkdletd gonoszok rontanak rank.
B-nél ha SEARCH-olink, akkor par gem-
hez juthatunk egy WAND OF PARALYZA-
TIONnel egydtt, de nemsokara egy DARK
WIZARD-re es tarsaira is lelhetunk. C-nél
vannak a kutban a tojasok, bukjunk le ér-
tuk egyenként, amig ki nem irja, hogy mind
fent van (ha ugyanazzal a fickoval csinal-
juk, elébb-utébb leszed réla a fulladozas
par HP-f). OK? Akkor vissza az atjaréba
(amikor kiérink a levegds helyrol, akkor
megint YES).

Par tucat sarkany ront felénk, nem éppen
kedveskedé fujtatassal. Mit akarnak? GIVE,
BACK OFF...
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Lyzian mar gratulal, s ajanlja, hogy a fara-
daimakat pihenjuk ki oft, ahol Draenor is
aludt. J6, menjunk a palotaba. Ott mar egy
or elvezet minket a haldba, majd miutan
megkérdezte, hogy nem maradhatna-e, el-

megy.

EpgvHESTeInénk. mikor nyikorogva kinyilik
az egyik szekrény, s a meglepett Talhook
herceg bujik ki lelkes csapataval. Ottlétank-
nek viszont nem oral, széval ... Erdekes,
milyen hamar ki tud bujni 30 sahuagin egy
szekrénybdl! Valami gyilkossagi tervet for-
gatott a fejében a kis huncut, de le lehet
rola beszélni. PONT mikorra befejezzik a
harcot, megjelenik az 6rség (még jo, hogy
ezért XP-t nem kap). De a kiraly magahoz
hivat minket, s Gnnep! Sajnos itt semmi
normalis éllapom szeszesital nincs, men
tulsagosan sosvizizlek lennének, de azért
az a FOOTMAN’S DRAGONLANCE se
rossz, amit kapunk. Aki nem tudna: ezzel
egy sarkanyon annyi HP-t sebzunk, mint
amennyi a bajos kis fegyvert forgatd karak-
ternek van (emellet kb. egy Long
Sword +5-nek felel meg, csak kétkezes
—— Bryan). Ezutan Lyzian beajanl minket
egy EZRA nevlihoz, s ad egy kagylot, ami
majd segit nekunk Ezra-t meggyézni. ...
Veégre, itt vagyunk Taladasban! Pontosab-
ban annak déli részén (SOUTHERN
HOSK). Egy kis krynnrajz: Taladas An-
salontdl észkra fekszik, az északi féltekén.
Egy szobaban ébredink. A fogadds nénit

annal inkabb Ezra-rol. E%y sporthorgasz-
szakuzlet tulajdonosa (BAIT SHOP). Keres-
suk fel (3). A bolt hatuljaban van. Mondjuk
neki, LYZIAN kuldott minket, majd nyomaté-
kul gyujtsuk fel a boltot (eldtte viszont ad-
juk oda neki a kagyldt). Felvidul, azt ugyan
nem tudni, hogy miért, majd elkdld minket
ajd ..

A kettes egy kocsma, a négyes egy bolt, az
6tos pedig egy TRAIN-hely. Epp indulhat-
nank kifele, mikor egy adag rosszfid kijon a
vizbdl, s le akarja meszarolni a falut. Saj-
nos még mindig haragszanak rank Talhook
miatt, tehat nem segithetink nekik. De uta-
na a falu odalesz értunk. Ez volt a
HAMLET OF HIZDEN. Most ki.

Fel a vilagitétoronyhoz. Ez egy veszélyes-
nek kinezé hely, de senkit ne tévesszen
meg a dolog, mert az is. A térképeken a ke-
rek korok lyukakat jelolnek, amelyekbe ve-
letlenul se lépjunk bele, mert akkor egy j6
nagyot esunk, le a -1. szintre, s akkor nem
tudnank sorrendben menni.

Az elsé szinten mindossze par pok és de-
nevér van, de ha pihennénk, akkor tulontul
is sok fog bevagtazni kis taborunkba. Egy
bizonyos mennyiségld rovar- és denevérir-
tas utan viszont automatikusan megfuta-
modnak elélunk, ami nem egy utolso Gtlet.
Keressuk meg a feljarot. A masodik szinten
is csak fel. A harmadik szinten elészor
menjunk el valami szerszameért (2). s csak
ezutan tudjuk a 3-nal Uldogélé gnomot me-
nésre késztetni (mivel elzarta a feljarot, ez
fontos). A negyedik szinten az Utkereszte-
zGdésnél jopar SPECTRE MINION zarja el
az utat. Adjunk nekik egy gemet, s akkor
nem zavarnak (de az is jo érzés, ha felaprit-
juk szellemeiket). Az otosnél egy kis te-
kercs van, olvassa el az, aki kivancsi ra (az
ajtoét a legjobb PICK-elni).

Az oOtos szint egy gném masina lesz, amely
mindenkit megutoget, ha kividl van a kdze-
pen. Keruljunk oda, majd fel.

A hatos egy fontos helyszin. It Gorgok és
Beholderek (tobbféle szinben, méretben és
mindségben, amig a készlet tart) laknak.
Amint felerink, egy nagy, capafogakhoz
hasonlo élekkel kicakkozott aceldarab fek-
szik az utunkban. Nyugodtan figyelmen ki-
vil lehet hagyni, nem veszélyes. De a
Beholderek barlangjai annal inkabb! Ha az
egyik fajtat mar kiirtottuk, nézzuik a masi-
kat, s keruljink a 8-hoz. Aha! Egy kapcso-

A hetes szinten is vannak Beholderek, de
két DARK WIZARD is vitatkozik északon, az
oreg varazslot akarja az egyik megnyuvasz-
tani. Legyunk mi a lelkiismerete, bantessuk
meg érte.

A nyolcadik szint tuzelementalokkal lesz
tele, a kilencedik pedig ismét Gorgdkkal és
Beholderekkel. A tizedikre csak akkor érde-
mes ellatogatni, ha a teleportok mar ki van-
nak kapcsolva. Itt a feljarét néhany /RON
GOLEM vigyazza (végul is, nincs olyan
rosszul felszerelve ez a varazsld).

A tizenegyedik szinten Iévé ajtdé mintha a
félistennek se akarna kinyilni... Elkomorod-
van, hagyjuk oft, s keressuk fel a legkoze-
lebbi lukat, hogy igy vesslUnk véget éle-
tinknek. Utkozben egy félhulla elf ndbe
akadunk, aki igen hamar egész hulla lesz,
de azért hagy par cuccot maga utan (ponto-
sabban kiraboljuk, mert hat neki erre mar
semmi szuksége): BRACERS OF
DEFENSE AC 2, meg ilyesmik.

Ugorgyunk! Jaaaaajjj. Placccsss. Oh, csak
tizenvalahany HP-t sebzddtank (majdnem
ugyanennyit sikeral akkor is, ha az elsd
szintrél ugrunk). De valami mocorog alat-
tunk... Egy otyugh! Meg meég egy, meg
meég egy, + meg 1, stb. Azonkivul BORING
BEETLE-k és PURPLE WORM-6k, dene-
vérek, pokok. Mind-mind éhes. Elég nagy
csata lesz (jo sokan vannak), de utana tisz-
ta a palya. Ha valaki gondolja, felkutathatja
ezt a -1. szintet, de nincs sok értékes holmi
(csak 2 jewelry, a tobbi normalis darab), vi-
szont egy adag BORING BEETLE megint ta-
madhat. Masszunk vissza arra a halomra,
ahova leestink. Most CLIMB TO THE TOP,
majd CLIMB OUT, s végre a 0. szinten
vagyunk.

Itt induljunk el (de ne délre, mert akkor me-
gint lepottyanunk), aztan utba akad par
Hidra. Keressink keleten egy teleportot,
ami el van rejtve, s amit akkor sem vehe-
tink észre, ha be van. kapcsolva a
SEARCH. Ugraljunk csak neki minden fal-
nak, s eldobb-utobb meglesz (innen egyéb-
ként fel lehet jutni az egyes szintre is, az
északra lévo titkosajté mogotti teleporttal).

Hat akkor itt most vagas. Nem fontos
megijedni, nem tervezzuk a Neverending
Story x. részét elkésziteni, a kévetkezo
szamban majd igyeksziink végre pontot
tenni a dolog végére (viszont csak a jo
ég tudja, hogy sikeril-e...)

ne kérdezzik a tenger gyermekeirél, am | 16, teleportok felirattal. Huzzuk meg. e HaPi
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Térképek (a leiras a CoV 41-ben volt)

BARLANG

M - 5 centes érme
N - kurbli

O - papirzacsko
P - hulla, pipaszurkalé, noteszdarab
Q - szellem, puska, Oveg, kézirat
R - kon
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kulonallo szellem

(G) = a kislannyal vehetjik fel/hasznalhatjuk
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- start, szellem, puska, tolténytar, Gveg
- szellem, fénykép

- szellem, toltény, uveg, kotél

- szellem, kényv

- tolténytar

- csaklya

- szellem, kalozkard
- indék, szellem, Gveg
uveg

- szobor, szellem, ujsaglap

Folytatas a 34. oldalon...
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CoMPUTERBOOKS

AJANLJA
Kovécsné-Pergelné-Benks: Mindenkinek a PC-rél (Ara: 398,- Ft)

A szerzék a szamitégéppel valé ismerkedés félve vart folyamatat
igyekszenek megkonnyiteni. Az olvasé izelitét kap a mindennap
hasznélt programok (szovegszerkeszt, tablazatkezelS, valamint a
NORTON COMMANDER DOS keretprogram) ismertetésébdl.
Oktatasi intézményekben tankonyvként ajanlhato.

Dr.Rubicsek Gy.: PC 1x1 (Ara: 298,- Ft)

Ez egy — a kezdd felhasznaloknak szdlé kiadvany, gyakorlati
segitseget nyUjt a szdmitdstechnikéaval ismerkedék részére.

Jambor-Homoki-Werner: PC-s jatékok (Ara: 299, - Ft)

A jatékokkal kapcsolatos mindennapos problémak okfejtésén
(tomorités, memoria, virusvédelem) tul tippeket kapunk jatékok
kénnyitéséhez. Ezt kovetéen, a PC-s jatékok fejlodéstorténete
mellett hasznos jéatékleirasok kovetkeznek, tobbek kozoit egy
részletes Sierra 6sszefoglalé.
Kiss-Lebovitsné-Dr.Tamas-Toth: MS-DOS 5.0 felhasznaléi
szemmel (Ara: 495,-) : 3}
Ez a kényv nem csak azoknak ajanlhatd, akik mar attértek az 5-6s
verziéra, azoknak is érdemes elolvasni, akik még csak fontolgatjak
az attérést. A parancsokon és a szintaxison til a memoériakezeklés

bemutatdsa sem maradt el.

Kiss-Lebovitsné-Dr.Tamas-Téth: MS-DOS 6.0

szemmel (Ara: 792,-) — 6.2 kiegészitéssel
Ez a 6-0s verzié TELJES leirdsa. Az elsd rész a kezddk szgmara
hasznos, sok-sok példaval. A masodik rész — a FUGGELEK —
tartalmazza az dsszes felhasznaléi szintd informécidt, témakaordk,
ezen belll pedig ABC sorrendben csoportositva.

felhasznaloi

Dr.Janurik: MS-DOS hibaidzenetek, 3-, 4-, 5-, 6.verziohoz (Ara:
150,- Ft)

Gondok vannak a hibalzenetekkel? Gond van az angol
nyelvtudassal? A ,tenyérnyi” kis fizet atsegit a probléman. Sokak

szamara ,életmenté” lehet a gzditemén!. amely a magyar
megfeleld ismertetésén til a hibak ikiszébolésében is segitseget
ny ujt!

Kéczy AJudit: MS DOS 5.0 és 6. kisokos (Ara: 295,- Ft)

£z a kiadvany segitséget nyljt azoknak, akik most ismerkednek a
szamitégéppel, vagy ugyan mar dolgoznak egg ideje vele, de
néha elkelne egy kis segitség. Ezért van a KISOKOS! Azokat az
informacidkat tartalmazza, amelyek ismerete mindenki szamara ja-
vasolt, ha a gépet biztonsaggal szeretné hasznaini.

Lukécs: QUICK BASIC feladatgydjtemény (Ara: 598,- FY)
Szamtalan mintapéldajaval a konyv a programozas alapjait fog&a
ossze. Kézenfekvéen a QB 4.50-re tdmaszkodik, hiszen ezt a PC-
vel egyutt az op.rendszer részeként megkapjuk. A feladatmegolda-
sok megtalalhaték a lemezmellékleten.

Abonyi: PC hardver kézikényv (Ara: 549,- FY)

A konyv 6 iranya az AT gépek (80286, 80386, 80486 processzor)

valtozatainak bemutatasa. Megismerkedink a busz-
rendszerekkel, az adatatviteli lehetoségekkel, megismerjik a
DMA-t és a megszakitasi rendszereket is. A konyvben
megtaldlhatiuk a forgalomban Iévé videovezérls, |/ és

winchestervezérld kartyak leirasat is.

Benkd6-Toth-Varga: Programozzunk Turbo Pascal nyelven (5.0,
5.5, 6.0) (Ara: 756,- Ft) — atdolgozoti, javitott kiadas

A népszerl nyelv elsajatitasahoz nyuijt a konyv és lemezmellékiete
segitséget. Teljes programok kidolgozasan tul megismerjuk a file-
kezelést, a dinamikus memdriahasznalatot es a grafikus
lehetdségeket is. A konyv kalon hangsdlyt helgez az eljarasok,
faggvények ill. modularis program-épitesre lehetdséget ado unitok
felhasznalasara. Tankonyvként ajanihaté.

Dr.Tamas-Horvath-Kiss-Téth: WINDOWS 3.1
(Ara: 558,- Ft)

felhasznaléknak

A konyv megismenrteti a Windows 3.1 rendszer hasznélatanak
alapvets fogasait. Tartalmazza az alapveté fogalmak magyarazatat,
a segédprogramok kezelésének részletes leirdst, valamint a
rendszer telepitésével és beallitasaval kapcsolatos tudnivalékat.

Széke!y—Pc;ppe: A szamitégépes grafika alapjai IBM PC-n (Ara:
811,- Ft)

A szerzbk részletesen targyaljak a gyakorlati megvaldsitast. Kalon
sulyt kap a felhasznaléi interface kialakitasa, a Windows rendsze-
rek targyalasa. A lemezmelléklet demonstracidkat is tartalmaz.
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Gerd-Reich: WORD for Windows 2.0 kezddknek, haladéknak
{Ara: 599,- F1)

A konyv 1épésrol-lépésre kdvetheté példakon vezeti be az olvasét

a program altalanos, kézép- és magasszinti alkalmazéaséba. Meg-

ismerteti a munkénkat megkénnyité trakkoket és a WinWord, ill.

Windows nyjtotta széles szolgaltatasi skalat is.

Gerd: Word for WINDOWS kisokos (Ara: 199,- Ft)

A spiralfiizet tartaimazza a legfontosabb informacidékat — mendfa,
mezdutasitasok, billentylikombindcidk, egérmivelstek, funkcidbil-
lentydk, keresés, helyeitesités spec. karakierei — a legkezelhe-
tébb formaban.

Az itt ismertetett kdnyvek megvasérothaték:

COMPUTERBOOKS Kift., Budapest
XIl. Tartsay V.u.12.

Postai utanvéttel megrendelhetdk a lapba befliz6tt
levelezblap segitségével:
COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519
(1114 Budapest, X|. Vasarhelyi P.u.8.)
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Folytatédik a ZZZUPERRR

CoV Polo

akciéoon!

Folyamatosan béviilé mintavalaszték!
M, L, XL és XXL méretben

Ara: 499,- Ft + postakditség
Az 'S’ méret forgalmazésa megsziint!

Megrendeihetd utAnvétiel a befizdtt levelezdlapon




APROHIRDETES| FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jelleg( apréhirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegl aprohirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguraciojatdl kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jellegi hirdetések
Szavanként 28,- Ft + A

= 35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitdket (pl. sajat készitésa cartridge-eket) kinal nagy valasztékban. Olyan
kereskedelmi hirdetést nem kozlink le, amelyben csak postafiok lett megadva. Postai Uton t6rténd kereskedelmi tevékenységek
hirdetésében a postafick mellett cégeknél a telephelyet (Ozlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni vallalkozok esetében pedig a székhelyet
(vagy allandé lakcimet) is fel kell tintetni (14/1993 IKM rendelet — a belféidi reklam- es hirdetési tevékenyseégrol).

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kdvetkezd nyomdaba kerdlé CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betikkel): 50 % felar; ITALIC szedés (d6ht betlkkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar
A hirdetési dijat az impesszumban kézolteknek megfeleléen kérjik feladni. Ezt kvetSen a hirdetés szovegét, az egyéb szolgaltatasokra utalo
egyéb kozlést, valamint az ennek megfelelé dij befizetését ':gazolé szelvényt (vagy annak masolatat) levelben a kovetkezd cimre kérjak kal-

deni: COM-WARE Kit. Budapest, Pi.: 363. 1519. Figyelem!

hirdetési szoveg mellé csak olyan csekket, vagy csekkmasolatot fogadunk

el, mely tanusaga szerint az 6sszeg befizetése a hirdetést tartalmazé levél beérkezését megel6z6 1 hénapon belil tértént.

64 software

@ 64-es kazettasok és lemezesek! Program
hegyek varnak itt ratok, és még mindig na-
lam a legolcsébb. Valaszboritéekban listat
kild: Szllcs Sandor, Janoshalma, Pf.: 18.
6440

@ Ha C64-es vagy és mindig uj és régebbi
szinvonalas programokat szeretnél a legol-
csobban, akkor lépj be a THE BEST
COMMODORE 64 CLUB-ba! Fekete Ga-
bor, Matészalka, Fellegvar koz 13. 4700.
Tel.: (06-44) 313-663.

® 576-ban megjelent, egyéb C64-es prog-
ramok lemezen, kazettan. Lemezes progik
kazettan. Deutsch Szabolcs, Zalakaros, {6
u. 19. 8749. Tel.: (06-93) 340-481.

e Eladd: Master-64 adatbaziskezeld rend-
szer, EASY SCRIPT (ékezetes) szovegszer-
kesztd, Simon's Basic, Say ! beszédszin-
tetizator, grafikus és cracker programok.
Sok jaték + mindenhez részletes leiras.
Utchay Endre (EDUSOFT), Budapest, Il
Labanc u.29/B. 1021. Tel.: 176-1301.

® C64 programok széles valasztékban a
SU-VI Soft-nél. Gyorsasag, mindség, meg-
bizhatésag, design!!! Cim: Suvak Csaba,
Pécs, Ignac u.14. 7625. Tel.: (06-72) 330-
103.

64 hardware

® Eladd egy C64 + magnd + floppy + mo-
nitor + jatekok surgésen. Ar. megegyezés
szerint. Tel.: 1763-680 (Kaulics Zoltan).

e Eladé: C64, 1541 FDD, magnd, 2 joy, 70
lemez (0 blocks free), 100-as lemeztarto,
sok szakirodalom. Ar megegyezés szerint.
Utchay Endre (EDUSOFT), Budapest, Il
Labanc u.29/B. 1021. Tel.: 176-1301.

® Keresek 1541 vagy 1541/Il. floppy drive-
ot, j6 allapotban, 5.000,- Ft koéruli aron.
Pestiek eldnyben!!! Sass Tamas, Buda-
pest, XV.Drégelyvar at 1. 1i/13. 1158,

e C64 gyorstoltd, fejbeallité: 600,- Ft; Final
lll.,, Action Mk.VL: 2.900,- Ft; Simon's
HELP+: 1.500,- Ft. Valaszboritékért ismer-
tet6. MIKROKLUB, Varpalota, Pf.: 65.
8100. Tel.: (06-88) 371-439. (Torkos Csa-
ba, Varpalota, Tancsics u.7.)

Amiga

@ Elado: Amiga 500, 512K bovitd, TV mo-
dulator, 100 lemez jatékokkal, lemeztarntd, 2
joystick, mouse pad. Garancialis! lranyar:
28.000,- Ft. Alkudni lehet! Sirgés! Drapos
Gergely, Budapest |ll. Raktar utca 4. 1035.
Tel.: 1686-816. (hétkéznap este 8-9 kozott)

® Amiga programok nagy valasztékban, ol-
cson eladok. Cim: Gyurics Robrert, Buda-
pest, Ill. Csobanka ter 2., 1l/17. 1039. Tel.:
180-2184

® Amiga 500 Plus, szines monitorral, 160
lemeznyi jatékkal, disk boxokkal, 3 db. joy-
stickkal, egérrel eladé 50.000,- Ft-ért. Er-
deklédni lehet: 9-16 oraig a 269-80-65-0s
telefonszamon Farkas Doéranal.

® Amiga jaték és felhasznaléi programok
cseréje (280 lemez). Listahoz valaszborité-
kot, lemezt kérek. Keresek 9-24 tis matrix-
nyomtatét, tipus, ar, tudés, csatlakozé meg-
jelolésével, kozel lakhelyemhez. Lazar
Miklos, Hajduboszormény, Nagy Imre utca
13. 4220

® Amiga 500 (és) 1200-es programok ol-
cson eladok! Cim: Sandor Attila, Buda-
pest, IX. Bakats tér 2. I/6. 1092. Tel.: 2178-
812.

e Eladdé: Amiga 500 (1.3), 1 MB RAM, 50
lemez, 3.5" kulsé drive, hang digi, handy
scanner, kilon is eladdk. Erdekiddni: Kiss
Csaba, Balatonfured, Kéki u.2. 3/13. 8230
® Amiga szémiié?-‘épek és kiegészitok ada-
sa-vétele. Cim: Lipkovics Balazs, Eger,
Blaskovics Ut 3. 3300. Tel.: (lehetéleg 14h
utan) (06-36) 317-712.

® Amiga 500, 600, 1200-as programok ma-
solasa hatalmas valasztékbol! Heti 60-70
disk 0j stuffz! 1 disk masolasa csak 20,-
Ft!!! Listahoz, tajékoztatohoz szikséges va-
laszboriték és lemez!!! Cim: Cselovszki
Norbert, Nyiregyhaza, Fazekas J.tér 11.
5/44. 4400.

e Programéhes Amiga 1200-as tulajdono-
sok leveleit varom. Cim: Gyurké Zsolt,
Debrecen, Kronikas u.6. [V/40. 4031.

¢ A500, A1200-as programok nagy valasz-
tékban eladok! Sandor Attila, Budapest,
IX. Bakats tér 2. I/6. 1092, Tel.: 2178-812.

PC

Legjobb PC programok széles valasz-
tékban eladok (kedd-szerda). Polényi
Attila, Budapest, XX. Ady Endre utca
71.1204.

e |[BM programok csereje, felhasznaldi és
jatékprogramok széles valasztéka. Valasz-
boritekért listat kaldok. Irj! Megéri: Perczel
Zoltan, Gyongyods, Kécsag u.27. 3200

@ PC-re keresek virusoloket, virusdetekto-
rokat és memdriarezidens virusfigyeldket
megvetelre. Jatékokkal kiméljetek! Ajanlato-
kat a kovetkezd cimre kérem LEVELBEN:
Nétin Laszlo, Vamospércs, Jozsef A.u.53.
4287.

® Legujabb IBM programok eladdk! Valasz-
boritékért lista. PC-Informatic (Horvath Je-
nd), 1462 Budapest, Pf.: 766. (1191 Buda-
pest, Széchenyi u.2. lil/16.)

® [BM szamitogépek és kiegészitdk adasa-
vétele. Cim: Lipkovics Balazs, Eger, Blas-
kovics Ut 3. 3300. Tel.: (lehetdleg 14h utan)
(06-36) 317-712.

e |IBM programok az orszagban a legol-
csobban. 1 lemeznyi anyag 30,- Ft. Egyre
bévilé valaszték. Deutsch Szabolcs, Zala-
karos, F6 u.19. 8749. Tel.: (06-93) 340-481.
e Tobb GB PC-s jaték olcson elado. Gu-
lyas Péter, Békéscsaba, Lencsési u.B1. I/1.
5600. Tel.: (06-66) 456-806.

e PC programcsere. Listat kérek. Simon
Zoltan, Budapest, Xlll.Visegradi u.60. 1132.
® A legjobb és a legujabb programok a
GAME-tol. Felbélyegzett valaszboriték elle-
nében listat és tajékoztatét kalddnk. Cim:
GAME (Tamas Laszid), Budapest, XVIII.
Margd T.u.180. 1186

@ PC-s programokat adok, veszek, cseré-
lek. Pl. Jurassic Park, Betrayal at Krondor
stb. Cim: Téth Gabor, Pusztafdldvar, Ra-
koczi ut 43. 5919.

@ PC klubunkba tovabbi tagok jelentkezé-
sét varjuk. VB-t kildj! Cim: PC-KLUB (Toth
Géabor, Sarkézi Zoltan), Pusztafoldvar, Pos-
tafiok 8. (Rakodczi Ut 43.) 5919

e PC programokat cserélek.

Gyula, Debrecen, Apafa 14. 4002.
@ Elado 286-os alaplap (2.500,- Ft), 2 db. 1
MB-os SIPP (3.500,- F/db.), 7 db. 128 KB-
os RAM IC (egyutt 2.500,- Ft). Tovabbi in-
formaciok levelben. Szamolj, megéri! Fo-
dor Csaba, Hajdubészormény, 13.Vértanu
u.16. II/7. 4220

Székely

Plusi és tarsai

@ Plus/4 programok széles valasztékban a
SU-VI Soft-nal. Gyorsasag, mindség, meg-
bizhatésag, design!!! Cim: Suvak Csaba,
Pécs, Ignac u.14. 7625. Tel.: (06-72) 330-
103.

e Plus/4, C16-0s szinvonalas programok
olcson eladok. '92-93-as. Hatalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettan. Mindseg. megbiz-
hatésag. Valaszboritékért kaldok listat
Tiséczki Tamas, Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg 1.35. 6100

Egyeb

MONITOROK ES PRINTEREK JAVI-
TASA. NYITVA hétkéznap: 13h-19h-ig.
Budapest, XVI. Kodés u.42. 1162

Amiga programok hatalmas valasztékban! 3.5" és 5.25°-0s lemezek is kaphatok!
Diké Istvan, Budapest, V. Veres Palné u.9. Tel./FAX.: 137-3193.

SZERETNEL EGY JO KLUBBA JARNI? Akkor KpZTUNK A HELYED!!!!
1994. januarjéban megnyilt a CSEREPESHAZBAN a PC KLUB! ,
Nyitva: MINDEN KEDDEN 16-20h-ig; Cim: CSEREPESHAZ (ZUGLOI MUVELODESI HAZ;
Bp., XIV. Vezér Ut 28/B.; Megkdzelités: Az Ors Vezér térrdl a 180-as busszal, 82-es trolival 2 megalld,
131-es, 144-es busszal 1 megallé; PARKOLASI LEHETOSEG VAN!

Commodore Gyorsszerviz ¢ Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitas és videoszervizelés is!




CSAK MAGNESLEMEZRE!

Kiegészitd lista 1994/1. negyedév
e ACID RUNNER - lode runner - 118 / @ ALIEN lll. - akcid - 1SD /
e ARGON FACTOR - szdveges - 290 / « BARBARIEN LAND - ak-

ci6 - 128 / e BLASTBALL - falbontd - 124/ @ BOMBAMAD - lo- -

gikai - 137/ e BUNDESLIGA 2. - focimanager - 123/
e BUNDESLIGA MANAGER 2.0 - menedzser - 117/ @ BY JOE -
angol széveges - 190 / @ CAPTAIN KLOSS - akcié - 172/ @ CAR
WARS - Ogyességi - 168 / ® CASTLE - akeid - 177 / @ COLDITZ -
kaland - 213 / @ CORYA - kaland - 252 / @ CYBORG 2900 - 3d ak-
cié - 136 / @ DETONATORS - Ggyességi - 228 / @ DO OR DIE -
777 - 222 / @ DROID - céllové - 111/ @ FLEX+ - TILI-TOLI - 135/
e FRED'S BACK Il. - akcié - 165 / @ GHOSTDRIVER - Ggyességi -
225/ @ GROD THE PIXIE - 16voldézés 113/ ® HANSE - keres-
kedd - 205 / @ HEAVENBOUND - dgyességi - 144 / @ HERMETIC
- Grhajés - 2SD/ e HIDIHOOD - ugyessegi - 147 / ® HOLIDAY
COPS II. - akcié - 111/ ® HOLIDAYS - német szoveges - 97/
e HOOVER RAIDER - 16v6ld6z6s - 108 / ® INT.SPORT CHAMP. -
sport - 149/ ® ISLAND OF THE DRAGONS - ugyességi - 1SD/
e KARAMALZ CUP -_i'_e' hoki - 1 SD/ e KILLING ROAD - lévoldo-
z6s - 133/ @ KNAX l-?E COMPUTERGAME - ugyességi - 1SD/
e LENITIVE - 16voldozds - 222 / @ LETHAL BOMBS - Ggyességi -
283/ @ LIVERPOOL - foci - 173/ @ LOGIK - ladatologatd - 133/
@ LUNAR JAIL - ugyességi - 117/ ® MADRAX - akcio - 166/
e MAGIC STONE - RPG - 128/ e MATRIX - logikai - 238/
& MAYHEM IN MONSTERLAND - Ggyességi - 2SD/ & MAZER -
ugyességi - 148/ @ MEGA THRUSTERBALL - I6voldozés - 330/
e NEW JUMP - logikai - 161 / ® ORMUS SAGA Il. - RPG - 3 SD/
e OSTFRIESLAND GAMES - ugyességi - 1 SD/ e PAIR OF
MEMORY - memodria - 147/ @ PARSEC - |6voldozés - 1SD/
e PILE UP - logikai - 220/ @ PLAY A MATCH - tenisz - 137/
e PLIS - logikai - 141/ e POKER THE GAME - kartya - 123/
e PRESS SCOOP - széveges - 150 / & PSYCHO CHAOS - ugyes-
ségi - 444 /| @ PUNICA GAME - Ugyességi - 410/ ® QUADRANT -
logikai - 18D/ @ QUARX - logikal - 222/ & REEDEREI - keres-
kedd - 124 / @ ROBBO - maszkéalés - 110/ e SALIVA KID - dgyes-
ségi - 150/ @ SEACOMMAND - akcié - 162/ @ SESAME ST. -
nyomtaté - 1SD/ e SHARDS - logikai - 133/ @ SHELLSHOCK -
akcié - 148 / ® SMASH - tenisz - 1 SD/ @ SOCCER CUP 2. - me-
nedzser - 156 / ® SPACE ASSASIN - lovoidozds - 120 / @ SPACE
DUELL - 16v6ldézds - 1SD/ @ SPACE QUIZ 101% - vetélkedd -
1SD/ e SPACE VEGETABLES - akcié - 173/ e SPECTRE OF
BAGHDAD - akcié - 1 SD/ e SYSTEM - ladatologaté - 280/
e TALES OF BOON - akcié - 335/  TAMER - l6véldozés - 162/
e TAU OMEGA - 16v6ldozés - 126 / @ TENRACT 2. - 16voldozés -
278/ ® THINK FAST - memoria - 141 / ® TIMELORD'S AMULET -
szoveges - 114/ @ TORSION WARRIOR Il. akcio - 123/
e TRACER - 16v6ld6zés - 113/ @ TRAIL WEST - stratégial - 149/
e TRODDLERS PREVIEW - logikai - 376 / ® WINGS OF CIRCE -
lgyességi - 1SD

Aktualis

e CHAMPIONS OF KRYNN - kaland - 6 SD/ @ DEATH KNIGHTS
OF KRYNN - kaland - 6HD / @ KEYS TO MARAMON - kaland -
2SD / @ GOLF MASTER - golf - 108 / @ HOLIDAY GAMES - tgyes-
ségi - 250/ ® LOGAN - kaland - 1SD/ @ ROADWAR EUROPA -
kaland - 1SD/ e STARSHIP COMMANDER - Grhajés - 1 SD/
@ ULTIMA |. - RPG - 1SD/ @ ULTIMA Il. - RPG - 2SD/ @ ULTIMA
V.- RPG - 45D/ ® ULTIMA V. - RPG - 8SD / & ULTIMA VI. - RPG -
6SD / @ WALLSTREET MANAGER - manager - 1SD

HOT STUFFZ 3

e BALLFEVER - (gyességi - 189/ e BATTLE - akcié - 360/
e CHEEKY TWINS - (gyességi - 185/ e CRAZY SUE PLUS -
Ggyességi - 320/ ® CURSE OF VOLCAN - szdveges - 141/
= |¥)ARK TOWER - széveges - 119/ @ DAVY JONES LOCKER -
széveges - 122/ ® DREAMBALL - TV foci - 126/ @ EPSILON -
maszkaldés - 146/ @ FRONTBALL - logikai - 131/ e GET IT -
igyességi - 134 / ® HYPERSPACE WARRIOR - drh.1év. - 1 old. /
@ KLEMENS - (gyességi - 143/ @ LIONS OF THE UNIVERSE -
Grh.lév. - 330/ e PERFECT SYMETRIE - logikai - 101/
& PERPLEX 2. - logikai - 223/ @ PUZZLE MASTER - puzzle -
200/ @ SUBURBAN COMMANDO - akcié - 300/ e WLADCY
CIEMNOSCI - kaland - 260 / ® ZILLION - nyerégép - 108

Az itt felsorolt programokbdl mindenki Osszevalogathatja a neki
szikséges programokal. A jatékok neve utan feltintettik azok
hosszat is blokkban mérve. Egy lemezoldalra 664 blokkot tudunk
felvenni. Amelyik jaték 1 vagy tobb lemezoldalt is eifoglal azt kdlén
jeleztik. Ennek figyelembevételével kérjik a megrendelést dssze-
allitani!

Ajanlatunk:

e Alfred Chicken — maszkalés — 1 lemez / ® Alien lll. 100% —
akci6. — 2 lemez/ ® Ambermoon — kaland — 10 lemez/
® Apache — helikopteres — 1 lemez / ® Beast Lord — maszkalds
— 2 lemez/ @ Crazy Cars Ill. — autés — 2 lemez/ @ Crystal
Hammer'93 — arkanoid — 1 lemez/ ® Cyber Zerk (1 MB) —
akcid — 2 lemez / ® Deep Core — akcié — 3 lemez / ® Dogfight

— rep.gép.szim. — 3 lemez/ ® Donk — akcid6 — 3 lemez/
® European Champions — 2 lemez / ® Eye-Borg — lgyességi —
1 lemez/ e Fallen Empire (1 MB) — stratégia — 4 lemez/

® Genesia — stratégia — 3 lemez / ® Global Gladiators (1 MB) —
ugyességi — 2 lemez/ e Hannibal (1 MB) — stratégia — 4
lemez / @ Hired Guns — akcié — 6 lemez / @ Napoleonics (1 MB)
— stratégia — 1 lemez / ® Nippon Safes Inc. (1 MB) — kaland —
5 lemez / @ Noddy's Big Adventure — kaland — 3 lemez / @ One
Step Beyond (1 MB) — logikai — 2 lemez/ ® Psychoblast —
akcié —.1 lemez / e Snack Zone — kaland — 1 lemez / ® Space
Job — stratégia — 4 lemez / @ Strip Poker Live (1 MB) — poker
— 7 lemez / ® Subtrade — manager — 1 lemez / @ Techno Ninja

— maszkalés — 2 lemez/ ® Theatre of Death — akcié — 2
lemez/ ® Thomas the Tank Engine 2. — akcid — 1 lemez/
@ Turrican lll. — akcié — 2 lemez / ® Walker (1 MB) — akcié — 3

lemez / ® War in the Gulf (1 MB) — stratégia — 2 lemez / ® Yo!
Joe (1 MB) — ugyességi — 2 lemez / ® Zombies Apocalypse —
akciéo — 1 lemez

Aktuélis:

CHAMPIONS OF KRYNN — kaland — 3 lemez
DEATH KNIGHTS OF KRYNN — kaland — 1 lemez
DARK QUEEN OF KRYNN - kaland - 3 lemez

ELF - mészkalds - 2 lemez

GOBLIINS 2. - maszkalds - 3 lemez

GOBLINS 3. - maszkalds - 6 lemez

ULTIMA VI. — kaland — 5 lemez

WINGS — szimulator — 2 lemez

HOT Stuffz:

1000 Miglia — autoverseny — 1 lemez

Alien Breed Il. — Og}rességi — 3 lemez
Anstoss — foci — 5 lemez

Batman Returns — akcié — 2 lemez

Blob — lUgyességi — 1 lemez

Brutal Sport Football — foci — 2 lemez
Burning Rubber — autéverseny — 4 lemez
Burntime — stratégia — 3 lemez

Campaign Il. — stratégia — 2 lemez

Conflict over Bosnia — stratégia — 2 lemez
Cyberpunks — maszkalés — 1 lemez
Disposable Hero — akcié — 3 lemez

F117A Stealth Fighter — repllégépszimulator — 3 lemez
Fantastic Dizzy — lUgyességi — 2 lemez
Gobliins 3. — mészkalés — 6 lemez

Jet Strike — repulés — 2 lemez

Jurassic Park — akcié — 5 lemez

Knax — Ugyességi — 1 lemez

Lemmings Olympiade — lgyességi — 2 lemez
Mortal Kombat — akcié — 3 lemez

Oxyd Il. — akcid — 1 lemez

Penthouse Hot Numbers DelLuxe — logikai — 4 lemez
Rules of Engagement 2. — stratégia — 4 lemez
Settlers — stratégia — 3 lemez

Simon the Sorcerer — kaland — 9 lemez
Suburban Commando — akcié — 1 lemez
Theatre of Death — akcié — 2 lemez

Uridium Il. — akcié — 2 lemez
When Two World War — stratégia — 2 lemez
Zool ll. — Ggyességi — 3 lemez

Az it felsorolt programokbdl mindenki Gsszevalogathatia a neki
szukséges programokat. Egy adott jaték neve és tipusa mellett
feltintettik a lemezszamot is. Ennek figyelembevételével kérjik a
megrendelést dsszedllitani!

1519 BUDIES'T K363

1114 Budapest, XI1.Vasarhelyi Pal u.8. (COM-WARE Kft.



AJANLJA SZOLGALTATASAT
C64 ES AMIGA
TULAJDONOSOK
SZAMARA

A szolgaltatas
igénybevételének feltételei:

Elészér is azt kell eldontenetek, hogy kildétt adathordozora ki-
vamétok e felvetetni a kért programokat vagy kértek adathor-
dozét. Ez nem mindegy, mert az utdbbi esetben plcwei tobb
pénzt kell feladni. A postakéltséget ugyanis nem épitettik bele
a szoigaha&as araba.

A szoI% ltatés dijtételét eldre kérjuk befizetni barmelyik posta-
hivatalban rézsaszin postai utalvanyon vagy OTP-ben az erre
a célra rendszeresitett csekken. A cimzett rovatba csak annyit
kérink feltdntetni: OTP, Budapest, XI. Irinyi J. u. 30. 1117. A
feladé rovatba olvashato nevet és cimet, a kdzépsd szelvény
hétoldalara — a megjegyzés rovatba — pedng a szamlaszamot:

NB 218-98426/45224-9.

Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken, akkor
az OTP nem tudja, hogy melyik szamlara konyvelje a pénzt és
esetleg Ievelez%_etnl fog a feladdval (reklamacios esetben
kérjik ne az OTP-t zavargassatok, 6k ugysem fognak tudni
segiteni!). A csekk hatoldalan mast nem kell feltintetni, tehat a
kért adathordozdkat sem, és a kért programokat sem kérjuk itt
felsorolnit!!

A szolgaltatas dijtételei:
masolasi dij
20,- Ft/program
50,- Ft/lemezoldal

C64 file-os programok esetén
C64 1 vagy tobb lemezoldalas
programok esetén
Amiga (3.5" DS/DD)
az elsé 5 lemez
minden tovabbi lemez

100,- Fi/lemez
50,- Ft/lemez

Adathordozok ara (ha kértek adathordozot):

Cs4 (5.25' DS/DD)
Amiga (3.5" DS/DD)

50,- Ft/db.
75,- Fydb.

Pl. C64-re 2'db. 180 blokkos program és 1 db. adathordozé
megrendelése esetén: 2 x 20 + 50 = 80,- Ft-ot, illetve pl. egy 4
oldalas (4SD) program megrendelése esetén, ha kulditek a 2
db. Iemezt akkor 4 x 50 = 200,- Ft-ot kell elklldeni. Aki koid
adathordozdt, értelemszerlen csak a masolas dijtételét fizeti
be! Ha kildiok adathordozdt, lehetéleg gy csomagoljatok be,
hogy azt sértetlendl meg is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének fsltétele tovabba, hogy a megren-
delésetekkel egyidejileg KULDJETEK EGY 80,- Fi-os POS-
TABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanlott formaban vissza-
postazm a kdldemenyt. Ugyancsak kérjuk elkuldeni a pénz be-
fizetését igazoldé szelvényt, vagy annak masolatat! A
kdldeményen a felad6 alatt kérjik a géptipust is feltuntetni!
A hibas adathordozékat dijmentesen kicseréljuk. Kérésre —
Y ielbelye?zett és megcimzett valaszboritékért cserébe —
kulén is elkaldjik teljes katalogusunkat.

FIGYELEM! A szolgalatas atfutasi ideje 2-3 hét,
a masolési szolgéaltatast a killdemények beérke-
zési sorrendjében teljesitjik. Telephelyﬁnkén
csak — indokolt esetben — reklamacids dgyin-
tézés folyik, a helyszinen MASOLAST SORON
KiVOL NEM VALLALUNK!

PROGRAMOK
MASOLASA
MEGSZUNT:

cesaes

7 use

A kitohétt szelvényt a kivetkezd cimre kérjik visszakiildeni:

[ eay évre 2820~ Ft.
IDG Lapkiadd Kft. 1536 Budapest Pf. 386.

példényban,

sseevssessessunannn

NEMZETKOZI SZAMITASTECHNIKAI MAGAZIN MAGNESLEMEZ-MELLEKLETTEL

Ha el&fizet, évente kettd szamot ingyen kap!
Eldfizetéssel megrendelem a PC World cimd, havonta

megjelend folyGiratot ......

(L) fél évre 1410~ Ft,

Név:........
Cim
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A megrendeldlapokat kitdltve, kivdgva,
zart, felbélyegzett boritékba helyezve kérjiik
elkdldeni: IDG Lapkiadd Kft. 1536 Bp., Pf.: 386.
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A megrendeldlapokat kitoltve, kivagva,
zart, felbélyegzett boritékba helyezve kérijiik
elkildeni: IDG Lapkiadd Kft. 1536 Bp., Pf.: 386.
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Molnar Zsolt (DOT)|

|IRovatvezeto

Mar G4gy hozzaszoktatok, hogy itt a YELLOW PAGES-eken nyomjuk
le a segelyt, ezt a hagyomanyunkat ezittal is folytatjuk. Hogy miért
itt van a segély? Erre nagyon egyszeri a véalasz. Nos, ez a par oldal
olyan informaciokat tartalmaz, amelyekre szlkség lehet az ujsa
nelkul is, avagy fogod, rantasz rajta egyet, azutan hajtasz rajta kettot
és mar mehet is a zsebedbe. Nos, a kilénféle tippek ugyszintén
ebba a kategéridba tartoznak, kénnyebb ide-oda cipelni (nem ZIP-
elni!). Az 1 oldalt is keveseltétek, pontosabban az volit tobbek gond-
ja, hogy ha mar csak 1 oldal a segély, akkor ugyan mar annak ne
95%-at a Teenage Mutant Hero Turtles kddjai foglaljak el. O.K. akkor
legkozelebb a POPULOUS eddig le nem kézolt kodjai kovetkeznek,
esetleg az UGH!, mert nem volt még eleget. Ez persze csak vicc
volt, értem én a célzast, de ha mar most Ugyis megcsappantak az
apréhirdetdk (ejnye-bejnye uraim, a jatékszabalyokat illik betartani),
lehetdséget kaptam arra, hogy a YELLOW PAGES hatralévd részét
segéllyel toltsem meg. Ezért hat ugy gondonam. szétbontom ezt a
két és valahanyad oldalt a 64, Amiga, PC géptipusoknak megfelelé-
en.

C64 elsbsegély

Mészaros Krisztian Bicskérél a Spherical néhany kédjat osztja
meg velGnk.1 player mode (level-code): 09-RADAGAST, 19-
YARMAK, 39-STORMBLADE, 59-SKYFIRE, 75-MIGRAL. 2 player
mode: 09-GHANIMA, 19-GLIEP, 39-MOURNBLADE, 59-JADAWIN,
75-GUMBACHACHMAL.

Panker Adam Budapestrdl is 64-es.

Poseidon Kincse: POKE 14487,173 — oxigén; POKE 14590,173 —
erd; POKE 20890,253 — lehet fénykepezni, egy képért 100
duplarn kapunk. Egy amforat sokszor lefotézhatunk!

Laser Squad (Contex féle verzid): Credits: $F256. (pl. SBC helyett
ADC $F256, vagy POKE 62038,109)

Elite: POKE 14010,173 — rakéta, SBC $77B2 helyett ADC $77B2-t
irjunk (monitorral kerestessik meg) -sokasodé rakomany (minden
eladasnal tobb lesz, max. 255)

Paris-Dakar: $3B43,AD — élet, $1BDE, AD — rakéta, $A72C AD —
idé

Zsakai Péter Kecskemétrdl par 64-es jaték kodjat kuldte el.

Spherical: 1 jatékos mod: 09-radagast, 19-yarmak, 39-stormblade,
59-skyfire, 75-mirgal, 2 jatékos mod: 09-ghanima, 19-gliep, 39-
mournblade, 59-jadavin, 75-gumbachachmal. A proggy a Restore
billentyl lenyomasara visszahozza a fémenut. A RUN/STOP
megnyomasaval az adott palyat Gjrakezdhetjik.

Su Sweet: 2-UGH, 3-MUH, 4-TOE, 5-BLA, 6-PAH, 7-PHU, 8-FIC, 9-
WUM

Square Out: 1-LOVHOLGOD, 2-FANKAKTUF, 3-GYTTENGAL, 4-

OLGODVEN, 5-KAKTUFRIT, 6-TENGALHIN, 7-GODVENWER, 8-

TUFRITJAK, 9-GALHINXIF, 10-VENWERCAD, 11-RITJAKFCG, 12-
HINXIFWUZ, 13-WERCADJOL, 14-JAKFOGTRU, 15-XIFWUZLOJ,
16-CADJOLQUI, 17-FOGTRUXAF, 18-WUZLOJSHO, 19-
JOLQUITUI, 20-TRUXAFWIL, 21-LOJSHOHON, 22-QUITUIVAS,
23-XAFWILKIL, 24-SHOHONHAX, 25-TUIVASHIM, 26-
WILKILMON, 27-HONHAXLEM, 28-VASHIMJOP

Laszl6 Norbert Egyhazasgergérdl (remélem, j6l irtam) a Last Ninja
lil-hoz ad egy kis segitséget. A jatékban csinaljuk ezt a joystickkel:
balra, le, jobbra, tiz, le, jobbra, fel, tGz, fel, jobbra, ie, tiz, jobbra,
le, fel, jobbra, tlz. Hogy mi torténik, arra ugyis rajottok. Ezt
barmikor megtehetitek, és a joystick *fazisok® kozott is barmekkora
idé eltelhet. Arra azonban vigyazni kell, hogy az egyes mozdulatok
gyorsak legyenek. Ja, és persze nehogy ugy jarjatok, mint én —
beleestem egy szakadékba — ergo nem art olyan helyet keresni,
ahol szabadon mozoghatunk. Erre egyébként egy NIMIT2-Soft nevu
paros jott ra.



Varga Viktor Miskolcrol Istentudjamikori le-

velében egy csomo 64-es progihoz kaldott

‘pokokat’. Sajnos a nagy részuk mar volt,

de azért jutott valami ‘uj* is. (De jo volt ki-

valogatni! Volt olyan, ami ugyanazon az

oldalon volt kéiszer — DoT)

5TH GEAR: POKE 15171,173 — Grokélet

ARMY MOVES: POKE 10276,173 — halal
utan palyalepés

BONE CHRUNCHER: POKE 15954,174 —
orok kulcs. 2 palya kodja:
GOLEMSTENCH

BOULDER COMP. 16: POKE 34670,165 —
orékélet

CASH’N’GRAB: POKE 5851,165: POKE
49328,165 — nem fogy a NUDGE

CENTROPODS: POKE 4742,173 — 6r6k-
élet

CHOCK’IN: POKE 12142,173 - &rokélet

CHOPPER: POKE 22892,173 — orékélet

FIRELORD: POKE 5721,173: POKE
62302,173

FREDDY HARDEST I.. POKE 46359,165:
POKE 65472,165 — orokélet

FRUIT MACHINE 2.: POKE 11219,173:

POKE 25440,173 — o&r6k credit: POKE
24545173 — orék NUDGE

GREEN HOUSE: POKE 4439,165: POKE
14551,165 — orokélet

HIGHNQOON: POKE 16733,173: POKE
19973,173 — orokélet

LC.U.P.S.. POKE 2365,165: POKE
45282,165 — orokelet

JINN GENIE: POKE 26363,165: POKE

27405,165: POKE 28988,165 — orokélet

JUICE: POKE 6076,173: POKE 36540,173
— Orokélet

KATX & MAUS: POKE 46106,173: POKE
60835,173 — orokélet

MISSION ELEVATOR: POKE 41829,173:
POKE 43868,173 — orokélet

MISSION ELEVATOR: a FLASH féle verzi-
63él a 'RUN/STOP’ billentyld 6rékéletet
ad.

MUTANT MONTY: POKE 21647,173 —
arokélet

N.O.M.A.D.: POKE 5222,165 — orokélet

OPERATION IRONHAWK: POKE
43895,173 — orokélet

PUC MAN: POKE 8453,189 — Grokélet

QUEST FOR QUINTANIA ROO: POKE
5465,165: POKE 35756,165 — o&rdkélet:
POKE 7675,165: POKE 37966,165 —
arok lovés: POKE 7738,165: POKE
38029,165 — orok bomba

ROBOTRON: POKE 4748,181: POKE
35212,181 — 6rokélet

ROCK’N’BOLT: POKE 9275,165: POKE
33851,165 — orokélet

SAVAGE 2. POKE 1510,173: POKE
51686,173 — nincsenek oszlopok

SKRAMBLE Il POKE 920,165: POKE
955,165: POKE 9199,165 — o6rokélet

SPIKE'S BACK: POKE 14854,165 —
orokélet

SPY'S DEMISE: POKE 7677,165: POKE
13565,165: POKE 38141,165 — orokélet

STYX: POKE 25107,173 — 6rokélet

SUPERCUDA: POKE 5892,165 — &rokélet

TASK 3: POKE 32086,173 — o6rokélet

TERRAMEX: POKE 54824,173 — ordkélet

VAMPYRE: POKE 8486,173: POKE
10485,173 — Srokélet

ZARJAZ: POKE 14745,165 — orokélet

Takacs Balint Nemtudomkiolvasnihonnan
egyik levéltéredéke is eljutott hozzam, ami-
bol kiderdl, hogy a Birds of Prey leirasban
végzetes hibat kévettink el azzal, hogy ki-
hagytuk, hogy ha kwulrol vizsgaljuk a ma-
sinankat, a '<' és a '>’ blilentyukkei valto-

gathatunk a légtérben lévé Gsszes gép kal- -

s6 nézete kozott. llyenkor a 'T' billenty(it le-
rnyomva az 6 céljukrol kapunk informaciot.

Gyuvics Krisztian Ull6rél megsugja min-
den érdeklédbnek, hogy a GOLDEN AXE-
ban a palya végén levo téellenséget leg-
* egyszeribben autofire-el nyirhatjuk ki.

Tovabba azt is kitalaita, hogy a DEATH
KNIGHTS-ban ha remove-oljuk a karakte-

reket, es visszatoltjuk az osszeset egyszer-
re, akkor a holdak visszaallnak telire. Egy
kis bonus spell nem jon rosszul.

Liktor Tamas (Lucifer) Bélapatfalvarol egy
nagy rakas kodot juttatott el az arra raszo-
ruloknak.

Asterix & the Magic Cauldron: Az év-
konyvben lévé nem mikodik, de ez igen:
POKE 8540, 173: orokélet, POKE
16896,173: orok kaja;

Bloodwych: $81EC-t6l sorban az értékek:
Level, Str, agility, int, chr, HP, HPmax,
vital. Vitalmax, Spell, Spelimax.

Detfender O. T. C.: pénz: $207D

Dragon Wars: Mint a Pool of Radiance-
nal, de itt egy karakter 1024 byte-ot
foglal el, és $8000-16] kezdddnek: xx00:
nev, xx0C: Str, xx0E; Dex, xx10: Int, xx12:
Spr, xx14: Health/Health max., xx18:
Stun/Stun  max., xx1C: Power/Power
max., xx20-xx3A: Skill, Lire, Knowledge
szintek, xx3C-xx43: Megtanult varazs-
latok, xx4F: szint, xx55-56: pénz

Laser Squad I: pénz: $40D7

LETTRIX: 5-4489, 10-2350, 15-6719, 20-
9521, 25-2245, 30-1379, 35-4830, 40-
4522, 45-2047

Pool of Radiance: A memoriaban $4D00-
tél vannak a karakterek. Mind 256 byte-
ot foglal el.
xx00: név, xx14: Str, Int, Wis, Dex, Con,
Chr, xx20-xx6F: memorizalt varazslatok,
xx72: faj, xx73: osztaly, xx74-75. Kor,
xx76: Max HP, xx78-xx81: memorizalhatd
varazslatok (1 bit 1 varazslatnak felel
meg. Legjobb $FF-re atirni), xxAO: szint,
xxDB-xxC7: pénz, dragakd, ékszer, xxEB8:
Experience (3 byte-on).

SQUARE OUT: 1. LOVHOLGOD, 2:
FANKAKTUF, 9: GYTTENGAL, 10:
VENWERCAD, 11: RITJAKFOG, 12:
HINXIFWUZ, 19: JOoLQuITul, 20:
TRUXAFWIL, 21: LOJSHOHON, 28:

VASNIMJOP

Ultima |: HP: $823B, Exp: $825c, Coin:
$8249, Fuel:$3825E, Food: $825A, Shield:
$8260.

UHima II: az alaptulajdonsagok $8E15-
$8E1A-1g vannak.

Zack’: 2: DANI, BLAU, GLUG, PAUL,

DEMO, LOGO, RUHE, LUST, OHNE,
MOOS, LORE, ALLE, OASE, REIM,
ERNI, JUTE, HOSE, JOJO, GRAS, 20
WIND, MOND, TOST, TOTO, KAIN,
NONO, WEST., UNKE, XXXX, PUNK,
FROH, MEHR, HELL, JEDE, JEDI, R2D2,
KASI, 38: 1234, 0007, TASS, TIME,
TONE, TOWN, TEST, MUCK, NASE,
MUND, ZACK, ZOOM, NOLL, MECK,
GRAU, ROSE, LAND, 4196, 56: BYTE,
BITS, POST, PUKE, LAME, NOSE,
BLUE, MYMY, WHAT, SAID, LOUI, WITH,
MORE, MYTH, THAN, NORM, JOEL,
NOEL, AVEC, 75: SANS, PLUS, MOIN,
JENE, SAIS, PASS, COMP, PURE,
CURE, JUST, MALS (MAIS 7), MARS,
BATT, ROID, TECH, TOCK, TICK, JAZZ,
ZZAP, ZONE, AMBI, FURZ, FLEE,
SOSO, JUMP, SUMU, KIAI

Kovacs Balazs (JOE/STA) Budapesten a

marathoni programok irasan kivul jatékber-

heléi hobbyjanak is gyakran hédol. A ko-

vetkezd POKE-ok a programok inditasa

elétt (De betShése utan!) irandok be.

Encounter: POKE 31710,0 — o&rdkélet:
POKE 30734,44: POKE 31453,0 — sért-
hetetlenség

Infiltrator 2: POKE 14718,96 — sérthetet-
lenség: POKE 13796,173 — &rék granat:
POKE 15822,173 — orokidé: POKE
9872,173 — orok spray

Infiltrator 3: POKE 10474,96 — sérthetet-
lenség: POKE 6551,173 — o6rok granat:
POKE 11585,173 — orokidé: POKE
5619,173 — orok spray

Most pedig néhany Cartridge-poke ko-

vetkezik:

Barbarian Combat: POKE 34366,0 — sert-
hetetlenség

Barbarian Combat 2: POKE 34058,44:
POKE 34730,0 — sérthetetlenség

Blue Max: POKE 37032,189 — nincs
damage: POKE 17925,173 — o6rok fuel:
POKE 25584,173 — orok bomb

Chimera: POKE 13315,0: POKE
13864,165: POKE 13870,165 — 0rok
water: POKE 13371,165 — orok food

Fifth Gear: POKE 15171,173 — orokélet:
POKE 14156,44: POKE 14186,44 — o6rok

damage: POKE 42782,44: POKE
42815,44: POKE 42829,44 — orokidé:
POKE 15035,1 — kezdés Osszes

accessory-vel: POKE 7134,44 — orok
missile: POKE 14148,44 — orok fuel:
POKE 43221,0 — sérthetetlenség

Ironman Race: POKE 18553,173: POKE
30182,185 — orok credit

Jack the Nipper 2: POKE 51114173 —
orokélet

Mission Elevator: POKE 43868,44 — orok-
élet: POKE 41588,44 — sérthetetlenség:
POKE 42927,0 — orokidé: POKE
33649,1 — gyors szoveg

PP. Hammer kod: PFUSCHER- probaljuk
ki jaték kozben a 'SPACE'-t és az 'F1 -et!

Ezenkivil: POKE 9589,173 — o&rokélet:
POKE 9477,173 — 6rokidé: POKE
10013,173 — o6rdk energia: POKE

10045,173: POKE 11014,173 — orok
hyperjiump: POKE 10079,173: POKE
10980,173 — 6r6k oil

Space Crusade: kod: BEBB364A38A- min-

den  kuldetés teljesitve, “Captain
Supremus” szint.

Xiphoids: POKE 26905,0: POKE
28317,173: POKE 30059,173: POKE

30397,173 — Grokélet
Most néhany programjavitas kévetkezik.
Creatures (IKARI+TALENT tores): az IFFL
file (405 blokkos) 168. blokkjaban (1-tdl
kezdve a sorszamozast): $7B helyen:
$18-$51-$88... a $18-at cseréljuk ki $58-
ra, eltdnik a 2/1-es palyan az erddrészlet
a vizben. Szintén a 186. blokkban: $A7
helyen: $24-$38-$88... a $24-et cseréljuk
ki $26-ra- megjavul a 2/2 palyan a starttél
balra levé padlorész.
Creatures 2: A *B* oldalon a *DC" nevd file
43. blokkjaban: $FO helyen: $A7-$B5-
$35...a $A7-et cseréljuk ki $97-re- meg-
javul az elsé THE BLUBBER FAMILY
palya.
Test Drive 2.: A MASTER DISK-en a "ROAD*
nevd file 3. blokkjaban: $81 helyen: $08-
$DD-$93... a $08-at csereijik ki $07-re,
ezutan a 4.blokkban: $AD helyen: $C2-
$65-3CB... a $C2-t cseréljuk ki $B9-re és
az 'Q’ billentydre (nem nullal) ki/be kap-
csolhatd az expert shift mode (igazi mé-
don valthatunk sebességet!)
Exile: POKE 4441,169: POKE 442,255:
POKE 443,96 — orok energia: POKE
60568,96 — orok loves+orok fuel: POKE
63821,96 — orok pontszam: POKE
64606,234 — 6rokidd. A targyak helye:
Fegyverek: THE GUN: 145,83, THE
ICER: 137,114, THE BLASTER:
52,140, THE PLASMA GUN: 107,138,
THE PROTECTION SUIT: 164,103

Kulcsok: bal felsé: 212,115, kézépsé
felsé: 69,78, jobb felsé: 135,89, bal
alsé: 193,124, kozéps6 also: 176,195 ,
jobb alsd: 69,192

Sipok: 1.: 159,115, 2.: 159,81

Hasznalhaté targyak: BOOSTER (tolo-
eré novelésére): 161,107, THE
CANNON (agyu): 160,73, INFLATABLE
RAFT (tutaj): 160,89, TABLE (asztal):
163,92, "FLUFFY" ("sz4roske"): 224,93,
*FEED ME" (iranyithatd  robot):
160,103, HEAVY BOULDER (sulyos
szikladarab): 214,115, FLASK (uveg,
vizet lehet bele toltenl) 124,119, RCD
(ajtdnyito, kézbeveve 16vink!):
131,120, FOOD (kaja? kirek?):
181,135, FIRE IMMUNITY (sérthetet-
lenség taz ellen): 119,140, MIJSH-
ROOM IMMUNITY (sérthetetlenség
ombak ellen): 46,148, CANNON
CTIVATOR (kézbe wvéve I6junk az
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agyura): 127,180, DESTINATOR (az
drhajonk lelke): 100,214, CREW
MEMBER (kiszabaditandd kollégak):
40,216; 14,216, valamiféle reaktor?:
97,216, RADIATION IMMUNITY (sért-
hetetlenség sugar ellen): 206,216,
EGG (madartojas): 166,177, ANOTHER

FLASK (szintén Uveg): 222,113,
STABTHELY: 155,59
GRANATOK: 152,77, 192,78, 72,86;

159,73; 132,91; 152,127

SUGARZO TOMBOK: 97.95; 227,181;
236,188; 97,198; 203,220
KINCSEK: 154,102; 219,128; 174,152;

189,160 |
KAPCSOLOK: 157,59, 70,86; 149,92;
171,106; 170,99; 212,111; 139,173;

213,115; 77.,128; 227.156; 227.,188;
124,192; 41,200; 183,196; 196,196;
103,203; 106,222

TELEPORTOK: 69,87, 116,84; 157,73;
158,89; 162,89; 148,92, 156,102;

171,105; 137,113;
41,198; 97,217

178,128; 96,152;

Es végil lenne egy kérése is JOE/STA-
nak: Akinek a jol mukédé BATMAN JOKER,
ill. TIR NA NOG van meg, az legyen szives,
freezelje le, és irja meg nekink az elébbinel
a $0800-$0802, es $9FFD-$9FFF-ig terjedd
cimeken milyen értékek vannak, az utobbi-
bol pedig a $9FF6-$A001-ig terjedo reszt
kérnénk kimasolni. Elére is THANKS!

AMIGA segely

Egri Csaba Dunaujvarosbol kuldie Amiga-
ra a tippet a Street Fighter 2-h6z. Ha ket-
ten jatszunk, akkor menet kozben nyomjuk
meg a 'P’ billentydt, és amig azt kapjuk,
rogy PA-PA-PAUSE, addig irjuk be:
"TKIDS'. Jatsszuk le a menetet, majd a ko-
vetkezd menetet mar két egyforma figuraval
is jatszhatjuk.

Most Steiner Balazs és Szanto Tibor
budapesti olvasdink kodjai kovetkeznek,
mar amelyik még nem volt.

BOOM: Nyomjuk le az 'F’ és 'P' billentyd-
ket. A hatas nem marad el.

MUTANT BUSTERS: A highscore tablaba
irjuk be: BADMANNERS es ordkéletet ka-
punk. A palyakédok: 1.FATSOUND,
2.SCHACH, 3. JACKAL, 4 MIRACLE, 5.
QUIKSILVER, 6. PAIN

O0O0PS UP: 1.POO1, DK51, 30F5, FL59,
Qo058, FA20, 5F6J, CKD4, NFO05,
10.DQ4G, DQvVs, FDLO, V03D, 49F8,
WAQD, X038, VV09, 40F5, XO03C,
20.DK49, G8LD, P49X, ADA5,24.39VS

Mayer Laszlé Hegyeshalomrdl is segiteni
kivan a szerencsétlen AMIGOKON.

SYBORG koédok: | ANACREON: 1610,
1510, 1704, ILKRYPTON: 7564, 5027,
5269, 7235, 4794, llI.LFACGAN: 0413,
9411, 6855, 9591, 4269, IV.ZORGON:
4640, 4412, 2436, 8883, 5564, 1902,
V.TERMINUS: 0722, 4464, 9802, 9972,
2937, 5805, VI. TRANTOR: 6619, 7627,
6765, 0218, 9336, 3704, 4970, VI..SOC:
3610, 2349, 3482, 2613, 7292, 2022,
4425

DELIVERANCE: A masodik palya végén
lévé 16 ellenséget a forgd kések folotti
gomb lovoldozesével lehst elpusztitani.
A harmadik palya végén pedig a podkot
kell 16ni addig, mig az aramutést nem
szenved.

Vilhem Balazs Ecsenyrél a BUGBOMBER
2-hoz kuldott kodokat, melyek egy jatékos
eseten mukodnek.

Computer-1Q:0: Stage: 11- KKCJDD, 21-
KKDNDL, 31- KOGJHD, 41- KOHNHL, C-
IQ:1: 11- KCCBBB, 21- KCDFBJ, 31-
KGGBFB, 41-KGHFFJ, C-lQ:2: 11-KICICD,
21-KIDMCL, 31- KMGIGD, 41- KMHMGL,

C-lIQ:3: 11- KACAAB, 21- KADEAJ, 31-
KEGAEB, 41- KEHEEJ, C-lIQ: 4: 11-
IKAJDC, 21- IKBNDK, 31-I0EJHC, 41.

IOFNHK, C-lQ:5: 11-ICABBA, 21- ICBFBI,
31- IGEBFA, 41- IGFFFI, C-1Q:6: 11- lIAICC,
21- IIBMCK, 31- IMEIGRC, 41- IMFMGK, C-
1Q:7: 11-IAAAAA, 21-IABEAI, 31- IEEAEA,
41- IEFEEL

Tofan Krisztian Szentesr6l a Push Over
nevl nagyszerl logikai jaték kodjait kildte
el. Gondolom mindenki szivesen fogadja.

1. 00512, 01536, 01024, 0372, 03584,
02560, 02048, 06144, 06656,10. 07680,

07168, 05122, 05634, 04610, 04098,
12290, 12802, 13826, 13314, 20. 15362,
15878, 14854, 14343, 10246, 10758,

11782, 11270, 09222, 09734, 30. 08718,
08206, 24590, 25102, 26126, 25614,
27150, 26638, 40. 30734, 31246, 32270,
31758, 29726, 30238, 29214, 28702,
20510, 21022, 50. 21534, 23582, 24094,

23070, 22558, 18462, 18974, 19998,
19486, 60. 17438, 17950, 16926, 16414,
16415, 16927, 17951, 17439, 19487,
19999, 70. 18975, 18463, 22559, 23071,
24095, 23583, 21535, 22047, 21151,
20639, 80. 28831, 29343, 30367, 29855,
31903, 32415, 31391, 30879, 26783,

27551, 90. 28575, 28063, 26015, 26527,
25503, 24991, 08607, 09119, 10143, 99.
09631. Ja, és itt vannak még a CLIX CLAX
kodjai is: 2.3518, 3.6382, 4.8427, 5.2385,
6.5924, 7.1267

Kemenes Laszlé Budapestrél az Aliens
kodjait sugja meg az érdeklodoknek:
1.7327 G, 2.2727 H, 3.3506 F, 4.2361 F,
5.7150 E, 6.7163 H

Liebe Istvan! Jaj, bocs, azt hittem, levelet
irok. Szoval Sheriff Vecsésrdl is kuldozget
leveleket. Nagy nehezen megtalaltam, hol
kezdddik, igy mostmar gond nelkil meg-
tudhatjatok a NEBULUS Il. kddjait.

5.szint: ICEMOUSE, 9.szint:

LOVEANDLOVE, 13.szint: GREENTREES.

Ezeket a cimképernydn kell beirni. Ha jo a

kod, a képernyo egyet villan.

Amateurdknek itt a kezelés: A jaték kozben

a képernyd also reszén egy ikonsor van,

amely jelentése a kovetkezo:

1.kulcs: Békank néha bezart ajtokkal talalja
szemben magat.

2.rakéta: Hasznalataval a békank korbere-
puli egyszer a tornyot, elpusztitva min-
den ellenfelet aki az Gtjaba kerdl.

3.magnes: Ha sehogyan sem tudunk feljut-
ni a fentebb lévé platéra, akkor a prog-
ram figyelmeztet, hogy magnessel kell.

4.szem: Békank megnezheti, milyen aka-
dalyok varnak ra fentebb (felesleges)

5.Piros béka: Brekkenty(ink nagyobbat ug-
rik (egyet). Ez elengedhetetlen a jatek
egyes részein

6.érme: A teleportokat mukddteti. Rajuk
kell allni, és elére nyomni a joy-t.

Ezeket a cuccokat az Utkézben talalhatd

csomagokban talalhatjuk meg. Minden pa-

ros szinten a toronybol lefele kell jonni az
aljaig és ott bemenni az ajton. A jobb felsd
sarokban szazalékban szamolja a gép,
hogy mennyire jartuk be az adott szintet.

Ha ez 75% alatt van, akkor nem mehetink

be az ajton, hiaba értink el oda. A palyak

teljesitése utan jutalom szintek vannak:

1. Békank egy biciklivel kombinalt sarkany-
repuldvel szaguldozik. A szembejovd
madarakra ra kell szalini, majd a tojasai-
kat felszedni (Szadistak — CoVboy), a
masodik felében pedig bombakat kell
hatastalanitani ugy, hogy a lufikra rare-
pulve kidurrantsuk dket.

2. Békank egy Cowboy szerepében tetsze-
leg, szedegeti a csomagokat.

3. A viz alatt a bombakat szétléve kell lavi-
rozni.

PC segély

HANCU maestro Vac city-bdl elarulja, hogy
a CENTURION-ban hol keressuk a sok

énzt: a kimentett jatékallas 1780-as cimé-
t6l allitsunk be FFFF-et!

Imhol egy POPULOUS II. tipp, by Négyesi
Karesz, Bp. A fa nevld aranyos varazslat
hasznalata igen érdekes. Jo sokat és si-
rin, majd egy tuzoszlop az erdében — le-
hetdleg az ellenfél teruletét gydijtsuk fel, ne
a magunkét. Ez az erdétiz szépen kiirt
mindenkit az erdében: maszkalé embere-
ket, harcosokat, varosokat. Raadasul a
hegyoldal sem akadaly, nem ugy, mint
annyi mas varazslatnak...

Deak Zoltan Pestrél megosztja velink
HUMANS kddjait. (Amigara is jok)

1.darwin, 2.andie pandy, 3.get a life,
4.carlos, 5.howie, 6.mooble, 7.csl, B.the
humble one, 9.pixie, 10.milestone, 11.war
war war, 12, mckinnon, 13.unlucky,
14.blue monkey, 15.red dwarf, 16.bad
taste, 17.the kitchen, 18.cj, 19.sort it out,
20.smart, 21.villa3boro2,22.early morning,
Z3.borodleeds1, 24.easy lite, 25.jims
ties,26.parkview, 27.nicenasy, 28.green

card, 29.cookie, 30.malcy malc, 31.raving
burk, 32. you got it, 34.ministry, 35.mad
fraddy,36.bizarre, 37 free scotland,
38.apple juice, 39.payday, 40.bananna
moon, 41.bonus, 42.bouncing, 43.no
money, 44.a s f, 45.vision, 46.sisters,
47 fast fashion, 48.cargo, 49.rab ¢ nesbitt,
50.rangers, 51.rainbow

Frank Norby Nyiregyhazan azt mondja,
hogy ha nem kézdljuk gyorsan a cheatjeit,
akkor csokken a CoV szinvonala a szeme-
ben. Hat reméljuk, még a XX.szazadban
vagyunk

ANOTHER WORLD: (milliék koézdl egy.)
(Nehéz volt kiirni a readme file-bol? —
CoVboy) HTDC, CLLD, XDDJ, FXLC,
KLFB, TTCT, KRFK, BRTD, TFBB, TXHF,
LFCK, CKJL.

CENTURION valaszok: What is the
capital...Dacia? — SARMIZEGETUSA,
What s the Capital...Hispania? —
CARTHAGO NOVA, What is the
City...Dalmatia? — SALONAE, What is the
Southern town.. Hispania? — GADES,
What is the noval battle...Macedonia? —
ACTIUM, What is the dand battle...
Macedonia? —- PHARSALUS

PRINCE of PERSIA: A jatékot lg‘\: inditsuk:
k

PRINCE (space) MEGAHIT. or a ko-
vetkezo cheat-ek mukodnek:
SHIFT+'+/—": idé novelése/csokken-

tése, SHIFT+'W': barmilyen magasrol le-
eshetunk, SHIFT+ T': energia novelése,
SHIFT+'0' vagy 'P": palya megforditasa.
STONEAGE koédok: 2-BOVIDO,3-SIDULA,

4-BIFISI, 5-LOVUHO, 6-BADEBA, 7-
LUFIDO, 8-MAVULU, 9-LODISE, 10-
MUFUHI, 11-DIVOBI, 12-MEDIDA, 13-

DAFALI, 14-HUVESU, 15-DADOHA, 16-
SOFOBO, 17-DIVIDE, 18-SIBASI, 19-
BEFEDO, 20-SAVOLI, 21-BUDUSU, 22-
LIFOHU, 23-BOVIBE, 24-LIDADA, 25-
BIFALO, 26-LEVUSA, 27-MADOHI, 28-

LUFIBO, 29-HIVADA, 30-DODALO,31-
HIFUSE, 32-DIVEHE, 33-SEDIBI, 34-
DUFUDI

Guy Spy: Csinaljunk 1 GUYSPY.SAV file-t
(COPY. CON GUYSPY.SAV,

ENTER,"KUKAC", F6, ENTER — DoT),
az igy beirt kukac hatasara ha visszatolt-
juk az allast, a 2. vagy a 6. palyan fo-
gunk kezdeni.

Huh, talan még befér a Jim Power cheat-
je: Nyomjuk meg a 'P't, majd type:
'VELOU'. Végtelen élet, 'F' palyat valt stb.
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Réges-régen, egy tavoli galaxisban... Valaki
elment a CIVILIZATION végére. Elment a

veégére, mert kifejlesztett minden tudo-
manyt, megalkotta a kolonizalé hajékat, és
azok szépen le is szdllitak a legkozelebbi
naprendszerben, majd megalapitottak az
elsé Foldfuggetien telepilést. Hoppa, egy
kicsit elérébbporgettik az esemenyeket,
vissza par évet... Jo! Most itt vagyunk te-
hat, akar a Foldiek, akar mas nép vezetdjé-
nek szerepében, célunk az egész Galaxis
feletti uralom megszerzése, eszkozeink pe-
dig na yon tagas keretek kozott mozoghat-
nak. Megsem lehet a programot minden
szempontbdl a nagysikerd CIVILIZATION
utédjanak tekinteni, az okok valdszindleg
minden leendé MASTER OF ORION jaté-
kosnak nyilvanvaléak. Az egész rendszer
persze egy jelentés javitdson ment keresz-
tal, ezeket a megfeleld részeknél emlitjak.
Az ORION bolygénak egyébként annyi a
szerepe, hogy a mar kozhely szintd sci-fi
motivum, a Régiek fenntartotta galaktikus
uralom kézpontja nem volt mas, mint ez a
porfészek. Tudomanyos fejlesztés szem-
pontjabdél sem kéz6mbés hely, de hogy mi-
ért, azt egy kicsit késébbre hagyjuk. A ma-
gyarazatokba kezdés elott még fel szeret-
nénk hivni a figyelmet, hogy ot ellenfél
esetén nagyon gyakran megeshet, hogy se
sz, se beszéd, a program kiugrik a DOS-
ba, hivatkozvan erre-arra. A gondok felme-
rilhetnek memoriahiany miatt is, nem tud-
juk pontosan, nem mi irtuk (Olyanra is voit
példa, hogy egy funkcié minden elézetes
bejelentés nélkiil behalt. Save/Quit/Load
utan gond nélkdl mikédott. Erdekes... —
Bryan). Mindenesetre nagyon sirin men-
tegessink, és ha legalabb négy-6t éranyi
jatékidé utan sem rakoncatlankodik, akkor
kezdhetink megnyugodni. Zene nélkuli ja-
tékkal a kilepés gyakorisaga lecsSkkenthe-
10.

A kezddkép sok gondot nem okozhat, a
CONTINUE GAME-mel a QUITes kilépés-
kor automatikusan elmentett SAVE7.GAM
file-t hivja vissza.

Nézzik a NEW GAME-t. Legfelll a galaxis
méretének kivalasztasa var rank, a kicsitol
az Oriasiig, alatta a nehézségi fokozat az
egyszerutol (SIMPLE) a lehetetlenig
(IMPOSSIBLE), végul az ellenfelek szama
(maximalisan o6t). Ezutan a kedvenc fajunk

kivalasztasa lenne a feladat. Igaz, mind-
egyikrél roviden ir valamit, de a megjegy-
zesek tobbsége tul elvonatkoztatott, a pon-
tosabb magyarazat megértéséhez meg va-
lamennyivel tobbet kéne tudni a
programrol, ezért par oldalt még kell varni,
a RACES almenu bemutatasaig. A zaszlénk
szine a hajdéink formajat is modositja, a
nevink és a bolygdnk neve meg még
annyit sem. Errél jut eszlinkbe, tudjuk,
hogy a térképen a vilagité pottyok
csillagokat és naprendszeriket jelolik, de a
bolygd és naprendszer kevergetése
ugyanugy megvan a programban is, ahogy
a leirasban lesz.

Itt a {dmend. KSzepes fokozatig gyorsan ad
egy magyarazatot rola, és idénkent szamit-
hatunk a gép egyéb megjegyzéseire is
(MASTER’S NOTES). Nagyon fontos, hogy
kozépen az a rész van, ahol kivalaszthatjuk
az drhajokat, bolygdkat, és egyéb objektu-
mokat.

Sajat drhajora klikkelve megadja az uticélt
és az uthoz szikséges id6t (Estimated
Time of Arrival — azaz ETA), valamint hogy
milyen hajokbdl is all (csak a formak és a
darabszam). Nem sajat hajok esetén csak a
format és a darabszamot mutatja, illetve
egy bizonyos talalmany kifejlesztése utan
az ellenfél gépeinek Uticéljat és érkezési
idejét is.

Bolygokra klikkelve oldalt egy kis ablakban
tébbféle informacié jelenhet meg. Ha mar
felderitettGk, és még nincs rajta kolénia, ak-
kor a bolygd tavolsagat (parszekben), kor-

nyezetét (tundra vagy foldszerd,
terméken_l\f-e vagy szegény, ORION vagy
ARTIFACT, stb.), maximum raféro

lakossagot, valamint a nevét, ha van rajta
kolénia, akkor a tulajdonost, lakossagot és
a rakétabazisok szamat. Ezt is csak akkor
tudhatjuk meg, ha egyaltalan mar
felfedeztuk, vagy hajoval, vagy valamilyen
SPACE SCANNERrel, és az adatok mindig
a legutobbi felderitéskor talaltatakat
mutatjdk (SPACE SCANNER esetében ez
mindig egyenlé az aktualissal). Ha még
nem dugtuk oda az orrunkat, nem mond
réla mast, csak hogy milyen a napja, és
abbol kovetkeztetve, hogy altalaban mire
szamithatunk. Ha mar kapcsolatba léptink
egy masik fajjal is, akkor kiirja a bolydikra,
hogy az ovéké, de tobb adat
megismeréséhez kuldeni kellene drhajot. A
bolygok kornyezete és mérete be‘vlyasolja,
hogy mekkora a raféré6 maximalis lakossag.
A legidedlisabb a TERRAN, a MAP menu
ENVIROMENT sorrendjében lefelé
csokkenve a lakosok szama is csokken.
Maodositd jellegl jelzk is vannak, mivel ez
kicsit kiterjedtebb dolog, a kolonizalasnal
meég visszatérunk ra. Ha a bolygo ki van
jelolve, és fel van deritve, egy kozelebbi
képet is kaphatunk rdla, a kérddjelre
klikkantva. Uj informaciét ugyan nem ad,
viszont latvanyos.

A jobb oldalon is van egy érdekes kis
menu. Azt mar eimondtuk, hogy mi lathatd
akkor, ha mas, nem sajat bolygdt valasz-
tunk ki, és most nézzik azt az esetet, ami-
kor a mienk. Legegyérntelmibb a POP, ez a
lakossag szamat mutatja milliékban, és ha
egyenld a feliebb bemutatott maximalis la-
kossaggal, akkor egy ideig oralhetunk ma-
gunknak. Egyébként valakinek van elkép-
zelése arrol, hogy a mi Naprendszerinkbe
miért csak 100 millic ember fér? Amikor
azért a Marsot sem lehet nagy gond koloni-
zalni a kezdeti lehetéségekkel, sét, a végén
meg mar olyan technika birtokéba jutha-
tunk, hogy a gazoriasokon kival barmelyik
bolygét vagy holdat lakhatéva tehetnék eb-
ben a Naprendszerben... A PROD, a ter-
meles egyike a legfontosabb adatoknak,
zoldben es zardjelben az 6ssztermelés,
sarga

ban pedig a kdlonbdzd kiadasok utani net-
té termeles. Néha megeshet, hogy a sarga
tallépi a zdldet, példaul ha valaki a tartalé-
kokbdl atadott valamennyit a bolygdnak.
Alatta sok csik, hat rovidités, egy kis kép,
valamint harom gomb van. A csikokkal az
adott rovidités altal a termelésbdl lefoglalt
értékeket allithatjuk at. Egy csik ndvelése
nagy valészin(seggel maga utan vonja egy
masik csik csokkentését, ezt megakada-
lyozhatjuk, ha a roviditésre rékattanunk, pi-
rosra valtva mind a csikot, mind a révidi-
tést. A roviditések, a harom alattuk lévd
gomb, és jelentésik:

- SHIP: haj6é vagy csillagkapu épitése. A
csik masik oldalara azt irja ki, hogy (felté-
ve ha étiranyitottunk valamennyi terme-
lést erre a csikra) mennyi idébe telik az
adott tipus megépitése. Ha nincs odaira-
nyitva semmi, akkor NONE, azaz nem
fog épitkezni. Valamilyen gond miatt az
is elofordul, hogy ha 0j modellt terve-
zunk, és alul, a tipus-valasztasnal kide-
ral, hogy ebbdl tobbet is tudna egy év-
ben, ajandékba kapunk par ilyet. Az
ajandék lehet, hogy tul erés szd, mert
azért a termelésbdl elvonja utélag az 6sz-
szeget, de mekkora 6rom is volt, amikor
egy toltelékhajot terveztink a jaték vége-
felé, hogy a tobbi modellt kiiktathassuk
(mar nem volt szikség hajéra, mivel a
galaxis nagy része mar a mienk volt, és a
bolygokat jol védték a rakétabazisok), és
a kovetkezé forduldoban ,ajandékba”
kaptunk 263 kisurhajot, lefoglalva a ha-
jok fenntartasahoz szikséges oriasi 6sz-
szegeket...

- DEF: Bolygénk védelmét nemcsak az or-
bitalis palyan allomasozdé hajoinkra, ha-
nem magara a bolygéra is bizhatjuk.
Epithetink rakétaallasokat (mint ahogy
az intréban is kinéznek) és bolygokoruli
pajzsot is. A pajzzsal tobb sebzést bir-
nak ki a csataban a védelmi allasok, és
egy ideig megdvja a bombak hatasaitél a
populaciot. Lecsokkenti még a foldi ta-
madasra szant ellenséges csapatok sza-
mat is. Jobboldalt megjelenhet egy adat,
hogy mennyi évbe telik egy raketabazis
épitéese (X ev vagy X/év), vagy az, hogy
SHIELD, ilyenkor a pajzsot epitik, eset-
leg az, hogy UPGRD, ilyenkor meg vagy
a rakétabazisokat, vagy a pajzsot Ujitjak
fel az Ujonnan felfedezett technika szint-
jére.

- IND: A termelést nem maéasok szolgaltat-
jak, mint a GYARAK. De, tényleg a gya-
rak! Hihetetlen, mi? A gyarak szamanak
novelésével meg a termelés is novekszik.
Na jo, nem lehetiink ennyire kegyetle-
nek, hogy ilyen omlesztve adagoljuk a
bonyolult informaciokat. A mar ismerte-
tett termelési szamon kivdl a jobbfelén ir-
hat még ilyet, hogy MAX, ekkor kévetke-
z6 forduldoban mar a lakossag szama
alapjan meghatarozott maximum gyar-
egység szamot el fogjuk érni, ha meg
RESERV, akkor egyenesen a tartalékba
termelink (ezzel a PLANETS mendben
foglalkozunk).

- ECO: Bolygénkon igaz, hogy a termelés
szépen zajlik, csak hat azt mindenki tud-
ja, hogy az ipari hulladék nem tul egész-
séges. ECO noveléssel tisztantarthatjuk a
planétat, igy utat nyitva a bolygd lakossa-
ganak novekedésehez. llyenkor a jobb-
szarny CLEANt mutat, és valamennyivel
nd is néha a populacié (amig el nem érik
a bolygd adta maximalis lehetséget). Ha
a szukségesnél kevesebbet teszunk az
ECOra, az ipari hulladék csak gydlik,
gyulik, a lakossag meg doglik, doglik.
Szerencsére van olyan 6nallé a kedves
computer, hogy a katasztréfak elkerulése
végett automatikusan mindig rateszi a
minimalis értékre az ECOt ahhoz, hogy a

CoV 42/29



WASTE-et, a hulladékot eltakaritsak. Ha
erre egy forduld nem elég, akkor a kovet-
kezében is. Ha pedig a szlkségesnél
tobbet adunk, és a lakossag novekedé-
séhez szukséges pénz is megvan, akkor
lélekszamban gyarapszunk, a raforditott
termelési (pontosabban pénz) egység,
BC, és a bolygd tulajdonsagainak fuigg-
vényében.

A technika és a tudomany eheti ujdonsa-

gainak koszénhetéen TERR, mi tdbb,

SOIL és ATMOS iras is felbukkanhat az

elektronagyuk tuzében. A TERR alatt azt

kell érteni, hogy egyre lakhatobba tesz-
szuk a bolygdt, am a planetaris atalaki-
tashoz is penz kell, igy valamennyit ra
kell forditani a termelésbél. Az ilyenfajta
uj technika kifejlesztésekor automatiku-
san felteszi a kérdést, hogy belekezdjen-

e a terraformalasokba, és csak nemleges

valasz esetén kell nekink torédni az

ilyesmikkel. A SOIL is hasonlo, ekkor a

bolygé talajanak méretét és milyenségeét

valtoztatja, lasd a GAIA és FERTILE (SOIL

ENRICHEMENT TECH) részeket a tudo-

manyoknal. Az ATMOS pedig a HOSTILE

bolygdkat fogja MINIMALre valtoztatni,

Ha mar kifejlesztettGk az ipari hulladék

nélkdl dolgozéd gyarakat, NONE felirat

esetén nem kell megijedni, azt jelenti,
hogy nincs szukség egy darab BCre sem

az ECO teruletén. Az egyik fajnal, a

SILICOIDoknal ez még hamarabb megje-

lenhet, mert 6k immunisak a kérnyezet

karos hatasaira, nem bénjta a populaciot

a sok hulladék. Még naluk is szlkség

van azért a novekedéshez a tiszta kor-

nyezetre, emiatt azéit nem akkora elony.

- TECH: Mindenkinek feltint, ez van majd-
nem legalul? Erés am az okosok birodal-
ma! Hiszen az uj tudomanyok kitalalasa
nagyon is sokat segit a jaték megnyeré-
sében. De a kutatdknak is kell pénz, és a
rajuk szant BC. Egy BCért altaldban egy
RPt kapunk, ez aldl kivételt képez a
PSILON nép, akiknél masfelet, és az
olyan bolygé, amelynek nevében vagy
ARTIFACT vagy ORION jelzé van, mert
ARTIFACT esetén kétszeres, az ORION
bolygdén pedig négyszeresét kapod visz-
sza RPben.

- SHIPS gomb: Ugyanaz a hatas érhetd
el, ha a kis képet maceralod, miszerint
valtoztatja, hogy melyik hajotipust,
esetleg urkaput epitse a dokkban.

- RELOC gomb: Egy hajét megépitése
utan azonnal at lehet iranyitani egy ki-
vant bolygéra, eléggé egyértelmi a
hasznalata.

- TRANS: Ha fejlett bolygonkrol at szeret-
nénk pakolni par millié lakost az Uj kolo-
niara, nem rossz modszer a TRANS-t
hasznalni. Ugyanezzel lehet foldi tama-
dast (tehat kilo katona uvoltve rarohan az
ottani lényekre, és nem Urharc) intézni a
szomszéd bolygdkra, a feltétele az, hogy
legyen ott kolonia, ismert hely legyen,
azaz mar volt ott drhajonk, és hasonlo
kérnyezeten tudnank kolonizalni is. A fol-
di csata lefolyasa nem tul bonyolult, itt is
elmondhatjuk. Egyik oldalra allnak a mi-
eink, a masikra az ellen. Felszereléstdl
fuggéen mindenki kap valamennyi bo-
nuszt, és a kapott értékeket a katonak
szamatol fuggdéen osszeveti, a nyertes
nyer, a vesztes veszit, és elveszti minden

emberet, akit odakualdott. Szamitsunk
arra, hogy nem mindenki tud majd le-
szallni, a bolygokérdli pajzs, és a maxi-
malis lakossag a bolygon is modosito té-
nyezé. Sok eldnye van a bolygdkdrali
bombazassal és teljes koloniaelpuszti-
tassal szemben, pl. ha van olyan tudo-
manya, amit mi még nem ismerunk,
megkapjuk, a gyarak, bazisok és pajzs
érintetlen marad, meg sokkal gyorsabb
az elfoglalasa. Figyelmeztetd villogasokat
ad le a gép, ha a kivant csapatszam na-
gyobb, mint amennyit az a bolyd el tud
latni, amivel nem mindig muszaj torédni,
mert par millio csak belehal a harcokba.

Ideje megnézni a legalsé mendsort:

- GAME: A jaték kimentése, betoltése, befe-
jezése (kiugras a cimkepre), zene meg i-
lyesmik allitasa. Szoval egyértelmi
mind.

- DESIGN: Hatféle hajotipusunk lehet egy-
szerre, a jaték kezdetekor a kovetkezot
kapja mindenki: SCOUT, FIGHTER,
DESTROYER, BOMBER, COLONY SHIP. A
SCOUTon és a COLONY SHIPen kival ko-
moly vezér nem nagyon valaszt ezek ko-
zal, hacsak nem a gyors kezdeti terjesz-
kedésre vallalkozik, ami kézepes ga-
laxistol felfelé és kevés ellenféllel
szemben lehetetlenség. Ahhoz, hogy
tervezni tudjunk, kell lenni legalabb egy
szabad tipusnak, ha nincs, elébb helyet
kell csinalnunk (lasd a FLEET menunel).
Uj modellek épitése erésen osszefigg a
tudomany elérehaladottsagaval. Az
almenuk  kivalasztasakor  tablazatok
bukkannak elé, melyekben majdnem
mindig ko6zos a kovetkezd par sor feldl:

- COST: mennyi BCt igényel pluszban a
hajé megépitése, ha ezt ratesszik

- SIZE: mennyi helyet fog elfoglalni a
hajé szabad Grterebdl

- POWER: ez egy olyan rész, aminek
gyakorlati hasznat nem lattuk ugyan,
de a jelentését nem volt nehéz kitalal-
ni. Mennyi energiat foglal le a gépbdl.
Jelentésége esetleg a hajéméret korla-
tozasaban van.

- SPACE: Abszolut kérddjel.

Nézzuk magukat az almenuket, és ha

van valami uj a tablazataban, azt is:

- COMPUTER: A csataszamitogép tipu-
sa, MARK |-XV-ig. Ebbél szamitja ki a
tamadas szintjét, azaz a lovések pon-
tossagat. Nem muszaj szerelni a gép-
re, ha nem igazi harcokra szanjuk.

- SHIELD: Osztalyatél fuggden 1-15 seb-
zést fog fel minden egyes tamadasbdl.

- ECM: A rakétavédelem szintjét noveli,
kb. tizig mehet. Ha van LIGHTNING
SHIELD, akkor felesleges.

- ARMOR: Hajonk méretétdl és pancélza-
tatol fugg teljes ménékben az a seb-
zés, amit elpusztulas nélkal kibir. A
hajok méreteit ugyan nem, de a pancé-
lok mindségét tudjuk valtoztatni. Kez-
detben van a TITANIUM, ez helyet sem
foglal el, meg a hajot is hamar szétls-
hetik. Minden egyes pancélbdl van
egy un. kettes szamu valtozat, amely
csak mennyiségileg valtoztat a pancél-
zaton. Messze tobbet foglal el, mint az
egyes szamu verzio, de a védelme
olyan, mint a kdvetkezé fajta pancél
egyes formaja.

- ENGINE: Az urhajéban is fontos alkat-
rész. Eftél figg, hogy fordulonként
mennyit mehetunk (de nem csataban).
A hajtdanyag a masik korlatozéja moz-
gasnak, attol az fugg, hogy mekkora
az a tavolsag, amekkorara eltavolodha-
tunk a legkozelebbi kolonianktol. A
hajtéanyagot itt ugyan nem jeloli, csak
megemlitettik. Két masik fontos dolog,
amiben van szerepe a motornak, a
mandverezés és a sugarvédelem. Nem
sugarzas, csak sugar, mint lézer vagy
egyéb nem rakétaforma |Sfegyver. A
WARP utan irt szamnal eg%yel keve-
sebbet hozzdad a BEAM DEFhez, és

meg van hatarozva, hogy pl. az

IMPULSE meghaijtéval ellatott hajonak
a mandverezése maximum hetes lehet
alapban. A tablazata egy Uj dolgot is
mutat: NUM. ENGINE, és ennél az
egynél még osszefuggeést is talaltunk a
SIZE és SPACE kozott. Meg kell szo-
rozni a NUM ENGINEt a SIZE-zal,
hogy megkapjuk a SPACE-t. Gyakorla-
tilag ez azt jelenti, hogy aaa. Elfelejtet-
tuk. Pedig nagyon-nagyon fontos volt.

- MAMNEUVER: A mandverezés kb. fele a
COMBAT SPEEDet hatarozza meg, az-
azhogy mennyit léphetink egy korben,
a masik fele pedig hozzaadddik a
BEAM DEFhez. Egyes mandverezes
esetén az egész a COMBAT
SPEEDhez adédik. Van olyan specialis
felszerelés (pl. INERTIAL
STABILIZER/NULLIFIER), amely né-
veli az értékét, meghajtomotortdl fug-
getlendl.
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- WEAPON: Itt mar kapunk alapba is egy
tablat. Négyféle fegyvert zsufolhatunk
be egy hajoba, ha rafér. Mindegyikbdl
akar tobbet is, ezt a COUNT alatti nyi-
lakkal szabalyozhatjuk. A rémisztébb-
nél rémisztébb nevek emellé kerllnek,
majd a fontos sebzés (DMG) és hatotav
(RNG) adatok utan a gép megjegyzé-
sei olvashatok. A valtozatosabbnal val-
tozatosabb fegyvereket a tudomanyos
részben tanulmanyozzuk valamennyi-
re. WEAPON kattanas utan megjelend
Uj tabla nem okozhat gondot: MAX —
mennyi fér ebbdl maximum a hajora
(ez volt az egyeduli Uj pont a tablan).

- SPECIAL: Kulonleges felszerelések, pl.
kolonizalé-egységek, javitoszerken-
tydk, stb. A tudomanynal részletezzuk.

- MERET: Urhajéd mereteitél a sebzé-
sen, aron és szabad helyen kivil fugg
még a BEAM DEF is. Kisméretd hajo-
val kapunk +3 BEAM DEFet, koze-
pessel csak +2-t, satobbi az driasi +0-
ig. NAME és alatta. Ezek amolyan osz-
szegzések, a SHIP COST az osszkélt-
séget mutatja, a TOTAL SPACE a tel-
jes, méret alal biztositott hely, és
ebbél megmaradt az AVAILABLE
SPACE. Ez volt a legkomplikaltabb.

- FLEET: A tipusok feligyelete a legkony-
nyebben ebbdl a menubdl hajthato vég-
re. Itt lehet Sket tordIni (SCRAP és utana
csak ramutatunk a halalraitélt modelire),
itt nézhetjik meg legkdnnyebben, hogy
melyik bolygonal melyik tipus és abbol
hany allomasozik (IN ORBIT x), illetve
hova tart (MOVING TO x). A bal also sa-
rokban egy SHIP MAINTENANCE
COST felirat arrol tajékoztat, hogy a teljes
flotta 6sszfenntartasi kéltsége ennyi meg
ennyi buckazoid évenkent. SPECS
gombbal azt a mendt kaparhatod elo,
ami a DESIGNnal is megjelenik, mikor
megvan mind a hat tipus. A kép és a ti-
pusbdl létezé hajoszam mellett a neve,
egy nagy-nagy SCRAP gomb, és halom,
mar a tervezésnél elmagyarazott adat
szerepel. Utana a fegyverei, végul a spe-
cialis felszerelése és az ara.

- MAP: Nagy részet a galaxis térképe fog-
lalia el, és a naprendszerek jelolése a
baloldalt lathaté gombok allapotatol
figg. A gombok alatt jelmagyarazat sze-
repel. COLONIES allapotban kis zaszlo-
kat tizkod ki a csillagokra, jeldlvén, hogy
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kinek is all az uralma alatt. Innen lehet
megtudni kapcsolatteremtés nélkul azt
is, hogy melyik nép lesz a vetélytarsunk.
ENVIROMENTS esetén a mar emlitett,
és még emlitésre keruld bolygofelszinrdl
ir a mar felfedezett bolygokon. A jeima-
gyarazatnal a jobb oldali oszlopon szere-
pel egyébként az a kornyezeti tényezé-
sor, amire baj nélkul le tud szallni a stan-
dard kolonias hajé. MINERALS gombbal
termelési és tudomanyos plusz-
szal/minusszal megaldott/ megatkozott
naprendszereket irogatja ki, természete-
sen csak akkor, ha mar ott jartunk, és ta-
lalt is valamit a felderitéhajo. A tulajdon-
sagok jelentését lejjebb a kolonizalasnal
(hu de nagyon kivancsiak lehettek mar
arra a kolonizalasra).

h&lpmhﬂ-—hl-—“

l'h;l Qh

-RACES: EISbb-utébb eljon a pillanat,
hogy valaki idegen kopog Urhajod szél-
védojén. Az ablaktoriét bekapesolod, és
integetsz az egyre gyorsabban tavolodo,
és egyre jobban szitkozodd z6ld marsla-
konak. Letrejott a kapcsolat. llyenkor va-
lamelyik pofa szol hozzank, altalaban
diplomatat szabaditva a nyakunkra. Elet-
be léphet a RACES almenu. Az 6t ablak-
ban a velink kontaktusban lévé faj legti-
pikusabb példanyanak fényképe, alatta
pedig a faj neve. Nem sokkal messzebb
a hozzank viszonyuléd hadiallapotuknak
jelzése, ami lehet ALLIANCE — szdvet-
ség, csak jo viszony esetén; NON-
AGGRESSION PACT — megnemtamada-
siszerzédésehheziskell egy j6 adag indu-
lat; WAR — haboru; FINAL WAR — soha
be nem fejezhetd habord. A legutolséhoz
faznénk csak annyit, hogy ez csak
abban az esetben kovetkezhet be, ha a
Galaktikus Fétanacs déntését nem
fogadjuk el. llyenkor mindenki azonnal
végsd habordt indit ellenink, és a
cserének, valamint diplomacianak |6ttek
(at lehet képezni a diplomatakat kémmé
es szabotdrré). A szines vonal finomabb
viszonyulast képes tukrozni. Koézépen
azt is szép angol szavakba onti.
Ronthatunk a helyzeten, ha
naprendszereiket elfoglaljuk, hajoikat
lelSjik, kémkedlnk vagy szabotalunk és
elkapnak, illetve ha megszegunk egy-két
régebbi egyességet. A javitas anyagi
keretek kézt érheto el a legkonnyebben,
de a pontos modjat kod fedi.

Fontos részhez, a kémkedéshez értink. A

kémek szamat egyes fajoknal a kis csikkal

szabalyozhatjuk, ami a viszonyvonal alatt

van. Balra a csiktol a jelenlegi kémszam vi-

rul, jobbra az évenkénti kémkiképzés ossz-

létszama. Ezalatt pedig parancsokat adha-
tunk a kémparancsnokoknak:

- HIDE: Rejtézzenek. Ezt akkor ajanljuk, ha
békés kapcsolatra vagyunk a szomszé-
dokkal, de régebben mar termeltink ké-
met. Ha nagyon jo a védelmi rendszeruk,
akkor is ezt szokas haszalni, mert szé-
pen felhalmozzuk raktarra a kémeket,
majd egyszerre bevetjuk oket, igy joval
nagyobb az esélylnk, hogy valamelyik-
nek sikerdl.

- SABOTAGE: Itt a kémek egyben szét tud-
jak szedni az ellenséges rakétabazisokat,
gyarakat, sét, zavargasokat is tudnak szi-
tani. Egy keém egy sikeres lazitasa a
nyugtalansagot az adott bolygon 1%-kal
noveli, ha ez az érték eléri a 100-at, a

naprendszerben forradalmarok veszik at
a hatalmat, és ugyanugy le kell 6ket ver-
ni foldi csapatokkal, mintha a naprend-
szern ellenséges fajok uralnak. Kulonle-
ges eset az Is, ha egy fajnak az utolsd
bolygojat is fellazitottuk. Ekkor az uralko-
dot megdlik, es Ujat valasztanak, uj tulaj-
donsagokkal (az uralkodoi tulajdonsa-
gokrol a kémkedési pontnal tudhatunk
meg tobbet). Ezenkivul a kapcsolatunk a
fajjal semlegesre visszamegy, a csere-
szerzédes megszinik. Egész jol eljatszo-
gattunk, amikor csak egy naprendszert
kellett volna elfoglalni az ellenfelek teljes
megsemmisitéséhez, és a fél lakossag
mar nekunk kémkedett. Minden évben
lazongtak egyet, minden évben jott 0j
uralkodo. A lényeg a kreativitas...

- ESPIONAGE: Ez az ellenfélnek kozvetle-

ndl nem art, &m nekuink joval tobbet
hasznalhat. Ha be sikerdl jutniuk a
masik fajnak egy adatbazisaba, szép
sorban megkaphatjuk azokat a
tudomanyokat, amiket 6k mar igen, de
mi még nem ismerink. A masik eldnye,
hogy a REPORT menupontnal friss in-
formaciokat kapunk. Egyben nézzik is
meg, mik azok. A kép alatt az a két
tulajdonsag van, ami a vezetdjuket
jellemzi. A felsé6 a magatartasa, ez lehet
XENOPHOBIC — nem nagyon bizik a
tobbi fajban, és nem is szereti Oket,
ERRATIC — kiszamithatatlan, PACIFIST
—  naezmegmi, HONORABLE —
becsuletes, RUTHLESS — kegyetlen,
AGRESSIVE — aggressive. A masik sor
kedvenc cselekedeteit jelzi: MILITARIST
— Odlom- és kevésbé olmos katonakkal
jatszadozik; DIPLOMAT — diplomazik;
EXPANSIONIST — néha felfujja magat,
hogy nagyobb latszédjék, néha meg a
birodalmat tagitgatna; INDUSTRIALIST —
6 a gyarosok ideaja, nagy pocakkal,
szivarral a szajaban es cilinderrel a fején,
mellette a franciakulcsot szorongato,
olajosképd munkas, koszos
kezeslabasban és kezében szorongatja a
barna svajcisapkajat; TECHNOLOGIST
— sok-sok habflrdét hasznal firdéshez
a lanyokkal. Az érdekes adat alatt lathato,
hogy ez az érdekes adat, és a tobbi
mikori, legalul  meg szovetségeseik
(ALLIANCES) es ellenségeik (WARS). A
kép tobbi részét a mar ismert
tudomanyaik felsorolasa foglalja el. Egy
keppel vissza.

- Az AUDIENCE-szel audienciét kunyizha-

tunk a vezetdtdl, felteve, hogy még van
diplomatank. Ha habortuban allunk vele,
a PROPOSE TREATS/PEACE TREATY-vel
jarhatunk a legjobban, egyébként mas
valasztasunk is lehet. Kereskedelmi vo-
nalon alkotni valamit a FORM TRADE
AGREEMENTtel lehet,

THREATEN/BREAK TREATY OR THADE—
del az egyezmenyeket bonthatjuk fel,
illetve  ijesztgethetjik  azzal, hogy
letamadjuk.  Szerencsésebb  esetben
inkabb pénzt ajanlanak fel, ha meg nem
jott be, akkor harc. OFFER TRIBUTE -tal a
helyzetunkon csak elméletileg lehet
javitani, mert a plusz pénz vagy
technologia csak gazdagitia oJket, a
szivuket nem lagyitia meg. EXCHANGE
TECHNOLOGY segitségével
technoldgiakat csere-berélhetink, mi va-
laszthatunk az ovéibdl, s neki is valaszt-
hatunk, csakhogy mi cserébe mindig a
legjobbakat kell, hogy adjuk. A
PROPOSE TREATY alatt van olyan is,
hogy DECLARATION OF WAR ON
ANOTHER RACE, meg BREAK ALLIANCE
WITH ANOTHER RACE. Ezekre a kérések-
re lehet, hogy igennel reagal, de csak
akkor, ha cserébe odaadjuk amit kérnek.
Szandekosan hagytuk a végére a
SECURITY megbeszélését, ugyanis errdl
egeész szépen megfeledkeztunk, majd-
nem ki is maradt a leirasbél. A szamito-
gépek teljesitményenek novelésével a
SECURITYra egyre kevesebbet kell rafor

ditani, sét, a végére nekink mar 0% ter-
melési lefoglalas esetén is az ellenséges
kemelfogasi biztonsag 99%-os lett (it
szamitottak az ADVANCED X
TECHNOLOGYk is).

Es most ideje lenne elmondani a kulonbsé-

geket a fajok kdzott, hogy a valasztas job-

ban igazodhasson az igenyeinkhez a jaték
elején.

- EMBER: Elsé jatékként ezt ajanljuk, mert
akkor semmi nagy pluszra nem szokunk
ra, és anélkdl is képesek leszunk jol sze-
repelni. Amit 6 tud a legjobban, az az,
hogy altalaban hallgatnak a diplomaciai
kéreseire, sokszor tud kicsikarni meg-
nemtamadasi szerzddést, és egy j0 kis
cserét.

- MRRSHAN: pompas cicafélék, jo fegyve-
rekkel. Kabé a fele RPt kell csak kolteni-
Uk a WEAPON kategdriaba tartozd tech-
nolégiak kifejlesztésére, és a valasztasi
lehetoséglk is nagyobb ezen a csopor-
ton beldl, ugyanis még nem emlitettik,
de normal fejlesztési modszerrel messze
nem ismerhetdé meg az osszes tudo-
many.

- SAKKRA: A lakossag novekedésének Ute-
me  majdnem kétszeres, és a
PLANETARY csoportba tartozé technolo-
giakban verhetetlen. Majdnem mindet ki-
fejlesztheti, és csak 3/4 annyi RPbe kerdl!
neki, mint a tobbieknek.

- PSILON: Nala egy kicsit lehet, hogy eltu-
loztak az elonyt, mert kétszer annyi RPt
kap egy BCért, mint masok. Es ha raada-
sul éve ORION is... Azon a bolygén akar
10-15000 RPt is kitermelhet egy évben!
Atlagosan tébbféle technoldgiat is fej-
leszthetnek ki maguktdl.

-ALKARI: Ezek a madarembergk a
PROPULSION agazatban remekelnek,
és a hajoépitési koltségeknek csak a
80%-t kell fizetnidk.

- KLACKON: Annyit termelnek, mintha két-
szerannyi lakosa lenne a bolygonak.

- BULRATHI: A féldi harc szerlmesei, valo-
szintleg alapban kapnak ehhez egy
szép nagy bonuszt. Azonkival az olyan
technologiak kifejlesztéséhez, amiket fol-
diharcban lehet hasznalni, az eredeti RP-
nek mindossze 2/3-a szukséges.

- MEKLAR: Mivel a robotok legjobb rokonai,
indulaskor megkapjak az IMPROVED
ROBOTIC CONTROL I, igy egymillié la-
kos két gyarat is Uzemelethet. A tobbi
IMP. ROBOTIC CONTROL kifejlesztésé-
hez is csak a normalis 3/4-t hasznaljak
fel.

- DARLOK: Kitiné kémek, a RACESben kb.
ketszerannyi kémet kapunk ugyanannyi-
ért, mint masik fajoknal. A SECURITY is
magasabb.

- SILICOID: Elényeik ismertetése megtortént
az ECO pont részletezésénél

- PLANETS: Mmmm, mekkora tablazat. Az

elsd két oszlop nem szorul kiulonosebb
magyarazatra, a tobbit azért elmondjuk.
A harmadik a populacié valtozasat mutat-
ja, a szamok az el6zd évhez képesti no-
vekedést/cskkenést. Utana a FACT a
gyarak szama, a SHD a bolygd“orali
pajzs tipusa (rémai szamokkal), a rekeéta-
bazisok szama, az ipari hulladékok sza-
ma, aztan a termelés, a legyartando ha-
ik neve (SPACE DOCK), végul a bolygd
egy-ket extrajanak felsorolasa (ha van).
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The guardaan of Orion has been defeated by the
| glorious Human star fleet. Furthermore, landing

| parties have discovered @
' on the planet surface.

tachrolo

Erdekesebb a bal alsé sarok, itt a kiada-
sokat osszegzi. Mindegyiket szazalék-
ban, és figyeljink arra, hogy a rakétaba-
zisok elég jelentdés osszegeket lefoglal-
nak. Hova is kerulhetett volna a bevetel,
ha nem a kiadas mellé? Ezutan a tarta-
lék-takarék csodai varnak rank. Azt mar
irntuk, hogy az ipar tuftermelését automa-
tikusan ide teszi. ftt viszont akkor is lehet
pakolni a takarékba, ha nem vagyunk
annyira j6 helyzetben. A legfelsd, isme-
rés csik szolgal erre, ahol az évenkénti
intergalaktikus malackaba dobandé 6sz-
szeget hatarozzuk meg. Ezt felugyelhet-
juk a RESERVE felirat melletti osszeg-
gel, és a TRANSFERrel pedig megjutal-
mazhatjuk egy bizonyos osszeggel az
arra érdemes naprendszert.

- TECHNOLOGY: Ne szamitsatok arra,

hogy sokat beszélink majd az egyes ta-
lalmanyokrol, mivel ebben a program-
ban még a CIVILIZATIONNél is joval
tobb technologiat alkottak
MICROPROSE-ék. Az is igaz, hogy sok
érdekeset nem lehetne elmondani egy
BATTLE COMPUTER MARK Il-rél a
BATTLE COMPUTER MARK | elmagyara-
zasa utan... Ha termeftink néhany RPt,
megjelennek . tuddsaink képviseloi, és
munkara fenik a fogukat. A TECH. menu-
ben adhatjuk meg, hogy teljes
kapacitasuknak mekkora reszet szanjak
erre-arra a tudomanyagra. Hat ag van:
- COMPUTERS: szamitogép
- CONSTRUCTION: épités, vagy hogy
mondjak magyarul
- FORCE FIELD TECHNOLOGY: erétér-
. tech
- PLANETOLOGY: bolygétan
- PROPULSION: meghajtas
- WEAPONS: fegyverek
Mellettik a kis izzé az el6készlleteket je-
16li, ha kigyullad, mar széazalékokban fi-
gyelhetjuUk a haladast. Alattuk az éven-
kénti kutatasi pontok osszegét szemlél-
hetjik, baloldalt meg az egyes agakban
mar kifejlesztett és az épp fejlesztés alatt
allé tudomanyokat és azok lényegeit ol-
vashatjuk el ujra. A raforditas csikjaitol
jobbra a tudomanyag elorehaladottsagat
mutatja abszolit mértékben. Szaz mi-
nusz egyig megy, ekkor mar MAX felirat-
ra fog valtani a kis izz6. Olyan meg nem
fordult elé, hogy végig, mind a 99-ig nor-
malis tudomanyokat fejlesztgethessunk,
egy bizonyos idé utan eléjonnek a mar
ismert ADVANCED x TECHNOLOGYk,
az x helyébe a megfeleld tudomanyag
nevét tessék képzelni. Figyelem! Egy

cache of new

nap arra figyeltink fel, hogy VAN hasz-
nuk ezeknek is, a SECURITY szépen fel-
kuszott 99%-ra! Az Uj tudomanyok szer-
zésének tobbi modjat mar leirtuk a foldi
harcnal illetve a kémkedésnél, kivéve
kettét, az egyiket a GNN hirado hirei kézt
mondjuk el (a rend kedvéért), a masikat
meg akkor ismerhetjik meg, ha az

ORION bolygo 6rét sikeresen legyilkol-

tuk, s koloniat alapitunk a Régiek tron-

bolygojan.

Eimondanank, hogy az érdekesebb fej-

lesztések mire jok:

COMPUTER:

- BATTLE SCANNER: Ad egyet az
ATTACK LEVELhez, és csata koézben
megtudhatjuk a masik Udrhajéjanak
adatait.

- DEEP SPACE SCANNER: kolénia ko-
zelében 5 parszekes korzetben, hajo
kordl egy parszekes korzetben jelzi az
idegen hajokat.

- IMP. SPACE SCANNER: Az el6zd, de
a korzet 7 parszek és két parszek, va-
lamint a hajok iranyat és ETA-jét is jel-

zi.

- ADV. SPACE SCANNER: Mint az el6z6
kettd, 9 és 3 parszekes hatdtavval, és
a bolygokat is felfedezi.

- ECM JAMMER y: y gy‘tol tizig, ennyi
szintet ad a MISSILE DEFjéhez a hajo-
nak.

- BATTLE COMPUTER MARK y: y egy-
tél kb. tizenegyig, ennyit az ATTACK
LEVELhez ad.

- TECHNOLOGY NULLIFIER: 2-6 szint-
tel csokkenti az ellenfél szamitogépét.

- IMPROVED ROBOTIC CONTROLS y:
y gyarat tud makodtetni egymillié la-
kos, nekink maximum a nyolcat sike-
rult elérni. A gyarak atallitasa is pénz-
be kerul.

- HYPERSPACE COMMUNICATIONS:
Menet kozben is megvaltoztathatjuk a
hajonk utiranyat. Jelentds elény.

CONSTRUCTION

- RESERVE FUEL TANKS: 3 parszekkel
tavolabbi helyekre is eljuthat. llyennel
van felszerelve az indulé SCOUT is,
nem art, ha eleinte a kolonizalé hajo-
kat is ellatjuk ezzel.

- IMP. INDUSTRIAL TECH y: y BCbe
kerul csak egy gyaregység megépité-
se. A legjobb a keftes, am megeshet,
hogy egyes is van.

- REDUCED INDUSTRIAL WASTE y%:
az ipari hulladéktermelést lejjebb szo-
ritja y%-kal.

- INDUSTRIAL WASTE ELIMINATION:
Ez a legfejlettebb valtozata, az ipar
nem termel hulladékot tobbé.

- AUTOMATED REPAIR SYSTEM és
ADVANCED DAMAGE CONTROL: Az
|Iyennel felszerelt hajok minden egyes
kor végén sebpontjaiknak 25, illetve
50%-t visszakapjak.

PANCELOK, HAJO ES EMBER:

TITANIUM, DURALLOY, ZORTIUM,

TRITANIUM, ADAMANTIUM,

NEUTRONIUM: A NEUTRONIUM 300%-

nyi sebzést ad a titanhoz képest, az

ADM. 200%, a tobbi lefelé otvenesével.

FOLDI HARC BONUSZOK: BATTLE
SUITS, ARMORED EXOSKELETON,
POWERED ARMOR.

FORCE FIELD

- CLASS y DEFLECTOR SHIELDS: 1-15
pontnyi sebzést fognak fel a hajok és a
rakétabazisok egy tamadasbal.

- PERSONAL DEFLECTOR SHIELD és
PERSONAL BARRIER: foldi harchoz
adnak bonuszt.

- PLANETARY SHIELD y: A bolgyét ért
tamadasokbdl levon y-t, kumulativ a
rakétabaziséval. Max XX.

- REPULSOR BEAM: Ellenséges hajokat
egy mezdvel visszatolja, hatétavja 1.
Bolygokra lenne érdemes pakolni, de
azt nem lehet.

- CLOAKING SHIELD: Szinte lathatatlan
lesz a hajo, +5 a MIS és BEAM DEF-
hez.

- STASIS FIELD: Az ellenfelet egy kérre
lefagyasztja.

- BLACK HOLE GENERATOR: Megsem-
misiti az ellenfél 25-100%-t, —2% a
pajzsanak szintjeiként. J6 lenne, csak
nehéz, és nagyon rovidtavu.

- LIGHTNING SHIELD: Az ellenséges ra-
kétak 100%-t megsemmisiti, —1 a ra-
kétat kilové csatagép szintjeként.
Szuperjo cucc.

PLANETOLOGY

- CONTROL x ENVIROMENT: Le tudunk
szallni az x kdrnyezetl bolygdkon.

- ECOLOGY RESTORATION: 2 adag
hulladékot megsemmisit egy BCért

- IMP/ENHANCED/ADV/COMPLETE: 3,
5, 10, illetve 20 hulladékegységet egy
BCért.

- IMPROVED TERRAFORMING +y%:
y%-kal néveli a bolygd max lakossa-
gat, ha késébb kifejlesztink egy ke-
vésbé fejlett TERRAFORMINGot, hatas-
talan lesz a bolygdkra.

- COMPLETE TERRAFORMING: 120
millioval noveli a max lakosok szamat,
2 BC per millidért.

- ATM. TERRAFORMING: 200 BCeért a
HOSTILE kornyezeteket atalakitja
MINIMALIE.

- SOIL ENRICHEMENT: Noveli a bolygo
meéretét 25%-kal 150 BCért, és a lakos-
sag novekedésének Uteme is masfél-
szer olyan gyors lesz. FERTILE-I& valik
a normalis bolygo.

-ADVANCED SOIL ENRICHEMENT:
Gajava valna a bolygd, ha valamit is
csinalna ilyenkor a gep. Nekunk vala-
hogy sosem akart mukodni.

- CLONING/ADV. CLONING: 10, illetve
5 BCért néveli a lakossagot 1 millidval.

- BIOLOGIAl FEGYVEREK: DEATH
SPORES, DOOM VIRUS, BIO
TERMINATOR — tamadasonként 1, 2,
3 millio lakost pusztit el.

- BIOLOGIAl FEGYVEREK ELLENSZE-
REL BIO TOXIN ANTIDOTE,
UNIVERSAL ANTIDOTE: tamadason-
kent 1, 2 millidval csékkenti az aldoza-
tok szamat.

PROPULSION

A meghajtasok nevei sorban, valészini-
leg egy-két darab hianyzik: RETRO (ez
az alap, mandverezése 1, koronként 1
parszeket mozoghat), NUCLEAR, SUB-
LIGHT, FUSION, IMPULSE (man. "
IONIC, HYPERSPACE (man. IX). A hajto-
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anyagoktol meg az fugg, hogy maximum
milyen messzire mehet a koloniaktol, és
automatikusan a legjobbal t6lt fel minden
hajét, igy emiatt nem kell ujakat tervezni.
A hatotav sorban eggyel né, a legutolso
pedig végtelen hatotavu: HYDROGEN,

DEUTERIUM, IRIDIUM, DOTOMITE,
URIDIUM, REJAX 1l, TRITHIUM,
THORIUM.

- WARP DISSIPITATOR: Talalatonként
eggyel lecsokkenti az ellenfél sebessé-
et

- Irg«ITEHGALACTlC STAR GATES:
Hasznos mdka. Ha két naprendsze-
rinkben van ilyen, akkor koztik egy
kor alatt atérnek a hajok.

- HIGH ENERGY FOCUS: Nagyon hasz-
nos. Harommal megnoveli a hatétavjat
minden fegyverének annak a hajonak,
amely fel van ilyennel szerelve.

- 1ONIC PULSAR: Minden kornyezete-
ben lévé hajon sebez 10-et plusz
1/csoportban évé hajonk.

- INERTIAL STABILIZER/NULLIFIER:
ha a hajonk fel van ilyennel szerelve,
+2-t/+ 4-et kapunk a manéverezéshez.

- SUB SPACE TELEPORTER: Ez is ki-
valé felszerelés. Akarmilyen tavol is
vagyunk a csataban az ellenféltél, hir-
telen odaugorhatunk. Akarhanyszor
hasznalhaté.

-SUB SPACE INTERDICTOR: Kivéve,
ha ilyennel vannak felszerelve a boly-
g6 rakétaallasai, mert ekkor nem ugor-
hatunk rogvest a planétahoz, hogy
gyilkos bombainkat a sikoltozd milliok-
ra eresszuk.

- DISPLACING DEVICE: A tamadasok
egyharmada elkeral.

Maradtak meg a fegyverek, am mive! ab-
bol rengeteg van, nem nagyon fér be a
keretek koze az ismertetésuk. Mellesleg
nem is szukséges, a DMG, az RNG és
rakétak esetében a darabszam elegendé
adatot nyujt. A legjobb a DEATH RAY
lesz, amit az ORION bolygd elfoglalasa-
kor szerezhetink meg. Ahhoz pedig le
kell gyéznink az Orzét.

Mesélunk akkor most az Grharcokrol. Nem
valami nagy ordéngdsség, konny( bele-
szokni. Az a hajo kezd, amelyiknek van te-
leportja, és ha olyan egyiknek sincs, akkor
a gyorsabb. A kep aljan vannak a valtoza-
tossagot biztosito gombok, ha rogtén le-
nyomjuk az elsét, ezt a részt el sem kell ol-
vasni, mert azzal a gép automatikusan har-
col helyettink. Mi magunkban biztunk in-
kabb. A PLANETtel a bolygd {ha van) ada

tairol (lakossaga, gyarak, rakétabazisok, és
pajzs) tajékoztatnak. A SCAN menUpont
csak akkor él, ha legalabb az egyik hajén-
kat ellattuk BATTLE SCANNERrel. Mivel az
ellenfél sebpontjait enélkul is megtudhat-
juk, altalaban nem lesz ra szukség. A
MISSILES gombot pirosra kapcsolva nem
hasznalhatjuk a rakétakat, a RETREATtel
meg inkabb a retrorakétakat hasznaljuk,
hogy minél eldbb kijussunk a csatatérrdl.
WAITtel varunk a kovetkezd hajora, hogy
mozogjon, a DONEnal meg tudtara hozhat-
juk a gépnek, hogy ezt a csatakort befeje-
zettnek nyilvanitjuk. Az egér pointere moz-
gatasanak megfelelden valtozik, ha célke-
reszt, akkor lehet 16ni, ha rakéta, akkor
mozgunk, ha pedig egy megallni tilos
(vagy lehet, hogy varakozni, a fene se em-
lékszik mar ezekre a tablakra, olyan rég
volt...) forma virit pirosan, akkor informaci-
ok megtudakolasan kivil nem csinalhatunk
semmit. Igy derithetjuk ki azt is, hogy az el-
lenfélnek még mennyi HP-je van. A tavol-
sagto!l flggden a gép automatikusan kiva-
lasztja, hogy most rakétaval vagy mas fegy-
verrel I6vink. A rakétakkal az a gond, hogy
véges lovésre elegenddek, a sugarfegyve-
rekkel meg az, hogy rovid a ha'stav. Egy
HIGH ENERGY FOCUS vagy eqy telepor-
talé segithet. Taktikardl nem lshet sokat
mondani: ha erésebbek, akkor menekdlj,
ha nem, akkor 16jj... Harcolnunk kell akkor
is, ha az ORION bolygora le szeretnénk
szallni. Ilyenkor az Orion Orzéje tamad le,
elég nehezfiu. Ha sikerdlt legyézni, az jo,
mert par Uj technolégian kivil megkapjuk a
mar emlitett kutatasi pluszokat. Igéretink
szerint addésak vagyunk még a koloniza-
lassal. Nem mintha szukség lenne ra. Egy
bolygo kolonizalasahoz rendelkeznunk kell
azzal a képességgel, hogy landolni tudjunk
az ilyen terepen. Ezért lesz szlikség kalon-
féle kolonizalasi eszkozdkre, illetve ezek ki-
fejlesztésére. Alapban  megkapjuk a
STANDARDet, ami elegendod ‘a
MAF/ENVIROMENTS meniben a jelmagya-
razat bal oldalan allé terepeken, azaz foldi,
dzsungel, 6cean, szaraz, sztyepp, sivatag
és minimalis. Egy éatlag foldi bolygon 100
millié lakos élhet mindenféie tuningolas
nélkdl, atlag dzsungelen 90, és igy egé-
szen a minimalis 40-eig. Modosul, ha a
bolygd mérete kisebb, mint az atlag, és mi
is modosithatjuk terraformalassal, SOIL
ENRICHEMENT technoldgiakkal. A jobb
oldal, tehat kopar, tundra, halott, pokoli,
mérgezd es sugarzasos bolygdknal mind-
egyikhez a megfelelé kolonizalo-egységgel
ellatott hajora lesz szukség, tehat a sugar -

zasoshoz a sugarzasos, stb. A NONE kor-

nyezeti naprendszerekkel nem tudunk
semmit sem csinalni, itt nincs, és nem is
lesz bolygd. Néhany bolygé specialis tulaj-
donsagokkal rendelkezik, amely a

HOSTILE. Ha ilyet ir ki a planétara (minden
INFERNO, TOXIC és RADIATED ilyen, azon-

kival néhany TUNDRA is), a lakossag nove-
kedése felezédik, amig az ATM.
TERRAFORMINGgal normalis kornyezetet
nem teremtdnk. HOSTILE esetén a maxima-
lis lakossag is csak toredéke a normalis-
nak. POOR, RICH és ezek ULTRA rokonai
bolygdnk termelési ratajat erésen modosit-
hatjak, a 25%-16l egészen a 4%-ig.

Nyolc ora van, és a Galaktikus Hirhalozat
hiraddja kovetkezik... Ez az (jitas valame-
lyest megneheziti, am bizonyos szempont-
bol megkdnnyitheti a dolgunkat. Vad, es

teliesen a véletlentd! figgo rossz- vagy jo

hireket kaphatunk, bar leggyakrabban csak
statisztikai jelentést ad. A surd mentegetést
emiatt ajanlanank leginkabb, mert abban
nincs semmi fair, ha mondjuk a "véletlen"
miatt az Gramdba a mi kolonidinkat latogat-
ja sorban. Halistennek az ellenfél ugyanez-
zel a kénnyitéssel nem élhet, és az mégis
fairebb, ha az & bolygéit pusztitja sorban

valamilyen szerencsetlenség. Leirnank a

hirek es hatasaik kovetkezményét, sokat

segithetnek a sikerben:

- COMET: Csillagaszok észrevették, hogy
ez a rosszindulatu Ustokos mindenképp
a mi koléniankba fog rohanni, és ha a
flottank nem tudja elpusztitani, hatalmas
karokat fog a rendszerben okozni. Bizo-
nyos év alatt kell szép lassan szétbonta-
nia az Urhajoinknak, amelyeket orbitalis
palyara allitas esetén automatikusan fel-
hasznal a program erre a nemes célra. A
jaték kozepe felé mar esélyink is van.

- SPACE CRYSTAL: A két Grszdrny egyike.
Kedve szerint maszkal az (rben, és min-
den egyes utjaba ker(lo kolonia teljes la-
kossagat kiirtja. A gyarakat meg érintetle-
nal hagyja. Idével elhagyja a galaxist, de
el is lehet pusztitani, csakhogy 5000 HP-
je, LIGHTNING SHIELDje és kit(né fegy-
verei vannak... Mindenesetre nagy ovaci-
éval fogadjak a hirekben, ha valaki le-

gybzte.

- SPACE AMOEBA: Ugyanaz, mint a kris-
taly, am ez, ha lehet, még tobb rosszat
tesz. Nemcsak a lakosokat irtja ki, és a
teljes bolygét csupaszitja le, hanem mé
sugarfertozotté is teszi a terepet. A legy6-
zése ennek sem tul egyszerd.

- SUPERNOVA: A rendszer napj.. a1 even
belll szép nagyot fog pukkanni. Sok-sok
RPre (kb 3-4000) lesz szukség, hogy a
tudésok megépitsék a csillagoknak szant
ifjsag italat. Sikertelenség esetén esély
van arra is, hogy az egész kipusztul, a
naprendszernek nyoma sem marad, de
altalaban csak nagyon lecsokken a boly-
go életkapacitasa, es sugarfertézott lesz.

- EARTHQUAKE: Foldrengés kovetkezté-
ben jopar millié manusz kihunyt, a gya-
rak tobbsége tonkrement. Megelczni
nem lehet.

- RADIATION: Egy ipari baleset kovetkez-
tében (lasd Csernd Bill) ugrasszerlen
emelkedett a sugarzasszint, a visszaalli-
tasahoz maxra kell pakolni az ECOt.
Szamos lakos ebbe is belepusztul, és to-
vabbi ECOtamogatasra lesz szlkség ah-
hoz, hogy visszaallitsuk az eredeti maxi-
mum populaciot. Rosszabbik esetben a
bolygo megmarad RADIATEDnek.

- PLAGUE: Nagy vész tort ki, a koldnia
megmentésének érdekében a tuddsok-
nak hatalmas RP &sszegekre lesz szuk-
séguk. Amig fertézésveszély van, nem le-
het a bolygéra TRANSPORTaIni csapa-
tokat.

- COMPUTER VIRUS: A {észamitogépet
megrongalta egy szeles programocska,
emiatt x RPt vesztettink.

- REBEL: Felkelok vették at a hatalmat y
bolygén, és legalabb z millic a szamuk.
Csapatokat kell odakdldeni a felkelés le-
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veréséhez. llyen hir hallatan nem art, ha
egy kicsit feliebb emeljik a SECURITYt
legkozelebb.

- DEPLETED: A sok banyaszat kovetkezté-
ben a bolygd erdforrasanak na%y része
kimerdlt, igy megkapja a POOR/ULTRA
POOR besorolast.

Most pedig a jo hirek (feltéve, ha mi kap-

juk, mert ha az ellenfél, akkor ezek is kife-

jezetten rossz hirek):

- WEALTHY MERCHANT: Egy gazdag ke-
reskedé parezer BCvel gazdagitott min-
ket/az ellenfelet.

- DERELICT: Bator drhajésaink egy, még a
Régiektél szarmazoé hajora leltek, szert
téve egy csomo x, y agbéli tudomanyra.

- FUROFEJ: Mélybeli kutatasok gazdag
neutroniumtelepre leltek, a bolygo
RICH/ULTRA RICH-csé fog valni.

Ennyi jutott az eszunkbe, mas lényeges

nem is nagyon lehet. Ideje lenne valami

hasznossal is tolteni a lapot, mondjuk
tanacsokkal:

Nekink a legtébbszér az a technika jott be,

amit mi belterjes gazdalkodasnak nevez-

tink. Nem volt sok bolygdnk, eleinte csak

2-3, emiatt sok gondunk sem volt a véde-

lemmel és az idegen népekkel. Par Iépésig

engedtik kezdéskor azt a konfiguraciét,

amit a gép ajanlott, aztan atvaltottunk a

maximalis ECOra, a lakossag teljes novelé-

sére. Max népesség utan természetesen a

gyarak jottek, és mar kolthettunk is a fej-

lesztésre. Amig bolygdinkon maradtunk, a

fegyvereket eléggé elhanyagoltuk. Ha a ko-

zelben par nagy foldi harckedvu ellenfél,
mondjuk BULRATHIk lennének, egy-két pri-
mitivebb pajzs és fegyver is elegendé lesz,
bizzunk a lakossag szambeli folényében.

Technologiak kozt elsdként a

PLANETOLOGYra kell koncentralni, a

TERRAFORMING, SOIL ENRICHEMENT,

és ECOLOGY RESTORATION fajtakra.

Idével nem szabad megfeledkezni a

biologiai gyogyszerekrdl, tehat a BIO
TOXIN ANTIDOTE és tsairdl sem. Par ér-
demesebb PLANETOLOGY fejlesztés utan
attértink a CONSTRUCTIONra, ahonnan
szépen  kivalogattuk a  REDUCED
INDUSTRIAL WASTE-ket és az
IMPROVED INDUSTRIAL TECHeket. Ha
valamennyi mar van ezekbdl, akkor itt az
idé a latvanyos fejlédésre, valogassunk a
COMPUTER/IMPROVED ROBOTIC
CONTROLS kozt. Mindig csak akkor foly-
tassuk a fejlesztést, ha a bolygdk termele-
sei a maximumon vannak. Ne gyartsunk fe-
lesleges hajokat vagy bazisokat, csak ak-
kor, ha a szomszed nagyon ferdén néz
egyik bolygonkra. Ekkor se vigyuk
tulzasba a vedelmet, mert sok erdforrast le
fog  kotni. Ezutdan  maradjunk a
COMPUTERSnNé|, egészen az ADVANCED
SPACE SCANNERig, igy egy lépéssel
mindig az ellenfél tervei elott lehetlnk.
Nekiallhatunk az idaig mell6zott részek
fejlesztésének, és ovatosan kezdjink el
terjeszkedni. Egyszerre  csak eqgy.
maximum két bolygd elfoglalasa nem
okozhat senkinek nagy fajdalmakat. Ha a
PLANETOLOGY, a CONSTRUCTION és a
ROBOTIC CONTROLS fejlesztései mind
készek, a tobbi talalmany kifejlesztése mar
robbanasszerd gyorsasaggal menni fog.
PROPULSION és FORCE FIELD technika-
kat javasoljuk, s ha azok elég erdsek, akkor
telies gdzzel a fegyverekre. Addig ne indit-
sunk altalanos haborut mindenki ellen, mig
minden fontos technologia nincs kidolgoz-
va, legfképpen a  fegyverek, a
PROPULSION-ag, valamint a
HYPERSPACE COMMUNICATION. Az el-
lenfél (a konnyebb fokozatokban) majdnem
biztos, hogy idaig mindig csak a terjeszke-
désen volt, am ha lenne egy-két j6 talalma-
nya, ne habozzunk, és hasznaljuk a kéme-
ket. Innen mar mindenki el tudja donteni a
galaxis sorsat. Sokat konnyithet a helyze-

tunkon, ha tébb ellenfél is van, és a galaxis
kicsi, mert ekkor egymast szép lassan le-
gyengitik, az allando harcok miatt szépen
visszamaradnak a fejlédésben, stb... Utolja-
ra essék szé a Galaktikus Fétanacsrol. Ez
a szerv akkor alakul meg, ha egynél tobb
ellenfelet valasztottunk magunknak, és a
galaxisnak mar legalabb 2/3-a kolonizalva
lett. llyenkor elnékot kéne valasztani. Min-
den népnek hatalmatol figgd szamu szava-
zata van, és aki kétharmados tobbséggel
nyer, az megnyerte a jatékot. Ha ezek eset-
leg mi voltunk, akkor u?(yanannyit értink el
ezzel, mintha mindenkit legyilkolasztunk
volna, ha az ellenfél, akkor szamuiznek egy
masik galaxisba, de mi atkot szérva a fejuk
felé megeskuszunk, hogy VISSZATERUNK!
Az elndk uralméanak el nem fogadasa ese-
tén mar irtuk, hogy mi torténik (még akkor
is, ha a jelolt csekélységunk volt...), s ha
ezutan mégis gyéznénk, a GNN hirei nem
éppen hizelgé hireket adnak az elmult év-
ezredrél. Annyit befejezésképpen, hogy a
legkonnyebb nyerni szerintink a PSILON-
okkal és a SAKKRA-kkal, legnehezebb pe-
dig a legnehezebb fokozatban, driasi ga-
laxisban a PSILONok ellen, ha a vezetdjuk
egy valamilyen TECHNOLOGIST. Az biz-
tos, hogy ha valaki mélyebben akarja tanul-
manyozni a programot, hamar rajohet,
hogy megkozelrti a RULES OF
ENGAGEMENT bonyolultsagat (a kettéet
azért nem). Mdifajaban egyedi program,
még ha a CIVILIZATIONné| kevésbé szen-
zéaciés (meg pontozni sem pontoz), azért
senki sem hagyhatja ki. Reméljuk nem sok
hulyeséget irtunk, mert azért jatszottunk
vagy 20 oranyit vele. A leggyorsabb siker
tél oranal kevesebb idé alatt jott be, persze
a Galaktikus Fétanacs segitségével. 066,
lesz folytatas? Példaul az istenek ellen kell
harcolni... Ja, az mar volt, valami
Tehénbéka cég dolgozta fel...

® HaPl

...folytatas a 20. oldalrél

L]
T @
PINCE b4
T - szellem, kampd Y- %“F:I m K L
U - sulyok g , 2. EMELET
V - puskatditény T, X, oty el Alagut
W - szellem, zsék (nem az elsé belépéskor) q =y 15 - lizenet
X - iveg, whisky o . ‘ 16 - (ve
Y - kényv a o W ALAGUT 17 - puska, tolténytar
Z - koényv Pi . 18 - doboz, benne: pompon
ince K - szellem, flzet 19 - lejérat
4 3 2 L - dveg, létra
s
0 nié mlg 78 10
e I JDHE_ =l Ol

5—05 1 D%.‘_ !
FOLDSZINT 7= L% | 1. EMELET
1 - korona 9 6 10 - szellem, kard o
2 - serpenyd, egy tanyér tojasrantotta e 11 - kdnyv, fél tekercs 14
3 - méreg Foldszint 12 - fél tekercs
4 - bor 13 - amulett =
5 - biliardgolyé 14 - kényv, kulcs (G) 13 2.emelet
6 - golydallé mellény 1.emelet )
7 - tolténytar FEDELZET
8 - puska ) . ) X
9 - spanyol aranypénz (A vilagos zseton bedobasa utan) Hajé s - csiholévas (G)

HAJO — FELSO SZINT le AR i
HAJO — ALSO SZINT i - szellem, pisztolytohény l ' | — v - agyl
a - papagaj, eledel (G) ]lv(—-azgaycuskd arany a = ’ : l S F u v
b - szendvics, borstarté (G) I - dveg b‘& I k = I
¢ - szellem, pisztolytoltény, uveg m - 2 Kis szakacs, lveg q- o lw 1 rL ’
d- s;ell:m, pisztoly, 2 pancéling, 2 Gveg |, _ szakacs, fém Kartyalap h——ll' 2 p1a of w3
? 'hP'sz 9;’35‘ o - lada, benne egy kis agyu (G) N+ (g r S
P ol B Tt e amy dobez i dé lasz (G
- i e - sutd, benne: e oboz jég, egy edény melasz 4

h - szellem, hordo, konyv ?- a kapitany botjgx{G) i y ) Fedélzet
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Mindentéle...
KOZERDEKU ...

COV SUN NEWS ©, COV MOOO! NEWS ©
(Mr.  ACEface  [Xino®©, Jahny©,etc.]
8PROKY) ezek az ,ujsagok” a CoV PLUS4
SAROK kiegészitoi (Id. CoV#40). A COV
SUN NEWS a nyari_ ,torténéseket” foglalja
magaba és egy LEMEZES (sajnos, eleg
régi) LISTAT. A COV MOOOQO! NEWS ma-
gaval a CoV-val (kb)) egyidében jelenik
meg, lemezen és kazettan (7 FILE-0s). A
kodok PROKY muvei. Kiegészités az
elébbi (#39.) szamban megjelentekhez
képest az, hogy NEWS tovabbra is lesz itt,
mert igényeltetek (=sokkal tébben, mint
akik ellene voltak)!!! Felhasznaléi és prog-
ramozastechnikai részek és par terkep
(kilén hozzacsatolva) viszont a C.M!
NEWS-ba kerulngk, mert arra itt kevés a
hely. A RENDELES FELTETELE AZ, HOGY
VAGD KI A JOBB FELSO SAROKBAN TA-
LALHATO SZELVENYT +POSTAkélség
+50Ft. SZERINTEM ez igy béven korrekt,
mar csak azért is mert HAVONTA par olvaso
meglepetésben részesul (—nem, nem a
Libress-lady , doigaira” gondoltam...), pl.

PROGRAMOKAT IS kulddnk neki stb. pel egy menibe jutunk... feladatunk, a pétyét kicsit nehéz latni,de —COOL'n
Gondolom érdekel Titeket a dolog, annyit hogy a fOitadék eljusson a horddig, és MOO!
még hozzatennék, hogy az Ujsag ott 1000 pontig csobogjon, az elsé 3—4.
,kilalakjaval” PROKY, a Tehenészeti palyaig, mert utana mar 2000 pont kell. | BOOGIBALL [ DS ]
Féliga tagja, kiemelten foglakozik... Nehezitések a jobb oldali létran feljové
emberek és pékok. Utébbiak csak fel—le A DS csapat munkaja (—mint a tovabbi
) e ] A maszkalnak (ha elkapnak, akkor viszont harom...), tébbfajta verzidja elkészilt mar.
A $SZOKASOS OKORSEGEK ELKEZDESE annyi!), az emberkek elzarjak a oty Nem hosszu, 6sszesen 75 block, egészen
ELOTT: MEGASORRY! azoknak a szen- (—fOiladék !1!) utjat, mar ha feljutnak a szép kis SENSETIVE klén; egy lasztival
vedé alanyoknak, akiknek nem jutott(ak) tetére (—ugyanis a SPACE megallitja kell csaszkalunk, négyzetekbdl allo
meég vissza a kazetta(ik)juk vagy/és le- oket) és leb***nak egy gatat. Van egy palyakon, ahol alhaladtunk, ott az alattunk
mez(eik)dk. Sajnos nem volt arra idém, kis haver, aki ezen segit (kikopacsolja a lévo kocka eltdnik. Igy kell leszedni az
hogy MINDENKINEK valaszoljak, még a lezart részeket), akinek segitségul hivasa egész palyat... Régebben imadtam a
~szokoft” formaban sem, mert vizsgaim 1szer(: odaallunk hozza, majd meg- SENSETIVE—t, de az ilyen stilusiak
vannak, meg lehet, hogy ujfent kirignak nyomjuk a 'SPACE'-t.. COOL! EGY MOST IS TETSZENEK !!! Szoval, kérem:
a francsetudjahanyadik gimibdl is, meg GAME, AZ BIZTOS !!! MOOQO!!!
verseket irok, lesz valami filmezés is,
stb. Egyébként is ISZONYATOS menyisé- | SUMMER TIME [ CNS | EOROID PROFESSIONAL [ DS ]
gi levél, csomagocska, stb. jén, kipusz-
tulok (Miféle tulok? — CoVboy), mire CBS ,iromanya”, egy nyari munka kere- LOGIKAI jaték, le kell tisztitanunk a palyéat a
yalaszolok rajuk, hat még igy.. SZOVAL tében flvet kell nyirni parkokban. A bok- kockaktol...
IRJATOK EZ UGYBEN — TURELEM, FOilA- rokkal és a FUCK-kal nem érdemes talal-
MATOSAN VALASZOLOK !!! Aki kivancsi kozni. Az idé, pénz (—,AZ IDO PENZ! | SCUMM GAME [ DS ]
(—az hamar megéreXik, de hagyjuk "... Id. még valahol az idézetet) és a
ezeket a Qr** mondasokat... vagy szola- szerszamok TERMESZETESEN vége- Szintén LOGIKAI, hasonlit a PUZZNIC 3
sokat?! Ld. lefelé, még kettd!) ra, annak sek... Pénzt a fGnyirasért kapunk, vira- —hoz... A megegyezéd mintaju kockakat
elkildom az egy heti adag fényképet gok lekaszabolasa esetén viszont levon- kell ,0sszekoccintani”, ez nem is Oilan
(PLUS4 SAROK_ PC—image). Megértése- nak beldle. A pokokat a kék orchidea le- konnyud!!! Palyanként ad egy kodot, ezt a
teket elore is KOSZONOM!!! csapasaval lehet elkergetni... Iranyitas: jaték elején is keri, ekkor rogtén a meg-
cursor, F1—F2: zene ki/be és felelé palyara ugrunk (pl: TEDIUM,; egy
NEWS F3—HELP: sziinet ki/be. szintkod...)
SOK(K) koszonet ifj. Somogyvari Zoltan-
nak!!! LEONARDO [ CNS ] WMPWM—VS [ DS ]
SUPER PIPELINE [ CNS ] TLC alkotasa. Logikai jaték, az egyforma REEETTENTOQOEN...izgalmas???  Egy
alakzatokat kell egymas mellé helyezni. Grhajoval kell kerulgetni a pattogo
Ez egy ’93-as CNS jaték, mint az elko- Ellokhetunk ill. elsulyeszthetink koveket, labdakat...
vetkezé tovabbi harom. TLC irta. Intro a JOY—al mozoghatunk. Két ,ellenlaba- e Jahny©®™ (Xind, Mr.Aceface, Simon
utan a ,pipeline” kirajzolasa utan 'ESC’- sunk” van... A zenéje egészen COOL!, Janos stb. ahogy jol esik)

NIGHT MISSION Muffbusters] OLDIE BUT GOLDIE !!!

...eme SORRY!—halmaz vonatkozik D6mék | mindenem a fegyverem... stb. )| — azdta val lépésenként kovethetjlk a labda ut-
Szabolcsra is, akinek par lemeze nalam mar az AMIGA c¢. dolgon nyomatj'ék a té- vonalat.

ragadt (—szivesen visszakuldék MIN- mat. Mind1. A GFX monokrom, a hangha-

DENT, CSAK AZT IRD MEG: milyen prog- | tasok elmennek — el lehet vele szérakozni. A pontozas meglehetésen bonyolult, a lé-
ramokat is kéntél/—kérsz.  Széval nyeg, hogy 1 millié f5l6tt tabornoki csilla-
PLEASE! irjal 1!) és aki ezt a jatékleirast Nézzik a billentylizetet: got kapunk. Ennyi jellemzdkkel egy atlagos
elkovette illetve beklldte. Nnnna, anno flipper lenne a jatek... de egymas utan le-
parszazezeréve lement némi info errdl a :, C=, ESC és ;, £ — bal és jobb Gtdk nyomva a 'F', 'I', "X’ betlket beléphetink a
jatékrél a PLUS4 Sarok NEWS—ban. Le- HELP — rugdfeszités szerkeszté izemmodba.

irast nem nagyon akartam rdla késziteni, F1 — pofon a golyénak (=lasztiinditas)

mert szerintem eléggé kozértheté — csak- Q — érme bedobasa a gépbe (végtelen)

hogy kihagytam a beépitett flipperszerkesz- S — ahanyszor lenyomjuk, a szamnak | Nézzik csak:

tdjet. Ja, egyébként egy beépitett flipper- megfeleld jatékos jon (max. 4)

szerkesztovel rendelkezé cursor, ’.’ és SHIFT — asztal 16kdosése e PLAY MODE (0—199, alapallapotban: 0)
FLIPPER—jatékrol van szé. Elég régi, lévén jobbra és balra 200 elére meglévé paraméteregyuttest
»****(z6" csapat (MUFFBUSTERS) mun- P — szinet, megszuntetése egy gomb hivhatunk el6. Meglehetésen sz*r. Ok,
kdja (—ha en mellbimbé lehetnék... lenyomasaval. Tobbszéri lenyomasa- ezért javasolt a sajat szerkesztés.
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e FREE GAME SCORE (0—999999, alap-
allapotban: 650000)
A beallitas lényege, hogy hany ponttél
kapjunk jutalomjatékot. A végtelen sok(k)
pénzérme miatt nincs igazan értelme.

o BALLS PER GAME (17—99, alapallapot-
ban: 5)
Jatékonként hany gQild alljon a rendel-
kezéslinkre.

® FORWARD INCLINE (0—255, alapélla-
potban: 8)
Az asrtal délésszoget allithatjuk be.

@ SPINNER FUNCTION (0—727, alapélia-
potban: 76)
Van egy palyan egy porgd rész, minden
korbeforduléskor pontot ad nekdnk. En-
nek adhatjuk meg az érzékenységét, ill.
art, hogy milyen hamar alljon meg. Ter-
mészetesen 0 esetén megallas néikal
ontja a pontokat.

o TILT EFFECT (1—255, alapallapotban:
30
Hanyadik IGkés utan tiltson le a geép...

o TILT SENSITIVITY (0—255, alapallapot-
ban: 63)
...es az érzékenysége. Korulbeldl ugyan-
arrol van szo, mint az eldbb.

2 HOLE KICKER KICK (0—63, alapalla-
potban: 3)
A palyan [évd lyukbdl, ahol megall a
gOild, milyen erdsen lokodjon ki...

e KICKER DELAY (1—127, alapallapot-
ban: 75)
... és hogy mennyi idé mulva.

@ MAX BONUS COUNT (1—127, alapalla-
potban: 20)
Magasra allitva tobbet kapunk a jutalom
bombainkért (ezeket a kGzépen levé pal-
cikak mutatjak).

© BONUS COUNT RATE (127—1, alapal-
lapctban: &)
Milyen gycrsan szamolja 6ssze a bonus
bombékat (minél alacsonyabb az erek,
annal gyorsabbj).

@ BALL TRAILS (0—2, alapallapotban: 7)
A labda utan megjelend nyomok mennyi-
séget allitja.

e BALL SPEED (127—1, alapéllapotban:
10)

A gOi!é sebességét allitja.

@ BALL SPEED LIMITER (1—63, alapalla-

potban: 7)

Mennyire gyorsuljon és lassuljon a
@gOifé, minél kisebb az érnték, annal las-
sabb.

¢ RANDOMIZER (0—251, alapallapotban:
20)
Mennyire szabalyosan, a valosagnak
megfeleléen pattogjon a gOild,a ,tokély”
(—16Kk &j) a 0.

e NEW BALL DELAY (1—127, alapallapot-
ban: 15)
Milyen hamar adja az uj gOilét.

e SELF PLAY (0—1)
A demd Gzemmadot kapcsolgatja ki/be.

e FIX MODE LOCK CODE (0—999999,
alapallapotban: 0)
Nullatol eltéré szam esetén a maganak a
szamnak a begépeléséyvel juthatunk a
ngPKESZETO UZEMMODBA (—vagyis
5).

e SOUND (0—1)
Hanghatasok ki/be.

e BUMPER IMPULSE (0—127, alapalla-
potban: 20
A kor alaku Utkozok— I6kSk erejét allitja.

e LEFT V THRESHOLD (0—127, alapalla-
potban: 2}
A palya két aljan, a két széién lévd ha-
romszog alaku Utkozdk érzékenységét
allitja be, azaz hogy mekkora sebességu
gOildt lokjenek meg. ftt csak a bal olda-
lat allithatjuk.

e LEFT v VELOCITY X
(0—127 ,alapallapotban: 6)

e LEFT V VELOCITY Y (0—127, alapalla-
potban: 2)
Az allitjak be,hogy az X, lletve az Y ten-
gely iranyaban mennyivel l6kjék meg
ezek az utkézok a gOilét eés hog
mennyire gyorsitsak fel. A kdvetkezo
harom sorban UGYANEZEKET allithat-
juk, csak a JOBB OLDALI RESZEKEN!

e FLIPPER CENTER POST (0—1)
Ha 0, akkor nem lesz a két flipperitd ko-
zott bltyok, ha 1, akkor viszont igen.
Utébbi valasztas megkdnnyiti a dolgun-
kat, mert igy azok a lasziik (—gOilok!!!)
is visszapattannak, amiket mar nem ér-
tink voina el.

e CITY SPOT RATE (127—1, alapallapot-
ban: 5)
Milyen gyorsan gyulladjanak ki djra a le-
bombazoit varos fényei. A magas pont-
szam érdekében ezt erdemes i0! gyorsra
(1) allitani.

¢ DRIVE BOMB SHOCT V (0—63, alap-
allapotban: 18)
Mekkora erével lokje ki a gOildt a palya
bal felsé részen elhelyezkedd
LZsak"—bol.

e MATCH CNT DWN RATE (127—1, alap-
allapotban: 7)

Ha elfogytak a gOiléink (—még ragon-
dolni is rossz!ll), a gép MATCH felirat
alatt valamit szamol. Nemtomemegmi,
de ennek értékét allithatjuk.

e BALL TRAILS (LIM) (2, 4, 6... 20, alap-
allapotban: 10)
Milyen gyorsan tinjenek el a laszti (—...)
nyomaban megjelend nyomok.

e DRONE SOUND (0—1)
A zugd hangot kapcslja ki/be (ez a
bumperek mukodését kiséri...).

e EASY MULTI—BALL (0—1)

Egyre éllitva a ,zsak” output—nyilasa
mindig zarva lesz. Ez azért iO!, mert ha
bemegy oda a lasz... gOi!d, akkor ka-
punk egy Ujat... és igy kénnyen kerilhe-
tonk Oilan helyzetbe, hogy egyszerre
tobb labdaval kell jatszanunk (nehezebb
jaték... viszont tobb pont).

e D LANE GATE (0—1
Lezarhatjuk a D betd sorat, igy nem me-
het ki a gOilo.

e FLIPPER POWER L ill. R (0—127, alap-
allapotban: 40)
A bal illetve a jobb oldali flipperuté erejét
allitja.

e RESTITUTION (0—127, alapallapotban:
110
Az asztal fellletének jellemzdjét, és ezal-
tal a surlédast is allitja.

e SPEED COMPENSATE (0—255, alap-
allapotban: 22)
Mennyit veszitsen a gOil6é a sebessége-
bél mozgasa soran. A hatasa kb. azonos
a surlddas novelésevel.

e FLIPPER RESTITUTION (0—127, alap-
allapotban: 7100)
A flipper feliletének jeliemzdjet, ezaltal
surlodasat is allitja.

A F.LX. modbdl a... (—mivel is?! Nem baj,
lehet egy kicsit keresgélni!!!) gombbal
Iéphettek ki. Szoval KOSZI! a leirast. Kér-
deseidre egy gyors kézérdeki valaszhal-
maz:

e Sajnos régebben SEM masolhattam
INGYEN programot, mivel NAGYON
SOK(K)AN KERTEK. Ezért MASOLTA-
TOK —MASOLOKKAL... az idé pénz!
TERMESZETSEN azoknak, akik BE-
KULDENEK, LEIRASOKAT, PROGRA-
MOKAT, PAR PROGRAMOT INGYEN
LEMASOLOK/TATOK!!! Jelen esetben
Neked.

e A LEMEZUJSAGGAL KAPCSOLATOS
dolgokat Id. LEGFELUL !!!

e Jahny©@®™ (Xind, Mr.Aceface, Simon
Janos stb. ahogy jol esik)

CHEATz

MAGICIAN’S CURSE 1—227:

MONITOR (betoltés utan RUN, RUN STOP
+ RES és

.219D DEC$00

221F NOP ,

[42F4 SBC#$00 e ifj. Somogyvari Zoltan

SENSETIVE [DOKY] .
A JELLEMZESET, |d. CoV#22, —legelso
NEWS. Most a PALYAK TERKEPET kuld-
ték be (—D6émok Szabolcs volt a kis
~gonosz”... tjfennnt). Valoszindleg (—sat,
biztos) "SOROZATKENT" fog lemenni... Ja,
hogy jon ez ide? Azértmencsak (Jahny)

SCUMM [Levelcodes] (from St.Gls of PS)
1-4: —; 5-9: TEDIUM; A-E: GIRL; F-13 (Az
F-14 kisécese): FLOWER; 14-18: LOVE; 19-
1E: CHILDS; 1F-23: MARRIGE; 24-:
TRAGEDY. Yeah! Ezek az adatok HEXaban
értendSk! Hi-hi! Van még egy BONUS is,
ez az ,6rokeélet”: LAMERS NOT DEAD.
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KRYNN Nr.#$%©&*

Bryan: A minap 1.0 kezembe nyomoti
egy hatar levelet azzal, hogy foglalkoz-
hatnék velik (Tokmak anyagokrol van
sz0). Szinte meghatédtam, hogy megta-
laltam kozottak keét, egyenkent min.
masfél éves kildeményemet. Az egyik a
mostansag errefelé dulo Dragonlance
maniahoz kapcsolodott, és allitolag azért
nem ment le eddig, mert ugy tint, hogy
AD&D szabalykonyvbdl irtam ki a dolgo-
kat. Hat, szep, hogy igy felértékelik a
hozzaértésemet, de ilyet nem tettem vol-
na (nem az a kimondottan tisztességes
eljaras), masrészt akkor precizebb lett
volna a dolog, harmadrészi pedig nem il-
lett voina ra pontosan a jatékokra (mar a
Pool-ban is volt némi kavaras, a
Dragonlance-sorozatban ez kissé meg-
nétt). A level targya amugy a varazslatok
listaja vol. A lista megkezdése elétt egy
megjegyzés: a Dragonlance-jatékok ka-
Ionbseget tesznek a JO és a Semleges
varazslok kézott. Csillaggal jelSltem azo-
kat a varazslatokat, amelyeket csak a Jé
varazslok tudnak, pluszjellel pedig azo-
kat, amelyek csak a Semlegesekre jel-
lemzéek. ime:

MAGE

TstTevel

- BURNING HANDS: Tamadas tlzzel. Nem
hat tGl messzire.

-CHARM PERSON: Figura atallitasa a mi
oldalunkra a harc idejére. Erdekes tulaj-
donsaga a jatékoknak, hogy ha sajat el-
csabitott figurankat akarjuk *visszahddi-
tani*, akkor varazslatunk sikerességétdl
faggetlendl visszagll hozzank...

- DETECT MAGIC: Attalaban csata utan ér-
demes hasznalni, a talalt targyakrél meg-
allapitja, hogy melyek varazstargyak.

- ENLARGE: g célpont megndvelese, vala-
mivel konnyebb eltalalni. Elvileg...

- FRIENDS: Hat ez j0 kérdés. Ha minden
igaz, valami hatasa lehet a karizmatdl
fuggé dolgokra, de ebben senki ne le-
gyen biztos. Amugy a szamitégépes
AD&D nem arrdl hires, hogy sokat kelle-
ne baratkozni.

-MAGIC MISSILE: Varazsiovedék. Jo
messzire hat, és a hatasa szintfiuggd (14.
szinten mar 30 HP kérul Gthet).

- PROTECTION FROM EVIL: Valamivel
nagyobb védelmet nyujt a gonosz bealli-
tottsagu ellenségek ellen. A tébbi védé
varazslathoz hasonléan ez sem sokat ér.

- READ MAGIC: Scroll azonositasa.

- SLEEP: Egy 3x3-as terllet kdzepére ce-
lozva a negyzeten belll Iévé ellenfeleket
megprobalja elaltatni. Emberekre és
gyenge humanoid szornyekre még hata-
sos is (a Death Knights-ban akar el is fe-
lejthetjuk). Az alvas olyan 5-6 kdrig tar,
és ilyenkor minden nem magikus tama-
das végzetes.

- SHIELD: |délegesen csdkkenti a sebez-
hetdséget.

- SHOCKING GRASP: Tamadas arammal.
Elég kis hatotavolsagu.

2nd level

- DETECT |INVISIBILITY: Lathatatlansag
felderitése. Hasznos dolog lenne, ha bar-
milyen ellenség hasznalna
INVISIBILITY-t vagy Dust of

Disappearance-t...

- INVISIBILITY (+): Léathatatlansag. Cool
dolog, de sajnos csak kevés ideig tart (1-
2 kor. Sokkal jobb a Dust of
Disapperance, ami valami 4-5 oras idé-
tartamu, azt viszont célszerli taborozas
kézben alkalmazni (mindenkire jut).

- KNOCK (+): Ajtdnyitas. Eddig még min-
den ajtot kinyitott, amihez nem kellett
extra targy...

- MIRROR IMAGE (+): A varazslébdl az el-
lenfél kettt fog latni, igy kevésbé intelli-
gens ellenfelek esetén a talalat valdszi-
nisége rogton felezédik.

ADVENTOUR

- RAY OF ENFEEBLEMENT (*): Az egyik
ellenfél gyengitése. Szokasos semmit
nem éré varézslat.

- STINKING CLOUD: Buzfelhé. Humoros
mivoltan kival kezdetben jé varazslat:
egy 2x2-es terulet jobb felsé sarkaba kell
celozni, és a blz megbénitja (helpless),
vagy kissé megszeéditi az ellenségeket.

- STRENGTH (+): A kivalasziott karakter
erejét idélegesen 18(100)+-ra néveli.

3rd level

- BLINK (+): A varazslé villogni kezd tdle,
igy nehezebb eftalaini.

- DISPEL MAGIC (*): Varazslatok hatasta-
lanitasa. Harcban 3x3-as terdletre hat a
kézepetdl szamitva. Ez speciel elég jo
dolog, de a pappal érdemesebb hasznal-

ni.

- FIREBALL: A masodik legdurvabb tama-
dé varézslat. A megcélzott képernydn
majdnem mindenkit tamad (kivétel: a sar-
kok, valamint egyesek a széleken), és
14. szinten akar 60 HP-t is Gthet.

- HASTE (+): A hatasa alatt’ all6 figurak ko-
ronként kétszer annyit lépnek, mint ren-
desen, valamint oregszenek 1 évet. Az
Aurakok nagyon szeretik (meg a Dark EHf
Lordok is, csak ilyennel az elsd két rész-
ben nem talalkoztunk).

- HOLD PERSON (*): Bénité varazslat, em-
berekre és humanoid szérnyekre hat. 4
célpontot jeldlhetink ki neki, de ha
mindannyiszor ugyanarra az illetére cél-
zunk, akkor elég effektiv. Ehelyett is cél-
szeribb egyébként a pap megegyezd
nevi varazslatat hasznalni.

- INVISIBILITY 10’ (+): Ugyanaz, mint az
INVISIBILITY, csak teruletre hat, a va-
razslétol kiindulva.,

- LIGHTNING BOLT: Elég j6 tamadé va-
razslat, az ereje me?(egyezik a
FIREBALL-éval. A varazsld kilo egy villa-
mot a célzasnal megadott iranyba, a vil-
lam falrol visszapattan.

- PROTECTION FROM EVIL 10’ (*): Mint
az egyes szintd varazslat, de teruletre

at.

- PROTECTION FROM NORMAL
MISSILES (*): Dobod-és |6fegyverektol
véd meg. Ez még egy viszonylag hasz-
nalhaté varazslat... lenne, ha nem
FIFEBALL-t tanulna helyette a rutinos ja-
t&x0s.

- SLOW (+): A célpont lelassitasa. Igen ke-
véssé hasznos.

4th level

- CHARM MONSTERS (*): Mindaz ali ra,
amit a CHARM PERSON-re elmondtunk,
plusz a célpont barmilyen lény lehet, és
4 célpontot lehet vele kijeldlni.

- CONFUSION (*): Elég luke e?y varazslat.
Nagy terdletre hat, az ott levd figurak
(nem csak az ellenségek!) 6sszezavarod-
nak, és Osszevissza lépkednek (nem
mintha a szamitégép harcmodora nem
lenne elég kaotikus), és hol egyik olda-
lon harcolnak, hol a masikon.

- DIMENSION DOOR (+): A vardzsld tele-

ortalhat vele.

- FEAR (+): Nagy terlleten raijeszt az ott
lévo figurakra. Ha megijednek, akkor

megprobalnak lelépni a csatamezdrdl.

- FIRE SHIELD: Valaszthatéan hidegge!
vagy tlizzel torténd tAmadassal szemben
védettek leszink (a Silver Blades-ben ez
igy is volt, de a Krynn sorozatban ez
nemigen akart sikerdlni...), valamint a
kézifegyverrel tamadé ellenfél kétszer
annyit sebzédik, mint amennyi talalatot
nekunk bevisz. Az ellenséges varazslok
kedvencei kézé tartozik.

- FUMBLE (*): A célpont megbénitasa. Eré-
sebb ellenfeleknél csak lassitasként szo-
kott mdkodni (még erdsebbeknél meg
sehog_;ly...).

- ICE STORM: Egy 5x5-6s terilet kbzepére
célozva jégvihart tudunk elSidézni. Hata-
sa nemigen fugg a szinttdl, legjobb eset-
ben 20-22 HP kordl lehet.
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-MINOR GLOBE OF INVULNER-
ABILITY (*): Elvileg majdnem sérthetet-
lenség. Gyakorlatilag nem.

- REMOVE CURSE (*): Atok megszunteté-
se. Mivel a varazslattal megatkozott ka-
rakterek oda se bagdznak az atokra, leg-
feliebb az étkozott targyak esetében ér-
demes hasznalni.

5th level

- CLOUD KILL: 3x3-as teruletre mérgezé
felhét 16, célpont a terulet kozepe. A sike-
resen megmeérgezettek szépen beadjak a
kulcsot. Jo varazslat lenne, de nagyon
kicsi a hatétavolsaga, és elég ritkan sike-
res.

- CONE OF COLD: A varazslétél kiindulva
a megadott irdnyba ellé egy fagyasztast
kb. 5x5-60s, de nem szabalyos teruletre
(Eont ugy, ahogy egy sarkany képne).

- FEEBLEMIND (*): Ellenséges
varazslokra hasznalandd, ha sikerdl,
akkor varazsolni legfeljebb scrollrél tud.
Csak legalabb egyszer sikerilt volna...

- FIRE TOUCH (+): A célpont ezutan min-
den sikeres Utésével bevisz némi tama-
dast tlzzel, olyan 3 és 10 pont kozott.

-HOLD MONSTERS (*): Id. HOLD
PERSON, de akarmilyen célpontra.

- IRON SKIN (+): Ujabb védé varazslat, is-
mét nem sokat ér.

6th level

- DEATH SPELL: Halalvarazs, 3x3-as teru-
let kozepére célzandd. Egy kicsit mesz-
szebb hat, mint a CLOUD KILL, és meg-
bizhatébb is (persze, azért nem lényege-
sen).

- DISINTEGRATE (+): Halalvarazs egy
személyre. Ez viszont mar elég hatasos.

- FLESH TO STONE (+): A célpont kévé-
valtoztatasa. Talan a legjobb halalvarazs.

- GLOBE OF INVULNERABILITY (*): El-
méletileg teljes sérthetetlenség. Gyakor-
latilag Id. MINOR GLOBE...

- STONE TO FLESH (+): Kévé valt karak-
ter felélesztése. CON veszteséggel nem
jar.

7th level

- DELAYED BLAST FIREBALL: Természe-
tesen ez a legdurvabb tamado varazslat.
Ugy muikodik, mint a FIREBALL, de né-
mileg erésebb, és ha késleltetést valasz-
tunk, akkor a koér végén robban (a
Blades-ben igen, a Krynn-sorozatban
ilyesmi nem sikerult).

- MASS INVISIBILITY (+): Hasonlit az
INVISIBILITY 10°-ra, de itt mar célozha-
tunk is, és némileg hosszabb életd.

- POWER WORD STUN: Egy ellenfél lebé-
nitasa. Nem lesz helpless, csak mozogni
nem tud! Ahhoz képest, hogy POWER
WORD, nem kimondottan j6 hatasfoku.

8th level

-MASS CHARM (*): Terdletre hato
CHARM varazslat. J6 kis ramazuri okoz-
haté vele.

- MIND BLANK (*): A party-ra egy napig
nem hat mentalis tamadodvarazslat
(CHARM, HOLD stb.). Nem rossz.

- OTTO’S IRRESISTIBLE DANCE (*): Ha

sat, azaz minden varazslat maximalis ha-
tassal fog rajta érvényesulni. De nekuink
ugyan miért sikerulne?

- POWER WORD BLIND: EIméletileg a cél-
pont megvakitasa. Gyakorlatilag hdlye-
ség.

CLERIC

1st level

- CURE LIGHT WOUNDS: Némi gyogyitas.
Eredetileg kockadobas szerint, a Krynr
sorozatban kb. 3-6 HP.

- BLESS: A megaldott karakterek valamivel
jobban harcolnak.

- DETECT MAGIC: |d. MAGE level 1

- PROTECTION FROM EVIL: |d. MAGE
level 1

- RESIST COLD: Védelem hideggel valé ta-
madas ellen.

2nd level

- FIND TRAPS: A csapdafelderités nem
lenne rossz varazslat, de egyrészt alig
van csapda, masrészt altalaban nem ve-
szélyesek.

- HOLD PERSON: |d. MAGE level 3, de
csak 3 célpontra.

- RESIST FIRE: Védelem tlizzel valé tama-
das ellen.

- SILENCE 15°: A kijelolt terileten levd fi-
gurak ezutan nem varazsolhatnak, és ezt
a mellettdk alloknak fertézés jelleggel
mindig tovabbadjak. Egy-két helyen na-
gyon hasznos lehet.

- SLOW POISON: Erre nem igazan sikerult
rajéonni...

- SNAKE CHARM: Kigyok megbénitasa az
egész csatamezén.

- SPIRITUAL HAMMER: A pap kezébe egy
Hammer+1 kerdl. Mivel ez a hagyoma-
nyos Mace-nél is gyengébb fegyver, a
varazslat rendkivdl hasznos...

3rd level

- CURE BLINDNESS: Vaksag gyogyitasa.

- CURE DISEASE: Fertézés gyogyitasa. Ez
utébbi kettd egyébként azert nagyon jo
varazslat, mert a vaksag és a fertdzes
harc utan nem marad meg, a harc kéz-
ben pedig nem jar semmilyen észreve-
hetd hatassal.

- DISPEL MAGIC: Id. MAGE level 3

- PRAYER: Hasonlit a BLESS-hez, de az
egész csapatra hat. Ez még talan ér is
valamit.

- REMOVE CURSE: |d. MAGE /evel 4

4th level

- CURE SERIOUS WOUNDS: Gyogyitas
10-15 HP koral.

- NEUTRALIZE POISON: Méreg miatt el-
halalozott egyén felélesztése. CON vesz-
teséggel nem jar.

- PROTECTION FROM EVIL 10 Id.
MAGE level 3

- STICKS TO SNAKES: Kigydkat idéz meg
segitségil. Valészind, hogy egy min. 7-
8-as szintl csapatnak nagy segitség né-
hany kigyé...

5th level
- CURE CRITICAL WOUNDS: Gydgyitas,

- DISPEL EVIL: A pap ezutan védettebb
lesz a gonosz lényekkel szemben. Eset-
leg eglg_:y kicsit valdban...

- FLAME STRIKE: Szinttél fuggetlen tama-
do varazslat, j6 esetben akar 35-40 HP-t
is Uthet.

- RAISE DEAD: Halott feltamasztasa. Az il-
leté HP-je 1 lesz, és a CONSTITUTION tu-
lajdonsag 1-gyel csokken.

- SLAY LIVING: Ez sajnos a Krynn-sorozat-
ban nincsen, csak azért szerepel itt, mert
olyan jopofa. Ha sikerdl, megoli az ellen-
felet, ha nem, akkor csak 5-15 HP-t beut
neki. Varazslé ellen idealis, ha elég kozel
jutunk hozzajuk.

6th level

- HEAL: A célpontot 2-3 HP hijan teljesen
felgyégyitja (kar, hogy a Krynn-sorozat-
ban HARM nincsen, az ennek az ellen-
kezdje). Cool varazslat.

7th level

- RESTORATION: Az éléholtak altal oko-
zott szintszivas (drain) visszaallitasa, 1
varazslat 1 szintet ad vissza (Krynnen
ugyebar a templomok ingyenesek, az
ilyesmit ott jobb intézni). Elvileg a szint
also hataranak megfeleld XP-vel menne a

dolog, de a Dragonlance jatékokban
visszakapjuk mindet, csak a kozben
szerzett XP veszik el.

- RESURRECTION: |d. RAISE DEAD,
plusz maximalis HP-re gyogyit.

DRUID (ezt a Ranger muvelheti, kelléképp
magas szinten)

1st level

- FAERIE FIRE: Veédd varazslat, valami
csillogés.

- DETECT MAGIC: |d. MAGE level 1

- INVISIBILITY TO ANIMALS: Mint az
INVISIBILITY, de igy az allatok nem fog-
nak észrevenni.

- ENTANGLE: Az ellenség megfogasa ha-
Ioval. A tovabbiakat homaly fedi, mert
eddig meég egyszer sem sikerait.

2nd level

- BARKSKIN: Kéregbdr. Valami védé va-
razslat ez is, de hogy a kéreg mi ellen
véd meg, az kérdéses.

- CHARM PERSON OR MAMMAL: Mint a
CHARM PERSON, de egyéb emldsalia-
tokra is hat, nem csak embertarsainkra.

Taldn a listabdl kitinik, hogy nem

kimondottan j6 a varazslatok nagy része. A

védé varazslatokat szinte egy az egyben el

lehet felejteni, tamado varazslatok koézdl is
csak néhany igazan j6 wvan, szoéval
valészinlleg mindenki azokat hasznalja. Az

Interplay-jatékokkal &sszehasonlitva kissé

gyenge a dolog, de mit lehet tenni, ennyi

tellett SSI-éktél. Szeretnénk még egyszer

felhivni mindenki figyelmét arra, hogy a

varazslatlista nem szabalykonyv alapjan

készilt, valamint arra, hogy a kisebb
eltérések nem biztos, hogy hibasak, mert

akarmennyire is ‘egy-az-egyben-AD&D" a

reklamszoveg, akadnak azért kilonbségek.

Az esetleges durvabb hibak javitasanak

természetesen helyt adunk.

sikeril, a célpont elveszii a mentédoba- jo esetben akar 20-25 HP is lehet. Bryan
.. . . ’ nak egyéb hasznos informaciok — d&ket
majd a végén megemlitjuk.
Tehat:
® Az astroids megjelSlésli  szektorok

Space Rogue...
(C64, Amiga, PC)

Jo szokas errefelé, hogy egyes mindségi
jatékokra idénként vissza-visszatérink. A

Space Rogue-hoz példaul mar megjelent
néehany kiegészités, de most itt van még
egy, amely tippeken kivil tartalmaz egy, az
eddigiektol eltéré megoldast. lt jegyeznénk
meg, hogy bar az itt leitak nagy része té-
link szarmazik, t6bb levélbél is szarmaz-

tényleg elég veszélyesek a pancélzatra
— a nebula és a shard fields sokkal
kevésbé (legalabbis C64-en).

® Az ECM az eltéritd funkcid mellett alapo-
san lecsokkenti az esetleg mégis beko-
vetkezd rakétatalalat erejét.

e A kalézok vérdija mindig valtozd, akar
egy Dart is érhet 300 pénzt.
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e A stealth box nem a rakomanyt rejti el a
kalézok eldl, hanem a hajot a nagy hato-
tavolsagu radarok el6l.

e Avenstar hercegnd a kuldetés teljesitésé-
ért ad egy Beam Locker-t, ami automati-
kusan tuzel az elérheté célpontokra, ha
be van kapcsolva ('L’ billentyd).

® A 'Control+T' nyomkodasa helyett vala-
mivel egyszeribb az 'l' billenty( haszna-
lata. Tovabbi érdekes kombinacié a
'‘Control+E'...

e A havonta ismételheté cselekedetek (va-
lamint a visszatérés kirigas utan) nem
egy honap eltéréssel értenddk, hanem a
kovetkezd honap eleljétol.

e PC-n van egy olyan lehetéség, hogy tisz-
tara mossuk magunkat. A Koth Carrier-
en van egy holgy, akinél csevegés koz-
ben megjelenik egy GIVE CRCO7 mena-
pont. Ezt Orellian adhatja a Hiathra bazi-
son, és ezzel tisztara mossuk magunkat
(ez arra j6, hogy Omar megint nem fog
beengedni Sir Gut-hoz). Ha a hdlgynek
atadjuk a cuccot, akkor mesél egy cso-
mot egy Fight Deck nevid dologrél — akit

érdekel, az tekintse meg...

e A Micoon IV-en van valahol egy Psionic
Shield, ez is kivaléan alkalmas Vilanie el-
len (kicsit pontosabban: a felsé kockak-
nal az ajtétél srégen le, aztan srégen fel,
aztan megint srégen fel, és a fehér szek-
rényféle melletti beugréban van a kityo
(remélem, jol olvastam — Bryan)).

Akkor most a megoldas:

Az addig rendben van, hogy szépen felke-

ressuk Vilanie nénit a Trochal Outpost-on,

de nem fontos mindentéle amulettek utan
szaladgalni, elég a hdlgyet kikerdlni (ha va-
lakinek az nem lenne vilagos, hogy ho-
gyan, akkor megemlitjlk azt is, hogy az
asztalokon nem lehet csak gy atgyalogol-
ni...). majd az ajtét betorni (a riaszto ne za-
varjon senkit, az 6rok nem vellnk fognak
bajlédni, ha Sir Gut éppen tamadja az allo-
mast). Ezek wutan kihozhatjuk a Chi-
gonger-t — persze, Vilanie-nek kifelé sem
fontos nekimenni... Az egészhez csak némi
ugyesség kell, meg egy kis szerencse. In-

nen mar megy a dolog: utazzunk Micon IV-

re, és keressik fel a professzort (de eldtte

nem art minden létezé rendszerbdl besze-
rezni a legjobbat, és mindent maximumra
tolteni). Kozéljok vele a tényallast, mire ki-
jelenti, hogy az 6 Warp Drive-ja barmilyen
koordinatakra eljuttat minket, csak elobb
kell neki még valami alkatrész, ez a
Transmutation Coil lesz. A Manchi anya-
bolygé a GC 3409 koordinatakon talalhato
(Ichiki mondta meg). ltt kovetkezik a jaték
legaranyosabb része: el kell vergédnunk a
csillagterkép szélér6l a kézépen talalhatd
bolygohoz, természetesen sok-sok tamado-
val fldszerezve. Ha sikeril, akkor elébb
majdnem meghalunk, aztan a bogarak ész-
reveszik nalunk a tojast, mindkét birodalom
hosokké avat minket, a sokezer hajds
Manchi flotta is leallitia a rendszereink
elleni tamadast stb.stb., széval nyertink.

Bryan

(Valamint: Cselyovszky Zoltan, Kozmari
Attila, Az Nagy Manitou (nahat, nahat, kik
nem irnak ide...), Racz Istvan, Varga
Tamas, Vords Viktor, Zsonda Gabor)

WINGS (4amiga)

Bodnar Janos Debrecenbél repitette el

nekdnk a Wings leirasat.

Az intro utan, (feltéve, ha végignézzik) a

kévetkezd dolgokat valaszthatjuk.

e REVIEW PILOTS: Az aktualis, illetve az
utoljara  kimentett pildta helyzetének
megtekintése.

e NEW GAME: Uj jaték inditasa.

e CONTINUE GAME: Kimentett jaték foly-
tatasa.

e FLIGHT SCHOOL: Repduldiskola.

e EXIT/SAVE: Kilépés a jatékbol, egyuttal
ki is menti a jatékallast.

Ha a NEW GAME-t valasztiuk, akkor a
kovetkezbket lathatjuk: (ugyanez a FLIGHT
SCHOOL is!) |
® ADD PILOT: Uj pilota megadasa. itt meg
kell adni a nevét, és 40 pontot az
alabbiak kozott oszthatjuk el:
a,) FLYING ABILITY: Repulési képesség
b,) SHOOTING ABILITY: Lovési
képesség
¢.) MECH ALTITUDE: Szerelési képes-
ség (Ettdl fugg, hogy gyorsan tudjuk
me"gjav'rtani a beragadt gepfegyvert.)
d.) STAMINA: Alldképesseg.
o DELETE PILOT: Piléta torlese.
o VIEW PILOT: A piléta allapotanak és
éremrendjének megtekintése.

© EARN WINGS: Gyakorld kuldetés. Csak
ha ezen ttuljutottunk, mehetink a frontra.
Itt vagy egy ellenséges ballont kell leléni,
vagy épuleteket kell bombadzani, vagy
uzemanyagtartalyokat kell kiléni.

e JOIN SQUADRON: Frontra, akarom
mondani harcra fell / Csak azok a pilétak
mehetnek, akiknek a neve mellett egy
szarny van.

e QUIT/EXIT: Kilépés.

Miutan van pildtank, valasszuk a JOIN

opsonszt. It a SQUADRON ROSTER tab-

lazat fogad minket. Ez a tabla a még é16 pi-

I6tak adatait tartalmazza. A nevek elétt a

rendfokozatok, mogottuk a kaldetések, és a

lelétt gépek szama talalhaté. A MAIN

MENU-vel a fomenube léphetink vissza.

CONTINUE-val folytathatjuk. Itt a pildta

napléjat latjuk, ahol naprol-napra tajékozta-

tast kapunk az eseményekrol. Felszallas

elétt még megtudhatjuk a kdldetésekrél a

legfontosabb dolgokat, ugysmint:

a.{ MISSION: A kuldetés célja.

b.) FLIGHT GROUP: A kildetésben részt-
vevék szama.

c.) MISSION TARGET: Elsédleges cél-
pontok.

d.) SECONDARY TARGET: Masodlagos
célpontok.

e.) AVOID: Tiltott célpontok.

Jarérozés esetén a vorosek az ellenfelek, a
sargak pedig a tarsak. Miutan befejeztik a
kuldetést, az alabbi dolgokat kapjuk meg.
PILOT: A pildta neve
PLANES: Lel6tt ellenséges gépek szama
STATUS: A gépunk allapota
COMMENTg: Eilenséges gépek szama

A jatékban 3 féle harc lehetséges. (Mint a

mesében.)

e 1. DOGFIGHT: (Jar6rézés) A gépet egy
repulészimulatorhoz hasonléan latjuk. Az
emberink feje mindig abba az iranyba
fordul, amerrdl az ellenség varhaté. Ha
osszeutkozink vagy leldnek, akkor kar
kinloédni tovabb.

@ 2. BOMBING: (Bombazas. llyenkor
vegyuk fel a bombadzé dzsekit.) Itt a gé-
Fet felalrél latjuk. Az egér bal szemeével
6hetink, a jobbal bombéazhatunk. Kez-
dés el6tt e%'( fotot kapunk a célokrél.

e 3. STRAFING: (Zavarkeltés) It a képet
3D-ben latjuk. Igyekezziink minnél tob-
bet kiléni a kocsik, satrak, katonak kozul.

Akkor ennyi lenne a WINGS. Remélem min-
denkinek sok sikeres bevetése lesz.

e Evil Csika

ELF (Amiga)
Hali, Skacok!

Két kedves olvasénk, Kiraly Andras
Sopronbdl, és Krizsanits Gergely Bp.-rél
kildte be az alabbi tippeket az ELF-rél.

Akkor tehat kdvetkezzék vala:

e 1.palya: Szedjink 6ssze mindent. Adjuk
oda a madareledelt a bagolynak, a tollat
az indiannak. Az oreg ujsagra a slozin
alé tagnak lesz sziksege, ad is érte egy
doboz gyufat, amivel megsithetjuk a
csirkét a fenti tdzhelynél. Ezzel veszte-
gessUk meg a reumas oreget. Léjjuk le a
repulé konyvet, és az almamaggal egytt
adjuk oda a varazslénak, mire & éretté
varazsolja azt. Az almat adjuk oda az 6r-
nek A torott baltat az arannyal egydtt a
készordsnek kell adni. A baltat adjuk oda
a favagénak, mire kapunk téle egy per-
gamenre it atkot, amivel a vigyorgd
szornyecskét fogjuk megtamadni, hogy
felvehessuk a fogsorat. A nagymaminak
mar csak ez ,hijanzik”, (Ezt a szét a le-
vélbél loptam) mert ad érte egy csipeszt.

Ha ezt a fingoraszénal hasznaljuk, ful-
ladas nélkul elmehetink mellette. Be-
széljuk ra Bellblob-ot, az driaspokot,
hogy szagolja kdzelebbrdl az ibolyakat.

° Z.ralya: A kurblit, és a fogaskereket a
fold alatti hidnal hasznaljuk, majd akti-
valjuk a hidat. A bakancsot adjuk oda a
cellaba zart rabnak, a furulyat a furulyas-
nak. Ha kiengedjuk a nagy kulccsal,
megigéri, hogy eltinteti a patkéanyokat.
Robbantsuk ki a falat, és toltsik meg a
fecskenddt olajjal. A masik furulyast 16juk
le, hogy felvehessuk a furulydjat.
(Késdbb kell.)

e 3.palya: Itt ugy kell a kapcsolékat allit-
gatnunk, hogy minden platform mozog—
jon. Ezek sorban: Jobb, jobb, jobb,
jobb, bal, bal, bal, bal, jobb, j_obb, bal.

® 4.palya: A bennszaléttet Gssuk ki a box-
kesztylvel. A késsel vagjuk le a ketrecet,
a jelszavas cetlit pedig adjuk oda az &r-
nek. A kirdly a ketrecben talait mualko-
tasra var, és maris mehetdnk tovabb.

® 5.palya: Ha a kézmivesnek mind a hat
cuccat odaadtuk, ad egy dokumentumot,

amit az érnek kell adnunk. A furulyat ad
juk oda a kovacsnak, a kristalyokat pedig
a torpekiralynak.

e 6.palya: A fulvéddt vigyik el a jegesnek,
a jéggel pedig menjunk el a jégda-
rabhoz. Az égetével olvasszuk fel, majd
adjuk oda az embernek a kalapacsot es
a vését. A jégkorona pompasan raillik a
jégkiraly fejére. A varazslét a varazslattal
varazsoljuk el, és a lancat vigyik el a ki-
ralynak. A jégarust dobjuk meg a jég-
csappal, a kerekeket pedig adjuk oda az
oregnek. A kulccsal kinyithatjuk a kaput.

e 7.palya: A sajt a dagadt moricé???, a
nyanya zoknira vagyik, a botjat beakaszt-
hatjuk a biciklista kulléi kozé. Most mar
csak a jarat végén levé doboz van hatra.

e 8.palya: Itt csak idére kell 61d5kdini. Ha
elég gyors voltal, megnézheted az end-
sequence-t.

Ennyi lett wvolna az ELF. Krizeanits

Gor?elynek pedig azt Gzenem, hogy szeé-

gyellje magat, hogy nem tudta a 4. pilyan

a féellenséget megolni.

® Evil Csika
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ROVAT

(F)ELHASZNALL

RO T
'MOLNAR ZSOLT (DoT)

JOE VS ROBI, avagy hogy hullamzik a képernyo?
Az egy kis tulzas, hogy a Pésa Roébert ba- | C010 A9 21 LDA #<I Co3C CA DEX
ratunk altal krealt program (CoV 40) hulla- Co12 8D 1403 STA $0314 Co3D EO 07 CPX #7
moztatia a képernydt, inkabb csak hulla- Co015 A8 Co LDA #>1 CO03F DOF5 BNE V2
mositja (és annal is csak az elsd negy sort, Co17 8D 1503 STA $0315 Cco41  A402 LDY $02
€s nem Iv mentén, hanem egy egyenes vo- | CO1A A9 1B LDA #$1B co43 88 DEY
nalaban). Ennek a rutinnak egy resze meg- CcoiC 8D 11 Do STA $D0O11 Co44 DOEO BNE V4
egyezik azzal a programmal, kis kiegészi- CO1F 58 CLI Co46 A9 11 M LDA #$11
tések talalhaték benne, amely altal elértik, | C020 60 RTS co48 8D 12 D0 STA $D012
hogy a teljes képernyd hullamozzon (ez is | C021 EE19D0 | INC $D019 C04B EE 47 CO INC M+1
ugyanazon egyenes mentén). Robi! Bocs a C024 AO0O07 LDY #7 CO4E AD 47 CO LDA M+1
szorszalhasogatasénr, de... it's true! Egyéb- Co026 8402 V4 STY $02 C051 C92F CMP #%$2F
ként, ha atkapcsolunk a grafikus képernyé- C028 A208 LDX #8 Cco53 D005 BNE T1
re, akkor az is hullamzik. C02A B8E16DO0 W1 STX $D016 Co55 A9 11 LDA #8$11
Ccooo 78 SEI Co2D 205D¢) JSR K Co57 8D 47 CoO STA M+1
Co01 A9 7F LDA #$7F Co30 E8 INX CO5A 4C31EA TH JMP $EA31
Coo3 s8DoDDC STA $DCoD Co31 EO10 CPX #16 CosD A012 K LDY #18
C006 A9 81 LDA #%$81 Co33 DOF5 BNE Vi CO5F 88 V3 DEY
coo8 8D1A DO STA $DO1A Co35 CA DEX cos0 DOFD BNE V3
CcooB A9 11 LDA #811 Co3é B8E16DO0 V2 STX $D016 coe2 60 RTS
CcooD 8D 12D0 STA $D012 C039 205DCo JSR K e —JOF—
A képernyo tukrozése

Ez a program egy latvanyos érdekesség. A | 470 CLI 903 Q2 JMP KILEP

képernydt megfelezi, és a felsé részen azt | 480 RTS Visszatérés 970 KILEP JMP $EA31

latjuk, amit az alsén, csak éppen forditva. 490 ; 1000SZUB LDA #<KEP1 ;Képernyd
10 SYS9*4096 500 IRQ INC $D019 ;Raster fejreallitasa
20 .OPT OO ;visszaallitasa 1010 LDY #>KEP1

30 *=$C000 510 JMP (UGRIK) ;A megfeleld 1020 STA $F7

31 KEP2 =1504 rutin hivasa 1030 STY $F8

32 KEP1 =57784 520 ; 1040 LDA #<KEP2

40 SEI 530 N1 LDX #7 :Kis varakozas 1050 LDY #>KEP2

50 LDA #$33 karakterkészlet 540 L2 DEX 1060 STA $F9

80 STA 1 ;masolasa és fejre 550 BNE L2 1070 STY $FA

70 LDA #0 ;allitasa 600 LDA #<N2 ;A kévetkezd 108051 LDY #39

30 STA $F7 ;megszakitas 109052 LDA ($F9),Y

100 LDA #$D0 610 STA UGRIK 1100 STA ($F7),Y

110 STA $F8 620 LDA #>N2 1110 DEY

140 LDY #0 630 STA UGRIK+1 1120 BPL S2

150 L1 LDA ($F7).Y 640 LDA #250 1130 LDA $F7

160 STA 2 650 STA $D012 1140 SEC

170 TYA 660 LDA #27 1150 SBC #40

180 EOR #7 670 STA $DO11 1160 STA $F7

190 TAY 680 LDA #21 ;Karakter és kép 1170 LDA $F8
200 LDA 2 ;memoria 1180 SBC #0
210 STA ($F7).Y 690 STA 53272 1190 STA $F8
220 TYA 691 LDA #3 ;Negyed beallitas 1200 LDA $F9
230 EOR #7 692 STA $DDo0 1210 CLC
240 TAY 693 JSR SZUB 1220 ADC #40
250 INY 700 JMP KILEP ;Rutin befejezése 1230 STA $F9
260 BNE L1 800 N2 LDA #<N1 ;Kévetkezd 1240 LDA $FA
270 INC $F8 ymegszakitas 1250 ADC #0
290 LDA $F8 810 STA UGRIK 1260 STA $FA
300 CMP #$EO 820 LDA #>N2 1270 CMP #8
310 BNE L1 830 STA UGRIK+1 1280 BNE S1

320 LDA #$37 840 LDA #145 1290 RTS
330 STA 1 ) 850 STA $D012 1300Q SEC

340 LDA #<IRQ ;Uj IRQ rutin 860 LDA #27 1310 JSR $FFFO

350 STA $0314 870 STA $DO11 1320 CLC

360 LDA #>IRQ 880 LDA #%$84 Karakter és 1325 TAX

370 STA $0315 ;képmemoria 1330 JSR $FFFO
380 LDA #<N1 ;Az elsé rész kell 890 STA 53272 1340 JMP KILEP
390 STA UGRIK 891 LDA #0  ;Memdrianegyed 2000UGRIK *=*+2
400 LDA #>N1 892 STA $DDO00
410 STA UGRIK+1 893 LDA 214  ;Ha a kurzor tul 3000 ;tukrozés raszterrel
420 LDA #$7F ;CIA-k torlése ;magasan van 3010:90.10.20
430 STA $DCOD 899 CMP #12 3020;inditas=SYS49152
440 STA $DDOD 900 BCS Q2 3030;(c) LACA
450 LDA #1 ;Raster IRQ On 901 LDA #12 ;akkor lentebb
460 STA $DO1A 902 JMP Q ‘tesszuk e [ACA
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3D DESIGNER

Ez a program egy — a GIGA-CAD-hez ha-
sonlithato — 3 dimenzids editor, azonban
valamivel tobb és hasznosabb funkcidval.
Takarasi technikaja jéval gyorsabb, de nem
tokéletes: ha két egymast atmetszd testet
rajzolunk, akkor nem rajzol metszésvona-
iat, egyébként arnyékolni sem tud!

Betoltes utan az 1-es joy portrél iranyithato,
de a kezelés bonyolultsaga miatt egysze-
ribb a kévetkezd billentylket hasznalni:

1’ - fel

‘balranyil’ - le

2' - jobbra

'CTRL' - balra

'SPACE’ - tiz

A program alapvetden két menubdl all, in-
nen lehet kivalasztani a megfeleld alakza-
tot, vagy muveletet. A Fémenlben az iko-
nok balrdl jobbra, felilrdl lefelé, a SZER-
KESZTOBEN pedig felalrdl lefelé lesznek
ismertetve:

FOMENU

Kijelzések

- POINTS - meglévé csucspontok szama

- LINES - meglevd élvonalak szama
SUBPARTS - kulénallé objektumok
szama

Kezelés

- jobbra/balra/fel/le - ikonvalasztas

-fel/le +jobbra - ikon végrehajtasa

lkonok

- téglatest létrehozasa

- gula létrehozasa (fel/le alapsokszog +/—)

- hasab létrehozasa (fel/lle alapsokszOg
+—)

- vonal huzasa

-7

- forgatas szoge (fel/le szog +/—)

- az X és Z tengely cseréje

- teljes kep eltolasa

- nagyitas mértéke (fel/le nagyitas +/—)
- perspektiva szége (fel/le szog +/—)
- objektum kettézese

- objektum torlése

- két objektum osszekapcsolasa

- eltolas mértéke (fel/le +/—)

- objektum deformalasa

- objektum pontjainak kimentése

- objektum pontjainak betoltése

- kép kimentése KOALA formatumban
- kép kimentése

- kép betoltése

- directory (gy.k. lemezkatalogus)

- kép kinyomtatasa (PRINTER: MPS 801,
802; PLOTTER — mindkettdn- NORMAL/
NAGYITOTT képet nyomtathatunk)

- objektumok pontjainak attekintése

- minden adat torlese

- vonaltakaras (jobb/bal auto/kézi)

A Fémenu a teljes képernydt eftakarja, a
SZERKESZTO ket részre van osztva: jobb-
oldalt 3 CHR-nyi sav az ikonsor, a kép
tobbi része a grafikus szerkesztd, ahol az
alakzatokat manipulélhatjuk.

SZERKESZTO

Kijelzések

- X: x koordinata (szélesség)

-Y: y koordinata (magassag)

- Z: z koordinata (mélység)

- S: objektum szama

- P: csucspont szama

Kezelés

- fel/le - ikonvalasztas

- jobbra - szerkeszté elhagyasa

-tz - ikon kijelolése/csucs rogzitese

-a Z tengely mentén a kalonb6zd iranyok
kombinalasaval haladhatunk
(fel/le/jobb/bal)

Ikonsor

- Objektum létrehozasa

- Objektum elforgatasa

- Objektum eltolasa

- Objektum nagyitasa/kicsinyitése

- Szerkesztés kozbeni zavaro
kikapcsolasa

- Objektum vonalainak felfrissitése

- Csucspont kijeldlése

- Vonal torlése

- Objektum kijelolése

- Két pont osszekotése

- Objektum atforditasa egyik pontbdl a
masikba

- Az X és a Z tengely cseréje

Ezt az ismertetét azok tudjak jol hasznosita-

ni, akik ott Uinek a program elétt... Egyszer

mindenképpen érdemes kiprobalni!

o —JOE—

tényezdok

AMIGA E5cy

Hail AMIGA Dudez!

Hir iszt das beszten German lengvicsprof.
Evjl Csika! (DADA: HATL Caesar! EZ NEM
NEMETUL van, hanem ANGOLUL! Brian
Elete, erekek! Szovegkonyv
SCANNER#3-ban! Ja az mas kérdés, hogy
10! németesen hangzik 3))))

Ram harult az a felelésségteljes feladat,
hogy ettdl a szamtol kezdve én vezetem a
most indulé AMIGA rovatot. Az igaz, hogy
nem értek hozza, és fogalmam sincs, hogy
hogy kezdjek neki, de megprobalom. Re-
mélem nem fog bennem csalddni senki.
Ja, még itt az elején jegyezném meg, de a
rovat végén is megemlitem, hogy akinek
van kedve, és egy-két otlete, az kuldje be,
(itt tippekre, trukkokre, programozastechni-
kara gondoltam), de irjatok akkor is, ha
esetleg hilyeségeket itam volna, (persze
szakmailag), vagy barmilyen pozitiv vagy
negativ kritikabdl kifolydlag. Szeretném, ha
ez a rovat nem fuccsolna be, mivel az or-
szagban még mindig nagyon sok az
Amigas, és nem hiszem, hogy ebbdl olyan
sokan PC-sednének el. Tan akkor essunk
is neki. En Ugy gondoltam,-tuk az 1.75-tel,
hogy elészor atfogdan irnék az Amiga csa-
ladrdl, (Amit tudok réluk), azutan az orék
téma osszefoglalva, (,Melyiket vegyem" —
gondolatmenet,) a csalad egyes tagjai mit
tudnak. (Nem ugy, te diszno!) Csak a leg-
fontosabbakat, mivel egész vastag kényvet
lehetne osszeallitani a kulonbozo Amigak
tulajdonsagairdl és képességeirdl. Az
Amigakra irt programokbdl is kiemelek egy
parat, hogy mik futnak, vagy nem futnak az
egyes gépeken, mivel errdl a témardl is na-
gyon sokan keérdeztetek minket. Majd egy-

két konzolgeprdl teszek emlitést tablazati
stilusban. Utdna meg mar ha minden
Osszejon. lekozdljuk azokat a dolgokat,
amiket ti klldtetek. Bevezetésnek azt hi-
szem ennyi elég.

Tehat:

Kezdetben vala az Amiga 1000-re~. Ez egy
nagyon nyomorék gép volt. Nein is cso-
dalom, hogy felvaltotta nagyon hamar az
Amiga 500-as. Ez az a gép, amit mindenki
AZ AMIGA” néven ismert mindaddig,
amig az 1200-as meg nem jelent. (Lasd
késobb) Ez a gép HI-FI sterec hanggal ren-
delkezett, 4096 szin( grafikat tudott, és mar
multitaskingban is mudkodott. Szinte az
osszes jatekprogram is efre a gépre irédott,
kivetel az AGA-sok. Ezutan jelent meg az
Amiga 2000-res. Ez ua. volt, mint az 500-
as, csak annyi volt a kGlonbség, hogy PC-s
alakja volt. Ez kényelmi szempontbol volt
lényeges, mivel a billentyGzet kdlén volt, a
bdvitesek a gép belsejébe keriltek, és nem
gy nézett ki a géplink mint egy kara-
csonyla. Majd az Amiga 1500-as jott ki a
placcra (platzra). Ez semmivel sem
kdalonbozott a Two Thousand-t6l, csak
annyira, hogy két meghajté volt benne
gyarilag. Az elébb felsorolt gépek
mindegyike 1.2 vagy 1.3-as Kickstart-tal
rendelkezett, és 68000-es procival
muakodott. Ezutan tort ra a fejlesztdkre a
fejlesztési vagy. Kiokoskodtak a 68020-as
és -030-as procikat, amelyek joval
gyorsabbak voltak az alapnal, és ma-
tematikai korpocikat (koprocikat) is tartal-
maztak. Az Amiga 2500-asban mar ilyen
procik voltak, 2000-es dobozban. Ezutan a
tej(leszt)ok latokorébe belekerilt az opera-
cios rendszer, valamint az elavult grafikai

SZNALOI

ROVATVEZETO:
TOROK CSABA (CSIKA)

|

megjelenitési mod is, es egyszer csak
Hoppa! tovabbfefték. Akarom mondani fej-
lesztették. Ennek az eredménye lett a 2.0-
as, majd a 3.0-as OS. Amikor ezeket a so-
rokat irom, mar rég a 4.0-assal foglalkoz-
nak a koponyak. Grafikai téren (a budai
oldalon van), napvilagra hoztdk az ECS-t.
Ez az AGA elétti Enhanced Chip Set volt,
amely mar kezelte a multisync ¢s VGA
monitorokat a nagyobb képfrekvencianak
készonhetéen. Tudta a Super HiRes meg-
jelenitési modot, ami nem mas, mint viz-
szintesen 1280 pixel. Az ,0j" technolégia
az Amiga 500+, 600-as és a 3000-es ge-
pekbe lett beépitve. Az 500+ gépekben
mar 2.0-as O0S. és 1 Mega_yan gyarilag. A
600-as egy kretén genetikai hulladék geép,
mivel vagy szdrakozottsagbol, vagy feledé-
kenységbdl lehagytak a numeric pad-et, Vi-
szont beleépitheto egy 2.5"-0s wincsi, és a
memoriabdvitést meg lehet oldani PCMCIA
kartyaval is. Az Amiga 3000-est akartak
profi gépnek, de nem terjedt el annyira
amennyire akartak, mivel marha (tehén)
draga volt. Ebben a gépben Gsszehoztak
mindazokat a doigokat, amik abban az idé-
ben egy ,profi" jelzével ellatott géphez
szukségesek voltak. agysmint: 25 MHz-es
68030-as processzor és 68882-es math.
koproci az alaplapon, no meg egy SCSI
wingcsi ,szabalyozo". Ezek utan a Cég (aki
nem tudna, itt most nem a KGB-rél van sz9,
hanem a Commodore-rél) kifejlesztette a
,Best Aviable"-t, vagyis az AA chipsetet. Ez
a grafikan (és a Zsofikan) is meglatszik.
Barmely képernyémaédban 24 bites 256 szi-
nO graphicsot készithetink, a szinkészle-
tunk pedig 16.7 millio. Ezt az uj grafikai
modot a 3.0-as OS tamogatja csak, és ez
mind az Amiga 1200-as, és a 4000-es gé
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pekben talalhaté meg. Az 1200-as lassan
kezdi kiszoritani az 500-ast, mivel gyor-
sabb, jobb gép, és egyre tobb AGA-s prog-
ram jelenik meg. A gépben megtalalhaté

a

3.0-as OS, 68020-as proci, AT-buszos win-
csiilleszté, és PCMCIA slot. A 4000-es
napjaink alomgépének netovabbja. Cserél-
hetd (pl. 68060-asra) 68040-es, 25Mhz-es,
koprocis proci, IDE harddisk vezérlé, 6
Mega RAM. Torony és hagyomanyos kivi-
telben kaphato, valamint 68030-as procival
olcsébban. A jové!?! Ha minden igaz,
Amiga 5000-es, Amiga 9000-es (Ez utobbi
szerintem csak alom vagy fantazia, de egy
nyugati Ujsagban emlegették. A képek sze-
rint beépitett CD-rom lesz benne, és RISK
proci.) De mondom, ez lehet, hogy csak a
nyugatiak képzeletének szileménye, vagy
Cyber Fantasy ujsagot nézegettem. Nagy-
jabél torténelemnek ennyi.

Folytassuk a sort az 6rokos gonddal, hogy
MELYIKET VEGYEM??? Eloszor is: Min-
denki filézzon el magaban, hogy mire akar-
ja hasznalni a leendd gépét. Ha jatszani
kell csak, és kevés pénzed van, akkor az
A500-ast ajanlom. Ha rajzolgatni és szo-
vegszerkeszteni akarsz, es nem csabit az
Uj gépek varazsa, akkor a 2000-est, mivel
kényelmesen az oledbe veheted a billen-
tylzetet, és a PC forma miatt elég jol lehet
béviteni. (Lattam olyan 2000-est, ami
annyit tudott, mint az 1200-es.) Ha van
pénzed, és nem csak jatszani akarsz, akkor
telies mértékben ajanlhatom az 1200-ast
otthoni szamitégépnek. Manapsag minden
programot mar ugy irnak, hogy fusson raj-
ta. Ha egészen professzionalis célokra aka-
rod hasznalni a gépet, akkor a 4000-es a
legjobb! Csak meg tudd venni. A két kretén
nyomorék gépet, az 500+-t és a 600-ast
pedig felejtsétek el! Tehat nagyjabél ossze-
toglalva:

Géptipus:Proci: Mhz:Memory: 0Os:
4100068000 ? 0.5 Mb X
AS500 68000 7.14 0O.5Mb1.2v. 1.3
A200060000 714 1Mb12v.13
A300068030 16v.25 2 Mb 2.0
A500+68000 7.14 1 Mb 2.0
A600 68000 714 1 Mb 2.0
A120068020 141 2Mb 3.0
£400068040 25 6Mb 3.0

Akkor folytassuk a jatékokkal. Az Amigak
egyik jo tulajdonsaga, hogy nagyon sok
game jelenik meg ra. (Az utébbi idoben
egyébként mintha nem nagyon csipkednék

magukat a programozok.) Visszatérve: A
sok gép ugyancsak dilemma elé allita a
gamereket, hogy mellik proggi fut a masi-
najan. Az alabbi listaban ebbdl prébalok
egy csokrot osszeallitani. (Leginkabb az
500 +-o0s, 600-as as 1200-es tulajdonosok
érdekeltek. Ja, azok is figyeljenek oda,
akiknek sima 500-asuk van, de 2.0
Kickstartot tetettek a gépbe!!!)

e Az 500+, 600: Street Fighter I,

Flashback, Another World, Epic, Dogfight
Alien Breed, Superfrog, Chuck Rock Ii.,
Project X, Empire Strikes Back, Return of
the Jedi, Dune [.-ll., Stunt Car Racer,
Lotus lll., Nigel Mansell GP., Microprose
F1., Pinball Dreams, Zool I., Sim Earth,
Sim City Il., Walker, Shadow Dancer,
Frontier, History Line, Mad TV., Space
Hulk, Lemmings I, Oh No! More
Lemmings.
Es amik nem futnak: Sireet Rod,
Whale's Voyage, Gobliins Il., Robocop II.,
Speedbail Il., Chaos Engine, Star Wars,
Elite, Red Baron, stb...

® A1200: El6sz6r amik siman futnak: A88
Attack Sub, A326 Airbus, AV8B Harrier,
Abandoned Places, Agony, Air Support,
Alien Breed’'92, Another Word, APB,
Apydia, Aquatic Games, Archer MclLeans
Pool, Archipelagos, Armour Geddon,
BTTFuture Ill. Batman, Battle Isle, Birds
of Prey, Budokan, Campaign I.-ll.,
Captain Blood, Castle Master, Celtic
Legends, Cool Crock Twins, Cool Word,
Covert Action, Crazy Cars, Dizzy-k, Curse
of Enchantia, Darkseed, DM&Chaos,
Dynabiaster, Elvira 1.-ll., Epic, EOB I.-ll.,
Falcon, Ferrari F1, Flimbo's Quest,
Forgotten Worlds, Gauntlet Il., Gem'X,
Gods, Hagar, Harlequin, Head Over
Heels, Heimdall |., Hook, Indiana Jones
h.-1v., ltaly 90., John Madden Football,
Legend of Kyrandia, Leander, Legend I.-
Il., Larry lll., Lethal Weapon, Lotus lll.,
M1., Microprose Golf, Monkey Island I.-
Il., Myth, PGA Tour Golf, Pinball Dreams,
Populous Il., Project X, Push Over, Putty!,
Railroad Tycoon, Rainbow Island,
Realms, Robin  Hood, Robocod,
Rodland, Sensible Soccer, Shinobi, Sim
Ant, Space Ace |-ll., Space Quest,
Special Forces, Starglider, Strider II.,
Striker, Stunt Car Racer, Super Tetris,
Team Yankee, Thunderblade, total Recall,
Turrican  triogia, Utopia, Virus, Viz,
Volfied, Willy Beamish, Windwalker,
Wizball, Wizkid, Xenon .

Gép Proci Grafika Paletta/Szin Ram
MegaDrive 68000/Z80B 320x224 512/64 136
Super Famicom 65C816 2566x224/512x448 32768/256 256
Game Gear ZBOA 160x146 4096/32 8
Master System Z80 256x192 64/32 8
NES 6502 256x240 52/16 )
Game Boy 8bit 160x144 Monochrome 8
Lynx 65C02 160x102 4096/16 64
PC Engine 8bit256x216 512/32 64 ?
Atari VCS 6507 192x160/320x242 16/4v256/16 2
Konix 8086/RISC 256x200 4096/512 256
Mega CD2 68000 ? ? 6/512/128
3DO ARMG60-RISC-32bit ? T 2Mb.
CD-32 68020 ua.1200 ua.1200 2Mb.

Ennyi lenne. Remélem nem fog kukacos-
kodni senki, hogy a tablazatban valamit el-
itam. Jo, j6, egy-két adatot nem tudtam, de
nem hiszem, hogy minden masodik ember
tudna ezeket.

A végére jojjon egy kis kislexikon
kezdoknek (nem csak Amigasoknak):

BLITTER: (Block Image Transferer). Az
Amiga DMA rendszeréhez illeszkedd,
memoriabél memdriaba torténd adatatvi-
telre készitett HW elem. Blokkszer( ada-
tok mozgatasa, bemené adatokkal vé-
gezhetd muveletek (maszkolas,
osszemasolas,...), lehetésége miatt legin-

kabb grafikai felhasznalasra teszi alkal-
massa.

BOB: (Blitter Object). A blitter segitségével
mozgatott alakzat.

COMPOSIT: Az RGB-vel ellentétben, itt az
osszes jel egy Osszetett videojellé van
Osszekeverve.

DMA: (Direct Memory Acces). Egyes HW
elemek a proci kihagyasaval képesek el-
érni a memoriat, igy lényegesen gyor-
sabb az adatatvitel. Ez a folyamat a DMA.
(Direkt Memdriaelérés) Az Amigaban a
sprite-ok, a blitter, a hang hasznaja.

DTP: (DeskTop Publishing). Kiadvanyszer-
kesztes

® A1200-on Cache nélkil: Blood Money,
BloodWych, Dizzy Collection, Doodlebug,
E-Motion, James Pond, Kid Gloves,
Puzznic, Zool.

e Es ami A1200-on egyaltalan nem:
Airball, Badlands, Beach Wolley, Bubble
Bobble, Carrier Command, Conqueror,
Damocles, F-16, Fire&lce, First Samurai,
Gauntlet lll., Gemini Wing, Global Effect,
Hardball, Hard Drivin, Heroes of the
Lance, Humans, IK+, International
Soccer, Last Ninja Il., Lotus I.-ll.,
Midwinter  I.-ll., Moonwalker, New
Zealand Story, Outrun, Outrun Europe,
Pang, Populous (., Powermonger,
Premiere, R-Type I.-ll., Robosport,
Shadowlands, Space Crusade, Speedball
Il., Swap, Switch Blade Il., SWIV., 3D
Pool, Test Drive ll., Toki, Top Bananana,
Tower of Babel, Tusker, Ultimate Golf,
Wings, Wipe Out, X-Out, Z-Out, Zak
McKracken.

Még megjegyezném, hogy az 1200-asnal
van egy olyan lehetdéség, hogy szoftveres
uton atkapcsoljunk 1.3-ra. Namarmost ez
Ujabb és nagyobb tavlatokat nyit meg a ja-
tekprogramok futtathatosagi tendenciaja-
ban. (Prébalja ki mindenki maga!)

Szerintem ennyi elég is. Ja, és szeretném,
ha nem irnatok jatékprogram témajaban
olyan leveleket, hogy ezt vagy azt rosszul
itam, mert ez meg az a program igenis fut
ezen vagy azon a gepen, és En mekkora
lamer hulye vagyok, hogy nem tudok meg
jatszani se’. Mas témaban irjatok nyugod-
tan, de ezt a rovatot nem gamer infonak
szanjuk.

Ezek utan j6jjon akkor egy kis konzolgép
kavalkad. (Ezt a témat utalom a leg-
jobban, de mivel nagy az érdeki6édés a
téma irant, és a téma nekem lett kioszt-
va, én veszem kézbe a dolgot.) Napjaink-
ban egyre tobb CD-s alapy konzolgép, és
CD-s jaték jelenik meg. En speciel azért
nem szeretem Oket, mert csak jatszani lehet
rajtuk, iszonyatosan draga a fenntartasuk,
és a grafika nalam nem pétolja azt az elve-
zetet, hogy egy héten belll ketszer kellett
megformaznom 120 meganyi anyagot. (Az
elso véletlen volt raadasul!) Mindegy. Tehat
akkor kovetkezzék a sznoboknak
indulasképpen egy kis osszeallitas a kon-
zolgépek csordajardl.

Mhz Hang
8/4 10 Stereo
3.58 256 Stereo
3.58 4 Stereo
4 4
2 5
419 4 Stereo
16 4 Stereo
1 6 Stereo
s 1v2
12 8 Stereo
12,5 ?
12.5 Stereo
14 ?

DTV: (DeskTop Video). Otthoni Videostu-
dié, amely magaban foglalja az 6sszes
létez6 animaciot, a feliratozast, €s min-
dent, amit egy videostidiénak tudnia
kell.

GENLOCK: Egy szamitogép, és egy kulsé
videojel szinkronba hozasat végzi el.

IRQ: (Interrupt ReQuest). A maszkolhatd
megszakitasok jelolése. Egy megszakitas
akkor maszkolhaté, ha le lehet tiltani
szoftveresen.

MEGSZAKITAS: Kilsé hatas vagy utasitas
hatasara az éppen futd program félbe-
szakad, a gép elvégzi a megszakitasru-
tint, és folytatja a megszakitott progit.
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NMI: (Non Maskable Interrupt). Nem masz-
kolhaté megszakitas, a megszakitasrutin
nem tilthato le.

PAL/NTSC: Eurépai/Usa
50/60 Hz

RAY-TRACING: Dick Tracy feleségének tel-
jes neve. Egyébként fénysugarkovetd
képlétrehozas.

RAM: (Random Acces Memory).
vashaté memodria.

ROM: (Read Only Memory). Csak olvasha-
t6 meméria.

jelszabvany.

irhaté-ol-

RGB: A KGB roman megfeleldje. Minden
informacié kalén csatornan jon be.
SZINKRONJEL: A képet rajzolé elektron-
sugar mikodését hangolja 6ssze és idé-
ziti pontosan. (Mikor hova utazzon).
Azt hiszem kezdésnek elég ennyi, mivel
mar kezd a szemem vibrogni. Mit is irhat-
nek a végére? Talan azt, hogy varom a kri-
tikai észrevételeiteket, segitsegeiteket vag
barmilyen olyan lekézdlheté anyagot, amit
szivesen latnatok viszont a rovat hasabjain.

(Persze csak AMIGA téma legyen) Tippek-
re, trikkokre, masok altal is felhasznalhato
gepkeze!esu vagy programozasi infokra,
mesterfogasokra gondolok itt elsésorban. A
jatékleirasok par oldallal elérébb talalhato-
ak meg.

Akkor a jové honapban remélhetdleg
ugyanitt, mindenkinek cséloka.

e Evil Csika

Hi mindenkinek, most harom témara kerul
sor, reméljik mindenkinek tetszeni fog.

BITMAP-FILE-INFO

Aemélem mindenki tisztaban van az olyan
alapfogalmakkal, hogy mi az a WORD,
DWORD etc. Ha nem, akkor meg minek
olvassa (a.lamer)? El6szor egy rovid ismer-
tetd jon a BMP file-ok felépitésérdl, majd
ha j6 hangulatomban vagyok, akkor irok
egy példaprogramot is (DADA: sorry,
kihiztam, igy sem volt elég helyink,
ennyi alapjan mar kénnyld lesz megirni.
Ha valaki a Fido-n vagy InterNet-en
(MTTT022@URSUS.BKE.HU) bezdrget a
forrasért, elkildém, de NO LETTERS
PLEASE!). Pontosabban nem csak a BMP
file-okra vonatkozik a dolog, hanem az un.
Device Independent Bitmap-ekre
(eszkozfliiggetlen bittérkép), és az RLE file-
okra sét, egyes részei pedig csak ez utébbi
kettre. A f6 kGlonbség kozottuk az, hogy a
DIB és az RLE toméritve van, mig a BMP
nincs.

(Van még egy kulonbség, mégpedig az,
hogy DIB-et még soha sem lattam...)

A BMP/DIB/RLE-filefelépitése

A file elején all egy FILEHEADER, majd ezt

koveti a BITMAPINFO vagy a

BITMAPCOREINFO. Az elsét a Windows

hasznélja, a masodikat pedig az 0S/2

Presentation Manager. En most csak a

Windows-os verziot ismertetem. Tehat:

1. BITMAPFILEHEADER

WORD - ez a legelsé 2 byte, ezek értéke
mindig a 'BM’ karakterek

DWORD - a file méretét adja meg byte-
okban

DWORD - foglalt, értéke mindig 0 (itt az
eredeti doksiban 2 WORD alit!)

DWORD - Megadja a tényleges képinfor-
macié offszetjiét a file elejétdl szamitva
(oft kezdddik a 'kép’, elétte a paletta-in-
formacio van).

BMP file-nal csak erre az adatra, a kép mé-

reteire és a paletta offszetjére van sziksé-

gink (ez utdbbi altalaban 54 (decimalis)).

2. BITMAPINFO

2.1. BITMAPINFOHEADER

DWORD - megadja a BITMAPINFOHEADER
struktura (C-ben, Pascalban ezt ha jol
emléxem rekordnak hivjuk) méretét byte-
ban (Na innen lehet kiszamolni a paletta
offszetjét)

DWORD - a kép szélessége pixelben

DWORD - a kép magassaga pixelben

WORD - a plane-ek szamat adja meg,
mindig 1

WORD - a bit/pixel értékét adja meg (azaz,
hogy egy pixel értéke hany biten van ta-
rolva, ettél figg a szinek szama), lehet-
séges ertekei 1, 4, 8, és 24 (2, 16, 256,
és 16,7 millié szin), késébb bévebben
targyalom ezt a részt

DWORD - a tomorités mddja (errél majd
késdbb)

DWORD - a kép mérete byte-okban

DWORD - vizszintes felbontas pixel/méter-
ben

DWORD fuggdleges felbontas

pixel/méter-ben

DWORD - a 'szin tablaban’ (az ezt a struk-
turat kovetd tombben, ami a paletta-infor-
maciokat tartalmazza) lévé bejegyzések
szama, errél is majd késébb irok

DWORD - a kép megjelenitésében fontos
szerepet jatszo bejegyzések szama (fon-
tos szinek szama)

2.2. RGBQAD
Na most ez itten egy tomb, aminek az
elemszama a bits/pixel értékétdl, ill. inkabb

'a kép megjelenitésében fontos szerepet
jatszé bejegyzések szamatol’ fugg (egyenld
vele).

A tomb elemei a kovetkezé byte-okbol
allnak:

BYTE - a kék intenzitasa az adott szinben
BYTE - a z6ld --- * ---

BYTE - a vorés --- “ ---

BYTE - nem hasznalt, értéke O

Itt is van egy kis szopatas, amire elészor
nem is jottem ra. Ugyebar amikor a paleftat
allitgatod a 10-es (hexa) megszakitas segit-
ségével, akkor a szindsszetevok aranyat
egy 0-t6l 63-ig (dec) szammal tudod bealli-
tani, azaz a bejovd byte-ok felsd 2 bit-jét el-
dobja a gép, és a maradék 6-ot veszi figye-
lembe (27 6=64). Viszont itt a szindssze-
tevok intenzitasa 1-1 EGESZ byte-on van
tarolva. A megoldas: az 6sszes beolvasott
adatot el kell osztani néggyel, (assembly-
ben 2 bitet SHR). (Thanx to HXN of TCC)

A BITMAPCOREINFO-t nem is irom le,
mivel nem hiszem, hogy sok 0S5/2 fel-
hasznalé olvasna a CoV-ot (DADA: én
igen:)!). De ha szuksége van ra valakinek,
az nyugodtan irjon nekem: TARBAJ PETER,
BUDAPEST 1036 VIADOR U. 3-5. vagy
hivjon fol a 168-4686-0s szamon este.

Megjegyzések:

1. bit/pixel
Mint emlitettem ez a kovetkezd lehet: 17,
4, 8, 24. Ha 1, akkor a kép mono, és

(F)ELHASZNALOI

ROVAT s

csak2 szint hasznal. Ebbdl kovetkezik,
hogy az RGBQAD tdmb csak 2 elemd, ha
a bitmap-ben a pixelnek megfeleld bit 0,
akkor az elsé elem altal meghatarozott
szinnel kell pontot rajzolni, ha 1, akkor a
2. elemmel. Ha a bit/pixel értéke 4, akkor
maris 16 variacio lehet etc. Ha viszont
blp=24, akkor az RGBQAD toémb 0
eleml, nem létezik. Ekkor a bitmap-ben
egy pixel szinét 3 egymast kovetd byte
irjale: az 1. avoros, a2. azold, ésa 3. a
kék osszetevd intenzitasat.

2. Figyelem! A pontok alulrél folfelé vannak
tarolva! Huh! Ez igy egy kicsit sulyos...
Tehat érthetébben: Beolvasod az elsé
sort, és azt a képernyd legaljara teszed
ki. Beolvasod a masodikat, és azt az elé-
z6 folé nyomod. (A koordinata-rendszer
origdja a bal alsé sarokban van.)

3. A tomorités modja

Kétfajta tomarités van. Ha a DWORD
értéke 0, akkor nincs tomorités, ha 71,
akkor 8 bit Run Length Encoding (RLES),
ha 2, akkor 4 bit Run Length Encoding
(RLE4) hasznalatos. Ha nincs tomorités,
akkor a bitmap-ben a pixelek sorrél-sorra
folyamatosan kovetik egymast.

3.1. RLE8
Ezt a metdédust 8 b/p-es file-oknal
hasznaljak. Ezen beldl 2 eljarast alkal-
maznak, akar keverve is.

3.1.1. Encoded

Az 1. byte meghatarozza azoknak az
egymast kovetd pontoknak a szamat,
amelyeket a 2. byte-on tarolt szinnel
kell rajzolni. A 2. byte-on egy mutato
van ami az RGBQAD tomb azon ele-
mére mutat, amelyik az aktualis szin
Osszetevéit tarolja. (Egyszerd az
egész. Toltsd fol a palettat a tdombben
tarolt 6sszetevdkkel, és amikor rajzolni
kell, a 2. byte altal meghatarozott szin-
nel tedd ki a pontokat!) Az 7. byte
lehet még 0 is, ami azt jelenti, hogy a
2. byte-ot utasitasként kell éntelmezni.
Ha a 2. byte 0, akkor az egy End Of
Line utasitas (a kurzort tedd a
kovetkezd sor elejére). Ha 1, akkor az
egy End Of Bitmap utasitas, azaz vége
a bitmap-nek. Ha 2, akkor egy Delta
utasitas, ami azt jelenti, hogy a kurzort
a kovetkezd 2 byte-on tarolt értzkkel
kel eltolni X ill. Y iranyba (gyk.: 1z 1.
az X, a 2. az Y), azaz a kovetkezd pont
X, és Y iranyu offszetjét jelenti az
aktualis poziciotol.
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3.1.2. Absolute
Ekkor az 7. byte 0, mint az elézd
pontban az utasitasoknal, viszont a 2.
byte értéke egy szam 3 és 255 kozott.
Ez a 2. szam a kovetkezd egyedi
pontokra utald szininformacidk szamat
hatarozza meg. (Huh, ez kicsit durva
volt. Tehat magyarul: A 2. byte-ot a
byte altal meghatarozott szamu
dekddolas nélkal egyenesen a kép-
ernyére irandd szinek (pixelek) ké-
vetik) Ha ez a 2. szam kisebb
kettonél, akkor az értelmezése
ugyanaz mint az ENCODED-nel.
Figyelem! Minden sor szohatarra van
igazitvall!

3.2. RLE4
Kérem szépen, ez is egy tomoritési el-
jaras, csak 4 bit/pixel-es file-okra al-
kalmazva. A lényege ugyanaz, mint az
elézének (RLE), csak itt egy byte-on 2
pixel van tarolva az also, és a folsé
byte-on. (Valtozas csak a byte-onkénti
pixelek szamaban van). A pixelek
folsé-byte - also-byte sorrendben van-
nak tarolva. Szemléletesebben, mert
latom hogy még mindig nem értitek:

x, y legyenek a koordinatak, ekkor (x;y)

pont a folsé-byte-on van tarolva, (x+1;y)

pedig az alson.
A BitMaP-ekrél egyenlore ennyi elég lesz.
Legkozelebb kuldok egy-két rutint a "Kép-
ernyd folyamatos elsotétitése' cimszé alatt
assembly-ben, és C-ben. (Ha mar az év-
konyvben volt Amigara, akkor remélem
mehet PC-re is.)
De azert ilyen konnyen nem szabadultok
meg télem! ltt van még némi altalam hasz-
nosnak itélt info a pécéseknek. Gondolom
eléfordult mar néhanyatokkal, hogy a fut-
tatni kivant program kevésnek talalta a me-
moriat, és nem indult el, vagy pedig kicsit
lebutitva tudott csak futni (pl. EOB 3 600
kbyte EMS-sel nem nagyon akar hangokat
is nyomatni csak a zenét). Nos erre talaltam
a multkor megoldast. Ha legaldbb 386-
osod van 2 megaval (mint nekem), akkor
pofonegyszerl az egész. Szlkséged lesz a
Windows 3.1-es verzidjara, és némi helyre
a vinyon. Ugyebar amikor egy 2 megas
386-osra installalod a Windows-t, akkor
csinal egy 'swap file'-t (4 mega), amit '386
Enhanced Mode'-ban tudsz kihasznalni
(virtualis memoria). Na igen, de nalam
legalabbis nem jelent meg az 'Enhanced
Mode’ ikon a 'Control Panel’-en (mivel csak
2 mega van a gépemben).Igy hogy a jé

életbe lehet atkapcsolni a 'Standard Mode -
rél?! Ez is egyszerd! Ha a Windows-t a /3
paraméterrel inditod, akkor lazan atmaszik
a blvés 'Enhanced Mode’'-ba, ahol mar ki
lehet hasznalni a virtualis meméoriat!!! O::-)
A tobbire remélem mindenki rajon... Na
azért elmondom. A 'PIF Editor’-ban toltsd
be a DOS Shell PIF-et (azt hiszem
MSDOS.PIF), és ird at benne a memodria
igényeket. Nalam példaul 3 DOS - Shell
ikon van . Az egyik a normalis (eredeti), a
masik 2 mega XMS-t csinal, a harmadik pe-
dig 2 mega EMS-t.
Na végre valami értelmesre is tudtam hasz-
nalni a Windows-t! ::->(DADA: Cool guy!:)
Persze van néhany proggy, ami nem birja
a multitaszkos kornyezetet, ezeken nem le-
het igy segiteni. (Ha kevés a verem, akkor
csak bele kell piszkalni a CONFIG.SYS-
be.)
Az mas kérdés, hog ez mennyi helyet foglal
el a 40 megas vinyomon... ::-( (DADA: ez
mar az X-edik ’::’... Négyszemi gula?
Egyetlen kettéspont a szabvanyos!:)
(... és hogy mennyit lassit a programon...
;:-( ) A fenébe! Az agyamra ment ‘A
modemek vilaga'.
Hello!

e TARBY® of TCC

Buli a Schénherzben!

Hogy miért is valasztottam ezt a talan
sokak szamara felettébb idegendl hangzd
és attraktiv szalagcimet? Nos, azért, mert
altalaban ez a magyar IRC-csatorna
TOPIC-ja, azaz {5 témaja.

Mi is az az IRC?-kérdezhetik (és kérdezik-
na ez a Galla Miklos-féle poén tok j6 :)
sokan, akik eleinte nem tudjak, mibdl is
maradnak ki. Nos, ez egy nemzetkozi, az
InterNet-re épuild beszélgetéhalézat, amit
mindenki hasznalhat, akinek van InterNet
elérése! Es ne gondoljatok percenként 90
Ft-os arra sem, ami az ilyen-olyan te-
lefon’konfercia'szex-hirdetések szove-
geiben feltdnik: itt rossz esetben csak a
normal telefonkéltséget, j6 esetben (ha ko-
leszos vagy valamelyik egyetemunkon
vagy féiskolankon- Veszprém (még ha
ésszvissz 2 db modemuk is van csak- Hi

TSC!), Pecs, BME, BKE, ELTE, Kando,
szeptembertél remélhetdleg a  gydri
Széchenyi (hi Bandee, Basq!) - nagy-

hirtelen ezek jutnak az eszembe, mint azok
a felsdsulik, ahol az InterNet elérése
hallgatoi jog) egy fillért sem kell fizetned!
Mellesleg Jacinth és BTv maestroval
karoltve lehetséges, hogy Jacinth a
jovében InterNet alapura atallé picture-
BBS-ére (amit barki felhivhat, meg akkor
is, ha egyébként nincs InterNet elérése!) is
felrakunk egy IRC szervert, ami az
orszagban LEGELOSZOR fogja lehetévé
tenni, hogy modemes 'k6zemberek’ is IRC-
kozelbe kerulhessenek!

Es milyen a tarsasag? Egy széval: szuper!
Ha CSAK magyarul tudsz anyanyelvi szin-
ten, és emiatt csak a #magyar csatornat
tudod tiszta szivvel latogatni, akkor sem
kell elszontyolodnod: esténként 5 és éjjel 3
o6ra kozott olyan népsiriség, pezsgés és
vidamsag van a magyar IRC-csatornan,
amit még a nalunk sokkal komolyabb IRC-
hagyomanyokkal rendelkezd, sokkal fejlet-
tebb orszagok is elképedve néznek! Persze
van par '6si' magyar IRC-s (pl. Alvi,

Andersen, Keksz, Dirk Gently, lla, Dugo,
Gorgo, Las, Sanya, Endre stb..), akiket
szinte egész nap fenn talalsz az IRC-n, ha
épp nincsenek vizsgak! Ja, és hogy mirdl
megy a soder? Gyakorlatilag mindenrél:
nékrél, viccekrdl, zenékrdl, builkrél,
hilyéskedésekrédl stb... A magyar
csatornan pl. én és Andersen, mint két &s-
zenész, mindig a néhai hazai alternativ
zenei élet poénjaival és szovegidézeteivel
szorakoztatjuk a tarsasagot; a csatorna
harom hatalmas D.A. és M.P.-fanja (na mar
megint én, Gorgo és Alvi) soxor képesek
vagyunk fél napokat is atvitatkozni
kedvenceinkrdl; vagy én, mint megszallott
GUS-os és Cé4-es, elészeretettel
bocsatkozom vitdba egy csomo erre jard
vendéggel, s i.t., mindenkinek megvannak
a kedvenc témai, amivel altalaban napokig
vitazgat a tarsasag, szuper hangulatot
teremtve. (Ja it tenném hozza, hogy a
Douglas Adams-féle Dirk Gently 2-
forditasrél 1 szé: 3STYLE... Es két cim
DA&finnkedvelSknek: Akateeminen
Kirjakauppa, Postimyynti, Keskuskatu 1,
00100 Helsinki, Finland (minden D.A.
kényv megvan, VISA-t elfogadnak, kalféldre

postaznak i | 18 aki meg a finn
radiofeldolgozasokat keresi:
YLE/Tallennepaluvelu, PL 10, 00241

Helsinki, Finland. Thx goes to //Zaphod of
D.A. Fan Club!)

Persze vannak spéci csatornak is, amik pl.
kimondottan az élet értelmének kutata-
sanak szentelik idejuket (ilyen pl. a finn hi-
vatalos nyelvi #42-na akinek ez a szam
nem juttat eszébe semmit, annak javaslom,
hogy ne olvasson tovabb!), aztan vannak
spéci szamitégépes channelek is (alig 1-2,
féleg DOOM meg hasonlé téméakban), de
AKARKI nyithat SAJAT csatornat (ugy,
hogy olyan csatornaba lép be join-nal, ami
még nem létezett), és ha megfelelé Topic-
ot talal maganak, akkor aztan tiz-tizenot
percen belll garantaltan lesz 2-3 chat part-
nere! (llyen topic-ok féleg buli- és 'interkul-
turalis’ zenei, irodalmi témakban szoktak
megjelenni, pl. 'The Friendliest Channel’,
vagy 'Metallica Is Shit' (mieldtt nekem es

nétek, ez utdbbit NEM én talaltam ki, egyik
kedvenc csatornamnak, a szlovénnek volt
1* a Topic-ja!), 'We Have A Real Party Here'
stb...)

Ha pedig tudjuk az IRC-vilagban alapveté-
en megkovetelt harom nyelvet is (angol,
német, finn), akkor mar gyakorlatilag MIN-
DENKIVEL megérethetjGk magunkat és
baromkodhatunk! (Persze el lehetne vitat-
kozni azon, hogy ki milyen nyeivet ajanl,
én pl. az orosztudasomat is egész jol
kamatoztatom az IRC-n!)

Naszdval, térjink a targyra. Ha valaki kole-
szos, és az InterNet be van kotve a gépé-
be; és/vagy mar van account-ja az egye-
tem/fésuli  szamitégéptermében  UNIX,
VM/CMS, VMS, vagy csak ugy szimplan
NOVELL ala, annak a kovetkezdket kell be-
irnia:

TN 131.130.39.10 6668 (TN helyett lehet-
séges, hogy TELNET-et kell irni,
oprendszerfiggd!)

Ezzel fogunk racsatlakozni Kézép-Europa
egyik legismertebb, bécsi IRC szerverére.
Ezutan, amennyiben még éppen felfértink
a szerverre (altalaban délutanonként elég
sokat kell prébalkozni, hogy felkerdl-
hessunk!), akkor az bekéri azt a handle-t,
amit hasznalni akarunk. Pl. ha Sanyi-t aka-
runk hasznalni, akkor ezt Usslk be.

Utana megkérdi a szerver, hogy van-e
valami emulacionk. Errre altalaban elég
Enter-ezni (kivéve, ha otthonrdl hivjuk az
IRC-t VM/CMS-en at VT100 emulacioval,
amely sanyaru sors asszem csak nekem
adatott meg :). Par screen lefut, s aztan
maris beirhatjuk minden parancsok paran-
csat, hogy:

/join #magyar

Na, ha szerencsénk van, maris egy csomoé
cool figura kozétt talaljuk magunkat, és az
a WinnieBot dorren rank egy lelkes ko-
szontéssel, 'aki’ a magyar csatorna busz-
kesége, amibdl a vilagon csak egy van

CoV 42/44



(még a finnek FinnGuard-janal is jobb! -
online magyar->angol szotar, allandé tok
tohejes robotbenyogések stb... Mas csator-
nakon altalaban nem is létezik semmilyen
ilyesféle robot... Mint tobben is megjegyez-
ttk mar a magyar IRC-n, a csatornank
egyik 6 vonzereje (nem-magyarok szamara
is!) foként WinnieBot... Ja meg persze a
magyar nyelv (ha mar valaki megtanul
finndl, miért ne tanulna meg magyarul is?)
})) Még par sor WinnieBot-ral (annyira hires
lett, hogy ujabban minden IRC-s kezében
Micimackot latok :). Ez a robot (nemzetkozi
nevén Bot)

e mindenkit koszont, aki belép a csator-
nara;

e ha neki cimez valaki valamit (tehat a sor
elején az van, hogy winnie:, ill. ha /msg-
vel ir neki), akkor arra valaszol minden-
féle scriptek kozott valogatva (‘Robot va-
gyok...",'Ugy van', meg egy halom jobb-
nal jobb poén, amibdl eloszér nem veszi
észre a normal halandé, hogy nem élé
személlyel van dolga (rosszmaju leszek,
de ezzel sok kezdot meg lehet szivatni

)

e néha az A.A.Mine-féle Micimackobol
idézget (dicséri a természtetet, a mezet),
ill. benyog mindenféle poént;

¢ kétpercenként a magyarul nem beszélé

vendegeinknek felajanlja a szoforditast.

Na, amikor bejelentkeztunk, egyszerlien
amit begépelunk a parancssorba, az
jelenik meg a tobbiek képernydjén.

Par tontosabb parancs: ha valakirél (pl. le-
gyen laszlo handle-u!) azt szeretnénk le-
kerdezni, kicsoda (honnan hiv stb...), azt ir-
juk be: /whois laszlo

Ha azt akarjuk megnézni, egy adott csator-
nan kik vannak fenn, akkor ezt kell gépel-
nink: /who #magyar

Es ami meg nagyon hasznos: ha egy or-
szagbol hivokat szeretnénk kilistaztatni, ak-
kor azt kell beirni: /who *.HU, pl. ha a
Magyarorszagrél hivokat akarjuk
lekerdezni, pontosan milyen csatornakon,
milyen handle-lel szerepelnek. A HU termé-
szetesen helyettesitheté a kovetkezokkel:
COM, EDU: USA (#USA - ezen beldl is
nyugati part, keleti part stb... sulyozas
szokott  lenni); DE: Németorszag
(#Germany); AT: Ausztria (#Austria);;
NL: Hollandia (#Netherlands); SL:
Szlovénia  (#Slovenia); Fl: Finnorszag
(#Finland); PL: Lengyelorszag
(#Poland); SU: Oroszorszag (#Russian);
UK: Anglia (#UK, #London)

Na foleg ezekrdl a csatornakrol szoktak a
legtébben atmaszkalni mas csatornakra (a
magyar csatornanak pl. allandé amerikai,

holland vendégei vannak :), s jelen sorok
irdja is leginkabb ezeken talalhaté meg, ha
a #magyar-on éppen nem...

/quit: kilépés IRC-rol.

/msg laszlo Hi there!: privat Uzenetet kdld
laszlo-nak (senki mas nem olvassa).

/list: kilistazza az oOsszes csatornat. A
TOPIC-Uk mellettuk olvashato- féleg ez
alapjan érdemes keresgélni, mert rengeteg
csatorna van! :)))

Még megemlitendé az UNDERNET, amit
{(meg) lényegesen kevesebben latogatnak,
es IRC-bél a /server
Vienna.AT.EU.undernet.org 6667-tel
hivhatd (a #chat csatornat ajanlom).

Es a harmadik legnagyszeribb halozat a
BOLO és a NIGHTMARE, amely magyar
szervere i hivhato: TN
unicorn.sch.ome.hu 6666. Hivatalos nyelv
az angol; online RPG jaték. A FAQ-t es a
HELP-et olvassatok el. 1 hint: ha azt irjuk
be egy beggar-nél, hogy :HICCUPS, akkor
mar AKKOR is megdlhetjik :). Na ez is egy
nagyszeru jaték!

Sok szerencsét, és C U On The Net!
Gyerekek, gyertek minél tobben!!!

e DADA (MTTT022@URSUS.BKE.HU)

Raszter-trukk
Hellé koderek alul és folal!

A RAIN MAN intro-songja utan vagjunk a
kozepébe! Biztos lattatok mar 8 bites gépe-
ken rasztert, ill. Amigan copper bar-okat. A
kettdé ugyanaz. Most bemutatom nektek,
hogyan lehet kihozni ezt VGA-s PC-tekbdl.
LehetSleg 286 alatt NE futtassatok a prog-
ramot.

Nem tudom tudjatok-e, hogyan lehet a
VGA-n egy szint beallitani? Nos, marha
egyszerd, eloszor ki kell kildeni a 3C8-as
portra, hogy melyik szinrdl is van szd (O-
255), utana pedig a 3C9-es portra az
osszetevoket RGB sorrendben.

Tehat: atirjuk a 0. szint (hattér) minden
rasztersorban, és KESZ! Természetesen
elézéleg a raszterszineket meg kell szer-
keszteni mondjuk Deluxe Paint-tel (ne ro-
hogj, ez j6 modszer) a kévetkezokeppen:
készitink egy Uj kepet, a 16. szintdl a
16+32 (=48) szinig spread-elink valami j6
kis atmenetet mondjuk vorés a sargan at fe-
hérbe és vissza. Ha ez megvan, kiszedjlik
a kép palettajat, amit mindenki oldjon meg
valahogy. A legegyszerdbben ezt ugy tud-
jatok elérni, hogy az LBM vagy PCX képet
atkonvertaljatok VPIC-kel, PIC formatumra
(r betd), és kiCUTtoljatok (DADA: van egy
DOS alatti segédprogram, amivel ez
megtehetd, a Public Domain CUT.EXE; a
Unix eleve alapfelallasban tartalmazza
NetMailre elkildém a DOS, ill. a VM/CMS
verziot, de elébb prébaljatok meg a BBS-
eken megkeresni! Bar aki 1 perc alatt nem
ifa meg a fapados verziot Pascalban, az
akar ne is kodoljon tovabb:) a 10-778 -ig
terjeszkedd byte-okat, ami a paletta. Ezutan
ezt a palettat konvertaljatok txt file-ba (pl.
BIN2ASM.EXE) (DADA: szintén mint
elébb)! Most mar csak az alabbi programot
kell megeérteni, és mehet a moka!

Es aki nem boldogul a palettaval az
gépelhet (make sure, your NUMLOCK is
ON:-)

;Ez 48 szin RGB dsszetevdje

4, 0, 0,13, 0, 0,23, 0, 0,33, 0, 0, 43,
0, 0,53,0, 1,63, 0, 1,863,10, 3, 63, 21,
7,63, 32, 11, 63, 42, 15, 63, 50, 19, 63, 57,
23, 63, 63, 28, 63, 63, 43, 63, 63, 58, 63,
63, 63, 52, 52, 60, 43, 43, 58, 34, 34, 56,
26, 26, 54, 19, 19, 52, 11, 11, 50, 5, 5, 48,
0, 0,46, 0, 0,41, 0, 0,35, 0, 0,30, O,
0,24, 0, 0,19, 0, 0,13, 0, 0, O

.model small

.stack 200h

.286

.data

msg db 13,10,3 dup ('BEYOND THE BLUE
HORIZON ).,'$’

raster label BYTE

include raster.db

numofr EQU 32

.code

;bedllitjuk az adatszegmenst, hogy a .data-
ra mutasson

mov ax,(@data

mov ds.ax

;valami kis szoveg legyen a képernyén
mov ax,3

int 10h

mov dx,offset msg
mov ah,9

int21h

frame:

mov dx,3DAh
r1:in al.dx

test al,8

jne r1

r2: in al,dx

test al.8

jer2

:meghivjuk a rutint
call do raster
figyeljuk a billentyGzetet tortént-e vmi
mov ah,1

int 16h

je frame

mov ah,0

int 16h
vissza a DOS-ba

mov ax,4C00h

int21h
do raster:

cli
:clear interrupts (kulonben ugralna)
mov si,offset raster

;offset a tablazatunkra

mov cx,numofr ;ennyi szinlnk van
put other colors:
ielckeészijuk  a
osszetevoit
;megj.. jatékos kedviek kicserélhetik a
MOV AL,0 -t MOV AL,7 -re, ezzel
.elérik, hogy a raszter a szovegben lesz
lathatd

mov al,0

mov dx,3C8h

out dx,al

inc dx

lodsb

out dx,al

lodsb

out dx,al

lodsb
;megvarjuk a kovetkezd rasztersort (ekkor
mar eldkészitettik a szin RG dsszetevdit, a
kovetkezé sorra mar csak a Blue marad,
ezzel elértik, hogy nem lesz "pottydos” a
raszter).

push ax

mov dx,3DAh
r3: in al,dx

test al,1

jne r3
r4: in al,dx

test al,1

je rd4

pop ax
;...6s mehetsz szépségem

mov dx,3C9h

out dx,al

loop put_other_colors

sti

ret

end

kovetkezé sor RG

® Sasvari Jozsef

Tovabbra is varjuk otleteiteket, véeleményeiteket, javaslataitokat, a
64, Amiga, PC felhasznaloi témakhoz kapcsolodoan egyarant.

CoV 4215
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1,75 megszavazott a képre

gyok lejjebb venn t
hoz. Hat akkor j6 mulatast!

ATVILAAAGIIITAAAS! Reszkessetek CoY szerkeszidk, gyivok a zsebjJampammal mlnj
denkinek rafirkalok a homlokara egy 'A’ betit, és maris jéhet az 'A’- vilagitas. Ez
tényleg nem vicc, most foglalkozott vele a TV, a radio, a sajto stb., vagyis azon egye-
nek, akik 1956-57-ben valami karhatalmi tevékenyseget folytattak, esetleg netalantan
a lll/lll-as tagjai voltak, nem kivanatos szemelyek vezeto tisziseé
Feleldés poszion Iévé személyek ide soroltak a 30.000-nél nagyo any: ]
magantulajdonu lapok szerkesztdit is. Még nem kizart, hogy elérjiik ezt a biivos sza-
mot, ezént hat kénytelen voltam tiizetesebben kériinézni a HQ-n. Eredmény, csak egy
A\?&-ssa] taldlkoztam, a hiitében meg-AVO-sodott a vaj, mert Getto ma’ megint vagy
egy fél éve elfelejtette kitakarftani. Egyébkeént — ha mar Getto-nal tartunk — amennyi-
re felnézek ra (van vaiy 1.70), annyira haragszom is, men elveit té6lem egy oldait. OK.
- ynek 1 oldalt, de arrol nem volt sz6, hogy ezt az en
rovasomra teszi. Az Alkotmanybirésaghoz forduham, de mikézben szemben alltam az
épillettel, fellirél megtisztelt egy galamb, igyhogy 6 adta meg a valaszi a felhaboro-
dasomra: ,le vagyok sz**va”. Na nem baj, Ti akartatok, akkor megint kénytelen va-
ga betiméretet, csak gyozzétek kdzelebb tenni a lapot az orcatok-

ek betoitésében.
b példanyszamu

Aktualis téma!

(még mindig a WASTED TIME)

CoVboy: Ugy hirtelen 5 levél akadt a kezembe
(volt még a hénapban vagy 20-30). Lénart And-
ras, Nagykordsrol, Toth Zsolt és Garamszegi
Péter Budapestrdl, Imre Ferenc Miskolcrol es
Fazekas Sandor Szegedrél a Wasted Time ka-
zettds verziojat rendelte meg télink. Nos, éket
és a tobbieket is el kell szomoritanom, a jaték-
nak csak lemezes verzidja jelent meg, és nincs
tervbe véve kazettas verzio megjelentetése.
Bryan mester egyébként megkdszéni azt a sok
levelet, amelyben a WT-hez teljes leirast lejmol-
tok, de azt izeni nem lesz a CoV-ban teljes le-
irds, na vajon miért nem? Egy olvasénk kérdésé-
re — mar  kipottyant® a levele, igy nem emlék-
szem Ki volt az — is szeretnénk reagalni: a WT
film valtozata még nem késziil el. Ennek csak az
az oka, hogy Bryan nem szeret a kamerak elé
dlini... na meg a WB (gy.k. Warner Bros) nem
ajanlott annyit, amennyit mi gondoltunk volna.

Mese a Gonosz Hercegrdl

Hellé6 Kovboj!

Leirom neked a GONOSZ Herceg torténetét (jol
kezdodik, mi?). A Gonosz Herceg torténetesen a
**** programja (ez itt a reklam helye lett volna —
CoVboy), ami torténetesen tényleg GONOSZ! A le-
mezt nagy 6rommel vettem kézbe Karacsony eldtt.
1993.X11.7-n. Ajandék lett volna, de a kivancsisag
erésebb volt. Beraktam a drive-ba, cimkép |6,
2.0ldal total rossz. A kocsmaba menet (na vajon
miért?) lefagyott. A kikotéi képet nem volt hajlandd
betolteni, tehat irany a Posta, lemez vissza a fel-
adonak.

SGra bocsanatkérések kdzepette jott vissza, allito-
lag jol. Irany a C64, 1. oldal j6, 2. oldal, ugyanaz a
hiba. Két oraval késdbb irany a C64 tulaj haver, na-
lais rossz. Masnap posta, lemez vissza.

Kb. 1 hét malva jon a kovetkezd lemez, kerek 3-
szor kijutottam a kikotobe, de a kédot nem értette
(én sem). Szoval RESET, ujra a haverhoz mentem,
nala sem jott Ossze.

Most itt Gl6k ezzel a rossz lemezzel, és nem tu-
dom, hogy mit csinaljak.

Mit csinaljak? Kualdjem vissza, vagy lenne esetleg
WALAKI, aki ki tudna javitani?

Udvoziettel egy Bakonyi betyar, from LK Software
(Vincze Laszlo, Bakonyszentkiraly)

CoVboy: Hogy &szinte legyek, tavasszal kikel-
nek a larvakbol az észinte legyek. Tényleg, azok
larvabol kelnek ki, foldrajzbol sosem voltam
6tos. Na mindegy. Szoéval nekem az utobbi idé-
ben nem sok idém jutott arra, hogy a Gonosz
Herceggel jatsszak, igy nem tudtam ellenérizni,
hogy a HQ-n fellelhetd tiszteletpéldanyra is iga-
zak-e a fenti allitasaid, vagy mindaz amit leirtal
csak a veéletlenek osszjatéka. Mondjuk azt elhi-
szem, hogy a kodok nem megfelelé beirasa bi-
zonyos elvaltozasokat szokott okozni a program
lelkivildlagaban, és leginkabb ebben latom a
probléma okat, hiszen Te is megirod, hogy ket
gépen is kiprébattad a programot, de mindig
ugyanaz volt a jelenség. A program kiadoit jol
ismerjik, és nem feltételezziik roluk, hogy olyan
dolgot adnanak ki a keziik kéziil, ami BUG-os
lenne, foképp akkor nem, ha mar kétszer vissza-
kildted, és a harmadszor elkildott lemezzel
sem jartal sikerrel. Ezért hat leveled eredeti pél-
danyat eljuttattam az illetékesekhez, mrert mégis
csak jobb, ha kozosen talaljatok ki, ki és mit hi-
bazott, mi alaptalanul senkirél sem fogunk rossz
véleményt alkotni.

Lamerek VS Kereskedék

Tisztelt CoV ujsag CoVacsal!
Kozérdekd tema, amiért tollat ragadtam. Sok

Lamer, koztik en is egy PC-t szeretnék venni, de
sajnos én mar nem bizom az eladok nem kapitalis-
ta joszandékaban. Mivel az eladd latja, hogy
Lamer vagyok, nem tudhatom, hogy mit NEM ad
oda az egyebkent kifizetett lemezekbdl, tartoze-
kokbol. Ezérnt kémék a CoV hasabjain (ha van ra
lehetdség) valaszolni errdl a témardl. Pl. Milyen le-
mez jar az alaplaphoz, monitorhoz, winchesterhez
stb. U.i.: DADA-tol kérdezem, hogy mikor jelenik
meg a kényve: ,Hogy ne nézzenek Lamer-nek”
cimmel (téma: hangkartyak, BBS-ek, monitorok,
memoriak stb.)

ROLAS, Sopron

CoVboy: Ha stilusos akarnék lenni, akkor most
igy kezdeném: az alaplaphoz kb. 0.5—0.8 mm
vastag bakelit lemez jar. Ennek jobb esetben
mindket oldalan van forrasztasi oldal... Viszont
ez ¢ tema valéban érint mindenkit, aki hasonlo
cipében jar, ezérnt majd beszélek DADA-val,
hogy 2 jové havi PC (f)elhasznéléi rovatban irjon
err6l egy cikket. Biztos nem fog senkinek
megartani.

Animal Lexikon #1

CoVboy: Mar vagy 1-2 éve (lehet, hogy tobb)
abbamaradt a CoVboy Posta oly hires KISKER-
TUNK sorozata. Azota kisebb-nagyobb hulla-
mokban jottek levelek, melyekben kértétek, foly-
tassuk a sorozatot. Hat legyen, kilepink a
baromfiudvarbél, az istalloba megyiink, és két
népszeri allattal fogunk megismerkedni.

A MARHA

Amikor megsziiletik, bor(juh)nak hivjuk. Bar még
olyan pici, hiaba hivjuk, mégsem jon. Amig szo-
pik, tejesbor(juh) a neve, ekkor a mamaja keve-
sebb tejet ad, aminek az az elénye, hogy keve-
sebbet kell kionteni az Orszaghaz mellett a gaz-
daknak. Ha mar szalmat is eszik, akkor szalma-
rago, roviditve sza*rago, ezzel a k6zismert név-
vel szoktatok néha engem is illetni. Késébb no6-
vendékbor(juh) lesz beldle, és ezt a kitintetd ci-
met viseli addig, amig el nem éri a masfél ma-
zsas sulyt. llyenkor tesznek az anyja és a ndven-
dék bor(juh) koze egy kotsjelet (gy.k. '—'), azaz
elvalasztjak Sket. Ettdl fogva mar névendékmar-
ha lesz 6kegyelme. A bioldgia térvényei szerint
lehet him, néstény (a semlegesnem csak az
orosz nyelvben van — On, Ana, Ané - Cow,
Cava, Csavo). Szoval a néstény-novendékmarha
a novendék iiszd, a him pedig a kisbika. A nds-
tény gyakran isz6s mandulagyulladasban szen-
ved, ilyenkor fertézhet a teje. A him gyakori pél-
daképe a CoV tébb olvasdjanak is, ezért hasz-
naljak becézésként a GA-bika, CSA-bika, NOR-
bika, BA-bika (ja ez ndstéeny — bocs) neveket.
Kb. masfél évesen (vagyis még nem tudnak be-
szélni) érik el a 800 kg-os sulyt. llyenkor a né-
vendék szdt elhagyjuk, kifejlett iszével, vagy bi-
kaval van dolgunk. Azok a bikak, amelyeket te-
nyesztésre valasztanak ki, a tenyészbikak. Ha az
isz6t megkettyintette egy bika, nagy az esélye,
hogy a Dallas sorozatbdl ismert Ewing asszony-
sagbol hirtelen ketté lesz, vagyis 2 db. Elli =
ellik, marmint az Gszé6. Ekkor lesz beléle tehén.
Kilonoés ismertetéjele: minimum 120-as mell-
pontosabban tégytartét visel. Ha makk is van
rajta, az nem transzveszboci, hanem tégyfa. A
makkot el is lehet tavolitani a bikakbdl, ezt hiviak
a havannai (sz)ivartalanitasnak, s a végered-
meny a tino. 2 tiné egyutt kémiai jeloléssel
tinodit alkot, persze lantos és sebestyén nélkil.
A megveénilt marhat pedig 6kornek hivjuk, vi-
szont mar megint hiaba hivjuk, mert ekkorra mar
nagyot hall. Ez a hal lass karosodas csak hal-
szemoptikaval javithaté. Elemzésink targyarol
(nem a tragyajarol) kepet nem kozlink, mert fo-
galmunk sincs hogy nez ki.

Amikor megsaziiletik, csikonak hivjuk. Afrikai val-
tozata a csiklo, mert tele van a teste csikkal. Van
szarazfoldi és vizi valtozata, a vizben élé a csi-

kéhal, nem tud jél uszni ezért allanddan
kapal(6dzik). Kis koraban még nem tudni, hogy
megnd-e vagy pici marad? Ha pici marad akkor
péni lesz bel6le, ha megnd, akkor sokfelé
szamyalhat palyafutasa. Erre szoktak azt mon-
dani, hogy majd elddl. Viszont, hogy ne déljon
el, kis koraban mindig odakoétozik az anyja
mellé. A poni olyan, mint a barby, készletben
aruljak, van kék, zold, rézsaszin stb. Amikor na-
gyobb lesz, mar valoban 6 a 16. A mesebelit pari-
panak hivjak, ha szarnya van és ndstény akkor &
a szarnyasanya. Ha nincs szarmnya, de lehet rajta
lovagolni, akkor CoVboyné... khm. bocsanat egy
kicsit elkalandozott a figyelmem, széval a hatas-
16. Ha a kényvkoté (book-maker) lovagol rajta,
akkor versenylé. Ezek a lovak lehetnek himek és
néstények is, kézés tulajdonsaguk, hogy 6k a
hatukon hordjak szerszamukat, amit I6szerszam-
nak, vagy kézismert nevén I6f***nak hivunk. Ez
nem dsszekeverendd a lofarokkal, amely a l6
hatsé fertalyan talalhato, s melyet a CoV olvasoi
koziil is elég sokan viselnek. En csak — az olva-
sok egy része szerint — a magas lovat ismerem,
gyakran olvasom a levelekben, hogy .szallj mar
le a magas lorol!”.

Egy kis ID-tlenség

Yoppa Co-vboy |:-)!

...on mar nyert, csak vissza kell kdldenie a mellé-
kelt megrendeldszelvényt legalabb 5.000,- Ft érte-
ki megrendeléssel, és maris az 6né a...

Hé! It vagy még? Ugyis t'om, hogy én vagyok a
1324726135443..,, aki ezN poénkodik, de
leg ~ jebb majd nem olvasom L a valaszt. PC usR
no-lamR being ME and vNni CoV many times (New
Roman and Arial). Kész a bizalmat, kiizzadtam a



$-t az LolegfizetgeTsre (jo fogas volt!
nyRtek? ) aZr |6 le sett.).

Hnyan

A CoV 38-ban lek6zolt PIC kirako rutin (LN6rds
fujjon bLe nem fujok stb.) nem makaodik! A foprog-
ram résZbe ble kL1 imi +1  sort:
DirectVideo:=False, hogy a gép a BIOS-t hasznalja
(bar Biosbol jobb a gyakorlat than the Lmélet) a
képRnydkezLéshez (Turbo Pascal 7.0-lap fordi-
tottam, lehet, hogy ez a régebbiekben default).

A valamikor régebbN lekozolt SB-sound kicsiholo
routine dettd nem working, nem little thomas (tom)
meér.

A lap kewl, kicsit sok a Plusi + az olyan leirasok”,
hogy .jobbra huzod jobbra +y, balra huzod balra
+y, a firévL 16", a PrgTech OK., a jatékleirasok
szintugy. Cimlap rNdbN, tobb Getto maStro GFX
kéne, and more tehNek and CoVboy posta.

Még egy +abSlet, ejthetnélek egypar szavbalt(!)
szRepjaTkokrol, féleg AD&D-rél, + minNrol (4
intAmeditae playRs only, NLP - No LammingRs
Please!).

Igy éretiNségi Lot kicsit zokni az agyam. TettM
egy torTnLmi felfedeZst: mindN rossz szeptMbRbN
kezdbodik (a suli, a 2. Vilaghaboru, sét lefogadom,
hogy a tRMTs is!) Mit szolsz?

God Bite You! Horvath Andras, Zalaegerszeg
CoVboy: Yoppa neked is! Orilék, hogy Te is
oniisz, hogy szerinted én is 6rulok, mert nyertél,
8 igy mi is nyertink. Hogy hanyan nyertek? Ha
jol t'om SvenN. Huh, kezdEEE blLejonni. Sajn
alom, hogy némelyik PC-s rutin nalad nem
mikszik, azér’ ezt a dolgot majd tovab bitom az
ér intettek nek. SzRepjaTkokrol (nem RAP
jaTkokrol) valéban (vapaciban) a karunk
szollani, lehet, hogy legkozLkutyab (kutya=eb)
Lindithole ezt a rowatiot is. Agyam nekM is
zokni, mondjAAA is az ol-iron-O00, hogy + kell
zokni. Csak azt nem értM, hogy a CoV mién
rossz? A CoV is szeptMbRbN kezdte
palyafutasat, ugyhogy a felfedeZseddL
Lmehetsz a... t'od mit, L6bb inKbb eéretiNségizz
le.

FORGOKINPAD

T Szerkesztoség!

Meg szeretném kérdezni, hogy maguk a Spectrum
128K-tal az Enterprise-ra gondoltak? Ha igen, ak-
kor meg lehet még rendelni azokat a jatékokat,
amiket az SpV-k belsd oldalaira nyomtattak?
Becsei Zsolt, Kistelek

CoVboy: Sem a 48K-tal, sem a 128K-tal nem
gondoltunk az Enterprise-ra. Ez olyan, mintha az
egyik baratnéddel lennél az agyban, s kozben a
masik baratnédre gondolnal. Szoval nem. Ugy-
hogy leveled masodik felére mar nem is kell va-
laszolnom. Ha valaszolnom kellett volna, nagy
bajpan lettem volna, mert végignéztem az
osszes SpV-t, és egyiknek sem talaltam a belsé
oldalain odanyomtatott jatékokat, csak azok le-
irasait...

Tisztelt CoV Szerkesztoség!

Szeretném, ha az alabbi programok végigjatszasa-
hoz segitséget nyujtananak:

CoVboy: Itt most egy terebélyes lista kovetke-
zeft, ezzel nem farasztalak titeket.

A konfiguraciom:

CoVboy: Itt pedig hésiink ismerteti PC-s8 konfi-
guracidjat. Legféképpen orilok, hogy megtud-

hattam, milyen tipusi monitorsziiréje van, hiszen
ez elengedhetetlen egy program fultatasahoz.
Jo lenne, ha az ujsagban minden jaték utan lenne
egy tablazal, amibe szerepelne pl. ami az 576
KByte-ban és féleg az, hogy milyen gépre valo.
PC-n az, i1s hogy milyen monitorra, hanyas gépen,
es mennyi memorian fut, és milyen tipust (kaland,
RPG, stratégia, virusirto).

Sarinay David (DAVYSOFT), Balatonszemes
CoVboy: Ez mar dofi! Készi a tanacsokat! Mi-
lyen tablazatra gondoltal? Betérendbe szedve
kozoljunk egy listat azokrol a jatékokrél, ame-
lyekrél voli leiras az 576 KByte-ban? Azzal
egyetentink, hogy a géptipust jelezziik a leira-
sok véegen is, majd referalok a HQ-n, mert ezt
nem csak Te kérted. Egyébkeént a virusirté miota
jaték? Persze egyetériek veled, |6 jaték, ha egy
virust le kell szedni a géprél. Kildok is kettét, ha
mar kuldtél valaszboritékot, az irtashoz jé szdra-
kozast!

Sz'asz CoV!

Remélem megengeded, hogy tegezzelek!

CoVboy: Majd megkérdem az ujsagtol, mert ha

nem tévedek, a levelet neki cimezted.

LEVEL-M-nek tobb része is lesz

LEVEL-1 J6 az ujsag, csak kevés a
rep.gép.szimulator. En ugyanis imadom a repi-
|6gépeket.

LEVEL-2. Az Nr.38-ban az utols6 oldalon a palya-
zati rejtvénynel van két db. F***I. MEGA-dhat-
nad a cimiket. Ok tudnak rajtam segiteni.

LEVEL-ki tudja hany. Kildjetek egy katalogust a
polok mintaival. Ja!!! Matricat nem akartok ké-
sziteni? Itt sokal lehetne vele keresni. 40 vagy
50 % ellenében vallalnam a terjesztését.

LEVEL-sok. Hoppa!!! A polo aran nem artana val-
toztatni. A 499,- Ft tGl kerek szam.

LEVEL-utolsé. Az ujsag jobban fogyna, ha tenné-

_ tek bele posztert (pl. rolad).

Udv. Hollos Janos, Ujtikos (6tletgyaros)

CoVboy: VA lasszomnak tobb része is lesz:

VALASZ-1. Mi koze a ketiének egymashoz En
igazan nem tehetek rola, hogy a T. software
cegek keveset hoznak ki a piacra.

VALASZ-2. Nekem is kéne parszaz(ezer) dolcsi,
megsem b****gatom Sket.

VALASZ-ki tudja hany.

VALASZ-sok. Mar tovabbitottam a leveledet
Wolfsburg-ba, allitolag ott gyartjak a péidkat.
Majd 6k kildenek katalégust. Ugy tudom a
legolcsobb széria ugy 13 ezer maérka korul
van. Matricat nem akarunk készteni, azazhogy
attol fugg. A biznisz az biznisz. Ujtikoson
megvennék a teljes készletet, majd elgondol-
_kozom rajta.

VALASZ-utol-SHOW. Valoban jobban fogyna, hi-
szen egy poszter gy megemelné az eléalli-
tas kohtségeit, hogy aremelés nélkul 10-20 ol-
dallal csokkenteniink kellene a belsd oldalak
szamat. Ez pedig az ljsag .8z6 szoros érte-
lembe vett” fogyasahoz vezelne nemde?

Tisztelt Szerkesztoseg!

Szeretném megrendelni C64-es gépre a kovetkezd
kazettakat: C140, C110. Sziveskedjenek elkildeni,
utanvéttel atveszem. Rendelésem idokozonként
folytatodik. Sziveskedjenek elkuldeni Kiss Attila
cimre.

Tisztelettel: Kiss Attila, Tapioszele

CoVboy: Kedves Draga, Aranyos Kiss Attila.

Id6kézonkent folytatddé megrendelésére —
mint ahogy azt igy 3 hénapja mar megtettik —
ismételten csak azt tudjuk valaszolni, hogy a
CoV elsé szamaiban (melyek 1989-ben jelentek
meg) kozoht kazetta ajanlatbél mar nem tudunk
kildeni. Sajnalattal vesszik tudomasul, hogy
rendelése idokozonként folytatédik, nem mintha
az a 19,- Ft a bélyegre ma mar olyan sok penz
volna, de egyszer mar igazan figyelembe ve-
hetné a valaszunkat is. Levele utolso mondata-
nak nem szivesen tennénk eme nagy nyilvanos-
sag elott eleget, mert ha mi elkialdink valakit va-
lahova...

Hi CoVboy!

Mkeldtt még belemeriinél a levelembe, Bob™ va-
gyok Ajkarol!

Ha procit akarok rendelni, akkor a pénzt feladha-
tom-e a lapban befazétt boritékon?

Frivalszky Bob™, Ajka

CoVboy: Hi! Udvézdllek, hogy érezted magad a
téli Olimpian? Ugy latom kaptal egy kis agyraz-
kodast. Mifele procit akarsz rendelni? PENTIUM-
ot nem tudunk kildeni, mert a posta csak 50
ezer forint értékhatarig visz el cesomagot. Milyen
pénzt és miféle boritékba akarsz belerakni? Ha
netalantan a befiizott levelezélapra gondoltal,
abba igen érdekes lesz pénzt kildened. Mond-
juk, ha a hatoldalara raragasztasz celluxszal egy
otezrest, biztos ide fog érni. Egyszéval nem iga-
zan értem mi a jo istent akarsz tdlink, legjobb,
ha felteszed azt a vizes borogatast.

Tisztelt CoV!

Azt szeretném megkerdezni, hogy a leirasokat mi-
lyen cimre kell bekildeni?

Nittmann Andor, Budapest

CoVboy: Miféle leirasokat, miféele cimre? Nem
vagy valami bébeszédi! Ha jatékleirasokra gon-
dolsz, és azt akarod velink tudatni, hogy szive-
sen elkildenéd a mi ciminkre, akkor a cimet
megtalalod elél az impresszumban. Ja, bocs.
Miert gondolom, hogy tudod, mi az az
impresszum. Szdval az 1. oldalon bal oldalt latsz
egy fiiggoleges, szirke mez6t. Ebben megtala-
lod a szerkesziéseg postaciméet. Ha megsem
erre gondoltal volna, igazan felhomalyosithatnal,
hogy mit akarsz.

Kedves CoVboy!

Bocs, hogy idénre nem fizettem eld, de a money
ajandékra kellett Karacsony elott etc. Igérem, én
leszek az No.1., aki megveszi az utcan. Mas, a 40.
szamot olvasva az a benyomasom tamadt, hogy
egyre laposabb az djsag. Jo lenne, ha csipkedné-
tek magatokat (ez rad is vonatkozik CoVboy), mert
nem csak én leszek, aki elpartol a CoV-tol.

Pallos Karoly (OPal/Rat), Budapest

CoVboy: Ez csak a nyomda miive lehet. Ha ugy
érzed, hogy a 40. szam laposabb, mint a tobbi,
az csak ugy fordulhat elé, hogy par lap hianyzik
beldle. Kiildd el a hibas példanyt a Szerkeszto-
ség cimére, és ki fogjuk egy hibatlanra cserélni.
Vedd ugy, hogy a HQ-n kérbealltunk, és minden-
ki belecsipett a mellette allo kezébe. Lehet
ordlni.

CoVboy: Most szoltak, hogy I6jem le magam,
mert meg a TOP listaknak is be kellene férni.

Viszliat a CoV 43-ban...

WNW's TP v

Cé64 Amiga PC Plus/4
Shadow of the Evil Elite 2. - Frontier Kyrandia 2. Night Mission/Muffb.
Wasted Time T.F.X. (AGA) Goblins 3. FISH!/Csory
A Galya Goblins 3. Master of Orion Dizzy (P.0.Y.)/[TGMS
Logan Settlers Syndicate Battery 2./TCFS
A kastely Seek&Destroy Alone in the Dark 2. Erik the Viking/Pigmy
A gonosz herceg Dune Il Doom 1.2 Magic Candle/CSORY
ULTIMA sorozat Theatre of Death The Lawnmover Man Bard’s Tale Ill./Pigmy
Reederei Combat Air Patrol Elite 2. - Frontier JINXTER/Csory
Wiadcy Ciemnostci Jurassic Park (AGA) Larry 6. Flipper Editor/TCFS
Mayhem in Monsterland Mortal Kombat Myst | Super Pipeline/CNS
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Kiadja és forgalmazza C64-re magnesiemezen: COM-WARE Kft.

A program ara csak a kiadonal: 399,- Ft (AFA-val) + postai és kez.ktsg.
MegrendelhetO: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp.
Xl.Vasarhelyi P.u.8.). Megvasarolhato: ComputerBooks Kft, Bp. Xil.

Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft. szakuzleteiben, valamint az
impresszumban feltintetett szamitastechnikai szakuzletekben.

o Eddig tiz nyelven jelent meg és csak Eurépaban
H- f _m""fﬁ ’’’’’ e 4 mintegy kétszazezer példanyban fogyott el a
IGY szamitastechnikai konyvek bestsellere.
MUKODIK A SZENZACIO!
SZAMITOGEP Szeptembertsl a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban

Magyarorszagon is kaphaté, magyar nyelven!

et TIMOTHY EDWARD DOWNS

® Akarsz egy képzeletbeli utazast tenni a személyi szamitogép belseje-
ben?

e Kivancsi vagy ra, hogy bekapcsolaskor hogyan ,ébred” fel egy PC?

e Szeretnéd megtudni, hogy mi médon kiildi az informéacidkat a szami-
t6gépnek az egér, a billentylizet stb.?

® Kivancsi vagy arra, hogy hogyan kerilnek ki az adatok a
monitorokra, modemekre, nyomtatokra?

e Esetleg azt tekintenéd at, hogy miképp képes a szamitogép egy ku-
Ié6nleges membdriaterdleten tarolni az adatokat?

Nos, barmelyik korosztalyhoz tartozol, barmilyen szamitogeppel ren-

delkezel, bArmennyi szamitbgépes tapasztalatod van,

Ron White: Igy mikdédik a szamitogép cima konyvébél ezeket mind megtudhatod.

Ron White a PC Computing felelés szerkesztdje, és az ,Igy mikédik...” c. sorozat elinditoja. Tehetséges iro, az
egyik elsd PC felhasznaldi csoport megalakitoja, jelenleg az USA-ban él.

A majdnem 1 kg. sulyd, nagy alaku szakkdnyv a megszokott fekete-fehér belsével ellentétben végig szines, a
benne talalhaté teljesen eredeti illusztraciok grafikusan elemeire bontjak a szamitogépet, és szines részletekkel
mutatjak be, hogy az igazan mitdl is mikodik.

|
|
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Neked sem hianyozhat a polcodrél. Ara: 1.999,- Ft + postakoltség

Megrendelhet6é postai utanvétellel a COM-WARE Kft-t6l, az ujsagban elhelyezett
levelezblappal, vagy levél atjan.

FIGYELEM! A COMPUTERBOOKS Kft. legfrissebb kényvei is megrendelheték a COM-WARE Kft-t6l.



Szamitastechnikai Kft.

1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2.

Tel

156- 6790 FAX 251-2385

g Tel.:

FE

1191 Budapest,

Tel.. 280-4267, FAX: 177-9419
F 1135 Budapest Szent Laszl'

ut 74/A.7,

149-6165, FAX: 251-2385

Katica utca 9.

Commodore Amiga 500 Plus 29.990,- Ft Polaroid 3.5" DS/DD lemez 690,- Ft
Commodore Amiga 600 29.990,- Ft Polaroid 3.5" DS/HD lemez 1.190,- Ft
Commodore Amiga 1200 52.990,- Ft Polaroid 5.25" DS/DD lemez 450,- Ft
Commodore Amiga 1200 Desktop Dynamite 59.990,- Ft Polaroid 5.25" DS/HD lemez 650,- Ft
Commodore Amiga CD-32 49.990,- Ft Profex 3.5" DS/DD lemez (11 db/form.) 690,- Ft
Amiga 600/1200-hoz 40 MB HD kabellel 21.990,- Ft Profex 3.5" DS/HD lemez (11 db/form.) 990,- Ft
Amiga 600/1200-hoz 60 MB HD kabellel 24.990,- Ft Profex 5.25" DS/HD lemez (11 db/form.) 390,- F1
Amiga 600/1200-hoz 80 MB HD kabellel 28.990,- Ft Keépdigitalizalé + RGB Splitter 13.900,- Ft
Amiga 600/1200-hoz 120 MB HD kabellel 36.990,- Ft Mouse-joystick automatikus kivalaszto 2.500,- Ft
Commodore Amiga 4000/040/6MB/0OOMB  309.000,- Ft Real Time Clock for Amiga 1200 2.500,- Ft
+4MB RAM modul 29.990,- Ft Swifty Amiga/Atari Mouse 3 gombos 2.500,- Ft
Commodore Amiga 4000/030/4MB/OOMB  199.000,- Ft C64 MIDI + szoftver 6.500,- Ft
Commodore A-520 TV-Modulator C64 Action Replay Mk.VI.Pro. + kézikényv 5.900,- Ft
(csak Amigaval egyiitt!) 4.990,- Ft NORIS MB-80 3.5"-0os lemeztartd (80 db-os) 490,- Ft
Commodore A-520 TV-Modulator 6.990,- Ft NORIS DB-100 5.25" lemeztarté (100 db-os) 490,- Ft
Commodore Amiga-EuroScart kabel 1.290,- Ft Noris dveg 14" fldelheté monitorfilter 1.290,- Ft
Commodore A-570 CD-ROM driver + 3CD  16.990,- Ft Noris porvédé Cé64, illetve C64/1l-h6z 150,- ill. 790,- Ft
Commodore C64 Terminator SET 14.990,- Ft Noris porvédo Amiga 600-hoz 990,- Ft
Commodore 1541/1l Floppy Drive Mouse pad 290,- Ft
(csak C64-gyel egyutt!) 13.990,- Ft Soundblaster Pro-2 DelLuxe hangkartya 16.900,- Ft
Commodore MPS 1230 printer 23.990,- Ft Soundblaster 16 BASIC hangkartya 21.900,- Ft
Commodore Datasette 2.990,- Ft Soundblaster 16 ASP DeLuxe hangkartya 33.900,- Ft
Commodore 1084S stereo-color monitor 33.990,- Ft Rockey Adv.Video Keying for Amiga 24.900,- Ft
5 Commodore 1085S stereo-color monitor 33.990,- Ft G.V.P. G-Lock genlock S-VHS 59.900,- Ft
Commodore 1942 Multisync Stereo monitor 59.990,- Ft G.V.P. A1230-11/50/00/4 + DPP-IL. 119.900,- Ft
SEGA Megadrive + 1 pad + 1 jaték 15.990,- Ft G.V.P. A1291 SCSI Option 14.900,- Ft
512 Kb oras memoriabovité 4.990,- Ft G.V.P. Impact Vision 24 / CT - PAL 198.900,- Ft
2.0 Mb d6ras memoriabdvité 9.900,- Ft 1,76 MB HD kiils6 drive Amigahoz (052 +) 16.990,- Ft
1.0 Mb-os chip bévité Amiga 500 Plus-ba 6.990,- Ft 3.5" Amiga slim kdlsé drive 9.990,- Ft
1.0 Mb-os dras chip bovito Amiga 600-ba 7.990,- Ft 2.5" — 2.5" Hard disk kabel 2.990,- Ft
1.0 Mb-os oras fast bovité Amiga 1200-ba  16.990,- Ft 25" — 3 5" Hard disk kabel 2.990,- Ft
2.0 Mb-os oras fast bovité Amiga 1200-ba  23.990,- Ft Midi Amiga Interface 3.500,- Ft
4.0 Mb-os oras fast bovito Amiga 1200-ba  37.990,- Ft Handy-scanner fekete/fehér Amigahoz 17.990,- Ft
8.0 Mb-os éras fast bévité Amiga 1200-ba 62.990,- Ft Stereo hangdigitalizalé Amigahoz 6.990,- Ft
2.0 Mb-os PCMCIA bévité A600 és A1200-ba 19.990,- Ft Sound Enhancer Amigahoz 3.500,- Ft
NoName 3.5" DS/DD lemez 550,- Ft Trackball Amigahoz 3.500,- Ft
NoName 3.5" DS/HD lemez 790,- Ft Amiga Magazin (német) djsag 490,- Ft
NoName 5.25" DS/DD lemez BULK 200,- Ft Power Play (német) ujsag 490,- Ft
Maxell 3.5" MF2-HD lemez 1.390,- Ft Beyond the Minds Eye (Computer Animacio) 3.000,- Ft
JOYSTICK-ok: Quickshot QS - 130F Python1 1.090,- Ft
Quickshot QS - 113 IBM 1.090,- Ft Quickshot QS - 137F Python1M mikrokapcs. 1.150,- Ft
Quickshot QS - 123 Warrior IBM 1.290,- Ft Quickshot QS - 155 Aviator1 mikrokapcs. 2.890,- Ft
Quickshot QS - 146 Intruder5 IBM 2.890,- Ft Quickshot QS - 149 Intruder 2.690,- Ft
Quickshot QS - 151 Aviator5 IBM 3.590,- Ft Quickshot QS - 130N Python2 Nintendo 990,- Ft
Quickshot QS - 172 Raider5 IBM 1.650,- Ft Dynamics Competition Pro 5000 1.190,- Ft
Quickshot QS - 189 Python5 IBM 1.290,- Ft Dynamics Competition Pro IBM 3.990,- Ft
Quickshot QS - 191 Starfighter5 1.290,- Ft Dynamics Competition Pro 5000 Mini 1.690,- Ft
Quickshot QS - 101 L. 550,- Ft Dynamics Competition Star Mini 2.190,- Ft
Quickshot QS - 111A II. Turbo m.umkapcs 990,- Ft Dynamics Competition Special Mini 1.690,- Ft
Quickshot QS - 128 Maverick1 1.390,- Ft Dynamics Competition Transparent Mini 1.690,- Ft

Araink az 1 év garanciat és az AFA-t is tartalmazzak! SEGA Megadrive jatékok,
SEGA MEGA CD Il., GAME GEAR arakroél telefonon érdeklédjon!
Nyltvatartés 9-17 6raig, szombaton: 9-13 6réig.

Vidéki vasarléknak utanvételes csomagkiildé szolgalat! (Atfutasi id6: 1-2 hét)
Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk!



