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Kiadja és forgalmazza (C64-re, csak magneslemezen) COM WARE KFt
A program ara csak a kladonalz 399,- Ft (AFA-val) + postai és kez.ktsg.
MegrendelhetO: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp. Xl.Vasarhelyi P.u.8.).
Megvasarolhato: ComputerBooks Kft, Bp. Xll. Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft.
szakuzleteiben, valamint az impresszumban feltiintetett
szamitastechnikai szakuzletekben.

MEGJELENT A
CoV EvkOnyv '93/94.

A tartalombél:

e A nagyok: DORIATH, LORDS OF CHAOS 1, LORDS OF CHAOS 2., BARD'’S TALE Iil.
(me;:/rzdl a C64-esek végre megtudjak, hogy teleportaljanak Arboria-ba), STAR
CONTROL, STAR CONTROL 2, CONAN THE CIMMERIAN, WARLORDS, HISTORY
LINE 1814-18, EYE OF THE BEHOLDER 2, EYE OF THE BEHOLDER Il., REX
NEBULAR (Kb. 80 oldal).

e Repiilégép-szimuldtor csokor: The Dambusters, F-19 Stealth Fighter, Flight Path
737, Flugsimulator, Hell Cat Ace, Knight of the Sky, Red Baron, F29 Retaliator,
Sky!ox 2, Tomcat kiegészités (Kb. 10 oldal).

o TokosMakos: 7Up Spot, Alien Breed Spec.Edition, Archon Il., Ark Pandora, Cadaver
Data Disc, C Cars lll., Encounter, Face Off Hockey, Fiashback Gobmns Gold of
the America, High Fromer | Play 3D Tennis, Johny Quest, Krypton Egg+Edrtor
Lords of Conquest Menekiilés a Zeon bolygorol NAM, Ommp!ag Basketball, Piracy
On High Seas, Power At Sea, RBI ll. Baseball, Roy of the Rovers kiegészités,
Stratego, Street Rod 2., Traders, leardry, Yogi Bear (Kb. 22 oldal).

e Plus/4 sarok: Jatékok: 3D Pool, Battery 1., Culture Vultures, Idérégész, Laser
Squad 1-2 végsé befejezés, The Sa?a of Erik the Viking, Sorcerer, Wu Lung. Fel-
hasznaloi: Demo Music Creator, FLI Editor, Megatoolz, Magicpaint. Prg. Iechnilm.
Digi Ie}érszo Apro tippek, Plus/4 Elsésegély (Kb. 14 oldal).

e Elsds % ély rovat: 64, Amiga, PC (Kb. 10 oldal, a PC-s rész béviilt).

e DEMO-VILAG: 64, Amiga, PC (kb. 12 oldal).

[ Programozastochmka 64-re tobb aprdbb rutin (multi-grafikus képernyd hullamozta-
tatasa, Demo-betét, avagy a hattérben elvonuld csillagok, Karakteres képernyd ru-
goztatasa, Art Studié kép becsikozasa a képernydre, Mouse pointer vezériés) mellett
Star Turbo rutin ismertetése, Amigara pl. IFF kepformatumok megjelenitése, IFF for-
matumu képek kinyomtatasa, File Display rutin, Demo-hattér betet, valamint képer-
nyd elsotétitése (kb. 14 oldal)

e Felhasznaldi programok: C64-re Disc-Doc, Interword, Interpaint, Amigara: Disk Master, File Master, Rattle Copy, Super Duper, PC-re
Norton Commander 4.0 (kb. 30 oldal).

® A modemekrél: BBS osszeja]qlald altalanos informaciok, gyakoriati tanacsok (kb. 10 oldal).

e SpV, CoV teljes katalégus, valamint Els6segély betirendi katalégus.

Az Evkonyv arét egyelére nem emeltiik, ugyanigy 398,- Ft-ba keriil, csak kdzben allam bacsi réatette az AFA-t,
meg a kulturalis adét. Ezént hat az Gj Evkényv fogyasztéi ara: 449,- Ft. Neked viszont, aki eldfizetd vagy, atme-
netileg — Ggy mint tavaly — engedményt adur.;.. vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint
lecsussz errdl a kedvezd lehetdségrol. Egylde|uleg az elézé Evkényv arat is csokkentettak, a tovabblakban a
CoV Evkdnyv 1992. csak 298,- Ft. A CoV Evkonyv 1991 utannyomasa is teljesen elfogyott, ebbdl mar ne rendel-
jetek! Extra kedvezmény: az 1992-es és 1993/94-es Evkényv egyiitt csak 647,- Ft!
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Megjelenik: havonta

Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelés kiadé: Rucz Lajos
Felel6tlen szerkeszté: CoVboy
Borité: Party Graphics demo (Amiga)
Osszeallitottak: En és a tébbiek
Belsé grafika: Muller Mihaly
Elsésegély és C64
felhasznaldi rovat: Molnar Zsolt (DoT)
Plus/4 sarok és
Fantasy rovat: Simon Janos (Jahny)
Amiga felh. rovat: Torok Csaba (CSIKA)
PC felh. rovat: Werner Zsolt (DADA)
Allandé munkatarsak:
Bors Gabor (Bryan)
Homoki Péter (HaPi)
Kiilsé munkatarsak:
Eglesz Dénes (DINO)
GIDI
Paksi Gabor & Péter
Szwedo Albert (KEX)
Szerkesztéség: 1114 Budapest
X|.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: COMMODORE VILAG
COM-WARE Kit
Budapest, Pf. 363, 1519
ltt lehet levelezgetnil
Bankcim: Ide ne irj levelet — arra ott van
a postafiock! Ezt csak akkor kell hasz-
nalnod, ha postahivatalban kérsz rézsa-
szin csekket, és ezen adod fel a hirdetés
dijat, rendelsz ujsagot, Evkényvet vagy
agréb papiruszt. Ez esetben ezt a cimet
kell beirnod a 'pénzdsszeg cimzettje' ro-
vatba: OTP, Budapest, Irinyi u. 30,
1117. (A csekk kozépsé szelvényének
hatoldalara ilyenkor mindig irjatok ra:
Com-Ware Kft.,, MNB 218-98426/41853-7
— és azt, hogy a pénzt mire adtad fel!).
Természetesen célszeribb az ujsagbol
kivaghato sarga csekket hasznalni!

Terjeszti:

Az NHRT (Nemzeti Hirlapkereskedelmi

Rt.), a HIRKER Rt., és a regionalis tarsa-

sagok az orszag egész teruletén megta-

lalhatd hirlaparusité szakuzletekben és

pavilonokban, valamint:

ACOMP Kift., (cimek Id.hatul)

SZAMALK Okt.kozp. konyvesboltja, Bp.
X|.Etele u.68.

Miszaki Konyvaruhaz, Budapest, VI
Liszt Ferenc tér 9.

MIKRO-BIK Kft. Szakdzlete, Miskolc,
Széchenyi u. 49.

MEGAPEX Kft., Eger, Széchenyi u. 21.

MEGAPEX Kft. Szakizlete, Gyongyos,
Szt.Bertalan u.2,

CILI-BAZAR, Nyiregyhaza, Kossuth u.25.

QUEEN Computer Shop, Debrecen,
Csapo u. 15.

BIT-STOP BT. , Kecskemét, Rakdczi u.2.

AXIS Kft., Baja, Szabadsag u.2.

TELECOMP Kft., Sopron, Orsolya tér 5.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41,

ISSN 0866-0808 — Patria Nyomda Rt.
Felel6s vezetd: Bokor Gabor

A CoV kovetkezd (44.) szama
a majus 16-an kezd6dé héten
jelenik meg
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Eléfizetdink kézil 1-1 dobozban 1-1 CoV polot nyertek:

Bagi Akos, Eger (940010912)
Dojcsék Attila, Mandok (940010157)

Kaplar Robert, Jaszalsoszt. (940011230)

Nyereményeiket postai uton juttatjuk el.

Kovacs Gyula, Eloszallas (940010661)
Lohn Balazs, Budapest XI. (94011020)

f:‘.pp ez jutott eszunkbe...

Hat, azért vannak csodak! A lap torténe-
tében eldszor jelent meg 1 hdnapon be-
Gl 2 szam is, noha az elézének mar
marciusban illett volna megjelennie.
Nem kell tehat megijedni, nem lettink 2
heti lap, csak 3 heti — atmenetileg,
amig vissza nem hozzuk az év eleji
csuszast.

Els6ként koszonjuk a Husveéti lapokat,
és elnézést mindazoktol, akik nekidnk
kaldtek, de mi nekik nem. A multkori
bevezetében talglhaté [okivansagaink
nekik is szoltak. Erezheto volt a tavaszi
szunet, legaldbb annyi levelet irtatok,
mint amennyit a téli szinetben. Kérdé-
seitek zome olyan, féként mindenkit
érintd kérdéscsoportokkal foglalkozott,
amelyek targyaban nem kivanunk has-
rautésre donteni, ezért nem varunk to-
vabb, és kezdetét veszi a nagy hagyo-
manyokkal (nem?!) rendelkezo statiszti-
kai adatgyUjtés, amely a befizott levele-
z6lapon elsé ranézésre kicsit zavaros-
nak tdnik. Mint azt mar az el6zé szam

bevezetdjében emlitettink, nem a sajat
szorakoztatasunkra készitettik el ezt a
kérddivet, hanem a Ti érdeketekben. Mi
is szeretnénk tisztan latni, ezért kérjuk,
minél tobben toltsétek ki, és kuldjetek
vissza hozzank a levlapot (Ha mar
ugyis visszakilditek, rendelhetnétek
is valamit — CoVboy).

Bizonyara észrevettétek, hogy most az
ujsag kdzépsd része nem szenved hol-
mi sargasagban. Tobben is megkérdez-
tétek: ,...mi a francnak nyomjuk sarga
papirra a kozépsé oldalakat?” Nos,
nemi gogyival ki lehetett kévetkeztetni,
hogy a mindenhaté sarga csekket idén
nem kozépen, beflzve helyeztik el, azt
kis keresgélés utan meg lehetett talalni
a sarga oldalakon. Ennek ellenére t6-
megesen kértetek csekket, vagy azér
mert ,nem lalaltatok” kozépen, vagy
azért — és ez a lényegesebb —, mert
nem akartatok megnyirbalni kedvenc
kiadvanyotokat. Nos, ebbdl indultunk ki
akkor, amikor elhataroztuk, hogy a kér-
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déivet nem kivaghatd formaban tesszuk
kozzé. A kérdbiv kérdéseit itt talalhatjatok
meg a bevezetd végén, a valaszokat pedig
értelemszeriden a levelezdlapra fogjatok be-
irni. Mielétt azonban ratérnénk a kézvéle-
ménykutatast célzé kérdések ismeretésére,
foglalkozzunk par, ugyancsak aktudlis do-
loggal.

Orilink, hogy még mindig akadnak elég
szép szammal olyanok, akik a ,nyomdahu-
bakatt” keresik az ujsagban. Lehet j6nni
hozzank korrektornak...

1994. juliusa 6nmagaban nem mond sem-
mit, viszont ha hozzatesszik, hogy 1989.
juliusaban Uit 6ssze 3 ember, és letette a
CoV alapkovét, akkor méar valami kezd de-
rengeni, ugye? Szdéval lapunknak 94. juli-
usaban lesz az 5. szuletésnapja, sét idén
még egyszer jubilalunk, ugyanis kb. no-
vemberben jelenik meg a CoV 50. szama.
Ez mar a boség zavara nem? A HQ teljes
létszammal Ul ossze a jovoé héten, hogy
megkezdje az elédmunkalatokat, ugyanis
tobb meglepetést is tervezink a szamotok-
ra. A kulisszak mogul kiszivargo dolgokbol
csak parat emlitink meg:

© Még nagyon a kezdeti stadiumaban all
egy nyari CoV tabor megszervezése...

& A jubileumra korlatozott példanyszam-
ban tervezzik egy Getto Greatest Hits
gydjteményes kiadas megjelentetését,
amely a mester 6sszes mivet felsorakoz-
tatna, a korai alkotasaitol kezdve, napja-
inkig. A kiadvanyban azon mivei is fel-
sorakoznanak, melyek nyilvanos publi-
kacidban eddig nem szerepeltek.

° Meggelelé érdeklédés esetén, ugyancsak
a jubileumra korlatozott példanyszamban
megjelentetnénk a CoVboy Gsszes leve-
lezese gi‘yﬁjteményes kiadast, amely nem
hianyozhat egy verbeli CoV rajongd pol-
carol.

Természetesen a tovabbi fejleményekrél fo-
lyamatosan be fogunk szamolni.

A hénap aktualis témaja: mi van mar a
PC-s jatékok 2.

c. kiadvannyal? Miutan a Computer Kara-
csonyon mindenkit azzal nyugtattunk, hogy

kb. 94. tavaszara jon ki a kényv, ugy gon-
doltuk, nem borzoljuk tovabb az idegeite-
ket. Meghirdetjik tehéat PC-s jatékok 2. c.
elfizetesi akcionkat! A kényv belsé felépi-
tése az elsd kétethez hasonld. Sikeres volt
az elsé kotet elején 1évé alapozo rész, ezént
most is hasznos informaciokat kaptok
olgn dolgokkal kapcsolatban, mint pl.
SETUP problémak, virusirtas, korunk nép-
szerd perifériai (CD-ROM, streamer, hor-
dozhato winchesterek) stb. Ezuttal mintegy
30 oldalon keresztul, igy 160-170 jétékhoz
kaptok hasznos tippeket, cheat-eket, otlete-
ket, kodokat. A konyv tovabbi részében ja-
tékleirasok talalhatok. Folytatjuk a népsze-
ri SIERRA osszefoglalot, hosszabb léleg-
zetd jatékleirasok (pl. ARENA, MAGIC
CANDLE 2..)), kozepes hosszlsagu megol-
dasok (pl. Airbucks, Carriers at War, Dino
Park, Fatty Bear, Mines of Titan, Monopoly,
Realms, Second Front, Stronghold,
Summoning...) mellett csokorba szedtunk
egy adag jatékot, amelyekrél csak amolyan
Jfeloldalas” tipp-halmazt nyomunk, lesz
egy kis attekintés az autdszimulatorokrél,
meg esetleg ami még az eszinkbe jut, és
belefér a tervezett 200-220 oldalba.
Természetesen a musorvaltoztatas jogat
fenntartjuk! Most mindenki fogja be a fulét:
a kis peldanyszamui nyomas miatt jelentke-
z6 magasabb koltségek kovetkeztében a
konyv fogyasztéi ara (AFA-val): 599,- Ft.
Azon olvasdink viszont, akik a konyv elofi-
zetésére vonatkozo befizott csekket legké-
sébb 1994, méajus 31-ig befizetik, kozel
200,- Ft-ot megsporolhatnak, ugyanis a
majus 31-ig érvényes eléfizetési akcié kere-
tében csak (na most mar fulelhetsz!):

399,- Fi-ot

kell a csekkel feladni.
A kényv tervezett megjelenése:
1994. junius vége
Hamarabb nem megy, ez nem csak rajtunk
mulik!

Ugyancsak aktualis téma a software-kiadas.
Nos, a multkori szam belsé boritéjan a
GALYA hirdetésében a fogyasztéi ar hiba-
san kerdlt kozlésre. Nem lett olcsdbb a
rogram, mint ahogy az a leviapon lathaté
is  lathatd wvolt, a program ara CSAK
NALUNK 599,- Ft. Sokan kérdeztétek, miért
van az, hogy ezek a jatékok mas Gzletek-

ben Iényegesen tdbbe kerdlnek, mint
amennyiert mi hirdetjik. Nos, nagyon egy-
szerU a magyarazat! A program ara gyakor-
latilag annyi, amennyiért mas uzletben
megveheted, mi adjuk olcsébban, egészen
pontosan mi nektek is annyiért adjuk, mint
a viszonteladéknak, vagyis mas (zletek-
nek, 6k pedig abbdl élnek, hogy valamit
megvesznek, egy picit dragabban eladjak,
és a kettd kozotti arrésbdl tartjak fent az uz-
letiket. Nem hisszik, hogy ez olyan bo-
nyolult lenne. Ha pedig valaki sokallja a mi
altalunk kiadott programok arat egy adott
uzletben, még mindig megvan a lehetésé-
ge arra, hogy nalunk vegye meg/rendelje
meg. Azt is kérdeztétek, tervezzik-e to-
vabbi programok kiadasat, és ha igen,
csak C64-re? Nos, mint a borité belsén lat-
haté hamarosan jon egy Ujabb program, a
SINGLE EXTREME FREEDOM, ami egy
klassz stratégia, ugyancsak C64-re. Hogy
csak C64-re adunk-e ki programot, vagy
mas géptipusra is, az nem csak rajtunk
mulik! Attol figg, milyen ajanlatot kapunk.
Megsugunk valamit: a nyaron mar Amigara
is jon valami...

Az  utébbi  idében még  jobban
megnovekedett az érdeklodés a régebbi
szamok irant. Ennek az lett az eredménye,
hogy igencsak megkopasztottatok
benndnket, igy mar csak a 17. szamtol
tudunk kdldeni, bar mar a 17-esbdl is
kevés van. A

CoV 1-16-ig teljesen elfogyott!!!

Ezért atértékeltik a kedvezményes sorozat-
megrendelés lehetéségét is, a tovabbiak-
ban a CoV 18-30. szamok kedvezménye-
sen 902,- Ft helyett 600,- Ft-ért, mig a 31-
39 sorozat kedvezményesen 931,- Ft he-
lyett 600,- Ft-ért rendelheté meg.
Egyidejileg a régebbi csekkek érvényuiket
vesztik, vagyis ha wvalaki mostantdl
szamitva a 12-30. szamokra fizeti be a
900,- Ft-ot, annak a 18-35. szamokat fogjuk
megkdlldeni.

Most latjuk, hogy lassan elfecsegjuk az
egész oldalt, k6zben meg mar foglalt a ké-
vetkezd, ugyhogy attol tartunk, a NEWS-
nak ki kell tenni a ,Szabadsagon vagyok!"
tablat... Ami most jon, azt mindenkeppen
olvasd el, a Te érdeked is!

KERDOiV a CoV olvaséi szédméara

A kérdéseket itt zuditjuk ratok, a levlapon
pedig elég lesz valaszolnotok. Ahol kulon
nem utaltunk ra, ott a megfelelé kérdésre
adott valasznak megfelelé szamjegyet kér-
juk a levlapon a megfelelé rublikaba beirni.
Nos, ne is hizzuk az idét, vagjunk bele:

A) Hany éves vagy? (A rublikaba a megfe-
lel6 kort ird be

B) Milyen géptipussal rendelkezel? (Az
elso rublikaba azt jelold meg, ami az el-
sddleges, tehat pl. otthon van, a masodik
helyre pedig azt, amivel kozvetlen kap-
csolatba tudsz kerliini pl. iskoléban, mun-
kahelyen, baratoknal stb.); 1. C64, C128,;
2. Amiga; 3. Plus/4; 4. PC; 5. Atari; 6.
Spectrum v. Enterprise; 7. Konzol
(SEGA, Nintendo stb.); 8. Egyéb;

C) Az Amigan beliil melyik tipus? (Erre a
kérdésre csak akkor kell valaszolnod, ha
az el6z6 B) pontban a 2-t valasztottad); 1.
A500; 2. A500+; 3. AB0O; 4. A1000; 5.
A1200; 6. A2000; 7. A3000; 8. A4000;

D) Milyen konfiguracié? (Erre a kérdésre
csak akkor kell valaszolnod, ha a B) pont-
ban a 4-t valasztottad, vagyis a PC-t; Az
elsé rublikaban gépetek tipusat adjatok
meg (pl. 386DX-40), a tovabbi 6 db.
rublikaban sorban a monitor, RAM,
winchester, CD-ROM, streamer és
hangkartya témakban kell a megfelelé
szamjegyet beirnotok); 1. Hercules; 2

CGA; 3. EGA; 4. VGA, SVGA —— 5. 1
MB RAM; 6. 2 MB RAM; 7. 4 MB RAM
vagy ennél tobb 8. nincs

winchesterem; 9. HD 40 MB alatt; 10. HD
40-200 MB kozétt; 11. HD 200 MB felett

12. CD-ROM van 13.
Streamer van 14. Hangkartya:
SoundBlaster verzidék; 15. GUS; 16.

Roland; 17. Egyéb hangkartya.

E) Melyik szamtol kezdve veszed a CoV-
ot? Z\ rublikaba a CoV megfelelé szamat
ird be)

F) Kedvenc rovataid (A harom rublikaba
fontossagi sorrendben ird be annak a 3
rovatnak a szamjegyeét, ami neked a leg-
jobban tetszik); 1. Epp ez jutott
eszunkbe; 2. News; 3. Jatékleirasok; 4.
Hirdetések; 5. Elsésegély; 6. Adventour;
7. TokosMakos; 8. Fantasy rovat; 9.
Plus/4 sarok; 10. Felhasznaloi rovat; 11.
Getto komiksz; 12. CoVboy Posta;

G) Az eldbbi pontban felsorolt 12 téma-
kor tekintetében Te hany oldait szen-
telnél az egyes rovatoknak. (Az egyes
rublikak [1-12/ sorban az elébb felsorolt
12 rovatnak feleinek meg. Az egyes rubii-
kakba azt az oldalszamot ird be, amit az
adott rovatnak gondolsz. A végosszegel
40-re kalkulald ki. Ha valamelyik helyre
nem frsz szamot, azt ugy vesszuk, hogy
a rovat megszintetése mellett teszed le a
voksodat)

H) Legyen-e rejtvény a CoV-ban? 1. Ne
legyen; 2. Legyen, j¢ a keresztrejtvény,
szamitastechnikai témaju megfejtésekkel;
3. Legyen, pl. képrejtvény; 4. Legyen,
TOTO, szamitastechnikai kérdésekkel; 5.
Legyen, j6 volt a képfelismerés; 6. Le-
gyen, otletemet kalon levélben elkaldom.

) Meg vagy-e elégedve a CoV cimlapja-
val? 1. Igen; 2. Nem;

J) Az eddig megjelent — és altalad is is-
mert — CoV-okat rangsorold. Te melyi-
ket tartod a legszinvonalasabbnak, és
melyiket tennéd az utolso helyre? (Az
elso rublikaba ird be a legjobbnak itéit
szamat, a masodikba pedig az utolsoét)

K) Inditsunk-e rovatot a konzoloknak?
(SEGA, Nintendo stb.) 1. Nem kell; 2.
Igen, max. 1 oldalt; 3. Igen, max. 2
oldalt, 4. Nekem mindegy;

L) A CoV alal szervezendd nyari tabor-
ban részt vennél-e? 1. Nem; 2. Igen.
Kérek a cimemre egy tajékoztatot!

M) Péloméretem; 1. M; 2. L; 3. XL; 4. XXL.

Es a leglényegesebb! A leviapos kérdé-
ivet kitoltve majus 31-ig visszakiildék ké-
z6tt ajandéksorsolast tartunk! Fédij egy
SEGA Megadrive jatékkal, valamint kisor-
solasra Kkerdl 20 db. ajangékcsomag
(benne pold, 1 doboz lemez, Evkényv, és
meglepetés). Nem érdemes kihagyni! Az
eredmeényt a CoV 45-ben tessziik kézzé!
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Wiadey Ciemnosci

Nos, itt van a 41. szamban emlegetett ki-
mondhatatlan nevd lengyel megatermék
(Zsebzse dobzse mescse jascse gdinyia
zsebrzsidovice rzsesov — CoVboy).
CoVboynak ne higgyetek, csak az utolséd
szavanak, a programot valéban egy bi-
zonyos Rzesow — vagy valami i%yesmi
nevi — lengyel varosbéli programozok ké-
vették el. Neklnk kalon élvezetként elsd-
ként a lengyel verziéval sikerilt jatszadoz-
ni, dgyhogy mindenki Iegyen happy, ha
mas nyelvd termékhez sikerilt jutnia, mi
azért a jatékszellem egyszerlsitése végett a
lengyel verziorol készitettdk a leirast. A ja-
tékrol: a graﬁka a tirhetéség hataran van, a
hangokrdl inkdbb nem irunk semmit... A
jatszhatosdg szerencsére viszonylag elvi-
selhetd. Akkor vagjunk bele:

P

Az elején vegyuk fel a polcrél a boxert, a

faodibdl pedig a kulcsot és a tablat. Men-
juink a kocsmaig (Helyes — CoVboy), oft
egy masik odiban egy varazstojast tala-
lunk. Széttérése utan egy élet-varazsitallal
leszunk gazdagabbak. Most menjink abba
a szobéba, ahol a falon egy jel van. Lesz
ctt haldoklé sapkas (777) fa. Hasznaljuk az
erénket, megjelenik a sapka. Most néz-
zunk korul egy kicsit.

A bennszuléttfejes szobaban ujra hasznal-
juk az erdnket, ez feléleszti a fej fulét. Pa-
rancsoljuk meg neki, hogy mondja el az
igazat. A valasz: a fej kinyujtia a nyelvét.
orjuk le azt, és keressik meg az atvalto-
zas varazslatat. Ez a palyak egyikén van jol
elrejtve.
Torjuk szét a jel alatti agyagfalat. Megjele-
nik egy kis lada, amelyet a kulccsal kinyit-
hatunk. A bennelevé ruhat Sitsik magunk-
ra. A klimoban beszélgessink Pawlakkal,
igy néhany érdekes dolgot tudhatunk meg
(mar amennyiben tudunk lengyeldl). Ezu-
tan menjunk Ggy, ahogy a kocsmaban hal-
lottuk. Utunk végén a falat verjik szét a
boxerrel. Az igy keletkezett odubél vegyik
ki az Gvegedenyt, amelyben a /dthatatian-
sag varazslat van. Menjunk vissza a kocs-
maba. Az el6bb szerzett vardzsiat segitsé-
gével bejutunk a gazdasagi szobaba. It
nyissuk ki a koffert (lehetéség szerint a
kulccsal). Vegyuk fel az asét, a kulcsot pe-
dig hagyjuk itt. Utana a kendolajat vegyuk
fel, helyette rakjuk le a boxert. Rdadasként
kutassuk fel az egész helyiseget. Most me-
hetink vissza Kargul haza elé. Ott a kapu
sarkat olajozzuk meg, a visszamaradt stui-
fot pedig rakjuk az odiba. A kerités mellett
a Viszaly Csontjat talaljuk. Vegyuk fel, és
etessuk meg az oduban talalt kutyulikat.
Most mar beengednek a hazba. A tizhely-
ben a 16bbszorozés erejét talaljuk. Ezt rog-
ton ki is probaljuk a kocsmaban talatt réz-
pénzen. Ezek utan rogtén veszink egy
nagy Uveg bort. Sajnos, a kocsmaros atver
minket: egy koszos vizzel teli Uveget
kapunk tole. Sebaj (sebaj????? —
CoVboy), hasznaljuk az atvaltozas erejét,
igy a vizet ,Spiritus Rektyfikatus”-sza val-
toztatjuk &at, es azt odaadjuk Kargu/nak.
Erre 6 igen happy lesz, és mi elvihetjuk a
bardot, amelyet a fa mellett el kell asni.

Menjunk vissza a jelhez, és az odubodl ve-
gylk ki az dngyujtot, a haz aldl pedig az
olajat. Utana barmilyen modon nyissuk ki
az ajtét, menjunk vissza a kapu elé. Most
mar bemehetink a hézba. A hamvveder-
ben lévé Fekete Pétert valtoztassuk at,
majd vegyuk fel. Miutan felvettik a lam-
past, toltsik tele az olajjal. Az olajat hagy-
juk itt.

Vissza Kargula hazéba, és at a masik szo-
baba. Ott talalunk egy ivézsakot. A lam-
past rakjuk le és gyujtsuk meg. Ezutan
csukjuk be az ajtét, es a falmélyedésbdl ve-
gyuk ki a varazsbotot. Az ongyujtét itt is
lehet hagyni.

A mennyekbe vezeté kaput a Fehér Péterrel
nyissuk ki. Menjunk at, és Ussunk a bottal
a kétdmbre. Toltsik meg az ivozsakot viz-
zel. A kétdmbon egy térkép van, amely a
lordok székhelyéhez vezetd utat demonst-
rélia, amde a térkép kodolva van. Talan
meg kéne fejteni (remélhetdleg segiteni fog
a megoldasban, ha elaruljuk, hogy a=1).

Ha atmentdnk a sivatagon, akkor elérjuk a
varat. Az asztalon hasznaljuk az élet erejét,
igy 3 allat fog megjelenni: 1 egér, 1 macs-
ka, valamint 1 kutya. A varban egy dr jelle-
gl valami lakik. Azt akarja, hogy hozzuk
vissza az allatait. Rendelkezésinkre all egy
lyukas csdnak, amelybe rahtunk kival eg
allat fér. Némi gondolkodéas utan kisutheto,
hogy nem célszerd édes kettesben hagyni
a macskat az egérrel, valamint a kutyat a
macskaval (Epp ma hallottam egy eléada-
son, hogy az ilyen feladatokat olyan mat-
rixszal lehet megoldani, amelynek elemei

rafok. Grrrrrrr.... — Bryan). Vigyak at az
allatokat (viszonylag kevés kombinacio lé-
vén, remelhetéleg senki sem taldlja a fel-
adatot megoldhatatlannak....), mire az 6r to-
vabbenged minket, és mellesleg ranksoz
egy boicsesség varazsiatot is. Ezutan ve-
gyuk ki a falmélyedésbél a Rubik-kockat,
eés menjunk a szembenlevé szobaba. A

arlament mindkét helyiségében gyakorol-
Juk ki a kockat, majd hasznaljuk a bo/cses-
ség varazsiatot. Erre megkapjuk a politikai
tamaszt...

Menjunk fel a lépcsén. A tégelyben 3
aranypénzt talalunk. A mélyben egy 3 kezd
mutans akarmi tartézkodik. Htt mar csak a 3
pénzt kell elhelyezni a mutans 3 kezében
ugy, hogy a tégely se maradjon ures (az
egyik penzt tehat tégelyestil rakjuk bara-
tunk kezébe). Hat ennyi lenne.

Es még annyi, hogy most j6tt meg a jaték
masodik része, amely a sokatmondd
CURSE nevet kapta.

e Szwedo Albert (KEX)
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Rank szoltatok, ugyan miért hagytuk
abba omindzus Dizzy sorozatunkat a IV.
résznél, valamikor a CoV 14. szamaban.
Jogos a két pont, ezért hat most két
pont, vagyis két Dizzy jar palyarol pa-
lyara. Azert had csapjunk egy kis rekla-
mot is, ha mar itt vagyunk.

A Dizzy |. leirasa a SpV 13-ban, a Dizzy
Il. a CoV 6-ban, a Dizzy IIl. a SpV 24-ben
(a Plusis verzic a CoV 38-ban), mig a
Dizzy IV. a CoV 14-ben fellelheto. Ebbdl
viszont a CoV 6 mar nem fellelhetd, vi-
szont SpV még nagy valasztékban all a
rendelkezésetekre!

Sokan kérdeztétek azt is, hogy a Dizzy 6.
utan jo6tt-e ki Ujabb rész. Nos, az igazsag
az, hogy mar a Spellbound Dizzy sem
Dizzy 5. néven valt ismertté, csak az jon
a sorban, ezért lett 5-nek elkeresztelve,
ugy mint a Prince of Yolk Folk, amely a
Dizzy 6. alnévvel lett illetve. Egyébkent
ez utébbi Yolk Dizzy néven is elterjedt, s
a lemezen is ilyen néven j6tt. Valoban
jott a Yolk ota ujabb rész, nem is egy,
majd koériinéziink a spejzban, ha lesz ra
igény, sort keritlink azokra is.

Dizzy témaban elég sok levelet is kap-
tunk az elmult honapok soran, igy meg-
kdszénjik azt az 5-10 megoldast, ami a
Spellbound és a Yolk targyaban jén,
konnyebb volt igy a dolgunk, csak a leg-
jobbat kellett kivalasztani, s a t6bbivel
dsszevetve pontositani, illetve ellendriz-
ni, azutan mehet is. A Greets-ek majd a
leirasok végen kapnak helyet.

Lassuk elébb a Spellbound-ot, majd leve-
zetéskeéppen a Yolk-ot...

(Spellbound Dizzy)

Elészor is, van két dolog, amit nem fogok
emliteni: gyumdlcsdk (energiapdtlas), és
tekercsek (hasznos infok a Codemasters-
rSl, ritkdn mas is).

Egy barlangban talaljuk magunkat. Egy
kiskocsi all itt, amitél nem tudnak jobbra
menni, széval a kapcsoloval tintessik el.
Egyébkeént van itt egy varazscsillag, me
még egy a zold kerités mogott. Ezentul
csak az elrejtett csillagokat emlitem meg, a
tobbit ugyis fel tudja szedni mindenki,
merthogy most ezeket kell gydjtégetni. lit
van meég Dylan is, csakhogy nem halljuk,
hogy mit mond, mert kéfal maogott van.
Menjink jobbra, essink le. Azaz fel, mert
felfu] a meleg aramlat. Itt van két rejtett csil-
lag: egyik a fd, a masik a levél mogott.
Menjunk balra. ft all Theo, a varazslé. El-
mondija, hogy mivel szérakoztunk a varazs-
konyvvel, mindenki ebben a furcsa vilag-
ban rekedt, mellesleg olyan helyeken, ame-
lveket nehéz elhagyni... Ugy tudjuk meg-
menteni Sket, hogy elhozunk neki fejenként
két csillagot, és az adott személyre (tojas-
ra) jellemzd targyat.

Menjunk balra, és vegyunk fel két homok-
kovet. Menjink vissza a banyahoz, s cso-
dak csodaja, le tudunk ereszkedni a felfelé
tjé szél ellenére. Természetesen a kovek-
nek koszonhetjuk: ahany ké van nalunk,
annyi szintet tudunk lemenni. Tehat két
képernydnyi esés utan menjunk balra, ahol
vegylk fel a cementet. Ehhez persze le
kell rakni az egyik kovet, mert csak két
targy lehet nalunk egyszerre. A ké azonnal

szétporlad, mert homokbdl volt, a fold meg
keményebb... Szerencsére a kdvek ujrater-
melddnek a lelShelyGkon.

R F 1)

Itt van még egy medve is, aki nem akar
balra tovaabbengedni, igy vele késébb fog-

lalkozunk. Menjunk ketszer jobbra. Ht
talaljuk Daisy-t a viz tulpartjan. Dobjuk le a
masik kévet is, vegylik fel helyére a
vodrét. A cementet szorjuk a vizbe, mire
az megkot, és szaraz labbal atkelhetink.
0066... elbtte talan toltsik meg vizzel a
vodrot. Daisy-nek eldadjuk a torténteket, 6
erre egy esernyovel ajandékoz meg
minket. Vegytk fel az itt lévé zsakot, s igy
mar 4 targy lehet nalunk egy adott
idésikban. Az esernydvel menjlink vissza
Theohoz, aki hazavarazsolja Daisy-t.
Rakjuk le mindkét targyunkat, vegyuink fel
négy kovet, s sillyedjink a banyaban a
lehetd legmélyebbre.

Itt egy arany loherét talalunk. Vegydk fel, a
kdveket dobjuk el. Balra egy tojasevé (mi

mas?) virag zarja el az utat, err8l majd ke-
sébb. Menjunk vissza a homokkdvekhez,
ahol a gombara ugorva feljuthatunk a fel-
hék kozé. A legfelsérél ugorjunk balra. It
alldogal egy leprechaun. Ez az a kis mese-
beli mano, akinek mindig j& sok aranya
van, igy biztos a lohere is az 6vé, adjuk
oda neki. Cserébe kapunk egy csupor
mézet. Mond valamit egy varazslatos do-
logrél is, amit j0 lenne megtalalnunk a
szamara.

il DB P s JATOTIIEN 331)1

Természetesen a mézet a medvének visz-
szuk, igy bejuthatunk a mogotte levd szo-
baba. (Gyengébbek kedvéért: vigyunk két
kdvet is.) Hat itt sok minden van: egy fur-
csa talizman, egy erés emelé (strong
jack), a vilagoskék kerités mogott egy csil-
lag, és Grand Dizzy, aki a hallokészilékét
adja nekunk.

Menjink vissza a starthelyre. A halloke-
sziilekkel hallhatjuk, mit mond Dylan (azt
nem kotik az orrunkra, hogy 6 hogy hall
minket...), és kapunk tdle egy babat. Ha
most visszamegyink a varazslohoz, egy-
szerre mindkettéjdket letudhatjuk. A babat
és a hallékésziiléket el is dobhatjuk, mar
nem lesz rajuk szukség. Viszont vegyuk fel
a teli védrét. Menjunk a leprechaunhoz, és
adjuk oda neki a talizmant. Erre 6 elkotro-
dik az utbdl, s mi mehetunk balra. Menjtnk
tovabb balra, s a v6dor tartalmat ontsuk a
medencébe, a csap ala. A kapcsoldval in-
ditsuk be a szerkezetet, ennek koszonhetd-
en felhok fejlddnek, amelyeken feljebb jut-
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hatunk. Innen jobbra talaljuk Dora-t, aki
haleledelt ad nekink. Menjunk vissza az
épulet elsé szobajaba, onnan le, majd bal-
ra. Ooopa! A zlUzogép kétdimenzidssa fo-
kozta le Dizzy-t. Talan elobb tamasszuk ki
az emeldvel... Most mar mehetink. A zo6ld
hordd tetején, a vasracs mogott van egy
csillag. A gomba segitségével atugorha-
tunk Dozy-hoz, aki egy metszdolloval lep
meg benndnket. Menjunk vissza a varazs-
Iohoz, s ismét haza tudunk vardzsoltatni 2
db csaladtagot.

Legyen nalunk az esernyd és a haleledel,
s menjunk a banyahoz. Az esernydnek ké-
szonhetden ismét a felhdk folé emelkedhe-
tink. Innen jobbra van egy t6, amelyben
egy balna uszkal. A parton vegylk fel a
vaskalapacsot és a halét. A haleledelt
szérjuk a vizbe, mire a balna feljon a viz
szinére, és a hatan atkelhetink a tavon. A
taloldalon vegylik fel a csavarhuzot, és j6j-
junk vissza. A haleledelre és az esernyore
mar nincs szukség, eldobhatjuk &ket. Es-
sunk le. A flcsomo mogétt ujabb csillagot
talalhatunk.

A lefele vezetd utat egy nagy ko zarja el, a
kalapaccsal elintézhetjuk. Lent talaljuk
Denzilt, aki a csucstechnolégia vivmanya-
val ajandékoz meg minket. A csucsmodellt
agy hivjak, hogy ZX-81, és Denzil egyéb-
kent az ajtot szokta kitamasztani vele. A sa-
rokban levé ugrészényeget vigyuk arrébb,
hogy ki tudjunk ugrani innen. A
varazslonal intezzik el Denzift is. Most
legyen nalunk a hald, a metszdollé és két
ko. Az emlitett ket elsé targy olyan
nehéznek szamit, mint egy ko, szoval
lejuthatunk legalulra a banyaban. Az
olléval a viragot ,méretre szabhatjuk”, s
igy mogé juthatunk. Ott a halo segitségével
elkaphatjuk a Pogie nevi kis allatkat, s
levehetjiuk a nyakoérvét. Minden mast
dobjunk el, mert nehezek, ezért nem
tudnank feljutni. Menjink a varazsléhoz,
aki helyettink sajat magat kaldi haza az
utolsé két csillag segitségével, mondvan,
hogy mi rontottunk el mindent a vara-
zsolgatassal, igy nekink magia nélkal kell
hazajutunk. Mindenesetre maga utan hagy-
ja kedvenc csatlakozdjat. Legyen nalunk a
ZX-81, a csavarhuzé és a csatlakzo. Ez-
zel menjunk a vezérlékozpontba (ahol Dora

volt), és aterminal el6tt haszndljuk a ,sza-
mitogépet”. Dizzy a nala lévé cuccok segit-
ségével bekoti a gépet haldzatba, azutan
lenyomja a NEW LINE gombot, a hatalmas
gépezet mukodésbe kezd, és... de nem lo-
vém le a poént. Ja tényleg, a nyakdrv va-
jon mire volt j6? Valdszindleg Pogie-t is ha-
zakualdhettik volna, csak talan egy aprocs-
ka hibacska cslszott a programba. (Nem
tudjuk, ismeritek-e a SPIKEY VIKING cimi
programot, ott is elég eggyel kevesebb ra-
bot kiszabaditani, pedig ki lehetne engedni
mindet. Az is Code Masters jaték.)

Jelmagyarazat a térképhez:

X — Magic Star

| — Dylan

Il — Daisy

Il — Denzil

IV — Grand Dizzy
V — Dora

VI — Dozy

VIl — Pogie

. Bag of Cement
. Empty Bucket

Bag
. Umbrella (I)
. lron Hammer
. Fishing Net
. Sinclair ZX-81 (lll)
. Trampette
. Gold Shamrock
10. Jar of Honey
11. Weird Talisman
12. Strong Jack
13. Hearing Aid (IV)
14. Dylan's Viber ()
15. Fish Food (V)
16. Screw Driver
17. Garden Shear (Dozy)
18. Fluffle Collar (VII)

Az egyes targyak mogatti rémai szamok azt
a személyt jelolik, akitdl az adott targyat
kapjuk.

A leiras vaza Kis Janos, budapesti olva-
sonk nevét fémjelzi, kozremuikddtek
még: Sodés Gyorgy Debrecenbdl és Ha-
rangozé Zsolt Bekéscsabarol. A térkeép
Zsolttol szarmazik, megathanx érte, no
meg Gettonak is aki egy ici-picit kiretu-
salta!)

(Prince of Yolkfolk)

A jaték elejen egy csapdaban vagyunk. Ve-
gylk fel a levélkoteget (Pile of leaves) és a
gyufat (Book of matches), aztan rakjuk
mindkettét az ajtd elé. Ezutan a vizzel (Jug
of Water) ontsuk le, és élvezzik a szabad-
sag ,oromeit”. A kovetkezd helyszinre kiér-
ve rogton folszedhetjik a cseresznyét.
Menjink oda az ablakhoz, és mar meg is
tudjuk feladatunkat: Egy gonosz troll elfog-
lalta a kastelyt (kialt elé), ezért a kirdly el-
menekdult. Mi tébb, a kiralylany mar nem tu-
dott, tehat bennmaradt. Meg kell mente-
nink Yolkfolk-ot, tehat el kell pusztitanunk
Mr. Trolit. Kezdésnek kapunk egy varazs-
szényeget, amit akar ott is hagyhatunk,
semmire sem jo. Ugraljunk el jobbra, az
oroszlanhoz (kozben a meggyet (cseresz-
nyét, szoval kajat) szedjik fol). Neki (nem a
kajanak, az orosziannak) tévis ment a laba-
ba a troll jovoltabdl, és ezt oroszian bara-
tunk nem értékeli. El lehet gondolkozni

azon, hogy miért és hogyan Iokte bele az
oroszlant a troll a rézsabokorba, de tovabb
is lehet menni. Két képernydvel balra mar
meg is ismerkedhetink Troll elvtarssal, aki,
ha nekimegyunk, illedelmesen bemutatko-
zik (Oil Get Lost!) ht vegylk fel a csakanyt
(Heavy Pickaxe). Menjunk vissza az orosz-
lanhoz, és oft vegyuk fel a ketrecet (small
cage), mogule a kajat, vissza a ketrecet.
Kettével jobbra Hillside-nal a legalsd kovet
szedjuk ki a csakannyal, és rakjuk le (ne a
kévet, a fejszét). Szedjik fel a kajat, és
menjunk be. Az arany (Gold nugget) és a
kaja felszedése utan tavozhatunk is, egye-
nesen a felhékhoz. Hello World-nél szerez-
zik meg az ACME-t (an acme bridge kit),
a baloldali felhé legszélérdl elugorva. Bank
of the styx-né¢l a hajon menjink at a
ferrymanhez. Ot egyszerlen megveszte-

etjuk: nekimegyunk. Elveszi az aranyat,
atenged, és megkér, hogy szerezzunk egy

motort a hajojara. Ugorjunk fel a kovetkezd
helyszinrél az Enchanted Treetops-ra,
onnan menjunk ki a Narrow ledge-re, és a
ko6zépsé fagerendardl ugorjunk balra. It
hasznaljuk az ACME-t hidépitésre, (de jot
elszérakoztunk, amig rajottink, hogy ide
kell...), és ugraljunk fol! Ja, az Enchanted
Forest-ben balrol a legszélsé korlat mogott
van egy kaja. Treetops-rél Ggy ugorjunk el,
hogy visszaessink a bal alsé korlathoz,
ahol még egy kaja van. Uppermos!
Branches-nél a jobb szélsé korlattol (pon-
tosabban: jobbrol a masodik) ugorjunk el,
és a masodik felhére ugorjunk at Gagy, hogy
annak jobb szélérél Iépjunk le. It szedjuk
fel a harfat (Golden Harp), és menjunk
vissza Uppermost Branches-re. Iltt ugor-
junk fol a felsé ,folydsdra”, és menjunk bal-
ra. ltt a bal oldali felhd szélétél ugorjunk el,
és Szent Péternek adjuk oda a harfat. A
sajttal (Some holy cheese) menjink az
egérhez, de elétte az orosziantdl hozzuk el
a ketrecet. Az egér elé rakjuk le a ketrecet,
bele a sajtot. Az egér belemaszik a ketrec-
be, és kapunk egy Caged Fluffle-t. Az egér
mogul szedjuk fel a kajat, és az Awfully
high clouds bal felhéjérol Iépjunk le balra.
It szedjuk fel a kajat, es menjunk a troilhoz.
A képernyd szélétdl kicsit balra tegyuk le a
ketrecet, az egér kirohan beldle, és elijeszt-
heti a trolk. Az emelégép mogul szereljuk
le az outboard motor-t, és vigyuk a ferry-
manhez. A téle kapott kaszaval (scythe)
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menjuink a toronyba, ahol a harfa volt. A
kaszaval vagjuk le a toviseket, szedjik fel a
kajat, és menjunk be. A tornyot latogassuk
végig, Double Trouble-nal ne vegyuk fel a
kulcsot, mert nem lehet egyenlére. A
Strange machine-nel semmit sem lehet
kezdeni, ezt is pihentessik. First Landing-
nél balrél a negyedik tetécserepet (roof
tile) szedjuk le, es mogule egyuk meg a
kajat. Edge of tower-ben szedjuk fel a csi-
peszt (some tweezers), és latogassuk meg
az oroszlant. A csipesszel szedjik ki a la-
babdl a tovist. Vegylk fel (a tovist, ne az
oroszlant), és adjuk oda a kirtét (brass
bugle) a hapsinak balra, majd vegyuk fel a
hahota-t. A tovissel menjunk Double
trouble-ba, és rakjuk a gomba mellé. Men-
junk el alul, és miutan leszurta a tovis a go-
nosz Dizzy-t, felvehetjik a csavarkulesot.
Ja, a Bottle of potion is folésleges, nem
kell bantani. Menjlink el a kastélyba, és a
Castle drawbridge felsé részénél a csavar-
kulcsot hasznaljuk a leeresztészerkentyin.
Deritstk fel az uj tajat! Castle drawbridge
bal széli fuvét szedjik fel, és mogotte egy
kajat alalunk. Tegylk a kovetkezd helyszi-
nen a fa bal oldalan lévé fldcsomdval
ugyanezt — az eredmény is ugyanaz.

A bégb kiralylanynak adjuk oda a Hahota-t,
hogy elfoglalja magat, amig az apja hazaér.
A mogotte lévé ké mogott ujabb kaja van.
Ja, a kiralylany ad még egy zaszlot is. Most
menjunk el a kastélyba boklaszni. Szedjik
fel a kulcsot (old rusty key (Hoho! Mi ez

itt, Maniac Mansion? — CoVboy)) és a két
kajat, majd Castle ramparts-en a zaszlo-
tarté radra rakjuk ra a zaszlét. A megjelend
trombitast vegylik ra némi zenélésre. Erre
hazatér a herceg, aki azt hiszi, hogy a
kiraly itthon van, de nincs. A kiraly viszont
megiscsak hazajon, és ugy megorul, hogy
miutan hajlandé elhinni, hogy mi mentettuk
meg Yolkfolk-ot, herceggé avat minket. Ez
meghaté, de még kéne egy kaja. Ez a
Strange mechanism mogott van. Inner
sanctum-b6l menjunk 6l the Deserted
tower-be, ahol meg egy cseresznye van,
ha a bdklaszaskor nem szedtik fel. Ha
igen, akkor 20 kajank van. A kulccsal nyis-
sunk be Daisy-hez, csokoljuk meg, és néz-
zik végig az Endsequence-t.

Jelmagyarazat a térképhez:

Targyak: (jobbra/fent...)

. kékocka

. ficsomo

. szintén

kenyér

kulcs

hajomotor

csakany

kancso viz

. levelek

10. gyufasdoboz

11. faketrec

12. arany

13. ACME hidépité készlet
14. keritésdarab

15. pehelyképzé (777)
16. még egy keritésdarab
17. csipesz

18. egy Uveg ,potion”
19. arany harfa

20. tetédarab

21. csavarkulcs

22. idegen gép

23. harsona

CENO UL W=

Erdekesebb helyek:
A — hercegné
B — zaszlorud
C — ,beszélgetohely”
D — a felvonohid levondja
E — Rockwart, a troll

F — katona

G — oroszlan
H — nagy ké

| — Szent Péter
J — csonak

K — kompos

L — egerentyd
M — ide képezzink hidat
N — tovisek
O — Evil Dizzy
PUEE BR | leva'r sl

o — —y

A leiras vazat Karvaly Gellért szegedi olva-
sonk kovette el, kozremikodott még:
Balazs Daniel (PILOT) is Ujszaszrol, aki a
térképet alkotta, Getto meg itt-ott rasegitett
egy csétollal, ugyhogy THX neki is.
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Ujabb kiegészités az ELOZO SZAM "félig-
maddig baki"-jAhoz  (—hogy milyen
Szentélyeket NE hasznaljunk karakterfej-
lesztésre...): ha ,rossz" szentélyt haszna-
lunk, akkor igaz, hogy MINDEN karakter
szintje (Level) feljebb ugrik, ha van elég ta-
pasztalati pontja (Exp), am TULAJDONSA-
GAl NEM VALTOZNAK (pl. a Health pontok,
tobbek kozott) és a varazsloknal kicsit be-
csavarodik a gép. A megfelelé szentélyek-
nél nincs annyi széveg, né a szint, az intelli-
gencia, az eré és az lgyesség is. E%yéb-
ként a fejlesztés Ggy tortenik, hogy a TALK
opciot hasznaljuk magan az oltaron... ek-
kor megkérdezik, hogy akarunk-e fejlesz-
tést. Igenld valasz esetén ki kell valaszta-
nunk, hogy kit is fejlesztink, ezutdn mar
csak a mantra kell.

A JATEK KEZDETE
Vagyis "ELOJATEK"..khm. Szdval, ha le-
csapkodtuk a gargoyle-okat, akkor lehet

~J

beszélni az uralkodoval. Elmondja, hogy
vannak Uj rosszfitk, a csunya kis
gargoyle-ok. Ezek szemét modon el akar-
jak pusztitani a Birodalmat, stb, stb. A |é-
nyeg az, hogy ebben a részben — tébbek
kozott — veluk kell megkdzdeni, |d. cim:
The Threat of  the Gargoyles
(szabadforditasban: Na, mivan?! En va-
gyunk a szupi gajgojok, nem mondom
hogy Oj!, csak hojgolok! BOTS!!!).
Egyebként a Mt. kiraly es/egyben a gyari
vedelem PC-n kérdéseket tesz fel. Végul is
ki lehet hagyni, csak akkor sz*r van. PI.
nem kapjuk meg a kulcsot, és nem tudunk
kimenni a kastelybol, stb. Ennek érdeke-
ben MINDENKI nezze meg a BESTARY-for-
ditasat, magyarazatat (CoV#41.), ugyanis
a szomyek/lenyek/stb. jellemzéset ott irtuk
le, és annak bizonyos szavai kellenek. Te-
hat pl. a trollokrél megkérdezi Sir Lord,
hogy mi hianyzik beléluk, erre a valasz: a
kitartds (endurance). Mondjuk, ez eléggé
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elszomoritd véleménye az iréknak, mert
minden normalis AD&D iré a trollokat a
legerésebbek kozé sorolja — csataban
nyugodtan nyesegethetdk, mert Ujranének
a testrészeik. Csak a napfénytdl valnak ké-
vé (ez igy igaz. Az egyik kocsmaban is
volt valami ilyesmi, de az akkor ,valt
kévé”, amikor ledntéttem sérrel). Na,
mindegy, ha sikerrel valaszolftunk, akkor
Lord British bejelenti, hogy barmit elvihe-
tank, ajtéi nyitva allnak. Adja is szépen a
kulcsot, ez a fold alatti dungeon-ban lesz
majd fontos, de legféképp akkor, ha ki aka-
runk jutni, mert csak ezzel lehet bemenni
a felvopoyezériébe ill. ezaltal ELKEZDE-
NI A JATEKOT!!! Egyébként meg ha gyod-
gyitasra van szukség, csak annyit mond-
junk neki, hogy ,HEAL", és az dsszes
karaktert feltuningolja a maximumra (bar-
mikor). Ennyi szoveg utan neki is allhatunk
kéricalni, mindenhonnét szedjiik fel a cuc-
cokat, mert szukség lesz rajuk. A bal leg-
fels6 szobaban vigyazzunk a szekrényre,
mert alt. valami csapdat rejt, nem nyithato,
csak felfeszitheté. Na, ilyenkor jon az al-
das. Ennek elkerilése végett érdemes az
ajtobdl IOLO-nak ,bele?!parittyaznia” parat,
késdbb (nemsokara) lesz erre kilon ellen-
varazslat is. IOLO-rél még annyit, hogy ha
beszéigetunk (TALK) vele, akkor megtud-
hatunk par dolgot (HELP, STORY), ezenki-
vil szét tudja osztani egyenlé részekre a
pénzt (SPLIT), vagy ellenkezdleg, begydjti
nekink a csapat vagyonat (GATHER), a ja-
ték soran. Az ez alatt lévé szobabdl meg-
kuksolhatjuk a kilvilagot a tavesével. Vala-
hol lesz egy spellbook (a mi szobankban,
az el6zd helyiségekkel szemben, par fon-
tos stuffal egyetemben), ennek varazslatai
a MULTKORI SZAMban. Van egy varazs-
palca is (pontosan NYSTUL, a magus szo-
bajaban, délre a miénktdl), kb. 30-at tud
villanyozni” az ellenfelen (lightwand). A
bal legalso szobaban lehet hasznalni a va-
razsgombaot, jobb hatasfokkal, mint a tav-
csovet, csak modjaval, mert parszor megut-
heti az embert. It lehet felcsipni SHERRY-t,
formas mellek, gyonyord alkat: ,Gyere,
elmondom a titkot (hivjal most, 6-666-666,
pl. ’Egyeddl az agyban egy sérrel, stb.’)
csak vegyél be a csapatba” c¢. szlogen. Az
érzéki bajuszt kihagytuk. Mivel egy egér az
Jilleté". Ha elézbleg jartunk a konyhaban
(jobb felsé szoba, szedjink fel minden
ehet6t, nem szamit lopasnak!), akkor mar
van sajtunk is. Beszélgessunk vele, a
sok(k) ,Sqeeeek, etc.” utan térjiink a lé-
nyegre: ,Cheese”. Erre megkérdezi,
hogy

hajlanddk vagyunk-e adni neki, természete-
sen igen, a ,Help me"-re pedig beszall a
csapatba, tok COOL!, lehel adni neki bak-
kancsot és viheti majd a faklyat is. Unat-
kozd gyerekek atlaviroztatjak vele az egér-
lyukakat (ide nem irok semmi perver-
zet)... dumalhatunk a varban lévé egyéb
mundrokkal is, par info reményében, de a
lényeg, hogy a cuccokat felvéve menjinki
ki — még mindig a varon belll —, a tronte-
remtdl nyilegyenesen a szabad levegdre, és
a legutolso ajton be. itt agyak fogadnak, de
aludni csak a vadonban lehet, tehat inkabb
a bal also részen lévé ajtoval szorgalmas-
kodjunk, méghozza a felvett lock pick-el
(@lkulcs), alt. rogton kinyilik. tt van par ku-
tatnivalo, érdemes elvinni a pajzsot és (ha
eddig nem tettik meg) /IOLO-ra inkabb eg

lancbdl késziiit tékfeddt rakni. A lépcsd-
kon (varazsgombot és a potion-okat tartal-
mazo szoba, jobb also, jobb felsé, bal felsé
szoba) kukkantsunk be a szennyvizcsator
nakba (SEWERS), itt kurkasszunk egy ada-
got, talalhatunk 8 flaska olajat, lopatko-
kat, stb. A paraszttal beszélgetni igazan iz-
galmas, kissé hllye a draga, de egy gumi-
csibét azért ad (16k COOL, egész jaték
alatt lehet vele siiipolni!). Kolbaszolas
utdn északnyugaton irany a DUNGEON.
»Szolid szérnyek — cégunk reklamja.” Eze-
ket gyilkoljuk, szerezve ezzel sok TAR-
GYAT, TAPASZTALATI PONTOT és aranyat,
kincset. A kilklopszokkal vigyazzunk, elég-
gé szivosak, inkabb messzirél csapkod-
junk feléjuk (IOLO a szokasos szamszerij-
jal, a tobbieknél is el lehet helyezni jjat, bu-
merangot, dobobaltat, dardat, stb. és pa-
rittyat, mar ha van elég), de nem art bele-
kukkantani a BESTIARY-ba (ez nem egy
helység, hanem mar az elején emlitett le-
nyek leirasa...) sem. A patkanyokkal is vi-
gyazzunk, mert q**a sokan vannak, és
megmeérgezhetik(!) a karaktereket; az elja-
ras ua. mint a kuklopszoknal, csak ezek
hamar kidoglenek. A tobbi figura nem
Oilan vészes (troll, headless, insects), el-
lenben a gazer-ral nem arn dvatosnak len-
ni, vagy lebénithatia a karaktert, vagy elal-
tathatja, és ez par korig eltart!!! A grem-
linek pedig ugyan hamar lecsapkodhatoak,
de ezeket sem art inkabb messzirdl kezde-
ni, mert Jopdsak! A slime eléggé hosszu
munka, mindig szétfOilik, lassan lehet
lekalapalni (tisziara zsebkendé-effektus!).
Nem adunk szinteket, mert — legalabbis
PC-n — az ALT 213 béven elég, az egyik
szinten van egy haz. Mondjuk kissé nehéz
atjutni oda, mert az atjaréban van két csap-
da, ezek megmérgezik a karaktereket...

bent egy né van, kék hajjal és szét is akar-
na minket... — szedni, de SHERRY, az egér
megijeszti. Ne nagyon menjunk neki, mert
harom dvegkard van nalla, amivel egy
atéssel le tud gyilkolni. Inkabb a haztol
balraffent léevé ladakat fosztogassuk, de
vagy messzirél tamadjuk, vagy semlegesit-
suk 6ket, mert tele vannak csapdakkal! Sok
egyéb cucc utan talalhatunk még egy light-
wand-ot és egy firewand-ot, ez eiég lesz a
nécinek a megmurdeléshez. Tuningolas
nélkulieknek izgalmas lesz a nd cuccai; va-
razs sisak, -pajzs, -pancél és az Gvegkar-
dok. Van itt még egy mocsarjaré bak-
kancs is... A legutolso szinten mar nincse-
nek ellenfelek, lévén, hogy egyetlen kisebb
fOiloso. Van viszont itt egy hulla és egy
aso, stb. Az asora késébb is nagy sziukség
lesz, de mar a hullatél balra asva rogton ta-
lalhatunk némi kincset. TELJESITETTUK
AZ ELSO ES EGYBEN UTOLSO KITERO
FELADATOT: megtisztitottuk a var also
részeit. Ugye, hogy milyen iO! volt?!
Nnnna, akkor végre elkezdhetnénk magat a
kildetést, irany Lord British tronterme, ott
kérjink gydgyitast (HEAL). Aki mondjuk
még eddig nem tudott felelni a kérdéseire,
az a TALK-al dumaljon vele (BESTIARY).
Ezutan irany a kapu, a bal oldali ajtét nyis-
suk ki (L. B. kulcsa), hasznaljuk a lancfor-
gatd-szerkezetet és a kart, szabad az
utunk!!!

VEGIGJATSZAS

Tébbfajta utvonal és modszer kinalkozik; hi-
ven az CAPG-hez, ez sem egyvonalu. Az
egyik ilyen megoldas, hogy elészor is
megmentjik a szentélyeket, megkeresve
a hozzajuk tartozé runakat. Ez még csak
a jaték eleje, de ezekbdl is lesz egy iO!
adaggal! A Holdgémbét (Orb Of Moon),
amit még a jaték elején felvettdnk, csak ido-
vel tudjuk hasznalni (addig nem ismerjuk a
figurat). Nos, a kasztoknak megfeleld
Szentelyek (Shrines) felszabaditasa, az
ezekhez tartozé runakkal (Runes) a feladat
(TOBBEK KOZOTT)... Akkor kezdjuk is el —
legeldszor is menjunk a muzeumépiletbe,
ez szinte rogton balra lesz a kastélytol. A
kajagyartén kival van itt valahol egy vida-
man zenélgetd kis csoport (egyebkent
nem art végignézegetni a 16rténelmi ne-
vezetességeket...). Papuci, mamuci és a
kis ARIANA. Utébbit kérdezzik meg:
RUNE, a valasz, hogy nalla van, csak a
mami (aki egyébkeént pincérné a Kék Vad-
kanban) engedélye kell ahhoz, hogy oda-
adhassa. Az asszonynak szintén csak:
RUNE, utana mehetink vissza a lanyhoz,
aki oda is adja a runat (OK). Mi most a
Szanalom Szentélyét (Shrine of
Compassion) fogjuk meglatogatni, ennek a
mantraja: MU. Kovessuk a keleti utat (Ut-
kézben lesz par haz. IOLO és DUPRE is-
mer par embert, tehat korbe lehet szagolni,
mar csak azért is, mert az egyik hazban
van parittya, nyil, szamszerij es varazsij,
természetesen pénzért), mig el nem hagy-
juk a masodik fOil6t. Az ne ijesszen meg
senkit, hogy ehhez északra is kell menni,
magat az utat kovesse. Nyilegyenesen ke-
letre meglathatjuk a Szent Oszlopokat
(Shrine Pillars). Ennek a kornek a kézepén
van a szentély... és két gargoyle, egy nagy
szarnyas és — a mar egyszer latott — kicsi.
Miutan lecsapkodtuk ezeket, menjink a
szentélybe, kozépre, az oltarhoz, és hasz-
néljuk a runat. Mikor megkérdezik a mant-
rat, valaszoljuk, hogy MU (Oh, ezek IS
CoV-boyok!!! MOOOO!). Nagy villogas...
az oltaron talalhato Holdkovet
(Moonstone) szedjuk fel — a jaték végére
sok(k)darabos lesz a készlet. Innét keletre
egy nevezetes falu, CoVe (vagy nem CoV-
e, az nem mind1) feXik. Annak is az észak-
keleti csucskében talalhaté egy varazslo,
mindenféle cuccokkal (belépeskor egy
DRAKE, vagyis aprosarkany fogad. Ezzel
iO! lesz vigyazni!!! Ez egyébbkeént tiszta
HQ effektus, az éppen aktualizalt barat-
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nok fgv.-ében...). A varazsié neve (NAME)
egyébkéent RUDYOM. Csak kérdezzunk ra

(JOB), és ad mindenféle dolgot, varazs-
konyvet (BOOKS), osszetevoket
(REAGENTS; 1-2 arany/db) és varazslato-
kat, (SPELLS; hanyadik korbdl akarunk va-
razslatot/-okat). Varazslatai szintek szerint:

CREATE FOOD, DOUSE, *HEAL, IGNITE
MASS AWAKEN

GREAT HEAL
PICKPOCKET, SEANCE

BOND h pith o o

RESURRECT

»

csillaggal jelolt(ek) mar benne van(ak) a
varazskonyvben. Most pedig irany
TRINSIC — valahol kell lennie itt e

térképnek is, mert a sok magyarazkodas
helyett inkabb rajzoltam 1et. (de
meégsincs, mert pl. részeg voltam. Ez
elég indok?! Na. Majd a kdv. szamban!!!)
A falu kdzepén van egy oltari oltar, rajta
egy runa — ve?yuk fel (ennek felvétele
NEM tartozik a lopas vétségébe!). Vissza
a kastély elotti elagazashoz, a délre menéd
Ut elvezet a Becsiulet Szentélyéhez (Shire
Of Honor), mondjuk ez az ut keletre fordul,
DE kovessUk végig, at még az ingovanyos
részeken is at par karakter
megmergezodhe1 mar akin nincsen
mocsarjaro cipd). Az oftarnal 2 nagy és 3
kicsi gargoyle fogad. Elébbiek eléggé
kellemetlen ellenfelek, mert képesek meg-
bénitani és elég nagyokat csapnak, nem art
varazspalcakar és nyilat, varézsnyrlar hasz-
nalni... utdna a szokasos ceremdnia (itt a
mantra: SUMM) és szokasos dolgok.
Annyit még hozzatenénk, hogy a Hold-
kapunak (Moongate) még veéletlenil SE
menjank neki, mert mint teleport funkcio-
nall!! Nem artana az Igazsagossag Szenté-
lyet (Shrine Of Justice) is , megbfn‘ykélni“,
mehetink YEW-be. Az dtirany kb. ugy ad-
haté meg, hogy a kastély elom elagazastol
a nyugati (GO WEST!, a iO! olelhell') utat
kell kovetni, azutan az északra mendt... ami
a harmadik fOilon valé atkelés utan atvalt
keletre. A faluban keressik meg a kocsma
(tavern) c. épuletes helyet, sajnos nem a
szokasos dolgok miatt (két karakterem,
©Sir Getto és ©Mr. Jahny-ACEface-Xino
néven rogton félretette a kildetést eg

kis” idére...), hanem mert a déli ajtonal
Iévé névényt eltolva (ez iO! kitolds voht!!!)
talalhatjuk meg a runat. Nem art beszélget-
ni JAANA-val, és felvenni a csapatba, mert
egészen i0! pontjai vannak az ,oreg-
asszonynak” (Level 4 DRUIDA, Exp: 476,
Str: 30, Dex: 21, Int: 19...). Fegyverzete egy
szal dobotér, ezért nem art felszerelni, de a
Health pontja 120!!! Mondjuk a régebbi ré-

sz(ek)hez kepest Jelvesztette”
(zsebkenddjét. Erotikus tsokok
ellenében visszaadando..) a magikus
pontjait. Ezutan tovabb kell menni keletre a
falubol, atkelve egy fOilon, majd az
elagazasnal északra. ltt is van a szentély (a
mantra: BEH), meg 3 nagy és 6 ,kicsi”
gargoyle, ezek mar lassan meXokottak
lesznek a szentélyeknél — végezzunk
velUk... most hogy kicsit karomkodjatok
visszamegyﬂnk YEW-be, az ettdl nyugatra
elteriléd surl erdébe (természetesen NEM
az uton!), ahol is egy nagydarab pacakot
kell talalnunk. Kalénleges ismertetSjele egy
bazi kétkezes balta... késébb kiderul, hogy
favago és Big Ben névre (Id. toronyora?!
hallgat, ma’ ha a haverok szélittyak (kisse
tajszolasban beszél), és persze, hogy mi
a haverjai vagyunk (érdekes, még arrol
"tajszolt”, hogy 6 parmllllo éve nem
beszélt senkivel és utdlja a tomeget...),
ha veszink e faronkot. Vegyunk is
(wood), azutan vissza ahhoz az
elagazashoz, aminél a szentélyhez jutot-
tunk (leverve a dogoket). Nos, most keletre
menjunk, egészen a tengerig. Van it két
kénnyd csonak (skiff), be is pattanhatunk
(USE), mert MINOC-ba megyunk, és ehhez
gyalog be kéne jarni szinte egész OAngliat
(megnézve a terképet ropke kis gyalog-
tura., Kezdjik oft, hogy vissza a LEG-
ELSO szentélyhez, és...). Roviden kiszal-
las oft, ahol a partnal rogton van egy haz
és utana tobb telepulés, utana keletre, egy
kicsit délnek is kell menni, mig elérjik a
molnar hazat (Szegény DoT! — CoVboy).
Egyébkeént utkézben talalkozunk
GWENNO-val (dobotdr, main gauche, bor-
pancél), akit vegyunk be a csapatba ("7en,
mint a gonoszok..”), kulonben nem
annyira rossz karakter (Level 2 BARD,
Exp: 160, Str: 18, Dex: 21, Int: 17, Health:
60, Magic: 8), a hazabol szedjuk fel a kajat
és a hangszett, stb. Annyit meg illik hozza-
tenni, hogy IOLO felesege. A molnarnak
(Aaron) eléeg annyit mondani, hogy
.Board”, és 5 arany énékében szépen si-
mara glancol;a a ronkudnket. Irany visszafe-
Ié, az északi részen, alt. keletre megtalal-
hatjuk a bajos JULIA-t (,Hé, Dzsulia, ne
haggy el soha!!! Ne csajj meg tsoha!
Gyere velem Ba’csira!!!”, stb. —
Konyhaké), aki hivatasos... ,pansipkészi-
t6", mert ha egy laza ..Panp:pes a kérdé-
sunk, akkor a legyalult fabol szépen elké-
sziti. Egyebkent kell itt meg lennie egy fi-
guranak — marmint ha egy ,zeneszoba-
ban” vagyunk —, aki egy elegge szemét
kérdést fog fettenni, az alkémia es varazslat
térgykérben, a kil. REAGENTSekrdl van itt
szo. A jaték elején a szobankban mar talal-
hattunk par darabot mindegyikbdl (black
pearl, blood moss, garlic, ginseng,
mandrake roots, nightsade, spiders’s
silk, sulfurous ash). A i0! valasz esetén
elég annyit mondani, hogy .Panpipes”,

majd ,Y" — megnézi a panstpunkal (yay,
|demos!ma;dnemcsunyatlrtam) utana
.Rune”. Ezutan mar ,csak”™ a STONES c.
dallam szamait kell begepelnr (ha egy ze-
neszerszamot hasznalunk, akkor is a
norm. szamjegyekkel lehet zenélgetni!!!),
ez: 6789878767653. Most mar végképp
elismeri, hogy ugyes kisfilk vagyunk,
miénk a runa — egyébként a nevét is lehet
tudni; Salganor a kis draga (egyszeribb
volt egy alabarddal megcsapkodni a
hatat. Vot még elég karma-pont és
roégtén kipottyant a runa, a sok[k]
kérdezéskodés nélkil.. mindig is
utaltam a kémiat!), de a zardjelbe tett rész
sem rossz megoldas, mivel van felesleges
karma-pont megszerzésére lehetdség (Id.
KARMA-PONTOK). Még mielétt lelépnénk,
annyit, hogy JULIA beszervezheté (NAME,

JOB, ADVENTURE, JOIN), elégge
strammmm (hmmm) kiscsaj. Na, akkor
mehetunk MINOCto/ keletre, a

pusztasagba mert ott van az Onfelaldozas
(Aldozatossdg) Szentélye (Shrine Of
Sacrifice), a molnar hazatél még lejjebb és

jobbra, a két fOilon at (a fak [FUCK] koze.
— Hemingway), az utat elhagyva, az egye!
len hagon at (meghagando...-endo...
ondé?!) a hegyek kézott talaljuk magat a
pusztasagot, kb. délen van maga a
szentély és a hozzatartozo nyalanksagok...
mantra: CAH. A sivatag délnyugatli reszé-
ben éldegeél Sin’Vraal. A belépd csapat egy
kis tapasztalati pont és Uj cuccok, stb. re-
ményeben le is csapkodta, mivel egy
NAGY gargoyle... azutan meglepetten csak
karma-pont veszett az ugyon, mivel ez
(67!) egy semleges fickd". llledelmesen
készon — el lehet vele beszélgetni (TALK),
tanacsokat és infokat ad (JOB, FREE,
PEOPLE, FLY, GARGOYLE, INTELLI-
GENCE, TEMPLE). Tehat NE oljuk meg,
egyébként valahol beszélnek is rola. Haza-
tol észak-keletre van az orias hangyak bo-
lya, csak menjunk neki a lyuknak eés maris
kezdédhet a sokszintes véres vagdalkozas
(Libress lady és Gilette?! Es tobb szin-
ten?!). Miket is lehet lennt talalni?! Csomo
gombat (nightsade mushrooms), par feke-
te gydngyot (black pearl), ha hasznaljuk az
asonkat (shovel), akkor eléggé sok arany-
régot (gold nuggets) is, de néhol kivan-
sag-forras (wish-fountain) fakad, ezt hasz-
nalva (USE, Y) kapjuk a kérdést, hogy mi-
lyen anyagbol teljesuljon a kivansag — a
meat (hus) alt. bejon (na igen, ez volt az a
bizonyos ,kajagyarté” a muzeum-epiilet-
ben...). Valamelyik szinten egy csata szin-
helyét lathattjuk, par cucc csak rank var
(faklya, alkulcs, penz, fegyverek, kaja, mo-
csarjaré bakkancs...). Egy varazslotty is van
valahol: Zu Yem, ami egy altato varazs,
kézbe kell venni és ,megtamadni” vele az
ellenfelet (mondjuk addigra mar lehet tud-
ni a varazslatot is), egy idére elalszik. Ta-
lan van még par dolog, én az dsszes szin-
tet bejartuk, de nem b***tuk ezzel az idaot
— azert a ,kis aranyasoknak” sok(k) sze-
rencsét... Irany visszafelé YEW-hez. Ugyaan
SKARA BRAE a cél (aki jatszott vmi Bard'’s
Tale c. dolgokkal, az most vegyen mely
lélegzetet...), de eldtte benézunk NICO-
DEMUS-hoz, hatha megjosol egy .kis
bajszoshimpellér”-t, aki ,gyozelemre viszi a
german népet”, stb. A kis bajszoshoz... bo-
csanat, a magushoz a YEW-t6l keletre Iévo
partot kell kovetni, egészen addig, mig az
obal két fOilora nem agazik el, vagy kovet-
juk a nyugatra menét és az ujabb ket elaga-
zasnal a délre mendt, majd onnét keletre a
hazig, vagy egyszerien kiszallunk itt, és
dél-nyugatra megylink. A kéhaznal annyi
lesz a problema hogy nem tudunk bemen-
ni a varazszar miatt. Mivel még nem ismer-
jik az ellenvarazst (nem sokalg .), kuk-
kantsuk be az ablakon, majd ha veégre-vala-
hara megjelenik a mester (esetleg
ALT471), akkor beszéljink el vele (JOB,
SPELLS, REAGENTS, STAVES). Varazsla-
tai szintenként:
1. DETECT MAGIC, DETECT TRAP,
DISPEL, *HEAL, *HELP, *LIGHT
2. *POISON, SLEEP, UNLOCK MAGIC,
*UNTRAP
3. LOCK, MASS SLEEP, PROTECTION,
REPEL UNDEAD
4. COUJURE
5. INSECT SWARM
6. CHARM, CONFUSE, MASS PROTECT,
WEB
7. ENCHANT, MASS INVIS
8. -

Sibirius
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A csillaggal jelzett mar benne van a varazs-
konyvben. Varazslatok és oOsszetevék —
XAIO (ld. kesobb) kivételevel csak neki van
mandrake roots-ja, ebbdl nem art venni!
Van még feketegyongye is... Lehet varazs-
botot is kapni. Ez kézbe véve csak -4HP
utést ad, ezért altalaban nem veszi meg
senki. CSAKHOGY, van egy varazslat, az
ENCHANT. Mar NICODEMUS is eladja,
140 aranyért, a 7. kértél hasznalhaté. Ezzel
egy magikus targyat télthetink fel varazslat-
tal. A lényeg ebbdl adddik, toltsik fel a bo-
tot!!! PI. KILL, EXPLOSION, FIREBALL
(tom, mednessz!), stb. varazslatokkal, ez-
utan a palcat hasznadlva (USE) tudjuk a
Jolteteket” eldhivni, tamadva (ATTACK)
pedig a szokasos gyenge csapkodast ered-
ményezi (egy idében 10 varazslat
raktarozhato benne, az ara 100 arany).
Vissza a kikotdéig, onnét pedig irany
SKA(szka!ll))RA BRAE, a OANGLIA
kozepével egyvonalban, akeleti part melletti
sziget. A kikotd az északi részen van, ettdl
nyugatra van Marney haza. A szobéajaban
levo ladat megnézve taldljuk meg a
Szellemiség Runajat (Rune of
Spirituality). A szigettol, a kikototél északra
van egy kis foldrész, rajta egyetlen haz.

Ebben egy magus él HORANCE,

gondoljuk, mindeki tudja, mit kell mar téle

kérdezni (JOB, stb.). Varazslatai

szintenként:

1. HARM

2. MAGIC ARROW, POISON, TRAP,
UNLOCK MAGIC

3. CURSE, FIREBALL

4. DISABLE

5. EXPLOSION, LIGHTING, PARALYZE

6. FLAME WIND, HAIL STORM, POISON

WIND

7. CHAIN BOLT, ENERGY WIND, KILL,
MASS CURSE, WING STRIKE

8. —

SKA(...)RA BRAE-ben egy iO! kis borospin-
cén (ahol leihatjuk magunkat, s akkor
,Kissé” iranyithatatlanok lesziink... EZT a
HQ-n rogvest kiprobaltam, de a lakok
oKissé” idegesek lettek) kival nincsen
semmi. A telihold feljovetelekkor tudunk a
Holdkapun (Moongate) — kék szind és
villédzik, de nem a sz**abb kartyakon — at
az oltarhoz eljutni, ugyanis ez az drben
van. Masik megoldas a Holdé (Orb Of
Moon) hasznalata, ekkor az Idékapu —
piros és villodzik. Ezen jutottunk at a jaték
elején ebbe a... a jatékba — jelenik meg.
Egyet le és kettét balra — az oltarnal a
mantra: OM. It nincsenek gargoyle-ok.
(valészinileg sokan ki fogjak rakni az
elakadasjelzot...). Ha nagyon meXorultok,
akkor  KULDJETEK EGY VALASZBORITE-
KOT ES PAR DOBOZ SORT A CIMEMRE
(Simon Janos, Bp., 1145, Thokély ut
146/b.) és akkor megadom a TELEPORT-

kodot, ezenkiviil azt, hogy mit kell monda-
ni 10LO-nak ahhoz, hogy barmilyen és
akarmennyi targyat adjon!!! Addig is lehet
probalkozni az ALT471 c.. dologgal (id6-
allitgatas — 0! munkat!!l). Azt még
hozzatennénk, hogy ekkor mar éppen ak-
tualis egy FEJLESZTES is az oltarnal
(TALK), itt mar (©SIR BEER) béven voltunk
hetes szintdek. Miutan visszakerultink a
csillagos egekbdl eme foldi porhanyossag-
ba (YAY! Egyébkent kell parat ugra-bug-
ralni a Holdkapukon!!l), irany NEW
MAGINCIA, ez szintén egy sziget. Keres-
sik meg Antoniot (akinek a haza elétt nag
kék szignalt zaszlo van — a déli kikototol
eészakkeletre), beszélgessunk vele (NAME,
RUNE, Y, CONOR) es miénk a runa: Ala-
zatossag Runa (Rune Of Humilityity). Ez-
utan huzzunk a kikoto(k)bol délkeletre, it
van a Szigetink (Isle Of The Avatar).
Csak a nyugati oldalon lévé patakon lehet
beuszkalni. It felfelé talalhato a Kédex, ami
természetesen ott nyilik ki, ahol nekink
kell. Egy Vortex Cube stuffrol is szo6 esik...
lefelé a talalhato az Alazatossag Szentélye
(Shrine Of Humility). Kb. &t kicsi és egy
nagy gargoyle var rank — ez utobbi
NAGYON veszélyes... mantra: LUM. Men-
junk ezutan JHELOM-ba, igazan majd itt
lesz szukség SHERRY-re!!! A varos északi
részén van egy vendéglé. Andy-vel beszél-
getve kiderdl, hogy egy .beszélé egér, aki
LORD BRITISH baratja, el tudna csenni a
runat...". Es tényleg!!! SHERRY szépen be
tud osonni az északi falan a fogadonak
(egyébkeént a kiraly kastélyban is lehetett
~ayakorolni”... a lyukakon...). Kissé dél-
nyugatra var minket egy hajo ketszazé, a
csonak (minek?!) pedig harminc, ehhez
csak az itt dekkolo fickéval kell dumalni
(JOB, SHIP, SKIFF), akitél megkapjuk a
papirokat is (kdlonben nem tudjuk hasz-
nalni a teknodket). Vétel utan huzzunk a
JHELOM alatt 1év0 szigetre — Batorsag
Szentélye (Shrine Of Valor). 2 nagy és 2
kicsi gargoyle, elébbiek ugyanugy veszé-
lyesek, mint az el6z6 szentélynél, mert va-
razsiok... mantra: RA. Irany tovabb
MONGLOW-ba. Itt a déli részén a sziget-
nek, a kocsma felett van Penumbra haziko-
ja. A bejaratnal egy adag magikus erétér
(ennek a nének uldézesi maniaja le-
het!!!)... miutan ,magunkra varazsoltuk”
egy védelmi eréteret, beszeélgessink
Penumbra-val. Kérdezzik meg Beyvin
unokatestvérérél, stb. A jovdrdl s
(FUTURE) lehet kérdezgetni, némi pénz-
mag fejeben. Ja, egészen iO! dolgai van-
nak, par vértécsa, halott testek és egy él6-
halott csontvaz (a magikusan lezart ajté
mogott). Természetesen semmit se csen-
junk el (azért a kis csontit lecsapkod-
tam...). Az eszaki részen lakik Mariah, egy,
lehet vele beszélgetni, par info fejében, de
egy kérdést is feltesz (Id. ELOZO SZAM;
~VARAZSLATOK ...az alabbi szavakra épl-

nek” c. dolgot). Beyvin unokatestvére,

Manrel, altalaban a kocsmaban talalhato

meg, vagy a kocsmatdl lefelé lévé hazban

(mindez a DEL-KELETI részen). Beszéljunk

vele (NAME, JOB, BEYVIN v. KEY, 2x Y,

FLOWERS, TOMB, STB.) — ugyanis Tdle

kaphatunk viragokat és egy kulcsot... amik-

kel el kell mennunk XAIO—hoz (csak az

utat kell koévetni ESZAK-NYUGATra), aki,

azonkivul, hogy helyes (227?), magus is

(SPELLS, REAGENTS).

1. DETECT MAGIC, DISPEL MAGIC, LIGHT

2. INFRAVISION, REAPPEAR,
TELEKINESIS, VANISH

3. DISPEL FIELD, GREAT LIGHT, PEER

4. ANIMATE, FIRE FIELD, LOCATE, MASS
DISPEL, POISON FIELD, SLEEP FIELD,
WIND CHANGE

5. ENERGY FIELD, INVISIBILITY, REVEAL,
X-RAY

6. CLONE, NEGATE MAGIC, REPLICATE

7. FEAR, GATE TRAVEL, WIZARD EYE

8. —
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Sibir

Lehet venni mandrake roots-ot is (ezzel
az elébb talalkoztam, a CD-ROM Monkey
Island-ban volt!!!). Ezutan nem art végre
kinyitni a varazszarral lezart ajtét, és le a
létran — bejutottunk egy dungeon—ba (ill.
sirokkal tele lévé katakombakba)!!! A kis
csapat ezzel a meXokott Utkozetekbe csép-
pen, lennt par szellem, néhany csonti, par
hus-vér figura (harcosok, egy magus) var
rajuk (Ha raborul a var, mar nem magus
— CoVboy). Ezeken kival pedig REN-
GETEG stuff, ha a sirokba benézegetnek
(LOOK), talalhatnak: Gsszeteviket, pénzt,
fegyvereket, egyéb harci cuccokat. Ha aso-
gatnak, akkor par aranyrég is talalhaté. Az
ellenfelek lecsapkodasa utan lergjak kegye-
letGket egy viraggal, egy szintén zoldseg-
gel megkoszoruzott ajté melletti ajtonal (mi-
lyen voltam?!). EZT nyitjia az a a kulcs,
amivel lejutottunk. Hopp, bennt lesz a
Becsilet Runa (Rune Of Honesty), nyu-
godtan elvihetjdk...
Na ennyit erre a honapra az ULTIMA-bol.
Ha minden igaz, a VI. részt a kovetkezd
szamban végleg kiveégezzuk, de a sorozat
Lord British jovoltabol, és a mi jovoltunkbdl
is tovabb folytatodik... )

e Jahny (Mr.Aceface, Xino, stb.)

iKY

oARK QUEEN

OF KRYNN

MNem, nem tervezzik a Krynn témat tovabb
gyurni, azért is nyomtuk le a multkor azt a
rahedli térképet, most pedig
nekigylrkézunk és végre kivegezzuk!

Valahol ott hagytuk abba, hogy a 0. szintre
jutottunk, itt elindultunk (de ne délre, mert
akkor ugye megint lepottyanunk volna),
aztan utba akadt par Hidra.

Kerestink keleten egy teleportot, ami el
volt rejtve, s amit akkor sem vehettink
észre, ha be volt kapcsolva a SEARCH.
Nekiugraltunk minden falnak, s elébb-
utobb meglett. (innen egyébként fel lehetett
jutni az egyes szintre is, az északra lévo
titkosajto mogotti teleporttal)... Na, és akkor
folytassuk innen...

...Ez egy érdekes hely. Nézzink ki. Egy
szorakozott magus (visszatéré motivum,
kissé mar bargyu), FASTILIANUS merult el
muvei felett. Hiaba kopogunk az ajton,
vagy élesitjik/koszoroljuk torkunkat, rank
se bagodzik. Kezdjunk el sikoltozni
(SCREAM & SHOUT). Végre felfigyel. Meg-
kérdezi, hogy mit is akarunk, mondjuk el
neki a kuldetésunk céljat (EXPLAIN). Ad
két kulcsot, azt persze mar nem tudja, me-
lyik mire jo. Van egy arany és egy rozsdas
(az valodszinuleg nem arany). Ajanlja, hogy
a gyors kiutazas kedvéért menjunk az esza-
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ki ajton keresztul, ott van egy teleport.
Men-jink tehat a nyugatin keresztdl, ig
nem repulink megint feleslegesen lefelé.
Lépjunk vissza a teleportba, fel, s ki.
Keljunk at a csatornan (egy halasszal),
majd keressuk fel a Kristophan nev( téva-
rost. it most a minotauruszok laknak, miu-
tan effogaltak par kevésbé josagos, de em-
beribb formaju alapitétdl, akik az Ossze-
omlas utan indultak Uj ofthont keresni. A
minotauruszok kicsit fensébbrendinek ér-
zik magukat, mint a ,majmok”, kdlon kerd-
letuk is van, ahol ajanlott még dvatosabb-
nak lenndnk. Sajnos csodalatos arénajuk-
ban nem érhetink el sikereket, mert a
program irdi irigyeltek télink par sarkanyt
vagy minotauruszt (no meg pénzt/hirnevet).
Epp beérnénk a varosba, mikor nagy zoko-
gast hallunk egy kunyhdbdl. Kukk, ki van
otthon? Csend. Lopakodjunk tovabb. Hah!
Egy rut boszorka. Kardélre vele! Ne, még-
se, probalkozzunk inkabb a beszélgetés-
sel. Azt mondja, hogy 6 egy elatkozott
szépség, s az atkot mindossze egy csok
tudja feloldani, amit igaz szivvel kell adni.
Majd mosolyogva néz rank. Hat, egy
REMOVE CURSE nem lenne elég? Na jo
(=2gy hang azt sﬂgEja. hogy ennek varazs-
targy-szaga van). Ekkor nagyon felvidul a
boszi feje, majd csabosan megigazitja fri-
zurajat lapatnyi ricskés, lila nyelvével.
Cupp! Ez se tett valami jot neki. De 6 per-
sze tovabb szeretne probalkozni. Enged-
juk. Cupp-cupp. Még mindig nem elég.
Cupp. Aha! Atvaltozik! Ez TENYLEG egy
jobb nd volt. Nagyon érzékien pillog és ka-
csintgat arra, aki megcsdkolta (apropo, ez
fickd legyen, mert ugyan nem biztos, hogy
megveti a ndket, de az atkot az nem tavolit-
ja el). Ad majd par cool cuccot, féleg az
ujonnan valasztott kedvesének (ha talalko-
zunk vele, mindig csdkolja meg, mert ha
nem, nincs varazstargy). Valami Eshella-
nak hivjak.

Menjunk akkor be a varosba (a csaj majd
még jelentkezik). It tréneljik ki magunkat
kedvunkre, s ha valaki fel akarja tankolni
varazsloit Uj magiaval, keresse fel a MIS-
LAXA templomot. Ott gyogyitas helyett/utan
megkérdezik, hogy a jot szolgaljuk-e —
persze, persze, hagyjuk a betegre. Emiatt
felajanlja szolgaltatasait, aminek hasznabdl
majd a raszoruldkat pénzeli (furcsa modon
viszont olyan jélakottnak, jomodunak néz
ki 6 maga is), féleg tekercseket arul. A
SCRIBE-hoz szikséges pihenési id6t egy

kozeli néninél talalhatjuk (nyugatra a temp-
lomtdl), akinek be van zarva az ajtaja, de
ha kopogunk, beenged. Ha egy scrolirdl le-
masoltunk valamit, adjuk el az oregnek,
mert ha csak egy varazslat is maradt csak
rajta, ad érte 1500 steelt.

Az egyik hazba bemenvén meginvitalnak

minket tedzni, ahol mindenféle unalmas
dolgokrol beszelnek, kivéeve AMROCAR
konyvét, ami érdekes lehet. Ez az Amrocar
egy valamennyire sikeres popsztar volt, s
miutan eladott néhany szaz lemezt, Ugy
gondotta, 6 kivételes ember, nagyon bdlcs,
tapasztalt, és mindenki kivancsi lesz arra,
hogy miket talalt ki. Meg is irta, de a ki-
nyomtatasara mar nem maradt sok idd,
mert egy hozza nem ill, tulontul is bdlcs
gondolat szallt a fejébe, ami addig dagadit,
mig szétfeszitette aprocska agyat, a nyom-
tatast meg leallitottak. Mindossze egy pél-
dany készilt ebbdl (mellesleg egyes, ke-
vésbé megbizhato forrasok szerint Amrocar
egy cool varazslé volt, de ez teljességgel
lehetetlen).

Olvassuk mar el azt a konyvet! Keressuk fel
a konyvtart (a csaszari reszlegben a jobb
felsé epulet). Mondjuk a durva (hat persze,
hogy az) konyvtarosnak (aki raadasul most
valédi formajaban, egy brutalis, zsugoritott
koponyaju minotauruszként jelenik meg),
hogy AMROCAR, mire azt kezdi el kérdez-
getni, hogy miért nem hoztuk vissza id6-
ben az elozd konyveket. Ez a trukk mar na-
gyon régi, ugyhogy méregessuk szornyen
sokatmondd szemekkel... De a bajt meg-
elézve egy készséges ember (akit persze
rabszolgakent tartanak fogva az istentelen
kényvtarosok) odarohan hozzank, és el-
mondja az igazat, majd elvezet minket par
masik konyvhoz, hatha azok érdekelnek.
Harom olvasnivalé van, nézzik meg Oket.
Mellesleg Amrocarrél szolo kérdésunkkel
egy kis zavargast is keltettink.

Mivel itt mar nem sok érdekeset tudnank
csinalni, latogassuk meg a kocsmat.
Igyunk, igyunk, igyunk, majd elegyedjunk
széba az egyik oftlévével. Nemsokara egy
SELIAS nevu francia akcentusu (elég mesz-
sze keveredett otthonrdl) tolvaj jelentkezik
vezetonknek. Fogadjuk fel, bar az min-
degy, mennyit is ajanlunk neki, mert hama-
rosan kitor a panik, s megmutatja nekink
az utat. Sarkanyok csapnak le a varosra, és
nekunk igyekeznunk kell. Siessink az L
betivel jelolt helyre, ami idaig zarva volt.
Utkozben rankeshet par adag lehellet, szo-
val siessunk. Ha megvan, irany lefelé.

Itt vagyunk a katakombakban. Régebben
kedvelt romantikus hely volt, de mostana-
ban valahogy elszaporodtak a holtak moz-
go valtozatai, s egy Hiteh (Hiddukel, Hith)
oltar is valahol fel lett ,szentségtelenitve™ a
pletykak szerint. Azonkivil nagyon j¢ alvi-
lagi hely.

Az utobbirdl igen hamar megbizonyosod-
hatunk, ha elmegyunk az egyes helyre. Itt
egy egész céh all glédaba, mikor a vezets-
juk ellenszenvét fejezi ki SELIAS-szel szem-
ben, mivel az meglogott a multkor egy
adag pénzzel. A csata utan kincset is lelhe-
tank (el van rejtve), de egy még jobban el-
rejtett ajté felé is induljunk el. Menjink el
az északi iranyba. Ratalalhatunk par fekete
pudlingra (csak tdz, MAGIC MISSILE,
POWER WORD KILL, DISINTEGRATE
meg hasonlok végeznek vele), élSholtra,
otyughra (3) vagy biborférgekre is. Egy rej-
tett ajté vezet tovabb a nagyobb sirokhoz.

Ha bent vagyunk, nézzink kérdl. A feladat:
a josnak egy kis szobrocskajat kell meg-
szerezni, amit sajnos szétszedtek ot darab-
ra. Nézzunk le délebbre. Most meg a
Hiddukel templomrdl szélé hireket igazol-
hatjuk. Az isten szobranak szemeit jobb, ha
békénhagyjuk, mert aki USE-olna dket, az
nemcsak kovévalna, de atkot is kapna.

Elsé dolgunk, hogy megszerezzik az elsé
darabkat. Masodik dolgunk, hogy megsze-
rezzik a masodik darabkat. Harmadik dol-
gunk, hogy megszerezzuk a ... Kezdjuk az-
zal, hogy lelatogatunk az egyes szamu tele-
porton keresztul egy sirkamraba, ahol ke-
ressik fel az otos szamu kriptat (a tobbi
helyen az M MIMIC-et jelent, ami egy olyan
lény, hogy ajténak és ladanak alcazza ma-
gat, s ha valaki hozzanyudlna, megragadia,
majd megharapdalja). It a Sziv Kulcsa,
ami nagyon j6. Menjunk ki innen keletre, s
ott valasszuk a nyugati teleportot (a T2-n
keresztul egy SPECTRE megcsapolt volna
minket par credittel).

Most nézzuk, mi van a T5-nél. Egy
SPECTRAL MINION szedi a belépdjegyeket,
amelyek pont az acélunk (marmint a pénz)
egynegyedébe fognak kerulni. Ha valaki
akar, megprobalhat anélkal is belogni, de
akkor par éléholt fogja nemtetszeset kite-
jezni (vampirok meg minden). Ha fizettunk,
akkor egy mosolygos lich jelenik meg (mar
rossz), s kellemes szérakozast kivan.
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van itt sok ajtd, mindegyik felirattal. Min-
denhol harcolni kell, de a SPECIAL
ATTRACTIONt hagyjuk utoljara. TRAINED
ANIMALS — halom UMBER HULK var kivég-
zésre; TIGHTROPE WALKERS — csomag
pok; SEVEN WONDERS — Hidrak; TW
HEAD'S BETTER THAN ONE — Kétfeji ori-
astrollok. Ha mind OK, nekiindulhatunk a
SPECIAL ATTRACTION-nek. Hamarosan lich
baratunk azt ajanlja, hogy forduljunk visz-
sza. Ha nem, akkor 4-5 DEATH DRAGON, s
toltelékképp  SKELETAL  WARRIOR-ok,
WRAITH-ek és SPECTRE-k akarnak minket
rabeszélni (ne hagyjuk magunkat). Tovabb-
menve megint csatazni kell, de most a ha-
zigazda és kedvenc vampircsapata gratulal,
hogy idaig eljutottunk. Halaluk utan egy
CIRCLET OF GOLDot is megkaparintha-
tunk. Azért még ne menjunk el a telepor-
ton! Vissza a pokokhoz. itt SEARCH-6ljink
csak egy kicsit! Hoppa, ez is egy darab a
josboll Most mar kimehetunk innen is.
Irany a lejarat! ltt hamar elérhetink egy sir-
dogalé spectre-t, akit csak Ugy lehetne
megvigasztalni, ha markdba nyomnank a
CIRCLET OF GOLDot. Tegyuk meg, mert
ismét miénk lehet egy darabka az
ORACLE-bdl (a tobbi targy, amit talalunk,
nem varazs).

Most keressuk fel a T3-at. A 8-as pontnal a
mar hétkéznapinak szamitdé SPECTRAL
MINION fog utunkba akadni, 6 pedig a Sziv
Kulcsat keresi. Hfju feleségével meg akartak
latogatni a valaha romantikusnak szamito
kriptakat, s késziltek is a piknikre. Tettek
el parizert, paradicsomot, vajas kenyeret,
meg mindent, csak éppen sajiot nem.
Amint ideértek, letisztitottak egy sirkovet,
megteritettek, majd megszegték a szalon-
nat. Mar jo ideje vigan falatoztak, s a boros-
kancsd is el6kerult, mikor észrevették,
hogy nincs sajt. Még egy kdzdnséges sajt-
lik sincs. Ekkor a ferj mérhetetlen haragra
gerjedt, s elkezdte fojtogatni a feleségét,
ami egész jol ment neki (mindig gyakorolta
az eskivé el6tt). Ertheté, mert mi mast is
csinalhatott volna SAJT nélkdl. De aztan
megbanta a dolgot, mert mikor mar a fele-
sége Uveges szemét nyomkodta ki-be, kie-
seft a zsebébdl egy egész kocka Macko-
sajt. Hatalmas volt a fajdalma, mikor elmaj-
szolta, rogton megbocsatott feleségének.
De kivivta az istenek haragjat, akik akkori-
ban mar nagyon-nagyon cikisek voltak az
emberekre ?nem sokkal az Osszeomlés
elétt tortént). Me?étkozték. hogy addig nem
talalkozhat Gjbdl hitvesével, mig valaki el
nem hozza neki a Szivének Kulcsat, amit
j6 messzire elrejtettek, az asszonyt meg be-
dugték egy sétét kriptaba.

No, nem szabad érzelgésnek lennink, to-
roljuk le az 6romkonnyeket, miutan odaad-
tuk neki a kulcsot, Egyesilnek a hazasok,
majd eloszlanak. Es itthagynak egy kédara-
bot. A harmadikat.

Mar harom megvan, induljunk el a jos krip-
tajaba. Nyissuk ki az aranykulccsal. Oda-
bent egy lejaré!

Egy picit kerengjunk korbe-korbe, s a vé-
gen kikotink egy szobaban, ahol csak egy
koporsé ép (de persze nem is Ures). Amint
kinyitjuk, j6 nagy mennyiség( éléholt 5z6n-
lik ki rajta. Azert ez mar furcsédbb, ho
mire csatara kerilne a sor, 30 éléholt is el
tud ugrani.

Beliebb a szent emberek sirjai vannak,
amiket ne nagyon fosztogassunk, mert egy
jo nag! curse-t vonhatunk magunkra. Meg
beljebb az &si emberkiraly nyugszik (1 —
nem élShal). tt SEARCH ON, majd jarkal-
junk egy picit, hogy megleljik a 4. darabot.
Tovabb is mehetunk (mar csak egy darab
hianyzik).

HosszU Ut utan a kettessel jelolt hely elétt
alljunk le, majd mentés utan robbanjunk
be. Htt egy vampir lép elé a homalybdl,
majd feltartja egyik kezét: benne a szobor
feje. ,Ezt keresitek? — kérdi. Kbnnyen meg
tudom josolni EN a jovétoket... MEGHAL-
TOK!!™ Nem volt valami eredeti valasza,
ezért inkabb gyilkoljuk &ket halomra. Ha

megvan mind az 6t, egy hangot hallunk a
fejunkben, amely JOURNAL ENTRY xy
Most mar csak ki kell jutnunk. Be a tele-
portba (a keletibe).

Ez egy igen cikis hely, telis-teleportokkal,
térképet ezért nem tudtunk rajzolni. Kis
épuletek vannak elszérva, mindegyikbe rej-
tett bejarat. A legtobb ilyen épualetben kincs
van, az egyikben teleport. Idénként hidra-
kat és gorgokat kell leéldokolni, de jobb,
ha egy olyan ladat keresiink, ami egy rozs-
das lakattal van bezarva. )
Nyissuk csak ki a kulccsal... Egy ov. OV!
Ovwil IGEN, OLYAN OV! GIF?ELES OF
GIANT STRENGTH (CLOUD — 23).
COOL, mi? Megérte ide lejonni. Most ke-
ressuk fel azt a teleportot, aztan ki.
Kristophant is hagyjuk magunk mogott
(idokézben megjott az atvaltoztatott banya
igazi férje is, akivel el kell mennie).

Most nézzink be a HURDELFOLK erdejébe.
A HULDERFOLK (nem keverendd ossze az
ufonauta-szerd HURDLEFOLKkal, ami szin-
tén krynni specialitds) a legrejtézkoddbb
és a régi szokasokat legjobban 6rzé elf faj,
amelynek nincs serege, nem épit hazakat,
és csak Taladason talalhaté meg. Csak
akkor lehet Gket latni, amikor 6k is ugy
akarjak. Haromféle az erejik: ami az idével
all kapcsolatban, ami az atverés és az ajan-
dékozas (emiatt vagyunk mi itt). Az idovel
kapcsolatban meg tudjak tenni, hogy mi-
kozben az erdejukben van a szerencsétlen
kalandor, elalszik, s mire felkel, évtizedek-
kel Gregebb. Volt olyan is, aki szaz évvel az
sszeomlas eldtt lepett be a hulderfolk er-
dejébe, s a Kataklizma utan 200 évvel ke-
raft ki onnan. Az atverés szamunkra fontos
része az eskikkel van kapcsolatban, mivel
ezeket nem LEHET megtorni, egyszerien
nem tudjuk. Az ajandékot meg majd... Sét,
egy kicsit meg kell tanulnunk hulderfolkul.
Amikor bekerulink az erdébe (véletlendl),
azt vesszuk észre, hogy valaki ellopta az
Osszes kajankat. Hamarosan elkezdink
éhezni... HP vesztés. Na, még egy ilyen,
aztan elpatkolunk, tehat REST. De valami
zaj jon a kozeli bokorbol. WAITjunk. Egy
hang szél, hogy ha meg akarjuk nyerni a
hulderfolkok szivét, a legjobb lesz, ha tanu-
lunk egy kicsit a nyelvakon. El kell ismétel-
ni, amit mond (nehéz lesz), majd eldbb-
utobb azt is elmondja, hogy melyik mit je-
lent:
Ime az elsé hulderfolk-angol-magyar szé-
tar, elsé kiadas:

LIMENE — WE DO THAT INSTANTLY =
Azonnal megtesszuk

BILBARA — WE POLITELY BUT FIRMLY
DECLINE = Udvariasan, am hatarozottan
visszautasitjuk

GEBENE — GREETINGS — udvézlet (illet-
ve ha probara tesznek minket ezt kell
mondani)

HOLBANI — YOUR GREATEST TREASURE
IS YOUR HUMOUR = Az On legnagyobb
kincse a humorérzéke

SUWARA — WE CLOSE OUR EARS FROM
TALK LIKE THIS = Nem vagyunk vevék
erre a rizsara

Elea (mert Ugy hivjak a nét, aki segitene
nekunk) ad egy adag ennivalét is, majd
utoljara levizsgaztat benndnket a szavakkal
kapcsolatban. Nemsokara egy kalonds fi-
gura is felbukkan: Tasslehoff Kasszafuro-
lab! Mielétt leszamolnank vele, engedjik
beszélni (YES), s elmondja, hogg Lau vesé-
jét végul is nem &, hanem tarsnoje lopta el.
A CRYSIA név ugyan nem sokat mond neki,
de a monogrammos vese miatt & is ra gya-
nakszik. Széval NO, majd tovabb. A 07,12-
nél egy hang kérdez minket, MAHENE-e?
Udvozoljuk, GEBENE. Erre hipp-hopp,
megjelenik az elf tabor, ahol kedvunkre be-
lakhatunk, s egy id6 mulva ELEA is megje-
lenik (akit véletlendl se koszontsink neven,
mert megkért minket arra, hogy ne tegylnk
olyat), majd elvezet minket a kiralyi parhoz.

Ott kicsit kifaggat minket az elf kiralyné (a
kérdéseit forditja ugyan a férje, de valaszol-
ni hulderfolkul kell), s értelem szerint vala-
szoljunk (GEBENE, BILBARA, LIMENE,
SHUWARA, LIMENE!, LIMENE?,
GEBENE...), majd egy kicsit mi is mesél-
junk arrél, amit kérdeznek. Mondjuk az iga-
zat, tehat ismerjuk FASTILLIONt, jartunk
KRISTOPHANban, de még nem voltunk
NEW AURIUMban, stb. Mielétt elengedné-
nek, megkérnek minket, hogy szémoljuk
dssze a leveleit a legnagyobb fanak. Az a
13,12-nél van, de ekkorra mar eltinik a ko-
ordinata kiiras + térkép. Kezdjuk el szam-
laigatni, mire Tass tiltakozik, s azt ajanija,
hogy vagjuk ki (nem is rossz otlet, de mivel
elég szivés, most hagyjuk, majd visszajo-
vink). Olyan tizenvalahanyezerig el is sza-
mol a gép (szerencse, hogy nem egy képet
mutat a farol, s nekink kene szamolgatni),
majd mondja, hogy OK. Vissza. Adjuk meg
nekik a szamot, s a kiraly el is megy, de
hamarosan visszatér a hirrel, hogy azdta
mar leesett par levél (megmondja, mennyi),
s menjlnk vissza megint. Furfang! Vonjuk
ki a megkapott 0sszegbdl a leeset levelek
szamat, majd fussunk vissza a kiralyhoz, s
most ezt irjuk be. Ez mar rendben.

Egy fattyat fogtak, és ebbdl arra kévetkez-
tetnek, hogy tényleg veszély lehet a dolog
mogott. Végre ratérnek az ajandékozasra:

- egy VASPIKKELY (IRON SCALE), amit
egy lancra flzve odaadnak az egyik
emberipknek (majd még jol fog j6nni)

-egy GYURU (RING OF DECEPTION),
ami majd segit felismerni az alakvaltott
draconianeket (aurak és sivak)

aztdn jopar varazstargy (FLAIL +4,

COMPOSITE LONG BOW +4 + vesszok,

ELFIN CHAIN MAIL +4 (), POTION OF

SPEED)

Befejezésll a kiraly megteszi Tasst meg
minket kovetének, majd megesketnek vala-
mire. Na, megyink alukalni, holnap indul-
hatunk (addig is lakoma a tiszteletunkre —
mert megszamoltuk a leveleket). Felkelink.
Hajj, de furcsa, hogy ilyen hosszi a kor-
munk, a hajunk, a szakallunk, megrozsda-
sodtak a cuccaink! Affranc! Egy egész ho-
napot ataludtunk (szerencséjik, hogy nem
talaljuk meg dket). Csak hogyan tud meg-
rozsdasodni egy hénap alatt egy varazs-
kard? Nos, ez mar a multé, induljunk ki eb-
bél a volgybdl. Nemsokara ralelink ELEA-
ra, aki megigéri. hogy kivezet minket, de.
kézben mesel egy torténetet egy asszony-
rol, aki betévedt ide, elaludt, s mikor felkelt,
kiment. Ez nem is lett volna kalonds, de ez
a ndé az 6 anyja volt, s raadasul egy évig
aludt, mikozben egy gyereket is szilt az
egyik pajkos hurdelfolk fickonak. Azt sze-
retné, hogy ha latunk valakit, aki nagyon
hasonlit ra, mondjuk neki a lanya nevét.
Nem esket meg minket, mivel a hurdelfolk-
ok eskije veszélyes dolog, inkabb csak
kér. Oh, igen, Tass mar lekopott.

Induljunk a délebbre Iévé NEW AURIUM-
be. Ez egy gonosszal telipumpalt hely, ami
régebben sem volt valami mennyorszag,
de midta e%y Trandamere nevl Hiddukel-
valasztotta fopap atvette azt a maradék ha-
talmat is a bab-kiralyoktol, meg féken tartja
a lordokat, nem lett egy kellemes hely.
Telis-tele élSholtakkal, fanatikusokkal, s
Trandamere legujabb  Otletei  (illetve
Hiddukel és rajta keresztll Erestern javasla-
tai) hatasara sarkanyfattyakkal is.

Amint beléplink a kapun, egy tipikus
thenoli alkat felajanlja, hogy szolgalhatunk
mi is az itteni hadseregben. Vallaljuk el, s
egyenruhét is kapunk oft, ahova elvezet
minket. Igy kénnyebb lesz elvegyuini, me
par eldnyunk is szarmazik majd ebbdl.
legnagyobb az, hogy ha éléhoit-toborzé 6r-
jarattal taldlkozunk, batran vallakozhatunk
arra, hogy majd mi elvisszik Sket (pedig az
&rok kozott alakvaltott sivakok is vannak).
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Az embereket odaadjak nekunk, s el lehet
Sket engedni. Ha valaki mégis el szeretné a
rabokat vinni a borténbe, akkor az egyik né
egy atkot szor rank. Piha!

A legjobb lenne, ha valahogy beférkéznénk
a felkelok taboraba, ehhez keressik fel a
Kocsma a Csendes Kenderhez nevi he-
lyet (04,16), ahol egy feltiné Mislaxa pap
kortyolgat valamit. Hmm, sok neki az a 6
korso. Kezdjink el kedvesen ravigyorogni.
Az arca ugyan elkomorul, de megigeéri,
hogy meghiv minket, ha megteszink neki
valamit: szabaditsuk ki a rabokat a borton-
bdél. Mi sem egyszeribb ennél, menjink
cda (22,10), az ajtét torjuk be, majd Ussik
le az osszes rossz figurat. Utdana menjink
be a cellakba, s ott PICK-eljunk ki minden
zarat, majd engedjik el az embereket. Ha
visszamegylnk a barba, tettlinkért cserébe
nem csak egy korsé langymeleg sert ka-
punk, hanem egy talizmant is, ami arra jo,
hogy a felkeldk kedvesek lesznek hozzank.
Sok hasznos hely nyilik meg eléttink, csak
TALK-junk egyet. Keressuk fel a Mislaxa
templomot, ahol megkérnek minket arra,
hogy nézzunk kordl a palotaban, mert vala-
mi nincs rendjén, tobb draconian jon ki,
mint amennyi bemegy. Kapunk egy bejarot
a palotaba, meg egy tekercset is. Erre var-
tunk, am ha valaki akarna még egy CLAY
FPASSt (amivel beengednek a palotaba), el-
latogathat a hadnagyhoz, aki megkérdi,
honnan is vagyunk valdéak (ne az legyen a
valasz, hogy nem tudjuk), jelentezzink
rala parancsokért, mire elkuld minket a
Hith templomba, hogy ott majd megmond-
jak. Kerdljink oda. Itt lesz egy furcsa,
SPECIAL BLESS felirat, amit ki lehet pro-
balni, de akkor egy jo kis csetepatéra sza-
mithatunk. Amugy a hadnagyot is le lehet
csapni, s akkor SEARCH-csel az egyik szo-
baban parancsokat talalhatunk. Ha viszont
a papoknak az ORDER-t mondjuk, akkor
megkapjuk a parancsot, hogy vigylnk
ujoncokat HAWKBLUFFba. Mindegy, ho-
gyan, de menjunk a palota egyik ajtajahoz,
ott mutassuk fel a CLAY PASSt, mire been-
gednek minket.

Ugorjunk be az egyes helyre, ahol egy pa-
lotadri hacukat is kapunk, vagy ha valaki
jobb kedvében van, akkor fel is aprithat
mindenkit a szobaban. Most kerdiljunk fel a
masodik szintre (valaszthatunk egy csata,
vagy egy KNOCK-olhato ajtd kozott a felju-
tashoz). Idonként lehet, hogy egy figura va-
lami URCHIN nevi majmot fog arulni (50
steelért), ami gyakran visszaugral a gazda-
jahoz (igy neki j6 uzlet), vagy egy olyan,
aki a draconianeknek szallit ,borocskat”,
ami viszont eléggé meg fogja a mi
torkunkat égetni (mert nemcsak erds, ha-
nem mérgezo is). ‘

A masodik szinten, délkeleten beleakadha-
tunk egy lichbe, aki régtén kérdezéskodni
akarna, ha valaki nem ohajtana megkuzde-
ni vele, s maréknyi csapataval, jobb, ha
nem all vele még szoéba se. A harmadik
szinti feljarot viszont par draconian 6rzi,
akik addig nem akarnak minket feliebb en-
gedni, mig nincs arra engedélyunk, egy
URCHIN viszont segithet a dolgon. De ha
ilyen most pont nem lenne, akkor usgyi le-
fele, egyenesen a DUNGEON-be (eddigre
mar nem artana valami parancs se a pa-
poktol). Ott vissza ne forduljunk, mert ak-
kor egy kisebb seregnyi fattyu fog felszele-
telésunkre indulni. Menjunk egészen a csa-
taval jelzett helyig (ahol most ugyan nem
lesz csata, de legkozelebb igen). Egy
ENCHANTED AURAK fog minket fogadni,
akit hagyjunk, hadd beszélje ki magat,
majd bologassunk. A nyakunkba varrnak
egy adag magatehetetlen draconiant, akiket
el kell vinnunk HAWKBLUFFba, de ugy,
hogy a hajuk szala se gérbaljén. Indulha-
tunk is felfelé, de féluton egy adag thenoli
katona ugrik eld, s indul kardjait fenve az
ujszulottek felé. llyet nem sok jo hazafi szo-
kott tenni, tehat hagyjuk Oket békén

(WAIT). Termeszetesen felkel6k voltak, de
a magyarazkodasra mar nem maradt sok
idénk, elhuznak.

Most mar jobb, ha nem megyunk vissza a
draconianekhez, hanem induljunk fel a 3.
szintre. EIGbb-utobb talalkozunk egy rop-
pant intelligens és csinos térpe holggyel
(mondjuk egyik sem igaz, de legalabb
erds, ami nem utolsé szempont egy né-
nél...), aki arrdl faggat minket, hogy
utaljuk-e a draconianeket. Hogyne, annyi
értékes idonket elraboltak. Nagy 6réomében
csatlakozik csapatunkhoz (mint 2x. szintd
harcos), és ajanlja, hogy latogassuk meg a
kiralyékat, bar csak a kiralynohdz érdemes
bemenni (meghisszik azt)), mert a kiraly
egy kicsit gyagya.

Ja, majd elfelejtettik, mikor fel akarunk jut-
ni a 2. szintre, lesz egy atjaré, ahol a
draconianek rogton nekunk esnek, majd
egy aurak agyagtablakat akar megsemmisi-
teni. Nyomjuk le, mielétt sikertlne neki.

Szoval, feljutottunk a harmadik szintre. It
fussunk kiraly anyankhoz (5, a 6 a kiraly) s
jelentkezzink nala, mint felkelok. Megvere-
eti a hatunkat, majd elvezet a tizhdz, s el-
arulja, hogy emadgott egy titkos atjaré van,
ami oda vezet le minket, ahol a draconian-
eket csinaljak. Elmeséli még, hogy alma-
ban egy setét ruhas alak beszélt neki ro-
lunk, aki mar nagyon var minket. Kapunk
egy pecsétgylr(t is (most mar végre felme-
hetunk a harmadik szintre!). Akkor titkos le-
jarat. Ez pompas, ilyet még ugysem lat-
tunk, irany le.
Siessunk, mert hamar befejezik a szertar-
tast. A kettes pontnal egy hatalmas gong
van, ami idénként meggongul, emiatt nem
tudunk pihenni a kastely elsé és azalatti
szintjein. Torélgessuk le réla a ranakat (ter-
mészetesen felrobbannak) — DEFACE
RUNES, majd a ruhankrol azoknak a sar-
kanyoknak a vérét, akik ezutan nekink jon-
nek. Tovabb, a harmashoz. Aha, itt a nagy
ceremonia. Epp meghivjak az abishaiokat,
hogy foglaljak el a sarkanyfiokak testét,
hogy draconian lehessen beléluk. Melles-
leg nem tudja valaki, hogy miért pont az
Abyssrél hivjak az abishait, mikor az
baatezu, és a baatezuk szeretett lakhelye a
Kilenc Pokol? Persze, az Abyssen sok
mas jellemi lény is van, de mar csak a Vér
Habortija miatt is azt gondoljuk, hogy nem
sok tanar'ri engedné meg nekik a lakaski-
utalast. De, ugy latszik, Krynnen egy csak
egy rossz sikot ismernek, s ezért helyhiany
miatt ossze kellett zsufolédniuk (amennyire
végtelen szamu, végtelen nagy sikokon ez
lehetséges). De semmi baj, ilyen filozdfia
gondok nem nagyon foglalkoztatnak jelen-
leg minket, mert csata. Majd megint, aztan
megint, mig veégul elviszik a tojasokat, a
szertartasnak vége. Le lehet kukkantani a
DNG 2-be, vagy a kriptakba, ahol az
egyesnel egy halom beholderbe
akadhatunk, de ha valaki jobbat nem
tudna, akkor nézze meg Trandamere-t az
egyes DNG egyes pontjanal. O maga
persze elmenekil (mint Manshoon is
meglogott a POD-ban), de a szobajat azért
kiramolhatjuk (értékes varazscuccok). Itt

készen is lennénk, most keressik fel
HAWKBLUFFot, a thenoli vallasi
kozpontot.

Egy kis egyéb helyszin-ismertetés NEW

AURIUMben:

07,24 — Training és pihenési lehetdség, s
adnak SHORT SWORD +4-et

12,21 — Draconian boltos

16,23 — Reorx temploma (Trandamere be-
zaratta, Ures)

13,20 — lldamar temploma (telis-tele vam-
pirokkal)

15,21 — Hith temploma

08,21 — Parancsnok (most MUMMY ROT-
tal fekszik)

04,16 — Fogadod a Csendes Kenderhez

10,23 — Alcazott draconinan (sok
ENCHANTED)

23,13 — Koecsma, zombi felszolgaloval

22,10 — Borton

23,07 — Training hall

24,04 — Hadnagy

24,11 — Csak varazslokat
REST

03,17 — Varazsbolt (REBEL)

03,14 — Mislaxa temploma

trainel, meg

Elég csendes hely, am sokszor lesz valami
engedélyre szukségunk, amit egy éksze-
résztél szerezhetunk be (korlatozott meny-
nyisegben). Van itt fogadd is, ahol a ma-
mus kérdesére YES, majd eimondja, hogy
olcsébb engedélyt szerezhetink egy bizo-
nyos ékszereszt6l (mint a papoktdl).

Most egy kis jelmagyarazat:

1 — TRAINING HALL (1000 steelént!)

2 — Bordély, jaj, bocs, borBély

3 — DEPARTMENT STORE

4 — GENERAL STORE

5 — ARMORER

6 — WEAPON SHOP

7 — Etté6l egy mezdvel nyugatra van az
akasztofa (foglalt)

8 — It arulnak a papok KEYHOLE PASSt

9 — Itt lenne Trandamere maganlakoszta-
lya (de ide nem engednek be)

10 — Ekszerész

11 — Lejarat + LANTERN PASS kell

12 — Lejarat/feljarat + SWAMP PASS kell

13 — Fanatikusok

14 — Titkos ajtd

15 — Feljarat + BATON PASS kell

16 — Tiszt, kellenek neki a parancsaink
(EXCUSE, egyébkent csata)

17 — Konyha (etellifttel az északkeleti sa-
rokban)

(B) — BATON PASS-ra lesz szdkség

() — INCENSE PASS kell

(K) — KEYHOLE PASS kell

(L) — LANTERN PASS kell

(Q) — QUILL PASS kell

(S) — SWORD PASS kell

(SP) — SWAMP PASS kell

(C) — COPYRIGHT

Sajnos, nem tudtuk mindegyik &rhelyet je-
l6Ini a térképeken, mert mire oda jutottunk
volna, hogy felirjuk, mar rég nem volt oft
egy Or sem. A holtakkal beszélni meg nem
sok lehetéségunk van a DQK-ben.

Keresslk fel akkor az ékszerészt! Szaz pe-
takért ad is egy PASSt, olyat, amilyet aka-
runk. Legyen eldszor KEYHOLE (hogy be-
juthassunk egyatalan), majd LANTERN (+
RELEASE FORM egy DAVIK nevu pasas
szamara), aztan QUILL, SWORD, BATON.
Ezeket egyszerre ugyan nem tudjuk besze-
rezni, mert az ékszerész szerint nagyon
gyanus lenne a tobbieknek (az mar nem
gond, hogy a fogadés minden jott-ment
HITH hivének elmondja, mennyire olcson is
lehet nala illegalis PASSeket szerezni).
llyenkor maszkalnunk kell egy kicsit a va-
rosban (nézzuk meg a nevezetességeket,
mint pl. az akasztofa), s egy par éra mulva
Ujbdl fogad minket. Addig lehet kérni téle
U] PASSeket, mig egyszer azt a feliratot
nem latjuk az ajtajan, hogy elvitték egy hu-
vosebb helyre. Nos, akkor a fogadds ez al-
kalommal olyannak mondta el a titkot”, aki
nem kifejezetten orult az otletnek, hogy
megcsapolja valaki a templom hasznat.
Akkor menjunk is be. It keressik mar fel
azt a DAVIKet, mert ugy hirlik, 6 épittette az
egész templom-komplexumot. Keruljink
be, majd a legkozelebbi lejarathoz. Most
vagyunk a boérténben. Menjunk egy kicsit
elorébb, majd hamarosan talalkozunk egy
ugybuzgé thenolival, adjuk oda neki a cet-
lit. Elvezet minket DAVIK cellajaba, 1épjunk
be. Szabaditsuk ki az oreget. LJgy néz ki,
megnémult. Aha, nincs nyelve. Igy konnyd.
LOOK. Most megjelenik egy kis menu,
amelyben kivalaszthatjuk, hogy hova kiva-
nunk eljutni DAVIK vezetésével. Ez azert is
folottébb kellemes, mert

#1: kapunk térképet es koordinata kijelzést
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#2: rengeteg titkos jaratot ismer (amihez
idaig nem is volt esélyunk).
A faklyak nagy része egy-egy ilyen folyoso-
ra nyit utat (nem valami eredeti otlet).
Mondjuk neki, hogy most menjunk a sze-
natushoz (SENATE), apritani majd késdbb
is raérink. Ha valamerre el kell fordulni,
DAVIK mindig mutatja az iranyt, s ha rossz-
felé indultunk volna, visszafelé fog integet-
ni. A legrovidebb utat valasztja, mindenféle
konfrontacié nélkal.
A szenatus épp valami tervet tervezget (az-
zal azt szoktak csinalni), egy BLACK-
WATER GLADE nevi romhalmaz ellen. Ez
minket is nagyon érdekel, Iépjiank be. De
annyira rémiszté lehet DAVIK, hogy ijedtik-
ben kiejtik a kezikbdl az egyik konyvet,
puff, le az étellifttel. ljedtseglket majd azon
vezetik le, hogy annak a zsindrjat rancigal-
jak. Mi most mit is tehetnénk, kaszabolunk
egy picinykét. Trandamere-t nana, hogy
nem tudjuk elkapni, de azért kovessik. Mi-
utan attapostuk magunkat a rosszkedvi
draconianek tomegén, végre Trandamere-
hez érkezhetink, aki épp akkor fejezi be a
teleportot, belép s lelép. A fosztogatas per-
sze megint useful cuccokat eredményez (a
BOOTS OF SPEED pompas). Mivel ezutan
mar nem nagyon pihenhetink anélkul,
hogy letamadnanak minket, jobb, ha hamar
olajra lépunk. Elétte azonban keressik
meg azt a bizonyos konyvet. Az étellift ter-
mészetesen a konyhaban kotétt ki, néz-
zank el oda. A konyha északkeleti sarka-
ban jegyez is valami liftet, amit OPEN. Ah!
AMROCAR konyve (ha esetleg nem talalt
volna semmit, akkor lasd lentebb)!
Ezutdan mar DAVIKnek is eszébe jut,
hogyan is kell kinyitni a titkos kijaratot, de
ha valakinek nagyon sok HP-je van,
ittmaradhat egy kicsit irtani az ellent.

Ha esetleg AMROCAR konyve nem lett vol-
na oft, akkor gondban vagyunk. llyenkor a
legjobb, ha elmondunk par atkot valakire,
majd megkeressuk a legkozelebbi disk edi-
tort. At kell irni a kdldetéshez szikséges
targyak listajat (ha megvan egy targy, azt
01 jeldli, és a 115-6s hexa helyen van a
BOOK OF AMROCAR), majd a koordinatak
(hogy kikerulhessunk innen), amik a hexa
400, 401-es cimen vannak. Egy kisebb
berhelésre (koordinata) meég szukségunk
lesz BLACKWATER GLADE-ben is, ahol a
program nagyon szivesen elteleportalgat
egy ajté eldl (es ugy néz ki, mintha ott nem
lenne semmi). Ekkor is északabbra kell ir-

nunk magunkat. Foéleg egyes PC
verzioknal tapasztalhatd (és nagyon
lehangold).

Most itt készen vagyunk mindennel.
Haladjunk tovabb délre (vagy lehet

BAIORba is menni, de az nem valami nagy
helyszin).

BLACKWATER GLADE (a mocsarban van)
Az egyes pontnal egy nagy veres sarkanyt
(othlorxt) tartanak sakkban par ketfeju troll
es eftin tarsaik. Mivel épp kifogyott a lehel-
lete, mar majdnem nekiallnak lakomazni az
ériasok, de beléptinkkor megkér minket,
hogy nyissuk ki neki az ajtét, hadd
repulion ki (elég méretes ajtd lehet, ha egy
sarkany/ othlorx csak ugy kiréppen rajta).
Tegyik meg neki, s ne is csukjuk be az
orra elétt, mert akkor egy adag tdzzel
gratulal a j6 Stletnek (az mar kérdes, hogy
ha arrol volt sz6, neki épp kifogyott, akkor
most ezt a szuszt honnan vette). Annyira
nem érdekes hely.

A kettes pontnal egy SWAMPER (BLACK-
WATER GLADE-i ottlak6 emberek, ranger-
ek) és egy BAKALI (a legbsibb nép, sar-
kanyemberek, de ezek eredetiek, nem
draconianek). Valami fegyverkereskedelmet
szonek. Szinte biztosak lehetink abban,
hogy amint meglatnak minket, elszelelnek,
de azért ENTER. Kdvessik a SWAMPER! (a
bakali hamar elttinik), majd hamarosan

elejti terveit, s egy lakba menekul. OK,
ennyit réla. A tervek se nagyon fontosak,
csak arrél szolnak, hogy a thenoliak
szovetseéget kotnének vellk,
BLACKWATER GLADE elfoglalasa végett.

Harom. Itt egy csapat bakali all korbe egy
ifjfabb bakalit, amint az egy hatalmas krokit
teper a foldre, de az oregek elszelelnek,
amint meglatnak minket. A fid harcaba ne
avatkozzunk bele, mert ez egy férfiva avata-
si szertartas volt, de azért igérjunk meg
neki mindent, hogy bizonyitjuk gyézelmét,
mert akkor elszegodik hozzank vezetdnek.
No, igen. Megkeri valamelyik tagunkat,
hogy menjen vele. Mindegy, ki az, de leg-
jobb, ha ferfi (csak a tekintely miatt, amugy
nem fontos). Mondja az dregeknek az iga-
zat (TRUTH). Az ifjabb bakalinek ugyan
megtiltjak, hogy vezeténk legyen, de azért
igazoljuk tettét (hiszen ha egy bakali meg-
igér valamit, azt neki sajnos be kell tarta-
nia, ami ez esetben jél jon).

Egy kicsit maszkaljunk magunk, hamaro-
san pedig a fiu is csatlakozik (kapunk
koordinatakat + térképet). Ha valaki
nyugodtan akar pihenni, felkeresheti a
négyes helyet, ahol egy ezist othlorx
biztositja békés almainkat.

Itt az id6, hogy felkeressik az otds helyet.
Ha minden OK (Amrocar konyve is meg-
van), akkor egy TREMOR nevl voros
othlorx Gdvozol minket. Itt az idé beszélni
valamicskét az othlorxokrdl. Ezek a krynni
semleges sarkanyok, akik nem akartak
részt venni a Darda Habortjaban. Takishis
meg is blntette mindannyiukat, igy nem
lett valami mennyorszag az életik. A voro-
sek példaul rettentd gyavak lettek, vagy le-
galabbis allandéan keételkednek sajat ké-
pességeikben, az ezist sarkanyoknak féleg
ember formaban kell jarniuk, mindig véde-
nidk kell a jo Ggyét, s a gonoszok bunteté-
se csak a halal lehet.

Fenyegessuk az othlorxot egy kis izombe-
mutatoval (FIGHT), mire az vinnyogva elro-
han, de ofthagy egy bezart ajtot. Nyissuk
ki. Mi lehet a kdédszé? SESAM, OPEN!
Nem. Ja, hat persze, ,HABO!LJX". Ki is
nyilt (logikus, nem?). Odabent egy barlang
lesz, fussunk egyre TREMOR utan, mig (tu-
catnyi voros othlox megkergetése utan)
egy terembe érunk, ahol mindenre elszan-
tan Osszegylltek (egy utolsd sikoly kedvé-
ért). Legyunk humanusabbak: NO. Egy
BALDRIC nev( bard is beérkezik (ha meg
nem talaltatuk volna meg), aki pillanatok
alatt atalakul ezist othlorx-sza. Egy kis
atokrol szerzank tudomast (az othlorxsag),
majd Tremor rajén, hogy van nalunk vala-
mi, ami nem a mienk. Adjuk neki talan a
hulderfolk adta vas sarkanypikkelyt (ponto-
sabban annak a nyaklancat): NECKLACE,
IRON DRAGON SCALE. Ez oldja az atkot!
Ebben a pillanatban nagy halom thenoli
ront be, majd hal meg (ha lenyomjuk Gket).
Most mar tiszta sor: a sarkanynak tegylink
fel a nyakaba egy lancon fuggé kardot
(amitél nagyon beragtak magukat a tobbi
othlorxok), majd jutalmul odaadja nekunk a
fegyvert. Egy LONG SWORD. De milyen!
VORPAL LONG SWORD! Pompas, pom-
pas! Ez aztdn a megadolog. Jokat fejezhe-
tink majd vele. Nyamm-nyamm. A varazs-
l6inknak is jut valami, egy gyGri (RING OF
WIZARDRY, az 5. szintueket duplazza
meg). A pirosak most elrepulnek messzire,
majd Baldric is azt mondja, hogy hamaro-
san mi is kovetjik Gket, csak eldtte
elintézik a thenoliakat (hopp, szerényen,
csak ugy kiitanak egy nemzetet). Idaig a
thenoliak kototték a vorés othlorxokat, de
most mar semmi sem tarthatja ket vissza
NEW AURIUM teljes leromholasatol.

BAIOR

A maradék idében latogassunk el egy
BAIOR nevd halaszfaluba, amit mostansag
a hirhedt capaemberek tartanak rettegés-
ben.

Egynél egy tata egy bizonyos Erdskezd ha-
zaspart tart felelosnek az egészért (mert

furcsa isteneket imadnak), de a hazaspar
meg a tatat. Inkabb nézzunk valami értel-
mesebb hely felé. A kettes egy togadd
(csak késébb tudunk itt megszallni), a he-
tes egy varazsbolt (itt igen hasznos italokra
lehet elkolteni a pénzinket, pl. POTION
OF SPEED, GIANT STR), a hatos meg egy
konywtar (mintha annyi konywvtar lett volna
régebben, minden kis halaszfaluban nyitot-
tak egy fiokot).

Inkabb insunk egy adag népet a 3-4 koruli
helyen. A négyes pontnal thenoliak vannak,
akiket jobb, ha kiutasitunk egy masik lét-
sikra. Ha ez rendben, szamitsunk arra,
hogy gyakran fognak belénk kotni BLACK
ROGUE-ok és SHARKMANek. Most nézzunk
akkor a hatos helyre, ahol egy titkos ajtd
megett a falu vénje (egy nd!) kuporog. Ra
lehet beszélni, hogy mi j6 emberek va-
gyunk, a falu meg lazadjon fel. Ezutan mar
nem sok dolgunk lenne, mehetunk ki, de
amikor az erdébe érink, egy csapat sar-
kany allja utunkat. Feltrancsirozasuk utan
egy deformalt, nyomorék vords othlorxszal
kerllink szembe, aki most ugyan nem ta-
mad, de gyengélkedik. Etessuk meg, itas-
suk meg, dudoljunk neki altatodalt, bofiz-
tessuk egy kicsit, majd vigasztaljuk. Igerjuk
meg neki, hogy elmegyunk a gnomokhoz
(mert el is megyulnk).

Ha & is elment, emberek menekdlnek a fa-
lubél, mert nagyon rosszul all a felkeles
eldremenetele. A TV és radié allomasokat
mar elfoglaltak, de a capaemberek megal-
lithatatlanul tornek elére. Természetesen mi
odafutunk, majd kaszabolunk (valtozatos).
Az emberek elvigyorodnak, beszédet var-
nak, mi meg mehetink el innen is.
Visszamehetink Blackwater Glade-be,
ahol keressink fel Clementra-t. Epp nala
volt Baldric is, aki nagyon nagy sebesség-
gel felhlzza a sliccét, majd kioszt egy kis
kincset, s elvisz minket Hithekelre, ahol a
gnomok a citadellaikat épitik.

GNOME CITADEL

Megjegyzendd, hogy azok a gnomok, akik-
kel a Sarkanydarda Kronikakban megis-
merkedhettink, a minoik, csak a kevésbé
hasznos tagjai fajuknak. Az igaziak a gno-
moik, akik viszont csak Taladason laknak.
A palotaszintre visznek minket, ahol be-
szelhetnénk a kirallyal, de idaig minden
haborus szdvetséget visszautasitott. Azért
menjlnk elére. Tass és Draenor kapitany is
itt van! Az klassz...

A kiraly igen furcsan viselkedik, de addig
semmi gaz nem lett volna, ha meg nem
csokoltatja a gyurdjét. Tudniillik ekkor em-
berink eldrehajol, s a mi RING OF
DECEPTION-Unk meg jelez! A kiraly egy
AURAK! Nagy meghékkenések (emiatt nem
szokott mostanaban rangani az arcal!) es
harcok utan kezdjuk el keresgélni az igazi
kiralyt. Ezentul ne nagyon szamitsunk sima
draconianekre, majd mindegyik ENCHAN-
TED lesz.

A LIFTekkel kozlekedhetink a szintek ko-
zott, de lefelé mindig vigyazzunk, mert seb-
z6dni fogunk az eséstdl. Par érdekes hely:
2: Teszt terem. Itt egy gnom orditozva ro-
hangal egy dunsztosiveggel, ami tele
van bugyborékold zéld folyadékkal. Kap-
juk ki a kezébdl, majd dobjuk bele egy
kukaba, s igy rengeteg XP uti a markun-
kat (a robbanas meg artalmatlan lesz).
Csata sivakokkal (épp felvennék par
gnom formajat)

Egy gnom kere(sz)tre feszitve, segitsink
rajta (XP)

REORX templom

Egy gnom kisgyerek cicaja bement az
északi folyosdra, s anyukaja 6t nem en-
gedi oda, mert hirek szerint kisértetjarta
hely. Menjionk be északra, majd egy tit-
kos ajtét keressink, ami a hetes terembe
vezet. Ez egy nagyon tisztantartott hely,
csak egy koladaval, vitrinnel meg kaca-
tokkal (csonkitasi jelenetekkel) diszitve. A
kéladat kinyitvan egy oregember szeme
pislog vissza, s ha kiengedjuk, akkor na-
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gyon megc’irﬂi annak, hogy vegre valaki
kiszabaditotta innen. Gyengélkedik, de
azért ne nagyon segitsunk neki, inkabb
PUSH OFF (visszalok), mert abban a pil-
lanatban két hegyes foga néd, s a lelkes
emberbdl lesziv két szintet. Azutan csata.
Az itteni kardok atkozottak. Kifelé menet
a cica is oft kuksol az ajté eldtt, vigyik
vissza a kisgyereknek.

7: Titkos terem, vampirokkal (lasd 6)

8: Varazsbolt (par pluszos fegyver)

9: Minotauruszok rabként, akiket gnomnak
alcazott sivakok tartanak fogva. Ha kisza-
baditjuk éket, Sk is draconiant fognak ke-
resni.

10: Egy kutyadl, ahol egyik kutya, masik
nemcsak eb, hanem draconian is (otlete-
sek a fiuk!).

11: Varazsajté (DISPEL)

12: Tolvajok (tamadni, mert tamadnak)

13: TRAINING HALL

Induljunk el a GUEST ROOM szintre, ott
keressuk fel a 11-es pontot. Egy ajté zarja
el az utat, e¥t mindegy, hogy nyitjuk ki
(gazdaségos a BASH és a PICK). A kovet-
kezét DISPELjok. Miel6tt északra fordul-
nank, készaljunk fel az egyik legnehezebb
csata(k)ra. A legfontosabb, hogy mi
tudjunk el8szér lépni. A gyaloggal A2-A3, a
futoval pedig A3-C5. Legbeldl egy nagyon
gyanus kiraly fog el6pattanni, egy
kockaval. Mivel gyanus, mondjuk csak neki
azt, hogy allj (HALT), mire inkabb felénk
hajitia a szerkentyujét. Bukjunk le (DIVE),
aztan csata. Mellesleg, ha egy szobat
megcsinaltunk, akkor mindenképp
pihenjink (ha lehet). A kiraly/alkiraly egy
teleportba ugrik. Utana.
Egy bérténbe kerdlink, ahol most egyutt
van az alkiraly és a valddi. Mind a ketto na-
gyon ramaty allapotban van, s mind a ket-
tonek megvan az a szemrangéasa. Az egyik
szol, hogy vigyazzunk, mert draconianek
akarnak minket hatbatamadni, forduljunk is
meg (LOOK BEHIND). Mondjuk ilyenben
igazabdél semmi riziké nem lenne, mert
azert elég lenne, ha csak az egyik ember
fordulna hétra. Végdl is mindegy, mert csa-
tazni azért kell (ez nem lesz olyan nehéz).
Utana a két kiraly kézual ugy szurhatjuk ki
az igazit, ha egy kicsi vérnt veszink téluk. A
draconiané zold, a gnémé piros. De az
aurak inkabb feladja magat egy kis fenye-
ﬂetézés utan (harc nélkal).

kiralyt meg elvisszuk meleg helyre, ahol
kikuralhatja nathajat (igaz, a REORX-temp-
lom feltamasztani tud, de nathat gyogyitani
nem). Azonnal elrendeli, hogy készulodjon
a sereg, mert elmegyink a Lang Tornya-
ba, ahol a gonoszok féhadiszallasa, és a
legendas Gratanich (vagy mas néven
Sziurke Dragaké, Sziirkeké) van. Ez a
Lang Tornya a lavatenger kellds kozepén
van, és valoban langokbdl all. Kivilrdl for-
ré, am beldlrdl kellemes (elég sokat kell fi-
zetni a légkondicionalasért).
Ez a Gratanich egy abakusz-szintl hilye-
ség, nem sok dologra volt jo, csak ilyes-
mikre, hogy ez csinalta a torpeket és ken-
dereket a gnomokbdl (2nd edition szerint a
Kovacsokbél), a minotauruszokat az o?é-
rokbdl, maga Reorx kalap&’ma, ez kell a
gnomok féfeladatanak (a Vllé%gép) mukod-
tetéséhez, és nem utolsé sorban, ez hozta
Krynnre a magiat. Tehat a fene se tudja,
minek ekkora hiho ezért, de mi segiteni fo-

unk.

gnomok csodalatos tlzhajoi (amik képe-
sek a lavatengeren is utazni) es szélhajéi
altal relative hamar odaérink a toronyhoz
(amit mar egyszer megprobaltak elfoglalni
a gnomok, de akkor nem sikerult). Tele van
sarkannyal a levegd, de hamarosan Baldric
is megeérkezik csapataval, s foleg az 6 re-
szortjuk lesz a légvédelem. Minket meg ki-
tesznek a teton, feladatunk pedig bejarat
megtalalasa (és a Kdvet is vissza kellene
szerezni). Most még mindegy, merre me-
iyfmk, ugyanaz lesz a vége.

hidra lepjunk ra (velink van Draenor ka-

pitany), am hirtelen megjelenik Crysia, s
Draenor utana menne, de mindenki ugyan-
ugy leesik. Mikor megérkezink a meretes
esesbdl, azt vesszik észre, hogy egy cipén
kival csak Draenor kapitany és Crysia ve-
szett el.

Természetesen a nulladik szinten vagyunk.
Ezen a szinten tidzoriasok, ettinek, szala-
mandrak és vasgdlemek vannak. Azt tart-
suk szem elStt, hogy az itteni lényekre
nagyrészt nem hat a tuzvarazs, de a CONE
OF COLDok szamat tegyik maxra, mert
ind jo pusztitast tudnak veghezvinni. Lehet
dolgunk par FIRE SPIRITtel, FIRE MINION-
nel (ez féleg allergias a hidegre), FIRE
ELEMENTALIlel. Keraljink az egyes helyre,
ahol csata (HALL OF FIRE GIANTS), majd
el a kettes helyig, ahol egy kereket forgat-
nak vasgolemek. Akadalyozzuk meg Oket
munkajukban, de par drias.fog elészor ne-
kankjonni. Ha ez kész, mehetunk az egyes
szintre.

Az egyes szinten lévé tlzes rész térképét
kulén megrajzoltuk, mert valahogy nem il-
lett a teljesbe. Elére megmondjuk, hogy a
kettes szint térképe nagyon meg lett kever-
ve, messze van a tokéletestdl (de azért va-
lami iranyt ad). Ezért sorry. Az egyes szint-
re az északi feljaron menjunk.

Keressik fel az egyes helyszint (Utk6zben
beholderekre, draconianekre szamitha-
tunk), s oft sivak hullajeloltek utan nyissuk
ki az ajtot, mire egy csapat gnom o6zonlik
be. Engedjuk, hogy par hozzank csatlakoz-
zon, mert igy legalabb az ellenfél varazsia-
tai tobbfelé oszlanak. Tizennegyedik szintd
harcosok, kilencveniksz HP-vel,
MORNING STARral meg rovid ijjal. Csatak
utan  mindig felgydgyitjak  magukat.
Egyszerre max 6 lehet velink (ha
elfogynanak, késdbb johet majd
utanpétlas).

Azért van két kettes helyszin, mert minde-
gyiknél eléfordulhat a kovetkezd: egy gi-
gantikus szamszerij van lerogzitve, de
amint hozzaérink, beholderek gurulnak
(lebegnek, levitalnak) felénk. Célozzuk be
az egyiket, az rogvest szérnyethal (a falhoz
szegezzuk). Egy beholdert lenyomni meg
nem nagy ugy. A harmas helyen a fal tele
van polcokkal, a polcok meg lancokkal
(ezeket csinalta Takishis a leendd rabok-
nak). Mivel ilyen eldrelatoak voltak, hany-
juk bele az 6sszeset az ustbe. Ha elfogyott,
par vasgdolem is jon. Dobjuk bele &ket is.
Most keressik fel a tizes hely egyes pont-
jat, ahol par gném éppen azon szorgosko-
dik, hogy feljarét épitsenek. Menjink fel-
jebb.

A masodik szintet kezdjuk par nehéz csata-
val, keressuk fel a harmas pontot, ami tele
lesz mindenféle varazsléval (meg az a te-
rem is, ami innen nyilik). Lesz DARK
WIZARD, lich, FIRE GIANT WIZARD (hd!) és
par segitéjuk. A kettes helyszinen is csata
van, de utana egy ELIXIR OF YOUTH-ot is

nyeruank.
Az egyes ponton egy felakasztas elétt allo
DARK WIZARD van, mogoétte pedig egy fe-

nyeget6zé nd. R&SHOUThatunk, majd fel-
tesz egy kérdést, amire latszélag mindegy,
mit valaszolunk (ha valaki tudna olyat, ami-
re nem ugyanaz az eredmény, szdlhat).
Egy ismeros pofa tinik fel. Errol értesitsik
6t is, és mondjuk, hogy ELEAra hasonlit.
Elvigyorodik, majd elkezd ugréndozni az
agyon, ami hamarosan felveti a kovetkezd
szintre. Hasznos varazslatai vannak, azt
meg kell hagyni. Feljutunk a harmadik
szintre.

Egynél csata, ketténél szintén, de ez joval
nehezebb, mert itt van a DRACONIANeknek
egy fboltarja, s ezt nagyon védik. Ezen a
szinten vannak a deformalt sarkanyfiokak
is. Ha puféltuk egy kicsit a népet, akkor ke-
ressunk egy lukat. It épp egy gnom hajé
emelkedik fel, amire nekunk is van bérle-
tink. Egy szokkenés (LEAP), és maris a fe-
délzeten vagyunk, majd a negyedik szintre
keralink. it épp Draenor és Crysia rohan
be a terembe, egymast kergetve. Crysia-

nak segit par draconian is. Epp valamit va-
razsolna, mikor mi k6zbelépunk, varazsol-
junk (USE SPELL) DISPEL MAGIC-et
Crysia-ra, majd YES. Crysia ugyan kikerult
a CHARM alol, de a draconianek akkor is
tamadnak. Ha ez rendben van, akkor
Crysia + Draenor orulnek egymasnak, de
nem sokaig, mert repulni fognak.

Pihenjdk ki magunkat, majd el arra a hidra,
ahol idaig leestink. Azonnal délre men-
junk, s gyilkolédszasok utan (ilyenkor mar
rettentéen untuk a harcokat!) elérjik a
GRATANICH-et. Most nagyon pihenjik ki
magunkat, s ajanlott addig varni, mig a hol-
dak pont cool allasban nem lesznek. Me-
morizaljunk mindegyik varazsloval lehetd-
ség szerint 5 POWER WORD KILLt, s ak-
kor késobb OK lesz. Epp hozzaérnénk a
hires sdderhez, mikor ismét beleavatkozik
a dolgokba az a fekete ruhas, ezusthaju
shapechangelt foldigiliszta, RAI...
Végre megtekinthetjGk Krynn
sikjat, az Abysst.

Nem egy tul kellemes hely, pihenni nem le-
het, az ellenfelek meg nagyon j6l félre tud-
nak minket vezetni azzal, hogy pl. a DARK
WIZARDGkK csontvazharcos borbe (csontba)
bujtak, a vampirok pokok formait vették fel,
stb. Egr kisebb lista:

FIRE MINION — DISIR

WHITE DRAGON — DEATH DRAGON
PURPLE WORM — AMPHI DRAGON
Draconianek — draconianek

Raistlin — féldigiliszta

kedvenc

Menjdnk innen egyenesen (E-re), s hama-
rosan egy kunyhohoz érank, amiben
draconianek szorgoskodnak, s csiklandoz-
zak RAISTLIN talpat hatalmas tollakkal. Mi-
vel Raistlin Ggy érzi, nem nagyon illik a
szerepéhez a kacagas, inkabb halalordita-
sokat hallat. Ugorjunk be, APPROACH
MAN, megdl draconian, majd vét];re el-
metszhetjok RAISTLIN torkét. Azaz lancait.
Valészinuleg sok emberink belepusztul
ebbe a csataba, de a varazslokat meg a pa-
pot mindenképp ovjuk. Félelmetes fogcsat-
togtatas (erre Tanis tanitotta) és pillantasok
(ezt pedig anyukajatdl leste el) utan meg-
kérdez minket, hogy ismerjuk-e, amire
olyan mindegy mit valaszolunk, mert meg-
6lni nem lehet vele. Azt tanacsolja, inkabb
akadalyozzuk meg a Sotétseég Kiralyndjet
abban, hogy testet oltve ismét Krynnre lep-
hessen. Hat, most épp raérink, lehet réla
$20.

Kifelé menet egy-két (pontosabban 3) botor
BEHOLDERnNek oltozott kobold tamad rank,
de RAISTLINnel hamarabb el tudunk futni.
Innen folytassuk utunkat keletre, mig egy
masik épulethez nem érink. Csengessink
be, de senki sem nyit ajtét. Akkor invitaljuk
meg magunkat.

Odabent egy aranyharang alatt lathatjuk
Tasslehoff tarsat, épp a lepeket szamolja.
Ha innen azonnal nekitamadnank, szempil-
lantasok alatt belelépnénk par egérfogéba,
amik rozsdasok voltak, és hamarosan bele
is halnank vérmérgezésbe. Inkabb lopa-
kodjunk egy kicst (CREEP, CREEP).
Takishis még mindig nem vett minket ész-
re. Varjunk, hatra megdregszik, és abba hal
bele. Nem, de Raistlinnek van egy mentdot-
lete, dobaljuk meg kaviccsal, abba bizto-
san belepusztul. ugyan el tudott dobni
vagy 70 centire, de azonkivil még vagy 60
fokot tévedett is a célzasban. Na, majd mi!
Daing! Ez se a nét talalta el, de legalabb a
harangot, s igy felnéz a léptekbdl (mi meg
késleltetjik ezzel terveit). Egy kis pajkos ja-
ték Raist meg Taki kozott (mi is megprobal-
kozhatunk egy nevetséges FIREBALL-lal,
de nem sokat fog érni), mialatt mi csinaljuk
a kovetkezét: RUN, NO, WAIT, JUMP. A
kapun keresztil ugyan visszajutottunk, de
Raist ottmaradt, s immar ordokre (hehe,
Dalamar ezért mennyi pénzt fog adni!).

ltt a GRAYSTONE! Mindegy, mit csinalunk,
mert par perc mulva kibukkan egy fej a ké-
bél, majd még1, egészen otig. Hoho, ez
Takishis avatarja!
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Nem gond, csak le kell gyéznunk. Ajanlott
stratégiai (egy gyonyord 8-10 mezds ellen-
fél): ne a testet tamadjuk, mert -40-es AC-t
eleg nehéz lesz megUtni, hanem a fejeket.
Ha mind az 5 elpusztult, akkor nyeré. A
legjobb, ha veszélyességi sorrendben
POWER WORD KILL-lel kilojik a fejeket.
Ez is megvolna (ilyenkor min. a papnak
élve kell még maradnia). Alatta az igazi
GRATANICH, de persze megint elszelel
(mint élete legnagyobb részében ezt tette).
Megérdemeljuk a pihenést, de még messze
nincs vége.

Keruljink le a harmadik szintre, onnan pe-
dig a masodikra. Ha id6kdzben egy
draconian egy tukrét cipel hozzank (amin
keresztal Takival dumalhatunk), ellenszen-
vlink jelédl torjGk darabokra, de eldtte
csapjuk le az Uveget tarté két aurakot
(KILL, SMASH). Harc utan induljunk el az
egyes ponthoz, ahol Utk6zben egy vasvira-
got latunk, amint a Gratanich-et befogia. it
egy csata (ATTACK), két csata (ATTACK),
harom csata (ATTACK), de egyszer egy
dnfelaldozé gnom felemeli szélhajojaval az
egész szerkenty(t, s bele akarnak merdlni
a gépekkel egydtt a lavaba, de megment-
hetjuk, ha a tartdkoteleket elmetszik az
utolsé pillanatokban.

Hurra, megvan a Lang Tornya, mi meg
mehetlink haza. A Gratanich ugyan nem a
mienk, de lehet, hogy jobb is... Azért ab-
ban nem lehet remenykedni, hogy a lava
elpusztitana.

A citadellan ugorjunk fel a palotaba, ahol a

kiraly fogad minket, majd egy unnepi lako-
ma kezdodne (egy kis animacidval, amit le-
het end-seqnek tekinteni), de kintrél hatal-
mas razkédas, Tremor visszatért. Baldric
hdsiesen elvallalja a feladatot, hogy legyézi
(ami nehezen fog neki menni, mert el kell
lopnia megint a vaspikkelyt), de nekink
marad Tremor barati kére (olyan 30 sar-
kany). A Baldric-Tremor harcot a klasszikus
sarkanycsata bedigizett képével mutatja.

Es vége. Innen azt csinalhatunk, amit aka-
runk, a palotat el lehet hagyni, vissza lehet
jutni Taladasra is (keralédton), s élvezni az
életet. Ha valaki gondolja, Gjrakezdheti az
egészet a régi karakterekkel (REMOVE),
eggyel nehezebb fokozatban.

Vegul egy kis otlet a kristophani bank ki-
hasznalasara (csalés). Menjunk be embe-
reinkkel, pakoljunk be minden olyan
cuccot, amit meg szeretnénk duplazni,
mentsink, lépjunk ki, csinaljunk egy
masolatot a VAULTx valamirdl, vissza,
vegyulk fel a cuccokat, mentsink allast, a
VAULTx-nek a masolatat pedig copyzzuk
az Ujra. Igy ott is marad, meg nalunk is lesz
a targy. Nem tul bonyolult, biztos sokan
rajottek hamar, de azért leirfjuk. Nem
mintha enélkdl nem lehetne elmenni a
végére, mert mi is csak azutan jatszottunk
ezzel, hogy befejeztik a gamét.

Maximum negyvenedik szintig lehet tejlod-
ni, a tolvajjal igen hamar el lehet odaig
érni. Varazstuddknak természetesen csak a
harmincadik szintig valtoznak a memorizal-

hato varazslatainak szama, utana mar min-
denhol csak a HP né.

Egy kis jelmagyarazat Taladashoz:

1 — HAMLET OF
Taladason)

2 — LIGHT TOWER

3 — KRISTOPHAN

HIZDEN (start

4 — THERA
5 — TRILLOMAN
6 — VINLANS

7 — It nincs semmi, de érdekes hely
8 — HAWKBLUFF

9 — NEW AURIUM

10 — BAIOR

11 — HULDERFOLKok erdeje

12 — BLACKWATER GLADE

13 — GNOME CITADEL

Ugy néz ki, befejezzuk a leirast. Nagy ko-
szonet illeti Feher Gyula nevd olvasonkat,
aki szintén elklldte nekink a leirast (és se-
gitségunkre volt a BLACKWATER GLADE-
i kédszénal).

Egy biztos, tobb Dragonlance-es SSI jaték
ezekkel a karakterekkel nem lesz, tehat en-
nek nincs mar folyatatasa.

A leirasban egy-két résziet a TSR cég
TIME OF THE DRAGON c. kiadvanyabol
van, magyarra forditva. Mindenféle
médon le van védve minden. Ja, és bocs,
hogy ennyi képpel illusztraluk a jatékot...

e HaPl

Flight Simulator. A személyi szamitégépek-
re készitett repulégépszimulatorok kozil a
legvalésaghibb, s ezzel az Uj verzidjaval
talan a legszebben kivitelezett (ez persze
izlés kérdese is).
Microsoft-ék megint nagyot alkottak (Me-
gint?? — CoVboy). Az EGA-s FS3 utan '90
koral megjelentettek a VGA-s FS4-et, de a
jelek szerint sikerult észrevennidk, hogy a
VGA videokartyabol sokkal tobbet ki lehet
hozni. Az eléz6 részeknél az Ujitasok nem
voltak valami latvanyosak, de az FS5
annyira eftéré az elddeitdl, hogy egyaltalan
nem lehet felhasznalni az el6zo részekben
alkotott dolgokat (Sl. AIRCRAFT vagy
SCENERY DESIGNER). Egyedil a FS4-ben
lerepult Logbookot lehet atmenteni, azt is
ugy, hogy bemasoljuk a PILOTS
konyvtarba.
Nos, FS-rol *leirast’ csinalni csak a teljes-
ség igénye nélkul lehet (egyébként ELITE
jellegu retestészta lenne beldle). Mivel va-
I6szinGnek tartom, hogy a helyigényes
proggy-t (7-8 mega) csak a megszallott FS-
rajongok veszik meg/at, ebbdl a szévegha-
lombol kihagyom azt, ami a FS4-ben ben-
ne volt, vagy csak utalok ra. Vagjunk is be-
le a menuk sdrdjébe!
OPTIONS
- Entertainment: Néhany jatékfajta.
- DUAL PLAYER FLIGHT: Modemezésdi.
- FORMATION FLYING: Egy gépet kell
kovetni, mikézben az mdrepdl. Jo
moka, féleg ha be van kapcsolva a
CRASH DETECTIONS-ben a CRASH
OBJECTS...

- CROP DUSTER: A FS3-féle kukacbom-
bazas. 'I'-vel lehet bekapcsolni a per-
metezdt.

- EFIS NAV: VOR és/vagy ILS szerint kell
repterekre repulni.

p——
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- Flight Instruction: Repulédrakat vehe-
tink kezdd, haladd és légiakrobata tanfo-
lyason.

- Land Me: Leszallita a Cessna-t (Control
Tower szerint).

- Instant Replay: Haddnemagyarazzamma!

- Video Recorder: Kamerazgathatunk, meg
le is jatszhatjuk. Lejatszasnal ESC-kel
léphetunk ki, a felvételt a BACKSLASH-
sel allithatjuk le.

- Logbook: Mielétt kilépink, érdemes beal-
litani, hogy melyik Logbook-ba irjuk fel
az Uj adatot.

- Situations: Hasonld, mint a MODE a FS4-
ben.

- Save Situation: CREATE MODE from
FS4.

- Reset Situation: Visszaall a szitu kezdé-
helyzetére.

- Simulator Info: Rizsa.

- Preferences: Na, ez egy hosszabb térté-
net. Itt lehet bedllitani elsésorban a hard-
ware-hez a megjelenés mindségét. A fon-
tosabbak:

- GENERAL: Betéltéskor aktivizalodo dol-
gok (Startup Conditions).

- DISPLAY: Na, itt van minden, mi szem-
szajnak ingere. Ha azt akarjuk, hogy
valami szépen nézzen ki, akkor be kell
x-elni a TEXTURED feliratot a megfele-
16 helyen (felhSk, hazak, ablakok stb.).
Tok élethu, csak legyen az embernek
egy 486 DX2-66-osa... Ha valakinek
ilyesmi nincsen, akkor ne legyen olyan
na%yravé yo, érje be kevesebbel! (pl.
a TEXTURED SKY rohadtul le tudja
lassitani a gépet)

- SOUND: Nagyon jé a digitalizalt hang
(a masik az olyan béna, mint a FS4
Speakeres zétyorgése), érdemes meg-
emliteni, hogy kihasznalja a SB PRO-t.

- COUNTRY: Reszletkérdés. A tavolsago-
kat és magassagokat méterben vagy
labban mérjuk.

- INSTRUMENT: Fontosabb része a mu-
szerfal: lehet allitani, hogy fényképsze-
ri vagy béna legyen. A radios cucco-
kat is it lehet allitani.

- Exit: Még mindig torém a fejem rajta.
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VIEWS

Itt lehet ki-be kapcsolgatni a kilonbozd ab-

lakokat, térképeket stb. Tok folosleges,

mert az ember Ugyis megtanulja gombok-
kal vezérelni. Csak az ujak:

- Instrument Panel: A mdszerfal-kép
ki/bekapcsolasa. Itt jegyzendé meg,
hogy a Cessna muszerfala 2 részbdl all,
ezek kozott a TAB-bal valtogathatunk. Na
mindegy, errél majd késébb.

- Mini Controls: Pici mdszerfal a legfonto-
sabb muiszerekkel. J6, ha nagy magas-
sagban repulink, és kikapcsoljuk a nag
muszerfalat, hogy élvezhessik a taj
szépségeit.

- View Options: A FS4-ben ez a fomenu-
ben volt (AXIS INDICATOR stb))

- Maximize Window: Az aktualis ablakot ki-
nagyitja a teljes képernydre.

- Flight Photograph: Na, ez uj. Repdlés
kozben csinalhatunk egy fényképet,
majd nevet adva neki a gep .PCX kép-
ként elmenti. J6, mi?

WORLD

Ez egy Gj menu néhany régi és 4j menu-

ponttal. Csak az ujak:

- Airports: Nagyon jé ujitas. Hasonlé a
FS4-féle MODE-okhoz, de itt kézvetlenul
régiokbdl a repterek egy-egy kifutopalya-
jara kerdlink. Sokkal egyszeribb és
gyorsabb a kévetkez pozicionalasnal,
de nincs benne minden reptér.

- Set Exact Location: Ugyanaz, mint a
FS4-beli POSITION SET, viszont a FS5
viszonyaihoz igazodik, igy a Féldet nem
Amerika-alaku papirlappak, hanem egy
igazi golyonak tekinti (Igy valdosult meg
Eurépa, meg a tobbi kontinens a Flight
Sim. vilagaban...). Fokokban és hagyo-
manyos szamokban is meg lehet adni a
poziciot (a la FS4).

SIM

- Sound: ON/OFF

- Crash Detection: Mar volt rola par szo. Itt
lehet beallitani példaul, hogy észreve-
gye-e a program, hogy nekiutkoztink
egy Boeing 727-esnek (O'Hare-en van
beléle jo sok...), vagy hogy egy szeren-
csétlenség utan megrazd képeket muto-
gasson-e gépunk maradvanyairol stb.

- IGNORE CRASH: Orokélet.

- DETECT CRASH: Visszaallitia az alap-
helyzetet, de Utkozés utan.

- DETECT CRASH AND SHOW GRAPH:
FS4-féle FLIGHT ANALISYS.

-SHOW.... A repulé maradvanyait is
megtekinthetjuk.

Scenery

”q’lbi
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- OFF-RUNWAY...: Tul nagy sebességnél
(a Cessna-nal ez 80 csomd) osszetorik
a gép a hepehupas talajon.

- CRASH WHEN...: Repuldknek és egye-
beknek valo nekiutkozés.

- Simulation Speed: |dégyorsitds. A FS4-
ben is volt ilyesmi, de itt a masodpercek
is gyorsabban peregnek, ha bekapcsol-
juk. Ha Autgpilotot hasznalunk, akkor a
gyorsitas max. 4-szeres lehet.

- Auto Coordination: Ha kikapcsoljuk, ki-
lon kell kezelni a csirét és a labkor-
manyt.

- Realism and Reliability: A repulést tehet-
juk konnydvé, vagy (igény szerint) realis-
sa. Emellett be lehet allitani néhany ma-
szert, vagy olyanokat, mint lampak ki-
égése stb. Fontosabb az alsé részén ta-
lalhato nehang pont:

- FAST THROTTLE: Ha F4-gyel adunk
teljes gazt, akkor a karburator megtelik
uzemanyaggal, és csak lassan pordg
fel a motor. ;

- PROP ADVANCE: Allithato a propeller-
allasszog a 2. miszerfalon ('CTRL'+
'9’ vagl.y' CTRL'+'3)

- MIXTURE CONTROL Uzemanyag -ke-
verék-allitd a 2. muszerfalon
('SHIFT'+'CTRL'+'9'/'3’).

- MAGNETOS: Csak a START-ra indul
be a motor (magneses gyujtas). A 2.
muszerfalon van ez is.

- FLAMEOUT: Csak Learjetnél. A haijto-
mi  kigyulladhat nagy magassagban
(40-45.000 lab), mert a levegé mar tul
ritka a hitéshez.

- ENGINE AND FUEL: Nagyjabdl min-
den megtalalhaté a maszerfalon is, vi-
szont tobbhajtémives gépeknél (pl.
Learjel) itt nyilik lehetdseg a hajtomd-
vek kulon kezelésére. (Hu, de szépen
megfogalmazott mondat! llyet még
Balassi sem mondott. Persze, nem is a
magyartanaromtdl tanultam ilyeneket,
mert & csak olyat tud mondani, ami ha-
sogassa a fulemet. Pl. “Hogy szoksz te
iskolaba jarni?* Errél ennyit...)

- CALIBRATE ALTIMETER: Kiszamolja
a magassagot a nyomas alapjan (hi-
ganyhuvelykben vagy millibarban,
ugyhogy nincs sok haszna...).

NAV/COM

Mar régota jol ismen, igy csak az Uj mend-

pontokkal (ja, olyan nincs is!), akkor csak

az Uj részekkel foglalkozunk.

- Autopilot: Be/kikapcsolasa a menu elsé
sora: AUTOPILOT SWITCH. Megjegyzen-
dé, hogy ez az Autopilot sokkal jobb és

kényelmesebb, mint a FS4-é. Ha be van
kapcsolva, az idégyorsitas max. 4-szeres
lehet.

SCENERY

- Scenery Library: Alaphelyzetben nincs
sok értelmes koézte. A CROP DUSTER
WORLD-6t nem érdemes itt elinditani
(hanem az Entertainmentben), a FS4
Scenery Disket nem érdemes betdlteni,
mert nem tdl latvanyos, a FS5 World pe-
dig a kezddkép. Ha valaki nosztalgiazni
akar, akkor a FS4 AIRCRAFT&SCENERY
DESIGNER-rel alkotott vilagain repulhet
az also gomb (SELECT SC1 FILE) meg-
nyomasaval, eldtte viszont érdemes be-
masolni az .SC1 kiterjesztésu file-okat a
SCENERY konyvtarba.,

(Apropo! Nem kell valakinek egy ilyen

szuppper AIRCRAFT&SCENERY DE-

SIGNER eredeti gyari MICROSOFT kia-

asa? Fantasztikus lehetéségek! Kicico-

mazhatod vele az egész FS vilagot. Tele-
pithetsz épulleteket (12 félét), tornyokat,
allé vagy mozgd autdkat, repuléket, rep-
téri mozgo FUEL-os kocsikat, fakat, varo-
sokat, gyarakat, folyokat, meg meg ki
tudja, mit. Upgrade-elheted azokat a ¢so-

kott Microsoft-rajzokat, amivel kiszurjak a

szemedet, kedves, draga, aranyos FS-tu-

lajdonos. Ja! Majdnem elfelejtettem,
hogy az AIRCRAFT DESIGNER részében
mellékelve van egy Piper Cherokee

Archer, egy Boeing-747-400 és egy

Beechcraft Starship. Ha mindezek utan

ugy dontottél, hogy be kell szerezned ezt

a kivalé proggy-t, hivj hamar (06-22-311-

780)! Vigyazz, mert csak 1 darab van,

ugyhogy hamar effogy! (Haha! Mit kapok

én ezert CoVboytél..) Ha megvetted a

DESIGNERT (visszaértél a telefontol), ak-

kor akar folytathatjuk is a leirast.)

- Scenery Complexity: ftt lehet beallitani a
Virtual Effects-t.

- STARS...: FS4-ben volt...

- APPROACH...: Akinek van DESIGNER-
e, az tudja, mi ez: a kifutopalyak pila-
csai.

- HORIZON...: Csak a fold latszik, nin-
csenek varosok, repterek stb.

- WIRE-FRAME...: Csak FS4 uzemmod-
ban mdkodik. A hatasa leirhatatlanul
rohejes (nézzuk a térképet)... .

- IMAGE...: A hazak mennyisége. VERY
SPARSE esetén lathatjuk a legkeve-
sebb, VERY DENSE esetén pedig a
legtobb hazat.

- EARTH.... Csak FS4 Gzemmédban
hasznalhaté. Hasznalatat minden volt
FS4-es tudja...

- MOONLIGHT...: Hold. Nagyon szép...

- IMAGE...: Ha be van kapcsolva, fino-
mabb az animacio.

- Dynamic Scenery: Ezt is ismerik a DE-
SIGNER-tulajdonosok: a mozgé repuldk
és a FUEL-os kocsik elévarazsolasa. A
SCENERY FREQUENCY-vel lehet bealli-
tani, hogy mennyire legyenek megtomve
a repterek (VERY DENSE: Piszok sok).

NNa! Ezzel sikerdlt kivégeznink a mend-
ket. Szinte minden Ujdonsagot meg lehet
bennik talalni, kivéve a muszerfalon levé-
ket. A muszerfalak mind a négy gépnél ku-
I6nbozdek és eléggé latvanyosra sikerul-
tek. A Cessna muszerei szinte teljesen
ugyanazok, mint az eredeti gépé, de a
Schweizer faburkolatos miszerfala se sem-
mi, k(lonésen azért, mert gyonyord a kila-
tas beldle.

Ha valaki ugy dl le FS5-6zni, hogy élvezni
akarja a hang-és képhatasokat, akkor betél-
tés utan a kovetkezdket kell tennie: be kell
lépni az OPTIONS meni Preferences
pontjaba, ott pedig a display-be. Ott min-
dent érdemes beX-elni, majd irany a SCE-
NERY Complexity pontja. Ott a HORIZON
ONLY kivételével mindenhova ismét X, az
IMAGE COMPLEXITY-t pedig VERY
DENSE-re allitsuk. A Dynamic Scenery
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menuben ismét minden X, és minden
VERY DENSE. Erdemes ilyenkor
megtekinteni Meigset vagy O'Hare-t, de sok
area-ban még igy sincsenek guruldk a
reptereken. Hat igen, erre valé a
DESIGNER,... jo, jo tobbet nem lesz
megemlitve. 386 DX-40-en ezzel sikerul
elérndnk, hogy jé darabos legyen az
animacio, célszerd kikapcsolni pl. a
TEXTURED SKY-t.

Ha nagyobb kirandulasokat tervezink (pl.
egymotoros géppel repuljuk at az Atlanti-
oceant), érdemes Ggyelni a takarékos
uzemanyagfogyasztasra. Valtsunk at TAB-
bal a 2. muszerfalra! Kézépen egy EGT fel-
iratu muszer van, ami a kipufogégaz ho-
mérsékletét méri. Optimalis fogyasztas mel-
lett a fehér mutato kozépen van. A
MIXTURE CONTROL-lal (gazkar melletti pi-
ros kar) lehet allitani. Mikor beallt kézépre,
célszerd megnyomni az 'U' gombot, és a
sarga mutatot ravinni a feherre. Ez csak
egy jelzés, hogyha a hosszu Ut alatt hirte-
len emelkedni, sullyedni, vagy kanyarodni
kell, s ekézben piszkaljuk a gazadagoldt,
akkor sikerdljon visszapockélni a fehér mu-
tatét az optimalis helyzetbe. Mielétt felszal-
Inank egy ilyen repulésre, érdemes beX-
elni a SIM menu Realism and Religbility
pontjaban a MIXTURE CONTROL-t. (Es azt
a kockat, ami mellé az van irya, hogy
uzemanyag hijan leall a motor. Igy lega-
labb izgalmas is egy kicsit...)

Erdemes kiprobalni a Learjettel a féldén a
tolatast. Kapcsoljunk  kdlsé  nézetbe
{'S","S’)! A tolderdt nyomjuk legalulra (a pi-
rosba), ekkor bekapcsol a hajtomamegfor-

dito, és elkezdunk tolatni. A kovetkezdket -

érdemes oldalrél nézni. Mikor eiéEgé fel-
gyorsult a gép, nyomjuk meg a féket (),
es tartsuk is nyomva. Kapcsoljuk be a
PARKING BRAKES-t ('CTRL+."), majd
ryomjuk meg az F4-et. A torténtekért fele-
losséget nem vallalunk...

Hasonlo hulyeséget lehet csinalni a Camel-
lel is. Szinten kalsé, oldalsé nézet az eld-
nyos. Kapcsoljuk be a PARKING BRAKES-
t, majd adjunk teljes gazt. Latszik, hogy a
Camel milyen j6 akrobatagép, csak nem
tervezték elég masszivra...

E

A Cessna-val torténd leszallast megkony-
nyiti, ha mar az elején kirakjuk a futémavet,
és a légcsavar allasszogét lejjebb nyomjuk.
Ha vitorlazni akarunk, akkor azt minden-
képpen San Francisco folott tegyuk, mivel
csak itt vannak Ridge Soaring-ra alkalmas
hegyek, és Thermal Soaring-ra alkalmas
buzatablak. Mashol ugy érdemes
vitorlazni, hogy a Cessna-val felrepultnk jo
magasra, majd ott beallunk 70-80 csomo
kérili sebességre, és atvaltunk az Aircraft
menlben a Schweizerre.

Ha meg akarjuk csinalni a Lindbergh-féle
éceanatrepulést, Gljink be a Cessna-ba, és
teleportaljunk a Kennedy Int'l-re (Ha telje-
sen valésaghlien akarjuk megcsinalni, ak-
kor kapcsoljuk ki a navigacios radidkat, ve-
gyuk meg a DESIGNER-, csinaljuk meg a
Spirit of St.Louis-t, rajzoljuk meg a Long
Island-en lévé hajdani Roosevelt Field-et,
és onnan szalljunk fel! Ajanlott film: Spirit
of St.Louis). A SET TIME AND SEASON-
ben allitsuk az évszakot SPRING-re (1927.
majus 20.), az id6t pedig 7:52-re! Ha ezek-
kel készen vagyunk, akkor akar fel is szall-
hatunk. Menjunk Long Island északkeleti

csucske felé, onnan célozzuk meg Uj-Sko
ciat, majd Uj-Fundiandot, aztan ezt a fel-
szigetet elhagyva [rorszagot. Az Irorszag
délnyugati részen lévé Dingle-GblGt kéne
megtalalnunk, de mivel ez Lindbergh-nek is
csak véletlenul sikerilt, az esély nem tul
nagy. Plymouth felé repualjink, majd szeljuk
at a csatornat! Le Havre-nal kelene partot
érnink, és onnan mar konnyen eljutunk
Parizsba a Szajna mentén. Parizst atszeli
egy széles sugarut. Ezt legkonnyebben
ugy talaljuk meg, hogy messzirdl megce-
lozzuk az Eiffel-tornyot. Az Ut kozepén eld-
sz0r egy piros oszlopot lathatunk, majd jon
az Eiffel, s tovabbrepilve egy csomopont
kozepén megtalaljuk a Diadalivet (Azt hi-
szem, ebbdl mindenki képet alkothat ma-
ganak a program kidolgozoftsagarol —
CoVboy). Ha vége a varosnézésnek, for-
duljunk északnyugatnak, és keressuk meg
a Le Bourget repteret! Ha sikeruft leszall-
nunk, képzeljik magunk elé az &rjongé to-
meget, amint a vallaikra vesznek, es szank-
ba beh(itétt séroket tuszkolnak. Jaj, de jo,
ha a vége jo, féleg ha nem zuhantunk vol-
na le a leszallasnal. Na mindegy...

Huhh! Nem rossz dolog ez a Flight Simu-
lator széria (egyes elemek szerint a
Microsoft igen kevés értelmes dobasai-
nak egyike...), kivancsian varjuk a felte-
hetéleg Pentiumra vagy Alpha-ra késziilé
6. részl... Azért kivancsiak lennénk, hogy
vadaszrepilé-szimulatorban mikor talal-
kozhatunk ilyen szépen megcsinalt és
ilyen élethi darabbal (a  Strike
Commandert lehetdleg ne nagyon tessék
emlegetni, mert az szépnek szép (DX2-
66-on...), de jobb érzésu ember nemigen
nevezné szimulatornak...).

@ Paksi Gabor & Péter

(Egyébként mi nem hisszik, hogy ne
szerezne a jaték Uj rajongokat a sorozat-
nak, ugyhogy szivesen fogadnank egy
FS4 teljes(ebb) leirast... — CoV HQ)

SPECIAL FORCES

A jatékban egy kommanddscsapat beveté-
seit iranyithatjuk. A game csak egy megan
fut és négy lemezen fér el. Tolteskor egy
elég szép introt nézhetink meg, majd meg-
valaszthatjuk, hogy német, angol, vagy
francia nyelven akarjuk olvasni a jaték szo-
vegeit.

Egy csapatot kell valasztanunk, a nevuk

mellett a pontszamuk és eddigi bevetéseik

szama olvashato. Majd nehézségi fokot kell
megadnunk:

- Conscript: Az embereinknek fejlett felsze-
relésik van. A kuldetések célpontja(i) a
térképen jeldlve vannak. Az ellenség
gyengén képzett és rosszul motivalt. Ta-
madasra lassan reagalnak.

- Regular: Embereink modern fegyverekkel
vannak felfegyverkezve. A célpontok nin-
csenek jelolve a térképen. Egy Gzenetsor
jelenik meg majd idénként (Target is
zone XY) jelezve, hogy melyik zonaban
van a célpont. Az ellenfél alaposan kép-
zett, de tapasztalatlan. Tréningben jol re-
agalnak, de harc kézben eléfordul, hogy
haboznak. A felszerelésik régi, de min-
dennaposan hasznaljak.

- Veteran: Szintén fejlett fegyverek az em-
bereknek, a célpontokat az elSbb emlitett
médon kell megtalainunk. Az ellensé
gyakorlott katonakbdl all, ezt megeléz6-
en szamos harcban vettek részt. Nagy
gyakorlattal rendelkeznek és jol bannak
a fegyvereikkel.

- Elite: Fejlett fegyverek. A célpontokat az
el6zé modokon kell megkeresnunk. A

bevetéseket sokszor idélimit alatt kell tel-
jesitendnk. Az ellenfél nagyon motivalt és
tapasztalt veteran harcosokbdl all. A
fegyverzetlk is a legjobb és rogton cse-
lekszenek.

Ha megvolt a valasztas, a kuldetéseket néz-
hetjik meg (Select Mission). Négy helyszi-
nen vethetjuk be az embereinket:
Tropics — a trépusokon
Desert — sivatagban
Arctic — az északi-sarkon
Temperate — ,mérsékelt”,
Eurépaban.

talan Kozép-

A feladatokat a Select ponttal valaszthatjuk
ki. A kildetés szovegében a kép jobb also
felén lévs nyilakkal lapozhatunk és nézhet-
jik meg a terség légi felvételét.

A kikuldendé szakaszt a Select Squad
ponttal valaszthatjuk ki. Katonaink feldl so-
rakoznak fel, alul a jegyzettémbon az aktu-
alis kommandéds arckepét latjuk. Balra tdle
neve (name), teherbirasa (Wgt load), erén-
léte (Fitness), rangja (rank) es specialitasa
(Special skill) olvashato.

Ha megfelelonek talaljuk, még egy fedéne-
vet is kell adnunk a képe alatt lévé ikonok-
kal (Shark — capa, Tiger — tigris, Cobra —
na mi? Eagle — sas).

A kovetkezd lépésben fel kell fegyverez-
nunk a csapatot (Select Weapons). Jobb
felal a fegyverek képei vannak: pisztoly,
puska, keézi rakétavetd, kétféle géppuska,
kézigranat, bomba és LTD. Az alattuk

lathato

hatizsakba pakolhatunk, figyelve a teherbi-
rasra. Az Auto Armmal haromféle fokozat-
ban adhatunk fegyvereket az aktualis har-
cosnak (a nevének megfelelé ikon mutatja,
hogy éppen melyikkel kinlédunk). Az Arm
All menUponttal ugyanezt tehetjuk, de az
Osszes emberre vonatkozoan. Ezek alatt a
cuccok darabszam allitja és egy ablak
van, ami jelzi a fegyver nevét, sulyat, azt,
hogy hanyat vihetunk beldle, az esetleges
municioja sulyat.

Ha ez is kész, indulhatunk a tett szinhelyé-
re (Enter Warzone).

Miutan betohtédott, a négy katonat lathatjuk
a kuldetésnek megfeleld helyszinen. Kézot-
tik az 'F1'-'F4' gombokkal valogathatunk,
majd ujbdli megnyomasra iranyithatjuk.
Megadhatunk automatikus mozgast ('f' bil-
lentyd), ilyenkor a radar melletti ablakban
lathatjuk a felvett alakzatot: parban, egye-
dul, vagy mind a négyen egyszerre mozog-
hatunk. A nem iranyitott emberek probaljak
védeni az altalunk vezetett kommanddst
(automatikus mozgasban). Nem kell meg-
ijedni, ha hid, telepulés vagy egyéb aka-
daly kozelébe érve egy-egy ember kilon
utra indul, ekkor is akarnak fedezni. A ‘¢’
billentydvel megfelelé terepen elrejtézhe-
tink. A "+, ' gombokkal a fegyverek ké-
zott valogathatunk. A lerakott bombékat a
numerikus billentylzetrél aktivalhatjuk a
sorszamuknak megfeleléen, csak az rob-
banthat, aki lerakta, tgyhogy ha robbantas
elott kinyirjak, masik ember nem tudja akti-
valni! Vigyazzunk, hogy robbantaskor elég
nagy legyen a tavolsagunk. Az '1'-'9' gom-
bokkal az utoljara kapott kilenc Uzenetet
tudjuk visszaolvasni, hasznos lehetdség,
mert harc kéozben nem nagyon tudjuk fi-
gyelni az uzenetablakot, és elég surdn kap-
juk az infokat. Néhany fontosabb:

XY is wounded: XY megsebesult
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Object retrieved: a targyat visszaszereztik

XY killed in action: XY-t kinyirtak az akcio
koézben

Detonator X is enged: az X szamu detona-
tort leraktuk

XY under hg attack: XY-t tuleré tamadja.

A 'DEL' megnyomasakor a képernyé bal
felsé részén megjelenik a térkép azon ré-
sze, ahol a csapatot vezetjuk. Az 'Enter’
megnyomasakor megnézhetjlk egyszerre
az osszes katonat. A Helppel kapcsolha-
tunk at a nagy térképre, itt is tudjuk vezetni

a szakaszt, de nem nagyon érdemes. A

kornyékankon lévé ellenseges katonak pi-

rossal vannak jelélve. Megnézhetjuk a hir-
szerzés legutobbi jelentéset az ellenség el-
helyezkedesérdl (i’ billenty )

Desert:

£gg Nests: Egy agresszor megtamadott egy
kis szovetseges telepulést. A toérvényes
kormanyzo elmenekult és segitséget kér.
Az ellenség kiterjedt védelmet allitott fel.
A feladat: megsemmisiteni az ellenséges
gépagyukat, hogy a szdvetségesek visz-
sza tudjak foglalni bazisukat. Ejszakai
kuldetés, a ledobasi pontot nekink kell
megadni. ltt mar legkonnyebb fokozat-
ban sincs korrel jelélve a célpont, de re-
mélhetSleg eddigre mar mindenki fel
tudja ismerni a gepagyu-bunkereket.

Tank Busting: Egy elit pancélzatu tanksza-
kaszt kell megsemmisitenink, mielstt
azok tamadast inditananak. A tankokat
nem nagyon orzik, a tizbdl legalabb ki-
lencet hasznalhatatlanna kell tennink
(ezek ellen nem hatasos a rakétavetd
vagy a kézigranat). A térkép északi re-
szen helyezkednek el a tankok. Az egyik
taborban lehet talalni egy ellenséges uni-
formist, igy egy ideig nem Iének az em-
berinkre, de aho_gy mi ezt tennénk,
hogy-hogynem eltunik rolunk. Nappali
kaldetés, a ledobasi pontot nekink kell
kivalasztani.

Supply Lines: Az utanpotlasi vonalat kéne
elzarnunk az ellenség eldl. Ehhez ne-
hany gyarat és egyéb épitmenyt kell fel-
robbantanunk. (LTD-vel). A legkonnyebb
fokozatban jelolve vannak az objektu-

mok. Vigyazat, ne menjunk fedezet nél-
kal egy épullet kozelébe, mert vagy még
elétte, vagy méar benne nagyon hamar ki-
nyirnak minket! Nappali kuldetés.

Biack Box: A név magaér beszél, a térke-
pen a legkénnyebb fokozatban jelélve
van. Nem is nagyon 6rzik, ezt a kaldetést
sebesulés nélkul is meguszhatjuk. Vala-
hol a térkép kozepe tajan van a lezuhant
gép, itt nagyszerien fedezhetjuk egy-
mast és irthatjuk az allandéan felénk to-
dulé ellenséget. Nagyon akarhatjak azt a
roncsot... Nappali kuldetés.

Arctic:

Sabotage: Szabotazsakcio némi hid és te-
herautérobbantgatassal. FS célpontjaink
a nyugati folyén ativelé hidak és az esza-
ki taboirokban lévd teherautdk. A pont-
szam miatt a keleti folyon lévé bridge-ek-
et is érdemes babralnunk. Nappali kul-
detés, a ledobasi pontot ki kell jeléInink.

Alpha Docs: A névben szereplé dokumen-
tumot kell megszereznink, masik felada-
tunk, hogy megoljuk egy nuklearis ten-
geralattjaro parancsnokat. A commandert
elég sokan Orzik és Ossze-vissza masz-
kal. Ejszakai kiildetés, a drop points-t
nekunk kell megadni. It is talalhatunk
egy egyenruhat, de a hatasa csak mint
az elézonek.

Sub Attack: A terroristak nemsokara elké-
szulnek a nuklealis robbandfejek tenger-
alattjaréba toltésével. A tengeralattjarok
rovidesen elindulnak. A mi feladatunk
mindkét gép felrobbantasa. Az LTD-ket a
tengeralattjarokbdl kiemelkedd részhez
kell leraknunk. Ezek utan a hidakat kell
lerombolnunk, hogy az utanpétlas szalli-
tasat megakadalyozzuk. Nappali kilde-
tes.

Wipe Out: A terroristak szervezkedése még
mindig szamottevé, ezért néhany utan-
potlasi raktarukat fogjuk felrobbantani
(LTD). Elég sok ember 6rzi a raktarakat,
ez veszélyesebb kualdetés, mint az el6z6-
ek. Nappali bevetés.

Temperate:

Fuel Dumps: Az ellenfél Gzemanyagraktara-
it kell megsemmisitendnk, hogy ne tud-
jak mukodtetni a mozgathato rakétavetdi-

ket. Osszesen 9 darab tartaly van, a fela-
dat teljesitéséhez legalabb nyolcat fel
kell robbantanunk. Eléggé szétszortan
helyezkednek, el és nagyon d&rzik Oket.
Ejszakai bevetés.

Scud Busting: Az ellenséges scud rakéta-
vetok meég nincsenek mozgasban. Mie-
16tt megindulnanak, meg kell semmisite-
ni lehetdleg az osszeset (huszonketté
van, de elég csak huszat felrobbantani).
Megtalalni nem lesz nehéz Oket, a térke-
pet szinte telijesen kitoltd taborban majd
kiszurjak a szemunket. Nagyon nehez
kuldetes, aki megcsinalja elite fokozat-
ban ugy, hogy csak harom embere sebe-
sul meg sulyosan, megkapja osszes elis-
merésemet. Nappali bevetés.

The Complex: Az ellenseg kiépitett egy
nagy titkossagu komplexumot, melynek
beljesében leledzik a hihgly advanced
computer processor. A proci képes sza-
balyozni a sokrészli nuklearis robbano-
fejeket. Ebbdl mar kitalalhato a feladat:
athatolni az ellenfél védelmén és meg-
szerezni a nagyteljesitményd procit. Még
a sziget védelmét is el kene intéznunk,
hogy nyugodtan lehessen tamadni. A vé-
delmet a sziget partvonala mentén elhe-
lyezett gépagyu bunkerek képezik. Elég
nehéz feladat. Nappali kuldetes.

Power Cut:Végsd csapas az ellenfelre.
LTD-ket kell leraknunk a tabor kulonbozé
pontjaira. Kettét a kifutopalyara, a tobbit
kalénféle erdmuvekre, éplletekre. A leg-
nehezebb bevetés. Nappali kuldetés.

Egy-egy kuldetés befejeztevel egy kép tol-
todik be, rajta embereink ikonjai mellett,
hogy hany ellenfelet nyirtak ki, es hogy si-
keres (successful) vagy sikertelen (un-
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successful) volt a bevetés. Ha a feladathoz
képest elég sok ellenséget nyirbalt ki egy
katona, megkapja a Bibor Sziv érdemérmet
(Purple Heart). Majd, ha sikeres volt a
misszid, egy embert eldléptethetink és
még egyet kitintethetink. Ha 2000 pont
feletti eredményt érink el, két katonanak
adhatunk érdemrendet. A rangok sorban:

- Private: kdzlegény

- Corponal: tizedes

- Sergeant: drmester
- Lieutenant: hadnagy
- Captain: szazados

Az emberek erdnléte és teherbirasa pedig
né (ha még lehet). A jatékot maris a gyuijte-

ményébe sorolhatja az, aki az ilyen stilusu,
vagy csak egyszerlen a Microprose gamé-
kat szereti. Ez a program sem hoz szégyent
software-hazra, j6 hang, kivalé grafika, ki-
vald jatszhatdsag, élvezhetd jatékmenet jel-
lemzi, a kelleténél nem tolt tobbet. Best kis

jaték ez. g
Gidi

Shadowafer

Hol villamlik, hol dérég, hol volt, hol nem
volt, hol meg a haz orman lévé gargoyle-ok
rakoncatlankodnak. Szegény Kirt, mar me-
gint mibe keveredett... Ahelyett, hogy el-
ment volna tanulni, és lett volna beldle egy
konyveld vagy oroszlanszeliditd, most hds-
sé kell valnia. Nagypapit ugyan megdén-
golte a szeles kis szobor, de mi azérn csak
talétuk. Ekkora 6rom hatasara mi mast is
tehetnénk, mint a kedves olvaso elé tarjuk
a SHADOWCASTER cim( annyira mar nem
is hot RPGt. Hatha érdekel valakit, bigy-
gyesszunk ide par sort a kezelésrél. Nesz-
tek:

A jatéktér méretét lehet valtoztatni, de mi a
normélis méretdrél szdlnank inkabb. A
POWERt, azt a kék vonalat a felsé bal sa-
rokban, az alakvaltozas és nehany spéci
képesség fogyasztja. Megjegyzendd, hogy
nemcsak a masik alakba atvaltastél fog
fogyni, hanem attdl is, hogy olyan forma-
ban rohangalunk. Természetesen ember-
alakban regeneralddik, és szintlépéskor is
csak ember alakban ugrik valamennyit. A
piros csik meg az egészség, aminek a sze-
repe a szokasos. Mindegyik formaban
ugyanannyi, szintlépéskor ez is né. Ha el-
fogyna, akkor olyan esetben halunk csak
meg azonnal, ha ember formaban bujdo-
sunk, maskulonben sokkal jobb, mert
elébb hdslUnk visszavaltozik emberré, és
csak azutdan nyulik ki. Elény, nem? A két

szalag kozt egy un. iranytd szaladgal jobb-
ra-balra. Egyes személyek szerint a pdlu-
sok elhelyezkedését mutatja. Haladjunk to-
vabb a kep jobb sarkaig. A portré mindig a
mi fizimiskankat mutatja, ide lehet kattog-
tatni egyes italokat is (ha jol emlékszink, a
szankhoz kell emelni...) Az arcképtél jobb-
ra és balra talalhato két gombbal tehetjik a
jatéktérrel azt, amit mar emlitettink. Az a
szamsor a fejink alatt a tapasztalatpontokat
mutatja, amiknek szamatol flgg, hogy
mennyire vagyunk erések. Hogy szintlépé-
senként mi torténik, azt mintha mar leirtuk
volna. Még lejjebb egy targylistat talalunk,
ide a jobb gomb lenyomasaval dobhatunk
valamit. Nyolc targynak van hely, a kis ke-
retessel pedig egy altalanos targylistat ka-
punk, azazhogy melyik formaban milyen
cuccaink vannak. Igen, minden egyes for-
mahoz van Uj nyolc hely. A jatéktérbdl lehet
tajékozodni a kornyezetunkrdl, oft lathatjuk
meg az ellenfelet, a felvehetd, hasznalhaté
cuccokat. A valésag egy Uj dimenzidjat
nyithatta fel szamunkra ez a vaskos, tomor
igazsag... A jatéktér két oldalan egy-egy
szintjelz6 vigyorog vissza, ha ugralunk
vagy maszkalunk fel/le, az velink egyutt
szaladgal. §zintﬁgy modosul, ha fel/le re-
pulank, az uj alak mas magassagban
hordja a fejet, mint a régi. Legalul vannak
az izgibb részek. Kezdjak a negyfelé muta-
16 ikonnal. Ezzel az I/O-s részeket nézhet-

jik meg: mentés, toltés, nehézségi fok,
zene, hang meg tarsai. Par pixellel jobbra a
térképész-funkciod készitette mappa kerdl a
szemunk elé. Ettél még jobbra mar forman-
ként néha valtozéak az ikonok. Az elsé ket-
t6 a két mellsé végtag, mondjuk kezek.
Utana a felfele nyil az ugrandozas 6romei-
be vezethet be minket. Ez az ikon, és a
mellette 1évé is megvaltozik egy-két alak-
nal. A jobb sarok nevi helyrdl is szélunk,
itt a formank egyéb spéci tulajdonsagai
mutatkoznak meg. llyenekkel a CAUN és az
OPSIS rendelkezik, ember esetében pedig
az alakvaltasi lehetéséget mutatja (csak
ember forméaban tudunk mas alakra valtani)
Beszéljink a targymachinalasokrél, mert
nem annyira evidens. A jatékban a jatéktér-
beli targyak hasznalatahoz a végtagok ki-
jelolését szantessuk meg, mert csak igy fog
sikerdlni. llyenek az oszlopok hasznalatai,
a lanc meghuzasa, stb. A cuccok ledobasa-
hoz a targyat ikonra véve mutassunk vala-
hova a talajra, és a cucc odakerul. Lehetd-
ség lesz pancélok, védd amulettek felvéte-
lére is, ezek hasznalatdhoz minddssze
csak a targylistaba kell Sket pakoini (leg-
jobb tudomasunk szerint). Ha néha at sze-
retnénk valtani teleképernyds valtozatra, oft
a menuk kozt a portréra kattogtatva lehet
valtani. Sok hasznos gombbal is lehet ira-
nyitani, mégis jobb, ha nem szokunk ra,
mert a program néha effelejti figyelembe
venni, hogy lenyomtuk a 'J'-t, azaz ugrot-
tunk volna, és a savtdcsa legaljan fogunk
cslesdlni. Ugy, ezzel mar el lehet indulni.

Lassuk az elsé szintet:

Igen kellemetlen, hogy régton kezdéskor
mar lerohan egy fenevad. A nevek keverése
miatt el kellene Gket nevezni, legyen ez
mondjuk a [ofejd, ha nem is azert, mert
egyaltalan hasonlitana a léfejhez, hanem ez
jutott az eszunkbe elészor. Nem tul nagy
veszély, a legjobb, ha egy parszor jo| fe-
nékbe billentjuk. A harchoz egy kis note
még, hogy kozelharc esetén a lehetd leg-
szorosabban célszer( ratapadni, és gyor-
san megsorozni, mert ellenkezé esetben el
sem fogjuk talalni, és hamar kimdlunk.
Széval a rankrohano /6fejut ussik le, és ke-
ressik meg a FIRE WAND feliratu vesszét,
a piros HEALTH POTIONt, meg nem feled-
kezve az oszloprol, akitdl szegény, meg-
boldogult nagyapank jétanacsan kivul a
MADRIN format is megkapjuk. Ez a macs-
kaharcos négy kezével es infralatasaval
nagy szolgalatot tehet, mig nincs kézifegy-
verunk, a jaték elérehaladtaval viszont egy-
re inkabb melléztik. Az az ajté is kinyilik,
odabent teleport. Mar tele is vagyunk por-
talva a kettes ponthoz. Az oroszlanszaj ro-
konaitél hemzseg a kérnyék, amik a hét-
koznapi oroszlanszaj gaztél annyiban ka-
I6nboznek, hogy indokott lett volna kitalal-
nunk valami 0j nevet nekik, de ehelyett in-
kabb leitunk még egy sort pluszban. Ha
egy felrobban, a hatramarado piros magot
tegylk szépen zsebre, mert a CoV 94-ben
is valtozatlanul a legnépszeribb. Kicsivel
délebbre 6sszeakaszkodhatunk egy kelle-
metlenebb taggal, mi talaldéan a willamfejd
jelzét ragasztottuk ra. Nem a feje a villam,
de valahova oda dugta az aksit. Most még
legyunk veluk Svatosak, mert nehéz lesz
gyozni. Kiemelnénk még azt a részt is, ahol
egy lada repul és porog, kozelités eseten
meg zorog es tlzcsovakat is hajigal. Ugye
még nem hasznaltuk el a tdzvesszot?
Szedjuk szépen le, a roncsaibdl meg egy
SILVER TRIANGLE KEY kerilhet a birto-
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kunkba. Prébaljuk az onnan nem is tul
messze lévé oltarra rakni (oda, ahol csak
két tartd van). Az Uj teleportot egyelére mel-
I6zzik (igaz, akar most is beleugorhat-
nank, de akkor kijonnénk a sorrendbdl). In-
nen két iranyba mehetlink, keletre és nyu-
gatra. KELET: 2 villamos, egy lofeju és egy
oroszlanszaj zommég, mindenki kitalalhat-
ja, hogy nem egy sétagalopp. Eszakra egy
sartenger, amin a tuljutashoz segitséget ad
az a virag, aki a sarban lebeg. Nyomjuk le,
a magja leesik, szétpukkad, kész egy
mezdé. Nem csak egyenesen északra, ha-
nem északkeletre is mehetink, de a sor-
rend nem mindegy. Eszakrdl arra a masik
tlizvesszére lesz szikségunk. Ha északke-
let felé indulnank, pillanatokon belil elérne
a vég. Probaljuk csak ki infralatassal! A
békas mezdk inditjiak be a mechanizmust.
Szépen, oldalazva és csUszva jussunk at.
Utunkat megint egy villamfeji keresztezi,
majd egy harmas elagazashoz érunk, am
az utat mindegyiknél tiz zarja el. A kis ru-
nakra kell I16dozni a langok felett, mind-
egyikbe eresszink két adag tuzet. Ha mind
a harom megvan, mégulik harom villanyos
rohan eld. Gyézelem esetén keressink egy
szoborfejet. Na meg itt van egy shuriken
is, ami vissza is tér, még akkor is, ha bele-
trafaltunk az ellenbe. Csak ennek a segitsé-
gével érdemes tovabbmenni a masodik
szintre. Az egyes szint legdélkeletibb sar-
kaban egy harmasvesszd rejtezik, egy-
szerre harom tdzcsévaval udvozli az arra
érdemeseket. NYUGAT: harom /dfej és egy
gyogyital, északra az ajtdé kinyitasa utan
pedig teleport a negyedik szintre. Ez a
szint kész (igerjuk, hogy a tobbinél nem le-
szunk ennyire szajbaragésak, de amig az
ember bele nem jon, a sok tanacs csak se-

git).

, AND ALTHOUGH
£, 1 BELIE
2 BRIGHT

T — teleport

1 — Innen a start

2 —tlizvessz6 sok téltettel

3 — szoborfejhez

4 — ide teleportalédsz a legelsd teleportbdl
5 — sartenger

6 — tlizmezd

7 — harmasvesszé

A felkészulés megléte esetén tovabb is me-
hetnénk a masodik szintre.

MASODIK SZINT: Vigyazat! Vizbe fogunk
érkezni, ami miatt a MADRIN format egy
ideig mellézzuk. Nagyon rovid helyszin.
Azokbdl a plafonrol l6gé marhasagokbdl
(sajnos az uj otletek és szérnyek miatt a
legtébb ellenfelet maximum ennyire tudjuk
meghatarozni) négy példany van, shuriken
rnélkdl nehéz lenne elérni a lehuzdlancot.
Amig burokban mélaznak, varvan a zsak-
manyra, sebezhetetienek, de amint kozel-
érink, nagyokat harapnak, am mi is dob-
hatjuk a csillagot vagy I6hetink a palcak-
kal. Kézifegyverekkel nem sok vért ontha-
tunk, mert olyan magasra utve csupa viz
lenne a fulunk. Elso dolgunk a lehuzé
megrantasa legyen, és a szipurty utan ke-
ressuk fel a délre nyild termet az északi ag-
ban, ami idaig nedv alatt volt. Odabentrél a
koponya kell (nem lesz nehéz megtalalni,
ti. mas nincs bent). Le a déli agba, a tro-
nushoz. Hah, mit kellene tennink? Egy
csontvaz trénol, mindene van, csak épp a
koponya keveredett el valahova... Rank is

tamad, ajto meg nyilott nyugatra. POWER
POTION, varazskard, MADRIN pancél. Az
ital természetesen az erépontokat noveli
(ezutan csak POWERital néven emlitjuk,
hogy ne kelljen annyit boldban irkalni). In-
nen délre egy szoborfej, és teleport vissza
az elsd szintre. Miért is ne néznénk el a ne-
gyedik szintre (nem kell megijedni, a prog-
ramban rendszeresen megtorténik az, hogy
kihagynak szinteket) ?

1 — bejarat

2 — koponya
3 — csontvaz

4 — sok jo item

A nyugati teleport segitségével ugorhatunk
at.

NEGYEDIK SZINT: Szép nagy kod van. A
felducolt csontvazak csontvazak, de a moz-
gékony fajtabél. Van még két fofeju észa-
kon és jopar dagadt, mini-kikiopsz lan-
dzsaval. Innen is muszaj megszerezni a
szoborfejet. Van egy lada, benne savvesz-
szovel (hogy megkapjuk, verjik szét kéz-
zel/labbal). Ha a t6rott kulcsot megérint-
jok, fakertés képzddik korottunk, ami ad-
dig nem megy le, mig az a féltucat /an-
dzsas oda nem ér. Természetesen ugyelni
kell arra, nehogy bekeritsenek, marmint a
landzsasok. A kules amugy teljesen lé-
nyegtelen darab. Keressik meg a vizes
reszt, ahol a /dfejieken kival nagyon érde-
kes szoborkompoziciéra lelink, de a
nyolcbdl csak négynek van feje. Megint
koncentralo szempislogtatasok... Tényleg!
Mi lenne, ha a talalt szoborfejeket raknank
bele? Passzol is szépen. Nem kell rémul-
dozni, hogy csak harom darab van, a prog-
ramozo bacsik josziviek voltak, és a ne-
gyediket in%yen megkapjuk. Ha mind pasz-
szol, lépcsé bukkan elé, ami a hatodik
szintre vezet.

1 — lada, benne savvesszovel
2 — viz és a lofejuek

3 — szobrok és lépcsé

4 — jégpalca

5 — szoborfej

6 — toéroétt kules

HATODIK SZINT: Kékes fényu falak, csa-
pongd denevérek, ongyilkos landzsasok.
Ettél a szinttdl kezdve egészen a huszasig
a harcoknak lesz csak lényeges szerepe.
Egyeddl a harmas pontnél lesz szikség va-

" lami sutnivaléra, ahol is egy runa rohan

oda-vissza. Logikus lépés, hogy azt is le
kell szedni, és a tovabbvezeté Ut OK. Az
ezutan kévetkezé harc nem lesz annyira
koénnyd, sietve Ussuk le a landzsast, majd a
pancélos nagyellenre koncentralva éljuk tul
a dolgot. Segithet az ezen a szinten talalha-
to eroital. Innen északra van az, amiért ér-
demes volt eljonni, egy oszlop, megérintve
a CAUN formajat kapjuk. Spéci képessége
a gyogyitas, azonkivul varazsolgatni is tud
valamennyit, viszont nem tesz tul jot a
POWER-pontoknak. A varazsolgatasok ko-
zul a kis ldmpas funkciéjat nem tul bonyo-
lult kitalalni, a paros lab ikonjai az ugribug-
riban segitenek, a kéz az atlegelésben, a
pajzs sem tal misztikus ikon, a darazsak
meg méheket eresztenek ki. Ha egy ikon
még hat, piros keret mutatja. Szinttel né a
hatoidejlk, illetve a darazsasnal az erd.
Hat, harcolni nem tul idedlis, tekintetbe
véve a kezdeti 20 egészségpontjat. Nyilt
egy teleport északra, a nagypapi me?: dze-
ni, hogy keressuk fel a templomot. Figye-
lembe ajanlott a sarkanyszarv (DRAGON
HORN), ami egy j6 nagy tlzereji szerv,
sajnos eléggé kevés toltettel.

1 — start
2 — POWERital, erdital (STRENGTH
POTION)

3 — z0ld trutyi és mozgo runa
4 — Orzo és tarsai

5 — CAUN forma

6 — teleport a LVL 7-re

7 — sarkanyszarv

HETEDIK SZINT: Hozza lehet mar szokni
eddigre ahhoz, hogy a fejtorék nem sok
gondot okoznak. Ezen a szinten viszont a
harc nehéz lesz, Ggyeljunk a kékkopenyd
varazsiokra meg a kigyofajiakra. A varazs-
Iok tavolrél zoldséggel hajigalnak, kozelrdl
meg a POWERunkat szijjak. A kigyok nagy
részét shurikennel intézzik el. Lesz egy
marok csontvaz is. A szellemi feladat a ko-
vetkezd: négy teremben van négy runa,
mind a négyet Ussuk le, igy megnyilik egy
ajto északra, ami mogul hamarjaban egy
érdes helloval Gdvozol egy ujabb 6rzdszivu
pancélos nagyellen. Csata, paff, megpaf-
fant. Négy teleportbdl egyelére csak egy all
rendelkezésinkre, a tobbi majd sorjaban.
Ugorjunk neki. A térképen a szaggatott vo-
nalak azt jelentik, hogy nem fog azonnal
nyitva alini.

1 — start
2 — runa, amit le kell szedni
3 — négy teleporthoz

A térképen egyelére nem érhetink el min-
den részt, mert el kell mennink mind a
négy teleporttal, és gyézndnk kell, hogy tel-
jes legyen a boldogsag.

TIZENEGYES SZINT: Amint belépunk, egy
patkanyforma farkasember veti rank magat.
Sajnos kitarté ellenfelek, de a méretikidl
nem kell megijedni. Lesz még par tucattal
dolgunk... Egy bortonfolyosd végére érkez-
tink. Néhany meéterrel arrébb nagyapank
volt gyermekkori jatszopajtasa Ucsorog,
mint tobbszorés anyagyilkos. Segit rajtunk
annyival, hogy elarulja: a var urat kell meg-
olnunk ahhoz, hogy az atkot eltavolitsuk a
varrél, és tovabbjuthassunk. A borén ma-
sik részén meghuzva a lancot most nem a
csatornazast oldottuk meg, hanem a cellak-
nak és egy masik ajtonak a zarjait. Kozleke-
dési nehezségeket okozhatnak a ladak,
egyszerten ugraljuk at Oket, ami csak
CAUN formaban fog menni, mert a tobbi
forma az atféréshez tul magas. Sok nehéz
harcra szamithatunk, itt-ott kék opsisfélék
tarsasagaban. Ismét pocsolyakban dago-
nyazhatunk, de osszekothetjuk a kelleme-
set a hasznossal, és egy lanc meghuzasa
utan caunpancél birtokosai lehetink. So-
kaig ne maradjunk bent, mert nem egy
gyogyiszap, és igen hosszadalmas az is,
mig kikecmergink. Az ezistpancélt is
mindenki figyelmébe ajanlanank. A szinten
az idaig szokasos teleportok helyett két
adag lepcsé van. A lejaratot kiprobalva
mindenki egy ideig deris emlékeken me-
renghet, mert ez nem mas, mint a boros-
pince. Sajnos a lent talalhatd két voroskao-
penyes varazs/o mar minden ihatot elfo-
gyasztott, és most rank fenik a fogukat. A
szint elnevezés egy kicsit tulzas ra, mind-
ossze két folyosobol all. A legvégukon egy
naplé leledzik, amiben valaki leirja, hogy a
farkasemberek egy bizonyos OPSIS néptél
foglaitak el a varat. Hamarosan jobban
megismerhetjuk oket, nemcsak a kék és pi-
ros rokonsagukat. Vissza, most fel a tizen-
kettedik szintre.

1 — start

2 — nagyapo oreg baratja

3 — zarnyito lanc

4 — lanc a caunpancélhoz

5 — sok ellenfél, fagypalca, POWERital
6 — eziistpancél, gyogyital

TIZENKETTEDIK SZINT: Harcbol most
lesz elég, fejtord stilusu feladatok meg nem
nagyon. Mindenkinek figyelmébe ajanljuk a
négyes helyen lévé tavacskat, ha rajta al-
lunk, feltotti a POWERt maxig, feltéve, hogy
a tavacska kapacitisa még nem merGlt ki
(kb. két maximumig nyomast bir ki). A har-
mas teremben lévo teleportot késébb érde-
mes tanulmanyozni, mert a még délebbre
léevé magusszobaba visz, ahonnan élve
nem sok eséllyel kerdlhetink ki. Odabent
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csak az a konyv az érdekes, ami leirja,
hogy mire j6 az északi tavacska, ezt meg
mar lehet, hogy leirtuk par sorral feljebb.
Pontszam miatt vissza lehet térni mondjuk
az uj formaval. A legfontosabb a lejarat el-
érése, ami most ha nem is borospincébe,
de igy is klassz helyre visz.

1 — start

z — gyéogyital

3 —sok-sok harc a teremben és
kérnyékén, délen egy teleport a
konyvtarba

4 — villamlaspalca, tavacska
£ — lejarat #2

TIZENHARMAS SZINT: Tizesével kell
majd szamolni a mészarlasra varo farkas-
embereket, kozottik a fondkiket is. O csak
a masodik teremben lesz, és nem valami
konnydsulyd. Ha leutottak, akkor vegydk
fel az obeliszkcstcsot és a Hatalom
Botjat. A bot nem rossz léfegyver, csak ke-
vés a toltete. Az obeliszkcslcsot meg hova
tehetnénk mashova, mint a csucs nélkali
obeliszkre.

Nagypapi! Megint uzent, és kaptunk egy Uj
format, az OPSISt. Jo sok speckdja van, és
jo sok POWERt tud eltogyasztani. Az ugras
helyett héromirényﬁ tazet 16, a rigas he-
lyett jeget, a varazslatai sokfélék. Legers-
sebb a koponya, ami az atlagos ellenfele-
ket azonnal megdli, a POWERt meg szépen
leszoritia. A par szemmel meg tudjuk ker-
getni, ha nagyon megijed és sarokba van
szoritva, megeshet, hogy eltinik. A terké-
pessel felderithetink elore kérnyékbeli he-
lyeket. A homokora lefelé mutats nyillal mi
mas is lehetne, mint lassitas. Jo kis offen-
ziv figura, tavolharcra nagyon alkalmas.

1 — sok patkanyember, POWERital

2 — féfarkas, par patkany, obeliszkosziop

3 — caunkard, Fénykristaly (CRYSTAL
OF LIGHT), Hatalom Kelyhe (CHALICE
OF POWER,)

4 — teleport vissza a hetes szintre

HETES SZINT megint: Ez volt az elsé tele-
port, ami kész a hetes szintrél. Kimenni a
teleportokhoz nem is lesz annyira egysze-
rd: elészor thz ropog vidaman, elallva az
utat. Par jéggolyé (mondjuk az OPSIS for-
matél) megteszi. Utana mar csak egy pan-
célos nagyellen és kigyopofa jon. Keressuk
fel az Gjonan nyilt teleportot.

TIZENNEGYEDIK SZINT: Veste féldalatti
gonoszkodasai és terjeszkedései ide is el-
Jutottak, és a sok kis mandcskat rabszolga-
nak hasznalja. Uralmat bebiztositotta az
Eletfa elpusztitasaval és rengeteg diszndval
is. Mar kezd nyilvanvaléva valni, hogy a
Shadowcastert valojaban akcidjatéknak
szantak, mert ezen a szinten is csak harcol-
ni kell, még egy olyan szintd fejtéré"
sincs, hogy most meg kell-e huzni a lancot,
vagy sem. Zold, kék és piros szind bom-
bakban gazdag a helyszin, ezek kozul a
legjobb a legritkabb, azaz a zéld. A kis
mandkat nem érdemes bantani, nem sokat
arthatnak, am XP-t sem kapunk értik. A va-
racskosak annal inkabb. Vezérdk, a piros-
dresszes nem ostort, hanem buzoganyt
csoval, és nagyon okosan félre szokott ug-
ralni a varazsolgatasok elél. Van par gom-
ba is, akik sajnos fajdalmas savat kopnek
vissza, ha be akarnank gyujteni oket a ko-
sérkénkEa. Vagjunk utat magunknak a rofik
kézt az Eletfaig, ott kapcsoljuk be a detona-
tort (vagy mit), és a fa ujbol régi pompaja-
ban viragzik. Sét, gyimolcsozik. A gyumaol-
csok szindktél figgéen POWERt novelnek
vagy gyégyitanak. A rabszolgak felszaba-
dultak, a mi utunk meg tovabbvezet lefelé.
Innentdl kezdve gyakran lesz szikség tar-
tos viléaosségra, amit a CAUN forma L!lgyan
biztosithat, de csak elég rovid idére. Talén
vegyuk elé és hasznaljuk a fénykristalyt
(egy szintet végig megvilagit, de ész nélkul
ne pazaroljuk el, ahhoz tul értékes, és tul
kevés a toltete). Reméljik, nem baj, ha

adunk egy tanacsot, hatha valaki nem jott
ra azonnal. Nagyméretl ellenfeleknél, ami-
lyenek a diszndfejiek is, maradjunk meg
nyugodtan a szuk folyosékban, és mivel 6k
nem férnek be, shurikennel szedjink le ro-
luk annyit, amennyihez van tirelmuank.

1 — start

2 — bombak

3 — f6(ttymalac meg harom salt
4 — Eletfa (TREE OF LIFE)

TIZENOTODIK SZINT: Ha valaki még min-
dig nem harcolta ki magat, itt az alkalom.
Fényre és bombakra szikség lesz. Amikor
ide belépunk, azonnal letamad 3-4 kispok,
par a falrol, par a padlérdl. Kézifegyverrel a
padlon maszékat nem lehet megitni, a
shuriken itt is jol jon. Nem sebeznek na-
gyokat, de igen surin. Mindenféle szines
kristalykak osszegylijtése kozben (hasznat
nem leftdk idaig a cselekedetnek) a nagyte-
sojukra vagy anyukajukra is raakadhatunk.
A lenti szekcidban pedig egy gombametro-
polisz, telis-tele lakékkal. Cel a harmas
szamu ajtd, emaogétt jobb, ha gyorsan meg-
ismerkedunk az altalunk aknamadarnak el-
nevezett lebegé gombokkel, mert a kovet-
kezé szintre mar gyakorolhatunk veldk.
Azon tul savtav locsog, kézépen egy lanc-
cal. Aha! Most kell nagyon gondolkodni!
Mit kéne tenni a lanccal... Ezutan nyugatra
az ajtét nyissuk, a pokot nyirjuk ki. Jé, egy
obeliszk-sipka! Innen ki, és mar északra is
lehet menni, ahol is tegylk ra a kalapot az
oszlopra, maris megvan a KAHPA forma.
Meszsze nem olyan hasznos, mint az
OPSIS vagy a CAUN, de azért jo villamokat
tud szdrni, vizben valo kivaldsaga (alatta is
tud lélegezni) miatt mégis szlkség lesz ra,
és elsd szinten is van vagy 80 egészség-
pontja. Emlitésre méltd meg az a SHOCK
HORN, amit szintén ezen a szinten szerez-
hetink be — sok toltet, nagy tdzerdvel. To-
vabbteleportalhatunk, és megint ki kell jut-
nunk a négyes teleporthelyre. Utunkba
osszesen 3 kigyoforma és negy kissarkany
(pontosabban zdld ssairok lehetnek) all. Az
utébbiakra lehet, hogy sok energiat kell
majd pazarolni, mert magasan repkednek
és fagyot bofiznek. Az északkeleti teleport
nyilt meg.

1 — start

2 — z6ld trutyi, utana egy POWERto
3 — ajto, mogotte aknamadarak

4 — SHOCK HORN

5 — bombak

6 — gyogyital

TIZENHATODIK (UTOLSO) SZINT: Haha,
csak vicc volt, még lesz egy par. Harc
nélkul az egész kb. 3-4 percbe tellene, de
harccal... Berhelés nélkul, a pihendk miatt
minimum 2-3 ora, atlagban 4 (beleszamitva
a tizenhetes szintet is) A pihenés a POWER
pontok pétlasara megy. Mivel az egész
csak id6 kérdése, nem valdszind, hogy a
jaték élvezetén rontana az, ha a POWER-t
pihenés esetén visszairjuk maxra, emiatt
kézlink egy tanacsot a leiras végén (mi
enélkdl csinaltuk végig, ezt csak az
olvasék megnyugatatasara mondjuk). Szép
nagy meglepetésben lehet része annak, aki
nincs tisztaban a jaték kezelésével, és elfe-
lejti, hogy az ember, valamint a KAHPA viz
alatt is jol mozog. A vizalatti légzés problé-
majat viszont csak a békaember tudja le-
kizdeni, lévén kétéltd. A szokasos torvé-
nyek itt is hatnak, nem muikodnek csak a
viz- és villanyalapu fegyverek, stb. A '+'-
szal és a '-'-szal lehet fel/le evickélni, és a
viz szintje ala torténd lebukashoz is ezeket
kell nyomkodni. A tizenhatos szinten sok
savas té van, amikben aggressziv buborék-
ok bugyborékolnak. Ha lehet, a savas részt
inkabb ugorjuk at, vagy az OPSIS lebegési
képesseget vegyuk igenybe (vele is megy a
fel/le iranyitas). Mindenképp szikség lesz
a kapukulcsra, a vizdgyu meg sosem ar-
hat (legalabbis nekunk, ha mi hasznaljuk).

Mivel a tizenhetes szint végig nedves kor-
nyezetben fog zajlani, a vizpancél és az
Eré Szigonyanak megszerzése szintén ja-
vasolt. Nem érdemes benézni sen a ssair-
okkal teli északi vizes részhez, sem a repu-
16 sziklahoz. Ezeken kivil a mar megismert
aknamadarakkal, és egyfajta mocskos lepe-
dével taldlkozhatunk. Valtsunk at KAHPA-ra,
nyissuk ki a kaput, ami a vizhez vezet, és
csobb!

1 — start

2 — lada, benne: vizagyu

3 — Eré Szigonya (TRIDENT OF MIGHT)
4 — kapukuics

5 — repkedé szikla, savas kém- és
rahatassal

6 — lada, benne: eréital, vizpancél
(WATER ARMOUR)

TIZENHETEDIK SZINT: A harcok nagyon
ki fogjak késziteni a békucit. Teljesen min-
degy, honnan indulunk, am az amulettért
nem art elmenni (nem muszaj végigharcol-
ni az aknamadarakat, elég, ha a tizenhatos
szintrél a kis lagunabdl becsobbanunk, az
amulettet felmarkoljuk, majd vissza). Jopar
rajan és vizissairon gyakorolhatunk, mig
elérheté tavba kerill egy nagyobb ellenfél.
Ne hagyjuk magara, ha mar futasra vette a
dolgot, mert hamar visszagyogyul (legalab-
bis nekink Ggy tant). Termének északi ré-
szében van egy viztabla, markoljuk meg
szépen, és be a teleportba. Egy ujabb
szintre kerdftink ugyan, viszont szeren-
csénkre ez olyan apro, hogy egy kalap ala
vettlk a tizenhetessel, és terképre sem lesz
szllkség. A ssairok megengedik, hogy
megtapizzuk az obeliszket, megkapvan az
6 formajukat. Ugras a teleportba. A kiut me-
gint csatak sora lesz, par kigyd, par zdld
ssair, a mi SSAIR alakunkban nem lesz ne-
héz a gydézelem. Van arrafelé egy HORN
OF THE CAUN, azaz caunklnrt is, tudjatok,
a méhecskéket 16dozi. Gyanithatdlag végte-
len, vagy nagyon-nagyon sok toltettel ren-
delkezik. Ezutan hurra, mert mar csak egy
obeliszket kell visszaallitani... A SSAIR |
izmos jészég, tazet is tud lehellni, repul es
a farkaval is nagyon ugyesen banik (nem
egy utolsdé szempont). Megjegyzésként el-
mondanénk, hogy uszni a MADRIN kivete-
lével mindegyik humanoid-forma tud, meg
hogy amikor OPSIS vagy SSAIR formaban
at szeretnénk alakulni a viz alatt, a gép egy
NOT ENOUGH ROOM FOR MORPH kiteje-
zéssel helyreigazit.

lamelyest nehezedett a dolgunk, még ko-
moly gondolkodéasra is ra leszunk szoritva.
Azért nem szabad nagyon elkeseredni,
annyira csak nem fajhat. Legalabb egyszer
ezt is ki lehet probalni... Eszakra a mar
megismert gigantikus pokszabasuak zavar-
nak, keletre sar- és lavaalapu oriasok, vala-
mint egy-két tizharcos. Hja, milyen fanta-
ziadis elménk van! Bar, hogy mas hogyan
nevezne el egy adag tuzet, ami szablyaval
hadonaszik... Elsé dolgunk az obeliszkte-
16 visszaszerzése legyen, és mar mehetink
is le a 21. szintre. Utunkat megint egy runa
allja el. Komolyan gondolkodoba kell esni,
mindahanyszor egy runat latunk, hogy va-
jon legutébb mit is cselekedtink vele. To-
vabbvivé jarat nyugatra, és mar csak az
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oszlopot kell megtaldlni. Ha valaki
POWERhianyban szenved, annak jol johet
a POWERt6 vagy a villamlaspalca. A lavat
egyébként ideiglenesen jarhatova lehet ten-
ni azzal, hogy lehdtjik, mondjuk fagyva-
razslattal. Mégis, mi azt ajanljuk, hogy a la-
vas részekhez érve vagy a SSAIR vagy az
OPSIS forméaba vahsunk at, levén
mindketté lebeg, és igy nem sebzi a
meleg. A tlzgolyds részeknél a lehetd
leggyorsabb mozgésra lesz szikség, igy
ott mindenképp SSA/Rral fussunk, am
amikor megtamad egy-egy /dvadrias,
surgdsen gondoljuk meg a dolgot, hogy
tuzet lehellink-e ra, vagy az OPSIS

fagyvarazsat. A lejarathoz eloszor a két oft
talalhato kavicsot vegyuk fel, majd rakjuk a
két platora, a lancot pedig huzzuk meg.
Csodalkozva kérdezhetné valaki, hogy mi
erre hogyan is jottink ra?

1 — start

2 — runa, utana ut nyugatra

3 — obeliszkteté

4 — tdzgolyos fal

5 — POWERt9, villamlaspalca

€ — tdzgolyds falak megint

7 — 2 ko, 2 plato, lanc es teleport le

HUSZONEGYEDIK (UTOLSO ELOTTI
ELOTTI ELOTTI) SZINT: A valéban gon-
dolkodtaté feladatok itt johetnek els. ElS-
szor az, hogy vajon miért tatja a szajat eg

békakép, és miért nem nyilik egy ajto, amit
a térkép jelez? Mit eszik a breki? Tobbek
kézott rovart, a caunkiirt meg ugyis egy
daréazsfészek. Eresszink el par méhecsket,
mire a békakép békapja Gket, az it meg
szabad. Veszélyes, sarga szinu, szuperfor-
rd lava csordogal a labunk vagy csépunk
vagy farkunk alatt. Azt semmiképp nem
ajanljuk, hogy a labunk alatt legyen, mert
az esetben halalunk biztos. Utkézben a
savbuborékok rokona, a nagyonforrélava-
bugyburugy akar belénkmaszni, a legjobb,
ha gyorsan otthagyjuk. Ezen a szinten az
OPSIS formabdél nem érdemes atvaltani,
mert csak tizes lények tamadnak. Szerez-
zOk be a homokorat. Mar csak arra a hely-
szinre kell menni, ahol az obeliszkoszliop
van, és egyeldre ide-oda ugral. Fogjuk me

a zsebérankat, vagjuk be a déli falban lévo
éraforma bemélyedésbe, az oszlop megall,
mi meg adjuk ra a kalapot, nehogy megfaz-
zon. Roppant rendesek az istenek, cserébe
a foldember, GROST formaéjaval jutalmaz-

nak. Kezdéskor van 300 HP-ja, és a lassu-
sagan, valamint repulésre képtelen mivol-
tan kival 6 lenne a legjobb alak. A foldren-
gést okozd képessége kilondsen szimpati-
kus. A kis kégolyot mutaté ikonjanak jelen-
tése valdszinuleg ellenfél lebéntitasa (kéve-
valtoztatas), mert egyszer egy csontvazra
raldve az hirtelen megszdnt mozogni. Bizo-
nyara észrevette mindenki, hogy mennyi
rejtett bejarat van ezen a szinten, amiket
kofal zar le, pedig odabent sok POWERtd
meg ilyenek vannak. Nos, vegyuk kézbe a
GROST bal vagy jobb oklét, es sujtsunk a
falra. llyen moédszerrel juthatunk el a tele-
porthoz is, ami visszavisz a templomba,
hogy immar utoljara kijussunk. Az a par ki-
gyo senkinek nem fog gondot okozni. A
négy obeliszk kozott megjelent egy Gj
teleport. Készﬁljetek fel, behatolunk Veste,
a fo-férossz vilagaba, akinek né rzdje
vig{'ézta a négy obeliszket, de Oket szé
sorban legydztuk (apropg, valdszindleg el-
feledkeztek a negyedik Orzérél, mert a la-
vas helyen mi egy darabbal sem talalkoz-
tunk, legalabbis hus-vérrel nem).

1 — start, teleport erre a szintre
2 — bekafej

3 — homokora

4 — ugralo obeliszk

5 — POWERital

6 — POWERiIital, teleport

HUSZONKETTEDIK (UTOLSO ELOTTI
ELOTTI) SZINT: A landolas hihetetlendl
egyedi folyadékba tortént! Sajnos nem,
nem sor, csak vér, de azért ez is jo Otlet.
Inni mar kevésbé. Hagyjuk a végére a viz
ala bukést, mert az mar a huszonharmadik
szint, és hova is lenne a vilag sorrend nél-
kil. Nemsokara az opsisszeriségek zdld
verzioja fog nekidnkakaszkodni, a legegy-
szeribb SSAIR formaban elbanni veluk. A
parton egy kicsit beljebb van harom csd,
amikbe egy-egy hasonlé szini kristalyt
kell beletennink, hogy Veste-hez
eljussunk. Kettéhoz ezen a szinten, a
maradék egy darabhoz meg a viz,
bocsanat vér alatt. A  huaskristaly
megszerzéséhez kell a kokard, amit a
kékatona kékemény markaba nyomunk,
mikdzben halélra porkéinek a tdzgolyok. A
kristaly az innen megnyilé szobaban lesz.
Errefelé mellesleg el fog menni a pilacs is.
A szint rosszindulatu lakéi kézé tartoznak
még régi ismerbseink, a csontvazak, és par
uj is, repkedé zdld kisdémonok. GROST
alakunk foldrengései mindegyikre jo
hatassal lehetnek. A csontkristalyért is
csak verekedni kell, tobbek kézétt egy fur-
csa, ag forma, fagyos Iovedékd kreaturaval.
Mind a két kristalyt tegyik a megfelelé szi-
nd cséparjara, s ha jol csinaltuk, elsullyed.
Minddssze egy szint!
1 — start
2 —c¢sé
3 — lada, benne: Eré Jogara (SCEPTER
OF MIGHT), gyogyital, POWERital
4 — POWERital
5 — kdkard (STONE SWORD)

6 — készobor

7 — csontkristaly (BONE CRYSTAL)
HUSZONHARMADIK (UTOLSO ELOTTI
ALATTI) SZINT: Még jo, hogy nem volt tul
sok véraddja Veste-nek, igy a nedv elég hig
maradt ahhoz, hogy lassunk benne, és a
békaember lélegezzen. A furcsa, leginkdbb
egy cthulhus formedvényre hasonlité vizi-
bolhak (véribolhak) érintese nagyon veszé-
lyes, lehetdleg keruljuk. A masik viszont az,
hogy képtelenség elektromossaggal, vagy
barmilyen tavolba haté tamadassal meg-
gyilkolni Sket, igy maradt a szigony, es
mindig maximalis tavot tartsunk. Két hely-
szin is van, ahonnan egy idaig zart terilet-
re léphetink, a kettes teljesen haszontalan
(tokares, ha eftekintink a zold opsisrokon-
tol), az egyesnél meg egy nagy szv do-
bog. Par 6l iranyzott lovés, és a sziv
megall, és kikristalyosodik beldle valami,
amit a legjobb lesz zsebrevagni. Orom-
konnyek és vértdl fuldoklas kozepette evic-
kéljank ki a harmadik cséhoz, és ime, egy
teleport jon el6. Mennyire izgatottak is va-
gyunk, mindjart itt a vége! Két lehetdség
van, az egyik, hogy Veste-hez érve azonnal
tdmadunk, a masik meg hogy szétnézink
egy kicsit a szinten. A szétnézés valtozat
rajongdinak azt tanacsoljuk, hogy szamitsa-
nak egy-egy csoport varazs/ora mind a ke-
leti, mind a nyugati oldalon, mindegyik
csoportban 3 piros és egy kék magussal,
valamint a déli oldalon is egy kékkel.

A vége ugyanaz, de annyi tapasztalata min-
denkinek lehet mar, hogy csak maximalis
erében érdemes kiallni Veste ellen. Kedves
vendéglatonk szép sorban felveszi az dsz-
szes nagyobb ellenfél formajat, majd végul
a sajatjat. Mi a GROST alakban tamadtunk,
lehetéleg a foldet rengetve, s csak a végso,
Veste valédi (ha lehet ilyenrdl beszéini egy
igazi alakvaltonal) formajat gyepaltuk a da-
rabos Oklokkel, mert addigra mar kifogy-
tunk POWERDbGI. A legfontosabb, hogy ne
engedjik eltolni magunkat az ellenségtél a
kulonféle I16vedékek hatasara. Bar aki mar
végigharcolta a Shadowcastert, az tudja
ezt magatdl is. Es itt a vége. Egy kép is van
rola, ami utan jon a hét poenja. Annyira
mondjuk nem eradeti, mert pl. a DOOM is
hasonloval végzddik, de azért a hatasa en-
nek a legjobb. Végul elmondnanank, hogy
a jaték az utolsd palyak kivételével nem na-
gyon érdemelné meg az RPG nevet, efte-
kintve a szereplé fejlodési lehetéségeitdl. It
az igéretink: 48C8 a GAME.SAV-ban (két,
max harom byte-on) a POWER. Az egész-
ségberhelés mar bonyolultabb, aki nagyon
akar csalni, csindlja meg, de azt mindig
ajanlott szem elétt tartani, hogy legalabb az
egyik forma maradjon alacsony HP-n (erre
idealis a CAUN), igy a gyogyulas gyorsab-
ban megy. Tényleg, azt nem is mondtuk,
hogy formak kézti valtaskor az egészséget
jelzo csik ugyanott marad, tehat ha pl.
CAUNnal van 15 HP-nk, akkor GROSTnal
akar 175 is lehet. Mellesleg hova is tettuk a
kovetkezd Ultima Underworldot...
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XT/AT tapegység javitas és
videoszervizelés is!

CoV 4322



APROHIRDETES! FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii apréhirdetések: _
Minden megkezdett 25 sz utan 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegl apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitogép konfiguracidjatédl kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jellegi hirdetések
Szavanként 28,- Ft + A

= 35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitoket (pl. sajat készitésl cartridge-eket) kinal nagy valasztékban. Olyan
kereskedelmi hirdetést nem kozlink le, amelyben csak postafick lett megadva. Postai Uton térténd kereskedelmi tevékenységek
hirdetésében a postafiok mellett cégeknél a telephelyet (Gzlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni vallalkozok esetében pedig a székhelyet
(vagy allandd lakcimet) is fel kell tintetni (14/1993 IKM rendelet — a belf6ldi reklam- zs hirdetési tevékenységrél).

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kovetkezo nyomdaba kerulé CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betlikkel): 50 % felar; [TALIC szedés (d6tt betikkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kozolteknek megfeleléen kérjik feladni. Ezt kovetéen a hirdetés szovegét, az egyéb szolgaltatdsokra utald
egyéb kozlést, valamint az ennek megfelelé dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak masolatat) levélben a kovetkezd cimre kérjuk
kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.. 363. 1519.Figyelem! A hirdetési sz6veg mellé csak olyan csekket, vagy csekkmasolatot foga-
dunk el, mely tanisaga szerint az ésszeg befizetése a hirdetést tartalmazo levél beérkezesét kévetSen, vagy az azt megelézo 1

hénapon beldl tértént.

64 software
e C64-re kazettas jatékprogramok eladasa!
Utantoités: 30,- Ft, file-os: 10,- Ft. Huszti
Gy6z6, Tatabanya, Martirok utja 54. 8/2.
2800.
® C64-re eladnam katalogizait jaték (1.100
lemez) és felhasznaléi (200 lemez) gydjte-
ményemet egyben! Arajanlatok levélben!
Cim: Konczdl Istvan, Budapest, XIX. Zrinyi
u.27. 1195
® C64 lemezes programok masoldsa 5
Ft/oldal. Vélaszboritékért lista. Cim: Szom-
bati Janos, Matyasdomb, Agoston pta. 7.
8134.
® C64 lemezes programok eladasa. Cim:
Cseh Baldzs, Balatondszod, Szabadsag ut
112. 8636.
® C64-es jaték- és felhasznaléi programok
lemezen! Adas-, vétel-, csere. Felbélyegzett
vélaszboritékért listat kaldank. Cim: YSOFT
(Konczdl Istvan), Postacim: Budapest, Pf.:
229. 1701. (1195 Bp. Zrinyi u.27.)
e 576-ban megjelent, egyéb C64-es prog-
ramok eladasa lemezen, kazettan. Lemezes
programok kazin. Deutsch Szabolcs, Zala-
karos, F6 u.19. 8749. Tel.: (06-93) 340-481
® C64-re programok eladék! Egy lemeznyi
program 40,- Ft. Lemezzel egyutt 80,- Ft. A
cimem: Dohonyi Zoltan, 1184 Budapest,
Ulléi ut 294.
® 64-es kazettasok! Eladdé 70 db. kazetta,
szuper programokkal! Egyben, vagy dara-
bonként. Kaldj kazettat, amire felveszem a
listat! Ugyanitt eladé egy ,Action 6" cartrid-
ge 3.300,- Ft-ért. Cim: Abraham Joézsef,
Séarisap, Annavolgy u.135. 2523

64 hardware

® Eladé egy C64/Il. + 1541-es drive +
magné + Junoszty monitor + joystick +
150 lemez + 15 kazetta + 10 kg. Ujsag és
szakirodalom. Mindez aron alul és megki-
mélt allapotban! Fekete Gabor. Matészal-
ka, Fellegvar koz 13. 4700. Tel.: (06-44)
313-663.

C64, 1541 floppy, 160 db. lemez tele
programokkal, 2 joy, fényceruza, Action
VIL., illetve Int.Soccer cartridge, szakiro-
dalom eladé 18.000,- Ft-ért. Branyiczky
Zsolt, Nagymaros, Fé tér 10. 2626.
Tel.: (06-27) 311-509.

® Eladé: C64 + 1541/Il. drive + magné +
150 lemez szuper jatékokkal + kazettdk +
dobozok + cartridge + 2 joystick + kony-
vek + Ujsagok + mouse. Iranyar: 21.000,-
Ft. Szigeti Szabolcs, Budapest, XV.Kéra-
kas park 16. F/2. 1157

e Eladd: C64/Il. + 1541 floppy drive + 3
joy + 250 lemez programokkal (4 gyari
program) + 3 cartridge, kiegészitdk,
szakirodalom. Erdeklodni; (06-74) 311-265,
vagy a 1159-945-6s Bp.-i telefonon.

e Eladdé egy C64/Il. + datasette + 1541/Il.
+ porvédSé + 2 joy + 17 kazetta + 50 le-
mez. Ara: 20.000,- Ft. Erdeklddni: Veres
Andras, Berettyoujfalu, Bank Ban u.2. 4100

® Eladd egy C64 + magnd + floppy + mo-
nitor + jatékok surgésen. Ar: megegyezés
szerint. Tel.: 1763-680 (Kaulics Zoltan).

Amiga

Amiga programok hataimas valasz-
tékban! 3.5" és 5.25"-os lemezek is
kaphatok! Diké Istvéan, Budapest, V.
Veres Palné u.9. Tel./FAX.: 137-3193.

e 1 éves Commodore Amiga 500-as elado,
felszereléssel! Iranyar: 35.000,- Ft. Tel.: Bp.
250-3115.

® Amiga programok nagy valasztékban, ol-
cson eladék. Cim: Gyurics Rébrert, Buda-
pest, lll. Csobanka tér 2., 11/17. 1039. Tel.:
180-2184

e Amigara legujabb prg. 3.5°, 5.25' leme-
zen! 1 lemez masolasa: 40,- Ft-ért. Aki 30
dobozt rendel, az csak 20-at fizet. Valasz-
boritékra lista!l Cim: Nyeste Janos, Buda-
pest, IV. Virag utca 29. X/59. 1042. Tel.:
1899-064.

® Amiga jaték- és felhasznaléi programok
lemezen! Adas-, vétel-, csere. Felbélyegzett
valaszboritékért listat kildink. Cim: YSOFT
(Kénczél Istvan), Postacim: Budapest, Pf..
229. 1701. (1195 Bp. Zrinyi u.27.)

® Amiga programok cseréje! Oriasi valasz-
ték! Irj most! Horizont Laszlé, 5700 Gyula,
Pf.: 107.

® Amigasok! Programot cserélek, ill. el-
adok, 30,- Ft/db. Hegediis Laszlé, Buda-
pest, XXI. Hollandi at 181. 1213

® Amiga programcsere! A cimem: Dohonyi
Zoltan, 1184 Budapest, UlI6i Gt 294.

e Elado: Amiga 500 + TV Modulator +
3.5%-0s kialsé drive + 2 joy + 80 lemez
programokkal. Ara: 36.000,- Ft. Cim:
Granitz Tamas, Pazmand, Szabadsag
u.71. 2476. Tel.: (06-22) 377-622.

e Varom paksi és kornyékbeli Amigasok je-
lentkezését. Cim: Molnar Tamas, Paks,
Alpary Gy.u.4. ll/11. 7030. Tel.: 312-181
(Uzenetrogzitds)

® Amigahoz szines, sztereo, RGB monitor,
monitorfiterrel és monitorkabellel, 35 db.
lemez programokkal, és egy halom szami-
togépes Ujsag eladd. Erdeklédni: Csomés
Istvan, telefonon (06-36) 314-580.

PC

Legjobb PC programok széles valasz-
tékban eladok (kedd-szerda). Polényi
Attila, Budapest, XX. Ady Endre utca
71. 1204.

® Legujabb IBM programok eladdk! Valasz-
boritékért lista. PC-Informatic (Horvath Je-
nd), 1462 Budapest, Pf.: 766. (1191 Buda-
pest, Széchenyi u.2. lll/16.)

® PC-re legljabb programokat (Starship,
Alone 2.) nagy valasztékban (5 GByte) ol-
cson eladok. Valaszboritékért lista. Kot-
roczo Roland, Békéscsaba, Achim L. A.
Itp.4/1. Tel.: (06-66) 446-306.

e PC-s programcsere. Ezt ne hagyd ki!
Ha kildesz 3 doboz lemezt (HD-st), 2 do-
bozt telemasolva kildék vissza. Listat
kérek, én felbélyegzett valaszboritékert
kidldok. Levélcim: Horvath Tibor, Buda-
pest, XX|.Zoldfa u.12. 1214. Tel.: 276-39-
12 (20-22 h kézott)

® HELP PC Guys! Keresem a Stunt Island
installalandé régebbi/ujabb verzidjat vagy
folytatasat, tovabba hozza tartozo
barmilyen kiegészitd lemezeket.
Ar/program megegyezés szerint! Cim: Ehn
David, Budapest, Xl.Villanyi dt 51. 1118.
Tel.: 1659-784.

e PC-s programok INGYEN!!! Valaszbori-
tékért listat kaldok! Cim: Kévés Janos,
Soltvadkert, Pf.: 8. 6230. (Zalka M.u.22.)

® PC-re programok a legolcsébb arakon.
Valaszboritékot kérek! Vaszula Andras, Te-
lekgerendas, Munkas u.37. 5675. Tel.: (06-
66) 457-943.

@ |BM-re 2 GIGABYTE programbél valogat-
hatsz az orszagban a legolcsébban. 20,-
Ft/lemez aron. Felbélyegzett valaszbori-
tékért listat kildok. Kévecs Antal, Kecske-
mét, Reviczky u.4. 2/6. 6000

® Az orszagban a legolcsébban PC-s prog-
ramok. 1 HD = 30,- Ft. Egyre bévilé va-
laszték. Deutsch Szabolcs, Zalakaros, Fé
ut 19, 8749. Tel.: (06-93) 340-481.

Plusi és tarsai

® Plus/4, C16-os szinvonalas programok
olcson eladdk. '92-93-as. Hatalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettan. Minéség, megbiz-
hatésag. Valaszboritékért kaldok listat.
Tiséczki Tamas, Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg u.35. 6100

Egyéb

HANCU, gyere haza, megbocsajtok!
(volt???) baratnéd: Adry

® Elado egy Super Nintendo alapgép + 2
controller + 2 jaték (Super Mario All Stars,
Mariokart). Ugyanitt eladék Gameboy jaté-
kok. Cim: Ferenczy Balint, Budapest, V.
Zoltan u.18. 1054. Tel.: 131-8093.

PlayShop! Egyediilallé, ingyenes, ké-
pes katalogus! Olcsé arak, szinvona-
las szolgaltatas! C64 lemez! A kata-

logus megrendelheté: PlayShop-
OTHIS, Vac, Pf.. 342. 2601 (Vac,
Eperfa u.6.)

® A GURU és az 576 KByte ujsagok eddig
megjelent évfolyamai  konyvbe  kotve
eladok. 6 kotet (1.000/kétet), vagy egyben
5.000,- Ft. Erdeklédni levélben, vagy
személyesen. Bérczi Szlard, Pomaz, Mora
F.u.7. 2013

e Nem taldlod a jatékleirast vagy az orok-
életleirast a sok ujsagban? Nagyon sok
program ugyanitt. Kedvedre valaszthatsz.
Cim: Jaréka Laszlo, 1576 Budapest, Pf.:
102.



&

Kiegészito lista 1994/l. negyedev

ACID RUNNER - lode runner - 118/ ® ALIEN IIl. - akcié - 1SD/ @ Archon -
stratégia - 186/ ® ARGON FACTOR - szoveges - 290/ e BARBARIEN
LAND - akcio - 128/ ® BLASTBALL - falbonté - 124/ @ BOMBAMAD - lo-
gikai - 137/ @ BUNDESLIGA 2. - focimanager - 123/ ® BUNDESLIGA
MANAGER 2.0 - menedzser - 117/ ® BY JOE - angol szdveges - 190/
o CAPTAIN KLOSS - akcio - 172/ e CAR WARS - ugyessegi - 168/
® CASTLE - akcio - 177/ @ COLDITZ - kaland - 213/ @ CORYA - kaland -
252/ @ CYBORG 2900 - 3d akcié - 136/ ® DETONATORS - (gyességi -
228/ # DO OR DIE - 7?77 - 222/ @ DROID - céllévé - 111/ @ FLEX+ - TILI-
TOLI- 135/ @ FLI Painter - rajz - 1 old/ ® FRED'S BACK II. - akcio6 - 165/
® GHOSTDRIVER - ligyességi - 225/ ® Gianna Sisters Remix - {igyességi -
178 / ® GROD THE PIXIE - lovoldozés 113/ ® HANSE - kereskedd - 205 /
e HEAVENBOUND - tgyességi - 144/ ® HERMETIC - urhajés - 2SD/
® HIDIHOOD - igyessegi - 147/ ® HOLIDAY COPS II. - akcio - 111/
® HOLIDAYS - német szoveges - 97 / ® HOOVER RAIDER - 16vold6zos -
108/ @ INT.SPORT CHAMP. - sport - 149/ @ ISLAND OF THE DRAGONS -
lgyességi - 1SD/ ® KARAMALZ CUP - jéghoki - 1 SD/ ® KILLING ROAD -
I6vildozos - 133/ @ KNAX THE COMPUTERGAME - lgyességi - 18D/
e LENITIVE - |6v6ld6zés - 222 /  LETHAL BOMBS - Ggyessegi - 283/
e LIVERPOOL - foci - 173/ ® LOGIK - ladatologato - 133 / ¢ LUNAR JAIL -
lgyességi - 117 / ® MADRAX - akcio - 166 / ® MAGIC STONE - RPG - 128 /
® MATRIX - logikai - 238 / ® MAYHEM IN MONSTERLAND - ugyessegi -
28D/ e MAZER - Ggyességi - 148 / ® MEGA THRUSTERBALL - 10volddzés
- 330/ ® NEW JUMP - logikai - 161/ ® Ormus Saga 1. - RPG - 2 old/
e ORMUS SAGA Il. - RPG - 3 SD/ @ OSTFRIESLAND GAMES - Ggyessegi
-1 SD/ e PAIR OF MEMORY - memoria - 147 / ® PARSEC - 16vold6zds -
1SD/ @ PILE UP - logikai - 220 / ® PLAY A MATCH - tenisz - 137 / @ PLIS -
logikai - 141/ ® POKER THE GAME - kartya - 123/ e PRESS SCOOP -
szoveges - 150 / @ PSYCHO CHAOQS - (igyességi - 444 / ® PUNICA GAME -
dgyességi - 410/ ® QUADRANT - logikai - 1SD / ® QUARX - logikai - 222 /
e Heal Ghostbusters - akcio - 1 old/ ® REEDEREI - kereskedd - 124/
® Rick Dangerous 1. - Ggyességi - 186/ @ ROBBO - maszkalds - 110/
e SALIVA KID - lgyessegi - 150/ e Saracen Paint - rajzolé - 108/
o SEACOMMAND - akcié - 162/ e SESAME ST. - nyomtaté - 1SD/
© SHARDS - logikai - 133/ ® SHELLSHOCK - akcio - 148/ ® SMASH -
tenisz- 1 SD/ @ SOCCER CUP 2. - menedzser - 156 / ® SPACE ASSASIN -
16v6ldozés - 120/ © SPACE DUELL - 16vold6zos - 1SD/ e SPACE QUIZ
101% - vetélkedo - 1SD/ e SPACE VEGETABLES - akcio - 173/
e SPECTRE OF BAGHDAD - akci6 - 1 SD / @ Street Fighter 1. - verekedds -
1 old / ® SYSTEM - ladatologatd - 280 / @ TALES OF BOON - akcid - 335/
e TAMER - 16vold6zés - 162/ e TAU OMEGA - 16voldozds - 126/
o TENRACT 2. - 16voldézés - 278/ e THINK FAST - memoria - 141/
¢ TIMELORD'S AMULET - széveges - 114 / « TORSION WARRIOR Il. akcio
- 123/ @ TRACER - l6v6ldozés - 113/ @ TRAIL WEST - stratégial - 149/
e TRODDLERS PREVIEW - logikai - 376 / ® WINGS OF CIRCE - Ggyességi
-18D

Aktualis

DIZZY 5. (Spellbound Dizzy) — maszkalés — 169/ e DIZZY 6. (Prince of
Yolkfolk) — maszkalés — 142/ ® LOGAN - kaland - 1SD/ e ULTIMA VI. -
RPG - 6SD/ e WLADCY CIEMNOSCI| 2. (Curse) — kaland — 257/
e WLADCY CIEMNOSCI — kaland — 260

HOT STUFFZ

40 db. rovid program - 4 old. / ® AB Cricket - sport - 151/ e Alienator -
16voldozbs - 112/ e Astatin - logikai - 199/ e BALLFEVER - (gyességi -
189 / @ BATTLE - akcié - 360/ e Black & White - logikai - 227 / ® Border
Blast 2. - I16v6ld6zds - 112/ e Catch 2. - (gyességi - 179/ ® CHEEKY
TWINS - dgyességi - 185/ e CRAZY SUE PLUS - (gyességi - 320/
® Crossfire - 16v6ld6zés - 147 / @ Curse - kaland - 257/ ® CURSE OF
VOLCAN - szoveges - 141/ e Cyberblock - tetris - 1 old. / ® Dark Tower -
szoveges - 119/ @ DARK TOWER - szoveges - 119/ ¢ DAVY JONES
LOCKER - szdveges - 122/ e Dinox - (gyességi - 150/ e DJ Puff -
ﬁgyességl 172 / ® DREAMBALL - TV foci - 126 / ® EPSILON - maszkalos -
146/ ® Experience - szokitalaldo - 152/ e Explosion - falbonté - 104/
e Fighting Racer - 16v6ld6zos - 102/ @ Fred's Back 3. - maszkalos - 200 /
® FRONTBALL - logikai - 131/ ® Game Set & Fire - 16v6ld6z6s - 108/
® GET [T - dgyessegi - 134/ e Golden Pyramids - dgyességi - 1 old./
e Gothic Attack - akcio - 131/ e He Man jr. - lovold6zdés - 168/
e HYPERSPACE WARRIOR - Grh.16v. - 1 old. / ® King - stratégiai - 178/
e KLEMENS - ugyességi - 143 / e Kulfon in Demonland - maszkalds - 231/
e League - menedzser - 133/ @ LIONS OF THE UNIVERSE - drh.lov. -
330/ e Mercenary - akcid - 181/ ® Move - logikai - 189/ e Muehle -
malom - 102/ e Omni Play Basketball - kosarlabda - 2 old / ® Operation
Merkur - stratégia - 2 old/ ® Pac Family - pacman - 127/ e PERFECT
SYMETRIE - logikai - 101/ ® PERPLEX 2. - logikai - 223/ e PUZZLE
MASTER - puzzie - 290 / ® Rampart - logikai - 1 old / ® Reactor - logikai - 1
old / ® Retro Torque - dodgem - 166 / ® Santaclaus Helper - 16v6ld6z6s -
113/ e Silver Axe - 16v6ld6z6s - 119/ @ Souls of Darkon - széveges - 136 /
® Spanish Treasure - szoveges - 192 / @ Splitter - puzzie - 290 / ® Stargate
- kereskedd - 163/ ¢ SUBURBAN COMMANDO - akcio - 300/ e Super
Nibbly - logikai - 252 / ® Super Strike - 16vold6z6s - 102 / @ Vietnam - akcid
- 106 / ® WLADCY CIEMNOSCI - kaland - 260 / @ X-Fighteer - 16vold6zds -
118/ ® ZILLION - nyerdgép - 108 / ® Zytron - |6vo6ld6zos - 151

Az itt felsorolt programokbol mindenki osszevalogathatia a neki
szilkséges programokat. A jatékok neve utan feltintettik azok
hosszat is blokkban mérve. Egy lemezoldalra 664 blokkot tudunk
felvenni. Amelyik jaték 1 vagy tobb lemezoldalt is elfoglal azt kilén
jeleztik. Ennek figyelembevételével kérjik a megrendelést ossze-
allitani!

Ajanlatunk:

e Alfred Chicken — maszkalés — 1 lemez / @ Alien IIl. 100% —
akci6 — 2 lemez/ ® Ambermoon — kaland — 10 lemez/
@ Apache — helikopteres — 1 lemez / ® Beast Lord — maszkalds
— 2 lemez/ @ Crazy Cars Ill. — autés — 2 lemez/ @ Crystal
Hammer'93 — arkanoid — 1 lemez/ ® Cyber Zerk (1 MB) —
akcié — 2 lemez / ® Deep Core — akcié — 3 lemez / ® Dogfight
— rep.gép.szim. — 3 lemez/ ® Donk — akcié — 3 lemez/
® European Champions — 2 lemez / ® Eye-Borg — lgyességi —
1 lemez/ e Fallen Empire (1 MB) — stratégia — 4 lemez/
® Genesia — stratégia — 3 lemez / ® Global Gladiators (1 MB) —
ugyesseégi — 2 lemez/ ® Hannibal (1 MB) — stratégia — 4
lemez / ® Hired Guns — akcié — 6 lemez / ® Napoleonics (1 MB)
— stratégia — 1 lemez / ® Nippon Safes Inc. (1 MB) — kaland —
5 lemez / ® Noddy's Big Adventure — kaland — 3 lemez / ® One
Step Beyond (1 MB) — logikai — 2 lemez/ ® Psychoblast —
akcio — 1 lemez / ® Snack Zone — kaland — 1 lemez / ® Space
Job — stratégia — 4 lemez / @ Strip Poker Live (1 MB) — poker
— 7 lemez / ® Subtrade — manager — 1 lemez / ® Techno Ninja

— maszkalés — 2 lemez/ ® Theatre of Death — akcié — 2
lemez/ ® Thomas the Tank Engine 2. — akcié — 1 lemez/
® Turrican 1ll. — akcio — 2 lemez / ® Walker (1 MB) — akcié — 3

lemez / ® War in the Gulf (1 MB) — stratégia — 2 lemez / ® Yo!
Joe (1 MB) — lgyességi — 2 lemez / ® Zombies Apocalypse —
akcio — 1 lemez

Aktudlis:

CHAMPIONS OF KRYNN — kaland — 3 lemez
DEATH KNIGHTS OF KRYNN — kaland — 1 lemez
DARK QUEEN OF KRYNN - kaland - 3 lemez

ELF - maszkalds - 2 lemez

GOBLIINS 2. - maszkalés - 3 lemez

GOBLINS 3. - maszkalds - 6 lemez

ULTIMA VI. — kaland — 5 lemez

WINGS — szimulator — 2 lemez

HOT Stuffz:
1000 Miglia — autéverseny — 1 lemez
Alien Breed Il. — Ggyességi — 3 lemez

Anstoss — foci — 5 lemez

Batman Returns — akcié — 2 lemez

Blob — dgyességi — 1 lemez

Brutal Sport Football — foci — 2 lemez
Burning Rubber — autéverseny — 4 lemez
Burntime — stratégia — 3 lemez

Campaign ll. — stratégia — 2 lemez

Conflict over Bosnia — stratégia — 2 lemez
Cyberpunks — maszkalés — 1 lemez
Disposable Hero — akcié — 3 lemez

F117A Stealth Fighter — repulégépszimulator — 3 lemez
Fantastic Dizzy — ngességi —2 Femez
Gobliins 3. — maszkaldés — 6 lemez

Jet Strike — repilés — 2 lemez

Jurassic Park — akcié — 5 lemez

Knax — ugyességi — 1 lemez

Lemmings Olympiade — Ggyességi — 2 lemez
Mortal Kombat — akcié — 3 lemez

Oxyd Il. — akcié — 1 lemez

Penthouse Hot Numbers DeLuxe — logikai — 4 lemez
Rules of Engagement 2. — stratégia — 4 lemez
Settlers — stratégia — 3 lemez

Simon the Sorcerer — kaland — 9 lemez
Suburban Commando — akcié — 1 lemez
Theatre of Death — akcié — 2 lemez

Uridium Il. — akcié — 2 lemez
When Two World War — stratégia — 2 lemez
Zool Il. — Ggyességi — 3 lemez

Az itt felsorolt programokbdl mindenki Gsszevalogathatia a neki
szukséges programokat. Egy adolt jaték neve és tipusa mellett
feltintettiik a lemezszamot is. Ennek figyelembevételével kérjik a
megrendelést osszeallitani!

1519 I3UDIPENST, Kf:363

1114 Budapest, XI.Vasarhelyi Pal u.8. (COM-WARE K£t.



AJANLJA SZOLGALTATASAT
Cé64 ES AMIGA
TULAJDONOSOK
SZAMARA

A szolgaltatas
igénybeveételének feltéetelei:

Elészor is azt kell eldontenetek, hogy kildott adathordozora ki-
vanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy kértek adathor-
dozdt. Ez nem mindegy, mert az utébbi esetben picivel tobb
pénzt kell feladni. A postakoltséget ugyanis nem épitettik bele
a szolgaltatas araba.

A szolgaltatas dijtételét elére kérjuk befizetni barmelyik posta-
hivatalban rézsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-ben az erre
a célra rendszeresitett csekken. A cimzett rovatba csak annyit
kérank feltintetni: OTP, Budapest, XI. Irinyi J. u. 30. 1117. A
feladé rovatba olvashato nevet és cimet, a kdzépsd szelvény
hatoldalara — a megjegyzés rovatba — pedig a szamlaszamot:

MNB 218-98426/45224-9.

Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken, akkor
az OTP nem tudja, hogy melyik szamlara konyvelje a pénzt és
esetleg levelezgetni fog a feladdoval (reklamaciés esetben
kérjok ne az OTP-t zavargassatok, 6k uUgysem fognak tudni
segiteni!). A csekk hatoldalan mast nem kell feltintetni, tehét a
kért adathordozokat sem, és a kért programokat sem kérjak itt
felsorolni!!!

A szolgaltatas dijtételei:
C64 file-os programok esetén
(204 blokkig)
C64 file-os programok eseten
(204 blokk felett)
C64 1 vagy tobb lemezoldalas
programok esetén
Amiga (3.5" DS/DD)
az elsé 5 lemez 100,- F/lemez
minden tovabbi lemez 50,- Fi/lemez
Adathordozdk ara (ha kértek adathordozot):
C64 (5.25" DS/DD) 50,- Ft/db.
Amiga (3.5* DS/DD) 75,- Ft/db.

masolasi dij
20,- Ft/program
50,- Ft/program
50,- Ft/lemezoldal

Pl. C64-re 2 db. 180 blokkos program és 1 db. adathordozé
megrendelése esetén: 2 x 20 + 50 = 90,- Ft-ot, illetve pl. egy 4
oldalas (4SD) program megrendelése esetén, ha kulditek a 2
db. lemezt, akkor 4 x 50 = 200,- Ft-ot kell elkdldeni. Aki kald
adathordozdt, értelemszerlien csak a masolas dijtételét fizeti
be! Ha kildtok adathordozot, lehetdleg gy csomagoljatok be,
hogy azt sértetlenul meg is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének feltétele tovabba, hogy a megren-
delésetekkel egyidejileg KULDJETEK EGY 80,- Ft-os POS-
TABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanlott formaban vissza-
postazni a kildemenyt. Ugyancsak kérjik elkdldeni a pénz be-
fizetését igazold szelvenyt, vagy annak masolatatl A
kildeményen a feladé alatt kérjuk a géptipust is feltintetni!

A hibas adathordozokat dijmentesen kicseréljik. Kérésre —
egy felbélyegzett és megcimzett valaszboritékérnt cserébe —
kulon is elkaldjak teljes katalégusunkat.

FIGYELEM! A szolgéaltatas atfutasi ideje 2-3 hét,
a masolasi szolgaltatast a killdemények beérke-
zési sorrendjében teljesitjik. Telephelyiink6n
csak — indokolt esetben — reklaméaciés agyin-
tézés folyik, a helyszinen MASOLAST SORON
KivOL NEM VALLALUNK!

PROGRAMOK
MASOLASA
. MEGSZUNT:!
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zart, felbélyegzett boritékba helyezve kérjuk
elkildeni: IDG Lapkiadd Kft. 1536 Bp., Pf.: 386.
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szeret TOTO-zni, ezért a MEDIEVAL LORDS tippjeit 13+1 pontba
szedte. Ez azonban nem akadalyoz meg minket, hogy kozoljok:
I War actions

. Evenként max. 10 kajat lehet épiteni.
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2 A hadjaratokra csak a hadizenetet kovetS évben kerulhet sor.
3. A nemesi felkel6k (Noble volunteers) semmit nem érnek, mert az

A megrendelé.‘apokat kitéitve, kivégva, g:;gel)(udarcok utan hazamennek (The xy noble volunteers goes
zart, felbélyegzett boritékba helyezve kérjik

. Zsoldosokat és houserhold troops-okat csak egy bizonyos

T i i - szamban lehet toborozni, amely egy idé utan mar nem novelhetd.
elkaldeni: IDG Lap kiado Kit. 153? Bp . Pf.: 386. 5. Egy onallo tartomanyt (Disurganined province) az ott él6 lakos-

B

sag szamatol, ere]etol és a sereg nagysagatol figgden kb. 6-8 év
alatt lehet meghodnam

6. A meghdditott terdletek maguktol is adéznak (de koréntsem
annyit, mintha tamogatnank a polgarokat és a burokratakat).

7. El6sz6r mindig az 6nallé provinciakat héditsuk meg.

8. Hadseregink legfébb tamaszai a hlibéresek (feudal levy), mert
szamuk korlatlanul novelhetl, és fenntartasi koltséguk alacsony.
(A 9-10. pont nem tudom, hova tinhetett, minden esetre itt a 11.

kovetkezett — DoT)

11. Ha a tamadas sikertelen, utdna mar nem léphetlink, ezért
mindig az utolsé Iépésben tamadjunk ha el akarjuk foglalni a te-
ruletet.

12. Mindig a hadsereggel védekezzlnk ha nincs ott, akkor is!

Il. Domain info

13. A meghoditott teruletek egy idé utan (20-30 év) atveszik a valla-
sunkat.

13+1. A kezdd opcidk beallitasanal mindig a Display all actions-t
valasszuk, kilonben a computer jatékosok folényesen gyéznek!
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Fazekas Csaba Pécsrél az Oil Imperium-hoz kuldott egy cheat-et:

Miutan betoltottik a jatékot, és az irodaban vagyunk, Freezeljunk pl.

Actionnel. Lépjink be a monitorba, majd M130F. A gép erre: 40 4B

4C 00 00... Az els6 4 szamot irjuk at 80 17 B4 2C-re. Ez 750 milkét

eredmenyez a zsebunkbe. Egyébként a $130F a player 1, a $1340 a

player 2, a $1371 a player 3 money-jat tartalmazza. Ha OOCA 9A

3B-t irunk be, akkor 1 milliard dolesink lesz.

Levele tartalmazott még par hasznos dolgot:

King’s Bounty: Toltsik be a B oldalrél a CDAT nevd file-t és egy
monitort. Az ezutan kovetkezdket jaték kozben is lehet modosit-

atni Cartridge-dzsel.
100C/D: vezetdi képesség, $100E/F: heti jovedelem,

$1010/11/12: Aranykészlet, $1013: spell power szama, $1014:
Max. spellek szama, $101C: Clone spellek szama, $101D:
Teleport spellek szama, $101E: Fireball spellek szama, $101F:
Lighting spellek szama, $1020: Freeze spellek szama, $1021:
Resurrect spellek szama, $1022: Turn undead spellek szama,
$1023: Bridge spellek szama, $1024: Timestop spellek szama,
$1025: Find villain spellek szama, $1026: Castle gate sgellek,
$1027: Town gate spellek, $1028: Instant army spellek, $1029:
Raise controll spellek, $102A/B: Leadership csataban, $11F8/9:
Hatralévé napok szama.

Chuck Rock: Poke 11114,173

Monty P.F.C: Poke 1508,173

Yie ar Kung-Fu: Poke 42015,173

Superpipeline 2: Poke 33106,173: Poke 50712,173

(Ja, ezek a végén itt 6rokéletek, legalabbis gondolom — DoT)
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Németh Tibor Budapestrél az AIRBORNE

RANGER-hez kualdétt némi helpet.

1. killdetés: Ha a I6szerraktar ajtajara ralo-
vink, akkor kinyilik, és ha bemegyunk
max-ra toltédik a |6szer készlet. Ezutan
robbantsuk fel a raktarat, majd a mellette
Iévé horddkat is.

4. kildetés: A tisztet nem szabad megélini,
sot meg kell védeni. Az elfogasa Ugy tor-
ténik. hogy bemegylnk a satorba, es ha
bent volt, megjelenik az ajtéban dsszeko-
tozve. Johet a heli.

10. kiildetés: Miutan kirobbantottuk a bér-
ton ajtajat, VIGYAZZUNK, mert meg fog-
jak prébalni felrobbantani granattal, vagy
raketaval.

Sziics Sandor és Gabor Janoshalmarél is

kaldott néhany konnyité tényezdt par 64-es

jatékhoz. Uzenjik nekik tovabba, hala ne-
kik, van mivel megtolteni az elsdsegélyt.

Ormus Saga: Freeze a varosokon kival.
C993: HP max., C99E: HP act., C994-95:
money, C996-97: EP (ne irjuk FF-rel),
C998-99: troops. Szintlépé hely: 123
North, 59 West (Temple of Ghur)

Uitima 2: Freeze, majd: B8E16-BE1A:
tulajdonsagok, B8E1B-1C: HP, B8E1D-
1E:food, 8e20-21:EP, B8e22-23:gold. A

rogram BCD alakban jegyzi az értéke-

Supremacy: Freeze utan: 5989- food (max.
30000), 5993 - money (max FF FF FF),
598C - minerals, 598F-fuel, 5991- energy

Battletech: Freeze, majd:1956-1959- pénz

Magic Candle: Jaték kozben freeze. A ci-
mek mind a hat karakterre vonatkoznak!
0AFD-0B02: mérgezés, 0B4B-0B50: ha
04, akkor megvan mind a 4 spellbooks,
0B57-0B5C: szakma. Ha 01, akkor
Wizard, 0B69-0B6F: varazs pajzs, OBAO-
0C84: memorizalt varazslatok, 09DA-
OAAS5: targyak, max 24 féle lehet nalunk,
0900-0991: tulajdonségaink. Max 63-at
irhatunk mindenhova! A ZIXENN konyv
tartalima: ZOFIR: fagyasztas kioldasa,
ZAPELL: minden ellenfélen Gt, ZENGRL:
varazslat elleni védelem, ZISHOXE: ?,
ZEFOAR: robbanas egy 3X3-as terileten,
ZUTYUN: az ellenfelek fém pajzsat és
pancéljat elporlasztja

Wizardry 5: Az Adventurers Inn-ben
Freeze! Ha az EP-t emelni akarjuk, akkor
elészor csak az elsé 2 byte-ot irjuk at FF-
re, lépjunk szintet amig lehet, aztan a 3.
byte-ot irjuk OF-re, szintlépés, FF-re,
szintlépés, 4. byte ugyanigy. 9DSC-
9Da0: 1-es kar. EP, 9D92-9D95: 2-es kar.
EP, 9E88-9E8c: 3.kar EP, 9FB80-9F83:
4 kar. EP, A075-A078: 5.kar EP, A16A-

Srike Fleet:

Carrier

Snowstrike: Jaték kozben freeze.

Flottavalasztasnal Freeze!
6259: Hajo felvételéhez szikséges pont-
szam. Jaték kozben freeze. OFB2- LR
hajé elleni rakéta, OF7E- SR hajé elleni
rakéta, OEE2- AA repuldgép elleni rakéta,
OF16- AS tengeralattjaro elleni rakéta,
OF4A- torpedd, OFE6- PX hangrobbantd,
OEAE- akna.

Gunship: Jaték kozben freeze! 53D9: Side-

winder, 53DA: Far, 53DB: Hellfire, 53DC:

Flare, 53DD: Chaff, 53DE: gépagyu. (ne

irjunk be tul sokat, kilonben azonnal le-
zuhanunk!

Ocean Ranger: Jaték kozben freeze! 8295-

76mm agyu (max.99) 8296-Sea Sparrow
rakéta, 8297- Harpon rakéta, 8298-mély-
ségi bomba, 8299-Chaff, 834E-fegyvere'k
rongalédasa, 834F-computer rongaloda-
sa, 8351-motor rongalédasa, 8352-pan-
célzat rongalédasa.

Command:  RaktarképernySn
freezel 99DB8-assasin rakéta, 99D9-war-
bringer rakéta, 99DA-hammerhead raké-
ta, QQDB-quasar lézer, 99DC-avatar lé-
zer, 99DE-drone, 99DF-manta aircraft,
99EO-walrus AAV, 99E1-anyahajé Gzem-
anyag, 99E2-manta Gzemanyag, 99E3-
walrus Gzemanyag.

1BA4-

Ah, mar megint kezembe akadt Kiss Akos
Debreceni versenyzénk egy kisebb cso-
magja.

WOLFENSTEIN 3D: Az egyes szobakban
lévé katonak kicsalogatasa: 1.l6vank
egyet a pisztollyal 2.egyes katonak csak
akkor rontanak rank, ha észrevettek. Eb-
ben az esetben dvatosan kell elérehalad-
ni, majd ha meghalljuk a naci csatakial-
tasat, gyorsan rantsuk vissza az egeret,
hogy szembdl tudjuk leléni a gazt. Vigya-
zat, ne forgolédjunk, mert ha tobb katona
tamad, akkor pillanatok alatt ripityara 16-
nek, féleg ha van kéztik géppityus is.

SUPRALEX: PLAYER:LST: 00-08: jatékos
neve, 12-112: 00= a palya nincs kész,
01= kesz van, 02= skipped, 125-126:
hany palyat csinaltunk meg

XMAS LEMMINGS: 3.level: NILLJCCDCP

Frank Béla Pestrél attalaban Amiga ko-
dokat furkész szabadidejében, de legutéb-
bi levelében egy PC kod is rejtézott. Néz-
zik tehat a ,bombahuzalt”. Amugy ezt ugy
emlékszem, mintha mar gépeltem volna,
de nincs a PC-s stuffok kozott, ugyhogy
nem kizart, hogy valamelyik masik gépti-

DAVE, IRON, LEAD, WEED, RIND, GIRL,
GOLD, OPAL, SONG, FIRE, LAMP,
TREE, SINK, BIKE, BIRD, TAPE, VASE,
PILL, SPOT, PALM, LOCK, SAFE,
WORM, NOSE, EYES,HAIR, SIGN, MYTH

A kévetkezé versenyzé ismét Kiss Akos
Debrecenbdl. Jéé, mintha ezt a nevet mar
hallottam volna valahol... Most mit csinal-
jak, ha minden masodik levelet O kildte.
KGB: A targyak a kimentett allasban a
6.sector 80-96.byte kordl vannak. Oft,
ahol lathatéan elkdlondl 2 rész (sok 00-
val vannak elvalasziva), az 1. byte-tdl a
15-16.byte. 13.byte: ikon szama, 11-12.:
duma a targyhoz, 9-10-byte a targy neve,
és maga a targy. (it a Mester nem pub-
likalta ugyan, hogx mik is ezek, de
gondolom, hogy a kétbyte-os paramé-
terek a dumak offset cimei.
akkor sorry... — Do
Az idét a 2.sector 176-192.byte kordl le-
het megtalalni (valtozik). Allasmentés
elott jegyezzuk meg, igy kénnyl lesz
megtalalni. (Talan ha megsuglad volna,
milyen formatumban tarolja? — DoT)
Egy kis tipphalmaz — a teenddk,

Ha nem,

t. (ha pl. 96-nak akarunk valamit, ak- A16D: 6.kar. EP, 9DA4-9Da7: 2.kar. agyu, 1BA5-AAM rakéta, 1BA6-ASM rakeé-
kor 96-ot kell beirni, és nem 60-at (hex)) pénz. ta.
AMIGA segély 20.YFSNRB, 21.UYUURP, 22.UPVMER, | 98.PTLGPG, 99.GKJBHH, 100.HKARSZ,
23.ACYNPG, 24.DUAGDK, 25.TSTIHH, 101.JZGIRY, 102.IPPRHB, 103.MNZBEL
Sinka Tamas Nyiregyhazarél legutobbi le- | 26.QURFFN, 27.EISYWQ, 28.BJDDYQ,
velezolap]an nehany amigas CHEAT-et | 29.USENIE, 30.A01YSW, 31.BVOIMJ, Egri Csaba Dunaujvaroson is Amigat nyds-
csempészett be hozzank. 32.HPIWGV, 33.SGKSOP, 34.CVQHAZ, | tol. Ime az eredmények.
MYTH: Jaték kozben gépeljk be: | 35.CTLKAL, 36.RILWTK, 37.PVQMRS, | ALIEN BREED: Jaték kozben irjuk be:
*SNUFFLECAKE". 38.JAQKRQ, 39.YAEMVC, 40.DCGUSW, ETULEBZ (angol billentyiizeten nem Z,
LOTUS 2: Irjuk be password -nek: "DUX" és 41.QQMVMC, 42.NVZRPQ, 43.JLRNCV, hanem Y), es a kovetkezd pélyéra tesz a
fantasztikus élményben lesz részink.. 44 OBLNKW, 45.HEMMAA, 46.AUAGQD, gép. Keressik meg a szamitégépet (a
(El tudom képzelni — CoVboy) 47 KFHMAE, 48.UYGMYG, 49.QUICHN, 2.szinten talalhato a jobb felsé sarokban.
50.SCBLEB, 51.UDHHIU, 52.SGZPW, Olyan, mint egy PC feldlrél), majd lép-
Csidei Péter Szombathelyr6l az Addams | 53.0RHMIY, 54.0GOUTW, 55.ALAFAJ, junk bele és irjuk be: ALIENS ARE
Family kédjaival kopogtatott az ajténkon. | 56.PLQOJF, 57.LWTAYS, 58.GLNMZF, FAGGOTS, ekkor hallunk egy cuppanast
Yikes! 59.YODAOC, 60.XRPXYB, 61.KCSGKQ, és mar orok energiank is van.
1.VLH1C, 2.VDJ15, 3.?ZR9R, 4.7DY9M, | 62.QXDYMM, 63.EIADJJ, 64.GTJFGS, | INTERPHASE: Jaték kozben irjuk be:
5.1ZYKF, 6.&ZK98 65.UJEQPP, 66.UYMHGZ, 67.XJXVDJ, Fenny (az F nagy!) és megnézhetjuk a
68.CKHNQJ, 69.DGKYXQ, 70.WTTNRL, jatékban eléforduld objektumokat.
Vilhem Balazs a Neuronics c. jaték | 71.FBRRAN, 72.IHGUSG, 73.BDYJPB, | BATTLE ISLE: két extra palya csak két jaté-
,nNéhany” palyakddjat kildte el. Te jo ég, | 74.FTUVLW, 75.NZWCGP, 76.LAYZVL, kosnak: EUROP, STORM
nem latom a sorokat... 77. WWRUZW, 78.CHXDUF, 79.CVBKPY, | SILKWORM: Nyornjuk meg az Fl-et és az
1, ----, 2.CIBCLM, 3.HVLATI, 4 TMBFHS, 5. | 80.JOVDBM, 81.VFPWZA, 82vOoQwaQv, iranyitas  kivalasztasanal |r]uk be:
XTOAEL, 6.ZYORZY, 7.TXGFWT, | 83.RGULOI, 84.JLLEAH, 85.HEEIBJ, SCRAP 28. Ez orokélet, és '1°-'-' gom-
£.YRYQTX, 9.CCJEYT, 10.FFNZBE, | 86.JHYVUQ, 87.ONNWFJ, 88.ZGLUCJ, bok palyét valtanak.
11.WOQXO0S, 12.AZMFED, 13.AQXXZZ, | 89.MJYENJ, 90.HVZBFP, 91.XGJEOP, | The Killing Game Show: Amikor kiirja,
14.UQJNQF, 15.VAJDKH, 16.MSILEK, | 92.MBYRIE, 93.RJWZMG, 94.PXSRSX, hogy GOOD LUCK stb. nyomjuk meg a
17.ZAGFNG, 18.IVCNKN, 19.EAZXGR, | 95.ECDCTR, 96.NBAHTD, 97.IGEHQY, HELP-et és megnézhetjik a MAP-et.
PC segély usnal ugyanezek vannak. ge ala’bbis ameddig eljutott Akos —
OMBUZAL: BOMB, ROSS, RATT, LISA, : Your office: look phone (mindket-

16t), |nspect desk, talk Belov (mindenrdl.
A késdbbiekben ha nincs beszél et65|
fonal, mindenrdl kell kérdezni!). Volvov's
office: inspect file (asztalon), look phone,
talk Volvov (utoljara: Ask about Golitsin).
Corridor: talk Guard/Lyalin. Store: knock
door, talk Sergeant/Guzenko. Goto uncle
Vanyas inspect closet (szekrény), look
phone, talk Yegor, talk Vanya (kivéve
Talk about...; utoljara Talk about KGB).
Bedroom: inspect drawer, inspect closet,
inspect books, use mirror. Goto Goltsin's
office! October 17th street: give id card
militia man, talk militia man/Coginov, go
door. Goltsin’s office: inspec cupboard,
inspect transistor radio, inspect window,

2xinspect  filing  cabinet, inspect
trashcan, inspect desk, inspect vase,
inspect phone, use phone belov

(szerintem ez gyanus), talk woman
(mindenrdl) — you say: Why have you
come... — for any particular, — you say
you may go remember..., go door, talk
militia man — ask for: The key to
Golitsin’s drawer, go door... Bocs Akos,
hogy leldlek, de zaréra van! Legkdze-
lebb innen tolytauukl — DoT
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D AN ISIVIAN,

Nos, ez lenne a Lucasfilm egyik legujabb
alkotasa (a legujabb tudtunkkal a Fatty
Bear, de azt inkabb had-lyuk...). Nem ki-
sebb marhasag, mint a Tentacle, méretre
pedig még nagyobb: majdnem 16 mega.
Rémuletes... Hoseink ezuttal ketten van-
nak: Sam, a nyomozd (egy atlagos jellegl
nagydarab kutya), valamint Max, a segédje
(egy kevésbé atlagos nyuszi, aki teljesen
sebezhetetlen, nem érez semmit, kis mére-
téhez képest igen nagy ereje van, és fino-
man fogalmazva egy szadista allat). Két
ilyen f6hds valdszinuleg mindenkinek elég
megrazkodtatast jelent, csoppenjunk akkor
bele a programba:

Az introban valami szerelmes tudés fenye-
get egy ifju holgyet azzal, hogy megsuti, de
megjelenik Sam és Max, és kezikbe veszik
az ugyet. Miutan Max letépi a tudos fejét,
kiderul, hogy nem is tudods volt, hanem ro-
bot, a feje pedig nem fej, hanem idézitett
bomba (szegény Max pedig szivesen eltette
volna szuvenirként). Héseink ezzel tavoz-
nak (a holgyet otthagyjak a székhez kotoz-
ve), majd rovid bemutatdé utan visszatérnek
az iroddjukba, ahol megszabadulnak a
bombatél (Sam kidobja az ablakon, és re-
méli, hogy senki ismerés nem ult azon a
buszon). Ebben a pillanatban csérog a te-
lefon. Héseink versenyt futnak, végul Sam
gyoz, kissé sportszerutlen modon (kidobja
a nyuszit az ablakon). A telefon megbiza-
tast kozol vellink, valamint azt, hogy az ut-
can talalkozunk egy titkos Ugyndkkel. Max,
aki kozben visszajott, reménykedik, hogy
mindenféle brutalitasra lesz alkalom. Végre
elkezdhetunk jatszani.

A jaték kezelése igen egyszerl: a jobb
gombbal valaszthatjuk ki a szikséges ige
ikonjat, a bal gombbal pedig végrehajthat-
juk. Ha olyan ponton jarunk a képernydn,
ahol az adott utasitas végrehajthato, akkor
a kurzor format valt. Az igék: maszkal, vizs-
gal, felvesz, beszél, hasznal, hasznal (tar-
gzat). remélhetSleg mindenki felismeri
oket. A targyakat ugy lehet igénybe venni,
hogy a kép bal also sarkaban talalhaté do-
bozra clickelunk, ekkor barmelyik cselek-
vést elvégezhetjik a targyakkal (kézbeven-
ni a felvesz vagy a hasznal ikcnnal lehet).
Mivel Samet fogjuk iranyitani, Maxet ugy
kell ravenni valamire, hogy hasznaljuk,
mint targyat. A kevés igébol ugye logiku-
san kovetkezik, hogy altalaban a *hasznal*
igével kell ugykodni. Ennyi a kezelés, hat-
ravan még az |0 mend, ez F5-re jon eld, a
tobbi F-billentyGt meg mindenki tetszés
szerint nyomogathatja.

Kezdédjek tehat a kaland. Elészor is hall-
gassuk meg a vadul villogd Gzenetrogzitot.
Valaki Gvéltve kozli: kinyomozta, hogy mi
voltunk azok a barmok, akik nekimentek a
fédton jo multkorjaban, és fel fog jelenteni
blablabla (biztosan Max vezetett)... Fi-
gyelminket forditsuk az egérlyuk felé,

amely Sam szerint az 6sszes pénzunket
rejti. Vegyuk fel a pénzt. A céltabla j6 moka,
ha felvesszuk a beledobalt cuccokat, Sam
biztos célzassal visszadobja ket (egyszer-
re...). Nézzink at a szoba jobb oldalaba.
Megnézhetjik Max csotanytenyészetét,
ahol a nyuszi rogton etetést is rendez egy
tavalyi szendviccsel. Szdmunkra inkabb a
tenyeszet melletti sététkamra lesz érdekes,
ahol a lampaban egy fekete fényl izzot
talalunk. Ennyi értekes lelet utan akar
tavozhatunk is.

A folyosén rdvid intermezzoba botlunk:
ahogy elmennénk az ajté elétt, némi szo-
valtas utan valaki ropulve tavozik, majd ko-
veti egy kisebb golyozapor is. Ha a fickoval
barmit csinalunk, Max kozli, hogy az eszte-
len brutalitas az 6 feladata, és leldki a sze-
rencsétlent. Menjlnk tovabb az utcara.

Az utcan talalunk egy titkos ugyndokst (meg
rengeteg hulye tablat, ezeket most nem
idézzik, nézzetek meg mindent alaposan),
aki nem mas, mint egy nyamvadt kismacs-
ka. Beszélhetunk is vele, de csak annyit tu-
dunk meg, hogy az utasitasok biztos he-
lyen vannak, és tudnunk kellene, hogyan
jussunk hozzajuk. Nosza, uszitsuk ra Maxet
a kis dogre! Max a macsekban térténd tir-
kalas utan eld is huzza a parancsot, a
macskat pedig eldobja a fenébe. Ezutan
végre a cimhez méltdéan — Sam and Max
Hit the Road (Use Car, a gyengébbek ked-
véért).

Elsé (elsé 3) célpontunk a hamburgerrel je-
16lt helyek. It vasarolhatunk egy doboz
édességet, és egy-egy hilye Sam'n'Max
reklamcuccot — kifestékonyv, oltoztetd,
carbomber (ez utdbbi a torpedé-jatéek meg-
felelSje) (természetesen mindegyikkel el le-
het szérakozni), és az egyik bufé eldtt tala-
lunk egy poharat is. Némi tarsalgas az el-
adoval, és megtudjuk, hogy barmilyen Gve-
get ki tud nyitni — amikor mar voltunk a
karnevalon, ugorjunk vissza, kérdezzik
meg a Jesse James kezét tartalmazd Gveg-
r6l, és maris miénk a kéz, mindenféle cso-
magolas nélkil. Maxre idénként rator a
WC-zhetnék. Beszéljunk az eladéval, mire
Max megkapja a mellékhelyiség kulcsat,
amely biztonsagi okokbdl egy reszel6hoz
van kotve. Kovessiuk Maxet, es varjuk meg
az dzlet eldtt, majd vitassuk meg vele a
kulcskérdést: meggydzzik, hogy a boltos-
nak nem is olyan fontos az a kulcs. Ezek
utan vegre elnyargalhatunk a cirkuszi sa-
torral jelolt helyszinre.

Belépéskor ket rendkivil hdlye kinézetd
alakba botlunk: Conroy Bumpus country-
sztarhoz és testéréhez van szerencsénk
(lesz még velUk dolgunk), akik némi ididta
bajcsevej utan lelépnek. Be kellene men-
nink a satorba, a tlznyelé viszont ezt
ellenzi, és elég nyomatékosan adja nemtet-
szését a tudtunkra. Adjuk neki a parancsot,
amit hosszas tanulmanyozas utan véletle-

nul meggyujt, igy roviden meggydzi magat
az engedely igazisagardl. Irany be. A sator
belsejet egészségugyi okokbol nem irjuk
le, elég megrazo lesz meglatni... Beszél-
junk a Kushman fivérekkel, akik elpanaszol-
jak, hogy a jégbefagyott Nagylab, Bruno, el-
tdnt, és eltint Trixie is, aki egy masik cirku-
szi attrakcid volt (allitdlag énekelt, bar sze-
rintink a 60 cm hosszu nyaka érdekesebb
latvanyossag lehetett). A fivérek szerint
Bruno rabolta el a hélgyet, és talaljukmeg-
hozzukvisszafenekeljukelstb Sket. Szedjuk
ossze az olvadt jég melldl Bruno szdrzeté-
nek darabkajat. Erdeklédésinkre tarthat
még szamot Jesse James keze is, amely
egy Uvegben tartdzkodik. Hagyjuk el a sat-
rat a masik kijaraton keresztul. Kint meg-
nézhetjuk Trixie lakokocsijat, de Sam elobb-
utébb kozli, hogy nem tud bemenni. Konst-
ruktivabb dolgok utan nézve megallapod-
hatunk a Wak-a-Rat jatéknal. Feladatunk
az, hogy a 40-bdl 20 patkanyt eftalaljunk
(Maxet is lehet Gtni, minden eredmény nél-
kal). Ha nyerunk, miénk egy izzé nélkali
elemlampa, amibe rogton bele is tehetjuk
az ofthonrol hozott fekete égét. Vegyuk fel a
jaték melletti nagyitdlencsét, majd
masszunk oda a nagydarab Gcsérgd hapsi-
hoz. Kulonféle kérdeseket tehetink fel neki,
és kihuzhatjuk beldle, hogy a Tunnels of
Love nevi helyen lakik Brunonak valami
ismerése, akit kifaggathatunk. Elészor
azonban kiprébaljuk a Cone of Tragedy-t
(kérdezzUk meg rola). Rendkivil érdekes
torténés veszi kezdetét: héseink felkotozéd-
nek az emlitett kupra, és a kup... hat, elég
sajatos mozgasokat végez. Mindennek
eredményeként Max a mennyekben jar,
Samet pedig kiskanallal kell osszeszedni.
Miutan Sam magahoz tér, kézli, hogy az
eddig oly gondosan osszegyujtott szemét
mind kipotyogott a zsebébdl. Jeceeeeeez...
Ha a dagit megkérdezzik a dologrél, akkor
kézli, hogy az Elveszett Holmik Satraban
érdeklédjunk. Az illetd sator a vidampark
elsé helyszinérdl érhetd el, a jobb szélen
van. Némi hercehurca utan Sam visszakap-
ja a targyait, valamint egy bonus objectet
is: egy magneshalat (halmagnest?). Ha
megvizsgaljuk, rogton mutat is egy uj hely-
szint a terképen, de mi ne siessunk oda.
Hatra vannak még a Szerelem Alagutjai,
oda a bddé és a nagy sator kozétt atmenve
juthatunk. Uljink be a hattyuba (hianyzik a
csore...), €s mar Uton is vagyunk. Bent ve-
gyuk kézbe a lampat, ekkor bal gombbal
ki-be kapcsolhatjuk. Természetesen célsze-
ri bekapcsolni, és vizsgaljuk vele a fal sé-
tét részeit. Elészor egy kaszas kisértetbe
botlunk, majd egy kapcsolétablaba. A kap-
csolokat Max segitségével tudjuk mikodtet-
ni (torténés: Sam beledugja Maxet a vizbe,
majd a vizes nyulat a kapcsolétablahoz
dorgoli). A hajo természetesen megall, mi
pedig kiléphetink a partra. Bruno haverja
az ajtdé mogott lakik. Az ajtd egy érdekes
mechanizmussal nyilik: piszkaljuk meg a
jobb oldali fickét (Sam megcibalja a szakal-
lat), mire lecsap a héhér bardja, és kinyilik
az ajté (Max erre azt mondja, hogy tobbet
nem borotvalkozik, habar eddig sem tett
soha ilyet). Irany be... Miel6tt beszélnénk a
furcsa kis fickéval, kapcsoljuk at a kapcso-
16t, igy mar Ujra mukodni fog a hajo. A Va-
kondemberrel lehet hosszasan beszélgetni
(Maxet az idegroham kerulgeti), emlegeti is
egy Shuv-Oohl nevd rokonat, akinek tartoz-
kodasi helye régota ismeretlen, de vegul
arra jut, hogy éhes (ami elég érdekes, te-
kintve, hogy egyfolytaban zabal). Beszél-
junk vele az édessegrdl, mire elégedetten
kozli, hogy mindig is erre vagyott, s cseré-
be ad egy kulcsot. Elég érdekes kulcs, in-
kabb pajszerre emlékezt, de ne vitatkoz-
zunk vele. Végul eléad egy torténetet, ami-
bdl kideral, hogy nem Bruno szdktette el
Trixie-t, hanem forditva (t-eixirT le ettetkozs
onurB men), és menjunk mar a fenébe. Te-
gyunk is igy, irany Trixie lakokocsija. A
*kulccsal® mar ki tudjuk nyitni az ajtét (érde-
kes stilus...), aztan bemehetink. Max rog-
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ton elkezd ugralni a heverdn, de ne foglal-
kozzunk vele. A ladaban egy kosztumre le-
link, a szekrényben pedig egy papirra,
amely valami Gator Golfklubot emleget,
Miamiben. Ennyi nyom mar igazan elég le-
het mindenkinek, irany a jargany. Elészor a
halas helyre menjink. Az autdbdl kiszalva
érdekes latvany fogad: egy igen ismerds
pasas horgaszik iszonyu tempoban, de mi-
re megtolti a halét, megjelenik egy helikop-
ter, &s elviszi a halak javat. A furcsa esemé-
nyen tinddve vegyuk fel az egyik vodrot a
kut mellél, majd elegyedjunk széba a pe-
cassal. A sok hllyeség mellett megtudjuk,
hogy a halakat Minnesota-ba  viszik, a
Legnagyobb Spargagolyé Etterembe
(Ujabb helyszin a térképen). Sam megjegy-
zi, hogy nagyon tiszteli az urat, és minden
filmjét latta, de a rendezé tiltakozik, hogy
tévedés. Tovabb...

- N . .

A kovetkezd helyszin a golf klub lesz. Tel-
jes nevén Gator Golf Course: a név talalo-
sagarél meggyo6zédhetink, csak nézzik
meg a tulajdonos kezét. VngGk fel a no-
venyrél a furcsa cuccot (tulajdonképpen
egy golflabda-6sszeszedd), és beszéljunk a
tulajjal. Sok hdlyeséget mond, inkabb lato-
gassunk el a helyszin hatsé részébe. Egy
stégre érink, ahol ismét 6sszefutunk Mr.
Bumpus-szal. Némi nézeteltérés utan box-
meccs kezdddik: Sam & Max vs. Bumpus
gorilldja. Az eredmény: Sam kifekszik,
Maxet pedig a falénél fogva tartja Lee
Harvey. Miutan a nyuszi nem tekinti magat
vesztes félnek, és hevesen csapol, nagyda-
rab baratunk elegans labdava gyurja, és
Conroy az egyik golfutével beledti a viztar-
talyba, ahonnan lehet, hogy az alligatorok
is elérhetéek (esetleg forditva...). Miutan a
paros tavozik, Sam rosszallasét fejezi ki az
ilyen tuské alakok viselkedésérdl, majd
ugykodni kezd (kézben Max az alligatoro-
kat becézgeti kedvesen). A golflabdakkal
mukédésbe hozhatjuk a mindenféle szerke-
zeteket, de inkédbb prébaljuk a nyuszit ki-
szabaditani. Cseréljuk ki a golflabdas vod-
1ot a halasra (igenigen, barmilyen rémisz-
téen is hangzik...). Vegyink fel egy
golfutét, és kezdddhet a jaték. A vizen
letehetink egy zaszlét, az a célzas, a
Swing ikonnal Gthetink. Minden
alligatorral egy vonalba kell Gtni egy halat,
mégpedig ugy, hogy szép atkeldt
alkossanak. Ha mindegyik jol all, akkor
Sam automatikusan étker {(ha nem tudjuk,
melyik nem jo, akkor prébaljunk odamenni
Maxhez). Nemi évédés utan (Max Sam
golftudasét kritizélja, Sam pedig leereszti a
nyuszit a vizbe), visszakapjuk az iranyitast,
nyissuk az Clvegaj'lél. Max kiszabadul, és
ad nekink egy ujabb adag Nagylab szér, a
tartaly oldalan pedig megjelenik egy masik
ajto, amely mogott egy kis félgdmbre (Sno
Globe) lelink, amely a Mystery Vortex-bdl
szarmazik — Ujabb helyszint kapunk a tér-
képen.

Akar oda-is siethetink. Ez tényleg egy va-
razslatos hely: mindenféle targyak lebeg-
nek a fold folétt, még egy budi is aldozatul
esett a levitacionak. Menjink be a barlang-
ba, ahol a hilyeségek tovabb folytatodnak:
lebegd t6, hapogo sétapalca, miegyebek.
Van itt 4 db ajtd is, de ezekhez egyenlére
access denied, a méretink mindig kedve-
zétlendl alakul. Menjink elészor jobboldalt
hatra, ahol egy fejjel lefelé 16g6 szobaba ju-
tunk. Elészor vegyik fel az ujabb Nagylab-

szorzetet, majd beszéljink az eladdndvel.
Mivel szinte semmi értelmeset nem tud ki-
nyogni, nézzuk meg inkabb magat az att-
rakciot: az Orvényt. Probaljuk ki. Nagyon
szép, s6t, a Sno Globe-ot is feltolthetjuk
vele, azonban a Globe-hoz nincs dugé, igy
valahogy a misztikus izé nem marad bent.
Menjink vissza az elészobaba, és probal-
junk szerencsét a takornél. Ha hasznaljuk,
akkor Sam szépen belemaszik, és egy ér-
dekes szobaba jutunk. It harom magnes
van (piros, kék, sarga), amelyeket ki-be le-
het kapcsolgatni. It kerilt sor a jatékkal
kapcsolatos elsé komoly karomkodasra,
ugyanis elég soka tartott, amig rajottink,
hogy a magnesek altal alkotott szin hata-
rozza meg az eldtérben hozzéférhetd ajtd
szinét. Aarrgghh! Kapcsoljuk be a piros
magnest (bal szélsé, a mono-monitorosok
kedvéeért), és menjunk vissza. Most men-
junk be a bejarathoz kozeli piros ajton. It
talaljuk Shuv-Oohl-t, a Tunnels of Love-
ban megismert furcsa drge rokonat. Ha be-
szélunk vele Bruno-rol, akkor kinyogi, hogy
régi baratok, és mentalis kapcsolatot fog
vele létesiteni. Ugy is torténik, baratunk fel-
veszi a szivarvany szineit (egymas utan,
nem egyszerre), és elrebegi, hogy Bruno-t
a Frog Rock kornyékén érzi, meg veszély-
ben van, de tobbet nem tud mondani a
gyUrGje nélkidl, amit a vilag Legnagyobb
Spargagolyéjanak épitésekor vesztett el.
Irany tehat a golydbis. Az alsé részén tala-
lunk egy hazat, ahol valami prof jellegd
alakkal jol elbeszélgethetlnk, de ez is csak
a szokasos hilyeségekkel traktal minket.
Forditsuk figyelminket a sparga felé. Van
ugyebar egy golflabda-6sszeszedénk, de
hianyzik a vege. Ratehetjik pl. Jesse
James kezét, és bar ennek semmi értelme
nincs, mégis mikodik. Ha ezzel benyulunk
a gombolyagba, akkor nem érjuk el a gyu-
rat. Ha viszont a szerkezethez még a mag-
neshalat is hozzécsatoljuk, akkor a magnes
magahoz vonzza a gydrdt, és halleluja...
Menjink most fel az étterembe a felvonod-
val. Erdekes jelenetnek lehetink tanui,
amely soran egy szakacs halat aprit, és a
szukségtelen darabokat ledobalja. Ugyet se
vessunk ra, inkdbb menjink be. it egy fur-
csa fickot talalunk (bar ebben a jatekban
még egy normalis karakter nem volt), aki a
valtozatossag kedvéért csavarkulcsokat haj-
lit. Ha sokat beszélgetink vele, akkor ren-
geteg #%$%& megjegyzés kiséretében ad
nekunk is egy csavarkulcsot. Most akkor
nézziuk a tavesovet. Logikus lépésként ve-
gyuk fel a lift mellett kilogo vezetékeket, és
kossik a nézékéhez. Rovid elektrotechni-
kai bemutatdé utan ez meg is tonténik, és
Sam kozli, hogy az épulet forgasat tudja
iranyitani ezzel az izével. Mielott belenéz-
nénk, tegyuk ra a nagyitélencsét, hogy job-
ban nagyitson (van itt valaki optikus?).
Most akkor nézzdk... A tajkép gydényérd, ra-
adasul mozog. A mozgast ugy tudjuk befo-
lyasolni, hogy a kozépsé kis mezdben lévo
kart allitgatjuk jobb ill. bal clickkel. Az a lé-
nyeg, hogy megkeressik azon a két dolog
egyikét (megvizsgalni akkor tudunk vala-
mit, ha all a kép), amelyrél Shuv-Oohl azt
mondta, hogy a Frog Rock mellett vannak.
Ha megvan az elsé, akkor rnenjfmk tovabb,
és nézzuk meg a kovetkezd sziklat, az lesz
a Frog Rock. Ha megtalaltuk (megjelenik a
térképen is), akkor menjunk vissza nyomott
fejG baratunkhoz, és emlitsik meg a gydrd-
jét. Nagyon ordl neki, és azt mondja, hogy
tegyuk a harom Nagyldb-szérmintat a szik-
lara, majd ontsik ra a magikus port (azt
majd ad), és csak figyeljink, valami csodas
fog tértenni. Irany tehét a szikla (héseink
csalddottan allapitjdk meg, hogy egyaltalan
nem hasonlit egy békahoz...), tegylk ra a
szoroket, majd a pon, és figyeljink. Hirte-
len leszall az éj, aztan megjelenik egy csé-
szealj, és elviszi az egész stuffot a szikla-
rél. A csillagok konstellacidja viszont hirte-
len megvaltozik, és azt mondjak *Menjetek
Bumpusville-be*. Ti (a készitdk) meg az
anyatokba...

Menjink tehat az idokozben térképre kerult
helyszinre. Szérakozhatunk a pénzbedo-
bods kuttal, de a lényeg a hazban van. Az
elécsarnokban megcsodalhatjuk  Conroy
arany, valamint egyeb szinekkel ellatott le-
mezeit, de idével azért megprobalhatunk
elpalyazni jobb felé. Iit egy erdekes, kipar-
nazott autét latunk. A mellette lévé parokat
ne bantsuk (bar érdemes megnézni az
eredményt), menjunk inkabb fel az autéra.
A parnat megvizsgalva kiderul, hogy bazlik
a hajnovesztotdl, tegy ik el. Maradjunk még
fent, és vizsgaljuk meg a konyveket. Tala-
lunk egyet, amely az olyan robotok muikod-
tetésével foglalkozik, mint amilyennel mar
&sszefuthattunk az elészobaban. Probaljuk
meg felvenni az upgrade-elt golflabda-be-
gyujtével, természetesen Sam az érdek-
lodve figyelé Max fejére ejti a tobbszaz ol-
dalas fuzetecskét. Aztan 15 éran keresztil
olvasgatja... Mire végez, Max is magahoz
tér, és folytatddhat az action. Az autds szo-
babdl kilépve az északi ajté mogaott Conroy
kedvenc gorillaja Ucsordg, aki ismét hulye
beszélgetopartner lesz, de annyit megtud-
hatunk tSle, hogy a szobaban lévé Virtual
Reality géppel iranyitja a fonoke a haz biz-
tonsagi rendszerét. Persze nem enged hoz-
zaférni... Menjank ki, majd balra, ameddig
tudunk. lit egy érdekes produkcidban lesz
részunk, Mr. Bumpus eldadja dalban, hogy
hogyan tett szert ennyi tréfeara (pontosab-
ban nem azt, hogy hogyan, hanem azt,
hogy miért) — a hattérben pedig Bruno és
Trixie kisér, néha elektromosan serkentve.
Nono! Miutan Conroy lelép, bekapcsol egy
riaszté, ugyhogy ne nagyon lépjink a fény-
csikba. Menjuink inkabb vissza egy hely-
szint. Elvileg itt kell, hogy legyen a takarito-
robot (ha nincs, akkor keressuk meg). Most
fogjuk hasznat venni a kényvnek: Sam akti-
vizalja a robotot, és amikor a fejbeltés ko-
vetkeztében el6jon az agy, valamint egy
alaprajz a hazrol, akkor allitsuk be a dugo-
kat ugy, hogy csak a bal szélsé szobat ta-
karitsa. Ha kesz vagyunk, akkor click mind-
két gombbal (ja, el is felejtettik, a hilye ja-
tékokbdl, valamint a kilatoban a tavesébdl
is igy kell kilépni). A robot elrohan takarita-
ni, a riaszté megszodlal, Lee Harvey pedig
berohan (Sam szerint tiszta pavlovi viselke-
dés..) — szabad az (t a VR géphez. Hasz-
néljuk a gépet. Wow! A sziklabol huzzuk ki
a kardot (ekozben lathatjuk, hogy Max kis-
sé, hmmm, aldozatul esik Sam probalkoza-
sainak), majd menjink a barlanghoz. El5-
jon egy sarkany, amellyel meg kell kuzde-
nunk. Valtsunk a kardra, és clickeljink va-
lamivel a sarkany mogé. Ha jé helyre ment,
akkor lathatjuk, hogy Sam felszeleteli a ron-
da virtualis hullét (a valéosagban pedig
Maxet I6balja vadallati médon). A sarkany-
bol csak a szive marad. Ezt vegyuk fel, ta-
lalunk benne egy kulcsot. Most menjunk
vissza oda, ahol Bruno és Trixie van, és a
csengodn lévo kulcslyukba tegylk be a kul-
csot. A riasztd kikapcsol, a parocska pedig
boldogan koézli, hogy 6k most elmennek
egy bulira, amelyen csak Nagylabak és ba-
ratnéik vehetnek részt, majd tavoznak az il-
leté helyre — Ujabb helyszin a térképen.

Utazzunk is szépen a buli szinhelyére. A
szalloba az autdé mégétti ajtén tudunk be-
menni. Az elécsarnokban talalkozunk egy
baratsagtalan Nagylabbal, aki nem enged
be a buliba, valamint egy hires szinészné-
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vel, akivel el lehet beszélgetni, és ad utana
egy csomd aldirt brossurat. A brossurakat
megvizsgalva két Gj helyszint is kapunk: az
egyik egy dinoszuruszpark (nocsak, no-
csak!), a masik pedig valami bomlott kerté-
szet. Latogassuk meg elészér a kertésze-
tet. Héseink megdobbenve tapasztaljak,
hogy itt a zldségek hires emberek arcaira
emlekeztetnek (ez lenne az emberarcu szo-
cializmus mezégazdasaga? (huhh, de
rossz vicc volt..))), sét, egy tabla szerint
fénykép alapjan nemesitést is vallalnak.
Adjuk tehat oda a hélgynek a Conroytdl lo-
pott John Muir képet, aztan forditsuk figyel-
munket a nagy country-sztart abrazold,
padlizsanra emlékezteté ndvényre. Az el-
adoé szerint véletlen baleset okozta ezt a
format, és nem tud mit kezdeni vellk, azéta
az osszes igy nd... Vegyuk fel a terméket,
és menjunk Bumpus ur hazahoz. Az autés
szobéban ugyebar volt egy paroka, amit
nem tudtunk felvenni a riaszté miatt. Vi-
szont nekdnk 3. prébalkozasra Max nagy
nehezen kinydgte, hogy a riaszto sulyérze-
keny. Cseréljuk ki a parokat a névényre —
nagy Indiana Jones action veszi kezdetét...
Sam megszerzi és elteszi a pardkat, a tartd
pedig lesullyed, és Sam fejét két nyil talalja
telibe. Tapadokorongos... A riasztdé persze
beindul, Lee Harvey meg is jelenik (tényleg
pavlovi jellegl a dolog...), és kidob minket.
Viszont végre miénk a pardka. Menjunk
most a Jura... 6slényparkba. El6sz6r lato-
gassuk meg a két nagyméretd dindt (az
egyik egy T-rex, a masik meg mammutnak
tanik — hat az mondjuk nem egy tipikus
dinoszaurusz...). A kultirdlédas kedvéért
beszéltessik is Sket a mellettak talalt gom-
bok segitségével. Meg lehet nyugodni, id6-
vel mindkettét elrendezzik (talan a jaték
irbi sem szerették a Jurassic Park cima,
filmnek nevezett formedvényt?), egyeldre a
mammut kerdl sorra. Sam megallapitja,
hogy pont olyan szére van, mint egy Nagy-
labnak. Ollénk ugyan nincs, de ilyen célok-
ra Max is alkalmas — ‘*biztatasunkra' elég
randes fazonigazitast tart az Gsemldéson
(azt latni kell..), mi pedig egy csomd
szbrrel leszink gazdagabbak. Menjlink
vissza a bejarati képhez, és forditsuk
figyelminket a Bungee-z6 tomeg felé
(ardekes, a kozismert sziklaba faragott
fejek orrlyukaibdl ugralnak ki, termé-
szetesen elénkzold koteleken..). Ha oda-
megy(nk, elészér egy katranytohoz jutunk
(id.  Gydrdkura), amibe kis kolykok
csuzdaznak bele, de a té felett idénként
mogjelenik egy-egy ugré is. Menjank fel a
jobb oldalon talalhaté lifttel, és interjlivoljuk
meg a holgyet, akirél kiderul, hogy olimpiai
bajnoka a sportagnak (azonkivul igencsak
ki akar kezdeni Sammel a kis szodoémias),
és elmondja az alapelveket. Olt6zzink be a
paravdn mogott, majd végezzdnk némi
atalakitast egyik jol bevalt szerszamunkon
(nem kell megijedni, 526 sincs
kérbemetélésrdl...) — tegylk a poharat a
golflabda-begydijtore. Most erdsitsik a
kotelet a derekunkhoz, és Sam mar ugrik
is. GyUjtsunk egy kis katranyt az Ujonnan
alkotott eszkozzel (nevet inkdbb nem ad-
nank neki), és ezek utdn végre elhagyhat-
juk az egész nyavalyas parkot (de majd
még visszajoviank)... Menjunk most vissza
a Nagylab-buli szinhelyére. Az 6rkodé
Nagylab féjlalja a labat — hatha tyukszem,
adjuk neki a reszeldt. Igazunk volt, tényleg
tyukszem, _baratunk halasan kézli, hog

addsunk. Oltézzlnk be a ndi ruhaba. Az &r
azt mondja, hogy jobb alca kellene. Nos,
akkor gyartsunk Nagylab jelmezt: Kenjunk
ragasztot a mammutszdrre, majd az egész
ragacsos izét tegylk a ruhara. Az alkotas-
hoz erésitsik hozza Conroy pardkéjat, és
kész is az alruha, ebbe mar bedltézhetink,
majd irdny a balterem. Bent a Fénagylab
tart beszédet az Sket fenyegetd veszeélyek-
rélblablabla, miutan befejezte, mi is be-
szélgethetink néhany jelenlevével. Csupa
hﬁlyeséget mondanak (szokas szerint), de
most még csak el sem lehet hinni a hallot-

takat. Szedjuk fel a boroslveget, és tavoz-
zunk észak felé a hatso ajton. Itt egy bazi
nagy hutékamrat talalunk, oldalan pedig
egy jégpiszkalot, ezt vegyuk fel. Most akar
tavozhatnank is, de megjelenik Conroy
(meg persze Lee Harvey, az elmaradhatat-
lan pulikutya is), és el akar fogni minket,
mint értékes darabot a gydjteményébe. Ko-
molyan is gondolja a dolgot, mert elkildi a
gorillat haloért, 6 meg valami hilye mag-
nessel fogvatart minket. Probalhatjuk gyéz-
koédni, hogy nem vagyunk Nagylabak, de
nem hiszi el a dolgot. Akkor talan vegyuk
le a ruhat. Max észrevétlenul elslisszol, és
kinyita a fagyasztékamra ajtajat. Lee
Harvey visszajon azzal, hogy otthonhagyta
a halot, Conroy azonban lelkesen leugatja:
most Ok oltoznek be Nagylabnak.
Oltézéfulke gyanant a fagyasztét szemelik
ki maguknak... Hasznaljuk Maxet az ajton,
erre a nyuszi racsukja baratainkra, 6k meg
szépen atmennek jegkockaba. Megjelenik
Fénagylab, és érdeklodik, hogy ugyan mi a
fenét kersunk mi itt. Sam kozli vele, hogy
épp most mentettik meg az oOsszes
Nagylabat, mire az 6reg fonok meghatottan
kézli, hogy ez esetben tiszteletbeli vénné
valasztanak benninket (IQ az egekben...).
El is visz minket a medencéhez, ahol négy
totemoszlop all — ezek az oszlopok rejtik a
Nagylabak megmenekulését, de nem tudjak
a titkukat megfejteni (ha az okara vagyunk
kivancsiak, csak beszélgessimk el egy
kicsit Bruno-val...). Természetesen ez is a
mi nyakunkba szakad.

Lassunk akkor hozza. Az elsé oszlop Sam
szerint valami tornadét abrazolhat, errdl

persze (?) eszunkbe juthat a Mystery
Vortex. Amikor legutdbb ott jartunk, még
nem tudtuk a Sno Globe-ban tartani az or-
vényt, de azdta gazdagabbak lettink par
cuccal. Menjink a Legnagyobb Sparga-
@émbhoz, fel a kilatéba. A tekergetdnek
adjuk oda a jégpiszkalét, mire a hulye ké-
pességével dugohuzot csinal beldle. Ezzel
szedjuk ki a borosuvegbdl a dugét, és dug-
juk a Sno Globe-%a. Most menjiank
Mystery Vortex-be, prébaljuk ki az or-
vényt, es kozben toltsiuk meg a Globe-ot.
Nagyszer...

A masodik oszlop valami brutalis méretd
fo?sort abréazol. Ez akar egy dinoszauruszé
(pl. egy T-Rex-€) is lehet, de egyeldre ne si-
essunk a parkba. ElSkészdileti jelleggel ke-
ressak meg halaszé baratunkat, pontosab-
ban nem 6t, hanem a mellette lévé miha-
lat. A hal aljan van egy érdekes csavar, ezt
lazitsuk ki a meghajlitott csavarkulccsal.
Most masszunk bele a halba, és pakoljuk
be Maxet is. Nagy rugdalézas kezdddik,
aminek kovetkezteben a hal lepottyan, és a
horgasz felé uszik. Némi rémdldozés és
egyebek (horgasz a pacban?) utan a ren-
dezd ur kifogja a bazi nagy halat, majd dra-
maian elsullyed. A halént persze megjelenik
a helikopter, és héseinkkel egytt elszallitja
a Legnagyobb Spargagémb Etterembe. A
vagdalkozd szakacs egy pillantast vet a
halra, majd bemegy egy nagyobb késért.
Ezalatt Max segitségével metéljik el a
Spargagoly6 lelogé végét. Erre persze
megjelenik a szakacs egy minden képzele-
tet felilmulé késsel, mire héseink jobbnak
latjak leugrani. Miutan tulélik az esést, Max
érdeklédik, hogy hogyan jutunk a kocsi-

hoz. A megoldas egyszeru: az autd maris
landol a szokott parkoléhelyen. Most irany
az oslénypark. Menjunk a T-Rex-hez, és
dobjuk a kotelet a fogazatara. A kotél masik
végere Max kerGl. Sam kalapacsveté mutat-
vany helyett csak az autéig hajitja a nyulat,
majd odakotik a kételet a jarganyhoz, Sam
becsukja az ajtét, és... a tovabbiakat joté-
kony homaly fedi, de kapunk egy nagy fo-
gat, valamint Max megjegyzi, hogy nem lett
volna fontos elGtni azt a csapat biciklist...

A harmadik oszlop egy urgét abrazol, aki
egyrészt John Muir-ra hasonlit, masrészt
zoldségekkel van korulvéve — mehetink a
rendelésinkért a kertészethez.

A negyedik oszlop egy kopasz és egy dus
haju fazont abrazol — hajndveszténk ép-
pen van.

Megvan tehat minden, keressuk meg a fo6-
nékot (a totemoszlopos helyszinen jobbol-
dalt araszolgatva érhetjik el). Adjuk neki
sorban a targyakat: Sno Globe, dinoszau-
ruszfog, John Muir zéldség, hajszeszes
parna. Mindegyiket kelld6 hdkuszpokusz
utan bedobja a vizbe, a megfeleld oszlopok
pedig sorra eltinnek. Végul mar csak egy
dolog kell a varazslathoz: egy €l6 Nagylab.
A f6nék éppen tragikus felhivast készul in-
tézni a néphez, amikor Maxnek eszébe jut
a fagyasztott “Nagylab": Conroy&Lee
Harvey. EI6 is hozza, és bele is dobja a jég-
tombot a vizbe. Oriasi varazslat kovetkezik,
melynek soran az USA nyugati részét el-
arasztjak a fenydéfak. Mindenki happy
(Bruno és Trixie pl. Vegas-ba készulnek,
ha azok a rohadt fak szet nem romboltak),
a fondk pedig megajandékozza héseinket
(hmmm). Végul visszatérink az aggodo
Kushman-brothers-hoz, akiknek Bruno-ként
odaadjuk a Conroy-Lee Harvey alkotta
Nagylabat. Nagyon orulnek, bar az egyikak
kételkedik, hogy vajon Bruno-nak mindig
négy keze volt-e...

A dolog legvégén jon a credits-lista (sok-
sok marhasaggal), valamint lehet I6voldoz-
ni az elétérben elvonuld porcelanfigurakra.
Game Over...

Egy kicsit nehéz helyzetben vagyunk a
jatek értékelésénél. A grafika nagyszeri,
a hangok és a zenék szintén jol eltalal-
tak, es szerény véleményink szerint

(pontosabban az én szerény véle-
ményem szerint — Bryan) ez a jaték ak-
kora baromsag, hogy minden eddigi al-
kotason tultesz. Egy kis probléma a ja-
tékmenetben rejlik: az elején minden ba-
junk volt a jatékkal, mert annyira kénnyd
volt, hogy az mar szinte rohej. Aztan ko6-
vetkezett egy-két vadabb dolog, ott mar
sok gondolkodasra volt sziikseg. Végiil
is jol elvoltunk a gémmel. Az igaz ,prob-
Iéma” a ,rovid” végigjatszas: a Monkey
2-vel vagy 5 orat el kellett télteni, a
Tentacle-h6z elég volt olyan 3.5, ehhez
pedig nemigen kell t6bb 2-2.5-nél. Mind-
ennek ellenére a Sam&Max a domping-
szerien megjelend, unalmasnal is unal-
masabb jaték6zénbdél még igy is maga-
san kiemelkedik, de ha igy fog folytatod-
ni a dolog, annak nem lesz tul jo vége.
Please, draga Lucasarts, legalabb meg
bennetek lehessen megbizni...

e Bryan
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Ezt a flipperprogramot, ugyanigy, mint a
SilverBall-t, az Epic Megagames készitette,
a kivitelezés ezért nagyon hasonlé. A jaté-
kot maximum négyen jatszhatjak. Nyolc pa-
lya k6zil lehet valasztani:

1. Android

A cél az android életrekeltése. Ehhez
uzembe kell helyezni és aktivizalni az
osszes alkatrészét, majd installaini és tesz-
telni a programijait.

@ Skill Shot (A képernyo tetején lévé kis at-
jarék) — Ha beldjuk a labdat a villogé
atjaroba, 2 millié pontot kapunk. Ha 6sz-
szegyulik mind a négy pont az atjarok
folott, 1 millié pontot kapunk.

e Computer Link Ramp (A jobb oldali
rampa a képernyén) — A rampara
Iovéssel az androidhoz kapcsolédik a
szamitogép, és aktivizalédik a bal oldali
rampa.

A labdat eloszor I16juk be a jobb oldalt
lévé lyukba, majd a baloldali célpontokat
(a falon) talaljuk el, ezutan ismét 16jik be
a labdat a jobb oldali lyukba. Ezaltal ak-
tivizaljuk az egyes rendszereket.

A rendszerek teszteléséhez I6juk a labdat
a baloldalt fent lévé lyukba (egy Ut vezet
hozzé).

® Computer Ramp (A képernyd baloldalan

lévé6  rampa) — Ezzel a rampaval
kelthetjik életre az androidot, miutan az
osszes programot installaltuk hozza.
A Computer rampa aktivizalasahoz 16juk
a labdat a jobb oldali rampara. Ezutan
kezdhetjuk el a programok installalasat.
Ehhez meghatarozott alkalommal kell fel-
I6ndnk a labdat az egyes rampakra.

Az egyes (zenetek jelentése:

SHOOT RIGHT RAMP TO LINK TO
COMPUTER — Lb6dd a labdat a jobb
oldali rampara.

BASIC 10 — SHOOT ALL RAMPS — Mind-
egyik rampara 16dd fel egyszer a labdat.

Al — HIT ALL RAMPS AND TARGETS —
Talald el az 6sszes célpontot és 16dd fel
a labdat az 6sszes rampara.

i1

Al2 — SHOOT RED TRIANGLE PATHS —
Lédd fel a labdat a piros haromszéggel
jelzett utakra.

DATABASE — HIT ALL SINK HOLES — Lédd
be a labdat az 6sszes lyukba.

ACTIVATE — HIT ALL TARGETS — Talald el
az dsszes célpontot.

2. Pot of Gold

A cél a szivarvany végénél lévd aranyak

Osszegyljtése azaltal, hogy elérehaladunk

a szivarvany szinein, koboldokat és nyulla-

bakat gydjtve ossze.

® Rainbow Lane (A képernyé ket szélén
haladé, fent kanyarodo ut) — Ha ezen at-
I6jak a labdat, bonus pontokat kapunk.

® Bullseye Targets (Szines korongok a
palya kalonbozé részein, a tovabbiakban
céltablak) — 100 ezer pontot kapunk
ezekért. Ezek segitségevel juthatunk
elébbre a szivarvany szinein. Ha mind a
harmat eftalaljuk, elkapunk egy koboldot.

A kiilonbdz6 szinek:

® Lila — Ez a kiindulasi szin. A tovabbha-
ladashoz gydjtsink dssze egy sorozatot
az oldalt levé négylevell I6herés célpon-
tokbdl (Ezentul célpontok), 16juk a
labdat az egyik rampara, majd talaljunk
el egy céltablat.

e Kék — Az elérejutashoz gyujtstink éssze
egy sorozatot az oldalso célpontokbadl,
majd a labdét 16juk kétszer a rampakra.

eZ8ld — L&jak a labdat a
sullyesztdlyukba (a két rampa tovénél),

ezutan haromszor a rampara, majd
talaljuk el az egyik céltablat.
eSarga — Léjik a labdat a

szivarvanyutra, hogy kigyulladjon az
extra labda lampéja. Az eldrejutashoz
gyljtsink oOssze egy sorozatot a
célpontokbdl, 16juk a labdat haromszor a
rampara, majd a szivarvany atjaréra, és
végul talaljuk el az egyik céltablat.

e Narancs — GydujtsGk 6ssze mindkét cél-
pontsorozatot, majd |6jik a rampara a
labdat haromszor, ezutan egyszer a szi-
varvanytra, majd az egyik cetablat talal-
juk el.

e Vords — Szerezzlik meg a fazék aranyat.

3. Excalibur

Az ot felsé atjaré segitségével a SWORD
sz6 rakhato ki. Ha ez sikeralt, 5000 pontot
kapunk.

Ha a két landzsas atjarén atléjik a labdat,
akkor roévid idére meggyullad a csillag
célpont.

Ha eftalaljuk mindkét céltablat, akkor a ko-
zépen lévé EXCALIBUR feliratbol meggyul-
lad egy betd.

A labdavisszalovék (a palya szélén, ahol ki-
mehet a labda) akkor mukodnek, amikor a
csillagokban lévé gyémantok vilagitanak.
Ha megléjak a palyan lévé labdat, az felre-
pul a rendelkezésére allé savban. Minél
magasabbra repdl, annal tobb pontot ka-
punk.

Ha a bal oldali landzsas atjarénal 1évé for-
go lapot eltalaljuk, az a labda sebességétdl
figgden elkezd pérogni. Minél tovabb pé-
ré% annal tobb pontot kapunk.

A bal oldali céltabla 1000 pontot ér, de ha
mindkét céltablat eltalaljuk, és beleljik a
labdat a sdllyesztélyukba (kb. a palya
kézepén van), akkor 5000 pontra né az er-
téke, ha pedig kirakjuk az Excalibur felira-
tot, akkor 10000-re.

4. Crash and Burn

A harom korbdl allé versenyt kell megnyer-
nunk.

Az elsd, majd a kdvetkezd korokhoz 16juk
be a labdat az 6sszes sullyesztélyukba.

A célvonal-sillyeszté (bal oldalon) bekap-
csolasahoz 16juk fel a labdat mindkét ram-
para, majd I6juk meg a kereket (jobb fent).
Amikor ég ez a lyuk, ussuk be a labdat a
harmadik hely eléréséhez.

Ha eltalaljuk az Gtkézét (a bal felsé sarok-
ban), 50 ezer pontot kapunk, és 1 millidval
né a jackpot.

e Pit Stop (kozépen, a felsé harmadban ta-
lalhatd lyuk) — Ha mindkét rampan vé-
gigment a labda, ez megyullad. Ekkor 16-
juk be ide a labdat. Ezutan 15 masodper-
clnk lesz, hogy eltaldljuk a bal oldali
rampat. Ezért 5 millid pontot kapunk.

Ha a jobb fent levé keréken lévd lyukba

nyolcszor bel6jik a labdat, egy extra labdat

kapunk. Ha ezutan még nyolcszor eltalal-
juk, nagy bonust szakad a nyakunkba.

Ha a jobb oldali rampa nem vilagit, akkor

100 ezer pontot kapunk érte. Ha 240 mér-

foldes sebességnél gyorsabban I6juk fel a

labdat a bal oldali rampara, a jobb oldali

vilagitani kezd, és ha ide 16jik a labdat, ak-
kor bezarja (Ball Lock).

® MPH Rampa (a bal oldali rampa) — A ra-
I16tt labda sebességétdl figgden (0-300
mph) kapunk pontot.

5. Magic

Ha a labdat beléjuk a felsé lyukba, kigyul-
ladnak a piros Gtk6zék. Ezek ilyenkor 100
pontot érnek.

Ha osszegydjtjk a MAGIC felirat betuit,
10000 pontot kapunk.

A kozépsd piros céltablaert a vilagito laptol
fﬂglg(géen kapunk pontot:

or asz — 100 pont
Treff asz — 200 pont
Pikk asz — 300 pont
Karo asz — 400 pont

Ha eltalaljuk a bal vagy a jobb oldali Gtko-
zét (lent), akkor az €go kartya valt a kdvet-
kezore.

Ha a fenti sarga utkézékapcsolot (bal oldalt
a sarga céltabla mellett) talaljuk el, kigyul-
ladnak a sarga GtkozSk. Ezek ilyenkor 100
pontot érnek.

Ha a labda jobb vagy bal oldalon megy ki a
palyardl, 1000 pontot kapunk.

A bal oldali sarga céltablaént 50, 75, majd
100 pontot kapunk.

CoV 43/31



6. Jungle Pinball

Amikor 6sszegyijtjik a jobb oldali, kék cél-
pontokat, leesik egy alma a farél. Amikor
mindegyik alma leesett, kigyullad a
jackpot.
Ha osszegyujtottuk a bal oldali célpontokat,
kigyullad a bal felsé sdllyeszté. Ha ezutan
beldjuk ide a labdat, kigyullad a bal oldali
rampan a nyil. Ha_ekkor raléjuk a labdat
erre a rampara, a kovetkezé események va-
lamelyike torténik;

® Jungle Hunt — Minden célpont 100 ezer
pontot ér. Ha mindet eltalaljuk, 3 millié

ontot kapunk.

e [reasure Trove — Minden célpont 180
ezer pontot ér. Ha mindet eltalaljuk, &
millié pontot kapunk.

® Double Jackpot — A jackpot 10 millié
pont.

Ha ossszegyijtottik a jobb fent talalhato |-

li-lll célpontokat, kigyullad a jobb felsd

slllyeszté. Ide beléve a labdat a jobb oldali

rampa fog vilagitani. Ha a labdat erre a

rampara raléjik, harom esemény torténhet:

e Beehive — Ha a bal oldali, kigydval
jelzett atjarén ati6jik a labdat, a
szamlalon megmaradt idé milliészorosat
kapjuk.

e Jill Adventure — L6jik a labdéat a rampa-
ra, mielétt lejar az idd, és igy 5, 10 vagy
50 millié pontot kapunk.

e Jelly Fish — Léjuk meg a forrast a pont
noveléséhez, majd talaljuk el idében a
meduzat, igy egy csomo ponthoz jutunk.

Ha beldjuk a labdat a béka/hangya lyukba,

kigyullad egy betd az egyik feliratbdl.

Mikor 6sszegydlik a szo, 1, 2 vagy 3 millid

pontot kapunk.

7. Deep Sea

Ha beldjuk a labdat a zatonylyukba (kozé-
pen a fels6 harmadban Iévé lyuk), az 50
ezerr6l indulé bonus 50 ezerrel né. Mikor
elérjik a 300 ezret, kigyullad a kincses
rampa (a bal oldali rampa), és megkaphat-
juk a kincset.

Ha tizszer fell6juk a labdat a kincses ram-
para, egy extra labdat kapunk. Ha még tiz-
szer, megkapjuk a kincset, majd ha még
tizszer, akkor a jackpotot. Amikor vilagit, és
raljuk a labdat, bonus pontot kapunk, ami
5 millidval ndvekszik.

A bal oldali célpontokat eltalalva 50 ezer
pontot kapunk. Ha mindet eltalaljuk, a
kincs értéke 1 milliéval né.

Ha eltaldljuk az osszes sullyesztét, kigyul-
lad a *evegdtdlto lyuk® (a jobb oldali rampa
aljan). Ha ide belojik a labdat, ujratditéd-
nek a légtartalyok, és 5, 10 vagy 15 millié
pontot kapunk.

Ha a labdat fell6jik a rajafarok atjardra (bal
oldalt, a rampa mellett), kigyullad a jobb ol-
dali rampa. Ha o6tszér végigmegy ezen a
labda, az (tk6zék értéke 4-szeresére nd, 15

masodpercre. Ha tizszer atl6juk ezen az at-

jaron a labdat, kigyullad, és ha ezutan meg

egyszer raléjuk, 5 millié pontot kapunk.

Ha eftalaljuk az “elsdllyedt hajo* lyukat (a

jobb oldali rampa alatt), visszaszamlalas

kezdddik. L6juk bele a labdat az idé lejarta

elétt. Ekkor novekvé bonus pontot kapunk,

ami kezdetben 1 millio.

Miutan az ésszes idére mend eseményt tel-

jesitettuk, elérhetd lesz a jackpot. Ezek az

események a kovetkezdk:

® Shark Aftack — Léjuk be a labdat a “feve-
gotolté lyukba®. Ha sikerual, 10 millié pon-
tot kapunk.

® Diver — A kincses rampara kell fellénunk
a labdét.

e Danger — Az “elsillyedt hajo* lyukat ha-
romszor el kell talalni.

e Timer — L6juk be a labdat a *levegétoltd
lyukba®. Ezert 8 millid pontot kapunk.

8. Enigma

A péalya négy szintbdl all. A feladatok a ké-

vetkezbek:

1. Szint
Talaljuk el a piros gyémantokat egymas
utan, majd a piros cipdt. Keruljok el az
aknat. A tobbi targy eltalalasakor extra
pontokat kapunk.

2. Szint
Talaljuk el a palya kozepén lévd téglakat,
majd, amikor megjelenik, a sarga gye-
mantot.

3. Szint
A kis fehér gyémantokat talaljuk el, elke-
rilve az aknakat és a csapdakat. Az utol-
s6 gyémant eltalalasa utan go tovabb.

4. Szint
Talaljuk el a négy gyémant célpontot. Ha
kihagytuk az osszes gyémantot, [6juk
meg a macit és a kovetkezd sorozat cél-
romot. Amikor megjelenik a "Ball Lock’,
6juk bele a labdat, hogy a kévetkezd
szintre jussunk.

e DINO

Koszontok minden kedves ember, tinde
(azért mar itt is kijon a fajelmélet!), fél-
tinde, torpe (mostnemugy), félszerzet,
gném (Id. el6z0), ork, fél-ork... etcetera Ol-
vasot! A dolgok allasa szerint az AD&D-
RPG-FANTASY teljesen beleette magat a fia-
talok agyaba (ami nem baj, hiszen min-
denki szerette kiskoraban a meséket.
Azért érdekesen néznének, ha valaki
megjelenne egy ,101 népmesével”, de
ha a Gydrik Urat, az elsé igazi fantasy-,
olvassa, akkor no problem), ezért egyre
tdbben keresnek egy kozérthetd és tartal-
mas magyar informaciot, a szamitégépes
és ,él6", csoportban jatszott jatékok-
hoz/rél. EZEN SZERETNENK SEGITENI.
Ettél kezdve — no meg persze ha Ti is
akarjatok — elindulna egy sorozat, ami egy
6sszefoglalé képet szeretne adni. A sza-
mitogéppel jatszott jatékok (pl. 16bit: Eye
Of Beholder, Ultima sorozat, 8bit: Krynn
trildgia, Bard's Tale...) iOlval egyszeribbek
és gyorsabbak, mint az,él6” csoportjaté-
kok, am ez utobbi sokkal alkotoszeribb és
valtozatosabb, habéar ,csak” lelki szemink
elétt jelenik meg egy gusztustalan troll, a
taj, egy sexy elf néci (asszociaciokbol
50s!!! Gusztustalan -"domborulatok” -
sexy..), stb. De akar géppel, akar tar-
sainkkal jatszunk — itt lenyeges és alap-

Hantasy
_\ rou

veto infokat fogunk ismertetni, késébb
meg kiildnlegességeket. Reméljik ennyi
po... irogatas megérte bevezetének, akkor
kezdjuk, de elétte még annyit, hogy nem
arnt par ,szakirodalom”. Valahogy el kell
kezdeni... MAGYAR konyvek: Gyurdk Ura,
A babé (The Hobbit), DARGONLANCE
—Sarkanydarda Kronikak, Rézsa Lovag-
ja —kotetek, Tizokado Sarkany, Kaosz
—4 kotet (Kdosz Szava, -Szive, -Eve, -
Kaosza). Ezen kival van még par rakas, no
meg egy adag angol nyelvd kodex, stb.
NOS, AKKOR vagjunk bele:

Egy jaték egy képzeletbeli, altalaban a ko-
zepkort idézé vilagban jatszodik. Csopor-
tos jatékban ehhez kell egy Dungeon
Master (DM), aki magat a szinteret elkép-
zeli. Minél jobb a fantaziaja, annal érdeke-
sebb lesz maga a jaték. Gépen ez termé-
szetesen eldre adott, s végil is a gép és a
programozdk a DM-ek. Sajat és esetleg is-
tenunk, -eink céljaiért, az egyetemes iOlért
és rosszért (ez az egyik hatranya a sza-
mitogépes jatékoknak, hogy én még nem
lattam jatékot, amiben a Vilag elpusztita-
saeért lehetett volna kiiszkodni..) har-
colunk, mi és a csapatunk (vannak Oilan
jatékok, ahol egy ideig egyediil kell kol-
baszolnunk, és késébb — esetleg — hoz-

zankcsapddik par dude), mert a vilagban
sok, kulonbézd erdsse‘gﬂ szorny, ellenfél
van. Az, hogy kulonbozoek, nem csak a faj-
tak kozotti kuldnbségeket jelenti. It arrdl is
van szé, hogy egy kozépkori vilagbdl, ami
hemzseg a sarkanyoktol, stb. siman at-
csoppenhetink egy jovobeli vilagba, ahol
robotokkal kell megkuzdenink, esetleg egy
mostani tipusu vilagba, ahol katonak geép-
pisztollyal esnek nekunk, mikézben mi ott
allunk egy szal bérszerkoban, karddal, par
cuccal... ha mondjuk barbarok vagyunk, de
akarmik lehetink (gépen néha adott a ka-
rakter). Persze akarmilyen vilag lehet, ez a
DM-tS| (vagy a programtél) figg. Karakte-
runk osszkepe meghatarozott, de fejleszt-
hetd, ez a jaték lényege — minél tdbb harc,
kildetés, stb., annal tobb tapasztalati pont,
ugyesség, stb. jarul. Csoportjatékban ki
kell dolgozni a karakter teljes hatterét, mint
egy oneletrajzot. Minden a fantaziatokon
mulik, a mellettetek allo karakterekre, have-
rokra pedig ugy kell tekinteni, mint a nekik,
a jatékban megfelelé személyre (ezentul
kevésszer irom oda, hogy gépen ez mas-
hogyan van. Erre mindenki rajén maga,
csak a fontosabb elhtéréseknél firkan-
tok...). A szabalyossaghoz NEM kell szigo-
rian ragaszkodni, egy, a iO!t szolgalé em-
bernek is vannak pl. rossz napjai, stb.,
nem?! A csoportjatékban a jaték letfeltétele
a dobokockak, amikkel meg lehet hatarozni
a kdl. pontokat, torténéseket. Be kell sze-
rezni 4-6-8-10-12-20 és 100 (ez utobbi le-
het pl. két tizes is)-oldalu dobdkockakat,
de egy szamitdgépes RND-figgvény is
megteszi (GONDOLOM ehhez nem kell
magyarazat, de ha igen, és sokan kéri-
tek, akkor...). Most kissé beleugrunk a dol-
gokba, de semmi probléma, par szam utan
a ,legdilettansabbak” is megvilagosod-
nak... széval akkor jonnek FONTOSABB
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KARAKTERFAJTAK és TULAJDONSAGAIK:

EMBER (Human): mit is irfjunk. Optimistan
megfogalmazva nézzunk korbe a Vilag-
ban, és pontos képet kapunk. Pesszi-
mistan is. Az emberek kozott viszont
legalabb nincs akkora széthuzas, mint a
t6bbi faj kozétt... Az ésszes tiinde, 16r-
pe, gnom, félszerzet fajt eftdri, a fél-
tindeket tolerélja.

TUNDE (EH): nagyon hosszu ideig élnek,
1000 ev felett. Nem tul magasak, testik
kidolgozott, szalkas — erdsek, gyorsak
és ugyesek. Legjehegzetesebbfuluk ami
cimpa nélkuali es hegyes, nagy. Szemuk
mandulavagasu, tekintetik éles. Szeretik
a természetet, hiszen benne és vele él-
nek. Szépség és esztétikakeresdk, ez ért-
hetd is, hiszen rengeteg szépet lathatnak
életak alatt... és rosszat is, emiatt tdinyo-
moérészt a 10! ugy szolgalataban alinak.
Sokat Unnepelnek, tancolnak, énekelnek.
A pénz szamukra nem Oilan csabito, hi-
szen megtanuljak és tapasztaljak igazi
értékét (ekkora baromsagot!!! Pénzen
pl., mert mas véletleniil nem jut eszem-
be, el lehet menni INNI!lY) (Pl. széke
kaolat — CoVboy). Intelligensek, ezért is
képesek nagyrészt ellenalini a bdvéié és
altato magiaknak. Az ij és nyil a kedvenc
és legjoban kezelt fegyverik, mivel sze-
muik nagyon éles, este is latnak, az él6lé-
nyek hokisugarzasat, voroses képként,
magyarul infralatasuk van (tudom,
tudom; egyszeribb lett volna ezzel
kezdeni), de ezt megzavarhalja a cso-
porttarsaik fémvértje. A rovid kardokat és
a magiat is kedvelik és hasznaljak. Ha
csak félszerzetekkel és tundékkel van,
akkor nehéz meglepni, mert mindkét fai—
ta kitdnd re;tozkodo és remek hallasu, I
tisu. Az erddkben szinte észrevehetetle-
nek... nyomuk a téli havon szinte latha-
tatlan, még saras idében is szinte /ehe-
tetlen Gket kévetni. Légiesek és nagyon
birjak a gyldrédést, nem faradnak ki.

e Vizi tdnde: a tindék az elsé értelmes
lények, az emberek elétt — nekik a
otulvilagi élet” nem emberi vonatkoza-
su, életuk végefelé elutaznak a nagy
vizeken keresztil .Nyugat”-ra, ahova
halandé nem teheti be a labat. Emiatt
is szeretik a vizitindék a tengerek ko-
zelseget szeretnek utazni, bejarjak a
vilagot. Az &si vér viszont minden tin-
dében benne van, ha barmelyik meg-
latja a tengert, nem tud azontll mésra
gondolni Oilan nagy érzéssel, hiaba is
volt addig az erdd szerelmese. A tér-
pdket nem birja, a mas tindéket el-
tdr, kivétel a sotét-tindék, ezeket
nem szereti, a fél-tiindéket tamogat-
ja, a gnémokat segiti, a félszerzete-
ket elviseli ill. témogatja (irhafakok),
az embereket és fél-orkokat nem
kedveli.

Szdrke tdnde: Az &ltaldnos tindék.

Akiket néha meg lehet lelni, mert nem

élnek annyira elzarkézva, mint pl. az

erdei tindék. A t16rpéket nem szereti,
ugyanigy a vizi tindéket és fél-orko-
kat sem. A sotét-tiindéket egyenesen
gyuléli. Mas tindéket, fél-tiindéket és
az irhafakokat (felszerzet fajta) kifeje-
zetten birja. Az embert és a foldalatti
gnomokat eftdri, a félszerzetek to-
vabbi fajtait (gyaplabuak, szturok), és

a felszini gnomokat tamogatja.

e Erdei tdnde: Ha 6 nem akarja, akkor
nem lehet vele talalkozni. Magéban az
erd6ben él, ,kolcsondsen” segitik egy-
mast, meggyogyitja és védi, gondozza
a fakat, novényeket, allatokat, ,azok”
is segnenek neki, elrejtik és segitik,
jelzik a veszélyt, a behatolot, stb. A
fakon el, fahazakban, lathatatlanul de
ahhoz képest nagy szdmban. Relativ
legligyesebbek és legjobban nyilazok.
A torpoket nem szereti, ugyanigy a

vizi tindéket és fél-orkokat sem. A
sotet-tindéket egyenesen  gydldli.
Mas tindék, fel-tindék es az
irhafakok irant kifejezetten bizalommal
van. A gnomokat és az embereket
eltdri, a 16bbi télszerzet-fajtat pedig
tamogatja.
Magas tinde: Nem sokat tudunk errél
a retegrél (sajnos nem beszélgettink
sokat...), de ok a legnagyobb vando-
rok. A torpoket, vizi-tindeket és a fél-
orkokat nem kedveli, a s6tét tindé-
ket gyu!o" mas tiindéket, fél-tindé-
ket es az irhafakokat szereti, a 15bbi
hobbltfanm és a gnomokat tamogat-
ja, az embert elviseli.
® Sétét tinde: Nagyrészt a gonoszt szol-
galja, fekete, sotét arnyalatu bor és fe-
hér, ezust a haj. Talan a legjobb ma-
gia-érték, legalabbis a rossz (?) olda-
lon. Gydléli a sziirke, a magas és az
erdei tGndéket, a féldalatti gnémo-
kat. A vizi-, és fél-tindéket, félszer-
zeteket és felszini gnomokat egysze-
rien nem kedveli, a sziirke t6rpokkel
szimpatizal, a tovabbi térpéket nem
keveli, az embert elviseli és a fél-
orkokat tamogatja.
TORPE, TORP (Dwarf): strapabird kis
népség. Szd szerint, mert kb. 120-135
cm magasak. Imadnak banyaszni és a

legjobb  épitémesterek, szeretik a
hegyeket és barlangokat. 350-500 évig
élnek, keményen dolgoznak, nem

fogékonyak a tréfakra, nagyon IOl
harcolnak, erdsek, kitartoak eés batrak.
Egyébként eléggé babonasak, a
magiahoz nem értenek, inkabb harci
fejszéikkel, ami a kedvenc fegyverik,
veszik kezelésbe az ellenfelet. Szeretik a
dragakdveket és az értékes fémeket, iO!
fémmivesek, nekik vannak a legerésebb
fegyvereik, mellvértjeik, pajzsaik,
lancingeik, harci kesztydik és sisakjaik —

a legéntékesebbek mithril-bol  vagy
platina és titan felhasznalasaval, soXor
dragakéovekkel kiverve. Alaptulaj-

donsagaik kozé tartozik az, hogy nem
szeretik a tindéket (és azok sem
viszont), ezenkivil utdljak a lovaglast. A
vizi jarmiveket pedig egyszerden iyu!o—
lik, rogton tengeribetegek leszne
orkok, fél-orkok, trollok, ogrék, (hob)gob-
linok Gridsok és titanok ellen eldnnyel ta-
madnak, mivel gyGlolik és ismerik Oket,
ezek a lények pedig hatrannyal tamadnak
rajuk. Dombos és hegyes vidékek bar-
langjaiban élnek. Halaluk utan egy ké-
csarnokba kerilnek a , kévek gyerme-
kei". Ellenallok a varazslatokkal és a mér-
gekkel szemben, ezek ellen mentddoba-
suk lehet. Megsaccolhatjak a talaj alatti
melységet, ezen kival par AD&D kodex
szerint infraldtdsuk van, méghozza 18.
30m tavolsagban (minden szabalysze-
riség rajtatok mulik. Jatékokban még
nem lattam természetes infralatast, a
csoportjatékban pedig a jatékosok ala-
kithatnak a karakterek ]ellemzoln, ter-
mészetesen bizonyos hatarokon belil.
Magyar, és még par angol nyelvi
kényvben még nem talalkoztam infra-
latasu torpével...). A lejtést, barlangok
felépitését, csuszoszobakat -falakat, alfa-
lakat, godroket, csapdakat is érzékelil,
természetesen ha  figyelnek ra.
Legutoljara irjuk le¢ LEGFONTOSABB
tulajgonsagukat: IMADJAK A SORT ES
EGYEB SZESZFAJTAKAT!!! Osszesen
harom tfajtajuk van;
® Dombi torpe: Kifejezetten komalja:
hegyi térpe, felszini gnémok, sztd-
rok irhafakok (két félszerzet-fajta), ta-
’gat;a gyaplabuak (/d. elébb), elvi-
seli: emberek, fél-tindék, féldalatti
gnomok, nem ‘szereti: sziirke torpek,
tindék, gydioli: sotét tindék, fél-
orkok... Fejlettebb kulturaval és tele-
pﬂlésekkel rendelkeznek.

e Hegyi torpe: Kifejezetten komalja:
dombi lorpek, irhafakok, tamogatja:
gnomok, tovabbi félszerzetek, elvise-
li: emberek, fél-tindék, nem szereti:
szirke térpék, tindék, gyuloli: sotét
tandék, fél-orkok, ezek a szorultabb
helyzetben tamogatjdk az embereket
és egymassal is iO!l kijonnek.

e Szdrke térpe: Nagyrészt térvényesen
gonoszak, a torpék szégyenei. Kovérek
es béruk sotét. Komalja a sétét tdn-
dét, tamogatja a szturokat, elviseli az
embereket, fél-tindéket, -orkokat,
gyapjaslabliakat és az irhafakdkat.
Nem szereti a 16bbi térpét és a gno-
mokat, gyiil6li a tovabbi tindéket.

FELSZERZET, HOBBIT (Hobbit): Habar
még a térpéknél is alacsonyabbak (max
120cm), mégis inkabb az emberekhez
allnak kozelebb, de tovabb élnek max.
130 évig. Imadnak kajalni, jokat inni, vi-
gadozni (Segitség, a HQ hemzseg a
~félszerzetek”-161!11), egymast iOll meg-
szivatni (NO more AIDS). Kerek arcuak,
hajuk gondor, a talpuk és filik szérés
(HOPPA, elérkeztink a Vaci street-re!).
Nagyon egeszségesek, ellenallok a mer-
gekkel, magiaval szemben. A fegyverek
kozil a dobdfegyverek, parittyak es ijak,
nyilak a kedvencei, szeme nagyon éles,
keze pontos. Ugyanugy meglephetnek
ellenfeleket, mint a tindek, 6k is a termé-
szetben élnek, csak f6/d alatti (luxus)laka-
sokban. Ritkan lathatoak; dvatosak es na-
gyon iO!l rejtézkégnek. Kilsére elégge
puhanyok, de vészhelyzetben rogton
harcképesek. kemény ellenfeleik a rajuk
tamadoknak. Ez az EGYETLEN tébbrete-
gu faj, amely kozott nincsen SEMMII szét-
huzas és keveredve is békében élnek.

e Sztur: Infralatasuk, mint a torpoknél
(18.3m). Nem kerulik annyira az embe-
reket, erésebbek, valluk széles, kezik-
labuk nagyobb, jobban szeretik a siksa-
got és folydpartokat. Kifejezetten ko-
mélja: a iO! térpdket (hegyi és dom-
bi), tamogatja: soétét térpe, erdei-,
magas-, szirke tiinde, gnomok, el-
viseli: vizi tinde, ember, fél-tiinde,
fél-ork, nem szereti: s5tét tiinde.

@ [rhafako: Vilagosabb bér és haj, maga-
sabbak és karcsubbak a tobbieknél, fa-
kat és erddéket kedvelik. Talan ezért is
vannak i0! kapcsolatban a tundékkel,
tobb tehetséguk van a nyelvekhez és
dalokhoz, mint a kézmivességhez, job-
ban szeretnek vadaszni, mint a foldet
turni, a szabad életet valasztjak. Ka-
landvagyok, ami nem jellemzé a hobbi-
tokra. Sokan kézdlik a nem-
zet(i???)ségeknek vezetdi lesznek. Ki-
fejezetten komalja: sziirke-, magas-,
erdei tinde, fél-tinde, tamogat;a a
iO! térpoket (hegyi és dombi), vizi
tinde, felszini gnom, elviseli: sétét
tande, sziirke torpe, foldalatti gnom,
ember, fél-ork.

e Gyaplabu: Vékonyabbak és alacso-
nyabbak, bérik barnabb, szakalluk nem
nd, labbelit nem viselnek, mivel talpuk
eléggé strapabird (innét is a nevuik).
Leginkabb a hegyvidékeknél és domb-
oldalakndl taldlhatéak. A torpokkel iO!
viszonyban vannak, nem szeretnek he-
lyet véltoztatni, tobbséguk kitart az
alagutakban és odukban valo lakasnal.
Tamogatja: 10! t6rpék, szirke-, ma-
gas-, erdei tinde, felszini gnom elvi-
seli: szirke torpe, vizi tinde, fél-tin-
de, ember, fél-ork, foldalatti gnom,
nem szereti a s5tét tindét.

Nna, kezdésnek ennyit, azt hiszem a leg-
jobb lesz, ha bevarjuk a véleményeteket,
folytassuk-e a rovatot, s ha igen, mely dol-
gokat vesézzik ki jobban. Addig is viszlat!

e Jahny (Mr.Aceface, Xino, stb.)
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DARK SUN (0

Imhol kis kiegészités a nemrégiben elkove-
tett DSUNhoz. Meglepé moddon ezt most
nem egy olvasé kdldte, hanem raszantam
magamat és egy kicsit megint belenéztem.
Kezdjuk talan azokkal az infokkal, amik
senkit sem érdekelnek: A legnagyobb gond
az volt, hogy valahogyan elsiklottunk egy
igen fontos tény felett, miszerint az a temp-
lar, akit Chahl kisért, né volt. Aztan egy kis
gépelési hiba is akadt, ami pont egy kelle-
metlen helyre keruit. REMINESZENCIA
volt odairva a REMINISZCENCIA helyett. A
kalénbség driasi. Ha valakit megzavart vol-
na: a #40-ben varézslat cimszo ala irtunk
par pszionikat, a GRAFT WEAPON-t és a
FLESH ARMOR-t. Kotekedések elkerulése
végett korrigalunk. Nibenay pedig nem tul-
sagosan szomszédos varosallam, am ha
egy kicsit erdltetjuk a szemunket, az is le-
het. A PSIONIC BRACELET-ek ugyanazt a
szerepet toltik be a pszionicistanak, mint a
varazsloknak a tekercs, és ugyanugy is kell
hasznanini. A TOHR—KREEN nem a
THRI—KREEN elitje, csak rokona. Ezenki-
val Iényegi hianyossagok, kezdjuk a karak-
terszerkesztésnel.

Erdekességképpen megjegyzendd a néi
egyenjogusag biztositasanak egy érdekes
modja a programban. MUL-ok l.;_:gtyan csak
férfiak lehetnek, am a THRI—KREEN-eknek
csak feminin valtozatuk vélaszthaté. Na-
gyon ugyelhetnek erre, mert pl. az egyik
(és még par masik) DARK SUN—os kiad-
vanyban (és valdszinlleg masféle kiadva-
nyokban is) bekezdésenként valtogatjak a
személyes névmas nemét. Szép kis kaoszt
okozott... Osztdn vigydzzunk nagyon a
dualkasztokkal, mert nagyon szép kis limi-
tet kapnak: maximum haromféle osztalya
lehet (marmint a programban). Ezutan ve-
gyuk nagyité ala a leiras érdemi részeit: Az
arénaban szépen le lehet szedni a kesely-
ket is, a gép meg alaposan meg is fosztja
tollaitol. Késébb a tizhelynél megkérdezi,
hogy megsutjik-e. Valamire még jo lehet,
esetleg a kovetkezd, vagy a harmadik rész-
ben ezzel kell a sarkanyt lekenyerezni,
vagy ebben lesz elrejtve a nonpluszultra
artifact, stb...

Az arennaban EK felé egy masik ki-
madzagolt figura is szenved. Vizért epede-
zik. Ha valaki akar parszaz XP-t, adjon neki
(a kocsogbe toltve), majd szabaditsa ki.
Orémében régton nekiall kérdezéskodni,
hogy mi ugye a népnemzeti Fatylas Szo-
velségtdl jottink. Persze, persze, mondja
megérndé hangon a kalandor a napszurott-
nak, egyuttérzéen simogatva a beteg fejet.
Most azt szeretné elérni, hogy fogadjuk be
ot is a tagok kozé. Igen, hogyne, mind ha-
talmas magusok és magus-szdvetségesek
vagyunk... Segiteni is hajlandé, igaz, jobb
ha mire odaér lenyomunk minden szérnyet,
mert a harmadik szintjével csak akadalyoz
a munkaban.

A gladiator-lakhelyen, a zombis teremnél
(ahol bezarul az ajté), menjunk csak koze-
lebb a falhoz, ott kiirja, hogy esetleg meg-
talalta-e a titkos ajtot az emberink. Az
északi falon bujik. Odabent van 4 +3-as
nyilvesszd, egy csont brigandine pancél,
és a sirban egy $1500-os dragaké. Ezt is
oda lehet adni Mirlonnak, am talalhaté egy
specialis, Mirlon kéve feliratd is, ami
ugyanugy megteszi. Valéban le is fizeti
Kurzalt.

Ragaszkodjunk, hogy & is velunk jojjon,
elvisz a patronusahoz, egy templomoshoz.
Eppen egy kiruccanasra ker minket,
bizonyos Fogado a Fejetlen Oriashoz nevi
lebujban kell megtisztogatni ellenségeitdl.
El is vezetne minket oda, am hamarosan
meggondolja magat, s helyette a szokdkut-
nal az 6réket hivia. Ha nem kovetjuk, akkor
meg is loghatunk, de a legjobb megoldas a

Scar és bandajaé. Az agyagkécsog nem
DK-en van, hanem északon, egy nyugat fe-
Ié nyil6 szobaban a keleti szarnyban. Ha
tul sokat harcolnank az arénaban anélkul,
hogy beszélnénk Scarral, egyik nap megle-
pédve tapasztalhatjuk, hogy kihivott. Kérjak
ugyanarra: "LET'S WORK TOGETHER'. Az
eredmény is ugyanaz, a kapu megnyilik,
fussunk oda, majd a tobbi a mar ismertetett
moédon. A szérnykamrakban (a hegyivada-
szoknal) tényleg van egy titkos jarat a leg-
felsé cellabol. Oljok le a szérnyet, zarjuk
be magunk utan az ajtét, majd keressunk
az északi falon egy rejtett gombot. A titkos
ajté segitségével csak 2-3 arénadrt kell
mindenképpen  megdindnk. Lent a
csatornarendszerben  megkaphatjuk a
nagyhanguy LOW-WARREN THUG {6ndk
kincsét, ami egy 500-at éré gyurd.
Tarkaljunk a szobaban lévé kifolydban, és
ijesszunk a patkanyra, amikor elkezd
pampogni. Ha a templomba a LOW-
WARREN THUG-okkal megyuink, vellk is
meg kell kizdenunk. A templomban olyat
is csinalhatunk, hogy elvallaljuk az
felaldozott szerepét a lany helyett. Tiszta 40
HP-t sebzddink, és csak utana tamadnak
le. DAGOLAR birodalméban ha Keldart nem
csapjuk le azonnal, akkor még kétszer lesz
szerencsénk talalkozni vele, a végén pedig
Dagolar feloszlatja a bizdlgd batyjara tett
megjegyzés miatt. Egy JAK?:‘ nevu rabfor-
maban is Dagolar reftézik (ha addigra az
egérember mar eltavozott voina).

Az oazis, ahol lehet lepkére vadaszni, egy-
szeribben is megoldhatd, igy szerzink
egy igazi, original druida baratot. Keres-
sunk egy SEEDPOD—ot, barna lesz és
orséforma. USE-oljuk zsebrerakas helyett.
Egy pillanat alatt el6bukkan a saskaharcos-
druida, és ragoi vigyorgé allasba vagjak
magukat. Hogy van meg jé ember, stb.
Cserébe kérjunk téle, amit akarunk. Sajnos
szerénynek kell lennunk, par lepkeszarny
az egész menu. Pedig milyen forméas csap-
jai voltak a druidanak... Ha meg letamad-

nank, par tdzangolna sietne hozza. Eldjott
olyan dolog is, ami elég varatlan volt: az elf
vezette rabszolgatelepen mondjuk a figura-
nak: NO! KILL... Igy a templomos és embe-
reinek kiirtasaban a rabszolgatartok SEGI-
TENEK! Ezutan a fénok persze megigéri,
hogy csatlakozik a szovetséges falvakhoz,
am nem muszaj hitelt adni az allitdsanak,
neklink nem jelent meg egy fia kankjuk se.
Legalabb segitett apritani. Ezutan egy még
izgibb eset tanui lehetink. Jon Hototo.
Személyesen, par alkalmazottja, és egy
kliensének tarsasagaban. Mint Dagger ud-
v6zél minket, és azonnal at akarja adni egy
rabszolgajat, hogy akkor mi, mint a szom-
szédos rabszolgatartok majd vigyazunk ra.
Nana hogy vigylk el. Valahogy el van ka-
bitva a fickd. Sebaj, induljunk kifele a kép-
rél. A legszélén az igazi Dagger labaiba
botlunk, és felhaborodva felenkhajitia bal
oklét, benne egy hosszlkarddal. A csata
valamennyire felélénkitette Nirvel baratun-
kat (feltéve hogy nem olik meg), és el-
mondja élettortenetét. uriki nemes (Urik a
masik szomszédos varosallam, hehe), és a
batyja felhergelt egy templart, aki bosszu-
bél az egész nemesi hazat, 6ket pedig az
obszididnbéanyaba kaldte. Ki akarta szaba-
ditani csaladjat, de mar azt nem tudja pon-
tosan, hogy 6t miérnt kdldték ide, Drajba.
3000 XP atadasa utan elblcsuzik, vissza-
megy Urikba. A Meleg Forrasoknal dolgozd
templart meg lehet gyézni, hogy a rézer hi-
re hamis (a karavan pihenécentrumaban
talalkozhatunk is a ludassal, aki atverte a
templart). Menjink oda hozza, majd ajanl-
juk fel a METAL DETECTION vesszé tuda-
sat. Szomoruan tapasztalja, hogy igazunk
volt, és hajlandd is otthagyni a kubikos-
munkéakat, ha a vesszét atadjuk. Adjuk ne-
ki, majd, ha képesek vagyunk ra, meszarol-
junk le minden ellenséget, igy maximalis

P—t kapva. Egyébként amikor zsakba kell
lapétolni a foldet, az asdé nyelének végével
célozzunk a foldhalomra. A procedurat éle-
tink végéig ismételgethetnénk, eredménye
nem lesz. A sdmezd oazisaban kdzelebb
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juthatunk a defilerhez, ha az elsé ért meEg-
fenyegetjuk: SURRENDER OR DIE! El-
mondja a jelszdt, ami porordog, és a tobbi
ornek ezt ismételgessik, amig oda nem
érink a gondatlan magushoz. Igy is kell
verekedni, csak éppen a 6 veszelyforrast
pillanatok alatt eliminalhatjuk. A SSURAN
nénél is valamit elitunk, a férjét ug_¥anis
egy masik, megrontott ssurannal. Torétt
fegyvereket megreparalhatunk magunk a
kovéacsnal.

A karavani mérgezést is jobban
megnéztuk. Ha azt mondjuk, hogy meg
akart mérgezni, azonnal el fog minket von-
szolni a karavanvezérhez, hogy megkdvess
suk. A karavanvezér pedig ugy dont, hogy
6 lesz a bira, mindenki mondja el a maga
torténetét. Nagyon magas karizmaju karak-
ter széljon, mert tobbet profitalhatunk a ha-
zugsagbdl (FABRICATE...). A fickét elker-
getik, es birsagot kell fizetnie.

Es a végére hagytuk a legfontosabbat, Tara
és a féldalatti templom. Nagyon egyszerd a
megoldas Taranal. Tegyik le a foldre a
potion-t, és felvevés helyett USE. Kicsit
szégyelljuk magunkat... Elétte megeshet,
hogy egy kicsit meg kell sebezni (de
annyit, hogy még ne pusztuljon bele). Fel-
sikit, leejt egy nyaklancot, és egy gombét.

Ezutan adjuk meg neki a végsd csapast. A
gomb Tynan hianyzé szivkristalya, a nyak-
lanc meg egy BIOFEEDBACK. A druida el-
érzékenylilve megkészéni a dolgot, és me-
sél a kincstarrdl is. Szerezzuk meg a kigyé-
csizmakat, amik ott vannak a zombis he-
lyen, egy hordoban. Segitségikkel atkelhe-
tink a bezart kincstar falan, alulrél men-
junk az északi falnak. Odabent egy
DARKFLAME nev( +2—es kard, ami Gtes
mellett egy BURNING HANDS-t is ranyom
az ellenre. A zombikat is kiszabadithatjuk,
ha a potion-t a piros pecsétuknél letéve
hasznaljuk, igy megtorve a kifelé vezetd ut
elzarasat. Boldogan éldhalnak, mig megint
meg nem halnak. A faluban pedig ha a f&-
nok nem akarna segiteni, a druida elébuk-
kan, s megigéri, hogy 6 majd vigyaz a falu-
ra addig is, a katonak nyugodtan menjenek
a haboruba. TYNAN-nal kapcsolatban
pedig még annyi, hogy ha &t is
beletesszuk a szivkristalyaba, el kell vinni
az oltarhoz, ott azon egyesilnek. Az atok
megtorik, A'‘poss megszunik, a torlaszoktol
megszabadul az &si templom, mi meg
engedélyt kapunk az alapos kifosztasra.
Lesz egy Vihargydrd, ami nem nagyon
akart mukodni, azonkivil egy +3—as
buzogany. Es mondhatjuk is, hogy a
numero kettd tdzhelyszinen kival nagy
valésziniséggel mindent tudunk a jatékrol.

Arrol csak egy hintet kaptunk egy karavan-
nal megszallt félszerzettdl, miszerint draga-
koveket lehet arrafelé talalni. A tiz elemi
létsikhoz vezetd résnél is lehet valamit csi-
nalni, csakhogy valamilyen gond miatt min-
dig beszél az idézgetds defiler, akar megol-
tik addigra, akar nem, igy lehetetlenné té-
ve a cselekvést,

Utoljara egy érdekesség: kb. negyven ora
jatékidé utan egy uUjabb szérnnyel ismer-
kedtink meg, amit addig nem talaltunk a
Shattered Lands-ben, a BULLETTE. Mas-
nak biztos elébb is felbukkant, de azért egy
kicsit furcsa...

A legeslegvégén egy kisebb kiigazitasnak
szeretnénk helyet szoritani az EOB lll-hoz.
Megint hilyeséget irtunk, a Monster
Manual 2nd—nek semmi koze az Uj szor-
nyekhez, plane a szornyhalmazokhoz.
Mindéssze annyi, hogy szinesben, és mas
osszeallitasban kiadtak Gjbol par monstert.

Az ok a tévedésre az volt, hogy a lejras egy
kicsit elobb elkészult mar, mint az Evkonyv
nyomdai megjelenése, és megirasakor meg
csak annyit lehetett réla tudni, hogy lesz
egy ilyen nevi. Az SSI pedig nagyon krea-
tiv tarsasag, kisebb hibaktol eltekintveHéP.

(]

DOC M

[gefender of the Crown]
64!11)

Mieldtt még ejtenétek a cikket; tudom, hogy
mar megjelent egy leiras a fent emlitett ja-
tékrol, de az egy Plusis verziérdl készult,
ami eléggé eltér a 64-estél.

A kerettorténetet nem irom le, akit érdekel,
elolvashatja a CoV #20-21-ben (természe-
tesen ez is megrendelhetd, amig a kész-
let tart! — CoVboy).

Elészor is ki kell valasztanunk, hogy
melyik foldesur személyében akarunk
diszelegni. 4 ember kézal valogathatunk.
Az arckép alatt az illeté tulajonsagait latjuk
felsorolva:
leadership - vezetdi képesség
jousting - hatarozottsag
swordplay - kardforgatas
S mindezek lehetnek: weak-gydngye,
advantage-atlagos, good-j6, strong-
erds.

Miutan valasztottunk, Robinpal beszélge-
tink a Sherwoodi erdében. Igy mar mind-
jart mas, kapunk par katonat es némi pénz-
magot.

Rovid toltogetés utan félbukkan a fémend
és Anglia térképe.

A fomenii:

TOURNAMENT: Itt valamelyik varkapitanyt
hivhatjuk ki lovagi tornara. Ez a terulet-
szerzés legegyszeribb moédja. (Persze
csak akkor, ha legyézzik az ellenfeltin-
ket) Ha a gép hiv ki minket, valasztha-
tunk, hogy terdletért (land) vagy csak
hirnévért (fame) folyjon a kdzdelem.
Gy.k. ha lovagitornara kerul sor, probal-
junk meg ugy ugyeskedni, hogy kil6kjik
ellenfelinket a nyeregbdl.

CONQEST: Innen egy 3 pontbol allé me-
nube jutunk.

isMakos
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foglalhatunk el Gres teruleteket, tdamad-
hatjuk meg az ellenfél terdleteit.
Transfer: Katonak atcsoportositasa a
?oﬂyézé csapatokbdl a varba, vagy
orditva. Elészér minden katonank a
varban van, és amiket veszink is, oda
kerilnek, tehat mar a jaték elején cél-
szer( par muksot atvezényelni a sere-
unkbe. Az sem mellékes, hogy csak
1gy foglalhatunk el terileteket.

GO RAIDING: Valamelyik honfitarsunk
nagy 6romére az éj leple alatt betorhe-
tlink a varaba.

BUY ARMY: ElkolthetjGk a nagy nehezen
osszeharacsolt pénzinket. Ha valamire
raclickelink, beallithatjuk, hogy mennyit
akarunk belle venni. (Azt hiszem, ez
egy elengedhetetlendl fontos informacio
volt.)
soldier — zsoldos: 1 arany
knight — lovas: 8 arany
catapult — katapult: 15 arany
castle — kastély: 20 arany

READ MAP: Ha raclickelink egy terlletre,
megtudhatjuk a nevét (territory) a tulaj-
donosat (owned by) szolgak szamat
(vassals) és a havonként befolyé adéd
mennyisé%ét (income).

Minél tobb terdlet all a fennhatésagunk
alatt, annal tobb adét kasszirozhatunk be
a hovégeén.

PASS. Hagyjuk, hogy a t6bbi jatékos lép-
i%:- (Ez elébb-utobb ugyis bekovetke-
zik.)

Ha megtamadunk egy sereget, vagy torté-

netesen minket tamadnak meg egy ot pont-

bél allé mendben valaszthatjuk ki a tAma-
dasi médot:
ferocius attack — vad tamadas
stand and fight — tamadas és védeke-
zés
bombard — erés tamadas
out flank — taktikazas, bekerités (vagy
valami ilyesmi)
retreat — visszavonulas (néha ez a leg-
hatékonyabb)

Jol taktikdzva még tulerében lévd sereget
is legyézhetink. Nagy tulerével szemben
legjobb, ha visszavonulunk, igy legalabb
nem teleportaljak at a katonainkat az orok
vadaszmezokre. (Yikes!!!)

Ha katapulttal ostromlunk egy varat, a
kovetkezé menibe jutunk:

Days remaining in siege: lit latjuk az
ostromléink szamat.

Enemy garryson: Itt pedig a varban lé-
vok szamat;

Ezutan kivalaszthatjuk, hogy milyen toltényt
teszunk a katapultunkba:

greek fire (gérogtaz)

disease (betegseg, jarvany)

boulders (sziklak)

Cease firing (tizszinet) valasztasa esetén
csataban kuzdhetink meg a varvéddk-
kel.

Miutan par sziklaval megrongaltuk a varfa-
lat, I6jank be par greek fire-t és diseaset-t.
Erre kitor a dogvész, és az a bizonyos
szam az enemy garrison-nal csokkenni
fog par fovel.

Par tipp a végére:

e Néha kilonboézd Gzenetek jelennek meg
a képernydn, pl.: kihivtak lovagi tornara,
szert tettink némi pénzre, kiralyndket
szabadithatunk ki stb.

e Ha Move army-val egy ellenséges teru-
letre vezényeljuk a seregunket, néha le-
hetéséget kapunk arra, hogy szdvetséget
kossunk az ottani uralkodoval (accept).
Bar ez csak arra_j6, hogy szabadon
csaszkalhatunk az & terdletén.

e A Transfer opcidé csak akkor mikédik,
ha a seregunket a varunkhoz vezényel-
juk.

e Ha terlleteket foglalunk, érdemes meg-
nézni, hogy hol, mennyi a jévedelem
(income), es ez alapjén terjeszkedunk.

Hat ez a Defender of the Crown Gsszefog-
laloja C64-en. Szép grafikéval, jo zenével,
és elég gyors jatekmenettel. Ha valaki még
nem jatszott volna vele, csak azt mondha-
tom, feltétlendl érdemes kiprobalnia!

e S’S soft alias Thomas Simon
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ROME A.D."92 (Amiga)

Ezuttal egy ismertetét készitettem a ROME
A.D. '92 Amiga verzidjarol, illetve csak az
elsé két részrél, mivel az én verziém
kifagy. Leirom a kezelést, és az elsé két
szint megoldasat, ti meg majd szépen
befejezitek. PC wverzié is letezik, de
észintén szdlva én nem jatszottam vele.
Lassuk:

l.sz. 79. augusztus 24-én a Vezuav vulkani-
kus kitorése kovetkeztében elpusztult a
hegy tovében épult tobb tizezer lakosu
Pompei és Herulaneum varosa. A
Pompei-re és Herulaneum-ra zudult vul-
kani hamu minden élSlényt megdlt, de cso-
dalatos egységben konzervalta e két okori
varos mindennapi életét, épuletét, embereit
a tragikus pusztuias pillanataban. Szoval a
jatékot Herulaneum-ban kezdjik, hésink
neve Hector. Elsé feladatunkat a meste-
runktél kaptuk, aki megbiz egy fontos uze-
net atadasaval SEGAMUS MEGA-PRIVUS-
nak.

Na, de elébb lassuk a kezelést:

A jatéktér a képernyé jobb oldalan helyez-
kedik el, mig bal oldalt a parancsmenuk
kozul valaszthatunk.

e Legalul lathatjuk pénzmennyiségunket,
amit nem art gyarapitanunk.

e Folotte az iranyitonyilakat, amit a bal
mouse-gomb nyomvatartasaval hasznal-
hatunk. Egyébként a jatéktérben is kije-
I6lhetjuk a bal M.6. — bal hogy hova
akarunk menni, de emberink mindig a
leghosszabb utat valasztja, ugyhogy ezt
ne haszndljuk.

® QUIT menli — CONTINUE GAME: a ja-
ték folytatasa

® SOUND ON/OFF: Hang ki/be

® QUIT AND SAVE: Kilépés mentéssel.

© QUIT WITHOUT SAVING: Kilépés men-
tés nélkal;

e RESTART THIS GAME: Az adott palya
Ujrakezdése.

e RESTART WHOLE ADVENTURE: Az

egi;ész jaték Ujrakezdése.

e RUN: Futds bekapcsolasa: ajanlott min-
dig hasznélni, mert egyébként emberink
ugy vanszorog, hogy azt nézni is szér-
nyu.

® FOLLOW: Valasztasa utan valakire raclic-
kelve kovetjik az adott egyént.

e MAP: Térkép: a sarga pont jelzi helyze-
tunket, a piros a tobbi embert mutatja.
® WHO: Ezzel az opcidval tudjuk megnéz-
ni az embereket, bal oldalt az arcképuket
lathatjuk, jobb oldalt
NAME: név
RANG: rang
JOB: foglalkozas

DO: Ha talalkozunk valakivel, akkor érde-
mes ezeket az ikonokat hasznalni:
ENQUIRE: érdeklédés
PAY: fizetés
THREATEN: fenyegetés
GREET: advoézlés
Itt jelenhetnek meg uj opcidk is, értelem-
szerten ez a helyszinnel valtozik.

USE: Targyainkat tekinthetjik meg.

Szoval visszatérhetiink a jatékra.

Azt a feladatot kapjuk, hogy juttassunk el
egy uzenetet SEGAMUS MEGADRIVUS-nak,
Roma egyik konzuljanak. Egyébként
SEGANUS MEGADRIVUS és NINTENDOUS
GAMEBOIUS Réma két konzulja (konzolja!),
akik merényletet terveznek a csaszar ellen!!
El6szor menjink el a fardébe, ahol a cse-
lekvés ikonok kozott megjelenik a STEAL
opcid. Ezt hasznalva elcsorjuk a ruhat, és
maris polgarnak érezhetjuk magunkat, ha
hasznaljuk. Szdval, azonnal at is 6lt6zhe-
tink. Irany SEGAMUS. Segamus a varos
nyugati részében all egy felllrdl fektetett,
szogletes U alaku haz eldtt. Az Gzenet at-
adasaér cserébe kapunk 3 sesterciust. Ha
van mar pénzunk, illik elkolteni, ezért irany
a tengerpart. A part mellett all6 térarustdl 3
sesterciusért a PLAY ikonnal méris gazda-
gabbak lehetlnk egy térrel. Szintén a par-
ton arusit még egy kereskedg, tole vegylink
cinkelt kockat, aminek ROMAban latjuk
majd hasznat. Csakhogy a pénzink elfo-
gyott, ugyhogy fenyegessunk meg egy par
lakost, igy mindjart megné pénzmennyisé-
gunk. Ha megvettik, azonnal meg is fenye-
gethetjuk, s maris 5 sesterciussal lettunk
gazdagabbak. A vulkan pillanatokon belul
kitor, ugyhogy jo lesz, ha sietink. Az egész
lakossag a kikotébe menekul, s itt bizony
10-20 sesterciust konnyen osszeszedhe-
tink, ha megfenyegetjlk a plebejusokat.
Szoval ha van 15-20 sesterciusunk, men-
junk a hajéshoz, gomboljunk le neki 4 ses-
terciust, s irany Roma.

Romaban a célunk a csaszari palotaba va-
16 bejutas és MAXIMUS figyelmeztetése az
ellene készulé merényletrol. Azonban elsé
utunk a kocsmaba (TAVERN) vezessen (Ez
eddig nem volt természetes? CoVboy),
ahol elherdalhatjuk kockajatékon nehezen
OsszegyUjtott pénzinket. Azonban a cinkelt
kockat hasznalva felndvelhetjik pénz-
mennyiségunket 30-40 sesterciusra. Széval
minimum 25-30 sesterciust gyujtsunk
ossze, de maximum 4-5-6t jatsszunk, mert
ha észreveszik, hogy két 6-os van a koc-
kankon, akkor bizony I6ttek a kockanknak
és a pénzunknek: kifosztanak a kocsmatol-
telékek. A FORUM-on hamarosan kezdddik
a rabszolgavasar, ugyhogy neklnk is oft a
helyink. Mikor megérkezik a rabszolgake-
reskedd, Uj parancs jelenik meg a DO iko-
non beldl. A BID-del elfogadjuk az arajan-
latot. Célunk egy gladiator megvétele, aki-
nek birtokaban tovabb névelhetjik pénzun-
ket, ugyanis nem filléreket fizetnek a
COLOSSEUM-ban a gydztes gladiatorok-
kal. 15-20 aranyért mar tudunk venni gladi-
atort, de ha pénzink engedi, akkor kettdt is
vehetunk. Ha ezzel vegeztink, irany a
COLOSSEUM. Par perc mulva megjelen-
nek a gladiatorok és aki ezt az egész cere-
moniat vezeti. Mikor megkérdezi a ceremo-
niavezetd, hogy ki akarja kiallitani a gladia-
torjat XY ellen, clickeljunk a rabszolga ké-
pére, és kezdddhet a kuzdelem. Minden
esélyunk megvan ra, hogy nyerjink — 40
sesterciust. Ahhoz, hogy a csaszari palota
kapujanal strazsalé orok beengedjenek,
minimum 80 sesterciussal kell rendelkez-
nink. Ugyhogy minimum két kizdelemben
kell részt vennie rabszolganknak. Ha meg-
van a pénz, irany a kapu, 80 sestercius az
oéroknek és befelé. Az udvaron maszkal
MAXIMUS: akit a WARM ikonnal figyelmez-
tethetink az ellene készllé6 merenyletrdl.
Megddbbenten fogadja a hirt, de jutalmul
hadvezérnek vélaszt meg minket: kapunk
egy kis hadserelget. a cé| a kelta slakos-
sag leigazasa BRITANNIABAN.

Az egyik elterjedt verzio itt fagy kii, a 3.
rész toltésénél...

Szoéval ennyi lett volna. Remélem befejezi-
tek.

e Weigert Jozsef, Gyomaendréd

3d International Tennis (Cs4, Amiga)

Ez a program a Gremlin gyumodlcse, és a
teniszrajongéknak pompas élvezetet nyuit.
Betoltés utan egy menu lathato:

1. Player: egyedil vagyunk a gép ellen
2. Player: a tarsunk ellen vagyunk
Tournament: teniszverseny, lasd késébb
Season: szezon |. késébb

Cowd control: ezt is lasd késdbb.
Demo: Na, mi ez?

A menupontok részletes leirasa:

1 Player

Clickeljunk ra és maris egy masik menu-

ben talaljuk magunkat:

ONE PLAYER MATCH:

Name: Nyomjuk meg a Fire-t, és irjuk be a
nevinket.

AM: Ha rajta clickelgetunk, akkor az Sp,
PRO és ACE szavakat valtogatja...

CPU: Computer neve. Ide is beirhatunk va-
lakit.
A CPU mellett a szam: ezzel allithatjuk a
gép eréssegeét.

SETS: Bedllithatjuk, hogy a meccs hany
szettes legyen.

GRASS: Gyep!
anyagat.
Ezenkivil van még 3 anyag.
CEMENT: Taléljatok ki, mi ez?
CARPET: karpit
CLAY: agyag.

PLAY MATCH: jaték inditasa

Itt allithatjuk a palya

2 Player
Ugyanaz, mint az 1 player csak itt a CPU
helyére mas nevet kell beirni.

TOURNAMENT: Egy menube jutunk.
Name: Név
SKILL: Ugyesség. 4 kozul valaszthatunk:
AMATEUR: Amatér
SEMI PRO: Fél erésségd
PRO: Erés
ACE: Asz (a legjobb)
Sets: Szettet valaszthatunk
Select tournament; itt valaszthatunk, hogy
hol akarunk jatszani.
Previous/Next: A previous-szal az el6z6, a
next-tel a kovetkezé6 menabe jutunk.
Season: Megegyezik a Tournament-el, két
menupont kivételével:
Continue season: |. késdbb.

Start new year: évben:
I.késdbb
Start new year: egy kovetkezd menu:
Progress report: fejlodés
Name: minden vilagos

indulas (j

Skill: itt is.
Tours entered: 777
Titles ron: megszerzett cimek (pl.

Eurdpa-bajnok szama)

Cash won: A megnyert pénz osszege
dollarban a tobbi mendpontot mar
mindenki ismeri.

Crowd control: A szettek szamat allithatjuk
be vele. Setting: a szettek szama.

Too hissy: A szettek szamat csokkenti

Too rumbley: A szettek szamat noveli.

Billentylik a Game-ben
'1-9": A kameraéllasokat valtogatja.
'5": A match pillanatnyi allasat mutatja.
A jaték szerintem hiper-szuper
pfantastisch. Bar fogalmam sincs, hogy
minek kell olyan kameraallas, amelyik
olyan képet mutat, minthogyha egy Jumbo
Jet-en Glnénk (egyszoval messzirél mutatja
a teniszpalyat).

e Schreck Laszlo, Tokod
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MINDENFELE

EZEKET a hireket most innét-onnét kaptam
(—ezért ha mar valamelyiknél lement
egy-egy LEMEZES/KAZETTAS UJSAG-
BOL ismerés hangvételd rész, akkor
bots!!l), emiatt tortént meg az a baki, hogy
a NEWSREEL-bdIl kimasolva kaptam hire-
ket és li;:reket, természetesen ez lapzara
UTAN tudédott ki. Széval WILDS: MEGA-
SORRY!!! Sajnos nincs sok(k) idom ezeket
az Ujsagokat elolvasni vagy egyaltalan hoz-
zajutni, de azért probalok odafigyelni. TER-
MESZETESEN SZIVESEN VESZEM MIN-
DENKITOL,, HA KULDTOK UJSAGOKAT,
EDDIG MEG M EMLITETT PROGRA-
MOKKAL, DEMOKKAL EGYETEM-BEN!!! A
beklldott anyagokért THANX! a bekilddk-
nek (nevek természetesen egy viharos
¢jszaka utan elveszitve..), de mas ujsa-
gokbdl NE kildjetek be tippeket és leira-
sokat... a hirek még elmennek, mert szerin-
tem azok kozérdekuek!!!

NEWS

‘((:J;’OST: hirek az Orszagbdl, tesztelés nél-
)

SUPREMACY [TGMS] Nem tudom,
hogy igaz-e, de Oilan kdsza hirek
terjengenek, hogy van kazettas verzié!!!

POKOL ANGYALA [OPTIKA'n BIG BEAR]
— A C64-es lemezes adventure konverta-
ciéja. Teljesen Ujszerd adventure-
stilusal!!

ESCAPE [GENUIS] — Egy lasztival kell
szenvednunk q**a sok(k) palyan, ke-
resztul a tizeken és vizeken.

COLORIS [GENIUS] — Feladat, hogy a ha-
rom szinbdl felépllé csikokat figgdlege-
sen forgatva a vizszintesen 3 egyforma
szin jojjon ossze. llyenkor ez a Telris-hez
hasonléan eltinik, és a felette Iévé koc-
karéteg lejebb csuszik. A zene hangula-
tos, és ugyanugy 1 file-os, mint az el6z4.

DERI COLOURS [WILDS] Logikai

jatek...

DECSTONE, TRAP,TONIDO [TGH] — Lo-
gikai jatékok, trainerrel megbutykélve is
léteznek.

BLASTONES [EVS] — Csak a hirét kap-
tam... egy jaték (nem is hittem volnalll).

LOG-X [EVS] — A csapat viszonylag régeb-
bi logikai termékérdl azt hiszem még
nem volt szé eddig. Gépeljink be egy
szamot, hasznaljuk a kurzorbillentyiket,
valasszunk szamot, utanna jobbra vagy
balra és return... a tobbire majd rajottok,
meg hat ott van a scroll is!!!

NEWS II.
(Nnna, ez/ek a tesztelt/ek!)
LASER SQUAD 1. [TGMS] — Ez mar ab-

colute nem Ujdonsag, de kézhez kaptam
BLACKIE of WILDS szépen TUNINGOLT

COV SUN NEWS [Szerénytelen személyem

COW MOOQOO! NEWS [Szerénytelen szemé-

Sokan voltak Oilanok, akik nem tudtak jat-
szani az altalam kaldott BOBBY BEARING
c. programmal, legalabbis kazettan. Ter-
mészetesen NEM bennem van a hiba!!!
Ugyanis ha nincsen drive raakasziva a
gepre, nem indul el a jaték. Ehhez az
alabbi dolgokat kell butykolni monitorban
(RUN STOP+RESET):

>9D 55 B9 RETURN
>D1 00 01, ezutan X

a részhez végképr NEM KELL TUNIN-
GOLAS, de hat akiknek a francsetudja-
hanyadik kiegészités (—de én tudom!
Ld. vegig: |, CoV#28,29-
30,32,34,35,CoV  Evkényv ’'93/94..)
sem elég, azoknak felvehetem...

&Proky] — Abcolite nem uUjdonsag, de
mégis kérdezték paran, hogy mi is ez.
Nna, ez még nyaron lett beirogatva, a
CoV kiegészitése. Par év mulva (a
szokasos %yorsasa'gommal) megkér-
tem Proky-t, hogy kicsit dobja ossze. Elé-
rakott egy szép kis ,Utemre mozgd" tehé-
nkét, hulye zenével. Magyarul q**a iO!l
megcsinaltaftuk. Tok asz. A tartalma:
nyari 6kdrségek és élmények, HQ-percek
és i0!zanodasok és egy kisebb LEME-
ZES lista. Egy file-os (kazettas is).

lyem &Proky] — Elkészilt mar egy szam,
de mivel mostanaban a PLUS4 SAROK
nem annyira ellatott és nincsen lényeges
atrakhatd anyag, ezért valdszindleg mint
poén-magazin fog makodni (sztorik, vic-
cek, versek, dalok, okorségek és tehén-
ségek). Lesz benne gépi-kddi oktatds,
felhasznaldi dolgok leirasa és talan péar
?;]'Ién csatolt terkép és egyéb dolgok
21).

CHEATZ

és RETURN, majd

...mar lehet is kolbaszolni a kis

WIZARD OF WOR [TCFS

LOGOC

goilo-
hélgyért (nadragokba nem belenyulkal-
nitll).

LOGICAL BALL [EDC] — A TOP listaba be

kell irni: VERYWELL

— A HIGH
SCORES listaba: 0-AS GEP, ezt azutan ir-
hatjuk fel, mitan megmurdeltunk (vég-
leg). Szépen kis is irja, hogy "TRAINING
MODE ON*. Ezutan nem fogynak az éle-
teink, ezek szamainak (0-5) helyére idét-
len karaktereket rak.

BARD’S TALE 3. [PIGMY] — Tuningolasa-

rol lesz par szo. Valaki volt Qilan ren-
des,hogy elkdldte. Nem art egy LEMEZ-
MONITOR (Disk Demon, Disk Wizard),
TERMESZETESEN TOLEM BESZEREZ-
VE. Szdval be kell olvasni a T28 S02-t
(decimalis). $15-t6! lehet megtalalni a ta-
pasztalati (EXP.) pontokat, négy byte-on
vannak. $19-1C-ig az aranyak szama ta-
lalhaté. A kovetkezé karakteré: EXP -$95-
98, ARANY: $99-9C, és igy tovabb (3:
T28 S06, 4-5: T28 S09, 6-7: 728 S13).

Paran kérdezték, hogyan kell kimenteni ka-
zettara az elkészult logokat, ha nincsen
drive-juk. Nnna, tessék, de elészér nem art
atmenni monitor-ba (RUN STOP+RESET):

LOGOMAKER

[MX] =
S'programnévi6karakteres®,1,3800,3FFF
EATOR [SCN]/, LOGOMAKER

[MB] — S*programnév*,1,1500,5FFF

.hasonléan kell eljarni mas ilyen stilusu
logokészitokkel is (max. meg kell keresni a
kezdbcimet). Ezutan eldszor be kell tolteni a
rajzprogramot, utanna a kimentett rajzot.

SENSETIVE térkép

...kovetkezzék akkor most a felejtethetetlen
logikai jaték térképe

verzidjat (-L.Q. PLUS). Szerintem ehhez RUN. e Jahny (Mr. Aceface, Xin6 stb.)
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TCC Intromaker

Ez egy ,aranylag” jénak mondhaté intro-

maker C64-en. Betoltés utan egy kis digi
egyveleget hallhatunk, két 'SPACE' utan
pedig a fomenibe jutunk:

EDIT THE INTERRUPT

e CHOOSE COLORS: A rasztercsikok szi-
nének, majd pedig a méretének beallita-
sa a joy fel/le segitségével.

¢ COLORSCROLL UP: Felfelé futé szin-
scroll. El6szor a szinét, azutan pedig a
méretét kell beallitani a joy fel/le segitsé-
gével.

¢ COLORSCROLL DOWN: Ugyanaz, mint
az el6z6, de a raszter lefelé scrollozodik.

¢ BEAM: Fel/le mozgd rasztercsikokat ad-
hatunk met};.I Elészér be kell allitani a

el/!

szint a joy fel/le segitségével, majd meg
kell nyomni a tizgombot.

e CHOOSE COLOR + SMOOTH
SCROLLING ON: A scroll alatti

rasztercsik szinét adhatjuk meg itt.

o DELETE: Egy beallitasnyit visszatorol.
¢ BACK TO MAIN MENU: Vissza a féme-

ltt a BEAM-nél, vagy a COLORSCROLL-
nal valaszthatdé szineket szerkesziget-
hetjuk.

EDIT INTRO-MASK
Ebben a menupontban a karakteres kép-
ernydt szerkesztgethetjik. Néhany billen-
tydnek kilénleges funkcidja van:
- 'F1': A hattér és a keret szinének valtoz-

tatasa.

- 'F7’: Inverz ki/be
'"RUN/STOP': Vissza a fomenube.

DISK OPERATIONS

e DIRECTORY: Na vajhon mi lehet?

e LOAD CHARSET: Uj karakterkészlet be-
toltése.

e LOAD INTRO: Egy korabban ezzel a
programmal elkészitett intro-t tolthetink

be.

e SAVE INTRO: Intro kimentése lemezre.
Elészor annak a programnak a nevét kell
beirni, amelyet a programnak a 'SPACE’
utan kell meghivnia. Ezutan pedig a ma-
vink nevét kell megadni.

e BACK TO MAIN MENU: Vissza a féme-

o SCROLL 1/2 ON: Az 1-es/2-es scroll be-
kapcsol_t'}j.sy. A joy fel/le-vel allithatjuk be

a poziciojat.
e SCROLL 1/2 OFF: A scrollok kikapcsola-

sa.

e EDIT TEXT 1/2: A scrollok szdvegét ir-
hatjuk be. Van par vezérlé karakter is:
-'C= + A’: 1-es sebesség
-'C= + S": 2-es sebesség
-'C= + D" 3-as sebesség
-'C= + F': 4-es sebesség
-'C= + G'": egy pillanatra megall a scroll
-'@'": vége a scrolinak
- 'RETURN': fémenu

e COLORSCROLL SPEED: A COLOR-
SCROLL sebességét adhatjuk meg it
(1-9).

e CLEAR THE IRQ: Minden IRQ-s csicsat
leszed a programrél (rasztercsikokat,
scrollokat stb.).

e BACK TO MAIN MENU: Ezt majd legkd-
zelebb...

CHOOSE MUsIC
A lemezen talalhaté kilopott zenék betdl-
tése.

ndbe. nibe. .
EDIT COLORS MISC MENU e Dr.WHO of The Prodigyz
DAISY SAMPLER

Ez egy normalisnak mondhaté digitalizalo
program a jo oregre. Nézzuk a fémendut:

1" — LISTEN/RECORD: Digitalizalas (na
nem ugy, mint a Captain Power-ben).
Nyomjuk meg a magnon a Play gombot,
ezutan a 'SPACE’-szel indithatjuk a fel-
vételt, 'RUN/STOP'-pal visszalépink a
fémenibe, a 'C=" billentydvel ki/bekap-

'2' — PLAY: A tarban lévé effekt lejatszasa.
Alapallapotban a Duck Tales refrénjét
hallhatjuk. Megallitas: 'RUN/STOP".

'3' — SET PARAMETERS: A paraméterek
beallitasa. 3 db. van: kezdécim, végcim
és sebesség.

'4’ — CUT & MOVE: Kicutolja a move-ot.
'5' — LOAD: Effekt betoltése.

"7’ — LOOP ON/OFF: Beallithatjuk, hogr
lejatszasnal, ha elérte a végcimet, leall-
jon, vagy kezdje elolrél?

'8’ — TURN UPSIDE DOWN: Megforditja a
byte-ok sorrendijét.

'9' — CHANGE BYTE SEQUENCE: Meg-
cseréli a byte szekvenciat.

'0' — SAMPBOARD: Ht lehet sampolni a
boardot.

csolhatjuk a képernyét. '6' — SAVE: Effekt kimentése. e Dr.WHO of The Prodigyz
Felirat megjelenitése
Mieldtt belevagnék, egy révid tipp | COOB18 CLC C04E65 FB ADC $FB
azoknak, akik nem tudnak PROFI-ASS-bol | CO0C69 D8 ADC #3$D8 CO050 90 02 BCC T4
rendesen nyomtatni. Nos ez egy kis | COOES90 02 BCC T1 C052 E6 FE INC $FE
segitség lesz azoknak, akiknek a 32768-on | CO10 E6 FC INC $FC C054 85 FD t4 STAS$FD
kezdédo assembler van meg. 39380-nal | CO01285FB T1 STAS$FB C056 AC 80 CO LDY HE
inditva az assemblert, az minden C014 20 F1 B7 JSR $B7F1 C059 A9 20 Vi LDA #%$20
megszakitast inicializal, tehat nem fog | CO017 A5 FB LDA $FB C05B91 FD STA ($FD),Y
bekavarni a forditas kozben. 32768-cal | C019 18 T3 CLC cosD88 DEY
inditva egy el6zéleg megnyitott csatornan | CO1A 69 28 ADC #%$28 CO5EAD 7C CO LDA BY
.OPT 0O, P-s forditassal a program kiirja a | C01C90 02 BCC T2 C061 91 FD STA ($FD),Y
nyomtatéra a kiszamolt cimekkel, CO1EES6 FC INC $FC C063 20 A9 CO JSR VR
cimkékkel, értékekkel egyutt a programot. Co20 CA T2 DEX C066 C0 00 CPY #$00

C021 10 F6 BPLT3 C068 DO EF BNE V1

Nos, a most bemutatasra kerulé rutin lé- C023 85 FB STA $FB CO6A EE 7D CO INC X
nyege, hogy kiir a képernyé XY koordina- | C025 20 FD AE JSR $AEFD C06DAC 7B CoO LDY YH
tajara egy feliratot, balrél egyenként besza- | C028 20 9E AD JSR $AD9E C070 60 RTS
guldé betikkel. A program inditasa a: C02B20 A3 B6 JSR $B6A3 C071 A9 28 CHR LDA #$28

SYS 49152, X koord., Y koord., String CO2E 8D 7F CO STA HS C073 38 SEC
formaban torténik. A program végén lévé | CO031 AO 00 LDY #$00 C074 ED 7D CO SBC X
lassitd rész (Y cimtdl kezdve) azt a célt | C0332071C0 V2 JSRCHR C077 8D 80 CO STA HE
szolgélja, hogy a betlk a jobb oldalhoz ké- | C036 B1 22 LDA 922) ¥ CO7A 60 RTS
zeledve (a sz0 egyre hosszabb) ne gyorsul- | C038 20 42 CO JSR FG C07B00 YH .BYTEO
janak fel. A feliratokat ugy kell elhelyezni, | C03BC8 INY C07C00 BY .BYTEO
hogy teljes hosszukban se lépjék at a kép- | CO3CCC 7F CO CPY HS Co7D00 X .BYTEO
ernyé 39. karakterhelyét (jobboldalt egy | CO3F DO F2 BNE V2 CO7E00 Y .BYTEO
oszlop uresen kell, hogy maradjon). C041 60 RTS CO7F 00 HS .BYTEO

C0428D 7C CO FG STA BY C080 00 HE .BYTEO

CO000 A9 03 LDA #%$03 C0458C 7B CO STY YH Co081 02 02 02...V .BYTE2,2,2,2,2,2,2,2
C002 85 FC STA $FC C048 A5 FC LDA $FC €089 03 03 03...V .BYTES3,3,3.3,3,3,3,3
C004 20 F1 B7 JSR $B7F1 CO04A 85 FE STA $FE C091 04 04 04...V .BYTE4,4,4,444,4,4
C007 8E 7D CO STX X C04C98 TYA C099 05 05 05...V .BYTE5,5,5,5,5.5,5.5
CO0A 8A TXA co4D18 CLC COA1 06 06 06...V .BYTE®6,6,6,6,6,6,6,6




COA98C7ECO VR STYY
COACAE 7B CO LDX YH
COAFBC 81 Co LDY VX
COB2A2 00 V5 LDX #8$00

COB4E8 Ve INX
CoB5D0 FD BNE V6
CoB788 DEY
coBs DO F8 BNE V5

COBAAC 7E Co
coBD 60

LDY Y
RTS

o —JOE—

ICON FACTORY

Ez egy kép és grafika konvertalé program.
A FACTORY elnevezés a hattérben lathato
gyarban merdl ki. Az egyes menuk a gyar
egy-egy ablakaban helyezkednek el. A prg-
ban ket f6 meni talalhaté, az, egyik az
imént mar emlitett ablakos ALSO mend, a
masik_a képernyd felsd részén talalhatod
FELSO menid. Az ALSO menuben a kon-
vertalashoz és a szerkesztéshez kdzvetle-
nul kapcsolédd parancsok, a FELSO-ben a
szerkesztéshez tartozd paraméterek talal-
hatéak. Most részletesen leirom az egyes
menuket.

FELSO MENU (F5)
e DISK COMMANDS

- DOS COMMANDS: sima DOS paran-
csok

- DIRECTORY: gy.k.lemezkatalogus

e PREFERENCE

- OPTIMIZE (Y,N): ara yos na yitas

- OVERLAY (T,P,C): 'T' - EOR-ral; 'P’ -
OR-ral; 'C' - AND-del valé atmasolas

- STRETCH (H1, H2, H3, V1, V2, V3): A
betiknek megtelelS iranyu (horizonta-
lis vagy vertikalis), a szamnak megfe-
lelé (1-3) mélységu térbeli eltolas beal-
litasa.

- COLOR (ON/OFF): Na, ez egy nagyon
hasznos opcio: ha valaki nem lenne
megelégedve a szines monitor nyuijtot-
ta lehetoségekkel, akkor atallithatja a
képet csucsszuper fekete-fehér szinfel-
osztasra.

- CREDITS; Készits.

e BILLENTYUK
- CRSR: Maszkalas az opcidk kozott
- RETURN: Opcio kivalasztasa

ALSO MENU (F7)
e LOAD PICTURE

- HIRES: Hires  képek betoltése
(DOODLE, FLEXIDRAW, COMPUTER
EYES, PRINT SHOP, BILLBOARD
MAKER formatumokat ismer)

- MULTL: Multi képek betohtése (KOALA
PAINTER, SUPERSKETCH,
ANAMATION  STATION, BLAZING
PADDLES, BILLBOARD MAKER forma-
tumokat ismer)

e LOAD GRAPHIC

- PRINT MASTER

- PRINT SHOP

- NEWSROOM

e SAVE PICTURE

Ugyanolyan formatumban lehet a képe-

ket lementeni, mint amilyenek betoltésé-

re is lehetéség van.
e SAVE GRAPHIC

Mint az el6z6 Fontnél.

e EDIT GRAPHIC (grafika atszerkesztése)

- TO PICTURE: konvertalas képpé

- CROP: %_rvafjka pixelenkénti eftolasa

- BILLENTYUK:

'CRSR': kép mozgatasa

'F1': pixeles eltolas
'F3': karakteres eltolas
'F5': UNDO

'F7': OVERLAY EOR-ral
'J,LK,M": kis (fehér) ablak méreteinek

valtoztatasa
- ENLARGE: kép nagyitasa
(PREFERENCE szerint)
- OVERLAY: kép kivagasa
(PREFERENCE szerint)
-STRETCH: kép terbeli eltolasa

(PREFERENCE szerint)
e EDIT PICTURE (kép atszerkesztése)
- TO GRAPHIC: konvertalas grafikava
- CROP: kép pixelenkénti eltolasa
- FLIP: kép takrozése az X tengelyre

- UPSIDEDOWN: kép tukrozése az Y

tengelyre

- INVERT: kép invertalasa

- STRIP COLOR: kép szineinek eltolasa

- CONVERT: konvertalas HIRES és
MULTI kép kozott (oda-vissza)

® BILLENTYUK

- 'F1/F3': maszkalas az opciok kozott

- 'CRSR'": maszkalas az opcio opcidi ko-
z6tt

-'RETURN’: opcié opcidjanak kivalasz-
tasa

Bar a program nem egy AMICA, de azért a
grafika-kép, kép-grafika konvertalas (és
még mas..) miatt nagy lehetéségeket rejt
magaban. Ja, a fehér ablaknak a térbeli el-
tolasnal (és még lehet, hogy mashol is) van

szerepe.
o —JOE—

FJELHASZNALOL
HG ﬂkOVAT mpunETs

Helld, helld, Gjra itt van Csi Bacsi!

A Tamaszponton vészes a helyzet, mene-
kdini kell...", kezdhetném a bevezetét az e
havi irasom elején, mivel Getto majsztré
egy hatalmas bollérkéssel kerget, miutan
lefrocskoltem egy zamatos debreceni zsir-
javal. Azéta mint kitdntetést viseli a FRED
PERRY pélojan a jelet. Na de kezdjunk be-
le a kdzepébe. Az el6z6 szamban azt hi-
szem megemlitettem, hogy I6kok egy-két
szét a virusokrél (csak azoknak, akiknek
még nem volt szerencséjik hozza), majd
utana ami jon 6mlesztve.

ViRUSOK

A virusok koztudottan artalmas organizaci-
6k, amelyek beorganizaljak magukat mas
crganizaciokba,és oft organizéalnak (ebbdl
lesz az orgazmus). Namarmost senkinek
sem kell félnie, hogy a monitor elétt dlve,
és a Mine Girls-t, vagy a BNK Stag-et, vag

a Sexy Beauty-t nézegetve 6nnon kezétol
elkapja az AIDS-t, vagy a trippert, mint viru-
sokat. Ett6l ugyanis inkabb a gépnek kelle-
ne félnie. Szoval arra akartam ezzel kilyu-
kadni, hogy a gépunk csak akkor kaphatja
meg a fertozést, ha egy masik géppel érint-
kezésbe Iép. Tehat a szamitogepvirus is
csak egy egyszer(, am nagyszeru progra-
mocska, amivel igazan jol ki lehet babralni
a masikkal. Ez a programocska (virus)
vagy egy masik programmal egyutt érkezik,

vagy halézaton keresztdl jon a draga. Ezek
utan a gépunkben éléskodik addig, amig
vagy ki nem itjuk, vagy ki nem kapcsoljuk
a gepet. Kétfajta virus letezik:

Az egyik a boot-virus, amelyik a gép indi-
tasakor aktivizalodik, és a file-virus, ame-
lyik programmal kerdlhet a masinaba.
Nagyjabol megprobalom leirni, hogy mit is
csinal a boot-virus. Szoval a virusunknak
1024 byte-nal nem szabad hosszabbnak
lennie, mert a bootblockra is csak ennyi
adat fér. A masik dolog, hogy soha sem le-
het tudni elére, hogy a tar melyik cimére
toltodik a proggy, es ebbdl alakul ki az,
hogy a virusnak inditoképesnek kell lennie
barmely kezddcimtdl. Ha a kis virnyékunk
bekeril a tarba, legeldszor megnézi, hogy
egyedul van-e. Ha igen, akkor el6szor is
tarrezidensé valik. Utana a meleginditasi
cimeket atirja Gnmagéra. és ezaltgl eléri,
hogy minden resetelesnél elészér O indul-
jon el. Ezutan mar csak azt a kis munkat
végzi el, hogy minden Ujonnan berakott le-
mez bootblockjara felirja magat. A file-virus
pedig azt maveli, hogy valamelyik file elé
kapcsolodik, vagy pedig a teljes file-t kicse-
réli 6nmagara. Ezutan csak akkor aktiviza-
I6dik, ha futtatjuk a file-t (a pénzt minden
este hajtsuk be rajtal) Persze vannak olyan
virusok amelyek igencsak cselesek, mert
mind a két féle képpen terjed. Ezeket a vi-
rusokat bunkd paraszt virusoknak nevez-
zuk.

Ezek utan kovetkezzen egy-két virusbuster.
(Lehet, hogy elég régiek lesznek az alabbi

virusirték, de a megbizhatésaguk miatt ke-
ralnek leirdsra. Meg azért, mert ezeknek a
leirasat csinaltam meg.)

Az elsé a VIRUS EXPERT 1.4.

A program egy menut jelenit meg a képer-
nyén. Innen valaszhatjuk ki a fogasokat
(alsé-felsé madarfogas). A gombok jelenté-
sei sorban a kovetkezdk:

READ BB: A kijelolt drive-rél betdlti a boot-
block-ot, majd azonositja. Ha felismeri,
kiija a nevét, ha nem akkor az
,unknown bootblock” felirat jelenik meg.
Ezt lehet analizalni (ANALYSE), hogy
megkapjuk azokrdl az informaciot, ami-
ket hordoz.

DFO: A drive-okat cséndzselhettyik vele.

CREDITS: Hany probalkozasunk lehet,
hogy leitsuk a virust. Nullanal GAME
OVER. Egyébként a program készitdinek
nevét talalhatjuk itt.

HELP: Ha ezt aktivizaljuk, akkor a nyomo-
gombok  megnyomasanak  hatasara
szoveges leirast kapunk arrél, hogy mit
csinal a gomb.

e FILE-VIRUS MENU
CHECK IRQ: A file-okat ellendrzi, hogy
virusosak-e.
AUTO: Otomatik ellendrzi a filéket.

e BOOTBLOCK MENU
VIEW ASCII: A bootblock-ot jeleniti meg
ASCIl médban.
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VIEW HEX: Ugyanaz, mint egyel feljebb,
csak hexadecimalis formaban.

LOAD BUFFER: A bootblock-kdnyvtar-
bél a Euﬂerba tolti azt a block-ot, ame-
lyiket kijeloltik.

ANALYSE: Elemzi a lemez bootblock-jat,
és kijelzi, hogy (kdz)veszélyes-e, vagy
sem. Erdemes a library-ba tolteni a
bootblockokat, hogy maskor mar felis-
merje ezeket.

e LIBRARY MENU

RECORD BB: A bootblock-ot vehetjluk fel
vele a konyvtarba.

FULL: On/Off. Ha be van kapcsolva, ak-
kor tudunk bootblock-ot installogni.

SAVE LIB: A konyvtarat menthetjak ki.

VIEW LIB: A konyvtar tartalmat nézhetjik
meg (pl. megvan-e a Kis Herceg).

e INSTALL MENU

STANDARD: Megegyezik az AmigaDOS
installjaval (gyk. ugyanazt csinalja).

NOBOOT: (Ha nem kérink hajét) Nem
buttoghato lemezt hoz létre.

BUFFER: Amit a BOOTBLOCK MENU
Load Buffer utasitasaval betoltottink,
azt rakhatjuk ra a lemezre.

ON: Ha ez be van nyomva (rigjunk be
mi is!l!) csak akkor él az el5z0 harom

pont.
QUIT: Kilépés a programbdl.
VSCAN

Ez a virusindé 67 boot és 7 nem boot virust
ismer. File-onként kijelzi a képernydre a le-
mezek tartalmat, és kiirja a file-ok jellemzéit
is (pl. cruncholt file, bad file, iff file, hal
file). Ezzel is lehet ANALYZE funkciét fut-
tatni.

Van még jo par virusirtd (pl. Penicilin) ha
majd raszanom magam, akkor a tobbit is
kivesézem. Ebben a témaban mas mar
nem maradt hatra, mint hogy a megelézés-
16l szovegeljek egy kicsit. Minden fontos,
és a szivunkhoéz nétt lemezrdl csinaljunk
archiv felvételt (50-es, 60-as évek) azért,
hogy ha esetleg séril a proggy, meglegyen
még egy példanyban. Leginkabb a
winklesztertulajdonosoknak szol, mert sajat
tapasztalatbdl tudom, hogy nem lehet ﬁg-
konnyen beszerezni hipp-hoppra 120Mb-
nyi proggy-t (féleg ha a fele nincs meg
szinte senkinek). Szdval és tett(v)el egy bi-
zonyos id6ko6zonként mentsik le a fonto-
sabb programokat (persze virus nélkall),
mert érhetik meglepetések az embert.

SRR LSRR A A

A tovabbiakban elkezdem egy-két felhasz-
naléi katyd leirasat, de mivel lassan tudok
csak dolgozni, arra szeretnék mindenkit
megkérni, ha van egy-két olyan irasa, ami
ebbe a rovatba berakhaté, azt szivesen
Ike’l_tun!\ és, ha kézérdekd, kozlom is. Elére is
osz

Jajaj, most latom csak, hogy Kiss Sdndor
bicskei olvasdnk idecsempeszte a levelek
kozé a levelét, amit csak kozvetitén keresz-
tdl tudott csak elérni (postas). Mivel a koz-
vetitét CoVboy likvidalta, a levelet atadta
nekem hogy akké’ ma' potyogesd be, és
visszault a sore mellé.

Tehat koévetkezzenek Kiss ur

pattogd
buborékjai.

PATTOGO BUBOREKOK

El6szor is a hasznalati utasitas.

Ez a kis(s) program nyolc kélat, bocsanat
sprite-ot mozgat a képernydn. A spriték pa-
rabolaiven mozgé buborékokat abrazolnak.
A felpattanas magassaga forditott arényban

filgg a magassagtablazat értékeitol. Két
pattanas tavolsaga az arcunk nagysagahoz
viszonyul. Ja, ez mas. Bocsi! Tehat: Két
pattanas tavolsaga a dy értékekkel befolya-
solhatd. Az fy értékbdl szamolja ki a prog-
ram a parabola pontjait. A program fast
ramban is futtathato.

Akkor a lista:
;Pattogé buborékok

coPadr=$69804
sPradr=$69000
coPreg=%$69800

start:lea $dff000,a6 Program indul
bsr alakdef

bsr copper

move.w $02(a6),d0

move.w $1c(ab),d1

or.w #$8000,d0

or,w #$8000,d1

move.w d0,coPreg

move.w d1,coPreg+2

move.w #$7fff,$9a(ab)

move.w #$7fff,$96(a6)

move.w #$8fff,$96(a6)

move.| #coPadr,$80(a6)

clr.w $88(a6)
i1: cmP.b #%ff,6(a6)
bne i1

bsr mozgas
btst #6,$bfe001
bne i1

bsr vege

s

;utolso rasztersor

;bal egérgomb

copper: lea coplista(pc),a0 ;cop.lista a
lea copadr,al ;chip-ramba
i2: move.l (a0),(a1)+
cmp.| #$fffffffe, (a0) +
bne i2

move.| #3200,d0
lea $69a00,a0
i3:clr.l (a0) +

dbf d0,i3

rts

;hattértorlés

alakdef: lea spradr,a0
move.| #7,d1

lea fy(pc),a2

i4: lea alak(pc),al
move.b #$e7,(a0)+
move.b (a2)+,(a0)+
move.w #$f700,(a0)+

;8 sprite
;a chip-ramba

move.| #15,d0 ;magassag 16 sor
i5: move.l (a1)+,(a0) +

dbf d0,i5

move.| #0,(a0)

add.| #188,a0

dbf d1,i4

rts

mozgas:lea spradr,a0
lea irany(pc),al

lea fy(pc),a2

lea dy(pc),a3

lea magassag (pc),a4
move.| #7,d1
i6:move.b (a1),d0
tst.b dO

bne i7

add.b #1,1(a0)
cmp.b #216,1(a0)
bne i8

move.b #1,(al)

bra i8

i7: sub.b #1,1(a0)
cmp.b #68,1(a0)

bne i8

move.b #0,(al)

i8: move.b (a3)+,d0
add.b d0,(a2)

clr. dO

move.b (a2)+,d0
bpli9 ;y=222-(16192-/fy/*/fy/)/magassag
not.b dO

i9:mulu d0,d0

move.|l #16192,d2

sub.w d0,d2

;8 koord.szamitas

divu (a4)+,d2
move.b #222,d0
sub.b d2,d0
move.b dO,(a0)
add.b #16,d0
move.b d0,2(a0)
add.| #$100,a0
add.| #1,a1

dbf d1,i6

s

[=]

0

irany: dc.b 1,1,1,1,0,0,
10,110,170,120,180

fy: dc.b 82,140,92,2

dy: dc.b 1,8,2,7,3,6,4,5

magassag: dc.w 90,130,100,140,110,150,
120,160

e

vege:move.w copreg,$96(ab)

visszakapcsolas
.w copreg+2,$9a(aé)

;a kezdo képre

move.l 4,a6

lea 9rname(pc),al

jsr -$198(ab6)

move.| dO,al

move.| $26(a1),$dff080

move.| $32(a1),$dff084

jsr -$19e(ab)

rts

9rname: dc.b “graphics.library*,0
even

coplista: dc.w $0104,$0024
;sprite adatok
dc.w $0120,$6,$0122,$9000,$0124,$6,
$0126,$9100
dc.w $0128,$6,$012a,$9200,$012¢,$6,
$012e,$9300
dc.w $0130,$6,$0132,$9400,$0134,$6,
$0136,$9500
dc.w $0138,$6,$013a,$9600,$013c,$6,
$013e,$9700
de.w $01a0,$000,$01a2,$000,$01a4,
$fff,$01a6,$000
dc.w $01a8,$000,$01aa,$000,$01ac,
$f00,$01ae,$000
dec.w $01b0,$000,$01b2,$000,$01b4,
$ff0,$01b6,$000
dc.w $01b8,$000,$01ba,$000,$01bc,
$0ff,$01be,$000
;kepernyo adatok

dc.w $010f, $fffe,$0100,$1000,$0108,
0]

$0000
dc.w $010a,$0000,$00e0,$0006,$00e2,
$9a00
dec.w $0180,%a
dec.w $d001,$fffe, $0180,$70,$d401 ,$iffe,
$180,$80
dc.w $d801,$fffe, $0180,$90,$dcO1, $fffe,
$180,%a0
dc.w $ffff, $fffe

;sprite alakja

alak: dc.| $07e0,$1818,$2404,$5802,
$5002,%$a001

dc.| $a001,$8001,$8001,$8001,$8009,
$400a,$4012

dc.l $2064,$1818,$070,$0000

Ennyi lett volna.

A végére maradjon akkor az a felhasznaldi
proggy, amit a 7000. karakter kérnyéken
megigérntem, hogy leirom. Ez a program a
Quaterback Tools.

QUATERBACK TOOLS

A kezdé képernydn kivalaszthatjuk, a volu-
mékat, vagyis hogy harddisken akarunk
dolgozni (persze csak ha van), vagy a meg-
hajtokban lévé lemezeken (amiknek persze
AmigaDOS-nak kell lenniuk). Utana egy
menit kapunk, ahol sorban kivalaszthatjuk
azt, amit akarunk.

e DISPLAY VOLUME STATISTIC
Ezzel érdeklédhetink a lemezeink hogy-
léte feldl (pl. kapacitas, blokkok, stb.).
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e GOTO VOLUME REORGANIZATION

MENU

Ezzel egy masik kis menicsoportot ka-

punk. Egyébként a lemezeinket defreg-

mentalhatjuk vele.

a) Display vol. reorganization menu
Ezzel nézhetjik meg a fregmentalt ré-
szeket.

b) Count fragmented files, but don’t
reorganize

Megszamolja, hogy hany fregmentalt

file-unk van, de nem teszi rendbe.
c) ::erganize volume, and defragment
es
ltt tudjuk rendbetenni a vinydt vagy a
lemezeinket (és itt lehet nagyot szivni,
ha leall a folyamat kézepen valami
miatt, mert ezutan csak a FORMAT
doktor segithet). g
d.) Return to Main Menu
Vissza a méjn menube.

e RESTORE DELETED/LOST FILES AND

DRAWERS

ltt tudjuk visszaallitani az elveszett szi..

file-jainkat.

e GOTO VOLUME REPAIR MENU

ltt preparalhatjuk a lemezeiket.

a) Find unreadable blocks; mark them

"out of service"
Megkeresi az olvashatatlan részeket,
majd megkérdezi, hogy nyilvantartsa-e
"bad" néven. Ez arra jo, hogy az igy je-
Iolt részeket hasznalta nyilvanitia a
gép, és nem akad el read-write
errorral.

b) Find (but don’t repair) bad files and
drawers — Megkeresi a hibas file-okat
és fidkokat, de nem javitja ki.

c) Find and repair bad files and
drawers — Ez mar kijavita 80
szazalékban a sérult file-okat (na jo,
csak 60 szazalékban).

d) Return to Main Menu
Ezt sejti mindenki, hogy mi.

e FORMAT VOLUME
Na ezt még az is tudja hogy mi, akinek
még Spectrumja van.

e UNFORMAT VOLUME
Az el6z6 ellentéte.

e SELECT A DIFFERENT VOLUME
Ha beie]eztuk a munkat az adott meg-
hajton, itt léphetink masik meghanora
(Martens-szel).

Akkor erre a hdnapra ennyi, mivel a
Muzsam is hiaba csokolgat, mert mindig
mas jut utdna az eszembe, nem a.rovat.
(Mindig az jut eszembe, hogy hatulrol te-
szem be.) Es végezetldl az e havi irasom
nem johetett volna létre, ha nincs a Végzet
Asszonya, a szép Heléna.) Viszlat a jové
hénapban.

Elészér is, some scene news on da PC

Nem kell megijednie senkinek, nem lesz-
nek héttunalmas hirek mindenféle vadide-
gen csdkakrél és a macskaik labanak pilla-
natnyi allapotarol, azt hiszem elég kozerde-
ki temakrol (sokan meg tudjak szerezni az
Impi-t, és szerencsére egyre tébben hozza-
férnek az Internet-hez is!) esik majd szé.

e

A volt PC-s scene két szépiroi vénaju
g/yuja DADA/ex-TSI (ex-Scanner) es
ex-Organ (ex-Runtime) az #IRC-n

a CoV-os nagykézonség szamara is rendki-
vil érdekfeszitd parbeszédet folytatott
Douglas Adams- és Monty Python-témaban.
A fent nevezett két Uriember egyrészt meg-
allapodott abban, hogy egy ellen-#42-t
nyit az #IRC-n, mert jopar magyar, de
plane német, amcsi (féleg az atlagami, aki
csak azt a lame, ragozas, tévaltozas és
nemek nélkali, piszok rovid szavakbdl allé
etc... angolt tudja, és meég életében nem
volt dolga minimum némettel:)) Douglas
Adams-fan szamara elég nagy gondot
jelent a finn nyelv felsészintd elsajatitasa, s
igy, mivel nem engedik be a #42-re, joggal
(?— nem igaz, hogy valaki képtelen megta-
nulni a finnt!:)) reklaméalnak holmi pét(?- ki-
kérjak magunknak, hogy 'szamar’'nak néz-
zenek!)-#42 csatorndert (it jegyezném
meg, hogy azon kivaltsagos kulhoniak (a
Foldkerekségen 3-4 ilyen ember van!)
ikeként, akinek bejarasa van a #42-re,
joparszor tapasztaltam, hogy oftt bizony
eleg komolyan veszik a finn nyelvet. Pl
egyszer (j6 szokasom szerint keverve a
nyelveket) akaratlanul németul kezdtem el
poénkodni, erre 3 napra kizartak a csator-
narol. El nem tudjatok képzelni, milyen
sz*r volt harom napig kultura nélkdl! Na
azota vigyazok, hogy legalabbis a #42-n
ne keverjem a nyelveket:). Legalabb olyan
szinvonalas lesz az altalunk alapitandd
csatorna, mint a finn #42! A téma ugyanaz.
A robot Winnie egyik tovabbfejlesztése
lesz, a finn<->magyar, és talan az
angol<->magyar és nemet<->magyar sz6-
tarrészét én irom, valamint telenyomjuk
mindenféle MP-, DA- és kdvetdi-poénnal
(igen, jol olvastatok! Bizony, a DA-kovetdk
kozon igazan remek irdk is vannak (lasd a

ROV

CoV 41-beli listamat angolul beszelSknek)!

Si igy valoszinu folytatom majd aldasos mu-
forditéi tevékenységem is!! Sajnos ez a
kaprazatos irodalmi scene nem mondhatd
el a MP-témaban (az egy Hollo Szinhaz ki-

vételével, ami hipercooll:), hisz a Monty
Python Fan Club eddigi Iegna% yobb
IVE ROT

siker(?)- happenlnge a
SKETCH, mint szuperteljesitmény (?7?777)
korial csoportosult! Ez a szkeccs pedig
csak 1-2 mondatban kalénbézik a jol is-
mert DEAD PARROT SKETCH-t5l:( Pedig
nem is tudjatok elképzelni, mennyi poént
probalok én is kiotoIni! Dehat egy Brian
életét, egy Mr. Hilter-t, egy Silly Walk
szkeccset vagy egy Cycling-chinese jele-
netet (forditdisom a nehai SCANNER#5-
ben, par MTV-ben/ papirmagban lekdzdl-
hetetlendl 'durva’ MP-forditas mellett:) egy-
szerlen képtelenség feldlmulnil)ll Na az
lesz a legjobb, mindenképpen prébaljatok
majd ki, mit is tud a mi robotunk! Nem
fogtok csalédni, az biztos — egy egész
vilag lesz a segitséglnkre! (Ez tényleg nem
vice! Amikor a DA-klubban bejelentettem a
tervinket, menten rengetegen jelentkeztek,
hogy szivesen besegitenek!)! A channel
természetesen multilingual lesz (de finn,
német, angol ajanlott, DA-ismeret és iras-
tudas elom mint ahogy az is, hogy minden
newbie-nak legyen valami igazan eredeti
otlete az ominozus 42-r6l! (most felejtsétek
el a D.A.-riportomat, és Gtoljetek ki valami
egészen fantasztikusat!)), es igyekszink
majd mi, alapiték is minél tobbet bent lenni
a csatornankon! Frankly, eldészér azt ter-
veztuk, hogy csak magyarul lehessen be-
szélni a csatornan, de aztan egy gyors
/whois *.fi és /whois *.hu-kalonbségkép-
zés utan ra kellett dobbenndnk, hogy akkor
a finnek kegyetlendl lenyomnak a
channellnket taglétszam terdletén:).

A masik remek hir az, hogy Hotta bejelen-
tette: Magyarorszag szerintem leghiresebb
egyetemi (BME, Villamoskar) diaklapja, az
Impulzus a jovoben még nagyobb teret ad
a Monty on-témaknak. Egészen fan-
tasztikus cikkekre van kilatas; hogy kik
irjak oket? Titok!! Tény az, hogy rendkivil
kozismert uriemberek, és kifejezetten az
Impi szamara irnak majd! (Nem, nem csak
én! De tobbet tényleg nem arulhatok ell
NAGYON meg fogtok lepédnit:)

A harmadik pedig az, hogy az Impulzus-
ban megjelenik majd Hotta, és lehetséges,
hogy Armie/GSH egy, az IRC és a Cyber-

ERZSOLT‘(DADA).

space kapcsolatat bemutatd cikke (hej,
amidta megtanitottam egy halom Schdn-
herzest IRC-zni, azéta naponta jonnek Uj
dudék az IRC-re!

A kovetkezéket pedig csak zardjelben jegy-
zem meg, mert még semmi sem biztos: va-
loszindleg a Schonherzes MP-bagazs szin-
padra atdolgozza a Brian élete cimi cso-
dat, és angolul eljatssza. Jelen sorok iréja
valdszind John Cleese szerepét vallalja ma-
gara... Idépont: SCH QPA (6sz)!

B

Kézben fogott rajtam a villamosmér-nok/in-
formatikusok &si atka (?), és atmentem a
mostanaban szarnyat bontogaté Mainframe
Scene egyik finn-német csapataba. Ez azt
jelenti, hogy Linux, Unix, InterNet és egye-
bek kodolasaval foglalkozom szabadidom-
ben, s a PC-t hanyagolom (sorry guys, igé-
rem, majd igyekszem magam osszeszedni,
ha lesz egy kis idom. A jové CoV-ra ossze-
irom mindazon szabad forrasok listajat és
par szavas bemutatasat, amik a vilagon
elérhetéek, és amiket a Ddne 2-re meg 1-2
FTP site-ra felpakolunk majd — esetleg
megbeszélem Getto maestréval, hogy a
szerk. felé vetédoeknek masolja le Oket.
Ennek értelme az lesz, hogy nem kozlink
le (inkdbb csak sajat, eredeti anyagokat)

pl. GIF-kiraké rutinokat vag¥\ file-formatum-
|eirést 3-4 oldalon at, hogy ha az, vagy ha-
sonlatos mar megjelent PD forrasban is...
Viszont azt remek otletnek tartom, hogy a
PD forrasokkal kapcsolatban a javitasokat,
kiegészitéseket itt a CoV-ban nyomjuk le!)
Ez persze nem jelenti kedvenc PC-s lapja-
im (CoV, vagy a diskmag 3style) otthagya-
sat. A legujabb 3style-ban pl. két olyan iro-
dalmiflnyelvészeti remekmdivet olvashattok
télem, amire a magyar szamitégépes lapok
térténetében még nem volt pelda! Nem ki-
nalok zsakbamacskat: az egyik egy extra-
vagans, 300k-nyi tiszta text Finn nyelvtan-
folyam! Természetesen en irtam (mivel
hazankban a Finn nyelvkényv 2 (az 1. rész
egyszeruen beszerezhetetlen, az Osszes
konyvtarbol elloptak! Barmok!) kivételével
képtelenség finn nyelvtankonyvhéz jutni, 16
leg a Finnish for Foreigners I-lll anyagat
hasznaltam fel. Azt még at kellett ultetnermn a
magyar szabalyokkal valo egyeztethetoseg-
re...)! A diskmag of course ingyenes (gy.k.
Public Domain), tobb FTP site-ra és BBS-re
is felraktuk. Ja, és a CoV-ban is tovabbiro-
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gatok néhanapjan (féleg, ha lesz U
Legend jaték, valami egzotikus nyelven
kommunikalé stuff, vagy akarmi:)...

— A

A multkori CoVBoy-postaban beharan-go-
zott PC-s coder-kdonyvre térve: beszéltem a
dologrél tobb cool dudaval is (pl. TSC/
PHM), és ugy néz ki, megirjuk — szerve-
zés folyamatban (még kell beszélnem
Psycho/TSl-vel, Csibra Gergd-vel, meg
még par dudaval az egyetemrdl) (bar,
dszinten szélva, TSC arra panaszkodott,
hogy egy Visual Basic-konyv biztos kapo-
sabb lenne! De valoszinu leforditjuk a
konyvet mindenféle nyelvekre — és akkor
gztan nem lesz gond az énékesitéssel!:).
En valészinileg egyik szakterGletemrdl, a
mesterséges intelligenciat  alkalmazé
antivirusok koédolasardl, valamint debug-
gerekrdl és hasonlatos dolgokrdl irok majd,
ami felettébb érdekes téma, de lehet, hogy
a  hangkarlyatémaba  (GUS) ujfent
beledsom magam. A tobbiek témai: VGA,
democodeolas, stb...;). A jovében jomagam
egyébként inkabb csak nagygépes
ugyekben publikalok majd mindenfelé —
ez valé egy vill. mérnék&informatikusnak!
ltt Gzenem Rolas-nak Sopronba, ho
talan az a legjobb modszer, ha egy kezdo
PC-s gépet akar venni, hogy a scenén
kdlonésen jonevi, becsuletes boltokban
vasarolj; mieldtt gépet vennél, olvasd &t az
osszes fellelheté paper- és diskmagot. Pl. a
néhai SCANNER-ben kulon példaesetek
voltak Basq/TS| mester tollabdl arrél, hogy
hogyan nem szabad véasarolni. Gépet venni
bizalmi kérdés — azt javaslom, mielétt ven-
nél egyet, dobj fel a magyar Fido-ra egy-
két ilyen kérdést, BIZ%‘OSAN segiteni
fogunk, olyan konkrét tippekkel, amik —
hogy is mondjam csak — nem kozolhetdek
le egy papirlapban.

.

Bocs azoktol, akiket esetleg ilyen Monty
Python-os és Douglas Adams-os témakkal
bosszantanék. Ugyebar kétfajta ember van
a vilagon: aki meg nem olvasott D.A.-t, és
az, aki szereti — a maradék meg inkabb
bijjon el. A mulkor is egy amcsi srac igazi
kozfelhaborodast keltett, amikor bejelen-
tette az IRC-n, hogy olvasta a HGTTG elsé
par oldalat, és... idézem: ’'I've found it
pretty... khm... lame’). Széval még egy
levél, valamint a hozza tartozd torténet is itt
van eléttem, ami sokak érdekiGdésére fi-
gyelmet tarthat, kilonosen azokéra, akik al-
landéan a Dirk2-ért, nomeg a Mostly
Harmless-ért cs*szegetnek. Sajnos, elég
bosszantd dologrdl van itt szd, s ezér is
valasztottam azt, hogy a nagy nyilvanossag
elé tarom ezt a levelet, mert ez legalabb a
Fido-n feltett kérdésekre valaszol (ui. a
Fido-n is van egy srac, aki épp a So long-
ot forditja, és & is hasonlé cipében jar. A
nem kiadhatésagban nem hivék sokezres
tomegérédl nem is szodlva..). Szoval,
Douglas Adams-helyzet, Magyarorszag,
1994. marcius vége:

'Hi DADA!

[...] Bunny (Szabé Karoly, Kunfehérto)
vagyok. Azért irok, mert olvastam a CoV-
ban a Douglas Adams-os (DA) cikkedet, és
én is n:fy rajongdja vagyok ,,Ofelségének”.
S6t a Monty Python is a kedvencem, de
most nem errdl akarok imi. Emlitetted, hogy
megkeresed a [...] kiadot a DA koényvek
miatt.

Nos, én megkértem Gket, hogy amennyiben
megjelenik a Viszlat, és kosz a halakat!,
kildjék el. Nemrég kaptam télik levelet,
amiben azt irjak, hogy a terjeszté nem tart
rd igényt, igy nem adjak ki.

Mit szolsz? Nem tudom elhinni, hogy nem
fogyott el, mert a HGTTG-t is MacLeod-to/
tudtam csak megszerezni, mar antikva-
riumban sincs.

DADA: Sajnos ez igy igaz. A magyar kéz-
iziést igazan nem vadolhatjuk, hisz az
egyaltalaban nem rossz, ha osszehason-
litjuk mas orszagokéval — pl. az #IRC-n
is felettébb megbdcsiilt, aki magyar, és
ezzel kapcsolatban eddig csak pozitiv él-
ményeim voltak:)! Csakhat kicsi orszag
Magyarorszag, eés talan egy kényvter-
jeszté vallalat, ami féleg vizenyds Juli-
akat és dégunalmas fantasy-kat nyomat,
azt hiszi, nem rentabilis mondjuk egy ki-
sebb példanyszamu DA-konyvet megje-
lentetni (pedig MINDENKI SZERINT
AZ!)! Raadasul még nem beszéltem
olyan emberrel az IRC-n, akarmilyen or-
szagbol lett Iégyen is, aki hasonlatos
roblémakat ne emlitett volna sziléhaza-
dval kapcsolatban! Szoval, egy ideig le-
het, hogy nem lesz Viszl4t, és egyéb DA-
koényv a piacon — és emiatt kéretik NEM
a Vénuszt szidni, mert o6k NEM
kényvterjesztok!

Véglilis azért irok, mert céloztal arra, hogy
ha a [...] nem adja ki... Szoval, ha arra
gondoltal, hogy akkor majd Te leforditod
(DADA: Well, mindenképpen leforditot-
tam volna, akar kiadjak, akar nem, ui. ke-
gyetlenil gyorsan forditok/gépelek: up to
30 kByte/ora; a norvég mondavilagot
(Dirk2, barmennyire is 'kifacsart’ szem-
sz6gbél mutatja!) pedig mindig is
imadtam!:), nos, szerintem nyugodtan
nekiallhatsz, mert a [...] nem ad ki DA-t, az
tuti. Sajnos sok DA rajongd van, aki nem
tud angolul [...] (DADA: Meg kell tanulni!
Az angol nyelv iszonyu egyszerd (mond-
juk egy magyarhoz vagy egy finnhez ké-
pest), talan a svéd az, amit még
kénnyebben tanultam meg (igaz, erés
angol- és némettudassal). Mindenkinek,
akinek gondja van az angollal, azt Gze-
nem, hogy menjen be a pesti Best-
sellers-be (Okt. 6. utca, atellenben a Tan-
kényvbolttal!), vegyen 1-2 kiraly kényvet,
amit magyarul kivilrél fij, és ha vala-
hogy, hat ugy meg fogja tanulni a nyelvet
(tanacs: vegyétek meg az Angol nyelvtan
kézépiskolak szamara c. kényvet is a TK-
ban, magoljatok be az 6sszes kifejezést
és szabalyt, ami benne van, de gy, hogy
ez utobbiakat parhuzamba allitjatok a
magyar szabalyokkal (ligy piszok egy-
szeru lesz megérteni Oketl); aztan az
osszes olyan szot irjatok ki akar 200-
szor is, amit elfelejtetek- egy id6 utan (2-
3 honap és 1-2 év kozétt) azt veszitek
majd észre, hogy gond nélkil tudtok an-
golul olvasni! (Kar, hogy nincs mas nyel-
vii konyveket forgalmazé, igazan jo bolt
ma Magyarorszagon... Kényvet behozat-
ni sajna marha lassu (2 honap!)- igy pl.
Helsinkibl kellett S.K. hoznom finn-
német nagyszétarat, mert magyarul csak
egy régi keziszétar kaphaté..)))
Kisebbfajta félistenné ndéhetnéd ki magad,
ha megtennéd (Ho-ho-ho :)))) (DADA:
Kész... A Legnagyobb Maq ar Isten:
CoVBoy, én lennék a masodik? igen, a
forditas ASAP megjelenik, ha lehet... van
orom? Addig is az uj Freestyle-t ajan-
lanam...:) (van benne egy kis meglepeté-
sem mindenki szamara...)

Vagy a kévetkezo magokat:
SCANNER#2, #3, #4, #5/PC, 3style#7
/PC, XANNER #1/PC (ez a mag a
magyar Osszgépes scene legujabb
biszkesége, angol nyelvi irodalmi mag
a Cybgﬂlunk-rél, 2.5 MByte text etc...!),
Post ice 7 kidlénszam/Amiga... Azt
hiszem, ezek eléggé ismert irodalmi
magok, telis-tele DA, MP, Tolkien, Cyber-
és egyéb témakkal:))!

Es most mar tényleg NO MP, NO DA, ki-
csit emelkedettebb téma (klasszul ri-
melek, mi?), hogy valami progtech is
legyen, itt az a kepkirako, aminek elha-
gyasaert (CoV#42) biztos kapok majd
par fuckot:)

KEPKIRAKO

#include <dos.h>
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <io.h>
#include <fentl.h>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>
#include <alloc.h>
void t_err(char r)

char *err_msg[]={ “Not enough

memory...\n\r*,
‘File open error...\n\r",

“This is not a valid BMP file...\n\r",

‘This is not a 320*200*256¢c BMP
file..\n\r" };

clrscr();

textcolor(7+ BLINK);

cputs(err_msg[r]);

textcolor(7);

exit(1);

int main()

{

int fh,c,bpp;

char buffer[85],*fname,*pal,d;

long ob,op,xs,ys;

const char *copyright msg="BitMaP
loader V1.0 (320*200*256)
(C)Copyright by TARBY(R) of
TCC\n\r*;

fname=(char *) malloc(82);

pal=(char *)malloc(768);

if((fname==NULL) | | (pal==NULL))

terr(0);
for(;;)

clrscr();

cputs(copyright_msg);

cputs("Please type in the name of the
BMP file:\n\r*);

buffer[0]=80;

strepy (fname, cgets(buffer));

if(strlen(fname) ==0)

clrser();
cputs(*Exiting to DOS...\n\r");
exit(0);

fh=open(fname,O_BINARY|O_RDONLY);

if(fh==-1) t err(1);

textcolor(7 +BLINK);

gotoxy(32,13);

cputs(*Reading file...");

textcolor(7);

read(fh,buffer,2);

buffer[2]="0";

if(stremp(buffer,"BM")!=0) t_err(2);

Iseek(fh,10,SEEK_SET);

read(th,&ob,4);

read(fh,&op,4);

op+=14;

read(fh,8xs,4);

read(fh,&ys,4);

Iseek(fh,2,SEEK_CUR);

read(fh,&bpp,2);

if((xsl=320) | | (ys!=200) | | (bpp!=8))
t_err(3);

Iseek(fh,op, SEEK_SET);
for(c=0;c<256;++c¢)

read(fh,&pal[3*c+2],1);
read(fh,&pal[3*c+1],1);
read(fh,&pal[3*c],1);
read(fh,&d,1);

for(c=0;c<768;+ +c) pal[c]=pal[c]/4;
_AX=0x0013;
geninterrupt(0x10);
_AX=0x1012;

_BX=0;

_CX=258;
_ES=FP_SEG((void far *)pal);
_DX=FP_OFF((void far *)pal);
geninterrupt(0Ox10);
Iseek(fh,ob,SEEK_SET);
for(c=0;c<200;++c)

CoV 43/43



read(fh,MK_FP(0xa000,63680-c*320),320);
close(fh);
getch();
_AX=0x0003;
geninterrupt(0Ox10);
}

Mese az elveszett kiralyfirol

Par szo Csibra Gergd6tol: ...leirhattatok
volna a Frontier leiras mellett, hogy
requires an 386 proci at least (DADA: ma
mar 486SX/486DLC alatt nem is érdemes
gépet venni, mert qr*a lassu még a
386DX is! Itt jegyzem meg, hogy nekem
486DLC (alig dr gébb alaplapok, mint a
386DX-ek, de ketszerte gyorsabbak!)
van, és alig talaltam inkompati-bilisebb-
nek a kétszeres aru 486DX-eknél!), mert
akkor nem probalkoztam volna téged
(CoVBoy) ilyen nagy tettre kényszeriteni in-
dexelés, hatranézés és tukorhasznalat nél-
kil. Eppen a tegnapi napon vizsgaztam ve-
zetésbdl [...]. Az az igazsag, hogg hibatlanul
nyertem el a jogot arra, hogy birtokolhas-
sam a rozsaszin fapirkait, amit kilhonban
dréjvh?:iszenszne vagy furerzajnnak hiv-
nak. En magam kétszer buktattam volna
meg oOnmagamat, de ez nem lényeges,
mert az elsé bukasi alkalommal egyetlen
balesetet keriltem el, igaz, hogy kizaro
okkal, de a vizsgabiztosom durrogott. |...]
Ennyit a Frontierrdl [...] és most kévetkez-
zék a mese (DADA: Nem tom a PC-info
rovat mar itt teljesen elirodaimasodik?
Na ez inkabb valo a Postaba! Vagy talan
nevezzik ki Frontier leiras/2-nek!): mese
az elveszett kirdlyfirdl, aki behatolt a hétke-
zU sarkany birodalmanak abba a zugaba,
ahol a negativ szamokbdl is tudnak négy-
zetgyokot vonni (DADA: Khm... azt sokan
tudnak:)).

Egyszer volt, hol nem volt, voltegyszeregy
egyszeregy, ami pontosan 3 voltos volt. Ezt
elohozta az a manusz, akit zebulatornak hiv-
tak, pontos, becsiletes, polgari nevén
madzagzebulatornak. Ez egyszer kélcson-
kérte Han Soldtol az 6 tulajdonaban levé
molekulazizonatort, ami még anno 1991-
ben romlott el, és csak foltot varazsolt ki-
durrant biciklijének hataba félig behatolt
AIDS veszély (DADA: Istenbizony tovabb
nem irom, ha Te is bedllsz muvésznek
mindenféle illogikus mondatszer-keze-
tekkell:)). Szoval Luke Szkajvolker és ez a
zénd elindult vilaghodito utjara, és amint
mentek, mendegéltek, egyszercsak nem
lettek. Mert megjelent az eszkoz, és 6 hagy-
ta elmulni létezésik utols6 momentumat,
amit még 2001-ben is csak monolit néven
emlegettek, és oldalainak aranya 1:4:9: az
elsé 3 természetes szam négyzelgyoke
(DADA:: Khm, asszem ezt Clarke
mashogy definialtal:). 'E vilagok mind-
egyike a tiétek, kivéve Eurdpét, ne szallja-
tok le ra!*. Amint éppen elmultak, megjelent
a 21,456 dimenziobol a 21,456 dimenzio
szilotte: dimenzizi (DADA: Na errél ked-
venc figuram, Dirk Gently holmi 12 hatsé
érzéke jut az esgembe, amit képes volt
megszamolnil). Ovele nem bant el ilyen
csunyan az eszkoz, mert 6 szerelmes volt a
hamupipbkeébe, az eszkoz pedig sajét ld-
nyakent szerette hamupipd6két, hofeherkével
egylitt. Megjelenése pillanataban az o
21,456 dimenziészamu teste néhany apro
valtozasok aran attranszformaldédott a majd-
nem 5,1 dimenzios térbe, amiben az eszkoz
létezett. Ezek a kis valtozasok csak arra vol-
tak elegendéek, hogy nemi életet élhessen
hamupipdkevel, de ne érezzen semmit. En-
nek hamupipi csaknem megodriilt volna, ha

nem lett volna frigid. Ezért mindketten be-
szalltak az eszkdz Asp Explorer nevid drsze-
kerébe, és egy 30 Megawattos bimiézerrel
felszerelkezve naszutra indultak az interga-
laktikus hiperszpészbe. Amint elsuhantak a
Zaonce mellett, megalakitottak a midanyag-
szivacsgyarté kft.-t, ¢s bedlltek a budiba.
Bé-u-de-i budoar. Eppen ebben a pilla-
natban pergett le a festék a falrol, és a csu-
pasz tégla maradt a hétkezd sarkany ka-
monbébilajtmajfajor uszodajaban. Erre a
hétkezd sarkany gy megharagudott, hogy
hivta a megmentdjet, a Dragonrobotot, és
egyiitt elbotorkaltak a negyedik kébgyokdi-
menzio hatso lyukaba, ahol nemcsak nega-
tiv szamokbdl lehet gyokot vonni, de még
nullaval is lehet oszatani. Amint ebben a
gyalazatos térben kitort a forradalom, lenyu-
godott a folyosén tombold mass (tomeg). A
tébbrétegd nyomtatott aramkéri lemezeket
azonban nem itt ellendrizték, igy nem tud-
tak hatast kifejteni arra a 125. oldalon talal-
haté kenyérmorzsara. Amint ezt a kenyér-
morzsat atomanti baratai megprobaltak el-
szallitani, megjelent fokszimakszi és frédiés-
béni hogy balukapitanyrol és lajcsiminden-
amiegy-dollarbabeleférszend-vicsérél  ne
beszel-jink. De a kenyérmorzsa folott
Ossze-csaptak az elszabadult indulatok, és
mar csak a presztizsért folyt a harc, a ke-
nyérmorzsara mar'nem gondolt senki. Igy
sikeriilt csipésdélnek kislisszolnia pukkan-
dur félelmetes karmai kéziil. De ezt csak a
DUNE-ben elért charmajanak kdészénheti
(PC). Mikézben éppen terheléses vizsgéla-
tot végzett egy BC182-es szicilium (DADA:
Hogyan?) tranyon, és a hdtéborda méreté-
rél csodélkozott 6nmagaban, rajott, hogy a
BC182-es tranydra nem is lehet hitébordat
rakni (DADA: Hatécsillag?), csak a sziliciai
(DADA: Na mar értem!) maffia tud ilyet
késziteni germaniabol szarmazd palermoi
kattanifeligyel6 (DADA: az meg micsoda?
Téan csak nem valami gestany6?). Amint
éppen kinyitotta... mi a rakot akartam irni? A
vindozenté egyik ablakaban futé, de mé
mindig nem preemptiv tébbfeladatos rend-
szerkornyezetet  tartalmazé  Modplayer
V32.46-ot, akkor rajott, hogy a Larry 6 nem
is 6 hanem csak egy ndcsabasz, aki raada-
sul még lezserruhasos is. [...] (DADA: na
kezdem elveszteni a fonalat, térjink
vissza normaélisabb témakra!)

Ismét a VGA programozasi téma

}...] Ajem hir agen. Elkildtem a 8 oldalas
evelemet [...], amiben a VGA programozast
hianyoltam. Megjott a CoV 40. Kinyitom, és
mi van benne? VGA programozas. Na gon-
doltam elkéstem néhany angstromot. La-
pozok hatra, hatha van valami a 360*240 és
360*480 maodrél (DADA: ha jol tudom, a
Freestyle 5. szamaban Jelem meg a té-
marol valami. De a CoV kév. szaméaban
benne lesz 1-2 PD forras neve és elérési
helye!).
Kedves DoT baratom! Inditsd el a Turbo
Pascal V6.0 vagy V7.0 progit. Nyomd meg
a Shift és F1 gombokat egyszerre. Ezutan
ird be, hogy ASM, és nyomd meg az
ENTER billentydt. Mindez azért kell, hogy a
TP hipertext jellegu helpjébdl megtudd,
hogy  NEM LL  ELMENTENI A
REGISZTEREKET, csak a DS, SS, BP, SP-{,
amennyiben ezeket hasznalod. Ha adhatok
:féy tanacsot, az SP-t, a BP-t és az §§-t ne,
! a PUSH utasitisokkal mentsd el (a
verembe), mert tonkreteheted vele a
vermet! PUSH helyett inkabb hasznalj
globalis valtozokat. A globalis  valtozdkat
a program elején, a VAR

kulesszdé utan szokas deklaralni. Lokalis
(procedure... var utan allo) valtozokkal se
kisérletezz, mert az is a veremben van!
Azonkivil ha a procedure utan ha egy
assembler kulcsszot irsz, akkor nem kell a
begin...end, hanem régtén irhatod az asm-

ot.

Létezik egy svga256.bgi nevid BGI file.
Jordan Hargraphix irta, nekem a V2.31 ver-
zi6 van meg. Ezzel VESA kartyakon hasznal-
hatod a TP fantasztikus rajzrutinjaif, akar
1024*768*256 color felbontasban. Igy kell
hasznalni:

var

i,f:integer;

begin

i:=InstallUserDriver('svga256’,NIL);

=
InitGraph("):

Itt a | a videomodot jelenti:

VGA/MCGA 320*200*256 =0

SVGA 640*400*256 =1

SVGA 640*480*256 =2

SVGA 800*600*256 =3

SVGA 1024*768*256 =4

A globalis valtozdkkal csak akkor kisérletezz
az SP, BP, SS mentésénél, ha a DS-t még
nem piszkaltad! Egyébként a DS-t
pusholhatod, ha SP, BP, S$S-t nem piszka-
lod (tobbnyire ezekre nincs szikség). A DS-
re viszont sokszor lehet sziikséged, de ne
felejtsd el az asm-ot lezaré end eldtt vissza-
allitani, mert behal(hat) a programod.

DADA: még par dolog. A multkori IRC-s
cikkbél kimaradt, hogy a magyar Bolo-
szervert még fejlesztjuk, de mar lehet rajta

akorolni az ‘'eles’ amerikai 'bevetéshez’.

zen jelenleg csupan harom magyar, ha-
rom szlovak és harom német képviseli
Eurépat, igy minden profit szivesen latunk!
Paran megkérdezték, miért fagynak ki a
hajdani SCANNER-ek. Hasznaljatok
GMOUSE.COM-ot! Aztan vannak ugyebar
letiltott szamok a SCANNER-bdl (amelyek
irodalmi szinvonala nem érte el a végul
osszehozott 5 szamét, ezért inkabb kihagy-
tuk, de a szamozasuk 1-t6l 5-ig tart- fe-
nemad Io?iikus, mi?). A hivatalosan felval-

lalt SCANNER-szamok (mindegyik egy db.
EXE, a méretiket melléjuk irtam):
1.2(500k); 2.1(450k); 3.8(1100k); 4.1

(1190k) és 5.0002(795k) (mindegyiken van
egy OFFICIAL vagy egy REPRINT fejléc!)
A Négyesi Karcsitél kaptam egy telefont,
hogy miért itam negativumot a Volkov
Commander-rél a CoV 41-ben. Nos,
Volkov rulez (a multkor pl. elbeszélgettem
vele oroszul a #Russian-on, és tényleg a
vilag egyik Ie?jobb coderének tartom!), aki
leragadt annal a szerencsétlen, lassu, sz*r,
nagydarab Norton Commander-nél, annak
agy is kelll Ennek ellenére ha az MS-DOS
sz*r, azért a VC tartalmazhatna egy, a DOS
hilyeségét kompenzalo rutint (a témardl
bévebben a VC.DOC-ban olvashattok!):)
Ha mar az MS-DOS-nal tartunk, kaptunk
jopar élénken Microsoft+IBM+ Intel-szidd
levelet (volt koztik igen cool is!!:). A téma-
val nem kivanunk itt a CoV-ban foglal-
kozni, vannak jobb otleteink is (meg egy
csomd, helyhiany miatt eddig le nem kézolt
rutinunk) — akit érdekel az, hogy jelen
sorok irojanak, vagy pl. a Szamitastechni-
kanak mi volt a véleménye mar 1990 dere-
kan az |Intelrél, az olvassa el a
SCANNER#5 idevagd cikkét (de legalabb
a Barbara-verset!)! (Ez van, gyerekek, ezt
kell kédolni! Vagy at kell menni nagy-
gépre:)).

Tovabbra is varjuk otleteiteket, véleményeiteket, javaslataitokat, a
64, Amiga, PC felhasznaloi téemakhoz kapcsolodoan egyarant.
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Na, ez a honap is jol kezd6dott! Még szinte meleg a wincsim az el6z6 posta lezarasa
ota, s mikdzben éppen azon morfondiroztam, hogy mivel is kellene eldtni a kévetkezd
3 hetet (ha nagyon nekiviselkedem, 1 hét azert eleg szokott lenni az anyag 6sszeren-
dezésére), szoval éppen képzelegtem, amikor 1.0 hatbavagott, hogy edjek fel,
visszakapom azt az 1 oldalamt, de van kb. 2 hetem arra, hogy asztalra tegyem az al-
kotast. Huh, mondtam magamban, hat igy mikor fogok a nyarra elére dolgozni, mert
az mégsem lehet, hogy nyaron ne legyen CoVboy Posta, s ismét kitegylk a ,Szabad-
sdg miatt zarva tart” tablat, ez elg¢g nagy morgast valtott ki tavaly, mondjuk az ered-
menye olvashaté a ,LELEPLEZO #3.” levélben, na de ne menjunk a dolgok elébe.
Széval arra a kovetkeztetésre kellett jutnom, hogy nincs mese,. inkabb ki sem
kapcsolom a gépet, ismét felborogattam a dobozomat, és szelektalni kezdtem. A
novellakat, toriéneteket, regényeket, megaleveleket most a kupac aljara pakoltam, a
révidebb lélegzeti dolgokat rangsoroltam, s igy kibpntakozott egy kisebb fajta kép
eléttem arrol, hogy is fog kinézni az e havi Posta. Alljunk csak meg, most végil is
melyik az e havi, mert allitélag, amikor ezeket a sordket olvassatok, még mindig
aprilis van, s ebben a honapban allitélag mar megjelent picivel Hisvet utan egy szam,
pontosabban késdbbre csuszott. Vagyis most az az e havi masodik fele, de ugy is
fogalmazhatunk, hogy a honap eleji az a mult havi volt, csak csuszott. Nevezzilk most
ezt az e havinak. A szakmai kerdésekkel foglalkozo laveleket szisztematikusan
atgasszoham az illetékeseknek, mégis csak jobb lesz, ha ezekben a PC-s szakmai
kerdésekben inkabb a DADA valaszol, nem mintha én nem tudnék, de nem mindegy,
hogy mit és hogyan. A maradékot azutan kezdtem sorra venni. Meg kellett
allapitanom, hogy szorul a gydrd a nyakam kériil, egyre tobben probalkoznak a
leleplezéssel, hogy sikeriil-e, azt majd késébb meglatjatok. Akik pedig ebben a
hénapban nem keridltek sorra, ne csiiggedjenek, lesz még ugy 7-8 Posta az idén,

szoéval nyugalomra semmi ok.

Aktualis téma!

(még mindig a WASTED TIME)

CoVboy: Na, nem kell megijedni, ez az
eszmefuttatas most révid lesz, de mivel
ez volt a hénap poénja, miért ne oszta-
nank meg veletek. Tortént ugyanis, hogy
valaki rendelt egy WT-t, feladtuk utanve-
tellel. llyenkor az utanvételi iap jobb felsé
szelvénye az OTP cimére j6n vissza, s a
bankszamlankra rakényvelik a péenzt. Nos,
valami armany folytan ez a szép kék szind
lapocska valahogy a postan elkeveredett,
és a csinos kis postaskisasszony vala-
hogy nem allt a helyzet magaslatan, igy
nem tudta 100 %-osan emulalni az eredeti
szelvényt. Ennek pedig az lett az eredmé-
nye, hogy az OTP felkeresett benniinket,
ugyan nyilatkozzunk mar, mit csinaljanak
azzal a 499,- magyar forinttal, ami a mi
bankszamlankra szol, de a pénznek nem
mi vagyunk a cimzettje, hanem egy bizo-
nyos WASTED TIMEA, akinek nincs naluk
megnyitott bankszamlaja. A dolog egyéb-
ként azéta rendez6ddtt, a pénzt végll is
megkaptuk, nem ugy mint azt a joparezer
Forintot, ami t6bb honapja ki tudja merre
csamborog. Csokoltatjuk a magyar bank-
rendszert.

HEAD ATTACK

Hellé CoVboy!

Mult héten éppen hazafelé vettem az iranyt,
kezemben egy CoV-ot tartottam, amikor a
Mars téren (Szegeden) elém all 5 nagy allat
csavo (Mar azt hittem valami uj keletd UFO
mesével alilsz elé — CoVboy). Kilépett egy
kopasz és odaszolt:

— Latom Te j6 csavo vagy, dobjal meg egy
szazassal (Otezresbdl tudsz visszaadni? —
CoVboy) (Ez most kivételesen nem én vol-
tam, de nem rossz reagalas — CoVboy)
Menjetek a j6 ku**a anyatokba — gondoltam
magamban és szépen Igy feleltem:

— Nincs nalam meg évszer sem.

— Mutasd csak azt az ujsagot!

Hirtelen megkovultem es megindultam hat-
rafelé. Pechemre hatul is allt vagy 2 csavoé.
Na most CoV vagy élet? (Természetesen
élet, mert igy megveheted a '93/94-es
Evkonyvet és eldfizethetsz a CoV-ra is —
CoVboy) (Csak igy tovabb — CoVboy)

Az utébbit valasztottam, igy tehat odaadtam
az ujsagot. Ahogy ki tudtam venni, nagyon
tetszett nekik, foleg a Getto rajzok. Abban a
pillanatban megérkezett a 17-es busz, felug-
rottam ra és az ajté becsukddott. Beintettem
a fickéknak, mire 6k elkezdtek a busz utan
szaladni, ahdlyes sofér meg kinyitotta a hat-
so ajtét. Hirtelen lefagyott a képemrdl a mo-
soly, és gyorsan eléreszaladtam, majd meg-
kértem a sofért, hogy nyissa ki az elsé ajtot.
Leugrottam a buszrél, ami elment a sok
fa**fejjel, de a CoV-om odalett, igy tehat
kaldj egy csekket.

Udvozlettel: BUTT-HEAD, Szeged

CoVboy: Azok a fickok a HQ-14l voltak, és
azt tesztelték, milyen értéket képvisel egy
CoV annak olvasoja kezében. Most kild-
hetem a csekket a 139,- Ft-rol, holott e
szazassal meguszhattad volna, és a CoV-

od is megmaradt volna. Ja, bocs — most
nézem, hogy eldfizeté vagy, kegyes le-
szek, megkaphatod 99,-ért azt a poétlast,
de megért neked 1,- Ft-ot ez a herce-hur-
ca, csak a levélre 19,- Ft-os bélyeget ra-
gasztottal, amit elkildtél. Ja, a 17-es busz
vezetdje orszagos haverom. Azt mondta
nem is emlékszik ilyen incidensre, a hatsé
és az elsé ajtot csak azért nyitotta ki, mert
nagy volt a gazolajszag és eppen szelléz-
tetett, az csak a veletlen 6sszjatéka lehe-
tett, hogy valaki felszallt, illetve leszalit a
buszrél. A csekk megy, a mesedélutannak
meg ezennel vége.

KI VAGYOK EN?

CoVboy: Az igaz, hogy teljesen kivagyok,
de a fardsagi mértékemet azt most inkabb
hagyjuk. Van itt egy levél, amit viszont
azert részesitettem elényben, mert a CoV
fennallasa ota elséként kivan leleplezni,
az persze mas kérdés, hogy nem sikeril
neki. Lassuk:

Hallo Kabbolyj!

A levél nem is hozzad, hanem inkabb az ol-
vasokozonséghez szdl, ugyhogy itt az indok,
hogy lekdzold a POCSTAAABAN... A levelet
vedd ugy, hogy Angliabdl kdidtem... ezért
mielébb kozold le! (azt irtad, hogy a kalfold-
rél irott levelek elonyt élveznek, s egyébként
itt jegyzem meg, hogy én is voltam Anglia-
ban 2 hétig, nyelvtanulas céljabdl).
(CoVboy: Ez most csak egy véletlen egy-
beesés, mert a levél kézzetételének sem-
mi kéze holmi kilféldi vonatkozasu dol-
gokhoz, bar szerezhettél volna egy 65
penny-s bélyeget, biztos azzal is elhozia
volna a Magyar Pista, szerintem még
Expressz-Ajaniva is!)

Na jo, a lényeg: Le vagy (hatasszinet) lep-
lezve! Jambornak hivnak... Aki nem hiszi,
jarjon ide! Bebizonyitom... a cov... 6 bocs
COV-ban rendszeresen megjelené ,Megren-
delélap”-on fel van tuntetve egy Ugynevezett
PC-s jatékok cimi konyv! Mellette: Jambor-
Homoki-Werner. Namostman’ utananézve a
CoV-okban a 28. szamig (addig van meg, de
mar megrendetem a 12-30-ig terjedoket),
szoval a 28. szamig csak Homokit (HaPi),
Wernert (DADA) talaltam... egyenesagon le-
nyomozva, kllsésoket is ide ertve a Jambor
névre mar csak egy al-, bece-, stb. név ma-
radt: a CoVboy... tehat a felelStlen
szerkeszté a k6zonség kedvencének (az én
TOP-listamon elsé vagy...) neve: Jambor XY.
Ahogy mondani szokas ott nalatok; az XY ki-
deritését (mas) olvasékra bizzuk. En megtet-
tem a kotelességemet, és még egy gyakori
idézet a végére:

.CoVboy, kézold le a levelemet, mert soka-
kat érdekelni/érinteni fog".

Na, viszonthallas... Terasz, Terrace, Terasse,
Terrazza, Terraza (magyar, angol, német,
olasz és spanyol nyelven), vagyis Teremi Jo-
zsef Balazs, Kaposvar

Ja, és az én TOP-listam: 1. CoVboy; 2.
Getto; 3. Hapi-DADA-HANCU stb.; 4. Frideri-
kusz Sanyi; 5. Havas Henrik; 6. Fodor Ga-
bor; 7. Larry Hagman; 8. A tehén a CoV-bdl;
9. A kutyam; 10. Gyarmati Lacika... eldfizets-
tok, kaposvari, az osztalytarsam.

CoVboy: Hell6 terasz! Lassan jon a jo6 idé,
egyre tébben fognak a hatadra dini, remé-
lem kipihented magad a télen. Minden jel
arra mutat, legalabbis ami a gondolatme-
netedet illeti. Nos, valéban elég jambor
vagyok, mar ahogy a kérnyezetem ezt ugy
altalaban megitéli. Viszont azt nem igazan
értem, miféle 6sszefiiggést latsz ama bi-
zonyos kényv szerzdi is a CoV munkatar-
sai k6z611? Az ahalad emlitett megrende-
I6lapon egyébként sem csak ez az egy
kényv szerepel, igy akar lehetnék Ko-
vacsné, Dr.Rubicsek, vagy Benkd XY is.
Nem vagyok Jambor XY, sem Kovacsné
XY, sem Dr.Rubicsek XY, s6t Benké XY
sem, bar tudom, ez a kijelentés gy sem
igazol semmit, en mégis azt mondom, ez
az allitas tulsagosan santit. Nem mon-
dom, hogy az altalad emlitett Jambor XY-t
nem ismerem, hiszen 0 is letette mar a
névjegyét a CoV-ban, az mas kérdés,
hogy a neve sehol nem szerepelt. Olyan-
rél még nem hallottal, hogy valaki kéri: a
nevét ne tiintessék fel a lapban. Hat akkor
a tovabbi tippelésekig pa!

LELEPLEZO #2.

CoVboy: Ugy latszik kezd divatba jénni ez
a téma, most egy ujabb levelet emeltem ki
a sorbdl, melynek irdja jellemem alapjan
probal leleplezni:

Na Fuck!

(Ez aztan a megszdlitas, neked is —
CoVboy)

Itt kovetkezik egy kis jellemrajz, dontsd el,
hogy rad illik-e?

Kozépmagas  fiatalember, szemuveges
(Nem, nem vagyok parafenomeén, a TV-s
szereplésedbdl kideralt). A  hétkoznapi
életben kicsit gétlésos. de irasban baromi |0
fej (like VI of COMA, ajanlom a
gydjteményemet a leveleibdl). Informatikai
teren ofthon érzi magat, kissé egoista és
magaba forduld, legszivesebben elbujik a
kuckéjaban és orakon at rangatja a joysticket
(egeret). Ja, és a levelezésben szereti ugy
feltuntetni magat, hogy egy kissé batortalan
vagany fické a sarki kocsmabdl, holott ez
egyaltalan nem illik ra. Intelligens és jo
angol tudassal rendelkezik. ENNYI!

Ha baratok leszink, akkor kdldék COMA
stuffot.

Udv: PETERSON of COMA from Debrecen
CoVboy: Mi deriiit ki a TV-s szereplésem-
bé6l? Az a homalyos valami a fejem helyén
az nem egy 33 dioptrias szemiveglen-
csén at lathaté képet akart szimbolizalni,
az szimpla TV-s trikk volt, mas misorban
(pl. Blue Light) nem lattal még ilyet? Hogy
irasban baromi j6 fej vagyok? Hat nem tu-
dom, az iskolaban 3-asnal sosem adtak
jobbat az irdsomra, na persze a fogalma-
zas az mas kérdés. Egyébként sem értem,



hogy lehet valaki irasban baromi jo fej.
Vagy fej, vagy iras, a ketté egyiitt nem
megy! Az Informatikai téren nem érzem
otthon magamat, a Krtéren annal inkabb.
Magamba fordulé csak a tikér elétt va-
gyok, az meg nincs otthon, minek, fésim
sincs, az is minek. A joystickomat nem én
szoktam rangatni, hanem CoVboyné, és 6
is csak akkor szokta orakon at, ha elétie

. megittam vagy 12 sért. Nem emlékszem,

hogy valaha is a sarki kocsmakrol regél-
tem volna. Skandinavia északi részein
egyébként sem divatosak a kocsmak. Na
ugyan aruld ma’ el, miféle koma stuffot
kuldesz? A lakodalmas rock nem az én
stilusom.

LELEPLEZO #3.

Kedves Oszkar!

(Nem emlékszem, hogy dijat neveztek
volna el rélam — CoVboy)

Nem tudom, hogy Te mit képzelsz magad-
roll Es azt se tudom, hogy miért neveztelek
kedvesnek, és hogy miért irtam nagybetivel
a ,te" szot?!

Azt hiszed, hogy te vagy a vilag kozepe?
Mert levelezési rovatot vezetsz? Es még a
nevedet sem mered senkinek elarulni? Re-
mélem ezt a levelet berakod a levelezésbe,
hogy mindenki tudja, a te neved: Oszkar!
Méghozza Kispal Oszkar! (és a Borz —
CoVboy) Most mindenki meg fogja tudni,
hogy Oszkarnak hivnak. A CoVboy nevet is
csak azért hasznalod, mert félsz, hogy ki-
cstfolnak az Oszkar név miatt!

De nem ezért irok, hanem ezért:

Mi lesz a gyerekkel, te szemét? Tavaly nya-
ron, amikor megismerkedtink a Balatonon,
azt hittem, hogy szeretsz! (Az szerintem
tavalyelott vot — CoVboy) De csak arra
voltam j6, hogy megdugjall Es még kotont
sem vettéll Az 6sszes penzedet sérre + ci-
gire koltotted, te részeg diszno! Raadasul el
sem élveztem, mert olyan kicsi volt a f****d|
Szerintem visszamaradtal a fejlédésben. Ur
isten, csak *** cm allva? (Ez nem tartozik
mindenkire, bocs. Tudod, ha allok, a gra-
vitacio befolyasolja — CoVboy) A korai
magomliésrél meg ne is beszéljunk, 10 perc
alatt kétszer is elmentél (Ja, elfogyott a sér
— CoVboy), mindent 6sszekentél, a hals-
zsakbol még azdta sem jott ki (Mi nem jott
ki, igy emlékszem egér nem volt —
CoVboy). Most a gyerek, akit Lacikanak
kereszteltem el (na vajon miért), itt szenved
velem ebben a 23 négyzetméteres
albérletben! Mit tettél velink? Te rohadt
szemét! A gyerek azt sem tudja mi torténik
kﬁrullétte. et ember életét tetted tonkre te
allat! _

DOGOLJ MEG!

NY.J. és NY.L., Szekszard

CoVboy: Mar engedd meg, de még nem
kivanok tavozni az 6rék vadaszmezékre.
Hat mit ne mondjak, feladtad a leckét!
Oszintén szolva nem is tudlak hirtelen ma-
gam elé képzelni. Te lennél az a székés-
barna, vallig éré haju, kék szemi hélgye-
mény, az a RAPublic manias? Esetleg az
a szoke, de barna szemd, kb. 165 cm. ma-
gas, ragogumizds (Tudod, nem csak a cu-
kormentes ORBIT az élvezet), de az nem
lehetsz, mert azt Katinak hivtak, megvan!
Te vagy az akit akkor ismertem meg, ami-
kor kib****** nagy esé volt és a dzsekid
ala bdjtam. HU de sok sort megittam ak-
kor. A gond csak az, hogy nem igazan
emlékszem, hogy én utana még vagy
kétszer elmentem volna 10 percen belil.
Ahogy visszaemlékszem a nyari dolgokra
— mar amennyire vissza tudok — mar
akar egy ovodara valé gyermek lehet
ebben az orszagban, aki nem tudja mi
térténik korilotte. Miért pont nekem kellett
volna vigyazni? Ja, és tartasdijat nem
tudok utalni, mert nincs mibdl... tudod, a
s6r meg a cigaretia...

FORGOKINPAD

Tisztelt mindenki!

Nagyok vagytok! (Mi van, kilestél
benninket a HQ el6tt? — CoVboy) Eppen

varosnézésre indultam a legujjabb Cov
ugyében, mikor hirtelen ot lattam magam
elott Muteromat kezében a ,nagy”-gyal.
WOW. Kinyitom, egy cetli ugrik ki beldle:

+GRATULALUNK!..." WOW. Rovid bongé-
szés utan eldontottem, hogy eldfizetek.
PENZ KOLCSON, BUSZ, POSTA, FELAD.
Hazaérés utan jutott eszembe, a csekken
egy masik cim szerepel a nevem alatt, mint
ami tavaly volt. Senki sem ugrat senkit, csak
megvaltozott az utcank neve. Ennyi lett vol-
na a mondandém, most pedig, sietek, mert
stirgés mondanivalom van VIZ-ELEK-nek.
By...hi... Podos Dénes, Salgétarjan

CoVboy: Miféle cim, mifele csekken? Ki
ugrat kit? A csekked még nem ért ide, a
boritékra nem irtal cimet. Ugy latom na-
gyon siirgés lehetett a dolog...

Hi, ahoy etc.!

Es megint, mar megint, csak ne azért, mar
csak 149 azt halil... (CoVboy: A honvéd —
hon nem véd — elvtars itt 1 oldalon ke-
resztll azt taglalta, hogy mi mindent csi-
nalnak ott bent, ami tilos)

...A lényeg az, hogy sz*r az army, és csak
ennyi. Az eloljaréimmal semmi problema,
csak egy: kar, hogy a magzatvizikben nem
uszkalt capa. Tényleg, nem kell egy SB
Pro.ll.? A ganyba sem tudom eladni, és a
GUS mellé nem akarom visszatenni, minek!
A cserében benne vagyok, egy Pentium 32
megaval... eldnyds ajanlat nem? Vagy van
eladé pala lemez, nem kell? Ha igen, miért
nem?... (CoVboy: it Gjabb levél j6n a ba-
katol, csak egy nappal késébb)

...Ez a levél nem lesz hosszu, csak az az
elado lada kéne. Adok tizet érte... Ha kevés,
nem baj, nekem nem. Megveszem, oszt
megboritom. Imadok kocsikat boritani :(. De
most komolyan, ugy dontott a magassaga,
hogy megveszi. Hogy elénytelen lenne sza-
modra az ajaniat? Aaa... Szerintem fair... Na
¢sa, PSYCHO

CoVboy: Hellé kopasz! Szerintem jobban
jarsz, ha a SB-det nem egy Pentiummal
egyﬁn akarod elcseréini, hanem kadlon-
kalon, hamarabb lesz kuncsaft. Az az el-
ado pala lemez az melyik, az amit a Ko-
vacs Katival vettek fel 10 éve a Palatinus
strandon? Kész, nem vagyok mdgyijté.
Lassuk csak, na neked is az autddra faj a
fogad? Tiz mit adsz érte? Kbsz, csontcsil-
lag nem kell, én is elhoztam kettt, amikor
leszereltem, elvetettem, azéta sem kelt ki.
Imadsz kocsikat boritani? Ja, tudom mar
hogy ki vagy te. Az a pasas a vajszer rize
reklambol azzal a nagy bazi lepeddvel.
Hat azzal nem nagy kunszt. Mennyit fizet-
tek érte? Na latod, elébb vagy utébb csak
meg fogunk tudni egyezni...

Hellé Covboy!

Nekem csak egyetlen kérdésem volna, hogy
mi a franc az a SHADOW RAM. Lehetdleg
gyorsan valaszolj ra. Koszonetként egy
viccecske. A rend6r odamegy egy kocsihoz,
és a sofdrhéz szdl: Uram, a kocsijabdl folyik
a viz! A pasi nem szol semmit. Eltelik egy
dra, mikozben a renddér mar negyedszer is
megkisérelt szolni, megint odamegy, és
megismétli: Uram, mar 6tGdszér szdlok,
hogy folyjk a kocsijabél a viz. Mire a sofér:
Renddr Ur, én pedig mar 6todszér mondom,
hogy ez egy locsolokocsi...

TOY alias Kocsis Gabor, Gydngyds

CoVboy: Hellé TOY! Jé a neved, ahol
laksz, sok a galamb? Na mindegy. A sedo
ram az egy olyan véletlendl elerheté me-
moriaegység, aminek kdlénleges tulajdon-
saga, hogy nem atlatszo, igy a ravetédé
fény valamely iranyba arnyékot vet
(Forras: Répai Nagy Lexikon — 5-6s
képet) Viccre pedig viccel illik valaszolni:
Két tehén dl a fan, és arra repdl egy 16. Az
egyik tehén megszolal: Hé Te, tdnjink el
innen, Iofészek van a k6zelben. Na pal

Tisztelt Commodore Vilag!

Egy kéréssel fordulnak hozzéad, mert az
Ujsag allandd vasarléja vagyok. A NEWS-
ban lattam egy manager programot, amit
régtén meg is szereztem, de sajnos nem tu-
dok vele jatszani. A program neve: ANSTOB.
A kérésem az lenne, hogy egy rovid leirast
kozdljetek az ujsagba. Ec’)re is koszonom:
Szabo Péter, Gyor

CoVboy: Ezen ne miuljon! Akkor kezdjiik
is: Az ANSTOB c. programot az Anco je-
lentette meg. Ez egy vérbeli futball me-
nedzser. Lehet benne focizni, mened-
zselni, meg minden, ja és szép szines.
Vannak reklamok a palya szélén, ezek mo-

zognak jobbra-balra, ha a palya is mozog
mellettik. Erre azért van sziikség, mert a
palya egyszerre nem fér a képernyére, na
persze ez is athidalhato, ha veszink 4x6
azaz 24 monitort, vagy esetleg 6x10, azaz
60 db-ot, mindegyikre rakétink egy-egy
gépet, és igy akar 24-en, sét 60-an is
jatszhatunk, ha ugy akarjuk, mint egy dia-
porama osztott-kepernyos vetitést szem-
lélhetjiik a jatékot, csak az a iényeg, hogy
az egyes jatékosok a palya egy-egy rész-
letét jol pozicionaljak gépukkel. Ami-
gasok és PC-sek egymas ellen is jgtsz-

hatnak, ez egy szuper MULTIMEDIA
GAME. Mindezek Ilattan nyugodtan
allithatjuk, hogy a Bundesliga 2000

programozoi felkothetik a gatyajukat, ha
ennél jobbat akarnak alkotni. Hat ennyi,
nem tudtam, révidebbre fogni, bocs.

Hello CoVboy!

En inkabb ugy fogalmaztam volna, hogy a
CoV #42 biztos, hogy nem jelenik meg mar-
ciusban, hacsaknem valami csoda nem tor-
ténik. Végre, AMIGA User rovat! De nézzik a
dolgok masik oldalat is! A NEWS-bdl sikerult
szinte teljesen kiirtani az Amigat, ez mar a
#40-ben is medgfigyelhetd volt, de a #41-
ben kritikus lett. Mi van itt? Szerintem me-
gint meg kellene csinalni azt a levlaposdit, a
gépek aranyairol, mert szerintem azdta
legalabb 2-vel tobb Amigas van, ez én va-
gyok, meg a Nagy Zoli. Azutan nem lehetne
a Shock 0j rovat mellett egy demo rovat is?
Lehetne mondjuk 3 oldal Amiga User, 2 ol-
dal demolégia, 1 oldal Getto képregény, és
még 2 oldal a postanak, bar szerintem lehet-
ne + B a postanak —1 leiras... Kovetkezd
megalevelem egyébként mar kész és tobb,
mint 2-szer olyan hosszu, mint az el6z6 204
oldalas. NEM VICC!! Nemsokara kuldjuk egy
nagy dobozban. Ja és lesz sor is, pisztoly
viszont nem, ugyhogy nem valészind, hogy
Tul-szer( rejtvenyekre szamithatnanak az
olvasok.

Na hello, Fabian Sandor, Gyér-Ménfécsanak

CoVboy: Nicsak egy régi 6smerds, a csa-
nakiak réme. Hogy’'s mint? Szeretsz még
NagyZol(n)i? Ha meg akarod ddnteni az
el6z6 megaleveledet, akkor feltételezem,
hogy igen. Egyetértek veled, nem tortént
csoda, viszont igy aprilis lett a mega-ho-
nap, mert ennek a szamnak viszont min-
denképpen aprilis végén kell megjelennie,
ami akkor azt jelenti, hogy aprilisban 2
CoV jelent meg. Hat ez cool! 2 heti lap
lettGnk... Urilok neked, hogy jo oGtletnek
tartod az Amiga User rovat beinditasat, a
#42-ben egyébkeént t6bb az Amiga NEWS,
és err6l a szokasunkrél nem is akarunk
lemondani. Ezt a levlaposdit sokan kérték
mar, ugyhogy — ha nem potyogott ki ut-
kézben — akkor valahol ott lapul kézépen.
Nem elfelejteni, hogy a kérdesek hely hi-
anyaban az Epp ez jutoft.. rovatba ke-
riltek! Apropd, rovatok. Talan elébb var-
juk meg a levlapok alapjan térténé vissza-
jelzéseket, aminek az eredményét Ugyis
kozzétesszilk, varhatéan a CoV 45-ben, s
akkor majd allast foglalunk, mi legyen, mi
nem, minek néveljik az oldalszamat, mi-
nek nem stb. A csomagodat mar nagyon
varom, hé végéig megint csak egy husza-
som maradt, abbol meg nem sok sért ve-
hetek...

Hi CoVBoy!

Volna egy nagy kérdésem/kérésem! Hanyas
szamtdl nyom a CoV PC-s programokat? Te-
hat ugy értem, hogy eredetileg a CoV borito-
jan ez allt: C64, Amiga, Plus/4, na és hanyas
az a szam, ahol legeldszdr ez jelent meg:
C64, Amiga, PC, Plus/4? Ennyi.

Szondi Laszld, alias GALE

CoVboy: Kedves Zselé. Kezdhetném elé-
szor is azzal, hogy nem vagyunk nyomda,
de most az egyszer komoly leszek: Ha azt
az évszamot, ami pontosan 180 évvel ké-
s6bb volt, mint a Dozsa féle paraszifelke-
lés, megszorzod 16-tal, majd elosztod egy
kétjegyu szammal, amit egy ideig ellenfor-
radalom fémjelzett, ma mar inkabb forra-
dalom- és szabadsagharc, s az ered-
ménynek veszed a négyzetgydkét (van
szamologéped?). Ez t6k komoly. Szdval a
kapott szam a CoV aHalad keresett elsé
szamat fogja megadni.



Hi CoV!
Nem is rég (ugy 1 éve) vettem az elsd CoV-
ot, mert azt hittem rokon, ugyanis CoVacs
vagyok.
(CoVboy: CoVacs baratunk itt kb. 3 olda-
lon keresztiil probaita bebizonyitani, hogy
a C64-nél B:b gép még nem jelent meg,
és még a PC is tragyadomb mellette... —
mindemellett marhasagokkal farasztott)
Na, mennyi okorséget osszehordtam, pedig
csak kisse elkésve Boldog Munka Unnepet
akartam kivanni neked (Majus 1) (Ki hitte
volna — CoVboy)
KoVacs Zoltan, Budapest
Ui.: Mindenféle kérdessel lehet felém fordul-
ni, akar Novell 4.0 halézattorés céljabdl
(nem kalapacsos modszer).
Ui2: 1942-es gyartmanyu radiomba 16 bites
\éVC pumpat keresek (parittyassal egyutt)

nd;
Procedure Vege;
Begin;

Asm

Mov Ah,4Ch
Int21h

End; -
End. y
CoVboy: Ugy latom a Pascal még a CoV-
acsoknak is megart. Kész a jokivansago-
kat! Egyaltalan még van munka dnnepe?
En nem tudom, mar csak a hagyomanyér-
zés miatt szoktam felvonulni a sorsator-
hoz 14h-15h kéz6tt a pultnal varom a val-
lalkozé kedvieket, akik meghivnanak egy
barnara. A székékkel kiméljetek!

Good sorozést CoVboy!,

(CoVboy: Nofene! Ugy latom nagyon
beindult ez a majus elsejei hangulat)
Kezdjuk egy kis helyesbitéssel. Az Nr.41-
ben egy bizonyos Szabdé Maté nevi gyerkdc
azt irta, hogy a Dallas dgy fog végetérni,
hogy Jockey-t megolik. Nos, én nem igy hal-
lottam, ugyanis allitdlag az utolsé eldtti rész-
ben Jockey el6tt lepereg az egész élete,
hogy mennyi gonoszsagot kovetett el, ezért
hat 6ngyilkos lesz, viszont a sorozat azzal
zarul, hogy még hallani a szive dobogasat,
ami azt jelzi, hogy még nem halt meg,
vagyis ha egyszer valaha folytatni akarjak a
Dallas-t, akkor nyitva a lehetség.

A muttkori leveklemre adott valaszodban volt
egy mondat: ,A kalandjatékoknak az a leg-
nagyobb erénye, hogy némi gondolkodast
igenyel.” Ezt séntésnek szantad?

Egyebként a muttkor tett igéretemet, hogy
beugrok a HQ-ra, valamikor bevaltom, meg
a nyari szunet el6tt.

Fontoléra vettem egy megalevél megirasat
is!

Ja, eléfizettem a CoV-ra. Nem tudom, hogy
tehettem ilyen feleltlenséget, de miutan el-
olvastam a CoV 41-et, fogtam egy olldt,
ossze-vissza vagdaltam, és kipotyogott bels-
le egy csekk. Ez volt az isteni jel. Fogtam
egy tollat, kitoltottem a csekket, és hogy,
hogynem méasnap betévedtem e ostara...
Na viszlét, TG alias TéGé, vagyis Tankovics
Géabor, Gydr City

CoVboy: Ezt a Dallas tamat inkabb felejt-

siik (bar ez ellent mond a fizika térvényei-
vel), mivel nem tudok hozza szdlni, igy
megcafolni sem kivinom amit irtal, majd
lesz valahogy. Vasarnap délutan jobb dol-
gom is van, mint a TV elétt dldégelni, pén-
tek délelott meg altalaban alszok. A mukt-
kori levelembdl kivett idézetrél annyit, ha
sértésnek vetted, akkor annak szantam.
Latom értesz te a szép szoboll Mi ez a
?yorl moqalevél-ménla, uagy latszik valami
ert6zés lehet ott a levegében. Akarva-
akaratlanul holmi levél-mutaciok szillet-
nek. A fert6zésnek azért volt egy elényds
hatasa is, térténetesen az, hogy eldfizet-
tél a CoV-ra. Ketténk k6z6tt mondjuk az
az alapveté kilonbség, hogy én nem a
ostara szoktam betevedni, hanem a
ocsmaba. Ott az eldfizetesi dijamért
mindjart megkapom amit kérek, nem kell
ré heteket, honapokat varnom...

T.6l6vetd!

A NEMZET|I ALAPTANTERV-ben olvashaté
az alabbi: (k.b.)

«Meg kell akadalyozni, hogy a diakokban a
TV es a szamitogép irant tulzott fiiggdség
alakuljon ki."

Ugl;'ye Te még a régi alaptantev szerint tanul-
ta

T.1.S. The Invisible Silence, Bp.

CoVboy: Honnan veszed, hogy én egyal-
talan tanuitam? Egyébkeént jo ez az uj
alaptanterv, mar lassan minden kabitd-
szerszamba me%ne értsetek féire nem
az én szamba). Amikor még én kezdtem
iskolaba jarni akkor csak eﬂ! kabitoszer
létezett: a HASIS, ALKOSICS, GYARA-
PICSIS, most meg mar... Olvastam valami
kereskedelmi marketing kdnyvben, hogy
#Elsédleges cél a valaszték bévitése”, na
de ennyire?

Hi Boy! Letter Nemtudoménhanyadik...

My name is Jim Beam. Mar rég irtam, de ak-
kor sokszor. Es nem kerilt be egyik sem a
Postaba. Képzeld lett egy PC-m. Az 6romém
hatartalan lett — volna, ha januarban lett vol-
na CoV-om. Késett a januari, és a februari
szam is, de végre megvan mind a kett6. Na-
latok ilyen soka tart a szilveszteri kijézano-
das? Az Ujsag szuper, tetszik benne a PC
Info, s mostanaban elég sokan vesznek PC-t
ahhoz, hogy elég olvasdja legyen a rovat-
nak. Ez a Sétész Gogy ugratas? Ennyi ho-
lyeséget csak direkt lehet irni. Viszont ez a
szoftver rendérség érdekelne, kézeld el, ha
Miskolc tele lenne Wanted Jim Beam feliratu
plakatokkal. JIM BEAM, Miskolc

CoVboy: My name is CoVboy. Mar rég va-
laszoltam, de akkor egyszer sem. E
tényleg nem keriilt be egyik sem a Posta-
ba. Gratuldlok a kisfladhoz, mennyivel
sziiletett? Hogyhogy januarban nem volt
CoV-od, nem megmondtuk a CoV 39-ben,
hog)f ezt most tessék beosztani? Nalunk a
szilveszteri kijézanodas még mindig tart,
tudod apamnak volt egy magvas megjegy-
zése felém még évekkel ezelétt: ,Fiam,
mindig légy edzésben..” En meg betar-
tom. Sotész Gogy szerintem mindig is di-

rekt irta a hilyeségeit. A szoftver rendor-
ség pedig szerintem nem csak téged ér-
dekelne, hanem minden CoV olvasét. Ha
lesznek a témaban ujabb fejlemények, ar-
rol idében fogunk sikmtani...

See Ya CoVboy!

Ne vedd sértésnek (Hanem edd — Peti
W.Smith), de én nem vagyok HAPPI, mert a
kacsa azt mondta, hogy HAP-HAP-HAP-
akarom — Peti W.Smith) PAP RITA mar apa-
ca és zardaba vonult. Nem vagyok HAPPY
V2.0, mert...

CoVboy: Na itt végnom kellett, mert
Mr.Smith meg sem allt ,NEM VAGYOK
HAPPY V20.0"-ig, s ezt Ti ugysem
szenvedtétek volna kisebb idegrangasok
nelkal.

Na. Ne! Mar is vége, meg ENDE, meg THE
END, Bye, Hi, Yikes, Pa, Hello, és Udv:
P.Smith alias Kovacs Péter, Budapest
CoVboy: Kedves P.Smith, aljas Kovacs
Petza. Megértem, hogy nem vagy HEPPI,
de kényérgom, miért engem szemeltél ki,
hogy a szivedet kiontsed. Mar fontolga-
tom, hogy a hozzad hasonlé szinti levele-
zdknek kilon klubot fogok nyitni, s a cim-
listat mindegyikdtoknek elkildém, majd
lesztek szivesek egymasnak dmiengeni...

Hi CoVboy & Tébbiek!
Ilgazédn nem kenyerem a levéliras, de a fel-
gyulemlett problémak erre késztettek, ugy-
hogy régton belevagok a kézepébe...
CoVboy: En meg nem csak a kbzepét va-
om le, hanem az elejét és a végét is, az
epité jellegu kritikaidat azért koszi.
Az utolsé problémam CoVboy-hoz szdl. Elég
furcsa vagy, hogy azokra a leveleimre,
amelyben tulajdonképpen nem kérdeztem
semmit, valaszoltal 3 heten beldl, bar ezekre
nem is vartam valaszt. Viszont azokra a leve-
leimre, amelyekben komoly dolgokat kér-
deztem és még valaszboritékot is kuldtem,
nem valaszoltal (mar vagy masfél- két éve
jon). Most azokat nem ismétlem meg, a
levelem el6z6 részében leitak nagy
vonalakban azt ugyis tartalmazzak.
Hogy valami jot is irjak, jo otlet volt, hogy a
sarga csekkeket az OTP-ben is fel lehet
adni, mert nem csak az atfutasi idé keve-
sebb, hanem a sor is a pénztar el6tt.
Kis Janos, Budapest
CoVboy: UgYl latszik, nem ismersz még
eléggé. Az, melyik leveledre kaptal
valaszt és melyikre nem az egyaltalan
nem attol tigg, hogy komolz dolgot kér-
deztél-e benne, vagy nem. Elsésorban a
dobozban lévé levelek szamatdl/sorrend-
jétdl/vastagsagatol, na meg egy kalap
szerencsétol. Orulok, hogy az OTP-s
pénzieladassal meg vagy elegedve, ezzel
nem mindenki van igy, kaptam kisebb vi-
déki telepilésekrdl olyan leveleket, me-
lyekben azt irtdk, hogy nem veszik fel a
csekket az OTP-ben. Arrél sajnos nem te-
hetiink, hogy ott ,okosabbak” dolgoznak.

Viszlat a CoV 44-ben...

WNW's TPy

Co4 Amiga PC
A Galya Elite 2. - Frontier Kyrandia 2.
Wasted Time Goblins 3. Sam & Max
The Curse Theatre of Death Goblins 3.
Shadow of the Evil Seek&Destroy Shadow Caster
A kastély T.F.X. (AGA) Syndicate
Logan Jurassic Park (AGA) Lands of Lore
ULTIMA sorozat Settlers Larry 6.
A gonosz herceg Lamborghini Flight Simulator 5.
Mayhem in Monsterland Dune Il Elite 2. - Frontier
Wiladcy Ciemnostci Mortal Kombat Doom 1.2

Plus/4
Dizzy (P.0.Y.)/TGMS
Flipper Editor/TCFS
Night Mission/Muffb.

FISH!/Csory

Battery 2./TCFS
Erik the Viking/Pigmy
Magic Candle/CSORY
Bard’s Tale lIl./Pigmy

JINXTER/Csory

Super Pipeline/CNS




Kiadja és forgalmazza C64-re magnesiemezen: COM-WARE Kft.

A program ara csak a kiadonal: 399,- Ft (AFA-val) + postai és kez.ktsg.
MegrendelhetO: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp.
Xl.Vasarhelyi P.u.8.). Megvasarolhato: ComputerBooks Kft, Bp. XIl.

Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft. szakuizleteiben, valamint az
impresszumban feltintetett szamitastechnikai szakizletekben.

JON = JON = JON

Jo hir a stratégiai ™
jitékok kedvel-
inek. Az ALICE
Software studié
jovoltabol hama-
rosan megjelenik .
egy kizirdlag 2 . ;
joystickkal jatsz- e g
haté kaland-stratégiai jaiték Cé4-re, csak mag-
neslemezre. Korban és stilusban elég nehezen
helyezhetd el, a korai kozépkor és a XX. szazad
jellemzd vondsai egyarint megtalilhaték benne.

ElGjegyezhetd a CoV cimén keresztiil, tervezett
ara: csak a kiadonal: 499,- Ft (AFA-val,
postakoltség nélkiil)

Jiniusban végre megjelenik!

A sikeres elso kotet nyomdokain haladva ismét hasz-
nos felhaszniléi infékkal indul a konyv elsé része,
melyben varhatéan tanicsokat kaptok a SETUP-olast,
virusolést illetien, némi attekintést adunk napjaink
népszerii periféridirol, igy mint CD-ROM, hordozha-
té wincsi stb. Ezidttal bovitett terjedelemmel jelentke-
zik az ElsGsegély fejezet, kb. 30 oldalon mintegy 170
jatékhoz kozliink tippeket. A jatékleirisokat ezittal
is egy kisebb Sierra osszefoglaléval nyitjuk, abbél so-
sem elég. Hosszabb és rovidebb lélegzetii jatékleira-
sok egyarant helyet kapnak a konyvben, lesz egy To-
kosMdikos jellegii, jatékismertetoket feloleli fejezet,
rovid oOsszefoglaléo a PC-s autdszimulatorokrél, no
meg ami még kozben az esziinkbe jut.

A konyv fogyasztéi dra: 599,- Ft, viszont aki a
befiizott csekkel a konyvet legkésobb 1994.
majus 31-ig elofizeti, anmak 200,- Ft
kedvezményt adunk, igy a konyv nekik csak
399,- Ft-ba keriil. Bent van még a csekk az

tjsdgban?



1125 Budapest, Kiradlyhagé utca 2. il
Tel.: 156-6790, FAX: 251-2385 [

Szamitastechnikai Kft.

1191 Budapest, Katica

utca 9.

Tel.. 280-4267, FAX:. 177-9419
113; Budapest Szent Laszlo ut 74/A.7,

Tel.: 149-6165, FAX: 251-2385

Commodore Amiga 500 Plus
Commodore Amiga 600
Commodore Amiga 1200
Commodore Amiga 1200 Desktop Dynamite
Commodore Amiga 2000
Commodore Amiga CD-32
Amiga 600/1200-hoz 40 MB HD kabellel
Amiga 600/1200-hoz 60 MB HD kabellel
Amiga 600/1200-hoz 80 MB HD kabellel
Amiga 600/1200-hoz 120 MB HD kabellel
Commodore Amiga 4000/040/6 MB/OOMB
- +4MB RAM modul
Commodore Amiga 4000/030/4MB/0OMB
Commodore A-520 TV-Modulator

(csak Amigaval egyiitt!)
Commodore Amiga-EuroScart kabel
Commodore C64 Terminator SET
Commodore 1541/11 Floppy Drive

(csak C64-gyel egyutt!)
Commodore Datasette
Commodore 1084S stereo-color monitor
Commodore 1085S stereo-color monitor
Commodore 1942 Multisync Stereo monitor
SEGA Megadrive + 1 pad + 1 jaték
512 Kb oras memoriab6vito
2.0 Mb oras memoriabovito
0 Mb-os chip bévité Amiga 500 Plus-ba
0 Mb-os oras chip bévito Amiga 600-ba
.0 Mb-os oras fast bovito Amiga 1200-ba
0 Mb-os oras fast bovité Amiga 1200-ba
0 Mb-os oras fast bovité Amiga 1200-ba
8.0 Mb-os oras fast bovité Amiga 1200-ba

“Nddd

34.990,- Ft
34.990,- Ft
52.990,- Ft
59.990,- Ft
39.990,- Ft
49.990,- Ft
21.990,- Ft
24.990,- Ft
28.990,- Ft
36.990,- Ft

309.000,- Ft
29.990,- Ft

169.000,- Ft

4.990,- Ft
1.290,- Ft
14.990,- Ft

13.990,- Ft
2.990,- Ft
35.990,- Ft
35.990,- Ft
59.990,- Ft
15.990,- Ft
4.990,- Ft
9.900,- Ft
6.990,- Ft
7.990,- Ft
16.990,- Ft
23.990,- Ft
37.990,- Ft
62.990,- F1

2.0 Mb-os PCMCIA bovité A600 és A1200-ba 19.990,- Ft

NoName 3.5" DS/DD lemez
NoName 3.5" DS/HD lemez

~ NoName 5.25" DS/DD lemez BULK
Maxell 3.5" MF2-HD lemez

JOYSTICK-ok:

Quickshot QS - 113 IBM

Quickshot QS - 123 Warrior IBM
Quickshot QS - 151 Aviator5 IBM
Quickshot QS - 172 Raider5 IBM
Quickshot QS - 189 Python5 IBM
Quickshot QS - 191 Starfighter5
Quickshot QS - 101 1.

Quickshot QS - 111A |l. Turbo mikrokapcs.
Quickshot QS - 128 Maverick1

550,- Ft
790,- Ft
200,- Ft

1.390,- Ft

1.190,- Ft
1.390,- Ft
3.790,- Ft
1.750, Ft
1.390,- Ft
1.290,- Ft

550,- Ft

990,- Ft
1.490;- Ft

Polaroid 3.5" DS/DD lemez 690,- Ft
Polaroid 3.5" DS/HD lemez 1.190,- Ft
Polaroid 5.25" DS/DD lemez 450,- Ft
BASF 5.25" DS/HD lemez 790,- Ft
Profex 3.5" DS/DD lemez (11 db/form.) 690,- Ft
Profex 3.5" DS/HD lemez (11 db/form.) 990,- Ft
Profex 5.25" DS/HD lemez (11 db/form.) 390,- Ft
Képdigitalizalo + RGB Splitter 13.900,- Ft
Mouse-joystick automatikus kivalaszto 2.500,- Ft
Real Time Clock for Amiga 1200 2.500,- Ft
Swifty Amiga/Atari Mouse 3 gombos 2.500,- Ft
C64 MIDI + szoftver 6.500,- Ft
Cé64 Action Replay Mk.VI.Pro. + kézikonyv 5.900,- Ft
NORIS MB-80 3.5"-0s lemeztarto (80 db-os) 490,- Ft
NORIS DB-100 5.25" lemeztarto (100 db-os) 490,- Ft
Noris iiveg 14" féldelheté monitorfilter 1.290,- Ft
Noris porvédo C64, illetve C64/11-h6z 150,-ill. 790,- Ft
Noris porvédo Amiga 600-hoz 990,- Ft
Mouse pad 290,- Ft
Soundblaster Pro-2 DeLuxe hangkartya 15.900,- Ft
Soundblaster 16 ASP DelLuxe hangkartya 33.900,- Ft
Rockey Adv.Video Keying for Amiga 24.900,- Ft
G.V.P. G-Lock genlock S-VHS 59.900,- Ft
G.V.P. A1230-11/50/00/4 + DPP-II. 119.900,- Ft
G.V.P. A1291 SCSI Option 14.900,- Ft
G.V.P. Impact Vision 24 { CT - PAL 198.900,- Ft
1,76 MB HD kilsé drive Amigahoz (0S2+) 16.990,- Ft
3.5" Amiga slim kilso drive 9.990,- Ft
2.5" — 2.5" Hard disk kabel 2.990,- Ft
2.5" — 3.5" Hard disk kabel 2.990,- Ft -
Midi Amiga Interface 3.500,- Ft
Handy-scanner fekete/fehér Amigahoz 17.990,- Ft
Stereo hangdigitalizalé Amigahoz 6.990,- Ft
Sound Enhancer Amigahoz 3.500,- Ft
Trackball Amigahoz 3.500,- Ft
Amiga Magazin és Power Play (német) ujsagok  490,- Ft
Beyond the Minds Eye (Computer Animacio) 3.000,- F1
Quickshot QS - 130F Pythoni 1.190,- Ft
Quickshot QS - 137F Python1 M mikrokapcs. 1.290,- Ft
Quickshot QS - 155 Aviator1 mikrokapcs. 2.890,- Ft
Quickshot QS - 149 Intrudert 2.690,- Ft
Quickshot QS - 130N Python2 Nintendo 990,- Ft
Dynamics Competition Pro 5000 1.190;- Ft
Dynamics Competition Pro IBM 3.990,- Ft
Dynamics Competition Pro 5000 Mini 1.690,- Ft
Dynamics Competition Star Mini 2.190,- Ft
Dynamics Competition Special Mini 1.690,- Ft
Dynamics Competition Transparent Mini 1.690,- Ft

Araink az 1 év garanciat és az AFA-t is tartalmazzak! SEGA Megadrive jatékok,
SEGA MEGA CD Il., GAME GEAR é&rakrol telefonon érdeklédjon!
Nyitvatartas: 9-17 6raig, szombaton: 9-13 éraig.

Vidéki vasariéknak utanvételes csomagkiildd szolgalat! (Atfutasi idé: 1-2 hét)
Araink mindenkori valtoztatasanak a jogéat fenntartjuk!

|

-




