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Jo hir a stratégiai
jatékok kedvelG-
inek. Az ALICE
Software studio
jovoltabol hama-
rosan megjelenik
egy kizirélag 2
joystickkal jatsz-
haté kaland-stratégiai latek Cé4-re, csak mag-
neslemezre. Korban és stilusban elég nehezen
helyezhetd el, a korai kézépkor és a XX. sziazad
jellemzo vonasai egyarant megtalilhat6k benne.

ElSjegyezhetd a CoV cimén keresztiil. Ara:
699,- Ft (AFA-val, postai és kezelési koltséggel
egyiitt, vagyis ennyit kell fizetni a postasnak!)

S £ e llll"ll’,/l
El - 4

Juniusban végre megjelenik!

A sikeres els6 kotet nyomdokain haladva ismét hasz-
nos felhasznaléi infokkal indul a konyv elsé része,
melyben varhatéan tanacsokat kaptok a SETUP-olast,
virusolést illetien, némi attekintést adunk napjaink
népszerii perifériairél, gy mint CD-ROM, hordozha-
to wincsi stb. Eziittal bovitett terjedelemmel jelentke-
zik az Elsosegély fejezet, kb. 30 oldalon mintegy 170
jatékhoz kozliink tippeket. A jatékleirasokat ezittal
is egy kisebb Sierra osszefoglaloval nyitjuk, abbél so-
sem elég. Hosszabb és rovidebb lélegzetii jatékleira-
sok egyarant helyet kapnak a kdonyvben, lesz egy To-
kosMakos jellegii, jatékismertetoket feloleli fejezet,
rovid oOsszefoglalé a PC-s autdészimulatorokrdl, no
meg ami még kozben az esziinkbe jut.

A konyv fogyasztoi ara: 599,- Ft. Akcio! Ha elofize-
ted a kiadvanyt, 100,- Ft-ot megsporolhatsz! Elofize-
téssel csak 499,- Ft-ba keriil. Ha még benne van a
csekk az djsigban, akkor ne tétovazz, ne maradj le
errol a nagyszerii Iehetoségrol. Természetesen a 499, -
Ft rézsaszin csekken is befizethetd, az impresszumban
kozolteknek megfelelGen, csak ne feledd a csekk ha-
tara rairni, hogy: "PC-s jatékok 2.".
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Commodore Vilag
Vl.évfolyam, 1994/6.szam

Megjelenik: havonta

Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelés kiado: Rucz Lajos
Felel6tlen szerkesztd: CoVboy
Borito: Party Graphics demo (Amiga)
Osszeallitottak: En és a tobbiek
Belsé grafika: Mdller Mihaly
Elsésegély és PC felhasznaloi
rovat: Molnar Zsolt (DoT)
C64 felh.rovat: Koszo Jozsef (SAM)
Amiga felh. rovat: Térok Csaba (CSIKA)
PC felh. rovat: Werner Zsolt (DADA)
Plus/4 sarok: Simon Janos (Jahny)
Allandé munkatarsak:
Bors Gabor (Bryan)
Homoki Péter (HaPi)
" Kilsé munkatarsak:
Hatvagner Attila (HATI)
Hanula Zsolt (HANCU)
Keresztes Tibor (Merlin)
Kozma Zsolt (KoZso)
Parkanyi Gergely
Sitku Tibor (TIBSOFT)
Tarbaj Péter (TARBY®)
Szerkeszidség: 1114 Budapest
Xl.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: Com-Ware Kft (CoV)
Budapest, Pf. 363, 1519
Itt lehet levelezgetni!
Bankcim: |de ne irj levelet — arra oft van
a postafiok! Ezt csak akkor kell hasz-
nalnod, ha postahivatalban kérsz rozsa-
szin csekket, és ezen adod fel a hirdetés
dijat, rendelsz ujsagot, Evkonyvet vagy
egyeb papiruszt. Ez esetben ezt a cimet
kell beirnod a 'pénzosszeg cimzettje’ ro-
vatba: OTP, Budapest, irinyi u. 30,
1117. (A csekk kozépsd szelvényenek
hatoldaléra ilyenkor mindig irjatok ra:
Com-Ware Kft.,, MNB 218-98426/41853-7
— és azt, hogy a pénzt mire adtad fel!).
Természetesen célszeribb az ujsagbol
kivaghatd sarga csekket hasznalni!

Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti Hirlapke-

reskedelmi Rt.), a HIRKER Rt., és a regi-

onalis tarsasagok az orszag egesz terile-

tén megtalalhatd hirlaparusito szakiizle-

tekben es pavilonokban, valamint:
COMP Kft., (cimek Id.hatul)

SZAMALK Okt.kézp. kdnyvesboltja, Bp.
Xl.Etele u.68.

Midszaki Kényvaruhaz, Budapest, VI
Liszt Ferenc tér 9.

MIKRO-BIK Kft. Szakiizlete, Miskolc,
Széchenyi u. 49.

MEGAPEX Kft. Szakizlete, Gyongyos,
Szt.Bertalan u.2.

CILI-BAZAR, Nyiregyhaza, Kossuth u.25,

QUEEN Computer Shop, Debrecen,
Csapé u. 15.

BIT-STOP BT. , Kecskemet, Rakoczi u.2.

AXIS Kft., Baja, Szabadsag u.2.

TELECOMP Kft., Sopron, Orsolya tér 5.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41.

ISSN 0866-0808 — Patria Nyomda Rt.
Felelds vezetd: Bokor Gabor

A CoV kovetkezé (46/47.) Osszevont
szama julius harmadik hetében
jelenik meg

Iartalomjegyzek

Tartalomjegyzék, nyeremenyek és egyebek...

Epp ez jutott esziinkbe...

NEWS ..

Heart of Afnca (064)

The Crypt (Castle Master 2.) (C64, Armga PC, Specrrum)

Wasteland (C64) ......

INDY Il — Indiana Jones and the Last Crusade (C64, Amaga PC)

1869 (Amiga, PC) .....

The Lost Dutchman Mine {Armga PC)

Hirdetések .

Elsésegély (064 Amfga PC)
HORDE (PC) .

Shadow Caster leri(.epek (PC)

Plus/4 sarok

Kozérdekl / Mlndenfelef Cheatz 5

SENSITIVE térkép (21-24. szmtek) .........

ADVENTOUR ......

Western Adventure (064}

Ishar |. (Amiga, PC) .......

Space Crusade (C64) ..

TokésMakos ......

Campaign (Amiga, PC).
Plazma Ball (C64)

C64 (f)elhasznaloi rovat

Osztott rasztercsikok

Aprosagok ... -
Rockmonitor 5.3 .........

Amiga (f)elhasznaldi rovat.......

Levelezés .......

Clouds .

zGIF

Tomoritéprogramok #1

PC (f)elhasznaloi rovat

Még tobb memadria — XMS

CoVboy Posta ..

Eldfizetdink koziil 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Bakos Andras, Bp.XX|. (940020445)
Buza Lajos. Szeged (940011229)
Dudas Tamas, Bp.XI. (94011036)

Nyeremeényeikel postai uton juttatjuk el.

Kozak Miroslaw, Debrecen (940010882)
Sziics Imrre, Taborfalva (940010199)

Epp ez jutott eszunkbe...

Ezt a bevezetot a varttol eltéréen most
meégsem azzal kezdjuk, hogy az elézd
szam miért nem jelent meg a majus 16-
an kezdddd héten, valamit azért
hagyunk a kovetkezé bevezetdre is (pl.
azt, hogy ez is csuszott? — CoVboy).
Inkabb beszéljunk arrdl, hogy milyen
szép is volt ez a majus. Az elején meg-
fagytunk, a kozepe felé meg kezdtink
megsulni, aztan meg elaztunk... Persze
nem is ez volt a leglényegesebb,
hanem az, hogy szavazott az orszag.
Szavazott a CoV olvasok szine java is.
Bar ezen szamunk lapzanajaig még
csak 1 hete érkezgetnek be a szavazo-
cédulak (mi nem vagyunk olyan gyor-
sak, mint az Orszagos Valasztasi Iroda),
mégis dicséretesnek mondhatd, hogy
ilyen sokan adtatok le voksotokat a CoV
43-ban elhelyezett levelezélapon. Az
elsé kérddiv beérkezése ota eltelt
mintegy 10 nap alatt kb. 800 (egészen
pontosan 795 db.) kérddiv érkezett be,
és kerult feldolgozasra (a mai posta
még nincs benne — bocs), ami na-
gyon szép eredmény, ha hozzatesszik,
hogy a legutébbi (2 évvel ezelétti) fel-
méréslnkre elkészitett levelezdlapokbdl
az elsé héten mindossze 250 db. kerult
a postafiokunkba, és 2 honap alatt kb.
2.200 db. érkezett be. A jelenlegi ten-
dencia alapjan bizunk benne, hogy ezt

az eredmenyt most is teljesitjuk, vagy
tul is szarnyaljuk, hiszen kolcsonods er-
deklink egy hiteles kép elkészitése, ami
csak akkor szilethet, ha minél nagyobb
a minta.

A beérkezett ,szavazolapok” alapjan
azonban részeredményt mar tudunk ko-
z6Ini, ami azért érdekes, mert vélemé-
nydnk szerint ez a statisztika szamotte-
voen mar nem fog valtozni. Nem azén,
mert nem varunk tobb leviapot, hanem
azert, mert az elsé mintegy 400, és a to-
vabbi kb. 400 levelezSlap kulon-kulon
keralt feldolgozasra, és a két statisztika
eredmenyei kozott csak 1-2 %-os eltére-
sek mutatkoztak.

Most menjunk szépen sorban az egyes
kérdéseken, ismertetve a feldolgozas
(rész)eredményét, és hozzaflzve némi
kiértekelést.

A) Hany éves vagy?

12 alatt: 0,01 %
12-18 kozott:69 %
19-25 kozott: 22 %
25 felett: 8,99 %

A legfiatalabb olvasénk 10 évesnek, a
legidésebb 56 évesnek jelolte meg ma-
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gat, a 12-18 évesek viszik el a palmat, ezen
belul is a legtdbb olvasonk 15, illetve 17
éves.

B) Milyen géptipussal rendelkezel?

Elsé rublika (elsédleges, tehat pl. otthon
van)

1.C64,C128: 40,1 %

2. Amiga: 16,1 %

3. Plus/4: 3,1 %

4. PC: 38,8 %

5. Atari: 0 %

6. Spectrum v. Enterprise: 0,8 %

7. Konzol (SEGA, Nintendo stb.): 1,0 %
8. Egyéb: 0,1 %

B) Milyen géptipussal rendelkezel?

Masodik rublika (kézvetlen kapcsolatba
tudsz vele kerdini pl. iskolaban, munkahe-
lyen, baratoknal stb.)

.C64,C128: 11,1 %

. Amiga: 12.1 %

. Plus/4: 3,0 %

PC: 66,9 %

. Atari: 1,1 %

. Spectrum v. Enterprise: 1,3 %

. Konzol (SEGA, Nintendo stb.): 3,2 %
. Egyéb: 1,3 %

Nk =

Ezt a pontot érdemes alaposan attekinteni!
Az el6zé felmérésink dta jelentés mértéka
felzarkézas érezhetd a PC javara, mig az
Amiga oft maradt, ahol volt. Az Amiga
esélyeit még a masodlagos elérési
lehetdség sem javitja, nem beszélve a PC
itt tapasztalhatd oriasi elényérdl. Egyszoval
az adatok alapjan teljesen érthetetlennek
tartjuk, miért szidtatok minket az utdbbi
iddben, hogy a lap kezd teljesen el-péceé-
esedni! Ugy is vehetjik, csak jobban
igazodtunk az  olvasdk  igényeihez.
Természetesen az itt lathatdo eredmenyeket
figyelembe fogjuk wvenni a tartalmi
Gsszeallitasnal is.

C) Az Amigan beldl melyik tipus? (Erre a
kerdésre csak akkor kellett valaszolni, ha az
€l6z6 B) pontban a 2-t valasztottad);

. A500: 59,8 %
. A500+: 9,4 %
. A600: 10,2 %
. A1000: 0 %

. A1200: 20,6 %
. A2000: 0 %

. A3000: 0 %

. A4000: 0 %

oONOURWN =

Ebbdl az derdl ki, hogy — bar mar szinte
sehol nem aruljak — mégis az 500-as a
slager, &t koveti az AGA, kb. harmadannyi
lélekszammal, majd a sor végén kb.
egyenlé aranyban osztozik a + és a 600-
as.

D) Milyen konfiguracio? (Erre a kérdésre
csak akkor kellett valaszoini, ha a B)
pontban a 4-t valasztottad, vagyis PC-d van)

Elsé rublika: gép tipusa
XT:2,25%
286 AT: 17,7 %
PS/2: 0,3 %
386-osok osszesen: 60,32 %
ebbdl a legtobb: 386 DX 40: 39,7 %
486-osok 6sszesen: 19,11 %
ebbdl a legtobb: 486 DLC 40: 5,48 %
PENTIUM: 0,32 %

2.rublika (monitor)

1. Hercules: 6,7 %

2 CGA: 2,58 %

3. EGA: 2,9 %

4. VGA, SVGA: 87,82 %

3.rublika (RAM)
5.1 MB RAM: 21,3 %

6.2 MB RAM: 20,0 %
7. 4 MB RAM vagy ennél tébb: 58,7 %
a,

rublika (winchester)
8. nincs winchesterem: 1,93 %
9. HD 40 MB alatt: 10,64 %
10. HD 40-200 MB koz6ott: 65,18 %
11. HD 200 MB felett: 22,25 %

5.rublika (CD-ROM)
CD-ROM nincs: 88,4 %
CD-ROM van: 11,6 %

6.rublika (streamer)
Streamer nincs: 94,9 %
Streamer van: 5,1 %

7.rublika (hangkartya)

Nincs hangkartya: 56,11 %
SoundBlaster verziok: 31,3 %
GUS: 2,6 %

Roland: 0,32 %

Egyéb hangkartya: 9,67 %

Nos, latszik, hogy azért még akad 20 %,
akiknek max. egy 286-osuk van, bar a 386
DX-40 a slager. A VGA mar egyeduralkodd,
viszont mintegy 40 %-nak meég nincs Ieg—
alabb 4 MB RAM-ja, ami a jovO jatékterme-
seit illetben mindenképpen fejlesztést igé-
nyel. Ugyanez vonatkozik a wincsikre is,
hiszen ma mar 200 MB hamar megtelik,
nem beszélve arrél, hogy egy kb.500 MB-
os wincsi ara sem elérhetetlen. A CD-ROM
meghajtok szama még elég szegényes, igy
csak CD-ROM-ra készult jatékok leirasaival
egyelére- nem fogunk farasztani bennete-
ket! A streamer bukott, itt valoszinlleg nem
is lesz lényeges javulds a jovében sem. A
hangkartyak terén is meglepddtink a sta-
tisztikan, arra nem gondoltunk, hogy 10
PC-sbél még mindig csak kb. 4-nek van
hangkartydja. A hangkartydk araiban is
drasztikus csokkenések érzehetdk, ott egy
kis kinalat a hatso boritdkon, lehet valo-
gatni.

E) Melyik szamtdl kezdve veszed a CoV-
ot? (A rublikaba a CoV megfelelé szamat
kellett beirni)

1. szamtol: 29,74 %

2-3. szamtol: 12,94 %
4-12. szamtdl: 10,42 %
13-20/21. szamtol: 15,46 %
22-29/30. szamtol: 11,76 %
31-39. szamtdl: 16,64 %
40. szamtol: 2,5 %

Ez azt az aranyt mutatja, amit évrél-évre az
elofizetdink kozott is tapasztalunk, vagyis
azt, hogy van egy kb. 40 %-os mag, akik a
kezdetek ota vellnk tartanak, ugyanakkor
van minden évben kb. 10-15 %-nyi olvasd
akit elvesztlnk, viszont helyettik Gjak lép-
nek be a ringbe. Mindenesetre az elmult 5
év soran-a peldanyszamunk allanddsult.

F) Kedvenc rovatok (A haromn rublikéba be
kellett imi annak a 3 rovatnak a
szamjegyét, ami a legjobban tetszik)

Feldolgozas: az adott rovat az olvasdk
hany szazalékanak tetszik?

. Epp ez jutott eszlinkbe: 9,57 %

2. News: 26,55 %

. Jatékleirasok: 74,45 %

. Hirdetések: 5,88 %

. Elsésegély: 29,41 %

. Adventour: 8,57 %

TokosMakos: 14,62 %

. Fantasy rovat: 2,6 %

. Plus/4 sarok: 3,36 %

10. Felhasznaloi rovat: 33 %
11. Getto komiksz: 14,1 %
12. CoVboy Posta: 73,23 %
Felesleges leveleket irogatni, hogy az
osszeg nem jon ki szazra, mivel harmat le-
hetett megnevezni, viszont volt, aki csak
kettSt jelolt meg, volt aki négyet. Az ered-
mény is tokrézi az atlag véleményt,
amely alapjan azonnali hatallyal likvidaltuk

—

CENOO LW

a Fantasy rovatot, a Plus/4 sarkot redukal-
tuk 1 oldalra, a Posta pedig kap még egy
oldalt, de mindezt lasd a kovetkezd pont
szerint is...

G) Az elébbi pontban felsorolt 12 téma-
kor tekintetében Te hany oldah szen-
telnél az egyes rovatoknak. (Az egyes
rublikak [1-12/ sorban az elébb felsorolt
12 rovatnak felelnek meg. Az egyes rubli-
kakba azt az oldalszamot kellett beirni,
amit az adott rovatnak gondoltal. A
veégosszeget 40-re kellett kikalkulalni. Ha
valamelyik helyre nem irtal szamot, azt
ugy vettik, hogy a rovat megszintetése
mellett tetted le a voksodat)

Az atlag olvaso altal javasolt oldalelosz-
tas;

. Epp ez jutott esztunkbe: 1

. News: 2

. Jatékleirasok: 17

. Hirdetések: 2

. Elsésegély: 2

Adventour: 2

. TokoésMakos: 2

. Fantasy rovat: 0

. Plus/4 sarok: 1
10. Felhasznaldi rovat: 6
11. Getto komiksz: 1
12. CoVboy Posta: 4

Megprébalunk megfelelni az igényeknek.

Getto azt Ozeni: elnézést hogy megint el-

maradt a KOMIKSZ, de éppen a gyujtemé-

nyes kiadasaval van elfoglaiva, viszont
igéri, hogy a dupla szamban 2 oldallal virit
majd.

LoNOORONS

H) Legyen-e rejtvény a CoV-ban?

1. Ne legyen: 63,08 %

2. Legyen, jo a keresztrejtvény,
szamitastechnikai témaju megfejtésekkel:
10,8 %

3. Legyen, pl. képrejivény: 7,8 %

4. Legyen, TOTO, szamitastechnikai
kérdésekkel: 8,9 %

5. Legyen, j6 volt a képfelismerés: 6,52 %

6. Legyen, dtletemet kdlon  levélben
elkuldém: 2.9 %

No comment, de azért kdszi a javaslatokat!

) Meg vagy-e elégedve a CoV cimlapja-
val?

1. Igen: 97,7 %
2. Nem: 2,3 %
Ehhez sincs mit hozzafGzni.

J) Az eddig megjelent — és altalad is is-
mert — CoV-okat rangsorold. Te melyi-
ket tartod a legszinvonalasabbnak, és
melyiket tennéd az utolsé helyre?

Elsé rublika: a legjobbnak itélt szama:
Sorrendben a helyezések (I. a legjobb):

I. CoV 43.; Il. CoV 39.; Ill. CoV 29/30.
IV. CoV 42,; V. CoV 40.; VI. CoV 31.
VIl. CoV 38.; VIIl. CoV 35.; IX. CoV 1.
X. CoV 42,

A masodik rublika: az utolsodé:
Sorrendben a helyezések
rosszabb):

l. CoV 13.; Il. CoV 2.; lll. CoV 34.

IV. CoV 3.; V. CoV 41.; VI. CoV 23.
VIl. CoV 24.; VIIl. CoV 26.; IX. CoV 35.
X. CoV 16.

Azt mondjuk nem érnjuk, hogy a CoV 41-

ben mi nem tetszett annyira, de Getto mé-

lyen meghajolt, amikor a negativ elsd he-
lyezést meglatta.

(. a leg-

K) Inditsunk-e rovatot a konzoloknak?
(SEGA, Nintendo stb.)
1. Nem kell: 73 %
2. 1gen, max. 1 oldalt: 10,4 %
3. Igen, max. 2 oldalt: 7,06 %
4. Nekem mindegy: 9,66 %
OK! Lehet velink beszélni!

A taborra elég sokan jelentkeztek volna,
tajékoztatét azért nem kuldtunk mert
elmarad! Sebaj, jubileum azért lesz, a 46-
47. szam pedig 0sszevontan jelenik meg!

CoV 44,2




Bar pang a piac minden tekintetben,
azért koérilnéztink, nehogy véletleniil
MEWS nélkdl maradjatok. Szegényes a
kinalat, de hat ez van kérem...

Adventure/RPG

— C64 —
Ugy tanik, lassacskan bucsut vehetink az
eleddig legutolsé nagy RPG sorozattol. A
Mike Doran Software altal életrekeltett
Ormus Saga harmadik része, mely a The
Final Chapter alcimet viseli, az elsd két
résznél lényegesen bdvebb terjedelemben,
hatalmas terileten, itdztatdo mennyiségu el-
lenséggel képviseli az egykor szebb napo-
kat latott C64-es RPG-k valészindleg utolsé
vonulatat. Kar, mert e mdfajban mindig is
szukség volt a hasonléan igényes munkak-
ra.
— Amiga, AGA, PC —
Emlékszik mindenki a kis vikinges progra-
mocskara? Nem, nem, nem az Elveszett vi-

P

ra. Most itt a masodik része, nem csak a
preview. A grafika fantasztikus, a jatszhato-
ségot javitottak, a harc ugyanazon a képer-
nyon van, mint a kalandozas. A magia ru-
nakkal van megoldva, eddig csak egynek
az éntelmére jottunk ra. Mindenképpen sze-
rezd meg!

— Amiga, AGA, PC —
A boszorkanykonyha rejtelmeibe vezet be
minket a Prognosis, khm. akarjuk mondani

kingekre gondoltunk, hanem a HEIMDALL-

Psygnosis, legujabb szerepjatékaban. Nos,

LES

' PO en
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Jo orrod van, itt az — ORMUS S(Z)AGA lll. (C64)

)
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Vasorru bocik az istallolabirintusban — WIZARD (PC)

a WIZARD egy 3D perspektivaban jatsz6do
kaland, amely kivitelezesében leginkabb a
DOOM-hoz hasonlit. A Bloodwych szer-
z6je, Peter James gondoskodott rola, hogy
azok is menjenek spiralfizet utanpdtlaseért,
akiknek még van vagy 2-3 ofthon. A 8 szin-
tes labirintusrendszerben valo tajékozodast
megkénnyiti az Automap lehetdség. Ne-
kink a bocifeji szornyek tetszeftek a leg-
jobban... PC-sek legalabb 4MB RAM-mal
legyenek megaldva!

Arcade

— C64 —
Dark Caves, azaz Sdtét Barlangok a cime
annak az Uj akcio-programnak, melyet a
napokban bocsajtott piacra a C.P. Verlag. A
jatek nem rossz, bar tagadhatatlan, hogy a
megoldasok erésen emlékeztetnek néhany,
évekkel ezeldtt megjelent stuff effektjeire.
Sebaj, ma mar ennek is ordlni tudunk. Egy
kis kedvcsinalasként azt meég elaruljuk,
hogy a sikeres akcié végén, raadasként tet-
riszezhetink egy cseppet.

— C64 —
Régi jaték, nem vén jaték!... — hatarozta
meg a fo6 csapasiranyt a Champion
Software, és nekikezdett néhany egykoron
nagy sikert aratott jaték felujitasanak, atdol-
gozasanak, kipofozasanak. Mgstani mun-
kédjuk cime Commando '94. Ugy gondol-
juk, ennél tobbet nem kell mondanunk...

— C64 —
A 93-94-es évre Alf Yngvie egyértelmien a
16voldozbs akciok fejedelmévé nétte ki ma-
gat, gondoljunk példaul csak a roppant si-

ték érkezett dolgozdszobajabdl, a Guerilla,
és a 3D Spacewar. Mig az el6bbi egy &s-
erdei partizanhabordra invital, a masodik
egy celkeresztes 16voldézésre a Tie vada-
szok ellen. Ha nem vagyunk tul igényesek,
mindketto elég szdrakoztatd lehet.

— C64 —
Egy-két szamunkkal ezel6tt mar beszamol-
tunk a mégcsak preview szinten létezd ja-
tékok kozott az Arc Doors cimirél. Ez az a
stuff, amely a Frogger otletét felhasznalva,
egy sokkal érdekesebb, izgalmasabb és
nem utolsésorban nehezebb Ugyességi
proggy-t valdsit meg. A C.P. Verlag altal ki-
adott software az eldzetes hireknek megfe-
leléen mintegy otven palyat tartaimaz, igy a
hosszantarté  elfoglaltsag  biztositottnak
latszik.

— C64 —
Ebben a honapban — valészinidleg vélet-
lenil — egy darab Fred’s Back-et sem
kaptunk. Hogy nem maradjunk mégsem
maszkalos-Ugyességi  jaték nélkdl, az
Electric Dreams és a Magic Disk gondosko-
dott Bobix cimd jatékaval. A torténet [é-

keres Holiday Cops-ra. Most Ujabb két ja-
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‘X' tipusu fiu a Ewing-oktol! — BOBIX (C64)

nyegtelen, a grafika jellegtelen. Cél: a pa-

—

-
-

lyakon elszért gyémantok és miegyebek
begyljtése az ellenfelek eltavolitasaval
egyetemben. Egy Fred mégiscsak jobb lett
volna...

— Amiga, AGA, PC —
Bors Gabi az oroszlan. Vagyis Brian the
Lion. Az egész jaték az egyszer( gylijtoge-
t6s platformjaték szellemében irodott.
Oroszlanunkkal gyémantokat, meg minden
sz*rt ossze kell gydjtenink. Akik szeretik
az ilyen jatékokat, biztosan megszerzik,
akik nem, azoknak csak annyit ajanlunk,
hogy a grafikat nézze meg. Az az egy do-
log, amit érdemes. -

A Biue Sphere akcidcsoport még '93 végén
osszedugta a fejét, hogy valami olyat alkos-
sanak az akcio kategoriaban, ami még a
CoV NEWS rovataba is bekerdlhet. Igazuk
volt. Az IN EXTREMIS talan a mai napig el-
készllt, és legjobban sikerault DOOM klon.
A mozgas, a fegyverek, a kezelés, szinte
minden DOOM koppintas, kivétel talan a
kdrnyezet, ami — veleménydnk szerint —
szinesebb, valtozatosabb. Urcowboyok vi-

gyazz! Fordulas jobbra, Iépés indulj!
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Szimulacié, Sport

— Amiga, PC CD- ROM —
a ,nagy hirG” Ikarion MAD NEWS cim( (j
progyja. Nos, a rossz hirek egy gazdasagi
szimulécio, ahol is egy lap szerkesztosége
részérdl kell furmanyos hirekkel befolyasol-
nunk a nagy USA gazdasagi életét. Ez az
elv olyan ismerds, allitélag a CoV is sok
ember egészségét tette mar tonkre, gy lat-
szik vannak még rokon lelkek.

Lokdossok egymast gyerekek!

— Unneccessary R. (PC)

—PC—
Az amerikai foci is abba a kategodriaba tar-
tozik, amely — szamitogépes jatékként —
djra és ujra eladhatd téma, no persze a ten-
geren tul. Az Accolade ezuttal egy nagyon
szép 3D kivitelezésl sportjatékot jelentetett
meg. Az UNNECESSARY ROUGHNESS
végre a piacon van. Sajnos el kell monda-
nunk, hogy hazankban ez a sportag nem
tamogatott, pedig milyen szép lenne egy-
szer egy CoV-576-Guru koérmérkdzés ,Ne
csak a labdara figyel|” szlogennel korltve

—PC=
A Mindscape  legujabb  szimulator
programja az EVASIVE ACTION talan a
DOGFIGHT-hoz hasonlithaté leginkabb. A
jaték érdekessége a kildetések koronkénti
kivalasztasa, vagyis 1914-ben is szerencsét
probalhatunk egy j6 kis kétfedelessel,
1933-39 kozott messerschmitt és Zero ge-
peken karcolhatjuk az eget, 1990-95 kozott
F-18 vagy MIG-29 gépeket lovagolhatunk
meg, sét kiprébalhatunk 2090-ben egy
szupergepet Haaat? Ma]d legkozelebb...

Szallunk rendelkezésére — Evasive Action (PC)

Logikai, egyéb

— C64 —
A Tetris-jellegld logikai jatékok tarhaza —
ugy tanik —, kiapadhatatlan. Most a
Kopido Games nevl csapat altt elé a
Speranza cimil munkajaval, melyben nem
téglakat, hanem szamokat kell megfeleld
elrendezésben a képernyd aljara ,ereget-
ni”. Nem rossz mulatség...!

— C64 —
Abban biztosak vagyunk: nem kell attdl tar-
tanunk, hogy Rubik Erné — a Blvés Kocka

satyja" — valaha is koldusbotra jut, de az
biztos, hogy nem kis pénzt kaszalt volna,
ha a szamitogépes verziok utan is megkap-
ta volna a jogdijakat. A legujabb feldolgo-
zas a Fifth Dimension nevéhez fGzodik
Cube Magic cimmel. Jo6, jo, tudjuk, hogy
volt mar egy ilyen cimd jaték, de ez most a
100 %-os valtozat, mintegy otven megol-
dando feladattal. Végre megmozgathatja
mindenki sitemaptél tompult agyat.

— Cé4 —
Tudtatok, hogy egy kozmikus hésnek a la-
datologatashoz is énenie kell? Legalabbis

erre probal bizonyitékot szolgaltatni az L.K.
Avalon altal kiadott Cosmic Hero cimi izé.
A jaték nem rossz, bar kétségtelen, hogy
nem sok Ujdonsaggal tud szolgalni a téma-
ban.

— Amiga, AGA —
Nem olyan nagy tarsasagot érdekelhet, de
azt a kis tarsasagot tajékoztatjuk, hogy
megjelent az IMAGINE 3.0 FPU-s verzidja.
Mivel nincs koprocink, ezért kiprobalni
nem volt alkalmunk, de a kalfoldi lapok, és
a mi szerény véleményunk is az, hogy
ennél jobbat nem igen csinalnak mar.

A CUBE el van vetve — CUBE MAGIC (Cé64)

7 e 4 9513

Cheese Skamorza tutto tetrizzo — SPERANZA ( 064)

..folytatas a 30. oldalrol
® Sub: Csere. A palyan tonéndé erészakos
cselekményeknek harom hatasa lehet:

- A két ellenfél valtott egy-két pofont, de
még tartjak magukat.

- Az egyik pasi nem birva a csatat se**re
al. llyenkor egy sisak jelenik meg a
helyén, és csak a kdvetkezd korben
lesz mozgasképes.

- A lenge nadszalvirag fogja magat és le-
sérul. liyenkor a kovetkezé korben le-
hetéséglink van cserélni. Az (j jatékos
az oldalvonal kézepén levé kijaréban
jelenik meg.

e Next: A jatékosokkal a kovetkezéképpen
mozoghatunk: click rajuk, majd jeldljik
ki mozgasuk iranyat, és click a NEXT
ikonra. (Az ellenfelet megtamadni ugy
tudjuk, hogy rajuk clickeldnk)

® Undo: A beallitott mozgas torlése.

® Done: Széhoz juttatjuk az ellenfelet is.

Az ikonokbdl egyszerre csak harom latszik,

a tobbit megjeleniteni az alattuk lathato

nyilhdlyeségre clickelve tudjuk.

A palyan az ikonok mellett levé nyilakkal

mozogatunk: Click a nyilakra (tartsuk
nyomva a tuzet), és a joyt a megfeleld
iranyba.

A bajnoksag valahogy ugy van mint a
fociban: A legtobb gydzelmet elérék jutnak
feljebb.
Vélemény a jatékrol: tobbet is ki lehetett
volna hozni beldle. A csapatok nem kulon-
béznek lényegesen  egymastol, 1ok
mindegy melyiket valasztjuk. Sokat dobott
volna a jatékon, ha az egyes csapatoknak
valamilyen specialis képessége van. A le-
mezkezelé rendszer bar elég gyors, nem
nézi meg magétél, melyik oldal van bent,
emiatt elég idegesité, amikor a bunydknal
tizszer kéri egymas utan a B oldalt. Ettdl
faggetlendl, elég jo jaték.

= o HATI
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A programot 1985-ben jelentette meg az
Electronic Arts. Ez a kissé régi jatek is
mélté a nevikhdz, az bizonyos. A game 1
lemezoldal, kazettas valtozat létezése erd-
sen valdszindtlen.

Betoltés utan a 'F7'-et nyomva 0] jatékot

kezdhetink, 'F3’-ra pedig betdlthetink

egyet a 10 kimentett allas kozul (menteni
csak a jaték altal formattalt data-diskre le-
het).

A kerettortenet: Afrika népei egy elfeledett,

titokzatos sirrél beszélnek, melynek helyét

pontosan senki sem ismeri. Egy kalandva-
gyo amerikai érkezik Kairoba, akinek célja

a sir megtalalasa és a kincs megszerzése,

barmi aron. A feladatra mindossze 5 évet

szan, azon egyszerG oknal fogva, hogy a

programozok nem adtak neki tobbet.

A jaték elején emberink (tiszta Indy...) Kai-

rotol északra acsorog a sivatagban. Moz-

gatasa joystickkel torténik, tGzgomb hata-
sara a képerny6 bal oldalan elhelyezkedd
ilkonok kézal valogathatunk.
o A rubrikat a D betilre mozgatva tekint-
hetiGk meg hdsink naplojat, aki
gondosan feljegyez minden eseményt.
Lapozas a joy elére/hatra mozgatasaval
torténik, a kilépés pedig a tizgombbal.
o Az iranytire clickelve Afrika térképének
azon része jelenik meg, amelyen kalan-
dorunk éppen tartézkodik. Helyzetét vil-
logé pont jelzi. A bejart teriletek vilago-
sak. Ha telepdlésen tartézkodunk, akkor
ez az opcio a helység éplleteinek helyét
adja meg, a fontosabbakat kiemelve.
o A fejre clickelve 3 0j opcidt kapunk:
® Where am I? — Erre a program kiirja a
terdlet jellegét, a tajegység nevét,
vagy, ha egy telepuilésen vagyunk, ak-
kor a varos/falu nevét. A mindenféle vi-
zek nevét is megtudhatjuk, ha éppen
bennik Gszunk/készulunk megfullad-
ni. )

® How am 1? — Allapotunkrol kapunk
némi info. Ez lehet sokféle, pl.: FINE
(ok), STARVING (éhezunk, j& lenne
enni valamit), BURDENED (j6I meg
vagyunk pakolva, pl kenu
cipelésekor, ekkor emberunk
lassabban mozog), WOUNDED néhany
fokozatban (kulonféle allatok tamadasa

folytan elszenvedett séruléseink
vannak, hasznaljunk valami
gyogyszert).

leart of A

® Drop Stuff — llyenkor hésink lepakol
minden nala lévé targyat, és rejtekhe-
lyet készit (telepiléseken ez nem
megy). llyenkor vegyulk fel azokat a
dolgokat, amelyekel nem akarunk oft-
hagyni. A térkepen a rejtekhelyeket, a
varosokat és a hegyeket ugyanaz a
szimbélum jelzi, egy fekete pont. A ja-
tékképernyon a reftekhely jele egy fe-
kete ovalis maszat.
® A kézre clickelve szemiigyre vehetjik a
tulajdonunkban lévé targyakat. Kezdet-
ben itt nem latunk sok mindent, fogal-
mazhatnank ugy is, hogy semmit. Ke-
s6bb majd itt valaszthatjuk ki, hogy mit
akarunk hasznalni. A kaja, a pénz és a
kenu kivételével minden targy ebbe a lel-
tarba keradl.

A jatékténdl jobbra a kovetkezd adatokrdl

kaphatunk infot:

e Weeks Food: Hany hétre elég még a ka-
jank. Kezdetben 10, max. 20 lehet.

® Money: Kezdetben $250

e Gifts: Ajandékok, ezek a leltarban kis
lada képében jelennek meg. Max. 255
lehet, kezdetben természetesen 0. A civi-
lizalatlan népeknél ez helyettesiti a
pénzt. Darabjat $1-ért szerezhetjuk be.

® In Hand: it latjuk, hogy hésink mit tart a
kezében "

A jatéktér felett lathatd az évszam. 1890-

ben indulunk, és 1895-ig jo lenne zdldagra

vergodni.

A jaték elején rogton arrdl kapunk tajékoz-
tatast, hogy ahol allunk, ott valamit elastak.
Menjunk Kairoba asoéért.

Néhany sz6 a telepilésekrdl:
Két csoportba lehet ket osztani, varos és
falu. A varosok altalaban a tengerparton
vannak, de nem mind! It tobbféle bolt van
(amelyek masképp néznek ki, mint a tobbi
haz), lehet bevasarolni. Az Gzletelés egy
kalon procedura: menjink be a boltba, all-
junk az elad6 jobb oldalara, erre 6 megmu-
tatia a portékait. Ha valamit meg akarunk
venni, akkor Iépjank ra, és nyomjuk meg a
tizgombot. A kovetkezé dolgokat szerez-
hetjuk be (az arak varosonként kis meérték-
ben eltérnek):
e Food: Kaja, adagonként 5 hétre.
e Canoe: Kenu. A folydkon és tavakon
gyorsan és biztonsagosan haladhatunk
vele, de az oceanra inkabb ne akarjunk

kimenni. A szarazfoldon nem érdemes
soka cipelni, mert lelassit, inkabb rejtsik
el egy olyan helyre, ahol késébb megta-
laljuk.

® Gun: Pisztoly, onvédelemre és rablasra
jé (errél bévebben késébb)

e Whip: Ostor, nem tudjuk, mire lehet
hasznalni, lovaskocsit nem talaltunk a ja-
tékban.

@ Machette: Burjanvagokés. Megkénnyiti a
haladast a dzsungelben, de lehet vele ki-
gyok ellen is védekezni.

e Rope: Kotél, a hegyvidékeken gyorsabba
és biztonségosab%é teszi a kozlekedést.

e Medicine: Gyogyszer, ha megsériltunk,

hasznaljuk. A sebek egyrészt lelassitjak

emberunket, masrészt a sokadikba biz-
tos, hogy belehal.

Container:  Kulacs,

menjunk nélkule.

e Map: Térkép. Ezt hasznalva megjelenik
Afrika azon szeglete, ahol éppen tartoz-
kodunk, csekélységunk helyét egy villo-
goé pont jelzi. A varosokat, hegyeket és
rejtekhelyeket fekete pontok jelzik (a he-
gyeket arrol lehet felismerni, hogy elég
surdn helyezkednek el).

@ Shovel: Asd, elrejtett kincseket ashatunk
ki vele. A program jelzi, ha éppen valami
kiasnivald folott allunk.

e Gift: Ajandék, mar volt rola szo. Meg
anynyit, hogy a leltarban 1 helyet foglal,
darabszamtol figgetlendl.

A varosokban van még egy galériaszerq,
nyitott épitmény is. Ezen a helyen értéktar-
gyakat adhatunk/vehetink. Ha eladunk, ak-
kor ugy alljunk a ficko mellé, hogy az ela-
dando targy a kezinkben van, ilyenkor &
felajanl egy arat, ami altalaban az eladasi
ar fele, ha elfogadjuk, akkor tiz. Ha sokaig
nem ajanlunk semmit, akkor & mutatja
meg, hogy mit ad el. A kdovetkezd dolgok
johetnek szoba nala: arany, ezlst, voros-
réz, elefantcsont, szobrocska.

A kikotévarosokban van még egy utazasi

iroda is, amelyet a haz homlokzatan lévd

villamszer( abrarol lehet felismerni. Ide be-
térve Afrika térképén a joyt jobbra/balra
mozgatva kijeldlhetink egy masik kikotova-
rost, ahova utazni szeretnénk. Ezen a tér-
képen vilagos szinnel latszanak a mar be-
jart helyek, a villogdé pont ismét minket je-

16l. A tavolsag novekedésével természete-

sen a viteldij is emelkedik ($30—$120). Ha

kijeloltik a helyet, akkor tiz, és mar uta-
zunk is. Bar a hajéuton csak 1 heti kaja
fogy el, az utazas tobb honapig is eltarthat,

sivatagba ne

“mert a hajé megall az Utbaesd kikotékben.

A kovetkezd helyeken van utazasi iroda (ér-
telemszerlen csak ide lehet hajoval utazni):
Cairo, Tangier, St. Louis, Lagos, Boma,
Cape Town, Zanzibar, Barbera. A na-
gyobb telepuléseken természetesen kocs-
ma (pub) is van, itt tobbek kozott allast le-
het menteni ('F3': Save, 'F5": Format Data
Disk).
A falvakban csak egyféle bolt van, itt ajan-
dékért arulnak kenut és kajat. Még egy fon-
tosabb haz van a falvakban: a falubiré haza
(ez nagyobb a tobbinél). Menjunk be ide,
es helyezzink el egy csomag, azaz 10
adag ajandékot a torzsfé melletti asztalon.
Ha a fonok elégedett, akkor a kovetkezdk
torténhetnek:
® Tahd modon kijelenti, hogy jobban ordit
volna  aranynak/ezustnek/elefantcsont-
nak/stb., amit XY terdleten lehet talalni.
Ha képekben beszél, akkor valdszindleg
nem fogjuk tudni beazonositani a helyet.
A lényeg az, hogy ha nyiltan megmondija
a leldhelyet, akkor nézzink oft koral.
® Arany/ezust/stb. leléhelyeket arul el, de
itt is lehet, hogy nem fogjuk megérteni.

Eldfordulhat, hogy nem elégedett az ajan-

dekkal, ekkor adjunk neki meg. Lehetséges

torténések:

® A sirrol kottyant el infokat. Megtudhatjuk,
hogy kozelebb vagy messzebb vagyunk
hozza/tdle, mint az el6zd telepulésen vol-
tunk.
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® A torzs diszdoktorava avatnak. Ez kelle-
mes torténés, mert ezek utan itt ingyen
kapunk kajat és kenut.

e Ha sériltek vagyunk, meggyogyitanak.

Ha a torzsfé nem kér, de mi meégis tukmal-
juk, akkor is a sirrél kapunk infokat. Ha
pisztollyal a kezinkben rontunk be, akkor
Is megtudhatunk ezt-azt, de az ilyen erd-
szakos cselekedet azt eredményezi, hogy
abban a faluban tobbé nem mehetink sem
a boltba, sem a fénokhoz, és persze ellen-
ségként fognak kezelni: nyilat I6nek ki
rank, ami minden esetben jobbrél vanszo-
rog be a képernyére. Ha egészségesek va-
gyunk, és gyorsan mozgunk, akkor ezt
kénnyen kikerulhetjik, de ha eltalal, akkor
a pénzankon kivul mindendnk elveszik, és
egy kis idére még étlen-szomjan fogsagba
is kerdlink. Ha nincs a kézelben kikotova-
ros, akkor ez rogton a jaték végét is jelenti,
mert élelem nélkdl viszonylag hamar meg-
halunk.

Eme rovid kitérd utan nézzuk a megoldast:

Tehat megvesszuk az asot Kairoban, és ki-
assuk a kincset. Egy kotél, 10 ajandék,
meg néha egy zsak arany. Komoly... Most
vissza Kairoba, és vasaroljunk be alapo-
san. Ha van pisztolyunk, akkor rabolhatunk
is a boltokbdl (kocsmabdl és utazasi iroda-
bol viszont rovid Uton kivagnak, ha muto-
gatjuk a fegyvert). Rablasok esetén itt is jon

ugyanaz a nyilas hulyeség, mint a falvak-

ban, megegyezé kévetkezményekkel.

Utazzzunk el Zanzibarba, és ott (Afrika ko-

zépsé részén) kezdjink kérdezdskodni a

falvakban. Miutan a sit még mi sem talal-

tuk meg (tul friss a program...), tovabbi ta-

nacsok kovetkeznek:

® A telepuléseken vigyazzunk, mert kony-
nyen eléfordulhat, hogy az utcan sétal-
gatva, és az etnikummal érintkezve a ke-
zinkben lévé targy eltinik... Az ajandé-
kaink szama is ¢csokkenhet, biztos divat
arrafelé az onkiszolgalas — ezért mond-
juk cserébe néha megkapjuk a helység
alaprajzat. Ha pisztoly van a kezinkben,
akkor a lopkodas sokkal kevésbé vald-
szind (a nyilvesszék ugyanis nem lop-
nak}...

® Rabolni csak az értéktargyarustdl érde-
mes, meg esetleg az ajandékarusnal fel-
tankolni. Azonban vigyazzunk, ha sokat
garazdalkodunk, akkor esetleg az dsszes
kdrnyéken lévd telepllés megharagszik
rank, és az kellemetlen tud lenni (a kocs-
ma és az utazasi iroda ettél figgetlendl
szeretettel var)...

® A szabadban maszkalva mindig legyen
nalunk kaja és térkép.

® A dzsungelben a machette, a hegyekben
a kotél legyen kézben. Ha uszunk, vagy
sik vidéken gyaloglunk, akkor célszer( a
pisztolyt szorongatni.

e Sivatagba ne menjink vizeskulacs

~ nélkal! A program mindig jelzi, ha
emberunk szomjas, ilyenkor tassuk meg
(USE kulacs).

e Ha megtamadott és megsebesitett egy ki-
gyo, krokodil, piranha (Afrikaban??),
oroszlan, thug rablébanda (Afrikaban

nincs pisztolyunk), akkor hasznaljuk a
gyogyszert. Lehet, hogy csak tobbszori
hasznalatra gyogyulunk meg teljesen.

e A jaték figyelmeztetéseire érdemes odafi-
gyelni (nincs kaja, hamarosan lejar az
idé, szomjasak vagyunk stb.), és minél
hamarabb cselekedni.

® Neha megtalaljuk mas utazok cucca-
it/reftekhelyeit, ezeket nyugodt lélekkel
vigyuk el/fosszuk ki.

e A jaték elején mindenféle utazék minden-
féle tanacsokkal traktalnak minket. Fo-
gadjuk meg Sket, bar meglehetésen ma-
gatol értetéddek.

e Ha sokat bdklaszunk a vidéken, akkor
egy-egy nagyvarosba betérve jutalmat
kaphatunk felfedezéseinkért. Megéri te-
hat sokat maszkalni...

e Vizesésekben ne nagyon csénakazzunk
(egyik iranyba se), és a furddzést is na-
poljuk el ilyen hely kdzelében. Megusz-
hatjuk ugyan sérulés nélkul, viszont a
leltar némi hianyokat fog mutatni. A leg-
jobb a Livingstone-vizesés, ahol az or-
venybe belekerulve hénapokig is elkerin-
gbzhetlink, aztédn elfogy a kaja, és ho-
sunk "elgyengul a végig"...

® 'F1'-gyel tjrakezdhetjuk a jatékot

Marad az értékelés. Nagy pozitivum, hogy
a program korai keletkezése ellenere
gyorstoltét hasznal, és a jaték kozbeni tSl-
togetés sem hosszadalmas (sokszor a hat-
térben tolt). Tovabbi j6 pont lenne, hogy le-
het beldle tanulni, csak az olyan érdekes
részletek zavardak, hogy pl. hogy keril
kobra vagy piranha Afrikaba? A féldrajzi
formak elhelyezése és ismertetése nagyon
preciz, az etnikumok a helyikdén vannak,
s6t, kallemidkben is hasonlitanak az erede-
tijokre. Az most megint egy masik dolog,
hogy hésink egy kulacs vizzel, kenuval a
hatan atszeli a Szaharat, vagy megmassza
a Kilimandzsarét, de ebbe igazan bunké-
sag lenne belekatni.

Komolyra forditva a szét, a jaték méltd ihle-
téje a PIRATES!-nek, mert erésen valoszi-
nu, hogy Microprose-ék innen is meritettek
otleteket. Zene nincs, a grafika is elég mini-
malis, de mindennek ellenére érdemes vele
eljatszadozni, mert a jaték nagyon jo.

® Parkanyi Gergely

Hm, hat ez sem egy mai gyerek, de
manapsag mar nagyitoval kell keresni C64-
re az ehhez hasonld,- kicsit ,agytornasz”-
jellegl jatékokat. Eloészor egy keveset az
iranyitasrél, aztan bele a kézepébe:

'Z' — fordulas balra
X' — fordulas jobbra
et vagﬁ 'folfelenyil’ — elére
'='— hatra
'P’ — felpillantas
‘L' — ugyanez lefelé
'C= + Z, X, P, L' — 90 fokkal forgat
‘U’ — 180 fokot fordul
'+' — célkereszt ki-be
A’ — action
'R' — futas
'W' — séta
'C' — hasoncsuszas

'K’ — kulcsok nevei
'F' — zene ki-be
'S, L, @' — navajon

Keretsztori: A CASTLE MASTER progra-
mozoi nagyon bedurrantak, hogy jateku-
kat a népek nem sajat kutfébol, hanem
holmi CoV.-leirasok alapjan jatszottak vé-
gig, emiatt megirtak a folytatast, amiben
a hds herceg egyik nap egy kriptaban
ébred. Mivel ez a herceg szamara tartha-
tatlan éllapot, megkezdi az ,akci¢"-fedd-
nevl akciojat...

Kezdéskor az elmés CRYPT-elnevezésu
szobacskaban tartézkodunk. Nyissuk ki a
mellettink alldigalé ladat, és vegyuk ki be-
I6le a kulcsot. Ezzel mar ki is mehetnénk,

LAAYYD aHL

de kivancsi kalandor kinyitjia a koporsét is
(Hatha talalunk valami harapnivaldt). A szo-
ba heves villogasba kezd. Ez, valamint a
tény, hogy életerénk szépen lassan a nulla
felé tendal, kellemes emlékekbe ringatja a
CASTLE MASTER-en keresztilvergédott ka-
landort... Hat igen itt valahol egy szellem
van. Nézzink le a padlora, és I6juk szét az
egeret. A szellemveszély elmult, huzzunk
innét. Menjunk at a TANTALUS-ba. Nyis-
suk ki a koporsét, vadasszuk le a szelle-
met, majd figyelminket 6sszpontositsuk a
falnal lévé kockara. Paskoljuk meg ('A'-
billentyd), erre eltiinik a hdlyéje. Huzzunk
ki. A képzetlenebbek bizonyara figyelmen
kival hagyjak a CRYPT CORRIDOR-ban
talalhato asztalt. A gyanakvo (DARK SIDE-
on nevelkedett) jatekos azonban leguggol,
és kérbevizslat az asztal kéril. A gyanakvod
(DARK SIDE-on nevelkedett) jatékos ezutan
valdszintleg elkuld a francba, mivel az
asztalnak abszolute semmi szerepe nincs a
jatékban. He-he.

Menjink inkabb a LAST TREASURE-ba. Itt
az el6bb attolt kékockabdl 1épcso lett. Men-
junk fel rajta, és a polcrol kapjuk fel a kul-
csot. Aki akar, visszatolhatja a két kkockat
a masik szobaba (ott a polcon egy kaja
van, de sehogy sem sikerilt felvenni). In-
duljunk a MOUSETRAP-be vegylk fel az
asztalrél a kajat, erre az asztal és a szék
felemelkedik(??7) és a szoba villogni kezd.
Léjuk szét a renitens butordarabokat, és ta-
vozzunk.

BENELUS-ban vegyuk fel a gyémantot, es
haladjunk tovabb egyenesen. Szedjunk fel
annyi kajat (menjink a felsébb szintekre
is), hogy az erénk a maximumon legyen.
Ezutan menjunk a LIFT SHAFT-ba. Az itt
talalhaté szikla valdszinlleg sok ember
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kedvét elvette a jatektol; latszolag semmit
sem csinalhatunk vele, de elébb-utobb el-
akadunk a jatékban. Megoldas: ha az
erénk max (nem elég, ha HERCULEAN,
teljesen maxon kell lennie), menjuink neki.
Erre arrébb csiszik. Hmm... alatta nincs
semmi, nem Ugy mint az elsd részben. Ha
viszont felpillantunk, arcunkra ordogi mo-
soly telepszik... (Még annyit: ezentul ne pa-
zaroljuk a kajat, csak ha feltétlen szdksé-
ges, a végen feltétlen kell egy kis tartalék)

Menjink fel az otodikre. A TUNNEL-be
lépve I6juk szét a szellemet, és lepjunk be
a RAVINE-ba. Ez egy nagyon kellemes
hely; lehetéleg ne potyogjunk le, mert Gjra
kell kezdenunk az egészet. A hidon
keresztdl menjunk a TUBE nevu helyre. It
is van valahol egy szellem, de az istennek
se latszik. Masszunk fel a csére, valtsunk
kuszasba, és essink le a fal melletti
lyukba. Press 'U’ és 16juk szét a ferget.

A LIFT ENTRANCE 5-ben I16juk szét a re-
pulé széket, majd essink le a lyukon. It is
egy hamarosan ex-paranormalis jelenség
tartézkodik. A felvonoba belépve elsének
egy szekrény tinik a szemunkbe. Mit is le-
hetpe csinalni egy szekrénnyel? LOJUK
SZET!I!! A szilankok kézil meg ha-
lasszunk ki egy kulcsot. A liftben van még
egy par gomb is. Nyomjuk meg a legfelsét,
majd a legalsot. Ha valaki nem jon ra arra,
hogy mire volt ez j6, az nem méltd, arra
hogy CoV-ot olvasson. (Konnyitésul:
idézzik fel a lift szerkezetét!)

Szalljunk ki a liftbél, és menjink az ajté-
hoz. Hm. ez még kulccsal sem nyilik. Hogy
mi a teendé? FIRE YOUR GUNS hogy az
AC/DC egyik szamat idézzik (mert az king

Menjunk fel a negyedikre. (lifttel) It 16jdk le
a szellemet (az asztal pereme alatt van), és
menjunk a RAVINE-ba. A batar nagy kovet
meglokve egy hidat kapunk, amin menjunk
at. Nézzink be mindket alagutba a tulolda-
lon (ghostbusters), majd a lifttel menjink a
harmadikra. Legazolva a szellemet itt és az
alagutban is, menjunk a SWITCH-be (itt is
van egy szellem). fit van egy kapcsolé is.
Alljunk vele szembe, és kapcsoljunk futas-
ra. Kapesoljunk at, forduljunk meg ('U’-val),
és rohanjunk, mielétt el nem tanik az ajto.
Arra azert vigyazzunk, hogy ne vegyunk tul
nagy lenduletet, mert a kovetkezo szoba-
ban elég kis helyen egyensulyozunk.

Itt forduljunk balra, és essink le. Ujabb
parkanyra érkezunk. Vegyuk fel a kulcsot,
és menjunk be az ajton. Az EPONA nev(
szobaban vagyunk. Kincset fel, kaja bekap,
|6 ajtozar, ki, példamondat nem kell, ez
nem Ratkai-stuff.

Menjunk a harmadikra. It a gyanakvo
(DARK SIDE-on nevelkedett) jatékosok is
kiélhetik magukat, mert itt van értelme
megnézni, mi van a lépcsé alatt: egy Uj
kulcs. Menjunk a NO ROOM-ba (no rum,
micsoda marhasag...), az utunkba akado
szellemet pedig... — navajon mit kell veluk
¢sinalni?

Nyissuk ki mindegyik ajtot. A TRAPEZE-
ban és a STALACITITES-ben is itsunk ki
mindenkit. Utobbiban van néhany érdekes
dolog a plafonon. Az ugyetlenebbje elkezdi
taszigalni, aztan mert nem mozdul, elmegy
és felzabalja az o0sszes kajat. Az okosabbak
viszont (a gyanakvo (DARK SIDE-on nevel-
kedett) jatekosok) felmennek a masodik
emeleti PILLAR-ba. Ez is egy tréfas (gy.k.

Most mar fel lehet kapaszkodni. Az oszlop
tetejen van némi kaja, a polcon meg egy
tjabb kulcs. A szomszédba nem lehet si-
man atjutni. Valtsunk futasra, és igy atugor-
hatunk a RAT TRAP-be. A szellemet irjuk
le, a kereszgerendan l6gd kulcsot pedig
ovatosan vegylk fel, mert megtudjuk miernt
ilyen hllye a neve a szobanak.

Valoszinlleg sokak csoérét piszkalta mar az
a fekete folt a LIFT SHAFT falan. Hogy
megnézzik mi az, menjunk a lifttel a ne-
gyedikre, majd a harmadikrol essink a lift
tetejére. Masszunk at a sulyra, innen mar
felvehetjlk a falon 16go kulcsot. Menjunk le
a hatodikra, és nyissuk ki a ladat a LAST
TREASURE-ben. Ha minden igaz tiz kulcs
van nalunk, és husz szellemet tettunk hi-
degre. Szedluk fel a maradek kajakat (min.
STRONG, de jobb ha tobb az eronk), és in-
dulas az elsére.

Menjink be KERBEROS-ba. Iit talalkozunk
a hasonnevd kutyulival. LSjdk szét mindha-
rom orrat (a kis fekete négyzetek, sokat kell
beléjak 15ni). Ha lehajtotta a fejeit irany a
SPIRIT'S ABODE. Kossuk fel gatyonkat,
mert itt OT szellem van. Az egyik kajanak
alcazva, 6t ne 16juk, hanem EGYUK MEG !

Ma' csak ki kéne jutni. Masszunk ki az ab-
lakba, és Ijunk a felvonohid melletti négy-
zetbe. A kapu kinyilik, menjdnk ki, {sajnos
herceglinket nem lehet vararokba 6lni) és
amuldozzunk a fantasztikus befejezd képe-
ken. (gy.k.: az Gzenetsorban az ESCAPE!
felirat, valamint egy a normalisnal is pocsé-
kabb zene)

Ezen is tulvagyunk...

zene ne is tagadjuk). (Na de a SKAOS is! szellemes) szoba. Ha-ha-ha milyen jo Még jon néhany térkép is:
- Getto) Ha most sem nyilik, akkor poén... SZELLEMES poén... értitek nem...
lehetéleg a zarra célozzunk. A LIFT | hé, eltenni azokat a bicskakat! Szoval itt a | A jelek:
SHAFT-ban még a fogyatékosok is | foldon heverd téglat toljuk arrébb, ezutan | K— kulcs
lathatjak mire jo a liftezés: A k6 darabokra | mar konnyebb lesz az oszlopot feltolni. A | fekete négyszég — kaja (nem mind jelolve)
ment, a romok k6zll meg kihalaszhatjuk a | keletkezett lépcsén meg az istennek sem
soron kovetkezd kulcsot. lehet feljutni. Ok: két oszlopot kell feltolni. e HATI
LEVEL 3. | TUNNEL LiFT 3
DD LIFTE. 4
e s LEVEL 4. ]
- RAVINE T
RAVINE
i END
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NEL
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Sokat gondolkodtak az okos emberek a
HQ-n, hogy most a CoV jubileumi ... (a fel-
hasznald tolti ki) szama alkalmabol milyen
C64-es RPG leirassal boldogitsunk benne-
teket. Bard’s Tale mar volt, Ui ma mar
volit, Centauri Alliance mar volt, SSI stuffok
mar voltak (itt némi tanacstalansag uralko-
dott el az okos emberek kézott), igy még
mélyebbre kellett asni a NoName DS/DD
lemezek koézott, Mar majdnem feladtuk a
reményt amikor valahol a pleisztocén (gyk:
foldtorténeti okor) kori foldrétegekben erde-
kes leletre bukkantunk. Drive eld, por le,
lemez be, és a képernyén maris (Hmmm,
szoval néhany (?) Eperc mujva megjelent a
blvos sz6: WASTELAND. Ahhh, a jo oreg
Wasteland! — orvendeztek az okos embe-
rek és gyorsan rank soztak a leiras elkészi-
tését...

Hat akkor essunk neki! Mi is szokott ilyen-
kor kovetkezni? Megvan! A kerettortenet:
Volt egyszer egy ember (aki azt gongolja,
hogy most az jon, hogy ,Szakaélla volt ken-
der” az nagyot fog csalodnil), aki sokat ol-
vasgatta Nostradamus jéslatait és a CoVboy
postéat. Ja, és egész veletlenul a kozelében
volt egy piros gomb, nagy fekete halalfejjel.

Tortént egyszer, hogy amikor éppen a CoV
1998-as Evkonyvét olvasgatta, eszébe jutott
Nostradamus joslata a '98-ban kitéré Iil. Vi-
laghaborurol. Részben emiatt, részben az
Evkonyvben lévé 150 oldalas CoVboy-pos-
ta melléklet hatdasara hésunk lassan felallt,
megbotlott az elétte tornyosuld vodkas-
uveg-halomban és estében pont ratenyerelt
a piros gombra (a nagy fekete halalfejrél
nem is beszélve.). Vészjoslo, tompa moraj-
las hangjai tértek elé valahonnan mélyrél.
Mintha csak atomrakétak indulnanak hala-
los uUtjukra — gondolta szerencsétlen hd-
sunk (bar valdjaban csak a vodka indult el
a gyomrabdl felfelé). Utolsé mozdulataval
az Evkonyv felé kapott, de csak Ujabb vod-
kasuvegeket boritott fel — azutan elsététult
elétte minden...

Ettdl teljesen fuggetlenul masnap kitort az
atomhaboru. El is pusztult szinte minden,
de mivel az Interplay nem a ,nuklearis téli”
olimpiarél akart jatekot csinalni, ezért Los
Angeles kornyékén egy kis teruleten meg-
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maradt az élet. Ezt a teruletet az oft él6k
mindjart el is nevezték Tulélék Fol... khm,
szoval Wasteland-nek (T. S. Elliot utan sza-
badon.)

Wasteland lakoi az atomcsapas eldtt sajnos
tul sok Mad Max-es meg Cyberpunk-os ak-
cidfilmet néztek, és ugy gondoltak, hogy
nekik most rendkivil agresszivnek és bru-
talisnak kell lennidk. De semmi baj, mar el-
indult az az elszant kis csapat, akiknek fel-
tett szandékuk, hogy kiverik az emberek fe-
jébdl ezt a marhasagot (Ha masképp nem
megy max. Ok I6nek le mindenkit...)

Hat akkor talan ennyit a sztorirél. Ja, még
egy figyelmeztetés: Aki szép grafikakat akar
latni, az vegyen egy Silicon Graphics gépet
15 millidért, aztan azt bamulja, ne a Waste-
land-et! A hangot meg mindenki halkitsa
le, és tegyen be egy a jaték hangulatahoz
illeszkedd zenét! (mondjuk Tankcsapdat,
vagy Audiotoxint). Még mindig nem a jaték
jon, hanem egy kis load-save-copy ismerte-
té BU-k szamara. (BU=Bamba User) Kez-
detben van ugge 2 lemezink, melyet, ha
elinditunk, és START-ot adunk be, kéri az
elsd oldalt (ami nincs). Ha mégis van (és
nem 4 hanem 5 oldalon terpeszkedik el a
jaték), akkor masoljuk le az utolsé négyet
(amivel toltink azt nem kell), és imadkoz-
zunk, hogy a verzionkkal meg nem jatszott
egy masik BU, ugyanis a jaték minden fon-
tosabb adatot felir a lemezre (ha betérink
egy ajtot, az legkozelebb is be lesz torve,
ugyanez a boltokra is érvényes) Széval ha
megvan a négy oldalunk, masoljuk le
UTILS-szal két masik lemezre (ezzel a ket-
tével mar lehet jatszani). Nem art, ha az igy
készitett két lemezt meég egyszer lemasol-
juk, mert ha esetleg ujra akarjuk kezdeni a
jatékot, az elsé copy megint féléraig fog tar-
tani... Akkor most az allasmentésrél. (Ezt
nem (csak) azért irom, hogy teljen a lap,
hanem azént, mert ha valaki csak ugy a’la
natdr nekiall Wasteland-ezni, az biztos jol
megsz**na enélkal.)

Ha a jatékban uj helyszinre lépunk be
(ENTER NEW LOCATION), akkor az aktu-
alis oldalra kimenti a party kelyzetét, a tere-
pen tortent valtoztatasokat, és a belépési
idét.

Tehat ezek utan a terepen nem tudjuk
visszadllitani az eredeti allapotokat. Ha
SAVE-elunk, ugyanezt teszi az elsd, és az
aktualis oldallal. Ha a jaték kezdetekor USE
LAST SAVED GAME-t valasztunk akkor az
elsé oldalt nezi meg, hogy éppen hol al-
lunk, ha nem ezt valasztjuk, akkor a leg-
utolsé belépési idot keresi meg. Ez mind
nagyon szép és jOo, és szerintem CoVboy
kivetelével mindenki érti is, hogy mi ebben
a poén, de az & kedvéért elmagyarazzuk
meg egyszer (Jujj, de jo — CoVboy). Te-
hat: teszem azt, a 3. oldalon ugykodunk,
lelovink egy embernt, és elvesszuk a cucca-
it. Ezutan atmegyUnk egy masik helyszinre,
ami szintén a 3. oldalon van, majd kikap-
csoljuk a gépet. Ha ezek utan betoltjik a
mentett allast, az ember és a cuccai mar
nem lesznek ott.

Na, akkor most ennyi mellébeszélés utan
még mindig nem a jaték jon, hanem a ka-
raktergeneralasrol egy par szo: A karak-
tergyartas felemelé muveletét a RANGER
CENTER nevezetl helyen lehet elvégezni,
ha a gyarilag adottak nem tetszenek (érde-
mes ujakat csinalni). A karakter tulajdonsa-
gai kozott két nagyon fontos van: a
MAXCON (ez itt a HP), és az 1Q. Ez utdbbi
hatarozza meg, hogy mennyi, és milyen
képzettségunk lehet. 15-0s 1Q alatti karak-
tert csak mazochistak inditsanak! A fonto-
sabb képzettségek:

BRAWLING — Kozelharc. Nem olyan fon-
tos, de azért nem art, ha van.

CLIP PISTOL — Lovoldozés pisztollyal. A
jaték elején elég fontos, mindenkinek le-
gyen legalabb 1-es.

SMG — Géppisztoly kezelése. Minden ka-
rakter értsen vagy ehhez, vagy a kovetke-

z6hoz.

ASSAULT RIFLE — Puskak és hasonld
fegyverek kezelése.

AT WEAPON — Rakétak, pancéloklok, és
egyéb nyalanksagok. Késébb fog kelleni
eg\ﬁvalaki aki elég jol ént hozza (4-5)

ENERGY WEAPON — Energiafegyverek,
lézerek kezelése. Eleinte nem nagyon
lesz ilyendnk, de késébb mindenkinek
kelleni fog. Minimum 23-as 1Q kell hozza
és 3 képzettség-pontba kerdl.

CLIMB — Maszas. J6, ha van mindenki-
nek, mert véletlen baleseteknél beragad-
hatunk pélkdle.

SWIM — Uszas, lasd az el6zdt.

BOMB DISARM — Bombak hatastalanita-
sa. Elég, ha egyvalaki ért hozza, de az
jol (3-4). Két pontba kerdl.

PERCEPTION — MegfigyelSképesseg.
Mindenkinek legyen legalabb 1-es, és
egy karakternek min. 3-as.

MEDIC — Séralt ellatasa.
kell. Két pontba kerul.

DOCTOR — Olyasmi, mint a MEDIC csak
sokkal taposabb. (1-es DOCTOR = kb.
3-as MEDIC) Jo, ha valaki ert hozza. (3
pont, 21-es 1Q-tol)

ELECTRONICS — Elektronika. 3 pontba
kerul, 23-as 1Q alatt ne probalkozzunk
vele. A Wasteland végigjatszasahoz elég,
ha egy emberdnk tudja 1-es szinten, egy
Villanytan szigorlathoz legalabb 25-o0s
kell...

CLONE TECH — Kldnozasi technika 3
pont ért, 23-as |Q-tél. Nem nagy baj, ha
nincs de esetleg jol johet. Ha eléeg
magas, esetleg a Villanytan szigorlatra se
kell 25-6s ELECTRONICS (értsd: puska-
zas)...

PICKLOCK — Zarnyitas. Elég, ha egy em-
bernek van, de annak min. 3-as.

SAFECRACK — Pancélszekrények feltore-
se, mint az el6z6, de két pontba kerul.

ACROBAT — Akrobatika. Esetleg bombak
robbanasa elol elugralhatunk vele...

Mindenkinek

Képzettsegpontja mindenkinek annyi van,
amennyi az IQ-ja, a képzettségek maguktdl
fejlodnek, sok hasznalat utdn. A képzettség
szintie és a rakoltétt pontok kozott bijektiv
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integralextrapolacios korrelaciés figgveny-
kapcsolat van, ami magyarul azt jelenti,
hogy ha valami 1. szinten 2 pontba kerdl,

az 2. szinten ujabb 4-be, harmadikon
ujabb 8-ba (ez eddig 14), e f6lé kezdetben
nem érdemes vinni semmit, majd fejlédik
magatol.

Néhany keresetlen szo az életerd rendszer-
rél: A karaktereink kozll egyiket sem lehet
egybél megdini. Ez amolyan moralis
szaba... (Huhhh, még épp idejében fejez-
tem be, még két betut leirok és beperel a
Valhalla Pah***, ja nem fizettek reklamdi-
jatl) Széval a déglédésnek kildnbézé foko-
zatai vannak, ugymint: UNC (eszméletlen,
idével magahoz tér), SER, CRT, MRT,
COM, RIP. SER-t61 COM-ig segithetink a
figurakon MEDIC vagy DOCTOR hasznala-
taval de a sérulteket vihetjik korhazba is,
ha nem elég magas a képzettséglnk.
COM-bdl 5-6s MEDIC-kel 6-8 probalkozas-
sal fel lehet hozni egy embert, 4-es
DOCTOR-ral mar masodik-harmadikra. A
jaték ilyen szempontbdl nem ismer lehetet-
lent: egy 1-es MEDIC-G karakter is ki tud
hozni valakit COM-bdl kb. 300 probalko-
zassal (bar szerintem kicsit durvan nézhet
ki a szerencsétlen paciens a 299. sikertelen
probalkozas utan...).

Es most... hehe, kis naiv azt hitted, mar a
megoldas j6n? Nem, nem: elészdr a jaték
kezelése. Kezdjik talan a fémenuvel:

USE — Hasznalni valamit:

ATTE{IBUTE — tulajdonsagot (erd, 1Q,
stb)

SKILL — tudast (MEDIC, PICKLOCK,
stb)

ITEM — targyat

ENC — Harcot kezdeményezni egy barat-
sagos (ez itt azt jelenti, hogy nem gyor-
sabb az arnyékanal, igy mi I6hetunk
elébb...) csapattal, ilyenkor bején a harci
menu (lasd késdbb)

VIEW — A party allapotanak megtekintése

ORDER — Sorrend valtoztatasa a csapaton
belll. Fontos, mert harcban mindig az
eldl allo fickd 16 elészér és nem biztos
hogy az a j6 neklnk, ha a méregdraga
rakétainkat I16juk ki kezdésnek (mondjuk
egy kobor kutyara)

DISBAND — A csapat szétvalasztasa (max.
4 részre lehet) Igy tudunk egy NPC-t ki-
rugni a csapatbdl (pénz, cuccok nala
maradnak!)

RADIO — Itt kérhetunk eldleptetest (ez a
szintlépésnek felel meg). Szintiépéskor

kapunk 2 pontot amit a tulajdonsagaink
novelésere fordithatunk és a MAX CON
is né kettével. A program nem jelzi ne-
kink az XP-t, igy lehet hogy radiézasnal
senki sem lép szintet, de lehet, hogy va-
laki egyszerre harmat is. Az XP osztasa
eléegge sajatos modszer szerint zajlik a
jatékban. Toméren: Az kapja, aki lelovi.
Tehat hiaba 16 bele az egész party egy
raketakészletet az ellenfélbe, ha az abba
doglik bele, hogy az utolsé emberink
t***n rugja akkor ¢ zsebeli be az egész
XP-t (ezt hivjak lesipuskas taktikanak).
Emiatt érdemes a csapaton beldli sorren-
det valtogatni, mivel az elsé emberink a
csatakban kb annyi ellenseggel szokott
végezni, mint a tobbiek oOsszesen. Ja
egyéebkent szint Iépésnél az IQ-t erdemes
novelni.
SAVE — mar volt rdla szo.

A harci meni:

RUN — mozgas

USE — mint a fdmenuben

HIRE — beszélgetés, igy lehet NPC-t fel-
venni a csapatba.

EVADE — védekezés

WEAPON — fegyvervaltas
LOAD/UNJAM — fegyver betoltés/javitas.

Ha tarat cseréliink, a régi tarat eldobja (ak-
kor is, ha az nem ures).

Es akar hiszitek, akar nem, mar ra is 1é-
riink a jaték mégoldasara:

Kezdetben jo, ha elnézink HIGHPOOL-ba,
az indulasi helytl balra, a hegyek kozott.
Itt, ha bemegyl’jnk az egyik hazba, latha-
tunk egy listat azokrol a dolgokrdl amelyek
a varos lakoit izgatjak (bar lehet hogy nem
izgatjak, csak eén nem tudom elolvasni
AKOS kollega gydngybetdit), és van itt egy
kis bolt is.

Menjunk el a bal alsé sarokba (nem a haz-
ban, hanem kint) ahol egy gyerek all. Ahe-
lyett, hogy reflexbél lelénenk, alljunk le ve-
le dumalni egy kicsit. Kérdezzuk meg né-
hanyszor DOG-rél és CAVE-rél. Egy dara-
big nyomatja a siiket dumat a Pedigré Pal-
rol aztan ha kivettuk a pisztoly csdovét a
szajabol, elmondja, hogy a fal mellett, két
fa kozott van egy barlang bejarata, és hogy
hagyjuk békén a kutyajat. Menjunk el oda
ahova mondta majd miutan megallapitottuk
hogy nincs is ott semmi, nézzunk korul

(USE PERCEPTION) Na ugye, hogy van.
Vegyunk elé egy kotelet és masszunk le.
Lent lesz egy kutya, nem kell bantani.
Nézd a budos dogot, mintha megerezte
volna, hogy nem akarjuk bantani, elkezd
harapdalni! Nem baj, kibirjuk. Masszunk at
a koveken (CLIMB), fent talalkozunk egy
JACKIE nevezetl fickoval, vegyuk fel a csa-
patba. Miutan kimasztunk, és délen megte-
kinthetjuk az elromlott vizcsovet. Hasznal-
junk a hazban sGrin PERCEPTION-t
(meglepetés!) Ha belemasztunk a folyoba,
nyugodtan I5juk le a rajtunk rohogé kolyko-
ket. (Azutan toltsik vissza a jatékallast) Ez
egyébkent a jaték legszimpatikusabb vona-
sa: nem feltételezi hogy mi vagyunk az ab-
szolut j6 filk és megenged minden brutali-
tast. (L.A.-ben fel lehet robbantani az atom-
reaktort is...)

Menjunk el az AGRICULTURAL CENTER-
be, es ajanljuk fel, hogy segitink (most ak-
kor mégis j6 fiuk vagyunk?). Bent I5jank
szét minden allatot, a baltas embert meg
féleg (H6-hé! That’s cool!l — Beavis &
Butthead). Ezutdan menjlnk vissza az ille-
tokhoz, akik koszonik szégen és beenged-
nek egy gombas barlangba (vagy valami
hasonloba — a CoVboy posta cimére
varjuk a kiegészitéseket!) A fegyverek el-
halaszasa utan PICKLOCK-kal betorve a
zart teruletre, vegyuk fel a gylmdlcsoket
(FRUITS). Eddigre valdszinuleg minden-
kinek felttint, hogy vészesen fogy a Iészer-
készlete, és a karakterei mindenféle barom-
sagot hurcolnak magukkal. Menjink hat el
QUARTZ-ba (a hegyet délrdl keriljik meg
a folyéon ne menjink at hanem fel. Itt a bal
also négyzetbe menjunk be, az elsé haz in-
nen a QUARTZ EM PORIUM (belépés elétt
kiirja). Itt végre megszabadulhatunk a sok
folos cucctdl. (a koteleket még ne adjuk el!)
Ha sok pénzink van, vehetink valami jobb
fegyvert is (altalaban a dragabb a jobb, ki-
vétel pl. a Flamethrower: amilyen draga,
olyan sz*r.) A boltokkal egyébként vigyaz-
zunk, mert eléfordulhat hogy elfogynak a
tarak, és akkor lehet menni egy masikhoz.
Bevasarlas utan lépjink le a varosbdl, ez
meég nem nekunk valo, ha rossz helyre té-
vedunk, lelének, mint egy kutyat. Menjunk
be a barlangba, ami innen délre van a
hegy bal oldalaban. A barlangban I6junk le
mindenkit, aki csak él és mozog, valamint
aki él és nem mozog, sét azt is aki nem él
és mozog! Aki nem él és nem mozog, azt
raboljok ki (hasznaljunk PERCEPTION-t)
Ha jél feltaposodtunk, menjink vissza
QUARTZ-ba, ahol az EMPORIUM-ban
megint vasarolhatunk (a GAS MASK-okat
adjuk el, nem jok semmire). A temetot is ki
lehet rabolni (kb. 300 cash). A jol végzett
munka utan vagoédjunk be a kocsmaba
(BAR). A bal sarokban van egy ididta aki
talaléos kérdésekkel szorakoztatia szeren-
csétlen felebaratait. (egyszerd betljatékok)
A fazon kérdései eldl menekuljink a klotyo-
ba, és kérdezzlk meg a palit KIDDLER-rdl.
Jegyezzik meg mit valaszol, majd mond-
juk ezt az ididtanak arra a kérdésere, hogy
hogy mondod 8 betivel a BARMAID-et.
(Kivételesen nem CoVboy BARMAI-rol
van szd) Valakit a partibél kuldjunk oda a
barpulthoz (DISBAND) aki ezt kozdlje
ELLEN-nel. O erre elkild minket a hotelbe.
(Ha a hatsé kijaraton megynk, kapunk né-
mi fegyvert meg municiot) Ja, ha valaki a
barban lelétte a tancosokat (YESSS!-
Beavis&Butthead), az a szinpadrol a DEX-
TERITY vagy az ACROBAT hasznalataval
tud lejonni. A hotelben a 18-as szobaban
talaljuk meg a csajt, mondjuk neki azt amit
Ellen valaszolt nekink. Kapunk némi pénz-
magot meg fegyvereket. Tanacs brutali-
sabb lelkiletieknek: Ha kirobbantottad az
Uveget és odamentél a széthez, vigyazz,
mert bomba van benne! Most menjiunk el a
COURTHOUSE-ba (a jelszot a leiras vegen
keresd). Innen vagy a fakon, vagy a lep-
¢s6n masszunk fel a 2. szintre. Lesz itt a
jobb felsé sarokban egy agyonkinzott fa-

CoV 45/9



zon. Ha még él, adjunk neki SNAKE
SQUESTEZIN-t. Ha mindenkit kiszabadi-
tottunk, tavozhatunk is.

Ha idaig eljutottunk, a legjobb, amit tehe-
tank, hogy csendesen orvendezunk, és le-
nyomunk egy sort. Megvolt? Akkor mehe-
tunk tovabb. Quartz-ban jobbra kozépen,
kb a két haz kozott (igy jar aki nem csinal
térképet) Uj helyszinre bukkanunk. A falon
megfelelé helyen felmaszva (mondtuk,
hogy falra fogtok maszni a leirastol) idilli
kép tarul amuld szemeink elé: egy Uveg
ablak, és néhany aljas, undorité, rohadt
gusztustalan, visszataszito, (...), brutalis,
elmezavarodott, (...), alavalé, mocskos, (...)
pszichopata tomeggyilkos. Ennek lattan
csak egyetlen dolgot tehetlink: Draga test-

véreink! — kialtassal lerohanjuk es keb- | e

linkre oleljk Sket. Hmmm, felebarataink
nem igazan értékelik a hirtelen érzelemkito-

rést... Akkor viszont I6juk le Oket. Lent a °

pincében dekkol egy ACE nevd palimadar,
vigydk magunkkal. Az ajté mogott talalunk
egy pancélszekrényt, ha kuldtok egy uveg
sort, elarulom a kédot... (Na jo, végdl is ez
nem Mr. AlDSface misora: a kod 11- 16-
27) Bent a teremben egy fazon szérakozik
velink: bombat aggatott egy nénire és csak

akkor adja meg a kodot, ha leléphet. A sze- L]

rencsétlen biztos nem olvas CoV-ot oft
ugyanis le van irva, hogy a bomba kdédja
11-27-97-04-30.

Ennyi szenvedés utan elhagyhatjuk a va-
rost. Ha hoztuk ACE-t, akkor akar jeep-pel
is mehetunk. Balsorsunk most a nomadok-

hoz fog vetni (bar lehet, hogy ez inkabb a °®

romadok balsorsa...). Aki nem talalna meg
a helyet, annak egy kis help: az Agricul-
tural Center folott van (és nem a Citadell).
Ha van pénzunk, vegyunk két motort (az
egyik a jeep-be, a masik Highpool-ban a
vizvezetékhez kell). Kapunk még egy VISA
CARD-ot is, ezt Quartz-ban a Head
Crusher melleti széken USE-olva a fickd
hajlandé szoba allni velink (semmi értel-
mes infot nem sikerdlt kiszedni beléle).

Meedles. Folyé tulpartjan, Quartz-tol
északra. Jobb felsé sarokban konywvtar,
doki, rendérség, bunker. (Na, hogy tetszik
a tavirati stilus? Na j6, akkor ne eréltes-
siik.) A bunkerban a figyelmes kalandorok

egy hullara lelnek, ami még nem lenne ki- |

londs, de ennek az ujjan egy rubingydrd
van (volt). Kissé délebbre egy varoskaban
ujabb érdekes dologra bukkanunk: egy
kocsma! A neve Acapulco bar, ez a jelszo
is. A szerencsejatékba nyugodtan szalljunk
be, ugyis veszteni fogunk. Van itt egy nd is.
A szokasos hilye poénok (Te a hasadon
szoktal aludni? Nem? Akkor alhatok én raj-
ta...?) utan ledébbenve konstatalhatjuk,
hogy a csaj pont erre bukik, és hajlando
akar velunk is jonni. Jo pancéija van (VE-
GYUK LE ROLA!!! — korus a HQ-rol) és
raadasul egy UZI a kezében (ezt tényleg
vegyuk el tole, mert még elsdl.) A roncsok
koézul kirobbantva egy keveset egy banda
féohadiszallasara jutunk. Na nézd ma’ nem
belénk kotottek... Ha mar térdig jarunk a

hullak kozott, szépen raboljuk is ki mindet, ®

kdlonds tekintettel egy Bloodstaff nevi el-
lenérzé botra. Hehe, van beldle vagy
szaz... Rutinosabbak csak az igazit veszik
fel, ezt onnan lehet felismerni, hogy igen
jellegzetes helyre dugtak, és rajta van a bé-
logaté zsirafos matrica. A varos mellett van
egy szerelémiuhely, ide hoztak a jeep-unket
(csak azért sem fogom dzsipnek irni) ha itt
hasznaljuk a motort (vagy motrot?) mehe-
tunk Las Vegas-ba. Még ne menjunk oda,
van itt sokkal jobb hely is. Pl DK-re van egy
,gombas” templom, itt a fazonnak mutas-
suk meg a rubingylrit, mire & kovetelni
kezdi a Bloodstaff-ot. Hehehe, mégsincs
nalunk az igazi! Akkor eldtte nézzunk el
DNY-ra ahol némi robbantgatas (és esetle-
ges sugarfertézés) utan egy-két NATO
Assault Rifle-lel leszink gazdagabbak. Ez
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a legjobb nem-lézer fegyver (Cyberpunkok-
nak: FN-RAL) Hopp, most kivillant a piros
LED, ez azt jelenti, hogy a leiras tullépte a
bivos 20 Kbyte-os hatart, ezért egy kicsit
tipphalmaz-jelleglivé alakitjuk a dolgot,
mert
CoVboy Postdt is kiszoritanank az Ujsag-
bol... (Hi-hi! En mar keresztbetett labbal
varakozom a 38. oldal tetején. Lehet pro-
balkozni... CoVboy)

ilyen step-by-step modszerrel a

e Eszaknyugatra Needles-ben van eg

Holy Game a templomban, 30 lépésbol
lehet megesinalni. Lejutva egy kis uszas
utan (mondtuk hogy kell megszerezhe-
tunk egy Bloodstaff-ot (kivételesen ez
mar az igazi lesz) Kimenetelnél
MOTEKIM a rakéta indité kédja.

Darwin Village-ben van egy feketepiac
ahol igen jo stuffok vannak, ide még Las
Vegas el6tt menjink el.

Las Vegas-ban az osszes utcakereszte-
zbdest probaljuk meg elkerilni, mert az
itt dekkold Scorpitron nevi( robot igen
csak tapos: 7 tar toltény 2HP-t vitt be ne-
ki (van neki Ggy 100-150...). Rakétakkal
lehet kicsinalni a fiut (elsore ugy-sem
fog sikerilni, uUgyhogy mentsetek
allast — Az optimizmus hangja)

A scorpitron-t0l jobbra esé hazak kozdl
kettében is fészkel valaki, akit belépési
kisérletnél nem jelez (a szokasos duma)
A rendérfénokét itt nem muszaj leldni, a
belépési kdodot hozza a leiras végén
megtalaljatok. Ha kinyirtuk Fast
Freddie-t, j6t r6hog, majd megprobal le-
16ni.

A templomba csak maximalis I6szerkész-
lettel menjunk, j6l fog jonni némi TNT is
(mondjuk 10-15). Belépéskor vagy
OPPENHEIMER-t vagy BLOODSTAFF-
ot mondjunk. Ja, a Bloodstaff-ot ugye
visszavittétek a templomba Needles-
ben, és elkértétek ujra...? Az ajtét be is
lehet robbantani ez kb. 60 &r nyakunkba
zudulasat jelenti, és ha tuléltik, legalabb
két szintlépést eredményez. Brutalisab-
bak a vezerléteremben ELECTRONICS-
szal felrobbanthatjak a reaktort. A fopap
megkérdezi, ki kildott, ezt mindenki néz-
ze meg a Paragraph gyljteményben (Ha
véletlendl nem lenne kéznél, valaszthat-
tok barkit csak Fast Freddie-t ne.) Van itt
rejtekajto is, a kint talaft kulcs nyitja.

Lent egy robot volt birodalma terdl el a
folyon es a szakadékon kotéllel kelhe-
tink at. Ha beleesnénk, egyesével ki le-
het jonni (de csak egyesével, ugye min-
denki tud uszni?) Szedjik o6ssze az
Osszes alkatrészt (a folyo taloldalan is
van egy) és megjelenik egy rakas ellenfél
(az elso zsaknal nem jelzi ki, csak a ma-
sodiknall A THE WALL SOUNDS
HOLLOW UGzenetet adoé falak kirobbant-
hatéak. Ha minden cucc megvan nekiall-
hatunk helyrepofozni a robotot. A javitast
a, robot fejétol kezdjik (ne a labatél!)
(Akosom, te ennyire hillyének nézel
mindenkit? — HANCU) (Nem, csak té-
ged — AKOS) (Hat én ??? — CoVboy)
Ha a robot feléledt, megmutatja a Slee-
ping Base helyét.

Sleeping Base: A secpass 1, 3, 7, A
Gsszevadaszasa valdszinlleg az eddi-
giek utan nem fog nagyobb gondot je-
lenteni. Az asztalokat nézzuk jol meg,
hatha valaki oftfelejtette a sorét, es
minden kinyithatot nyissunk ki
PICKLOCK-kal. Kldnozas: CLONE
TECH kell hozza, valamint egy Uveg
(JUG), és a Clone Pad-be valo
behelyezés utan 48 orat kell varni.
(érdemes a fotérképre kimenni, ott az idd
gyorsabban telik.) Ha rendberaktuk a
generatort, hagyjunk ott valakit (lehetdleg
ne legyen nala secpass), aki majd ki/be
kapcsolgatja azt. Az elektromos racs elétt
aram kikapcs. (a racs el tdnik) aztan be-
kapcs., hogy az ajtot ki tudjuk nyitni. Ezt
néhanyszor eljatszva at tudunk jutni.
Lesz itt néhany robot, meg egy széf (3-as

SAFECRACK alatt kicsit sokaig fog tarta-
ni a kinyitasa). Van itt egy helikopter-szi-
mulator is, ROM BOARD kellene neki,
biztos van egy felesleges. Csak azt kuld-
juk be, akinek elég magas a DEXTE-
RITY-je és az |Q-ja. A szim-ben megta-
nulhatjuk a HELL. PILOT skillt (3 pont,
25 1Q), ami még jol fog jonni. (Ja, ez
ilyen kénnyen megy? Repllok meég két
k6rt a Comanche-csal, aztan indulok
lebombazni a HQ-t! — HANCU) A fi-
gyelmesebbeknek biztos feltinik, hogy
van itt egy ajtd, amit egyik sec pass sem
nyit, de latni, hogy tele van mindenfélé-
vel. Na ide kell majd a sec pass B (ebbdl
ketté van, egy Darwin Village-ben, a ma-
sik Citadell-ben) Ha majd bejutunk a
szuper-erds falra kuldjink ra néhany ra-
kétat, és ordljunk a bent talalt stuffoknak.
Darwin Village: Ahogy azt mar a CoV 11-
ben megjegyezte egy okos illeté, ez egy
elég razos helyszin lesz. A feketepiac
eldtt a két ort vagy lelSjuk, vagy mon-
dunk nekik egy jelszét (lasd késobb). A
feketepiacon szinte minden megtalalha-
6, beleértve a rakétakat, és gépfegyvere-
ket is, st egyszer sikerdlt finn nyelv-
kényvet is szereznink! Mellesleg van itt
egy konyvtar is. (Még nem mondtuk? A
konyvtarakban lehet 0j skilleket tanulni.)
Délen egy kovekkel kirakott uton men-
junk ki, ez egy régi, hasznalaton kivdli
bazisra vezet. Secpass 7 nyitja az ajtot,
benn némi (!) barangolas és liftezés utan
egy Finster nevi Urgebe botlunk. Ha mar
masodszor talalkozunk vele 15juk le és
(mar ugyis rég volt utoljara Brutality
Overflow-nk) szedjik fel a fejét. Elétte
még egyszer tévedésbdl megkotoznek,
onnan DEXTERITY-vel szabadulhatunk.
A valtozatossag kedvéeéritt is egy szimu-
latorra fogunk bukkanni elébb-utébb, de
ez egy pottyet durvabb a helikopteresnél.
Az egyik ongyilkos hajlamu emberunket
tapoljuk jol fel (A létezd legjobb fegyve-
rek, sok |6szer, rakétak, tuti pancél, es jo
ha magas az ugyessége meg az |Q-ja.
Hasznalva a fejet egy Virtual Reality-be
kerdlink. Az elsé szamokkal kapcsolatos
talalos kérdésekre ugyis rajottok (Na tes-
sék, most meg tul intelligensnek kép-
zelsz mindenkit — HANCU), (Ne
aggodj, téged azért nem — AKOS)
(Hat én??? — CoVboy) Na jo, az utolso
megoldasat megsugjuk: 20. Ezutan egy
terembe kerulink, ahol ide-oda telepor-
talédunk. Ha esetleg beszorulnank a bal
felsé sarokba, hasznaljuk az |Q-nkat
(USE ATTRIBUTE). Valahogy prébaljunk
meg kikeveredni innen. (Nesze neked,
"teljes leiras”) A kovetkezd teremben a
szogesdroétnal szintén 1Q-t kell hasznalni,
de nem oda, ahol allunk, ha nem ahol az
akadaly van (lehet, hogy nem lesz elég
egyszer). Ezutan szegeny megboldogult
eload egy monolé%ot (?77), a valasz vagy
a neve, vagy NOTHING, erre mar nem
emlékszink kristalytisztan. Ha a név volt
a valasz, akkor a kovetkezé teremben a
NOTHING lesz. Wt még egy tenisz-
meccset kell megnyernink (USE DEX-
TERITY 24 kordl mar van esélyGnk) Még
egy utolsé kérdés lesz, a valasz ICE-
B%’RG. E zeken kivul van még egy cso-
mé akadaly, amit rakétaval kell szétidni.
Ha valahol rossz iranyba megytnk, el-
kezdlink haldokolni (De kedves!), ekkor
hasznaljuk valamelyik ATTRIBUTES-t (jo
sokszor). Ha végre-valahara kijutottunk,
jon a féellenfél, akinek a HP-jat csak
exponencialis alakban tudnank kifejezni,
mindenesetre j6 moka lesz végezni vele.
(Kb 5 tar az ION BLAMER-bdl azért be-
tesz neki) Ha sikerGlt levagni, kapunk
egy secpass B-t. lrany vissza Sleeping
Base, azutan a Citadell.

Citadell: Mar biztos jart itt mindenki, és
villamgyorsan &t is koltozétt az Orok Va-
daszmezdkre. (Wasteland-en a kivancsi
nem hamar megoregszik, hanem gyor-
san elpatkol...) Na, de most mar tapos fi-




uk vagyunk! Ennek ellenére, amig az

INNER SCANTUM-ig el nem jutunk,

gyakran mentsunk allast. (Lehet, hogy

megse vagyunk olyan taposak?) Miutan
raketakkal szétldttuk az o6rt allé palit

(massal nem igazan fog menni), rob-

bantsuk be az ajtét! Aztan robbantsuk ki

még egyszer! Bent elészér menjunk el
balra, itsunk ki mindenkit, és vegyuik fel
az ION BLA MER-t, majd SAFECRACK-
kel nyissuk ki az ajtét. Bent egy kis koto-
raszas, aztan probaljuk me

semlegesiteni az alattunk levé bombat

(BOMB DISARM,). Jobbra a vitrineket

PICKLOCK-juk ki. A Giant Bat Fetish

latszélag nem j6 semmire, de azért vi-

gylk el. Utunkat északra folytatva és —

mar unom leirni, de: — minden ellenfe-
linket sz***a |Iove, talalunk egy

PROTON AXE-t (valami uj dezodor, jo

lesz  kulcs helyet) na meg lesz

interesting people-lel fogunk itt meet-
olni, a neve Red-Hawk (monokrém moni-
toron Greyhawk), ne vegyuk fel a banda-
ba, mert bar sok a MAXCON-ja, de nem
szeret Iovoldozni, és nem is ért semmi-
hez. Kivételesen lesz itt egy lépcsé is,
amit egy racs zar le. Namost menjunk
délre a keresztezédésig és jobbra. Be az
elsd ajton, és megint délre. Ha j6I csinal-
tuk mindenféle szertartasi kellekek van-
nak itt. A két szélsére raléphetink, a ko-
zépsére nem, azt inkabb vizsgaljuk me

tuzetesebben (PERCEPTION), talalun

egy kulcsot (vagy BLACKSTAR KEY
vagy NOVA KEY — maéar nem egészen

emlékszink, hidba, a szenilitds...) Ha a

lépcsé mellett bemegydnk az ajton, tala-

lunk egy lelégé lancot, amit hirtelen fel-
indulasbél hazzunk meg: USE

STRENGHT (a hirtelen felindulas mellett

nem art a 18-as eré sem) Igy mar bejut-

hatunk a lépcsén az INNER SCANTUM-
ba. Itt tobb emlitésre mélté dolog is van:

1 — Ha balra megyunk, az asztalokat fi-
gyelmesen szemlélve talalhatunk egy
sec-pass B-t.

2 — Szemben egy amitdégép, amibe a
ROSE-BUD jelszdt bepotyogve, kinyi-
lik az ajto. Mogotte nemi stuffok van-
nak, tobbek kézétt 5 POWER
ARMOR.

3 — Egy Toaster Repair-ra alkalmas
asztal, itt hasznalva egy Broken
Toaster-t néhany csekélységgel le-
szunk gazdagabbak A Toaster (ke-
nyérpiritd?!) egyébkeént elézé életében
Bag of Holding-ként szolgalhatott,
mert j6 sok cucc fert bele.

4 — Egy helikopter, amit csak egyszer
tudunk  hasznalni, majd BASE
COCHISE-re megyunk vele, ha meg-
tudjuk, hol van.

Ha még mindig birjuk (BEER-juk) a strapat,
menjunk el a foétérkép bal also sarkaba,
van itt egy kisebb tabor. Belépési kddként
REDHAWK-ot mondjunk. (Mar ha egyaltalan
van még valaki, akinek akar mit is mond-

hatnank, és nem I6ttuk porra az egész ko-
cerajt elsé reakcioként) Ha velunk van
Redhawk, akkor egybdl, ha nincs akkor a
Giant Bat Fetish megmutatasa utan el-
mondjak, hol van a gépek {6 bazisa (BASE
COCHISE). Ez a bazis a térkép bal felsé
sarkaban van, lehetdleg helikopterrel men-
junk, mert gyalog kissé maceras lesz. A le-
szalléhelyrol 4gy tudunk lejénni, hogy a
tetdn levo roncs-robotok egyikébe be lekul-
dink egy rakétat. Bentrol lejjebb jutni a
jobb vagy baloldali falon at lehet (ahol vé-
konyabb a fal (vizsgaljuk meg) ott ki lehet
robbantani) Az amitogepet BREAK-kel allit-
suk le (ne a 64-est, te idétlen, azon nincs is
ilyen gomb!) Az ajtokat vérmérséklettdl fig-
gden PICK-LOCK-kal, vagy rakétaval lehet
kinyitni. Van itt még egy par fegyver, és
egy ujabb amitégép, amit elinditva valaszt-
hatunk 3 robot kozil (az egyiket elvihetjlk
NPC-nek, a masik kettd viszont visszald).
Ugye ide mar ugy jottetek, hogy minden
karakternek van RAD SUIT-ja? (id6k6zben
a szomszéd gépen élénk sipolasok kéze-
pette kifagyott a DOOM. Erre mondjak
hogy FOR DOOM THE BELL TOLLS... (tu-
dod kivel szérakozz! — Hemingway) Sz6-
val, ha nincs RAD SUIT-od, akkor in kabb!
&%((('%%&!lauuli (semmi baj csak a
Homar tehénkedett ra a billentylizetre) A
lényeg: idejovetel eldtt vegyunk RAD SUIT-
otl Ha mar van, vegyuk fel, és keljunk at a
hidon. Na, itt lesz egy nagyon durva csa-
tank, az esélydnk a gy6zelemre erdteljesen
konvergal a nullahoz. (Ha az elsé korben
nem veszink fel valami normalis pancélt a
RAD SUIT helyett, akkor plane) Ha sikerul
lejjebb jutnunk, a legnagyobb Ugyességu
emberunkkel menjink végig az olajos cso6-
von, a tobbin mindenkinek at kell maszni.
Ha az utolsé ajtot is kinyitottuk vegyuk
szamba a ldszerkészletinket (aki most a
szajaba vette a |0szerkészletét, az jobb, ha
lelévi magat...) Ha kevésnek itéljik a muni-
ciot, menjunk ki utanpétliasért. Lent a jaték
utolsé helyszinére jutunk. Vegyuk fel a
RAD SUIT-ot és a bal felsé sarokban a
reaktorba pakoljunk, némi kis PLASMA
COMPLO-t (??? — AKOS mester ismét a
szebbik irasat vette eld), szoval ezt a
plazmas izét, aztan vonuljunk a jobb also
sarokba, ahol ELECTRONICS-szal ugy-
kodve ki lehet nyitni a cilindereket. 4 darab
van belSlik és mindegyikhez kulén kulcs
kell (ugye megvan mind?) na meg egy
kombinaci¢ (ez az amit égen-féldén nem
talaltunk). Igy a partinak negyfelé kell val-
nia, és a sorrendet illetéen az RND fugg-
vényre hagyatkoznia... Ha megvan a kom-
binagié, egy o6rank van elhagyni az épule-
tet. Erdemes a most megjelent ESCAPE
POD-ot hasznalni. Ha kiértink a program
gratulal, bar a GAME OVER-t nem irja ki,
de nem lehet semmi Ujat csinalni (Azért a
bizonytalan hangnem mert pl a DKOK is
(nem) fejez6dott be) Talan ha visszame-
gyunk a RANGER CENTER-be tudunk va-
lamit kezdeni.

L

Na, ha mar igy belejottem az irasba (meg
amugy is egy csomo hely van még a lap al-
jaig) kaptok még egy nagy rakas HIN- TET.

Elészér is a jatékban fellelheté Osszes
kod, jelszé meg stb. csak ugy dmleszive:

MOTEKIM OPPENHEIMER
MUERTE THANATOS

ICEBERG CRUMB

BIRD KESTREL
CATERPILLAR REDHAWK

VRABUTLN ROSEBUD

R ACAPULCO

FINSTER 11-27-97-04-30-11-16-27

A gydgyulasrol: mindenki 30 percenként
gyogyul 1 CON-t, a fétérképen a <balra
nyil> billentylvel passzolhatunk 4 per cet.
Ez mas helyszineken 2, 1/2, vagy 1/4 perc.

Az NPC-krol: a gép iranyitja Sket tehat &
hatarozza meg, hogy kire, és mennyit 15,
de még azt is, hogy kinek és milyen targyat
hajlando atadni. Altalaban masodik-harma-
dik kérésre barmit odaadnak, kivéve a Red-
hawk stilusu fazonokat, télik csak ugy le-
het elszedni stuffokat, hogy megvarjuk, mig
harcban kifekszik (UNC, SER, stb) akkor
mar nem ellenkezik.

Targysokszorozas: elég nehéz dgy, a ja-

ték keszitéi mindenaron ki akartak védeni a

kis soxorozé jatékosok tamadasait, de azért

két kiskaput sikerilt nyitva hagyniuk:

1 — Csinalj még egy jatéklemezt, és ezen
is szedd ossze a targyakat. ’

2 — Menjunk el mondjuk Quartz-ba, all-
junk a bolt elé, mentsunk allast. Menjink
be a boltba, adjuk el a cuccot, menjink
ki, Power Off. Ha most allast toltink, a
stuffok nalunk is meglesznek, és a bolt-
ban is meg lehet venni 6ket. Ertelemsze-
rien ezzel a modszerrel csak olcso tar-
gyakat érdemes sokszorozni. (De pl
Power Pack-et majdhogynem muszaj,
mert Uugy van a jaték elkészitve, hogy ha
nagyon sporolunk, az utolso csatara épp
hogy csak elég marad. Viszont ha na-
gyon sporolunk vele, siman kihalunk a
durvabb csatakban)

A sugarzasrol: este 6-t6l reggel 6-ig kiraj-
zolja a radioaktiv teruleteket, nappal hasz-
naljunk Geiger-szamlalot. Ha radioaktiv te-
rldletre érank, vegyuk fel a RAD SUIT-ot.

Hmmmmmm.... Hat mit is mondhatnank
még a Wasteland-rél? A kivitelezés a mai
CD-s csodakhoz képest eleg gyermetegnek
tunhet (na jo, valljuk be: az atlag C64-gs
stuffokhoz képest is...), de maga a JATEK
nagyszerd. Sajnos eddig csak 64-en volt
szerencsénk hozza, pedig egy SVGA-s
GUS-os PC-verziotdl biztos sokaknak ki-
akadna az allkapcsa. Mar szoltunk ez ugy-
ben az Interplay-nek, de rank se bagoztak.
Hat ez van.

Utoirat: Kedves Adry! Az dsszes (volt)
baratnomh4z hazamentem, de egyikik
sem vallalta magara a CoV-os hirdetést.
lgy a legjobb az lesz, ha Te jossz haza
hozzam! Neked is minden meg van bo-
csajtva! HANCU

Még annyit, hogy THX Szabé Tibornak,
akinek a tippjei kozil ugyan nem sokat
hasznaltunk fel, de a leirasban fellelheté
dsszes hiba elkévetését ra fogjuk fogni.

e AKOS & HANCU

Commodore Gyorsszerviz ¢ Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitas és videoszervizelés is!
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Indiana Jones és az utolso kereszteslovag,
talan mindenki rajott, hogy ezt takarja a so-
kat sejteté angol cim (Koszénjik a kiokta-
tast — CoVboy). Valoszinlleg elég kevés
olyan ember van, aki még nem hallott
Indiana ,Indy" Jones-rél. A rendkivil latva-
nyos és izgalmas kalandfilmek (Harrison
Ford fészereplésével) hatalmas sikert és
pénzt arattak (és nem véletlendl).

Ez a szoveges program az azonos cimi
film torténetét dolgozza fel meglehetdosen
nagy alapossaggal.

Aki nem latta a filmet, vagy nem olvasta a
konyvet annak valc’:szindleg keves sikerél-
ménye volt idaig, mivel a jaték elég sok le-
hetéséget kinal arra, hogy téves lépés ese-
tén Ujra prébalkozzunk elélrél vagy egy ki-
mentett jatékallastol. Szornyd titkot arulunk
el azzal, hogy eme program pl. C64-re va-
lamikor '89-ben készilt a kor hagyomanya-
ihoz hiden. A jatek ,szerencsére” magyar
nyelvd, tehat aranylag konnyen érthetd.

A sztori 1938-ban jatszédik. Barmilyen hi-
hetetlen, de Mi iranyitjuk /.J.-t. aki egyéb-
ként egyetemi tanar, regész, tudos, kalan-
dor stb...

A laikusok szamara egy rovid bevezetd:
tndy megtudja, hogy apja, Dr. Henry Jones
eltunt Velenceben mikozben a Szent-Gral
utan kutatott. (A Szent-Gral egyébként egy
kehely, amelybdl Jézus Krisztus utoljara
ivott, és amibe feﬂogtak a véret ama bizo-
nyos keresztretesziteskor. Eme ereklye bir-
tokosa Grék életd lehet, szodval ,értékes”
egy csecsebecse.

Indy elindul megkeresni az apjat. Indy-t az
utasitasok bepotyogtetésével iranyithatjuk
négy orszagon keresztal (vagyis Indytjuk
indit, akarom mondani inditjuk Indy-t —
CoVboy). A jaték elsé szinhelye Velence, s
annak egyik tere, ahol legbdicsebb dolog,
ha déli iranyba megyunk (D) (és ki is
lyukadunk Kapolnasnyéken nemde?
CoVboy) igy elkeriljuk, hogy 0%-os legyen
a teljesitmenyunk. Egy no lep_hozzank aki-
vel elbeszélgetve (BESZEL NO) megtudjuk,
hogy Elsa Schneider, apank asszisztense.
A né nagyon tetszik Indy-nek, ezért udvar-
lasként adjunk par szal szegfat (vagy
szekfiit — CoVboy) a nének (LOP VIRAG,
AD VIRAG). Erre ad egy papirdarabot. Néz-

es

zuk meg, hogy mi a franc az (V PAPIR). Ro-
mai szamok vannak rajta (Uno, due, tré,
kvattréoo! — GoVboy). Beszéljunk tovabb
a novel (BESZEL ELSA). Elsa elmondja hol
van a konyvtar, ahonnan az apus eltdnt.
Menjank oda (E, E). Indy rajon, hogy romai
szamok vannak festve az ablakokra, és
hogy az oszlopok is meg vannak szamoz-
va. Azokat is nézegessik meg (V
OSZLOP). Az ugyes vizsgaldodas eredme-
nye. hogy kiderdl az X-es szam egy kdlapot
jelent a padlén (V PADLO). Mivel ez egy &si
templom volt, meg amugy is konyvtér, ép-
pen itt az ideje, hogy megrongaljuk
(FESZIT KOLAP). Eredményes volt a gya-
korlat, mert egy sotét Greget talalunk. Men-
junk le (LE). Hogy Eflsa ne féljen és, hogy
lassunk valamit, ezert csinaljunk egy kis
fényt TGYUJT ONGYUJTO). Sétaljunk a ka-
takombakba (E, ENY, E). Hamarosan egy
terembe jutunk, ahol a patkanygkon kivul
egy szép szarkofag is van (Es burala
nincs a teremnek? A teremburajat! —
CoVboy). Legyunk kivancsiak és probaljuk
meg kinyitni (NYIT KOPORSO). Megtalattuk
az egyik keresztes lovag A maradvanyat!
Nezzunk bele (V KOPORSQ). De mielétt
boldogan ordlhetnénk a csontvaz és a
kellekeinek, a latvanyban megzavar minket
az a tény, hogy a ,véletlendl” létrejott tiz
eldl menekuld patkanyok és a tiz mindjart
elér minket. Eppen ezért ugorjunk bele a
vizbe Elzaval egyutt (RAGAD ELSA, UGRIK
ViZ) A vizbep egy koporsd  ringatodzik
csendesen. Usszunk oda (USZIK KO-
PORSO). Néhany patkany ugy gondolja,
hogy tudunk rajtuk segiteni. Errdl
,beszeljuk le” oket (UT PATKANY). Mivel
ez nem oldotta meg a problémankat, in-
kabb tavozzunk a baratsagtalan helyszinrél
(USZIK). Egy csatornanyillashoz sikerdlt
eljutnunk. Menjunk ki a szabad levegére
(FEL). A Szent-Mark térre jutottunk ki. Néz-
zank kéral (V TER). Négy férfi rohan
felénk... valdszinlleg nem segltenl akarnak
(hanem Autogramot kérni: hat mannyiént
aggya gramjat — CoVboy), ugyhogy fus-
sunk egy kicsit (FUT). Egy motorcsonak
van a parton, amibe a feleldtlen gazdaja
benne felejtette a slusszkulcsot (UGRIK
MOTORCSONAK, INDIT MOTOR). Nem in-
dul elsé probalkozasra... (INDIT MOTOR).
Az egyik uldozdé ferfinak sikeral felugrani a
motorcsonakra. (FORDUL). Igy sikerul elke-
rulni egy utést. Ezutan verjuk meg egy ki-
csit (UT FERFl). Miutan a féri kiszallt,

gyorsitsuk fel a gépet (GYORSIT MOTOR-
CSONAK), igy nem mi rohanunk bele az
eléttink lévé hajoba, hanem az egyik uldo-
z6 motorcsonak. Nem baj, van még egy.
Kezdjunk el ugyeskedni (FORDUL). A
mutatvanyunk hatasara az Gldozdink rank-
I6nek. ami véletlendl szétlovi a motort. Az
uldozdk ahelyett, hogy lelénének, hagyJak
hogy atszalljunk,  es lenyomjuk Oket
(UGRIK MOTORCSONAK, UT FERFI). Mar
csak egy férfi marad, aki elvezeti a motor-
csonakot a kézelinkben mikadd propeller-
tél, de mi egy (RAGAD KORMANY) utasitas-
sal elindulunk vissza a darabolo felé. Be-
szeélgessunk a férfival, aki Kuzimnak vallja
magat, de azért nem akar meghalni (BE-
SZEL FERFI). miutan megtudjuk, hogy hol
az apank, inditsuk el a motort, kilonben,
nagyon pici véres darabokka vallunk..
(INDIT MOTOR). Miutan megmenekununk
végre nyugodtan elmehetink a szallasunk-
ra, ahgl elolvashatjuk az apank naplojat (V
NAPLO). Rajovunk, hogy hol van a Szent-
Gral helye, de mi inkabb elmegyunk az
apankhoz, aki Ausztridban van fogvatartva,
a Brunwald kastélyban.

Huh. Most jon a masodik rész. Kezdetben
Eizaval a kastély bejarata elott allunk. Kuk-
koljuk Efsat (V ELSA), mire kiderdl, hogy
egy szép bunda van rajta. Hogy nekunk is
legyen, lejmoljuk el téle (KER BUNDA)
(Flarltotthus bunda nélkdl? Pfaugj! —
CoVboy). Miutan feloltoztunk, nincs mas
dolgunk mint kopogni (KOPOG AJTO),
majd a komornyikot félreallitani az utbol
(UT KOMORNYIK). Sétaljunk a kastélyban
(BE, NY). Eg(g ajtohoz érunk, menjuink be
(FESZIT AJTO, BE). Mivel apank a szom-
szédos szobaban van, menjunk at hozza
(NYIT ABLAK, DOB OSTOR, UGRIK ABLAK,
VAR, FESZIT ABLAK, BE). Amint sikerdl be-
jutni a szobaba apank fejbe (it minket. Be-
szélgessunk el az oreggel (BESZEL APA).
csevegésunket par naci katona megjele-
nése zavarja meg. Egy kis verekedés utan
(UT NACI), megszerezzuk a fegyvert. Men-
junk el Elsa-ért (D). Ha meg akarjuk mente-
ni az életét (és a mienkét), akkor adjuk meg
magunkat (DOB GEPPISZTOLY). Miutan
megkotoztek minket, elvették a naplonkat,
és magunkra hagytak minket, probaljynk
meg kiszabadulni (AD ONGYUJTO, GYUJT
KOTEL). Miutan sikerult felgyujtani a szo-
bat, masszunk be a kandalléba (BE). A
kandalléban van egy fogantyu. Huzzuk
meg (HUZ FOGANTYU). Az egesz kandallo
elfordul és mi egy radiés szobaba jutunk,
ahol par baratsagos német katona van,
akik hamarosan észrevesznek bennunket.
Egyetlen mdd a tulélésre, hogy vissza-
megyunk az égd szobaba (INDIT AJTO).
Tépjuk le a koteleinket (RAGAD KOTEL).
Masszunk fel a szobaban lévé kuntdébe
(FEL), majd miutan varakoztunk, menjink
vissza a szobaba (VAR, LE). A kandallon
keresztul menjunk vissza a radiés szobaba
(INDIT AJTO), hogy ne tudjanak kévetni,
ekeljuk ki a rejtekajtot (RAGAD ZSAMOLY).
A szobaban maradt katonak kicsit megeg-
nek, mi viszont nem tudunk kimenni a szo-
babol, mivel nincsen kijarat. Pihenéskép-
pen uljdnk le (UL), mire egy rejtek-rejtek ki-
jararat nyilik meg elottink (alattunk). men-
junk le rajta (LE), mire egy fold alatti kikots-
be jutunk. Varjuk meg mig az Srjarat el-
megy (VAR) (Szerintem a kik6tébe men-
tink, nem a varba — CoVboy) és utana
szalllunk be egy motorcsénakba, és tun-
junk el (UGRIK MOTORCSONAK,  INDIT
MOTOR). Menjink ki a barlangbol (E). Kint
talalunk egy ,)6 fajta” motort. Menjunk el
vele (INDIT MOTOR, E). Egy keresztezd-
déshez jutunk. Ha esetleg nem Berlin fele
vennénk az utat, egészen biztos, hogy el-
kapnak, u%y hogy irany a naplo megkere-
sése (FORDU

Jawohl. Jetzt geht a harmadik rész(let). A
helyszin Berlin, ahol éppen Hitler mozifel-
vétel van. Menjunk at a tomegen (E, K). Ime
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elottunk van Elsa. Vegyuk el tolle a naplot
(KER NAPLO, FOG NAPLO), majd beszél-
gethetunk is vele (BESZEL ELSA). Lépjunk
le a bulibdl (D, NY). Egy repuldterre érunk.
Mivel tul sok a Gestapo-ugyink inkabb
menjunk ki (NY). Egy masik varéterembe
jutunk. Alljunk be a sorba és (v)egyyk meg
a jegyunket (VAR, KER JEGY, AD PENZ). A
jegy Athénba szdl, de ez lényegtelen, ugy
se jutunk el odaig. Menjink oda a ,repilo-
hoz" ami egy kedves kis léghajo (D) és
szalljunk be (BE, AD JEGY). Bent az ajto
elott allunk, amikor észrevesszuk, hogy
Vogel ezredes kézeledik, régi ismerésunk a
kastélybdl (Az egy masik jaték
CoVboy). Gyorsan menjink be a személy-
zeti szobaba (BE), majd a belépé steward-
et UussUk le (UT STEWARD). Menjunk ki és
jatsszuk el a steward szerepét (KI, KER
JEQY). Vagel ezredest dobjuk ki a gépbdl
(RAGAD VOGEL, DOB VOGEL). A megddb-
bent utasoktol kérjik el a jegyeket (KER
JEGY), igy megnyugszanak _szegények.
Végre pihenhetink egy kicsit (UL) és olvas-
gassuk a naplot (V NAPLO). megtudjuk,
hogy haa Gral-templomaba, akkor harom
probat kell kiallni, mint a mesében. Sajnos
a leutott steward magahoz tér, és igy mene-
kalndnk kell (NY, FUT, FEL). Egy biplan-
hoz (kis keétfedeld repcsi) (Azt hittem
bitplane, de végiil is ez nem Jean rovata
-— CoVboy) jutunk, ami az egyetlen leheto-
ségunk a menekulésre. Bar nincs jogsink,
azert szalljunk be és szalljunk fel (BE,
INDIT MOTOR, INDIT BIPLAN, NY). Nyu-
godt repkedésunket megzavarja, hogy két
messerschmidt tdnik fel. Gyorsan szalljunk
le (LE, LE). miutan osszetortik a gépet és
kiszalltunk (KI), észreveszink egy felelGtle-
ndl leparkolt kocsit. Miutan elloptuk, men-
junk a nyugati uton (INDIT AUTO, NY,
GYORSIT, RAGAD KORMANY). Igy elkeral-
juk azt a lehetéséget, hogy ,meghalunk” a
jaték vége eldtt. Igaz, hogy az egyik va-
cdaszgép lezuhant, de a masik repcsi még
egyben van, és ha nem szedjuk le az ég-
bol, akkor agyaggalamblovészetet tart
(rank). Tehat a lehetséges Iépésk a kovet-
kezdek: (K, FUT). gy elerjuk, hogy a felsza-
116 madarak a repcsi motorjat kicsit elintéz-
zék, mire az a fizika térvényei szerint lezu-
ha:. Olé! Vége a németorszagi kalandunk-
nak.

Kozben a haverunkat, Brody-t (A Janost?
CoVboy) elfogtak, és elindultak vele, a
Gral-templom felé. Egyébként a szinhely
Egyiptom viragzé orszaga. Ismeét egy nyu-
godt kaland var rank. Egy lovon ulunk, ké-
ralotank lovoldéznek, és egyenessen egy
tankot tamadunk meg (GYORSIT LO, D).
Ugorjunk at a 16rdl a tankra (UGRIK TANK).
Forduljunk meg (ez mindig bevalik), és lam
elkerditik, hogy megdljon a katona. Ussuk
le (FORDUL, UT KATONA). Még nincs vége
a bulinak. Egy lancon fuggunk a tank
agyucsovén kedvenc Vogel ezredesunkkel.
Mivel a tank egyenessen egy szakadék felé
szaguld, jobb lesz leugrani réla (RAGAD
LANC, UGRIK). Eppen az utols¢ pillanat-
ban. Na, végre eljott az utolsé felvonas. A
helyszin a TEMPLOM. A szerepldk: a ma-
radék. Természetessen Ugy kezdddik,
hogy, mar megint etfogtak minket. Kedves
Donovan baratunk hasba IStte apankat, akit
mar csak mi menthetink meg azzal, hogy
elhozzyk neki az orok életet ado kelyhet.
(BESZEL DONOVAN), induljunk el a lep-
¢sén, ahol mar par lefejezett katona fekszik
(FEL). Mivel csak a banbano ember juthat
keresztul Isten lehelletén, terdeljunk le
(TERDEL), és allitsuk le a felgttink lenge-
dezd pengéket (RAGAD KOTEL). Menjunk
tovabb (K, D). A masodik feladat

NAPLO): Isten szavanak nyoman lehet elo-
re jutni. Itt szinte action-be megy at a jaték.
JEHOVA betlk szerint kell a koveken vé-
giglepkedni, igy atjutunk a tuloldalra. men-
junk tovabb (K). Harmadik feladat (V
NAPLO): Isten osvénye, azaz at kell ugrani
egy mély szakadék felett. Ugorjuk at (FUT,

UGRIK SZAKADEK). Sikerult. menjunk fel
az osvenyen a barlang fele (FEL, E). Vegre
a célegyenesben vagyunk. A kis teremben
van par oltar, egy csomoé kehely, pohar, ké-
csog stb. és egy vén lovag. Az oreg rank
tamad. Ugorjunk félre (UGRIK), majd mi-
utan felsegitettyk a lovagot, beszélgessink
el vele (BESZEL LOVAG). Most j6n(-ne) a
neheze, ki kell valasztani a megfelelo kely-
het. A helyes valasz a (2)-es, egy egyszer(
disztelen vacak. Probaljuk ki, nehogy selej-
tet s6zzon rank az oreg (ISZIK). Miutan
meg élunk menjink vissza az apankhoz:
(D, NY, E, NY). ltassuk meg a papat (AD
KEHELY), igy nem hal meg sét teljessen
meggyogyul...

A vége felé egy rendetlenkedé katonat még
le kell utni (UT KATONA), majd megérkezik
a lovag is, akivel elbeszélgetve (BESZEL
LOVAG) megtudjuk, hogy a kelyhet nem
szabad elvinni a templombdl. Elsa ezt nem
hiszi el. Le akar Iépni, mire a templom
kezd 6sszeddlni. Probaljuk meg menteni
Elsa-t és kelyhet (vagy a kelyhet és Elsa-t),
(RAGAD ELSA), ami sajnos nem sikerdl.
Végul nincs mas dolgunk, mint elmenekul-
ni a templombdl (UGRIK SZKADEK, Ki).
Ezzel véget is ert a kalandunk.

Es egy kis segitség azoknak, akik az INDY
. ADVENTURE valtozataban az elején
elakadtak, és nincs meg nekik a CoV —
mar nem kaphato — 5. szama: Egy
kodtablazat, Amiga és PC tulajok részére.
Eredetileg a feltort verziok legtobbje
tartalmaz egy IndyCode.txt file-t, amiben ez
megtalalhato, de  elterjedtek  olyan
valtozatok is, amelyekben ez nem
megtalalhato.

A jaték 4 jegyd kodot keér. A kod bekérése
eleg nagy gyakorisaggal a SECTION 1 ill.
a SECTION 3 tablazatbél torténik. A kédot
az A,BX,K,E és H betikon tul négyféle
szimbolum alkotja, ezt — az attekinthetds-
ég kedvéént — ugyancsak betlk helyettesi-
tik:

H XOKI DDVK VKDK BXEA
I KAEK TVIA IATO VBHX
J  /OHO IDIX OEKV TDKB
K KKV OEVB EVDB VAEI
L EAEB HB/I BOTK IBHA
M XDHK BOIA HDXO  KEKX
N DEKO OWNX VHDX /IEV
O DIEX BXN TBTB OHHI
P OOHB XHII  VEXK DDKA
Q DIKK VEVA BVDA DAEO
R BAEA HB/O IITX EDHV
S AIHX AEIV EDXB HEKI
T AEKB VNI IHDI  OIEK
U AlIEl KXIK DBTA BOHO
vV VOHA /DIO IEXX O/KV
W AKX KTVW DIDV  AAEB
X VXEV EBIB HOTI BDHK
Y VDHI XEIK BDXA HEKO
Z [EKA DIVO IHDO VIEX
SECTION 3

1 2 3
A BAHO ABIX OIHX
B DEKA HDVB EIKB
C OAEB BB/ XKEI
D DVHK ADIA AAHA
E EOHV ABIB /DHB
F 1IEKI O/VK OOKK
G EXEK BB/A /KEA
H IBHX (ele]|Y VVHV
| DDKB OEVI VTKI

JIIEI OX/K BVEK
K DOHA BDIO BAHO
L I/KX oTW ODKV
M DXEV ABIB EKEB
N HDHI BEIK BBHK
O BEKA HNVO HOKO
P IIEO VX/X WEX
Q BVHV TDIB TAHB
R HHKI VTVK VDKK
S AXEK /B/A BKEA
T HDHO OlIX KBHX
U ATKV E/NB EOKB
v /IEB IX/1 XHEI
W AVHK DDIA DAHA
X  //KO ITVX IDKX
Y XXEX DKV EAEV
z EDHB HEIN HBHI

4 5 6 7
A DEIV HDXB KEKI E/VK
B IHVI AIDI  KXEK DB/A
C DV/IK VKTA NNHO AAIX
D TBIO XOXX DDKV EHVB
E IEIlL O/XK TEKA ENO
F DTVA A/DA TXEO AK/X
G BVIO KATX EBHV AAIB
H DDIB XHXI AIKK EEVA
I XHVK OXDK TIEA EXIO
J DKIA WTO IAHX OBIV
K ABIX KOXV HTKB KHVI
L DHvVB VXDB  VKEI V/K
M W/ XATK W~NHA  HAIO
N /AIJA DBXO OOKX ADW
O KDVX AKDX VWEA OK/B
P KAV TVIB BAHI VBIK
Q XBIl DOXK ETKA OHVO
R AHVA /XDA DKEO OV/X
S HV/O DATX ABHV EAIB
T EONV ABXB VOKI XDVK
U HDVI OHDI DVEK VK/A
V.  DA/K DVTIA /AHO IBIX
W BBIO AOXX KDKV HHVB
X OEW EVDV VKEB DD/I
Y EV/IB VATl XBHK BAIA
Z BOIK /BXA DOKO ODVX

A jaték inditasakor a program meg fogja

D betu — jele a delta (4)
V betd — Jele a forditott delta (/)
T betd — Jele a gamma ( [7)
O betu — Jjele a négyzet (0)
/ jel — jele a gorog fi (P)
SECTION1

1 2 3
A AEXX K/KN KOXN
B AXDN EIEB AKDB
C  ANTI OAHK NOTK
D DBXA BOKO TEXO
E AEXB BHKI VOXI
F BHDI VKEK VHDK
G AVTA OAHO HOTO
H OIXV TEKB TBXB
I AIDB VXEI AVDI
J  KATK TVHA VBTA
K EBXO DOKX AEXX
L BKDX AVEV AIDV
M HVTB OAHI VOTI
N EOXK /TKA IDXA
O TXDA EKEO EHDO
P DATX BBHV KTV
Q BBXB AOKI AHXI
R HHDI EVEK EIDK
S EVIA TAHO DOTO
T BOXX VDKV E/XV
U IvDV AKEB BHDB
Vv AATI KBHK OKTK
W TBXA EOKO BEXO
X AKDO BVEX BIDX
Y VBTV DAHB AQOTB
z KOXI EDKK BIXK

< 5 6 7
A HTKB KHNI NXDI BKEK
B IHEI OA/K ONTA EAHO
C DBHA BOIO ADXX KEKN
D X/KX DTNN AIDN /AEB
E KDKK THVA DXDA VKEO
F AVEA OAIO BBTX VEKI
G DIHX EEIV ADXB VEKI

kérdezni a kodot: pl. SECTION 1 Row:E
Column:1 esetén AEXB lesz a helyes va-
lasz. Az Amiga és PC verziéban egyébként
a 'SPACE’ felfuggeszti, az 'F8’ ujrainditja a
jatékot, az 'F5’ pedig jatékallast tol/ment.

Osszefoglalva mit lehetne még mondani?
Semmit. Elég beszédes a leiras. Sok sikert
mindazoknak akik onszantukbol probaljak
meg végigjatszani a kalandot...

e KoZso
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Nem is tudjuk, hol kéne kezdeni... Talan az
elején. Amigasok ugorhatnak. A gém PC-n
csak VGA-t hasznal, és kezel néhany hang-
kartyat is, mint pl. SB. Valoszinuleg az
AdLib-et is tamogatja, de ez mar nem
annyira biztos. Egyébként a zene baromi
jo.

Elészor is irunk valamit a jatek lényegérdl.
Nem tudjuk, ki ismerte a Ki az ur a tenge-
ren?” tarsasjatékot, mi mindenesetre na-
gyon szerettunk vele jatszani. Nos, ez a
proggy annak egy kicsit bonyolultabb val-
tozata, de a lényeg ugyanaz: a MAHARTot
kell iranyitani, es a kivalasztott idétartam
végéig minél tobb pénzt kell 0sszekaparni.
A jatékot 1-4 féig terjedd tarsasag jatszhat-
ja, a tobbi jatékost a szamitégép iranyitja.
Elinditas utan jon a szokasos kézikonyv-
hajonév kérdés, de ezt valaki eleggé elite-
lendé modon megbuheralta, és eleg csak
ENTER-t nyomnunk. Utana a jatékallas be-
toltése, vagy Uj jaték kozott valaszhatunk.
Az allast egy kulon alkonyvtarba teszi, ami
az 1869-GR/GAME. Akinek ez nincs meg,
az krealjon egyet, kulénben nem ment al-
last! Az /O menirél majd késébb. Ha uj ja-
tékot kezdunk, megkérdezi a jatékosok sza-
mat, nevét, nemét (Male/Female), a cég
nevét, az indulé kikotét (ez lesz a vallalat
kdzponti telephelye is). A végén a COR-
RECT-re nyomjunk Y-t, és mar csak annyit
kell kivalasztanunk, hogy mennyi ideig tart-
son a jaték (a legutolsé lehetdseg az 5 éves
idotartam, de ez a kedzd jatékos szint, s igy
nem $7000-ral, hanem tdbbel, olyan
$12000-ral indulunk). Ekkor 1 jatékos ese-
tén rogton a térképre jutunk, viszont ha
tobben vagyunk, akkor elészor egy hajo-ar-
verésre kerulink. Ez remélhetéleg egyértel-
md, hogy folyik, de azért mindenkinek
ajanlom, hogy olvassa el WILLIAM GIBSON
NEUROMANC c. kdnyvét (a ***#***axsxx
(nincs reklam — CoVboy) adta ki nem is
olyan régen). Eme kis kitéré utan térjink
vissza a térképhez! Itt tobb érdekes dolgot
is felfedezhetunk, s ezek a kovetkezdk: A
képernydon kozépen font az éppen aktiv
cég neve latszik, a jobb félsé sarokban a
datum, amire clickelve max. 20 napot tu-
dunk ugrani az idében. Nem mindig al-
szunk 20 napot, mert ha torténik valami ér-
dekes kozben, akkor felébresztenek. Kival-

t6 ok lehet pl., hogy az egyik hajonk befu-
tott egy kikotébe. Bal oldalon lent az OSZ-
SZES készpénz van kijelezve. Kozépen
lent a vilagtérkép lathaté, aminek bizonyos
részeire clickelgetve kapcsolgathatjuk a
nagytérképet a kulonbozd foldreszek kozott
(ugyanez 'F1'-'F5' funkcidégombokkal).
Jobbra lent van szam szerint 4 ikon (bank,
rekordok, info, I/O meni).

® Bank (pénzérme): ltt lehet kolcsont fel-
venni, és torleszteni. A pali megmondija,
hogy az alalunk beallitott kélcsonre
mennyi a kamat, és hogy mikor kell visz-
szafizetnink. A pénz mennyiségét az ,...l
NEED $x00x..." mondatra clikkeléssel le-
het bealitani (itt a ,..."” a mondat része,
nem ugy, mint késdbb). Az mindenhol
érvényes, hogy ahol mennyiséget kell
beallitanunk (pl. a boftban), akkor azt
mindig az ilyen ,..."-tal kezd6dé és veég-
z6d6 sorok tartalmazzak. Az Gzletben ez:
...HOW MUCH ARE * CRATES/TONS
OF * ... Altalaban ahol pénzzel van dol-
gunk, ott vannak tajékoztaté sorok is az
anyagi allapotunkrél: ...AT THE WARE-
HOUSE/STAR OF INDIA | HAVE $xxxx...
azaz a raktarban/india Csillagan (gyk. ez
egy hajénév) xxxx pénzink van.

® Rekordok (horgony): Aki  rekord  idét
hajozik, az bekeril ide. Ez a
leghasznosabb ikon az egész jaték
soran, ui. itt lehet valaszt kapni arra a
bizonyos kérdésre, hogy ,Hany éves a
kapitany?".

® Konyvelés (pénzeszsak): Most minden
peénzugyi szakember kielheti magat. Van
egy kilo nyomogatnivalé, meg szép szi-
nes grafikonok (mono VGA-n), azonkivil
mi szem-szajnak ingere. ltt vannak a kia-
dasok, bevételek stb., de az egyetlen
fontos dolog a PROFIT és az utana allo
szam. Ha az pozitiv, akkor csak egy ki-
csit valtoztassunk a taktikankon, s maris
negativ lesz. EZ a része nagyon
kénnydre sikeredett a jatéknak.

@ [/O mend (konyv): A legtobb mendpont
evidens, nem is magyarazzuk. A
DELETE alatti mezére clickelve lehet be-
irni a file-nevet. A HISTORICAL ponttal
lehet ki- és bekapcsolni a torténelmi hd-
séget.

A térképen lathatunk még egy bazi nagy
hajét is. Ha erre a JOBB gombbal click-
elunk, akkor, miutan kivalasztottuk a ked-
venc ladikunkat, Utnak indithatjuk azt. Ki
kell jeldIni a kivant célvarost, ha jol emlek-
szunk, bal-clickkel. Ekkor kirajzolja az ut-
vonalat (bejeloli a fébb allomasokat). Géz-
hajoval nem lehet egy szuszra akkora tavol-
sagot megtenni, mint vitorlassal, mert csak
egy bizonyos mennyiségu tazeld fér a rak-
tarba (viszont gyorsabb)! Na, most clickel-
junk a varosra a valtozatossag kedvéért a
jobb gombbal, s mar el is indult a dég. Ha
a (nagy) hajora a BAL gombbal clickellnk,
akkor egy informacidos menube jutunk, ahol
a hajé(k) adatait tekinthetjuk meg. Ha tébb
dereglyénk van, akkor a hajé-sziluetten va-
16 clickelgetéssel vatthatunk kozottik (jobb
és bal oldala). Elfelejtettik mondani, hogy
a jobb-gombos clickelésnél megjelend lis-
taban a % éntékek a nevek mellett azt jelzik,
hogy mennyire van egészben a barka. A le-
génység adatainal (CREW) van egy kijelzd,
ami a banda egészséget (Vitality) és tapasz-
talatat (Experience) mutatja. A HP-t és a SP-t
sehol sem talatlam. A V a tengeren folyama-
tosan csokken (fugg az E-tdl is), és egy bi-
zonyos szint alatt a legénység nem hajlan-
dé tovabbmenni a varosbdl, pihenntnk
kell egy kicsit. Minél nagyobb az E, annal
jobban banik a legényseg a hajoval, las-
sabban megy tonkre a szerké stb. Itt lehet
még beallitani, hogy a kapitany hogyan
banjon az emberekkel (keményen — fino-
man), ill. hogy mennyi a fizetés. Ezek mind
befolyasoljak a hangulatot, ami latszik is a
matroz arcan. Az embereket gy lehet ki-
rigni, hogy a fizetést addig csékkentjik,
mig el nem mennek. Van itt még egy
gomb, aminek a nevére mar nem emléxink
(a bér-szamegyenes alatt), de ha minden
igaz, ezzel lehet prémiumot adni a csapat-
nak.

Van még néhany kunyho, amik a varosok
szerepét hivatottak betolteni, illetve leg-
alabb egy zaszld, ami a HQ-t, és késdbb a
tobbi raktarat is jelzi. Foglalkozzunk bd-

vebben elészor a varosokkal! Ha =gy va-
rosra clickelink a BAL egérgom' akkor
2 dolog torténhet:

e Ha abban a varosban tarndézkodunk

(értsd: ott allomasozik egyik hajonk),
vagy van oft egy raktarunk (zaszlo),
akkor a kereskedéhoz jutunk. Itt lehet
arukat venni (WHAT GOODS...), il
eladni (I'D LIKE..) a hajorol/ra, vagy
raktarbol/ba (a pali meg fogja kérdezni,
ha mind a két lehetéséeg adotf). Ja, a
vasarlashoz némi pénz is kell! Altalaban
az elkdszonési formulakkal lehet kilépni
a menukbdl, mint pl.: GOOD BYE.... NO
THANK YOU..., TILL NEXT TIME.... I'VE
CHANGED... kezdeti mondatok. A ké-
pen jobb oldalt van egy tabla, ahova a
kereskedd felita a vasarlasi (WE BUY),
és az eladasi (WE SELL) arakat. Csak
ezekre a cuccokra van szuksége, ill. csak
ezekbdl tud eladni. Ha olyan arut aka-
runk eladni, amire nincs szuksége, akkor
azt csak potom pénzért veszi meg! Az is
eléfordulhat, hogy pl. viszdnk magunk-
kal 21 gépet (fent is van a listan, hogy
vésarol gépeket), de csak 5tot tud atven-
ni a normalis arért (enniyre van szuksé-
ge), a tobbit olcsébban vasarolna meg.
Ha telitettik a palit, akkor le is torli a tab-
lardl a kurrens cikket, s csak néhany ho-
nap mulva lesz hajlando ismét venni be-
I6le. Ez altalaban tartés fogyasztasi cik-
kekkel van igy, mint pl. a fent emlitett gé-
pek, szerszamok, fegyverek. Néhany po-
én is el van rejtve a jatékban. Ha Ameri-
kaban valamelyik ipsénél raclickelink az
akvariumra, akkor elmondja, hogy az
aranyhala depresszids, és orommel fo-
gadna, ha szereznénk neki egy tarsat...
De a legjobb a kdvetkezd: szinten Ameri-
kaban az egyik urgének van egy papaga-
ja, s ha a papagajra clickellnk, akkor...
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Most ezt mi a francnak sussuk el?! Aki
kivancsi ra, az megnézi...

@ Ha nincs abban a varosban semmink (se
hajo, se raktar), akkor csak egy informa-
cios ablakot kapunk, amin (sorrendben)
a kovetkezbk szerepelnek: varosnév, me-
lyik orszaghoz tartozik, fo6 exportja, és a
politikai helyzete. FIGYELEM! Kozérdeki
kozlemény: Igyekezzink poolitikailag
stabil (STABLE) helyekre jarni, kilénben
konnyen megszabadulhatunk a hajon
lévé készpénztdl! Ez azt eredményezi,
hogy a Iagénység nem hajlandé tovabb-
menni, mig ki nem fizetjGk a bériket, s
ehhez el kell adni valamennyi arut (akar
még aron alul is). Mondjuk, van még egy
lehetéség: meg kell szabadulni téldk, s a
kocsmaban Ujakat folvenni. Sajnos ezt
nekdnk csak egyszer sikerdlt elsutni,
mert second time leugattak minket a fitk,
hogy ilyen kénnyen nem fogunk meg-
szabadulni t6lGk. So, mieldtt elhajéznank
egy varos felé, nézzik meg feltétlendl,
hogy milyen a helyzete! Ez Eurdpéban
nem annyira fontos, ott nem nagyon
szoktak vattozni a dolgok. De pl. Afrika-
ban... Az is elofordulhat, hogy
elindulunk egy stabil hely felé, s
utkozben egyszer csak kitor ott a
forradalom (REVOLTS), vagy zavargasok
tamadnak (UNREST), vagy pedig
haborl kezdédik (WAR). A haboriban
talan mar nem is veszik el a pénzt, csak
egy kicsit megagyuzzak a hajot
(megrongalédik a szerké, hamarabb
vihetjlk javitatni, lassabb lesz, esetleg
még a legénység hangulata is meg-
valtozik, természetesen javul...).

Ha netalantan a JOBB gombbal mernénk
clickelni egy varosra, akkor a kovetkezdk
torténhetnek:

Ha a varosban nincs semmink, akkor meg-

kapjuk az informaciés ablakot, és megjele-

nik 4 Gj ikon:

o Informacio (i betd): Lasd fentebb.

® Kocsma (soros korsd): Ez egy nagyon jo
hely, ui. CoVboy apankhoz lesz szeren-
csénk személyesen (nem ezért jo hely!).

Ott dldogél az asztal mogott a ronda

nagy kalapjaval a fején, 1-2 korso sor és

néhany CoVboyné tarsasagaban.

Nagyon élvezi jelenlegi helyzetét az élet

napos oldalan (Sunny Shine... lasd CoV

10). Aki alaposan kérulnéz, az egész

szerkesztéséget megtalalhatia a kepen

(ez a kovetkezd rejtveny, a megfejtéseket

a kévetkezd cimre kérjuk: Tarbaj Péter

Bp. 1036 Viador u. 3-5., a nyertesek

kozott semmit sem sorsolunk ki). It is

lehet pofazni. Lassuk...

e I’M LOOKING...: Ezzel a szoveggel le-
het legénységet toborozni a kikotdben
allomasozé hajé(ijnkra. A manus eld-
szor kifejti, hogy a * milyen szép hajé/
nincs annyi penz, amennyiért foltenné
ra a labat. Ez gondolom egyértelma. It
megint valaszthatunk, hogy milyen
embereket akarunk (feldlrdl lefelé rom-
lik a minéség, de kevesebb dohanyért
is vallaljak a meldt). Ha valasztunk va-
lamelyik kozul, akkor kiirja, hogy
mennyi a bérik (az 6sszes embernek
egyutt, ez fugg a legénység létszama-
tol is). Ha OK, akkor valasszuk az OK,
GET ME... mondatot, s akkor meg-

mondja, hogy mennyi idé mulva fog-
nak jelentkezni a hajoén, ha meggon-
doljuk magunkat, akkor az I'M

_ STILL...-t nyomassuk inkabb.

e WHAT COULD...: Itt lehet raktarat bé-
relni. CoVboy megmondja, hogy
mennyibe fog kerdlni, és mi
donthetank, hogy elfogadjuk-e.

o TILL NEXT...: Ez a szokasos
elkoszond formula...

e I'’LL BUY...: Ha lemezeket, és melléke-
sen némi hasznalhatatlan infét aka-
runk nyerni CoVboytdl, akkor hivjuk
meg a bandat sorozni! (Helyes! —
CoV HQ). Nem elképzelhetetlen, hogy
ezzel a ponttal 6sztondzhetjik a va-
laszleveleket is.

® Hajoepité mihely (horgony): It lehet ha-
jot venni, eladni és javittatni.

e MY SHIP...: Megjavittathatjuk a hajon-
kat: eltavolittathatiuk a BARNACLE
GROWTH-ot, ami nincs benne a szé-
tarban, de valdszindileg a kagylosodast
jelenti, feltjittathatjuk a kotélzetet (goz-
hajénal a hajtémivet), kijavittathatjuk a
torzset, ill. az Osszeset egyszerre is
megtehetjuk.

e WHAT SHIP...: Hajét lehet vasarolni
kész tervek alapjan. Lapozni a tipusok
kozott az elsé két operacioval lehet. Ha
kivalasztunk egyet, azt még meg is
kell épiteni, és ez joval hosszabb idd,
mintha hasznalt ladikot vennénk. A na-
gyobb és dragabb hajoknal soxor els-
leget is le kell tenndnk, hogy meg tud-
jak kezdeni az épitést.

e I’M LOOKING...: Hasznalt hajét lehet
itt venni, a tobbi ugyanaz, mint az
elézé pontnal, csak itt nincs eiéleg,
max. 2 hajé kozul lehet valasztani, es
sokkal hamarabb (de min. 4 nap)
megkapjuk a barkat.

e I’'D LIKE TO SELL...: El is tudjuk adni
szukségtelen hajo(ijnkat. A pali kézli,
mennyit szandékozik adni erte, s ezt
vagy elfogadjuk, vagy nem.

e I’D LIKE TO PAY...: Aki nagyon akar,
az fizethet is a kész hajojaert, amit az
elézé pontok egyikében rendelt meg.

e Raktar (koffer): )

@ STORE GOODS: Aru tarolasa. Be kell
allitani, melyik hajorol akarunk lepa-
kolni, és mit.

e LOAD GOODS: Az itt raktarozott
dolgok folpakolasa valamelyik
hajonkra.

e PUT MONEY.... Itt lehet pénzt folpa-
kolni a teknére (teltéve, ha van a telep-
helyen).

@ I’'M PUTTING.... Az el6zd pont fordi-
tottja...

e THIS BRANCH...: Bezarjuk ezt a sze-
méttelepet. Sajnos ezt a start-kikoto-
ben nem tehetjuk meg, de a tobbi alta-
lunk létesitett raktarban igen. Ekkor a
gondnok elkezd rinyalni, hogy neki x
gyereke, y felesége, és z kutyaja van...
KIT érdekel?! Rugjuk ki...

Minden fontosabb résszel végeztink, most
adnank egy-két tippet, leirnank néhany dol-
got, ami a fentiekbdl kimaradt, ill. egy listat
a varosokrol (mit, mennyiért vesznek és ad-
nak). Tippek (és trakkok):

® A kereskedd néha magasabb aron veszi
at a cucc egy részét. Erdemes bele-
egyezni, ui. utana a tobbit még el tudjuk
adni normalis aron is.

e Miutan megvettuk az elsé hajonkat, pa-
koljunk is fel ra pénzt, kilonben a le-
génység ideges lesz, mikor
megérkezink egy varosba, és nem
fizetjlk ki 6ket. Ja, pénz nélkul a boltban
sem lehet vasarolni...

® Hajoépitd nem csak a start-varosban van.
Ez kdlonosen hasznos olyan esetekben,

mikor mar nem érnénk vissza egy darab-
ban a bazisra (pl. egy nagyon hosszu ut
a Tavol-Keleten).

@ Minél jobban bendtték a kagylok a hajot,
annal lassabban halad.

e Nem STABLE helyekre (kivéve WAR) is
mehetink Gzletelni, ha mielétt elindul-
nank, letesszik a maradék pénzt (ami a
vasarlas utan megmaradt) a raktarba.
Odaérve nem tudnak mit elvenni télink,
mi pedig eladva a cuccot, pénzre tehe-
tink szert, amibdl kifizethetjuk a legény-
séget, és arut is vehetink.

® Akinek kell a program, szivesen atmaso-
lom INGYEN, csak dobjon f6l egy levelet,
vagy hivjon fél a 168-4686-on delutan.

® A jatékallas-buheradssal nem érdemes
probalkoznunk, bar nagyon egyszer(, de
elveszi azt a charm-ot, hogy mindenért
keményen meg kell dolgozni kezdetben
(mint az ELITE-ban).

Most pedig a varosok:

EUROPE
e LONDON
Sell: tools 96.2, machines 143.4
Buy: cotton 5.5, tea 23.3, vegetable oil
4.2, fruit 19.6, tobacco 26.8
e LE HAVRE
Sell: textiles 13.3, wine 3.4
Buy: coal 9.6, silk 12.4, cotton 5.4

e LIVERPOOL
Sell: machines 145.2, textiles 13.2
Buy: cotton 5.4, tea 22.9, ivory 69.8, rare
wood 14.2, wine 4.0
e AMSTERDAM
Sell: textiles 12.9
Buy: coffe 19.8, wool 5.1, vegetable oil
4.4, sugar 13.6, ivory 71.0, cocoa 21.6
¢ HAMBURG
Sell: arms 69.6, tools 95.6
Buy: india rubber 21.3, spices 24.7, rare
wood 14.4, silk 12,5, wine 4.1,
saltpetre 28.0
e LISBON
Sell: wine 3.5
Buy: vegetable oil 4.0, sugar 13.2, coffe
19.0
e BARCELONA
Sell: wine 3.4, tools 93.8
Buy: cotton 5.3, machines 153.3, spices
24.3, rare wood 13.4
e TUNIS (REVOLTS!)
Sell: fruit 16.1
Buy: arms 79.0
e TRIEST
Sell: tools 94.2, textiles 12.9
Buy: cocoa 21.5, tobacco 28.5, fruit 17.5
e PORT SAID
Sell: cotton 4.8
Buy: arms 79.5, tools 99.3
e ODESSA (WAR!!!)
CLOSED

Ennyi elég is lesz, a tébbi foldrészt nem
irjuk le, elindulashoz remélhetéleg meg-
felelo ménéki segitség. A jatek nekdnk
nagyon tetszik, jol ki van dolgozva, a ze-
néje és a graﬁkéia klassz, és szerencseé-
re elég nehézre is sikerdlt.

TARBY®
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Azon régi Amigasok, akik még i.e. elétt
{gy.k. 1990 elétt) vasaroltak meg szeretett
masinajukat, talan még emlekeznek egy
Lost Dutchman Mine nev( ocskasagra...

Ha nem, akkor itt az ideje hogy felfrissitsék
a memdriajukat, ugyanis ez a stuff kovetke-
zik most!

Eldljardban annyit, hogy a jatékot a
Magnetic Images nevi ceg kovette el, még
valamikor ‘89 tajan. Ja, hogy mi az a
Magnetic Images, azt ugyan ne tessék to-
lank kérdezni. Ha nem hallottunk volna er-
rél az anyagukrol, azt se tudtuk volna,
hogy a vilagon vannak!

Mielétt beleugranank a dolgok szélébe, el-
mondanank, hogy AMIGA 1200-on nem na-
gyon mukszik' a stuff, kivéve ha van 1.3-as
EMULATOR a birtokunkban.

Nnna, most hogy ilyen Ggyesen letudtuk a
bevezetdt, kezdhetjuk is:

A jaték alapvetéen maszkalds-lugyességi-
stratégiai-kaland, szdval ezt hagyjuk, ne-
vezzlk inkdbb csak olyan snasszul ,jaték"-
nak!

A cél egyébként egy mesés gazdagsagot
rejté aranytarna megtalalasa, ami annyira el
van rejtve, mint a magyar hazaszeretet! Azt
mar most megmondjuk, hogy M| sem talal-
tuk meg a fent emlitett helyet, Ugyhogy aki
ezért olvas minket, az mar szépen tovabb
is lapozhat. Ez a leiras egy kezelési utmu-
tatét, valamint a legfontosabb aranylelé he-
lyek dsmertetését tartalmazzal

A JATEK IRANYIiTASA

‘jobbra/balra’: féképernydn
mozgas, térképen is!

'fel/le’: i{6képernyén a 'fel'-lel belépink egy
épuletbe, a ’'le’-vel kijovink. Térképen
mozgasra alkalmazzuk!

tiz': terképen kinagyitott képet rajzol arrol
a halyrél, ahol éppen allunk! Ha ellenfél
is van itt, akkor egy célkeresztet is latha-
tunk, ekkor a 'tiz’ |ovésre szolgal. Bar-
langban asni hasznaljuk!

‘'space’: pause, megkérdezi hogy Yes/No!

1-6": ikonok kivalasztasa.

jobbra/balra

IKONOK

A képernyd alsé feleben egy csomo vackot

lathatunk. Ezeket az apro abrakat ikonok-

nak nevezzuk. Na jo, félretéve a marhasa-

gokat nézzuk inkabb mit jelentenek:

ora: teljesen hihetetlen, de az idé mulasat
jelzi! Egyébként nem tul fontos, ha térké-
pen mozgunk gyorsabban telik. Az istal-
16 és a fogado (CoVboynak: kocsma) ki-
vételével az osszes épulet 6kor zar és
reggel 9kor nyit.

$ ikon: pénzink mennyiségét jelzi.

(apa)fej: sajat magunkrol kaphatunk jelen-
tést. Ha az ikon zold szind minden rend-
ben. Ha sarga, akkor még ugy-ahogy jol
érezzuk magunkat. Piros szin esetén Ggy
ki vagyunk borulva, mint CoVboy kocs-
ma utan! Ha villog, akkor azonnal ten-
nunk kell valamit, mert kdlonben GAME
OVER .
Hogy mit kell tennunk, azt az utan tud-
hatjuk meg, miutan raclickeltink erre az
ikonra! llyenkor harom csik jelenik meg:
FOOD (étel), WATER (viz), HEALTH (fi-
zikai allapot). Gyengébbek kedvéért: pl.
ha éhesek vagyunk, enni kelll Hogy
szomjusag ellen mit kell csinalni, azt ti-
tokban tartjuk, de ha nem jottél ra, irj
csak nyugodtan!
Viszont ha a HEALTH kicsi, akkor ennek
csak harom egyszerd oka lehet (ezekrdl
késébb)!

serpenyo evés/ivas. Raclickelve a képer-
nyd tetejen egy csomo Ures ablak jelenik
meg. ltt valasszuk, mit akarunk enni/inni,
majd nyomjunk ra eggyet a CONSUME
ikonra!

aso és csakany: a nalunk Iévé felszerelést
tekinthetjik meg. Csak azokat lathatjuk,
amelyeket nem tudjuk elfogyasztani. Aki
kivancsi ra, mit érdemes magunkkal ci-
pelni, az ugorjon a TIPPEK-hez!

pisztoly: toltenyeink szama

lemez: jatékallas mentés/toltés. Nalunk
egyébként ez nem nagyon akart mdkod-
ni, de nem kell féini: »mondottam ember:
kiuzdj és bizva bizzal!" (..csak arra
vigyazz, hogy el ne hizzal — CoVboy)

hémeéré: mindeddig nem sikerdlt rajon-
nunk e fantasztikus szerkezet lényegére!
Aki tudja mi ez, ugyan kuldje ma' el a
CoV-nak! A helyes megfejtok kozt két

darab elektromechanikus tevesz*rha-

mozégépet sorsolunk ki!!!
VAROS

A jaték kezdetén a varosban landolunk,
még pedig a bolt elétt. Ennek ellenére nem
a boltal kezdjik az ismertetést, haladjunk
mondjuk balrol-jobbra!l

Orvos: Belépve ide Kulka Janos fogad
minket a Szomszédokbdl. Janos nagyon
ért a szakmajahoz, 6sszesen harom féle
mutétet képes végrehajtani rajtunk: vagy
toltény (BULLETT), vagy nyil (ARROW),
vagy kigyc’)mére (SNAKE) altal okozott
sebet tud gydgyitani. Hat drakor viszont
mar bezar, siet haza hogy lassa a Szom-
szédok legugabb epizodjat...

Fogado: Baromi j6 hely, ha sért nem is, de
whiskey-t ihatunk!!! Néha dldogél egy
pacak is itt a fogadoban, vele jatszhatunk
egy kartyapartit is! Mivel a fustos, dohos
szagu lebujok (ne bujj le! — CoVboy)
hangulata tavol all tdlunk, ezért a jaték-
szabalyok ismertetésétdl teljes merték-
ben eltekintink... Na j6, egye fene leir-
juk, hatha van egy két ember aki hasznat
is veszi.

Szoval: az alap 10 $, 20 $-onként torténik
az emelés. A DISCARD-dal tudunk cserélni
(maximum négy kartyat), lapot bedobni a
FOLD-dal lehet, BET-tel pedig tétet rakha-
tunk. Ez utdbbit vagy emeljuk az egig
(RAISE), vagy tartjuk (CALL). Ennyit errél.

Ha este hat 6ra utan betévedlink ide, akkor
a SLEEP ikonra bokve szépen elrakhatjuk
magunkat masnapra. (9-kor kelink kakas-
kukorékolasra, mint a FALU TV-ben!)
Aludni csak akkor érdemes, ha este nem
dolgozunk (nem (gy, ahogy gondolod te
kis perverz!), vagy ha sulyos sebet kaptunk
és a doki bezart mar!

BOLT

Nem hisszuk, hogy sok mindent kell rész-
letezni itt. A BUY ikonnal tudunk vasarolni,
EXIT-tel kilépni. A kovetkezé dolgokat va-
sarolhatjuk ift:

bread - kenyér

eggs - tojasok

bacon - szalonna
steak - egy szelet hus
coffee - na, ez mi?
chicken - csirke

hash - konzerv

beans - bab

whiskey - yeah!
cheese - sajt
anti-vernom - ellenanyag
canteen - kulacs
skillet - labos

coffee pot - kavésfazék
knife - kés

pan - serpenyd
gloves - kesztylk
rope - kotél

lantern - lampa
blanket - takaro
matches - gyufa

pick - csakany

shovel - lapat

map - térkep

CoV 45/16



revolver - revolver
bullets - toltények
Long Johns - melegitdé
fish hooks - horog

Egy két dolgot azért mégis megjegyeznénk.
Peldaul ha térképet veszink, annak hasz-
nalatakor megjelenik egy VIEW ikon. Erre
raclickelve az egérrel egy rajzot kapunk. Ez
egy sematikus abra, ahhol az X egy arany-
lelShelyet jelol. Sok éertelme egyébként
nincs annak, hogy vegyunk ilyet. Egyrészt
a fontosabb lel6helyeket alant STEFA meg-
osztja veletek, masrészt a programozok
sem olyan |okottek, hogy elaruljak 10 $-ért
a legjobb lelShelyeket.

A masik: ha lampat veszunk, akkor gyufat
is vegyunk hozza, kdlonben nem nagyon
fog mukaodni.

A melegitd, takaré maximum arra jé, hogy
ne fazzunk este. Ha ugyanis fazik az ipse,
tobb ételt fogyaszt!

Na, ez egy elég kellemes hely: 10-bdl 9-
szer itt fagy le a mi verzionk. A fennmarado
1 résznek koszonhetéen mégis le tudjuk
irni, hogy itt mi torténik.

Az aranyainkat raktarozhatjuk el egy iddre.
Ha ezt akarjuk tenni, bokjunk a
DESPOSIT-ra. Ezutan megjelenik egy kur-
zor, ekkor irjuk be, hogy a jelenlegi pén-
zlnkbdl mennyit akarunk betenni. Kivenni
a WITHDRAW-val tudunk, ekkor az elszal-
litdsra szant 6sszeg nagysagat kell beirni.

HIVATAL

Véres verejtékkel osszegydijtott aranyainkat
tehetjuk pénzzé. A képernyd tetejen egy
par info-t olvashatunk le:

pounds of ore: az arany fontja

ore grade: az arany kategoérigja (?)

prize per 1b: munkadijszeriseg

total: pénz (ez a lényeg gyerekek!)

Ha keresni is akarunk, a kovetkezdket csi-
naljuk: clickeljink az asé és a csakany
ikonra, ekkor bejonnek a képernyé kéze-
pén lévé csikba a targyaink. Valasszunk ki
egy arannyal teli zacskét és bokjunk ra az
ASSAY ikonra. Ezt kdvetéen a TOTAL-nal
megjelenik az érte kapott pénz mennyi-
sége.

Ne lepédjunk meg, ha egy arva kanyit se
kapunk néha egy zacskoert — annak kb.
akkora is volt az aranytartalma...

BORTON

Kovacs Janos fétorzsérmester lakosztalya
elég kihalt hely. Mindossze egy ures cella
és két WANTED feliratu plakat disziti. Eze-
ken a plakatokon lathatjuk azoknak a be-
csuletes allampolgaroknak (gyilkos, betérd,
stb...) a nevét, akit a kornyéken koroznek.
Ha leloviink egy banditat és az szerepelt itt,
akkor automatikusan ide kerdlink.

UJSAG

A helyi Commodore Vilag legfrissebb sza-
mait olvashatjuk tobbek kozt azt is, hogy
éppen milyen CoVboyt koroznek a kornye-
ken...

ISTALLO

Mududdadauaaaaa! Ja, bocsanat még adas-
ban vagyunk? Khmmm... Szdval teheneket
nem talaltunk itt, csak szamarakat (Nem
baj, ott a HORDE! CoVboy), raadasul elég
draga aron. Viszont elég sok cuccot elvisz-
nek (Elvisnek..) (Gyalog megyilnk, vagy
Elvis Presley? — CoVboy) Ha nincs pén-
zunk eladhatjuk (pontosabban: visszaad-
hatjuk) félaron!

SZEREPLOK

Mielott megnéznenk a Starring-okat megje-

gyeznénk, hogy ezekkel a figurakkal bar-

mikor és barhol talalkozhatunk, kivéve ha
bent vagyunk a varosban.

Ha valaki tdmad minket, akkor a kép auto-

matikusan kinagyitodik. Tamadast persze

akkor fogunk kapni, amikor tele vagyunk
arannyal, 15 perc van az Uzletek zarasaig
és nincs egy szem toltényink sem.

Egyébként haromféle dolog birizgalhat

minket:

Bandita vagy CoVboy: Ezeket a f*szikat
elég konnyl leszedni, lasstak mint a
halal! Ha esetleg egy olyan CoVboy-t
szedlnk le, akit korozéttnek nyilvanita-
nak, akkor menjunk vissza a bortonbe,
ahol bizonyos mennyiségl zsetont ka-
punk érte!

Indian: a rézbérd cslrhe oszlopos tagjai
mar elég jol bannak a fegyvereikkel és
meglepoen gyorsak is! Ha nincs nalunk
arany, akkor feltétlen Iépjunk le eldlak!!!

Kigyo: tok veszélytelen. Amint megjelenik
a képernyén a kis aranyos, régtén pum-
paljunk bele egy kis 6lmot, igy jobblétre
szenderdl. Erdekes, hogy ezutan bekerdl
a fogyaszthatd dolgok kozé, well, elég
gusztustalanok a Magnetic Images-nél...

Végezetil még elmondanank, hogy nem
fontos megkdlzdeni senkivel. Ha a menek-
lés megszégyenité mivoltat valasszuk,
clickeljonk a RUN ikonra. Mondjuk az mar
egy mas keérdés, hogy megéri e ezt tenni:
kigydk eldl ugye siman elballaghatunk, az
indianok és banditak viszont szépen leve-
szik a vallunkrél aranyaink cipelési gondja-
it. Ha szamar van nalunk, tobbnyire azt is
ellopjak!

Megeshet (mi az hogy!): talalatot kaptunk.
Ezt onnan vehetjuk eszre, hogy a képer-
nyGkeret villan egyet, illetve a 'fej' ikon
szép piros lesz. llyenkor — ha még 6 éra
elétt vagyunk — az orvoshoz (asszem’
Kulka Janosnak hijjak...), de ha mar bezart
a rendelé (még hogy rendeld! Nem is
esunk am tulzasokba...), akkor igyunk
baromi sok vizet, egydnk annyit mint egy
tehéncsorda és menjunk a fogaddba csicsi-
kalni...

TARNAK, LELOHELYEK

Tibsoft: na akkor én at is adom a szét
Stefa-nak, ha hilyeségeket irna, neki ir-
jatok leveleket, ne nekem!

A jaték lényege, végil is hogy j6 sok ara-
nyat osszegyujtsunk, hiszen ebbdl lesz a
money. Amig az elején nincs elég zseto-
nunk, érdemes megvenni egy serpenyét és
a folyénal a PAN ikonnal aranyat mosni.
Igaz, hogy kevés lové jar érte, de viszony-
lag konnyen megszerezhetjik és nem telik
sok idébe amig elvanszorgunk ide (napi 10
kanyar legalédbb). Azonban amint fussa ra-
ja, vegyunk szamarat és irany a Sziklas-
hegyseg. Javaslom a hegyeket (akar ma-
ganyos, akar tobb van egy rakason) ugy
vizsgaljuk at, hogy el6szér a kézelebbi bar-
langokhoz menjunk el. Ez azért nyerdbb,
mert igy 6ssze tudunk szedni annyit, hogy
ezek utan mar 3 szamarral el tudunk ka-
varni a legtavolabb |évé helyekre is, és
nem kell félpercenként visszajonni a cumo-
val, mert mondjuk 3 db. arannyal tele lett a
zsakunk, mivel a felszerelésink egy csomo
helyet elfoglal.

Na ennyi soder utan térjink at a foéld tu-
rasara. (Ugye mindig mondtam, hogy
nagy malac vagy!- Tibsoft) Barlangokat a
legkonnyebben ugy talalhatunk, ha megsti-
roljik a hegységek széleit. A hegycsucsok
kozott gyakran lathatunk U alaku mélyedé-
seket, amik 100%-ig biztos, hogy barlangot
jelentenek. Ide bekavarva emberiinkkel a
nyilas eldtt talaljuk magunkat, de ha nincs
nalunk gyufa és lampas, sorry, de nem tu-
dunk bemenni.

ltt jutott eszembe egy jo Otlet (tényleg, mi a
kiilénbség a radio es a kanadai 616sikrek
k6z6tt? Hat az, hogy a radio az agyfurt
otlet, a kanadai meg egyet furt és 6t lett
— CoVboy) amivel eggyel tobb aranyat fel-
hozni. Tehat mielétt bemegyunk a banya-
ba, csak a legszukségesebbeket vigyuk
magunkkal (azaz csakany, kotél, lampas,
esetleg magzag), a gyufat inkabb rakjuk a
szamarra (Egve? — Tibsoft), igy megspo-
rolunk egy kemény helyet (de azért az is
valamil). Széval, most mar latunk is, meg
minden, ezért vizsgalédasunkat kezdjuk
rogton a barlang elején. Ha latunk a beja-
ratnal egy csillet, akkor biztos hogy |6
helyen jarunk (az Argentin hatar kozele-
ben — CoVboy). Ha nincs itt ilyesmi- és
ugy néz ki, mintha egy természetes barlang
lenne (pl.: hianyzik a létra, kicsit csillog a
fala, csepkdszeriségek lognak le a falak-
rél, nincs gerendazat stb.), akkor ne is fe-
cséreljik az idét tovabb, mivel nincs itt az
égvilagon semmi (legalabbis mi még
semmit sem talaltunk ilyen helyeken).

Az anyag felvétele baromi egyszerd: oda
megyunk a manusunkkal a csillogé porhoz
és a tlizgomb segitségével tegylink néhany
break-dance mozdulatot, amelynek kereté-
ben kibanyasszuk a zsakmanyt (..az
orrunkbol! — Tibsoft) modszeresen vizs-
galjuk at a banyat, kézben egylnk, igyunk
ha kell (Inni? Nana! — Tibsoft), mert azért
itt is megmurdelhetink. Ha minden szajrét
Ssszeszedtink, tizzink ki a vilagosra
Melyikre? A kébanyaira? — Tibsoft)
Nem a Commodore Vilag-osra —
CoVboy) és irany egy masik helyre.

llyen lehet pl. egy kopar csucs is (maga-
nyosan all), ezeket proba-szerencse alapon
nézzik meg, hogy van-e egyaltalan itt vala-
mi (altalaban nem egy nagy durranas egyik
sem).

Ha mar egy hegyvonulatot kérbeszamara-
goltunk, akkor irany a belseje. Itt csak szor-
galmas munkaval talalhatjuk meg a kere-
seft tarnakat. Azért a lustabbaknak leirunk
kedvcsinaloként néhany helyet:

® A varosbdl jobb felé kivezetd Ut vége felé
van egy maganyos hegycsucs, ezzel egy
vonalban a képernyd szélén van egy nyi-
las (Akkor ez egy emberszabasu nyil,
ha asni is tud — CoVboy).

® A fent emlitett maganyos hegycsucstol ki-
csit Eszak-nyugatra szintén egy hegy all,
de ebbe van is valami (Fuj, te Kkis
malac! — Tibsoft). Ha innen lefelé hala-
dunk az alsd szélén egy kis kopar rész
utan is talalunk egy aranybanyat.

@ A varosbol balra kivezeto Ut mieldtt lefelé
kanyarodna, lent van egy maganyos
cslcs, amiben szintén arany van.
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® Ha tovabb ballagunk Délnyugat fele
balra lesz egy nehany csoportbol allo
hegyseg. melynek jobb alsé sarkaban
egy Ujabb banya van.

e Javasoljuk ezutan, hogy sodorjunk végig
az alsoé vagy felsé soron, ugyanis itt egy
csomo bemélyedés (tarna) van.

Nos a tobbit mindenki kotorja 6ssze maga-
nak, nem akarjuk leléni a poént! Vissza a
szét Tibsoft-hoz! No azért szolok még né-
hany szavat (by Sotész Gogy! Fiatal olvaso-
inknak: see... CoV 4) a tippek rovatba is!
(Es mondd csak picinyem, honnan ve-
szed a batorsagot ? — Tibsoft)

TIPPEK

® Részankrdl teljesen feleslegesnek tartjuk
a pénzt marhahusra, sajtra vagy egyéb
kajara kolteni: fogjunk sok halat, oszt’
etesslk azzal az ipsét!

® Ha szomjasak vagyunk, nem érdemes a
fogaddban inni, ugyanis pl. a whiskey
abszolute (absolute!) nem csillapitia a
szomjusagot!

® A kovetkezd cuccokat érdemes vennunk:
ha folyéhoz megylnk aranyat keresni,
akkor (mit érdemes! Kotelezd!) serpe-
nyét, horgot venni, s egy kulacs sem fog
megartani! Ha viszont barlangban aska-
lodunk, a kovetkezd dolgok Iegyenek na-
lunk: kotel, lampa + gyufa, csaka

e Pisztolyt + toltényt MINDENKEPPEN
szerezzunk be!

e Ha nem muszaj ne menjunk a sivatagba,
tehat igyekezzunk az dton haladni. Ez

ket okbol is kitlind: egyrészt gyorsabban
haladhatunk, masrészt banditak/india-
nok/kigyék sem noszogatnak minket!

e Egy bizonyos pénzmennyiség (pl.1000
$) elérésekor mindig tegyik be azt a
bankba, igy megoévva a banditaktél (En
ezt forditva tudom, ha van 1000 $-od a
bankban, sirgésen vedd ki, hogy meg-
ovd a banditaktél — CoVboy)

® A banyanal vigyazzunk a kéomlassal!

® Ha halat fogunk, kicsiket ne nagyon
emeljink ki a vizbdl, mivel csak rovid
ideig csillapitjak az ehseget'

® Banyaba menéskor legyen nalunk mini-
mum egy kulacs, hogy ne kelljen mindig
a folydhoz rohangalnunk inni.

e Nem nagyon érdemes két dolgot csi-
nalni, mert ha folyénal mosunk aranyat
és a barlangokban is keresunk, az mar
is felemészti minimum 5 targy helyét +
pisztoly és toltény+esetleg horog. Ezért
dontsik el elészor, hogy hova akarunk
menni és ¢sak annyi targyat vigyunk, igy
tobb hely marad az aranynak!

® Minden este kenjik el Dan szajat, gyors
pénzszerzési lehetéség. Aztan majd ha
felvet a zseton, gy se szérakozunk vele
tobbet!

@ Minél eldbb szerezzuk be a szamarakat,
mert kulonben életink végéig igazha-
tunk a varos és a barlangok kozott. Aki
meg olyan béna, hogy a tamadasoknal
allandoan elmenekul, az térien at az
OPERATION WOLF-ra! J6 szérakozast
kivanunk hozza!

® Aki lassan, de biztosan akar meggazda-
godni (van ilyen egyaltalan?) az inkabb

az aranymosast valassza. Aki viszont a
gyors utat valasztotta, annak irany a ba-
nyavidék, mert itt sokkal értékesebb dol-
gok rejlenek. Elsfordul pl., hogy a vizbdl
tokot mosunk ki (azaz nem ér egy kalap

sza..., khmmm... szamécat se!). Nincs
nagyobb 6rom ennél!
ES A VEGE

Nos, ennyi a Lost Dutchman Mine. A kiado
egyébként jol kibabralt velunk: fogalmunk
sincs, milyen kategdriaba lehetne besusz-
terolni a jatékot. Talan mondjuk azt ra,
hogy maganyosan dekkolo  paripa?

(egyeddilallo) Mindegy. Amolyan senkifia
létere elég jol lekotott minket!

A leiras egyébkeént az AMIGA verziorol ke-
szult, PC-n ugyanilyen a game, leszamitva
azt, hogy nincs benne kakaskukorékolas!
Huuadduu, pedig az mllyen jo is lett volna!

KukurikGauuaaoaaoaau

° TIBSOFT & STEFA

A CoV Evkényvben bemutatott és még sok egyéb Amiga demo, slideshow, musicdisk, valamint
lemezes Gjsagok, videodemok folyamatosan bdviilé valasztékbél megrendelhetdk:

SCOOPEX PD

Levélcim: 1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701.
Lemezes tajékoztatonkhoz sziikséges: 1 db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.
Telephely: Csernoch Janos, Bp. 1135, Szent Laszl6 u. 26., Tel.:

1200-772

Idén megnyilt a CSEREPESHAZBAN a PC KLUB!
Nyitva: MINDEN KEDDEN 16-20h-ig; Cim: CSEREPESHAZ (ZUGLOI MUVELODESI HAZ;
Bp., XIV. Vezér ut 28/B.; Megkdzelités: Az Ors Vezér térrél a 180-as busszal, 82-es trolival 2 megallo,
131-es, 144-es busszal 1 megalld; PARKOLASI LEHETOSEG VAN!

Az ACOMP Kft. ajanlja

Megdobbentd lehetéség a C64 tulajdonosok szamara az a szines képdigitalizalo, amely tesztelés ceéljara a
kezuinkbe keralt. A készulék a gép USER-portjara csatlakoztathatd, egy video-bemenettel van ellatva, aho-
va barmilyen kulsé videojel csatlakoztathato (pl. videokamera, videolejatszo). Talalhaté meg a digitalizaldon
2 potmeéter, ami a fényesseg és kontraszt beallitasara szolgal. Tesztelésiink folyaman a gyari beallitasok
megfelelének bizonyultak. A kimentett kép KOALA-Paint formatumban keril a lemezre, amit barhol felhasz-
nalhatunk a tovabbiakban. A digitalizalt kép a hasonlo készulékek képmindségéhez képest meglepden jo-
nak bizonyult, a 16 valédi szinnek koszonhetden. igy a C64 szamitogép lehetdségeit telies mértékben ki-
hasznalja. A hozza adott szoftver angol és német nyelvi. A mellékelt lemezen harom szoftver talalhato, az
egyik a digitalizald program, a masik a tarolt képek gyors megtekintésére szolgal, a harmadik Demo-szeru-
en jeleniti meg a képeket. A kénnyl kezelhetoség érdekében magyar, angol, német nyelvd, képekkel il-
lusztralt dokumentacio talalhaté a csomagolasban. A termék német gyartmany, hazai forgalmazoja az
ACOMP Kit. A készialék: 1.592,- Ft + AFA-s aron keril forgalomba, amely postai utanvétellel is meg-
rendelhetd a befiiz6tt levelezblappal vidéki vasarlok részére.

FIGYELEM! A CoV kovetkezo két szama (CoV 46/47) osszevontan
jelenik meg julius harmadik hetében.
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APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii aprohirdetések:
Minden megkezdett 25 szé utan 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegl apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguracidjatél kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jelleF%ﬁ hirdetések
Szavankeént 28,- Ft + A

= 35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitGket (pl. sajat készitési cartridge-eket) kinal nagy valasztékban. Olyan
kereskedelmi hirdetést nem kozlink le, amelyben csak postafiék lett megadva. Postai Uton térténd kereskedelmi tevékenységek
hirdetésében a f‘)ostaiiék mellett cégeknél a telephelyet (Uzlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni vallalkozok esetében pedig a székhelyet

(vagy allandé la

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kvetkezé nyomdaba kerilé CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

cimet) is fel kell tintetni (14/1993 IKM rendelet — a belf6ldi reklam- es hirdetési tevékenységrol).

BOLD szedés (vastagitott betlikkel): 50 % felar; ITALIC szedés (dlt betlkkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kozolteknek megfeleléen kérjuk feladni.

zt kovetden a hirdetés szovegét, az egyéb szolgaltatasokra utalo

egyéb kozlést, valamint az ennek megfelelé dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak maésolatat) levélben a kovetkezd cimre kérjuk
kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519. Figyelem! A hirdetési széveg mellé csak olyan csekket, vagy csekkmasolatot foga-
dunk el, mely tanusaga szerint az 6sszeg befizetese a hirdetést tartalmazo levél beérkezesét kdvetden, vagy az azt megel6zo 1

honapon belul tértént.

64 software

Amiga

C64 magnosok! Ezuton értesitem meg-
rendeléimet, hogy a majus 5-i sorsolas
2 nyertese: Janvari Tibor, Dége; és
Krecz Janos & Szabolcs, Pecol. CON-
GRATULATIONS! Horvath Lajos alias
NONAME Louis, Papa, Vajda Péter Itp.
45. 11l/10. 8500. Tel.: (06-89) 324-239.

o C64 kazettasok! Utantéités programok
masolasa, valaszboritékért lista. Kvarik Ist-
van, Fadd, Béke u.109, 7133 )

© C64-re programok ARKEDVEZMENYEK-
KEL eladok, csak lemezre! Az elsé 30 meg-
rendelé nyer! Felbélyegzett valaszboritékért
listat kdldok. Cim: Hj. SOt6 Istvan, Gyon-
gyos, Kohary at 8. 2/3. 3200

® C64-es programok eladasa és cseréje.
Valaszboritékért lista! Pintér Kornél, Zala-
szentivan, Rézsa Ferenc Ut 5. 8921. Tel.:
(06-92) 317-613.

e C64-es programok lemezre: 80,- Ft, ka-
zettara: 200,- Ft. Valaszboritékért listat kal-
dok. Cimem: Eperjesi Aliréd, Abasar, Ga-
lamb ut 18. 3261

® C64 lemezes programok 5,- F/SD. Va-
laszboritékért lista. Cim: Szombati Janos,
Matyasdomb, Agoston pta.7. 8134

e C64, C+4 programok! SU-VI Softl
Nalunk gyorsabb nincs! Cim: Suvak
Csaba, Pécs, Ignac u.14. 7625. Tel.:(06-72)
330-103.

® Programeladas! C64-es, Plus/4-es, C16-
os legjobb programok olcson, kazettan, le-
mezen. Irjatok! Géptipus megjeloléssel!
Akcio!l! Bende Ferenc, Papa, Attila u.5/B.
8500

64 hardware

® Elado egy C64 + magné + floppy + mo-
nitor + jatékok sdargésen. Ar: megegyezés
szerint. Tel.: 1763-680 (Kaulics Zoltan).

® Hi everybody! Figyusz! Egy (azaz 1) jo
mindségl 1541/Il. drive-ot keresek, kedve-
z6 aron (5.000,- Ft?). Esetleg hozzamvag-
hatnatok par lemezt is. Persze, ha nem
NONAME. Horvath Lajos alias NONAME
Louis, Papa, Vajda Péter ip. 45. 1ll/10.
8500. Tel.: (06-89) 324-239.

® Elado: C64/1l. + 1541/Il. + Action Replay
Mk.7. + 200 db. teli lemez, lemeztartéval +
3 db. joystick. Ar: megegyezés szerint.
Czifra Zoltan, Fegyvernek, Kiss Janos ut
18/A. 5231

e Eladé egy alig hasznalt C64+1541/Il.
floppy + magndé + 2 db. joy + programok
+ szakirodalom, egyutt, vagy részenként.
Iranyar: 20.000,- Ft. Boros Gabor, Marcali,
Széchenyi u.7/A.

® C64 gyorstoltd, fejbeallito: 600.- Ft. Final
., Action Mk.VI.: 2.900,- Ft. Simon's
HELP: 1.500, Ft. Valaszboritékért ismertetd.
MIKROKLUB, Varpalota, Pf.: 65. 8100 (Tor-
kos Csaba, Varpalota, Tancsics u.7.)

Amiga programok hatalmas valasz-
tékban! 3.5" és 5.25"-0s lemezek is
kaphatok! Diko Istvan, Budapest, V.
Veres Palné u.9. 1053. Tel./FAX.: 137-
31-93.

® Amiga programok nagy valasztékban, ol-
cson eladok. Cim: Gyurics Robrert, Buda-
pest, Ill. Csobanka tér 2., I/17. 1039. Tel.:
180-2184
e Amiga programok nagy valasztéka. Le-
mezenként 40,- Ft masolasi dijért. Valaszle-
mezén, boritékért listat kildok. Bader Zol-
tan, Budakaléasz, Pacsirta u.6. 2011
e Elado fél éves Amiga 1200 + 2.5 80 MB
winchester + egér, lemezek, konyvek. Er-
deklédni: Kakuk Zoltan, (06-27) 317-188-
as telefonszamon az esti érakban.
® Amiga 500-as KONTAKT! KONTAKT! Ki-
zardlag '93-94-es demo, utility, game érde-
kel. Listaval és HD-vel rendelkezék elény-
ben. Mindenkinek valaszolok! Készuld ja-
tékhoz grafikust (papiron) keresek. Németi
Ferenc, Budapest, XVIll.Nagyenyed u.B/A.
1182
e Amiga 1000, 500, 500+, 600, 1200-as
Commodore szamitogépekhez jaték, fel-
hasznaldi és demo programok megrendel-
heték. Valaszboritékért tajékoztatot kal-
dink. Levélcimink: FRIEND TWO CREW,
1399 Bp. Pf.: 701/55, vagy 1026 Bp. Cirok
u.3.
e Eladd: A500 (V1.3, 1MB), TV-modulator,
boot-selector, egér, 10 lemez programmal,
szakkényvek: 35.000,- Ft-ért. Sandor
Attila, Budapest, IX.Bakats tér 2. 1092. Tel.:
2178-812.
e Eladé Amiga 3.5"-o0s kilsé meghajtd
7.000,- Ft-ért, 180 db. 3.5"-0s lemez jaté-
kokkal 50,- Fdb, 2 db. 100-as lemeztarto:
500,- Ft/db. Sods Endre, Balatonfenyves,
Vachot S.u.1. 8646. Tel.: (06-85) 362-102.
@ Amigasok! Ne feledjétek, hogy a Budaté-
tényi Amiga Club a nyaron, julius 16-ig
nyitva tart minden szombaton 9 6ratél (ki-
veve junius 18.). Parkolasi lehetdség bizto-
sitva. Tel.: 226-0559. 1222 Bp. XXIl. Nagy-
tétényi Gt 35. (Budatétényi Mivelddesi
Kozpont)

PC

IBM-PC programok minden mennyi-
ségben! Hetente bovildé valaszték!
Diko Istvan, Budapest, V. Veres Painé
u.9. 1053. Tel./FAX.: 137-3193.

e |[BM programok nagy valasztékban kap-
hatok. Zadravec Janos, Bp. VIll. Matyas
tér 14. 1084. Tel.: 11-44-639.

Legjobb PC programok széles valasz-
tékban eladok. Polényi Attila, Buda-
pest, XX. Ady Endre utca 71. 1204. Tel.:
(06-60) 33-20-30.

® PC programcsere. Listat kérek. Novaki
Csaba, Demecser, Szabolcs vezér 11. I/1.
4516

e |BM programok cseréje! Felhasznaldi- és
jatékprogramok széles valasztékban. Irj!
Megeri! Valaszboritékért listat kaldék. Cim:
Perczel Zoltan, Gyongyds, Kécsag u.27.
3200

® QGydjté keres kiégett (hasznalhatatlan)
486 DX2 processzorokat megvételre.
Ugyanitt eladé egy CONNER 120 MB-os
winchester IDE+ vezérlével. Prociigyben
hivhatod Lanyi Lasziét is — 167-29-75 (f6-
leg este 20-23h-ig). Varga Tamas, Buda-
pest, Ill. Pakasz u.4. 1031. (majus végétdl a
180-30-34-es telefonszamon is)

@ SeaGate 80 MB-os SCSI 3.5" winchester
20.000,- Ft-ért eladd. Vass Istvan, Tel.: Bp.
226-8046.

e AT-286-os alaplap elado (3.500,- Ft),
vagy Sound Blaster hangkartyara cserél-
ném. Zadravec Janos, Bp. 11-44-639.

® Az orszagban a legolcsobb programok
nalam. Egyre bévulé valaszték. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, F6 u.19. 8749. Tel.:
(06-93) 340-481.

® PC-re a legujabb programokat (Doom
1.2, Goblins 3, TFX, Genesia) nagy valasz-
tékban (5 GByte), olcson eladok. Valaszbo-
ritékért lista. Kotroczé Roland, Békéscsa-
ba, Achim L.A.ltp. 4/1. 5600. Tel.: (06-66)
446-306.

@ Kezdd vagy? Nincs cserepartnered? Se-
gitek, hogy elindulhass a PC rejtelmes vila-
gaban. Tehat PRG-t adok ingyen! Kualdesz
kb. 1 lemezt és tajékoztatlak a részletekrdl
(lemezen, DD-s is j6). Cimem: Szatmari
Zoltan, Debrecen, Csapd u.81. 4029.

Plusi és tarsai

e C+4, C64 programok! SU-VI Soft!
Nalunk gyorsabb nincs! Cim: Suvak
Csaba, Pécs, Ignac u.14. 7625. Tel.:(06-72)
330-103.

® Programeladas! Plus/4-es, C16-0s, C64-
es legjobb programok olcsén, kazettan, le-
mezen. Irjatok! Géptipus megjeloléssel!
Akcid!!! Bende Ferenc, Papa, Attila u.5/B.
8500

Egyéb

HANCU, GYERE HAZA, MEGBOCSAJ-
TOK! (VOLT???) BARATNOD: ADRY

MONITOROK ES PRINTEREK JAVi-
TASA. NYITVA hétkéznap: 13h-19h-ig.
Budapest, XVI. Kdds u.42. 1162

e CITIZEN 120D nyomtatohoz parhuzamos
interface elado. IBM-hez és Amigahoz is jo!
Vadonat uj! Ara: 6.000,- Ft. Bader Zoltan,
Budakalasz, Pacsirta u.6. 2011

@ Spectrum és IBM programok oriasi va-
lasztékban eladék! Mindig a legujabb! Ci-
mem: Soodés Tamas, Vac, Kiskorat 17.
2600. Tel.: (06-27) 311-901.

® Nem talalod a jatékleirast, vagy az
orokéletet a sok Gjsagban C128/64 gepre?
Ugyanerre a gépre 13.000 programbdl
valogathatsz ugyanitt. Cim: Jaroka Laszlo,
1576 Bp. Pf.: 102.



CSAK MAGNESLEMEZRE!

Kiegészitd lista 1994/1. neBgJedev

e ALIEN IIl. - akcid - 1SD/ ¢ BUNDESLIGA 2. (angol) - manager -
123/ @ BUNDESLIGA 2. (német) - manager - 117/ @ CAPTAIN
KLOSS - akcio - 172 / # CAR WARS - ligyességi - 168 / ® CASTLE -
akcid - 177 / ®« CODENAME MAT Il. - akcié - 137/ e COLDITZ -
kaland - 213/ @ CORYA - szov.kaland - 252 / ® CYBORG 2900 - 3d
akcio - 136/ ® DETONATORS - Ggyességi - 228/ @ DO OR DIE -
stratégia - 222 / @ FRED'S BACK II. - akcio - 165 / ® GHOSTDRIVER
- Ugyesseégi - 225/ ® HANSE - kereskedo - 205/ ® HERMETIC -
arhajos - 25D / @ INT.SPORT CHAMP. - sport - 149/ e ISLAND OF
THE DRAGONS - Ggyességi - 1SD / ® KARAMALZ CUP - jeghoki - 1
SD/ e KNAX THE COMPUTERGAME - igyességi - 1SD/ @ LETHAL
BOMBS yességi - 283 / e LIVERPOOL - foci - 173/ ®« MAYHEM
IN MONSTI:SRLAND ugyessegi - 25D/ ® MEGA THRUSTERBALL -
16vold6zés - 330/ o MIGHT & MAGIC lIl. - kaland - 6SD/
e ORMUS SAGA Il. - RPG - 3SD/ e OSTFRIESLAND GAMES -
Ggyesseg 1SD/ e PARSEC 16voldoz6s - 1SD / @ PLIS - logikai -
141/ e PSYCHO CHAOS - lgyességi - 444/ e PUNICA GAME -
ugyességi - 410/ e QUADRANT - logikai - 1SD/ e Real
Ghostbusters - akcié - 1SD/ e REEDEREI - kereskeddé - 124/
@ Rick Dangerous 1. - igyességi - 186 / ® SESAME ST. - nyomtato -
1SD/ ® SMASH - tenisz - 1 SD/ ® SOCCER CUP 2. - menedzser -
156 / ® SPACE DUELL - 16v6ld6z6s - 1SD / ® SPACE QUIZ 101% -
vetélkedd - 1SD/ e SCEPTRE OF BAGHDAD - akcio - 1 SD/
e Street Fighter 1. - verekedds - 1SD/ @ SYSTEM - ladatologato -
280/ ® TALES OF BOON - akcio - 335/ @ TENRACT 2. - 16volddzos
- 278/ ® WINGS OF CIRCE - igyességi - 1SD

Aktualis

e HEART OF AFRICA - stratégia - 1SD/ e INDY Il
kaland - 1SD/ e PLAZMA BALL - ligyességi - ZSD/
e STAR TREK - stratégia/kaland - 193/ e THE CRYPT -
3D freescape - 196/ e ULTIMA VI. - RPG - 6SD/
e WASTELAND - kaland - 4SD

HOT STUFFZ

® 40 db. rovid program - 4SD/ e AB Cricket - sport - 151/
e Alienator - |6voldézés - 112/ e Astatin - logikai - 199/
e BALLFEVER - Ggyesseégi - 189/ ® BATTLE - akcio - 360 / @ Black
& White - logikai - 227 / ® Cairo Connection - szov. - 145/ e Car
Wars 2. - akcio - 180/ e Catch 2. - (gyességi - 179/ e CHEEKY
TWINS - (igyességi - 185/ @ Codename Mat 2. - 16voldozés - 137 /
® CRAZY SUE PLUS - Gigyességi - 320/ e Crossfire - 16voldozos -
147 /| ® Curse - kaland - 257 / ® CURSE OF VOLCAN - szbveges -
141/ ® Cyberblock - tetris - 1 old. / ® Dinox - (igyességi - 150/ e DJ
Puff - Ggyességi - 172 / @ DREAMBALL - TV foci - 126/ @ EPSILON -
maszkalos - 146/ e Experience - szokitalalo - 152/ e Fighting
Racer - 16voldozos - 102/ e Fred's Back 3. - maszkalos - 200/
e FRONTBALL - logikai - 131/ ® Game Set & Fire - 16voldoz6s -
108 / ® Genloc - akcid - 300 / © GET IT - (gyességi - 134 / ® Golden
Pyramids - (igyességi - 1 old. / ® Gothic Attack - akcio - 131/ @ He
Man jr. - 16vold6zés - 168 / ® HYPERSPACE WARRIOR - drh.16v. - 1
old. / e King - stratégiai - 178/ ® KLEMENS - Ggyessegi - 143/
e Kulton in Demonland - maszkalos - 231/ @ League - menedzser -
133 / ® LEMMINGS - log.lgy. - 55D/ @ LIONS OF THE UNIVERSE -
arh.16v. - 330/ e Mercenary - 16voldozds - 181/ e Mercenary 2. -
16v6ld6zos - 176 / @ Move - logikai - 189 / ® Muehle - malom - 102 /
e Omni Play Basketball - kosarlabda - 2 old / @ Operation Merkur -
stratégia - 2 old/ e Pac Family - pacman - 127/ e PERFECT
SYMETRIE - logikai - 101/ ® PERPLEX 2. - logikai - 223 / ¢ PUZZLE
MASTER - puzzle - 290/ ® Rampart - logikai - 1 old / e Reactor -
logikai - 1 old/ e Retro Torque - dodgem - 166/ e Session -
ladatologaté - 410/ ® Souls of Darkon - széveges - 136/ ® Spanish
Treasure - szoveges - 192/ e Splitter - puzzie - 290/ e Stargate -
kereskedd - 163/ e Sub Burner - Grh.l6v. - 182/ e SUBURBAN
COMMANDO - akcio6 - 300/ @ Super Nibbly - logikai - 252 / @ Super
Strike - 16v6ld6zés - 102 / @ Tau Zero - |6vold6zos - 128 / @ Vietnam
- akcio - 106 / ® WLADCY CIEMNOSCI - kaland - 260/ e X-Fighteer
- 16vold6zds - 118/ @ Zybex - Grh.l6v. - 199 / @ Zytron - 16v. - 151
Hot-Hot: e 3D. Spacewar - 16véldézés - 119/ e Alien
Attack - akcio - 107/ e Arc Doors - ligyességi - 442/
e Black Pearl - széveges - 144 / e Bobix - maszkalos -
328 / e Commando 94 - akcié - 125/ @ Cosmic Hero -
ladatologatés - 105/ e Cube Magic 100% - logikai -
350/ e Dark Caves - akcid - 310/ e Dr. Mad - akciod -
130/ ® EnzZime - 16v6ldézés - 129 / e Guerilla - akcio -
106/ ® Ormus Saga 3. - RPG - 4 SD/ e Retaliation -
szoveges - 129 / e Speranza - logikai - 200 / e Treasure
Island - széveges - 190

Az itt felsorolt programokbdl mindenki osszevalogathatja a
neki sziikséges programokat. A jatékok neve utan fel-
tlntetilk azok hosszat is blokkban mérve. Egy lemezoldalra
(1SD) 664 blokkot tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 vagy tébb
lemezoldalt is elfoglal azt kilén jeleztuk. Ennek figye-
lembevételével kérjik a megrendelést 6sszeallitani!

Lista 1994/1.:

@ Alfred Chicken — maszkalos — 1 lemez / ® Alien lll. 100% —

akcid — 2 lemez/ ® Ambermoon — kaland — 10 lemez/
® Apache — helikopteres — 1 lemez / ® Beast Lord — maszkalos
— 2 lemez/ ® Crazy Cars lll. — autés — 2 lemez/ ® Crystal

Hammer'93 — arkanoid — 1 lemez/ ® Cyber Zerk (1 MB) —
akcio — 2 lemez / ® Deep Core — akcié — 3 lemez / ® Dogfight

— rep.gép.szim. — 3 lemez/ ® Donk — akcié — 3 lemez/
® European Champions — 2 lemez / ® Eye- Borg — ugyességi —
1 lemez/ e Fallen Empire (1 MB) — stratégia — 4 lemez/

e Genesia — stratégia — 3 lemez / ® Global Gladiators (1 MB) —
ugyességi — 2 lemez/ ® Hannibal (1 MB) — stratégia — 4
lemez / ® Hired Guns — akcié — 6 lemez / ® Napoleonics (1 MB)
— stratégia — 1 lemez / ® Nippon Safes Inc. (1 MB) — kaland —
5 lemez / ® Noddy's Big Adventure — kaland — 3 lemez / ® One
Step Beyond (1 MB) — logikai — 2 lemez / ® Psychoblast —
akcio — 1 lemez / ® Snack Zone — kaland — 1 lemez / ® Space
Job — stratégia — 4 lemez / @ Strip Poker Live (1 MB) — poker
— 7 lemez /| ® Subtrade — manager — 1 lemez / ® Techno Ninja

— maszkalés — 2 lemez/ e Theatre of Death — akcié — 2
lemez /| ® Thomas the Tank Engine 2. — akcio — 1 lemez/
® Turrican lll. — akcié — 2 lemez / ® Walker (1 MB) — akcié — 3

lemez / ® War in the Gulf (1 MB) — stratégia — 2 lemez / @ Yo!
Joe (1 MB) — ugyességi — 2 lemez / ® Zombies Apocalypse —
akcio — 1 lemez

Aktuélis:

1869 — stratégia — 3 lemez

AIR SUPPORT — stratégia — 2 lemez
CAMPAIGN — stratégia — 2 lemez
CHAMPIONS OF KRYNN — kaland — 3 lemez
DARK QUEEN OF KRYNN - kaland - 3 lemez
DAS BOOT — szimulator — 2 lemez

DEATH KNIGHTS OF KRYNN — kaland — 1 lemez
EXODUS 3010 - urha}os 2 lemez

GOBLINS 3. - maszkalos - 6 lemez

INDY lll. ADVENTURE — kaland — 3 lemez
ISHAR — kaland — 2 lemez

LEMMINGS - Ggyességi - 2 lemez

LOST DUTCHMAN MINE — stratégia — 1 lemez
NORTH & SOUTH - stratégia - 1 lemez

SPACE CRUSADE — kaland — 3 lemez
ULTIMA VI. — kaland — 5 lemez

Ajanlatunk:

1000 Miglia — autoverseny — 1 lemez/ ® Alien Breed Il. —
ugyességi — 3 lemez/ ® Anstoss — foci — 5 lemez / @ Batman
Returns — akcio — 2 lemez / ® Blob — Ulgyességi — 1 lemez/
e Brutal Sport Football — foci — 2 lemez / ® Burning Rubber —
autdoverseny — 4 lemez/ @ Burntime — strategia — 3 lemez /
e Campaign Il. — stratégia — 2 lemez / ® Conflict over Bosnia —

stratégia — 2 lemez /| ® Cyberpunks — maszkalés — 1 lemez /
® Disposable Hero — akcio — 3 lemez / ® F117A Stealth Fighter
— repllégépszimulator — 3 lemez/ e Fantastic Dizzy —
ugyességi — 2 lemez / ® Gobliins 3. — maszkalés — 6 lemez /
e Jet Strike — repuldés — 2 lemez / ® Jurassic Park — akcid — 5
lemez /| ® Knax — ugyességi — 1 lemez / ® Lemmings Olympiade
— ugyességi — 2 lemez / ® Mortal Kombat — akcio — 3 lemez /
® Oxyd Il. — akcio — 1 lemez/ ® Penthouse Hot Numbers
DeLuxe — logikai — 4 lemez/ ® Rules of Engagement 2. —
stratégia — 4 lemez / @ Settlers — stratégia — 3 lemez / @ Simon
the Sorcerer — kaland — 9 lemez / ® Suburban Commando —

akcid — 1 lemez/ e Theatre of Death — akcié — 2 lemez/
e Uridium Il. — akcié — 2 lemez/ ® When Two World War —
stratégia — 2 lemez / ® Zool |l. — Ggyességi — 3 lemez

Az it felsorolt programokbol mindenki Osszevalogathatia a neki
szlikséges programokat. Egy adott jaték neve és tipusa mellett
feltiintettik a lemezszamot is. Ennek figyelembevételevel kérjik a
megrendelést osszeallitani!

1519 KUDIES T, Pt:36 3.

1114 Budapest, XI.Vasarhelyi Pal u.8. (COM-WARE Kft.)



AJANLJA SZOLGALTATASAT
Co64 ES AMIGA
TULAJDONOSOK
SZAMARA

A szolgaltatas
igénybeveételének feltételei:

El6szor is azt kell eldontenetek, hogy kaldott adathordozora ki-
vanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy kértek adathor-
dozét. Ez nem mindegy, mert az utébbi esetben picivel tobb
pénzt kell feladni. A postakoltséget ugyanis nem épitettiik bele
a szolgaltatas araba.

A szolgaltatas dijtételét elére kérjuk befizetni barmelyik posta-
hivatalban rézsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-ben az erre
a célra rendszeresitett csekken. A cimzett rovatba csak annyit
kérank feftuntetni: OTP, Budapest, XI. Irinyi J. u. 30. 1117. A
feladd rovatba olvashatd nevet és cimet, a kozépsé szelvény
hatoldalara — a megjegyzés rovatba — pedig a szamlaszamot:

MNB 218-98426/45224-9.

Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken, akkor
az OTP nem tudja, hogy melyik szamlara konyvelje a pénzt és
esetleg levelezgetni fog a feladdval (reklamacios esetben
kérjk ne az OTP-t zavargassatok, 6k ugysem fognak tudni
segiteni!). A csekk hatoldalan mast nem kell feltintetni, tehat a
kért adathordozdkat sem, és a kért programokat sem kérjuk itt
felsorolnil!!

A szolgaltatas dijtételei: masolasi dij
C64 file-os programok esetén
(204 blokkig) 20,- Ft/program
C64 file-os programok eseten
(204 blokk felett) 50,- Ft/program
C64 1 vagy tobb lemezoldalas
rogramok esetén 50,- Ft/lemezoldal
Amiga (3.5 DS/DD)
az elsé 5 lemez 100,- Ft/lemez
minden tovabbi lemez 50,- Ft/lemez
Adathordozok ara (ha kértek adathordozot):
C64 (5.25' DS/DD) 50,- Ft/db.
Amiga (3.5" DS/DD) 75,- F/db.

Pl. C64-re 2 db. 180 blokkos program és 1 db. adathordozé
megrendelése esetén: 2 x 20 + 50 = 90,- Ft-ot, illetve pl. egy 4
oldalas (4SD) program megrendelése esetén, ha kllditek a 2
db. lemezt, akkor 4 x 50 = 200,- Ft-ot kell elkildeni. Aki kald
adathordozét, értelemszerten csak a masolas dijtételét fizeti
be! Ha kuldtok adathordozot, lehetdleg ugy csomagoljatok be,
hogy azt sértetlenil meg is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének feltétele tovabba, hogy a megren-
delésetekkel egyidejileg KULDJETEK EGY 80,- Ft-os POS-
TABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanlott formaban vissza-
postazni a kdldemenyt. Ugyancsak kérjik elkildeni a pénz be-
fizetését igazold szelvenyt, vagy , annak masolatat! A
kildeményen a feladd alatt kérjik a GEPTIPUST is feltintetni!
A hibas adathordozokat dijmentesen kicseréljik. Kérésre —
ng felbéliegzett és megcimzett valaszboritékért cserébe —
kulon is elkuldjuk teljes kataldgusunkat.

FIGYELEM! A szolgéaltatas atfutasi ideje 2-3 hét,
a masolasi szolgaltatast a kildemények beérke-
zési sorrendjében teljesitjik. Telephelyinkdn
csak — indokolt esetben — reklaméaciés agyin-
tézés folyik, a helyszinen MASOLAST SORON
KIVUL NEM VALLALUNK!

PROGRAMOK
MASOLASA
] MEGSZUNT

ssssesssesn

, havonta

imd
[} egy évre 2820, Ft.

-

sssssssesnnnnn

példanyban,

essasssssssssnssannnas
cesssa

A kito ittt szelvényt a kévetkezd cimre kérjik visszakildeni:
IDG Lapkiadé Kft. 1536 Budapest Pf. 386.
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Ha el&fizet, évente kettd szamot ingyen kap!

Elsfizetéssel megrendelem a PC World ¢

megjelend folydiratot
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COMMODORE, AMIGA,
PC, ENTERPRISE, TVC
SZAMITOGEPEK ES
PERIFERIAK JAVITASA

(1-3 NAP ALATT) &
TARTOZEKOK KIEGESZITOK
HASZNALT GEPEK ARUSITASA

AKCI() 12.5"-2.5" HD kiibel 2.400 Ft. AFA-val
«AMIGA 3.5" Kiilsd drive 7.500 Ft.

149-7909

ELI
computer

BP1133 Kdrpdat u.7/a

Tel./Fax
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Yuppi! Ez egy masik fajta hurra kialtas. Hogy miért? Azért, mert
mostantdl nem az én vallamon fekszik a 64 (f)elhasznaldi rovat
Gsszelapatolasa, épp elég ezt a sok nyavalyat pétydrészni, meg
inkabb leszek masodhegedis DADA mellett a PC (f)elhasznaloi
rovatban. A 64-emet mar nem is emlékszem mikor kapcsoltam
be utoljara...

64 elsbsegély

Agoston Lajos Ecseren az ELVIRA I-ben turkalt. Ime a boncolasi
jegyzdkonyv:

Mentsink allast, majd keressik meg a file elsé blokkjat. 252.byte:
STR, 253.byte: RES, 254.byte: DEX, 255.byte: LIFE. 2.blokk:
02.byte: SKL. Mindet atirhatjuk 255-re, de akkor soha nem halnak
meg az ellenfelek. Ezért calszerd csak a LIFE, SKL, DEX
tulajdonsagokat $FF-re modositani.

Flizesi Zsolt debreceni olvasénk azon 64-es sorstarsain szeretne
segiteni, akik hajlanddak a KNIGHT FlIDEFI-rteétszani.

A jaték elején 5 kildetésbél valaszthatunk, bar Zsolt szerint nem
sok kulonbség van kozottik. A tizgombot megnyomva a ,kivalé”
zene elhallgat, és Amerika térképe tunik fel, melyeken szinte hihe-
tetlen, de varosok vannak.. Legalul Kitt himnuszat readelhetjuk. Azt
lihegi, meg kéne latogatni a chicago-i kedves kis nagynénénket.
Irany tehat Chicago. A joy-t elérenyomva tudunk szaguldozni. Fel-
felé vizsgalodva lathatjuk, hogy helikopterek szaguldoznak felénk, s
Kitt ropogtatja Sket. Ezt mi is megtehetjlik a 'C=" billentyl lenyoma-
saval. Ha megérkeznénk, valasszuk a legelsé opciét (armoury). Akit
legfeldl kérozni latunk, az lennénk mi. (Schén volt Zsoli —
CoVboy) Feladatunk atjutni a masik helységbe (bal alsé sarok). Vi-
gyazzunk, nehqgy valaki megnyomja a tizgombot, mert akkor kezd-
hetjuk elolrél (En inkabb a Resetet nyomogatnam — DoT). Ha vé-
geztink, nyomjunk 2xtizet, s mehetink a kovetkezd helyszinre.
(Vagy az idegosztalyra — CoVboy).

Nagy Money-tu tudja, a kérsag honnan a King’'s Bounty-hoz akar
segitséget adni. Hat azt hiszem, ez még nem volt (En meg azt hi-
szem, ez egy értelmes mondat volt — CoVboy).

Ha csak olyan csordank van, amik tudnak repulni (Demons,
Dragons, Vampires Archmoges (Nocsak, itt az egész parlament?
— DoT) akkor nem csak csata kézben tudunk repdiini. Tehénked-
jonk (Ez tetszik - CoVboy) ra az 'F' billentydre, s mindjart egy cuki
kis sarkany képében talaljuk magunkat. Barhova el lehet vele men-
ni, s nem is szamolja a napokat. Leszallni az 'L’ billenty(vel lehet.

Vessz6 Tamas Pécsrél 19,- Ft-ot leperkalt a Postanak, hogy az
alabbi Apydia kédjait elkuldje: SHOWCREDITS, MISSHONEYBEE,
HASTALAVISTA, DEPUTYOFLOVE, SNEAKPREVIEW.




Kévari Janos Hatvanbdl néhany régi 64-es

jatékhoz kaldott POKE-okat.

Shaolin’s Road: POKE 17009,165: POKE
23609,165

Vampyre: POKE 8480,173: POKE 10485,
173

Elite: POKE 14010,173 — végtelen rakéta

Asterix: POKE 8540, 173: POKE
17059,173 — orokélet, POKE 16896,173
— orok kaja

Firelord: POKE 5721,173: POKE 62302,
173 — nem akad ki a hazakban

Infiltrator 2: POKE 7252,173 — 6rok gaz-

granat

Momad: POKE 5222, 165

Montezuma: POKE 36190,165: POKE
44710,181: POKE 59569,181: POKE
59593,181

Hades: POKE 6871,165

Lovasi Péter Budapestrél nagy adag bet(-

halmazt juttatott el hozzank bizonyos tel-

jesen noname programok miatt.

LAST NINJA |il: Szerinte tok felesleges
szérakozni a tavirézsaval: miutan atjo-
vink az el6zé helyszinrdl, rogton nyom-

juk jobbra+fel a joy-t. Ha a helyszin ki-
rajzolasa utan megjelenik a ninja, rogtén
elkezd futni. Ha elérte a mold szélét,
nyomjuk le kétszer egymasutan a tlz-
gombot, és készen vagyunk. Amikor
visszafelé jovink, nem artana az el6zé
helyszinen levé tavirézsat meglokni.
BARD’S TALE Illl: Egy pénz- és targysok-
szorozd modszert mutatunk be. Ezzel
egy forduléban annyiszorosara névelhet-
juk az elébbi dolgokat, ahany karaktek a
karakterlemezen elfér. Ehhez kell egy
masolat ez utobbirél, ennek hianyaban
Lcsak" hétszerezni tudunk.
A teenddk: Menjunk a kezddhelyszinre.
Pakoljuk az egyik karakterhez a sokszo-
rositandé cuccokat. Removoljuk, majd
addoljuk a karaktert (Jeee — CoVboy)
Pakoljuk at a kovetkezé karakterhez a
cuccokat, s vele is ugyanezt csinaljuk.
Ha mind a hét karakterrel végeztlnk, és
folytatni akarjuk, akkor szikség lesz a
karakterlemez masolatara. Tegyuk be,
majd removoljuk az egyik fickét. (Lehets-
leg ne azt, amelyiknél a cuccok vannak)
Tegylk vissza az eredeti lemezt, és az

ures helyre rakjunk be egy olyan karak-
tert, akivel az eldbb emlitett eljarast nem
végeztik el. Ezt addig ismételgethetjuk,
amig meg nem unjuk. Ezutan kapcsoljuk
ki a gépet(!). Visszatdltve a programot az
osszes karakternél ott van a rakas...

Wolf Péter Budapestrl a Spikey in
Transylvania-hoz kuldott némi kiegészi-
téstt A romos hazban (ABANDONED

SHACK) talalhato a lejarat a fold alatti kaza-
matakba. Vegyuk magunkhoz az agyudgo-
lyét (CANNONBALL) és a faklyat (TORCH).
Toljuk az agyut ameddig csak lehet, rakjuk
ra az agyugolyot, majd a faklyat és kitarul
az ajté. Bent egy kedves kutyat talalunk, de
inkabb ne ismerkedjink meg vele. Azon a
képernyén, ahol a cslszos valami talal-
hatd, lelink egy csontot. Ezt odalokve a ve-
rebnek, nyugodtan elmehetink mellette. It
bolyongva  talalunk egy  walkmant
(PERSONAL STEREQ). Menjink a bér-
tonbe (Yikes — CoVboy) (DUNGEONS
EXIT), s adjuk oda az ornek, aki PINK
FLOYD-rél gagyog nekunk. Miutan lelépett,
ezt a tarsunkat is ki tudjuk szabaditani.

AMIGA segély

Tabori Imre Na%kanizsérél a mostanaban
elég sivar AMIGOS Elsésegélyen 1évé lyu-
kat igyekszik befoltozni.

CLIK-CLAK: Kodok, csak Amigaral: 2-
3518, 3-6382, 4-8427, 5-2385, 6-5924, 7-
1267. A 7-es palyan &lit meg a tudo-
many. Aki kiprobalja, majd rajén, hogy
miért!

CHAOS ENGINE: Akinek nincs trainere,
probélia ki ezt a kis kodot:
TWN24Z17MON7 (Az ottan nulla akar
lenni az *M* és "N kozott!). Aki innen
sem tud végigmenni, az meg is érdemli!

ZAK McKRACKEN: Ebbdl a jatékbdl soha
nem lesz elég!

A jaték elején vigyak magunkkal a mi kis
kedves ezust késunket (BUTTER KNIFE).
Nem, nem, ne adjuk el rongyos szaz dol-
csiért... Inkabb a kovetkezdket tegyuk:

Seattle-ben ne a golfitével assuk ki a
barlang bejaratat, hanem a késunkkel:
USE BUTTER KNIFE ON LOOSE DIRT.
Ha jol csinaltuk, akkor BEND BUTTER
KNIFE lesz beléle. Most mar szaladhat-
tok eladni...

Mi van akkor, ha azt csinaljuk, hogy USE
YELLOW CRAYON ON APPLICATION, és
ezt belerakjuk a SAN FRANSISCO-i pos-

taladaba? .(USE SMALL KEY IN
MAILBOX, USE APPLICATION IN
MAILBOX).) Most lehet csatangolni.
Nemsokara elviszi a posta (uccse

lattyuk),, majd megjon a FAN CLUB
CARD. Es most?

Egy reprodukalhatatlan alairasu levél keve-
redett a kezembe, boriték, minden egyéb
nélkul, rajta mindenféle Alban nyelvi kapa-
rasokkal. Mivel egykor vettem par lecket
CoVboy nagyijatol, miutan hazajott az

Alban haditengerészettél, most megproba-
lok tolmacsolni:

Ha a DEJA VU-ben ki akarnak minket ra-
bolni az utcan, akkor nem kételezé oda-
adni az ipsének a dohanyt (hiu, kész
krimi!), hanem célszerd benyomni neki
egyet a szeme ala, igy megmarad a pén-
zunk. Leléni azonban nem érdemes, mert
ilyenkor a GAME OVER felirat valamelyik
szinoniméja jon elé az Gzenet ablakban.

A DUNE I-ben ha D... (khm. errél az
orardl hianyoztam — DoT) szdl, hogy egy
falut kéne keresni, akkor kérdezzik meg
Harah-t, erre 6 azt mondja, hogy van eg
falu valahol a hal széjaban (ezzel valészi-
nidleg a hal alaku hegyvonulatra gondol-
hatott — DoT). Ennek a megfejtése az,
hogy valahol az otthonunktdl délnyugatra
talalunk egy barlangot, ahol tovabb iranyi-
tanak minket a faluba...

PC segély

Kiss Akos debreceni olvasénk KGB soro-
zatanak utolsé részéhez érkeztink.

The bar's a sordid..., I'm investigating a
criminal..., I'm intend talking to all...,
Perhaps you've naticed..., What about the
club... Club: I'm supposed to meet...,
That's not possible, I'm quite willing to pay,

You offer him some money: 308§, talk young
man/woman, talk punk, talk Valeri (kivéve:
buyer 2, hollywood téma). Toilet: (ha a
punk lekapott) use light switch, inspect
trashcan (csak ha kokain van benne), Talk
about crime, Talk about business. Ezutan
kimentem a Kursk street-re, ekkor a Rating
atvaltott 8-ra, de ez sem elég a tuléléshez...

Magic Pockets: a kodok a kovetkezdk:
2.3425, 3.8282, 4.4476, 5.7766, 6.1467,
7.5284, 8.4757, 9.2818, 10.1960, 11.6331,
12.8712, 13.3505, 14.0692, 15.1786,
16.9877, 17.7962, 18.4125, 19.2219.
Megjegyzeés: a jaték sokszor leblokkol. Ha
pl. a 12-es kdédok irjuk be, akkor a gép a
11-es szintre kuld. Prébalkozzunk az
eggyel nagyobb szint kddjaval.

A programot a Toys for Bob nevl csapat
fémjelzi. A cimképernyd megtekintese
utan, a jatékhoz mellekelt térképrol tesz fel
két kérdést a gép. Ha valakinek netan a
kisdccse oOsszefirkalta és megette a gyari
térképet azok részére (de csak azoknak!) a
leiras végén oft vannak a kédok. A sikeres
valaszok utan egy kellemes kézépkori kas-
télyban talaljuk magunkat, ahol éppen kel-
lemes lakoma folyik. Sajnos rogvest kide-
ral, nem a lakomazdk kozott vagyunk, ha-
nem becses személylnk hordja az ételeket
az asztalhoz. Folyik a zaba, j6 a hangulat a
kancellar (fontos figura, 6 a rosszfiu a
csapatban) anekdotat mesél, ettél a kiraly
iélrenyel és elkezd fuldokolni. A kancellar
ezt latva mind jobban meséli a torténetet (a
kiraly majd csak megddogodle végre), de hat
miért lenne a becses személyunk ha nem

azert, hogy mindig a legrosszabbkor avat-
kozzon be, és ezzel egyszerre nyerjik el a
kiraly bizalmat és a kancellar rosszindula-
tat. A kiraly rogton Sir Chauncey-é tesz
minket (a csaladunk ezt megel6zoen, egy
vad tehen volt aki felnevelt. Egy
igazi

Cowboy!!!, és egyben Shimto Plain hdbér-
urava. Csak egy szerény kérése van, az
évenkénti adon kival, megvédhetnénk a
hordaktél is kicsiny birtokunkat. Ezt eldse-
gitendé nekink ajandékozza &sei legendas
hirG magikus kardjat — a Grimthwacker-t.

A kancellartol atvehetjuk a hivatalos papiro-
kat és maris belecsaphatunk a jatékba. A
jaték kezdetén két telepesunk van, akik lel-
kesen miavelik a hazuk tajat. Nekink velik
semmi dolgunk sincs, csak a negyedév veé-

gén meg kell védenink a terményt, a haza-
kat és ami a legfontosabb a telepesek éle-
tét. Ha a farkasok a hazat leromboljak, de
nem fogyasztjak el a telepest, akkor a ko-
vetkez6é negyedben a haz Gjra megvan, és
a telepesek is tobben lesznek. A jaték
egész képernyds és nagyon jol néz ki. A ja-
téktér jobb alsé sarkaban van par darab ki-
jelzé. A legfontosabb a homokdra, mivel
csak annyi ideig tevékenykedhetunk amig
le nem fut. Felette az éppen aktualis évszak
emblémajat lathatjuk. Melletik az aktualis
tevékenység és az aranyaink szama van je-
lezve. A kivalasztott tevékenység fekete kor-
vonalként lathaté a jatéktérben. Ez kezdés-
kor az as6, de ezt a 'space’ lenyomasa
utan valtani lehet a nyilak segitségével.

® Asd (a vizes és koves részeket lehet épi-
teni illetve bontani vele). Ara: 10 arany;

e Széges verem (csapda, belelépés ese-
tén a farkassal egyutt eltdnik). Ara: 10
arany,

e Tehen (minden korben 25 aranyat hoz,
de csak ha favon all. Maga alatt kikovesi-
ti a talajt, ezért érdemes idonként athe-
lyezni). Ara: 100 arany;

e Kerités (fabol van, egy rovid ideig meg
tudja allitani a hordat). Ara: 5 arany;
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e Fa (Telepitése esetén, fordulonként né-
hany megnd és kivaghatd). Ara: 1 arany
(a kivagott fa 5 aranyat hoz).

A késdbbiekben még véasarolhaté néhany
egyéb dolog is:

o Husdarabok (eldobasa esetén az illatara
jonnek oda a szornyek. Tamadas kozben
hasznalhaté). Megvasarlas: 50 arany.
Ara: 5 arany/darab;

o Harcos (a mellete elmend hordakat meg-
6li, de _nem mozog). Megvasarlas: 250
arany. Ara: 30 arany/negyedév;

@ Kéfal (hatasosabb védelem, de ez is le-
bonthatd). Megvasarlas: 150 arany. Ara:
20 arany;

e ljasz (a tavolabbi szornyekre is fud ta-
madni). Megvasarlas: 750 arany. Ara: 60
arany/negyedév;

¢ Rock of Healing (nem tudjuk mire j6).
Tamadas kozben hasznalhato.
Megvasarlas: 1000 arany;

e Ring of Teleportation (A kivant helyre
visz. Tamadas kozben hasznalhatd).
Megvasarlas: 300 arany;

e Bomba (Le kell rakni s a kivant iranyba
ragni. hatranya a fak rombolasa. Tama-
das kozben hasznalhatd). Megvasarlas:
250 arany;

e Super Scorcher 2000 (Langot lehet fujni
vele, nem valami cool Tamadas kozben
hasznalhatd). Megvasarlas: 500 arany;

e Deal with Roscoe (Sarkanylang, nagyon
jo, csikokban égeti a szornyeket, hat-
ranya: nem kiméli a fakat, hazakat, tehe-
neket, illetve az éppen elfogyasztott tele-
pest is megbli. Tamadas kézben hgsz-
nalhaté). Megvasarlas: 500 arany. Ara:
40 arany;

e Boots of Boogie (Mindenhol egyenletes
sebességgel lehet haladni. a talpan a
hires Baseball sztar, Edmund Farp ajan-
lasa van! Tamadas kézben hasznalhato).
Megvéasarlas: 300 arany. Ara: 25 arany,

A tamadaskor hasznalhato dolgokat ugyan-
ugy lehet vélasztani mint az épitésnél. A
'space’-szel lehet valtani és a jobbra-balra
nyillal valasztani. llyenkor a felfelé nyillal,
kikérhetjik a nagy térképet. Ezen a teljes
jelenlegi falu és kornyéke lathato. Az idé
mulasaval mind nagyobb terdlet latszik. Ha
ilyenkor a 'space’-t megnyomjuk, ugyan-
ugy épithetink/bonthatunk mint a kis kép-
ernyén. A lefelé nyillal l1éphetink vissza.
Ezt a funkciét harc kézben is hasznalhat-
juk, akkor piros jelekkel mozognak a szor-
nyek rajta. A harc egyszeri dolog (mivel
frissen kinevezett lovagok vagyunk), csak
jo parasztosan kétkézre fogjuk a kardot és
megporgunk vele. Ami kozel van annak

annyi. Tul sok porgés esetén elszédullnk,
és egy ideig csak tantorgunk. Ez foleg ak-
kor kellemetlen ha van szorny a kézelben,
és belever a bucinkba. Erdemes két porgés
utan mozogni, majd Ujra tamadni. Az elsé
farkasforma szérny még nem okoz problé-
mat (egy Utés elég), de a golem mar vagy
tiz Gtést is elvisel. Van még egy Iufi kinéze-
td sok foggal (6 rombolja a fakat) és van
egy nagyfuld, hataimas csovl puskaval (6
el tud bujni a fak torzsében). Ha valameliik
szorny sikeresen felfalta egy telepesinket
vagy tehenunket, akkor az alatt az id6 alatt,
mig jollakottan dorzsoli a hasat, vagjunk
szet es (mint a mesében) ott van sértetlendl
az aldozat. (gy. k.: Piroska és Farkas). A
harc ideje alatt a kijelzénk atvalt radarra,
amin lathatjuk az életerénket, a kozelben
lévé szornyeket, a még életben lévé szor-
nyek szamat, és a kivalasztott fegyver szim-
bélumat. Mi zéld pont vagyunk kézépen, a
szornyek pirosak. A tertleten minden vila-
gosan elkulonithetd, a zold: rét, a kék: viz,
a szurke: k6, a sargaszdld a hazak kozotti
ut szine. Az utakon gyorsabban lehet ha-
ladni, mint a réten, a kdveken pedig na-
gyon lassan. A koveket az aséval el lehet
tavolitani, de néha ez 50-60 aranyba is be-
lekerdl mire eftdnik. Erdemes a teheneket
vizzel elkeriteni, mivel az elején még két
egység viz is elpusztitia a farkasokat. Ez
kesébb mar kevés, mivel a gdélem és a
nagyfali nem fullad konnyen vizbe.

Van még harom funkcidbillentyd is:

® 'F1' — pause

e 'F2' — allas betoltés

® 'F3' — zene, hang, részletesség ki-be,
kilépés, vissza a jatékba

Minden év végén, megjelenik a kancellar
és beszedi az adot. Ez évente egyre tobb,
és kellemetlen ha nem tudjuk kifizetni
(game over). Az ado¢ kifizetése utan, a ma-
radék pénzen vasarolhatunk, a fent leirt
dolgokat. llletve ilyenkor lehet allast mente-
ni. Fontos! az allas mentésekor, csak egy-
szer nyomjunk ra az 'enter’-re, mert kulon-
ben hajlamos a kifagyasra. A jaték inditasa-
hoz szikség van egy minimum 4 megas
386-osra, mivel Dos/4gw-vel indul, és csak
3072 high memory esetén lehet jatszani. A
konvencionalis memdria nem nagyon ér-
dekli, igy erdemes csak egy himem.sys-t
inditani. Egy 386 Dx40-es 5-6 farkas esetén
mar lassu, vagyis igazan egr tuti 486 DX2-
66-on élvezhetd csak a jatek. Nem art, ha
van hangkartya a gépben, mert a megta-
madott telepesek kiabalnak segitséger, es
amig a j6iz( bofogést nem halljuk meg,
addig van esély. Sound Blaster-bél mar a 8

bites is jol szdl, és a GUS is szterecban
hangzik. Végezetil néhany tipp:

® A masodik év utan, visszahivnak a palo-
taba és ujabb helyre neveznek ki (The
Tree Realms of Alburga). Ez arrol neve-
zetes, hogy lelkik van a faknak, igy kiva-
gasuk esetén csokken az életerénk.

e Mivel gy is elhelyeznek az utolsé télen,
mindent szamoljunk fel, tehenet, fat, fa-
csemetét, szoval szedjunk ossze minél
tébb pénzt.

e Ha van lehetoségunk, és pénzink, meg
kell venni az ijaszt. Nem art védett helyre
tenni, mert sok szérny esetén nem tudija
megvédeni magat. Mi csinaltunk egy
olyan trikkot vele, hogy a teheneket kor-
befalaztuk a viz mellett, a viz felél hagy-
tunk egy sor rétet, majd egy sor keritest
tettiink, és a kerités moge, a tehenek
mellett telepitettink egy ijaszt. A kerités
fel tudta tartoztatni addig a szoérnyeket
amig 6 kényelmesen halomra I6tte az
egész bandat.

® Sok fat érdemes ultetni, mert sok pénzt
hoz (kivéve Alburgiaban).

® A golemek két utes utéan uldéznek min-
ket, igy el lehet csalni a hazaktol Sket.

@ A tehenekre nagyon kell vigyazni, mert
az elsé szamu celpontok.

® Alburgaban 4 évet kell lehdzni, utana
irany ,The Fetid Swamp of Buuzal”.

® A mocsari krokodilt csak szaraz talajon
lehet megolni.

e® A sarkanylang mindig ott csap le, ahol
éppen mi latjuk a szornyeket. Lehetdleg
ne a falu kézepén csinaljunk ilyet.

e A mocsari krokodilt kétszer kell megvag-
ni.

Hirtelen nem jut tobb az eszinkbe, akkor
lassuk a kédokat:

The Flying Dragon: S

The Inlet of Fung: E

The Gulf of Charnesh: S

The Shimto Plains: S

The K in Franzpowanki: E
Artist’s signature: SE

The lllian Depths: E

The Balloons: N

The Herd of Cows: SW

The Sea Pirates of Punth: E
The Kar-Nyar Desert: W

The River Po: NW

The Mermaid: E

The Kite: N

The Z in Franzpowanki: SW
The Mystic Cynosts: E

The Hills of Mmrn: N

The Igloos: N

The Fetid Swamp of Buuzal: S
The W in Franzpowanki: S

The Tree Realms of Alburga: E
The Amazon with a Sword: W
The Giant Mountain Frog: N
The Elves Hiding in the Trees: E
The Cold,drill-headed Hordling: E
The R in Franzpowanki: W

The Shrouded Realms: NW
The Swimming Dragon: SE

The Smiling Compass Face: SE
*Here be Sequels": SW

e Merlin the Son of Zeus
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Shadow Caster rértiepets
|

Ismét egy kiegészités kovetkezik. A CoV
43-ban kozolt Shadow Caster leirasunk in-
tenziven hivatkozik holmi térképszeletekre.
A térképek viszont a lathatatlansag homa-

lyaba burkoléoztak. Nos, nem helyhiany mi-
att maradtak ki akkor, egyszerﬂen a lemez
nem keralt elé, amire HaPi a kész térképe-
ket archivalta le. Ugye, hogy mire j6 egy

nagytakaritas? Arra, hogy a vizes ronggyal
atballagjunk a bugyi nelkdli lemezeken is.
Hat ez az oka annak, hogy par level térké-
pe hianyzik...
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KOZERDEKU

PROKY-tol tudtam meg, hogy par coder és
egyeb ,fejlett figura” elégedetlenkedik az itt
leitakkal. Marmint hogy gyengdl az anyag.
Gratulalok, gyerekek!!! Majd ha lesz
PLUS/4-en egy Gjabb normalis jaték, ami-
6l érdemes s leirast csinalnom, és meg-
sem teszem meg, akkor jarhat a szatok —
addig_inkahb CSINALJATOK mar VALAMIT
és KULDJETEK EL NEKEM (Simon Janos
[Jahny], Bp., 1145, Thokély ut 146/b., de
lehet a CoV cimén is, ahogy akar;arok)”'
Mivel nincs elég anyag, ezért is van
MOST az ami kdvetkezik:

MINDENFELE

(majdnem NEWS)

A GALYA — valdszinlleg at lesz konvertal-
va a program, eddig JUNIOR (Of
TABOO) — a nagynevi MAD
unokatestvére — az, aki megprébalja/ta.
Reméljuk 6sszejon valami a dologbdl és
lesz egy COOL! program a gépen...

MUZAX DISC [JUNIOR] — osszesen 47 ze-
nét tartalmaz ez az 1 oldalas gydite-
mény...

DIZZY 6. — Prince Of Yolk Folk, vagy
YOLK DIZZY [TGMS] — nem egy Gjdon-
sag, de itt most arrél irnék, hogy a
CoV#43.-ban van a leirasa, ha eddig ezt
valaki nem vette  volna észre
(elfelejtettik kirakni a

»Tartalomjegyzékbe”-be a ,PLUS/4”
jelzét...). Ezenkivil még annyit rdla,
hogy az egyik legszebben kivitelezett
plusis jaték, a DIZZY-sorozaton belil és
,.ugyegyebkem is. Még hozzatenném,
hogy az intro utan az 'Y'-t lenyomva

trainer-es lesz a jaték, nem fogy az
energia és nem vesz el az életink, ami
nem art, mert normalis idegzettel..
(noszialgiébél betdhtéttem, de mar
MOST idegbeteg vagyok tole!!l). A ja-
ték kezelése joy vagy ezek a billentyuk:
Z— X— ; —/és SPACE. A 'Q'-val ujra
kezdhetjik a jatékot, a 'P' szlnetelteti a
jatekot (pause) Szoval nem rossz kis
maszkalos ,gém”.

TWIN DOWN (BAG) — szintén nem egy uj-
donsag, de vannak, akik nem tudjak
Qilan gyorsan elolvasni az
LINSTRUCTIONS"-, vagy abcolite nem
tudnak angolul... Nos, ez egy TETRIS-
szer( jaték. Harom azonos blokkot kell

képezni fuggdlegesen, vizszintesen vagy
atlosan, hogy eltinjon a blokk. A jaték-
nak akkor van vége, ha elérjuk a képer-
nyd tete;et Vészhelyzetekre van harom
.poker”-unk, ezek akarmilyen blokkal Gt-
kozve eltuntetik azt. Iranyltas joystick
portok (két ember is jatszhatja),
balra—jobbra iranyithatjuk a blokkot, le-
felé is dobhatjuk, a tiz gomb pedig val-
toztatja, keveri a blokk elemeit. Az
'F1—F2' hasznalandd a poker-kérésre...
Kilonben BAG maestro, mi van
Veled?!! Elkavarodott a cimed és nem
hallottam feléled semmit — pedig mos-
tanaban kiilénésen iO!l jonne par Uj
dolog... CONTACT ME, PLEASE!!!

CHEATZ

...kovetkezzen néminemi berhelés Lohn
Balazs kollegatdl, aki sokat segit/-ett és fog
még segiteni; itt nem csak arra gondolok,
hogy hozott sort... Gjfent a Bard’s Tale lil.-
rol van szé:

Természetesen szukségunk van egy iO! kis
LEMEZMONITORra, gondolom tudjatok,
hogy kihez is kell tordulnotok (Simon
Janos, Bp. 1145, Thokély ut 146/b. NE
TELEFONON!!!), hogy beszerezzétek a
MEGATOOLZ c. programcsomagot
(BENNE: masolok és lemezbivdik, logo-
késziték, assemblgrek... MINDEN, AMI EGY
LEMEZES KEZELONEK KEU.”')'?“' Ezen is
beldl a DISK TOOLZ — lllegal Discmon a
legjobb. Elészér is meg kell adni a kivant
track/sector c. dolgokat, utanna kurzorral
ra kell menni a megfeleld pozicidra, azutan

<X> és maris Uj értéket pottyentettink be.

Természetesen a CHARACTER DISK-et kell
bavolnill! Akkor lassuk is azokat az éntéke-
ket:

1-2. character: track 28, sector 09

3-4. character: track 28, sector 02

5-6. character: track 28, sector 13

7. charcter: track 28, sector 06...p0os$51-
nél van vége.

POS $00-0F név
$10-14 — tulajdonsagok, sorrendben
$15-18 — tapasztalati ( XP) pontok
$19-1C — pénz értéke
$21-22 — alloképesség (Condition)
pontjai
$23-24 — csapkodasi-pont ( HP)

$25-26 — pillanatnyi varazslat-pont (SP)

$27-28 — SP max.

$30-51 — targyak *SKA-jellel* (atlosan-
két-fekete-kocka jel) elvalasztva, a-
val kezdédnek

$80-8F — név

$90-94 — tulajdonsagok
$95-98 — XP

$99-9C — pénz

$A0-A1 — Cond.
$A2-A3 — HP

$A4-A5 — SP

$A6-A7 — max. SP
$B0-D2 — targyak...

..£s igy tovabb. KELLEMES BERHELEST

KIVANOK!!!
e Simon Janos (Jahny©® ™.
Mr.AlDSface, Xino stb.)

SENSITIVE térkeéepek (rojyatas)
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Ez egy régebbi Tihor alkotas. Kerettorténet
nincs, nem is lesz. Hurra, van benne grafi-
ka, de a SAVE/LOAD elmaradt. Hiaba, nem
lehet minden tokéletes! Az ékezetek ugyan-
ugy mdkodnek, mint a DRAKULA
ADVENTURE-ben: .

SHIFT+A = A; SHIFT+E = E

SHIFT+I| = |; SHIFT+0 = O

SHIFT+U =U
Roviditeni is lehet, de a logikajara nem na-
gyon jottunk ra.
A START helyszintél nyugatra egy haziko
van (NYUGAT, BE). Itt van par cucc, amit a
NEZ igével vehetunk fel és a FOG igével
szedhetink magunkhoz (mindent felvesz).
Eldobni a RAK igével tudunk valamit.
Kicsit szellés a fahaz, és régota nem szed-
tink Mr.Hair-t. Fejfajas ellen VISEL KALAP.
Gyertink vissza a starthelyre, s onnan
ESZAKKELET. Tébb iranyba is mehetink,
de pdkosztonunk azt sugja, hogy ESZAK-
NYUGATON balhé van. Igaz is, itt egy ban-
cita (HASZNAL PJSZTOLY — 5%). Tovabb
ESZAKKELET, NEZ. Itt egy bérzeke. FOG,
VISEL BORZEKE. Na, most mar mehetunk
az indidanokhoz. Zeke és kalap nélkul ki-
nyirnak. DEL, KELET és ESZAKKELET. Ko-
veket latunk. Hatha j6 lesz valamire. FOG.
A fénok satra is itt van. Bent a segitség
(BE, SE) azt mondja, hogy uzleteljink, de
ez valahogy sehogy nem sikerult. Még a
DRAKULA ADVENTURE-bd| ismert MOND
fn_ige fn alak sem jon be (pl. MOND(D)
FONOK AD KES). Pedig a késre szlukség
lenne. KI, DELNYUGAT, DEL, KELET. A
bokrok kozott lapulupk. It a baratnénk és
egy or, akit a DOB KO parangcsal eltavolit-
hatunk. Most kéne a HASZNAL KES, csak-
hoc‘li_y nincs késunk. NYUGAT, DELNYU-
GAT. It a szikla. VIZSGAL FAL (10%)-ra ki-
deral, hogy van benne egy Ulreg, amely
DEL-re vezet egy erdébe. Ez azonban vég-
telenitve van. Akarmerre megyunk, ESZAK-
RA visszajutunk a falhoz. Hat ennyil En
legalabbis itt kikapcsoltam a jatékot.

e Bryan

ISHAR I. — Legend of

Buda Gabor Balatonfuredrél kuldte el ne-

kunk betegen az Ishar l-ben szerepld

kocsmai hallgatézasok, és személyes be-
szélgetések forditasat.

e 1. ,AKEER a nevem. Egy vagyok JAREL
tarsai kozdl, aki eqgyszer szembeszallt, és
megsemmisitette az ordogi fekete lordot,
MORGOTH-ot. DE ma egy uj veszéllyel
kell szembeneéznunk. A neve KROGH.
Meggyilkolta a mi j6 6reg herceglnket,
JAREL-t, és elfoglalta a tronjat ISHAR-
ban. Elj6tt a visszavagas ideje. Ha sikerdil
elpusztitanod KROGH-ot, akkor képes le-
szel uralkodni ISHAR félelmetes erdin, és
te fogod iranyitani az egész kiralysagot.
JAREL tarsai oregek, de segiteni fognak.
LOTHARIA-ban kozel a negy nyirfahoz,
AZALGHORM a szellem adhat egy par ta-
nacsot neked."

e 2. AZALGHORM vagyok, a szellem,
SILMARILIAN isteneinek hirmoke. A harom
dolog, ami segithet KROGH ellen: A va-
razslo talizmanja, a kimerdlt boszorkany,
és az gsszes runatabla.”

e 3. ,BROZL birtoka a FIMNUIRH erdé.
Csak a MENTAL VISION HELMET-tel lehet
legyézni tiszta terepen, mivel O egy latha-
tatlan Gyikember. O 06rzi a magiku
gydriket, amelyek megvédenek a sar-
kany tizétél.” (A MENTAL VISION
HELMET OSGHIROD-ban talalhats, a
lovag fején.)

e 4. ERWAN lanyat elraboltak KROGH bér
gyilkosai, es ELWINGIL-be vitték. Az apa
HALINDOR Iahy'éban lakik." (Erdemes
elészor csak ndket felvenni a csapatba,
mivel DELORIA hercegnét nem tudjuk ki-
dobni, mert a csapat férfitagjai belesze-
retnek. Miutan visszavittuk, a fater a ko-
vetkez6t mondja: A hdlam jelédl felajan-

the Fortress (Amiga, PC)

lom nektek ezt a kulcsot, amit JAREL

adott nekem, mielGtt meghalt.")

e 5. HALINDOR kocsmajaban a kovetkezot
halljuk: ,THORM, JAREL hiséges harcosa
drizetben van ELWINGIL egyiK terén. Mi-
lyen kegyetlen a sors, hiszen O artatlan.
Szegény vénember."

e 6. KANDOMIR tartomany Ny-i
részén, a folyo mellett: ,JON
vagyok, a paratlan, a hires alki-
mistal A gyogynoveény receptek
errél a tekercsrol segithetnek,
ha megtanulod, hogy kell elol-
vasni."

e 7. ELWINGIL varos.

a) Kocsma 1: ,Holnap el fo-
gom kezdeni a kildetésemet.
Hallottam, hogy egy ZACH
nevi ember, - allitolag egy,
JAREL tarsai kdzil, elmegy
VALATHAR-ba. Meg fogja sze-
rezni, ami megilleti.”

b) Kocsma 2: ,Mitoldgiai kér-
dés: A legenda szerint hol
van elrejtve a varazsio taliz-
manja’?

— Hat...
— Vesztettél! VALATHAR labi-
rintusaban!"

c) Thorm boérténe. , Ahhoz,
hogy belépj ISHAR-ba, egy
MONK alruhat kell viselned.
Ha egyszer belépsz, tobbe
nem tudsz kijénni onnan.”

e 8. URSHURAK varos.

a) Kocsma 1.: ,Tegnap a jo
dreg OLBAR-hoz mentem. Ki-
vittuk a térre. Szegény pasi,
évek Ota rosszul megy a sor-

sa. A harca MORGOTH-tal elinditotta
visszafelé a fejlodésben.”

b) Kocsma 2.: ,JON nagyur, JAREL alki-
mistaja ofthagyta az uzletet. Eladta a
magikus boltjat lent a Rivoli utcan, és
elkoltézott KANDOMIR-ba."
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Folytatas a 28. oldalrdl...

c) Kocsma 3..  Torténelmi kérdes: Hol
volt MORGULA bebortonézve, miutan
megprobalt szembeszallni KROGH-gal?
— A FORBIDDEN HOUSE-ban.

— Nem! A FHULGROD erddben!”

d) Kocsma 4.:  Hallottam egy jo tértene-

tet a reggel. KROGH, MORGOTH fia

és... és... Vajon ki? .... ...MORGULA a

boszorkany!!!

- Halkabban, te idiota! Meég valaki
meghallja!™

e) Kocsma 5.: A baratom LESLIE eltint!
Legutobb, armnikor lattam, ZENDORIA
teruletén volt. Remélem, nem akar be-
lépni a FORBIDDEN HOUSE-ba!?!"

f) OLBAR: ,OLBAR a nevem, egy vagyok
JAREL tarsai kozul. JAREL erdszak elle-
ni eskit tett, és BALDARON északi ré-
szen egy sziklaba tette magikus kard
jat.”

Nagyjabol ennyi lett volna. Gabor még le-
irja, hogy hol lehet a runatablakat megtalal-
ni, de erre szerintem mindenki j6jjén ra ma-
ga. Van itt még egy térképecske is raadas-
nak. Addig is jo kalandozast kivan:

e Evil Csika

Space Crusade (c54)

Ez egy olyan izé... Hero Quest sci-fibe olt-

va. Kerettorténetnek gondoljon ide minden-

ki valami Aliens-klon sztorit, aztan gyerank!

Elsé pillantasra Ggy néz ki, mintha egy 3D-

as LASER SQUAD lenne, ettél gondolom

mindenki fellelkesdl, dgyhogy gyorsan va-
lasszuk ki a kommandonkat, mig tart ez az
allapot. Harom kommandé van, a BKV-
ellenérok (BLOOD ANGELS), a StarWars-
os sargak (IMPERIAL FISTS) és az UTE-
drukkerek (ULTRA MARINES). Sajnos

ELITE-boys©® "™-kommandé nincs,  igy

tokmindegy melyiket valasztiuk. Na de

kezdjuk mar a jatékot. A bandat nyolc ikon
segitségével iranyit6juk. Nézzuk sorban:

#1: Ez marha bonyolult, el se magyara-
zom.

#2: Ezzel lehet I6volddzni. Egyik fegyver
se |6 kanyarban, tehat arra kéne 16ni, aki
Iévonalban van. ..

#3: Kozelharc. Amig nincs Bionic Arms-
unk, nem nagyon érdemes. De néha mu-
sz4j.

#4: Erre nem emlékszem. Kihagyjuk, mint
Darny a kétszaz vegyest.

#5: Specialis stuff hasznalata. Lasd ké-
sébb.

#6: Ez RND-szerlien néha aktiv, az ajtokat
lehet vele nyitni-zarni. J6 poén, ha épp
egy ellenfél allt az ajtéban.

#7: Radar. No comment.

#8: Ezzel fejezzik be a lépést.

Ez elég egyszeri volt, lassuk a spec.

stuffokat.

® Bionic Arms: A parancsnokunk erejét
néveli meg, kozelharcban nem egy ki-
mondott hatrany.

e Blind Grenade: Vakité granat, az ellenfe-
lek egy kdrig nem tamadnak.

e Close Assault Blade: Kézelharcban né-
veli az esélyeinket,

e Meta Bomb: Szép nagyot robban akar
egy Dreadnought is beleddgélhet.

® Bolt Pistol: Konnylfegyver, kézelharcra
is jo.

o Targeter: Célzokészulék, pontosabban
I16vank téle.

e Force Field: Pancél.

@ Suspensor: Ezt a Danébdl loptak, az
emberkék megterhelését enyhiti.

e Combi Weapon: Extra fegyver. Plasma
Gun, Heavy Bolterrel keresztezve.

® Bionic Eye: Lasd Targeter

® Bioscanner: Ez az Aliens pittyegés
szornykeresdje.

e Digital Weapon: Turbositott fegyver.

e Medi-Kit: Gyogyitd stuff.

Ennyi, allitélag van mission disc is.

e HANCU
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CAMPAIGN (Amiga, PC)

A fantasztikus intro utan betSltodik a tér-

kép. A szélén kilonbozé ikonokat latha-

tunk, amelyeknek a jelentése a kovetkezd

jobbrol balra, fentrdl lefelé:

® Az egész térkép kicsinyitett képe.

& Toltés/Mentés.

e A szarazfoldi egységek megtekintése.

® A repuld szazadok megnézése.

e A hajok megkukkolasa.

o Ezzel a lappal egydtt nézhetjik meg a
haderdinket.

® Ennek a féinek a csapatait iranyithatjuk.

e Gyaraink szama.

o A konvojaink szamat és tartalmat nézhet-
juk meg.

© A jaték sebességét allithatjuk be itt.

@ Az aktudlis kuldetés atszerkesztése.

e Nagyitas/Kicsinyités. (Jobb/bal
gomb).

e Szlnet be/ki.

® Hang be/ki.

e |dé.

egér-

ATSZERKESZTES
(Ennek két része is lesz))

1) g;kelsé sor megint a térképekkel kezdé-
ik.

e Egy nagy kockdban a hegyeket tudjuk
beallitani. Miutan raclickeltink, a
mouse jobb gombjanak folyamatos
nyomkodasaval érhetjik el az ered-
menyt.

® A papiron a paramétereket allithatjuk
be. (Pl. hémérséklet, datum, idépont,
klima)

A térkép méretei fentrdl lefelé:
Alacsony terep, magas terep, tenger,
erdd, falu, varos, folduat, kis patak, pa-
tak, folyd, aszfalt at, akna, a németek
és a szovetségesek terilete, nagyitd,
hang, a csapatok atszerkesztése.

1)

Csupan annyi a kdlonbség az alapmenu-
héz képest, hogy miutan kirajzolta az
egyes szazadhoz tartozé gépeket, a bal fel-
so sarokban egy ollé jelenik meg. Ha ra-
clickelink, akkor a jobb oldalon a berak-
haté gépeket, a bal oldalon a szazadunkba
tartozd gépeket lathatjuk. Az egér segitsé-
gével Ujabb gépeket rakhatunk be. Vigyaz-
zunk, mert ha tul sok jarmavet rakunk bele,
akkor az uzemanyagunk kevés lesz, és

PLAZMA BALL (ce4)

A PLAZMA BALL c. jatékot elég nehéz be-
sorolni a jatékkategoriak kozé. Konnyd ra-
mondani, hogy kerem ez egy sportjaték,
akarki meglassa’, de eltéréen a CAVEMAN
UGH OLYMPICS-tipusuaktdl, itt inkabb a
stratégianak, és a gondolkodasnak van
szerepe, az ugyességnek semmi. (kivétel,
ha vagyunk olyan (gyesek, hogy megfor-
mazzuk a jatéklemezt). Na, tul vagyok a be-
vezetdn, essink neki, csak Ugy tomdritve:

Elsdnek kivalaszthatjuk, hogy hanyan kiva-
nunk jatszani. Ha rajtunk kivil nem tartéz-
kodik senki a lakasban, ajanlott az 'F1’
gomb lenyomasa. A jatékosok szaman csak
itt tudunk valtoztatni.

A kovetkezd a gydzelemhez szukséges go-
lok szama. No comment.

Ezutan valaszthatunk, hogy melyik ligaban
(vagy felosztasban, nem értek a focihoz)
akarunk jatszani. Tok mindegy, csak a csa-
patok kalonboznek.

Ezutan kell kivalasztani a sajat csapatokat
(illetve, ha egyedul jatszunk, az elso ellen-
felet is). Elég j0k a bandak; vénuszi mutan-
sok, vampirok, robotok, rabszolgak, sza-
dista bacsik meg hasonléak...

Utso allitasi lehetéség: akarunk-e animalt
harcot? Ennek sok jelentésége nincs, a ja-

moccanni sem birunk. Nem csak a mi gé-
peinket rakhatjuk be, hanem az ellenfellnk
gépeit is, ha raclickelink a zaszldra. Az al-
s sorban némi valtozast észlelhetink,
megjelent egy kis zold kocka. Ha raclicke-
link, akkor visszajuthatunk a teriletes me-
nuhoz. Egy szemetest is észrevehetlnk,
amibe bedobhatjuk a nemkivanatos hadse-
regcsoportokat, ol(!) médon, hogy duplan
raclickelunk a csoportra a térképen, es a
sziluettet ravisszik a szemetesre. Uj cso-
portokat is létrehozhatunk ezzel az eljaras-
sal, csak akkor a kivant csoportra kell ra-
clickelni, és a sziluettet kell a térképre vin-
ni. A hegyre clickelve visszatérhetiink az
alapmenuhoz.

MOZGAS

a) Repiilével.

El6szor is megnézzuk, hogy milyen gé-
pek vannak benne. Utana réaclickelunk
egy gépre. Ekkor egy repulé sziluettje je-
lenik meg. Ezt vigyuk a jobb felsé sarok-
ban lathato fekete keresztre. Igy elSkészi-
tettuk a kilovésre. A térképen nyomjuk
meg a csoportot, és vigylk ra a kisze-
melt celpontra.

b) Tank.
Ezzel csupan azt kell csinalnunk, hogy
ranyomunk a kivant csoportra, és meg-
adjuk a célpontot.

c) Hajo.
Ua., mint a Tank.

CSATA

Miutan befejezte a toltést, egy négy részre
osztott képernyét kapunk. Most csak a fel-
s6 kettovel foglalkozzunk. Ht kirajzolja a
jobb oldalon a mi tankjainkat, bal oldalon
az ellenségét. Majd kivalaszthatjuk, hogy
automata vagy manual iranyitas legyen.
Rovid toltés utan megkapjuk a csatateret. A
jobb oldali sor fentrdl lefelé:

e Aknarakas aktiv vagy nem.

tekosok kozti bunyot csak a pasik tulajdon-
sagai befolyasoljak. Ha eloszor jatszunk
akkor még latvanyos a dolog, csak idegesi-
t6, mert mindig veszitink, ha mar nagyobb
a tapasztalat, akkor meg unalmas a
muasor...

Utdlag igazithatunk még a dolgokon, aztan
nyomas.

A jaték egy, az amerikai focihoz hasonld
palyan folyik. A cél az, hogy a labdat az el-
lenfél térfelének szélére tovabbitsuk. A
Speedball-ban megszokott szabalyok érvé-
nyesek.

A csapatok 16-16 fébdl allnak, ebbél 6t tar-
talék. Szikség is lesz rajuk, mert a palyan
ugy hullanak a fiuk, mint a legyek.

A meccs elején el kell helyeznunk a csapa-
tot a palyan. Figyeljink arra, hogy megfele-
16 vedelmet épitsunk ki, de fontos hogy
utéképes tamadoékink is legyen. Legjobb,
ha harom sorba pakoljuk a bandat. llyen-
kor, ha nalunk van a labda, ha nem, az el-
s6 sor feltartoztatia az ellenfelet. Persze a
sok lud itt is lenyomja a diszndt, de idé6t
nyerunk, és a masik két sor kitorhet a lab-
daval a réseken; vagy ha kezdéskor az el-
lenfélnél volt a labda, a kézépsé sorral el-
kaphatjuk az ellenfél tamadoé csatarat. Per-
sze eleinte ne szamitsunk gyors sikerre.

sMalkos

® A hadjarat gyors vagy lassu legyen.

@ Pause be/ki.

e Visszavonulas.

e Repulok tamadasa az ellenfélre (egér
jobb gomb).

@ Tankallomany. It tudunk utanpétolni.

® Agyuzas.

e lranytd.

e Paraméterek beallitasa (Id. késobb.)

e Harc a terepen az aktualis tankkal.

® Az aktualis tank képe.

@ Nemzetiségunk (ha nem magyar, akkor
vallald a kovetkezményeit).

e Az aktualis tank allapota.

e Az aktualis tank Gzemanyaga.

® Az aktualis tank municidja.

PARAMETEREK

Itt a felsé sorban beallithatjuk (jobbrol bal-
ra) a grafikat, a tankutanpétlast, a repuléket
és az agyukat. Alul a tank iranyitasat allit-
hatjuk be. Sorban a kovetkezok ezek:

e Jobb lanctalp elére.

e Bal lanctalp elére.

e Balrafordulas (tank).

@ Jobbrafordulas (tank).

e Jobbrafordulas (csé) (Mi? llyen hirtelen
be akarod fejezni a leirast? —
CoVboy).

e Balrafordulés (csd).

e Csé fel.

® Csé le.

e Tuz.

e Valtas. Vagy a csé, vagy a tank szemszo-
gébdl latjuk a terepet.

e Hatra.

MUNICIO KESZITESE

A gyar feliratd ikonra lépve allithatjuk be,
hogy mit akarunk gyartani és mennyit,
majd a szokasos modszerrel beallithatjuk a
célpontot.

e Bacso Marton

A jaték ikonvezérelt, az ikonok jelentése a
kovetkezo:

e Szem: A palyat lathatjuk felulrél. A lab-
das ficko villogd pontként latszik.

@ Labda: Passzolas. Kivalasztasa utan mar
csak a fogadora kell clickelntnk. A labda
eldobasa utan haromféle lehetéség var-
haté:

- A fogadd pasi szerencsésen megsze-
rezte a lasztit.

- A dobo pasi bravurosan mellédobja a
labdat,

- A fogadd pasas mesteri mozdulattal ki-
ejti a labdat.

Az utobbi két esetben a bér(plazma)go-

lyo a foldre esik. llyenkor azé, aki elészor

felkapja.

e Halalfej: A jaték feladasa. llyenkor a
meccset az ellenfél nyeri.

e Info. Ha a sajat jatékosra clickelunk,
megkapjuk nevét, csapatat, fajat és egy
tablazatot a tulajdonsagaival:

Pace = lépéshossz
Fitness = kondicio
Nerves = batorsag
Armour = navajon
Pass skill = milyen jol passzol
Catch skill= milyen jol kapja el (a labdat)
Power punch = milyen erds puncsot ké-
szit (?!)
...folytatas a 4.oldal aljan!
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Kiegészités az elozo szamban megjelent ikonvezérléshez

Hiaba, egy rovatyezetdi valtas sosem lehet

Dorégdi Andras ikonvezérld rutinjanak is- | BASIC mintaprogramra, amit allitélag a ‘

mertetésénél hivatkoztunk egy bizonyos | cikke végére kellett volna beillesztenunk. z6kkenémentes! Ime:

190 SYS 227e6&

20 PRINT " [Ielsisixis E I - B = =
30 PRINT “hRekkis B o3 B B =5

40 PRINT “mEim B oz  F on B

BE@ A=PEEK(33314)

6¢ IF A=@ THEN PRINT "7 NINCS LENYOMVA! ":GOTO b@

il

7@ PRINT "

GOTC

"A"El, IKON LENYOMVA!" (FOKE

Be

Osztott rasztercsikok

A program egy olyan rasztercsikot rak ki a | C043 A2 02 LDX #2 COA8 AD 02 LDY #2
képernydre, amelyben soronként harom ; varakozas COAAB903C1 VB LDACsY
szin talalhaté. Sajnos ebben a felépitésben | C045 CA V3 DEX COADS8D 21 DO STA $D021
csak latvanyossagként szolgal, mert a mel- | C046 DO FD BNE V3 coB088 DEY
lette futd barmilyen programrész teljesen | C048 A0 02 LDY #2 COB110 F7 BPLVB
bekavarja a megszakitast. A PRG minden ; innentdl kezdve a tovabbi 7 sorban COB3EA NOP
rasztersorban haromszor valtoztatia meg a ; is megismételjik a szinvaltast COB4 EA NOP
hattérszint, ezért az adatoknal a szinsort | CO4AB9 F7 CO V2 LDAC2Y COB5EA NOP
nem a vizszintes sor, hanem a figgéleges | C04D8D 21 DO STA $D021
oszlop adja. Lehet, hogy ha az inicializa- | CO050 88 DEY COBE A9 00 LDA #0
lasnal még valamit beallitunk (?), akkor a | CO05110 F7 BPL V2 coBs8D 21 DO STA $D021
megszakitas egy masik rész futasa alatt is | CO053 EA NOP COBBA2 02 LDX #2
tokeletesen makodik. C054 EA NOP CoBD CA vC DEX
CO055 EA NOP COBEDO FD BNE VC

C000 .OPT OO,P C056 A9 00 LDA #0 COCOAOQ 02 LDY #2
C000 *= $C000 C058 8D 21 DO STA $D021 coc2B906 C1 VD LDAC7Y
C000 78 SEI CO5BA2 02 LDX #2 cocs8D 21 DO STA $D021

; IRQ INIT CO5DCA V4 DEX CcoCsss DEY
C001 A9 7F LDA #$7F CO5E DO FD BNE V4 C0oC910 F7 BPL VD
C003 8D 0D D¢ STA $DCOD C060 A0 02 LDY #2 COCB A9 00 LDA #0
C006 A9 81 LDA #$81 Co62 B9 FACO V5 LDAC3Y CocD 8D 20 DO STA $D020
Co08 8D 1A DO STA $DO1A Co65 8D 21 DO STA $D021 Ccobos8D 21 DO STA $D021
COOBA9 25 LDA #<I Co068 88 DEY COD3A2 02 LDX #2
cooD8D 14 03 STA $0314 C069 10 F7 BPL V5 COD5CA VE DEX
C010 A9 CO LDA #>I CO6BEA NOP CoD6D0 FD BNE VE
coi28D 1503 STA $0315 CO06CEA NOP CODBEA NOP
C015 A9 32 LDA #$32 C)6D EA NOP | COD9EA NOP
C017 8D 12 DO STA $D012 COB6E A9 00 LDA #0 CODAEA NOP
CO1AA9 1B LDA #$1B Co708D 21 DO STA $D021 CODB EA NOP
coiCsD 11 DO STA $D011 C073 A2 02 LDX #2
CO1F A9 OE LDA #14 C075 CA vé DEX CoDC C6 FE DEC $FE

; megjelend rasztersavok szama C076 DO FD BNE V6 ; szamlalo csokkentése
C021 85 FE STA $FE C078 AD0D2 LDY #2 CODEAS FE LDA $FE
€023 58 CLI CO7AB9 FD CO V7 LDA C4)Y COEO DO OF BNE V1
C024 60 RTS Cco7D8D 21 DO STA $D021 ; meg volt 14?7 Ha nem, vissza,
C025 EE 19 DO | INC $D019 C080 88 DEY COE2 A9 OE LDA #14

; IRQ Cco81 10 F7 BPL V7 ; szamlalé 14-re
C028 45 FB EOR $FB C083 EA NOP COE4 85 FE STA $FE

; 3 mikrosec-nyi késleltetés C084 EA NOP COEBA9 00 LDA #0
C02A A2 06 LDX #6 C085 EA NOP ; keret, alap fekete

; tovabbi varakozas C086 AS 00 LDA #0 COE8 8D 20 DO STA $D020
CO02CEA Vi NOP coss 8D 21 DO STA $D021 COEBS8D 21 DO STA $D021
CO02FD CA DEX C08BA2 02 LDX #2 COEEA4C 81 EA RT JMP $EA81
CO02EDO FC BNE V1 cosDCA V8 DEX ; IRQ befejezese
CO030 A0 02 LDY #2 COBE DO FD BNE V8 COF14C 30 CO VI JMP A

; egy rasztersorba 3 kulénbozé szind C090 A0 02 LDY #2

; csikot rakunk C092B900C1 V9 LDACSY COF40B0O608 C1 .BYTE 11,68
C032B9F4 CO V Ccly C095 8D 21 DO STA $Do021 ; csikok szinei, itt az elsé csikot az
C035 8D 21 DO STA $D021 C098 88 DEY ; elsd oszlop szamai adjak, a tobbi
C038 88 DEY C099 10 F7 BPL V9 ; ugyanigy tovabb...
C039 10 F7 BPLV CO09B EA NOP COF70COEOA C2 .BYTE12,14,10
CO3BEA NOP CO9CEA NOP COFAOF 0307 C3 .BYTE 15,3,7

; 6 mikrosec-nyi varakozas C09DEA NOP COFDO10DO1 C4 .BYTE1,13,1
CO3CEA NOP CO9E AS 00 LDA #0 C1000F 0307 C5 .BYTE 15,3,7
CO3DEA NOP C0A08D 21 DO STA $D021 C1030COEOA C6 .BYTE 12,14,10
CO3EA9 00 LDA #0 COA3 A2 02 LDX #2 Ci1060B06 08 C7 .BYTE 11,68

; alapszint feketére COA5 CA VA DEX
C040 8D 21 DO STA $D021 COA6 DO FD BNE VA e JOE

CoV 4531



Aprosagok
GR. REPAIR

A GR.TRANSPORTER grafika konvertalod
program egyik valtozata (AXIOM térte azt
hiszem) hibas, a képernydket nem jél kap-
csolja be. A javité prg. ezt a hibat eltdnteti.
10 POKE53280,0: P KE53281,0: PRINT
: SHIFI'+CLFUHOME].JOE'S GRAPHICS
RANSFORMER REPAIRING*
20 FOR I=1TOB: READA: POKEA,21:
NEXT: PRINT"REPAIRING COMPLETE"
30 GETAS$: IFA$=""THEN30
40 SYS 4096
50 DATA6753, 9058, 9085, 12821, 15061,
15085, 16880, 18908

IASC-DISPLAYER

Biztos mindenkinek megvan (na jo, nem
mindenkinek) a TOOL DISK #1 felhaszna-
16i lemez. Ezen van egy 6 szinl 3x3-as
CHARSET EDITOR. Az ezzel készilt
CHARSET-et az ugyancsak a lemezen talal-
haté konvertalé programmal atkonvertalva

maris alkalmas a sajat Erogramban vald
megjelenitésre. A mellékelt program az
alapban benne Iévé karakterkészlet szine-
ihez igazodik, de konnyen atirhatjuk a saja-
tunkra. Ja, csak az elsé 8 karaktert rakja ki
a PRG, mert SPRITE-ok adjak a masik 3
szint.

10 POKES3272,25: POKE53280,0:
POKES53281,0: POKE 53270,216:
PRINT"[SHIFT+CLR/HOME]

20 POKES53282,3: POKE 53283,13

30 FORI=0TO8: FORK=0TO2

40 POKE1024+1*3+K, I+ K*28

50 POKE1064+1*3+K,1+84+K*28

60 POKE1104+1*3+K, |+ 168+K*28

70 NEXT:NEXT

80 FORI=0TO2: FORJ=0TO23:
POKES5296+1*40+J,15: NEXT: NEXT

90 FORI=0TO7: POKE2040+1,160+1:
POKES3248+1*2,1*24+24:
POKES3249+1*2,50

100 POKE53287+1,14

110 NEXT: POKES53269,255:

POKES53276,255: POKE53285,6:
POKES53286,4
120 GOTO120

FACE OFF hibajavitas

Ez a dolog a HOTLINE torésre vonatkozik.
A memoria 20E6-t6] valahogy igy néz ki:
3C, 51, 66, 7B... Az 51-et 50-re, a 7B-t 7A-
ra cserélve megszinik a cimképernydre
becsiszé 'FACE OFF!" felirat villodzasa.
Sajnos a lemezen valamilyen EOR kéddal
le lett védve, + track t6ltds, de ha valaki ra-
jon, hol van, bekuldhetné...

LORDS nhibajavitas

Ha valakinek nem tetszene, hogy az
EXCALIBUR intro szovegét nem tudja elol-
vasni, akkor a féprogram 20. blokkjaban
(9/6) a lemezen $4D hely kordl: A9, 92,
FO... a 92t 91-re cserélve megjavul a

scroll!
e JOE

ROCKMONITOR 5.3

Nem kivanunk teljes leirast nyomatni, hi-
szen a 4-es benne volt a '92-es Evkonyv-
ben (még megrendelheté — CoVboy). Ez
a verzié a 4-estl csak abban kulonbozik,
hogy kényelmesebben dolgozhatunk a digi
effektekkel.

Betoltés utan a DRUM-SET EDITOR-ban
talaljuk magunkat. A képernyd kézepén ket
oszlop léthatd. Az elsé oszlopban talalhat-
juk a lemezen lévé .DIG kiterjesztésd file-
ckat, valamint a digi hosszanak felsé byte-
jat.

A jobb oldali oszlop a DRUM KIT nevet vi-
seli. Ide kell bepakolni a zenében haszna-
latos effekteket.

Legalul pedig a kezeldbillentyik lathatok:

'RETURN': A bal oldali oszlop legfelsé so-
raban tartdzkodé effekt atkerul a jobb ol-
dali oszlopba (magyarul az effekt kiva-
lasztasa).

'DEL": A DRUM KIT-bél az utolso effektet
eltunteti.

'SPACE': Digi effekt lejatszasa.

'M/SHIFT+M’: A digi memdria kezdetét tol-
hatjuk el.

'S": DRUM-KIT kimentése.

'‘L": DRUM-KIT betoltése.

'F1": Sajat effektek behivasa (csak akkor,
ha a kiterjesztés .DIG!!).

'F7': A szerkesztd betéltése.

Ezek utan a szerkesztoben nincs mas dol-
gunk, a DIGI effektekkel, mint megirni a
szekvenciakat és bepakolni 6ket, lehetdleg
a step-ekbe.

Ja, mielétt el nem felejtem! A RM4 leirasa-
bél véletlendl kimaradt, hogy a 9100-as
DIGI-ben mit lehet allitgatni. Szoval itt lehet
megadni minden egyes STEP-nél a szek-
vencia kezdetének felsé byte-jat.

Hat ennyi lett volna, azért az editort is fej-
leszthették volna egy kicsit, mert még min-
dig nem mdkodik a billentydzetrdl valé fel-
vétel!!!

e Dr.WHQ of The Prodigyz

AMIG:

Ave Amiga Dudez!

(Ha a DADA ide megint megjegyzest fiiz,
nem t’om, hogy mit csinalok vele, de
nem lesz benne kdszonet!!! — CSIKA)

Az egész rovatban a kezdés a legnehe-
zebb. Féleg most, hogy egyszerre kell le-
adnom haromhavi anyagot, mert egy dara-
big nem leszek megtalalhaté az orszagban.
Eppen ezért fogalmam sincs, hogy hogyan
lesz megszerkesztve, tordelve a rovat, ugy-
hogy ha esetleg egy leirds félbemarad, ne
engem okoljatok érte. Elére is koszil

Lassan-lassan mindenki leérettségizett (re-
mélhetdleg!) mire ezeket a sorokat olvassa-
tok. Akinek meg nem sikerult, az oktober-
ben djra huzhat. Ja, és azt olvastatok, hogy
az utcanak tanuftok? Azt hallottam, hogy
egybdl munkanélkdli segélyt kapnak a
most végzd diakok. Hat nem rohej? it tart
az orszag. Na mindegy, hagyjuk az egeé-
szet. Inkdbb foglalkozzunk a szamitogep-
el.
Tehat akkor most egykét kdzérdeku dolog-
gal kezdeném, aztan megint belecsapunk a
kozepibe. (Az anyja szemit nekijje!) Tehat;
az els6 dolog, amiért mar ugy erzem, hogy
szolnom kell, az az olvasok, vagyis a ti
helyesirasi tudasotok. Meg kell, hogy
mondjam, elég sdrdn elborzadok! Igencsak

siralmas a helyesirasotok. Azzal meg vég-
képp nem oldotok meg semmit, ha a leve-
lek végén elnézést kértek a helyesirasi hi-
bakért. Tessék elsére leirni helyesen! Azt a
mindenségit! Na komolyra forditva a szot,
tényleg borzaszté a helyesirasotok. Csinal-
jatok magatokkal valamit, mert igy hogy
lesztek a Magyar Nép utanpétlasa?!?? A
masik dolog az, hogy ha valaki Amigas té-
maval kapcsolatban ir, akkor a megszolitas
ne CoVboy legyen, mert szerencsétlennek
igy is elég sok dolga van. A multkor is vé-
gigolvasott egy levelet, és a végén jott ra,
hogy nem neki szél. A harmadik dolog pe-
dig az, hogy amelyik levél Amigas témat
vet fel, arra itt fogok valaszolni, mivel a ro-
vat otodrészben ezért van (de itt sem me-
neklltdk meg CoVboytdl!) Akkor kezdjik a

levelekkel. Eldszor egy rovidebb
hangvételd.
Werner Zoltannak (zenem, hogy a

Wolfeinstein 3D. nem jelent meg sem 500-
asra, sem AGAra. Az 500ast meg megéri
eladni és 1200est venni helyette (nem az
arkldlonbség miatt, mert azt mindenki maga
donti el, hogy megérie neki, vagy sem),
mivel sokkal tobb dologra lehet hasznalni,
és gyorsabb (féleg 110 m gaton). De azért
az 500-ast sem kell elhanyagolni, mert az-
zal is lehet marha j6 dolgokat csinalni.

ROVAT

(F)ELHASZNALOI

ROVATVEZETO:
TOROK CSABA (CSIKA)

A masik levélre egy kicsit hosszabban fo-
gok valaszolni, mivel egy kritizald levél eg
C64 tulajdonostdl, aki sza(r)kkonyvekbol
meritett ,tudas”ra alapozva mond véle-
meényt ugy, hogy Amigat még bekapcsolva
sem latott, csak képeken.

.Kicsi” Nagy Lajos Petya!

Koszi a leveledet, a valaszt most kapod
meg, mert a Posta tul draga, és nem marad
pénz sorre. Eléljaréban annyit a leveledrdl,
hogy nem kell mindig minden hdlyeséget
elolvasni, és emésztés nélkdl tovabbadni,
vagy kiallni mellette. Azert ordlok neki,
hogy C64ss (gyk.eses) létedre sok minden-
ben egyetértesz velem, és egykét dologgal
kapcsolatban nem vagy biztos abban,
hogy igazam van. Példaul, teljesen meg
vagy gyézddve arrol, hogy fanatikus AS00-
as parti vagyok, holott ha figyelmesebben
elolvastad volna a cikket, akkor rajohettél
volna, hogy fanatikus A1200as parti va-
gyok. Nem akarok nagyon belemenni az
A500as és A500+ Osszehasonlitgatasaba,
mert a véleményemet mar leirtam, de vala-
mely dolgokra muszaj reagalnom, mert hi-
lyeséget olvastal. Azt irtad, hogy az 500+
nem tudja hasznalni a félmegas FastRam
bovitét amit a régi 500as hasznal, de ez
nem is baj. Te szerencsétlen! A FastRam
azért FASTRAM, mert gyorsabb, mint a
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CHIPRAM. Ezért az osszes muveletet a
FastRam végzi (ha van!), a grafika meg
minden a ChipRamban tarolédik. A masik,
hogy kdalon lehet kapni 500+ hoz féimegas
FastRam bovitot. A FastFileSystemmel és a
2.0as Kickstarttal kapcsolatban meg csak
annyit, hogy (lehet, hogy nem olvastal réla
a ,szakkonyvekben”) van mar 3.0as
Kickstart is, és a FFSnél még ,gyorsabb”
az, ha International Modeot és Directo
Cacheinget hasznalunk hozza. Innentol
kezdve mar nem tudtam kdvetni a leveled-
nek ezzel a témaval kapcsolatos részét, mi-
vel mar annyira osszevissza irkaltal min-
denféle hdlyeséget, hogy meég valaszra
sem méltattam Sket. A levélke masodik fe-
lében feltett kérdésekre pedig most vala-
szolok. Az 500asnak, 500+ nak és az 1200-
esnek ugyanaz a felbontasa, azzal a ko-
lonbséggel, hogy az 500+, és az 1200as
egy kicsit tobb felbontast tud. Ez érthetdbb,
ha az alabbi tablazatod vizsgéalgatod egy
kicsit. A paletat is odairtam az egyes képer-
nyémédok mellé, mert igy egy kalap alatt
valaszolok két kérdésedre. (Az alabbi tabla-
zatban kozolt adatok az A1200eshez adott
felhasznaldi kézikonyv adatain alapulnak,
mivel én sem tudhatok mindent fejbol).

Az alap ChipSettel rendelkez6 Amigak
(500, A1000, A2000) képernydfelbontasai
PAL monitornal: (Az NTSCt szamold ki!)

Meﬂjelenﬁési mod:Felbontas: Paletta:

HighRes 640*256 16/4096
HigyRes Laced 640*512 16/4096
LowRes 320*256 32/4096
LowRes Laced 320*512 32/4096
HAM 320*512 256.000/16.7
millié
HAM Laced 320*512 256.00IfIJ_!] 6.7
millio
Extra Halfbrite 320*256 64/16.7 millié

Extra HalfBrite Laced320*512 64/16.7 millid

Az ECS gépeknek (A500+, A600, A3000) a
kovetkezo felbontasai vannak PAL monitor
esetén az elézéeken kival:

Megjelenitési mod:Felbontas: Paletta:
Super-HighRes 1280*256 4/64
Super-HighRes Laced1280*512  4/64

Es nem utolsé sorban az AA ChipSet-tel
rendelkezé gépek (A1200, A4000) felbonta-
sai DBLPAL monitor esetén:

Megjelenitési mod:Felbontas: Paletta:
HighRes 640*256 256/16.7 millié
HighRes Laced 640*1024 256/16.7 millio

HighRes No Flicker640*512 25616.7 millio
LowRes 320*256 256/16.7 millid
LowRes Laced 320*1024 256/16.7 millié
LowRes No Flicker320*512 256/16.7 millio

(Az AGA-s gépek az osszes felsorolt felbon-
tast tudjak hasznalni, a paletta mindegyik-
nél 256/16.7 millié.)

A kovetkezé kérdésed az volt, hogy
winchestert lehet-e rakni az 500asba, vagy
500+ba. Ha bele nem is, de hozza lehet
csatlakoztatni kontrollerrel (ez nem a roller
tovabbfejlesztett valtozata.)

Azt, hogy hany lemeznyi adat fér el a
wincsin, ugy tudod a legegyszeribben ki-
szamolni, hogy a wincsi kapacitasat elo-
sztod 0.8-cal.

A processzorok fajtaja nagyon befolyasolja
a gép gyorsasagat.

Azt gondoltam, hogy itt be is fejezem a le-
veleket, de ahogy leltottem az utolséd ka-
raktereket, megkaptam Petya masodik leve-
lét is. A kérdéseinek zome akkora barom-
sag, miszerint lehetetlen az, hogy nem
direkt csinalja, de ha tényleg veletlenul
ilyen hilye, akkor csak az anyukajat sajna-
lom. Kiderdl a levélbél az is, hogy a mi kis

Petyank mekkora LAMER!, vagy ha nem
az, akkor hogy prébal szérakozni velem.
Ebbél a masodik levélbdl annyira feltinéen
érzédik: Petyanak 100%, hogy A500+-sza
van, és csak az inkognitd kedvéért irta,
hogy C-64-ese van. Ez abbdl is kitdnik,
hogy egy C64-es tulajdonos nem foglalko-
zik ennyire az Amigakkal, vagy ha igen, ak-
kor mar régen vett egyet. Tehat a levél.

Némi bevezeté utan ir a baratjarol!, aki

nem irt mar neki miéta, majd ocsarolja egy

kicsit CoVboy-t, és utana kezdi a mondani-
valojat. Lassuk:

1) Az RF csatlakozo nem az otthoni TV és
az Amiga monitorok kozétt teremt kap-
csolatot.

2) A cserélheté HD az, amikor a merevle-
mezt kicseréled egy masikra. Szerintem
tok egyértelmd.

3) A valaszt megtalajod feljebb.

4) Ezt idézni kell: Jriad, hogy az A1200-as

az OS 3.0-a révén mar 256-szinnel dolgo-
zik, akkor az A1200-as felér egy SVGA-
monitorral?” Te szerencseétlen!!! Minek
bsszehasonlitani egy SZAMITOGEPET
egy MONITORRAL???
Folytatva: Konzolgépekkel nem foglal-
kozom, sét kifejezetten UTALOM oket!
Ja, és egyébkent a tablazatbél nem
hagytam ki a Super Nintendo-t, ha lenne
egy kis eszed és fogalmad egy-két
dologrdl, akkor az SNES-nél
megtalalhattad volna, mivel a rovidités a
kovetkezdt takarja: Super Nintendo
Entertaiment System. Ennyi.

5) Idézem ezt is: ,Az Amiga hany szteredval
dolgozik, és e kapacitasa tunningolhatd
e-még feljebb." Nalam az Amiga egy
sztered HI-F| toronnyal dolgozik, de ra
tudok kotni még egyet, ha akarok.

6) En semmiféle olyan mondatot nem irtam
le, amelybdl azt lehetett volna kivenni,
hogy szerintem az Amigak teljesen bovit-
hetetlenek lennének!

Itt be is fejezem, mivel mar marhara untam
a sok suletlenséget.

Akkor kezdjik a rovat érdemi részét, ismét
van egykét szerintem hasznalhaté katyd,
amit esetleg fel tudtok hasznalni valamire
(ha masra nem, héat helyfoglalénak a
Wincsire). Az elsé kis proggy a Clouds.

CLOUDS

Ezzel a programmal véletlenszerd felhéket

készithettek, melyeket szabadon hasznal-

hattok barmelyik rajzprogramban, textira-
keént raytracing proggykban, vagy hattérnek

az Unclebench-ben. Mieldtt elinditanatok a

programot, nézzétek meg, hogy a LIBSben

megtalalhatée az IFF.library, mivel enélkul

nem indul. A proggyt vagy CLIbéI, vagy a

Workbench-bol . indithatjatok. Ha 2.1es,

vagy ennél magasabb verziészami Kick-

etek van, akkor szabadon valaszthattok az

ASLScreenModeRequesteren keresztal.

Egyébkent csak a 320*256/200as felbonta-

sokat valaszthatjatok. A programot nagyon

egyszer( hasznalni. Elészér is ki kell va-
lasztanotok az ég méretét. Itt négy gadget
all a rendelkezésetekre:

1.) 32*32 pixels /64*64; 2.1-nél/

2.) 64*64 pixels /128*128; 2.1-nél/

3.) 128*128 pixels /256*256; 2.1-nél/

4.) 256*256 pixels /512*512; 2.1-nél/
Emellett a négy gadget mellett még van
egy par dolog. Sorban a kovetkezdk:

o SMOOTH: Ezzel tuudjatok "lesimitani a
felnék éleit (ez egy kis antialiasing
tulajdonsag).

e ANIMATE: Animalhatjatok az
(szinciklusok).

e SAVE: Kimenthetitek az eget IFF-brush-
ként. Csak akkor mdikodik, ha a LIBS-
ben ott van az ASL.library!

e QUIT: Kilépés.

eget

zGif

A masik utility ismét egy GIF nézd, névsze-
rint zGif, amely gyorsabb, mint a FastGif Il.
G szintaxisa pedig igy néz ki: zgif[00] file1
le2 ...

A dupla nulla azért van ott, mivel két zgif
file. letezik. A sima file AGA-soknak van, a
00-as a 68000-es procitulajdonosoknak.
Minden képet bitplane formatumba konver-
tal a képernyére. Ha megnyomod az egér-
gombot, a kepernyé letdrlédik és betoltodik
a kovetkezé. Nem AGA-s gépeken, vagy
AGA-n Super-Hires/DBLPAL monitoron a
gyorsabb betdltés érdekében a Workbench
képernydt helyezd elére. J6 tulajdonsaga:
Marha gyors. FastMem nélkuli A1200-ason
egy 750*512-es felbontasu képet 5! sec.
alatt tolt be lemezrél! Ugyanolyan gyorsan,
mint ha wincsirél toltene az ember. Rossz
tulajdonsaga: Nincsenek igazi opcidi; csak
megmutatja a GIF képet, és ennyi.

Most egy-két tomoritdprogram ismertetése
kovetkezik. Ebben a szamban nem hiszem,
hogy vége lesz, ugyhogy a fele biztos,
hogy atcsuszik a kovetkezo szamba.

TOMORITOPROGRAMOK #1

Tehat az elsé a PowerPacker 2.3. Azért
pont ez, mivel egy hirtelen jott aramszunet
rasegitett ahhoz, hogy megformazzam a
wincsimet, (Sz*rbdl kis szobrocska, ahogy
az Orkok csinaljak.) és ez a verziészamu
PP.-m maradt meg lemezen. (Hajh, j6 oreg
4.0-as PP., kitél foglak én megszerezni te-
ged?!? Ha meglesz, leirom a kilonbsége-
ket.).

A PowerPacker egy sokoldali tomorits-
program. Mas tomoritdkkel tomoritett file-ok
kitdmaritésére is képes (Ez egy j6 mondat,
nem?). Adatfile-okat is tomérit. Programoz-
hatd, és kb. 64 byte-tal tobb memoria kell
neki, mint a kitomoritett file-nak.

e PROJECT MENU

LOAD: File betoltése (nahat!). Ha tomaoritett
file-t toltink be, akkor automatice kitomo-
rit, ha nem, akkor 6sszetomorit.

SAVE: Kimenthetjik a kilonbozé file-okat.

DELETE: Letordlhetjik a file-t a lemezrél
(vagy wincsirdl).

WORKBENCH: A Workbench-bdl Iéphe-
tink ki, igy egy kis szabad memdriahoz
juthatunk.

SLEEP: lkonként megkapjuk a PP.-t, bar-
mikor aktivizalhatjuk.

ABOUT: A programrdl kapunk info-t.

QUIT: Ua. mint atalaban.

e PREFS MENU

COMMAND FILE: Ha be van kapcsolva,
akkor programfile-okkal dolgozunk.

DATA FILE: Lasd fent, csak itt adatfile-okra
értsd.

DECRUNCH COLOR: Azokat a szineket
adhatjuk meg, amik a kitomorités alatt
vibrognak.

EFICIENCY: A sdrités fokat allithatjuk be. A
Fast a leggyorsabb, a Best a legjobb
(csak lassul).

SPEEDUP BUFFER: Gyorsitdé memoria
nagysaga. A nagyobb értékekkel forditot-
tan aranyos a memoria nagysaga.

DATA SUFFIX: A file-ok nevéhez hozza-
adodik a [I><p kiterjesztés.

AUTO HUNKLAB: A HunkLab meniben
bedllitott muiveletek automatikusan veg-
rehajtédnak.

AUTO RECRUNCH: Ha be van kapcsolva,
akkor ujratomoritédnek a kitdmoritett file-

ok.

LIBRARY HDR: Ha aktiv, akkor a kitomori-
téshez a powerpacker.library kell (a file-
ok rovidebbek lesznek).
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ENCRYPT DATA: Adatfile-okat titkositha-
tunk vele.

COLOR CRUNCH: Azok a szinek vibrodz-
nak, amelyeket beallitottunk a Decrunch
Color-nal.

LE[')EDCRUNCH: Témorités alatt vibrillal a
i

MULTITASK: Ha inaktiv, akkor az OS.-t le-
tiltjuk tomorités alatt.

PAGING: Ha betelik az infoablak, akkor
egérnyomas utan folytatja a proggyt.

OVERWRITE: Nem kérdezi meg, hogy
feldlirja-e a hasonlo nevdi file-t.

VERIFY SLEEP: Rakérdez a sleep (hogy
kell-e még egy sip).

SOUND ALARM: Ha be van kapcsolva, a
témorités végén siprog.

SAVE PREFERENCES: A beallitasok el-
mentése,

e RECRUNCH MENU

RECRUNCH: Kitdmarit.

RECRUNCH ALWAYS: Ha a file PP.-vel
lett tomdritve, akkor is Ujratdmorit.

CHANGE COLOR: A villogtatott szint val-
toztatjia meg.
Itt lathatjuk még azoknak a toméritdprog-
ramoknak a listajat, amelyeket a PP. ki
tud témériteni.

e HUNKLAB MENU

CODE TO CHIP: A program code hunk-jai
a ChipMem-be kerulnek.

DATA TO CHIP: Lasd fent, csak a proggy
data hunk-jaival.

BSS TO CHIP: Ismét, csak bss hunk-okkal.

REMOVE SYMBOL: A futtatashoz haszna-
latlan symbol hunk-okat tavolithatjuk el a
programbaol.

REMOVE DEBUG: Ua.
hunk-okkal.

PROCESS&CRUNCH: Betolti a file-t, el-
végzi a muiveleteket, majd tomaoriti. Ha az
AutoHunklab-ot bekapcsoltuk, a Load is
ugyanezt csinalja.

PROCESS FILE: Csak a kijelolt mdvelete-
ket csinalja meg a file-lal, nem tomorit.

csak a debug

e SCRIPT MENU

A programozashoz szikségesek az alabbi-
ak.

CLEAR SCRIPT: Torli a programlistat.

LIST SCRIPT: Erterlemszerlen listaz.

SET #COMMAND: Max. programlépés-
szam.

SCRIPT LOG FILE: Egy megadott file-ba
kuldozgeti az uzeneteket.

(Csak programozasi modban élnek az
alabbi pontok, az utolso kivételével.)

DESTINATION DIR: Ide menti a tomoritett
file-t.

START RECORDING: Programozas kez-
dete.

STOP RECORDING: Az elébbi befejezése.

DELETE LAST: Utolso parancsot torli.

INSERT COMMAND: A kivalasztott pa-
rancs elé beszurhatunk masik parancsot.

SKIP CRUNCHED: Kihagyja a mar témori-
tett file-okat.

DELETE SOURCE: Torli a forrasfile-t a ki-
mentés utan.

EXECUTE SCRIPT: Végrehajtia a progra-
mot.

Azt hiszem itt be is fejezem, mert a sza-
momra fenntartott karaktereket mar felél-
tem, és mar ugysem ferne be tobb dolog az
e havi rovatba. A j6vé honapi dupla szamig
j6 nyaralast mindenkinek, es ne hanyagol-
jatok a gépet holmi NOK miatt. Az a tri**er
nem ér annyit. Asztalra Vissza Baby!

Az utébbi idében szép szammal érkeztek
levelek a rovat szamara. Ezt ezuton is
készonjak. Az IRC témara érkezett sok
F*CK-olason kivill talan a legtébb kér-
dést az XMS és EMS memodria haszndla-
taval kapcsolatban kaptuk — koderektdl.
Szerencsére kollégam, Patko Tamas val-
lalta, hogy 6sszehoz a dologrol egy cik-
ket, és egyuttal engedélyezi egy olyan
I.Itllja forraskodjanak lekozlését, ami a
kategoriajanak legjobbja (mar most le
akartam nyomni, de épp akkor rohadt le
az Internet routeriink egy egész napra,
amikor odakint koril akartam az dgyben
nézni). Mindegy, lemegy majd a dupla-
szamban!:)

Még tébb memoria-XMS

Minden programozo idével szembekeril a
PC-ken megszokott 640 kbyte konvencio-
nalis memadria hataraval, mikézben a gé-
pekben lévé memdria altalaban eléri mar a
4 Mbyte-ot is (a felhasznalok is szembeke-
rilnek ezzel a problémaval, de nekik sok-
kal kevesebb esélyuk van a megoldasra).
Regebben erre a problémara megoldast je-
lentett az EMS memoriakezelés, de mara
bizton allithatjuk, hogy ez a mddszer el-
avult. Az ido elérehaladtaval viszont megje-
lentek az egyéb gyakorlatilag szabvanynak
tekinthetd fellletek a gépekben lévé tobb-
lestmemoria kihasznalasara. Ezek kozil a
legalapvetébb az XMS memoriakezelé. Va-
lamivel komolyabb szinten (de mas terule-
ten) jelent megoldast a VCPI szabvany, de
3 jové megoldasa a DPMI. Mieldtt ratér-
rnénk az XMS felllet ismertetésére, nem art
tisztazni néhany fogalmat.

Expanded Memory: Olyan memoria,
amelynek csak korlatozott szeletét lehet
egyszerre latni egy memoriaablakban
(frame). Ez a memoriaablak a konvenci-
onalis terdleten erheté €|, pl a
C000:0000 vagy az E000:0000 cimtd!.
Az expanded memdria lehet kulon kar-

tyan vagy egy kulon software altal lefog-
lalt XMS teruleten (de ebben az esetben
csak azert, hogy a régebbi EMS-t igényld
programok futhassanak).

Extended Memory: A processzor altal tel-
jes egészében cimezheté memdria, ami
annyit tesz, hogy az 4n. védett
(protected) modban a program képes a
memoriat telies egészében egyszerre
hasznalni (mondjuk 4MB-os tombot ke-
zelni). Alapvetéen az 1 MB folotti memo-
riat tekintjok XMS-nek, ugyanis az 1 MB
alatti meméria a konvencionalis.

HMA: (High Memory Access) Az a
memoria, ami a fizikai 1 MB folott he-
lyezkedik el (csak 64 kbyte-os). Ez ugy
lehetséges, hogy pl az XT-n az
FFFF:0010 cim a memdria IC-k felé a O-
as fizikai cimet jelenti, mivel a
cimszamitaskor tulcsordulas van (a cim
*visszafordul®). A helyzet azonban a 286-
osok megjelenésével teljesen
megvaltozott, mivel ezeknek a
processzoroknak mar tobb cimbit allt
rendelkezésre, igy az FFFF:0010-es cim
a fizikai 100000-as cimet jelenti a 0-as
cim helyett. Igy gyakorlatilag ,normal”
moédban maradva 1 MB folé tudunk ci-
mezni. Ez a f6lé cimzett, majdnem 64
kbyte-nyi terilet, a HMA. Azért, hogy a
régebbi programokkal ne legyen problé-
ma, a 286-osok utani gépeken a bekap-
csolaskor egy aramkor biztositja azt,
hogy ne lehessen 1 MB folé cimezni, ezt
a vedelmet kell érteni a GATE A20 foga-
lom alatt, amit a késobbiekben hasznalni
fogunk. A gate A20 mondja meg, hogy a
fizikai 100000 cim 100000 vagy 00000
legyen (fizikailag a 20-as cimbit tiltasa).

UMB: (Upper Memory Block) Olyan terdlet
a konvencionalis (1 MB alatti memori-
aban, ahol nincs eredetileg semmi, pél-
daul egy Herkules kartyaval rendelkezé
gépnél A000:0000 és B000:0000 kozatt.
Erre a teriletre a 386-0os vagy késdbbi
processzoral felszerelt gépek a V86

(F)ELHASZNALOI
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modra atkapcsolva atcimeznek meméariat
az 1 MB feletti teruletrdl, igy itt szabad
memoria keletkezik, amit a programok
tetszésuk szerint hasznalhatnak (meg-
jegyzendd, hogy az EMM386, QEMM
programok is ezt az atcimzést hasznaljak
UMB, valamint EMS memodria létrehoza-
sara, és ezért irja ki sok program, ame-
lyik nincs felkészitve a szabvanyos vé-
dett modra kapcsold felulettel, hogy csak
ugy tud futni, ha ki van kapcsolva az
EMM386 vagy az ennek megfelelé me-
moériakezelé program).

Egy kicsit a cimzésmaodokrol a fentiek ma-
gyarazataként. A 286,386 stb... processzo-
rok rendelkeznek olyan tulajdonsagokkal,
amiket a programok csak most kezdenek
kihasznalni. Ezek a tulajdonsagok a kom-
patibilitas miatt az altalanosan hasznalt
normal (standard) médban nem érvénye-
sulnek, igy ha valaki ki akarja hasznalni e
tulajdonsagokat, akkor at kell kapcsolni a
processzort az un. védett (protected) mod-
ba vagy egy latszolagos 8086 modba (csak
386»!0!) (V86 mode). Az emlitett modok ko-
zott igen nagy a kulonbség, foleg a cimsza-
mitas terdleten. A cimzésmodoknal a nor-
mal modban az ember a fizikai cimet gy
kapja meg, hogy a szegmescimet szorozza
16-tal, majd hozzaadja az offszetet. A védett
médban a szegmenscimnek az ilyen értel-
me teljesen megszinik, és a cim kiszamita-
sa joval bonyolultabb (386-astol még léte-
zik egy un. linedris cimzési méd is, ahol a
memoria nem szegmentalt, hanem lineari-
san cimezhetd)

Ezutan a feltétlen szikséges bevezetd utan
mar meg lehet érteni a kulonbozé XMS ru-
tinok hatterét.

Az XMS kezelé rutinjainak fobb
csoporntjai:

- driver informacio 0

- HMA kezelés 1-2

- Gate A20 kezelés 3-7

- memoria kezelés 8-F

- UMB kezelés 10-12
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Az XMS rutinok:

-00  XMS verzioszam lekérdezése

-01 HMA kérelem

-02 HMA felszabaditas

-03  globalis A20 engedélyezés

-04 globalis A20 tiltas

-05  lokalis A20 engedélyezes

-06 lokalis A20 tiltas

-07  A20 allapotanak lekérdezese
-08 szabad XMS memoria lekérdezése
-09  XMS memédria foglalas

-0A  XMS meméria felszabaditas
-0B  membria masolas

-0C  memodria zarolas

-0D  memodria feloldas

-0E  mem. parameéterek lekerdezese
-0F memoria mrafoglzﬂasa

-10  UMB kérés (foglalas)

-11  UMB felszabaditas

-12  UMB ujrakérés (ujrafoglalas)

Az XMS kezeld részletes leirasanal csak az
informacidlekérdezé, Gate A20 kezelo és
memériakezeld rutinnal foglalkozom, mivel
a tobbi hasznalata eléggé periférikus. Gya-
korlatilag a kozeljovében a HMA kezeld ré-
szek is feleslegesek lesznek, mivel haszna-
latuk akkor kell, amikor a program sajat
maga kapcsol at védett modba, de ha a
program igy mukdodik, akkor nem lehet fut-
tatni az EMM386-tal vagy Windows alatti
DOS task-ban; ennek a problémanak a ki-
klszobolése érdekében az elsd esetben a
VCPI, a masodik esetben a DPMI
szabvany jelent megoldast (az elsé esetben
egy DPMI driver is megoldas, mint pl. a
Borland C/C+ + alatti DPMIRES program,
csak ekkor a szerzdi jogokra figyelni kell!).

Az XMS hasznalat elsé lépése az XMS
driver megkeresése és a funkciohivopont
lekérdezése. Ez az INT 2F-en keresztil tor-
ténik:

XMS driver lekérdezeése:

Bemenet: (INT 2F)
AX=4300h

Kimenet:
AL=80h Ha van XMS driver
AL< >80h ha pedig nincs

XMS funkcio|

Bemenet: (I
AX=4310h

Kimenet:
ES:BX=XMS funkcidécim (ezt a cimet kell
CALL-lal hivogatni a tovabbiakban)

ont lekérdezeése:

00: XMS verzioszam lekérdezése
Be: AH=00h
Ki:  AX=verzioszam BCD-ben (p!
3.12 = 0312h)
BX=belsé revizidoszam
DX= 0001h havan HMA
0000h ha nincs

03: globalis A20 engedélyezes

Be: AH=03h
Ki: AX= 0001h ha rendben
0000h ha hiba van, ekkor
BL=hibakéd
funkcié: engedélyezi az A20-at (tehat

elérhetd lesz az 1 MB feletti 64k HMA)

04: globalis A20 letiltas
Be: AH=04h
Ki: AX= 0001h ha rendben
0000h ha hiba,
BL=hibakéd

ekkor

funkcio: letiltja az A20-at (nem lesz a HMA
elérhetd). Vigyazni kell vele, mivel ha
van a config.sys-ben dos=high sor,
akkor rendszerosszeomlashoz vezethet,
azért, mert a DOS HMA-ban lévé részei
nem lesznek elérhetok, és errél a DOS
nem tud, csak hasznalja dket.

05: lokalis A20 engedélyezés
Be: AH=05h
Ki: mint 04-nél

funkcio: u.a. mint 03, de megjegyzi az el6-
z6 allapotot, igy ha a programunk végen
lokalis tiltast adunk ki, akkor visszaallitja
az engedélyezés-eldtti allapotot.

06: lokalis A20 tiltas

Be: AH=06h

Ki: mint 04-nél

funkcio: u.a. mint 04, de a lokalis engede-
lyezés eldtti allapotot allitja vissza. Tehat,
ha globalisan engedélyezve volt A20 és
mi lokalisan is engedélyeztik, akkor a
lokalis titas utan még mindig engedé-
lyezve marad (fontos, hogy a program ne
akadjon 6ssze példaul a DOS-szal).

07: A20 allapotanak lekérdezése
Be: AH=07h
Ki: AX= 0001h ha engedélyezett az
A20
0000h ha tiltott
BL= hibakod vagy 00
funkcio: visszadja A20 allapotat

08: szabad XMS memodria méretének le-
kérdezése
Be: AH=08h
BL=00h (néhany XMS kezelé hiba-
mentesség esetén nem valtoztat BL érté-
kén)
Ki: AX=legnagyobb foglalhat6 XMS
memoariablokk mérete (kbyte-ban)
DX=telies XMS memodria mérete
(kbyte-ban)
BL= hibakod vagy 00
funkcio: visszadja a teljes XMS meretet,
valamint a legnagyobb foglalhaté terilet
nagysagat (az biztos, hogy ekkorat le le-
het foglalni, de lehet az is, hogy a fogla-
las utan még mindig lesz szabad XMS
memoria, ha a felszabaditdsok miatt
Jyuk” keletkezett a foglalasok kozott). A
visszaadott értékben nincs benne a HMA
mérete!

09: XMS memdria foglalasa
Be: AH=09h
DX=memaoriameret
{amire szlkségank van)
Ki: AX=  0001h DX=memodria
nosité (handle)
0000h BH=hibakéd
funkcio: XMS memériafoglalas, tokéletes
befejezéskor visszaad egy memériaazo-
nositot, amivel késébb hivatkozhatunk a
lefoglalt meméoriara.

kbyte-ban

azo-

0A: XMS memoria felszabaditasa
Be: AH=0Ah
DX=memoriaazonositd
Ki: AX=  0001h ha nincs hiba
0000h ha van és akkor
BL=hibakod

funkcio: XMS memodria felszabaditas

0B: memoria masolasa
Be: AH=0Bh
DS:Sl= EMM struktura mutatd
Ki: AX=  0001h ha rendben
0000h ha hiba és ekkor

BL=hibakod

funkcio: memoriaterulet masolasa. a me-
moriateruletet az EMM struktira hataroz-
za meg (ismertetése késébb).

0C: memdria zarolasa
Be: AH=0Ch
DX-memoriaazonosito
Ki: AX= 0001h ha rendben, ekkor
DX:BX 32bites linearis ¢cim
0000h ha hiba és ekkor
BL=hibakod
funkcio: Memériablokk régzitése a memo-
riaban (ha nincs rogzitve, akkor egy ma-
sik keérelemkor tudtunk nélkul elkerulhet
a fizikai helyérdl). A visszatérési érték
egy 32 bites linearis cim, mely csak ak-
kor kell, ha atkapcsolunk védett médba
és onnan is fel akarjuk cimezni a memo-
nablokkot (érdemes a lefoglalt memoriat

a biztonsag kedvéért mindig lezarni, ne-
hogy |dokozben kikerdljon a memori-
abol, Windows alatti DOS ablaknal.
Nem biztos. hogy az XMS kezeld tényleg
kiteszi ideiglenesen hattértarra a memo-
riablokkot, de elképzelhetd, ugyanigy se-
hol nem irjak, hogy ekkor a masolas ne
mukodne meg mindig.)

0D: memoria feloldasa
Be: AH=0Dh
DX=memdriaazonositd

Ki: AX=  0001h ha rendben
0000h ha hiba es
BL=hibakod
funkcio: a 0C-s funkciod ellenkezdje
OE: memoriablokk paraméterek
lekérdezése

Be: AH=0Eh
DX=memoriaazonositd
Ki: AX=  0001h ha rendben
BH=lezarasszam
BL=még szabad memoriaazonosi-
tészam
DX=Dblokkméret (kbyte-ban)
0000h ha hiba BL=hibakod
funkcio: Memdriablokk paramétereinek le-
kérdezése. Megadja, hogy eddig erre e
blokkra hanyszor hivtdk meg a 0C-s ru-
tint, valamint a meég rendelkezesre allo
memadriaazonositok szamat és a memo-

riablokk méretét (memdriaazonositok:
/NUMHANDLES=... a himem.sys para-
métereként)

OF: memériablokk ujrafoglalasa

Be: AH=0Fh
DX=memoriaazonositod
BX=Uj méret (kbyte-ban)

Ki: AX= 0001h ha rendben
0000h ha hiba és
BL=hibakod

EMM struktura leirasa:

hely meéret funkcio

+00h DWORD byteszam a
mozgataskor
(parosnak kell lennie)

+04h WORD forras
memdriaazonositd

+06h DWORD offset a forras
memoriablokkban
(blokkon belul)

+0Ah WORD cél
memoriaazonosito

+0Ch DWORD offset a cél
memoriablokkban

Megjegyzés: Ha a memoriaazonositd

0000h, akkor a memoriablokkban érten-
dé offset helyett konvencionalis
szegmens:offset paros értendd
offset,szegmens sorrendben.

Hibakodok:

00h rendben

80h a hivott funkcié nem létezik

81h  VDISK program fut

82h A20 hiba érzeékelés

8Eh  generalis XMS driver hiba

8Fh visszaallithatatlan XMS driver hiba

90h HMA nem létezik

92h DX kisebb mint a /HMAMIN= ...
paraméter

93h HMA nem foglalt

94h  A20 mar engedélyezett

AOh  mar minden XMS memoria foglalt

Alh  mar minden memoriaazonosito
foglalt (config.sys-ben nagyobbra
kell allitani, /NUMHANDLES=.. )

A2h  érvénytelen memoriaazonositd

A3h  forras memodriaazonositd
érvénytelen

A4h  forras offset érvénytelen
(pl nagyobb mint a memdriablokk
hossza)

ASh cél memoriaazonosito ervenytelen

A6h  cél offset ervénytelen

A7h hossz érvénytelen

A8h  mozgatas érnénytelen atfedest

tartalmaz (pl egymasra masolunk)

CoV 45/35



ASh paritashiba

AAh  a blokk nincs zarolva

ABh  a blokk zarolva van

ACh  blokkzarolasszamlalo tulcsordult
ADh lezaras nem sikerult

BOh  csak kisebb UMB érhets el
B1h  nincs elérheté UMB terilet
B2h  UMB szegmens érvénytelen

Az XMS kezelé ezen rutinjainak telhaszna-
lasaval programjainknak csupan a fizikai
meméoria mérete szabhat hatart.

A dolgok jobb megéntése érdekében néz-
zunk egy példat az XMS kezeld hasznalata-
ra. A példa a karakteres képernyé tartalmat
elmenti az XMS-be, invertalja a képernydn
lévé osszes karaktert, var egy gombnyo-
masra, visszaallitia az eredeti képernydtar-
talmat, majd Ujabb gombnyomas utan
visszatar a DOS-ba.

Elvileg:

1 XMS driver keresése, ha nincs hiba,
vége

2. XMS funkcidcim lekérdezése

3. XMS memodria foglalasa

4. memoria lezarasa

£. memoria masolasa (konvencinalis —>
XMS)

6. memoria masolasa (XMS — > konven-
cionalis)

7. memoria feloldasa

8. memdria felszabaditasa

9. kilépés a programbol

Példaprogram: (megjegyzés: a program a
valtozoit a kodszegmensen tarolja, mivel
igy a példaban egyszer( rajuk hivat-
kozni, mindamellett ez nem tul szép
megoldas, Gagyhogy ha valaki komolyabb
programot ir, akkor lehetdleg kerdlje)

Forditas: TASM filaname ASM
TLINK [t filename.OBJ
futtatas: tilename.COM
Figyelem!
Ha wvalaki a programot debug-olja (p!

Turbo Tebugger-rel), akkor nagyon vi-
gyazzon arra, hogy kilépés elott a program
szabaditsa fel az XMS meméariat, kilonben
szép lassan elfogy mind (tehat ne Iépjen ki
a debug-olasbdl a program kozepén, mert
a debugger csak a konvencionalis memo-
riafoglalast ellendrzi és azt szabaditja fel).
A program az egész B000-as szegmenst
kezeli, mint képernydmemoriat, igy nem ér-
dekli, hogy monckrom (B000:0000) vagy
szines (B000:8000) képernyd van.

code segment para
; kodszegmens kezdet
assume cs:code,ds:code,ss:code
; szegmensregiszterek alapértelmezése
org 100h
; kédcimzés 100h ra (COM program)

start: mov ax,4300h
int 2th

; XMS driver keresese
cmp al,80h

, al=7 80h
je okl

, igen --> ok
imp hiba

; hem --> hiba
okl. . megvan

mov ax,4310h
int 2th
; XMS funkciocim lekérdezése
mov word ptr cs:[XMSFunc],bx
; funkciocim elrakasa
mov word ptr ¢s:[XMSFunc+2],es

mov ah,9
mov dx,64
call dword ptr ¢s:[XMSFunc]
; 64 k memaria foglalasa (alloc)
cmp ax,1
; hiba?
je ok2
; nem
jmp hiba
, igen
ok2:  mov word ptr ¢s:[handle],dx
; memoriaazonosité elmentése

mov ah,0ch
mov dx,word ptr c¢s:[handle]
most éppen felesleges, mert DX nem
valtozott még meg
call dword ptr cs:[XMSFunc]
. memoria lezaras (lock)
cmp ax,1
; hiba ?
je ok3
, nem
jmp hiba2
;igen
ok3:
mov dx,word ptr ¢s:[handle]
mov word ptr ¢s:[EMM],0
; EMM struktdra kitoltése
mov word ptr cs:[EMM+2],1
; hossz = 64k
mov word ptr cs:[EMM+4],0
; forras= konvencionalis memadria
mov word ptr cs:[EMM+6],0
; forras= B000:0000
mov word ptr cs:[EMM+8],0B000h
mov word ptr ¢s:[EMM+0ah],dx
;. cél XMS
mov word ptr cs:[EMM+0ch],0
. offset 0
mov word ptr cs:[EMM+0eh],0

mov ax,cs
mov ds,ax
mov si,offset EMM
; ds:si=EMM struktura cime
mov ah,0bh
, ah=0bh
call dword ptr cs:[XMSFunc]
, memaria masolas
cmp ax,1
. hiba?
jne hiba2
;igen
, nem
xor bx,bx
; ez itt csak a példa kedvéért van
mov ax,0b000h
mov ds,ax

lo: mov ax,word ptr ds:[bx]
; kepernyé inverz lesz
mov ah,70h
mov word ptr ds:[bx],ax
add bx,2

cmp bx,0
jne lo

mov ah,0
int 16h
; key-re var

mov dx,word ptr ¢s:[handle]
mov word ptr ¢s:[EMM],0
; EMM struktdra kitoltése
mov word ptr ¢s:[EMM+2],1
; hossz = 64k
mov word ptr cs:[EMM+4],dx
: forras= XMS
mov word ptr ¢cs:[EMM+6],0
; offset 0
mov word ptr cs:[EMM+8],0h
mov word ptr ¢s:[EMM+0ah],0
; cél B0O00:0000
mov word ptr cs:[EMM-+0ch].0
mov word ptr
¢s:[EMM+0eh],0b000h

mov ax,cs
mov ds,ax
mov si,offset EMM
. ds:si=EMM struktrira cime
mov ah,0bh
; ah=0bh
call dword ptr ¢s:[XMSFunc]
, memoria masolas
cmp ax,1
; hiba?
jne hiba2
;igen
. nem
mov ah,0
int 16h
. billentyUre var

mov ah,0dh

mov dx,word ptr cs:[handle]

call dword ptr cs:[XMSFunc]
; memoria feloldasa (unlock)

hiba2:
; hiba tortént, de mar foglalt a meméoria (fel
kell szabaditani)
mov ah,0ah
mov dx,word ptr ¢s:[handle]
call dword ptr ¢s:[XMSFunc)
; felszabaditas

hiba: mov ax,4c00h
int21h
handle:dw 0

: memoriaazonosito

EMM: dw 0,0

: hossz EMM struktdra
dw 0 ; forras azonosito
dw 0,0 ; forras offset
dw 0 , cél azonositd
dw 0,0 . cel offset

XMSFunc:dw 0,0 ; XMS funkcidcim

code ends
; kodszegmens vege
end start

: kezdés start-on

e Patké Tamas

Tovabbra is varjuk otleteiteket, véleményeiteket, javaslataitokat, a
64, Amiga, PC felhasznaloi téemakhoz kapcsolodoan egyarant.
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forum (ok)hoz.

tartani az Olvasok veleményét,

Gyooooztaidunk! 70 %. Nem, nem kell megijedni, még nem szazalékoltak le, bar mar
referaitam a HQ-n, hogy korengedéllyel nyugdijba vonuljak. Milyen jo is lenne nyugdij
mellett dolgozni. Akkor egyrészt kapnam (vagy nem) a nyugdijat, masrészt meg a ho-
norariumot, dupla haszon. Kérvényemet viszont meég nem tovabbitoftak az illetékes
o, de térjink vissza csak erre a bizonyos 70 %-ra. Nem, nem ujabb
rejtvényfeladvanyrol van szo, ez egy statisztikai eredmeny. Ja, hogy ne beszéljek cif-
rakat. Jo, akkor most ertheté leszek: allitélag 10 CoV olvascbol 7-nek tartozik a
Posta a kedvenc rovatai k6zé, s6t — most figyeljetek — a javasolt oldal-felosztas
atlagaban 4-et szavaztatok ram! K6sz6ném a bizalmat! Ja, ez mar egy elcsépelt nota.
A szavazas eddigi eredmenye alapjan meghajottak a 1bbiek, s mi 16bb nem kell
i6bbet nyavalyognom holmi elszipkazott 1-1 oldalért, tessék kérem tiszteletben

sl:;avazatait. Huh. A konnycseppeket letoréitem,
vitorlazzunk melegebb éghajlatra. Eljen majus 1! i ~del
vihar. Csak azt ne mondjatok, hogy azért nem jotietek nekem sort fizetni délutan 3-ra
a sérsatorhoz, ment hirlelen felkerekedett a szel, elkezdett cseperegni az esé meg
ilyesmi. Hat mi van? Cukorbdl vagytck, vagy mifene? Ezért banatomban feliltem az
oriaskerékre, oszt mentem 2 kort, ha mar nem fizetett senki 2 kort, akarom mondani
sort. Nos, igy legalabb ,jézan” fejjel allhattam neki az e havi termésnek...

Mar, ha nem fujja szét délutan a

2

Aktuélis téma!

(Ugy tanik, ez az ,AKTUALIS” rovat —
amely a HQ valamely munkatarsat érinti —
allandosulni latszik, bar ezittal egy kicsit
keményebb, de annal érdekesebb témarol
lesz szo, 18 éven aluliak meg ugorjak at
ezt arészt.)

HOMO de Sapiens nélkiil,
avagy Mr.AlDSface kalandjai...

alcim: ,,ZSOMBOR”, TE EDES!!!

CoVboy: meglepéen érdekes ,csoma-
ocska” j6tt a HQ-nak... ill. Jahny-nak.
lyan tartalommal, amitél az ember meg-

lehetésen ,ferde szemmel” néz a masikra.

1.0-t ekézben mar parszor hivogattak;

~Janoskat” kereste egy enyhén buzerans

hang. Jahny csitortokén toppan be és
akkor nézte meg a csomagot, 1.0 és Getto

Jhatizé” tekintete elétt. A hatas fergete-

ges volt (de nem sikoltottam fel, hogx

.megtalaltal végre édes”... — Jahny), Xin

nemsokara ,kissé idegesen” elrohant,

csak elétte még nekem adia a ruzsat, a

hosszii vérés parokam ellenében... A to-

vabbiakban atadom Neki a szét illetve a

billentydzetet:

JAHNY (Mr. ACEface, Xind, REGGEL,
stb.): Ugyan a fenti ,koszontés™ helyett egy-
szerdbb lett volna par oldal ***-okat irogat-
nom, de nincsen ra hely, igy maradhatunk a
q**a anyad illetve inkabb apad kifeje-
zés/eknél. Nem tudom, miérnt volt poén el-
kaldeni azt a homoerotikus filmet a HQ-ra
egy intim kis levél keretében (melyben
kifejted, pl. hogy mennyire iO! volit velem,
te kis rohadt buzerans...), de a hatast azért
elérted; ami cimet és telefont megadtal, mar

ott IS keresgélnek téged, és szintén
bevernék a pofadat. A csomagocska
kézbevétele utan egy nappal CSIKA

maestroval, no meg egy kézos baratndnkkel
(te iO! ég, tényleg lany!ll) elmentink a
megadott cimre, hogy megtalaiva téged,
.Kovdcs Zsombor”, egyszerlen sz*rra
. verjelek, vagy ha van még par hasonld
fazon, akkor ez mar tobbesszamban értendé
(lett volna). Volt nalam baseball Gté is. A
BOSZI még arra is vallalkozott, hogy
szivesen kikasztral, mert nekunk nem lett
volna gusztusunk erre a muveletre (fitktol
lehet, hogy még élvezted volna... utoljara).
Ugyes kisfiu (???) vagy, mert annak az
INTIM SHOP-nak a cimet és telefonjat adtad
meg, ahol a kazettat vetted... a bent lévd
~emberkék” nem ismerték a neved, illetve a
nevet, amit megadtal... de most jon a lényeg
(nem c¢sak az, hogy most mar
nyomozgatnak utanad...), hogy kifizették a
film  arat!!! KOSZI SZEPEN A SORRE-
VALOT!!! KomOQilra terelve a szét: nem va-
runk ilyen iranyud ,poénokat”, mert a HQ tag-
jai nem homdcak, és esetleg tul ideges lesz
itt mindenki... uzenem, hogy ha NAGYON
MEM birsz valami miatt, (illetve ha ferde
hajlamaid miatt NAGYON birnal) akkor NE
az 1.0-nak telefona'lj’ nap mint nap, mert
azzal f6ként vele b***ol ki, és nem velem.
Egyéb csomagokat NEM varok, bar végil
is kaldhetsz — sajnos nem fogom végigneéz-
ni, ahogyan ,kisfitk egymassal...”, de a fil-
met/-eket még visszavihetem egy/-egy ,sor-
revald” reményében. Persze, ha NAGYON
akarsz velem talalkozni, akkor én benne
vagyok... abba, hog“ szétverem a pofadat.
Ezenkivil pl. kiderult az is, hogy hol adtad

fel a csoma?ol. tehat lassan kibukkansz a
fényre, te *** (ez a par oldal *** most
enyhén siritve lett berakva). Széval, in-
kabb allj le a dolgokkal, és élvezz egyma-
gadban, vagy mas Oi!an jelentkezékkel, akik
hasonszdriek, mint te... ha meg csak
.poénbol” csindltad, akkor is probalf lenyu-
godni, anyuci kicsiny csillaga... A hozzam
hasonlé heteroszexualis olvaséinktdl elné-
zést kérink a levél és az agy ,szépsége”
miatt. Ja, hozzatenném, hogy hitetlenkedd
vagy ,vigaszt ado" (CoV-os es) dogos LA-
NYOK, ASSZONYOK, NOK jelentkezését
szivesen varom (Jahny, Xiné, Mr.ACEface,
stb.).

BOSZI: szivesen venném ha az ,illet
egyén” jelentkezne, mert talan végre egy N

IS meg tudna dolgoztatni, nem csak egy
~aranypoféji kis édes”... persze a megdol-
goztatas ,nem ugy” all fenn (EZT erise
MINDENKI dgy, ahogy akarjal)...

CoVboy: Huhh, hat ezen még én is elpirul-
tam. Te josagos ég, 5 éves fenn- (vagy in-
kabb lenn-)allasunk dta ilyen mélyre még
nem sﬁllred'l a Posta, hogy ehhez hasonlo
témakkal kelljen foglalkozni. Remélem ez
csak egy pillanatnyi mélypont volt, s a ké-
vetkezo szamtol mar ismét (csak) kézér-
dekid témakkal kell foglalkoznom (tényleg,
mikor is kildtetek utoljara sort?)...

LEXIKON-részlet

CoVboy: Az egyik boritékbol egy érdekes
fénymasolat pottyant ki, egy LEXIKON
lapjarol készih részlet fénymasolata. A
893. oldal k6zépsé hasab alsd részén a
kdévetkezdre lettem figyelmes:

CoVboy Posta — fn. 1) A CoV feddnevii
orszagos bilinszovetkezet
kapcsolatfelvételi és  kapcsolattartasi
szerve. 2) Az idiit terra commodore
juvenilisz mania (ifjdkori CoV olvasasi
hajlam) nyomtatott uton valé terjesztése.
E betegség tizezernyi fiatah dont
romlasba azaltal, hogy olvasésra sarkallja
a legkialénfélébb idopontokban (pl: mikor
az embernek 7 orakor Nulladik Tipusu
Talalkozasa van valamelyik tanarjaval). Az
allando ivaszatokra vald unszolas a
mélybe taszitjak a zsenge fiatalsagot, kik
ezutan alig varjak, hogy a lebujok,
éjszakai mulaték kinyissanak, a haz
lampaja pedig pirosra valison. Ezutan
nem csoda, hogy a CoV olvasot
attrocitasok érik (Id. CoV 43 CoVboy
Posta), hiszen e helyekrél tavozvan
megéllhha‘jék oket egy ,—pénzt vagy
OTP-junior kartyat”, vagy ,—fel a
kezekkel” kialtassal. Utobbi felkérés
esetén mar csak a nagyhatétavolsagu
honaljszag segithet. 3) Temajat tekintve
vegyes képet mutat, a kézérdekid témaktol
kezdve, a kiskerti témakon &at, vagy a
Dallason vitatkozva (félemlés Elly, midta
csak egy melle van stb.) barmi fellelhetd.
4) Iranyitéja CoVboy, akinek a kedvenc
nediije a sor, és éppen ezért kedvenc ndi
énekese Cher (kiejtve: ser, mely a sor
rokonérteimid szava). Levelezési rovataba
egyszer bekerillni sokak vagya (vagy
éppen forditva).

Nos, kedves —SzakuSZ—! Mert — bar le-
veledet névielenill adtad fel — ezzel a
névvel fémjelezted a boritékban melliékelt
okossagot. A fénymasolat nem sikerdh

rosszul, majdnem bedéltem — a szék ala,
merl éppen rumot ittam. Gyorsan rapillan-
tottam a polcra: a Magyar Nagy Lexikon-
nak meég csak az 1. kbtete jelent meg (A-
ANC), ugyhogy a mi még bekeriilhet a 3.
vagy a 4. kotetbe, ezért tovabbitottam is a
T.Szerkesztéségnek, hatha csak ugy be-
toldjak, mint egy kiesett lapot. Tényleg az
Elly-t nem Ugy irjak, hogy Ellie?

Erthetetlen dolgok

Hi CoVboy!

Nagyon begurulok, amikor elkezdtek ilye-
nekrdl irni, mint pl.: VIC lli. videochip, hori-
zontélis felbontasok 320, 640 és 1280 pon-
tosak, a vertikalisak pedig 200, ill. 400 pixe-
lesek...", meg ilyenekrdl. Ekkor elklldelek ti-
teket a jo k....a a.....tokba, mert egy kukkot
sem értek beldle és szinte ezzel van tele az
Ujsag! Azt hiszem nem vagyok egyedil! Ja-
vaslom, hogy éallitsatok ossze errol egy , lexi-
kont" a lapban!

Németi Tamas alias TNT, Rio de Batta
CoVboy: Nagy leleményesseégemmel kita-
laitam, hogy ez az a varos akarna lenni,
ahol a Szaz halom talalhaté. Ugye milyen
nagy fej vagyok? Ahhoz mar hozzaszok-
tunk, hogy a CoV egyes olvasodi elkiide-
nek minket a k...a a....nkba, végil is szo-
lasszabadsag van, no meg mi is csak a hi-
bainkbol tudunk tanuini. Viszont az mar
enyhe tulzas, hogy azért kildesz el minket
a k..a a....nkba, mert nem értesz olyan
dolgot, ami megtanulhato, csak meg kelle-
ne tanulni. Nem hisszilk, hogy holmi lexi-
konok dsszeallitasa segitene a Te proble-
madon, mert biztosak vagyunk benne,
hogy szaz masik levél irdja kiildene el
benniinket a k...a a....nkba, ha oldalakon
keresztil, mintegy lexikon formaban, ABC
betdrendben kezdenénk el ilyen fogalmi
tisztdzasokat, mint pixel, horizontalis stb.
Nem mindenki sziletik zseninek (kivétel a
Varnai), viszont nekiink kételességink
egy atlag intelligenciaszintet feltételezni,
annak ellenére, hogy mindig lesznek, akik-
nek a szakmai oldalakon olvasottak kina-
iak lesznek, és olyanok is lesznek, akik
szamara ezek az informaciok semmi ujat
nem fognak mondani. Bar azt hiszem fe-
lesleges volt magyarazkodni, igyis mi va-
gyunk a hilyék.

Levél egy ... elvtarstol

Hellé CoVboy!

Mar vagy az 1x levelem (Jol tudsz szamolni
— CoVboy). Leveleimre valaszt mar nem is
remélek, csak nyomatom itt Oket. Végre
meglett az Evkonyv és a CoV 40, meg a 41.
is (biciklivel vitték? CoVboy). Nem dicsérni
szeretnélek benneteket, de az ujsi egyre
jobb (gazétat, esetieg gazettecskut akar-
tal mondani? CoVboy). Olvastam az ,An-
gol-kor” cimi levelet, es jo érzéssel tolt el,
hogy Moszkvan kivdl még Angliaban is van-



nak hi olvasék. Azt irtad, hogy a CoV-ot
Azsian kivil mindenhol veszik, ismerik.
Nos, ezzel nem értek egyet, mivel ha jol
meggondoljuk (és foldrajzbél nincs 5-
gsunk), akkor szamithatjuk, hogy Moszkva
Azsjaban van, s igy a CoV-ot AZ EGESZ
VILAGON ISMERIK ES KEDVELIK. He-he.
(He-he, azt most inkabb ne finassuk, hogy
nalatok a térképen Moszkvat Eurdpai,
vagy Azsiai terileten jelzik, ezt a témat
mar ismerjik — CoVboy) En egyébként
szamitogép nélkdl nem nagyon tudok
meglenni, de azért megpréobalom mellézni.
Nalunk a nap mindig azzal kezdddik, hogy
telkelek (nalam van amikor azzal fejezédik
be — CoVboy). Anyam ad valami kajat
(mennyit allt érte sorba? CoVboy), és min.
S perc késéssel érek be a suliba (aﬁém mi-
att) (miért, varatianul mindig igazoltatja az
elvtars? CoVboy). A suliban lévé tanarok
(orosz suliba jarok) mar megszoktak, széval
no problem. Hétfénként és csitortékénként
még magyar iskolaba kell mennem (4-t6l 7-
ig9). A magyar sulit senki sem csipi, csak a
hilyéskedésért jarunk be (persze tanuini is
szoktunk, de abban semmi rendkivuli
rincs).

Az orosz suliban mind osztalyos, mind ku-
lénéraim is vannak. Matek-fizika szakos va-
gyok, ami szuper. Az egyik matektanarunk
(2 van) olyan jo fej (egyébként kol is) (sze-
gény, csak nincs hol elkdltenie —
CoVboy), hogy ritka az ilyen ember (ilyet
mar lattam valahol, ja a tlikérben —
CoVboy). A fizika tanarunk 31 év kordli, hu-
moros, s egyben szupi tanar. Végsdsoron az
orosz iskolaban csak szupi tanarok vannak
(akiket ismerek, tele vannak gozﬁiv tulajdon-
sagokkal stb.) (mi az a stb? Melire agga-
tott kitlintetesek, hazaszeretet, jelveny-
gyljtemény, kvaszra-vald, na jé helyen ta-
pogatézom? — CoVboy). Kivéve az a bun-
ké igazgatd, kinek esze van (matekot tanit),
de a természete... (képzelj ide valami csunya
szot) (odaképzeltem, de a nyomdafesték
nem fogta meg — CoVboy). Szerencsére
ritkan latom. Most nem akarom tovébb di-
csérni a sulit, menrt félek, hogy beteszed a le-
velet a postaba, olyan gimmel, hogy ,LEVEL
EGY BIZAKODO, ELEGEDETT ELVTARS-
TOL” (Lehet, hogy mas cime lesz, de az elv-
tarsat szerintem biztos berakod) (Neked is-
ten bizony totozni kéne, tényleg odakinn
van ilyen, vagy csak az orosz rulett léte-
zik? CoVboy).

itt az orosz TV-ben semmi j6 nincs, néha be-
mutatnak egy-két jo filmet, aminek az elejét
szokdas szerint nem lattam (az én orosz TV-
mben sincs semmi jo, ha rakétém a jo
6regel, vagy a kép jon rajta, vagy a hang
— CoVboy). Viszont a radic, az maga a
cslcs, csodalatos, nem ugy mint otthon,
ezerszer jobb (te is azt SZOKOL hallgatni?
CoVboy).

Sajnélattal kell kézélnom, hogy még egy
kocsmaban sem voltam, szoval a PUB
QUEST most elmarad. A sort és a whiskey-t
utdlom, a pezsgdt, meg a kuloniéle likSroket
viszont cmrem (a pezsg6tdl én is be szok-
tam csipni, az utobbirol CoVboyné tudna
beszélni — CoVboy). Tudod CoVboy, miért
van neked egy 1973-as Ladad, mert sokat
kéltesz sorre, cigire stb. (Leginkabb stb. —
CoVboy). Ha nem soréznél, meg cigiznél,
akkor a Ladad mellett lehetne legalabb 2 bi-
ciklid pluszban. J6é mi, he-he! (A DADAM
mellett elég 1 bicikli is — CoVboy) A
Ladadra vevo vagyok. adok érte egy 2 MB
memory modult IBM PS/1-re (na ja, a Ladat
meg 3 ezer dolcsiért elpasszolod a 149-
es busz végallomasanal, legalabbis ha jél
emlékszem ott volt az a park — CoVboy).
Tényleg lenne egy kérdésem hozzad, vagy
akar a HELPLINE-ba. Nem tudod, hogy hol
foglalkoznak IBM PS-ekkel M.o.-n? Vettunk
egy fent emlitett chipet, de nem passzol bele
a gépbe. Persze ezt nem kézolték eldre,
csupan kiirtak, hogy ,for the IBM PS/1". Ne-
kem 72 pin-es nyavalya kell, ez meg 32 pin-
es. Mondtam mar, hogy én el tudtam adni a
C64-esemet, ropEyval. joy-jal, 10 db. lemez-
zel 100 $-ért? Ezt csinalja valaki utanam
(nem az a nagy kunszt, hogy 100$, hanem
hogy megvettek).

Viszlét: Szalkay Viktor (BUKTOP), MOCKBA
U.i.: Eljen az élet!!!

CoVboy: Mar azt hittem, hogy az utdira-
todban valami mast, valami olyasmit
akarsz kozoélni, amitol évekig csengett a

filem, de ettél hal’istennek megkimél‘lél.
Milyen érzés egy FUCK-kézosségbéli
dllamban éIni? En még a megboldogult
cécécépes idében jartam arrafelé, ugy de-
cember vége felé, amikor az ember az
orrat le tudja venni az utcan. Miutan a
—36° Celsius még arnyékban is elviselhe-
tetlen volt, ezért minden energiammal arra
térekedtem, hogy a belsé fiitesem norma-
lisan Gzemeljen. Akkor, a Gorbacsd féle
szesztilalom el6tti években még lehetett
szeszt kapni a 8 milliés févarosban. Utana
jott az orosz nagyfroccs: két hosszilépés
egy bezart kocsmaajté elétt. Széval ha jol
emlékszem éppen Karacsonyra késziltek
ottan, mert naluk ha nem tévedek decem-
ber 31-én j6n a Mikulas. Igy aztan tele vol-
tak még a bulocsnaja (izletek is pezsgé-
vel, ahgl kdéztudottan pékarukat szokas
arulni. En viszont a hidegrdl inkabb egy-
egy restibe menekiitem, ahol az A’ mend
1 fehér natir sézott halszelet volt 1 fél
vodkaval, a 'B’ menii ugyanez vorés hal-
szelettel (ez tényleg nem vicc!). Nos, mi-
utan vodkat kdién nem adtak, csak menii-
ként, halszelettel, igy kénytelen voltam né-
hany meniit elfogyasztani. Néztek is bam-
ban egyesek, miutan ugy 1-2 ora elteltével
kisebb halhegy emelkedett a kénydklé te-
tején, de legalabb nem faztam. Arrél a bi-
zonyos 149-es buszrél meg annyit, hogy a
szallodatél kb. fél oras buszozas utan
metrora kellett szalini, a kérgylrin men-
tem legalabb egy fél kérivet, majd atszal-
las egy DNY-i iranyba mend vonalra, ismét
vagy 15 megallo, utana az a bizonyos
149-es busz a végallomasig. Arra emiék-
szem, hogy k***a hideg volt, a buszbdlé
nem lehetett kilatni, mert Ggy nézett ki,
mint egy 4 keréken jaré SZARATOV hito-
szekrény, szoval dinamittal sem lehetett
volna a jeget lerobbantani az ablakokrol,
és a buszmegalloban akkora jég volt,
hogy a busz lépcséjérdl felfelé szallt ki az
ember. Szoval ennek a kalandos utazas-
nak a végén a nagy prérin szaltam ki,
mert — miutan a farmerokat nem tudtam
eladni — legalabb azt a par LADA cuccot
akartam megvenni, ami kellett, és itthon
nem volt kaphaté. A megjeloit helyen vi-
szont nem volt egy arva lélek, igaz kicsit
odébb volt egy foldszintes égﬁiei, amely
latszélag valami alkatrészaruhaz lehetett,
de zarva volt, mert ki hitte volna, hogy el-
indulok a szallodatdl fél négykor és a
megjeldlit helyre érek fél hétre. Ehhez ké-
pest 1 6ra 15 perc alatt visszaértem a
szallodahoz, ehhez csak 2 dollart kellett a
taxisofor zsebébe nyomni, és mar szagul-
dottunk is a jégpdlyan forgalommal szem-
be meg miegymas. Ja, és a szalloda mel-
lett egy csehoban még soért is kaptam,
KOLOSZ volt a neve (bocsanat KOLOC),
ihatatlan volt, de nem volt mas. A szallo-
daban sér nem volt, csak reggelente for-
ralt malnaszérp, vagy valami ilyesmi, de
leginkabb arra hasonlitott az ize, meg es-
ténként a barban koktél, ami fél liter na-
rancslével higitva mar ihatdé is volt. Hat
ennyi. Felvetodhet a kérdés, mit kerestem
én Moszkvaban? Hat azt én sem tudom,
talan a kivancsisag, hogy ott még nem
ittam. Viszont biztos nem kellettem pozitiv
benyomast az elvtarsakra, mert odafelé a
papiron nem szereplé 20 norvég korona
miatt vetkéziettek le, visszafelé meg az
atvilagités bdacsika szamara gyanilsnak
talaltatott a hatizsakom, amelyben Gssze
volt kétézve 5 db. dallamcsengé, s mind
véletlenség éppen mellette volt e%y flakon
borotvahab, meg egy liveg COBETCKOE
UGPUCTOE (jol inam?).

Hogy mik vannak?

CoVboy: Nos, eléljaréban szeretném meg-
emliteni, hogy ez a levél végiil is nem ne-
kem szol, bar a megszolitasbol itélve
akar nekem is cimezhetiék, ettdl fiiggetie-
nil olyan dologrél van szo, amit minden-
képpen nyilvanossag elé kivantunk tarni.
Jojjon tehat a levél:

Tiszteletem!

Viszonteladoként szeretnék jelentkezni az
Onok kiadvanyara. A napokban nyitottam
egy 576 KByte Shop-ot Balassagyarmaton.
Mivel az Onok ujsagjai keresettek, ezért sze-
retném ezeket forgalmaznil Kérem a feltéte-

leket kozoljék levélben az alabbi cimre: 576
Kbyte Shop (Garamvolgyi Attila), Balassa-
gyarmat...

Ui.: A kovetkezd példanyt a lapbol mar sze-
retném forgalmazni, ill. terjeszteni!

CoVboy: Igen Tisztelt Garamvolgyi Attila!
Példas kezdeményezésének rendkiviil
ordliink, hiszen Balassagyarmat varosa-
bol még valéban nem keresett fel bennin-
ket viszontelado, aki a kiadvanyainkat
szerette volna arusitani. A nagyobb gond
viszont az, hogy az 576 KByte Szerkesz-
16ségét felhivtuk telefonon és 6k nem tud-
nak rola, hogy Gzletet nyitottak volna Ba-
lassagyarmaton. Az 576 Kbyle vezetdsé-
gétél mi — még régebben — azt a tajé-
koztatast kaptuk, hogy a bohhalozat
egyes Ozletei sajat szakallukra nem
kothetnek 1terjeszlesi szerzédéseket - a
vezetdség tudta nélkil. Ezén is kerestiik
fel az illetékeseket, mert ezek utan ez a
levél elég érdekesnek tiint. Az 576 KByte
vezetdsége tajékoztatott benniinket, hogy
megteszik a megfelelé jogi lépéseket,
amennyiben valoban a névvel valo
visszaelés tortént. Nos, ez mar egy ilyen
vilag, nem lepédnénk meg tehat, ha
legkozelebb az 576 Kbyte vezeléség?
hivna fel benniinket telefonon, hogy X.
varosban CoV Shop-ot nyitott valaki, es az
576-ot (?!) akarja benne arulni. Te jo ég, a
végén még kideril, hogy ez a lap amit a
kezedben tartasz, ez nem is a CoV csak
az van rairva, és én sem a CoVboy
vagyok, csak ezt a nevet hasznalom.
Micsoda idok...

irodalmi szemelvények

Csaké CovBoy!
(Kész a Nagéleon konyakot nem sze-
retem — CoVboy)
Te CovBoy! Csak sorrel jelenik meg a levél?
(Az attél fligg, hogy Jend kezében ott van-
e a Kébanyai — CoVboy)
Ennyit a kritikarél, kezdjunk bele. Budadrs-
rél irok {mint ismeretes, itt tortént, hogy a to-
rokok a BKV ellen6rok massziv tdmadasa
eldl levetették magukat a Torokugratordl).
Volt az életemben Spectrum, C16 (64K !!!),
C64, PC, igyhogy a (majdnem) telies HW
demokracia oldalan allok. Az Amigat kihagy-
tam, mert sajnos kozben telt az ido, fogyott a
pénz, és a jatékbol nem él meg az ember
(vagy mi... lehet, hogy ti abbdl éltek??)
(Ejnye bejnye, nem illik mas anyagi hely-
zetérdl érdeklédni — CoVboy)
Egyébként itam mar levelet, de lehet, hogy:
® tul sok volt a sor (vagy tul kevés) (see the
included package)
® nem volt benne semmi
volt.)
e nem kildtem el (tul sok volt a sor vagy a
bor)
Mivel a mult szamban sok irodalmi alkotas
gyonyorkodtette/verte ki az ember szemét,
ezért én is palyazok eggyel (nem lehet poélét
nyerni?) (Mar nem! CoVboy). Ezenkivil
szamithatsz egy szép versre, amit kifejezet-
ten a tehenedrol itam. (Mire elktldom a le-
velet, mar nem a mult szam lesz.)

A SZAMITOGEP TEREMTESE

érdekes (nem

Tonént ez akkoriban, mikor teljes 7 nap alatt
az Uristen megteremtette azt, amit teljesen
foloslegesnek tartunk manapsag. Mivel ez-
zel a résszel masok mar igen alaposan
Gsszekuszaltak a hivék és nem hivék gondo-
latvilagat, ezént ettdl a résztél most eftekint-
unk, mivel a mi szempontunkbdl teljesen lé-
nyegtelen (egyetértek — CoVboy).

Ezutan Isten megteremtette a bunkot (ezt ki-
kérem magamnak — CoVboy), a kést, a
bardot, majd késébb a mustargazt és a I6-
fegyvereket. Most mar az ember nem unat-
kozott és Frecizen hozzafogott sajat maga és
a mar emlitett 7 nap alatt teremtett egyeb al-
latfajtak kiirtasahoz. Az embert teljesen elke-
seritette az a nyilvanvalé tény, hogy e primi-
tiv fegyverekkel ez nem fog sikerulni, ezért
kitalaita az atombombat, a Liberd és intim
betét reklamokat, valamint a termékmanage-
reket. Az ugrasszertien mennybe és pokolba
kerulék nyilvantartasa meglehetés gondokat
okozott az Uristennek és adminisztracios fe-
ladatokat ellaté angyaloknak. Isten megpro-
balta ezt a tendenciat csokkenteni az ENSZ
és a kérhazak megteremtésével, de erre az



ember az ENSZ békeakciokkal és a gyer-
mekagyi lazzal felelt. A haborukrél ne be-
széljank kritikusan, mert gondoljunk csak
bele, nem lennének stratégiai jatékok! Lehet,
hogy ennek sokan orllnének, de nem lenné-
nek akciojatékok sem (Jézus Maria, akkor
egy-két lap elég nagy bajban lenne —
CoVboy), ahol egy joystick élete alatt tobb
galaxis is kipusztulhat. (Tényleg, nincs meg
valakinek a DIPLOMACY PC-re — adok érte
barmit: 1.3-as Harpoon-t scenario-kkal,
History Line-t, Battle Isle-ket, Privateer-,
Fields of Glory-t, WC Academy-t, Day of
Tentacle-t, Unreal2-t, amit csak akarsz!!!
Cserebere érdekel — van még egy par nyal-
csurgaté stuff a j6 oreg Samsonon
/Samsung/) ?Formula too complex error
(Mar én is éppen le akartalak 16ni, ez nem
a hirdetési rovat — CoVboy)
Amikor a Szent Hulla Nyilvantartas csodot
jelentett, megbénult a Panszentségi és Apo-
kalipszis Tervezd Iroda, a Pokol kapuja
Hazassagkozvetité Iroda, Lucifer bal labujja.
A hatas leirhatatlan volt. Tobb milliéan hal-
tak meg, a rekeszizmok bénulasa miatt a
Galaxis Utikalauz Stopposoknak c. konyv ol-
vasasa kozben és a bubdpestisben. Az Ur-
isten és az angyalok mélyen a gondolata-
ikba, az ordogok a bugyraikba merdiltek.
Gondolkoztak, kisérleteztek, megtervezték,
elvetették, legyartottak, selejtezték, elnapol-
tak, elfelejtettek, eldszedték, megkavartak,
megalkottak ... a szamitogépet, a vilag leg-
elso és valészindleg legutolsé ertelmes felfe-
dezését (a ndket és a sort kivéve, ugye?) (no
meg a CoVboy Postat — CoVboy).
A szamitogépek felfedezése nagy oromet je-
lentett az emberiségnek, hiszen ugy okosko-
dott, hogy a haborukat ezutan lejatszhatjak a
szamitégépek, a tulélok pedig addig is
Douglas Adams konyveket olvashatnak és a
Harom kicsi diszné ¢. szamot élvezhetik egy
par szaz wattos erdsitovel. De hamar nyil-
vanvaléva valt, hogy a galaxis egyetlen értel-
mes lénye, a szamitégep csak az alkalomra
var, hogy a gusztustalan, meleg, allanddan
fecsegd-csacsogd, bidos lényeket egy csa-
pasra kiirtsa. Az ember azonban hamar
megtanult programozni, mint a kavé, a gém-
kapocs, neadjisten a balta, a szamitégép te-
hetetlen volt,

Ezutan az Uristen megteremtette az IBM-et,

az Apple-t és a jo 6reg Commodore-t. Az 6t-

letet a Marson megélo egyetlen életforma, a

jegesmedve adta, mikor igy kialtott fel: IBM,

Apple, Commodore! A forditas természete-

sen nem turi a tintasugarakat.

Lucifer, aki mélységesen gydldlte mindazt,

amit az Uristen kigondolt, létrehozta a

Mintendot, a Segat és tarsait. Ezért a tettéert

az angyalok kikozésitették, és szamizték

Zanzibar szigetére, amelynek uralkoddja

Mario, eldirta, hogy a sziget minden lakdja-

nak 15-15 Nintendodval kell rendelkeznie. Es

Lucifer ment, mivel ugy vélte, hogy jobb, ha

az ,embernek” tobb foga van, mint fule.

Ezutan az eseményeket lehetetlen volt kovet-

ni, megjelent a C16; a Plusi; a C64-es, a

nagy oreg; a virtuéz Amiga és a lassan fejl6-

dd, de egyre tetszetésebb PC. Ezutan az

emberek nagy része Ugy dontott, hogy ha-

bordzas helyett inkabb jatszik. Ez az ember
alapvetd lustasagabol kovetkezik. Hiszen fej-
16dunk:

1. Az 6sember lusta volt beszélni, inkabb le-
sujtott a bunkoéval.

2. Az dkoriak is lustak voltak, szurtak, vag-
tak, megkoveztek, szavaztak.

3. A kozepkorban voltak a leglustabbak,
nem is beszéltek joforman egymashoz,
csak a cselédhez, hogy mikor lehet zabal-
ni.

4. Modern kor: egyszeribb a ravaszt vagy a
gombot megnyomni, mint magyarazni.

5. XX. sz. — a legegyszerlbb a képernyén
lovoldozni, haboruzni. Csak gyakorlas
kérdése, el nem farad az ember, kozben
zabalhat vagy akar ... is (Inkabb .. —
CoVboy).

Ha j6l megnézzik, ez az 5 pont Iényegében

a torténelem lényege, ugyan vannak részle-

tek is, amelyeket nem art tudni (az ELTE-re

egy kicsivel tobb kell), de a lényeg sajnos ez

(tetszésnyilvanitas, tapsvihar...).

Es jottek az ujsagok, mint CoV, 576KByte,

GURU stb. Hogy melyik a jobb? Errél a ké-

vetkezd, valdszindleg a computo-nacionalis-

tak és sovinisztak altal nem dijazott vélemé-
nyem van: (Le vele kialtasok a nezotérrdl).

Mindegyik jo, én speciel mindet elolvasom,
ha tehetem. De miné kdlonbség van a leve-
lezési rovatok osszeallitasanal. Ez a rovat a
CoV kincse, soha nem szabad elfelejteni. Te
CovBoy, te nem latod, de az Uristen és még
a Nintendos Lucifer (Dévényi) is a konnyeit
nyeli, mikézben a CoV levelezési rovatat ol-
vassa (Teljesen elérzékenyiiltem —
CoVboy). Az emberek élete Uressé valna, ha
eltinnének a Yikesek, a megjegyzéseid és a
félhilye olvasok levelei. Es mi torténik, ha
az emberek élete lressé valik? Idétlen rekla-
mok mutatjak be a praktikus taldlmanyokat,
a legujabb méretvaltoztatés s*ggdugdtol
kezdve az Egészséges életmod nevl lab és
hajlengetd ge ig. (Hiradd, kettds rekord: —
ma egyik nezonk, aki 5 percig tudta a rekla-
mokat nézni, tobbé-kevésbé egészben ma-
radt, csak a faleibdl ragta ki a halldjaratokat
kinjaban. Es persze jon a habord... bosszu-
ra szomzajo szamitégépekkel...

En javaslom, hogy a haboruzé szerbeknek,
az abhazoknak és az 6sszes arabnak lehetd-
vé kell tenni a CoV megrendelését, Douglas
Adams konyvek beszerzését, parezer negy-
zetkilométer elfoglalasat a Marson és a Ko-
banyai vilagos fogyasztasat. Ez hidd el, so-
kat segitene... (Haaat, ha 1e ugy lated, a
Kébanyait szivesen atengedem —
CoVboy)

Vége (egyeldre)

U.l. Ha felkerulsz oda, vagy lekerulsz oda,
protekciot biztositok szamodra a megfeleld
géptipus kivalasztasara (csak mondd azt
Szent Péternek: a Szent Tehén aldjon meg.
Vagy beenged, vagy rajtad kéri szamon,
hogy miért nem kapta meg a CoV
évkonyvet).

U.l1.2 Finom volt a sok sér, CovBoy mar a
magasba tor.

CovBoy torka sords, a feje meg vords.

Mi volt ez? Sor. A hatas elsopor.

Mit beersz, mit beersz még?

U.1.3: Vers a tehénrdl

Részeg tehén a remény sértengerén,
Repul a vad vilag faradt tengelyén
Rohan a szél, csak Gzi, Uzi,

Soha nem tud megpihenni.

Gunyoljak 6t, a bolygé részeg tehenet,
Csufoljak 6t, aki mindent elfeleit,
Rohan a szél, csak Uzi, Gzi,

Soha nem tud megpihenni.

Csak virraszt lelkink éceanjan,
Nincs gydldlet az 6 (C=) vilagan,
Rohan a szél, csak uzi, Uzi,
Soha nem tud megpihenni.

Szeretik 6t, a bolcs, utazd tehenet,
Kedvelik 6t, aki mindent eltemet.
Rohan a szél, csak Gzi, uzi,

Soha nem tud megpihenni.

Halad felénk az élet nagy folyaman,
Biztat ha kell, vagy csak néz mogorvan,
Megpihen sziviinkben és megy tovabb...

Udv: Gombos Gabor (BIGA), Budadrs

CoVboy: Hogy stilusos legyen egy répke
irodalmi valaszstrofaval vagok vissza:
Csiga BIGA gyere ki, ég a pofam ide ki,
Kapsz sért meg halat, holnapra is marad.
CoVboy csak néz, csak néz,

Mindig ivasra észi6kéli.

Hogy tetszett, kb. 2 perc alatt koitéttem.

FORGOKINPAD

Hellé CoVboy!

Mi az, négy laba van és eldl-hatul vérzik?
.Boci-Boci tarka, se file, se farka”.

Vass Istvan, alias RONLORD, Budapest
CoVboy: Mi a nyal? Hat két file van, és
nem szatyor. Ja, hogy miben hasonlit ez a
te poénodhoz? Hat csak annyiban, hogy
ennek sincs se file, se farkal

Tisztelt Szerkesztéség!
Szeretnék hirdetni az Onék Commodore
Vilag cimi lapjukban! Egyéb szolgaltatasok:
Az ,ARKEDVEZMENYEKKEL" szot 'BOLT'
szedéssel kérem. A hirdetést EXPRESS le-
gyen. Elore is koszénom.
Ifj. SGtS Istvan, Gydngyos
CoVboy: Igen Tisztell Siité Soétész2 Ist-
van! A mijenk Commodore Vilag cimd la-

punkban olvashaték a hirdetési feltételek.
Ebben ’'BOLT’ szedés nem szerepel.
Mekkészénnénk, ha leirna az elképzeleé-
sét, mi nyitottak vagyunk. A vilaszt
EXPRESS legyen. Utdlag is k6szénom.

CoVboy-nak!!!!!

Jo lenne (nektek is, meg az el és €IS fize-
téknek is, ha megjelennetek szam.gépes ha-
lézatban is (pl. nem ide tartozik, de példa:
KEPUJSAG. Bocs, nem ez, hanem a TELEX,
FAX stb. etc... . )

Udv.: Hollé Janos, Ujtikos (Otletgyaros)
CoVboy: Na, ez volt az a level, ami utan
lekapcsoltam a villanyt, és becsaptam az
ajtét. Mondjuk az velem is elé szokott for-
dulni, hogy eifelejtem bezarni a zardjele-
ket, de ami az otletet illeti?! Majd oda-
adom DADA-nak, hatha é érti, hogy mirél
van szd. Legalabbis én ugy gondolom,
mert itt is halozatrél van szo, és nem ér-
tek beldle semmit.

Idesuss te CoVboy (+a tobbiek)!

Két kotet megjelene'sét hianyolom.

#1: Best of Getto maestro, melyben az idaig
megjelent legjobb grafikak lennének, meg
azok a miavek, amelyek nem keriltek be
valamiért az ujsagba.

#2: Best of CoVboy, melyben a legjobb le-
velek jelennének meg (pl. HANCU mester
levelei), és a nagyformatumi GIGA-
levelek, amelyek a tomeges forgdkinpadi

, levelek sokasaga miatt nem jelentek meg.
Es még valami kik miatt jelent meg az év
legelsé szama olyan késdn, és miért lett
olyan 6sszecsapott. Mondd meg, megytnk a
fiukkal és kiheréljik oket.
Kozérdekl bejelentés: kecskeméti CoV-ra-
jongd delegéacié megy Zalalovére, amelyet
ott unnepélyesen zarandokhelynek nyilvani-
tunk majus 15 és 17 kozott valamikor.
CoVboy: A két kétet megjelenését én is
hianyoltam, de Ugy latszik fohaszom nem
volt hiabavalé. Bent van még a csekk az
ujsagban? Az, hogy ki vagy kik a felelések
a CoV csuszasaér, az legyen a mi belsé
dolgunk. Ha olyan szankciot szeretnénk
véghezvinni, amire te gondoltal, arra meg-
vannak az embereink, most Jahny
maestro ugyis elég ideges... A kézérdeku
bejelentésnek hely adtunk, tudositénk is
ott lesz ,inkognitoban”...

T.Cim (picim)!

Az id6k kezdetén mar volt szerencsénk egy
levélvaltas erejéig (az lehet, hogy neked
szerencse voit, de nem nekem —
CoVboy). Kitoltottem a kis kérddivet.
Oruljetek. Talan kideril a G) pontbdl, hogy
miért is veszem a lapot... ... minden almom
egy PC vagy egy Amiga volt, mostanra
rajottem, hogy elkestem... ... a DOS-t is csak
ugatom... ...a jo oOregnek is befellegzett,
meghalt a tapja... ...ne keseredjetek el, a
lapnak tovabbra is eléfizetdje maradok...
...0va intelek benneteket a konzolokkal vald
foglalkozassal, ez csak szinesben tuti, arra
meg oft van a... ... egyébként 2 nap mulva
leszerelek, hogy szakadnanak meg.
Szevasztok: Csonka Tamas tizedes, Bokod
CoVboy: Ismertem régebben egy dait, ami
tigy kezdédétt: ,Tizedes elviars..”, tul
gyorsan leszereltél, igy megusziad az
efféle megszélitast, no de ezt hagyjuk.
Kdsz a bizalmat a CoV lgyében. Bocs,
hogy megnyirbaitam a leveledet, de a lé-
nyeget az olvascok is igy latjak. Remélem
a leszereléseddel kapcsolatos
megjegyzésedet kdvetéen nem tértél at a
magazodasra, mert akkor megharagszom.
Egyébként meg gratulalok, ja es Gdvéziom
Zitat, ha talalkozol vele, mondd meg neki.

Csadka CoVboy!

(Szia CSIKA! Ja, bocs, elbambuliam, de ¢
is igy szokott k6szénni — CoVboy)

Ich bin ZOLA! Ja, hogy ez téged k***ara
nem érdekel, bocs! Igy vasarnap este/éjjel
nem akadt jobb dolgom, mint levelet irni ne-
ked. Legutobbi levelemben kértem téled/ts-
letek egy dedikalt Getto GFX-et, ami meg is
jott, koszi. Most tulajdonképpen csak azért
irok, mert unatkozok, de irni se nagyon tu-
dok mirél. A CoV 43-ban/bdl a csekk és a
levlap holnap mar a postan lesz...

Csao: llcsik 'ZOLA' Zoltan, Budapest
CoVboy: Bocs, hogy leveled masodik ré-
szét ,dobtam”, de hat ugysem tudtal mirdl



irni, csak fecsegtél 6ssze-vissza. Most tu-
iajdonképpen csak azért valaszolok, mert
unatkozok, meg nem is nagyon van mire
valaszolnom, akkor hat varjuk a zsozsot!

Udv CoVboy!
. .Eljenek az elfek! A francba, leharaptam a
tollam végét és most a betéttel irok. Ez igy
riem mehet tovabb, mert a végén ugy elzsib-
bad a kezem, hogy nem tudod elolvasni az
irasomat!
Udvozlettel: JACHEEKA, Gyula
CoVboy: Miféle elfek éljenek? A baloldali-
ak vagy a jobboldaliak? Egyébként jo éi-
gyau Es melyik végét haraptad le? A
Is6t? Jé, neked van betéted? Akkor te
gazdag ember vagy, legalabbis hozzam
képest. Milyen kamatra tetted be? Biztos
valami tuti kamat, lekotéssel, ha ettdl
olyan zsibbadoé erzesed tamad‘l Nekem
sajnos nincs mit lek&tni, azazhogy van, az
elozé havi postakat tartalmazo dobozt,
hogy a sok bélcsesség nem turemkedjen
ki rajta. Azért ne aggddj, el tudtam olvasni
az irasodat!

Hi PiGboy (Sorry, | forget hogy Ju ar COW)!

Mi a f*** az az RPG és az AD&D? Hogy hiv-
jak a kutyadat? Igaz, hogy a CoV nemibeteg-
séget okoz? Szereted a feketét és a sargat?
Miért lyukas a bakancsod?

Biré Zsolt & Papp Imre from Budapest

CoVboy Miért nem irtatok ki, hogy ,, Mi a
fene..”, ez azért annyira nem csunya.
Széval az RPG, az a Politikai Gazdasag-
tan egyik al-csoportja, egészen pontosan
az 'R’ tipusu PG, innen a neve: RPG. Az
AD&D az olyan, mint az AC&DC, csak an-
nal vadabb, mindentféle szornyek szurkal-
jak &t gnauaikkal a koncerteken szegény
Angus Young tddejét. Vigyazat, hamisit-
jak! A kutyamat nem hivjak, megy az ma-
gatol is, ha nem tetszik valakinek a pofaja.
Hogy a CoV okoz-e nemibetegséget, Dr.
AiDSface professzor Urtél  kellene
megtudakolni. A kavét szeretem, a ferde-
szemieket, akik a Skala sarkanal aruljak,
mar kevésbé. A bakancsom azért lyukas,
hogy legyen hol bedcbni a huszast, ha azt
akarom, hogy a labam hazavigyen.

Hi CoVboy!

Sokkal jobb lenne, ha a CoV példokat szines
oldalra tennétek (ugy jobban néz ki).

Thanx everything, Erivalszky Bob™, Ajka city
CoVboy: Tisztelt On! Tanacsat megfo ad-
tam. A CoV poldkat szines oldalra tettem,
volt itt az asztalon egy felesleges Power
Play. Ennek ellenére CoVboyne nem alla-
pnon meg rajtam valtozast, vagyis ettdl
allitélag még nem nézek ki jobban. Nem
tudom, hogy mit ronthattam el, pedig t6bb
szines lappal is megcsmaham lehet hogy
bepr:em van a hiba? Kérem mieldbbi vala-
szat!

Tisztelt COM-WARE Kit.!

Most jutott el hozzam a Commodore
Vilag'92-es évkonyve, amiben olvastam,
hogy lehet megrendelni korabbi CoVboy fo-
lyoiratokat. Amennyiben van moéd ra, uagy
szeretném megrendelni Onoktél a CoVboy
(itt egy részletes felsorolas kovetkezett —
CoVboy) szamokat.

Segitségliket eldre is koszonom! Dudik Pal,
Debrecen

CoVboy; Hat ez cool! llyet irtunk volna a
'92-es Evkonyvben? Vagy az is egy kal6z-
masolat lenne? En mar semmit nem értek.
A CoV-ot én soha nem sajatitottam ki ma-
gamnak, a CoVboy posta mindig is a CoV
része volt, és nem forditva. Tisztelt Dudik
Ur! Ha On a Commodore Vilag regebbi
szamaira gondolt voina, akkor abbdl még
esetleg tudunk kiideni, bar mar csak a 18.
szamtol, a régebbiek elfogytak. Ha viszont
valami félreertés folytan On valéban
CoVboy-os, esetleg cowboy-os ujsagokat
szeretne olvasni, tudom ajanlani a
~TEXAS NEWS”-t, ami a hirekkel ellentét-
ben nem Dallas-ban hanem San Antonio-
ban jelenik meg heteme, és 16 oldalas
mellékletében valoban a marhapasztorok
problémaival foglalkozik. Erdeklédése
esetén el tudom killdeni a Szerkesziéség
cimét, az 1 éves eldfizetési dij tavaly ugy
47,- USS volt + postakoltség.

Viszlat a CoV 46/47-ben...

WNWNY's TP v

Cé64 Amiga PC
LEMMINGS Elite 2. - Frontier UFO
Wasted Time Lost Dutchman Mine HORDE
The Curse Goblins 3. Syndicate
Mayhem in Monsterland Exodus 3010 Sam & Max
A Galya Liberation Elite 2. - Frontier
Shadow of the Evil Lamborghini Goblins 3.
Logan X Shadow Caster
A kastély 1869 Doom 1.2
A gonosz herceg Theatre of Death Kyrandia 2.
Wiadcy Ciemnosgi Mortal Kombat Lands of Lore

Plus/4
Supremacy
Bard's Tale I-lll.
Magic Candlie
Storm Ac.Europe
Laser Squad I-il.
Fish!

LOM & Doomdark’s R.
Yolkfolk Dizzy 6.
Erik the Viking
Sensitive

JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON
CoVboy Vilag KULONSZAM

239,- (AFA-val és postakéltséggel)

229,-

Getto Vilag KULONSZAM

KULONSZAM

(AFA-val és postakéltséggel)

A nyar végi jubileumra korlatozott példanyszamban megjelend gyljtemenyes kiadasok mar megrendelhetok!



1092 Budapest, IX.Erkel u.13/A.
Tel.: 217-8762, 217-9347; FAX: 218-5099
1085 Budapest, VIII.Jozsef krt.36.
Tel.: 134-5929; Tel./FAX: 210-2800

& AKCIO! 286-161, 386-ra dtalakitis

(128K cache és 2 MB RAM az drban benne van!
COMPUTER

24.100,- Ft + AFA KFT
<2 szamitogépek

(386 SX-t6l a PENTIUM-ig barmilyen konfiguraciét osszeillitunk !)

?}1 AT 386 SX-40 MHz 59.000,-Ft

(386 SX-40 MHz, 1 MB RAM, mini

torony, 1.44 M™MB FDD, 80 MB

winchester, 2S,1P,1G kimenet, VGA

vezérl6, 14" mono SVGA monitor,
billentyfizet)

?}1 AT 386 DX-40 MHz 65.900,-Ft
(386 DX-40 MHz, 1 MB RAM, mini

torony, 1.44 MB FDD, 170 MB
winchester, 2S,1P,1G kimenet, VGA

vezérl6, 14" mono SVGA monitor,
billentytizet)

??1 Multimédia PC level-2 147.600,-Ft
(486 DX-40 MHz, 4 MB RAM, mini

torony, 1.44 MB FDD, 170 MB
winchester, 2S,1P,1G kimenet, VLB

VGA kirtya 1 MB, 14" color SVGA

monitor, billenty(izet, Sound GALAXY 8

bites hangkartya, Sound GALAXY CD

ROM dupla sebesség)

Az ?M szamitdgépekre 1+ 2 év garanciat adunk !

ST DOUBLE SPEED PRO 16 Sound GALAXY multimédia termékek:

el
FIXVYR uiTiMEDIA UPGRADE KIT

SOUND GALAXY BX-II

T

4 ™ b ) _ + hangsz6ré (mono, 8 bit, SB 2.0) 6.800,-Ft
= ~jaqion [ [ SOUND GALAXY PRO 16 EXTRA
W | (stereo, 16 bit, multi CD) 18.800,-Ft
b | NOEEEE .. SOUND GALAXY WAVE POWER 16.900,-Ft
; i L +  SOUND GALAXY MIDI KIT 5.900,-Ft
R : Q“ > o M - CDA 268 dupla sebességii CD ROM 18.500,-Ft
3 ot o VIDEO GALAXY képdigitalizilo 26.800,-Ft
- -~ o
[ ] r r r
Kiegeszitok:
Egerek, joystickok: Lemezek: Monitorok:
MS kompatibilis mouse (300-3000 dpi)980,-Ft R&tM 5.25" 1.2 MB IBM formattdlt 480,-Ft 14" mono SVGA 11.000,-Ft
AGM 600 mouse (400-4000 dpi) 1.300,-Ft R&tM 3.5" 1.44 MB IBM formattdlt 720,-Ft 14" color SVGA 0.28 DP 26.900,-Ft
AGM 804 mouse (400-4000 dpi) 1.400,-Ft 3M 5.25" DS/HD 750,-Ft 14" color SVGA low radiant 29.000,-Ft
Mouse pad 160,-Ft  3M 3.5" DS/HD 1.200,-Ft 14" color SVGA non-interlaced 29.900,-Ft
TRACKBALL 1.950,-Ft 14" color SVGA n/int., low radiant 32.500,-Ft
QUICKSHOT WARRIOR 5 joystick 1.290,-Ft = Lemeztarté dobozok:
Lemeztart6 doboz 40 db 3.5" 290,-Ft  Lemezegységek:
Winchesterek: Lemeztarté doboz 80 db 3.5" 380,-Ft JAPAN 1.2 MB floppy meghajtd 5.500,-Ft
80 MB 18.900,-Ft  Lemeztarté doboz 120 db 3.5" 520,-Ft  JAPAN 1.44 MB floppy meghajtd 4.450,-Ft
170 MB 21.900,-Ft  Lemeztartd doboz 60 db 5.25" 380,-Ft 1
200 MB 22.900,-Ft  Lemeztartd doboz 110 db 5.25" 450,-Ft MULTIMEDIA CD lemezek
250 MB 25.900,-Ft  Multimédia tarté doboz nagy valasztékban
420 MB 32.900,-Ft (3.5", 5.25", CD lemezek) 580,-Ft kaphatoék!

Araink a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzik !

FelsGoktatisi intézmények VAM és AFA mentesen visirolhatnak!
(A részletekrdl telefonon érdekldjon)




Uzleteink: 1125 Budapest, Kiralyhigd utca 2. Tel: 156-6790

ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

1135 Budapest, Szent Ldszlé ut 74/a. Tel: 149-6165

1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267
Fax: 251-2385, 220-1643
Nyitvatartas: H-P: 9-17 éraig, 5z: 9-13 éréig.

Szerviziink: 1135 Budapest, Szent LaszI6 ut 74/a. Tel: 149-6165

Commodore $Szamitogépek Arak
Commodore Amiga 600 ..............ccevvvvniennannnes 27.992,- Ft
Commodore Amiga 1200 .........cccoiviiniiiiiiiinnns 39,192,- Ft
Commodore Amiga 1200 Desktop Dynamite ....47.992,- Ft
Commodore Amiga CD-32 + 2 jaték.... ..31.992,- Ft
C= Amiga 4000/040-25Mhz/6MB/OMB......... 239 200,- Ft
C= Amiga 4000/LC 040-25Mhz/4MB/OMB .... 1569.920.- Ft
Commodore A-520 TV-Modulator...........c.ccccuuee. 5.592,- Ft

Commodore C-64 Terminator set.. ..11.192,- Ft

Commodore Datasette .. .ee:e2.392,- Ft
Commodore Amiga —> Euroscan kabe[ ............ 1.592,- Ft
Joystickok Arak
Quickshot joystickok 25 féle tipusban440,- Ft — 3.190,- Ft
Egyéb kiegészité termékek Arak
Noris porvédd Amiga 600-ra..........c.ccoeviiinnnenns 792.- Ft
Noris porvéd8 C-64 I-re és ll-re .......... 120,- Ft és 632,.- Ft
Noris MB 80 3.5" lemeztarté doboz .................... 344,- Ft
Noris DB 100 5.25" lemeztarté doboz .. .oo. 344,- Ft
Noris iiveg 14" foldelhetd monitorfilter. ..992,- Ft
Swifty Mouse Amigahoz ................. 2.000,- Ft
Mouse-Joystick Automatikus kivéla .000,- Ft
Real Time Clock Amiga 1200-hoz.. .000,- Ft
Midi Amiga Interface ...................... 2.800,- Ft
Handyscanner Fekete/Fehér Amigéhoz . 14.392.- Ft
Stereo hangdigitalizalé6 Amigahoz ........ 5.592,- Ft
Sound Enhancer Amigéhoz........... 2.800,- Ft
Trackball Amigéhoz..............cccceivnveinnens 2.800,- Ft
Rockey Advanced Video Keying Amigéra. 19.992,- Ft
1.76 Mb HD kiils§ floppy Amigéhoz........ 13.592,- Ft
2.5"-2.5" Hard disk kébel .................. 2.392,- Ft
Mouss pad.......cici . 0iieeitsasainssinsssas 152,- Ft
C-64 midi szoftverrel ...................... 5.200,- Ft
Action Replay MK VI Pro C-64-hez.... 4.720,- Ft
Képdigitalizélé (szines) C-64-hez.. 1.592,- Ft
Képdigitalizal6 (szines) Atari ST- Bz o ..7.992,- Ft

Beyond the minds eye (Computer Animécid) 2 400,- Ft

Memériabdvitok Arak
512 Kb-os 6ras bGvitd Amiga 500-ba ...................... 3.992,- Ft
1.0 Mb-os 6rés chip bévitd Amiga 600- 6.392,- Ft
0.0 Mb-os 6ras fastram b&vitd Amiga 1200-ba . 9.592,- Ft
1.0 Mb-os 6rés fastram b&vit6 Amiga 1200-ba .......... 13.592,- Ft
2.0 Mb-os 6ras fastram b&vit6 Amiga 1200-ba .......... 19.192,- Ft
4.0 Mb-os 6ras fastram b6vit6 Amiga 1200-ba .......... 30.392,- Ft
8.0 Mb-os 6rés fastram b&vitd Amiga 1200-ba .......... 50.392,- Ft
2.0 Mb-os PCMCIA b&vitd A600/A1200-ba................ 15.992,- Ft
4.0 Mb-os ram modul Amiga 4000-be...............cvuvnn 22.392,- Ft
Sega Termékek Arak
Sega Megadrive + 2 pad + 4 jAtéK .........cccceenennnnnnn. 19.192,- Ft
Sega Megadrive + 1 pad + 1 jaték .. ... 12.792,- Ft
Sega MegaCD Il. + 3 CD jaték...... ...42.392,- Ft
Sega MegaCD Il. + 1 CD jaték... ...36.192,- Ft
Sega Game Gear + 1 jAtK........c..ooevviiimiiiinnieeannnenn, 11.192.- Ft
Maigneslemezek Arak
NoName 3.56" DSDD I8mMez........ccccucensnssnssesssssssassssasasans 392,- Ft
NoName 3.5" DSHD lemez......... veeee.392,- Ft
NoName 5.25" DSDD lemez BULK . .162,- Ft
Maxell 3.5" MF-2HD lemez .. .792,- Ft
BASF 5.25" DSHD lemez........ .552,- Ft
Wonderline 5.25" DSHD lemez .256,- Ft
Polaroid 3.5" DSDD lemez ...... .552,- Ft
Polaroid 3.5" DSHD lemez ..........cocimrinienimiiinncenrnnannes 792,- Ft
Poloroid B.2D6" DSDD IBMBE. ........cccccdivansnsnesssavssvssonnanans 360,- Ft
Profex 3:5° DEDDlemez .0 id il T 432,- Ft
Profex 3.5" DSDD lemez (11 db/Form.). ..472,- Ft
Profex 3.5" DSHD lemez (11 db/Form.).... .....632,- Ft
Profex 5.25" DSHD lemez (11db/Form.).........................280,- Ft
G.V.P. Termékek Arak
GIVEP. Q:-Lock:S-VHS (genlock ...l e, fdvei ity 47.920,- Ft
G.V.P. A1230-11/50/00/4 + DPP-II . ...95.920,- Ft
G.V.P. A1291 SCSI Option ........... ... 11.920,- Ft
G.V.P. Impact Vision 24/CT-Pal .........coceevvvenrnrnnnns 159.120,- Ft

Tébb mint 50 kiilonbdz8 CD-32 program, tdbb mint 70 kiilénbdz6 Sega Megadrive és Sega Game Gear program! Arak 1592,- Ft.-9592,- Ft.-ig !

ACOMP Kft. 1135, Budapest, Szent LszI6 it 74/a. Tel/Fax: 149-6165 — PC AJANLATA

Alaplapok Arak
BB X0 NI st e v 6.740.- Ft
386DX-40 Mhz 128 Kb Cache .......... 9.800,- Ft
486DLC-40 Mhz 128 Kb Cache

+ KOProCesszor ...........ccceeveuens 16.692,- Ft
486DLC-40 Mhz 128 Kb C. VESA ..15.500,- Ft

486SLC-33 Mhz ......ccoonimimnnannciiaans 8.740.- Ft
486SLC-33 Mhz + kopr
486SLC2-50 Mhz
486SLC2-50 Mhz + koprocesszor... 14.340,- Ft
486DX-SX 256 Kb Cache VESA........9.520,- Ft
486DLC-SX-DX-MX VESA.............. 10.400,- Ft

Processzorok, koproc.-ok  Arak

387DX-DLC-40 Mhz koprocesszor.....2.792,- Ft
486DLC-40 Mhz TEXAS ......coccvvvnnnen 8.120,- Ft
486DX-33 Mhz CYRIX... 17.500.,- Ft
486DX-40 Mhz CYRIX...

486DX2-50 Mhz CYRIX. .- Ft
486DX2-66 Mhz INTEL..... 36.500,- Ft
486DX4-100 Mhz INTEL 73.750,- Ft
Processzor-ventil&tor .............cocceiinnen 792,- Ft
Hangkartyak Arak

Sound Blaster 2.0...........ccuceniuinnnnnns 6.792,- Ft
Sound Blaster Pro-2 ............ccovveinen 9.592.- Ft
Sound Blaster 16 BASIC 12.392,- Ft
Sound Blaster 16 ASP MC 21.592,- Ft
Sound Blaster 32 AVE .................. 34.392,- Ft

FDD, CD-ROM, Keyb., MouseArak

s g g 20 A R E S e e 4.792,- Ft
1.44'Mb FDD...............connnniinnnsnnsens 3.750,- Ft
Panasonic CD-ROM dupla sebesség 19.992,- Ft
Sony CD-ROM dupla sebesség ....... 18.880,- Ft
Goldstar CD-ROM dupla sebesség... 17.992,- Ft
101 gombos angol keyboard............. 1.800.- Ft
Acomp mouse + SW....... ...832,- Ft
True mouse |+ pad.........ccccevvvmennen 1.892,- Ft
FAX-modemek Arak

ZOLTRIX 96/48/24 BPS belsé .......... 65.5692,- Ft
ZOLTRIX 14400 BPS belsé 13.696,- Ft
ZOLTRIX 14400 BPS kiilsé ............ 17.920,- Ft
ZOLTRIX 28800 BPS belsd 23.992,- Ft
Ramok, Winchesterek Arak

414256 DIP 70 NS.....ccumnininiininnnainas 575,- Ft
256 Kb SIMM 70 ns veeess 1.296,- Ft
1 Mb SIMM 70 ns .. 3.700,- Ft
4 Mb SIMM 70 ns .. 15.600,- Ft
170 Mb Hard Disk .. 20.200.- Ft
210 Mb Hard Disk ... 20.700,- Ft
260 Mb Hard Disk .. 24.700,- Ft
340 Mb Hard Disk .. 28.300,- Ft
540 Mb Hard Disk .. 42.500,- Ft
1.8 Gb SCSI Hard Disk 119.992,- Ft
HDD beépitd keret.. ..80,- Ft

Tetszés szerinti konfi guriclé osszeéllmisét vallaljuk:

Szamitégéphazak Arak
Babyhdz + 200 W tépegység........... 4.200,- Ft
Minitorony + 200 W tépegység........ 4.200,- Ft
Miditorony + 200 W tépegység........ 5.700,- Ft
Nagytorony + 200 W tédpegység ...... 6.992,- Ft
170 kartydk Arak
IDE + HDD / FDD 281P1G............... 1.192,- Ft
IDE + HDD / FDD 2S1P1G VESA......1.800,- Ft
REALTEK VGA 256 Kb ram .............. 3.192,- Ft
REALTEK VGA 512 Kb ram .............. 4.280,- Ft
Trident 9400 VESA kéartya 1 MB, TC .8.800,- Ft
Western Digi VESA, 1Mb, TC ........... 9.992,- Ft
Tseng ET-4000 VESA kértya

T MbiramEIC: =t it . 10.992,- Ft
Monitorok, Szoftverek Arak
14" Mono SVGA monitor................. 9.500,- Ft
14" SVGA (1024 * 768) monitor .... 24.160,- Ft
NIS=DosiBl2 i N R 5.400,- Ft
MS-Windows 3.1 magyar................. 4.792,- Ft
Nyomtatok Arak
HE DeslJetib 200 o0 sl ss: 33.992,- Ft
HP DeskJet 500c.. ....46.800,- Ft
HP DeskJet 550c.. ....57.760,- Ft
HP LaserJet 4L..... .91.200.- Ft
HP LaserJet 4ML 143.200,- Ft
HP LaserJet 4 ...... ..180.000,- Ft

Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE+ 4" VGA mono, 256KB VGA 14" SVGA color, 512KB VGA

251P1G, 101 gombos bill. 170MB| 210MB | 280MB| 340MB| 260MB | 340MB| 420MB| 540MB
3865X-40MHz 2MB RAM 57.866,-| 58.366,-| 59.449,-| 65.966,-] 75.289,-| 81.806,-| 83.498,-| 95.106,-
386DX-40MHz 4MB RAM | 67.518,-| 68.018,-| 69.101,-| 75.618,-| 84.941,-| 91.458,-| 93.150,-| 104.758,-
486 SLC-33MHz 2MB RAM | 59.866,-| 60.366,-| 61.449,-| 67.966,-| 77.289,-| 83.806,-| 85.498,-| 97.106,-
486 DX-33MHz 4MB RAM | 86.026,-| 86.526,-| 87.609,-| 94.126,-|103.449,-|109.966,-[111.658,-|123.266,-
486 DX-40MHz 4MB RAM | 88.526,-| 89.026,-| 90.109,-| 96.626,-|105.949,-1112.466,-[114.158,-|125.766,-
486 DX2-50MHz 4MB RAM| 90.526,-| 91.026,-| 92.109,-| 98.626,-| 107.949,-|114.466,-|116.158,-1127.766,-
486 DX2-66MHz 4MB RAM|105.026,-[105.526,-1106.609,-1113.126,-1122.449,-1128.966,-[130.658,-1142.266,-

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciit tartalmaznak ! Araink mindenkori viltoztatisinak a jogit fenntartjuk !

Cé64 képdigitalizalo - csak

1,502,

Ft + AFA (a 18. oldalon bévebben szélunk réla)

Cé64 Terminator Set + Datasett - csak 10.392,- Ft + AFA



