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Udvozliink, Jovevény, a Szigeten, az elsé magyar fejlesztésii,

1gazan szinvonalas kaland- és szerepjatékban.

Tobb, mint négy évig tarto fejlesztés utan a Valhalla gondozasaban
veégre napvilagot lat minden 1ddék talan legélvezetesebb és legszebb programja

Tel/Fax

PolyForm Kft.
Budapest, 1091
Ol Gt 73. Vi

215-50-87
218-61-80

Polaroid Centrum

kedvenc C64-esedre!

A jaték megrendelhetd a Valhalla Holding eimén,

1088 Budapest, Rakocziat 11. IV/4., postai utanvéttel.
Viszonteladok jelentkezését is varjuk a 138-0921-c¢s telefonszamon.
Kaphato november végéiol
a Valhalla Paholy konyvesbolthélozataban,
az 576Kbyte boltjaiban,
valamint minden komolyabb szakboltban ¢és aruhizban.

A7 6t teljes Temezt elfoglalé, diszdobozban
kaphato program ara most csak: 999 Ft.

Magyar nyelvii kalandjatek  C-64
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Epp ez jutott esziinkbe...

Itt van, itt van Mari néni CoV 50-ét
maga meéri... Tizér' szdldt... Csak egy
husszas ez a csomag...

...cgeng a fllinkbe a nagy hangzavar
az Ors vezér téri aluljarébol. Igen-igen,
mar rikkancsok is druljak a CoV-ot, en-
nek jelen sorok iréja volt a tandja. Per-
sze egy kiadénak az az zlet, ha aruljak
a lapjat, csak itt az volt a bokkend,
hogy a T.hélgy nem azok kozé tarto-
zott, akikkel neklink szerz6désink van.
Erdekes médon abban a pillanatban 5
méterrel arrébb tette vadaszterlletét,
mihelyt faggatni kezdtiik, ugyan &rulja
ma' el, honnan van neki az a 10-20
példany.

Getto maestro a minap a Getto Vilagbdl
fedezett fel egy kupacot a Nyugati Pu.
egyik Ujsdgos standjan. Ez azért érde-
kes, mert az a Kilénszam ki sem kertlt
az Ujsagarusokhoz, csak par szamitas-
technikai tzlet és konyvesbolt kapott
korldtozott példanyszamban. Itt mar

semmi sem j6é. Néhany éve még azon
héborogtunk, hogy sehol sem lehet
kapni a CoV-ot, most meg az a bajunk,
hogy mindenki azt arulja.

Ezt a kitér6t csak azért tettlik, mert bi-
zunk benne, hogy ez a névvéltozas zok-
kenémentes lesz, hiszen az elmult 5
évben szinte mindenkinek a nyelvére
ragadt a 'KOV' kifejezés, legyen az
KOV-adcs Mari néni az ujsdgarus, KOV-
alcsik Titusz f&torzsérmester, KOV-
anek Artur tandr Ur, vagy Szésa
Alejnyi-KOV pénzmosé.

Miel6tt azonban bdjcsevegnénk eg
picit az 1995-0s esztenddrdl, véltsun
par szét arrél is, miért kellett 30 Ft-tal
megint mélyebbre nydini a zsebetek-
ben. Az 50-es szdm mar dnmagéaban
jubileumra adott okot, s ha ehhez mé
azt is hozzatesszik, hogy lapunk
éves, akkor duplan 17 bildlunk (Hogy jén
ide egy csésze kavé? — CoVboy).

CeV 50/




Ezért ugy gondoltuk erre az alkalomra vas-
tagabb ujsag dukal. Ugyancsak szembetii-
no véltozas, néhany szines oldal is lapul az
ujsdgban. Tobb oka is van annak, hogy
miért csak ennyi. El6szor is az, hogy ha
nem felejtettétek volna el, az eléfizetok 99
Ft-ért fizethették el6 lapunkat, ket nem ki-
vantuk volna olyan levelekkel terhelni,
hogy: "Tisztelt eldfizeténk, sajndlattal ko-
z0ljuk... a mellékelt csekken kérjik befizet-
ni... stb.", vagyis mi is csak abbdl tudunk
gazddlkodni ami van. A masik ok: lapunk
eddig sem a szép szines designnal aratta
népszerliségét. Ezért most is arra téreked-
tlink, hogy a lehetéségekhez mérten, és az
olvashatésédg hataran belll minél tébb in-
forméciét adjunk olvasdinknak. Remeéljiik
ezt mindenki meg fogja érteni.

S, hogy mit is taldltok a jubileumi szédm-
ban? Elég, ha csak a tartalomjegyzékre pil-
lantotok. Nézzik sorjaban (vigyazz, mert
mindjart rad esik a reszelé is — CoVboy).
Végre elkészilt a sokak altal vért interjiso-
rozat elsé része, a kalézkodéds téméajaban.
Elnézést, ha hosszabbra sikeredett volna a
kelleténél, de nem akartunk belSle vagni. A
NEWS rovat élén Gj (neklink régi) ember
all, ChX személyében, reméljik, hogy a
NEWS mindsége nagysagrendeket javul a
tovdbbiakban, kulonosen ha figyelembe
vesszlk az ezentdl allandd jellegli szines
kiegészit6 oldalakat is. A C64-esek részé-
r6l morgd leveleket kaptunk, miért csak
ilyen MIX-eket kozlink a jo dregre, hiszen
még mindig rengeteg anyag van, amirdl se-
hol sem jelent meg leiras. 0.K. A
Hancu/Hati péarost szigorl sorelvonasi
szankciokkal fenyegettik meg, ha nem
produkélnak valamit, ezért aztdn megijed-
tek. A kérddivek feldolgozdsa alapjan mar
megaéllapitottuk, hogy a felhasznaldi rova-
toknak igen jé a népszer(iséglik.

Bizunk benne, hogy a 3 géptipusra kozdlt
rovatok ezuttal is olyan informacidkat tar-
talmaznak, melyek értékesek minden nem
csak jatszani vagyd szamara.

Es akkor az egyebekrél (Bacsika tanulj meg

magyarul. Egyebekrél nem lehet szé,
maximum egy ebrdl, vagy ebekrdl —
CoVboy):

PC-s jatékok

CoV Archive Disk

A koényv els6 kotete a ComputerBooks Kift.
gondozédsdban jelent meg 1992-ben. Tel-
jesen elfogyott, utdnnyomadst a kiadé nem
tervez.

PC-s jatékok 2.

A konyv els6 kiaddsa teljesen elfogyott,
utdnnyomds alatt all, ezért plusz 1-2 hét
tirelmét kérjik mindazoknak, akik most
rendelik meg. Fogyaszt6i &ra: 599,- Ft,
eléfizetéssel 499,- Ft.

PC-s jatékok 3.

Terveink szerint tavasszal fog megjelenni.
Az Gjsagban idében fogunk szolni réla.

Szamitogépes tiﬂpel_( és tritkkkok
Lexikonja

Végre megjelent! Egyed(ildllé kétet a hazai
szamitégépes kényv-kindlatban. Tébb ezer
apré otlet, cheat, POKE, tipp, kod stb. be-
tirendben C64-re, Amigéra, PC-re és kon-
zolokra (Sega Master System, Sega Game
Gear, Nintendo, Super Nintendo, Atari
Lynx, PC Engine hogy csak a legfontosab-
bakat emlitstik). Fogyasztdi ara: 699,- Ft,
eléfizetéssel 599,- Ft.

CoV Evkonyv'95

Micsoda meglepé fordulat. A cime
Computer Vilag Evkonyv'95. Ett6l persze a
tartalom olyan mint eddig. A kdnyv dra a
boltokban 598,- Ft lesz, akik az UGjsagba
beflizott csekken elGfizetnek a konyvre,
100,- Ft kedvezményt kapnak. Nekik csak
498,- Ft-ot kell fizetnilik. Tovéabbi 100,- Ft
kedvezményt biztositunk  azoknak, akik a
'93/94-es és a '95-6s Evkonyvet egyitt
rendelik meg. Nekik 1.047 helyett 847,-
Ft-ot kell fizetni. Ezzel egyidejlleg megsz(-
nik a '92-es és '93/94-es Evkonyvek
egyuttes megrendelési kedvezménye, a to-
véabbiakban a '92-es Evkényv 398,- Ft he-
lyett 298,- Ft-ért, a '93/94-es Evkonyv pe-
dig 449,- Ft helyett véaltozatlanul 398,- Ft-
ért rendelheté meg.

Mar cseverésztiink régebben arrél, hogy le-
mezen kiadnank azoknak a kiadvanyoknak
a szoveganyagdt, amelyek mar nem kapha-
tok és utdannyomdst sem terveziink bels-
Iik. Nos, terveink szerint a lemezes arhi-
vum felélelné a CoV 1-16 lapokban, vala-
mint a '91-es Evkényvben és a PC-s jaté-
kok 1. c. kényvben megjelent teljes szo-
veganyagot. A gyijteményes kiadds csak
PC formatumban jelenik meg HD-s lemeze-
ken. A részletekrdl legkézelebb szélunk.

Computer Karicsony'94

Ilgeeen! Lesz Computer Kardcsony, decem-
ber 10/11-én, ott ahol tavaly, a Kézszolgs-
lati Szakszervezetek Szovetségének Szék-
hazaban (Bp.VIll.Puskin u.4.). Sok kérdés
érkezett felénk ez tgyben, meg arrédl is so-
kan érdeklGdtetek, hogy most lesz boérze
vagy nem lesz bérze. Nos, bérze lesz, de
annak a szellemében, hogy az asztaloknal
csak Public Domain jatékok, demok, nem
copyright-os zenék, grafikdk és shareware
programok masolhaték. A rendezvényen
jelen lévé cégek akcidés dron drulnak majd
pl. CD-ket, illetve éridsi shareware prog-
ram-valasztékbdl valogathattok. A nagyte-
remben szombaton délutdn 2-kor érdekes
forum varhatd, melyen tervek szerint jelen
lesz az Osszes olyan hivatal képviselGje, aki
érintett a kalézprogramok, és az iIIJegéIis
masolds visszaszoritdsdért folytatott harc-
ban. Erre mindenképpen érdemes eljénni,
talan végre vélaszt kaphat mindenki a nyi-
tottan maradt kérdésekre. Természetesen
mi is ott leszlink, fent az |. emeleten a Il.
emeleti lépcséfeljaré mellett (ahol tavaly
voltunk). A hagyoményokhoz méltéan is-
mét hatalmas leértékelések véarhatdak.
Kedvezményes Ujsag-, konyv- és program-
vasart tartunk (korlatozott példanyszamban
lehet majd pl. venni CoV 7-et és CoV 8-at
is), megint lesz pélévéasar, s terveink sze-
rint az uj Evkonyv és a CoV 51-es szdma is
itt lesz el6szor kaphatd.

Taladlkozhatsz velink tehdt december
10/11-én a Computer Kardcsony rendezvé-
nyen.

A CoV 1995 évi elofizetése

Ismét eltelt egy év, és megint meghirdet-
hetjiik mar hagyomanyosséa valt el6fizetési
akcionkat.

Mindenekel6tt megragadjuk az alkalmat,
hogy koszdnetet mondjunk annak a mint-
egy 2 ezer olvasdnknak, aki bizalmat fekte-
tett belénk, és el6fizetett a CoV 1994 évi
szamaira. Ok — ahogy az az el6z6 évek
soran is volt — most sem jartak rosszul,
még azok is megkapjak a mostani jubileumi
és a kovetkezd bdvitett Ginnepi szamunkat,
akik 99 Ft-ért fizettek el6 a lapra.
bizalom tehat kdélcsénds volt.

Mér tavaly is kitértiink arra a tényre, hogy nincs lehetd-
ségiink személyre szold kiilon kivansagok teliesilésére,
vagyis nem tervezziik az elGfizetett peldanyok ajanlott
kiildeményként valé postazasat, sem a belil bélelt
buborékos boritékok felhasznaldsat, hiszen akkor nem
nagzlun tudnank kedvezibb arat ajanlani a fogyasztdi
arnal.

Mit ajénl a CoV 1995-e? Nos az, hogy a Commodore
Vilighol — > Computer Vildg lesz ez csupén technikai jel-
legil dolog. Nem (j lappal joviink ki a piacra, ezt is jelezziik
azzal, hogy a sorszamozas és az évfolyam szamozas meg-
marad, tehat januarban jelenik meg a CoV 52. Szeretnénk
megnyugtatni a Commodore tulajdonosokat, hogy nem le-
sziink csak PC-s lap, tovabbra is megmaradnak a mar jol
ismert rovatok, a Plus/4 kivételével. A Plus/4-es csillaga le-
aldozott, ezt a tényt el kell fogadni. Tovabbra is lesz 64 és
Amiga news a PC news mellett, mar ha lesz mirdl irni. Ezt
ChX fogja elkdvetni. Lesznek leirasok CB64-re és Amigara
is, nem csak PC-re. Itt szeretnénk egy fontos bejelen-
tést is tenni, hosszu hallgatds utan ismét visszatér a

jatékleirasok szinx,adéra CoVboy, oly nagy alkotdsok
mestere, mint pl. Monkey Island I, Fish hogy csak egy-
kettdt emlitsiink. Az Elsdsegély is valtozatlan forméban
folytatodik. Az egyediili valtozas ami egy kicsit a PC felé
hillenti a mérleget, az a felhasznaldi informécidk terén var-
haté. Kiilon rovatot szentelink pl. a hangkértyaknak,
killon a video-kartydknak, lesz egy alapozé PC assembly
tanfolyam a C64 coder szemével, s persze lesz programo-
zastechnika is. Az iij stab most all dssze, a DADA / DoT /
Psycho / Bryan / Doki / George / NAFA / Csibra / Tarby ne-
vekkel fémjelzett PC felhaszndldi téméaban megjelend cik-
kek remélhetdleg hdnaprél-hénapra azt a szakmai szintet
fogjak nydjtani, ami megfelel az olvasok elvardsainak. A
64 felhasznaldi rovatot tovabbra is JOE, az Amiga felh. ro-
vatot pedig CS/KA vezeti. Rovatot inditunk a Microsoft
Home sorozat egyes részeinek bemutatasara, ezt Dimo
fogja vezetni. No és persze majd elfelejtettiik, az e%észre a
fliszert Getto fogja raszorni, ha nem is minden alkalommal,
de lesz képregény, viszont minden hdnapban lesz CoVboy
posta 1995-ben.
Minden kertelés 1995 évi
eléfizetési dij:

1.908,- Ft

Ennyi szerepel az egyik csekken is. Ez is-
mét tébb, mint tavaly volt, mielétt barki
elévenne egy szamoldogépet, elaruljuk,
hogy pontosan 159,- Ft-ra jon ki 1 szdm.
Ha nem akarod meghallgatni az érvelésein-
ket, akkor madris kivdghatod a csekket és
elmehetsz a postara, vagy egy OTP-be,
mert ha ezt csak december 28-an teszed
meg, kdénnyen lehet, hogy késébb kapod
meg a januari szamot.

nélkdl, az

Az érvelések:

= 1995, januartdl Gjabb kedves kis szeretetcsomaggal lep
meg minket a Hirlapterjesztést végz6 HIRKER Rt., va-
lamint NH Rt. Elkiildték jovd évi ajanlatukat melybdl az
derillt ki, hogy az eddigi fix sévos terjesztdi jutalékrend-
szert atdolgozték. Az uj rendszer példényszémfﬁgqﬁ, és
az a lényege, hogy azok jarnak jovdre a legrosszabbul,
akiknek az eladott példanyszamuk orszagos szinten
nem éri el a kh. 20 ezret. Az alap jutalék ez esetben 45
%. A legjobb jutalék azokra a lapokra jar, amelybdl 150
ezer elmegr |gaz%atésé onként. Ott csak 30 %-ot vesz-
nek le a fogy. arbél. Nos ehhez még hozzajon a re-
mittenda kezelési dij (2 %), vidékre a széllitasi kdltség
(4 %). Az AFA-t is emelik januartdl, csak még senki sem
tudja 10 %-rél mennyire. A 70 %-o0s energia aremelés
begydrdzik mind a papirarak, mind a nyomdai mivele-
tek terén... és folytathatnank. Szdval ezt az irdatlan
terjesztdi jutalékot csak agy tudjuk ellensilyozni, ha
postai szinten jelentds aremelést hajtunk végre. A lap
1985 évi végleges fogyasztdi ara még nem alakult ki, de
minimum 40 Ft differencia lesz az eldfizetési ar és a fo-
gyasztdi ar kozott, tehat éves szinten ismét mintegy
500 Ft megspérolhatd.

= Lehetdség van a féléves és az éves elGfizetésre is, de a
kedvezmény mértéke is csokken, a féléves eldfizetési
dij: 1.014,-Ft, a negvadévasgedig 507.- Ft.

= |smét lesz driilt sorsolas, az 1995 évre teljes évre eldfize-
tok kozott egy 3860X40-es szamitdgepkonfiguracidt
sorsolunk ki, ezen tul az dsszes elGfizetd kozott joy-
stickek, zsebszamoldgépek, poldingek, mégneslemezek
is kisorsolasra keriilnek.

Most mar mehetsz feladni a csekket, csak
egyrdl ne feledkezz meg. Ha van azonosi-
tészamod, azt ird ra a csekk héatoldalara.
Kdszonjlk!
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Jaj a software-kalézoknak!

Abbdl a halom levélbél, amit a kaléz
témaban kaptunk az derilt ki, hogy mar
alig varjatok az illetékesekkel késziilt
interjuk kozlését. Ne is szaporitsuk tovébb
a szot.

Els6ként felkerestilk a BRFK Gazdasdgvé-
delmi Osztdly 2. alosztalyvezetdjét, ahol
Kulka Gydrgy alezredes vdlaszolt a CoV
kérdéseire.

KGY: Eldljaréban szeretném elmondani,
hogy a rendérség a '93-ban életbe Ié-
pett (j torvény elGirasait alkalmazza. A
BTk. mddositasaval két alapveté bin-
cselekmény tipust ir el6 a torvény. Az
egyik a BIRTOKLAS, amelynek esete pl.
akkor all fenn, ha valaki egy szerzé —
nevezetesen egy ird6 —  mivét
nyomtatasban  kozli, vagy annak
barmilyen részét, részletét engedély
nélkdl felhaszndlja. A masik a SZERZOI-
ES . SZOMSZEDOS JOGOK
MEGSER'ESE. A torvény értelmezése
szerint barki, aki mas szellemi termékén
fennallé jog megsértésével vagyoni hat-
ranyt okoz, az blincselekményt kdvet el
és 2-5 évig terjedé szabadsagvesztéssel,
pénzbirsaggal illetve kozhasznu
munkaval sijthato.

CoV: Van-e fellgyelete az ilyen tevékeny-
séget végzdknek, gyakorlatilag ki és mi-
lyen médon indithat eljarast az/azok el-
len, akik szamitégépes — elsGsorban ja-
ték- — programokat sokszorositanak, és
arusitanak engedély nélkdl?

KGY: Szerintem felligyelete nincs. Itt
egyetlen dolog van, a Szerz6i- és szom-
szedos jogok megsértése, a Blntetd Tor-
vénykonyv alapjan. Mi ennek alapjan dol-
gozunk es ezt hajtjuk végre. Eljardst in-
dithat elsGsorban a sértett fél, akinek va-
gyoni hatranyt okoztak. O feljelentéssel
élhet a terlletileg illetékes rendérkapi-
tanysagon. A rendéGrség hivatalbdl indit-
hat eljarast, ha ilyen jelleg( informécio a
tudomdséra jut. Bérki feljelentéssel élhet
ebben a témaban. A rendéri vizsgalat a
blntetGeljaras keretében eldszor is felde-
rit. Ha megvaldsult a blincselekmény,
akkor nyomozdas elrendelésével, ha nem
valésult meg — vagy nem tudni még,
hogy megvaldsult-e —, akkor alapjaiban
vizsgéljuk, hogy blincselekmény van-e
vagy nincs, s ennek alapjan inditjuk meg
a bintetdeljarast.

CoV: Mennyiben vétkesek a kal6zoknak
hirdetési fellletet biztositok? Blintethetd-
e, vagy bintethetd lesz-e az a média, aki
ilyen tevékenységet végzét/végzdket hir-
det, és van/lesz-e jogositvanya arra,
hogy meg is gyﬁzﬁd;én arrél, az adott
reklam-megrendelé cég, vagy aprohirde-
tést feladd maganszemély rendelkezik-e
az adott szoftver(ek) mdsoldsdhoz/for-
galmazasahoz sziikséges jogokkal?

KGY: A hirdeté pénzért mindent felvallal-
hat, nem ko&telessége vizsgdlni annak a
tartalmat, éppen ezért barmi ami meg
van hirdetve, az Gjsag hirdetheti. Hirdet-
tek mar olyan munkat, ami nem létezik,
de attél még az a hirdetés él és valds,
pénzért mindenki hirdethet, aki akar. Ez-
zel 6nmagéban nincs gond. Ebbdl kdvet-
kezik a valasz a masodik kérdésre,
vagyis nem bilntethet6 a média, mert
ilyen hirdetést kozdlt. A médiat biztosito-
nak nincs jogositvanya arra, hogy a hir-
detés tartalmardl meggyd6zédjon. Az ap-
rohirdetést feladdé magéanszemélyekkel
kapcsolatban szeretném megjegyezni,
hogy amennyiben ilyen tevékenységrdl
van sz0 és tisztazasra kerdl, hogy ki all a
hirdetés mogott, vagyis bebizonyosodik,
hogy a hirdetés feladdja koveti el a b(in-
cselekményt, a rendérség hivatalosan
kezdeményezheti ellene a bilintetdelja-
rast. Volt nekink egy ilyen tgylnk, pl.
postafik hirdetésre lehetett rendelni
porndkazettakat. Ellene blntetdeljaras
keretében jartunk el, nem azért mert hir-
detett, hanem azért, mert méasolta a ka-

zettakat, és engedély nélkll forgalomba
hozta, vagyis ezzel magaval a biincselek-
ményt megvaldsitotta.

CoV: Eredeti szoftverek kézikényvében,

gyari dobozan olvashaté: "Csak sajat
célra készithetd biztonsagi maésolat..."
Azok, akik ezen a ponton tdllépnek mi-
lyen mértékben bilindsek? Az elkdvetés
mértékében van-e/lesz-e szabdly, mert
véleménylink szerint nem tekinthet§ azo-
nos elbirdlas ald az, aki csak "ugy" le-
masolja a programot a baratjanak, mint
az, aki nyiltan sokszorositja és pénzért
hirdeti. Olyannal is taldlkoztunk mdr, aki
azt mondta, arra nincs engedélye, hogy
a programért pénzt kérjen, ezért csak a
masolds munkadijat szamolja fel. Ugyan-
csak ehhez a témahoz kapcsoléddan: a
kalézok tobbségében olyan atékokat for-
galmaznak, mely jatékok Magyarorsza-
gon kereskedelmi forgalomban nem kap-
hatok, sot ezen jatékok bizonyos szaza-
lékat kiadd szoftverhdz id6kozben mar
meg is sz(int. A jogsértés szemszdgébdl
van-e jelentésége ennek a ténynek?

KGY: Egyértelm( a vélasz: magancélra, sa-

jat hasznélatra, ha megvette az eredeti
programot, készithet masolatot, de ezt
nem adhatja tovabb, illetve nem cserél-
heti, és nem is forgalmazhatja, mert ép-
pen ezzel valdsitia meg a blncselek-
ményt. Nincs megkililonboztetés az elko-
vetés mértékét illeten. Ertelmetlen az
Osszehasonlitds, mert NEM MASOLHAT-
JA le a baratjanak sem, itt a lényege a
dolognak, mert azzal mar forgalomba
hozta. Helyette kap maésikat, s pontosan
ezzel koveti el a jogsértést, mert akkor
mér a barétjdnak is meg kéne venni a
programot, és igy halmozédik az elma-
radt haszon, igy keletkezik az eredeti jo-
gosultndl a vagyoni hatrany. Nem sza-
bad! Ez a Iényege a dolognak, még a leg-
jobb bardtunknak sem masolhatjuk le.
Az egy mas kérdés, hogy csinaljdk, de
TILOS! Ha a rendérség ezt tudja bizonyi-
tat|1i, akkor a biincselekmény megvalé-
sult.

Az, hogy valaki nyiltan sokszorositja és
pénzért hirdeti a programokat, vagy csak
ugy lemasolja a baratjatdl, ebben a jog-
szabdly nem tesz klildnbséget. Azt majd
a bir6sédg fogja elddnteni, hogy az egyik
a kivethetd buntetés alacsonyabb, mig a
masik egy magasabb szintjét kapja-e. Az
el6z6ekbdl is kiderilt, hogy az nem kibu-
vés a felelGsségrevonds aldl, ha valaki a
programért nem kér pénzt, csak a médso-
lds munkadijat szdmolja fel. Mint mond-
tam, masolni sem lehet. Az sem jelent
semmit, hogy az adott program Magyar-
orszagon kereskedelmi forgalomban nem
kaphaté. Itt megint arrél van szé: ha a
kazetta, vagy lemez engedély nélkil ke-
rilt be az orszdgba, akkor csempészet.
Ha le van védve, akkor pedig maéris meg-
valésul a Szerz6i és szomszédos jogok
megsértése, fuggetlentl attél, hogy
Magyarorszagon kereskedelmi forgalom-
ban van-e vagy sem. Annak sincs jelen-
tGsége, hogy az adott szoftverhdz koz-
ben megsziint-e vagy sem. A szoftver-
nek van egy tulajdonosa, a készit6. Mon-
dok egy példat: Bartéknak a hozzatarto-
z6i is elvezik a Szerz6i és szomszédos
jogot, mivel atszéll jogutddra. Bizonyara,
ha jatszak a darabjait, jar utana a jogdij.
Ugyanez vonatkozik erre is.

CoV: Sokan az IBM PC-n futé szoftverek-

kel, elsGsorban felhasznéléi programok-
kal valé kalézkoddst tartjdk igazan bin-
tetend6nek. Ha azt tekintjik, hogy egy
szinvonalas — pl. eredeti amerikai —
IBM PC-re irédott, hazankban hivatalo-
san forgalmazott felhaszndléi program
ara akar 50-100 ezer forint is lehet, ter-
mészetes dolog, hogy nagy lzleti veszte-
séget is jelenthet sokaknak, ha valaki
csak ugy pl. 1-2 ezer forintért dtmasolja
a lemezeket, meg mondjuk ugyanennyi-
ért a dokumentéaciét. Azonban ezt a ka

tegdriat (amely akar 20-30 Megabyte-ot
képvisel) semmiképpen nem lehet egy
kalap ald venni, pl. a hazdnkban mar
szinte teljesen kihaléban |évé Sinclair
Spectrum, vagy Commodore Plus/4-re
1984/85-ben megjelent 8-10 kilobyte
méret( jatékok illegdlis sokszorositdsa-
val. Ez utébbi gépekre mar hivatalosan
szinte sehol nem lehet programokhoz
jutni, mikézben egyes kereskedéknél a
gépek még megvasarolhaték. Ha a jog-
szabalyok az itt emlitett példa tekinteté-
ben nem tesznek kilénbséget gép-és
gép, szoftverméret és szoftverméret ko-
z20tt, uivanolvan mértékben blintethetd
mindenki?

KGY: A szinvonalat nem szabélyozza a

blintet6jog, az a lényeg hogy védett,
vagy nem. Itt a nagy Uzleti veszteség az
elmaradt haszonra vonatkozik. Uzleti
veszteség keletkezik, hogy nem téle ve-
szik a programot, hanem valahonnan el-
lopjak. Ez blincselekmény. Ha becsem-
pészik, akkor csempészet. A SzerzGi- és
szomszédos jogok megsértésével mas
blincselekmények is elGjohetnek, ezt ugy
hivijdk, hogy halmazati bdncselekmé-
nyek. llyenkor a méasik blnelkévetésben
is vizsgalatot nyer az Ggy a blntetGelja-
ras soran, mindezért halmazati blintetest
szab ki a birésdg. A kérdésre tehat azt
tudom mondani, hogy nincs killénbség
abban, hogy Plus/4-esre mésolnak, vagy
PC-re, a lényeg a masolds ténye.

CoV: Vajon azon mikrogépek tulajdonosai,

akiknek a gépéhez hazdnkban méar nem
kaphaté  hivatalos kereskedelemben
szoftver, a jovében hogy juthatnak hiva-
talosan programokhoz, ha nem lesz lehe-
t6séglk hirdetések alapjan, vagy pl. klu-
bokban beszerezni 6ket?

KGY: Ennek nincs jelentdsége. A 15 éves

autéhoz sincs mar alkatrész, és még
tizemel. Az az egyéni probléméja egy
Plus/4 tulajdonosnak, hogy ki kell cserél-
nie jobbra a gépet, nem az, hogy mdér
nem kapok hozzéd programot, akkor lo-
pok. Ez nem megoldés

CoV: Hazénkban miveldési hazakban,

egyetemeken és egyéb oktatasi intézmé-
nyekben gyakran tartanak szdmitégépes
taldlkozékat fiatalok szamaéra. Ezeken az
un. "PARTY"-kon résztvevGk egymaés
kozott csere-berélgetnek programokat.
Ezek &ltaldban nem gyéri dobozos jété-
kok, hanem ki-ki dtveszi a masiktél, ami
neki nincs meg. Mennyire legdlis egy
ilyen "PARTY" megrendezése, ahol igen
nehéz bebizonyitani, hogy az egyik em-
ber a masiknak éppen nem egy Public
Domain jatékot, hanem egy copyright-os
jatékot masolt at. Terveznek-e valami-
lyen szigorité intézkedéseket az ilyen
rendezvényekkel szemben?

KGY: Ez bizonyitds kérdése. Masolni nem

lehet. A tolvaj persze attdl lesz tolvaj,
hogy elkapjdk. Ha nem tudjék bizonyita-
ni, akkor nincs gond, de ha ez bizonyi-
tast nyer, akkor ugyanugy el fognak vele
szemben is jarni. Nincs jelent6sége an-
nak, hogy rendezvény, vagy nem rendez-
vény. Az a lényeg, hogy a blintetGeljaras
soran mit lehet bizonyitani.

CoV: Tobb nyugat-Eurdpai orszdgban md-

kédik méar olyan rendfenntarté szervezet,
amely a kalozok tevékenységét hivatott
megkeseriteni. Anglidban pl. a pénzbln-
tetésen tul gépelkobzéasrdl van informaci-
6nk, de hallottunk mér olyan Hamburg-
ban titokban megtartott mésolé-party-
rél, melyen tébb szdmitégép esett gumi-
botok aldozatdul. Hazdnkban a Pet&fi
Csarnok bolhapiacén tartott razzia valé-
szinlileg csak az els6 lépése volt egy fo-
lyamatnak. Mire szdmithatnak a tevé-
kenységiik mellett tovabbra is kitarté —
els6sorban (jsaghirdetések hasdabjain,
BBS-ekben és klubokban tevékenykedd
— jogsérték?

KGY: Magyarorszagon ilyen rendfenntartd

szervezetrSl nem tudok. Van viszont egy
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szervezet Magyarorszagon, a Nemzetko-
zi Szoftvergyartok Egyesiilete, ismertebb
nevén BSA-nak hivjak. Ok kilénb6z6é in-
forméacidkra tesznek szert, tobbnyire t6-
lik kérjuk a szakértoket, amikor mi ilyen
jellegl tgyekben folytatunk vizsgélatot,
és az O segitségikkel deritjik fel ezeket.
Hogy 6k milyen rendezvényekre mennek
el, azt én nem tudom, nekik jogukban &ll
bejelenteni, ha valami gyanusat észlel-
nek, természetesen mi ennek megfelel6-
en fogunk intézkedni ezekben az lgyek-

en.

CoV: Hogy all a nyomozas a Petdfi Csar-
nok Bolhapiacdn tortént eseményekkel
kapcsolatban?

KGY: Itt engedély nélkil arusitottak. A ha-

taskor és illetékességligyi rend Ugy szdl,
hogy a kerdleti rend6rkapitanysag illeté-
kes a biintetéeljaras lefolytatdsara, befe-
jezésére, majd 6 adja at az Ugyészség-
nek a vadjavaslatot és a birésag ezt ko-
vetGen fog donteni. A nyomozast a féka-
piténTség kezdeményezte, mint halaszt-
hatatlan nyomozati cselekmény kerultek
lefoglaldasra a szamitogépek. Mi — mint
mar mondtam — a biintetSeljarast a he-
lyileg illetékes XIV.kerlleti fékapitany-
sagnak adtuk at, a tovabbiakat azt t6lik
kellene megtudni.
Mi is megddbbentiink a mennyiségen,
jelenpillanatban megfelelé szami szak-
ember nem is all a rendelkezéstinkre.
Egy masik lggyel kapcsolatban kértik a
szakértGk segitségét, 3 hetet vett igény-
be 1 kazetta vizsgdlata, hat akkor el le-
het képzelni mennyi ideig fog 20 ezer le-
mez atnézése tartani. Sajnos az még
nem alakult ki, hogy ki végezné el a
szakértdi munkéat gyorsan, olcsén, szak-
szerlien és jol.

CoV: Egy HVG Interjuban elhangzott, hogy
tavaly, a Bantetd Torvénykényv médosi-
tasat kovetden a renddrségnek nem volt
szakértdi bdazisa a szoftverkalézkodas
megallitdsdra, ezért csak az audio és
videokazettdkkal valé visszaélésekre tud-
tak elegendé figyelmet forditani. lgaz-e,
hogy a KGY gazdasagvédelmi osztélyat
jelen téméaban egy erre a terliletre szako-
sodott szervezet tdmogatja. Tudna-e bG-
vebben szdlni errél a szakérté gardarol?

KGY: Most emlitettem, hogy mi mds szer-
vektdl, fliggetlen szervezetektdl kériink
segitséget, ez részben azért j6, mert
nem vadolhatjdk a rendérséget elfogult-
saggal, masrészt valdjaban szakértd sze-
mélyekrél van szd, akik igazsaglgyi
szakértGk és a birésdg elétt meg kell ve-
denilik az allaspontjukat. A szoftver té-
maban szakértd BSA szervezettel tartjuk
a kapcsolatot, a hozzénk beérkezé infor-
macidk viszont nem csak téliik érkeznek,
hanem mashonnan is. Ha valami a tudo-
maéasunkra jut, azt ellendrizziik, s ha bin-
cselekményt tapasztalunk, akkor intéz-
kediink, meginditjuk a biintetd eljérést.
A nekink dolgozé szakértGi garda na-
gyon jé, bar — mint mondtam — nagyon
kevesen vannak, és hosszl ideig tart a
vizsgalat. Ki kellene alakitani valéjdban
— ami nem a rendérség dolga — egy
nagy szakértGi gardat. Ennél az akciénal
2 szakértd volt, el lehet gondolni, ott a
piacon milyen nehéz dolguk volt. Minden
asztalhoz oda kellett menni, minden le-
mezt nagyjabél meg kellett nézni. Most
mar a lemezeket részletesen vizsgaljak,
de hat ez nem egy kis munka, idG- és
pénzigényes.

CoV: A sokszorositds és illegélis drusitds
mellett gyakori visszaélés a szoftverek
jogtalan felhaszndlasa, kilénféle cégek-
nél, munkahelyeken. Terveznek-e ezen a
tertleten szigorité intézkedéseket?

KGY: A jogalkotds a jogalkotd feladata, a
renddrség csak jogalkalmazd, hogy ezen
a terlleten terveznek-e szigoritast, ezt
talan a jogalkotéktdl kellene megkérdez-
ni.

Az interji anyagat HQ-n belll is atragtuk,
és arra a megallapitdsra jutottunk, hogy 2
téméban kell tovabbi vizsgélédast folytat-
nunk. Kivancsiak voltunk, hogy a Petdéfi
Csarnokban megtartott razzia kapcsan elin-

ditott vizsgdlat milyen stadiumban &ll, va-
lamint szerettiink volna a BSA-hoz eljutni
(err6l késébb). A Bp. XIV. Rendérfékapi-
tanysdg vizsgalati alosztdlyan, Mezd Janos
drnagy fogadott benniinket, és vélaszolt a
kérdéseinkre:

CoV: Hogy éll a nyomozas a Petdfi Csar-
nok Bolhapiacdn lebukott 14 személlyel
szemben?

MJ: A nyomozas jelenleg folyamatban van.
Kb. 1 hénapja dolgoznak rajta a szakér-
t6k. Mintegy 20 ezer lemezt foglaltunk
le, valamint az elkobzott gépeken lévd
szoftvereket is meg kell vizsgalni.

CoV: Az elkévetSk kozott voltak-e fiatalko-
ruak?

MJ: Voltak, veliik szemben a fiatalkortakra
vonatkozé eljarasi szabdlyok szerint foly-
tatjuk az eljarast.

CoV: Informaciénk szerint héazkutatast is
tartottak az elkdvetk lakdsan. A hozza-
tartozok hogy fogadtdk a hatdsag intéz-
kedését?

MJ: Megdébbenéssel. En csak a kerileti
tapasztalatot tudom elmondani, ugyanis
barhovd megylink, ilyen Szerz6i és
szomszédos jogok megsértésével kap-
csolatosan, legyen az audio-, videokazet-
ta vagy szoftver, igen nagy a meglepe-
tés. A gond az, hogy ezt a kdzvélemeény
nem tartja blincselekménynek. Ugy gon-
doljak, hogy ez teljesen természetes.

CoV: Az elkdvetSk jelenleg letartdztatds-
ban vannak?

MJ: Nincsenek letartéztatva. Ha az elkdve-
t6k mind egy szervezet tagjai lettek vol-
na, akkor persze méas lenne a helyzet.

CoV: Tobb levelet kaptunk, amelyben arrél
tajékoztattak benninket, hogy olyan sze-
mélyeknél is tartottak hdazkutatdst, akik
ott sem voltak a razzia helyszinén, de
valamilyen kapcsolatban alltak az elkdve-
tével. Felréppentek olyan hirek is, hogy
az elkdveték noteszeiben, telefonos fi-
zeteiben taldlt cimeket is felhasznélta a
Renddrség a nyomozés soran. Sokan sé-
relmezik az ilyen eljarast. Mi errdl a véle-
ménye?

MJ: Azok, akik a kérdésben foglaltakkal
nem értenek egyet, nyilvdnvaléan nem
ismerik a blntetGeljaras menetét. Gyak-
ran el6fordul — nem csak noteszekbdl
—, hogy bizonyos informaciokat, tele-
fonszamokat stb., Ggy itélink meg, hogy
azt a blntetGeljarasi térvény alapjan bi-
zonyitékként értékelhetjik. Nyilvanvalo-
an ilxenkor el6szor is az illeté személytdl
megkérdezziik, hogy az adott cim, tele-
fonszdm... mit takar, ki az a személy,
milyen kapcsolatban all vele. Ha a bin-
cselekménnyel kapcsolatba hozhatd,
mert lehet tettestéars, felbujté stb., akkor
el fogunk vele szemben jarni, a térvény
ezt lehet6vé teszi. A jog kételez benniin-
ket. Azért a praxisom alapjan azt hataro-
zottan ki merem jelenteni — elég régen
vagyok mar a rendérségnél —, hogy
nemigen fordul elé olyan, amikor — koz-
nyelvvel élve - valakihez
hasralitésszerien kimegylnk. Szdval
mindig van arra alapos gyanu, hogy ezt
megtehessiik, nem beszélve arrél, hogy
a '90-es Blntetd Torvénykonyv
véltozdssal mar a hazkutatdst is alapos
gyanuhoz kototték. Ha j6l belegondolnak
az dllampolgérok, itt a ldncolat elve all
fenn, de hat ez mindig igy szokott lenni.

CoV: Azt tud{'uk. hogy mintegy 20 ezer le-
mez kerllt lefoglalasra, az elkbvetés esz-
kozeir6l tudna-e bévebb informéaciét
mondani. Milyen szamitégépeket kobo-
ztak el és ezekr6l van-e adat, hogy mek-
kora értéket képviselnek?

MJ: Igen komoly kaliber(i gépek is lefogla-
lasra kertiltek, van olyan, amely értéke
meghaladja a 200 ezer forintot is.

CoV: Milyen bintetésre szdmithatnak a
targyban érintett személyek, és van-e je-
lentGsége ebben a tekintetben annak, ha
az elkdvet6 fiatalkord.

MJ: A térvénn életbe lépése ota taldn 1-2
itélet szlilethetett ilyen és ehhez hasonlé
tgyekben. Nincs még kiforrott dolog eb-
ben, nincs még tapasztalati tényezG. A
BTk. valéban utal a 2-5 évig kiszabhato

szabadsagvesztésre. Ez nyilvan sok do-
logtél fiigg, de leginkabb attél, hogy
mennyi az okozott vagyoni hatrany. Kis-
sé bonyolult ezeknek az (igyeknek a ke-
zelése, nincs még ra sem birdi gyakorlat,
sem Ugyészi gyakorlat. A fiatalkortaknal
egészen mas a helyzet, a fiatalkortiakra
vonatkozé kilén eljérési szabalyok sze-
rint a bintetési nemek is valtoznak, és
természetesen a biintetési tételek is.
Amikor ez az (igy birdsag elé kerdl, nyil-
vanvaléan a fiatalkoriakkal foglalkozé bi-
résdg fogja az itéletet kiszabni.

CoV: Az drusok éllitélag egy forrasbdl va-
sdroltdk a programokat. Sikeriilt-e meg-
allapitani, hova vezetnek a szélak?

MJ: Ugy tdnik nekem, hogy egy kialakult
kér van, nem csak a Petdfi Csarnokban,
hanem maés ilyen jellegi piacon is, akik
kimondottan ugy foglalkoznak vele, hogy
ezzel egy kis haszonra is szert tesznek.

CoV: Milyen blintetésre szdmithat egy
szervezet, akitGl az arusok beszerzik a
programokat?

MJ: Ha eljutunk egy olyan szervezethez,
aki ezt a tevékenységet szervezett for-
madban végzi, akkor elképzelheté az elG-
zetes letartdztatds.

CoV: Mi lesz az elkobzott mintegy 20 ezer
lemez sorsa, viszontlatjdk-e még valaha
az ;elkﬁvetﬁk az elkobzott szamitégépe-

et/

MJ: A szdmitégépeket — amint a szakértd
megnézte — az elkdvetdk részére vissza
fogjuk adni, feltéve, ha nincs bennlk
olyan program, ami bizonyitékot jelent-
het a nyomozéds sordn. Ugyanakkor fel
fogjuk hivni az elkéveték figyelmét, hogy
a gépeket azzal a feltétellel kapjak
vissza, hogy kotelesek otthon tartani,
vagyis helyszinen hagyéassal fogjuk meg-
oldani a lefoglaldst. Az elkobzast majd a
birésag fogja eldénteni, mint azt is, hogy
mi legyen a 20 ezer lemez sorsa. Az
alapveté aéllasfoglalds az, hogy ezeket
meg kell semmisiteni. Hogy ezt hogyan
fogjdk megoldani, azt nem tudom.

Az interji még oktéber elején készilt, igy
azdta mar kiderdilt, hogg mi lett a 20 ezer
lemez sorsa. A Televizid hiradéjéban is be-
szamoltak arrél az oktéber kézepén Kispes-
ten megtartott demonstraciérél, melyen (t-
hengerrel semmisitették meg a lemezek
mintegy 80 %-at. Azért csak a 60 %-at,
mert szemtanuik elmonddsa szerint a de-
monstracid végén a lemezek kb. 20 %-a
sértetleniil &sszeszedheté volt, fiatalok
szemezgettek a tormelékek kézott, olyan is
volt aki 30 db. 3.5"-0s HD-s lemezt talélt
sértetlentl egy rakdson. A demonstracio
tehat megvolt, mintegy 1 millié forint érté-
kd lemez megsemmisult. Felvetddik a kér-
dés, akkor, amikor az iskoldk, oktatdsi in-
tézmények, az egész mlivel8désiigy pénz-
ugyi gondokkal kiszkodik, megengedheti
ez az orszag azt a luxust, hogy ilyen pazar-
last csindl? Nem hissziik, hogy az eljarast
egy kalap ald lehet venni a videokazettdk-
kal. Szerintink az érintetteknek mar az
elégtétel volt, hogy ilyen értékd lemezt el-
koboztak t6lik, a lemezeket pedig fel kel-
lett volna ajanlani anyagi gondokkal kiisz-
kddd oktatdsi intézmények, mivelGdési ha-
zak, vagy kényvtdrak szdmara. Taldn majd
legkdzelebb...

Es akkor nézzik meg valéjadban mi is all a
dolgok hatterében. A rendGrség képviseld-
jétdl azt mar megtudtuk, hogy a tanacso-
kat, szakértGket egy bizonyos BSA nev(
szervezettSl kapjak. llyen nevl szervezet a
telefonkényvben nem szerepel. Felhivtuk a
Szerz6i Jogvéd6é Hivatal Szoftver Ugyosz-
talyat, ott sem tudtak segiteni. Ezért aztan
kipattant a szikra kis agyunkbdl. Mos-
tandban — legalédbbis itt Budapesten —
olyan szébeszéd terjed, hogy az ismert
szamitastechnikai lapok szerkeszt6i mind
egytdl egyig BSA (gynokok. Akinek van
modem a PC-jében, az taldlkozhatott olyan
adatbézissal, amely hétrél-hétre, naprdl-
napra Gjabb listat tesz kozzé a "feltétele-
zett" BSA lgyndkdkrél. Ebben a listdban
tobbek kozdtt a GURU, PC-X szerkesztdi is
szerepeltek, nem Aatallottuk tehat felhivni
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telefonon a PC-X szerkesztGségét, ha mar
ott Ggyis BSA ligyntkdk dolgoznak, 6k biz-
tos tudjak, mi az a BSA, és hol lehet 6ket
utolérni. Talalt, de nem slllyedt. Egészen
pontosan 6k valéban tudtak adni egy tele-
fonszdmot, és megkdszonték a bizalmat,
am véleményik szerint a pletyka onnan in-
dulhatott, hogy a BSA szervezetének meg-
alakulasat kovetéen Budapesten megtar-
tott informacids tdjékoztatéjan 6k is ott
voltak, s persze elég volt, hogy lassa valaki
G6ket... lgy koltédik egyébként a magyar
népmese is. Szoval felhivtuk a megadott
telefonszamot, ahol kapéasbdl 6ssze is ke-
vertek bennlinket a COMMODORE UJSAG
SzerkesztGségével, de azért azt mondtak,
ha mar dgyis itt vagyunk a vonalban, meg-
ragadjak az alkalmat, hogy meghivjanak
bennlnket is a BSA masnap megtartando
tajékoztatojara, a Microsoft volt székhaza-
nak konferenciatermébe. Természetesen
visszahivtuk PC-X szerkesztdségét, akik
megdobbenve értesliltek az eseményrdl, és
megkoszonték az informaciét. lgaz, Gket
nem hivtdk meg, de azért Ggy dontottek,
akkor 6k is eljonnek.

Hat elmentink. Megdoébbentink, hogy
rajtunk kivil nem nagyon volt jelen senki
olyan lap részérél, amely szamitastechnikai
témaval foglalkozik. Ezt sajnalatosnak tar-
tottuk, mivel Ugy gondoljuk elsGsorban a
mi olvasdinkat érinti a téma. Azért csupa
ful voltunk.
A Business Software Alliance (BSA)
alelndke, Eric Koenig és eurdpai tanacsosa,
Amy Glickman a sajtétajékoztaton bejelen-
tette, hogy a BSA forré drétot nyitott,
amelyen a szoftverhasznalat jogi kérdése-
irél lehet tajékozédni. A sajtétajekoztaton a
BSA Magyarorszdg részérdl harom nagy
szoftvercég képviseltette magat: a Novell
Magyararszag, a Microsoft Magyarorszdg
és az Autodesk Magyarorszdg. Jelen volt
még Palos Gydrgy, a BSA Magyarorszag
jogi tanacsaddja.
Eric Koenig ur els6ként a kovetkezGket
mondotta el (zardjelben szokas szerint
megjegyzéseink talalhatok):
1994 nagyon j6 év volt arra, hogy elkez-
dddjék Magyarorszdgon is a szoftverkal6z-
kodas elleni harc. Megalakult a BSA
Magyarorszdg, és megkezd6dott az illegadlis
szoftverhasznalat elleni felvildgosito, okta-
t6 program. Részt vesz ebben az itt meg-
jelent harom cég, de a Lotus cég részvéte-
lére is szamitanak. Azt is szeretnék, ha a
disztribdtorok (a nagykereskeddk) is részt-
vennének majd. Megnyilt a kalézkodas el-
leni forré drét, amelynek budapesti szama:
212-11-54.
A vonal célja, hogy az embereknek felvila-
gositast adjon szoftverjogi kérdésekben.
El6 kivanja segiteni, hogy minél szélesebb
korben terjedjen a legadlis szoftverhasznélat
a magyar torvényekkel &sszhangban.
Magyarorszag volt az elsG eurdpai orszag
(ezt a meglepd tényt Pdlos ur is megerdsi-
tette), amely torvényt hozott a szoftverek
védelmére. Ez a térvény adja a hatterét a
rendérségi akcidknak is. A felvilagositd
program keretében a BSA a tavasszal sike-
res szoftverjogi szemindriumot tartott bi-
rok, rend6rok, kormanyzati emberek és
vallalati jogészok szamara. Ez kdvezte ki az
utat (paved the way) a Pet&fi Csarnokban
juliusban lezajlott rendérségi akcichoz. A
razzia sordn a renddérség mintegy 20.000
lemezt foglalt le, amelyekrdl feltételezik,
hogy illegalis szoftvereket tartalmaznak. A
BSA tamogatja az ilyen renddrségi akcio-
kat, és szakmai segitséget nydjt a bizonyi-
tdsi eljarasban. Ennek nyoman indulhat
meg a jogi eljards -- ha bebizonyosodik,
hogy a lemezek valoban illegélis szoftvert
tartalmaznak. A BSA a jovGben is tdmogat-
ni fog ilyen akcidkat, és a rendGrség kész(l
is ilyenekre az Gsszel és a télen. Végfel-
hasznélék és viszonteladdk elleni akcidk
lesznek ezek, amelyhez a BSA a szakértel-
mét nyudjtja. Nagyon egyszerli ennek az
oka: a Magyarorszagon haszna’lt szoftverek
95%-t becsilik lopottnak: igy minddssze
5% a legélis szoftverpiac. Ez természete-
sen komolv kart okoz mind a helyi, mind a
nemzetkézi szoftverpiacnak. 95%-os rata

mellett egy magyarorszagi szoftverfejleszté
vagy kereskedelmi cég igen nehezen lehet
sikeres. A nemzetkozi szoftvercégek is
igen nehezen tudjak itt eladni a terméke-
iket vagy befektetni egy helyi programba.
Szintén rendkivil nehezen alakulhatnak ki
a szoftverhez kapcsolédd szolgdltatasok.
A nemzetkozi tapasztalatok szerint az ille-
gélis szoftverek visszaszorulasaval kiala-
kulé allasok tébb mint 75%-a helyi disztri-
bator, dealer, viszonteladd, technikai tamo-
gatast (szolgaltatast) nydjté. Mindez
visszaforog, segiti a helyi gazdasagot. Van
egy kozeli példa arra, hogy rovid id6 alatt
komoly eredményeket lehet elérni a kaldz-
kodas ellen. Csehorszdgban a mdlt év é6ta,
egyetlen év leforgdsa alatt koralbeltl 95%-
rol 85%-ra csokkent ez a rata. Bar ez is
még rettenetesen magas, mégis azt jelenti,
hogy a legdlis szoftverpiac egyetlen év
alatt megharomszorozddott. Ez természe-
tesen hozzdsegiti a helyi, csehorszédgi cé-
gek fejlddését, amelyek kozlil a Software
602 és az APP Systems emelkedik ki. A
BSA gy gondolja, és ez egy megalapozott
reménye, hogy az oktatdsi, felvilagositasi
programokkal és a rendérségi akcidkkal na-
lunk is elérheté ez az elkdvetkezendd ho-
napok sordn. A BSA a hangsllyt a felvila-
gositasra, az oktatdsra, ismeretterjesztésre
helyezi. A forré drétot erre az ismeretter-
jesztésre szanjak. Ezt barki felhivhatja, és
felvildgositast kaphat arra vonatkozdan,
hogy a szoftver, amit hasznal, legélis vagy
illegélis — és mas szoftverjogl és szoftver-
licensszel kapcsolatos kérdéseire is. Sza-
mithatnak mas felvildgosité programokra
is, amelyeket szintén a BSA tdmogat. Kiad-
nak egy, a szoftverhasznélatrél szélé bro-
strat is vallalatok menedzsereinek, hogy
hogyan tehetik legédlissd a véllalatnal hasz-
nélt szoftvereket. Igyekeznek ezt a telefon-
szdmot széles kérben terjeszteni, és remé-
|I|k hogy sokan fogjak hasznalni, és sikeres
esz.

Ezutan Palos Gydrgy ur beszéde kovetke-
zett. A beszédet gyakorlatilag sz6 szerint
kozdljilk, minddssze stilisztikai valtozaso-
kat eszkozolve. (A targytol eltérd, jogtorté-
neti rész sem szerepel itt)

K6széntém a média és a sajté (Hiha! Hova
keveredtiink mér me‘?mﬂ) jelenlevé képvi-
sel6it. Felkérek mindenkit, hogy segitsék
az illegdlis szoftverpiac visszaszoritasat.
Mivel Magyarorszdg az Eurépai Unidval
megallapodast k&tott, ezért kotelesek va-
gyunk a szellemi alkotdsokra vonatkozo
jogszabalyokat hozzdigazitani az EU ha-
sonld jogszabalyaihoz. Ezen belll az EU
szoftverszabdlyzata az, ami minket kdzvet-
lendl érint. Ugyanezen egyezmény mondja
ki, hogy szerzdi jogsértés — amelybe bele-
értendd a szoftverjog-sértés — esetén biin-
tetSjogi eljgrasnak kell indulnia. llyen
egyezménylunk az USA-val is van, és az
hasonlé kotelezettségeket ré6 Magyaror-
szagra. Ennek egy kévetkezménye, hogy a
biintetd-térvénykonyvet (Btk.) mddositotta
az Orszaggyilés, és ennek alapjan a szer-
zGi jogok megsértése biintetSjogi szankci-
okkal jar. Ezek a jogok egy az egyben vo-
natkoznak a szadmitogépes programokra, a
hozzajuk tartozé dokumentacidra, el6készi-
t6 anyagra, a teljes programra, vagy annak
egy reszére.

Aki szamitégépes programon fennallé jogot
sért, és ezzel vagyoni hatranyt okoz, arra 2
év szabadsédgvesztés szabhaté ki. Abban
az esetben, ha a vagyoni hatrany nagyobb
mérték(, vagy a jogsértés lizletszer(en tor-
ténik, Ugy a bintetés mértéke 3 év. A
szoftverrel kapcsolatos legtobb jogsértés
ebbe a kategdriaba esik. Ha a vagyoni hat-
rény igen jelentds, akkor 5 évnyi szabad-
sagvesztés szabhato ki.

Mindez megfelel a jelenlegi nemzetkdzi
gyakorlatnak. Az eurdpai allamokban ha-
sonlé nagysédgrendld buntetéseket taldlha-
tunk. A szerzdi joggal kapcsolatos jogsér-
tés objektiv, vagyis fliggetlen attél, a hasz-
nalé tud-e réla, vagy sem — a jogsértés
fennéll és kdvetkezménye van. A Btk. emli-
tett mdédositdsa kimondta, hogy aki gon-
datlansagbdl — tehat nem tudott réla, de
tudnia kellett volna — kovet el jogsértést,
az is 1 évig terjed6 szabadsdgvesztéssel

blntethet6. Ha a jogsértést elkdvette,
akkor a tulajdondban lévé anyagokat el le-
het kobozni. Ha olyan anyaga van, ami jog-
sértést tartalmaz, de nem az § tulajdona,
azt is el lehet kobozni abban az esetben,
ha a tulajdonos el6re tudott arrdl, hogy jog-
sértéssel all szemben. A jogsértések
90%-a jogosulatlan felhasznélds, jogosulat-
lan masolds, jogosulatlan terjesztés. Az
elébb ismertetett blintetGjogi szankciok pe-
dig ezekre vonatkoznak elsGsorban. Koél-
csénadni is tilos szamitégépes programot.
Ez jogszeruen csak Ggy tehetS meg, hogy
a szerz6 ehhez beleegyezését adja, vagyis
licencszerzGdésben biztositja ezt a jogot.

A sajtotajékoztaté vitaval folytatodott. Az
els6 ujsagiroi kérdés az volt: folmérte-e va-
laki, mekkora értéki{i szoftver lehet az ille-
gélis szoftverpiacon? A vélasz Koenig artdl
érkezett, aki Lengyelorszag és Csehorszag
példajat mondta el.

Ezekben az orszdgokban a PC eladéds és a
hozzéd valé szoftverek eladdsat vizsgéaltdk
meg. Ugy szamoltak, hogy minden PC-n
csak harom program fut. Ennek alapjan
mintegy 185 millié U.S. dollar a cseh, és
kb. 215 milli6 dollar a lengyel illegélis
szoftverek Osszértéke. Magyarorszagra te-
hat, nagysdgrendi becslések alapjan kb.
200 millic dollart becsilhetiink. Igéretet
kaptunk, hogy ha a folyamatban |évé vizs-
gdlatuk végetér — feltehetéen még ebben
az évben —, akkor pontosabb adatokkal
tudnak szolgalni. A vizsgélatrol annyit arult
el, hogy fliggetlen felmérések adatait
fogjak felhasznaini.

Felmeriilt az a probléma is, milyen kérdé-
sekre szdmitanak ezen a forré dréton. Ter-
mészetesnek tlinik, hogy a vasarolt szoft-
ver legélis, a nem vasarolt illegdlis. Koenig
ar valasza erre a kdvetkezd volt:

Pl. a véllalatok nem feltétlentl tudjak, le-
galis-e a program, amit és ahogyan azt
hasznadljak. El6fordulhat, hogy hamisitott
programot vasdrolt valaki. Sok cégnek
olyan a licencpolitikdja, hogy a cég vasa-
rolt szoftverét kilénbdéz6 megszoritasokkal
otthon is lehet hasznélni, és errél is keve-
sen tudnak. Egy lopott szoftver ugyanugy
lopott, mint egy lopott szamit6gép vagy
egy lopott autdé. Azonban szoftvert lénye-
gesen konyebb lopni, és sokkal inkdbb a
privatszféraban maradhat az egész, mint
barmi més hasonlé cselekmény. Még egy
lényeges kiilbnbség van: az ellopott szoft-
ver ott is megmarad, ahonnan elloptak. A
BSA egyik célja, hogy az emberek megért-
sék: a szoftverekre is ugyantgy vonatkozik
a térvény, mint barmi masra.

"teritékre keriilt" a szoftverrend-
érség. Kideriilt, hogy ilyen egész egysze-
rien NINCS. A BSA egy szervezet, ami
egyrészt felvildgosit6é, oktaté munkat foly-
tat, masrészt a renddrség megbizasabdl
szakért6t allithat. Az ajsagir6k nagyobb ré-
sze furcsénak taldlta, hogy miért pont a
Petdfi Csarnok eldtti bolhapiaccal kellett
kezdeni. Erre a BSA Magyarorszdg jelenlé-
vG tagjai és a jogaszuk semmiféle valaszt
nem tudtak adni. Kiemelték, hogy erre a
kérdésre csak a renddrség tud felelni, vagy
az, aki a feljelentést tette. Szintén nem
volt vilasz arra a kérdésre, hogy kériilbelil
mekkora értéket képviselnek a lefoglalt
szoftverek. A renddrség szilksé gesnek ta-
lalhatja, hogy bizonyitasi eljardsaban szak-
értgt dllitson, de ez nem automatikus, és a
renddrségi akciék nem nyilvanosak. ErGsen
hangsulyoztdk, hogy még ha a BSA-hoz
tartozik is az a szakértd, akkor sem fogja
az orrukra kotni, hogy 6 most a rendGrség-
nek dolgozik. A bizonyitasi eljarasok sem
nyilvanosak.

Szintén

A Novell Magyarorszdg képviselGje a ko-
vetkezéket mondta el:

A BSA Magyarorszdg és a BSA Europe
nem ugyanaz. A BSA Europe-t az anyaceé-
gek, a fejlesztGcégek alapitottdk, a BSA
Magyarorszdg-ot azonban a helyi lednyval-
lalataik. Nekink nem feladatunk, hogy a
torvényrdl tajékoztassuk az embereket, ez
az allam feladata. Azonban mi a felhaszna-
léinkat segiteni szeretnénk. Arra kérink
mindenkit, hogy ne Ggy nézze ezt a néhany
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céget, hogy mi vagyunk azok, akik fizetik a
!(_pkmmandét. Mi nem a kommandot fizet-
juk.

Arrél is sz6 esett, hogy a fejlesztések
95%-a lopott szoftverrel késziil. Az ilyen
modon létrejott produktumrél mi a torvény
véleménye? Pélos ur valasza:

A létrejott produktum jogtiszta, azonban a
fejleszté eszkdz jogsértése (izletszerden
tortént. Azaz 3 évig terjedé szabadsag-
vesztéssel sujthaté. Azonban ehhez sziik-
séges, hogy a szoftver tulajdonosa lépjen
fel ellene.

A sajtotajékoztaté véget ért. Ezen a talal-
kozdn sem sikeriilt egyértelmii valaszt kap-
ni arra a kérdésre, hogy a sajat, szérakoz-
tatd célra masolt szoftver torvénysértg-e?
Ezért késébb még megprébaltunk utédnaér-
deklGdni a problémanak, és telefonon fel-
kerestiik Palos urat a dologgal kapcsolat-
ban. Palos ur a kdvetkezéket mondta el:

Ha radiéban hallunk egy verset, leirjuk ma-
gunknak csak azért, hogy ezt otthon ma-
gunknak elszavaljuk, abba senkinek semmi
beleszéldsa nincs. A radié megfizette az
erre az esetre sz6lé jogdijat. Ha azonban
egy verseskotetbdl masoljuk ki magunk-
nak, akkor az mar torvénysértés. Egyrészt
a szerzonek vagyoni hatranyt okoztunk,
mert nem fizettink jogdijat, rdaddsul ez a
ki nem fizetett jogdij nekiink jogosulatlan
jovedelemszerzés. Természetesen ez a

szoftverre is ugyanigy vonatkozik. Tehat az
otthoni célra, nem dGzleti célbdl lemasolt
szoftver is jogsértS. Egy szoftver egyéb-
ként nem egy géphez, hanem egy felhasz-
nédléhoz kotddik. Tehat ha egy gépen egy
szoftvert tébben is hasznélnak, abban az
esetben specidlis licencszerz6dést kell
kotni, vagy plusz licencjogokat vésarolni.
llyenre dltalaban van mod: csak jogot
venni, igyenkor sem lemezeket, sem doku-
mentdciot nem kap az ember, csak jogot a
szoftver tébb példényban futtatasara.

Tanulsdgos nem? A sajtétdjékoztatén vald
részvételink eredménye az lett, hogy most
mar mi is fenn vagyunk azon a bizonyos
listdn, mint BSA (igyndkok, kdszonjuk! Bi-
zonyara mindenki kiszurja azt az ellentmon-
dast, miszerint nem egyértelm{, most
végiilis kinek kdszonhetd pl. a Petdfi Csar-
nokban tartott razzia. A renddrség csak
alapos gyanu alapjan tart razziat, a BSA vi-
szont nem tudja, ki tehette meg a feljelen-
tést. Akkor lehet, hogy itt mégis csak Ugy-
nékoék vannak a hattérben? Reméljiik, hogy
ezekre a dolgokra minél el6bb fény derdl.

Szerettliink volna az olvaséi levelekbédl, vé-
leményekbdl is tallézni, de helyhidny miatt
erre csak legkézelebb kertilhet sor. Egy biz-
tos, nem volt szandékunk elijeszteni senkit
attdl, hogy az életben még egyszer a gépé-
hez dljén. Eppen ellenkezdleg tajékoztatni
szeretnénk mindenkit a kialakult helyzetrdl,
mert a csend nem old meg semmit. Mi to-

vabbra is kitartunk azon allaspontunk mel-

lett, hogy az a szerencsétlen 14 éves sréc,
aki C64-re felveszi magadnak a Wizard of
Wort és a haverjaval vasarnap
délelGttonként jot plfélik egymaést, az soha
az életben nem fog senkinek vagyoni hat-
ranyt okozni, sem Magyarorszagon, sem
maéashol a vildgban. Tovdbba nem lehet &t
egy kalap aléd venni azzal, aki nagy lzem-
ben maésolja CD-ROM ir6jan a Core/ Draw
5.0 CD-s vdltozatat, és ezt Uzletszer(en
forgalomba hozza. Nyilvan az utébbi meg-
érdemli az x év szabadsédgvesztést, ha még
most sem ébred fel, hogy mi a helyzet.
Mindezen tdl nem biztos, hogy néhény ti-
zenéves lesittelésével el fogjuk érni, hogy
mondjuk a Lotus vagy a Borland,
neadjisten a Novell eladasai ugrdasszerGen
meg fognak névekedni Magyarorszdagon.
Természetesen lesz idén is Computer Kara-
csony, december 10-11-én, ott ahol tavaly
— a Kozszolgalati Szakszervezetek Szovet-
sége Székhazaban, Bp. VIIl.Puskin u.4. Va-
runk mindenkit, mert érdemes lesz eljonni.
A rendezvényen lesz egy férum, melyen
vérhatéan részt vesznek az illetékesek
(BSA, rendbrség stb. képvisel6i). Aki tehat
tovabbi informacidkra kivancsi, feltétlendl
jojjon el, mi is ott lesziink. Sajnélatosnak,

ogy nekiink — akik évek éta
kapcsolatban allunk az érintett
olvasétdborral — is «csak hosszas

utadnajarassasl sikerllt kinyomozni, miféle
szervezet a BSA. Hidba egy igazi
Etkosﬂgynﬁk még a megbizéjat sem ismer-
eti.

(folytatjuk...)

Jaték a tisztességgel?

Erre a hdénapra is jutott betevd falat aktudlis
rovatunkba. A tdrténetnek két fGszereplGje van.
Egy éllitélagos PC Informatic Kft. Nagyk&rosrdl,
meg mi. Nos, ugyebdr Kulka Ur is elmondta a
BRFK illetékes osztdlyédn, hogy pénzért bérki
hirdethet. Ezzel még 6nmagéban nem is lenne

gond, viszont a napokban todrténteket
megosztjuk veletek, érdemes elolvasni,
tanulségos.

Tértént, hogy Getto bécsi ujjongva rohant 1.0-
hoz: "Nézd md’', megrendeltek tdlink egy 1
oldalas hirdetést a Kardcsony el6tti szamban, és
be is fizettek csekken 38.100,- Ft-ot." Ez O.K.,
de ugye két cég kozott altaldban az a szokds,
hogy hivatalos levélben, vagy FAX-on elkildik a
megrendel6t, mi pedig szdmlat szoktunk klldeni
az adott 6sszegrdl. Ettl persze bérki feladhatja
a pénzt rézsaszin csekken., de az lgy vératlan
fordulatot vett. A levél feladéja, a nagykérosi
PC-Informatic Kft. (Nagykérés, Pf.: 143, 2750)
két nappal kés8bb uUjabb levéllel lepett meg ben-
ninket. Ezt sz szerint kdzdljlk:

"Tisztelt Kft! .

Néhdny nappal ezelétt elkiidtink Ondknek egy
levelet, melyben kifejtettik, hogy cégink — a
PC Informatic Kft. — szeretné igénybe venni az
Ondk lapjanak kézileti hirdetési szolgdlatédt. Erre
a célra befizettink 38.100,- Ft-ot, és elkdldtik a
feladdvevényt is.

Sajnos, azdta a helyzet megvdltozott, mégsem
vesszik igénybe a fent emlitett szolgaltatast. Az

okozott kellemetlenségért elnézést kérink,
reméljik szémithatunk az Onék megértésére. Az
elézetesen befizetett 38.100,- Ft-ot pedig
kérjik, hogy 1 héten beldl fizessék vissza a PC
Informatic cimére!

Tisztelettel: PC Informatic Kft, Nagykérés, Pf.:
143, 2750"

Ennyi, mindez kézzel irva, gyerekirdssal, semmi
fejléc, semmi bélyegz8, semmi név. Igy
tizetesebben megnéztiik azt a bizonyos csekk
igazolészelvényt, amelynek kdpidja itt lathatd
jobb oldalt. Mindjéart szembetinik a kévetkez6: a
postds kisasszony 4altaldban feltinteti a pénz
feladdséval jaré utalvdnykdltséget a csekk jobb
fels6 részén. Ha jél megfigyeljik, itt 20,- Ft
szerepel, ami 0—100 Ft feladdsédnak a dija.
Vagyis ez az éllitélagos Kft. vagy 38 Ft-ot, vagy
100 Ft-ot adott fel, és utdna tollal kipétolta az
osszeget. Vdrtunk egy darabig, de az Osszeg
csak nem akart megjonni, aminek az lehet az
oka, hogy szemfiiles bardtunk a csekk
baloldalén nem minket tiintetett fel cimzettnek,
hanem mondjuk sajét magdt, igy még azt a
szdzast is visszakapta. Ugyes. Egy dolgot
azonban elfelejtett — és itt most nincs
jelentGsége annak, hogy létezik-e a Kft., vagy
sem —, hogy ez csekkel valé visszaélés is bdn-
cselekménynek szdmit. Azt a postafiékot fel-
tehetbleg bérli valaki, de ennek a kinyomozésa
mar nem a mi dolgunk. Az {gyet jogi
képviseldnkdn keresztll az illetékes hatdéségnak

adtuk at.
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Magyar Posta
FELADOVEVENY

Feladéaskor lerétt dij: Lc}Ft
=—=:==h—14

(Az Usszeg szamjegyekkel)

itt részt a felado tohi ki.
Posta nem vesz fel.

Cimzett:

Uﬁﬁw<m ?»{\ ..... 6@:5

Bekoszonto.

Készént mindenkit a News rovat Uj vezére:
ChX. Rogtén mentegetdzéssel kezdem:

Egy szam nyomdai &tfutasa egy honap, az
anyaggytlés elGtte meg egy masik, ennek
van két kévetkezménye:

1. Ha én valamit News-nak nézek, az nem
biztos, hogy 2 hénap milva is az. Azért
igyekszem — egy par hénap tlrelmet
(100 napot :-)) kérek! Igérem, jovére
mar valddi ujdonsagok lesznek.

2. Ha valamit leirok, és az nem egészen
tugy lesz a megjelend jatékban, akkor is
tessék arra gondolni, hogy legaldbb 1,
de lehet hogy 2 hdnapos az info az adott
game-rél. Ha pl. az Origin azt mondja
lapzartakor, hogy Karacsonyra lesz
Ultima 9, azt leirom. Ha két nap mulva

Rovatvezeté: ChX

W
>

/
dertil ki, hogy ez jov8 kardcsony akart
lenni...

A felosztasrdl par szo:

Adventure/RPG. Héat igen, ez marad.

Akcid, arcade: Ide kifejezetten az olyanok
kertilnek amihez reflexek kellenek.

Szimuléacié: Pl. repll6 v. auté...

Stratégia: Itt lesznek a stratégia jatékok. A
gond ott lehet, hogy a legtébb stratégia
elstitheté szimuldciénak is valahol. Ra-
adasul az akcid és a szimulacio is keve-
redik. Nem baj, ez az én rovatom és azt
csinalok vele, amit 1.0 megenged.
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Lesz még Egyéb kategdria is: ide kertilnek

a sport, logikai, meg egyéb egyebek.

Az Amigas hirek teljesen kiilon lesznek, és
CSIKA koveti el. Lehet, hogy a PC-s ja-
tékok egy része megjelenik Amigara is,
de err6l a minimalisnal is kevesebb
inféval rendelkezlink. A trend sajnos az,
hogy nem igazan irjak at a jatékokat — a
CD-s verzidkat elég nehéz is lenne.

Ugyancsak kilén lesznek a C64-es hirek,
mar amig lesz mirél irni, egyre kevesebb
anyag jon.

Lesz meg Microsoft News is. Ezt a
gficrosoft kéveti el, én legfeljebb le(f)or-

itom.

Ezek utdn lassuk az e havi egy-évnél-talan-
frissebb-programok rovatot!

Adventure/RPG

= SGtét, gonoszsaggal telt hely... Ahol csil-
logé kardok mogott gonosz soétét elfek
armanykodnak: MENZOBERRANZAN! Ez
az SS/legujabb jatékanak cime. A ming-
ségre garancia, hogy ugyanaz a banda
dobta 6ssze, mint a Ravenloft-t. Kénnyd
kezelés — a kinyomtathatdé vagy elment-
heté auto-map-re jegyzetelni is lehet —
mellett cool zene és grafika. Szerezzétek
be, ugyanugy repkedni fogtok a gép
elétt, mint szerencsétlen karakteretek...

= A kovetkezé jaték is SS/, és az is sOtét:
Dark Sun 2. "Ugyanaz" mint a Dark Sun
7, persze sokkal jobb a grafika. Lesz CD
verzio is, ezen digitalizalt hangok, film-
betéteket fogunk taldlni. Az SS/ szerint
kb. 50-100 orat fogunk ezzel tolteni...

= Es végil egy nagy hir: Lesz PC-re
Dungeon Master 2! Legend of Skullkeep
név alatt jelenik meg. A nagy dreg mélto
folytatasa. Reméljlik nem, szurjdk el Ggy
mint az EOB 3-t g‘SI-ék. Ok sajna a szor-
nyen eltdposodott szerepjaték hibdjéba
estek...

m Flectronic Arts progi kdvetkezik: Little
Big Adventure. (Lopjak a stilusomat! En
szoktam kicsit nagyon jénak hivni az
ilyeneket...) Ugyanaz az emberke dobta
Ossze mint az Alone In The Dark-t...
Ennyit a grafikardl és a zenérél — tdbb
nyugati Gjsag szerint ilyen még nem volt.
Egy szép, izometrikus, 3D-s jatékrdl van
sz6. Egy bolygén létre_{'étt renddrallam
megbuktatdsa a célunk 12 fejezeten at.

= Emlitette valaki az Alone In the Dark-t?
Akkor emlegessiik tovdbb: mi mas jo-
hetne itt, na mi mas, de most tényleg mi
is? (mindenki tudja mar, ugye?) Ja, az
Alone 3! Edward Carnby a vadnyugaton.
Ha CD-n kivil masra is lesz, az lesz a
komoly meglepetés...

= A BlueByte-t6l varhaté egy Albion nevi
RPG. 3D, eléggé Ultima kinézete van. 95
masodik negyedévére varjuk, addig még
visszatérlink ra.

®m Egy kilénds stilusi kalandjaték a
DreamWeb. A jaték szokasos mutogatoés
(Na nem ugy! — ChX), mint mondjuk a
Lucasarts jatékai. A a grafika, a megva-
lésitds az nagyon fura viszont: felllné-
zetbdl nézzlik az egészet — hirtelen az
Atic Attac jutott eszembe, bar annal
azért jobb — és egy kis kockdban van
minden kinagyitva. Meglehetfsen lassu
jatékmenetre kell szémitani, de a kaland-
vagyoknak érdemes megnézni.

Szimuléacio

= Sok-sok papirusz fogyhatott a Papyrus
legljabb jatékdnak kddoldsa kézben. Az
IndyCar Racing és az Indianapolis 500
készit6i ma' megint autéznak. Ez mar
SVGA-ban (640x480x256) szaguldozik,
de ehhez legaldbb egy 486DX2/66-s
trabantmotor kell. Az is nézze meg,
akinek nem tetszett az /ndyCar Racing
— ez taldn majd fog. Ja, a cimét
majdnem elfelejtettiik:... NASCAR

= Amig elkészll mar a Falcon 4.0 addig is
van Falcon: megjelent a Falcon Gold CD.
Rajta van Falcon 3.05, a harom kiilénbd-

zG scenario disk &tdolgozott verzidi:
Operation Fighter Tiger v1.04, MiG 29
v1.02 és a Hornet: Naval Strike Fighter
v1.04. Van a CD-n még egy, kilénben
csak az USA-ban kaphatdé video is. A
film neve Arts of the Kill, valédi piléta
otleteket adnak a légi mandverekhez és
odaillé filmbetétek magyardzzak a trik-
koket.

= U.S. Navy Fighter az Eletronic Arts-t6l a
Chuck Yeagaer-ek j6l kitaposott utjan
halad. FeltehetGen Kardcsonykor lesz
mar. Mit is mondjak réla? A DOOM-tél
kihalt agyudak is szemléljék meg, héatha
még nekik is tetszeni fog. Aki repkedni
szeret, az meg egyszer{ien nem hagyhat-

ja ki.

= | dtott mar valaki léghajo szimuldtort? Ha
igaz valami ilyesmi jon ki Zeppelin Giants
of Sky néven. Sajnos a gyarté cég per
pillanat nem jut eszembe...

Stratégia

" A Maxis legujabb Sim  jatéka:
SimRainforest. Egy dzsungelvarost Sim-
uldl egy tropikus szigeten. A kodrnyezet-
védelem és a profit egyensulyat kell
megtartani. Az Okoldgia 6ra valtozato-
sabba tételére a szigeten sokféle artal-
mas teremtmény is van... Erre azért még
véarnotok kell egy picit: 95 elsé negyed-
évére varjuk.

» Két BlueByte hir: Lesz Battle Isle
Windows-ra. Hogy minek? Azt nem
tudom... 1995 elején lesz U] jatékuk:
Shadow of the Empire. Ezt — gy tinik
— mar nem Battle Isle xxxx nevén
hozzak ki. Pedig "ugyanaz" csak még
tovébb tekerve.

= | 4tta valaki az 7492 c. filmet? Netén tet-
szett a kisér6zenéje? Aki ezt vdarja szé-
mitoégépre irva, az csalédni fog, mert Sid
Meier legujabb jatéka, a COLONIZATION
hasonlé eseményekrél sz6l ugyan, de
mas koéze nincs hozzd. Aki azonban a
CIVILIZATION-t imadta, az nem fog csa-
l6dni, mivel ez ahhoz nagyon hasonlé. A
sztori egyszer(: adott egy "Ujvildag" amit
négy eurdpai nemzet 6ha}\tana elfoglalni.
Ezek egyikét jatszuk mi. A game sokban
hasonlit a Civ-re, de jobb a grafika, meg
a zene — sajnos nem Vangelis — és ha
lehet még bonyolultabb egy picit. Egy
kis  Setftlfers elGtanulmanyok sem
artanak... Természetesen el6bb-utébb
lesz réla leirés is.

= A Microprose nagyon nyomul a jatékai
tovabbfejlesztésével. A Civilization 2.
helyett lett ugye Colonization. Railroad
Tycoon 2. helyett meg lesz Transport
Tycoon. Itt is druk és személyek mozga-
tdsa és a meggazdagodds célja. Csak
most mar féldon, vizen és levegdben.
Ja, tobb jatékos Gzemmdd is van...

® Kedvenc Bullfrog-unk nyomul tovébb.
Oszinte sajndlatomra nem Popolous 3 és
nem is Powermonger 2 hanem "csak" a
Syndicate 2...

= Milyen lehet vajon egy ork élete? Béanya-
szat, vaddszat és azoknak mindig Utban
lévé puha humanoid Iények gyilkolésa...
Hat valami ilyesmi lesz a Warcraft.

= A szekcidé végén essék szd a legjobbrdl:
az 0S/2 ald irt Galatic Civilization-rél.
Természeseten dobbenetesen j6. Péld4ul
kilon készlet van a grafikabdl azoknak
akik truecolor-ban jatszanak. Maga a
jaték mér semmi nehézséget nem okoz-
hat gyakorlott C*nizationokba meg ha-
sonldkba bedrilteknek.

= Most jelent meg 3 Uj scenario a Sim City
2000-hez. NAFA kollega mér ra is za-
dult, dgyhogy errél legkdzelebb...

Arcade, akcid

= A DOOM mindent elsépré sikere utdn az

AD&D gyarték — akiknek mar van

tapasztalata 3D-s cuccok irdsdban —

kezdtek elGszor klonokat termelni. Aztan
meg mindenki mas is.

- Az elsd ilyen az Origin-t6l a SYSTEM

SHOCK volt. A game-ben vannak ka-

land elemek is. Sajnos pont az primiti-
ven egyszer(i kezelhetség hidnyzik
beléle, ami a DOOM egyik nagy vonz-
ereje. Azonban egy kicsit nagyon j6
grafikdjl érdekes hibrid ez, mindenki-
nek csak ajanlani tudom.

- A masik ilyen &llat az SS/-t8l jon:
CYCLONES. Kivancsi leszek ennek a
kezelésére is: a mozgds és a célzéas
irdnyitasa kilon van véve. A maér szo-
kasos finom scroll, cslics zene és ha-
sonlék jellemzik ezt is.

= Aztén jovel a Quarantine... A pesti taxis-
gyilkosoknak mutogatndm: mi var réjuk,
ha I?&]kﬁzelebb szembe jon egy taxil
BUMM!

= Heretic — egy, a DOOM engine-re épll§
jaték! November elejére varhatd. Kb.
ugyanaz mint a DOOM csak képzeljetek
a a gépagyl helyére szdmszerijat. Ja,
n;eg olyan bévitések, mint a fej mozga-
tasa...

® A Lucasarts is kihoz valami ilyesmit Dark
Forces néven. Igen gyanus, hogy ez lesz
a !eg)l‘j;bb! A Csillagok hdbordja erésen
DOOM-ositva. Az eddigi grafikai teljesit-
ményeket is feliimulja.

s A Mortal Kombat bitmap grafikdja utdn
ugyanaz vektorban: ONE MUST FALL.
Hat igen, valakinek el kell buknia (remé-
lem nem nekem). Hat azt déntse el min-
denki. Amit tudunk: sokkal jobb, mint a
{!(/hlartal, kellemes tuningolhatd emberkék-
el.

= A sok-sok mészarlds utan kis békesség
(?): LODE RUNNER. Ezt az 8si game-t
képes volt a Sierra 4 lemezen (!) kiadni...
A szokds fel-a-létrdn, le-a-létrdén game
elég j6 grafix-szal megdldva. Ha mar
ugyis vettél egy Pentium-t a Nascar-nak
akkor ezt nagyon fogod élvezni... Van
Windows-ra meg DOS-ra. (Meg minden
masra...)

= A Chaos Control egy Wing Commander
klén. Erdekessége, hogy egy Manhattan
felszabaditasan kivil egy szdmitégépbe
kell belépnink, hogy deaktivaljunk egy
halélos virust.

= A j6 6reg Wing Commander sem halt ki.
Jon a 3!

= Egy meglepden szép flippert kovet el az
Incoming Pinball lllusions néven...

= Es egy igen specidlis hir — ez is PC-re
szol: Linux DOOM! A Linux nem DOS,
hanem egy ingyenes 32 bites multiuser,
multitask op.rendszer /nte/ x86 chipekre.
Mi sem természetesebb, hogy ezt
DOOM-olasra pazarolja az ember. Csak
az engine-t adtak ki, a szokasos WAD
file-ket jatsza le. Ha mar itt tartunk,
akkor van Silicon Graphics Indigo-ra is
DOOM...

Amiga News

= Lassan elérte nagy nehezen az Amiga,
hogy PC-sAétékokat is &tirjanak ra (HM!
— ChX). legfrissebb ilyen proggy a
Theme Park a Bullfrog-tél. Ebben a
proggyban egy VidamParkot kell
managelnink. Mindenre figyelni kell, de
quiEkébb arra, hogy ne fogyjon el a pén-
zunk.

= Egy mdsik manager stilusi program a
Detroit. Itt egy hatalmas autdgyarté kon-
szern vezérigazgatéjanak szerepébe él-
hetjik bele magunkat. Az auté formé{'én
és szinén keresztll a tesztek elkészité
sén at a részvényekig mindennel foglal-
koznunk kell. Ezt is a manager tipust ja-
tékok kedvelGinek ajanljuk. Ja, és
mindkettd van 500-asra és 1200-esre is.

= J6n a PageStream 3.0-as verzidja, amivel
kiadvanyokat szerkeszthetlink, mint pél-
daul egyes szdmitégépes Ujsdgok (itt
lenne az ingyenreklam — CSIKA). Csak
annyit lehet most még tudni réla, hogy
akik a 2.2-es verziét hasznaljdk, azok
nagyon varjdk a 3.0-ast. Biztos azért,
mert sokkal jobb lesz!!! A programot el-
s6sorban Amiga 1200-as és 4000-es tu-
lajoknak ajanljuk.
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Microsoft News

Beharangozdé: Ebben a rovatban megjelend
programok altalaban a Microsoft éltal ope-
raciés rendszernek nevezett Windows-on
futnak, igy sok-sok MB és Mhz kell hozza-

uk...

‘IMicrosoft Cinemania '95. Egy CD-n 130
zenerészlet, 1000 képkocka, 21 film-
részlet. Onéletrajza tobb, mint 4100
muivészrél. Osszesen mintegy 20.000
filmrél esik szé benne.

sEgy 3 CD-s gydjtemény Mozart,
Beethoven, és Schubert 6rokbecsli ma-
veit tartamzza digitalizalva CD-n. A CD-
ken nivos miivészek el6addsaban hallha-
tok a mivek. Sokféle informdacioé is van
rajtuk a mivészekr6l. A 3 CD kdlon-ki-
16n is kaphatd.

= Az (ij Screensaver gylijtemény és genera-
16, a Scenes 2.0 soha nem latott ming-
ségl képernyGmentdket tud elévarazsol-
ni. Amerikaban a Kodak egyik leanyval-
lalatdval Osszeszovetkezve adjdk ki a
programot, amely cég vallalja a Tisztelt
Felhaszndlok fotdinak profi digitalizala-
sat, nem olyan borsos dron. Kodak
Photo CD, JPEG, és még ki tudja mi
minden jelenhet meg képerny&nkdn csak
ugy pihenésnek...

= 6-10 év kozotti Tisztelt Felhasznaléknak
szllettek a Magikus Iskolabusz Felfedezi
az Emberi estet és a Magikus
Iskolabusz Felfedezi a Naprendszer c.
CD-k. Ezek kilénleges, interaktiv él-
ményt kindlnak az unalmas magolas he-
lyett.

= Szintén fiatalabb Tisztelt
Felhasznél6knak ajanlhaté a Microsoft
altal kiadott Mickey egér karnevalja. A
kedvenc Disney figurak jellenek meg
ebben.

= A kreativabb Uraknak és Holgyeknek,
szintén fiatalabb életkorban ajanlott a
Fine Artist és a Creative Writer. Az elsd-
bél a festés, rajzolas miivészetét, a ma-
sodikbdl az irds miivészetét sajatithajuk
el. Kivancsi leszek, lesz-e a masodikbol
magyar verzio...

C64 NEWS

s E havi C64 Gjdonsagainkrél szélé ismer-
teténket a sok-sok shit kozil kiemelkedd
MAGIC OF ENDORIA-val kezdjik. Az
ULTIMA és DRAGONLANCE sorozatok-
ban edzd&dott kalandoroknak igazi cse-
mege ez az 1994-es kalandjatek, amely
mindségében nem marad le elédeitdl, vi-
szont a napjainkban megjelend jatékok
kézil messzemendkig kiemelkedik. Ha-
marosan leirds is megy rdla.

= No Limit, azaz nincs hatar, mondja a
néta. (technota) Ugyanezen a cimen je-
lent meg a kozelmualtban egy remek
autéverseny, mely kivitelezésében legin-
kdbb a nagysiker( Crazy Cars-ra hason-
lit, de mig ez utdbbiban volt némi esé-
lytink legalabb egy-két futamgydzelemre,
ebben a hatartalanul nehéz Ujdonsagban
kéziink nem lesz — legaldbbis eleinte —
a pontszerz6khtz. Amugy hatarozottan
nem rossz.... Es, hogy ki adta el6? Nos,
a crackerek jévoltabol lehet, hogy mar
sosem fogjuk megtudni.

= Dylan Dog — The Full Moon Nights. Haj-
dandban dandban az /nfomaster kiadott
mar egy Dylan Dog cim( akcié-jatékot,
most itt egy Gjabb epizéd a szamunkra
eleddig ismeretlen detektiv kalandjaibol.
Apré szépséghibdja a dolognak, hogy
akcid helyett most csak szdveges-
grafikus kalanddal kell beérnink. A
képek viszont — fekete-fehér voltuk
ellenére is szinvonalasak, a holdat
vonyité farkas, azaz dog, egyenesen
élményszdmba megy. Kér, hogy csak
elhaldlozasunk esetén t./nik fel, tehat
igen gyakran..

= Nem tudom, mi motivalta Sebastian
Garbe-t és a Motiv 8-at, hogy a System
nevl lddatologatds program folytatdsat
is megcsindljdk, de tény, hogy itt fekszik
képerny6nkon a masodik rész, mely a

= Ha elhisszik a

= Wheel of

= Az Oracle 2. — melyet az Art Pro{ecr

Move the Stone alnevet viseli. A felépi-
tés és kivitelezés tokugyanolyan mint az
elédé, viszont UGjabb kéttucatnyi megol-
dandé feladattal lesz gazdagabb az aki
beszerzi eme logikai gyongyszemet.
Magic Disk altal
Puzzlemania-nak nevezett software ci-
mét, akkor atverés &ldozatava viélha-
tunk. A puzzle jelentése mifelénk ugyan-
is nem egészen egyezik meg a Tili-toli-
éval. Marpedig a Puzzlemania ez utébbi
tipus nem tul igényes mintdja. Adva va-
gyon egy 5 X 5-0s négyzet 24 szamo-
zott téglacskaval, aztan ARubik Erné
legyen a talpdn, aki a megadott idd-
limiten belll visszadllitia a Status Quo-t.
(Esetleg a Led Zeppelin-t)

Fortune azaz magyarul
Gliicksrad — mondja a Marex (holnap
Bodri). Ez egy olyan angolnyelvii szdki-
taldlé jaték, mely ugyan igen nehézkesen
és lassan jatszhatd, viszont olyan hihe-
tetlendl cstnya basic-alapu grafikat tar-
talmaz, amillen egy igazi gyGijté készle-
téb4l semmiképpen sem hianyozhat. El-
rettentd példaként hétkéznapi jatékosok-
nak is batran ajanlhatjuk.

5 A CP Verlag az Addgar-ral a tili-toli jaté-

kok djabb vallfajat tette kdzkinccsé. Ez-
uttal csak tiz szdmozott lapocskat kell
egy sokkal nagyobb terlleten sorbaallita-
ni, viszont kellemetlen nehézséget okoz-
hat, hogy nem csak a rendelkezésre allé
id6, hanem a megteheté mozdulatok
szama is korlatozas aléd esik, igy kerget-
ve Oriiletbe a gyanutlan felhasznaldt, aki
épp csak egy kis konnyed jatszadozasra
vagyott. Az Addgar-ral ez nem jott be...

s [ akoniek, a vilaghirG software-labor most

éppen a Wizland cim{ munkdjaval prébal
minden véasdarlét elkdpraztatni. Hat, ha a
fényerét maximumra tekerjik
készilékinkon, és mellette még egy
1000W-o0s higanyg6zlampat is mikodte-
tink, a kaprazatbdl lehet valami... Magé-
ért a jatékért egyébként 15 zloty-t sem
érdemes adni, pedig e pénznem arfolya-
ma tudvalevGleg nem hasonlithaté a
svajci frankéhoz. Ennek az (igyességi
akcié-programnak a szinvonala pedig a
kﬁze;peshez. (azért elfér a tobbi shit ko-
z06tt

Studio prezentélt résziinkre — egy olyan
64 pélyas és level-editorral ellatott logi-
kai jaték, melynek lényege djfent a lada-
tologatds elven alapul. Csakhogy, ebben
a jatékban nem az "egy bizonyos helyre
vald eljuttatas" a végcél, hanem a moz-
dithaté elemek olyasfajta elrendezése,
melyek mell6l elmozdulva az alakzatok
eltinnek. Gondolom, nem kis fejtérést
okoz majd ennek az el6bb elhangzott
mondatnak az értelmezése, ezért inkdbb
azt ajanlom, nézze meg mindenki maga
a jatékot, igérem, nem fog csalddni.
(mikodik!)

= Egy morzsanyi Windows a 64 tulajoknak!

A ROM Software Trick-je meglepd mé6-
don hasonlit az el6bb emlitett PC-s stuff
alatt futé Minesweeper-re. Persze a ha-
sonlésdag mértéke relativ. Mondjuk
annyira hasonlit, mint a PC a C64-re, de
hat ne legytink mar tul igényesek. Oral-
jink annak, hogy egyéltaldn még megje-
lenik valami a j6 oregre. S ha ilyen
gyongyszemekkel is gazdagodhatunk, az
mar csak ajandék... Elvezziik ki, mig
lehet (Addhhh — Xind)!

= Ritka szép darabot sikeriilt levadasznunk

az alacsonyan szélldosé stratégiai-akcid
tipust jatékok kozll. Gondolom sokunk
kedvence volt egykor a North & South
cim{ anyag. Nos, a Double Density a
Shogun-nel valami hasonléval prébélko-
zott. Azaz, a f6 hangslily itt is a stratégi-
ai megfontoldsokon van, de helyenként
magunk is aktivan bekapcsolédhatunk a
csatamez6n zajlé parviadalokba. Az idei
kinadlathoz képest kifejezetten szinvona-
las a jaték, bar nem nagy meglepetés,,
hiszen a Double Density mindig is igye-
kezett a tobbi studié félé ndéni. Megint
sikerdlt...

= Angol

= ...4...! Régi ismerdsink, Al/f Yngvie ko-

szinti a CoV olvaséit. Tudjatok, 6 a
shoot ‘em up stilus koronazatlan kiralya.
Ha a mindségben nem is, de &tletesség-
ben, és a mennyiségi termelés mutatoi
alapjan feltétlendl. Egyik Gj munkdja, az
Arhena the Amason cimet viseli. Mar
ebbél is kidertl, hogy a véltozatossag
kedvéért nem tankkal, nem helikopterrel,
de még csak nem is egy himnemi szu-
perheroval kell teljesitentink a kildetése-
ket, hanem egy sz6 szerint bombazé
bébivel. Hm... A véltozatossag gyonyor-
kddtet (Addhhh — Xind).

= VVégre a CP Verlagtél is egy hasznalhaté

jaték. A Nova 2., melynek elsé verzigjat
még sosem lattuk, kifejezetten j6 széra-
kozast biztosit a fejtérogets hangulatban
leledzé "juzernek". Képzeljiink el egy sik
terliletet, amelyen néhany (szintrél-szint-
re egyre tébb) barrikdd, akadaly van el-
helyezve Egy lézerdagyabdl elindul a fény-
sugar. Ezt célpont eléréséhez mindenféle
trikkokkel azaz tikrokkel és prizmakkal
terelhetjik a megfelelé iranyba. Mivel
vagy tucatnyi eszkdz kozil viélogatha-
tunk, elképzelheté, hogy a magasabb
szinteken micsoda agycsavards sziiksé-
ges a megoldéashoz.

= Méar-mar régi ismerdsként tdvozolhetjik

Fred-et, a Cosmos Designe éltal dizajnolt
kétlabon jaré szilvdsgombécot. Most
azonban nem a Fred’'s Back cim(i soro-
zat fészereplSjeként kdszén vissza a mo-
nitor képernydjérél, hanem egy nem tul
eredeti, viszont szépen elkészitett
Ugyességi jaték szines forgatagédbdl
Cosmox cimen. A game logikdja kissé a
Frogger-re emlékeztet, hiszen a folyama-
tosan névekvé vagy sullyedd targyakon
ugralva kell a feltlinedezé cuccosbalhét
begyfijteni, viszont annal sokkal szebben
kivitelezett. Valdszin(, hogy Fred lassan-
ként Dizzy sorséra jut, és a nevével fém-
jelezve s6znak a kiadék mindenféle kéze-
es anyagot a vasarlé nyakdba.
okat igéré cimmel jelentkezett a kissé
fellengzés nevl Champions Soft. Anya-
gukat Predatornak keresztelték. Ez a ke-
resztelés most stilszer(ien is megfeleld,
hiszen ez a fenevad egy kétszemélyes
célkeresztes |6voldézGs Griletet takar.
Hat, ha lattatok mar ocsmanyséagot... Az
ezeréves Operation Wolf kenterbe veri
(Adahhh — Xind). Egyetlen erGssége az
anyagnak, hogy rovid, igy nem sok he-
lyet foglal a lemezen.

nyelv(d)zsenik  figyelem! A
Masterware nevi brigdd hozta nekiink a
Quiz Show cimd vetélkeddt, mely szinte
egy az egyben megegyezik a Vidgd
Istvan féle Mindent vagy semmit c. TV-
mdsorral. Egyetlen kulonbség, hogy itt
semmiféle erdszakos bébi nem akarja
rankerdszakolni senkinek nem kellg, de
duplaérd lim-lomjait.

= | apzérta el6tt egy Gjabb A/f Yngvie akcid

gordiilt le a mester futészalagjarél. Ez-
uttal Indiana Jones a starring, most épp
Banana Jones-nak alcdzva. A Frigylada-
ban mar remekil bevélt karikds ostora-
val felszerelkezve prébélja agyonverni a
veszettll |6voldozé ellenséges alakulato-
kat. A szinvonal megszokott, a jatszha-
tésdg szintén, a végrehajthatdsdg szinte
kizart. Tiurelmetlenek hamarabb is abba-
hagyhatjak...

= S végll egy szenzaci6!!! Morph 64-en! A

komolyabb gépekkel rendelkez6k mar is-
merhetik — ha csak hallomasbdl is —
ezt a ritka okos programot, mellyel
tobbek ko&zoétt meglévé képeket lehet
mindenféle effektekkel torzitani, hdzni-
vonni stb. Nem hiszem, hogy valaki is
komolyan gondolta volna, hogy ezt 8
bites gépekre is le lehet kddolni. Nos, itt
a bizonyiték... (nem igéret, nagyfid).
Igaz, a gép adottsdgai miatt a szamoléasi
miiveletek igencsak hosszadalmasak, de
megéri kivarni. A torzitott képek azutan
a késGbbiekben a standard
formatumokban tetszés szerint
felhaszndlhatéak.  Kilondsen  inyen-
ceknek ajanlott!!!

CeV 50



PC REWS

.
i
A
3

Alone in the Dark 3

oy “..
B E R
;§§\\\- W
2| T ‘\ _‘_\ T T

;'

Mienzoberranzan

-y =
it o 7

@ne must Fall
R l-{:r ns.'"'r'w-:mr—r_-r--‘r-‘.rm_rf;ﬂl?? T

t gk ]

Win.fiattle .‘isle

Warcrafit




*COuROY”~

e e e

B
{fTagic of Endoria

RS oty 4 0 2 T R

i
5
E
5
&3
£
R &

g =1 =1 =

| [fococeelf

Quick show

s

Danana Jones




Mit szdlndtok egy kis asszocidcids jaték-
hoz? Mehet? Jo. Mi jut eszetekbe arrdl,
hogy... EMPIRE? (Ez a zaréjel a gondolko-
dési id6t szimbolizélja.) Széval? Majus 247
Nem, nem, az az Empire Day. Hogy ott |6t-
ték le King Kong-ot? Az az Empire State
Building. Visszavag? Az meg az Empire
Strikes Back. Senki tobbet? Na j6, elarul-
juk: ez egy cool kis stratégia a j6 6reg 64-
en. A sztori a szokdsps sablon: Vegyszer
folt, hol nem volt, az O/N cian is tal (a kur-
tafarkd malacot azért hagytam ki, mert Mr.
AlDSface mar megint masra gondolna),
szoval a j6 fidk elkezdtek habordzni a rossz
fiikkal. Mit &d az ég, a j6 fiuk hadmiivele-
teit épp egy tehetségtelen, unintelligens
pancser vezeti, és mint ilyen, tokéletes
alany a 10telt J4tékos szamara a megsze-
mélyesitésre. (Nem, nem, CoVboy, ez csak
egy hilye szdévicc volt és nem azt akartuk
mondani, hogy a jatékot csak tizfds, kovér
emberekbdl &ll6 tarsaséag jatszhatja...)

Na, essink neki... Akit a program betdl-
tése, és a nehézségi fok bedllitdsa masfél
masodpercnél hosszabb gondolkodasra in-
erelt, az inkdbb ne olvasson tovébb!
zoval (és tettel) a jatékot egy nagy pull-
down menurendszerbdl irdnyitjuk. Ezt most
jo alaposan ki fogjuk elemezni, csak hogy
teljen a lap:

FILE (ami nem halfile és nem filemile)

- New Game: Uj jaték. Csak optimistaknak,
akik azt hiszik, hogy a 64-en vannak
még Uj jatékok...

- Load: Az.

- Save: Az!

-Save As: Az!!l Na nézd ma', ezek a
Turbo Pascal-bél loptak a menilponto-
kat..!

- Exit: A&4, ezzel most nem farasztunk
benneteket, tok egyértelmiiek a menu-
pontok, mondjuk kivéve a Map Editor-t,
az viszont (térképszerkesztés) dog unal-
mas, és lassu.

REPORTS (nem MTV Coca-Cola)

- World Map: A vilagtérképet adja ki. Ele-
inte ez csak egy nagy sotétség, ami nem
azt jelenti, hogy rossz a monitor, hanem
azt, hogy csak azt mutatja meg, ahol
mar jart csapatunk (tiszta Civilization!).

- Status: Ez egy helyzetjelentés a héaboru
allaséardl. A felsé tablazatban:

- Captured: Hany varost foglaltunk el
eddig

- Exist: Még hany szabad véros létezik
(6sszesen 50 vdros van)

- Expld: A terep hany szazalékat fedez-
tuk fel

Az alsé tablazat a se(re)geinkrél ad egy

osszefoglaldast. A sorokban az egyes

csapatfajtak (majd késébb), az oszlopok-

ban pedig:

- Const: Eddig hany ilyen tipusi sereget
allitottunk fel

- Soon: Mennyi idébe kerllne a kévetkezd

feldllitdsa (Ez provokécié — Xind)

- Combat: Mennyi harcképes egységiink
van

- Destroy, Lost: Hany csapatunk semmi-
stlt meg, illetve tint el. A kettd
kozott az a kulonbség, hogy aki
destroyed, azt lelGtte az ellenség, aki
meg lost, az vagy lezuhant (ha
repuld), vagy kilGtték aldla a hajot, és
megfulladt (ha gyalogos).

Well, ha mar itt tartunk, ldssuk milyen ti-

pusu egységek vannak:

- Army tovédbbiakban Adry: Gyalogos
hadsereg. Toltelékemberkék, de nagy
szdmban (madrmint nem az én nagy
szamban) szép pusztitast tudnak csi-
nélni. Kicsit lasstak, de majd vissziik
G6ket Transport-tal.

- Fighter: Rapllégépek. J6 gyorsak, és
bombéaznak is rendesen, tehat felderi-
tésre és a gaz ellent kaszalni is fék'
Nem tudnak viszont véarost elfoglalni
(arra Adry kell), és megvan az a ked-
vei tulajdonsédguk, hogy néha lezuhan-

nak.
- Destroyer: Elég gyenge, de gyors hadi-
hajék, fgy 6k véllaljdk a vizi felderitd
és... khm, széval gyalogdldozat szere-

ét.

- ﬁansport: Széllitéhajék. 6 Adry-t tud
elvinni egy, de j6 sok kell bel6lik,
hogy az (t6erdt gyorsan a frontra tud-
juk 6sszpontositani.

- Submarine: Tengeralattjar6k. Sargdk,
és a tenger alatt jarnak, f6 feladatuk a
Transport-ok védelme és az ellenség
Transport-jainak zargatésa.

- Cruiser: Hadihajék. Nem sargdk, nem
jarnak tenger alatt, de egyébként
ugyanazt csindljdk, mint a Submarine-
ek.

- Carrier: RepllGgép-anyahajok.
aruljuk el, mit csinalnak.

- Battleship: Csatahajék. Lassan késziil-
nek, de iszony(uuddd taposak! llyenek
fogjdk majd a rossz filk flottdjat a ten-
ger fenekére kildeni.

Nem

No, ezzel a Status ménilipont végére

értink. Kovetkezik az:

- Info: A viérosainkrdl kérhetiink infét, és
bedllithatjuk, hogy ott milyen tipusu
egységet gydrtsanak (egységben a

kétség). A Turns Cost oszlop mutatja,
hogy mennyi id6be kerlil az adott sereg
legydrtdsa, az Under Const pedig, hogy
hany ilyent gyartunk éppen a t6bbi véro-
sunkban. Hajékat csak tengerparti véro-
sokban gyarthatunk. Minél tébbet gyar-
tottunk egy varosban egyféle seregbdl,
anndl jobban belejonnek a helyiek a do-

logba, igy egyre kevesebb id6be keril a

kovetkezd eldéllitdsa. Tehat ha mondjuk

egy varosban csak gyalogosokat gyér-
tunk, akkor az eredetileg 6 korbe keruld

Adry-bél 150 kér utdn méar korénként

képesek kettét gyartani.

- Ship Report: Ez egy vizi helyzetjelentés.

Minden hajénkrél megmondja:

- A szamat: Nem tdl érdekes, mert hajla-
mos akar a harmadik Destroyer-inket
is 57. Rombold-ezrednek elkeresztel-
nis:

- A tipusat: Destroyer, Transport,
Submarine stb.
- A helyzetét: Itt néha bejatszik a

Bermuda-haromszdg-effektus, és a
megadott koordindtdkon se hire, se
hamva a hajénknak.

- A kozérzetét: Ha ez pl. 3/2, az azt je-
lenti, hogy a jatékos 3 pofont visel el,
de kett6t mar kapott, igy a kvetkezd-
t6l mar 3/3-as lesz, és lebukik. 1zé...

elstllyed.

)

S Bl dnrive &

- Set Production: A varos termelését lehet
megvéltoztatni.

- Production Map: A térképre rajzolja ki,
hogy hol mit gyartanak. Kicsit kényelme-
sebb, mint mindenhonnan Info-t kérni.

ORDERS

csok)

- Go Home: ...menj haza (Ez valahonnan
ismerds)! A csapat abba a véarosba fog
igyekezni, ahol annak idején gyartottak.

rdekes oOngyilkossagi kisérletnek lehe-

tink szemtanui, ha legyartunk egy Adry-
t, felUltetjik egy Transport-ra, atvisszik
a tengeren, kirakjuk, majd azt mondjuk
neki: Go Home... (avagy By-by Adria,
vagy inkdbb Adryja — CoVboy)

- Go Direction: Megadunk egy irdnyt, és a
sereg arra fog masirozni, amig csak le
nem megy a térképrél.

- Go Random: Hasznos parancs, a csapat
részegséget szimuldl, és Ossze-vissza
csamborog.

- Move to: Egy konkrét helyet jeldlink ki
célpontul, és az egység odamegy. Per-
sze annyi esze nincs, hogy egyenesen
:‘nenjen, ez néha roppant idegesité tud
enni.

- Patrol to: A sereg a két megadott vég-
pont kozott maszkal ide-oda. Csak akkor
van értelme, ha voltunk olyan pancse-
ret. hogy az ellenséget tdmadni hagy-

(a csapatoknak adhaté paran-

tuk.

- Escort Ship: Egy vizi egységet egy hason-
sz6rl védelmére rendelhetlnk.

- Sentry: A csapat bedssa magat, és csak
akkor aktivizalédik, ha ellenség bukkan
fel a kozelben. A bedsas képletesen ér-
;Iendé. ugyanis hajé és repilé is tud
ilyet.

-CI\;ar Orders: Az eddig érvényben levd
parancs torlése.

- Load Ship: Az emberkék (vagy repuldk)
felszélinak a széllitéhajéra (vagy anyaha-
jora). Ha kevesebb, mint 6 emberkét
akarunk feltenni a hajora, akkor adjuk ki
a Load Ship parancsot, pakoljuk fel az
emberkéket, azutdn Clear Order-rel t6rdl-
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juk a parancsot. Ja, ha nem lett volna vi-
lagos: emberke = Adry, khm(?!).

- Unload Ship: Ugyanez forditva. Nem,
nem a hajé szall be az emberkébe,
hanem az emberke szall ki a hajobdl. Azt
ugye mondanunk se kell, hogy az utébbi
két menipont haszndlatanak féleg a ten-
ger kell6s kdzepén van sok haszna...

- Skip Move: Lépés atugrdsa. Megeshet,
hogy még a kérben akarunk egy csa-
pa;(tal mozogni, de csak a tdbbi sereg
utan.

Ezek lettek volna a parancsok. Ennek elle-
nére Ujabb parancsok jonnek, csak mar
egy masik mentpont alatt:

COMMANDS (ide

COMMAND.COM)

- Move Mode: Ez az alapéllapot. A seregek
csinaljak, amit mondtunk nekik, aztan a
kovetkez6 korben ujra érdeklédnek a
szandékaink feldl.

- Survey Mode: Ha ezt kiadjuk egy csapat-
ra, Uj parancsokat adhatunk ki neki.

- Group Survey: A kijeldlt terlileten mindeki
atmegy Survey Mode-ba.

- Wait: A csapat egy kérig nem csinal sem-

mit.

- Flight Path: (747 nélkul) Replilési utvonal
megadasa. Kicsit bonyololt lesz elma-
gyardzni, azért megprobéljuk. Szdéval:
megadunk egy Utvonalat mondjuk egy
vdros és a tenger kdzepén horgonyzod
anyahajé kozott. Ezentil ha egy
repulénk valahogy a vérosba keveredik,
automatikusan az anyahajé felé folytatja

tartozik pl a

az utjgt. Igy lehet gyorsan es
hatékonyan a frontra zavarni a
repllSinket. Utvonalat térélni  Ggy

tudunk, hogy azonos kezdGponttal egy
mésikat jelolink ki (és tok jol meg lehet
hulyiteni a pildtdinkat egy korkéros
utvonallal,..).

- Activate: 066... Ld. MISC/Commanders

- Center Screen, Center cursor: Na, ezek
rendkiviil bonyolult dolgok, majd egy
kulénszamban fogjuk Gket részletesen
kielemezni.

MISC (Floppy MISC, vagy Hard MISC?)

- Sound on/off: J6 lesz az off-ban...

- Display: A Battle Delay a csatdk idGtarta-
mat allitia, a Message Delay pedig az
tuzenetek MVTR/-indexét  (Monitoron
Valé Tartézkodas Relativ Idétartama —
ugye tetszik, hogy ilyen tudoményosan
fogalmazunk?). Jobb nem piszkalni 6ket,
mert ha tal lassa, akkor kihullik a ha-

junk, mire megnyerjik a haborat, ha
meg tul gyors, akkor esetleg nem
vesszik észre, hogy hirtelen
“felapritottdk a fél hadsereglnk.
- Commanders: Ld. COMMANDS/Activate!

MAP EDITOR (roviden a szerkeszt6rdl)
- File: Ugyanaz, mint a jatékban, csak itt a
megszerkesztett térkepre vonatkozik.
- Pieces:
- Put Sea: 1 db tenger lerakédsa
- Put Land: 1 db félddarab lerakdsa
- Put City: Véros lerakdsa
- All Sea: Az egész mezd kitoltGdik ten-
gerrel
- Adll IIand: Az egész mezd kitoltédik fold-
e

- Growth:

- Grow Land Mass: A segédkurzor koérdl
véletlenszerGen fold kezd kialakulni a
tlizgomb megnyomasaig

- Grow Sea Mass: Ugyanaz,
el6zs6, csak a tengerrel

- Blotch Land: Egy ideig torténik a fold-
kialakulas

- Blotch Sea: Ugyanaz, mint az elézg,
csak tengerrel

- Build World: A program tervez egy vila-

- Other:

- Validate Cities: Ellendrzi, hogy mind-
egyik vérosbdl el lehet-e jutni mind-
egyikbe

- Enter screen: Az eddig megtervezett
vilagot kozépre hozza

- World view: A vildg térképe.

mint az

Now, most mar mindent tudunk, itt az ide-
je, hogy kezdédjék a HABORU! (H6hoho...
War is cool!)

Kezdetben vala egy, azaz egy darab
varosunk. Gyartsunk le néhany Adry-t, és
héditsuk meg velik a kérnyéket. Ha mar
van 4-5 vérosunk, atallhatunk a
nagyszabasu héborids taktikdra: egy varos
allandéan Adry-t gyart, egy repulGt, egy
Transport-ot, a tébbi meg azt, amit akar.
Replilékkel és Destroyer-ekkel fedezzik fel
a vildgot. A gyalogosokkal és a tSbbi repii-
I6vel foglaljunk tovabbi védrosokat, a ma-
radék Adry-t meg fagyasszuk le (értsd: te-
gylk be Gket Transport-okba, és adjunk
nekik Sentry-t (ez aztdn a hideghdaboru!)).
Id6kézben gyartsunk néhany Cruiser-t, és
ha lehet, Battleship-eket is. Ugy 40-50 kor
mulva valahol biztos beleakadunk az ellen-
ségbe. Néhany replilét és Destroyer-t feldl-
dozva deritsiik fel az ellenfél altal meghddi-

tott terlileteket (ellenkezé esetben megtér-
ténhet, hogy a nagy felderitetlen s6tétség-
bél kijon néhany ellenséges hadsereg (mint
Kukds a Darkness-b6l — AKOS), és
bepoféatlankodik a hatorszdgunkba. Ha
megvan a gaz ellen, szedjik Gssze az
Osszes hajonkat (remélhetdleg mar van par
Battleship-tink), és sopérjik el az ellenfél
flottdjat. Ha megvan a tengeri uralom,
elindulhat az invazids sereg (a sok
"lefagyasztott" Adry) Carrier +replilés
tamogatdssal (ha nincs Carrier-link, a
repiil6knek adjunk Flight Path-okat!). Mig a
nagy armada odaér a frontra, a maradék
flottankkal ritkitsuk meg az ellenfél part
mentén béklaszé csapatait. Ha
partraszélltunk, igyekezziink sok
ellenséges vdrost elfoglalni! Ez dupla nye-
reség: az ellenfélnek annyival kevesebb se-
rege lesz, amennyit ott termelne, nekiink
meg annyival tébb, amennyit ott terme-
link. Innentdl a gy6zelem mér csak id6
kérdése. Ja, akkor nyeriink, ha az Gszes
ellenséges sereget lepucoltuk.

Megeshet, hogy a program egy olyan pa-
lydval kedveskedik, amin egy kikdté nélkali
szigeten dekkolunk, ilyenkor legjobb, ha
resetellink (nincs kiké6t6 —> nem tudunk
hajét  gyértani —_> nem tudunk
terjeszkedni —> folytassuk...?). Ennél is
kellemetlenebb, ha az ellenség kertil

hasonlé helyzetbe. Mivel 6 nem tud
resetelni, datmegy abszolit defenzivbe,
azaz a terlletének minden

négyzetcentiméterét feltolti Adry-kkal, az-
tan ember legyen a talpan, aki egy ilyen
szigetet elfoglal...

Na, most mar csak az értékelés maradt
hatra. A jaték néha roppant izgalmas tud
lenni (f6leg keményebb nehézségi fokoza-
tokon): EMPIRE IS COOL! Néha viszont na-
gyon unalmas (ha van szaz csapatunk,
mind a széznak kilén kell parancsot ad-
nunk...): EMPIRE SUCKS! Mindenesetre ja-
téknak jobb, mint néhé&ny "vadonatajésfan-
tasztikus" 15 megds lovoldbzés hllyeség!
Egy greetings Bénhegrf Gabornak, téle
szarmazik a szerkeszté leirasa.

Utéirat: Azok megnyugtatdséara, akik a
duplaszamban lévé CoVboy's Quest-igér-
getésen nagyon felvillanyozédtak volna,
ezdaton kozoljik, hogy a CQ-project sajnos
katba esett. Nem mintha nem lett volna
elég hiilye otlet, hanem a coder bécsi
mondta be az unalmast.

= HANCU & Akos, a tdpos

WARLORDS II.

A jatékot az SSG készitette '93 méjusdban, de a magyar PC

nyizdk csak hdnapokkal késdbb vethették rd magukat. Aki ismeri a

Warlords |.-et (— > leirds a "93/94-es Evkdnyvben), annak nem kell

magyardzni, hogy milyen cool ez a jaték. A game VGA-s, és nem ért,

ha van egy SB a kozelben. Ha betdltttiik, akkor egy 7. szintd

Human Figter fogad minket, itt négy opcid kdzil valaszthatunk:

= New Scenario: Pélyavalasztas.

= Load Game: A 16 ad egy jatékot.

= Random Map: RND térkép kidolgozésa.

= Begin: Let the WAR begin!

A kvetkez§ screenen tijabb meniik varnak.

® Harom nehézségi fokozat: Beginner/ Intermediate| Advanced

= Edit Options: Itt a jaték nehézségét lehet allitani egyenként.

= Neutral Cities: Average/ Strong/ Active

= (Quests: Kiildetések /Last késibb/

= View Enemies: Lassuk-e az ellenfél csapatait.

= Diplomacy: Mi lehet?

= Hidden Map: Csak azt latjuk, amit felfedeztiink a térképen.

= View Production: Az ellenfél varaiban nem tudjuk, hogy mit lehet
termelni.

= Military Advisor: Getto in Army

= Quick Start: Nincsenek neutral varosok.

= Random turns: Kdrdnként valtozik a jatékosok sorrendje.

Mind a nyolc karakternél be lehet dllitani, hogy a gép, vagy mi
vezessiik iket. Ha egy karakter képére clickeliink, akkor megval-
toztathatjuk a nevét. A Random Caracters pontot kivdlasztva a
gép karaktereinek jelleme lesz (efinydkkel és hatranyokkal). Az /'m
the Greatest-et mindenkinek ajanlom, ezzel élvezet csak jatszani.

Legalul egy szézalék jelzi a nehézségi szintet. Ha minden kész, akkor
begin.

Végre a jatékot is megszemlélhetjik. Bal oldalon a varaink szdmat
latjuk, mellette a pénziinket, ez harom részbil &ll (az éppen
aktudlisat, egy kirben mennyit keresiink, egy kdrben mennyi a
kiadds). A jatékteret és a térképet nehéz eltéveszteni, ezért az
ikonokrél irnék.

Felsisor:

Két labat formazd ikon: Az elsi részben az volt a legnagyobb
probléma, hogy ha tdbb szdz egységiink volt, lehetetlen volt
megjegyezni, ki hova tart. Ezt tokéletesen megoldottdk,
ugyanis ki lehet jeldini a térkép masik felét is célpontnak, az
egység megjegyzi, hogy hova tart. Lelépni a mozgaspontjait
egy kirben nem kell, csak elég megnyomni ezt az ikont.

Jobbra nyil: Kdvetkezi

Felkiéltdjel: Ez az egység nem Iép tobbet ebben a turn-ben.

Zészld: Személyesen kivanunk kijeldlni valamilyen egységet.

Kozépsi sor:
1. ikon: Ha hosszabb mozgast jelditink ki, megmutatja a
célpontot.
2. ikon: Info
3. ikon: Tirli az egység dtvonalat.
Utolsé sor:
Itt négy ikon lehet, de mi jeldljik ki, hogy mi legyen az (a felsi
pull-down meniikbil Game/Shortcuts).
Pull-Down meniik:
GAME
Settings: Ha jon egy haver, itt lehet neki csapatot adni.
Shorteuts: Lasd fent
Newl/Load/Save Game: egyértelmd
Load| Save Map: Ez is.
Quit: Kuvik.

ORDERS

Fight Order: A csapatok prioritdsi sorrendjét lehet beéllitani.

Move All: Minden egység a megadott Gtvonalon mozog.

Disband: Feloszlat egy csapatot.

Resign: A game feladésa.

REPORT

Statisztikak a jaték allasarol.

Army: Hadsereg szdma. City: Vérosok. Gold: Arany. Production:

Gydrtds/Csapatok. Winning: Nyerésesély.

Diplomacy: Diplomacia.

Quest: Na, ez egy olyan dolog, hogy ha betér egy his egy
templomba, ott adhatnak neki egy kildetést. (Egy vér le-
romboldsa, ellenfél csapaténak kinyirdsa, stb). Ha ezt
véghezviszi, akkor megjutalmazzék, altaldban egy varizs-
targgyal. Ennek az dllapotét mutatja ez a meniipont.

HERO
Inspect: Vizsgélodds. Ha meghal egy his, és voltak térgyai,
akkor egy zsdk jelenik meg, ebben lesznek a térgyai. Gyorsan
moveoljunk oda, és Inspect.
Plant Flag: Le lehet tenni a vardzstargyait.
Levels: Hiseink szintjét lathatjuk.
Search: A ruinokban és a templomokban hasznélhatjuk.
VIEW

Army Bonus: A csapatok bonusai.

Items: A jatékban taldlhaté targyak bonusai.
Ezutén a vérosok meniii kivetkeznek.

Ruins: Az dsszes Ruin-t megmutatja, és azt is, hogy melyek
vannak kifosztva.

Stacks: A csapatokrdl részletes info

HISTORY: Ua. mint a REPORT, csak tablazatban.

Turn: A kiir befejezése.

Ennyi lenne a WARLORDS /1. Aki mindezt elkivette Szildgys Ddvid
tippjei alapjdn: = Evil Csika
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0ld, but good! Valamikor 87-ben sziiletett
a game az SS/-nél. Ehhez képest (mar
hogy az S$S/-nél sziletett) elég jo jaték, ha
nem szamit senki sem holmi Underworld-
tipusi megajatékra (de a Poo/hoz sem
nagyon szabad hasonlitgatni!).
Ez nem teljes leirds lesz, csak kezelési ut-
mutatd, meg segitség a kezdéshez, ugyan-
is nagyon nehezen sikeriilt belelenddlni,
mert az elején az istennek sem tudtuk,
hogy voltakeppen mi a jaték célja. Most
mar vannak sejtéseink...
Na, elGszor toltsiik be a gamét. Ha valaki-
nek nincs mas dolga, az aludjon egyet a
toltégetés alatt, mert rohadt sokaig tart
(kb. 1 Bark at the moon-nyi ideig (koncert-
véltozat)), bar lehet, hogy nem j6 mérce a
PC vinydja mell§l visszallni az 1541-
eshez. El6szor is ki kell valasztanunk,
melyik varosbdl induljon a jaték. Ha ez
megvan, elénk tarul a varosi menii:
® (G)UILD: Kiképz6hely. Lehetdségek:

= 'L': A lemezen lévG karakterek listédja

= 'P': Karakter torlése (nem lemezrdl)

= 'N': Uj karakter (sznoboknak:
kharektor, RPG-fanoknak: PC (nem az
a PC és nem az az RPG!)) létrehozasa
'R': Karakter atnevezése
'A': Karakter behozéasa a listardl (ha
nem ebben a varosban tartézkodik, a
gép megkérdezi, varunk-e két hdna-
pot, mig ideér, de mi nem lattuk sem-
mi jelentGségét a varakozasnak)
'E': Exit
'S': Uj vardzslat tanuldsa (nem ingyen)
'T': Szintlépés (ez se a két szép sze-
mUinkért)
= 'D': Karakter kirugdsa a csapatbdl

Uj karakter készitésekor elGszor egy fajt
kell valasztanunk. Ez a szokasos ember,
gnoém, félszerzet, elf, térp mellett lehet vé-
letlenszerd is. llyenkor vagy az el6bbi 6tbél
lehet valasztani, vagy egészen egzotikus
fajok jonnek elG: troll, gnoll, pixie,
minotaur stb. Ezek altaldban elég spéci
figurdk, de mindegyiknek van néhany
hatranya: csak tolvaj vagy harcos lehet
(annak viszont nagyon jo), néhdny
képzettségliiket nem tudjak fejleszteni, és
kicsit dragabban Iépnek szintet a
tobbieknél. Elénylk viszont, hogy strapabi-

o é)

I

rébbak, és néhany képzettségiik induldskor
elég magas. Tudjuk ajanlani a tro// harcost
és a pixie tolvajt a csapatban (ut6bbi
kezdetben gyengécske, de gyorsan
fejlédik, jol 16, és mivel repllni is tud, csa-
taban a hatul allé ellenfeleket is meg tudja
sorozni). Mindenképpen kell legaldbb egy
dwarf a csapatba!

Ha megvan a faj és a kaszt, megjelennek a
tulajdonsdgok eés az eredeti foglalkozés.
Tul béna egyedeket, valamint PEASANT
szarmazdasuUakat ne tartsunk meg, ha lehet,
mert a parasztnak elég kevés (0) aranya
lesz indulaskor, és az elején minden fillér
szamit...

juk a karaktereket. llyenkor nének a HP és

magic pontok, mi pedig novelhetjik harom

képzettség szintjét. A képzettségek:

= ATTACK: Na, ez vajon mi lehet...

= PARRY: Védekezés

= FIND ITEM: Csata utdan milyen eséllyel
taldl valamit

= SPOT TRAP: Csapdafigyelés. J6, ha le-
galdbb egy fickénak (pl tolvaj) magas!

= DISARM TRAP: Csapda hatastalanitdsa.
A tolvajnak legyen magas.

= LISTEN: Hallgatézds. Ha magas, a karak-
ter szél, ha az a{'té mogott ellenfelek
vannak, igy erobbant csapattal
elkerilhetjlk a harcot.

= FIRE BOW: Milyen j6l 16 a fické

= PICK LOCK: Ajté nyitasa. A tolvajnak
(bar inkabb mar polihisztornak
neveznénk) j6, ha magas.

= SWIM: Uszéds. Fejlessziik ezt is e?
kicsit, mert kellemetlen, ha titdnjaink viz-
befulladnak atkeléskor.

Fejlesztésnél két oszlopban vannak az érté-
kek ilyen volt —> ilyen lesz stilusban. Ha
a jobboldalon az érték 1 vagy
ugyanakkora, mint a masikon, akkor ne
pazaroljuk erre a lehetGségeket.

Khmmm.... Széval a varosi mentiinél tartot-
tunk. Tovabbiak:
= (A)RMORY:

= 'L': Bolti lista elIrél

= 'C': A bolti lista tovdbblapozésa

= 'B': Vasarlads
'A': Masik karakter behozésa vasarolni
A targyak melletti két oszlop jelentése:
GP a cucc ara, PTS a targy ereje (hogy
pontosabbak legylink: fegyvernél ez a
sebzés, péncélnér ez az AgUDC)). Ha a
pasinal tobb azonos feladatu térgy van,
automatikusan a legjobbat hasznalja (ki-
csit kényelmesebb, mint alland6an
READY-be tenni). Ja, harcok utdn nem
érdemes felszedni minden cuccot abban
a reményben, hogy "ez biztosan egy
LONG SWORD +30 vs EVIL +300
FLAMETONGUE lesz", mert a program
megmondja, ha a fegyver pluszos. A tér-
gyak valasztéka viszonylag jo, de nincse-
nek karkotSk, ovek, meg ilyen marhasa-
gok, és az ijhoz sem kell nyflvesszdit
venni. A fegyvereken kiviil vannak még
HEAL POT x-ek: ezek gydgyité l6ttyck, a
szam az er8sséglikre utal, csak egyszer
hasznalhatéak, MAGIC POT x-ek: magic
pontokat nyomjék fel, illetve SCROLLok
i1s (ezeket még nem tudtuk hasznélni, de
van egy olyan érzésunk, hogy kulcssze-
repik lesz). Az egyéb targyak: topéz,
onyx, festmény, szobor stb. érdekesen
hangzanak, de hasznalni nem tudtuk
Gket, valdszintleg nincs szereplk a jd-
tékban.
Ha (j csapatot inditunk, nem art felsze-
relni 6ket egy-két jobb cuccal (legaldbb
valami jobbfajta péncélt mindenkinek,
meg a harcosoknak pér jobb fegyvert),
mert a program altal nyujtott kezd6 "fel-
szerelés" semmire sem elég.

= (M)YSTIC: Helybeli jés, akinél ugyan
infot nem kapunk, de megtudjuk a pont-
szamunkat és besorolasunkat.
= (B)ANK: Kezdéskor, valamint varosba be-
lépés utdn nincs nélunk készpénz, a ki-
képzbhelyen meg csekket nem fogadnak
el, szdval ide is be kell néha kukkanta-
nunk.
= 'D': Pénz berakdsa. Ez nem szemé-
lyenként megy! Minden fickénal meg
kell adni, mekkora részesedése legyen
a berakandd l6vébdl (1-3), és ezutan a
ndlunk lévé Osszes pénz a bankba

megy.
s 'W': Pénz kiszedése. Ez mar személyre
szOl6. Ittt  azért vigydzzunk, ha
'RETURN'-t nyomunk, az dsszes pén-
zét kiveszi a hiilyéje.
Fontos, hogy vigyazzunk a pénz ki/be-
rakdsaval, mert 65535-nél atpérég a
dréaga!

= (I)NN: Fogadd. A pasik életereje és magic
pontja (tovdbbiakban MP) a maximumra
ugrik. A halott viszont nem tamad fel (ez
is j0 poén a jatékban: a tébbi RESTS,
azaz alszik, a hulla meg RESTS IN
PEACE...), és a levdgott testrészek sem
nének ki!

= (LJEAVE TOWN: Navajon...

= (T)RADE ITEMS: Targyak csereberéje, il-
letve eladésa.

= (V)IEW MEMBER: Karakter inféja. A ko-
vetkezGket tiinteti fel:
Szint, faj, kaszt, allapot (él/hal-e), kor
(kis programhiba miatt 255-el kezd), HP,
MP, arany, XP, pontszam, felszerelés (a
zardjelben a targy ereje), ORIGIN (hol
sziletett), SOCIAL CLASS (eredeti fog-
lalkozds), tulajdonsdgok, képzettségek,
felhasznalhaté varazslatok.

= (D)ISTRIBUTE & SELL ITEMS: Az Osszes
térgyat dsszeramoljuk és ujrafelosztjuk a
nép kozott (mint Dennis Moore). A
nevek  mellett [évé szamok a
kévetkezbket jelentik: fegyver erGssége,
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pancél ereje, pajzs ereje, ij ereje. Ha sok

cucc van nalunk, inkabb ezt hasznaljuk,

mint a TRADE ITEMS-t. Ha valamelyik

cucc nem kell, a '7'-tel eladhatjuk.

= (S)AVE GAME: Nem a jatékallast, hanem

a karaktereket menti el. Ha (j tarsulatot

csindltunk, érdemes azonnal lementeni

(lehetéleg csinaljunk egy masolatot a

DUNGEON DISK-rél, és azzal jatsszunk).

Mentés eldtt, ha pénz van nalunk, el kell

osztani, ugyanugy, mint a bankban.

= (CJAST A  SPELL: Varazsolgathatunk

egyet. A valaszték:

= Heal 1-4: Gydgyitas kilonb6zé erés-
ségben.

= Ressurrect: Halott feltamasztasa, a
pasi feltdmad (minden tulajdonsag-
vesztés nélkdl) 1 HP-vel.

= Transport: Gyors kozlekedési lehetd-
ség a varosok kozott, csak a véaros ne-
vét kell megadnunk.

Mozgas a terepen:
A kép jobb oldalan lathatjuk a pasikat. Fel
van tlntetve a név (programhiba miatt a
felsé kettének nem), a szakma, MP, HP. A
test képe is fontos, a sérlléseket mutatja.
Alapéllapotban az egész pasas zO6ld szind
(micsoda b(iz lehet ott). Sériilés hatédsara
ezek elszinez6dnek: ha megsebz&dott, ak-
kor sarga, ha eltdrt a testrész, akkor piros,
ha levagtak, akkor meg nincs ott. Jo, ha
gyégyitjuk a fickékat, mert pl. |labtéréssel
nem igazan fickandoznak a csataban.
A terepen a kurzorgombokkal mozogha-
tunk. Egyéb funkcidk:
= (C)AST: Viélaszték:

= Heal 1-4

= Resurrect

= Monster Eval.: Megmutatja, milyen

erdsek az ellenfelek a kérnyéken.

= (T)IME LAG: A jaték sebességét allitjuk.

= (U)SE POTION: Gydgyité vagy MP-noveld
létyé hasznalata. Meg kell adnunk, hogy
ki hasznalja, mit vélaszt és ki issza meg.

= (JNSPECT MEMBER: Csapat vizsgalata.
A kovetkezdket lathatjuk: Kint téltott na-
pok szdma, szerzett arany mennyisége,
az eddig osszeszedett XP mennyisége,
szerzett cuccok szama. Az '1'-'6' billen-
tylikkel pedig a karaktereket ellenériz-
hetjiik. Itt jegyeznénk meg, hogy ebben
a jatékban kissé fura a zsdkmany- és
XP-gyl(ijtés: a csatdkban szerzett holmit
nem lehet haszndlni, és az XP sem
adédik hozza régtdon a tébbihez. Ahhoz,

hogy haszndlni tudjuk az imént
felszedett cuccot, vissza kell menniink a
legkdzelebbi varosba, ahol a szerzett
cuccokat a DISTRIBUTE opciéhoz
hasonléan fel kell osztani. Ugyanez
térténik az XP-vel is: a banki

médszerhez hasonléan kell felosztani a
tapasztalati  pontokat. Ez nagyon
hasznos, mert igy az elhunyt karakterek
is részesiilnek a szerzett tapasztalatok-
bél, és lehetség van egy-egy karakter
céliranyos fejlesztésére (ez féleg a pa-
poknal fontos, amig meg nem tanuljak a
RESURRECTION-t) (Realitas...).

A terepen fogaddk is vannak. Ide csak
pénzért mehetiink be (csekket nem
fogadnak el), cserébe a csapat felgydgyul,
és az is maximumra toltodik. A
harmadik tipus, amivel taldlkozunk, a
dungeon, errdl késdbb.

Harc:

Sétalgatva néha belebotlunk egy-két barat-

sdgtalan emberkébe (e/fecskébe, trollocs-

kdba stb.) is. A belebotldas mdédja tébbféle

is lehet:

= Egyszer(ien taldlkozunk, és egymadsnak
esunk.

= Meghalljuk Gket. Lehet vélasztani: futunk
vagy bunyé.

= Meglepnek minket (suprised), ilyenkor
ovék az elsé kor. i
= Almukban lepjik meg &ket (Sleeping

monsters. Leave?). llyenkor nem kotele-
z6 tamadni, de az esélyeink ilyenkor a
legjobbak: az Gsszes pasi alszik, mi pe-

dig egy-két korig buntetlendl verhetjik
6ket. A dologra jellemzd, hogy egyszer
két kor alatt levertiink igy két Cloud
Giant-et (szergzve egy rakds XP-t és

NAGYON J fegyvert), majd a
kévetkez6 lépésben taldlkoztunk egy
masikkal, aki sajna ébren volt — még

elmenekilni sem tudtunk, miutdn két kor
alatt lenyomta az Gsszes varazslonkat.

= Mi alszunk, 6k meg tdmadnak. llyenkor
két dolog térténhet: vagy meghallja ket
az 6r, ekkor sima csata, vagy nem hallja
meg OGket az Or, az viszont mar baj,
ugyanis amig a tobbiek fel nem ébred-
nek, neki kell tartania a frontot. Ne le-
gyenek illuzidink: mindig a leggyengébb
karakter 6rkodik ilyenkor, a tagok pedig
nyugodtan csicsikdlnak annak ellenére,
hogy az ellenfél lazéan 10-20 pontos seb-
zéseket produkadlva eltori keziiket-labu-
kat. Persze azért ébredeznek a filk, de
nem &art siettetni 6ket az AWAKEN va-
razslattal.

Maga a csata korékre van osztva. A lehe-

t6ségek:

= Fight: Siman bunyézunk.

= Threaten: Fenyeget6ziink (az ujjunk (te-
mes mozgdsdval és sdr{ "nanal" kidlta-
sokkal). A gyengébb ellenfelek, vagy
esetleg a harcban legyengtiltek lelépnek.
A szokott pasasok utan nincs XP, de a
targyaikat megkapjuk.

= Greet: Kdszontjik Gket. Taldn nem kell
mondani, hogy pl. zombik vagy dark
dwarf-ok az ilyet nem respektaljak.

= Beg Mercy: Hésiesen kegyelmet kériink.
Nem biztos, hogy elfogad)dk, rdadasul a
szerzett cuccainkat elteszik emlékbe.

» Flee: Mar-mar félisteni batorsdggal meg-
robélunk lelépni. Nem mindig sikerul,
|Iygnk0r pedig egy korig az ellenfélé a
sz0.

A csataban a karaktereknek a kévetkezd

lehet6ségeik vannak:

s THRUST: Dofés a karddal (a szotar sze-
rint jelentheti még: csipGs megjegyzés;
vizszintes ivnyomas).

= ATTACK: Sima tdamadas.

= SLASH: Véagés.

= LUNGE: Hirtelen szuras.

= AIM BLOW: Célzott csapds.

= CAST: Varazsolgatas.

= PARRY: Védekezés.

= BOW: Nyilazés.

= OTHER: Egyéb dolgok:
= FORWARD: ElGrelépés
= MIDDLE: Kézéprelépés
= BACK: Bujécska hatul
= TIME LAG: Sebesség
= REDO: Vissza az el6z6 mentibe

Oszintén szélva nem tudjuk, mi a kiilénb-
ség a tamaddasi moédok kozétt. Ami biztos:
kezd6 karakter nem haszndlhatja mindet,
csak a Thrustot, a Parry-t és a Bow-t. Ha a
karakter tud repiilni (pixie, sprite), akkor a
thrust, slash, attack tdmadéasnal tdmadhat-
ja a hatsoé sorokat is!

Az ellenfelek ltaldban két sorban allnak. A
héatulsékat fjjal, varazslattal, és az elGbbi
moédon lehet tdmadni. Ha ilyet hasznalunk,

a program érdekl6dik, melyik sort
tamadjuk (rank?). Az ellenfelek nevei
mellett vannak betlik is: ezek az
dllapotukat jelzik:

= K: Okay

s S: Sleeping

= D: Down

= U: Out

Na persze nem azért allnak ott a kolléga
urak, hogy legyen mit kijelezni, hanem
tamadnak is rendesen: a tamaddasok
hatdsa lehet sima HP vesztés, sérllés (in-
jured), torés (broke) ill. levdgds (remove).
A testrészek sérliléseit kijelzi a gép. A sé-
riléseket jobb minél hamarabb gydgyitani
(az erds heal Gjrandveszti a levagott test-
részt is (az igen!)), mert pl. toérott kézzel
nemigen lehet nyilazni, torott labbal moz-
géaskeéptelen a pasi (néhdny extra faj nem.
Pl. a pixie repil), a betért fejd krampusz

pedig egybdl Outba keriil. A sdlyosan sé-
rilt karaktert j6, ha hatravisszik, ilyenkor
nemigen tud jél tdmadni (csak ijjal és magi-
aval), és kevesebb taldlatot kap.

Az ellenséges fajtakat nem fogjuk taglalni,
elé?. sokféle van. A leggyengébbek a BEE
(huhh, mekkora méh??), WILD CAT, WILD
DOG, GREMLIN, KOBOLD és hasonlé faj-
tak. Vigyazzunk (alcsony szinten) a SMALL
DRAGON-okra. Elég kemény fitk a DARK
DWARF-ok, a varazslék és a kiilénféle é16-
holtak (ZOMBIE, WRAITH, SKELETON stb.)
is. Az dridsokkal vigydzzunk! A hegyi meg
a volgyi 6rids nem olyan kemény, de a
CLOUD GIANT és a STORM GIANT rohadt
erds filk egy level 10-es csapatnak is. Az
olyan csopiket, mint a DARAGON vagy
DRAGON KING, nem is emlitjik.

Ha leverték a csapatot, megjelenik valami
szoveg arrdl, hogy legy6zott harcosaink lel-
ke megkezdte az Gtjat az asztrélis sik felé,
és lépjunk a '"RETURN'-re. Ne kapcsoljuk ki
a gépet, mert olyan dolog jon, amit nem-
igen lattunk 64-es szerepjatékban: hdseink
egy batar nagy démon ele kerlilnek, aki el-
birdlja az addigi cselekedeteiket. Ha a ka-
rakter egy lame figura volt, akkor megsem-
misdl, ha ugy-ahogy j6 volt, él6halott lesz,
ha pedig cool gyerek, akkor siman fel lesz
tdmasztva. Szdval ha egy jobb party-t le-
vernek, nem kell félni: feltdmadunk!
Réaaddsul megmaradnak a holmijaink is,
csak az utoljara szerzett cuccok és XP
veszik el. Kicsit rosszabb a helyzet, ha
éléhalott lesz a bdacsi: azonkivil, hogy
ronda és bldds, megkapja a 20. szintet a
szakmajdban (ami vardzslénadl nem rossz,
hiszen megszerezhetiink majdnem minden
varazslatot), de HP-je, MP-je, képzettségei
maradnak, fejleszteni meg kissé bajos,
mert annyi XP kell neki, amennyi az egész
jatékban sincs.

Dungeonok:
Altalaban barlang forméjiak, de pl. a Pen-
dragontdl kicsit délre 1évé var alaku. Kissé
igénytelen kialakitdstiak, de ha mondjuk
Champions of Krynn stilusiak lennének,
tuti, hogy nem férne el a jaték két oldalon.
Széval: belépéskor még meggondolhatjuk
magunkat (Will you take it?), és 'Y'-t
nyomva elléghatunk.
Felilnézetbdl latszik a pélya (az a kis zol-
des pixel fent az mi vagyunk), de elGszér
semmi sem latszik. El6rehaladva egyre job-
ban lathatd lesz az egész. Ne felejtstink el
mindent végigjarni, Uj utakat talalhatunk.
Az ajtékon konnyen atjutunk, ha valakinek
magas a pick lock értéke. A pirinyé kép-
pontok az egyes szobdkban fontosak: vagy
kincset taldlunk ott, vagy fontos infokhoz,
megbizasokhoz jutunk. Esetleg egy nagy
fekete képerny6hoz — ilyenkor tenyerel-
junk a billentytkre, el6bb-utébb visszajon a
ép (valészinlileg a torés hibdja, esetleg
valamelyik tgyes iyermek nyalt bele —
emiatt fontos infokt6l eshetink el jaték
kozben). Talalkozhatunk csapddkkal is. Ha
ezeket nem vessziik észre, lesz néhéany ha-
ldlos aldozat. Ha észrevettlik, lehetGség
van az eltdvolitdsara. Lehetleg olyannal
piszkéltassuk, aki ért hozza, ha még nincs
ilyen, hagyjuk a fenébe! Ha a dungeont el-
hagyjuk, kimenthetjiik az eddig bejart teri-
letek térképét is.
Varazslatok:
Hmmmm. Hat itt gondban vagyunk. Van a
jatékban vagy huszonegynéhany kilénféle
varazslat, de a hatdsokra nagyrészt nem
sikerdlt rdjonnink. Lehet, hogy itt is az
orokos SS/-probléma volt a gond: 50 va-
razslatbdl kb. 2 az, ami jol haszndlhatd. A
fontosabbak:
= Arrow Flame: Tamadas egy ellenfél ellen.
Nem tdl erds, és csak az elsé sor ellen
hasznélhatd (bar mi csak a 2 szintd val-
tozatot szereztilk meg).
= Fireflash: Hasonlé, de ez mar mehet bar-
melyik ellenfél ellen. A 4-es szint{ vélto-
zat mar néha 100 koril is sebez!
= Sleep: Gyengébb ellenfelek ellen haté-
kony. A kovetkezd kort6l kezdve elaltat
par pasit (nem tamad, nem védekezik,
de le kell verni, miel&tt Gjra felkel).
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= Heal: Gydgyitds. Minél elébb szerezzlik
meg a 4-es véltozatot, ez a halalon kivul
mindent gydgyit (addig meg hasznélha-
tunk heal pot-ot).

= Resurrect: Ujraélesztés. Minél elGbb sze-
rezzik meg, mert az elején igencsak hul-
lanak a figurak (késdbb is).

= Dispel Undead: Az élGhalottakat rakja
helyre. Hasznalata utan a gyengébbek
elpusztulnak (XP), az erdsebbek (pl.
DEVIL) eltinnek. Nagyon fontos.

= Monster Eval.: A szornyek szintjét mutat-
ja meg a koérnyéken.

= Awaken: Felébreszti az alvé csapatot éj-
szakai tamadaskor.

= Transport: Varosok kozott furikazhatunk
vele.

= Mindblast: Toébb ellenfélre is haté tama-
das (a 4-es valtozat mar 20-30 pontot
sebez, de az alacsonyabbak gyengék).

= Flamebolt: Ez is tdbb ellenfélre hat, és
kb. ugyanolyan erds.

= Summon Elemental: A varosokban fel le-
het fogadni harom harcost, akik fajra
nézve elementédlok (névre nézve meg
sar, kod, levegd névre hallgatnak). Ezek
tok ingyenesek, de hasznalni csak akkor
lehet, ha csataban elsitjlk ezt a
varazslatot. Ahhoz képest, hogy harco-
sok, tudjak az Osszes tamado
varazslatot is, és nagyon erdsek. Szoval
ajanljuk a hasznalatukat.

A tobbi vardzslat nem tudl potens, vagy
nem vettlik észre mikddésének eldnyeit.
Prébédlkozzon mindenki kedve szerint, hat-
ha jut valamire velik...

Par tipp:

® Ha Uj csapatot inditunk, akkor, amig a
tébbiek meg nem erdsodtek, érdemes a
lemezen talalhatd tizenakarhanyas szintd
pappal menni a level 1 sajatunk helyett.
lgy nem gond, hogy dllandéan meghal-
nak a filk (viszont nem tul tisztességes
megoldas...).

® Ha megvan a PHANTASIE 1-2, akkor az
ottani karaktereket a Dungeon Disk-en
lévé copy segitségével at lehet hozni a
jatékba.

Most a valtozatossag kedvéért a végén,
par szd a jatékmenetrdl:

A sztori kicsit vontatottan indul, mert nem
igazan kapunk kuldetéseket. Latogassunk
el a Pendragontdl kicsit délre lévé dun-
geonbe. Hogy ez a Pendragon hol van, azt
nem magyarazzuk (térkép sem lesz), men-
jen a Transport! Itt DK-en taldlkozunk egy
pasival, akinek jobb dolga sincs, mint min-
ket megbizni Mr. Nikodemus exekutalasa-
val. Mellékesen elkild a déli bértéonben
sinyl6dé Mr. Kilmor kiszabaditaséara is. A
dungeonben van még egy oltar (imadkoz-
zunk és szedjuk fel a sdtit) és egy halom
fegyver, ami j6l j6n egy kezdG csapatnak.
A dungeon egyébként elég lame
ellenfeleket tartalmaz, fejleszthetlink egy
kicsit. Az északnyugati folyosot kerdljik
ell Ha ott keverglink, akkor elég durvoid
ficerékkel taldlkozunk (great troll, storm
giant, demon stb.). A folyosdé végén
azonban (min 10-11. szinti csapattal mar
el lehet oda jutni élve) megtaldlhatjuk Mr.
Nikodemus paélcajat, ami valdszin(leg
fontos mf(iszer, ugyanis a jaték alcime: The
wand of Nikodemus. A pdlcika azonban a
jovo zenéje, menjink inkabb Mr. Kilmorért.
A borton eléggé délre van, egy bazi nagy
faépliletben. Belépés utdn nem sokkal
csapddba eslink, és a sitten koétlink ki,
aminek az ajtajat egy 101-es picklock bir-
tokaban lévo tolvaj sem nyitja ki. Ezért bo-
garasszunk egy kicsit az északi falon, és a
titkos folydsdénak készénhetGen maéris egy
folyosén vagyunk. A cellaa]ték mellett el-
menve a harmas és négyes ajtok mellett
morgast hallunk. Délen meg egy kapcsolé
van, amely az ajtékat nyitja a megfeleld
szam beirasaval (ezt egyébként nem irja ki
a gép a hilye torésnek kdszénhetden).
Nyissuk ki a 3-as ajtot. Egy bazi nagy
szérny  jelenik meg. Hehe. Nincs
vesztenivalénk: nyissuk ki a négyest is. A
két bigyd széttépte egymdst. Hehehehe. A
Nr. 5. ajté mdgott megtaldljuk Mr. Kilmort,
kicsit éhenhalva, + egy Scroll l-et is. A 3-
as cellabdl is nyilik egy ajté, innen
kijuthatunk. Van itt még par fegyver is, de
tovabb ne huzzuk itt az id6t, mert a piti
Dark EIf, Lesser Mage ellenfelek mellett
van par Storm Giant is, amelyek karosak
egy beginner banda egészségére. Menjink
vissza a pendragoni pasashoz.

Ez elkiild minket Mr. Kilmor temetésére. A
dwarf temet6 (bejutni csak akkor tudunk,
ha van dwarf a csapatban) Pendelton mel-
lett van. Itt megnézhetjik a temetésre ér-
kezett vendégeket is (bar a hilye torés
miatt csak annyi olvashaté, hogy "is here"
— na mindegy...). Ha leiilink a helyiinkre,
megkezdddik a szertartds, amelyet csak
kissé zavar meg Mr. Nikodemus (kiirtja a
fél vendégsereget), majd rogténzott kortes-
hadjaratba kezd: aki nem lesz nagyon-
nagyonnagyon gonosz, az nem fogja tulélni
az uralomra jutdsatblabla... A szertartds
utdn menjlink vissza a megbn’zénkhoz.

Well, itt abbahagyjuk, mert kezdjuk unni az
tres képernydvel vald birkézast, valahany-
szor taldlunk valamit valamelyik labirintus-
ban. A jatékot kilénben igy is végig lehet
vinni, ha az ember a kimaradé infokat meg-
nézi egy lemezmonitorral, csak igy megto-
rik a hangulat. Ha valakinek hibatlan torése
van, az elég jol fog szérakozni a dolgon, a
korahoz képest nagyon j6 a game.

Par last tipp:

» Mr. Nikodemus ellen haszndljuk a #57
vardzslatot (persze azt még meg kell
szerezni valahonnan).

= A kristdlypalotdban a kapcsolék kdédjai
megtaldlhatéak a déli  szobdkban.
Ugyanitt van a light key, abban a szoba-
ban, ahol fényt (vagy huzatot, a fene
tudja maér) észlelink — a keleti falnal
nyilik a titkos alagut.

= A csatatéren a satorban egy kis SWORD
+ 10 van!

= A sarkanytanyan sok értelmeset nem ta-
laltunk, csak néhany kupac useful dolgot
(meg sok-sok sarkanyt, amelyek elég ke-
mény falatok).

Na, dgy ennyit errél. A jaték nem rossz, ki-
sebb technikai problemdaktdl eltekintve.
Ezek nagy része a toérés/belenydlkalas
miatt van, egy része a programozo figyel-
metlenségébdl (kedvencink az, amikor a
harcosunk eltéri egy kobra bal labat...). En-
nek ellenére érdemes betdlteni.

s HAT/

SCAPEGHOST

\
P:m

i“ff\“ JLATH

}J(N\[{

Elhagyatott raktarhelyiség valahol An-
glidban. Nagy tres hodély, néhol d6cska
ladak, lerobbant targonca, konténerek, fél-
homadly. Ajté nyilik, harom alak balrél be:
egy kis nyeszlett, 6ltényds, aktataskas fe-
hér, meg két géppisztolyos néger gorilla.
Ajté megint nyilik, ugyanez a harom figura
jobbrél be, csak most a nyeszlett a néger,
és a gorilldk a fehérek. Haldlos csénd, a
fickok odamennek a raktdr kozepén &llé

felboritott ladahoz. A néger felteszi a
laddra a taskdjat és kinyitja. Kamera
kozelit: a taska, tele, van ‘A KOKAIN

KAROS AZ EGESZSEGRE' felirati por-

cukros zacskdkkal. A fehér is kinyitja a

taskat. A taska nem nyilik. Segitenek a go-

rilldk is, de még mindig nem nyilik. Es

ebben a hihetetlentlfantasztiku-

sanéskilénbenishiidenagyon izgalmas pil-

lanatban... a képernyd elsététedik és..

REKLAM! Khm, izé, széval tjabb ajté nyflik

és bekacsazik a két szuperzsaru: Alan és

Sarah.

= Alan: Hé, maguk ott a kdbszerkereskedd-
statisztak?

= Sarah: Ne mozduljatok,
szééééétlovom a seggeteket!

= Alan: Alljunk meg, ez nem is igy volt a
forgaték(‘inyvben, és kllonben is lopott
0én és..

arah: Kussl Dobd el azt a patkanyt, te

mocskos revolver!!

= Alan: Ez is lopott poén, és rdaadasul mar
kétszer volt a CoV-ban.

= Sarah: Pofa be! Még egy sz6, és lelSlek!

= Alan: De..

mert

Sarah lelovi. A gengszterek butdn néznek
egymasra.
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= Sarah (értetlendl): Micsoda értelmetlen

halal...

= Alan (haldoklik): Ez is lopott... A bron-
toszaurusz-elmélet, Monty Python
Repiilé Cir... (meghal)

m Gengszterek: lzé... akkor mi nem is
zavarunk tovabb... (elszaladnak)

= Sarah: En meg marad;ak itt egyedul egy
hulldval?! Hé, fidk varjatok meg..

<FUGGONY >

W "ok o Bt B o RV, T

Scapcoghost

5?\‘31"\%

Hat valahogy igy kezdddott Alan Chance
kalandjainak torténete, melyben az lesz a
feladatunk, hogy kisértetként e vilagba
visszatérve harom éjszaka alatt vagjuk sit-
tre a kabszeres bandat, és szabaditsuk ki
Sarah-t a fogsagbdl. Ez persze némi ne-
hézségekbe fog Utkdzni, mert példaul mi-
lyen htlyén néz is az ki, mikor egy szellem
rendérigazolvanyt lobédlva azt ordibalja a
szerencsétlen aldozatoknak, hogy
"Jogukban &ll hallgatni, de barmit mon-
danak, az felhaszndlhaté maguk ellen..."
Még egy kis porbléménk akadt a jatékkal:
az Osszes "témaba vagoé" film (Ghost,
Szellemirték I-1l, Poltergeist, stb.) és konyv
(mindenféle Bestiariumok, CoVboy Vilag,
stb) attanulmanyozdsa utan sem akadtunk
még hasonld éléholt nyomara se, mint ez a
Scapeghost... Sebaj, lassuk a gamét !

ELSO RESZ: NOVEMBER GRAVEYARD

Egy temetében térlink magunkhoz, egy
nagy témeg kell6s kézepén. Mi a halal (!)
tortént itt?! Nézzink kicsit korul (LOOK
MOURNER). A népek valami "koételessége
végrehajtdsa koézben elhunyt hés rendér-
rél" beszélnek... Yikes! Csak nem mi vol-
nank azok??? (LOOK MYSELF) De. Mire
meglepetésiinkbdl magunkhoz térink,
vége is a temetésnek. Na, ha mar meghal-
tunk, béklasszunk korbe Uj lakhelylinkon, a
temetdben! Kleptomanidsoknak feltlnhet,
hogy barmit prébdlunk magunkhoz venni,
az nem sikerll: szellemtestink tdl gyenge.
Akkor talan kezdjink el edzeni, elsé suly-
zédnak megteszi a sirunktol északra fellel-
hetd THISTLEDOWN nev(i képzddmény,
amit most — szdtar hijan — thistledown-
nak fogunk forditani. Ez kénnyen megy,
folytassuk az edzést északnyugaton a
copper beech-i fa egyik szaraz levelével
(TAKE LEAF). Kivalé! Menjink ki az uatra
(SOUTH kétszer), és lenduletbdl kapjuk fel
az ott heverd, igen jelentds sllyt
képviseld... gyufasdobozt! (TAKE MATCH-
BOX) Megy ez! A kovetkez6 cucc a
sirunknal levd kavics (PEBBLE).
Mostandban kell megjelennie Joe Danby
szellemének (lssiik el valamivel az id6t,
mig meg nem jon), aki egy roppant
szellemes (!} fazon: legnagyobb gondja az,
hogy nem tudja a kedvenc kocsmajat
kisérteni, mert ott "... they don't serve
spirits", amit fordithatunk gy, hogy nem
szolgdlnak fel alkoholt, meg ugy is, hogy
nem szolgélnak ki szellemeket. Hehe. Na,
ez az idiota fog bemutatni minket a tébbi
szomszédunknak... akik persze semmivel
sem kulénbbek ndla: klinikai esetek egyt6l-
egyig. Mintha csak egy CoVboy postat
latna az ember. Mire Joe befejezi a szelle-
mek bemutatdsat és elkdszon (reméli, nem
untatott halalra (!!!) a hilye humoraval...),
fortélyos szellemagyunkban mar kész is a
Nagy Terv: ezeket a pancsereket fogjuk
felhasznalni a gengszterek lebuktatasahoz!
Mar csak a bizalmukba kell férkézniink.
Baktassunk ki az atra (Gravel Path), ahol
egy kutya vicsorog rank. Itt gyorsan

felfedezhetjik a szellemlét elsé poz-
itivumat: a kutya nem tud megharapni! Jo
kiskutya (PAT DOG)... hova szaladsz?
Fussunk utana... Jo kiskutya (PAT DOG),
ugye ismered a L'art pour L'art Parittya
bacsi jelenetét (PAT DOG)? A kutya még
mindig furcsan viselkedik, vajon miért?
(LOOK DOG) Hopp, a szellemlét masodik
pozitivuma: a halszdlka nem tud a
torkunon akadni, mint ennek a
szerencsétlen dognek (TAKE FISHBONE).
gy mér jo. Keressiik meg a bokrokat (a si-
runktél haromszor NW és egyszer W), ahol

bokros teenddink lesznek (LOOK BUSH
kétszer). Egy Time magazint taldlunk (a
szellemek nem CoV-ot olvasnak?!).

Prébéljuk felvenni... lehet, hogy mégsem
edzettink eleget? Sebaj, a kutyank maris
felkapja az UGjsagot. Menjink Edith Dean
sirjdhoz (James Dean higa? - Getto) (4X
délre), és varjuk meg a kutyat. Edith
nagyon megorll az Ujsagnak, azon nyom-
ban el is égeti (??? — még j6, hogy nem
CoV-ot vittunk neki), ezaltal megszabadul
az 6t sujté atoktdl (mi megmondtuk, hogy
hiilye), és hajlandé velink jonni (EDITH,
FOLLOW ME). Menjank el egylitt a copper
beech-hez, ahol hirtelen felindulasbol
s6zzunk ra egy jo nagyot a szoborra (HIT
STATUE). Eme bonyolult mivelettel egy
Ujabb szellemet sikeriilt a tarsasdgunkhoz
csapni (ALEX, FOLLOW ME). A Willmot
hazaspar beszervezése kicsit bonyolultabb
lesz. Ok valami koszorurdl vitatkoznak mar
idétlen id6k o6ta. Hat ha koszoru kell, mi
szerziink! Menjink a kis hazikd nyugati
feléhez (West of Shed), itt a gallyak kézott
van egy koszord, ami elég 6cska, de van
rajta egy kartya, amin — mindé meglepetés!
— Edna Willmot neve diszeleg. Ezt vegytik
magunkhoz (LOOK BRANCHES, LOOK
WREATH, LOOK CARD, TAKE CARD).
Menjiink vissza a sirunkhoz, ahol a sajat
koszorunkon cser(-uuk ki a kartyat Edna-
éral (LOOK NEW WREATH, TAKE WHITE
CARD, PUT YELLOW CARD ON NEW
WREATH) A koszoru kissé nehéz, de majd
elviszi a kutydnk (TAKE WREATH és mar
viszi is). Lebegjlink Willmot-ék sirjdhoz, és
varjuk meg a kuytat. Edna és Bert kibékiil-
nek, és jonnek velink (EDNA & BERT,
FOLLOW ME). Nacceri! Most be fogunk
torni a kis hazba. A lakat és a kilincs meg-
vizsgdldsa utdan egy minden eddiginél
oOsszetettebb mutatvanyra lesz szikséglink
a zar kinyitdsdhoz: ALEX, WAIT 3, PUSH
LONG LEVER. BERT, WAIT 2, PUSH
MEDIUM LEVER. JOE, WAIT 1, PUSH
SHORT LEVER, majd a j6l végzett munka
oromével PUSH BARREL. Mér csak a kil-
incset kell lenyomni, amit a kutyank meg is
tesz (PULL HANDLE). Gratuldljunk ma-
gunknak és vegyink fel minden hi-
lyeséget, erdsédunk téle. A kovetkezd
beszervezenddé aldozat Violet Conway, aki
életében vak volt, és most szellemként
nem meri elhagyni a sirjat, mert attol fél,
hogy vakon nem fog visszataldlni (micsoda
hilyeség?!). A vakok halldsa azonban
(altaldban) kivalé (a vak szellemekérél nem
tudunk nyilatkozni), igy ha a sirja melletti
bokorra kétézzilk a most taldlt csen-
getty(inket, mar hajlandé lesz velliink jonni
(TIE BELL TO BUSH; V/OLET, FOLLOW
ME). Terviink megvalésitdsa nagyszer(ien
halad — azaz haladna, ha nem zavarnék
meg a temet6ben randalirozé hoollgénok
(A temet66r meg egy Ozvegy Oreg-
asszony...- Getto). Na végre, egy szellem-
hez mélté feladat (gonosz mosoly): elijeszt-
juk &ket! Menjiink be a hézikéba, és kap-
csoljuk be a vilagitast (BERT, WAIT 1,
PUSH BUTTON; PUSH BUTTON; PUSH
SWITCH). Mar futnak is a fiitk, mint a
nyal. A maradék két szellem kodzul Rycoft
ezredes teljesen le van &julva az eddigi ak-
ciéinktdl, és egy sima FOLLOW ME-re ve-
link jon, David Ridge meggy&zése viszont
keményebb dié lesz. Menjink el a
napérahoz és kapjuk fel az dramutatét
(TAKE GNOMON). Igy mar olyan erdsek le-
sziink, hogy eséllyel indulhatunk a Mr.
Ghost Universe cimért, ehelyett azonban
inkabb koncentraljuk erénket David urndja-

ra (PUSH URN). Ezzel végre sikeriilt az
Osszes szellemet behaldznunk, kezd&dhet
az akcidé: Vezényeljik a bandat a templom
falahoz (ha Joe lelépne ltkdzben, hozzuk
vissza), majd egyesult erdvel torjik &t a
falat (PUSH WALL). A leomld fal betemeti
gengszter barataink rejtekhelyét, mi meg
készlilhetiink a masodik részre...

, a new wreath and a mound of
?he nournt;s :rlP.rld t0o file away,

gnoring me, till rooted to the
pot. This was going to take a bit of
etting used To.

MASODIK RESZ: THE HAUNTED HOUSE

FUCK AZ ELEKTROMOS MIVEKBE!!! Eppen
tennénk a pontot a leirds végére, amikor
egyszercsak zutty! — dramsziinet — és
kezdhetjik elérél! Hahaha, de széF is az
élet (ez egy hisztérikus kacaj volt)!!! Na jé,
nem egészen az elejérdl kell Gjrakezdeni,
volt egy biztonsdgi mentés vacsora el&tt-
rél... Ja, mar adasban vagyunk? Na nem
baj, hadd tudja meg a vilag, hogy nincs
szunetmentes tdpegységlnk... Szdval arra
ébredink, hogy este van, és Ujabb silirgfs
teendGink akadnak: fel kell kutatnunk a
kdbszeresek buvéhelyét. Valami azt sugja,
ez a temetSt6l északra lévé oreg hazban
lesz. Nosza, szedjlk Ossze a haverokatl
1zé.. szellembaratainkat eléggé

kikészitette a tegnap esti HANCUrozas,
egy csak egy legény van talpon a vidéken
(persze a leghulyébb mind kézll): Joe
Danby. Na most maér Ggyis mindegy, Jdzs/,
gyere velink (JOE, FOLLOW ME) Az
idétlen persze szives-6romest vellink tart,
még meg is dicsér, hogy milyen szépen fe]-
I6dnek a szellem-tulajdonségamk és
reméli, hogy nemsokdra tudni fogjuk al-
kalmazni a kisértetek legalapvet&bb
képességeit: a koérnyezetink h&mérsék-
letének véltoztatasat (jé, a szellemek abil-
ity-bdl htik a sort?) és a falon valé athala-
dast. Hat akkor munkadra fel, hagyjuk el a
temetdt! (N, N, E) Az dton valé athaladas-
ban némi probléma rejtézik, ugyanis az
auték fényszéréja mméuntafan elvakit (a
szellemek ki nem allhatjdk az éles fényt).
Ha mégis sikerllt valahogy &atkecmereg-
nink a tdloldalra, karomkodhatunk: Joe
valahol elveszett Gtkdzben. Menjlink vissza
a temetdbe, szedjik Ossze az ididtat, és
masszunk &t Gjra az Gton (az Gton athal-
adas trikkje egyébként nagyon egyszer(:
mikor Joe azt mondja "Let's get walking”,
akkor hizdédjunk vissza egyet (délre), aztan
mehetink tovabb északra). Ha épségben
atjutottunk az uton, Joe megjegyzi, hogy
egyes szellemek erds koncentralassal vis-
sza tudnak emlékezni a haldlukra. Nosza,

prébéljuk meg! (CONCENTRATE) Elég
zavaros torténet kezd kibontakozni, amibél
egyelére csak annyi a fontos, hogy

haldlunk elétt valahol errefelé eldstunk
valamit. Keresstiik meg! (W, DIG) Hoppa,
hiszen ez a (volt) rendérigazolvanyunk!
(TAKE CARD) Nézziink kéral egy kicsit
jobban! (LOOK DITCH, LOOK BRANCH)
gy térképet taldlunk, de nem tudjuk fel-
venni, mert a csatorna alatt van, és a viz
athatolhatatlan akadalyt jelent a szelle-
meknek (ez e?vébként hilyeség: a vampir
képtelen atkelni folydviz felett, de szelle-
meknél szdé sincs ilyesmirél). Itt az ideje,
hogy bevessik egyik szellemes
képességlinket: mivel csak a vizre vagyunk
allergiasak, a jégre nem, ezért
megfagyaszt}uk a vizet! (FREEZE WATER)
Most mar felvehetjik a térképet (JOE,
TAKE MAP). Menjink be a hazba, és a
hallban pakoljuk le a nédlunk lévé cuccokat
(ezek lesznek majd a bizonyitékok a rossz-
fidk ellen). A hallban sok érdekes dolog
van, tobbek k&zétt egy telefonkdnyv,
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melyben a kényvjelz6 szerepét egy boriték
jatssza. Ez is j0 lesz bizonyitéknak, hiszen
a boritékon szerepel a banda masik rej-
tekhelyének cime. Egyedil nem birjuk ki-
hiazni a telefonkdnyvbdl, de majd Joe segit
(LOOK DIRECTORY, LOOK BOOKMARK;
JOE, WAIT 1, PULL ENVELOPE; PULL EN-
VELOPE). Felfele tovdbbhaladva egy régi
ismerésbe botlunk: ez Luke szelleme (mi
ez, StarWars!?), akit még életiinkben
véletlentl lelGttink. Egy picit morcos is
ezért, szaladjunk vissza el6le a hallba. El
kéne tenni az Gtbdl ezt a figurat, de vajon

hogyan? Ah, megvan: ahogy
hooligdnokat (azért sem fogunk hullgént
irni!) a temetében, fénnyel. El6vi-

gyazatossagi okokbal tegyuk tonkre a hall-
béli lampat (REMOVE BULB), majd gyujt-
sunk fényt! (PUSH SWITCH) Ez sikerilt, de
most vildgos van az egész hazban, ami
nem tul el6nyds szamunkra. Csinaljunk egy
kis révidzarlatot! (En azért csinalok elétte
egy biztonsdagi mentéstt — HANCU).
Vonuljunk 4t a konyhdba, és vételezziink
némi aluféliat a dispenser-bdl (ez az az izé
— tudjatok, amibe beteszik a foliatekerc-

set, aztdn lehet tépkedni) (LOOK DIS-
PENSER, TAKE FOIL). Es most jon az at-
trakcié: a félidval =zarjuk rovidre az

gramkért (PUT FOIL INTO LAMPHOLDER).
Ujabb értékes tapasztalat: a szellemeket
nem radzza meg az aram, azonkivil tok
sotét lett. Mit lehet tok sotétben csindlni
— gondolkodjunk! (THINK) "Ebben a jaték-
ban nincs szlikség gondolkodasra" —
jegyzi meg kedvesen a program.
Tényleg??? Akkor inkdabb koncentraljunk a
rank varé feledatokra (CONCENTRATE). A
sztori egyre bonyolddik, a gengszterek
valami papirokat égetnek a kandalléban,
Sarah pedig (latszélag) a gengszterek
oldalan all (na ja, 6 is olvasta az elsG két
bekezdést). Menjlink fel a flird6szobaba (a
hallbél UP, IN). Nahat, egy tikor! (LOOK
MIRROR) Nmcsen tikorképink, ez
felhaborité! llletve varjunk csak! A
vampirnak nincsen tlkorképe, meg a
ldthatatlan embernek, mi viszont szellem
vagyunk —> akkor viszont a tikdér a
rossz! (BREAK MIRROR) A tikdr mdogott
egy taskdra lelink (Gjabb bizonyiték), amit
Joe-val lecipeltetiink a hallba. Kellenének
még bizonyitékok, de honnan szerezziink?
Talan a gengszterek altal égetett papirok...
Menjiink a szobdba, és kotordasszunk egy
kicsit a kandalléban meg a kéményben!
(PUT HAND INTO SHAFT) Aha, van ott
valami, csak nem tudjuk kiszedni. Joe
szerint a tdloldalrél egyszer(ibb lenne a
m(ivelet (nem is olyan hiilye ez a Joe, még
egy ilyen otlet, és kinevezzik G. /. Joe-
nak...). Nagyszabasu hadmivelet veszi
kezdetét: JOE, WAIT 3, PUT HAND INTO
WALL. Menjunk a fal tuloldalara (W, S, E),
mikor odaérlink, Joe éppen lobdlja a kezét
a falon keresztiil. Ahol a kéz kilég a falbal,
rangassuk meg a borostyant (PULL IVYL
és a papir a tuloldalon beesik a kandalléba.
Fussunk vissza és kapjuk fel, miel6tt
elégne. A papir egyébként egy lista a kab-
szeres banda tagjairdl, ujabb nagyszer( bi-
zonyiték (tegylk a tébbi mellé). Mar csak a
padldason nem jartunk, most pdtoljuk ezt a
hidnyossdgot. A padlds egyébként j6 hely:
itt dekkol Luke egy vizestartalyban vizihul-
lanak &lcdzva magat (az alcazas nagﬁ/
élet(?)hi) (LOOK TANK, GET IN TA
Luke lesz az utolsd bizonyitékunk, csak
valahogy le kellene juttatni a hallba. Mi
sem egyszer(ibb ennél! El6szor is felkapjuk
a padlason leledz6 hosszabbitét, és egyik
végét rogzitjik a hulldhoz (TAKE PLUG,
FREEZE THE PLUG TO DEAD BODY). Men-
junk lejjebb egy szinttel, és a hosszabbitd
masik végét rogzitsik az ingadrahoz
(DOWN, TAKE SOCKET, OPEN CLOCK,
PUT SOCKET INTO CLOCK, CLOSE
CLOCK). Ha mindent elrendeztiink, egye-
stlt erével 16kjik le az d6rat a IepcsonI
(JOE, WAIT 1, PUSH CLOCK; PUSH
CLOCK) Nagyon j6, mar csak a rend-
Grséget kell értesiteni. Talan mindenkinek
feltint mar a konyhaban porosodd teli
whisky-s (veg. (DRINK WHISKY) A szel-

lemek nem... ez csak tévedés lehet!
(DRINK WHISKY) Mi az, hogy nem???
(DRINK WHISKY) Hat, nyugodjunk bele: a
szellemek nem ISZNAK! De ha mi nem
ihatunk, ne igyon mas se! (PUSH WHISKY)
Gyujtsuk  fel a maradékot (IGNITE
VAPOUR). Hahadha, piroman szellem!
(BLOW CURTAIN) Puff neki, erre kijonnek
a tlizoltok, és elrontjdk a legkisebb széra-
kozasunkat is. De legaldabb hozzdk maguk-
kal a zsarukat is, akik megtaldljdk a hullat
meg a tobbi stuffot. Ezzel vége is a maso-
dik résznek.

HARMADIK RESZ: POLTERGEIST

A tegnapi nehéz éjszaka utan (It's been a
hard night's day) ma Gjabb z(rds feladatok
varnak rank: szabaditsuk ki Sarah-t és sit-
teljiik le a kabszereseket. Rdadasul kedves
barataink is bekeményitenek rendesen,
este ugyanis arra ébredlink, hogy két
prominens bandatag (Weasel és Big John)
egy pap tarsasdgaban tart a sirunk felé. Ez
érdekes, vajon mit akarnak? (WAIT) A pap
keresztet vet és szenteltvizet szed el6.
Varjunk még egy picit! (WAIT) Hmmm...
biztatdé kezdet, GAME OVER nulla ponttal.

Tehat els6é dolgunk az legyen, hogy
panikszer(en elmenekilink a sir
koérnyékérél. Némi boklaszas utan (W, S,

S, E) a gengszterek furgonjahoz érlnk.
Szélljunk be (GET IN VAN). Mikézben a
soférre varunk (WAIT), rddébbenhetiink,
hogy maér szinte minden szellemhez ill6
természetfeletti hatalommal rendelkeziink:
képesek vagyunk fémeket megolvasztani,
magunkat emberi szem &ltal lathatéva
tenni, és "charge"-olni, ami egyarant jelent
rohamozast és elektromossaggal valé
feltoltést (valészindleg az utdbbira gondol-
tak Level/ 9-ék). Ha a kocsi megallt, talan
szélljunk ki bel6le (W). A terepet gyorsan
felismerjik, ez a masodik részben zsék-
manyolt térképen lathaté ) rejtekhely.
Boklasszunk el nyugat felé (ne felejtsik el
a széna kozil kihaldszni a spray-s flakont
(LOOK HAY, TAKE SPRAYER)), és nem-
sokdra egy érdekes helyszinre jutunk,
ahova szellem baratunknak nem sok kedve
van bemenni: ez az a garadzs, ahol annak
idején befejezddott dicsGséges foldi palya-
futasunk. Ja, igen: "okos szellem elGre
dolgozik" alapon eressziik le a furgon
kerekeit (DEFLATE TYRES), ne tudjanak
majd a kdbszeresek menektlni. Na. Elsé
gondunk itt is a fényviszonyokkal lesz:
sotétséget kéne csindlnunk, hogy sz-
abadon akciézhassunk. Ez egyszerl lesz,
menjlink be a haz mdgé, ahol az elektro-
mos vezetékek futnak, és rutinosan
csinaljunk rovidzarlatot (TOUCH SPRAYER
TO CONNECTOR). Ez még csak félsiker,
de az udvarrél "IN"-nel a hazba bejutva, a
szekrényben lévG biztositékot lecsapva
(LOOK CUPBOARD, PUSH CIRCUIT
BREAKER) mar régi j6 ismerGsként készon-
thetjlik a total sététséget (Hello darkness,
my old friend — ldsd bSévebben Simon &
Garfunkel: The Sound of Silence). A kony-
héban taldljuk a gengszterek haditanacsat
(ja, Sarah is ott van megkotozve). A rossz-
fick (van egy né is koztiik: Jude ) igen
elmés tarsalgast folytatnak, de minket ne
ez érdekeljen, hanem a fénok, John Q.
Milyen szep kabatja van... A kabéatzse-
bében meg a furgon slusszkulcsa, amit
ujonnan szerzett képességlinkkel meg is
olvasztunk. (LOOK JOHN, LOOK JACKET,
LOOK POCKET, BEND KEY) Es itt jon a
{fték number one poénja: John érzi a zse-
ében a gyanus melegséget, gyanakodva
méregeti cimborait, majd tekintete megal-
lapodik Jude-on, elvigyorodik és kézli: Oké
baby, de ezt inkdbb halasszuk a buli
utanra... Mindenféle pénzek cserélnek
gazdat, majd a gengszterek szétszéled-
nek.(Aha! llyet lattam mér az ASTORIA
aluljaréjaban - Getto) ElGzetes
ténykedéseink miatt a zsaruk mdér Gtban
lehetnek errefelé, meg kell akadalyoznunk,
hogy a gengszterek ezt észrevegyék.
Menjink fel a padldsra (UP ahdnyszor csak
lehet, majd W), itt 6rkédik Big John, akit
az Oriletbe fogunk kergetni. Elsé lépésként

csavarjuk ki a villanykértét (REMOVE
BULB), aztan, ha John észrevesz valamit,
vagjuk a fdldhéz (DROP BULB). Az
Uvegcserepet vegylik magunkhoz (TAKE
BROKEN GLASS). Ha John megint |4t
valami gyanusat, lazan vagjuk az arcéba a
figgonyt! (BLOW CURTAIN) A fickd egyre
gyakrabban nydl a whisky-s (veghez
(Szimpatikus ember - Getto) — hat ez
felhaboritd, 6 ihat, mi meg nem?!

Na nem baj haver, kapsz egy adag charge-
ot! (CHARGE JOHN) Ez mar sok neki a
jobdl, inkdbb elszalad. Most mehetiink ki-
szabaditani Sarah-t. Menjlnk le az alagsor-
ba. A zért ajtén keresztil sajnos nem tud-
juk bevinni az Uvegcsereplinket, igy meg
kell varnunk, mig Wease/ lesz szives kinyit-
ni azt nekink.

Surranjunk be a nyitott ajtén, vérjuk meg,
mig Wease/ Ieléev majd szabaditsuk ki
Sarah-t (IN, N AIT, MANIFEST, CUT
ROPES WITH GLASS). Sarah nagyon oriil
neklnk, és mindjart 6tletet is ad, hogy te-
gylk el 1ab alél Wease/-t. Hizédjunk vissza
az ajtéhoz, vérjuk meg, mig bejon a sze-
rencsétlen, és a mar odakészitett kala-
paccsal somjuk jol fejbe! (WAIT, PUSH
HAMMER). A biztonsag kedvéért kotdzziik
is meg. (MANIFEST; SARAH, TIE WEASEL)
Mar csak a gengszterek menekiilésének Ut-
jat kell elvagnunk.

Ehhez ketté kell valnunk: mig Sarah elintézi
a taxit (SARAH, GO TO TAXI, DEFLATE
TYRES), mi foglalkozzunk a leshelylikre
visszamerészkedd rosszfilkkal. Szaladjunk
fel a padlasra (Utk6zben lépjlink ra a nyi-
korgé lépcsifokra (PUSH CREAKY STAIR),
ez j6t tesz John idegeinek), és taszitsuk
Big John-t a teljes idegdsszeomlasba
(FREEZE JOHN, MANIFEST). Elszabadul a
Kéosz, mindenki fejveszetten rohangal ide-
oda. Ha Sarah visszajott a taxitél, vetessiik
fel vele a kabszeres taskat a konyhdban
(SARAH, TAKE BRIEFCASE).

A gengszterek — miutdan nem sikerilt a
lapos kerekli, megolvasztott slusszkulcsu
furgonnal lelépnitik — futva prébéinak me-
nekdlni. Vesztiikre, mert kézben megjottek
a zsaruk! De a Professzor és Severian nem
adja fel: a taxival prébalnak kereket oldani.
A lapos gumi még nem elég nekik, ugor-
junk hat be a kocsiba (GET IN TAXI), és
tegylik lathatévd magunkat. (MANIFEST)
Na, ez mér sok is... Hat igy végz6dik a har-
madik rész és maga a teljes jaték is: min-
denki happy, A/an-nek nem kell tovabb ki-
sértenie, mi meg ittmaradunk a kérdéssel:
vajon van élet a halal ELOTT is???

Well, hat mit lehetne még dGsszehordani a
Scapeghost-rol?  |dénként  hajlamos a
kifagyasra (biztos Alan szérakozik egy
FREEZE PROGRAM paranccsal), ezért néha
mentsink lemezre is, ne csak BAM-ba. A
game egyébként '90-ben az Ev Kaland-
jatéka wvolt, hat mit ne mondjunk,
megérdemelte a cimet!
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Es ‘most az immar hagyomdnyossa valé
Utdirat: Hé, emberek! Nincs valakinek
véletleniil valami jé utéirat-szdveg Gtlete?

= HANCU

(Dehogynem! Hancu menjél mér haza! —
Getto)

CeV 50,17



1. FELVONAS

A Neverending Story tovabb folytatédik,
ezuttal a lll. felvonassal. Mit is lehet tenni,
ha mar ilyen szépen teljesitettiik a “kira-
kdsdi"-feladatot?! Mivel vagyok Oilan ren-
des, hogy el szoktam mondani, hogy mi
lesz a feladat (a soron kovetkezd...), ezért
MOST IS eldrulom: valamit megint dssze
kell raknunk (na de Xind, mindjart elpirulok
— CoVboy)!!! A mi idészamitasunk szerint
a Montgolfier testvérek csinaltak "ehhez
hasonl6t" 1783-ban, Parizsban. Aki tudja,
annak mar i0!, aki meg nem, az nemsoka-
ra egy tuddssal lesz gazdagabb! Széval,
most szépen csdnakdzzunk/hajékazzunk el
SUTEK lakhelyére. Ez egy szép kis kastély,
az illetd BLACKTHRON régi kastélyara/-hoz
épitette a rezidencidjat. A  sziget
SERPENT'S HOLD és a mi szigetiink (ISLE
OF THE AVATAR) kézdtt lesz (A térképen
egy randan rajzolt kastélyt is raktam. lllet-
ve az az "izé" egy kastély akar/-na lenni!
Ja, gyengébbek kedvéért a térkép maér volt
a CoV 48-ban). Most ippeg LYCAEUM-ban
Uldégélunk, MARIAH-nal. Innét, a VERITY
ISLE-tdl szinte nyilegyenesen délre van a
cél. Egyeduli bejarat és kikoté a déli részén
van a hegyekkel kdrbehatarolt szigeten. Itt
pér agressziv nyul fogad. Nagyon veszélye-
sek, SHERRY elfogyasztja/-ana Gket egy
méasodperc alatt. A bejdrati ajtét robbant-
suk ki (EXPLOSION), a felvondhidat Ggy
engedhetjik le, hogy az egyik forgékaron
eszkozolunk egy TELEKINESIS-t. Az itt ko-
vetkezd falon (észak) van egy diszkard és
a tartdja. Ezt mozgassuk el (MOVE), ugy,
hogy valamelyik sarokba &llunk, és téluk
lefelé egy lépéssel nincs senki. EIS is kerdil
egy titkos ajté (LOOK v. USE), lehet be-
menni. Induljunk keletre, a protection field-
nek mehet egy DISPEL FIELD. Péar lépés
utan egy terembe jutunk, két magikusan
lezart ajtaju szobaval. A nyugati falon
Ujabb titkos (ezek azért titkosak, mert egé-
szen konnyedén kiszurhatdak...) ajté van,
pontos koordinataja: 74S—60E (vagy 317,
3B9). Bent egy fire,-sleep,-poison,-pro-
tection field-t kell semlegesiteni ahhoz,
hogy a karokat el tudjuk mozgatni. A bal
és kozépsdt kell jobbra, a jobb oldalit kell
balra — ezutan mehetiink vissza az el6z0
terembe. A bal oldali szobaban egy kétfejd
alligator (késdbb egyéb kétfejl lény), a
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Jjobb oldali szobaban egy kétfejii tehén
(dupla fejés!!!) van. Sajnos, ez utobbi is ta-
mad..., de legaldbb megeheté (SZADISTA
ALLATOK! *** gg ***/Il A HQ harci te-
hene riadtan bdgott a monitor eldtt...). A
néhai tehén szobajaban egy uUjabb titkos aj-
té van (nem unjak még?!), az északi fal-
ban. Ezen &tmenve nyugatra kell menni, a
hyrda-ig. Leblése utan a dé/ falon... na
mi?! Utana létra, ezen menjink le.
|. szint: Tobb szoba fogad, de vagy elekt-
romos tér, vagy egy-egy eziistkigyé van
bennik, kivétel az északnyugati helyi-
ség, amit lehet irdnyitészobanak is ne-
vezni, mert itt vannak a kezel§ karok és
kapcsol6k. Aki akar egyet kiszkodni a
kigyokkal, az nyugodtan b***ogassa a
karokat (lever), a tobbieknek a kapcsolé-
kat (switch) ajanlom... A déli szobaban
Ujabb létra van — menjiink le rajta.
. szint: Az észak/ falban titkos ajté (mér
nem is irok erre semmit...), menjunk at
rajta. Rogtén egy csapda fogad, és egy
kgtfejﬁ 16. El lehet vele dumalni, de elég
"kétoldald" a beszélgetés... A keleti
iranyba menjunk, a nyaktilé utdn egy
Ujabb létra fogad...
Ill. szint: Az elagazdsnal keletre, utdna
északra — az Gt végén Imehetink a lét-

ran...

IV. szint: Induljunk az északnyugati sarok-
ba, utkdzben taldlkozhatunk GORN-nal...
A sarokban (655S—51E) pedig egy hulla-
val (mellette egy aso6 van). Kutassuk at a
néhai XY-t. Par cucc van néla, a legfon-
tosabb a léghajé terve (ballon plans), ezt
mindenképpen vigylik magunkkal (gon-
dolom, most mar MINDENKI tudja, hogy
mit is csindltak a Montgolfier testérek;
1783-ban az elsé hdlégballonnal emel-
kedtek fel...)!!! Gydjteménylnk elsd ré-
gﬁe lesz ez, még par utacska elGttink

Az els6 Ut MINOC-ba vezet. A 34N—34E
koordinatan taldlhatjuk meg MI/CHELLE-t,
szép nd, kosarakat készit (Es ad. De egy
Avatar-nak nem tud ellenéllni). Beszéljink
vele (PLANS) — 300 aranyért (Y) elkésziti
a léggomb kosarat (balloon basket). Koz-
ben sokat dumaél, mert nem egy konnyd
munka — egy picit varni kell... Innét men-
junk PAWS-ba, a kik6tdt6l nyugatra, az el-
dgazasnal délre taldlhatjuk meg ARBETH-

et. Kosarunk mar van, csak még valami
anyag kéne a ballonhoz. Beszéljink a fic-
kéval (SILK, Y, ezutdn annak a karakternek
a szama kell, akinél van spider's silk és
pénz; 1-8, Y). Egy orsé pékhélé (spool of
silk) készil el, azt hiszem, kemény 20
aranyért. Innét nyugatra, a kévetkezd haz-
ban van MORTUDE, akinek csak annyit
mondjunk, hogy (ROPE), és maris kaptunk
kotelet is. Hajora szallhatunk, irany NEW
MAGINCIA, itt keressiik meg a szép, fiatal,
macskaszemiT CHARLOTTE-ot, aki a
38S—b4E koordinatan talalhaté meg. Szé-
vetet (cloth) készit a pokhalé-szalakbdl
(SILK, Y), 10 aranyért. Mehetiink vissza
PAWS-ba, MARISSA-hoz (29S—10E), be-
széljink vele (BAG), 75 arany kell, és a
szovet legyen ndalunk. Ennyi szenvedés
utén irdny LORD BRITISH KASTELYA. Itt a
SZENNYVIZCSATORNA (SEWERS) az ti-
cél, menjink le az elsd szintre. Az észak-
nyugati sarokban van egy ilist (cauldron),
ezt vegylk fel a tébbi cucc mellé. Kint a
szabadban mar meg is kuksizhatjuk —
hasznaljuk a tervrajzot (USE balloon plans),
van egy 25s sulyd légballonunk...

Cé4 ULTIMA VI. INFO

A szokdsos szornyliségek el6tt egy NAGY
segitség a C64-es jatékosoknak. Sokfk/an
fordultatok hozzam azzal, hogy a C64-es
verzio egy kicsit mas... A kédok és némi-
képp a kezelés terén. Igazsag szerint én
PC-n szenvedtem a jatékkal, ezért nem
irtam eddig a kulonbségekrél. Most Barta
Roland  segitségével orvosolnam a
problémakat:

= A kdd igen egyszer(i a feltért verziéban.
Lord British kérdéseire a valasz mindig
NEC RULEZ. Ez az intréban is meg lett
emlitve.

s A SHIFT +1-t6l 4-ig és a C= + 1-t8l 4-ig
egyuttes lenyomaésaval hivja el6 a csapa-
tok inventory-jat és tulajdonsdgait. A
csapat bdévilésénél természetesen nem
csak 4-ig lehet ezt a funkciot hasznalni.
A jatéktér és az inventory kozott a
CONTROL-lal lehet vélogatni. A cselek-
vésparancsokat a kezddébet(jik lenyo-
maésaval lehet aktivizalni, majd a joy-jal
kijelélni az esetleges célpontot. A
BEGIN/BREAK funkciét természetesen
csak a vezér-karakter hajthatja végre, ha
6 kovetkezik a kérben. A LOAD/SAVE-
hez a 'L' és a 'S' kell (esetleg a 'SHIFT'
vagy a 'C="s)

MAR MEGINT...

Hm-hmmm... "Bdr csdéndben van a kis
Carry, az ulti’ lemezt kitekeri!" Valahogy
igy nézett ki a dolog itthon, a Xino-HQ fel-
legvaraban, ahol is az elterpeszkedd Amiga
helyett (aminek is egy plusi kitoloncolésa-
val csinaltam helyet) a csdppnyi kis Carry-
vel akartam fOil!tatni a jatékot. Sebaj, nem
kell Ciilnetek, megoldottam a problémaét!
Megint csak (megint a mai nap!) itt van a
fOiltatas!!! Tudatlanoknak gyorsan egy kis
osszefoglalé: a CoV#41-ben van sz0r-
nyek/lények listdja ("MEGA BESTIARUIM,
a kirdly kérdéseihez is kell); a CoV#42-ben
az alapvetd és nélkll6zhetetlen informaéci-
6k a jatékkal kapcsolatban (kezelés, fegy-
verek és targyak jellemzése, rengeteg fon-
tos info, az els@ négy kor/szint varazslatai,
kddok, sth.); a CoV#43-ban végre elkezdd-
dik a jaték végigjatszdsa; ...és tart a
CoV#44-ig, mert ott a tovabbi varazslatok
jonnek (utolsé négy kdér/szint); kb. egy ho-
napos sziinet utdn a CoV#46/47-ben ropke
infécskdk kovetkeznek; a CoV#48-ban
pedig az "régen megigért" térképek!!! Ma-
gyarul lassan fél éve nincsen szamottevd
fOiltatds. Mindegy a beérkezé levelek sze-
rint elég szépen leragadtatok itt-ott és még
"ippeg" id6ben fogom fQiltatni, tehat min-
den bizonnyal legkézelebb sem uUsszatok
meg...

= Simon Jénos (Xind, Jahny, Mr.AlIDSface sth.)
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Gunship (2000),

LHX Attack Chopper,
Commanche... Na, mik ezek? Helikopter-

szimulétorok! Akéarcsak a

THUNDERHA WK!

A vildg nem latott még ilyen szerencsétlen-
re sikerlilt bevezetdt, mint a fenti egy-két
sor, na de mindegy. Most, hogy valahogy
belevagtunk a leirasba, egy-két konkrétu-
mot is elmondanank a jatékrél. El6szor is
AGA tulajdonosoknak azt, hogy a game
1200-esen csak akkor fog futni, ha a
Setup-ban a grafikat Original-ra allitjuk és a
Cpu Caches-t bekapcsoljuk, kilonben még
az intro megkezdése el6tt kifagy a jaték, a
drive meg olyan hangokat hallat, mintha
székrekedése lenne.

Kezdetben egy névcetlit kapunk, amire a
nevinket kell rairni, legyen ez mondjuk
TIBSOFT!

Ezutan indul el az a fergeteges intro, ami
miatt végll is nekildttunk a jatéknak. A
story ismertetését most mellGzlk, egyrészt
mert nem akarunk monumentalis baromsa-
gokkal traktélni Titeket, masrészt meg mar
a SUBTRADE-nél teljesen kifogytunk az
otletekbdl.

Egy kis lemezcsere utan indul a game...
Egy elég ocsmanyul megrajzolt szobat la-
tunk magunk elétt, ami egyben a jaték f6-
mendje is. Hogy mit taldlhatunk itt, azt agy
tudhatjuk meg, ha a pointerrel kérbesza-
goljuk a termet. Kevésbé j6 orriaknak im-
hol a megoldas:

TRAINING

A bal als6 sarokban lévi szekrényre clic-
kelve juthatunk ide. Ertelemszerlien gya-
korlasrol van szd, miel6tt elkezdenénk be-
dllithatunk két dolgot: az egyik a gyakorlds
ideje (11:00 vagy 22:00). Mondanunk sem
kell, a masodik éjszakai buli, kb. a Dallas
utdn kezd6dik... Ha kivalasztottuk a
+felel6 id6pontot, mar csak a nehézségi
szintet kell eldéntenink (majd mindenki
maga...), ezutan GO!

Mivel egyetértiink a népszer(i kdézmondas
minden egyes szavaval ("Amit ma
megehetsz, ne halaszd holnapra!"), ezért a
miszerfalat (cukorfalat...) és funkciéit mar
itt ismertetni fogjuk :

I, 6

o

1 - Ez a miszerfal "fGképernyGje". Alapal-
lapotban a fegyverek darabszédmat jelzi,
de itt jelenik meg a DAMAGE kijelzés is,
azaz a sérlilésjelzd.

2 - Az éppen aktudlis fegyver neve és
darabszama, illetve a hozzé tartozd cél-
kereszt. Alatta kaphatjuk a programiize-
neteket.

3 - Radarszer(iség, ami a hozzank (v)iszo-
nyitott kitylik mozgdsat jelzi. Ha j6l em-
léksziink az ellenséges helikopterek piros
pontok (és a repiil6k is...).

4 - A sérilésjelz6 ledek helye, illetve ha
jon felénk rakéta azt is itt jelzi. Van még
itt két R és | feliratu 1dmpa, de hogy mit
mutatnak, annak csak Viagyimir lljics
elvtars a megmondhatdja.

5 - Target Screen. Ha nincs befogott cél-
pont, akkor a NO TARGET feliratban
gyoényorkddhetiink, illetve bombanél az
alant elsuhané tdjat szemrevételezhet-
juk.

6 - Magassagmutato.

7 - Sebesség, analég sebesség, fordulds
mértéke, stb... kit érdekel?

8 - Irdnytd. Fantasztikus, péaratlan mszer.
Csodalatos, hogy a T.Programozé Urak
még erre is gondoltak. De még csodala-
tosabb az, ha az irdnytd feletti kis lefelé
mutatdé haromszog pont az irdnytl koze-
pén sziveskedik terpeszkedni. Ekkor
ugyanis a célpont felé RAPULUNK.

Adaaa... Hal Istennek, ezt is letudtuk. Le-
het, hogy nem hiszitek, de még nélatok is
jobban unjuk ezt a ...borzalmat. Azér’
folytassuk...

JATEKALLAS LOAD/SAVE

Teljesen érthetetlen médon lehet a game-
ben jatékallast menteni/télteni, ugye mond-
tuk, hogy pératlan egy stuff!

Mivel egész biztosan elkeseredett CoV
rajongék hada déngetné a HQ falait, ha le-
I6nénk azt, hogy mit jelent a LOAD/SAVE
utasitédspdr, ezért e rejtelmekkel teli meni-
pontot a bator pilétakra bizzuk! Tényleg,
nem tudja valaki, hogy kell dlldst menteni?

SZEKRENY, AZAZ PILOTANEVSOR
Szekrény, azaz pilétanévsor !

WAR ROOM

Ez a jobb oldali ajté, miel6tt éles bevetést
jatszanank, feltétlendl ide kell clickelnink.
A CoV HQ-t lathatjuk magunk el6tt, a falon
egy kisebb vilagtérképpel. A térképen a be-
karikdzott helyek jelzik a 10.000 feletti
példanyszéamot. Példaul Eurdpat egészen
behdlézza a CoV, Afrikdban mér nehezeb-
ben megy az UGjsdg terjesztése, Dél-Ameri-
ka viszont sajnos mar a GURU stabjaé,
hisz annak egy része Brazil...

Na mindegy: clickeljink ra a nekiink
leg{un)szimpatikusabbra, mire kapunk mel-
lette egy kis szines &brat, illetve a képer-
nyd aljan egy-két infot. Az egyik info a te-
rulet neve, a masik a szint nehézsége. Ra-
clickelve a kis szines dabrara tudunk to-
védbblépni az eligazitasra. Az eligazitdson
egy szanalmas kilsejd tiszt ugatja el az
el6ttlink all6 feladatot, illetve bemutatja az
ellenfeleket. Miutdn tdvoztunk a szobéabdl,
clickeljiink a bal oldali ajtéra.

ENTRY

Ez pedig a bal oldali ajté és ide csak akkor
tudunk belépni, ha az eligazitdson végig-
hallgattuk a tiszt széjalasat. Ez még mind
nem elég, ide jutva ugyanis ismét csak a
fent emlitett pasas fogad minket és tart
egy Ujabb eligazitast. (legszivesebben mi is
eligazitanank az ipsét a ** *-ba).

Ha tulestiink a rengeteg ismertet§ szdveg
altal okozott trauman, indulhat a game!

Els6 teenddnk a chopper felfegyverzése
lesz. A képernyd jobb alsé sarkaban lathat-
juk az aktudlis fegyver rajzét, az alatta lévd
nyilakkal tudunk lapozgatni a kis jatéksze-
rek kézott...

Az ezalatt lathaté Infowindow nyujt téjé-
koztatdst magdardl a fegyverrdl, de ebbdl
maximum a sulya fontos, amit a széveges
info alatt tekinthetiink meg.

Bal clickre tudunk a felfliggesztési csomé-
pontokra rarakodni, jobb clickre pedig le-
venni fegyvert. Mondjuk Griasabb megol-
désfajta, ha egyszeriien csak az AUTO
ikonra clickelink.

A helikopter aktudlis Gsszsulyat a GROSS
WEIGHT felirat jelzi.

Ha minden OK (OB), akkor egy bal click az
EXIT-re és mar indul is maga a jaték! A
game egyébként dltaldban kilsé nézetbdl
kezdddik, utdna automatikusan mdszerfal-
ra valt. A billentyGzetfunkciékat a leirds
végén sasszem( olvasdink madr észrevehet-
ték, 4m a heli irdnyitdsa egérrel torténik,
raadasul viszonylag bonyolultan, Ugyhogy
itt egy kis help:

“jobbra és balra® — forgds a helikopter
kézéppont"a koral ha all, illetve ha
mozog. Vizszintes helyzetben valamikor
nem komadlja, ha erdltetjiik.

“jobb click + el6re® — gyorsitas, illetve
felszallas

‘“jobb click + hatra® — lassitas, illetve le-
szallas

“bal click® — tlizel az aktudlis fegyverrel,
tavasszal kiiléndsen!

“jobb click™ — véltogatds a fegyverek ké-
z6tt

“eldre” - el6remenet

“hatra” - fogalmunk sincs...
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Ennyit akkor a gép iranyitasarol. A fegy-
verek kozil a legjobbat foldi célpontok
ellen hasznalhatjuk: ez az AGM214J jeld.

Ha egy jaték befejezédott, értékelést ka-
punk: zuhanaskor a sirunk latképe j6n be,
ami el6tt egy soldier tiszteleg, landolasnal
az idétlen tiszt jol leszid minket. Sikeres
bevetés esetén meg... na nem, ezt majd
kideriti mindenki maga!

A kiildetések szerintlink elég egyértelmd-
ek, de ha nagyon nem megy, akkor a ko-
vetkez6 CoV-ok valamelyikében szét
ejtlink majd rdla.

Az egyik feladat példaul egy farétorony
(vagy inkdbb rakétadllomas?) megsemmisi-
tése, ami a tengeren fekszik. Indulaskor
mandéverezz(nk Ugy, hogy a kis haromszdg
az iranytd tetején legyen és igy haladjunk a
célpont felé. Odaérve romboljuk le a kora-
Iotte IévG kis tornyokat, majd essink neki
a fécélnak. Egy idé utan ellenséges heli-
kopterek is tamadni fognak, elég erGszako-
san. A farétorony ald ne nagyon repuljlink
be: latszélag (és elméletileg is) el kéne fér-
nie itt a helikopternek, de egy gyors robba-
nds meggySzott minket ennek az ellenke-
zGjerdl.

Ha éjszaka repuliink, a vilagitdst nem &art
bekapcsolni, mondjuk enélkldl hangulato-
sabb.

Az R és | lampak pedig egész egyszer(ien
nem tudjuk micsoddk. Aki esetleg tudja, az
igazdn megirhatnd a CoV-nak, megmentve
minket az ongyilkossagtol...

FEGYVEREK

Akkor most néhany szét ejtiink az ember-

barat felszerelésrél is... Nem véletlendl

tessz(lk ezt, wugyanis absolute nem
mindegy, melyik kuldetésnél mit pakolha-
tunk fel.

FFAR ROCKET POD: Nem irdanyitott raké-
tak egy kis rekeszben. Aki nem a pon-
tossdgra torekszik az vigyen ilyet.

MHAR ROCKET POD: Szintén nem iranyi-
tott rakétak, de kevesebb mint a fenti.
MK81: Ez egy bombaszeriliség, valdszind-
leg elég pontos célzast igényel, dm mi

meg nem hasznéltuk.

MK82: Szintén bomba, csak nagyobbat

sz6l mint az el6z6 és nehezebb sulyd.

RCS232: Ezt valamilyen kozlekedési léte-
sitmény (pl. at, kifutdpalya) ellen kell
hasznalnunk, hogy utdna mar masok ne
hasznalhassdk.

AGM214 FIRESTORM: Levegd-fold rakéta,
piszok gyorsan megkeresi és likvidalja a
célpontot. Nem tudjuk miért, de a ha-
sonlé kollégdi kozil 6 volt nekiink a leg-
szimpatikusabb.

AGMG68P MAVERICK: Standard levegG-fold

rocket.

AGM122 SMARM: Ez egy radarelharitd
kity(i, bar nem tdl hasznos.

AIM10B COBRA: Levegd-rakéta. Helikop-
terekre j6 inkabb. Hasznalatardl késébb.
AIM11F SHALLOW: A legbestebb levegs-
levegd rakéta, kdr hogy nem sok fér fel

beléle a gépre.

MK54: Csak tengeralattjarék ellen j6. Az
Eszak-Amerikai kildetést vélasztva jon-
nek majd a kis aranyosak: ekkor hasz-
néljuk 6t!

AGM219 PENGUIN: Hajok elleni toltet. Mi
csak egyszer hasznaltuk, de nem is pa-
naszkodhattunk ra!

ALQ197 RADAR JAMMING: Gondoljuk
valami kdze lehet a radarokhoz, de hogy
mi???

Még egy-két megjegyzés a fegyverekhez.
Szandékosan nem emlitettiik a géppuskat,
ez ugyanis automatikusan rajta van a heli-
kopterinkdn.

Az AIM10B COBRA-t csak helikopterek el-
len ajanljuk, mivel a repllégépek részére
még akkor sem igen hatdsos, ha azok
szembél jénnek. Ha viszont nincs mas
fegyverink, mindenképpen ezt alkalmaz-
zuk a repulk ellen is. llyenkor azonban
prébdljunk valahogy Ugy mandverezni,
hogy a gép hata mogé kerlljink, mivel a
taldlat lehet&sége itt sokkal nagyobb! Ha
megjelenik a LOCK (nem LOTZ!) felirat,
mér repllhet is a szeretetcsomag, ami jé
esetben be is csapddik.

Ha eltaldinak minket, automatikusan beug-
rik a fegyverképernybbe a DAMAGE
monitor. llyenkor a gép egy sivité hang ki-
séretében végigvillantja helikopteriink raj-
zan a talédlatot kapott részeket. Ami piros,
az maximum 1 taldlatot bir még el, aztén

ugye...

Bombazaskor a TARGET képernySben egy
kis felllnézeti képet lathatunk, ennek alap-
jan lehet dobdlni lefelé az ajandékokat...
Nos, EGYELORE ennyit a jatékrél. Erdekes,
hogy a game nem is inkdbb a 'szimulator'
jellegével ugrik ki a tomegbél. Az egész
stuff nem mds, mint egy 3D-s akcidzds —
de milyen 3D! Nem talzunk, ha azt
mondjuk, hogy a DOGFIGHT készitGi
nyugodtan elpirulhatnak! A targyak mozga-
tasa megdobbentéen redlis lett —
szerintink még a COMBAT AIR PATROL-t
is folulmalja! A zene és a hangok viszont
kifejezetten farasztéak, de kit érdekel az,
ha a tobbi szuper!

Végezetll elnézést kérek mindenkitél, ha
nem villogtattam csoddlatos egyéniségem
paratlan humorat. Ez azért van, mert az én
mindenes jobbkezem, STEFA, valahol 16-
gatja a labat. A multkor ugyanis sirva kiko-
nyorgott télem egy hét szabadsdgot, amit
meg is kapott. Elvégre az ember legyen
kedves a beosztottjdval... (mér elGre latom
magamat, amint sirva  kikénydrgok egy
szabad elvonuldst STEFA-t6l a fenti szdve-
gemért...)

KEZELOBILLENTY(K
‘F1' — R lampa

'F2' — | lampa

'F3' — Chaff

'F4' — Flare

'F5' — éjszakai fények be/ki

'F6' — ellenfél szemszogébél valé nézet

'F7' — fegyvernézet

'F8' — miiszerfal

'F9" — a nagy semmi

'F10' — lasd 'F5'

‘'numerikus ENTER' — kiils6/bels6 nézetek

‘'numerikus szamok' — kulonféle kilsd né-
zetek, nagyitas, kicsinyités, forgatas

'DEL' — lasd 'F3'

'HELP' — lasd 'F4'

'P' — azért sem azt irjuk, hogy pause.
Legyen mondjuk jaték 4dlldas (nem
jatékallas!)

'ENTER' — | ki/be

‘D' — sériilésjelzé

'jobb SHIFT' — R ki/be

'‘M"' — térkép (semmi értelme!)

'ESC' — kilépés

« TIBSOFT WITHOUT STEFA
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"1992. szept. 15-én terroristak elfoglaltdk
a londoni Amerikai Nagykodvetséget. A
gazok a Fasiszta-Katolikus-Kommunista-

Nacionalista-Demokrata-lszldm felszabadi-
tasi frontként nevezték meg magukat.
Saddam kedvencei mar be is mutattak
legijabb zenés miisorukat, ezért egyik
tisztvisel§ eltdvozott (nyugodjék békében).
Ennélfogva a Scotland Yard atpasszolta
nekiink a piszkos mel6t. eg kell
mentened a maradék négy foglyot, miel6tt
a terroristdk megfosztanak ettdl a
lehetdségtdl! Ez még nem is elég, az em-
bereidet is szeretnék kb. egy darabban vi-
szontlatni! Ne hibazz! Le‘?alébb harom fog-
lyot meg kell mentened, ezzel &regbitve
csapatod hirnevét!"

A Léték elGszor feltesz egy-két kérdést
(nehézség, képernyGméret, a jatékos altal
leginkdbb kedvelt nyelv), majd a fenti
torténet elferditett véltozatat lathatjuk egy

gyonyoérd (?) kép és (angol nyelv
valasztdsa esetén) némi kisérészdveg
mellett. Ezutdn egy képernydt latunk,

amelyen négy felderithetetlen értelm( kép

leledzik.

- Az elsén (fent) egy 3.5"-0s lemeztdl
elfelé mutaté nyilat latunk (vajon mi
ez?).

- A masodikon (alul az els6) egy bazi nagy
kérdGjel lathaté egy ejtGernydssel
(meglehetésen félreérthetdé helyzetben).
Ezzel mehetlink majd bevetésre.

- A harmadikon egy csapat emberke van,
szintén egy kérdGjel meghitt tar-
sasdgaban. Itt vélaszthatjuk ki a csapa-
tunkat (Id. késébb).

- A negyediken egy halom fegyver
nyugszik, meg egy kérddjel. Ez a fegy-
verkivalasztds (szintén késébb).

Akkor kezdjik pl. embereink kivélasztasa-
val. Nyolc katondnk van az egész jatékra,
de érdemes spdrolni, igyhogy majd sfir(in
kell mentegetni jaték kozben. Itt egy révid
lista a fontosabb adatokkal és
képességekkel:

- R. Teather érmester:
- Spec. képességek: L&fegyverek,
csapdak, nyomkovetés.
- Tulajdonsagok: 40 AP (mozgéaspont),
ErG: 62%, Talélati pontossag: 92%.
- N. Adamson honvéd:

- Spec.  képességek: Mingsitett  tor-
natandr, hires az erejérél és 4al-
I6képességérdl.

- Tulajdonsédgok: 50 AP, Erd: 94%,

Talalati pontossag: 64%.
- K. L. Dobson tizedes:
- Spec. képességek: Robbanészerek,
radids.
- Tulajdonsagok: 32 AP, Eré: 67%,
Talalati pontossag: 89%.
- T. Hudson érvezetd:

- Spec. képességek: Elkeriilés,
lopakodas.

- Tulajdonsagok: 43 AP, Eré: 75%,
Talalati pontossag: 74%.

- P. J. Roderick érmester:

- Spec. képességek: Hosszu tavu
felderités, kit(in6 mesterlovész.

- Tulajdonsdgok: 46 AP, Erd: 58%,

Talalati pontossag: 95%.
- T. L. Ramo honvéd: p
- Spec. képességek: Alcazds és rej-
tozkodés, ejtGernydzés.
- Tulajdonsagok: 49 AP, Eré: 49%,
Talalati pontossag: 77 %.
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- L. Jelico honvéd:
Spec. képességek: Kozépfoku el-
sdsegélynyujté tanfolyamot végzett,
folyékonyan beszél németil és
oroszul.

- Tulajdonsagok: 41 AP, Eré: 89%,
Talalati pontossag: 73%.

- P. Hackney érmester:

- Spec tulajdonsagok: Nagy sebességii
morzeadasok szakértdje, képzett el-
sdsegélynyjto.

- Tulajdonsédgok: 39 AP, Eré: 77%,
Talalati pontossag: 79%.

Igazdn csak a tulajdonsdgok szamitanak,
meg az, ha valaki elsdsegélynyujté, mert
akkor gyogyitja magéat a medikittel (ha van
neki). Ennek alapjan mi az Adamson,
Roderick, Ramo, Jelico 6sszedllitasi csa-
patot javasoljuk. Az embereket gy
valaszthatjuk ki, hogy a neviik alatt l1év6 x-
re clickelink, ekkor az pipava valtozik (a
pipara clickelve vessziik ki a csapatbdl),
tovabbi infokat az arcra clickelve lathatunk
(magassdg, testsuly, stb. ).

Ha kivalasztottuk embereinket (max. né-

gyet) valasszunk nekik fegyvert és egyéb

cuccokat is (negyedik kép). Itt egy rovid
lista a fegyverekrdl, eléljaréban némi ma-
gyarazat:

-A 30x9mm azt jelenti, hogy az adott
fegyverbe 9mme-es |Gszer vald, és egy
tarban 30db ilyen van (tehat csak ilyen
tarat vigylnk az ilyen fegyverhez).

- A hatoétavolsag az adott fegyver maxi-
malis |Gtavolsagat jelzi, de olyan
messzirdl ne is dlmodjunk talélatrél...

- Tlizgyorsasag: Ennyi Iovést lehetne leadni
az adott fegyverbdl egy perc alatt, ha a
tarba beleférne az a kb. 800-1000 db
téltény. Az 1 lovés azt jelenti, hogy ab-
bél a fegyverbdl egyszerre csak egyet
tudunk 18ni (vigyazat, a I6vés utén Ujra
kell télteni!).

Tehat a fegyverek:

- MP5A3: Géppisztoly, 30x9mm, hatdtdv:
200m, tlizgyorsasag: 800, suly: 2.88kg,
hossz: 680mm

- MP5SD: Hangtompitds géppisztoly,
30x9mm, hatétav: 200m, tlizgyorsasag:
800, sualy: 3.1kg, hossz: 780mm

- MP5K: Géppisztoly, 30x9mm, hatotav:
200m, tlizgyorsasag: 900, suly: 2kg,
hossz: 325mm

- Accuracy International PM: Mesterlévész-
puska, 10x7.62mm, hatotav: 1000m,
tlizgyorsasag: 1 lovés, suly: 6.5kg,
hossz: 1124mm

- Self Loading Rifle (SLR): Automata
puska, 20x7.62, hatétav: 600m, tiz-
gyorsasag: 1 l6vés, suly: 5.07kg, hossz:
1430mm

- M16A2: Automata puska, 30x5.56mm,

hatétav: 600m, tlizgyorsasdag: 950,
stly: 3.72kg, hossz: 990mm

-L2A3 Sterling: Géppisztoly, 34x9mm,
hatétav: 200m, tlzgyorsasag: 550,
suly: 3.5kg, hossz: 864mm

- SA-80: Automata puska, 30x5.56mm,
hatétav: 400m, tdzgyorsasag: 800,
suly: 4.68kg, hossz: 780mm

-L7A2: Mindenfélére hasznalhaté gép-

puska, 50x7.62mm (szalagtdr), hatotav:
1800m, tlizgyorsasag: 750-1000, suly:
10.9kg, hossz: 1232mm

- G3: Automata puska, 20x7.62mm,
hatotédv: 600m, tlizgyorsasag: 500-600,
suly: 5.54kg, hossz: 1024mm

- Bénité granat (Stun grenade): Egy nem
haldlos eszkdéz a fogolyszabaditasi ak-
ciokhoz. Hangosat durran, meg villan
egy nagyot. Egy korre bénit.

- ldeggaz-granat (CS Gas Cannister): Kb. a
gazspray granat véltozata. A program-
ban sokat rizsdznak réla, valéjdban nem
haldlos, hanem a taldlat pontossagatol
fliggGen néhany kdrre bénit.

- Gazmaszk (S10 Respirator): Védi a
viselGjét a CS-t6l és a flsttdl. Sotétitett
lUvege a stun grenade hatdsai ellen nyujt
teljes védelmet.

- Golyo6alléo mellény (Bulletproof jacket): Ez
egy szép fekete kevlarmellény. Illyet

feltétlen vigylnk, ugyanis enélkil egy
talalattol meghal az emberiink.

- ElsGsegélycsomag (Medical kit): Akinél ez
van, és tud gvégzritani, az sérlilés utan
minden kdrben 5%-ot gydgyit, de csak
sajat magan. Hasznélata: automatikus.

Joétanacsok:

- Goly6allé6 mellényt és gazmaszkot min-
denkivel vigyiink. Ha valamelyik ember
meghal, huazzuk le réla (vagy toltsik
vissza az el6z6 allast). Emberink ezeket
automatikusan felveszi magara.

- 600m-nél kisebb hatétdvolsaga puskat
ne nagyon vigyltnk, mert az ellenfél al-
taldban Accuracy International PM-mel
vagy M16-ossal van felszerelve.

- Egy L7A2 feltétlen legyen a csapatban
(lehet6leg Adamsonnal, mert & el is birja
rendesen), mert ritkdn kell tdlteni, 2
|Iovésbdl barkit leszed, és Ggy mellesleg
eérzei még sohasem sikerlilt elvéteni a
celt.

- Figyeljink arra, hogy a Loaded AP
(mozgéaspont minden targgyal egyitt)
legalabb 35-40 kozott legyen!.

- Sebesiiltet ne vigylink kildetésre mert a
séruléstél az AP csokken!

- Minden embernél legyen |Gfegyver (ezt a
program ugyis megkoveteli)!

Most, hogy felszereltiik csapatunkat, elin-

dulhatunk kildetésre.

A kildetés ugy kezdddik, hogy az em-

bereinket lerakjuk a fehérrel jelolt mezdkre,

majd UGjabb titokzatos abrék kdvetkeznek

(amelyeket egyébként minden kér utdn Gjra

latunk majd). A fels6 sorban van a load, a

save, és a kOzépsG &brdan a pontozast

kaphatjuk meg errél a kildetésrdl és egész
eddigi teljesitménylnkrél is. Az alsd
sorban az arcokra clickelve a megszokott
adatokat lathatjuk, de ez kildetés kozben

a bekapott talalatok szamatdl fliggben val-

tozni fog (taldlatokra féleg a sziv mellet

levé %-os érték reagdl durvan, azaz a nulla
felé halad). Kézépen egy bamba katona

élldogdl csére toltétt géppistdval a

kezében: ra clickelve kezdhetjiilk el a kort

(ugyanis maga a jaték kérokre van osztva).

Most mar igazan el lehet kezdeni jatszani.

A jatéktér felsd részén lathatjuk a terepet.

Az alsé részen nagy halom ikon

helyezkedik el. Jelentésik (fels6 sor balrél

jobbra, majd az alsé sor balrél jobbra):

- Embervaltas: A csapaton bellli madsik
ember, esetleg a mar kiszabaditott fo-
goly iranyitasat kérjik vele (egy korben
tobbszor is visszamehetiink egy
_csapattagra).

- Allapotjelz6: Az adott csapattag al-
lapotardl tudhatjuk meg a legaktualisabb
adatokat.

- Taktikai térkép: Ez egy kicsit Osszetet-
tebb. Kézépen lathato maga a térkép, itt
az emberek koérokkel vannak jeldlve.
Sajat katonank S-sel, a fogoly H-val, az
ellenség E-vel. A falakat vonalak jeldlik
(meg egy-két berendezési targyat is), az
ablakokat szaggatott vonalak, az ajtékat
meg igazan nehéz nem észrevenni. A

térkép folott és alatt egy-egy Uzenetsor
van. A fels6 sor a jelenleg lathatd
térképrészlet kézéppontjanak ko-

ordindtdit adja meg az angol égtdjak
roviditésével és egy szammal. Az alsd
sorban lathaté az aktudlis ember neve,
ha elkezdjik mozgatni a térképet, akkor
AP szamlalo lesz beldle. Fent van még
két duplanyil, a bal oldali az ikonmeniire
visz vissza, a jobb oldali az embereink
kozt valt. Jobb oldalrél nem hidnyozhat-
nak az elmaradhatatlan "fejek" sem, a
bal oldalon pedig négy nyil van, ezekkel
mozgathatjuk a térképet, de vigyazzunk,
mert minden mozgatds 1 AP-be kerdil.

- Targy letétele: Ezzel letehetjik a ndlunk
lévé targyak barmelyikét, olyan mdédon,
hogy a térgyat atvisszilk a jobb oldali
ablakba, majd a kéznél clickeliink egyet.

- Targy felvétele: Ugyanaz, mint az el6z6,
de most a jobb oldali ablakbél kell
pakolni a balba, majd ugyanugy a kéznél
kell clickelni. Elsddleges haszna a

hullarablds (mds hasznat nem lattuk),
ami térténhet ellenség vagy sajat csa-
pattars hullajan.

- Mozgas: Ki lehet jelélni a helyet, aztdn a
figura szépen odatipeg.

- Ajtényitas: Az ajté elé kell dlini, majd az
ikon hasznalatéval az arabok legnagyobb
szomorUsagdra Szezam tarul.

- Fegyvervalasztas: A nalunk
verek kozll valaszthatunk.

- Granat kiélesitése: Ha a kezlinkben 1évé
fegyver granat, kiélesithetjik.

- Fegyver megtéltése: A keziinkben 1évé
puskat tolthetjtk meg, ha van még

lévé fegy-

hozz4 tér.

- Granat elhajitdasa: Ha a  kezinkben
kiélesitett granat van, ideje lenne el-
dobni.

- Célzott lovés: Némi célzas utdn em-

beriink 16 egyet a megadott célpontra.
Kb. 3-szor pontosabb a sorozatldvésnél.

- Sorozatlovés: Némi célzds nélkidl em-
beriink egy kaszalé mozdulatot tesz a
cslzlijaval.

- Kor vége: Erre clickelve részlinkrél befe-
jezettnek tekintjik a kort, az ellenség
lép, de kozben kaphatunk mozgasi
lehet6séget (opportunity move) a
maradék AP ellenében, ha elébb latjuk
meg az ellenséget, mint az minket.

Az ikonoknak ezzel vége, de jobb oldalt
még lathatd egy iranytd, ezzel irdnyba for-
gathatjuk embereinket, és ha mar a
megadott iranyba fordulva &ll, Iéphetiink is
velik. Van még a jobb szélen két szém, a
fels6, mikor egy ikonra mutatunk (nem
clickelink) az egérrel, megmondja, hogy
mennyi AP kell a cselekvés végrehaj-
tasahoz, az alsé pedig rendelkezésre allo
AP-nket jelzi.

Néhany tanacs és tipp:

- Kér végén minden embernek legaldbb 15-
16 AP-t hagyjunk, mert egy célzott lovés
6 AP

- A foglyokat ugy kell kiszabaditani, hogy
odamegy hozzdjuk egyik emberink,
utana mar a foglyot is mi irdnyitjuk.

- Ne szamitsunk arra, hogy ha az egyik
emberlnk tlizvonalban van, a masik nem
fog 16ni.

- Csapatunkat néha nem 4&rt felosztani,
ekkor 2db két f6s csapat a legprak-
tikusabb.

-A 200m hatdétavolsdaga géppisztolyokat
sikoltva dobéljuk el, ha mar véletlen fel-
szedtiik Gket, ugyanis a jatéktér szerinti
4-5 |épésrél mar nem pontosak.

Veégll a kildetések roviden:

- Az elsé mar ismert.

- A mésodik szintén tiszmentd akcié, de
innentdl kezdve folyamatosan jon az
ergsités az ellenfélnek. Egyébként ez a
maldj dzsungelben jatszddik.

- A harmadikban a vildg nagyvarosait kell
megmentenink egy Orilt diktator raké-
tatamadasaitdl, oly mdédon, hogy felrob-
bantjuk a vezérlé szamitégépeket. Vi-
Eylé”zat, minden szamitégépnek 3 lovés
ell!

- A negyedik szinte nyaralds. Egy hajé
fedélzetén kell gonosz terrorista bacsikat
kiirtani. Nincs utdnpotldas, de a hajé
tisztjeit nem muszaj ledini.

- Az oOtédik szinte ugyanaz, mint a har-
madik, csak kicsit nehezebb, és nem a
fold alatt jatszédik, hanem a Gdbi-si-
vatagban. Célpontok a computerek, de
aztan futds. Egyébként ez az utolsé
kildetés, uténa megnézhetjiik a
meseszép (?) endsequence-t.

A program grafikdja és az animacidk elég
gyengécskére sikeredtek, majdnem ilyet
mar 64-en is lehetett latni. A hangok vi-
szonylag jok, az atvezetd képek ugyszin-
tén. A stratégiai rész elég jol sikerult, de
igazdn csak nehezebb fokozatban érdemes
vele jatszani. Egyszer azért érdemes végig-
kecmeregni a jatékon.

= Bors Péter
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Vo Tuporsiies

(El&sz6: mivel a jaték kedvenceim kozé tar-
tozik, itt-ott megejtettem néhany kiegészi-
tést — Bryan)

"Végre! Végre megtalaltam!" —-
sohajtozna a derék dreg veteran
Arkhimédész, ha meglatna ezt a '94-es
flippert a Digital Illusions cégtél. Eme
nemes mi(ialkotds ugyanis felilmul minden
eddigi PC-s probéalkozast, amelyet a flipper
nev( tudomanyagban produkaltak
programozo barataink. Taldn csak egy jobb
van nala, a David’'s Midnight Magic (C64),
bér Skelme iddig nem tolta elénk a képét
PC-n. A P.F. alkotéi hatalmas erényekkel
blszkélkedhetnek: valészinlnek tartjuk
ugyanis, hogy (az EPIC PINBALL, WILLY'S
PINBALL, TRISTAN és a SILVERBALL
készitGivel ellentétben) TALALKOZTAK
MAR valaha VALODI flippergéppel. Ez
pedig véleménylink szerint elengedhetetlen
barmilyen flipperprogram megirdsa elGtt
(na ja...).

Lassuk gydngyszemiink igényeit. A prog-
ram VGA-t igényel, nagyfelbontasu tzem-
maod eléréséhez is csak 256K videomemé-
ria szlikségeltetik, ugyanis nem 640x480,
hanem csak 360x400-as (vagy talan
360x480-as?) felbontast hasznal. A hang-
kartyak tdmogatdasaval sem &ll hadilabon,
BEEPER-t6l a Gravis Ultrasoundig joforman
minden hangképzén szerencsével jarha-
tunk. A zene nagyon tisztdn szol hangkar-
tydn (még AdLib-on is, pedig az aztin
tényleg nem MOD lejatszéaséra vald), a bel-
s6 modplayer kit(iné munka. Még BEEPER-
tulajdonosoknak sem kell befogniuk a fiile-
iket (En masképp fogalmaznék. Speakeren
débbenetesen jol sz6l — Bryan). A hang-
kartyakivélasztas lehet6sége a SETSOUND
nevi programban adatik meg nekink. A
program beadllittatja velink a gép sebessé-
géhez mérten a lejatszds finomsdagat, &
maga is javasol egy értéket. A program
nem igényel 386-ost, mint néhany szere-
tett cimbordja — beéri 286-12 MHz-es
géppel is. Miutan talvagyunk a beéllitgata-
sokon, johet a "foldi paradicsom”. A cim-
képernyé egy baratsagos kis kanalasgém
tarsasdgaban 21. szazadi szérakoztatdst
igér — mint kés6bb kideril, ez majdnem
teliesen meg is valésul. A cégreklamokbdl
val6é tovabblépést a 'SPACE' billentyd fold
felé mozgatdsdval eszkozoélhetjlk ki
[akinek fejjel lefelé van a billentylizete
(trackboard-hanyattbillenty(izet), az felfelé
hozza mozgasbal. Ezutén finoman
fogalmazva egy nem egyértelmd
"menlrendszerrel" taldlkozunk. A lényeget
csak egy kis id6 mudlva irja ki — aki nem
birna kivarni, annak elmondjuk: az 'F1'
billentytvel léphetiink

az egyes palydra, az 'F2'-vel a kettesre, az
'F3'-mal a harmasra. Az 'F4' gomb
funkciéja haszforintos kérdés. A 'SPACE'
billentydvel ugorhatunk a HIGH SCORE
tébldkra és a programozdk  tdmor
életrajzdra. Az 'F5' gomb hivja be a meniit,
ahol hasznos bedllitdsokat tehetiink (a
menltpontokban a 'SPACE' gombbal
ugrdlhatunk a lehetdségek kozott). A
BALLS menipontban allithatjuk be, hany
labdds menetet akarunk jatszani (3 vagy
5). Gyakorlati okokbdl az utébbi javasolt.
Az ANGLE pontban a pélya délésszogét
lehet dllitani. KezdGknek szerencsés a
LOW Dbedllitds, ugyanis ha a palya
délésszoge kisebb, akkor a golyé is las-
sabban GURUI. Igazdbdl azonban csak a
HIGH beéllitassal lehet jatszani, a jaték igy
pont megfelelé. A SCROLLING pont ligyes

programoz6i fogas — a scrollozés-
finomsdg bedllitdAsdnak a lehetdsége
alacsonyabb képfrissitési frekvenciaval

m(ikédé monitorok elétt Glve megfelel a
bajkonuri drhajésteszteknek (kinek fajdul
meg hamarabb a feje?). Azaz ha durvabb
vagy gyorsabb a scrollozds, akkor a szem
is 0sztondsen gyorsabban mozog. Javasolt
a MEDIUM haszndlata (Ez vicc? Mi inkabb
a SOFT-néal maradunk...). Az INGAME MU-
SIC menipontban a jaték alatti zenét kap-
csolhatjuk ki/be, de ha ez jaték alatt jutna
eszlinkbe, ott is megtehetjuk az 'M' billen-
ty( lenyomasaval. RESOLUTION: a
NORMAL érték 320x200-as, HIGH érték
— mint azt mar emlitettiik — 360x400-as
felbontas alatt jatszat minket. Az utdbbi
nemcsak azért jobb, mert nagyobb
teruletet latunk egyszerre, hanem mert
megvaltozik a vizszintes és a fliggGleges
felbontds, ami igen,{(itékony hatédssal lehet
teljesitménylinkre. COLOR MODE pont-
ban a MONO VGA vagy MONO SVGA
monitorral rendelkezék Grulhetnek.

Ugyebar négy pélya van, aminek megvan
az az el6nye, hogy mindenki taldlhat
maganak valét. Hatrany lehet, hogy az
osszképen ronthat egy rosszul siker(lt
palya, ami itt meg is van, de réla majd
késébb.

Iranyitas:
= Kilovés: A lefelenyillal vagy az egérrel a
kilovés er6sségét Adllithatjuk, 'Space'-
szel I6hetlink.
= Jaték kozben:
= Bal kar: Bal 'Shift'/'Ctrl'/'Alt'
= Jobb kar: Jobb 'Shift'/'Ctrl'/' Alt'
= Pause: 'P’
= 'SPACE': A flipperasztal razdsa (két-
szer lehet gyors egymasutanban, a
harmadikra letilt)

Ha oldalt megy ki a labda, még vissza
lehet hozni: a megfeleld oldalon tartsuk fel
a kart, és nyomkodjuk a 'space’'-t, ilyenkor
lehet, hogy visszapattan a péalyara.

Els6 pédlya a PARTY LAND. J6magam nem
kedvelem nagyon, mert flippertanilag félol-
dalasra sikeredett, és a harmadik, félsé kar
sem j6 szogben all. De legaldbb péarhuza-
mos a célfelllettel. Kévetkezmények: na-
gyobb sebességli golyé célzasi ellehetetle-
nilése, alacsony sebességl golyé nehezen
kildhetd be az alsé folyosoba. Keveset jat-
szottam vele, mert nem all szandékomban
szanatoriumba vonulni, de még igy is jobb,
mint a TRISTAN. (En viszont nagyon sokat
jatszom vele, igy adok hozza instrukciékat.
Ebbdl is latszik, mennyire szubjektiv egy ja-
ték megitélése — Bryan)

A kilévés utdn 3 j6 lehetdség van: ha
megfelelé erdvel IGjik ki a golyét, akkor
belemegy a fenti titkos alaglitba, és a CY-
CLONE az Otszorosét éri. A masik kettd a
fels6 karrél érhetd el, a két folyosérol van
sz0, a fenti a CYCLONE (eggyel novekszik
mindig az értéke (els6 belovésre 2 lesz),
minden golyé utdn darabjaért 100.000
pont jar), a lenti pedig a TUNNEL (sorban
1, 3, 5 millié pontot ér, ha elég gyorsan
16jilk meg egymés utan tdbbszor). Ha
kilovés utan taldlunk be, az SKILL SHOT,
ahanyadik SKILL SHOT, annyi millié pont.
A SKILL SHOT kigydjtia a megfeleld
PAE;FY-betﬁt is (TUNNEL — P, CYCLONE

A palyan a kovetkezd lehetGségek vannak:
= Bal oldali folyosé: A MAD egy betdjét
gydjtia meg. Ha mindharom megvan,
akkor kapunk értik egy CRAZY betdit,
ha a CRAZY-t kirakjuk, jon a
MEGALAUGH, amelynek soran 30 ma-
sodpercig minden LOOP, valamint az
ARCADE és a SNACK csapda 5 millié
pontot ér, és a JACKPOT is vilagit.
= Jobb oldali folyosd: Itt egyrészt beletalal-
hatunk a titkos alagutba, de ha tul erds
a golydé, akkor korbemegy, réa a fenti
tutére, az ilyen LOOP-ok sorban 250,
500 és 750 ezer pontot érnek. Ha ki-
gyulladnak a megfelelé lampék, a kdvet-
kez6 jutalmakat kaphatjuk meg ezzel a
LOOP-pal: HOLD BONUS (Id. a 2. pélya-
nél), MULTIPLY BONUS (szorzd),
DOUBLE BONUS (a beszorzott jutalmat
meég megduplazza).
= Ordogfej: 2560.000 pont, azonkiviil ha ég
a megfelel6 lampa, lehet 5 milli6, EXTRA
BALL, valamint JACKPOT.
= Kacsak: Ha mindharmat kil6jik, a bal
széls6 csapdaban o6sszeszedhetlink egy
SNACK-et. A harom SNACK kigyujtja a
HOLD BONUS-t, valamint a PARTY egyik
betdjét (A), de egy golydval kell megcsi-
nélni. Ha még egyszer megcsinaljuk a 3
SNACK-et ugyanazzal a golyéval, akkor
a DOUBLE BONUS is kigyullad, de csak
valami 5-10 maésodpercre. Lehet, hogy
nem csak a beszorzott jutalmat dupldzza
meg, hanem az egészet mindenestil (+
CYCLONE, + HAPPY HOUR, +
MEGALAUGH, + az el6z6 golyébdl
HOLD-dal &thozott) ??
= Bal oldali belsé folyosd: Itt egyrészt egy
golyéval 3-szor felléve kijon a SKYRIDE,
ami a pontszamndévekedés mellett ki-
gyljtaja a MULTIPLY BONUS lampét,
masrészt a fenti PUKE felirat kirakdsa ad
egy PARTY betdt (Y), valamint els6re ki-
gyujtja az 5 milliét, masodikra az EXTRA
BALL-t.
= ARCADE csapda: Ha a mellette 1évé bi-
gyot megléjik, villogni kezd, és belelGve
a kdvetkezoket adhatja:
= NO BONUS: Hehe...
= 500.000
= 1.000.000
= 5,000.000
= Kigyujthat egy CRAZY betlit
= SIDE LANE EXTRA BALL: Ha oldalt
megy le a golyd, kapunk egy EXTRA
BALL-t. Persze vissza is lehet utdna
blivészkedni...
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= Hatravan még a PARTY. A tovabbi 3
PARTY-beti Ggy jon ki, hogy gyors
egymasutanban két LOOP-ot I6vink. Az
egyiknél a masodik LOOP a TUNNEL (P),
a masiknal a CYCLONE (R), a har-
madiknal barmelyik masik (T). A PARTY
kirakdsa HAPPY HOUR-t eredmenyez,
ekkor minden, egyébként is pontot érg
Utkozés 1.000.000 pont, és van JACK-
POT is.

(Viszonyitasi alapként: én 196 milliét

csinaltam a palyan — Bryan)

Téan rendhagyé modon folytassuk a 3-as
palyaval, ha mar a szanatoriumnal tartot-
tunk. Jotéteményeinek készonhetéen ma-
sodik billentylizetemnek csak par hetet
adok, utdna johet az Ujabb. Pedig nem
vagyok hirtelen haragu (annyira), de ez a
palya kihozott a sodrombdl parszor. Az
anyagi karok miatt mellGzését javaslom,
kezd6k meg plane ne jatsszanak vele, mert
nem helyes csupa csaldéddssal tanulni. (Ezt
a palyat én sem szeretem, Ggyhogy nem-
igen tudok mit mondani réla. Rendes HI-
SCORE-t sem, az én 40 milliom igencsak
gyenge — Bryan)

Ezekért viszont béven karpotol a 2-es és a
4-es pélya. (Eeeegen... Nekem a
szanatérium a 2. palyardél jut eszembe,
mert allandéan lekildi oldalt a golyét...
Raadasul nincs SKILL SHOT. A 4. palya
viszont egyértelmiien a legjobb — Bryan)
Ezek megkdzelitik élvezhetdségben a
valodi flippergépeket, taldlo elren-
dezéslikkel, szellemes felépitettségikkel,
rendszertikkel igérik a 21. szdzadi szérako-
zast.

A SPEED DEVILS nevii 2-es pélya céljai: az
auté minél nagyobb sebességre gyorsitasa,
sebességvaltassal, alkatrészek felszerelé-
sével, hogy minél nagyobb pontokért hajt-
sunk. Tehat a palyan fellelheté dolgok,
nem feltétlendl logikai sorrendben:

1. BONUS szorzas: A P-I-T folyosok tel-
jesitése (karokkal vélthaté!), majd az
OFFROAD LOOP meglovése a folsG kar
végérdl. Ezutdan 2x BONUS-unk van, a
maximalis a 9x. Praktikus egyszerre
tobbszor teljesiteni a P-I-T-et, és utdna
csak l6vogetni az OFFROAD LOOP-ot —
egyszerre nem szoroz ugyan tobbet, de
megjegyzi a teljesitett PIT-eket. Ha meg-
van a 9-szeres szorz6, minden tovabbi
PIT 1 millié pontot ér.

2. MILE LOOP: Mindkét karrél I6hetd
folyosd, 2 db egymasutanl meglovése
egymillié pontot ér. Minden j6 I6vés egy
meérfold megtételét jelenti, kivéve az elsé
alkalmat, mert az kettét ér. Minden ki-
ment golyé utan darabja 100000 pontot
ér. 10 mérféld utdn OFFROAD nevd ju-
talmat kapunk, mely minden pélyan
taldlhaté dolog megérintéséért plusz
100000 pontot ad 25 mp-ig. 20 mérfald

utan EXTRA BALL lehetGség fog villogni
fént, 30 utan a PIT-hez vezetd folyosén
JUMP megldvési lehetdséglink lesz, ami
sok pontot adhat. 40 utan Gjbél OFF-
ROAD, 50 utdn pedig nem ad ujra EX-
TRA BALL Iehetoseget hanem JUMP-ot.
Ezek véltogatjak ezutdn egymadst az id6k
végezetéig.

3. GEAR: A BURNIN' hat kis pdckének
teljesitése utan villogni fog a vélthatd
sebességek szama. Ha mégsem villogna,
kell 16ni egy JUMP folyosét, ha még
ezutan sem, kell 16ni egy OFFROAD
LOOP-ot. Ha maér villog, akkor dgy kell
valtani, hogy egymasutan lovogetjik a
MILE LOOP-okat. A 10 sebesség valto-
gatdsa koézben szert tehetiink kilénb6zé
hasznos alkatrészekre —_ ezek
lehetéségét a villogo 1, 2, 3, 4, 5 feli-
rati lampacskak jelzik. Ha felvaltottuk a
10 sebességi fokozatot, akkor a JUMP
folyosdjan tempdsan kell 16ntink egy
JACKPOT-ot. Ha ez megvan, a folsé kar-
rél lehet I6ni a SUPER JACKPOT-ot. Ez a
ketté egyltt mintegy 65 millié pontot
hozhat a konyhéra, de ezutan jon még a
TURBO MODE, mely szintén pontsziiret-
tel kecsegtet. Ez azt jelenti, hogy min-
den meglétt folyosé 5 milliét ér 25 mp-
ig. Ezt a BONUS pontok utdn szamolja
le. Ha ezt mind teljesitettik, korulbeldl
130 millié pontunk van. De az igazi
sziret csak ezutdn jon — a BONUS
HELD képében. Minden HATODIK valtas
utdn kapjuk a lehetéséget, a fols6 karrdl
I6hetjik meg. Ez azt teszi, hogy az adott
golyd utan kapott VALAMENNY!| bonus-
pontot egy kalap ald veszi. Tehat ha egy
golyé utan van 40.000.000 bonus-pon-

tunk, a kovetkezé golyéban mar ezt
szorozhatjuk — akar 9-szer. Az
majdnem 400 milli6 — ilyen egyszer(

(?1) jaték ez a flipper. (Ez lehet, hogy
nem igaz, a PARTYLAND-en a HOLD
BONUS altal fenntartott BONUS csak
hozzdadédik a kovetkezd golyé oOsszes
jutalmahoz — Bryan)

(Mellékesen megjegyeznénk, hogy a leirds
készitdjének rekordja ezen a palyan 2.5
milliard (nem tévedés!), ennek ellenére al-
litAsa szerint olyan 7-8 millidrdot tartana
redlisnak... — 1.75)

A 4-es pélya kicsit Osszetettebb, tobb
tigyességet igényel. Mindjart kilovés utén a
SKILL SHOT tesz minket prébara — a K-E-
Y betlk valamelyike villog, s ha abba
belemegy a golyd, akkor elGszor 1 millio
pont jér érte. Minden tovébbi siker utan 1
milliéval né a kapott pontszam. Ha menet
kézben teljesitjik a K-E-Y folyosdkat, ki-
nyitia nekink a TOWER folyosé6t, ahovéa
el6szér 1 milliért, utana 5 millidért, majd
DOUBLE BONUS-ért, véglil BONUS

HELD-
ért |6hetjik. A BONUS HELD itt is

ugyanaz, mint a 2-es palyan. A K-E-Y val-
togatdsdra is lehetdséglink van, de sajnos
csak menet koézben, a SKILL SHOT-nal
nem. Ott a 'SPACE' billenty(it hasznaljuk,
razvan a jatékteret. Van egy SCREAM
nevi loop, itt 10-nél EXTRA BALL
lehetéséget kapunk a toronyban, majd
utdna tizesével 5 millié lehetGségét, szin-
tén a toronyban. Ha ekkor van mar 5 mil-
lios lehet6séglink ott, akkor ez elveszik. Ha
ekkor mas lehetdségink van ott, a kettSt
megadja egyszerre. Erre vigyazni kell.
Ebben a flipperben baloldalon un. KICK-
BACK-et lathatunk, ami visszalévi a ki-
mend labdat AKKOR, ha vilagit. Akkor fog
vilagitani, ha a fonti R-I-P bet(iket kirakjuk.
Ha egymasutdn tobbszor I6jik meg a
baloldali leghosszabb folyosét, a masodik-
t6l kezdve minden alkalommal 1 milliét ka-
punk. Ebben a jatékban a azonban a korbe-
korbe elhelyezkedé STONE-BONE pockdk a
leglényegesebbek. Ezek utdn kapunk sok-
féle jutalmat, melyeket mind a VAULT
lyukban érhetink el: 5 milliot, majd
TOWER HUNT-ot (30 mp alatt 3 TOWER-t
16ni 5,10,20 millié pontokért), EXTRA
BALL lehetGséget, 10 milli6t, GHOST
HUNT-ot (minden dolog érintése 1 millid,
de van JACKPOT (10 milliéval indul és
névoget) és SUPER JACKPOT
(50. 000 000) lehetG6ség a toronyban —
inkdbb erre kell menni), majd MULTI
DEMONS (a SCREAM 5 milliét ad, de villog
2 LOCK egy ideig, mely 5 millidval néveli
ennek az értékét), 15 milliot, és veégll
GRIM REAPER-t, mely azt teszi, hogy min-
den folyosod, illetve lyuk 5 milliot ér, és
ezalatt is van a toronyban JACKPOT és
SUPER JACKPOT. Ha ezzel megvoltunk,
kezdddik az egész eléirdl, az 5 milliétol.

Es ez az a rendszer, mely megkilénbozteti
ezt és a 2-es palyat a t6bbi PC-s flippertdl,
és kozelebb viszi a jatéktermek vilagaba a
szamitégépes flipperrajongdkat. Javasoljuk
mindenkinek, hogy probalja ki szerencsé-
jét, tudasat, reflexeit — vesziteni biztos
nem fog semmit. Maximum egy
billenty(zetet.

(Egy kis kiegészités a 4. palyahoz: ha fel-
16jik oda, ahol a RIP van, ott kétfelé mehet
le. Ha a jobb oldalon indul, akkor a
VAULT-ba jut, ami mellesleg gyorsan
novekvé pontokat ad, ha a bal oldalon,
akkor rogton kijon a jatéktérbe, és rovid
ideig a SCREAM a duplajat éri, a TOWER
felé vezetd alagut 1.000.000 pontot ér, a
kitban pedig szorzé van. Ha van KICK-
BACK, akkor szintén a VAULT-ba keriil a
golyé, ha oldalt menne le. HISCORES:
részemrdl 400 millié, de szdbeszéd utjan
mar 750 milliérdl is hallottam — Bryan)

= SERSO

3 | 233 COMMODORE, AMIGA,
Q|52 PC, ENTERPRISE, TVC
:3 = fmSZANHTOGEPEKES |

R4 27 PERIFERIAK JAVITASA
ud E 30 (1-3 NAP ALATT) &

a.® TARTOZEKOK KIEGESZITOK |
O || mE HASZNALT GEPEK ARUSITASA |

AKCI

AMIGA kiilsé drive 8.000 Ft AFA-val
+ 512 kB RAM bdvités 3000 Ft

| AMIGASOK FIGYELEM!
| | ABudatétényi Amiga Kiub AMIGA KARA-
| CSONYT rendez december 28-an 9 6ratol
19 6rdig. 150 géphelyet tudunk biztosi-
tani. varjuk az Atarisokat is. BUfé lesz. A
| rendezvényt a CoV is tamogatja.
i Belépd: 50,- Ft, géphely: 150,- Ft
| (monitort biztositani nem tudunk)
Budatétényi Muv. Kozpont
Bp., XXIl. Nagytetenyl ut 35.
"Vildag Amigasai Egyesuljetek!"
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Nos, ime itt a Jaték 2. része. Aki valami
latvanyosan Ujat vart, annak csalédnia kell,
ugyanis 0j szinte alig van a folytatasban.
Roégtén a Wolfenstein — Spear of Destiny
paros jutott esztnkbe... Aki viszont csak Uj
palyakat akart a DOOM-hoz, annak ez a
jaték tokéletesen megfelel.
A DOOM IlI. a nyaron megjelent DOOM
v71.666 operaciés rendszerére épll (ez
nem vicc, tényleg sajat kis oprendszere
van), igy sok eltérés nincs, ezért ez a leiras
sem lesz tul részletes.
Kerettérténetrdl sokat nem lehet mondani,
ott kezdiink, ahol a DOOM befejez6dott,
csak kiderll, hogy nem egy varosrél van
sz6, hanem (természetesen) az egész
Foldet nekink kell megmentenink. 30 pa-
lyan kell végigverekednink magunkat, és
van 2 titkos palya is. A végsé ellenfél egy
akkora démon lesz, aminek csak a feje
vagy kétszerakkora, mint a szeretett
kiberdémon... Szerencsére nem kell fasir-
tot csindlni beldle, csak az agym(ikodését
kell kissé redukalni, és maris megvan a
kivant hatas...
A kezelés teljesen ugyanaz, mint az elsé
részben, eltekintve attél, hogy miutdan van
egy Uj puska, a '3' gombbal most a puskék
kozott lehet vélogatni. Az Uj fegyver a
hangzatos Super Shotgun névre hallgat.
Egy lovése 2 puskatoltényt fogyaszt, és
igen szépen beteriti az el6ttink fekvé
tertiletet. Alig gyengébb, mint egy rakéta.
Ezzel szemben iszonyu lassu az
Ujratdltése...
A jatékban most kicsit nagyobb szerepet
kapott a puzzle-jelleg, sok a kapcsold,
egyes helyeken igencsak kell sietni.
Vannak vaéltozdsok a targyak terén is.
Egyrészt a megszokott tdargyaknak vannak
tartalmasabb valtozatai is (pl. 40 darabos
rakétacsomag), kilsére ezek nem kilon-
béznek a hagyomanyos csomagoktél. Van
Uj targy is, ez a Megasphere, amely mind
az Armour, mind a Health értékeket maxi-
malisra t6lti (mindkét maximum 200%).
Ha mar az ujitdsoknadl tartunk, Gj szérnyek
is vannak. Most ismertetnénk az osszes
szornyet kb. veszélyességi sorrendben (a
jaték a végén bemutatja &ket), a PC-s
jatékok 2-ben ugyanis nem az eredeti
nevek szerepelnek. Részletesebben csak
az (j szornyekre térink ki.
s Zombie Soldier: A pisztolyos katona.
s Shotgun Guy: Mint az el6zd,
feketében és vadaszpuskaval.

csak

s Heavy Weapon Dude: O \j fit, egy nagy-
darab allat géppuskaval. Elég veszélyes,

szerintiink |ényegesen kellemetlenebb,
mint az /mp. Egészsége kb. annyi.

= /mp: A j6l ismert barna szinl dég.

= Demon: A harapés rézsaszin.

= Spectre: Az el6z6 részlegesen lathatatlan
formaban.

= [ost Soul: A repkedé koponya.

= Cacodemon: Az egyszemu golyod.

= Hell Knight: Uj srac. A kbvetkezé szdrny
kicsit gyengébb valtozata. Vildgosabb
szinG, és csak 3 rakétdra van hitelesitve.

® Baron of Hell: A PC-s Iiétékok 2-ben
ordégnek tituldltuk. Végul is nem sokat
tévedtink...

= Arachnotron: Ez is Ujonc. A géppuskds
pékdémon egy szdmmal kisebb val-
tozata. Ez is kb. 3 rakétatdl fekszik meg,
viszont plazmafegyverrel van felszerelve.
Kellemes tulajdonsdga, hogy nem szeret
egyedidl maszkalni...

= Pain Elemental: Uj. Egy nagy golyd, a Ca-
codemon-hoz hasgnlit, csak barna, és
nem tamad réank. O ugyan nem, de a ko-
ponyak (Lost Souls), amiket képkéd, an-
ndl inkabb. 3 rakétatdl ez is megdaoglik,
de hagy maga utdn tovabbi 2-3 ko-
ponyat...

= Revenant: Szintén Uj, egy kb. 2.5 méter
magas csontvdz. Erdekes fegyvere van,
valami gyengébb rakétaszerliség, de az
legaldbb igyekszik kovetni a mozgé-
sunkat. Az alloképessége 2-3 rakéta,
kicsit gyengébb az el6z6 ketténél.

= Mancubus: Uj fia. Egyik ismerdsiink
cs6tdnynak nevezte. Hat... Valami ha-
sonlésag ugyan van, de a csétanyok
ritkdn |6doznek langszéréval... 3-4
rakéta kell neki.

= Arch-Vile: Ez is Gj. Mi ezt utdljuk a
ler]:l(jobban. Ugyan ez is elpusztul 3-4
rakétatol, viszont a fegyvere elég erds,
majdnem egy rakéta  hatdsa (a
miikodése meg a BFG9000-re
emlékeztet), és mellékesen az Osszes
Utjaba kerGl6 hullat feltamasztja...

s Spider Mastermind: Az  el6z6
végérdl jol ismert pékdémon.

= Cyberdemon: Ot a PC-s jatékok 2-ben
kiberdémon-lordnak neveztik, mert a

rész

program is annak nevezte. Azéta
lefokozodott...
Az els6 érdekes dolog, ami feltiint a

jatékkal kapcsolatban, az az volt, hogy j6-

val nehezebb elédjénél. Ez a benyomas a
9. palyatél kezdve igen megerdsédott.
Azért most sem érdemes Ultra Violence-
nél alabbadni... Rengeteg a szérny min-
denhol, viszont elérelépés, hogy sok eset-
ben elég jol ki lehet &ket jatszani egymas
ellen. Jo példa erre a 8. pélya egyik terme,
ahol 16 Baron of Hell és egy Cyberdemon
tgrthkodik. A végén 3 Baron maradt
rank...

Taktikai tanacsként annyit tudunk mon-

dani, hogy  s(r(in mentsunk, és
takarékoskodjunk a plazmafegyverrel,
valamint a rakétakkal, egy-két esetben

akédr egy rakéta eleresztése is hathatds
segitség lehet. Példdnak okdaért nagyobb
tertleten egy Cacodemon siman elin-
tézhet6 a Super Shotgunnal (3 l6vés j6 es-
etben), és maris maradt 2 rakétdnk. Még
egy tipp: a legelején hatrafelé induljunk...

Ha valakit érdekel, van a 20. pélyan egy
Cyberdemon NS  Spider Mastermind
jatszma. Nekink mindig a Cyberdemon
gy6zott, jelentds folénnyel (még vagy 10
rakéta kellett neki).

Mire ez a leirds megjelenik, mar valészind-
Itfg lesz DOOMZ2FAQ, Internetesek elGny-
en.

A jatéknak van egy neuralgikus pontja: a
legvége. Itt nem mindenkinek sikerdl
rajonni, hogy mi is a teendd, példaként
emlithetnénk Martint az 576-t6l... Nos,
eldszor is a teleportdlds utdn a mogottink
lévé helyre kell feljutni, a platformok
valamelyik szélén van egy-egy dbra, ezeket
kell benyomni. A fent taldlt kapcsold
tUzembehelyezése utdn mozgathatd lesz a
béjos arcocska eldtti platform. Itt jon a
kellemetlenség: felfelé utazva a megfeleld
pillanatban el kell engedni egy rakétat,
aminek be kell menni a szérny homlokan

lévé &rvényl6 izébe, hogy ne ldssuk,
amikor durran. 2-3 ilyen taldlat utan
katarzis... Kalén kellemes, hogy démon

bardtunk 5-10 méasodpercenként szérja az
glabb szornyeket, nem art tehat sietni...
igydzat, BFG9000-rel nem megy a dolog!
Még valami: ugyan ellene vagyunk a cheat-
eknek, de most mégis adunk egyet: a jaték
kozben IDBEHOLDA. Ez megadja az ak-
tudlis szint térképét, a szlrkével jeldit
részek jelzik a meg nem l4togatott
helyeket. Tessziik ezt azért, mert szerin-
tink semmi értelme oldalakon keresztil
térképeket kézolni...

Mit lehet még mondani a valaha megjelent
jatékok egyik legnépszeriibbikének foly-
tatdsar6l? A grafika és a sebesség ha-
sonlé, csak egy kicsit tobb memdriat
igényel a jaték, de valamivel jobban fut 4M
RAM-mal. Kivéve az utolsd pélyat, ahol
sok szorny esetén jatszhatatlanna vélik,
minden képfrissitéskor tolt a
winchesterrél. A hangokban mi nem
észleltiink valtozdst a SoundBlaster Pro-n,
de az talan mond valamit, hogy a jaték mar
nem 4, hanem 8 digi csatornat hajlandé
kezelni (ez nem a DOOM2 tulajdonséaga,
hanem a DOOM v1.666 operacios
rendszeré)...

Még egy megjegyzés: az ID-Software '95
nyardra igér egy QUAKE cimi{ jatékot,
amely akkora fejlddés lesz a DOOM-hoz
képest, mint a DOOM volt a Wolfenstein-
hez képest...

= Bryan

CeV 50,24




APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii apréhirdetések:

Minden megkezdett 25 sz6 utdn 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem sz&mit bele a név, cim, telefonszém, irasjelek). Nem szamitjuk kereskedelmi jellegd
apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfigurécidjatél kivdn megszabadulni.

Kereskedelmi jelleg hirdetések

Szavanként 28,- Ft + AFA = 35,- Ft (Ebbe nem szdmit bele a név, cim, telefonszadm, iradsjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben pl. valaki
programot kindl eladdsra, vagy egyéb hardware kiegészitSket (pl. sajat készitési cartridge-eket) kindl nagy vélasztékban. Olyan kereskedelmi hirdetést nem
kozlink le, amelyben csak postafiék lett megadva. Postai Uton torténd kereskedelmi tevékenységek hirdetésében a postafik mellett cégeknél a telephelyet
(Gzlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni vallalkozék esetében pedig a székhelyet (vagy allandé lakcimet) is fel kell tintetni (14/1993 IKM rendelet — a

belféldi reklam- és hirdetési tevékenységrél).
Egyéb szolgéaltatasok:

Expressz (a kdvetkezd nyomdaba keriil6 CoV-ba biztosan bekeriil): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitott betlkkel): 50 % felar; /ITALIC szedés (d6lt betikkel): 50 % felar; Keret: 100 % felér

A hirdetési dijat az impesszumban koézolteknek megfelelGen kérjik feladni. Ezt kévetSen a hirdetés szbvegét, az egyéb szolgéltatdsokra utalé egyéb kbzlést,
valamint az ennek megfeleld dij befizetését igazolé szelvényt (vagy annak mésolatét) levélben a kovetkezd cimre kérjik kildeni: COM-WARE Kft. Budapest,
Pf.: 363. 1519. Figyelem! A hirdetési szdveg mellé csak olyan csekket, vagy csekkmésolatot fogadunk el, mely taniséga szerint az 6sszeg befizetése a
hirdetést tartalmazé levél beérkezését kovetSen, vagy az azt megel5z6 1 hénapon beliil tértént.

= C64 jaték- és felhaszndldi programok cseréje
lemezen. Listdt és vdlaszboritékot kérek.
Levélcim: Bator Lajos, Budapest, XIX.Corvin krt.
4, V/76. 1191, Tel.: 282-35-35.

dsszes szama eladé. Ar: 10.000,- Ft. Féldhazi

goston, Szentendre, Lovész wu.6. 2000.
Erdeki6dni lehet még a (06-26) 310-986-os
telefonszémon este.

C64 LEMEZESEK! A PROGRAMMASOLAS
MEGSZUNT! HAMAROSAN MEGJELENIK
GONDOZASUNKBAN A "BANANA BROS"
cim0  VEREKEDGS  JATEKPROGRAM.
ADJ(ON) FEL 470, _ FT-OT, ES
DECEMBERBEN ELKULDJUK. MAGYAR
CSABA OF TURBO BYTE SOFT, DIOSJENG,
DOZSA GY.U.93. 2643

= Eladndm 66 féle C64-es szadmitégépes
kazettdimat. 340,- Ft/db. Ha tdébbet veszel,
ingyen kazettdt adok. Listdt csak vélaszboriték
+ kazettdn programok formdjdban tudok
klldeni. Grasl Jéanos, Tatabdnya, Szelim ut 19.
2800. Tel.: (06-34) 333-132 (17h utén)

= C64-es programok cseréje lemezen. Listat
kérek és kuldok. Megéri irnilll Garamvélgyi
Géabor, Pécsvérad, Var u.31. 7720. Tel.: (06-72)
465-755.

= Keresem C64-re lemezen a Wizardry nevd
program elsé részét. Természetesen pénzért,
vagy csereprogramért. Cim: Horvéath Ferenc,
Ujkigydés, Hosszda ut 9/1. 5661. Tel.: (06-66)
356-703.

= Ertesitek mindenkit, hogy C64-re a prog-
ramméasolds a gépem eladdsa miatt megszdnt!
Dohonyi Zoltdn, Budapest, XVIIl. UlIGi ut 294.
1184. Tel.: 290-01-35.

= Nem taldlod valamelyik jaték 6rokéletét, vagy
a jaték leirdsdt a sok Ujsdgban? A jatékok
leirdésdt nem tudod, hogy melyik ujsagban
taldlod meg. Ezekrdl tudok katalégust kaldeni,
hogy hol mit taldlsz meg. C128/64 gépre
rengeteg programot kinélok fel cserére, kazettdn
és lemezen. Cimem: Jéréka Lé&szlé, Budapest,
Pf.: 102. 1576 (1148 Bp.Adria sétdny 6.)

= Sirg6sen eladé egy C64 + floppy + 90 db.
lemez jatékokkal, Irdnyar: 10.000,- Ft. Lehet
alkudnilll Cim: Duchon Jend, Budapest, IV.
Arpéad at 119. 1042. Tel.: 1891-933.

= Kifogdstalan dllapotban eladé egy C64/1l. +
1541/Il. floppy drive + 2 joy + 100 lemez. Ara:
17.000,- Ft. Szabé Ferenc, Bp. 1811-042,

C64-re Action Replay MkV+ 2.900 Ft.
Action Mk7 3.600 Ft. Action 7+ Atomic
4.500 Ft. Cim: S.D.Kft, Tel.: de. 291-2318
(telephely: 1214 Bp. Fodor u.81.), levélcim:
DERKO, Bp. 1399, Pf.: 701/679.

= Eladd egy C64 + magnd + joystick + 25 db.
kazetta jatékkal. Ara: 9.500,- Ft. Cim: Huszti
Gy&z6, Tatabanya, Martirok Gtja 54. 8/2. 2800.
Tel.: (06-34) 338-797. (ErdeklGdni hétvégén
lehet)

= Eladé 1 db. 1802 szines monitor + szGrd. 1
db. MPS 803 nyomtaté + 4 db. festékkkazetta
+ tractor + papir. 1 db. 1531 Datasette. 2 db.
Quickjoy mikrokapcsolés + csatlakozd kébel.
Kb. 150 lemez. Esetleg csere is érdekel, ha az
egy PC-hez csatlakoztathaté printer. Cim:
Eberhardt Gergely, Budapest, XVIIl. Havanna
u.61. XI/41. 1181. Tel.: 2919-445,

= Port 2 hibas C64, 1541/Il. drive, joystick, 70
lemez tele jatékkal + CoV és 576 majdnem

COMMODORE — AMIGA
SZAMITOGEPSZERVIZ. GYORSAN,
GARANCIAVA
DOLGOZUNK. 1999 TECHNICS
Telefon: 18-48-845.

= Ertesitek  mindenkit, hogy Amigdra a
programmaésolds megszint! Dohonyi Zoltén,
Budapest, XVIII. Ull§i Gt 294. 1184. Tel.: 290-
01-35.

= Eladé: Amiga 500 (V1.3, 1 MB) + TV
moduldtor + egér + joystickok + lemezek +
konyvek egyben, olcsén. Arajanlatokat a
kdvetkez6 cimre, vagy telefonszamra kérek:
Fekete Gabor, Métészalka, Fellegvar kéz 13.
4700. Tel: (06-44) 313-663.

= Amiga 500 1 MB-ra bévitve, 80 MB
winchester, TV modulédtor, lemezek, joystick
eladé. Ara: Kb. 50.000,- Ft. Tel.: (06-22) 368-
921 (Tétrai, Velence)

A1200 memdriabdviték, hangdigitali-
zalé 3.500 Ft, Action Replay MkIll+
7.800 Ft. Cim: S.D.Kft, Tel.: de. 291-

2318 (telephely: 1214 Bp. Fodor
u.81.), levélcim: DERKO, Bp. 1399,
Pf.: 701/679.
= Eladé Amiga TV moduldtor 2.500 Ft-ért.

Erdekl&dni: Bp., 2952-420.

= A500 (1MB RAM, 1.3/2.0) + 1084S monitor
+ kils6 drive + 2M kilsé fast RAM + 90 db.
lemez + szakkdnyvek és egyéb kiegészitbk,
valamint a CoV ésszes szdma eladé. Erdekl&dni:
Nagy Péter, Bp. Tel.: 262-45-11/235-6s szoba
(az esti 6réakban)

= 4 hénapos A1200-es 260 MB HD tele
programmal, tartozékokkal, lemezekkel
SURGOSEN ELADO 72.000,- Ft-ért, vagy

1.050,- DM! Ifj. Tizedes Csaba, Gd&d, Ménesi
u.8. 2132

= Amiga 600 (V2.05, 1 MB Chip RAM) + 50
lemez programokkal + joy + egér +
szakkdnyvek + Ujsagok eladd. Ara: 29.000,- Ft.
Cim: Szabé Laszl6, Sziksz6, Popradi u.3. 3800

= Slrg6sen eladé: Amiga 500 (1 MB) + PHILIPS
8833/Il. szines stereo monitor + 200 lemez
programokkal + 2 diskbox + joystick + mouse
+ pad + kényvek. Ar megegyezés szerint!
(Orbé&n Attila, 1899-989 — estefelé)

® Eladé Amiga 1200-as szamitégép (11) és 2 joy
(2 hénap garancidval) + egér. 70.000 —
75.000 Ft. Erdekl6dni: Bago Attila, Aszdd,
Podmaniczky Gt 5. 2170.

= Amiga 500 (V1.3, 1MB) + 100 lemez ja-
tékokkal, 1 joystick, egér + 1084S COLOR
monitor eladé. Irdnyér: 40.000,- Ft. Cim: Jérai
Gébor, Szombathely, Malom u.1. 9700. Tel.:
(06-94) 313-831.

= Amiga 1200-on AGA-s és HD-s programcsere,
listat kérek. frj, ha van AGA-s géped. Baji Jénos,
Békés, Kispince u.33. 5630

» Siirgdsen, dron alul eladé egy megkimélt
éllapotban lévé Amiga 500-as, 1 MB RAM-ra
bévitve + TV moduldtor + video kébel + 3 joy
+ mouse + 337 lemez, kilon-kilén is. Ar:
megegyezés szerint (Trabant csere is érdekel).
Cim: Kotroczé Krisztian, Békéscsaba, Achim Itp.
4/1. 5600. Tel.: (06-66) 446-306.

AKCIO! 5 1/4-es lemezek
PROGRAMOKKAL EGYUTT eladék a
bolti arnél olcsébban. Ugyanitt pr:.\ég-
ramcsere, minden mennyiségben. Er-
dekl6dni lehet: Pongracz Gergely,
Gy6r, Kenderaztaté u.20, 9030, vagy
a (06-96) 332-141-es telefonszdmon.

Gyaéri eredeti jatékcsere!!! Vélaszbori-
tékért listat kildok. Cim: Kévés Janos,
Soltvadkert, Pf.: 8. 6230. (Zalka
M.u.22.)

= Nagyalaki VB-t kildjetek (kaptok: 5 1/4-
es lemezt + lista!ll) Jéger Tamés, Baja,
Szent Antal u.83/B., 650

STOP! Eladé egy 170 MB-os Western
Digital Winchester (10,8 ms) kifogasta-
lan &llapotban. Mér Csaba, Esztergom,
Viztorony ut 15. 2500. Tel.: (06-33)
312-834.

GRAVIS ULTRASOUND MAX hangkar-
tya eladd, a bolti arnal 3-4 ezer fo-
rinttal olcs6bban. Professzionélis célok-
ra és jatékokhoz egyardant kit(inGen
hasznélhat6. A kartya teljesen felbon-
tatlan. 180-0498.

WAVE BLASTER eladé. 180-0498.

= PC-s programok cseréje. Cim: Szomosi Péter,
Mez6tarkany, Rékdczi ut 21. 3375.

PC-hez Action Replay 8.000 Ft. Cim:
S.D.Kft, Tel.: de. 291-2318 (telephely:
1214 BS‘ Fodor u.81.), levélcim:
DERKO, Bp. 1399, Pf.: 701/679.

m 2 db. Plus/4 + magné O&sszeéllitds
(5.000,- Ft/db.) Gj allapotban, valamint 2

(200,-

db. mikrokapcsolés botkormény
(Cserny

Ft/db.) eladék. Tel.: 275-0397
Botond)

C16 szamitégép + magné + joystick
+ jétékkazettdk eladd. ErdeklGdni: (06-
34) 339-724 (Bérces)

= Commodore Plus/4 magnéval, 8 db.
rogrammal, teli kazettdval, 2 db. joystick-
al, szakirodalommal elad6. Irdnyér:
15.000,- Ft. Erdekl6dni: Kunszt Gabor,
Soltvadkert, Petdfi S.u.13. 6230

® Elad6: Commodore Plus/4-es szamit6gép
tobb, mint 50 kazettdval, magnéval, joy-
tickkal, kényvekkel. Irdnyar: 8.000,- Ft.
rdeklédni: napkozben a 280-36-86-os,
este felé pedig a 290-01-35-6s telefonsza-
mon Dohonyi Zoltéannal.



PROGRAMOK A [V
OM-WARE Kft.-t3

(megrendelheték a befiizétt levelezélapon)

\.NCKO%O C

MS-DOS Windows CPU RAM Ures HDD | CD-ROM Monitor Lemez Macintos
h
The Best of MS Entertainment Pack 3.1+ 3.0+ 286+ 1MB - E/N/Herc 3.5"
Microsoft Arcade 3.0+ - 3.5"
Space Simulator 5.0+ - 386/25+ 2MB - VGA+ 3.5"
Microsoft Golt 3.1+ 3.0+ 286+ 2MB - VGA+ 35"
Microsoft Golf Multimedia Edition 3.1+ 3.1+ 3865X+ 4 MB 5 MB + VGA+ -
Flight Simulator 3.2+ - 386+ 2 MB - EN+ 3.5"
Microsoft Encarta 1994 3.1+ 3.1+ 3B86SX+ 4 MB 2.5 MB + VGA+ - +
Microsoft Bookshelf 1994 3.1+ 3.1+ 386SX+ 2 MB 2 MB + VGA+
Cinemania 3.1+ 3.0+ 386SX+ 2MB 30 MB? + VGA+ - -
Dinosaurs 3.1+ 3.1+ 386SX+ 4 MB 2.5 MB + VGA+ - +
Musical Instruments 3.1+ 3.1+ 386SX+ 2 MB 2.5 MB + VGA+ - +
Art Gallery 3.1+ 3.1+ 386SX+ 2 MB 2.5 MB - VGA+ - +
Complete Baseball 3.1+ 3.1+ 386SX+ 4 MB 2 MB + VGA+ - -
Dangerous Creatures 3.1+ 3.1+ 386SX+ 4 MB 2.5 MB + VGA+ - +
Ancient Lands 3.1+ 3.1+ 386SX+ 4 MB 2.5 MB + VGA+ - +
Multimedia Beethoven 3.1+ 3.0+ 386SX+ 2 MB 30 MB + VGA+ - -
Multimedia Mozart 3.1+ 3.1+ 386SX+ 2MB 4 MB + VGA+ -
Multimedia Schubert 3.1+ 3.1+ 3865X+ 4 MB 4 MB + VGA+ -
Multimedia Strauss 3.1+ 3.1+ 386SX+ 4 MB 5 MB + VGA+ -
Multimedia Stravinsky 3.1+ 3.1+ 386SX+ 2 MB 30 MB + VGA+ -
Creative Writer 3.2+ 3.1+ 386+ 4 MB 8 MB VGA+ .5" +
Fine Arist 3.2+ 3.1+ 386SX+ 4 MB 11 MB VGA+ .. +
1 - A hangokhoz/animéaciékhoz Windows 3.1 sziikséges, vagy Windows 3.0
2 - Abban az esetben, ha az animécidkat is szeretnénk latni
3 - Sziikséges még az MS DOS CD ROM kiegészitése (MSDEX), legalabb a 2.2-es verzié

Jatékok

The Best of Microsoft Entertainment Pack

A programcsomag 13 szérakoztaté jatékbdl all. Példaul:
Tetris - az ismert jaték Windows-os vaéltozata.

Pipe Dream - cs6darabok segitségével kell felépiteniink az
utat a viz szamara.

Taipei - az azonos mintdju kdveket kell
program az Gsi keletj jaték alapjan készult.
(Ara: 3.500,- Ft + AFA)

pdrositani. A

Microsoft Arcade

Ot I6v6ld6z6s program egy csomagban. Péld4ul:
Asteroids - az (irben kell aszteroidakra 16véldézntink.
Battle Zone - tankkal kell leléni az ellenséget.

(Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Space Simulator

Egy drutazdsnak lehetsz részese a program segitségével.
Urhajéddal leszéllhatsz a Marson vagy a Holdon, vagy akér
kedvedre sétalgathatsz az (rben. Megvizsgélhatod a galaxis
akar 100 ezer évvel ezel6tti vagy késdébbi Allapotat is.
Bejarhatod a naprendszert, megfigyelheted a tejutat. A
program a NASA adatainak felhasznaldsaval késziilt.

(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Microsoft Golf / Microsoft Golf Multimedia Edition

A jatékban a golf jatékkal ismerkedhetiink meg. Akér nyolc
ellenféllel is jatszhatunk. Sajat magunk valogathatjuk ki a
nekiink szimpatikus 14 (t6t, amit a jaték soran hasznélni
szeretnénk. (Ara: 5.500,- Ft + AFA)

A programhoz t6bb kiegészité palya is megjelent: i
Pinehurst - Eszak-Carolina golfpdlydjan jatszhatunk. (Ara:
3.000,- Ft + AFA) i

Banff Springs - Kanadai palya. (Ara: 3.000,- Ft + AFA)
Mauna Kea - Hawaii szigetén taldlhaté palya, amelyet egy
1964-ben kialudt vulkén lavajaban alakitottak ki. (Ara:
3.000,- Ft + AFA)

Flight Simulator 5.0 )

A leirds par szammal ezel6tt indult el az UGjsdgban. (Ara:
5.500,- Ft + AFA)

A programhoz tébb kiegészités is megjelent: g

Aircraft & Scenery Designer (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Paris Scenery (Ara: 3.5‘5’0,- Ft + AFA) .

New York Scenery (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Windows kiegészitések

Microsoft Soundbits

A Windows hangjait cserélhetjiik ki, szélesebb kérben, mint
ezt a program eredeti kiépitésében tehetnénk. Kilén hangja
lehet példaul az ablakok kinyitdsdnak és bezarasanak, vagy
egyes programok elinditdsanak. 2 <
Windows Soundbits Hanna Barbara (Ara: 3.500,- Ft + AFA)
Windows Soundbits MGM Movie (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Windows Soundbits Music Instr. (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Microsoft Windows Sound System

A software és a mikrofon segitségével
bzszéddel irdnyithatjuk.

(Ara: kérje tajékoztatonkat)

Oktatoprogramok, lexikonok

Microsoft Encarta CD

A program alapja a 29 kotetes Funk & Wagnalls
enciklopédia. Ezt tébb mint 1000 szdécikkel, 8 éranyi
hanganyaggal, 7800 fényképpel és illusztraciéval, 800
térképpel, 100 téblazattal, 100 révid filmbejitszassal és egy
vildgtérképpel egésziti ki. A szdvegeket kiméasolhatjuk a
programbdl, és igy felhasznélhatjuk mas alkalmazdsokban is.
A megfelel§ cimsz6é megtaldlasdban tébbféle tartalomjegyzék
4|l rendelkezésiinkre.

(Ara: 12.000,- Ft + AFA)

Microsoft Bookshelf CD

A CD hét lexikon illetve sz6tar anyagat tartalmazza:

The Concise Columbia Encyclopedia - 15000 szécikket, 50
animéciét és tobb, mint 1400 illusztraciét tartalmazé
enciklopédia.

The American Heritage Dictionary - amerikai értelmezé
szotar, melyben 65000 sz6, és 1100 kép taldlhats. A
cimszavakat a géppel fel is lehet olvastatni, a helyes kiejtés
megismeréséhez.

Roget's Il Electronic Thesaurus - szinonimaszétar 50000
cimszoval.

The World Almanac and Book of Facts 1994 - tények
kényve 1994-es adatokkal.
Bartlett's Familiar Quotations -
idézettel.

The Concise Columbia Dictionary of Quotations - 6000
cimszavas idézetgy(jtemény.

Hammond Atlas - vildgtérkép, mely tartalmazza az orszdgok
z4szI6jat és himnuszat is.

(Ara: 10.000,- Ft + AFA)

a Windows-t

idézetgyljtemény 22500

Cinemania CD

A program a mozi vildgdba kalauzol el benniinket. 19000
film adatait tartalmazza a CD. 3000 szinész, rendezd és
egyéb személyek életérdl lehet olvasni, valamint szamos
filmrészlet tekinthet{ink meg, a némafilmektdl a mai filmekig.
(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Dinosaurs CD
Kozel ezer szines kép mutatja be a dinoszauruszok vildgat.

Tébb  szdz cikk olvashaté a  kihalt  &llatokrél.
Megismerkedhetiink a kilonb6z8 dinoszaurusz-fajtakkal,
lakohelylikkel, melyet térképen is megkereshetiink,

taplalkozési szokasaikkal, és megtudhatjuk, hogy melyik faj
mikor élt. :
(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

s



Musical Instruments CD

A hangszerek megismerését segiti a CD, mely bemutatja a
vildg kllonbéz6 tdjainak hangszereit, az egyes hangszerek
felépitését, és a kllonb6z6 zenekarok oOsszedllitasat. 1500
hangminta hallgathaté meg, valamint mi is kiprébéalhatjuk az
egyes hangszerek hangzasat.

(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Art Gallery CD

A londoni Nemzeti Galéridban taladlhaté képeket tekinthetjik
meg a programban. Megismerhetjik a képek keletkezésének
torténelmi hatterét, a festdk életrajzat eés fébb miveit. A
festményekrdl elemzést is ad a program, melybdl
megtudhatjuk tobbek kozott, hogy ki illetve mi lathaté a
képen, valamint hogy mikor és mekkora méretben késziilt a
kép. A mi felépitésérdl is kapunk magyardzatot, valamint
azt is kiderithetjik, hogy melyik festd képén lathaté hasonlo
forma vagy alak.

(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Complete Baseball CD

A kedvelt amerikai sport hires személyiségeit, a mérkézések
eredményeit és érdekes eseményeit, valamint a kilénbdzé
csapatokat mutatja be a program. Tudasunkat egy 900
kérdést tartalmazd teszt segitségével mérhetjik fel.

(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Dangerous Creatures CD

Ez a CD a vilagon él6 veszedelmes allatokat ismerteti.
Megtekinthetjiik az egyes él6lények  élGhelyét és
tamadaofegyverét. 250 allatrdl taldlhaté 6sszesen 800 cikk,
szamos szines kép, _és tébb, mint szaz filmbejatszas.

(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Ancient Lands CD

Az Okori civilizaciokat mutatja be a program, Egyiptom
létrejottété!  Gorogorszag tundoklésén keresztil Roéma
bukasaig. Bepillanthatunk az okori emberek életébe,
munkdjaba és szérakozdsaba, és megtekinthetjtk a réank
maradt miiemlékeket.

(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Composer Series CD

A sorozat a zeneszerzOk életét, miveit és tevékenységét
ismerteti. Eddig 6t zeneszerzordl késztlt CD:

Beethoven (Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Mozart (Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Schubert (Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Strauss (Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Sztravinszkif (Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Belenézhetink az egyes szerzemények kottdjaba, valamint
meghallgathatjuk azokat. Mindegyik program tartalmaz egy
jatékot is, melynek segitségével példaul megnézhetjik,
mennyit sikerult megjegyezniink Beethoven IX.
szimfonidjarol.

Programok 8-14 év kozotti gyerekeknek

Fine Artist 3.5" lemezen

A program segitségével képeket rajzolhatunk, képregényt
allithatunk Ossze, kitliz6ket tervezhetliink, valamint egyéb
rajzolassal kapcsolatos dolgokat csinalhatunk. A képekbe
animalt figurakat is beilleszthetlink. Részletes magyarazat
tartozik minden részhez. Egy jopofa figura, McZee segit a
rajzolasban, és a specidlis funkciék haszndlatdban, mint
példaul a perspektivikus dbrdzoldasban.

(Ara: 5.500,- Ft + AFA)

Creative Writer 3.5" lemezen

Ezzel a programmal szovegeket, meghivdkat, ujsdgot és
kialénb6zo feliratokat készithetlink, mindezt jatékos maddon.
Az elkészllt szovegek mellé felhasznélhatjuk a Fine Artist
segitségével rajzolt képeket is. Itt is részletes magyarazat
tartozik minden egyes mivelethez és eszkdzhoz.

(Ara: 5.500,- Ft + AFA)

Felhasznaloi programok

Truetype FontPack 1,2 / Truetype Master Set 1/2
Truetype karakterek a Windows alkalmazasaihoz.
(Ara: 6.000,- Ft + AFA)

MS DOS 6.22 Euro
Operacids rendszer
(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

MS DOS 6.22 Update from 6.0
Microsoft 6.2 Op.rendszer upgrade a 6.0 verziordl
(Ara: 1.000,- Ft + AFA)

Végll egy kis magyarazat a tablazathoz:

MS-DOS - a szlikséges MS-DOS verzié

Windows - a sziikséges Windows verzid

Pracesszor - a processzor tipusa

RAM - a sziilkséges memaria mérete

HDD - a sziikséges szabad winchesterter(ilet mérete
Macintosh - |étezik-e Macintosh verzid

Végul pedig a + azt jelenti, hogy a jelllt verzid/tipus a
minimalis kovetelmény.
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EGYEB APROHIRDETESEK

THE PARTY'94
December 26-t6l 31-ig (utazissal egyiitt) Danidban, Herning-
ben keriil megrendezésre az év legnagyobb Amigds, PC-s és
Cé4-es party-l]‘a, kb. 4.000 résztvevovel a vilig minden tija-
rol, fantasztikus versenyekkel és programokkal. Most Te is
ott lehetsz! Az utazassal kapcsolatos informdciok és

jelentkezés: 185-75-75 (PETROFF)

= Eladé j6 éllapotban lévé Gjsdagok: GURU-k (3.000 Ft), CoV-ok (2.500 Ft),
576 KByte-k (3.500 Ft) 6sszes szdmai, csak kollekcidként egyben. Erdek-
16dni: Bp., 2952-420.

HANCU, GYERE HAZA, MEGBOCSAJTOK! (VOLT???] BARATNOD:
ADRY

= A |étezd legjobb kdnyvvalogatas C64-re! Hetedhét C64, Szamitdstechnika
C64, Gépi kodu programozéas, TV Basic, Pascal C64, Felhaszndldi kézi-
kényv, Gépi kédi programozds haladéknak, BASIC programozés, Tippek és
Trakkdk I-1l., LS| C64 I-1l., Tizenkét aranybdnya. Ot évvel ezelStti dron egy-
ben haromezerért utanvéttel eladé! 250 Ft/db! Vida Szabolcs, Veszprém,
Léczy L.u.42/C. F/3. 8200

SNES game backup (32 MB-ig) eladd. Cim: S.D.Kft, Tel.: de. 291-2318
(telephely: 1214 Bp. Fodor u.81.), levélcim: DERKO, Bp. 1399, Pf.:
701/679.

= SEGA GAME GEAR fél évesen adapterrel, 4 jatékkal (Pl. Mortal Kombat)
eladé. Ar: 11.000,- Ft. Féldhazi Agoston, Szentendre, Lévész u.6. 2000.
Erdeklddni lehet még a (06-26) 310-986-0s telefonszdmon este.

Spectrum 16/48/128-as programok eladdk! Mindig a legujabb. Cim:
So6s Tamas, Véac, Kiskorat 17. 2600. Tel.: (06-27) 311-901.

ELSOSEGELY

Ez a segély most rovidebbre sikeriilt a hagyoményosnal. Ennek két
f6 oka van. Egyrészt ott van a biblia, ami most jelent meg,
masrészt meg kipurcant a videokartyam, augyhogy csak csdkkentett
teljesitménnyel tudok dolgozni. Akkor ne is szaporitsuk tovabb a
sz0t, a 64-esektdl meg elnézést kérek, hogy 6k most kimaradtak.

PC elsosegély

Els6ként egy kis Depth Dwellers cheat-elés kdvetkezik:
CTRL + ALT + N - Ugras a kdvetkezd szintre

CTRL + ALT + F - Full Ammo, Health & Flame

CTRL + ALT + L - Extra élet

CTRL + ALT + S - Képerny6 copy PCX formatumban

Napjaink legnépszer(ibb kalandjatéka a Dark Sun 2. is megjelent.
Most ehhez adok egy kis konnyitést:

Inditdskor a parancssorban (pl. dsun -k911 -s -p -m -a) a -k911
utdn a kovetkezé lehetéségeink vannak:

-s: Az Osszes spell-lel indulunk

-p: Az Osszes pszionikaval indulunk

-m: Nincs zene

-a: Nincs intro

A jaték alatt a kovetkezd billentylikkel manipuldlhatunk:

'T": Szintlépés

't': Karakter szintjének emelkedése tdmadas alatt

'm/M': Az 6sszes spell megjegyzése

Es akkor PC témaban kévetkezzék még egy Lands of Lore tipp:
Akinek nagyon nem megy a dolog (tdl gyakori elhaldlozés), az a ja-
tékot a LOLTRN.EXE, kb. 8 Kbyte-os file-lal inditsa el, ami igencsak
megkonnyiti a jatékot. Van igy egy karaktereditorunk is, melyet a
hardcopy billentytijével lehet elGcsalni. A bedllitott varazslat akkor
lesz lathaté a lapunkon, ha atlaszozunk egyet.

Amiga elsosegély

Weigert Jozsi gyomaendrddi olvaséonk sejtette, hogy nem nyomjuk
le a BENEFACTOR szintkddjait. Igy elkdldte. Apropé Jdézsi, nem
tudod véletlendl, hogy M.Kéroly tanar bacsi melyik suliban tanit?

1. UNDERWORLD: 3MQLMP5PQT | 3MQOL4PSNOR | 3LALD4N3IL [ 1NQ2HRPDGQ |
3FOLL3VQQN / 3FAMPJRNQK / 30QPLHMLHD / 350LJHSNLJ.

2.TOMBS OF EGYPT: 3GOPTNNMQK | Q272T3GBQF /| QPHDHS323T | 1NQ2LRTH45 |
3HQPTANMOL / 6BHLR2GKQD [ 2M12BMBFCN | M500H344FG | MGATPNR504.

3.THE TREE TOP RESCUE: MMQP4PSROR | 2HOM3P321H | 2POLJWLGZR |
MBQTP3R50J | 2BOHG2SJOG | MMQ5M5MQ30 | MOQ5P34SNG | MGOTTNNQOK |
M105X37N0B | 2XQMMPLHHK.

4, STONES'N'BONES: MNCN343T45 | 2N12NNDHQQ | 5PHHRSGGOR | 340KC04314 |
3KQJDLRK2M | 3MQJKNWPQT / 3MQJMNSNQR | QRFCDDD1BB | 3JQK2LOK2L |
(QJNGPP4HQO.

5. MERRY WINTERLAND: 6HFKMJJ4QN | 1SQBFDSDHF | 1SQC32TFLH | 3404S54MQS |
(GFCO3FCQ3 [ TXQFJM4DHK | 6VDJ3G34NL | 1JOCPLRDOM | 6DFKQFFKQF |
MK24CMCM1K.

6. THE TECHNO TREAT: MQQ42CPNDB | 2MQGLAVLAT | MMQSRSPROR | MJQ4CLAM1Y
| MVMSJL34FH | MLMS4R45QT | 2NQJQSQJQS | MSQNFDSPHF | M44TNVNSM5 |
M10RSF4PQD.

7.T0 HELL WITH MINNIAT: MKQNPLR4QM | 2PQJJ5P33T.



Flight
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Aveaft and Seomesy—

Desig nor

Well, itt van a hires-nevezetes, a zzzzuper,
a csodélatos, a stb. Microsoft (R) Flight
Simufator (R) 4 Aircraft & Scenery
Designer leirasa!

A Designer egy kiegészité program a Flight
Simulator jatékhoz, egyébként szinte ész-
revehetetlen, mert ha rajta van a
géplnkon, akkor csak egy menipontban
kiilonbozik az eredeti FS4-t6l. Hib3ja, ho%y
csak egy verzidhoz (pl. a 4-hez, vagy 5-
héz) hasznalhaté, de azért van egy-két
elénye is (egyébként hozzd sem nyllna
senki).

A Des.r:zner segitségével létrehozhatjuk az
idedlis kornyezetet a jatékhoz, igy pl. uta-
kat, tavakat, folydkat, éplleteket, reptere-
ket, radidjeladokat, stb. készithetlink, de
tervezhetiink magunknak repllét is. A
Designer egyébként tartalmaz Uj, kész re-
pllGket, az alap FS4 Cessna Skylane RG-
Model R182, Gates Learjet 25G, Sopwith
Camel, Schweizer 2-32 Sailplane mellett
van Boeing 747-400, Beechcraft Starship,
Piper Cherokee Archer, valamint Cessna
182 Seaplane is.
Ha rajta van a gépunkdn a Designer, akkor
van a MODE mentiben ('1') egy olyan
meniipontunk, hogy J. Scenery Design...
Ez a menlpont, és a kinyitasakor el§j6v6
Ujabb menik az egész Designer. Bocsanat,
vannak véltozdsok az E. Aircraft Library és
az |. Aircraft Design mentipontokban is, de
elsé ranézésre nem nagy a kilénbség az
eredetitél. Az alap FS4 rendelkezett egy
repuldszerkesztovel, az Experimental
Aircraft Designerrel, amelynek az Aircraft
& Scenery Designer egy tovébbfejlesztett
véltozatat tartalmazza, az Enhanced
Aircraft Designert. Ami az Experimental-
ben megvolt, az az ujban is megvan, de lé-
teznek ebben olyan lehetfségek, amelyek
régen nem voltak.
Nos, el6szor foglalkozzunk a Scenery
Designerrel, azaz a tajszerkesztdvel. Ezt az
alprogramot gy hasznalhatjuk, hogy a
ODE mend ('1') J pontjat behivjuk.
Megjelenik a Scenery Designer mentje. A
Scenery Designer 2 részbdl all: a Static (al-
16 dolgok) és a Dynamic (mozgd targyak)
Scenery Designer. A fGmenl menlpontjai

igy 1-3-ig a Static-re, 4-8-ig a Dynamic-re

vonatkoznak. A meniipontok jelentése:

1. Static Scenery Designer: Egy almend,
amely tulajdonképpen tartalmazza az
Osszes eszkozt, amit haszndlhatunk a t3j
szerkesztéséhez. Ez mind csak a téj all
részeire vonatkozik, azaz ezek jaték koz-
ben nem mozognak.

2. Static Scenery Active: Ki/be kapcsolé.
Csak akkor lathatjuk jaték kézben az al-
talunk készitett dolgokat, ha be van kap-
csolva. A kikapcsolasnak is van értelme,
mert ha pl. régéta megvan ez a Desig-
ner, és mar megszerkesztettik vele
Miami Beach kdrnyékét, és meglatjuk a
havernal, aki boltban megvette a Micro-
soft-féle Miami Beach kiegészit6t (és az
sokkal jobb, mint amit mi kreéltunk), ak-
kor egymas mellett izemelne ez a 2
scenery file (magyarul j6l dsszerondita-
nak egymast). Na, ilyenkor érdemes pl.
kikapcsolni itt a miénket.

3. Auto-Load Static Scenery File: A Static
Scenery file-okndl meg lehet hatdrozni a
file hatdrait (Boundary), aminek &tlépé-
sekor bekapcsol az adott file, és kikap-
csol az eddigi aktiv. Erre azért van szik-
ség, mert a FS4 egyszerre csak egy
ilyen file-t tud megjeleniteni. Széval a
Boundary a file kdzéppontjatol
megadhatd sugard kort jelenti, és e
menilipont bekapcsoldsa esetén aktivélja
azt a scenery-t, amelynek a hatéarat
atléptiik.

4. Dynamic Scenery Designer: A mozgd
téargyak, pl. replldk, autdok mozgdsi pa-
lydjanak és a megjelenitések megterve-
zése. Ez az Ut is egy j6 nagy almenlbe
vezet.

5. Dynamic Scenery Active: Ld. 2. pont,
csak itt minden a mozgé kiitylikre vonat-
kozik.

6. Auto-Load Dynamic Scenery: Bekap-
csolt allapotban egy static file betdltése-
kor automatikusan betdlti azt a dynamic
file-t, amelyik passzol a static-hez.

7. Display Dynamic Scenery On Map: Ha
be van kapcsolva ez a pont, akkor a F§4
beépitett, mozgd térképén megjelennek
a dynamic scenery dolgai is, azaz a re-
piilok, autdk, kiszolgalékocsik, stb.

8. Restart Dynamic Scenery: El5Ir8l kezdi a
dynamic scenery programjat. Majd ké-
sobb latni fogjuk, hogy a dynamic
scenery programja tartalmazza az egyes
jarmivek megjelenitési sorrendjét és
szabalyait.

9. Flight Timing Records: A Designer ren-
delkezik egy uj jatékkal is amellett, hogy
szinesithetjuk vele az alap FS4-et. E

jaték otlete taldn az Amerikaban
rendezett replil6gép-gyorsaségi
versenyek alapjan jott. A lényege az,

hogy a Static Scenery Designerben
lerakhatunk kapukat barhova
Amerikdban és a kornyezs tengereken,
ocednokon, és ezeken a kapukon kell
szdm szerinti sorrendben minél ha-
marabb atreptini. Nos, ez a menipont
tartja nyilvdn az elért legjobb eredmé-
nyeket.

0. Setup Configuration: Ez méar kicsit sza-
razabb, mint az el6z8. Itt allithatjuk be a
szamitdgép adottsdgaihoz a Designer
paramétereit.

Tehat ez volt a fémeni. Menjink sorrend-
ben végig a pontokon, ugyhogy kezdjik a
Static Scenery Designerrel!

A Static Scenery Designer az egész prog-

ram egyik legfontosabb és mellesleg leglat-

vanyosabb része. Itt tervezhetjik meg tu-
lajdonképpen a tdj legfébb ellemeit, a tébbi

;n?ngben mar csak a mazsoldkat pakoljuk

el ra.

A Designer e részére jellemzé egy billen-

ty(izetkezelési forma, amely itt minden me-

nﬁpkontra igaz. Ezek a legfontosabb billen-
tylk:

'ENTER': A scenery file-hoz ezzel lehet
hozzdadni az éppen lerakott targyat
(még visszakérdez a gép, hogy
komolyan gondoltuk-e, és ha igen, meg
kell nyomnunk az 'A’-t).

'ESC': Kilépés a meniibél. Ez egyébként az
egész Flight Simulator menlrendszerére

igaz.

‘gPAECE': Visszla a’;;étékba. i

'P': Egy pont lerakdsa, vagy kivdlasztédsa
(SE%ECT).

'TAB': Ugrés a kdvetkezd pontra.

'SHIFT' +'TAB': Ugras az el6z6 pontra.

'INS': Egy pont lerakdsa a kivélasztott pont
utén a lerakasi sorrendben.

'S': A kivélasztott pont kitérlése.

Ezek lehet, hogy igy eléggé sitéten hang-
zanak, de az aktualis szerkesztGrészekben
majd nyernek valami értelmet. A kezelés-
hez még hozzatartozik, hogy a targyak le-
rakdsa egy felllnézeti modban torténik
(amelynek kiinduldsi pontja a reptilégéplink
helye, Ggyhogy érdemes elGszor a ki-
szemelt placcra teleportalnunk, és csak
azutan elkezdeni szerkesztgetni), amelyben
mozogni a kurzormozgaté gombokkal és a
numerikus billenty(k nyilgom'aival lehet
(olyan, mint a SLEW-MODE feliilnézetben,
csak szerencsére nem latjuk a repilénket).
A numerikus billenty(ik finomabb, a kurzor-
mozgatok pedig nagy sebességili mozgata-
sokra alkalmasak. A lerakandd térgyakat
nemcsak fellilinézetbdl, hanem oldalrdl,
korbejarva is megtekinthetjik az 'X' gomb-
bal még lerakasuk el6tt is, hogy lassuk,
hogyan nézne ki az adott koérnyezetben.
Egy kicsit hamis ez a kép, mert a zoom
kissé torzit rajta, de jobb a semminél.

A Static Scenery Designer menlpontjai G-
ként az egyes targyfajtak lerakdsanak esz-
kozei. Itt néhdny pontban eléfordul az 'S’
billenty(i haszndlata is, amely a Skip And
Start New... kezdetl dolog, jelentése: az
utolsénak lerakott pontot torli, és a kurzor
jelen helyzetétdl folytatja pl. egz vonal, Ut,
stb. rajzolasét. Ezenkivil nem tériink ki ki-
16n a Color menlpontok jelentésére sem
(végigpasztaz a FS4 éltal hasznélt 16 szi-
nen) és a Reset And Start New... jelenté-
sére sem (torli az eddig megépitett, de le
nem rakott targyat, és Ujrakezdhetjik az
épitést). Nos, lassuk ezeket a pontokat!

A. Add Roads: Utak épitése. A 3. pontban
(Road Type) éllithatjuk be az Gt fajtajat.
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4 féle lehet:

= Country road: Sima,
vagy betonut

= City street: Varosi kétsavos utca

= Four-lane road: Altalaban vérosi négy-
savos ut

= Divided Highway: Autdpélya, 2x2 sav

Osszesen 35 pontjat lehet meghatarozni,

utdna kezdjink uGjat, bar ez a 35 altala-

ban elég.

keskeny fold-

B. Add Rivers: Folyo készitése. Itt is igaz a
max. 35 pont. Meg lehet adni a folyé
szélességét is a 3. pontban. |

C. Add Buildings and Objects: Eplletek és
egyebek (pl. fak, szélzsdkok, stb.) ké-
szitése. A méreteket labban szamolja a
gép, mint mindenhol, és a képernyd jobb
oldalan lévé tabldzatban lehet ezeket
beaéllitani. A bal oldali mentipontok:

1. Object Sizing And Color Design: Az
aktudlis targy méretének és szinezéseé-
nek meghatédrozasa.

2. Select Next Object: Az objectlistardl
(Id. kévetkezé mentpont) sorrendben
a kovetkezé elem kivalasztasa.

3. Select From Object List: Nem kell a 2.
ponttal végigpdsztazni az egész listat,
hanem elég 1 gombnyomassal ki-
valasztani a kivant targyat.

4. Reset to Default Design: Mikdzben
alkotunk, legtébbszér megvaltoztatjuk
a targyak méretét, szinezését, és csak
utana jut eszliinkbe, hogy az eredeti
jobb lett volna. Na, ezzel a ponttal
vissza tudjuk hozni a defaultot.

D. Add Mountains: Hegyek létrehozdsa. Ez
ugy torténik, hogy kezdetben alkotunk
egy sokszoget, amely a leendé hegy
alapjat fogja képezni, és erre a megjele-
né 3. menlpontban (Set Mountain
Peaks) tudunk kul6nb6zé magassagu
csucsokat elhelyezni. Igy alakul ki a 3D
hegy a 2D alapbdl. A Set Mountain
Peaks mentpont aktivalasakor egy Uj
mendpont jelenik meg az 1. helyén:
Peak Height, a cslics magasséga labban.

E. Add Lines: Vonalak rajzolasa. llyeneket
altaldban a gurulékra és a parkolérész
szélére szoktak rakni vilagos szinnel.

F. Add Polygons: Sokszdgek rajzolasa.
Ezzel lehet pl. gurulékat, parkolorészt,
tavat, szantast, stb. rajzolni.

G. Add Runways: Kifutépdlya lerakdsa.
Sok mindent be lehet &llitani, miel6tt az
ember végleg elkészil vele. A bal olda-
lon 1évé felsorolasbol azok a felfestések
vannak rajta a kifutén, amelyek mellett
"+" jel van.

1. Edges: Csik a széleken
2. Dashes: Szaggatott vonal kbzépen

3. Numbers: Szam a két végen. Megmu-
tatja a kifuté irdnyat, de szivatasként
be lehet potydgni mast is.

4., Treshold Markers: A végeken |évé
zebraszer( jelzés

5. Touchdown Markers: Foldetérési zéna
jelz6je.

6. Fixed Distance Markers: A Touch-
down Marker és a kifuté kdzepe ko-
zott van.

Ezek mellett be kell allitani a kifutd fé-

nyeit is (Approach Light System). Itt az

End Lights-t (kifuté végi zdld vagy piros

lampék), a REIL-t (az End Lights 2 szélén

1-1 villogé), a VASI-t (leszallassegitd,

piros vagy fehér szind, lampék, a tébbi a

FS4 |eirasban) kell ki/bekapcsolni, és a

Type utdn érdemes kivalsztani egy j6 be-

vezetd fénysort. A "with strobes" kitétel

azt jelenti, hogy van futéfény is. A VASI

Angle-t inkabb hagyjuk békén, mert a

default érték a nemzetkéGzileg elfogadott

érték is egyben.

H. Add Navigational Aids: Radi6k lerakasa.
Az 1. pontban (Navigational Aid) lehet
védlogatni a radiéfajtdk kozil: NDB/
VOR/ILS/Inner marker/Middle Marker/
Quter Marker. A 2-5 pontokban a frek-
vencia szamjegyeit allithatjuk be. Vizuali-
san a jatékban és a Designerben nem
lathatéak. Tovabbi infok ezek elhelyez-
kedésérdl a FS4 leirasban taldlhatok. Az
ILS-nél a Glide Slope a siklopalyat, azaz
a VOR1 vizszintes mutatdjat hatéarozza
meg. Ld. még a FS4 leiras!

|I. Add Flight Timing Gates: Errél feljebb
olvashaté némi info. A kapukat kell eb-
ben a meniben lerakni. Repiilés kézben
az a kapu villog, amelyikbe be kell repil-
nunk.

J. Edit Static Scenery: A mar lerakott dol-
gokat itt lehet tordlni, vagy maodositani.
Egy szép kis almeni van itt is:

TAB. Find Next Object: A képet a kdvet-
kezének lerakott targyra viszi, és az
elkezd villogni.

1. Find Nearest Object: A kurzorhoz
legkdzelebbi targyat kivalasztja.

2. Deselect Selected Object: A kivalasz-
tott targyat nem kivalasztotta
mddositja (vagy hogyismondjuk).

3. Move View to Selected Object: A né-
zetet az aktualis kivalasztott targyra
viszi.

4. Move Selected Object: A kivalasztott
targy eltolasa.

5. Delete Selected Object: Kitorli a sce-
nery file-bél.

6. Revise Selected Object: Visszatér az
adott targy editordba, és ott b(ivilhet-
juk djra.

7. Delete Scenery Region: Megadott su-
gari korben kitérél minden lerakott
targyat.

A képernyGé jobb oldaldn taldlhatéak a

targyak A-l felsoroldsban. A kivélasztas-

kor csak azokat a targyfajtdkat keresi
meg a gép, amelyek mellett van egy

"+" jel. A Road, River, Mountain, Line

?ésh Polygon tipusu tdrgyakat csak torolni

ehet.

K. Static Scenery Library: Az 1-6 pontok-
ban scenery file-ok neveit olvashatjuk. A
tébbi mentipont jelentése:

A. See More Scenery Files: Ezzel lehet
lapozni az els§ 6 pontban.

B. See Scenery Files From Start Of
List: A file-ok listéjat (1-6) elolrél né-
zegethetjiik. A sorrendet egyébként az
hatdrozza meg, hogy a _Flight
Simulator directory-ban melyik jén
elébb.

C. Create New Scenery File: Egy U] file
készitése. Ha lerakunk dolgokat, elGtte
késziteni és aktivdlni kell egy file-t,
ahova a,lerakott dolgokat be kivanjuk
tenni. Erdemes figyelni, nehogy a
default Seattle file-ba tegyiik mondjuk
az altalunk frissen elkészitett Miami-t,
mert akkor a Seattle boundary-jét ve-
szi figyelembe be- és kikapcsoldsnal.

D. Change DOS Filename Or Title: Név
véltoztatdsa. Az aktudlis static file-ra
(1-6) vonatkozik.

E. Delete Selected Scenery File: A kiva-
lasztott file torlése.

F. Merge Selected Scenery File: A kiva-
lasztott file mellé még egyet kivalaszt-
hatunk, és a kettdt
egybeolvaszthatjuk. A "to" utan van

az a file-név, amely a keletkezd file
neve is lesz.
G. Define Scenery Boundary: Megad-

hatjuk a file kozéppontjat (default: a
géplink helye) és a hatadr sugarat mér-
foldben. Ha ezen a hatédron belépilink a
koérzetbe, akkor kikapcsol az eddig ak-
tiv file, és bekapcsol az, amelyikbe ép-
pen beléptlink.

L. Design Preferences: A Static Scenery
Designer menijének utolsé pontja, és
egyben egy Gjabb almend is. Itt lehet be-
allitani a szerkesztd paramétereit:

1. Information Line: A képernyé tetején
jelenitheté meg, vagy tintethetd el.
2. Information Line Color: Az el6bbi szi-

ne.

3. Cursor: A kurzor alakjat lehet megha-
tarozni. Lehetséges varidciék: DoT
(potty), small + (kis kereszt), large +
(nagy kereszt), invisible (lathatatlan).

4. Cursor Color: A kurzor szine.

5. Grid: Rdcsozas beillitdsa és ki/bekap-
csoldsa. A réacs lehet all6 és mozgd is.

6. Grid Color: Na, ezt méar inkdbb nem
irjuk le!

7. Grid Size: A racsozas mérete. Megad-
haté a racsok tavolsdga a 9. pontban
megadott mértékrendszerben.

8. Confirm When Adding Objects: A
visszakérdezés ki/bekapcsoldasa a tér-
gyak lerakasanal.

9. Units System: A mértékegységrend-
szert lehet véaltogatni. A Metric méter-
ben, az English labban szamol.

0. Location System: A helymeghatéro-
zas modszerét lehet véltogatni. A FS4
szamokkal (FS Coordinate System), az
egész vildg viszont fok, perc,
masodperc rendszerben (Latitude/
Longitude System) hatdrozza meg a
pozicidt.

A.—F. A fokok, stb. bepotyogése
Latitude/Longitude System esetén.

Well, ennyi az egész Static Scenery
Designer. Ha elkészultiink pl. egy reptér és
kornyékének megrajzoldsaval, akkor bete-
lepithetjilk mozg6 jarmdvekkel. Ezt a Dyna-
mic Scenery Designerben tehetjik meg.

Itt a szerkesztés Ugy torténik, hogy kulén-
b6z6 mozgasokat (pattern) kell felvenniink,
és ezekhez a mozgasi palyakhoz hozza kell
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rendelnlink egy-egy jarmivet, és a palya

programjat, azaz pl. az indulds feltételét, a

befejezés utani Gjrakezdést, stb.

A Dynamic Scenery Designer menijének

els6 10 pontja (1—0) a file-ok neveit tar-

talmazza. Ezeket kivalasztva az adott file
programjat irhatjuk meg ill. modosithatjuk.

A tobbi menlpont jelentése:

A. See More Patterns: Lapozas.

B. See Previous Patterns: Lapozas vissza.

C. Record Pattern: Itt lehet felvenni egy
mozgdas palyajat. Felvétel elétt be kell
allini a kiindulasi pozicioba a repullénkkel.
A megjelené almeni 1. pontjaval indul a
felvétel, és az 'Y'-nal tudjuk ledllitani.
Ledllitds utdn megjelenik az a mend,

amelyben megirhatjuk a jarm( program-

jat:

1. Pattern Title: Cim megadasa

2. Pattern Status: Active esetén lathato
csak a jatékban az adott mozgo targy.

3. Model: Ki lehet valasztani azt a jarmu-
vet, amelynek a felvett mozgasi palyat
szanjuk. Ezek a jarmivek: Cessna
182, Learjet, Boeing 767, Grumman
F14, Schweizer, Red/Blue/White Auto-
mobile (piros, kék vagy fehér autd),
FUEL Truck (reptéri kiszolgédlokocsi),
Sailboat (vitorlas, a Cessna Seaplane
géppel tudjuk csak felvenni vizen a
palyajat).

4. Display Model Before Start: Ha YES,
akkor a dynamic scenery file indula-
sakor biztos, hogy megjelenik az adott
jarmi. A kévetkezd pontokban adhato
meg, hogy esetleg egy masik jarmd
utan induljon csak el ez, aminek a
programjat irjuk. llyenkor, ha ez a me-
nipont NO-ra van é&lliva, akkor addig
nem jelenik meg, amig el nem kezd6-
dik a mozgasa. YES estén viszont a
mozgasi palyatdl figgetlendl vér, amig
el nem indulhat.

5. Begin Pattern: A jarmi induldsanak
feltételeit lehet itt bedllitani. IMMEDI-
ATELY esetén nincs feltétel, az
AFTER pedig a megjelend file-nevi
jarmd valamilyen mozgasahoz koti a
gép elindulasat. Ezt a feltételt a 6.
pontban lehet beallitani, ami csak
AFTER esetén létezik.

6. Csak akkor jelenik meg ez a meni-
pont, ha az 5.-ben nem IMMEDIATELY
van beédllitva. Ezeket irhatja ki: starts
(az adott jarm( indul), takes off

(felemelkedik a féldrél), lands (féldet-
ér), parks (a pattern végetér). Ez a
menlpont az 5. pontban elkezdett ki-
iras feltétele.

7. Pattern End Action: Itt lehet meghata-
rozni, hogy a pattern végetérésekor mi
legyen.

Ezek kozil lehet valogatni:

start over (eldlr6l kezdi a patternt a
feltételeket figyelembevéve), park (a
pattern végetérési helyén hagyja a jar-
m(ivet, de nem tlnteti el), disappear
Lelt)ﬁnik a jarml a pattern végetérése-
ar).

8. Save Changes: Kimenti a file-ba az
adott jarm(vet.

9. Delete Pattern: Ez csak a modositas-
nal hasznalatos. Kitorli a file-bdl az ak-
tudlis jarmiivet és mozgdasi palyajat.

D. Dynamic Scenery Library: A dynamic
scenery file-ok listdja. Ugyanaz, mint a
Static Scenery Library, csak nincs G.
menipont.

Valészinlileg ennyi béven elég a Dynamic
Scenery Designerr6l. Nem tul bonyolult
dolog lerepllni vagy legurulni egy patternt,
ugyhogy innentdl barki meg tudja csinalni
egymagaban is.

A Designer tartalmaz egy repllégépszer-
keszté programrészt is. Az alap FS4 is ren-
delkezett hasonloval, de abban nem volt
ennyi varidlhaté lehetéség, ott féleg csak
olyan opcidk voltak, melyek a repilének
nemcsak replilési tulajdonségait, hanem ki-
nézetét is modositottak. Ezzel szemben az
Aircraft & Scenery Designer repilGtervezé
része az el6z6 szerkeszt6 lehet&ségeit f6-
ként olyan dolgokkal bdvitette, melyek
csak finom valtozdsokat okoznak a
repulégép repllési tulajdonsagaiban.
Mindenképpen fontos megjegyezni, hogy a
kovetkezokben leirtak a Designer
repuldtervezdjén alapulnak, de tokéletesen
felhasznalhatdak az alap FS4 Experimental
Aircraft Designer-éhez is. Tehat semmi
géz, a FS4 leirdsbol kihagyott
repllészerkeszté leirdsa itt van, csak
kib&vitve.

Az Enhanced Aircraft Designer is a Mode
menibdl hivhato le, mégpedig az 'l' meg-
nyomasaval. llyenkor az Aircraft Designer
fémenuje jelentkezik be, és felll taldlhatd a
szerkesztendd gép rajza. Ez a rajz forgat-
haté, mint az alap FS4 esetében. Az '1'
gombbal a gépet fliggdleges tengelye kortil
forgathatjuk, a '2' gombbal a szarnnyal
parhuzamos tengely korll, a '3' billentyd-
vel a hosszanti tengely korll lehet forgatni,
a '4'-gyel allithatjuk le a forgatast, az '5'
gombbal pedig visszaallithatjuk a kiindulasi
pozicioba a repulilégépsziluettet. A '6' és
'7' gombokkal a szerkesztd szineit allithat-
juk. Ezek alatt van a fémeni a bal oldalon,
jobb oldalon pedig a szarnyakat meghatéa-
rozo paraméterek (Main Wings):

J. Span In Feet: A fesztdv, azaz a szarnyak

végeinek tavolsdga labban.

K. Chord In Feet: Azt a méretet adhatjuk
meg itt, amely a szérnynak a toérzshoz
vald kapcsoloddsa. Ha a gépet oldalné-
zetbdl nézzik, akkor a szarnynak pont
ezt a méretét Ilatjuk (mondhatnink
szarnyprofilnak is).
. Aspect Ratio: Ez egy ardnyszam, a
szdarnyhossz és a szarnyprofil aranyat
adja meg. Ha ezt valtoztatjuk, a J. pont
értéke is valtozik, és forditva.
M. Angle Of Incidence: A szarnyprofil viz-
szintestdl vald eltérésének szdgét adhat-
juk itt meg. Ertékét érdemes —14 és

—

+14 koézé tenni, egyébként barmit
teszink, a gép megcsuszik. Minél
nagyobb értéket adunk meg, annal

jobban né a felhajtéeré a szarnyakon.

N. Induced Drag Adj.: A sebesség hatdsara
plusz fékezberé keletkezik. Ez igazabdl
csak lassu siklorepllésnél érzékelhetd.
Csokkentsiik értékét, ha a siklas tul
meredek!

O. Dihedral (Degrees): A szarnyak viz-
szintestdl valo eltérésének szdgét adhat-
juk itt meg. Erre a gép stabilitdsa miatt
van szilkseg, hatasara a szarnyak enyhe
V alakba allnak. Minél nagyobb ez a
sz6g, anndl hamarabb beéll a repllé egy
forduld utédn vizszintesbe.

P. Dihedral Scale: Ez is a stabilitast hata-
rozza meg, csak sokkal finomabban,
mint az el6z6 paraméter. Nagy értékek
esetén gyorsabban all vissza a gép viz-
szintesbe.

Q. Gyro Dihedral: Ezzel is a stabilitast allit-
hatjuk be finoman. Kis értékek esetén a
repulé elfordul kdzépre allitott kormany-
nal is. A default érték altaldban pont jé.

R. Winglets: A szarnyak végén Ilévé kis
figgbleges vezérsikok ki/bekapcsoldja.
Hatdasa nem tul jelentds, de kicsit fékezi
és stabilizalja a repdlést.

A szarnyak paramétereit ezek a meniipon-
tok hatdrozzdk meg. Lathatd, hogy az alap

FS4 repllészerkesztéje nem tartalmaz min-

den itt olvashaté paramétert. Ezek alatt ta-

lalhato az Airframe And Propulsion menu

és annak pontjai:

S. Type: A szerkesztendd replil6gép tipu-
sat dllithatjuk itt be. Vannak olyan
gépek, amelyeket a Microsoft tervezett,
ezeknél egy csomd menidpont nem jele-
nik meg, azaz ezeket nem allithatjuk.

T. Power: A hajtom(i erejét hatdrozhatjuk
meg. Propelleres gépeknél |lderében, su-
gdrhajtémtiveseknél pedig fontban ad-
hatjuk meg a voné- ill. tolderét.

U. Altitude Derate: A motor ereje a magas-
sag novekedésével csokken, mert rit-
kabb a levegd. Ezzel a szammal adhatjuk
meg, hogy milyen ardnyban romoljon a
motor teljesitménye. Minél nagyobb
szamot adunk meg, anndl kdcsdgebb
lesz a motor nagy magassagban.

Na, ezek utan ratérhetlink a bal oldalt talal-
hatd menikre is.

Stabilizer Systems meni ('A')

Ez a stabilizatorok, a vezérsikok menuje. Itt

tobb olyan paraméter is taladlhaté, melyet a

FS4-téle Experimental Aircraft Designerbdl

szedtek ki. El6szér nézziik meg a Horizon-

tal Stabilizer, azaz a vizszintes vezérsik
mendipontjait! Erdemes felilnézetbe
forditani a repilégépsziluettet.

A. Position: A vizszintes vezérsik tavolsa-
gat adhatjuk meg az orrtél hivelykben.
Ha a szarny elé rakjuk, "kacsa" elrende-
zésli gépet kapunk, de még be kell allita-
nunk ehhez a Canard Configuration
kapcsolét a Wagt/Bal/lnstrum/Struct me-
niiben.

B. Surface Area: A vizszintes vezérsik fell-
letét adhatjuk meg.

C. Angle Of Incidence: A vizszintes vezér-
siknak azt a szogét allithatjuk be, amit a
bot el6re- ill. hatramozgatdsanal észlel-
hettink. Minél nagyobb ez az érték, an-
nal stabilabb, &m kevésbé mozgékony a
gépunk.

D. Lift Coefficient Scale: Minél nagyobbra
allitjuk ezt az értéket, anndl nagyobb fel-
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hajtoeré keletkezik a bot meghlzasaval.
1024 tobbszoroseivel érdemes allitani a
nagysagrendek miatt.

Ezek voltak a vizszintes vezérsik paraméte-

rei. A kovetkezdk a fliggéleges vezérsikra

vonatkoznak (Tail, Vertical Stabilizer):

E. Position: Tavolsag az orrtol.

F. Surface Area: A fligg6leges vezérsik fe-
lilete.

A kovetkezé paraméterekkel a replil6gép

vizszintestdl eltéré mozgas esetén vald vi-

selkedését hatdrozhatjuk meg. Ezeknek a

paramétereknek az értékét érdemes O és

50 k6zé rakni. Magas értékek esetén a gép

nagyon stabil lesz, de alap akrobatikus ele-

meket mar nem lehet vele megcsinalni,
mert tul hamar visszaall a stabil allapotba.

G. Pitch Damper: Az orr fel ill. le térténd
elmozdulasara vonatkozik.

H. Roll Damper: A forduldsra vonatkozik.

|. Yaw Damper: A ldbkormany hatédsara ol-
dalra elmaszd orr esetére vonatkozik.

J. Pitch Vel. Hyst.: A magassagi kormany
érzékenységét lehet itt bedllitani. Minél
nagyobb értéket adunk meg, annal dara-
bosabb lesz az emelkedés ill. sillyedés.

A kovetkezd 2 menlpont a felfelé és lefelé

torténd mozgasok stabilizdldsat hatarozza

meg. Ertékik O és 32767 kozott valtakoz-
hat, nagyobb szamok esetén kénnyebb, ki-
sebbeknél redlisabb a kezelés.

K. Pitch Stabilizer Easy: Amikor a FS4 SIM
menijének Realism pontja EASY-re van
allitva, akkor ezt az értéket veszi fi-
gyelembe.

L. Pitch Stabilizer Real: REALISTIC esetén
ezt az értéket veszi figyelembe.

Color And Visual Design menii ('B’)

A repulégép szineit és feliratozasat ebben
a menuben készithetjiuk el. Fel vannak so-
rolva a repulo alkatrészei, és mellettik van
egy-egy szinminta, amelyet a hozza tartozdé
bet(vel véltoztathatunk meg. A 'K' opcié
hasznéalatakor szdveget, pl. azonositdsza-
mot, lajstromjelet irhatunk a Cessna gépek
oldaldra. Max. 8 karaktert pdtydghetiink
be, és ezek is csak betdk és szadmok
lehetnek. Hat ennyi err6l a mentrdl béven
elég lesz.

Wgt/Bal/Instrum/Struct menii ('C')

E meni elsé része, a Wight and Balance a

repllégép sulyaval, tUzemanyagtaralyaival

és egyensulyi rendszerének meghataroza-
saval foglalkozik;

A. Dry Weight: Ures témeg meghatarozasa
fontban.

B. Fuel Capacity: A tartdlyok méretének
meghatarozdsa gallonban.

C. Center Of Gravity: A gép tomegkdzép-
pontjanak definidlasa az orrtél, hivelyk-
ben.

D. Center Of Lift: A felhajtéerék ereddinek
kiindulasi pontja az orrtol, hivelykben.

A kovetkez6 3 meniponttal a repulés ira-

nyat megvaltoztatd rendszerek érzékenysé-

gét dllithatjuk be. Ha értékik O, akkor min-

degy, hogy mit teszlink a kormanyokkal, a

gép iranya nem fog megviltozni.

E. Pitch Inverse Moment: A magassagi
kormanyra vonatkozik. Kis gépeknél
20000-32000 kozé érdemes beallitani
az értékét, és 5000 korilire a kdzepes
gépekét, pl. Learjet.

F. Roll Inverse Moment: A fordulasra vo-
natkozik. Cessna gépek esetében 6000-
re érdemes allitani.

G. Yaw Inverse, Moment: A ldabkormanyra
vonatkozik. Allitsuk 10000 kérilire a
Cessna gépeken!

A kdvetkezd 4 menlponttal kiilonb6zé mi-

szereket allithatunk be, ame!qu
valamilyen mddon a miiszerfalhoz is
kotédnek:

H. Overspeed Warning: A replildgépeknél
eléfordulhat, hogy olyan nagy sebesség-
re gyorsulnak fel, hogy az mar
veszélyes, azaz nem biztos, hogy

egybenmarad a gép a repllés utdn. Itt
lehet beadllitani azt a sebességértéket,
ahol figyelmeztetést kapunk a nagy
sebesség miatt.,

|. Sim Switches: Ertéke 0-3 lehet. Ez egy
kapcsold, amellyel azt Allithatjuk be,
hogy milyen billenty(ikkel milyen miszert
vezéreljink. O esetén a FLAP-et kezel§
billentydkkel a FLAP-et kezelhetjlk,
amely fékezé és felhajtéerdt is termel. 1
esetén a FLAP-et kezelG billentylikkel a
SPOILERS-t irdnyithatjuk, amely csak fé-
kezGer6t termel. 2 esetén FLAP billen-
tylikkel FLAP-et, a CARB HEAT-et keze-
I6kkel pedig a SPOILERS-t vezérelhetjik.
3 esetén FLAP és CARB HEAT-et kezel6
billentylikkel a SPOILERS-t vezérelhetjlk.

J. Stall Warning Angle: A csiszédsveszély-
jelzé értékét adhatjuk itt meg, azaz hogy
hol kezdjen el visitani a figyelmeztetd.
Ertéke altaldban 11-18 fok kézott van,
és a Federal Aviation Administration
(FAA) szabdlyai szerint a cslszas el6tt
legaldbb 5 csomdéval figyelmeztetnie
kell. Ezt sok tesztelés utdan mérhetjik ki
pontosan.

K. Enhanced Instrument Panel: Ez a Boeing
B-747-es miszerfala, telis-tele olyan
dolgokkal, amelyek nincsenek a Cessna

miszerfalan, dgyhogy errél is lesz egy
kis mese a vége felé.

A kovetkezé 3 opcid inkabb "egyebek" jel-
legli. Itt vannak azok a dolgok, amelyeket
egyik cim alda sem tudtak besuvasztani:

L. Gear: A futom( kapcsoldja. 3 lehetdség
van: RETRACTABLE (behuzhatd), FIXED
(nem behdzhaté, azaz mindig kint van),
FLOATS (vizitalpak, csak a Cessna-
knal).

M. Canard Configuration: "Kacsa" elren-
dezés kapcsoldja (ld. mint a Beechcraft
Starship). Ha be van kapcsolva, a viz-
szintes vezérsikoknak el6rébb kell lenni-
tk, mint a szarny.

N. Crash Resistance: Itt adhaté meg az,
hogy a gép mekkora féldhézcsapodast
bir ki. A beallitott érték EASY &llapotra
vonatkozik (ld. SIM meni REALISM
pontja), REALISTIC esetén ennek az ér-
téknek pont a fele lesz aktualis.

Aerodynamics/Controls menii ('D')

Eme meni tartalmazza a repul6gép aerodi-
namikai paramétereit, és még néhany maés
kezeldszerv tulajdonsagat. A kdvetkezd 3
menlpontban néhany fellletet adhatunk

meg:

A. Frontal Area: Itt adhaté meg a replls-
gép légellendllasi felllete.

B. Frontal Area Scale: Ez a menlpont is a
légellenallassal fligg Ossze. Minél na-
gyobb értéket adunk itt meg, annal
aramvonalasabb a gépink.

C. Body Side Area: A torzs felliletét adhat-
juk itt meg.

Az elkdvetkezend6kben néhany olyan me-

niipontot lathatunk, melyekkel a mozgé al-

katrészek (pl. flap) aerodinamikai adatait
hatdrozhatjuk meg:

D. Flaps Lift Coef.: A flap kinyitdsakor ke-
letkez6 felhajtéeré ardnyat hatarozhatjuk
itt meg Minél nagyobb értéket adunk

g, annal nagyobb lesz a felhajtéerd.
Altaléban 8192 a default érték. Ez a me-
nipont nem jelenik meg, ha a Sim
Switches értéke 1.

E. Flaps Drag Coef.: Itt a flap kinyitdsaval
keletkezé fekezberd aranyat allithatjuk
be. Itt is nagyobb érték hatdsdra na-

gyobb fékezberé keletkezik. A default
500 koril van.

F. Gear Drag Coef.: A kerék kinyitdsakor
keletkezd fékezGerd. Vigvézzunk arra,
hogy a kiilonbdz6 tipusi gépeknél na-
gyon mas értékek lehetnek. Tehat pl.
egy Cessna esetében 45 koril jo, mig
gg\ééeaq’emél 200 kéruli az elfogadhatd
rt

G. Slow Speed Drag: A gurulds kézbeni
surlédasi fékezberdt adhatjuk itt meg. 5
és 10 kozotti értékeket érdemes beirni,
minél nagyobb szdmot irtunk be, annal
nagyobb a fékezderd.

H. Spoiler Drag: A Spoiler kinyitdsakor ke-
letkezé fékezderét adhatjuk itt meg. A
Learjet esetében ez az érték 300 kordl

6.

I JI'r:nucr:hch:)\n.m Drag: Amikor foldetér a gép,
a kerekek és a fold kozott sarlédasi erd
lép fel. Ennek ardnyat adhatjuk meg itt,
50-200 kozott redlis.

J. Slip Drag: Ez az érték csak akkor érzé-
kelhetd, ha ki van kapcsolva a Sim me-
niben az Auto Coordination. llyenkor, ha
ellentétesen forditjuk a ldb- és a bot-
kormanyt, a gép sebessége csokkenni
kezd. Ha a sebesség tul drasztikusan
csokkent, ndveljlk ezt az értéket!
Egyébként a Cessna esetében 10, a
Learjetnél 12 ez az adat.

K. Max. Velocity: Itt a gépink Altal
elérheté maximdlis sebességet kell
beirnunk. Véglilis erre a szamitégépnek

csak azért van szlksége, hogy ne
adhasson irredlisan kicsi légellenallasi
tényez6ket. Tehat érdemes ezt az

értéket az A&ltalunk tervezett maximadlis
sebesség folé rakni ugy 10-50%-kal.

L. Dynamic Pressure Limit: Ez a menlpont
csak nagysebességi gépeknél
hasznédlhaté, néhany 100 csomo alatt
egyszer(ien nem érzékelhetd. Ha nullara
van éllitva, nem lehet felszallni a repuls-
vel, barmennyire hizzuk a botot.

A kovetkezd jépar menupont azokat az

adatokat tartalmazza amelyek

megvaltoztatjak nagy obb sebesség
elérésekor a kormanyok hatasfokat. Erre
azért van szikség, mert a repll6gép
korményszervei a szarnyak és vezérsikok
kortl aramlé leveg6t hasznaljdk ki, igy ha
nagyobb a sebesség, nagyobb egy
ugyanolyan kormanymozdulat hatasfoka is.

kbzepes sebesség elérésekor felére,
nagy sebesség esetén pedig nyolcadédra
kell csokkenteni a kormanymozdulatokat.

Ezeket az adatokat a "Half" (fél) és az

"Eight" (nyolcad) kitételekkel jelditék.

udder Sensitivity: Az oldalkormany
hatasfokat kell itt bedllitani. Kb. 8000
kordli értékek a megfelelGek.

N. Rudder Half: Ez a felére csokkentett ol-
dalkormany hatasfokdra vonatkozik.
Cessna esetében a 200, Learjetmél 300
koril elfogadhaté.

O. Rudder Eight: Ez a nyolcaddra csoék-
kentett hatasfokra vonatkozik. Cessna-
nal 1000, Learjetnél 1500 j6.

P. Ailer. Sens.: A cslir6korméany
hatasfokat kell itt beallitani. 1400 korulit
irjunk egy Cessna-hoz, 750-et a
Learjethez!

Q. Ailer. Half: A Cessna-é 200, a Learjeté
500 koril mozog.

R. Ailer. Eight: 1000 koértl van a Cessna-
nal, 2500 a Learjetnél.

S. Elev. Half: A magassdagi kormany visel-
kedésére vonatkozik. Ertékét Cessna
esetében rakjuk 200-ra, Learjetnél pedig
300 a realis.

T. Elev. Eight: Szintén a magassagi kor-
manyra vonatkozik. Tegylk értékét egy
Cessna-ndal 1000-re, Learjetnél 1500-ra!

Innentdl mar inkdbb vegyesfelvagott jellegi

dolgok kovetkeznek, mert nem tudtdk a

programozOok besorolni vagy beerdltetni

egyik csoportba sem:

U. Ground Steering: Itt a foldon valé ka-
nyarodds sugarat allithatjuk be. Nulla
esetén atlagos atmérdjd fordulét képes a
gépunk csindlni. Egészen 16383-ig nd-
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velhetjlk gy, hogy kdzben felére csok-
ken a sugar. Ha nagy sugarat akarunk,
akkor ezt az értéket 49000-65535 kozé
allitsuk! Itt a 49000 jelenti a legnagyobb
sugarat, egyben a legszélesebb forduldt.

V. Stall Synthesize: Ez a mentipont csak
akkor haszndlatos, ha egy repllégépet
demoreptilésre készittink fel. Itt adhatjuk
meg azt a sebességértéket, amelynél ki-
irja a gép demo kdzben, hogy megcsusz-
tunk (STALL)

W. Heavy Aircraft: Ezzel a kapcsoloval de-
finidlhatunk nehéz repll6t. Nehéz gép
esetén az Uzemanyagtartdly mérete, az
dres sdly és a teljesitmeény értéke ezer-
szeresére nének.

Y. Thrust Reversers: Itt lehet a géplinkbe
hajtomiimegforditdt vagy sugarféket épi-
teni. Ez a megfordité az utasszéllité gé-
peknel hasznalatos. Leszallaskor, mikor
mar gurul a replld, bekapcsoljak ezt a
szerkenty(t, es ez elére fijja a
hajtogazt, igy hamarabb lelassul a gép.

Hat ennyi a replulGgépszerkesztd. Lathatd,
hogy kicsit sok a varidlhaté lehetdség, és
vannak olyanok, amelyek csak
finomsagok, dehat ettdl olyan redlis ez a
program.

Maradjunk még mindig a repulégépeknél!
A Designer rendelkezik Uj gépekkel, ame-
lyek nem voltak az alap FS4-ben. Ezek ke-
zelése altalaban megegyezik az ott taldlha-
té repulékével, de van egy eset, amelyben
jelentdsen eltér. Ez az eset a Boeing 747-
400 utasszéllité éridasgép.

Miel6tt ezt a repulét kiprabalna valaki, tud-
nia kell a tobbi géppel repiilni, leszallni,
stb. Legnagyobb hatranya, hogy mérete
miatt elég lomha, lassan reagal a kormany-
mozdulatokra. A B-747-es miuszerfala
szinte teljesen kilénbozik a Cessna
moiszereitdl, mint az olvashaté az Aircraft
Designer-ben is. Ezt hivjdk Enhanced
Instrument Panel-nek.

Els6é rdnézésre semmi hasonlésag nincs a
Cessna-miiszerfal és ek&zott. Ha jobban
megnézziik, azért ezen is taldlhatunk isme-
rés dolgokat. Elészdr is ott van bal oldalt
egy nagy négyzet. Ebben van a mihori-
zont, bal oldalan a fligg6leges skéla a se-
bességmérd, jobb oldalan pedig a magas-
sagot olvashatjuk le. Ett6l a midszertdl
jobbra taldlhaté szintén egy négyzet. Ez a
térkép és az ADF navigdciés segédeszkoz
helye. E két miszer folott taldlhato egy jo
hosszi csik. Ez tartalmazza a radidkat.
Mindkét kocka alatt taldlhaté egy-egy kis
csnk A mihorizont alatti a keresztdglésmé-
r6, a térkép alatti a kerékfék Aallapotat
visszajelz6 miszer. Ha ez utébbi el van

szinez6dve, akkor be van kapcsolva a ke-
rékfék. Ezektdl jobbra taldlhaté a fedélzeti
szamitogép, a jobb alsé sarokban pedig
egy csomd miuszer visszajelzdje. Balrol
jobbra ezek a mdiszerek: trimm, speed
brake (leszdllds el6tt hasznalatos fék), gaz-
kar visszajelz6, flap visszajelz6. A trimm
kezelésére Id. a FS4 leirasat! A speed
brake hasznadlata a 'H' billentydvel
torténik. Ha egyszer megnyomjuk,
megjelenik egy kis A beti a miiszernél, és
ez azt jelenti, hogy el van készitve a
szerkentyu Ha még egyszer megnyomjuk
a 'H'-t, aktivdlla a féket. Ha megint
megnyomjuk, akkor kikapcsolja az egészet.
A géazkarbdl 4 db. van, de csak egyszerre
lehet Gket kezelni.
Ha megnyomjuk a 'Shift' +'U'-t, akkor a
gazkarokon lévé szamok elfeketllnek, a
gazkarok pedig elfehérednek. Mellesleg
bekapcsolédik a hajtomimegfordité is. A
flap kezelését Id. a FS4 leirdsban! Még ta-
lalhaté egy visszajelzé a miiszerfal jobb ol-
dalan egy fligg6leges csikban. Ez a futé-
m(ivek visszajelz6je. Ha valaki nem venné
észre, ez a rajz egy kereket akar szimboli-
zalni, nem oldalnézetbdl, hanem el&lrél.
Nos, hat ennyi a miszerek jelentése. lgazi
Ujdonséag csak a fedélzeti szamitégép. En-
nek kezelése okozhat némi gondot. A jobb-
oldali négyzet képernydn talalhato egy cso-
moé  adat, miuszer, stb. Kozottik
'Shift' + 'Tab'-bal véltogathatunk. Ezek sor-
rendben:
= ... Checklist: Itt fel vannak sorolva a fel-
széllaskori és leszdllaskori teenddk.
Hasznos egy ilyen batar gépnél, mert
nem kell annyi mindenre figyelni, ha
kézben lgyellink arra is, hogy pontosan
betartsuk az ott elGirtakat.
= Radiok: A COM, ADF és XPNDR radiok
frekvenciajat ezen a képerny6n (is) be le-
het allitani.
= Radidk: A NAV1, NAV2 és DME radiok
frekvenciait, adatait allithatjuk itt (is) be.
= Markerek, stb.: Fent a markerek vissza-
jelzdi lathatok. Ha elrepiliink felettiik, ki-
gyullad az aktudlis markerre jellemz6
lampa. Tovébbiak a FS4 leirdsban. A
Mag. Compass mellett olvashatd a repi-
I6gép jelenlegi irdnya. Az AOA melletti
szambol azt tudhatjuk meg, hogy mek-

kora szogben vannak kitéritve a
magassagi kormany lapjai. A Time az
idét szamolja, a Timerre leszallaskor

lehet sziikségink, ha mindent el8irds
szerint, az id6t elére _meghatérozva
akarunk csindlni. A Zoom mellett

leolvashatjuk a zoomolds jelenlegi

értékét. Az Alt. Alertnél bedllitott ma-
gassagi érték elérésekor (+/-100 lab) vi-
sitani kezd egy figyelmeztetd.

= Pitot Heat, stb.: A Pitot Heat egy mele-

gitészerkenty(i, ha befagyna a pitotcsd,
azaz a sebességméré. A Strobes és a
Lights a fények ki- vagy bekapcsolt alla-
potdt jelzi vissza. A VAC melletti adat
arra vonatkozik, hogy a hajtémid_milyen
szwonyomason dolgozik. Az OAT a kil-
s6 hémérsékletet jelenti Celsiusban. Az
Altim. felirat melletti szdm a pontos ma-
gasségunkat mutatja.

= Olaj: Az OT felirat mellett az olaj hémeér-
séklete, az OP mellett pedig a nyomdsa
olvashatd le.

= Nyomasmérg: Az EPR jelenti a motorban
uralkodd nyomdas nagysagat, az N1
pedig az elsddleges kompresszor nyo-
masadatait.

® Nyomasmérd/iizemanyag: Az N2 a ma-
sodlagos kompresszor nyomésadatait
mutatja, az FF mellett pedig az uzem-
anyag fogydsérdl kaphatunk adatot font/
ora mértékegységgel.

= Uzemanyag: A FUEL REM felirat mellett
olvashaté a maradék (zemanyag. Az
EGT felirat melletti szdmadat a kiaramlé
é%éstermékek hémérsékletére vonatko-
ZIK.

Végull egy kis billenty(izetdosszefoglalé az
ujdonsagokrol:

'Shift' + 'Del': Zoom nagyitas a térképen.

'Shift' +'Ins': Zoom kicsinyités a térképen.

'Shift' + 'Space': A térkép valtasa ADF-re.

‘Shift' +'.": Parkolofék. A térkép alatti sav
elszinezddik.

'H': A speed brake készenlétbe kapcsola-
sa, bekapcsoldsa és kikapcsoldsa.

'Shift' +'U’: Hajtém(megfordits.

'Shift' +'Tab': Végig lehet ezzel péasztazni
a jobb oldalon taldlhaté négyzet
képernyon kiirt adatokon.

'Shift' +'Y': A tobbféle Checklistek kozott
lehet ezzel véltogatni. Takeoff (felszalla-
si), Climb Out (utazomagassdg és -se-

besség eléréséig aktudlis), Landing (le-
széllasi).
'Shift' +'6' (numerikus billentylizeten): A

Timer elinditasa.

'Shift' +'4" (Id. el6z6): A Timer ledllitasa.
'Shift' +'5" (Id. el6z6): A Timer nullazasa.
'Shift'+'1" (Id. el6z6): A magassagi figyel-

meztetés bal
Miutdan ezt megnyomtuk, a '+'/'—
gombokkal tudjuk kivélasztani a kivant
szamértéket.

'Shift' +'3' (Id. el6z6): A magassagi figyel-
meztetés jobb oldali szamjegyének beal-
litéja. Ld. még az el6zGt!

'Shift' +'7' (Id. el6z6): A pitotcsé melegits-
jének ki/bekapcsoldja.

szamjegyének bedllitdja.

H&t igen. Ennyit tud kb. az Aircraft &
Scenery Designer nevii program. Taladn
meglepé mindezek utan, hogy az egész ra-
fér egy DD-s lemezre (!) is. Ebb&I is latszik,
hogy a reélis dolgok nem feltétlendl tarigé-
nyesek. Az egész nagyon szép tud lenni,
amikor mar elkésziltliink egy vidék megraj-
zolasaval, stb., de alkotds kdzben iszonya-
tosan unalmas is lehet. Ezért igazdbdl csak
az elszdant FS4 rajongdknak ajanljuk a
rengeteg idéveszteség miatt. Ennek ellené-
re mégis nagy latvany, mikor végignéziink
az dltalunk megalkotott Chicago Area-n,
vagy mashol, és nem azokat a szdnalmas
palcikareptereket és a végtelenbe veszé fi-
ves pusztakat latjuk, hanem villogé irdnyi-
tétornyok, le- és felszallé gépek, a magas
felhGkarcolék alatt nylizsgd autdkavalkad,
gydrak, utak, autépélydk, tavon Uszé vitor-
lasok és erdék felett repkedhetiink.

= Ggab
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AMIGA

Igen, igen, megint eltelt egy kis id&, és is-
mét megjelent a CoV, amelyben megtalal-
hatdé, (mint mindig) az Amiga felhasznaldi
rovat. Még itt az elején megprébélok egy
kis tartalmi rendet kialakitani, de tudom,
hogy a végére megint csak kdosz lesz az
egész. Tehat: Kezdésnek egy olvaséi
reagélds (Tanulsiagos!) az 500-as, 600-as
kozotti  kilonbségekrél, majd az el6z6
szamban megemlitett security program
leirdsa, és a forraskod lekdzlése lesz a
nagyobb |élegzetl dolog, ezutdn egy-két
aprocska dolog lesz a végére.

Akkor a levél, amit Raduly Istvan klldott,
amelyben kifejti a kllénbségek nagysag-
rendjeit a két Amigatipus kozott. Ja, és
még ideirnam azt, hogy a levelet nem cen-
zuraztam meg, (Csak egy picit. — Csika)
nem irtam hozza, ami alabb koévetkezik az
a sz(iz levél, amit kaptam.

"... A RAM-mal kapcsolatban az A500,
A500+-0s gépekben hdromféle lehet a
RAM: ChipRam, FastRam, Slow-Fast Ram.
A ChipRam alapvetdé tartozéka a gépnek,
hiszen a custom chipek (SFX, GFX) csak
ezt érik el. Slow-Fast Ram az, amit az 500-
as és 500+ -os gépek aljaba kell dugni. Ez
az A507-es (Vagy méasmilyen — Csika)
bévité, melynek kezddcime CO0000, és
valdjaban a masodik 512K Ram, de ez nem
igazi Fast Ram, mivel a [rissitését az
AGNUS végzi el. Fast Ram az, amit a gép
bal oldali expansion portjgba kell dugni, ez
viszont valodi Fast Ram, és gyorsabb is,
mint a két tarsa. Viszont ezt csak kevesen
hasznaljak, mivel ez csak a vincsivezérld
kartydn taldlhato (Ebben azért kételkedem
egy picit — Csika).

Pro és Kontra.....

A 600-as és 500+-os modelleken 1Mb
Chip Ram van. Viszont ez a 8372A 1Mb-
os AGNUS-nak kdszdnhetéen van igy. En-
nek az AGNUS-nak a neve FATTER AG-
NUS. Az utolsé 500-as szériabol mar min-
den 1.3-as gépet a 8372B 1Mb-os AG-
NUS-sal szereltek (kezeli az 1Mb Chip
Ramot, de nem tudja az uj felbontasmo-
dokat), viszont az alaplapra 512Kb Chip
Ramot szereltek. Ennek az AGNUS-nak a
neve mar BIG FAT AGNUS volt. Elénye a
mér emlitett plusz 512Kb Chip memdria
kezelése.

Bévitési lehetdség a 600-asban egyenld a
nagy NULLAVALII!

Nincs EXPANSION port, és ez nagy hiba,
az Osszes bdévitési lehetdség elveszett.
PCMCIA: ez az egy bdévitési lehetéség van,
de ezt inkabb hagyjuk. A 600-asba csak
2.5 colos wincsi fér bele, ami dréagabb, és
ez azt jelenti, hogy 5-8000 Ft. plusz kiadds
vasdrlaskor. A numerikus billentylzet le-
vételére még én sem tudom a magyaraza-
tot. Kickstart: Alapkiépitésben ennyivel
jobb a 600-as, de az 500-asnal egy
dtkapcsolhato kickstartot kell venni és
kész. A végére az 1200-es felhasznaldk-
nak egy kis figyelmeztetés. Ha a gépeteket
béviteni akarjatok, NE vegyetek PCMCIA

kartyat, mivel a kdrtya csak 16 bites ramot
tartalmaz, ami rettentéen lelassitia a gép
mikddesét.

Ennyi lenne tehat Réduly Istvén levele. En
nem szélok hozza semmit, a reagalasokkal
ti jottok.

Akkor amit megigértem, a LaySoft ki-
adasaban megirt vincseszterszekuritiszéf
(Ezt direct irtam igy kedves bivalybuffentdi
szamtek. tanar ur! — Csika) program
forraslistaja kovetkezik commentezésekkel.

Security from Lay Andris

Ez a winchestervédelmi mdédszer tokéletes
védelmet nyujt illetéktelenek ellen, akiktél
meg szeretnénk dvni féltett, netan titkos
adatainkat. A védelem lényege a kdvetke-
z0:

A védeni kivant particiokra vonatkozd in-
forméciét téréljuk a winchesterrdl, és a
védett particioinkat egy mountfile-bél
mount-oljuk fel. Természetesen fontos,
hogy ez a mount file valamilyen titkositd
eljarassal legyen koddolva. A security
mikddése a kovetkezd:

Beolvassa a devs: assign-bdl a dhpref.scr
nev file-t (ez nem mds mint a password-el
lekédolt mountfile), ezt visszakddolja a
beirt password-del és kimenti a ram:-ba
dhpref néven. A secu nevi{ program csak
ennyit csindl, a tobbit a rendszerre bizzuk.

A mountfile a kévetkezéképpen néz ki:

DH1:

Device = scsi.device
Unit =0

Flags =0

Surfaces = xx
BlocksPerTrack = xx
BlockSize = 512
Reserved = 2
Interleave = 0

owCyl = XX
HighCyl = XX

Buffers = 30
BufMemType =
MaxTransfer = 0x1FE00
Mask = Ox7FFFFFFE
StackSize = 2400
Priority = 10
GlobVec = -1
gosType = 0x444F5301
DH2:

Device = scsi.device
Unit =0

Flags =0

Surfaces = xx
BlocksPerTrack = xx
BlockSize =512
Reserved = 2
Interleave = 0O

LowCyl = XX
HighCyl - xx

Buffers =

MaxTransfer = 0x1 FEQOO

(FIELHASZNALOI
ROVAT

ROVATVEZETO:
TOROK CSABA (CSIKA)

Mask = Ox7FFFFFFE
BufMemType = 0
StackSize = 2400
Priority 10

GlobVec = -1

DosType = 0x444F5301

...Az esetleges tobbi particiéra vonatkozé
informécidk.

A megfelelé helyekre a HDToolBox-bél ki-
olvasott értékeket kell beirni, igyismint:

Heads
BlocksPerTrack
(Nem BlocksPerCilinder!)
LowCyl = a particiéra vonatkozd
start cilinder érték
HiCyl = a particiéra vonatkozé
end cilinder érték

Surfaces
BlocksPerTrack

Ezutan a mountfile-t mentsik ki a "devs:"
assign-ba dhpref néven.

A User-Startup legelsé soraba irjuk be a
kévekezdket:

secu
mount dh1: from ram:dhpref
; mount-oljuk a dh1:-et
mount dh2: from ram:dhpref
; mount-oljuk a dh2:-6t
...ide az esetleges t6bbi particidinkra
vonatkozé mount(-okat) irjuk be.
delete ram:dhpref ; tordljik a ram:-bdl a
mountfile-t, hogy illetéktelen nehogy el
tudja olvasni. (A Ram:-nadl nem mdkddik
az undelete)

Ezutdn a HDToolBox-szal a védeni kivant
particiékrél vegylk le az automountot, és
ezzel elérjik, hogy bootoldskor nem jelen-
nek meg, de még barmikor vissza lehet &l-
litani 6ket automountra. Ha mdkédik a
secu, és rendesen megjelennek a védett
particidink, akkor most a HDToolBox-szal
"tonkretehetjik" a particiéstabldinkat,
vagyis a particiokra vonatkozd informa-
ciokat toréljuk a winchesterrél. Erre a célra
ajanlok egy j6 diskmonitort. Olyat, amely
nem csak dh1: dh2:-t stb. kezel, hanem az
SCSl-device-on keresztil tudja kézvetlendl
kezelni a winchester blokkjait.

Megvallom &szintén, hogy én még ilyen
programot nem lattam (lehet, hogy azért
még létezik). A magam részérdl irtam egy
kis rutint, ami az SCSI-device-szal be-
olvassa a winchester néhany blokkjat,
majd valtoztatds utdn visszairja azokat, de
ha wvalaki ilyet akar irni, akkor annyit
uzenek neki, hogy nagyon évatosan banjon
\éel_t'a( l!).lgye milyen okos ez a Lay Andris? —
sika

A legbiztonsdgosabb mddszer amit min-
denkinek ajanlani tudok az az, hogy a HD-
ToolBox-szal csindljunk tébb particiét mint
amennyi valéjaban van (kevesebbet ne),
vagy dallitsuk &t a particidk cilinderértékeit
(a bootparticiétdl el a kezekkel). Adhatunk
nekik poénos neveket is, ugyanis ezek nem
automountosak. Ezutdn Save Changes to
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Drive. Nem kell megijedni amikor szdl a
HDToolBox, hogy minden adat meg fog
semmisulni a particioinkon, nyugodtan
nyomjunk Continue-t. Ezzel elérjuk azt,
hogy felllirtuk a valddi particidinkra vonat-
kozd jo értéketet hamisakkal.

A mountfile kodolasat a security nevi
programmal végezhetjiik, amelyet szintén
én irtam, ez tud le- és visszakddolni is. A
secu az ezzel lekddolt file-t kdédolja vissza.
Helyhidny miatt ennek a forraskdédja nem
fér bele ebbe a szdmba, de majd a jovében
lehet, hogy szoritunk neki helyet (vagyis én
szoritok neki — Csika).

Egyébként én gy vettem észre, hogy
eléggé terjed a secu és a security Iis
(majdnem olyan gyorsan, mint az AIDS,
ugye Xino? — Csika), Ugyhogy szerintem
barki egy kis utanjardssal megszerezheti
Gket.

A secu még egy kényelmi szolgaltatassal is
rendelkezik, mely lehetévé teszi, hogy csak
a gép elsé bekapcsolasakor kelljen beirni a
password-6t, a tovabbi reset-eknél maér
nem kér password-6t. Ezt Ggy éri el, hogy
a bekapcsolaskor beirt password-6t
letarolja egy olyan fix memdriacimre,
($0100) amelyet a rendszer soha nem
hasznal, és mikor elindul a secu, megnézi,
hogy ezen a cimen érvényes password
van-e, vagyis stimmel-e a checksum. Ha
stimmel, akkor automatikusan ezzel a
password-del kédolja vissza a
devs:dhpref.scr nevl file-t, és kimenti a
ram:-ba dhpref néven és nem kérdez Ujra
password-0t. Ha nem stimmel, (pl.:
bekapcsoléds utani allapot, megnéztiink egy
demo-t, ami felilirta ezt a memoriat, volt
egy durva lefagyds, stb.) akkor bekéri a
password-ot, és a késébbiekben ezt fogja
minden egyes bootolaskor automatikusan
hasznalni.

Emiatt két kényelmetlen dologban lehet
részlnk; az egyik, hogy bekapcsolaskor
olyan szerencsétlen értékek vannak ezen a
cimen, amelyeknek a checksum-ja stim-
mel, valamint a masik, ha véletlen(l rossz
password-6t irunk be, és ujrabootolunk,
akkor mar nem fogja ujra bekérni a pass-
word-0t, (mert a rosszat a cheksum-mal
egyltt mar lerakta erre a cimre) és ismét
nem lesznek felmountolva a védett parti-
cidink.

Mindkét esetre két megoldas kindlkozik;
ki/be kapcsoljuk a gépet, vagy kitoroljiik
err6l a cimrél a szerencsétlen byte-okat.
(Erre szolgal a fill nevi program).

A forraskédrél csak annyit, hogy sziikség
van a leforditdsdhoz egy j6 assemblerre,
(itt nem elsGsorban a seka-ra és tarsaira
gondolok) pl.: Asm-One, Devpac stb.,
valamint a Commodore rendszer include-
jaira, és némi assembly ismeretre. A for-
raskéd egyébként Asm-One V1.25-tel
készlilt, de lefordul Devpac V3.04-el is.
Akkor ezek utan nézzlik a forraskdédot:
incdir include3.1:
include exec lib.i
include intuifion lib.i
include dos_lib.i"

include exec/memory.i
include dos/dos.i

include libraries/dosextens.i
include exec/alerts.i

include reqtools/reqtools.i
include reqtools/reqtools_lib.i

TRUE 1
FALSE 0

puffer $40000
sEEves ICON'STARTUP S¥ras

s movem.| d1-a6,-(a7)
; regiszterek mentése

lea BASE,ab

; bss hunk kezdécime A5-be
majd az Ab-hdz képest ofszettel
cimezziik a valtozokat

move.l 4.w,ab
exec baziscime A6-ba

clr.l return-BASE(ab)
; return message taroldja, torlése

.

~.

sub.l al,al
; AT nullézasa ( sajat task )
jsr LVOFindTask(a6)

; task keresése
move.| dO,a4
task srrukrura kezdé'cime Ad4-be

.

tst.l CLi(a4)
; task srrukrura pr_CL! mezéje nulla ?
bne.s cli

nem, tehdt worbench
helyett cli lett futtatva, a program
: Workbench-bdél (icon-nal) lett futtatva.
lea pr_MsgPort(a4),a0
; task struk tura pr_MsgPort mezéjének
: cime AOQ-ba
jsr _LVOWaitPort(A6)
varunk a port-ra
meg('ditt a message
ea pr_MsgPort(a4),a0
;task struktdra pr_MsgPort mezdjének
; cime AO-ba
jsr _LVOGetMsg(AB)
; kiolvassuk a message-t
move.l dO,return-BASE(ab)
I_; eltdroljuk a message-t a return cimére
cli
J¥*®%% JCON STARTUP VEGE *****
; itt kezdddik a program
lea int(pc),al
; intuition.library
moveq #0,d0
; verziészam
jsr _LVOOpenLibrary(a6)
; intuition megnyitasa
move.|l dO,intbase-BASE(ab)
; baziscime taroldsa
lea dos(pc),al
; dos.library
moveq #0,d0
; verzioszam
jsr LVOOpenLibrary(a6)
; dos megnyitdsa
move.| dO,dosbase-BASE(a5)
; béziscime téroldsa
lea req(pc),al
,; reqtools.library
moveq #38,d0
; verzioszam

SN

~

~

S

S

jsr _LVOOpenLibrary(a6)
; reqtools megnyitdsa
tst.! dO

; sikerdilt ?
bne.s okreq
; ha igen, akkor okreq cimekre ugrik
; nem sikerilft megnyitni a req-
tools.library-t (pl.: nics benne a libs: -
ben)
move.l intbase-BASE(a5),a6
; intuition baziscime A6-ba
moveq #AT_Recovery,d0
; Recoverable Alert
lea nolib(pc),a0
; Alert struktura
moveq #22,d1
; magassaga pixelben

jsr LVODisplayAlert(a6)
; Alert megjelenitése
bra.w intcl

; csak az intuition.library lezdrdsa,

; majd kilépés
okreq move.l dO,reqbase-BASE(ab)

; reqtools.library baziscime, tdroldsa
move.l 4.w,ab

; exec.library bdziscime
move.l #puffer,dO

; foglalanddé memdria mérete
moveq #MEMF ANY,d1

; foglalandé memdria tipusa
jsr LVOAllocMem(a6)

; memdria lefoglaldsa
tst.l dO

; sikerdlt ?
beq.w quit

; ha nem akkor kilépés

; sikertilt a kért memdria lefoglaldsa

move.l dO,mempos-BASE(ab)
; lefoglalt memdria kezd6ocime, téroldsa
lea password-BASE(ab),a1
; password kezd&cime A1-be
lea $0100.w,a0
; rezidens password cime AO-ba
moveq #0,d0
move.b(a0) +,d0
; itt van a rezidens password hossza-1
moveq #0,d2
; checksum nullazasa
pcop move.b(a0)+,d1
; a lehetséges rezidens password
move.bd1,(a1) +
; checksum kiszamoldsa
eor.b d1,d2
; és a password mdsoldsa a password
cimekre
dbf d0,pcop
move.l al,passend-BASE(a5)
; password végcime, taroldsa
cmp.b (a0),d2
; OK a checksum ?
beq.s okpass
; a checksum jo, tehat ezzel a password-

ef

; kddoljuk vissza a mountfile-t
; a checksum nem stimmel, tehat

be kell kérni a password-6t

decode lea passpuff-BASE(ab),al

; password puffer kezdécime A1-be
moveq #127,d0

; puffer hossza (127 = maximalis)

lea strtxt(pc),a2
,; requester fejléc szévege A2-be
sub.l a3,a3

; A3 nulldzasa
lea tags7(pc),a0
; requester Taglist struktiura kezddcime
AO-ba
move.|l reqbase-BASE(ab),a6
; reqtools baziscime A6-ba

jsr LVOrtGetStringA(aB)
; requester megjelenitése
cmp.l #FALSE,dO

; Cancel-t nyomtunk ?
beq.b decode
; lgen, djra kéri a password-ét
, beirtunk egy password-dt, és
megnyomtuk az Entert, vagy az OK gad-
get-et
; a beirt password a passpuff ci-
men taldlhaté
lea passpuff-BASE(ab),a0
; password puffer kezdécime AO-ba
lea password-BASE(ab),al
; password kezdGecime A1-be
lea $0101.w,a2
; rezidens password kezddcime+ 1 A2-be
; ($0100-ra a password hossza kerdl
majd)
moveq #0,d2
; checksum nullazasa
moveq #0,d1
; password hossz nulldzésa

passcop move.b(a0) +,d0
; Ujonnan beirt password masoldsa a
passpuff cimrél
eor.b dO,d2

; password cimre, a password hossz
kiszémitésa
addq.l #1,d1
; 6s a cheksum szdmoldsa
move.bdO,(al) +
move.bd0,(a2) +
bne.s passcop
move.bd2,-(a2)
; a password checksum a password
; utolso karaktere utan helyezi
; (a rezidens password cimére)
subq.l #2,d1
; password hossza-1
move.bd1,$0100.w
; tdroldsa $0100-on
subq.l #1,a1
; password végcime-1
move.l al,passend-BASE(a5)
; taroldsa
okpass lea inname(pc),a0
; input file neve
move.l a0,d1
moveq #ACCESS READ,d2
; elérés: csak olvasds ~
move.l dosbase-BASE(ab),a6
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; dos baziscime A6-ba

jsr _LVOLock(a6)
; input file-t lock-oljuk
tst.l  dO

; sikerdilt ?
beq.w vege
: nem, kilépés
okfile move. I dO,filelock-BASE(ab)
; filelock tarolasa
move.| filelock-BASE(a5),d1
; filelock betéltése D1-be
lea fileinfo-BASE(ab),a2
; kitéltetlen fileinfo struktura
; kezddcime A2-be (long word aligned !)
move.|l a2,d2
; majd D2-be
jsr _LVOExamine(a6)
: examine végrehajtasa
move.l fib Size(a2),d0
; fileinfo struktdra fib_Size mezdjébdl
; a filehossz kivétele ~
tst.l do
; nulla a filehossz
beq.w unlfile
; a file hossza nulla, tehat vége
; a file hossza nem nulla
move.l dO,filesize-BASE(ab)
; filehossz tarolasa
lea inname(pc),a0
; input file neve AO-ba
move.l a0,d1
; majd D1-be
move.l #MODE OLDFILE,d2
; megnyitas modja: létezd file

~

~

~

~

~

~

~

jsr _LVOOpen(a6)
; file megnyitasa

tst.l
: sikerdlt ?

~

beq.w unlfile
nem tehadt vége
az input file-t sikerdlt megnyitni
move.l dO,filehd-BASE(ab)
; input file handler tdroldsa
okende?2 lea outname(pc),a0
; output file neve AO-ba
move.l a0,d1 ; majd D1-be
move.| #MODE NEWFILE,d2
; megnyitds modja: aj file

.

~.

~

jsr _LVOOpen(a6)
; file megnyitdsa
tst.l do

; sikerdilt ?
beq.w clinput
; nem, input file lezérésa és kilépés
; az output file-t sikerdit megnyitni
move.l dO,newhd-BASE(ab)
; output file handler taroldsa
megolv move.| filehd-BASE(a5),d1
; input file handler D1-be
move.l mempos-BASE(a5),d2
; lefoglalt memdria kezdécime D2-be
; (ide fog téitédni a file)
move.l #puffer,d3
; a beolvasando file hossza
; memdria mérete

= lefoglalt

jsr LVORead(a6)
; file beolvasdsa
cmp.l filesize-BASE(a5),d0

; a beolvasott file hossza annyi, mint
; amennyi a fileinfo-ban tarolt hossza
bne.w clmind
; kilénbozik a két hossz, tehat vége
; a beolvasott file visszakédoldsa a
password-el

move.l mempos-BASE(a5),a3
move.l a3,a4
move.| filesize-BASE(ab),d7

add.] d7,a4
move.l a4,endpos-BASE(a5)

lea password-BASE(ab),a0
move.l a0,a2
move.l passend-BASE(ab),al

move.l al,d7

sub.l a0,d7
subq.l #1,d7
moveq #0,d3
p2 move.b(a0) +,d0
eor.b dO,d3
cmp.l a0,al

bne.s p2

move.l mempos-BASE(a5),a3
move.l endpos-BASE(ab),a4

moveq #0,d0
moveq #0,d1
fc2 move.|l a2,a0
move.l d7,d6
meg2 add.b (a0),d0
move.bdO,(a0) +
cmp.l a0,al
bne.s meg2
move.l a2,a0
cik2 move.b(a0) +,d1
add.b (a3),d3
eor.b d1,d3
move.bd3,(a3) +
cmp.l a3,a4
beq.s kesz2
dbf d6,cik2
bra.b fc2
kesz2 move.l mempos-BASE(ab),a3

move.l endpos-BASE(ab),a4

move.l a4,d7

sub.l a3,d7
Isr.| #1,d7
subqg.l #1,d7

cserek move.b(a3),d0
move.b-(a4),(a3) +
move.bd0,(a4)

dbf d7,cserek

; a visszakddolt file mentése az
output file-ba
move.l newhd-BASE(ab),d1
; output file handler D1-be
move.l mempos-BASE(ab),d2
; memoria
move.| filesize-BASE(a5),d3
; mentendd file mérete
jsr LVOWrite(a6)
; a file mentése
clmind move.l newhd- BASE(ab5),d1
; output file handler D1-be
jsr LVOClose(a6)
; output file lezérasa
cllnput move.| filehd-BASE(a5),d1
; input file handler D1-be
jsr LVOClose(a6)
; input file lezérésa
unlfile move.l filelock-BASE(a5),d1
; input file lock D1-be
jsr LVOUnLock(aB)
; input file unlock-oldsa
vege move.l 4.w,ab
; exec bdziscime A6-ba
move.l mempos-BASE(ab),al
; lefoglalt memdria kezdécime A 1-be
move.l #puffer,dO
; lefoglalt memdria mérete
jsr LVOFreeMem(a6)
; lefoglalt memdria felszabaditdsa
quit move.l 4.w,ab
; exec baziscime A6-ba
move.|l regbase-BASE(ab),a1
; reqtools baziscime A1-be

jsr LVOCloselibrary(a6)
; reqtools lezardsa
intcl  move.l 4.w,ab

; exec baziscime A6-ba

move.| dosbase-BASE(ab),al
; dos baziscime A1-be

jsr _LVOCiloselLibrary(a6)
; dos lezdrésa

move.| intbase-BASE(ab),al
; intuition baziscime A 1-be

jsr LVOCloselLibrary(a6)
; intuition lezdrasa

;*****ICONEND_UP LA R R X J

tst.l return-BASE(ab)
; a message nulla volt

beq.s exit
; igen, tehat mehetdnk ki

; nem, vagyis workbench-bél lett
futtatva a program

jsr _LVOForbid(a6)
; letiltunk

move.l return-BASE(ab),al
; message AT-be

jsr LVOReplyMsg(a6)
. vdlaszolunk™a workbench-nek

exit movem.| (a7)+,d1-a6

; regiszterek visszamentése

moveq #0,d0
; hibakod = O no error
rts ; no comment

pEERERJCON END-UPVEGE *x%%%
; az rt_GetStringA requester taglist-je

tags7 dc.l RT_ReqPos,REQPOS_CENT
ERSCR ; requester pozicio kdzepén ~
dc.l RTGS TextFmt,text
; az ablakba kiirt szoveg
dc.l RTGS Invisible,1
; ne lehessen latni a password-6t
; beirds kézben
dc.l TAG_END
; taglist vége (0) ~

; az alert strukturdja

nolib dc.w 180
dc.b 12
dc.b "You Need Reg-

Tools.Library V38 +",0,0

int dc.b  "intuition.library",0

dos dc.b  "dos.library",0

req dc.b  "reqtools.library",0

text dc.b " Can't found PassWord in
RAM",10,10

dc.b  "Please Enter System

PassWord:",0

strtxt dc.b " HD Security System by

Lay Andras"”,0

inname dc.b  "devs:dhpref.scr”,0
; input file neve
outname dc.b  "ram:dhpref",0
; output file neve
dc.b "$VER:HD Security V1.0 by
Laysoft" 0 ; verziészam

; version paranccsal lekérdezheté
; itt jon a bss hunk, vagyis az
inicializélatlan véltozdterdlet

section a,bss

BASE

fileinfo ds.b  $400

; LongWord Aligned !!!!
return ds.l 1
intbase ds.| |
regbase ds.l 3
dosbase ds.l 1
filereq ds.| 1
filelock ds.| 1
mempos ds.l 1

endpos ds.| 1

Héat akkor erre a hénapra ennyi elég is lesz,
viszont sem az Andrds sem én nem valla-
lunk felelGsséget azért, ha valaki teljesen
tonkreteszi a winchesterét, mert elbalta-
zott valamit. Ja, még valami: lesz Amigés
Karacsony, a Budatétényi MivelGdési Haz-
ban 1994. december 28-an, mindenkit
szeretettel varunk, akihez egy kicsit is ko-
zel all az Amiga, no és persze én is ott le-
szek. Addig is j6 sekuzast kivadnok minden
hozzaértének: EVIL CSIKA.
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Szia magyarok, most, hosszu ideje el6szor,
végre egy kis felhaszndlGi leiras is jon.
Persze, mirdl masrdl is lehetne szd, mint a

dBASE-rél és a QBASIC-rél, készéném M.
Karoly kolléganak (?), hogy felnyitotta
szemunk és most mar tudjuk, mi kell a
népnek... Nem folytatom, igy is az egész,
M. Karolynak cimzett mondanivalomat hiz-
tam (végul is rajottem, hogy teljesen fe-
lesleges vitatkozni a témardl, csak azt
sajnalom, hogy ilyen meggondolatlan le-
veleket — raadasul névtelenil — irkalo
olyan emberek is kerliltek tanaraink kdzé
egy olyan orszagban, melynek oktatasi
rendszere és szinvonala a vildgon, Japan,
Taiwan és Németorszag utan a negyedik
legjobb).

Megint igazodtam a nemzetkézi scene
fokozodd elvarasaihoz a jelen PC-info
Osszedllitdsakor — csak Ugy miheztartas
végett, kb. 120k-nyi elkészilt cikkmennyi-
ségb6l huztam/vagtam Ossze azt a 55k-t,
amit végul is lekdzlink (kicsit tobb, mint a
szokdsos, de nem til rossz, azt hiszem:-)).
Igen, a nemzetkozi scene figyelmének em-
litése nem humbug: jelenleg ez az egyetlen
Oilan mag az egész vildgon, ahol demdko-
doldsban is felhasznalhatd rutinokat kézol-
nek. A témardl bévebben (hogyan lehet pl.
kilféldrél elérni a CoV most szervez6do
HTTP oldalait) a HTTP-s cikkben.

Ujra a C64-emulitorokrél
(cé4s 1.0, 1.1) és az 1541-kezeldkrdl

Gyerekek, oridsi hirem van! Egy éve a
C64-rajongd PC scene egy bizonyos ma-
gyar nevétdl zengett (nem szerénykedem,
én voltam az), és most egy masik magyar,
mellesleg a C64-en futé Star Turbo (forras:
CoV Evkényv '93/94) elkovetGje (EMail:
sta@ludens elte.hu) folytatta ezt a hagyo-
manyt, felvallalva azt a munkat, amit az
els6ként megnevezett személy idG- és
tobbcsatornas logikai analizétor hianyaban
félbehagyott. Amikor azt mondom, hogy
dagad a mellem, mert szintgy magyar az
elkovetd, egyuttal kérdezem
Hapci/SpaceShips-t6l, hogy mi abban a
rossz, ha a hazai C64-es demdscene
prodoktumaival dicsekszem az iRC-n?? (pl.
amikor Joe/STA elkiildte a progot, vagy 2
6rat toltottem azzal, hogy feltdltsem az
ftp.funet.fi-re, a watson.mbb.sfu.ca-ra és
az egyéb, ismert FTP site-okra, valamint
hogy reklémozzam/beharangozzam a
comp.sys.cbm és a comp.emulators.cbm-
en, persze nem takarékoskodva az Oilan
mondatokkal, hogy 'ezt is magyarok irtdk'
meg hasonlék. Tanulsdgos volt ezutan az
dltalam f6nokolt #finland topic-jait is
elolvasni (‘Hungarian coders rule' stb... :)-
miel6tt  vki azt mondané, hogy hogv
merem a magyarokat ‘az "ellenség”
barlangjaban' és Iegismertebb csatornajan
rekldmozni, meg amugyis Future Crew
rulez, annak azt ajanlom, hogy az egy
szem magyar (MaxwuodIM12) altal irt
Show'94-r6l a comp.sys.ibm.pc.demos-
ban irt véleményeket akar csak egyszer
olvassa &t! Ezt mindenkinek ajanlom,
akinek esetleg rossz véleménye lenne a
magyar scenérdl! A diskmagscenénk pedig
vildgviszonylatban egyértelmiien a No.1!)).
Nos, igen, a c642c64s-r6l van sz6- meg-
jelenében van a Star Commander. Akik
olvastdak a PC-s jatékok 2, ill. a CoV 39-
ben megjelenteket a PC-s C64 emuls-
torokrdl, azok tudjak, hogy egyrészt a PC

drive-ja képtelen olvasni a GCR (a 1541-
csaldd adatfelirdasi formatuma) lemezeket,
masrészt az emuldtorokbdl csak a le-
geslegt’ljabb, nem PD példdnyok képesek a
C-hez kapcsolt kiilsé 1541-est kezelni- a

fennmaradé Grt (aki nem akar/nem tud je-
lenleg 70 US$-t leperkdlni a C64s reg-
isztralt verzidjaért, vagy eleve nem arra
akarja haszndini a PC-re kotott 1541-ét,
hogy 30-40 szézalék eséllyel elinduljanak a
régi programjai, hanem azokat le szeretné
menteni, esetleg PC-n végezni C64-es
programfejlesztést és igy komplett lemeze-
ket felirni 1541-es drive-ra) kiilsé 1541-ke-
zel6k toltotték be. llyen mérfoldké volt
(idérendben) a gyakorlatilag hasznave-
hetetlen x1541, a hatalmas elGrelépést je-
lentd c642c64s, majd ez évben a Disk64-
ezeket a neveket mindenki ismeri. Viszont
azéta sem jelent meg az 1541-et
megfeleléd sebességgel olvasé/iré (gy.k.
turbés) program. Bar Marko megirta azt a
programot, ami kifoltozta az azidGtajt
Iétezd diskkezelGk legnagyobb
hidnyossdgat (a teljes diszkek visszairdsa-
nak hidnya; a dologrél mér irtam a PC-s
jatékok 2-ben), de ez nem sokat valtozta-
tott az olvasék iszonyatos mértékd
lassusagéan.

Mit is tud a program, a Star Commander?
Elgszor is, természetesen mind file-okat,
mind diszkeket tud oda-vissza irni. Mésod-
szor, ezt mar gyorsan teszi, tehat létezik
turbémoédja. Harmadszor, t6k coolosan néz
ki meg minden, Oilan, mint a NC. Tébb
rekldamot nem is akarok neki csapni —
nagyon cOOl program, i tak dalbse. Egy-
valami NAGYON fontos: a programot egy
bizonyos integer paraméterrel kell inditani,

ha azt akarjuk, hogy a Turbo is
megfeleléen mikodjék. Hasznéljatok a
program (Beta3 wverzié) mellé kiadott

sc_calib.exe-t, nélkiile baj lehet!

A masik az, hogy nem art megemliteni, hol
is tart ma Miha Peternel sikersorozata, a
C64s emuldtor. Nos, augusztus végén
megsziletett az 1.0-s verzié, oktéberben
pedig az 1.1-es. Egyszer(ien fantasztikus
valtozdson ment at az egész program,
csakhat sajnos itt kell azt is megje-
gyeznem, hogy mindez nincs ingyen: 70
US$-t kell annak leperkdlnia, aki a mindent
tudo verziot szeretné megkaparintani. Errdl
a kovetkeziket érdemes tudni: futasidejd
1541-kezelés (azaz a PC-re dugott 1541-
et a futé program is normal 1541-ként
latja — tehat a lemezegység RAM-jaba iré,
masolasvédelmet hasznalé stb...
programok is hibatlanul fut(hat)nak!), ez a
legfontosabb; természetesen nincs benne
a 10 perces haszndlati korlat; turbds
magnokezelés stb... Bar a PD verzid is
kitng, a 09* verziékhoz képest hatalmas
elﬁrelépés (lényegesen tébb futé program,

a  joystick emulécio természetesen
tokéletes, a PC lassisaganak a lehetd
legnagyobb meértéki elfedése

(megemlitendé, hogy a prog 486DLC-n
eszement lassi, hasonldéakat eddig csak a
Risky Woods-néal tapasztaltam, ami még a
386dx33-aknél is lassabb — mig igazi
486SX(/DX)-eken remekul fut), a GUS-on
16 bites sample-ek hasznélata, kit(ing
szalag/diszkvélasztds stb...). NAGYON
FONTOS a kovetkezé: ha valakihez még
csak az 1.0-s verzi6 van meg, az ne
csodélkozzék azon, hogy annak D64 file-ja
nem kompatibilis a tobbi verzié file-javal —
de mivel konverterek léteznek, és az 1.1-
es verzi6 mar a régi, j6l ismert D64

(F)ELHASZNALOL
ROVAT

ROVATVEZETO:
WERNER ZSOLT (DADA

file-okat hasznélja, ezért nem foglalkozom
a témaval (a watson-on mindenesetre fenn
van a konverter az 1.0-hoz, ha vkinek
mégis kéne). Minthogy nem szokasom
Oilan menikrél irni, amit Ti is el tudtok
olvasni a C64s DDCHéban, ezért be is fe-
jezem, még itt egy cim, ha vki meg akarja
rendelni a progot: mlha@hermes si.

Konyvkritika

Megijelent az elsd, coder-eknek tervezett
kényv, a Tricks of the Game Programming
Gurus. Nos, sajnos a kényv nem sikeredett
igazan c0Olra, egy sz6 nincs az X-modrdl,
az osztott képerny&rdl, a hardware-scroll-
lehetéségekrdl, sprite-ok  Utkozésvizs-
gélatarol. Na és a 3d témak (DOOM etc...)
legnagyobb része szintlgy hidnyzik. Ennek
ellenére ajanlhaté konyv- 1-2 rutint azért
csak taldltok benne... Rendelési cim:
SAMS Publishing

Telefon: (317) 581-4634

FAX: (317) 581-4669

Compuserve: 73662,1374

InterNet: 73362. 1374@compuserve com
. {a szokott CompuServe-gateway)

Ara kissé borsos, 45 US$ kordli, eltekintve
a CD-melléklettél, ennyi pénzért 700 j6
kozepes oldalnal iO!bbat vartam...

Viszont ha egy igazan j6 kényvet akartok a
VGA-rél szerezni, ajanlom a kdvetkezd
mdvet:
Programmer's Guide to EGA, VGA, and
SuperVGA Cards, Harmadik kiadés
Richard Ferraro
Addison-Wesley, ISBN 0-201-62490-7
Hatalmas (vmi 1500 oldalas) konyv, és
emellett az dra sem Oilan aggasztd: 45$.
Térgyalja mindazon dolgokat, ami a fent
emlitett kényvbél kimaradt, és még sok-
mindent (pl. a spéci gyorsitéprocesszorok
pr]ogramozését, az ATl Mach32-t és az S3-
at).

Végll, egy kis irodalomjegyzék azoknak,
akiknek gondjuk lenne az utolsé, azaz a 3D
témakorrel. Magyarul nem sok minden je-
lent meg, ezért csak az angolul hoz-
zéférhetd irodalmat részletezem, betlirend-
ben. Beszerzési forrds: konyvtarak, ren-
delés stb...:

3D Computer Graphics, mésodik kiadis

Alan Watt

Addison-Wesley 1993, ISBN 0-201-63186-5

3D Computer Animation

John Vince

Addison-Wesley 1992, ISBN 0-201-62756-6

Advanced Animation and Rendering Techniques

Alan Watt and Mark Watt

Addison-Wesley 1993, ISBN 0-201-54412-1

Computer Graphics: An Introduction to the Mathematics
and Geometry

Michael Mortenson

Indus(nal Press 1989 ISBN 0831111828

Graphics: Pi les and Practice (2. kiadés)

J D. Foley, A. van Dam S.K. Feinder, J.F. Hughes

Addison-Wesley 1990, ISBN 0-201-12110-7

Fast Algorithms for 3D Graphics

Georg Glaeser

Springer-Verlag 1994, ISBN 0-387-94288-2

Flights of Fantasy

Chris Lampton

The Waite Group Press 1993 ISBN 1-878739-18-2

Graphics Gems

Andrew Glassner (szerk.)

Academic Press 1990 ISBN 0-12-286165-5

Graphics Gems I,

James Arvo (szerk.)

Academic Press 1991, ISBN 0-12-64480-0
Graphics Gems Il

David Kirk (szerk.)
Academic Press 1992,
lemezmelléklettel)

ISBN 0-12-409671-9 (Mac)

ISBN 0-12-409670-0 (IBM
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Graphics Gems IV

Paul Heckbert

Academic Press, 1994, ISBN 0-12-336156-7 (Mac)
ISBN 0-12-336155-9 (PC)

High Res. Computer Graphics Using C

lan O. Angell

Halsted Press 1990, ISBN 0-470-21634-4
Introduction to Computer Graphics

J.D.Foley, A. van Dam, S. Feinder, J. Hughes, R. Phillips
Addison-Wesley 1993, ISBN 0-201-60921-5
Mathematical Elements for Computer Graphics, 2nd Ed.
David F. Rogers and J. Alan Adams

McGraw-Hill 1990, ISBN 0-07-053530-2

Procedural Elements for Computer Graphics

David F. Rogers

McGraw-Hill 1985 ISBN 0-07-053534-5

CoV WWW/HTTP Site

Hallottatok mar a HTTP-rél? Ez az InterNet
és a multimédia egy olyan csodaja
manapsdg, amiért NEM kell silyos ezre-
seket fizetnink, ha CD-n akarnank
megvenni. A dolog lényege az, hogy a
HTTP egy, a Multimédia ajanlasokat min-
den szempontbdl (kivétel a sebesség, de
ezen nem lehet segiteni) teljesité rendszer
az InterNet-en. Ez azt jelenti, hogy rohadt
messze levd orszagokat gyakorlatilag kéz/
szem/flilk6zelbe hozza a HTTP; kisebb-na-
gyobb vdrakozasi id6kkel animéaciékat néz-
hetlink, digi zenét hallgathatunk- ebbdl is
kitaldlhaté, a HTTP site-okon az infor-
macidt Ggy szervezik menikbe, mint ahogy
az a legigényesebb multimédia CD-ken ta-
lalhat6. Teljesen természetes dolog pl. a
képek nagyitdsa/kicsinyitése, Zoom-olasa,
és minden Qi!an interaktivitas, amit csak el
tudtok képzelni. A prog installdlhaté a
legktilénfélébb op.rendszerek ald (pl. a
BME-n az Unicorn/Balu szervereken, X-
Terminal alatt: Mosaic menlpont)- lasd a
FAQ-t. Ha be-HTTP-ztek egy ilyen SITE-ra
(ma mar Nyugaton szinte mindenkinek van
nemcsak sajat InterNet cime, hanem HTTP
adatbéazisa is, amire rdHTTP-zve pl.
megnézhetjiik, hogy néz ki a srac, cikkeit
olvasgathatjuk,  hangjat  hallgathatjuk,
munkahelyének tevékenységével ismer-
kedhetiink stb...), akkor OQilan helyen
taldljagtok magatokat, ami semmiben sem
kilénbozik attol, amit egy CD-ROM el6tt
tapasztalnitok. Rdaddsul ezeket a HTTP
site-okat percrél precre lehet update-olni-
erre szép példa volt az Estonia kata-
sztrofajdnak tudésitdsa, amikor az egész
InterNet az IRC helyett (ami a kuwaiti
hédbord vagy a los angeles-i fdldrengés
idején még az egyeduli runtime, tehat ma-
sodperces késés nélkuli hirforrdst biz-
tositotta, dehat akkoriban még nem is
nagyon létezett HTTP) mar az észt és
egyéb skandindv HTTP site-okat hivta,
listdkkal, képekkel a mentésrol.

Nos, a vildgban nemcsak a PC-Info/
CoVboy posta rovat és a Kis Getto-
grafikdk miatt hires a CoV, hanem azért,
mert ez jelenleg idérendben a masodik
Oilan magazin, amelynek sajat, tébbnyelvii
HTTP site-ja van (természetesen az angolt
ne vegyétek komOQilan, azt a M.K. altal
mar vazolt okok (hogy errefelé senki nem
beszél angolul) miatt csak ugy dsszedobal-
tam a szOtarbdl kikeresett szavakbdl, szd
szerint értend8 tlukorforditassal és persze
magyar ragokkal), méghozzd nem is
akarmilyen- prébaltuk a dolgot Ugy Ossze-
hozni, hogy maximalisan kihasznéljuk a
multimédia lehetGségeit, Ugyhogy a site
tele van CoV-képekkel, hozzajuk tartozé
torténetkékkel, viccekkel, tehénbdgéssel
stb...! Nem semmi egy magyar laptél, nem
igaz (még Nyugaton se nagyon ismerik az
InterNet-et komolyabban az Gn. 'komoly'
szam. tech. magok, hat még nalunk...)?
Mivel toébb helyem nincs a dolgot tovabb
elemezni, konkrétan azt elmagyarazni,
hogy is loginoljunk be egy HTTP site-ra,
ezért csak azt tudom mondani, hogy aki E-
mail-t kild a szokott cimre (mttt022
@ursus.bke.hu), annak elkildém a témat
részletesebben kidolgozva. Minden update
természetesen szintugy bekeril az al-
landéan felljitas alatt levd, az InterNet-rél
frott jelenleg 800k-s irasomba, amely hely-
hidny miatt maradt ki a CoV-bdl (szin-
vonala alapjan a No.1 Magyarorszdgon,

egyszerlen MINDEN benne van, amit az
InterNet-rél, a kilonb6zd op. rendszerekrdl
(VMS, VM/CMS, Unix, Linux, st még
DOS is :)) etc... tudni kell!), tekintsétek
ugy, hogy ez a CoV lemezmelléklete, amit
ingyen leszedhettek BBS-ekr&l (ajanlanam
GRIN/GSH BBS-ét, a Lifeforce-ot,
52/314251, ha nem féltek chatelni a
Sysop-pal, pillanatokon bellil magas szintet
kaptok) és FTP site-okrol.

FONTOS! A HTTP-rél angol nyelven irt
FAQ-t a kovetkezé UseNet newsgroup-ban
taldlhatjatok meg: comp.infosystems.
www.*, de természetesen az én cik-
kemben is megirtam, méghozz4 sokkal na-
gyobb alaposséaggal, hogyan installaljunk
fel egy HTTP site-ot ésatobbi.

Kiegészitések, javitiasok

Egyre jobb ez a PC (F)elhasznéaléi rovat,

egy csomd gondolkodastél megkimélitek
az embert!
Ez az XMODE leirds egész jo volt,

leszamitva egy-két hibat! Volt leirdsom a
VGA-rdol, de azt kibogozni beldle, hogy
hogyan kell XMODE-t prg-ni....
Kijavitottam a hibakat, de nem biztos,
hogy mindenkinek sikertini fog, le kéne
k6zolni a hibas részeket!

A doubleword cimzésmaéd nem be-, hanem
kikapcsoldsa torténik a Ox3d4-re kildott
0x0014-gyel (DADA: igaz, lasd a kov.
cikket!),és a plane kivalasztdsa irdsra nem
a nem Ox3d4, hanem a Ox3c4 cimen
torténik.

Par kisebb hiba, amik csak az
olvashatdsdag novelése miatt keriltek be:
0x3c4+1 helyett inkdbb Ox3cbh-6t hasz-
naljunk, Ox3d4 + 1 helyett pedig 0x3d5-6t.
Az olvasdshoz a plane Adllitdsa: nem
0x3c4-en keresztll kell, hanem:
outport{Ox3ce,0x04); outport(Ox3cf,0-3),
ahol 0-3 a plane sor-szdma, amit olvasni
akarunk!

Megj: 320*480*256 felbontéds bedllitasa:
outport(0x03d4,0x0009); az alsé 5 bit (a
data-ban) adja az egy pixelhez tartozo
scanline-k szamat (vertical!)

megj2: a SetVisibleStart rutint nem
ajanlatos haszndlni, ugyanis én irtam egy,
a hardware-scroll-t hasznalé kis prg-t, és a
kov.-t tapasztaltam: kétféle VGA volt, az
EzAVGATudja és az EzZAVGANemTudja.
1-2 gépen kiprébaltam, és eddig az utébbi
kategéridba tartozé VGA-k vannak tdbb-
ségben!

Bognar Laszl6 (bola@turan.elte.hu)

A CoV 49-ben a legutolsé rutin text cim-
kéje utdn a '-ok kozdtt természetesen 50
karakter van (nesze neked proporcionalis
karakterek :/)

Egy szuper triikk- hardware-scroll

A minap kezembe akadt a LEGEND egyik,
hullaprimitiv, de felettébb attraktiv introja,
mely a VGA hardware-scrolljat hasznélta.
Bar mar publikdltam a témaban, de arra vi-
gyaztam, hogy a cikk, amig a témat ki nem
vesézem a CoV-ban, ne kapjon nagyobb
nyilvdnossdgot (persze, hogy esetleg a
trikkrél masok is cikkezni kezdjenek!), és
csak Finnorszag coderkdreiben terjedjen
(akik @ nemzetkdzi scenérdl amiatt csesz-
tettek, hogy miért finnldl irtam a cikket/
source-ot (még a labeleket is, pedig azokat
még a CoV-ban is angolul irom)- hat ezért.
A finn papirmagok egyébként k***a
sz*rok és CMO-k (ne irigykedjetek, Code-
Mentes Ovezetrdl van sz6!), széval azoktdl
igazan nem féltem). Nos, mivel van végre
helyem a témét elemezni, Ujfent elévettem.
Biztosan sokan csodaltatok mar az Amiga
képességeit scroll tekintetében, ami bizony
meérféldekkel iOlbb, mint a PC igen
szegényes grafikus teljesitménye. Va%y
akdr ha csak az Uridium-ot lattatok a 'iO!
oregen' (nekem ma is kedvenc jatékom), a
fantasztikus sebességl (igaz, karakteres
képernyGs!) scrolljdval, és azt a PC-s
verzi6 ZX Spectrumot idéz6 dbcdgésével
és lamersdgaval dsszevetve, hat...

A VGA tud Oilan kunsztokat is, amikkel a
Commodore gépek ezen fantasztikus
képességei megkozelithetbek, s ezeket
manapsag egyre tobb jaték/demdé hasznélja
ki. Konkrétan arrél van szé, hogy X-médba
kapcsolva a VGA kértya lathaté 64k-jaba
(a 128k-s Gzemmdédot, amikor nemcsak
a000:0000-tol a000:ffff-ig, hanem
b000:ffff-ig hasznélhatjuk a VGA kaértya
cimtartomanyat, a VGA kartydk legna-
gyobb része sajnos nem ismeri) nem csak
a szokdsos 320*200*256 képernyd
64000 byte-ja fér bele, hanem ennél
lényegesen tébb — konkrétan egy
640*400*256-0s (ill. az ennek megfeleld
méretl) kép. Na, és ezzel mit csinaljunk?
Ertelemszer(i, a fligg6leges és a vizszintes
felbontdst allitsuk a masodikként emlitett
méretli virtudlis kép megfelel6 méreténél
kisebbre (4ltaldban 320*200-ra), és ezutdn
nem kell mast tennliink, mint az aktuélis
kép vizszintes és fliggdbleges
kezdGpoziciojat bedllitanunk- ezt majd
latjuk, hogyan is kell. Mit takaritunk meg?
Természetesen az omindzus
adatmozgatdast- egy arva MOV-ra nem lesz
sziikségink, ha scrollozni akarunk
valamelyik iranyban- és ez hihetetlen
idényereséget és gyorsasagot jelent! Nos,
elészor egy kis elmélet — ennek jo részét
mar vazoltuk a CoV#48-ban. Em-
lékeztetéslil/6sszefoglalasként, ha egy
cimet megcimzink a0000 és affff kdzott,
akkor 4 egymadas melletti pixel szinét ad-
hatjuk meg 8 biten, attél figgGen, hogy a
legfontosabb regiszterrel, a $3c4,02 Plane
rite Enable reg.-rel épp melyik plane-et
engedélyeztiik irdsra (egyszerre tobbet is
lehet, s6t, ha egyszerre mindegyiket irjuk,
azaz az adott regiszterbe 1111b=0fh-t
OUT-olunk ki, akkor a 4 egymas melletti
pixelt egyidében szinezhetjik &t, ter-
mészetesen egy lépésben azonos szin(re-
lasd fill rutinok). Olvasasra itt nem lesz
szlikség, de csak a teljesség kedvéért a
planevélasztds: $3ce,$04, a 4 egymas
melletti pixel kozil az éppen olvasandd
sorszama. Ezenkivil két regiszterre lesz
ahhoz sziikségliink, hogy az uUn. virtudlis,
tehdt a VGA memdridjaban levd, teljes kép
felett mozgassuk az ablakképet: a
$3c0/$13 horizontdlis eltolds regiszterére
és a $3d4/$0c,$0d képkezddcim
regiszterre. A horizontélis eltolasnal nem
art megjegyezni, hogy az eltolds értéke
pont a fele a regiszter tartalmdanak,
mégpedig egészrész-képzés nélkil (tehat a
3c0/13h regtiszter 0/2/4/6 tartalma a
képernydn 0/1/2/3 pixeles eltolast
eredményez. Emiatt is kell egy SHL-t
haszndlnunk, ha X eltolast akarunk
szamolni). A képkezdbcim regiszter nem
véletlentil 16-bites: ez természetesen
fizikai offsetcimet var t6link. Mivel a
hardware-scrollt szinte kizérélag 320*200-
as fizikai ablakkal hasznéljuk, és ha a
példaprogramot meghagyjuk a maga
640*400-as hattérképére EQU-olt for-
madjaban, akkor az ablak bal fels6 pontja-
nak koordinatait a kov. képlettel kell sza-
molni: 640/4*y+xshr2. Az Xmode-os
cikkben mar lattuk, miért kell néggyel osz-
tani a (virtudlis) sorok byte-szdmat (épp a
four-chain méd miatt). Az, hogy a soron
beliili X, &altalunk megadott koordinatat
még kettGvel iO!bbra el is kell tolni, az ami-
att van, mert X alsé két bitje bitpoziciét
hatdroz meg - azaz az alsé két bit értelem-
szer(ien ugyanazon a fizikai cimen elérhetd
4 pixel valamelyikét valasztja ki irdsra, ha
az értékét egy a digitdlis technikat ismerdk
szamara ismerdsen csengd ‘'adtkddolén’
atalakitva betdltjik a Write Plane Enable
regiszterbe.
Visszatérve a $3c0/$13-ra, az X eltolast a
kév.képp szamolhatjuk: mivel egy cimen 4
db bit van, ezek kozil a legbaloldalibbnak
az X érték (0..virtudlis felbontds/4 tarto-
many!) alsé két bitjének 00, a téle iOlbbra
levének 01 (és igy tovabb) értékek felelnek
meg, és lattuk, hogy a 3c0/13 értékével 4-
pixeles finom eltolast allithatunk be, éppen
kettGvel felszorozva, ezért értelemszer(,
hogy a 3c0/13 regiszterbe a kdvetkezd-
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képpen szamitott értéket kell ki-OUT-
olnunk: (X and 3) shl 1. Osszehason-
litdsképp, ha a 3c0/13-at nem hasznal-
nank, x irdnyban csak 4-pixeles ugrasokkal
lehetne scrollozni four-chain madban.

Ezek alapjan mar piszok egyszer(i lesz egy
Oilan program megirasa, ami pl. mozgatja
a lathato képernyét a virtualis kép felett.
Természetesen, amikor a VGA memdridjat
feltdltjk (pl. file-bdl olvasva a kirakando
képet), akkor mindenképp kell ismerniink a
pixelek kigydjtdsanak cimzését is. Tudjuk
mar, az X koord. alsé két bitje hogy
valaszt]a ki a bitpoziciét, és ezt ter-
mészetesen Ossze kell rendelnlink azzal a
bitmaszkkal, ami meghatarozza azt, hogy
adott X koordindtdji ponthoz melyik
plane-t valasszuk ki irasra. Természetes,
hogy ha X alsé két bitje (azaz X and 3
eredménye) 00, akkor az 1. plane irandé6,

azaz a legbaloldalibb pixel, ilyenkor
3c4/02-be 0001b  kildendé ki, s
hasonléan: X and 3= 01 esetén a

bitmaszk 0010b, 10 e-setén 0100b és 11

esetén 1000b. Mivel ez mar négy
lehetéség, a  szisztematizalast nem
érdemes elkerllni, mert kilénben egy

rakds GOTO kerekedne ki a dologbol.
Szerencsére az also két bit (binaris 0...3!)
egy XLAT utasitassal egyltt dolgozva épp
egy Oilan tadbldzatot tud cimezni, amelybe
a fenti értékeket (1,2,4,8) vettlik bele (az
XLAT néha nagyon hasznos tud lenni —
gondoljdtok el, hany if/then/else kellett
volna, ha nem tablazatbol haldsszuk el6 az
adott szamhoz tartozd bitplane-sorsza-
mot!).

Végil a program &ltal hasznalt képfile-
formatumrél par szé: az els6 768 byte-on
a 6-bites, azaz rogton VGA-ra télthetd
szinértékek szerepelnek (minden byte-ban
— ezért kell BMP-rél konvertadlva 4-gyel
osztanunk, mert a BMP-kben a szinértékek
(feleslegesen) 8 bitesek), utdna pedig
256000 byte-on a BMP-szabvanynak
megfelelé kép, azaz a legalsd képernyd-
sorndl kezdve (ahhoz, hogy az elsé sor
elsé oszlopaval induljunk, az ASM code-

ban minimalis valtoztatasra lesz csak
sziikség, mint majd latjuk). Hogy hogyan
hozhatunk létre BMP file-okat?

Természetesen az Image Alchemy-vel, a
kév. paraméterekkel:-w -8 -X640 -Y400
(tehat, ha egy 1024*768-as (vagy
akarmilyen, a forrésfile felbontasa kisebb
is lehet, mint 640*400) aa.gif-bdl
szeretnenk egy Oilan képet gyartani, amit
utolagos konverzidkkal a lenti rutin is
'megesz’, akkor a koévetkezét irjuk be:
Alchemy -w -8 -X640 -Y400 aa.gif aa.
Ezutdn az ASM utan koézdlt BMP -> BIN
konvertert kell mar csak hasznalnunk, és
voila(!), be tudjuk rakni a sajat képet a
rutinba!

Az ASM source (COM-ra is fordithaté!):

; Copyright by DirkGent@iRC
main _seg segment byte public
assume cs:main_seg,; ds:main_seg
org 100h
start: jmp entry

HorizontalSize equ 640 ;amennyiben méas
képmeéretet akarunk hasznalni, akkor csak
ezt a két EQU-t kell atirni. Persze a vizszin-
tes méret oszthatd kell legyen néggyel.
VerticalSize equ 400

FName db ‘'wirtscr.scr',0 ;filenév, ebben
van a kép

X dw O ;az X és Y koordinata; ciklusval-
tozéként is hasznaljuk

Y dw O

FHandle db O ;filehandle
PlaneNummyToWrite db 1,2,4,8 ;XLAT-tal
cimezhetjik ezt a tombot a fent mar tar-
gyalt szerencsés alsd két bit miatt

Colors db 768 dup (0) ;mindenképp kell
definiaglnunk, hisz csak memoridban /evé
szinadatok cimét adhatjuk at a
‘palettafeltoltés BIOS rutinjanak
OneVirtualLine db HorizontalSize dup (0)
;atmeneti buffer- a bemend file-t ne byte-
onként/wordonként olvassuk, hanem
lényegesen gyorsabban, bufferen at

MoveTheVisibleWindow:

mov bx,X

mov cl,bl

shr bx,2 ;a rutinon kivil beéllitott X és Y
koordinatakbol széamoljuk a $3c0/$13
horizontdlis  eltolds regiszter és a
$3d4/$0c,$0d képkezddcim regiszter uj
értékékét — a fenti meggondolisok
alapjan

mov ax,HorizontalSize/4 ;minthogy
XMode-ban vagyunk, néggyel osztunk
minden vizszintes méretet

mul Y

add bx,ax ;meg is vagyunk

mov dx,03d4h

mov al,Och

mov ah,bh

out dx,ax ;az X koordindta felsé byte-ja
ugyebar 3D4/0C-be out-o/lando

inc al

mov ah,bl

out dx,ax ;az also byte-ja pedig 3D4/0D-

e.

and cl,3

shl cl, 1 ; PEL Panning-hez szorzunk

mov dx 03dah ;viszafutdsra varunk

WRetrace:

in al,dx

and al,8

jz WRetrace ha kiszedjik, kb. két
nagysadgrenddel lesz gyorsabb a scroll-
de egyuttal meglehetésen csunya is

mov dx,03cOh

mov al,13h

out dx,al ;a 3c0/13h (PEL panning) re-
gisztert cimezziik- ez a pixeles eltolds
(mértékét cl-ben szamoltuk ki, lasd a
kod elétti megjegyzéseket az eltoldsi
értékekrdl)

mov al,cl

out dx,al

mov al,0020h ;engedélyezziik a kép ujboli
megjelenitését — most 03c0-t nem
cimre-giszterként hasznaljuk, hisz csak
also 4 bitjén adhatunk meg alregiszter-
szamot, ami most 0, de akdrmennyi
lehet; a lényeg az 5. bit, (=$2X
kikildése, azaz 1-be allitjiuk, most nem
tokélink a  kdlonben ‘szabélyos’
regiszterbeolvasas-or-vissza-iras

modszerrel), ami, ha 1, a képkirakdst
engedélyezi.

out dx,al

ret

entry: ;alapbedllitisok: a  képernydé

320*200*256-0s, de Xmode (a re-
giszterek leirdsat: lasd fent).
push cs

pop ds ;a kddterileten tdroljuk az adatot
is- COM formatum esetén baj Ienne, ha
a DS-t nem iranyitanank ra CS-

mov ; gr)‘( ,0013h 320*200'256’

int

mov dx,03D4h

mov ax,0e317h ;a 77-es regiszter alap-
bedllitasa $a3, és tudni kell réla, hogy a
6. bitet 1-be kell dllitanunk- ez felel a
byte cimzésmdd bekapcsoldsaért- s igy
jon ki az e3h. Tulajdonképp itt sem a
szabalyos beolv/or-and/visszair médszert
hasznalom; az egy kicsit hosszabb kddot
eredményezett volna, és mivel minden
gépen ugyanazon alapértékeket leltem a
VGA most &tirt regisztereiben, ezért
félniink sem kell, hogy az ilyen ‘'durva’
mddszerek (jelen esetben) bajt okoznak.

out dx,ax

mov  ax,0014h ;normal VGA Gzemmdd-
ban szinén a 6. bit felel a 14-es
regiszterben a doubleword (dzemmddért
— ezt ki kell kapcsolnunk (alaptartalom:
$40 —> $0)

out dx,ax

mov ax, 5013h ;80d=50h. £zt a 13-as
regisztert is fel kell téltenldink a sor viz-
szintes méretével, ami természetesen a
fizikai képernyéméret (320) negyede
(mivel X-mode-ot haszndlunk, ahol 1
byte 4 pixelt cimez); normal VGA
mddban ez 320d = 140h.

out dx,ax

mov dx,03C4h

mov  ax,0604h ;Memory Mode regiszter-
ha a 3. bit 1, akkor normal VGA izem-
mddban vagyunk, amikor a pixeleket az
alsé 2 bit vélasztja ki. Mivel ldtjuk majd,
hogy ezt egy tdblizattal atkonvertaltuk
plane-ek engedélyezésére, értelemszerd,
hogy a pixeleket NEM a fizikai cim alsé
két bitjével valasztjuk ki fezért térlendd a
bit: $0e -> $06). Figyelem!/ Amennyiben
a rutint nagyobb programba/demdba épi-
titek, és NEM BIOS-hivdssal valtotok
utana Uzemmodot (nem hinném, hogy
erre sor kertilne, hasznédljatok mindig
BIOS tdzemmddvéltast), nem art az el6bb
emlitett regiszterek értékét kdzvetlendl
visszairni (a nyilak elStti értéket I6kjétek
visszal)

out dx,ax

mov ax,0f02h ;0f= 1111b, azaz mind a
4 egymdas melletti pixelt el kivanjuk érni
1 db utasitassal- a lathaté képmemdria
torlése

out dx,ax

mov ax,0

cld

mov ¢x,8000h
mov dx,0a000h
mov es,dx

xor di,di

rep stosw ;és 8000*2 byte-val egyszerre
toréljik az aktudlis, éppen Iliathaté
screent (64k). Azért nem az egész
256k-t, mert ennek a tériésnek kizardlag
csak azért van értelme, hogy addig ne
legyen a képernyén 'szemét’, amig a
file-miiveletekkel a TELJES 64k-t
(virtudlis 256k-t) feldl nem irjuk.

mov dx, offset FName

mov ax, 3d00h

int 21h

mov FHandle, al

mov bx,ax

mov cx,768 ;a file kezdetérdl beolvassuk a
szinértékekeket

mov dx, offset Colors

mov ah, 3fh

int 21h

mov ax,1012h ;most, hogy beolvastuk a
file elsé 768 byte a/érdl a palettst, azzal
feliilijuk a VGA kartya regisztereit- 10h
BIOS hivds $12 funkcié

xor bx,bx

mov cx,256

mov dx, offset Colors

push cs

pop es ;mert az ES:DX-ben igényli a BIOS

. a .;;g’ﬁtartamény kezdécimét

int

mov y,VerticalSize ,alulrd/ felfelé haladunk
a rajzolasban — lasd a file-formatumrdl
ejtett szavakat!

mov cx,0a000h

mov es,cx

OUT the entire virtual screen:
[VerticalSize-1]-t6/ 0-ig fut

mov x,0

mov cx,HorizontalSize

mov bl,FHandle

mov bh,0

mov dx, offset OneVirtualline

mov ah, 3fh

int 21h ;a file-bdl beolvasunk egy virtudlis
sort a bufferbe

OUT _one_virtual_row:

mov ax,HorizontalSize/4 ;egy virtudlis
soron beldili poziciot szémf'tjuk- mind Y,
mind X értékébdl-> offset és byte—on
bleluh planeszam szamitdsa.

mu

mov  di,x ;X-bél most szamoljuk majd,
melyik bitplane élesztendé

shr di,2

add di,ax ;megvan a fizikai offsetcim

mov bx, x

mov al,bl ;byte ptr- az alsé byte, y koord

and al,3 ;csak az alsé 3 bitet 6rizzik meg

mov bx, offset PlaneNummyToWrite ;a
tabldzatot cimezziik

xlat

mov dx,03céh ;irdsra védlasztiuk a meg-
felelé plane-et az el6bb a tdbldzatbdl ki-
haldszott érték alapjén

dec y vy
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mov ah,al

mov al,2 ;3c4/2 plane irdsra valasztas

out dx,ax

mov bx, offset OneVirtualLine ;az adott
soron beldl épp kigyujtas alatt allo pixel
szinét eldszedjik a sort tartalmazo
dtmeneti témbbdl

add bx,x
mov al, byte ptr [bx]
mov  es:ldil,al ;és benyomjuk a kép-

memdridba (ne feledjik, mar az elébb
kivdlasztottuk a megfeleld plane-et!)

inc x

cmp x,HorizontalSize

jne OUT one_virtual row

cmp y, 0"

jne ouT _the_entire_virtual_screen

; **** Most egy-két trikk kovetkezik az

ablakpozrc:onélas megvaldsitasdra. Az elsé

rutin az ablak X ill. Y kezddkoordindtdjat

HorizontalSize-320-ig, ill. VerticalSize-200-

ig noveli; a masodik a billentydzetet figyeli

(kurzorvezérlék a szamjegyblokkon). Egy-

szerden a két ;**** komment kézdtti so-

rokat cseré!gessuk ki a masik modulra!

mov X, 0

mov y

CycIeToDlsplayTheEntlreVlrtuaIPlc

mov cx,0300h ;mesterséges lassitociklus.
Ha nem ffgyeﬁﬁk a visszafutast,
értékének ajanlott legalabb egy $f000

aaaaaaa: dec cx

jne aaaaaaa

cmp y, VerticalSize-200

je WeHaveReachedTheBottomOfTheScreen

inc y

WeHaveHeachedTheBottomOfTheScreen
call MoveTheVisibleWindow

inc x

cmp x,HorizontalSize-320

jine CycleToDasplavTheEntureVurtuale

i"‘l‘l‘l‘

mov ax,0003h ;text mode, kilépés
int 10h

mov ah, 4ch

int 21h

main_seg ends

end start

end ;program vége

Billentyiizetr8l vezérelt ablakmozgatas
(ezzel cseréljuk fel a két ;*** kozti sza-
kaszt!):

mov x,0

mov y,0

W8t4KeyPress:

call MoveTheVisibleWindow
InnerKeyPress:

mov ah,1

int 16h

jz InnerKeyPress

mov ah,0

int 16h

cmp al,'Q’

jne NoQuit

Jmp Quit

NoQuit: cmp al,'8’

jne NoUp

cmp Y,0

je NoUp

dec Y

NoUp: cmp al,'2"’

jne NoDown

cmp Y, VerticalSize-200
je NoDown

inc Y

NoDown:

cmp al,'4’

jne NolLeft

cmp X,0

je NolLeft

dec X

NolLeft:

cmp al,'6’

jne W8t4KeyPress

emp X,HorizontalSize-320
,e Wa8t4KeyPress

inc X ;iOlbbra

jmp W8t4KeyPress

Quit:

BMP-rél a program 4&ltal hasznéalt adatfor-

matumra konvertdlads, Pascal (ez is flexi-
bilis, nem csak 640*400-as 'hattér' e-
setén haszndlhatd!):

{si-)
var infile, outfile:file of byte;
i,j:integer;
b:byte;
begin
if paramcount < > 1 then begin
writeln('Add meg a bemend BMP file teljes nevét!');
exit;
end; (hiba}
assign(infile,paramstr(1));
reset(infile);
assign{outfile,"virtscr.scr');
rewrite(outfile);
seek}liniile.$36]; (4tlépjik a kezdeti, felesleges BMP-byte-
okat,
fori:=1 to 256 do begin
for j: =1 to 3 do begin
read (infile,b);
b:=b div 4; {itt osztunk le: 8-bites szinérték -> 6-bites)
write(outfile,b);
end; {j}
read (infile,b);
byte-ot kiszdrjik,

'@ BMP szinhdrmasai kozti felesleges O

end; {i}
;ssswde DEC
repeat

read (infile,b);
write(outfile,b);
until (eof(infile));
enmunn )

close(outfile);
end.

Amennyiben nem a BMP-féle alulrél-felfelé
kirakandé file-formatumot akarjuk alkal-
mazni, akkor a ketté ;***** DEC k&zotti
kédot erre cseréljik:

i:=400;
repeat

:=i; {sziikség van egy ldtszélag fe-
lesleges I:longint vdltozora- hisz a seek
paramétereként nem muszdj valtozdét meg-
adnunk. No igen, de ha (i-1)*640-et sza-
moltatnank, az i>51 felett negativ
végeredményt adna, hisz a Pascal az In-
terger-be akand nyomni a szorzds ered-
ményét. Erre nem drt vigyazni ldtszdlag
logikdtlan seek errorokndl (meg MINDEN
Pascallal kapcsolatos probléma esetén).
llyenkor persze a $i- opcié kiszedhetd a
program elejérél, mert elére tudjuk a file

hosszgt (itt most 640*400-as BMP-t
kezeliink, de a képméret is egyszerien al-
taldnosithatd))

1:=1078 +(I-1)*640;

seek(infile,l);

for j:=1 to 640 do begin
read (infile,b);
write(outfile,b);
end; {j}

dec(i);

until (i=0) or (eof(infile));

Az ASM source-ban pedig a kovetkezd
utasitdsokat kell cserélnlink (bold: eredeti,
italic: modositott):

mov y,VerticalSize mov y,0

OUT the entire virtual screen: dec y itt
pedig csak téréljik a dec y-t

[...a modul vége

cmpy0 —> Irér utasitdsra cseréljik:
incy

cmp y,VerticalSize

[jne OUT_the_entire_virtual_screen]

Diskmagok: mit kell réluk tudni?

Sajnos a magyar olvasék gyakorlatilag
egydltaldn nem ismerik ezeket a magyar
nyelvii, és szinte kivétel nélkiil rendkiviil
szinvonalas diskmagokat. Bar mostansag
kicsit lanyhult a magyar scene régi tiize- a
legnagyobb évek (‘92 és '93) sikerter-
mését a szerkeszték (koéztlik jémagam)
'kioregedése’, a Monty Python-és egyéb
témak kimeriilése stb... miatt a mai ma-
gyar diskmagscene csak nyomaiban foly-

tatja.
Ugyan egy-két papirmagban maér volt szé
ezekrél a diskmagokrél, de kizardlag

Amigan megjelenékrél- mig a PC-s mag-
scene ezerszer i0!bb az amigasnal (kivéve
a mindkét scenére kiadott magokat, ugy-
mind a fdéként irodalmi elkdtelezettségu

Maijic 12-féle Post Office 7-et és, vérbeli
scenemagként, az Absolute!
Sledgehammer-ét).

Elgszér is, mik azok a diskmagok? Al-
taldban megszallottak altal anyagi ellen-
szolgdltatas nélkiil irt/kiadott,
szamitégépen futd/olvashaté wjsagok (de
azért a cikkeket altaldban ki lehet printelni,
a gyengébben védett magokbdl pedig a
textet is kiszedhetitek, majd latjatok a CoV
Evkényv '95-ben a Turbé Debugger-leiras-
nal, hogyan). Ugyan volt 1-2 Oilan kisérlet,
hogy pénzért arult, NEM Public Domain
diskmagokat prébéltak egyesek kihozni a
PC-s scenére, de ezek eddig kivétel nélkiil
megbuktak a scene megvetése és a szer-
keszték inkompetencidja miatt (olvastam
tébb Oilan 'jatékmag'-ot, ahol nemcsak a
‘cikkek' (par mondatos, felettébb 6sdi
jatékismertetet6k, azok is dsszelopkodva a
papirmagokbdl) voltak szinvonal alattiak,
hanem a 'nagyszer(i' kod is nevetséges
volt, ami egy (lopott) 640*480*2 képki-
raké rutinbdl allt, a cikkek pedig GIF-ekben
lakoztak — szdval egy egész oldalas (text-
formatumban 2kByte-ot foglald) cikk akar
30-40k diskhelyet is elfoglalt!)

A legjobb magok kivétel nélkil magyar
nyelviek, és nem is ajanlom senkinek,
hogy angolul irjon, mert abbdl altalaban
nagyon sematikus magok szlletnek (a
helyesirdsr6l nem is beszélve, ami 4&l-
talaban katasztrofélis). A magyar egyike a
nagyon kevés ELITE nyelveknek (sokan
tanuljdk emiatt), és magyarul sokkal tébb
mindenrél lehet irni, mint angolul- pl. an-
golrél forditdsokat lehet lenyomni, amit
egy angol nyelvi magban nem nagyon
lehet megtenni...

Hogy a konkrétumokra térjink, alljék itt
par cim. Még csak véletlenul sem teljes a
cimlista, nem kerlltek fel (id6 huén) az
Oilan torténelmi magok szer-
kesztGségi/beszerzési cimei, mint a Terror
News, a 3style, a PO7, a SledgeHammer,
a RunTime, a Cult. Taldn a kév. CoV-ba
azok is bekerlilnek. Addig is, ha
diskmagokat vetettek fel vkivel, kérjétek
meg, hogy mésolja le a p|IIanatny|Iag nem
lekozélt szerk. cim( magokat is, érdemes,
mert nagyon jok! Ezen kivil a scenét nem
artana ismét felpezsditeni most, hogy az
egymassal rivalizdlds miatt annakidején
eszméletlen szinvonalas magokat pro-
dukdlé magyar csapagok ismét kezdjék el a
magok nyomatasat. Erdemes, ez kalféldon
is jo hirt termel a magyar scenének.

Mi viszont az, amit ne varjunk az eddig
megjelent (magyar) diskmagoktdl? Féleg
azt, hogy code-hegyeket lelink benne. A
legtobb mag szazalékosan a kévetkezSket
tartalmazza: 70-80% szépirodalom, hu-
mor, minden, ami a kultiraval kapcsolatos
(Douglas Adams, Dévényi Tibor satébbi —
igy egy bizonyos életkor/szellemi szinvonal
alatt nem nagyon olvashatéak ezek a

magok), 20-30% scene-hirek és pardey ri-
portok, 0-10% mdszaki Gjdonsagok (hi
Hotta!), 0-100% ANSI grafikdk (egyes

kialfoldi ANSI-groupok kiadvanyai). Esetleg
egy-két PASCAL forrdas, de nagyon
lamerek. A szdazalékardnyok véltozhatnak:
a rosszabb magok tele wvannak jaték-
ismertet6kkel, és mivel ir6ik NEM scene-
tagok, igy hidba is vérndnk azt, hogy a
scenér6l barmi szé is essen. Megemli-
tend6, hogy a SCANNER#3-ban egyes
kérokben iszonyatos felhdborodést kivaito,
jelen sorok iréjat, mint (felelStlen)
szerkeszetst sokak szemében
'szalonképtelenné' tevd, a magyar iro-
dalomban azéta sem feliUlmult Lama
gyildlet 'jelszavait' azéta is nagyon sokan
probaltak zaszlaikra tdzni, de az igy szlletd
ldmasztorik, ‘'lamerellenes indulék' al-
taldban csak nagyon gyenge utdnérzések...
SCANNER
A TSI/TSi Alive magja, talan a legérdeke-
sebben szdmozott mag (a hivatalos
szamok felsoroldsa: CoV #43)
Fészerkesztdk:
BASQ/TSI: Kovacs Baldazs, 8100 Var-
palota, Tancsics Mihdly 17. 88/371623
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Psycho/TSl: Hauzer Gabor. Bp
Vécsey u. 12., 1779556.
de a kiskirdly a mag hazatdjan a Bero... :)

1193,

ZigZag
A NosaSoft magja, 5 szam jelent eddig
meg. A CenterC BBS-en is megtaldlhato

(1373527).

John ZerQ/Nosasoft: Noll Janos,
1180835, 1053 Bp. Veres P. u. 7.

+News

A Xeen magja, eddig 1 szammal a hata

mogott.

Taz/Xeed: 92/319587, 8900 Za-

laegerszeg, Atalszegett 24.

Persze, ha lehet, NE nagyon zargassatok a
szerkeszt6ket a magok masolasaért. Aki
teheti, prébalja meg felhivni a CenterC
BBS-t, oda Osszehordattatik az Osszes
megjelent mag; vagy az InterNet-en kon-
nektaljon velem, hogy hol, melyik FTP site-
rél télthet le magyar magokat. Még valami:
sajnos a Vizlepcsé BBS, hazank leg-
nagyobb diskmag BBS-e, megsaziint!

A forgatasrol (PSYC/TSi Alive!)

Mivel jelenleg kicsit tébb id6 all a ren-
delkezésemre, ezéltal nagyobb doézisban
fogtok kapni belGlem...(DADA: a fuckok
maradnak, a SCANNER-reklamot viszont
szokas szerint kiszedtem) Mikor kezembe
vettem a szinet utdni szamot, kissé
csoddlkoztam, hogy CSIKA dr miket irt
bele... Hogy az IRC nem érdekel senkit?
Latszik, hogy a kijelentést egy olyan
AMIGAS tette, aki még életében nem volt
InterNet-en (Legalabbis amit mondott abbdl
ez derdl ki). Csika! Tudod, hogy mit szok-
tak mondani az elsGsoknek a BME-en?
Lehetéleg csak azutan haszndljdk az IRC-t,
miutdn a vizsgaik megvannak, mert ez egy
betegség... De ha mar itt tartunk, akkor
még azt is hozza tenném, hogy elég nagy
a Scene jelenléte az IRC-n. Nos, épp minap
taldlkoztam az IRC-n. Bryan-nel... Mind
csoda... (DADA: a magyar scenérdl féképp
TSI Alive!- és Absolute!/Planet Organ-ta-

gokkal taldkozhattok az iRC-n. A kiilfoldi
csapatok mindegyikének van IRC elérése,
kiveve a legszegényebb orszagokat). Tu-
dod elég egy estét tdlteni rajta, s maris
minden nap rajta fogsz légni. Na persze
nem art hozza némi idegennyelv tudasa.:)

En személy szerint nem kritizalni akarom
az Amigo rovatot, de te mire hasznalod a
géped, ha nem jatszol vele, nem
programozol, nem kommunikalsz? ( Se a
FIDO-n, se az InterNet-en nem hallottam
rélad (DADA: ahhoz, hogy az ember ismert
legyen az InterNet-en, altaldban produkal-
nia is kell valamit, vagy NAGYON tahdnak
kell lennie. Ha valaki olvassa pl. a kiilon-
b6zd, inkabb-nem-értékelem-milyen oro-
szok altal irt leveleket a soc. culture.baltics-
ban ('vissza' nekiink a 'jussunkat’, azaz az
Osszes ex-szoc. orszagot+ Skandinaviat
ésatobbi) vagy egy-két ‘barati’ orszag
lakosai 4altal nekiink cimzett leveleket a
soc.culture.magyar-on, akkor elGre nevetni
fog a varhaté mérhetetlen ostobasagon,
torténelemhamisitdson és gy(lolkédésen,

ha egy-két jol ismert lamer nevét
meghallja...). Esetleg FuckNet? A
kavéfézéd wvezérled a Directory Op.
segédletével ? Ciki, hogy lehordod a

gamereket, ezzel szemben nem vagy aktiv
ember... Vagy tekintsem aktivitdsnak a
lemezformazast, a végnélkili probalkozast
vmelyik RayTracer-rel? Bocs Csika, de te
kezdted a komparélast, ill. az ujjal muto-
gatéast.

Az el6z6 szamban lekozdlt rutin(object ki-
rakd)hoz kell esetenként egy forgatd rutin
is, ezé' most lekdzlok egyet, mindenki
hatéartalan 6romére...Ugye, hogy tudom mi
kell a "népnek"?

Sajnos kénytelen vagyok lenyomni a sinus
tabldzatot, mert a rutin masképp hasznélja,
mint a tobbi, rdadasul fél fokos beosztas-
sal dolgozik. Ha vkinek van kedve, &t-
buheralhatja a mar lek6zolt table maker-t,
aztdan akko' nem kell beirnia ezt a tablaza-
tot...

Na, egy kis vakitas:

A rutin a klasszikus jobbsodrasu Descartes
koordinata-rendszerben forgatja a pontokat
a harom tengely kordl. Igaz, két dimenzids
forgatassal is el lehet érni ugyanazt a
poziciét, mint X,Y,Z rotéldssal, de miért ne
hdrom tengelyli legyen a forgatas?
Sebesség miatt?

A rutint értelemszerien két bufferrel kell
alkalmazni...

Az egyik tartalmazza a pontok eredeti
helyzetét, mig a masik a rotdlds utdnit. Ha
valaki mindkett6t egybe akarja rakni,
érdekes effektus jon létre... Ez a szamolasi
pontatlansdg miatt van, mivel a rutin az
esetleges valés szamokat automatikusan
(SHRD) egész szamokka konvertdlja
(rdaddsul mindig divergdlja), illetve a kvo-
cienst nem veszi figyelembe...

Mivel az elforgatdsi transzformaciét szinte
mindenki ismeri (Akar kalénb6z6 varia-
ciojat is) nem akarok helyet pazarolni ra
(DADA: na azért kiilon eldveszem a dolgot
a kov. szamban/a CoV Evkonyvben. Las-
san mar sportot {izok abbdl, hogy elGszor
mindenféle rutinokat lenyomok, és a
matematikai-elméleti alapozéast Oilan CoV-
okra hagyom. amikor lesz rd hely. Addig
is, legalabb a scene viszonylag tajékozott
codereinek kellemes csemegét nyujtok.
Szoéval, tiirelem, ?-yerekek, esznek még
jobb id6k, amikor LESZ t6bb helylink PC-
kédolas szamaéra). (Elég pazarlds a
téblazat).

Megint csak comment (a sdéder
utdna) nélkdl a rutin:

;Psycho/TSi (C) 01-22-93
PUBLIC ROTATEPOINTS

majd

.386
.MODEL USE16 SMALL
.DATA

PRESENTANGLE X DW 0
PRESENTANGLE_ Y DW 0
PRESENTANGLE Z DW 0

SINALFA DW 0

SINBETA bw 0
SINGAMMA DwW 0
COSALFA DwW ]
COSBETA bDw 0
COSGAMMA DW 0
SINTABLE

-13818,-13894,-13969,-14043,-14116

-14188,-14259,-14329,-14398,-14466,-14532,-14598
-14662,-14725,-14787,-14848,-14908,-14967,-15025
-15081,-16136,-15190,-15243,-15295,-15346,-156395
-15444,-15491,-155637,-15582,-15625,-15668,-15709
-15749,-15788,-15825,-15862,-15897,-15931,-15964
-15995,-16025,-16055,-16082,-16109,-16135,-16159
-16182,-16204,-16224,-16243,-16261,-16278,-16294
-16308,-16321,-16333,-16344,-16353,-16361,-16368
-16374,-16378,-16381,-16383,-16384,-16383,-16381
-16378,-16374,-16368,-16361,-16353,-16344,-16333
-16321,-16308,-16294,-16278,-16261,-16243,-16224
-16204,-16182,-16159,-16135,-16109,-16082,-16055
-16025,-15995,-15964,-15931,-15897,-16862,-15825
-15788,-16749,-15709,-15668,-15625,-16582,-1565637
-15491,-15444,-15395,-15346,-15295,-15243,-15190
-15136,-15081,-15025,-14967,-14908,-14848,-14787
-14725,-14662,-14598,-14532,-14466,-14398,-14329
-14259,-14188,-14116,-14043,-13969,-13894,-13818
-13740,-13662,-13582,-13502,-13420,-13338,-13254
-13170,-13084,-12998,-12910,-12822,-12732,-12642
-12550,-12458,-12365,-12270,-12175,-12079,-11982
-11884,-11785,-11685,-11585,-11483,-11381,-11278
-11173,-11068,-10963,-10856,-10748,-10640,-10531
-10421,-10310,-10199,-10086,-9973,-9860,-9745,-9630
-9514,-9397,-9279,-9161,-9042,-8923,-8803,-8682,-8560
-8438,-8315,-8192,-8067,-7943,-7817,-7691,-7565,-7438
-7310,-7182,-7053,-6924,-6794,-6663,-6533,-6401,-6 269
-6137,-6004,-5871,-5737,-5603,-5469,-5334,-5198,-5062
-4926,-4790,-4653,-4516,-4378,-4240,-4102,-3963,-3824
-3685,-3546,-3406,-3266,-3126,-2985,-2845,-2704,-2563
-2421,-2280,-2138,-1996,-1854,-1712,-1670,-1427,-1285
-1142,-1000,-857,-714,-571,-428,-285,-142,0,142,285
428,571,714,857,1000,1142,1285,1427,1570,1712,1854
1996,2138,2280,2421,2563,2704,2845,2985,3126,3266,3406
3546,3685,3824,3963,4102,4240,4378,4516,4653,4790,4926
5062,5198,5334,5469,5603,5737,5871,6004,6137,6269,6401
6533,6663,6794,6924,7053,7182,7310,7438,7565,7691,7817
7943,8067,8192,8315,8438,8560,8682,8803,8923,9042,9161
9279,9397,9514,9630,9745,9860,9973,10086,10199,10310
10421,10531,10640,10748,10856,10963,11068,11173,11278
11381,11483,11585,11685,11785,11884,11982,12079,12175
12270,12365,12458,12550,12642,12732,12822,12910,12998
13084,13170,13254,13338,13420,13502,13582,13662,13740
13818,13894,13969,14043,14116,14188,14259,14329,14398
14466,14532,14598,14662,14725,14787,14848,14908,14967
15025,15081,16136,15190,15243,15295,15346,15395,15444
15491,15537,15582,15625,15668,15709,15749,15788,15825
15862,15897,15931,15964,15995,16025,16055,16082,16109
16135,16159,16182,16204,16224,16243,16261,16278,16294
16308,16321,16333,16344,16353,16361,16368,16374,16378

bW 0,142,285,428,571,714,857,1000,1142,1285,1427,1570 Dw -13662,-13740,
bW 1712,1854,1996,2138,2280,2421,2563,2704,2845,2985,3126 DwW
bw 3266,3406,3546,3685,3824,3963,4102,4240,4378,4516,4653 DW
bW 4790,4926,5062,5198,5334,5469,5603,5737,5871,6004,6137 Dw
DwW 6269,6401,6533,6663,6794,6924,7053,7182,7310,7438,7565 DW
bW 7691,7817,7943,8067,8191,8315,8438,8560,8682,8803,8923 DW
bw 9042,9161,9279,9397,9514,9630,9745,9860,9973,10086 bw
bw 10199,10310,10421,10531,10640,10748,10856,10963,11068 Dw
bW 11173,11278,11381,11483,11585,11685,11785,11884,11982 bw
bw 12079,12175,12270,12365,12458,12550,12642,12732,12822 bw
bDw 12910,12998,13084,13170,13254,13338,13420,13502,13582 Dw
Dw 13662,13740,13818,13894,13969,14043,14116,14188,14259 DW
bW 14329,14398,14466,14532,14598,14662,14725,14787,14848 DW
bow 14908,14967,15025,15081,15136,15190,15243,15295,15346 DwW
bw 15395,15444,15491,15537,15582,15625,15668,15709,15749 bw
DwW 15788,15825,15862,15897,15931,15964,15995,16025,16055 DW
bw 16082,16109,16135,16159,16182,16204,16224,16243,16261 DW
DW 16278,16294,16308,16321,16333,16344,16353,16361,16368 DwW
bw 16374,16378,16381,16383 DwW
COSTABLE : Dw
DW 16384,16383,16381,16378,16374,16368,16361,16353,16344 DwW
bw 16333,16321,16308,16294,16278,16261,16243,16224,16204 DW
Dw 16182,16159,16135,16109,16082,16055,16025,15995,15964 Dw
Dw 15931,15897,15862,15825,15788,15749,15709,15668,15625 DwW
Dw 15582,15537,15491,15444,15395,15346,15295,15243,15190 Dw
bW 15136,15081,15025,14967,14908,14848,14787,14725,14662 DwW
bW 14598,14532,14466,14398,14329,14259,14188,14116,14043 DW
DW 13969,13894,13818,13740,13662,13582,13502,13420,13338 Dw
DW 13254,13170,13084,12998,12910,12822,12732,12642,12550 DwW
Dw 12458,12365,12270,12175,12079,11982,11884,11785,11685 DW
bw 11585,11483,11381,11278,11173,11068,10963,10856,10748 DW
Dw 10640,10531,10421,10310,10199,10086,9973,9860,9745 DW
Dw 9630,9514,9397,9279,9161,9042,8923,8803,8682,8560,8438 DW
bw 8315,8192,8067,7943,7817,7691,7565,7438,7310,7182,7053 Dw
bDw 6924,6794,6663,6533,6401,6269,6137,6004,5871,5737,5603 bW
DW 5469,5334,5198,5062,4926,4790,4653,4516,4378,4240,4102 DW
DwW 3963,3824,3685,3546,3406,3266,3126,2985,2845,2704,2563 Dw
Dw 2421,2280,2138,1996,1854,1712,1570,1427,1285,1142,1000 bw
Dw 857,714,571,428,285,142,0,-142,-285,-428,-571,-714,-857 DW
Dw -1000,-1142,-1285,-1427,-1570,-1712,-1854,-1996,-2138 Dw
Dw -2280,-2421,-2563,-2704,-2845,-2985,-3126,-3266,-3406 bw
bW -3546,-3685,-3824,-3963,-4102,-4240,-4378,-4516,-4653 DW
bW -4790,-4926,-5062,-5198,-5334,-5469,-5603,-5737,-5871 DW
bDw -6004,-6137,-6269,-6401,-6533,-6663,-6794,-"6924,-7053 Dw
bW -7182,-7310,-7438,-7565,-7691,-7817,-7943,-8067,-8191 Dw
DW -8315,-8438,-8560,-8682,-8803,-8923,-9042,-9161,-9279 bw
bW -9397,-9514,-9630,-9745,-9860,-9973,-10086,-10199 DwW
bW -10310,-10421,-10531,-10640,-10748,-10856,-10963 Dw
bW -11068,-11173,-11278,-11381,-11483,-116585,-11685 bw
bDw -11785,-11884,-11982,-12079,-12175,-12270,-12365 DW
bW -12458,-12550,-12642,-12732,-12822,-12910,-12998 bw
bDw -13084,-13170,-13254,-13338,-13420,-13502,-13582 bw 16381,16383
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.CODE
ROTATEPOINTS:

PUSHA ;1

PUSH
PUSH
PUSH
PUSH
POP

DS
FS
GS
SEG SINTABLE
DS

MOV  WORD PTR CS:PREV_SI VALUE +1,SI
MOV  WORD PTR CS:PREV_DI_VALUE+1,DI

MOV FS,AX
MOV GS,BX
MOV BX,PRESENTANGLE_X ;2
ADD BX,BX
MOV AX,SINTABLE[BX]
MOV SINALFA,AX
MOV AX,COSTABLE[BX]
MOV COSALFA,AX
MOV BX,PRESENTANGLE_Y
ADD BX,BX
MOV AX,SINTABLE[BX]
MOV SINBETA,AX
MOV AX,COSTABLE[BX]
MOV COSBETA,AX
MOV BX,PRESENTANGLE_Z
ADD BX,BX
MOV AX,SINTABLE[BX]
MOV SINGAMMA,AX
MOV AX,COSTABLE[BX]
MOV COSGAMMA,AX
MOV AX,COSBETA ;3
MOV BX,CX
MOV CL14
IMUL COSGAMMA
SHRD  AX,DX,CL
MOV  WORD PTR CS:ROTATEPOINTS C+1,AX
MOV AX,COSBETA
IMUL SINGAMMA
SHRD  AX,DX,CL
MoV WORD PTR CS:CALC2 + 1,AX
MOV AX,SINBETA
MOV WORD PTR CS:CALC3 +1,AX
MOV AX,COSALFA
IMUL SINGAMMA
SHRD  AX,DX,CL
MOV DI,AX
MOV AX,SINALFA
IMUL SINBETA
SHRD  AX,DX,CL
IMUL COSGAMMA
SHRD  AX,DX,CL
ADD AX,DI
MoV WORD PTR CS:CALC4 + 1,AX
MOV AX,COSALFA
IMUL COSGAMMA
SHRD  AX,DX,CL
MoV DI,AX
MOV AX,SINALFA
IMUL SINBETA
SHRD  AX,DX,CL
IMUL SINGAMMA
SHRD  AX,DX,CL
SUB DI,AX
MOV WORD PTR CS:CALCS5 +1,DI
MOV AX,SINALFA
IMUL COSBETA
SHRD  AX,DX,CL
MoV WORD PTR CS:CALC6 + 1,AX
MOV AX,SINALFA
IMUL SINGAMMA
SHRD  AX,DX,CL
MOV DI,AX
MOV AX,COSALFA
IMUL SINBETA
SHRD  AX,DX,CL
IMUL COSGAMMA
SHRD  AX,DX,CL
SUB DI,AX
MOV WORD PTR CS:CALC7 +1,DI
MOV AX,SINALFA
IMUL COSGAMMA
SHRD  AX,DX,CL
MOV DI,AX
MOV AX,COSALFA
IMUL SINBETA
SHRD  AX,DX,CL
IMUL SINGAMMA
SHRD  AX,DX,CL
ADD AX,DI
MOV WORD PTR CS:CALCS + 1,AX
MOV AX,COSALFA
IMUL COSBETA
SHRD  AX,DX,CL
MoV WORD PTR CS:CALCY + 1,AX
PREV_SI_VALUE: MOV SI,0FFFFH
PREV DI VALUE: MOV DI,OFFFFH
ROTATEPOINTS_C: MOV AX,OFFFFH 4
IMUL WORD PTR FS:(Sl]
SHRD  AX,DX,CL
MOV BP,AX
CALC2: MoV AX,OFFFFH
IMUL WORD PTR FS:[SI+2]
SHRD  AX,DX,CL
suB BP,AX
CALC3: MOV AX,0FFFFH
IMUL WORD PTR FS:[SI+4]
SHRD  AX,DX,CL
ADD BP,AX
MOV GS:(DI],BP
CALC4: MOV AX,OFFFFH
IMUL WORD PTR FS:[SI]
SHRD  AX,DX,CL
MOV BP,AX
CALCS: MOV AX,OFFFFH
IMUL WORD PTR F5:[SI+ 2]
SHRD  AX,DX,CL
ADD BP,AX
CALCE: MOV AX,0FFFFH

IMUL WORD PTR FS:[S] +4]
SHRD AX,DX,CL
suB BP,AX
MOV GS:[DI+ 2],BP
CALC7: MoV AX,0FFFFH
IMUL WORD PTR FS:[SI]
SHRD AX,DX.CL
MOV BP,AX
CALCS: MOV AX,OFFFFH
IMUL WORD PTR FS:[SI +2]
SHRD AX,DX,CL
ADD BP,AX
CALC9: MOV AX,OFFFFH
IMUL WORD PTR FS:[SI+4]
SHRD AX,DX.CL
ADD P, AX
MoV GS:[DI+4),BP
ADD SL.6
ADD DI.6
DEC BX
JNZ SHORT ROTATEPOINTS_C
POP GS H.
POP FS
POP DS
POPA
RET
END

MielStt meghivnad a rutint, be kell éllitani
az AX regisztert a source halmaz bazis-
cimére, a BX-et a célterlilet baziscimére,
az Sl-t a AX-en beldli relativ cimre, a DI-t a
BX-en belllire, (ha valaki protected méd-
ban wselja, akkor az indexregisztereket
atirhatja a 32-bites megfelelGjlikre (Pl.:DI-
>EDI- olvastatok az Intel 386/486 mikro-
processzor Il. cimi konyvet? Minden
benne van a P. médrél. Egy, amit hia-
nyolok bel6le, az egy érajel tablazat. Na
mind1), a PRESENTANGLE valtozékat a
kivant szogekre (MAX.779), CX-et a pon-
tok szamara, és maris hivhatd a rutin.

Tény, hogy ez fele annyira sincs beoptimalizélva, mint az
eldzd szamban lévd polygon rutin, de azért ez is elég
gyors.... Ahhoz képest, hogy négy tizedes pontossaggal
dolgozik (nem float). Bocs, hogy éallandéan a speedre
hivatkozom, de televan a hdcipdm az olyan stuffzokkal,
amik PG (Hexium in the near future) prockdt, 2GB viny6t
és PCI Spea Mercury Seven-t igényelnek... Egyszerdien nem
tudom megérteni a mai software-cégeket. llletve részben.
Havonta dobjék piacra a friss verziokat, &m azok inkabb
nagyobb tédmogatast kivannak a rendszertdl, mint amennyi
plusz dolgot adnak. Nem azért mert képtelenség megirni
gvorsahhra, csak egyszer(en a piacon akarnak maradni,

s ahhoz pedig nem lehet tdkdlni. Aki dolgozik
fejleszlﬁhelyen. az talan tudja, hogy mirél van szd. A fent
vazolt komponensekkel mér csodat lehetne mivelni. Nagy
csodat, nem kis csodat, és plane nem Windows-t... :)
(DADA: gyerekek, megbeszéltiik, hogy nem vessziik el
a szakmailag inkompetens tjsagird kollégak kenyerét
(akik cikkeikben dllandéan valamit szidnak meg mély
hilcsességeket nyilatkoztatnak ki, de kdziik nincs a
kddoldshoz — semmilyen nyelven!) azzal, hogy
szidunk egyes software-gyartdkat... :))

Jo siirin vannak a comment pontok mi? Nem célom, hogy

meganyi okorséget (ill. tehénséget) hordjak Ossze a

dologrdl, mert nagyon kopik a billentyiizetem, azonkivill

glgglr;aid mindenki kibogarassza maganak azt ami firja az
"dalat...

1.: Biztos mindenki szamaéra furcsa, hogy
van egy rutinnak belépési pontja, de hat
mit lehet tenni, ide mégiscsak kellett
egy... :) Szépen elmentjik a regisztere-
ket, a biztonsdg kedvéért a DS-be be-
nyomjuk a sinus tabla seg(g). cimét, FS-
be a source terllet deszkriptorat, GS-be
pedig a destination terlletét.

2.: A sinus tablazatbél kiszedjiik az ak-

tudlis értékeket a szdgeknek megfelel6-
en, majd elmentjik kllsé véltozékba.
Szerintem tevtes dolog kilséket hasznal-
ni, na mind1, ez csak a sajat vélemé-
nyem.
Mivel a szégfliggvények értékei (sin,cos)
mindig egynél kisebb valés szédmokat
eredményeznek, ezért a sinustdblaban
mar egy bdvitett érték taldlhatd, ez az
érték egy x*16384 (2"14) szorzattal
ekvaliens... Ebb6l kovetkezik, hogy kell
osztani szintén 16384-el. Mindenki kita-
lalhatja, hogy mi az x.

3.: Ha lehet, a ciklus RunTime (reklam?:)
(DADA: RunTime= egy cool magyar

diskmag) ideje végett inkdbb precal-
culdlunk néhany értéket... ezek sorban:
sin(a), sin(B), sin(l), cos(a), cos(R),

cos(lN), illetve ezeknek a szorzatai, majd
az elére kiszamolt értékeket benyomjuk
a féciklus belsd véltozéiba a CALC pre-
fixG cimekre. i

4.: Itt kezd6dik a féciklus. Megfigyelhetd,
hogy minden IMUL utdn van egy SHRD,
ez képviseli az osztdst... Tény, hogy
meg lehetne csindlni leképezésenként
egy SHRD-vel, ellenben akkor 32 bites
szorzést kellene haszéalnunk, meg az ér-
tékeket 32 bites médon téarolni. Ezekbdl
inkabb a szorzas lenne a kinosabb dolog,
mivel elképesztéen nagy a kiilénbség se-
besség terén a 16 és a 32 bites szorzés
kozott... De mindenki kiprobalhatja...
Mivel itt van a f&ciklus,errél kellene vala-
melyest tobbet irni, de egyszeriien nem
lehet, olyan szimpla... Senkinek sem kell
megmagyarazni, hogy miért hattal ndvel-
juik a ciklus végén az offsetcimet.

5.:Ez a rutin legérdekesebb része...
Hihetetlen mdédon, amit elmentettiink a
stack-be, azt most szépen visszaol-
vassuk.

A fuxokat a cikk végén lathatd cimre kiildjétek. FIDO cim
nix, most csesztek ki... Kellett nekem az IRC-t a FIDO-hoz
hasonlitani. Nem szeretik ha kritizaljak Ladat olyanok,
akiknek van otthon Ferrarijuk... :) Réadasul privat
levélben volt (DADA: Psyc/TSi inkrimindlt mondata
NetMail-ben ment, és a kovetkeziképp hangzott:
'Egyre tobbet nyomulok én is [az iRC-n]. Ha egyszer
kicsit hosszabb ideig vagyok bent, utdna maris
s""*nak tilinik ez a Fido'. ?yéhként egyetlen levél-
alapd rendszer sem johet az IRC kozelébe, nevezetes-
sék akar magyar Fidénak, akar UseNet-nek). De ugye-
bér a Sysopoknak mindenhez joguk van. Fuck yourself
Johannes!!!! Nézzétek meg a VirNet kezdd textjét. A
foszer szokott irni a CP-be, meg még sok helyre, de
normalisan nem tudja angolul leirni a szoveget. Ennyit tud
(DADA: ne itéljiink meg vkit (esetlegesen az évekkel
ezeldtti) nyelvtuddsa alafién, gyerekek!). Tovabba még
egy fux egy bizonyos Keksz ill. koksz nevii embernek...
B***s e*****m a gyerek (DADA: ki kok, lammék? En
kokok, te koksz, 6 kok... Ja, most mar nekem is kezd
elegem lenni a fuckoldsbél, nem lehetne mashol
intezni?), allanddan veri a nyalat az IRC-n (DADA: néha
kdlcsdndsen lefuckoljuk egymast az dshonos #ma-
gyar-osokkal az iRC-n, ha bejelentem, hn:y bemegyek
a #magysr-rn és ott botranyt csindlok, mert érp
kickelni (azaz embereket kirigni), kezddket szekalni
tamadt kedvem, és ilyenkor bizony a nalam gyen-
gébbeket abszolit nem kimélem, van, hogy a csa-
torndra betdrve mindenkit kirﬁguk éslvagy kitiltok. A
miiltkor volt egy hatalmas botrany, ui. valaki ugy pré-
bélt Jemosni az iRC-rdl (épp én voltam a HMCS a #ma-
gyaron, miutdn sikeriilt oda betdrndm és termé-
szetesen bevezetnem a statdriumot/terrort), hogy a
VM/CMS alatt a Batch Server segitségével floodolni
kezdett egl rakds te/l-lel (végtelen ciklus). Na igen, de
ez nemcsak engem 'olt' meg egy fél percre, hanem a
gép tobbi userét is, koztiik a rendszergazdékkal, ebbdl
persze a sracnak komoly probléméi tdmadtak... Huh,
latjatok, velem NEM szabad az /RC-n kukoricdzni! Ha
valakinek az nem tetszik, hogy simén és egyszeriien
be tudok torni Dilan csatorndkra, amelyek ezt minden
lehetséges médon meg prébéljak akadalyozni (Ban,
Invitg only, AutoDeopper/WarMode Botok stb..), ak-
kor O is megtanul NetSplit-et lovagolni (amiben az
Usenet alt.irc nawsgrour-ja, sikereim miatt, vildg-
elsdnek tart) és hasonldkat csindlni. Az /RC remek
terep arra /s, hogy az ember kultirélt héborit vivjon-
Oi'an, mint az igazi 'Cybertér'. Persze azért ne
gondoljitok, hogy valami kib"***tt nagy b"nké
vagyok az iRC-n, ha j6 a hangulatom, akkor eltekintek
a rugdosdstél vagy attél a krdnikus betegségemtdl,
hogy magyarokkal is angolul beszélek (msg a
#magyar-osoknak (kivéve harom c00l guy-t: SEQ,
Hotta, BtV): igenis hogy beszélek magyarul, minden
ellenkezd hiresztelés ellenére; és nem hinném, hogy
valaki_jobban ismerné a magyar zeneirodalmat, mint
énl)). Udvozletem mindenkinek, itt szeretném ismételten
megkdszonni Basq-nak és Berd-nak a remek bulit a
sziiletésnapom alkalmabdl. Kosz fiok! :*{) Joccakat...
(Gyere ki a kadbdl, me' ronggya azol!)

Psycho/TSi Alive! (S3057WER@SUN10.
VSZ.BME.HU |root@193.224.166.1|Psyc
@iRC). Ja, aki NAGYON olcsén akar CD-t
iratni, az itt azt is megteheti!

PS#1: Azdta valtozott a helyzet... Nem
vagtak ki a FIDO-rél, csak a VirNet-rél. Az
uj FIDO cimem: Psycho@2:371/10
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CoV Evkonyv'95
JON = JON = JON = JON

Roviden a varhaté tartalombdl:

Jatékleirasok: C64-re tébbek kozott az el6z6 év hazai slagerei
(Gonosz herceg, A Galya, Wasted Time) mellett Patton VS
Rommel, Amigara pl. Kolumbus, Murder, Chaos Engine, PC-re
minden eddiginél teljesebb Settlers, a régen vart Ravenloft,
Heimdall 2, Companions of Xanth, valamint olvasdi kérésre:
Stronghold, Seven Cities of Gold, Prince of Persia 1-2...

Autészimulatorok: Ami a PC-s jatékok 2-bdl kimaradt (Car &
Driver, Indy 500, RAC Network Rally, Stunts, Vette, Crash
Course, Test Drive 3 bévitések...)

Flipper-osszefoglalé (elsGsorban PC-re)

Tokos-Makos: Benne pl. Worlds Dawning, Tracksuit Manager,
Viz, Terminator 2, St.Fighter 2., Ocean Ranger, Shadow of
the Beast 3, Future Wars, Myth, X-Wing, Alone in the Dark,
Fatty Bear, Putt Putt, Scorched Earth, Tank Wars, Desert
Strike... meg egy par kiegészités az eddigi leirdsokhoz, csak
ugy omlesztve, a misorvéltozas jogat fenntartjuk.

Elsdsegély: C64, Amiga, PC — elsGsorban olyan dolgok, amik a
Lexikonbdl kimaradtak

Felhasznaléi informaciék: Pl. C64-re Art Studio, BHP Virus, EGA
V3.2, Ismerteté a hangdigitalizalé haszndlatahoz {Speech
BASIC), |1+M demo Creator, Intro designer 3; Prg.technika:
FLI képkirako, Lettermaker V1.0, Raster Editor, BGvebben a
spritekezelésrél (dltaldanos fogalmak, Sprite Editor, Sprite
Scope). Amigéra pl. Settlers Editor, Demo Maniac...; PC-re pl.
oszefoglald zeneszerkeszt8krél, lejatszékrol (Scream
Tracker, Recording Session, MOD Player-ek stb...), valamint
egy mindenre kiterjed6 Turbo Debugger leirdas, rengeteg
példaval...

Kb. 230 oldal, ara: 598,- Ft, eldfizetéssel csak 498,- Ft

PC-s jatékok 2.
MEG KAPHATO

Roviden a tartalombdl:

Felhasznaléi informaciok (Gépvasarlds, SETUP problémék ,
Processzor- és géptdrténet, Memodaridk, Hordozhatd
winchesterek, SCSI, Winchester cache, Video-kartyék, MODEM
téma, Streamer-ek, CD-ROM-ok, Emuldtorok, Hangkartyék,
Virusok)

Tippek és tritkkkok PC jatékokhoz (Cheat tenger kb. 200 jétékhoz)

Sierra kalandok (Castle of Dr.Brain, Congquest of the Longbow, Eco
Quest ., Eco Quest ll., Freddy Pharkas, Gabriel Knight, Island
of Dr.Brain, King's Quest VI., Mixed-Up Mother Goose, Pepper
Adventures, Police Quest IV., Space Quest V., The Adventures
of Willy Beamish)

RPG leirasok (Arena, Mines of Titan, Magic Candle 2., The
Summoning)

Tokoés-Makos (3D Action, ezen belil DOOM stb., 3D Body
Adventure, Asterix, Home Alone, Les Manley — Lost in L.A.,
Return of the Phantom, Robin Hood, Roger Rabbit, World Class
Leaderboard Golf)

Stratégiai jatékok (Air Bucks, Ancient Art of War, Carriers at War,
Dinopark Tycoon, Monopoly, Realms, Second Front, Wild West
World)

Autdszimulatorok (Kivilnézeti  autds programok, Egyéb
autdészimuldtorok, Death Track, Formula One Grand Prix,
Indycar Racing, Stunts, Vette!)

JATEKLEXIKON (Tobb ezer eddig megjelent PC-s jaték
legfontosabb adataival — hossz, monitor-kértya, tipus)

224 oldal, ara: 599,- Ft, el&fizetéssel csak 499,- Ft

Kalandjatekok C64-re, magneslemezre.

D A Wasted Time: 599,- Ft, a calya 799,- Ft (AFA-val és
go__stakoltseggel} Meg’rendelhetoa kiadotola 2 ]/a

(II E befuzott leviappal utanvéttel, vagy megvasarolhato

i e 2
S=AamiT Qe
SZAMITOGEPES < PeS

TIPPEK & TRUKKOK </<7€7 LG TR
LEXIKONJA SN =

Tc‘jbb ezer

CHEAT,

es tipp
C64-re, Amigara,
PC-re és konzolokra

+ C64 - NINTENDO

XNAT RIVLV - VOIS

MEGJELENT!

Ara: 699.- Ft helyett
elofizetéssel: 599 - Ft

(OM-wARE



1994. december 10-11-én 9-19 6raig
a Kozszolgalati Szakszervezetek Szévetségének
Székhazaban (Bp. VIII.Puskin u.4.)

Ebben az évben is megrendezésre keriil az orszagos szamitastechnikai kiallitds és vasar.

A rendezvény szervezdje ezuttal is a Csokonai Mivelddési K6zpont, aki az idén is varja a szamitastechnika
rajongait.

Az idei rendezvény févédnoke az AUTOMEX Kft., védnoke az OTP Bp.XV. ker. fidkja
Tamogatja a Févarosi Onkormanyzat Kézm(vel&dési alapja.

A rendezvényen lesz borze is, de felhivjuk mindenkinek a figyelmét, hogy az asztaloknal csak olyan
programok masolasasa megengedett, amely nem sérti a szerzGi jogokat. A rendezvény ideje alatt lehet8ség
lesz shareware programok felvételére, hatalmas valasztékbol, valamint a jelen 1évé cégek akcio keretében a
listaarnal olcsobban fognak szoftvereket arulni. A nagyteremben lesznek el6adasok, am kiilon felhivhank a
figyelmet arra a férumra, amely december 10-én du.14 érakor kezdddik. A forumra a rendez6k meghivtak a
szoftverjogi kérdésekben illetékes szervezetek képviselGt, igy tervek szerint ott lesznek a BSA képviseldi, a

neves szoftver cégek hazai leanyvallalatainak képviselGi, tovabba varhatéan a BRFK részérdl is érkezik
vendég. Tervek szerint a forumon az érdekl6d6k kérdéseket tehetnének fel az illetékeseknek. A féorum
projektoron keresztiil vasarnap délutan ismét levetitasre keriil majd.

Belépddij: felnétt - 70 Ft, diak, katona, nyugdijas - 40 Ft

A rendezvényen keresd a CoV standjat is! Ott lesziink, ahol tavaly voltunk, az elsé
emeleten, a 2. emeleti lépcsdfeljaro mogott. Ismét lesz CoV poélé vasar, emellett
folyoiratokat, konyveket, programokat szerezhetsz be jelentés kedvezménnyel, csak a

rendezvény ideje alatt. Tervek szerint a CoV uj Evkonyv és a CoV 51-es szama itt lesz
el6szor kaphato. A CoV jovo évi eldfizetésére a helyszinen is lehetdség lesz.




JAVITAS

Enézést kérek mindazoktdl, akik hajlanddak voltak
begépelni a SIDEBORDER SCROLL-tutint, és mégsem
tudtak rendesen hasznalni, u]qyanis a proggiba egy kis
(nagy) hiba csuszott (scrollozodott, hehe). Biztosan
észrevettétek, hogy a scroll alsé sordban a kereten nem
ugyanolyan karakterek jelennek meg, mint ami eredetileg a
szovegben talalhatd. A hiba oka, hogy az eredeti rutin nem
jil szamolta ki a sprite-ba masolando karakter cimét, igy a
spriteban mas karakter jelent meg. Az aldbbi javitassal
mér hasznalhatd(bb) a scroll. Ja, es az alsd karaktersor
$80-nal van eltolva, sorry.

Tehat a hibdk javitasa:

Az egyik a T1 cimke uténi par sorban:
sta $049F
clec
adc #$80
sta $04C7
A masik a T2 cimkétsl:

STA $04C7

TF

™

GA

g

2

(FIELHASZNALG

OV AT l ROVATVEZETO:
KOSZO JOZSEF (JOE)

INX
INX
INX
INX
STA
STX
LDY
LDX
LDA
BNE
LDA
CMP
BCC
CMP
BCS
CMP
BCS
CLC
ADC
JMP
CMP
BCS
PHA
ASL
BCC
INX

$05
$06
#500
#5D0
($FB) , Y

#520
#520

#$80
AR
#540
RA
#3560
AR
#570
GA

TH

T2 JSR
JMP
TL LDA
STA
LDX
LDA
CMP
BCC
CMP
BCS
CMP
BCS
GY CLC
ADC
JMP
RT CMP
BCS
TR PHA
ASL
BCC
INX
T3 ASL
BCC
INX
INX
T4 ASL
BCC
INX
INX
INX
INX
TS STA
STX
LDX
PLA
CLC
ADC
ASL
BCC
INX
™D ASL
BCC
INX
INX
TE ASL
BCC

BT
$EA31
#533
$01
#5DO
$SFD
#520

$03
$04
#$DO

#3520
A
TD

TE

TH ASL A
BCC TI
INX
INX

TT ASL A
BCC TJ
INX
INX
INX
INX

T STA $10
STX $11
LDX #$D0
PLA
cLC
ADC #520
ASL A
BCC TB
INX

TB ASL A
BCC TC
INX
INX

TC ASL A
BCC TK
INX
INX
INX
INX

TK STA $12
STX $13
LDY #$07

Mégegyszer. ébrry és kellemes scrollozo-
dést (remélem nem irtam el és mostmar hi-
batlan...).

Daisy Sampler Info

Dr. Who of The Prodigyz a CoV 43 6ta

megvizsgalta még egyszer a DAISY

SAMPLER-t, s a kovetkez6 eredményre

jutott:

1. Kiprébéltam magndval is, és nem na-
gyon akart mikddni a digitalizélds (meg
se nyekkent).

2. A 'kicutolja a move-ot' az valami olyas-
mi akar lenni, hogy az éppen aktudlis
memoriat (a kezd6- és vegcim kozotti
memdriateriiletet) atmdésolja $1000-t6l
kezd6dden.

3. A CHANGE BYTE SEQUENCE az kicsit
fémesebbé teszi a hangot.

4. A SAMPBOARD-ndl pedig bamulhatjuk

egy ideig a fekete képerny&t és mar tolt-

hetjlk is djra.

Még egy jo6tanacs: ne nagyon nyomkod-

juk a RUN/STOP billenty(it a fémentben,

mqrtkesetleg egy melegresetben lesz ré-
szink.

Autostart-Coder

Biztosan lattatok mar olyan hosszabb proggy-kat, amelyek

hosszuk ellenére is autostarttal indulnak, sdt, tdltés

kizben kérdéseket is intéznek a felhasznalohoz (pl.:
monitorprogramnal, hng& hova tiltse a meméridba stb.).

Nos, a megoldds a STOP billentydben rejlik (neeem kell

szétszedni...), ugyanis a gép egy program betoltése kidzben

ciklikusan figyeli a STOP billentyd lenyomasat. A figyeld
rutinra mutaté vektort a proggy betdltddése kozben
feliilirja, igy a vektor &ltal mutatott cimen (nem art, ha
programrész is van ott...) folytatddik a "STOP figyelése';

tehat igy fellﬁggesnhetjﬁk a toltést, és itt intézhetjik el a

kiilinbozd kérdéseket is. A STOP vektor eredetire

allitisdval folytatodhat a félbeszakitott program
betdltése. Mindezt azért irtam le, mert, igaz killonbdzo dol-

Enkkal fliszerezve, de ezen alapul az AUTOSTART-CODER

ddolasi technikaja.

A I)rog y kezelése elég egyszer(, aki hasz-

nalt mar barmilyen témoritét, annak isme-

rések lesznek a kilonboz6 bedllitdsok. A

programban az opcidkra teljes négy billen-

ty(t hasznélhatunk:

F1: Program kédoldasa, autostart hozzélin-
kelése. Itt el6szor a kédolandé program
toltési és mentési nevét kell megadni,
utdna egy kddsz6t adhatunk (aminek
nem sok értelme van...), amit téltés koz-
ben fog kérni a program. Ezutdn még
kell irni, hogy hova ugorjon betdltés
utdn, honnan inditsa a programot, és a
ROM-ok 4&llapotdt a $01-es cimmel.
Megkezdddik a toltés, ekdzben a
MEMORY-RANGE felirat mellett az a
memdriateriiletet irja ki a pro?gv, ame-
lyet a betdltétt program elfoglal, a kédolt
proggy egy blokkal lesz hosszabb az ere-
detinél.

F3: Kédolt program visszafejtése. Elvileg
az autostartot tdvolitanad el az altala ko-
dolt programrél, de nem akardédzik md-
kédni; a bedllitdsoknédl csak a neveket
kell megadnunk.

F5: DOS-parancsok kiildése a drive-nak.
No comment.

F7: Ez egy exit névvel kédolt quit...

Ha valaki a bevezetSben leirtak alapjan
sem tud megirni egy sajat autostartot (bar
van sokkal egyszerlibb is), és igény van,
akkor még visszatérhetiink ra.

Demo Designer 3.

P.W.Smith als. Kovdcs Péter tollabdl ko-
vetkezzék a program ismertetdje:
Az INTRO-k utdn elénk tarul a fémeni. A
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baloldali oszlopban a kiilonb6zé lopott ze-
nék kozil, jobb oldaliban pedig az irdsfaj-
tdk kozll valaszthatunk. A baloldali oszlop
folott taldlhatd egy felirat: LOAD MORE
MUSIX, ha erre raclickeliink, 2 zeneoszlop
kozll valaszthatunk: 1 vagy 2. Ugyanigy
lehet vdlasztani a jobb oldali oszlop félott,
csak ott mas karakterkészletet lehet va-
lasztani és nem zenét. Kozépen felll az
EXIT felirat taldlhaté. Klikkk! Bla...bla!
SPACE! Ezutdn a SCROLL szdvegét ir-
hatjuk egy képerny6n at. Ha a mondandon-
kat befejeztik, tegylnk ki egy 'kukac' je-
let, majd RETURN. Ezutan a KOALA képet
kell betdlteni aminek a kddja A-tél Z-ig ter-
jedhet. A toéltés utan lathatjuk a betoltott
képet, majd egy mendt:

F1/F2 - Keret szinek +/—
F3/F4 - Héattér szinek +/—
F5/F6 - Beam szinek
F7/F8 - Scroll szinek
+/- - Scroll oldal
RETURN - Tovabb
Ha ezeket bedllitottuk:
L - LOADER, vagy
D - DEMO

kozil valaszthatunk. Ezutan megkezd-
hetjlik a mentést lemezre. VEGE!

Demo Music Creator

A D.M.C. leirasat PS/COMA kovette el:

Introduction... ez 1 nagyon arc zeneszer-

keszt6. Akinek megone, az biztosan ezt

haszndlja. Gondolok itt arra, hogy pl. ezzel

késziilt a Gonosz Herceg vagy a Kastély

zenéje. Ja! Es ezzel irom + a CoVboy's
Quest zenéjét is. Ne csigdzzuk tovabb a
kedélyeket, vagjunk bele!

Ha a kreativ USER elinditja a prg-t, némi

témorités utdn a TRACK EDITOR-ba jut.

A PRG IN-LINE BILLENTYUI:

F1 - Zene lejatszasa

F3 - Zene lejatszasanak megallitasa

F5 - Zene lejatszasanak folytatdsa az abba-
hagyott resztdl

F6 - Record (billenty(izetrdl)

F7 - Gyorslejatszds (RASTER TIME =0)

F8 - Synteshnzer

<— F6m

RESTORE - lnlmahZél]a a szerkeszt6t (a
6zene nem vész el, és nem is alakul at)

SOUND EDITOR
aktudlis hangszereket,
filteres beallitasokkal.

FILTER EDITOR: Itt az egész zene szlir6be-
allitasat lehet elvégezni.

MUSIC SETUP: Sebesség és hangerd beél-
litdsa.

DISK MENU: Load/save/dir/dos command.

INFORMATIONS: Itt kaphatunk infot a
billenty(izetkiosztasrdl és a készitSkrdl
(szines TV-sek figyeljenek a RASTER-
effektre (Tényleg nem rossz — JOE)).

TRACK EDITOR:

A 3 szélam 3 trackjét latjuk magunk

el6tt, keys:

S - Szektorszdm megaddsa

+ - Definidlhatjuk, hogy az ezutan lejat-
szandé szektorok hany félhanggal
magasabban szdlaljanak meg

— - Ugyanennek az ellentetje

SHIFT +E - Track el6lrél kezdédik (END)

COMMO +E - Track vége (STOP)

SHIFT+RETURN - Adott szektor szer-
kesztése

" - Adott track a bufferbe kerdl

@k- AI buffer tartalma az adott trackbe

eri

SHIFT +C - Track méasolasa

SHIFT + X - Track felcserélés

SHIFT + CLR - Track térlés

SHIFT + T - Zene kivalasztasa

SHIFT +1 - Inicializdlas (Mindent torol! —

JOE)
SECTOR EDITOR:
Itt szerkeszthetjilk meg a zene egyes
egységeit:
[.] - Szektorvalasztas
<,> - Tudja a halal (En nem vagyok a
halal de ez ugyan azt mdiveli, mint a

Itt szerkeszthetjik + az
effektes vagy

kiilsé félhangos eltolas (TRANSPOSE),
csak itt kozvetleniil a hangokat irja at
félhang +/— az adott szektorban, a
CRSR-tdl lefelé; ja, és kozben nem &rt
lenyomva tartani a SHIFT-et... — JOE)
- Zene vagy sfx

£ - Lecsengés (GATE)

- - Sziinet (CONT)

COMM +D - Ritmusérték (DURATION)

COMM + S - Aktudlis hangszer (SOUND)

COMM + G - Csusztatds

*,@ - Buffermiiveletek a'la TRACK
EDITOR

SYNTESHIZER:

+,- - Hangszervaltas

0-7 - Oktavvaltas

RUN/STOP - Vissza a TRACK EDITOR-ba
(Ezeknek, igy magukban nem volna
semmi értelmiik, ezért ott van a billen-
ty(izet, amelyr6l, mint egy szintetiza-
torrél vihetjilk be a hangokat, ez egy
nagy elénye a proggy-nak — JOE)

SOUND EDITOR:

Itt csak az FX byte a fontos (H&&at?

Nem csak az! — JOE):

DRUM EFFECT: Dobszer(i hang
skalazhato)

NO FILT RES: A tobbi hangszer filterbe-
allitdsa nem befolyasolja.

NO PULS RES: A tobbi hangszer hullam-
effek_t|je nem befolyasolja.

NO GATE FX: A hangszer nem halkul el,
a lecsengés utan is tovabb szdl.

HOLDING FX: Fokozatos elhalkulds.

FILTER FX: Amikor a hangszer szdl, a
tobbi szélam elhalkul.

DUAL EFFECT: Lecsengésnél zuhan a
hangmagassag.

CYMBAL FX: Minden hang el6tt kattan
1et az ADSR.

DISK MENU:

Itt a mentésrdl irnék. Ha megadtuk a

zene nevét, témdrit, majd beirhatunk 1

1soros lizenetet a zene MEMDUMP-jaba.

Aki rippelt mar zenét, az tudja, hogy

mirél van szé. A zenét 1000}1003-as

chgrEr}étumba menti ki (INIT/PLAY —

(nem

A program hexadecimalis értékeket hasz-
nél. Taldn azért is olyan népszer(, mert na-
gyon konny( kezelni, és mégis profi zenék
készithet6k vele. Magyarorszdgon a COMA
torésen kiviill még nem lattam masolhaté
verziét (Ezittareklamhelye he-he — JOE).
Viszont ezt a verziét szivesen cserélném
béarkivel 1 j6 kazettds hangdigitalizléra
(pl.: DAISY SAMPLER) vagy méas jb
stuffokra, a cim: PS/COMA, Debrecen,
Komldssy u. 84. 4032

Digi effektek lopkodisa

A véltozatossdg kedvéért most ismét Or. Who of The
Prodigyz csillogtatja tuddsdt:
Nem art, ha van valami cartridge is a kozelben (pl.: Action
Replay VII, de més is me?teszlj
Széval inditsuk el a kivalasztott prngramut FI OUTRUN
EUROPA). Ha sz6l a zene, akkor FREEZE és lépjiink
monitorba. Altaldban $0800 felett Ie!edzenek az fx-ek.
Tehat M 0800, és F7. Addig gavasszuk a szemiinket a
monitor (TV) irényaba, amig egy rakés 55,77 byte-tal nem
tanakszunk (jo nagy paraszt vagyok, mi?).
Ha megvan, akkor D cim, és F5. Addig sz*rako* *unk, amig
egy értelmes proggy nem latszik a pékernydn (ez nem a
nyomdahuba!). Ennek kell megtalalni a végét, ahhoz, hogy
a digi fx-ek elejét megtalaljuk (huh, formaban vagyok!).
Az OUTRUN EUROPA-ban ez a cim a $17FE. Mér csak a
végét kell megtalaini. Ha nem lennénk benne biztosak,
hogy ami a képernydn van, az még digi effekt, akkor a D
paranccsal meggydzddhetiink rdla, hogy tdlmentiink-e,
vagy nem. Az OE-nél az fx-ek $17FE-$5E8E-ig vannak elhe-
lyezve. Ezutén tdltsiik be pl. a DAISY SAMPLER-t
Ezzel kiilon tudjuk bontani az fx-eket, amelyeket a RM-ben
hasznélni is tudunk (Ezek alapjan mar barki ki tudja
berhelni az OE digi hangjait — JOE)

Kwik Copy
Olyan ez, mint egy kerekasztalkonferencia. Ezittal
P.W.Smith als. Kovdcs Péter kivetkezik: Miutdn

betdltottiik és elkezdtiik futtatni, betdlti az elGkészités
nevi file-t (ez a formattalas). Ezutén elénk tarul a fémenii:
A - KWIK COPY:

1 - Egész lemezoldal mésolas

2 - M(ik6dé sectorok

3 - File méasolas
1- és 2-nél: F1 - Vissza a fémeniibe

F3 - Forras drive
F5 - Cél drive
3-nél: F1 - Vissza a fémeniibe
B - EDIT DISK:
R - Olvasas lemezrél
T - Track atirds: 18
S - Sector atirds: 00
F1 - Vissza a fémeniibe
F3 - Drive szdm &tiras
'R' utdn: R - Olvaséas lemezrél
T - Track 4atirds: 18
S - Sector atirds: 00
E - Szerkesztés
W - Irds lemezre
N - Most
'E' utdn a monitort ill. a sectorokat irhat-
juk &t (Szerintem az a blokk — JOE).
Hex és ASCII adatok.
Return: EDIT DISK mend.
'N' utédn a listat (directoryt) irhatjuk &t

C - DRIVE SPEED
A RETURN megnyomdsa utdn a drive
erGsséget lathatjuk, ami (legaldbbis
nekem) 311.8 RPM kéril van.

D - DIRECTORY: A Komondor 64 énmeg-
semmisitGje és a képernyS roncsoldsa
(222111 — JOE).

E - DOS COMMANDS
S - File torlése
R - File atnevezése
V - Lemez validataldsa
F - Lemez formattéaldsa
F1 - Vissza a fémentibe

F - Verify be/ki

Zoomlens III.

A program egy grafika editalé és konvertald utility (csak
szep magyarul), nem egy nagy durranas, de azért leirom,
hatha érdekel valakit.
Betdltés utdn a fémenit lathatjuk:

L - Kép betdltése

S - Kép kimentése

E - Kép editédlasa

Q - Kilépés
Ha a betdltést vélasztjuk (L), akkor egy
Ujabb meni térul elénk, amelyb&l a betdl-
tendd kép formatumat valaszthatjuk ki:

A - Blazing paddles

B - Koala painter

C - Adv. art studio

D - Artist 64

E - Vidcom 64

F - Image system

G - Paint magic

H - Doodle

| - Zoomlens pixel (a proggy sajat
forméatuma)

Kép kimentésénél két valasztasi lehets-
ségink van:

A - Zoomlens picture
B - Zoomlens pixels
Itt az 'A' vdlasztdsdndl a program egy
olyan file-t ment a lemezre, amelyet RUN-
nal inditva a mentés el6tt éppen lathatd
képdarabot latjuk kétszeres nagyitdsban
(zoom mdd, Id. késSbb).
Az EDIT-funkciéndl is egy mentsor fogad,
amelyben a szerkeszt6 funkciék taldlhaték:
F1 - HIRES/MULTI véltas
F7 - Telj r,-s képerny6s kép
SHIFT 1-4 + 1-4 - Szinek cseréje a CRSR-
on beldl
CRSR - Mozgés a CRSR-ral a képen
HOME - Ez biz' HOME
CLR - Ez is HOME, csak az X- és az Y-
tengelyre tikrézve (gy.k.: END)
1-4 - Kép szineinek valtoztatasa
CRSR - Ablak mozgatéasa a képen
SPACE - Kép nagyitdsa a kétszeresére (a
keretre is kiterjed)
RETURN - Vissza a fémeniibe
A szerkesztéskor csak egy részét latjuk a
képnek, az ablakon belul tologathatjuk a
CRSR-ral. Mint mar emlitettem, a proggy
semmi pluszt nem tartalmaz, egyetlen
pozitivuma taldn a kerefre is kiterjedé na-
gyitott kép el6allitdsa. Ugyhogy, aki hasz-
nalhaté editort vagy konvertalét akar, az
ezt nagy ivben kerdlje.
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WANTED!!!

Van egy par program, ami eltiint stb.
Ezeket keresem — akinek megvan, az
legyen Qi! rendes, és kuldje el!!! Nos, a
lista: ARCHIVUM, BARD'S TALE 2. (lehe-
téleg az 75417-re is mikdédé verziét!ll),
BORROWED TIME, THE BREW,
BUBBLE TROUBLE CARMEN SANDIEGO,
CAVE GUENNIE, COLORIS DAME, DROL,
EAST C. WEST 1-2, EGGMAN, ESCAPE,

Hajétérott, HEIL SPERMA, Kaputorg,
KRYPTONITE (lemezes!!!),
LORD OF THE HELL 2., LORDS OF

MIDNIGHT, MINDBREAKER POKOL AN-
GYALA, SAVAGE ISLAND, S.H.L.T. (nem a
220V utols6 demd-jatékal!!l), SPLIT
PERSONALITES, SUMMER TIME, SUPER
PIPELINE, THRILLER, ¥ TRANSWORLD,
TWIN KING-DOM VALLEY, WIZARD OF
AKRYZ, ZOMBIE... MEGATHANX!!!
(Erdekes, ezzel a jatékkal még nem
taldlkoztam...)

MINDENFELE

A (be)kiildott
program, leirds, stb.;
minden "elkévetének"!!!

= COV MOO! NEWS [CoV]
Végre elkészult az els6 végleges szam!!!
Vannak még kis magyar csodak..

= MEM RIABOVITO

Van egy szépen tervezett kityl SYS-t6l.

EHHEZ KENE EGY KETOLDALAS

FURATGALVANIZALT PANEL ELKESZi-

TESEHEZ ERTé EMBERKE!!! AKI TUD

ILYET ILL. MAGARA |ISMER, AZ

JELENTKEZZEN!!! Infék:

- kapacitas 128Kb—1Mb

- memoiaablak az alapgépben $8000-
$BFFF. A bdvit6ben |év6 memdria
16Kb-os szeletekben lapozhaté be az
alapgép memdréjaba.

- az alapgép EXPANSION csatlakozéja at
van vezetve a bévitében [évd
EXPANSION 1. csatlakozoéra. A bévité
cim- és adatvonalai az EXPANS/ION 2.
csatlakozdjara van kivezetve.

- kikapcsolaskor sem felejt!

- lehetéség lesz igy egy
lemezmasolasra is

- lehet hasznalni RAM DISK-ként. PI.
kényvtar szerkezetl adattaroldas hoz-
haté létre, mint a PC-knél...

- "hatranya”, hogy kdl6n program kell a
kezeléséhez és egy kevéske atalakitds
kell az alapgépben...

EGYEB INFORMA CIOKERT ES A PANEL

SZERKESZTESEVEL KAPCSOLATBAN A

CiM: NAGY ATTILA (SYS), Féldes,

Kinizsi u. 11., 417

Tel.: 06-52-318- 644 /165.

NEWS

BARD'S TALE I.
Nem ujdonsdg, sokaknak mégis nincs
meg a jaték elsG része! Az atkonvertald
CSORY mester... A lényeg: ha hidanyodat
potolni szandékozol, akkor fordulj (—...)
hozzam!
s BEAMOPHOBIA [LVN/GOTU]
Szép kis logikai jaték; LAVINA of GOTU
készitette. A terv még az intenziv oszta-
lyon készlilt (Ez most NEM a szokasos
baromkodas, csak egy ziirosebb este
utdn megesik, hogy valaki a lépcsdrol
fejre esik...), €és nem volt rossz otlet
megvaldsitani sem! Egy fénysugarat kell
vezetgetniink tébb szinten at. Az info-
screen tartalma (sorrendben, fentrél):
TUKOR: Ezzel el lehet éllitani a fény ira-
nyat, elforgatva.
NAGY KOR, célpont:
fénysugarat.

OPTIKAI CSO: Meg lehet térni a sugarat

uj irdnyba. El is lehet forgatni.
KRISTALY: A fénysugarnak &t kell rajta

mennie, mielGtt a célba érne.

"BIGYO": EI lehet forgatni, ha a sugar

dtmegy rajta

B!GYO#Z Innét indul a fénysugar.

stuffok-ért, legyen az
MEGA-THANX!!!

ciklusos

Ide kell vezetni a

Iranyitas: kurzor és RETURN, amivel a
kil. dolgokat el tudjuk forgatni. F1 in-
ditjia a fénysugarat. Ha elszabtuk,
vagy végeztink, akkor a SPACE-t

nyomjuk meg!!!
= BEAMOPHOBIA Il. [—ua.]

Az elﬁzﬁle% leirt logikai jaték ugyanigy
kivitelezett f iltatdsa; " Ae lost levels to
the image of Kurt Cobain”...

= EWOX /[A. & H. of GOTU]

Nnna! Valami egészen i0! kinézet( kis

mészkal6s-ligyességil!! Kédolta

ACTION, a grafika HARRY mive.

Iréanyitas: kurzor és shift bill.

= HUNTER [A.&H. of GOTU]

A késziték ugyanazok, mint a fent

"emlitettek"... Es ugyanOi'an iO! elkészi-

tett jaték! HARRY remek grafikus! K-

Ionben ez egy shoot'em up!; egy Grha-j6-

val vagyunk bal oldalt és iO!bb oldalrél

jonnek az ellenséges gépek és mindenfé-
le "kityuk, bigydk, stb.". Irdnyitas: kur-
zor és SHIFT. Az ESC akkor kell, ha ki-

I6ttek.

= SCUMM /ST. GLS of DS]
Mar talan volt errdl a logikai jatékrél szd,
de nem elég részlete-sen. Kockéa(ka)t kell
eltiintetniink, Ugy, hogy egy{-egy) ha-
sonléhoz érintjik. A kicsit nem kell és
nem is lehet eltintetni. Van Oi'an szint,
ahol van hdrom (vagy tébb) hasonlé koc-
ka is! Az id6tél viszont nyugodtak lehe-

tink; bonus-pont... Iranyitas: JOY 2.

port vagy 3/W/A/4 és SHIFT. Az ESC-pel

ujrakezdhetjik a jatékot, de elvesztiink
egy életet. A HELP-re kiléplink a jatékbdl
és elmentjik a pontszamokat... A dolog

a gyakorlatban, pl. az elsé pdlyén ugy

néz ki, hogy: mozgassuk a kis négyzetet

kozépre és le, az egy kockahelynyi
lyukba; most a (kézéphez viszonyitott)

Ofbb oldalré! wgyuk at a bal oldalra alz

elsé) kockat (De ugyis csak azt lehet!); a

kis kockat a lyukbol rakjuk ki eggyel fel

és eggyel balra; hogy a helyére rakhas-
suk a iO!bb oldali elsé kockat; kis kockat

vigyuk harom kockanyit iO!bbra; bal ol-

dali elsé kockat rakjuk mellé; a lyukbdl a

kockdt érintsik a bal oldali, egyetlen

kockahoz (hasonléak); a kis kocka mel-
letti kockat rakjuk a lyukba; kis kockat
pedig balra, ameddig akarjuk, de a lyuk-
ban lévét ki tudjuk beléle venni; lyukban
lévét érintsik a iOl/bb oldali kockdhoz.

KESZ!!I Hilyén hangzik leirva, de péran

kérték a "leirasat"! Kdlonben az détlet

egészen i0!; egy kicsit az ATOMIX-hoz
hasonlit, de itt az elemek megéllithatoak!
= SPACE CASTLE [A&H/G.]

Kédolta ACTION, az "baromi iO!" grafika

HARRY mive. Egészen Gjszer( képekkel

teli magyar nyelvii adventure. A kurzor

fel és le billentylikkel vélaszthatunk a

megadott cselekvések kozott, a RETURN

megnyomasdval. lgy tébbfajtaképpen is
megoldhatjuk a jatékot és "meXerezhet-
jik az Grmesteri vizsgat"...

= AIRCRAFT /[WOLF]

= GYILKOS FOGADAS [WOLF]
Két egyszerd, tobb mint egy éves szive-
ges adventure-6krél van szé. Az
AIRCRAFT torténete az, hpgy "ELRA-
BOLTAK A LEGUJABB REPULOGEPET."
Egy kém kiflrkészte, hogy hova is dug-
tak — és nekiink kell, visszaszereznink.
A GYILKOS FOGADAS a kdzépkorban
jatszédik; két gazdag zsarnok fogadast
tesz rank, hogy meg tudjuk-e &lni
Heral:dot a gonosz zsarnokot, vagy
sem?

= ZAGAN WARRIOR /[?2?]
Ez egy oldie but... 3D lUgyességi-l6voldo-

z0s jaték. A
TERVIHAR

LegelGszor is sok-sok koszonet (Turdn
Zsolt) TMH-nak, amiért elklldte a leirdst
(Ez alapjan vittem végig a jatékot), raada-
sul kétszer is (Cseles voltal, CoV és az én
cimemre is irtal...). Szerencsére akad még
par Oilan rendes emberke, akik a szivikon
viselik a SAROK és a PLUS4 sorsat. Mint
pl. ennek a szdveges adventure-nak az
iréja; LAVINA is... Az intro elég szépen in-
dul, utédna megkagfuk a kerettorténetet...:
"2666-ot irunk. Otthon alszol, amikor eljut
Hozzéd a telepatikus lzenet: "Tobbezer
éves dtok teljesilt be. Egy érdlt farad al-
kotta meg, melynek hatidsdra a Tér és az
Idé dimenzidji (Enyje, a nyelvtandt nekie!!!
Sebaj, lesz még ilyen...) osszekeverednek.
Az emberek egyik pillanatré! a mésikra a
létezés legszélsGségesebb helyzeteiben ta-
laljdk magukat. Az emberiséget dsszeom-
lds fegyegeti, egyre kisebb idékézdnként
tdmad fel, és csitul el a Térvihar. Az dtkot
hdrom térgy segitségével lehet feloldani:

- a Talizman, ez egy gydjté hdzdban van

- a Biborké, ez csak a mdasik dimenzid-

ban taldlhato
- az Arangy Szkara-beusz, ez a piramis-
ban van elrejtve.

A Szentély valahol a piramisban van... De
van egy nagyobb baj: kezd hozzéférhetévé
vdini egy Madsik-Mocsaras-Vilag dimen-zi-
dfa a foldiek szamdra (Most ez miért baj?!).
Jo teret!" Amikor felkelsz, mar mdashol

vagy...
El is kezdhetjiik a jatékot! Ja, itt a bil-len-
tyldzet-kiosztds. Ne kelljen keresgélnetek:
Hosszli ékezetek (A, E, I, U ) a nekik
megfelelé billentylkkel (A, E, I, U, O) érhe-
t6k el és ag= megnyoméséval.

0—@,( ommodore

U— *, U — + Commodore
Ja, és az F1 ismétli az el6z5 parancsot!!!
Ezenkivll par rovidités: V(IZSGAL), N(EZ),
L(ELTAR)...

A GY(U)TO HAZA

Kezdetben a _héalészobaban wvagyunk (V
EJJELI-SZEKRENY). Talaltunk valamit (F),
amir6l a leltarbdl (L) kideril, hogy egy

CeV 5047



radio. A szekrénynek logikusan fidkja is
van (HUZ FIOK), benne pedig egy szig-
szalag (L). Keletre (K) van a dolgozdszoba.
Itt egy asztal és egy allélampa van (V
ASZTAL) — az eljards ugyanaz, mint az
elébb (HUZ FIOK)... az eredmény mar nem
ugyanaz, mert zarva van. Hogy fény gyl-
jon az agyunkban, kapcsoljuk be a lampat
(BEKAPCSOL LAMPA), utdna északra (E)
menjunk, majd fel (FEL) a |épcsdn és kelet-
re (K), be a sloziba. Itt nincs semmi
reakcio az érthetd probalkozdsokra (...), de
a szekrényben (NYIT SZEKRENY) talaltunk
egy légfrissitét. Maszkaljunk egy sort (NY,
2x LE) a pincéig. Itt van egy lada. Nyissuk
ki (NYIT LADA). "NEM TEHETED MEG!"
Mivel (V LADA) lakat van rajta. Azanyad!
Dihinket egyedil a radion tolthetjuk ki
(TOR RADIO), aminek meglesz az ered-
ménye: szétesik, és egy drot lesz nalunk.
Kis betordjelltek rogton rdjohetnek a funk-
ciojara; ezzel kell kinyitni a ladat (NYIT
LAKAT DROT, NYIT LADA). Egy fémde-
tektor a gutalmunk. Kéricaljunk egy sort
(FEL, E). Egy szobdban 4allunk, a fal mellett
egy szekrény van (V SZEKRENY), benne
pedig egy kabat (V KABAT), abban pedig
taldlunk valamit (F), ami egy kulcs lesz.
Menjink a kényvtarba (D, K), ahol is szo-
kasahoz hiven konyvek vannak (OLVAS
KONYV)... "Feljegyzések a mdsik Vildgrol.
—TEJFA: Tejnek nevezett nedve jol ég.
—TOBOLDIO: Kemény termés, 0blds

héjial.
—Pd TEITEK: Veszélyes husevd rovarok.
—TUZTOLCSER: Bizonyos  anyagok
hatdsdra langoszlopot enged ki a
foldbél.
Kézirat lezarva: 2665. dec. 5."
Nem éppen sok informéacio, de valamire
csak i0! lesz. Menjlnk vissza a dolgoz6-
szobaba (NY, D)! Ha eddig nem tettiik vol-
na, akkor kapcsoljuk be a lampat (BEKAP-
CSOL LAMPA), A kulccsal kinyithatjuk a
fikot (HUZ FIOK), az ott 16v8 bicska és
lap igy a miénk lehet. A lapot tartsuk a
féeny felé (TART LAP FENY), hogy
megtudjuk a koédot. Latogassuk meg a
hélészobat (NY)! Az agyat nézzilkk meg
alaposabban (V AGY). Egy pédrna és egy
takard. A parnat vagjuk fel (VAG PARNA)
és a benne elrejtett noteszt olvassuk el
(OLVAS NOTESZ), hogy ujabb kéddal
legylink gazdagabbak. Ujra mehetink a
dolgozészobéba (K). Hmmm... A
fémdetektort eddig még nem hasznéltuk.
Ez igy nem mehet tovdbb (HASZNAL
FEMDETEKTOR)! Na ugye?! Rataldltunk
egy pancélszekrényre, amit a noteszben
lévé kdéddal automatikusan ki tudunk nyitni
(NYIT PANCELSZEKRENY). Benne egy
kddkartya lapul. Menjiink a szobaba (2x E)
és masszunk bele a szekrénybe (MASZIK
SZEKRENY), majd bellilrél vizsgéljuk meg
(V SZEKRENY). Poénbdl benne van egy
gomb. Nem kabatgombrdl van szé, mert
ezt meg is lehet nyomni (...Es még mit ill.
kit lehet "megnyomogatni”???!!!), JUgy,
hogy annak valami effektje is legyen
(NYOM GOMB); jelen esetben , egy
titkosajtd tarul fel, amin menjtink at (E). Ha
méar egy gép el6tt Glink, akkor tud-juk,
hogy az itt 1évé szamitégéppel mit is kell
legelsére csinalni (BEKAPCSOL
COMPUTER). A lapon lévé koddal egy lé-
zerfalat semlegesitettiink. Mehetlink vissza
a szobaba (D, KI). Nézzink koral (N).
Hopp! Van itt egy szép szdnyeg.
Adventure-okben ritkdn emlitenek meg le-
nyegtelen dolgokat... Tehat valamit kell
vele csindlnunk. A legegyszer(ibb elhdzni
(HUZ SZONYEG). Az igy lathaté csapdajtot
szépen kinyjthatjuk a kodkartyaval (NYIT
CSAPOAJTO KODKARTYA), és utdna mdr
mehetlink is lefelé (LE). Egy titkos pincé-
ben vagyunk. Két oszlop kozott lézer
VOLT, amig a szamitégéppel nem_kapcsol-
tuk ki. Menjink a pince végébe (E) és var-
juk meg (VAR), amig a kamera elfordul az
itt taldlhaté asztaltél (V ASZTAL), ahol is
egy kemény plexi-bara (V BURA) alatt van
a talizman!!! Hogyan is szedhetnénk ki?!
Ha szét lehetne olvasztani. Biztos van egy
par emberke, aki szorakozott mar azzal,

hogy spray és tiiz segitségével "langsz6-
rézzon"! Készitsink mi is egyet, a
"hozzayal6k" mar megvannak (RAGASZT
ONGYUJTO SPRAY& és hasznaljuk is
(HASZNAL LANGSZORO), hogy szétéges-
stk a plexit és megszerezziik a talizmant...
"Szétégeted a plexit és megmarkolod a
talizmant... Lassan sillyedsz az eszmélet-
lenségbe azutan lassan tisztul az elméd és
feltépdszkodsz.... De nem itt, hanem ott. "
A cuccaink elvesznek, kivéve a talizmant...

A MOCSAR

"A mocsdrban vagy, egy kis tisztason. A
foldben egy tdztolcsért latsz. " Nem tudunk
vele sokra menni, menjlink nyugatra (NY).
A_mocsar tbzege egy kicsit stppedt (V
TOZEG), mert egy kd van benne. A bokrot
sem art megvizsgalni (V BOKQOR) és le-
szedni a gyumdlcseit (SZED GYUMOLCS).
Ez lenne az a bizonyos toboldié. Menjlink a
diiledezé kunyhdhoz (2x D), vegylk fel a
botot {F) és a mandval beszéljiink (BESZEL
MANQO)... "Udv idegen! Hozd el nekem a
gyémantot, és megjutalmaziak. Segitek.
Azzal csettint egyet, de Te nem észlelsz
semmi véltozdst.” ...Ennyit a dologrél, de
azért menjlink gyémantot gydjteni. Szépen
sétdljunk a barlangig (2x E, 2x K). Sziklak
vannak a nyilds mellet, amik elég élesek (V
SZIKLA) ahhoz, hogy megfenjenek egy
kovet (ELEZ KO SZIKLA). Valésagos penge
lett beléle. A toboldiét pedig, helyi
agresszivitdsunkat kiélve vagjuk a szikla-
hoz (DOB TOBOLDIO SZIKLA), hogy tobol-
héjat kapjunk. Menjink az erdds részhez
(D{, ahol fdk hajladoznak... Természetvé-
dék hunyjdk be a szemiiket, mert a fagg
toréséért nem lehet kapni zéld pontot (TOR
AG), de hat végll ez a szokdsos "brutali-
tas". A fara fel is lehet méaszni (MASZIK
FA), és ha mar van ott /idn, akkor vagjunk
éles koviinkkel (VAG LIAN). Menjink le
(LE) és irdny a Voros-t6 partja (E, NY, E)!
A viz fortyog és blidds is. A parton egy tu-
taj feXik. Gyanls ez a léty6, de vagjunk
neki (MASZIK TUTAJ), nem?! Nem, mert
egy szornynek lételeme ez a randa Ié, és
nem akarja, hogy nekiink is az legyen. Ra-
adasul éhesnek is tlint.., Tehat elGszor ké-
szitslink szigonyt (KESZIT SZIGONY), hogy
be(itutajozva (MASZIK TUTAJ) le tudjuk
nyomni (OL SZORNY SZIGONY)! Ja, ugye
nem vagytok dihosek?! Egy szigetre ér-
keztliink, ahol egy kilonés fa all (V FA).
Azért kilgndés, mert toboldié van ra]jta
(SZED GYUMOLCS). Van itt egy sziklafal is
(V SZIKLAFAL), aminek a tévében szikldk
allnak. Természetesen a kalandorok régtén
tudjdk, hogy a rejtett Gregben (TOL SZIK-
LA, NY) lesz a gyémant (F). Menjlnk
vissza a partra (K, MASZIK TUTAJ) és tolt-
stk meg a,  tobolhéjat vizzel (TOLT
TOBOLHEJ VIZ), és_ ez% ontsik a t{ztol-
csérbe (ONT VIiZ TUZTOLCSER), mert ez
az a "bizonyos anyag", amitdl t(izoszlop
fog felcsapni. A mandnak illene elvinni a
gyémantot (NY, 2xD, AD GYEMANT
MANO)... "Kdszénoém. Cserébe itt ez a
kendcs, hasznét fogod venni, idegen.” Igy
a kendcs majd, megvéd a poteitek-t6l
(HASZNAL KENOCS). A tei'fét, még nem
lattuk, meg kéne kuksizni (2x E, 2x K, D,
NY, V TEJFA). Vastag kérge irritalo
(LESZED KEREG). A zdldes, tejszerd
levérdl azt olastuk, hogy iO!l ég. Van
nalunk egy &g, belemartva a lébe lehet
fuck!lyat késziteni (MART AG TEJ), és mar
van egy tuti kis fdklya is a tdrgyaink
k6zott. Mehetlnk is, kiélni piromanidnkat a
tliztélcsérhez (K, E,NY, TART FAKLYA
TUZ)! Konnyedén meggyulladt. A
barlangban nem voltunk még... Mivel most
mar lathatunk a gététben is, nem 4artana
bemenni (2x K). Eszakra fOiltatédik, ahol
is a kedves kis poteitek vannak. Mondjuk
mi be vagyunk kenve, tehat mehetink
tovédbb (E). A barlang végén egy Allvany
all, ahol is a biborké van (V ALLVANY)!!!
Gyerlink és llletve
nem, ha most megint meghaltok miattam,
akkor mar TENYLEG ideesgek lesztek.
Szoval nézzik csak meg iOlbban a falat (V
FAL), mert az ottani lyukbdl szépen

teletlizdelnének minket a kiltt nyilak. A
toboldié héja kemgény, tehat témjik ela
nyildst (RAK GYUMOLCS NYILAS). igy
mar felgehetjﬂk a mdsodik téargyat (F
BIBORKO), nalunk lesz a biborké.

"Amint megérinted, ismét feltdmad a
Térvihar, igy a piramisba kerliilsz. "

PIRAMIS

(...De nem az egyiittes.) Egy Gridsi terem-
ben vagyunk. A falon &brak (V ABRA),
amik kozll az egyik a vizet jelképezi. Az
abrék felett egy nyflds van (V NYILAS),
ahol is egy kampé van. (Hallod ezt,
Kampé?!) Menjink a fOiloséra (K), de a
pékhélés részt keriiljik (D). Egy 6ridsi te-
rembe jutottunk. Ennek a kézepén egy ki-
csinyitett szfinx van (V SZFINX). Csillog a
szeme. Mdsszunk fel r4 (MASZIK SZFINX)
és nézzik meg iO!bban (V SZFINX), mert a
csapdajtén lemehetiink a belsejébe (NYIT
CSAPOAJTO, BE). Van itt egy k6té/ (F) és
egy kar (FORDIT KAR)... A kar valamit ak-
tivizalt; — kattands hallatszik. A kétélnek
pedig biztosan hasznat vessziik a kampg-
nal (Hé!), menjink tehdt oda (KI, LE, E,
NY, DOB KOTEL KAMPO) és ha rahurkol-
tuk a kampéra (Ez méar felhaborité!),
masszunk at az Gjabb fOiloséra (MASZIK
KOTEL). A falakra "furcsa arnyak" esnek.
Nézzilk csak meg ezt a falat (V FAL)!
Nnna, van rajta egy mélyedés (V ME-LYE-
DES), abban pedig egy bot (F). Menjink a
vizmedencéhez (K), ettdl voltak "furcsa 4r-
nyak" a falon: tele van (V MEDENCE). Ergo
le kéne ereszteni, nem?! Hogyan is lehet-
ne... Hmmm... Valaho] volt egy vizet szim-
bolizalé6 dbra (NY, MASZIK KO-TEL), amit
megnyomva (NYOM ABRA) halljuk majd a
megnyugtaté csobogédst (Csak nyugod-
tan... Mintha a WC-n lennénk!): valamit
mar megint szét***(—ID?)!!! Masszunk
bele a mér,  Gres medencébe a_, kotéllel
(MASZIK KOTEL, K, MASZIK KOTEL, K,
MASZIK MEDENCE), hogy felvegylink egy
gydrat (F). A pdkhélés résztél nem
mentink tovdbb, most méar megtehetjik,
mert a bottal szét tudjuk szakitani a
pokhalét (KI, NY, MASZIK KOTEL, K,
HASZNAL BOT) és tovéabb tudunk jutni (K).
Itt van a szentély! Egy oltar eltt allunk (V
OLTAR), amin egy OLTARI kis lyuk van.
Ebbe pont belepasszol a gylrid (RAK
GYURU OLTAR), és elGcstszik egy kélap,
hogy a zdld lével teli atkot ill. Térvihart
okozé st bukkanjon elé. Szépen pakoljuk
bele a meglévé cuccokat (RAK TALIZMAN
UST, RAK BIBORKO UST). Aki most be
akarja fejezni, az mégegyszer rakja bele
(pl.) a biborkévet (RAK BIBORKO UST)!!!
Ugyanis némi adag programhiba
iOlvoltabdl ezzel vége is a jatéknak!!!
Persze ha ehelyett nézelGdink (N) egy
sort, akkor a képbe kerlll egy kdszem is
(F)! Lehet visszamenni a szfinxhez (NY, D)!
Csillogtat a szemével tovébbra is (V
SZFINX), nyomjuk be hat neki (NYOM
SZEM)!!! Nem volt rossz dolog a meXokott
rongdldsi vagyunk, mert egy Ujabb
fOilosoénk lett, délre (D). A titkos helyiség-
be keriiltiink, aminek a keleti ajtajanal egy
szobor 4ll (V SZOBOR). Szegénykének
hidanyzik egy szeme. Az el6bb kinygmtunk
egyet, most tegyuk iO!lvd (RAK KOSZEM
SZOBOR)! Mehetiink is a sirkamraba (K),
ahol is furcsa sza ter'&en&... Tglén a fali
szarkofagbél (NYIT SZARKOFAG). Nem
egy Total Eclipse a jaték, mert az itteni
mumia (N) nem kezd el rank (3D) l6voldoz-
ni. Csupan egy adag gézt kell levakarnunk
szikkadt testérdl (LESZED GEZ) és miénk
az arany szkarabeusz (L)!!! Pottyantsuk
bele az Ustbe (NY, 2x E, K, RAK TALIZ-
MAN UST), hogy végre kivégezzik a jaté-
kot: "Ahogy belerakod, dridsi kisilések ko-
zepette kodoszlop csap fel, és szertefosz-
lik. Megéllitottad a Térvihart! See ya in my
nem adventure as soon as possible..."

1zé, i0! dolog volt. EL LEHET VELE SZORA-
KOZNI!!! Mondjuk az a rész kicsit z(irds,
hogy a végén ujra a talizmant rakjuk bele,
de sebaj...

= Simon Jénos (Xind, Jahny, Mr.AlDSface stb.)
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nem finn, hanem kinai koszéneés. 'Sérnyitd’-s székapcsolatban pedig kerdé mondat.
Ennyit mara a nyelvtudomanyokbol. Szoval mar megint itt vagyok. Hogy szalad az
idé! Pedig mar eppen elkezdiem volna megvalaszolni a '90-es leveleket (16bbek
szerint az _eqy elég jo evjarat), és mar megint CoVboy Postat kell gyartanom! Szomo-
ru vagyok. Alig vesztek valamit. Pedig annyi elado cucc van errefele! (Getto is kihizta
az dsszes nadragjat...) Meg azert is, mert a multkor feltint tanar ur levelétél mindenki
ideges left. Ez még nem lett volna baj, de mindenki levelet kezdett irni 16le... Meg
azért is, mert rajtam van az a szornyi felelésség, hogy ezt a szanalmas papirhalmazt
valahogy feldobjam. Sajnos ezidaig még mindig leesett. Sebaj. F6 a vidamsag! Elo-
sSZOr arra Eondonam, hogy sokat lenditene az lgyon, ha mondjuk én nem lennek, és
— mondjuk — egyiigyl leirasok vennék at az en gyonyord haztajim helyét. Sokan bol-
dogak lennének... Ja. De hol fizetik ezt meg nekem?! Nem megyek sehova. A kovet-
kezo vilagrengetd otletem az volt, hogy top-listakat fogok nyomatni. Meg keresztrejt-
vényt. De akarhogy is — a topless csak jobb! Kereszirejtveny pedig csak vasarnap
cool, a vallasi misorokban. Szoval mar csak egyetlen eselyem maradt, hogy boldog-
ga tegyelek benneteket: MEGISMETELJUK AZ ELITE-sorozatot! Nemnem, nem is kell
halalkodnotok — mindent értetek! (... csak pénzbe ne kertljén!) Es a jubileumi szam
alkalmabol megjelentetem 'Osszegyujtétt nyomadbihaim’ c. korszakalkotd opuszo-
mat! Es a "Megvalaszolatlan leveleim’ c. fizetket is (terjedelmevel maximum a Dallas
forgatokényve versenghet). Addig is pihentetonek itt van egy kis levelezés, ahol jé
szokasom szerint 6sszelapatoltam mindenféle zoldséget. A sok zéldség egészseges:

Hola dudek és dudak. Meg a sérnyito. Mielont valaki érdeklodo levelet irna: a ’hola’

yrészt m

eg nyugtat, masreszt sok benne a C-vitamin, harmadrészt pedig majdnem
mindegyikbdl lehet péllnkét fézni (vagy legalabbis megprobaljuk!). Hurra!

= =¥

Let’s lynch the teacher!

CoVboy: Azért valaszioftam ezt a regi,
vidam Dead Kennedys-szam cimét az
alant elteriilé levelekhez, mert a mukkori
haztajiban megjelent tanar batyo levélkéje
igencsak feldobta a Posta forgalmat. Ked-
ves baratom, On igazan népes rajongota-
borra tett szert! Hala a médianak, Frideri-
kusz visszaadhatja az ipart: megvan az (j
sztar, akinek rajongok és baseball-ités
érdeklédok probalnak a nyomara akadni!
Tisztelt Ontol mindenki igen ideges lett: a
fanclubjanak egyik része igen elegedetlen
visszafogott stilusaval (ezek kézé tarto-
zom én is, mert manapsag mar vulgaris a
bulgdy is), a masik fele szintén elégedet-
len, Ok viszont mas okbdl. Egyszer mar
valaszoltam tisztet Onnek, de kézben
egyéb poéttehenészek is magukra vallaltak
ezt a feladatot — én meg nem leszek
semmi rossznak az elrontdja...

Hellé Karesz!

Szeretnék reagalni a leveledre, melyben kis-
sé szidalmaztad a CoV formai és tartalmi
megjelenését... Azért nem a PC rovatban
reagalok, mert nem lenne erdemes ilyen
‘amberekkel* foglalkozni, mint te... Te azt
hiszed, ha tanar vagy akkor magat a szel-
lemi elitet képezed... Ez mar kitunt leveled
elsé par mondatabol is. Akkor most képzeld
el, hogy a Fdvarosi Oktatas Technoldgiai
kKézpontban dolgozok. Es lam megsem *jat-
szom az agyamat'. Természetesen nem
tanarkgnt dolgozok ott, hanem programozo-
ként. Ugy érzem ennek a munkahelynek van
&gy status quo-ja.

Nos, itt mondta egy kollegam, hogy ma még
a tanarok részére nincs informatikai képzés.
(Nincs is ra sziikség: mar helybdl olyan
okosak, mint mas nekifutasbol — CoVboy)
Tehat konkrét szamtech. ill. informatikai
tanar NINCS! Raadasul még azt is mondtad,
hogy az oktatds DBase és ehhez hasonlo
nyelvekben folyik. Nem gondolod, hogy in-
kabb a technikat kellene megszeretettni? Kit
érdekel a DBase? Vagy a QBasic? Ha valaki
programozonak készul, akkor kiréhogi a
tematikatokat. Ha pedig valaki felhasznalasi
szinten fogja hasznalni a gépeket, akkor
annak minek a QBasic kvalifikacio? Ama par
mondattal, amit az oktatds milyenségével
kapcsolatban ejtettél, sikerult végervényesen
nevetségessé tenni magad.

Elfelejtetted megmagyarazni, hogy miért jok
a CD-s alkalmazasok! Mert a programozoi
tudas csekélységét villantjak fol? Hatszaz
megan barmit el tud érni még egy kezds is.
Amit nem tud megcsinalni, kiszamoltatni a
coder, azt letarolja. Par év mulva egy printf
fuggveny 3 mega lesz... Ha ez a tendencia
folytatodik.

Hogy kik veszik ezt az ujsagot? En mar a
MASODIK szamtol folyamatosan olvasom az
Ujsagot és rajtam kivul még joparan. (lddit
beteg — CoVboy) Ezért ért engem hihetetle-
nul érzékenyen a megnyilvanulasod.

Akkor most én is durva hangnemben: A ku-
tyat nem érdekli, hogy egy nagyképernyds
hu(jje szamtech. tanarnak mi a véleménye
az ujsagrol... Nem kell elolvasni és nem
okoz problémat. Comprende? Ezt az Ujsagot
Finnorszagban is olvassak!!! Barmennyire is
hihetetlenul hangzik. Es koztik van egy
olyan ember, aki HAT(!) nyelven beszél. A
hat nyelvben benne foglaltatik a magyar és
az 6gorog is. Akkor te mire vagsz fel? A
kivalo szakkartarsaidrol megvan a véleme-
nyem... Kevés igazi tanart ismerek, akiknek
a céliranyos oktatas fontos, nem pedig, hogy
‘beleverje" a sajat elveit a diakokba. Ezek
utan leveledet nem tudtam minek vélni, mint
egy szimpla, bunké ember megnyilvanula-
sanak.

-=Psycho/TSi Alive! =-
S3057WER@SUN1O.
VSZ.BME.HU|root@193.224.166
.1|Psyc@iRCFido:
Psycho@2:371/10

Kedves, Igen Tisztelt Tanar ur!

On pontokba szedve kdzélte a mondanivalé-

jat, en is ezt fogom tenni, csak elébb egy ki-

csit tepem a szamat.

Mivel cimet nem talaltam, igy kénytelen va-

gyok CoVboy-on keresztal elérni magat.

Amugy szerintem elég sunyi dolog kritikat

alkotni ugy, hogy mascknak nem ad leheto-

séget vitatkozni, elvegre sem cimet, sem a

teljes nevét nem hozta a tudomasunkra.

Mellékesen: Hany kozépiskola talalhato

Gyomaendrédon?

1. Borité: Persze, hogy lehetne jobb, semmi
sem tokéletes. De amig nem latta az 1-2
szamokon a gorbe labu ninjat és a
Batman-t, addig ne szidja a 46/47-es sza-
mot. (Yikes! Kodrean mivész ur ugy lat-
szik végérvényesen bevonult a halha-
tatlanok panoptikumaba.. — CoVboy)
Jelentds fejlodes, és ami azt illeti, iste-
nem, rossz rajzolot valasztottak. Az utébbi
20 szam viszont impozans és mutatos.

2. Leirasok: Na, ebbol a pontbdl (a Jevelé-
ben) egyértelmien kiderdl, hogy On mi-
lyen géptipussal rendelkezik. Azt hiszem,
maga Igen akut PC megaloméniéban
szenved. Ra kéne ébrednie a tudatra,
hogy mas is van a vilagon, a C84 pl. igen
régota a hazai piac nagy szazalékat teszi
ki, ennél fogva (mivel fejlesztés nem tor-
téent) gyorsabban avult el, de kivancsi
vagyok, 15 év mulva kinek lesz kedve 386
DX-et vasarolni (bar a jové mozgasban

o

van), most ez a gép szamit alapnak (PC-k
vilagaban), e ki tudja mi lesz talan jové
ilyenkorra. A szoftverhazak egyre na-
gyobb tokéletességre tornek, ez egyre na-
gyobb memoriat, es CPU sebesseget ko-
vetel, igy az egész ipart a szoftver hata-
rozza meg, a szoftver és hardver ipar egy-
masra van utalva. Ha pl. a Microsoft kihoz
egy olyan szoftvert, ami mindent tud,
viszont csak Pentium-on futkos el (vagy
DX 4-en), akkor minden tehetésebb vallal-
kozas Pentiumot fog venni. A C64 viszont
igen szép szamu jatékprogramot tudhat a
hata mogétt, tehat aki jatszani akar, annak
majdnem eszményi.

. Hirdetések: Mindenki a sajat szakallara

kalézkodjon! A CoV szerkeszti leszogez-
ték, hogy a hirdetések szovegéert felelds-
séget nem vallalnak, igy csak a hirdetés
feladojan kérhetd szamon, hogy milyen
hirdetest adott fel. Jogilag ennyit.

.A Fantasy prg.-k azért lettek kitalalva,

hogy a gyerek ne darabolja fel a baratjat,
hanem a computeren keresztul vezesse le
a benne felgyulemlett feszultséget. Van aki
ezt szereti, pl. én a sci-fi-t és a cyberpunk-
ot, de tisztelem pl Jokai, vagy Mikszath
munkassagat is, es nem gyalazom és nem
is szidom oket. (Pedig az biztos marhara
érdekli ket — CoVboy)

. Egyetértek, a +4-es valoban elavult gep

szép kort ért meg, elhunyt, ne piszkaljuk a
maradvanyait! Jo pont, hogy nem szapul-
ta agyon Oket.

. Felhasznaléi rovat: Személy szerint nem

naeyon szoktam elolvasni, igy nem kiva-
nok allast foglalni a témaban, a C64
viszont kifejezetten irodai gépnek lett kita-
lalva.

Getto komiksz: Az osszefuggéseket meg-
talalja az el6zd és az azt koveté szamok-
ban, egyébként hagyjuk békén szegeény
Getto-t, ugyis elég baja lehet most a jog-
védelmi perek miatt. (Nem kellett volna
plagizalnia az EN soromet — CoVboy)
Hogy mi a jo az angol nyelv kiejtes szerin-
ti irasdban, erre csak azt tudom mondani,
hogy j6 poén! Ami a készitd garda nyelv-
tudasat illeti, allitom, hogy legalabb (talan
ismerés a szé matekbdl) annyival rendel-
keznek, amennyivel én is, eljohet megnéz-
ni az oklevelet, ha nem hiszi el. Tovabba:
kevés ember van, aki nalam tragarabb.
Erre nem vagyok blszke, de ezt nem a
CoV valtja ki bennem. Ha akarja 3 nyelven
kuldém el magat melegebb éghajlatokra.



8. Levelezés: Ezen a ponton csak rohogni
tudok, ezzel a megjegyzéssel a fél magyar
ifidsag elétt leégette magat. Kivancsi va-
gyok, hogy a gyomaendrodi diaksag hany
szazaléka kacagott fel e pont olvasasakor.

Levelének tobbi részére CoVboy tokéletes
valaszt adott, viszont ha nem tudja elképzel-
ni, hogy ki az aki ilyen lapot olvas, akkor
kuldhetek egy fotét magamrol, hogy legyen
valami halvany fogalma, s6t még meg is la-
togathat (15h-7h) ha felemelo csevelyre len-
ne szuksége, de elvitatkozhatunk a CoV
hasabjain is, ezzel szorakozast nyujtva a
tébbi olvasénak, és hogy egy picit tisztessé-
gesebb legyek Onnel szemben: levelem
végére odabiggyesztem a cimemet:
KONSICZKY ZOLTAN, Budapest,
X|. Bartfai u.8/B. 1119.
CoVboy: Nem eszik olyan forron a Szasat.
Mit aggodtok? Hat elégedetien volt a
baratunk. Van olyan. Meg lehet is, amig
ing en van és nem csapkodnak baseball-
utokkel a hatara. Nem tetszik — nem tet-
szik. Vagy utal, vagy szeret — lényeg az,
hogy a kozépszeriiség haléjaba ne ragad-
junk bele.

Adventour bonus

Hello evrybady!!

A CoV#45-ben azt inatok, hogy C64-re mar
nagyitoval kell keresni a szinvonalas géme-
ket ugyhogy itt van egy viszonylag nem tul
régy proggy leirasa:

DEFENDER OF THE COV

Kerettorténet: Valamikor 198vanvalahanyban
megjelenik az 1st mar szamtalan sok (sz)a-
mitastechnikai (remélem jol valasztottam el
— a szerzd) (Ne a gédjon, fiam, ha szik-
séges, akkor majd en szurkalok — CoV-
boy) magazinujsag, konyv, irattomb kaphaté
az Ujsag, magazin, konyv, irattdmb aru-
soknal ezek mindannyian kb. azon a szinten
vannak, ami a jo&a rossz jelzé kozott talal-
haté  (gyk: koézelitéleg1NI&) féluton. (All-
junk meg egy szora! A szavakat usque
értem, de mit jelent a mondat? — 'Vagé
Istvan) Ezek kozé tartozik 1 SPV nevd folyo-
irat, konyv, ujsag, magazin, irattomb is.
Mennek is szépen a dolgok (eddig tok sab-
lon ez a mondat, de mas nem jutott SZMbe)
amig 1szer az SPV szerkesztésége (mind az
1.75) a 25. szam megjelenése utan/elstt ugy
dont/déit hogy mostantol (idészamita-
sunkeléttezerkilencszaznyolcvanvalahany)
CoV néven fogja rontani a levegébt. Telik-
mulik az idé & 1re tobb 1orru partol at az Gj
ujsag, konyv, magazin, folyoirat, irattdmb-
hoz/-hoz amely kozben megngvekszik 1
CoVboy nevd illeté szemelyével. Am egyszer
1par év, hénap, hét, nap, ora, perc, secun-
cdum later felbukkan 1 csapat akik szintén
vonzéodnak a C64-hez (kompjuterhomik) és
elhatarozzak hogy megalapitjak az 576
kbajtot amely szinten egi szamitastechnika-
val (pontosabban jatékokkal) foglalkozé uj-
sag, magazin, konyv, folydirat, irattdmb
volt/lett. Sokaknak jobban tetszik az uj lap,
mint a CoV, ezér atallnak a konkurenciahoz.
Amikor CoVboy meglatja hogy sorra fogynak
az olvasok, azonnali riaddt fujt és csatarend-
be szedte az egész HQ-t hogy felvegyék a
harcot a betolakodokkal!

Mielétt még lapoznal, megnyugtatiak, hogy
ez nagyon meggondolatlan Iépés lenne
részedrol, hiszen maris jon a megoldas:
Betoltés utan ki kell valasztanunk hogy
CoVboy személyével akarunk jatszani,
vagyis mindenki nyomja meg azt a hosszu
gombot a billentydzeten ott lent!

Eléételnek tudom ajanlani:

TOURNAMENT: a teruletszerzés legegysze-
ribb médja. 2 csavéd tamasztja a fejet egy
Pub-ban. (Nyilvan elhuzodott naluk a
PUBertas kor — Pubi) A feladat egyszeru:
ha felhangzik egy sikoly, markoljuk meg a
joyt és rangassuk ahogyan csak tudjuk.

CONQUEST: ez mar joval izgalmasabb mint
az el6zo volt. ltt sem kell csinalni semmit
csak varni amig be nem ugrik 1 menu (ha
valakinek nem ugrik be az kapcsolja be a
TV-t. Ha meég igy sem jo akkor irany a
NONSstop service!
READ CoV: 1xi (MFC-knek: egyszert)
mission az user eléveszi a CoV legujabb,
dupla, jubileumi szamat és kétszer elolvassa
a CoVboy postat. (Az kellemes. Végre tor-
ténik valami jo is ebben a jatékban... — -
CoVboy)
MOVE GUYS: a lamerek mozgatasa. Gyakor-
latilag semmi haszna nincsen, persze ha
valaki rajon és elkuldi a cimemre azt szive-
sen veszem!!
TANSZER: majdnem minden egyorru talal-
kozik vele életében. Beszerezheto majdnem
minden APISZ shop-ban.
GO RAIDING: Skinhead baratainkkal betor-
hetunk egy 576 kbyte shopba. Uj stuffok is
:_gy‘szerezheték be.
oetelek:
BUY ARMOURY: elkolthetjik az 6sszes pén-
zunket. A kovetkezdk kozul lehet valogatni:
CoV 139.—
CoV evkonyv 449.—
CoVboy vilag 239.—
Pub 1000.—
READ CoVboy vilag: ugyanaz mint az el6zo
csak a CoVboy vilagra vonatkoztatva.
Dessert:
FIRST AID: a sebesdlt lémerjeinket DoT
veszl kezelésbe. (Getto Vilagokat osztogat).
A game:
Ha megtamadunk egy HQ-t, ki kell valaszta-
ni, hogy milyen fegyverrel akarunk tamadni:
CoV: eleg hatasos fegyver. Ha ezt valasztjuk,
az NMI HQ poporalicaziots#$%#X (Segit-
setek neki, megharapta a billentytizet! —
CoVboy) széval az csokkenni fog par fével
(lesziv B0-90 HP-t, AC-t, DX-t, ST-t, IQ-t).
CoV Evkonyv: szintén hatasos, bar a
CoVboy Posta hianya miatt IQ-veszteséggel
nem jar.
CoVboy Vilag - Az NMI azonnali kihalasa.
CoVboy: Vot még par hint a végére, de
azt majd inkabb egy Adventour-kidlén-
szamban probaljuk elereszteni. Na tes-
sék: meg mondjak, hogy nem fejlesztenek
64-re Uj csodakat! Khm. Nincs szeren-
csém. Levél is van:
Hello CoVboy!!!!
Miért nem valaszoltdl el6zé levelemre???
(Levél? Milyen levél? — CoVboy) Na jol
van megbocsatok, de ha erre sem
valaszolsz akkor sort sem kapsz! (Es
levelet? — CoVboy) Van 1 par kérdésem
hozzatok/ hozzad:
Nr.1: Tudod szabadidémben demokat iroga-
tok (probalok), de sajna ehhez szukségem
volna 1 TURBO ASSEMBLER 6.0-ra. Hol
lehet azt megszerezni? Lehetdleg ne azt
valaszold, hogy valamelyik szakboltban biz-
tosan van. (Valamelyik szakboltban bizto-
san van — CoVboy)
Nr.2: Hogyan lehet hozzajutni MIRROR,
LAME OVER, PARALYZED BYTES és mas
szinvonalas demokhoz? (Tébb esély is ki-
nalkozik: elészér is ugy, hogy elkiildik ne-
ked egy ilyen kis versikével, hogyaszon-
gya: Azt mondja a fama,
Ha nem vagy nagyon lama,
Endjuvgat postalada
Lesz in it demo, duma, s dama.
(Meg margarin, ami Rama.
(Huh, de rossz napom van! (Raadasul
belegabalyodtam a zardjelekbe. Segitség!
Lajos, mentsél ki! Mindegy, becsukok egy
parat a biztonsag kedveert:)))))))))))) Na,
igy mar mindjart mas. Széval ott tartottam,
hogy ha a versikés megoldas nem (ze-
mel, akkor elmész ilyen klubokba meg
ilyen partikra. Duna-parti, Tisza-parti, kika-
arti, Klub Klux Klan, meg ilyenek. Javas-
om az alruhat: titkold el, hogy a Lama
ETO igazoh jatékosa vagy, add ki magad
inkabb tibeti illetéségu cocktail krékernek.
Odamesz ahhoz a humanoidahoz, aki a
legmagasabban hordja az orrat (szabad-

teri partikon messzirol hallhaté a gurgula-
zasa, mert beleesik az esd), és nagy fleg-
man koézlod vele, hogy mindéssze 100
rénes forintjaba fog kerilni, és hajlando
vagy helyet szoritani eyeknek a cuccok-
nak adathordozoéidon. Nem, inkabb adja 6
a lemezt is. Ha ez a grandiozus lzleti
ajanlat sem veszi le a labarol, akkor igerj
neki 100 rénes pofont. Proba-szerencse.
Vagy megkapod oket, vagy felepilesed
utan udjra probalkozhatsz. Hirtelen nincs
mas otletem, de gondolom, ennyivel is
sokat segitettem rajtad. 2.400+AFA —
CoVboy))

Nr.3: Elolvastad 1altalan el6z6 levelemet???
(Mi vaEg'xok én, RECOGNITA?! — CoVboy)
REEDEREI leirassal kezdddott. (llyen level
nem is érkezett. A LIEBELEl-leirdsod meg
benne volt a #49-ben — CoVboy)

TOROK GYULA, Veresegyhaz

Tour de Pia

Sorok: Ha igazan kulénlegességeket akarsz
inni, akkor elmész Brisszelbe, 80 Bef-ért
(CoVboy, csak a te kedvedért: Belga frank)
valtasz a Lufthaven-tél Bruixelles Nord-ra
jegyet, és elmész (az InterCity a 7. vaganyra
fut be, onnan a kijarat 320 meter (de csak
kb., az is lehet, hogy 325)) a fébejarathoz.
Azon (Fébe-kijard) kilépve elmész a varos-
haza terére (kb 7-800 méter, nyugodtan
lehet kérdezdskodni, mivel minden masodik
ember tud franciaul, vagy ha ugy jobban tet-
szik afrikaansul beszel. Erdekességkeént
megemlitem, hogy kb. minden 100. ember-
rel lehet pér sz6t beszélni japanul is. Onnan
mar igazan csekeély sétaval (800-1000 meter)
eljuthatsz a Pisild Kisfiu szobrahoz. Innen
kb. 100 méterre van egy vendegld, ahol
ciganyzenét jatszanak, és értenek magya-
rul... Errefelé legalabb 200 sorkiméres talal-
haté, mindegyiknek van természetesen sajat
specialitasa.  Feltétlenil megkodstolando:
Belle Vue Kriek, lehetdleg Uveges érlelésu;
McEwan's Scotch ale; Duvel; Jevel; Bourge
des Flandres; ha nagyon be akarsz nyomni,
akkor tudsz akar 30 fokos, (alkohol-fokos!)
sort is venni. (Ugyan mar! Az csak egy
laza koktél, az is csak levezetonek.
Nekem a Lajos hozott Svajcbdl olyat, ami
36 fokos volt. Razasra robban — CoVboy)
Figyelmeztetni tartozom mindenkit, hogy
nagyon ajanlatos annyira j6zannak maradni,
hogy ne kelljen botranyos részegség miatt
ismeretséget kotnie a rendérokkel, mivel
amellett, hogy azok rohadt udvariasak, alta-
laban 4 nyelvet beszélnek folyékonyan (a
primitivebbje *csak® harmat), és elég
kemények! (Volt alkalmam latni egyik részeg
honfitarsamat, aki a kyokushinkai indulot
énekelte, mire a renddér kozdlte vele, hogy
csondesebben vigadjon, mert mar 10 (PM)
dra elmult. Szegény kolyok elkezdte biztatni
a derék kozeget magyarul, hogy éljen vad-
hazassagban az utcalany anyjaval, s “nyo-
matékul* adott egy hizagerit a rend orének.
Hat mit ne mondjak, szegény kolokkel folto-
rolték a féteret... (Nem tudta syegénykém,
hogy a magyar vilagnyelv? — CoVboy)
Persze mielott nagy IaEs(!) kozepette be-
tuszkoltak talpig bilincsben (amig ruhaztak
szabad volt a keze, laba!) egy jarérkocsiba
azért még kozdltem vele, hogy egy nagy
marha, s a shotokan indulét énekelgetve
magara hagytam gondjaival. Mint késébb
megtudtam, még aznap este kiutasitottak az
orszagbél. (Ennél szebb eredményt egy
magyar turista nem is nagyon érhet el —
CoVboy) Belgiumrél tudni kell tovabba:
Brugge-ben lehet hozzajutni: a belgak altal
legregebben gyartott sérhdz, 215 frank elle-
neben (320 diszdobozban két poharral).
Gembloux-ben az alkoholtdl megcsémorlot-
tek 80 frankért az agrartudomanyi egyetem
Coffeteerjében (a hatso részben) annyit ehet-
nek, amennyit a tanyérjukra ra tudnak
pupozni. Helyi nevezetesség a bowling
palya, ahol 300 frank koéral van egy tabla,
200 frank a cipdé (megjegyezném, hogy a 20-



astol az 56-osig van minden meret) és altala-
ban 32-64-70 fele soruk van allandoan kesz-
leten. Namur-ban a kastéllyal szembeni (kb.
10 km az allomastol, de megéri!) kavézoban
mérik a legfinomabb barna sort egész Belgi-
umban, viszont ugyanott nem szabad sarga-
barackbdl készult seritalt inni, mert pocsek!
Legpraktikusabb utazasi eszkdoz a vonat;
erdemes (nemzetkozi vagy belga diakigazol-
vany birtokaban!) megvenni 960 frankért a
16 utas jegyet. Mielott befejezem a témat:
altalaban majd’ mindenkivel szot lehet énteni

angolul.

Udv.: MurSoft, the GOD!

CoVboy: A ’Pisilé Kisfiu'-tol o&tleteim
tamadtak, szoval sietésen valaszolok.

Kész az utleirast Mr. Badecker. On bar-
merre issza magat, csak szoljon nekem
is: 6n hozza a keszpénzt, én pedig az ivo-
felszerelésemet (legalabb megmutatom,
milyen nagy is az a Gigabyte). Ugyan
Dada mester a nyelvtudos, de 6 most
tavol van (asszem bérténben, mert nem
emlékszem, hogy ’zart helyen’ vagy
‘zarthelyin’ volt-e a pontos meghatarozas,
de mar ugyis tele van nyomdahibaval ez
az egész Ujsag), szoval csak én tudok
szeronzen erdeklodni, hogy afrikaansul
nem inkabb ott Afrika déli csiicskében, ay
ex-apartheidai Transvaalban csevegnek?
Mondjuk t6k mindegy, mert a mikédésben
levé giga teljesen nemzetkézi hangokat
ad... Na jo, futi-futi, mert most mar tényleg
gondjaim vannak!

it megallunk egy pottyet. E helyitt tuda-
tom a 1. Olvasdval, hogy csak elképeszté
joérzésem diktalja, hogy folytassam. A
Miller nem rajzolt nekem semmit! Jogos
& kérdés: ki az a Miiller?! Hat az a Getto.
De miért nem rajzolt nekem sempmit (le-
szamitva azt a tehenet hatulrdl). Atok ra,
hogy nekem ennyit kell potyégnom! Néjon
hosszu haja, és marasztalja el 6t a t6rté-
nelem itéloszéke.

Forgokinpad

Hany CoVpostat kell atbongészni a teljes
rmeghulylléshez? NAGY ISTVAN, Szeged
CoVboy: Erdekes kérdeés. Az attol figg, ki
hogy birja. El6észér is javaslom, kezdd el
megrendelgetni az 6sszes szamot vissza-
mendleg. (Nem kellenek az ilyen olcso ki-
fogasok, hogy mar megvannak!) 1 szam -
1 adag. Ez mar szemmel lathaté hatast
fog elerni. Utana meég rendelj egy ilyen
CoVboy Vilagot, vagy mi a szészt, es ragd
a4t magad egyszerre rajta. Szakavatott ka-
bitoszeresek ezt hivjak Arany Lévésnek...
Kellemes hiilyilést, kiildom a csekkeket.
Tisztelt FelelGtlen Szerkesztd!

Nemrégiben kerult kezembe a Commodore
Vilag ujsag, de van amit nem értek: mi koze
van a Commodore Vilag roviditésének (CoV)
holmi CoVboyokhoz meg tehenekhez. Raa-
dasul minden ujsagjukban az altaluk készi-
tett illusztracio valamilyen kapcsolatban van
a marhékkal (tehenekkel), vagy a marha-
pasztorokkal (covboyokkal). Kérem mielébbi
valaszukat: FOLDI NORBERT, Budapest
CoVboy: Aha. Ez a kérdés mar engem is
tobbszor foglalkoztatott, de mindig talal-
tam valami sokkal fontosabbat, ami lek6t.
Hm, hat miert is van kéze a CoV rovidité-
sének (CoV) a holmi covboyokhoz meg
tehenekhez. Mi az, hogy holmi? Nekem itt
ne holmizaljal! Egyebként fogalmam
sincs. Az illusztracios dolgot azt mondjuk
értem: azért van kapcsolatban a marhak-
kal, mert azokkal vagyok korilvéve; azért
van kapcsolatban a tehenekkel, mert
azokkal meg én szeretném korbevetetni
magam (ebbe most ne bonyolddjunk bele,
mert ez elég zlros lgy); a marhapasztor
viszont teljesen tiszta: a munkanélkdli

kozpontbol killdtek ide. Egyéb kérdés?
Kérem Ont, hogy ha modjaban all, a hianyzo
45 sz-u Commodore Vilagot szamomra
potolja, bar tudom, hogy egy eldfizetsi dijért
adott esetben két lapot kuldeni nem uUzlet
(mar ha az elsét elkuldték!) NAGY LASZLO,
Eger
CoVboy: Az tényleg nem lzlet. Ennél mar
viszont sokkal fejlettebb marketing-kon-
cepciot dolgoztam ki: két eléfizetdi dijert
kiildiink egyet. Mar felszolitast, hogy miért
nem fizet el6. (Message: Lajos kiildj neki
#45-6t, mert enekelni fogok!)
A CoV egy nagyon veszelyes betegségcso-
ort okozoja, itt van pl. CoV-fliggdseg levél-
irasi kényszer. A fertézés gyorsan terjed.
Elég, ha valahol CoV-on rohégd, CoV-ot
olvaso, sot CoV-pdlos emberkéket latsz — te
is megfertézédhetsz. A fertézés utan régton
veszel egy CoV-ot. Itt kezdédik a fliggdség.
A figgésegnek tobb stadiuma van:
1. A korai szakasz: néha (nem mindig!)
veszi a CoV-ot, és a cimlapot vizsgalva donti
el, hogy megveszi-e.
2. A kozép-korai szakasz; tobbnyire megve-
szi a CoV-ot, a cimlapot nem sokszor nézi
(néha érdekli, hogy milyen leirasok vannak
benne), ha bejaratott ujsagosanal nem kap
CoV-ot, akkor nem sokat jar utana.
3. A kozépsd szakasz; mindig megveszi a
CoV-ot - potencialis vevd, rendelhet a régi
szamokbol, gondolkodhat a levélirason.
(Tipikus kritizald)
4. A késdi szakasz: eldfizetdé, majdnem min-
den CoV megvan neki, évkonyve is lehet. Ha
levelet ir, abban véleményez, vagy kérdez.
5. A *vérmes" szakasz; tuti eldfizetd, minden
CoV megvan neki (évkonyvek is), leveleiben
infokat es hulyeségeket is irhat, lehet CoV-
poldja.
6. A menthetetlen szakasz; évek ota eldfize-
t6, mindent évekre eldfizet (évkonyv, CoV),
megvannak neki még a Spectrum-vilagok is.
Levelében tomény hulyeségeket ir, egy
ruhatarnyi CoV péloja van, amerre jar "COV
IS THE BEST!" feliratok maradnak utana.
4. Természetesen a szakaszok kozétt lehet-
nek atfedések is.
A fuggdség igen veszélyes. Eleinte a CoV
meég csak feldob, késébb mar nem tudsz
nélkdle élni. (Mint valami kabitészer...)
Ennek anyagi kovetkezménye is van havi
139 Ft + évente 1 évkonyv ara (esetleg még
kdlonszam is).
CoVboy: Dr. Levéliro gyényérien leirta a
korismet. OK. Na de hogyan gyégyithaté?
A dinoszauruszok kihalasa, es a zember
megjelenése kozott élt a foldon a latin ngven
TOJUSZKOTLUSZ, magyarositva BUVO-
TYUK. Ez egy roppant érdekes tulajdonsagu
faj volt, ugyanis az alcazast, rejtézkodést és
a kornyezet szinéhez alkalmazkodast fejlesz-
tette mesteri tokelyre.
Természetes élohelye a nadas volt, de oly
roppantul jol beleolvadt kornyezetébe, hogy
ha éltél volna abban az idében, és ranéztel
volna a nadasra, ami elétt akar 2 (6) db
buvotyuk is alldogdl — nem lattad volna
Sket, csak a nadast! Mint neked is feltdnt,
manapsag emberek millidardjai szamara
ismeretlen ez az élélény.
Nem véletlendl: ugyanis kihalt.
Es tudod miert? Mert olyan tokéletes volt az
alcazasuk, hogy a kakasok sem talattak meg
a nadasban a jercéket!
Te szent teremté! Gondolkodtal mar azon,
hogy 50 év mulva ki fogja vezetni a CoV
postat?
CoVboy: Eletképtelen fajta lehetett. A jér-
ce ugy elbujt, hogy a kakas meg se talal-
ta? Szegény. Attol a kis 6romtol is meg-
fosztotta magat... Nyilvan innen szarma-
zik, a ’hilye tydk’ tipusi kiszolas. Persze
meg van a veleményem a tehetségtelen
kakasokrol is — nem igaz, hogy az egész
nadasban nem talaltak egyetlen tyukot
sem! Hogy ki fogja 50 év mulva a Postat
vezetni? Tudja az 6rdog! Addig is fizess
elé CoV-ra, how legalabb annyit megtudj,
hogy jovore, mi lesz a helyzet!

A vertikalis CoV Megatenisz szabalyait
lasd odalent

A vertikalis CoV Megatenisz szabalyait
lasd odafent



Még ilyet...

Dear CoVboy & Cov Team!

Levelemet azzal kezdem, hogy halamat kife-
jezzem azért, mert ilyen gyorsan valaszolta-
tok eddigi leveleimre. (JEZUSOM! Ht
valami fatalis tévedés tortént.. —
CoVboy) ftt Glok a Windows elétt és egy
értelmes mondat sem jut az eszembe. (Ezt
ismerem, igy késziil a CoVboy Posta is —
CoVboy) Kerdeznék valamit kedves DADA-
t5l: A programok elején hirdetett SCANNER
nevezetl PC-s lemezujsag létezik-e még, és
ha igen, hol lehetne megrendelni?

Még valami a Cov'93/94-es Evkonyvvel kap-
csolatban. A Modemek vilaga cimi nagysi-
kerd fejezet végén valamit nem értek, még-
pedig a hibajavitassal kapcsolatban. Dada
baratom azt ita — idézem —: "kossunk
issze egy két Mikrofarad/100 V-os kondit és
egy 5 kOhm-os ellenallast'. Ez eddig OK is,
cde aztdan nézzuk csak lentebb a rajzot: oft
két 1 mikrofarados kondi (ami ugyan meg-
van 2 m.farad), de mondjuk 200 V-os. Ez
végulis nem lenne baj, de mar az 5 kOhm-
cs ellenallas helyett a 2.7 kOhm-os mdkddni
fog-e? Magyarul azt kerdezem melyik a
hielyes adat? Kérlek ird meg! No nem azér
érdeel, mert én is modemezni akarok (mert
lzhet, hogy ¢z nagyon j6 dolog), hanem
azért mert EN is ugatom valamennyire
ezeket a dolgokat és kivancsi vagyok, hogy
mukszik jol.

Most lenne 1par kérdésem a Cov Team-hez:
Mi a kedvec sorécskétek? (Ez azért fontos
rnert mar kuldeni akarok 1 KARTON valami-
lyen Beer-t).

Milyen lemezt kuldhetnék (esetleg) 5,25
vagy 3,5 és DS HD vagy DS DD) ajandékba.
Mikor lesz pillanatfelvetel a CovHQ-rol.
Tisztelettel: SZATMARI ZOLTAN, Debrecen
CoVboy: Ez egy ilyen Guiness-levél, vagy
mi a szész — hat ilyet nekem még senki
nem irt, hogy ’milyen gyorsan valaszol-
tam’! Nahat! (Ki a joég volt az?!) Ez a
levél is még csak harom hoénapos, és én
maris valaszolok ra! Egyszerien elké-
peszté ez a sebesség. (Vigyazz, fiam,
csak el ne kapasd odket!) (Ugy veszem
észre, kezdek magamban beszélni.

Sebaj.) Szoval — mit is kérdeztél? Ja
igen, a Dada. Igen, van ilyen apoltunk.
Nem, sajnos most nem beszélhetsz vele.
Elektrosokkon van. Azt igazabol nem
tudom, hogy 2.7 vagy 5 Ohmo liposystem
ez az iz¢, de én is marhara értek az ilyen
bizgentylkhoz, szoval a kérdésre minden-
képpen tudok valaszolni. Ha valakinek ez
nem lenne elég, annak elmondom, hogy
az egész hebrecét én terveztem. Alapve-
téen indian kommunikacios szakemberek
megrendelésére készilt, introzene by
Deep Purple (Smoke on the Daughter,
vagy valami hasonld)‘, words& lyrics by
Flst Milan. Tok jol mukodik. Egyebként a
Dada mit irt, mit kéne csinalnia...?

Hoppla! Senki ne mozduljon! Sért ohajt
kildeni a 1. levélir6? Egy kartonnal? (Miért
csak eggyel?) Jéhet. Tokmindegy, milyen
tipusu — johet. Ez esetben rendkivil
gyors valaszra szamithatsz kedvesdraga-
edesaranyos baratom. ('Nedves Levéliro!

Blablablagluglub6ff. Mielébbi valaszat
varja — CoVboy). Az alkoholfrei-
kategoriat mondjuk nem kell nagyon

erdhtetni, de csak ha az van, az is jo. Majd
megissza Getto — hizni attgl is tud.
Lemezek? Ajandékba? Oh. Barmilyen
megfelel. Csak sok legyen. Hely van.
Készpénz nincs esetleg? Nem, igazan
nem terhel meg vele szépséges levéliro
ur. Javasolnam, hogy az Oncsodalatossa-
ga koriil levé minden mozdithaté targyat
killdje el ide. Es akkor majd lesz pillanat-
felvetel a HQ-rol. (Egy pillanat alatt fel-
vessziik a cuccot, aztan eltinink, mint az
aranyora.) Varom a pakkot, addig is
puszi...

A lecsé

Napjainkban sokan kérdéen néznek mikor
feltesszik nekik a kérdést: - Mi a lecsé?
Ezen a tarsadalmi probléman, népbetegsé-
gen probalok most segiteni elkdvetkezd cik-
kemben, melynek megirasaban sokat segi-
tett Besenyd Istvan ur is.

A Lecso eredetileg egy sztangaorleogéan
(lapi csehd) népi kifejezés, amit késobb

atvettek fejlettebb kulturak is. Eredeti jelente-
se természetesen még nem a napjainkban
hasznalt Lecsé volt, hanem &si sztangaorle-
ogan népek — paprika+ paradicsom+némi
husi — altal készitett ételt fedte. Ez bizony
nagyon régen volt. Torténelemkutatok még
ma is vitaztak rjata, hogy mikor is? Durvan
akkor lehetett, mikor Ren Hundol német
szatir feltalalta a Ingkichsenblowenstauer-
bingenzleichen-t. Ez egy atmosziérikus
fedojeleket észlelé mlszer volt, aminek nagy
hasznat vették a Lecséfézésben. Igen-igen,
ne tessék csodalkozni. Volt amikor a Lecsot
még fézték. Napjaink kaktuszainak elképzel-
hetetlen, hogy valaha is fézték volna ezt a
nemes eszmet. Mert a Lecsd napjainkban
eszmévé nétte ki magat. Errdl igy nyilatkozik
Ben Szurkin allami kaktusz:

— Nincsen kaktusz tuske nélkdl, meg is hal-
nank Lecsé nélkul. Nem léteznék anyam
nélkdl, sem nem meg az apam nélkul.
Micsoda vers. Pazar rimek amité kavalkadija.
Raadasnak még egy idézet, Kin Tusev
kaktuszimitatortol:

— Ha lak ik a rusz kik elek varos tos Hiba
latau hal...

Eredetileg Kiu Tisev fedezte fel, hogy a
Lecsdé tud menni, mikor egy fél évi kikulde-
tés utan a kintfelejtett Lecsdja nyitott neki
ajtot. Kin Tusev, Ben Szurkin, nagy nevek.
De van még egy naluk is nagyobb név: BIG
TUSZ. & volt aki egy egész konyvet it a
Lecsokrol. Az 6 nevehez flizédik a Tatarbif-
sztek kontra Lecsé per jegyzdkonyvének
gondos elemzése, melybdl egyérteimdien
kiderdl, hogy a Lecsd-nal okosabb kaktusz
nincs csak a Tatarbifsztek. Ekkor jelentek
meg -az elsé Tartarok (MARTASkat hordtak,
markéas taskat, kasas hantasat lattak a yam-
arunak, Adam-t vartak, da nam jatt). Es itt
érkezink el napjainkba (vagy tan a lap alja-
ra?), amikor minden kaktusz tudja:

— Szép a nap, de szebb egy tal bableves...
mi is az a BABLEVES? Errdl legkdzelebb.
Kaktusz Ede-(komplett bolond).

CoVboy: Ismeretlen szerzé mive. Nem
biztos, hogy gyogyithato. Viszont a Posta
egyre jobban leziillik. Most mar tele van
pudlikkal, nudlikkal, és — ha ez igy megy
tovabb, hamarosan — Kudlikkal...

Ennyit mara. A tobbit majd a karacsonyfara.

MEG KAPHATO = MEG KAPHATO = MEG KAPHATO = MEG KAPHATO

CoVboy Vilag KULONSZAM

440 KULONSZAM ¢ Ne AL & VL avicl

CaVuoy VILAG + COMUCOORE V

O GellQ 1994~

239,- (AFA-val és postakdltséggel)

Getto Vilag KULONSZAM

229,- (AFA-val és postakoltséggel)

A nyér végi jubileumra korlatozott példanyszamban megjelené gy(ijteményes kiaddasok még megrendelhet&k!
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Sound Blaster 2.0 kompdlibiligs han
Sound Blaster kompatibilis 16 bi

ok,

i

¥

Ultrasound 16 bites wavetable hangkartya
AZTECH CD ROM dupla sebessegi
Panasonic CR 562 CD ROM dupla sebességu
Cinerama MPEG kartya (SVGA,PAL,NTSC)

101: Only the...
5 Foot 10 Pak
7th Guest
9000 Sounds
AD&D Dark Sun -
Shattered Lands
AD&D Dungeon
Hack
Aegis: Guardian of
the fleet
Air Warrior Super
VGA
Alone in the Dark
Apogee Game
Pack 1
Apogee Game
Pack 2
Apogee Games
Companion
Arctic Baron
Betrayal at Krondor
Betty Boop
Bloodnet
Bugs Bunny
Buzz Aldrin’s: Race
into Space
C.H.A.O.S. Con-
tinuum
Capstone Casino
Collection
Caricaturas Classicas
Castles I
CD-Romix: Prime 1
City 2000
Civilization &

- Railroad Tycoon

Classic Cartoons
Comanche with
Missions
Companions of
Xanth

Complete Ultima VII
Conan the
Cimmerian
Cyberrace

Dagger of Amon Ra

aitiek 9-18 dra

g:.(éﬂyc multi CD
s hangkartya multi CD

R e ea e
lemezek szenzéacioés aron !

4.480,-Ft
7.975,-Ft

25.900,-Ft
14.700,-Ft
17.500,-Ft
39.550,-Ft

Multimédia CD lemezek hatalmas valasztékban !

Deathstar Arcade
Battles

Dennis Miller: That's
News to Me

DOOM - Companion
DOOM - Manial

Dr. Clip Arts

Dr. Fonts

Dr. Games for DOS
volume 1

Dr. Games for DOS
volume 2

Dr. Games for
WINDOWS volume 1
Dr. Graphics
Dragons Lair
Empire Deluxe:
Masters Edition
Encyclopedia of
Sound

Eric the Unready

F-117A Stealth

Fighter

Falcon Gold

Font Elegance

Fonts Platinum

G.O.R.G.

Game Master 4th

Edition

Games 94

Games Platinum

Gateway II:
Homeworld

Genghis Khan

GIFs Galore

Goblins 3

Grandest Fleet, The

Grandmaster Chess

Graphic Photos

Gunship 2000

Hard Days Night

House of Games Il

Humans 1 & 2

Images of NASA
Collections

Indiana Jones Fate of
Atlantis

Iron Helix

Legend of Kyrandia

Legend of Kyrandia Il

Lost in Time

Lunicus

Mad Dog Il - The Lost
Gold

Mad Dog McCree

Maniac Mansion:
Day of the
Tentacle

Mantis Stealth
Fighter

Media Clips: 3 Pack

Microsoft Golf

Multimedia Value
Pack

MVP Game
Jamboree

Myst, The

Night of the Living
Dead

Oregon Trall

PC Games 2 the
Maxx

PC Super Games

Porky Pig

Power Utilities

Privateer - Wing
Commander
Series

Programmer CD

Psychotron, The

Quantum Gate

Rebel Assault

Return to Zork

Satan

Sentfactor Photo CL

Shadow of the
Comet

Sights & Sounds 2
the Maxx

Sim City Enhanced

Sink or Swim

Star Trek 25th
Anniversary

Stellar 7

Taskforce 1942
Designer Fonts

Too Many Type
Fonts

Tower of Fear

Ultima I-VI

Video Game
Solution CD

Wacky Funsters

Warplanes

Wolfenstein 3D
& Blake Stone



Uzleteink: 1125 Budapest, Kirilyhagé utca 2. Tel: 156-6790
1135 Budapest, Szent Laszl6 at 74/a. Tel/FAX: 149-6165, Tel.: 140-2101
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267
Fax: 251-2385, 220-1643
Nyitvatartas: H-P: 9-17 oraig, Sz: 9-13 oraig.
Szerviziink: 1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. Tel: 156-6790

ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

Commodore Szémitogepek Ar Memoériabdviték Arak
Commodore Amiga 500/500 PIUS..............ccccoeiurunnnee 23.992,- Ft 512 Kb-os 0Oras bovitd Amiga 500-ba ...........cceeeveueiiucnccnnnee, 3.992,- Ft
Commodore Amiga 600........... ...28.792,- Ft 1.0 Mb-os éras chip bovité Amiga 500 Plus-ba :
Commodore Amiga 1200.........cccocecvuvvinrennnne ...43.992,- Ft 1.0 Mb-os dras chip bovitd Amiga 600-ba.........
Commodore Amiga 1200 Deskiop Dynamlte ...47.992,- Ft 2.0 Mb-os éras bovitd Amiga 500/500 Plus-ba.

+ 250 MB Hard Disk (2.5 inch).......... ...36.990,- Ft 0.0 Mb-os oras fastram bovitd Amiga 1200-ba.
Commodore Amiga CD-32 + 2 jaték... .-.23.992,- Ft 1.0 Mb-os oras fastram bdvitd Amiga 1200-ba.
C= Amiga 4000/040-25Mhz/6MB/OMB . .239. 920,- Ft 2.0 Mb-os ¢ras fastram bovitd Amiga 1200-ba.
C= Amiga 4000/030-25Mhz/4MB/OMB 143.920,- Ft 4.0 Mb-os 6ras fastram bovitd Amiga 1200-ba.
PHILIPS 8833-Il. Stereo monitor ........ ...31.992,- Ft 8.0 Mb-os 6ras fastram bovitd Amiga 1200-ba. .392,
Microvitec Multiscan 1438 Monitor 2.0 Mb-os PCMCIA bovitd A600/A1200-ba.........ccccveveeeene.. 11.992 - Ft
& (Argiga. PC SVCG[;)R) ..... e 55.992,- Ft

ommodore A-570 meghaijté
Amiga 500/500PIUS-N0Z.............ccovvveerreerrrranenns 11.192,- Ft Sega Termékek Arak
.3.992,- Ft Sega Megadrive + 2 pad + 4 Jat€K........c.ccevvicericiiiicieaene 18.392,- Ft

Commodore A-520 TV-Modulator
Commodore C-64/I1... .

Commodore C-64 Game set..
Commodore C-64 Terminator set
Commodore Datasette
Commodore MPS 1270 Printer (C64-hez).
Commodore Amiga ->Euroscart kabel

Joystickok
Joystickok széles valasztékban
kaphatdk (Dynamics, Quickshot)

Magneslemezek
NoName 3.5" DSHD lemez..

ATLLIC s L e i

.7.432,- Ft
.7.992,- Ft
.7.992,- Ft
.2.792,- Ft

Noris porvédo C-64 |-re ..
Noris porvédé C-64 ll-re

Arak
...392,- Ft
.152,- Ft

Swifty Mouse Amigahoz...

Sega Megadrive + 1 pad + 1 jaték...
Sega MegaCD II. + 3 CD jaték
Sega MegaCD Il. + 1 CD jaték ..
Sega Game Gear + 1 jaték

€b kiegészité termékek
Noris porvédo Amiga 600-ra

Noris MB 80 3.5" lemeztarto
Noris DB 100 5.25" lemeztarté doboz..

Mouse-Joystick Automatikus Kivalaszto .
Real Time Clock Amiga 1200-hoz ..

o 12.792,- Ft
39192 B
...31.992 - Ft
11922 Et

Arak
..792,- Ft
72,- Ft
..632,- Ft

Maxell 5.25" MD 2HD lemez........ .552,- Ft Midi Amiga Interface .. 2.800,- Ft
Maxell 3.5" MF 2HD lemez ....... .872,-Ft Handyscanner Fekete/Fehér Amlgahoz 14.392,- Ft
Wonderline 5.25" DSHD lemez. .264,- Ft Sound Enhancer Am:?ahoz ......................... 1.992,- Ft
FUJI 3.5" DSDD lemez......... .632,- Ft Fiocka{ Advanced Video Keying Amigara .. 19.992,- Ft
Polaroid 3.5" DSHD lemez.... .792,- Ft 1.76 Mb HD kiilsd floppy Am:gahoz ........ 13.592,- Ft
Polaroid 5.25" DSDD lemez.. .392,- Ft 2:570-2:5% Hard disiikAbel - e e e 792,- Ft
Profex 3.5" DSDD lemez .........c.ccoue... .432,- Ft Mouse pad ... . 200,- Ft
Profex 3.5" DSDD lemez (11 db/Form .472,- Ft C-64 midi szoftverrel ... .. 5.200,- Ft
Profex 3.5" DSHD lemez (11 db/Form.). .680,- Ft Képdigitalizalo (szmes) ‘Atari ST-hez... ..2.392,- Ft
Profex 5.25" DSHD lemez (11db/Form.)......ccoccvvverenevenes 288,- Ft Beyond the minds eye (Computer Ammacm’)) ..2.392,- Ft

Toébb mint 50 kiilonb6zé CD-32 program, tobb mint 70 kiilsnb6zé Sega program! Arak: 1592,- Ft.-9592,- Ft.-lg !

Az ACOMP Kft. PC ajanlata:

aplapok CD-ROM Ramok, Wmchesterek
BX-«?O 0 Mhz 128 Kb Cache PANASONIC CD-ROM dupla sebesség 414256 DIF' ..512,- Ft
(CHIP AMI) ... s 9/992 - Ft vezérovel ..... 15.696.-Ft 256 Kb SIMM 70 ns.. 1.384.- Ft
4865LC-33 Mhz 64 KB Cache PANASONIC CD 1 Mb SIMM 70 ns... 4.296 - Ft
(ETEQ, IBM OEM) .. 9.723,- Et ATBUS ... 23.920.- Ft 4 mg gmm 7ons.. 13.992- Ft
486SLC2-50 Mhz... i 12,120 - Ft ns 992 - Ft
486DX-XMhz 256Kb Cache, 3 VESA' penghacyak, iecel scannce 8 Mb SIMM 70 ns 36 bit 32.992,- Ft
(Dark Green, OPTI, Win AMI).............. 9.600,- Ft e man Pgezhy havgezor 1344-Ft  16MbSIMM 70 ns 36 bit........ 63.992,- Ft
Processzorok, koproc.-ok SoUDIE aster ALY hangazoro 3.18 mg ?é'ﬁ'c‘:’b‘vmc“ﬂgsc{l?m' gggg : IE:
4BBDXG8 M2 CYRD v 12060 Ft o MRS (1 BA i 2400 Ft 540 Mo Wester Digital winchester ... 20.982.-
486DX-33 Mhz AMD..... ... 17.440,- Ft XBASS 2 (1 pér) 11.760,- Ft 420 Mb Conner winchester.......... 22.160,- Ft
486DX-33 Mhz INTEL.... }g.ggg,- Et BB URAIB Lt 20 e ?380 M'a BMsxtor wmcshggller - 1?? ggg,- 'f;t
486DX-40 Mhz CYRIX.. 8080.' Ft Sound Blaster PFO-Z % 10'240‘_ Ft 2200 MB Quanlum 368 wmchester... 150, 992 Ft
486DX-40/Mnz AMD ... - 18.080-Ft  Sound Blaster 16 BASIC .... . 12.992,- Ft uantym oo o esies L
486DX2-50 Mhz CYRIX... + 18728 Ft  Sound Blaster 16 MULTI CD . 16.800-Ft  Monitorok
486DX2-50 Mhz AMD... 19992 F  Sound Blaster 32 AVE 35360.-Ft 14" Mono (1024x768, 0.28) DTS .. 10.480,- Ft
486DX2-50 Mhz INTEL, 992 Ft  Gravis Ultra Sound .. 18.992-Ft 14" Svga (1024x768, 0.28) AXION ......... 23.520 - Ft
486DX2-66 Mhz ChYﬂRIX... g?-gggv‘ F} Gravis Ultra Sound Max.. 28.992.-Ft 14" Svga E 1024x768, 0. 28} AXION
i a0 2 995" Ft  Mono kézi scanner 256 sz W ..... 13.360,- Ft NI, LR.. . 27.840,- Ft
4860)(2:80 Mh; AMD... 58992 - Ft GENIUS color kézi scanner + SW.......... 26.960,- Ft 14" SVGA (1024x768 0.28, Low Rad.,
486DX4-75 Mhz INTEL ... 52480-Ft  1/O kartydk 14" OO (0BAToR, 038, Lo Far i Pt
486DX4-100 Mhz INTEL.. 62.560,- Ft IDE + HDD / FDD 2S81P1G....................... 1.376,- Ft DAEWOO 28.480,- F
INTEL PENTIUM 66 MHz 63.440,- Ft IDE/HDD/FDD 2S1P1G Vesa. 2.080,- Ft 15" SVGA 12801024028L """ FIdNI DIG t
INTEL PENTIUM 90 MHz... 86.360 - Ft REALTEK VGA 256 Kb RAM ........ 2.920.- Ft ( s oW Fia )
! - g AXION ..35.992- Ft
Trident 9000C VGA 512KB RAM.. 3.760.- Ft 15 sve A (1580%1054. 058, Low Rad. NI o
A mpdemek e | I i L
Brrvrerrersoroners 8,800, Ft ) . 1C. .360,- Ft .
%852& ?ﬁ‘t?ézé‘p%?ei’s%'f? ;SEN E EI 4/00& ':;x \YG 2 ~1r E’;‘Bﬁ;g\fs z Ha 42 ; Et 17 stG\# (1280x1024, 0.28, Low Rad., NI gég) =
tilsd omahawk 1/1 , vesa 4 .552,- Ft
%852& 28300 S,Eg t:':ig Sky Eagle 1/2 MB, Vesa TC ................... 15.360-Ft 21" SVE{}V 1530"‘024 0.28, Low Rad. 2% gc')g) =
» - - rd . > . 2 » 2 » .
Tetszés szerinti konfiguracié osszeallitasat vallaljuk:
[ Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE + 14 "mono VGA 256KB 14" AXION color SVGA + 512KB VGA Kartya
2S1P1G, 101 gombos bill. 210MB 270MB 420MB 210MB 270MB 420MB 520MB 720MB
A3865X-40MHz 2MB RAM 56.280,- | 58.912,-| 61.080,-| 70.344,-| 72.976, | 75.144,-| 82.976,- | 102.976.-
A386DX-40, 128KC, 4MB RAM 67.496,- | 70.128.- 2.296,-| 81.560,-| 84.192,-|  86.360.- | 94.192,- | 114.192,-
C486 SLC33, 64KC, 2MB RAM 59.304,- | _ 61.936,-| 64.104,-| 73.368,-| _ 76.000.- 78.168,- | _ 86.000,- | _106.000,-
Ca486 DLCA40, 128KC, 4MB RAM 70.384,- | 73.016,-| _75.184,-| 84.448,-| _87.080,-| 89.248,-| _ 97.080, | 117.080,-
C486 DX33, 256KC, 4MB RAM 79.164,-| B81.816,. | 83.984,.| 93.248,-| 95.880,-|  98.048,-| 105.880,- | 125.880,-
C486 DX40, 256KC, 4MB RAM 80.384,-| 83.816,-| 85.184,-| 94.448,-| 97.080,-|  99.248,-| 107.080,-| 127.080,-
C486 DX2-50, 256KC, 4MB RAM 84.004,-| 86.636,. | 88.804,-| 98.068,-| 100.700,-| 102.868,-| 110.700,- | 130.700,-
A486 DX2-66, 256KC, 4MB RAM 0.224,. | 92.856,-| _ 95.024,-| 104.288-| 106.920,-| 109.088,-| 116.920,- | 136.920,-
A486 DX2-80, 256KC, 4MB RAM 7.096,-| 99.728,-| 101.896,-| 111.160,-| 113.792,-| 115.960,- | 123.792,- | 143.792,-
A486 DX4-100, 256KC, 4MB RAM 132.528,-| 135.160,-| 137.328,-| 146.592,-| 149.224,-| 151.392,-| 159.224,- | 179.224,-
PENTIUM 60MHz, 256KC, 4MB RAM 165.000,-| 167.632,-| 169.800,-| 179.064,-| 181.696,-| 183.864,-| 191.696,.| 211.696.-

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak ! Araink mindenkori valtoztatisinak a jogat fenntartjuk !




