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Commodore Vilag
Vl.évfolyam, 1994/12.szam

Megjelenik: havonta

Kiadja: COM-WARE Kft.
Felelds kiad6: Rucz Lajos
FelelGtlen szerkesztG: CoVboy
Borit6: Announce demo (Amiga)
Osszedllitottak: En és a tobbiek
Bels6 grafika: Miller Mihaly
NEWS rovat: Négyesi Karoly (ChX)
Els8segély rovat: Molnar Zsolt (DoT)
C64 felhaszn. rovat: Kdészd Jozsef (JOE)
Amiga felh. rovat: T6rok Csaba (CSIKA)
PC felhaszn. rovat: Werner Zsolt (DADA}
Plus/4 sarok: Simon Jdnos (Jahny)
Allandé munkatérsak:
Bors Gébor (Bryan)
Homoki Péter (Ha&Pi)
_ Sitku Tibor (TIBSOFT)
Kiils6 munkatarsak:
Eglesz Dénes (DINO)
Hanula Zsolt (HANCU)
Hatvéagner Attila (HATI
Paksi Gabor (Ggab)
Szerkesztdség: 1114 Budapest
- Xl.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: Com-Ware Kft {CoV)
Budapest, P36 8 1510
Itt lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj levelet — arra ott van
a postafiok! Ezt csak akkor kell hasz-
nalnod, ha postahivatalban kérsz rézsa-
. szin csekket, és ezen adaod fel a hirdetés
dijat, rendelsz Ujsagot, Evkdnyvet vagy
egyeb paplruszt Ez esetben ezt a cimet
kell beirnod a 'pénzdsszeg cimzettje' ro-
vatba: OTP, Budapest, Irinyi u. 30.,
1117. (A csekk kozépsé szelvénvének
hatoldaldra ilyenkor mindig irjatok ra:
- Com-Ware Kt MNB 218-
98426/41853-7 — és azt, hogy a pénzt
mire adtad fell). Természetesen célsze-
ribb az L’l{'ségbél kivdghato sarga csekket
hasznalni! :

Terjeszti: Az NHRT. (Nemzeti Hirlapke-

reskedelmi Rt.), a HIRKER Rt., és a regi-

ondlis részvénytarsasagok az orszag

egész tertiletén megtaldlhaté hirlaparusi-

16 szakilizletekben és pavilonokban, vafa-

mint:

ACOMP Kft., (cimek Id.hatul)

SZAMALK Okt.kdzp. kdnyvesboltja, Bp.
Xl.Etele u.68.

Miiszaki Konyvaruhdz, Budapest, VI. Liszt
Ferenc tér 9.

Szlics Software, Budapest VIIl. Somogyi Béla
ut 8. /3.

ALKU Kft.,
8000

MEGAPEX  Kft.

' Szt.Bertalan u.2.

CILI-BAZAR, Nyiregyhéza, Kossuth u.25.

- KORALL Kft., Tatabédnya, Vorosmarty u.44/A.

QUEEN Computer Shop, Debrecen, Csapé u.
135

BIT-STOP BT. , Kecskemét, Rékéczi u.2.

TELECOMP Kft., Sopron, Orsolya tér 5.

Székesfehérvar, Jdzsef A.u.25.

Szakiizletg, Gybdngyos,

COMPUTER SysTeam Kft., Mohécs,
Vorosmarty u.14/A.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztolanyi
u.41

RAMORG GM., Nagykanizsa, Dél-Zala Aruhaz

ISSN 0866-0808 — Péatria Nyomda Rt.
Felelds vezetS: Dombradi Olivér

A CoV 52. szama '95. janudr
maésodik felében jelenik meg

Tartalomgeqyzek
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Crystal Kingdom Dizzy (C64, Amiga) ..........
Qil Imperium (C64, Amiga) ...c.eeeveverrenneenens
Master of Magic (C64, Amiga)
Master of Magic (PC)
Arcade Pool (Amiga) ...
TIE FIGHTEB (PCliniaianaains
Life & Death Il. (PC)
DARKSUN 2. [P et e e e o i von s suaibnbs i unsbnansnni St un ek S i siion s s i
ElsGsegély (C64, Amiga, PC)
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Cinemaster V1.0 cuaummsimas i s issssst vonvases
Aces Over Europa (Amiga, PC)
COLONIZATION (f{Amigal, PC)
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FLD Scroll
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Settlers Editor 1.rész
PC (flelhasznaldi rovat........cccocveeennnenans
Debigvedelem wuiasnaismiisisssas
Toémoritési algoritrnusok ........ceeeeeeeee.
Egy kis triikk VGA-ra (CiE-KiLL)
CraativeBE=Ror it e B s S et st oo ded e M ot st s
HangtomEarias it st von e st biss s sty sns sesnsasonsyssins
CoVBoV-PaSt o i il il ciniiiiinaaisssstins iansunas s ouh R awiSanasp s suuR S s srn wa dnrd s a absan E

El&fizetdink kozil 1-1 doboz méagneslemezt nyertek:
Kiss Sandor, Bicske (Nr.940010103) Hefkd Ferenc, Bp. IX. (Nr.940020063)
Mezei Csaba, Marcali (Nr.940010445) Ress Sandor, Bp.IX. (Nr.940020100)
Szommer Gébor, Pécs (Nr.940011095)

Gratulalunk! Nyereményeiket postai Gton juttatjuk el.

Epp ez jutott esziinkbe...

Jelen sorok irasakor még egyben va-
gyunk. Ja, hogy miért? Mert mar
orszag vilag arrél beszél, hogy a PC-X-
esek kihivtak benniinket, meg a tobbi-
eket némi piff-puff-ra a Wizard's-ba.
Erre a fenomenalis alkalomra még nem
kerilt sor, de dllitélag az eseményt ko-
vetéen sokd fogjuk kiheverni a veresé-
glinket. Haaat? majd meglatjuk.

nank, hogy normal bet(imérettel (pl.
amilyent irogépéknél hasznalni szokas)
ez a szamunk ugy 110 oldalas lett
volna, és ez esetben lehet, hogy hénap-
konyvnek adtuk volna ki (az Evkdnyv
mar nyomdaban volt, amikor ezeket a
sorokat irtuk), s természetesen 110
oldalastél még a Getto is jol lakna. Igy
tehat marad az olvasdszemiiveg vagy a

grandmother lake (CoV term. —>
A legnehezebb dolog mindig be(le)veze- nagyité). 3 optria, felett mas lapokat
tét irni, féleg akkor, amikor egy olyan tudunk ajanlani: .... (ez lett volna a rek-
szamhoz kell csacsogm valamit, ami 1am helye).

Aktudlis kérdés, mi van ebben a szam-
ban? A ragdgumit leszamitva a szoké-
sos. A kalézkodassal foglalkozé soroza-
tunk most helyhidny miatt kimaradt,
meg mi is megvarjuk, mit mondanak az
illetékesek a Computer Kardcsonyon
tartandd féorumon. A NEWS reméljik uj
forméajaban megfelel az elvarasoknak.
C64-re egyre nehezebb hasznalhaté
témat taldlnunk, igy varunk otleteket a
jové évre vonatkozdéan, mely jatékok-
hoz vértok leirdsokat. PC-re a tavalyi
Karacsonyi bdvitett szamhoz hasonléan
most is kivdlogattunk azokat a jatéko-
kat, amelyek mostandban nagyon nép-
szer(iek. A Plus/4 sarok egy felhaszna-
16i program leirasaval bucsuzik. A CoV
Evkonyv'95-b6l helyhidny miatt kima-
radt Amigas Settlers Editort 2 részlet-
ben kdzoéljiik most és a kovetkezd CoV-
ban. A PC felhasznaléi rovatban ismét
olyan rutinokat taldltok, amelyek eddig
hazai irodalmakban nem voltak fellelhe-
téek. No, és az (jitds. A CoVboy Posta
ezuttal szines bevezetdvel jelentkezik.

egy korszakot zéar le. Ilgen, igen, bator
kalandor. Te, aki baltdt-----adtal
kezembe... bocsénat, az egy masik
strofa. Szdval te, aki kezedben tartod a
Commodore Vildg leglujabb és egyben
utolsé szamat (ne ijedj meg, ez csak a
latszat), egy értékes darabbal lettél
gazdagabb. Ertékes, mert nem hidnyoz-
hat a sorozatbél. Ertékes, mert van
benne legalabb 4 oldal CoVboy Posta.
Es legfoképpen azért értékes, mert
amiért ma kiad valaki 169,- Ft-ot az
csak értékes lehet (Latod, hogy meg-
érte volna még tavaly el6fizetni? Sebaj,
ez a lehetdség idén is adott.)

Unnepi szamunk az el6z6h6z hasonléan
a szokadsosnal vastagabbra sikerilt. Le-
het, hogy az olvashatdsag hatarat a PC
felhasznaldi rovatban mar alulrél sdrol-
juk, és ezért mindenkitdl elnézést
kértink, de nehéz dolgunk van, amikor
egy adott anyagot mindenképpen le
akarunk nyomni, és hatart szab a ren-
delkezésre 4&ll6 oldalszam. Elmonda-
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Szokas szerint az egyebekrdl:

PC-s jatékok

Szamitogépes tjppek és triikkok
Lexikonja

A konyv elsé kotete a ComputerBooks Kft.
gondozasdban jelent meg 1992-ben. Tel-
jesen elfogyott, utdannyomast a kiadé nem
tervez.

PC-s jatékok 2.

A koényv ismét kaphatd. Fogyasztdi ara:
599,- Ft, elGfizetéssel 499,- Ft.

Még kaphaté! Egyediildllé kotet a hazai
szamitégépes kénpv—kl'nélatban. Tobb ezer
apré otlet, cheat, POKE, tipp, kéd stb. be-
tirendben C64-re, Amigara, PC-re és kon-
zolokra (Sega Master System, Sega Game
Gear, Nintendo, Super Nintendo, Atari
Lynx, PC Engine hogy csak a legfontosab-
bakat emlitsiik). Fogyasztéi ara: 699,- Ft,
el6fizetéssel 599,- Ft.

PC-s jatékok 3.

CoV Evkonyv'95

Terveink szerint tavasszal fog megjelenni,
ugy aprilis elsé felében. Az JUjsagban
. idében fogunk szdlni rdla.

Micsoda meglepd fordulat. A cime
Computer Vilag Evkonyv'95 lett (Nem
észt? DADA). A konyv dra a boltokban

598,- Ft, akik az ujsagba befiizétt csekken

rendelik meg a koényvet, 100,- Ft
kedvezményt kapnak. Nekik csak 498,- Ft-
ot kell fizetniik. Tovaébbi 100,- Ft

kedvezményt biztositunk azoknak, akik a
'93/94-es és a '95-6s Evkényvet egyiitt
rendelik meg. Nekik 1.047 helyett 847,-
Ft-ot kell fizetni. Ezzel egyidejlileg megsz(i-
nik a '92-es és '93/94-es Evkdényvek
egylttes megrendelésj kedvezménye, a to-
vabbiakban a '92-es Evkényv 398,- Ft he-
lyett 298,- Ft-ért, a '93/94-es Evkényv pe-
dig 449,- Ft helyett véltozatlanul 398,- Ft-
ért rendelheté meg.

CoV Archive Disk

PAUSE van a dologban, tovébb ragédunk a
dolgon.

A CoV 1995. évi elofizetése

Ismét eltelt egy év, és megint meghir-
dethetjilk mar hagyomanyossa valt
el6fizetési akcidnkat.

Mindenekel6tt megragadjuk az alkal-
mat, hogy kdszdnetet mondjunk annak
a mintegy 2 ezer olvasénknak, akik bi-
zalmat fektettek belénk, és el&fizettek
a CoV 1994 évi szdmaira. Ok —
ahogy az az el6z6 évek soran is volt —
most sem jartak rosszul, még azok is
megkaptdk az el6zG6 jubileumi és a
mostani bdvitett Gnnepi szdmunkat,
akik 99 Ft-ért fizettek el6 a lapra. A
bizalom tehat kélcsénds volt.

Mér tavaly is kitértink arra a tényre,
hogy nincs lehetdséglink személyre
sz6lé kalon kivansdgok teljesitésére,
vagyis nem tervezzik az elGfizetett
példanyok ajanlott kildeményként valé
postazasat, sem a belll bélelt buboré-
tkos boritékok felhasznalasat, hiszen
akkor nem nagyon tudnank kedvez&bb
arat ajanlani a fogyasztdi arnal.

Mit ajanl a CoV 1995-re? Nos az,
hogy a Commodore Vildgbdél —>
Computer Vildg lesz ez csupén
technikai jellegli dolog. Nem Uj lappal
jovink ki a piacra, ezt is jelezziik
azzal, hogy a sorszdmozas és az év-
folyam szdmozds megmarad, tehat ja-
nuarban jelenik meg a CoV 52. Szeret-
nénk megnyugtatni a Commodore tu-
lajdonosokat, hogy nem leszink csak
PC-s lap, tovabbra is megmaradnak a
mar jél ismert rovatok, a Plus/4 kivéte-
lével. A Plus/4-es csillaga ledldozott,
ezt a tényt el kell fogadni. Tovabbra is
lesz (talan) 64 és Amiga news a PC
news mellett, méar ha lesz mir6l irni.
Ezt ChX fogja elkdvetni. Lesznek
leirdasok C64-re és Amigéara is, nem
csak PC-re. Itt szeretnénk egy fontos
bejelentést is tenni, hosszi hallgatas
utan ismét visszatért a jatékleirasok
szinpadara CoVboy, oly nagy alko-
tasok mestere, mint pl. Monkey Island
., Fish hogy csak egy-kettGt emlit-
siink, ezuttal a Colonization rejtel-
meibe kalauzol el benniinket. Az Elsg-
segély is valtozatlan formaban folyta-
tédik. Az egyeddli valtozas ami egy ki-
csit a PC felé billenti a mérleget, az a
felhasznaldi informacidk terén véarhato.
Kalon rovatot szentelink pl. a hang-

kartyaknak, kilén a video-kartyaknak,
lesz egy alapozé PC assembly tan-
folyam a C64 coder szemével, s
persze lesz programozastechnika is.
Az (j stdb most all 6ssze, a PC fel-
hasznéléi témaban megjelend cikkek
remélhetdleg hénaprdl-hénapra azt a
szakmai szintet fogjdk nyujtani, ami
megfelel az olvasdk és a kor elvérdsa-
inak. A 64 felhasznaléi rovatot
tovdbbra is JOE, az Amiga felh. ro-
vatot pedig CS/KA vezeti. Rovatot
inditunk a Microsoft Home sorozat
egyes részeinek bemutatdsdra. No és
persze majd elfelejtettik, az egészre a
fliszert Getto fogja rdszorni, ha nem is
minden alkalommal, de lesz képre-
gény, viszont minden hdénapban lesz
CoVboy posta is 1995-ben. A killem-
rél: Javitunk a mindségen, de ezt nem
ugy kivanjuk bevezetni, hogy a belllre
ker(il6 szines oldalakat telenyomjuk
mindenféle csicséval, igy rontva az ol-
vashatdsagot. Reméljik sikerll megta-
lalni az 6sszhangot a szebb kivitel és a
tomény informacidkozlés kozott.

Minden kertelés nélkll, az 1995 évi
eléfizetési dij:

1.908.- Ft

Ennyi szerepel az egyik csekken is. Ez
ismét tobb, mint tavaly volt, miel&tt
barki elévenne egy szamoldgépet, el-
aruljuk, hogy pontosan 159,- Ft-ra jon
ki 1 szdm. Ha nem akarod meghall-
gatni az érveléseinket, akkor maris ki-
vaghatod a csekket és elmehetsz a
postéara, vagy egy OTP-be, mert ha ezt
csak december 28-4n teszed meg,
kénnyen lehet, hogy késébb kapod
meg a janudri szamot.
Az érvelések:
= 1995, januartél Gjabb kedves kis
szeretetcsomaggal lep meg minket a
Hirlapterjesztést végzé HIRKER Rt.,
valamint NH Rt. Elktldték jovE évi
ajanlatukat melybdl az derdlt ki,
hogy az eddigi fix sdvos terjesztdi
jutalékrendszert atdolgoztdk. Az Uj
rendszer példanyszamfliggd, és az a
lényege, hogy azok jarnak jovére a
legrosszabbul, akiknek az eladott
példanyszamuk orszdgos szinten
nem éri el a kb. 20 ezret. Az alap
jutalék ez esetben 45 %. A legjobb

jutalék azokra a lapokra jar,
amelybél 150 ezer elmegy igazgat6-
sagonként. Ott csak 30 %-ot vesz-
nek le a fogy. arbél. Nos ehhez még
hozzajon a remittenda kezelési dij (2
%), vidékre a széllitasi koltség (4
%). Az AFA-t is emelik januartdl,
csak még senki sem tudja 10 %-rol
mennyire. A 70 %-os energia ar-
emelés begydrizik mind a papirarak,
mind a nyomdai muiveletek terén...
és folytathatnank. Szdéval ezt az ir-
datlan terjesztdi jutalékot csak ugy
tudjuk ellensulyozni, ha postai szin-
ten jelentds aremelést hajtunk vég-
re. A lap 1995 évi végleges fo-
gyasztéi ara még nem alakult ki, de
szerintlnk legaldbb 40 Ft differencia
lesz az el6fizetési ar és a fogyasztéi
ar kozott, tehat éves szinten ismét
mintegy 500 Ft megspdrolhatd.

® | ehet6ség van a féléves és az éves
el6fizetésre is, de a kedvezmény
mértéke is csokken, a féléves el6-
fizetési dij: 1.014,- Ft, a negyed-
éves pedig 507,- Ft.

TRATTATTATTATAM!!!

Ismét lesz 6rult sorsolds, az el&fizet6k
kdzétt. A nyereménytargyakat a
MIXIM Kft. ajanlotta fel (lasd a borité
belsd oldalan).

Az 1995 évre teljes évre elGfizetdk
kozott egy 486-os Multimédia PC
szamitogépkonfiguraciét sorsolunk ki,
benne CD-ROM-mal és hangkartyaval.
Ezen tul az oOsszes el6fizet6 kozott
kisorsolasra kerllnek tovabbi
nyereménytargyak:
1 db. Panasonic CD ROM meghajté
1 db. 16 bites SB Pro kompatibilis
hangkartya
valamint joystickek, magneslemezek...
A sorsolasra kb. marciusban fog sor
kerllni a MIXIM Kft. Gzletében, s a
nyeremények atvételére is itt lesz le-
het6ség. A sorsolas id6pontjarél ké-
s6bb szdlunk.
Most mar mehetsz feladni a csekket,
csak egyrél ne feledkezz meg. Ha van
azonositészamod, azt ird ra teljes éves
el6fizetésnél a csekk hatoldaléra, r6-
videbb eléfizetés esetén a csekk ko-
zéps6 szelvényének felsé részére, az
Osszeg rendeltetése mellé. K&szonjik!
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Ezentdl a PC News témaban igyekezni fo-

gok a hivatalosan kiadott idSpontokat
osszegy(ijteni és megirni...

PC adventure/RPG

= Az SS/ a megszokott (?) minGséget

szdllitia az Alien Logic képében. Erésen
a Quest For Glory-ra emlékeztd jaték ez.
Nov. 1 a CD és Nov.15 a floppys verzié
megjelenésének ideje.

= A Stonekeep mar rettentd régen készll
az Interplay miihelyeiben. FeltehetSen a
Bard's Tale igazi orokésévé viélik. A ja-
ték stilusa elsGre az Arena-ra emlékez-
tet, de az akcié fullscreen. A szdrnyek
digitalizaltak vagy el6re rendereltek igy
%yorsabb lesz annal — ami kell is! Nov.

1-re jelezték a megjelenését.

= A Hell egy adventure-arcade jaték egy
cyber vilagban. Pompds grafikaval or-
vendeztet meg minket a Take
2/Gametek csapat. (CD)

= Egy fontos hir: a mult évben az SS/ altal
elvesztett hivatalos AD&D jogokat az
Interplay vette meg. A Northstar Studios
mar késziti is a nekik az uj jatékot PC-re.
Szintén tervbe van véve egy, a
Planescape vilagaban jatszodd stratégiai
game.

PC szimulacié/sport

= A Chuck's Yeager Air Cambat |r6| uhszi-

- mulatorral kedveskednek: avy
Fighter. Hat igen, igy kellene klneznie
minden szimuldtornak. Mellesleg korab-
ban Carrier Wing néven vartuk.

= A Sub Battle Simulator Il. egy tenger-
alattjaré szim. Windows és Macintosh
ald. Az elsG rész mélté folytatdsa, bér a
grafika javult egy kicsit — viszont
Windows-os voltabél kdvetkezben igen
lassu.

= A Microprose november 30-n adja ki az
1942: Pacific Air War jatékbol a Gold
CD-t CD-re és egy Scenario-t lemezre.

= Egy "szép" kosarlabda szimulator ér-
kezik: 3 points basketball. Hat ez
annyira ronda, hogy az mar meglepetés.
(Gyorsan a naptarra, majd a gépre
néztem, hogy egy SVGA PC-n 1994-ben
EZ fut...)

= Bezzeg a masik kosarlabda szim. amit
lattam az valami: Bethesda: Road To the
Final Four Il. Kemény 85% feletti értéke-
léseket kapott odakint. Hat, van is mire.
J6 mindségl zene, grafika...

PC stratégia

= Az  Avalon Hill két jatékkal s
kedveskedik: 5th Fleet és Stalingrad.

= A SimCity-bél sose elég! Most jon CD-n
is. Szokas szerint fogtak a régi jatékot
és ratettek egy halom videoklippet. Tel-
jességgel ugyanaz mint az eredeti, sz6-
val annak ajanlhatom aki még nem jat-
szott az eredetivel.

= A QQP cég Grandest Fleet programja
sem csal6édas, a cég The Lost Admiral
és a Conguered Kingdom jatékaihoz ha-
sonldan kivalé mindséget képvisel. Elve-
zetes mind egy, mind két jatékos tzem-
maédban.

s A New World Computing a M:ght&Maglc
sorozat utan egy Sim-szer(i jatékkal jon:
Heroes Of Might And Magic.

PC arcade/akcid/logikai

= A Rocket Science Games cégtdl rendki-
vil nagyszamu jatékrdl érkezett hiradas.
lgazsdg szerint én soha nem hallottam
réluk. A f6 probléma az, hogy a cég jaté-
kairél a screenshotok (meg az MPEG
movie-k) nagyon szépek, de valdjaban
nem tudhatjuk mi lesz bel&le mivel sz6-
veges informacié nagyon kevés van.
(Példaaul a Rise Of The Robots-t sokan
szidjdk, viszont a screenshotok szépek
voltak) Gyanus, hogy mind amolyan pif-
puf lesz, ezért igyekszem nem ezzel
megtolteni a news-t.

b Rovatvezeto: ChX

/ N

- Az egyik ilyen a Flying Aces. Ez valami
elsé vildghdborls repszimnek néz ki,
de nem muszdj hinni a latszatnak (de
lehet).

- Szintén Rocket gém a Cadillacs &
Dinos. Ez tényleg arcade jatéknak
igérkezik.

= E honapra_sok cyber akcid jutott. Az
egyik a Cyberwar. Errél annyit lehet
tudni hogy a grafikdja nagyon szép lesz.
= A Zephyr is egy DOOM klén lesz..
= Es a Rise Of The Triads is! Csak ez mar
megprébélja feltGlmdlni — 11 jatékos
network, meg még tébb vér. Hat gyilko-
l6s hajlamu egyedeknek nem lesz rossz.
A masik, szintén Apogee DOOM klén
game a Shadow Warrior lesz. Hat ez
csak sokara lesz...
= A Cubix egy logikai jaték: van egy négy-
zethdld, felvaltva hiazunk be egy-egy
négyzetoldalt, aki egy négyzet utolsé ol-
dalat is bekeriti az kap egy pontot. Sajna
nem a legizgalmasabb egy id6 utan...
= Egy "kicsit" lokott autds arcade: Wacky
Wheels. A legnagyobb baromsag ami va-
laha is kerekre keriilt. Mindenesetre
vitdn felil a legjobb autds arcade ami
valaha is volt. Hat igen az Apogee azért
nagy név.
= Doom parddia a latéhataron! Woodruff
And the Schnibble of Azimuth.
= Egy nagyon kilénds jaték a lathataron:
Cyberia. Ez is cyber akcid-kaland mint
oly sok mas, de a grafikdja a jatéknak az
Uj korszakot nyithat. A Xatrix cég a
kovetkezd trikkot csinalta: A Silicon
Graphics Indigo-n 1280x1024 felbon-
tasban 32 bites szinekkel lerenderelt
képekbdl ellGallit 30 fps sebességl
klippeket (még mindig az SGI-n) és eze-
ket letdrolja. Utdna kdlénb6z6 trikkdkkel
lekicsinyitik 320x200-ra és ezutan eze-
ket a konzerveket mar egy meglepéen
kis teljesitményl gép, egy 386DX 4MB
RAM-mal akdr le tudja jatszani. A jaték
stilusa végil a Dragon’s Lair-re emlekez-
tet, de a grafika egész egyszeriien hihe-
tetlen. Kardacsonyra mar valdszinileg jon
a CD: most éppen a 25 gigabyte-nyi

'

konzervekbdl igyekeznek egy CD-re
valét dsszeszedni...
PC egyéb

® Egy kilénleges, igazi kardcsonyi hir:
VFX-1, egy Virtual Reality eszkéz $1000
alatt. (Ez kb. két nagysdgrenddel ke-
vesebb mint eddig volt) Még mindig picit
drédga, de mar elérhetd aru. A cucc két
Epson LCD ernyét tartalmaz. Ezeket egy
16 bites proci vezérli. Az igazi szépség
az hogy a hang (micsoda dtlet!) Gravis
Ultrasound-t is tdmogat — a GUS mindig
is tdmogatott 3D-t. Es mi mast adndnak
hozzd mint az elmdlt id6k legnagyobb
sikerét: DOOM.

Microsoft hirek

= A WinToon egy grafikus eszkdz amivel
fel lehet gyorsitani a Video for Windows
animaciok lejatszasat. Szintén képes tet-
szbleges képeket kiemelni egy animacio-
bél és egy hattérre applikalni.

= A Win 95-nek része lesz az Autoplay,
ami lehetévé teszi, hogy — egy megfele-
I6en elGkészitett — CD-t betéve rogton
elinduljon a rajta 1év6 program. Egy
AUTORUN.INF nevi file-t kell ehhez el-
helyezni a CD-n.

= A Microsoft Publisher-hez kiadtak egy
Design Pack-et. Rengeteg clip-art, meg
10 TrueType font.

PC nydzok nylza

®m Es legvégil minden nylGzok nydza:
Goblins 4! (Ett6l a hirtdl exitaltam erre
az évre. Jovére folyatjuk!)

Amiga NEWS

Azt hiszem, hogy a teljesség igénye nélkdl,
omlesztve fogjuk leirni, hogy Amigara
milyen programok fognak mostanaban
megjelenni. Az igazan j6 game-ekkel
kezdjik, majd a koévetkezé szam News
részeben folytatjuk. Tehat lesz:

Lesz a 27st Century-t6l Pinball lllusions, a
Blue Byte-16l Battle Isle 2, a Codemasters-
t6l Micro Machines 2, az Electronic Arts-
t6l Fifa Int. Soccer, Syndicate 2, az
Empire-t6l Dream Web, Cyberspace, a
Gametek-t6l Frontier: First Encounters,
Star Crusaders, a Gremlin-t6l Premier
Manager 3, Top Gear 2, Litil Divil, kedvenc
Impressions-unktél Lords Of The Realm,
Front Lines, az Interplay-t6l Dungeon
Master 2, a Max Design-tél ha valaki
emlékszik az els6 részre, annak itt a
Whale s Voyage 2, lesz Der Clou — The
Clou Data-Disk, és Oldtimer.

Nincs még vége, mert a Microprose piacra
dobja a Fields Of Glory-t, vagyis mar meg-
tette, és egy idé utan a Subwar 2050-nel
és a Colonization-nel 'is bliszkélkedhettink.
A Mindscape-t6l Space Academy, Alien
Olympics, Megarace a kinalat, de nem hia-
nyozhat Amigardl a Sim City 2000 sem.
Gondolom mindenki mar nagyon vérja a
Mirage-t6l a Rise Of The Robots-t, amely
miatt tébb napig lesz bekapcsolva nagyon
sok gép. Az Ocean mar épp ideje, hogy el-
készitse a Jungle Strike-ot, mert miért ne,
de itt lesz még t6lik a Mighty Max, T.F.X.,
és az Inferno. A Psygnosis a G2-vel egy Ir-
dungeonba invital minket, és kapunk télik
még Magician™s Castle-t és a Lemmings-
hez Gj palydkat. A Renegade-t6l egy nor-
malis program lesz, ami emlitésre mélto,
az a Sensible World Of Soccer. Egy "isme-
retlen" programozdcsapat, a Sales Curve
Int. j6voltdbél mi is jatszhatunk majd a
Cyberwar-ral. A Team 17-t6l mar
napvildgot latott az Alien Breed kdvetkezd
epizédja, a Tower Assault, és egy
folytatds, a Super Stardust. A Virgin is
kitesz majd magdért, mivel szdmithatunk
az Aladdin-ra, az Overlord-ra, a
Cannonfodder 2-re, és a Lion King-re.

Aztédn varhaté még a DAS SCHWARZE
AUGE 2 is, mely remélem kijon Blade of
Destiny 2 néven is. Hogy miért? Mert az
utébbi legalabb angol és nem német.

C64 NEWS

= VoIt jobb!!l... mondhatnédnk, illetve
mondhatjuk is a Twice Effect TitBit 2.-je
lattdn. A cim egy akciénak szant, de
csak l6voldozésre sikeredett jatékot ta-
kar. Ha az els6 rész meg is jelent ha-
zankban valaha, nem sok vizet zavarha-
tott, féleg, ha a szokdsos modon még
ennél a masodik verziénal is gyengébb
volt. Az otletettel szintén taldlkozhattunk
mar mashol: egyképernyds létére, igen-
csak elnagyolt a kivitelezés, ahol 2-3
szinten ugralva kell lelézerezni a roppant
'evil' (mint Csika) UFO-kat.
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s Alf Yngve a CoV éllandd vendége és tisz-
teletbeli marhaja csdkoltassa a nemke-
vésbé tisztelt olvasdkat, a fejletteb vildg
észak-nyugati (atjards) felébol. Mivel ke-
reken egy hénap telt el legutébb megje-
lent aktualis 'sutemap’-ja 6ta, a jubileum
alkalmabdl egy készilé sorozat elsé da-
rabjaval lepte meg rajongdit. Cime:
Archetype. Mint az elnevezésbdl
kiasszocidlhatd (Szegény Kazinczy, nyu-
godj békében!) Gsembertipust féhdssel
van dolgunk. S mint ilyen, a véltozatos-
sdg kedvéért mell6zhetjik a golyészoro-
kat és a géppuskint, (s6t gépgogolt is)
helyette landzsa a téma. Na, gyilokra
magyar!

= Hogy ki adta el6 a Racing Manager cim(i
jatékot, az valdsziniileg mar soha nem
fog kider(ilni, az viszont biztos, hogy so-
kak szdmara kellemes szdrakozast nyujt-
hat a stuff. Egy id6ben a 8 bitesre fej-
leszték sokat kisérleteztek a grafikaval,
illetve animacidval kombinalt menedzser-
programokkal, de a megfelel6 &ssze-
hangolads csak nagy nehézségek aran si-
kerllt — ha sikerult egyaéltalan. Raadéasul
az ilyen fejlesztés évekig is elhuzddha-
tott. Az utobbi masfél-két évben ezért
sokkal inkdbb a 'képtelen', azaz anima-
cié nélkuli budget-jatékok keriltek forga-
lomba. Eddig volt mér snooker, foci
ddégivel, most itt egy autoverseny. Ha
mar a szépségében nem gyodnyodrkddhe-
tink, legalabb élvezziik. Bank, szponzor,
minden van. Mi kell még? Maj kell,
Sumdéker!

8 A Coco Products épp most rukkolt ki
Snake Attack cim( kigyob(ivolé jatéka-
val, amikor a Super Nibbly minden e té-
maban lehetséges babért, bort, buzét,
as6t kapat learatott. Pedig — ha az
elébb emlitettet nem ismernénk —, akar
elég kulnak is tekinthetnénk. De
ismerjlik...

s Mérges — Angry Ninja a cime a Senator
Scratch nev(i cég talan elsd, de reméljik
utolsé termékének, mely kivitelezésére
tekintettel inkdbb a 'mérgezett’ titulusra
lenne méltd. Elrettenté szemléltetésként
képzeljik el a ma mar vildigszamnak te-
kintheté Last Ninja-t basic-ben megirva,
és még azt is egy kissé (nagyon) elna-
gyolva. Képzelhetitek az eredményt...
Tobb mint 400 blokk katasztréfa. Hat ez
katasztrofa...

» \Volt mar Malom, nemrég lett Muhle és
most itt a Mill, azaz Mill Mania. Véltoza-
tok egy témara, azaz a Malom nev(i Don
Quijote-t6l és Dondiégoté! mentes
logikai tablas jatékra. Aki ismeri, az
élvezni fogja, aki nem, az hilyén halhat
meg, ugyhogy hamar szerezze be.
Egyébként az alkotdék magyarck, tehét a
jogtisztasagra nem art vigyazni.
Reszkess pirate(s) (csak a rim kedvéért)!

= Kalandorok, kik a mdlt hénap 6ta kivé-
geztétek a Dylan Dog — The Full Moon
Night-ot, 6rvendjetek, mert itt a kdvetke-
z6 szoveges grafikus kalandjaték. Ter-
mészetesen megint angolul... Lassan
nyelvvizsgara is jelentkezhettek. Ehhez
mar csak a most megjelent — se nem
utcai, se nem bombadzzé —, hanem
marsbéli fighterrel kell helytdlinotok az
elképeszté kalandok soran. A cim ennek
megfelelen Fighter of the Mars. Ha ram
hallgattok, az erdében elGszor jobbra for-
dultok, azutéan balra fordultok, azutdn
meg...

= Ha gaz elé6bb mégsem arra fordultatok
amerre gondoltam, akkor kdvetkezé fela-
datként itt van még a Logyk Software
szintén szoveges szintén angolnyelv(
szintén kalandjatéka (a grafikus a
kakukktojds — most akkor nem Getto-
nak hivjak?), mely a rendkivil taldnyos,
és még inkabb leirhatatlan hossziséagu
Cranmore Diamond Caper cimet viseli.
Ha a directory-t béngészitek, ez nem
lesz kiirva...

= A jatékboltokban mar elég rég ota lehet
kapni azt a memdria-jatékot, melyben
egy nagy rakds pofaval lefelé forditott
lapocska parjat kell megkeresni ugy,

hogy egyszerre csak egy-egy lapocskét
forditunk fel. Na, a Ilustaknak mar
megint kedvez a szdmitégép, ugyanis
megjelent a Marex (holnap meg Morzsi)
dltal akdrhonnan importélt Memomania.
A nehézkes és féradtsadgos forgatdsokat
a joy-jal megspoérolhatjuk. Apro
szépséghiba, hogy évekkel ezelétt egy
Matchbox cimd jaték mar fellimdlta ezt
az Ujkori verzidt.

= Ugy latszik, ez a hénap a manidkusoké,
hiszen a Mill és a Memo utdn most a
Color Mania keriil bemutatdsra. Biztosan
ismered azt a miianyagbdl késziilt logikai
gamét, amelyben egy négyszind, palci-
kakbdl kirakott kddot kell megfejteni, a
prébélkozasokra adott vélaszok helyes
értelmezésével. Mivel a legtébben mar a
pélcikakészlet felét elveszitették, most
itt a remek alkalom, hogy felfrissitsék
emlékeiket. Megmondom elére, nem lesz
kénnyld dolguk, ugyanis a kdd maéar 6t
szinbdl all, és nem hat, hanem nyolc le-
hetséges szinnel kell kalkuldlniuk. Ja, és
ezt valami lengyel brigdd aimodta C64-
be, és a tegnap Buksi (Marex) nevi
grupp vezette eld.

= Na, hogy végre egy kis mozgalmassagot
is vigylink a dolgokba, téltsiik be az
Inflexion  Development  é&ltal  kredlt
Lazarus-t, (olyan, mint a sorarus, csak
ez laza) mely ezekben az akcig-jaték sze-
gény idékben kozepes kivitelezése elle-
nére is Ude szinfolt. Ha jol emlékszem,
2-3 szdmmal ezelGtt jonehany preview-
rél beszamoltunk, s a Lazarus is koztlik
volt. Akkor azt hittik, a végeredmény
meggy6z6bb lesz. Mindegy, egy kis lo-
vildozésre, kulcsgydjtésre, teleport-kéd
keresgélésre ez is j6 lesz. Nekem! Mert
Te agysem tudod beszerezni...

= Es most kdvetkezzen a fantasztikus 59.
Production nevi banda hihetetlen ujita-
sa, mely forradalmasithatja a szamitogé-
pes jatékfejlesztéseket. Teljesen eredeti
otlettdl vezérelve az alkotdk azt a felada-
tot szabjdk a tisztelt felhaszndlénak,

hogy egy bikdval keresztezett tolégép

{bulldézer) segitségével megfeleld helyre
toszogassa a szines gomboket. Hogy ez
olyan, mint egy lada-tologatd jaték? Hat
melyikben van dézer? Es a gdmbét sem
nevezhetjik lddanak. Rdadasul még az is
megfejtendé, hogy a program miért
viseli egy citromlével izesitett ndi
fels6ruha nevét? (Lemon Blues)

a Mivel a kindlat rendkiviil szegényes, min-
den jészandékom ellenére is kénytelen
vagyok egy CP Verlag programrdl is be-
szamolni. A Push it! a mostanaban oly
felkapott tili-toli csoport Gjabb képvisels-
je, mely szépnek-szép ugyan, de semmi

irivé. Ha van mintegy 200 blokknyi

tres hely valamelyik lemezeden, vedd
fel. Ha nincs, felejtsd el, vagy vedd ko-
molyan a cimet, és nyomd meg...!

u A Direct Designe direkt velem akart ki-
szurni Enzyme cim( programjaval. Mert
mit lehet irni egy Grhajés l6voldézds ja-
tékrél? Na jé, megerdltetem magam.
Széval, ha minél tébb (rhajénak titulalt
valamit leléviink, akkor egyre tébb pénzt
tudunk begydjteni. Minél tébb pénzt
gydjtink, annal hatdsosabb fegyvereket
vehetiink, minél jobb fegyverink van,
annal tébb Urhajonak titulalt valamit tu-
dunk leléni, minél elébb elolvasod ezt a
részt, annél el6bb érsz a végére, minél...
Na! Ne bantsatok!!! Csak viccelteeeem!

= Végre egy olyan jaték, amelyrdl témaren,
érthetéen lehet irni. A ROM Software al-
tal készitett ill. készittetett Reflect egy
level-editorral ellatott, alaphelyzetben 68
szinttel rendelkezé Turn Itd'ellegﬁ logikai
jaték. Ha azt nem ismered, akkor csak
annyit errdl a tipusrol, hogy a rendelke-
zésre all6 négyzetekre clickelve a szom-
szédos mezdk is megvéltoznak, s igy
kell egy elére megadott alakzatot
létrehozni. Kedvcsindldnak ennyi is elég.

® 7sebzse Dobzséék mar megint itt van-
nak. Ezattal a T/M Soft fedénév alad buj-
va farasztanak benniinket holmi potyog-
tatos akciéval. Az Under the Ground so-

kat sejtetd cime kevés mondanivalét ta-
kar, egy bényaban kell Santiago orszagéat
ide-oda tologatnunk, hogy a mana ne
mellé pottyanjon. Erdemes legalabb 5-6
]!;)V-t bekésziteni magunk mellé tartalék-
a.

= A véltozatossag kedvéért még egy utolsd
logikai tj.'iték a Ninjutsu-tél. A cime:
Fields of Hades, nem sokat arul el. A ja-
tékban egy mindig csak egyiranyba moz-
dithaté labdat kell a végallomasra eljut-
tatni. Ezt neheziti, hogy a kezdet és a
vég kozvetlen Gton nem hidalhaté &at,
csak az utra festett jelek segitségével. A
jelek viszont csak akkor aktivak, ha pont
rajta tudunk megallni. Ez azért okoz ne-
hézséget, mert a labdat csak néhany
vektorral irdnyithatjuk, azaz példaul el6re
vagy hatra csak és kizardlag harmat
vagy négyet stb. lehet megtenni, megal-
las nélklul. Szdval, bonyolult, viszont ér-
dekes, és rohadt nehéz.

= Na, az LK Avalon mar megint kitett ma-
gdért. A borzalmas cim({ Arktyczne
Polowanie-t leforditotta angolra, igy lett
Arktic Hunt. Persze el6bb az alkotdkkal
'lenydlatta’ a mar megszamlalhatatlan
otletet szolgaltaté Frogger-t, (j terepet
és koritést terveztetett hozza, a békat
smar nélkll is atvaltoztatta, igaz nem
kingbaby-vé, hanem pingvinné. Mostmaér
sajat otletként is eladhaté. Hm... Mily
etikus... patikus... medikus... CoVboy
kuss...

® Tel Prébaltdl mar megszokni Arth-rél?
-bél? -t61? -gol! Nem? Itt a vissza nem
téré lehetéség, hogy gyakorold! A se-
gédeszkozt (Escape from Arth) a
Visualize prezentdlja szamodra. Mond-
juk, hogy j6 kozepes lovoldozds akcio-
program, melyhez nem dartana egy tér-
kép, valamint az introbél meghivhatd se-
gitség elolvasdsa. Kar, hogy az ellensé-
ges alakulatok csak igen primitiv médon
lekédolt palyan mozognak, s ha egy-egy
helyszinre visszatérink, Ujra ranktamad-
nak. Persze, ha nem igy lenne, tul hamar
megmenekllnénk. S akkor hova lenne a
szokés gyakorlasa?

" Az Avantgarde Presents jévoltabdl
megjelent a Latent Fusion. Hujujuju...
Direkt Designs/UK product. Armalyte

szerl, scifi koérnyezetben haladhatunk
(z)Grhajénkkal elére, puff puff, Grhajékat
szétléni, agyukbdl tlizelnek stb. Csak igy
tGszavakban.

= VVermes Presents, produced by MAREX.
Ezt olvashatjdtok a Lingos bejelentkezé-
sekor. Meg azt is, hogy by Piotr
Wozniak. Szdkitaldlé, marmint a jaték,
nem az, amit az elébb olvastatok, len-
gyelil még a DADA sem tud. 5 prébabdl
kell megfejtentink a feladvanyt. A len-
gyel betiik a C= billentylvel hivhatdk
elé. Ami a helyén van, azt kivilagitja, ami
nincs, azt egy L alaku jellel jeldli.

= Firefox. Itt is van The Saol in Monastery,
meg Legend Presents meg minden, de
végul is egy CP Verlag programmal al-
lunk szemben. Hagyomanyos, Pac Man
jellegdi labirintusjaték, bombat lehet elhe-
lyezni, ja és lehet maszkalni is.

»S, ha mar CP Verlag, meg lengyel
import, akkor j6jjon a Puzzlacki. A
Stratos Software hlzta le az Otszdzadik

I6bdrt a témarol. Képeket kell kiraknunk®

mozaikszeletekbdl. A jaték idére megy,
és ez limitalhatd.

= A Motiv 8 Presents is a CP Verlag-nak
dolgozik. Meteor c. jatékuk egy helikop-
teres Ugyességi game. Ennél tdbbet
nincs is értelme irni réla.

®w A Threshold Pres. hamarosan kiadja a
Lazer Duel c. (gyességi jatékat. A lé-
nyeg a prizmatechnika, lézerrel |6vink
egy tankbol. Ellenfeliink a gép.

= A |6 istenke tudja, hogy kik kovették el a
Double Trouble c. szorny(iséget,
mindenesetre az Avantgarde importalta.
Blockokat kell eltiintetni,, cstéveket kell
épitgetnink...

Nos, ennyit erre a honapra, viszlat jovére...
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Lehet, hogy tévedlink, de szerintink ez
volt az utolsd Dizzy a Codemasters-t6l.
Kér... no nem annyira azt a (zdp)tojast saj-
naljuk, hanem azt, hogy azéta nemigen ke-
szlltek ilyen stilusi jatékok a 64-re
(mondjuk mas sem igen). Nohat... A jaték
hozott némi valtozast az el6dokhoz képest:
a grafika mar nem spectrum-szerd (hanem
olyan '88-as szinvonall), és a jaték
hosszabb, t6bb epizddra tagolédik. Es ami
a leginkabb dit6: nem kell azon tdékdlni,
hogy ugyan melyik korlat mégétt van az a
rohadt 30. cseresznye (coin, gyémant
stb.), a jatékban fellelhetd gyumdlcsdk
csak bénuszként szolgalnak.

Hat essilink neki: toltsiik be a jatékot (ka-
zettdn is fut), és mindenképpen kérjlink
orokéletet. A "fémenii"-bél indithatjuk a ja-
tékot az elejétdl, de a megfelelé kédokkal
barmelyik palyat jatszhatjuk. A kdédok ott
lesznek valahol a leirds végén...

Els6 fejezet:

Kezdéskor menjunk balra, és gy(jtsiik be
az 1 tonnas sulyt, majd jobbra menve a a
masikat is. Az egyiket tegylk le a Daisy's
House-nadl 1év6 kapcsolora — a lift
beindult. A haz melletti ladardl felugorva
menjink jobbra, kapcsoljuk be a maésik
liftet is, és a felhokdn ugrdlva szerezzik
meg a Wishing Well-en a felhén arvélkodé
pénzt, amit rdgtén dobjunk a kdatba.
Lentrél j6 a szdzat: csak gyémantot vagy

készpénzt fogad el a szemét. De
frappans.... Menijlink vissza Denzil
hazahoz, és prébéljunk végigugralni a

felh6kén. J6 szérakozds lesz, mert az ira-
nyitas kicsit rosszabb, mint az el6zé ré-
szekben. Ha sikerllt, menjink balra, és
vegylk fel a csavarhuzét. Ezzel indulds
vissza Denzilhez, aki egy csavarkulcsot ad
cserébe (a hazba be kell menni: az ajténdl
htzzuk le a joyt). Ezzel irdny a The garden
helyszin (ahol a masodik sulyt vettik fel),
és javitsuk meg a hdazban lévé generatort.
Ha ez megvan, latogassuk meg Dora-t, aki
egy tortat ad, amit az éhezd CJ-nek vigylk

el (a 16g6 ormanyl szirke elefant — kis
belsé reklam...). Cserébe megkapjuk az
esernydjét, amivel atmehetink a

vizesésen. A barlangban vegylk fel a
gyémantot, és dobjuk a kutba. Erre valami
Dzsinn(-tonik) jon el6, és teljesiti egy
kivdnsagunkat. A kivansag: Grand Dizzy-
nek legyen kedve beszélgetni vellink —
nem tul nagyratérd ez

egy kicsit? Mindegy, ha ezelGtt megytlink el
a tatahoz, elzavar azzal, hogy gondjai
vannak, meg nem ér ra. Most viszont a ko-
vetkezd, hihetetlenil elmés parbeszéd ko-
vetkezik:

- Grand Dizzy, you look worried.

-1l am, Dizzy, | am

Menjlnk szeretett parunkhoz, Daisy-hez —
nem fogad tdl szivélyesen, be sem enged a
hazba. Emiatt dlljunk az ablak alatti doboz-
ra, és ott menjlink be a hazba, ahol vegyik
fel az ostort (a HALOSZOBABOL — ho-
hohohd!!!!). A Dora haza feletti platérdl fel-
ugorva menjink el balra, ahol haszndljuk
az ostort Indy-stilusban. Ha atjutottunk,
menjunk el Dy/anhez, akit6l kapunk egy Uj-
sagot. Mivel nagytata rovidlatd, ugorjunk
be Denzihez a szemuvegért, és adjuk at az
egészet az oregnek — az elsd résznek
ezzel vége.

Masodik fejezet:

Menjlink jobbra, és kapjuk fel a halkajat,
ami Fast Freddy (Oh, a j6 o©reg Tass
Times...) boltja fol6tt van. Ez hasznaljuk a
molo végén, mire a hal elindul, és atvisz a
tiloldalra (6rékéletes verzidban siman at
lehet Uszni). A hajén taldlkozunk Mr. Kapi-
tannyal, aki megkér, hogy hozzuk rendbe a
barkat — érdekes, hogy mindig mindenre
minket taldlnak meg... Masszunk fel az
elsé arbocra, és szedjik fel a ragasztésza-
lagot, meg a hajo végébdl a flirészt. Ezek-
kel felszerelkezve menjink le a hajo gyom-
rdba, és miutdn felvettik a deszkat (va-
lahol lent balra), menjink legalulra, ahol a
viz befolyik (a viz KEK szinli, nem keve-
rend6 a zo6ld trutymdval, amitél megha-
lunk), és ott haszndljuk a deszkat — ha
mind a harom cucc nalunk van, a rés be-
foltozddik. A hajé aljaban kapjuk fel még a
t(it (a 1éktdl jobbra), a deszka leléhelyétdl
jobbra taldlhaté foltot és az ollét. Ezekkel
rohanjuk meg a féarbdcot (k6zépen), vag-
juk szét a vitorlat tart6 koteleket, és foltoz-
zuk be a lyukat. A hatsd arbdcon taldlhaté
a kormany (?), ezt, valamint a féarbocon
levé kék izét vigyluk a kapitdny el6tti osz-
lophoz, és rakjuk fel a kormanyt.

A hajé még nincs teljesen kész, menjink el
a startképernydre, ahol Dozy-t6l megkap-
juk a zéaszlot. Ezt a fdarbocra kitlizve a
kapitanytol valami plecsnit kapunk, ame-
lyet vigylink el Freddy-nek — cserébe
miénk a térkép és a tdvcsd. A térképet

adjuk a kapitanynak, a tavcsével meg
menjink fel az arbdéckosarba. Di end of
csaptor tu.

A harmadik part
a parton kezdddik. Marjuk fel a lampat,
majd jobbra. A kit sajna nem mikddik,
hagyjuk. A fék platéin ugréljunk fel (egyik
helyszinrél a masikra), amig el nem érjik a
békaldbakat. Jobbra, szedjik fel az oxigén-
palackot, és merdljunk le a vizbe. A bar-
langban pakoljunk le mindent a zseblampat
kivéve. A felettiink l1évé szobaban van egy
csakany, szedjik fel és menjunk balra.
El6bb-utébb egy tatdba botlunk, akit el-
beszélése szerint itt felejtettek. Pillanat-
nyilag nem tudunk rajta segiteni, bontsuk
ki a mogotte lévs falat. Hehehehe... Itt a
fényeremény! Egyel6re hagyjuk itt Gket is.
Keressiik meg az olajoshordét (a kincses-
barlang f6l6tt van valahol) meg a tit (ez
alig latszik, az egyik szoba lenti platéjan
van, a szoba alatt pedig zdld trutymo cso-
pog — talan igy konnyebb lesz megtalalni).
A megszerzett cuccokat hordjuk a barlang
bejdratdhoz, ahol a palackot és a békaldba-
kat felvéve egyenként vigylk ki 6ket.

A csékannyal bontsuk meg az olajvezeté-
ket (ahol a sarga folt van), és tegytk ala a
horddt. Ha megtelt, olajozzuk meg a segit-
ségével a kit melletti kapcsoldt, és kildjuk
le a vodrot (tdz). Menjink vissza a barlang-
ba, duméljunk a tataval, erre beszall a vo-
dérbe. Pakoljuk be a kincseket is a vodor-
be, és kildjuk fel az egész hoébelevancot.
Irdny a felszin.

A tata atnyujt egy ragasztot. Ezt és a kin-
cseket vigytk ki a moléhoz, ahol az a
bigyé van. A bigyon hasznédlva a ragasztot
megtudjuk, hogy ez egy gumicsdénak.
Fujjuk fel a csdnakot az oxigénpalackkal,
majd pakoljuk bele a kincseket, és szlrjuk
ki a tlvel. A csénak elrepllt vellink, johet
a final mission — mar kezd unalmas lenni
ez az egész, nem?

) D i
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Az izgalmakban bévelkedd utolsé rész:
A tronon ulé ipse nem enged &t, csak
valami kristélyrél ugat. O.K., menjink fel,
aztan jobbra, szedjuk fel a kristalyt, és
adjuk at a pasasnak, és szabad az Ut (a
vizen a halakon ugrélva juthatunk &t).
Kapjuk &ssze a holminkat, és nyomas
jobbra. A katapult kosaraba pakojuk be a
cuccokat, a végén minket is atsegit a
falon. Menjink jobbra, majd fel (a sot
vegylk fel), ismét jobbra, és ott a korona,
egy darab jégbe fagyva. Ontdzzilk meg
soval, és miénk a fux. Essink le, szedjlk
fel az ejtéernydt, majd menjink vissza, és
fentrdl leugorva szedjik fel a kardot a fel-
hérdl — ez ittenre mar dégunalom, de hal-
isten mindjart vége. Valahol van fént egy
jégkocka, ezt dobjuk be a medencébe, és
miénk a pohér is. Ha megvan minden, ke-
ressiik meg font a soron kdvetkezd tatat,
és rakjuk a fal rekeszeibe a cuccokat. Ha
helyes a sorrend, akkor megbamulhatjuk a
fantasztikus befejezé képsort (a képsor
elemeinek szama 1). Ezt is le lehet for-
mazni...

Oszintén szdlva csalddtunk a jatékban. Az
el6zd részekben sokkal de sokkal tobb fan-
tazia volt. Ez meg annyira beszlrkult a vé-
gére, hogy néha mar azt hittiik, farkasvak-
saggal kuszkddink. No mindegy.

A kddok: 1969,2000,2010. Es, hogy sem-
mi élvezet ne maradjon a jatékban, a he-
lyes sorrend: pohar-kard-korona.

u HAT/
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Avagy hogy lehetsz Jockey Ewing? Egy

t6kjo prg. annak, aki tudni akarja, hogy

lehet az ember milliomos (persze csak a

jatékban).

Neklink sajnos a német valtozat van meg,

és a hibdja a programnak, hogy sokat kell

a lemezt cserélni. Vagjunk neki:

Toltés utdn megkérdezi, hogy hany olyan

jatékos legyen, akit ember iranyit (1-4).

Ezutdn név, majd embléma, végul

irodavalasztas (A-D):

A: Egy szép kis szoba + ronda tapéta

B: Egy felhSkarcolod irodéja

C: Egy nagy targyaldterem

D: Majdnem mint az A,
kandalléval, tapéta nélkdl

csak bonus

Ezutédn jatékformat lehet valasztani:
1. 3 év alatt a legjobbnak lenni

2. 60 milliot 6sszeszedni

3. Mindenkit ténkretenni

4. 80%-o0s piaci részesedés.

Végll megerdsités, lemezcsere és mar az
irodaban is vagyunk. Aki tényleg jatszani
akar a programmal, az vegye ehhez hozza
a 92-es Evkonyvet. Igaz, hogy az
Amigédhoz van, de nagyjabadl j6 64-re is.
Iroda:

- Taska; - Térkép; - Telefon;

- Szamitogép; - Fidk; - Ujsdg

Taska:

Ha felrobbantottak egy kutat (ne Aralra
vagy MOLra gondoljatok), akkor vagy mi
magunk oltjuk el, vagy felfogadunk egy
oltécsoportot. Ha mi oltjuk el, akkor az égo
kat elé éllva nagy tlznél 3-szor, kis tiiznél
2-szer kell a fire-t megnyomni, és
odébbrohanni, vagy kampec... Ha
oltécsoportot fogadunk fel, akkor min.
500.000, max. 2.000.000%-t kell fizetni.
Ha sokalljuk az 4&rat, akkor mondjunk
nemet, majd oltécsoport ikon, szerzddés,
stb., addig, amig egy megfelel6 nem
ajanlat nem jon (kb. 500-600.000), hiszen
az idé nem telik. Ha mi oltottuk el a tiizet,
akkor a végeén kiirja, hogy hany szazalékos
a kér, és hany hénap mulva lehet Gjrafdrni
a kutat.

Telefon:

Uzenetek (sajnos ezek is németl)

1. LIEFERVERTRAG ANGEBOTEN
(szallitasi Uzletet ajanlanak)

2. SIE ERHALTEN QUELLE (kaptunk egy
kutat). Akkor kovetkezik be, ha valaki
megmerényelt minket, de rajtakaptak.

3. OELFELD BRENNT IN... (felrobbant egy
kdt valahol, j6 lenne eloltani)

4, KATASTROPHEN IN TANGLAGER
(robbant par tartaly, Gjakat kéne besze-
rezni)

5. ANSCHLAG ENDECKT... (elkaptdk a
terroristankat). Beidéznek a birdsagra,
és kozlik velink a blintetést (altalaban 1
teriiletlink banja).

6. TED REDHAIR LOESCHT QUELLE |az
oltécsoport eloltotta a kutat)

OHNE ERFOLG (nem oldota el a
kutat)
Ez érdekes vicc, ugyanis ha sikeridl,
akkor a kut rogton meg is lesz farva (!!),
viszont balsiker esetén oda a zsozsé.

QLD

7. EINE QUELLE VERSIEGT

(egy kut
betemet6dott, taldn Gjra meg kellene
frni)

Bévebben:
Széllitas:
- Melyik terlletre (Alaska, Nordamerika,
Mittel-Amerika, Stidamerika, Europa,

UdSSR, Golf Region, Indochina)

- Mennyi olajat

- Hany hénapra

- Ar: Mennyit kapnank. Ha teriilet olyan,
ahol mi is terjeszked(ink, akkor érdemes
kiszamolni, hogy az ar hényszorosa az
olaj mennyiségének (ha 14-15 vagy
efelett, az mar j6). Az olaj mennyisége
azt is jelenti, hogy minden hénap végén
ennyi olajnak kell maradni azon a
tertleten.

- Blintetés: Ha egy, még a szerzddéshez
tartozéd hénap végén nincs a megfelelé
helyen elég olaj, akkor gyakorlatilag
megszegtlilk a szerzédést, és az itt
megadott blntetést fizetjik.

Asztalfiok

1. Védelmet tudunk felfogadni.

2. Egyfajta statisztika: Hany kutunk van?
Mennyibe kerll? Mennyit termel? Es
hasonldk...

3. Terroristéat lehet felfogadni:

Terrorista kivélasztds - melyik cég ellen -
mit tegyen (altalaban elkapjak)

Térkép:

Ha van szabadid&nk, itt tudunk nézelddni.

Szamitogép:

- KAUFEN: Vehetink venni kutat vagy
tankot.

Kat: Kivalasztjuk, hogy a 8 territérium

koézil hol akarunk venni, ezutdn ebben
lévé 24 terdilet kézil melyiken (ha olyan
részen vesziink, ahol nincs még
terliletiink, akkor el6bb $2.000.000-nyi
koncessziét fejnek le rélunk). Ezutan
kiirja a teriilet &arat, majd megkérdi,
akarunk-e azonnal furni, s ha igen, arra
is rakérdez, hogy céggel faratunk (sok
pénz) (JA), vagy mi akarjuk személyesen
megfarni (NEIN).

Tank: Hasonléan, mint fent, elsé itt is a
territérium kivdlasztdsa. Az 4&bra bal
oldalédn lesz a tank (3 fajta van), a fels6
nyilakkal  tudjuk  megnézni, hogy
milyenek, a lentebb  lévével a
darabszamot allithatjuk be. A kovetkezd
fajtdk vannak: zold (500.000 barrel,
200.000-500.000 pénz), barna (1 millié
barrel/400.000-750.000 pénz), fehér (2
millié barrel, 700.000-1.000.000 pénz)
(Figyelem: ha robban a tank, akkor az
elsének a fele, a masodiknak a harmada,
a fehérnek pedig a negyede szokott
megmaradni.)

- VERKAUFEN:
olajat.

Eladhatunk kutat vagy

Kat: Kivélasztjuk a megfeleld kutat, majd
nyilakkal meghatarozzuk, hogy
mennyiért. Ha valakinek megéri, par nap
mulva jelentkezik.

Olaj: El6szor a territorium kivalasztdsa jon,

majd  Verkauf ikon, utana (a
mennyiségek barrelben): olajar, kereslet,
mennyi  marad, mennyit adunk el,

mennyiért adunk el.

Jo, ha az olajar 13-14 vagy félétte van,
de kezdéskor 10-12, tébbet ne vérjatok.
A kereslet j6 ha kb. 2-3-szorosa, mint
amennyit eladunk. Célszer(i mindent
eladr&i, hacsak egy szerz6dés mdst nem
mond.

- BOHREN (katfarés):
Kivalasztjuk, hogy melyik teriiletet akarjuk
megfirni, majd fards:
1. A furéesé hol jar
2. Az el6z6nek a nagyitott képe
3. Egy célkereszt és benne egy nyil. A joy-
jal prébéljuk a nyilat Ggy mozgatni, hogy
a nyil a célkereszt kzepén maradjon.
a) Mutatja, hogy mennyivel tértiink el a
kozéphez képest
b) Az el6z6t el6adja szavakkal is (OK -
j6, CRITICAL - veszélyes helyzet,
CRASHED - eltért a csd, j6hetlink ujra
farni)
c) A csG sebessége, a tlizgombbal lehet
valtoztatni
d) Annak a rétegnek a keménysége,
amelyben éppen jar a fard.

4 fajta teriilet létezik:

- Tengeri: Ez a legkénnyebb

v H_abggoményos szarazfoldi: Ez a leggyako-
ri

- Sivatagi: Pl. az Egyenliténél bukkanha-

tunk ilyenre
- Havas: Pl. Eszakon
- STATISTICS: Kiil6nbdz& statisztikakat

teli;ir)'lthetiink meg (készpénz, befektetés,

stb.

- EXPERTIES: Nagyon fontos! Ha kutat
akarunk venni el6szor ezt, javallott
haszndlni. Egy teriiletet 15.000 dolcsiért
tudunk megnézni (mar megfart teriletet
10:000-ért). A lényeg:

- Ar: Szarazfoldinél 870.000-2.000.000,
tengerinél 2.000.000-4.200.000

- Fenntartasi koltség: Minden hénap végén
ennyit automatikusan levonnak a kész-

pénzinkbdl. Szarazfoldnél:  150.000-
800.000, tengernél: 900.000-
2.000.000.

- Termelés: Ennyit termel a kit havonta.
Széarazfold: 0-90.000 barrel, tenger: O-
260.000 BRL.

- Vissza az iroddba: Hmmmm...

Ujsag: A legfrisebb
tdjékozddhatunk.

Az irodédban a képen taldlhatunk egy

naptart, mellyel a hénap végére

ugorhatunk, ha nem akarunk mar az adott

hénapban semmit csinalni.

Ha pedig az olajembléménkra egy fire-t

hirek felél

nyomunk, akkor elfjon a save/load
(németiil Speichern/Laden, csak hogy
mindenki ordljon).

Par aprésag:

1. A szamitégépnél pl. a KAUFEN-nél

megjelenik egy fehér téglalap, a bal felsé
sarkaban pedig egy ismerds kis jelecske
(GEOS/Workbench...). Ezzel a szamito-
gép fémenujébe lehet visszatérni.

2. A szamitogépet a jobb alsé sarokban
lévo szlrke kapcsoloval lehet kikapcsolni
(gyengébbek kedvéért).

3. A hdnap végi értékelésnél:

Az elsé oszlop a befektetés értékét
mutatja, a masodik pedig a hénap végén
rendelkezéslinkre all6 készpénzt, ezutan
kiirja egy "telexcsikon", hogy ki mit
vett/tett.

4. Ha védelmet akarunk felfogadni, de
nincs rd pénz, akkor is nyugodtan
fogadjuk fel, ha lesz annyi pénz,
automatikusan levondédik.

5. Olajeladdsnal néha probléma van, valaki
meg akar el6zni minket. Az ellenségnél
gyorsabban kell elvezetni a csévet a
"kijaratig".

= Dzsambo Steven
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Na, ez sem egy vadonat friss jaték... de
ami régi, az még lehet j6, nem igaz?
Kdlénben is, kazettan is fut a 64-en, ami a
mai id6kben nem kimondott héatrany.
Ugorjunk neki:

Kerettorténet: Egy s6tét barlangban
csdszkdlunk (csak dgy, a hangulat
kedvéért tettik hozzd, hogy so6tét, mert
kilénben ez egy normadlis cseppkébarlang),
és belebotlunk egy kis téba. Pontosabban
nem botlunk bele, mert idejében
észrevesszik. Elkezdjik vizsgalgatni a
tavacskat, amikor megtérténik a dimenzidk
kozti els6 kapcsolatteremtés nemes
pillanata: egy kéz behtz minket a téba, és
egy masik vildgban taldljuk magunkat. A
kéz tulajdonosa Mr. Thelric, a mégia
mestere, aki a kovetkezG ajanlatot teszi:
vagy visszaszerezzilk neki az o©rok élet
amulettjét, és mehetlink vissza, vagy itt
rohadunk meg a kies barlangban. (Nem is
rossz. Sokkal szimpatikusabb, ha igy
kapunk kuldetést, mint mas jatékokban,
ahol mindenféle népek kénydriognek, hogy
szabaditsuk meg a vildgot a gonosz
sdrkanyldémon/vardzsid/stb. rettegett
uralma alél..) Mellesleg lehet &riilni: ez mar
igazi dungeon!

Na, a jaték kezelése: a jatéktér a bal felsd
sarokra korlatozodik, ahol a torténések un.
photoscape stilusban jatszédnak, ami
annyit tesz, hogy csak a hozzank kdozeli
dolgokat latjuk, a tobbi elveszik a
sGtétségben... Miel6tt mindenki
belelkestilne: az egészbdl csak annyi igaz,
hogy csak a kozvetlen kozelinkben lehet
latni valamit. Az se sok: az ellenfelek kb.
gyufafej nagysdaguak, minket pedig egy
sarga potty jelképez. Ennek ellenére nem
rossz megoldds a dolog, hoz egy kis
hangulatot a jatékba. Jobboldalt fonn két
csik jelképezi az életer6nket (B) és a
magikus er6t (M). Ezek alatt van egy
tzenetmez6 (ne féljink a nagy szavaktdl).
Legalul pedig a lathaté dolgok (ellenfél,
ajtd, targyak) viszonylag szépen megrajzolt
képei vannak.

A jatékot egy menln kerersztll irdnyit-
hatjuk. A menl szavai alaphelyzetben
angol nyelviiek, de mi mar taldlkoztunk
egy "magyaritott" verzioval is —
borzalmas. A fordit(gat)ot biztosan jo
szandék vezette, de az eredmény
lehangolé. A tagyak nevei kicsit furdk,
rdadasul a lemezmonitorral végzett forditas
miatt a szévegek térdelése sem az igazi...
A meniipontok:

- Run: Mozgunk. A tlzgombra térink
vissza a menlibe.
- Inventory: Leltdr. Fontos, hogy a

fegyverek a jobb kézben legyenek, mert
kidlonben nem tudjuk hasznalni 6ket.

- Examine: Megvizsgalni valamit. Ezzel
lehet a tekercseket is olvasni.

- Cast: varazsolni. Thelric sem hilye, ezért
megtanit induldskor par varazslatra,
amivel lesz némi esélyiink a tdlélésre. A
varazslatok:

- Magic Missile: Ezt taldan nem kell
bemutatni. Abban  kilénbézik a
megszokottdl, hogy ez néha
mellémegy.

|

TSGR

—
il R vz ¥
— Y/

—
-
p—
—_—

'b6616]]39@

- Fireball: Csak a mellettiink all6 fickdkra
hat (mindre). Elég erls, de sokat
fogyaszt.

- Energy Drain: £z is valami tamadas,
nem hasznéltuk.

- Magical Shield: Megndveli a
védelminket, de dllandéan fogyasztja
a vardazser6t. Kikapcsolni az uncasttal

lehet.
A varazslatok hatékony dolgok, de csak
indokolt esetben érdemes haszndlni

Gket, mert elég gyéren vagyunk spell
pointtal ellatva.

- Attack: Tamadds a mellettlink évd
ellenfélre. Ha tamadunk, lehetéleg ne
piszkéljuk a tlizgombot; miutdn mindenki
tdmadott, Ujra visszakapjuk a vezérlést.
Ha wvéletlen megnyomjuk a tizet,
eléfordulhat, hogy kivalasztjuk
valamelyik masik menlit, és ezalatt az
ellenfelek Ujabb koérén &t pifélnek
minket.

- Pick up: Felvenni valamit. Ha tele van
mindkét keziink, vagy sok cucc van
nalunk, akkor nem sikerdl.

- Put Down: Lerakni valamit.

- Swap: Ha bal kézben van a fegyver, ezzel
rakhatjuk &t a masikba.

- Wear: Viselni valamit. Hasznos, ha a
pancélt fel is vessziik, és nem a hénunk
alatt hurcoljuk...

- Take Out/Put in: Berakni/kivenni valamit
a hatizsakba/bol.

- Look in: Megkukkantjuk a zsdk tartalmaét.

- Drink: Sajna csak kulonféle
varazslétyokat lehet...

- Open/Close: Kinyitni/becsukni az ajtot.

Par sz6 az ellenfelekr6l: a denevérektdl
nem kell félni, puszta kézzel is siman
lenyomhatéak. A kigyo sem az a
kimondott nehézfit, kénnyen el lehet futni
mellette. A hellhoundok méar t6bbszor
tamadnak, de ha van pancélunk, mar nem
olyan veszélyesek. Annal inkdbb a pdkok...
Lehet, hogy csak nekiink volt pechink, de
ezeket a dogoket nagyon nehéz eltalaini,
sokszor Utnek, és gyorsak. Rohadt
idegesité  dllatkdk... Az orkok mar
nehezebb fidk, de nem tul szivéosak, a
csontvazak viszont mar elég komoly
ellenfelek. A vdmpirok (két db) méar sokkal
szemetebbek: egy fegyver van, amivel
kiirthatéak, és nagyokat séznak rank. A
varazsld is kellemetlen, tlizlabdakat hajigal,
a minotauruszra meg az igaz, ami a
vampirokra, csak még erésebb.

Ha valaki szeretné végigjatszani egyedul a
jatékot, az biztosan j6l fog szérakozni
{nekink példaul nagyon tetszett, béar lehet,
hogy veliink nincs rendben valami), annal
is inkabb, mert nem lehet allast menteni.
Emiatt nem lehet a jatékot fél nap alatt

végigjatszani — itt kérem szenvedni kell...
Ha wvalaki elakadt, annak itt van a
végigjatszas:

El6szor is keressiik fel ork baratunkat, és
beszéljik rd, hogy adja koélcson a
buzoganyat (magic missile j6 lesz). A

fegyvert a magyar valtozatban Kovdcs
Zsombor alakitja, ugyanis az eredeti név

(mace) helyén csak az a bizonyos
négybetls jelzé fért el...
(tajékozatlanoknak lasd CoV 45!). A

fegyverrel kopogtassunk be a masik ork
bacsihoz, akinek a leverése utan maris egy
szép péancéllal lehetiink gazdagabbak.
Tovédbb azonban ne menjink a folyésén,
mert egy csuf vdmpirba botlunk.

Ugorjunk el a hatizsakért, ami lehet, hogy
nem mutat jél a pancélon, de hasznos
lehet, ha valamit magunkal akarunk vinni.
A hétizsdk el6tt nem 4art felvenni par
szobdval arrébb a Protection from evil
gydrGt (magyar véltozatban yuru), sose
lehet tudni.

A nagy teremben téldlkozhatunk egy
nagyobb csapat ellenféllel. Ezek leverése
kemény dié, nem rossz Otlet ugy
mandverezni, hogy koérllvegyenek, aztan
elengedni egy fireballt. Jutalmul egy halom

stuff esik a nyakunkba, amelyeket
érdemes haszndlatba venni (a térképen
levé jelek azt mutatjdk, ahol mi
megtalaltuk Gket, de néha el is

boklaszhatnak a filk). A csetepaté utén
érdemes elfogyasztani egy gydgypiat
(leléhelye a térképen). A felvett cuccok
kézil a legfontosabb az a tér, amit
megvizsgalva kiderll, hogy fabdl van. Na
ja, egy orknak nem telik tébbre... Viszont
ezt a tort jol fel lehet haszndlni a vampir
bacsi ellen. Két taldlattal ki is végezhetjlk,
és maris miénk a halédl bicskaja, ami az
egyik scroll szerint a minotaurusz ellen
kivadlé (méas ellenfél azonban csak rohég
rajtal). A vampirndl van még egy gydrd is,
ennek azonban semmi specidlis
tulajdonsédga sincs. Ha mar fogyéban van
az energidnk, pétolhatjuk az egyik
csontindl lévS potionnel. Az illeténél van
ég egy kard is, amit vegyilnk
hasznélatba. A kézelben van egy Potion of
Orcanian Intellect is — ha valaki kevésnek
taldlja a varazser6t, nyugodtan igya meg.
Garantaltan nosztalgiaval fog emlékezni
azokra az id6kre, amikor még volt mivel
varazsolni... hehehehe..
Van itt a kdzelben az egyik ajté madgott
egy vampir és egy vardzsld is. Ha beléjik
akarunk kétni, j6, ha elég er6sek vagyunk,
és nem art egy Magical Shield sem.
Leverve &ket szédmtalan fonlos dolog
tulajdonosai leszlink: van itt két pajzs, egy
scroll, ami szerint a vdmpirok ellen a
legjobb a fatér (soha jobbkor ez az
informacid), na meg egy felcimkézetlen
potion. Nyugodtan igya meg mindenki, aki
tal er6snek érzi magat... Szoval ide nem
kotelezé bejonni. Ha mar megvan a Dagger
of Death, akkor menjiink a minotaurusz-
hoz, és verjik le. Nem art, ha tele vagyunk
erdvel, minden véddfelszerelés megvan, és
bekapcsoljuk a varazspajzsot. Ha agyon-
vertik a marhat, megtaldlhatjuk Mr.
Thelric nyakékét. Menjink a starthelyre,
dlljunk a piedesztdlra (sérga kocka), és te-
gyuk le az amulettet. Kész, vége.
Ha ezt valaki végigolvasta, biztos arra
gondol: hat ez valami lamer piti jaték. Hat
nem az. Prébdlja mindenki sajat kuatfébdl
végigjatszani! Hosszu ideig fog szenvedni,
azt garantaljuk. Nagyszer(i élmény volt
szamunkra, amikor a vampir ledlése utan
otthagytuk a fatért, majd hosszas
menetelés utan egy ajtdé mdogul egy masik
esett a nyakunkba...

Van még néhdny tisztazatlan részlet is: pl.
van egy rakds sdrga bigyd, amelyeknél
megjelenik az OPEN ige, de hidba nyitjuk
ki, nem torténik semmi. Az egyik scrollon
olyasmi van, hogy valami Leggoless nevl
pasi meggyogyit — mi nem taldlkoztunk
vele. Meg van egy teleport is, ahol
atmenve kirak a térképen jeldlt helyen —
talan ezt is ki lehetne cselezni valahogy...

(Lett volna térkép is, de nem talaltuk
sehol, pedig még DADA finn—észt
szotarat is atlapoztuk — 1.0)

u HAT/
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Végy egy nagy adag Civilization-t és a
Master of Orion-t! Hintsd meg némi
Warlords-al, fiiszerezed még magiaval, és
mar kész is az utdbbi idok egyik nagy
slagere: a Master Of Magic (mellesleg a
Master of Orion-t a programozd banda
képviseli, ugyanis ugyanaz a SIMTEX
csapat csindlta mindkett6ét. A Colonization-
t meg a kiadoé cég, a Microprose) (miért, az
Orion-t vajh' ki adta ki?). Mondjuk érdekes,
hogy miért volt j6 a Microprose-nak ezt
(valahol ez is Civilization klon) a
Colonization-nel egy id6ben kiadni (féleg
ilyen bugos dllapotban!). Na nem baj!
Ordljink, hogy ez is van, és kezdjik el
jatszani.

A jatékrdl sajnos el kell mondani, hogy
meglepden sokszor omlik Gssze. Kell neki
vagy 2.5MB EMS, és ezzel minden rosszat
elmondtunk réla. Hogy miért kell még ma
is az EMS-t nyudjté inkompatibilis
programokkal veszddni, amikor mar régen
van XMS meg protected mode... No
mindegy: mentstiink  striin és ne
idegeskedjiink emiatt. A program is
menteget, tehdt ha kilépunk, akkor
ugyanott fontathat'Luk, ahol abbahagytuk.
Ha meg o6sszeomlik, akkor max. egy par
kért veszithetink el.

Az eléggé normalis intro utan kezdédhet a
jaték (elég normalis: kb. egy éve még ilyen
nemigen volt). Ha valakinek nem kell az
intro, akkor inditsa el a wizards.exe-t.

Az els6 képerny6n a jaték nehézségét
allitjuk be. A Difficulty kozvetlendl erre
vonatkozik 5 fokozatban az Introtél az
Impossible-ig. Minél tébb az ellenfél (1-4),
annal nehezebb a jaték. A terep méretét is
dllithatjuk (Land Size). Erdekes az utolsd
opcid: a magiat erdsithetjlik/gyongithetjik
tetszés szerint. Ez persze az ellenfelekre is
vonatkozik!

Ezutan jon a vardzslénk kivalasztasa. Nem
a szép nagy kép érdekes, amit kirajzol a
program, hanem az alatta lévé kdnyvek
gerincén all6 szimbdlumok szine: ez
hatdrozza meg, hogy a magus melyik
kategdridban mennyire jaratos. Intro és
Easy fokozatban a gép ad eldre gyartott
magusokat, a masik két fokozatban mi
csapunk Gssze olyat, ami tetszik. Ha mi
terveziink magust, akkor kapunk 11
pontot, amibdl dsszebarkdcsolhatjuk a
fentiek alapjan a nekink tetszd magust.

Fehér és fekete konyv nem kerllhet Gssze.
Minél tobb kényv van  valamelyik
osztéalyban, anndl  tébb  varazslatot
tanulhatunk abbdl a tipusbdl, és azok annal
kilénlegesebbek lehetnek. Négyféle
%yakoriségﬁ vardzslat van: Common,
ncommon, Rare, Very Rare (kdzdnséges,
nem-annyira-kozonséges, ritka, nagyon
ritka). Ha mondjuk 2 fekete kényvink van,
akkor nem fogunk nagyon ritka fekete
varazslatokat tanulni. Ha mondjuk 11
fekete kdnyvink van, akkor mind a négy
gyakorisagbdl 10-et tanulhatunk - de csak
fekete  vardzslatot, semmilyen mds
osztalybdl nem tanulhatunk. A kényvek
novelése/csokkentése az egész jatékban
érvényes moddszerrel torténik: a sor bal
szélén click csdkkenti, a jobb szélén pedig
noveli.

A magusok alapban
tulajdonsagot is (a jaték folyaman
kaphatnak U‘{'abbakat is). Ezek is
igényelhetnek 1 pontot, ugyanugy, mint az
egyes osztalyokba helyezett konyvek.
Raadasul specidlis kdvetelmények is
lehetnek. Jobb clickre szokadsos infot
kapunk arrél, hogy mire is j6 az adott
tulajdonsdag. Meglepd, de a jobb clickes
infok tényleg hasznalhatéak. Ha van
szilkséges kovetelmény, és ezt még nem
teljesitettlik, akkor bal clickre kiirja, hogy
mi is kell hozza (ilyenkor még nem vilagit a
felirat). A leirdsuk a varazslatosztalyok
leirdsa utan jon.

kapnak egy

Most akkor jojjenek az osztalyok leirasai!

Chaos Magic (narancssarga-piros):
Pusztitdé hajlami egyéneknek javasolt. A
Warp Lightning cimi varazslatuk talan a
legerdsebb ilyen a jatékban. Akar egész
varosokat lehet letarolni egy szél harcos
nélkdl...

Death Magic (s6tétlila-fekete): Az elénylk
a megidézett élGhalottakban van. Es
ezek még nem is keriilnek olyan sok
mannaba. A zombik uraldsa (zombi
mastery) is jopofa: a bukott csatakkal is
er6sodunk, és a grafika, ami itt elGjon,
az fantasztikus. Kozvetlen kart ezzel a
magidval nem igazan lehet tenni: az élet
elszivdsa (Drain Life) tdl lassd. A
haldlmagidkat is csak lassan kaphatjuk
meg, és csak a jaték kozéprészében
lenne szerepe. Sajnos néhany
vardzslatuk szinte sohasem sikerdl.
Probléma még az is, hogy mindenki utal.
Az élGhalott egységek nem gydgyithatdk
és kdnnyen szamlizhetGek az életbdl.

Nature Magic

Létezik még egy par

Egy Black Channel-es hésre ramondanak
egy Dispel Evil-t, erre minden cuccaval
tinik el a jatékbal!

Life Magic (Fehér): Ha Warlord-ot jatszunk,
akkor szinte ez az egyetlen esélylink.
(Crusade Spell!) A standard egységeket
elég szépen fel lehet tdpolni: Hésiesség,
Szent Fegyver/Pancél, Sérthetetlenség,

Oroszlansziv  varazslatainkkal  sokat
segithetilink. (Heroism, Holy
Armor/Weapon, Invulnerabilty, Lion
Heart) Az Ima és a Magasabb Ima

(Prayer, High Prayer) is nagyon hasznos.
Kivalé vérosi cuccokat is kaphatunk. Az
Inspiration nagyon fontos minden
vérosba. A fenntartdsi (upkeep) kéltség
mindéssze 2 arany, és kdénnyen
kaphatunk 40 (!} aranyat is egyetlen
varosbél, ha bekapcsoljuk a Trade
Goods-t. Ez a magia ingyenes
sikvaltasokat is engedélyez. A Planar
Seal vardzslat kénnyen a  jaték
megnyeréséhez vezethet.

(Z6ld): Rengeteg fickds
megidéz6 vardzslat, és a nagyon
hasznos Change Terrain és Earth Lore
varazslatok. Tamadé varazslat szinte
nincs, de az Oridsers, K&/Acélbér (Giant
Strength, Stone/lron Skin) varazslatok
"kicsit" segitenek a tamadasokban. A
fold séarré véltoztatdsa (Earth To Mud)
kellemes hatasd lehet: az ellenfelet
nagyon lelassitja, és ha van egy csomé
|6voldozé ipsénk, akkor azok siman
levadaszhatjdk. A Crack's Call sem
rossz... A Visszadllitds (Regeneration)
varazslat bar draga, meglepéen hasznos
lehet. Egy keményebb csapatra
ramondva egy pérat, gyakorlatilag
legy6zhetetlenné valnak, mert minden
kor elejére helyre all az energiajuk. Csak
akkor lehet kinyirni &ket, ha wvalaki
lecsapja ket egy kor alatt. De ha -
figyelem! - egy keményebb csapatra
mondjuk ra... A Vizenjards (Water
Walking) is hamar megszerezhetd.

Sorcery (Vilagoskék): Ez egy lgyes dolog.

A Confusion c. spell baromi erfs, és 15
(!) pontba keril csak, Mar a jaték elején
2-3-at lehet elsttni egyetlen menetben.
A Landzsasoktdl a Sarkanytekn&sokig
bérkit Ossze lehet vele zavarni. A
Fantom harcosok és szornyek (Phantom
Warriors, Beasts) meglepden jol johetnek
egy csata kozében: mar vesztésre
allndnk, amikor hirtelen varazsolunk egy
ilyet, és... Lehet még repilés,
lathatatlansag, tomeges lathatatlansag
és Széljaras varazslatunk is (Flight,
Invisibility, Mass Invisibility, Wind
Walking). Ez utébbi a kovetkezére jo: a
célpont és mindenki mas, aki vele egy
csapatban van, repilni tud, a célpont
sebességével. Egyszer volt egy
csapatunk, ahol négy hds cipelt magaval
ot Sky Drake-et (égi kacsa?), és
KILENCET léptek koronként... A jaték
vége felé még lehet Suppress maégiank
is, amit taldn nem ismertetink:
ismerkedjen vele mindenki maga!
Erdemes... Mit is mondhatnank el errdl a
magidrél, ami az egyik kedvenclink? A
Spell Binding (az ellenfél fejlesztéseit
lehet vele lopkodni) érdemel még
emlitést. Ja, és a Sky Drake az egyik
leger6sebb megidézhet6 szorny.
Arcana
amit mindenki

(szlirke)

varazslat, megtanulhat,

de ezek elég gyengék.
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A kiilonbozd tulajdonsagok kovetkeznek:

= Alchemy: 1:1-ben a mana/arany arany.
Ez kilonben 2:1.

= Warlord: +1 level az egységeiknek, és
Ultra Elit egységek lehetGsége.

® Channeler: A csataban Ugy varazsol,
mintha az erddjében folyna a csata, azaz
az ilyenkor szokasos extra manat nem
kell elkéltenie.

= Archmage: + 10 a magus tulajdonsagaira
és kétszer olyan nehéz a varéazslatait
megsemmisiteni (Dispel Magic). Ezt

ezentul csak Dispel/2-nek fogjuk irni.
Ehhez tulajdonsaghoz kell 4 kényv
valamelyik osztalyban.

= Artificer: 33%-kal olcsobb a

vardzstargyak készitése. Create Magic
Item és Create Artifact spellekkel indul.

= Conjurer: 25%-kal olcsébb az idézés.

= Sagemaster: 25%-kal gyorsabban
fejleszt varazslatokat. Ehhez legaldbb 2
osztélyban kell lennie kényvnek.

® Myrran: Myrror-ban indul. Specialis
fajokkal lehet, mint Beastmen, Dark
Elves, Draconians, Dwarves, Trolls. 10
manat termel az erGdje egy korben 5
helyett.

= Divine Power: 50%-kal
békité épliletek hatasai.
kell a Life-ban

= Famous: A Fame tulajdonsaga 15
kezdetkor. Kétszeres az esélye hdsokre,
zsoldos toborzdsra, magikus cuccok
vasarlasara.

= Runemaster: Spec. varazslatokat tud
csindlni amik Dispel/2. 25% bonus
kutatasra és 25%-kal olcsébbak.

= Charismatic: Fele annyit fizet egy hdsért,
zsoldosért, méagikus itemért. A negativ
cselekedetekbdl szarmazd  diplomacia-
blintetések felez6dnek, a j6 effektek
pedig dupldzédnak.

= Chaos Mastery: 10%+ a Chaos
Spelleken DlspeIIZ A Chaos Node-
okbdl szarmazoé eré dupldja. 4 chaos
kényv kell ehhez.

® Nature, Sorcery Mastery ua., az adott
tudomanyra.

= Infernal Power: Ua., mint a Divine
I:ol\lrver, de ehhez a 4 kényv a Death-ben
ell.

= Mana Focusing: Egy adott osztaly node-
jabol szarmazd erét 25%-kal noveli. 4
kényv kell abba az osztalyba.

= Node Mastery: Dupla a magikus erd az
osszes Node-bdl. 1-1-1 konyv kell a
Chaos, Nature, Sorcery osztalyokba.

er6sebbek a
Ehhez 4 konyv

Ezutdn kell kivalasztanunk a fajt amivel
leszink. A Myrran varazslatndl mar
kiderdilt, hogy a jaték két vildgon jatszodik,
Arcana és Myrror vildgan. Az atjardk
kozottiik az elhagyott magus tornyokban
vannak vagy megfelel6 varazslatokkal
lehet atjutni. A fajok kilénbdzéek csak, de
a vardzslatok, a csata, stb. az ugyanaz.

= Barbarians. Warship (csatahajo), és
gyors novekedési rata. 2 csatahajo
egyltt gyakorlatiiag minden partraszal-
last vissza tud verni. (Kivéve ha nagy rit-
kan az ellenfél is warship-pel van, de
mondom: ez nagyon ritka).

= Gnollok. Ez egy primitiv, erdszakos
banda. Ha dket valasztjuk, akkor az elsd
pillanattél tdmadjunk, mert +2 strength
van az alapcsapataikon (spear-,
swordsman).

= A félszerzetek (halfling) sem rossz:
gyorsan szaporodnak, és kivald parittyas
(slingers) csapatokat termelnek. Sajnos
erGsen limitdlt, hogy milyen épileteket
huzhatnak fel.

= High Elves: EIf Lordokat termelnek akik
nagyon hatalmasok. (gondoljunk
mondjuk Feanorra vagy Gil-Galad-ra)
Termelnek LongBowMen-t is (hosszu ijjal
16d6z6 figurdk — ez is ismerds: Legolas)
A harmadik j6 kis egységlik a Magician.
A faj elég szép mana bonusokat tud
kapni. Viszont nem meglepd, hogy a
szaporulatuk meglehetGsen alacsony.

= High Men. A High Men a szokasos
ember faj. Semmi kalénds csapat,

mindenenben 4atlagosak. Emlitést a
Warship osztaguk érdemel.

= Klackon. Nagyon gyorsan szaporodnak,
és a Stag Beetles nevi(i csapatuk — bér

elég draga — meglehetdsen massziv egy

fajta. Ha a févaros Klackon, akkor
kettGvel kevesebb a lazadé a
varosokban. Iigy az adét meglehetésen

magasra nyomhatjuk mindjart a jaték
kezdetén. Sajnos Gk is erdsen limitaltak
az épitmények terén.

= A gyikemberek (Lizardmen) tudnak uszni,
igy gyakorlatilag béarmerre elkalandoz-
hatunk veliik. Aranylag olcsén termelnek
Sarkany Tekndsoket (Dragon Turtles - ez
biztos a Tina Nindzsa teknGc ha mar
megndtt), Ja, és harcosoknak sem
utolsék. Ok huzhatjak fel a legkevesebb
fajta épuletet. (Ez a tekn&ceik miatt
érthetd!)

A tovabbi fajokbdl egyedil a koévetkezd
Myrror-ban €16 faj érdemel emlitést:

= Sotét Elfek. Hihetlen erés a magiajuk, és
a Nightmare csapatunk taldn kicsit tul
erdsre is sikertlt...

Az 1.1-s MOM-ban a kiilénb6zé 16d6z6
csapatok mér csak egyet I6nek percenként
kettd helyett. Ez nagyban javitja a jaték
egyensulyat. Igaznak tlnik az a kijelentés,

hogy a valéjadban a v1.2-t6l
kezdddik, addig legfeljebb publikus béta
verziénak nevezhetjik. (Az iras
pillanataban még nincs 1.2-s, viszont a
hircsapot nem vagyok képes elzarni
magamon...)

Szintén az 1.1-s verzidban javitottak a
barbdrokon és egy kicsit a torpokon is
igazitottak.

Ugy tlinhet, hogy a faj vélasztas csak a
jaték elején lényeges. Egy id6 utan ugyanis
olyan rengeteg idegen varost rohanunk le,
hogy tetszés szerint vdlogathatunk a
jobbndl jobb egységekben. Emiattt Ulgy
tlinhet, hogy a "lassi" fajok (pl. elfek) nem
érik meg. Viszont a jaték készitGi ezt
ellenstlyozandé annyi el6nyt adtak az
elfeknek, hogy még mindig &6k a
kedvenceim. Persze a barbarok vagy a
berzerkerek sem rosszak — pont a
tempojuk miatt.

A jaték vezérlése a Colonization és a
Masters Of Orion alapjan mar trividlis, de
mivel nem mindeki ismeri ezeket, szoljunk
par szot errdl is.

Ebben a jatékban varazslatokat kell feltalal-
nunk. (Jé! Nem is hittem volna) Ha jobb
clickelink egy varosra, akkor lathatjuk a
varosunkat: A felsé sorban a lakosséagot.
Harom féle figura lehet: farmer, épit8, la-
zadd. Minden figura 1000 embert jelképez.
A sor jobb v. bal oldalan valé bal click né-
veli az azon a végen 4&ll6 emberkék
szamat. Jobb click ad infét. Persze a
lazadékat nem lehet itt noveli/csokkenti.
Noveli az adék emelésével, csokkenteni
megfelelé épitmények felhdzasaval lehet.
(Shrine, Temple, Parthenon, Cathedral)
Alatta a nagy ablakban vannak a
létesitmények, rajuk clickelve eladhatjuk
6ket. Mellette van, hogy mit is termelink
éppen, ezt tetszés szerint
megvaltoztathatjuk. Rengeteg féle éplilet
van persze, itt egy gyors tipp,

hogy mit is érdemes termelni:
stratégiai tipp arral,
Builders Hall, Granary, Shrine, Smithy,
Marketplace, Farmers Market, majd
Temple vagy Library. Egy nagyon fontos
létesitmény van: Summoning Circle. Ahol ez
van, oda lehet kililonb6zé Iényeket idézni. Ez
a févéros is. Ha egy csapat az aktudlis akkor
jobb clickel "elszabadithatjuk" a kurzor-t,
hogy mashova is clickelhessiink.

Egy gyors
hogy mit épitstink:

A felsGé sorban lathatunk néhany meniit. Az
els6 a Games. A szokasos Quit, Setting,
Save, Load. Ha rakattintunk az egyik
jatékallasra akkor megjelennek a Save és a
Load meniipontok. Ra soha nem kérdez,
tehat csak ovatosan...

A kovetkezd a Spells mend. Itt allithatjuk be,
hogy milyen vardzslatot o6hajtunk elsttni.
Ezek a csatan kivali varazslatok:
szornyidézés, egységek felpumpalasa, stb.

Itt mondanam el, hogy a varazslatkényviin-
ket a fels6 sarkokban lathaté szamarfiilon
valo bal clickel lehet lapozni.

A harmadik menipont, az Armies. Itt a
hadseregeineket lathatjuk. Bal clickkel ki-
vélaszathatjuk és mozgathatjuk &ket, jobb
clickre meg a szokasos info érkezik.

A kovetkez6 a Magic menipont. Na, ez
gyakorlatilag egy az egyben a Masters Of
Orion-bél jott at. Itt allithatjuk be a mana
szétosztasat a jogarokon clickelve.

Amelyiknél a jogarfejre clickeliink, az nem
fog valtozni.

Az alsoé sarokban |évé Alchemy gombbal az
aranybél manat lehet el&allitani. Ez hasznos
lehet: ha valamiért nagyon nagy mana
szlikséglet all el6, tébb nagyobb (10-20 fos)
varosban Trade Goods-t termeltetiink és mar
johet is a manadradat. Mondjuk egy Time
Stop vardzslathoz sziikséges lehet ilyen,
ugyanis 1500 mana kell a castoldshoz és
200 a koérénkénti fenntartashoz.

A kovetkezd ikon az Info. Persze nem csak
info lesz:

= F1. Ha ezt bekapcsoljuk, akkor a foldrél
kérhetink infot. Varostelepités elGtt
fontos!

= F2. Egy nagy térképet kapunk. Bal clickel
lehet behozni a jatéktérbe egy helyet.

= F3. Milyen vardzslataink vannak? Néha
érdemes megnézni, de legtébbszor tudjuk,
mink van.

= F4, F5 Statisztika.

= F6. A kor elején kiirtak ismétlése. (x varos
befejezte ezt/y lakosa lett, stb.)

= F7. Ad6zas. Na EZ fontos! Elég egyszeru

alacsony adé, kevés ldazado, és kevés
bevétel <-> Magas addé, sok lazadd,
magas bevétel. A lazadokat igen

sikeresen lehet cstkkenteni az erre szol-
galé épuletekkel.

= F8. Nagyvezir. Automatan donti el,
melyik varosban mit épitsiink.

= F9. Infé sajat magunkrél. Ez is kb. annyira
hasznos mint az F4, F5.

hogy

Ennyit bevezetésnek. A stilus kedvelSi maris
hatrébb lapozhatnak a Colonization leirashoz,
ahol is CoVboy batyo folytatja a témaval
kapcsolatos eszmefuttatdasokat.

= ChX
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Ami most kdvetkezik, az a vildg nyolcadik
csoddja. Egy kis budget jatékrdl van szd,
ami mellett igen sok full price termék
nagyon sziirkének tiinik. A Team 77 soha
nem volt hires az elkapkodott projektekrdl,
de ilyen mindségre (annak ellenére, hogy
ez a csapat a kedvenceink koézé tartozik)
még mi sem szédmitottunk. Az ARCADE
POOL annyira cstics minden tekintetben,
hogy néha &szintén szélva nem is tudjuk,
hogy egy-két cég mire fol meri a portékajat
egyaltalan "jatéknak"-nak nevezni.

Vagjunk bele a jatékba:

Mindenekel6tt a bejelentkezé mentin
fogunk végigugralni, aki pedig a jatékfaj-
tédkra kivancsi, az egy fejezettel lejjebb él-
heti ki magat!

- Start New Game: Uj jaték inditasa...
N|1|051 aztan roppant nagy titkot arultunk
ell

- UK 8 Ball Pool (vagy amit akartok!): Ez
csupdn egy lehetdség, a jaték nagyon
sokféle biliard valtozat kiprébéaldsat biz-
tositja a szamunkra, mint mar emli-
tettiik, ezek targyaldsarol késébb lesz

520,

- Single Match: Az éppen beadllitott jatékti-
pusban egy meccs végigdongetése. Elég
egyértelmda.

- Demo Session: Na neeeeeeem...
sem irjuk le!

- Player Setup: Végre valami érdekesebb
mendpont, bar azért nem vagodtunk
hanyatt t6le. Az ablak bal oldalan lat-
hatjuk a jatékosok neveit, mellettik
pedig azt, hogy gépi, vagy kézi iranyitas
alatt allnak-e. Abban az esetben, ha az
aktudlis jatékost ember (gy.k. homo
sapiens) manipuldlja, a névre clickelve
megjelenik egy kurzor, és beirhatunk egy
Uj nevet. Ha a computeré a jatékos,
akkor a "névre click" mandver a gépi
skacok kozotti szelektaldst eredményezi.
Van még itt két dolog: a players num. a
jatékosok szamat jelzi, mig a tournament
egy esetleges bajnoksag taglétszamat.

- General Options: Hat ez nem igaz, még
egy olyan lehetGség, ami tdk egy-
értelmd! Van még mit irni errél a stuffrol
egyaltalan? Ja, hogy wvan: példaul
érdemes megemliteni azt, hogy a posztd
szinét mi sokszor hidba prébaltuk a sze-
muinknek kedvesebbre cserélni, az
bizony maradt az eredeti. A US és a UK
labdatipusok koz6tti igen bonyolult va-
lasztast pedig a kedves olvasdkra (rajon-
gékra?) bizzuk...

- Custom 8 Ball Options: A Custom 8 Ball
jatékmod rejtélyes opcidi. Aki jot akar
maganak, az nem piszkalgatja! Csak
manidkus pooldrulteknek!

azér'

g
3
©

- Online Manual: A jaték kezelésének angol
nyelv( leirdsa. Biz' Isten nem onnan
vettlik ezt a cikket!!! Akiket érdekelnek
a Custom 8 finomséagai, az innen
mazsolazhat!

- Load és Save: Az!

POOL-FAJTAK:

Oké gyerekek... azaz tisztelt és kedves és
szép olvasoéink, itt jon a lényeg: most
aztan levakarjuk Nektek a jatékban
el6fordulé Gsszes bilidrdfajtat, illetve azok
szabdlyait.

Uk 8 Ball Pool:

Az alapvetd jatéktipus, a teljesség ked-
véért természetesen leirjuk, hatha akad
olyan, aki nem ismeri. Széval a lényeg: a
fehér goly6t bokdoshetjlik, illetve azzal kell
a tobbi bogydt bejutatnunk j6l megérde-
melt helyére. Kezdéskor (sstik be a felhal-
mozott golyék kozé, de el6tte nyugodtan
tegyik a legkeményebbre az (ités erissé-
gét! Amilyen szint golydé megy be elGszor
ttésiink nyoman valamelyik lyukba, olyan
szinlieket kell képviselniink a tovabbi-
akban. Vagyis, ha sédrga goly6t Gtink be
el6szér, onnantdl kezdve csak olyanokat
szabad a jovGben is hazavagnunk! Am
mivel az élet szép, de nem tdokéletes, meg
fog torténni velink egy-két maldr. llyen
példaul az, ha netédn az ellenfél golydjat
robbantjuk be egy félreesé lukba, illetve ha
fehér labda is Ggy dont, hogy tédvozni 6hajt
a palyéarol... Ebben a két esetben az ellen-
fél egy szabad (tést kap. Egy jatékos
addig jatszik, amig egyrészt az Amiga be
nem mondja az unalmast, masrészt meg
ha mellé Gtink valamit, vagy egy labdank
se megy a lukba az aktudlis Utés hataséra.
llyenkor a masik jatékos jon, illetve ha
elszurtunk valamit, akkor Okelme szabad
titést kap, azaz kavarhat kedve szerint.

A legbosszantébb az, ha a fekete golydt
id6 el6tt sikerll beszerencsétlenkedniink
valamelyik lyukba. Ha az Gsszes hozzank
tartozé labdat beitottik mar, akkor kell a
fekete golydt valamelyik zsebbe
tovabbitani, s amivel mar meg is nyertik a
jatékot. De ha a kis feketét agy (tjik be,
hogy kint van a palyan még valamelyik
labdank, akkor AZONNAL elveszitjiik a
jatékot. Kilondsen akkor lehet hisztizni,
amikor sokkal jobban 4&llunk, mint az
ellenfeliink, és egy ovatlan mozdulattal
elnyeletjik a fekete bébit az egyik gaz

" nyilassal... llyenkor kornyezetink aktiv
leépitésével probaljuk csillapitani
idegességlinket!

Ha a koér megkezdésekor semmilyen ball
nem megy be a lyukba, akkor a select ball
group-ban (a képernyé fels6 része)
vélaszthatjuk ki, hogy melyik fajta lasztikra

|

tartunk igényt. Miel6tt azonban ezt
megtennénk, mindig nézziink kérbe, hogy
melyik szind labda/labdak vannak
"lyukkdzelben". A l6vShelyzetben 1évé
labdakrdl a "roppédlya" is tudomast ad.

US 8 Ball Pool:
Egy mésik labdakészlet. A lényeg ugyanaz,
mint az elébb.

US 9 Ball Pool:

Itt a game célja az, hogy a kiilénb&zd
golyékat egy adott sorrend szerint
(emelked6 szamok alapjan) kell a lukakba
I6kddsni.

US 8/15 Ball:

Elég jopofi dolog. Az elsé (tés utdn
kideril, hogy melyik csapatot fogjuk
képviselni a csikos/csiktalan {nem
csinytalan!) labddk kézal! Ha ez megvolt, a
szinunk szerintieket szépen Usstk be, majd
az utolsd Gtés helyét kell kivalasztanunk,
ha mar csak egy gol6nk maradt. Figyelem!
Jél gondoljuk meg, hova szeretnénk I6kni a
last skulét, mert ha kijeldlink egy lyukat,
annak a helyét mar nem mddosithatjuk!
Egyébként a fekete labda tdvozdsa a

palyarél ebben a jatékban  "csak"
bintetépontot eredményez, nem pedig
jatékvesztést.

Custom 8 Ball:
Na hat ez az a jatékfajta, ami a legtdbb

fejfajdst okozta nekink — még Kalmo
Piri{n) néni ellenhatdséaval is fittyet hanyva
sajgott t6le a kobakunk! Amire rajottink,
az az, hogy a sajat szintnk
(csikos/csiktalan) szerinti golydkkal kell a
zsebekve navigdlni. Ha valaki szabad Gtést
kap, az egy ‘'kéz' pointer segitségével
megkonnyitheti a dolgdt — ezzel lehet
ugyanis a palyan mozgatni a skuldkat.

A készitok is sejthették, hogy ez a fajta
pool egy "minimadlisan egyszer(d" jatek,
mivel egy kilén mendt is kredltak neki. Ha
nagyon nem megy, egy késébbi CoV-ban
nagyitd alad vehetjik...

9 Ball Challenge:

Kifejezetten izgalmas pool. A neve ellenére
elészor hat golyot kell eltiintetnink a
pélyarél. Hogy melyik legyen az onkéntes
"lukbakertil6" labda, azt a bal felsd
sarokban lathatjuk. Ha nem is Utjik be
azonnal a kis dragat, legalabb érjunk
hozza! Hibapont esetén ugyanis harom
életet vesztink, ha pedig nem siker(l
beltni, az egy életlinkbe kertil. Ha ennek
ellenére is tuléltiik a jatékot, és mind a hat
skulét beszenvedtik, akkor fog csak
igazan folyni rélunk a wviz, amikor
megtudjuk, hogy a kdvetkez6 korbe kilenc
golyot koll betapsolnunk, rdadasul az
életeink szdma nem 4&ll vissza az eredeti
maximumra! A vilagité lyukba vald belités
tobb pontot eredményez. J6 szérakozast!

Survivor:

Mint a neve is mutatja, tul kell élniink ezt a
jatékmodot. Azaz gyerekek, eljott a ti
id6tok: eszetlendl lehet békdésni barmelyik
labdat, a lényeg, hogy MINDEN (tés
hatdasara minimum egy tdvozzon a palyardl
— ellenkezd esetben minusz egy élet. Csak
halkan jegyeznénk meg, hogy harom élettel
rendelkezlink. A jatékosok felvéltva Gtnek,
egyszer egyik, aztan a masik. Nincs kulo-
nosebben hibapont, de egy-egy elbaltdazott
(ités életvesztést eredményezhet. Harom
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élet pedig... hat, hogy is mondjuk csak...
szoval nem igazan sok!

Trick Shot:

A legeslegfurcsabb mad, ahol is altalunk
beéllitott trikklovéseket gyakorolhatunk.
Tetszés szerint kidobdlhatunk labdakat a
palyaral, vagy keresztbe-hosszédba
cipelhetjiik ket a 'kéz' pointer
segitségével.

Speed Pool:

Taldan ez a legizgalmasabb pool a
rekordjavito Griiltek szamara. A lényeg az,
hogy az Osszes labdat a lehetd legrovidebb
idé alatt bezavarjuk. Az id6t itt az 6ran
kivil annak idegesit6é kattogdsa is jelzi.
Erdemes a Demo Session-nél megnéezni,
hogy a gép ebben a kategdridban milyen
gyors!

Hat... akkor ennyit a bilidrdfajtakrél. Ha
valakinek ez  kevés, nem
megsértédni, ha tollat ragad, és megirja a
véleményét — akkor esetleg to be
continued...

Hogyan lokjiik a labdat?

Ez itt a kérdés: hogyan I6kjik a golyot???
Na, azért nem kell félreérteni, hmm... Oké?
Miel6tt azonban vadul jatszanank a

fogunk

dakoval, nézzik 4at a képernyd aljan
terpeszkedé  informdciéhalmazt  balrél-
jobbra haladva:

- Exit: Kilépés az aktudlis jatékbdl (csak

akkor lehet, ha a pointer nyil alaku).

- New: Uj! Kivételesen nem mosodpor,
hanem jaték!

- Save: Kimentés.

- Replay: Az utolsé (ités visszajdtszésa
(akar jaték kozben is).

- Stats: Ezt a kor befejezése utédn s
megkapjuk, de akar a harc hevében is
behivhatjuk. Egyébként statisztika.

Ezek voltak az ikonock, de van am itt még
min csemegézni! Mindjart a Stats mellett
lathatjuk az éppen merészen tortetd
jatékidot, és egy kis savban az aktudlis
labda szamat (amin a pointer éppen
sziveskedik eltehénkedni), végll pedig egy
kis ablakot benne egy golydval és csikkal.
A golyén tudjuk bedllitani azt, hogy a dako
hol lsse meg, a csikon pedig az (tés
erésségével manipuldlhatunk (bal click).

Na most, hogy végigragtuk magunkat a
képernyé fegaljan tekintetlinket forditsuk
a jatéktérre, és Osszpontositsunk a fehér
lasztira. Utni ugy lehet, hogy lenyomjuk a
bal clicket, ekkor egy fehér
pontvonal

jelenik meg, amin lres golydk futkdroznak.
Gondoljuk, nem volt nehéz réjénni, hogy a
vonal az (ités iranyat mutatja, a rohané ka-
rikdk pedig azt, hogy a driga labda mek-
kora sebességgel fog szdguldozni a posz-
ton. Ha a bal clicket egyfolytdban nyomva
tartjuk, és Ugy mozgatjuk a pointert, sze-
lektalhatunk a "réppalyak" kozott. ElGbb-
utébb megtaldljuk majd az igazit — ha ez
megtdrtént, a golyé az éppen beallitott se-
bességgel és szdgben szépen tédmaddsha
lenddil a jobb click lelitésére.

FINISH!

Hat ennyi! Néha — ez most komoly —
sirhatnékunk tadmad, ha arra gondolunk,
hogy egy-két cég nagy dérrel-durral hirdeti
a kacatjait, amik fabatkat sem érnek, aztan
meg igen szerényen jon ez a "budget"
kategodriaja stuff, és agyonver sok
"nagyot". Nem dicshimnuszokat zengtink a
Team 17 eddig is igen népszer(
csapatanak tagjai felé — de az tény, hogy
ez a kis remekmt igazolja az "egyszer(, de
nagyszer(i" tétel helyességét! Minden
benne van, ami par kellemes 6rdhoz kell!
Még dako is...

® TIBSOFT&STEFA

&

(T4j jellegl Faj ter)

TIE Fighterrel szallni élvezet,
Gyorsabban meghalsz, mint képzeled
Pajzsod nincsen, hu de kafa

Ha az orrod aléd porkél egy kis pofa

TIE Bomberrel szallni bombajd,
Lassabban fordul, mint a komphajé
Zotyog és pofog, ha de kafa

Ha az orrod alé porkdl egy kis pofa

TIE Defenderrel széllni dobbenet
Reakcidod a hokkenet

Felszallas elGtt az dtravald

Nem mds, mint az utolsé kenet...

Prébélta mar valaki beleélni magat azoknak
a szerencsétlen TIE pilotdknak a
helyzetébe, akiket X-WING-ezés kozben
oly nagy buzgalommal, és olyan
konnyedén gyilkolt halomra? Prébalta mar
valaki elképzelni, milyen lehet egy rozzant,
pajzsnélkiili hajoval B-WING-ekre vadédszni?
Probalta méar valaki elképzelni, milyen lehet
egy olyan szimulator, ahol a cél az volt
hogy szarnyaljuk tal az X-WING
szinvonaldt, és ha lehet, az eladési
statisztikait is? (Feltehetdleg elsGsorban az
utébbi volt a cél...)

Nem? Nahat akkor itt van nektek: TIE
FIGHTER. Tiszta X-WING, csak a masik
oldalrél nézve. Milyen kénnylnek tdnik
els6 pillantasra: szazszoros tulerGben,
néhdany  csillagrombolé  tdmogatdsaval
barkit lel6 az ember, nem? Hat majd
meglatjatok...

Az iranyitds nagyon hasonlit az X-WING-
ére: a névmegadas, kddkérés és hasonlo
kellemetlenségek utan egy birodalmi
csillagrombolé (jé6 vicc, mintha lennének
ldzado  csillagrombolék  is)  kdzponti
hangaérjaban talaljuk magunkat. Van itt egy
csomo ajté is, amiket tok jo poén ki-be

nyitogatni, de most inkdbb nézzik sorban
hol mit lehet akcidzni.

REGISTER

Na, itt méar wvoltunk (névmegadas,

kodkérés, stb.), de ha hirtelen felindulasbol

egy 'ESC'-et nyomunk, mindjart egy rakas

menipont tarul a szemunk elé. Lassuk:

Options:

- Music, Sound, Speech on/off: Ez mind
roppant bonyolult, most inkdbb nem is
foglalkozunk vele.

- Transitions on/off: Az intro
érkezé (izeneteket lehet
/bekapcsolgatni. Nincs sok
kikapcsolni.

- Subtitles on/off: Most kapasbdl nem
tudom, de valamire biztos j6 (ezek egy
Top Ace masodpiléta szavai voltak]).

- Difficulty Level (lehet hogy nem igy irjak,
csak nem tudom elolvasni a sajat
kézirasomat)(igy irjak): Nehézsegi
fokozat allitasa.

Backup:

- Automatic
Backup/Restore: Automatikus feltdmasz-
tds. Nem érdemes hozzanyulni (kilénben
meg ugysem fogunk meghalni).

kézben
vele  ki-
értelme

- Backup/Restore Pilot: Ha az el6z6t
kikapcsoltuk, ezt lehet halal esetén
hasznalni.

- A legalsd sorban pedig a pontszamunkat
tekinthetjuk meg.

Record:

Itt lehet megnézni, hogy paéalyafutasunk
alatt hany ellenséget pusztitottunk el,
milyen hatékonysaggal hasznéltuk a
fegyvereinket, és hogy éallunk a gyakorld,
illetve az éles kiildetések teljesitésével.

Medals:

A kitintetéseinket mutatja meg. Nem az
egyenruhdnkra aggatja, mint az X-WING,
hanem csak felsorolja, de igy is a hid
pilétéak kedvenc meniipontja.

Van itt még egy kis meglepetés is: a
képernyG bal oldaldan a pilotank kezét
lathatjuk, ha sok extra kildetést
megcsindlunk, magatél a  Csdszartdl
kapunk rd szép (?) rézsaszin tetovalasokat

Film Room

llyen wvolt az X-WING-ben is: a
kozben filmre vett akcidinkat nézhetjik
meg. A filmet teljesen meglepé maddon

jaték

Load Mission Film-mel lehet betélteni,
lejatszés Play, tekergetés Rew és Adv - de
aki latott mar videot, az magatdl is rajohet.
A kamerat jaték kézben a 'C' billentydvel
lehet ki/be kapcsolni (itt - az X-WING-gel
ellentétben - egyaltalan nem lassitjia a
jatékot). Lejatszas kézben
operatdrkodhetilink is:

- Follow Mode: A kamera kdveti a hajot.

- Free Mode: A kamera egy helyben all.

- Track Mode: Kéveti a hajo tengely kordli

forgasat is.
A harom mdd varidlasaval egész
"Hollywood-os" filmeket lehet 6sszehozni.
TECH ROOM

A jatékban szereplé 6sszes hajot, csillag-
romboldt, konténert és (rszemetet megte-
kinthetjiilk harom dimenziéban tetszés sze-
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rint forgatva (ROTATE). A gépekrdl a ko-
vetkezo infokat arulja el a program: a hajé
neve, nagysaga, sebessége, fegyverzete
(nagyobb hajoknal diszkréten csak annyit
jegyez meg: "...many turbo lasers"), és a
sebezhetdsége (sebezhetetlensége).

A program adatbazisdban van vagy szaz
gép, koztik néhdny régi jé ismerds
(Millenium Falcon...).

COMBAT CHAMBER

Ez is ismerds lehet az X-WING-bdl (ott
Historical Combat-nak hivtdk). Gépenként
négy gyakorld kiildetést lehet megcsindlni,
az elsd siker utadn véllveregetést kapunk,
utdana sorban bronz, ezist és arany
plecsnit. Kildetésenként nincs kilén Top-
lista, csak gépenként.

CHANGE BATTLES

A jatékban a kildetések hét csataba
(Battle) vannak elosztva. A jaték kezdetén
négyet ajanl fel a program, ha ezeket
végigcsinaltuk, kapunk Gjabb kettdt, és ha
ezek is megvannak, johet az utolsé (ami
remélhetleg mégsem az utolsd, azaz
lesznek mission diskek is a jatékhoz).

Itt lehet még megnézni a mar teljesitett

kildetések utan jaré introkat (View
Cutscenes). Nincs annyi intro, mint az X-
WING-ben volt, de legaldbb annyira

latvanyosak.

CONTINUE BATTLE

Ezzel lehet folytatni a mar elkezdett
kuldetés-sorozatot. Egy tiszt osztogat
utasitdsokat, és néha egy kdpenyes figura
is (6 a Csaszar tikos beépitett embere),
aztan rakétakat aggathatunk a hajoéra
(altaldban érdemes megtartani az ajanlott
Osszedllitast), és mar indulhatunk is!

TRAINING SIMULATOR

Ez az egyik olyan rész, ami nagy el6relépés
az X-WING-hez képest. Egy Ossze-vissza
kanyargd csében kell repulniink, persze
idére. A falon lévd piramisok lelovésével
plusz id6t kapunk. Hogy ne legyen ilyen
egyszer(i az életlink, a masodik szinten
lebegé gombdk is megjelennek a légtérben,
aztan pedig egy nagy vetillatorra
emlékeztet6 szerkezet (szintén plusz idd).
Mivel ez még igy is tul kénnyd lenne, a
ventillator el6bb-utébb elkezd forogni, majd
jén egy a csovet elzdré lemez, amin csak
egy kis lyuk van, s6t, ez is nekidll forogni,
majd ketté lesz beldle. Az id6 meg egyre
fogy... Szoéval, ha valaki 12 paélyanal
tébbet megcsinal, érezze magat vallon
veregetve. Egyébként 8 szint teljesitése
utan mar megkapjuk a kitlintetést.

Most mar szinte mindent tudunk, itt az
ideje, hogy megismerkedjiink a hajokkal:

TIE Fighter: Hat, ez egy igazi Trabant.
Pajzsa nincsen (ez azt jelenti, hogy két,
jobb esetben harom taldlattél szétesik),
van két lézere, kbzepes sebességli, de
legaldbb fordulékony (még szép...).
Néha, specidlis kildetésekben rakétat is
kap. Altaldaban olyan kildetéseket
kapunk vele, hogy két-hdaromszoros
talerével nyomjunk le néhany lazado
vadéaszt. A tulerd persze csak
elhanyagolhatd ideig szokott tartani...

TIE Bomber: A lazaddk gépei kozul az Y-
WING-gel lehet nagyjabél parhuzamba
dllitani. Lassu dog, agy fordul, mint egy
lovas kocsi, pajzsa persze nincsen. A
tlizereje azért elég szép: két lézer meg

egy csomé rakéta. Ebbdl adddéan
nagyobb hajék kilvésére szoktak
hasznalni, persze j6 nagy csapatokban.

TIE Interceptor: Elfogdé vadaszgép, pajzsa
nincs, rakétdja se, de legaldbb négy
lézert tettek ra, ami mar egy elfogadhato
tlizer6t ad neki. Sajnos aranylag kénnyd
kiléni, mert elég lassi a szerencsétlen.
X- és A-WING-ekre szoktdk rakuldeni -
elég esélytelen...

TIE Advanced: Na végre, egy normalis
hajé! Van pajzsa, gyors, négy lézer,
rakétak... Egy Top Ace pildta véleménye
szerint, ha j6 piléta kezébe adjak, szinte
legy6zhetetlen. Ennek megfelelGen,
olyan klldetéseket tudnak adni, amiben
egyeddl kell kipusztitanunk az egész
ellenséges flottat...

Assault Gunboat: Kézkedvelt becenevén
Aszalt Gombdc. Az egyetlen alapgép,
aminek hyperspace-hajtémiive van
(ebbdl adédik is a kdvetkeztetés: nem
érezhetjlk a  hatunk mogott a
csillagrombolé megnyugtatd kézelségét).
Van pajzsa, két lézere, rakétdi, és két
ionagyuja (ezzel lehet az ellenséges hajot
"lefagyasztani”), de hogy ne legyen
olyan j6 nekink, elég lassu. Védelmi
feladatokra és fagyasztdsra szoktak
hasznalni.

TIE Defender: Némi tulzassal élve a
Birodalom leghatékonyabb fegyvere a
Halélcsillag utan. Hiperhajtomdtél
vonoésugarig mindenféle kuty( van rajta,
a sebessége és tlizereje elsopré. A
"megtestesuilt hi-tech életveszély" egy
enyhe kifejezés a Defenderrel
kapcsolatban. Csak akkor kapjuk meg,
ha mar sok kildetést végrehajtottunk, és
olyan feladatokat tudnak rasozni,
amiknek hallattan egy joérzés( TIE pildta
inkabb atall a lazaddékhoz...

Lassuk a miiszerfal elrendezését!

Minden gépen ugyanazok a mi(szerek,
csak mas-mas elrendezésben. A bal és
jobb fels6 sarokban szokott lenni az elsd
és hatsd radar. Egy korben a hajé
sematikus rajza: ez a pajzsainkat jelzi (mar
ha vannak). Az L és E felirata kis
m(iszerek a lézer, a pajzsok, illetve a motor
ujratoltésére forditott energiat mutatja. A
kivezérlésjelzre emlékezteté miiszer a
lezerek feltoltédését jelzi. Valahol egy
eldugott helyen szokott lenni harom
szamkijelz6, ezek a rakétaink szamat, a
pillanatnyi sebességlinket és a
motorteljesitményt (szazalékban) mutatjak.
A TIE Defenderen a jobb als6 sarokban van
még egy miszer, ez a vondsugar
feltoltottségét jelzi.

A célkeresztiink sarkai kozll annyi vilagit,

ahannyal egyszerre 16voldoziink, a
célkereszt akkor villan fel, ha befogtunk
valakit (z6ld: lézerrel, piros: rakétaval

biztos talalat), a célkereszt feletti harom
bigyd pedig akkor vilagit, ha minket fogtak
be (az elsd, ha lézerrel, a harmadik, ha
rakétdval, a kozépsé akkor, ha egy
nagyobb hajo fogott be ( régen rossz...)).
Alul kbzépen lathaté a Combat Display (ez
is "picit" jobb, mint az X-WING-¢), ezen
lathaté a befogott  hajo hozzank
viszonyitott helyzete, a tdavolsagunk, a
befogott baratunk pajzsanak,
pancélzatanak, és irdnyitd rendszerének
allapota.

Most pedig a gépek iranyitasardl:

A joystick haszndlatat remélhetéleg senki-

nek nem kell kiilonésebben magyarazgatni,

billentytikombinaciobdl viszont rengeteg

van, csak a fontosabbakat irjuk le, a tobbi-

nek mindenki utdnanézhet a Help-ben.

Tehat:

'F9': Energia atklildése a motor toltésérdl a
lézerekre.

'F10': Energia a motorrél a pajzsokra.

',": Energia a lézerrdl a pajzsokra.

';': Energia a pajzsrdl a lézerre.

'‘Backspace’: Maximalis sebesség.

'\": Nulla sebesség.

'+','-": Sebesség novelése/csikkentése.

'I',']': 1/3 illetve 2/3 sebesség.

'EI;I'II'ER': A befogott haid sebességét veszi
el.

'SPACE': Befogja a rank kil6tt rakétat.

'szambillent(k': Oldalra- és hatratekintés,
kiils6 nézépontok.

'Q' +'SPACE": Klldetés feladasa.

'"W': Véltas a fegyvereink kozott.

'E': A legkdzelebbi minket tamadé hajot

fogja be.

'R": A legkdzelebbi hajot fogja be.

'T'.'Y': A befoghaté ellenségek kozdtt
lapoz.

“X': Annak bedllitdsa, hogy egyszerre hany
lézerrel I6viink.

'H': Hiperhajtom( bekapcsolésa.

'SHIFT' +'S": Erdsités hivasa.

'SHIFT' +'A': Uzenet az alank rendelt
hajéknak: tamadjék azt az ellenfelet, akit

mi.
'SHIFT' +'C': Radidlizenet:
tamadija azt, aki minket 1.
'ALT'+'D': A grafika részletességének
valtoztatasa.
'G": A kuldetés céljait irja ki.
'S': ElsG és hatso pajzsok kiegyenlitése.
'M': Térkép. Itt a kurzorbillentyiikkel Gjabb
képernydket kapunk:
- Opcidk
- Billenty(izetkombinaciék (kb.
annyi, mint ez)
- Az eddig érkezett radidlizenetek és a
program lizenetei
- Helyzetjelentés a hajordl
Hat ennyi - lehet repdlni...

mindenki

Otszor

Most elég unalmas lenne az 0Osszes
kildetéshez leirni, hogy mit kell csindlni, és
kit kell leléni, de izelitonek itt egy gyakorld
kildetés leirdsa (Interceptor 4):

Egy fregattrél dobnak le hdrom Bomber és
két masik Interceptor tarsasdgdaban. Egy
lazadé konvojt kell elkapnunk, akik
kezdetben 5 egység tavolsdgra vannak. A
konvoj Transportokbdél, TUGokbdl, X- és Y-
WING-ekbél all. Az egyik Interceptor
azonnal nekikoccan a fregattunknak, a
masikat pedig villamgyorsan lelévik az X-
WING-ek (Top Ace mindegyik). A
Bomberek a Transportokkal foglalkoznak,
igy gyorsan egyedlil maradunk, és azon
vessziuk észre magunkat, hogy 3 X-WING
és 3 Y-WING vaddaszik rank (csak
emlékeztetduil: pajzsunk nincs...),
mikozben nekink a TUGokat (ami a létezd
legkisebb objektum a jatékban) kellene

minél gyorsabban leszedniink. Es ez csak
egy gyakorld kuldetés volt...

Megoszlanak a vélemények arrdl,

hogy
jobb lett-e a jaték az X-WING-nél. Ami
biztos, a grafika szebb lett, a legkisebb

részletességnél ugy néz ki, mint az X-
WING a legnagyobbnal.
Egy 386DX-40-en mar tirhetéen elmegy,
de 486DX2-66-on az igazi. Az egyetlen
negativum, hogy egy kicsit rovid lett,
Medium fokozatban egy hétvége alatt
vegig lehet jatszani (Hardban azért egy
kicsit azért tovabb tart...).
Meg nem erdsitett informacidink szerint
mar készll a LukasArc leghjabb Star Wars
feldolgozasa, az EWOK FIGHTER, melyben
egy kedves ewok harcos szerepében kell
kobaltaval szétverni a Halalcsillagot, mi-
kézben harom csillagrombolé zudit rank
toncentrélt bolygérobbanté lézersugara-
at...
= Pedro + Hancu
+még egy paran, akik beledumaltak
...meg a Zortyo
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A Software Toolworks (j programjaban az
eddigi vakbélmiitétek utan kiprébalhatjuk,
hogy mennyire vagyunk Ugyesek az
agysebészetben.

A jaték a korhazban indul. A felsé sorban

6t szoba taldlhaté, ezek balrél jobbra:

hullatérold, CAT scanner (Szédmitdgép altal
vezérelt rdéntgenkészllék), MRI scanner

(Magneses rezonancia felvétel), rdontgen,

angaografla (érfestés). A kovetkezd sorban

van a négy korterem, valamint két iroda,
melyek kozld a jobb oldali a miénk. Itt allit-
hatjuk be a program paramétereit. Az iré-
asztalunkon balra levé mappa segitségével
valaszthatjuk ki a két asszisztenst a hat-
bdl, akik majd a mitéteknél segitséglinkre
lesznek. (Erdemes olyanokat valasztani,

akik a leginkabb megfelelnek az adott m-

tétlh)ez, és persze joban vannak egymads-

sal.

Norah Griffin — sebészeti bennlaké orvos,
f6 terllete az ér kordlirt tadgulatanak gyo-
gyitdsa. Nem dolgozik egyltt ODr.
Schmidt-tel.

Craig Helprin — altalanos asszisztens

Jim Slade — belgy6gydaszati asszisztens,
nékkel nehezen dolgozik egytt.

Emil Kahn — érzéstelenitéssel foglalkozik,
Dr. Brandt-tal nem hajlandé rendesen
dolgozni.

Heidi Schmidt — szivspecialista, az EKG-t

figyeli, és szdél, hogy mi a teendd
probléma esetén. Or. Griffin a f6
ellensége.

Elizabeth Brandt — sebészeti bennlakd
orvos, féleg az agytumorral foglalkozik,
Dr. Kahn-nal nem dolgozik egyitt.

A kozépsd lapon a jaték paramétereit allit-

hajuk be:

Allow Digital Sounds — digitalizalt hangok
bekapcsoldsa

Allow Music — zene bekapcsolasa

Delete a Surgeon — sebész torlése a
listarol

Novice, Intermediate, Advanced — nehéz-
ségi fokozat beadllitasa (kezd6, kdzépha-
lado, halado)

Az alsé téglalapba sajat alairast, rajzolha-
tunk, a téglalap tartalmat az Erase meg-
nyomasaval térdlhetjik.

Az asztalon talalunk még egy segédkdny-
vet, amibél hasznos informacidkat olvasha-
tunk, a szamitégép pedig semmire nem
hasznalhatdé. Az asztal folétt harom tabla

van, ezeken az agymiitétek top-listdjat te-
kinthetjik meg.

Az emelet bal alsé sarkdban van az oktatd-
terem. lde kell mennink napi tevékenysé-
glink megkezdése elGtt, valamint akkor, ha
valamit rosszul csindltunk a vizsgalat illet-
ve a mi(itét sordan. A jobb alsé sarokban
pedig a kérhazi étkezd taldlhato.

A portdas szivesen ad eligazitast, ha

kérdezink téle valamit, példaul:

Where is... — megtudhatjuk, hogy hol ta-
laljuk az egyes szobakat.

What do | do... — mik a teenddink a
beteggel.

Elészor menjlink a tanterembe, ahol a |é-
nyegesebb tudnivalékat kozlik veliink. Ez-
utdn a hangosbemondén hallhatjuk, hogy
melyik szobaban van a beteglink. Menjlink
is rogton a megfelelé helyre.

Els6ként nézzlik meg a beteg feje folott ta-
lalhaté lapot, és nézzik meg, mit irtak ra.
Innen tudhatjuk meg, hogy mik voltak a
panaszai, milyen allapotban kerilt a kor-
hazba, allergias-e a tengeri allatokra (azaz
allergidas-e a jodra), illetve hogy van-e
pacemakere. Az el6bbi esetben nem
végezhetiink el rajta CAT vizsgdlatot, az
utobbiban pedig nem kiildhetjiik MRI vizs-
galatra.

Ezutan kezdjik el megvizsgélni a beteget.
A fejére raclickelve egy kozeli képet ka-
punk az arcardl. Alatta egy talcan taldljuk
meg a szikséges segédeszkdzdket. A bal
felsG palca segitségével vizsgalhatjuk meg,
hogy kdveti-e a szeme a palciat (mozgas-
suk egy kicsit jobbra-balra), a lampaval a
pupilla viselkedését figyelhetjik meg, a ti-
vel azt nézhetjik meg, hogy érez-e fajdal-
mat (ezt mindkét oldalon meg kell nézni a
szeme alatt, vigyazva, nehogy véletlendl a
szemét szurjuk ki...). Végul az Alice
feliratd tablaval beszédét vizsgalhatjuk
meg.

Ezutan a karok vizsgalata kovetkezik. Itt a
reflexkalapaccsal kell megnézni mindkét
kar reflexét (ha tulzottak a reflexei, akkor
baj van), a tlivel karok érzékenységét,
végll pedig a karokat fel kell emelnink,
majd elengednink, ezaltal megallapitva,
hogy gyengeséget okozott-e a betegség
(ha rogtén visszaesik a végtag, akkor van
baj). A labakkal ugyanezeket kell végigcsi-

nalni. Arra vigyazzunk, hogy ha el&szér azt
az oldalt szdrjuk meg, amelyik nem muta-
tott féjdalmat, akkor a masik megszdrasa
utdn 0jbdl szurjunk bele, mert kilénben a
gép nem jegyzi fel az eredményt,

A vizsgalat Osszesitését a talca mellett
talalhato lapon nezhetjuk meg:

Szem és beszéd:

No pain — nincs fajdalomérzet

No eye tracking — nem kéveti a szemével
a palcat

Abnormal dilation — tag pupilla

No light reaction — nincs fényreakcio

Slurred Speech — érthetetlen beszéd

Karok és labak:

No pain — nincs fajdalomérzet
Weakness — gyengeség

Reflex aggravated — tulzott reflex

A legtdébb utdn oda van irva, hogy melyik

oldalon voltak felfedezhet6ek az egyes

tiinetek.

Ezutan ha még nem vagyunk biztosak a

diagnézisban, elktildhetjiik  kilonboz6

rdntgen- és egyéb kivizsgdlasokra a bete-

get. Itt vigydzzunk az jodra allergids és a

pacemakerrel rendelkezé6 emberekkel! Va-

laszthatunk a CAT, MR/, koponyaréntgen

(Skull X-Ray) és érfestési (Angiogram)

vizsgdlatok koézll, melyeket az alairdsunk-

kal érvényesithetiink, valamint megallapit-

hatjuk a kezelést (Prescribe Treatment):

Prescribe Aspirin/Codeine — aszpirin ill.
kodein felirasa

Refer to Psychiatrist — a beteg elklldése
pszichiaterhez

Exercise the Extremity — végtagok kivizs-
galdsa

Prescribe Physical Therapy — fizikoteréapia
elSirasa

Operate for Aneurysm / Brain Tumor /
Subdural Hematoma — miitét: ér korulirt
tagulata / agytumor / agyhartya alatti
vérémleny miatt

A CAT

Normal esetben az egész terllet Kkb.
azonos szinl, kozépen pedig egy Y alaku
rész taladlhatdé. Az értagulatot az egyik
oldalon levd fehér folt jelzi. Ezt nem szabad
osszekeverni az agyhartya alatti
véromlennyel, mert akkor a folt az agy
peremén lathaté. Infarktusndl a beteg rész
sotétszirke teriletként lathaté az also
részen. A tumort is sitétszlirke folt jelzi,
de ez kisebb, mint az infarktusnal.

Az MRI
Normaélis esetben semmi elyéltozas nem
tapasztalhaté a felvételen. Ertagulatndl a

fels6 részen egy soOtét korong jelzi a
betegséget. Infarktusnal az elhalt
agyszovetet nagy fehér folt jeldli.
Agytumor esetében a felvétel kozepén

figgblegesen egy sotét sav huzdodik, és az
egyik oldalon fehér kér lathatd. Véromleny
esetén pedig az agy kiils6 része egy kicsit
benyomoédik, és az agyhartya alatti terilet
fekete szinnel van jelolve.

A koponyardntgen
Egy kékesfehér fejjel-lefelé &llé Y alaku
csik lathaté a felsd részen, ha torés van.

Az érfestés

Normal esetben egy nagy U alakd ér
lathatd, tobb mellékérrel. Aneurismanal az
érben egy csomo keletkezik, ami fekete
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szinnel lathaté. Vérémleny esetén H
alakban vannak az erek, ko&zépen lent
pedig egy nagy Uures terilet wvan.
Infarktusnal S alakban latszik az ér,
melynek a felsdé részén vastagabb savval
van jeldlve az érelzarédas. Agytumor

esetében pedig Az U belsejében nagy fehér
folt lathatd.

Az egyes betegségek tiinetei és kezelésiik

1. Er kérdlirt tagulata (Aneurysm)
Tlnetek: fejfajas, &julds, gyebgeség a
vegtagokban, tdg, fényre érzéketlen
pupilla. Egyes esetekben a tagulattal
ellentétes oldalon levé szem nem kdveti
a palcat.
A CAT, az MRI és az érfestés jelzi a
tagulatot.
Kezelése: mitét.

2. Agytumor (Brain Tumor)
Tlnetek: fejfajas, gyengeség a
végtagokban, tdlzott reflex, a tumorral
ellentétes oldalon érzéketlenség. Ha a
tumor az agy bal oldalan van, akkor a
beszéd érthetetlenné valik.
CAT, MRI, érfestés jelzi.
Kezelése: miitét.

3. Infarktus (Infarction)
Tunetek: az infarktussal ellentétes
oldalon érzéketlenség, tag pupilla, hibas
szemmozgds, és hidanyos fényreakcid.
Ha a bal oldalon van, akkor a beszéd
érthetetlenné valik. Esetleg tulzott reflex
is elGfordulhat.
CAT, MRI, érfestés jelzi.
Kezelése: fizikoterapia elGirdsa.

4. Migrén (Migraine)

Tlnetek: 2 6ratél 2 napig terjedd
fejfdjds, egyik oldalon felfedezhetd
gyengeség, esetenként tulzott reflex

vagy érthetetlen beszéd.
Egyik réntgen sem jelzi.
Kezelése: kodein felirdsa.
5. Agyhdrtya alatti vérémleny (Subdural

Hematoma)

Tunetek: fejfajas, zavarodottsdg, a
vérémleny oldaldn gyengeség, tag
pupilla, fényreakcié hidnya. Ha az
omleny a bal oldalon wvan, akkor
éerthetetlen beszédet okoz.

CAT; MRI, érfestés jelzi, a
koponyardntgenen repedés lathatd.
Kezelése: mdtét.

6. Hisztéria (Hysteria)

Tlinetek: gyengeség a test egyik
oldalan, esetleg érzéketlenség is

eléfordulhat.
Rontgenek nem jelzik.
Kezelése: végtagok kivizsgalasa.

7. Kabitoszerfiiggoség (Addiction)
Tunetek: kokain esetén tag, morfium
esetén pedig Osszeszlkult, fényre nem
reagalo pupilla. Egyéb tlinet csak ritkan
fordul eld.

A réntgenek nem jelzik.
Kezelése: kildjik el pszicholégushoz a
beteget.

8. Fejfajas (Headache)

Tinetek: fejfajas.
Kezelése: aspirin felirdsa.

A miitd

A jobb felsé részen lathatjuk a beteg fejét.
Balra fent a lélegeztet6 gombjat, mellette a
mikroszkop illetve az ultrahangos készulék
kapcsoléjat. Ezek alatt lathaté az EKG
kijelz6je, majd alatta az orvosi eszkdzdk
szekrénye.

A tédlcan a kovetkezd dolgokat taldlhatjuk

(az egér jobb oldali gombjaval vizsgéalhatjuk
meg ezeket):
Szike (scalpel)
Erelégetd (electrocauterizer)
faré (drill), négy fejjel:
- Amelyik eleve rajta van, lyukat vag a
csonton.
- Flirész (bone saw bit)
- Csiszolé (smoothing bit)
- Kis faré (fine bit)
Oblité (irrigator) — a h(itést biztositja
farés kozben.
Csontviasz (bone wax)- csont peremén
keletkezd kis vérzések elallitdaséra.
Kampé a fejbér félrehdzéséra (fish hook)
Erelszorité kapocs (Rainey clip)
Vérelszivo (suction)
Agyburok-levélaszté (dissector)

Fém lap {metal ribbon) —_—
megakaddlyozza, hogy beleftrjunk az
agyba.

Felsd fiok:

Lepedd (drape)
Fertdtlenitd (antiseptic)
Szappan (soap)

Keszty(l (surgical gloves)
Géz (gauze strips)

Vatta (cotton swabs)

Alsé fidk:
Négyfajta infliziés palack:
B — Vér (blood)

S — Sdoldat (saline)

G — Cukoroldat (glucose)

M — Mannitol
Fecskenddk:

N — Nitroprusside

B — Antibiotikum

D — Dopamin
A — Atropin
L — Lidocain

Fontos dolgok a miitétek kozben:

1. EKG-t figyelni. Ha fejjel lefele jelzi a
gbrbét, akkor lidokain injekciot kell
beadni a betegnek, lasst szivritmus ese-
tén pedig (amikor egyszerre két gdrbe
lathatd a kijelzdn) atropin-t kell alkalmaz-
ni.

2. Lélegzést figyelni. A normal  &llapot
30/perc. Ha megnd, allitsuk high alldsba
a fenti kapcsolét. Ha visszaall, akkor pe-
dig vissza /ow allasba. Ha 45 f6lé n6 a
lathatd érték, akkor megall a beteg
szive.

3. Vérnyomas. A normalis a 110/70-es.
Ha nagyon lecsdkken, akkor a beteg
meghal. Haromféle médon névelhets:

- Séoldattal, kilénésen akkor
alkalmazandé, ha vérzik a beteg.

- Vér infazidval, ami akkor hatasos, ha a
vérzés nem all el.

- Dopamin injekciéval, ha a beteg nem
vérzik, de csak nagyon vészes
esetekben.

4, Vizeletszint. A tdlca és a mitGasztal
kozott taldlhaté sarga edény. Ha lecsok-
ken a tartalma, adjunk a betegnek
mannitol inflziét.

5. Agy fesziilése. Kézzel érintsiik meg az
agyat, ha feszllt, akkor asszisztensiink
szol. Ebben az esetben ki kell nyitni a
képernyé aljan, kdzépen levé csapot,
majd megnyomni az agyat, és elzarni a
csapot. Ezaltal a feszlilés megsziinik.

A fejbdr felnyitasa

El6szor is mossuk meg a kezlinket a szap-
pannal, majd vegytik fel a keszty6t. Ezutan
forditsuk el a beteg fejét a megfelelé ol-
dalra. A szem folott kenjik be az egész
fejet joddal, majd adjunk be antibiotikum-
injekciét. Ezutdn a lepedével takarjuk le a
szamunkra lényegtelen részt, és tegyilnk
vért az infuziés palackba. Egy kozelebbi
képet kapunk a fejrél. Vegytk kézbe a szi-
két, és balrdl elindulva kezdjik el vagni a
bért a vonal mentén, vigyazva, nehogy fo-
l6tte vagjuk. A harmadahoz érve alljunk le,
tegyiik le a szikét, és a vérzé helyekre te-
gylnk egy-egy kapcsot a talca aljarél. Vi-
gyazzunk, mert ha egy eret tul sokaig ha-
gyunk vérezni, a beteg elvérezhet. Foly-

tassuk ezutdn tovdbb a vagast, és kst
részletben fejezziik be. Miutdn az &sszes
eret 6sszekapcsoltuk, fogjuk meg a bért a
vagas felett, majd a kampé (fishook) segit-
ségével rogzitsik.

A koponya felnyitasa

Vérémleny eltdvolitdsa esetén ezt nem kell
megcsindlni. Miutan szétnyitottuk a bér- és
izomszovetet, négy lyukat kell fdrnunk.
Tegylk az oblitét (egy henger, gémbbel a
végen) a lathaté terilet jobb oldalara, hogy
a jobb oldali sarokra csoptgtessen. Ve-
gylk kézbe a furét, és kezdjlink el ott
furni, ahova a viz cs6pdg. Azonnal alljunk
le a furdssal, ha a furo hangja magas lesz.
A lyuk korili erek vérzését allitsuk el a
viasszal. A mdsik hdrom lyukat a terlleten
fent kozépre, kozépen baloldalra és lent
kdzépre kell helyezni. Fogjuk meg az agy-
burok-levélasztét, és hasznéljuk mind a
négy lyukon. Tegyiik rd a furdra a fiirész-
fejet, és az egyik lyuk belsejébdl indulva
vagjuk fel a koponyat a maésik lyukig, igy
egy rombusz alakl terliletet vagva korbe.
Fogjuk meg a teljesen korbefiirészelt cson-
tot, és vigylk az asztal bal alsé részére. A
peremen levé ereket toroljik meg a vi-
asszal, amelyek pedig meég tovabb vé-
reznek, égessiik el (a kézéppontjuknal). Ha
nem latszik a kozepe, akkor el&szér té-
réljlik le a vért egy darab vattdval. Tegylik
a faréra nagysebesséqi fejet (gomb alaku),
és a perem folott menjink végig vele.
Hasznaljuk ezutan is a viaszt.

Az agyburok felnyitasa

Erre nincs
esetén.

Tegylk a td alakd fejet a fardra, majd
fogjuk meg a fémlemezt, és rakjuk a bal
fels6 és a kozépsé alsd sarok kozotti

szllkség a véromlenymdtét

perem ald. A fardval furjunk Iyukat a
Eeremek kozepénél, kb. félaton, minél
Ozelebb a széléhez. Csindljuk meg

ugyanezt a masik harom részen is, majd
farjunk lyukat a kivett csontdarab kozépre
és peremeinek kozepére. A Iyukakba
rakjunk varratokat a felsé polcon taldlhaté
gorbitett ti és cérna segitségével. Fogjuk
meg a csontot, és tegylk ra a tdlcara.
Csokkentstik a vérnyomast az N jeld
fecskenddvel. Lazitsuk el az agyat (lasd
par bekezdéssel elGrébb), majd vegyik
kézbe a szikét. A felsé saroktdl kicsit
balrdbb kiindulva vagjuk fel az agyburkot
az dramutatd jarasaval ellentétes iranyban
haladva, egészen a fels6 sarok jobb
oldaldig. Vigyéazzunk, nehogy Osszeérjen a
vagas kezdete és vége, mert a szdvet
elhalna. Egessiik el az ereket, majd a felsé
fiokbdl vegylink ki gézt és nedvesitsiik be
a fejboron. Huzzuk ki ra az agyburkot,

keziinkkel megfogva. Ezutdn az agyat
id6kozonként be kell nedvesiteni az
oblitével.

Agyhartya alatti vérémleny kezelése

Vagjuk fel a fejb6rt. Ha nem latjuk alatta a
térést, akkor vagy rossz oldalra forditottuk
a beteg fejét, vagy rosszul allapitottuk meg
a betegségét. Ellenérizzik a légzést, az
EKG-t és a vérnyomast. Fogjuk meg az
oblitot, helyezzik el a térés kozepén, majd
nyomjuk meg a gombot. Ekkor az elkezd
csopogni. A faréval farjunk egy lyukat a
torés kozepén (ott, ahova az &blitd
csopogtet). Nagyon figyeljiink a fuaré
hangjara, mert ha nem dallunk le vele
azonnal, amikor magas lesz a hangja,
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akkor nem csak a csontot furjuk &t... A
lyuknal levé vérzéseket szlintessiik meg a
viasszal. Vagjunk bele a lyukba a szikével,
és az elszivéval SZIV]LIk ki a vért tsuctlon
instrument, egy csé, amin egy gomb van).
El6szor piros lesz, majd fehérre valt. Ekkor
hagyjuk abba, és tegyiik vissza a talcéra.
Fogjuk meg a valadékelvezeté csdvet
(kampod van a végén), és tegylk a lyukba.
Varrjuk oda a tlivel a csovet (ne a csonton,
hanem a csévén nyomjuk meg az egér
gombjat), majd varrjuk vissza a fejb6rt.

Agytumor kezelése

Tavolitsuk el a fejbért, a koponyacsontot,
és az agyburkot. Innentél kezdve
percenként nedvesitsiik meg az agyat (a
legegyszer(ibb az, ha odatessziik az agy
félé, és otthagyjuk). Kapcsoljuk be az
ultrahangos készuléket. A kijelz6je a talca
helyén lesz lathat6. A jobb alsé sarokban
van az érzékelGje, amit vegylink a
kezinkbe. a gombot nyomva tartva vigylik
végig az agyon, figyelve a kijelz6t. Ha nem
talajuk meg a daganatot, tegylik vissza az
érzekel6t, a kijelzé jobb fels6 részén levd
gombbal vdltsunk egy masik rétegre, és
folytassuk igy a keresgélést. Ha megleltiik
a nagy fehér részt, akkor vigylik a keresé6t
a kbzepébe, és jegyezziik meg a mdszer
altal kijelzett koordinatakat (a felsé az X,
az alsd az Y koordinata). Kapcsoljuk ki a
készlléket. Ha esetleg az ultrahangos
vizsgdlat koézben Iépne fel wvalami
komplikdcié, akkor a készliléket
kikapcsolva segithetiink a beteg allapotan.
Kapcsoljuk be a mikroszképot, és allitsuk
be rajta az el6z6 koordinatakat a nyilak
segitségével (a fels6 az X, a jobb oldali az
Y koordinata). Az egyes szdvetrétegek
kllénb6z6 szinGek, a daganat pedig fekete
szinnel van jelélve. Az elszivéval szivjuk fel
az egész daganatot, kapcsoljuk ki a
mikroszkopot, és zarjuk vissza a koponyaét.

Aneurisma kezelése

Nyissuk fel a fejbért, a koponyat és az
agyburkot. Ezutan percenként kell a
csopogtetével benedvesiteni az agyat.
Kapesoljuk be a mikroszképot, és ha nem
Iétszédii kbzépen egy halvany csik, akkor
kapcsoljuk ki és kaparjuk le a
nagysebességu faréfejjel az agyburoklemez

fels6 rétegét. A lebeny felhajtdsa utéan
ismét kapcsoljuk be a mikroszképot. a
pokhaldszerli szovetet emeljik meg a
fogéval a vonal bal oldalanal, majd a
kisolléval (microscissors/ arachdnoid knife)
vagjuk fel a membrant a Sylvius-hasadék
mentén. Ezutdn tegyluk vissza mindkét

eszkézt a talcara. Valaszzuk el a
lebenyeket egymdstél az erre szolgéld
szerszammal (retractor). A hasadéktdl

balra levé lebenyt fogjuk meg, és kb. 2
centivel hizzuk arrébb. az 6sszekdtd eret
véagjuk el a kisolloval, és égessik el
ezeket. Huzzuk tovabb a lebenyt, mig
lathatéva nem vélik a maésodik
pékhalészerl réteg. Az artéria egyik
oldalan levé sotét terlilet az érdekes a
szamunkra. Vagj unk be a kisolléval mint az
elébb, de sokkal 6vatosabban, nehogy
megseértsik a kozelben levé nyaki verGeret
és a latéideget. A nyilak segitségével
mozoghatunk a lényeges teriletre. Hlzzuk
el a membrant, hogy lathatéva viéljon az
értagulat. Vegylik keézbe azt az eszkozt,
melynek a vége csepp alaku, és huzzuk
végig kétszer a s(ir(isodés folott. Ezzel
eltavolitjuk az értagulat feletti két
szovetreteget. A kampét (rhoton hook)
vigylik a labda kozepére, és akasszuk be a
vénak folé. Huzzuk le a vénakat és az
agyburok-levalasztét hasznadlva nyomjuk
meg az egér gombjat a labdan. Ezutén
emeljik fel a labda alatti szdveten a
tagulatot a kampé segitségével (lehet,
hogy tobbszor kell prébalkozni). A tagulat
nyaki része folé helyezziink el egy kapcsot
(aneurysm clip), majd tavolitsuk el a
lebenyeket szétfeszité szerszamot és
zarjuk vissza a koponyat.

A koponya visszazarasa

Tumor és értagulat esetén elGszér zarjuk
vissza az agyburkot (nyomjuk meg fdlotte
a gombot), majd a vagas koriil legaldbb tiz
Oltést csinaljunk a tdvel. Ezutan tegyuk
pontosan a helyére a koponyacsontot, és
nyomjuk meg rajta a gombot. Rendezzlk el
a varratokat, azaltal, hogy a perem mentén
és kézépen megnyomjuk a csontot.
Tavolitsuk el a fejbdrt tarté kampodkat, és
az érelszoritd csipeszeket. A pisztoly alaku
eszkozzel kapcsozzuk Ossze a vagast, és
mar készen is vagyunk.

[ Hiya doc! Shouldn't you §£
. be seeing the patient in |4

Most néhany eset leirasa kdvetkezik, hogy
egyszeriibb legyen a jaték.
1. "...admitted semi-conscious ... he was
non-responsive to their presence."
Tég pupilla B,J
Fényre nem reagal B,J
Diagnézis: kokainszedés.
2. "...asmitted unable to use left/rignt
hand/unable to walk... they found him on
the floor..."
Nincs fajdalom, gyengeség — az egyik
oldalon.
Diagnézis: hisztéria.

3. "...admitted with severe headache... he
was in severe pain."
Tag pupilla, nincs fényreakcio,

érthetetlen beszéd, gyengeség — csak
az egyik oldalon. Réntgenek elvégzése.
Diagnozis: Agyhartya alatti véromleny.

4. "...admitted unable to use right hand...
she was non-responsive..."
Erzéketlenség, gyengeség, szemmozgdas
és fényre valo reagdlas hidnya, valamint
tag pupilla — a jobb oldalon.

Diagnozis: infarktus.

5. "...semi-conscious... non-respinsive to
their presence/they found her on the
floor, unable to move"

Erzéketlenség, tulzott reflex, gyengeség
— csak az egyik oldalon, valamint
érthetetlen beszéd.
Diagndzis: migrén.

Végezetll szeretnék koszonetet mondani
Cpt. Nemo-nak, aki nélkil ez a leirds nem
johetett volna létre.

= DINO
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Még mindenkinek emlékeznie kell ra: kerek
egy esztenddvel ezel6tt jelent meg a Dark
Sun - Shattered Lands az SS/ hosszu vaju-
désa utdn. Akkor még mindenki mennyivel
fiatalabb, artatlanabb, bizakoddbb, hiszé-
kenyebb, tapasztalatlanabb volt!

Hidba sirunk, ami elmult, az elmult. Bele
kell torédnink, '94 szeptemberében a ma-
sodik rész, a Wake of the Ravager késziilt

el, mi pedig nem kevesebbre vallalkoztunk,
mint az alaposabb megismerésére, és hogy
tapasztalatainkat megosztjuk az olvasdval.
Ami negativum a stuffal kapcsolatban,
hogy hidba az eltelt egy év, tal sok javulas-
rél nem adhatunk hirt, legaldbbis a rend-
szerrdl nem (mivel a CoV elzarkdézik a poli-
tikai bohdsagoktdl, igy itt a gama szer-
keszt6 vagy hogynevezziik rendszerérdl
lehet csak szd). Igaz, hogy L’lf’ dolog nem
nagyon lett beletéve, de ha valaki 486DX2
alatt akar animalt mozgason vigyorogni,
jobb, ha mar eldre elkezdi hiiteni az arcat,
hogy a mosoly kénnyebben lefagyhasson
réla. Bar ha valaki meg tudja engedni,
hogy bekapcsolva hagyja, akkor annak
megéri, mert mindenképpen részletesebb
lett a kis emberkék animacidja.

A grafikdjdval kapcsolatban csak annyit,
hogy egyéni izlés dontse el, a tavalyinak
szebb-e a grafikaja vagy ennek, mert ha jol
lattuk, egy kissé a stilus is megvaltozott.
Az egészképes animéacios részek grafikdja
itt-ott igazan klassz lehet, de ilyesmire a
CD-ROMos verzié megjelenése el6tt ne
nagyon szamitsunk, meg kell elégedniink
az egy-két alloképpel, amik nagy atlagban
nem nevezhetéek mestermunkdknak. A
lemezes verziokkal kapcsolatban helytaka-
rékossag szempontjabol ez talan még min-
dig jobb megoldds, mint az, ami a Raven-
loftban volt, amikor is a lemezes véltozat-
bdl két palya hidanyzott. Bar az sem biztos,
hogy itt minden teljes... A hanggal kapcso-
latban csak annyit, hogy egy darab Uj
zenét nem hallottunk idaig, az effektek vi-
szont fergetegesek. Rengetegféle horgés,
kdlén néi és férfi szerepl6k szamara, szaf-
tos cifrazasokkal, ha pl. az Gttt fél meg is

pusztul, és raadasul olyan véltozatosak,
hogy aki még nem hallotta, el se tudja
képzelni. Esetleg ki lehetne adni kilén CD-
n... Egy kis megjegyzésink: a program
alapban nem tdmogatja a GUS-t, annak
ellenére, hogy a Shattered Lands tédmo-
gatta. Marad az emulécid.

Tartalmi szempontbdl sokkal pozitivabb
valtozdsok torténtek. Legfontosabbnak
taldn azt tartanank, hogy az igazi Dark
Sunhoz, a papirféléhez mar valamennyivel
kozelebb van, egy-két kisebb ellentmon-
dastol eltekitve. Mar nem a még szinte
abszollt kidolgozatlan Draj varosallaméban
(amirél hivatalos info eddig egyedil a
Veiled Alliance-ban jelent meg), hanem a
mindenki altal ismert Tyrben jatszddik
(meg a kornyéken). Egyediil az szurhat
szemet, hogy a jelenleg legtjabb (papir)
Dark Sun kiegészitében, a City by the Sea
Silt-ben a Ravager cimet egészen més
kapta, mint itt. Abba viszont nem lehet
belekétni, hogy a majd emlitésre kerild
Lord Warrior itt miért pont vardzslé, mivel
hivatalos forrdsbél réla még nem jelent
meg semmi, hacsak a Prism Pentad 5.
kényvét, a Cerulean Stormot nem tekintjik
annak. Mindenesetre elég valdszindtlen,
hogy pont ez ne lenne harcos.

Ami tobb embert is érdekelhet, az példaul
az Uj vardzslatok, pszionikak, ellenfelek.
Sajnos pszionikabdl egy darab uj sincs, ami
most még annyira nem, de a 3. részben
mar mindenképp zavard lesz. A Will and
the Way-bdl vagy a Dragon Kings-bél sincs
semmi Ujdonsag ilyen tekintetben. A
varazslatokkal kapcsolatban viszont ko-
telességlinknek tartjuk megemliteni, hogy
egészen a 10. (!) szintig ki lettek dolgozva
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az ikonok, és egy kis cheat segitségével 9.
szint( vardzsléi varazslatokat is 16véldéz-
hetlink, annak ellenére, hogy az ebben a
részben elérheté maximum 15. szintig
csak max 7. szint(it ismerhetlink.

Az el6z6 rész karaktereit &thozva bizo-
nyara elég sok embernek feltlint, hogy a
cipelt cuccoknak minddssze taldn 20 sza-
zalékat hasznalhatjuk itt is ugyanugy,
ahogyan régebben. Kellett nekik annyira
tapoltatni a max 9. szint(i party-t, most a
fele cuccokat nem lehet hasznélni, mint pl.
a kulénféle tulajdonsdgokat néveld gydrdk,
ovek, t6rok, nyaklancok, sisakok.
Fireball nyakldancbdl Biofeedback nyakléanc
lesz, ez még elmegy, mert hasznos lehet
ez is, de amikor a +3 vagy +4 er6t adé
ovbdl valamilyen mezei sisak vagy vért
kertl a karakter derekét jelz6 helyre... A
csodélatos fegyver, a Dragonsbane is egy
kisebb véltozason megy keresztll, fémbdl
obszididnnd valik a pengéje. Egyébként a
jatékban mar kétféle scroll lesz, olyan,
amit egyszer lehet haszndlni, és olyan,

amit csak vardzskonyvként. Ez az elsé
ilyen S8/ jatékokban, és végre ilyen
szempontbdl is megfelel a papirforma

AD&D-nek. Mind a két kézbe lehet mar
nehezebb fegyvereket is rakni, ellentétben
az els6 résszel. Végll fel szeretnénk
mindenki figyelmét hivni az elég szigoru
(Exceeding Level Limits nélkili) szintkorla-
tozasokra!

A Wake of the Ravagerhez adott cracket
ne hasznaljuk, mert a tyri banyakban nem
fogunk tudni két palyan kivil mast megis-
merni, azonkivil még sok egyéb kisebb,
kevésbé zavard kellemetlenségben lesz
részink.

A jaték hasznalatarol most nem irunk
sokat, akinek nem megy nagyon, olvassa
el az els6 részhez irtakat (ld. CoV#xx),
semmi sem vidltozott.

El is kezdhetjiik az érdemi részt. A hely
limitdltsdga miatt eldszér csak a leg-
fontosabb dolgokat irjuk le, a mellékfela-

datok megolddsat taldn egy késdbbi
szamban. Val6észinlileg jénéhany dologgal
kapcsolatban talalhato egyszerubb

megoldds is, és par targyat sem sze-

reztink meg. Ezek kozll a legfontosabb a
Bloodletter kard lehet.

Rogton akcidval indul a program, egy néni
kidltozik felénk, mig egy ezidaig rejt6zkodd
valaki szépen kettédezintegrélja a fllét.
Csata, amely utdn kideril, hogy Ur Draxa
varoslakéi jottek ide egy kis bajt keverni.
Aki nem tudna eleget Ur Draxa-rdl, ajanljuk
a Valley of Dust & Fire c. kiadvanyt.
Réviden annyit, hogy ott lakik a rettenetes,
a félelmetes, a hatborzongatd, a sarkany.
A nd hulldja (ami valéjaban persze nincs,
hiszen a dezintegralds nagyon is takarékos
ilyen szempontbadl) mellett hever egy cetli,
amiben egy Arslan nev( térpérél van szé.
Nosza, ott van a Stitches kocsmaban,
éppen az Ures farzsebét tapogatja. Vajon
mi lehet benne?

Elmondasa szerint akkor &ll csak szdba
velink, ha olyan bizonyitékot hozunk az
északra lako templarektdl, amely alapjan le
se tagadhatjdk, hogy esé utan kopdnyeg.
Ahhoz viszont, hogy oda bejuthassunk,
egy Fayina nevili perszéna segitségére lesz
szUkséglnk, aki a Harbringer's Roost
fogadéban szélldsolta el magat, a masodik
szobédban a délkeleti sarokbdl szamitva.
Fayina Arslan ajanlasaval is csak akkor
hajlandé segiteni, ha eldtte rendezzik

addssdgat Acarral, a varos legkivalébb
informatoraval. Mindéssze 10.000 cp-rél
van szdé, nem nagy (gy. Fayina cserébe
egy kulcsot ad, és belépési tandcsokat a

templarekhoz. Menjink a 20-as helyre,
aminek az ajtajat az Ujonan kapott
kulcsunkkal ki tudjuk nyitni. Odabent a

megfelel§ laddk kirdmoldsa utan alljunk a
falhoz hallgatézni: néhany draxa-i épp Tyr
meghoditasardl beszélget, no meg arrdl,
hogy a napld, amelyben mindez le van irva,
a laddban van, és hogy ott mennyire
meélyen.

Tobb se kell a batraknak, odamegyiink
szépen Oberhau vagy hasonléan vicces
nevl baratunkhoz, aki a 21-es helyszinen
van, és meséljink neki az imént hallot-
takrél. Az mar vili, hogy neki is kell bizo-
nyiték, és egy tipikus templar-duma utan
bejuthatunk a 23-as terembe, ahol
kutassuk at a ladat, majd a bizonyitékot

.adjuk at a kis bulrokratanak. Mehetlink is

leltni a 22-es teremtdl északra Iéve
tagokat. Ide Ggy tudunk atjutni, hogy a 23-
ban 1évé szekrényt hasznaljuk. A bentlévé
két draxa-i azonnal kereket old, magara
hagyva az aruld tyri templart, akit mar a
neve miatt is rég meg kellett volna 6Inlink,
hiszen gy hivjak, hogy Kalaobotulit. Holt-
testét artatlan tekintettel atkutatva meg-
leljiik a keresett bizonyitékot.

Arslan nagyra tatott szdjjal fogad minket,
majd slrgetd mozdulatokat tesz, hogy
induljunk a régi flirdé felé, ahol a Fatylas
Szovetség Tyri FGhadiszallasa van. Néhany
oridscsontvaz ledardldsa utdan nyomo-
gassuk meg az egyik lefolyd likjat, mire az

atjaroként szolgalé szekrény utat nyit
nekiink.

Odalent beszélgethetiink és ismerked-
hetink a szdvetség itteni tagjaival,

legel6szor Matthias-t keressik fel. O itt a
fénok, és nem lesz tdl nehéz megtaldlni,
egy nagy fllcimpdja, kopaszodd figura.
Tovdabbi utasitast ad, hogy keressiik meg
Aleka-t, aki meg fogja mondani néhany tyri
informatoruknak a nevét, amilyen Arsl/an
is. Tasarla-t keressuk a felszinen, mondjuk
el neki a megadott jelszdt, és prébéljunk
meg a tyri metrorendszerbe lekertilni, ahol
lesz néhany irtanivalé draxa-i.

Tasarla az Shadow Square-n arul, kdozeled-
tinkre elmondja, hogy a lejutdashoz
Kovartol kéne érdeklddnunk, de 6t nem is
olyan régen elrabolta néhany obszididn-
ember (valéjaban gélem), de a szolgdja is
segithet, ha erdsen hivatkozunk allam-
polgéri jogainkra. Kapunk néhany papirt
arrol, hogy itteni lakosok és dllampolgérok
vagyunk, keresstiik fel Kovar hazat, a szol-
gaval beszélve kiderll, hogy a lejaratot
nyité kulcs a kényvespolcon van. Kutassuk
at a polcot, tegylnk el egy kotetet Kovar
miivébdl, valamint a Stone Medalliont is,
amit a polcon rejtettek el valahol. A
kémedalt illeszilkk Kalak (gy.k. Tyr volt
kiralya, akit a Verdant Passage c.
kényvben gyilkolasztak le) lefejezett
szobranak talapzatdba, ahol a kis
négyzetes mélyedés van, és szabad az ut
lefelé.

A mélyben csak egy nagyobb feladatunk
van, de .sok idd6t megsporolunk, ha az
idikdzben elszabadult Greater Feyreket is
elintézzik, és a folyosékon szétszdrt
pecsétekkel  bedugaszoljuk  jérataikat.
Ahhoz, hogy atjussunk a folyosd tdloldali
kezdetéhez, csak a szembenlévid
rdcsozatot kell szétcincélni, majd ott
atbujni. A tébbi rdcsot sem &rt megvizs-
gdlni, néha kincs, néha pedig par csontvaz-
harcos bdjkadl mogottik. A hosszu
folyosén a kozlekedést egy szobor
akadélyozza, ennek tobbszor célozzuk meg
a fejét valamilyen I6fegyverrel egeszen
addig, amig el nem fordul, és at nem
juthatunk. Az itt rohangalé oregemberrel
nem sokat tudtunk kezdeni.

Most méar a belsé rész, a ziggurat talapzata
is hozzéférheté szamunkra. Kisebb csata-
petéken kivil zavartalanul elérhetjuk a
ziggurat nyugati oldalan lévé racsozatot,
és oda kéne bemenni, ugyanis a tetdt
innen lentr6l nem érdemes megtamadni,

majdnem biztos halal.

Ezeket a rédcsokat is hajlitgassuk meg.
Odabent egy vardzsjarvannyal fertézott
ember Ul (a templar irodak el6tt varakozd
lany bétyja), nem mehetiink oda hozza,
mert egy védGovezetet vont maga kéré,
hogy ne fert6zzén meg senkit. Maximum
egy varazsgylimolcsét fogadott el téliink,
aminek elfogyasztdsa utdan békésen és

kicsit egészségesebben szundikalni
kezdett, amit egészen a jaték végéig nem
hagyott abba... Ami fontosabb, az a

racsozat a fick6tol északra, oda baj nélkiil
at tudunk keveredni. Kezdjink el hallga-
tézni, majd kétszer KEEP QUIET, utana
meg rohanjuk le &ket. Piff-paff, megvoltak.
A szekrényt hasznélva feljuthatunk a kertet
iranyité defiler nGcskéhez, akit a lehetd
leghamarabb UGssink le, mert akkor elsza-
badul a kert ereje, és az Ossze-vissza

rejtézkédé  defilerek  megregulazadsaban
legaldbb lesz, aki segit. Ha ez megvan,
vissza a Fatylas Szovetség fdhadi-

széllasdra, béar el6tte mindenképp pihen-
junk az északi tabortiznél (feltéve, hogy a
feyreket biztonsagi pecsét ala helyeztik),
mert még lesz egy-ket Gtlegeldsdi.

Ez méar Tyrben kezd6édik, de amikor
beléplink a VA HQ ajtajan, szérnyl gyanut
fogunk. Azok az emberek akik a Fatylas
Szovetség Oreit irtjdk, nem lehetnek
tulsdgosan kedvesek, raadasul még draxa-i
ruhat is viselnek. Kezdjik ezekkel, majd
6ket elpusztitva folytassuk egy kicsit
délkeletebbre, majd fussunk &t Matthias
termébe, ahol egy kis életmentés utan
lldozés kovetkezik, mégpedig az északi
titkos archivum felé. Az ottani utolsé
teremben Lord Warrior és néhany embere
éppen egy 0si targyat, Utatei Urnajat tulaj-
donitjak el. Lord Warrior persze megszdokik,
a tobbi embert maga mogott hagyva,
akikkel nekink kell verekedniink.

Matthias elkezd aggddni: ez az urna biztos
tobb is volt, mint amit tudtak réla, mert a
Lord Warrior csak viccb8l mar régéta nem
lop. Mond egy szép mesét Utatecirdl, majd
arrél, hogy nekiink mit kéne csinalnunk.
Nem art tudni, hogy ez az Utatc/ az egyik
legnagyobb athas-i hés volt, és egyedil
legy6zott egy olyan szérnyet, aminek
emlitésétél mindeziddig tartézkodtak az
88/ stuffok: a Tarrasque! Tyliha, most meg
kellett volna ijednink, itt egy kis felerd-
s6dé dobpergés, néhany pokoli villam-
csapds, és kozben a viharos szél. Aki
ismeri valamennyire az S8/, az mar itt
kitaldlta, hogy a végén természetesen egy
ilyennel is meg kell klizdenlink. Neklnk
majdnem harom kér volt, és id6kdzben a
Tarrasque is le tudott rank csapni vagy
egyszer. Mindegy, ez egy kicsit arrébb lesz
meég. Az igazsag az, hogy id6kodzben a
Lord Warrior kikialtotta flggetlenségét a
sarkanytél, és az urna segitségével akar
maganak hatalmat szerezni, ugyanis az
urnaba lett bezarva a Tarrasque szive,
Utatciéval egyltt, igy a kis csotanyfattyu
nem tud regenerdlodgatni. Lord Warrior
most ki akarja engedni, hogy segitségével
egész Athas-t lerombolja, felégesse, uralja,
stb... Ennél mar csak az volt nevetsé-
gesebb, amikor a Black Spine modulban
leirt githyanki kirdlyné tervezgetett hason-
Iokat. Nem azért, de csak a fizikai képes-
ségeit haszndlva is relative hamar helyben
tudnd hagyni a sarkany a Tarrasque-ot,
foleg, ha a lehelletet is hasznalja. Jo,
mondjuk ez nem tartozik ide szorosan, de
nagyon bantja a csériinket.

Matthias elmondasa szerint az urnat négy

igen hatalmas targy tudnad kordaban
tartani, megakadalyozva, hogy a Harcosur
kieressze a Ravagert. Mindegyikrél van

egy kevés fogalma, a nehezebbik része a
dolognak persze rank var, meg kellene
6ket szerezni. A négy targy: Cup of Life,
Promere's Hammer, Fire Ruby, Lyre of the
Wind. Persze kutathatunk velliik kapcso-
latban egy kicsit az északi archivumban,
ha akarunk. Mikdzben mi ezeket besze-
rezziik, Romilia, egy vezetd fatylas Lord
Warrior rejtekhelyét keresi. Innentdl nem
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annyira a szajbaragoés modszer lesz, egy
kicsit meg kell bontani az egységet, mert
tellesen mindegy, milyen sorrendben
szerezziik be Gket.

Fontos helyszinek a felszini Tyrben:
(lasd térképecske)

1. Start
2. Uhubito Karavanmester
3. Koldus, ad pénz, kap XP
4. Harbringer's Roost Inn
5. Stitches Tavern, Ars/annal
6. Kalak szobra, lejaré UnderTyr #1-be
7. Shadow Square, boltosok
A: Feszitévas
B: Pancélok
C: Tasarla, +1 nyalvesszd, csaklya
D: Pancélok
E: Notaku
F: +1 nyilvesszdk, csdklya
G: Fegyverek
H: Széttesek (jannok ismerdse)
8. Rablétdamadas
9. Bolt: ruhdk, karvédé
10. Banyaszszallo
11. Zheir fogaddja
12. Kovar haza, E-ra knyvespolc
13. Boric
14. Jann, draxa-i
16. Acar
17. Atjaro asztralis sikra #1
18. Bolt: obsz. gerely, madar tarnakba
19. Sirah, Abelard higa
20. Fayina kulcséaval nyildé raktar
21. Oberhau tyri templar

22. Lada

23. Lada: bizonyiték Oberhaunak, kincs

24. Lejarat UnderTyr #2-be (Lord
Warriorhoz)

Dél felé kimenve a jannok taboraba tudunk
eljutni egy karavannal, de csak akkor, ha
mér hallottunk a jannok taborardl, és elGtte
megkérdeztik a karavanmestert, hogy
indul-e most valaki a Portenger felé.
Nyugat felé a Ringing Mountains egy erdds
helyére érkeziink, dzsungel, félszerzet falu,
yuan-ti tabor és tyri banyak.

A Harbringer's Roost Innben van Favyina,
és itt lehet a fogaddstdl szobat kivenni. Ha
egy hdnapra kérlink, az biztosan elég lesz
a jaték végéig.

A Notaku név bizonydra feltlnik azoknak,
akik az els6 résszel is jatszottak. Igen, 6
volt, aki kulénféle komponensek beszer-
zésével bizott meg bennlinket, és az elsé
rész ota mar négy szintet lépett. Felada-
tokra itt is szamithatunk, és elég jo jutal-
makra is. Egyébként érdemes megvenni az
aruit, hasznosak.

LegelGszor oridscsontvdzak koponyait sze-
retné, elég jo. Gsszeget ad értuk (ha valaki
nem tudna pl. kifizetni Acart, itt egy j6 le-
hetGség). Egy darabért ad 5000 cp-t, és
minden tovabbiért ezret. llyen csontvazak
vannak pl. a régi firdében, ami levezet a
VA HQ-ra.

Ezutan feyr-fogakat vasarolna té6link,
amikbél kereshetlink eleget, ha
UnderTyrben nem zéarjuk le elég hamar a
jaratokat. Ad érte egy varazs-chatkcha-t
(ez olyan mint a varazstehén, csak kisebb,
jellegzetes szakélla is van, mekeg, jéval
agresszivebb, valamint ha eldobjék,
visszajon). Minden tovabbi darabért is elég
jol fizet (200 cp).

Ezutan kigydtojasokat kér, ezekbdl a
Snakespine barlangrendszerben igen jol
bevasarolhatunk (7Traxiss "kincseskamréja”
alatt lév6 (regben). A kdvetkezd kérései is
hasonléak, Fire és Air Drake bért szeretne
télink vasarolni, a Fire Drake bdérért egy

Deck of |Illlusiont ad (itt Monster
Summoning VII-ként mikodik), az Airért
pedig egy Psionic Powerstone-t, ami

visszaugrasztja maximumra a PSP-t.
Valdszinlileg azt az anyagot - a Flayer
Ichort -, amit akkor kapunk, ha megdlink
egy agyszivét, szintén neki kéne megven-
nie, de a Drake-b6rék utdn mar csak kigyo-
tojasra éacsing6zik, lehet, hogy Traxiss
nagy, pirosas tojasat kéne elcipelni,
csakhogy az nem olyan egyszer(G dolog,
mert tul nagy ahhoz, hogy beférjen az

alagutba, sitve meg nem biztos, hogy
orilne neki.

Boric-16l lehet kulcsot kapni a banyakhoz,
és engedélyt is 6 ad, sot, felszereléssel is
el tud minket latni, ha kell. Lehetéleg ne itt
vasaroljunk, mert pofatlanul sokat tesz ra
az arra.

Acar a varos informdciogydjtdje, pénzért
mond néha valamit érdekeset, de mi is
profitalhatunk, ha tudunk neki valami érde-
keset mondani.

Sirah-t a legjobb elzavarni a templar iroddk
el6l, mert csak ott hiuppég, hogy az &
béatyjat, Abelardot, elvitték a gonosz draxa-
iak, mert féltek t6le, stb. A batyjat tényleg
elvitték, ott van a ziggurat alatt, csakhogy
betegen alszik. Tobbszori rabeszélés utan
hajlandé elmenni, s6t, ad egy gyiimdlcsot
is.

Az itteni asztralis sikra jarat (ami termé-
szetesen a drapéria hasznélataval torténik)
segitségével egy bezart vardzsléhoz jut-
hatunk. A varazslonak segiteni kéne
kitalalni, hogy milyen sorrendben kell a
nagy fazékba belednteni a trutyikat, hogy
innen. kiszabadulhasson. Segitségilinkre a
mérleg lehet, mert a méricskélésekkel el
lehet donteni a sorrendet. Mi a kdvetkezé
megoldast taldltuk: Buya Leaves, Erdlu
Blood, Randar's Powder, Hirvelim Herb,
Bartini's Elixir, Garmiak Blossom, Sethuli
Oil. Utédna lehet visszaugrani Tyrbe. Tébb
hasonlé asztrdlis borténre is taldlhatunk
még a jaték folyamén, egy kivételével
mindegyi megoldasat kozoljiik. Abbdl
csak segitségef, mert 100%-o0san nekink
sem sikerllt MEG megcsinalni.

A lejarat Lord Warriorhoz, aki egy régi, egy
Tyr el6tt épult varos kirdlyi kriptajaban
szédllasolta el magéat, kilonféle elemi védel-
mekkel van ellatva. Ezek eloszlatasahoz a
megfeleld elemi targyakat kell hasznélni
(Cup of Life-tdl a Fire Ruby-ig).

Veiled Alliance féhadiszallas

Ehhez nem rajzoltunk térképet, mert nem
tul bonyolult. Erdekes helyszinek:

Matthias terme kézvetlendl keletre nyilik az
Grszobaktdl, kicsit északabbra. Odabent
van egy igen veszélyes kényv, amit hasz-
nalva a szintszivastol és a Feeblemindtdl
kezdve spellbook scrollig elég sokféle
dolgot kaphatunk.

Az északkeleti sarokban van egy polc,
rajta tekercsek, és egyik-masik
varazstekercs is. A polctdl nem messze
van egy Ujabb teleport az asztralra.

Miel6tt ide beugranank, mentslink, mert
még ezt nem tudtuk teliesen megcsinalni.
Odabent egy néma fickd van, aki csak
kopogni tud (két kopp - igen, harom kopp -
nen, négy kopp - nem jellemzé vagy nem
érdekel vagy nem tartozik a témahoz, 0Ot
kopp - ki kell mennem). Egyéatalédn nem & a
fontos, hanem a szobrok, meg a tikoér. A
tikor korul szamtalan kis (vegcserép, ha
mindezt visszarakosgatjuk, meglathatunk
egy képet, hogy hogyan is kellene kinéznie
a szobroknak. Vigyazat, ez a kép is
tikorkép, tehat ami lent van, az fent kell,
hogy legyen, ami fent, az meg lent. A
helyen még szét van szorva sok egyéb
cucc, és raadasképpen egy papagdj is, aki
kédos tippeket tud adni, ha a karakter
megerti. A kdvetkezéket kell tennink:

A fels6 sor balrdl elsé szobrahoz tegylk a
konyvet, a masodikat takarjuk le a
lepeddvel, a harmadikat ajandékozzuk meg
egy tlkorrel, a negyedikkel még nem
tudjuk mit kell kezdeni, tehat hagyjuk
békén. Az alsé sor balrél elsé szobrat
vegylk le a talapzatrél, tegylik at az alsé
sor utolsé dllvanyara, az ottlévé néi
szobrot pedig pakoljuk le a fdldre. A
masodik mellszobor fején |év6 perselybe
szorjuk bele a pénzt, a harmadik fejét
pedig ussuk le.

A tukér szerint kb. igy néz ki, de még a
negyedikkel nem tudtunk mit kezdeni, az
igazat megvallva nem is probélkoztunk tal
sokat. Ha olyankor nézliink bele a tikorbe,
amikor még nincsenek megfelelGen a
szobrok, a tukér felrobban, mi sebzédiink,
a cseréppakolas kezd6dhet el6irél.

Van egy masik asztralis jarat a féhadi-
szdllason, ez valamivel az el6z6 alatt taldl-
haté, nem nehéz észrevenni. Olyan helyre
érkeziink, ahol allandéan Soul Shardokat
kellene csapkodnunk, ha ledllunk beszél-
getni a szellemekkel, és a csata végét
varjuk. Pontosabban a szellemekkel le
lehet allni beszélgetni, de csak amig nem
szerzlink elég infot, amihez egy magas
karizmajua figura nem artana. Kapkodjuk fol
szépen sorban a kdrnyéken heverd kristély-
szildnkokat, és illesszlik bele ket sorba az
asztalon nyugvé torott csillarba. Ha mind
megvan, a szellemek orilni kezdenek, és
miel6tt megtérnének pihenni, adnak egy
kristdlydarabot, amibdl késébb fegyvert
készitetthetliink, a verini kovaccsal. Egy
+ 3 kétkezes kard lesz beldle, ami rdadasul
megvakitja vagy suketiti az ellenfelet.

A féhadiszéllason megemlitenénk még
Nnamdi laboratériumat, aki egy Scarab of
Prot + 1-et ad. Silvain, a szovetség gydgyi-
téja egy vizdruida, akinél rdadasul az egyik
keresett targy, a Cup of Life is megta-
lalhaté. Szivesen odaadja, ki kell venni a

. katjabdl, és mar a mienk is lehet. Barcsak

a tobbit is ilyen egyszeri lenne megsze-
rezni... Egyébként a kupaval kétszer
teljesen fel lehet gydgyitani gyengélkedd
karaktereket, utdna par napig vissza kell
tenni a kut ala, hogy feltoltodjék. Itt van
Romilia is, vele sem art beszélniink, 6 a
szovetség legaktivabb tagja, amolyan
algéré, néha még értelmes tandcsokat is
tud adni.

A titkos archivumban van két faliszényeg,
az egyik kissé mar megviselt. Ezt szedjlk
le, és javitassuk meg a jannokkal. Utana
akasszuk vissza, és meg is van két ut két
targyhoz: ha a teremben lévé parazs-
tartobdl kivesziink egy izzé szenet, és
nekinyomLuk a baloldali képnek, az
aktivalodik, és mar utazhatunk is a
verinikhez. A jobboldali, Portengeres képet
pedig egy toll-legyezével kell
megbizergdlni, hogy mikddjon (feltéve,
hogy ki van mér javitva a szé6ttes).

Ringing Mountains, Tyrtdl nyugatra

Egy nagy Ut vezet a4t a képernydn, egészen
a banyabejaratig elvisz. Ezen az uton
menetrend szerint kozlekedik par keres-
kedd, banyasz vagy éppenséggel bandita.
Szamos kis lyuk is talalhaté még ezen a
z6ld-boritotta helyszinen, kettdé ezek kozul
a Snakespine barlangrendszerbe visz le, a
maradék pedig csak helyi érdekesség. Az
uttél északra van egy rom egy obeliszkkel,
amelyen az a felirat all, hogy Traxiss-szal
vigyadzzunk. Ezzel a Traxiss nevi fickdval,
pontosabban kigyéval majd csak a barlan-
gokban taldlkozhatunk. Ett6l a helytdl nem
messze van egy tavacska, attél északra
pedig egy félszerzet-koldnia, amely kivéte-
lesen igen jéindulatd és kedves minden-
fajta idegD enhez. Elég valdszinGtlen, de itt
igy van. Délre pedig egy nagy barlang van,
bejarattal és kékszinl portasndvel.

Ez a nd, aki valdjdban egy jann (mind a
négy elem alkotta dzsinnféleség, az Al-
Qadim tele van vele) szultdn lanya, segit-
séglinket kéri kiszabadulasa Ugyében,
ugyanis hdrom, valahogyan idetévedt
szornyfejl orids leldncolta. Szabaditsuk ki,
és Ussiik le a kirohané Ptart és tarsalgasi
korét. A lany eltlnik, és megmentéséért
cserébe az apja ad egy kis kincset, ha
benéziink hozza.

A két lecsupaszitott kornyékd lejarattal a
Kigyégerinc barlangokba juthatunk, &m
minket most a maradék négy érdekel. Az
északiba lemészva egy tabortlizet taldlunk,
itt lehet éié nagyokat pihenni is, de ha
megvizsgaljuk a horddkat, mogottik egy
varazscsizmat lelink, amirél csak akkor
derdl ki, hogy magikus, ha az egyik
északabbra I;v6, Ut menti fat meg akarjuk
maszni. Arrdl a farél majd kisebb lesbdl
tamadasokat szervezhetlink, igy a békés
utasokat meglepetésbdl tamadhatjuk. Arrol
se feledkezziink meg, hogy az ilyen
rablasok utdn Tyrbél néha rendcsinald
csapatokat kildenek ki.
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A barlangtdél délre lévo fuves le;érattal egy
druidanéhéz juthatunk be, aki éppen azon
tgykdédik, hogy az altala feldllitott véddékort
hogyan lehet négyszdgesiteni. Ha onnan
elmozdulna, a- yuan-ti népnek - akik tobbé-
kevésbé ember-kigyé keverékek - a jelen-
legi févarazsloja igen hamar megtaldlna és
darabokra cakkoznd. Segitségiinket kéri,
és megigéri, hogy cserébe megmutatja
kisfiat, Dmitrit. A szobaban lévé vitrinekbdl
egyébként lehet varazsgylimolcsoket is
szedni, ha el6tte Dariya-val elmagyaréaztat-
juk a leszedés titkat. Mesél az északra lévé
félszerzet-falurél is. A nagyobbik baj
-egyebként az, hogy a keresett Solurnis
nevl ywuan-ti a barlangrendszernek egy
olyan helyén szokott kdszdlni, ahol a
program nem mukddik talsagosan jél, bar
lehet, hogy csak a lemezes verzié. ‘Ha
szerencsések vagyunk, akkor azért meglat-
hatjuk Solurnis-t, de miel6tt valamit is
csindlhatnénk, elteleportal.

Dariya-nak még be kell szerezni néhany
dolgot, miel6tt széba éallna vellink, elsdként
egy nyugatabbra lévd lejarattal elérhetd
helyrdl kell szedni piros bogydkat, 4m ezek
a jol ismert Zombie Plant bokorrél szar-
maznak, igy mindenki szamitson egy kis, a
noévény * altal "felbérelt" ellendllasra.
Cipeljuk be 6ket Dariya-nak, aki most
elmagyarazza, hogy hogyan szedjﬁnk neki
egy kis répat a konyhakertjébdl, amihez a
bejarat a zombibokros helytdl délre van.

A félszerzet faluval valami gond lehet,
mert nekink nagyon szépen bekevert a
gép a falu vezetdivel, meg hogy mit is kell
nekik csinalni. A lényeg az, hogy nem is
olyan régen az el6z6 vezér - Glade - eltiint,
amikor az On. Hdsok Katjat indult el
keresni egy expedicid élén. Az utdna
kévetkezd vezetSkkel meg sor gond
tértént. Glade utén a falu lakosai
hamarosan kétfelé vaéltak, az egyik felét,
amelyik a fold ald ment, Runner vezette,
és nem tulsdgosan {nszantukbdl tartja
Gket még mindig ott. Es ha a fennmaradt
vezér, Snaggle nem kild nekik le elég
kajat, bele is pusztulhatnak. Kisebb
falunézés utdn egy csoport yuan-ti-vel is
meg kell birkéznunk. Ezt a hosszabb
informaciét a fakon lévé félszerzetektdl
szerezhetjlk be.

Balrél az els6 fara felmészva felszedhetjik
az egyetlen épen maradt tartét a Hosok
Katjabol valé vizhez, és Snaggle-lel is
diskurdlhatunk egy kicsit. A masodik fan
taldlhatunk pihendhelyet, azonkivil sok kis
félszerzetet is. A harmadik fan Soothsurg
megkér minket, hogy szedjink vele
afonyat, mert 6 nagyon szereti az afonya-
pudingot, de van egy igen csuf, gonosz,
kopasz defiler, a Hocusspider, aki meg a
torpporkoltet szereti, és allandéan 6t
kergeti, a kegyetlen és vérszomjas macs-
kajaval egyltt. A bokrokat elég razogatni,
a leszedett bigyokat meg "'majd egy
kozelben lévé talba tegylik bele. Ezutan
Firegazernek kell szélni a masodik falép-
csBhazbél, hogy mutassa meg, hova kell
tenni. A harmadik fan van még Sureshot
is, akitdl egy klassz +3-as Bow Of
Accuracy-t is vehetlink.

A negyedik fat is meg lehet tekinteni,
minddssze egy feszitGvasra lesz szik-
ségunk, hogy a ledeszkazott ajtot feltorjik.
Odabent az egyik padlédeszka alatt egy kis
tekercs, amelyet Runner irt. Elég valo-
szintlen, hogy itt még a félszerzetek is
naplét vezetnek... Mindegy, ebben az 4ll,
hogy Traxiss milyen j6 haverja. Hamarosan
majd azt is megtudjul(, hogy miért.

Snakespine barlangrendszer

Ha nem sajnalunk magunktél a harcot, a
két bejdrata kézdil a nyugatival kezdjink,
mert ez egyenesen E/ templomanak beja-
ratdhoz visz. Ez egy fontosabb helyszin:
Télink északabbra van egy fatorzsekkel
elfedett jarat, aminek kozelében egy tabla
szerint E/ kriptdjdba juthatunk, és az
egyatalan nem szép dolog. A valdsag
azonban sokkal szomoribb, mindéssze a
lenti félszerzet-koldniat taldlhatjuk ott. A
legtobb  félszerzet nincsen  tal o

dllapotban, keressiik foél a délnyugati
sarokban |évé Halla nev( leanyt, akivel
kozosen okos tervet szdhetliink, miszerint
a nemsokdra ideérkez6 Runnert hogyan is
tudnank elfogni. ElGszor is Halla egy kis
kécsirizzel (helyi specialitds, ragadds
trutymuty a falakrdl lenyalogatva) bekeni a
kijarat el6tti helyet, miutdan Runner
beérkezett a helyszinre, majd mi kapjuk el,
és igy nem tud kimenekilni. Lehetdleg a
bejaratot zarjuk le a sziklaval, mielGtt
belépne a terembe. A dolog tényleg
egyszer(i lesz, és hamar le is csaphatd a
kis korcs félszerzet. Vegyik fel a néla 1évd
térképet, adjuk oda Halla-nak, igy egy
alternativ kijaratot talaltunk a
félszerzeteknek (az el6bbit ugyanis Halla
tonkretette a kdcsirizzel).

A f6teremben északra van egy szokdékut,
amire egy fické hajol, ez itt kéremszépen
nem mas, mint maga a Hdsok Kutja, amit
annyira kerestek a félszerzet haverok. Ty,
de nehéz volt megtaldlni. Ha most iszunk
beléle, pihenésként fog hatni, és ne
felejtstik el megtdlteni a kis vizestomlGt se.
A feljarotél  délre  indulva  kigydkba
botolhatunk, és ha Ggyesen el tudunk
kozottiik  lavirozni, legkdzelebb  csak
Traxiss fog minket megéllitani. Termé-
szetesen kedvesnek, mosolygosnak (mar
amennyire ezt a hillépofa megengedi) és
igen szolgdlatkésznek mutatkozik, arrél
nem is beszélve, hogy ha beszéliink neki a
félszerzetekrdl, a szaftos kis emberkék
6rzését orommel elfogadna. Baratsaga
jelélil egy kupa italt is felkindl, sajat
bevalldsa szerint a HdGsok Katjabdl, am
igazabél ez egy olyan koktél, amit
legbrditve szdraz torkunkon a mixer uralma
ala kerilink... Hmmm, ilyet mintha mar mi
is tapasztaltunk volna... A legegyszer(bb,
ha nekiesink a nagykéssel. Legalabbis
ennél huménusabb megolddst még nem
taldltunk. Utdna a tébbit is leGthetjik, nem
nagy feladat. A kigydk kincsét jobb békén-
hagyni, mert - értéktelen hamisitvanyok,
ellenben van arrafelé egy gdddr is, amibe
leugorgva tekerg6é kigyokupacban lando-
lunk, koéztik szamos tojas is. Az egyik
tojas, pirosas, sokkal értekesebb, de olyan
hatalmas, hogy nem lehet karakterhez
bepakolni. Az elszéllitdsi moédja mindez-
idaig ismeretlen.

Még délebbre belelitkdzhetiink az elt(int
félszerzetek jarérének egyik utolsé tagjaba,
aki hamarosan kdveti tarsai példajat, mert
két Umber Hulk, majd 3 Mind Flayer és két
Intellect Devourer veti r4 magéat. Az Umber
Hulkokkal kapcsolatban nem érdemes szt
pocsékolni, amde a Mind Flayerek és az
Intellect Devourerek annal érdekesebbek.
A Mind Flayer eléggé ismert monster, csak
annyit mondanank, hogy ne vardzsoljunk
rd, és ovakodjunk attél, hogy négyszer
egymads utan egy eltaldljon, mert akkor HP-
t8l fuggetlendl meghalunk (kiszlresdli az
agyunkat).  Ezenkivil ~van még par
képessége, amik kozil a legveszé-
lyesebbet, a MIND BLAST-et szerencsére a
jatékban nagyon ritkdn alkalmazzak, mert
elég agressziv... Az Intellect Devourerek
csak tavolrél kellemetlenek, de akkor
nagyon. Elég sok pszionikus képzettségiik
van. A sebzésiikrél csak annyit, hogy +3
vagy annadl jobb fegyverek sebzik
egyaltalan, és azok is csak 1 egész darab
HP-t (tésenként. Természetesen szamos-
fajta varazslatra kvazi immunis, igy a
legjobb taktika ellene egy nagyon gyors
harcos vagy a Disintegrate. Amugy a hely-
szinrGl észak felé, par yuan-ti-n keresztul
juthatunk ki £/ templomaba.

A tébbi helyszin viszonylag nyugis, 4m van
ahol visszatéré jelleggel tamadjak le a
gyamoltalan utazdkat a kalonféle
rémségek, példaul Aurumvorax-ok,
Beasthead-Giant-ek vagy éppenséggel
Shambling Mound-ok. Van, ahol ké&tor-
melékeken kell keresztlilkGzdenlink
magunkat, mindehhez csak izom kell. Az
egyik helyen, a félszerzetek kiszabaditdsa
utani barlangban a képernyé jobb oldaldn
taldlhatunk egy furcsa kis repedést, amire
azt irja ki, hogy CRACK (ezért is mondtuk,

_hogy repedés).

Ott UsslUnk egy nagyot a
fegyver-ikonnal, és ha a program is Ulgy
akarja, az Ut szabadon &ll. Ha nem, akkor
sem kell megijedni, ugyanis istentud-
jaminek (elég gyakori monster) k&szon-
hetéen az a helyszin, ami innen kdvetkezik,
nem jelenik meg a képernydn. Karaktereink
eltinnek, és vakon kell megkeresni a
visszavezetd utat. Azonkiviil itt
mindenképp taldlkozhatunk a ywan-ti-k
févarazslojaval, Solurnis-szal, csakhogy az
altala elGidézett csatdval nem sokat tudunk
kezdeni, f6képpen azért, mert sem karak-
tereinket, sem az ellenfelet l4atni nem lehet.
Mashol is van ra esélyink, hogy pont
ralelink a kigyofattyara, de itt sem tudunk
vele harcolni, és csak fenyegetni tud
minket, hogy még taldlkozunk. Ennek
ellenére még a farka végét se dugja felénk
(faadj, ez félreérthetd!).

E/ temploma

Ha £/ templomahoz a félszerzet falutdl
északra indulva jutunk el, akkor csak egy
minisereget taldlhatunk, amely éppen a
templom letdmadéasan morfondirozik. Mi is
beszerzédhetlink, megfelelé 6sszegért és
zsdkmanyért. Cserébe viszont kell egy
bejaratot taldlnunk, majd odabent megfujni
a cég ajandékaként megkapott kirtot. Mi
tamadasi szandékunkkor hiaba is tutultunk,
bajtarsaink maradtak jé| védhetd allasaik-
ban, igy a balhét neklink kellett elvinniink,
a fosztogatdsba persze Ok is beszdlltak
(igaz, ez csak papiron tértént meg, mert
abszolut semmi fosztogatnivald értéket
nem talédltunk, sét, egy megerGszakolhatd
yuan-ti néstény sem dugta el a képét).
Induljunk csak a Kigydgerinc barlangokban
talalhaté kijarattél. Ezen a helyszinen
harom fontos rész van, az egyik keletebbre

egy diplomata ywan-t/ irnokaval, ettél
nyugatabbra a rabok + ywan-ti Grok,
északra pedig a ywan-ti harcosok

legjobbika trénol. A diplomatat keressiik
fel el6szér. Vele elég jol szot lehet érteni,
lévén nyapic. Levelet is lehet iratni a
segédjével, amit odaadhatunk a harcos
yuan-ti-nak, aki velink Ggysem allna
széba. Persze tdkéletesen feleslegesnek
bizonyult, mert igy is ugyanigy leta-
madnak minket az Grei, akikhez még egy
darab értelmes sz6t sem lehet szdlni, mert
mar tamadnak, de azért érdemes végig-
olvasni a kigyofej szévegét.

A rabtabort egyelSre hagyjuk, mert amint
letdmadnank &ket, a yuan-ti-k egy része
mar indul is, hogv a rabokon revansot
vegyenek. Keressik fel tehat az északi
részt, azonnal letdmadva a kukacembe-
reket, igy nemcsak a rabokat fogjak békén-
hagyni, de j6 lehetdséglnk nyilik arra is,
hogy paros kardcsapasokkal villas
nyelveket kaszalhassunk egy jo ideig. A
rabok majd gyorsan hazafutnak, és igy
Glade, a félszerzetek original vezérének

vezetesevel a falu Gjjaépitése megindulhat.

Banya elsd szint

Ide a banyaszélet gyonydreinek kiélve-
zésén kivul Promere Kalapacsaért joviink.
Miutédn a Boric-t6l vett kulccsal kinyitottuk
a banya kapujat, le is juthatunk az elsé
banyaszintre. Nem kell megijedni,
minddssze 3 lesz. A banyavezetd félo-
riasnét, Melody-t felkeresve megtudhatjuk,
hogy egy bizonyos uriki csapatot keresnek,
akik a kornyék leghiresebb kalandozé-
csapatai kozé tartoztak (idaig!). Mi azt
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mondtuk Melody-nek, hogy mi vagyunk
azok, aminek az lett az eredménye, hogy
sem Acar nem volt hajlandé fizetni ezért,
sem Melody nem hitt nekiink a késGbbi-
ekben, miszerint mi mégsem az wurikiak
voltunk. Tébb gond is jelentkezett a banya-
ban, ezt mindet nekiink kell orvosolnunk.
El6szor is jonéhdny banyasz kurtan-furcsan
elkezdett mostandban tl(inedezni, haétra-
hagyvan csapot-papot s minden foldi jot,
és illa berek, nadak erek, kereket oldanak.
Hogy, hogy nem, senki sem tudja mivégre,
pedig olyan jol éltek-haltak, mig a kurta
farku malac turt, hogy hetedhét dimbes-
dombos hatéron tul is folyt a dinom-ddanom
fizetés napjan, és nem am csak Ugy immel-
ammal! Hohd, nem am! Még a Julcsardl is
azt tereferélték, hogy irult-pirult, amikor a
Jancsi hercehurcdja és ugribugrija csak
dgy izgett-mozgott...

Tehat a feladat vildgos. El6szor akkor
keressiink meg egy felborult csillét, hozza
kereket, majd pedig az eltlint lift-kezeld
Blicket. Az aldbbi térkép segiteni fog az
eligazodasban, am nem lehet tdkéletes,
mert a palydkon egy kevergés utan kikd-
tink a péalya masik végén. Azonkivil
immar hagyomannya valt, hogy a Dark Sun
leirdsokban szereplé karakteres térképek
nem lehetnek rogton pontosak, kabéra
azonban megfeielnek.

2 -- --z 4
1 651 0O--08--07--03--
9

01 helyszin: Innen indulunk, itt van két
nem jeldlt csillejarat, azonkivil egy
gyalogjarat észkra. Melody-nal lehet
bevaéltani a banyaszott érceket karpdtlasi
papirokra, amiket a varosban el lehet
adni, de persze inkdbb ne a hivatalos
kozegnek, Boric--nak, hanem Acar
szolgdjanak. Darabonként 100 cp,
ugyhogy elég j6 pénz.

02 helyszin: Itt van egy beteg, meg Mug
névvel egy szakdcs, akinek isteni a
féztje, egy pihenésnek felel meg.

03 helyszin: Ventillatoros helyszinek. Az
egyes ventillatorokat elforgathatjuk a
kivant égtajak felé. Majd Blick felélesz-
tésénél lesz ezekre szikséglink, amikor
is a friss leveg6t ezeken keresztll
visszlk.

04: Itt a lift. Mlkodtetéséhez egy Blicknél
|évd papirost kell memorizalnunk. Ez visz
le a masodik, also szintre. o

05: Wren, egy qgydgyité van itt. O is
Promere Kalapacsat keresi, de mint
amatdr, sosincs esélye ra. Ennek
ellenére egész szép mesét mond
Promere-rél.

06: Itt folyik a jelenlegi asatas. Az egyik
csille is itt fekszik, csak kérjik meg a
févajart, hogy hadd kossik el a kocsit,
és mar hasznalhatjuk is (gyorsabban el
tudunk vele jutni a lifthez, a bejarathoz,
illetve a 10-es, a térképen nem jeldlt
helyszinhez).

07: Amint &t akarndnk menni a kép tulol-
daldra, Umber Hulkok tamadnak Ile
minket, beomlasztva a ki- és atjardkat,
de szerencsére a szdrnyek ledlése utdn
mar jon is egy Winchester nev(l torpe, a
maga kis csakanyaval és utat tor.

08: Az itt turkalé emberek kozt van egy
kis kerék is, aminek segitségével a 10-
es helyszintél északra lévé csillét
reparalhatjuk meg.

09: Békés banyaszokat bizarr bogarak
bolygatnak.

10: Nem jeldlt helyszin, hiszen ha a fébe-
jarattol elindulunk az alsé csillejaraton,
rogtén ide jutunk. Van egy atjaro észak-
ra, ahol egy felborult csille fekszik a
sinen. Miutan réatettiik a kereket, mar
csak ra kell emelni a sinre, ami nem is
olyan koénnyl, mint gondolnank. Egy
Strength Of One vardzslat példaul
segithet, de idével minden baj meg-
oldddik.

11: Itt fekszik Blick, méghozza munka-
idében. A korbtte terjengd zdldes gaz
mindenkit meggydzhet affelél, hogy mar
megint csak a koztula{don rongélésén jar
az esze. Ha van ndlunk pintyGke ket-
recben, az azonnal attér egy szabadabb
létsikra, az Ordék Vadaszottmezére,
ugyanis az igazsagos sors neki azt
diktélja, hogy ott nap mint nap
meghaljon zsakmanyként, majd
boldogan reinkarnalédjon egy még
alacsonyabb |étformaban, pl. pingvin.
Keressik fel a 12-es helyszint, és onnan
jove sorba allitsuk be a ventilldtorokat
ugy, hogy forogjanak. A lényeg, hogy
amikor ide visszaériink, a gaz kezdjen el
oszlani. Blick halabdl itthagy egy papirt,
de azonnal nem akar velink jonni a
lifthez, csak majd egy kis turkdlas utén,
mert éppen egy fontosabb érre bukkant.
Azaz a liftet nekink kell kezelni, és
kezeléséhez el6tte el kell olvasni a Blick
altal hatrahagyott jegyzetet.

Banya masodik szint

A 16 kozlekedési eszkdziink itt a csille lesz,

hélistennek nem kell idétlen kis utvesz-

tokkel id6t pocsékolni. Annyi a feladatunk,
hogy a karok megfeleld beallitdsaval adjuk

meg a kivant irdnyt (fel vagy le), majd a

megjelend csillével mar el is utazunk, ha

egy kicsit tlrelemmel vagyunk, és elGtte
megfdjtuk a kirtot.

A probléma felelevenitése: egyre tébb és

t6bb ember eltlinik, szerszamot és ércet

hatrahagyva. A nyomozdssal mi lettiink
megbizva. A tiz turkdlécsapaton kivdl itt
lakik a legendas Valtdember, aki nem
kisebb dologért felelés, mint a csillék
megfeleld iranyitadsaval (most bizonyara
minden olvasénak leesett az alla a csodél-

kozéastdl: igen, van, akihez képest még a

rettenetes sarkany is csak egy egyszerd

bakter). Tobb helyszinre osztddik a szint,
mindegyiknél klilén jeldljlik, hogy hova van

Osszekottetés, ami felul van, azt a valté

fels6 4llasaval érhetjuk el, ami alul, azt

sehogy. Egy kisebb informéacidszerzé korat

a turkalék kozt biztos jot tesz, ezutan

pedig a Véltembert keressiik fel, akivel

beszélve megtudhatjuk, hogy most éppen
hol vannak a gyilkosok (mert id6kézben
minden bizonnyal latunk majd egy-két
lemészarolt holttestet is, tehat mar nem
tinnek el, csak meghalnak). Jussunk el
oda minél hamarabb, keressiink fehér haju
embereket. Mindnek +3 baltdja van, és
egy lecsapasa utdn egy Intellect

Devourerrel kell megklzdeni. Kergessiik ki

az életben maradt banyatagokat a

banyakbdl, majd menjink az Old Dig Site-

hoz.

Black Furrow: Sok bénydszcsapat. Ide
érkeziink a lifttel, és ezzel mehetiink
vissza, illetve le kézvetlenil
Stumbledown-ba is. A csorlével lehet a
liftet lehozni. Két csillejarat is van:

- Spiderleg North
- Rattlenook Farms

Rattlenook  Farms: Ték  lényegtelen
helyszin, gombaéarus. Fadarabért arulja,
de ra lehet beszélni egy kis pénz alapu
cserére is.

- Black Furrow
- Hourglass

Hourglass: Semmi érdekes.
- Rattlenook Farms
- Spiderleg South

Spiderleg: Két csille van, egy északi meg
egy déli. Amugy egy kis Umber Hulk-
tamaddasnak is orilhetiink.

Eszaki:

- Black Furrow

- Hadro's Half Acre
Déli:

- Hourglass

- The Gaunt

The Gaunt:
- Spiderleg South
- Stumbledown
- Lift: Redrock

Redrock: Csak egy jarat van, ha minden
igaz: Hadro's Half Acre felé vezet.
Hadro's Half Acre: Eszakra van egy
engedély nélkili, damde asszimildlodott
félszerzet is, adjunk neki egy csakanyt,
és akkor nagyon boldogan fog banydszni
(elvégre a banyéaszat tipikusan athasi fél-
szerzet munka, nem?). Van egy bar-
langlejérat, ami Frazzlevainbe vezet.
Keleti:
- Redrock
- Luckout Tunnels
Nyugati:
- Spiderleg North
- Frazzlevain

Frazzlevain: Itt lakik a Va/téember. Ahhoz,
hogy beszélhessiink hozza, elGszor is
bele kell kiabdlni a csébe, majd tiirel-
mesen megvarni, mig a hallékahoz ér, s
akkor ismét ordibdlni. Meg kell gy6zni
arrél, hogy tényleg gyilkossagok tortén-
nek, és fog mondani egy listdt, ahol a
gyilkosok most éppen lehetnek. Nézziik
oket meg, ha nem sikeril elkapni a
rosszembereket, vissza a Viélto-
emberhez, \Ujabb segitség, egészen
addig, amig meg nem taldljuk az 6szhaju
banyaszok csendesen csapkodd és
csillézd csoportjat.

Luckout Tunnels: Az asszimilalédott fél-
szerzet szerint veszélyes hely. Egyéb-
ként valamikor tényleg az lehetett, mert
itt van péar eldobott csékany is, és
nyomok vezetnek nyugatra, azaz az Old
Dig Site felé. Nézzlink el oda.

Old Dig Site: Ha a mészarlé banyaszok
megfékezése el6tt joviink ide, az északi
falon fellelhetd titkosajté zéarva van (nem
mindenki veheti észre, de egy tolvaj
nagyobb eséllyel). Ha uténa, akkor
Ussuk le az itteni Mind Flayereket, majd
pihenés utan irdny a harmadik szint.

Banya harmadik, Mind Flayer szint

Rogtén egy Rod of Fireballs-szal felszerelt

és egy szimpla Mind Flayer fogad minket,

a tlizgolyésnak koszonhetben pedig a

kijarat el van torlaszolva kovekkel. Lemé-

szarlasuk utan korilnézhetink, ez a rab-
szolgarész. Mindossze egy fickd hasz-
nalhaté, Grange, aki nagyon surget minkat
az Oregagy megsemmisitével, ami nem is
olyan messze, egy nem is annyira Orzott
helyen taldlhaté. Persze aki mar tudja,
hogy az Oregagy az agyszivék kdézponti
tudata, és igen fontos kozOsségi Ossze-
tartoé ereje, az mar kitaldlhatta, hogy nem
lesz ilyen egyszer( azt lecsapni, és annak
nem meglepetés, hogy Grange-et egy

Intellect Devourer tartja ellenérzés alatt, és

csapdaba akar csalni minket (bar oda Ggyis

be kell mennilink). Négy f6 részre oszthatd

a Mind Flayer kolonia, az étkezd, az aréna,

a_ laboratériumok, valamint ahol az

Oregagy és az itteni primarch, azaz Mind

Flayer vezetd is van.

EtkezG: A rabszolgakaramtél északra.
Néhany lelkes rabszolga szolgalja ki a
szegény kis menzds agyszivolegényeket.
Karddal is le lehet ket (tni, de sokkal
agyafurtabb dolog, ha a keletre taldlhaté
ladéak egyikébdl kivessziik az ételmér-
geket, és mindet beledntjik a SOUP
tadlba, amit a pincér rabszolga néha-néha
letesz. A hullds ebédlé utdn nézziink el
délebbre, ahol arassuk le az akadékosko-
dékat, majd vegylk fel a féember
kulcsat, és természetesen kutassuk &t a
ladajat. Ebb&l a haromszég alaku
kulcsbél még kell kettd, hogy, bejut-
hassunk a f6-Flayer szaélldsara. Eszakra
van a kijdrat. Az Osszekdtd teremben
egyébként mindig 3 Mind Flayer le fog
minket tdmadni.

Aréna: Tobb lejdrat is van. Az elsén ke-
resztilmenve nem sok érdekeset tala-
lunk, itt szoktak a Flayerek fogadni a
rabszolgéakra. A masodik sor mogott van
jopar aréndra varé vad, azonkivil egy
agyszivo, aki mindezt kiereszti, majd a
fels6 karral a mogottink nyilé ajtot
lezérja. Innen csak egy Ut van tovabb,
ami egyenlé azzal, ha régtén a legke-
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letibb ledgazdson indultunk volna. Yiss
mester boldogan hulldmoztatja csépjait,
am ha a mellette 1évé kék ajtét megcé-
lozzuk a foldon taldlhaté csaklyaval
(megfelelé helyre kell allnunk), akkor az
un. vigyor lefagy a feji részérdl, mert
egy karakterink atmaszhat, és
megklizdhet vele, valamint par Grével.
Az aréndban lévé dllatokkal nem
érdemes ledlnni harcolni, mert mindig
jonnek Gjak. Ha 6t is letitottik, szedjik
el téle a masodik kulcsdarabot.

Laboratériumok: Jé sok bunyd, majd délen
szerezzilk meg a harmadik kulcsot, és
egy masik kulcsot az északabbra |évd
teremben taldlhaté péancélszekrényhez.
Abban van egy mérges gdz, amit szipka
barataink elneveztek Fekete Fatyolnak,
mivel az pontosan illik egy zdldszind
gdzra. A lényeg, hogy nagyon
rosszkedvl, ha kinyitjuk, az -egész
csapat elpusztul masodperceken beldl.
Egy csomé haromszog is taldlhaté, amit
ugyanugy kell hasznalni, mint a jegy-
zeteket, csak ezeket éppen nem kell
elolvasni, mert telepatikusan mondjak
vissza tartalmukat. Az egyik szekrényen
jopar fajta vegyszer is van, azt ne
nagyon ussiik meg, mert pukkanni fog.
Van egy szép kis mese a D9-E4-E3
vegyitéssel kapcsolatban, id6hidny miatt
nem tértink ki rd, meg ugysem sikerilt
vele robbantgatnunk.

Féhadiszallas: Egy atmeneti helyen
csatdzhatunk, majd ott az ajto. lllesszik
bele mindharom kulcsot, és szabad az
ut. Odabent egy eszeveszett harcra
szamitsunk, minden lehetd tuningot,
varazslatot, pszionikat, doppingszert
tegylink be a karaktereknek. Ha elég
magas szint(ek, nem okozhat azért tul
nagy gondot. Mindenek el6tt az
Oregagyat prébaljuk meg elintézni, mert
hatha nem szeretik a jelenlévék a
hidnyat tapasztalni. Azért ne feled-
kezzliink meg a tébbiekrdl sem. Féldrias
6rokkel szemben kovetendd taktikarol
nem kell sokat mondanunk, de azért
inkabb allitsuk oda a kevésbé harcos
karaktereinket az /Intellect Devourerek
elé, egy-két Stone- vagy lronskin-nel és
alacsony AC-vel, hogy ne akarjanak
semmi rosszféle pszionikat alkalmazni.
Ha mindez megvan, nyissuk ki az also,
keletre lév6 ajtét a f6-Flayer hulldjanal
lév6é kulccsal, de arra vigyazzunk, hogy
az ajté északi részét célozzuk a kulccsal,
egyebként azt irja ki, hogy nem fog
kinyilni (mi kb. 40 percig megakadtunk,
jartuk Gssze-vissza ezt a helyszint, mig
véletlenll az északi felére mutattunk az
ajtonak, és kinyithattuk). Odabent
mindenekeldtt pihenjink, szedjik fel a
cuccokat, nyissuk ki az északibb ajtot az
el6z6 mddszerrel és az Uj kulccsal, majd
késziljink egy Gjabb harcra, ezittal mar
Promere termében! Odabent 3 Earth
Drake, majd 2 obszidiangélem kot
belénk. Aki nem tudna még, hogy milyen
az az Farth Drake, annak uzenjuk, hogy
nagyon vigyazzon vele. Ezutan mar el is
vehetjik Promere Kalapacsat, a négy
targy egyikét, aminek segitségével
rdaddsul ki lehet torni a falat mind ebbdl
a terembdél, mind a rabszolgakaramnal
lévé omlasbdl. ElStte azonban vizsgaljuk
4t a ladat, mert azt a pancélt, ami ott
van, nem szabad elszalasztani...

Kijutva a 3. szintrél Melody véar, engedjik
meg neki, hogy leellenérizze agyunkat,
mert az Intellect Devourerek 6ta mar nem
bizik senkiben. |d6kdzben véletlenll felrob-
bantja az alsébb szinteket, egy embert
valészinlileg megdlve, de sebaj, ez a rész
készen van.

Jann tabor

Nem tudunk tul sokat réla. Van egy oazis,
egy kigyds rész és egy pihend templar. A
kigyds részt6l nem messze |év6 félszer-
zettel vagy mivel sajnos nem nagyon

tudtunk beszélni, pedig 6 indithatna el
azon a nyomon, hogy minek is van
tulajdonképpen ez a helyszin (a sz6ttes-
javitdson kivil). A jann tdborban tébb
unalmas figura is van. Odakint egy szlirke
kilsejii no fitogtatja fegyveres tudasat,
kérjik egy kis bemutatéra, beszéljenek a
tettek. KuzdShelynek azt a kis barlangos
tdjat (hehe) valasztja északnyugatra. Meg
kell huzigdlni az ottlévé csengettyiit, és
ime, par kigyé mar elé is ugrik, amiket
jobb, ha lemészérolunk. Amikor & jon,
azonnal latszik, hogy pancser, még a
kardnak is a rossz felét fogja. Azonkivil
par perc alatt szépcsapnak a kigyok, de
avatkozzunk kozbe kardtorés esetén.
Persze elveszett kardjat sajnalni fogja, és
adhatunk neki helyette Gjat, amit azért
nem muszaj. Az alsé kék satorban pihen-
hetlink is, az als6 fehérben taldlhaté egy
valaha gazdag keresked6héaz fia, aki nem
tul bébeszédld. A felsG lilaban egy vak
mesemondd koptatja a szajat, és szegény
nincsen tudatdban annak, hogy kézénsége
mar rég jobb idépocsékolast talalt.

A kozéps6 satorban maga a szultan és
becses csaladja lakik (szintén kivételes
dolog, mert egy egész darab feleséggel és
egy léannyal megelégszik). Ha beszélink
vele, elmondja, hogy héalds lanya megmen-
téséért, és két cuccot ki is vehetlink kincs-
halmazaibél. Ez mindig véletlenszerd,

nekink egy kis pénz meg egy tekercs jott
(ha mindenkinek az jon ki, akkor ez a vélet-
lenszerliség csak vicc volt).
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A bal felsé piros satorban lakik a falikar-
pitos, tédozo-fodozd kis jannlyany, és ha
rabizzuk a hibas széttesiinket a VA HQ-rdl,
valamint egy kis tirelemmel is vagyunk,
hamarosan megmondja a megjavitashoz
szilkséges hozzdavalokat. Kell egy adag
festék, valamint cérna templarkopenybdl.
A festéket Tyrben meg lehet venni, legked-
vesebb megbizonktdl, Notaku-tél. Amugy
mas helyen is van egy-két szem elszorva.
A templarcérna megszerzése sem lesz tul
bonyolult, csak menjink oda a délebbre
lévé templarhez, vegylk rd akar cstlnya
szavakkal is, hogy tdvozzon, hatrahagyvan
kopenyét, amit USE-oljunk, és maris birto-
kunkban van a kivant fondal. Ismét varni
kell néhany napot az elkészliléssel, majd
fizesslink a lanynak, lehetdleg nagy ossze-
get.

Vulkan, verinik

Ezen a részen egy kissé gyorsitunk, mert
vagy 5 oldalt el tudndnk réd pocsékolni,
meégis, az olvasd tlirelme is véges. Kissé
unalmasabb lesz ez a rész igy:

Bejutni: VA északi archivumaéban
BRAZIER-bG!l vegylnk ki egy széndarabot,
Ezo?iuk neki a szdttesnek, elutazunk vul-

nba.

A wvulkdn elsé helyszinén 6ljik meg a
draxa-iak elsé csoportjat, a két Fire Drake-
et is (az irhat tegylk el), mentsik meg a
kis sarga verinit a tiizelementaloktdl, irtsuk
ki a draxa-i tdbort, menjink keletre a
templomba vezetd atjaréhoz, beszéljlink a
veriniekkel, akik megbiznak minket a mar
elpusztitott tabor elpusztitasaval, ezért
mondjuk meg nekik, hogy mar minden
rendben. Bemehetlink a templomba.

A templomban elGszor varjuk ki végig a
beszélgetést, ne szdéljunk bele, majd
ismerkedjlink meg a kdrnyékbeliekkel. Van
itt két ember, a kevésbé szocidlis Uldin,

meg egy masik, Chauder, akit6l még bélcs
tanacsokat is kérhetliink (egyébként erre a
részre igen jellemz6 a tandcskérés,
majdnem az egészet csak ez viszi eldre),
annak ellenére, hogy nd (megint ez a him-
sovinizmus!). Fori, egy nagyon oreg verini
a helyi legendéak ismerdje, téle sok okosat
tudhatunk megq, tébbek kozott azt is, hogy
kérjik meg Nortemus-t, hogy a nemrég
elhunyt Sorval haldlaval kapcsolatban hadd
nyomozzunk, igy lehetGséget kapva az
északi és déli jarat atnézésére is.
Nortemus, az itteni f6f6nok, beleegyezik a
dologba, de egy Gallinix nevii helyettes
gyanusan ellenkezik, mindhidba.

Keresstik fel az elhunyt szobéjat, az északi
szarnyban van, a diszesebb rész jobb
oldalan. A konyve elolvasdsa utan
keressiik fel a déli szarnyat, ott is a
vadallat-szobrot, amit USE-olva meg-
nyomjuk az irdsban emlitett médon a
szemét. Egy tekercs hullik ki beléle,
valamint a szobor alatt egy kis (vegpor
taldlhaté. Az lvegpor céljara nem nagyon
tudunk rdjénni, tal kevés van a mintabdl
ahhoz, hogy akarki is azonositani tudja. Az
irds viszont annal érdekesebb, mert ebben
az van leirva, hogy Sorval/ utolsé napjaiban
félni kezdett valamitél, tehat majdnem
100%, hogy megdlték. Ezt a hirt vigylik el
Nortemus-nak, aki elrendeli az egész blokk
lezérdsat, és tovabbi kutatdsra kér fel
bennlnket. Gallinix szobdjat még nem
tudtuk dtkutatni, de ha ezt elmondjuk
Rhone-nak, az ©Orok parancsnokénak,
elintézhetjik, hogy amig Gallinix-et egy
kamubeszélgetésre elhivatja, besurranjuk a
szobdjaba, haszndlva a parancsnok adia
kulcsot. Amikor elindul Gallinix szobaja
felé az egyik verini 6r (ez a szoba
Sorvaléval szemben van), fussunk be
Sorval szobdjdba, és csukjuk be az ajtét
magunk utdn, majd ha Gallinix elment,
fosszuk ki a lakasat, a szemetét (TRASH)
is atkutatva, ahol egy eldobott rengés-
elbrejelzést taldlhatunk. A papirt vigylk el
Nortemus-nak, és ez a letartoztatdshoz
ugyan még nem elég bizonyiték, Gallinix-et
most mar igen ferde szemmel nézhetjik.
Induljunk el a déli szarnyban, keletre laké
kis Prosserhez, 6 volt, akit megmentettink
a tlizelemektdl. Sorvalrdl kérdezve, és egy
kicsit keményebb arcot vdagva kipassziroz-
hatunk belSle Sorval/ egy kényvét, amiben
a szép rajzokon és szovegeken kivil egy
atkotott jegyzetrdl is szd van, ami most
egy régi, asvanyanalizisrdl szélé konyv
fedelei kozt van. Nézziikk meg a pecséttdl
délre lév6 koényvtarat, ahol a megfelelé
konyvon kivil egy kulcsot is taldlunk.
Nana, hogy ne adjuk oda az ideigyekvd
Gallinix-nek, nézzink el az északi
szérnyban 1évé kovéacshoz, aki elmondja,
hogy ez egy amulettet nyit. Az amulettet
Sorvallal egyltt a mauzdéleumba temették.
A mauzéleum felé igyekezve kideriil, hogy
ujabb rablds tortént, természetesen pont
Sorval sirjat fosztogattdk, az amulettet
sem hagyvan hatra. A terembdl kilépve
kidertl, hogy Ulbin volt a tettes, és most
bdrténben Ul, véarja az itéletet. Meg kell
téle szerezni a titkot, hogy hova rejtette az
amulettet, ehhez a borténér  verini
segitségét is kell kérni (miel6tt a borténhoz
mennénk, beszéljink rdla Rhone-nak, a
bértondr segitségének kérése elGtt pedig
Ulbinnak). A lényeg, hogy nem (thetjiik
meg, csak félemlitgetést alkalmazhatunk.
Ez mindossze annyibdl all, hogy kimért
lépéseket tesziink felé, amitél annyira
megijed, hogy hamarosan elmondja: a
termében egy szikla mogoétt van. A terme
a pihendhelylinktél északra taldlhat6. A
bentlévé amulettet kinyitva a gyilkos igazi
neve is megvan, természetesen Gallinix,
am mire odaérnénk MNortemus-hoz, &6 is
halott, és haldlat ugyanaz okozta, mint
Sorvalét, a foldrengés + a meggyengitett
talpazatu szobor. A vulkdn persze mindjart
kitor, rohanjunk oda, Gallinix hidba akar
valamit is csindlni, lezuhan, és rank var a
feladat, hogy visszahozzuk a tlizelem
Ikeresett targyat, a Fire Ruby-t. Masszunk
e.
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Nem nehéz megtaldlni, de odajutni igen.
Utkézben a draxa-iakon kivil két Fire
Drake-t is megdlhetiink, ha pl. nem lenne
csaklyank, s6t, négy verini kolkét is, ha
nem mentjik ki Oket a sillyedé lava-
darabrol (mi bosszubdl hagytuk Gket
magmafirdét venni). Menjink végig a déli
parton, majd északra, egészen a hidig,
amit egy draxa-i templar ugyan lerombol,
de ha a csaklyat hasznaljuk az egyik szikla-
colopre, majd atdobjuk a masikra, szépen
atlendllhetiink. Innen tovabb a kdvetkezd,
majd egy kis mészarlads. Tovabbi utunk a
mozaikokhoz vezessen, ugorjunk at a
legszéls6re. Egy mozaik kozepére lépve
valtozas torténik néhany masik mozaik
helyzetén, és ugyeskedjink uGgy, hogy
elészor lehetdleg az északnyugati szigetre
(vegylk fel a Drake karmokat), majd a
délkeleti iranyba, az idaig elérhetetlen
szigetre jussunk. Az megfelelé Iépke-
désekrél pontos mintat nem adhatunk, de
nekink kb. 10 perc alatt siker(ilt Aatver-
gbédnink mind a két celhoz

".
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Itt mar sodornak minket az események.

Magmagodlemek, draxa-iak, Uuldozzik a
draxa-i templart, de ne nyilazzuk le, mert
még szikséglink lesz rda a gyorsabb
kijutdhoz. Amikor odaér, hogy egy kiallo
bazaltc6lopre dobja a tlizrubint, alakuljunk
at rettenetes gyilkolégéppé (nem lesz
nehéz), apritsuk szecskava csontvazharco-
saival egyltt. Gyorsan kapjuk fel a colop
mélyedésébdl a rubint, és az UGjonnan

megjelent bazaltmozaikon roviditve
keressiik meg a feljarot a lehetd leg-
gyorsabban (pontosan ott van, ahol le-

jottink!)...
Odadent USE FIRE RUBY ON SEAL, és
ennyi. Sok iddig homalyosra részre fény
dertilhet, amir6l mi hely miatt inkdbb
hallgatunk.

Ezen a helyszineken fontos még az
északon lévé kovacs, aki a megszerzett
Fire Drake-karmokbdl egy nap pihendidd
utdn +3-as karmokat csinal (sebzése
1d6+6). Az Gvegfuvo verinivel az
asztralon megszerzett kristalyszildnkunkat

alakithatjuk at karddda (+3 kétkezes,
vakit). A déli részen I|évé foldpap
potiondket csinal j6 pénzért, az északi

részen lévé varazsld pedig scrollokat irat,
akar varazskonyvbe is. A visszajutashoz a
kozépsG részen lévé szdtteshez érintsiik
hozza a FIRE RUBY-t.

Sea Silt szigetek, ériasok

Egy Feather Fan-nel kell meglegyezni a VA
HQ archivumaban lévé, A&ltalunk meg-
javitott széttest, és be is kerllhetiink egy
fatoérzsbe, ami a Portenger egyik szigetén,
egy ureges fatorzsben van. lde kell vissza-
terni, ha ez a helyszin kész.

Itt is van egy csomd dolog, amit nem
csinaltunk meg, pl. egy oregember legked-
vesebb kincsét nem kutattuk fel, és nem
mentettilk meg az dridasokat a rovaroktol.
Viszont az itt keresendé Lyre of Wind
megtalaldas nem tal nehéz. A falubdl
vegylk fel a kovacsnal 1évé arbécot és az
északnyugati kunyhéban lévé
vitorlavasznat. Menjink be a felsd
alagitba, menjlink tovabb egyenesen
keletre, errél a helyszinrél szedjuk fel a
korméanylapatot, vissza az alagltba, ott
most kézépen fel északra. Kedves
varacskosfejli diszndk rofiznek a szigeten,
megkérnek minket, hogy Ussik le a
renitenskedd farkasfejlieket. Fontosabb

viszont az itt |évé hajéroncs. Megvizsgdlas
utdn illessziik rd a harom felszedett
cuccot, és irdny a farkasfejliek szigete. Itt
el6szor hasogassunk liant a farél a mellette
heveré baltaval, majd a farkasok és
vezérik leGtése utan (a vezérrel lehet
beszélni is, de az eredmény ugyanaz, csak
akkor miénk lehet a kezdeményezés is)
nézzlnk at a rabhoz. Az atjarot javitsuk ki
a lidannal, a rab ketrecét pedig tegyik nyit-
hatévéa az dridasgknal taldlhaté kb. rézsa-
szin( kulccsal. O egy varazslé tanitvdnya
volt, aki esetleg ortilni fog majd neki.
Nézzilkk meg az északnyugati feljarot, a
Felh6varosba visz at.

Itt menjink be a hazba, ahol egy 6ridasné
kéri segitséglinket, miszerint hozzunk el
neki egy uvegfurulyat, ami jelenleg két
darabban, elég j6 helyen van &rizve. Ha
valaki akarja, annak elmondhatjuk, hogy az
egyik a haztdl nyugatra lév6é hegycsiicson
van, 4atjutni a nyanya hdza szélérédl
leszedett deszkdaval lehet (a leszedésben
egy feszitévas biztosan segit). A masik
eléréséhez le kell menni a maésik lejaraton
(most nem azon, amin feljottiink), ott
vélasszunk egy uGjabb feljarét (ha nem
tévedlnk, akkor ne a barlangot, hanem az

utat), majd egy csapdakkal, rdadasul
szornyekkel teli helyszinre jutunk. A
csapdak nagyrészét egy Globe of

Invulnerability semlegesiti, az ellenfeleket
viszont nem. Ott is keresslink egy masik
lejarot, és odabent var rank a furulya.
Egyébként ha az egész hangszert meg
akarjuk fujni, kellemes porré torik.

A lant megszerzéséhez sem art egy
legaldbb Minor Globe of Invulnerability,
mert az odavezetd Uton (az oridsnd hazatol
északi iranyban) szamtalan tGizgolydval és
villdmmal taldlkozhatunk. Azokon tdl sem
lesz pompds a helyzet, szlikség lesz egy jo
kis csapatra, hogy lenyomjuk azt a par Aj
Drake-et. A bdruket tegyuk el, Notaku jol
megfizeti. Ugorjunk ra az északnyugati
részen |évd teleportra, és _azon a helyen,
ahova érkeztlink, az északi kis platédra, igy
szabad az Ut a fészekhez. Csata, majd
nyissuk ki a fészket az alja kornyeken (USE
STICK). Helmine, egy 6rids hésné ad egy
szép Invisibility Shirt-6t (persze pont
passzol), a fészekbél meg felkaphatjuk a
lantot. Vissza a VA HQ-ra, hiszen megvan
mind a 4 kivant targy. Onnan Matthias és
Romilia unszolasdanak engedve latogassuk
meg a kriptat, ahol a Lord Warrior most
tengbdik, ezt a helyet mar Tyrben
emlitettik.

UnderTyr #2, a kriptak

Az egyeduli éromteli hir az, hogy Lord
Warrior az uriki csapatot mar elintézte.
Nesze neked konkurrencia! ElGszor meg
kell szerezni a draxa-iak segitségét,
mutassuk meg nekik, hogy a szakadar
Lord Warrior mar rég nem a sarkany
igazéért kiizd. Ehhez keressiik fol elszor a
kikotézott Kovar templart. Elég nehéz
elviselni a modorat, de fontos infét, és
sarkanyellenes b1zonyltékot ad. Cserébe
viszont esziink &gdba se jusson, hogy
adunk a felszerelésu cuccaink kdézil, hiszen
ezutdn mar nem lesz rd szukségunk a
pancéljainkra viszont igen. Nézzink le a
draxa-iakhoz, a lejarat a délnyugati
sarokban, az északi oldalon wvan,
hasznéljuk a kis bemélyedést. Odalent
fussunk el Jaku-hoz, vagy mi a neve a
draxai f6-templarnek. Beszéljlink neki Lord
Warrior darulasardél, majd mutassuk fel a
bizonyitékot is (I HAVE...). Mérgében
mindent elmond, ad egy kulcsot a King's
House-hoz, és elmondja, hogy az azon tuli
ajtét a Lightning Rodja nyitja, amit biz-
tonsagi okokbdl egy lentebbi szinten rejtett
el. Nem kell megijedni, a lejaré a téle
északra |év6é niche-ben taldljuk meg.
Fussunk a King's House-hoz, ez a nagyobb
terem, teli harcosokkal. Nylssunk be (vi-
gyézzunk a racsokra ne lépjink ra az oda-
vezetd uton, mert jopar csapdaként is
funkcional), majd bunyd (templarek persze
nincsenek, csak a koézvetlen Lord Warrior
alatt allé harcosok), azutan pedig nyissuk

ki a palcaval az ajtét (a kriptdkat hagyjuk
békén).

Odalent Lord Warrior éppen elteleportalt,
hogy felkeltse az dlomszuszék Tarrasque-
ot (aki rdadasul szam is van (zve). A

nyugati oldalon I|év6 kriptdt kifosztva
kapunk egy botot, elementélis rindkkal
ékesitve  (kerek, sarga, bildés, kis

lyukacsok vannak rajta, és tejb6l készitik).
Nézziink &t a keleti szarnyba, ahol a botot
sorban dugjuk be a megfeleld helyekre
(k6darab, viz, fujtato, tliz). Mindegyik ad
egy runat, ezeket illessziik be a helylkre a
portdlba, és mar &t is ugorhatunk a
Kozmosz Temploméba, ahova az urnat az
ellenfazekunk elvitte, és ahol eredetileg is
volt. Figyelem! Ott mar nem pihenhetiink,
és vissza sem fordulhatunk!

Temple of Cosmos

Utolsé helyszin! Ha ligyesek vagyunk, el-
kerilhetjitk a harcot a Shambling
Moundokkal, ami nemcsak pacifista érzé-
seinket elégiti ki egy idére, de még idd
szempontjabdl is elényds. Kisvartatva egy
hullaarci pyreen, azaz békehozé (a fehér
galamb athasi megfelel§je, kissé intelligen-
sebb és hatalmasabb ugyan, de csoppet
sem ehetd) jelenik meg, és kilénféle kéré-
seinek ad hangot. ElGszér a Kozmosz
Jogarat kellene visszaszereznink néhany
kétekedd csontvazharcostdl, majd az egyik
kapuhoz menni, lettni az éréket, a Jogart
hasznélva (azzal klikkeljlink az er6mezdre)
bejutdsi engedélyt szerezni a templomba,
ahol Lord Warriort kell gonosz tettében
megakadalyoznunk. Rdéadasul sietni is
kéne, mert a Tarrasque mar nagyon

morcos, amiért valaki fel akarja ébreszteni.

Természetesen PONT elkestunk a
Tarrasque mdr felkelt. Néhany cool kép, és
meg is jelent a nagy mumus, pdar kisebb
mumussal. Az elementdlokat mar nem kell
bemutatnunk, a helyi csontvazharcosoknak
azonban az a specialitasuk, hogy a 10
szintG Rift hat rajuk, tehat 9xHP, nem
lehet Turn-6lni. Es még itt van Lord
Warrior is, aki egy Fire Shieldet és egy Prot
from Missiles-t 16tt magara.

A Tarrasque-ot érdemes elGszor leltni, bar
korantsem olyan veszélyes, mint
gondolnank, féleg EASY fokozatban nem.
Nekiink egy kor alatt 53-57 HP-t tott le,
de - most kell vigyorogni egy darab
HASTE-elt harcos karaktertinknek
mindéssze egyetlen kor alatt sikerilt a
fibe haraptatnia, és még maradt is

tdmadasa! Khm, khm, igazdn nagy
veszélyt jelentett volna egész Athas
szamara... A tobbiek elintézése mar

okozhat gondot, a Lord Warrior néha |6
egy tlizgolyot meg ilyesmik, de azért nem
EaN%/ ellenfél 6 sem. Es itt is a HaPPY
Arra vigydzzunk, hogy a csata utdn a gép
automatikusan kimenteti az élldst, és nem
folytathatjuk!

Egy-két  helyszint szdndékosan nem
néztiink A4t alaposabban, ezzel is 6sztd-
ndzve a jatékost egy kis sajat gondolko-
dasra. Viszont minden, ami a nyeréshez
kell, le van irva, és egy séhaj kiséretében
viszontlatast intink ennek a Liégett vilag-
nak kb. egy kerek esztendeig...
S8/ kontésben.

Legalabbis
= HaPl
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Rovatvezeto: Molnar 2solt (DoT)

Az e havi ElsGsegélyben valé felszélalésért
koszonet illeti a kévetkezéket

Domonics Rdbert, Cegléd, Horvérh Akos,
Miskolc, /zsdf Andras, Budapest, Nagy
Karoly, Budapest, OGY/ of Interfrigo,
Sandoly Szabolcs, Hatvan, Vérds Tibor,
Budapest, Zsiros Viktor, Cegléd.

IBM PC

MAHJONG 4
Palyakédok: HOME / UPUP / WORD

/
ROCK / BALL / SSSS / GRAY / AIRY ;’

RAIN / HOLE / NIKE / FRAM / THIS
HARD / AMAN / COFE / QUIP / CUBE /
EMEU / LEAF / DOWN / BOMB / TWIN /
FLWR / SMAL / llll / EASY / AAAA

COVERGIRL STRIP POKER
Névnek irjuk be: MACHO,
tudunk veszteni.

DUKE NUKEM

A kimentett jatékallasban lehet turkalni:

$08: betdltés utdni kezddszint szdma

$10: $FF - firepower max-ra.

$13: $01 - csizma (az els6 pédr szinten
nem ajanlatos)

$16: $AA - magas Health (az $FF itt
nem célszerd)

$18: $01 - keszty(

FANTASY WORLD DIZZY
A PCDIZZY.EXE-ben 5900-re $EBO4-et
irva orokéletiink lesz.

ELDER SCROLLS - ARENA
Egy kis tipphalmaz:
Erdemes egy Dark elf Nightblade-et
inditani, mert gék az abilitijei és van
critical-ja (egybdl felfordul az ellenség)
Miutdn kijutottunk az els§ meglehet6sen
kénny( labirintusbdl, induldas a MAGES
GUILD-be. Mindenképpen csindljuk meg
az aldbbi spelleket:
Open
Chance: 100%
Increase: 80% per 2 levels
Spell cost: 400
Casting cost: 10
Ezzel a varazslattal barmilyen ajtét,
még magikusan lezértat is ki lehet
nyitni. lgaz, egy picit suilyos +drdga,
de mindenképpen megéri.
Destroy Wall
Number:1
Spell cost: 400
Casting cost: 10
Create Floor
Number:1
Spell cost: 200
Casting cost: 5
Spell Reflect
Chance: 20%
Increase: 20% per 3 levels
Duration: 10 rounds per 1 level
Spell cost: 2700
Casting Cost: 67
Create Shield
Strength: 10HP
Increase: 35 HP per 1 level
Spell cost: 1600
Casting cost: 40

LANDS OF LORE
A kimentett alldsban irjunk $7A-tél $81-
ig $3E 07-eket. $A7-$A9-ig vannak a
tulajdonsagok, ide max. 09-et célszerd
irni. lgy taldn kdénnyebb lesz tovébbjutni
a White Tower 3. szintjén.

igy nem

.

AMIGA

ELITE 2.

Vegylk meg a legdragdbb hajét, amire
még futja, vegylink egy-két kabint, és
tegyink bele embereket (vallaljunk el
egy kiildetést). Most vegylk meg a leg-
olcsdbb Grhajot! A régiért megkapjuk a
pénzt, de a program kiirja, hogy nem ad-
hatjuk el, mert "laknak" benne. Nyomo-
gassuk egy pérszor a Buy-t, és feltdlt-
hetjik a kasszdnkat.

HEART OF AFRICA
Az itt taldlhaté infékat C64-esek is
haszndlhatjak. A kincs minden jatékban
mashol taldlhatd:
Eszaki régio
Ezen a tajon a kovetkez6 népek élnek:
Juareg, Berber, Nubier és Sidamo. Itt
az aranyat szeretik a fonokok. Minden

régioban mashogy beszélnek. Itt
észak/dél, dél/észak, kelet/nyugat,
nyugat/kelet, tehat pl. észak helyett
délt mondanak. Tovabba:
szavanna/Gabanna, oézis/El Mora
Levimara

Nyugati régio

Torzsek: Bombara, Hansa, Mandigo,
Jang. Itt az elefantcsontokat szeretik.
E/Koko, D/Phutswama, NY/Mimbami,
K/Katula, Niger folyé/Huttingo,
Faraé/Oz Oz
A tevéket ugyanugy hivjdk, mint az
északor (Koko)

Centrédlis régio
Torzsek: Banda, Mongo, Bombundo,

Ugander, . Lunda. Itt az eziistot
szeretik. E/balra Utombétél, D/jobbra
Utombatél, NY/szembe Utombadval,

K/egy iranyba. Utombaval (az Utomba

az itt uralkodé NY-i szél), Kongd
folyd/Mondgamara, Istentik/Thkarunda
Déli régio

Torzsek: Batua, Bemba, Bantu,
Bushmen, Zulu. Itt a vordsrezet
szeretik. E/nyar, D/tél, NY/bsz,
K/tavasz, Lastuana/Zambézi folyd,
Gumba Ilu Untoba/Viktéria-vizesés,

Kaluru/a Zuluk nevezik igy magukat,

Diszhipapa/az Indiai-6cean, Bethuda
Zalabana/Thalana-hegy

Keleti régié

Torzsek: Suakeli, Massai, Somalio,

Ugandis. A smaragdért vannak oda.
E/Rebolo, D/Dethamex, NY/Obadival,
K/Obadihoz, Kala Umbasi/a
Napistentk, Ula/a feljové nap orszaga,

a masik neve a keletnek, Ka-
uba/nyugatot jelent, ritkdbban
hasznélt sz0, Galumba/elefant,
Ukambi/flamingé.

Tovabbi tippek:

Ha egy torzs fénokének elég
ajandékot viszlnk, ingyen

bevésarolhatunk a falujdban, és ha
megsérilink, orvost is hiv. Pénzt
lehet keresni Gj dolgok felfedezésével
is. Ezt a pénzt a legkodzelebbi
kikotdvarosban kapjuk meg

Nem csak f6nokék adnak mfékat ajan-
dékokeért.

SUPER GEM'Z
A pdlyakédokat vakon kell
cimképernydn.
B-SAKE/C-DEMAG /D - YURI / E -
BONSAI / F - GEMX / G - JAPAN / H -
CHUNHU /I - FUN / J - SOFT / K -
GUNHO / L-TAKIRA/M-TIMET /N -

beirni a

SORONE / O - SIXPAK / P - MASURI / T
- LALONG / E - BONSAI /| - FUN / M -
TIMET / Q - TASYI / U - KIKI.

Cé4

LORDS OF CHAOS

A varazslé megberhelése: a kimentett
alldsban (XY.WI%):
Altalanos infok:
$01 — Ha 52/Lords of CH.1, 49/Lords
of CH.2. Az 1-b6l lehet A&tvinni
karaktereket a 2-be, de forditva nem.
$04 — MANA (pl. $C8 / 200, de 255
NE legyen!)
$05 — Szint
Varazslatok:
(Ha az adott cimen $11 van, akkor abbdl
a vardzslatbél van 1, ha pl. $88, akkor
8, ez a max.)
$06 - Gold dragon / $07 - Green dragon
| $08 - Red dragon / $09 - Pixie / $0A -
Dwarf / $0B - Goblin / $0C - Troll / $0D
- Giant / $0E - Centaur / $0F - Unicorn /
$10 - Pegasus / $11 - Griphon / $12 -
Elephant / $13 - Gorilla / $14 - Lion /
$15 - Bear / $16 - Crocodile / $17 -
Giant bat / $18 - Harpy / $19 - Giant
Spider / $1A - Zombie / $1B - Ghost /
$1C - Vampire / $1D - Spectre / $1E -
Demon / $1F - Strength potion / $20 -
Protection potion / $21 Inwsnblhty
potion / $22 - Speed potion / $23
Flylng potion / $24 - Super potion / $25
- Healing potion / $26 - Magic fire / $27
- Gogey blob / $28 - Tangle vine / $29 -
Flood / $2A - Enchant / $2B -
Subversion / $2C - Curse / $2D - Magic
attack / $2E - Magic bolt / $2F - Magic
lightning / $30 - Teleport / $31 - Magic
eye [ $32 - Magic shield /

Tuladjonsdgok: / $33 - Action point /
$34 - A vardzslé tud repiilni, és annyi
AP-je lesz replléskor, amennyit ide

beirunk. / Stamina / $36 -
Constitution / $37 - Combat / $38 -
Defence / $39 - Magic resistance / $3A
- A vihet6 cucc.

A GALYA

A kimentett élldas 3. blockjaban a $69-

$6C és $6E-$6F-re kell $FF-eket irni,

hogy 65535 pénziink legyen. Ha ezutan

szerziink még egyet, akkor tulporog,

ezért érdemes kicsit kevesebbet beirni.

A 3. block $46-$4B-re $FF-eket irva az

SPP-nket tuningolhatjuk fel. Tongraknak

is lehet 255 SPP-je, csak nem tudja

hasznalni.

Fontos, hogy ARaernonként mentsiink

dlldst, mert ha Tongrakként mentink,

akkor mashol lesznek ezek az értékek.

Néhany tipp:

= A flives buckdban vegyiik fel a Szent
Chemotox-ot, és dssunk egy jot.

= A kocsma mellékhelyiségében van egy
farkasember. Ha nem vagyunk sziik-
markutak, megered a nyelve.

= A prostinak nem érdemes konyakot
adni, de azért érdemes megnézni, mi
az eredménye.

= Ha kevés gyufank van (pl. 1), adjuk el
a kereskeddnek 2 tmorgh-ért, és ve-
gyiink egy teli dobozzal, 5 tmorgh-ért.
Jé tzlet.

= Az arany Lenin-szobrot nem érdemes
70 tmorgh-ért eladni.

= A t6 taloldaldn lévé kastélyba csak
Raernonnal érdemes bemenni, ha mar
ismeri a HYOUR nev( vardzslatot.

® A madarijeszt6t6l a szalmakalapot Ggy
lehet elvenni, hogy a gyufdval meg-
ijesztjik.

= A jatékban van pufajka is, amit a hideg
helyeken célszer( hasznalni.

COVERGIRL STRIP POKER

Freeze utdn a $3606-t6] kezdGdé 5 byte-

on van a jatékos pénze, $36FC-t6l a csaj

pénze. Egy masik triikk: $1DDE-re a ki-

vant vetkdzési fazis szdma, csaj pénzé-

nek nulldzasa, majd G1A00.

Nos, ennyit erre az évre, jovGre sem
menekiiltok meg télem — DoT.
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APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii aprohirdetések:
Minden megkezdett 25 szé utdn 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem szdmit bele a név, cim, telefonszam, irdsjelek). Nem szdmitjuk
kereskedelmi jellegl apréohirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguraciéjatol kivan megszabadu!nl

Kereskedelmi jellegii hirdetések

Szavanként 28,- Ft + AFA = 3b,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszadm,

- amelyben pl.

valaki programot klnél eladasra,

irasjelek).

vagy egyéb hardware klegésznoket (pl sajat készitésd cartridge-eket) kindl nagy

Ide soroljuk azokat a hirdetéseket,

vélasztékban. Olyan kereskedelmi hirdetést nem kozlink le, amelyben csak postafiék lett megadva. Postai Uton torténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a postafiok mellett cégeknél a telephelyet (lizlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni vallalkozok esetében
pedig a székhelyet (vagy dllandé lakcimet) is fel kell tlintetni (14/1993 IKM rendelet — a belféldi reklam- és hirdetési tevékenységrdl).

Egyéb szolgéltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomddaba keriilé CoV-ba biztosan bekeral): 120,- Ft + AFA =

150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betiikkel): 50 % felar; /TALIC szedés (d6it betiikkel): 50 % feldr; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kbzélteknek megfelel6en kérjiik feladni. Ezt kdvet6en a hirdetés szévegét, az egyéb szolgaltatdsokra
utalé egyéb kozlést, valamint az ennek megfelelé dij befizetését igazolé szelvényt (vagy annak madsolatat) levélben a kévetkezé cimre
363. 1519. Figyelem! A hirdetési szoveg mellé csak olyan csekket, vagy csekkmasolatot

kérjuk kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.:
mely tanisdga szerint az Osszeg befizetése a hirdetést tartalmazé levél beérkezését kovetden, vagy az azt megeldzé 1

fogadunk el,
hénapon beliil tortént.

= C64 jaték- és felhaszndléi programok
cseréje lemezen. Listat és vdlaszboritékot
kérek. Levélcim: Bator Lajos, Budapest,
XIX.Corvin krt. 4. V/76. 1191. Tel.: 282-
35-35.

= Keresem C64-re floppyra az Arnhem,
Hunt of the Red October, Tai Pan, Panzer
Grenadier, Heroes of the Lance cimi
programokat. Csere lehetséges! Gyodrgy
Laszlo, Budapest, Bathyany u.194/B. 1182
= C64 jatékprogramok cseréje lemezen.
Listdt és vaélaszboritékot kérek. Cim:
Mendler Attila, hajés, Temetd u.3. 6344

C64-re Action Replay MkV+ 2.900 Ft.
Action Mk7 3.600 Ft. Action 7+ Atomic
4,500 Ft. Cim: S.D.Kft, Tel.: de. 291-2318
(telephely: 1214 Bp. Fodor u.81.), levélcim:
DERKO, Bp. 1399, Pf.: 701/679.

= Elad6 egy C64/ll. + 1541 drive + MPS
801 printer + joystick + 80 db. jaték-
lemez 16.000,- Ft-ért. Printer nélkdl
10.000,- Ft! Cim: Rucz Gyula, Békéscsaba,
Lencsési it 59. V/30. 56600

= Eladé egy Commodore 64-es magndéval,
joystick-kal, kazettaval és szakkonyvekkel
szuperolcsé aron, minddssze 6.500,- Ft-
ért. Erdeklédni lehet levélben vagy tele-
fonon: (06-82) 321-843. A levélcim:
I}lgjggl Laszlé, Kaposvar, Kontrdssy u.7-9.

= Garantdlt &llapoty, eredeti Comodore
Graphik Printer — VC 1525 tipusd —
eladd. Atomic Power-t vennék, illetve
beszamitok. Levélcim: Bator  Lajos,
Budapest, XIX. Corvin krt. 4. V/76. 1191.
Tel.: 282-35-35.

= C64 gyorstdlts, fejbedllité 600 Ft, Final
IIl., Action Mk. VI>, 2.900,- Ft, eqyéb 2-
64 KByte-os cartridge-ek. Viélaszboritékért
ismerteté. MIKROKLUB, 8100 Varpalota,
Pf.: 65. Tel.: (06-88) 371-439. (Torkos
Csaba, Varpalota, Tancsics u.7.)

COMMODORE — AMIGA
SZAMITOSEPSZERV]Z GYORSAN,
GARANCIAVAL
DOI.GOZI.INK 1999 TECHNICS
Telefon: 18-48-845.

= Ertesitek  mindenkit, hogy Amigédra a
programmésolds megszint! Dohonyi Zoltén,
Budapest, XVIIl. UllGi at 294, 1184. Tel.: 290-
01-35.

A1200 memédriabéviték, hangdigitali-
zalé 3.500 Ft, Action Replay Mkl +

7.800 Ft. Cim: S.D.Kft, Tel.: de. 291-
2318 (telephely: 1214 Bp. Fodor
u.81.), levélcim: DERKO, Bp. 1399,
Pf.: 701/679.

= Eladé A500-as 1 MB RAM, TV modu-
lator, joy, 50 db. lemez + kiilén markéas 3
1/2 lemezek 50,- Ft/db. Danos Miklés,
Tel.: 290-6568.

= Elado: 2 db. Amiga tapegység, 3.500,-
Ft/db., 1 db. belsé drive 6.000,- Ft-ért,
valamint 1 db. Amiga mouse 1.000,- Ft-
ért. Surgds! Szlics Istvan, Bana, Martirok
ut 1. 2944

= 49.900,- Ft nem sok egy készletért, ami
a kovetkez6kbdl &ll: Amiga 500, bévitd,
1084S monitor, szamitégépallvany, 130
lemez, lemeztarto, telefon este: 271-4958,
183-5987. Racz Péter.

= Eladé: Amiga 500, 1 MB RAM, 120
lemez, joy, patkany, patkanypad.
Erdekl&dni levélben: Matula Ferenc, Eger,
Berva Itp. 7/C. 3304.

= Amiga 500+, TV modulator, 120 lemez
lemeztartd, 2 joy, egér az oOsszes CoV,
iranyar: 30.000,- Ft, vagy SEGA MEGA-
DRIVE-ra, esetleg SNES-re plusz programra
cserélem. Cim: Mittwég Béla, Mohacs,
Brand Ede u.5/B. 7700.

= A500-hoz eladé 1 éves TV modulator
csak 2.500,- Ft-ért, és lemezek: Noname
10 db.: 500-ért. Maxell 10 db.: 600-ért.
Cim: Kassai Karoly, Ujfehértd, Puskin Gt
14, 4244

Gyéri eredeti jatékcsere!!! Valaszbori-
tékért listat kildok. Cim: Kévés Jéanos,

Soltvadkert, Pf.: 8. 6230. (Zalka
M.u.22.)

= SEAGATE 80 MB-os SCSI 3.5"-0s
winchester eladé. Iranyar: 12.000,- Ft.
Vass Istvan, Bp. Tel.: 226-80-46.

GRAVIS ULTRASOUND MAX hangkar-
tya eladd, a bolti arndl 3-4 ezer fo-
rinttal olcsébban. Professzionélis célok-
ra és jatékokhoz egyarant kit(in6en
hasznélhaté. A kéartya teljesen felbon-
tatlan. 180-0498.

= Eladdé egy Quantum 52 MB-os
winchester 7.000,- Ft-ért, és egy 386
DX40-es alaplap 0 MB RAM-mal 8.000,-
Ft-ért. Polgédr Endre, Tel.: (hétkéznap 10-
15 éréig): 269-2033.

PC-hez Action Replay 8.000 Ft. Cim:
S.D.Kft, Tel.: de. 291-2318 (telephely:’
1214 Bp. Fodor u.81.), levéicim:
DERKO, Bp. 1399, Pf.: 701/679.

C16 szémitégép + magné + joystick
+ jatékkazettdk eladé. Erdeklédni: (06-
34) 339-724 (Bérces)

= Keresem a CoV 1-5; CoV 11-15 szamait.

Tel.: (06-62) 486-129 (Dudés Gabor,
Szeged)

® Eladé: SEGA MEGADRIVE Il. + 1 Pad +
1 jaték (Aladdin). Ara: 30 ezer Ft.

Erdekl6dni az aldbbi cimen: Szabé Istvén,
Nagykereki, Széchenyi u.38. 4127.

ELI
computer |

20 COMMODORE, AMIGA
& PC, ENTERPRISE, TVC |
‘“m SZAMITOGEPEK ES |

a) TARTOZEKOK KIEGESZITOK |
= HASZNALT GEPEK ARUSITASA |

‘t"" PER[FERI AK JAVITAS A‘ tani. Varjuk az Atarisokat is. Bufé lesz. A
! rendezvényt a CoV is tdmogatja.
"’Ft (1-3NAP ALATT) & Belépd: 50,- Ft, géphely: 150, Ft

AKCI

AMIGA kiils5 drive 8.000 Ft AFA-val
+ 512 kB RAM bévités 3000 Ft

AMIGASOK FIGYELEM!
A Budatétényi Amiga Klub AMIGA KARA-
CSONYT rendez december 28-an 9 6ratol
19 6raig. 150 géphelyet tudunk biztosi-

(monitort biztositani nem tudunk)
Budatétényi Miiv. K6zpont
Bp., XXIl. Nagytétényi ut 35.
"Vilag Amigasai Egyesuljetek!"




PROGRAMOK A BIEei
COM-WARE Kft.-t5

(megrendelhetdk a beflizétt levelezélapon)

N

MS-DOS Windows CPU RAM Ures HDD | CD-ROM Monitor Lemez Macintos
The Best of MS Entertainment Pack 3.1+ 3.0+ 286+ 1MB - E/N/Herc 3.5"
Microsoft Arcade 3.0+ - 3.5"
Space Simulator 5.0+ - 386/25+ 2 MB - VGA+ 3.5"
Microsoft Golt 3.1+ 3.0+ 286+ 2 MB - VGA+ 3.5*
Microsoft Golf Multimedia Edition 3.1+ 3.1+ 3865X+ 4 MB 5 MB + VGA+ -
Flight Simulator 3.2+ - 386+ 2 MB EN+ 3.5"
Microsoft Encarta 1994 3.1+ 3.1+ 386SX+ 4 MB 2.5 MB + VGA+ - +
Microsoft Bookshelf 1994 3.1+ 3.1+ 386SX+ 2MB 2MB + VGA+ - -
Cinemania 3.1+ 3.0+ 386SX+ 2 MB 30 MB” + VGA+ - -
Dinosaurs 3.1+ 3.1+ 386SX+ 4 MB 2.5 MB + VGA+ - +
Musical Instruments 3.1+ 3.1+ 3865X+ 2 MB 2.5 MB + VGA+ - +
Art Gallery 3.1+ 3.1+ 386SX+ 2 MB 2.5 MB + VGA+ - +
Complete Baseball 3.1+ 3.1+ 3865X+ 4 MB 2MB + VGA+ - -
Dangerous Creatures 3.1+ 3.1+ 3865X+ 4 MB 2.5 MB + VGA+ - +
Ancient Lands 3.1+ 3.1+ 386SX+ 4 MB 2.5 MB + VGA+ - +
Multimedia Beethoven 3.1+ 3.0+ 3865X+ 2MB 30 MB + VGA+ - -
Multimedia Mozart 3.1+ 3.1+ 386SX+ 2 MB 4 MB + VGA+
Multimedia Schubert 3.1+ 3.1+ 386SX+ 4 MB 4 MB + VGA+
Multimedia Strauss 3.1+ 3.1+ 3865X+ 4 MB 5 MB + VGA+
Multimedia Stravinsky 3.1+ 3.1+ 386SX+ 2MB 30 MB + VGA+
Creative Writer 3.2+ 3.1+ 386+ 4 MB 8 MB VGA+ 3.5" +
Fine Artist 3.2+ 3.1+ 386SX+ 4 MB 11 MB VGA+ 35" +
1 - A hangokhoz/animaciékhoz Windows 3.1 szlikséges, vagy Windows 3.0
2 - Abban az esetben, ha az animécidkat is szeretnénk latni
3 - Sziikséges még az MS DOS CD ROM kiegészitése (MSDEX), legaldbb a 2.2-es verzié

Jatékok

The Best of Microsoft Entertainment Pack

A programcsomag 13 szérakoztaté jatékbol all. Példaul:
Tetris - az ismert jaték Windows-os véltozata.

Pipe Dream - cs6darabok segitségével kell felépiteniink az
utat a viz szamara.

Taipei - az azonos mintdju koveket kell
program az Gsi keletj jaték alapjan készult.
(Ara: 3.500,- Ft + AFA)

parositani. A

Microsoft Arcade

Ot l6voldozGs program egy csomagban. Példaul:
Asteroids - az (irben kell aszteroidakra l6véldézniink.
Battle Zone - tankkal kell leléni az ellenséget.

(Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Space Simulator

Egy (rutazdasnak lehetsz részese a program segitségével.
Urhajéddal leszallhatsz a Marson vagy a Holdon, vagy akér
kedvedre sétalgathatsz az (rben. Megvizsgélhatod a galaxis
akdr 100 ezer évvel ezel6tti vagy késGbbi éallapotat is.
Bejarhatod a naprendszert, megfigyelheted a tejutat. A
program a NASA adatainak felhasznalasaval késziilt.

(Ara: 5.500,- Ft + AFA)

Microsoft Golf / Microsoft Golf Multimedia Edition

A jatékban a golf jatékkal ismerkedhetiink meg. Akar nyolc
ellenféllel is jatszhatunk. Sajat magunk vélogathatjuk ki a
nekiink szimpatikus 14 Gt6t, amit a jaték sordn hasznélni
szeretnénk. (Ara: 5.500,- Ft + AFA)

A programhogz t6bb kiegészit6 pdlya is megjelent: .
Pinehurst - Eszak-Carolina golfpélyajan jatszhatunk. (Ara:
3.000,- Ft + AFA) ‘ i

Banff Springs - Kanadai palya. (Ara: 3.000,- Ft + AFA)
Mauna Kea - Hawaii szigetén taldlhaté palya, amelyet egy
1964-ben kialudt wvulkdn lavdjaban alakitottak ki. (Ara:
3.000,- Ft + AFA)

Flight Simulator 5.0 i

A leiras par szammal ezel6tt indult el az djsagban. (Ara:
5.500,- Ft + AFA)

A programhoz t6bb kiegészités is megjelent: i

Aircraft & Scenery Designer (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Paris Scenery (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

New York Scenery (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Windows kiegészitések

Microsoft Soundbits

A Windows hangjait cserélhetjiik ki, szélesebb kérben, mint
ezt a program eredeti kiépitésében tehetnénk. Kilon hangja
lehet példdul az ablakok kinyitdsanak és bezdrdsanak, vagy
egyes programok elinditasanak. " N
Windows Soundbits Hanna Barbara (Ara: 3.500,- Ft + AFA)
Windows Soundbits MGM Movie (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Windows Soundbits Music Instr. (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Microsoft Windows Sound System

A software és a mikrofon segitségével
beszéddel irdnyithatjuk.

(Ara: kérje tdjékoztaténkat)

Oktatoprogramok, lexikonok

Microsoft Encarta CD

A program alapja a 29 kétetes Funk & Wagnalls
enciklopédia. Ezt tébb mint 1000 szécikkel, 8 &ranyi
hanganyaggal, 7800 fényképpel és illusztraciéval, 800
térkeppel, 100 tablazattal, 100 révid filmbejatszéssal és egy
vildgtérképpel egésziti ki. A szdvegeket kimasolhatjuk a
programbdl, és igy felhasznélhatjuk mas alkalmazésokban is.
A megfelel6 cimsz6é megtaldlasdban tébbféle tartalomjegyzék
all rendelkezésiinkre. |

(Ara: 12.000,- Ft + AFA)

Microsoft Bookshelf CD

A CD hét lexikon illetve sz6tdr anyagét tartalmazza:

The Concise Columbia Encyclopedia - 15000 szécikket, 50
animéciét és tobb, mint 1400 illusztraciét tartalmazé
enciklopédia.

The American Heritage Dictionary - amerikai értelmezé
sz6tdr, melyben 65000 sz6, és 1100 kép taldlhaté. A
cimszavakat a géppel fel is lehet olvastatni, a helyes kiejtés
megismeréséhez.

Roget's Il Electronic Thesaurus - szinonimaszétar 50000
cimszdval.

The World Almanac and Book of Facts 7994 - tények
kényve 1994-es adatokkal.

%zrﬂett'ls Familiar Quotations - idézetgydjtemény 22500
idézettel.

The Concise Columbia Dictionary of Quotations - 6000
cimszavas idézetgydjtemény.

Hammond Atlas - vildgtérkép, mely tartalmazza az orszagok
zaszl6jat és himnuszag is.

(Ara: 10.000,- Ft + AFA)

a Windows-t

Cinemania CD

A program a mozi vildgdba kalauzol el benniinket. 19000
film adatait tartalmazza a CD. 3000 szinész, rendezd és
egyéb személyek életérdl lehet olvasni, valamint szdmos
filmrészlet tekinthet{ink meg, a némafilmektél a mai filmekig.
(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Dinosaurs CD

Kozel ezer szines kép mutatja be a dinoszauruszok vilagat.
Tobb szdz cikk olvashaté a . kihalt  &llatokrol.
Megismerkedhetlink a kilénbéz6 dinoszaurusz-fajtakkal,
lakohelyiikkel, melyet térképen is megkereshetiink,
ta;:ta‘lélkglzési szokdsaikkal, és megtudhatjuk, hogy melyik faj
mikor élt. i

(Ara: 6.500,- Ft + AFA)



Musical Instruments CD

A hangszerek megismerését segiti a CD, mely bemutatja a
vilag kdlénbbdzé tajainak hangszereit, az egyes hangszerek
felépitését, és a kllonbozé zenekarok Gsszedllitasat. 1500
hangminta hallgathaté meg, valamint mi is kiprébalhatjuk az
egyes hangszerek hangzasat.

(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Art Gallery CD

A londoni Nemzeti Galéridban talalhato képeket tekinthetjiik
meg a programban. Megismerhetjik a képek keletkezésének
torténelmi hatterét, a festék életrajzat és f6bb miveit. A
festményekrél elemzést is ad a program, melybdl
megtudhatjuk tébbek ko&zott, hogy ki illetve mi lathatd a
képen, valamint hogy mikor és mekkora méretben késziilt a
kép. A mi felépitésérdl is kapunk magyarazatot, valamint
azt is kiderithetjuk, hogy melyik festé képén lathaté hasonlo
forma vagy alak.

{Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Complete Baseball CD

A kedvelt amerikai sport hires személyiségeit, a mérkézések
eredményeit és érdekes eseményeit, valamint a kilénb6zé
csapatokat mutatja be a program. Tuddsunkat egy 900
kérdést tartalmazo teszt segitségével mérhetjik fel.

(Ara: 6.500,- Ft-+ AFA)

Dangerous Creatures CD

Ez a CD a vildgon él6 veszedelmes allatokat ismerteti.
Megtekinthetjlk az egyes él6lények él6helyét és
tamadofegyverét. 250 allatrél talalhatd Gsszesen 800 cikk,
szamos szines kép, .és tobb, mint szaz filmbejatszas.

(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Ancient Lands CD

Az okori civilizaciékat mutatja be a program, Egyiptom
létrejottétél Gorogorszdg tundoklésén  keresztil Rdéma
bukasaig. Bepillanthatunk az o&kori emberek életébe,
munkdajaba és szorakozdsdba, és megtekinthetjiik a rank
maradt miemlékeket.

(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Composer Series CD

A sorozat a zeneszerzik életét, miveit és tevékenységét
ismerteti. Eddig ot zeneszerzordl készilt CD:

Beethoven (Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Mozart (Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Schubert (Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Strauss (Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Sztravinszkij (Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Belenézhetiink az egyes szerzemények kottdjaba, valamint
meghallgathatjuk azokat. Mindegyik program tartalmaz egy
jatékot is, melynek segitségével példaul megnézhetjuk,
mennyit sikerult megjegyeznink Beethoven IX.
szimfoniajaral.

Programok 8-14 év kozotti gyerekeknek

Fine Artist 3.5" lemezen

A program segitségével képeket rajzolhatunk, képregényt
dllithatunk ©ssze, kitlzéket tervezhetlink, valamint egyéb
rajzolassal kapcsolatos dolgokat csinalhatunk. A képekbe
animalt figurdkat is beilleszthetiink. Részletes magyarazat
tartozik minden részhez. Egy jopofa figura, McZee segit a
rajzolasban, és a speciélis funkciék hasznalatdban, mint
peldaul a perspektivikus abrazolasban.

(Ara: 5.500,- Ft + AFA)

Creative Writer 3.5" lemezen

Ezzel a programmal szovegeket, meghivdkat, ujsagot és
kiilénbdzo feliratokat készithetiink, mindezt jatékos maddon.
Az elkészlilt szévegek mellé felhasznalhatjuk a Fine Artist
segitségével rajzolt képeket is. Itt is részletes magyarazat
tartozik minden egyes mivelethez és eszkozhoz.

(Ara: 5.500,- Ft + AFA)

Felhasznaloi programok

Truetype FontPack 1,2 / Truetype Master Set 1/2
Truetype karakterek a Windows alkalmazésaihoz.
(Ara: 6.000,- Ft + AFA)

MS DOS 6.22 Euro
Operacids rendszer
(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

MS DOS 6.22 Update from 6.0
Microsoft 6.2 Op.rendszer upgrade a 6.0 verziérdl
(Ara: 1.000,- Ft + AFA)

Végll egy kis magyarazat a tablazathoz:

MS-DOS - a sziikseges MS-DOS verzid

Windows - a sziikséges Windows verzié

Processzor - a processzor tipusa

RAM - a szilkséges memadria mérete

HDD - a sziikséges szabad winchesterteriilet mérete
Macintosh - |étezik-e Macintosh verzié

Végll pedig a + azt jelenti, hogy a jelllt verzid/tipus a
minimalis kovetelmenv
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Ismét itt a SULI-SOFT fantasztikus ajinlata:

Karacsonyig még meg is veheti!

Nébdny program a kindlatbol:

» TANULAS SZAMITOGEPPEL — jitékos (oktatd)
programok kicsiknek és nagyoknak (5-99 évesig) —
modszertani Utmutatd, leirasok és kozel 2.000,- Ft
ertékd programhalom az IBM, Cé4, C+4 vagy TVC
lemezmellékleteken. Ara: géptipusonként mindéssze
480,- Ft + postakéltség.

= C64 ALSOSOKNAK — matematika, kérnyezetismeret,
ének-zene stb. 80 program, 3 lemezen, mind&ssze
1.600,- Ft.

= C64 HELYESIRAS + MONDATTAN — programok
3 lemezen mind6ssze 1.600,- Ft.

= TOM SZAMOLNI TANIT — C+4, TVC gépeken 10
program, mindossze 1.200,- Ft.

= OLVASNI TANULOK — IBM, Cé64, TVC gépeken 2
program minddssze 500,- Ft.

" TOM MATEK 18 osztaly — IBM gépeken
programcsomag demovaltozat évfolyamonként
minddssze 1.000,- Ft. '

* SYSTEM GEORGE A KOZEPFOKU

NYELVVIZSGAIG — programcsomagok IBM és
Cé64 gepekre. Kb. 5000 kérdés, végtelen szamu
kérdezési lehetdséggel, egyénre szabott tanulasi
lehetGséget  biztosit! Angol-1, Német-1, Spanyol,
Orosz, Francia nyelvekre. Nyelvenként mindéssze
5.000,- Ft.

= SYSTEM GEORGE A FELSOFOKU
NYELVVIZSGAIG — Programcsomagok IBM és
Cé4 gépekre — a kozépfokdt sorozat folytatisa.
Angol-2, Német-2 nyelvekre. Nyelvenként mindéssze
5.000 Ft.

= SYSTEM GEORGE — Angol 1-2, Német 1-2 egyiitt
mindé&ssze 8.125,- Fr.

Mindenkit szeretettel varunk a
) Computer Karacsony'94-en
Allandé szamitastechnikai szaktanacsadasunkon
(programbemutatasi és vasarlasi lehet8séggel) a
Bp. IV. Munkasotthon u.33-39. sz. alatti
Gyermekkényvtarban, minden hétfén du.17-
18,45 kozott (az iskolai sziinetek kivételével)
Postacimiink: SULI-SOFT, 1327 Ujpest-3. Pf.: 91.
(Amennyiben postan kér informaciot, mindig kiildjon
felbélyegzett vdlaszboritékot!)
Szallitas utanvéttel. Rendeléskor kérjiik a géptipus és
adathordozd pontos megadasat!

YES! Megalakult az orszag elsé legalis PC-s
HW&SW klubja. Szolgaltatasaink:
hardware és software nagyker aron,
csere-bere szolgalat, jatékleirasok. Kérj
tajékoztatot:

(06-23) 381-960 (napkdzben) és
(06-23) 381-939 (16 Ora utan)
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Hat elérkeztiink 51 részbdl allé sorozatunk

végére. In Memoriam Plusi. Tal morbid
lenne most megint  Gjdonsagokrol
csacsogni. Zarszoként kovetkezzék egy
viszonylag friss felhaszndléi program
ismertetdgje.

CINEMASTER V1.0

A szdéban forgé program egy utility,

segitségével kozepes felbontdst animéacids
filmeket készithetiink a képernyén (80x50
pont a felbontds). Ez elsG halldsra talan
durvdnak t(nik, de aki emlékszik a
DIGITAL INTEGRATION demo THE
CARTOON cim(i részére, elismerheti, hogy
ilyen felbontds mellett is lehet élvezhetd
animdciot késziteni. Arrél nem is beszélve,
hogy a +4 64k-s memdridjdba (a program
adta specidlis lehet6ségek kihasznalasaval)
mintegy 3 perces animacio is készithetd.

A PROGRAM F& JELLEMZé&I:

- Egy lépésben 51 képernyG szerkeszthetd,
de a program egy kils6é funkidja
segitségével ez megduplazhato

- Teljes kord rajzolofellilet-tdmogatés
(CIRCLE, LINE, PAINT, COPY, REVERSE,

stb.)

- ROLL-DOWN menlvezérlés

- Beépitett EDITOR-nyelv, melynek
segitségével az animdcié sokoldalGan
szerkeszthet6

- Az adatokbdl futtathato file-t

készittethetliink, mely SYS 32760-nal
indithatdé

- Magyar és angol nyelv(i HELP

- Nyil-kurzor, mely joystickkel is
vezérelhetd

AMIT AZ ANIMACIOROL TUDNI ERDEMES

Az animécié végeredményben nem mas,

mint olyan alloképek gyorsan egymds utan

lejatszott sorozata, melyek az el6z6kbdl
vizudlisan koévethetd modon kdvetkeznek.

A program &ltal felkindlt 102 képernyd

ilyenforman kevésnek tlnik, de nem kell

megragadnunk a linedris lejatszasnal.

A linedris lejatszas mellett a szerkeszt6

lehetéséget ad:

- Két 4dllokép barmilyen irdnyd scroll
segitségével atcslsztathaté egymasba,
igy a koztes fazisokat nem kell
megrajzolni, és memdriat sem foglal

- Eltérolt képerny6 részleteit lehet egy
masik  képernyd barmely  részére
bemaésoltatni, egyfajta SPRITE-szeri
effekt eléréshez hasonlit

- Két tetszbleges képernydt
egymasra maszkoltatni

- Lejatszas kozbeni sebesség, szinvaltas

- Ismétlések programozéasa

lehet

Hogyan készitsiink a program segitségével
animaciot?
Egy tetszdleges képernyG. megrajzoldsahoz

nyujt segitséget a DRAWINGS meni
6sszes menlpontja. Vonalhtzas, korraj-
zolds, irds, torlés, keret, terllet tdrlése

vagy invertdldsa, minden megtaldlhato itt.
Néhany idetartozé Gzemmad is talahatd az
OPTIONS menuben, gy mint UNDO (ez
értelemszerl) GRID ON/OFF (ez egy halét
tesz ki a képernyGre, a pontok .helyének
pontosabb meghatdrozdsa érdekében),
TRACE ON/OFF (a nyil aktudlis pozicigjat
jeleniti meg a jobb felsé sarokban), COPY
AREA (ezzel tudunk terliletet madsolni a
rajzon, ha a MASK ON helyzetben van,
akkor a tertlet ramasolédik, ha OFF, akkor
rafed).

Ha elkészitettiink egy képet, akkor el kell
tarolnunk a "filmszalagon". Az OPTIONS
menld STORAGE SCENE pontjdban végig-
nézhetjik a "filmszalagot". Egyszerre négy
kocka latszik kicsiben, mellette a sor-

szamuk. A PREVIOUS és a NEXT szovegre
klikkelve léphetiink négyesével visszafelé
és eldrefelé, a kis képre ramutatva az alta-
lunk szerkesztett kép beirédik. A RESTORE
SCENE mentpont ugyantgy miikodik, csak
a mem©riabdl vehetink ki képet, mddosi-
tés vagy egyszerlen megtekintés céljabdl.
tJ)g\,rzendo meg, hogy a hibds vélasz-
tas 6l Ggy léphetink ki, hogy egyszer(ien
az ablak mellé klikkelink (ez érvényes
minden mentire a tovabbiakban).
Ha minden képet megszerkesztettiink,
akkor kezdddhet a "védgoéasztal" munkdja.
Az EDIT MOVIE meniipont (az DPTIONS
része) lehetGséget ad szinte mindenre.

A "VAGOASZTAL" KEZELESE

Ide belépve egy szovegszerkesztdt lat-
hatunk. Eléggé kezdetleges, de a célnak
megfelel. A filmet itt egy programnyelv
segltségevel szerkeszthetjik. Az utasi-
tdsok, mas nyelvekhez hasonléan kddsza-
vakbdl (betlkbdl) és paraméterekbdl épdil-
nek fel. A paraméterek minden esetben
pozitiv egészek 0 és 255 kozott, persze
van, ahol az intervallum ennél jéval kisebb.
A szintaktikus elvédrdsok igen szabadok,
tetszbleges szokdzt hagyhatunk minden
kozott, a kdédokat is szokoz valasztja el, a
paramétereket vesszdvel kell elvalasztani.
A sorvég nem szamit, akar a paramétert is
elvalaszthatja a sorvég. Ha a szerkesztést
befejeztilkk, az 'ESC' billentyCivel kilép-
hetlink. Ha az &ltalunk készitett leir6 lista
minden tekintetben helyes, akkor a
COMPILE SUCCESFUL uzenetet kapjuk, ha
hibaztunk, akkor a hiba jellegét olvashatjuk
a bal fels6 sarokban. A szerkesztGt ebben
az esetben is elhagyhatjuk, de ilyenkor a
film nem jatszhatd le, és futtathatd file
sem készithetd beldle.

A SZERKESZTi UTASCTASAI
- A n (ACTIVATE n): Az n. kép kirakasa a

képernydre.
-P n1, n2 (PLAY n1, n2): Esemény
lejatszdsa az n1. fazistél az (n2-1).

fazisig. Ha az els6 paraméter nagyobb,

wsszafelé jétssza le a képsort.

Un, p (UP —

- D n, p (DOWN —— LE)

-Ln, p (LEFT — BALRA) v

- R n, p (RIGHT — JOBBRA)...

..mozgatja az éppen Iéthaté képerny&t
n—szer a meglresedé sorokat a p.
képernvo kapcsolddd sora tolti ki.

- W n (WAIT n): n darab Ulres ciklust var,
addig az éppen kint 1évé fazis latszik.
Egy ciklus megegyezik a sebességgel
definidlt varakozasi idével, tehat a WAIT
10 lehet 1 méasodperc, de lehet 15 is.

-S n (SPEED n): A film futdsi sebességét
lehet vele beallitani, 250 a leggyorsabb.
Minden  olyan mivelet, ami a
képernydtartalom megvaltozasat okozza,
kivéaltja ezt a varakozast.

-V h, i (VISUALITY h,i): A hattér és az irds
szinének beéllitédsa.

-M n (MASK n): Az éppen
képernyére maésolja az n.
atlathatésaggal.

-C x (CYLLE x): x-szer ismétl6dd ciklus
nyitdsa.

- E (END): Ciklus zéarasa. A "C" és az "E"
kozotti rész fog ismétlédni, meghatéaro-
zott alkalommal. A ciklusok egymaésba
dgyazhaték, de ne hagyjunk ciklust
zardas nélklil, és ne zarjunk nem
megnyitott ciklust. A program erre
figyelmeztet, hibalizenet kiirasaval.

81, X2, Y1,.X2,.¥2, P, X, Y (hd,
micsoda paraméteraradat) (IMAGE stb.)
Taldn a legtobb lehetéséggel kecsegtetd
utasitds az IMAGE. Hogyan mikddik?
Van két darab képernyénk, egy
mozgasfazis, vagy alakdefinialt, és egy
hattérképernydnk.

#1 #2

latahato
fazist,

A feladat az, hogy az 1. képernyén
definialt figura felemelje a kezét az autd
mellett. Nézziik el6szér az utasitas
paramétereit:

- S: Forrasképerny8  sorszama  (jelen
esetben 1)

- X1, Y1: Alak bal felsé sarka

- XZ Y2: Alak jobb alsé sarka
-D: Célképernyo sorszdma (jelen
esetben 2)

- X, Y: Célhely (az objektum bal fels6
sarka)

Ugyanaz az objektum mads-mds hattérbe
is beillesztheté, mivel a figura Ures
helyén (pl. mellette) a hattér atlaszik, igy
a figuraba nem kell "beletervezni" a
hétteret.

Most nézzlink egy teljes programot:

gPROBAPHOGRAM}

100 sebesség}

V0,133 szinek beéllltésaL

A1 1. képernyéd kirakdsa)

W 10 majd véarakozas 10-ig}

C5 5 ismétlés}

P 2,10 2-9-ig lejatssza a
képeket

P 10,1 10- 2 ig v:sszafelé is}

E ciklus Iezérésa}

X program vége (nem

szukséges)

Ha a szerkesztés sikerlt, lejatszhatjuk a
filmet (feltéve, hogy nem vétettiink hibét).
Elvégezhetjiik a szilkséges médositdsokat,
finomitasokat mind a képekben, mind a lei-
rélistdban. A lejatszds a PLAY MOVIE me-
niponttal lehetséges, a futdé film megalli-
tdsa a 'RUN/STOP' billentyG 1-2 masod-
perces tartaséval lehetséges.

ES LEGVEGUL:

- A félig, vagy teljesen kész animaciot
lemezre régzithetjik. A FILE mend SAVE
AS menlpontja egy nevet kérdez t6link,
s ha mér volt ilyen, felllirja. Ez a file
kizarélag az editorral jatszhatd le, mivel
adat formatumban menti ki.

- A FILE menii OPEN pontjaval lehet betdl-
teni az adott file-okat, itt katalégusbol
vélaszthatunk, a névre vald klikkeléssel.

- A NEW MOVIE kitakaritja a teljes memad-
riat, igy Gj munkéat kezdhetlink.

- A QUIT és az ABOUT menlpontok érte-
lemszerGek.

FUTTATHATO FILE-OK KESZITESE,

OSSZEFUZESE

A memdridban 1évé, mikédéképes filmet a

PLAY MOVIE meni MAKE EXE FILE pont-

javal alakithatjuk at onalléan futtathaté

programma. A név megkérdezése utan a

szerkeszt6 .EXE kiterjesztéssel menti ki az

animaciét. A 102 képernyds rajzfilm két

.EXE FILE Osszerakasabdl képezheté a

MERGE MOVIES mentpont segitségével.

Ez egy kiilsé Gzemmodd, tehat jo, ha ilyen-

kor az eredeti lemez a meghajtéban van

(kal6zméasolatokon esetleg hidnyzik a

MERGE .CMG file és a helpfile-ok, ezek

hidnyaban a program nem teljes értékd).

A lancolé blokk rékérdez az 1., majd a 2.

file (.EXE) nevére, majd az Osszef(izott

program nevére, végll egy négyjegyl hexa
szamra, hogy hova ugorjon az animacio,
ha vége, vagy ha a szokdzt lenyomtuk.

Némi kis lemezcserélgetés, majd téltogetés

utdn a tamadas megtorténik. FIGYELEM!

.EXE és lancolt file-ok a szerkesztGvel mar

nem jatszhatdk le, és nem mddosithaték!

MEG EGY ERDEKESSEG...

A PLAY MOVIE meni SORT SOURCE
pontjaval a szovegszerkeszté munkateru-
letét tomédrithetjik ossze Ugy, hogy a
futdsképesség megmarad (a felesleges
sz6kozok eltavolitdsardl van szo).

Minden menlpontra igy sem tértlink ki,
ezek mikodésére mindenki percek alatt
rdjon, igy a felfedezés izgalma egy kicsit
teljesebb. J6 szdrakozast kivdnunk min-
denkinek a programhoz.

= Sasvéri Tamas
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Az Aces Over Europe cimi jaték
véleménylnk szerint az egyik
legrealisztikusabb vadéaszrepllégép-
szimuldtor. Mint sok méas szimulator, ez a
jaték is a ll. Vildghdbor( gydtrelmes éveit
dolgozza fel egy piléta szemszdgébdl.

Amellett, hogy grafikailag elég jol
kidolgozott, mar 386 DX40-en is fut, és a
rajzok és az animdcidk is kellemesek
(persze azt azért nem kell gondolni, hogy
az ellenséges pilétdk arcarol le lehet
olvasni a lelkidllapotukat). Kivételesen nem
maganyos amerikai harcosként szallunk
szembe az egész német birodalommal,
hanem rendfokozatunktél fliggéen egy
kotelék (raj) meghatdrozott helyén kell
szolgélatot teljesitentink.

A bevezet6ben megtekinthetiink egy-két
jol sikertilt légiharcot (gondoltak a progra-
moz6k, elére értesitenek, milyen halalra
szamitsunk). A megrazé kepek utan
"rovid" toltogetést kell elviselnink, majd
megjelenik a fémenl. Ennek &sszesen 6
pontja van, de azért segitlink eligazodni:

Fly Single Mission: Ezt akar gyakorlérész-
nek is nevezhetnénk, ha nem lennének
olyan nehezek & feladatok. Nagyon
sokféle lehetGség kozlil vélogathatunk,
sGt, a gép még RND-vel is prébédl azon
segiteni, hogy ne jatszuk végig kétszer
ugyanazt a kuldetést.

Career menu: Ha mar unjuk, hogy egy
feladatot végrehajtva tulajdonképpen
semmi eredményt nem kapunk (azaz pl.
nem nyertitk meg a haborat), akkor
csindlhatunk egy karriert, melyben
ligyességunktdl is fligg a haborls erdvi-
szonyok alakuldsa.

View vehicles: Meg lehet tekinteni a
jatékban el6forduld 6sszes jarmivet. Aki
erre vallalkozik, az szamitson rd, hogy a
fél délutdnt a gép el6tt Ulve fogja
télteni...

Other options: Itt lehet megnézni azokat a
dolgokat, amelyek az égvildgon senkit
nem érdekelnek.

Mission recorder: Felvett kiildetéseket,
demokat, meg ilyeneket lehet vissza-
nézni.

Exit to DOS: Itt is I6ni lehet, csak nem
repulégépet, hanem szamitogépet.

©
Q
=
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Replilések elétt altalaban (a karrier folyta-
tasat kivéve) mindig feltesz a gép egy kol-
t6i kérdést: "Who will you fly for?" Erre
legbélcsebb, ha annak a nemzetnek a
nevét valasztjuk ki, amelynek zaszlaja alatt
kivanjuk pusztitani felebaratainkat.

A feladatok kozdtt vannak foldi és vizi
célpontok elleni tdamadasok is. Ezekben
oriasi segitséget tudnak nydjtani a
célpontrol készult foték. A képeket az
egyébként szinte felesleges Flight Map
menipontbdl hivhatjuk elé, és a Target
gomb megnyomaéséval bekarikdzza a gép
nekink az els6dleges és a mdsodlagos
célpontot (mér ahol van ilyen). A térkép
azért szlikségtelen, mert jaték kozben a
legegyszer(ibb az, hogy nem (iljiik végig a
gyakran tébb érén &t tarté utat a célpontig
(és szerencsés esetben vissza a bazisra),
hanem bekapcsoljuk a robotpilotat, és egy
pillanat alatt ott termtink a célnal.

fémenl( els6 pontja tartalmazza az

Osszes repllési feladatot. Mivel ezeket

hasznalja fel a gép a karrierben s,

érdemesnek tartjuk leirni, hogy mit is

jelentenek.

Training Mission: Ez a valodi gyakorldrész.
Ennek ellenére mar itt is vannak rézds
dolgok.

Dogfight a Famous Ace: A Il. Vildghdboru
egyik replil6s sztarjat lehet kihivni
légiparbajra. A kezdGknek ezt nem
igazan ajanlanam, mert egy kicsit azért
tudnak repkedni ezek a csakok.

Dogfight a Squadron: Egy szazad ellen
lehet légiharcot vivni. Vannak bdven,
széval nem tul nagy az esély a tulélésre.

Fighter Sweep: Itt az a parancs, hogy
menjink végig a géplinkkel egy
megadott Utvonalon. Ez igy énmagaban
nem is lenne nehéz feladat, csak a
fejesek természetesen mindig olyan
utvonalat adnak meg, amely teli van
ellenséges gépekkel.

Scramble: Ellenséges bombazdk tamadjak
meg a repteriinket, és fel kell szallnunk,
mielétt még a féldon pozdorjava zuzzak
a gépallomanyunkat.

Escort Bombers: A mai parancs az, hogy
érjiink utol egy csapat bombéazénkat,
kisérjiik el Gket egy ellenséges reptér
elleni  tamadasra, ahol egyébként
nélkilink is le fogjak ket I6voldozni.

Fly a Historic Mission: A Il. Vildgh&boru
folyam&n nem csak olyan kis piti
lgyeket kellett megoldani a pilétdknak,
mint amilyenekkel eddig talalkoztunk,
hanem voltak gdzosabb helyzetek is.
Egypér ilyen lgybe keveredhetiink bele
ebben a jatékrészben. A CAMPAIGN-re
clickelve az akcié helyét allithatjuk be, a
SERVICE-nél pedig azt az orszdgnevet
vélasszuk ki, amelyiknek kétes értékd
szolgdlatainkat ajanljuk fel. A SELECT
MISSION segitségével az adott helyen
tortént komolyabb harcok és bevetések
kozll valaszthatunk, a lenti ablakban
pedig némi infot is olvashatunk réluk.
Ezek egyenkénti ismertetésétdl inkabb
eltekintenénk, mivel kissé sok van.

Intercept Bombers: Volt mar egy hasonlé
eset, csak akkor éppen a masik oldalon
alltunk. Nos, ennél a feladatnél az a cél,
hogy felszallas utan meg kell keresni egy
csapat ellenséges bombazét, és le kell
I6ni 6ket. Ez az Intercept Bombers és az
Escort Bombers feladat szamunkra
valészinidleg 6rok rejtély marad. Amikor
az Escort Bombers feladatat kapja meg
az ember, akkor az ellenséges vaddsz-
gépek jatszi kdnnyedséggel 16vdldozik le
a bombazdinkat, amikor pedig az lenne a
feladatunk, hogy mi IGjink az ellenséges
bombéazdkra, akkor pedig szitava lének
nemcsak minket, de még az &sszes
tobbi vadaszt is.

Anti-Shipping Strike: Azt a parancsot
kapjuk, hogy puffantsunk le néhany
hajot egy megadott helyen.

Interdiction: Egy ellenséges reptér ellen kell
alacsony tamadast intéznink. A Flight
Map lehivdsakor a Recon Photo vélasz-
tasaval megnézhetji’rk a felderit6k altal
készitett képet a célpontrol.

Close support: Kiszivargott a hir, hogy az
ellenség egyik géréja valamilyen
jarmGvon kérbefurikdzza Francia-
orszagot. A jarmi tipusat (tank, vonat,
stb.) a mission szévegébdl és a mellékelt
fotérdl tudhatjuk meg. A mi géréink rank
bizzadk, hogy flstdljik ki a szdébanforgd
szerkenty(it az utasaval egyutt.

Crossbow: V-1 kilovGallasokat kell tamad-
nunk Nyugat-Eurdpéaban.

Ideje lenne egy-két (hanégydthat...) szét
szolni a repllégépek vezetésérdl is.
- Mint mar az elején is emlitettik, ez a
jaték egy eléggé realisztikus szimulator a
tipusii szamitégépekre készlltek
koézott. Ezért hat a repllés sem egészen
olyan egyszer(i, mint a haddnemond-
jakpéldat  stilusd "vaddszrepulégép-
szimuldtorok"-kal. Pl. a flap-nek nem 2,
hanem 3 &llasa van, s6t, van olyan is,
hogy ha kis sebességgel repulink,
megcsuiszik a gép, és ha ilyenkor lég egy
kicsit a szarny, dugdhuzéba keruliink.
Szinte biztos, hogy hosszl repulépa-
lyafutasa soran mindenki bele fog
legalabb egyszer esni a fent emlitett
hibaba, igy hasznosnak tartjuk megem-
liteni, hogyan el6zzik meg a dugo-
hdzéba kerllést, vagy ha ez nem megy,
akkor a lezuhanast. Mikor mar viszony-
lag kis sebességgel repilunk, kézel a
csUszashatarhoz, a gép elkezd remegni,
és kigyullad a csilszasveszélyjelz6 piros
lampa. Ez altaldban alul van a gépek
miszerfalan, a STALL felirat felett. Nos,
ha érzékeljlk a fent emlitett elGrejel-
zéseket, azaz, hogy mindjart megcsu-
szunk, akkor ték mindegy, mit szandé-
koztunk tenni el6tte, adjunk nagy adag
gazt, és nyomjuk el6re a gép orrét.
Viszont vigyazzunk, mert ha egy ellen-
séges gép uldéz minket, akkor veszélyes
lehet rank nézve ez az utdbbi dugdéhuizé-
elkertilé mandver, mert igy szinte allo
célpont leszink a mogottink [évd
vadasznak. Ekkor tehat mérlegeljiink,
van-e elég magassagunk egy dugohoz,
és ha van, akkor akar bele is eshetilink.
Persze ehhez nem art tudni, hogy
hogyan lehet kiszedni a gépet a dugobaol.
Mikor elkezd porogni lefelé a repcsi,
nézzilk meg el6szor is, hogy merre
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porég. Ha ez megvan, nyomjuk meg a
labkormanyt a porgéssel ellentétes
iranyban, és tartsuk is nyomva
mindaddig, amig meg nem &ll a forgés.
Ezutdn, ha még nem zupaéltunk le, csak
annyi a teenddénk, hogy a lehet6 legro-
videbb Uton hizzuk vizszintesbe a gépet.
Nagy magassagban begyakorolhatjuk a
mandvert, és ha megnézzilk a dugd
el6tti és utani magassagunkat, kisza-
molhatjuk, hogy kb. hény ldab magas-
sagbdl tudjuk kivenni a replil5t egy eset-
leges dugoéhizoébdl. Elnézést kérink az
tUgyesebb, gyakorlottabb, stb. jatéko-
soktdl, de valészinlleg nem lehet
mindenki olyan profi, hogy rendelkezzen
a fent emlitettek ismeretevel...

- Az egyes repuléknek nagyon eltéré lehet
a muszerfala, mandverez6képessége és
fegyverzete is. Altaldban igaz az, hogy
azok a szerkenty(ik, amik j6l meg
vannak pakolva mindenféle gépagydval,
azok olyan lomhdk, hogy az ellenség
kénnyen mogéjik tud kerllni, és ha
esetleg be is cserkésziink vele egy ellen-
séges madarat, az egy hirtelen kitéré
mozdulattal elmenekiilhet, igy csak a
sok béna irtdsdra ajanlhatjuk ezeket a
repllé tankokat.

- A szerényebb fegyverzet(i gépek ugyan
altaldban j6l manévereznek, de i1tt gyak-
rabban jelentkezik a I&szerhiany, igy
ezekkel a gépekkel csak akkor érdemes
tizelni, ha mar szinte tuti, hogy
eltaldljuk az el6ttink ballagot. Egyébként
érdemes a primary és a secondary gun-
ok mindegyikét egyszerre bekapcsolni,
mert igy sokkal nagyobb a rombo-
IGerejiik, és ha mar Ugyis szinte tutira
kell menniink a célzasban, akkor van
esély arra is, hogy egyetlen sorozattal
lepuffantjuk azt a madarat, ami el6ttiink
kacsdzik (azt a kacsat, amelyik el6ttink
madarazik... hehe...).

- A képernyd legfelsé sordaban olvashatjuk
el a kulonféle kiirasokat. Pl. egy gép lels-
vésekor is kapunk egy kis szdveget, a
"You just downed" utan a 'elGtt repcsi
nemzetét és tipusdt olvashatjuk, a
"flown by" mellett pedig az ellenséges
piléta mindsége, vagy ha ugy tetszik,
besoroldasa lathatd ilyenkor. Ugyanitt
kapunk infot az &gyldk allapotardl, ha
elkezdjik kapcsolgatni.

- A bombazék megtamaddsa szerintlink az
egyik legérdekesebb rész ebben a
gaméban. Lattunk mar hasonlot a szeré-
nyebb mindségi mutatdkkal rendelkezé
(értsd: kocsogebb) progik kozott is, de
azok enyhén szdlvan irrealisan béndk
voltak. Egy éatlag foldi halandé azt
gondolnd, hogy bombdazéra vadaszni a
legegyszeriibb melé: nagy dog, elég
lomha, még ki sem tud térni, ha valaki
becserkészi. Am nem véletlen, hogy ez
ebben a jatékban & a valésagban sokkal
bonyolultabb. A bombazdogépek teli
vannak lovészekkel. Az orrban, a farok-
ban, és két oldalt a térzsben legaldabb
egy-egy (de lehet toébb is) Il6vész
csucsul, akik csak arra varnak kifogy-
hatatlan |6szer( gépagyuik moégétt, hogy
az ellenséges vadaszgépekre zuditsdk a
poklot. Ezeknek a lovészeknek tényleg
semmi mas dolguk nincsen, mint az
ellenséges  vadaszokat lepuffogatni.
Ezért héat teljes energidjukkal erre a
feladatra koncentralhatnak, igy
valészin(i, hogy elég pontosan I|6nek.
Tehat, ha pl. Ggy doéntink, hogy egy
bombert ugy ohajtunk leszedni, mint
altalaban a vadaszokat, tehat hatulrdl
megkdzelitjik és beleeresztiink néhany
sorozatot, akkor ezt az Gtletet gyorsan
verjiuk ki a fejunkbdl. Ez a modszer a
biztos dngyilkossag, mivel ha koéze-
ledink a bombazéhoz, akkor a farok-
lovészének szinte allé célpontot muta-
tunk, uGgyhogy max. 1 sorozattal
ledurrant. Tehat az mar vilagos, hogy
hatulrél nem tdl ésszer( tamadni, igy
keressink mas, kicsit sebezhetébb
pontot! Mivel a faroklévész altalaban
csak lefelé, hatrafelé tud kopkdédni, a

bomber feletti replilés biztonsdgosnak
mondhatd. Ha tehat el6lrél-oldalrél kdze-
litjitk meg a madéarkat, akkor kisebb az
esélye arra, hogy eltaldl minket. Persze a
mi esélylink sem tul nagy, mert elég
gyorsan zugunk el egymds mellett és
nincs sok id6nk célozgatni, de némi
gyakorlas és jo reflexek segitségével ez
is megoldhaté. Még van egy jéfajta
megkozelitési mod. Ez az alulrél-szembdl
valé rdacsapds. llyenkor IGjik szét a
bomber aljat, és ahelyett, hogy felfelé
emelkedve kereszteznenk a faroklGvész
szamara idealis roppalyat, boritsunk le!
Ekkor a lovésznek elég nehéz dolga lesz
vellink, de azért van némi esélye, ha
tgyes...

Ideje lenne leirni a kezel6gombokat is,
mivel ez azért nem maradhat ki egyetlen
szimulatorleirasbél sem, kidlénben is
vannak olyan profik, akik a fentebb leir-
takat egy perc alatt maguktdl is kitalaljak,
viszont arra nincs tdrelmik, hogy a
gombokat kiszemezgessék. Tehat nekik és

mindenki masnak szdl a kovetkezd

izgalmas adathalmaz:

'P': Pause. Kezdjlik ugyebar a
legfontosabbal!

'L": Landing gear. A futémd kiengedése és
behuzasa.

'G': Guns. Ezzel a gombbal lehet kapcsol-
gatni az agyukat. Van olyan, hogy csak
az elsédleges, csak a masodlagos, vagy
az Osszes agyu Uzemkész. Allapotukrdl
visszajelzést kapunk a mar fentebb
emlitett fejléces kiirasokban.

'W': Wheelbrake. Ez bizony a kerékfék.
Nem a legjobbaknak mondanénk, hogy
ez csak a foldon hasznalatos.

'F': Flap. Ennek 3 fokozata van. Eme gomb
nyomogatasakor a szerencsétlen szarny-
darab végigpasztdaz mind a 3 a&llasan:
becsukott, félig nyilt, total kinyilt,
(replay).

'A’: Autopilot. Na, ez most teljesen komo-
lyan a leghasznosabb funkcié. Amellett,
hogy a jaték nem veszit realitasabol,
megsporolunk vele bevetésenként tébb
o6ra jatékidét. Ezt a hagyomanyos
repgépszim progik (bocs, ez a "hagyo-
manyos" szé inkdbb a mosdporra illik,
de végllis tékmindegy, mert abban a
reklamban sem tudom, mi lehet eme sz6
jelentése) ezt Ugy oldjdk meg, hogy irre-
alisan rovid ido6t kell repdlni a felszal-
lastdl a célpontig, ergo nem alszik el a
tisztelt Jatékos. Itt viszont nem lesz
irredlis a progi ettdél, mert nem kell
végigszenvednink azt az X 6rat, hanem
egy pillanat alatt megérkeziink. Végiilis,
ha jobban meggondoljuk, mégiscsak
irredlis ez is, de szerintiink nem rossz
otlet. Addig j6 lesz, amig ki nem talalnak
valami jobbat. Jé, csak most l4tjuk,
hogy ez tok olyan, mint az ELITE-ban
azok a kisebb ugrasok! Na j6, most mar
elég, nem illik ennyit rizsalni egy billen-
tydrdl.

'M': Map. Ez az angol fedénév a magyar
mappa szo6t rejti (tuti, nyelvi bizonyi-
tékokat szedtink Ossze sajat délkelet-
szibériai nyelvészeti kutatdsaink soran!),
de ki tudja, miért, a térképet lehet eme
billenty(ivel el6hivogatni (Csiga Biga
gyere ki, ég a térkép ideki...). Jajj!!

'<': LaAbkormany Balra. Ez olyan, mint a
bicikli, mert elvileg ez egy pedal.
Kivancsak lennénk, mikor jon ki PC-re az
elsd bicajtekeré szimulator. Azt tudjuk,
hogy a j6 6regen van egy BMX Simulator
nevli csoda, de mar nemigen emlék-
szlink, hogyan kellett hajtani. Mindegy...

'>': LAbkormany Jobbra. Ebb&l mar
latszik, hogy az el6z6 billentyivel rokoni
kapcsolatban all, mert a vezetékneviik
megegyezik.

'CTRL'+'B': Eme billenty(ik megnyomasa
utdn megszolal a stewardess kellemesen
rikdcsolé hangja: "Eletében utoljara
ellenérizze, hogy be van-e kapcsolva a
biztonsagi ove... izé... ja, nem... (megva-
karja a fejét, majd racsap kétszer).
...ahd! Hogy megvan-e a hatan az

'‘D': Drop Fuel

ejtéernyd, mert Ggyis mindjart kirepdl, és
akkorat placcsan a foldon, hogy a dokik
és a régészek 3 évig kiszkodnek, mig
osszekaparnak magabdl egy koporsoé-
raval6t. Széval az ejtGernySre azért van
szlikség, mert nagyon mélyen bele fog
farédni a foldbe, és a régészek majd
meglepédnek, ha elGkaparnak egy
krétakori dinoszauruszt, és majd bebizo-
nyitjdk, hogy miért is kellett szeren-
csétlen allatnak modern ejtGernyd..."
Miutén végighallgattuk ezt a siket
dumadt, azon vessziik észre magunkat,
hogy repilénkkel mar rég megtaléltuk a
hivogaté anyafdldet, és épp a pokol felé
ballagunk (azért pont a pokolba, mert a

magunkfajta repllésre a Nancsi néni
mindig aszonta: "Orddgfattya!" vagy
"Menjenek ezek a pokolba!!!" Szdval

odafenn biztosan hallgattak ra...).

Tank. A benzintartély
ledobasa. Miel6tt erre a szérny(i csele-
kedetre vetemednénk, gondoljuk végig,
hogy micsoda nagy kérnyezet-
szennyezést mdvellink, nem beszélve
arrol, hogy ilyenkor fejbekdlinthatunk
egy békésen legelészd tehenet!!! Szdval
ez egy veszélyes dolog.

'R': Drop Rockets. A rakétdk eldobélasa.

Ez még veszélyesebb cselekedet az

el6z6nél, mert a rakéta esetleg
robbanhat is!!!
'BACKSPACE': Drop Bombs. Ezzel a

gombbal nyitjuk ki a haldl torkat, azaz a
bombaraktar ajtajat. Ez, ha lehet, még
veszélyesebb az el6z6knél. Gondoljunk
csak bele! Mi van, ha egy ilyen bomba
leesik a foldre? Akkorat durran, hogy
meég megsebestl valaki odalenn (nem is
beszélve a tehenkrdl)... Széval dvatosan
hasznéljuk!

'1'-'9" vagy '+'&' +': Ezek a gdzkar keze-
I6gomjai. A szdmokhoz sziikségesnek
tartjuk a gyengébbek kedvéért elmon-
dani, hogy minél kisebb a szam, annal
kisebbet tudok harapni...

'SPACE': Fire Button. Ha ezt a gombot
nyomjuk meg, az agylucsdvek adtmennek
sarkanylGizemmaddba: (gy.k. tlizet
hénynak). Ez a funkcié a repllégépeken
nagyon bonyolult, még oldalakat lehetne
réla irni, de most helyhidny miatt
elégedjen meg mindenki ennyivel!

'ENTER': Ez egy varéazslat. Tulajdonképpen
az elve hasonlit a teleportéhoz: a gomb
megnyomasaval kiteleportalunk a
gépbdl, és onnan nézhetjik. A dolog
igazi érdekessége, hogy még innen is
tudjuk irdnyitani a masinéankat.

'F1': Jelentése alapéllapotban: Semmi. Ha
viszont valamelyik nézetre é&tkapcsol-
tunk, akkor ezzel a billentylvel tudunk
ismét elére (gy.k. az orrunk utan) nézni.

'F2': Ezzel a gombbal is az orrunk felé
néznénk, ha az a fejink hatulsé részén
nétt volna ki.

'F3": Itt mar nem az orrunk az iranyzék,
hanem az egyik flilink. Ez esetben a bal
oldali. Azért kivancsiak vagyunk, hanyan
prébéljak meg bekanyaritani a szemiket
ugy, hogy még a fillket is lassdk!

'F4': Ez esetben az iranyzék a jobb oldali
falink.

'F5': Ha feldobjuk a patédnkat, errefelé
nézlink. Na, mi az irdny? (Ez egy taldlés

'F6': Ha sokat iszik az ember, elkezd
mozgolédni a gyomra, és akkor ebbe az
irdnyba forditja fej)ét. Na, ugye tudjatok,
melyik ez az irany?

'F7': Ez egy Ujabb taldléskérdés lesz (ugye,
a vdltozatossdg gyonyorkodtet?), de
igérjik, egyszer(ibb, mint az el6zdk.
Szdéval: ha feldobod, nem esik le. Mi az?
Az egyetlen helyes vdlasz: Replilégép-
kévetd hatso kamera ralatasi Gzemmad.

'F10': Preferences. Ez egy meni, ami tele
van mindenféle foldi jéval. Ember legyen
a talpan, aki még ezeket sem érti!

'Q’ vagy 'ESC': Kilépd, kvitter, meg
ilyenek... Ez aztdn a mélté befejezés!!!
(Yeah!!!l111)

= Ggab
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A mult hét napjai rém unalmasan teltek. K{lGndsen a
csUtortok. A kinti id6jaras (hol esik, hol zuhog) is csak arra
serkentett, hogy Aigner *Eduscho’ Szilard nevével farig-
csdljak tréfds jelzGs szerkezeteket. Banatomban betotyog-
tam a CoV HQ-ra, egyrészt hogy kiigyam a sort a hiit6bél,
masrészt hogy megérdeklddjem, hogy ezen a héten milyen
nyelven tanul a Dada. Az itt tartdzkodd szedett-vedett
tarsulat nagy vigyorogva azzal fogadott, hogy megjott
végre a derék Sid Meier-kommandd vérva vért legujabb
mive, a COLONIZATION! Olé, szdltam viddman, és az
ajtétél a PC-ig vezetd utat a légtérben szérnyalva tettem
meg (persze a hiitdszekrény felé tett apré kitérGt). Kicsit
ugyanis kedvelem a PIRATES/ CIVILIZATION/RAILROAD
TYCOON triumvirdtust, és kivéncsi voltam, hogy mit
szliltek ezek utan Microprose-ék. A kdvetkezd néhdny nap
jatékkal telt. (Ha esetleg az el6z6 szémunk nem jelent
volna meg, akkor annak én vagyok az oka: nem engedtem
holmi szévegszerkeszt&kkel piszkolni a képernydt, amikor
ennél lényegesen kellemesebb dolgokat is lehet nézegetni
rajta.) Ugyan a nagy 6rombe Grém is vegydlt béven, de ha
mér ennyit nyomkodtam, akkor gondoltam hirtelen
felindulasbél elkévetek mér réla egy leirast.

A jaték a CIVILIZATION nemes hagyomdnyain alapuld
életjaték, amelyben Amerikat kell gyarmatositanunk. Van
benne minden, ami a stratégidk szerelmeseinek kell:
vérosokat fejlesztink, kereskediink, nagyokat csapunk a
konkurrens hatalmak gyarmatositéinak a hatdra, és civili-
zédljuk az indidnokat (rumot drulunk nekik). Zipelve
mondjuk ennyi lenne az egész leirds, de mivel hat oldalra
van kalibrélva, kicsit b6vebben is kifejtem az Ggyet.

A szdnalmas intro utdn az inditdsi opciéknadl megadhatjuk,
hogy véletlenszerden kialakitott vildgot akarunk koloniali-
zaIni vagy Amerikat; ha az elGbbit valasztottuk, akkor —
akarcsak a CIVILIZATION-ben — kivélaszthatjuk a vildg
néhany jellemzGjét (méret/forma/hGmérsékiet/éghaijlat);
betdlthetiink egy jatékdlldst; megnézhetjik, kik voltak a
legjobb fémhalak (Hall of Fame, szabadforditdsbani.
Ezutdn j6n a nehézségi fokozat beédllitdsa, ami a kildnféle
kellemetlenségeink siriségére lesz hatassal, de a csataré-
szeknél magén viseli a CIVILIZATION-ben mar megszokott
atkot: a nehezebb fokozatot Ggy kivantdk emuldlni a derék
szerz0k, hogy tokéletesen irredlis dolgok szilettek beldle.
Nehéz fokozatban példdul néhdny részeges tupi indidn
lerombolta a csodaszép erdditett févdrosomat, ami tele
volt muskétaval és agyuval; ez pont olyan, mint amikor a
CIVILIZATION-ben (most mar unom mindig leirni a nevét,
ezentul CIV-nek roviditem) megtdmadok egy Phalanxot
Armorral, és akkor én pusztulok ki. Ha meg kdnnydre
dllitjuk a fokozatot, akkor hdt unalmas lesz az egész.

Cralll (0

Ennyit a nehézségi fokozatrdl.

'}1]

A kdvetkezd lépés a nemzetiség kivalasztdsa, ami az adott
nemzet &ltal kdvetett gyarmatositdsi politikdt is megadja.
Ez mindegyiknél kiilénb6z6 bonusokkal jar:

— az angolok politikdja a wvalldsi alapon t6rténd
bevédndorlds. A gyarmati koldnidkat az anyaorszdgbdl
kivandorlé emberkékkel népesithetjiik be. Ha toborozzuk
Gket, akkor ez egy kalap pénzbe kerll — kivéve a valldsi
alapon kivandoriékat. Ezek kivdndorldsdnak fliggvénye az
Ujvilégban folyé wvalldsgyakorlat. Ha az angolokkal
jatszunk, akkor a ‘megtermelt’ kereszteknek csak a 2/3-a
szilkséges a kivandorlashoz. (Ez most itt elég zdldségnek
hangzik, de késGbb majd esetleg kivildgosodik az tgy.); ~
— a francidk politikdja az egy(ttm{kddés a bennszilottek-
kel. Bonusban kifejezve ez azt jelenti, hogy ha francidk
vagyunk, akkor az indidnokat csak feleannyira zavarja a
jelenlétiink a szomszédsdgukban, mint mas nemzeteké;
— a spanyolok politikdja a héditds. Ez —50% bonust
jelent azokban a harcokban, amikor indidnokat tamadunk
meg;

—a hollandok politikdja a kereskedelem. Ennek
megfelelen a bonus az, hogy az anyaorszédg kikotdjében
lényegesen kevésbé ingadoznak az 4rak, mintha més
nemzetiségd felfedezbvel jatszanédnk.

A fentebb leirtak marha j6l hangzanak, de csak akkor lesz
igazéan jelentdséglik, ha nehezebb fokozatokban jatszunk
— Discovererben t6k mindegy melyik orszdg lobogdja
alatt adjuk el6 a jatékot.

Ezutan még beugrunk egy kis audienciara a kirdlyunkhoz,
aki kinevez minket az Ujvildg alkirdlydva és sok szerencsét
kivan a hoéditdsainkhoz. Aztdn mdris a tenger kdzepén
taldljuk magunkat, ahol balra haladva egy pdr lépés utdn
belebotlunk Amerikdba. Mihelyt a hajét nekivezettik a
partnak, partra is szallhatunk (Make Landfall) és kezdGdhet
a jaték.

A képernyd legnagyobb részét a jatéktér foglalja el, ami az
éppen lépésre kivetkezd (villogd) figura a kdornyékét
mutatja. A CIV-hez hasonldan itt is csak azokat a részeket
latjuk, amit mar bejartunk. A felsG sorban van a parancs-
menii, a jobb felsé sarokban a mar felfedezett részek kicsi-
nyitett térképe, a jobb oldalon pedig némi felhaszndléi
info. Itt latjuk, hogy melyik évben és melyik évszakban
jarunk, hdny aranyunk van (Gold, és mennyire adéztatja a
kirdly az eur6pai kereskedelmet (Tax). Lejjebb latjuk az
éppen |ép8 egység képét, mozgdspontjainak szdmdt
(Moves), koordindtdit (Locat), az egység megnevezését,
zardjelben pedig a terep tipusat. Ha az egység valamilyen
szdllité (hajé vagy szekér), akkor a program a terep
kijelzése alatt jelzi, hogy milyen cuccot széllit (With), ha
pedig a 1ép0 egység varosban &ll, akkor itt latjuk a véros
képét és nevét, a vérosban levd arukat, illetve a katonai

illetve mozgathaté egységeket (mindenkit, aki nincs
befogva valamilyen munkaéra). Ha a képernyd jobb oldaldra
clickeliink, akkor az aktudlis poziciéban megjelenik egy
fehér keret, amelyet a kurzorbillentyikkel ide-oda mozgat-
va "kémkedhetiink’ (az inforészben ugyantgy latjuk a keret
pozicidjara vonatkozé infokat, tehat — példdul — kikémlel-
hetjiik a konkurrencia vdrosaiban levd katonaséagot).

A jaték elején mindig egy katonai (Soldier) illetve egy
polgéri egységiink van (ez lehet barmilyen). A polgérival
alapitsunk valahol egy vérost, a katonaival kezdjik el
felfedezni a kontinenst, a hajét pedig kildjik vissza az
anyakikdtGbe uj telepesekért ('G').

Hol érdemes vdrost alapitani? Az elsd lehetdleg kikitd
legyen, valahol a tengerparton. Ez egyrészt megkdnnyiti
az anyakikétGvel valé kapcsolatot, masrészt a tengerbdl
haldszva élelmet lehet szerezni a varosnak. Figyeljiink még
arra, hogy a védros mellett legyen valamilyen erd6 és hegy,
ahonnan nyersanyagot (fa és ércek) nyerhetiink. Az utébbi
két dologra a szarazfdld belsejében sem dart figyelni,
azonkivil legyen valami siksag (vagy folyd) a szomszéd-
ban, ahal kajat tudunk termelni. A vérosokat j6 Gtlet a kis
dbrékkal jeldlt tereprészek mellé telepiteni, mert ezek vala-
milyen cucc nagy lelGhelyei.

A katondval felderitve a kontinenst, &sszefutunk az india-
nokkal is. A velik valé kapcsolattartdsrél majd késébb,
egyelbre annyi, hogy ha az indidnok lojélisak hozzéank, és
bekukkantunk hozzéjuk beszéini a fGndkkel, akkor egy
békepipa mellett el szokta mesélni nekiink 'a kdrnyék
torténetét’ (azaz megldtjuk a még felfedezetlen részeket
is). A kontinensen szétszérva taldlunk napocska alaka
bonus cuccokat. Ezek olyasmik, mint a CIV-ben a
tekercsek. Ha egy ilyet felszedlnk, akkor kaphatunk plusz
telepest, kutathatunk kincs utén, vagy nem taldlunk
semmit. A kincskereséssel vigyazni kell, mert elGfordulhat,
hogy &sds utdn nem taldlunk semmit, viszont megszent-
ségtelenitjik valamelyik tdrzs féldjét, az indidnok bepéc-
cennek, és azonnal megtdmadijdk a telepeseinket. Nem &rt
tehat kimenteni az alldst, mielGtt egy ilyet felvennénk. Ha
kincset taldlunk (6-9.000 arany kdzétti érték), akkor az
egy egységként (Treasure) fog megjelenni, és az 6hazaba
kell szdllitanunk, hogy pénz legyen belSle. (Egyébként
ugyanilyen kincseket zsdkmaényolhatunk az azték és az
inka vérosok elfoglaldsédval is.) A hazaszéllitdshoz eldszor
irdnyitsuk a kincset az egyik kikdténkbe. Ott a kiraly
tengerészei felajanljdk, hogy elszdllitjdk a haditengerészet
gélydin — természetesen a kirdlynak jaré sdp fejében. Ha
ez nem tetszik nekiink, akkor elGszér egy Galleon tipusu
hajét kell vasarolnunk 3.000 sztotyinkdért (ha késGbb
beindul a nagylzemi termelés a wvdrosainkban, akkor
el6bb-utébb ugyis sziikség lesz egyre, mert ezzel lehet a
legtébb cuccot széllitani).

Stratégidrél lévén sz6, nem igazan lehet lépésrél-lépésre
receptet adni a jatékhoz, széval az lesz a legcélszer(bb, ha
végigtotyogunk a jaték részein, aztan majd mindenki jatsz-
hat sajat elképzelései szerint.

Parancsmenii

A CIV-b8l mar ismerSs lesz egy csomé opcid, de azért

szaladjunk végig rajta. Nyilvdn nem kell hozza kilonésebb

fantazia, hogy ha egér nélkiil jatszunk, akkor a kilonbozd
opci6kat az 'Alt' és az opcidndl jelzett sarga billentyd
egyiittes lenyomdséval kapjuk meg.

GAME:

Game Options: Itt van egy csomd kapcsold, amelyeket
ON-ba éllitva (a legkdnnyebb jatékban ez is a default) a
jaték kalonféle infoit kérhetjlik. A Show Indian Moves a
korok végén mutatja az indidnok, a Show Foreign
Moves pedig a tGbbi eurdpai lépéseit, ha azok mar felfe-
dezett részen tirténtek; az End of Turnt ON-ba &llitva
minden kér végén a program megerdsitést kér, hogy
befejeztiik-e az Osszes lépést; az Autosave 100
évenként automatikusan ment egyet; a Combat
Analysis a harcokndl kiirja az esélyeket; a Water Color
Cycling marhasag, ki tudja miért kellett idetenni; a
Tutorial Hints pedig olyan eseményekre ad tippeket,
amit eddig még nem haszndltunk (hova épitsiink véros,
hol lehet a foldet megmdavelni, utat épiteni, stb.).

Colony Report Options: A véarosokra vonatkozé infok kap-
csoléi. Labels on buildings a vérosi meniknél kiirja,
hogy mi az adott épiilet; Labels on cargo and terrain a
varosi meniiknél kiirja a termékek nevét és a
megmdavelt féldnél a terep tipusat; Report when
colonist trained jelzi, ha egy telepes valamilyen (uj)
specidlis szakmdra tett szert; Report food shortages
mutatja, ha egy véarosban a Food 10 ald csokkent, és
még mindig tébbet fogyasztanak a polgédrok, mint
amennyit megtermelnek; Report raw materials
shortages jelzi, ha egy adott termék készitéséhez nincs
nyersanyag; a Report inefficient government
Magyarorszagrdl ad keresetlen téjékoztatdst; Report
new cargos available jelez, ha egy vérosban valamelyik
termékbdl mar t6bb mint 100 db van; Report Sons of
Liberty Membership 10%-onként jelzi a varosokban
mukdédd figgetlenségi
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partok novekedését. Ha a kdr végén volt valamilyen
info, akkor kapunk egy Zoom Colony opcidt, amivel
atvélthatunk arra a vdrosra, amirdl az infot kaptuk.

Sound options: Rendkivil fontos opcié. Kikapcsolhajuk a
zenét. Bryan koma nagyon 6rllt 4m, amikor megtalal-
tam!

Pick Sound: A 20-30 zeneszdmbdl kivdlaszthatjuk, hogy
melyiket nyomja a masina. Bryan koma nagyon nem
ordlt, amikor megtaldltam, és a Smoky Tunet lejdtszot-
tam vagy négyszazszor. Pedig nem is olyan rossz...

Save/load Game: Talén egyértelmd. Hal'lstennek most
mar nem kell az egész introt végigszenvedni, mint a
CIV-ben, ha egy kimentett dlldst akarunk folytatni.

Declare Independence: A flggetlenség kihirdetése. Késdbb
lesz réla szd.

Retire: Nyugdijpa vonulds. Mint a CIV-ben, itt is az elért
eredmény figgvényében a program elmeséli, hogy
pdlyafutdsunk emléke hogyan él tovabb alattvaldink
emlékezetében. Az elsd sikerélményem az volt a jaték-
ban, amikor 'Fertelmes Csorgbkigyd' titulusra tettem
szert.

Exit to DOS: Exit to DOS.

VIEW:

Move/View Pieces: Ugyanazt maveli, mintha a képernyd
jobb oldaléra clickelnénk. Mar volt réla szé.

European Status: Atvéltds az anyakikbtbre. Ez kicsit terje-
delmes téma, majd késbbb foglalkozunk vele.

Zoom-ok: A jatéktér kijelzését lehet veliik
nagyitani/kicsinyiteni. Pont j6 Ggy, ahogy most van, de
ha nem akarunk egy kukkot se l&tni, akkor csak véltoz-
tassuk.

Show Hidden Terrain: Leveszi a tereprfl az dsszes kijel-
zést (vdrosok, egységek, erddk), és azt latjuk, hogy
milyen lesz a terep, ha egy pionirral mindent lepucolunk
réla.

Center View: A képernyS kozepére dllitia az aktudlis
egységet.

ORDERS:

Activate Unit: A pihenGben levd vagy az adott korben még
nem !épett egység aktivéldsa. Egyszer(bb csak siman
raclickelni.

Wait for next unit ('W'): Az aktudlis egység megviérja,
amig a kdvetkezdvel léplnk.

Fortify ('F'): Erddités. Csak katonai alakulatokndl wvan
értelme.

Sentry ('S'): Pihen6. Az egység 8-10 kordn keresztil nem
jelentkezik lépésre, kivéve, ha idegen egység lép mellé.
Ha kikotiben adjuk ki ezt a parancsot, akkor az egység
automatikusan felszdll a kdvetkezd hajdra.

Clear Forest ('P'): ErddGirtds/f6ldmavelés. Csak a Pioneer
egységeknél haszndlhaté parancs. Erddirtds utdn a
legkGzelebb lev6 wvdrosba kerll 40-60 farbnk. Ha
ugyanabban a pozicidban még egyszer haszndljuk ezt az
opcidt, akkor a pionir megmdveli a féldet, tehdt a vérosi
farmerek tdbb Foodot tudnak itt termelni.

Load/Unload Cargo: A hajékndl és a szekereknél haszndl-
haté opcid. Az elsénél bepakolja azokat, amibGl mér
legaldbb 100 van a vdros raktaraiban, a masodikkal
pedig kipakolja az 6sszes cuccot.

Go to Place ('G'): Az egység egy megadott helyre megy.
Ez csak valamelyik varosunk lehet, hajéknal valamelyik
kikdtd. A CIV dta még nem sikerilt kijavitani azt a
marhasdgot, hogy a szdrazfoldi egység akkor is drkon-
bokron keresztiil kézlekedik, ha uton (jéval gyorsabban)
is megtehetné ugyanazt a tavot. Viszont most lehet a
folydkon kdzlekedni, mintha csénakdznank.

Begin Trade Route: Kereskedelmi Gtvonal kezdGpontjdnak
megadasa.

No Orders ('space'): Nincs parancs, az egység ebben a
kdrben nem lép.

Dump Cargo Overboard: Hajéknal hasznalhatd, a rako-
manyt bedobdlja a tengerbe. Részemrdl ezt nem tartom
valami nagy otletnek...

Disband Unit ("Shift—D'): Az egység megszintetése.

REPORTS:

Terrain Information ('F1'): A terep kilonb6z8 paraméterei-
re vonatkozd infokat latjuk itt. A terep mellett talaljuk,
hogy az egyes szakmakban dolgozd telepesek milyen
termést tudnak elérni (elsd oszlop, sargavall; mennyivel
javul a termés, ha egy pionirral megmdveljiik a talajt
(mésodik oszlop); milyen eredmény vdrhatd, ha egy
specialista mdveli meg (Expert, harmadik oszlop). A
Move Cost mutatja, hogy milyen nehéz a terepen
mozogni (mennyit vesz el a mozgdspontjainkbdl egy
lépés), a Defense or Ambush Bonus pedig azt jelzi,
hogy egy Osszecsapdsban ilyen terepen tartézkodunk,
Lejjebb taldljuk a terep fajtdjat és leirdsat (milyen
tevékenységre alkalmas), alul pedig sargdval azt, hogy
ha pionirral megtisztitjuk/megmdaveljik, milyen tipusd
terepre vdltozik (és azt minek a termelésére lehet
felhaszndlni).

Religious Adviser ('F2'): A keresztek mutatjdk az egész
gyarmaton folyd valldsi tevékenység mértékét. Egy

templom épitése 2, a templomban imadkozd prédikétor
(Preacher) 3-7 ponttal ndvelik. A keresztek szdma van
hatdssal az eurdpai bevéndorlék szdméra: minél
nagyobb, anndl tébb — ingyenes — telepest kapunk a
kikotGben.

Continental Congress ('F3'): Az Alapité Atydk gyarmati
kongresszusdnak a tevékenységét jelzi. A fels6 sorban
taldljuk, hogy az éppen 'fejlesztés alatt levd' alapité
atydhoz hény Liberty Bellst gydjtottiink Gssze. Ahhoz,
hogy megkapjuk — a jaték alldsatél figgGen — 800-
20000 harangot kell gydjteniink. Ezalatt (Rebel/Tory
Sentiment) taldljuk a gyarmati lakossdg politikai
beéllitottsagat (figgetlenségi/kirdlypdrti). Utdna
kovetkezik a kirdlyi expediciés hader§ listdja (gyalogos
és dragonyos egységek, tlizérség és sorhajok). Alul
latjuk, hogy idaig milyen atyékat fejlesztettiink — click
utdén pedig meg is nézhetjik Gket.

Labor Adviser ('F4'): Jelentés a telepeseink Gsszetételérdl
(el6bb a specialistdk, a végén a lamerek). Valamelyik
figurdra clickelve megtudhatjuk, hogy &sszesen hény
darab van az adott szakmdji telepesbdl, hdanyan
vérakoznak beszdlldsra Eurépaban (Off Mapboard),
hdnyan vannak Gton wvalamelyik hajénkon (On
Mapboard) és hanyan dolgoznak a vérosainkban (/n
Colonies). Az alsé sorban mutatja a program, hogy
melyik vdrosunkban vannak.

Economic Adviser ('F5'): Gazdasdgi jelentés. Az elsG
tablazat jelzi, hogy a kilonféle terményekb6l tsszesen
mennyit adtunk el Eurépaba (Tons), mekkora értékben
(Gold), illetve az aktudlis eladasi/vételi arat (Bid/Ask
Price). A kurrens cikkek piros szinnel vannak jeldlve. A
masodik tablazatban olvashatjuk, hogy a kildnféle
cuccokbdl mennyi van raktdron a gyarmati varosokban.

Colony Adviser ('F6'): Katonai jelentés. Az elsd sorozat
jelzi, hogy a wvdérosainkban mekkora katonai erd
tartézkodik (gyalogosok/dragonyosok/tiizérség), a
masodik pedig azt, hogy az egyes vdrosokban hdny
szézaléka van a fliggetlenségi pdrtnak, hany Liberty
Bells késziil és kik gyartjdk Gket.

Naval Adviser ('F7'): Tengerészeti jelentés. A tablazat elsG
oszlopa (Ship) mutatja a meglevd hajdinkat, a masodik
(Cargo) a rakomdnyt, a harmadik (Location) a hajé
aktudlis koordindtdit, a negyedik (Destination) pedig a
célként megadott kikdtdt. Ha itt nincs semmi, akkor a
hajé nyilvan horgonyoz valahol.

Foreign Adviser ('F8'): Kiiligyi jelentés. Itt van felsorolva
a négy eurdpai hatalom vezéreinek a neve, a vérosok
szama (Colonies), a kolonidk 4&tlagos lélekszdma
(Average Colony), a teljes lakossdg (Population), a

katonai/tengerészeti/kereskedelmi erd mértéke
(Military/Naval/Merchant Power), a hatalmak egymas
kozorti viszonya (Peace/War), és a

flggetlenségiek/royalistak szama (Rebels/Tories).

Indian Adviser ('F9'): Jelentés az indidnokrél. Itt vannak
felsorolva azokrdl a torzsekrSl gydjtétt informdcidk,
akikkel eddig mar taldlkoztunk. Az arcok mutatjdk a
torzsek hozzénk vald viszonyét, a kovetkezd oszlop a
torzs nevét és a telepiilései szadmat/méretét

(Camps/Villages/Cities), az utolsé oszlop pedig a torzs
civilizdltsdgdnak mértékét. A kozépsd harom oszlopban

csak akkor wvan info, ha az adott torzsnél van
missziondriusunk: tdle tudjuk meg ugyanis, hogy a
térzsnél hdny misszidnk van és a térzs hany puskéval
illetve I6val rendelkezik.

Colonization Score ('F10"): It taldljuk az elért
eredményiinket, ennek a flggvénye, hogy
visszavonuldsunk utdn minek becéz benniinket a
program. Az eredmény tdbb részb6l tevGdik Gssze: a
telepesek szdmébdl (mindegyik 3 pontot ér), a
kongresszusba kerdlt atydk szdmabdl (mindegyik 5
pontot ér), a pénziink mennyiségéb8l (minden 1.000
arany 1 pont) és a gyarmat flggetlenségi pdrtjdnak
erejébdl (ahany szazalék, annyi plusz pont).

Vérosi menii

Valamelyik vérosra clickelve megjelenik a vdrosi menl. A
fels6 részen Ilatjuk a wvérosban dolgozni befogott
telepeseket, a jobb felsG sarokban pedig a kilsd munkékon
dolgozdkat.

Balra alul latjuk a vérosban levd telepesek sorat. Ha
vannak a vdrosban olyanok is, akik nem dolgoznak
semmin, akkor &k a sor végén dlldigdinak, egy kis
szlnettel a dolgozék utdn (ha nem fogjuk be &ket
dolgozni, akkor ezek a kovetkezd kdrben mozoghatnak).
Az emberkék felett latjuk kijelezve, a Fiiggetlenségi Pért
erejét a vdrosban: az amerikai zdszl6 mellett van
szézalékban (zar6jelben, hogy ez hdany telepesfigurét
jelent), a masik oldalon a korona mellett pedig a royalistdk
szdma). Az emberkék alatt lathaté par fontosabb termény
kijelzése (élelem, cukor, kereszt, Liberty Bells). Egy adott
telepest a felsd részen kijeldlve és a kivant részre helyezve
is befoghatunk dolgozni, de egyszeribb az itt &ldogdlé
emberkékre clickelve megadni. Megjelenik a munkak
listdja: az elsG lap elején a foldeken, a végén pedig a
vérosban végezhetd munkdk vannak, a mdsodik lapon
pedig azok, akik a kdvetkezd részben mozogni fognak
(kbztik a katondk is). Sdrga szinnel van jelblve, ha az
adott telepes valamelyik munkdban specialista (a dupléjat
tudja termelni a tobbinél). A féldeken dolgozdéknal két
szém mutatja, hogy a kivélasztott emberke mennyi cuccot
termel illetve mennyit termelhetne, ha a jobb felsé
sarokban 4ttenénk egy mdsik poziciba dolgozni (nyilvédn
egyértelmd, hogy mondjuk egy hegyen nem tud cukrot
termelni, 4t kell tennlink valamelyik sik részre). A véroson
belil dolgozé mestereknél csak egy szdm van — ennyit
fognak termelni, ha a nyersanyag rendelkezésre &ll. A
munkék és cuccok felsoroldsat Id. a kdvetkezd részben. Az
emberkék mellett lathaté a kikotd és raktdrak képe. It
taldljuk a kikdtdben levd hajék és a varosban levd szekerek
képét: a kivantra clickelve tudunk ki- és berakodni a rakta-
rak kozott. A hajok és szekerek egy rekeszében 100
egységnyi aru fér el. Ha a hajéra clickelink, megjelenik
egy menii, ahol megadhatjuk, hogy pihenjen (Sentry),
horgonyozzon a kikGtSben, vagyis a védelmet erGsitse
(Anchor in Port) vagy pakoljon ki (Unload All Cargo).

A jobb oldalon levé ablaknak hdrom funkcidja van:

— ha a hézikéra clickeliink, akkor a vdros masodlagos
terményeinek listédjat latjuk itt;

— ha a puskdt vdlasztjuk, a vdrosban levé mozgathatd
telepesek illetve fegyveres egységek jelennek meg itt, és
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réclickelve adhatunk parancsot nekik. Ha azt akarjuk, hogy
a katondk vagy az agyu az erGdben maradjanak, tegyik
Gket védelembe (Fortify), ha azt akarjuk, hogy a kdvetkezd
hajéval utazzanak el, akkor tegyiik ket pihendbe (Sentry/
Board Ship), ha azt akarjuk, hogy a kovetkezd kérbe
mozogjanak, akkor tordljik az eddigi parancsokat (Clear
Orders). Ugyanitt jelenik meg a kincs (Treasure) is, ha a
vérosba klldtik — ezt szintén Sentrybe kell tenni, hogy
szallithatd legyen.

— ha a kalapdcsot vdlasztjuk, megnézhetjiik, hogy mit
épit az dcs és az hol tart, valamint itt adhatjuk meg, hogy
mit épitsen (Change), illetve megvasdrolhatjuk az éppen
épllés alatt levd dolgot (Buy). Az éplletek listajat és
hasznat Id. késdbb.

Telepesek foglalkozasai/tipusai
Mint mar emlitettik, tulajdonképpen barmilyen telepes
dolgoztathatd bérmelyik szakméaban, de — ha a sziikség
mésképp nem hozza — nyilvadn célszerd mindegyiket a
sajét szakméjdban dolgoztatni (ha wvan), hiszen abban
produkdlja a legjobb eredményt (&ltaldban a dupléjat, mint
a nem specialistédk].
A szakemberek beszerzésére az anyakikdtGben is maod
van, de az Ujvildgban is lehet szakembereket képezni: az
indidn falvakba latogatva az indidnok mindig megmondjék,
hogy melyik szakmdban jartasak — ha egy telepessel
bevonulunk a faluba és a Live along the Natives opciot
vélasztjuk, akkor az indidnok kiképezik az emberinket az
adott szakmdra. Néhdny egységnek nincs kilon szakmadja,
ilyenek példaul a szabad telepes (Free Colonist), az attért
indidn (Convert), a deportélt bindzd (Petty Criminals) és a
szolgdk (/ndentured Servants). Az utébbi harmat célszer(
fizikai munkdra (farmer, favdgd, banyasz) haszndlni, mert
a tdbbiben gyenge eredményeket mutatnak. Nyilvanvald,
hogy ha valaminek a termelésére nincs méd (példaul nem
lehet haldszni a préri kozepén), akkor hidba adjuk meg.
Gondolom az is egyértelm(, hogy egyes szakmadkban
bizonyos nyersanyagokbdl kell dolgozni — ha az nem &ll
rendelkezésre, akkor a produktivitds nulla lesz. A program
egyébként a kdrok végén jelzi, ha egy adott tevékenység-
hez szikséges nyersanyag valahol kifogydban van
(<vérosnév> has out of <termék>), széval azonnal a
vdrosra kapcsolhatunk (Zoom Colony) és tehetink valamit
az ellstds Ggyében vagy a szakembert atirdnyithatjuk vala-
milyen mas munkdra. Nézzlik sorban a foglalkozasokat:
Farmer: Az egy ruhadarab. Azonkivil & termeli az élelmet
(Food). Fontos: a varosok minden lakéja minden kérben
2 egységnyi élelmet fogyaszt, tehat ha a kaja fogydban
van, akkor mas szakmdébdl kell valakit raéllitanunk a
mezdgazdasagi munkdara, mert alattvaldink éhen halnak.
Sugar Planter: Cukornad Ultetvényes, 6 termeli a cukrot
(Sugar). .
Tobacco Planter: Dohéanyilltetvényes, dohanyt termel
(Tebacco).
Cotton Planter: Gyapotlltetvényes, gyapotot (Cotton)
termel.
Fur Trapper: Prémvaddész, allatb6rokre (Furs) szakosodott.
Lumberjack: Favagd. Ki tudja, mit termelhet (Lumber).
Ore Miner: Banydsz, kildnféle érceket termel (Ore).

Silver Miner: Eziistbdnydsz (Silver). Nem nagyon szoktam
haszndlni, mert az indidnoktél nagyon olcsén beszerez-
hetd az ezist.

Fisherman: Halész, élelmet termel (Food). Csak olyan
varosokban hasznalhatd, ahol van vizpart és az acsok
miér épitettek dokkot.

Distifler: Szeszf6z6, rumot gyart. Nyersanyagnak szlksé-
ges cukor {Sugar). A rumnak mindig j6 dra van az anya-
orszédgban, azonkivil az indidnok is szivesen vevik ra.

Tobacconist: * Cigarettdt (Cigars) gyart a dohdnybdl
(Tobacco). A rum és a fegyver mellett erre van a legna-
gyobb kereslet.

Weaver: Takdcs, szovetet (Cloth) gyart a gyapjubdl
(Cotton).

Fur Trader: SzGrmekereskedl, kabdtot (Coats) gydart a
prémekbdl (Furs).

Carpenter: Acs, kiilonbdzo éplileteket illetve agyut épit a
ronkokbdl (Lumber)

Blacksmith: Kovacs, szerszamokat (Tools) készit az ércbdl
(Ore). Szerszamok sziikségesek az épiletek legnagyobb
részéhez, a fegyverek készitéséhez és a pionirok felsze-
reléséhez is.

Gunsmith: Fegyvermiives, muskétdkat (Muskets) gyart a
szerszdmokbdl (Tools).

Preacher: Prédikdtor. Ha mdr épitettiink a vérosban
templomot (Church), akkor ott imadkozhat. Ez a
serkenti koldnia valldsossagat, és noveli az 6hazéabdl
valldsi okok miatt kivandorlék szamat.

Statesman: Politikus. A vdaroshazdban ‘'termeli’ a
szabadsdg harangjait (Liberty Bells). Poétikus politikus.
Ha van felesleges emberkénk a vdrosba, azt mindenkép-
pen éllitsuk ré erre.

Colonist: Ez nem szakma, csak stdtusz. Ha a vérosban
dolgozé valamelyik telepesinket at akarjuk kildeni egy
mdsik vdrosba, ilyen dlldsba kell tenniink, és a
kovetkezd lépésben mozoghatunk vele.

Teacher: Tanar. Ez a lehetdség, csak akkor jelenik meg, ha
az &csok mdr épitettek egy iskoldt (Schoolhouse), és
csak olyan telepes alkalmazhaté erre, aki specialista
valamelyik szakméban. A Free Colonist besoroldsi
telepeseket néhany kor leforgdsa alatt megtanitja a
szakmdra.

Pioneer: Ez egy elektronikai marka. Azonkiviil Gket lehet
kiils6 munkéra (0tépités, erddirtds, foldmivelés)
kikiildeni dolgozni. Legaldbb 20 szerszém (Tools)
sziikséges hozz4, de ha a vdrosban tébb is van, akkor a
pionir magéhoz vesz annyit, amennyi hisszal maradék
nélkil oszthatd. Ennyi szerszdm kell ugyanis egy kiilsé
munka elvégzéséhez. Ha a pionir felhasznalta az dsszes
ndla levd szerszamot, akkor visszadll Colonist statuszba
(vagy ha volt specialitdsa, akkor abba), és egy vérosba
kell vinniink, hogy szerszdmokat vegyen fel vagy ott
dolgozzon valamelyik szakmaban. Ha a pionirt Ggy
fogjuk be vdrosi munkdra, hogy még van szerszam
néla, akkor ezek automatikusan hozzdkeriilnek a véros
készletéhez,

Soldier: Katona (gyalogos). Egy ilyen gyalogos egység
felszereléséhez legaldbb 50 muskétdra van szlkség.
Akércsak a pionirokndl, ha egy katonét varosi munkdra

fogunk be, a muskétdi hozzékeriilnek a wvéros
készleteihez. Ha éppen nem habordzunk valakivel, akkor
a katondkat célszer( valamilyen munkara felhasznéini a
vdrosban, kilonben csak a kenyeret pusztitidk, és
hasznunk nincs belilik semmi.

Scout: Felderit6. Legaldbb 50 16
felszereléséhez.

Dragoon: Dragonyos. 50 16 és 50 muskéta sziikséges a
felszereléshez. Munkanédl a lovaik a véros raktdrdba
keriilnek, és ha tobb kdrt is ott tartézkodnak, akkor
szaporodni is kezdenek. (Mar nem a dragonyosok,
hanem a lovaik.)

Missionary: Missziondrius. LehetGleg ne telepest fogjunk
be ilyen munkéra, hanem Jesuit Missionairyt. Tulajdon-
képpen hasonlé feladatot 14t el az indidnokndl, mint a
CIV-ben a diplomata. Egy indidn faluba belépve egy
menit kapunk, amellyel missziét alapithatunk (Establish
Mission) vagy fellazithatjuk 6ket (/ncite Indians) eur6pai
ellenfeleink ellen. A missziondrius képes arra is, hogy
megtéritsen indidnokat (Convert), akik ezutdn a
koléniankhoz fognak tartozni, és ugyantgy hasznalhat-
juk Gket, mint a tobbi egységet. Ha valahol missziot
alapitottunk, akkor folyamatosan infokat kapunk a térzs
erejér8l is (Id. parancsmeni, /ndian Advisor). Ha egy
faluban missziondrius mikodik, akkor azt egy kereszt
jelzi a falu képén, azzal a szinnel, amilyen nemzetiségd.

(Horse) kell a

Epitmények

A vérosi menl Change opcidjdban adhatjuk meg, hogy a

vérosban milyen épilet éplljon. Az épitkezés haladasdhoz

elészor is szikséges, hogy valaki Carpenterként
dolgozzon, mindig legyen nyersanyag (Lumber, tehdt kell
egy Lumberfack is, aki folyamatosan elldtja az 4acsot),
tovdbbd a legtdbb épllethez sziikségesek szerszdmok is

(tehdt kell egy Blacksmith és annak a nyersanyagdhoz

pedig egy Ore Miner). A szerszdmokat csak az épitkezés

végén haszndlja fel a program, tehdt ha nincs elegendd
ember a varosban, akkor a Carpentert a munka befejezése
utédn atkuldhetjik Blacksmithnek.

Az épiiletek haszna elsGsorban a védelem erdsitése, illetve

a vérosban dolgozé mesterek munkdjanak javitadsa. A mér

megépitett éplleteket lehet fejleszteni is (pl. Stockade/

Fort/Fortress), de fejlettebb szintek épitéséhez csak

bizonyos feltételek mellett kezdhetiink: ezek egyike, hogy

az alacsonyabb szint midr meg legyen épitve, a maésik
pedig, hogy a Kongresszusba bekeriljon egy bizonyos
atya és/vagy a lakossdg létszdma elérje a 4-et vagy a 8-at.

Azt, hogy ki mit épit, azt dontse el maga az alapjén, hogy

mit termelnek és mit lehet feldolgozni az adott vérosban,

de mindenképpen épitsiink Lumber Miilt, forgalmasabb
kiktGkbe Warehouse Expansiont, tenger mellett levd
vérosokba Dockst, Armoryt a fegyvergydrtdshoz, és

Fortot a veszélyes helyekre.

Stable: Istall6. Ha a varosban tartunk lovakat, akkor a
megépitése utdn a szaporodadsuk a dupldjdra ndvekszik.

Town Hall: Véroshaza. Nem kell felépiteni, a vdros
alapitdsa utén automatikusan van mér egy.

Custom House: Kereskedelmi kirendeltség. Nagyon kis
kellemes épiilet, leveszi a hatunkrdl az 6hazdval torténd
kereskedelem gondjait: nem kell mindig Eurépaba
hajokézni a cuccal. Peter Stuyvesantnak benne kell
lennie a kongresszusban, hogy az dcsaink ilyet épithes-
senek. Ha megvan egy ilyen épiletiink, akkor clickel-
junk ra a varosi képernyin és megjelenik egy mend. Itt
kapcsoldkkal dllithatjuk be, hogy mely aruféleségeken
akarunk tuladni: a bekapcsoltakat a program azonnal
elpasszolja (az anyakikdti drain), mihelyt 50 és 100
kozé keril a mennyiséglik. Ezeket egyébként a varosi
mendben cidnkék szamok mutatjdk. A Fiiggetlenségi
Nyilatkozat utdn kovetkezi hébord alatt a Custom
House-ok nydjtjdk az egyetlen lehetiséget a pénzszer-
zésre, szoval mielitt szabadségért kezdenénk kiabdlni,
mindenképpen épiytsink egy pdrat a forgalmasabb
vérosainkba.

Warehouse/Warehouse Expansion: Raktdr. A vérosok
raktdrainak kapacitdsa cucconként 100 egység. Az elsd
szintG raktdr 200-ra, a masodik pedig 300-ra noveli a
befogadéképességet. Egyike az els6 megépitendd
éplleteknek.

Armory/Magazine/Arsenal: Fegyverraktdr. Az Armory
épitése utdn lehet Gunsmith szakmat vdlasztani
valamelyik telepesnek, a Magazine megdupldzza, az
Arsenal pedig tovdbb dupldzza a muskétdk termelését.

Blacksmith's House/Blacksmith's Shop/ Iron Works:
Ontéde. Az els6t nem kell megépiteni, mar van
alapdllapotban. Shopot akkor épithetiink, ha legaldbb 4-
es varosunk van (4 telepes van benne), és az noveli a
szerszamok termelését. Jron Workshoz Adam Smithnek
be kell kerlilnie a Kongresszusba, és legaldbb B-as
szintd vérosra van szlkség.

Carpenter's Shop/Lumber Mill: Firésziizem. Az elsdt nem
kell megépiteni, a madasodik megdupldzza az &csok
termelékenységét. Legalabb 3-as szintd wvéros kell
hozzd. Ez legyen az elsd épilet, amit felépitiink, mert

CeV 51,34



igy az Osszes tovabbi épitkezés csak feleannyi ideig fog
tartani.

Church/Cathedral: Templom. Az épitése mar Gnmagdban
is 2 keresztet eredményez, ha pedig Preacher is van
benne, akkor nagyon sokat — ez serkenti a valldsi
alapon (azaz ingyen) torténd bevédndorlast.

Schoolhouse/College/University: Iskoldk. Az els6hoz
legaldbb 4-es szintl véros kell. Miutdn megépiilt, lehet
Teacher foglalkozdst adni valamelyik specialistdnak, aki
a mezei telepeseket a szakmdjdra tanitja. College-hez 8-
as varos kell, ott pedig két tanar tanithat egyszerre,
Universityhez pedig 10-es, és ott harom tanar lehet.

Docks/Drydock/Shipyard: A kikot6k fokozatai, nyilvan
csak tenger vagy té mellett fekvd vdrosokban lehet
vélasztani. Az els6t meg kell épiteni, hogy a Fisherman
foglalkozést valaszthassuk egy telepesnek. A masodik
arra j6, hogy ha egy hajonk megsériilne egy tengeri
csatdban, akker nem kell visszatérnie Eurépdba:
automatikusan ideker(il, és 2-3 kor alatt elvégzik rajta a
szikséges javitdsokat. Ha  Shipyardot  épitiink
valamelyik kiktGbe, akkor ott az dcsok hajot is épithet-
nek.

Stockade/Fort/Fortress: Az erddités fokozatai. Mindegyik
szint 50%-kal emeli a harci bonust. A Flggetlenségi
Nyilatkozat utdn a Karib-tengerre nyilé kikotGvarosaink-
ndl egy rakds angol katona fog partra széllni, hogy
elhesegesse ezeket a téves eszméket t6link, tehdt az
ott fekvd vdrosainkat lehetdség szerint Fortress-szel, de
legaldbb Forttal vegylk korbe.

Fur Trader's House/Fur Trading Post/Fur Factory: A
prémgyar fokozatai. Az els6t nem kell megépiteni, a
mdasodikhoz 4-es vdaros kell és noveli a kabdtok
termelését, a harmadikhoz pedig 8-as véros és Adam
Smith sziikséges a Kongresszusba és tdbb kabatot
gyart egy prémbdl (tehdt még tovabb nodveli a
termelést).

Printing Press/Newspaper: Nyomda és Ujsdg. Az elsd
50%-kal noveli a Liberty Bells-termelést, a masodik
pedig még azt is megdupldzza.

Rum Distiller's House/Rum Distillery/Rum Factory: A
rumgydrak fokozatai. Az elsGt nem kell megépiteni, a
masodik megdupldzza a rumtermelést egy legaldbb 4-es
szintd varosban. Factoryhoz 8-as véros és Adam Smith
szikséges a Kongresszusba, és tdobb rumot lehet
gyartani egy egységnyi cukornadbol.

Weaver's House/Weaver's  Shop/Textile  Mill. A
takdcsiizemek fokozatai. Az elsGt nem kell megépiteni,
a masodik megduplazza a gyapjutermelést egy legaldbb
4-es szintd varosban. A szovélzemhez 8-as véros és
Adam Smith szikséges a Kongresszusba, tovdbb noveli
a termelékenységet.

Tobbacconist's House/Tobbacconist's Shop/Cigar Factory:
A szivargydrak fokozatai. Az els6t nem kell megépiteni,
a masodik megdupldzza a szivartermelést egy legaldbb
4-es szintd varosban. A gydrhoz 8-as szintl véros és
Adam Smith szikséges a Kongresszusba, és tovébb
noveli a termeiékenységet.

Ugyancsak az &csok épithetik, bar nem épulletek, az alabbi

harom dolgot:

Wagon Train: Szekér. llyenekkel széllithatjuk a szérazfold
belsejében levd vdrosainkbdl az &rut a kikdtGinkbe,
illetve ilyenek sziikségesek ahhoz, hogy az indianokkal
vagy a konkurrens eurdpai hatalmakkal kereskedjink.
Két darab 100 tonnds cucc fér bele.

Artillery: Agyﬁ. Azutdn valaszthatjuk, hogy megépitettik
az Armoryt. Harcokban van jelentésége, foleg varosok
védelmében. Célszeribb inkdbb Eurépdban megvdasa-
rolni és ideszdllitani Gket, mint helyben megépiteni,
mert még egy nagyon cool és felszerelt Carpenternek is
vagy 15 kdrébe keriil mig 6sszehozza, nem is beszélve,
hogy kdzben lekdt még egy Lumberjacket, a szerszam-
sziikséglet pedig ugyanennyi ideig lekot egy Ore Minert
és egy Blacksmitht.

Hajé: Igaz, hogy a hajék elég dragdk, mégsem igazan éri
meg az acsainkkal épittetni, mert nagyon sok idét vesz
igénybe — hajot inkdbb az anyakikotdbdl szerezzink
be.

Anyakikotd

A VIEW-almeni European Status pontjaval kapcsolhatunk
at az anyakikotGnkre, de automatikusan ide vélt a
program, ha egy hazakildott hajonk kikdtdtt. Ez az anyagi
bazisunk alapja, hiszen itt adjuk el az Ujvildg &ruinak
legnagyobb részét. Itt lehet tovdbbd uj telepeseket
felvenni vagy toborozni, illetve itt fejleszthetjiik hajépar-
kunkat. A kozépsG részen az Expected Soon felirata
ablakban latjuk, hogy milyen hajé fog a kdvetkezd kdrben
kikotni, a Bound for New felirati mutatja, hogy milyen
hajé indult el az Ujvilag felé, és a Loadingban latjuk, hogy
melyik rakodik éppen. A ki/berakodds ugyanugy torténik,
mint a kolénia kikotdinek dokkjaiban. Alul latjuk az anyaki-
kotd raktarkészletét a két szdm az vételi/eladdsi drat
mutatja. Minden eladds alkalmdval fenséges kirdlyunk
leveszi a sapjit a kereskedelemrdl: a brutté eladdsi arbél

csak a Tax &ltal csdkkentett dsszeg fog megjelenni a
pénziink kijelzésénél. A hazai eladdsainkkal kapcsolatban
megjegyzendS, hogy minél gyakrabban hozunk egy
bizonyos drut eladni, annal nagyobb az esélyiink, hogy az
dra csokkenni fog. Ezt egy krampusz tudatja is veliink egy
ablakban. Az drak egyébként addig is ingadoznak, amig
nem vagyunk idehaza. Ha a Game Optionsban nem
kapcsoltuk ki, akkor a program mindig tajékoztat, hogy
mely terméknek esett/nGtt az dra otthon, és mennyire.

A mélén dlinak a kivandorolni szadndékozé U] telepesek. Ha
nem vdséaroltuk tele a hajé dsszes rekeszét, akkor ezek
automatikusan mind felszdllnak — mar amennyiben
felférnek — az els6 hajénkra, ami kifut a kikotdbdl. Egy
személy egy rekeszt foglal el. Ha nem akarjuk, hogy
felszélljon a hajdra, clickeljink ra, és a megjelend menibdl
vélasszuk a Don’t get on next Ship pontot. llyenkor nem
szdll fel egyetlen hajéra, amig vissza nem dllitjuk a
parancsot. Ugyanitt az Arm opcidkkal — a cuccok aktudlis
eladdsi értékének leszurkoldsdért — felszerelhetjik a
beszdllé emberkénket muskétdval és/vagy léval, vagy
pedig szerszdmokkal, hogy igy régton katonai egységként
illetve pionirként széllhassanak partra az Ujvildgban (ha
méar fel vannak szerelve valamivel, akkor azt el is
adhatjuk, bar annak nincs sok értelme).

Ha keveselljik a kivdndorldsra véarék szdmat, akkor a
RECRUIT ablakra clickelve tovabbiakat is tobarozhatunk.
llyenkor megjelenik a hdrom telepestipus, és kivalasztha-
tunk egyet koziilik. Ez a telepes viszont mar pénzbe kerdil
nekink, mi fogjuk kifizetni az utikoltségét. Ez az osszeg a
jaték elején alacsony, de az id6 multdval egyre magasabb
lesz. A kivalasztott figura a moéldra kerdil, és G is beszall az
elsd hajénkra. Az opciét lehet tdbbszdr egymdés utédn is
hasznalni (még ujabb embereket tohorozni), csak mar nem
nagyon éri meg, mert a masodik figurdtél kezdve mur
jéval nagyobb pénzeket kell értik fizetnink.

Ha éppen nem felelne meg az éppen toborozhaté harom
telepes szakmdja, akkor a TRAIN valasztdsdval egyenesen
egy egyetemrdl kérhetjiik egy adott szakma egyik specia-
listdjadt. Ez a szakmatsl figgSen 600-2.000 rénes
sztotyinkénkba fog kerdlni.

A PURCHASE vdlasztdsdval uj hajét vdsdrolhatunk
magunknak, illetve tlzérséget szerezhetink. Ez utdbbit
eleinte jobban megéri innen beszerezni, mint az dcsainkkal
megépittetni, mert az dcsok egy csomé ideig szoszmatdl-
nek vele, és a kezdGara nem tul nagy (500 arany). Az 4r
minden egyes vasarlasnal szdzzal emelkedik.

Ha a kereskedésen tilestiink, clickeljiink a hajénkra és a
megjelend menii Yes, steady as she goes pontjaval
inditsuk Utba. (Ezt szoktam én mindig elfelejteni —
CoVboy) llyenkor a hajé sziluettje alatti oszlopban latjuk,
hogy a hajd milyen telepeseket és/vagy drukat széllit. Ha
valami nem megfeleld és valtoztatni akarunk, akkor kérjik
a masik opciét. Ha tobb hajénk is van a kikdtében, akkor
— akdrcsak a vérakozé telepeseknél — a Move fo Front
opcidval a sor elejére kildhetjik a kivélasztott egységet.

Hajozas

Tulajdonképpen nem nagy varazslat, hiszen a Goto-
funkcidval ('G') tetszés szerint kildhetjlik bdrmelyik
kikdtGnkbe a hajékat. Ha nem kikdtSbe kildjik, akkor is
elég a kikotdbe vald befutds elStt atvenni a direkt
irdnyitast. A jaték elején egy karavelldnk (Caravel) van,
ami 2 db széztonnas cuccot vagy 2 telepest tud széllitani.
Uj, nagyobb befogaddképességl hajokat az anyakikétGben
tudunk vésarolni: Privateer (2.000 arany, befogadéképes-
ség: 2), Merchantman (2.000, bef.: 4), Frigate (4.000,
bef: 4), Galleon (3.000, bef.: 6). A hajok kozil idegen
hajét megtadmadni csak Privaterrel vagy Frigate-tel lehet, a
tobbivel nem tdmadhatunk. Ezzel kapcsolatban egy
megjegyzés: igyekezziink kikotének olyan helyet alapitani,
ahol egynél tébb pozicié vezet a tengerre, mert ha a
konkurrencia bedll a kikdtd bejaratdba, egy szomszédos
poziciénadl nem tudunk kifutni a kikdtGbdl, ha az nem
hadihajd! Vannak kaldzok is a jatékban, fekete zaszld alatt
hajoznak és Privateert hasznalnak. Egyébként a konkurren-
cia Privateer osztalyu hajoi is tulajdonképpen kalézok,
mert akkor is gyakran megtédmadjadk teherszallitdinkat, ha
nem is vagyunk hdboriban az orszdgaikkal és azok nem is
akarnak hdborat wvelliink (a katonai egységeik nem
tdmadnak). Ennek megfelelSen mi is tdmadhatunk
Privateerjeinkkel és &ltaldban megusszuk hadiizenet nélkil
(ha viszont fregattal tdmadunk egy reguldris egységet,
akkor soha).

Indidnok

A jatékban 8 indidn tdrzs van, akikkel mar kezdettdl fogva
lépten-nyomon  Osszefutunk. Ezek elsére mindig békés
egymas mellett élést javasolnak, amit nyugodtan elfogad-
hatnak azok is, akik iddvel ki akarjdk rabolni &ket —
egyeldre még Gk az erGsebbek. Résziinkrdl jobb szerettiink
a késdbbiekben is békében élni velik, egyrészt hogy ne
tdmadijanak rank &llanddan, masrészt hogy kereskedhes-
sink velOk, harmadrészt pedig hogy U] telepeseket
nyerjink a soraikbdél.

Ha az indidnokkal békében éliink, akkor iddrél-idGre
megjelennek a tadboraik kdzelében levd vérosainkban és
némi (2-20 db) terményt nydjtanak 4t nekiink,
megkoszonve, hogy békén hagytuk Gket. Nagy ritkan
tarhdlini is szoktak, ilyenkor a rossz termésre hivatkozva
mindig a raktdrainkban levd élelmiszer felét szoktdk kérni.

Ha visszautasitjuk Gket (Man the Stockade), akkor tGbbet

nem hoznak ajéndékot, tobbszori visszautasitds utadn pedig

lehet, hogy tdmadni is fognak.

Ha egy indidn telepilésre térink be, akkor az egység

tipusatdl fiiggGen kiilénboz6 lehetGségeket fogunk kapni:

Scout: Beszélhetiink a fdndkkel (Ask with Chief) vagy
megtamadhatjuk a falut (Atrtack Village). Ha az elGbbit
vdlasztottuk, akkor a fondk orvendezik, hogy békében
élink egymdssal, és jelzi, hogy milyen szakmdban
nagyon Ugyes a faluja, tovdbba melyik az a két-hdrom
termék, amit szivesen megvennének talink.

Telepes: Ha egy telepessel egyitt éliink az indidnokkal
{Live Along Natives), akkor specialistdavd képezik ki
abban a szakmaban, amihez a faluban értenek. Ez a
szakma egyébként a falu kdrnyezetébdl adédik: az
észak-amerikai irokéz falvak kérnyékén egy csomdé héd
szaladgdl, tehat 6k &ltaldban Fur Tradereket képeznek,
mig a dél-amerikai tupi falvak féleg cukornddtermesz-
téssel foglalkoznak (Sugar Planter). A szakma egyéb-
ként falunként véltozhat. J6 otlet, ha a gyengén
dolgozd telepeseket (Ind. Servants és Petty Criminals)
kiképeztetjilk valamilyen specialistdnak, még akkor is,
ha ilyenre semmi szilkség — ilyenkor ugyanis mds
szakmdban is normélis médon fognak dolgozni.

Missziondrius: Mar volt réla sz6, hogy a missziondriusként
mikddG telepes missziét alapithat (Establish Mission)
vagy felldzithatja az indidnokat (/ncite Indians) a tobbi
eurdpai ellen. Az el6z6 esetben infokat kapunk a falurdl
és esetleg néhany Convert indidn telepesként csatlako-
zik egy kozeli varosunkhoz, az utébbiban pedig ellenfe-
leinknek  okozhatunk  kellemetlen perceket. Az
indidnokat felldzitani konnyebb olyan nép ellen, amire
egyébként is haragszanak. Ha a tdboron felkidltéjel van,
akkor a térzs haragszik valamelyik népre, és a felkidlt6-
jel szine mutatja, hogy kire (ha jobb oldalra clickelve
'kémkediink’, akkor szdveggel is kiirja, hogy 'Alarmed
by <nép>"')

Szekér: Ha szekérrel lépiink be egy indidn tdborba,
megjelenik a Trade with Village opcié. Ha a szekéren nincs
olyan &ru, ami kellene nekik, akkor elmondjdk, hogy mely
hérom &rura volna sziikségiik. Ha olyan &ru van nélunk,
amelyre az indidnok vevgk, akkor — ha két pakk van
nalunk — kivdlaszthatjuk, hogy melyik cuccot kindljuk fel
nekik eladasra. Valasztds utdn (vagy ha csak egy éru van
nalunk), ajdnlatot tesznek. Erdemes alkudozni (A fairer
price would be...) legaldbb egyszer, mert igy feljecb
srofolhatjuk az drat. Masodjdra vagy harmadjdra jobb
elfogadni az arat (We gratefully accept...), mert ha megint
alkuszunk, akkor dltaldban elmegy a kedvik az Gzlettdl és
csak a kovetkez§ kdrben tudjuk rdjuk sdzni. Ha egy torzs
ellenségesen viselkedik, akkor néha le lehet csillapitani
Gket azzal, hogy nem pénzért adjuk nekik az drut, hanem
ajandékba (...). Ha egy Gzlet létrejott, akkor az indidnok is
elmondanak hdrom terméket, amibdl szivesen eladnak
nekink. Ezek &ltaldban a falu kdrnyékére jellemzé nyers-
anyagok szoktak lenni, és jéval olcsdbbak, mint az eurépai
piacon. Itt is lejjebb lehet alkudni az arat. (Tok jo, ha
rumot adtunk el nekik, akkor tébbnyire hosszabban lehet
alkudni, mert a diszes tarsasdg kicsit be van sziva...) A
jaték elején borzaszté hasznokat tudunk kaszélni ha
Kdzép- és Dél Amerikdban ezistot veszink tolik, mert azt
Eurépaban nemritkdn  20-szoros  haszonnal  tudjuk
elpasszolni. Ez a viddmsag persze csak addig tart, amig az
ezlst dra annyira leesik, hogy mar nem éri meg foglalkozni
vele... Egy korben csak egyet lehet adni/venni. Az
indianok majdnem mindig vevdk rumra és csecsebecsékre,
de gyakran kérnek dohanyt és cigarettat, valamint szersza-
mokat és fegyvereket. A probléma csak az, hogy egy falu
nem &llandé vevdé egy adott holmira: ha — mondjuk —
egyszer eladtunk nekik egy adag rumot, akkor a bolt utdn
valami Uj stuffot vesznek fel a kivansdglistdra helyette, és
vagy 5-10 évig nem is kell nekik (We have enough...)

Konkurrens hatalmak

A tobbi eurépai hatalommal tobbféleképpen is lehet
viselkedni. Elhetiink veliik példaul békében. A leggyengébb
fokozatban nem szoktak piszkalni benntnket, ha mi nem
kotink beléjlk. 1dorél-iddre eltotyognak hozzénk és kozlik,
hogy birodalmuk nagyobb dicsGségére makddnek itt az
Ujvildgban, és — els6 taldlkozdskor — szeretnének
szerzddést kotni vellink, mely szerint a jelenleg birtokolt
foldek mindkettdnk jogos tulajdondt képezik és azt
kolcsondsen elismerjiik. Ha elfogadjuk, akkor a késGbbiek-
ben mindig erre a szerzGdésre hivatkoznak majd. A pérbe-
szédpanel elsd pontjdnak- vdlasztdsdval maradunk a
békénél; a masodikkal Ugyszintén, de eldbb felkérjik Sket,
hogy vigyék a francba a katondikat a vdrosaink mell6l; a
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harmadik pont egy formdlis hadlzenet; a negyedikkel
pedig szovetséget ajdnlhatunk valaki ellen. Ez utébbiak
lehetnek indidn torzsek és eurdpai hatalmak is. Rettenthe-
tetlen szovetségesiink természetesen profitdini dhajt
ebbdl: tartja a markat egy pdrezer aranyért.

Az eurépai hatalmak egymas ellen igazan a XVI.
szdzadban szoktak harcolni. Az indidnokkal inkdbb a
spanyolok szoktak kotozkodni. Veliikk kapcsolatban még
megjegyzendS, hogy 1688-ban (ha jdl emlékszem a
pontos détumra) az utrechti béke értelmében a spanyolok
feladjdk az Gsszes amerikai gyarmatukat és az Osszes
vidrosuk és telepesiik holland fennhat6ség ala kerdil.

Harc

Ha mindenképpen harcolni akarunk, akkor a legjobb
mddszer, ha megvarjuk amig két harcban 4&ll6 fél
meggyengiti egymadst (ha muszdj kidobdlnunk a pénzt az
ablakon, akkor esetleg kothetiink szovetséget
mindkettdvel a mdsik ellen), aztdn gyorsan a hétéra
csapkodunk a gyengébbnek. Természetesen hadizenet
nélkil, mert az nem bolt, ha fel tudnak készilni elleniink.
Szarazfoldon csak katonai (Soldier, Dragoon vagy
Artillery), vizen pedig csak Frigate vagy Privateer
egységgel lehet tdmadni. Ebbdl nyilvan kideril az is, hogy
ha egy vérosunkat tdmadds ér és ott nincs senki katona
statuszban, akkor az egyik telepesiinket legyilkoljak és
azonnal el is foglaljdk a varost. Harcndl nincs arcade, mint
a PIRATES-ben: a program a két egység ereje, bonusai és
némi véletlenszdm alapjdn matematikai alapon szédmolja ki
az Osszecsapasokat. A lényeg az, hogy az Osszecsapds
mindig két egység kozott zajlik le, még akkor is ha
ugyanabban a poziciéban tdbb is all (ez mondjuk elég nagy
butasag).

A harc el6tti esélyekrdl egy panel értesit benniinket:

Erd: A szarazfoldi egység erejét az hatdrozza meg, hogy a
katona specialista-e vagy pedig egy mezei telepes lett
katonanak bedltoztettve. Szamban kifejezve ez ugy fest,
hogy Soldiermél 5 a specialista és 2 a mezei, Dragoonnél 7
a specialista és 3 a mezei. Az Artillery ereje 5, ha mar
kapott a nyakara, akkor lemegy 3-ra. Hajoknadl a hajé
tipusa a mérvadd: a Privateer B, a Frigate 16, a Man-O-
War 24 erejd (ez utdbbi a sorhajé, de ez csak az elleniink
kilddtt expedicids hadseregnek és a francidknak van).
Természetesen a tébbi hajénak is van 'ereje’ egy Ossze-
csapésban: a Caravel 4, a Merchantman 6, a Galleon 12.
Bonusok: Elfszor is a tdmaddé egység mindig kap 50%
harci bonust a kezdeményezésért. A tobbi bonus a
terepadottsagok flggvénye. Ha a témadd egység nem
siksagrél tdmad, hanem nehezen beldthaté helyrdl (pl.
vmilyen erdd), akkor kap 50% lesvetési bonust (Ambush).
Ha a megtdmadott egység all ilyen terepen, akkor 6 is kap
50% bonust a fedezékért (Cover). Ha a tdmadd Artillery
és nem vérosbél tdmad, akkor minusz 75% bonust kap
(Artillery in Open). Védelmi bonusok jdrnak a megtdma-
dott egységnek, ha az varosban tartézkodik: sima vérosért
50% (Village), keritésért 100% (Stockade), erGdért 150%
(Fort), vérért pedig 200%.

Tengeren is jar 50% bonus a tdmadénak (Attack), viszont
negativ (12.5-50%) bonust kap, ha rakomdnyt is visz
(Cargo). Ha Sir Francis Drake méar bent van a
Kongresszusban, akkor nekiink mindig jar még 50%
bonus az Gsszecsapasban.

Eredmény: A szarazfoldi csapatoknal a vereség eredménye
az, hogy a megvert egység ’‘lefokozddik’': a Dragoon
elveszti a lovat (Soldier lesz belblel, a Soldier elveszti a
muskétait (telepes lesz belblel, ha pedig egy telepest
vertek nyakon, akkor annak lame over. A megvert
tlizérség visszamindsil Damageddé (gyengébb lesz), ha
pedig mar eleve az volt akkor exitél.

Tengeri dsszecsapasnal a megvert fél esetleg megldghat
(pl. French Privateer evades...). llyenkor csak a szomszéd
pozicidig szalad, ott a kovetkezd kdrben lehet megint
tamadni. Ha a megtdmadott hajé megrongdlédott (pl.
French Frigate damaged...), akkor felszividik az osszecsa-
pés helyszinérdl, és a legkdzelebbi kikGtdben jelenik meg,
ahol a Drydocksban 3-4 kordn keresztil javitjdk. Ha ilyen
nincs az Ujvildgban, akkor hazatér az anyakikitdjében. (Ha
ez a mi hajonk volt, akkor ilyenkor el szokta veszteni a
rakomdnyédt is.) A legszebb eredmény persze az, ha a
megtdmadott hajé szépen elsillyed (pl. French Frigate
sunk...).

A harcok leirdsa eurdpai egységekre vonatkozott, de
ugyanigy mikodik az indidnokndl is, leszamitva azt, hogy
azok gyengébbek. éket viszont nem nagyon piszkaltam,
mert reménytelenil romantikus lélek vagyok. A spanyolok-
nak egyébként mindig van 50% témadasi bonusuk, ha
indidnt tamadnak.

Alapito Atyak

Ez tulajdonképpen olyasmi itt, mint a CIV-ben a csodédk
épitése. Egy automatikusan megjelend meniibdl ki kell
vélasztanunk egy 'fejlesztendd’ atyat, aki majd bekeril a
Kongresszusunkba és ez valamilyen extra bonust jelent
majd a szdmunkra. Az atydk fejlesztésének az alapja a

teljes koldnia Liberty Bells-termelése. Minden wvérosunk

minden kdrben automatikusan termel egyet, tovdbbd a

S ként dolgozd k is gydrtanak pérat. Ezok

korrél-korre Gsszeadddnak, és amikor elértek egy bizonyos

értéket, akkor az atya bekerll a Kongresszusba, és
fejleszthetjik a kovetkezdt. Ez az érték valahol 800 és

2.000 kozdtt van, de a jatékallastdl figgben és egyénileg

is véltozik. Na, nézziik mire jok nekiink ezek az urak:

Adam Smith: Egyrészt megemeli a termelést azzal, hogy a
nyersanyagokbdl ezentil masfélszer tobb terméket
tudnak elGéllitani, mésrészt pedig engedélyezi Factory-
szintd feldolgozdk létrehozédsét a legaldbb 8-as varosok-
ban.

Bartolme de las Casas: Az Gsszes Convert statuszd indian
Free Colonistté vélik a varosainkban.

Benjamin Franklin: Az Ujviligban nem fogunk automati-
kusan harcba keveredni az olyan hatalmakkal, aki ellen
a kirdlyunk Eurépaban hdborit visel, tovdbbé az idegen
hatalmak tébbnyire kompromisszumos békét ajanlanak,
ha eddig harcoltunk veliik.

Ferdinand Magellan: Az G&sszes tengeri egységink
mozgéspontja eggyel nd, és az Eurdpa és az Ujvilag
kozotti at egy kdrre csokken.

Francis Drake: 50% bonus a Privateerek tengeri dsszecsa-
péasaiban.

Francisco Coronado: Minden létezd koldnia és a kdrnyékik
felfedezett fold lesz.

George Washington: Minden Soldier és Dragoon statusz-
ban levé telepes automatikusan specialistavad vdltozik,
ha méar megnyert egy harcot.

Henry Hudson: A duplédjdra noveli a Fur Trapperek
termelését.

Hernan Cortes: A megtdmadott indidn teleplléseken
mindig van kincs, és a kirdlyi galyak adé nélkdl szallitjak
haza.

Hernando de Soto: A mi terlletiinkt6l messze torténd
eseményekrdl is mindig kapunk jelentést (kincset
taldltak valahol, indidn tdmaddasok, stb.)

Jan de Wirt: Ezentul idegen hatalmakkal is kereskedhe-
tink.

Jean de Brebeuf: Minden missziondrius kildetésben levd
telepesink specialista lesz.

John Paul Jones: A hajéparkunk egy fregattal boviil.
Ingyen, természetesen.

Juan de Sepulveda: Utdna kezdenek el Convert indidnok
belépni a kolénidinkba.

Paul Revere: Ha egy vérosban nincs katona statuszu
telepes, és a vdrost tamadds éri, akkor a telepesek
magukhoz veszik a raktarban lev6 muskétdkat és védik
a telepet.

Peter Minuit: Ezutdn az indidnok nem kérnek pénzt, ha

haszndlatba vessziik megmivelt féldjeiket.

Peter Stuyvesant: Az &csok épithetnek Custom House-t,
és igy nem kell Eurépdba széllitgatni tobbet az arut.

Pocahontas: Az indidnokhoz valé viszonyunk nyugodt
lesz.

Sieur de la Salle: A legaldbb 3-as szintd varosok automati-
kusan kapnak egy keritést (Stockade).

Simon Bolivar: A szabadsdag péart minden koldnidn 20%-kal
novekszik.

Thomas Jefferson: A szabadsag pdrt minden kol6nidn
50%-kal ndvekszik.

Thomas Paine: A Liberty Bellek termelése minden kolénidn
a kirdlyi adé mértékével novekszik.

William Brewster: Ezentil nem lesznek bindz6k az
Eurépabdl kivandorlok kozatt.

William Penn: A keresztek termelése minden vérosban
50%-kal novekszik.

Fiiggetlenség kihirdetése

A jaték célja a minél nagyobb kolénia létrehozdsan kivil a
flggetlenség kivivasa. Ennek a torekvésnek a fé oka, hogy
a kirdly killonb6z6 mondvacsindlt okokkal egyre feljebb és
feljebb sréfolja az eurdpai kereskedelemre kivetett adét, és
ez egy csomd kidobott pénzt jelent. Ez ugy torténik, hogy
megjelenik és bejelenti az emelés mértékét — ha a Kiss
Pinky Ringet vélasztjuk, akkor biztositjuk hiségiinkr6l, a
Hold <varos> <termék > Partyval pedig
elégedetlenkedink. Ez egyébként a bostoni teadélutdnt
prébdlja emuldini: valamelyik vdrosunkban egy nagyobb
mennyiségld terméket kiszérunk. EttSl ugyan nem lesz
jobb nekiink, max. a kirdly még jobban megemeli az adét.

A fluggetlenségi eszmék terjedésének az alapja a Liberty
Bellek termelése, és ezen keresztll a fliggetlenségi part
megerfsodése a varosokon belil (Id. a varosi mendinél és
a REPORTS/Continental Congress leirdsdndll. Ahogy
termelGdnek a Liberty Bellek a vdrosokban gy erfsodik a
fliggetlenségi part ereje is, de ha egy uj (vagy eddig tévol
levd) telepest allitunk munkaba egy vdrosban, az mindig
royalista lesz tehat a part szédzalékos ardnya gyengiilni fog
a vérosban. Ugyancsak gyengil, ha visszaesik a Liberty
Bell termelés, (a szinten tartashoz legalabb annyi darabot
kell termeltetni, ahdny laké van a vdrosban). A program
minden kor wvégén, 10%-onként tdjékoztat a pdrtok

erGsddésérdl az egyes vdrosokban, és ugyancsak 10%-
onként a teljes gyarmaton. Ha egy vérosban a péart elérte
az 50%-ot, akkor bonust kapunk: mindenki eggyel tébbet
tud termelni az adott munkéjdban (a specialista kettdvel),
majd djabb, ugyanilyen bonus kévetkezik 100%-nél. (50%
alatt a vérosok szintje fehér, 50-99% kozétt zold, 100%-
on kék szinnel |athatd.) Ha a gyarmat teljes lakossdganak
az 50%-a mér foggetlenség pérti, akkor mér ki lehet
kidltani a figgetlenséget — de célszeribb inkdbb felvinni
70%-ra. A GAME-parancsmeniibdl vélasszuk a Declare
Independence pontot, és megerdsités utdn (Yes, Give me
Liberty...) mér latjuk is, amint a szignénk megjelenik a
Figgetlenségi Nyilatkozaton.

Ezt a kirdly természetesen nem fogja annyiban hagyni, és
a sorhajék elkezdik partra rakni az expediciés hadsereget.
Ennek a megerBsitésérsl a jaték alatt folyamatosan
tajékoztat a program, de a REPORTS/Continental
Congress pontnél mindig megnézhetjlik a teljes erft. Mivel
ez elég huzds mindig, a nyilatkozat el6tt fel kell fegyverez-
nink magunkat. Az expediciés hader6 partraszélldsa
mindig valamilyen nagyobb kik6ténk mellett vérhat6, ami
kevéssé van védve. (Ha egyforman védettek, akkor tébb
partraszdllds is véarhat6.) RészemrSl azt a megoldést
szoktam kdvetni, hogy a kikotGimnél mindenitt vérat
épitek (Fortress), és elhelyezek benniik 2-3 agyat — igy
barmelyiket megtdamadhatjék, meleg fogadtatdsban lesz
részik.

A Fliggetlenségi Nyilatkozat utdn par dolog megvaéltozik a
jatékban:

— Nem haszndlhaté tobbet a VIEW/European Status,
vagyis az anyakikotd. Eur6péval kereskedni ezentll csak
olyan varosbdél lehet, ahol van Custom House.

— Lekapcsol a REPORTS/Foreign Affairs is; nem tudunk
infot kapni az idegen hatalmakrél és az expedicids haderd
egységein kiviil nem lehet mds egységet tdmadni.

— Az éppen ‘fejlesztett’ alapité atya harangjai elvesznek,
és U] szdmolds kovetkezik. Egy idegen hatalom felajanlja,
hogy ha 6sszegydijtiink 2.000 harangot, akkor beavatkozik
az oldalunkon a hédboriba. A REPORTS/Continental
Congressnél meg lehet nézni, hogy mekkora hadserege
van. Ez dltaldban erSsebb, mint az ellenink kildott
expedicids er§, addig viszont ki kell hiznunk valahogy...
— A ldzadds 2-3. korében egy masik hatalom konkrét
gyorssegélyt igér: partra tesz 2-3 veteran katonat és egy
tizérséget 2-4.000 arany fejében. Azt mindenki déntse el,
hogy megér-e neki ennyi I6vét a 'segitség’. Mondjuk joét
tesz az egészséglinknek némi erisités, de van egy kis
probléma velik: &ltaldban a lehetd legidiétabb helyen
szoktak partra szalini és til messze vannak a ficsapds
irdnyatol.

A flggetlenségi habor( harcaiban van néhdny Gjabb
bonus. Mi kapunk 50%-ot, ha vérosban védekeziink, mert
mi jobban ismerjik a terepet; ha egy ellenség ugy témad,
hogy a kozelben van egy sorhajéja, akkor viszont i kap
50% bonust a tGzérségi tdmogatdsért (Bombard), és
tovédbbi bonus jér neki akkor is, ha olyan vérost tdmad,
amelyben nem 100% a Fiiggetlenségi Part ereje (Tory
Unrest, annyi szazalék, amennyi a royalistdk ereje a
vdérosban).

A harcban azt a taktikdt szoktam kdvetni, hogy — ha
megfelelden megerdsitett varosom mellett szdlitak partra
— szépen megprobalom kihuzni addig a falak mdogétt,
amig be nem avatkozik a masik dllam expediciés
hadserege. Ha egy Fortress + 3 &gyu tipusu diszitéssel
elldtott vdrost tdmad az expedicids hadsereg, akkor azon
kellemesen el szoktak vérezni. Ha meg nem sikeriinek
kihizni a felmentésig, akkor meg LOAD GAME, ugyanis a
Flggetlenségi Nyilatkozat elStt ki szoktam dam menteni...

Huh, csak eljutottam a wvégére! Nagyon nem akarom
tesztelgetni a jatékot, mert nyilvdn mindenki el tudja
donteni maga is, hogy tetszik-e neki. Sid Meierékidl
nekem sajnos nem elég, ha egy simén j6 jatékot hoznak ki
— az eddigi produkcidikndl jobbat véartam. A jaték
cselekménye jél indul ugyan, de a kézepén gy lelassul az
egész ha nem jél gazddlkodunk, hogy az uncsitdl az ember
mar kezdi kindni a nadragjat. A CIV ennél azért jéval
pergdbb (és tegyiik hozza: bonyolultabb) volt! A zene vagy
20-30 korabeli dalocskabdl lett Gsszedllitva. Kicsit furcsa
ugyan néhanynak a hangszerelése, de nekem tetszik.
Viszont a program folyamatosan I6ki 6ket, széval egy 6-7
6rds partit zenével végigjdtszva bdrkit ki lehet kergetni
vele a vilagbdl. A legmeglepébb az egész jdtékban a
grafika: valami Gj designert taldlhatott az MPS Labs, aki
marhdra fel akar tdnni. Az biztos, hogy a képek teljesen
egyéniek, de szerintem nem illik egy ‘komoly' programhoz
ez a karikatura-szerd aldfestés, kulonosen nem, hogy ha
értelmesen megrajzolt, digi-festményekkel keverik Ossze
Gket. Na mindegy. A CIV-nek szerintem a cipSfiizGjét nem
kotheti meg ez a jaték, de azért el lehet szdrakozni vele.
Talan jobb lenne, ha a jovoben a PIRATES-t upgrade-elnék
ilyen COLONIZATION-szeriG  effektekkel. Uff, én

beszéltem.
= CoVboy
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FLD Scroll
A proggi mi::jdnem a telies képernyin
mozgd FLD (Flexible Line Distance; itt a

sorok kozotti tavolsag valtoztatasaval Iét-
rehozott) SCROLL-t valésit meg. A szbveg
mogott még egy 32 pixel magas
rasztersdav is lathatdé, amely a SCROLL-lal
egylitt mozog. Rasztermegszakitasban fut,
a fliggileges mozgas az SN cimtil kezdidi
szinusz adatok szerint jatszddik le, ha ezt
megvaltoztatjuk (pl.: egy BASIC-bil szamolt
szinusszal), akkor barmilyen flggileges
mozgds elidllithaté (pl.:pattogd, vagy
esetleg Osszetettebb mozgaskombinacio
is), de a szinusznak 255 byte-nak kell
lennie. Tehat a program:

*= $1000
1000 78 SEI
1001 A9 OB LDA #50B
1003 8D 11 DO STA $D011
1006 A2 01 LDX #$01
1008 8E 1A DO STX $DO1A
100B CA DEX
100C BE FF 3F STX $3FFF
100F BE OE DC STX $DCOE
1012 BE 86 02 STX $0286
1015 A9 31 LDA #$31
1017 8D 12 DO STA $D012
101A A9 37 LDA #<IR
101C 8D 14 03 STA $0314
101F A9 10 LDA #>IR
1021 8D 15 03 STA $0315
1024 20 44 E5 JSR $ES44
1027 A9 C7 LDA #$C7
1029 85 02 STA $02
102B A9 E6 LDA #<SV
102D B85 FB STA S$FB
102F A9 10 LDA #>SV
1031 85 FC STA SFC
1033 58 CLI
1034 4C 34 10 JMP *
1037 A4 02 IR LDY $02
1039 8C 16 DO STY $D016
103C AE 7A 11 LDX SX
103F AD 12 DO V2 LDA $D012
1042 CD 12 DO V1 CMP $D012
1045 FO FB BEQ V1
1047 29 07 AND #$07
1049 09 10 ORA #510
104B 8D 11 DO STA 5D011
104E CA DEX
104F DO EE BNE V2
1051 A0 00 Tl LDY #$00
1053 BE 52 11 V4 LDX VR,Y
1056 CA V5 DEX
1057 DO FD BNE V5
1059 B9 2A 11 LDA SZ,Y
105C 8D 20 DO STA $D020
105F 8D 21 DO STA $D021
1062 C8 INY
1063 CO 28 CPY #528
1065 DO EC BNE V4
1067 AE 7B 11 LDX SY
106A AD 12 DO V6 LDA $D012
106D CD 12 DO V7 CMP $D012
1070 FO FB BEQ V7
1072 29 07 AND #507
1074 09 10 ORA #510
1076 8D 11 DO STA $D0O11
1079 CA DEX
107A DO EE BNE V6
107C EE 7C 11 T2 INC SI
107F AE 7C 11 LDX SI
1082 BD 7D 11 LDA SN,X
1085 AA TAX
1086 EB8 INX
1087 BE 7A 11 STX SX
108A A9 6E LDA #110

108C
108D
1090
1093
1096
1098
109B
109D
10A0
10A2
10A4
10A6
10A8
10AA
10AC
10AF
10B2
10BS
10B8
10B9
10BB
10BD
10BF
10C1
10C3
10Cs
10C7
10C9
10CB
10CE
10D0
10D2
10D4
10D6
10D8
10DA
10DD
10DE
10E0
10E3
10E6

10EE

10F7

10FF

1108

1110

1119

1121

112A

1132

113A

1142

114A

1152

115A

1162

116A

1172

117A

117B

117¢C
117D

11

Do

Do

DO

10

04

04

ELHASZNALOI

ve

T4

TS

T3
sV

SZ

VR

SEC
SBC
STA
INC
LDA
STA
LDA
STA
DEC
LDA
AND
CMP
BNE
LDX
LDA
STA
LDA
STA
INX
CPX
BNE
LDY
LDA
ENE
LDA
STA
LDA
STA
LDA
INC
LDY
BNE
INC
LDX
STX
STA
CLC
ADC
STA
JMP

ROVAT

sx
sY
$D019
#51B
$D011
#5C8
$D016
$02

$02
#507
#507

T3

#500
$0429,X
$0428,X
$0451,X
$0450,X

#527
vsa
#$00
($FB) ,Y
T4
#<SV
$FB
#>8V
$FC
sV
$FB
$FB
TS
SFC
#sc7
$02
$044F

#540
$0477
$EA31

.BYTES$4A, $45, $27,
$53,%520,5%46, 54C, $44
.BYTE$20, $53, $43,
$52,$4F, $4C, $4C, $20
.BYTE$56,$31, $2E,
$30,%$21,5%20,%$20,5%20
.BYTE$20, $20, $20,
$20,%$20,5%20,%20,%20
.BYTE$20, $20, $20,
$20,%$20,%20,%520,5%20
.BYTE$20, $20, $20,
$20,%20,%20,%520,520
.BYTES$20, $20, $20,
$20,%20,520,520,520
.BYTE$20, $20, $20,
$20,%$20,520,520,520,520

.BYTE

.BYTE

.BYTE

.BYTE

.BYTE

.BYTE

.BYTE

.BYTE

.BYTE

.BYTE

.BYTE
.BYTE

0,0,0,0,
0,0,6,14
0604, 3,3,
1,15,15
15,15,15,15,
15,15,15,15
15,15,15,15,
15,15,1,1
3;14,6,0;
14,6,0,0
8,8,8,8,8,

@ @ @
@ @ @

mommooMWm®®
[+ -]
o

HODHOK®OF @R
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.BYTE 0

.BYTE

$32,8$33,8534,
$35, 536,538

1183

1189

118F

1195

119B

11A1

11A7

11AD

11B3

11B9

11BF

11C5

11CB

11D1

11D7

11DD

11E3

11E9

11EF

11FS

11FB

1201

1207

120D

1213

1219

121F

1225

122B

1231

1237

123D

1243

1249

124F

1255

125B

1261

1267

126D

1273

.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
-.BYTE
.BYTE
.BYTE
:BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE

.BYTE

$39,%$3A,6$3B,
$3C, $3E, $3F
$40,%41, 542,
$43,%45, 546
$47,$48, 549,
$4A,$4B, $4C
$4D, $4E, $4F,
$50,4$51, 652
$53,$54, $55,
$56,%57,5$57
$58,$59, §5A,
$5A,$58B, $5C
$5C, $5D, $5E,
§SE, §5F, §5F
$60,560, 561,
$61,%61,5%62
$62,5%62,%63,
$63,%$63,%63
$63,$63,563,
563,563,563
563,563,563,
$63,563,563
$63,562,5%62,
562,561,561
$61,5$60,%60,
$5F, $5F, $5E
$5E, $5D, $5C,
$5C, $5B, $5A
$5A,$59,%$58,
$57,$57,5%56
$55, 554,853,
$52,5$51,5%50
$4F, S4E, $4D,
54C, $4B, $4A
549,548,547,
$46,545,543
$42, 541, %40,
$3F, $3E,$3C
$3B,$3A,$39,
$38,$36,5$35
$34,%33, 4633,
$30, $2F, $2E
$2D, $2B, $2A,
$29,528, 527
$25, 524, $23,
$22,$21, %20
$1E, $1D, $1C,
$1B, $1A,519
$18,$17, $16,
$15,$14,5%513
$12,811, %10,
$0F, $0E, $0D
$0C, $0C, $0B,
$0A,$09,509
$o08,507,507,
$06,505,505
$04,504,503,
$03,502,502
$02,501,501,
$01,500,500
$00,500, 500,
$00,5%00,500
$00,$00,500
$00,$00,500
$00,$00, $00,
$01,$01,501
$02,$02,502,
$03,503,504
$04,5$05, 505,
$06,507,507
$08,509,509,
$0A, 0B, $0C
$o0C, $0D, $0E,
$0F, $10, 511
$12,$13, 514,
$15, 516,517
$18,519, $1A,
$1B, $1C, $1D
$1E,$20, %21,
$22,5$23,5%24
$25,8527,8528,
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$29,$2A, $2B CO4A A8 TAY C13E A2 07 LDX #7

1279 .BYTE $2D, $2E, o gl O C140 BD BS C1 G2 LDA SV,X

$2F, $30,$31 C0S0 AD B2 C1 LDA YY C143 8D B4 C1 STA BT
: ) ; b N €053 29 07 AND #3507 C146 BE AF C1 STX X1

Az egész mozgds majdnem gy mdkadik, gggg ég % CLC C149 AD AE C1 LDA Y2

mint egy EI:IFSZIS megadasa ill. megszer- | S92° 22 °O Son g;g C14C 8D B2 C1 STA YY

kesztése (tudja valaki, hogy kell megszer- COSA B9 93 C1 LDA TB,Y C14F 20 44 CO JSR ST

keszteni egy ellipszist?): az ellipszis pont- COSD 85 FC STA $FC C152 AE AF C1 LDX X1

fainak a két fékuszponttél mért tdvolsdg- | COSF AD B3 C1 LDA XX €155 EE AE C1 INC Y2

o dllandé; itt is a fel/le mozgo | €062 22 F8 AMD: #5840

gsszege ando; s e mozg Coge 1a i €158 CA DEX

SCROLL felett és alatt lévi UOres | cogs 65 FB ADC SFB C159 10 ES BPL G2

képernyirész (pixelben mért) hosszanak C067 90 02 BCC T3 C15B AD BO C1 LDA Y1

bsszege dllandé, ennek kdszénhetien a €069 E6 FC INC  SFC C15E 8D B2 C1 STA YY

SCROLL alatt lévi sorok nem mozognak | S06B B3 FB T3 STA SFB C161 AE Bl C1 LDX 22

fel-le. Az 5. sor a SCROLL legnagyobb alsé | cg70 25 07 AND #$07 C164 60 RTS

kitérése alatt, a tobbi pedig sorban alatta C072 8D B2 C1 STA YY C165 AE AC C1 CH LDX YE

taldlhatd. gg;g :g i zgﬁ i C168 A0 07 LDY #7

G nc e e ik Cl6A BD 00 C2 QQ LDA $C200,X
. CO07C 4A BO LSR " CléeD 99 B5 C1 STA SV,Y
Grafikus Sinus Scroll Co7D 88 DEY C170 E8 INX
CO7E DO FC BNE BO C171 8B DEY
o Co80 8D C5 C1 STA BX

A _program egy hamisitatlan SINUS- | cos3 Az B2 c1 LDX YY €172 10 F6 BPL QQ
SCROLL-t valésit meg a képernyi 64-256 | C086 AD B4 C1 LDA BT Cl;f‘f 8E AC C1 STX YE
X koordinitdja kozott. Pontosan 384 | 089 BCCECL LAY B2,X E177.:4C: 35, CL MBS
karaktert képes SCROLL-ozni, de ebbe mar | cogp s v C17a TA .BYTE$00, 540,
beletartoznak a fel- és levezeti SPACE-ek | cose po rc BNE €O e $80, 5CO
is (igy a programmal és a SINUS-szal | €050 8D De c1 o 8 €1 'BYTE}:;S':ES‘
egyltt a telles $CO00-$CFFF terjedi | - oc ap cs o1 gl SEE MO L 3
memdriat lefoglalja: nem a Ieghe[ytakaré— C098 91 FB STA (SFB),Y g ' g
kosabban van a széveg felépitve, ez | cosa Ao o8 LDY 48 . #80, fCo
inkébb csak példa jellegli, azutan lehet fej- | C05C AD D¢ c1 gt c18¢ .BYTEggg.ggg,
lesztgetni). A program EIS'dP'"am‘?sra ell_eg COAl 60 RTS ' Cl8A .BYTE$00:$40.
bonyolult (masodikra pedig mar teljes | coaz sz 19 Do sy 1NC  $DO19 80, 5C0
kdosz), de ha jobban beleméllyediink, COA5 A9 00 LDA #0 ’

akkor ' latszik, hogy milyen egyszer( | COA7 &0 AD c1 gl C18E 'BYTEsUS's“g-

technikdval van az_egész megoldva. A | oA 020 ¢ - STR B S BYTB:go'sc

program ’végén _talalhato BASIC rész a COAF 8D B3 C1 VI STA XX o - 'BYTE$20 KAk

SINUS-t és a szdveget allitja be az elizileg COB2 AA TAX * . . :

mar  $1800-ra  betoltott = CHARSET | co0B3 BD 00 CE HH ;-DA $CE00, X - BYT?;SZE' $26, §27

segitségével. A SCROLL kézben a program | 5988 B0 A% €2 . . sgcaéznAéiﬁ'Bém

a karaktereket sosem torli le kozvetlen: COBC 20 65 C1 JSR cH p_— HPPRea. s $3;

ugy kell a készletet d_eflnlé]nl, hogy az a COBF AD B3 C1 LDA XX . $35 '$36 é37 éJB

SCROLL-ozds sordn sajdt maga utén térdlje coc2 18 CcLC ciks BYTE:SB.;\ =L

a felesleges részeket; ez a kdvetkezikép- COC3 69 10 ADC #16 . sac':JE'

pen tehetjik meg: cocs €9 00 PP CMP #0 e e

CO0C7 DO E6 BNE VI SR b1 e e
76543210 Ccoco A2 04 LDX #4 C1AR 00 vs  .BvrEd
COCB EE B4 CO YT INC HH+1 C1AP 00 X1 .BYTEO

i COCE CA DEX C1BO 00 Y1 .BYTEO

1 11111110 COCF DO FA BNE YT C1B1 00 22 .BYTEO

2 11111110 CoD1 CE C6 CO DEC PP+l C1B2 00 Yy 'BYTEO

3 11111110 CoD4 CE C6 CO DEC PP+1 C1B3 38 XX  BYTESE

4 11111110 COD7 CE AE CO DEC 00+1 C1B4 FF BT .BYTE25S

5 11111110 CODA CE AE CO DEC 00+1 C1ES SV .BYTE0.0,0.0

6 00000000 CODD AD AE CO LDA 00+1 ' 0. 0.0.0

7 00000000 COED C9 30 CMP  #48 el

D g #0505
COE2 DO 26 BNE WR ER BYTEg g g g'
COE4 A9 40 LDA #64 ki
: ; C1C5 00 BX .BYTE

1: Be LEHET kapcsolni. ) COE6 8D AE CO STA 00+1 P i BYTEg % %%

0: Ezek a 'torlibitek’, NE kapcsoljuk be, | cogs as oo LDA #0 . S
mert 'akk_or a SCROLL EQYHS‘ZéD CSikOt COEB BD C6 CO STA PP+1 dioe 55 BYTEB"T‘GrS
fog hdGzni maga utén: nem torli le az elizi COEE AD 6B C1 LDA QQ+1 ” il
fazist. ggg; ég L4 %g i C1D6 00 BY .BYTEO

Most lassuk ezt a szép hosszU proggit: COF4 90 11 BCC T1 c1p7 5z -BYngél‘:‘;fﬂz e

COFé EE 6C C1 INC QQ+2 C1DE BYEEIE e SE.
€000 - OPT 00 COF9 AE 6C C1 LDX QQ+2 : et

cooo *=  $C000 16,16,16

€000 A2 00 LDX #0 COFC E0 CE CPX #SCE C1E4 .BYTE16, 16, 16,

C002 8A TXA COFE DO 07 BNE T1 16940119966

C003 9D 00 04 LD STA $0400,X Cl100 A9 C2 LDA #5C2 C1EB BYTE 14 o %

€006 9D 00 05 STA $0500,X o102 8D 60 o STA QQ+2 : 128,32,144

€009 9D 00 06 STA $0600,X

cooc 9D 00 07 STA $0700,X €105 A9 00 LDA #0 A BASIC lista:

COOF E8 INX C107 BD 6B C1 T1 STA QQ+1

C010 DO F1 BNE LD Cl0A 4C 31 EA WR JMP S$EA3l

012 8D 20 DO STA $D020 E160 78 &r  femr 100 FORI=0T0130§TEP180/256

€015 A9 00 LDA #0 110 POKES52736+I+%256/180, INT(SIN

C017 A0 20 LDY #$20 gigg -:g ;g . Is-'gi :gng (m/1B80*I*2) *20) +100

C019% A2 00 R1 LDX #0O

120 POKES52992+I*%*256/180, INT(SIN

CO1B 9D 00 20 R2 STA $2000,X C113 A9 B1 LDA #8581 (1r/150-1*2;'2a)5+{oo . (s

Co1F DO A BNE B3 gﬂg gD ;‘; Do igﬁ $Dg;h 130 NEXT

gg:: gg 1D co égi—: R2+2 i &g T4t 03 ey :;314 140 A$(1)="IDE AZ A SZOVEGET

fRD, AMIT SCROLLOZTATNI AKARSZ! "

C0db 1. me g €11D-A3 CC LOA. $28H 150 A$(2)="GONDOLOM NEM FOG

C029 BD D7 C1 UD LDA SZ,X CllEgel lons STA $0315 KIFERNT KET SORBAN EZERT

co2c 9D 97 05 STA $0597,X ging ‘;g i? Do ggﬁ gggll fGY FOLYTASD! "

CO2E 9D BF 05 STA S0SBE, X 160 FORK=1TO2:FORI=1TOLEN (A$ (K

C032 9D E7 05 STA S$0SE7.,X C127 A9 1D LDA #29 170 A-ASC (MIDS (AS (K), I 1)}('15:;}\1334

ik w0 oY ST - $0t3T % €129 6D 18 DO STA $DO18 THENA=A-64 e

C03B 9D SF 06 STA $065F,X €12C A9 Co LDA  #192 180 FORJ=0TO7:POKE49920+Q*8+J,

CO3E CA DEX C12E 8D 16 DO STA $D016 PEEK (6144 +A*8+J)

cO3E D0Ed i R €131 58 CLI 190 NEXT:Q=Q+1:NEXT:NEXT

€041 4C 0D C1 JMp 51 C132 4C 32 C1 AA JMP AA A : ' )

C044 AD B2 C1 ST LDA YY 200 FORI=49920+Q*BT052735:

o047 23 s C135 BE Bl C1 ST STX 22 POKET, 0 : NEXT

C048 4A LSR C138 AD B2 C1 LDA YY

210 FORI=0TO255: ,0:

Ehi6 AR Ton S e Eo I S =it 0255: POKEI+49664, 0 : NEXT

CeV 5138



Settlers Editor

A most kovetkezé par(?) oldalon a
Settlers-hez irt kis segédprogramocska
haszndlatj utasitdsait olvashatjatok. Igaz, a
'95-6s Evkdényvbe igértilk, de onnan
helyhidgny miatt kimaradt. Sebaj, két
részletben lemegy a CoV-ban.

Nem lett volna telijes ez a leirds, ha Ed
Mackey a programiré nem mellékelte volna
a programjdhoz a full doksit. Tehat akkor
kezdjik az elején. A kis program az
"EdSet, The Settlers save file editor, v0.8
" névre hallgat, és igaz, hogy csak a Béta
verzio, de elég jol lehet hasznalni ezt is. Az
EdSet FreeWare, és meég nem teljesen
tokéletes, ezért tényleg csak akkor hasz-
néljatok, ha eldszor csindltok egy bizton-
sdgi masolatot a mentett allasokrol, mivel
az EdSet ezekkel fog dolgozni. (Mentett
allasok nélkil az EdSet nem ér semmit,
tehat szilkség van a Settlers nevd
programra is, amit XXxXxX és xxxxxx lehet
beszerezni). Néhany sz6t ejtsink a
program miikédéséhez sziikséges rend-
szerrdl. A program futdsédhoz a Workbench
2. 0-4s, vagy magasabb verzidja sziiksé-
geltetik. A 3. x-es verziok inkabb a nagyon
ajanlottak, mivel az EdSet a a ListView-ot
és mas egyéb olyan segédprogramot
haszndl, amelyeknek a tdkéletesitett
verzidja taldlhato meg a 3. 0, és 3. 1-es
Workbench alatt. Arra figyeljetek, hogy ha
nagy mentett alldsokat editaltok, akkor a
memdria nagy része haszndalva van, mivel
a Save adllasokat a RAM:-ba télti a
program. Ezért mindenki ugy editéljon
allasokat, hogy maradjon par széz Kilényi
helye, mivel ha nincs, akkor nagy valészi-
niiséggel a program elgurul. Az Edset csak
a tdjat szerkeszti at, nem a zaszldkat,
éplleteket, utakat vagy embereket. A
tajképen szamok hivatkoznak az el6bb
emlitett dolgokra. Az EdSet-tel a tajképet
javithatjuk fel, Ugymint az objektumokat
(fak, sziklak, geoldégusjelek, blzamezd
stb).; tereptipusokat (fa, viz, stb)., magas-
latokat, féldalatti asvanyokat, halakat stb.
Ha el6szor hasznaljuk az EdSet-et, akkor
ajanlom az Easy Functions-t, mivel ez az
alap, a masik ket funkcidé, a Stencil, és az
Advanced mar egy kis gyakorlatot igényel-
nek. Még miel6tt belekezdenénk az edital-
gatdsba, egy par szét szélok a befejezetlen
részekrél, mivel az elején emlitettem, hogy
ez csak Béta verzio. Szoéval arra vigyaz-
zunk, hogy csak valds és redlis szamokat
adjunk meg, mivel ha eltilozzuk a mére-
teket, akkor nem tudjuk a szerkesztett
Save allast visszatdlteni. Az Easy és a
Stencil Functions-t ajanlom s(rin hasz-
nalni, mégpedig azért, mert a MEGA-
Geologist, Phoney Geologist,
Imprison/Free, Stock/Empty Lakes,
Stock/Empty  Mountains, Add/Remove
Useless Objects szamos géatlo tényezdét
tartalmaznak, amelyek megprébéljdk meg-
akadalyozni illegdlis értékek bevitelét a
save file-okba. Ajanlom mindenkinek, hogy
elészor ismerkedjen a szerkesztési funk-
ciokkal, és csak azutan editdlgasson, mert
ha ész nélkil belebarmolunk a file-ba, és
megvaltoztatjuk a Mode gadget-et a View-
t6l az Edit-ig, akkor ezen az Gton tudjuk a
leghamarabb ténkretenni a tuti alldsainkat.
- A Béta verziobdl adéddan egy-két funkcid
nem él, vagy nem tokéletes. Itt térek most
ki rajuk.

Példaul a Show Terrain nem mutat

ROVAT

semmit, de haszndlni tudjuk a Replace
Terrain Type-ot a tédjképalkotashoz. A tdj
minden pontjanak van magassaga. Mind-
egyik pont szomszédos hat masik hozza
hasonlé ponttal. Két szomszédos pont
magassagkllénbsége nem lehet tébb, mint
4 egység. Az irredlis szamok elrendezésére
lett irva a Max Stepness menifunkcid, de
nem muakédik teljesen, mivel nem lett tel-
jesen megirva. Pedig j6 lenne, ha megirna,
mivel harom masik menipont, a Repair
almentiben csak erre var. Ezek pedig a
Water Altitude, Water All, és az
Everything.

A jatékot nagy valészinGiséggel tdonkre-
tesszilk, ha két szomszédos magasség
nincs aranyban egymassal. Anélkal, hogy
a REPAIR-menl kijavitana ezt, nekink kell
ezt kézzel megtenni, ha ilyen hibat vétiink.
A Show Altitudes kikapcsoldsa és a Show
as Numbers bekapcsoldsa a segitséglinkre
lehet. Mondjuk a legkénnyebb dolog az, ha
nem hibazunk a magassdgokkal, dehat
tévedni emberi dolog. A teljes térképet
megszerkeszthetjik egyetlen magassaggal
is, de ez sivar egy megoldas.

Ezutdn a bevezetd utdn elérkeztink £d
Mackey varazslatos programjanak érdemi
leirdsédhoz. ElGljaréban csak annyit, hogy
harom fébb részbdl all az Editor. Az elsd, a
legkénnyebben hasznélhatd funkcidkat irja
le, amely minden kezdének ajanlott.
Kezdjik is mindjart ezzel. A program indi-
tdsa utan egy LOAD/SAVE requester-t
kapunk, ahol kijelélhetjik az utvonalat,
ahol a mentett file-jaink talalhatdéak. Gon-
dolom senkinek nem okoz tulzottan nagy
fejtorést, hogy betdltse az editorba a
Settlers valamelyik Save a&llasat. Ha ez
megvan, megkapjuk az EdSet fékép-
erny@jét. Itt a taj egy részét lathatjuk, ame-
lyet ugyanuigy scrollozhatunk, mint a jaték-
ban. Ha a Title Bar-on, vagy a képernyén
kivilre click-elink, akkor megkapjuk a
menirendszert. Az els6é menli a PROJECT.
Ezen belll az Open... hatdsara beléplink a
load requester-be, a Save-vel rdmenthetjik
a kredlmanyunkat a kivélasztott allasra, a
Save as-szal mds néven mds helyre ment-
hetjuk ki a szerkesztett file-t. Az About és
a Quit ugyanigy ismerdsnek tinik nagyon
sok programbol. A kovetkez6 menl a
SPECIAL FUNCTIONS. Itt taldlunk egy-két
funny dolgot.

= MEGA-GEOLOGIST: A jatékbol mar
ismerGsek a kis dsz, vén krapekok, akik
+ 3-as turbdkalapacsukkal kopogtatjdk a
hegységekben a talajt, és korukat
meghazudtolva tripla  hanyattszalt6t
vagnak le, ha taldlnak valamit. Ezek azok
az emberkék, akik ha egy csapatban
mennek ki egy helyszinre, akkor sem
tudjdk pontosan megjeldlni az asvanyi
leléhelyeket. Na, szoval Mr. MEGA-G.
képes megvizsgalni az Gsszes hegyet a
teljes térképen par masodperc alatt. A
jelzések persze egy idé mulva ilyenkor is
eltinnek. Ha jobban megnézzik, akkor
észrevehetjuk hogy egy bizonyos séma
szerint tdnnek el a jelek. Ezek
visszakeriilnek, ha ismét uUtjara inditjuk
Mr. MEGA-G. -t.

= PHONEY GEOLOGIST: Ez a geolégusunk
olyan, mint a MEGA-GEOLOGIST, azzal
a kllénbséggel, hogy ez mindig hazudik.
Hogy ez mire j6? Elregélem azon
nyomban. Ez a fajta fické azért hasznos,
mert a gép — ellentétben velink —a

ELHASZNALOI
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szabdlyok szerint jatszik. Ez azt jelenti,

hogy nem kiild ki egy helyre tobszér egy

geolégust, hanem csak egyszer, és

annak a tabldihoz igazodva épiti a

banyait. Namarmost, ha a kis hazudds

foldkopogtaténkat kiklldjik az ellenség
terliletére, akkor feldllit egy csomd
hamis téblat, mire a gép &rilt maédon
elkezdi a banyait rossz helyre épiteni,
pazarolva ezzel az  épit6anyagait,
embereit, kajajat. Megemlitendd, hogy
ezek a jelzések is eltlinnek egy id6 utan.
= LAKE CONTENTS:

-STOCK LAKES WITH FISH (Tavak
feltéltése hallal): Az 6sszes t6 minden
pontja 160 db halat kap. Ez azért jo,
mert a halaszok mar az elsé probal-
kozasra sikerélménnyel fognak rendel-
kezni. Ebbdl koévetkezik, hogy a
haldszé tevékenység gyorsan emel-
kedik 8 maximum felé, és oOrékig
eltart. Ogy csak horgaszbotokat kell
csak csinalni, és megvan a kajaellat-
manya az Osszes banyanak. (Azért
csinaljunk egy-két farmot, hogy ne
legyen az embereinknek olyan egyol-
dald a tapldlkozasuk, mivel a sok
koleszterin kdros az egészségre).

-EMPTY LAKES OF FISH (Tavak
kitritése): A haldszok tevékenysége
nulldra csokkent. Vajon miért? Taldn
csak nem elfogytak az ikrarakék a
pocsolyabél?  Debizony. Ez egy
hasznos része annak, hogy
tanulméanyozzuk egy kicsit a STENCIL
funkciot annak érdekében, hogy csak
az ellenfél szenvedje el ezt a csapdést.
Fontos tudnivalé, hogy a halakat
ugyanugy taroljuk, mint az
asvanyokat, azzal a kialénbséggel,
hogy a halak szama folyton né.
Példdul, ha a téban egy bizonyos
savban 10 hal van, és nem haldszik
ott senki, akkor hamarosan 11 hal
lesz. Persze ha kozvetlenlil az el6z8
sav mellett 1évé savban nincs egy
deka hal sem, akkor ott nem is lesz.
Kivéve, ha nem mddositjuk az ottani
értékeket. A Settlers-ben a halak nem
uszkalnak, vagy vandorolnak, viszont
a haldszok szabadon mozoghatnak a
terletek kozott.

= MOUNTAIN CONTENTS:

- STOCK MOUNTAINS WITH MINERALS
(Hegyek feltdltésse asvanyi
anyagokkal): Sajnos, mivel Béta
verziorol van szd, az EdSet nem tudja
az épuleteket megklilonboztetni
egymastdl, igy nem lehet tudni, hogy
az adott épulet milyen bédnya. Ez a
funkcié &svdnyi anyagok utan kutat a
hegyekben, és ha taldl, akkor azt a
maximumra ndveli. Ha egy adott
sdavban nincs asvany, akkor az editor
lerak oda egy fajtat. Ezaltal nagy,
csoportos asvanyi lelGhelyeink kelet-
keznek DéINyugati irényban a tajon.
Utdna STENCIL funkcié hasznalata
ajanlott, hogy ezek a miveletek csak
a sajat teruletiinkdn végzddjenek el.
Egyértelm(i, hogy ezek utdn az
aktudlis helyeken levé geolégus-
jelzések elavulta valnak, ezért ismé-
telten roppalyéara kell hogy allitsuk Mr.
MEGA-G-t.

- EMPTY MOUNTAINS, OF MINERALS
(Kitriti a hegyeket): O, jaj, mi a gond,
Mr. Bibor computer-ellenfél? Mintha
nem mikdédnének olyan jol a banyai!
Aha! Es most felgyujtja &ket?!?
milyen kellemetlen! Tulajdonképpen ez
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a funkcio kéznél van a jaték kezdetén is.
Amikor elkezdjuk a jatékot,
mindenfelé csa tres  hegyeket
taldlunk. Amikor mar terilethez jutunk
mi is és az ellenfél is, akkor inditsuk
utjfra a phoney geolégust, az
ellenséges terlileten, majd
aktivizaljunk egy Stock Mountains-t.
Ezutdén a mega-geoldégusunk jén a
sajat tertletinkdn, majd lathatjuk az
eredményt: a mi terlletliink rendes
lesz, szabdlyos csoportokban lathatjuk
az  asvényainkat, megjeldlve a

geolégusijelzésekkel, az ellenség
tertiletén viszont nem lesznek
asvanyok, és sok hamis

geolégusjelzés fogja a szamitégépet
osztdkélni, hogy a jelzések helyén sok

hasznavehetetlen  banyat  épitsen.
Elvezetes egy funkcid, nem?
= LAND, DESERT, stb. :

- REMOVE USELESS OBJECTS
(Eltavolitja a hasznavehetetlen
targyakat). Ezek a palmaféak
(sivatagban), flizfak (vizparton),

kisebb-nagyobb hulladékhalmok (nagy
barna dolgok, amiket nem lehet
semmire sem hasznéalni), keresztek
(hegyek tetején), faténkok (a kivagott

fdk utdn marad vissza), szikla,
csontvaz, koponya {szintén a
sivatagban talalhaték), sziklak (kis
kévek, amelyek kidllnak a vizbdl),

kaktuszok (sivatagban) stb. Ha ezt az
opcidt hasznéljuk, akkor — igaz, hogy
tiszta lesz a terlletlink, de — elvesztik
egyéniségliket.
- ADD USELESS OBJECTS
(Hasznéalhatatlan téargyak hozzdadésa):
A fent emlitett targyak kozul néhany a
csunyabbik fajtabdl nagyon sok helyen
talalhatd. Ezzel az opcidval
kivdlaszthatjuk, hogy milyen aranyban
legyenek ezek a targyak a térképen.
(25%, 50%, 75%, 100%!) Ez egy
kicsit idegesitd, Ugyhogy célszerl az
ellenfél tertletén hasznalni.
= IMPRISON (Beborténzés): A  végsé
megoldds. Ne nagyon hasznéljuk a
STENCIL funkciét erre. A lényege, hogy
fogva tartson egy olyan ellenséget, aki
tul er6s és hatalmas hozzank képest. Ha
hasznaljuk, el6tte gyd6zddjink meg
teljesen arrdl, hogy a STENCIL teljesen
tele wvan-e, vagy egydltaldan nem
mikddik, ezutén kattintsunk a SHOW-ra
addig, amig meg nem jelenik az
OWNEHSHIPP felirat, Ezutan clickeljink
a USING-ra, aminek a hatdsara kapunk
egy listat a jatékosokrdl. Itt kétszer
kattintsunk ra arra a jatékosra, amelyiket
be kivanjuk bérténdzni. A vélasztasi
lehetdségeink meg kell hogy jelenjenek a
jobb fels6 szdveges részben. Na most
Lattlntsunk az IMPRISON-ra. A tdj
minden pontja, ami épp kival vagy beldl
taldlhaté a kivalasztott jatékos tertletén,
egy nagy hulladékhalomma fog valni,
(BIG PILE OF JUNK) kivéve az utakat és
a zdaszlokat. Némi szerencsével az
ellenség kialakithat egy &ttérhetetlen
lancot BORDERBOULDERS-ekbél, a
teriilet kordl. Vizsgdliuk meg a
lancolatot! Ha nem taldlunk olyan részt,
ahol mind a kidls6, mind a belsé
véddgylr( egyazon helyen van &attérve,
akkor az ellenség sikeresen csapdaba
lett ejtve. Az ellenfelink nem tud majd
lovagokat kildeni, nem lesznek (utjai,
sem pedig épl’tﬁelemei az Uj Grbddék
épitéséhez. Ha az ellenséges katonak
megprobéalnak harcolni  velink, csak
korbe-kérbe fognak maszkalni. Hagyjuk
ott Sket, és addig épitsik fel a sajat
éplleteinket és hadsereglinket. a
elérkezik a megfelel§ pillanat, akkor
hasznaljuk az alabbi opciot.
FREE FROM IMPRISOMENT (Kiszabaditds
a borténbdl): Viélasszuk ki a
bebortonzott jatékost ezzel a funkcidval.
Ez visszavonja a hulladékhalmazt, és az
ellenfél katondi Ujra szabadok lesznek,
és vissza fognak térni az eredeti
céljukhoz. >

maradék  funkci6k a  SPECIAL
FUNCTIONS menihoéz tartoznak, ahol a
fejlettebb szerkesztési mddok talalhatéak.
Ezek el6tt a STENCIL funkciéval fogunk
megismerkedni, és azzal, hogy hogyan
alkalmazzuk a fent emlitett funkciékhoz.

THE STENCIL FUNCTION

A STENCIL a legnagyobb eszkoz az EdSet-
ben. Ez hatdssal van az Osszes t6bbi
funkcié miikédésére. A STENCIL nem a
Save file egy része, és nem maddositja
kézvetlenldl a jatékunkat. Inkabb egyfajta
maszkként hasznélhaté, ami koézli veliink,
hogy a tajkép mely részei mddosithatdk az
EdSet sok mas funkciéjaval. Minden pont
beltl vagy kivil eshet a stencilen. Azok a
pontok amelyek beliilre esnek, az EdSet
barmely funkciéjaval valtoztathaték. A
kiviilre es6 pontok viszont "irasvédettek",
tehdt nem haszndlhaték olyan funkcidk,
mint példdul a Mega-Geologist, vagy az
Empty Lakes of Fish. Amikor el6szor
inditjuk az EdSet-et, akkor minden pont
bell van a stencilen. Az editor
menlrendszerének van egy STENCIL
mendje a jobb oldalon. Itt vannak vezérelve
a stencil funkciéi. A terllet-maszkolési
funkciékkal a legkdnnyebb haszndlni a
stencilt. Kezdésnek j6jjon két step-by-step
miiveletsor egy Jilyen stencil
elkészitéséhez: egy a sajat terlilethez, egy
az ellenséges terulethez.

Barati Tertilethez

Elészér is dritsiik ki a stencilt, és adjuk
hozzda az elsd jatékos teriiletét, igy ez lesz
az egyetlen oIJyan hely, amelyre az editor
mas funkciéi is hatdssal vannak.

1) Nyomjunk a SHOW-ra addig, hogy
meglassuk az OWNERSHIP feliratot.

2) A jobboldali meniib&l valasszuk ki a
CLEAR STENCIL TO EMPTY-t. Egy
requester még rdkérdez, de mi ne
torédjlink vele, nyomjunk OK-t.

3) Kattintsunk a USING gadgetre, és
megkapjuk a L atékosok listajat.

4) Kétszer clickeljunk a PROPERTY OF
CYAN-ra a listabal.

5) A STENCIL meniibdl vélasszuk ki az
ADD CURRENT OBJECT TO STENCIL-t.
A requesteriink ismét akadékoskodik,
hogy biztos-e.

6) Mindezekutan nézzik meg, hogy a
STENCIL meniben a USE STENCIL
mellett ott van-e az ellenérzé pipa. Ha
nincs ott, akkor véalasszuk ki.

7) A sajat terliletiink most mar stencilezve
van. Hasznaljunk rajta egy-két
baratsagos funkciéot, mint pl. STOCK
MOUNTAINS WITH MINERALS STOCK
LAKES WITH FISH, REMOVE USELESS
OBJECTS, MEGA-GEOLOGIST.

8) Ha befejeztiik a szerkesztést, akkor
valasszuk ki a FLOOD STENCIL TO

FULL-t a STENCIL menlbdl. Ezzel
visszadllittuk az  EdSet-et  normal
allapotba, ahol az (Gsszes pont

ismételten mddosithaté a tajképen.
Ellenséges Teriilethez.

Itt forditottan kozelitjtk meg a dolgokat,

tehat feltdltjitk a stencilt, nemhogy

kitritenénk. llyenkor visszavessziik az elsd

jatékos terliletét a stencilbdl, a toébbi

jatékost otthagyjuk.

1) Ismét clickeljunk a SHOW-ra, amig meg
nem kapjuk az OWNERSHIP feliratot.

2) A jobboldali meniibdl valasszuk ki a
FLOOD STENCIL TO FULL-t.

3) Kattintsunk a USING-ra, majd valasszuk
ki dupla click-kel a PROPETY OF CYAN-

T

4) A STENCIL menibdél viélasszuk ki a
REMOVE CURRENT OBJECT FROM
STENCIL-t.
Itt két szabadon valaszthatd
lehetdséglink van. Az egyik az, hogy két
jatékos esetén ha egy igényes ellenfelet
akarunk, akkor ismételjik meg a 3., 4.,

5. lépéseket a PROPERTY OF RED-del is.
A maésik lehetdséglink az, ha nem
akarunk befolydsolni egy gazdatlan
féldet, akkor szintén ismételjik meg a
3., 4., 5., lépéseket, de a NO MAN'S
LAND-en.

5) Szintén csekkeljik le a USE STENCIL-t,
hogy a pipa mellette van-e.

6) Az ellenséges terlilet most maér
stencilezve van. Hasznaljuk rajta batran
a kellemetlen funkcidkat. Példaul EMPTY
MOUNTAINS OF MINERALS, EMPTY
LAKES OF FISH, ADD USELES
OBJECTS, PHONEY GEOLOGIST.

~ 7) Ha befejeztlik az dskdalédéasainkat, akkor

vélasszuk ki a FLOOD STENCIL TO
FULL-t, a STENCIL menbél.

Az egyszerl funkcidkrél csak ennyit. Az
aldbb kovetkez6 sorokban a STENCIL
meni dsszes funkcidja kerdl leirdasra.

= USE STENCIL: Egyszer(i dolog. Ha egy
ellendrzé pipat latunk mellette, akkor az
EdSet tobbi funkciéja is a stencilre
vonatkozik. Ha raclickellink, akkor a pipa
eltiinik, és a stencil "munkakdaptelen”
lesz — annyit jelent, hogy az &sszes
funkcié ilyenkor a téjképre vonatkozik.
Az épitések ellendrzése egyébként akkor
is mikddik, ha a USE STENCIL ki van

kapcsolva, csak ne felejtsik el
bekapcsolni, ha valamit ki akarunk
stencilezni.

A menliegység kdvetkezé harom csoportja
a dolgok stencilhez torténd hozzdadasardl
és torlésér6l szol. miel6tt meghivnank
ezeket, a stencilt az ismert &llapotba kell
hoznunk, példdul a CLEAR vagy FLOOD
funkciékkal a ment aljan. Ezek utdn
haszndljuk az ADD-ot és REMOVE-ot a
stencil épitéséhez. Az ADD funkcidk
pontokat helyeznek el a stencilen beliilre,
igy teszik azokat az EdSet éltal
atalakithatévda a tajképen. A REMOVE
funkcidék pedig a stencilen kiviilre helyezik
a pontokat, igy azok mindaddig
hozzaférhetetlenek lesznek, amig \Ujra
hozzd nem adjuk &ket a stencilhez. Ne
felejtsiik el azonban, hogy a stencil nem
csak az ADD THIS és REMOVE THAT
parancsok csoportja. Ezt inkabb
felfoghatjuk egy olyan belsé térképnek,
amelyik megmutatja, hogy mely pontok
modosithaték, és melyek nem. Ha mi
felépitjik a stencilt az ADD THIS és
REMOVE THAT parancsokkal, attél még
nem vdltozik meg. Példanak okaért, ha
kitoéréljik a stencilt, és fakat adunk hozz4,
akkor csak a fakkal médositottuk a tajkép
pontjait. Ha viszont kitérllink néhény fat,
akkor is még a stencilen bellil maradtunk,
és médosithatunk mindenfélét.

Az ADD/REMOVE funkcidk négy

kilonleges tulajdonsédga a kovetkezd:

= ADD [something]l TO STENCIL: Az
dsszes pont a tajképen, amely tartalmaz
[valamit], ami hozzd van adva a
stencilhez, az médosithatéva valik.

= ADD EVERYTHING BUT [something] TO
STENCIL: Minden pont a tdjképen ami
NEM tartalmazza azt a [valamit], hozza
:esz adva a stencilhez, és mddosithaté
esz.

= REMOVE [something] FROM STENCIL:
Az Osszes pont, amely tartalmazza azt a
bizonyos [valamit], ki lesz véve a
stencilbdl.

= REMOVE EVERYTHING BUT [something]
FROM STENCIL:
Minden pont, amely NEM tartalmazza
azt a [valamit], ki lesz véve a stencilbél,
igy csak ezt médosithatjuk.

Ezek utan lassuk a tényleges
mentfunkcidkat, amelyek az elGbb emlitett
dolgokat kovetik.

= ADD CURRENT OBJECT TO STENCIL:

Altaldnos object-ek  hozzdaddsa a
stencilhez.
= ADD EVERYTHING BUT CURRENT

OBJECT TO STENCIL: Mindent hozzéad
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a stencilhez,
nem.

= REMOVE CURRENT OBJECT FROM
STENCIL: Az elsG utasitas ellentéte.

= REMOVE EVERYTHIG BUT OBJECT
FROM STENCIL: A masodik utasitas
ellentéte.

Ez a négy meniipont a CURRENT OBJECT-
tel foglalkozik, ami az EdSet fG ablakdnak
jobb felsé részén levé szdévegrésznél
talélhaté. Nem minden, ami a szbveges
részben megjelenik, irhaté le Ggy, mint egy
object, de a funkciék mindenre hatnak,
ami ott taldlhaté. Jegyezzilk meg, hogy
bizonyos object-ek, (pl. fak) tébb, mint egy
animaciés fazisbdl alinak, és emiatt egynél
tébb object szamuk van. Amig a fent
emlitett négy funkcié csak egy bizonyos
object szammal foglalkozik, addig jobban
jarunk, ha az aldbbi funkciok csoportjat
alkalmazzuk.
= ADD GROUP TO STENCIL
= ADD EVERYTHING BUT GROUP TO
STENCIL
= REMOVE GROUP FROM STENCIL
= REMOVE EVERYTHING BUT GROUP
FROM STENCIL

csak az 4altaldnos dolgot

Ezek a funkciék ugyanigy mikddnek, mint
az object-es funkcidk, csak ezek mar
tudjdk, hogy hogyan foglalkozzanak az

objectek nagysagaval. Ha kivélasztunk
egyet ezek kozll, akkor megjelenik egy
requester, ami megkérdi, hogy beéllitsa-e

az object-ek nagysagat, hogy haszndlni
tudjuk a stencilhez. Ezeket
atszerkeszthetjliik, ha nem azok az értékek
vannak ott, amelyeket akartunk.

VISIBLE AREA
= ADD TO STENCIL
= ADD EVERYTHING BUT TO STENCIL
= REMOVE FROM STENCIL
= REMOVE EVERYTHING BUT FROM
STENCIL

A VISIBLE AREA barmely pont, amit latunk
az EdSet f6 ablakdaban. Ezeket a funkcidkat
hasznalhatjuk kllénbozé zoom
erGsségekkel és ablakméretezéssel akkor,
ha mar hatalmas teriletink van, és nem
akarjuk az egészet megvaltoztatni.

= CLEAR STENCIL TO EMPTY: A stencil
teljes kilritése.

Ezzel az Osszes pontot kidobjuk a
stencilbél. J6, ha elGszor ezt futtatjuk,
mielétt elkezdenénk az ADD THIS
funkcidkat hasznalni.

" FLOOD STENCIL TO FULL: A stencil
teljes feltdltése.

Az Osszes pont a stencilen belllre kerdil.
(Default beallitas) Célszerd, ha a REMOVE
THAT funkcidék el6tt ezt futtatjuk. Ha
végeztink egy stencillel, akkor is érdemes
lefuttatni, hogy a dolgok visszatérjenek a
normal kerékvagasba.

= INVERT STENCIL: A
megcserélése.
Ez arra j6, hogy ami a stencilen belil
van, azt kivilre teszi, ami kivil van, azt
belilre.

ADVANCED FUNCTION

stencil

Az object értékei hexadecimalis
szamokban vannak megadva. szerintem
mindenki tudja, hogy ezek hogy néznek ki,
és hogy lehet velilkk szamolni, hacsak nem
a bdlcsbde utdan egyb6l megkapta az
érettségijét. Az EdSet listdkat vezet az
object-ekrél, és ezek angol neveirdl.
Ezekhez a listdkhoz hozzaférhetiink a
USING megnyomasaval, igy nem kell
észben tartanunk az object-ek szdmait.

Az, hogy mit kapunk, ha megnyomjuk a
USING-ot, attél fligg, hogy abban a
pillanatban milyen targy van a térképen.
Az EdSet 13 kllonbozé részt tud
szerkeszteni. Ezeket a SHOW cycle
gadget-tel érhetjik el a f6 ablak bal felsé
részen.

= FLAGS: ZaszIok.

Ez egy egybites rész. Ez nagyjabdl
annyi tesz, hogy csak két object szam
érvényes. Az egyik a 00, ami azt
jelenti, hogy nincs z&aszl6 ennél a
pontnal, a masik a 80, ami a zaszlot
jeldli. A USING gadget-tel egyszeriien
lehet wvaltani a kettdé kozott. Az
OBJECTS meniben a zdaszlék szintén
megkapjdk a O1-es objectszamot. A
zaszlék is  rendelkeznek egy ID
szammal. (Lasd késébb) Ez az ID szédm
hivatkozik a zaszldlistdara a Save file
mélyebb részében.

Ha lehet, NE hasznaljuk az EdSet-et Uj
zaszlok készitésére, mert nem fogunk
tudni Gj zaszlélistat csindlni.

= OBSTACLES: Akadélyok.
Ez hasonlé az el6z6héz annyiban, hogy
ennek is csak két érvényes szama lehet.
A 00-ndl nincs semmi probléma, a 40-
nél egy akaddly taldlhaté. A USING

gadget-tel ezt is egyszerien
kapcsolgathatjuk. Ennek a Iényege
annyiban nyilvanul meg, hogy

megakadalyozza az emberkéinket, hogy
e felé a pont felé vandoroljanak. Hogy
hova lehet ilyen pontokat késziteni?
Barmely olyan ponthoz, amelyet viz vesz
korll. Ez megakadélyozza az embereket
abban, hogy kisétaljanak a vizre.
Kiprébalhatjuk példaul azt, hogy
visszavessz(lk a biteket a vizrél, és
tegylnk néhany fat a vizbe. A favagdink
vigan kisétalnak a vizre, és kivagjak a
fdkat. Olyan targynal is hasznélhatjuk
ezt a funkciét, amely tal nagy ahhoz,
hogy koriljarjak. llyenek példaul a nagy
és kis hulladékhalmok, a fliben leledz6
kovek, meg a hazak. Ha ugy gondoljuk,
hogy nincsenek  &sszhangban  az
akadalyok a targyakkal, akkor hasznaljuk
a SPECIAL FUNCTIONS menlubdl a
REPAIR INSANE SETTINGS FOR WATER
OBSTACLES funkciét. Ez helyrehozza az
orilt elrendezéseinket.

= ROADS: Utak.
A taj minden pontjanak hat szomszédos
pontja van, amelyekhez egy Utszakasz
vezethet. Ogy az utak egy hatbites
szamhalmaz, amely megmutatja, hogy
ezek kozdl mely iranyokban van
ténylegesen ut. Mikor a USING-ra
kattintunk, elGbujik egy requester, amin
lathatjuk a hat iranyt, és ki/be
kapcsolgathatjuk ezeket. Ha a SET
UNUSED SPACES-t vagy a SET WHOLE
MAP-et hasznéljuk, utana hivjuk meg a

REPAIR INSANE SETTINGS FOR
ROADS:CROSS REFERENCE-t. Ez
megprébélja  kijavitani az elkdvetett

hibainkat, s6t, még a stencilre is figyel.
Sosem mddosit egy stencilen kivdli
dolgot, de megprébalja a stencilen beldli
pontokat hozzaigazitani a kiviliekhez.
Szoval az utakra is vonatkozik egy lista
a Save file mélyebb részében. Az utak
egyszer(ien felismerhetéek, az elejiikén
és véglikon elhelyezkedd zaszldkrol, és
az iranyokrél, amit a zaszlokrol tudunk
leolvasni. Az utak kozépsG része
szabadon  valtoztathaté  mindaddig,
amig az utak eleje és vége valtozatlan
marad. A tapasztalatom azért
mellékesen az, hogy az utak
véltoztatasaval tonkretessziik a jatékot.

= OWNERSHIP: Tulajdon.
Ezzel képet kapunk arrol, hogy hogy ki
melyik folddarabot uralja. Ot érvényes
objectszam él ennél az opcional.
Ugyantgy, mint a tobbinél a USING-gal
kapjuk meg az értékeket.
00. No Man's Land: Senkifoldje
80. Property of Cyan: Player 1
AO. Property of Red: Player 2
CO. Property of Purple: Player 3
EO. Property of Yellow: Player 4
(A 20, 40, és 60-as értékek illegalisak,
de lehetnek.)
Ez az opcid csak az emberek stencilezé-
sére j6. Itt alapjdban véve barmely mé-

dositds csak addig tart, amig egy Uj
6rbodé vagy var fel nem épll, vagy le
nem rombolédik, mert ilyenkor a
kornyezd foldtulajdon Gjra kiszamitodik.
Ha egy létezdé fdldtulajdon értékei nem
azok, amit a szdmitégép vart, az néha
dsszeomlik, vagy bezarul.

= ALTITUDE: Magasség.

Ez az, ami szabdlyozza a tdjkép minden
egyes pontjanak magassdgat. Szdmos
megkotés vonatkozik a magassagokra,
és sajnos nem lett még megirva a
REPAIR INSANE SETTINGS FOR
ALTITUDE: MAX STEEPNESS funkcid,
ami sokkal szabadabbad tenné az
elképzeléseinket. Kilénbozd
korlatozasok vannak, amelyekkel egy
kicsit korlilményes a magassagokkal
szérakozni. Pl.

1) A magassagok valtozési tartomanya
00-tél 1F-ig terjed.

2) A vizre vonatkozoé pontok
magassaganak 00-nak kell lenni, igy a
WAVES megfelelének latszik.

3) A nagy épuletekhez, szlikség van egy
kis terulet(i lapos féldre, miutdn az
alapteriiletet elegyengette a lapatos
kis figurank.

4) A legtébb nagy épulet nem tud
felépulni magassagban
(tengerszint] Ha ezen az  értéken
fivink van, és ide szeretnénk épiteni,
akkor jon a kis lapatos, és felemeli a
tengerszintet O1-re.

5) Szomszédos pontok kozott nem lehet

egységnél nagyobb a
magassagkilonbség a tajképen, mert
a jaték kiakad! Amikor a jatekban utat
épitink, lathatjuk a
magassagkulonbségeket a kis Utépitd
ikonokon. Szedjik gyorsan Ossze a
szinek jelentését egy csokorba.

0 kiilonbség: Sotétzold; sik vidék.
1 kilonbség: Vildgoszold; apro lejtd.

2 kalénbség: Sarga; Kdzepesen
meredek.

3 ll(qlﬁnbség: Vilagosvoros; Meredek
ejtd.

4 kilonbség: Sotétvoros;
Elképeszt6en meredek lejté.

(Hihetetlentil hatalmasan veszélyes
meredek lejtd)

5 vagy tobb kilonbség: A program
elromlik.

Az egész tajkép Ol-re Allitdsa a SET
WHOLE MAP funkciéval lehetséges,
ezdltal mindent lapossa teszlnk, de igy
egy kicsit unalmassa fog vélni a jaték.
Van még egy aprécska fogds arra, hogy
lelapitsuk az ©Osszes pontot egy
bizonyos magassdg felett. Ehhez azt
kell csindlnunk, hogy elsé Iépésként
tisztitsuk ki a stencilt, és nyomjunk az
ADD GROUP TO STENCIL-t. Az elGjott
requester-be gépeljik be a
magassagvaltozasokat pl. OE-tél 1F-ig,
majd 0.K. Ogy most az dsszes pontot a
QOE-s, vagy ennél nagyobb magassdgban
kistencileztik. Ezutan  allitsuk az
aktualis targyat OE-s magassagba, majd
vélasszuk ki a SET WHOLE MAP TO
CURRENT OBJECT-et. Az &sszes magas
pont le lesz vagva OE magasséagban, és
az alacsonyabb terliletek pedig
véltozatlanok maradnak. Vigyazzunk, ne
felejtsiik el feltdlteni a stencilt, miel6tt
tovabbmennénk egy masik taskra.

= TERRAIN TYPE: Terilet tipusa.

Ez a tajképet szabalyozza. Tudvalevd,
hogy a rendelkezéstinkre allo teriletti-
pusok tartalmaznak vizet, flvet, sivata-
got, hegyeket, és havat. Valdjaban min-
den csoportnak vannak alosztalyai,
kicsi, de néha fontos kiilonbségekkel. A
vnlégos és sotét arnyékoldsok egyértel-
mden a magasségelvaltozasok eredmé-
nyei. Kivétel a viz.

A kivétel er@siti a szabalyt, ugyhogy
most be is fejezem, év milva
folytatom — CSIKA.
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Hello guyz, mostani rovatomban fdként a timirités es a
deh:gellenes védelem kérdéseivel foglalkozom, ul_;L\gams sokan
kértek, hogy e két partikuldris témat vesézzem ki bBvebben;
ezenkiviil tovabbragozzuk Hotta segitségével az AWE3Z-témét, s
egy kis VGA-zdsra is sor kerill. Természetesen okit nem érdekel a
programok debugellenes védelme, az se lapozzon tovabb, hisz a
tomoritésral irottak biztosan mindenkit érdekelnek, akik barmilyen
sajat programot akarnak irni, plane, hogy jelen rovatomban megint
van szerencsém iidvdzdini Psycho maestro egyik vildghird rutinjat.
Aki akér egrs:er is meggondolta, egy TSI demé/diskmag vajon
tomirités nelkiil rnenn¥ive lenne nagyobb, az rogtdn a fejéhez kap:
naigen, a E%ﬂrs tomiritGkre minden| épe szilkség van, ha az ember
demdt ir. ElGszor is, ha sajdt, mégoly kis hatdsfoki rutint ir, ami
olyan algoritmust hasznal, ami killonbozik az 4ltalénosan
ismertekt0l, akkor elintézheti, hogy a tdméritett llomanyokat
legfeliebb kitémariteni tudja a nép, amennyiben sziszifuszi munkéval
végigdebuggolja a demdbalmagba épitett decruncher rutint, de azt,
hogy irjon egy programot, amely magédt a tomaoritést végzi el...
Aztan az adatvédelmen kiviil persze szerepe van a kis méreteknek.
Az eddigi SCANNER-ek mindegyike futott CD-rdl, ill. 1.2-es floppy-
rol- tomarités nélkil is futottak volna, de haromszor, négyszer
akkora diszkteriiletet fuqlalva. Ezért fontos tudnotok, hogyan
irhatunk, vagy éppenséggel irhatunk &t sajat célokra egy tomaritdt,
ami raadasul megfelelo hatékonységu is, sz6val nem a tomorités
'iskolapélddjaként’ ismert primitiv 'ha- eﬂy- bytebél- sok- azonos-
van-egymas- mellett- akkor- helyettesitsd- ezeket- egy- jelzdbyte-
plusz-  el6forduldsszambyte- plusz- a-  timiritett-byte- maga'
modszert haszndlja, ami lehet, hngJ BMP-kre még megfelelden
hatékony, de mér szdvegeket nem tud tomaoriteni. 4

Ugyan a programok debugellenes védelme a CoV Evkiinyv '95-be
kerdlt volna a Turbo Debuggeres cikk keretében, de az utols6
pillanatban helvhlénl! miatt kivagatott. Mondjuk nem tudom, mi
szilkség az olyan Cbd4-es sprite-programozastechinkdra, amirdl ha
10000 kdnyvben (pl. hadd utaljak a '84'85 1éAékén magyarul
megjelent Data Beckerkonyvekre!) nem volt sz0, akkor egyben
sem, de hagyjuk.

Debugvédelem

Ha az ember valami igazén szinvonalas programot/demét ir, akkor
elemi érdeke azt kivanja, hogy azt legalabbis nem visszafejthetfvé
s atirhatvd vardzsolja. Amennyiben ezen felil pénzt is akar
keresni vele, akkor nem art védelemrdl, vagy akér csak eltdrolt
sorozatszamrol és a vevd kilrt adatainak megfelel§ visszafejt-
hetetlenségérdll atirhatatlansagarél gondoskodnia, hisz ez mér
dltalaban meggétolja azt, hogy azt tovabbadja. A sorszémok/ nevek
elrejtését egy kiadds cikkhuzds (hangtomirités) miatt most nem
térgyalom, inkabb csak a debugvédelem egyes fortélyait. Abbol is
csaq( a NEM INT3jutasitaskdd-check részeket (helyhidny). Probal-
gatni addig is jok ezek.

A TD-rél egé monstre debuu]:jger¢ bemutaté
keretében a PC-s jatékok 3. szél majd, igy most
nem térek ki a kezelésére- szerintem mar sokan
taldkoztatok vele, és ha megszoktatok a
Borland-forditékndl szokdsos debug-billentydket
(F4, F7, F8, vagy éppenségae[ 9, amikor a
teljes Erogram fut), akkor gondotok sem lesz az
alapfoku kezelésével.

Természetesen sok, a Turbo Debuggerre
jellemzé dolog nem igaz a tobbi debuggerre, pl.
a Soft-iCE-ra, igy a kivételeket mindenutt
megemlitem. A teljességre tdrekedtem, ugy,
hogy lehetdleg mindig mukddd és fordithatéd
példakat mutassak.

Egyik legismertebb fogéds a debuggerek ellen a

keyboard interruptok lelévése, ill. nem
tovdbbadésa a BIOS-nak. Hardveresen ezt a
kdévetkez6 mdddn ejthetjuk meg: a 8259

Interrupt Controller chipet programozzuk fel
meglepSen cselesen. Tudni kell, hogy a 8259
felelés az IRQ voanalakért- s igy az IRQ-kat
hatéstalanithatjuk 0 és 7 kozott (természetesen
a 0. bit az IRQO-t maszkolja, az 1. az IRQ1-et s
i.t.). Na igen, de ez mire j6? Az IRQ 1 ugyebér a
bilenty(zetinterrupt- megvan a megoldéas. Mit is
jelent ez? Ha lépésenként (F7) debugoljuk a
programot, akkor semmit, a TD 'tesz réla’, hogy
a billentylzet mindig éljen. Viszont ha az aldbbi
harom utasitds akér egyszer is lefut, utdna mar
az életben nem tudjitok ujra elGhivni a TD-t
addig, amig ujra nem engedélyezitek az IRQ1-et
(AND AL, Ofdh az OR helyett). Persze addig a
billentylizet sem mdkddik, de ha éppen file-
miiveleteket végeztek, amikor nincs szikség a
futé programnak a billentyGizetr6l beadott
inputra, akkor nincs gond. Hasonlé érhet6 el
akkor, amikor teljesen sajat billentylzetkezelGt

irunk, amikor a BlIOS-nak semmilyen esetben-

nem kdildjik tovdbb a vett bill. kédot (pl. korai
SCANNER-ek). Figyelem! Ez a trikk nagyon
egyszerlien kivédhetd 1: lépésenkénti
debugolédssal; 2, toréspontok alkalmazésaval,
amikor tudjuk, hogy a program egy szakasza

ROVAT

letiltott  billentyGzetd, és ezért oda F2-vel
toréspontokat helyezink, amelyek akkor is
visszaadjdk a vezérlést, ha torténetesen tényleg
le van tiltva a billenty(zet, mikézben az adott
programrész hajtédik végre.

IN AL,21h
OR AL,02 ;1.bitet 1-be
ouT 21h,AL

Kivételek: ez a Soft-ICE debugger ellen nem
hasznélhaté, amely akkor is képes 'betérni' egy
futd programba, ha a fenti médokon letiltottuk a
billenty(zetet.

Ha valaki nem hiszi, jarjon utana:

.model small
.code

IN AL, 21h
OR AL, 02h
ouT 21h, AL

; eldszor ide rakjatok a kk: [...] jmp kk részt,
F9-cel futtassadtok a kdédot, és prébdljatok Ctrl-
Break-ot nyomni, mikdzben a végtelen ciklus
fut! Ugye, hogy nem jon vissza a TD?

IN AL,21h

AND AL, 0fdh ;keyb. visszakapcsolasa
OouT 21h,AL

kk:nop ;végtelen ciklus, hogy ldssuk, itt mdr a
Ctrl/Break-os TD-billentyd Gjra é/

jmp kk

end

Miésik lehet&sé a processzorfetch
felhasznaldsa. Tudni kell, hog még a
legrosszabb 8088-as is 4 byte-ot elére olvas a
kodmemodridbél — és éppen ezen van a
hangsuly! Ui. ha ez a kédmemdria akkor valtozik
meg, amikor mar az ottani utasitds benn var a
processzor min. négybyte-os elére olvasé
sordban, akkor athC még a régi utasitdst hajtja
végre! VISZONT, ha~ egy debuggerrel
lépésenként . .vagv_ globalis
memdriaellendrzést/kifejezéskiértékelést ~ kérve
(err6l b6vebben a PC-s jatékok 3 szdél majd!)
hajt’uk végre a kddot, akkor az egyes utasitédsok
beolvasdsa kozott rengeteg mas utasitdst
hagtunk végre, iqv a debu ger az immér
mobdositott kédot olvassa be. Példa:

.model small

.code

xor ah, ah

mov byte ptr cs:[hh+1],ah
hh: mov ax,5

cmp ax,5

jne DeBuG

DeBuG: mov ah,4ch

;ettfl a cimkétdl helyezzik el a tréfdlkozo izeneteket stb.. —
ekkor deriilt ki, debuggoljék a programot.

int 21h

end

Mi is torténik itt? A mov byte ptr cs:[hh+ 1],ah
utasitas a régton utédna kdvetkezd hh: mov ax, 5
argomentumat nulldzza ki. Amennyiben nem
debuggoljuk a programot, ezt a valtozast mar
nem veszi észre a processzor, és az a régi kédot
hajtja végre, amikor is az eredeti értéket toltjuk
az AX-be, és igy a cmp ax,5 eredménye is Z=1
lesz.

Hasonldéan, atverhetjiik a debugold felhasznélét
is. Nagyon primitiv és egyszeri dologrél van
sz6, a képzettebb ember azonnal latja, hogy az
aktudlis debugolt 'utasitas' eldl eltlint a fekete
haromszdg, ill. hogy olyan ‘furcsa’ események
torténnek, mint pl. 'ugyanazon a cimen’ kétszer
is meg kell nyomni az F7-et, mig tovabbugrunk
stb... Példaul a kévetkez6 médon 'rejthetink el’
egy-két utasitast:

.model small
.data
org Ocdcch ;nem kell ezzel vigydzzunk (nehogy

ELHASZNALQI

ROVATVEZETO:
WERNER ZSOLT (DADA)

pont a code kézepébe trafdljon bele az ‘irds’
sth...), hiszen SEMMIFELE irdsmiveletre nem
keriil sor, mint majd ldtjuk.

hhh db 0

.code

mov ah,4ch

mov bx,offset hah
add bx, 2

jmp bx

hah:mov byte Ptr
end

[hhh], 21h

Forditsatok le, debuggoljdtok, és meglatjatok,
milyen pofdsan sikerilt elrejteni az INT 3 és az
INT 21h utasitdsokat! Ha elsére nem latnatok
6ket, akkor a Code ablakban nyomjatok egy
Ctrl-G-t és irjatok be egy 000ch-t! Hasonldan
mikdédnek a hasonlatos viccek; a DATA
szegmens org forditési direktivdjanak kell csak
més-mas paramétert adni, attél fiuggben, hogy
éppen milyen utasitdst akarunk ‘elrejteni' a
kivdncsi szemek elSl. Arra persze nem 4&rt
vigyézni, hogy a hhh byte kdzvetlenil az org
utan legyen, ne legyenek kdzben mdés adatok
(s6t, utdna sem, a fent emlitett beletrafalas-
lehetéség miatt). De NE feledjétek: ez a trikk
csak a legnagyobb kezdSket téveszti meg!

Egy olyan wvicc, ami a real mdd-bel
debuggerekkel dolgozé emberkéket szivatja (a
TD386 alatt mar NEM mixik!). A dolog lényege
az, hogy a real-mode debuggerek legnagyobb
része a futtatott program stackjét hasznélja
sajdt stackjeként. Notehdt, amennyiben Iépé-
senként hajtunk végre egy progot, akkor egy
lépés sorén iszonyatos stackmdveletek
kdvetkeznek be a debuggeren belll- tehét, ha
felhaszndljuk a fent megemlitett tényt, és egy
olyan (akar fals, egy halom MOV-val #s
egyebekkel teletizdelt) programrészt futtatunk,
ami NEM hasznaélja a stacket, ugy, hogy a Stack
Pointert ennek a programrésznek az elejére
llitjuk, akkor, amennyiben /épésenként hajtjuk
végre a progot, természetesen a debugger az
épp végrehajtandé kddteriiletet szemeteli be.
Persze az eljards hatastalan nem lépésenkénti
végrehajtdsnal, ill. TD386 alatt, ui. az teljesen
szeparalt, az user dltal nem lathaté stacket
hasznal. Persze TD alatt RUN és Global Memory
Check esetén szintén bekdvetkezik az
osszeomlds (ha normél F9/F4/szubrutin-F8
esetén nem is). Erdemes mindenképp kiprébélni!

.model small

.code

cL/

MOV  AX,SS ;AX-be mentjiik a késBbbi
visszairdshoz SS-t és BX-be SP-t.

MOV  BX,SP

PUSH CS

POP SS;88:=CS

Mov SP,offset pp ;amenyiben TD alatt, a
TDH386.SYS betdltése nélkil Iépésenként
hajtunk végre vagy Global Mem. Checket

kériink, itt omlik 6ssze a rendszer

ST

pp: NOP ;ide rakjunk egy halom utasitast, amik
nem nagyon (ha PC megfelelGen tdvol van mar
pp-t6l, mér nem lesz baj) bantjdk a stacket, és
AX/BX-et sem rontjdk el (amiket persze négy
NOP kiaddsa utan mér szintugy lementhejitk
PUSH-sal!).

cL!

MOV  SP.BX

MOV SS,AX

ST

mov ah,4dch

int 21h

end
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Tomoritési algoritmusok

Végre elérkeztink a mindenki altal varva vart
tomaritéshez. A legegyszerdbb, de megfelelden hatékony
EXE-tomiritd, az LZEXE sajat célokra torténd atalakitasat
ismertetem (nagyon elterjedt PD prog, a 0.97-es verzid
forog kdzkézen). A tovabbiak megeértéséhez semmiféle, a
tomoritdalgoritmusok terén szerzett jartassagra NINCS
stikség, Ugyhogy ezutdn azok is ‘irhatnak' sajat
programba kitomaritdt, akik még igencsak kezddk PC-n. A
timarités elGnyeit, azt hiszem, nem kell ecsetelni:
titkossdg, atirhatatlansag, kis méret, és ha megfelelgen
gyors kibontdalgoritmust alkamazunk (LZEXE v. PKLITE),
akkor a toltési iRﬁk nem nGnek meg tdlsagosan, sét, szinte
semennyivel. Ezenkiviil megemlitendd még az is eldnyként
az EXE-tomoritok felhasznalasanal, hogy ezek a
kitémdritést nem diszkre végzik. Osszehasonlitasképp, ha
Ggy probalndnk ‘tomariteni’, hogy az adatfile-jainkat
eloszor a PKZIP-elnénk, majd ezek mindegyikét (ahany
adatfile-unk csak van) ZIP?EZXE-vel EXE-sitenénk
(+10k/adatfile- - micsoda pazarlds'!!), ma{(d ezeket 1
adatfile-ba fiiznénk, akkor a sajat programunknak eldszor
is az adott adatfile- EXE-jét vissza kellene irnia LEMEZRE
(amennyiben az dsszes adatfile- 1 db nagy file-han van, pl.
a Xeen 1. magja), azt futtatnia, hogy szintén a LEMEZEN
megjelenjék a kitomdritett édllomany, majd az egészet
beszippantania  (LEMEZolvasassall a  memdriaba.
Hihetetleniil lassu, helypazarlo és egyaltalan nem ELITE
eljaras.

Erdemes lenne arra kitérni, szabad-e, etikus-e ilymddon
nem  sajat  (kijtomdritdket  felhaszndlnunk  a
programjainkban. Nos, ez olyan téma, mint masok MOD-
lejatszéinak felhasznalasa, lehetGség szerint nevének
megemlitésével. A témakidr elég komoly felkésziiltséget
igényel a kdderektdl, igy dgy vélem, nem szégyen, ha
valaki a programjaban NEM sajat tomiritdalgoritmust
vagy 6pp decrunchert hasznél. Itt egy lista kdvetkezett
volna azon  demdkrdl/diskmagokrdl,  melyek a
PKLITE/LZEXE decruncher rutinjat hasznaljak (és persze
ezt nem kizik a scenével), de a #coders-en leledzd
térsasag, érthetd okokbadl, inkabb lebeszélt lekdzlésérdl...:-)

Hozzunk Iétre egy HEADER.ASM-ot a
kovetkezd tartalommal:

.model small

.code

end

Ezt a TASM-mal leforditva kapunk egy 512 byte
hosszi EXE-t, amely futtatdsa természetesen
tilos. Ehhez az EXE-hez masoljuk hozzéd egy
copy /b paranccsal a letdmadriteni kivéant
adatfile-t, pl. ha az ScEnE.TxT névre hallgat,
akkor a copy /b header.exe + ScEnE.TxT-t
adjuk ki. Erre az egész COPY-zgatdsra azért van
szikség, mert az LZEXE/PKLITE kizédrdlag
futtathaté file-okat témérit, de az abszol(t nem
érdekli 6ket, van-e egyaltalan bennik kéd. Ezért
a letdmdriteni kivdnt adatfile-jaink elé ilyen
egyszerden beflGztink egy szabvdny EXE
headert, s igy azt az LZEXE programfile-ként
érzékeli s igy le is tomaoriti.

A végeredmény EXE-n még egy kis mdédositast
végre kell hajtanunk, ui. annak Load image size-
a, ami az EXE fejlécében van megadva, még
mindig 0, és igy az LZEXE sem lenne hajlandé
letémdriteni; futtassuk le a kdv. programot:
(crctsize.exe):

uses dos;
Var WordFile: file of word; {elég furdn fest az, hogy
ugyanazt a file-t egyszer byte-onként, egyszer meg word-
dnként érank el. Ennek oka az, hogy a file pontos méretét
csak byte-file-okndl kapjuk vissza megnyugtatéan (nincs
+/- 1 byte tévedés), mig a fejléc megvaltoztatott wordjeit
ha kdzvetlendl, atalakitasok nélkdl akarjuk abba visszairni,
akkor word tipusu file-ként érdemes a file-ra hivatkozni}

ByteFile:file of byte;

FileSizelnBytes:longint;

DIVword:word;

MODword:word;
begin

assign{ByteFile,paramstr(1));
reset(ByteFile);

FileSizelnBytes: = filesize(ByteFile);
close(ByteFile);

divword: = (FileSizelnBytes div 512) + 1;
modword: = FileSizelInBytes mod 512;

assign(WordFile,paramstr(1));
reset(WordFile);
seek(WordFile, 1);
write(WordFile,modword];
write(WordFile,divword);
close(WordFile);

end.

Ezutédn mér réereszthetd az eredmény EXE-re az
LZEXE (LZEXE filenév).

Most teenddnk a kovtekez6: ha egy EXE-t
letomaoritink az LZEXE-vel, akkor az a téméritett
adatokat az EXE 0020h pozici¢jatél tarolja el,
valamint maga a decruncher rutin az utolsé 340-
350 byteot foglalja el az EXE-ben, igy az
eredményll kapott EXE elsé 32, ill. utolsé kb.
340 byte-jat kivagjuk (a 2. paraméternek adjunk
pl. CMPRSSED.DAT nevet, ezzel is jelezve, hogy
ez mar tomdritett és kodzvetlenll beolvashatd
adat). A végést elvégz6 PASCAL prog (cut.exe):

uses dos;

Var InFile, OutFile:file of byte;
b:byte;
InputFilesize:longint;

begin

assign(InFile,paramstr(1));
resetfinFile);

InputFilesize: = filesize(InFile);
assign(OutFile,paramstr(2));

rewrite(OutFile);
repeat
readfinFile,b);
if (FilePos(InFile) > 32) and
(FilePos(InFile) < InputFilesize-340) then

write(OutFile,b); {csak a tényleges toméritett
részt irjuk ki file-ba}

until eoffInFile);

close(OutFile);

end.

Ezt a harom |épést persze nem art BATCH-
ositani. A Batch paramétereként adjuk
meg azt a file-t, amit le akarunk
tomoriteni, és gondoskodjunk arrél, hogy
az mar targyalt felépitési header.exe az

aktualis kényvtarban legyen. A
CODER.BAT:
@echo off

copy /b header.exe + %1 _tmp.exe
crctsize.exe _tmp.exe

Izexe _tmp

cut.exe tmp.exe tmp2.exe

del %1

ren _tmp2.exe %1

Es végil a legfontosabb: a kitéméritd rutin.
Kezd6knek nem ajanlom, hogy kikezdjenek
akar az LZEXE-vel is, hogy kihaldsszédk
beléle az adaptalhaté rutint- nekem is
valami fél éramba ker(lt, mig 6sszehoztam
és leteszteltem az aldbb lathaté kédot.

mov dx, 0010h

lodsw

mov bﬁ,ax
@0069: shr bp,1
dec dx

jne @0073
odsw

mov bp,ax
mov dl,10h
@0073: jnb @0078
movsb

jmp @0069

@0078: xor cx,cx
shr bp,1

dec dx

jne @0084
odsw

mov bp,ax
mov dl,10h
@0084: jb @00AS8
shr p,1

dec dx

jne @0090
odsw

mov bp,ax
mov dl,10h
@0090: rcl cx,1
shr bp,1

dec dx

jne @009C
odsw

mov bp,ax
mov dl, 10h
@009c: rcl cx,1
inc cx

inc cx

lodsb

mov bh, 0FFh
mov bl,al
jmp @00BB
@00a8: lodsw
mov bx,ax
mov el, 03
shr bh, cl

or bh, 0EOh

and ah, 07

je @00C3
mov cl,ah

inc ox

inc cx

@00bb: mov al,es: [bx+di]
stosb

loop @00BB

jmp @0069

@00c3: lodsb

or al,al

je @Ready

cmp al, 01

je @00D1

mov cl,al

inc x

jmp @00BB

@00D1: mov bx,di

and di, 000Fh
add di, 2000h

mov cl, 04
shr bx,cl
mov ax, es
add ax, bx
sub ax,0200h
mov es,ax
mov bx, si
and si, 000Fh
shr bx,c

mov ax,ds
add ax, bx
mov ds,ax
jmp @0069

Ready: ret

A kitémoritd rutin bemend paraméterei:

S:8l: a tomdritett adatfile- memdriabeli cime
(vili, el6szér b*sszétok be a meméridba a
kitomariteni kivant file-t, ui. ez a mddszer
kozvetlen, buffer nélkili file-olvasast/irast nem
tesz lehet6vé) .

ES:DI: hova végezzik a kitomoritést?
Természetesen CALL-lal hivjuk, azért is van ott
a ret a kilépéskor. i i
Mivel a  decruncher rutin lekezeli a
szeamanspgrésokat is, ezért akar MOD-okat,
BMP-ket is tomorithetink ezzel az eljarassal,
Elsféa kitomaritett file- hosszéra nincsen 64k-s
orlat.

Egy kis triikkk VGA-ra (CiE-KiLL)

Guten Tag meine Damen und Herren |

Hier ist CiE-KiLL with another mega stuff: DOTFADE!
Well, bizonydra sokan vannak koziletek, akik sévédrogva
néztétek azokat a gyonyord elporladés effektusokat a
jatékokban. Most hirtelen a Budokanra gondolok, de van
még 1000, amelyek ezzel az elporiaddés effektussal
dolgoznak. Es LON!
Hdlgyeim és Uraim, 6rémmel jelenthetem be, hogy a CoV
hasabjain is lekozlésre keril ez a bonyolultnak nem
mondhat6, am felettébb latvdnyos rutinocska. Raktam
hozza egy kis keretet is gondolva ama kdderekre, akik egy
plain rutinnal nem boldogulnak.

Meghivésa egyszerd, a rutin headerje biven magyardzza,
de had idézzem kedvenc SUPERVISOR-omat: "Legjobban
a példaprogramokbdl lehet tanulni...”

Széval ENJOY!

.model small ;what else??

.386 i=) (no need, but fun)
VRAM equ O0A000h

UP equ 1

DOWN equ 0

.code

mov ax,1l3h

int 10h

mov ax,0 ;6rdt leolvasva kapjuk a
int 1ah ; "random" értéket
mov cs:RandomSeed, dx

xor ax,ax ;DS:=0000 -tdl kiteszi a memdriat
mov ds,ax ;lazegyszeriség kedvéért most nem
mov ax, VRAM ;toltdk be képet, de ez tetszés
mov es,ax ; szerint mbdosithatd)

mov cs:Direction,UP

mov si,100h sjust for fun

call DotFade

mov ah, 0

int 16h

mov cs:Direction, DOWN
call DotFade

mov ax,3

int 10h

mov ax,4c00h

int 21h

Direction db 0
RandomSeed dw 0

;Input: DS:SI =a 64000 byte-os kép cime

: ES = AOOCh
Direction = UP < - "felporlaszt”
; vagy: ES = AODOh

;  Direction = DOWN <-"elporlaszt™
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DotFade:

XOr Cx,CcxX

@@3: push cx

mov cx,010h

mov ax,cs:RandomSeed
@@l: shl ax,1

jnb @@2

xor al,02Dh

@@2: loop @@1

mov cs:RandomSeed, ax
pop cx

mov bx, ax

cmp cs:Direction, DOWN
je @@4

mov al,ds: [bx+si]

mov es: [bx],al

jmp @@5

@@4: mov byte ptr es:[bx],0
@@5: loop @@3

ret ;-) kicsi a bors de erés
end

CREATIVE AWE32 (Hotta)

A PC-s hangkéartyapiac manapsidg nem
szdkolkodik a meglepetésekben,
ujdonsédgokban; a GUS forgalmazésdnak
kezdete 6ta meglehetdsen gyakran jelennek meg
a jobbnéal jobbnak hirdetett kityik. A j6 dreg
Creative Labs sem Glhetett tétlendl
SoundBlaster csaladdjaval; az FM szintézis maér
kissé elavult, ideje volt kihozni egy wavetable
kéarty4t a cégér becsuletének megtartdsdhoz (a
WaveBlastert most ne szamitsuk ide, az csak
egy kiegészits volt az SB16-hoz).

Nos, ez lenne az AWE32. A Creative-nek persze
kapéra jétt mindehhez, hogy id6kdzben
felvésérolta a profi hangszerpiacon ténykedd
EMU céget, kinek Proteus szintetizdtora tette
oly hiressé és elismertté a korabban a PC
platform legjobb kértydjanak tartott Turtle Beach
MultiSound-ot. igy teh&t minden esély megvolt
r4, hogy egy igencsak jé mindségd termékkel
tudnak el8jénni. Lassuk, mit is tud a kedves
péciens!

Az AWE32 - polgadri néven Advanced
WavEffects 32 - egy SoundBlaster 16MultiCD
kartya, kiegészitve egy wavetable
szintetizatorral. Nem is akdrmilyennel, ugyanis
az AWE (nevéhez méltéan) 32 digitélis
csatornévalrendelkezik a GUS-hoz hasonldan,
viszont 32-edrendd poliféniafoknél (ezt igy kell
szépen mondani, azt jelenti, hogy 32 digi hang
egyidejd megszélaldsanal) is 44.1 kHz-en jatszik
le, szemben a GUS-sal, aki sajnoscsak 14
hangig birja a 44.1 kHz-et, utédna folyamatosan
romlik, és 32 hangotmaér csak 19 kHz-el présel
ki magdbdl. Utdébbi tulajdonsédgot persze
4ltaldban nem illik reklamozni, de azért j6, ha
tudjuk, hogy a 32 voices! 44.1 kHz! mondatok a
GUS dobozén igazak, de nem azonosak a 32
voices at 44.1 kHz! felirattal, mert egyszerre
sajnos nem megy a kettd.

A szinti tehéat felettébb j6 minGségben jatszik le,
kérdés csupan, hogy a hardware-t mivel etetjik.
Gyarilag 1 Mbyte ROM hangszert kapunk, és
512Mbyte RAM-ot, ami 32 megdig bdvithetd
normél 9 bites SIMM modulokkal. A hangmintdk
feltéltése a RAM-ba a PC buszén keresztil
torténik, nem MIDI-vel a Sample Dump
Standard-ot, vagy SysEx Gzeneteket haszndlva,
ami végul is nem szabvanyos, de legalédbb gyors
(a MIDI protokollal 4 mega hangszer feltdltése a
RAM-ba kb. 45 percet vesz igénybe, mint pl. a
TurtleBeach Monterey vagy Rio kartyaknal...).
Az AWE32-n két memdriabank van, és
szerencsétlen médon mindkett6t fel kell tdlteni
ahhoz, hogy mdkdédjon, rdadésul megegyezd
nagysagu SIMM-ekkel, eltérGekkel nem fut a
rendszer. igy nem sok vélasztdsunk marad: 2M
(2x1M-SIMM), 8M (2x4M) vagy 32M (2x16M).
Pedig meg lehet oldani, hogy kulén kezelije a
chip mindkét bankot, |asd Turtle Beach kartyék.
Réadésul az utolsé esetben titokzatos okok
miatt nem is hasznélhatjuk mind a 32 megénkat,
ugyanis az EMUBO000-es chip, a szinti lelke csak
28 mega RAM-ot hajlandé megcimezni, mert a
maradék 4 megédt ROM-ként kezeli. Ez a
probléma azonban, a 16 megés SIMM modulok
dra miatt valészinGleg nem fog sokaknak
problémat okozni.

A kéartya SB16 része teljesen véltozatlan. Adlib-
és SoundBlaster-kompatibilis, stereo, 16 bites

digitalizalds és lejatszés harddiskre/harddiskrél,
5kHz és 44.1kHz kozott allithatd
mintavételezéssel. OPL-3 FM szintetizdtorchip, 4
operatoros 11 hanggal, vagy 2 operdtoros 20
egyidejd hanggal. CD-ROM interface haromféle -
Creative, Sony és Mitsumi - CD-ROM-meghaijté
szdmdra, és jelfeldolgozé processzor, A-Law,
Mu-Law, CTADPCM és IMADPCM témoritéseket
tédmogatva.

A beépitett jelfeldolgozé processzor a
tomoritésen kivil végre valdsideji effekteket is
produkédl. Kétfajta készlet kozil valaszthatunk,
az egyikben egy Reverb-et (zengetf) és egy

Chorus-t haszndlhatunk: el6bbi kllénbdzé
nagysagu termek akusztikdjat szimuldlja a
virtualis falakrdl visszaverddd rezgések

hozzdadésdval, mig a kérus teltebbé, témdrebbé

teszi a hangzést. A maésik készletben az un.

QSound rendszert haszndlhatjuk, amely a térben

helyezi el a hangokat, ehhez azonban a

hangszéréinkat megfelel6en kell bedllitani a

szobdban, és jémagunknak is egy bizonyos

poziciéba kell Giniink, mert csak pontosan a két
hangszéré  kozott, télik egy bizonyos
tdvolsdgban érvényesiil ez a specidlis hatés.

Sajnos egyik effekt sem programozhatd, sajat

effekt-algoritmusainkat nem futtathatjuk az

ASP-n, 6sszesen a 8-8 beépitett zengetd és

kéruseffekt vagy a QSound rendszer kozil

viélaszthatunk.

A szinti General MIDI, Roland GS és MT-32

kompatibilis. A General MIDI hangszerkészletet

az 1M ROM tartalmazza. Namarmost 128

hangszert plusz a dobkészletet egy megéba

zsufolni csak meglehetésen szerény min6ségi
hangmintékkal lehetett; ezt a Creative azzal
prébélja ellensulyozni, hogy alapbeadllitdsban
minden  hangszinen  jékora  zenget6 és
kéruseffekt van, igy a silany hangszerek
egészen telten, ‘"életszerlien" szélnak. Az
effektekkel el6szér taldlkozé  felhasznalot
hirtelen meg is téveszti ez a hangzds, de azért

késébb feltinik a magas hangok hidnya és a

tompa hangszinkép.

Ha ezen véltoztatni  szeretnénk, akkor

felrakhatjuk sajat hangszereinket, amit az .sbk

formatumban téarolhatuk, ez utébbi az un. EMU

SoundFontBank-ot jelenti. Egy .sbk file-ban egy

egész hangszinkészletet, bankot tarolhatunk, és

az AWE-nél egyszerre 128 bank is feltdlthetd a

memdridba, melyek kodzdl a MIDI BankChange

tzenettel tudunk vélasztani. Hangszereditéld
program nem jar a csomaggal, de a Creative
elkészitette a Vienna nevi szerkeszt§jét

Windows al4, amely tudtunkkal shareware, igy

beszerzése nem jelent nagy gondot. Ennek

segitségével tudjuk igazdn kihasznélni a kértya
altal nyudjtott hardware moduléciés lehetdsé-
geket.

A Vienna az .sbk-n kivil szimpla MicroSoft .wav

formatumd file-okat tud feltdlteni a memdridba

hangmintaként. Minden egyes hangmintdhoz két
burkolégdrbe (Envelope) és két

AlacsonyFrekvencids Oszcilldtor (LowFrequency

Oscillator, LFO) tartozik, mint modulécié-forréas.

A Reverb és a Chorus effektek mélysége,

hatdsa is kdlon-kalén dllithaté minden egyes

hangszernél, plusz még egy aluldteresztd sz(rd
is tartozik ide, 100 és 8000 Hz kozott

vélaszthatd vagasi frekvenciaval. A

burkolégdrbék 6 lépcsdsek:

- Delay: A késleltetési idé a billentyd lenyomdsa
és a felfutas kezdetekdzott (bar
belegondolva: igazén gyakran nincs arra
szukség, hogy egy hang ne a leltéskor,
hanem egy-két méasodperccel azutén szélaljon
meg...).

- Attack: A felfutéds ideje, ami alatt a minta eléri
a maximdlis hangeré6t.

- Hold: A maximélis hangerdn vald kitartds ideje.

- Decay: A kitartdsi szintre torténd lecsengés
ideje.

- Sustain: A kitartds szintjének hangereje. Ezen
a hangerén szél a hangszer mindaddig, amig
lenyomva tartjuk a billentydit.

- Release: A felengedés idGtartama, amely alatt
a hangerd nulldra csokken.

A fenti Envelope-struktira meglehetdsen
gyenge, mint lathatd, csak egyetlen helyen
allithaté az amplitidd, a gbrbe szintje, mégpedig
a kitartasi fazisban. A tdobbi fazisnak csak az
ideje dllithaté, a szintje kotott érték, ami egy
picit azért besz(kiti a szabadsagunkat. A GUS-

nak is 6 lépcsBs a burkolégérbéje, de ott viszont
minden lépcs6hoz dllithaté az id6tartam és a
hangeré is.

Az LFO-k 0.042 Hz és 10.71 Hz kézott &llithaté
frekvencidju szinuszhulldmot generélnak. Ezzel a
szinuszjellel egyrészt a hangminta lejatszdsanak
frekvencidjat modulédlhatjuk, gy un. vibrato
hatast kapunk, mely sordn a hangmagassdg
folyamatosan véltozik az alaphang kéril. Az
LFO-val a hanger8t is modulédlhatjuk, igy kapjuk
a tremolo effektet, ami egyfajta liktetést visz a
hangzésba. Modulélhatjuk tovabbd az
aluldteresztd sz(r6 vagési frekvencidjat is, igy
kapjuk a gitartorzitékbél ismert wah-wah
effektust. Az LFO hidnyossédga, hogy egyfajta
hulldmformét general, szinuszt, pedig
hdromszdg- és négyszdgjelek j6l jonnének
recsegds fuvosok készitéséhez.

A burkol6gdrbékkel szintén nem csak a hanger§
véltoztathat6, moduldlhatjuk a hangmagasségot:
példdul ismét csak a fuavosok készitésénél
hatdsos, ha a felfutdsél kicsit élesebben szdélal
meg a hangszer, azaz a hangmagassédga a
lejatszas elején csoppet felfut, majd visszatér az
alaphangra. Demoduldlhaté a szGr6 is a
burkolégdrbével: csdkkentsik példdul a végéasi
frekvencidt a zongora lecsengési féaziséban,
ugyanis az "éI6" hangszernél a magas
felharmonikusok hamarabb halkulnak el, mint az
alaphanghoz kozeliek.

A Vienna segitségével a loopoldsi pontok is
bedllithatdk. Készithetiink multisample
hangszereket, ahol aka&r minden billenty(héz

més hangszert rendelink. Az EMUBO000-es
tdmogatja a multi-layer hangszineket,
maximélisan négy layert haszndlhat egy

hangszer. Ez azt jelenti, hogy egy hangszin
lejétszadsakor, egy billenty( lelitésekor egyszerre
négy hangmintank szdlal meg, és mindegyiknek
kalon-kdlén  dllithaté az osszes moduléciés
paramétere. Ebben nagyon rugalmas a kdrtya,
illetve elénye még az is, hogy NRPN-es (Non
Registered Parameter Number, azaz az MMA és
a JMSC 4dltal nem regisztralt paraméter (MIDI
Manufacturers Association, Japan
MiIDIStandards Committee)) kontrollereken
keresztil a legtébb  modul4ciésparaméter
véltoztathaté, azaz a MIDI dalunk lejatszdsa
kozben alakithatjuk a hangszereket (akér az
LFO-t, burkolégorbét, és természetesen a
Reverb és Chorus effekteket is!)

A Creative az alacsonyabb piaci ar
kialakitdsdnak érdekében nem tett beépitett
MIDI forditét a kartydra, mivel ez még egy
processzort  jelentett volna. Ehelyett a
csomaghoz  kapunk egy rezidens MIDI
forditéprogramot (AWEUTIL) DOS ala, ami egy
NMI (nem maszkolhaté megszakitds) hatén
csiicstl, és az MPU-401 portra érkezé MIDI
tuzeneteket kodzvetiti az AWE felé. Igy a legtdbb
DOS-os, MPU-401-et hasznélé jaték fut, de
gond van a protected mode-ban futd jatékokkal,
ahol csak igen elvétve mdkdédik a forditd.
Nemrég jelent meg egy Ujabb TSR program, ami
esetleg segithet a fenti probléméan, ha az
AWEUTIL nem miikddik, a neve SBMPU401, ezt
érdemes az AWE-tulajdonosoknak beszerezni. A
Creative  igéri, hogy a  jatékgyartdkkal
folyamatosan kot6tt megéllapoddsok miatt a
kozeljov6ben a legtobb game kdézvetlenil fogja
tdmogatni az AWE32-t, és biztat, hogy ha nem
megy a wavetable MIDI, attél még a kartyan
Iévé OPL-3 FM szinti ugyanigy sz6l az MPU-t
tdmogatd jatékok alatt. Csakhat az FM...

A legtébb vad a hangmindség miatt éri az AWE-
t, sokan éllitjidk, hogy nagy a kéartya alapzaja.
Nos, az erdsitett kimenet valéban
mindsithetetlentdl sig, és a LINE OUT
alapbedllitdsban igencsak gyenge jelet ad ki.
Nem kell ezért egybdl eldobni, vagy leszdini a
kartyat: aki ismeri az SB16-ot, tudja, hogy hol
van a probléma, és hogyan lehet kikiszdbdIni.
Egyrészt az alapbeéllitds jécskan kiemeli a mély
és a magas tartomanyt, amire semmi szikség,
ha a LINE OUT-ot hasznéljuk. Ennek
kikiszobolésére példdul a Windows-os AWE
Control programban huzzuk kézépre mindkét
hangszinszabalyzd potmétert, a kimenetet pedig
az Output Gain opcidval hozzuk rendbe; allitsuk
maximumra (4-szeresre) az erdsités értékét.
Ezek utadn er8sit6hoz csatlakoztatva a LINE
OUT-ot, a sugéds nagysdgrendekkel csokken,
szinte eltdnik, és nagyobb lesz a dinamika is.
Ezt a hangmindséget meghallva nem valészind,
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hogy valakinek lesz még kedve az erdsitett
kimenetet hasznélni, azt felejtsik is el. Ne
hasznédljuk a beépitett hangszinszabalyzékat
sem, mert rossz mindségdek; ha mindenképp
hangszinkorrekciéra van szikségunk, akkor ezt
az er8sitén tegyuk, de ha nincs ré lehetdség,
akkor is hagyjuk inkdbb kdzépdélldasban mindkét
szabdlyz6t. A fenti beéllitds elérhetd az
SB16SET /Q /P /BA:127;0 /TR:127;0 /OPG:4,4
paraméterekkel, legjobb, ha ezt berakjuk az
autoexec.bat-ba.

A "rossz" hangmin8ség maésik oka a silany gyéri
hangszerkészlet. Mint emlitettiik, a General MIDI
az TM ROM-ban van, ezen fellil kapunk egy
RolandGS és egy MT32 készletet .sbk
formdtumban az install-lemezeken, amit a 512K
RAM-ba tdlthetiink fel (persze utdbbi kettd
hasznélja még plusz a ROM-hangszineket is).
Mindhdrom készlet szegényes hangzédsli, ha
levesszilk a zenget§ és kdruseffekteket. A
Creative megkezdte azonban maér az
EMUSoundFont Bank-ok forgalmazdsdt CD-
ROM-on, melyeken 1-8 Mbyte nagysdgu .sbk-
készletek vannak, és ezek mar a profi EMU
minGséget képviselik. igy a megfelelé méretd
RAM-mal kibGvitett kartydnkra rengeteg jo
mindségl hangszert szerezhetiink be, ha még
ezek utan egyéltaldn hajlandék vagyunk éldozni
ilyesmire. Attdél tartunk azonban, hogy az
4tlagos vésdarlé a gyédri hangok utén fog [télni,
és nem részesiti el6nyben az AWE-t. Csak azt
nem értjik, hogy ha mar ott volt a Cretive-nek
az EMU, akkor miért nem rakta fel egy 4M
ROM-ba a Proteus hangkészletét, igy szinte
féldron kihozva egy Turtle Beach MultiSound
minségd szintit, ami biztosan versenyképes lett
volna, sét...

A zenélni kivdndknak mindenképpen megéri az
AWE, a sajdt hangszinek feltdltése RAM-ba
szinte végtelen lehetdséget kinal - bar 2 vagy 8
megds beruhdzas ehhez mindenképp sziikséges
pluszban -, a 32 hangnél 44.1 kHz-es lejatszéds
magasan veri a GUS-t és még néhany mdés
RAM-mal rendelkez6  szintikdrtyat is, a
valésideji Reverb és Chorus effektek, a
moduldlhaté szlr6 és az egyéb modulaciés
paraméterek széleskdrd viéltoztathatdsdga igen
gazdag és élethd hangzds kialakitasdhoz
segithet hozzd - ha nem sajndlunk egy kis
munk&t, energidt beledini a feladatba. Az
egyidejileg lejatszhaté 16 digitdlis hangszer
mellett még péarhuzamosan az OPL-3-nak is
kihaszndlhatjuk a sajdt 16 FM hangszerét, igy
akér 32 hangszerrel tudunk dalt szerkeszteni, az
FM-operdtorok szamatdl fuggden 43 vagy 52
poliféniafokon.

Az AWE-csomaghoz kapunk egy CakeWalk Lite
Sequencer-t Windows al4d, de az induldshoz
mindenképp sziikséges a fent emlitett Vienna
hangszinszerkeszté is. Még egy shareware-t
ajdnlanank, a szintén Windows ald irt 2PAT
konvertert, ami majd' az 6sszes hangminta-
formatumot ismeri, és tudja konvertdlni .wav,
.pat, .wfp és .sds file-okba. A legutolsd, 1.4-es
verzié még nem tud kozvetlen .sbk formétumba

forditani, de .wav-ba igen, igy a Vienna
segitségével feltdlthetjlk akar a GUS .pat
formdtumdbdl hozott mintdkat is. Hamarosan

megijelenik az 1.5-0s verzié, amely koézvetlen
fogja tdmogatni a SoundFont Bank formatumot.
Egyel6re viszont a hivatalos software-elldtottsdg
nagyon is szegényes, mar ami magat az
EMUB000-es chip-et illeti. Igaz, a Creative
kiadott egy Software Developer Kit-et, amelyet
bérki ingyen megkaphat. Ez szerfelett szokatlan
dolog, a legtébb hangkértya SDK-jéért ugyanis
altaldban keménypénzeket kell fizetni (kivétel
még a GUS). Bar meg kell vallani, az AWE SDK
nincs éppen tuldokumentélva, szinte csak .lib
file-okat, plusz néhdny C header file-t és
példaprogramot tartalmaz. Reméljik, a Vienna
hangszerkesztdnek is megjelenik hamarosan egy
frissebb verzidja, ugyanis felfedezhetéek benne
némi hidnyosségok. Csak mono hangszereket
lehet feltdlteni, egy stereo .wav feltdltéséhez
el6bb szét kell szedni azt valamilyen hétkdznapi
szerkesztGvel jobb és bal mono sévra, aztdn a
két .wav file-t egy 2 layer-es patch-be kell
helyezni, majd mindkét oldali hangszinnek be
kell allitani a Pan értékét a megfeleld
szélsGhelyzetre. A loopoldsi pontok beéllitdsa
pedig roppant kényelmetlen és pontatlan, pedig
éppen ez lenne egy sajat hangszer készitésének
legfontosabb pontja.

Jétékhoz vagy demozéshoz a kartya kicsit
draga, pléne hozzdvéve azt is, hogy a rezidens
MIDI fordité nem mindennel mdkédik, illetve azt,
hogy ide sem &rt némi RAM-ot venni, hogy j6
mindségi General Midi készletet tudjunk
feltdlteni. Mindez azonban mar tul sok munkaval
jar, és a 8 mega RAM-mal egyitt az AWE mér
lassan egy Roland kértya 4rdval vetekszik, ami
jobban megéri, ha nem akarjuk a sajat
mintdinkat hasznalni.

Végezetiil szeretnék kiszonetet mondani a SelecTrade
Computer-nek, (1182 Budapest, Hargita tér 16, TEL: 292-
6226, FAX: 294-5609), mint a Creative Labs
magyarorszagi  hivatalos  képviseletének a rendel-
kezésiinkre bocsatott kartyaert. Kilon koszi Czoch
Andrdsnak és Fazekas Laszlinak a teaért, a puha
divanyért és a kellemes délutani csevegésért (vagy valami
hasonld...).

Hotta

Hangtomaorités (Psycho/TSi Alive!)

Haj!

Hat megint én vanék az, rdadasul most nagyobb dézisban fogtok
kapni belflem. Ugye nem baj? :-) (DADA: nem baj, PC-progtechet
irjanak ugyebér kdderek és ne mindenféle kezddk!)

Hat nem tudom, hogy miként fog sikerdini, ezt majd ti dntitek
el. Okay, let's go.

Kapashdl a scenerdl néhany szot (DADA: hé, leldtted a poént,
én is akartam irni vmi kedvcsindl6t a SCENE-rdl! GYEREKEK,
GYERTEK MINEL TOBBEN A SCENERE! -na ez a lényeg):
Nagyon sokan gy vélik, ha elég nagyképernydsek, meg van egy kis
codetudésuk, akkor egybdl 8k a RuleZ mukik, nincs néluk jobb, et
cetera.

Elkeseritném az ilyen embdrdket, hogy nem megy igy a dolog. Ma
a magyar széna a béka végbél szerve alatt néhdny fokkal van. Itt
lenne az ideje robbantani valakinek. De itt mindenki csak il a...,
sz6val ott és nem tesz semmit.

Igaz, hogy néhény csapat serénykedik, de a produkcibjuk
csapnivald.

Es tény, hogy én is csak ilok és vérok (na j6, néha kédolok
néhény k-1), de legaldbb nekem van mentségem. :)

Ezen felil-alul, a scene nem azt jelenti, hogy benyomunk egy
kiilos demot, aztdn semmi. A scene az egy "életforma’ volt régen. Az
embernek a baratai scenetagokbél keriiltek ki, velik jart dssze, s i.t.
Es nem is a demo volt a lényeg, meg az ember 'csévbsaga’.

Ez a helyzet, Ggy tavaly aprilisban kezdett vajidni, s azbta
semmi. Ha valaki még emléxik a tavalyi InBloom pardeyra, akkor
tuggya mirdl is van szd. Pedig a magyar tudds a vildgban mindenhol
elismert, s ez vonatkozik a szdmtechre is. Pedig elég egy Maxwood
demot megnézni és lathatd, hogy nem vagyunk lemaradva, s nem is
vagyunk bénak, inkabb csak lustak vagyunk (DADA: mér mindenki
a RunTime#3 ‘Top Lusték' listdjénak 1. helyezettjére céloz?
(rém)). (Itt most nem rélam van sz6 a jo coding terén, csak
objektiven vazolom a dolgokat!)

De nem kiilinb ennél a kiilhoni scene sem. Csalnak egyes
csaptok, mar szinte nem is ingyé' adjék a demdt, hanem mint valami
jogdijas dolgot.

EbbéI kideriil, hogy az emberek hozzaélldsdval van a probléma.
Kinek nem inge....

Mivel elég sok hanganyagos téma van mostansag, ezé'
én is hozzéjarulok egy csoppnyi code-dal.

Bizonydra mindenki hallott mar az ADPCM kdédolésrél.
Nem!!! Ne szaladj el!

Nem arrél nyomok kddot. Ez anndl kicsit dogosebb.

Mondjuk, hogy ez a megoldds jobban nyomja a
hanganygot, mint az ARJ.

Ez a megdllapitds hatdrozottan sztochasztikus volt,
ugyanis 44KHz, Bbit volt a hangadat tipusa, amivel
prdszéltam. Nos, az ARJ ebbdl (198xxxx byte eredetileg)
kredlt egy 13xxxxx byte méretd, immdr elkédolt
struktirdt. Majd az eredeti file-ra rdengedtem a
tomorgetdt, és lass csodat! Az elkédolt file 416xxx byte
lett! (DADA: tehat az alant lathaté k&éd normél
44k/mono/8bit WAV-ok tomdritésére j6. A kitdmoritd
rendkiviill gyors, akdr RUNTIME is mehet, féleg, ha
atirjatok  assembly-re. Osszehasonlitottuk a Blaster
osszehasonlithat6an témér méretet produkalé 2.6, ill. 4
bites hardver'tomdritésének’ hangmindségével, és vitan
feliil mindenképp ez volt a jobb. irtok a rutin kéré egy kis
filetbltést-filementést, és akkor mar DOS-ban is
tomdrithetitek/bontogathatjatok a WAV-okat)

Akko" most egy kis elStorténet: '92 tajékan egy sraccal
ugy gondoltuk, hogy pénzt kellene valamibdl csindlni. Az
otlet megsziletett, és monddm nekije, hogy menjen el a
Pixel Gfx-hez, nézzen kdril, hogy egyéltaldn érdemes-e
vmit alkotnunk. A gyerkdc visszajott két prospektussal. Az
egyik egy MultiSound hangkdrtya referencidja volt (ez
akkariban még nagyon hot anyag volt), a masik pedig egy
Wave for Windows nevezetd programot ismertette. NG, a
Pixel bdcsi azt mondta, hogy ha anndl jobbat kredlunk,
mdris van egy halom pénzink, amibe akdr bele is
fulladhatunk. :-)

Sok dolgot tudott a Wave, de nekink vmivel
‘robbantani’ kellett. Nem maradt mas, mint néhény (cca.
tiz-tizenot) effekt belezsufoldsa a progiba, és még valami.

Miutdn apuci adott egy puszit lefekvés elbtt, én egy
merdben UGj dolgot tettem. Gondolkoztam! :-) Kb. egy
week utdn megvolt az otlet, prébaini kellett.

Ez az amit mostan lenyomok. Sok infét megtudtam
akkoriban a méar meglévG komprimalé algoritmusokrél (Pl.

Finnachi, ADPCM, etc. ), de ezek egy megadott rati6val
voltak képesek csak témaorgetni. Mellékesen
megjegyezném, hogy az ADPCM nem Oilan rossz, mint
egyes emberek 4llitjak (k6ztiik magam is). Elég egy példa,
hogy a CD-I-nédl is ADPCM hangot nyomnak. Tehat maga
a project veszendSbe ment :-(, de megmaradt ez.

A kddolési algoritmus egy szimpla linedris dolog, amely
az amplitudét veszi figyelembe. Tehdat vektorosan letd-
roljuk a hulldmot. Lehet, hogy kicsit elfogult vagyok, de az
algoritmus realtimeban képes mi{kddni mindkét irdnybgn,
tovabbé ha vki veszi a faradsédgot, hogy sinus interpoléci6t
rak bele, szinte nem is lehet majd meghallani a ming-
ségromldst egy Héjfdj cuccon sem.

Itt sajna még lehet, mivel egy digizésnél mindig
keletkezik hdttérzaj és a komprimalasnal egy hdromszig
tipust hanganyag lesz a végeredmény. Ez pedig nagyon
‘kihozza' a zajt.

A C+ + forrdsi kdéd kicsit strukturdlatian, van benne
egy par GOTO, etc. Megprébdlom commentezni, de ugy
érzéeirkrl,l hogy eléggé primitiv ahhoz, hogy barki megértse
ani ul 1s.

#include <stdio.h> //Standart Input-Output

#include < process.h> //Ez csak az exit fiigg miatt van.
#include <stdlib.h>
#include <io.h> //Handle tipusu filemuGveletekhez.

#include "cache.h" //Bufferelés
int infile,
outfile,
samplerate;
unsigned char header[44]; //
adatformatumnak
// egy subchunkkal ennyi lenne a
/I header mérete

Elvileg a Wav

void compressing()
{unsigned longup = 0,
tmed = O,
med = 0,
down = 0,
compcik,
infilelength,
PP,
prp;
unsigned char top,
presbuf,
prevbuf,
prevfunc = 2,
convbuf,
headercik;
readablecache cachein(infile); //Define input
buffer
writeablecache cacheout(outfile);
output buffer
if( cachein.status = = BADCACHE || cacheout.status
= = BADCACHE ) {
printf( "Not enough memory for caches!\n\n" );
exit( EXIT_FAILURE); } .
if(cachein.status = =BADCACHE| |cacheout.status = =
BADCACHE)
{printf( "Disk error!!\n\n" );
exit( EXIT_FAILURE );}
infilelength = filelength( infile ) - 1; /INu!
printf( "Please wait...\n" );
for( headercik = 0; headercik < 44; headercik+ + )
//Header checking.But Why?
{header| headercik ] = cachein.readitem();
if( cachein.status = = BADCACHE )
{printf( "Read error in header checking!\n\n" );
exit{ EXIT_FAILURE );} }
prevbuf = cachein.readitem();
cacheout.writeitem( prevbuf );

//Define

pr|
pp = infilelength / 1000;

for( compcik = 0; compcik < infilelength;
compcik + + ) //And now....
/A féciklus
presbuf = cachein.readitem(); //Preload
recucc: if( presbuf < prevbuf )
{if( up && !down && !med ) //Ha a hulldm

éle fel-
//futé
med = tmed;
tmed = O;
top = prevbuf;}
if{ prevfunc= =1 && down ) //Ha az amplitudé
/ldtment lecsengdbe
while{ down )
{ift down > 63)
{convbuf = 127;
down -= 63;}
else
{convbuf = (char) down;
if( med ) convbuf | = 128;
down = 0;

/IA 7. bitet magasra
//allitjuk, mert atvitel
/lvan a counterben

cacheout.writeitem( convbuf );}
cacheout.writeitem( top );
if( med ) //Ha nincs az amplitudd
/lértékében véltozés
while( med )

{ifl med > 63 )

{convbuf = 127;

med -= 63;}

else

{convbuf = (char) med;
med = 0;}

cacheout.writeitem( convbuf );

while( up )

{iftup > 63)
{convbuf = 127;
up-= 63;}

else
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{convbuf = (char) up;
up = 0;
cacheout.writeitem( convbuf ); }
cacheout.writeitem( prevbuf );
goto recucc; }
+ +down + = tmed; /[Ez  csak az
olvashatéség
prevfunc = 0;
tmed = 0;)
down+ + + =tmed;
if( presbuf > prevbuf )
{if( down && !up && !med ) /Ha az @l
lecsengd
med = tmed;
tmed = 0;
top = prevbuf;}
if( !prevfunc && up ) //Ha az él felfutd
// lett, de azelGtt esetleg
while(up ) //sima vagy lecsengG volt
{iftup > 63)
{convbuf = 127;
up -= 63;}
else
{convbuf = (char) up;
ifl med ) convbuf | = 128;
up = 0;}
cacheout.writeitem( convbuf );}
cacheout.writeitem( top );
if{ med )
{while{ med )
{ift med>63)
{convbuf = 127;

//kedvéért van igy
/lamugy

med -= 63;}

else

{convbuf = (char) med;
med = 0;

cacheout.writeitem( convbuf ); } }
while( down )

{if( down > 63 )

{convbuf = 127;

down -= 63;}
else
{convbuf = (char) down;

down = 0
cacheout.writeitem( convbuf ); }
cacheout.writeitem( prevbuf );
goto recucc; }
+ +up + = tmed;
prevfunc = 1;
tmed = 0; }
if( presbuf = =prevbuf ) tmed + +;
prevbuf = presbuf;
prp+ +;
nf{( prp > PP || infilelength-2 < compcik )

prp =
printf(" \r% 1% %
({(double)compcik * 100/infilelength) ); } }
cacheout. " writeablecachel);
cachein. “readablecache();
printf( "\nThe compressing is successful.\n" );

compressed.”,

long iflength = filelength( infile ),
oflength = filelength( outfile );

printf( "The wav file size:%li bytes\n", iflength );
printf( "The dgm file size:%li bytes\n", oflength );
printf( "Compressing ratio:%f% %",
{(float)oflength/iflength) * 100 ); }
void decompressing() //Decoding
{long flength,
filelengthcik,
extractcount, .
extractcik,
PP,
prp,
exc;
int data;
unsigned char equ = 0,
presbuf,
prevbuf,
equbuf;

readablecache cachein( infile );
writeablecache cacheout( outfile );
if( cachein.status = = BADCACHE || cacheout.status
= BADCACHE )
{printf( "Cache memory error!!\n\n" );
exit{ EXIT_FAILURE );}
printf( "Please wait...\n" });
prevbuf = cachein.readitem();
cacheout.writeitem( prevbuf );
flength = filelength( infile )-1;
pp = flength / 1000;
prp = pp;
for(filelengthcik = 0O; flength;
filelengthcik + + )

filelengthcik <

/IEz is a féciklus lenne
extractcount = O;
rread:

presbuf = cachein.readitem();
if( presbuf&64 )

{presbuf -= 64;

extractcount + = (long) presbuf;

filelengthcik + +;

goto rread;}
if( presbuf&128 )

equ = 1;

presbuf -= 128;}
extractcount + = (long) presbuf;
presbuf = cachein.readitem();
filelengthcik + +;
data = presbuf-prevbuf;
for( extractcik = 1; extractcik < = extractcount;

extractcik+ + )

{exc = ((long)data * extractcik / extractcount);
cacheout.writeitem( prevbuf + (char)exc ); }
ifl equ )

{equ = 0;
extractcount = 0;
rreadd: equbuf = cachein.readitem();
filelengthcik + +;
if( equbuf&64 )
{equbuf -= 64;
extractcount + = (long) equbuf;
goto rreadd;}
extractcount + = (long) equbuf;
for( extractcik = 1; extractcik < = extractcount;
extractcik + + )
cacheout.writeitem( presbuf );}
prevbuf = presbuf;

prp+ +;
ifl pp < = prp || flength-2 < filelengthcik )
{prp = 0;
printf( "\r%.1f%% decompressed.”,

(tdoublelhlelengthcnk'100Iflenglh) k})
printf( "\nDecompressing has successful.\n" );
cacheout. ~writeablecachel();
cachein. “readablecache();

long iflength = filelengthlinfile),
oflength = filelength(outfile);

printf( "The dgm file size:%li bytes\n", iflength );
printf( "The wav file size:%li bytes", oflength ); }

void main( int parnum, char *pars(] )
{printf( "Digi Compresser v1.08 by Psycho/TSI (C)
'‘93\n\n" );
if( parnum != 4 )
{printf( "Too " );
if( parnum < 4 ) printf( “few " );
else printf{ "much " );
exiting:printf( "parameters!!\n" );
exits: printf( "USAGE: dcomp <command> <infile>
< outfile>\n" );

printf( " commands: d - convert wav to
dgm\n” );
printf( " w - convert dgm to wav\nin"

exit( EXIT_FAILURE );
foperror:

printf{ “File opening error!!\n" );

goto exits; }
if{ *pars[1]=="d")

{if( ( infile = open( pars(2], OTHDONLYlo BINAHY ) )
== ( en(
pars[3],0 RDWR|O_| BINAFIY|O _CREAT|O_TRUNC, S IRE
AD|S_| IWRITE ) ) = =-1)

goto foperror;
compressingl); }
else
if( *pars[1] !='w')
{printf( "Bad " );
goto exiting; }
else
{if( ( infile =
== -1 ( outfile = open(
pars[3],0 RDWR|O_CREAT|0_ TRUNCIO BINARY,S_IRE
AD|S IWRITE)) == -1) goto foperror;
d'ecompressmg(: }
printf( "\n\n" );
exit( EXIT SUCCESS ]

open( pars[2],0_RDONLY |O_BINARY) )

Ja, lenyomndm a CACHE.H include filet, mivel kell
hozzd. Ez egy szimpla bufferelés, nem akartam mindig
megirni ezt, ugyhogy kiraktam egy includeba.

Nagyjdbdl a bufferelés lényegérSl: Ez a 'code’ C-ben
van. Es még igy is képes ndlam a realtime decomressingre
386DX/40-en. Nem kell hozzd semmi spéci hardware,
mint az MPEG-hez, és mégis gyors. Ha valaki megspékeli,
rak bele markerezést /szink-ronizalast/, meg egyéb dolgo-
kat, érdemes akkor mér assba atirni.

#defineCACHEOK 0O
#defineBADCACHE 1
#include <io.h>
#include <fcntl.h>
#include <sys\stat.h>
#include <malloc.h>

class readablecache //Osztdly definicid csak
liolvashaté buffere.
protected:

char far *bpoint;
int  buffercount;
unsigned int handle;

public:
char status;

readablecache( int );
unsigned char readitem();
long Iseek( long,int );
long filelength();
“readablecachel(); };

class writeablecache //Osztély definicié
/lcsak irhaté buffere.

//Ez csak azé van, hogy
/1J6l nézzen ki. Meg ki is

//hasznéljuk az OOP lehetdségeit

char far  *bpoint;

int buffercount;

unsigned int handle;

protected:

public:
char status;

writeablecache( int );
void writeitem( char };
“writeablecachel(); };

readablecache::readablecachelint handlec)
{handle = handlec;

buffercount =32000;

il Y bpoint = (char far *)
sizeof(char)))) status = BADCACHE;

else status = CACHEOK; )

_fcalloc{ 32000,

readablecache:: “readablecache()
{_ffree( bpoint ); }

unsigned char readablecache::readitem()
{int  rdbytes;
unsigned char buf;

bej:if( status ! = BADCACHE )
{if{ buffercount = = 32000
{rdbytes = read|( handle, bpoint, 32000 IH

if( rdbytes = = -1 || rdbytes == 0)
{status = BADCACHE;
goto bcj; }

buffercount = 0; }
buf = bpoint[ buffercount J;

status = CACHEOK
buffercount + +; }
else buf = 0;

return buf; }

long readablecache::Iseek(long offset, int origin) //Egy
seek.

{buffercount = 32000;

return Iseek( handle, offset, origin );}

long readablecache::filelength()

{return filelength(handle);}

writeablecache::writeablecache(int handlec)

{handle = handlec;

buffercount = 0;

if( !( bpoint = (char far *)
sizeof(char)))) status = BADCACHE;

else status = CACHEOK;}

_fealloc( 32000,

writeablecache:: ~ writeablecache()
{  //Az osztély destruktora.
bej: if( status ! = BADCACHE )
(lﬂwnta{handla bpoint, buffercount) =
status = BADCACHE;
goto bcj;}
_ffree( bpaint );}

= buffercount)

void writeablecache::writeitem(char item)
{ //Na vajon mi lehet ez?
bcj: if( status ! = BADCACHE )
{if( buffercount = = 32000 )
{buffercount = 0;
if{write( handle, bpulnt 32000) ==-1)
{status = BADCACH
goto bcj; } }
bpoint[ huflercaunt ] = item;
buffercount+ +; } }

Mint emlitettem kissé elfogult vagyok a dologgal,
ugyanis ezt garantdlni tudom, hogy Magyarorszdgon (talédn
Eurépdban is) ez az els§ ilyen tipusu source. Nem hinném,
hogy egy ilyen egyedifilyen mérvid source le lett volna
béarhol is kdzdlve.

Tény, hogy ebbdl én valaha pénzt akartam csiholni, de
nem gyutt 0ssze, ezért inkdbb lek6zlom, hitha nem vész
el az idea.

Akkor az elvrl pdr szét: Mint emlitettem, a
hanganyagot vektorizdlja, azaz a pack tdmorget§
mddszerhez hasonléan ez egy linedris kdédolds. Tehéat
mondjuk, hogy van egy szimpla sinusos felfutdsunk és a
kezdd értkéket elmentjik, majd a felfutds vérgértékét, és a
kettd kozti offsetet.

A két fels6 bitet jelz6bitnek hasznéljuk, igy a lehetséges
offset hossz 63 byte.

Lehet, hogy furcsén hangzik, de miikadik.) Es mint emlitettem
eme eljardsnak csak egy hatranya van (ill. kettd): annak idején nem
szabadalmaztattam (DADA: az6ta rdbeszéltem Psycho-t, hogy
siirgdsen menjen el és tegye meg), a mésik, hogy kicsit kihozza a
zajt. EbbGl kdvetkezik, hogy klasszikus mialkotdsokhoz nem
ajdnlom, viszont sinus interpolicidval techno és rock szamokhoz
tokéletes.

Még annyit, hogyha valaki ezt az eljirast valahol alkalmazné egy
commercial prog-giban, vagy esetleg tébbre vinné vele, azé' egy
greetingset engedjen meg felém, hogy "te barom kdsz az dtletet”.

Hat maga a kéd ennyi lenne, aztdn még egy Gjdonsdg. (DADA:
ezt a részt magam sem értettem, ui. sosem alkottam ilyen
EKG-t (gondolom a TeraHertzek emlegetése, amit a PC
szoftveresen generdl, ezt mindenki széméra vildgossé teszi).
Rékérdeztem Psycho-ra, mi a francrdl van sz6, hét kideriilt, ez
is FC-szuttyogtatds és ne vegyek belGle komolyan semmit.
Széival mér értem :). Egyébként a #coders tele van ilyen és eh-
hez hasonlé FC-'gyalézéssal’, talén a kdv. CoV-ban lekdzldk
pér viccet az Future Crew-osokrdl)

PSi-t0l {gy.k. a Future Crew main codere) kideriilt, hogy nem is
tud kddolni. Még régebben Dirk készitett egy EKG-szerd nyavalyat,
amivel az agyhullimok konvertélhatok. Nos PSi ezt haszndlja,
gyhogy azért egy thanxot megengedhetett volna a deméiban. Ja
ehhez hozzdtartozik, hogy maga a szerkentyd 10.3 TeraHertzes
frekivel dolgozik, ezt a freki pedig nem lehet elérni sima osciccal.

Tehét Dirk ehhez is készitett egy bukéfrekvenicds multiplexert
(DADA: pardon, micsod4t?), amelyben a gravitéciés tér lokélis -
novelésével sikerdlt mésfélszeres(!) fénysebességet elérni.

Tovébbi inféért hivjdtok 6t. (DADA: még egyszer: VICC az
egész!) Maga az interpretald része a systemnek egy négyprocis
iB60 alapra épiil. Na baj!

-=Psycho/TSi Alive! =-

psycho@mirnixdirnix. elte. hu;

Psyc@iRC

0222mttt@ursus.bke.hu
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Oddléoléoléolé... Most ezzel a szolid kis songgal kivanok jé napot, Dada-rajongéknak pe-
dig Vejnemdjnen muzsikal. Te is latod? A CoVboy Posta beanimalt a lucernasba: felfiivé-
dott 4-rol 5 oldalra! Legalabb tudod mirdl van szo, amikor az iskolaban az imperializmust
magyarazzak. De nem is ez a legfontosabb. Manapsag mindenki megujul — igy kell tennie
a CoVboy Postanak és persze ezen beliil a CoV-nak is. Ez még igy nem korrekt megfogal-
mazas, de ha ebben az Gitemben terjeszkedek, akkor nemsokara mar igy miikodik az ugy.
Mindenekel6tt persze: boldoghepi karacsonyt! — hogy a banalitasokon is tilessiink. Most
pedig a lényeg: a CoVboy Posta vadonatij arculattal jelentkezik. Ez ugyan abszoliat nem
latszik rajta, de azért ez igy van. (Tessék odaképzelni!) Az egész ott kezdddétt, hogy neki-
dlltam tv-t nézni. (Az elektrosokk mar nem tud boldoggéa tenni...) Hat amit, ott lattam!...
Még ilyet! El6szor is egy megademo ragadta meg a képzeletemet: ilyen buborékok
csusszantak lefelé a képernyon, de viszonylag épségben maraadt a hattér is. A soundFX
arrdl értesitett, hogy itt valami pantének és provitaminok hatolnak befele a hajba. Hajhaj!
Nagyon érdekes. Aztan jottek a dermoprotektorok, az ionizalt nanoszférdk, mikroterjedés
duasnak hat, és akkor még nem is emlitettem a laboatoargarnyiét, Parizs. Anyam azt mondja,
ezt reklamnak hivjak. En influenzénak diagnosztiziltam. Az viszont biztos, hogy pottyet
lemaradtam a vilagtol: mostansag az MTV1 meg a 2 csak a legritkabb esetben szakitja
meg ezeket a csodaj6 miisorokat egy kis Dallas-szal, Szomszédokkal, Kisasszonnyal vagy
Szomszédokkal. Mindenek tetejébe egyszer csak feltiint a képernyon az élet show-ja és
borsa: Frid(zsid)erikusz tokso, avagy lehiitoék csevegnek). Ole! Mar csak ez kellett. Hat itt
mindenki marha gazdag ebbdl a sok reklambél — tugy latszik, ez a siker titka. Haha. Ha ez
itt a majer, akkor én leszek Metro és Goldwyn: ellopom az egészet. Ezentiil a CoV és az
énszépségemrdl elnevezett Posta ezt az ligyet fogja plagizalni. Mindenekel&tt az intro:

Misorunk létrej6ttét tamogatta a kutya se !
Engem pedig a Kis Getto tamogatott, kiilonben rég hanyattestem volna. Na, hegyibe!

Der Grésze Deprimétor olvasét, nem tudja, mi az a szukcessziv abszcormacios
) D/A konverter (vagy FM-szintézis (polifon!)). Mostana-
Hellé CoVboy! ban mindenkit levauztok, aki HW/SW-dolgot kérdez?!

Ti ugye szeretitek idegesiteni az olvastkat? Meg
becsapni dket? Meg tuljami az esziikon? Es kiforgatni
a szavaikat? Ebbdl all az életetek? (A kérdés(ek) jo(k).
Vélaszunk: igen — CoVboy) Ez nem semmi. A konzolos
tul-ok meg meg a hijék. Aki az Amiga 500-t és az 500+-
tnem tudja megkilonbodztetni az is. Figyeld azt a barom

lgaz, a PC-s jatékok 2-ben igy is a a ‘Felhasznal6i
informaciok’ a legjobb rovat és a 0.75-6d részét (3/4)
érteni is, de azért nem mindenki hilye am, aki nem
beszél legalabb 2 nyelvet, nem jatszik 3 hangszeren és
nincs 4 86-osa. Kedves Dada! Tanarnak te se menj!

Bocs CoVboy! Eredetileg neked akartam irni, de sikerdilt
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Riska, az intelligens tancoslany

~\

Riska (5 éves) holstein-friz,
Dénidban él és tdncosndként
dolgozik. Kisebb mulatokban Iép
fel s vetk6zdszamokat ad el6, de
mindig szolidan, sohasem
gusztustalanul. Kitinden ért az
erotikus sztriptizhez, kitnden el
tudja magét adni. A munkahe-

lyén, a Rézsaszin Alom maadaa!-
latéban a vadkendert és malatat
legelészd bikak egyszeriien meg-
vadulnak fiilledt erotikat sugéarzé
fehérnemitGl. Az éjszakaban
sohasem ismerkedik, de nappal
sem nagyon, mert napkézben az
egyetemi zardvizsgdira készill.

Ne csak bamuld a testem, hivj is fel!

(Nem tudom megfigyeltétek-e
mar, hogy ezek sztriptiztancos
meg fotomodell tehenek mind-
annyian hét értelmiségiek, szinte
siit réluk az intelligencia.) Buja
teste vagyait igy csak egy kdbor
inszemindtor tudja ideig-ordig
kielégiteni, hiszen Riska nem olyan
tehén: 6 természetesen a Nagy Ore
var, és csak akkor hajlandé fede-
zékbe vonulni karikat. llyen sajnos
még nem akadt — szdval fel vidam
bikak, még van esélyetek!

felhuznotok. (Ne is zavartasd magad. Majd felolvasom
nekik — CoVboy) A Rucz elvtars meg kiildott egy levelet,
hogy fizessek (Nagyon helyes! Az Gtletet én sugalitam —
CoVboy), mert nem vettem at a CoV-pélom és a
WASTED TIMEA lemezem. Ez is betett nekem.

NA! Most mar tényleg hozzad intézem szavaim. Uccse
vélaszolsz. (Istenuccse! — CoVboy) Azt azonban
elhataroztam, hogy a nyaron legalabb egy levelet irok
és még csak augusztus vége van... (Yikes! llyen friss
levél, és mdris vélaszolok?! Vissza kell vennem a
tempébdl, mert még elkapatlak — CoVboy) Leirast nem
készitettem a szilik 3 honap alatt, mert a bekildott
leirasom is csak leugatast kapott felétek.

Nem értem a dolgot a néiddel. Nyaron én is probal-
koztam, de nem igazan j6tt 6ssze semmi. Mi lehet a baj?
(Itt van néhany parbeszed a strandrol:)

Mi: - Helotok. Michael kNight vagyok az alapitvanytdl, 6
pedig Sunlicht a baratom.

- Aha. Sosem faradok el.

Ok (a neviikre nem emlékszem): De mi mar el is
faradtunk.

En: Varazsolj nekiink valamit, Sunlicht. Nézd, hogy lebeg
avizen...

Ok: Aaargghhh! Menniink kell!

Mi: De kar..

Aztan nekiink kellett menniink, amikor megtudtuk. hogy
most lesz(nek) 15 évesek. (Hoppld! Az nem egy rossz
évjérat, csak egy kicsit még hizés... Meg még a térvény
is blinteti — CoVboy) A Iényeg, hogy ez sem j6tt be. Mas,
eqgy hénappal késdbb: .

En: Hellé! Hat a helyes a baratod?

O: Milyen baratom?

En (Aha, még nincs nekil): Hat akivel a multkor jottél.
O: Az a higom.

En (halkan): De undorité!

O: Mi?

En: Semmi... (Elég jol nézett ki, és mivel ilyen papirok
voltak a kezében, hogy Xll. tétel: Az akkumulator
feltdltése - széval biztos elmdlt mar 17 éves. Késébb:)
Hazavigyeek? Szeretsz a vazon tIni? Varj! Mondd ki azt
a sz6t, hogy képdigitalizalo!

O: Mi van?! (igy érzem, nem kedvelt meg.)

Most persze mondhatnad, hogy ronda vagyok, meg
bunké is, de te sem vagy szép, és kedvesnek sem lehet
nevezni. Szerintem te is csak bloffélsz a nélgyeiddel a
Postaban, és CoVboyné is csak egy Playboy-plakat
mosolyog rad a szobad falan. (Cindy Crawford?) (Szindi
baba? Nem rossz, de maradjunk inkdbb a Kavics Sarinél.
Az NAGYON kellemes. Mikor megtekintettemn az ‘Elemi
Osztdn'-t, akkor rdgtén irtam is egy szdmot réla. Valami
ilyesmi volt a refrénje, hogy ‘... Testem zdlddl, arcom
kékil, Ott jon Sharon Stone bugyi nélkdll...! Ha méar
audiok is lesziink, majd lenyomjuk — CoVboy) De én j6l
nézek ki, meg minden, mégis baj van. Ezt nem értem.
Szélhatndl a DADA-nak, hogy inkdbb adjon le egy
mindenre menlzott autexec.bat és config.sys allomanyt
(XMS, EMS, DBLSPACE, SMARTDRIVE, stb.), mert ha
én kildok be, akkor abbdl lesz nagy tsata. Koszi. (Mire
j6 a PKZIP, he?) (Azt kérlek a Fiir Lajos taldlta ki, amikor
elkezdték csikkenteni a hadsereg parancsnoki (pk)
dllomanyét. Aztdn még voltak nagy otletei a dics6
hadvezémek, de ezek olyan szupertitkosak voltak, meg
még mindig azok, hogy senki sem merte nyilvdnosségra
hozni 6ketl Példanak okéért itt van régtén a BioBomba,
ami teljesen kdmyezetbarat. Advanced verzija (0.1) a
Bomba light, ami 25%-kal kevesebb hullat eredményez.
Aztdn még van 4m egy csomo leleplezésem, de most
SZMEKK! Uténa azért visszatériink — CoVboy)
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A tartalombdl: -
Jatékleirasok: C64-re tébbek kdzott az el6z6 év hazai slagerei (Gonosz herceg, C64 o Amiga e PC
A Gélya, Wasted Time) mellett Patton VS Rommel, Amigéra pl. Kolumbus, i
Murder, Chaos Engine, PC-re minden eddiginél teljesebb Settlers, a régen
vart Ravenloft, Heimdall 2, Companions of Xanth, valamint olvasdi kérésre:
Stronghold, Seven Cities of Gold, Prince of Persia 1-2...
Autészimulatorok: Ami a PC-s jatékok 2-b6l kimaradt (Car & Driver, Indy 500,
RAC Network Rally, Stunts, Vette, Crash Course, Test Drive 3
bévitések...)
Tokos-Makos: Benne pl. Worlds Dawning, Tracksuit Manager, Ocean Ranger,
Shadow of the Beast 3, Future Wars, Myth, X-Wing, Alone in the Dark,
Putt Putt, Fatty Bear, Scorched Earth, Tank Wars,... meg egy par
kiegészités az eddigi leirasokhoz, csak (gy émlesztve (Nick Faldo..., DOC,
King's Bounty, Speedball 2., Space Rogue, Laser Squad 2.).
ElsGsegély: C64, Amiga, PC — elsGsorban olyan dolgok, amik a Lexikonbdl
kimaradtak
Felhasznaléi informacidk: Pl. C64-re Art Studio, BHP Virus, EGA V3.2,
: Ismerteté a hangdigitalizadlé haszndlatdhoz (Speech BASIC), [+M demo
Creator, Prg.technika: FLI képkirakd, Lettermaker V1.0, Raster Editor,
Bévebben a spritekezelésrdl (dltaldnos fogalmak, Sprite Editor, Sprite
Scope). Amigara Demo  Maniac...; PC-re pl. oOszefoglalé a
zeneszerkeszt6krél, lejatszékrél (MOD-ok, MOD Player-ek, Scream Tracker
3, Recording Session).

264 oldal, ara: 598, - Ft, el6fizetéssel csak 498, - Ft &ﬁﬁbﬁ‘ﬁvﬁ'ﬁ

befuzott leviappal utanvéttel, vagy megvasarolhato
a kiadonal, illetve a ComputerBooks Kft-nél
(Bp.XIl.Tartsay V.u.12.), az Acomp Kft. uzleteiben és
az impresszumban felsorolt Uzletekben.

Kalandjatékok C64-re, magneslemezre.
A Wasted Time: 599,- Ft, a Galva 799,- Ft (AFA-val és 3
postakoltseggel) Megrendelheto a kiadotol a J ra

ﬁ &
SZAMITOGEPES Szamitone

TIPPER & TRUKKOE <&KK4 G mU/V7 §/>>
LEXIKONJA L EXIKONJA

TObb ezer

POKE
CHEAT

es tipp
C64-re, Amigara,
PC-re és konzolokra

MEG]ELENT’%

Ara; 699,- Ft helyett
i elofizetéssel: 599, Ft

o Y

C64 : NINTENDO




(Mar itt is vagyunk. UNSZMEKK! + CoVboy)
A kérddGivekrél egy nagyon fontos kérdés
lemaradt: Mennyi az 1Q-d?

AMennyi az 1Q-d?

B1-10 kdzott

C10-100 kozott

E folétt uccse lett volna senkié, mert az
olyan nem szavaz 70%-ban jatékleirasokra.
(A posta az oké.) Azon is réhogtem (kinom-
ban), hogy a fantasy-rovat nem kell, oszt igy
is tiszta kalandlap az egész Ujsag. Es ne
legyen rejtvény? Akkor miért irnak levelet
annyian minden honapban? (Na, ez szamom-
ra is orok rejtvény! — CoVboy) De a legjob-
ban a 15-17 éves atlagéletkor tetszik —
ezeknek ir a DADA olyan fellengzésen?!
Kicsik vagyunk am!

A pilétapezsg6jatékot folytatva én is megigé-
rem, hogy kuldok pezsg6t, ha nem bukok ki
a foiskolardl (és UV-znem sem kell), meg a
koleszbdl és diplomam is lesz. Meg ha addig
még 1.000 Ft,— alatt lesz az ara, meg ha
lesz lakdsom, kocsim, ném és... (Addigra
kiszarad a vesém. Nem lehetne egy szimpla
iveg sort, de most azonnal? — CoVboy) Van
egy viccem is:

Nyuszika (ismét) depresszids. Megy az erdd-
ben. Elé ugrik a jé tlindér:

— Nyuszika, ma j6 napom van, teljesitem
egy kivdnsagod. Na mondd, mit kivansz?

— Dogélj meg! X

Most pedig a TOP TEN: (Nice. Slice. Eljen a
monokini! Es a TOPless Posta — CoVboy)
Bye: MIKI-ng (PASZTOR MIKLOS), Tapolca
CoVboy: Jajjaj. De sok a ba{! Semmi se jo.
El6 a metélttel, el6 a makkal! Meg az izesi-
tett zoldteakkal. FellengzGsen ir a Dada?
Majd a hatdra csapkodunk, sebaj. A Lajos
(is) betett neked? Az korrekt. Legkdzelebb
ne engedj a hatad mdgé senkit! Meg itt
vannak ezek a lanyok is: nem omlanak a
labaid elé... Prébald meg esetleg elgancsolni
Gket. Hatha az segit. Addig is kiildék egy
pozitiv életérzést sugarzé reklamkat, mintegy
elsGseggélyként.

$Z'O(C)REAL, Parizs

5 orvos koziil 4 ajanlja,
mert ez nyerte el a svajci

vitaminkutaté intézet ajanlasat

Partytime

Kedves Lajos!
Leveled megkaptam, koszéndm. (Nem stim-
mel. A megvalaszolt levelek én vagyok, ami-
re nem érkezik vélasz, az a Lajos — CoVboy)
Természetesen megértem, hogy a csalad az
els6. (lgen. De a Fradi a masodik!

CoVboy) Némi info a Var-Partyrdl: sajnos
nem sikerdlt Ggy, ahogy terveztik. Ot el§-
adasbdél harom elmaradt, mivel az el6addk
egyszerien elfelejtettek eljonni. Tébb, mint
10.000 forint hiannyal indult a rendezvény.
Szerencsére sikerlilt lefaragni a kiadadsokbol.
A Guru is ugy este 11 dra utan érkezett
meg. A technika is dsszeesklidott elleniink.
Mivel az Escom Computer szintén elfelejtett
eljénni, nem volt géplnk a PC compohoz.
Teljesen a padlén voltunk. Hogy izgalmasabb
legyen a dolog, kipurcant a videoerdsitG, ami
a TV-lanchoz kellett, majd a két audio-
erGsiténk is. No GFX-no music
multimedia. Szerencsére az utolsd
pillanatban siker(ilt PC-t szerezni a Therapy
Team segitségével, és feltamadt egy audio
erdsitd is. A TV-lancot egy videos elosztéval
sikeriilt 6sszehozni. Kb. 250-300 résztvevd
volt cslcsidében. A compon rengeteg PC
indulé volt. Sokak szerint ennyi még sehol
nem volt. Az Amiga, C64 produkciok
siralmasak. A PC-szekcio viszont hihetetlentl
jo szinvonalat hozott. A party szervezésében
ot fé6 kb. félévi munkaja feklidt. Ennek
ellenére elismerés és anyagi haszon: O.
Ebbél kifolydlag ez volt az utolsé rendez-
vénylink. Ennyi. Tisztelettel a szervezdk
nevében: FINTA CSABA, Viarpalota

CoVboy: Hajhaj! (Ugy latom, végig fogom
csujogatni ezt a Postat.) Sok a baj! Nem jot-
tek el az el6adok? Valahol értheté a dolog:
én se szivesem adom eld, amit egyszer mar
eltettem. (Legalabb tudod, hogy mitdl volt
10 misi hiany) No music—No GFX
fajerezni azért még mindig lehet, sebaj.
Lényeg, hogy jottek béven a humanuszok.
Elismerés, anyagi haszon nulla? Na bumm!
F6 a vidamsag. Meg olyan kellemesen
eltoltottétek az idotoket vele, nemde? Ez volt
az utolsé ilyen rendezvényetek? Akkor most
ires perceitekben adjatok ki mondjuk
Ujsagot. Az se rossz.

Radio CoV

Szasz CoVboy!
Kébo 1/2 éve veszem eztet az Ujsagot és
nagyon tetszik. Biztos azért, mert j6. (Milyen
kellemesen csalédnal, ha megrendelnéd
1/2 évnél idGésebb CoV-okat is! Csekket
esetleg tudok kiildeni — CoVboy) Persze, ha
az ember nincs tv-kbzelben, vagy széttérte a
tévéjét az aftermezzon, gond van. Semmi
baj! Szdljanak a kiirtdk és a harsonak! Itt van
az éter réme, a Radio CoV! (Correct. Univer-
zdlis, audio/vizualis/nyomtatott multimédia-
fertzés! Ha a HIV-virust kiirtottdk a dokik,
folytathatjdk a CoV-val. De az lényegesen
ellenallébb! — CoVboy) Foghaté az orszég
egész terliletén. Nézziik a mlsort:
8.00: Adéaskezdés
8.05: Epp ez jutott a mikrofonba...
8.20: A Games Center ajanlata (Az most ’J'-
hen. Helyette legyen mondjuk 'B/2.
Sakk-sokk' — CoVboy)
Szedjlk szét az Oreget
(C64 felhasznaldi rovat)
Benne:lkonvezérlés #128346974
Szorzott raszterkockdak
10.00: Hot Stuffz 64
Jatékleirdsok mindenkinek
11.00: Sziv kuldi...
64 kazettdsok kivansagmiisora
11.45:Fizetett Amstel, Kaiser és Gosser rek-
lamok (Akar természetben is fizethetd
— CoVboy)
:J6 ebédhez szdl a tehénbbgés
:Ki nyer ma?
A be nem kildoétt anyagokért 1-1
CoV polét nem sorsolunk ki.
13.00:Beszélni nehéz
Addsszlinet, kdvészlinet, sdrsziinet
(Erdekes. Pont most allt meg az 6ram
— CoVboy)
13.30:Kacsavadaszaton
Plus4-esek miisora
14.00: Tokos (M)akos (Bekiildott radikat
hallgatunk, kozben meg énekeljiik,
hogy 'Ba)'ijéj gli, bajbaj hepinesz..' —
oy

9.00:
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CoVb

14.20:A Games Center ajanlata Amigéra
(Jump 8.20 — CoVboy)

15.00: Mi van az Amigaban
Amiga felhasznéldi
pattogé buborékok,
kesztok

16.00: Hot Stuffz Amiga

benne:
fészer-

m(sor,
radiok,

17.00: ApréCoV
A hallgaté hirdet

17.30: Mennyit bir anyu pénztércaja?
Az ACOMP Kft ajanlata

18.00:PC a WC-n
PC-felhasznaléi miisor, benne a
VBSCGA kartydk programozdsa, Ne
féljiink az egértdl, Mit kell tudni a vér-
és CD-ROM-okrol.

19.00:PC HOT STUFFZ

20.00: CoVacs csalad
Folytatdsos rddié regény

20.40: Reklam

21.00: Sporthirek
A Microprose Soccer bajnoksag mér-
k6zéseinek eredményei

21.30: Nosztalgia féléra
1985-6s és régebbi programok inyen-
ceknek

22.00: A COM-Ware Kft ajanlata
R. White: Ilgy m(kodik a szamitégép
(CoVboy: Es igy teheted ténkre...)

SpV 2-6-25 sorozat, CoV 18-39
sorozat
PC-s jatékok 2.
Galya, Wasted Time
22.30:CoVboy ba' levelesladaja
0.00: Jo6 éjszakat, gyerekek
(Szinvonaljelzés az URH-savon —
CoVboy)
Szexualis felvilagositas (mai téma:
Strippoker Live, Mages Staff Slide)
1.00: Szdrakoztatd miisor CoVboy-jal,
lt(eii}énbé)'gésekkel, sérrel, meg ami
ell.

2.00: Misorzarads. CoVboy j6éjszakat kivan.
Minden péros éraban News és talag'vizéllésje-
lentés. Ennyi! KONIG KRISZTIAN, Budapest
U.i.: Klldjétek mar, amit rendeltem. (Nem
tudom, mit rendeltél, de szerintem csekke-
ket. Kiildom — CoVboy)

Levél mandinerbdl

IVANOV GYORGY, YEEETI, Debrecen
el véle. Ja, a nevemet elfelejtettem leirni:
milyen a debreceni WC-papir. Itt a vége, fuss
recenben? Nem? Most, legalabb megtudod,
katarsat. CoVboy: Egyébkeént jartal mar Deb-
Ja igen, nem &artana beszerezni par néi mun-
lelétlen szerkeszt6t keresni. Példaul engem.
nekem. Ezért a CoV Uj szamétdl kéretik Uj fe-
hagynam, hogy egy ilyen analfabéta ugasson
lion), Dada, Dot, Joe, Tibsoft), én nem
figyelj ide! Hé, fiik (Jahny, Hancu, Brian (the
irogatsz. Ezért gondolom most CoVboy te ne
és rovatvezetdk irasdba folyton hiilyeségeket
még tetézi az is , hogy a profi programozdék
sem vezetsz (a CoVboy Postan kivdl), és ezt
el senkinek — CoVboy) Egy k***a rovatot
én buktam le! Pedig én eddig nem hittem
nat), de elég hiilye vagy. (Putty! Most meg
fénok a CoV-ndl? Ahhoz képest (mar bocsa-
dolkodni rélad is CoVboy! Ugyebar te vagy a
Guru 94/6 36. oldal legfeliil/, elkezdtem gon-
senki sem hitte el — CoVboy) (oroszlén,
ralya (Putty! Most lebukott! Nekem bezzeg
Amikor kider(lt Brianrél, hogy & az allatok ki-
Kedves draga CoVboy—a tobbiek!

CoVboy: Tisztelt Gsallat! Levele nagyon bol-
dogga tett. (Kiilondsen, hogy igy felfelé ir6-
dott — igy rendkiviil idegesitd olvasni, tehat
azonnal elhelyeztem a brand new tehenes
rovatban, hogy mas is oriiljon neki.) Igazan
halas vagyok, hogy anyagcseréje kozben

ram gondolt, és az egészséglugyi papir
jelentos részét arra pazarolta, ogy
emelkedett gondolatait ram, s rajtam

keresztiil az utdkorra hagyja. ElGszér nem
tudtam, hoiy a 'Tartalomhoz a forma' tipusu
elképzelés keringett a fejében, vagy esetleg
egy erdsebb szorulds késztette onre ezt az
adathordozét, de végiil is ez most mindegy.
Viszont a miibdl kideriiltek elkésziiltének
egyes fazisai is: lendiiletesen indul (audioef-
fekt is van: égi harsonak zengenek), a rovid
bevezetd effektek utan hirtelen dramai
cslcspont a kolt6i kérdéssel (kivaltéja talan
egy heveny szorulasos allapot), az anyag
atmenetileg zavarossa valik (kisérgjelenség
ugyanaz, ez lehet a makostészta), majd egy
gyonyor(i crescendo jelzi a felemelG véget
(de jol esett!). Olyan lirai hangulatba
ringattam magam, hogy vélaszolok a
tetGponton felvetett kérdésekre:

'ugyebar te vagy a CoVnal a f6ndk' — héat ez
természetes. Ki mas? En vagyok a legszebb
és a legokosabb;



'...ahhoz képest elég hiilye vagy." — Ah.
Készéném. De igazad lehet — maskiilénben
miért is valaszolnék neked? Meg egyébként
is: marhak kozott CoVboy a kirély ;
‘...egqy k**** rovatot sem vezetsz...' — Hat
tényleg nem. De pont azért vagyok én a
fonok hogy ne kelljen semmit se csmailnom
. a CoVboy Postan kival.. ‘nincsen
szémodra hely...", igy folytatodlk helyesen a
mondat. Nyertem valamit?
. irasaiba folyton hiilyeségeket irogatsz.’

— Meglehet. De hat épp az el6bb definialtad
« szellemi allapotomat — ezek utan mit vartal?
Assembly-forraslistakat?

'...gondolom, nem értesz semmihez.’ — Per-
sze, hogy nem! Hat ha értenék valamihez,
akkor mitdl lehetnék én a fénok?!

Na j6, most mar épp elég helyet foglaltal itt,
itt az ideje, hogy véget vessek neked.
Bucsuzéul egy jotanacs: nem az a fontos,
hogy ki a fénok, hanem hogy ki il kézelebb
a hitdszekrényhez!

Forgdkinpad
(Csérll Csekklin miisora)

A kilonszamok vonalkédjat elkeféltétek. A
vonalkédolvasé mindig hibat jelez!
SZEKERES ZOLI, Miskolc

CoVboy: Ah, egy igazi olvasé! Valésziniileg
az elsd ezen a szanalmas planétan, aki azért
vasarol Ujsagot, hogy a vonalkédokat
olvasgassa. Vagy ez valami (j divat? Rajtam
ne muljék: januarban az elsé dolgunk az lesz,
hogy megjelentetiink egy kiilénszamot
Vonalkéd Vildg néven, mondjuk négyszazért.
Hogy addig se unatkozz, elkiildom neked az
EKG-mat kéavézas el6tt és utan és
természetesen néhany elGfizetési csekket.
Kellemes fibrillalast!

Nekem az a gyanim, hogy ti bdrfejliek
vagytok, vagy pedig valami hasonlék. Elje-
nek a bérfejuek. Egy testvér Miskolcrdl
CoVboy: Mindannyian bdrfejiiek vagyunk.
Kiilonésen a Lajos! Persze mindenki mas
okbdl: Getto azért, mert a talpan né a haja; a
Lajos azért, hogy baseball lit6ket aruljon az
arra raszoruléknak; a Bryan azért, hogy ne
légjon ki a sorbél; én meg azért, mert igy
olcsébb a fodrasz. (Dadatél nem tudtam
megkérdezni, hogy 'On miért bérfejii, fiam?',
mert se finniil, se hieroglifaul nem tudom,
hogy van a 'skinhead'). Orémmel tudatom
veled, hogy januarban megjelenik a Bdrfej
Vilag kiilonszamunk (425,—, de ebben mar
benne van az AFA is). 0i! — kiildém a
csekket.

Tegyetek egy posztert valamelyik CoV-ba,
aminek mind a két oldaldn van valami. Erre
mindenki két CoV-ot fog venni, és végre
nekem is lesz CoV-os poszterem! KOVACS
TAMAS, Pépa

CoVboy: Igy kardcsony tdjékan mindig
melegség szokta eltdlteni kicsiny szivemet
(kiiléndsen midta a radiatoron alszom). Lasd
kivel van dol%od teljesitem kivanséagod, & la
Dévényi CoV oy a mostani CoV-ot — csak
miattad ugy hoztuk oOssze, hogy 14
(tényleg, TIZENNEGY!) db A3-as poszter
van, és mindegyiknek van 'valami’ mind a
két oldalan. Most latom, hogy ez az eddigi
CoV-okrél is elmondhaté! Poszterhegyek és
mind a két oldalukon van ‘valami'! Szerintem
Ggy korrekt, hogy te s teljesitsd egy
kivansagomat: mivel az eddigi CoV-ok is
megfelelnek kényes elvarasaidnak, azonnal
megrendeled az osszes szamot
visszamendleg. Kiildém a csekket.

Tisztelt COM-Ware Kft! (Hello CoVboy!) Biz-
tos nem tudod (tudjatok), hogy miért nem
irok verset. Azért, mert nem vagyok kolté.
CUL BALAZS, Dunaharaszti

CoVboy: Aldja meg a Jdisten, t. levélird!
(Megusztél egy csekket.)

Tisztelt Szerkesztdség! Szeretnék
utanvétellel megrendelni egy db C64-hez

amely adabterét a joyok

hangdigitalizalét,
CSERTEG RICHARD,

helyére kell bedugni.
Baja

CoVboy: Jézusom!

Mi az a HQ? Sikerult kitaldlnom! Ott teszteli-
tek a proggykat, mi? Na de honnan a név?
En rdjottem. lgen szégyenlitek magatokat
alacsony 1Q-tok miatt. (En nem. Csak a tob-
biek, mert 6k hozzam prébaljak mérni magu-
kat — CoVboy) Ezért ennek leplezéséll a
High 1Q névvel illetitek magatokat. A High
sz6 els6 és az 1Q utolsd betlije egymas utan

rakva: HQ. Zsenialis vagyok? (Ez koltSi kér-
dés vagy tényleg véalaszoljak r4? — CoVboy)
Ha tévednék, ird mar meg, hogy mi a fene
az? Az 1.75 is érdekes: szdval van egy
munkatdrsatok meg egy 3/4, Miért nem ket-
t6? En ezt nem értem. LENART GZ.B
Balatonalmadi
CoVboy: Haaat... Hatareset, de nem tudom
elfoé;adnl Odaig sikeres a prébélkozés, hogy
betiisz6rél van sz6, és még odaig is, hogy
valahol az angol nyelvteriileten  kell
keresgélned. (Egyébként hogy taldltad ki,
hogy ez nem egy lanyismerGsom — magyar
— monogramja?) Szabad a gazda? (Még
igen, de hamarosan lecsukjak.) A titokzatos
két betii a ‘headquarter’ szét takarja.
Nemnem. Nem kell a szétarért szaladnod,
mert ha a labadra ejted, esetleg Osszetor
néhany fontosabb csontot. CoVboy batyo
rendes, CoVboy batyé segit. A ‘head’
ugyebdr fejet jelent, a ‘'quarter' pedig
negyedet, azonkivill az angol mandinerbdl
beszél — tehat a pontos forditas: negyedfej.
Es I6n csoda! Pontosan ez az, ami az 1.75-
bdl hianyzik! A végeredmény: 2. Na, van
meglepi? Vigasztaljon a tudat, hogy
januarban megjelenik a CoV-Magyar
Ertelmezdé Szétar (Vilag),, amire mar most
kildom neked a csekket. Otszaz lesz.
Elég régen, de mar én is irtam egy Leleple-
z6t, de nem kerllt be a Postdba. Az én
elképzelésem elég K szimpla: szerintem te
vagy Balogh Zsolt. Es ha te vagy, igy legyen
hatosom a lotton. Mert szerintem csakis egy
régi 576-os lehetsz, Vagy tdn tévedenék?
Azt nem hiszem. CSORGE SZABOLCS, Erd
CoVboy: Columbo személyesen. Bevallom le-
buktam — vége a jatéknak. A biztonsag ked-
\‘:éért azért kildék egy 576-eldfizetési csek-
et.
Ez a levelem 2.0-4s valtozata. Az 1.0-dsat
mar elklldtem (ugyanez akiszerelés, sordk,
minden), de visszaklildte a Posta, hogy 'A
véllalat megszint!' Most mi van, hogyhogy
megsz(int? Pedig én a postacimre kiildtem a
csomagot! Lehet, hogy én szurtam el
valamit. Ezt a csomagot mar a szerkesztség
cimére kdldém, |gy csak megkapod (-jatok)
mar! A végére még egy kis versike (Na
persze. Tudtam, hogy nem uUszom meg —
CoVboy):
Zug az éji bogar,
Sebessége Vé null,
F erdvel hat ra a fal,
Azutan elnémul.
NAGY KAROLY, Budapest
CoVboy: Na igen a levelet megkaptam, tip-
pekért thanx meg minden — de hol vannak a
sorok?! Azt mondjuk megértem, hogy Jend
nem taldlja miszépségiinket: a Lajos kitalélta,
hogy vonuljunk illegalitisba. Ennek oromére
kovetkezé szamunk mar Partizan Vilag (PaV)
cimmel jelenik meg, én pedig CheBoy néven
Iokém majd a pitét. A levélirokat a belGlem
allé forradalmi bizottmany agyonldvésre itéli
ez részint megoldja a késedelmes
valaszok problémajat, részint G Gzleti
[ehetb’séget nyajt, amennyiben kiraktam a
'Fulbelovést vallalok' tablat. Persze ez még
nem magyarazat arra, HOGY HOVA RAKTA
A POSTA A SOREIMET?! CSEKK OUT!
A legutdbbi PC-ABC-ben elhangzott rejtvény
megfejtése: Ha az angolok 30-an vannak az
osztalyban, és mindenkinek mas betlivel kez-
dédik a neve, akkor az furcsa lenne, hiszen
az angol ABC 26 bet(ibGl all. Tehat vagy
vannak benne olyanok is, akik nem angolok
és a nevik é, 4, 6, 4, 6, 0, G, stb. betlikkel
kezdédik, vagy az angolok szdmolni sem
tudnak. SZEKERES ZOLTAN, Miskolc-
Hej6csaba
CoVboy: Touché! (Talélt!) Tudja a franc,
hogy mirél van szé, de a lényeg ., hogy On
nyert, méghozzé egy PC-t! PC, azaz Personal
Cheque ez lesz az On majdnem
egyediilallé lehetdsége, hogy el&fizethessen
arra az ujsagra, ahova elkiildte a helyes
megfejtést! (Vajon mirdl lehet sz6?)

Programova problemova

Hell6 CoV!

Hat szégyelljétek magatokat, igy kitolni a
szegény vasarloval, hogy megszintetitek a
PC programok masolasat, mikor rendelni
szeretnék. Kilénben nem rossz az Ujség,
csak kicsit nagyon szintelen. (OK, rajtam ne
muljék! A kovetkezd szam lila papiron lesz,

zdlddel — CoVboy)

Szeretném megkerdezni, hogy lehet-e innen
Szlovakiabdl téletek rendelni, és hogy ha
igen, akkor hogyan. Ja, és mennwbe keril-
ne, ha korondban kellene fizetni?

Mi lenne, ha beszereznétek egy-két sakk
programot C64-esekhez? Szerintem nem dél-
ne ossze a vildg. Nos, ennyi. Csé! Drodzsa
NAGEL ZOLTAN, Dunaszerdahely
Julemnického 201/3, 92901

CoVboy: Sorry, de midta elszegddtem (soft-
ware) renddr altdbornagynak, azéta bevo-
nattam a Jolly Ro Eert Egyébként is: itt nem
masolt senki! lhataroljuk magunkat a
gonosz prugrammésoléktél' Blablablabla.
Ett6l persze még lehet rendelni, killénésen a
délutani 6rakban — de legaldabb vegyél télem
egy diplomat hozzd. Tok eredeti, most
nyomtatom. (Persze ez a bét csak addig
miikodik, amig meg nem alakul a diploma
police — akkor atveszem azt is.) Rendkiviil
fontos részhez érkeztiink: mibe keriil ez
neked, ha koronaban akarod fizetni? Az
életedbe. Engem te ne fenyegess ilyen
pénznemmel! (Pillanat. Milyen korona? Svéd?
Esetleg dan?) Mindegy, azért kiirtam a

cimedet, hatha a Voroskereszt vagy valami
egyéb 'segélyszerv' kiild nekeg valami
utanpétlast. Mivel dolgainkat imigyen

rendeztilk is vitas kérdéseinket, mar csak
egy talalés kérdésem lenne: mi a szdsz az a
Drodzsa? (Még a Dada se tudta, de azt
mondta, hogy szinte biztos nem sumér.)

Elydfenddi-rovat

Alternative Dungeons & Dragons)

(Nyitasnak rogton egy vers volt, hogy min-
denki tudja, mire szamithat. J6 helyen van:
tliz martalékaul vetettem — CoVboy)

NIGHTMARE IN CoVCITY

M(ifaj: modern drama. Kerettérténet: Egy tel-
jesen ismeretlen helyen térsz magadhoz
Minden tagod faj. Megprébélsz visszaemlé-
kezni, de mindent elfelejtettél...

1.K

Egy idegen varosban vagy. Nem tudod, hogy
kerdltél ide. Egy furcsa, zéldre festett, mia-
nyag uton allsz a varos szélén. Ha a véros
felé vezeté Uton mész tovabb, akkor lapozz
2-re. Ha nem, akkor lapozz oda, ahova
akarsz. (Korrekt jaték. Ah. Ugy latom nyer-
tem, nem is olvasom tovabb — CoVboy)

2. E

Még kora reggel van (egy utcai éra éppen
11-et b6gott), ezért senkit sem latsz az utca-
kon. Jobbra egy, furcsa, sordskorsé alaku
héz éll, balra pedig egy ovilis épllet, aminek
egy monumentalis bocifej van a tetején. Ha a
soroskorsot nézed meg, lapozz a 3-ra, ha a
mésikat, akkor a 4-re.

1 o

Egy kocsmaba lépsz. (Na végre. Célba ér-
tink — CoVboy) Kérben mindenféle zillott
alakok tlnek, és sort isznak. Egyikiik feléd
tantorog:

— Szevasz Kéboly! Latod ott azt a darts-tab-
lat? Tippeld meg, mennyi a legtébb elérhetd
pont egy korben (3 dobas)! Mit mondasz?
180— lapozz az 5-re

200— lapozz a 6-re

576— lapozz a 9-re

***__ lapozz a 7-re

4. E

Furcsa kinézeti alak rohan feléd egy
beholder kivajt szemét lobogtatva a kezében.
Ha megklzdesz vele a WIZARD OF WAR
nevii akcidjatékban, akkor nyertél és kapsz
téle egy furcsa kis sarga cetlit (ne felejtsd el
bejeldlni a kalandlapon), és lapozz a 3-ra. Ha
nem, akkor vedd gy, hogy meghaltal.

6.5

— Hukk... Szerezz sarga csekket... nem
lehet teljes az életed... arghhhh... — rebegi
és kileheli alelkét. Egy masik részeg elGjon.
Belerig a hulldba és igy szél: (lapozz 7-re)



Lapozz 32-re.
1.V

— Udvozollek, testvér! Gyere, igyal valamit.
(Kovetlek, vezérem — CoVboy) Mit kérsz?
tejet — lapozz a 8-ra

vizet — lapozz a 9-re

CoVkoktélt— lapozz 10-re.

8.0

A helybéliek hangos kdzbekidltasok kiézepet-
te két év felfliggesztett SECRET OF THE
COW ISLAND-ozasra itélnek. Lapozz az 1-re.

9. L

A helybéliek kicsit furcsan néznek rad, majd
rovid toprengés utan meglincselnek a véros
féterén. Lapozz a 32-re.

10. T

Egy kissé elszédiilsz, aztan rajéssz, hogy
metil-alkoholt ittdl. Lagyan &tlebegsz a kozeli
ruhdazati boltba. Lapozz a 11-re.

194

Egy halom izgaga, fehérkopenyes alak rohan
rad, és méretet vesznek rolad. Ha megvarod,
amig visszatérnek az itteni divat szerinti leg-
frissebb konfekcidval, akkor lapozz a 12-re.
Ha nem, akkor a 13-ra.

12..L

Nemsokdra megjelennek a kis emberek, és
radadjak a ruhadat. Igaz forditva, de ilyen
aprosagokon teljesen felesleges kiakadnod.
Most mar igazan CoV-osan nézel ki.

13.

Ez egy balszerencsés szam, inkdbb lapozz a

14-re.
14. 0

A Last Ninja sétanyon maszkélsz fel-ala.
Egyszer csak egy kulonds alakra leszel
figyelmes. Egy hosszu, fekete tehénszarvval
a kezében integet a bociformdju autdknak.
Ha odamész hozza, lapozz a 15-re. Ha nem
lapozz a 16-ra.

156.8

Ha CoV-osan nézel ki,
nem, akkor a 16-ra.

16. 5

lapozz a 17-re. Ha

Lapozz a 15-re. (Hihi. Szivacs — CoVboy)
17.2

A muks6 tiszteleg, és bemutatkozik:

— CoVécs Grmester.

Nekiadod a séarga cetlit. Erre egy hasznalati
utasitdas kiséretében radhagyja a lézermeg-
hajtasu tehénszarvat (ne felejtsd el bejel6ini
a kalandlapon), és elrohan a postara. Lapozz
eggyel tovabb!

18. E

Bemész a postdra. Rafogod az ultralézeres
tehénszarvat a Jendre: — Adj 139,— Ft-ot
te szemét, vagy szétlovom a s** 'edet
Lapozz 19-re.

19.0

Mit veszel a pénzen? (Sért — CoVboy)
*E® K****.otlapozz a 9-re
CoV-ot lapozz a 20-ra.

20, L

Tedd prébédra a szerencsédet! Rohanj el a
legkdzelebbi Ujsagarushoz, és kérdezd meg,
hogy van-e Uj CoV? Annak eldéntését, hogy
mikor van szerencséd, rad bizom. (Marha-
sag! Lapozz inkabb az el&fizetési csekkekhez
— CoVboy) Ha szerencséd van, lapozz a 22-
re. Ha nincs, akkor a 21-re.

21.'V

Banatodban lapozz a 32-re.

22. A
Lapozz a 23-ra.

23.S
Lapozz a 24-re.

24. N
Lapozz a 25-re.

25. |
Lapozz a 26-ra.

26.
Lapozz a 27-re.

27. T

Ha még nem untad meg, lapozz a 28-ra. Ha
mar eleged van, akkor lapozz a 22-re.

28. E

Lapozz a 29-re.

29.
Lapozz a 30-ra (hogy kerek legyen).
30.0
A kéd beirdsa utan folytathatod a
jatékot:.......

Ha megvan a kéd, akkor lapozz 1-re.
31. K

Csaltél! Ide nem is lehet eljutni! Biintetésbél
lapozz a 36-ra.

32.0

Megmenekiiltél a tovdbbi megprébaltatasok-
tol. Jutalombdl lapozz az 1-re.

33.R
Lapozz a 31-re.
34.7

(Ez kérem ugy marhasag, ahogy van. Hozza
se kell nydlnom — CoVboy)

Megihletetett Hancu reklamja (CoV 31). Ugy
gondoltam, irok hozza dalszéveget. Az eloa-
dasmodot gy képzelem, hogy kidll egy te-
hencsorda a kamerék eI‘e’ és ‘masodpercen-
Magyarorszdaadag!) (Ha ezt egy masodperc
alatt elbGgik, akkor az mar rap — CoVboy)
Par kérdés:

— Tehenek koérében miért nem rekldmozza-
tok a CoV-ot? (A jo érzés diktalja: a tehén
viszonylag kedves allat, miért kellene ki-
pusztitani? — CoVboy)

A Biborholdban lopjak a szlogent! (Elkevert
valaszboriték, sor, stb.) Vagy mar ott is ron-

tod a leveg6t? (ElGszor egy Ambipur
Permanenté és egy Briz-reklam. Me valt?
Korrekt. Fizettek? Jé6. Hadd lopjak! A

hiilyeség shareware — CoVboy)

Kell WoW leirds? (azért elkuldom] (Whowoa-
wow — CoVboy)

Nem is tudtam, hogy ti irjatok a Dadaval a
Dallast! Vagy akkor mi az a zartlancu csator-
na, amibdl csak a hilyeség folyik? (Még
ilyet! A hétkdéznapi anyazasokat mé? elvi-
selem, de hogy ilyennel gyantsitsanak! Na jé
azt elismerem, hogy tényleg a Dada irja a
Dallast. (Mibe keriil nekem elismerni?) Meg a
Kisasszonyt is. Mindezt persze albanul —
CoVboy .

Kapok CoV Evkonyv 91-et? (Haaat... JO pén-
zért barmi hozaférheté. Csekkek utban —
CoVboy)

Milyen sort kildjek? (Dragaegyetlenszépsé-
gesbaratom! Barmilyet, csak nagyon sok le-
gyen! — CoVboy

CoVboy: Na, pusszantok mindenkit, jovdre
ugyanitt. Befejezésiil idelent még van nektek
egy kis meglepetés. Na, mi lehet az?

CoVboy Vilag KULONSZAM
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Getto Vilag KULONSZAM

(AFA-val és postakoltséggel)



IXI

Uzlet Iroda és Szerviz

H-1092 Budapest Erkel utca 13/a
Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144
Fax: 218-5099

KFT.

ALAPLAPOK:

386 DX-40 MHz + 128k CACHE OPTI CHIPSET......
486 DLC-33 MHz + 128k CACHE 2VLB OPTI CHIPS
486 DX-40 MHz + 128k CACHEC 3VLB OPTI CHIPSET ...
486 DX2-66 MHz + VGA vezérlg
486 DX2-66 MHz t 128k CACHE, VLB DPTI C.SET ......coovermrrernrrcrsnnaenns
486 DX2-66 MHz + 128k CACHE, VLB OPTI C.SET, INTEL. g
PENTIUM 60 MHz + 256k CACHE, VLB ETEQ CHIPSET ........coveeererrrrenne
PENTIUM 90 MHz + 256k CACHE, PCI
3/486 lap 128k CACHE, VESA OPTI CHIP
486 lap 128k CACHE,3 VESA ALI CHIP GREEN..........coomcemmercemerrrnenene
486 lap 256k CACHE,3 VESA OPTI CHIP GREEN, ZIF . "
486 lap 256k CACHE,3 VESA ALI CHIP GREEN PCI ......coovuurrernnusirernnns

CPU

ABB DLE: 3 MHE < ol b nutinsnsrss i 7.890,- Ft
BB DN MHT .. i s et savs semsssesass et snietass 16.600,- Ft
486 DX2-66 MHz CYRIX 24.900,- Ft
486 DX2-66 MHz INTEL 28.900,- Ft
PENTIUM 60 MHz 63.900,- Ft
PENTIUM 390 MHz 93.900,- Ft
CPU hiitdventillator 990,- Ft
CPU hitdventillAtor (PENTIIM)....cesmiusssissmsnssemesicsmsssmssscnsicanssrassassase 2.990,- Ft
WINCHESTEREK

AT BUS 80 MB CONNER 16.900,- Ft
AT BUS 270 MB MAXTOR 19.950,- Ft
AT BUS 340 MB CONNER 20.950,- Ft
AT BUS 420 MB WD, CONNER....... 24.950,- Ft
AT BUS 540 MB QUANTUM, CONNER - 31.900,- Ft
SCSI 540 MB QUANTUM PRODRIVE 33.900,- Ft
SCSI 1 GS QUANTUM EMPIRE.............coneneemicecssamsssnsassasssessasssnsnssassrsssssass 78.800,- Ft
SCSI2 GB QUANTUM EMPIRE 138.900, Ft
WINCHESTER BEEP|T() KERET ......,, 190,- Ft
WINCHESTER BEEPITO KERET (ELOLAPPAL)....ceoevemreeeeesnenerssmssemssenssesseenas 280,- Ft
VEZERLOKARTYAK

IDE FOD/HDD VEZERLD (ISA)...ccouerrmrrecnicrisraserenens
IDE FDD/HDD VEZERLQ+MULTI /0 (ISA) ........
IDE FOD/HDD VEZERLO+MULTI I/0 (VESA)
IDE FOD/HDD GACHE VEZERLQ (GPTI LOCAL) .voevcoovrsrvsserssssssersersnee

IDE FDD/HDD CACHE VEZERLY) (VESA) MAX 16MB .. 15.400,-
IDE FDD/HDD CACHE VEZERLO (VESA) 512k CACHE + 1/0.......ccvcuveneeee 15.400,- Ft
AT I/0 KARTYA (2S,1P)..... 1.060.- Ft
HAZ + TAP

R&M BABY HAZ + 20QW TAP .......ooos e
R&M BABY TORONYHAZ + 200 W TAP + KIJE
R&M NAGY TORONYHAZ + 200 W TAP + KIJELZO..
R&M SLIM HAZ + 200 W TAP
R&M MULTIMEDJA HS Z + 200 W TA

200 W TAPEGYSEG BABY/SLIM HAZHCI s
REM UPS 250 VA.......omoveneencaecienmsaasassasesnss

RE&M UPS TBOVA. ... cnimnaaiimmins

VGA VEZERLO

VGA 256KB......... 3.450,- Ft
VGA 512 KB RAM 4.700,- Ft
VGA 512 KB RAM TRIDENT 8300 5.500,- Ft
VGA 1 MB RAM TRIDENT 8300CL TRUE COLOR .....evvevevvesmrsssssmsersssennns 7.900,- Ft
TSENG ET 4000 1 MB RAM (TRUE-COLOR) 9.700.- Ft
OAK 087 VESA HI-COLOR 1 MB RAM WINDOWS ACCELERATOR ........... 9.200,- Ft

AVGA4 VESA TRUE COLOR 1 MB RAM WINDOWS ACCELERATOR.......... 9.
WDC PARADISE TRUE COLOR VESA LOCAL BUS WINDOWS ACC. ........11.500,-
§3 805 TRUE COLOR VESA LOCAL BUS WINDOWS ACC......... ..11.300,- Ft
ALG 2231 TRUE COLOR PCI LOCAL BUS WINDOWS ACC. .. i

$3 864 TRUE COLOR PCI BUS WINDOWS ACC. 1MB ....

$3 864 TRUE COLOR PCI BUS WINDOWS ACC. 2 MB ... ..18.700,- Ft
TSENG ET4000 TRUE COLOR PCI BUS WINDOWS ACC. .....oovrververeree. 14.900.- Ft
RAM BOVITESEK

RAM IC 414256... 600, Ft
SRAM IC 32kx8 bit (CACHE) 400,- Ft
RAM MODUL 256 KB SIMM .........coomreemeeereeeemmesesmsrmssessenesssesnsessssesesnns 1.600,- Ft
RAbt MODUL 1 MB SIMM........ ..4.200,- Ft
RAbf MODUL 4 MB SIMM........ 15.680,- Ft
RAM MODUL 4 MB SIMM (1 MB x 36 hit) 19.700,- Ft
RAM MODUL 8 MB SIMM (2 MB x 36 hit) 38.200,- Ft
RAM MODUL 16 MB SIMM (4 MB x 36 bit) 64.900,- Ft
MONITOROK:

R&M 14" MONOCHROME SVGA 11.500,- Ft
R&M 14" COLOR SVGA (0.28 DP) 25.950,- Ft
R&M 14" COLOR SVGA LOW RADIATION (0.28 DP)........vcvverervnrernrnnrnns 26.950,- Ft
R&M 14" COLOR SVGA NON-INTERLACED (0.28 DP)...... ..27.900,- Ft
R&M 14" COLOR SVGA NON- INTERLACED (0.28 DP) LR 30.900,- Ft
R&M 17" COLOR SVGA 1280x1024 LOW RADIATION ... 94.900,- Ft

MONITOR FILTER UVEG, FOLDELT ..o ~....980.- Ft
MONITOR FILTER UVEG, FOLDELT 3M AFL 100 oo 4.792.- Ft

Uzlet: H-1085 Budapest Jozsef krt. 36.

Tel./Fax: 210-2800
HALOZAT:

ETHERNET 16 BIT NE 2000 COAX JUMPERLESS.........oooeeeeeeseeeeeseeeeenens 3.900,- Ft
ETHERNET SMC 16 ELITE COAX 9.800,- Ft
RG 58 ETHERNET KABEL 35,-Ft
50 OHM LEZARO.., 150,- Ft
BNC CSATLAKOZO 150,- Ft
CO-PROCESSOR:
3848X-40 ULSI 5.900,- Ft
387DX-33 INTEL (486 DLC-33-hoz)....... 4.900,- Ft
387DX-40 ULSI 5.900,- Ft
4B7DLC-33/40 (386DX-33/40 MHz-hez is) ... 3.900,- Ft
LEMEZEGYSEGEK, LEMEZEK:
JAPAN 1.2 MB FLOPPY NEGHAJTO 5.790,- Ft
JAPAN 1.44 MB TLOPPY MEGHAJTO....., 3.900,- Ft
PANASONIC 1.2 MB FLOPPY MEGHAJTO, 5.690,- Ft
PANASONIC 1.44 MB FLOPPY MEGHAJTO 4.590,- Ft
STREAMER 250 MB BELS( 23.900,- Ft
STREAMER, 250 MB KULSO 29.900,- Ft
FLOPPY BEEPITO KERET 280,- Ft
STREAMER ES FLOPPY KULSO HAZ 7.900,- Ft
DISK NO NAME 3.5", 1.44 MB 650,- Ft
DISK R&M 5.25", 1.2 MB 480,- Ft
DISK R&M 3.5", 1.44 MB 720,- Ft
DISK 3M 5.25", 1.2 MB 750,- Ft
DISK 3M 3.5", 1.44 MB 1.200,- Ft
STREAMER CARTRIDGE 3M DC2120 1.850,- Ft
FAX/MODEM:
ROCKWELL FAX/MODEM (WINDOWS) 5.500,- Ft
BEST DATA 9624 FQ + QLI WINFAX 5.700,- Ft
BEST DATA 9624 FP POCKET 10.700,- Ft
GVC 1114 FAX/MODEM 14400 bps belsd (MNP5)...........ccoocveemrernreennenens 16.500,- Ft
GVC 1114 FAX/MODEM 14400 bps kiilsg (MNP5)........coocoerervemrreereeeneanns 18.500,- Ft
BILLENTYUZET: _
R&M 101 GOMBOS BILLENTYUZET (ANGOL) 1.680,- Ft
R&M 101 GOMBOS BILLENTYUZET (CIRILL) 2.390,- Ft
R&M 102 GOMBOS BILLENTYUZET (MAGYAR).........ccooumurcrrernrrerrenraannns 1.990,- Ft
R&M 111 GOMBOS BILLENTYUZET tSZAMULUGEPES} ............................. 4.190,- Ft
R&M 103 GOMBOS BILLENTYUZET (TRACKBALL) 4.490,- Ft
MOUSE, JOYSTICK:
MOUSE AGM G00E. 1.350,- Ft
MOUSE AGM 800E 840,- Ft
TRACKBALL LAPTOP-hoz 1.950,- Ft
JOYSTICK QUICKSHOT 123 WARRIOR 1.390,- Ft
MOUSE PAD 180, Ft
MULTIMEDIA: .
SOUND BLASTER 2.0 KOMP. HANGKARTYA MULTI CD ... ...4.480,- Ft
SOUND GALAXY PRO 16 EXTRA (16 BITES SB PRO)..... ..9.900,- Ft
SOUND GALAXY MULMED]JA UPGRADE KIT dupla SeD..e..oeooooeeerreoeree 39.900,- Ft
TRUMP 16 BITES HANGKARTYA MULTI CD 7.975,- Ft
CD-ROM MEGHAJT() SOUND GALAXY dupla seb. (PLAY gomb............... 14.900,- Ft
CD-ROM MEGHAJT( PANASONIC dupla seb.......................,... 17.500,- Ft
CD-ROM MEGHAJTO PANASONIC SESI 2 DUPLA SEBESSEGU ... 23.900,- Ft
SCSI-2 vezérld CD-ROM-hoz......,...peeeeceereercrereeppicagressasnnas 7.900,- Ft
R&M MULTIMEDIA HAZ (EROSITO, HANGSZORDK) v 11.800,- Ft
MPEG DEKODER (SVGA, PAL, NTSC) 39.550,- Ft
ULTRASOUND 16 BIT HANGKARTYA MULTICD cooeveoevereeereseesssrenens 25.900,- Ft
KIEGESZITOK:
DC-40L (3.5"x40 db) lemeztartd doboz... 290,- Ft
DC-80L (3.5"x80 db) lomeztartd doboz 380,- Ft
DC-120L (3.5"x120 MB) lemeztartd doboz 520,- Ft
0C-60L (5.25"x60 db) lemeztartd doboz 380,- Ft
DC-110L (5.25"x110 db) lomeztartd doboz........coocoerenne.... 450,- Ft
MM-642L multimédia tarolé doboz 580,- Ft
HP PRINTEREK: .
DESKJET 520 TINTASUGARAS A4, LAPADAGOLO ...voeeeeeeeeeeee. 37.900,- Ft
LASERJET 4, A4, 600 DPI, LEZER, TONER 158.900,- Ft
LASERJET 4L, A4, 300 DPI, LEZER, TONER.........cooeensrecsrenimnsnmsnrnssacsnes 97.000,- Ft
TONER HP 4L 12.900,- Ft
TINTAPATRON HP DeskJet 510-hez 3.990,- Ft
CANON PRINTEREK:
CANON BJ 10SX TINTASUGARAS, A4 ....26.900,- Ft
CANON BJ 330 TINTASUGARAS,1 MB, 360 DPI......oeeeeeeeeereerrnee 76.900,- Ft
LAPADAGOLO ASF 1311 13.900,- Ft
CANNER/TABLET:
LOGITECH SCANMAN 32 SCANNER DOS.......oeoeeererrereee. 11.900,- Ft
ACECAT 5"x5" (WINDOWS-hoz) 14.900,- Ft
ACECAT 5"x5" CADPRO (WINDOWS + AUTOCAD) «..oooooveeeeeeesseveseeneens 17.9[]0.-

D-8000 18"x12"
DRINIE R s nmmansnnt e e




Tel/FAX: 210-2800 g

- Cikkszam

CDG00047
CDE00033
_0DG00048
CDG00049
CDG00050
CDG00051
CDA00028
CDG00052
CDG00053
CDGD0054
CDG00009
CDGO0055
CDGD0056
CDG00057
CDG00058
CDG00059
CDG00060
CDGO0061
CDGO0062
CDG00063
CDG00064
CDGO0065
CDG00066
CDG00010
CDG00067
CDG00026
CDG00068
CDG00069
CDA00029
CDG00070
CDG00071
CDG00072
CDG00073
CDG00074
CDS00123
CDG00075
CDT00117
CDA00030

| Y E B
utca 13/a s / ( /
44, FAX: 218-5099 Y
: g |
\ tek 9-18 ora y 4 SN
i Multimédia eszk6zok, lemezek szenzacios aron!
Sound Blaster 2.0 kompatibilis hangk multi CD 4.480,-Ft
Sound Blaster kompatibilis 16 bites rtya multi CD 7.975,-Ft
Ultrasound 16 bites wavetable ha 25.900,-Ft
AZTECH CD ROM dupla sebességi $ 14.700,-Ft
Panasonic CR 562 CD ROM dupla sebessegl 17.500,-Ft
Cinerama MPEG kartya (SVGA,PAL, : 39.550,-Ft
Cikkszam Megnevezés Kategoria  Fogy. Ar
5 - » - .
CDGO0076  CD F-117A Stealth Fighter GAMES 4000,- Ft
Mulhmedlq CD le,'“ ezek -CDG00012  GD F-15 Strike Eagle 1. GAMES 2600,- Ft
hatalmas valasztékban ! CDGO0077  CD Falcon Gold GAMES 16720 - Ft
CDV00004  CD Fast Cars and Fantasy W.V. ADULT 5500,- Ft
CDD00037  CD Font Elegance DESKTOP 2310,- Ft
CDG00078 CDG.0.R.G. GAMES 6160,- Ft
CDG00007  CD Game Box for Windows GAMES 2000,- Ft
CDG00006  CD Game Box Val. 1.. GAMES 2000,- Ft
CDG00079  CD Gamemaster, The GAMES 3360,- Ft
CDG00080  CD Genghis Khan GAMES 2720,- Ft
CDD00042  CD Gifs Galore DESKTOP 4000,- Ft
CDG00081  CD Goblins 3 GAMES 5200,- Ft
CDG00082  CD Grandest Fleet, The GAMES 10320, Ft
CDG00083  CD Grandmaster Chess GAMES 7680.- Ft
CDG00084  CD Harry & the Haunted House GAMES 10320,- Ft
CDS00124  CD Hot Sound and Vision GAMES " 4000,- Ft
CDA00031  CD Legends of Porn II. ADULT 4600,- Ft
€CDG00088  CD Lost in Time GAMES 5520.- Ft
CDG00089  CD Lunicus GAMES 6160.- Ft
CDG00091  CD Mad Dog Mcree GAMES 4320.- Ft
CDG00090  CD Mad Dog Mcree 2 GAMES 5200,- Ft
CDG00013  CD Mantis GAMES 3400.- Ft
CDV00001  CD MAX-3000 video (2 CD) cDI 5500.- Ft
CDR0O0024  CD Microsoft 4 titles (4 CD) EDU 29000.- Ft
CDGO0092  CD Multimedia Value Pack GAMES 11680.- Ft
CDG00093  CD MVP Game Jamboree GAMES 2080,- Ft
: 3 . CDGO0094  CD Night of t. Living D. AVI MOV. 2080.- Ft
Megnevezés Kategoria  Fogy. Ar  CDG00095  CD Oregon Trail GAMES 11040 - Ft
CDA00032  CD Penthouse Interactive ADULT 19000,- Ft
CD 101: Only the Best Games GAMES 2460.-Ft  CDGO0096  CD Pinball Arcade GAMES 7992 - Ft
CD 3 in 1 Kids Zoo,Undersea EDU 4600,-Ft  CDRO0008  CD Pixofoto CD & Sampler DESKTOP 3400,- Ft
CD 5 Foot 10 Pack GAMES 7992,-Ft  CDG00097  CD porky Pig AVI MOV. 2080,- Ft
CD Aces Over Europe GAMES 11680,-Ft  CDG00098  CD Privateer GAMES 13840,- Ft
CD AD&D Dark Sun 2. GAMES 14320,-Ft  CDGO0099  CD Psychotron GAMES 11920, Ft
CD Alone in the Dark GAMES 13520,-Ft  CDGO0100  CD Quantum Gate GAMES 4880.- Ft
CD Amateur Models ADULT 4310,-Ft ~ CDG00101  CD Quarantine GAMES 11680,- Ft
CD Apogee Game Pack 1 GAMES 7680-Ft  CDG00102  CD Return to Zork GAMES 4000, - Ft
CD Apogee Game Pack 2 GAMES 7680,-Ft  CDV0D0002  CD Robocop - The future... (2 CD) (o)1) 5500, Ft
CD Arctic Baron GAMES 7360,-Ft  CDG00103  CD Satan GAMES 2720.- Ft
CD Best Shareware Vol. 3 GAMES 3400,-Ft  CDGO0105  CD Seawolf GAMES 12640,- Ft
CD Betrayal at Krondor GAMES 7680,-Ft ~ CDD00044  CD Sentfactor PhotoCD Access DESKTOP 5200,- Ft
CD Betty Boop AVI MOV. 2080,-Ft  CDG00104  CD Shadowcaster GAMES 12640, - Ft
CD Bloodnet GAMES 12320,-Ft ~ CDD00045  CD Sights & Sounds to the Maxx DESKTOP 4600 - Ft
CD Buzz Aldrin’s Race into Space EDU 11680,-Ft CDG00106  CD Simcity 2000 GAMES 6800,- Ft
CD C.H.A.0.S. Continuum GAMES 4000,-Ft  CDGO0107  CD Sink or Swim GAMES 5200, Ft
CD Campaign! GAMES 10160,-Ft  CDR0O0005  CD Sound Library SOUND 2000,- Ft
CD Castles Il GAMES 12640,-Ft  CDGO0108  CD Star Trek 25th Aniversary GAMES 5200,- Ft
CD CD-Romix: Prime 1 GRAPH 4480,-Ft  CDGO0015  CD Stellar-7 GAMES 3400,- Ft
CD Civilization & R.R. Tycoon GAMES 8960,-Ft  CDG00109  CD Subwar 2050 GAMES 15040,- Ft
CD Classic Cartoons AVI MOV. 2080,-Ft  CDGO00016  CD Super Game Vol. 1 GAMES 3400,- Ft
CD Comanche with Missions GAMES 15520,-Ft  CDGO0017  CD Super Game Vol. 2 GAMES 3400,- Ft
CD Companions od Xanth GAMES 10240,-Ft  CDG00018  CD Super Game Vol. 4 GAMES 3400.- Ft
CD Complete Shareware GAMES 3400-Ft  CDC00023  CD T.J. Finds a Friend EDU 5200,- Ft
CD Complete Ultima VII GAMES 11360-Ft  CDGOD025  CD The Journeyman Project GAMES 4000,- Ft
CD Corridor 7 GAMES 5400,-Ft  CDGO0020 - CD The Last Dinosaur Egg GAMES 3400,- Ft
CD Crime Patrol GAMES 11680,-Ft  CDGO0014  CD The Vampire's Coffin GAMES 3400 - Ft
CD Cyberrace GAMES 5200,-Ft  CDDO00046  CD Too Many Type Fonts DESKTOP 2080,- Ft
CD Dangerous Blondes ADULT 4600-Ft  CDGO0110  CD Tower of Fear GAMES 2720,- Ft
CD Deathstar Arcade Battles GAMES 2080-Ft  CDGO0111  CD Trump Castle 3 GAMES 10160,- Ft
CD Dennis M.: That's Geek to Me EDU 7360,-Ft  CDG00112  CD Ultima [-VI GAMES 8320~ Ft
CD Dr. Games for DOS IlI GAMES 2320, Ft CDG00113 CD Video Game Solution Disk GAMES 5200,- Ft
CD Dragon’s Lair GAMES 9520,-Ft ~ CDGO0114  CD Wacky Funsters GAMES 5200,- Ft
CD Empire Deluxe Masters Edition GAMES 7360,- Ft  CDR00122  CD Warplanes EDU 11920,- Ft
CD Encyclopedia of Sound SOUND 2080,- Ft  CDGO0027  CD Who Shot Johnny Rock GAMES 5400,- Ft
CD Eric the Unready GAMES 5440.-Ft  CDGO0115  CD Wolfenstein 3D & Blake Stone GAMES 2560,- Ft
CD Everywhere in USA Travel G. EDU 8720,-Ft  CDGO0116  CD Wrath of the Demon GAMES 2720,- Ft
CD Exotic Poses ADULT 4300,- Ft = CDV00003  CD Year of The Comet (2 CD) CDI 5500,- Ft

A fenti arak a forgalmi adot (25%) nem tartalmazzak!
A CD-k megvasarolhatok fenti iizleteinkben, vagy megrendelhetok a COM-WARE Kft-n keresztiil postai utanvéttel a befiizott leviappal.



Uzleteink: 1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. Tel: 156-6790

ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

Commodore Sz:imitog pek
Commodore Amiga 500/500 Plus.

Commodore Amiga 600 ..
Commodore Amiga 1200....
Commodore Amiga 1200 D ynamite.

+ 250 MB Hard Disk (2.5 1nch) ............

Commodore Amiga CD-32 + 2 jatek....
C= Amiga 4000/040-25Mhz/6MB/OMB
C= Amiga 4000/030-25Mhz/4MB/OMB

PHILIPS 8833-Il. Stereo monitor ...........ccccceevereecvencane 31.992,- Ft
Microvitec Multiscan 1438 Monitor

(AMIgAN PG SV A e s 55.992,- Ft
Commodore A-570 CD meghajté

Amiga:500/500RIusha 2z it Ll i 11.192,- Ft

Commodore A-520 TV-Modulator.
Commodore C-64/11............. ......
Commodore C-64 Game set......
Commodore C-64 Terminator set .
Commodore Datasette.........................

...3.992,- Ft
... 7.432,- Ft
...7.992,- Ft

Commodore MPS 1270 Printer (C64-hez).. 15.920,- Ft
Commodore Amiga ->Euroscart kabel............................ 392,- Ft
Joystickok Arak
Joystlckok széles valasztékban

kaphatok (Dynamics, Quickshot) ........... 696,- Ft-3.032,- Ft
Magneslemezek Arak

NoName 3.5 DSHDIBMEZ............cc.cccoursiescssessvsssrsennesess 392,- Ft
NoName 5.25" DSDD lemez BULK ..

Maxell 5.25" MD 2HD lemez.........
Maxell 3.5" MF 2HD lemez ....
Wonderline 5.25" DSHD lemez..
FUJI 3.5" DSDD lemez...........
Polaroid 3.5" DSHD lemez..
Polaroid 5.25" DSDD lemez
Profex 3.5" DSDD lemez ...
Profex 3.5" DSDD lemez (1 ).
Profex 3.5" DSHD lemez (11 dblForm)
Profex 5.25" DSHD lemez (11db/Form.)........ccceecvvenunene 288,- Ft

1135 Budapest, Szent Laszlo 1t 74/a. Tel/FAX: 149-6165, Tel.:

1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267
Fax: 251-2385, 220-1643
Nyitvatartas: H-P: 9-17 oraig, Sz: 9-13 oraig.

140-2101

Szerviziink: 1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. Tel: 156-6790

Memoriabdvitok Arak
512 Kb-os oras bovitd Amiga 500-ba ......... 3.992. - Ft
1.0 Mb-os oras chip bovitd Amiga 500 Plus 5.592,- Ft
1.0 Mb-os éras chip bovitd Amiga 600-ba......... 5.592,- Ft
2.0 Mb-os dras bovitd Amiga 500/500 Plus-ba. 7.992,- Ft
0.0 Mb-os dras fastram bévitd Amiga 1200-ba. .277,-Ft
1.0 Mb-os éras fastram bovitd Amiga 1200-ba. 222~ Ft
2.0 Mb-os 6ras fastram bovitd Amiga 1200-ba. .277,-Ft
4.0 Mb-os 6ras fastram bovitd Amiga 1200-ba. = 2=
8.0 Mb-os dras fastram bovito Amiga 1200-ba. ... 50.392,- Ft
2.0 Mb-os PCMCIA bovitd AB00/AT200-ba...........cccevevverennee 11.992,- Ft
Sega Termékek Arak
Sega Megadrive + 2 pad + 4 JatéK..........cccoovvieeiiiiiiicricene, 18.392,- Ft
Sega Megadrive + 1 pad + 1 jaték ... 12.792,- Ft
Sega MegaCD Il. + 3 CD jaték ..... ...39.192 - Ft
Sega MegaCD Il. + 1 CD jaték . ... 31.992,- Ft
SegaiGame Gear+ atalc e et L 11.192,- Ft

Egyéb kiegészito termékek
Noris porvéd0 Amiga B00-TA........ccoceeeeressinnssisassasssinnesssnmsassmsensane
Noris porvédd C-64 I-re .
Noris porvédd C-64 II- -re .
Noris MB 80 3.5" lemeztartd doboz ...
Noris DB 100 5.25" lemeztart6 doboz..
Swifty Mouse Amigahoz...........c..ccccouu...
Mouse-Joystick Automatikus kivalaszto .
Real Time Clock Amiga 1200-hoz .......
Midi Amiga Interface ..........ccccooveveeennn.
Handyscanner Fekete/Fehér Amigahoz .
Sound Enhancer Amigahoz ....................
Rockey Advanced Video Keying Amigara ..
1.76 Mb HD ks floppy Amigahoz.....
2.5"-2.5" Hard disk kabel ..............
Mouse pad

C-64 midi szoftverri
Képdigitalizalé (szine:

Beyond the minds eye (Computer Ani -.2.392-

T6bb mint 50 kiilonbézé CD-32 program, tébb mint 70 kiilonbozé Sega program! Arak: 1592,- Ft.-9592,- Ft.-ig !

Az ACOMP Kft. PC ajanlata:

Ft

Alaplapok CD-ROM Ramok, Winchesterek
3860X-40 Mhz 128 Kb Cache i PANASONIC CD ROM dupla sebesség o ;;gzlfg glﬁ hl?.;gﬂ ....................................... - ggg,- Ez
CHIP AN s i R .992,- Ft Vazorovelilt s uhidi - L sl il e .696.- ns... .384,- Ft
466(SLC 33 Mh)z 64 KB Cache MITSUMI CD—HOM tnpla sebesseg 1 Mb SIMM 70 ns... ... 3.792,- Ft
(ETEQ, IBM OEM) ..oooooooereeeeeecene 9.784,- ;t AT BUS .. ..23.920.- Ft : mg gmu ;g ns..... ]g.ggg.— Et
486SLC2-50 Mhz 12.120- Ft ns 36 bit .992,- Ft
486DX-XMhz 256Kb Cache, 3 VESA e 'g?g}’;}';as‘ggﬁ rf;%';‘z‘gr{) 8 Mb SIMM 70 ns 36 bit 31.992.- Ft
(Deep Green, OPTI, Win AMI).......... 11.360,- Ft nan 1.344 - Ft 16Mb SIMM 70 ns 36 bit... 63.992,- Ft
Sound Blaster aktlv ha """""" g ; 210 Mb Quantum wmchester 17.920.- Ft
Processzorok, koproc.-ok XBASS (1 par) 5 400.- Ft 260 Mb SEAGATE winchester... 18.240.- Ft
486DX-33 Mhz CYRIX..........ccovivervrencrnine 12.360,- Ft Sound Blaster aktiv hangszore Rh 340 Mb Western Digital winchester 20.992.- Ft
486DX-33 Mhz AMD..... .. 17.440,- Ft XBASS 2 (1 par) g ______________________ 11.760.- Ft 420 Mb Conner winchester......... ..21.520,- Ft
486DX-33 Mhz INTEL... ..19.992, - Ft Sound Blaster 2.0 5.092 - Ft 520 Mb Maxtor winchester...................... 25.400,- Ft
486DX-40 Mhz CYRIX.. .. 13.400,- Ft Sound Blaster Pro-2 .. ""10.240 - Ft 1400 MB Quantum SCSI winchester.... 111.992,- Ft
486DX-40 Mhz AMD. ... ..19.192 - Ft Sound Blaster 16 BASIC " 12.992- Ft 2200 MB Quantum SCSI winchester.... 139.992,- Ft
. .. 14.120,- Ft it -
486DX2-50 Mhz CYRIX E Sound Blaster 16 MULTI C ..16.800- Ft  Monitorok
486DX2-50 Mhz AMD.... = ;_g.sg - F‘ Sound Blaster 32 AVE....... ..35.360.- Ft 14* Mono (1024x768, 0.28) DTS............. 10.480,- Ft
4868%2-22 mz Q‘JF‘{EI';( - 20992 5 Gravis Ultra Sound ........ ...18.992-Ft 14" Svga (1024x768, 0.28) AXION ......... 23.520- Ft
Bt P <oy ft  Gravis Ultra Sound Max ..28.992-Ft  14"Svga (1024x763 0.28) AXION
Mhz INTEL " 53.760.- Ft Mono kézi scanner 256 szlirke + SW.....13.360,-Ft NLLR......................_ ... 27.840,- Ft
jggg;‘g'gg b St GENIUS color kézi scanner + SW.......... 26.960.- Ft 14" SVGA (1 024x768, 0.28, Low Rad.,
486DX4-75 Mhz INTEL. 52.400.- Ft 1/O kartyak DAEWOO ..oovvirmssermassmsacsassssaesnssssioss 25.992,- Ft
486DX4-100 Mhz INTEL... 58.800-Ft  IDE + HDD/FDD 2§1P1G.... (o s e §;’E%$c§3’2“"758 e e
INTEL PENTIUM 66 MHz. ..62.880,- Ft IDE/HDD/FDD 2S1P1G Vesa... 2.120,- Ft 15" SVGA (1280x1024, 0.28, Low Rad., NI, DIG
INTEL PENTIUM 90 MHZ...comvmmveeorees 75.440,- Ft ~ REALTEK VGA 256 Kb RAM....... 2.920.- Ft AXION i felorr i 2’ E
Trident 9000C VGA 512KB RAM. 4.240.- Ft 15° SVOA (15861054, 638 Tow Bad Nl gﬁs t
FAX-modemek Trident 800D VGA 1 MB RAM ... 992, 5 AEWAO sARE U, LA T il seo) £
ZOLTRIX 96/48/24 BPS belso.................. 4.400,- Ft S3 VGA 1/2 MB, VESA, TC .- 9.360, 17" SVGA 1280x1024. 0.28, Low Rad., NI, DIG :
ZOLTRIX 14400 BPS belsd.... - 13.280- Ft ¥SEN§5 EI ﬁqoa%x\ym ;gBéU?sa..... 11.240,- Ft ( % Sl 400) Ft
ZOLTRIX 14400 BPS kiilsd. .. 18.040 - Ft omahaw ,Vesa TC, GUI ......... 11.552, A e e e S
ZOLTRIX 26800 BPS belag.." 24.160-Ft  Sky Eagle 1/2 MB, VeSa TC ... ; el SVSA i SR Dataow el 1’;; S s
» - . . > T .. » e » > -
Tetszés szerinti konfiguracio osszeallitasat vallaljuk:
Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE + 14" mono VGA 256KB 74" AXION color SVGA + 512KB VGA Kartya
2S1P1G, 101 gombos bill. 210MB 260MB 420MB 210MB 260MB 420MB | 520MB 720MB
A3865X-40MHz 2MB RAM 56.824,- | 57.144 61.896,- | 71.656, 71.976,- 76.728,- 79.136,- 94.536,-
A3B6DX-40, 128KC, 4MB RAM 68.080,- | 68.400 73.152,- | 82.912,- 83.232,- 87.984,- 90.392,- | 105.792.-
€486 SLC33, 64KC, 2MB RAM 59.888,- | 60.208 64.960,- | 74.720,- 75.040,- 79.792.- 82.200.- 97.600,-
€486 DLC40, 128KC, 4MB RAM 72.568,- | 72.888 77.640,- | 87.400,- 87.720,- 92.472,- 94.880,- | 110.280,-
€486 DX33, 256KC, 4MB RAM 31.768.- | 82.088 86.840,- | 96.600.- 96.920,- | _101.672,- | 104.080,-| 119.480,-
€486 DX40, 256KC, 4MB RAM 2.808,- 3.128 87.880,- | 97.640,- 97.960,- | 102.712,-| 105.120,-| 120.520.-
C486 DX2-50, 256KC, 4MB RAM 83.528, 3.848 88.600,- | _ 98.360,- 98.680,- | 103.432,-| 105.840,-| 121.240,-
i486 DX2-66, 256KC, 4MB RAM 93.728,- 94.048, 98.800,- | 108.560,-| 108.880,-| 113.632,-| 116.040,-| 131.440,-
A486 DX2-80, 256KC, 4MB RAM 99.528,- | 99.848,- | 104.600,-| 114.360,-| 114.680,-| 119.432,-| 121.840,-| 137.240,-
i486 DX4-100, 256KC, 4MB RAM 129.904,- | 130.224,- | 134.976,- | 144.736,- | 145.056,- | 149.808,-| 152.216,-| 167.616,-
PENTIUM 60MHz, 512KC, 8MB RAM 162.424,-| 162.744,-| 167.496, | 177.256,-| 177.576,-| 182.328,-| 184.736,-| 200.136,-

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak ! Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk !



