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Fax: 251-2385, 220-1643
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Commodore Szamitogépek
Commodore Amiga 500/500 Plus ...............
Commodore Amiga 600 ............
Commodore Amiga 1200 ...
Commodore Amiga 1200 Desktop Dynam

+ 250 MB Hard Disk (2.5inch) ............ ;
e BT
............. 55.992,- Ft

Commodore Amiga CD-32 + 2 jaték
PHILIPS 8833-II. Stereo monitor .................
Microvitec Multiscan 1438 Monitor

(AMIgaN P SN G A e
Commodore A-570 CD meghajto

Amiga 500/500Plus-hoz .............ccovvnee
Commodore A-520 TV-Modulator .
Commodore C-64 Terminator set ..
Commodore Datasette ........ccccceevvrene.
Commodore MPS 1270 Printer (C64-hez)
Commodore Amiga ->Euroscart kabel ........

Magneslemezek

NoName 3.5" DSDD lemez.........ccccevueneeee.
NoName 3.5" DSHD lemez ..............
NoName 3.5" DSHD formayott lemez .........

NoName 5.25" DSDD lemez BULK (10db.)...

Maxell 5.25" MD DSHD lemez ................
Maxell 3.5" MF DSHD lemez ..
FUJI 3.5" DSDD lemez .............
FUJI 3.5" DSDD formazott leme:
Polaroid 3.5" DSDD lemez ............
Polaroid 3.5" DSHD lemez .....
Polaroid 5.25" DSDD lemez ....
Polaroid 5.25" DSHD formazott lemez .
Profex 3.5" DSDD lemez. ..............c.......
Profex 3.5" DSDD lemez (11 db/Form.)
Profex 5.25" DSHD lemez.................

SONY 5.25" DSHD lemez (Form.) ..............

2792 Ft
15.920.- Ft

.................. 392,- Ft

Arak

.................. 392,- Ft

oy

Memariabéviték Arak
TRA 1200/0KB MemaoriabévitGs Turbokartya A1200 ............ 15.992,- Ft
1.0 Mb-os dras chip bovitd Amiga 500 Plus-ba ...................... 5.592,- Ft
1.0 Mb-os 6ras chip bovitd Amiga 600-ba ........... vine:0.502,= Ft
2.0 Mb-os dras bovitd Amiga 500/500 Plus-ba ... L9992 - Et
Sega Termékek Arak
Sega Megadrive + 2 pad + 3 Jaték .........ccoovvemiieriiieennns 18.392,- Ft
Sega MegaCD Il. + 3 CD jaték ... e 300192 Et
Sega Game:Gear +lijatek s L 11.992,- Ft
Egyéb kiegészito termékek Arak
Nornis porved6Amiga B0 Far e e A h 792,- Ft
Nonsiporv8do: G-64. zre s 72,- Ft
Noris porvédo C-64 [[re B 632 Et
Noris MB 80 3.5" lemeztarté doboz ... ea02 =L
Noris DB 100 5.25" lemeztart6é doboz ....392,- Ft
Kils6 floppy Amigahoz ................... 10.392 - Ft
Swifty Mouse Amigahoz ... ?77,-Ft
Mouse-Joystick 6ssyekoté Ami ; .992,- Ft
Real Time Clock Amiga 1200-hoz .. .2.000,- Ft
Midi Amiga Interface...............ccccoeeeuecenee o] 921l
Handyscanner Fekete/Fehér Amigahoz .165:992,- Ft
Sound Enhancer Amigahoz ................ e -992 ikt
Sound Sampler - Hangdigitalizalo ......... ....5.992 - Ft
Rockey Advanced Video Keym%Amlgara =19:992 - Ff
1.76 Mb HD kuls6 floppy Amigahoz ....... .. 13.592,- Ft
2.5"-2.5" Hard disk kabel ................ 792 Bt
Mouse pad.................... .... 200,- Ft
C-64 midi szoftverrel ...........ccovnee. .5.200,- Ft
Képdigitalizald (szines) Atari ST-hez ..........cccocevvriieiicenene. 2.392,- Ft
Joystickok Arak
Joystickok széles valasztékban

kaphatdk (Dynamics, Quickshot)...........ccocceeennnee. 696,- Ft-3.032,- Ft

Tébb mint 50 kiilonb6zé CD-32 program, tobb mint 70 kiilonbozé Sega program! Arak: 1592, Ft.-9592,- Ft.-ig !

Az ACOMP Kft. PC ajanlata:

Alaplapok

ASESXCAAINMhz e s 6.600,- Ft
386DX-40 Mhz 128 Kb Cache

(CHIPTAMDS S ey Iy 10.780,- Ft
486SLC-33 Mhz 64 KB Cache

(ENEQEIBMGEM) =~ s i 9.840,- Ft
4B86SIG20Mhzi: s iR 10.800,- Ft
486DX-XMhz 256Kb Cache, 3 VESA

(AN s o A e 9.992 - Ft
486DX-XMhz 256Kb Cache, 3 VESA

(Deep Green, OPTI, Win AMI) .......... 10.992,- Ft

Processzorok, koproc.-ok
486DX-33 Mhz INTE
486DX-40 Mhz CYRIX.
486DX-40 Mhz AMD.........
486DX2-50 Mhz CYRIX .
486DX2-50 Mhz AMD ...
486DX2-50 Mhz INTEL ..
486DX2-66 Mhz CYRIX .
486DX2-66 Mhz AMD ....
486DX2-66 Mhz INTEL ..
486DX2-80 Mhz AMD ...
486DX4-100 Mhz AMD ...
486DX4-100 Mhz INTEL ....

INTEL PENTIUM 66 MHz ... . 63.600,- Ft
INTEL PENTIUM 90 MHz ...................... 77.200,- Ft
FAX-modem

ZOLTRIX 14400 BPS kiilso + software .. 18.040,- Ft

CD-ROM
PANASONIC CD-ROM dupla sebesseg

vezérlovel .. ... 15.992.- Ft
MITSUMI CD-ROM trlpla sebesseg

AT BUS .. .. 23.920.- Ft
MITSUME CD-ROM’ quadra sebesseg

AT BUS .. 27.992.- Ft

Hangkart ak, KeZ| scanner
SBS-38 / CP-18 aktiv hangszoro

XBASS (dipar) men e nimiiniuag 2.800,- Ft
Plug-In 80 aktiv hangszord

(1 par, beépitett tapegység) ............ 11.760,- Ft
Sound Blaster 2.0 ............c....... .. 6.600,- Ft
Sound Blaster Pro-2 ..... 10.840,- Ft
Sound Blaster 16 BASIC ...... 12.160,- Ft
Sound Blaster 16 MULTI CD 16.800,- Ft
Sound Blaster 16 MULTI CD .... 16.800,- Ft
Sound Blaster 16ASP Multi CD .. 20.992,- Ft
Sound Blaster 32 AWE ........... 32.400,- Ft
Gravis Ultra Sound ....... ... 15.840,- Ft
Gravis Ultra Sound Max ...........cccccoeveee 26.400,- Ft
Mono kézi scanner 256 szlirke + SW .... 13.360,- Ft
GENIUS color kézi scanner + SW .......... 27.192.- Ft
1/0 kartyak
IDE + HDD / FDD 2S1P1G, 2 buffer ........ 1.

IDE/HDD/FDD 2S1P1G Vesa.....
REALTEK VGA 256 Kb RAM ISA ...
Trident 9000C VGA 512KB RAM IS 1

Trident 8900D VGA 1 MB RAM VESA .... 2.

Trident 9420 VGA 1 MBRAM ................. 8.992,- Ft
CIRUS LOGIC VESA 1MB....... = 10:992- Ff
S3 805 VGA 1/2 MB, VESA, TC .9.992,- Ft
V7 MIRAGE 1 MBVESA ......

V7 MIRAGE P64 2 MB VESA ... 36.400,- Ft
Sky Eagle 1/2 MB, Vesa TC .................. 15.760,- Ft
Ramok, Winchesterek

414256 DIP RAM ......covieirictiniciincianninsnnses 720,- Ft

256 Kb SIMM 70 ns
1MbSIMM70ns ......
4MbSIMM70ns ......

4 Mb SIMM 70 ns 36 bit.
8 Mb SIMM 70 ns 36 bit .
16Mb SIMM 70 ns 36 bit ..........

170 Mb WD winchester AT BUS ............ :
270 Mb Conner winchester AT BUS ...... 18.400.- Ft

340 Mb IBM winchester AT BUS ........... 20.720.- Ft
420 Mb Quantum/Seagate winchester .. 21.992,- Ft
520 Mb Maxtor winchester .................... 25.992,- Ft
Monitorok
14%Mono!(800x600) =i sl et 10.800,- Ft
14" Svga (1024x768, 0.28, LR)

DAEWRGE st 27.992,- Ft
14" Svga (1024x768, 0.28, LR, NI)

DAEW@®E= S0 caiaiinieses 29.992 - Ft
14" Svga (1024x768, 0.28) AXION

NIAERES e e e R e B 27.992 - Ft

Tetszés szerinti konfiguracio osszeallitasat vallaljuk:

Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE+ 14"mono VGA 256KB 14" color SVGA+512KB VGA kartya

251P1G, 101 gombos bill. 270MB 340MB 420MB 270MB 340MB 420MB 520MB 1000MB
A386SX-40MHz 2MB RAM 59.016,- 61.016,- 62.288,- 77.752,- 79.752,- 82.024,- 85.024,- 114.632,-
A386DX-40, 8KC, 4MB RAM 70.600,- 72.600,- 73.872,- 89.336,- 91.336,- 92.608,- 96.608,- 126.216,-
C486 SLC33, 64KC, 2MB RAM 62.256,- 64.256,- 65.528,- 80.992,- 82.992,- 84.264,- 88.264,- 117.872,-
C486 DX40, 256KC, 4AMB RAM 83.240,- 85.240,- 86.512,- 101.976,- 103.976,- 105.248,- 109.248,- 138.856,-
€486 DX2-50, 256KC, 4MB RAM 83.880,- 85.880,- 87.152,- 102.616,- 104.616,- 105.888,- 109.888,- 139.496,-
i486 DX2-66, 256KC, 4MB RAM 88.200.- 90.200,- 91.472 - 106.936,- 108.936,- 110.208,- 114.208,- 143.816 -
A486 DX2-80, 256KC, 4MB RAM 97.592,- 99.592,- 100.864,- 116.328,- 118.328,- 119.600,- 123.600.- 153.208,-
i486 DX4-100, 256KC, 4MB RAM 116.116,- 118.116,- 119.388,- 134.852,- 136.852,- 138.124,- 142,124 - 171.732,-
PENTIUM 60MHz, 512KC. 8MB RAM 156.200.- 158.200.- 159.472 - 174.936- 176.936.- 178.208.- 182.208 - 211.816-

Aramk az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak !
Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk !

Konfiguracio vasarlasa esetén 10.992,- Ft-ért jogtiszta MS-DOS 6.2-t és
MS Windows 3.1-t installalunk gépedre!
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Epp ez jutott esziinkbe...

Na végre! Sohajt fel most CoV olvasok sokasa-
ga, s fullinkbe csengenek a rosszmaju megjegy-
zések: “...még jo, hogy az idén megjelent a feb-
ruari szam...". Csakhogy van itt valami oriasi
félreértés. Ez az 1995/2. (Nr.53.) szam, és nem
az 1995. februari. A CoV atszervezése nem volt
egyszer( feladat, igy az 1. szam januar 31-én
jelent meg. Sokan meg is jegyezték, hogy a CoV
51-ben azt igértik: a Computer Vilag 1. szama
januar masodik felében fog megjelenni. Nos,
januar 31. az melyik felében van? Megproba-
lunk azeért 4 hetes gyakorisaggal megjelenni.

A Computer Vilag 1. szamaval kapcsolatban
egyébkent igen pozitiv véleményeket kaptunk.
A mindségi javulassal jaré aremelkedéssel volt
a legkisebb probléma, ezt mindenki elfogadta,
és redlisnak tartotta. Az Uj felépitéssel, és a tar-
talommal kapcsolatban azonban mar megosz-
lottak a vélemények. Sokan szokatlannak talal-
tdk az Uj CoV-ot, pl. miért keriilt a Posta kozép-
re. Nagyon egyszer( a valasz, mert a rovatok
sorrendiségét behatarolja a szines és fekete/
fehér oldalak elhelyezkedése. CoVboy batyd
pedig csak (innepi alkalmakkor kivan szines-
ben tiinddkaolni. A PC-s felhasznaldi rovatok in-
ditasanak sokan oriiltek, voltak viszont akik nem
(pl. a C64-esek). Az Amigasok morogtak, hogy
miért nem valami hasznalhatobb anyagot koz-
ltink azAmiga felhasznaldi rovatban, meg hogy
egyébként is kevés az Amigas leiras, ez utdbbi
témat egyebkent a C64-esek tobbsége is felve-
tette, mint azt is, hogy miért nem tiintetjik fel a
leirasok mellett a geptipust.

Nos, lapunk elsodlegesen PC-s koncepciora
épul, ezen bellll kilon blokkot alkot az Ujsag-
ban a Commodore Vilag. Ez azt jelenti, hogy
ami a blokkon kiviil van, az értelemszerien el-
sosorban a PC-seknek irédott, ami pedig a blok-
kon bellil, az a Commodore tulajdonosoknak.
Az egyertelmlseg kedvéért nekik a tartalom-
jegyzekben kiilon jeldltik a megfeleld géptipust.
Sokan hianyoltak a lapbdl a csekket es a levla-
pot. Nos, a levlap — ezuttal kivaghato forma-
ban — megtalalhato a hirdetések kozott. Acsek-
kekrdl csak annyit, hogy orszagosan atszerve-
zés alatt all a postai atutalasi rendszer, megval-
toznak a nyomtatvanyok is, a hagyomanyos
rézsaszin és sarga csekkek informacidink sze-
rint csak aprilis végéig hasznalhatok fel. Az Uj
fajta csekkek sokszorosittatasara viszont meg
nincs engedélylink, ez az egyszer(l magyara-
zata annak, hogy nincs csekk az tjsagban. Aki
rendelkezik régebbi CoV-okkal, az abban talal-
hat6 csekkeket még felhasznalhatja, vagy to-
ltink kérhet, miis tudunk kildeni.
Kalézprogramok értékesitésere iranyulo hirde-
teseket tovabbra sem kozlink le, igy elnézést
kériink attol a kb. 20 hirdetotol, akiknek a hirde-
tése ezuttal sem jelenhetett meg, a befizetett
pénziket viszi vissza a postas.

Tovabbra is varjuk Otleteiteket, véleményeiteket,
hogy az 0j CoV megtalalhassa végleges arcu-
latat.

1 hénap malva ismét talalkozunk...

O

ComJ)uter Vlla[g 1995/2.
I1.évfolyam (Nr.53.)
Megjelenik: havonta
Kiadja: COM-WARE Kft.
Felelds kiado: Rucz Lajos
FelelGtlen szerkesztd: CoVboy
Boritd: Never Liked Uno demo (Amiga)
Belsé grafika: Miller Mihaly (Getto)
Munkatarsak: Bryan, ChX, CSIKA,
Csibra G., DoT, Ernie, Hancu,
JOE, Kilgore Trout, Parkélt
Desiato, Tibsoft&Stefa, Torba L.
Szerkesztéség: 1114 Budapest
Xl.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: Com-Ware Kft (CoV)
Budapest, Pf. 363, 1519
It lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj levelet - arra ott van a
postafiok! Ezt csak akkor kell hasznalnod,
ha postahivatalban kérsz atutalasi
postautalvanyt, és ezen adod fel a
hirdetés dijat, rendelsz Ujsagot,
Evkonyvet vagy egyéb papiruszt. Ez
esetben ezt a cimet kell beirnod a
‘pénzdsszeg cimzettje' rovatba: Com-
Ware Kft. OTP cimére, Budapest, Irinyi
u. 30., 1117. (A csekk kozeépsé
szelvényének hatoldalara ilyenkor mindig
irjatok ra: Com-Ware Kft., MNB 218-
98426/41853-7 - és azt, hogy a pénzt mire
adtatok fel!). Természetesen meég
hasznalhatok a régebbi CoV-okbal
kivaghato sarga csekkek is!

Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti
Hirlapkereskedelmi Rt.), a HIRKER Rt.,
és a regiondlis részvénytarsasagok az
orszag egész teriiletén megtalalhato hir-
laparusito szakiizletekben és pavilonok-
ban, valamint: ACOMP Kft., (cimek
Id.hatul), SZAMALK Okt.kozp. kdnyves-
boltja, Bp. X|.Etele u.68., Miiszaki Kényv-
aruhaz, Budapest, VI. Liszt Ferenctér 9.,
ALKU Kft., Székesfehérvar, Jozsef
A.u.25. 8000, MEGAPEX Kft. Szakiizle-
te, Gyongyods, Szt.Bertalan u.2., CILI-
BAZAR, Nyiregyhaza, Kossuth u.25.,
KORALL Kft., Tatabanya, Kdztarsasag
u.44/A., QUEEN Computer Shop, Deb-
recen, Csapé u. 15., BIT-STOP BT. ,
Kecskemét, Rakdczi u.2., TELECOMP
Kft., Sopron, Orsolya tér 5., COMPUTER
SysTeam Kft., Mohacs, Vordsmarty u.6,
RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41., RAMORG GM., Nagykanizsa,
Dél-Zala Aruhaz...

SzerkesztGségiink a lapban megjelend
hirdetések tartalmaért nem vallal
felelésséget!

A lap el6fizethet6 a kiadé cimén
keresztill. El6fizetési dij: 1 évre 1.908,
fel évre: 1.014, negyedevre: 507 Ft. A

kiadotol a CoV regebbi szamai is

megrendelhetdk.

A COM-WARE Kift. hardware
eszkozeinek hivatalos szallitoja:
a MIXIM Kit.
A COM-WARE Kft. software-einek
hivatalos szallitdja: a Software Station.

Tordelés, szinbontas: Com-Ware Kft.
Levilagitas: Timp Kft.
HU-ISSN 1218-7933
Zrinyi Nyomda Rt., Budapest
(95 2561/02-66-22)

Felels vezetd: Grasselly Istvan
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PARAGRAFUS

Yogi Bear is Back

..avagy a kalézok kalandjai
Eléhang

A PECSA piacan megtartott julius végi — soft-
ware-kalozok ellen iranyulé — razzia éta eltelt
mintegy fél év. Az Gsszel mi is utanajartunk
néhany dolognak, hogy vélekednek a dologrél
az illetékes hatosagok. Azéta tortént egy s mas,
most err6l fogunk szdélni.

A Computer Karacsony'94 rendezvényen sors-
forduld bejelentésre keriilt sor. A rendezvény
egyik legnagyobb érdeklGdésre szamot tartd
eseménye az a férum volt, amelyre meghivtak
a BSA jogéaszat és a BRFK Gazdasagveédelmi
Féosztalyanak munkatarsat. Az itt elhangzot-
takrol csak aleglényegesebbet emeljiik ki: nem
kell a rendérségtél tartania azoknak, akik nem
Gzleti céllal gy(jtenek magneslemezen progra-
mokat, pl. jatékokat. Kiemelték az dzleti jelle-
get, tehat maganszemélyekrdl van sz6, vagyis
egy Bt., vagy Kft. nem mondhatja, hogy pl. ki-
vancsisagbol vette fel az a Winword-6t. Ugyan-
akkor a maganszemélyek is csak sajat— elsg-
sorban hobby — célra vehetik fel az adott prog-
ramot. Igy tilos az illegalisan felvett program
pénzért torténd terjesztése — pl. hirdetések
alapjan —, ugyanakkor tilos a munkaveégzes
céljara iranyuld illegélis software felhasznélas
is, vagyis az, ha valaki pl. feketén masolt
Winword-del, Corel-lal, Autodesk-kel stb. vallal
bérmunkat, és azért pénzt kap. Az itt 6sszefog-
laltakat egyébként december 10-én este a TV-
hiradé is megerdsitette, a Palos urral (a BSA
jogasza) készitett interjl részleteinek bemuta-
tasaval. Megnyugodhattak tehat a nagyterem-
ben csereberéldk, hiszen nem kdvettek el jog-
sértést azzal, hogy a baratjuktol vettek at jaté-
kokat és ezért cserébe Ok is adtak mas jatéko-
kat (és nem pénzt!). Palos (r egyébként azt is
elmondta, hogy még nincvs egyértelmd jogal-
las a BBS-eken torténd adatletdltésekre vonat-
kozoan, egy biztos, itt is az a lényeg, hogy a
BBS-t lizemeltetd pénzt nem kérhet azért, ha
valaki a BBS-r6l pl. jatékot akar letdlteni, maxi-
mum jatékot kérhet cserébe.

Az Gszi hénapokban csend honolt, a levelezdk
is mellgzték a témat, mintha valami tabu lenne.
Most viszont, a Computer Vilag 1995/1. szama-
nak megjelenése utan tébben ismét probalkoz-
ni kezdenek. Az elmult hetekben tébb levelet is
kaptunk, amelyben arra kértek tajékoztatast,
hogy ismét izemel-e a Games Center, mert nem
latjatok sehol az Ujsagban azt — ami az el6z6
szamokban benne volt—, hogy megsztint. Erre
nagyon egyszer( a valaszunk: nem tudunk réla,
hogy ismét Gzemel-e, ha igen az az 6 bajuk,
mindenesetre kar hozzank levelet kiildeni, hogy
juttassuk el hozzajuk, mert ha izemelnek sem
tudjuk, hogy hol. Mi pedig tovabbra sem méaso-
lunk programot, viszont szivesen kbzzétessziik
mindenkinek a hirdetését, aki legalis programok
terjesztésével foglalkozik.

Viszont tovabbra sem koz6ljiik le azon hirdeté-

seket, amelybdl az derdll ki, hogy valaki illegalis
masolatokkal akar pénzt keresni.

CoU53:

)

llyen versenyz6 pl. az érdi 64-SZOLG, mely
‘cég’ a napokban keresett fel benniinket levele-
vel. Mivel a levél tartalma Ujabb epizédot tar
elénk a multkori ‘paragrafus’-ban mar megismert
PC-Informatic “Kft".-vel kapcsolatban, ezért is
érdekes a dolog. Lassuk elébb a 64-SZOLG

*levelét:

“Hellé mindenki!

Hat még élek, és még nem koboztak el a sza-
mitégépemet sem. 2 dolog miatt irok. Az egyik
a hirdetés, de ez most kicsi lesz. A masik. Ke-
zembe keriilt a CoV 52. Olvastam a Paragra-
fust. Ez érdekes.

Tortént gy szeptemberben, ha jé| emlékszem,
hogy kaptam ezt a levelet a PC-Informatic-tol,
amit most mellékelek nektek. Ezt mar régen el
akartam kdldeni, hogy milyen tanulsdgos mo-

don akarnak egyesek pénzt szerezi, legalabb

adnanak is valamit azért a pénzért (ha mast nem
is, legalabb kaloz programokat, mint én...).
Szoval idézek: ‘Szeretnénk nyilvanosan is el-
nézést kérni a PC-Informatic Kft-tdl...’

Na jol van! Kordlbeldl annyira Kft., mint én 64-
Szolg! Ugye?

Elarulom, hogy mar régdta ismere a gyerkéco-
ket, ezek még be sem toltotték a 18. életéviiket.
Szoval tolik kértek elnézést? Ugyanolyan kis-
stild programkalézok, mint én (na jo, én egy
szinttel magasabban vagyok).

Azt, hogy Abraham Jozsi bérli a postafiokot, az
érdekes! Akarmilyen pénz is jén oda, csak az
veheti fel, akinek a nevén van a postafiok. Pl.
ha kamu névre j6n, akkor senki sem veheti fel.
Szoval, hogy ki akart beszervezni a haldzatba?
Az egyszeru Abrahdm Jozsi volt, akit szintén
ismerek még a nyarrél. Hogy honnan tudom,
hogy 6 kiildte a leveleket? Hat egyszert. Ossze-
hasonlitottam a cimek irdsat el6zé leveleivel,
és ismerds volt az iras.

Meg valami. Az, hogy ki taldlta ki ezt a rend-
szert, azt nem lehet tudni. Mivel nincs ilyen nevi
Kit., hogy PC-Informatic, igy érdekes dolog,
hogy mi térténhetett a pénzzel. Hiaba kiild vala-
ki pénzt a PC-Informatic, 2750 Nagykéros, Pf.:
143. cimre, a pénzt a postan ki sem adhatjak,
mert hogyan igazoljak a gyerkécék, hogy 6k a
PC-Informatic? Ezt tapasztalatbdl tudom a 64-
Szolg miatt. Valdszintinek tartom azért, hogy
ezt a rendszert Nagykéroson talaltak ki.

Nis ennyi errél, még egy kérdés. Tudom, hogy
Ti déntitek el, hogy mi keril az ujsagba is mi
nem, de érthetd az én helyzetemben, hogy nem
szeretném, ha a levelemet leadnatok. Ugye ez
az én helyzetembebn egy kivételes eset.

A hirdetés: (CENSORED!)

Pintér Balazs”

A hirdetés bukott, ezt valészinlleg nem kell
killon kommentalnunk. A masik dolog viszont
valdban érdekes, hogy miféle haldzatrél is be-
szélt Balazs, az kideriil a mellékelt fénymaso-
lat valtoztatas nélkdli lekdzlésésbdl:

“Tisztelt Olvaso!

Eziton kdszdntjiik Ont, és megtiszteltetésnek
érezzilk, hogy tdjékoztatonkat elolvassa. Egy
lehetdséget, €s a lehetdseggel parhuzamosan
egy kivalo terméket mutatunk be Onnek. A ter-
mék valdszindleg mar nem ismeretlen, hiszen

a XX.szazadban egyre t6bb  helyen alkalmaz-
zdk, hasznaljak. Ez nem mas, mint a SZAMI-
TOGEP! Ugy gondoljuk, hogy nem kell ecsetel-
ni a szamitégep nelkilozhetettlenségét. Okia-
tasi intézményekben, munkahelyeken, csala-
dokban egyre tébb ember nélkiilézhetetlen se-
geédeszkoze. Sajnos a komolyabb szamitégé-
pek drat nem az atlagember pénztarcajahoz
meérték, ebben szeretnénk mi segteni. Ajanla-
tunk, (izlet(ink azoknak szol, akik nem tudnak
100.000-150.000 Ft-ot erre a fantasztikus ke-
szillekre forditani, valamint azoknak, akik ezen
dsszeg toredékéert: 375,- Ft + AFA Osszegeért
szeretnenek szamitogéphez jutni. A LEHETO-
SEG EGYSZERU! Ha On belép a PC-Informatic
adatbankjaba, egy kis szervezé munka
eredményekénkt 16 hét elteltével hozzajuthat a
késziilékhez. Feladata mindéssze annyi, hogy
Ujabb tagokat ajanijon be a PC-Informatic adat-
bankjaba. Az ujabb tagokat a beajanlo tag ala
regisztrélja a cég. A beajanlasi csoportok meg-
hatarozott rend szerint négy szintig névelik a
tag halozatat. Az On feladata az, hogy a negye-
dik csoportjaban minimum 300 pontot gy(jtsén
oOssze a halozataval. Igy minden tovabbi befize-
tés nelkil a szamitogep tulajdonosava valik.
Példa egy 4 szintes halozat felépitésére: On
beajanl 6t fét a halézatba 4 héten beldil.

4 hét 5f6 l.csop

4 hét 5x5f6 25f6 Il.csop.
4 hét 25x5f6 125f6  Ill.csop.
4 hét 125x 516 625f6  IV.csop.

16 hét: 625 pont

Egy tag utan 1 pont keriil elszamolasra. Lathat-
Jja, hogy ha On csak sajat szervezésére hagyat-
kozik, (beajanlott 5 tagjaval) konnyen tulteljesit-
heti a 300 pontot. Ha tgy dént, tiz személyt ajanl
be a rendszerbe, esélye a késziilékre még na-
gyobb. Ha tébb késziilékre akar igényt tartani,
{6bbszdr is beléphet a halézatba.

A BELEPES médja Minden uj belépd tagnak
mindéssze annyi a dolga, hogy hagyomanyos
rézsaszind postai utalvantyon befizet 375,-, Ft
+ AFA dsszeget a kévetkezd cimre: PC-
Informatic, 2750 nagykdros, Pf.: 143. A csekk
‘kézlemeny' rovataba kérjlk feltintetni a belép-
tetdje neveét. Ezzel On belépett a PC-Informatic
Adatbankjaba. Az adatbankban résztveva ta-
goknak a vallalkozdéi engedély nem kételezé. A
késziilek atadasakor minden bizonylatot, szam-
lat, garanciat kézhez kap, fizetnie nem kell!
FONTOS! Onnek 4 héten beliil be kell szervez-
nie min. 3 tagok! Az idére nagy hangsulyt kell
fektetni! A nyilvantartasi rendszer 16 hét eltelté-
vel zdrja be a tag halézatat, dsszesiti pontjait,
€s ertesiti a résztvevot 5 napon beliil. Amennyi-
ben On eléri a 300 pontot, a kévetkezé konfigu-
raciot nyeri: PC-486 DX2-66 MHz, SB Proz, 1.2,
1.44 FDD, 101 g.bill., Mouse + pad, 4 MB RAM,
340 MB Winch., nagytorony, Color SVGA moni-
tor, MS DOS 6.2 software., vagy 100 ezer Ft
készpénzre tarthat igényt helyette. A késziilék
v. pénz atvételérdl ajaniott levélben értesitjik.
Koszénjik szives figyelmet!

Tisztelettel: PC-Informatic”

CoV: Oszintén szoélva célunk csakis a tények
kozlése volt. Mindenki gondol, amit akar,
csak minket hagyjatok ki beléle...
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Beyond the Serpent Pillars

 Munkanélkili vagy? Unatkozol?
Befagyott a korcsolyad a téli hideg-
ben? Elhagyott a bardtnéd? Uncsi az

yL iskola? Esetleg hosszabb fegyhdz-

biintetésedet toltod valamelyik rideg
&ltami intézményben?

AKKOR EZ A TE JATEKOD!

A cimben szerepld VII/2 nem egy
lakételepi panel-lakas cime, hanem
a jol ismert Ultima neverending

- megahorror szuperjatek folytatasa.
Akovetkezd par CoV-ban ehhez lesz
szerencsétek. (Amennyiben ez sze-
rencsének tekinthetd...) Akik eddig
figyelemmel kisérték a sorozatot,
azok rogton folhdrdilhetnek, hiszen
az Ultima VI utan most a VII/2 ké-
vetkezik, a Vil-et atugrottuk. Ennek
roppant egyszerii magyarazata van:
eldbb jutott el hozzank a /2. Ezért
elébb a masodik részt ismertetjlk,
majd varhatdan a masodik rész foly-
tatasat, a Silver Seed-et (ez a VII/2/
2), majd az Ultima Vil elsd részét, a
Black Gate kalandjat, majd annak a
masodik részet, a Forge of Virtue-t.
Tehat: Vi2/1, Vivz/2, VI A, VIIA/
2. Ennyi infd majdnem elegendé egy
négytitemi motor gyUjtas-sorrendjé-
nek vezeriésehez. Ennyit a robba-
nomotorokral, lassuk a Serpent
Pillars-t.

Szép dobozban van, egy CD-na
2°2 jaték. A sz0l6 jaték dobozaban
viaszosvaszonszert Serpent Isle

térkep, nagyon csinos, a bundle CD
verzio sajnos papir. A CD-s verziot
14 KFt korli pénzért a magadéva
teheted. Ha van ennyi megtakaritott
pénzed, vedd meg nyugodtan, de ha

" kolesdnkéred valakitdl, keresd meg

i~
A

a kézikdnyvet is, mert kell.
Néhany technikai tudnivalot saj-
nos nem kertilhetiink meg. Kezdjiik
-.a@ sw igénnyel, ezzel nincs kilénd-
sebb gond: valami dos, rengeteg me-
méria. Sajnos nem szereti az EMM

Mindig is a gyengéim
voltak a félszemi

lanyok. A szexi also-
nemiikrél mar nem is

Nellemo!ybam'k,hogy
_ efre az trra most mar

T T3
Al .

fuatar destrops

memariamanagereket, ki kell dobal-
ni a configbol minden ilyesmit. Ha

esetleg a hangokat is szeretnénk él-

vezni, akkor mar szinte mindent ki
kell dobni a confighol. Az egérdrivert
€s egy disk-cachet hagyjunk meg.
Legalabb egy mega XMS maradjon
szabadon.

A hw igény ma mar nem tekint-
hetd katasztrofalisnak. Egy 486 mi-
nimum kell a normalis sebességhez,
4 mega ramban mar fut. Egy 486

DX2 66/8M ram-ban egy kig t w
mar majdnem élvezheté a s l

ge. Ebbe kell még egy gyaldzatosan
gyors harddisk, cirka harmincegyné-
hany mega szabad hellyel. Az install
soran (volt a program, ha valami hw/
sw igénye nem teljesiine.

A program sajnos egyes helyze-
tekben hajlamos a beteges mika-
désre. Elofordulhat, hogy a start so-
ran fekete képernyovel lefagy, ilyen-
kor reset. Egy-két helyen valészind-
leg elkefelték a dolgokat: a csatame-
z6n a portas hajlamos felszivodni,
ami elég szomorkas eredménnyel
jar, ezért ne maszkaljunk be gyako-
rolni, vagy legalabb tavozaskor ellen-
Grizzik, hogy még megvan-e. A
kocsmaros Lucilla csabitasi gyakar-
lata is jart mar lefagyassal (frigid
noszemely). Szokas szerint tartsunk
sok mentett allast.

A bevezetot érdemes megnézni,
nagyon kellemes munka, persze
nem egy Katasztrofasujtotta Tertlet
happening napfejessel. Ebbdl a par
perces bevezetobdl szinte minden
szilkséges infot megtudhatunk a ke-
rettorténetrdl: lolo b. neje, Gwenno
a Serpent Isle iranyaba tavozott,
Batlin (akit majd a VII/1/1 részben
mar jol helybenhagytunk) utana,
hogy taccsra tegye. Lord British
gzért Batlin utan kildi az Avatart,
vagyis minket. Eldl Gwenno, &t Gl-
dozi Batlin, mi Glddzzik Batlint, Batlin
pedig biztosan csapdat akar allitani
nekink is. Ha esetleg egy kicsit za-
varosnak tlintek az eddigiek, akkor
tarts egy kis edzést a hazi CoV

T e P Py PP T T

Megatenisz palyan. (Akinek nincs
ilyen, az kildjon egy megrendelGt
CoVboynak. M. Karoly ne erdlkdd-
jon, neki mar mindegy. Inkabb hoz-
za ki abordasfatat) :
Indulas eldit ejisiink meg nehany

szot a program kezelésérol. Potty. A

jatek teljes egészeben vezérelhetd

egérrel. Ez eléggé kenyelmetien, igy
szerencsére hasznalhatjuk a billen-
tydzetetis.

A:  Hangokki-be.

B: Spellbook. Csak akkor jén
be, ha mar visszaszereztik a
konyvanket.

C.  Harcizemmod ki-be.

H: Balkezes egérki-be

I: Targy lista, sorban az dsszes
jatekosra.

J: Kigyo allkapocs. Ez egy rej-
télyes, dsi targy, elébb-utdbb
meg kell szerezni.

L:  Harc opciok. lit lehet kiva-
lasztani a csapattagok altal
alkalmazoit takiikat, ellendriz-
hetjiik az jatékosok allapatat.
A kivalaszioft takiikat egyes
esetekben a jatékos maga at-
allithatja: pl. ha mar nagyon
sokat benyomott neki az ellen,
futdra veszi a taktikat.

S:  Mentes/visszatdités.

T.  Célpont kijel6lés beszéige-
téshez vagy legyilkolashoz.
Roppant hasznos, ha a kép-
ernydn vadul rohangald NPC-
k valamelyikével szeretnénk
dumcsizni egy jot. Az egérrel
idénként szabélyos vadasza-
tot kellene rendezni, hogy le-
allitsuk, de a célpont kivalasz-
tas idejére megfagy a kép,
nyugisan tudunk valasztani.

We creahe worlds!

V.  Verzio info. Erdemes meg-
nézni... Originék is elég elva-
dult verzié szamozasi rend-
szert hasznalnak.

Z-  Statuszinfo, tSobszor nyorm-
kadéasra sorban adja a jatéko-
sokat.

Alt-X: Kilépegetés.

Alt-8: Frame limit ki-be. Allitdlag
gyorsabhb lesz a jaték, ha ki-
kapcsoljuk.

M:  Teérkép.Csak akkorjonbe, ha
mar megszerezilk a térkeépet.
Etetés. Iddnként nagy gondot
jelenthet jatékosaink taplala-
sa. Ez a funkcié megkeresi a
hatizsakokban a kajat, és ki-
jeldlhetjik az egyik eéhezdt. A
piaval Gvatosan banjunk, két
dvegtdl esetleg kidobja a ja-
tékos a taccsot. Kajat nem
érdemes venni: sok helyen
kapunk, de a legtutibb maod-
szer a vadaszat. Kint a tere-
pen keressink egy szarvas-
csordat, és rohanjuk le. Elég
furak ezek a szarvasok vagy
mik, mert ha lecsapjuk, akkor
6t (5) combot (vagy ahhoz leg-
alabbis nagyon hasonid husit)
taldlunk benne.... Horgészniis
lehet, nagyon vidam hobbi,
baotot vehetiink a boltokban,
vagy itt-ott taldlunk a terepen.
Nincs is szebb a hajnali para
alatt csendben bukdacsold
buta szarcsak latvanyanal,
vagy a kedvgs vorosgémek
tasanal.

W: Ora. A jaték elején kapunk
egy csinos zsebarat, nehogy
lemaradjunk a befejezésrdl.
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A SERPENT ISLE tartalmaz egy
nagyon vidam ujitast: a targyakat,
vezerld gombokat pixel pontosan
maceralhatjuk. Ez persze idénként
nagyon zavaro lesz. A jatékosok
nemcsak hatizsakot vihetnek, ha-
nem Ugyes kis oldaltaskat is. A be-
epitett tegezbe vald a nyil, ha nem
akarjuk elpazarolni a magikus nyil-
vesszoket, akkor sajatkezlileg tolt-
sk a tegezt. Ez persze még nem
biztositék semmire, mert a jatékosok
harc kdzben is nagyon intelligensek
a célpont és a fegyver kivalasztasa-
ban.

Mozogni a szokasos nyilakkal is
lehet. Ha a NumLock-ot bekapcsol-
tad, akkor gyorsabban megy a csa-
pat. Az egérrel a jobb gombot folya-
matosan nyomva lehet gyalogolni a

~ terepen. Az egér dupla jobb klikkje-
re a csapat megkeresi a kijelolt hely-
re az utat. Ha valamelyik szdvetsé-
gesed hatizsakjat szeretnéd eld-
szedni, és nem a klaviatirat hasz-
nélod, akkor elébb a sajat (Avatar)
inventoryt kell behivni, pl. az egér
dupla bal-nyomassal. (Ez egy na-
gyon cstnya megoldas. Szegény
egeér...) Az dsszes nyitott ablakot be
lehet csukni az Escape billencscsel.
Abeszélgetés kezelése természetes

madon folyik, ha a hosszabb széveg -

nem fér el, akkor az egér klikkenté-
sével tudunk tovabb menni, billenty-
bizgetéssel NEM.

Huh, nagyon sok mar ez a keze-
lési leiras, itt abbahagyom, a tobbi
nem vészes. Ha valami gondod van
még, akkor probalkozz az egér jobb-
bal szimpla-dupla nyomkodasaval,
menni fog. Na lassuk, mivel jatszunk
a kovetkez6 fél évben...

Lr"a"i}}' .w‘-v

A hajokazés hirtelen végel ér.a
barka behajozik a szarazfoldre. A

csapat (Avatar, lolo, Dupre,
Shamino) izgatottan targyalja a hir-
telen teleportalas kortlményeit. Tel-
jesen ismeretlen helyen ért a hajo
foldet. Nezzlnk kordl. A nyuszikat
probaként agyon lehet csapkodni, de
ki az a barbar, aki csor6 hosszuftld
baratunk bantja? Induljunk felfedezé
utra, mast ugysem tehettink. Par |é-
pés utan ismét lecsap a szines
teleport-vihar: egyedil maradunk.
Uffl Menjiink tovabb délre. Rovide-
sen elériink egy leégett kik6tét, majd
egy kapu-szeri sziklat talalunk.
Ezen a vidéken nagy divat a te-
leportalas: hipp-hopp egy csuklyas
holgyemeény érkezik, hogy tidvozol-

-je ahost. A vad vidéken persze nem

lehet csak Ggy, hasra Gtve elhinni
minden jottmentnek, hogy 6t biztak
meg a felsébb hatalmak a vilag meg-
mentésével. A hdlgy igazi blrokra-
ta-maddszerhez folyamodik: a papi-
rok alapjan tudakozédik ismereteink-
rél. (A papirok alatt a kézikonyvet kell
€érteni.)

Ha sikeresen tlljutottunk a védel-
men, akkor kapunk némi infét a ko-
rilményekrdl. A vilag (vagy legaldb-
bis a Serpent Isle - olyan jo neve

- van, nem érdemes leforditani. mon-

dogasd csak egy kicsit:szerpentajl,
szerpentdjl... van filingje! - ) éppen
széthullani készil. A joslat szerint
most kell befutnia a menetrendsze-
ri hésnek. (Természetesen a maso-
dik vaganyra.) A kedves csuklyas
hélgy informaci6forrasa révidesen
elapad: megeérkezik a holgy ismerd-
se. Hatigen, aleanyzo tullépte a ha-
taskorét: a joslat szerint ugyanis az

= serre. Remélhetdleg
nem ez a rosszul
6ltozott alak a
pincér, mert akkor

arkezé host legjobban azok vesze-
lyeztetik, akik segiteni akarnak neki.
Az idosebb szerzetes ezt roptében
meg kivanja akadalyozni. Az indulo
varazshabor( idejére a tilbuzgd le-
any csinos vedao tlizfalat pakol elénk.
Ha megvéd, akkor megvéd: marad-
junk a helylinkén, amig a két szer-
zetes elintézi a kis privat nézetelté-
réset.

Az egyik Jo gy6z, a masik felszi-
vodik. Kicsit megnyugtatd, hogy a
vad csatanak nem lesz halottja: ezek
a szerzetesek rutinos feltAmadok és
feltamasztok. A holgyemény egyik
funkcidja pontosan ez: kapunk egy
‘Hourglass'-t. (Hogyan lehetne ezt
normalisan leforditani? Na mindegy.)
(Szerintem 'babkonzerv'-nek -
CoVboy) Ha elpatkol Avatar, akkor
a szerzetesek szigetén feltAmadunk.
Ha valamelyik csapattagunkat dli le

az ellen, akkor ezt a targyat kell
hasznalatba venntink: jon kedvenc
baratnénk, 6s csuklobol feltamaszt-
ja a halottat. Végil kapunk egy kis
utbaigazitast, és mehetiink tovabb.
Elébb Shaminoval talalkozunk.
Mindketten konstatélhatjuk, hogy a
szlrrealista vihar tgyesen elcserél-
gette a targyainkat. Vizsgaljuk meg
a cuccainkat, (Kedvencem a letépett
kéz 65 az a csinos szérmesapka.)
Nem messze lalaljuk a piros szind
bokrot, magotte (kicsit talan oldalt)
egy jol berendezett barlang. Fedez-
zilk fel a barlangot. Shamino id6n-
ként tanacsaival segit. Nagyon fon-
tos a haldzsak. Par Gra alvassal
mindig pétolhatjuk az elhullajtott
pontszamainkat. A hatsé falon simén
keresztil gyalogolhatunk: vizsgal-
junk meg itt is mindent. A zart lada
kilondsen vidam joszéag: az alkulcs
vagy kinyitja, vagy beletdrik. Ha nem
akarunk vacakolni, egyszertien ta-

madjuk meg a ladat egy karddal:: : &1

termeszetesen szét fog esni. A la-
daknak persze van még egy vicce: .

a csapda. A jobbfajta ladak szokas -

szerint ala vannak aknazva, de aja- - |

tek keészit6i ezt a részt elbaltaztak:

ugyanis a targyaknak nem kell a
kozelébe menni, hogy dupla klikkel
megbirizgaljuk. Messzir6l nyitva egy
mérgezo felhdvel csapdazott Iéda
kevésbé veszélyes. :

Abarlangbdl tovabbmehetiink az
els6 varos, Monitor felé. Az egyik
réten ratalalunk Shamino lepattant
varazsijara egy medve csontvaz fe-
jének helyén. Mivel a fej nalunk van,
a helyzet egyértelmivé valik: a
teleport vihar felcseréli két targy he-
lyét. Révidesen utbaejthetlink egy
ddglott malacot. Ebbél lehetne kajalni

Emitt a barka, az elején lanyka, a dija egy marka, és elvisz bélba...
(Bar egy vuklng biztos érdeklbdne, hogy ez |gy nem fog-e felborulni)
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is, de ezt csak az probalja ki, akinek
kedve van egy X ideje romlé husbol
enni. Bleah. Menjink inkabb tovabb:
rovidesen Monitor déli kapujahoz
érlink. Megkezdhetjik az egyik na-
gyon fontos feladat tanulmanyoza-
sat: rengeteget kell a terepet kdborld
emberkékkel beszélni. Dumaljuk
meg a kapust, hogy engedjen be a
varosba. A szokasos procedurakat
természetesen be kell a tartanunk:
ahhoz, hogy valamennyire megbiz-
zanak bennlnk, a varos vezetojé-
nek, Lord Marsten-nek a hozzajaru-
lasa kell. Ballagjunk el hozza a krip-
takba, ahol éppen egy temetésen
vesz részt, két 6r elkisér. A kripta-
kat a varos nyugati oldalan, a hegyek
mellett talaljuk.

Valészindleg mar Utkdzben talal-
kozunk Az ifji Cantraval. A kislany
kedvesen elmond ezt-azt magardl és
avarosrol, valamint a Lovagi Proba-
rol.

Lord Marsten és a tobbi fondk
eppen az el6zé Bajnok(hdlgy)
hmm... temetésén vesz részt. A go-
nosz goblinok lecsaptak a Bajnok
altal vezetett jardrre, és Ggyesen ki-
irtottak mindenkit, kivéve egy ajult
fickot, valamint elhurcoltak Astridot,
a Bajnokot, hogy szalamit csinalja-
nak beléle. A beszélgetés soran ér-
dekes felfedezést tehetiink: itt bizony
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roppant modon utaljak féndklnket,
Lord Britisht. Hat, akkor talan hall-
gassuk el ezt az aprésagot, hiszen
a helyiek joindulatara szlikségiink
lesz. A nyakas monitoriak ember-
szamba csak a Lovagokat veszik,
igy természetesen teljesitentink kell
a Lovagi Probat, kérjik el a jelszot.
Két eltlint baratunkrdl is hirt kapunk:
Dupret azonnal visszakapjuk, de
szegeény lolot gonosz vajakosnak
tartjak, 6 fogsagban marad.

A lovagi proba elétt is megtekint-
hetjik a varost, de a kiterjedt idegen-
ellenes gyanakvason kivill mést nem
nagyon fogunk tapasztalni. Vegyiik
hat az iranyt a Lovagi Probapalya
felé. Ha eleget kérdezdskddtiink,
akkor mar tudjuk, hogy a varostél
északra, az els6 keresztutnal kell
balra menni. Kdvessiik ezt az iranyt,
a tablak atbaigazitanak. Azok a
krixkraxok a tablakon rendes felirat-
ok, amiket le lehet forditani a kézi-
konyvben talalhaté druida-angol be-
tltar segitségevel. (Ugyanezzel a
tablazattal egyébként lefordithaté a
nemrégen tjra megjelent borzaszto
‘ABabd’ c. konyv lapszélen futd sz6-
vege is!)

Schmed a jelszé6 megadasa utan
beenged a tesztpalyara. Kévessiik
a Cantratol és masoktol kapott tana-
csokat: gyorsan végig a folyosén, vé-
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gl a megporkdlédétt hatszor darab-
kakat soporjiuk le magunkrél.
Ooppsz! Valami fura torténik! Magi-
kus ellenségek a tesztpalyan! Ezek
még gyengék, de késébb izmosabb
darabok is jonnek... Az oszlop tete-
jén |évé kulcsot természetesen egy
kis kéhalomrol érhetjik el. Kicsit
ugyeskedni kell a kévek egymasra
illesztésénél, hogy ne billegjenek. A
kévek hurcolasat lehetéleg harci
lizemmoédban végezziik, hogy a
megzavart, és banatukban azonnal
tamadé kigyokat gyorsan piros
placsniva alakithassuk. Ennek elle-
nére minden bizonnyal beszerziink
egy-két mérgezd harapast. A ladak
karnyékén van az elsd rejtett teriilet:
a fal mogott egy sotét folyoso végen
van a kovetkezé kulcs. ezutan az
egyik folyoso végén a foldon talalunk
egy kulcslyukat, ami egy rejtett ajtot
nyit a falon. Itt csak egy par patkanyt
kell lecsapkodni. Ezutan mar sulyo-
sabb feladat jon: ellenségeink Kik-
lopszokat telepitettek a folyosokra!
Az asztalon az iras Utbaigazit a to-
vabbi tennivaldkrol. Tovabbhaladva
varatlan tAmadasban lesz rész(ink:
Egy lathatalanul rejt6zé harcos ta-
mad rank, akit bizony agyon kell
csapkodni. Mintha egy kissé tulmen-
ne ez a Proba egy egyszer(i min6si-
tés keretein.... Es most, whoa! lehet

keresgélni a tovabbvezetd utat... ez
egy kellemes szorakozas lesz. Se-
gitségdl annyit: nem kell visszafor-
dulni.

Végll egy kellemes kis terembe
érlink. Cseppentstink egy kis vért az
urnaba: a ritudlis farkas azonnal rank
tamad. A tetemet magunkkal kell vin-
nlnk, a kijarathoz vezet6 ajto kulcsa
a farkasnal van. A kijaratnal djabb
sportszeritlenség kovetkezik:
Schmed afélotti elkeseredésében,
hogy tuléltiik a Prébat, egy béhdnc
kétkezes pallossal esik nekiink... Ha
Ot is legydztiik, szabad az Gt vissza
a varosba. Aki esetleg gy csinalta
végig a tesztet, hogy egyszer sem
tamasztottak fel a szerzetesek, az
csalt.

A varosban jelentkezziink Lord
Marstennél, 6 ellat tovabbi utasita-
sokkal: a farkas bundajat vigyik el
a szormész holgyhoz, aki egy nap
alatt gyonyori kacaganyt készit be-
I6le, a husa Lucillat, a kellemesen
gombélyded kocsmaroslanyt illeti, mi
pedig Lydiaval arcunkra tetovaltat-
hatjuk Rendiink, a Farkasok jelvé-
nyét. Az elkésziletek egy napja
alatt felderithetjik a varost, de a
tetovalasassal varjunk a leiras kavet-
kez6 folytatasaig.

Pérkélt Desiato

lllusztracio egy modern
meséhez: 'A mézeskalacs
haziké tetejét elfdjta a Scarlett
O'Hara. Vagy a szél. A Vasorrt
Béaba megvan (bar ugy tiinik,

. egy kicsit gyengélkedik), de
' hova lett Jancsi és Juliska?

Lehet, hogy miutan szegény
idds nénit kiforgattak szegényes
nyugdijanak utolso filléreibal,
magahoz vették szeretett

i siitélapatjat, és elmentek

szerencsét probalni Bonnie és
Clyde néven...'

Ha mar itt visszafordulsz, egy csomé kellemetlenségtdl megkimélheted
magad raadasul nem kell elolvasnod ennek a leirasnak a tobbi részét,
ugyanls ennek azian mar vegkepp nem lesz vége soha
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Ez a ruhatlan lany mar masodszor tiinik fel. Gyaniim, hogy valami adult-
programhoz van szerencsénk... (Apropos, a leirasbél kimaradt, hogy ezt
a részt mar senki se keresse 64-en, mert csak Pc-re 1elenl meg )
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JOHNNY MNEMONIC

Adat — az idedlis csempészaru.

Adat — a felszabadité és korrum-
palo hatalom.

Adat — a binaris file-ok ezlist ere
a profit, a hatalom és a presztizs
hatalmas folyamava egyesiilt. Ez
William Gibson s6tét vizidja a kdzeli
jovérél. Hol lehet biztonsagban az
adat a tolvajoktol és a virusoktol?

Talan a fejedben — vagy talan
masvalaki fejében? Valaki, aki haj-
lando arra, hogy beiiltessen a fejé-
be egy értékes adatszallitmanyt szil-
ikonba agyazva...

Amikor Gibson 1981-ben megirta
a “Johnny Mnemonic™t, természe-
tesnek vette, hogy ilyen hordozé lé-
tezni fog. A jov6 altala kitalalt futarja
a sajat, aramkorokkel telezsufolt fe-
jét veszi igénybe, hogy abban a s6-
tét jovében az informacid kufarjai
kozott ingazzon. Ez mikodik egé-
szen addig, amig egy 6nfejl kodbré-
ker fizetés nélkil kivanja igénybe
venni Johnny-t. igy Johnny-t az a

UdvdzIok mindenkit ebben a
kissé atalakult News-rovatban.
Remélem, mindenkinek tetsze-
ni fog, hogy ezentdl kissé
(khm.) hosszabban, amde ke-
vesebb jatékrol irunk. (Azért ha
olyan hirem lesz, mint a Dune
3 volt a multkor, azt akkor is
megemlitem, ha csak egy sort
tudok irni réla.) Aki csak arra
kivancsi, mi fog megjelenni,
annak el6zé szamunk picike
tablazatat javaslom...

veszély fenyegeti, hogy sz6 szerint
elveszti a fejét.

A Johnny Mnemonic CD-ROM
verzidjat a Sony Imagesoftkészitet-
te el. A program az Uj szokas szerint
teljesen ugy néz ki, mint egy film, de
mi iranyitjuk a fészereplét benne.
Kicsit “pixelesen” néz ki, de a film
teljes képernyds, és az Uj QuickTime
2.0-val van toméoritve. A jaték kez-
detén Johnny — akit a nem tul is-
mert Christopher Gartin jatszik —
felébred és hamarosan vissza-
stillyed kisért6 emlékei kozé. Hama-
rosan rajdssz a problémara— olyan
informacio van a fejedbe (ltetve, ami
24 6ra mulva végez veled, ha nem
jut el a rendeltetési helyére. Ettdl fog-
va a jaték egy j6 Ridley Scott film-
ként porog elbre, ahogy karaktere-
ink — mert Johnny-nak van egy Jane
nevl testére — rohannak szobarol
szobara, helyszinrél helyszinre.

A program minésége minden ed-
digit fellmul, és meglepetésszer(-
en még jatéknak sem utolso!

CONQUEROR: AD 1086

Elsé latasra ebbdl a jatékbol sem
néz ki sok — olyan, mint a tébbi
héditgatos jaték. Azért hogy nyerjél
... meglepetés! ... Anglia kiralyava
kell valnod. Az ehhez vezetd Gton
... meglepetés! ... kastélyokat kell
épitened.

Azért, hogy ezeket ... meglepetés!
... megvedd, taktikai érzékedet kell
csillogtatnod kiilonbozé csatakban.
A Conqueror mégsem a kdzonsé-
ges kdzépkori hdditas. Aki el6szor
jatszik ilyennel, az biztosan elamul
a ddobbenetesen jo grafikan, a cso-
das zenén és az izgalmas akcioré-
szek animacidin. Ezenkivdl, ha elég
er6sek vagyunk, akkor megprébal-
hatunk megtalalni és kivégezni egy
sarkanyt. Aki ... meglepetés! ... po-
fatlanul felzabalja a teheneket és az
embereket. A sarkanyhoz kapcsolo-

do részek — keresés, harc, stb. —
3D-ben pazarul rendereltek. Sajnos
nemcsak gyonyorl részek ezek,
hanem halalosak is... Akarmelyik ja-
tékmenetet is valasztjuk, igen
hosszU id6 lesz az, mire készen &l-
lunk majd arra, hogy szemenézziink
Anglia valamelyik uralkoddjaval.

No persze a jaték nemcsak a sar-
kanyokra pazarolja a 3D-s részeket.
Van benne pl. lovagi torna meg egy
prébacsata, ami szintén 3D. A lova-
gi torna a klasszikus Defender of The
Crown-ra emlékeztetd — de 3D és
van el6tte gyakorlas is. A probacsata
lovagjai killdnb6z6 textaraval kitdltott
poligon alakok. Igy nemcsak az ala-
kok néznek ki jol, hanem az anima-
cio is sima és gyors. A program ki-
csit szerepjaték is. A karakter |étre-
hozasa pl. az Elder Scrolls: Arena-
ra emlékeztetd. Es a végére még
annyit: a programban az 6sszes ed-
diginél tobb fajta targy, épulet van.




X-COM TERROR FROM
THE DEEP

Az eléz6 részben az (rbdl jott a
vész. A masodik tAmadas azonban
a tenger mélyérdl érkezik. A hatal-
mas oceanok sbétét mélyeiben
hosszu id6k 6ta rettentes szomye-
tegek szunnyadnak. A tavoli galaxi-
sokbdl azonban felébresztik ezeket...

Lassan, de biztosan tAmadnak a
rémiszté tengeri szdrnyegetek...
Maga a jaték a jol ismert, és nagyon

kedvelt UFO folytatasa. igy talan a
szokasos méltatas el is maradhat,
csak par széban az Uj dolgokrél.
Tobbszintes épiiletekben harcolha-
tunk majd a tenger alatt. A technolé-
gia is tengeralatti dolgokrdl fog szél-
ni. A viz alatt gyényérden megrajzolt
roncsokat is talalhatunk. A vizalatti
mutans szdrnyetegek is persze Gjak
lesznek.

Egyszoéval: egy méltan sikeres ja-
ték szinvonalas folytatasa lesz ez.
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Kivaléan képzett kommandés ké-
meim behatoltak egy jaték készitdi-
nek titkos rejtekhelyeire és igen ér-
dekes hireket hoztak. Az els két
rész kerettdrténete a bolygd és az
egész emberiség megmentésérdl
szolt. A harmadik rész — allitélag ez
lenne az utolsé — mar a végsd csa-
tarol szélna. Az mas kérdés, hogy a
kerettérténet nem érdekelt soha sen-
kit. A jatékmenet persze két ilyen si-
keres rész utan nem fog valtozni.
Néhanyan ugy értékelik, hogy a ja-
tékot oridsi rajongétabora egyenesen
az amerikai kultira részéve tették...
A szerepl6k nagy része fejlédik per-
sze, s6t néhany teljesen megvalto-
zik. Az egyik kis kedves pl. normal
kezek helyett (in. bionic kezeket kap.
Uj titkos karakterek kertilnek a jaték-

ba, sét allitélag még a jaték két ké-
szit6je is bekeriil. Hogy a valds vi-
laggal is harcoljanak, tgy tervezik,
hogy alig kicsit kiildnbdz6 verzidkat
hoznak ki, amik csak a titkos gom-
bokban térnek el, és ezeket véletlen-
szerlien szétszorjak a vilagban. Igy
elkeriilhetd lenne a titkok gyors fel-
fedése és szétterjedése. A jaték ta-
lan karacsonyra mar meg is jelenik
PC-re. Mivel a fejlesztés még igen
korai stadiumban van, igy minddssze
egyetlen képernyéfotonk van, de
néhany kedves szereplé skicceit
azeért le tudjuk kézolni. Ezeket a ja-
ték egyik készitjének rajzasztala-
rol csortuk, szoval tényleg igy fog-
nak kinézni a kedvenceink.

S hogy melyik jatékr6l van is itt
sz? Nos, ugy hiszem mar minden-
ki tudja: MORTAL KOMBAT.

BloodNet/GameTek (A1200/CD32)

A Rise Of The Robots-hoz hasonldéan ennek a jatéknak is csak a grafikaja
kiemelkedo (256 szin), de nem melt6 a kalandjaték névre. A grafika ugyanis
nem potélhatja a jatszhatésagot, és mikor nem dsszefliggb cselekedeteket
kell végrehajtanunk, akkor az egész jaték élvezhetetlenné valik. Hogy kinek
mennyire tetszik, azt dontse el sajat maga.

Death-Mask/REDNexT (A1200)

Emlékeztek még a Wolf3D nevezetii csodalatos jatékra, a Doom elédjére?
Akinek tetszenek az elébb megemlitett programok, és ilyen stilusu jatékra
vagyik Amigdjan, az nem fog csalddni, ha betolti a két lemezes jatékot. Bar
a mozgéasa négy-iranyu, az atmenet a fordulasnal kidolgozott. ElGnyeként
még megemlitheto, hogy a jatékot akar ketten is jatszhatjuk, természetesen
egyszerre. A grafika ugyan nem kiemelkedd, de az igazi, vérbeli
kommandésnévendékek kiélhetik rajta gyilkos hajlamaikat.

Fear/BombSoft (A1200)

A masik kiemelkedo Wolf3D stilusti game — igaz még csak bemutaté
formajaban jutott el hozzank — igy is megnyerte tetszésiinket. A 3D-s
mozgatas redlis, minden irAnyba foroghatunk, maszkalhatunk. A sebesség
még egy alapkiépitésli A1200-on is élvezhetd, és az ellenfelek
megjelenésekor sem lassul le. A jatékban 4 kiilénbdz6 erésségd fegyvert
hasznalhatunk, és egy beépitett cheat (HELP gomb) segitségével mindenbol
max-ra télthetjik magunkat. A program szinvonalat még a titkos ajtdk is
emelik, melyek nem csak kincseket rejthetnek maguk mdgétt, hanem
ellenséget is.

Fifa Soccer/Electronic Arts (A500/A1200)




A PC-s focikedvelSk kdrében nagy sikert aratott program most mar az
Amigasok szamara is elérhetévé valt. A jaték teljes mértékben megegyezik
a PC-s verzioval, de ez nem azt jelenti, hogy az egész lekoppintoit. A
hanghatasok igazan kihasznaljak az Amiga hardware-e altal nyujtott
lehetéségeket, bar a grafika nem a legjobb (igaz még nem érkezett meg az
AGA-s verzio). Kedvesinalénak csak annyit, hogy a meccs kezdetekor, mas
football programokkal ellentétben a pénzfeldobas sem maradt el a kezdés
joganak az elddntéséhez.

Lemmings - All New World'/Psygnosis (A1200/CD32)

Ujra hodit a lemmings mania. Az eddigi nagy csénd utan végre valami aj,
valami csodalatos folytatas jelent meg, méltd folytatasaként a Lemmings 2-
nek. A menl mar maga is Ujitast tartalmaz az animalt részekkel, a szép
grafikaval. Az igazi valtozast viszont a kezelopult (j kidolgozasa jelenti. A
logikai jatékokat kedvelok igazi, killdnleges csemegére szamithatnak.

Lion King)/Virgin (A1200/CD32)

A mozisikerek utan nagy teret hoditott a Walt Disney alapi jatékok sorozata.
Az Aladdin utdn nemsokkal megjeleno Lion King is a cslcsra tort, a
megszokott rajzfilmes grafikaval és hanghatasokkal. Maga a jaték a rajzfilm
torténetét dolgozza fel a lehet§ legjobb animaciokkal megspékelve.

0O1dTimer/Max Design (A500/A1200)

A régi autokkal valé versenyzés soha nem fog kimenni a divatbdl.
Gondoljatok csak a Street Roadra. A 1ényeg itt sem valtozott. Mondhatnank
ugy is, hogy a S.R. 1995-6s verzioja jelent meg. Mivel a napokban érkezett
(a cikk leadasa el6tt egy nappal), sajnos semmi konkrétumot nem tudunk
rola irni. Egy biztos: nem fogtok ebben sem csalodni.

Poing 2.1/Paul Van Der Valk (A500/A1200)

Bar méretét tekintve elég csekély, mégis j6 szérakozast nydjt a volt C64-
es tulajdonosoknak. A faltéré jatékok terén a legjobb cimet is megérdemli a
sok bonus és egyéb kiilldnlegességek miatt.

CoU83:s

Road Kill/Vision (A1200/CD32)

A madartavlatbdl jatszott autéversenyek soha nem mennek ki a divatbdl.
Ez ajatek is ezt a latszatot igyekszik fenntartani. A kiemelkedé hanghatasok
mellett a grafika is cslcsminoségl. A CD32-es verzio még atvezetd
animaciokat is tartalmaz. A cél a versenyek megnyerése, melyek dijaibdl
fejleszthetjlik autdnkat, illetve felszerelésiinket. Viszonylagos 3D-s hatas
érezhetd az izgalmas forduldk alatt.

Shadow Fighter/Gremlin (A500/A1200)

Még el sem mdilt a Mortal Kombat 2 okozta laz, méris egy Gjabb verekedés
jatek jelent meg a piacon. A rajzolt grafika ugyan meg sem kézeliti a Mortal
Kombat szinvonalat, a jatszhatésag miatt mégis mindenkinek jo szorakozast
nyujthat. A {6 elonyei kdzott szerepel a 16 ellenféllel valo kiizdés, illetve a
lemezes verzional a toltés kdzbeni informacio kiiras az ellenfelekrél. Ezek
kozott szerepelnek a specidlis tamadasok személyenkeént, illetve egyéb
adatok.

Subwar 2050/Microprose (A1200)

A tengeralattjard szimulatorokrél az utébbi id6ben nem igazan lehetett
hallani. Most ezt a csondet latszik megtdrni a Microprose (j programja, amely
a jovaben jatszodik, melyben egy szuper-tengeralattjarét iranyitunk. Egy
zsoldost jatszunk benne, aki a kor cégeinek (CoV) dolgozik, kiilénbdzé
missziokat teljesitve. A grafikdja nem marad el a PC-s verzitél, de a
jatszhatésag még ennél is magasabb szinvonalat tiikrz. A program irdi a
Microprose szinvonalanak megfeleléen megint a maximumot nydjtottak.

X-It/Psygnosis (A500/A1200/CD32)

A logikai jatékok terén a Psygnosis az egyik legkiemelked6bb szinvonalat
nyujtd cég. A Lemmings mellett talan egy (j sorozat indul az X-lt-tel kezdve.
Ez a kicsit a Sokoban-ra hasonlitd jaték probara teszi az agytekervényeinket.
A game célja a ladakat a lyukakba tologatva — igy azokat betémve — szabad
utat nyerni a kijarathoz.

AmigaE 3.1

Az Asm, a C és az Amos mellett az AmigaE folytatja par éve megkezdett
héditasait. A gyors forditénak és a beépitett rendszerbaréat fliggvényeknek
kdszonhetoen mindenki kdnnyen és gyorsan készithet kisebb programokat.
A programhoz mellékelt kezddék (Beginner) amigaguide-jan kivil a sok
forraskéd is segitséget nydijt a programozni vagyoknak.

Ernie&Fec
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Ez egy olyan DOC-klén-szer(i stratégia az idilli
kézépkorbdl, ami majdnem egy DOC-kl6n-szer(i
stratégia. Csak kicsit mas. Es sokkal szemetebb.
Mar ami a gyanudtlan Human nev(i szerénységuink-
re a konkurrens Computer nevii férendek (3 db)
klanja részérdél zaduld kib***asokat (fonetikusan:
megprobaltatasokat) illeti.

Régéta szerettem volna kiprébalni, mert a ké-
szit6je garanciat jelentett szamomra. Egy isme-
retlen, “noname” csapat kovette el, bar lehet, hogy
vannak, akik mar hallottak réluk: Microprose vagy
hogy is hivjak 6ket. A 64-es verzio kivételesen
nem Sid Meier, hanem egy Martin Lyons nev(, de
szintén kdzveszélyes egyén blinlajstromat terhe-
li.

A kerettrténet réviden: Valahol-orszag éli min-
dennapi békés, megszokott életét, a parasztok és
kézmi(ivesek termelnek, a kiraly uralkodik, a pds-
pok plspokkodik, az orszag négy féura pedig
fodrkodik, azaz folytatja mindennapos hatalmi
harcat, intrikait, praktikait. Mivel éppen (igy don-
tottlnk, hogy sem a kiraly, sem a plspok nem
alkalmas jelenlegi feladata ellatasdra, végso cé-
lunk a hatalmuk megdontése, azaz hogy mind-
kettejiik helyére arra alkalmasabb, ratermettebb,
stb. személy ker(iljon (szerénységink). Ebben a
konkurrens fourak egyet is értenek veliink, csak
éppen személylnk alkalmassagat illetéen vannak
mas véleményen. Ezt sajatos médszerekkel tu-
domasunkra is hozzak.

A jaték soran a kirdly és a plspok kegyeiben
jérva Uj udvaroncokra kell szert tenni, egymas
ellen “blinjeleket” gydjteni, ezek alapjan a
konkurrenciat a kiralynal hazaarulasért, a plispok-
nél eretnekségért bevadolni és elitéltetni, néhany
udvaroncat kirdgatni, kémeket felbérelni a
konkurrencia birtokaban levé terheld biinjelek el-
lopésara, bérgyilkosokat az udvaroncaik likvida-
lasara, egymas falvait elfoglalni, kirabolni, satdb-

-bi. Szép kerek lett a mondat, de tomdren ez a ja-
ték célja. Egyébként adoznunk is kell a kirdlynak
és a puspoknek, ebbdl adédéan addztatni kell a
falvainkat is. Emellett épithetiink, bonthatunk, sza-
balyozhatjuk a lakossag és a hely6rség létsza-
mat a falvainkban, széval ilyen mindennapos pré-
zai teenddink is lesznek.

A tovabbiakban csak a 64-es valtozat (Amigan
is van ilyesmi) els6, és legnagyobb problémajara,
a kezelésre fogok kitérni. A cimképerny6 utan a
kezd6 meniit kapjuk, amelyben 4 szind, sakk-
készletbdl kolcsonvett 16-figura kdzdl valaszthat-
juk ki a szamunkra szimpatikusat. Ez lesz a
“Human" jatékos, amit pedig a gépnek hagyunk,
az lesz a Computernevl urasag. Egyébként tob-
bet is iranyithatunk (akar mind a négyet), vagy
tobb jatékos is jatszhatja egymas ellen (maximum
4). Ha mind a négyet ‘Computer'-re allitjuk, akkor
a gép lejatssza egyedil a partit.

A Sound on/off-fal a hangot kapcsolhatjuk ki-
be. Ez teljesen felesleges opcio, zene csak eddig
szdl, innen tovabblépve legfeljebb a vagtato lo-
vak patajanak a dobogasa hallatszik. Enter Game-
re clickelve kezdddik a jaték. (EltérGen az
Amigatdl, itt nincs valaszthatd nehézségi fokozat.)

Az Enter Game click utan megjelenik a kiraly-
sag térképe, melyen egy-egy haziké jelképezi a
falvakat (6sszesen 32, kezdetben mindenkinek 8-
8, de ez az arany a késébbiekben valtozni fog); a
zaszlok szine jelzi a tulajdonosoket; a l6fejek az
egyes féurak tartozkodasi helyét. Kézépenvan a
palota, ahol a szegény kiraly és plspok tarsbér-
letben kénytelen szorongani. Ha a kurzort egy
hazikéra vissziik, click utan megkapjuk a falu
infojat. Megtudjuk a telepilés nevét, az ott laké
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parasztok, a hely6rség és a trollok szaméat, a zasz-

16 jelzi a foldesurat, a ‘toll’ a vam, az 1-3 6koélbe

szoritott kéz a zsarnoksag meértéket, és az izéka-

lasz jelzi, hogy még nem tortént meg a telepiilé-
sen a ‘betakaritas” (azaz az adobeszedés). Ha

ez nincs, akkor onnan mar elvittiik/elvitték az e

zévi adot.

A jatékot alapvetGen joy-jal iranyitjuk, de lesz
néhany specidlis billentydiis:

‘Q: Egy ideig valdsziniileg ezt fogjuk a leggyak-
rabban hasznalni. Néhany kiadés magyaros
kifejezés elrebegése utdn megnyomva a
Load/Save/Reset-menit kapjuk. Reseten
clickelve a kezdd meniit kapjuk, nem kell a
toltogetést Ujra kivarni. (Viszont az én
Legend-térésem hajlamos utana arra, hogy
nem veszi a térképen a clickeket.) A mentés
0-9-ig szamozott file-okba térténik, a leme-
zen ‘Epsav- akarmennyi’ file-cimen szerepel.
Egy Iétez6 file-t mar nem ir felll, csak Greset
hasznalhatunk mentésre. File error esetén
mentéskor mar volt, toltéskor még nincs ilyen
szamu mentésink.

*Shift+Run/Stop': a kurzort a képerny6 aljara vi-
szi, és behozza a ‘Harvest illetve ‘Defences’
opcidkat, ugyanez jon be akkor is, ha a joy-
jal hGzzuk le.

‘F1': kirdlyi udvar. Barhol tartézkodva kérhetjik,
de az opcidkat csak akkor hasznalhatjuk, ha
a palotaban vagyunk, egyébként csak infor-
maciokat kapunk. A joyt lefelé hizva egy te-
kercsen scrollozédnak az informaciok: hany

udvaroncunk (Courtiers), kémiink (Spies) és

bérgyilkosunk (Assassins) van a kiralyi ud-
varban.

‘F3': Ugyanez a plspoki udvarra, egyébként min-
den megegyezik a kiralyi udvarral.

‘F5': Személyi informacio. Szintén barhol lekérhe-
t6. A parti aktudlis informaciéit tanulméanyoz-
hatjuk egy tekercsen. A két fels6 sarokban
egy-egy lofej emlékeztet arra, hogy melyik
féurat iranyitjuk, az Estates a telepliléseink
szama, alatta pedig, a teleplleseken levé
parasztok (kerek hazike), ‘flaskas', helyér-
ség (kard) és troll van Gsszesen. Az Affairs
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alatt van az tigyeink allésa: a Personal forces
a azemélyes hadseregiink (allanddan veliink
van), azaz hany harcos (kard) és troll képe-
zi. Ha méasok falvainak elfogla laséra hasz-
naljuk, akkor létszam csokkenni fog, de a
falvainkbdl toborzéssal kiegészithetdk.
Wealth a jelenlegi vagyonunk, az Evidence
alatt pedig tekercsek jelzik a birtokunkban
Iévé blinjeleket, ezek szinne pedig azt, ho y
ki ellen szol (lehet sajat szindi is!) A King/
Bishop taxes collected a falvainkbél mar be-
szedett, azaz nalunk lévo kiralyi/plispoki adét
mutatja, de nem pénzértékben, hanem kol-
lekcioban. Eszerint adézunk is. Legalul a
Moon before end of year elétti szam jelzi,
hogy hany hénap (telehold, kér, szabadon
valasztott) van meg hatra az évbél. Egy év
12 teliholdbél, hénapbdl, kérbél, vagy nevez-
zik akarminekbdl all.
‘F7: akiralysag térképe. Ugyanaz vonatkozik ra,
amit az elején, a kezdd térképnél leirtam.
Na ezek utan most mar el is kéne kezdeni a
ténykedéseket, mert még sok dolgunk lesz. A
kezd6 térképnél tartottam. Tajékozodjunk a fal-
vakrol, majd a sajat I6fej-urasagunkon clickeljiink
(kezdetben mindenki a palotaban, a kiralyi udvar-
ban tolong). Move to? kérdezi t6llink, és a térké-
pen fehérré valtoznak azok a helyek /telepiilések/
palotak, ahova léphetlink. Még egy click ugyanitt,
és visszakapjuk a kezdd térképet, mert elfelejtet-
tem, hogy az aljan van egy Moon segments left
<szam> széveg, amibél a szam mutatja, hogy
hényat Iéphetlink ebben a kdrben. (A térképen
Osszesen 6-ot. Egy lépésnek szamit az érkezés
egy teleplilésre, a betakarités, a toborzés, egy falu
megtamadasa, vagy vamfizetéssel tovabblépés.)
Ha az F1’-et valasztjuk, akkor a kiralyi udvarban
maradunk (hasznalhatjuk az itteni opcidkat), ‘F3-
raugyanez a pispoki udvarra, viszont barmelyik-
ben opciot valasztunk, akkor véget is
érsazamunkra az a kor. Ha tovabb is akarunk
Iépni, akkor kettét (1) kell clickelni a kivalasztott
fehér hazikén, és az urasag maris lovagol a sere-
gével a helyszinre. (A kéedbbiekben is minden
valasztott célpontot két clickkel kell kijeldIni neki.)

Aha, ha jol latom, a Getto elindult a Dunkin' Donutsba lisztes hotdogért
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Minden bizonnyal az a fényarba borult kucké lesz a Dunkin' Donuts

Amennyiben a falu masé volt, ugy Attack town
or pay toll-bol kell kivalasztanunk, hogy ohajtunk-
e nekik vamot fizetni az athaladasért (Pay toll),
vagy meg akarjuk tamadni 6ket (Attack town). Ha
nem akarunk harcolni, akkor valaszthatjuk a vam
fizetését is, mivel a gép dltal iranyitott urasag fa-
lujaban, s6t kezdetben minden telepiilésen a vam
Osszege kerek 0 arany, azaz nem ér veszteség.

Ha az Atfack-ot valasztottuk, betdltddik a harci
rész. Harom egymas alatti sorban felvonulnak a
harcosok. A kéz szine jelzi, hogy ki melyik olda-
lon van. El6szér a mezei harcosok rendezik egy-
mas kozott a dolgaikat. Van bel6lik kardos, lan-
cos buzoganyos, csatabardos, majd a végén a
trollok jonnek (ha vannak). Na, itt gondban va-
gyok, mert nem sikerdlt még rajonném, hogy ho-
gyan lehet a harci részt iranyitani! Csak a trollokat
tudom harcoltatni (6ket muszaj is nekank iranyi-
tani, kilonben felszeletelik, és elveszitjiik); de a
harcosokat még nem, azok csak Ugy dntevéke-
nyen daraboljék az ellenfelet, azok meg oket. A
64-en + az Amiga valtozattal ellentétben + nincs
olyan opcio, ahol a harci részt lehetne gyakorolni.
Ez f6leg akkor gond, amikor a megtamadott sajat
falvamat kellene megvédeni: ha nincs ot troll, egy-
szerlien képtelen vagyok erre. A legydzdtt harco-
sok terepsziniivé valnak, majd szépen bezdldil-
nek. (Tamadaskor mindig a jobb, védekezéskor
mindig a bal oldalon vagyunk.)

Alul kézépen egy pajzs, mellette két iranyban
az ember- és trollfejek jelzik a szembenalld felek
erejét (vagy ami még maradt beléle). Akié elfo-

gyott, az vesztett. Itt az a bizonyos kézjel, aminek -

a szine jelzi, hogy ki melyik térfélen van. A harc
soran a sajat térfellink kézjele a tiizgombot nyo-
mogatva titokzatos abrakban valtozik: alaphely-
zetben 6kal, fel- és kifelé mutato ujjal, majd viz-
szintesen kifelé mutatd 6kol, lekonyuld 6kol, kard,
lancos buzogany, kétéll csatabard, felhurozott
gitarnyak (a troll dorongja) valamelyike. Ez vala-
milyen harci taktika, vagy iranyitasi méd lehet +
csak egyszer sikeriilne mar erre is rajonni, mit és
hogyan.

Az gy6z, aki a masik fél dsszes harcosat fel-
koncolja, és a trolljat is megfutamitja. Ha a tama-
do nyert, akkor a Town captured mellett a telepi-
|és zaszI6t cserél. (Az Uizeneteknél a kurzor vagy
téglalap szine mindig az aktualis lovag szinének
felel meg.)

Ha a mi telepiiléstinket tamadja valaki, akkor
Defend town opcioéval jelezheti a program, hogy
kegyeskedijiink megvedeni azt. (Jo vicc, a leg-
utébb is csak trollocskat hozott magaval az a
..krmzpzghl.~ -izé, ez hogy is hangzik szalonké-
pesen?- sarga lovag!) Ebbél az opcidbdl ilyenkor
kilépni sem lehet, hogy vinne a fenébe, ha annyi-
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ra kell neki.

Ekkor a mar el6bb leirt harci rész szerint kell e
telepiilést megvédentnk. Itt is van egy hilye hu-
zas a programban: ilyenkor csak a hely6rséglink
védekezik, a personal force-unk nem! Ezeknek
még akkor is van poféja végignézni a hely6rsé-
glnk felkoncoldsat ée a telepiilésiink elveszté-
sét, ha éppen a helyszinen tartdzkodunk vele! Ez
azértis szemétség a programtol, mert a telepiilé-
sek felébe nem jut froll, a tamad6 meg mindig hoz
magaval legalabb egyet, és az akar a teljes hely-
drséget védhetetlentl a foldbe verheti, ha a gép
irdnyitjal Na, széval ilyenkor hianyzik nagyon a
harci rész iranyitdsanak az ismerete. (Viszont a
jaték elején el6fordulhat, hogy csak troll van a te-
lepiilésen, helyérség meg nincs, ilyenkor pedig a
trollok nem védekeznek, és harc nélkil elesik a
falu./

Idénként harc nélkil is gazdat cserélhet egy
telepiilés: ilyenkor Aftack townra is rogton villan a
Town captured. llyenkor vagy nem volt helyGrség
afaluban, vagy az harc nélkul atadta a telepulést,
és teljes létszamaval atallt a tamado personal
force-aba. llyen diszndsag a mi legerésebb hely-
Orségeink szokasa Computer urasag javara, 6k
legfel ebb egymas kdzott csinalnak ilyet, Compu-
ter Ur egyetlen helyGrsége sem allt &t igy hozzam.

Ha még egy kis hely6rségiink van, akkor végig
kell kinlédni vele a reménytelen harci részt.

Nem lenne MicroProse a MicroProse, ha bele
nem épitettek volna néhany piszkos trilkkét még
ezeken tdl is, gondolva a vulgaris szdkincs fej-
lesztéseére.

- A Computer urak telepiilésein tobbnyire nem
annyi harcos lesz a veteményeskertben amennyit
a helydrségi info jelez. 3 f6 helyett akar 10-12 is
kaszabolhat benntinket.

- Computer Ur hely6rsége még csata kdzben is
foglyul ejtheti Human urat a seregével egyitt, s6t
ekkor a megmaradt personal force-unk at fog all-
ni a hely6rségbe is. Bezzeg Computer urak kara-
ra és a mi javunkra sosem szokott ilyen torténni...

Ha a véddk gydztek, akkor Town defended
mellett a legy6zott tdmadd f60r a telepllésen
marad fogolyként (a trolljia meg a helyérségbe
keriil). Szamara véget ért a kor, a statusza
Imprisoned|esz. Az (j kérben arra lesz lehetdsé-

‘ge, hogy a Pay ransom or try escape valamelyik-

ét valassza, azaz valtsagdijat fizet, vagy szokeés-
sel probalkozik. (A szam(izetési lehetéséggel a
64-en nem taldlkoztam.) Ha pechiinkre mi voltunk
ez, akkor a valtsagdij pofatlanul magas szokott
lenni, a szokesi kisérlet pedig a gép ellen elvétve
ha sikeriil (nekem még egyszer sem). Ha nem
akarunk Uj partit el6lrél kezdeni, akkor marad a
jol bevalt reset. A fogsagunkban lévé urasag fel-
ajanlhat x 6sszeg( valtsagdijat, amire mi a Less
or more ransom opcioval valaszolhatunk, azaz
kevesebbet, vagy tobbet kériink érte. Hiilye mo-
don, pont egy olyan opci6 nincs, hogy elfogadjuk,
csak fizessen gyorsan, és menjen a fenébe ad-
dig, amig eszébe nem jut ingyen megszokni. A
leggyakrabban azt tapasztaltam, hogy kévethe-
tetlen gyorsaségt opcié-villanasok kozepette ta-
vozott a falubol, vagy megszokve, vagy esetleg
nemi valtsagdij hatrahagyasaval. Nekik a szokés
els6 kisérletre szokott sikerdlni...

Ha a sajat teleptilésiinkre érkeztiink, akkor el-
rendelhetjlik a betakaritast, és lesz néhany egyéb
machinacora is lehetdségink. A kurzort a joy-jal
atérképrél lehlizva (vagy ‘Shift+Rurn/Stop’) jon egy
Harvest yes or no oopcio, azaz éhajtunk-e beta-
karitani, vagy egyel6re maradjunk annyiban, hogy
No. Erre egy Gjabb opcio jon,: a Town defences
yes orno. Legyen Yes. (Ha erre is no-t nyomunk,
akkor Load-Save-Reset-menil jon be; ha egyiket
sem kivanjuk igénybe venni, akkor egy sima joy
fel-lel léplink a térképre vissza.)

Na akkor: ha Yes-t nyomtunk a Defence-re, felil
megjelenik a mar jol ismert teleptilés info, alatta
pedig egy tekercsen szépen sorban egymas alatt:
Collect militia drop, Collect troll drop, és a Personal
force. A collect oldalakon clickelve harcosokat

'Hogyhogy elfogyotit a hotdog?!" Getto teljesen elszomorodott (a.m.: szétverte a

berendezést)




(Militia) vagy trollt tudunk atvenni a helyGrségbdl

a Personal force-ba, a Drop oldalakon clickelve

pedig abbol lerakni a helyérségbe. Egyik telepi-

lésrél a masikra értelemszerden Ugy tudunk at-
vinni, hogy ott felvessziik, a masikban pedig le-
rakjuk Gket.

Innen kilépve visszakapjuk a Harvest opciot,
azaz ezutan is lehet betakaritani. Ha a Defencest
elGrevettik, akkor vesztiink ugyan egy lépést, vi-
szont harcosokat tudunk atmenteni, amit aztan
djra lerakhatunk, mert a betakaritas utan a tele-
plilésnek nem mindig marad annyi pénze, hogy a
korabbi helyérségre fussa beldle (ekkor vagy szél-
nek kellene engedni a kiilénbozetet, vagy a sajat
pénzinkdn megtartani). Kér végén ne alkalmaz-
zuk, mert a soros Computer urasag elsé lépése
az lesz, hogy mér foglalja is el a telepiiléseinket.

A Harvestél Yest nyomva megint kapunk egy
opciot: Pick town to harvest, és fehérek lesznek
azok a hazikéink, ahol a betakaritast elvégezhet-
juk. Ez tobb is lehet egyszerre, egy telepiilésiin-
kon tartézkodva a kdérnyezékben is elvégezhet-
jok a betakaritast, anélkil, hogy mindegyikbe kii-
|6n odamennénk. Toborozni viszont csak abban
az egyben lehet, ahol vagyunk! Ha esetleg No
town to harvestjelenne meg, akkor az alabbi ese-
tek lehetségesek:

- mas falujaban allomasozunk ideiglenesen, és

helyette akartunk betakaritani;

- a sajat falunkban vagyunk ugyan, csak elfe-
lejtettiik, hogy innen egyszer mar elvittik az
adét (vagy a korabbi tulajdonos, ha masét
foglaltuk el), azaz masodszor probaltuk meg
a népiinkdn bevasalni az adot;

- apalotaban vagyunk, és a kiraly 6felségétdl
vagy a piispok 6kegyelmességétol probaltunk
meg némi adot behajtani.

Ha véletlentl ekkor hiztuk le a kurzort a tér-
képr6l, akkor semmi baj, a program End of
harvest? opcioval megerdsitést kér, melyre egy
joy fel-lel visszaall az el6bbi allapot. A kifehére-
dett hazikékon egyenkeént clickelve elvégezhet-
jiik a betakaritast. Ezt mindig azzal célszer(i kez-
deni, ahol éppen vagyunk, mert ha ezt hagyjuk a
végére, az én példanyom egyszeriien nem lesz
hajlandé venni a clickeket.

Elérkeztiink hat az egyik legfontosabb hadmii-
veletiinkhdz, a betakaritashoz. Ez az alabbiak
szerint torténik:

- fenn a mar unalomig megszokott telepllésinfa,
alatta a tekercsen scrollozva:

- megtudhatjuk, hogy milyen volt az idei termés
(pl. abundant crop az béséges, a poor crop
pedig gyenge termés Ez csak a parasztokra
és a gabonara vonatkozik;

- mennyi gabonat termeltek a parasztjaink
mennyiségben és pénzben, ugyanigy a flaska-
saink. (64-en egy lombik jelenik meg a
termekikkeént, ha ez dres, akkor Gveggyartd
kézmiivesek, ha teli, akkor talan szélészek-bo-
részok. Ez a jatékban nem deriil ki, mert alko-
holvedelési opcid nem szokott jonni.) Ez utob-
biak termése 1 egység és 1 arany hazankent,
azaz éppen a sajat addjuk és fenntartasuk kolt-
sége. A helydrséggel, meg a mi vagyonunkkal
nem torédnek + 6k mar csak ilyen énzék.

- a telepiilésen el6allitott Gsszes termek értéke,
a ‘value'. Ebbdl kell nekik az addkat fizetni, a
telepulést fenntartani, esetleg fejleszteni, a hely-
Grséget fizetni, a sajat vagyonunkat gyarapita-
ni, amib6l majd a kémek, bérgyilkosok és egyeb
(ri passziok koltségét tudjuk fedezni. Ez igy el-
s6re meglehetésen tulzott elvaras, masodikra
még inkabb, amikor meg csinaljuk, akkor rajo-
viink, hogy tényleg az. Szerencsére van lehe-
téség egy kis cheatre: mivel sem a kiraly, sem
a plspok dkegyelmessége nem kimondottan
matekzseni adéligyekben, 6ket fogjuk atverni a
gazdagok sportjaként vilagszerte ‘addcsalas’
néven kozismert mlivelet keretében.

- a kiraly sakkbabnal van a kiralyi add, hazan-
ként és Gsszegeben, és a Less or more faxes,
azaz tobb vagy kevesebb adét kérlink télik. Az
adét a more oldalan torténd clickeléssel vehet-

Az Orszaggylilés napirend el6tt targyalja, hogy miért nem kapott a Getto
hotdogot a Dunkin' Donutsban

jlik fel (Less-nél clickelve nem kérlink adot, de
nem is probalhatjuk meg legkdzelebb bevasal-
ni). Ahanyat clickeliink, annyiszor hajtjuk be az
adot. Ennek késdbb, az addcsalasnal lesz je-
lentGsége!

a futé sakkbabnal ugyanez van a puspoki ado-
val. (Egyébként teljesen logikusan, mert a bab
csak a magyarnak futé, az angolnak ‘bishop’,
azaz plspok.)

It jon az addcsalas nevi hadmlvelet: a [énye-
ge az, hogy a felvett adé a tovabbiakban mint
“kollekcid” szerepel. Ggy is kell befizetniink:
ahany teleptilésiink van annyi kollekciot a kiraly-
nak és a plispoknek is, tehat nem az adé 6ssze-
gével kell elszamolnunk! Egy kKis telepilés 1/2
arany adéja ugyantgy 1 collected, mint egy nagy
teleplilés akar 5 arany addja, amit a program
maér figyelmen kivill hagy! Mivel gazdalkodasunk
legfébb alapja a pénz, igy a kovetendd taktika:
az egyik telepiilésiinkén 2 haz van, melynek 1-
1 addja 1/2-1/2 arany, a masikban 20 haz, ahol
ugyanez 5-5 arany. Vegyuk fel a kis faluban az
adot kétszer, igy lett 2 collected addénk befize-
tésre. A falunak ugyan nem maradt pénze a sajat
fenntartasara, azonban Gket ott helyben zseb-
bél karpotoljuk. A nagy telepiilésen Less-szel
vegyuk fel az adét, ami ugyan 0 collected lesz,
de a kis falubdl mér (gyis van egy helyette. Majd
azt fizetjlik be, és a megsporolt adobol gyara-
pithatjuk a vsgyonunkat, fejleszthetjik telept-
Iéseinket, seregiinket. A plispdk és a kiraly meg
ugysem szamol el felénk, hogy 6k mire kéltot-
ték.

- Maintain town yes or no: a telepiilés fenntarta-

sa. Yes-szel véltozatlanul tartjuk fenn, de ha a
telepiilésnek nem maradt elég pénze erre, ak-
kor a kiilénbdzet a vagyonunkbol irodik le. No-
val megvaltoztathatjuk az adott telepiilést. A fel-
s6 telepuilésinfo torl6dik (a troll kivételével, ha
volt, akkor 6 ingyen van). A Value a telepiilés
addzas utani pénze, mellette a kalasz jelzi, hogy
ebbdl hany egységet tud fenntartani. 1-1 haz,
1-1 harcos a helyGrségben egyarant 1 egyseg,
fenntartasa 1/2-1/2 arany. A Before mutatja,
hogy mib&l mennyi volt. Az aktualis dbra mellett
More clickekkel hazakat, harcosokat rakhatunk
le, Less clickekkel visszavehetiink, kdzben a
Value és a kaldsz értéke ennek megfeleléen
valtozik. Ha elfogyott, akkor tovabb mér csak a
sajat vagyonunkbél lehet névelni a létszamot. A
végén megerdsitést kér a pzogram, Repeat-tel
Ujravaridlhatjuk, a Continue véalasztasaval to-
vabblépiink. Az itt megtakaritott pénz képezi a
vagyonunk névekmeényét. Megjegyzendd, hogy
az imént leirtakban felsorolt 6sszegek csak az

elsd évre vonatkoznak. A fenntartasi koltségek
évente ndvekednek, ha sokaig tokéletlenkeduink,
akkor a harmadik jatékévben mar a gatyankat
is réfizetjlk egy telepllés fenntartasara.

- Less or more tyranny: a zsarnoksag mértékeét
allithatjuk be, More-ra 1-3 6kél jelenik meg. Hogy
ez miért jo, nem tudom, mert valtozast ettél nem
tapasztaltam. De jol mutat.

- Less or more toll: A vam mertéket allithatjuk.
More nyomogatasaval 40 ararnyig emelhetjik,
Less-szel csokkenthetjiik. Ha valamelyik Com-
puter urasag a telepulésiinkre érkezik, akkor
csak vam fizetésével haladhat tovabb, vagy
harcolnia kell. Egyébként mindegy mennyire al-
litottuk, igysem hajlandék egy fityinget sem fi-
zetni, a sajat falvaikban sem alkalmazzak.

Ez lett volna a betakaritas. Computer uraknak
mindig olyan falvait timadjuk meg az elején, ahol
még ott van az ad6. Ha visszafoglalja is, akkor mi
mar megeldztik a betakaritassal kelmét, igy hi-
anyozni fog az adojabal, amiért Ofelsége és a
puspok ideges lesz, és kirligja néhany udvaron-
cat.

Ado beszedésénél eléfordulhat olyan, hogy a

. lakok lazaddsdit jatszanak. llyenkor a Taxes-op-

ciok helyett az jon, hogy Your townsmen are sitin
revolt. Nem nagy gy, mert valamelyik Computer
ur falvabdl csak sikeriil majd pétolni az adojukat.
A pénziiket sajat zsebre viszont mindig el lehet
hozni t6lik, mert Ggy latszik a kiralyra, meg a
plspdkre haragszanak. 35

Ha nem telt még le a kor, akkor a Harvest No,
Defences no misorokkal Ujra visszaléphetiink a
Load/Save/Resetbe, biztos ami biztos. (Vagy szo-
kas szerint a Q-val.) Allast menteni csak akkor
lehet, ha legalabb 1 [épésiink van még hatra a
korbdl, de ez nem szamit [épésnek.

Ha letelt a kér (Moon), akkor a személyi infor-
macios lapunk jelentkezik be, End of Turn cim-
mel, és ugyantigy végignézhetjik, hogy mire vit-
tik, mint azt az F5-nél irtam.

Most jdhetnek az igykddéseink a palotakban.
Csak az egyiket irom le, mert gyakorlatilag
midkettd ugyanaz, annyi a kilonbseg, hogy a ki-
ralynal hazaarulaseért, a plispoknél eretnekségért
kell mészerolni a tobbieket. Akkor érdemes a pa-
lotaba jonni, amikor mar csak két lépésiink ma-
radt a térképen, mert ha itt kezdjik a kért, akkor
mar csak az (j korben léphetlink a térképre! (gyk:
egy kor hat lehetséges lépésébdl otot elvesztiink!)

Az opciok, szépen sorban (az allando Yes or
no kérdezdsdit mell6zom):

- Recruit?: Ohajtunk-e kétes hir(i egyéneket fel-
bérelni, haigen, Ggy kémeket (spies) vagy ber-
gyilkosokat (assassins)? A megfelel6t valaszt
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va, megjelenik a Iétszamban. Mindkett6bdl tob-
bet is felfogadhatunk egyszerre (fejenkent 5
kemény aranyért), de egyikbél sem lehet tébb,
mint ahany udvaroncunk van. Szikseég is lesz
rajuk, a kémre mindenképpen. A magam részé-
rél a bérgyilkosokat mell6zni szoktam, a kiraly
és a plspok ingyen és hatékonyabban dolgo-
zik, ha sikertilt a konkurrencia telepiléseirdl el-
happolni az adét.

- Present taxes?: az éves ado befizetése. Csak
akkor nyomjunk Yest, ha legalabb annyi
collected adé nalunk van, ahany telepulést bir-
toklunk! Yes esetén a lehetséges kiralyi/plispd-
ki reagalasok:

- Az | allow... kezdet(i szbvegnél marad-
hatnak a meglévé udvaroncaink, és valamennyi
Ujat (New Courtiers) is kapunk hozzajuk. Az
el6bbi az elsd szam, az utdbbi a masodik, amely
teliesen RND-szer(ien valtozhat, még ugyanab-
bdl a mentett allasbdl is. Uj udvaroncokra akkor
tehetlink szert, ha koran befizetjiik az adonkat,
és tobbet, mint kellene. A szaporodé félkart
udvaroncaink pedig szépen toltik az Glésterem
padijait, amig valamelyik Computer urasag ki
nem rdgat parat, holmi hazaarulasokra, vagy
eretnekégre hivatkozva. Az Uj udvaroncaink
szama egyébként attdl fligg, hogy a kiraly (pls-
pok) mennyi tobbletadét fogad el. Ez a kincsta-
ruk allapotatdl fligg.

- Disappointin taxes...-nél kevés volt az
adonk, a kiraly (plispok) mérgében kirigott né-
hany udvaroncunkat.

Ha az éves addnkat letudtuk, de ezutan is je-
lentkeziink addfizetésre (ekkor mar 1 kollekcio-
ként is lehet) akkor Present ... new courtiers fel-
irat tudatja, hogy a kirdly és plspdk néhany
udvaronccal honorélja buzgalmunkat.

Ha letelt az év, és valaki nem fizette be az adait,
akkor a kiraly (pispok) begurul, és az 6sszes
udvaroncat kirtigja.

- Acquire evidence?: blinjelek megszerzése.
Igenlés esetén megjelennek a biinjelek, szinen-
ként és kollekcioként (Incriminating evidence),
és valaszthatunk, hogy ellopjuk, vagy becsiile-
tesen megvesszilk készpénzért (Spy or pay).
Ez utébbi esetben egy kollekciod, akarhany da-
rabbdl is all, 5 aranyunkba kertl. Spy valaszta-
sa esetén az alabbiak johetnek: Found: hurra,
sikertlt!; Caught: pechje volt a kéminknek, el-
kapték (egyébként nincs semmi kévetkezmé-
nye, a kdvetkez6 kbrben Gjra rendelkezésre all);
No room: nincs kivel ellopni, éppen az elébb
bukott le az desi. Allitélag van még egy Failed
(meghitsult) opcid is, de ez nekem még soha-
sem j6tt. Kaptam viszont olyat, hogy a Caught
rogtén beugrott a kémnél (ugy latszik, csak a
Iétszarmbol nem térl6dik, de djra mar nem hasz-
nalhaté/), meg olyat is, hogy None Found.

- Treason? (a puspoknél Heresy?): Jopofa opcio,
ezzel tudjuk a konkurrenciat a kiralynal haza-
arulasért, a plspoknél eretnekségért bevadol-
ni. Valasszuk ki az allitélagos hazaarulét (The
name accused), majd megkezdddik az eljaras
(The trial begins). Megjelenik a vadlo
(prosecutor), a tanl (witness) és a vadlott
(accused). Rakjuk ki az ellene szol6 binjeleket
(a vele megegyezd szinl tekercs). A Computer
urak autouatikusan kirakjak, a sajat féurunkkal
nekdnk kell kirakatmi (joy jobbra!). Ennek alap-
jan a kiraly (puspdk) itéletet hirdet, és kirig a
vadlottnak annyi udvaroncat, ahany blinjelet ki-
raktunk ellene (The king (bishop) asaint ...
courtiers excused/excommunicated). Ha nem
volt ellene binjel, akkor nem sikerdilt elitéltetni
(The king (bishop) bridgout no judgment). Egy-
szerre legfeljebb annyi udvaroncat lehet kirGigatni
valakinek, amennyi van (ha tobb b(njel is volt
ellene, akkor a killénb6zet megmarad, el lehet
spajzolni). Ha mi vagyunk a vadiok, és a joyt
esetleg balra hizzuk, akkor a marhaja elkezdi
kirakni a sajat magunk ellen sz6l6 blnjeleket!
Ezeket visszaszedni sem lehet tehat a vadloit
helyett minket itélnek el, és ki is rignak annyi
udvaroncunkat, ahany biinjelet kiraktunk ma-
gunk ellen. A kdvetkezd verzié pedig az, hogy a
vadlottak meg a tanu kirakjak az ellentink sz6l6
blinjeleket, és igy a végén az lesz elitélve, aki
ellen az Gsszesités utan tobb a terheld bizonyi-
ték.

Assassination?: lebérgyilkoltatni valakinek egy
udvaroncat. Masét célszerd. A kirdly vagv pis-
pok likvidalasara sajnos nem kapunk lehetsé-
get. Aleendé aldozatot ugyanigy kell kivalasz-
tani, mint a bevadolasnal Ha nincs bérgyilko-
sunk, a kisérlet akkor is egy lépésnek szamit!
Egy bérgyilkos egyszerre caak egy udvaroncot
nyirhat ki, raadasul azutan végleg eltiinik. Dra-
ga moéka, részemrdl nem szoktam alkalmazni,
mert mint mar emlitettem a kirély és a plspok
jobban dolgozik, ha j6l befolyasoljuk az esemé-
nyeket. Bérgyilkolaszasnal raadasul az esetek
nagy tobbségében sikertelen is volt a kisérlet.
Depose the king (bishop)?: a kirdly (plispok)
lemondatasa, a buli tulajdonképpeni célja. Csak
akkor sikerdl, ha van legalabb 10-14 udvarcunk,
és a tdbbieknek sokkal kevesebb. No, ez még
csak Ossze is jon, a masik feltétel viszont az,
hogy senkinél sem lehet elleniink sz4l6 blinjel,
nalunk sem! Ez azért nehezebben jon Gssze.
Annyiban médositanam a fentebb leirtakat, hogy
ugy vettem észre, hogy a kém nem a masnal
levé blinjeleket lopja el, hanem a forgalomba
ker{l6 djakat. (PI. a kék Computer Grnal volt el-
lenem 6t blinjel, a kémem lopott ugyanilyet har-
mat, de neki is megmaradt mind az 6t, amit se-
hogy se siker(lt kiimadkozni téle.) Az akcid be-
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vetésekor a kirdly (plispok) + micsoda élesla-
tas! + sszeeskivésre gyanakszik (Suspect a
plof). Ujra egy hazadrulasi (eretnekségi) per
kezdddik, csak ezuttal a kiraly (plispdk) a vad-
16, mi vagyunk a vadlottak, mindamellett tants-
kodnunk is kell (automatikusan!) magunk ellen.
Megint kirakja mindenki a probalkozo ellen sz6-
16 biinjeleket. A sajat féurunk is automatikusan
kirakja az ellene szélokat (a marhdja!), ha mi
vagyunk a prébalkozdk. Ha volt az illet6 ellen
binjel, akkor a kisérlete valészinlileg meghid-
sult, a kirdly (pispok) tulélte, és biintetésbdl ki-
riig annyi udvaroncat az illetének, amennyi biin-
jel volt ellene. Ha nem volt biinjel az illeté ellen,
akkor a kiraly (pispdk) nem itélkezik, hanem
lemond (The king (bishop) brings no judgment.
The king (bishop) is deposed). Az Uj kiraly (pis-
pok) pedig a tovabbiakban az akarmilyen babu
lesz (The new king (bishop) is the puppet of
the...), nekem plspokként most éppen egy fe-
hér bastyafigura. Némi mjuzik kiséretében new
age koszdnt be és egyéb blabla — lehet folytat-
ni ez Ugykddést. Ha sikerdlt mind a két hatal-
mat megszerezni, akkor a jaték ‘sajatos’ médon
véget ér: lehet Ujra kezdeni az egészet. Semmi
hatasos endsequence, alemondatott kiraly a kor
szokasainak megfeleld kerékbe torése, felné-
gyelése, karoba hizasa, nyarson siitogetése —
de sehol semmi!

Nekem pl. a plispoki hatalamat sikerillt elGszor

megszerezni, ez azonban nem jelenti azt, hogy

a tovabbiakban mi iranyitjuk. Ha példaul

énféurasdgom nem akart énplispokségemnek

adot fizetni, akkor énplspokségem kirligta a

sajat udvaroncaimat... Ugyanigy hasznéalhat6

minden opci6 is a mar megszerzett udvarban,
tehat megmarad pl. a lehetGségiink a sajét pas-
poki (kirdlyi) hatalmunk megddntésére is— mert
egy verbeli player ugyebar mindenféle marha-
sagra képes.

Mivel a plispdki hatalmat mar megszereztem,

és volt mirndkét udvarban 19-19 udvaroncom,

de a kék Computer urasagnal meg 5 biinjel el-
lenem, amit6l meg nem akart szabadulni, és
senki sem Ghajtotta megtenni azt a szivessé-
get, hogy valamelyik udvarban bevadoljon (ennyi
udvaroncbél béven futotta volna 5 elvesztésére
is), hat megprébaltam 5 ellenem szdlé biinjel
mellett lemondatni a kiralyt is. Az eredmény ki-
csit furcsara sikeredett: a kiraly ugyan elitélt, és
kirugott 5 udvaroncomat, de ekkora tileré lat-
tan inkabb lemondott, a program meg tittakozas-
ként (gy kilétte magat, mint Alain Prost a start-
nal, csak a power button use-olasaval lehetett
jobb belatasra birni.

Request the king (bishop) to...: megkérhetjik a

kiralyt (pispokot), hogy itélje el az egyik

konkurrensiinket. Kéréslinket kétféleképpen is
el6terjeszthetjik: egyenesen, becsiiletesen

(Honesty), vagy némi vesztegetés (Bribery)

mellett. Ha ebben a jatékban valaki becsiilete-

sen jatszik, és a Becsliletes Balekoknak kijard

“Orokos Vesztes” megtisztel6 cimen kiviil mas

eredményt is sikeril elérnie, hat az feltétlendl

jelezze felém, hogy neki hogyan sikertilt!

Ha kérésilinknek a kiraly (pispok) helyt ad, ak-

kor ugyanaz az itélkezési procedura kévetke-

zik, mint a Treason/heresy-nél, de a kiraly (pUs-
pok) lesz a vadlo. Kerésiink azonban tobbnyire
az elutasitas sorsara jut.

- Destroy evidence?: a nalunk lévé biinjelek meg-
semmisitése. Megjelennek a bilinjelek, kollekci-
oként, és Yes-szel semmisithetlink meg egy
kollekciot (a sajat szin(t célszerd...).

A felsorolt opciok kdziil egy kérben csak egyet
valaszthatunk, azutdn mar nincs tovabblépés, s6t
End of Turnjon.

Ugy 6sszeségében a gamerdl a végeén: a jaték
j6, rdadasul még szép is, az alloképek és az ani-
maciok egyarant. A menikezelése egyszer( (a
playeré mondjuk nem mindig), latszik rajta, hogy
rutinos, tobbszdérosen visszaesok profi médon
elkovetett gaztette, atlagjatékosnak késziilt stra-
tégia.

Torba Laszlo
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Igen-igen, mar megint itt egy 0j C64-es “cso-
da’, ami Gnmagaban még nem lenne baj, de hogy
nekem kell réla valamit 6sszehordonom az mar
skandallum...

Ez itten kérem a MANTIS SOFTWARE legujabb
ikonvezérelt, szoveges kalandjatékanak A PO-
KOL ANGYALA 2-nek az ismertetése, ami egy
altaluk elkuldétt jatszhaté demé verzié segitse-
gével késziilt. A 6 lemezoldalt elfoglal6 jaték meg-
jelenését 1995. tavaszara igérik a filk, ha egy-
szer elkészllnek vele, meg ha taldlnak egy ki-
adoét hozza. A MANTIS név a Kastély cimu ko-
rabbi 64-es game szerzGi gardajat takarja (Nagy
Zoltan, Heredi Attila és Gaspar Olivér) akiknek a
nevehez flizGdik a sztori, a grafika valamint a zene,
special guest-ként Olessak batyéval kiegésziil-
ve, aki az egészet programozta és a jaték anima-
cidit készitette.

A kerettdrténet — amit egy kisérélevélkén ko-
zbltek a szerz6k — egy kissé Neuromancer sza-
gu (s6t az egész jaték az), le sem tagadhatja sen-
ki, hogy az alapdtlet ebbdl a Gibson konyvbd| szar-
mazik. A cyber téma Ugylatszik kezd elhatalma-
sodni minden jatékgyaroson, de még a mi prog-
ramozo sracainkon is. Ennek kapcsan jegyezném
meg, hogy valamikor 1990 tajekan rendezett a
Mdvész mozi (na mar megint a mozi, a mozi, a
mo...) egy cyberfesztivalt — amin sikerilt
résztvennem —, ahol ezt az akkor még viszony-
lag Ujnak szamito irodalmi, mivészeti és f6leg fil-
mes iranyzatot mutatték be a nagykdzdnségnek,
tobb nyugati vendéggel. Az akkori benyomasaim
egészen masok voltak a Cyber-rél mint amit ma-
napsag a sok (irhajés marhasagban latok.

A jatekban a XXI. szazadban kell kovalyognunk,
a helyszin: Budapest, ami ma' teliesen cyberpunk
— manapsag a févarosban jarva néha az ember-
nek az az érzése tamad, hogy ez a bizonyos el-
képzelt sotét jovo, alaposan a nyakunkon van (pél-
daul itt is van kinai aruhaz - dogivel) — ahol egy
cyberspacecowboy szerepében fogunk a tovab-
biakban ténykedni. Ez a joember kiprobalasra
kapott egy software-t (biztos a Pokol Angyala 2-
6t) attol zakkant meg ugy, hogy belevetette ma-
gat a matrixba, csak igy egyszer(en... Itt az adat-
bazisban kutatva egy Mesterséges Intelligencia-
val futott Gssze, aki régi jo baratjaként advozli, s
mivel latja, hogy féhdsiink barhogy tori a fejét, nem
ugrik be neki a neve, be is mutatkozik illedelme-
sen, 6 a Pokol Angyala (ez a 2-es, az 1-es biztos
a testvére volt) és milyen dolog az, hogy el6z8
életében, falusi, suttyd biroként Iegyozte 6t...
Emberiink hiba szabatkozik, hiaba fogja a ne-
héz gazdasagi helyzetre a dolgot, de még Az eld-
z6 életemben egy nyuszi voltam...”-mal sem si-
kerlll meggy6zni szegény 6rddgot, aki a régi em-
lekek felemlegetésétdl olyan stressz allapotba
esik, hogy bosszlvagyat csillapitando, gyilkos
erejli impulzusokat hajigal derék emberink fejé-
hez. Az impulzusok talalataitél végleg elgyengdilt
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féhdsiinket viszont az utolso pillanatban megmenti
valami barom... Itt kapcsolodunk be a jatékba és
persze mi is bosszut forralunk az érddg ellen,
pontosabban el kell pusztitanunk (biztos bels6é
sugallatra). Kildetésunk soran szamos buktaton,
csapdan kell atverekedniink magunkat, ezeket a
matrixon kivill szamos helyszinen “élvezhetjik”,
csaszkalhatunk Bangkokban, Losiban de Angyal-
foldon is, ha kedviink tartja. A mintegy 150 hely-
szin bévelkedik ellenségekben és NPC-kben (Non
Player Character), akikkel uzletelhelunk
(“cseéndzsmani,hergjin”), tere-ferélhetiink, de har-
colhatunk is akar.

A jaték kezelése nagyjabdl megegyezik a
Wasted Time-éval (Bryan a program lattan fel is
vonta a szemdldokeit...) a képernyd alsé régidja-
ban helyezkedik el az iranyitopanel, amely két
részre oszthatd: a szévegablakra és az ikontab-
lara. Ez utdbbi Gjabb két részt tartalmaz, felll egy
iranytd, alul pedig a valaszthaté ikonok
helyeszkednek el. A joystickkal és a kurzorbillen-
ty(kkel mozgathatd nyilat csak az ikontablan
hasznalhatjuk és a sz6vegablak alatt levé MORE
feliraton. Az ikonok a kévetkezok:

Szem ikon: nézelGdésre, vizsgalodasra alkal-
mazhato, haszndlatakor az ikontabla elt(inésével
egy kis kepernyon kilénbdz6 menilk jelennek
meg, az aktudlis helyszinen |évé dolgokrdl (sze-
replok, tar%yak ). Kilépés EXIT paranccsal vagy a
RUN/STOP billenty(ivel térténhet.

Pergamen ikon, a készitk szerint papirfecni:
a helyszinrél kaphatunk infokat, valamint hasz-
nalataval djra kiirathatjuk a szovegeket.

Kéz két nyillal (felfelé és lefelé mutatd): a tar-
grak mozgatasaban lesz segitségtinkre. A kézre

kelve targyaink listajat nézhetjik meg, a nyi-
lakkal targyakat vehetiink fel vagy tehetiink le.

Szovegmez6 két nyillal: a kozépsd jel a sz6-
vegablakban levé (izenet végére ugrik, a nyilak
pedig az lizenetek fel-le scrollozasara szolgalnak.

Monitor: ezzel az ikonnal lehet a klilonbdz6

mllllllll
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ruhanem(ket fel- és levenni, chippeket bediltetni
és kivenni, ajtékat nyitni s csukni...stb.

Kulcs: két targy egyittes hasznalatat teszi le-
heitﬁvé, a hasznalando targy és a cél megadasa-
val.

Chip: haszndlatakor a matrixba Iéphetiink be
illetve ki, feltéve ha felvettiik a Cyberdecket, de
aljzatot is kell taldlnunk hozza... (Ja elvtarsak, az
élet nem habostorta...)

Szofelhd: tarsaloghatunk a kiilénbozé szerep-
|6kkel tobbek kdzbtt a 6darazsrdl, a bérfutrinka-
rol és egyéb rovarokrol(?). Természetesen a ja-
tékban el6re haladva egyre bévil majd a vélaszt-
hato témakorok szama.

Bankjegy: ezzel az ikonnal killonbdz6 keres-
kedelmi tevékenységeket hajthatunk végre, igy
eladhatunk és vehetiink barmit, tarhalhatunk vagy
adakozhatunk is akar, de ne feledjik, hogy ketton
all a vasar.

Floppy lemez: lemezmliveleteket végezhetiink
benne. Jatékallast menthetlnk illetve télthetlnk
be, akar a memdriat is hasznalhatjuk e célra. Le-
het6ségink van file-jaink atnevezésére és torlé-
sére is vagy Ujrakezdhetjlk a jatékot.

Ez lenne tehat a POKOL ANGYALA masodik
része. Ertékelésként talan annyit, hogy a jaték eld-
zetese igéretes, a zene elmegy, passzol a jaték
hangulatahoz, a grafika j6, bar az intréban és egy-
két palyan levé grafikak még a 64 lehetéségeinez
képest is borzasztoak...

A MANTIS kis korlevelében emlitést tesz leg-

djabb fejlesztést, Amiga1200-re irodo igyességi
jatékarol, amelyben a végveszélybe kerild
(szar)vasmarhak altal, az idoben visszakuldott
bika-robottal fogunk szembeszallni a gonosz Ma-
tadorral (Mi ez TERMINATCOW?). A Computer
Karacsonyon volt szerencsém megtekinteni a ja-
ték néhany animacidjat és grafikajat, jopofa lesz,
ha elkészil valamikor.

Getto

Na ne Buddhaskodjunk mar itt, kérem!...

(SRl isis

Rt A S

T R A e T e N e DAt e
|

CoU 533



K240

Ha i is kedvelitek Isaac Asimov regényeit, akkor bizo-
nyara nem esik majd nehezetekre elképzelni egy franko
kis aszteroidamez6t. Erre azért lesz sziiksegink, mert e
havi jatékunk a kozmosz végtelenjének egy viszonylag
kicsiny sarkaban fog jatszodni, amit az (rtarsadalom csak
K240-es szektor néven szokott emlegetni.

A GREMLIN cég jateka még tavaly robbant be fényes
Ustokoskeént (vagy a stilszerliség kedvéért: aszteroida-
ként) a hazai piacra, s bizony még azota is a sikerlistak
élbolyaban tartézkodik! Mi is mar vagy egy fél éve ter-
vezgettlk ezt a leirast, de ahanyszor csak nekirugasz-
kodtunk, mindig azzal hagytuk abba, hogy ez til nagy
falat a szamunkra. Ez a leiras eddigi tapasztalatainkat
fogja 6sszegezni. A tobbi majd kialakul...

Maris toltédik a game! A szokasos nyelvi procedtra
utan (ami ugyebér lehet angol, francia vagy német) kel-
lemes introbdl szerezhetlink tudomast ténykedéstink
el6zményeirél. Ha kimoziztuk magunkat, johet a kezdd
képernyd (nevezziik Main Menunek!). Fellil mindenféle
szovegek irodnak ki (Welcome és egyéb nyalanksagok),
alul pedig tovabbi szavak varnak arra, hogy vad nyom-
kodasunk kovetkeztében Ujabb opcidkat tarjanak elénk.
Nézzik dket szépen sorban:

LOAD: allas betdltése lemezrdl.

SAVE: allasmentés savediskre. A lemezen négy hely
talalhato, azon a néven menti majd el az aktualis felal-
last, amit adtal neki.

ALIEN: Leendd ellenfeleinket valaszthatjuk meg. A
NEXT segitsegevel valtogathatunk a vetelytarsak ko-
zott, az END visszarak a Main Menube. A PLAY-jel kez-
detet veszi a kegyetlen versenyfutas a szektor birtokla-
saert. A két konny( (a KLL-KP-QUA-ak és az Asvany-
zabalok), a két kozepes szinvonall (az Ax-Zilanthok és
a Tylaranok) és a ket szuperzseni népcsoport (a
Rigellianok és a Swixaranok) képén kivil, még némi
informaciét is kaphatunk a konkurens lakossag sajatos-
sagairdl.

FX: hanghatasok be/ki.

SPEECH: digi beszéd befki.

DOS: kilép a... Na, pontosan oda.

END: ha netén egy mar zajl6 jatékbdl kerliltink a Main
Menube, akkor ezzel visszatancolhatunk az események
kellgs kdzepébe.

Col 53/

Milyen nagy orom is lehet ilyen csodaszép z6ld burgonyanak lenni!

Start

Itt az ideje, hogy magabdl a jatekbdl is lassunk mar
valamit, ezért tehénkedjiink ra az el6bb mar emlitett
PLAY opciora (ha valaki elfelejtette volna, akkor a
Alienben keresse!) Vegre egy sivar, kopar, sziirke kis-
bolygét latunk a monitoron, amelyre a valtozatossag
varazslatos szinfoltjat csupan a CoV kihelyezett
cstucsmodern, zold HQ-ja hozza. Kills6s munkatarsa-
ink a vilaglrnek eme kis eldugott zugaban Colony
Preservation Unit (azaz Kdzponti Epilet) fedonév alatt
tevékenykednek. (Minden kolonizalt égitesten természe-
tesen ez az epilet jelenik meg el6szor. Felépllése
30.000 ruppot igényel, és 100 embernek nyujthat ott-
hont. Emellett tartalmaz 300 egység leveg6t, 250 egy-
ség kajat és piat, valamint még 8 egység energiat is
termel naponta!) Kukkantsunk is be hozzajuk egy
clickelés erejéig!

Mindjart az els6 sorban némi zagyvasag tarul a sze-
mink elé, ami nem mas, mint az aszteroidank neve.
Elsé dolgaink kdzott legyen mindig ennek a megvaltoz-
tatdsa. (Jo otlet. Rogton javasolnam is a Planyétka
nevet - CoVboy) Alatta a Population a vallalkozo szel-
lemii telepesek szamat mutatja (mdgotte van, hogy
mennyi lehet a maximum), a Surplus pedig a szabad
munkaerd kapacitast (vagy - ha igy jobban tetszik - a
munkanélkiliek szamat). Kisbolygéink nem mentesek
a sugarzastol sem (hat meg nehany nuklearis raketa
utan!), ennek az érteket fejezi ki a Radiation. Ebben az
ablakban kapott helyet tovabba egy 4"4-es kis tablazat,
mely az energia, a levego, a kaja és a pia készleteinkrol
szamol be. A PROD a termelt mennyiség, a USAGE a
fogyasztast, a SURPLUS pedig (mint ahogyan azt mar
tapasztalhattuk) a felesleget. Alabb a Security valoszi-
ndleg az ujdonsilt lakételep biztonsagat jelképezi. Vagy
éppenséggel a bizonytalansagat. A Fleet jelentése re-
mélhetéleg teljesen nyilvanvald lesz: a flottaink szamat
jeleniti meg.

Az ablak mellett még két rajzocska is diszeleg. Az
elsé segitségével névvaltoztatast (RENAME
ASTEROID) hajthatunk végre. Feliil a régi név irodik ki,
alul az Uj nevet gépelhetjiik be. A masodik egy kicsivel
nagyobb lélegzetvételt igényel: itt az épllettipusokat sti-
rélhetjik meg.

SHIXAERKS
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[ DIFFICULTY: HRED 1

Epiiletfajtak:
Ez a rész a tovabbi ténykedésiink szempontjabol
kulcsfontossagu:

Anti Missile Pod: rakéetak ellen kifejlesztett vedekezeési
madszer. Az érkezo ellenséges jatekszereket egy el-
lenraketa fellovéseével kisérli meg hatastalanitani.
Szerencsére a rakétakat nem kell klilon megvéasarol-
nunk.

Asteroid Engine: els6 befektetéseink egyike. Segitsé-
gével planétaink nem fognak szabadon kdszalni a
légires térben, és elkeriilhetjik a gép (és Tibsoft!)
altal nagyon favorizalt Gitk6zéseket mas rakoncatlan-
kodo kisbolygdkkal. Miutan felépiilt, ebbe belépve tud-
juk kiadni a mozgassal kapcsolatos utasitasainkat. A
haladasi iranyt a kis egyenes sugaras mozgatasaval
jeldlhetjik ki, a haladasi sebesség pedig a nyilakkal
befolyasolhaté. Ne feledjiik: minél gyorsabban hala-
dunk, annal tébbet fogyaszt!

Command Centre: aszteroida-parancsnoksag. Egy-
részt azert fontos, mert csak ennek segitségével épit-
hetiink Space Dockot, masrészt itt kapunk infot a
nyersanyagokrol, tovabba a Transporterrel kapcso-
latos dolgainkat is itt végezhetjik el.

Construction Yard: Grhajoink gyartécsarnoka. Az el-
késziilt gépcsodakat a Landing Padon keresztl ér-
hetjik el (lasd oft).

C.P.U.: a mar kitargyalt kézponti éplilet.

Decontamination Filter: radioaktiv sugarzast sz(iré
berendezés. Ne feledkezziink meg kirakni egyet, ki-
I6nben a RADIATION jelentésen megndhet a kezdeti
alacsony értékhez képest, aztan meg csak néziink,
hogy mi a fenet6l doglik a jonep.

Deep Bore Mine: a narancssargaval jeldlt ércek nyer-
hetdk ki a segitségével. A kitermelt anyagok a Storage
Facilitybe vagy a Storage Towerbe keriilnek (Id. ott!).

Enviromental Control (Protected): szé szerint talan
kérnyezet-felligyelGségnek lehetne forditani, am ez
nem igazan fedi a valdsagot. Igazabol végveszély
esetében fontos, ugyanis 5000 egység levegot és 600-
600 egység kajat-piat képes felhalmozni. Ne sajnal-
juk ra a pénzt, sose lehet tudni, hogy mit hoz a hol-
nap... (Letezik Laser Turrettel vedett valtozata, ami
ajanlatosabb!)

Gravity Nullifier: vonzaskarzetiinkben (Iasd csillagtér-
képen!) megallitja a tobbi meteor mozgasat, ehhez
persze feléplilése utan nem art be is kapcsolni! Ha
netan valamelyik masik égitesten is lenne egy ilyen,
akkor sajnos hatastalan. Tervét az elsé ellatmannyal
egyutt kapjuk meg a Sci-Tek-t6l.

Hydration Plant: létfontossagu, hiszen az élethez nél-
kilozhetetlen sért... akarom mondani vizet allitja el6.
500 telepest kepes ellatni.

Hydroponics: ugyanaz pepitaban, ugyanis ez a kaja-
gyar. It viszont csak 400 embernek adnak ellatmanyt.

Landing Pad: sokfunkcios leszallopalya. It varakoznak
a hasznalaton kivil helyezett, de mikod6képes
légijarganyaink, és innen I6hetjik fel az elkésziilt gé+
peinket. Az itt leparkirozott roncsok pedig mehetnek
ajavitomihelybe.

Laser Turret: a legbénabb lézeragy!

Life Support: a létfontossagu triumviratus (Hydration
Plant, Hydroponics, Life Support) harmadik tagja,
amely a bolygo levegdjéért felelés. 500 lakos ellata-
sara képes.

Living Quarters: egy 50 személyes kis viskd, amelyet
az elsd valamirevald rohammal szétszed az ellenfe-
Itink. Ha lehetséges, akkor inkabb hanyagoljuk.

Medical Centre: 100 virus-, ill. sugarfertdzott személy
apolasara alkalmas egészségiigyi intézmény.

Mine: a leggyakoribb (piros) asvanyok kiaknazasara
szolgalo banya.

Missile Silo: tamado raketaink lakhelye. Fajtanként 10
darabot helyezhetink bele. Fontos, mert az el6jelek
azt mutatjak, hogy a K240-es szektorban valo teve-
kenykedésiink nem a békés leszerelés jegyében fog
eltelni...

Ore Teleporter (Sci-Tek): a legolcsobb szallitasi mad.
Segitségével oda teleportalhatjuk a felszinre hozott
érceket, ahova csak akarjuk. Franké!Sajnos azonban
elébb meg kell vasarolnunk a tervét a Sci-Tek-t6l.

UIPUS MISSILE cest 350000
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Plasma Turret (Sci-Tek): egy fokkal jobb, mint a Iéze-
res valtozat.

Photon Turret (Sci-Tek): Ahogyan a plazma, ez is Sci-
Tek fejlesztés alatt all. J6 vasarlast!

Powerplant (Sci-Tek): gyorsan vegyik meg a tervét,
mert a késébbi nagy energiaszikségletet csak ilye-
nekkel tudjuk majd kielégiteni.

Power Store: 200 felesleges energiaegység raktara.

Repair Facility (Sci-Tek): a megrongalodott épliletek
felujitasat iranyitd hivatal. Elég gyakran szilikséglink
lesz ra, f6leg a razosabb szinteken!

Resiblock (Protected): 150 személy befogadasara al-
kalmas lakoepiilet. Veédett valtozata egy Laser Turrettel
rendelkezik.

Satellite Silo: a felderit6-, ill. kémholdak telephelye, in-
nen I6hetjik fel 6ket.

Screen Generator (Sci-Tek): veddpajzs-generator. Veé-
dettséget biztosit a kdrnyez6 épiileteknek (a semati-
kus képerny6n ezek fehérek lesznek!).

Security Centre: rendérség. 150 lakosként kell beléle
egy.

Seismic Penetrator (Sci-Tek): a legdragabb ércekkel
(narancssdrga) foglalkozé banya.

Sensor Array: radar. Minden (j bolygénkra (koztik a
kiindulasira is!) tegyiink ki egyet, s igy lehetéségiink
nyilik majd 0 aszteroidak vagy veszélyesen kozele-
dé Ostokosok észlelésére.

Solar Generator: napenergiat hasznosité kityd. Elég
lekvar.

Solar Matrix (Sci-Tek) (Protected): u.a. mint az el[bbi,
de ketszer akkora energiatermel6 kapacitassal. Le-
het védett is.

Solar Panel: a leggyengbb energiaforras.

Storage Facility: 300 egységes ércraktar. Muszaj fel-
hazni egy parat bel6le, mert kiilonben elveszik a ki-
termelt anyag.

Storage Tower (Protected): Dupla annyit tarolhatunk
benne, mint a Facilityben. Inkabb ezt valasszuk!

Weapons Factory: ahhoz, hogy egyaltalan nekikezd-
hessiink a fegyverek gyartasanak, fel kell hiznunk
egy ilyet. Nem nagy ésszeg.

SCI-TEK:

Most egy kicsit beszéljink errdl a fejlesztd gardardl.
Szakterdiletik nem merdl ki a kilonféle épilettipusok
gyartasaban, hanem fegyvereket és kiegészit felsze-
reléseket is terveznek.

A képernyo felso részén lathatjuk az aktualis targy
rontgenrajzat, lapozgatni a targyak kozott a PREV és a
NEXT pontokkal lehet. Az abran a fontosabb részeket
kiilon kiemelve nézhethetjiik meg, illetve az Ore Needed
mutatja, hogy szlikséges-e valamilyen alapanyagot sze-
rezniink az elkészitéséhez. A Cost az arat jeloli, a Money
apénziink mennyiségét; a PURCHASE-zel tudjuk meg-
vasarolni a dragat, a CLEAR a torlés.

Megjegyzendd, hogy az itt kaphato cuccok meglehe-
tosen dragak, de mégis érdemes vasarolnunk bel6liik,
mert egyrészt fegyverkezni is csak igy tudunk, mas-
részt meg egy id6 utan egy-keét cucc nélkilozhetetlen-
né valik.
2nd Generation Mine/Deep Bore Mine: masodik ge-

neracios banyagépek dupla sebességgel.

Anti-Virus: “ellen-oltas” rakéta. A virusfertézott terllet-
re (a sematikus térkepen zold) kell kiloni.

Asteroid Tracker: ez a szerkenty( beméri az altalunk
mar felderitett aszteroidak haladasi iranyat és sebes-
seget.

Building Armor: ha megvesszik ezt a technikat, ak-
kor a jovében felépild épleteink jobban birjak majd
a kiképzést.

Construction Droids: tervezd robotok alkalmazasa.
Kozremikadésiikkel akar kétszer annyi hajot készit-
hetiink a gyartészalagokon.

Deflector: na errdl halvany fogalmunk sincs. Annyi biz-
tos, hogy a (rsiklokkal van kapcsolatban, de hogy
mit hajlit el?

Fleet Battleship: csakis a Space Dockban 4llithaté el6.
Nagyon kiraly csatahajo!

Hi-Energy Power Stores: megduplazza a Power Store
termelését.

Improved Sensors: a Sensor Array hattavolsagat
noveli meg.

Mega Missile: szuperrakéta. Mar egy darab is képes
szetszedni egy kisbolygot. Egyetlen probléma van
csupan vele: a jogdij, amit a Sci-Tek-nek le kell csen-
getnink (potom 500000 pénzmag)...

Missile Bay Extension: a rakétasilo kibGvitése. Ezen-
tal fajtanként 20-at pakolhatunk bele.

Missile Guidance System: rakétaink talalati pontossa-
gat néveli meg.

Nuclear Missile: no comment. Az ily madon kilGtt égi-
testen érdekes modon a radioaktiv sugérzas felugrik
a holdba...

Power Amplifier: megduplazza a Solar Panel teljesit-
ményét. Igazabol a kutyanak se kell.

Shield*40/*50: hajopajzs novelés.
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A képernyén ziirzavar uralkodik, de ez senkit ne zavarjon: nalunk nemcsak egy
szimpla bolygo, hanem egy egész Gjsag miikodik igy...

Static Inducer: szamunkra ismeretlen médon megza-
varja az ellenséges hajok iranyitasi rendszerét, s igy
kénnyebben kiszedhet6k lesznek.

Stasis Missile: ez a rakéta kildvésekor minden lebénit
az aszteroida kozelében. Nem sok értelmét latjuk, mi
inkabb a PAUSE-t szoktuk ilyen célra hasznalni!

Terminator: egy Ujabb pipec tamado géptipus. Neve
onmagaért beszél.

Turret Optimizer: |ovegeink hatékonysagat doppingolja.

Virus Missile: jopofa jatékszer. Lehetéleg ne a legelha-
gyatottabb bolygokat szérjuk meg vele.

Warp Generator: valamiféle védéteret krealhat a hajo-
ink koré. Erés a gyanink, hogy 6sszefliggésben van
a Deflectarral.

Zarasként még annyit, hogy a most ismertetett dol-
gok elkészitésére varnunk kell, széval nem azonnal
kapjuk meg 6ket. Amint a megvasarolt vacak elkésziilt,
a gép azt a tudomasunkra hozza, és felfedezhetjik az
éplletek listajan az elkésziilt m(ivet... (Feltéve ha épu-
letrdl van sz6, a tobbi csak Ugy nalunk lesz!).

lkonok:

Most, hogy ilyen ligyesen atragtuk magunkat az épi-
letek és a talalmanyok végelathatatlan listajan, ideje “né-
hany” szét ejteni a game szinte végelathatatian ikonhe-
gyeirdl.

Mindenekeldtt a jobb click-re elécsalogathato féme-
nirél (nem keverendo 0ssze az altalunk elnevezett Main
Menuvel), ami 9 pontra bontva jelenik meg a képerny6
kozepén.
lemez: az egész jaték fG-f6-fémendjébe ugratva allast

menthetink, ill. tolthetlink.

“I” ikon: kilénféle hasznos informéaciokhoz juthatunk
ide belépve, amik Ujabb vackokat jelentenek. Tehat
most lassuk az ezen beliil tartozkodd pontokat:

nagyitd: kémkedés. Ha ezt valasztjuk, bejon egy csil-

lagtérkép, ahol a célkereszttel kell kivalasztanunk a

célbolygot. Még annyit jegyeznénk meg, hogy kém-

kedni majd a hajokkal is tudunk, s6t van olyan, amit
kifejezetten erre a célra talaltak ki!

kalapacs: az aktualis kisbolygo érceinek tablazata szam-
ban és vonalakban kifejezve.

Sci-Tek: ezt a részt mar elég komolyan atragtuk, ezért
nem Ujdonsag a témaban az sem, hogy innen lehet
elérni a céget.

kek lap (blueprint): a tervbe vett anyagok listaja. Amit a
Sci-Tek-nél vasaroltunk, de még nem késziilt el, azt
is itt lathatjuk. A felvasarolt 6tletek mindig a kdvetke-
20 csillaghajéval érkeznek.

statisztika: egy kifejezetten hasznos valami, mert a ja-
téknak ebben a részében tudunk jelenlegi pénziink-
kel gazdalkodni. A pénzbeosztas 50.000-es, 100.000-
es és 1 milkos Ieptékben tértenhet. Azt, hogy mibol
mennyi van, azt az elobb emlitett szamértekek alatt
egy vonal jelzi. A lovét kilonféle dolgokra oszthatjuk
be, Ggy mint épllettervezeés és épités (construction),
tirhajok és dokkok (vehicles), kémkedés (intelligence),
illetve fegyverkezes (missiles). Ha valamelyik csikra
- az 50000, 100000 vagy egymillic alatt - raclickeliink
az el6bb emlitett feliratok vonalaban, akkor szépen
atrakddik a pénz a kasszabdl az adott tertiletre. Nem
art figyelni arra, hogy mikor hova rakjuk a pénziinket.
Ha példaul épitkezni akarunk, de az erre szant money
mar elfogyott, akkor a gép figyelmeztet. llyenkor erre
amenipontra valtva csoportositsuk at a vagyont szaj-
izOnk szerint.

“katonasag” ikon: ez a felsé sor jobb szélén van a
fomeniben, és az emberbarat felszereléseinknek tu-
dunk parancsokat osztogatni vele. Az elsé ikon a mar
kész flottat dobdlja at a vilag(r altalunk kivalasztott
szegletébe, de csak akkor, ha van Command Centre
a birtokunkban. Flottaszervezésrél hatrébb talalhat-
tok valamit.

A masodik ikon egy hajo kivalasztasat teszi lehetd-
ve. Ezt ugy erhetjuk el, hogy el6szar kivalasztjuk ezt az
ikont, mire a pointer nyil alaku lesz. Ezutan kell az alta-
lunk megtekinteni kivant Grhajora raclickelni, és egy
csomo infot, ill. Gjabb mendpontokat kapunk. A jobb fel-
s6 sarokban a hajé nevét nézhetjiik meg (pl. scoutship-
kémhajo, transporter-szallitéhaj6 és igy tovabb). A bal
fels6 sarok egy fokkal mar dsszetettebb, mivel a tulaj-
donképpeni adatokat tartalmazza a kivalasztott izérél.
Ezek a kdvetkezdk:

ARMOR: fegyverzet (védbpajzs). A / jel el6tti szam
mutatja a még meglevé pajzsenergiat a teljesbdl.

SPEED: a gép sebessége.

FLEET: flottajanak sorszama, mér ha voltunk olyan ked-
vesek és beszerveztilk valamelyikbe... Ellenkezé
esetben ez zéro.

HARDPOINTS: a felfiggesztési pontjainak tartalma. A
hajé birtokaban lévé fegyverek kapnak itt helyet.

A jobb also sarokban a valtozatossag kedvéert egy
ikonokkal telt ablakot lathatunk. Az ismertetés balrol-
jobbra tértenik:

- az elso ikon (csakany) segitsegével kildhetjik a ha-
jot egy masik kisbolygora, hogy ércek utan kutasson.
Visszaérkezve az info ablakban (az ikon felett kapott
helyet) megjelenik a guberalas eredménye;

- transporter esetében a mésodik ikon a rajta [éve ér-
cek tablazatat hivja eld, de pl. scoutshipnél lathatunk
egy olyan ikont, ami egy (irhajot dbrazol, amint egy *?'
felé halad. Ebben az esetben kémkedésrdl van szo.;

- akozépsd sor bal oldali ikonja elkiildi a transportert a
kivalasztott égitestre;

- a kbzéps6 sor jobb oldali ikonja altal tudjuk beszer-

vezni az (rhajonkat valamelyik flottaba. Azt, hogy

melyikbe (hanyas szamuba) szeretnénk bepakolni a

dragat, azt a JOIN FLEET uténi szam varidlasaval

donthetjik el. Az ikonra clickelgetve valtogathatjuk a

flottak sorszamait;

a halalfej ikon torli az éppen kiadott parancsot.

Ezeken az ikonokon kivil meg van egy-ket jopofa,

csak ezek nem a transporter esetében jelentkeznek

Tehat ha:

- lattok egy alyan ikont, ami egy (rhajét abrazol, amint
egy bolygd kérll repked, akkor az ‘Grjaratozés’ pa-
rancsrdl van szo;

- észrevesztek egy landold hajo’-t abrazold abrat (land
in surface), akkor annak a segitsegével pakolhato le
a felszinre az épp kivalasztott hajo. Mar ha epitettél
Landing Padot...

- talaltok olyan rajzot, ami egy kérddjel felé repillé gé-
pet abrazol, és raclickeltek, akkor a csillagtérképen
kell bedllitanotok, hogy melyik szektorban akartok
korllnezni.

‘meteor’ ikon: ez megint iszonyatosan dsszetett do-
log, de prébalunk réviden fogalmazni (erés oldalunk!):

Széval a két nyil ikon az aszteroidat jeleniti meg k-
16nbdz6 szogekbdl. A bal als6 sarokban elhelyezked6
kék kocka a teljes/sematikus abrazolast kapcsolgatja
ki/be. A sematikus rajzot akkor érdemes bamuini, ha az
épuleteket helyezzik el, mivel a felszin ebben a mod-
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ban sokkal attekinthet6bb. A Space-szel is megtehetjik

mindezt, mivel gyorsabb, inkabb ezt a variaciét hasz-

naljuk.

A kbzépsa sor bal oldali ikonja az aszteroida kdzelébe
Iév6 dolgokat mutatja. Itt lathatjuk példaul a bazis kordl
szaguldozo érhajokat, Space Dockokat, stb.

Na, a kozépso sor jobb oldali ikonja egy kész atok.
El6szdr is a csillagtérképet hozza be, ahol a célkereszttel
manipulalva tudunk a bolygok kozott szelektalni. Egy
bolygéra ramozgatva a célkeresztet, megjelenik alul a
neve.

Az aszteoridak alatt (mar ahol van lakossag és kolo-
nia) egy PAFW felirat diszeleg, ami egy rovidites, neve-
zetesen a Power, Air, Food, Water szavakbol és ame-
lyikbél kevés van, annak a bet(jele itt pirosan vilagit.

De alényeg: a jobb click aktiv birizgalasara egy ujabb
szorny(i menlhegyet pattinthatunk elé. Ez az alabbi
vackokat tartalmazza:

-az elsd a fels6 sorban a PAFW feliratot kapcsolgatja ki/
be (nem art, ha be van kapcsolva);

-amasodik a funkciobillenty(ikhdz enged hozzarendel-
ni valamit;

-a harmadik egy infolista az éppen teritéken Iév6 aszte-
roidarol. Tudjatok, amit a CoV HQ segitségével mar
egyszer el6hivtunk. Itt azonban az atnevezés mellett
még fel is robbanthatjuk az aszteroidankat... (Jo 6t-
let. Megoldodik a tovabbi jaték kérdése - CoVboy)

-a negyedik (rakéta) ikon a rakétakkal manipulal.

-az 6tddik pause modba teszi a jatékot.

-a flottaknak parancsot a hatodik ikonnal adhatunk.

-a bal also ikon visszaugrat a fémenibe, a mellette lé-
vével pedig kicsiny sargolyonkat mozgathatjuk, felte-
ve, hogy van Asteroid Engine-ink.

‘vonat’ ikon (Jo lesz az robbanoszerkezetnek is!
Stefa): elég destruktiv elem. Segitségével épiileteket
robbanthatunk szét, mar ha az épiletre klikkelve ra-
visszlik a ‘bomba’ pointert. Ekkor vélasztas elé kerii-
ltink. Ha épségben akarjuk meghagyni a hazikét, akkor
a halalfejet valasszuk és ne az exitet! Az exitre ugyan-
is robban a szépség...

Hogyan kezdjiink neki?

Kezdetben ugyebar csak egy nyamvadt C.P.U. he-
lyezkedik el aszteroidank felszinén, de a mar el6bb is-
mertetett lakdépiletek, intézmények és mas épitmények
barmelyikét letrehozhatjuk akkor, ha a birtokunkban van
annak terve, vagy maga az épiilet.

A C.P.U egyébként |étfontossagu, nélkile (illetve az
utolsé C.P.U. megsemmisilésével) a jatékot elveszitet-
tuk. Kolonializalaskor is a gép egy C.P.U. alapjait fogja
lerakni, csak ezutan kovetkezhet a tobbi épiilet.

Eldszor is épitsiink fel egy-két energia-ellatot (lehe-
téleg Powerplant legyen), mivel egy id6 utan rém sok
vackot fogunk kirakni a felszinre, s ezek ellatasahoz
egynél tobb energia-eléallitora van szikség.

Ha ez megvolt, akkor mar nyugodtan beledlhetjik a
pénziinket a leveg6gyartd kitydbe, ill. a kaja- és pia-
szolgaltatd éplletekbe. Nem art majd venni kaja/pia/le-
vegoltarolé egységet, amelyek a fenti mennyiségeket el
tudjak raktarozni. Ha ugyanis ezek koziil valamelyiknek
a szintje nullara redukalédik (féleg a levegdé), akkor
szépen elkezdenek hulanni a lakosok. Van energiata-
rold is, ami szintén beszerzésre ajanlott, mert ha az ener-
giaszint lezuhan zéréra, akkor a kaja/pia/levegétermel6
egységek is szépen ledlinak.
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Energia mellesleg NEM csak a lakéépiiletekhez kell!

Ajanljuk még a Gravity Nullifier, ill. az Asteroid Engine
megvasarlasat. Ez az eszkdz egy sajatos haditechni-
két juttat az esziinkbe: ha nincs fegyveriink és meg
akarunk semmisiteni egy ellenséges aszteroidat, csak
szépen vezessik neki... Bumm! Ez az aprosag csak
akkor mukodik, ha az ellenfél adott bolygéjan nincs
Gravity Nullifier. Ha nem sajnaljuk valamelyik bazisun-
kat, vagy végveszélyben vagyunk, szépen mozgassuk
neki az ellenségnek. A gép egyébkent tobb izben figyel-
meztet majd minket, hogy Utkdzeés varhato...

A masik dolog: minél el6bb tegyiink ki egy Sensort a
felszinre. Ezek az aranyos kis szerkenty(k fedezik majd
fel nekink a kdzelben 6lalkodo aszteroidakat, amelyek
észreveteléert égitestenként 5000 credit Gti a markun-
kat. Mar csak ezért is j6 egy Sensor: tdbbszdrosen
megtérdl az ara! Masrészt meg addig nem hozhatunk
dssze Uj koloniakat, amig nem fedeziink fel Uj aszteroi-
dékat. Réviden tehat: a Sensor is nélkildzhetetlen...

Ha neadj' Isten Uj planétat talaltunk, akkor a gép ezt
is azonnal a tudomasunkra hozza. llyenkor valtsunk a
csillagtérképre, ahol rogtén meg is bamulhatjuk Gjdon-
silt felfedezésinket. Ha egy piros foltot Iatunk rajta,
akkor az bizony az ellenfélé...

Egy csomé esetben érdemes a csillagtérkép messze-

seégét furkészni, mert érdekes momentumokat fedez-
hetiink fel rajta. Pl. néhanyszor megkozelitheti valame-
lyik koloniankat egy piros kis hajé. Nos, az ilyen kap-
szula utasat nevezzik James Bond-nak... Az ellenfél
ugyanis - hozzank hasonloan - szeret kemkedni, szo-
val ha modunkban all, szedjlk le az ilyen Scoutshipeket,
amik erdeklédve kdzelednek a bazisaink felé...
. Néha fel fog tinni egy kek paca is. Ez az ellatmany.
Erkezését a gép jo elbre jelezni fogja, csakugy, mint a
tavozasat. Az ellatmanyt jelképezd szallito-Grhajora
pakolhatjuk fel a kinkeserves munkaval kibanyaszott
érceket, amiért itt persze az éppen akkori arfolyamnak
megfelel pénzt kézhez is kapjuk.

Nagyon vigyazzunk azzal, hogy az egyes épiiletek
nagyon lassan épiiinek fel (pontosabban: valtozo gyor-
sasaggal), ugyhogy ennek a fliggvényében lassunk neki
a telepitésiikhoz. A multkor példaul mi is ezért szivtuk
meg a jatékot: azt hittlik idében el fog késziilni a levegé-
ellatod, de mire befejez6dott, a lakossag szépen megful-
ladt...

Ha egyetlen modunk van ra, probaljunk sokszor al-
last menteni, mert ha idejekoran nem kapunk észbe, az
ellenfél egy-kettére ledpolhat benniinket, a kdrillmények-
r6l nem is beszélve.

Egyéb fontossagok

A most kdvetkez6 dolgokat nem tudtuk hova besorol-
ni, meg egy csomo a leiras készitése kdzben jutott az
esziinkbe, de mivel fontosak, nem hagyhatjuk ki 6ket:

Nagyon idegesité tud lenni, amikor ahhoz, hogy egy
ikont elérjink, be kell lépni egy menibe, onnan egy
masikba, onnan egy harmadikba, és igy tovabb... Egy-
szer(ibb, ha a sokszor hasznalt ikonra folyamatosan
nyomunk egy bal clicket, igy az kiker(l piros szinben a
képerny6 jobb szélére, és barmikor azonnal elérhetd
lesz.

A Transporteriink kezdetben az egyetlen haj6, ami a
rendelkezéslinkre all a szallitasi feladataink intézésé-
hez. Nagyon fontos, hogy érceket tudunk cipeltetni vele
egyik helyr6l a masikra, amig nincs Ore Teleporter-tink.

Gyonyori 'varos' épiil ezen a lakalyos szikladarabon

Kolonializalaskor is felnasznalhato, a felfedezett 0j boly-
gora elkildve megall annak “kilterliletén”. Ekkor léte-
sithetiink vele egy CPU-t az aszteroida felszinén. A
Transporteren egyébként fegyver is van, vagyis csatak-
ban is alkalmazhaté. Ennek ellenére, ha tehetjiik, inkabb
ne nagyon vessik be a harcokba, mert nem til haté-
kony. Arra oft vannak a kis hajok, amiket az elsé ellat-
many hoz magaval. Ez nem tul sok, kb. 6-7 darab, de
ezek kdziil legalabb egy biztosan Scoutship, széval max.
6 darab csatahajénk van. Erdekes médon a csatahajé-
katis felhasznalhatjuk kolonializalashoz, ezeknél ugyan-
ugy kell eljarnunk, mint a Transporter esetében.

Hajoink csak akkor tudnak majd leszallni egy bolygd
felszinére, ha azon van Landing Pod, ami fogadja 6ket.
Kildnben ide-oda szaguldoznak majd az aszteroidank
kordl.

Az aszteroidaknak van bizonyos “hataskorzetiik”, amit
a korulottik levo fekete kor abrazol.

Egy épllet létesitésénél meglehetésen kellemetlen,
hogyha egy aszteroida riicskds felszinét6l nem latjuk,
hova is tudjuk lerakni az adott intézményt. llyenkor hasz-
naljuk a mar emlitett 'SPACE'-t és igy egy leegyszer(isi-

_ tett felszinrajzot kapunk, amire mar nyugodtan felpakol-

hatjuk a dolgainkat. Ha a pointert valamelyik éplilet négy-
zetére visszlk, annak a nevét a bal als6 sarokban ol-
vashatjuk.

A lakossag létszamat ne nagyon vigyilk kezdetben
két épiiletnek megfelel6 mennyiség folé, mert sok ba-
junk lesz vellk. Igaz, a lakossag adézik, vagyis pénztis
kicsikarhatunk bel6liik, de sok torodést is igényelnek.
Széval tul nagy hangsulyt mi nem fektettlink rajuk ad-
dig, amig az életfeltételeikhez szlikséges épiileteket fel
nem haztuk.

Banyaszni nagyon ajanlatos. Haromféle érctipust ta-
lalhatunk: a Mine-nal nyerhetéek ki a leggyakoriabbak,
ezek a legalapvetdbb ércfajtak. A narancsszind ércek
csak a Deep Bore Mine-nal banyaszhatoak, a zold szi-
niiek pedig csak Seismic Penetrator-ral turkalhatok ki,
de ezek a legértékesebbek. Jut esziinkbe: el ne felejt-
slink érctarolot venni, mert killonben a kibanyaszott ér-
cek - tarolas hianyaban - karba vesznek, és az egész
munkank fabatkat sem ér!

A kibanyaszott érceket egyrészt pénzzé tehetjiik,
masrészt nelkilozhetetlenek a rakétak és Grhajok gyar-
tasaban. Ezenkiviil a Sci-Tek-nél is beledlhetjik vala-
melyik fejlesztésbe. Erdemes tehat banyaszni, még ha
nehéz is a banyasz élete...

A Scoutshipet mellesleg nem csak az ellenfél kikém-
lelésere hasznalhatjuk fel, hanem elkidhetjik egy asz-
teroidara asvanytani felmérés készitése vegett. Ha
visszaérkezett, megkapjuk a jelentést a felkutatott kin-
csek mennyiségeérdl.

Kémkedéshez keverhetiink egy kémmiiholdat is, bar
Oszintén szblva mi inkabb maradtunk a sokkal aranyo-
sabb Scoutshipnél.

Lapzarta

Hat ilyen jaték ez a K240. Elsé nekifutasra elég tete-
mes mennyiségl okorséget sikerllt 6sszehordanunk,
ami talan kedvet ad nektek az indulashoz. Hiszen aki
komolyan bele akar mélyedni a game-be, az kb. egy
honapi hidegélelmet (és természetesen ennek megfe-
lel6 piat) készit maga mellé. Az id6 el6rehaladtaval egy-
re tobb dologra kell majd figyelnlnk, s ez egy kicsit le-
lassitja a jatékmenetet. A program ennek ellenére
egyszlien fenomenalis, halalos vétek elszalasztani. Nem
tulzunk, ha azt allitjuk: az utébbi id6k egyik legatgondol-
tabb Amigas programjat dobta piacra a Gremlin, s mond-
juk ezt annak ellenére, hogy eddig nem tartoztak a ked-
venceink kdzé. Le a kalappal el6ttiik!

Ha nem is egyszerd a kezelése (azért K240, mert
legalabb 240 menipont van benne), mindenképpen ér-
demes elsajatitani egy-két dnfeledt jatékhét eltdltésé-
hez.
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Az CoV 50-ben megjelent Security program le-
irasaban megemlitettem, hogy a kévetkezd szam-
ban lekdz6ljuk azt a programot, ami a le- és
visszakddolast végzi. Ezzel egyébként barmilyen
adatallomanyt kédolhatunk, tobbek kdzott a malt-
kor ismertetett dhpref.scr-t. (Az el6z6 secu-ban
csak a visszakodolo volt benne.) Akkor, hogy ne
is szaporitsam tovabb a szGt, ismét atadom a bil-
lenty(zetet Lay Andras baratomnak.

A programmal egyszerre tobb file-t is kddol-
hatunk, ezt a ReqTools.library filerequesterének
multiselect funkcidjaval oldottam meg. Ekkor
azonban az Osszes kivalasztott file-t az elején
beirt egyetlen passworddel kédolja. A progra-
momat megiradsa utan megnézte egy programo-
z0 baratom, Ratkai Attila, aki hozzairt néhany
plusz funkcidt: a password ellendrzést, vagyis
a program kétszer kéri be a passworddt, és ha
a ketté nem ugyanaz, akkor Ujrakérdez. Vala-
mint az & Gtlete volt, hogy a bss hunk valtozoit
ne offset-BASE-zel cimezzem, hanem az ele-
jén megadijuk a bazisregisztert és a bazis cim-
kenevét a BASEREG assembly direktivaval, és
ezutan, ahol a BASEREG-ben definialt cimre-
giszterre vonatkozd cimzést talal az assembler,
oda automatikusan a baziscimkéhez viszonyi-
tott offszetet forditja. Ezzel megsporolhatjuk azt
a halom offset-BASE-t, amit az el6z6 szamban
lathattunk. De nem is baj, hogy igy alakult, mert
legalabb vilagosan érthetd, hogy mit csinal a
BASEREG direktiva.

Még olyan aprosagok fliz6dnek a nevéhez, mint
a requesterek gadgetjeiben szereplé szovegek
kezddbetljének alahuzasa, (ez lehetdvé teszi,
hogy kivalthassuk ket billenty(irdl is, a kezdébe-
tlijuk lenyoméasaval), valamint ha a program nem
tud lefoglalni a pufferméretnek megfelelé memo-
riat, akkor megkérdezi, hogy Ujraprébalja-e vagy
kilépjen. A lekddolt file-ok neve mogé odarakja a
.SCR kiterjesztést, visszakodolasnal pedig ezt
veszi le. A filepattern miatt csak olyan file-okat
tudunk visszakédolni, amelyek nevének vége
.SCR. Vigyazzunk, mert mind ale, mind a vissza-
kédolasnal torli az eredeti file-t, tehat ha elfelejt-
juk a password-6t, akkor nemigen fogjuk a file-
Jainkat visszaallitani.

Néhany sz6t a kodolas elvérdl: A legtébb
kddoléprogram legnagyobb hibaja az, hogy a le-
kodolt adatallomanyban (valamilyen szintén elko-
dolt formaban) megvan maga a password, ami-
vel a kddolast végeztik. Tehat maga a kodoléprog-
ram megflrasaval irhatd olyan program, amely a
lekddolt adatallomanybdl megmondja, hogy mi a
password, és ezek utdn mar nem nehéz vissza-
alakitani az altala kodolt file-t. llyen pl. a QbTools
programcsomagban talalhaté Encryptor nevdi
program, ami két dolog miatt bukik meg:

1. A lekodolt file-ok a hosszuktdl fuggetlendl
mindig 20 byte-tal hosszabbak az eredetinél.
(Nem véletlen, mert a plusz 20 byte a valamilyen
formaban elkédolt password.) 2. Ha visszakddo-
lasnél “rossz” passwordét adunk meg, akkor neki
sem kezd szétkddolni a file-t, hanem azonnal a
beiras utan szol, hogy nem stimmel a password.
Tehat azilyen Frogramok legfeljebb arra jok, hogy
a kisocsénk eldl eldugjuk a dolgainkat. Egy nem
tal gyakorlott embernek is hamar szemet szdrhat-
nak az ilyen arulkodo jelek. Azért tettem idézdjel-
be a “rossz"-at, mert egy igazi kddoldprogram,
ahol a lekédolt adatallomanyban semmiféle infor-
méci6 nincs a kulcsra (passwordre) vonatkozo-
an, (természetesen a Security is ilyen) nem “tud-
ja", hogy a beirt kulcs j6-e vagy sem. O azzal ala-
kitja vissza a file-t, amit beirtunk, aztan majd a
végeén észrevesszik, hogy jo lett-e vagy sem a
visszalakitott file-unk. Ez persze elég veszélyes,
mert ha egy lekodolt file-t rossz password-del ala-
kitunk vissza (mivel az eredeti lekddoltat vissza-
allitas soran torli), akkor azt mar a blidos életben
nem lehet visszalalakitani. Ezért fontos, hogy jol
emlékezzlnk a passwordjeinkre (és ne keverjuk
bket), ezt segiti el a password ketszeri megker-
dezése is. A legjobb modszer, hogy nehogy vala-
mit elrontsunk, az, hogy masoljuk be a RAM:-ba
a kédolando file-t, és ott végezzik el a be/ki ko-
dolasat, mert akkor a RAM:-bél fogja a file-okat
térélni. Amikor pedig minden jé, akkor masolhat-

juk a lekodolt file-t a winchesterre, és torolhetjik
réla az eredetit. A visszakddolasnal szintén hasz-
naljuk a RAM:-os mddszert, mert ha véletlendl
elrontjuk a passwordot (kétszer), akkor a vissza-
kédolt file-unkban nem az lesz, amit szeretnénk,
és kdzben eltlint a lekodolt file a winchesterrdl.

A kodolas algoritmusardl néhany szot: ha csak
simam a beirt ASCII stringgel kédolnank, akkor
egyrészt — ha olyan file-t kodolunk, amely egy-
mas utan sok azonos byte-ot tartalmaz, akkor —
a password-hosszanak megfelelé szekvenciak
alakulnanak ki, amelybdl a password hosszara
mar lehetne kévetkezteni , masrészt — mivel az
ASCII kédok felsé bitjei azonosak, ezért — azo-
kat a biteket nem forditana meg az EOR miivelet.
A Security-ban egy dolog van, amely ezt a két
problémat orvosolja: a beolvasott passworddn
olyan 6sszeadd mlveletet hajtunk végre, amely
megkavarja a felsé biteket is, és ezt a mlveletet
password hosszonként ismételjuk. Tehat pass-
word hosszonként mas értékekkel van EOR-ozva
afile, ami természtesen az eredeti beirt password-
161 fligg. Probaljuk ki, hogy lekddolunk egy széveg-
file-t, és a visszaalakitasnal a passwordben csak
egy betlit irjunk el. Amint lathatjuk, az egész file-
unk olvashatatlan lesz, nem csak az elirt bet(i
pozicidinak megfeleld helyeken. Még egy dolog,
amitdl igen nehéz a Securityval kodolt file-okat a
password ismerete nélkil visszaalakitani: ha egy
olyan kodoloprogrammal kédolunk le tobb file-t
(ugyanazzal a passworddel), amelyik a file-ok ele-
jétol kezdi a kodolast, akkor ha az eredeti file-ok
elején ugyanaz a bytesorozat all (pl. DMS file-ok
esetében “DMS! PRQO"), a lekodolt file-okban is
ugyanaz az elkddolt bytesorozat fog allni. A file-
nevekbdl lehet kovetkeztetni az eredeti file-ok
formatumara, vagyis tudjuk, hogy a DMS file-ok a
“DMS! PRO" stringgel kezdddnek. Tehat a “DMS!
PRO" stringnek ismerjik a lekddolt valtozatat, igy
a kodolo algoritmus ismeretében nem lenne ne-
héz a password visszafejtése. De a Security nem
ilyen! A Security a pufferméret szerinti darabokat
olvassa be a file-bol, és ezeket hatulrol VISSZA-
FELE kezdi el kodolni. Arra pedig elég kicsi az
esély, hogy két DMS file, hogy a peldanal marad-
junk, kézepe ugyanaz, vagyis mire a “DMS! PRO"
stringhez ér a program, mar teljesen mas érték-
kel kédol (annak ellenére, hogy a password
ugyanaz), mint egy masik DMS file-nal. Az ille-
téktelen személy lehet, hogy sejti azt, hogy mivel
kezdddik az eredeti file-unk, de hogy a kozepén
mi van, arrél halvany lila géze sincsen. Ezeket
igazolandd, kodoljatok le a Securityvel mondjuk
1 Mbyte tomor nullat tartalmazo file-t, és nézzé-
tek meg, hogy mit csindl beléle. Ha csak kétbe-
tis a password, mar akkor is nagyon dsszezavar
mindent. Egyébként altalanos érvenyli, hogy min-
den kodoloprogramnal a még biztonsagosan meg-
jegyezhetd, minél hosszabb passwordét hasznal-
junk. A Security esetében ez a hossz 128. Ennyi
a ReqTools string requesterének maximalis puf-
fer hossza. Van még egy probléma, ami a fent
elmondottakbdl fakad.

Ha a lekodolt file-unk megseériil, akkor nem csak
a sériilés helyétdl lesz rossz, hanem a sériilés
helye, és a pufferméret viszonyatol figgben, le-
het, hogy az egész file-unk hibas lesz a vissza-
alakitas soran. A forraskod elsé sora is figyelem-
re méltd, ott van megadva az Asm-One szdveg-
szerkesztdjének, hogy milyen tabulatorpoziciok-
kal dolgozzon. A forrasbol egyébként nagyon jol
meg lehet ismerni a ReqTools.library adta lehet6-
ségek kozll néhanyat; a multiselect funkciot, a
file pattern megadéasat, string beolvasasat (jelen
esetben lathatatlanul, mivel passwordrél van szo),
a gadgetek kezddbetlijének alahlzasat stb.

Mindezekutan lassuk a forrast:

TRUE = 1
FALSE = 0
puffer = $40000
INCDIR  include3.1:
include exec_lib.i
include intuition_lib.i
include dos_lib.i
include exec/memory.i
include dos/dos.i
include libraries/dosextens.i

include exec/alerts.i
include  regtools/regtools.i
include reqtools/regtools_lib.i
s movem.| d1-a6,-(a7)
BASEREG BASE,a5
lea BASE,a5
move.| 4.w,a6
clrl return(as)
sub.| al,al
jsr _LVOFindTask(a6)
move.| do,a4
tst.l pr_CLI(a4)
bne.b cli
lea pr_MsgPort(ad),a0
jsr _LVOWaitPort(AB)
lea pr_MsgPort(a4),a0
jsr _LVOGetMsg(A6)
move.| do0,return(ab)
cli lea int(pc),at
moveq #0,d0
jsr _LVOOpenLibrary(a6)
move.| do0,intbase(as)
moveq #0,d0
lea dos(pc),al
jsr _LVOOpenLibrary(a6)
move.| d0,dosbase(ab)
lea req(pc),at
moveq #38,d0
jsr _LVOOpenLibrary(a6)
tst.l do
bne.s okreq
move.| intbase(as),a6
moveq #AT_Recovery,d0
lea nolib(pc),a0
moveq #22,d1
jsr _LVODisplayAlert(a6)
bra.w intcl
okreq  move.l d0,regbase(ab)
newmemmove.| #puffer,d0
move.| #MEMF_ANY,d1
move.| 4.w,a6
jsr _LVOAllocMem(a6)
tst.l do
bne.s okmem
move.| reqbase(ab),a6
lea tags6(pc),a0
lea text6(pc),al
lea sel6(pc),a2
sub.l a3,a3
sub.l a4,a4
jsr _LVOrtEZRequestA(a6)
cmp.l #TRUE,d0
beq.b newmem
bra.s quit
okmem move.l dO.mempos(a’FJ)
ujra move.| regbase(ab),ab
moveq #RT_FILEREQ,d0
sub.l a0,a0
jsr _LVOrtAllocRequestA(a6)
move.| do filereg(ab)
lea tags1(pc),a0
lea text1(pc),at
lea sell(pc),a2
sub.l a3,a3
sub.| a4,a4
jsr _LVOrtEZRequestA(a6)
cmp.| #TRUE,d0
beq.b encode
cmp.l #FALSE,dO
bne.b decode -
bef move.| 4.w,a6
move.| mempos(a5),al
move.| #puffer,d0
jsr _LVOFreeMem(a6)
quit move.l 4.w,a6
move.| reqbase(as),al
jsr _LVOCloseLibrary(a6)
intcl move.l 4.w,a6
move.| dosbase(ab),at
jsr _LVOCloseLibrary(a6)
move.| intbase(a5),at
jsr _LVOCloselLibrary(a6)
tst.l return(as)
beq.b exit
jsr _LVOForbid(a6)
move.| return(ab),at
jsr _LVOReplyMsg(a6)
exit movem.|  (a7)+,d1-a6
moveq  #0,d0
rts
decode st ende(a5)
move.| filereq(ab),al
lea tags4(pc),a0
jsr _LVOrtChangeRegAttrA(a6)
bra.s code
encode sf ende(ab)
code move.| filereg(ab),at
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lea names(a5),a2
clr.b a2
tst.b en e%aS)
bne.s ezde
lea text2(pc),a3
lea tagsﬂppc),ao
bra.s okende1
ezdel lea text3(pc),a3
lea tags3(pc),a0
okende1 move.l regbase(as),a6
JsrI LVOrtF1Ie equeslA(aB)
tst
beq.w
mocéfe | dJO f(fehs é
move.| fllereq(a &
move.l rtfi_Dir(al
lea senddlr )a1
tst.b
beq.s nosddur
dirc move.b  (a0)+,d0
move.b  dO, a1)+
bne.s dirc
subq.| #1,a1
cmp b #""-(al)
3 oksddur
qI #1,a
; move #“/“ (a1)
oksddir addq.| #1,a
nosddir move.| al, name 0s(as)
move.| f|IeI|5t(a5 a4
nexfile move.l rtfl_Name(ad),a0
move.| rtf_StrLen(a )dO
move.| namepos(as),al
subq.|
namec move.b (a0)+ (atl)+
dbf d0,namec
clrb (af)
move.| al,nameend(a5)
getpsw lea passpuff(a5),al
move #127,d0
move. do,d7
passcl clrb 0(}&1 ,d7.w)
dbra asscl
lea strtxt(pc) a2
sub.l a3,a3
lea tags?(pc a0
move.| reqbase(as),a6
jsr LVOnGet: !nngA(aG)
cmp.| #FALSE,d0
beq.w ujfile
lea passpuff(ab),a0
lea pa55word(a )a1
passcop move.b  (a0)+,d0
move. do, a1)+
bne.s passcop
subq.| #1,a1
move.| at, passendSaS%
lea passpuff(aS
move #127,d0
maove. d0 d7
passcll clrb (}a1 ,d7.w)
dbra d/,passcl1
lea strvertxt(pc) a2
sub.| a3, a3
lea tags?(pc a0
move.| regbase(as),a6
jsr LVOrlGet trmgA(aS)
cmp.| #FALSE,d0
beq.w ujfile
lea passpuff(ab),a0
lea password(a ).ai
move.| 127,
pswchkl move.b a0)+,d1
move.b al)+,d2
cmp.b 1,d2
bne.b passerr
dbra d0,pswchkl
bra.b okpsw
passerr lea tags8(pc),a0
lea text8(pc),al
lea sel8(pc), a2
sub.| a3 a
sub.l ad,a4
jsr LVOrtEZHequestA(aS)
cmp.l #TRUE,d0
beq.w getpsw
! bra.w ujfile
okpsw lea senddlr(aS} a0
move.| a0,d1
move #ACCESS READ,d2
move. dosbaseﬁ"S) ,a6
isr LVOLock(a6)
tst.l
beq.w illt-;
move.| O.fulelocksaf)?
move.| filelock(as),d
lea fileinfo(a5),a2
move.l a2,d2
jsr LVOExamine 3a6)
move.| T'b _Size(a2),d
tst.l
bne.s nonull
fileuj bsr.w unlfile
bra.w ujfile
nonull  move.l 0,filesize(ab)
lea senddlr(a ),a0
move.| 0,d1
move.| #MODE OLDFILE,d2
jsr LVOOpen(a6)
tst.l do
beq.s fileuj
move.| do,filehd(a5)
tst.b ende(ab)
bne.s ezde!
move.| nameend(a5),a0
move.b  #'.",(a0)+
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ezde2

move.b
move.b
move.b
clrb
bra.s
move.|
clrb

okende2 lea

oknew
megolv

ezen

p1

fe1

meg1

cik1

csere

cserek

ezde

p2

fc2
meg2

cik2

kesz2

okende

clofile

move.|
move.|
jsr
tst.l
bne.s
bsr.w
bra.w
move.|
lea

tst.l
beq.w
move.|
move.|
move.|
jsr
move.|
sub.l
move.|
move.|
move.|
move.|
add.l
move.|
tst.b
bne.s
bsr.s
lea
move.|
move.|
move.|
sub.|
subg.l
move!
move.
eorb
cmp.|
bne.s
move.|
move.|
moveq
move
move.
move.|
add.b
move.b
cmp.|
bne.s
move.|
move.b
move.b
move.b
eorb
sub.b
move.b
move.b
cmp.|
beq.s
dbf
bra.b
Isr.l
subq.|
move.b
move.b
move.b
dbf
rts
lea
move.|
move.|
move.|
sub.|
subq.l
move
move.
eorb
cmp.|
bne.s
move.|
move.|
moveq
mov
move.
move.|
add.b

move.b
cmp.|
bne.s
move.|
move.b
add.b
eorb
move.b
cmp.|
beq.s
dbf
bra.b
move.|
move.|
move.|
sub.|
bsr.s
move.|
move.|
move.|
move.|
Sr

ra.w
move.|
jsr

#'s", {ao +
#°c”,(a0
#r" (a0)+

(a0)

okende2
nameend(a5),a0
-4(a0

senddir(ab),a0
aond1

#MODE_NEWFILE,d2
aLVO pen(a6)

oknew
clofile

djg) newhdSaS&

hIeS|ze(a5

|Ieend
filehd(a5),d1
memposgaS) ,d2
#puffer,d
VORead(a6)
do, jreIS|ze(a5
do,filesize(ab)

ad,-(a
mempos(a5),a3
as,a
jelsize(a5),d7
dZ 4d (a5)
a4,endpos(a!
ende ag

ezde

csere
password(aS) a0
passend(aS) ail
ald7

a0,d7
#1,d7

#O,da
(a0)+,d0
d0,d3
a(1J ,al

ﬁwmpos(as) a3
enc!fos(aS) a4

l1(a4) 333)\»
d7cserek
assword(a5),a0
go.az (83)
passend(a5),a1
al,d7

p
mempos(as5),a3
enchpos(aS) ad

#0.d1

d7.d6
(a0),do

d0,(a0)+
0,a1

mempos(ab),a3
encgaos(aS) ad

a3,d7

csere

(a7)+,a4

newhd(aS) di

memposéag) ,d2

jelsize(ab),d3
_LVOWrite(a6)

megolv

nlehd a5),d1
_LVOClose(as)

unifile  move.l filelock(a5),d1

mp LVOUnLock(aB)
fleend bsr.s clofile

move.| newhdﬁaS) di

jsr " _LVOClose(a6)

move.| nameend(a5),a0

tst.b ende(ab)

bne.s ezde!

clrb

(a0)
bra.s okende3
ezde3 moveb  #'."-4(a0)

okende3 lea sendd|r(35) a0
move.| a0,
jsr LVODeIeteFlle(aG)
ujfile move.| (ad),a4 3

rtﬁ Next(a4) a4
move.| a4,do
tst.l do

bne.w nexflle
move.| eqbase! a5) a6
move.| f|| ist(ab)

f jsr LVOrtFreeF|IeL|st(aB)

ujreq  move.l regbase(as),ab
move.| filereq(ab),al
sr _LVOrtFreeRequest(a6)
ra.w ujra

tagst  dc.l RTEZ_ReqTitle,title1
de.l RT_Underscore,’ '
gc,l TAG_END

FiTF'l:J _Flags, FREQF SAVE+FREQF MULTISELECT

dc. RTFI_OkText,okt2
dcl RT_Underscore,
de.l TAG_END

tags3 dc.

RTFI_Flags,FREQF_SAVE+FREQF MULTISELECT

dc.l RTFI OkText,okt3
de.l RT lhderscare ;
dc.l TAG _END

tags4 dc.l RTFI_MatchPat,pattern
dc.| TAG END

tagsé dc.l RTEZ ReqTitle,litle6
de.l RT Unde;score
de.l TAG_E

tags7 dc.l RTG'S GadFmt strok
de.| RTGS_TextFmt senddir
de.| RTGS Invisible, TRUE
de.| RTGUnderscore ?

de.l ND
tags8 gc I RTEZ_ReqTitle title8

RTEZ Ffags EZHEQF CENTERTEXT
“RT_Underscore,”

dcl TAG_END
nolib de.w 180
de.b 12
dec.b “You Need ReqTools.Library
V38+",0,0
int INTNAME
dos DOSNAME
req REQTOOLSNAME
title1 dc.b “File Secunty System”,0
texti dec.b “Select...",0
sell de.b ““Encode|_Decode| Quit”,0
text2 dc.b “Select File(s) For ENCODE",0
okt2 dc.b “_Encode”,
text3 dcb “Select File(s) For DECODE",0
okt3 dc.b " Decode”,
pattern dc.b “#?.scr’,0
title6 dc.b “Not Enough Memory",0
text6 dc.b “Unable to allocate 256 Kbyte
memory for puffer 0
sel6 c.b “_Retry|_Quit",0
strok  dcb “* OK|_Cancel",0
strixt  dc.b “Please Enter PassWord”,0
strvertxt dc.b “Please Verify PassWord",0
title8 dc.b “Security Message”,0
text8  dc.b “PassWord Verify Error 1,10
dc.b “Please Try A am "0
sel8 dc.b “_OK|_Cancel",
dc.b “$VER:Security System V1.1 by
Laysoft & Ratkai",0 ¢
section  Security,bss
BASE
”"fl|emf0 ds.b $400 ; LongWord Aligned
return  ds.| 1
intbase ds.| 1
regbase ds.| 1
dosbase ds.| 1
filereq ds.l 1
names ds.b 108
filelist ~ ds.| 1
nameposds.| 1
filelock ds.| 1
mempos ds.| 1
endpos ds.| 1
filesize ds.| 1
flehd ds.l 1
newhd ds.l 1
jelsize  ds.l 1
nameend ds.| 1
passend ds.| 1
senddir ds.b 108
passpuff ds.b 128
password ds.b 128
ende dsb 1
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Logo Swinger

A program egy csodalatos COV logot (gondolom
copyright-os) mozgat, lenget a képernyd felsd
négy soraban. A proggi a logot a keret mogeé is
kitolja; a program végén Iév6 néhany BASIC
rutinocska egy-két példat tartalmaz kiilonbdz6 ivi/
stilusti swingelésre; mindegyik kulon iv, tehat
egyszerre csak az egyik szlikséges. A logo
méretét egyébként egyszer(ien meg lehet névelni;

a C07A-s cimen lévo értékkel hatarozhatjuk meg
a logo magassagat, a C087-esen pedig a
szélesség talalhato, de a kettd szorzata nem lehet
nagyobb 256-nal ($100). Ha az értékeket noveljik,
akkor vigyazni kell a megszakitas hosszara és a
torlésre is. Akkor johet a proggi:

co00
Cco00
Ccooo0
Cc003
c005
coo07
coos
cooa
coop
COOF
co12
c014
co17
Co019
colc
CO1E
co21
co22
co23
C026
coz8
C02A
coz2p
C030
co032
C035
Cc037
c039
c03c
CO3E
C040
co42
C045
c047
C049
C04B
CO4E
€050
C053
C056
C058
CO05B
C05D
COSF
Co61
C064
C066
Cc068
C06B
C06D
CO6E
CO6F
c070
Cc071
C073
€075
co77
co79
C07B
Cc07D
CO7F
cos1
cos2
Cco84
C085
Cco86
co8s
CO8A
cosc
CO8E
CO8F
co91
Cc093
€095
Cc097
Cc099
CcosB
CO9E
COAD
CO0A2
C0a4
COA6
coa9
COAC
COAF
COB2
COB3

4c
A9
85
78
A9
8D
A9
8D
A9
8D
A9
8D
A9
8D
58
60
EE
E6
A6
BD
8D
85
20
A9
85
20
A5
c9
FO
4Cc
A5
c9
FO
EE
E6
ic
CE
Cé
4C
A5
29
85
AD
29
05
8D
A5
4A
4A
4A
38
E9
BO
cé
85
A9
85
A2
A0
8A
91
E8
C8
co
DO
cé
A5
18
69
90
E6
85
A5
DO
AD
c9
20
A2
A9
9D
9D
9D
9D
CA
10

26
Q0
93

I
oD
81
1A
23
14
co
15
00
12

19
92
92
00
42
FB
oF
04
FC
5B
92
FF
03
CcD
93
01
08
2C
93
cb
2C
93
CcD
FB
07
FD
16
FO
FD
16
FB

07
02
FC
FB
04
02
00
00

FB

14
F1
02

28
02
FC
FB
02
E4
42
D8
14
13
50
28
50
78
AD

Pl

Cl

DC

DO

03

03

DO

DO

50

C1

Cc1

co

co

co

co
co

co

DO

DO

Cl

04
04
04
04

vs

HL

00

Tl

T2

KR

u2

FG
DG

VX

.OPT

.

JMP
LDA
STA
SEI
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
CLI
RTS
INC
INC
LDX
LDA
STA
STA
JSR
LDA
STA
JSR
LDA
CMP
BEQ
JMP
LDA
CMP
BEQ
INC
INC
JMP
DEC
DEC
JMP
LDA
AND
STA
LDA
AND
ORA
STA
LDA
LSR
LSR
LSR
SEC
SBC
BCS
DEC
STA
LDA
STA
LDX
LDY
TXA
STA
INX
INY
CPY
BNE
DEC
LDA
CLC
ADC
BCC
INC
STA
LDA
BNE
LDA
CMP
BCC
LDX
LDA
STA
STA
STA
STA
DEX
BPL

00
$C000
IN

#0
$93

#37F
$DCOD
#581
$DO1A
#<HL
$0314
#>HL
$0315
£0
$D012

$D019
$92
$92
$5000,X
XX
SFB
TR
8504
SFC
KR
592
#5FF
Tl

KI
$93
#l

T2
00+2
$93
KI
00+2
$93
KI
SFB
£7
$FD
$D016
§SFO
$FD
$D016
SFB

507
u2
$FC
SFB
#4
02
20
#0

($FB), Y

4514
DG
$02
$FB

4528

EG

$FC

$FB

$02

FG

XX

508

Ul

#513
£550
$0428,X
$0450,X
$0478,X
$04A0,X

VX

COBS 60 RTS

COB6 C% 38 Ul CMP #$538
COBE BO 10 BCS QV
COBA A2 13 LDX #513
COBC A% 50 LDA #550
COBE 9D 14 04 VY STA $0414,X
CO0C1 9D 3C 04 STA $043C,X
C0C4 9D 64 04 STA $0464,X
COC7 CcA DEX

coc8 10 F4 BPL VY
COCA 60 QV RTS

cocB 00 NOP

cocc 00 NOP

CcOCD A9 03 KI LDA #3

COCF 8D 21 DO STA $D021
C0D2 AD 16 DO LDA $DO16
COD5 09 10 ORA #510
COD7 8D 16 DO STA $DO16
COoDA A9 19 LDA #25
CcODC 8D 18 DO STA $D018
CODF A9 FF LDA #$FF
COE1 8D 12 DO STA $D012
COE4 AD 12 DO V2 LDA $D012
COE7 C9 5a CMP #55A
COE9 DO F9 BNE V2

COEB A2 09 LDX #9

COED CA V3 DEX

COEE DO FD BNE V3

COF0 A9 15 LDA #21
COF2 8D 18 DO STA $D018
COF5 A9 00 LDA #0

COF7 8D 21 DO STA $D021
COFA A9 C8 LDA #200
COFC 8D 16 DO STA $DO016é
COFF A9 00 LDA #3500
C101 8D 12 DO STA $D012
C104 AD 16 DO LDA $D0O16
C107. 29 F8 AND #5F8
C109 8D 16 DO STA $D016é
C10C 4C 31 EA JMP $SEA3l
C10F A2 27 TR LDX #527
Cl11 A9 50 LDA #550
C113 5D 00 04 V4 STA $0400,X
C116 %D 28 04 STA $0428,X
C119 9D 50 04 STA $0450,X
Cl1C 9D 78 04 STA $0478,X
Cl1F 9D AO0 04 STA $04A0,X
Cl22 Ca DEX

C123 10 EE BPL V4

€125 60 RTS

C126 A9 08 IN LDA #8

Cl128 Az 9F LDX #59F
Cl2a 9D 00 D8 IG STA $D800,X
Cl2D CA DEX

Cl12E DO FA BNE IG

C130 A9 02 LDA #2

C132 8D 22 DO STA $D022
C135 A9 07 LDA #7

C137 8D 23 DO STA $D023
C13a A9 00 LDA #0

Cl3C 8D 20 DO STA $D020
C13F 4C 03 co JMP VS

Ccl42 00 XX .BYTEO

A BASIC listak:

100 FORI=0TO7:FORJ=0TO64

110
120
130

A=80+INT (SIN(PI/180*(360/64*J))*(80/7*I)
POKE20480+I*64+J,A
NEXT : NEXT

100
110
120
130

FORI=0TO3:FORJ=0T0128
A=80+INT(SIN(PI/180* (360/128*J)) *80)
POKE20480+I*128+J,A

NEXT :NEXT

100
110
120
130

FORI=0TO7:FORJ=0TO64
A=INT(SIN(PI/180*(180/64*J))*160)
POKE20480+I%*64+J,A

NEXT:NEXT

100
110
120
130

FORI=0TO7:FORJ=0TO64

A=160+INT (SIN(PI/180* (180/64*J+180)) *160)
POKE20480+I%64+J,A

NEXT:NEXT

100
110

7*I)))
120 POKE20480+I*64+J,A
130 NEXT:NEXT

FORI=0TO7:FORJ=0TO64
A=INT(SIN(PI/180*(180/64*J))*(160-(160/

100 FORI=0TO7:FORJ=0T064

110 A=160+INT (SIN(PI/180*(180/64*J+180))* (160~
(160/7*1)))

120 POKE20480+I*64+J,A

130 NEXT:NEXT

Sajnos a szdvegszerkesztd nem szereti a Pl
jelet, ezért minden ‘PI'-t Pl-jelre kell cserélni, bocs.
Most pedig a logo grafikus adatai kévetkeznek,

amit akar monitorbdl is bevihetlink:
*= 52000
.byte $00,$00,500,$00,500,500
.byte $00,$00,501,$01,$05, $06
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.byte
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.byte
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.byte
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.byte
.byte
byte
.byte
.byte
.byte
.byte
.byte
.byte
.byte
.byte
.byte
.byte
.byte
.byte
.byte
.byte
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$16,517,55a,569, 567, $59
$£f6,$9f, 569, 5£6, Sbd, $ad
$55, §d5, $75, $b5, $b5, $97
$57,%5d, $5d, $75, $75, $d5
$d5, $55, $55, $55, $55, $55
$55,$55,$55, §55, $56, $5a
$55, $55, $55, $55, $55, 855
$aa, $aa, $55, $55, $55, $55
$56,556, 556, $96, 555, $55
$55, $a5, §79, $db, $db, $db
$55, $55, $55, $66, Saa, $Sbb
$bb, $bb, $55, 555, $55, 556
$9a, $bb, $bb, $bb, $55, $55
$55, 565, $a9, $bb, $bb, $bb
$55,$55,$55, §69,$%e,5b6
$b6, $b6, $55, $55, $55, $5a
$67, $ed, S$ed, Sed, $55,$95
$b5, $b6, $b9, $bb, $bb, $bb
$55,$55, 555, $96, $e5, $6d
§$6d, $6d, $55, $55, §55, $69
$af, $bd, $b5, $b5, $55, §55
$55, 569, $%e, $ba, $a7, $hd
$55,8$55,$55,$55,$55,$d5
$d5, $55,$00, $00, $00, $00
$00,500, 5£€f, $££, 501,501
$05,$05, $16, $5a, $5b, $5b
$6d, $6f, $6b, $fa, $96, $55
$57, $db, $6d, $6d, Sed, $a5
§£95,$57, 557, $5d, $5d,875
$75, $d5, $d5, $55, $55, $55
$55, §55, §55, 855, %55, 855
$55,855, $6a, $6a, $Sab, Saf
$ad, $ad, $ad, $ad, $aa, $ff
$d5, $55, $55, $55, $55, $55
$b6, $b5, $75, $6a, $6a, $6a
$5f, $55, $db, $a7,$7d, $ad
$bd, $£5, $d5, $55, $bb, $bb
$77, 555, §55, $55, $55, §55
$bb, $bb, $77, $55, $a9, $6f
$6d, $6d, $bb, $bb, $77, $55
$a9, $6f, $6d, $6d, $b6, $69
$5f,$55,$55, $65, $5d, $as
$ee, $d9,$57, $55, $a5, $6d
$6d, $6d, Sbb, $b6, $75, $55
$5a, $5b, $57, $6a, $6d, $9d
$£5,$55,$55, $d5, $55, $55
$b5, $b5, $75, $55, $55, $55
$55,$6a, $b6, $69, $5f, $55
$55, 555,695, §75, §55, §d5
$55,$55,$55, 355, $55, $55
SEf, Sff, SEf, SEf, S£f, SEE
S$ff,S$ff,$5a,556, 555, $55
$55, 4§55, 555, $55, $fb, $a9
$a5,$55, 855,857,557, 85d
$5d, $75, $75, §d5, $d5, $55
$55,$55,$55,$55,$55,$55
$55,555, 555,555, §55, §55
$55,$55; 855,855, $55,$55
Sad, $ad, $ad, $a9, $6a, $6a
$5a, $56, $55, $55, $55, 55
$55, $aa, Saa, Saa, 56a, 56a
$6a, $5£,595, $b5, $b5, $£5
$55,495, $a5, $fd, $§55, §55
$55, 855, 855, $55, $55, §55
$55, $55, $55, 955, 56d, 559
$5b, $5b, $56, $56, $55, $55
$6d, $9d, $b5, $b5, $75, $d5
$dS, $55, §6d, $6d, $6d, $6d
$6d, $a9, $7£, $55, $6d, $6d
$6d, $6d, $6d, $a9,$7£f, $55
$9f,%7a,$67,59d, $b6, $69
$5f,$55,%$95, $b6, $b6, $b5
$bS, $ab, $7e,$55,59%,576
$d6, $96,$69, $5£, 596, $a9
$dS, $d5, $d5, $95, $b5, $b5
$75,5d5, 555, §55, §55, §55
$55,4%55,4$55, 855, 5ff, $£ff
S$Ef, S£f, S£E, SEE, SEE, SEF
$55, $55, $55, $55, $55,$57
$57,$5f£,5$5d, $7£,$7a, Sef
Sef, $ef, $fa, $££, $55, $£f
$fa, $ef, $eb, $ee, $fb, $££f
$55,5ff, 5fe, 5fa, See, Sea
$fe, $£f,$55, $£f, S£f, SEf
$fb, $£f, $£f, $££,$55, $£f
$fb, See, $ea, $ee, See, $ff
S$ff, $£f, See, $ea, See, See
See, $£f, $d5, $££, Sef, See
See, See, $ef, $£f, $55, $£f
Saf, 5fe, $fe, See, Sbe, S$££
$55, $££, $bf, Sef, Saf, Sef
Sef, $ff, $55, $£f, Sfe, $fe
$be, $fe, $fe, $££f, $55, 511
$bf, See, $be, $fe, $£f, $£f
$55, $£ff, $af, $£ff, S$£ff, $££
Saf, $£f,$55,Sff, $fe, $fe
Sbe, $fe, $fe, $£f, $55, $ff
$be, See, $be, $fe, $fe, $£f
§$55,$£ff, $fe, $fe, $fe, $fe
Saf,Sff,$7£,5£f, Sef, See
Sef, Sef, Sbe, $£f, $55, $ff
saf, $£f, Sbf, See, $be, $If
$55,8ff, Sef, Sef, Sbe, $fe
SEf,S£f, $£f, S£f, Sef, Saf
Sef, $af, $ef, $££, $00, 500
$00, 500, 500,500, 500,500
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A mai napi first aid kitet a kovetkezé olvasinknak
koszonhetitek:

Horvath Péter, Sopron

Verok Jozsef, Budapest

Vanyo Tibor, Mezdkovacshaza

Ifj. Koos Miklos, Balatonvilagos

INCA (PC)

A palyakodok: 85647344
73427312
67427388
63427348

RAILROAD TYCOON DELUXE (PC)
A kimentett &llas $3D1D-$3D1E byte-jain van a pénz.

ALONE IN THE DARK 1 (PC)
A VARS.ITD nevii file-ban :
$2A-$2B HP

$B8-$B9 Loszer a pisztolyban
$1A-$1B Lészer a puskaban
$10-$11 Olaj a lampaban

ALONE IN THE DARK 2 (PC)

A VARS.ITD-ben:

$10-$11 HP

$12-$13 Lészer a puskaban

$00-$01 Loszer a géppisztolyban

Mindkét Alone-ban a file atirasa utan kezdjink Uj
jatékot, igy az mar az atirt értékekkel fog kezdédni.

TIE FIGHTER (PC)
Kédok a belépéshez:
4 Ardent

5 Avdacity

6 Colossus

7 Courageous
8 Devastation
9 Emperor

10 Emperor’s will
1 Formidable
12 Furious

13 Glory

14 Glorius

15 Harpago

16 Harpax

17 lllus Trious
18 Imperator
19 Implacabla
20 Ingomitable
21 Inflexible
22 Lightning
23 Magnifloent
24 Majestic

25 Monarca
26 Monitor

27 Protector
28 Renown

29 Resolution
30 Thunderer
31 Thumpi+
32 Vanguard
HIRED GUNS (AMIGA)

Ezt a jatékot akar négy ember is jatszhatja egy idében,
ugyanazon a gépen!
A billenty(zetkiosztas:

Jat. Elére Hatra jobbra balra  tlz targyfel
1. Q A P SPG - |
2 Q A Y il SPC R
8 fel le k- k9 kO k8
4. fel le jobb  bal  JShiftReturn
F1-F4  auto kdvetes

F6-F9 iteminfo

lévés  tliz+elbre

toltés  tlz+hatra

lapoz  tiliz+jobb/bal

Targyak:

PSI-AMP (PSIONIC AMPLIFIERS)

Farsight: feltérképezi a szintet

Gills: vizlégzés (robotoknal nem kell)

Teleport: hasznalva attesz egy véletlenszer(ien
kivalasztott helyre

Miracle, Fireball, Fry, Electrify, (Shocking) Blast: tamadé

Wall: egy falat csinal eléttink

Bahish Wall: eltiinteti az el6ttiink |évé eréfalat

Gol)8Bro

Part Waves: utat csinal a vizben

Transmute: egy targyunkbdl kajat csinal

Heal: gyogyitas, robotnak is jo

Watertight: vizallosag, hatasa alatt nem mennek ténkre
a fegyverek a vizben

Titanium strength: megduplazza az erét

Bridge: egy hidat csinal el6ttiink. Fontos lesz a
késébbiekben!

Shield: megsokszorozza a HP-t

Cure Poison: mérgezést gyogyit (robotnak nem kell)

Feather: magasabbrdl is leeshetlink

A legbrutalisabb fegyverek:
Hydro Fluor Hand Laser
Neutron Flux Cannon
Particle Beam Rifle
Grenade Launcher

a
Par kod a védelem atvészeléséhez: (A planets rész kivételével, ott 0-24-ig lehet probalkozni)

GEly

Néhany fegyver tonkremegy a vizben:
az dsszes lézer
elemes fegyver (az elemek nem!)
a sOrétek
M73 Auto Gun
Blaster 52-C
Sonic Stunner
A robotok eldnyei: nem fulladnak meg, erések, sok
HP, nem mérgezddnek meg.
A CHARACTERS.DAT nevli file-ban atirhatjuk a
karakterek eroit:

Adele 336-338 Desverger 472-474
Bonden 974-976 Jehille 823-825
Clavius 132-135  Kathrina 1065-1067
Cheule 249-251  Kijurcher 894-896
Cim 366-369  Miyriel 665-667
Cim-Lite 1132 Rorian 735.737

Star Class Distance Declination Ascension Mass
001 G2 1775 260 239 1268
002 H6 2627 327 20 1
003 R2 4363 222 262 30
004 F1 2347 82 122 6339
005 55 2043 132 256 9596
006 S3 2674 351 257 4821
007 H4 2288 206 278 4279
008 M5 3428 293 84 327
009 M6 5596 306 252 8396
010 A6 4821 334 261 7086
on G7 1315 97 162 9369
012 05 2960 320 215 5094
013 S4 2331 309 231 3592
014 H3 4742 133 238 6594
015 M3 823 170 21 8395
016 M3 4337 224 82 5193
017 N4 1336 351 253 6870
018 F5 5087 93 267 4504
019 M5 5756 219 261 4221
020 S1 4668 246 227 4780
021 S5 5700 115 231 4719
022 M6 3462 114 126 4805
023 01 4830 250 223 815
024 M4 2616 195 144 2017
025 S0 5324 29 77 1255
026 G4 2603 73 5 2631
027 K7 2841 144 144 8759
028 G4 3916 124 189 6511
029 03 3539 1 325 736
030 S7 5117 160 30 289
031 B4 5401 122 278 2468
032 07 3186 200 134 1927
033 R7 518 352 91 7296
034 G1 3898 34 242 2810
035 K3 5057 299 214 4373
036 M7 36 272 238 4933
037 R7 4168 343 210 8005
038 B6 9 111 89 8157
039 B4 186 218 271 4447
040 B2 1618 14 71 8176
WIZARDRY 5 (PC) MILWA Create Light
Infok egy par varazslatrol. KALKI Party +1AC minden karakternek
Magus varazslatok, Level 1. PORFIC 1 Char +4AC a papnak
ATINO 1 Group Sleep Level 2.
HALITO  1Enemy 1-10damage MONTINO  1Group Nem varazsolaz ellenség
DUMAPIC Camp Encampben megmutatja KANDI 1NPC Campben elmondja, hol van
a party poziciojat az illeté (vagy nem)
MOGREF Mage +4 AC a magusnak KATU 1Group Charm (bajolas)
Level 2. CALFO ??9?
PONTI  Char +1 AC valamelyik karakternek  Level 3.
MELITO 1Group  1-10damage LATUMAPIC Camp Identify (azonosit cuccokat)
MORLIS 1Group  Fear (félelem) DIALKO 1Char Cure paralyze
BOLATU 1Enemy  Solidify (megszilardit) HAKANIDO 1Enemy Magic drain (méagia elvétele)
DESTO  1Door Az ajtokat lehet kinyitni vele BAMATU Party +4AC mindenkinek
Level 3. LOMILWA  Create Light (er6sebb, mint a MILWA)
CALIFIC Search (titkos ajtok keresése) Level 4.
CORTU  ?7? DIAL 1Char 5-15 heal
MAHALITO1Group ~ 10-25damage BADIAL 1Enemy 20-38 damage
KANTIOS Disrupt (7?7) LATUMOFIS 1Char Cure poison
Level 4. MAPORFIC Party +2AC mindenkinek
TZALIK  1Enemy 20-50 damage BARIKO 1Group 8-20 damage
LITOFEIT Party Levitate (lebegés) Level 5.
ROKDO  1Group  Stun (bénitas) DIALMA 1Char 8-20 heal
LAHALITO 1Group  15-30 damage BADI 1Enemy  Slain
Level 5. BAMORDI Summon  megidéz par szdrnyet
SOCORDI Summon Megidéz par sz6rnyet MOGATO  1Enemy  Etherialized (levegove

MADALTO 1Group
PALIOS 777
VASKYRE 1Group  valt. spell (Fear, Slain, damage)
Papi varazslatok, Level 1.
DI 1Char
1Enemy

25-45 damage

1-10 heal

BADIOS 1-10 damage

valtoztatja az ellenseget)
DOMINO Freeze, $5650-re $2C, és maris telepakolhat-
juk a tablat jokerekkel... | WANT MORE DIAMONDS!
A fegyvervalasztas: $CE50-re $04, és faltorovel
folytathatjuk kalandozasainkat.
DoT
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APROHIRDE-

Feladé:

TESI FELTETE-

LEK MAGAN-

SZEMELYEK
RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii \
aprohirdetések: d(
Minden megkezdett 25 sz6 utan
200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe nem
szamit bele a név, cim, telefonszam,
irasjelek). Nem szamitjuk kereske-
delmi jellegi aprohirdetésnek ha va-
laki pl. szamitégép konfiguracioja-
tél kivan megszabadulni.
Kereskedelmi jellegi hir-

deteések )

Szavanként 40,- Ft + AFA =50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk \<
azokat a hirdetéseket, amelyben pl.
valaki programot kinal eladéasra,
vagy egyéb hardware kiegészitoket
(pl. sajat készités( cartridge-eket)

Bélyeg
helye

kérjik

(vagy zért
boritékba
helyezve

elkildeni!

COM-WARE Kft

Computer Vilag

BUDAPEST

Pl 363.

1518

kinal nagy valasztékban. Olyan ke-
reskedelmi hirdetést nem kozlink le,
amelyben csak postafiok lett megadva. Postai
Gton torténd kereskedelmi tevékenységek hirde-
tésében a postafiok mellett cégeknél a telephe-
lyet (Uzlethelyiséget), maganszemeélyek, egyéni
vallalkozok esetében pedig a székhelyet (vagy al-
landé lakcimet) is fel kell tintetni (14/1993 IKM
rendelet — a belfoldi reklam- és hirdetési te-
vékenységrol).

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kdvetkezé nyomdaba keriil§ CoV-ba
biztosan bekertil): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott bet(ikkel): 50 % felar;

ITALIC szedés (d6lt betlikkel): 50 % felar; Keret:
100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kdzélteknek
megfelelGen kérjik feladni. Ezt kdvetden a hirde-
tés szbvegét, az egyéb szolgaltatasokra utald
egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld dij
befizetését igazolo szelvényt (vagy annak maso-
latat) levélben a kovetkez6 cimre kérjik kildeni:
COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519. Figye-
lem! A hirdetési szoveg mellé csak olyan csek-
ket, vagy csekkmasolatot fogadunk el, mely
tanusaga szerint az 6sszeg befizetése a hir-
detést tartalmazo levél beérkezését kovetden,

vagy az azt megel6z6 1 honapon beliil tértént.

C64 jaték és felhasznaloi programok
cseréje lemezen. Listat és valaszboritékot
kérek. Levélcim: Bator Lajos, Budapest,
XIX.Corvin krt. 4. V/76. 1191. Tel.: 282-35-
35

Eladd egy j6 allapotban lévé C64/II. +
1541/Il. + magno + cartridge + 2 joystick +
25 db jatékkazetta (5 gyari) + 80 lemez
szuper programokkal + CoV-ok, 576 KByte-
ok minddssze 20.000,-Ft-ért! Cim: Szabo
Sandor, Komarom, Baratsag lkip. 1. l1//15.
2900. Tel.: /06-34/342-401 (16 oOra utén)

C64 gyorstoltd, fejbeallitd - 600 Ft,
FINAL Ill., ACTION MK VI. - 2900,-FT,
egyéb 2-64 KByte-os cartridge-ok. Valasz-
boritékért ismertetd. Mikroklub, 8100 Var-
palota, Pf.65. Tel.: 88/371-439 (Torkos
Csaba, Tancsics u. 7.)

Elad6é egy C64/Il. + 100 lemez +
joystickok + Ujsagok + kdényvek + eredeti

Q7
I~

programok + felhasznaloi cartridge +
ACTION REPLAY MKVII + leirasok -
20000,-Ft. Erdeklédni levéloen: Posta At-
tila, 4440 Tiszavasvari, Somogyi B. 6.
Commodore 64-hez eladé 1 db 256
KB-os EPROMBANK cartridge, tele prog-
ramokkal - 31 dp prg. Szdvegszerkesztd,
rajzolé, turbé, masolé stb. Erdeklsdni:
Garami Ferenc, 3000 Hatvan, Kossuth tér
8. Il/22. vagy telefonon: Lencse Gabor /
06-30/-343-290. 17 éra utan.

Amiga

A600 2MB RAM + Mouse + Joy eladé.
Ugyanitt keresek olcsé A1200-at. Tel.: 2-
171-931 Baranyi Daniel.

AMIGA 1200-as szamitégéphez eladd
210MB-os winchester, tele programokkal,
illesztékabellel, valamint 9 ts japan nyom-
tato, kabellel, festékszalagokkal. Lazar
Miklés, Hajdubdszérmény, Nagy Imre u.
13. 4220 vagy 06-52-371-622/11 Filipcsényi
Laszloné.

Eladé AMIGA 500 szamitogép, 512 KB
memoriabdvitd, 100 lemez jatékokkal, 2
joystick, egér, 1084 S Color monitor, Ujsa-
gok, felhasznaléi kézikdnyv. Iranyar:
45000,-Ft. Nagy Attila 11-22-895 (18 ¢ra
utan)

AMIGA 1200-as (1 év) 170MB-os HD
tele programokkal + joy + egér eladd -
70000,-Ft-ért. Varom leveleiteket. irjatok!
Nagy Péter, Abaljszantd, Petdfi at 32.
3881

Elad6 egy A500-as + 512 KByte-os me-
mériabdvité + bootselector + joy + egér +
egerpad: 25000,-Ft, 5,25-6s gyari drive + 250
db lemez, tele jatékokkal: 15000,-Ft, A500/
500+-hoz winchester controller: 7000,-Ft, C-
1084 ST szines, sztereo, video monitor +
sz(r6 + RGB-, audiokabel: 25000,-Ft. Aki mi-
nimum 25 ezer Ft-ért vasarol az ajandékba

I~

31 db 576 KByte Ujsagot kap. Szlics Karoly,
Ujfehértd, Béke (t 20. 4244

Eladé Amiga 500 V1.3-2.0 Kickstart,
2.5MB bdvités, 160MB HD, 5.25-6s kiils6
drive, Action Replay 3.0, Midi Interface,
Mouse-Joy, atkapcsold, lemezek.
Erdekédni: 06 23 381-643 - Téth Imre,
2094 Diosd, Gardonyi Géza u. 6.

Eladé6 Amiga500/V1.3-V3.0, 1Mb
CHIPRAM/egér, joy, ACTION REPLAY Mk
IIl. térkartya. Erdeklédni: Garami Ferenc,
3000 Hatvan, Kossuth ter 8. 11/22. vagy
telefonon: Lencse Gabor /06-37/-343-290.
17 6ra utan.

Elad6: Amiga500 (1MB RAM), TV-mo-
dulator, egér, egérpad, lemezek, szakiro-
dalom, stb. A készlet ara csak 30999,-Ft.
irjal, megegyeziink! Ugyanitt mikodéskép-
telen C16 és C116 gépek potom aron, al-
katrésznek eladok.

AMIGA 500-1200 programcsere /jaték,
felhasznaldi prg-ok/. Listat kérek-kildok.
Bago Attila, Aszod, Podmaniczky Gt 5. 2170

Elado Amiga A500 (1MB chip-fast) +
kilsé drive + egér + 2 joy + 60 lemez +
lemeztartd doboz. Iranyar: 40.000 Ft.
Trucza Istvan, 5300, Karcag, Katai G. u.
27. Tel.: 06-59-313-246

AMIGA 1200-asra cserélném 486-os
PC-met értékegyeztetéssel. Erdekl6dé
Amigok leveleit a kovetkezé cimre va-
rom: Navratil Sandor, 2517 Kesztolc,
Malom koz 9.

PC

MEDIA CONCEPT hangkartya (SB2.0
és ADLIB comp., 2x4W, CD INPUT, fil-
hallgatd, rengeteg zene, szoftver) eladd
5000,-Ft-ért. Elcserélném 386-o0s alaplap-
ra vagy printerre. Esetleg rafizetek. Ifj.
Bordas Sandor, Kistokaj (Miskolc mellett),
telefon: (06-46) 389-781



MEGRENDELOLAP
Megrendelem a kovetkezo kiadvanyokat (a megrendeléshez postakdltség is jarul!):

... pl. CoV Evkonyv'93/94 (Ara: 398,- Fi)
.. pl. CoV Evkonyv'95 (Ara: 598,- Ft)

... pl. SpV 2,6-25 sorozat egyiitt (Ara 988,- Ft helyett csak 600,-

Ft)
.. pl. CoV 18-39 sorozat egyiitt (Ara: 1.833,- Ft helyett csak
1.200,- Ff)

... pl. Benks-Toth-Varga ; Programozzunk Tarbo Pascal nyelven

(5.0, 5.5, 6.0) (Ara: 756,- Ft)

... pL. Nagy-Spdnyik: CorelDraw! 5 (Ara: 795,- Ft)

.. pl. Kiss-Lebovitsné-Dr. Tamds-Téth : MS-DOS 6.0, 6.2
felhasznal6i szemmel (Ara: 792,-)

... pl. Benks: Programozzunk C nyelven (Ara: 1.199,- Ft)

.. pl. Gerd-Reich: Word for Windows 6.0 kezdéknek,
halad6knak (Ara: 980,-)

... pl. PC-s jétékok 2. (Ara: 599,- Ft)

-.. pL. Pintér: Korongba zirt gondolatok (kényv CD-ROM
felhasznaléknak) (Ara: 595.- Ft)

... pL. Ldszl6: A VGA kirtya programozésa (Ara: 1.375,- Ft,
lemezmelléklettel, demonstracickkal)

... pL. Molndr: Szamitégépes tippek és trikkik Lexikonja (Ara:

699,- Fr)

... pL dr.Kovdcsné, Benkd, dr.Pergelné: Mindenkinek a PC-rél,

bévitett utdnnyomss (Ara: 499 - Ft)
... pl. Abonyi: PC hardver kézikéuyv - bbvitett utAnnyomés

\

... pl. Dr. Tamds-Horvdth-Kiss-Toth : WINDOWS 3.1
felhasznaléknak (Ara: 558,- Ft)

(Ara: 875,- Ft)
A megrendelést utinvétte] kérem D
Csckket kérek |:|

Xt
a.,aurr 4
Tar

Utanvéttel megrendelem a kovetkezd programokat PC-hez:

Az alul kézzétett A hits6 boritén talalhaté
MICROSOFT ajinlatbél: CD program-ajanlatbol: AC omputerBooks ﬂjdonsé-
ga a nagysikerii 'Mindenki-
nek a PC-rol' c. konyv atdol-
gozott, bt':’g.vitett k[i‘adéts"i,
: s A amely a szovegszerkesztok,
m%%ﬁ%?mkmumm e hmusﬁ%ﬁﬁ(& WASTED TIME t}( téblé!atkezelélv?és a Norton
999,- Ft + postakéltség 799, Ft postakdltséggel O 599,- Ft postakéltséggel O Commander hasznalata mel-
g ; lett most megismerteti az ol-
g ( D : A megfelel8 helyre kériink 'X -eqtﬂannl} s vasot a Wlndows aIapokkaj,
> %R 5 illetve kilonb6zé alkalmaza-
saival (Winword 6.0, Excel,
Gyari eredeti jatékcsere, valaszborité- Eredeti PC CD-k eladék: Killing Moon, stb).
kért listat kuldok! Cim: Kévés Janos, Dott, Novastorm, Cyberia, Magic Carpet,
Soltvadkert Pf.8. 6230 (Zalka M. u. 22.) King's Quest VI, Lba, Kyrandia 3. stb.
Gyorsan megvalnék a kovetkezd kon- Sandor Attila, 1092 Budapest, Bakats tér ®
figuraciémtol: DTK 386DX-40, 4MB RAM, 2. I/6 Tel.: 2-178-812 MlCI‘O SOft
120 MB HDD, 1.2 és 1.44 FDD, DTK Color A kaldézprogramok ideje lejart! De Te o s
SVGA, Trident 1 MB Vesa, S.Galaxy is szerezhetsz havi 1 gigabyte programot, programa-]anlat
NXPRO, QS-146 joy, mouse, + Falcon 3.0 ha Amiga, PC, Atari ST géped van, raada- ; ; .
Cinemania 6.500,- +AFA

+ MIG-29 update, PAW 1942 eredeti prog-
ramok. Ar megegyezés szerint. Poér Csa-
ba, 7400 Kaposvar, Karpat u. 10.

Eladé 386/40 MHz alaplap (256 kB
Cache, OMB RAM) + IIT 387/40 koproci =
12000,-Ft, tovabba: 4x 1MB (9Bit) SIMM
= 4000,-Ft/db. ErdeklSdni levélben:
Hartmann Peéter, 1025 Budapest.
Felsézoldmali Ut 54.

AKCIO! Eladom min&ségi, hibatlan 3M-
es, 1.2 MB-0s magneslemezeimet. Ar:
csak 70,-Ft/db.

Nagy tételoen ARENGEDMENY!!!
Tel.: /16-20-ig/ (06-72) 465-256 /Toth Ro-
bert/

sul legalisan! 150,-Ft + 25,-Ft postakoltse-
gert tajékoztatast fogsz kapni! Seres Zol-
tan, 6701 Szeged Pf:1406 (Epité u. 5.)

Legyél szamitoégépes klubom tagja! Ja-
tékversenyek, programozoi versenyek, rejt-
vényfejté versenyek varnak, valamint hoz-
zajuthatsz logikai estigyességi jatékokhoz!
Véalaszboritékért tajékoztatd! 6931 Apatfal-
va, Maros u. 56

Eladd egy jo allapotban lévé ATARI
520 STFM (1MB), egér + 35 db. lemez
20000,-Ft-ért. Tel.: 226-9763 lllyés

Attila, 1224 Budapest, Bathory u. 13.

Space Simulator 5.500,- +4FA
Flight Simulator 5.0 5.500,- +AFA
FS5 Aircraft &

Scenery Designer  3.500,- + AFA
Microsoft Golf 2.0  5.500,- + AFA
Art Gallery 6.500,- + AFA
Dinosaurs 6.500,- + AFA
Ancient Lands 6.500,- + AFA
Complete Baseball  6.500,- + AFA

Dangerous Creatures 6.500,- + AFA
Musical Instruments 6.500,- + AFA
Truetype Fontpack  6.000,- + AFA
MS-DOS 6.22 Euro  6.500,- + AFA
MS-DOS 6.22 Update 1.000,- + AFA

22 COMMODORE, AMIGA,

COMMODORE

R PC, ENTERPRISE, TVC
‘°°’ SZAMITOGEPEK ES
5 PERIFERIAK JAVITASA
”E (1-3 NAP ALATT) &

cn aa TARTOZEKOK KIEGESZITOK
™ HASZNALT GEPEK ARUSITASA

AKCI() | Amiga kills§ drive: 8.000,- Ft (AFA-val)

2.5"-3.5" HDD kibel 2.500,- Ft (AFA-val)

o Bp.1399
Pi.
N01/67

GYORSSZERVIZ

E LI

computer

Budapest, 175-10-24
Direkt telefon: (06-20) 348-246
XT/AT tapegység javitas és
VIDEO szervizelés is!
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Uj honap, uj levelek, az Ur legyen veletek! Ugy dontottem, ezentul ez lesz a
standard bekoszontém. Mar csak azért is, mert ezek a bekoszontdk tigyis mar-
hara nem szolnak semmirdl, akkor legyen legalabb rendkiviil emelkedett az
egész. A Postak dsszeallitasanal rendszerint a béség zavaraval kiizdok, de ez
a hénap tulszarnyalta még a rendes atlagot is: egy csomé csodaszép marha-
sag gyulemlett fel itt, és sajnos most csak a toredékiiket tudom az igényes
olvasokdzonség elé tarni. Sajnos ez a négy oldal csak egy elroppend pillanat
azokhoz a hosszas évekhez képest, amit megtolthetnék, ha végre egyszer iga-
zan ki tudnék bontakozni... (mondtam, hogy nagyon emelkedett leszek, ezen-
tul hivjatok csak Liftboynak!) Sebaj, jové honapra megoldom, hogy 64 oldal
legylink (ezzel amugy is tartozunk a derék 64-es emlékének), és a plusz 16
oldalban talan mar elférnék.Majd meglatjuk... Lényeg, hogy ebbe a szamba
azeért befért a 'CoV odltoztet'-mozgalom Gjabb fejezete, ami a maga szerény esz-
kozeivel megprobalja lattatni veled, hogy az igazan tone-os tehén milyen lab-
beliben siet ki a rétre (pillants a lap aljara, ahol a Hoofers Mooooo!siness
Company kinalja portékajat. Sajnos ebbe a szamba mar nem fértek bele a de-
rék Micsurin legjobb tanitvanyainak nemesité torekvései, de a kovetkez6 szam-
ban mindenképpen lesz egy exkluziv képriport a tehenek legujabb fajtairol.
Addig pihentetének liditsétek magatokat néhany mokas kis levéllel:

(al) Piratez again! tobb maradjon. Tényleg komolytalanra
forditva a szot: azért tettem ide ezt a
levelet, mert ugy latszik, nem igazan

vilagos, hogy mi a helyzet ezzel az

Tisztelt CoV! <
Egy kerdéssel/kéréssel fordulok Ondk-

hdz. Az érdekelne, hogy hogyan lehet va-
lamiféle engedélyt szerezni eredeti prog-
ramok arusitasara (PC). Ha lehet kérem
minél el6bb valaszoljanak. (OK. Minél
elébb? — CoVboy) Volna még egy kér-
désem. Torvenybe (tkozik-e az, ha valaki
CD-ROM jatékok cseréje, postan, ugy,
hogy abbdl senkinek anyagi kara nem szar-
mazik beléle. Pl: Egy CD-ROM csere-bere
klub térvényes lehet-e? Komolytalanra for-
ditva a szot:

Hello CoVboy!

Lefogadom, hogy most a levelem olva-
sod! Ugye, hogy parafenomén vagyok? Jo
az Ujsagotok, csak két megjegyzésem len-
ne:

1. Kellene valami lemezmelléklet, nem
feltétlentl CD! Mondjuk csak el&fizet6knek!
(En is az vagyok, hi-hi-hi.)

2. Stabfot6 — No Comment.

Ennyi. Tisztelettel: TOTH GABOR, Bé-
késcsaba
CoVboy: Khm. Ahogy igy elnézem a le-
velet, tényleg egy parafenoménnel al-
lok szemben. ‘Eredeti’ PC-s programok
arusitasara nagyon egyszerli modszer
az, ha megkeresed a programok forgal-
mazoit azzal, hogy hivatalos dealeriik
akarsz lenni. Nem kell hozza semmilyen
‘engedély’: bemész az dnkormanyzat-
hoz, valtasz egy vallalkozoi engedélyt,
aztan ezzel el is van intézve az egész.
Vagy még jobb, ha csinalsz rogton egy
részvénytarsasagot, — ugyis unalma-
sak lehetnek a torténelem és foldrajz
ora kozotti sziinetek, kozottiik biztos be-
fér egy ilyen pénziigyi mandver. Pénzt
vigyél magaddal (tedd félre az Iskolatej
el nem fogyasztasabol szarmazé tobb-
letjovedelmedet), és ha sikeresen alair-
tad mondjuk az Aldus-kommandoéval a
szerzddeéseket, akkor tornadra utan mar
arulhatod is hatvan rongyért a PAGE
MAKER-t. A masik kérdésre a valaszom
a kovetkezd: itt most megbeszéltem a
Gettoval az ligyet, és arra a kovetkezte-
tésre jutottunk, hogy egy ‘CD-ROM ja-
tékok cseréje, postan, ugy, hogy abbdl
senkinek anyagi kara nem szarmazik’
nyelvtanilag alapvetéen baromsag, vi-
szont mi engedélyezziik, mar amennyi-
ben kiildesz nekiink egy karton soért.
Kaisert. Azért csak egyet, mert a Getto
nem fogyaszthat ilyeneket, mert az or-
vos (Dr. En) eltiltotta téle, hogy neki

egész softwarejogi kérdéssel. Tehat
akkor vegyiik at még egyszer a kérdést:
#1: A t. forgalmazok azt 6hajtjak, hogy
vedd meg a cuccukat, mert nekik ebbdl
van a sok szép money. Ha a szomszé-
dod latja nalad, és neki is tetszik, akkor
§ is vegye meg! Ne te add neki kdlcson,
mert akkor dada, térvénysértés meg
minden. (Ha nem tetszik neki, akkor is
vegye meg!) Hogyan is lattassam veled?
Szoval ez olyan, mintha a kocsmaban
mindig belekdpetnének veled a séréd-
be, nehogy mas is beleigyon. Ha mas
is inni akar, az vegyen maganak. Koz-
ben rajottem, hogy a példa nem jo, mert
ha elég frekventalt helyeken mozogsz,
akkor ott ezzel egyiiit is bele fognak

inni. (Verjél ra!) Van inkabb egy masik
példam: az ovszer. Na, szoval nem tu-
dok olyan himet elképzelni, aki egy egy-
szer mar — mas altal — use-olt vszert
megint hasznalni akarna. Még ha na-
gyon muszaj, akkor se... Kabé ez az
alapvetd elképzelésiik a forgalmazok-
nak, csak még nem sikeriilt kidolgozni
ra a megfelelé modszert. Ezen az ala-
pon tulajdonképpen jogsértésnek sza-
mit az is, ha veszel egy konyvet, és azt
kdlcsonadod egy haverodnak elolvas-
ni. Cool?

#2: Azt hiszem a CoV-ban egy kicsit el
lett tulozva ez a BSA-ligy. (Sebaj, hol-

A CoV MegaBoutique mai ajanlata:

HOOFES

SOVE X T



nap kirilgom a Lajost.) Arra gondolok,
hogy a t. szerzé a cikkekben elfelejtett
ravilagitani arra, hogy ez az egész jogi
felhajtas alapvetéen azok ellen
iranyul(na), akik az illegalis software-
kereskedelembdl milliés nagysagrenddi
hasznokra tesznek szert. Ez az 6 dol-
guk. Jo, tulajdonképpen — elméletileg
— mindenki jogsértd, aki anélkiil hasz-
nal barmilyen programot, hogy megvet-
te volna, csak az a probléma, hogy nem
lehet a vilagon létez6 6sszes szamito-
gép mellé egy BSA-ligynokat is telepi-
teni. Tehat jo lenne, ha nem hagynatok
magatokon elhatalmasodni az iild6zési
maniat, azért mert van egy TETRIS-etek,
amit nem vasaroltatok meg. Mar csak
azért sem, mert egyrészt szegény jo for-
galmazok azért még mindig elég jol el-
éldegélnek a befolyé pénzeikbdl, mas-
részt meg valahogy a programok ara
nem igazan tiikrézi a magyar viszonyo-
kat. Az odaig rendben van, hogy arak-
ban sikeriilt felzarkézni az eurdpai (vagy
amerikai) normakhoz, a probléma csak
az, hogy a bérek gy tizes osztoval ér-
tenddk. Jo, tudom, ez nem a forgalma-
20k ligye, hanem — jelenleg — Békesi
mesteré, de ez akkor is tény. Egyébkeént
most olvasom a Hocipében, hogy le
akar mondani. Talan innen a mondas:
‘Kupan vagtak.’

#3: Ezt az egész jogi kérdést talan egy-
szer(ibb ugy felfogni, mint mondjuk az
adozas egyes részeit. (Jo, tudom, hogy
olvasoink jo része nem rendelkezik
onallé jovedelemmel, széval ez a kér-
dés nem foglalkoztatja igazan — de
majd par év mulva radébbennek a dol-
gokra...) Arra gondolok, hogy ugyebar
ha neked barmilyen pénzecske allt a
hazhoz (teszem azt, megajandékoztalak
ezer forinttal — nem tul életszerti effek-
tus, de maradjunk ennél), akkor az ké-
rem jovedelem, tehat adokoteles. Igy
tehat az ajandék ezres egy jo részét —
elméletileg — be kell(ene) fizetned az
allamkasszaba. Mivel nem biztos, hogy
egy adoellendr jelen volt, amikor atad-
tam neked ezt a bonus ezrest, az sem
egészen biztos, hogy az adéhanyadat
csodalatos vezéreink fogjak elkolteni
valami marha nagy okossagra. Azt majd
te eldontod. De ez teljesen szabadon
valasztott am, ti kis jogsertok...

Kutya Vilag (KuV) 1.

A kutyad (tudod a floppy) nalam van,
azaz én tartom fogva. Ha nem kildesz 1
honapon belil az alabbi cimre
21978836314925782 forintot, akkor nem
latod 6t élve soha tébbé. Remélem értesz
a szép szobal, de a biztonsag kedvéert el-
kildtem a kutyad 3 db szérszalat is, an-
nak jelédl, hogy én nem packézok. Széval
a fenti 6sszeget a lenti cimre sziveskedjél
eljuttatni. Ja, és a zsernyakokat hagyd ki
a dologbdl, mert killénben megbanod.

Varom a pénzt.

J.T., Baja, Pf. 486 (nem DX2-es), 6500

U.i.: Alevelemet hidba viszed el irdsszak-
értéhoz, mert bal kézzel és erdltetett kéz-
irassal irtam. Egyébként a blokinek mar
honvéagya van... Széval, igyekezz!
KuVboy: Plllanat kiadom a megfelelé
utasitasokat. (MULLER SZEDELOZ-
KODJ, MEGINT ITT VAN EGY ONGYIL-
KOSJELOLT AKI PENZT AKAR TO-

Col) 8B4

LUNK!) Nnna. Kezdjiik ott, hogy mar
rosszul fogtad meg a kérdést: egy do-
logra vagyok allergias, mar azonkiviil,
ha beleisznak a sorombe. Amikor a kis-
kutyamat talaljak meg. De ez most
mindegy. Szoval nalad van a kiskutyam.
Aha. Varjal, azonositsuk. Itt egy kép rola
(az a kéz az enyém, és a fejem folé van
emelve):

Szoval ezt a kutyat vitted te el? Igen?
Akkor elészor is koszontsiik kériinkben
Bator Bélat, masodszor pedig érdekléd-
junk, hogy mekkora daruval tudta fel-
emelni onnan, ahova én egyszer lefek-
tettem? A pénzt mindenképpen kiildém
(ennél joval tobbet ér az én kiskutyam),
és igérem, hogy a zsernyakokat is ki-
hagyom a dologbél. Marcsak azért is,
mert mindig reggel haromkor engednek
ki, és akkor nem tul jo a kozlekedés
hazafelé. Irasszakért6 se lesz: ezzel az
irassal a Recognita sem tudott megbir-
kozni, mihez is kezdene vele egy mezei
szakért6? Hoppa! Lebuktal. Megtalal-
tam a szdrszalakat, és megvizsgaltat-
tam Gettoval, mint meghivott szakértd-
vel (akarom mondani: mint meghizott
szagértével). Azt mondja, hogy ezek
nem a kiskutyambol szarmaznak, ha-
nem a névéredbdl. Az 6 véleményére
pedig lehet adni ebben a témaban...

Yikes!

Hellé6 CoVboy!

Régota olvasom a CoV-of, azonban a
top-listat hianyolom, utoljara a 48. szam-
ban volt. Az 51-es szamban pedig renge-
teg helyet elvett a ‘Riska, az intelligens
tancoslany’ reklam! Ha a CoV mar tele lesz
reklamokkal, legalabb a postat kiméljétek,
szerintem cstcs! Ez meg az egész lapra
igaz, szerintem szinvonalban csak a PC
Guru kozeliti meg. (Alulrol vagy felllrél?
— CoVboy)

VARGA ZOLTAN, Készeg

CoVboy: Jézusom! Szerinted a CoV 51-
ben az a tehén reklam volt?! Akkor most
mar csak az van hatra, hogy Moo Jeans
farmergatyat rendelsz Moo Suede
Shoes cipell6kkel... (Miel6tt megprobal-
nad: a készletek kifogytak, vegyél in-
kabb Evkényvet!)

Windows-reklam

Feladd: Space Maniacs Software
Cimzett: CoV
Date: Most

Igen t. CoV!

Téma: Ezlton értesitem, hogy az Ondk
altal meghirdetett Windows-alkalmazasok-
bdl allé programcsomagot nem rendeljik
meg!

Oka: A Windows egy ........cccoveeerienennnn

(Ezt egyébként a Microsoft copyright, all
right reserved, TM, GM, Kft, Rt mis tudja.)

Pro Secundo: Ha informécidink nem csal-
nak, a CoV-nak van egy sajat, kilén beja-
ratl telefonja, amelyre minden igényt és
jogot fenntart. Tarsasagunk feltételezi,
hogy a CoV-nak van egy IBM PC-kompa-
tibilis szemeélyi szamitogépe. Ha a CoV
venne egy 9600 BPS / TPI (DPI?)
modemet, akkor egy BBS-t nyithatna a sok
okos kis prof-nak, &rilt Pascal-
programmernek, és az 6riilt CoV olvasék-
nak.

Pro Tercio: A Space Maniacs Software
& Hardware (c) a jovére megjelené Graphic
& Disk Operation System programjara min-
den jogot fenntart. Ha valamely, nagy he-
lyen levé programozénak, vagy szamitas-
technikai (plane informatikai) tanarnak vol-
na Otlete, akkor az tartsa meg maganak,
mert az a kutyat nem érdekli.

Pro 7: Ha valamely igyes programozo-
nak (assembly only) van valamilyen Gtlete
(akar grafikus, akar lemezes szubrutinok-
kal kapcsolatban), az hagyjon Uzenetet a
Budapest Il-n, vagy a QWERTY High
Technology BBS-én Space Maniac
Usernek.

Minden nem 6&riilt 6tletet, tanacsot, ér-
deklddést eldre is koszonok.

(A kipontozott rész nem kitdltendd, csak
a nem helyén valoé szavak helyét jelzik.)

CoVboy: Igen t. Gagarin Fan copyérs!

Téma: Ezen nem tudok csodalkozni.
(Mindegy, vegyetek valami mast. Le-
nyeg az, hogy hagyjatok nalunk a pén-
zeteket.)

Oka: Mint — nagy szerencsétlensé-
gemre — mindennapos WINDOWS-fel-
hasznalo, egyetértek Ondkkel, és a ki-
pontozott helyekre csak olyan szavakat
tudnék beirni, amelyekre Vago Istvan
bizonyara egy uj tv-mdsort fabrikalna,
mondjuk ‘Ne alljunk meg erre a széra’
cimmel. Véleményemet az alabbi té-
nyekkel éhajtom alatamasztani:

1. Hardware-hianyossagok: A Magya-
rorszagon kaphato ‘magyaritott’ (vagy
inkabb: angoltalanitott) WINDOWS 3.1-
hez nem mellékelnek egy nagyon fon-
tos kiils6 hardware-egyseget. Arra gon-
dolok, ami egy kér alaku miianyag do-
boz, és a cica két szemébe meg a sza-
jaba kell egyidejlileg beterelni a harom
golyot. Ezt a hardware-t kell azonnal
hasznalatba venni, barmilyen WIN-
DOWS alatt végrehajtott I/O miiveletnél.
Kabé egyszerre fogtok elkésziilni. Ezt



a tiirelemjatékot kiilén kell megvasarol-
nia a leendd felhasznalonak. Ha
artatlankam mondjuk felinstallal egy
par fontot is, akkor ajanlott rogton a
hardware V2.0 valtozatanak beszerzé-
se (hatgolyos, vagyis két cica, négy
szemmel és két szajjal). Idegesebb ti-
pusu felhasznaloknak inkabb a tiki-taki
ajanlott.

2. Kompatibilitasi problémak: Teszem
azt, az igen kevésseé t. Felhasznalé nem
csak klattyingatni akar a marha szép,
meg szines ikonkakra, és nem is csak
a Home-sorozat darabjait 6hajtja szem-
lélni — csinalni is akar valamit. Mond-
juk Ujsagot. Valasztasok széles skalaja
all el6tte. Itt van példaul régton a
VENTURA. (Van még olyan egyalta-
lan?!) Nagy elénye, hogy nem kell hoz-
za WINDOWS. Nagy hatranya, hogy ne-
kiink nincs olyan (meg nem is lesz),
szoval ez bukott is. Aztan még van a
QUARK meg a PAGE MAKER. A QUARK
az nagyon kultaralt: az el se indul a
magyar WINDOWS-zal, szoval lehet
megrendelni az amerikait from USA.
(Tényleg korrekt program: nem hagyja,
hogy mindenféle downgraded rendsze-
rek bizonytalanna tegyék a miikodé-
sét...) Marad a PAGE MAKER. Az elin-
dul. Mar az esetek egy részében... A
probléma csak az, hogy utana automa-
tikusan életbe lépnek, a WINDOWS ext-
ra szolgaltatasai...

3. Extra szolgaltatasok, barmilyen al-
kalmazas futtatasakor: Tébb is van be-
I6lik. Az els6 az, amikor csak szimplan
kifagy az egész. Ezt a bonusrutint egy
5-10 percre allitott belsé timer alapjan
hivja a csodarendszer. (A multkor majd-
nem egy oraja ment mar a PHOTOSHOP,
én pedig kétségbeesetten nyomkodtam
a resetet, mert biztos voltam, hogy va-
lami fatalis rendszerhiba tortént.) Fa-
gyaskor van még egy plusz bonus is:
kapsz ilyen 50-60 Megas, teljesen
jogtiszta .tmp-file-okat. A masodik ext-
ra szolgaltatas az, amikor nem fagy le
a rendszer, hanem beindul a Windows-
megademo. A demo két f6 részbdl all.
Ime:

Igaz ugyan, hogy a demo teljesen in-
teraktiv (lehet nyomkodni a ‘Bezar’-
ikont), de én nem értem, hogy melyik
compon szandékoztak ezzel helyezést
elérni? A charset fantaziatlan, a grafi-
ka nulla, sfx nane, azonkiviil hol van-
nak a fractalok, a plazmak, meg a
szinuszold bigyok, aminek a Jean ugy
szokott oriilni?! Meg miért kell ennek
olyan gyakran felbukkannia, mint tv-ben
a mosoporreklamnak?! Azonkiviil a
demonak nincs vége! Pedig az endpic
benne van a rendszerben, csak cheat-
modba kell l1épni (par ‘Alt+F4’). Ez
egyébkeént akar a felhasznalé végsé
kovetkeztetése is lehetne:

Derszu Uzala is back!
~ avagy
(F)Eljenek a lanyok!

Hi CoVboy!

Mar kb. szaz vagy kétszaz éve, hogy
nem irtam neked. (Az Isten tartsa meg a
jo szokasat t. Matuzsalem! — CoVboy)
Igaz, mostanaban egy csomé dolgom van.
Most speciel téli sziinetezek itt Moscow-
ban. Szombaton (hetedikén) bulizni me-
gyek, januar tizenkilencedikén pedig 16
éves leszek. A ndk is egyre jobban érde-
kelnek. Az érdekeltségi fok 999%-o0s. Az
6sszes téma kdzil most legjobban a csa-

= Kilépés a Windowsbal

9 A Windows hasznalatanak befejezése.

OK

Pro Secundo: A feltételezések helyt-
alléak, a felsorolt hardware-ek a birto-
kunkban vannak. Leszamitva a mode-
met. Mondjuk az is van, csak nem ilyen
elképesztoen ‘gyors’. Utaljuk ugyanis
ha ez az irtézatos sebességli adatatvi-
tel a lobogo haj érzetét kelti benniink.
A BBS nem rossz otlet, majd felvetem
a tobbieknek, hogy ezentul .RTS kiter-
jesztéssel ohajtom szignalni a levelei-
met. Marmint Rettegve Tisztelt Sysop.
Napi huszonnégy ora nyitvatartas, rend-
kiviil szolid arak. Csak tessék, csak tes-
sek’

Pro Tertio (a ‘Tercio’ pokerben van,
amikor a tobbieknek csak két parjuk
van): No effect. (... de egy tercre én azért
emelném a tétet...)

Pro 7: Az meg csakis a Madness le-
het.

PROGRAMHIBA

ANYAD programban. A hiba fajtaja: Altalanos védelmi hiba (fault)
Modul: NYINOCSKA.DLL, Cim: sotét gyalog E2E4

PAGE MAKER

Ha a tovabb gombot valasztja, akkor azonnal mentse el a munkajat
egy uj file-ba. A bezar gomb megszakitja az alkalmazast (és a szivemet).

5 Tovabb gomb = 1 Bezar

~ Mégsem |

jos téma érdekel, tobbek kdzott ezért is
megyek bulizni. Ha szerencsém lesz, ak-
kor... (ide te mit irtal volna?)

(Tobb esély is kinalkozik:

1. Lesz sok vodka, berugsz, mint a
Jelcin allami fogadasok elétt, és egyet-
len lany sem oriil, amikor erés akcen-
tussal elénekled neki a ‘Zsdi minya i ja
vernusz, tojka ocsiny zsdi, zsdi minya i
ja gruszty, zsoltije dazsgyi...’ kezdeti
nyototacskat;

2. Lesz sok vodka, Nagyesdaék bertg-
nak, neked nem marad mas, csak Cocav
Colov, és amikor Nagyesda elénekli a
fent emlitett Darvas lvan prepunk love-
songot, elmegy a kedved az egésztdl,
és kimész a tajgaba hoembert épiteni;

3. Lesz sok vodka, mindketten have-
eltek some fun, lesz nagy hepi (jerivel,
csak nincs cirill charsetem) end,
Nagyesda még az éjszaka ravesz, hogy
vedd feleséglil, aztan idejon veled Hun-
niaba, és az els6 mondat, amit megta-
nul magyarul, az az lesz, hogy ‘Kit sze-
retsz jobban, engem vagy a kutyadat?’;

4. Nem lesz sok vodka (kevés sem),
igy tehat kénytelenek lesztek levonulni
egy illegalis Misa Macko-barba, ahol —
szintén illegalis — orosz rulettel t6lti-
tek az idotoket: a tejjegy Uti a kenyérje-
gyet, a turojegy a tejjegyet, harom tu-
rojegy az egy husjegy, a benzinjegyre
pedig be lehet mondani a negyvenszaz
redurchmarsot (aremelést), satobbi.
részletes szabalyismerteté a CoV szer-
kesztéségében hozzaférhetd.

5. ... (Meg vannak verziéim, de inkabb
nem eréltetem, mert megtelik a Posta.)

Te CoVboy, mi lenne, ha nyitnal az Ujsag
hasabjain egy csajos rovatot? (Mi lenne?
LaV! Lanyos Vilag — LaVboy) Vitat le-
hetne arrdl nyitni, hogy miért minden fid
felnéz, pontosabban megnéz egy széke
csaj. (Aha. Lenni messzi Moszkov, be-
szélni nehéz magyar? — CoVboy) Per-
sze, itt csak szép szbke ndkrél beszélek,
nem pedig sotétben, messzirdl is jol vila-
gitd banyarémekre. Persze nem csak a
sz6ke haj lenne a f6 téma: a hosszu, for-
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mas labak rejtélyét is feltarhatnank, vagy
akar a szép szemek és arcok titkat, eset-
leg a néi hatsofélre is kitérhetnénk!

Ez lenne am a rovat, és sosem lenne
anyaghiany! Lehetne mondjuk eleinte két
oldal, s késdbb fejlddhetne tovabb. Ja, a
rovat csak a tizenhat éven felllieknek sz6l-
na! (En mar pont benne leszek, hehehe!)

Na befejezem, mert mar éjfél van.

SZALKAY VIKTOR, Moszkva

U.i.: Mikor lesz SubWar 2050 leiras? (F6-
leg a billenty(izetkiosztas, meg egyéb ma-
sok miatt is érdekelne!)

U.i.: BUEK!

CoVboy: Ugy latom egy igen igéretes
kezdével allunk szemben, akinek min-
denképpen érdemes foglalkozni a prob-
lémajaval. Marcsak azért is, mert az
utobbi évek egyik legigéretesebb kez-
deményezésével rukkolt elé. Végre va-
lami izgalmas téma! Az biztos, hogy ez
mindenkit érdekelne, széval a jové
szamtol kezdve szépen leépitem a sza-
mitégépeket, és attériink (-rek) erre a
lényegesen érdekfeszit6bb témara.
(Akiket nem érdekel az ligy, azoknak
majd kiadunk egy killonszamot ‘Mele-
gedd’ cimmel.) Addig is néhany hasz-
nos tanacs:

- a szoke ndknek a 80%-a nem is sz6-
ke. Ez a sz6ke-mania szerintem Marilyn
Monroe ota datalodik, aki mellesleg
szintén nem volt sz6ke. Meg nem is igy
hivtak. Tegyiik hozza viszont, hogy
Sharon Stone széke. Meg ugy is hivjak.
A haj szine egyébként kabé huszadran-
gu kérdés egy nénél. Tekintsd meg pél-
daul a vordseket. Vagy a barnakat. Vagy
a feketéket. Vagy a barmilyeneket. A
problémat igazabol a K-L Szektor fejti
ki a maga teljességében a ‘Kedvesem’
c. szamaban, ami ugy kezdédik, hogy
‘A hajad barna, a szemed kék, lehetne
forditva, én nem csodalkoznék...” A haj-
szin-kérdés marcsak azért is tokélete-
sen érdektelen, mert akinek mar volt
hosszabb tavu baratndéje, az tudja, hogy
a haj szine egy RND-fliggvény alapjan
hetenként valtozik, tehat sohasem le-
hetsz biztos abban, hogy ki az, aki
radkdszon a tomegbdl. (Csilla? Dalma?

Kriszta? Soha ne mondj nevet!) A biz-
tos az, hogy mar megint késett 37 per-
cet. A nék timer rutinja alapértelmezés
szerint késlelteté ciklusokat tartalmaz.
Vagy Windows alatt futnak...

- az, hogy egy széke né (pillanatnyi-
lag, legalabbis) szép-e vagy sem, azt
igazabol se sotétben, se vilagosban
nem lehet megallapitani, ugyanis az a
né valakinek biztos, hogy szép. Ha most
nem az, akkor majd az lesz. (Nnnna tes-
sék, kitort belélem a romantika —
CeaUboy. A kovetkezé szamunk
papirzsebkendd-melléklettel jelenik
meg.)

- a tovabbi témak is igen érdekesek.
A szép szemek meg az arcok elég ve-
szélyesek, kiildnosen a szemek! Hu, az
nagyon meélyviz! Most bontom a hato-
dik Amstelt (tényleg, nem tudja valaki,
hogy mi a joég ez a szamozas a kupa-
kokban? mar van 48-t6l 57-ig. hm, az

nem is hat. de hat!), de ez joval kevés-
bé széditd, mint mondjuk egy kék szem.
Vagy egy zéld. Vagy egy ... (nem fogom
felsorolni a teljes Pantone-skalat.)

- kitérhetiink persze a néi hatsofélre
is. Az is egy nagyon fontos momentum.
Kiilléndésen, amikor a tulajdonosa igy
megy elotted, és akkor az igy jar elot-
ted. Huh! Blimmmmm. Blammmmm.
(Egyik haverom megfogalmazasa sze-
rint: ‘zenél’. Edes e dal!) Legalabb eb-
ben a szomoru életben latsz valami
perspektivat magad elétt. Aztan vigya-
zo pillantasod vesd a hatsofél tulajdo-
nosanak masik oldalara (kicsit feljebb):
ott is van (ha van...) két olyan cucc, ami
magara vonhatja a figyelmed. Lepillan-
tasz rajuk, és azok visszapillantanak rad
— ezt hivjak ‘szemezésnek’....

- egy valamire viszont nagyon figyel-
jel! Azt mondod ‘a hosszu, formas la-
bak rejtélyét is feltarhatjuk’. Ja. Az nem
rossz. De majd egyszer eljon az idé,
amikor radobbensz, hogy sokkal izgal-
masabb, ha nem mi, hanem a hosszu,
formas labak tulajdonosa tarja fel azt a
bizonyos rejtélyt...

(Jaj! Most olvastam végig, hogy mit
is irtam! A bytebuziktol elnezést keérek,
hogy egy kicsit szexistara sikeredett a
mara rendeit CoVboy Posta, de hat az
életben azért vannak fontosabb dolgok
is (vagy legalabb olyan fontosak), mint
egy jol eltalalt rasztereffekt.)

Hoppla! Most latom, hogy a kévetke-
26 levél mar nem fog beférni a mai nap-
ra rendelt tehenes rovatba. Oh, be kar!
(Latjatok, miért vagytok olyan szoszaty-
arok?!) Nem baj, igy viszont el tudom
helyezni itt ezt a két realisztikus képecs-
két, amelyeken orszag-vilag megtekint-
heti, hogy a derék jo Micsurin mester
hibridizaciés szellemét nem fujtak el a
torténelem viharai: van egy bizonyos
allatfaj (rajtam meg a Getton kiviil),
amelyik barmilyen emlés befedezésé-
vel igéretes egyedeket képes létrehoz-
ni. Hiaba, a dominancia! Most azon dol-
gozom, hogy mit fejhetek, ha malataval
etetem Gket. Kutatasaim eredményeirdl
a kovetkez6 CoV-bol értesiilhettek. Ad-
dig is: HUKK!



PC ASSEMBLY TANFOLYAM

Reméljik, sikerlt tdltenni magatokat az elsé
rész kissé szaraz informécidin. A masodik rész-
ben elszér, arrdl lesz sz6, hogy milyen segéd-
eszkdzoket érdemes hasznalni assembly-prog-
ramozashoz, aztan a héatralévé részben nekila-
tunk az utasitaskészletnek.

A legalapvet6bb segédeszkdz a DOS-debug.
Olyannyira alapvetd, hogy mindenkit lebeszélnénk
a hasznélatardl (kiprébalni azért érdemes, csak
a személyes tapasztalat tud igazan elrettenté len-
ni). Tovabbiakban hasznalhatébbak:

Macro Assembler (MASM), ezzel itt bévebben
nem foglalkozunk.

Valamelyik Borland fejleszt6i kérnyezet (Turbo/
Borland C/Pascal vx.y). Kezd6knek mindenkép-
pen ezt javasoljuk, és késdbb is rendkivil jol hasz-
nalhato. Egyrészt ott van a kényelmes felilet, min-
denféle extrakkal (kiemelendd a Trace-elés, azaz
soronkénti futtatas, ugyanis assembly programok
némileg tébb hibakeresést/hibajavitast igényel-
nek), masrészt kombinalhatjuk az assembly-t az
illeté magasszint( nyelvvel (ebben benne foglal-
tatik a magasszint( nyelv valtozéinak hasznalata
is). Kezdbéknek ugye nem kis hatrany, ha egy
dsszetettebb program bonyolultabb eljarasait nem
muszaj assembly-ben megirni, de tapasztalat,
hogy rendkiviil kellemes tigy programozni, hogy
elészor szinte az egész programot megirjuk Pas-
calban vagy C-ben, aztan utana az egészet (vagy
csak a sebességre kényes részeket) atirjuk as-
sembly-be.

A beépitett assembler aktivalasa rendkiviil egy-
szer(i: barhol a programban beirjuk az asm kulcs-
szot, és a fordité az ezutan kovetkezd utasitaso-
kat assembly utasitasoknak tekinti, amig egy end-
del nem talalkozik. Pascalban az asm utan nem
kell pontosvesszd, ugyanigy az assembly-utasi-
tasok utan sem, viszont a zaré end utan igen (lé-
nyegében az egész egy magasszint( utasitasként
is felfoghatd). C-ben csak annyi a killénbség, hogy
ha tobb utasitast akarunk beirni, akkor egy { }
parosra szlikséglnk lesz.

Az egyértelmliség kedvéért egy-egy primitiv
példaprogram:

Pascal:
program a;

var a,b:integer;

begin
a=16;
b=0;
asm
push ax
mov ax,a
mov b, ax
pop ax
end;
writeln (b);
end.

#include <stdio.h>

int main (void)

{

int a,b;

a=16;

b=0;

asm {

push ax
mov ax,a
mov b, ax
pop ax

}
printf (M\n%d”?;b);
return 0;

Az assembly rész a kdvetkez6t csinalja: el6-
szor elmenti a verembe AX regiszter tartalmat
(PUSH), utana a valtozé tartalméat AX-en keresz-
tdl atirja b valtozéba (2 MOV), végil visszatolti
AX-et a verembdl (POP). A PUSH/POP
utasitasparra igazabdl nem is volt szikség,
ugyanis az asm a szlkséges mentéseket (regisz-
terek) elvégzi.

Ugy gondoljuk, ennél tébbet nem sziikséges
mondanunk a Borland-féle forditok assembly le-
hetdségeirdl. Aki komolyabban akar foglalkozni a
dologgal, annak javasoljuk az Options meni
Compiler almenijében talalhatd beallitasokat...

A masik részletesebben kivesézendb program
a Turbo Assembler. A részletesebbet tessék rela-
tivan értelmezni, néhany kényvet meg lehetne tdl-
teni a témaban, most csak arrél lesz sz6, ami a
fordité haszndalatahoz alapvetéen sziikséges.

A Turbo Assembler nem rendelkezik felhasz-
naldi felllettel, parancssor-paraméterekkel kell
kezelni. El6z6leg a programot egy szdvegszer-
kesztében kell megirnunk, és ezt fogjuk lefordita-
ni elészor targykddda a tasm.exe programmal (.obj
kiterjesztésti file keletkezik, object code), majd a
tlink.exe csinél bel6le .exe programot. Természe-
tesen a tlink.exe-vel (elvileg) tetszéleges szamu
.obj modul ésszef(izhetd (tovabbiakban szép ma-
gyarosan linkelhet6) egy .exe file-14, viszont a
kovetkez6kre figyeljlink:

- Az egyes modulok végére illik elhelyezni egy
End szdcskat.

- Az program inditasakor meghivandé eljaras
(magyarul féprogram) nevét biggyessziik oda
az End sz6 mellé, és ilyet lehetdleg csak egyet
csinaljunk. Ha nem adunk meg féprogramot,
?kkor az elsé eljarast fogja annak tekinteni a
ordito.

A tovabbi magyarazatok helyett itt egy kis pél-
daprogram:

dos equ 021h ; konstans

.model small ; meméria-modell
.286 ; utasitéaskészlet
.stack 0400h ; stackszegmens

.data ; adatszegmens

xx db ‘A’ ; valtozdk

yy db ?

zz dw 15382

aa dd 97000

bb db ‘Helle’,10,;13,"Hello” 10,13

cc db .30 dup (15)

.code ; koédszegmens

Main Proc ; eljaras kezdete
mov ax, @Data ; adatszeg-

mens

mov ds, ax ; beallitésa

mov dl, byte ptr xx
mov ah, 02h
int dos ; dos-hivas
Q mov ah, 0O4ch
int dos ; kilépés
Main EndP ; eljaras vége
End Main ; modul vége

Nézz(iik sorban egy kicsit bévebben:

- Az elsd sorban egy konstanst definialtunk, erre
szolgal az equ kulcssz6, el6tte a konstans azo-
nositdja, utdna az értéke all. A 021h tipusu
szamdbrazolas egy hexadecimalis konvencid:
0-val kezdédik, utana all maga a hexa szadm
(kdtetlen szamu jegy), és a végére egy h ka-
rakter kerdll.

- Ezutén bedllitjuk a memadriamodellt (errél lesz
még sz0 kicsit késdbb).

- A .286 direktivaval bedllitjuk a fordité altal elfo-
gadott utasitaskészletet, ez esetben ez a 80286
valés médjanak utasitasait foglalja magaba.

- A .stack direktivaval deklaraljuk a
veremszegmenst, és megadjuk, hogy mekko-
ra terilletet foglaljon le a program veremnek, itt
1024 byte-ot.

- A .data direktiva az el§z6hoz hasonlé médon
deklarélja az adatszegmenst. Ezutan deklaral-
hatunk véltozdkat. Erre rengeteg fajta lehetd-
ség van, mi most csak a példaprogramban sze-
replGekre tériink ki, ezek a leggyakoribbak.
El6l all a valtozd azonositéja. Ezutan a valtozo
hosszara vonatkozé informacio jon (db: byte,
dw: sz6, dd: dupla sz6). A kévetkez6 pontnal
vagy megadjuk a valtozd értékét (ami lehet
string is, mint az a bb valtozénal jl latszik, a
karakterek byte hossziséagl adatként tarolha-
téak, ASCII kéd szerint), vagy, mint a cc valto-
zondl, deklaralhatunk egy <x> elem tdmbdt
az <x> dup direktiva megadasaval (utana a za-
réjelben allé szammal lesz feltéltve a témb).
Ahol konkrét valtozd-értéket megadhatunk,
megadhatunk helyette egy ?-et (Id. yy valtozo),
amely azt jelzi, hogy a véaltozénak nincs kez-
déértéke. Természetesen ? a dup utani zaré-
jelbenis allhat.

- A .code direktiva a programkod kezdetét jelzi.
Nézzik, mit is csinal a programunk:

Az elsd két sor nagyon fontos, itt allitjuk be a

ds regisztert (ha egy valtozo elé a @ jelet irjuk,

azzal a valtozd szegmensére hivatkozunk). A

kdvetkez6 utasitasban lathatd, hogyan lehet val-

tozéra hivatkozni (db - byte ptr, dw - word pitr,

dd - dword ptr). Az int utasitas arra szolgal, hogy

egy interruptot kérjlink programbdl. Az int 021h

DOS-fliggvények meghivasara szolgél, errél
kés6bb még lesz sz6. A mov ah, 04ch utasitas
el6tt all6 Q betlivel egy cimkét definialtunk, erre
pl. ugréutasitasokkal lehet remekiil hivatkozni.

Egyel6re ennyit a Turbo Assembler-rél. Igyekez-
tink a kezdéshez legszikségesebbeket minél
tdmorebben dsszefoglalni. Mindazonéltal ez a
program rengeteg extraval rendelkezik, igény ese-
tén kozolhetlink rola egy részletekbe mend leirast
is (persze nem az assembly-rovat keretein bel(il).

Még egy dolgot megjegyeznénk mind a Borland-
féle Pascal/C forditok assemblerérél, mind a Turbo
Assemblerrdl:

A hexadecimalis szamabrazolas és a kbzvet-
len érték abrazolasa eltér a sok helyen megszo-
kottdl: a hexa szamok $-ral bevezetett alakja he-
lyett a Turbo Assemblernél ismertetett 0—xh (x
hexa szamjegy) forma haszndlatos, a kdzvetlen
értékek #-os alakja helyett pedig maga az érték
all, mindenféle kiegészités nélkil (C64-en ez a
forma az abszollt cimzésnek felelt meg, viszont
itt az abszol(t cimzésnél altaldban a byte/word/
dword ptr forma hasznalatos).

Nézziik most a memoriamodelleket:

- Tiny: Minden kéd és adat egy szegmensben
van (az adatokhoz itt hozzaértendd a verem
is), ezt a modellt hasznaljak a .com programok.

- Small: Egy szegmensben van a kod, egy ma-
sikban pedig az adatok. Ez a leggyakrabban
hasznalt modell kizarélag assembly-ben irt
programok esetén.

- Medium: A kdd tébb szegmenst foglal el, mo-
dulonként egyet, az adatok pedig tovébbra is
egy szegmensben foglalnak helyet.

~ - Compact: Most a kod van egy szegmensben,

az adatok pedig tobben.

- Large: Az el6z6 kett6 kombindci6ja, mind a kéd,
mind az adatok tdbb szegmensben helyezked-
nek el.

A modelleket csak a teljesség kedvéért emli-

tettlik meg, nagyon hosszu iddre el lehet Sket fe-
lejteni a Small kivételével.
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DOS-fliiggvények:

Mint mar irtuk, DOS-figgvényt az int 021h uta-
sitassal hivhatunk. Az AH regiszterbe kell télte-
niink a meghivandé fliggvény szamat, valamint
tovabbi, fliggvénytdl fliggd regiszterekbe a fligg-
vény parameétereit.

Harom fliggvényt emlitink most meg, késébb
lesz sz6 majd tdbbrdl is.

- Display Output: Egy karakter kiirasa a stan-
dard kimenetre (altalaban a képernyére). AH
regiszterbe 02h toltendd, DL-be pedig a karak-
ter ASCII kddja. Backspace (08h) hatasara
eggyel balra |épteti a kurzor. Visszatérési érté-
ke nincs. Itt jegyeznénk meg, hogy sok mas
géptdl eltéréen a kocsivissza-soremelés PC-n
nem egy, hanem két ASCI| karaktert jelent: 0ah
és 0dh.

- Keyboard Input: Karakter beolvasasa a stan-
dard bemenetrdl (altalaban a billentylizetrdl),
addig fut, amig nem talal beolvasnivalét. AH re-
giszterbe 01h toltendd, a visszatérési érték a
beolvasott karakter ASCII kddja, ez az AL re-
giszterbe kerll. Ha ‘Ctrl'+'Break’-et nyomunk,
akkor meghivédik a 023h szamu interrupt. A
specidlis ASCII karakterek (pl. F-billenty(k)
beolvasasa a fliggvény kétszeri meghivasaval
torténik: az els6 hivasra 0-t ad vissza, és ma-
sodszorra kapjuk a karakterre jellemz6 speci-
dlis kodot. Megemlitenénk még a 07h fligg-
vényt, amely szinte azonos a 02h-val, de egy-
részt nem irja ki a beolvasott karaktert, mas-
részt nem foglalkozik a ‘Ctrl'+'Break’-kel.

- Terminate Program: Program befejezése,
visszatérés a hivohoz. AH-ba irjunk 04ch-t, AL-
be pedig a kilépési kodot, amely ellendrizhetd
pl. a batch-programok ERRORLEVEL utasita-
saval. Egyeldre minden esetben ezzel a fligg-
vénnyel fejezziik be programunkat.

Miel6tt végre tényleg ratérnénk az utasitaskész-
letre, elérebocsatanank par dolgot:

Miutan nemigen tudunk 150-200 oldalt &ldozni
a meglehetdsen sok utasitas részletes ismerte-
tésére, kénytelenek leszlink igen tdmdren fogal-
mazni. Ebbdl kévetkezéen nem fogjuk példaul az
utasitaskadd felépitését elemezgetni. K6zdIni fog-
juk, hogy milyen szintaxisban fordulhat el6 az uta-
sitas, hogyan befolyasolja az allapotregiszter (F)
egyes bitjeit (csak 6 bitrél lesz sz6: O, S, Z, A, P,
C, tovabbiakban esetleg OF, SF, ZF, AF, PF, CF),
valamint réviden leirjuk a mikddését. Ahol csak
lehet, utalni fogunk korabban ismertetett utasita-
sokra, a révidség kedvéért. Egyel6re csak a 8086
utasitasairol lesz sz6. Természetesen elég buta
dolog lenne ABC-sorrendben haladni, igyeksziink
fontossag szerint venni az utasitasokat.

Még egy dolog: kétoperandust utasitasoknal az
elsé operandus neve céloperandus, a masodiké
forrasoperandus.

Lassuk akkor:

MOV (move)

Adatmozgato utasitas, a forrasoperandus tar-
talmat a céloperandusba tolti. A két operandus
hosszanak egyeznie kell (azaz nem tdlthetlink pl.
az Al-be 17643-at). Formai:

mov
mov

<regiszter>, <effektiv cim>
<effektiv cim>, <regiszter>
mov <regiszter>, #<adat>

mov <effektiv cim>, #<adat>

mov <szegmensregiszter>, <effektiv cim>
mov <effektiv cim>, <szegmensregiszter>

Emlékeztetll megjegyeznénk, hogy az effek-
tiv cim lehet barmilyen cimzési mod altal megha-
tarozott cim, igy regiszter is.

Az utasitds az allapotbiteket nem valtoztatja
meg.

XCHG (exchange)

A két operandus felcserélése. A két operandus
hosszanak egyeznie kell. Formai:

xchg <regiszter>, <effektiv cim>
xchg <effektiv cim>, <regiszter>

Az utasitds az allapotbiteket nem valtoztatja
meg.
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CLx (clear x)

Ezek az utasitasok az F regiszter egyes bitjeit
térlik (x a megfeleld bit), a tébbit nem valtoztatjak
meg. Lehetséges formai:

eley ‘cld, ‘cki

STx (set x)

Az el6z6 utasitas forditottja, a megfelel bitet
allitia be a tobbi valtoztatasa nélkil. Lehetséges
formai:

ste,~std,'sti

CMC (complement carry)

Invertalja a C bitet, azaz ha 0 volt, 1-be allitja,
ha 1 volt, térli. A tébbi allapotbitet valtozatlanul
hagyja.

ADC (addition with carry)

Osszeadja a két operandust, az eredményhez
hozzaadja a C bitet, majd a végeredményt a
céloperandusba tolti. Az operandusok hosszanak
egyeznie kell, kivéve, ha kizvetlen byte-hosszu
értéket adunk széhoz. Formai:

adc <effektiv cim>, <regiszter>
adc <regiszter>, <effektiv cim>
adc <effektiv cim>, #<adat>

A jelzébitek:

OF: Tulcsordulas esetén magas lesz, egyébként
torlGdik.

SF: Negativ eredmény esetén magas lesz, pozi-
tiv eredmény esetén torlddik.

ZF: Ha az eredmény 0, magas lesz, kulénben tor-
16dik.

AF: Magas lesz, ha az als6 4 bitrél atvitel keletke-
zik a felsé 4 bitre, egyébként torlédik.

PF: Bedllitodik az eredmény paritdsanak megfe-
lelGen.

CF: Ha az eredmény legmagasabb helyiértéken
atvitel volt, bedllitodik, kildnben torlddik.

ADD (addition)

Teljesen megegyezik az el6z6 utasitassal, egy
kivétellel: a két operandus dsszeadésa utan nem
adja hozza az eredményhez a C bitet.

SBB (subtraction with borrow)

A céloperandusbdl kivonja a forrasoperandust,
majd a C bitet, és tarolja a céloperandusban. A
lehetséges formak és az allapotbitek valtozasai
megegyeznek az ADC utasitasnal leirtakkal.

SUB (subtraction)

Majdnem megegyezik az SBB utasitassal, csak
a C bit értékét nem vonja le a kivonas eredmeé-
nyébél.

CMP (compare)

A forras- és céloperandus dsszehasonlitasa.
Gyakorlatban ez gy térténik, hogy kivonja a
céloperandusbdl a forrasoperandust (mint a SUB
utasitas), és az eredménynek megfeleléen beal-
litja a jelz6biteket, de az eredményt nem térolja.
Mivel az utasitas az eredmény nem-tarolasat le-
szamitva megegyezik a SUB utasitassal, meg-
egyeznek a lehetséges formék és a jelzébitekre
gyakorolt hatasok is.

AND (binary and)

Bitenkénti és miivelet az operandusok megfe-
lel6 bitjein, az eredményt a céloperandusban ta-
rolja. Az eredmény csak akkor 1, ha mindkét bit
ertéke 1. Az operandusok hosszanak egyeznie
kell. A lehetséges formak megegyeznek az ADC
utasitasnal leirtakkal.

Az OF és a CF jelzbbitek torlédnek, az AF érté-
ke hatarozatlan lesz, a tobbi bit az eddigiekhez
hasonléan valtozik.

OR (binary or)

Bitenkénti vagy mivelet. Az eredmény csak
akkor 0, ha mindkét bit értéke 0. Tovabbiak meg-
egyeznek az AND utasitasnal leirtakkal.

XOR (binary exclusive or)
Bitenkénti kizar6 vagy mivelet. Az eredmény

akkor 1, ha a két bit értéke kiilonbdz6. Tovabbiak
megegyeznek az AND utasitasnal leirtakkal.

NOT (binary not)
Egyoperandusu miivelet, az operandus minden
bitjét negalja. Lehetséges formaja:

not <effektiv cim>
A jelzébiteket nem valtoztatja meg.

JMP (jump)

Ugras a megadott cimre. Célszer( cimkék
hasznalataval megvalésitani, ha lehet. Késébb
majd részletezzilk jobban, egyel6re ennyi elég
rola. A JMP utasitas a jelz6bitek értékét nem val-
toztatja meg.

Jee (jump conditionally)

Megvizsgalja a megadott feltételt, és teljesilé-
se esetén (jelzGbiteknél a logikai miveletek ered-
ménye vagy a megadott jelzébit értéke 1) ugrast
hajt végre a megadott cimre. Szintén javasoljuk a
cimkék hasznalatat, késébb még a JMP utasi-
tassal egy(itt megemlékeziink az operandusral.

8 féle jelzbbitekre éplld feltétel 1étezik, valamint
ezek inverzei, plusz egy nem jelzébitre éplls, azaz
Osszesen 17 féle ugrasi feltétellink lehet. A kilén-
féle assemlerek egyes feltételekre tobbféle utasi-
tassz6t is elfogadnak, kénnyebbé téve a progra-
moz6 dolgat. Nézzik a kiilonbdzé formakat (za-
réjelben megadjuk a tényleges ugrasi feltételt is,
a mveletek: / - jelz&bit negélasa; * - AND kap-
csolat; + - OR kapcsolat; = - ha a két jelzébit érté-
ke egyenld, akkor az = miivelet eredménye 1,
egyébként 0; != - ha a két jelz6bit értéke nem
egyenld, a miivelet eredménye 1, ha egyenld, ak-
kor 0):

JA (above, felette, /CF*/ZF)

JAE (above or equal, felette vagy egyenld, /CF)
JB (below, alatta, CF)

JBE (below or equal, alatta vagy egyenld, CF+ZF)
JC (carry, atvitel van, CF)

JE (equal, egyenld, ZF)

JG (greater, nagyobb, /ZF*(SF=0F)

JGE (greater or equal, nagyobb vagy egyenld,

SF=0F)

JL (less, kisebb, SF!=0F)
JLE (less or equal, kisebb vagy egyenld,

ZF+(SF!=0F)

JNA (not above, nincs felette, CF+ZF)

JNAE (not above or equal, nincs felette és nemis
egyenld, /CF)

JNB (not below, nincs alatta, /CF)

JNBE (not below or equal, nincs alatta és nemis
egyenld, /CF*/ZF)

JNC (not carry, nincs atvitel, /CF)

JNE (not equal, nem egyenld, /ZF)

JNG (not greater, nem nagyobb, ZF +(SF!=0F)

JNGE (not greater or equal, nem nagyobb és nem
is egyenld, SFI=0F)

JNL (not less, nem kisebb, SF=0F)

JNLE (not less or equal, nem kisebb és nem is
egyenld, /ZF*(SF=0F)

JNO (not overflow, nincs talcsordulas, /OF)

JNP (not parity, paratlan, /PF)

JNS (not signed, nemnegativ, /SF)

JNZ (not zero, nem nulla, /ZF)

JO (overflow, tdlcsordulas, OF)

JP (parity, paros, PF)

JPE (parity even, paros, PF)

JPO (parity odd, paratlan, /PF)

JS (signed, negativ, SF)

JZ (zero, nulla, ZF)

Akilénlegesség a JCXZ utasitas, itt akkor haj-
todik végre ugras, ha a CX regiszterben 0 érték
szerepel.

A feltételeket kissé tomoren irtuk le, a kovetke-
z6 szamban egy kicsit részletesebben beszéllink
roluk.

Ennyi fért az ehavi keretbe. Ugy éreztilk, eze-
ket az utasitasokat feltétlendl érdemes minél ha-
marabb bemutatni, igy példaprogramoknak most
nem jutott hely. A kdvetkezd részben még ismer-
tetlink par utasitast (+ a megigért kiegészitések),
utana néhany példaprogram...
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Bevezetd

Nagy hellé mindenkinek. Remélem, elég érthe-
16 volt a multkori bet(ihalmaz, mert a mostani még
keményebb lesz (szerintem). Egy példa lesz, de
ezzel tobb legyet is kiirtunk, hiszen foglalkozunk
a HiColor médokkal, ezen beliil egy programoza-
si trikkot mutatunk be, ami féleg a 320x200-
HiColor médokban hasznalhatd jol. Mindezt per-
sze protected modban tessziik, aki még nem sze-
rezte meg a WatCom C-t, az atirhatja esetleg pl.
Pascal-hoz (a 7.0-ashoz, mivel csak az tud némi
prot. mod tdmogatast), bar at lehet irni real modra
Is, de éppen az a lényeg benne, hogy 128K-t 14-
tunk egyszerre a video membél, ami real médban
sz*rt sem ér, mivel a szegmenshatar 64K. Gon-
dok lehetnek még a kiilonbdzé Video kartyakkal,
én egy Trident 9400-on irtam a rutinokat, azon
miikoddtt mindegyik. Ezdton kérném azokat, akik-
nek a videokartyajan nem mxik, irjak meg, hogy
milyen kartyajuk van, és mi lett az “eredmény”.

HiColor modok

A VESA HiColor médok felépitése nem tulsa-
gosan bonyolult, elsé latasra minddssze annyi-
ban tér el a normal 256 szinl maédoktdl, hogy egy
pixelt nem 1, hanem 2 byte ir le. Itt mar nincsen
paletta sem, igy sok el6nyt elveszitettiink, de fur-
csa lenne egy 32K, ill. 64K elem( palettat tarolni,
hosszabb lenne, mint maga a kép. E helyett a 32K-
Color médban mind a harom szindsszetevé (Red,
Green, Blue) 5-5 biten tarolédik. A Red a 0-4. bi-
teket, a Green az 5-9., a Blue a 10-14. biteket fogl-
alja el. Ez a mod azért még elég kedvez6 pl. a
rajzolt képeket hasznal6 jatékoknal, hiszen a 15.bi-
tet tetszolegesen hasznélhatjuk, pl. jelezhetjik
vele, hogy az adott pixel hattér-e, v. el6tér, stb.

A 64K-color médokban a Green komponens 6
bitet kap, tehat:

Red: 0-4, Green:5-10, Blue:11-15.

Egy 320x200-HiColor kép leirasahoz tehat
128.000 byte szilkséges, majdnem két szegmens.

Ennek a médnak is meg vannak a maga elg-
nyei: pl. a 256 szinl médokhoz képest korlatlan
arnyékolasi lehetéség, nem kell palettatablazatok-
kal t6kélni (errél még lesz szd, de majd maskor).

Hatranyai ugyanakkor: lassabb kezelés, lapoz-
gatas, ennek ellenszerét nézziikk meg most a
320x200-HiCol madoknal.

128K video page

Nem egy nagy durranas, a VGA kartyanak van
egy 3CEh, 06-0s VGA regiszter, amelynek 2-3.
bitjét nullazva a 128K-s VGA maédot érjuk el.
Egyébként a 0. bit 1, ha grafikus modban vagyunk,
szoveges modban értelemszer(ien 0. Az 1.bit a
paros-paratlan cimzés, ez maradhat nullanak. A
tobbi bit nem hasznalt (ill. nem dokumentalt). Te-
hat ha grafikus médban vagyunk, akkor a 128K
page modot a 3CEh, 06-ba 1-et irva kapcsolhat-
Juk be, ill. visszatérni a 64K-s lapozasra 101b-t
irva tudunk. Egyébként azt irjak réla, hogy nem
minden VGA kartya tudja.

Sz6t kell ejteni a lapozas megvéltozasardl is:
ha DX=0-val hivjuk meg a lapozast, akkor az
A0000-AFFFF-ig (abszolut cim) a 0.lap talalhato,
B0000-BFFFF-ig az 1. DX=1-nél ugyanez a hely-
zet (sajnos, ez a legnagyobb hibaja) DX=2-nél az
elso régidban a 2.1ap, a 2. régioban a 3.1ap talal-
hatd, s.i.t.)

Megjegyzendd, hogy ezt a mddszert QEMM, v.
386MAX nélkiil hasznaljuk, mivel ezek BOO00-t6l
programteriiletet csinalnak, és ide toltik fel a
drivereket, és nem |0, ha ezeket atirjuk.

A dolog ériasi elonye, hogy a 320x200, HiCol
képernyot teljesen lefedi, igy prot. médban lapo-
zas nélkl kezelhetjiik ezt a képernyémaodot.

WatCom C++

lgaz ugyan, hogy szorosan nem kapcsolddik a
témahoz, de szikségink lesz ra (féleg a jaték-
irasnal), és nincs mire hivatkozni leirds gyanant.

Konkrétan a WatCom C-Assembly interface-
szel foglalkozzunk egy kicsit. Nos, a WatCom C

kétféle funkcidhivast hasznal, az egyik Stack-en
keresztiili, a masik Regisztereken keresztili. Mi
a masodikat fogjuk hasznalni. Ez a kévetkez6-
képpen néz ki:

1. paraméter: EAX

2. paraméter: EDX

3. paraméter: EBX

4. paraméter: ECX

5. paraméter: SS:[ESP+08h]

G.bparaméter: SS:[ESP+10h]

stb.

Egyel6re csak olyan kédokat irunk, amik nem
adnak vissza semmilyen adatot, és nem valtoz-
tatjak a bemend paramétereket sem. Egyébkeént
a visszaadott értéket az EAX-be kell tenni.

A masik dolog, hogy a procedura neve utan egy
alahlzasjelet is illik mellékelnlink, ugyanis a
WatCom C igy keresi. Tovabbiakat a példanal.

DPMI

A csodas rovidités a Dos Protected Mode
Interface-t takarja. Ez egy rutingydjtemény, ami
az INT 31h-en telepszik meﬂ, es rendkivil sok
haszna vagyon. A DOS/4GW kapasbdl tartalmaz-
za, de pl. a QEMM-ben, ill. az OS/2-ben is beallit-
haté a DPM| support, és a Borland Pascal is tud-
ja a dolgot. Altalaban minimum 0.9-es mindegyik,
de van, amelyik 1.0-sat is tud. A lényeg az, hogy
magat az INT 10h-t siman meghivhatjuk Protected
modban is, am ahol ES:DI-be kellene tenni a
VESA info tablajanak a cimét, ott mar gond van.
De nem is akarmekkora! ElGszor is: a DI-be nem
fér bele az EDI, és a Real modhoz irt INT10 “buta”,
és nem hasznalja az EDI-t, csak a DI-t. Masod-
szor: az ES-be nem lehet a normal szegmensci-
met betdlteni, hanem csak szegmensszelektort,
de az INT10 a draga azt sima szegmenscimnek
veszi. Még jo, hogy itt a DPMI. Két funkcidjara
lesz szlikségink:

INT31h, AX=0100h - Allocate DOS memory

INT31h, AX=0300h - Simulate Real mode
interrupt

Az elsével DOS memdriat foglalhatunk, tehat
az als6 640K-ban, ami mar a buta INT10-nek is
tetszeni fog. Az AX-en kivil BX-ben kell tenni a
lefoglalandé meméria méretét, paragrafusban,
azaz 16 byte-os egységekben. Es természetesen
mar itt sincs 64K-s korlat, de most erre nem lesz
szikséglnk, hiszen csak 256 byte-ot akarunk.
Visszatérvén AX-ben talaljuk a szegmenscimet,
tehat amit Real médban fogadnak el a rutinok, és
DX-ben az erre radllitott szegmensszelektort. Ezt
sem art megtartani, ha késcbb akarunk valamit
kezdeni a VESAInfo tablaval, ugyanis nem csak
a multkor emlitett mezdk lehetnek belble haszno-
sak, de ezt majd legkdzelebb a TRUE color mé-
doknal. Tehat az AX-ben kapott szegmenset kell
bemutatnunk az INT10-nek az AX=4F01h &gon,
hogy megkapjuk a VESAInfot. A CX-be pedig a
mod kodjat kell télteni, amirdl infot akarunk, de
ezt mar emlitettem. Egyébként WatCom C alatt
ezzel is kezelhetjik a VESAInfot, mert az nem
szegmental, hanem siman megengedi hasznalni
az egész 4GB (virtualis!) memariat, és mindenki
oda rak és azt, amit akar. Tehat nem is annyira
védett a dolog, mint lehetne. De legalabb lehet
rajzolni is, meg egyéb partizankodasokat ell6ni.
Az egyedli megkotés az, hogy a szegmensre-
giszterekbe valos értéket tegytnk. A HICOL-os
ASM file-ban bemutatott médon hozzuk Iétre a
DGROUP-ot, és ezt rakjuk a szegmensregiszter-
be, és az elébb AX-ben kgpott cimet szorozzuk
16-tal (balra tolas 4-gyel). Igy elérhetd, de kelle-
mesebb, ha a DX-ben megkapott szelektort tolt-
juk a szegmensregbe, és ilyenkor 0 az offset.

Akkor ejtsiink néhany szét a masik rutinrdl is.
Az AX=300h-n kivll BL a meghivandd INT sor-
széama, BH kételezéen 0, és CX azt adja meg,
hogy hény word-6t masoljon &t a mostani verem-
b6l a meghivandd rutin szamaéra elGallitottba. Ez
akkor haszndlando, ha a veremben is paramétert
akarunk atadni, de tudomasom szerint egyetlen
DOS/BIOS rutin sem ilyen, igy jobb, ha ezt is nul-
lazzuk. Az ES:EDI egy regiszterleir6 struktirara
mutat, aminek felépitését lasd a VESA.ASM for-
rasban. Ezeknek kell értéket adnunk, és innen
fognak feltdltédni a Real médu regiszterek, vala-
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mint a visszaadott, és esetleg megvaltozott érté-
kek is ide kerlinek, amit a hivas utan azonnal lat-
hatunk. Ennyi kellett ahhoz, hogy a VESAInfo tab-
lat le tudjuk kérni Protected modbdl. A lefoglalt
memériat nem art felszabaditani, de azzal majd
legkdzelebb foglalkozhatunk.

Sprite kirakas

Talan mindenki tudja, hogy PC-n nincsenek
hardware-sprite-ok, tehat emulaini kell. Most egy
olyan keretprogramot mutatunk be, ami siman ki-
rak egy megadott méretdi képrészletet a 320x200-
as HiColor képre, és nem csinal gondot abbdl, ha
akep egy része kilog, ezeket is csont nélkil leke-
zeli. Ezt lehetne tovabb spékelni, pl. prioritas, stb.

Az alabbi file-okat hozzuk létre:

: VESAON_C.ASM
.386
SEGMENT PARA USE32
PUBLIC ‘DATA’

public SVGATable,
PageNum, VESAGran

InfoSize equ 100h

SVGASel dw 0

SVGATable dd 0

PageNum dw 0

VESAGran dw 0

TempDS dw 0

TempEBP dd 0

TempESP dd 0

SM_Mode dw 0

Calls STRUC
tedi dd 0
tesi dd 0
tebp dd 0
templ dd 0
tebx dd 0
tedx dd 0
tecx dd 0
teax dd 0
tflags dw 0
tes dw 0
tds dw 0
tfs dw 0
tgs dw 0
tip dw 0
tcs dw 0
tsp dw 0
tss dw 0
ENDS

CallStruc €alls <>

VESA_DataSeg ENDS

_TEXT SEGMENT PARA USE32 PUBLIC ‘CODE’
assume cs:_TEXT, ds:VESA_DataSegq,
es:VESA_DataSeg, fs:VESA_DataSeg

; Ez a “"Simulate real mode INT”
; DPMI funkciét meghivé rutin

CallRealInt PROC
mov ax, 300h
Xor bh, bh
Xor CX,CX
mov bp, VESA_DataSeg
mov es,bp
mov edi, offset
CallStruc
Fnt 31h
ret
CallReallnt ENDP

VESA_SetMode
IN: BX - VESA mode code
QUT: AH - 00 : OK
01 :%Error

i
H
F
i
H
7

v

ESA_SetMode PROC
mov SM_Mode, bx
push es
mov eax,0100h

mov ebx, (InfoSize+15) /16
; A +15 azért kell, hogy biztosan
; elegendd memériat foglaljunk

int 31h
;DPMI_AllocateDOSMemory

STOE % J1



jc SM_Error
mov SVGATable,eax
mov SVGASel, dx

mov edx, eax

mov ax,4£f01h

mov di,0

mov cx, SM_Mode

mov bp, VESA_Dataseg
mov gs, bp

mov ebp,offset CallStruc

i A struktira feltdltése a sziikséges

; adatokkal.

mov gs: [ebp.tedi], edi
mov gs: [ebp.tes],dx
mov gs: [ebp.tecx],ecx
mov gs: [ebp.teax],eax
mov bl,10h
call CallReallInt
mov bx, SM_Mode
mov ax, 4£02h
int 10h
cmp ah, 0
jnz SM_Error
mov ax, SVGASel
mov es, ax
mov cx,es: [4]
mov al,1
test cx, cx
je SM_Gran
mov ax, 64
div cl
SM_Gran:
mov _VESAGran, ax
Pop es
mov ah, 0
SM_Error:
ret

VESA_SetMode ENDP

SaveReg MACRO

push eax

mov ax,VESA_DataSeg
mov fs,ax

pop eax

mov fs:TempDS, ds
mov fs:TempEBP, ebp
mov fs:TempESP, esp
ENDM

RestReg MACRO

mov ds, fs:TempDS
mov ebp, f5:TempEBP
mov esp, fs:TempESP
ENDM

public VESA_SetMode_
VESA_SetMode_ PROC

; Watcom C++ 9.5 interface
; AX : VESA moéd

SaveReg

push fs

pop ds

mov bx, ax

call VESA_SetMode
RestReg

ret

VESA_SetMode_ ENDP

. MACRO Vseg
és a MOV AX,VESAGran helyett

e e wE mE wa e e e e

Ide jon a SetPage és az IncPage,ezek
majdnem ugyanazok, csak két sort
kell atirni: a MACRO fejléceket:

MOV AX,VSeg:VESAGran-t irjunk.
Ezzel megadhatd lesz, hogy melyik
szegmensregiszterrel cimezze meg a

out dx, ax
ENDM

.386
extrn VESAGran

Screen_XSize equ 320
Screen_XReal equ 640
Screen_YSize equ 200
include vesapage.inc

;i Ez kell, hogy tudjunk irni a Video

; membe prot.médban.
_DATA SEGMENT BYTE USE32
_DATA ENDS

DGROUP GROUP _DATA

HI_DataSeg SEGMENT PARA

USE32 PUBLIC ‘DATA’

TempDS dw 0
TempESP dd 0
TempEBP dd 0
FDI_ImageXSize
dd 0
FDI_RCX dw 0
FDI_AEDI dd 0
FDI_AESI dd 0

HI_DataSeg ENDS

_TEXT SEGMENT PARA

USE32 PUBLIC ‘CODE’

assume cs:_TEXT,ds:HI_DataSeg,
es:HI_DataSeq, fs:HI_DataSeg

Téglalap koordinata teszt
EAX/EDX - X/Y koordindata
EBX/ECX - X/Y kép mérete

LT TS S e

ESI - a megvaltozott eltoléds

RectClip PROC
xor esi,esi
mov ebp, ebx
mov edi,ecx
cmp edx, Screen_YSize

js RC_Negl
jmp RC_End

RC_Negl:
neg edx
sub ecx, edx
is RC_End
mov esi,edx

imul esi,ebx
jmp RC_Xcrd

RC_1: sub edi,Screen_YSize
add edi,edx

js RC_Xcrd

sub ecx, edi
RC_Xcrd:

cmp eax, Screen_XSize

jb RC_2

s RC_Neg2

jmp RC_End
RC_Neg2:

neg eax

sub ebx, eax

js RC_End

add esi,eax

Xor eax, eax

jmp RC_OK

RC_2: sub ebp, Screen_XSize
add ebp, eax

s RC_OK
sub ebx, ebp
jmp RC_OK
RC_End:
Xor ebx, ebx
RC_OK: ret
RectClip ENDP
HiColor képkiraké 320x200-ra
EAX, EDX - X, Y koordinata
EBX, ECX - X,Y képméret

SS: [ESP+08h] - kép szegmens
SS: [ESP+10h] - kép offset

Ne e we o e

HI_FDrawImage PROC
push eax

Vissza: EBX=0, ha nem latszik

VESAGran-t. push  edx
Model28K
Model28K MACRO mov ax, DGROUP
; Atvaltunk a 128K page modba mov es,ax
mov dx, 3ceh pop edx
mov ax,0106h pop eax
out dx, ax mov fs:FDI_ImageXSize, ebx
ENDM call RectClip
cmp ebx, 0
Mode 64K MACRO jz FDI_End
; Normé&l, 64K page méd movzx edi,ax
mov dx, 3ceh shl edi, 1l
mov ax, 0506h mov eax, Screen_XReal
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mul edx
add edi, eax
mov edx, edi

shr edx, 16

and edx, -2

and edi,01ffffh
add edi, 0a0000h
SetPage ds

shl esi,1

add esi,ss: [esp+10h]
mov bp, ss: [esp+08h]
mov ds, bp

xchg ecx,ebx

mov fs:FDI_RCX, cx

mov ebp, Screen_XReal
shl ecx, 1
sub ebp, ecx

mov fs:FDI_AEDI, ebp
mov ebp, £s:FDI_ImageXSize

shl ebp, 1
sub ebp, ecx
mov fs:FDI_AESI, ebp
shr ecx, 1
FDI_Locp:
rep movsw

mov cx, £s:FDI_RCX
add edi, fs:FDI_AEDI
add esi, fs:FDI_AESI

dec bx

jnz FDI_Loop
FDI_End:

Mode 64K

ret

HI_FDrawImage ENDP

; SaveReg MACRO, RestReg MACRO

; Ezek megegyeznek az elébbiekkel,
; csak siman masoljatok ide. Bocs,
; hogy nincs include-ban

public HI_FDrawImage_
HI_FDrawImage_ PROC

; Watcom C++ 9.5 interface
; AX,DX - X,Y koordinata
; CX,BX - X,Y képméret

SaveReg
mov bp, seg VESAGran
mov ds,bp
call HI_FDrawImage
RestReg
ret

HI_FDrawImage_ ENDP

_TEXT ENDS

#include “stdio.
#include “dos.h”
extern void far VESA_SetMode (int M) ;
extern void far HI_FDrawImage (int x,
int y, int xs, int ys, int ISeg,long
I0fs);
#define p Oxff0f
#define s 0
void main (void)
{
char ch;
short int Image(] =(s,s,s,s,s,5,5,5,5,5,
S:S,P+PtPrPrPrPrP:1S:/5:PrS5:S5/PsP15:,5,5,58,
slpls'slp'pfsl's’slslS'Sl’p'pfpfplplplsfsi
S;P/Ss5/P/PrS5:/5,5,5,5/P¢r5/5,PsP:1S,5,5,5,
S;P+S¢+SiPrPrSrS+5:5,5,5:P+P+P+P:P:P:/P: S,
$,5,5,5,5,5,5,5,5,8};
VESA_SetMode (0x10d) ;
HI_FDrawImage (100,100,10,10,
FP_SEG (Image) , FP_OFF (Image) ) ;
HI_FDrawImage (110,105,10,10,
FP_SEG (Image) , FP_OFF (Image));
HI_FDrawlImage (316,192,10,10,

FP_SEG (Image), FP_OFF (Image)) ;
ch = getchar();
VESA_SetMode (0x3) ;

Compiler = wcc386
Compiler_Options = /D2 /W3 /3r
Linker_options = debug all
System = dosdg
Exe_file = fdidemo.exe
Object_files =fdidemo.obj &
hicol_c.obj & vesaon_c.obj
$(Exe_file): $(Object_files)
*wlink system $ (System)
(Linker_Options) name
$(Exe_file) & file
{$ (Object_files)}
.c.obj:
*$ (Compiler) (Compiler_Options) $<
.asm.obj:
TASM /zi $°&;
Forditds: WMAKE /F MAKEFILE



Modemek és a modemezés

Tobb visszajelzés érkezett hozzank, hogy a
CoV '93 Evkonyv-ben megjelent modemes cikk
nem volt igazan érthetd. Nos, akkor most elkez-
diink egy sorozatot az alapok alapjaitdl... Mi nem
lesz a sorozatban? Hat pl. nem lesz benne Fourier
transzformacié (mivel NEM egyetemi jegyzetet
irunk) — viszont megkiséreljik egy atlagfelhasz-
nalé szamara is érthetden leirni a dolgokat. A
sorozat elsG része egy kislexikon lesz. Minden
fogalomhoz igyeksziink magyar forditast is mel-
|ékelni. Ha kimaradna valami— azaz valamit nem
értesz modemezés kdzben — csak irjal nyugod-
tan! Igyeksziink valaszolni majd. Azért valasztot-
tuk ezt a modot, mert igy nyugodtan lehet irni a
tobbi részeket, nem kell minden szo6t elmagyaraz-
ni.

Majdnem abécérendben is lesz ez a kis lexi-
kon, csak egy dolgot emellink ki az elejére:

— Modem: Ez a szamitégép digitalis jeleibdl
analdg jeleket varazsol és ugyanezt visszafelé is
megteszi. Erre azért van szlkség, mert a tele-
fonvonal alapvet6en anal6g. (A cikksorozat tovab-
bi részében, bonusként esetleg irhatunk arrol,
amikor nagy ritkan digitalis, €s ISDN-nek hivjak
— de ez kis hazankban fene ritka.) Ennek a se-
gitségével tehat rakotottlik a szamitogépet a tele-
fonhalézatra, ahol ha talalunk neki egy masik sza-
mitdgépet, akkor boldogan dsszeflityérészik egy-
mast — azaz két, foldrajzilag igen messze esé
gépek kozott kapesolat létesilhet szeretve és fél-
ve tisztelt MATAV-unk segitéségével. Ebbdl is ko-
vetkezik, hogy NAGYON fontoljuk meg, hogy
mennyit is akarunk modemezni, mert a telefondij
nem két fillér!

— Aszinkron (atvitel): Amikor a szamitégép
véletlenszer( itemben kap adatot, azt aszinkron
atvitelnek nevezzilk. llyenkor start és stop jeleket
is adni kell.

— AT command set (parancskészlet): A
Hayes-kompatibilis modemek parancskészlete.
Ma mar gyakorlatilag az 6sszes modem ilyen. Az
ATtention (figyelem!) sz6 roviditése.

— Baud: Erre nem lesz sziikségiink, mind-
6ssze annyit jegyezziink meg, hogy NEM azo-
nos a bps-sel. A fogalom kérill éridsi a zavar —
mindenesetre annyit megjegyezhetiink, hogy a
legtdbb modemarus amikor baud-ot mond, akkor
bps-t ért alatta. A fogalom egyébként J.M.E.
Baudot nevébdl szarmazik, aki a mult szazad (!)
masodik felében a francia telegrafok térténetében
Uttord szerepet toltétt be. (Maga a kifejezés a két
modem kozotti kapcsolat sebességére utal)

— BBS: Bulletin Board System. A téma persze
szintén kllén részt fog kapni. Mindenesetre ez
egy olyan szamitdégép, amire kdtve van egy v. tobb
(inkabb tdbb) modem, és tgy van beallitva, hogy
fogadja a bejévé hivasokat és azoknak valami-
lyen szolgaltatast nyujtson.

— Bps: Bit per second. Ez a modem sebessé-
gét hivatott jelezni.

— Chat: Amikor két ember szamitégépen ke-
resztll cseveg, azaz amit az egyik begépel, azt
latja a masik is.

— Cool: Cool.

— Cps: Character per second. Mivel egy ka-
rakter az altalaban egy byte, és az 8 bit, igy azt
varnank, hogy a nyolcada lesz a bps-nek. Ehe-
lyett altalaban 1/9-ede, mivel valamilyen ellendr-
z8 bit is kerl minden byte utan.

— Download: Az a folyamat, amikor a tavoli
szamitogépbdl ker(l egy file a mi géplinkre. (Le-
toltés)

— Duplex: Két fajtaja van: full-duplex és half-
duplex. A full-duplex esetén mindkét fél kommu-
nikalhat egyszerre, a half-duplex-nél csak az
egyik.

— Echo: Mi géplink—>Tavoli gép—=A mi kép-
ernydnk. Az echo az a karakter ami ennek a lanc-
nak a végén megjelenik.

— E-Mail: Elektronikus levél. Egy teljesen ko-
zodnséges szovegfile, amely valamilyen elektro-
mos halézattal tovabbitddik a cimzetthez. Err6l is
még lesz sok sz6.

— External Protocol: Kilsé protokoll — olyan
protokoll ami nincs beleépitve a kommunikacids
software-be, attdl fliggetlen.

— Flame: Ocsmany egy dolog. Mas
személy(ek) gyalazkodasa. Tovabbfejlesztett for-
maja a flame war, amikor mindenki mindekit flame-
|. Szép magyar szoval: anyazas. Lehetéleg tartsd
tavol magad az ilyenektdl!

— Flow control: E szerint (izeni egymasnak a
két 6sszekapcsolédott modem, hogy inditsd el az
adatk(ldést vagy allitsd le. Kétféle van, a software-
es XON/XOFF és a hardware-es RTS/CTS. A lé-
nyeg az, hogy ugyanolyan legyen, mint a tulsé
modemé —, de szerencsére ehhez a legritkab-
ban kell nydini a kommunikacios software-ben.

— FOSSIL driver: Fido/Opus/SEAdog Stan-
dard Interface Layer. A FOSSIL driver olyan soft-
ware, amely kidobja a soros BIOS vezérlGrutinja-
it és igy nagyobb sebességre kapcsolhat. Legin-
kabb kilsé (external) protokolloknal lehet szik-
segunk ilyesmire.

— FTP: Az Internet file atviteli protokollja.

— Host: Az a gép, amelyet felhivunk. Ez lehet
pl. egy BBS vagy egy Internet szolgaltato.

— HS/Link: Ez egy nagyon cool dolog. Nagy-
sebességl, két irany file atviteli protokoll. Min-
den jot és szépet tud: 32 bites CRC védelem, ko-
tegelt file atklldés, megszakadt kapcsolat utan
folytatni tudja a filet. Emellett egyszerre mindkét
irdnyban tud kdldeni, tehat egyszerre érkezhet egy
file a mi géplinkre, és mehet egy tavolira. Ja, és
ekdzben még beszélgetni (chat-elni) is lehet. Kil-
s protokoll.

—IRQ: Interrupt ReQuest, megszakitas kérés.
A legtdbb hardware eszkéz hasznal valamilyen
IRQ-t, hogy kommunikaljon a gép tobbi részével.
Ez okbdl nem jo, ha két eszkdz ugyanazt az IRQ-
t akarja hasznalni — erre nagyon tgyeljink.

— KERMIT: KERiild el Messzlr6l, Tel Akarom
mondani: ez is profokoll, de szérny(i lassti — meg
az XMODEM-nél is lassabb. Ha nagygépet hi-
vunk, néha szilkség lehet ra, de inkabb kdnyd-
rogjink a gép operatoranal Zmodem-ért.

— LOGIN V. LOGON: A belépési folyamat. A
felhasznaldi név (user v. login id) és a jelszo
(password) begépelése. Fontos tanacs: loginkor
lehetdleg ne nézze senki a kezlinket!!! (Na, vajon
miért?)

— LOGOUT v. LOGOUT: A kilépés a tavoli
gépbdl. Vigyazat! Néhany sotét rendszer nem te-
szi ilyenkor le a telefont — ezt néha nekiink kell
megtenni.

— MNP: Microcom Networking Protocol. Egy
hibajavito protokoll az elsd 4 szintje. Az 5. szintje,
az MNP5 mar tdmérit algoritmus is, hibajavitas-
sal megspékelve. NE VEGYUNK MODEMET HA
NEM TUD MNP5-t!

— NEWBIE: Kezd6 felhasznald. El6szdr min-
denki az. Két tanacs: 1) Haladéknak: Ne felejt-
siik, valamikor Ml is kezd6k voltunk! 2) Kezddk-
nek: Ne tégy ugy, mintha nem lennél kezdg! OI-
vass sokat, és csak olyanba sz6lj bele, amihez
értesz is, mert nagyon durvan elkildhetnek! Mind-
azonaltal: a megfeleld helyen, udvarias médon ne
félj tanacsot kérni — meg fogsz lep&dni, hogy
hanyan fognak segiteni.

— NRAM v. NVRAM: Olyan RAM, ami kikap-
csolasa utan sem veszti el tartalmat. Ma mar a
legtdbb modemen van par 10 byte NVRAM —
ezekbe a modem beallitdsokat lehet menteni.
Azértilyen kevés, mert nemigazan olcsoé techno-
l6gia. (Kllénben winchester helyett mar régen
NVRAM-ba mentenénk mindent)



— NULL MODEM CABLE: Igen egyszer(i ka-
bel, amivel két gépet dssze lehet kétni. Azokat a
programokat, amelyeket modemen keresztil le-
het tobben is lehet jatszani, azokat ilyen kabelen
keresztil is lehet.

— OFF-LINE: Amikor éppen nem vagyunk
masik szamitdgéppel kapcsolatban. Igen olcso,
de nyomorasagos allapot...

— ONLINE: Az egyetlen igazan természetes
allapot. Amikor éppen 6ssze vagyunk kdtve egy
masik géppel, be vagyunk jelentkezve.

— PAGING: A sysop-nal csdnget, hogy valaki
beszélni akar vele. Fontos tanacs: Ne a Sysop-t
hivjuk, ha unalmunkban beszélgetni akarunk va-
lakivel, mert esetleg nem veszi jonéven, és eset-
leg kidob a BBS-érdl.

— PARITY BIT: Ez egy ellenérzé, (n paritas
bit. Mindkét szamitégépnek ugyanazt a bitet kell
hasznalnia, hogy kommunikalni tudjanak. Van No
parity, és Even parity. Ezeket N v. E bet(vel jel6-
lik. (A 14400 N81-bél most mar két dolgot bizto-
san értetek: a 14400-at, mint sebesség, ésaz N,
mint paritas.)

— PASSWORD (jelszo): Egy olyan karakter
halmaz, amit lehet6leg titokban tartunk, mert ez-
zel férhetiink hozza egy BBS-hez v. az Internet
szolgaltatohoz. A jelszavakrél még szélunk. Ad-
dig is: Ne vélassz értelmes sz6t! SOHA NE IRD
LE, SE PAPIRRA, SE MASHOVA!

— PROTOCOL: Na gondolom, ez mar hiany-
zott. A protokoll azoknak a szabalyoknak a gy(ij-
teménye, amelyek vezérlik a kapcsolatot. A kap-
csolat két végén ugyanazt a protokollt kell hasz-
nalni, mert kiilénben nem érti meg egymast a két
fel.

— SNAIL MAIL: Csigaposta. Olyan levél, ame-
lyet a hazunkon kivil 1évé postaladaba dobnak
be. Jellemzgje, hogy altalaban szérny( lassu az
E-Mail-hez képest. Arrél nem szélva, hogy bizo-
nyos mennyiség felett mar borzaszté draga. Saj-
nos néhany dolgot kénytelenek vagyunk még
mindig ilyen médon kdildeni...

— START/STOP BITS: Ezek a bitek jelzik egy
karakter kezdetét és végét. A karakter lehet 7 v. 8
bites. (Hoppa! Megjétt a 14400 N81 utolso két tagja
is: 7 v. 8 a bitszam, az 1 a start/stop bitek szama)

— SYSOP: SYStem OPerator. Isten utan az elsé
a sajat BBS-n. Igen gyakran a sajat gépét és ide-
jét dldozza, hogy Mi hasznalhassuk azt. llyenfor-
man tisztelni illik...

— TELNET: Az Interneten ezzel lehet masik
szamitégépre rakapcsolédni. Bévebben (hajaj,
csak gy6zzétek olvasni!) err6l még lesz szo.

— UART: Az a chip, amely vezérli a kapcsolatot.

— UPLOAD: Ez mar ismétlés: Az a folyamat
amikor a mi szamitogépiinkbdl keril egy file a ta-
voligépbe.

— V.XX: Az XX helyén van egy kétjegy( szam,
amely CCITT szabvanyokat jeldl. Consultive
Committee on International Telegraphy and
Telephony — Nemzetkdzi tavirasrol és telefonrol
értekez0 bizottsag. Elsésorban ezek egy adott
sebességli kapcsolatot szabvanyositanak. Alta-
laban egy szabvany kiilénbdzd Gn. fallback érté-
keket is definial, erre esik vissza a modem, ha
6cska a vonal. Pl. V.22 1200-600 ezzel azt jelez-
zlk, hogy a V.22 szabvany 1200 bps-re adott
szabvanyt, 600-as fallback rate-tel. A legtébb
modem a max. sebessége alatt minden sebes-
séget ismer. V.21: 300, V.22: 1200-600, V.22bis:
2400, V.32: 9600-4800, V.32bis: 14400-12000-
7200, V.34: 28800-rengeteg minden, V.42: Hiba-
javito protokoll, ami magaban foglalja az MNP1-
4-t, és emelett még masféle (LAPM) hibajavitast
is tAmogat, V.42bis: Adattdmorité protokoll. Ma-
géban foglalja a V.42 és az MNP5- t is. (Ezzel
tehat MNP1-5-ig minden benne van) NE
VEGYUNK MODEMET, HA NEM V.42bis! (Ek-
kor automatikusan kapunk MNP5-t is, mint emli-
tettiik.)

Végul két, nem hivatalos V.XX: V.32terbo:
19200-16800, ill. a V.32 és a V.32bis értékei V.FC
vagy V.Fast. A V.34 egy korai valtozatabdl épitett
a Rockwell cég egy 28800-n ketyegd chipset-t,
ami 1994 kozepe tajan igen népszerii volt, de saj-
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nos nem mindegyik V.34 modem tamogatja a
V.FC-t!lgy ha 28.8-as modemet kinélnak eladas-
ra, akkor kérdezziink ra, hogy “Ugye V.34-es?’
és meresszlnk nagy bociszemeket az eladéra.
Ha az nagyon csunyan néz vissza, akkor sajnos
mar megint nem siker(ilt atvernilik egy kuncsaf-
tot.

— X.400: A CCITT E-Mail szabvanya.

— X.500: A CCITT szabvanya az X.400 hasz-
nalok nyilvantartasara.

— XMODEM: Ward Christensen 1978-ban ki-
fejlesztett protokollja. Igen lassu darab szegény-
ke. Létez6 variansai az XMODEM CRC és az
XMODEM 1K. Ezeket is igyekezzlink ker(Ini.

— YMODEM: Még egy 6si, lasst protokoll —
azért az XMODEM-nél gyorsabb. Van ebbdl
YMODEM-Batch ésYMODEM-G is. Kerlilendg.

— ZMODEM: Na ez de facto szabvannya valt.
Gyors, kivalé hibagyomldld algoritmusa van és
megszakadt file atviteleket tud folytatni. Ne hasz-
naljunk olyan software-t, amely nem ismeri a
ZMODEM-et. (PI. Windows Terminal) Ez a proto-
koll erGsen ajanlott!

A kdvetkez6 részekben tovabbi elméleti alapok
keriilnek sorra. Ismertetjiik szépen, hogy mi az a
BBS, a Fido, az Internet. Ezutan kdvetkeznek a
Telemate, a Terminate, a Telix kommunikacios
programok. Hogy ezutan milesz? Az majd elddl.

A STACKS parancs

Ha szavazni akarunk, hogy melyik a legkevés-
bé dokumentélt parancs a CONFIG.SYS-ben ak-
kor feltehetéen a STACKS parancs lenne az.
Ugyanakkor a teljesen rendszertelentl jelentke-
z0, rejtélyes 6sszeomlasoknak is egyik gyakori
oka a rossz STACKS beallitas.

Ha valaki “minddssze” rejtélyes problémait ki-
vanja megoldani (akkor ne itt keressen megoldéast)
az nézzen ra az utolsé bekezdésre. Az egész cikk
voltaképpen annak a par sornak a magyarazata
olyanoknak akikeket esetleg érdekel a DOS bel-
s6bb miikbdése.

A PC CPU-jat igen s(ir(in “eltéritik” az aktualis
program végrehajtasatol a megszakitasok. Min-
den hardware eszkoz kérésére (ha csak le nem
tiltottuk) végrehajtddik az un. interrupt handler kdd,
ami altaldban a ROM BIOS-ban (v. egy meghajto-
programban) helyezkedik el. A kévetkez6 eszkd-
z0k a leglényegesebbek a megszakitasokat ge-
neralok kozal:

— Abillentyiizet minden billenty(i lenyomasa-
kor és felengedésekor,

— Az egér, minden mozgdsra v. valamelyik
egergomb lenyomasaill. felengedésére,

— Arendszer oraja. Ez altalaban (kicsit tobb,
mint) 18-szor jelentkezik masodpercenként.

— A COM portok, amikor adat érkezik

— A vinyok, altaldban minden egyes szektor
beolvasasa utan (1)

Ez a szervezés megkiméli a CPU-t attél, hogy
folyamatosan figyelni kelljen pl. a billenty(izet in-
putjara. Egy komoly probléma azonban felvetd-
dik: Hol taroljuk az megszakitas handler stack-
jat? (A stack — durvan — egy memodriateriilet
amire az SS és az SP regiszter mutat, és oda
adatokat lehet tarolni és visszatélteni. Ez nem fix
tertilet, a futd programmal egytt valiozik.) Ami-
kor egy megszakitas “belit” a CPU lementi az
aktudlis kod cimét (és a flag regisztert is). A meg-
szakitas handler tovabbi mikddése soran felte-
hetéen tovabbi stack terliletet hasznal. A stack
altalaban a futé program kodja és adatai felett
helyezkedik el, és lefelé nd. Igy elére meghataro-
zott mérete van. Altalaban a megszakitas
handlerek feltételezik, hogy a futo program stack-
jéban van elég hely nekik. Ez altalaban all is. De
ha véletlenlll egyszer a hardware megszakitasok
egymasba agyazodnak: egy megszakitas kiszol-
galasanak vége el6tt belit egy masodik, majd ez
utdbbi alatt egy harmadik stb. akkor probléma le-
het. Egy tipikus interrupt handler 16-128 byte-ot
stackot hasznal. Ez még nem sok, de ennek
mondjuk 30-40-szerese mar komoly mennyiség.
Ha a stack tdlfut az el6re megszabott értéken, azt
stack overrun-nak szokas hivni.

Ha a stack rafut a programra akkor roppant ér-
dekes effekteket tapasztalhatunk — a gép szinte
biztosan dsszeomlik. A DOS a 3.2 verzi6 felett
atvesz néhany hardware megszakitast (szam
szerint: 02h, 08h-0Eh, 70h, 72h-75h), és ezekhez
a stackot egy altala feligyelt teriletre iranyitja. A
STACKS parancs azt mondja meg, hogy hany
ilyen teriilet legyen egymas utan, és mekkora le-
gyen a méretlk. Igy a STACKS=12,256 parancs
12 veremteriletet foglal le, egyenként 256 byte
hosszban. Ez addig a pillanatig elegendd, amig
csak 12 megszakitast kell kezelni egymasba
egyezve, és egyik sem igényel 256-nél tobb ve-
remteriiletet. Ha 12-nél tébb interrupt Gt be, akkor
“Internal stack overflow; system overflow’ rend-
szeriizenetet kapunk és a rendszert k6kemenyén
lefagyasztja az |0.SYS — johet a reset. Ha az
EMM386.EXE be van toltve (most figyelni!)

“EMM386 has detected error #12 in an application”
tizenet kiséretében kiakasztja a gépet. (Azért 16vi
a DOS le a gépet, nehogy még valami torténjen).
Nos ha ezen lizenetek valamelyikével futottal mar
Ossze, akkor nem olvasod hidba a cikket.

A DOS alapbeédllitisra 286-ra és magasabb
CPU-ra 9,256. Ez 2K értékes memoriat rabol el a
programoktol. Ma, amikor minden programnak
rengeteg alapmemodria kell, ez is igen lényeges
lehet. A STACKS=0,0 parancs kikapcsolja ezt a
figyel6szolgalatot és megsporol 2K alapmemari-
at, de ettl fogva csak a rejtélyes rendszerdssze-
omlasok fognak figyelmeztetni arra, hogy valami
nincs rendben. A kérdés tehat az, hogy mi az
optimalis beallitasa ennek az értéknek?

Ennek elddntésére egy kicsit mélyre kell &snunk
a DOS-ban. A DOS altal felligyelt STACKS ve-
zérlésére tart egy tdmbdt a memoridban, 8 byte-s
vezérléblokkok tarolasara. Ez a 8 byte a kdvetke-
z6képpen épll fel:

— 1 statusbyte: 00h ha szabad, 01h ha éppen
hasznaljak, 03h azt jelzi hogy az eggyel feljebb
stack tdlfutott. Ez egyértelmijele, hogy a STACKS
masodik parameterét meg kell ndvelni.

— 1 nem hasznalt byte

— 4 byte, itt tarolja az interrupt handler eredeti
SS és SP értékeit. Ha ezek 0-k akkor még nem
lett felhasznalva az adott stack tertilet.

— 2 byte az adott stack tetejének offsetje.

Mint mar emlitettik: a stack, igy a DOS STACKS
is fentrdl lefelé né. Igy az el6z6 példaban az els6-
nek befutd a legfelsd, 12. stack teriiletetet kapja
meg, a kovetkezd a 11.-t s.i.t. Egy cseles dolgot
még bevet a DOS: a stack teriilet legfels6 szava
a stack teriilet kezdetének offsetjét tartalmazza
eredetileg. Na most, ha egy stack tdlfut, akkor el6-
sz0r ezt az értéket rontja el. Igy ha amikor a DOS
szabad stackot keres, és valamely szabadnak
jelzett stack legfelsd szava nem megfeleld, akkor
szépen 03h-t ir a statusbyte-ba és nem hasznal-
ja azt a terlletet tébbé.

Igy tehat, a felhasznalt és a tulfutott stackok
szamat megvizsgalva kiderithetd, hogy elegendé
volt-e STACKS elsé paramétere. Ha tulfutasokat
latunk, akkor nyilvanvaléan emelni kell a maso-
dik paramétert. Igen am, de gyakoribb, hogy tl
nagy érték kerlll a STACKS masodik paraméte-
reben, mint az hogy tul kicsi. Igy kéne valamilyen
mad arra is, hogy megallapitsuk: egy stack teri-
letbdl vajh® mennyi lett ténylegesen hasznalva?
Nos erre az kinal lehetéség, hogy a DOS erede-
tileg kinullazza a STACKS altal lefoglalt terdilete-
ket, igy alulrél kezdve megkeresve az elsé nem
nulla byte-t, szinte biztosan lehetlink, hogy meg-
taléltuk a valaha hasznalt stack teriilet aljat. (Igen
ritk&n pakolnak nullakat a stackra, igy a tévesz-
tés esélye Kicsiny.)

Ha ki akarjuk probalni, hogy valéjaban mekko-
ra stackra van szikségink, akkor irjunk a
config.sys-be valamilyen eszetlen értéket, pl.
STACK=32,128. Hajtsunk végre érdekes dolgokat,
amik feltehetéen minden hataron tllhajtjak a gé-
pet: Inditsunk el egy vinydteszteld programot,
kdzben mozgassuk az egeret, nyomkodjuk a bil-
lenty(iket etc. Ez utan futtassuk le a kdvetkezd
szamban megjelend STACKCHK utility- t s az
elmond mindent szépen. Egyetlen megjegyzés
még a végére: Lehet hogy STACKS=0,0-val ép-
pen Ugy elmegy a gép, mint STACKS=62,256-vel,
mert a DOS is hozzaad egy picit az interrupt vég-
rehajtasi idejéhez — s ez a pici id6 éppen azt je-
lentheti, hogy menthetetlenil egymasba agyazod-
nak a rutinhivasok.
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NOISE

Amit a SPEAKER-r6l tudni kell

Hell6 evribadi! Mint a mdltkori szamban mar
emlitettiik vala, itt egy hangkartya rovat indult.
Ebben lesz minden, ami a PC hanggal kapcsola-
tos. Ide sorolhatjuk a MIDI-t, a mar régen lezért
hangkartya-csatat, a ‘szpikért', a Sound- és egyéb
(pl. Getto) Blastereket, Adlibakat, GUS-okat, és
ami még szem-szajnak ingere. Lesznek hangkar-
tya tesztek (ha valakit6l kapunk kélcsén), progra-
mozas, Ujdonsagok bemutatasa stb. Annyit tudok
biztosan hogg lesz MIDI Hofta artol, most speaker,
és egy kis Covox, avagy Disney, esetleg DAC.
Utébbi harom egyébként ugyanazt jelenti. Ezeket
azert vesézzik ki, mert a felmérés eredménye-
ként azt allapithattuk meg, hogy a PC-seknek kb.
50|%-a nem rendelkezik komolyabb hangkartya-
val.

Alegegyszeriibb hangforras a speaker. Az IBM
ezt tulajdonképpen arra talalta ki, hogy a 07-es
ASCII kédu karaktert kijelezhesse a gép. Ez egy
egyszer( négyszéggeneratort jelent, amivel 18,2-
tol elméletileg 1,193 MHz-ig lehetne hangot kiad-
ni. Az egr masik tgy, hogy az ember kb. 20.000
Hz-ig hall (Igen, a csecsemdk. Felnéttek jo, ha
16-17 KHz-et meghallanak — CoVboy). Azok a
kis hangsz6rok amik a PC-h&zakban vannak, ﬂgy
12.000-15.000 Hz-t tudnak maximum atvinni, es
akkor ezek mar nagyon j6 minéség(iek. (Ez a di-
namikus hangszorokra vonatkozik.) Féleg lapto-
pokban talalhaték az Un. piezo hangsugarzok,
amik 25.000 Hz-t is attudnak vinni, de van ezek-
kel egy apr6 probléma is, mégpedig az, hogy a
speakert Is meiha'té MOD-lejatszék nem hajlan-
doak egydttm(kddni vele. Hogy ennek mi az oka,
arra jelen cikken beldl ki fogok térni.

ezdjlk a speaker programozéasaval, ottis az
id6zit6 1C-vel (8253). Ha szétszeded a géped,
nagy valésziniséggel nem fogsz ilyen IC-t talal-
ni. Attél még benne van, nem kell aggédnod. En-
nek az IC-nek a 2. csatorndja van rakotve a hang-
szbrdra, de — hogy ne legyen olyan egyszerti az
életlink — egy kis trikk segitségével. Ahhoz, hogy
a hangszorot egyaltalan bekapcsoljuk, a 61h port
also ket bitjet magasra kell allitanunk. Ezt a ko-
vetkezékeppen tehetjik meg. (Elérebocséjtamam,
hogy a példak nem teljes példak lesznek, csak
&rogramrészletek. amik az adott funkciot betdltik.
indenkinek maganak kell dsszeallitania a teljes
programot. Ez egyrészt serkenti a kreativitast,
masrészt meg ne eléskodjetek rajtunk.)

in al,61h ;A régiérték beolvasasa
or al, 3h ;Als0 2 bit bekapcsolasa
out 61h,al ;Ujérték kiklldese

Ha ezt megtetted, akkor a hangszoréra mar
kijut az idzit6 IC-jele. Ezt persze még nem fo-
god hallani, mert az iddzit6 IC-t is programozni
kell. Még miel6tt ebbe belevagnank, elészor néz-
zilk meg, ho?y hogyan lehet kikapcsolni. Mond-
juk erre az eloz6 programrészletbél nem nehéz
rajonni, de azert itt van:

in al,61h ;A régiérték beolvasasa
and al, Ofch ;Also 2 bit kikapcsolasa
out 61h,al ;Ujérték kikiildése

Most nézzilk a hangmagasséag beallitasat. A
rogramozhat6 IC maximum 1,193180 MHz-s je-
et tud kiklldeni a speakerre, minimum pedig 18,2
Hz-st. Tulajdonképpen az 1,193180 MHz-s jelet
oszthatjuk el egy tetszéleges értékkel 1-t6l 65535-
ig. Ehhez a kdvetkezdt kell tenni. Els6 |épcséfok,
hogy kikaldiink a 43h portra Ob6h-t. Hogy miért
ennyit, az most nem érdekes, erre az idozit6 IC
programozasaval foglalkozé cikkben kitérhetlink,

havan raigény. A masodik léﬁcsében pedig azta
szamot kell kikildeni a 42h portra (alsdbyte-
fels6byte sorrendben), amivel el akarjuk osztani
az 1,1... MHz-s jelet. Gyakorlati megvaldsitasa a
kovetkezd:

mov al,0bh ;Az elébb emlitettiik
outEEsd3n aliestEztis

mov  ax, 1000 ;ltt az oszto...

out 42h,al Kikuldjik az aljat
mov al,ah ;Most jon a felsé
out 42h,al ;Markintis van

Ezzel a programrészlettel 193,18 Hz-s han-
got hallhatunk a hangszéron. az oszténak deci-
malis szamot adtunk meg! Ahhoz hogy pl. egy
normal ‘A" hangot (440,0 Hz) adjunk ki 1000 he-
lyett 2711-et kell betélteni az ax-be. Egy teljes
hangskalat talalhattok a Peter Norton: Az IBM PC
programozasa cim( kdnyvében, hadd ne irjamiitt
le. Eddig az egyszer(ibb programozasi lehet6ség.
A mésik lehetGség az, amivel MOD-ot jatszha-
tunk le. A MOD-okban amint a CoV '95-0s év-
konyvben mar |athattatok, 8 bites hangszerek
vannak. Mivel a négyszogjelnek vagy bekapcsolt
(1) vagy kikapcsolt (0) allapota lehetséges, igy
ez egybites lejatszast tesz lehet6vé, ami azt ered-
ményezné hogy mindent hallasz, csak hangot
nem. Ezt gondoltak az IBM-nél, csak a kor meg-
el6zte 6ket, mert létezik egy kitdltési tényezének
nevezett furfang, amivel tetszéleges szintet lehet-
ne bedllitani (elméletileg), s6t egy Pentium 90
MHz-s érajell procival felszerelt PC-vel gyakor-
latilag is megteheted. A médszer a kivetkez6: Ha
a hangszorot elég gyorsan, és Ggyesen kapcsol-
gatjuk ki, és be, akkor a hangszorora juté jel atla-
ga egy bizonyos, j6l meghatarozhaté szinten ma-
rad. Ezt a Magic Mushroom Demo-ban alkalmaz-
tak elészér. Példaul ha masodpercenként 20000-
szer kaﬁcsolnénk ki, illetve be a hangot akkor 20
KHz-s hangot hallanank, a hangszoéréra juté jel
atlaga pedig 2.5 volt koriil lenne, mert ha bekap-
csolt allapotban van a hangszéré akkor 5, ha ki-
kapcsolt allapotban van, akkor pedig 0 voltos jel
keriil ra (elméletileg). Ha nem gy piszkélod a
hangszorot, hogy hol ki, hol meg bekapcsolod,
hanem mondjuk 2 Gitemig bekapcsolod, majd egy
ttemig kikapcsolod, akkor a kitdltési tényez6 66%
lesz, ami 3.3 voltos fesziltségszintet eredményez
a hangszoron. Cgy elméletileg tetszéleges feszuilt-
segszintet belehetne allitani a hangszorén, azaz
akar 256 kllonbozo értéket is, ami a 8 bites
sample-eknek felel meg. De ez Ugy lefoglalna a
gepet hogy semmire sem maradna ideje, igy al-
talaban meg szoktak elégedni a 6 bittel, azaz 64
szinttel. Ennek a programozdsa egy tortira, de ti
akartatok...

Most kivetelt teszek, el6szér a program, azu-
tan a magyarazatok.

.model small
.286
.stack 100h
.data
table db 256 dup(0)
:Konvertalotablazat
oldint dw 0,0  ;Régi megszakitasi rutin
counterdw 0  ;Szamlalo a sample-hez
sample db 640 dup
(0,16,32,48,64,80,96,112,128,144,160,176,192,208,224,240)
sampleend db 0 ;Csak, hogy tudjuk a

hosszat...
SAMPLELENGTH equ offset sampleend-
offset sample
.code
mov  ax, @data 4]
mov ds, ax
mov  es, ax
;**’**“innen
in al,61h 2
or a3
out 61h, al
;ki*ﬁ*.eddig
mov  di, offset table ;3
mov  si, 107
mov  cx, 256
maketable:
mov  ax, cx
mul  si
mov al, ah
stosb
loop maketable
Xor ax, ax
mov  es, ax
cli 4

Ak

: -innen
mov  al, 0bOh 5
out 43h, al
xor al,al
out 42h, al
out 42h,al
mov al, 090h
out 43h, al
;tutt_eddig
mov al, 34h 6
out 43h, al
mov ax, 1193180/11000
out 40h, al
mov al,ah
out 40h, al
mov  ax, es20h] 7
mov oldint, ax
mov  ax, es:[22h]
mov  oldint+2, ax
mov  ax, offset newint ;8
mov  es:[20h], ax
mov  ax, cs
mov  es:[22h], ax
sti
mov ah, 0 9
int 16h
cli
mov  ax, oldint 10
mov  es:[20h], ax
mov  ax, oldint+2
mov  es:[22h], ax
mov  al, 34h 1
out 43h, al
xor al,al
out 40h, al
out 40h, al
sti
7****-innen
in al 61h 12
and al, Ofch
out 61h,al
;'**tt_eddig
mov  ax, 4c00h 13
int 21h
newint proc near
pusha
push ds
mov  ax, @data 14

mov  ds, ax

mov  bx, counter gl

mov  al, sample[bx] ;16
;itit#tti_innen

mov  bx, offset table

xlat A7

mov dx, 42h
jrereer_addig csere!

out dx al

inc  counter

cmp counter, SAMPLELENGTH ;18
jnz  sampleok
mov counter, 0

sampleok:
pop ds 19
mov al, 20h ;20
out 20h, al
popa
iret

newint endp
end

Van egy kis szépséghibaja a dolognak: A min-
tavételezési freki (11KHz) belefiityll a hangba,
amit sajnos nem tudunk megakadalyozni (maxi-
mum egy kils6 aramkorrel, egy lyuksz(rdvel amit
11KHz-re hangolunk...). Nem fogunk MOD-playert
lekdz6Ini forrasban, be lehet szerezni néhany hely-
rél régebbi példanyokat. Ez egy 6.74 bites digi le-
jatszo, ami egy 11KHz-es egyszer(i sample-t jat-
szik le.

1: Mivel ez egy EXE file, beallitjuk a szegmens-
regisztereket.

2: Bekapcsoljuk a hangszorét Ugy, hogy ki-
menjen ra az id6zit6 jele. Mar volt rola szé.

3: Emlitettem, hogy nem til szerencsés 256
kilénbdz6 szintet csinalni. Itt most 107 féle szint
lesz, de azért, hogy 256 kilonbdz6t is kiadhas-
sunk, csinalunk egy tablazatot. Azért 107 féle szin-
tet hasznalunk, mert az 1,193180 MHz-s jelet ha
11000 Hz-nként megszakitjuk, akkor két megsza-
kitas kozé 107 ciklus jut. Ezt hasznaljuk ki a ko-
vetkezéképpen:

4: Az inicializalashoz interrupt tiltas.
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5: Természetesen nem fogunk azzal szérakoz-
ni, hogy ki és bekapcsolgassuk a hangszorot,
mert ezt megteszi helyettiink az id6zit6 IC. Eh-
hez mode 0-ba kell kapcsolni a 2. csatornat. Amig
szamol az id6zité ebben a médban alacsony a

Ennyi. Itt egy olyan rutint lathattok, ami nem is
olyan régen meg nagy titok volt a scene-n, én
magam is prébalkoztam feltérni néhany progra-
mot, amiben ilyen volt, de nem jartam tul nagy
sikerrel. Azt, hogy mit jatszik le a program, lathat-

oo@

kimenete, ha befejezte, akkor magas. Mivelmeg-  jatok. Egy ronda haromszdgjelet, mert ez volt a Ak =
szakitasonként 107 impulzust kaﬁ, ha 107-et irunk iegegyszerﬁbb, amita samp?e tablazatban el tud- i S
be, akkor végig 0 szinten lesz a angszéré, hai- tam helyezni. ]:I o
et akkor vegig 1 szinten, igy a kitdltesi tényezdje Ennyi talan elég lesz a szpikerrdl. 7u«
a hangszoroéra jutd négyszogjelnek tetsz6legesen ET R © o m—
valtoztathato. , ; v
Par s26 a COVOX-rol =
6: Bedllitjuk az id6zit6 0-as csatorndjat, hogy = o1

11 KHz-cel szakitsa meg a programot.

Lassuk a CoVox-ot. Ez tulajdonképpen egy

7: Elmeniiik a 08-as megszakités ruinjanak _ egyszer 8 bites DigHal-Anal6g aalakito. Vinta- 1E
acimét. vetelezési frekvenciaban fellimulhatatlan, hiszen A
8: Beallitjuk a sajatunkat, és az sti utan azon- akar 115 KHz-cel is lehet nyomatni ra adatokat, e O[] e
nal sz6l a sample. csgk blr;e:dtproc?s;orra)ll _(Pelajr}}l\ur‘rtl (ISOkI}tII,Hz]c?J I:I i
: o ; ; mar ment, tapasztaltam) és atalakitoval.
o N?"! csinalunk semmit, csak egy billenty( legegyszer(ibb megoldas egy ellenallaslétra amit 2
IRl & jobb oldalon lathatiok s O e
10: Visszadllitiuk a régi 08-as megszakitas J i 3
rutinjanak a cimet. T 20 k-s ellenallast nem nagyon lehet kapni, de % l:l
11: Visszaallitiuk az id6zit6t is, mert esetleg megteszi helyette a 22k-s is. Ez a kapcsolas igy e O e
eszeveszett tempoban jarna az ora. miikddik, de mindenképpen erdsiteni kell, merta
12: Kikapcsoljuk a hangszorét. printerport nem bir meghajtani semmit. A progra- D >
13: Veégul kilépink. mozasardl annyit, hogy felettébb egyszerd. A fenti =
14: Mivel valahol a BIOS-ban kever a gép, programot alakitsd &t Ugy, hogy az 5 csillaggal O B m—
beallitjuk a DATA-seget. 6zrezart, a hangszoréra vonatkozé részeket D o
15: Kivessziik a sample lejatszandé pozicio- egrszerﬁen kiszeded, a 8 csillaggal kdzrezart rész =
jat. helyébe pedig ezt irod: mov dx, 378h amennyi- = o »
16: El6szedjik a lejatszandd byte-ot. ben az Ipt1-es kimenetre kototted a Covox-ot. D ]
17: Konvertaljuk a tblazattal, kikdldjik az id6- i ; il 1o
zit6 IC-nek, és noveljik a sample poziciojat. Ha az aramkort megprobalod mégis rakotni -~ & = o
18: Megnézzik, hogy eljutottunk-e mar avé- €9y hangszorora, nagy a valoszinlisége, hogy !

gére, hanem akkor OK, haigen, akkor el6rd| kezd-
juk a lejatszast.
19: Kiszedjik az adatszegmensregisztert.
20: Nyugtazzuk a megszakitast.

tonkremegy a printerportod! Sem én, sem a szer-
kesztGség nem vallal felelésséget az ebbdl ere-
dend6 karokért. Azt hiszem, ennyi elég lesz els6-
re.

Csibra Gergd

08/2 WARP v3.0- 6B/ 3.5"

SUFTWARE Top 10 - Januar/8a

Adobe Photoshop v3.0 + KAI's Power Tools (WIN v. Mac] 69,800

8,800/ 10,800

Core/DRAW! v5.0 - GO / GO upgrade v4.0-rdl 62,800 / 25,800
Adobe Photoshop v3.0 upgrade [WIN v. Mac/PPC) 29,800
MS Windows NT v3.5 Workstation upgr. 12,800
Deneba Ganvas v3.5.2 comp. up. [WIN v. Mac] 19,800
GA-Visual Bbjects 49,800

Fractal Design Painter v3.0 / upgr. (WIN v. Mac] 55,800 / 25,800
HUNFONT - 850 Professziondlis Truelype font 19,800
Uninstalier v2.0 for WIN / for Networks 8,800/ 32,800

SZAKKONYV Tep 10 - Janudr/95

Yagdrasil Plug & Piay LINUX ED / upgrade [!] 1,800/ 5,400
Photashop Filter Finesse [v3.0 w/GD-ROM; RHEP) 1,020
Encyciopedia of Graphics File Formats, w/GD-BOM [ORE]] 10,200
30 Studio Special Etfects w/E0-ROM [NRP) 1,740

DBx.LINOK - the LINUX Bocumentation Project [L81] 8,600
Indispensable P Hardware Book [ADWE) 6,240
Advanced Programming in the UNIK Environment [ABWE] 3,900
Teach Yourself Visual G+ + 2 in 21 Bays, 3/F [SAMS] 5,200
Release 4 Supplement to 3D Studio Applied [ABV) 2,340
PCI System Architecture, 2/F [MIND) 4,680

Bmoniliai ovalbilin 1ol
Amerikai szakkomyvek
81N :fu"-- T i 5’.‘".
legnagyehb valasziéka!
felsorolt draink AFA NEIKG, Keszpendinelésre
vonalkoto arak. Videkre ulanveles szallitds.

Negyedénenkenl njomialoll Szakkanyy-katalogus,
16,000 Bleles adalbaris. MINDENT BESTIRTINK!
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SOFTWARE-EK ES SZAK-
KONYVEK PROFIKNAK
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“A mozi ma mar csak alom...” mint ahogy az
T_clirn[atore Cinema Paradiso cim(i filmjében hang-
zik el.

A mozi, azaz filmszinhaz néhany évtizede még
a legfontosabb szérakoz6 ill. szérakoztato hely-
nek szamitott, ahol a szegényebb és gazdagabb
tarsadalmi rétegek egyarant olcsoén, de legfokép-
pen tartalmasan mulattak az idejiiket. Szerelmek,
baratsagok sziilettek itt, ahol az osztalykilonb-
ségek maximum a paholy és a zséllye koz6tt vol-
tak jelen...

Afilmgyarak kdzott kiélezdott versengés, a te-
levizio s késodb a vide6 megjelenésével, a mozi
egyre inkabb a hattérbe kényszeriilt, s ha vara-
zsat nem is veszitette el teljesen, népszerlisége
egyre csokkent. A “moziba jaras” szepen lassan
kiment a divatbol. Az emberek egyszerlien ott-
hon maradtak, hiszen kényelmesen, fotelban ive,
egy gombnyomasra a szobajukba varazsoltak a
“mozit”.

A mindent elaraszto szennyaradat persze a jo
oreg mozit is elérte, egyre-masra nyiltak a
pornémozik, sok helyitt peep-show-val, hogy a
“hatas” teljes legyen. Hol vannak mar azok az
artatlan, “hallividias” csokok..., felvaltottak ket
a fedetlen keblek, késdbb az egyre merészebb
és vadabb szerelmi jelenetek és a kemény sex.

Az amerikai kontinensen napvilagot lato filmek
95 szazaléka, szerintem egyszer(ien nézhetetlen
(természetesen egy Alan Parker vagy egy
Scorsese alkotas nem tartozik ebbe a kategéria-
ba). Afilmﬂyérak szeméthalmaza, a méregdraga
akciofilmek véres jeleneteiben egymast csépeld,
allig felfegyverzett “sarceneggerek” és
“zsanklodfandammok” amint hés képében tetsze-
legnek (hiaba, ﬁgly latszik Hollywood nélkil6zi az
aggyal és szivvel biré hosoket, ez mar csak igy
van esigy is lesz egy darabig még, azt hiszem...),
az amerikai “lazasagot” hirdetd, bugyuta vigjaték-
ok, melyek torténet hijan olyan problémak megol-
dasara tesznek szanalmas kisérletet mint pl. a

faji ellentétek — végy egy fehér rendart, aztan adj

mellé eggr feketét — vagy hdst csinalnak e
erekb
indehez kivalo érzékkel megtalaljak a megfele-
|6 embereket: a tehetségtelenségtol csépogo szi-
nészeket (itt megint kivételeket kell emlitenem: pl.
Mickey Rourke, De Niro, John Malkovich), a zsi-
néron mozgatott rendezéket és pénzes produce-
reket. llymodon uraljak a filmes vilagot... Egy eu-
répai rendez6 munkaja csak igen ritkan jut el oda-
ig, hogy amerikai részr6l (hivatalosan is) elisme-
ro kritikat kapjon és esetleg még be is mutassa
valamelyik kisebb vagy nagyobb premier mozi,
mondjuk New Yorkban. Mondok egy példat. A '90-
es Oscar-dij atadason Wim Wenders hivia fel az
amerikai ‘'szakértok’ figyelmét, hogy egyaltalan
nézzék mar meg (a kordbban mar emlitett)
Giuseppe Tornatore filmjét a Cinema Paradiso-t,
mert meltatlanul kevesen Gltek szerinte a nézété-

_ gust, mivel lehet fizetni, meg ilyenek...

I, esetleg egy kutyabdl is ha “kell”. |

VAN

ren. A szakért6k néman atvonultak az egyik hat-
s0 vetitdterembe ahol a film megtekintése utan a
kb. 300 filmesztéta, kritikus és producer kitdré
tapssal, felallva innepelte a fiatal olasz rendez6
“mozinosztalgia” filmjét, s késdbb Oscar-ral jutal-
mazta. Fellini Orszaglton-ja utan hisz évnek
kellett eltelnie, hogy olasz film megkapja ezt az
elismerést. Azt mar remélni sem merem, hogy
egyszer néhany altalam nagyrabecsilt magyar
film rendezéje is a spot lampak fényében allhas-
son, de talan nem is vagyuk ez (sé6t biztos, hogy
nem). Egy Széke Andras vagy egy Xantus Janos
marad onmaga, tagjai egy sajatos vilagnak,
kdzépeurdpanak, hirokei egy olyan életérzésnek,
amelyet egy amerikai filmes a blidos életben meg
nem érthet...

E kissé hosszura nylt bevezetd utan lassuk a
Microsoft Home sorozataban megjelent
CINEMANIA *94-et, amely talan mementoul szol-
gal alassan lekdszond XX. szazad celluloid vila-
ganak.

A program 7 ismertebb (persze az USA-ban)
filmlexikonbdl kivalogatott, tébb mint 20000 kriti-
kat és filmesszét tartalmaz, tovabba 2000 fotot
kilénbdzé filmes személyiségekrdl (rendezdk,
szinészek, forgatokdényvirdk, zeneszerzék stb.),
4000 filmografiat és biografiat (életrajz), 20 “all
time” (szerintlk) film egy-egy kiragadott részle-
tét, 100 nagy sikerti film zenéjének és 150 parbe-
szédének részleteit, valamint 900 (!) alloképet
mondhat még magaénak. Mindez egyetlen CD-
be préselve.

Azt hiszem a program dsszetettsége miatt a
legjobb médszer az lesz az ismertetéséhez ha
menlpontonként probalom kivesézni. Hat akkor
kezdjik...

Egy szépen megrajzolt cimképernyd utan rog-
t6n a program kdzepében talaljuk magunkat, ahol
a tovabbiakban ténykedni fogunk.

Overwiew: a képerny6 felsd részén
elhelyezkedd savban talaljuk, hasznalataval a
program mindig a kezdeti allapotba kerill, ez
tekintheto talén a fémeniinek — bar a program
nagy erén%e, hogy szinte barhonnan barmilyen
adatot elérhetlink ha kedviink tartja. A bal oldalon
levo szirke tablazatban (Controller) kell a tovab-
biakban a legtobbet ténykedniink. Itt kezdetben 6
lehetoseg adatik meg a szamunkra:

Welcome: a program készit6inek kdszontéje és
néhany tippje a tovabbiakra nézve.

Features: egy lista arrol, hogy honnan siker(it
a kritikakat, filmtanulmanyokat, satobbiket lenydlni.

Video Sources: ez jopofa, egy csomoé (a franc
se szamolta) Video-kiadonak és boltnak a posta-
cime, telefon- és fax szama abc sorrendbe szed-
ve, feltlintetve a profiljuk, adnak e ingyen katalo-

Két jomadar a Madarka-bol (Nicholas Cage
és Matthew Modine)

A hazai mozidrilltek (az olyanok mint én) bizo-
nyara szomorian tekintenek az American
Express és Money Order feliratokra, na de ha
majd egyszer konvertibilis lesz a forint! Akkor
majd..., széval majd.

Demo: nem tdl érdekes, mutogatja, hogy mit hol,
mieért...

Credits: a software, a szévegek, az alloképek,
zenék, fotdk copyright-jai, szerzéi.

Contents: a program teljes szovegtartalmanak
vazlata. Mintegy 25000 cimszd kdzUl valasztha-
tunk egy ablakban, a Windows-ban mar megszo-
kott gorditdsav segitségével. A listat—amely el-
s6re talan soknak tlinik igy egyszerre — szukit-
hetjik kedviinkre, ezzel is konnyitve kutaté mun-
kankat. Példanak okaért, ha csak a filmekre va-
gyunk kivancsiak, valasszuk a Movies meniit, s
alistdban csak a filmek szerepelnek majd, de le-
het6séglnk van tovabbi csoportositasrais. A jobb
oldalon szamos menipont all a rendelkezéstink-
re, pl. filmtipusok (akcio, vigjaték, rajzfilm stb.),
dijak, foszereplék vagy akar evszamok szerintis
rendezhetjik a listat. Természeteseninnen s el-
erhetjiik a kivant alkotast vagy rendezoét (Go to
Subject). Mellette van még egy-egy kettos nyil,
amellyel az adatlistaban kdricalhatunk fel-le.
Egyébként ezekkel a nyilakkal barmely listaban
mozoghatunk.

Két nagy szédelgd: Fay Dunaway és Mickey
Rourke elmélkedik a vilag dolgain a Barfly
egyik jelenetében

List: az adatok listaja. Valamint +1 lehetGség-
ként a Controller jobb felsé sarkaban talaljuk a
Help meniit, amit egy kis kérddjel jelez, igen rész-
letesen megmagyaraz mindent amire a szeren-
csetlen foldi halandé kivancsi lehet, csak az egér-
kurzorral kell a kivant részre clickelni.

Options: amolyan felhaszndldi segédlet.

Annotate: egy remek dolog ebben a program-
ban, segitségevel jegyzeteket készithetlink bar-
mikor s a bepdtyogott széveget a Windows
Clipboard-ra menthetjiik (ez a funkcié nekem is
sokat segitett e cikk megirasaban is). Ha Save-
eljuk egy kis gem-kapocs jelzi ahonnan barmikor
“visszahivhatjuk”.

Print Setup: nyomtaténk (ha van ilyen) beallita-
sai, kafan ki lehet nyomtatni minden szdveget...

Hot Text Color: a kiemelt, alahtizott szévegek
szinének kivalasztasa, a program djrainditasaval
aktivizalodik.

About Cinemania: itt megkérnek, hogy kaldjik
el a véelemeénytinket nekik a programrol, adnak egy
cimet is, meg mindenféle szerzdi jogvédelemral
fecsegnek.

Exit Cinemania: még nem prébaltam ki, mert
ez itten kérem, éjjel-nappal megyen...
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Back: afféle undo, mindig az el6z6 opcidra ug-
rik vissza, akar tobbet is.

History: egy lista az altalunk hasznalt adatok-
rol, magyarul: megjegyzi az addig megnézegetett
neveket, filmeket stb.. Innen is valaszthatunk bar-
mit, ha Ujra kivancsiak vagyunk ra (Go to).

L PN ¥ o]
John Malkovich, mint a Veszedelmes
Viszonyok "Casanovaja”

Find Word: adat keresése, beiras alapjan. Ez
az egyik legjobb médszer valakinek vagy valami-
nek a kereséséhez, persze itt is csoportositha-
tunk, hogy csak a keresett rendez6, szinész eset-
leg operat6r filmjeit, biografiajat, dijait osztalyoz-
za nekiink a program. Ha semmit sem vélasz-
tunk, Ggy az altalunk 6hajtott személlyel vagy film-
mel kapcsolatos dsszes dolgot amit a program
tartalmaz kilistdzza nekiink. Példaul a Dallas ese-
tében (most lebuktam, a fenébe...) Patrick Duffy
életrajzatol kezdve a film térténeteig mindent és
mindenkit kicsontoz aki kapcsolatban allt a film-
mel vagy valamelyik szereplojét foglalkoztatta
mondijuk a filmjében. Ebben a menipontban
egyébkeént tippeket és példakat is kaphatunk a
hasznalatahoz. ‘

Gallery: hasznalatakor a Controller kis
képerny6jén egy listat kapunk azokrdl a filmekrdl
amelyekrél a program valami vizualisat vagy
audiovizudlisatis tud mutatni. igy a kdvetkezé dol-
gok kdzill valaszthatunk:

Movie Stills: &lloképek hires filmekrél, a képek
alatt néhany mondatos kommentarral.

Film Clips: a Multimedia Wiewer betoltésével
ismert filmek jeleneteibe nézhetiink bele (A Ke-
resztapa az nagyon jo, az dreg Brando a két pa-
pirtekerccsel a szajaban...) :

~modon még

runk megiel

A CINEMANIA Video lejatszdja, itt éppen egy

jolféslt arral (Humphrey Bogart a
Casablanca-ban)

Dialogue: hires filmekben elhangzott je
parbeszédeket illetve monolégokat hallg
meg, képpel vagy anélkl. Fontos meg
hogy a kép nélkuli dumanal a képerny6 k
lev, képesnél az aljan levd kis hangszor
clickelni, ezt csak azért irom, mert én els
még masodikra sem) vettem észre és €
program Ujrainstallalasan spekulaltam
szUrtam, haaat a rutin ugye...

(A parbeszédek szovegét el is 0
papirfecnire clickelve.) Egy-egy
tasa utan tovabbi lehetfsé

m Iylk Ieleg_on kriti '

e T

Igy pl. valaszthatjuk a kévetkezdket:

Maltin: Leonard Maltin Movie and Video Guide
1994 cimdi lexikonjabol atvett kritikak, esszék. Ez
talan a leghasznosabb, mert a maga 19000 film-
kritikajaval a filmek nagyobbik részéhez ad inst-
rukciokat.

Ebert: Roger Ebert Video Companion cim(
konyveéhol szedett kritikak (1300)

Kael: Pauline Kael 5001 Nights at the Movies
ciml kényvének és a The New Yorker magazin
kritikéi, 6sszesen 2500.

Baseline: a The Encyclopedia of Film és még
néhany nagyobb filmes lexikon tanulmanyai.

Music: jonéhany filmzenébe hallgathatunk bele
(a Muppet Movie meg a Pink Panther a best).

Portraits: filmes portrék, fekete-fehér fotdk, hi-
res vagy kevésbé hires rendez6krél, sztarokrol,
operatorokrdl stb. (Van egy par). It célszer(i a Go
to Subject menlpont hasznélata, mert csak ek-
kor jelenik meg a Controller-en a kivant személy
arcképe, alatta pedig a filmogréafia és biografia
vélasztasanak lehetdsége.

Show Media: megmutatja a valasztott kitydt,
szerintem szinte felesleges, dupla clickre is akti-
vizalddik a kivant rész.

Go to Subject: a Controller-ben kivalasztott film
vagy filmes szemeélyiség szvegadataira ugrik.

All Media: az Gsszes adat listaja (amelyrdl kép
vagy hang van) a Controller kisképernyojén abc
sorrendben, az egyes adatok el6tt egy vagy tobb
kis abraval (fénykepezogép-fotd a filmrdl; mikro-
fon-parbeszéd; kotta-filmzene).

Award List: dijak listaja, az Oscar kiilon meg-
jelolésével. Az 1981-es evre clickelve példaul ki-
ereshetjiik az els6 magyar Oscar dijas filmet,
Szabo Istvan Mephisto-jat sét csodaval hataros
kép is van rdla (Brandauer meg a
Bansagi lldiké mosolyog rajta), de megtalalhaté
az 1980-as évben, az animacios rovidfilm kate-
gdriaban szinten Oscar-t elnyert Réfusz Ferenc
Légy cim(i korszakalkotd muve is. (Azt hiszem
ilyesfajta rajzfilmet el6szér Osamu Tezuka, egy
japan rajzfilmes csinalt Ugralas cimmel, amely-
ben nem egy légy hanem egy ugralé “valami”
szemsz0gébdl lathatjuk a vilagot, ez szintén meg-
érdemelt volna egy Oscar-t, mert mind a kivitele-
zés mind az &tlet valami eszméletlendl el lett ta-
lalva.)

Show Awards: egyszerlien megmutatja a dijak
listajat.

Year: évszamokra bontva tekinthetjiik meg a lis-
tat, 1927-1992-ig. A controller aljan levé nyilakat
ittis felnasznalhatjuk az évszam kivalasztasanal.

Category: kiilldnb6z6 kategdriak (legjobb sziné-

szi alakitas, legjobb rendezés stb.) szerinti cso-
ponogités.

tmaker: sajat lista készitése a film cimének,

- gyartasi évének, fa{' ajanak valamint kommenta-

sevel. Hasznos lehet —kilonosen
imilyen nyomtatonk a kézelben — vi-
ogusunk elkészitéséhez vagy filmjeink

ha va
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Marlon Brando - félisten-, a Keresztapd-ban
lent pedig Robert de Niro Joe Pesci-vel a
Diihéngd Bika egyik hires jelenetében

MultiMedia Gallery.
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Hat kérulbelil ennyi amit érdemesnek tartottam
leirni a programrol, ami kimaradt az valészintleg
pofon (minél tébb, annal jobb!) egyszerti volta mi-
att, vagy csak egyszer(ien kihagytam — Hihi...

Negativumként néhany dolgot azért megemli-
tenék, példaul azt, hogy a kritikusok szamomra
érthetetien médon elmarasztalnak olyan nagysa-
gokat mint mondjuk a Monty Python tarsulat,
amirdl azt irjak, hogy hiilyeség az egész és csak
igazan fanatikus rajongéknak ajanljak, de emlit-
hetném itt az egész eurdpai filmgyartast, amirél a
szakértd urak és holgyek nincsenek tul jo véle-
meénnyel (7?77 és megintcsak ??77).

A magyarorszdgi filmgyartasrol és filmesekrdl
akkora butasagokat irnak, hogy az mar vérlazito.
Van ebben Horthy korszak meg kommunizmus,
sz0 van itt a magyar neorealistakrol — persze a
maiakrél egy szo sem, sebaj — ennek kapcsan
azeért emlitik a “Valaholeuropaban™t és a The Boys
of Paul Street-et, van itt Lugosi Béla — ma mar
post humus Dracula — és mint feltérekvd, 1j nem-
zedék képviselGiként jelentkezd Jancsd Miklés és
Mészaros Marta, akiket a New Lights kategéria-
ban talalunk — na ez azért mar egy kicsit tllzas
volt t6lik! Persze a nevek emlitésénél hozzate-
szik, hogy 6k szerepelnek a nemzetkdzi szinté-
ren, naja.

GETTO

Micjosoit_ |
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RETASK A
ISECURITY

SELECT LEVEL

MINIMAL
DEFENSE

Ezuttal az SCI “Sales Curve Interactive” 4j mive,
a CyberWar kerlll bemutatasra. A jatékot mar régen
beharangoztak, mondvan ez lesz a cstics Ray-Traced
stuff... Igaz, valoban RT. Nem is akarmilyen. Kb. 2 évig
szamolta a jatékban talalhaté animaciokat egy Silicon
Graphics ‘Iris Indigo 11.-es szuperszamitogep. A ze-
nét a techno nagypapa, Steven Hillage irta. Az sem
semmi, de a jatékrész annyira le lett korlatozva, hogy
barki képes vele jatszani. Osszesen kb. 6 db. bilentydit
kell hasznalnunk a jaték folyaméan (tamogatja termé-
szetesen a joysick-et is...). Ennek a sok jonak persze
borsos ara is van, de higgyétek el, megéri...

Most pedig kovetkezzen a kisse lerdviditett ismer-
tet6. A dobozban 4 db. CD-t talalunk, amelyek kozil
az egyik AUDIO CD. Ez Steven papa zenéit tartal-
mazza... A jatékot 3 db. CD-ROM-ra préselték ra. Ezek
az 1-2-3 szamozasuak. A jaték folyamén az 1-es le-
meztdl a harmadik lemezig mindegyikkel jatszunk. A
jaték a user friendly install prg. segitségével installal-
haté az els6 lemezr6l, majd a winchesteren a DISK 1-
et beirva inditjuk (no persze az 1-es szamu CD-t be-
helyezve a CD-drive-ba...).

Egy igen szép bevezet6 animacio utén (kb. 50 sec)
Iéphetiink be a jatékba. Valaszthatunk fokozatot (3
van)

— Minimum defense — Elég konnyii
Normal defense — Kdzepes nehézségli
— Maximum Defense — Az el6zéeknél nehezebb.

Miutan kivalasztottuk a kivant fokozatot, indulhat
ajaték...

Harom képet latunk: a képernys BAL, KOZEP és
JOBB oldalan. Ezek kozil valaszthatunk a Joy, vagy
a billenty(izet segitségével. Minden CD-n Ujabb, és
Ujabb ikonok jelennek meg, de vannak olyanok is,
amelyek végigkisérnek minket a jaték folyaman...

Ezek lehetnek:

1. Projectile Ranges (1+2-es disken).

A kis bevezetdbol kidertl hogy mit kell majd csi-
nalnunk. Lenyegében véve egy |égelharito agyarol kell
16valdézni egy masikra, amin egy masik személy fog-
lal helyet. A cél az, hogy megfelel6 erGsséggel, és
szogben I6jlink at az el6ttink Iévé energia-falon talal-
hato lyukon. Ebben a részben Gsszesen egy billen-
ty(it kell nyomkodnunk: ENTER vagy SPACE vagy
RETURN... etc.

2. Circuit Citie (1+3-as disken)

A jatek legnehezebb része, kivéve a Debugging
Area-t. Itt egy motoros szerkezettel kell szaguldozni
mindenféle kanyargos, és gorbe csoévon. Ez biztos
érdekesen hangzik, de valéban egy varost behalozo
csdhalozatot kell meglovagolnunk motorunkkal. Itt kis-
sé gyors a Cyberwar, de jatszhatd. Ahhoz hogy
végigvigy(ik a jatékot, ezt nagyon be kell majd gyako-
rolnunk, mivel igy kell majd megsemmisiteni a hires
Omega Chip-et. A kezelés ekkorra mar haromszor
bonyolultabba valik: Balra, jobbra plusz a SPACE-szel
tudunk I6ni.

3. Debugging Area (2-es disken)

Alényeg ebben a jatékrészben az, hogy atjussunk
egy labirintuson, mik6zben egy mehecske ‘BUG' (il-
doz minket. Meg kell talalnunk egy kapcsolét, majd
miutan megnyomtuk, meg kell talalni a kijaratot. Itt mar
csak a BALRA/JOBBRA nyilakat kell hasznalnunk az
iranyitashoz. A szemszog kissé szokatlan, de nagyon
csaszar... Egy tipp.: Mivel minden labirintust
‘RANDOM' médon szamol ki a program, és megfor-
gatja 3D-Ray-Trace-ben, ezért valészind, mégsem
olyan véletlenszer( a labirintusok kiszamolasa,
‘Generalasa’. En kb. 5 kiilonbozé tipussal talalkoz-
tam. Széval a tipp az, hogy rajzoljatok le, mikor ‘gene-
ralja’, és mar meg is van a térkép...

4. Mutation Storage (1+2-es disken)

Huhh. Valéjaban ezt inkabb latni kell, mint olvasni,
hiszen ezt a nagyszer(i animaciot par képpel és rovid
ismertetovel egyszeriien képtelenség illusztralni.

Vedd meg és amulj, ez a |ényege a dolognak
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The kingdom of AzZeroth was a prosperous one.
The humans who dwelled there turned the land
into a paradisa.

Eza véi' mar csak réhk var o

Egyszer van, hol nem van, az
sorosiiveg-hegyenis tul, a vilag vége
el6tt két megalléval, van egy hely,

~ amit az ott lakok Itt-nek, a mashol

lakok Ott-nak (a nagyon messze la-

~ kékpedig Valahol-nak) hivtak. Ezen

a helyen kétféle népség tengette

unalmas egyhangtsagban szirke .

 hétkdznapiait: az orkok és az embe-

o . rek. Az emberek furcsa kétlaba, egy-
 orri, értelmes (?) sorivé lények, (akit

bdvebben érdekel a téma, nézzen
tikorbe). Az orkok ezzel szemben
csunyak, gonoszak, bildosek, és
raadasul CoV-ot sem olvasnak, egy-
szoval, olyanok, mint ahogy az em-
ber érzi magat egy kiadds buli utan
Masnap reggel. Széval 6k éldegél-
~ tek Ott békességben, mig egy na-

pon arra jart Blizzard Entertainment,
a nagy varazsld, aki azt mondta,

~ mostantdl aztan (ssétek egymast,

mert itten Warcraftlesz, és kulonben

i Jis. Eslon.

Ha sikeriilt elinditani a jatékot

:"i - (386 kell neki, meg 4 mega RAM),
- ésvegignézni az introt, maris tragi-
- kus hirtelenséggel a fémeniivel ta-

~ lalja szembe mag, az alabbi menii-
- ipontqldal

— Start a new game: rendkiviil

~ bonyolult mévelet, a jaték kezdése.

~ — Load existing game: ezt nem
arulomel.
— Replay introduction: nem tdl

nagy durrands az az intro, szoval ne

erbltessik. :
- —Quitto DOS: DOOM rajongdk
kedvenc men(ipontja.

A jatékot lehet egyedil (Single
Player) jatszani, vagy modemen ke-
- resztil (Modem Game), haldzaton
(Network Game), és kozvetlendl
Osszekotott gépekkel is (Direct Link].
Nekem csak az elsét sikeriilt kipro-
balnom, de a tobbi is biztos buli le-
het. Még egy fontos valasztas van
hatra, hogy az orkokkal, vagy az
emberekkel ohajtunk-e lenni, vagy

- 838

esetleg gyakorlo kuldetést valasz-
tunk (Custom Game). A gyakorld
kiildetésben nincs semmi poén, ki-
valasztjuk, melyik fajjal akarunk lenni
(Set Race), dsszeallitjuk a kezdd
sereget (Set Army), kivalasztjuk a
térképet (Set Map), aztan jol lenyom-
juk az ellent. A teljes hadjaratok (Orc/
Human Campaign) 8-10 kiildetésbdl
allnak és gyakorlatilag csak a kori-
tés-szovegben kilonboznek (Na jo,
az orkokkal altalaban Kicsit
kénnyebb nyerni...) Ha mar azt is ki-
valasztottuk, kivel 6hajtjuk levagni az
ellenséget, jon két pofa (az orkoknal
két cstinya ork — minG meglepetés
—, az embereknél egy pancélos fi-
gura, meg egy kopenyes szakallas
dregember), és elmesélik, miis lesz
a feladatunk a kovetkezd kildetés-
ben (az els6ben példaul hat farmot
és egy barakkot kell felépiteni, és
megvédeni — de ezekrdl részlete-
sebben majd késdbb), majd rogton
a jaték kellds kozepébe csdppentink.
“Jé, hat ez tiszta Diine 2!" — kialt-
hat fel a gyanutlan jatékos amint az
elsd pillantast veti a képernydre. Na
igen, “némi” hasonlosag valoban fel-
fedezhetd, de Blizzard-ék szerint ez
minden bizonnyal csak a talfditott fan-
tazia sziileménye.

Szoval: a bal fels6 sarokban a
telies térkép lathato, a zold pottyok
asajat, a pirosak az ellenséges csa-
patokat illetve épiileteket jelzik, a
szirkék az aranybanyakat. A kis tér-
kép alatt az éppen kivalasztott egy-
segeink ikonjai [athatok, ezalatt pe-
dig a nekik kiadhato parancsok ikon-
jai. Legalul a parancssor, az 6sszes
tobbi helyet pedig a térképiink fogl-
alja el, amin kezdetben a varosun-
kat (khm....majd az lesz) csodalhat-
juk. Na ha mdr itt tartunk, lassuk,
milyen éplileteket épithetiink.

Townhall: Ezt nem kell (s6t nem
is lehet) épiteni, mert mar van alap-

ban. A varoshazan lehet paraszto-

kat kiképezni, utat (50 arany) és va-
rosfalat (100 arany) épiteni, ezenki-
vl ide hozzak a kibanyaszott ara-
nyat, és a kivagott fatis széval nem
art vigyazni ra.

Farm: 300 arany és 500 egyseg-
nyi fa kell a felépitéséhez. It csinal-
jak a kajat a katonainknak. A farm-
jaink szamatdl fiigg, hogy mennyi
egységlink lehet.

Barrack: Kaszarnya, ahol a ka-
tonainkat képezik ki. Keményebb
killdetésekben tdbbre is sziikség
lesz. (500 arany, 600 fa)

Lumber Mill: Flirészmalom, itt
csindljak a nyilvesszoketilletve dar-
dakat, es itt is lehet fejleszteni dket.
Neéhany épiilet felépitésének eldfel-
tétele a flirészmalom megléte. (500
arany, 600 fa)

Temple/Curch: Templom, az
orkoknal elég Stonehenge-esen néz
ki. Itt lehet papokat (az orkoknal
nekromantakat) kitanittatni, és Uj
pap/nekromanta varazslatokat kifej-
leszteni. (500 arany, 800 fa)

Blacksmith: Kovacsmiihely. A
pancélokat és fegyvereket tudjuk
fejleszteni, a varazslotorony felépi-
tésehez is kell. (400 arany, 900 fa)

Kennel/Stables: Istallo. lit tart-
jak a farkasokat (Raider — orkok)
illetve a lovakat (Knight— emberek).
Ebbdl kévetkezéen lovagok és
farkaslovasok kiképzeséhet kell is-

-tallénknak lenni. Es persze itt lehet

gyorsabb hatasokat kitenyészteni.
(400 arany, 100 fa)
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Tower: Varazslotorony. Meglep6
maodon itt varazslokat lehet gyarta-
ni, es Uj varazslatokat csinalni ne-
kik. (300 arany, 1400 fa)

Na persze vannak olyan palyak
is, ahol nem kapunk épiileteket, itt
abbdl kell gazdalkodnunk, amink
van. Now, most pedig az egyes csa-
patok és a nekik kiadhaté paran-
csok:

Paraszt: 400 aranyba keril a ki-
képzesik, az emberek peasant-nak, -
az orkok peon-nak hivjak 6ket. Fon-
tos figurak, mert 6k épitik az épiile-
teket, vagjak a fat és banyasszak az
aranyat. Verekedni nem tudnak. Ha
jon az ellenség, panikszeriien elsza-
ladnak, majd megalinak egyhelyben,
és (jra ki kell adni nekik a parancsot,
hogy dolgozzanak. A parancsaik:
Move: Mozgas, ez egyébként min-

den egységnél ugyanaz. Kijeldl-

juk neki a célpontot (a kis vagy a

nagytérképen is Ilehet), 6 meg

odamegy. Jobb esetben.

Rosszabb esetben nekilitkzik

- valaminek, és megkisérli kikertil-
ni, altalaban keveés sikerrel.

Stop: Megall, ahol van, és parancs-
ra var. Ez is ugyanaz minden
egységnél.

Chop lumber/Mine gold: Favagas
vagy banyaszat, attol fliggden,
mit adunk meg nekik célpontnak.
ElGbb-utébb elfogy az arany
(ilyenkor 0sszeddl a banya) meg
afais, széval egyre messzebb-
re kell maszkalniuk a szerencsét-
len parasztoknak.

Repair: Epliletek javitasa. Ha az el-
lenség felgydjtia egy épiiletiinket,
nem art kijavitanunk, mert sérlt -
éplletekben lassabban folyik a
meld, a farm pedig kevesebb ka-
jatad.

Build structure/Build advanced
structure: Epiiletek épitese.
Csak Ut mellé lehet épitkezni.
Gyalogos katona: Az emberek-

nél Footman a nevilk, az orkoknal

Grunt (ez valészinlleg orkul van).

Szintén 400 aranyba keriilnek; mint

a parasztok, de ket a barakkban

képzik ki..Haaat... Nem sok vizet

=== E heti rejtvényunk:

F mi van a képen?

1.

| A kocsmaban
| néhany Mork az
i Ork bolygorol
(vagy forditva?)

Blackhand haz azsianed wou to an outoost in

-




zavarnak (féleg, ha
vizelementallal kerliinek szembe).
Esetleg uttorlaszként johetnek sza-

mitasba — amig Gket levagjak, az

ijaszainknak tobb idejik van l6vol-

dozni. Nem kell nagyon er6ltetni a

gyérlésukat

- Parancsok: Move és Stop' 2
ugyanaz, mint a parasztnl, valamint: =
Attack: Tamadas. Odaballag a cél-

ponthoz, és kozvetlen kozelrl  °

nekiall csépelni. Ha csak kinem

irtottak Utkozben, ami azért eleg
?yakran megesik.
jasz: Becslletes nevén Archer

- az orkoknal pedig Spearman, ami

nem is ijaszt jelent, hanem darda-
vet6t (ebbdl kovetkezéen 6 nem is
ijasz, hanem dardavet6). 450 arany

' és 50 egységnyi fa kell a kiképzé-

~ siikhdz, ami a barakkban torténik. A -

lényeg mindketténél ugyanaz, hogy

_ tavolrol képes legyilkolni a gaz ellen-

- séget. Szerencseére nyilvesszobdl és

dardabdl (gondolva a jovére) unli- -

mited mennyiséget tartanak maguk-
ndl. Sokan egy kupacban szinte le-

gy6zhetetlennek szamitanak, mert
~azellenség egyszeriien eldbb meg-

hal, minthogy olyan kézel érjen, d

ahonnan mar Gtni tud. Annyival eré-

sebbek az dsszes tobbi egysegnél,

. hogy szinte nem is kell mast gyarta-
nunk (Na azért ez eléggé koltéital- -

zas volt...). A parancsok hasonloak,

~ minta gyalogosoknal.

_ tapult, hanem balliszta. Bar a név-

Lovas: Az embereknél Knight, 6k
lovon (Michael keresztneviiek KITT-

en) maszkalnak, az orkoknal pedig
Raider, 6k farkason szaladgalnak
(Michael keresztnevii orkrél még
nem hallottam). 850 arany az aruk;

- ami elég borsosnak tlinhet, talan
~-azert, mert az is. Egyetlen — bar
. elég jelentds — elényik, hogy na-

gyon gyorsak, féleg, ha kitenyésztjiik

-aleggyorsabb hatasokat. Ebbél adé-

dbéan katapult-szétverésre idealis
munkaerdk. Normal gyilkolasra
hasznaljunk inkabb ijaszokat. A pa-
rancsaik ugyanazok, mint a gyalo-
gosoknak.

Katapult: 200 adag fa, és 900
arany az ara. Valojaban nem is ka-

nek semmi jelent6sége nincs a ja-

tékban, de miért ne csillogtassam

széleskorli miiveltségemet?! Bor-

5 zaszto lasst, de ha valakit eltalal, az

‘garantaltan nem olvas tobbet CoV-

of (és ez nem azt jelenti, hogy anal-

. fabeéta lesz téle). Ajanlott venni

~ egyet-kett6t a varosunk védelmére,
- detamadast ne nagyon alapozzunk
- rajuk. Ha tamadas parancsot adunk

A szovegbdl az deriil ki, hogy a |ovonk eleg sotet lesz

Their warriors
proficiency, while others

egy
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2 ratenm akl ettol rogton elvesztia
fele HP-jat, de egy ideig sérthe-
- tetlenlesz. J6 poén egy Raiderre
tenni, aki — a nyilzaport és
tapult-lovedekeket kikacagva

: nylrjék na térdekel 20
Pap: Oa nekromanta megfeleld-
mbereknél, akik egyebként
ric-nek szélltjak 6t. Ugyanannyi-
ba kerdl, minta nekromanta, de van-
- nak més varazslataiis:

6l azorkoké...

- Healing: Gyégyitas. Cool dolog,
~ mertelég tavolra hat, és jo sokat
gyogyit (mar ha van elég Manank
dacsdki Boborjan. Egy kis teri- ~ ra) ; : s
~ letet lathatéva tesz. Ajanlott az ~ Far Seeing: Aranyér-vizsgalat...

ellenség.\'rérosénakfelderl’tése. Hehehe, ez csak vicc volt.

csontvézat.(s leton)
_gyon hasznos.

A Attack: Na, ez speciel ugyanaz, m|nt'

eatures came fro
error that fhey:s

Ugyanaz mint a nekromanta
Dark vision-ja. (Fonetikusan: -je)
Invisibility: Lathatatlanna teszi, aki-
re ramondjuk. Ha a lathatatlan
katona tamad, persze elmulik.
Idegesitd, ha ellentink csinaljak,

mi nem nagyon szoktuk hasznal-

ni. Egymas elleni jatéknal tok jo

poén lehet...

Varazslo: Na ebbe bele lehet
kotni, de hirtelen nem jutott mas
eszembe a Warlock-ra. 900 arany-
ba ker(il és a varazslétoronyban le-
het kitanittatni. A varazslatai:
Attack: Olyan, mint a nekromantae,

de messzebbre hat, és erGsebb.

Summon Spiders: Pokokat idéz, a
varazslo Manajatdl fliggéen 1-4
darabot.

Poison Gas: CoVboy bableves
utan... Szoval mérgez6 felhét
general igen nagy teriileten. Egy
ideig, aki belep a tertiletre, nagyo-
kat sebzddik. Erdemes olyan
helyre rakni, ahol nagy az ellen-
séges népslrliség (bar erre az
informaciora 70-es 1Q felett ma-
gatol is rajon az ember — nekem
Ugy mondtak...)

Summon Daemon: Démonidézes
— mondana a tudatlan jatékos,
de az igazi rutinos AD (heéée!
Hol az ‘and' jel!?) 666.. éjdienddi
jatekos tudja, hogy milyen nagy
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kildnbség van a daemon-ok és
a demonok kdzott, de mivel a
Warerait-ban esak dasmon fordul
old, igy oz lsmét esak tudoma-
nyos ismerelterjesztésre voli jo.
(AKil a téma bbvebben is érde-
kel, killdian egy valaszboritakkal
allatott levelet az Abysa pl.: 688
cimre.;.) Szdval ez egy tuli cool
spell,
ldéz6: O a varazald az emberek:
nél, szintén 900 aranyba ketdl, és a
Tower-ban lakik. Hogazu fehér sza-
kalla van mag nagy kalapja, igy tisz-
tara gy nez ki, mint a jo oreg
Elmonater... izé Elminster, A varazs-
latai hasonlitanak a Warlock-éira, de
azéri részletezzik Gket:
Attack: ugyanaz, mint a Warlock-é.
Summon Scorpions: Természete-
sen az egyuttest idézi meg, akik
mindjart eld is adjak a Gyongy-
haju lanyt. Kalozverzioknal elo-

fordulhat, hogy cstinya izeltlabu :

dagok jonnek helyette, ebben az

esetben gyorsan vegylk meg az

eredeli programot...!

Burning Rain: Tizesd, nagyjabol
olyan hatassal, mint a Poison
Gas, de ebbd| némi makkal ki le-
het menekilni sebzGdés nelkiil.

Summon Elemental; Vizelemental
idézése.  Nagyjabol a
daemonidézéssel egyenértéki
(na jo, itt az emberek vadul tilta-
koznak ez ellen, velem lehet be-
szélni: Kkicsit gyengébb a
daemonidézésnél)

Csontvaz: llyen lesz minden ki-
nyirt emberbél/orkbdl, ha Raise
Dead-et varazsiunk rajuk. Nagyon
lassu, kdzepesen erds (egy gyalo-
gost lenyom) ;

Pok: Csunya nyolclabu dogok
(ha egy pok kinyir egy ellenfelet, or-
vendezhetlink, mondvan: “Nyolcla-
bu baratunk ismét remekelt..." —
bocs!). Nagyon gyorsak, de legalabb

ennyire gyengék is. Katapult-irtasra

talaltak ki 6ket. Os CoV-osoknak:
van cartridge pok is.
Skorpio: Olyasmi, mint a pok,
csunya izeltlabu kis vacak.
Daemon: Na, § aztan igazi ne-
hezfil. Az egész jaték legerdsebb,

leggyorsabb, legnagyobbat sebzd,
legszebb, leggazdagabb, legna-

gyobb, legalis, legeld, Iaganda !e-

i
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A tabortliz és féleg a mellette ild6gélé tarsasag benséséges meleget araszt

gény, legyezé, leg...leg...leg...
Vizelemental: Hazi Niagara.
Majdnem olyan erds, gyors, ...alis,

eld,... mint egy daemon, de tavolrol

tud 16vdlddzni. Humoros tulajdonsa-
ga, hogyha egy épiiletet jelélunk ki
neki célpontul, azt addig dobalja viz-
gombdcokkal, amig az ki nem gyul-
lad, majd porig nem ég. Hopp! Ak-
kor ez egy tlizesviz-elemental!
~ Hogy ne legyen ilyen egyszerti a
dolog, az emberkéknek (orkocs-
kaknak) mindenféle tulajdonsagaik
is vannak. Lassuk:

HP: Hazipalinka! Ha elfogy, ki-

- szaradunk. 1zé... szoval értitek.

MP: Mana Points (Csanad! Lop-
nak!!! Pereld be oket ...!). Varazs-
hasznaloknal a varazserdt mutatja
(ha varazslunk, csokken, ha pihe-
nunk, nd), idézett, illetve feltamasz-

- tott lényeknel, az (figyeljetek!) EL-

SODLEGES ANYAGI SIKON TAR-
TO MAGIA EROSSEGENEK MER-

TEKET (figyeltetek...?) mutatja.

(EASTMEM — a keleti fekvést slot-

okba juté RAM-ok mennyisége —
megmt tudoményosak voltunk) Na...

Na, mégsem hiaba vért eza vérka

_szoval idézett/feltamasztott Iények-

nél az MP folyamatosan csékken, ha
elfogyott, akkor a HP kezd csokken-
ni.

Most mar akar el is kezdhetnénk

jatszani. Els6 lepeskent nevezzik el

a varosunkat valahogy. En orkoknal
a New Ork, embereknél pedig a
SIMM City (a jaték RAM igénye utan)
nevet szoktam valasztani, de egyéb-
ként teliesen egyéni izlés dolga. Ha
megvan a varos neve, irjuk le egy
papirra, mert a program sajnos —

eléggé el nem itélheté-moédon —

nem tartja nyilvan ezt a fontos infor-
maéciot. Ha raclickeliink egy egysé-
gunkre (ja, egér ajanlott, de mazo-
chistak billenty(izetrdl is jatszhat-
nak), megjelenik az ikonja, ami mu-
tatja a HP-jat, és az esetleges MP-
jét, alul pedig megjelennek, a neki
kiadhaté parancsok ikonjai. Az em-

_berek ilyenkor azt mondjak:

“yeeees?”, ha majd lesz a CoV-nak
lemezmelléklete arra ratesszik az
ork “yeeees?"-t is. (Addig is kb.:
“crunchmorrrdffl?”) Eplletnél szintén
a HP-t lathatjuk, illetve, hogy az ott

I n

- 830

the Age of Chaos two fa

ctionsz

battled for

dominance

végzett meld éppen hol tart (szézr-.i- -

lekban), ha nem folyik épp semmi,
akkor meg az, hogy mit lehetne ott
csinalni (parancsikonok).

Vannak még kezeldbillentytik is,
persze ettdl sem menekilték meg:

F1 vagy ALT-H: Help képernyo.
Inkabb olvasd el ezt a cikket, ha mar
ennyit irtam...

F2-F4: Elmenti a memariaba azt

a térkép-poziciot, ami épp’ a nagy
térképen lathato. A SHIFT-tel egyatt
nyomva behozza a képernyore a le-

menteni a varosunkrol.

F5-F8: A kis térkép Uzemmadjait
valtogatja:

F5 - kis térkép

F6 - statisztika a katonainkrol

F7 - Statisztika a termeléstnkrol

F8 - pontszam (de j6!)

G: Bekockazza a képernydt (8 alta-
lanos felettieknek: négyzethalos
mintaju textarat feszit ra)

C: A kivalasztott egységet hozza a
képerny6 kdzepére.

CTRL-M: Zene ki-be kapcsolgatasa.

CTRL-S: Ugyanez az effektekkel.

CTRL-X: Kilépés

+/-:A jaték sebességének valtozta-
tasa.

F10: Men. T6k j6 dolog, mert errél
is lehet egy csomét irni. Ime:

Oh, mégse irok réla, ilyen save/ -
load/restart/stb dolgokat mindenki

tud kezelni. Aki meg nem, annak volt
az elobb egy postafidk-cim, na ott
probalkozzon szemelyesen.

Most egy gyors Gtmutaté arral,
hogyan jatsszuk végig a Warcraftot:
csinaljunk sok parasztot, ba-
nyasszunk sok aranyat, meg
harvesztaljuk lumbert, aztan épit-
siink barakkot, meg templomot, meg
mindent, csinaljunk soksoksok
ijaszt, meg papot, meg varazslot,
aztan nyomjunk le mindenkit. Ez
ilyen egyszer(. Akkor meg minek
olvastal el réla ilyen sok bet(it ?!

XILINX! Mehettek DOOM-ozni...

~ HANCU
Tarstettesek: a Globalis Elharitas

Centralis Iranyitéja + hANGYA

‘mentett poziciot. Erdemes egyet
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Ha az Interplay (1j jatekkal jelentkezik a pia-
con, akkor altalabag minden megszallott gamer
a kormet reszelgetve pillant mindenféle BBS-
ek mélyére, hogy mikor lesz mar preview beld-

" le — aztan tovabbi reszelgetés mellett jelzi
Kohn bacsinak, a sarki szoftveresnek, hogy
“ebbdl a friss cuccbol neki mindenképpen szik-
sége .van efy rudra, Beszerzés utan kabé a
kovetkezok jatszodnak le: szendvics, sor, kave
a gep melle, lemez a masinaba, Toy Dolls a
magnoba — most |gé
big... Interplay-logo. Cool. Intro. (Introcska.) ‘A
23.-szazad végen dsszelilnek a Galaxist urald
hét legnagyobb faj képviseldi, hogy felosszak
maguk kozdtt a jové univerzumat. A félhivata-

los, féligsembarali megbeszélésen egyetlen.

pontban sikeril %onszenzusos megallapodas-
ra jutniuk: kélcsénosen bizto éiﬁ‘ék egymast,
hogy .a jévében mindént elkdvetnek majd a
masik leljes kiirtasanak érdekeben.” Jézusom,
ezt az eredeti meseét valaki egyediil talalta ki,
. vagy esetleg egy nagyobb csapat munkajanak
eredmeénye? Mindegy. Ugorjunk. Kis szorako-
zas a fomenilben egy robotkézzel (megnyo-
mom az Gsszes opciot egyszerre, hatha torte-
nik valami), és maris indul a nagy megagame.
Megjelenik egy lrhajo a képernyo kbzepen. Ha
ratenyerelek minden gombra a billentyiizeten,
akkor repked.-Lé is. Jézusom! Egy shit'em up!

* A-francba yele. Na mindegy, lelévok par bigyot, -

aztan kihajintom az egész cuccot kukaba. Par
‘perces imbolygas a ronda hajoval — sehol egy
lélek. Tan mar jart itt eléttem valaki? (Es akkor
6 hova lett?):Mindegy, akkor lelévom a bolygo-
kat! (Megy £z, ha az ember elég kreativ!) Nem

lehet. Hat mar egy deka 6rom sincs ebben a-

jatékban?! Hopp. Valami tortént: megcsapkod-
tam- a billenty(iket és a bolygonal el6jott egy
ment. Abbol meg a tobbiek, (Marha nagy maz-

. lijuk volt, mert mar rnajdnem ‘nyomtam a Szent-

haromsagot (‘Ctrl'+'Alt'+'Del’) — igy meg talan.
megeérhet egy lefrast...

Ha a bevezetébdl nem lett vajna ﬂyllvanvalo
akkor majd az alant eltertilkbél kiderl, hogy a
Ziirszovetség a boldogult MILLERNIUM-ra em-
lekeztetd stratégia, életjaték vagy akarmi, ami-
+ ben a bolygdid népességének jévedelmébﬁl kil-
lonféle epuleteket emelhetsz, hogy azok még tb-
bet adozzanak, aztan a
flottaiddal Ielgazhato :
nagy csaszarpak érn
nap meg mehetsz a brutté hiszért.

. Az intro szere §atvészelése utan a fo-

meniben talalod magad, ahol azonnal roppant
fontos teenddid lesznek. Ha mégis inkabb a
MASTERS OF ORION-nal maradsz, akkor
klattyints a.DOS feliratra, ha az'intoban nem
hallottal semmit, akkor a SOUND-dal probald
életre kelteni a hgngkartyadat (ha nincs olya-
notl, az sem baj, mert még mindig adhatsz han-
got a magnoraf, utdana pedig merdlj a
KEYBOARD-menu mélyére, mert az alapalla-
potban nagyon z(ros (athidalo megoldas
mondjuk a joystick, de nem lehet minden haz-
tartasban olyan). A billentylizet atdefinialasa-
nal egyszerre kettét is megadhatsz, mert a
mokat — ket joystickkel — akar négyen is le-
het nyomatni, barsolyankor a monitor elétere a
- ‘Kicsi a rakas..." nevl népi jaték orszagos don-
t6jét idézi. Az iranybillentyikkel minden okeé,
. de a FIRE és a.DOCK¥unkcioval birok kissé

5z galaxist, marha
magad, aztan mas-

zavaroak: a FIRE«a definialt a jatekban inkabb. .
: e : i

el is leszlink egy dara- -

cashbdl felszerelt . ;

EXIT-ként iizemel (mindig egy menit visszalép),
és a DOCK a tulajdonképpenni fire (vagy inkabb
use). LOAD-dal esetleg betolthetsz egy kimen-

tett allast, vagy van egy nyomdahubas. LOVAD. -

CREDITS lattatja veled, hogy a jaték elkoveté-
seert kiket terhel a felelGsseg (szerintem +mind
alnév), valaminbt hogy mit. fogsz megnézni, ha
tul sokat tartézkodsz a fomentben. A START
hasznos, ha el akarsz kezdeni' jatszani, de agt

: meg ne eroltesq mert még vannak egyeb atali-

tanivaloid is.
A felsd régiokban lathatod az aktudlis scenariora

. vonatkozo infokat. Palyakbol egyelére huszonket-

t6 all rendelkezésre, de nem lepddnék-meg, ha az
Interplay a’jovében néhany playerdiskkel bévite-
né a valasztékot. A MAX PLAYERS jelzi, hogy
maximum hanyan jatszhatjak a jatékot (1-4); a
PLANETS a palyan levd bolygok szamat; a
DIFFICULTY a nehézségi -szintet (Training/
Beginner/Intermediate/Advanoced), bar azt tegyik
hozza, hogy a készitok néha igen sajatosan értel-
mezték a ‘Beginner' fogalmat; a TYPE (Action/
Strategy/Hybrid). pedig azt mutatja; hogy a palyan
a gyors tamadasra vagy inkabb stratégiai megfon-
tolasra, vagy esetleg mindkettére van-e szlikség.
Ez utébbi mondjuk nem tal soka! mond el a palya-
rol, mert a gyorsasagra mindig is szilkség'lesz, a
slrateglal erzékré pedig az esetek nagy tobbsé-
gében szintigy. A bal fels6 sarbkban levé piros
haromszdgre clickelve tovabbi infot kérhetiink a
palyarél, agymint a feladat mibenléte {ez rendsze-
rint az igen lirak ‘Eliminate gjl opponents’ kitétel-
ben, meg némi jotanacsba rl ki), a bolygo-
kon levé kulonfe,e épitmények szama, tovabba az

- @svanyok, az emberek es a kaja mennyisége.

A képernyd kdzepén levd negyzétékben latha-

- 16; a négy jatékos#elenlegi kepe, valamelyikre
; réc!ickeive, megadhatjuk, hogy a jatékos melyik

fajtahoz tartozzon, a gep iranyitsa-e vagy valame-
lyik jatékos az adott penfenarol (Innen a mon-
das: perlferlara szorul’ vagy ‘periférikus szo-
rulasa van’ — CoVboy) A SHIP/PHANTOM va

maodjat: a jatek Ggy log zajlani, hogy a HQ-rdl k|

adott parancsokkal vezérelhetjiik a bolygoinkat il-

letve — ha a szlikség ugy-hozza, — az egyes
hajoinkat. Nyilvan olyanoknak adhatunk parari-
csokat, amik a HQ kozvetlen kdzelében vannak,
tehat azzal allandoan ide-oda kell majd repked-

‘niink. Namiarmost, ha az iranyitas SHIP-ben van,

akkor ugyan az anyahajoval be tudunk avatkozni
az egyes kizdelmekbe (tudunk I6ni az ellenseé-

gekre), viszont az anyahajo mozgasat a tehetet-

lenség torvényei hatarozzak meg, kovetkezés-
képp az ugy fog repllni, mint egy részeg
fustifecske. (Elsére kb. negyed 6raig tartott, amig

“megalltam vele egy bolygd feleft, de most mar

nagyon nagy spiler vagyok, g€z az idé 5-6 percre

‘redukalodott...) Javasolt at az iranyitast
PHANTOM-ra tenni, ahol celkeresztet fogunk
jnozgatni. Ezzel ugyan nem fogunk tudni I6ni az +

ellenségekre, viszont a jaték jatszhato lesz, ami
mondjuk nemtegy utolso szempont... (Meég par
megjegyzes a SHIP lizemmodrol: az ellenfelek .
mindig igy jatszanak; az anyahajo nem csak 16ni
tud, 6t is le tudjak 16ni (ilyenkor automatikusan ujra

 felépil a bazisbolygon vagy a legkozelebbi bbly-

gon; amelyen. van Headquarter épiilet); sajnos
lesz olyan palya is, ahol csak gy lehet gyozni,

ha az iranyitas SHIP-ben van, mert sziikseg lesz:

az anyahajo tlizerejére is...).

-

. lyikét inditsuk,

* A VIDEO/TEXT ikonok valamelyikének valasz-
tasaval adjuk meg, hogy az Gzenétabjakban lat-
hato infok képpel és hanggal, ilfetve csak sima

- szoveges formaban jelenjenek meg. Utobbi ajan-

lott, mert az utolso infokbol tobbet is lathatunk egy-
szerre, meg egyebként is a unalmas a ‘tera
szamvalt ander atak’ versikét hallgatni allandoan.

A fémentvel kapcsolatban meg emlitstik meg,
hogy a program minden scenario inditasanal le-
tesz egy .DAT-file-t, amiben az itteni beallitasokat
tarolja, tehat kovetkezd betoltéskor automatiku-
san az utolso allastol fog indulni a jaték. Na, most
mar jol kitargyaltuk a fémeniit, lehet nyomkodni a*
START gombot.

Bemelegitésnek az elso kel scenario valame

ellenfél, kve k.ezésképp elég nehéz veszteniraj-

'Felszallt az Orilyon, benne Mekklén a parancsnok, trillaromhaj...'

+

*

mert azok tréning-palyak (nincs
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tuk), és egy kis gyakorlas mindenkeppen szik- :

seges azelott, hogy.a harmadik palyara Iépve jol
szetverjen bennlnket az ellenfel. Inditas utan a
. scenario infojat latjuk (ugyanazt, mint a fémen-
" ben),addig, amig a HQ-k el-nem érnek a bazisra
(' ESﬁ -pel kicsit noszogathatjuk az igyet), és meg
nem jelenik a bolygok fémentije. MielGtt a1ame
riilnénk az ikonmeniik forgatagaba, még egy par
sz0 a bolygokrdl és néhany kezeldbillentydrol:
Minden fajnak az lesz a bazisa, ahova kezdés-
. Korleszall. Ezt kell elfoglalnunk ahhoz, hogy a faijt
Ieradlrozzuk aterkeprol. Ha a bazis nem az utol-
s6 bolygdja volt exitald konkurrencianknak, akkor
a tobbi bolygola semleges statuszba valt (ha van
~még ellenf
" Troopereket, még miel6tt amaradek konkurrencia,
foglalna el 6ket). A bolygdknak négy tipusa van:
a legjobbak a'fold-tipustak, mert ezeken lehet a
legnagyobb populaciokat (800- 1000), és ezzel
egyltt a legjobb infrastraktarat 1étrehozni; a ma-
sodik legjobbak a vizbolygok (kékek), amelyek
annyiban klilénboznek az eldbbiektdl, hogy kisebb
a max. populacio rajtuk; a sivatag-bolygokon (sar-
gak vagy vorosek) kis populaciot lehet létrehoz-
ni, viszont gyors a nyersanyag
Ieguncoolabbak pedig a sziklak
ahol kilohosebben nagy val
Iehet csinalni.
Azfiranyitason kiviilmeg a
ciobiltentytiknek lesz 8zere,
allast menteni, zenét valtani, visszalépni a féme-
niibe, vagy knlepm a jatekbol tovabba — mivel a
jatéek fo!yamatos, azaz az ikonmeniikben tartoz-
kodva is zajlanak az események — ezt hasznal-
hatjuk pause-nak is, az utobbiak pedig a diszité

B5i 2

gok (szirkek),
m nagyon

. elemek (bolygadinfo, ellenseg-bazisanak a figye-

lése, kilonféle hangeffekiek allitasa, allasmentes).
(Ja aztielfelejtettem mondani.hogy a négy ja-
tekost a piros, narancssarga. z0ld és kék szinek

. killonboztetik meg egythastdl (ilyen szinlek a -

bolygoik a térkepen vagy ilyen keret van kériilt:
tik, ilyen jelzést viselnek a hajdi, stb.). Ha a gép
ellen Jatszunk, akkor a legegyszeriibb, ha mindig
az elsé jatékost valasztjuk magunknak (ugyis
mindig az, szoval nem i$ kell valasztani), és ak-
kormindenki lemeszarlandd, aki nem piros.)

, Par sz6 a képernyé felosztasardl, aztan vidam
csobbanassal alameriilhetiink az ikonmeniik ten-
gerébe. -

- a bal alsé sarokban van az iizenetablak, ahol
a program jelzi, ha valamelyik bolygonkon valami
nevesebb esemény-tortént (TEXT-Uzemmadban
elGszor a bolygo neve, aztan az esemény): elke-
szillt valamilyen épilet (<valami> produced),
s Ié{)madt.’:‘tk a bolygénkat (<bolygo> under

illetve az altalunk megtamadott balygon
kora ellendllasba Gtkoztek a Trooperek
eavy/Moderate/Light Resistance), illetve elfog-
nk/elvesztettihk egy bolygét (Base
tablished/Lost);
- alul k6zépen van atérkép, ahol a szinek mu-
 tatjék, hogy a jatékosoknak mely bolygok vannak
alfezében (haa standard szinektdl elterd a szin,
kor az meg semleges, boldogan varja a hodito-
-kat), a villogo pontok a

#PQ?’#‘”
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- a jobb alsé sarokban van a bolygéinfo, amit
az ikonmeénikbdl bekapcsolva, egy kivalas tott
holygét szemlélhetiink folyamatosan; - :

- felll pedig a jatektér, ami a HQ-nk kozvetlen
kérnyezetét mutatja. A bal also6 ‘sarokban van a

-kicsit nagyobb |épték( radar (rajta a kozelben levé

bolygok illetve hajok), a képemyd szélein szalad-

. galo szines pontok pedig az ellenséges HQ-k

hozzank viszonyitett helyzetét mutatjd. Ha a kép-

ernyén bolygd van (sajatnak ilyenkor adhaturtk
parancsot), akkor a képernyd also részén megje-
lenik a neve és a hovatartozasa (Friendly/Enemy/

* Neutral Planet, azaz sajat/ellenséges/semleges
. bolygd). A zarojelben levé szam jelzj- a bolygd
- erejet, ami tulajdonképpen azt takarja, hogy hany

Troopert kell odajuttatnunk, hogy bevegyuk. Ha
az (izenetsorban Light Resistance volt az utolso
info-a belygdrdl, akkor a kivetkezG Tropper mar
be,fogja venni.«de ezt minél elobb jutassuk oda,

mert az epltkezesekkel a bolygo wsszanyerhetl :

az erejét. Azt azért jelezném, hogy ha a sajat boly-

gonk ereje nulla, akkor valahogy igyekezztink a
kovetkezd ellenséges Troopert még leszallas elétt
kiirtani — mar amennyiben nem vagyunk a Base
Lost Uzenet megtekintésére... A bolygd erejét
egyénkent a populacio nagysagabol és az eplle-
tek szamabal szamitja a program. Ugyancshk a
jatékképerny6n adhatunk parancsokat a kozelben

. tartozkodo hajoinknak is. Az aktudlis egységét eqy

' Atugrom mar Jatogatoba ide a szomszed bolygora ezzel a par jopofa haloval

:Storage Béy Supply Lines

rombusz jelzi (ha bolygt kézelében all, akkormoz- '
gassuk az irahyukba a bazist, hogy a program
-atvaltsen rd). :

. PLANET INFO: y
Az aktualis bolygo tajkepet ]elem’t; meg az epule-
tekabrawal

| e

PROBUCT ON-menu £

Csak akkor elérhetd, ha a bolygo'h van légalabb
" egy- -Factory. Itt fehet hajokat gyartani: Alul a
- MINERALS (ércek) felirat alatti kek cshlk mutatja,

hogy a bolygén mennyi nyersanyag all rendelke-
zésre agyartashoz, az alatta levd pedig azt, hogy
az aktualis haLu gyartasa mennyit igenyel ebbol -
(ha ez zold, akkor a hajo megépithetd, ha piros

(Insufﬁcfent Minerals), akkor varni kell, amig a- -
megfeleld mennyiséget kibanyasszak). Ha vala-
kinek a savos megjelenités nem egyértelmdi, ak-
kor annak ott vannak arab szamokkal is. A COST-
nafugyanez a misor, csak pénzzel. Ha a gyartas

megkezdddatt, akkor a meniik felsd részén csok-
kend sav mutatja, hogy még mennyi van hatra az
elkészliltéig. Ha ilyenkor Gjra belépfink:a menii-
be, akkor a jobb oldali ikonnal (Cancel Production)

+ Ieéllithatjuk a gyartast; és Ujat adhatunk ‘meg.

Gondolom ebbol kévetkezik, hogy egyszerre csak "
egyvalamit lehet gyartani.. Az  erceket Strip
Minerek (Id. a kbvetkezG meniiben) banyasszak,
de ‘terem’ magatol is egy kevés. A pénz a popu-
lacid folyamatosan béfizetett adoja. Az utébbival
nem szokott gond lenni, inkabb a nyersanyaghi-
any vethet gatat eputkezem szenvedelylnknek,
Fontos: mindig.csak abbol a pénzbétés ércekbdl .
lehet épitkezni, ami az adott bolygon a rendelke-
zésre-all (ha nincs elég, és nem akarunk varni,
akkor at kell hoznunk egy méasik bolygordl). Le-
gyartas elétt még megjelenik a hajok parancsme-
Uje, de azt majd egy kicsit késobb fogjuk bon-
atm :
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SATELITE: Miihold. Egy bolygion maximum né-

. ayet lehet gyartani beléle. Elkésziltik utan a.

bolygé karll fognak keringeni, és tiizet nyitnak
minden betolakoddra. Ugyan a tlzerejiik gyen-
?e viszont négy darab béven elég atra, hogy

eltar|oztasson egy barmilyen tipusu ellenséget.
Azeért jo dtlet a gfrtasuk mert az ellenségek-
nék jo szokasa, hogy néhany hajot ktildenek
azon bolyggink féle, ahol nincs semmi légve-

delem, és ezutan mar csak nagyobb flottat tu-

- dunk fe|szallftan| onnan, mert az egyedl indu-
16 hajinkat szépen lelovdldozik.

"TROOPER:  Csapatszallito hajo. Ezekkel tudunk

: bolygokatgyarmatosnam Semlegeseknél azon-
nal elfoglaljak 6ket, ellenségeseknél annyit kell

kildeni, hogy elfogyjon a bolygé ereje (Id. fen- .

tebb). Figyelem: a Trooperek nem telepesek,
~ tehat ha egl lakatlan semleges bolygot fogla-
lunk el vellk, akkor azon csak gyartani illetve

-szallitani tudunk populacié nem lesz rajta (at -

lehet szallitani ra embereket). Ha egy ellensé-
ges bolygd ellen tobb Troopert is inditottunk, és
a bolygot elfoglaltuk, akkor az utana kovetkezd
Trooperek el fodnak tlinni, tehat célszerl vissza-
‘kiildeni. 8ket. valamelylk paceportra. A
TrooEerek fegyvertelenek és gyengék, tehat ha
a celbolygo kozelében szdamithatunk ellenséges
hajok feltlinésére, akkor csakis kisérettel (flot»
taban) kuldjiik 6ket.

' LIGHT FIGHTER: Kénny(i vadaszgép. Fegyver— L

telen szallitogépeknek, miiholdaknak vagy bom-
bazoknak kemeény ellenfele, de egy romholo
. vagy e%y kalozhajo gyorsan Iebontja
. REPAIR SHIP: Javitohajo. Ha a kozeleében olyan
hajo van, ami megrongalddott egy Gsszecsa-
L)asban akkor ahhoz automatikusan odamegy,
ijavitja és feltolti izemanyaggal. Fegyvertelen
- {tehatkonny célpont az ellenséges hajoknak),

viszont'az Uzemanyaga sokKal tobb, mint a tob- -

bieknek Harc kdzben is végez javitast, tehat
-invazios flotfakba nem art besorolni egyet.
SCOUT: Feldgritd. A Light Fighternél® valamlvel
erosebb vadaszgep. -
DESTROYER (csak 2 Factoryval gyarthato)

Rombold. Elég erds tamado vadaszgep, az :

egyik kedvencem.

MISSILE LAUNCHER (Csak 2 Factorytol) Ra-
kétavetd. Nagyon erés bombazok vagy HQ-k
ellert, de nem harcol vadaszgépek (Light Fighter,
Destroyer, Pirate Ship) ellen. Nem szoktam

hasznalni, mert dgyanezeket vadaszgépekkel

is le lehet Ip\foldo.zm

MARAUDER (Csak 3 Factorytol): Fe‘?gyveres csa-
patszallito hajo. Tulajdonkeppen.ugyanaz, mint
a Trooper, csak ez visszald a ratamadoknak és
sokkal jobban birja, ha I6v6ldoznek ra. Ha meg-
feleld fedezettel kiildjik tamadasba (legalabb 4
Destroyer), akkor majdnem biztosan landolni tud
a celbolﬁon. és elvesz egyet az erejébdl.

PIRATE SHIP (Csak 3 Factorytdl): A legergsebb
vadaszgep, azonkivil van egy eldnyds tulajdon-
saga: kepes arra, hogy megtamadott ellenseé-
ges hajokat atallitson a mi lunkra (a tovab-
biakban mi |rany|thi juk a hajot). Ez az elénye
egyben ahatranyai :néha fogjakmagukat, €s

* 6k allnak ata ellenééghez Mmdazonaltal ak-
kor is 6k legjobbak:

PLANET,BOMBER (Csaki3 Factoryt6l)s Bomba-
20, csaﬂobolygokeltenﬁe\;etheto Par bomba-
val el tud pusztitani ggy%gy épliletet (csokken-

ti a bolygd ?’B]Ql‘) ‘de’nem sZzoktam hasznalm

mert ha a Trooperek/Marauderék beveszik a

bolygét, akkor sokkal jobb, ha az infrastruktira

sértetlendl kerdil a kezembe. Jellegzetes hang-

ja van, szdval gyorsan kiszlrhatjuk, ha a mi

bollygonkra potyogtat egy. Vadaszok és miihol-

dak ellen nem védekezik, tehat ha fedezet nél-
kil megy. akkor ngm sokaig fog bombazgatni.

-

*

* -..

PLANETARY IMPROVEMENTS-menii:

Itt lehet kiilonféle epuletekkel fefleszteni a bolygo
infrastrukturajat. Akarcsak a PRODUCTION-me-
niinél, az épités itt is a MINERALS/COST fugg-,
vénye, azzal a kilonbséggel, hagy az-épliletek
azert lényggesen tobbe kertiinek. Alul, az éplilet¥

: képe alatt ismét csak taldlunk két savot: a felsé

azt mutatja, hogy mennyi-az épitésre raforditott
energia, az also pedig azt, hogy mennyi hasznot

. fog hajtani az uj epilet. Ha az also sav hosszabb,

mint a felsé-akkor mindenkeppen érdemes meg-
épiteni, hahasonlo hosszusagu, akkor a gep tar-
tozkodik a vélemenynyilvanitastol, ha pedig a sav
piros, akkor semmii esetre sem érdemes epiteni,
mert az'minuszba fogja vinni a gazdasagot (Id. *
késobb). Ha olyan éplletet akarunk felhizni, amit
jelenlegi kortimények kdzott nem lehet, akkor a
Production max reachedizenetet kapunk. A menii

.egyebkent- akkor is hasznalhato, ha a bolygon

nincs populacio. (Biztos a XXIII. szazad vegere
megvalosult a kommunizmus. Még jo, hogy
csak a Dycon bolydon, azt nem tart sokaig le-
bombazni... — CoVboy)
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HEADQUARTERS: Parancsnoksag. (Félreérté-
sek elkerlilése vegett: nem azonos azzal, amit
eddig HQ-nak heveztiink, az az iranyito hajonk.)

- Hailyen van egy bolygon, akkor a HQ a lelove-
se utan-Ujra indulhat innen (nem Fedig agala-
xis masik végében levé bazisro
teljesen felesleges ilyet épiteni, sokkal egysze-
rlibb Phantomban jatszani; és akkor majd nem

. fognak leloni. Azonkiviil ez az épllet a jaték leg-
tobb ércet és pénzt fogyaszto befektetése. +

“FACTORY: Mint a Production-men{ibdl mar kide-

rilt, ez(ek) sziikséges(ek) barmilyen hajo gyar-
tasahoz. A maximalis mennyiség egy bolygon
harom, de van néhany hely, ahol csak kettot-
lehet épiteni. .

SPACEPORT: Urkikots. Nyolc hajo belogadasa

ra alkalmas. Amelyik bolygorailyet epitlink, ott +

lelehet szalmgnl a hajomkal amiket a'dokkok-
ban azonnal kijavitanak, és az uzemanyagukat
a maximumra toltik. Masik elénye, hogy a dok-"
kokbal kil6tt hajokat egy flottaban egyUtt moz-
gathatjuk — ennek az elényet az rogton felfe-
dezi, aki mar klildott egyesével hajokat egy boly-

go ellen. és csodalkozott, hogy az ellenség |

ossztlize minden egyes hajojat szecskava ap-
- ritotta... Erdemes megépiteni minden olyan boly-
goéra, amelyik ellenséges bolygok szomszéd- -

sagaban fekezik, azaz ahonnan a késobbiek-, *

ben tamadast indithatunk ellendik.
DEFENSE: Védelem. Megdobja a bolygo erejet
azaz az ellenségnek tdbb Trooper bevetésere
‘van szuksége ahhoz, hogy a bolygét elfoglal-

hassa. Mivel az altalam lejétszott palyakon a -

siker zéloga mindig a minél gyorsabb tamado
fellépés volt, felesleges luxusnak tartom. Mond-

_juk a bazisra azeért nem art épiteni egyet, ha
mar nincs mas dolguk. *

-BIO-SPHERE: Bioszféra. Tulajdonképpen a po-

pulacip lakhelyének felel meg. Egy darab 100
fényi ne[)szaporulatnak biztosit szallast. A si-
vatag- illetve sziklabalygékon altalaban nincs
populécié — mieldtt embereket lranszporta!
nank at oda, legalabb egy ilyet kell épitentink,
mert a transzport vissza fog térni, hanem talal
ilyet. Ha egy bolygénkon a populaciq elérte a
jelenlegi bioszférak altal engedélyezeft maximu-
mot, akkor egy ujabb épitesével ndvelhetjik a
lakossag szamat (mar amennyiben nem jon a
Structure max reached (izenet).
STRIP MINE: Banya. Néveli az adott |doegyseg
alatt kibanyaszott Minerals mennyiségét.
HYDROPONICS: Kiskertlink. Kajat termel a po-
{()uiamonak Ha egy dj Blospheret épitettiink, ak-
or mlndenkeppen szukseg lesz egy ilyengeis..

Szerintem

s

: DESTROY STRUCTURE:
 Epiilet lebontasa. Ugyanaz a menii jon be, minta

Planetary Improvementsnél, és a kivalaszlott ti-
pusbol lebonthatunk egyet. Csak akkor lehet sziiks
ség ra, ha valamibdl teljesen feleslegesen tobbet

épitettlink, de egyébkeént nem tartom tulzott er-
telmes huzasnak hogy lebontsuk azt y-

szer mar felépitettlink...

REPAIR STRUCTURE
Javitas. Ha a bolygot megszorta egy Bomber,
akkor nemi karosodas keletkezik az eptletekben.
Ha nem nullazta le teljesen oket, akkor ebbdl a
menlbdl lehet javitani sket. Az nem tart annyl ide-
ig. mintha djra fglepﬂenenk

MAP:

Terkep Valasztasa utan megjelenik a bolygoter
kép, ahol kivalaszthatunk egy belygot, amelyrgl a
jatekkeéperriyon.megjelennek a legfontosabb infok,.
a képernyo jobb also sarkaban levo ablakban

pedig allandoan szemmel kovethetjuk az ott zajlo .

‘esemenyeket.

‘PLANET ECONOMY:
Gazdasagi info. Ez harom részbdl al: F’opulaClo
‘gazdasag (ECONOM), kaja (FOOD) és ércek

-, (MINERALS). (EInézést, most szamoltam dssze:

ez negy resz.) A populacional az also sorban a
MAX mutatja, hogy a jelenlegi bioszféranal hennyi
lehet a max nepesseg (hanyan adoznak), a RATE:
pedig hogy idoegysegenkent mennyivel npvek-- - .
szik. Ha elérte a maximumot, akkor Uj bioszféra -

epitesével novelhetd lovébb.’ Mellette az
ECONOM jelzi, hogy hogyan all a bolygo gazda-

B saga, alul pedig a HET mutatja, hogy egy idoegy-

seg mennyi penzt fizetnek be a polgarok adoba,.
a TOT pedig a bolygon rendelkezésre allo teljes

. ‘Osszeget (COST). Ha a gazdasagnal allo szam

negativ lenne, akkor a bolygo fenntartasa minden
ikdrben viszi a pénzt. Bz olyankor fordul eld, ha tal
_kicsi a populacio. és tul sok az épiilet (gyar, ba-

- nya, stb.), tehd ‘munkaer6hiany’ van, vagy tul.sok

az ember, és kevés a gyar (munkanélkuliség’).
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A FOOD-nal latjuk, hogy mennyi a raktarakban
felhalmozott kaja mennyisége, az also sorban pe-
dig a RATE-nél levé szam mutatja, hogy a kertek
mennyire tudjak ellatni kajaval az embereket: ha
a szam pozitiv, akkor az jo (ndvekszik a készlet),
ha nulla, akkor a kertek pont annyit termelnek,
amia Jelenl ] sség eltartasahoz szilkséges
i 0 akkor sem névekszik tovabb
pan még volna hely). Ha Uj bi
fink, de a Kertr6l elfeledkeztu

3 leeshet minuszra: a populacié ad-
ovekedik, amig a készletek tartanak, majd

még el tudnak tartani (a RATE 0 lesz).
MINERALS-nal. A MINERALS-nal latjuk a rendel-
kezésre allo nyersanyagok mennyiségét, alula ~
MINES jelzi, hogy hany banya {izemel a bolygon
(egy Uj Strip Mine ‘épitése tiznek felel meg), a
RATE pedig aZ idéegységenkénti nf’)vekedésl.

STORAGE BAY:
Dokkok. Csak akkor elérhetd, ha a bolygon van
Spaceport. A felsd részen latjuk, hogy milyen ha-, -°

-jok allnak a dokkokban. Egyszerre nyolc lehet *

bent, Valamelyik hajot kivatasztva atkeril az also
részre, és a, LAUNCH valasztasaval utra lehet
bocsatani. Megjelemk a hajok parancsmentije, és
megadhatjuk a célpontot. Ha tébb hajot is atpa-
koltunk, akkor.azok egy flottaban fognak mozog-
ni. Ha a flottaban van Bomber vagy csapatszalli-
16 (Trooper/Marauder), akkor még egy ikonmenu- +
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elhulllkannyl ember, amennyit a jelenlegi kertek. . '
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‘ben kiilén parancsokat is kell adnunk az ket ki-
sérd vadaszoknak: ESCORT AND RETURN: ha
.a Trooperek célba értek (vagy leldtték oket), tér-
jenek vissga @ kiindulasi bolygéhoz; ESCORT
AND REMAIN: ugyanaz; mint.az el6bbi, csak a
vadaszok a célbolygonal i
rii hasznalni; ESGOR
daszok szétszorodnakiae

'SUPPLY LINES:

Szallitasi vonalak. Itt lehet megadni ha a bolygo-

" rol ] akarunk szallitani valamit, egy méasik boly-
goré (ADD NEW SUPPLY' LINE). El6szér meg
kell adnunk, hogy asvanyokat, embergket vagy
kajat akarunk-e szallitani. Az elsére gyakran szik-
ség lesz: a sivatagbs bolygokon'nem lehef elég
nagy populaciot (és ebbdl adoddan jol miikédo
gazdasagot, féleg gyarakat) létrehozni, tehat a
kitermelt nyersanyagokat at kell szallitani egy
Terra-tipusu bolygénkra. Emberek szallitasara
akkor lehet szilkseg, ha egy lakatlan bolygénkon
populacidt akarunk létrehozni (elStte persze épit-
siink nekik bioszférat, kiléhben a telepesek

visszatérnek). Az ikonévélasztésa utan megéptil -

. egy szallitohajé, és megkezdi folyamatos ingaza-
. sat a két bolygd kozott. ‘A szallitohajo fegyverte-
- len,tehat akkor ne kezdjink szallitast, ha a boly-

i ﬁé mellett ellenségeshajé van. DELETE SUPPLY
2 .1 folyagatos, amig nem toroljik, emberek transz-
', portjanal le kell tiltanunk, kildnben elszallitia az
-, 0sszes embert a bolygorol. A torléshez a bolygd-

1+ térképen ki kell valasztanunk a hajot{Retired). Ha
i * éppen a célbolygd felé tart, akkor meg az utals6
© | széllftmanyt még elviszi. VIEW OUTGOING
SUPPLIES: A bolygérdl kimend szallitasi vona-

~ lak. VIEW,INCOMING SUPPLIES: A bolygéra
bejovd szalljtasi vonalak, e :

“A hajdinknak egyénr parancsot gyartas eldtt,
dokkbol vald kilovéskor, vagy az (rben, a
kozeliikben tartdzkodva adhatunk (az aktualis
hajét egy rombusz jelzi). Ha az'Grben valtunk at
rajuk, akkor a hajoinfoban megjelenik két fontos.
paraméter. A DAMAGE mutatja, hogy az eddigi’
Osszecsapasokban mennyire sérilt meg, a FUEL
pedig az Uzemanyag és a l6szer mennKisé et A

" hajéink automatikusan tizelnek minden ko

kerlil6 ellenségre, de ha a FUEL elfpgy (az uto!s(?# holygot fogja megtamadni. Nyerni Ggy lehet, ha a

+savon all a kijelz6), akkor rhegélinak, s nem tud

nak tiizelni sem. Az izemanyag a hajoknal kb.a® ;-

fél galaxis atepilésére elegendd, kivéve a Repair
Shipeket, ami ennek a tobbszorose. Utantoltés es
. javitas Ugylenetséges, ha Répair Shipet killdink
a hajo kozelébe, vagy pedig a hajot letessziik egy

- bolyg6n, ahol van Spaceport. :

" FAOVE TO OESTINATION § ..

EPSILET i FER

-

MOVE TO DESTINATION (gyartaskor SEND TO
PLANET): A hajét a kijeldlt bolygd mellé kild-
jilk (légvedelem). A bolygotérképen ki kell va-

+ lasztani a célpontot. Ennek nem muszéj boly-

gonak lennie, lehet barmelyik hely is — igy le-

het példawl Repair Shipet kiildeni egy elakadt

= 'CE)U'SS/A;'J

NE: Szallitasi vonal torlése. Mivel a szallitas®

ozelikbe -

*
.

hajonkhoz. Tovabbi.parancsig a hajé ott fog
varakozni. Varakozaskor Uzemanyagotnem fo-

. Qyaszt. 3 ;
PATROL AREA: A hajo a bolygotérképen kiva-
lasztott Utvonalon fog'jar6rozni. Nem nagyon

|+ sZoktant hasznalni, mert nagyon fégyasztja az

lzemanyagot. ° B
TRAVEL TO-STORAGE BAY: Bedokkolas egy
tirkikotobe. A bolygotérképen ki kell valasztani
eg%y olyan bolygét, amin van Spaceport. Ha méar
+ tele van, akkor a hajo nyilvan nem tud ott le-
- szallni. . + g
PUT IN STORAGE BAY: Csak gyartaskor jelenik
meg, ha a gyarto bolygén van Spacepért. Le-
gyartas utan a hajo a dokkokba kerdil. .
. Néhany altalanos tipp a jatékhoz. Ha vannak a’
palyan semleges bolygok, akkor nyitas utan azon-
nal kildjink ki egy-egy Troopert a kézelben lé-
vékre, majd miholdakkal gondoskodjunk a bazi-"
sunk védelmérdl. Ha kezdeskor mar minden boly-
g6 gyarmatositva lenne, akkor az ellenséggel
szomszédosok gyartsanak le négy miholdat, a
bazison pedig kezdijlink el gyarakat épiteni, hogy
minél ‘elébb lehessen Destroyerlipk és Pirate
Shiptink. A miholdak legyartasa ttan a tébbi boly-
g6 is kezdjen el gyarakat épiteni (bioszféraval es
kerttel egydtt persze, hogy a’'gazdasag nehogy
. minuszba menjen), az egyik ellenséggel szom-
szédos bolygd.pedig hizzon fel egy Spaceportot,
‘mert az dsszes legyartott hajot majd ide fogjuk
kiildeni, Ha 6sszeallt egy nyolcas flotta (nem art,
hd a vadaszok kozétt killdiink egy Repair Shipet
is, hogyaz lizemanyagellatast biztositsa), akkor
kildjik ra ESCORT AND REMAIN-nel a legko-
zelebbi ellenseéges bolygéra (mivel ott maradnak,
le fogjak 16d6zni az odaé erdsitéseket is),
‘majd kezdjik elinditgatni pereket is. Ha el-
. érhetd tavolsagban van, célszeri az ellen-
'séqg bazisat tamadni, mert ha azt elvesziti, akker
bukja az 6sszes tobbi bolygojat is. Olyan eléfor-
dul majd néhanyszor, hogy akkora erg lesz az el-
lenséges bazis folott, hogy sorfa lelovdldozi a-

+

nyolcas flottainkat. llyenkor kell csinalni 2-3 nyol-

‘cas flottat, mindegyikben 2 Marauderrel, és ugy
elinditani 6ket, hogy kb. egy idében érienek az.
ellenség bazisa félé — lehet, hogy a vadaszokat
egint lelovoldozik, viszont a Marauderek valo-
zindleg lejutnak, és beveszik a bolygét.'Az
iméntiek persze csak altalanos infok voltak, bo- :

nyolultabb palyakon sziikség lesz arra, hogy fel- *

adjunk egres bolygékat, illetve egyéb gonosz trilk-

kékhoz folyamodjunk. Par tipp az elso pélyakhoz:

Quasar: Tréningpalya: Annyi teendgnk van, .
hogy 'a szomszed bolygdra atkildjink egy
Troopert, aztan egy szallitasi.utvonallal
attranszportaljunk egy par telepest.

Trunari: Tréningpalya. Tulajdonképpen ugyan=
az, mint az elébbi, azzal a killdnbséggel, hogy a
masik Terra tipust bolygét kell elfoglalni, és az
messzebb van, mint amit egy Trooper Uzemanyag-
gal bir. Vagy kildjink vele Repair Shipet, vagy -
.eay kbzelebbi bolygdn épitsiik meg. :

_ Refuge: Elsé éles palyanak elég cikis, mert
ugyan bolygok tekintetében nagy falényben va-
gyunk, viszont sokkal gyorsabban gyartja a hajo- -

* kat, mint mi. El6sz6r mindig az alsoé Terra tipusu

yele szomszédos Terrakon-felldviink négy mihol-
aéién az 6sszes Terran Destroyereket gyar-
tunk. Ezekbl kettét kiildjiink az als6*Terrara lég-
védelemnek, majd kildjink egy nagyobb flottat a
bolygéja félé, hogy az dsszes felszalld hajojat le-
l6veldozzék. (A Térra légvédelme akar ki is ma-
radhat:) Ha miénk a |égif6lény, mehetnek a szom-
szed bolygdgol a Trooperek. : )
Lynx: [smett egy ellenfél. A siker zaloga, hogy
a palya kozepén'levd két Terra-tipusd bolygét el-
foglaljuk és megtartsyk. igy tehat nyitaskor azon-
nal két Trooperrel vegyiik be Gket. Amig azok'oda-
érnek, a bazison épitslink egy gyarat, majd kld-
jink legalabb 2 Destroyért a Terra nevii bolygd
folé (annal fog erdlkodni). A két elfoglalt Terra (Holo
- és Terra) szokas szerint gyartsa le a négy mihal-
dat, ami a két ott levé Destroyerrel egyltt mar ele-
gend6 védelemnek bizonyul. Ha a Tefra nevii
bolygét nem bukjuk el az' elején, akkor a hatal-
‘mas félény miatt mar nem lesz nehéz megnyerni.
Xalliumg: Ez tolajdonképpen az eldbbinek egy

-, véltozata, némi nehezitéssel. Lesz ugyanis némi

+

nyersanyaghidny, amit a sivatagbolygékrol kell
majd fedezni. A program tippje szerint ezek a si-
ker kulcsai. Szerintem meg az, hogy nyitasnak
rogton elfoglalunk két Terrat (de a legjobb, ha mind
a harmat). Ugyan addig az elletfél bevesz leg-,
alabb két sivatagbolygaot, de akkor még mindig

elfoglalhatunk egyet, ahol Strip Mine-ok telepité- ¢

.

sével felnyomjuk a nyersanyagtermelést, és a

_eucchol fedezziik a Terrakon Uzemel6 gyarak

szlkségletét. a3
" Norton: Ugyan itt is még csak egy ellenfél van,
de ez az egyike az usque megnyerhetetlen pa:
lyaknak. A program tippje szerint akozépenievo .
sivatagbolygo stratégidi fentossagu az asvanyok
miatt. Tényleg az, mert ha innen nem szallitunk a
bazisra érceket, akkor ott csak nagyon lassan
tudunk barmilyen épkézlab dolgot épiteni — ad-
digra pedig megjelenng 6ink felett az el-
lenfél hajdi... A sivatag venni még csak
be lehet, viszont megt tudjuk (az érc-
szallité hajokat pedig S ovoldozik az el-
lensgg bazisarol azonnal felszallé Destroyerek).
Arrol mar ne is beszéljiink, hogy mi csak egy plusz
Terrét foglalhatunk el, 6 meg kett6t. Ezt a palyat
csak ugy lehet megnyerni, ha az iranyitas nem
PHANTOM-ban van, hangm SHIP-ban, és a HQ.
tlizerejével fedezzik addig az ércszallitast, amig
a bazison nem tudunk valami normalis légierot
legyartani. B

Terramax: Stratégak szivéhez kozel allo palya
lesz, harom ellenféllel, de mindenki mindenki el--. .
len jatszik. Gyarmatosithaté bolygé nincs, min-
den félnek harom Terra:bolygéja van, abazisok a
négy sarokban. A klasszikus modszer kévetendd
(amit fentebb leirtam): bazis gyarat épit, aztan
Destroyereket, a masik két bolygd pedig négy
miholdat, aztan gyarat és Destroyereket. Az -
egyikre hizzunk fel egy Spaceportot, attol fliggé-
en, hogy a jobb felsé vagy a bal alsé sarokban
levé bazist fogjuk-e megtamadni fa masik két boly- -
géjaval nem kell veszodniink). Ha készen van a
dokkokban egy nyolcas Destroyer-flotta, akkor az
mehet is az ellenség bazisa ellen, itt pedig kezd-
juk el szép sorban gyartani és inditani a
Troopereket. Mire azok odaérnek, addigra a
Destroyer-flotta rendet is tesz a [gtérben. Negy -
Trooper valésziniileg elég lesz a bazis bevétel--
éhez, de még gyartsunk kett6t és azokat azonnal
inditsuk el a masik két bolygéjara, mert ha a ba-
zist bevettiik, akkor azok semleges bolygokka
vélnak és a masik két ellentél fogjarelfoglalni oket!
Az Ujonnan bevett bolygékon mar bizfos lesz
Spaceport, tehat a gyézedelmes flotta at is, tele-
pulhet rajuk (elétte azért nem art fgltankolni 6ket
a bevett bazison, mert ott is van). A maradék két
ellenféltél célszerl parhuzamosan egy-egy boly- .
gét elfoglalgatni. It a végén mar eléfordulhat, hogy -
az utolso ellenfél bazisa 616t annyi hajé lesz, hogy -
azokat egyszerien képtelensé% lelovéldozni —
ilyenkor johet az a szisztéma,
inditunk ellene, mindegyikben legalabb két
Marauderrel.

Ma éjszaka ennyit jatszottam végig, a tébbivel
mar megbirkdzhat mindenki maga is. Lesznek

még nagyon jopofa palyaks arman jatsza-

nak ellendnk és van vagl bolygo benne...
Ajaték a kilitelezés N a jo atlagot képvi-

seli igy '95 tajékan. AZ8Re a hangulathoz nagyon

j6 (mar amennyiben van SB-d vagy GUS-od), bar
a grafika 320°200-as képeivel nem nagyon erdl- -
tették meg magukat, de azt azert tegyuk hozza,.
hogy igy a jatek nem négy CD-n, hariem csak -
harom lemezen jelent meg. Két dologgal' nem va-

. gyok kibékilve: a folyamatos jatékkal és fdleg a

vezérléssel. A folyamatos jaték nagyon jo dtlet volt, -
mert igy kikliszobdlték a stratégiai jatékok azon
hatranyat, hogy kissé vontatottak — a gond az,
hogy a jaték igy egy Kicsit tulzottan pérgd-is-lett.
Ha elkezdek gyartani valamit és kdzben atanima-

-lok egy masik bolygora (PHANTOM-ban persze,
‘. mert ha SHIP-ben prébélom, akkor feljon a nap,

mire barhova odaérek), akkor miregvisszaérek,
mar rég készen vannak az egesszel, a tébbi boly-
gorol nem is beszélve. Cgy egy csomo gyartasi
tresjarat van a bolygoinkon — a gép altal iranyi-
tott ellenfélnél bezzeg nincs. De ez még istenes
lenne, mert valamennyire realis —a legnagyobb -
gond az iranyitas. Nem igazan értem, hogy miért
nem lehet az egészet eégérrel vezérelni (merthogy
a fémentiben még van eger), égha mar mindeh-
képpen a billentylzetet vagy a joyt eréltettek, ak- *
kor miért kellett két ‘#iz' gombos megoldast csi-
nalni?! Par kort mar lejatszottam vele, de.még
mindig rendszeresen rassz gombot nyomok, ami-
kor kivalasztom, hogiy mit akarok gyartani, hova °
menjen, satobbi — kévetkezésképp nem csinal
semmit a draga... Nem tudom, Hogy miért nem
lehetett Ggy megoldani, hogy az exit-gombot elfe-
lejtik, és minden meniben lett volna egy exit ikon. -
Na mindegy. Azért elég jokat lehet vivni vele. De
a PANZER GENERAL sokkal jobb! -

" Kilgore Trout

ogy tobb flottat - .



Hat ismét visszatértek a kis [6kott ragesalok...
Ezlttal mar a 3. részben boldogitanak minket (ha
nem szamoljuk az 1. részhez kiadott kiegészits-
ket, mert az minimum +3 rész)... Az elsével (el-
sokkel) sokat jatszottunk, a masodikkal sokkal
kevesebbet (mivel nem tudtunk szerezni egy tel-
jes verzidt), ez a harmadik pedig ismét alaposan
belopta magét a sziviinkbe (néhany palya hata-
séra az idegrendszeriinkén is képzddtek mara-
dandd nyomok...). Lassuk a programot:

Els6 Ujdonsagként a Setupbdl rogtén kiderll,
hogy tud SVGA-t (VESA) a program. Nem kell
ordini (ill. az SVGA-t nélkiilozéknek szomorkod-
ni), ez alig par képben merl ki. (Vagy még abban
sem... Egy S3/805-0s videokartya sajat VESA-
BlOS-aval 6ssze-Gssze veszik, ilyenkor nem sok
mindent [atni a képernyén...)

Hangkartyak terén nincs nagy valaszték:
SoundBlaster-t és GUS-t kezel (az én GUSMax-
omat pl. ugy kezelte, hogy lefagyott... —
Bryan).

Hangok és zene terén ne szamitsunk semmi
fergetegesre, a grafika viszont elég szép.

Nézziik most magat a jatékot:

Néhany cimképernyd és egy “fantasztikus”
(tizenegynehany képbdl allo...) intro utan a fome-
nibe kertliink. A fémen( egy léghaj6 barkaja, ahol
néhany unott lameing lcsorog. A kovetkezd le-
hetdségeink vannak:

— Quit (hogy a lényeggel kezdjik): Ezzel a
meniponttal a DOS névre hallgaté alprogram in-
dithatd. Megy ‘F10'-zel is, a billenty( a térkép-
képernydkon is él.

— Options: Kilonféle hasznos és (elsésor-
ban) kevésbé hasznos beallitasok. Beallithatjuk
az egér érzékenységét, a videomodot (VGA/
SVGA), a nehézségi fokozatot (Kids/Adults, de a
Kids is elég nehéz...), ki/bekapcsolgathatjuk a
hangokat és a zenét. Ha valami nem tetszik,
visszaalithatjuk a program eredeti opciéit (Reset),
kilépni az Options-bdl pedig OK-val lehet, ha meg-
felelnek az Uj beallitasok, vagy esetleg Cancel-
lel, ha ugy gondoljuk, inkabb hagyjuk az egész
allitgatast a fenebe...

— Load and Save Game: Egész emberbarat
mendit kapunk, annyira egyértelmd, hogy szinte
ordit... 10 allasunk lehet.

— Practice Level: Egy magaban a jatékban
nem szerepld szintre jutunk, amelyen megtalalunk
mindenféle segédkdty(t, itt ezeket, valamint az
iranyitast (Id. kés6bb) prébalgathatjuk.

— Map Room: Megnézhetjik a 3 sziget meg
a barka képét, és elddnthetjik, hova igyekszink
eppen.

— Play Next Classic/Shadow/Egyptian
Level: A kdvetkez6 szint elinditasa a megfeleld
alakulatnal. ldék6zben ugyanis 3 féle lemming lett:
az eredeti fajta (Classic, ezek a legbatrabbak,
amig fejbe nem Uti Gket a légkalapacs), a ninjak
(Shadow, ezek csendesen lopakodnak minden-
felé, de ennek ellenére az 6sszes szbrny ugyan-
gy azonnal észreveszi 6ket, mint a tébbit), vala-
mint az egyiptomiak (Egyptian, ezekrél nincs
infonk, de biztos valami szarazsagt(ird fajta lehet).
A killonb6z6 fajtak kilénbdz6éen néznek ki (a
Classic hagyomanyos, persze javult sokat a gra-
rohogtiik magunkat, érdemes megnézni), és mind-
hez kiilon palyak tartoznak (30-30, azaz ismét
nem szenvediink palyahianyban).

A jaték elkezdésére megtekinthetjik a “torzs-
fénokoket”, amint nagy bdélcsen tanacsoznak,
majd kapjuk a térkepet az eddig teljesitett palyak-
kal. Barmelyik palyat Gjrajatszhatjuk, a kévetke-

z0 palyan az eddigi legjobb eredmény lesz figye-
lembe véve. Az eredmény Ugy értendd, hogy kez-
detben adott 20 lemming minden fajtabél, és vé-
gig a 30 palyan ezekbdl kell gazdalkodni (egyes
palyakon jonnek Ujabbak is, nagyjabol atlagosan
palyanként 1, altalaban ki kell szabaditani ket
valahonnan). Természetesen ha 5 palyaval korab-
ban rontottunk el valamit, akkor korrekcié gyanant
az Osszes utana kovetkez6 szintet Gjra kell jat-
szani. A képerny6 bal alsé és jobb felsé sarka-
ban van egy-egy kis képecske, az alséval vissza-
térhetiink a barkaba, a felsével pedig kimenthe-
tlnk egy Replay-t (visszatdlteni eddig még nem
sikerdlt).

Az iranyitas teliesen megvaltozott, szerintlink
elényére, és nem is nehéz hozzaszokni. Az eddi-
gi szisztéma az volt, hogy barmelyik lemminggel
barmit el lehetett végeztetni, ellenben most az tud
dolgozni, amelyik talalt a kivant tevékenységhez
szilkséges csomagot (ha a lemming beleszalad
egy csomagba, automatikusan felveszi). Ez alol
kivétel 3 cselekvés, amelyet minden lemming
akarmikor, akarhanyszor csinalhat: sarkon torté-
n6 fordulas, kozlekedési renddr, ugrélemming. Egy
lemmingnél egyszerre csak egy féle csomag le-
het, viszont abbdl barmennyi. Fontos (és néha
idegesitd), hogy egy cselekvést csak akkor haj-
lando elkezdeni a kis tokmag, amikor az aktudlis
pozicié kdzepén van, ugyhogy nem art el6tte
clickelni kicsivel (ugrasnal néha ez sem segit...).
A kiilonféle cselekedetek (csomagoknal zardjel-
ben az egy csomagban Iévd targyak szama):

— Fordulas: Lemmingink fogja magat és sar-
kon fordul. Ezzel Gjra el lehet inditani a blokkol6t,
végre nem kell kiasni vagy felrobbantani...

— Blokkolo: A rendér-figura, baratunk nem
engedi at a forgalmat egyik iranybél sem (viszont
at lehet ugrani). Miutan nem kell robbantani felol-
dasként, sokkal jobban hasznalhat6, mint eddig.
Megjegyeznénk, hogy ha pont egy szélsd pozici-
on allitjuk meg, akkor kedvesen imbolyogva all-
dogal, de leesni nem akar az Istennek sem... Ha
ilyen poziciobdl inditjuk el, automatikusan meg-
fordul, ez is egy értelmes 6tlet volt a program al-
kotditol.
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— Ugrélemming: Kis nekigylrk6zés utan 6ri-
asi ugras kovetkezik (épitbkockakban mérve szé-
lessége is, magassaga is 2 tégla).

— Aso (8): Aktivalasara az érintett lemming
érdeklddik, milyen iranyba éhajtunk rombolni (7
iranyba lehet, felfelé nem), majd megkezdi a mun-
kat. Figyelem, itt nem addig as egy egységgel,
amig van mit, hanem egy csakanyozas (még o,
hogy asoval jeldltek...) visz el 1 egyseget!

— Tégla (8): Ez itt az épitkezés eszkdze. Bar-
merre lehet terjeszkedni, kivéve lefelé. Nagyobb
szabasU épitményeknél vegyik figyelembe, hogy
alemming max. 21 téglanyi pottyanast él tul, an-
nal nagyobb magassagbdl vald leeséskor kissé
deformalodik... Egy egység egy tégla, ugyanugy,
mint az 4sénal.

— Erny6 (1): A szokasos esernyd, ebben a
részben elég keveset talalunk. Automatikusan al-
kalmazza kis baratunk, ha til nagyot esne.

— Bomba (1): Ezt mindenki kitalalhatja ma-
gatdl is... meg azt is, hogy nem art elkotrédni a
kézelébdl... Nem robban tal nagyot, nem kénnyd
vele dolgozni, de szerencsére nincs is sok szik-
ségra.

— Uszégumi (1): Egy vizesarkon lehet atiszni
vele. Az erny6hdz hasonldéan szikség esetén
automatikusan aktivizalodik. Nem kimondottan
gyakran hasznalt eszkdz ez sem.

— WC-pumpa (8): Ez itt egy kozlekedési esz-
kéz: ha felettink nem sokkal egy plafon van, és
az vizszintesen folytatodik arra, amerre mozgunk,
akkor ennek aktivalasara atmegyiink tapaddko-
rongosba. Filiggleges falra is lehet vele maszni.
Mindkét esetben egy-egy mozdulat visz el egy
pumpét.

— Hogolyo (1): A kiildnféle szornyeket lehet
vele drtalmatlanna tenni. Mi kétféle szornnyel cse-
vegtink, az egyik egy kis lila goly6, amely kell&
kozelség esetén ledti a lemminget, a masik egy
nagy dégmadar, amely, ha le tud csapni, ellopja
az aldozata fejét. Eleinte hogolyd is ritkan van, de
késbbb gyakrabban lesz dogdkhdz szerencsénk,
és a joszivii programoz6 bacsik megadtak az el-
lencsapas lehetGségét. Egészen meglepd egyéb-
ként hagolyokkal talalkozni a sivatagban, a pira-
mis labanal...

— Granat (4): A bombahoz hasonl6 robbané-
eszkoz. Ezt el kell hajitani, és kellen hosszi
pattogas utan megall (ne legyen mar olyan kdnnyti
kiszamitani, hova esik), majd felrobban. Szeren-
csére nagyon ritkan lelink ilyet, még ritkdbban
kell hasznalni.

— Ora: A hétralevé idét ndveli a maximalis
id6 1/6-aval. Nagyon ritka, és altalaban azokon a
palyakon, ahol talalunk, nincs is ra sziikség.

Sajnos, a kilénféle targyakat nem igazan le-
het atvinni a kdvetkez6 palyara, de ez végil is
érthetd...

Nem tudjak a kicsi mndzsak hogy errefelé nincszsak...

A lemmingek irdnyitasa alapvetéen egérrel
torténik, ha a nyilat kivissziik a képernyd szélére,
lehet scrollozgatni a palyat (fliggélegesenis). Az
‘Esc’ billenty(ivel azonnali hatallyal Gjrainditjuk a
palyat (ez nem a legjobb 6tlet, ott van az ‘F1’
mellett, az ember meg néha félrenydl...), az ‘F1’-
'F5' gombokkal az alsé ikonmenii elsé 5 pontja
érhet6 el (erre sokszor sziikséqg lesz, gyors cse-
lekvésekhez kevés az egér). Az ikonok:

— Fordulas

— Blokkold

— Ugras

— Alemmingnél Iév6 eszkdz hasznalata

— Alemming eszkdzének letétele

—Ora

— Futas: Az id6 mulasi sebességét (ezzel
egyutt az dsszes cselekvés sebességét) dupla-
jara noveli. Kikapcsolni ismételt clickkel lehet.

— Pause, oldéas Gjbdéli megnyomasra. Pause-
olva is lehet a képet scrollozni, Ggyhogy a palya
attekintéséhez nagy segitséget nyuijt.

— Atombomba: A szokasos teljes megsem-
misités, dupla clickre lép életbe.

Ha sikeresen teljesitettiik a palyat (legalabb 1
lemminget eljuttattunk a kijaratig), akkor nagy ova-
cioval nytizségnek a kis horeségok, mehetiink to-
vabb, ha mind ottmaradt, akkor egy kis kdver icso-
rog a kép kdzepén nagy busan, kezdhetjlik a pa-
lyat elolrél.

Jo dtletnek tartjuk, hogy nem teszi ki egyszer-
re az 6sszes lemminget a palyara, altalaban csak

Hurra, lehet, hogy nem lesz tébb folytatas!

ECYPTidN LEeVeL 1
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10-15 darabot (az elesetteket viszont mindig p6-
tolja, amig van mibgl). igy ha van egy palya, ami
az Istennek se megy, elviselhet6 veszteség aran
folytathatjuk, ha egyet azért ki tudunk juttatni (j6
példa etre az egyiptomi 20. palya, ahol méasfél éra
szenvedés utan 15 lemmingbdl nagy nehezen 10
atjutott, addig csak maximum 2, mindez Kids fo-
kozatban).

Tippek:

— A ledobas ikon arra is hasznalhatd, hogy
egyéb lemmingeknek tovabbitsunk segédeszko-
z0ket.

— Ha latunk bonus lemminge(ke)t a palyan,
ne vegylk biztosra, hogy meg tudjuk menteni
(6ket) (majdnem biztos, hogy lehetséges, de eset-
leg rengeteg szenvedés...)!

— Ha sok targy van a palyan, az nem jelenti
azt, hogy mindet fel kell hasznalni...

Lényegében ennyi a Lemmings 3. A mifaj
eddigi kedvelGinek minden bizonnyal sok Gromet
okoz, de talan ezt a részt masok is megkedvelik.
A 2. részhez képest visszalépés a meglehetésen
szokvanyos eszkdzkészlet, ott igen vad dolgok
voltak, persze jo nehézzé téve a jatékot. A grafi-
ka elég szép, bar az SVGA-s duma kissé pofat-
lansag. A hangok szintén megfeleléek. A prog-
ram terjedelme 11 mega, és kell neki min 540K,
de inkabb 900K szabad EMS. A jaték legnagyobb
elénye a kdnny( és kényelmes kezelés, valamint
az, hogy lekéti az embert, van benne jaték, nem
ugy mint egy manapsag divatos CDs csodaban...

Bryan

Még itt vagyunk: tovabbiak Lemmings téma-
ban. Megjelent egy “szpesol halidéj edistn”, név
szerint Holiday Lemmings 1994. Az egész jaték
Iényegében az Xmas Lemmings, csak mas pa-
lyakkal (az Xmas meg az elsé Lemmings klénja
volt mas palyakkal és mas figurakkal)... 32 db '94-
es és hasonlé szamu '93-as palya van benne,
egyszoval a készitok megerdltették magukat...

Nem részletezzik tovabb: a rékardl torténd
sokadik bér lehizasarol van itt sz6. ALemmings
3. utan mar elég szomorkasan hat a régi szer-
kesztd, de hatha valakinek pont erre van gusztu-
sa...




A DOOM-"filozéfiara” épll6 jatékok kedvelGinek
akaracsony szép termést hozott: 3 3D-s akcidja-
tékbdl is jelent meg shareware vagy egyéb ver-
2i6. Az els6 a RISE OF THE TRIAD (by Apogee),
amasik aHERETIC (ezt az id-Software adta ki),
amasik pedig a DESCENT (ezt meg az Interplay).
Tovabhbi j6 hir, hogy mindharom game fut 4M RAM-
mal, és 386DX-40-en még elviselhetd. Nézziik
wiGsydr a HERETIC-et:

Mint emlitettiik, ez a jaték az id szarnyai alatt
jelent meg. Ugyan nem a DOOM készit6i frtak
(hanem azok a figurak, akik kicsit korabban a
CYCLONES-szal jelentkeztek), viszont a nagy
elédbdl elég sok mindent felhasznaltak — a jaték
vezérlését végz6 részt, az Un. engine-t szinte
valtoztatas nélkil vették at. Mas ruhaba bujt per-
sze a dolog, hogy ne legyen mar DOOM 3...

A HERETIC-ben egy kozépkori jelleg(i hds sze-
repét jatszhatjuk, aki egy kicsit harcos, egy kicsit
varazslo, egy kicsit tolvaj (mindent eltesz, amit
talal), egy kicsit pénziigyminisz... ja bocs... H6-
stinknek feltett szandéka, hogy a gonosztdl hem-
zsegd varost és egyéb helyeket kissé kipucolja,
és ehhez nem sajnal magaval cipelni egy kisebb
raktarnyi fegyvert sem. Persze kezdetben csak
egy varazsbotja meg egy nem-annyira-varazs-
botja van (Id. DOOM, pisztoly és boxer), ugyanis
eredetileg meccsre akart menni, csak hirtelen
megszallta az ihlet, és teliesen meghlyilt. Ké-
s6bb talalni fog még egy kesztylit, amivel megra-
z0 élményben részesitheti azokat a szerencsét-
leneket, akik az Gtjaba akadnak (lancflirész), egy
kivalé minéségli-elf nyilpuskat (shotgun), egy
Sarkanykarom (Dragonclaw) névre hallgatd
gyorstiizel6 szerszamot (géppuska), valamint
harom tovabbi érdekes cuccot, ha megvasarolja
a regisztralt verziot: Hellstaff (kb. plazma),
Phoenix Rod (rakétavetd), meg egy gyorstiizeld
buzogany, ami Firemace névre hallgat (ez is kb.
plazma).

Eddig meglehetésen DOOM-jelleg(i a dolog a
kornyezetet leszamitva, nézzik a kiilonbségeket.

El6szér is, van inventory, azaz most mar nem-
csak mindenféle municidval tdmhetjiik tele a zse-
biinket, hanem targyakkal is. ADOOM-ban meg-
szokott targyak tdbbségének megvan a megfele-
I6je, ezek koziil egyesek azonnal felhasznalod-
nak, masok a raktarba keriilnek. Ujdonsagot el-
sOsorban itt a varazslatok jelentenek, meg a “va-
razslatos” targyak (pl. idozitett bomba, vagy a
nagyszerli Morph Ovum, amellyel csirkévé val-
toztathatjuk ellenfeleinket...).

3

Ehhez a képhez semmi nem jut eszembe, talaljatok ki valamit hozza
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A bator kalandor mindig vidaman siet olyan helyekre, ahol két tokfejd mar
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buzgon itlegeli egymast. Nincs is szebb annal, mint hatbaloni valakit...

Egy varazstargyat kiilén kiemelnénk, az arany-
szin Wings of Wrath-ot, ezzel ugyanis lehet re-
piiini, ez a masik érdekes tjdonsag a DOOM-hoz
képest. A fligg6leges iranyl mozgasra ott a
‘Insert’/'PgDn’, ‘Home'-ra a foldre tottyanunk, ha
pedig vizszintes mozgas soran valaminek neki-
megyiink, akkor automatikusan a lehetséges flig-
gbleges iranyba folytatja Gtjat hdsiink. Nagy ma-
gassagbdl célszerli nem leesni, ez nem csak a
‘HOME'-ra vonatkozik, hanem az repkedés ide-
jének lejartara is.

Itt jegyeznénk meg azt is, hogy lehet le/fel né-
zegetni, erre az ‘Delete’ és a 'PgDn’ gombok szol-
galnak. Az 'End’ kdzépre dllitja a nézetet.

A harmadik “Ujitas” az, hogy kicsit szebben van-
nak kidolgozva a texturak, ebbél kévetkezéen job-
ban igényli a gyors procit (meg videokartyat is,
de localbus-os kartyaknal nem lehet gond). DX2-
66-on szép még egészképernyés modban is, de
DX2-50-en mar érezni a killdnbséget...

Az ellenfeleken Ujitottak egy kicsit, bar itt sem
erdltették meg tulzottan magukat. Egy tanécs: vi-
gyazzunk a zold (esetleg sokkal durvabb piros)

baltakat dobalé lovaggal! llyen mar az elsd pa-
lyan is lakik...

Még egy érdekesség: itt az 5. nehézségi foko-
zat azért nem rémalom-jellegd, a legfontosabb,
hogy nem termel6dnek Gjra az ellenségek.

Raviden ennyi a HERETIC. Van egy 1 epiz6-
dos shareware verzio (Internet-et hasznaldk ked-
véért: ftp.cdrom.com, /pub/cs/csua‘heretic, de
valészinlleg hamarosan itthon is elérhetd lesz),
azaz a koncepcio teliesen a DOOM. Januar elsé
hetének kozepétél mar megrendelheté a teljes, 3
epizdos jaték is. A DOOM kedveldi biztosan sze-
retni fogjak (ha csak az unalomig agyon nem stra-
paltak az el6dat, bar egy darabig akkor is szora-
koztatd), valamint a magiaval, kardokkal és eh-
hez hasonlékkal szimpatizaloknak is tudjuk ajan-
lani. Természetesen van tébb jatékos maod is.

Koprocesszor nélkiili 386-os gépen célszerli a
-debug opcidval inditani a jatékot.

A kovetkezd cheatet ajanljuk kiprobalasra:
ravcockadoodledoo...

Bryan

'Korokozok a vérképben, nem vagyunk a térképen...'
(Hogyne lennénk, ott mutatja a nyil!)




Sokan vitaznak, melyik jobb, ez a jaték, vagy a
HERETIC, annak ellenére, hogy kicsit mas a két
game kategoriaja. Az viszont bizonyos, hogy ez
a jaték az érdekesebb: ez ugyanis egy DOOM-
alapra épiil6, tovabbfejlesztett kérnyezetben jat-
szodik, és egy kis (rhajot vezetiink benne. Tud-
tunkkal ez az elsé olyan jaték, amelyik minden
szempontbol igazi 3D-t nylijt (még egyes VR-rend-
szereket is tAmogat, ez a gyakorlatban kétféle si-
sakot jelent).

A jaték célja az, hogy valamilyen altalunk isme-
retlen megfontolasbdl (lusték voltunk elolvasni a
bevezettket) mindenféle helyeken reaktorokat kell
szétléniink, aztan idében megtalalni a kijaratot.
Ez igy talén kissé egysiktan hangzik, de ha va-
laki meglatja magat a jatékot, szerintink minimum
erdsen Osszevonja a szemoldokeét. A kivitelezés
meglehetbsen 6l sikeriilt: a texturak ugyan nem
szebbek, mint a DOOM-ban (na j6, egy kicsit ta-
1an cslnyéabbak is), de a teljesen 3D mozgéassal
egydtt nem lassult le a jaték. Ez azt jelenti, hogy
DX2-66-on gydnydrien fut a legmagasabb grafi-
kai fokozatban, és még DX2-50-en sem érdemes
semmin csdkkenteni. Allitasok szerint DX-33-on
is szép, bar nem vagyunk biztosak benne, hogy

ez maximalis kidolgozottsagnal értendd. 386-on
sajna még legkisebb fokozatban is lass, elszan-
tabbak azért elboldogulhatnak vele.

Az iranyitas természetesen mas, mint a DOOM-
€ vagy aHERETIC-é. Foroghatunk a tér 3 tenge-

lye kordl, azonkiviil van gyorsitas/lassitas (lénye-

gében ez felel meg a mozgasnak), de beallitha-
tunk allandé sebességet is. A tobbi gomb nagyja-
bol egyezik, csak nincs akcibgomb, helyette van
masodlagos tlizgomb, mivel a hajon két hely van
kiképezve fegyverek szamara. Hogy gombnyo-
maésokra mi cserélgeti a fegyvereket, azt fedje jo-
tékony homaly, dehat végiilis a XXII. szdzadban
jarunk...

Az ellenfelek természetesen itt sem maradhat-
nak el. Mindenféle robotok répkddnek a légtérben,
és nagyon szivesen vadasznak rank, ugyanis
éppen raérnek, masrészt meg esetleg nem ve-
szik j0 néven, hogy fel akarjuk robbantani a
reaktorukat (egyébként a reaktor is meglehet6-
sen aggressziven viselkedik, ha a kozelébe me-
gyink). A kdvetkezd eszkdzeink vannak eme kel-
lemetlenkeddk kiiktatasahoz: |ézeragyu (ez kor-
latlan, és négy fokozata van), Vulcan gépfegyver,
kétféle rakéta, valamint egyféle bomba. Késébb

Ha integet, akkor lel6ni! Sajnos nem lehet, igy sajnos el kell vinni...
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meég esetleg masokat is talalunk, a regisztralt ver-
zidban pedig még négy “félelmetes fegyvert” igér-
nek.

Jon az értékelés. Nem kdnny(, ugyanis nagyon
j6 a jaték, de szeretnénk azokat a tévhiteket el-
oszlatni, miszerint “megjelent a DESCENT, az id-
Software elashatja magat a QUAKE-kel”. A
QUAKE tovabbi 1 év mulva, '95 Karacsonyéra fog
megjelenni (nem pedig nyarra, ahogy korabban
irtuk — elnézést kériink a tévedésért), ami 1 év-
vel tobb fejlesztémunkat jelent, minden bizonnyal
épp olyan meghdkkent6 lesz a megvaldsitasa,
mint a DOOM-é volt. No... Voltaképpen most a
DESCENT-rdl lenne szo... It is van multiplayer
game, bér szinte egybehangzéan allitja minden-
ki, hogy a DOOM-DeathMatch-ek atmoszférajat
meg sem kozeliti. Ezt a szépséghibat leszamitva
a DESCENT nagyszer(i jaték, technikailag egy-
értelm(en a legjobb az eddigi 3D-s probalkoza-
sok kozli (ha valakinek a jaték nem is tetszik, az
engine mindenképpen figyelemremélto), de sze-
rintlink a jaték is igen cool. A shareware verzid
elég sok ftp-site-on megtalalhatd, a legkdzelebbi,
amirdl tudunk, az irc.funet.fi (pub/msdos/games/
interplay).

Bryan

Ha két jomadar repked a légtérben,
ugy mar joval kellemetlenebb lesz a
helyzet

COHCER
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6., Tel/FAX: 210-2800
viz: iy
tca 13/A.

144, FAX: 218-5099
Peé tek 9-18 ora

Soundblaste
VIDEO Blaster

8.400-Ft
12.800,- Ft -
39.900,- Ft <

| Ultrasound M/ b;tes hangkartya MULTICD 23.900,- Ft
& CR 562 dupla sebességii CD meghajté - 15.900,- Ft -
~ MPEG dekod 33.900,- Ft

ALLMEDIA 2

180.000,- Ft

: ik
| Alaplapok: Floppy drive:" __ VGA kartyak:
| © 386 DX-40Mhz+128k . 10.900,-Ft 1.2 MB FDD CHINON 5.600,-Ft  -VGA256k memoria 3.200-Fi
3 486 DX-40 Mhz+128kc. 23.900,-Ft 1.44 MB.FDD CHINON 3.800,-Ft VGA 512k memobria 4.400,-Ft =
: 486 DX2:66 Mhz+128kc. .« 27.900,-Ft W © " VGA 1 MB memodria 7:800,-Ft -
| : gsstl_)XZ-S%O r3'::1112+21 52ng c. 8 gggggﬁ e : VLBVGA 1 MB (max.2MB)  10.400,-Ft
entium z+256kK c. -900,- ; g « PCIVGA 1 MB (max. 2MB) * 12.900,-Ft
‘ Pentium 90 Mhz+256kc.  115.000,-Ft Winchester: _ { s
| ; 340 MB MAXTO 20.900,-Ft
1 = : 420 MB CONNER 23.900-Ft  Monitorok: L
o5t e RAM. 540 MB CONNER 28.400,-Ft : i S
* 1 MB SIMM modul 4.600.-Ft : 14" monochrome SVGA 11.500,-Ft
; 540 MB QUANTUM'SCSI  33.900,-Ft o SVGA
4 MB SIMM modul 15600-Ft  108GBQUANTUMSCS| 72900-Ft | colorSVGA0.39 DP 22,5005t
4 MB SIMM modul(36bif): 18.7005Ft & SSEEElRE ISR Eas e il SVGA 0.2 DP LR 25.800,-Ft
16 MBSIMM modul (36bit)  63.900,-Ft g 14" color SVGA 0.28 DP NI 27.900-Ft -
Konfiguracio: BT?Y, vagy ;‘mm toronyhaz, 4 rb:lB -Ig 7 ~ ST -
hévithetd,), 1.44" i drive, 2 , 1 pa [
5 ki‘:l"l"eneel.osnzK VGA Kartya, 14 color SVGA monitor, billentyiizet 340 MB HDD 420 MB HDD 540 MB HDD
386 DX-40 MHz ISA bus, AWARD BIOS, 128k cache J90.170,-Ft 93.170,-Ft 97.670,-Ft
486 DX-40 Mhz VESA local bus, AWARD BIOS 103.170,-Ft 106.170,-Ft 110.670,-Ft
486 DX2-66 Mhz VESA local bus, AWARD BIOS 107.170,-Ft 110.170,-Ft 114.670,-Ft B
486 DX2-80 Mhz VESA local bus, AWARD BIOS 113.170,-Ft 116.170,-Ft 120.670,-Ft

THE " FORERESS OF

~DR.RADIAKI

The Fortress of Dr.Radiaki -
5.500,- Ft

MAABUS (3 CD lemez)
5.500,- Ft

Wing Commander lll.
11.900,- Ft

A fenti arak a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzak!
. CD k megvasarolhatok fenti Gzleteinkben, vagy megrendelhetok a Com-Ware kft-n keresztiil postai utanvéttel.
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