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Szamitastechnikai K

Commodore Szamitégépek

Cummodure Amlga 500/500 Plus
e Amiga 600

Commodore Amiga 1200 ..

modore Amiga CD-. 3242 jaték
PHILIPS 8833-Il. Stereo monitor ..
Microvitec Multiscan 1438 Monitor

(Amiga, PC SVG

Commodore A-570 CD m

31.992.- Ft

. 55.992,- Ft

Szervi

Fax: 251-2385, 220-1643
Nyitvatartas: H-P: 9-17 déraig, Sz: 9-13 6raig.
Ebédsziinet: 12.30-13 6ra

Memoriabéviték
TRA 1200/0KB Memoriabévits Turbokartya A1200
1.0 Mb-os 6ras chip bovitd Amiga 500 Plus-ba
1.0 Mb-os 6ras chip bovitd Amiga 600-ba ..

2.0 Mb-os 6ras bovitd Amiga 500/500 Plus-ba .

Sega Termékek
Sega Megadrive + 2 pad + 3 Jatek
Sega MegaCD Il. + 3 CD Jal
Sega Game Gear + 1 jaték.....

Amiga 500/500PIlus-hoz 11.192,- Ft
Commodore A-520 TV-Modul 3.992,- Ft s
e C-64 or set 7.992,- Ft Egyéb klegeszlto termékek Ara
P Datasette 2.792,- Ft Noris porvédd Amiga 600-ra 792,- Ft

Commodore MPS 1270 Printer (C64-hez) ...
C Amiga ->Ei t kabel

Noris porvédd C-64 |-re

392 Ft Noris porvédé C-64 ll-re
Noris MB 80 3.5" lemeztart6 doboz .
” A Noris DB 100 5.25" lemeztarté dobo:
Magneslemezek Arak Kilsé floppy Amigahoz
NoName 3.5" DSDD lemez 392, Ft f,rgﬁ‘sye“ﬁ?,‘;iﬁci K616 Amigan
NoName 3.5" DSHD lemez 392,- Ft Real Time Clock Amiga 1200-hoz ..
NoName 3.5" DSHD formay. 416,- Ft Midi Amiga Interface
NoName 5.25" DSDD Iemez BULK (1 - 80,- Ft Handyscanner Fekete/Fehér Amigahoz .
Maxell 5.25" MD DSHD lemez 632,- Ft Sound Enhancer Amigahoz
Maxell 3.5" MF DSHD Iemez 872,- Ft Sound Sampler - Hangdigif
FUJI3.5" DSDD lemez ...... 632,- Ft Rockey Advanced Video Keying Amlgéra
FUJI 3.5" DSDD formazon lemez 872,- Ft 1.76 Mb HD kiils6 floppy Amigahoz
Polaroid 3.5" DSDD lemez . 552,- Ft 2.5"-2.5" Hard disk kég
Polaroid 3.5" DSHD lemez . 792,- Ft Mouse pad
Polaroid 5.25" DSDD lemez 392- Ft C-64 midi szoftverrel
Polaroid 5.25" DSHD vormazon lemez 472,- Ft épdigitalizalé (szi i ST-|
BolIoIg: 432 Ft Képdigitalizalé (szines) Atari ST-hez ...........c.covevueeirivicininnnns 2:392,- Ft
Profex 3.5 DSDD Iemez (11 db/Form., 472,- Ft A
Profex 5.2 HD lemez ..... 288,- Ft JOVSNCkOK Arak
SO 252 DSHD lomes (Eariny -Ft széles HEI3) (el 0983 03,5 Bt

Tébb mint 50 kiilonbézé CD-32 program, tobb mint 70 kiilonb6z6 Sega program! Arak: 1592,- Ft.-9592,- Ft.-ig |

Uzleteink: 1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel: 156-6790
1135 Budapest, Szent LaszIo ut 74/a. Tel/FAX: 149-6165, Tel.:

140-210

ink: 1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel: 156-6790

Ala Iapok

Green, 5V)
486DX-. XMhz 3 VESA, Green
3.3-4-5V) .. ol
586 60- 66 Mhz 512 Kb Cache, 2 VESA 3 PCI
PTI

(OPTI)
586 90-100 Mhz 512 Kb Cache, 2 VESA 7 PCI
(OPTI, AMI) .. 31.

Processzorok, koproc.-ok
486DX2-66 Mhz IBM-CYRIX 3V

odem
Dlscovery 14400 BPS bels6 + software . 19.360,- Ft

Az ACOMP Kft. PC aj

vezérlével .

10.240,- Ft

10.480,- Ft Toshiba 4,4x sebesség, St

Hangkartyak, Ké

11.120,- Ft

1.680,- Ft

Plug-In 80 aktiv hangszoro
400,- Ft

Sound Blaster 16

992 - Ft

Sound Blaster 16 VALUE
Sound Blaster 16 PRO

CD-ROM
PANASONIC CD-ROM, dupla sebesség

Sony/CHINON CD- ROM, dupla sebesség

Toshlba 4x sebesség AT BUS
CSI-2 .

scanner
FX-20 aktiv hangszoro (1 par) .
CP-18 aktiv hangszoro (1 par)

(1 par, beepneﬁ (agegyseg)

Sound Blaster 16 MULTI CD OEM..

21
Sound Blaster 32 AWE, Wave, G.MIDI .

anlata:

Trident 9420 VGA 1 MB RAM, VESA
CIRUS LOGIC, PCI, 1M

S3 805 VGA 1/2 MB, VESA T
V7 MIRAGE 1/1 MB VESA
V7 MIRAGE P64 1/2 MB V!
Sky Eagle 1/2 MB, Vesa TC .

Ramok, Winchesterek
414256 BIP RAM .
256

6.992.- Ft

16.500.- Ft
$29.992- Ft
. 48.000.- Ft

2.448 - Ft
3.240,-Ft

7.840,- Ft

420 Mb Seagate winchester AT BUS .
520 Mb Gonner winchester AT BUS

486DX2-66 Mhz INTEL ... 22.992,- Ft Sound Blaster 32 AWE, ASP, W, GM B

486DX2-80 Mhz 3-5 V AMD 23992-Ft WD Paradise Expert 16DSP .. ggg mg auaptu%vgfl‘fshes‘ef AT BU

486DX2-80 Mhz Cyrix 4V. 19.992 - Ft Gravis Ultra Sound, 256KB RAM 1000 Mb sa S or. hester AT BUS ... 45.200.- Ft

486DX4-100 Mhz 3V INTE 35.200.- Ft Gravis Ultra Sound Max, 512KB RAM 2200 Mb Qeaga Ewine, ﬁs o SCSI ... 148,000 - F

INTEL PENTIUM 66 MHz 38.400.- Ft Trust mono kézi scanner 256 sziirke . i uantum winchester t

INTEL PENTIUM 75 MHz 43.992 - Ft Trust color kézi scanner, 16,8M szin . Monitorok

INTEL PENTIUM 90 MHz 92.800,- Ft 1/0 kartyak 14" Mono (800x600) - 11.760,- Ft

INTEL PENTIUM 100 MHz . 05.600;- Ft IDE + HDD / FDD 2S1P1G, 2 buffe 14" PGA Svga (1024

387DX-487DXDLC-40 MHz coproi. . 2.280,- Ft |DE/HDD/FDD 2S1P1G Vesa...... (5 db-t6125.992. - Ftll) 26.992,- Ft
REALTEK VGA 256 Kb RAM ISA 14 Svaa (1024x768, 0.28, e

Tetszés szerinti konfiguracié osszeallitasat vallaljuk:

Trident 8900D VGA 0KB RAM ISA

WOO .
15" Svga (1280)(
NI, LR, digi, 028

... 45.200,- Ft

€ x =&

x 592

Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE+ 14"mono VGA 256KB 14" color SVGA+512KB VGA kartya = 232
2S1P1G, 101 gombos bill. 270MB 420MB 520MB 270MB 420MB 520MB 730MB 8 sSH
A386SX-40MHz 2MB RAM 63132 | 64.540,- 67.740,- 79.856,- 81.264,- 84.464,- 95184, | @ S B ';
A386DX-40, 128KC, 4MB RAM 76,572, | 77.980,- 81.180, 93.296,- 94.704,- 97904 | 08624, | £ 58 2
T486 SLCAOQ, 64KC, 2MB RAM 68.932. | 70.340.- 73540~ 85.656.- 87.064.- 50264 | 100984- | & E o 2
C1486 DX2-66. 256KC. 4MB RAM 91.084.- | 92.492.- 95.602.- 107.808- | 109.216- | 112.416.- 123136 | @ E35 5
C486 DX2-80. 256KC. 4MB RAM 96.644.- | 98.052.- 101252 | 113.368.- | 114.776.- 1286%6- | > 5 2 $
1486 DX4-100, 256KC, 4MB RAM 112.844, | 114.252. | 117.452; 129.568,- | 130.976; 144.8%- | &< = E §
RAM 145.756.- | 147164~ | 150.364- - 153528

PENTIUM 100MHz, 8MB RAM 223.716- | 225124- | 228.324; | 240.440. | 241.848- 255768 | % @ E »
— =

5 =

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak ! < 9.

Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk !
Konfiguracié vasarlasa esetén 10.992,- Ft-ért jogtiszta MS-DOS 6.2-t és
MS Windows 3.1-t installalunk gépedre!
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Egy otlemezes magyar Jovevény 11 ‘Megijelenik: havonta
Hill Street Blues (Amiga, PC) Kiadja: COM-WARE Kit.
16 bites renddrségi tanfolyam 15 Felelds kiado: Rucz Lajos
Felel6tlen szerkeszt6: CoVboy
PC Assembly tanfolyam Borit6: i
oritd: Upstream demo (Amiga)
Tanfolyam azoknak, akik nem értik a PC-s rovatokat ................ 19 Belsé grafika: Miller Mihaly (Getto)
PC Code-orgas Munkatarsak: Bryan, ChX, Dirk,
Pontosan az 21 DoT, Files, G-Spot, Hotta,
CoVb P Patton, Porkolt Desiato, Psycho,
o 9& osta Pucsok Pal, Tibsoft& Stefa
HAROM OLDAL! 23 Szerkeszt6ség: 1114 Budapest
Psycho-analizis 5 él»Vé%'ifhei ifF’(-g»B\»/)
A i ostacim: Com-Ware Kft (Co!
Még egy kis PC code . 26 Budapest, Pf. 363, 1519
A VGA kartya programozasa Ittlehet levelezgetnil
Judjuk, hogy senki sem érti... 28 Bankcim: Ide ne irj levelet - arraott van a
PC Noise postafiok! Ezt csak akkor kell hasznalnod,
Zajongészati rovat 30 ha postahivatalban kérsz atutalasi
PC USER A postautalvanyt, és ezen adod fel a
rea : & L : 5 hirdetés dijat, rendelsz Ujsagot,
Modem téma, raadasnak pedig Action Replay-kartya ............... 31 Evkonyvet vagy egyéb papiruszt. Ez
Death Gate esetben ezt a cimet kell bgirné)d a
i ‘pénzdsszeg cimzettje’ rovatba: Com-
i A legujabb Legend opus 34 Ware Kft. OTP cimére, Budapest, Irinyi
Discworld u. 30., 1117. (A csekk kozéps6
Oh, Chuckychuckychuckychucky! 37 szelvényének hatoldalara ilyenkor mindig
Dream Girls gjsatgé“qéa:sggm-WarehKﬂ., MNB 218-
-7 - és azt, hogy a pénzt mire
ULT(II“?";\“\s/%IAdu"s Only 40 adtatok fell). Természetesen amig
LA elfogadjak, célszerilibb a befiizott
Neverending Story 43 csekkeket felhasznalni!
MIXIM CD-teszt: Action Theatre = 11z Az NHRT (N T
A i Ai er]esz 11 AZ emzetl Rirlapke-
Az USA tengereszeti eroi 46 reskedelmi Rt.), a HIRKER Rt., és aregi-
onalis részvenytarsasagok az orsza
z A i egész tertiletén megtalalhaté hirlaparusitd
Epp ez jutott esziinkbe... szakiizletekben és pavilonokban, vala-
S : % i AR mint: ACOMP Kft., (cimek Id.a boritén),
Hatitt volnank megint. Az ember mindig jobb- A Commodore-osok az utébbi idében nem SZAMALK Okt.kozp. knyvesboltja, Bp.
ra szamit... Virul a tavasz, riigyeznek a fak, csi- igazan lettek elkapraztatva leirasokkal sem XI.Etele u.68., Miszaki Kényvaruhaz,
ripelnek a madarak (imadjuk a varjikat). Meg  mennyiségi, sem mingségi értelemben. Sajnos Budapest, VI. Liszt Ferenc tér 9., ALKU
megjelent a CoV 55. Zuhog az es6. (Bocsaz  a mostani szamunkba is csak egy-egy leirast Kft., Székesfehérvar, Jozsef A.u.25.
allandé id6jarasjelentésért, de tréningeziinkarra  sikertlt belepréselniink nekik. Mivel a levele- 8000, MEGAPEX Kft. Szakﬂzlete, Gyon-
az id6re, ha cs6dbe mennénk: szeretnénk el-  zésb6l az deriilt ki, hogy most méar komoly |a- gyods, Szt.Bertalan u.2., CILI-BAZAR,
foglalni Aigner Szilard helyét. Tok j6 munka:  zadassal fenyeget, ha tovabbra sem sikeriil Nyiregyhaza, Kossuth u.25., KORALL
megnézed, hogy a névéred felmaszott a létra-  megoldani ezt a tarthatatlan allapotot, kitalaltunk Kit., Tatabanya, Koztarsasag u.44/A.,
ra, és rogton tudod is, milyen lesz az id6. Ha  valamit, amir6l a gyaszjelentés odalent tudosit. QUEEN Computer Sho Debrecen Csa:
rosszak lesztek, akkor féloldalanként még egy  lgéritik, hogy nem lesz benne egyetlen PC-s pRO k“ 15., 2 TELECOMP Kl?ec;kemel
Eduschot is meg kelll innotok veliink!) leirds sem. (... viszont lesz benne 36 oldal Oa °|Cz' ;’ & COMPUTERIS o_]r_)ron
Ott tartottunk, hogy riigyeznek a fak. Meg volt  PC-s hirdetés! - CoVboy) it Mehiios Vorsemarty 6. RAMORG
ECTS is London varosaban, ahol kint csapa- Egy masik aprésag: mar hosszu ideje halaszt- GM. Zaiaeg’erszeg Koyszioiényi )
zott két tollnokunk, és ebbdl kifolydlag kicsit ki- gatjuk a multimédia PC kisorsolasat az eléfize- Yi . 0 (e
= A i 2 A alh i ; RAMORG GM., Nagykanizsa, Dél-Zala
riigyezett a News is. Lett is beldle egy egész  t6ink kozétt. Hat még sem lesz boldog tulajdo- Aruhaz...
fasor. Bocs a méretéért, de még igy is egy cso-  nos, de az IFABO-n a Mixim kft. standjanal min-
mo ki lett hiizva bel6le. denképpen meg akarunk szabadulni téle, sz6- Szerkeszt6ségiink a lapban megjelend
A tovabbiakban szokés szerint lesz még min- val akit érdekel a dolog, azt ott szeretettel hirdetések tartalméaért nem vallal
denféle szines szemét, tobbek kozott  varjuk.Tovabbiinfok majd valahol az Gjsagban. felelGsséget!
DISCWORLD, de ez eddigre mar kidertilhetett Nem is szaporitjuk tovabb a sz6t, kezdddjon
atartalomjegyzékbdl is. inkabb az Ujsag... A lap eléfizethetd
keresztiil. Eléfizetési
félkévge:g’.mé, r\\/e%yedbél;/re:gw Ft.A
o2 5 ST iadotél a CoV régebbi szamai is
JON! Commodore Vilag Kiilonszdm'95 Nyar megrendelhetdk.
s A COM-WARE Kit. hardware
40 oldal, csak C64 és Amiga tulajdonosoknak, benne a régi esekozemehhiatalos seallitie.
CoV felépitéséhez hasonléan jatékleirisok, elsGsegély, _ ACOM-WARE Kit. software-einek
TokosMakos, C64 és Amiga programozastechnika, és sok- hivatalos szallitoja: a Software Station.
sok Getto graflka. A Kiilonszdm nem keriil Postal terjesz- Tordelés, szinbontas: Com-Ware Kit.
Levilagitas: Timp Kft.
tésbe, vagyis csak eldfizetéssel hozzaférhetd. Ara: 225,- Ft  HU-ISSN 1218-7933
(amely az AFA-t és a postakdltséget is tartalmazza). A kiad- A s aaopest
vany el6fizetése nagyon egyszerti. Vagd le a befiizott csek- Felel6s vezets: Grasselly Istvan
ket, toltsd ki 225,- Ft-r6l, majd a hatoldalon ird be az vezérigazgato
Sitmnes £ et SRR
az9n(')51toszam(::dat (h'a van), és javitsd kl,a’ nyari Kiilon Dvbe d Lap- 6s Konyvkiads Kit.
szam' mellett a '93-at, '95-re, illetve a sor végén a 200,- Ft-ot "
225-re. Megjelenés kb. jinius eleje. 55 OM-WAR,

CoVss:
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Figyelem!

A CoV eléfizet6i kozott megtartando sorsolas

idépontja és helye megviltozott.
A sorsolas 1995. majus 12-én pénteken 12.00 orakor lesz, az

IFABO

BUDAPEST

1995

rendezvényen, a BNV vasari teriiletén,

a 'C' pavilonban, a MIXIM Kft. standjanal.

Minden érdeklodot szeretettel varunk.
Fodij: a képen is lathato multimédia PC, sztereo hangkartyaval, és

CD-ROM-mal, ezenkiviil kisorsolasra keriilnek
multimédia eszkozok, CD-k és magneslemezek is.
Gyere el, hatha Te leszel a szerencsés nyertes!

JON @ JON @ JON @ JON ® JON
PC-s jatékok 3.

KONYVER

CoM-waRk

Az 1992-ben megjelent — két utdnnyomast is megélt — 1. kétet, valamint a
tavaly megjelent— és idén utannyomott — 2. kotet mélté folytatasaként hama-
rosan megjelenik a népszerti sorozat legtijabb darabja. Azon tilmenden, hogy
a cimlapon teljesen Gj designnal lepiink meg benneteket, ejtsiink par szét ar-
rél, hogy mire is szamithattok.

Ez(ttal rendhagyé médon, 4m az Evkanyvek felépitését kdvetve hatra kerdl a
felhasznaléi rész.

A konyv els6 része a mar hagyomannya valt Elsésegéllyel indul, amelyben
azokat a tippeket gy(jtottik egy csokorba, amelyek kimaradtak a Szamitogé-
pes Tippek és Trikkok Lexikonja c. konyvbdl, illetve a '95-6s CoV Evkonyv

Ezt kovetGen hosszabb Iélegzetii jatékleirasok kovetkeznek (a stratégia ked-
vel6inek pl. Transport Tycoon, a szimulator kedvel6inek pl. Flight Simulator
Scenery, persze olvashattok frissebb anyagokrél is, mint pl. Ecstatica,
Kyrandia 3., UFO Il., Alone in the dark 2., vagy Guilty)

A kényv harmadik részében rovidebb 6sszefoglalok kaptak helyet, bizonyos
jaték-csoportokrol, tiigy mint:

— DOOM klénok (palyaszerkesztok stb.),

— Shareware jatékok

— Flipper szimulatorok

— Kosarlabda szimulatorok

— Tetrisek

— Auté- és motorszimulatorok (ez kiegészitése a PC-s jatekok 2.-ben és a
'95-0s Evkényvben megjelenteknek.

A negyedik fejezetet alkotjak az — els6st
TokosMakos anyagok (ebben lesz tébbek ko:
of Luftwaffe, Indiana Jones 3...)

Akonyv végén elhelyezett felnasznal6i részben ezdttal egy nagyobb Iélegzeti
témat veséztiink ki, mégpedig a Turbo Debugger-t, hiszen ennek hasznalata
mindenki szamara nélkulozhetetlen, aki csak egy Kicsitis jaratos a programo-
zasban.

A konyv kb. 220 oldal, fogy. ara: 649,- Ft lesz, ami csak egy 6tvenessel dra-
gabb, mint az el6z6 kotet, ez koszonhet6 az idékdzbeni AFA, energia, papir és
egyéb koltségemelkedéseknek.

VISZONT! Aki a lapba befiizott csekken eléfizet a konyvre, az 100,- Ft-ot
megsporolhat, nekik csak 549,- Ft-ot kell befizetniiik. Ez a kedvezmény
csak a kényv megjelenéséig (esetleg az 0j csekkek bevezetéseéig) érvényes,
ezt kovetden kozvetlen kiadoi megrendelés esetén 50,- Ft kedvezményt tu-
dunk biztositani. Az el6z6 megjegyzéstink nem vicc, ugyanis jelen sorok ira-
sakor még mindig nincs egyértelm informacionk arrdl, hogy a lapba bef(izott
csekkek meddig hasznalhatok fel. OTP-s kérokbél hallottunk olyat, hogy csak
aprilis 15-ig fogadjak el, a postan meg azt mondtak, hogy juilius 1. lesz az
atallas idépontja. Megoldas: még ma add fel a csekket! Ja, a legfontosabb: ha
rendelkezel azonositasi szammal (az a szam, ami az el6fizetdi etikett cimkén
a jobb als6 sarokban szokott lenni, mindenképpen ird ra a csekk hatso-k6zép-
s6 szelvényére, ezzel megkdnnyited a szamunkra az adatfeldolgozast. Per-
sze akinek nincs ilyen, az ezt a sort Gresen hagyja.

n olvasék altal bekiildott —
Moonstone, Secret Weapons

A kdnyv egyébként varhatéan majus hénapban fog megjelenni.




Az oroszlan, a varazslo, meg a szekrény...

Ez a sokatmondé cim nem a mi bomlott agyunkbdl pattant el6, hanem az Adventure
Soft valamelyik pihentagyu tagjaébol. Ez a SIMON THE SORCERER 1. alcime, amely sok
egyéb jatékkal egyitt a marcius 26-28 kozott tartott '95 tavaszi ECTS-en latott el6szor
napvnagot bar csak preview Yorma]aban Ezen a show-n mi is részt vettlink, mintegy két
6 erejéig. London nagyon szép, meg jo volt, csak a szallasunk volt kicsit érdekes...

Meglep6 médon kész jatékot PC-re szinte senki sem hozott ki, viszont rengeteg preview
volt, kéztlk jonéhany igen kellemes szinvonald. Sajnos az Amiga gépeknek gy tinik,
lassan vége. Sokkal tobb programnal olvashattuk példaul azt, hogy Mac-re is megjelenik,
mint azt, hogy Amigara. Ez persze nem azt jelenti, hogy Mac rovatot nyitnank, de sajnos
ez megerdsiti azon véleményinket, hogy a Commodore gépeknek immaron lealdozott.
Viszont a PC-s embereket Ujra figyelmeztetjiik: CD, CD, CD! Egyre kevesebb program
jelenik meg floppyra, csak kevesebbet tudé verzioban, esetleg csak honapokkal késGbb.
Es hafigyelembe vessziik, hogy altalaban a CD-s verziok nem dragabbak mint a lemezesek,
de sokkal kevesebb gond Iehet veliik, a befektetés sem olyan nagy. A rovid leirasok utan
zardjelben ott a megjelenés idépontja. A feltehetéen megjelent azt jelenti, hogy mire
olvassatok mar megjelent — de mivel ennek idépontja még ismeretlen...

mutattak az egyes résztvevé eurépai cégek:

MICROPROSE

A kozkedvelt cég kdzepes méret(i standdal jelent meg
a show-n, viszont akkora halom prospektust zlditottak
a nyakunkba, hogy alig gy6ztink kimaszni aléla. Vala-
mi 12 jatékrol kaptunk ismertet6

Legérdekesebb pillanatnyilag az XCOM 2: Terror
from the Deep (az UFO folytatasa), amely mar minden
bizonnyal megjelent, amikor ezt olvassatok. A kezelés
szinte teliesen megegyezik az UFO kezelésével, a gra-
fikan viszont finomitottak egy kicsit, lesz tobbféle kiilde-
tés, tobbféle ellenfél, minden bizonnyal nagyobb
sz*vatasok, és persze a cimhez illéen a csatakban kis
buavarokat fogunk iranyitani, nem pedig lelkes
“dzsiajdzsokat”. Mind diskes, mind CD-s verzio lesz.

A sikeres Transport Tycoon-hoz kijétt egy kiegészi-
tés, a Transport Tycoon World Editor. Hasznalata-
hoz az eredeti Jalek sziikséges. Arra jo, hogy tetszes
szerint megépil azokata
vagy amelyek kozott magaban a jatékban a kozleke
dést tervezziik. Nagy elénye, hogy jatszhatd parosan
modemen keresztil. A jaték rendelkezik egy “Uj Vllag
G grafikus készlettel, amely leginkabb a marsi civili-
ra emlékeztetné az embert, ha lenne a Marson ci-
vilizacio (Civilization — Sim City — Transport Tycoon?
Nem is lenne rossz...). Kivételesen ez csak disken jon
ki, CD-n nem.

Még mindig marciusi anyag a Clockwerx, egy jo6 kis
logikai jaték, viszont sajnos csak Windows ala. Minek
kell ezt a Windowst ennyire forszirozni?!

Pizza Tycoon — err6l mi jut eszetekbe? Nekiink va-
lami igen nagy marhasag... A jaték célja az, hogy egy
kis étterembdl indulva vilaghir(ivé tegylk a pizzankat.
Ha ez nem sikeriil, és lerobbanunk anyagilag, akkor jon
a maffia, aztan kidobnak az utcara (logikus...). Persze
nem egyediil fogunk a vilaghir felé torni, lesznek ked-
ves konkurrensek — lehet el6szedni a mocskos triikko-
ket. Ez a jaték is kijon mind disken, mind CD-n.

Sid Meier's Pizzazization, masnéven:
PIZZA TYCOON. Ketchup nélkiil.

Most jon a meglepetés! Hossz(-hosszu varakozas &
sohajtozas utan itt a CivNet! Jatszhaté modemen és
helyi halézaton keresztiil (utébbibol Novell vagy LAN
ajanlott), de allitélag Interneten is fog menni. Két hibaja
van: egyrészt majusig kell ra varni, masrészt csak Win-
dows alatt fog futni (nesze nektek General Protection
Fault...). Néhany tovabbi info: ellenfeleinkkel barmikor
cseveghetiink, lehet olyan jatékot jatszani, amelybe

Lassuk, mit

barmikor beléphet uj jatékos, adott esetben tobb jaté-
kos térképét is megvizsgalhatjuk, valés idejd lesz a ja-
ték, azaz (szerencsére) nincs korokre bontva. Ossze-
sen 6 ellenfellink lehet. Lehet fenni ra a késeket, sze-
rencsére ez disken jon ki.

Aprilisban varhaté a Star Trek — The Next
Generation “A Final Unity”. Sajatos egy jaték lesz...
Egyik felében az Enterprise-on fogunk tevékenykedni,
navigacié és hasonlék, a bolygékon meg mindenféle
kalandok varnak rank. Sajnos ez csak CD-n lesz.

Ismét stratégia, csak most katonai: Navy Strike. Min-
denféle diktatorokkal kell benne megkiizdentink, akik
nem atallanak békés szomszédaikra tamadni minden-
féle “jogos kovetelésekkel” (affenébe, ki tamasztotta fel
a Ceau-t???). Mindezt tehetjiik egy F-22-es, esetleg egy
F-18-as nyergében. A jatéknak stratégiai része is van
(lesz), ezt tamogathatjuk a bevetéseinkkel. Szintén ap-
rilisban vérhatd, szintén csak CD-n.

Keresztiil a Rajnan, némi ARMORED
FIST-utanérzettel

1944: Across the Rhine. Ez mar juniusi game. (Elég
gyorsak, legalabbis ahhoz képest, hogy mar tavaly
junius 6ta hirdetik... - CoVboy)Egy tankban ticsorgiink
1944 juniusdaban (stilszer(ien), a normandiai partraszal-
las utan, és be kell fejezniink a I1. Vilaghabor(t. Szokas
szerint mindkét fél szerepét eljatszhatjuk. Ez a jaték egy
stratégia/szimulacio keverék: megtervezhetjiik az egyes

llatokat, aztan becsi hetiink az egyik
harckocsiba, hogy le is jatsszuk a csatat. Stratégiazni
persze nem kotelez6, valosziniileg csatazni sem...
Jatszhatjuk a teljes hadjaratot, de van lehet6ség egyes
csatak megvivasara is. Ez is csak CD-n jon ki.

Régészet kovetkezik. Emlékszik még valaki a Top
Gun cim(i “filmre”? 9 év utan nagy nehezen eztis “meg-
jatékositottak”, igen meglepé modon a Microprose a ki-
ado, és még meglepébb médon a Spectrum Holobyte
az elkdvetd. Kivancsian varjuk... (Az lenne a legmeg-
lep6bb, ha egy replilégépszimulator lenne... -
CoVboy) Még mindig janiusban jarunk, és csak CD-n.

A Civ népszer(isége hatartalan: a kiadé cég Ujabb
klénnal jon el6. A Machiavelli the Prince a 14. szazad-
ban indul Velencében, a feladat az, hogy terjessziik ki
aldasos befolyasunkat egész Eurépara. A recept egy-
szer(i: hatalmas vagyon és hadsereg sziikségeltetik,
ehhez mindenféle allami és egyhazi intézmények tamo-
gatasat kérhetjiik, cserébe résziinkrél lesz kalézkodas,

TNRANSPORT TYCOON WORLD ED

vesztegetés, valamint b ilk Jatszhatunk egye-
dil 3 szamitégépes ellen ellen, de modemen keresztil
akar tovabbi 3 humanoidnak is megkeserithetjik az éle-
tét. A jaték valészin(ileg atcsuszik juliusra, és meglepd
modon disken varhato.

Valamikor a nyar folyaman fog megjelenni a
Colonization Gold. Szokas szerint grafikai téren tortén-
tek nagy valtozasok, igy ez mar csak CD-re fog kijonni.

Szeptemberben érkezik a Magic the Gathering. A
program egy kartyajatékra épiil, amelyrél érdemes tud-
ni, hogy megjelenése utan ('94 augusztusaban) 6 hét
alatt 10 millié készletet adtak el beléle az USA-ban. A
szamitogépes verziot tobben is jatszhatjak, igy valoszi-
niileg jol vissza fogja adni az eredeti kartyak hangula-
tat. Disken jon majd ki.

Oromteli hir, hogy a Spectrum Holobyte a Microprose
szarnyai alatt tovabbfejleszti a Falcon-t. A 3.0-s verzi6
szerintlink a mai napig a legjobb repiilégépszimulator
PC-n, csak helyenként olyan ronda, hogy még a j6 6reg
C64 is megirigyelhetné. A kiadd szerint a 4.0-s verzio
grafikaja megddbbent6 lesz (hat, a 3.0-¢ elég megddb-
benté volt...), nemcsak a szimulaciéé, hanem az 6sszes
koritésé is, igymint reptér, kantin, iroda, WC, és hason-
l6k.... 1996 januarjaban akarjak kiadni, Windows '95 app-
likacioként, de kivancsiak vagyunk, mit csinalnak ak-
kor, ha a Win '95 még '98-ra se jelenik meg?'

Falconiadia immaron mar a negyedik
felvonasban: ott szalad egy F-16-os!




SONY-PSYGNOSIS

Egyhangtan megszavaztuk (ketten voltunk hozza),
hogy a Psygnosls volt az ECTS legérdekesebb, Iegléb-
bet nyijté cége. (Kezdve rogton azzal, hogy

Szintén augusztusi termés lesz a Sherrington Fox,
allitélag az elsé grafikus kaland, amely telies egészé-
ben kihasznalja az SVGA-ban rejlé lehetéségeket. Ren-
geteg helyszin, a szokasos elronthatatlan, de elég ne-
héz jatékmenet, valamint rengeteg animécié és hang/
zene. Talan mondanunk, hogy ez is csak CD-

te 6keta Sony CoVboy)Sok j ]D Jatek preview-j Jalshoz-
tak ki, és igényes volta szervezes is, tarlgnak

nleszelérhetd...
A 0 utan jatsz6do szimula-

racxokat helyenként a szerzok ré |. Sokat kov

lesz. Az emberek szokas szerint ellenséges-

szonhetlink egy Mark Blewitt nev(i urnak (Mark, many
thanks again for your invaluable help!), aki tobbek ko-
26tt hozzasegitett ahhoz, hogy interjut készitsink Mike
Singleton-nal (Id. valahol az Gjsagban), akinek az Uj ja-
téka mostanaban fog megjelenni. Lassuk akkor a ter-
mést:

Mar megjelent a Discworld, egy kaland, amely a
Korongvilagon jatszodik. A Korongvilag egy Terry
Pratchett nevii iré agysziileménye, és az ott jatsz6do
torténetei valami szédiiletes okorségek (az elsé rész
magyarul is megjelent ‘A Magia szine’ cimmel). A jaték-
ban a kézponti hGst, Rincewind-et iranyitjuk, akinek van
egy Poggyasza, amely (aki?) mindenhova kéveti ren-
geteg apro laban, ugyanis tudakos kortefabol késziilt,
amely tudvalevéleg igen ritka és értelmes fajta a Ko-
rongvilagon... Ugy gondoljuk, ennyi béven elég izelit6-
nek, érdemes beszerezni mind disken, mind CD-n

jelen6 allatsagot. (K ) hogy ebben a
61 méretli leirasa egy
igen jelentds iré tollabol - CoVboy)

Marciusban jelenik (jelent) meg a She-Queen és a
Pyrotechnica, el6bbi csak CD-n utébbi disken és CD-
n. A She-Queen egy jovében jatszodo 16v6ldozds jaték,
Ujszer( technikaval, a Pyrotechnica pedig egy félig
szimulacid, félig arcade game, minket az Epic-re emlé-
keztet. Utolsé marciusi (rém)hir a Lemmings for Win-
dows. No comment...

&, a She-Queen, nem lesz a kiralyném

000200

Aprilisi anyag a Combat Air Patrol, amely az Obél-
habor eseményeit orokiti meg. F-14-es és F-18-as
gépekkel repkedhetiink, hadjaratot vagy csatakat jatsz-
hatunk olyan térképekkel, amelyek a Sivatagi Vihar had-
mivelet résztvevoinek térképei alapjan késziltek. Va-
lami 1000-féle ellenfelet igérnek, nagyon kivancsiak le-
szlink. Jon diskre és CD-re is.

Majusban lesz Damocles Cl , majd juniusban kd-
veti a diskes valtozat is. Az Amigas klasszikus némileg
aj kils6t nyer, killonésen a CD-verzi6.

Juniusban j6n a Ring Cycle. Na ez az a bizonyos
Singleton-jaték... Mikor megtekintettiik a bemutatot,
hosszan tarté csuklas jott rank. Egy hds szerepét ala-
kitjuk, az 6 szemével latjuk a vilagot, amely voxel-tech-
nikaval van megoldva. Aki nem tudnd, mi az a voxel, az
gondoljon a Comanche-ra. A jaték textirazas nélkil is
igen szépen néz ki, texturakkal meg egyszeriien cso-
dalatos. Arrél talan felesleges szdlnunk, hogy a dimbes-
dombos helyszmen magassaghelyesen mozgunk.
Nagyszerti a kilo és 6k meg-
valésitasais, és mlnden realtime. A jaték bonyolultsaga
sem fog maga utan kivannivalét hagyni, a normalis
maszkalason kivil bolyonghatunk a fold alatt, azonki-
viil repkedhetiink sarkanyhaton. A hangok és a zenék
szintén nagyon igényesek. Egyszéval, mar alig varjuk,
hogy megérkezzen. CD-re lesz elGszor, de késébb va-
l6szindileg jon a diskes verzi6 is.

kednek, nekiink meg illene megsegitentink az egyik ol-
dalt... Rendkiviil fejlett technikéju jatéknak igérkezik,
voxel-alappal, Phong-jellegi &myékolas, renderelt ellen-
séges objektumok — valosziniileg igen j6 gép kell majd
hozza, persze CD-ROM is.

Az utolsd augusztusl megjelenesu anyag a Darker
Ez ismét egy jaték. 3 évig

alapvetéen egy vektoros szimulator, de valami szédile-
tesen gyors, szerintiink egy demoban is nyugodtan el-
menne. A torténet valami homalyos vadaszatrél szdl,
de nem is ez a lényeg, alig varjuk a kész verziét, mind
disken, mind CD-n megdrvendeztet minket.

TIR NA NOG: Cuchulainn strikes back

Augusztusban ismét egy kedves érdekesség varha-
t6: Tir-Na-Nog... Igen-igen, az idésebbek még emlé-
kezhetnek a 8 bites valtozatra. Ez is majdnem ugyan-
olyan, csak egy ici-picit javult a grafika. Masszéval nagy-
szerlien néz ki a jaték, a hatterek szépen animalgat-
nak, nagyon hangulatos. Sidhe bacsit sajnos nem sike-
riilt megtalalni a révid bemutaté alatt, de minden bi-
zonnyal 6 is igen dizajnos... Sajnos, a Tir-Na-Nog-ot is
csak a CD-ROM-tulajdonosok élvezhetik.Szeptemberre
is jut néhany jaték, érdekes médon mind szeptember 1-
i megjelenéssel.

Jatszottal valaha valamelyik Lemmings-sel? Ha igen,
akkor j6 - ha nem, akkor ime egy kivalé alkalom hogy
megismerkedj vellik! Képzeljiink el egy 3D jatékot, ahol
a figurak 3D Studio-ban rendereltek és minden irany-
ban mozoghatnak. Ehhez adjunk 4 kamerat, amit a le-
vegdben tetszéleges helyzetben régzithetlink és sza-
badon atkapcsolhatunk kozottiik. Igen meglepé az, hogy
mikézben az egyik kameraval korbereplljik a palyat,
hirtelen megpillantunk egy masikat a levegében légva,
és folotte lebeg a szama. Mikdzben az ember a kamera
réptetésével van elfoglalva odalent sétalnak sokunk
kedves ismerdsei, a kis z6ldhaji lemmingek. A palyan
teljesen Uj elemekkel is talalkozhatunk, ilyen példaul a
trambulin, ami attl fliggé tavolsagra hajitja a lemmin-
geket, hogy milyen magasrol pottyanak ra. Hasonlo elem
a rugd, ami azonban meghatarozott célpontra hajitja a
szerencsétleneket. Teljesen Uj, és igen érdekes darab
aforgato: a besétalé lemmingeket parosaval forditja jobb-
raill. balra. Tehat ha besétal két lemming, akkor az egyik
balra tavozik, a masik jobbra indul tovabb. Az egyik pa-
lyan egy nagy sorozat ilyennel a lemmingek tomott so-
rat 8 sorra bontjak, és utana ezeket kell igen gyorsan
egyesitenlink. Ebben nagy segitségiinkre lesznek a te-
relé lemmingek amiknek megadhaquk hogy milyen
iranyt 1ak az arra jaré ek — akik
szerencsére engedelmeskednek (aztan még majd kita-
laljak a lazadé lemminget is, aki pont ellenkez6 iranyba
meg’ Van még virtudlis lemming is, ez nem ugyan-
olyan tulajdonsag, mint a tobbi, ezt barmilyen lemming-
re ratehetjik. A virtudlis lemming kijellése utan, amit

# ConTinue T PReviEn

A Psygnosis legujabb telitalalata a
DISCWORLD mellett: LEMMINGS 3D

az lat, azt miis lathatjuk. Egyszer(en hihetetlen latvany
ahogy el6ttlink repkednek a lemmingek vagy ahogy a
terel6 lemming mutatja nekiink az utat... Sok-sok apré
grafikai poén szinesiti az amugy is igen szérakoztatd
jatékot. llyen példaul az, hogy amikor raclickeliink egy
tulajdonsagra, az azt mutaté lemming rogtén mozogni
kezd, bemutatja a tevékenységét. Aztan a robband lem-
ming sok, egyre aprobb lemmingre robban miel6tt elti-
nik. A jaték nemcsak szorakoztato, de igen nehéz is,
ennek kdnnyitésére van egy par dolog. Az elsé a replay:
nemcsak visszanézhetiink egy palyat, hogy hol rontot-
tuk el, hanem egy egérgombnyomasra tetszéleges he-
lyen megszakithatjuk a vetitést, és folytathatjuk a lem-
mingterelést. A masik pedig a csodalatosan egyszer(
kezelés. A nyilakra mozog, ill. fordul a kamera, a +/-
gombokra pedig emelkedik és sillyed. Ugyanakkor csak
egérrel is iranyithat6é az egész, meglepden egyszer(-
en. A jaték CD-s verzidjat az egyes szintek végén ani-
maéciok szinesitik. Ezekre egy borzaszto, fekete humor
jellemz6. A jaték megjelenitésével sajnos megvarjak a
PlayStation verziot, igy csak szeptemberben élvezheti-
tek ezt a csodat. Kedves olvaséinkra még igen sok
meglepetés var!

A Krazy Ivan egy meghatéan kedves szibériai tajon
jatszédik, héstink egy 40 lab magas pancélzatban fe-
szeng. Azért feszeng (bar allitélag nem fél), mert egy
kisebb hadseregnyi idegen fenyegeti a Foldet, és csak
6 mentheti meg az emberiséget. Ugye milyen mélyen-
szant6? Raadasul csak CD-n.

Tovabbi szeptemberi anyagok a Sentient és aSpawn,
sajnos nemigen tudunk tébbet mondani réluk azon ki-
vil, hogy csak CD- -n Iesznek
egy teliesen hagyomanyos
6nbséggel, hogy nincsenek
CD CD megintcsak CD.

cemberben lesz. Szintén nem bcvelkedunk informacio-
val réla.

A végére még egy kis LEMMINGS 3D

21ST CENTURY ENTERTAINMENT

A flipperek Uj nemzedéke: PINBALL
ILLUSIONS és a PINBALL WORLD

Ok eddig is a j6 flipper- programjaik révén voltak hire-
sek, most is természetesen o kis csocsokkal rukkoltak

Bl

A Pinball Fantasies Deluxe mar megjelent CD-re. 8
palya van, ebbél négy a Fantasies-bél valo, 4 pedig va-
donatdj. Allitélag multiball is van benne, de ez az erede-
ti Fantasies palyak esetén ez nem kimondottan valészi-
nd

kik eddig kimaradtak a Dreams-bél és a Fantasies-
bél, azoknak ajanljuk a Pinball Special Edition-t, amely
ezt akett6t tartalmazza. Disken jelenik meg, aprilisban.

Majusban jon a Pinball Mania, 4 tablaval, ebbdl 2
multiballos (khmm, a 2 golyé annyira azért nem annyira
CD-n és disken is lesz.

Az egyetlen nem-flipperes 21st Century jaték mosta-
naban a Ballpark. Golyokat kell benne terelgetniink
kellemes 3D-s kdrnyezetben, valami 100 palyan. Majus
elején jelenik meg a diskes verzid, juliusban pedig jon a
CD-s.

Amigan mar megjelent, PC-re szeptemberben jon ki
a Pinball lllusions, mélt6 folytatasa a Pinball Dreams/
Pinball Fantasies sorozatnak. A nagyszer(i grafikak
mellett most mar animéaciok is vannak. 3 tablan probal-
kozhatunk, amelyeken van multiball is. Nagyszer(i game
lesz, mindenkinek ajanljuk. Mind CD-n, mind disken meg-
jelen‘rk.

A végére maradt az igazi érdekesség. Szeptember-
ben fog kijénni a Pinball World, természetesen csak

CD-n.

Ez a flipper gy igen nagy palyan jatszodik: van 10
nagyobb és 9 kisebb (bonus jellegl) tabla. Van célja is
ajatéknak: minden tablan van par olyan cselekedet, amit
véghez kell vinni, igy juthatunk a kovetkezé palyara. A
végcél Florida, ahol egy rakétat fogunk felléni a Cape
Kennedyrdl. Ezt a jatékot igyekeznek még hasonlébba
tenni az igaz} flipperekhez, ami nem z’m, men aFantasies
ugyan mar elég élvezetes, de az “igazi™-tdl azért még
e\eg messze van. (Igen, azoka( ANNYIRA jol lehet

A - CoVboy) Hat, var-

|uk szeretettel...




INFOGRAMES

Ok egy meglehetSsen kis standdal voltak jelen, de
elég sok Ujdonsaggal.

Meglatogathatjuk a j6 6reg Kublaj kant aMarco Polo-
ban, amely valésziniileg mar megjelent CD-n. A jaték
célja az, hogy hiresek és gazdagok legyiink. Mindenfé-
le kalandok varnak rank, de vannak stratégiai jelleg(i
feladataink is, kereskedelem és diplomécia terén. Nem
utolsésorban rengeteget megtudhatunk a 13. szazadi
Azsiarol, ha sokat tliink a game el6tt.

Méjusig kell varni az A IV Network$ cimii jatékra, de
legalabb disken jelenik meg. A térténet Ugy kezdddik,
hogy az A IV tarsasag feje eltlinik egy repiléuton (a
repulével egydtt), és mivel 6 egy igen fontos emberke
volt, a vilaggazdasag teljes kaoszban tor ki. A tarsasag
lelkes szakértdi gy dontenek, hogy ez mégiscsak tart-
hatatlan allapot, és igyekeznek kivalasztani egy alkal-
mas embert a cég élére. A jatékos egy ilyen jelolt szere-
pét jatssza. Azaz a jaték egy manager-stratégia lesz, a
kiad6 szerint elképeszten valésagh(i, ugyanakkor igen
kdnnyen kezelhetS. A jaték kdrlilményei is igen rugal-
masan varialhatok. J6 szérakozasnak igérkezik.

Egy Lovecraft-mi hatasara késziilt a Prisoner of Ice.
1937-ben jatszodik a déli sarkon. Egy titkos német ba-
zisrol megszokik két emberke, és miel6tt begydiijtik Gket
a szovetséges erdk, az egyik o6sszefut egy csupacsap
lénnyel, aki magaval viszi a szerencsétlent a tenger ala.
A szerencsésebb szokevényt véglil is felszedd tenger-
alattjaron egy amerikai igyndk is van, aki ezek utan
szorgos nyomozasba kezd... CD-s mivoltanak megfe-

jére varhato.

Az Asterix, Caesar s challenge cimii jaték a nalunk
6 Rendkiviil
, ahumoris
rnegmaradt CD-n jelenik meg, idépont ismeretlen.

Kissé kilog a sorbol a Napoleon — Europe and the
Empire, ugyanis ez nem jaték, hanem egy CD Napoleon
életérdl és munkassagarol. (Az nagyon jé lehet. Ro-
kon lélek - CoVboy) Lesz rajta rengeteg kép, anima-
ci6, hang, zene, meg mellesleg egy kisebb enciklopé-
dia is. Hogy mikor? Jo kérdés...

Ismét Lovecrait-beités: Shadow of the Comet. 1910-
ben jarunk, a jatékos feladata egy bizonyos atok megto-
rése a Halley-iistokos megérkezéséig, ugyanis ellenke-
26 esetben mindenféle Gsi Istenek térnek vissza a Fold-
re, és hatha csuf elképzeléseik vannak vellink kapcso-
latban... Hangulatos kalandnak igérkezik, mind CD-n,
mind disken. Megjelenés idépontja ismeretien.

Planet Football — egy Infogrames jaték, ami nem
horror. Ujfajta 3D-technikaval készil, az 0j FIFA-szaba-
lyok figyelembevételével. A szimulacio mellett természe-
tesen stratégia is van. Disken jon ki, nem tudni, mikor.

Ismét a végén jon a legérdekesebb hir — Alone in
the Dark 3. Egy Emily Hartwood névre hallgaté hélgy
varatlanul eltdinik (bar gy még kevés ember tlint el, hogy
szamitottak volna ra...). Jol ismert hésiinkkel, Carnby
rrel kell kideritentink, mi is tortént valéjaban. Mint

édjébe, ebbe a jatékba is rengeteg vektoros anima-
cro kertilt, a sebesség meg valami elképszté — 94 frame

leléen a jatékban remek a grafika, azene, és
egyéb kellemes dolgok is talalhatok benne. Majus ele-

ént (milyen gépen???)... Megjelenés
datuma megintcsak ismeretlen.

A permanens, realtime 3D rettegés
folytatodik az ALONE IN THE DARK 3-ban

MERIT STUDIOS

Megjelenik PC-n is a Dragon’s Lair, Don Bluth rajz-
film-, ;el\egu “jatéka” azt valésziniileg sokan tudjak,
Dirk névre hallgaté f6hdstinkkel kell megmententink el-
rabolt szerelmiinket, Daphne hercegnét. A program
szemnek és flilnek nagyszer, jatéknak szinte 0. Disken
jelenik meg, valamikor 4prilisban.

Az Alex Dampier Hockey '95 mar a sokadik jégkorong
az utébbi idében... Oriilnénk, ha végre ez tényleg jonak
blzonyulna mert az eddigiek elég siralmasak voltak.
Floppy n és CD-n jon apn!lsban

egy égiai jellegdi jaték, yben a
Harrnony nevii bolygé vezetgjét iranyitjuk a gonosz
Szmdlkatussal szemben Rendkivil gondosan

dj imulacio, fel kell kotni az
alsénemiit, ha meg akarunk gazdagodni, de a szerzett
pénzbdl szerzett fegyverekkel jol fenékbe rightajuk a
gonosz ellent. Majus elején jon ki, és egyelére csak CD-
re.

Egy rendkivil “intelligens” “sportjaték” a Body Slam
Wrestling. Ha valaki Hulk Hogan nyomdokaiba kivan
Iépni, csak rajta... Majusban jelenik meg, disken, és
persze CD-n is.

Horror-jelleg(i kaland a Wolfsbane: egy Axel nev( tr
szerepében meg kell talalnunk a farkasembert a
kdvetkez6 teliholdig, kilénben egészségtelen dolgok
jonnek. A vezérlés ikonos, a grafika jo, reméljlk, a jaték

is kell6képpenn Gsszetett lesz. Juniusban varhato,
disken és CD-n.

Az F1 Manager igen meglepé médon egy Forma-1
manager-jaték. Erdekessége, hogy 4 jatékos jatszhatja
1 gépen, viszont versenyezni nem lehet. Juliusban jon
ki, floppy-n és CD-n.

Uj kategoriat Merit-ék, a
shoot’em-up/adventure-t. Universal Warrior nevii
jatékuk allitolag ebbe a kategdriaba sorolandd, bar mi
inkabb csak shoot'em-up-nak neveznénk. Augusztusi
termés lesz, disken és CD-n.

Egy ujabb horror-jaték a Harvester, RPG és arcade
elemekkel. A sztori hése egy éppen amnéziaban
szenvedd srac, aki egy nap felkelve egy ismeretlen
varosban taldlja magat. Késébb valami nének megtalalja
a koponyajat, csinosan az agya folé akasztva, és ekkor
mar gyanakodni kezd, hogy esetleg nincs minden
rendben... Na ennyit a mélyenszanto torténetrél. A jaték
CD-n jon ki, valamikor jaliusban.

Double Trouble — egy kaland, amely a
pofatlanséggal hataros médon hasonlit a Lucasfilm-
kalandokra. Remek a grafika és az audio, val6sziniileg
a jatékmenettel sem lesz gond. Bud Tucker névre
hallgaté féhdsiinkkel meg kell keresni valami eltint
professzort, lathatéan teljesen egyedi a téma...
Oktéberre lesz bel6le valami, csak CD-n.

GRANDSLAM

Az anyagban nem sok idépontot lattunk a megjele-
nésre vonatkozdan, igyhogy jojienek 6mlesztve:

Az Its Cricket meglep6 modon ismét egy sportjaték,
a nalunk szerencsés moédon kevésbé ismert “sportot”
igyekszik szimulalni, rengeteg digivel.

Egy Amigan mar |étez6 jaték a Bump’n’Burn, egy
teljesen idétlen autéverseny. Ez is CD-n lesz csak.

Egy maszkalés arcade-szer(iség a Ruffian, ahol
valami orvos megbizasabdl kell mindenféle tiindéreket
megmentenink.

A vilag legjobb puzzle-jatékaként hirdetik a
Clockwisert, a CD-s verziéban a szokasos grafikai és
zenei tamogatassal.

A nyulak szapora vilagaban jatszodik a Legend of
Myra. A szegény sorsiildozott allatkak egész kajakész-
lete a FoId ala kerillt, és a h6s Myra-nak kéne azt onnan
kihozni. Ujabb arcade, rengeteg szinttel, szép grafikaval,
és az ilyenkor szokasos egyebekkel.

Jetstrike — a valtozatossag kedvéért ismét egy ak-
ci6, csak most repiiliink. 24 bites grafikat igérnek, ami-
ben az alloképeket leszamitva igencsak kételkedunk...

Egy maszkalos kaland az Armaeth sorozatbdl valo
The Lost Kingdom, amelyben mindenféle kincsek utan
kell szaladgalnia a szerencsétlen fGhGsnek. Iridsi 3D-s
jatéktér, kellemes zenék és hangok, igéretes jatékmenet
— ez remélhetbleg egy igen kellemes adventure lesz.

Szerepjaték is lesz a Grandslam-t6l, cime The Sev-
enth Sword of Mendor A sztori a szokasos xy-ellopott-

lamit-de-Ti-majd itek-kiildnben-nagy-baj-
lesz stilus, de a grafika SVGA, tele digivel, és a
jatékmenetet nagyon ravasznak igérik.

A Beavers cim(i jatékban hédok szerepelnek minden
mennyiségben. A f6hés mégis egy nyl, akinek a gonosz
hédok elraboltak a feleségét. Nem fogjatok kitalalni, mi
ajaték célja...

CODEMASTERS

Kdédmesterék sem tul sok tjsagot hoztak ki az ECTS-
re, szam szerint harmat.

Akonzolokon nagy sikert aratott Pete Sampras Tennis
megjelenik PC-re is, Pete Sampras Tennis ‘96 néven.
A 96 csak azért furcsa, mert idén nyarra akarjak kihoz-
ni... Rengeteg variacio jellemzi a jatékot, igen sokfajta
szerva, (ités van. Lehet edzeni is, amennyiben gy érez-
zUik, hogy raszorulunk. Disken és CD-n is megjelenik.

Juniusban jén a Micro Machines 2, az igen sikeres
kaosz-alapl autéverseny folytatasa. 51 kilonféle palya
van, amelyeken 17 féle |armuve| szallhatunk szembe
ellenfeleinkkel, féldén, vizen, 6bt

MAXIS

A végeérhetetlen Sim-sorozat alkotéi nem kapraztat-
tak el minket tilsagosan. Lassuk, mivel alltak el6:

A f6 produkciéjuk a Sim Tower, amelyben felépit-
hetiink egy felhGkarcolét, majd ezt be kell rendezniink
ugy, hogy minél tobbféle, és minél jobban fizeté
szolgaltatas legyen benne, természetesen a lakasok
mellett. Johetnek mindenféle katasztréfak is, pl. csétany-
invazié. A jaték hamarosan megjelenik disken, sajnos
csak Windows ala, DOS ala csak CD-verzi6 lesz.

A SimCity 2000-hez hoztak két kiegészitést, az egyik
a SimCity 2000 CD-ROM Collection, amely az eddig

t6 is lesz, tovabbi szorakozast nyujlva ha eluntuk mind
az 51 beépitett palyat. Lesz disken, és természetesen
CD-nis.

Psycho Pinball — allitélag a legjobban megtervezett
labdamozgast mondhatja magaénak, csak a sziiksé-

ges matematika kitalalasa 2 évet vett igénybe. 4 tabla
van (ismerésen hangzik...), meg néhany bonus-jaték.
CD-n és disken is lesz (mikor???), igen kivancsian var-
juk.

SPAES L GONRE CTREIE

A e

SimCity ket hozza &ssze, rengeteg scenarioval,
valamint a SimCity 2000 Urban Renewal Kit, amivel at-
szerkeszthetjik a jaték elemeit. Utébbi disken lesz
elérhetd.

A Simlsle-ban egy Gserdévell boritott szigeten
jatszodik, és valdszinileg senki sem sejti, mit kell benne
csindlni... CD-n fog megjelenni.

NOVALOGIC

A Comanche alkot6i most egy folytatas-szerliséggel
jottek el6: Werewolf vs. Comanche. A technikai meg-
oldasok erésen emlékeztetnek a Comanche-ra, bar kis-
sé javitott formaban, a Iényeg viszont az, hogy a jaték
halézaton jatszhat6, max. 4-en. Igy pl. remek csatat
csinalhatunk két Werewolf és két Comanche aktiv rész-
vételével... Jatszhaté modemen is, de csak ketten (elég
az is). A jaték méajus-junius kordl varhatd, CD-n bizto-
san, disken kérdéses.Nem jaték, de nagyon érdekes
program a VoxelSpace, az a szerkesztd, amellyel a
Comanche-ot, az Armoured Fist-et, valamint a Werewolf
vs. Comanche-ot csinaltak/csinaljak. Meglep6, hogy a

Novalogic kiadja.
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INTERPLAY

Most pedig j6jjenek annak a cégnek az Gjdonsagai,
amelynek jatékai idaig mindig a legmagasabb minéségi
elvarasoknak probaltak - sikeresen - eleget tenni.

Kezdjiik régton egy horrorral. Ha a Stonekeepet egy
ember irta volna, akkor azzal mintegy 25 évnyi munka-
ja lett volna. Azonban a jatékot egy kisebb hadsereg
irta, igy néhany év alatt sikertilt 6sszehozni egy igen-
igen jo jatékot. A jaték keretsztorija réviden: Miutan egy
istenné a biztonsag kedvéért magahoz veszi a lelkiin-
ket a feladatunk mindéssze az univerzum megmentése
és a sajat emberi mivoltunk visszanyerése. A grafika
megfelel a 95-6s kdvetelményeknek, szokas szerint él6
szinészek jatszanak benne stb. A specidlis effekteket
ugyanaz az ember készitette, aki a “Langlovagok”
(Backdran) c. filmét. Ez a “film” se sikertilt rosszul, az
mar biztos. Mindehhez még egy kiildnleges kezelés is
jarul: Csak az egeret és a kurzorgombokat kell hasz-
nalni. Semmi ment, semmiikon. Az ellenfelek legy6zé-
séhez meglepé médon nemcsak az erénkre, hanem a
jézan eszlinkre is szlkség lesz. (DOS CD, nyar-6sz)

A kdvetkezé jaték cime mér sokat elarul: Frankens-
tein - Through the Eyes of the Monster. A klasszikus
Frankenstein sztori 0j értelmet nyer itt. A klasszikus szto-
rinak ezen a valtozataba a kedves Frankenstein dokit
Tim Curry alakitja. Ez a jéember kias egy hullat amit
aztan visszarancigal az életbe. A jaték kezdetében fel-
ébredsz egy testben — ami nem a tiéd. Az eimult éved
megkinzott emlékei gyotérnek. Az a s6tét nyomorisag
amivé valtoztal a maradék értelmed elpusztitasaval fe-
nyeget. No igen, ugyanis a szérnyeteget jatszod 3D
renderelt kdrnyezetben. Az Interplay igéretei szerint a
jatékot nemcsak egyféle madon lehet megoldani, és a
megoldas maga is tobbféle. (Windows CD a nyaron, a
DOS CD-t a Merit Software ad]a ki apnhsban)

Amerika meghdditasat mar sok jatékban jatszhattuk
végig, de azért itt van egy kovetkez6: Conquest of the
New World. A jaték a szokasos “fontos” elemek - mar-
mint konny( kezelés, 3D renderelt grafika, csodas zene,
digi beszéd - mellett egy j6 stratégia lesz, amit haléza-
ton, modemen vagy akar email-en keresztill is jatszha-
tunk. (DOS CD nyar-6sz).

Immaron nyolc éve jelent meg a DM |, és akkor Uj
"jatékkategoriat" alkotott: a DM klénokat. (Aztan meg
EOB klonoknak kezdték hivni 6ket...) Négy éve fejlesz-
tik a jaték masodik részét, ami a The Legend of the
Skullkeep nevet viseli. (Az Interplay semmit sem siet el.
Na de ennyire?!) A jatékban sok tjdonsag lesz az eld-
26hoz képest: lesz benne példaul automap, ha mar
megtaldltuk a hozza sziikséges targyakat. Mivel nem-
csak Skullkeep erédjében fog jatszodni, hanem a fel-
szinen s, az idgjaras is komoly szerepet kap. Az egész
Vildg, és az egyes teremtények is sokkal intelligenseb-
bek. Furcsa médon (gy tiinik azonban, hogy a kezel6
rész grafikajan nem javitottak. A szdrnyek egy picit azon-
ban jobban néznek ki. A magia megjelenése igen jol
sikertilt. (DOS - DOS CD - Amiga Aprilis)

A valédi poolbilliard hangulatat kiséreli meg gépre vinni
a Virtual Pool. Azok a bizonyos triikkds I6vések a leg-
lehetetlenebb sz6gekbdl, amik a jatékot annyira élveze-
téssé teszik, mind benne vannak. Annyira, hogy amit a
Virtual Poolban tanulunk — az Interplay szerint— a va-
l6sagban is hasznosithatjuk. A jaték 3D grafikaval ab-
razolja az asztalt, amit korGljarhatunk, tetszéleges szog-
bél megtekinthetiink, stb. A daké mozgatasa minden
iranyba lehetséges, igy lehet finom csavarasokat, “ugré”
|6véseket leadni. 35 lajla l6vés ajalekba is be van tap-
lalva, de mi magunk is alkothatunk és tarolhatunk ilye-
neket. Es végiil: 29 fps sebességgel teszi mindezeket.

A manapsag népszerii stilusban talal egy akcio-ka-
land jatékot a Kingdom: the far reaches. 400 MB digi-
talizalt rajzfilm, amit a Disney volt animatorai csinaltak,
egy csomo digi hang stb. A sztori is igen hagyomanyos:
Az igen messzi Ot kiralysagban (hopp, ez mégis Uj.
Mégse 3 vagy 7.) a szent “Kéz" talizmant az igen go-
nosz varazslé 5 részre tori (lehetne inkabb 27...). Ha
nem Interplay lenne, még ennyit sem irtam volna réla...

Egy kaszind jaték lesz a Beat the House. Pénzbe-
dobos automaték, huszonegy, poker, stb. Az egyetlen
j6 az, hogy akar tobb ember is jatszhatja, és ha vesz-
tink akkor se hagyjuk el a galyankat (Khm. Azt hi-
szem engem érdekelne egy ilyen tipusu szerencse-
Jjaték. Udité va ag lenne a lévé
Hol a gatyam?! - CoVboy)

masinakhoz képest...

ungeon

EMPIRE INTERACTIVE

Egy igen cool stratégianak igérkezik a The Civil War.
Az el6zéekben mar meghdditottuk az Ujvilagot, most
pedig védjiik meg a szétszakadastol: az amerikai pol-
garhaborit jatszhatjuk le, ki tudja hanyadszor. A cég
igyekszik pontosan az eredeti események koré szervez-
ni a jatékot, ezt segiti el6 tébbek kdzott egy 60000 sza-
vas hypertext adatbazis, fotokkal, fegyver animaciok-
kal, 6néletrajzokkal, eredeti dalokkal. Adnak még egy
konyvet is errél a haborurél. E mellett azért jatszani is
lehet, méghozza 3D gouraud-shading (mar megint a
Doom a példa) emberkékkel. Minden létezé dolog ben-
ne van, a vasttvonalak, a folyami szallitas, a folyok,
hegyek, stb. A varosok sem teljesen automatikusan ter-
melnek utanpotlast, még ezeknek a gazdasagi bajai is
anyakunkba szakadnak. Es a jaték minéségére garan-
cia a készitdk, a Fields Of Gloryt is 6k kovették el. DOS
CD, feltehetéen mar megjelent. Floppy is lesz a nyaron.

Eljen a tizenharom csillag! Most gy6ziink!

A Cyberjudasban az EIn6kot jatsszuk személyesen.
Mindent megtehetiink amit csak akarunk, az iraki béke-
kotéstél Anglia eltoriéséig. (Ennyire azért nem volt rossz
a londoni szallasunk, hogy atombombat akarnank le-
dobni — vagy mégis?) Sajnos nyugodt tevékenység
ket mindenféle sajtés népek, meg terroristak zavarjak.
Réaadasul még személyzetiink is van, a népszeriisé-
glinkre is figyelni kell — micsoda kar! A jatéknak harom
szintje van, amibdl csak az elsé ez, a masodikban mar
a parlamentiinkkel is kell veszekedni, a harmadik meg
legyen meglepetés. Es hogy miért Cyberjudas a jaték
neve? Mert van a kdzellinkben egy aruld, aki csak a
megfelel6 pillanatra var... A jaték grafikai megvalosita-
saban egynéhany Silicon Graphics segédkezett. A hang
teljesen digi. Azonban a karakterek nemcsak beszél-
nek, hanem gesztikulalnak is... Az egyebekben pedig a
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CIA World Factbook segédkezik, mintegy 600 oldalon
160 orszagrol csevegve. (DOS CD, megjelent, az USA-
ban a Merit Software neve alatt)

A Red Ghostot szemlélve rajottem, hogy ez a cég tet-
szik nekem. Volt eddig egy harci, egy globalis, most
pedig egy akcio stratégia kovetkezik. Egy nemzetkozi
Kildnleges Osztaggal vagyunk. A feladatunk a Vérés
Szellem néven ismert, titkos katonai er§ elsdprése. A
jaték grafikajaban Gj technikat hasznositottak, amit
rayscapingnek nevez a cég. Ez igen gyors tajrajzolast
eredményez, a részletek menet kdzbeni kiszamolasa-
val. (Ezt mar hallottam egyszer. Nézzetek ra a Singleton
bacsival készitettinterjira.) (... amennyiben befér még
ebbe a szamba, mert ilyen szészatyar Newst mar
rég lattam! - CoVboy) Emellett 3D bitmap-ekbdl, és
szépen megvilagitott sokszégekbdl készitett alakok
mozognak valami meglepé sebességgel. Jatszhatjuk
sima akcioként vagy mint egy kivalo stratégiai jatékot.
(DOS CD, janius)

A Dawn Patrolbél szinte csak az egymassal valo harc
hianyzott — eddig, mert most megjelent a Dawn Patrol
Head-head. Soros kabelen vagy modemen at lehet ki-
nyirni kedves ismeréseinket. Emellett még egynéhany
dolgot gyorsitottak, elsésorban az egész grafikat. (fel-
tehet6en megjelent)

@35 “he Best ww1 B

The Aeronautical Experience

empire _ ofaLifetime " gmm .

A Campaign régéta vart CD kiadasa végre megérke-
zett, irtdzatos mennyiség(i infoval teletémve a masodik
vilaghaborurél. Emellett a jaték is megmaradt... (DOS
CD, megjelent)

Yikes! (Oh, Chucky, chucky, chucky oy)
Még egy kis infé a Braindead 13-rél! Mi nagyon orulunk,
amikor ilyen tehénségeket adnak ki. Ez itt egy bizarr
kombinaci6ja a komédianak, a horrornak, az akcionak
és a kalandnak (mas nincs?). A terméket a ReadySoft
késziti (Dragons Lair I-Il, Ishar 1-3), és az USA-ban 6k
is adjak ki. D Neurosls kaslelyaban |ndu| a sztori.

és6 este ide-
zli aki félig haziallat, félig ember.
(Olyan Getto-szerti Iény lehet CoVboy) Megmu-
tatja, hol a probléma, amit Lance szépen megold — de
ezzel igen komoly ziirbe keveri magat. A gonosz Agy,
Dr. Neurosis kiadja a parancsot Fritznek hogy takaritsa
el ezt a Lance gyereket, mert gonosz tervei — a vilag
jaba all. Azt se tudod honnan, de Fritz
bardot és nem ketseges mn akar

széthasitani vele — FUTAS! A
agyhalal nélkil végig lehet jatszani. Ha ez valakinek
esetleg nem sikerliine, az |elen|kezzen a legkozelebbi
flatline-klinikan! (DOS CD, MPEG CD, feltehetéen meg-

jelent.)

Foci kdvetkezik, nevezetesen a World Soccer. A prog-
ramban részben rengeteg torténeti info, statisztika, tobb-
ezer szines kép, 150 videoklip talalhato az 1930-as baj-
noksagtol az 1994-es dontéig. Emellett még egy jatsz-
hatd foci szimulator is van benne. (DOS CD, feltehet6-
en megjelent)




VIRGIN

Kezdjlik régton a varhatéan legnagyobb durranassal,
a Heart of Darkness névre hallgato kis aprésaggal. A
Sotétség Szive nem egy interaktiv mozi - ez egy inte-
raktiv akcio ami szinte velellenul ugy készllt el, hogy

a legjobb anima

Felejts el minden tulzo jelzot a Sététség Szive koreteket
képes magardl beszélni.” Ezek utan még mit mondjak
réla? A Virgin standon volt egy filmvetités réla, amir6l
ugy alltunk fel, hogy ha ez tényleg ilyen lesz, akkor... (Itt
fogytak el a szavak.) Egynéhany képet mellékeliink itt a
jatékhoz, de Ggy érzem ez kevés — tényleg majd a ja-
ték fog magaert beszélni. Mindenesetre az Amazing
Studios népes (12 f6s) gardajaban ott vannak a Future
Wars PC és Amiga verziojat készité emberek, a
Flashback alkot6ibol néhanyan, stb. Néhany szamadat:
mintegy egymillié angol fontba (ez kb. 200 milli6 ma-
gyar forint) kertlt eddig a jaték. Csak a fészerepl6nek
egyetlen iranyban mintegy 1400 (!) animé&ciés fazisa van.
Az egyperces demo volt 10MB beléle. Egy kevésbé fon-
tos, de azért érdekes “aprésag”: angolul, némettl, fran-
ciaul és japanul rogzitik a dialégusokat, kiejtés alapjan
kivalogatott emberekkel, a vilag legjobb studiéiban. (Még
az én pocsék angolsagommal is tgy hallottam, hogy
igen érthet6 az, amit gagyognak benne.) A zeneszer-
zének tobbek kozott mar a Tombstone és a Baby's Day
out szarad mar a lelkén. Ennek a jatéknak a zenéjét
egy egész filharmonikus zenekarral régzitette. Hat ez
Eésyleg amazing lesz oktéberben, de nyilvanvaléan csak

-n.

A Sotétség szive igazan megeshet egy
ilyen artatlan kisgyermeken meg a
lipét kutyajan...

son, aki egylilt6 helyébdl probalta vé-
gigjatszani a HEART of DARKNESS-t...

A sokat igérgetett Eleventh Hour igen sok kiadasi
datumot megért mar, és most mar ott tartanak a Virgin
népek, hogy nem mondanak inkabb semmit. Minél ha-
marabb szeretnének végre készen lenni vele. Err6l is
tagadjak, hogy interaktiv mozi lenne (ha a MadDog vagy
a Crime Patrol az volt, akkor ez biztos nem az...) inkabb
olyan jatéknak tartjak, ami hasonlé érzéseket tud kelte-
ni, mintha egy videot néznénk. 30 fps sebességgel jat-
s20d0, telies képernyds animaciot minden blzunnyal
konnyd volt elGallitani. Ez nem MPEG, de attél még to-
morités, méghozza mintegy 134GB-t nyomoritanak két
CD-re. A jatékot 18 ember szereplésével el filmezték
Oregonban. Hogy elkertiljék a jatékosra kényszeritett
iranyokat, mintegy 50 iranybdl lathatjuk a joembereket.
A jaték a “kicsit” sikeres 7th Quest folytatasa. A leg-
utébbi 70 év elég csendes volt amiéta az a sorozat
meglep6 gyilkossag megrazta Harley-t. De most Carl
Denning, a nyomoza riporter a faluba érkezik, mert sze-
rinte a kollégéja eltlinése kapcsolatban van AZZAL a
hézzal. S ime — visszatériink a Malevolent udvarhaz-
ba.

Az agressziv jatékok kedveléinek igazi csemege lesz
a Command and Conquer. A harmadik vilagban hirte-

len egy Uj, furcsa fémbdl (Triberium) hatalmas készle-
teket taldlnak. A Fold gazdasaga oriasi z(irzavarba for-
dul, ahogy mindenki rohan, hogy a tortabél minél na-
gyobb szeletet kapjon. Néhany év haborlzas utan két
szuperhatalom marad: a kicsit fura nev(i Nod Testvéri-
ség (ez az Igen Rossz) amely egy terrorista banda, és
monopolizalni akarja a Triberium termelését. A masik a
Globalis Védelmi Kezdeményezés (ez meg az Igen Jo),
egy békeharcos szervezet, ami egyenl elosztasat sze-
retné a Triberium-nak. A jatékban barmelyik hatalom
oldalara beallhatunk. A rendszer real-time, ami elég
nehézzé teszi az amugy jol ismert feladatokat: egyre
jobb bazisok épitése, gerillak toborzasa és kiképzése
és az ellenfél minél nagyobb szivatasa. Soros, modem,
és halézatos lehetdségekkel van megverve a draga -
igy igazan az egész Fold harcolhat a hatalomért. A zene
és a grafika olyan, hogy muszdj volt ezt is két CD-n
kiadni. (Tényleg lassan itt van az ideje azoknak a harom
meg tizgigas CD-knek)

Commandolunk, conquereliink, és
kozben a kis tankok is szaladgalnak

A Westwood csapat nemcsak Dune-kat meg
Command&Conquereket termel, hanem egy igen kiva-
16 RPG-sorozatot is, nevezetesen a Lands Of Lore-t.
Ennek a masodik részére is igen régen varunk mar.

Sajnos most is csak igen keveset arultak el a jatékrol,
de lathattunk egy futé demot belSle. J6 sokaig kellett
nézni, amig elmozdult az ember mells A Lands Of
Lore merev, 90 fokos mozgasat teljesen kidobtak, im-
maron barmilyen szégben fordulhatunk. Az eI!ensegek
is igen jol néznek ki, tovabba rengeteg j fegyver és
mégia adott a gyilkolasukhoz. (DOS CD, oktéber)

Lanc of Lore: teli van ilyen rendkiviil
megnyer6 kilsejli Iényekkel

The Daedalus Encounter. Végre valami, ami nem
két CD-s — hanem harom... Ugyanis mintegy két 6ra-
nyi digitalizalt video van rajta. Hogy még jobb legyen,
mindjart Windows alapu is a kis aranyos. A jaték fésze-
repléje az a Tia Carrere, akit a két Wayne's World-bél,
meg a True Lies-bél ismerhetiink. Amugy egy majdnem
szokasos akcid-adventure-rel van dolgunk. (Windows
CD, feltehetéen megjelent)

Szegény Daedalus! Ha ezt a piros izét
meglatta volna, biztos nem engedi
meg a fianak, hogy buszokat épitsen!

jlnk korlatlan

Most pedig
Flight Unlimited szarnyain. Micsoda dolog, hogy lehet
egy mindossze 1 CD-bdl allé jatékot kiadni?! Ennek az
egy CD-nek alkot6i kordbban mar letették a névjegyii-

)a a

Ez a 11. 6ra egyre szimpatikusabb nekem:
én is pont igy nézek ki, amikor mar egy

hete le kellett volna adni a nyomdanak az
ujsagot...

Az ELEVENTH HOUR tanulsaga: sose
olvasd a fiird6kadban a 'Haboru és
békét'!

ket néhany aprésaggal: a Chuck Yeager's Advanced
Flight Trainer, az F-22 Interceptor, az Ultima Underworld
I-11, a Car and Driver, a System Shock. A jaték kezd6 és
halado pilétaknak egyarant ajanihaté. A kezddk érté-
kelni fogjak a sokféle tanulasi részét a jatéknak. A hala-
dobbak minden bizonnyal &riilnek majd a sz(ik kanyo-
nokban torténé dogfightnak. Halézatba is kéthetd, és
akar 64 repll6 alkalmatossagot is képes egyetlen vilag-
ban tarolni. Az iranyitas a legklénfélébb alkotmanyok-
kal torténhet: mindenféle bot- és egyéb kormanyok, pe-
dalok stb. Az igazi repiilési éiményhez valamilyen VR
sisakot ajanlanak. (DOS CD, feltehet6en megjelent)

Ez itt egy uj upgrade a FLIGHT UNLI-
MITED-hez, a neve Flight Upside Down

A Nascar Racing gy a szerz6i, mint a jatékosok
szerintis megérdemli, hogy kapjon még néhany palyat.
Példaul az az észak-karolinai palya, ahol a valésagban
a legtobb Nascar tesztet hajtjak végre. Egy palya, amit
egyszeriien Szornyeteg Mérfoldnek becéznek. (Majus,
CD, talan floppyra is lesz)

A Sensible Golf a nyugodtabb sportok kedvel6it fog-
ja szérakoztatni. A legfontosabb tény a programmal kap-
csolatban, hogy Amigara (1MB) is lesz. Négy személy
is jatszhat egyszerre, de a bajnoksagban akar 72 em-
ber is benne lehet. Van egy szép indul6, meg klip hozza
ajatékban. Ez is 6t nyelven beszél. (Amiga majus, PC
szeptember) (Van képnek egy nagyon jo csirke
(sas?), ami a jaték reklamja, de hova a fenébe
tegyem, amikor mar amugyis comics lett ebbdl az
oldalbol?! - CoVboy)

A Looking Glass Technologies Inc. — Ultima
Underworld I-1l, System Shock és most mar Flight Un-
limited is — legtjabb terméke a Terra Nova. Ugortal
mar valaha ki tobb ezer méter magasbdl, csak azért,
hogy csataba érkezzél le? Nem? (Még nem - CoVboy)
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Akkor csatlakozz egy elit harcolé alakulathoz, a Strike
Force Centaurihoz, hogy tiszokat szabaditsal ki. Most
éppen egy dnkényuralom kér fel harcra: a Fold Hege-
ménia. Az egylttmUikodésért cserébe a Centauri roham-
osztag kiképez és utanad dob egy igen modern Powered
Battle Armourt (motorizalt csatapancél). Ez a vacak
egyetlen emberbdl egy nagy tiizerejii harcol6 alakulatot
varazsol. Egy kis jatékid6 utan mar nem csak kétszer
gondolja meg az ellenség, hogy belénk késson, hanem
ugy megrugjuk, hogy tobbé vissza se jon. (DOS CD,
September)

Csak eg

ugras, és mar jol is vag

Gokart szimulator eddig elég kevés volt, hianyp6tlo-
nak addig is itt van a Superkarts. Ennek ellenére akar
120 km/h sebességgel is rohangalhatunk a gy6nyorii
3D textarazott grafikaju jatékban. Az ellenfeleink lehet a
szamitégép vagy egy baratunk a sajat géplnkén —
vagy, ha halézathoz jutunk, akar hét baratunk is lehet
ellentink! Vannak boltok is a gokartunk tuningolasara.
Kilonleges csemegekeént titkos palyakrol is regélnek...
(DOS CD, megjelent, az USA-ban a GT Software alatt)

Jé, egy Uifajta flipper! A neve Tilt. (Talalé név egy
flippernek. Erdekes modon, én is mmdlg ebbe a ti-
pusba botlom bele - CoVboy) Ezen (j nézet elmagya-
razasa helyett pislantsatok a képekre. Az dsszes szo-
kasos flipper funkcio, csemege benne van a kiilonleges
bonusoktél a tébbszors labdakon at a titkos palyaklg
Egeszen reahszt!kussa teszi a meglepo grafika és a

golyé p a igen pontos kisza . (DOS CD,
oktober)

Ha a TILT csak fele olyan j6 lesz, mint
ahogy kinéz, akkor asszem megvan a
flipperek uj kiralya

A Full Throttle ugyan LucasAtrts jaték, de a jaték inféja
a Virgin anyagban volt. (Talan az lehet a rejtély titka,
hogy a Virginé az eurdpai licenc - CoVboy) Sivar jové
a keret, az igazsdag és a torvény mar csak elmélet. A
jatékban egy motoros gang vezetdjét alakitjuk, akinek
meg kell menteni az utolsé igazi motorgyarat, a Corley
Motorst. Ez a gyar az utols6, ami fenntartja az igazsag
és a torvény utjat. De Malcolm Corley-t, a gyar vezet6-
jét sajnos meggyilkoltak, és minket, a Polecats (Goré-
nyek) vezet6jét vadolnak ezzel. Meg kell talalnunk a
valédi gyilkost, ekdzben egy rivalis bandaval, a Vultures-
szel (Kesely(ik) is le kellene szamolnunk. Sajnos ezzel
sok gondunk lesz, mert menekiilniink kell a sajat tarsa-
inktol, hogy el ne kapjanak gyilkossag miatt. Ezenkivdil
még Corley lazadé lanyat is meg kell gy6zniink igazunk-
rél, és ra kell venniink, hogy segitsen nekiink. No, mas
dolgunk mar nem is lesz! A kalandjaték igen valtozatos
grafikat mutat: lesz benne kiils6 nézet, és els6-ember
(tipikus példa: Doom) nézet is. Lesznek 2D és 3D jele-
netek egyarant, és 6bb mint egy tucat futurisztikus jar-
gany jelenik meg a jatékban. Szokasos digi zene és digi
beszéd. (DOS CD, idépont bizonytalan, de még az idén.)

Sierra On-Line

Na 6k voltak a nagy csalédasa a shownak. Semmi
Ujat nem mutattak, nem tudtak még egy Woodruffot sem
utanunk dobni... Persze a sajtdanyagukban sok minden-
rél esik sz6, de egyik sem az a kimondott nagy durra-
nas. (Bryan szavaival: Sierra Off-line.)

Az Aces Collection egy par nagyobb sikerszimulator
gy(ijteményes kiadasa: A10 Tank Killer, Red Baron, Red
Baron Mission Disk, Aces Of the Pacific, WWII 1946,
Aces over Europe, plusz mindezekhez Windowsos help
formaban a kézikonyek.

A Space Quest 6-ban visszatér Roger Wilco, (irhaz-
mester. Egy CD-n van a DOS-os és a Windowsos ver-
zi6. Roger Wilco mostanra megtanult németil és fran-
ciaul is. Megszallott Quest rajongoknak ajanlhaté. (CD,
elsé félév)

A Last Dynasty lehet hogy jo lesz, de egy szal képet
vagy demoét nem tudtak mutatni réla. Mindenesetre a
Cocktel Vision fejleszti, ami mar eleve jot jelent. Ugyan-
akkor az inféjaban szerepelnek olyan kitételek, hogy kell
neki 2MB Hard Drive hely, masfél oldallal arrébb az van
odairva, hogy ‘Plug and Play": nem kell vinyéra installal-
ni. Amugy a mai CD-s jatékok szintjét mindenképpen
igéri, de majd meglatjuk. (Felteheten megjelent)

A Phantasmagoria jelzi, hogy Sierraék minden bi-
zonnyal normalisak: 7 CD!!! Mar irtam, hogy itt az ideje
a3 meg 10GB-s CD-knek, na de ennyire?! Emellett még
8MB vinyo6helyre is igényt tart, és csak Wi

a 11th Hour valahogy jobban izgat. Egyetlen pozitivuma
van, hogy Roberta Williams kovette el. (Feltehetéen
megjelent)

| latom, a Fantazmagériaban
valaki éppen Kim Basingert emulalja

Az Alien Legacy igen erGsen Reunion utanérzés:
“Megindul az Emberiség-Centaurian haboru. Mi a
Calypso kapitanya vagyunk. Evek milva a Beta Caelm

ire a Foldtol é fel

Méghogy hét CD, és ezt még van képiik elénynek kiki-
4ltani, merthogy igy 800 szobaban jarhatunk, meg tobb
éranyi video, meg hasonlék. Mindenesetre nem tartom
kizartnak, hogy szép lesz, de a Heart Of Darkness meg

! al-
munkbdl. A kildetésiink egyszerd - az emben faj fej/o
déset itani az r eme

DECIDE THE FATE
OF HUMANITY

at és érceket talalj 9
senek, jé

épit-

dezziink fel bolygokat és holdakat, hogy legyen hova
telepiteni koloniakat. Iranyitsuk népiinket, hogy energi-

aj
fel.” Ismerés, nem7 AJatekm mintegy 20, 3D videoklip
szinesiti. (CD , feltehetéen megjelent)

American Laser Games

Most kivételesen nem egy szoftver, hanem egy hard-
ver jon. A Gamegun egy pisztoly formaju beviteli esz-
koz, a cég magas intelligenciatigényl6 jatékaihoz hasz-
nalandé. (Magas intelligencia— emlékeztek a CoV azon
leirasara, ahol emlitette a t. szerz6, hogy prébaljatok
meg a Crime Patrol-t kikapcsolt monitorral?) Minden-
esetre adnak hozza a régebbi ALG jatékokhoz szolgalo
vezérl6t is. Az Gjabb jatékok mar két ilyen csodat is ta-
mogatnak, két jatékoshoz. A cucc nem csak egy game
portot foglal el, hanem egy parhuzamost is. Egy kiilon-
leges meglepetés: 486-os KELL neki. Nem, nem ajan-
lott - kell. (FeltehetSen mar kaphato, az arat 55%-ra te-
szik, tgy 6000Ft lenne atszamolva.)

Vissza a jatékokhoz, j6n a The Last Bounty Hunter.
Na, ez tipikusan az az intelligens jaték amirél eddig sz6
volt. Ez az els6, amit mar két Gamegunnal is jatszha-
tunk. (Junius, CD)

A cég Games for Her (jatékok nénemd Iényeknek)
részlege adja ki a Madison Hight-t. Az eddigi ALG ter-
mést figyelembe véve igen heves rohdgéroham kapott
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el ennek hallatan. Ezt a kalandjatékot kamasz lanyok-
nak szanjak. Hat mit is mondjak? Egy igen nagy nyugati
jatéklap felmérése szerint lapjanak olvasoi 98% himne-
miek. Ebben két kovetkezésre juthatunk — vagy a la-
nyok nem szeretnek jatszani vagy szeretnének, de nem
volt lanyos jaték. (Augusztus, CD)

Szeptemberben jon a Fast Draw Showdown, ami egy
Ujabb tipikus ALG darab.

Akovetkez6 jaték ugyan mar a fantaziadis nevii QQP
fejlesztései, de Gket felzabalta az ALG '95 februarjaban.
Ett6l még a jatékaik nem romlottak el. (Az ALG szerin-
tem egy kis agyat is akart a jatékaiba, azért vette meg
Gket). (Are you sure? - CoVboy) Irtézatos mennyisé-
gl kulonféle stratégiat dobnak ki ez évben is, méltéan
eddigi munkassagukhoz.

A Perfect General ll-ben a szokasos dolog torténik.
Vala egy sikeres elsé rész, ebbél persze muszaj maso-
dikat csinalni. Ebbdl két dolog sulhet el: egy majdnem
azonos grafikaju, mas sztorijd mar unalmas jaték vagy
egy feltuningolt grafikaval, képeséggel egyebekkel meg-
aldott még sikeresebb masodik jaték. Nos, a PGll in-
kabb a masodikba esik, mert a grafikan és a szamito-

gép intelligencian sokat csiszoltak. Es végre modemen
keresztil is jatszhatunk! (CD)

Most jon egy olyan mii kdvetkezik, ami eddig azért
nem jelent meg, mert nem fért ra a cime a dobozra: The
Pure Wargame Vol. I: Death from the above. Maso-
dik vilaghabortban jatszhatunk, méghozza mindjart 8
csatat: Arnhem, Maleme, Saint Mere-Eglise, Kanev,
Gela, Heraklion, Syracuse, Folkestone. Es végiil egy
elképzelt csata: Mi tortént volna, ha Hitler ejtéernyGsei
elozonlik Angliat? A QQP-t61 megszokott mindség itt is
megjelenik: az eredeteihez minél jobban hasonlit6 kor-
nyezet, még a kodnevek is stimmelnek, szép grafika, j6
zene. Mi mas kéne egy megszallott stratéganak? (CD)

A Zig-Zag egy “szojaték”. Talan a valamennyi ismert
“Akasztofa” és “Mastermind” c. jatékokhoz hasonlita-
nam. A feladat az, hogy adott egy titkos sz6. Ezt kell
kitalalni rovidebb tesztszavak megadasaval. Nem fenye-
get az veszély, hogy a jaték csekély szotara miatt egy
idé utén kivilrél tudunk minden sz6t: 51 ezer van beld-
liik... Ezeket mindenféle kiildetésekbe szervezik, amik
elsére furcsanak tlinnek, de kezdjiink csak egy kicsit el
jatszani... (CD)




e

Time Warner Interactive

Bar 6k — Ugy tlinik — konzolokra, pénzbedobds au-
tomatékra irnak elsésorban, néhany jatékuk lesz PC-re
is. Bar az ECTS-en két kiilon standon voltak, de itt most
egy kalap alatt targyaljuk a TWI-t és PC-s fejlesztések-
anyva a Warner Ir i

re
Entertainment-et.

A Primal Rage egyik fGszereplGjével nézhetett el6-
szor szembe az a szerencsétlen, aki a fébejaraton be-
lépett. (Mi mondjuk rendszeresen az oldalbejaramn

tnk, mert ott kisebb volt a tomeg. )Amugy egy |gen

— igen szép, meg Gskori kreattrakkal jatszodik. Amigan
is lesz. (Augusztus, CD)

Wayne Gretzky's NHLPA All Stars — végre egy jég-
hoki program! llyenbdl elég kevés van. A jaté
NHLPA (Nemzeti Hokijatékosok Ligaja) is elismerte, no
meg a cime is mond valamit. Wayne Gretzky maga is
szerepel a jatékban. Jatszhatunk Simulation-médban,
amely jol kozeliti az eredetit, Arcade-modban, ahol az
akci6 kicsit bedurvul, vagy gyakorolhatunk Practise-
modban a Tournament-tizemmaédra, ahol 84 meccset
kell lejatszanunk valamely csapatban. Valaszmalunk 26

Most egy foci jon: Striker '95. 10 fps sebességgel
rohangalnak a focistak a képerny6n, legalabb nem kell
P90 ahhoz, hogy egyallalanjatszam lehessen. Van ben-
ne vagy 5000 jatékos, meg 300 kilonboz6 csapat. A

bol, valédi meccsekrél felvett bekiabalasok, nétak szi-
nesitik a jatékot. (Miért, vannak hamis stadionok is,
ahol az ember elszor focira szamit, aztan meg ki-
deriil réluk, hogy ez csak egy McDonalds?! -
CoVboy) A CD-n eseményeket Andy Gray kommental-
ja, de lesz floppys verzi6 is! (Majus)

Tengeralattjaré szimulator a Fast Attack. A fejlesz-

t6k ugyanazok akik a Conquerort irjak. Tobb, mint 100
kiilonb6z6 csataban vehetiink részt a Perzsa-6boltél az
Eszaki-sarkig. Ekozben a sajat legénységtinkel is be-
szélhetlink — végre nem egy személy iranyit egy ekko-
ra hajét. Az eseményeket minden jatékban Ujrakeveri,
hogy sose j6jjon ki ugyanaz. A grafika jellemzése min-
dendtt ugyanaz: 3D renderelt, mondjuk itt SVGA, film-
részletek, st lius, CD)

Most akkor jonnek a WIE-jatékok, elsének rc
Flight of the Amazon Queen, ami egy klasszikus,
Lucas Arts-féle interface-szel biré kalandjaték. Egy pi-
I6ta, Joe King szerepében rohangalhatunk a képernyén
fel s ala. Egy filmsztar bérelt fel minket, hogy legtjabb
forgatasa helyszinére repitsik — a dzsungelbe. No
persze a repilégép lezuhan. Itt aztan talalkozhatunk
amazonokkal (Pillanat, pontos cimmel nem tudnal

észak-amerikai csapatbol vagy hat r Ezek
tobb, mint 600 jatékosat is megtalaljuk itt. (CD, oktdber)

Az : The Harbri en hat kilénle-
ges kulcsot kell dsszeszedned, megbirkéznod a Kapu
Orével és minden mas ellenféllel, mire atjutsz a masik
oldalra és elfelejtheted a réméalmaidat. Ebben akar hat
ember is részt vehet haldzaton keresztiil. Egy hatbor-
zongato, gotikus strateglanak igérkezik. A kisérézenét
kiilén audio CD-n ak hozza adni. (szeptem-
ber, CD)

A Congqueror AD 1086-r6l volt szerencsém aradozni
aCoV 53 PC News-ban, igy kerettorténet most nincs. A
jaték SVGA lesz, csak CD-n, de ennek is kell 20MB
vinydhely, és legalabb kétszeres CD. (julius)

i? - CoVboy), pigmeusokkal és egy gonosz
doktorral, Dr. Frank Einsteinnel. O az amazonokbol akar
félig dinoszaurusz, félig ember Iényeket varazsolni. (A
francba! Tartsd meg a cimet - CoVboy) A feladatunk
ennek megakadalyozasa, az amazonok megmentése
és szépséges hercegngjik szivének elnyerése. Mint
programnal, az a legjobb, hogy a CPU ajanlatnal
386DX40 vagy magasabb szerepel! Ennek ellenére is
agrafika 256 szinii SVGA. Richard Joseph szép zenéje
és effektjei teszik még élvezetesebbé a jatékot. A CD-s
verzion a dialégusokat valéban ki is mondjak. Ezek igy
Gsszeségében egy nagyon jo kalandjatékka teszik. (Ap-
rilis-méajus, floppy, CD , Amiga is)

A The Vortex Quantum Gate Il mar nem olyan ala-
csony igény(i jaték, mint az el6z6: 3 CD-n jon ki a picike
és Windowsos. AmUgy meg egy interaktiv kalandjaték,
ennek minden megfelel6jével egyitt. Azt igérik, hogy
mégse valik hamar unalmassa, mert tébb tucatnyi vég-
kifejlet van, tobbszaz féle jatékmaoddal. (nyar, WIN CD)

T-MEK: tankokat kell Ieiovcldoznl (CD, oktéber) (Na-
hat, hogy ztdul az informa

A Virocop egy Amiga (1MB) j:
is egy... A vilag elsg virtudlis szabadidd parkjat el6zén-
lik a virusok. Itt az ideje egy Digitalis Pancélozott Virus
Megsemmisit6t (D.A.V.E) kildeni. 4 palya van: sport,
platform, katonai, shoot-em up. Az A1200-as verziéban
még egy adventure is van. Akar két ember is jatszhat a
mintegy 60 kilénbdz6 ellenféllel szemben. A szép ani-
maciokban még poén is van béven...

Par kép az AMAZON QUEEN-b6I (ott van az a sz6szi is, akinek a cimét kertem’)

gy Amiga (1MB)
6t6l leginkabb a két
Van még AA-ra irt verzié is.

e: The Chaos Engine II.
kos lizemmédban tér el.

Meg”

Z' Tobbet mar nem is kell mondani...

J6 bonyolult neve van a Z névre keresztelt jatéknak.
Harci startégia, ahol robotokat kell gyartanunk és utana
ezekkel ki kell nyirni az ellenfeleket, elfoglalni a bazisa-
it, stb. A j6 tréfa az, hogy a robotoknak megvan a sajat
egyéniségik, igy néhany nem riad vissza semmitdl, de
van olyan ami mar a sajat arnyékatol is megijed. Igen
kellemes médon tobb jatékos izemmad is van (soros
kébel v. modem) — hal6zaton at meg akar négy ember-
ke is olheti egymast. A Z igen kdnny(d kezelést igér,
SVGA grafikat, kellemes zenét. Lesz floppys verzié is, a
CD-n csak “kicsit” tébb hang van. (6sz)

A Hardball 4 egy baseball szimulator '95-6s minGség-
ben. (CD, floppy, megjelent)

Még egy hokiszimulator: Brett Hull Hockey '95. Az
el6z6tél talan csak annyiban kilénbozik, hogy itt az
Emmy-dijas Al Michaels kommentalja a banzajt. (CD,
floppy, megjelent)

Azért egy képet még mindenképpen
nyomatunk a Conqueror AD 1086-r6l

. and the others

A cim itt most ne tévesszen meg senkit: nem az Andy
Udders éaltal alapitott fenomenalis softmilk-fejleszté ter-
meékei kertilnek bemutatasra, hanem néhany kisebb cég
djdonsagai, de most mar dlesztve.

Viacom I ia, illetve a CIC Ir Media (A
CIC az eurdpai terjesztd) Uj jatéka a Jump Raven, ami
egy arcade-action. Természetesen a brillians grafika és
ahasonlo kis sallangok teszik jobba a jatékot. Erdekes-
sége, hogy Macintosh (!) atirat. (feltehetéen megjelent,
CD,

Szintén VNM-termék a megkap6 cimii Are you afraid
of the Dark? The Tale of Orpheo's Curse. A hliszas
években volt egy népszerii biivész, a Nagy Orpheo, aki
annyira népszer( volt, hogy sajat szinhazat nyitott.
(Szinhazat? Inkabb arult volna nyulat kalapbol! -
CoVboy) Itt Orpheo a kozonséget kilonleges illizio-
triikkokkel vakitotta. Minden este, ¢ridsi tdmeg gy(ilt
ossze, hogy lassa a misztikus magust. Egy szerencsét-
len éjszakan, 1928. okt. 31-én, Orpheo segitdje, a sajat
lanya, ahelyett, hogy az egyik dobozbél a masikba tele-
portalodott volna, elttint. Ekkor Orpheo is eltlint a szin-
padrol, és sose lattak tobbe. Most ez a chicagoi szin-
haz tresen all, de az elmdilt id6k eléadasainak szelleme
még ott kisért a Nagy Orpheo vezetésével. Ejfelkor pe-
dig 6dik az el6adas... ikor mar a mai idék-
ben egy testvérpar Terri és Alex csapdaba esik ebben a
szellemjarta szinhazban. Orpheo gonosz szelleme fel

akarja hasznalni 6ket a mindig félresikeriilG triikkjei egyi-
kében. Ennek elkeriilésére a testvéreknek végig kell
menni a szinhaz titkos részein és megoldani a fejtoré-
ket. Egy gyonyord, titokzatos kalandjatékkal lesz dol-

-gunk CD-n még a tavasszal.

A Music Television altal tamogatott sci-fi kalandjaték
lesz a Club Dead, ami 2024-ben jatszodik. Csak CD-n
varhatd, mert mintegy 90 percnyi akcié-videéval lesz
dolgunk. (tavasz)

Michael Crichton a vilag egyik legnépszer(ibb iréja
Az 6 konyvébdl készilt a Congo cimii kalandjaték, te-
hat az izgalmas sztori mar adott is. A bajom mindéssze
az, hogy tébbféle konzolra is Iétezik a jaték — ez pedig
altalaban nagyon rosszat jelent.

Az SCI-t6l (Sales Curve Interactive) csak CD-s ja-
tékokkal jottek, és hangsulyoztak, hogy 6k CD-re ter-
veznek, nem pedig floppyrol konvertalnak.

A Kingdom of Magic egy idiota kaland 3 lehetséges
fészerepl6vel, fejenként 3 killdetéssel, és rengeteg po-
énnal. A Magia Kiralysagaban jarunk, ahol a férfi férfi, a
né sz6ke, a sarkany meg egy nagy, zold, pikkelyes tiiz-
okado rondasag. Se robotok, se (rhajok, még fantasy-
szerepldk se igen, legalabbis nem olyanok, akik komo-
lyan is veszik magukat. A kaland rendkivil szimpatikus
modon a kocsmabol indul, de amint elhagyjuk e kelle-
mes helyet, maris kezd6dnek a bajok, a jaték fokozato-
san egyre hiilyébb lesz. Augusztusban jon a jaték, sok
szeretettel varjuk. (Hukk! En elakadtam mar régton
az elején... - CoVboy)

Lawnmower Man 2 — a film készitésével egyidében
fejleszti az SCI. Az elsé rész ostoba, amde tanulékony
mellék-, majd f6hése, Jobe lesz az ellenfeliink a maso-
dik részben, aki a virtudlis valésagon keresztil akar vi-
laguralmat szervezni, akarcsak berwarban. Az ok-
téberben megjelend jatékot az el game-hez hason-
l6an tdbben is jatszhatjak, a grafika pedig minden bi-
zonnyal fenomendlis lesz.



Az SCI-t6l jon egy akcio is Shield Up — Fight Back
cimmel. Ismét egy CD-re készitett jaték, amelyet Silicon
Graphics gépen terveztek. 90-féle ellenfél, 20 palya, és
raadasul jatszhato tobben is (négyen), halozaton vagy
modemen keresztiil. Oktéberben jelenik meg

Szintén tdbb személy 4ltal jatszhato arcade a Gender
Wars, a nék habortja a férfiak ellen. A széban forgd
habort mar vagy 2 évszazada folyik, és mindkét félnek
vannak é szaporodasi mé i. Csak ter-
mészetes, hogy a szintetikus egyedek el6bb-utébb kis-
sé Utédottek lesznek... A jaték is elég t6dott, novem-
ber elejére varhato.

A Metropolis jatéka a Teenagent. Tobb, igen sikeres
jatékot lathattunk mar Ggy terjesztve, hogy az elsé szintje
shareware, a tobbit meg meg kell venni. A DOOM jé
példa erre (meg a legtobb klonja). Most végre egy ka-
landjaték is erre a sorsra jutott. A késziték lengyelek. A
jaték pedig nagyon kellemes. Nincsenek digi videok meg
ilyenek, de kellemes hanggal, viselhet6 grafikaval és JO
JATEKKAL karpétol. Borzaszto siletlen poénok vannak,
az egész sztori maga is kicsit abnormis. Van egy RGB
nevii cég— akinek a vezetje se tudja miért hivjak RGB-
nek, annyira titkos. Ez a cég a vilag 6sszes megoldha-
tatlan Ggyét kisérli meg megoldani — amikor a rendér-
ségek, titkosszolgalatok mar cs6dot mondtak akkor jon-
nek 6k. Most éppen egy igen fura Ggydn dolgoznak —
lasd még az introt — és egy félév alatt sincs megoldas.
Erre hivatnak egy kicsit raccsol6 jovendémondét, hogy
bokjon ki a telefonkonyvbél egy megfelelé embert. Ezt
az embert jatsszuk mi. A programhoz abszolit nem kell
486 — ugyanis 100% assembly az egész, egy j6 6reg
286 mar elég is a jatékhoz. A zene is j6l illik a jatékhoz,
GUS-n szteredban szél. (Megjelent, a cég adatai:
mpolis@maloka.waw.pl, Metropolis Software House,
ul.M.C- Sklodowskiej 92, 59-300 Lubin Poland. Tel +48
76 478581, Fax +48 76 478582)

Az ott egy roppant titkos haziko!

GT Interactive Software eurdpai részlege csak nem-
rég alakult, igy a shown nem til nagy durranast tudtak
bemutatni. Igaz, nem is vartunk még semmit téliik. Csak
tdmor cimszavakban: Doom Il Screen Saver, Doom Il
Extra Level (az amerikai listan ez két kotetben szere-
pel), Heretic Full Verslcm és egyetlen Maces hlr, ami

ezen be: : Doom Il

Ezen feldl szintén az amerlkal listan szeptemberre je-
lezve vannak Heretic Extra Levelek is. Es persze, mind
az eurdpai, mind az amerikai listan ott a Quake
Shareware, decemberre jelezve...A Mortal Kombat lll-
atis 6k fogjak kiadni, igy tdnik, hogy nem sokkal a Sony
PlayStation verzié utan, most oktéberre jelzik. Még két
cimszé: Vampire The Masquerade és Ice & Fire. Ezek-
r6l semmilyen informéaciét nem adtak ki.

A Mirage Rise 2: Ressurectionjében még tébb olaj-
kalyha, tulmelegedett bojler, meg egyebek ziidulnak
nyakunkba, ugyanis ez a Rise Of The Robots masodik
része. 18 alaprobot, és egy csomo klonjuk, hogy kicsit
pontosabb legyek. Magasabb szinteken mar lathatatlan
rakétakkal kedveskednek nekiink. Raadasul ketten is
jatszhatjuk, akar sajat magunknak médositott robotfaj-
takkal is. (Osz)

Az Adrenalin Factort egy cyberpunk stratégianak és
gyilkold-le jatéknak definialja a Mirage. A nézet
izometrikus. A 21. szdzadban az emberi kézimunka tel-
jesen eltlinik, és Bio Mech nevii kreaturak veszik at a
helytiket. Ezek persze olyan erére tesznek szert, hogy
el akarjak s6porni az emberi fajt. Mi mas is lehetne en-
nek a vége, mint az, hogy nekiink kell beszallnunk és
megakadalyozni ezt? 5 robotot iranyithatunk Davies had-
nagy szerepében, amelyeket akar magukra is hagyh:
tunk, ekkor maguktol cselekednek. Egy szint 25x25 kép-
ernyGbél all. Persze renderelt moziszerti klipek dusitjak
a jatékot, mint mindent manapség. (év vége, CD)

A BlueByte is elérukkolt par Gjdonsaggal az ECTS-
re: elsé darabjuk a Dr. Drago's Madcap Chase.Ezva-
lami nagyon 16kétt darab, m:

A jaték targya az, hogy eléi

és minél tobb pénzt szedjlink dssze. Mindenféle Gtvo-
nalon mehetiink, van amelyik igen kockazatos, van
amelyik szinte biztonsagos. Mindenféle szerencsekar-
tyakkal hatraltathatjuk az ellenfeleinket — vagy sajat
magunkat. Ne hagyjuk azonban, hogy Dr. Drago elkap-
jon minket. Elszedi a pénziinket, eladja az ingdsagain-
kat, a nehezen szerzett pénziinkdn pedig maganak vesz
mindenféle kocsit. (Jellemz6, hogy az ECTS-n is kint
sétalt az lrge, és meglepé moédon pont engem kapott el
— szerencsére nem rabolt ki) (WIN CD, janius)

CoV 5510

Ahogy mar a CoV 50-ben is emlitettiik, az Albion egy
RPG lesz. 3D renderelt grafikat igér, ami még akkor is
gyors, ha nincs Pentiumunk. (Oh, hogyne, mar egy DX4/
100 elég...) 2D részek is vannak benne, hogy valtozato-
sabb legyen. A felbontésa is igen szokatlan: 360x240.
A sztori maga egy kelta torzsrél szol, amelyik Albionra,
egy masik bolygora menekiilt. 2000 év leforgasaval meg
jonnek vissza — meg kéne allitani 6ket. (3. negyedév,
CD;

)

A Shadow of the Empire hisz évvel a Titan's Legacy
utan jatszodo stratégia. A szokasos Battle Isle-stilus-
ban zajlik az egész. 10 ellenfél lehetséges, ezekbdl 6
lehet ember. Sajnos Windowsos, de mar WinG: ez az (j
Windows grafikus konyvtar, hogy valami emberi sebes-
sége lehessen. (WIN CD, 3.negyedév)

A Chewy, Escape from F5-r6l elsé ranézésre a DOTT
jutott eszembe. (Miért? VGAA a dolog? - CoVboy) A
sztori elég bonyolult: Chewyt elraboljak a Borkok egy
maésik bolygora, az F5-re. El6sz6r segiteniink kell neki
kiszabadulni. Ezutan egy kollégalankat kell megtalal-
nunk, aki veliink egyiitt szabadult, de véletlentil 1500
évvel korabbra érkezett — és most a szobrai megtalal-
haték Dél-Amerika titokzatos dzsungeleiben. Ehhez is
elegendd egy 386DX40.(4. negyedév)

Az el6z6 szamban mar hirt adtam a Domark Tank
Commanderijérdl.. A sajtéanyagbol se derdil ki, hogy va-
l6jaban milyen lesz a grafikaja: a képek fele igen ocs-
many, a masik pedig igen szép. Mindenesetre 16 em-
ber is jatszhatja halézaton at. A textirazott tajat elére
felderithetjiik helikopterrel. (Megjelent, CD)

Mike Singleton tr eddigi két sikeres Lords of Midnight-
janak a harmadik része lesz a The Citadel.. Sikertilt
békét teremteniink Luxor, a Holdherceg szerepében
Midnight féldjén. De most j gonosz tdmad, aki tiszo-
kat gydijtott be, és feltehetSen ellopott egy nagyhatalma
gy(rdt. Hajra! A '80-as évek elejének két legnagyobb
siker(i kalandjanak jon a harmadik része méajusban PC
CD-re.

Az F1 World Championship Edition egy kifejezet-
ten Amigara megjelent Forma-1 szimulator.

Az Absolute Zero egy sci-fi szimulator, ami tulajdon-
képpen egy igen elvarazsolt rep. szimet jelent. Egy do-
log a ledobbenté: az 1024x768x256-0s felbontas. Meg
ami ebbdl még kovetkezik: az eddig ismeretlen grafikai
szinvonal. Jellemzd, hogy PowerPC jaték is. PC-n pe-
dig bizonyos grafikai gyorsitéchipekkel mikédik egyutt.
Nagyon stlyos darab lesz majusban, CD-n.

Az Orion Conspiracy egy SVGA sci-fi kalandjaték,
ahol a hatterek pedig kézzel festettek. (CD, aprilis 21)

Orémmel jelenthetem, hogy az ECTS-n bar igen sok
minden kint volt, mi mégis tudunk szolgalni néhany —
egész pontosan két — olyan hirrel, ami nem volt kint:

Julian Gollopot és testvérét, Nicket még 8 bites gé-
pekrél ismerhetiink igen j6 Chaos és Laser Squad c.
programjaikrél. A PC vilagot is megraztak X-COM c.
programjukkal Az el6z6 beszamoldban olvashattatok
mar az X-COM masodik részérél, amirél nem voltunk
tal j6 véleménnyel. Ezt ugyanis a Microprose fejlesztet
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from the Best-Selling A f JURASSIC PARK’
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Michael Crichton utan szabadon: CONGO
(Kivancsi vagyok, hogy a Disclosure-t
megszamitogépesitik-e? Mozifilm ugyan-
is mar van belGle ('Zaklatas'), a j6v6 hé-
ten kezdik el jatszani a mozik, Michael
Douglas és Demi Moore fészereplésével.)

szép id6k, amikor egy kdzepes csatahajoval le lehetett
nyomni az Orion Orizd] Ha a SimTex Haz és a New
World Computing Haz egyesiti erejét, akkor a stratégiai
jatékok univerzumanak egyik legerésebb jatékosava
valnak.

Végiil egy kevés hardverhir:

A multkori szdmban emlitettik a CreativelLabs

te hazon beliil, az eredeti engine segil 1. Julian
és Nick “csak” a kerettorténetben segitett. Azcnban az
X-COM3 mar Ujra lesz irva, és nagyon sok tjdonsagot
fog hozni! Sokat fog javulni a grafika — példaul
640x480x256-as felbontasa lesz. Végre tobben is jatsz-
hatjak — soros kabel, modem, és halézat varhaté. Hogy
még élvezetesebb legyen, valamilyen fajta vilagszer-
keszt6 is lesz benne. Azonkiviil valés ideji stratégiai-
csata részek keriilnek a programba — de ezek atkap-
csolhat6ak lesznek a szokasosabb kdrokre osztott rend-
szerre. Az egész jaték f6 vonasa a nagyfok( rugalmas-
sag lesz. Ezen fellil nem-jatékos karakterek is lesznek,
akiknek megvannak a maga céljai egy jovébeli
megalopolisban. A kezelés a nehézkes menirendszer
helyett drag-and-drop stilusu ikonrendszerrel lesz meg—

PC3000 nevii kiitytijét. Hat valoban léte-
zik, és “videokonferenciat” lehet vele tartani telefonon
at, csak elébb a gatyankat is rafizetjiik a hardverre —
és utana bélyeg nagysagu, 10 fps sebességli mozgo-
képekkel lesziink megaldva.

VR-sisakokkal zarnam a beszamolét. Mik is ezek?
Ha a két szemink nem egészen ugyanazt latja, akkor
mélységet fogunk érzékelni. Tehat a virtualis valésag
illuzidjahoz két kiilonbdz6 képet kell a szemiinkhéz el-
juttatni. llyen sisakbol volt kint kett, a Forte VFX 1 , és
a Virtual /O i-glasses! névre keresztelt eszk6zok. A VFX
1 viszonylag alacsony araban, mintegy $1000-ben egy
egyszer(i iranyité eszkoz is benne foglaltatik. Ez tetsz6-
leges 3 irdnyt mozgast képes érzékelni, de sajnos dé-
lést, fordulast nem, igy csak egyszer(ibb alkalmazasok-

oldva. Sajnos csak CD-re szanjak — kis videdfi

kapjuk a hireket, lesz egy teljes, agyonll\usztrall
UFOpedia is. Uj hirlik, hogy karacsonyi ajandék lesz —
ha lesznek képeink, majd visszatérlink a témara.

A SimTex igen jo stratégia programjait — Master Of
Orion, Master Of Magic — eddig a Microprose adta ki,
most azonban a New World Computing— Might & Magic
— fogja szarnyai ala venni a Mechlords c. programju-
kat. A szokasos SimTex minGség egy Battletech stilust
kornyezetben. Egy Uj-feudalis birodalom hercegévé kell
valnunk kivalé katonai és polgari stratégiai érzékeink
csillogtatasaval. A jaték induldsakor ki kell vélasztani
Hazunkat, aminek megvannak a maga ellenfelei és
maga elényei. Az eddigi jatékoktol eltéréen innentél nem
miiranyitjuk a tudomanyos fejlesztést, diploméaciat, és a
katonai stratégiat. Helyettlink sokkal ratermettebbnek
gondolt, szamitoégép altal iranyitott személyiségek ve-
zetnek — mindaddig, amig be nem bizonyitjuk, hogy mi
vagyunk a jobbak. Ehhez mindenféle kiildetéseket kell
végrehajtanunk, amelyek az egészen egyszeriiektél —
példaul egy bolygén bazis telepitése —, a majdnem le-
hetetlenig terjednek (mint példaul egy masik Haz léte-
sitményeinek lerombolasa). Minden kiildetésre kapunk
Hazunktél némi pénzt, de sajnos némelyikbe sajat pénzt
is bele kell 6Ini a siker érdekében. Egész redlisnak tdi-
nik, hat nem? A harc nagyon hasonlit a MOM csataira
— ami szerintem nem a legjobb, mertigen unalmas volt
egy id6 utan. A fegyverek a MOO-bol kerliltek at, no
persze rengeteg tovabbfejlesztés van. (Hej, azok a régi

hoz hasznalhaté. A i-glasses! még olcsobb, és még
sokkal kdnnyebb is: igy néz ki, mint egy tulméretezett
napszemiiveg. Itt magan a sisakon van egy hasonld
detektor, mint amit a VFX1-nél a kézbe kell venni. Ez is
csak harom irany( szabadséagot biztosit. (Vannak
$10.000 keszty(ik, amik igazan hat szabadsagi fokot biz-
tositanak, és a legkisebb ujjrezdilést is atviszik a gép-
be.) Mind a két sisak hasonlé LCD ernyékkel dolgozik,
180x100-as felbontasban. Egyenlére nem lehet jobbat
csindlni, mert az erny6k atmérdje 0.7 inch. (Ez nincs
ket centi)

Igazan sajnalom, hogy helyhiany miatt most véget kell
vetnem a beszamoldnak, hiszen még egy csomo olyan
aproésag nem kerilt ismertetésre, ami ezért megérde-
melné, hogy foglalkozzunk velik (nem baj, a jové ho-
napban valoszinileg kitérek rajuk). Szintén nem fért bele
ebbe a szdmba az az interju, amit a szamitégépes jaté-
kok egyik legnagyobb egyéniségével, Mike Singletonnal
készitettiink az ECTS-en. Sebaj, majd talan a kovetke-
26 CoV-ban lemehet. Végezetiil pedig szeretnék koszo-
netet mondani Bryannek azért a segitségért, amit az e
havi News nagy részének az elkészitésében nyuijtott.
Viszlat legkdzelebb!

Bryan ChX




Mivel mar volt cikk réla a CoV-ban, most nem ismer-
tetjiik a kerettérténetet és az irdnyitast, inkabb a teen-
dékre koncentralunk. Mivel a jaték rendkivil tag teret
enged a cselekvésnek, gyakran a tennivalék id6beli sor-
rendje sem kot6tt, igy nincs értelme egy “menj ide, vedd
fel ezt...” tipusu leirast késziteni rola. Célszeribb inkabb
egy nagy adag tippet k6zolni, melyek ismeretében a ja-
ték végigjatszhaté, de ugyanakkor a jaték és a felfede-
zés 6rome is megmarad.

Eredetileg mar megvan a gépkarabély szaktudasunk,
ezért felesleges mas I6fegyvereket vasarolnunk (draga
pénzért) és ezekhez szaktudast fejleszteni. Kezdetben
tokéletesen megteszi egy balta is. Ehhez a kézifegyver

ast Sepp tudja , miutan a m
szaktudasunkkal megjawtcttuk az orajat.

Jelvény nélkiil az 6rék nem engednek at a kocsma
el6tt. Jelvényt taldlhatunk az 6voda melletti zsakutca-
ban tanyazé punkndl (miutan lebaltaztuk), de szerez-
hettink Murdocktél is rogton a jaték elején, ha megem-
litjuk neki, hogy: “Ugy hallottam bajom is eshet .

A Rocker Negyedbe csak rockerruhaban lehet at
menni - egyébként balhézni kezdenek. Persze késébb
az akadékoskodok “kiiktathatok”, hogy ne kelljen annyi
ruhat cipelni. Rockerruha a an kaphat6.

egyhaznak. A pihenGszobéban egy klipszet talalunk. Ezt
vigyik el Beverlynek (a Rocker negyed bordélyaba)
és felvilagositast kapunk cserébe. Szintén 6 beszél ne-
kiink egy kis hlzelges utan a kenyai baratjarél. A fid az
Ovoda mellett lakik és csatlakozik hozzank, ha Beverlyre:
hivatkozunk.

A szerzetesek kertjében taldlunk C vitamint, egy
agyart, valamint a mediatornal jogi konyvet, miutan pa-
naszkodunk neki, hogy “Nem birok a szigeten élni..." Itt
van még elrejtve egy NYAK is (ennek megtalalasahoz
magasabb észlelés szikséges, jojjiink vissza késébb
valakivel).

A C vitamint adjuk Tim barjaban a skorbutos gném-
nak, mire elarulja Konchev jelszavat. Ot a Rock Sza-
lonban taléljuk maganyosan iszogatni. Ezutan mar
szébadll veliink és robbantani is tanit.

Az agyarért Matt, a Céhben laké szobrész lesz halas
nekink, s hireken kivil egy pajszert is ad. A pajszerrel
ki tudjuk nyitni Petrovich testvér sirjat, s miénk lehet a
csuhdja.

Az Agro Szekcidban a k6zépsé dlban felmaszva ta-
laljuk meg a Geiger mtiszert. A fészerben csavarh(zo6-
val leszedhet6 egy lemez, s ezutan a miiszerész szak-
t zarlatot tudunk csinalni. Ha végeztiink, a

Ha az 6ra, iranytl, Geiger-miiszer és radi6 targyakat
kijeldljik hordasra, akkor ezek képe megjelenik a targy-
ablakban és mlndig az aktudlis adatokat mutatjak (kive-
tel a radi6, ez g6z6m sincs mire szolgal).

Atemet6 nyugati sarkaban talalhatunk egy alkulcsot
a zarnyitas szaktudasunkat pedig a tudja
trénelni, miutan képzés feldl érdeklédiink nala. Egyéb-
ként célszerti akit csak lehet megkérdezni a “képzés’-
r6l, igy gyakran kibujik a sz6g a zsakbol.

Ezt nem from le m|ndxg kiilon, de ha egy vasarlashoz
vagy kepzeshez penzre van sziikségiink, akkor tobb-

{ink dolgozni az Agro
Szekcloba |Hetve a Telepen az Ultelvényre eladhat-
juk aszi né valt fegyverein-
ket (ami boltban nem kaphaté, azt inkabb tartsuk meg,
ki tudja, nem lesz-e még sziikségiink ra), de gyakran
az aldozatainknal is jelent6s 6sszegeket talalni. A
Rocker Negyed északnyugati sarkaban el van asva egy
csomo6 TNT, ebbél is batran eladhatunk néhéanyat, a j6-
vdben gyakran fogunk még TNT-ttalalni. Ja, kartyazas-
sal is probalkozhatunk.

Ha kellGen fejlett a zarnyitas szaktudasunk, hozza-
juthatunk végre egy Galil gépkarabélyhoz, ami a hindu-
kinai paros hazatdl északra levé zart szobaban talalha-
16 (itt is van némi eladhaté TNT).

Ha Tim barjaban szemiigyre vesszilk a zenegépet,
egy csomod zenekar nevét lathatjuk rajta. A kilonos rit-
musl zenéhez azonban csak a Run DMC passzol, igy
errdl érdekli6djiink a jelenlevd sracnal. Végre megtudjuk,
hogyan juthatunk szexlaphoz. Ha megvan, vigyik
Sanchonak (a drogos spanyol), hiszen nala lattunk ilyes-
mit a falon. Erre valami falfirkarél kezd beszélni Rene
kaszindjaban. A falfirkakat csak akkor tudjuk szemiigy-
re venni, ha kiirtjuk a kaszin6ban tartozkodokat (kezdjik
anyalas franciaval). A falfirka elolvasasahoz kell egy tars,
aki ért a szovegfejtéshez, a széfben viszont talalhatunk
némi pénzt, valamint egy gy(rlt. A puskagydjté kinai
szerinta gy(r(ibe a W.L.Chang név van belevésve. Vigyik
hat a Rock Szalonban kartyazo kinainak, aki romébe
nekiink adja a Magnumjat, képez kartyazasbol, valamint
elarulja, hogy a barlanglakéknak hasis kell. Hasist az
Agro i talalhaté nové 6l (a hindu sze-
rint indiai kender) tud Julie csinalni a Céhben.

Az Ovodanal a gyereket akarjuk latni. Az ezt kovetd
jelsz6t a kapolnaban mondjak meg, ha Carlosrél érdek-
16diink. Ezutan bemehetiink az 6vodaba és ha eleget
adakozunk, a gyerekekkel is beszélhetiink. A srac be-
szél egy titkos lejaratrol az Agro Szekciéban.

A kapolna pihendszobéjaba bejuttaté jelszot Jones
testvér, Murdock tanonca arulja el, ha adakozunk az

lemezt rakjuk vissza. Ezutan az 6rok mar el vannak fog-
lalva és nem veszik eszre, ha a takarmanyhalomnal
keresgélunk Atalalt p a pajszerrel

Ha a jogi kényvet odaadjuk a hindunak, megtanit a
telepatla alapjaira. Vigyazat! Ez csak akkor lehetséges,
ha mér zsenik vagyunk! lgy megtudhatjuk a vegyesbol-
tos nevét. Allistemek mutatkozzunk be ezen a néven, s
igy beenged. Amikor nekiink esik fenyegessiik meg,
mire eldrulja a széfe kédjat, valamint a jelszét az Ura-
dalomba. Egy gombot is talalhatunk, ezt hagyjuk bé-
kén, mert egy csapdat miikddtet. A szoba elhagyasa-
kor harcolnunk kell!

A vadasztaborban megtalaljuk a mar emlitett
Heckermannt, aki régton csatlakozik hozzank. Ezutan
az itt €16k mar kevésbé lesznek beszédesek, igy inkabb
el6tte faggassunk ki mindenkit. Egyébként De Clerk
képezni is tud maszasra és nyomkovetésre, az orvos-
nak pedig van egy véddoltasa a Telepre. Mindenkit ol-
tassunk be!

Az oltds utan killonds latomasunk tamad. Hasonlét
tapasztalhatunk egy pohar Beetlejuice elfogyasztasa
utan is, valamint ha engediink Sancho unszolasanak
és narkozunk egyet. Mintha valami elnyomott emlékek
tornének fel ilyenkor... Ja, elgondolkodtal mar rajta, ho-
gyan gyilkoltal puskaval, amikor nincs is ilyen szakér-
telmed? Lehet, hogy itt semmi sem az, aminek latszik?

Miel6tt elmennénk a Telepre, célszerd csinaltatni egy
portrét Jirgennel, mert kés6bb mar tobbe keriil.

A Telepen Sarah csatlakozik hozzank, ha megigér-
juk, hogy kiszabaditjuk az nccsel

R

3 i kiaba-
6 ( Sheilat az Ezredes bortonebol de ha mér ve-
ltink van egybél egy Ingramot ad.

A vudu szentélyben talalunk egy porcelant, va]amint
a Legvégss Hatalom nevét. Ezt Sarah dccse, Auss tud-
jamajd elolvasni.

Theresa, ajo!
és érdekes
Gwendoline-rél.

A doktor az orvosi tudast fejleszti, az 6reg a telepati-

megkérn

k fogaddja

b6l trénel
mond a R lami

A barlangban egy leharapott kézen kivdl talalhatunk
fegyvereket is, valamint egy titkos ajtét, mely a kuria
bérténeébe vezet. A bortoniien levo foglyoktdl informaci-
Okat kapunk és Sheila csatlakozik is hozzank. Az is-
mert Gton hagyjuk el a bar[angot de el6bb a kapcsol6-
szekrényben cslnaljunk ujra zarlatot, hogy feltlinés nél-
kil ki tudjunk maszni. Ha Sheila magara lti a csuhat,
az Agro Szekcié elhagyasakor nem kell harcolnunk.

Sheilaképes megtalaini a NYAK-ot a kertben, s 6 tud-
ja elolvasni a kaszing falan levé szoveget is. Ebb6l tud-
juk meg a jelszot a vadasztaborba.

Az Ezredes negyedének orvosa képez elsGsegélyre,
Jeffrey a vadasz pedig puska-szakismeretre. Neki van
eladé fegyvere is.

Ha a puskagy(ijt6 kinait megajandékozzuk egy va-
daszpuskaval némi |nformackct kaphatunk a temet6rél.

Ha tnk az Agr i6ba és elintéz-
ziik az 6roket, a szerze(esek bezarkéznak. TNT-vel
kopogjunk be hozzajuk, igy nem okoznak tobb galibat.
A fiatal szerzetest engedjk el, ekkor beszél nekiink egy
csapdarol. Ha lemaszunk a kotélen a verembe, rakéta-
kat, boronruhat és egyéb fegyvereket talalhatunk. A
masik szobaban egy kis pénz var rank.

A Rocker Negyedben adjunk a koldusnak 50 credi-
tet, s ezek utan mar készségesen ad felvilagositast.

Nézzik meg a sztriptizshowt, majd szabaditsuk ki a
lanyokat. Pénzt is kapunk, a pincében pedig a fegyve-
reken kivil egy térkép is van. Ha ezt a térképet odaad-
juk a vadaszoknak, szintén beengednek (fontos, hogy
az aranyat ne assuk ki elébb, mert esetleg ellopjak).

A Rock Szalonban talalunk egy levelet. A cimzettje
Sintér- aki “mindég” szivart rag, ahogy Konchevmond-
ja - akiégett haztél északra lakik egy tarsaval. Ha 4tad-
juk neki a levelet nem lesz kedvesebb, de érdekes dol-
gokat mond egy bizonyos Heckermannrél. Ha kinyirjuk
Sintéréket, talalunk naluk tdbbek kozott egy bortérke-
pet a mocsarrol.

Ha Ruth Caine-t kiszabaditjuk, elarulja a jelszét a Ki-
ralyné palotajaba.

A bordély kozelében laké két fickonak mondjuk, hogy
jovevények vagyunk, mire Gizletet ajanlanak: Karlson fia
kell nekik. Fogalmam sincs ki 6 és hogyan lehet elhoz-
ni, igy inkébb torjlink rajuk. Taldlunk egy szép 6ssze-
get, egy térképet, valamint Darren Perry naplojat (réla
és Axelr6l a Rock Szalonban hallhatunk egy beszélge-
tést). A térképet megtekintve egy Uj helyszin tinik fel.

Rovidke képregény a jatékban rank varo kellemes és kellemetlen talalkozasok néhany alanyalrol

at, a fegy i és gépkarabély
I6szer utan is

Sonja papno héazaban irtsuk ki a csavargokat, s a kép
mogott egy erszényt és egy epromot taldlunk. Az er-
szény Janeté, a hasznaltcikkkeresked6é. Nala lehet
venni bomberdzsekit, ami Felix kartyabarlangjaba kell
abelépéshez.

Felix és a baratnéje, Marion Fischer ellenszenves
nacik és hamiskartyasok, de a csaj ad néhany érdekes
otletet, pl. hogyan lehet bemenni a pusztaba laké né-
hoéz

A maganyos né nagyon ronda, de miutan adunk neki
elég pénzt arcmlitétre, beszédessé valik és még smin-
kelni is tanit.

A martaldcokhoz nekem csak er6szakkal sikerdlt
bejutnom, mindenkit meg kellett 6Iném. A vezérikbél
sok informaciét nem lehet kihdzi, mindig csak a szexen
jar az esze. Taldlunk rengeteg IGszert és cstics fegyve-
reket, valamint egy aldozati trt és egy fémlemezt (vész-
helyzet ellen6rz6 panel?).

A Telep tltetvényének délnyugati sarkaban egy nyak-
ék talalhato, ha odaadjuk Tosykonak, szobaall vellink.
Ha minden felszereléstinket atadjuk a csapatnak, be-
mehetiink vele a hazba egy kis szexre. Miutan elaludt
vegyilk el a fegyverét és nézziink szét a széfben. A sav
elrondit ugyan, de talalunk egy hegesztGpisztolyt és he-
geszt6elemet. A zar igy mar leolvaszthatd, az abraza-
tunkat pedig az arcsebész tudja renovalni a portré alap-
jan. Amikor kijéviink harcolni kell, de igy mar hozzajut-
hatunk legalabb a szomszédban levé bérhoz (ember-
b6r?), amiért a Céhben a cserz6 sokat fizet.

Ha atmegyiink a Telep masik negyedébe, Sheila
maszkolja el a férfiakat névé. Ugy tapasztaltam kénnyeb-
ben megy, ha karkotét vagy klipszet viselnek. Makeup
kit Janetnél vasarolhato.

A juk aMdzeum ri
szerének kapcsolojat. A csapat villamgyors tagja ki tud-
ja kapcsolni. Ezutan a Mizeumban a pajszerrel a szo-
bor elmozdithaté és kétélen le lehet maszni. A leolvasz-
tott ajtékat nem lehet kinyitni, &m egy ladaban antirad
(sugarvédo) ruhakat talalunk.

A patikusnak adjunk egy G-111-et, mire elarulja a jar-
orjelszavat. Szabad az ut!

A kocsmaban a falra van felirva a papnéhoz vezet6
jelszb. A gérég né meggy6zhetd, s6t ha megesokoljuk
érdekes inféval szolgal a palota riasztérendszerét illet-
en. A masik szobaban &/l6 6mek mondjuk, hogy egy
férfi van kint, s igy felvehetjik a dartot.




A barlanglakoéknal csinaljuk meg a a he-

gesztdpisztollyal (kézben viseljik az antirad ruhat!).
Halabél adnak egy gumicsénakot is egyéb dolgok mel-
lett. a hasist adjuk Cerioninak, s cserébe fejleszti az
észleléstinket. A nyugati jaratban egy ID kartya talalha-
t6. A konyhaban van egy inteligencia kézpont (hasonl6-
kat talalni minden elpusztitott androidban, de nem tu-
dom jok-e valamire. Az egyik baziliszkusz alatt egy k6-
lap van, mely fegyvereket rejt.

A gumicsénakkal és Iégpatronnal bemehetiink a mo-
csarba, de elétte mindenki vegyen fel gazalarcot. A ke-
leti bejaratot hasznaljuk és kerilljiik el a mocsar koze-
pét. A barlangban osonjunk Rave hata mogé, s tssik
Ie Kegyelmezzunk rneg neki (barml! is mond Hans),

Kirdlyno ek kodjat. Tala-
Iunk még egy kapcsolét, mely a maslk szobaban levé
lada védelmét hatastalanitja. A ladaban van egy csap-

2 t talalni. Hagyjuk ott, amikor belesétal a
pele valakinek a csapatbol “eszebe jut’ a csapda, s ra-
érink ekkor visszamenni érte. A pelét vigyiik el a reme-
tének, s 6 fejleszti a szovegfejtés tudasunkat.

Darren Perry jegyzetfiizetében szerepel a jelsz6,
melyel Axehez bemehetiink. Adjuk oda neki a fiizetet,
s miutan meggy6z6dik artatlansagunkrél beenged
Marcoshoz is. Téle elkérhetjik Murdock atya flizetét,
ha megmondjuk az idegent6l hallott jelszot. A fiizet is-
meretlen nyelven irédott, de mi tudunk egy tolmacsot a
Telepen. Gwendoline a tudomanyos sz6veget nem érti,
csak egy szot ismer fol, de nekiink ez is elég.

Marcoshoz be lehet jutni egy barlangrendszeren ke-
resztil is, amely az Ezredes negyedének bejaratatol
északra, egy k6 alatt nyilik, am ekkor a fiizetet csak
er6szakkal tudjuk elvenni és ez nem tdl elegans megol-
dés A Kapunal el6bb hasznaljuk a csavarhtizét, majd

da, fejdisz, stb. A fejdiszért a Telep p kaelég jo
pénzt fizet.

s az ajto feltarul - majd miutan
bemenlunk rogton be it is csukédik. Odabent talalhatunk

A Kirdlyné palotajaba a Ruth-t6l hallott j 6val tu-
dunk bejutni. A riasztérendszert tegy(ik tonkre a darttal.
A fegy toltstik fel ké inket - aroham-
pancél kalonosen jol jon. A Kiralynét egy villamgyors
csapattag tudja kivonni a forgalombdl, s igy Russ mar
kiszabadithaté. A drogmihelybe a Kiralynonél talalt kod-
kulccsal mehetiink be, a szamot Raven arulta el. Oda-
bent egy kontrollkartya talalhaté, ha hasznaljuk a md-
szerész tudasunkat. Kifelé menet felesleges harcba
bonyolédni, egyszeriien fussunk el.

Miutan Russ-t névé maszkoltuk, latogassuk meg a
Papnét. Sok érdekeset nem talélni itt, de ha eltesszik
1ab al6l, lemehetiink megnézni a gydjteményét. Nicsak.
itt van egy radio és egy mikrodngyuijto. Valaki emlitette,
hogy ez remek fegyver androidok ellen...

Russ el tudja olvasni a vudu szentélyben lev6 felira-
tot. Adjuk ezt a valaszt a Rocker Negyedben a Leg-
végs6 Hatalom kérdésre, ekkor beengednek. Ha oko-
san viselkedlink elhozhatjuk a mintas kévet. Ez alapjan
tetovaltassunk ki mindenkit az Uradalomban, s a fold-
alatti vudu telep megnyilik el6ttiink. A két ajté kozott
osonva lehet atjutni. A pappal mindenképpen meg kell
kiizdentink, csak igy vehetjik fel a gyémantot és a
zanzat. Menjink le a lifttel, s odalent szabaditsuk ki a
dokt (valdszindleg ekkor mar nincs szabad hely, igy
Hansot célszerii még odakint szélnek ereszteni) és
vegyik fel a medalt. Mivel a lift mar nem hasznalhato,
robbantsuk fel a vizcsapot TNT-vel és menekiljiink a

6nakkal. Odafent juk le a hiveket és
vegylk magunkhoz a korbacsot. Ha Ujra le akarunk jon-
ni, az aldozati t6r nyitja a kaput.

A korbacsot vigyilk az Uradalomba ajandékként
Karlsonnak. Talaljunk ki egy mesét egy lazadasrél, s
szamithatunk némijutalomra. Innen azonban nem tud-
tam tovabb jutni, csak miutan kiirtottam az Uradalmat.
A tron mogotti lejarat egy drogmiihelybe vezet, szép
pénzeket lehet ennyi narkéért kapni. Az ajton tovabb-
menve viszont a fegyverraktarba jutunk.

Az e|hagyott faluban van egy sima fekete monolit. A

e a monolit mélyedésébe egy leja-
ral nyilik ki. Odalen( a gyémantot atadhatjuk az érnek,
késébb Ugyis visszakapjuk. Styrk nagyon megoril a
medalnak, halabél tréneli a telepatia és orvosi szaktu-
dasunkat. A zanza is igen meghatja. Joshua a rakéta-
vet6 szaktudast tudja trénelni, Attila pedig szivesen csat-
lakozik hozzank. Az idegenek vezet6jét kérdezzik
Marcosrél, s maris megtudjuk a kulcsszot.

A Rock Szalon raktaraban meditald kinat ha meg-
gy6zziik, egy érdekes torténetet hallhatunk téle. Keres-
slik meg a sziklat és assuk el6 a lézerpisztolyt. Egydttal
Raven csapdajat is elhelyezhetjik a forras mellett, ahol
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Mar megint egy baratsagos eml6s haziallat akadt az utunkba
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néhany elgor 6 dolgot. Szedjiik 6ssze a relét,
a kondenzatort és a tranzisztort, valamint a robottol a
sokkolét. Ha valamelyik ajtét nem tudjuk kinyitni, pro-
béalkozzunk az elektronika szaktudassal, ha igy sem
megy, johet a TNT. Egy helyen csak kétéllel tudunk at-
jutni a csapdan, egy masik szakaszon pedig magunkra
kell dlteni az antirad ruhat. A védelmez6 ellen csak a
Iézerpisztoly (Attila ért hozza) raketavelo es sokkold

leges igazsagot a Szigetet illetéen. (Természetesen a
szamitogép jelszava van Murdock fiizetében.) Innen
tudhatjuk meg a vasutéllomas ajtajanak kodjat is, ez
egyébként a falra is fel van irva.

A bazis masik felében szigeteljiik a zarlatos vezeté-
keket a porcelannal, valamint keressiik meg a jelsz6t
az egyik irodaban. A jelsz6 a szamitgéphez j6, amely
a személyekr6l tud informacioval szolgalni. Ugyanez
képez miszerész és elektronikai szaktudasokra is. A
délnyugati sarokban levé felvonét elektronika szaktu-
dassal lehet megjavitani.

Az alsé szinten a szamitogép mellett egy ID gy(ird
talalhat6, ez a biokertészetet nyitjia. Odabent egy ajté-
nyité kodot talalunk, mely a laborba biztosit bejarast. A
labor jeldlt szobajaban hasznaljuk a biotechnika szak-
tudast és sejttenyészetet talalunk. Egy masik szobaban
a computer szaktudas segitségével Ujabb ajtékédot
szedhetiink ki a szamitogépbél. Az EMIA bedilteté a com-
puter szaktudassal EMIA “kitiltet6vé” alakithato at. Ezu-
tan hasznalva a tenyészeteket, minden csapattag meg-
szabadithato a ketyeréjétél, s egyuttal fény deriil az ille-
16 valodi multjara is. A rontgenszobaban ellendrizhetjik
a mlitét sikerét, a regeneralégéppel pedig harci sériilé-
seinket orvosolhatjuk.

A reaktorhoz az ID kartyaval mehetiink at. Az ellen-
6rz6szobaban levé kapcsolé nem igazan tudom mire
szolgal, de sebaj kapcsoljuk be. A szomszéd szobaba

hasznal. Az utols6

leg ben juthatunk be. Odabent egy

tott elektronikus alkatrészeket, s a panel! meg‘avnva a
kijarat szabadda valik. Kifelé jovet a meghlbésodotl ro-
botot elekironika szaktudassal lehet hata

lézerdiszket talalunk.
A laborban megtudott koddal most mar bemehetink

A pelés 6reg elarulja még nekiink a temetében 1évé
hasznalhatatlannak tind fogantyu rejtélyét is: legalabb
Gtembernek kell eléalinia, s egy kotelet kell rakotni, hogy
a visszaﬁl is biztositva legyen. Ha igy teszink lejutunk

hidra is. A jobb oldali szobaban a
Iezerdlszk tartalmat tudjuk leolvasni, a bal oldaliban pe-
dig a borton ajtaja nyithaté ki a cartridge segitségével.
A borténben egy magyar pilétalanyt talalunk, valamint
két plazmavet6t. Ezekkel a fegyverekkel mar a

ahol egy elh sirban fegy:
es pancel( talalunk. Egy masik flilkében pedig a fal ré-
sében egy viperan kiviil a bronzfili ujjat is megtalaljuk.
Miutan felmentiink a temet6be, csavarjuk vissza az uj-
jat a helyére és maris elérhet6 egy titkos rekesz, mely-
ben egy kilonos tzeneten kivill egy CPU is lapul.

Miel6tt bemennénk a Kuriaba, célszerd kicsit
fellumngolm a fegyveres szakertelmeket Shara tanul-
hat Russ| Gibben kezifegyverek-
re képezhetd (a sokkol idedlis fegyver a tejfeles szaju
kezében), a tobbieket pedig lassuk el M-200-assal, G-
111-el a szakértelmiiknek megfelelGen. Odabent kemény
dolgok varnak rank...

AKriat déird| kbzelitsik meg, az aknakat pirotech-
nika szaktudassal lehet hatastalanitani. A jelzett helyen
4tmaszhatunk a falon, s innen mar nincs visszaut! Oda-
bent beszélgessiink el az Ezredessel, majd vegyiik fel
az al kodkulcsot. Az éroket le kell mészarolni, az egy:
ilyen profi halalosztagnak nem jelenthet gondot. A [6-
szerraktarban megtaldljuk a lejaratot, mely az al kod-
kulccsal nyithato.

Odalent egy szeméttaroloban talalunk egy hasznal-
hat6 energiatarat (Iezerplszlolyhoz) rnajd sor kerul a

tlésre a s a vegs6
ra. A harchoz nem adok tanacsokat, mindenki laktlkaz-
zon kedvére, amig rajon a helyes stratégiara.

Az egyik szobaban |ézerfegyvereket és (irpancélo-
kat talalunk, a masik helyen pedig egy szamitogép ke-
pez lézer és szovegfejtés szakismeretre. Tréneljik a
csapatot, mig mindenki 4-5 szint( lesz, igy mar van
esélyiink a robotok ellen. A mihelyben egy cartridge-t
rakhatunk 6ssze A NYAK-bol, eprombdl és a CPU-bal.
Az inteligencia kdzpont teszteloben érdekes adatokat
tudhatunk meg egykori android ellenfeleinkrél, Johnson
szobajaban pedig a szamitégépbél megtudhatjuk a vég-

Dr kat is legy6zhetjiik, igy bejuthatunk a kap-
csol6hoz, mely a liftet helyezi tizembe. A lifttel a hanga-
rokhoz jutunk, ahol szerencsére maradt még hajé a sza-
munkra. Irany a Fald!

Kit mir6l kérdezziink?

Peter Waarden: orvos, Jirgen, jelvény, sziget
Timothy Banks: sziget, Murdock, Karlson, gném, kapu,
Rock Szalon
Guido Ferreri: M200, képzés, karia, Murdock, temetd,
Caldyn, Ezredes
Semir Jafar: Murdock, USA, Telep, Kina, kender, Ezre-
des, Sepp, kepzés
Jeffrey Hawk: mocsar, sziget, fegyver, kapu, arcsebész, va-
dasztabor, démon, vadon, Murdock, Jiirgen, képzés
Sepp Riegler: Amanda, Telep, sziget, Karlson, drog,
ezredes, borton, Carlos, Marcos, Murdock, Jirgen,
Allister, Ruth
Louis Arbey: Caldyn, sziget, Murdock, Jones, temet6,
Petrovich, Agro Szekcid, munkabiztos, kert, Carlos
Millie Simpson: drog, Christos, Beverly, Telep, Kiraly-
né, Rene
Beverly Miles: Telep, Kiralyné, Mnogo, McRonald, Millie,
Parancsnok, Ruth
Samuel Preston: sziget, martaloc, Wilder, Allister,
Karlson, Axel, Perry, Ezredes, Céh, olasz
Ruth Caine: Telep, Kiralyn6, Rene, Karlson, Jeffrey,
Sancho, Guido, Sarah, Ruth, Caldyn
Ivan Konchev: bétel, sziget, TNT, Axel, Perry, Sintér,
kapu, Géh, beetlejuice, Felix, Chang, Karlson
Heinrich Klein: képzés, sziget, Karlson, Telep, barlang-
laké, Murdock, android, F6n6k
Theresa Bradford: remete, sziget, Raven, Kiralynd,
palota, Papné, F6nok, Parancsnok, Gwendoline, ama-
zon, képzés, Kigyobivold
Axel Wyndham: Marcos, Karlson, Murdock, Ezredes,
Wilder, Céh, Agro Szekcid
Fabricio Cerioni: sziget, kapu, Telep, varanusz, varos,
temet6, Cerioni, képzés, F6nok, android, vezeték,
barlang
Max Jordan: sziget, idegen, Telep, Theresa, kapu, Va-
ros, Raven, pele, Froster
Quar (Mr. Slime): sziget, kapu, télcsér, monolit, Perry,
Marcos, idegen, vudu, Daryk, Neryk, Luar, Stryk
szamitogép: Sziget, TWM, EMIA, Claude Fabier, lan Johnson,
adam Richardson, alfred Thorn, Caldyn, Neil Quiot
Mint azt mindenki tudja , a jaték fantasztikus, ész-
bont6 és tényleg csak jot lehet réla mondani. Egyetlen
dolog van csak, amit nem értek igazan: egy magyar
nyelvi kalandjatékhoz miért kell angol nyelvd
zar6szoveget imi? (A bevezet6 benne van a kézikonyv-
ben is, igy ez kevésbé zavaré.) Talan elképzelhetetlen,
hogy van még Magyarorszagon olyan személy aki nem
perfekt angol? Azt hiszem pont nekik késziilt ez a prog-
ram, hiszen angolul ért6k remekil el tudnak szérakozni
akulféldi készitésii jatékokkal is. Biztos vagyok benne,
hogy masok is értetleniil alinak a dolog el6tt és sokan
fogjak még ostorozni a késziték ezen dontését. Az an-
golt alapfokon sem ért6k kedvéért most kdzlom a
zéroszoveg fordvtasét (sajnos én sem dicsekedhetek
az pontat-
lansagokért elore is elnezést kereki)
Visszatértél a Foldre, ahol a sajté wlagmeretu bot-
ranyt robbantott ki a rcrteneled nyoman A Kulénbéz6
és nyc a TWM md-




kédésétazonnal ésa Caldyn

ium, 2 db hegeszt6elem

, minden fele-

Az dgyben,
16s személyt nyugdijaztak.

Claude Fabier, a TWM vezérigazgatéja egy ongyil-
kos ] el magatés , hogy
kilonitsenek el egy nagy teriiletet a washingtoni
féhadiszalasa kortl, készitve egy teljesen elszigetelt
populdciot a tovabbi tervei szamara. Senki sem léphe-
tett be arra a teriiletre és meg tudtak elézni minden pro-
bélkozast. lan Johnson eltdnt...

Biztos vagyok benne, hogy a jaték még tartalmaz fel
nem deritett meglepetéseket. Példaul mire jok egyes
targyak (radio, kontrollkartya cateye, inf Ihgencnakoz-
pontok stb.) Vagy mi van, ha nem szedjl az EMIA-
kat és tigy probalunk meglépni? Megannyi kérdés...

Végezetil elismerés illeti a jaték védelmét is. Tényleg
komoly fejtérést okozhat az illegalis masolatok készité-
inek. Igaz, egy 1989-ben megjelent kdnyv ismerteti ezt
az eljarast és kozol egy nydlfarknyi programot is, mellyel
a védelem reprodukalhaté a masolatokon. A kényv ci-
mét inkdbb nem kézIom, elvégre ez itt nem a reklam
helye... Ja, miel6tt barki a rend6rségre rohanna, elaru-
lom, hogy nekem gyari példanyom van (mint mindenki-
nek - nem igaz?)

A Varos

i1 Lagy !alaj, 10 db elasott TNT

2. vegyesbol

3. Mlllle Slmpson

4. Christos bordélya

5. Hunky Punky Shop (Szabé Benedek)

6. Felix kartyabarlangja, Marion Fisher is itt van

7. goly6allé mellény

8. Beverly Miles

9. bejarat a céhbe

10. Sintér (Alfred Thompson) és Victor Van Rijn. Puska

és bértérkép talalhaté naluk

11. kmynhatatlan lejarat, a szekrényben makeup kit
. balta, 1500 c

13. McRonald snack barja

14. Stuart Clalrfeé;yverboltja

15. csapdaval védett doboz

16. medital kinai

17. balta, pénz

18. az Uradalom bejarata

19. Lev Peshetnikov, tetovalé:

20. labnyomok vezetnek az 1. helyszinre

21. sontés, beetlejuice

22. lvan Konchev

23. Michael Radeau, 6r

24. Axel, lejarat Marcoshoz

25. Matt Rice, szobrasz, pajszer van nala

26. Jose Orlando, bércserz6

27. sztrlptlzbar mkos pince, benne ladaban térkép,
Magnum,

28. kel rocker Axelrol beszél (Ray Harrison, Stephen

en)
& Rock Szalon bejarata, zenegép, levél
. két kartyas (egyikiik Wang Lao Chang)
31. Samuel Preston, koldus
32. Julie Bertrand, hasiskészit6
33. Johnnie B. Goode szobra
. a sztriptizbar 6rei
35. Wilbur Monty, fegyverboltos, Galil, Slayer
36. rockerruha nélkul belénkkotnek, pénz van nala
37. It csak Karlson kozeli ismer6se mehetne 4t
38. Lennart Karlson, lejarat a tron mogétt
39. vudu hivé, mintas ké
40. Matthew Abrams, arcsebész
41. drogmihely, narké
42. fegyverraktar, Slayer, M-200 stb.
43. Ruth Caine
44. Carlos Pereira, 6vodavezet6
45, kolykok (Tommy, Johnny)
46. Mnogo
47. jelvény és 6ra van nala
48. kapolna (Louis Arbey és Seamus O'Connor)
ihen6szoba, klipsz
illiam Blake, meditator, jogi kényvek
51. a bordély Grei
52. goly6allo mellény, C4
583. Nathan Allister, széfben narké
54. C vitamin
55. két sotét alak sFrank Winston, Ronald Clayton), a
trezorban Perry flizete, térkép, 10000 credit
gg Mllzn Spesich, orvos, elsGsegély képzés
58. Galil, TNT, granat stb.
59. Jafar Semlr. kenderszivé, zarnyitas képzés
60. agyar
61. Li Juen Tang, puskagyiiijté és Dalip Surinder,
botanikus jogi
62. Brian Fox, rap rajongé
63 Patrick Jones, szerzetes
. jelvény nélkiil nem engednek at
imothy Banks, kocsmaros és a gnom
66 Peter Waarden a jovevények fogadéja
67. Phil Murdock, pap
68. Guido Ferreri, feg verboltos
69. Jeffrey Hawk, vadasz
70. Sepp R|eg|er, itt egy rossz 6ra
71. akuria bejarata
72. Van Krieg ezredes, 4l kodkulcs van nala
73. vegyesboltos, Allister baratja
74. Horace Chandler, sirasé
75. Jurgen Thaeler, festd
76. 6szerraktar, titkos lejarat
77. afal itt atmészhaté
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79 kapudrség, boronmellény

80. kinyithatatlan bortonlejarat

81. Rene, kaszinétulajdonos, a széfben gy(irl és pénz

82. kartyaszalon két kartyassal, a falon felirat

83. bejarat az Agro Szekciéba, munkafeliigyelé

84. Walther pisztoly

85. Sancho Gomez, drogos spanyol

86. Geiger miszer

87. alkulcs

88. kigyémaras

89. munkahely

90. bronzfit, a titkos rekeszben CPU

91. Ibrahim Maher és Laurence atya, a veremben
boronruha, Slayer stb.

92. fiatal szerzetes, pénz

93. drétvago, franclakulcs vezetékek a lemez magott

94. a takarmany alatt lejarat

95. kender

96. Petrovich testvér sirja

97. a kélan)

98.a 1ogamyu lejaratot nyit

A Varos alatti barlangok

99. feljarat Axelhez

100. labnyomok vezetnek a 103-ra

101. Marcos Juarez

102. feljarat a falon kival

103. titkos atjaro

104. Sheila Redgrave

105. Bhivzali, tetovélt vudu hivé

106. Marcos régi cellaja

107. feljarat a kariaba

108. Jessica Downing

109. titkos ajté

110. a szerzetesek veremcsapdaja

111. feljérat az Agro Szekcioba

112. az alfal mogott kapcsolészekrény

113. lyukak a fal alatt

114. leharapott kéz, nyomok vezetnek a 113-ra
115. elasott magnum, granat, kébevésett térkép
116. leoml6 mennyezet

117. a fal résében vipera és a szobor bronzujja
118. a sirban rohampancél, I16szer stb.

119. feljarat a temetobe

ATele

120. a néma fid

121. egy bér

122. Arkhana Singh, a Kigyobavélo

123. vudu szentély, benne porcelan és a Legvégs6
Hatalom neve

124. Rhea Walthers, Sheila baratnje

125. Elspeth Cooper az lltetvény Fénoke

126. Joana Pebbles

127. a Parancsnok, itt egy kérozvény

128. Chen San-Liang, doktor

129. Theresa Bradford

130. a széfben hegesztépisztoly és hegesztGelem

131. Tosyko Natsume Grhelye

132. Sarah Warren

133. Fatime Fahrin, fegyverboltos
134. a kép mogott eprom és erszeny
135. csavargondk Sonja papné hazaban
136. Janet Howard hasznaltcikk Gzlete
137. boronruha (ha jél emlékszem)
138. nyakék a szemét alatt
139. Heinrich Klein
140. Silvia Caillou vegyesboltja, a falon kapcsolé
141. Gwendoline Hen, a tasman tolmacs
142, fegyverraktar: rohampance( I6szerek stb.
143. kifelé jovet futni kell!
144. Julia Morini, orvos
145. itt raboskodik Russ Warrel
146. a Palota bejarata, hangs: falon
7. Mdzeum, a szobor mogatt lejarat
148. drog yér kontrollkartya
149. Elisabeth Finley, a Kirdlyng, nala a kédkulcs
150. a nasztu kapcsolépanelja
151. Aabel Norton, fogoly
152. kocsma a Hasfelmetsz6hoz, a falon felirat
1583. Elena Kuznecova, itt egy dart
154. Cathrine Rider, da]ka
155. Aspasie Vafiadis
156. Crystal Eye
157. bejarat a Papné hazaba, kifelé futas!
Sammy
159. a Papn6, a pincében radié és mikroongyujtd

A TELEP
120 o | [z 12
125
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A Kapu

160. Gsztoke

161. hegesztSpisztoly

162. visszafelé jovet egy meghibasodott felkutatd
163. energiatar

164. tran2|szlor

165.R

166. veremcsapda

167. relé

168. a kapcsol6szekrényben kondenzator
169. megjavithat6 ajtényit6 panel

Az erdé

170. labnyomok vezetnek a 171-re
171. délre barlanglejarat

172. elasott Iézerpisztoly

173. a nagy szikla

174. pele “nyomok”

175. boronruha, pénz

A vudu-barlang

176. Philipp De Wolf

177. feljarat az erdébe

178. egy kenyai hivé és egy korbacs
179. GEO?I D. Orloy, fogoly orvos
}go medal a maradvanyokon

182. osonvglehet atjutni

183. klgglémaras

184. vudu pap, zanza és gyémant
185. szobrok a bejaratnal

186. vudu hivok, aldozati tér

A mocsar

187. rovarcsipés

188. a csonak itt els(illyed

189. pokcsipés

190. lejarat Ravenhez

191. a [adaban fejdisz, csapda
192. White Raven, itt egy kapcsol6
193. feljarat a mocséarba

Az elhagyott falu

194. fekete monolit, lejarat az idegenekhez
195. légpatron

196. Luar fegyverboltja, C4, TNT, RPG stb.
197. Mr. Slime (Quar)

198. feljarat a faluba, itt egy csapda kapcsol6
199. Joshua Palmer; Kiss Attila

200. Stryk

201. Neryk

A buckak

202. Max Jordan, remete

203. felmaszni a buckara

204. tordtt csévezeték

205. ide vezetnek a labnyomok
206. Martin Kessler

207. inteligencia kozpont

209. George Williams

210. 6rség

211. Fabricio Ceroni

212. 6rzott raktar, gumicsénak, cateye stb.
213. Alexander Snegov

214, D kartya

215. a szikla tetején kapcsold

216. labnyomok vezetnek a 205-re
217. feljarat a buckakhoz

218. kélap alatt TNT, Slayer

A vadasztaborban

219. Orék a vadasztaborban
220. pajszer

221. Angus White, boltos
222, Zorica Mandich

223. veremcsapda, nyomok vezetnek a 226-ra
224. Neil Bells, orvos

225. Hans Heckermann

226. Paul de Clerk

A martaléceréd

227. Lucia Fernandez, itt egy fémlemez és egy dldozati

tér
228. fegyverraktar: C4, M-200, G-111, boronruha stb.

A maganyos kunyhé

229. elasott arany

230. nyomok vezetnek a 229-re, viperamaras
231. Marta carpenter

Az lirallomas

232. a kapcsold a 233. felvonét inditja
238. lift a hangarokhoz

234. zérlatos vezeték

235. Iézerlemez leolvaso

236. szamitogép

237. parancsnoki hid

238. bortontnyité szamitogep

239. hiill6 (?)
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240. a naptaron egy jelszd

241. megjavithat6 felvono

242, a kutatészobaban kédszam
243. plazmaveték

244. ha megprébalunk bejutni, aramitést kapunk:
245. Vershegi Rita, pilota

246. |Gszerraktar: Grpancél, energiatar
247. inteligencia-kdzpont teszteld
248. szamitogeép, ajtonyité kod
249. energia I6szer

250. kdtszer

251. trénel6 szamitogép

252. energiatar

253. lejarat a kuriabol

254. elektronika méhely

255. kapcsold

256. lézerdiszk

257. a ladaban antirad ruhak
258. feljarat a Mizeumba

259. regeneralogép

260. EMIA beliltetd

261. tenyészet

262. 1D gydir(i A KAPU

=
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263. rontgenszoba

264. 6sztoke

265. felvono a felsé szintre
266. ajtonyité kod

267. szenzorok (?)

268. felvono a fels6 szintre
269. egy (rhajé

A térképeken szandékosan csak a legfontosabb
objektumok lettek felt(intetve, igy mindenki talalhat még
érdekes dolgokat. Van egy néhany dolog, melyek nem
tudom mire szolgdlnak, lehet hogy csupan “falb6l”
vannak a jatékban, ezeket kérdéjelek jeldlik. Egyes
kapcsolékrol nem tudom biztosan mit mikddtetnek, én
minden esetre, a biztonsag kedvéért mindet
atkapcsoltam, s igy nem talalkoztam kellemetien
meglepetéssel.

Bizom benne, hogy a tlppek kozon minden elakadt
jatékos iiksége
ismereteket, s igy a kevesbe kitartoaknak sem megy el
a kedve véglegesen ett6l a nagyszerd jatéktol egy-egy
atmeneti fennakadas miatt.

Pucsok Pal

Elnézést a z(irés térké-
pek miatt, de nem na-
gyon akartak beférni
(van egy par kisebb,
ami most hianyzik).

-




Utﬁn—kopon autd fékezett le a PECSA bejérata el6tt,
ahol mar javaban folyt a razzia. Rend6érok rohangaltak
fel-ala, meglincselt, sokkos &llapotban Iévé software

térkép: a varos felliinézeti rajzat kap]uk,véhof egy fe-

hér kéz mutatja a blntény helyét (mar ha van b(ineset
egyaltalan).

kalozokat taszigaltak az ekes rer

ide belépve a szakaszunkrol nyerhetink

Sokan probalkoztak

sokan pi
verekedéssel, de csak a sajat !

illetve zsaruink i adataiis

atfogd i
valnak, ha erre vagyunk Kivancsiak.

vele. Egyeseket magneslemezeikhez lancolva hurcol-
tak el a helyszinr6l, masokat arra tek, hogy

1 Precm\ Status fedéngv alatt egy

Z (akarom m

Egy Ujabb ikonsor jelenik meg a képemydn (az em-
ber mar egészen hozzaszokik, hogy egy ikonvezérelt
jatéknal egy lkonra valé értauan clickelésre micsoda

ami az alabbi k

hullik az olébe).Nézzik a

egyek meg a tiltott arut. A kdosz napja volt ez, ‘és az
|gazsa !

kopon auté ajtaja lassan kinyilt. Egy ballon-
kahatos 50 60 ev koruh ferfi Iépen k| belole Uvegsze-
mével
mosolyodott. Hat slkerult' Nem ve[etlenul h:v;ék
CoViumbonak.

lett feldarabolva:
Body Count.- a meghalt zsaruk szama
Wounded Reported- sebesiilt zsaruk szama
Crimes Available- a jaték soran eddig felmerll6 biin-
tények szama...
Solved Crimes- + az ebbdl eddig megoldott esetek.
Efflclency- az elﬁbb felsoroltak %-0s értéke.

Mar majdnem elindult, hogy végighd atere-
pet, amikor felfedezett a laba el6tt egy lapos valamit.
Egy lemez volt az, HILL STREET BLUES felirattal. Alat-
ta egy Uj CoV hevert a jatékhoz tartozo leirassal.

“Micsoda diszn6 mazli"-gondolta CoVIiumbo hadnagy.

Lassan felemelte a lemezt és zsebrevagta. Csak nem
jonnek ra. Elvégre ki merne ilyet feltételezni a nagy
CoVlumbor6l? Aleirds pedig... nem kell. Annal okosabb-
nak tartotta magat. Egé cigarettajat a CoV-ra dobta...
rommel koszonttink mindenkit e
havi Amigas korutunkan, amelyben ezdttal alkalmat
adunk Nektek arra, hogy beleéljétek magatokat egy ret-
tenthetetlen software hekus (nem) mindennapi életébe.A
HILL STREET BLUES-ban ugyanis “rend6rkadni” kell,
méghozza egy egész varosban lesz a feladatunk a nyu-
galom és a béke biztositasa.

A “rovid” bevezet6 utan vagjunk bele a munkaba.

Bejelentkezéskor az ilyen stilust jatékoknal hagyo-
manyosan jelentkezé nyelvvalasztasi cereménia elé
keriiltink (ajanljuk azt, ami a szankban van...), majd a
nehézségi fok bedllitasa kovetkezik.

Ezutan kell kivalasztanunk ténykedésiink korzetét,
amit egyébként a jaték soran barmikor valtoztathatunk.
(Ha mégsem ezt jelentené, akkor bocsi, de nincs is kii-
I6nésebben nagy jelentésége!)

Ha tulestiink a fent emlitett baromsaghegyen, akkor
kerdltink tulajdonképpen a jaték kozepébe! A képernyén
lathat6 forgatag felsé teriilete a varos aktudlis részét
mutatja, ahol az altalunk kivélasztott zsaru éppen tény-
kedik. A jatéktér alatt egy rajzot lathatunk. Ha ez egy
falécen 16g6 kulccsomét abrazol, akkor rendériink gya-
logos 4llapotaban rontja a varos leveg6jét, ha viszont
egy kormanykereket latunk itt, akkor autojanak pilotaja-
kéntiranyithatjuk emberiinket. Néha-néha (inkabb gyak-
ran-gyakran) megjelenik egy csaj a képerny6nek ezen
arészén, és tajékoztat minket az aktualis bintényekr6l
(pl. CoVboy er6sen illuminalt allapotban leépitette a HQ
falait...). Nem art tehat szemmel tartani ezt a teriiletet.

A rajz felett lathatjuk a datumot, mellette az aktulis
idével. Taialhatunk még itt egy digi képet is, ami heku-
sunk dia anyabol valo, pedlg az ép-
pen vezérelt pacak arcképét jeleniti meg.

Bizonyara mindenkinek feltint a jobb szélen terpesz-
ked6 ikonhegy, ezeken fogunk az alabbiakban végig-
ugralgatni. Az ismertetés balrél-jobbra torténik, a hagyo-
many szerint ugye... Kezdjiik a fels6 sorral.

Kapitanysag

Nevezhetjik akar HQ-nak is, tulajdonképpen a game info
részlege. Ha tigyesen kezeljik az egeret, sok mindenre buk-
kanhatunkitt. Klikkeljiink példaul a falon a rajzra:

Egy kocsi bevetésre készen

oF ILLSTREET
BI('F\

F lar " (kildnosen a soft-
war&esek 1rént| szeretet nagységa dongeti az egeket...)

A képerny6 aljan lathatjuk embereink arcképét, ha
személyi adatokat szeretnénk kapni, bokijtink ré a poin-
terrel a kivant fickéra.

Personal Status (Személyi adatok):

Currently Investigation: ez jel6li az aktudlis biintettet,
amin az ipse dolgozik (pl. a Kennedy-gyilkossag...).

Wamlngs Made: a b(in6z6k és azonositottak létsza-
ma (avégén 6:3...).

Shots Hit: a talalatok és a leadott Iovések megoszla-
sa. Magyar rend6roknél az els6t nyugodtan

mar emlrten y szerint balrél -jobbra:

elsé: segnség hivasa, ha difi val

masddik: halott be]elentése (a hulléra kell clickelni...
hét poéntl).

harmadik: (ezdttal a bajba |utottra bbkdéssﬂnk apo-
interrel, mire jon
és egy korhazba deportalja a szerencséllent)

negyedik: ly kézlése a

Irényitas

A renddr(aut6) irdnyitdsa a képerny6n lathaté nyilak
segitségével torténik. A Stop ikonrél nem &ruljuk el, hogy
mit csindl...

Harautéval repesztiink, belépnek egyéb funkciok is.
Ezek csak akkor lesznek lathatéak, ha beszéllunk a
kocsiba. Az egyik segitségével elérhetjik, hogy
jarmlviink szirénazva robogjon &t a varoson, mig a
maésodikkal a kocsi leall az utszakasz szélére.

B, 5 cey K ki 4

juk. (Nana! Ne piszkaljuk a magyar hekusokat, akik

vannak olyan szerencsétlenek, hogy 20 rongyért haj-

kurasszak nap mint nap a blinéz6éket! Akinek nem
a 6rok, annak

ra azt a bi; 6 anek-

dot: Lehet hogy nem szeretsz bennunke!, de kll

hivsz amikor a

(!
Ha gyanusnak véliink egy személyt, nyugodtan men-
jlink oda hozza, és prébaljuk szekalni kicsit az alabbi
dolgokkal: (balrél-jobbra)
elsé ikon: megdllitia az arra igyekv6 pacakot, és az
arca megjelenik a képernyén. Csak ha ezt megleltik,
akkor hasznalhatjuk itt a tobbi funkciét!

ablakodon? - CoVboy)

Solo Arrest: tars nélkli 6rizetbevételek szama.

Assisted Arrest: ez meg az el6z6 ellentéte.

Distance Travelled: az eddig beutazott tavolsag a va-
rosban.

Ha egy Gjabb clicket nyomunk a képerny6 valamelyik
részére, visszakeriliink az el6z6 mentikupacba.

szamitogé int ahogy a normalis rend6rségeken
(hehehe... van ilyen?), a szamitogép itt is a nyilvantar-
tas bonyolult feladatat latja el.

A képerny6 bal fels6 sarkaban egy rajzot lathatunk,
ami az aktudlis blinesetben karosult személyt abrazol-
ja, mellette egy csomé adattal.

A Crime jel6li azt, hogy az eddig tortént esetek kozul
a most lathaté éppen hanyadik. Victim az dldozat nevét
tartalmazza, alatta a Location az elkévetés helyét.

Na, ezutan jon végre a lényeg: maganak a bfntettnek
a besorolasa:

Bay Snatching- taskarablés

Mugging- rabl6tamadas

Murder- gyilkossag

Assault- hatésag elleni er6szak

Peddling Drogs- kabitészer arusitas

Pick Pocketing- zsebmetszés

Armed Robbery- fegyveres rablas

A nemi er6szak egész “véletlendl” kimaradt. Vajon
miért? (Mert az nem biincselekmény, hanem ]Mé-
kony cselekedet, amit egyébként

ik ikon: bilincs, letartéztatas. Ha valakit meg-
lincseliink, akkor az automatikusan kévetni fogja a zsa-
runkat. (Talan akkor, ha begblllncseled Ha csak si-
man akkor
fogja kévetni - CoVboy)

harmadik ikon: igazoltatas. B(in6z6k esetében ez
heveny meneklési kényszert valt ki.

negyedik ikon: hohoho6! Ttizelés kapasbél. Megjegy-
zend6 dolog, hogy nem lehet csak Ugy orrba-szajba
durrogtatni, kizarélag blinosokre emelhetiink fegyvert!
Akkor viszont nem csak emelhetiink, I6hetiink is...

Zsaru kordonnal:

Nem, ez a cim nem csendéletet takar, hanem egy
elég speciélis lehetGséget. Menekil6 autok ellen alkal-
mazhaté igen hatékonyan, mert klassz kordont vara-
zsol az adott (tszakasz kbzepére, elvagva igy a sz6-
kés Gtjat. Ha ugy
juk azt.

gegy

Pér megjegyzés:

Van egy pasas - a neve Officer Hunter - , aki a speci-
alis osztag vezet6je. Nala lelhetiink egyéb dolgokat is,
mint példaul a S.W.A.T. ikont, ami a kiilonleges egység
tagjait hivja 6ssze. Igazabol mi még nem nagyon vetet-
tilk be, jol megvoltunk a tbbifitival is.

Ha egy hapsitigazoltatunk és menekillésre foglaadolgot,
nyugodtan erediunk utana, msftb&néfdrdl van szo.

rolt

adédbol... - CoVboy)

A Date természetesen az elkdvetés pontos datumat
jelzi, mig a Time a cselekmény idejét.

Ha van a dolognak gyanusitottja, akkor azt is itt sti-
rolhetjﬁk meg egy jépofa rajz alapjan.

nunk, mert gyakran belebotolhatunk a gyanusitott sze-
mélyek egyikébe (piros négyzet van koralottel).

Nos, résztinkr6l meg voltunk elégedve a jaték g
kajéval, zenéjével, vagyis mindenével, annak sllenére
hogy egyik sem dénge% églg ydl6 cstcsokat

A nagyité ikonra clickelve betisznak a
kor vélaszthatjuk ikik foglalks

Krisalis
voltak, ésegydﬂetekben Igs
nagykszo|
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PIXEL MULTIMEDIA KFT.
1055 Budapest, Balassi B.u. 9-11.
Tel.: 269-0624; FAX: 153-0627

Turtle

Monle Carlo WaveTable

hangkartyak
' ; e

Profi Wavefront Szinti kartya, FM-ek mellé
Maui + SB + Enhanced IDE*
A zajmentes csicsdigitalizal6 kértya
Monterey Tahm + cosiics szinti + ostics effekt + DSP + RAM

Beach

[
3791L.vdINOD VD %10k

CD + Enhanced IDE* 15 600-

gkértyak kirdlya - igy
Audio Aavamage ‘Az elsé PCMCIA hangkartya
Az arak listaarak, és a 25% AFA-t nem |artalmazzak'

Az arak valtoztatasanak jogat fenntart]uk
Ha a hozzad o

cimét, ahol meghallgathatod és kiprobalhatod.

AMECON Budapest Kft.
1118 Bp. Raho u.10. Tel/FAX: 209-3475.

esé

Tavaszi CO-ROM kindlatunk:

1000 Worlds Geeatest Sound Effests 5,995
386850 Reference 1.0 (Or. Davk's) 12,99
Tth Guest (Viegin Games] 1,19
Animation Gallery (100 + FUI, 50 AVI) 4,995
Arcade Gompanion (Limelight) 2495
B3Dise (InfaMagic) 339
G0 Deluxe Pack 4 (Sortware Toalwarks) 3,398
G0-Rom of CO-Boms (Walnat Greel) 2,953
GIGR Windows 3 DISG SET (lnfomaye) 3,995
Gyher Race (EyberDreams| 3,99
Deathstar Arcae (Cheshul) 220
Doom Gompanion (Laser Magie] 299
Or: Dobt's €0, v2.0 (0r Dobls] 11,995
Dr. Games for Windows (Or CD Rom) 2,795
EPI Gompanion (Limeligh) 2,19
Fantazia (4000+ Fants) & Book 4,995

| Frastal Frenay (Walnut Greek) 195

FreeBS 2.0 (Jan/35) (Walnet Gr) 3,955
GNU Distribution (3/94) (Walnat Greek) 4,995
Graliee's Encyelopedia, v7 (Gralier] 4,995
Hobes 03/2 Archive (Walnat Greel) 4,985
nternet Tools (InfoMagie 1905

Iron Helix (Spectram Holabyte) 135
Jain Jackrabhit + One Must Fall 3,995
Ney GAD Complete (Sartiey) 5,395
Linux Developer:s Resource (InfaMayie) 2,995
MARBUS (Micraforum) ELH]
Hega Baee (Software Toobworks) 2,395
NS Bookshelf 1995 B.A%
M§ Ginemania '35 (Mierasoft 6,99

M5 Hight Simulator 5.1 (Misrosaf) 5,085~

Multimedia Windows WORD Games 2,996
Ready to Run Hobbes (Walnat Creek] 5,995
Retuen ta Zork (Aetvision) 288
Standards (2 Dise Sel) (InfaMagie) 3,995
8ys ¥ rA (Walnat Greel) 5,395
Technalools (Chesaut) 2,28
Texture Dniverse (Rutodesk] 12,985
Toolkit for Linu (2 GB) (Walnat Greek) 3,989
TriplePlay PLUS English, w/micraphane 9,395
Windows Power Games (IV & ) 238
Wing Commaner Il 9995
NHRG (Waluat Gresk) .99
Yoqdeasil LINUX '35 / upae[’)  6,995/3,39

Amerikal szakikBmyvelk
legnagyebh vélasziékal

Telsaralt draink AFR nelkdl, l!illlllﬁlmllj

vonatkazd érak. Videkee utdnvétes sllits.
Negyedévenként nyomtatott Szakkangy-Kataldgus,
16,000 tételes adatbazis, Kiadi Katalogusak.

_Eﬁﬂ%ﬁﬂ;
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APROHIRDETESI

Feladé:

FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegl apro-
hirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan
200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irésjelek). Nem szamitjuk \<
kereskedelmi jellegii apréhirdetés-  df
nek ha valaki pl. szamitégép konfi-
guraucyjatol kivan megszabadulnl
kedelmi jelleg(i hi ‘
Szavanként 40,- Ft + AFA = 50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irésjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztés(
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket)
kinal eladasra. Olyan kereskedel-
mi hirdetést nem kozliink le, amely- \<
ben csak postafiok lett megadva.
Postai Gton torténé kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a pos-

R

Q,

Bélyeg
helye
(vagy zért
boritékba
helyezve
kérjik
elkildeni!

COM-WARE Kft

Computer Vilag

BUDAPEST

Pf.: 363.

1.5 1.9

L

tafiok mellett cégeknél a telephelyet
(Uizlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni val-
lalkozok esetében pedig a székhelyet (vagy al-
landé lakcimet) is fel kell tiintetni (14/1993 IKM
rendelet a belféldi reklam- és hirdetési tevékeny-
ségrdl).

Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kdvetkezé nyomdaba keriil6 CoV-ba

biztosan bekerl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitott betiikkel): 50 % felar;
ITALIC szedés (délt betiikkel): 50 % felar; Keret:
100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kozélteknek
megfelel6en kérjik feladni. Ezt kdvetéen a hir-
detés szovegét, az egyéb szolgaltatasokra uta-
16 egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld
dij befizetését igazol6 szelvényt (vagy annak
masolatat) levélben a kovetkezo cimre kérjik
kiildeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363.
1519. Figyelem! A hirdetési szoveg mellé csak
olyan csekket, vagy csekkmasolatot fogadunk
el, mely tanlsaga szerint az 6sszeg befizetése
a hirdetést tartalmazo levél beérkezését kove-
téen, vagy az azt megel6z6 1 hénapon belil
tortént.

Co64 |

Elado j6 allapott C64 + 1541/1 floppy + reset
+ speeddos + 2 db + mikrokapcsolés joy + 100
db lemez + 50 db-os lemeztarté + elektronikus
lemezlyukaszté. ErdeklGdni lehet: Décsi Lasz-
16, 1191 Budapest, Kisfaludy u. 12. I/3. Tel.: 177-
33-57

C64-re eladé: Super Games kartya, 200 le-
mez, eredeti WASTED TIME, egy Quickshot
mikrokapcsolés joy. Arajanlatokat kérek! Profex
magno + 4 eredeti kazetta, iranyar: 2500,-Ft.
Dorogi Adam 9700 Szombathely, Gesztenye-
fau. 12. Tel.: (06-94) 321-947

Eladom eredeti programjaimat C64-esen: A
Kastély, A Galya és egyéb programokat.
Deutsch Szabolcs, Zalakaros, F6 u. 19. 8749
Tel.: (93) 340-481

C64 gyorstaltd, fejbeallité - 600,-Ft, FINALIII.,
ACTION MK VI. - 2900,-Ft, egyéb 2-64 Kbyte-
os cartridge-ok. Valaszboritékért ismertetd.
Mikroklub, 8100 Varpalota, Pf. 65. 30/472-294
(Torkos Csaba Tancsics u. 7.)

Amiga

Tobb szaz AMIGA-s lemez, A600 (V.1.3-2.05),
1MB, egér, 3 joy stb. Rengeteg C64-es lemez,

IN

kazetta. Erdekl&dni valaszboritékkal, levélben:
Gazda Margaréta, Kaposvar, Kunffy u. 27. 7400

AMIGA 500plus (1MB, V1.3-2.0), 1085S szi-
nes, sztereo monitor, 170 lemez programokkal,
tartozékok, szakkdnyvek kifogastalan allapotban
eladok, esetleg kalon-kilon is. Halmai Gellért,
Szob, Arpad at 46. 2628 Munkanapokon: 06-
27-370-338 Halmai Sandorné

AMIGA 500-as 1MB RAM-mal tv-modulétor-
ral, lemezekkel olcson eladd. Cim: Albert Zol-
tan, 5700 Gyula, Budapest krt. 55. 11.8.

Amigas, eredeti programjaimat eladom. Cim:
Tévari Tibor lIl. Vizimolnar u. 2. 1031 Tel.: 180-

37-38

AMIGA 500-as jatékprogramokat cserélnék.
Léderer Gyorgy, Budapest 1212, Dunad(ilé u.
3/b Tel.: 2-761-638

Programokat cserélek A500 és A500+-ra. Lis-
tat kérek és kuldék! Cim: Szabé Sandor, Ko-
marom, Baratsag lkt.1. I1//15. 2900

Megmaradt réeszegységek AMIGA-hoz el-
adok: egy egybeépitett 3,5-0s és 5,25-6s drive-
ok dobozolva, kb. 12000,-Ft és 1000 db 5,25-6s
lemez, kb.: 17000,-Ft. A kett6 egy(tt olcsobban!
Megegyeziink! Tel.: 06-23-365-106 Pintér Ba-
lazs, 2030 Erd, Petéfi S. Gt 113.
_ Eredeti, régebbi Amiga programjaim eladok.
ErdeklGdni: Bader Zoltan, Budakalasz, Pacsir-
tau. 6.2011

| Be |

PC-s, eredeti programjaimat eladom. PL.:
Alone 3, Hell, Kyrandia 3. Cim: Tévari Tibor IIl.
Vizimolnér u. 2. 1031 Tel.: 180-37-38

Ellenallasos COVOX hangmodul 750,-Ft, IC-
s 1500,-Ft, hasznalt, 9 tis CENTRONICS nyom-
tatok 10000,-Ft. Mikroklub, 8100 Varpalota Pf.
65. 30/472-294 (Torkos Csaba Tancsics u. 7.)

Eladd: 486DX-33MHz INTEL proci + alaplap
(VESA, 256K cache, AMI-Bios) 23000,-Ft-ért.
Szintén eladd: Trident VLB SVGA kartya (1MB/
2MB) 7000,-Ft-ért. Varga Péter, 1046 Budapest,
Megyeri u. 208. IX/32. Tel.: 180-9847.

Megunt gyari PC-s jatékaimat eladnam /lemez
és CD/ vagy elcserélném. Valaszboriték! Szilics
Sandor 6440 Janoshalma, Dézsa Gy. 79.

Programokat cserélek PC-n. A cimem: Nagy
Jozsef, 5231 Fegyvernek, Kiss Janos ut 11/A
Tel.: (56) 481-592 Ha telefonalsz, csak hétvé-
gén hivj!

Ha azt szeretnéd, hogy a géped a lehet6 leg-
gyorsabb legyen, vegyél eredeti, amerikai
Hercules Dynamite PRO VL (Byte, Chip test:
NO1.) 1MB SVGA-kartyat, 4x-es sebességl
Mitsumi CD-ROM Drive-ot télem, a legolcsob-

IN

ban. Ugyanitt eladé egy 486 3VLB Pentium
upgrade alaplap, s6t CD-ket is cserélek, 8 db,
1MB-os SIMM RAM is eladé! Szintén eladom
INFERNO CD-met (eredeti), esetleg elcserélem.
Mér Csaba 2500 Esztergom, Viztorony Gt 15.
Tel.: (06-33) 312-834.

PC-sek figyelem! ElcseréIném eredeti CD le-
mezemet mas szimulatoros prg-ra. A lemez
neve: Star Wars - Rebel Assault. Mas progra-
mok is érdekelnek. Irjal! Cimem: Pazsit Tibor,
Mezéberény Varkonyi u. 1. sz. 5650

IBM 386SX-16, 2MB RAM, 30MB HDD,
1,44MB FDD, 512KB VGA vezérl6, egér + pad,
101 gombos billenty(izet garanciaval 45000 ,-Ft-
érteladé. Tel.: 1-691-548 /Palinkas Balazs/

Egyéb

Vennék OLIVETTI DM600-S, 24 t(is nyomta-
téhoz hasznalt nyomtatofejet (hibasat is), vagy
komplett izemképtelen nyomtatét. Ugyanitt el-
ado AMIGA-hoz 9 tlis matrixnyomtato, kabellel,
festékszalagokkal, 8000,-Ft-ért. Lazar Miklds,
(52) 372-238

SEGA megadrive + 2 gamepad + 5 jaték el-
ado. Iranyar: 19000,-Ft. Erd.: Szombathely 9700,
Malom u. 1. Jarai Gabor. Tel.: munkaidSben:
06/94/360-339, este: 06/94/313-831

Figyelem! Elad6 a legolcsébb, garancias
CD32-es joy, valamint eredeti Impossible
Mission 2025, Pirates Gold, Diggers/Oscar csak
3500,-Ft-ért, 25 db 3,5 Maxell lemez 1200,-Ft-
ért, 65 db 3,5 Noname lemez 3000,-Ft-ért. A
postakéltséget én allom. Cim: Kassai Karoly,
Ujfehért6, Puskin u. 14. 4244

COMMODORE

GYORSSZERVizZ
BudaPest, 175-10-24
Direkt telefon:

(06-20) 348-246
XT/AT tdpegység
javitds és
VIDEO szervizelés is!




~ MEGRENDELGLAP : hd
Megrendelem a kivetkezd kiadvanyokat (a megrendeléshez postakéltség is jarul!):
... pl. CoV Evkionyv'93/94 (Ara: 398,- Ft) ... pl. Geré-Reich: Word for Windows 6.0 kezdéknek,
... pl. CoV Evkényv'95 (Ara: 598,- Ft) halad6knak (Ara: 980,-)
... pL. SV 2,6-25 sorozat egyiitt (Ara: 988, Ft helyett csak 600,- ... pl. PC-s jatékok 2. (Ara: 599,- Ft)
Ft) 4 ..pl. Nagy: Kézikonyv az adattomoritéshez; ARJ,
... pl. CoV 18-39 sorozat egyiitt (Ara: 1.833,- Ft helyett csak PKZIP & Co.(Ara: 1.298.- Ft)
1.200,- Ft) <. pl. Ldszlo: A VGA kértya programozésa (Am: 1.375,- Ft,
... pL. Benks-Téth-Varga: Programozzunk Turbo Pascal nyelven 1 1éklettel, d acidkkal
(5.0,5.5,6.0) (Ara: 756,- Ft) .. pL. Molndr: Szimitégépes tippek és triikkok Lexikonja (Ara:
... pL. Nagy-Spdnyik: CorelDraw! 5 (Ara: 795,- Ft) 699,- Ft)
... pL Kiss-Lebovitsné-Dr. Tamds-Toth : MS-DOS 6.0, 6.2 ... pl. dr.Kovdcsné, Benks, dr.Pergelné: Mindenkinek a PC-rél,
felhasznAl6i szemmel (Ara: 792,-) bévitett utdnnyomas (Ara: 499,- Ft)
... pl. Benk6: Programozzunk C nyelven (Ara: 1.199,- Ft) ... pl. Abonyi: PC hardver kézikonyv - bévitett utAnnyomas \
.. pL. Dr. Tamdis-Horvdth-Kiss-Toth : WINDOWS 3.1 (Ara: 875, Ft) d(
felhasznaloknak (Ara: 558,- Ft) A megrendelést utanvéttel kérem [_|

Csekket kérek D

Utdnvéttel megrendelem a kivetkezé programokat PC-hez:
Az alul kozzétett A béts6 boriton talélhaté A ComputerBooks Ujdonsa-

MICROSOFT sjénlatbél: CD program-ajénlatbél: ga a nagysiker( 'Mindenkinek

a PC-rél' c. kdnyv atdolgozott,
bévitett kiadasa, amely a sz6-
vegszerkeszték, tablazatke-
zel6k és a NORTON Com-

Eziton utanvéttel megrendelem az alibbi C64-es lemezes jatéko(ka)t. \/ ¢

e A GALYA 0 WASTED TIME 0 J% mander hasznélata mellett

799, Ft postaksltséggel 599,- Ft postakéltséggel most megismerteti az olvasét

([]: A megfelel§ helyre kériink 'X'-et tenni) a Windows alapokkal, illetve

S<& & 9, kilonb6zé alkalmazasaival
IN I I~ 3

(WinWord 6.0, Excel stb.).
aaY oABon SZAMITOGEPES. P SPECTRUM Ara: 499,- Ft

KEZIKONYV
AZ ADATTOMORITESHEZ
ARJ, PKZIP & Co.

amas

Nagy Zoltan - S

coRELﬂi.?/h/.) 5

Tippek lexikonja SpV sorozat
utanvéttel: 699 Ft utianvéttel: 599 Ft utanvéttel: 600 Ft
+ Postakolts., el6- + Postakolts., el6- + Postakolts., el6-
fizetéssel: 599 Ft fizetéssel: 499 Ft fizetéssel: 600 Ft

CoupnenBooks OR

Nagy: Kézikényv az
adattomoritéshez (ARJ,
PKZIP & Co.)

A ComputerBooks Ujdonsaga.
Akénzv els6 részében altalaban
sz6| az adattomoritésrél. Ezt ko-
vetéen az aktudlis tomoritéprog-

ramok kerliinek teritékre (25féle oy £yknyv'92  CoV Evkényv 93/94 CoV Evkonyv 95

i
l,
1

Corel Draw 5.0
Ara: 795,- Ft

tl’pu_§).Akijnyv Iemezr_nelléklertel utanvéttel: 398 Ft utanvéttel: 448 Ft utanvéttel: 598 Ft A
lgle(;:lﬂlt ;?;g:alzf;r;kii;tmlmegy 500 + Postakolts., el6- + Postakolts., el6- + Postakolts., el6- A VGA KART‘Y A
¥ R fizetéssel: 298 Ft  fizetéssel: 398 Ft  fizetéssel: 498 Ft PROGRAMOZASA
# || 23 COMMODORE, AMIGA, ""“"L; :jf”:j:’ A
8| 52 PC, ENTERPRISE, TVC
E % | 8% sZAMITOGEPEK ES
¥ & PERIFERIAK JAVITASA
Bl 8 |sC 13 NaPALATT) o
053 TARTOZEKOK KIEGESZITOK
O || K 1ASZNALT GEPEK ARUSITASA
4 ' Amiga kiils6 drive: 9.400,- Ft (AFA-val) e E
AKCIO 1:2.5"-3.5" HDD kabel: 3.000,- Ft (AFA-val) A VGA kartya programozasa
+lemezmelléklet Ara: 1.375,- Ft

NAEDNIAKEE O™
U DU W E B~




PC ASSEMBLY TANFOLYAM

Folytassuk tovabb az utasitaskészletet (eltart
ez még egy darabig).

CBW (convert byte to word)

Az Al-ben talalhaté byte-ot elGjelhelyesen sz6-
va konvertélja, az eredmény AX-be keriil. A ket-
tes komplemens alak miatt van ra sziikség. Gya-
korlatban ez Gigy mUkodik, hogy AL legmagasabb
bitjét (el6jel) atmasolja AH 6sszes bitjébe. Az uta-
sitas a jelzObiteket nem valtoztatja meg. Forma-
ja:

cbw

CWD (convert word to double)

A CBW ikertestvére, sz6t konvertal duplaszé-
ra. A forras AX, az eredmény DX:AX-ben lesz
(azaz AX legfels6 bitje atmasolédik DX 6sszes
bitjébe). Formaja:

cwd

LEA (/oad effective address)

Ez az utasitas kiszamitja a cimzési méd altal
megadott cimet, és a célként megadott 16 bites
regiszterbe tolti. Nem a cim tartalmat tolti be, ha-
nem a cimet magét! A nevével ellentétben elsé-
sorban aritmetikara hasznalhato jol. Pl. lea bx,
0400h [bx][si] BX-hez hozzaad 1024-et és Sl tar-
talmat. Az utasitas a jelz6biteket nem valtoztatja
meg. Formaja:

lea <regiszter>, <effektiv cim>

LAHF (load AH with flags)

AH-ba tolti az allapotregiszter als6 byte-jat.

Célszeriibb a PUSHF, POP AX kombinaciét
hasznélni helyette, ekkor az egész allapotregisz-
tert megkapjuk. Az utasitas a jelzébiteket nem
va’llt%z’tatja meg. Forméja:

al

SAHF (store AH into flags)

Az AH regisztert 4&tmasolja az allapotregiszter
alsé byte-jaba. Ehelyett is inkdbb a PUSH AX,
POPF utasitaspart érdemes hasznalni. Az utasi-
tas az O bitet nem valtoztatja meg, a tobbi az AH
megfelel helyeirdl jon (az allapotregiszter bitki-
osztasatId. a CoV 52-ben). Forméja:

sahf

LDS/LES (load dword pointer)

Ezek az utasitasok egy duplaszé hosszisagu
cimettoltenek be egy altalanos regiszterbe és egy
szegmensregiszterbe. Céloperandus az altalanos
regiszter, a forrds pedig egy effektiv cim (vagy
regiszter, szokas szerint). A cimen talalt els6 sz6
az altalanos regiszterbe, a masodik sz6 pedig a
szegmensregiszterbe toltédik. Az allapotbiteket
nem bantja. Formai:

Ids <regiszter>, <effektiv cim>

Ids <regiszter>, <regiszter>

les <regiszter>, <effektiv cim>

les <regiszter>, <regiszter>

IN (input from port)

Beolvasés egy portrél. Ha a portcim egy byte-
os, akkor megadhatd kozvetlendil, egyébként csak
DX-ben. Beolvasni Al-be vagy AX-be lehet. Az
utasitas a jelz6biteket nem valtoztatja meg. For-
mai:

in al, #<port>

in ax, #<port>

in al, dx

in ax, dx

OUT (output to port)

Kiiras portra. A portcim-megszoritas ugyanaz,
mint az IN utasitas esetén, szintigy AL és AX
irhaté ki. A jelz6biteket nem bantja. Formai:

out #<port>, al

out #<port>, ax

out dx, al

out dx, ax

INT (call interrupt)

Nevének megfelel6en egy interrupt hivasara
szolgal. Formai:

int

into

int <megszakitas>

Mindegyik lefolyasa hasonlé: a verembe teszi
az allapotregisztert, majd CS-t, végiil az IP-t, és
ezutan meghiv egy megszakitast az interrupt-vek-
tortabla alapjan. Az interrupt-vektortablarél mar
irtunk, a memoria els6 1024 byte-jat foglalja el,
egy vektor 4 byte (CS:IP), azaz a kivant megsza-
kitas szamét 4-gyel szorozva megkapjuk a cimét.

A sima INT utasitas a 3. megszakitast hivja (ez
a térésponti megszakitas), debuggolasnal hasz-
nalatos. Az INTO a 4. megszakitast hivja, de csak
akkor, ha OF 1, igy tulcsordulasok ellenérzésére
kivaléan hasznalhaté. Az INT <megszakitas> a
megadott szamU megszakitast hivja. Az eddigi-
ekbdl kdvetkezik, hogy az INT utasitasok a jelz6-
biteket nem valtoztatjak meg.

IRET (return from interrupt)

Megszakitasi rutin befejezésére valé. A verem-
bél betolti IP-t, CS-t, majd az allapotregisztert, és
folytatédik a program a betoltétt CS:IP értéktdl. A
jelzébitek értelemszer(ien valtoznak, a verembé|
toltédnek be.

LOOP (loop with condition test)

Ciklusszervez§ utasitas, minden végrehajtodas-
kor csokkenti a CX-et eggyel. Harom forméaja van,
klonféle feltételek esetén ugrik a megadott cim-
re. A jelz6biteket nem bantja. Formai:

loop <cim>

loope <cim> vagy loopz <cim>

loopne <cim> vagy loopnz <cim>

Az els6 esetben akkor ugrik a megadott cimre,
ha CX nem 0 (a végrehajtas soran el6szér CX-et
csokkenti, aztan jon a feltételvizsgélat). Ez all a
masik két utasitasra is, de ott még a ZF is szere-
pet jatszik: a LOOPE akkor ugrik, ha CX nem 0
és ZF sem 0, a LOOPNE meg értelemszeriien
akkor, ha CX nem 0 és ZF=0.

REP (repeat next instruction)

A REP nem utasitas, hanem prefix. Mint a ne-
vében is benne van, az utana all6 utasitast ismét-
li addig, amig az altala vizsgalt feltétel igaz. Min-
den egyes végrehajtodaskor csokkenti a CX-et
eggyel (el6sz6r CX-et csokkenti, aztan jon a fel-
tételvizsgalat). A feltételek a megfelel formaknal
megegyeznek a LOOP utasitas feltételeivel. A
formak:

rep <cim>

repe <cim> vagy repz <cim>

repne <cim> vagy repnz <cim>

A REP prefix stringutasitasokkal egydtt hasz-
nélatos (ezekre hamarosan sort keritiink). A jel-
z6biteket a karakterlanc-muiveletek megvaltoztat-
jak.

SAL/SAR/SHL/SHR

(shift (arithmetically) left/right)

Ezek az utasasok bitenkénti eltolasra hasznal-
hatok. A miikodésiik a kovetkezé: balratolas ese-
tén az egyes biteket eggyel magasabb helyiértéki
bitbe masolja, a legmagasabb helyiérték bitet a
CF-be, alegalacsonyabb helyiértékdi bitbe pedig
0 kertll. A SAL és az SHL utasitasok kozott igy
nincs kiilénbség. Jobbratolasnal hasonléképpen
amagasabb bit keriil az alacsonyabba, a legala-
csonyabb bit keriil a CF-be, a legmagasabb bitbe
pedig vagy 0 keril (SHR), vagy megmarad az
eredeti értéke (SAR). A SAR utasitas igy eldjel-
helyes jobbratolast csinal. Ez a leirés a legegy-
szertibb, 1-gyel valo eltolasrol szolt, de tébb bittel
is lehet odébbtolni, az elv hasonld, a CF ugy alli-

todik be, mintha egymas utan a megadott szamu
1-es eltolast hajtanank végre. Formai:

Sxx <effektiv cim>

Sxx <regiszter>

Sxx <effektiv cim>, cl

Sxx <regiszter>, cl

Sxx <effektiv cim>, #<adat>

Sxx <regiszter>, #<adat>

Az utols6 forma csak 80186-t61 kezdve létezik.

A CF-r6l mér volt sz6. Az OF csak 1-es eltolas
esetén valtozik, magas lesz, ha a legfelsé bit (el6-
jel) megvaltozott. AF értéke hatarozatlan, a tobbi
bit pedig a jol ismert médon (Id. ADC) valtozik.

Az SHL és SHR (1-es eltolas) gyakorlatilag
megegyezik a C64 ASL és LSR utasitasaival.

RCL/RCR/ROL/ROR

(rotate left/right with/without carry)

Az eltolashoz némileg hasonléak ezek a forga-
to-utasitasok. A ROL és az SHL kéz6tt csak annyi
akilénbség, hogy a legalacsonyabb helyiértéki
bitbe 0 helyett az eredeti legmagasabb bit maso-
l6dik. Ugyanigy a ROR és az SHR kozotti kiilénb-
ség: alegmagasabb bit helyére az eddigi legala-
csonyabb kertil. A RCL és RCR utasitasok nem
az eddigi legmagasabb/legalacsonyabb bitet ma-
soljak be, hanem a CF eddigi értékét. Gyakorlati-
lag egy 16-os ROL/ROR vagy egy 17-es RCL/
RCR sz6hosszU operandus esetén az operandust
6nmagaba viszi vissza.

Megjegyzendd, hogy 80286-t6l kezdve az elto-
lasok szama nem feltétlen annyi, amennyit meg-
adunk (legyen ez x), hanem x mod 32, azaz pl.
35 esetén 3. Ez igaz az eltolé utasitasokra is.

A lehetséges formak hasonléak az eltolasi uta-
sitdsokhoz. Jelz6bitek: a CF-rél mar volt sz6. Az
OF ugyanugy véltozik, mint az Sxx utasitasok-
nal, a tobbi bit pedig nem valtozik meg.

Az RCL és RCR utasitasok (1-es eltolassal)
gyakorlatilag megegyeznek a C64 ROL és ROR
utasitasaival.

Most jonnek a string- vagy tombutasitasok
(ez esetben a string és a tomb kdz6tt nem kell
kilénbséget tenni). Ezek mind implicit utasitasok,
és a REP (REPE, REPNE) prefix nélkiil az ese-
tek tobbségében nemigen van értelmik. A
forrasoperandus cime Sl-ben taldlhat6 (a szeg-
mensregiszter DS, ez felllbiralhaté
szegmensprefix-szel), a céloperandusé pedig
ES:Dl-ben (ES nem birélhato fellil). Az utasitas
végrehajtasa utan az érintett indexregiszterek (S|
és/vagy DI) nének vagy csokkennek (ez a D alla-
potbittl fligg, DF=0 esetén nének, DF=1 esetén
csokkennek), mégpedig byte-hosszlisagu utasi-
tas esetén eggyel, sz6hossz esetén 2-vel, dupla-
sz];’)-hossz esetén 4-gyel (ez utébbi csak 80386-
16l).

Nézzik sorban az egyes utasitasokat:

CMPSB/CMPSW/CMPSD (compare string)

A CMP utasitas megfelelSje stringekre, azaz
DS:[SI]-t 6sszehasonlitia ES:[Dl]-vel, és a jelz6-
biteket ennek megfelelGen bedllitjia. Ezutan a D
allapotbitnek megfelelGen noveli vagy csokkenti
SI-t és DI-t (CMPSB: 1-gyel, CMPSW: 2-vel,
CMPSD (386-tdl): 4-gyel). DS szegmensregisz-
ter felllbiralhatd. Célszer( alkalmazésa pl. a
REPE prefix-szel két string 6sszehasonlitasa,
vagy egy karaktersorozat keresése egy témbben.
Formai:

cmpsb

cmpsw

cmpsd

SCASB/SCASW/SCASD

(compare string with accumulator)

Az el6z6 utasitas kicsit egyszer(ibb valtozata.
DS:[SI] helyett a hossznak megfeleléen AL
(SCASB), AX (SCASW) vagy EAX (SCASD, csak
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386-t6l) szerepel, ez hasonlitédik 6ssze ES:[DI]-
vel. ES most sem felilbiralhat!

Ez az utasitas pl. egy bizonyos érték stringben
val6é megkeresésére hasznélhaté, REPNE prefix-
szel.

LODSB/LODSW/LODSD (/oad string)

Ez az utasitas minden egyes végrehajtaskor
betdlti az AL (LODSB), AX (LODSW) vagy EAX
(LODSD, csak 386-t0l) regiszterbe DS:[SI] érté-
két. Ezutan természetesen S| névekszik vagy
csokken (DF), a hossznak megfelel6 értékkel. DS
feltlbiralhaté szegmensprefix-szel. A lehetséges
formak megegyeznek az eddigi formakkal, a jel-
z6bitek nem valtoznak az utasitas hatasara.

STOSB/STOSW/STOSD (store string)

A hossznak megfeleléen AL-t, AX-et vagy EAX-
et eltarolja ES:DI cimre, aztdn megnéveli vagy
lecsokkenti DI-t (DF) a hossznak megfelel6 ér-
tékkel. ES nem biralhato feliil. A lehetséges for-
mak megegyeznek az eddigi formakkal, a jelz6-
bitek nem valtoznak az utasitas hatasara. Erte-
lemszer(ien a REP prefix-szel egyditt tertiletfeltol-
tésre hasznalhatd.

MOVSB/MOVSW/MOVSD (move string)

Hasonl6 az el6z6 utasitashoz, de it a forras nem
AL/AX/EAX, hanem DS:SI. A csokkentések/no-
velések, lehetséges formak megegyeznek az
eddigiekkel, a jelz6bitek nem valtoznak.

Ertelemszerien egy string mésolasara hasznal-
hatd, célszer(ien a REP prefix-szel.

INSB/INSW/INSD (input string from port)

Az IN utasitashoz hasonlé, de csak a DX-ben
talalhaté portcimrél olvashatunk be, a cél pedig
ES:DI. ES nem fellilbiralhaté. DI valtoztatasa az
eddigi stringutasitasokkal megegyez6, a lehetsé-
ges forméak szintén. REP prefix-szel éppen hasz-
nalhaté, de vigyazzunk, mert a perifériak sebes-
sége ezt nem mindig teszi lehet6vé. Az utasitas
csak 80186-t6l kezdve létezik.

OUTSB/OUTSW/OUTSD

(output string to porf)

Ez pedig az OUT megfelel6je, DS:Sl-t irja ki a
DX-ben megadott portra. DS megvaltoztathatd
szegmensprefix-szel. Sl valtoztatasa az eddigi
stringutasitasokkal megegyez6, a lehetséges for-
mak szintén. Tovabbiak megegyeznek az INSB/
INSW/INSD utasitasoknal leirtakkal.

A lényegesebb utasitasokat (kezd6 szinten)
ezzel befejeztiik. A kdvetkezé szamban leirjuk a
maradékot, aztan a folytatast majd meglassuk.

Akkor most nézziink egy példaprogramot:

.286
.model small
.stack 0100h
.data

fibl dwO

fib2 dw 1

text db 13, 10, ‘Fibonacci-szamok:', 10, 13, ‘$’
comma db", $'

crif db 13,10, ¢’

.code

Main Proc
mov ax, @data ; az adatszegmens
mov ds, ax ; bedllitasa
mov ax, 13h ; MCGA videoméd
int 10h ; beallitasa
mov ax, 0a000h
mov es, ax
xor di, di ; di torlése
Xor si, si ; si torlése
mov cx, 32000 ; adatszegmens
rep movsw ; a képernyére
mov ah, 7 ; varakozas egy
int21h ; billentydre
mov ax, 0
xor di, di
mov cx, 32000
rep stosw ; képerny6 torlése
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mov ah, 7

int21h

mov ax, 3 ; széveges mod
int 10h ; bedllitasa

mov dx, offset text

mov ah, 9 ; string kiiratasa
int21h ; DOS-szal

mov cx, word ptr fib2

mov bx, word ptr fib1

add bx, cx

mov word ptr fib1, cx

mov word ptr fib2, bx

mov di, bx

call WrNm
cmp bx, 4000
jafin

mov dx, offset comma

mov ah, 9

int21h
jmp strt
fin: mov dx, offset crlf

mov ah, 9
int21h
mov cx, 80
mov ah, 2
mov dl, -’
int21h
loop ul
mov ax, 4c00h
int21h
Main EndP

strt:

ul: z 80lkarakter

; kifrasa

; visszatérés

WrNm  Proc

(az el6z6 szamban leirt WrNm procedura)
WrNm  EndP

End Main

A program “multifunkciés”. El6szér a grafikus
képerny6re masol, aztan tarol (MOVSW és
STOSW bemutatasa), aztan hirtelen atvalt szo-
veges médba, és kiirja az elsé néhany Fibonacci-
szamot, a végén az egészet szépen ala is hiizza.
A Fibonacci-szamsor els6 két eleme 0 és 1, az-
tan a kovetkez6k: n. elem = (n-1). elem + (n-2).
elem.

A program hasznél egy eddig be nem mutatott
DOS-figgvényt, a 9-est. Ez egy stringet ir ki a
képernyére, szabalyai: AH=9, DS:DX=(a string
cime), a string utolsd eleme pedig egy ‘$’ jel kell,
hogy legyen, és ez mar nem jelenik meg a képer-
nyén. A figgvény futasa kézben észlelt
‘CtrlI’+’Break’ vagy ‘Ctrl’+’C’ hatasara INT 23H-t
hiv.

A kévetkez6 program lényege a ‘Chin’ eljaras
lesz, amely szabalyozott karakterbeolvasast tar-
talmaz. Jelenleg csak a ‘BACKSPACE’ és
‘ENTER' billenty(ikre reagal szabalyszeriien, va-
lamint korlatozza a kiirhaté karaktereket (ASCII
32-254).

.model small

.286
.stack 0100h
.data

X dw ?
crif db13,10,'$’
stor db 160 dup (32)

.code

Main Proc
mov ax, @data
mov ds, ax
mov cx, 160
mov si, offset stor
call Chin
mov dx, offset crif
mov ah, 9
int21h
mov dx, offset stor
mov ah, 9
int21h

; pufferhossz
; puffercim
; beolvasas

mov dx, offset crif

mov ah, 9
int21h
mov ax, 4c00h
int21h
EndP Main
Proc Chin
mov di, si ; si elmentése
rs:  mov ah, 7 ; karakter beolvasasa
int21h ; kiiratas nélkal
cmp al, 20h ; extra karakterek
jb xtr ; esetén ugras
cmp al, Offh  ; a kiirhat6 karakterek
jnbrs ; fels6 hatara
mov [si], al  ;akarakter tarolasa
inc si
mov dl, al ; és kiirasa
mov ah, 2 ; a képernyére
int21h
cmp si, cx ; puffer hosszanak
jeen ; vizsgalata

; (tulcsordulas el6tt kilép)

jmprs ; Ujabb karakter johet
xtr: cmp al, 0dh ; ENTER-re kilép

jeen

cmpal, 8 ; ha nem is BACKSPC,

jners ; akkor tiltott karakter

cmp si, di ; torlés, ha nem a

jers ; puffer elején vagyunk

decsi

mov ah, 2 ;aBACKSPC a

mov dl, 8 ; képerny6n: viisszalép,

int21h

mov dl, 20h ; torol,

int21h

mov dl, 8 ; visszalép

int21h

jmp rs
en: mov byte ptr[si], ‘$’ ; a befejezé ‘$’
re ; visszatérés

Chin  EndP

End Main

A ‘Chin’ rutint gy kell meghivnunk, hogy DS:SI-
ben van a puffer cime, CX-ben pedig a puffer
hossza. A procedura beolvas egy karaktersoro-
zatot, lekezelve a ‘BACKSPACE'-t, a puffer
hosszat, a kiirhat6 karaktereket, és ‘ENTER'-re
visszatér. A beolvasott string végére egy ‘$’ jelet
helyez (a 9-es DOS-fliggvény segitéséhez), de
ezt egyes esetekben hasznos lehet atirni 0-ra
(esetleg paraméteresre). Sl a ‘$'-ra fog mutatni.

Ennyi az ehavi anyag. A kovetkez6 szamban
bemutatjuk a hatralevé utasitasokat, valamint né-
hany tovabbi DOS-fliggvényt, de aztan...

Bryan

Kériink Titeket, irjatok,
mit szeretnétek a folyta-
tasban (protected mode,
386 vagy ilyesmi). A pél-
daprogramokkal azért
vagyunk gondban, mert
mellettiink fut mind a

VGA, mind a haladé
programozé rovat, igy
nem igazan tudjuk, mi-
lyen programok kellené-

nek. Még egyszer:
visszajelzéseket va-
runk...




Az el6z6 szam a DOS file-kezelésének
alapjairél és a TSR-funkciorél szolt, a mostaniban
pedig ugyanennek a témanak az arnyaltabb
vonasairdl lesz sz6. Azt mér tudjuk, hogy hogyan
tehetjik memériarezidenssé a rutinjainkat, de az
eltavolitasuk mar a DOS memériakezelésének
ismeretétigényli.

A DOS memdriakezelésének alapveté eleme
aMemory Control Block (MCB), egy 10h hossz(
fejléc, amely minden kiilénallo memoriablokk elétt
megtalalhatd. Ez a fejléc nyilvantartja, hogy a
fejlécek lancolataban 6 az utols6-e, ha nem, akkor
hol van a kévetkez6, program-e vagy utélag
lefoglalt adattertilet, és ha adat, akkor hol van a
tulajdonos program.

A szerkezeti felépitése :

0 Tipus: 4Dh = nem utols6 5Ah = utols6é

1 Tulajdonos PSP-jének szegmenscime

O=program, tehéat 6 a sajat tulajdonosa

3 Ablokk hossza paragrafusokban

5..0Fh Fenntartva

Szerencsére nem feltétlenil sziikséges ilyen
szinten kezelnlink a memériat, ugyanis a
szlikséges rutinok java része mar ott lapul a DOS-
ban. Ezek a kévetkezok:

Memoériablokk lefoglalasa
AH h
BX = a blokk mérete paragrafusban
Kimenet:
CF =0 Minden rendben,
AX = a témb szegmenscime
CF =1 AX = hibakdd,
BX = a lefoglalhaté legnagyobb blokk
mérete paragrafusban

Memoriablokk felszabaditasa
AH =49h
ES = a blokk szegmenscime

Memoériablokk méretének atallitasa
AH = 4Ah

ES = a blokk szegmenscime

BX = a kivant Gj méret

Kimenet:

CF =0 Rendben

CF =1 BX=amaximalis méret

Ennek a szolgaltatasnak a legnagyobb szerepe

annak kapcsan merll fel, hogy amikor a DOS
betdlt egy programot, akkor kiutalja neki a
rendelkezésre all6 6sszes memoriat, ez ugyanis
lehetetlenné teszi, hogy a programunk egy méasik
programot inditson. Ennek elkerilésére at kell
allitani a nekiink kiutalt blokk méretét a sziikséges
minimumra, hogy az Uj programnak is jusson hely.
A nekiink kiutalt blokk a programunk PSP-jétdl
kezdGdik (a PSP felépitését lasd késébb), ide
mutat az ES a program betoltédésekor. Ez igen
praktikus abbdl a szempontbdl, hogy igy méar csak
a BX-etkell a nekiink sziikséges méretre bedllitani
a DOS-hivas el6tt. A BX értéke ekkor: a PSP (10
para) + a kédunk + az adatunk + a vermink
hossza. (Erdemes egy kicsivel tdbbet venni, haa
szegmenseink nem byte-ra vannak igazitva.) Ha
valaki olyan elvetemdilt, hogy mégis sajatkez(ileg
akarja a felszabaditast elvégezni, esetleg mondjuk
végig akarja nézni az egész lancot, akkor az elsé
FCB-t a kdvetkezd funkcidval érheti el:

ADOS

AH =52h

Kimenet:

ES:BX=acim

A tabla néhany érdekesebb bejegyzése :
[BX-2] Az elsé MCB szegmenscime
[BX] Az els6 lemezparaméter-tabla

(DPT) szegmens:offszet cime

lekeér

[BX+20h] Egy byte-on a rendszerben
|1év6 meghajtok szama

[BX+21h] Egy byte-on a meghajtok
max. szama (LASTDRIVE)

A DOS masik igen fontos tablazata a PSP.
Az elnevezés (Program Segment Prefix) arra
utal, hogy ez egy el6tag, ami a program
szegmenseirdl tarol adatokat. A PSP hossz 100h
(ez van a COM programok el6tt a memériaban).
Felépitése a kdvetkez6:

0 Egy INT 20h utasitas (CP/M-6rokség)
2  Memoria méret para-ban
4 Fenntartva
5  Far CALL az INT 21h vélogatérutinjara
0Ah Befejezési cim (az INT 22h méasolata,
az itt tarolt cimre ugrik a DGS a
programbdl valé kilépéskor és az
“Abort,Retry,Ignore,Fail ?"-re adott
“Abort™-valasz esetén.)
A Ctrl-Break rutin cime (az INT 23h
masolata)
A hibakezel6 rutin cime (az INT 24h
mésolata, ez a rutin teszi fel a fenti
kérdést, ha valamelyik eszk6z hibat
jelzett)
16h Fenntartva
2Ch A kérnyezeti valtozok (SET)
szegmenscime
Fenntartva
FCB#1\ Pattintott fémkorszakbeli
FCB #2/ Gs-csokevény !l
Parancssori paraméterstring hossza
Tulajonképpen itt kezdGdne a string,
de ez vagy space, vagy /
82h..FFh Ez a string érdemi része

OEl

=

12h

2Eh
5Ch
6Ch
80h
81h

Betdltédéskor az ES MINDIG a PSP-re mutat,
amit célszer(i azonnal elmenteni. A masik azonnal
végrehajtandé dolog a kapott paramétersor
feldolgozasa vagy biztonsagos helyre valé
elmentése, ugyanis alapesetben ugyanitt
helyezkedik el a DOS egy masik adatterilete, a
Disk Transfer Area (DTA). A DTA-t az FCB-s file-
kezelés és a file-keresés hasznadlja, de ebbdl az
elsé egy idejétmult mdodszer. A file-keresés soran
itt tarolja a DOS a file-ok adatait a kévetkez6
formaban :

0 Foglalt, itt tarolja a kvetkez6
kereséshez az adatokat

15h  AttribGtum

16h  Létrehozasi idé

18h Létrehozasi datum

1Ah Hossz byte-okban

1Eh File neve ASCIIZ

A DTA cimével két szolgaltatas foglalkozik:

DTA cim lekérdezése
AH = 2Fh

Kimenet:

ES:DX = ADTA cime

DTA cim beallitasa
AH = 1Ah
DS:DX = A DTA cime

Azok a bizonyos file-keres6 szolgaltatasok
pedig, amik a DTA-t hasznaljak:
Elsé illeszkedé file keresése
AH = 4Eh

CX = afile attribitumanak mely bitjeit kell
vizsgalni
DS:DX = A file neve ASCIIZ formaban. Ez
tartalmazhat joker-karaktereket (*,?) !

Kimenet: AX = 0 - OK, adatok a DTA-ban

2 - Nem talalt ilyen file-t
A CF NEM JELZI a hibat !

Kovetkezé illeszked6 file keresése

AH = 4Fh

DTA = az eléz6leg mar megtalalt file

adatai

Kimenet: AX = 0 - OK, adatok a DTA-ban

12h - Nincs tobb ilyen file

A példaprogramokban el6fordul még harom
fontosabb DOS szolgaltatas:

Handle-masolat készitése

AH = 45h

BX = mér |étez6 handle
Kimenet: AX = a masolat-handle

Ez a szolgdltatas egy mar létez6 handle-rél
készit egy masolatot, ami teljesen egyenértéki
az eredetivel. Ennek segitségével lehet eltarolni
a standard handle-k (0..4) valamelyikét, ha késébb
meg akarjuk valtoztatni.

Handle masolasa masik handle-re
AH = 46h

BX = a forras-handle

CX =acél-handle

Ez a szolgaltatas abban kiilonbozik az el6z6tél,
hogy itt mi adhatjuk meg a cél-handle-t.
Amennyiben az mar létezett és egy megnyitott file-
hoz volt rendelve, Ggy a DOS a file-t lezarja a
mivelet el6tt. Ez a szolgaltatas féleg arra
hasznalhato, hogy valamelyik standard handle-
hez rendelt eszkozre vonatkoz6 kérelmeket
atiranyitsuk egy masikra vagy pl. egy file-ba. (Az
elsé példaprogram ezt teszi a standard
hibakimenettel.) Egy ilyen atiranyitas a
kovetkezéképpen zajlik:

1. Az eredeti eszkoz handle-jérél készittetlink
egy masolatot a 45h-s szolgaltatassal, majd
ezt a handle-t eltaroljuk a késébbi visszaalli-
tas végett.

2. Létrehozunk egy file-t és a handle-jét eltarol-
juk, hogy végdl le tudjuk majd zarni.

3. Afile handle-jét a 46h-s szolgéltatassal atma-
soljuk az eszkéz handle-jére, igy az oda ira-
nyulé kérelmek a file-ba fognak menni.

4. Meghivjuk a programot, amit végre akarunk
hajtani (ennek médjat Iasd lentebb).

5. Lezarjuk a file-t.

6. Az eszkoz eredeti handle-jérél készitet ma-
solatot, amit eltaroltunk, a 46h-s szolgaltatas-
sal visszairjuk az eszkdz handle-jére.

Ez igy kicsit bonyolultan hangzik, de a

példaprogram remélhetéleg érzékletesebbé teszi
majd ennek a két szolgaltatdsnak a hasznalatat.

Végul a DOS egyik
szolgalatasa:

leghasznosabb

Program betéltése
Bh

AL = a tovabbi teend6k:

0 - A DOS betolti a programot, létrehozza a
PSP-jét, végrehajtja a programot, majd
visszatér a hivohoz. It latszik igazan,
hogy mi a szerepe a PSP-ben tarolt be-
fejezési cimnek: ilyenkor a hivé program
megfelelé részére allitja be a DOS.

3 - A DOS betbélti a programot, de nem pré-
balja meg futtatni, még tj PSP-t sem hoz
létre. Ezt a szolgaltatast hasznalhatjuk pl.
adatok vagy tovabbi kédrészletek (over-
lay) betoltésére.
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DS:DX = a file neve ASCIIZ forméban
ES:BX = egy tablazat cime, ami a tovabbi
informacidkat tartalmazza
Ez az AL-t6l figgben kétféle lehet :
AL Eltolas Funkcié

ES:BX-t6l
0 0 A kérnyezeti valtozok (SET)
szegmenscime
2 Szegmens:offset mutaté a

paramétersorra, amit a
DOS bemasol az Uj program
PSP-jébe

6 Mutat6 az elsé FCB-re

0Ah  Mutaté a masodik FCB-re

30 A szegmenscim, ahova a
programot télteni kell
2 A program relokaciés tényezéje

(Csak EXE file-nal szamit, ekkor
célszerlien egyezik az el6zével)
VIGYAZAT | Ez a szolgaltatds MINDEN
regisztert elallit, még az SS-t,az SP-t és a DTA
cimét sem kiméli! A szolgaltatas meghivasa el6tt
a verembe mentstink el minden regisztert, a
DS-t és az ES-t is, ezutan a kdédszegmensbe
taroljuk el az SS-t és az SP-t, hivjuk meg a
szolgaltatast, vegyik vissza az SS-t és az SP-t,
majd ezutan a verembdl a tobbi regisztert. Ezt
azért a DOS tervezdi is megirhattak volna ...
Ezzel a szolgaltatassal kapnak értelmet az
€l6z6 szamban ismertetett file-hozzaférési modok.
Az els6 alszolgaltatasnal a paramétersor
kivételével az 6sszes mutatoét célszerlien a hive
program PSP-jébdl is vehetjik...

Es végiil a példaprogramokrol:

Az els6 megkeresi és kifja a C:\-ben év6 Gsszes
.SYS file-t, létrehoz egy C:\ERRORS.TXT nev(
file-t és rairanyitja a standard hibakimenetet, majd
DOS shell-t ad a COMMAND.COM
meghivasaval. Inditsuk el a programot, majd
probaljunk letérolni nem létez6 file-okat, nem tres
alkényvtarakat vagy mondjuk masoljunk file-okat
onmagukra.

Egy sor nem sok, de annyi hibalizenetet sem
latunk. Lépjlink ki a shell-b6l az EXIT-tel, majd
nézzilk meg az ERRORS.TXT-t. Ha minden igaz,
ott kell lennie a hibalizeneteinknek...

A masodik példaprogramot COM file-ba kell
forditani. Ez csak annyit csinal, hogy radl az
6ramegszakitasra (INT 08h) és a szines képernyd
jobb felsé sarkdban szamolja a hivasokat. A
masodik inditasakor viszont kiszedi magat a
memoridbdl. Ha nem lires parancssorral inditjuk,
akkor viszont csak a kapott paramétert irja vissza
- megforditva.

; Példaprogram 1

.286
STDERR =2
code_seg segment
assume cs:code_seg,ds:data_seg
assume ss:stck_seg
start proc
mov ax,data_seg
mov ds,ax
mov pspseg,es
mov ah,2fh
int21h  ; DTA lekérdezése
mov dtaseg,es
mov dtaofs,bx
; *** FREEMEM ***
mov bx,ss
sub bx,pspseg
shl bx,4
add bx,offset stck_end
shrbx,4 ;A programunk
inc bx ; hossza para-ban
mov ah,4ah ;A maradék
int21th  ; visszaadasa
.+ SEARCH ****
mov dx,offset srcnam
mov cx,0ffh
mov ah,4eh ; Elsé SYS file
int21th ; keresése
cmp ax,0
jne src_finished
srcnext: push ds
mov dx,dtaofs
add dx,1eh
mov ds,dtaseg
mov bx,dx
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srczero: cmp byte ptr [bx],0 ; Keressiik
je gotzero ; meg a zar6 0-t
inc bx
jmp srczero
gotzero: mov byte ptr [bx],'$’
mov ah,9 ;lirjuk at $-ra
int2th  ; Filenév ki

pop ds
mov dx,offset crif ; Soremelés
mov ah,9 ; Ahogy Ursula

int2th  ; névér mondta:
mov ah,4fh ; “Kérem a
int2th ; kovetkezét !
cmp ax,0
je srcnext

src_finished: Nlncs tobb
SR REDIRECT **
mov ah,3ch
XOr CX,CX

mov dx,offset prnfile

int21h  ;Hozzuk létre a
mov handle,ax ; file-t

mov ah,45h

mov bx,STDERR ;Masoljuk le az
int21th ; eredeti

mov olderr,ax ; handle-t

mov ah,46h ; Masoljuk a file
mov bx,handle ; handle-jét a
mov cx,STDERR ; hibakimenet
int21h ; handle-jére

S+ EXEC Mt

mov es,pspseg

mov ax,es:[2ch]

mov envseg,ax

mov cmdseg,ds

mov cmdofs,offset cmdline
mov fcb1ofs,5¢ch ;Masoljunk at
mov fcbiseg,es ; egy csomé
mov fcb1ofs,6ch ; mutatét az
mov fcbiseg,es ; adattdmbbe
push ds

pop es

mov bx,offset xbuf

mov dx,offset prgnam

mov ax,4b00h

mov store_ss,ss

mov store. sp Sp ; H|v1uk meg a
int21h " she -t

mov ss,store_ss

mov sp,store_sp

;*** RE-REDIR **

mov ah,46h  ; Irjuk vissza
mov bx,olderr ; a hibakezel6
mov cx,STDERR ; eredeti

int21h ; handle-jét
mov ah,3eh
mov bx,| handle s Zarjuk le a
int21h ; file-t
mov ah,9 ; Irjunk ki
mov dx,offset msg egy
int21h ; Uzenetet
mov ax,4c00h
int21h ; Vége

start endp

code_seg ends

data_seg segment

srcnam db “C:\*.SYS”",0
prgnam db “C:\COMMAND.COM",0
cmdline db “*,0

prnfile db “C: ERRORS.TXT“,O
msg  db “Ennyi volt I
crlf  db13,10,"$"

xbuf  label byte
envseg dw ?

cmdofs dw ?

cmdseg dw ?

fcbiofs dw ?

fcbiseg dw ?

fcb2ofs dw ?

fcb2seg dw ?

store_ss dw ?

store_sp dw ?

handle dw ?

olderr dw ?

dtaseg dw ?

dtaofs dw ?

pspseg dw ?
data_seg ends

stck_seg segment stack

db 400h dup (?)
stck_end label byte
stck_seg ends

end start

; Példaprogram 2

.286

XPOS =75 ;Aszamlalo
YPOS = 0 ;koordinanai

code_seg segment

assume cs:code_seg,ds:code_seg
org 80h
paramcountdb ?  ; A paramétersor
org 82h ; hossza
paramstr db ? ; A paramétersor
org 100h ; A COM programok
begin: jmpinit ; 100h-n indulnak
old 8 dd? ; Arégi INT 08
counter dw0 ;A szamlald
wrnum  proc near
; Kiir egy szamot ES:DI-hez
;Be:AX=n
; BX=aszamrendszer
assume cs:code_seg,ds:nothing
xor dx,dx
div bx
push dx
or ax,ax
jz lastdigit
call wrnum
lastdigit: pop dx
cmp dI,10
jb nodec
add dl,7
nodec: adddl,'0"
mov byte ptr es:[di],dI
add di,2
ret
wrnum endp
new_8 procfar ;Az(GjINT 08
assume cs:code_seg,ds:nothing
pushf
pusha
push es
push 0b800h

pop es
mov di,2*(YPOS*80 + XPOS)
mov bx,1
inc counter
mov ax,counter
call wrnum
pop es
popa
popf
jmpold_8
new_8 endp
end_of_resident:

|nstmsg db EXAMPLZB installed”

umnstmsg db EXAMPLZB uninstalled”
db 1

init  proc
assume cs:code_seg,ds:code_seg
cmp paramcount,2; Ha van para-
ja fordits ; méter,akkor ugras
mov ax,3508h ; Kérdezziik le a
int21h  ;régi INT 08-at
mov word ptrold_8 ,bx
mov word ptr old_8[2],es
cmp bx,offset new_8
je uninstall
movah,9 ;Irjuk ki az
mov dx,offset instmsg
int2th  ; izenetet
mov dx,f offset new_8
mov ax,2508h ; Rakjuk be az
int2th  ;qj INT 08-at
mov dx,offset end_of_resident
int 27h
uninstall: pushds ;ES = arezidens
; blokk szegmense

; Vegyk ki az eredeti INT 08-at

mov dx,word ptr es:[offset old_8]

mov ax,word ptr es:[offset old_8+2]
mov ds,ax
mov ax,2508h
int2th  ;Irjuk vissza

int21h  ; Szabaditsuk fel
mov ah,9 ; ablokkot
mov dx,offset uninstmsg
int2th  ;lrjuk ki az
mov ah,4ch ; Gzenetet
int2th  ; Vége

fordits: mov bl,paramcount
xor bh,bh

ujbetu: mov dl,paramstr{bx]
mov ah,2 ; Irassuk ki a
int21th  ; kovetkez6
dec bx ; karaktert
cmp bx,0 ; Ha mar nincs
jge ujbetu ; tdbb, akkor
mov ah,4ch ;vége
int21h

init endp

code_seg ends

end  begin




Tégyeim és Uraim! Mi it orommel koszontok nagy punk, aprilis 1.
alkalmabél me§|eleno Postaban! (Egyebkent is megjelent volna de egy kls patosszal igy
sokkal jobb.) Uc 6m azokat az 0j
hogy értékes Az s6 kell ésaz volt,
amikor a multkori szamban szerepl6 talalés kérdés feltevéje tényleg hozott egy karton sort'
Az ugyan taktikai hiba volt, hogy a Getto gondjaira bizta a nyereményt, igy mire
elokeveredtem a supply egy reszenek laba kelt, de hal’lstennek még elég nagy adagot
). A masodik rendkiviil értékes ajandéktargy Németi
Laszlotol érkezett szemelyre sz6l6an dedikalva: Allartenyeszto véllalatok bikakatalogusa '87-
88'. Hogy abban mennyi marha van! Mindegyik lehenhez tartomk egy foto, csaladfa,
Iartozkoda5| hely, tenyeszté... Cool s azok a nevek! N

g ter! p + 132!) és Autentikus (tejzsw +9. 4'), de van olyan
elékelé marhaii is, amit Forest Lee Rockette Centurion VG-ST-nek hivnak (kivancsi vagyok,
hogy erre kijon-e a kukoricasbol?). Kész a konyvet, | forgatom a tova A
harmadik ajandék az volt, amikor k6z6lték velem, hogy huzzam meg az eddig elkésziilt
Postat, mert csak harom oldal leszek. Mllren ruﬂnos is vagyok ho yl en el6relatéan akkor
még egy karaktert sem irtam — aki azt dllitja, hogy a rest kétszer tarad, hazudik. Csak azok
faradnak el, akik csinalnak valamit. Na, akkor most joheta csékkentett méretli levelezés:

64-es jovevény

Kedves tehén!

Oh, bocs, CoVboy. Negativ rezgéshullamaim
frekvenciajat akarom veled fogatni (hogy felfogod-
e? — nem tudom). Arra nem térek ki, hogy az
elhalalozott Commodore Vilag (a wlagra ellett
Computer Vilagban) olyan s(ir(i a 64-es téma, mint
a dalban megeénekelt AIDS-virus a Kinder csoko-
ladéban. Magyarul: 6t tojasbél egyben mindig ott
vagyunk. Ha igy folytatod, minden 6tédik CoV-ban
lesz Commodore 64-felirat. Megértettem a sza-
zalékos magyarazatod, meg el6fizetok, stb. Azt
mondd meg csak, hogy ha holnaptdl az el&fizeték
kézt a fekalia szalitok lesznek, akkor az 4j neve-
tek CsaV lesz? (Csatorpa Vllag ) (Természete-
sen. Ha az el6fizet6k ES vasarlok k6zott don-
t6 tdbbségben lesznek a csatornabuvarok,
akkor az 6 igényeik szerint fogjuk a

Lassan papirra engedem, mi is az ami miatt
tényleg irok. Megrendeltem — mint terjeszt6t6l —
Tolletek a Newcomert. (Tolllink? — Térok Szul-
tan) Majd vissza is kiildtem. (Mér. Nemt ecet?)
Mivel ketten okoskodttunk rajta, mégsem ment, a
PRG. De ezt megel6zéleg cirka 1 hénapba ke-
rilt, hogy Te, mint szolgaltaté valaszolj nekem,
mint olvaséd, hogy... — Most meriiltél fel a ladam-
bél... (Nem értem. Talan a COM-Ware-t6l vala-
szolt valaki. En nem valaszolok senkinek. Ez
nalam elvi szempont. A sért viszont elviszem,
pont. (Régi...) — CoVboy) Ezen annyira meg-
hatédtam, hogy visszakuldtem az 5 lemezt. Ja-
nuér 30-an adttam fel. A valaszod még nem ért
ide. Biztos azért mert még nem mertitem fel a
ladadbol! A te gyorsasdgod messze elmarad a
Vadnyugat bolényétél. (Meglehet. A Vadnyugat
bolénye viszont gyakorlatilag kihalt allat, ami

alapot. Mindenekel6tt a Posta atalakul ‘lllem-
hellyé’, aztan csak minden masodik oldalra
lesz széveg nyomtatva, hiszen lesz a lapok-
nak egy ‘hasznalall és egy olvasatl oldala.
Ez régton ja a terj pr

hiszen napj minimum egy minden
allampolgar belép az IRC-re (Internet Relay
Closet), és egy lapot azonnal el is kiildhet az
arra jogosult felhasznaldknak. (Aki nem, az
igyon Mira kesertivizet!) Ugyan a papirming-
ségen valtoztatni kell, legalabbis a hasznala-
tin, mert ez a papir — hogy Ugy mondjam —
kevesse magaval ragadé. Ezek persze csak a

K, a tovabbi sziik

ges valtozasokrél | majd akkor elmélkedem, ha
az valoban aktualissa valik — CoVboy)

meg adt, azokat bezartak valami na-
gyon kicsi helyre, amit rezervatumnak nevez-
nek. En viszont momentan nem akarok kihal-
és azt se szeretném, ha megmaradt darab-
mat szlik helyekre zarnak akarhogy is hiv-
jak azokat a helyeket... — CoVboy) De vetek-
szik a Vadkelet tehenéével, akin rajt felejtették a
fejégépet. Ami 20 literig automata, de te még az
els6t sem érted el. (Szpasziba! De azért meg-

néznélek téged is az elsé deci utan: cimlapte-
manak mindenképpen j6 lenne... — CoVboy)
Most I6kj valami vicceset arrél, hogy azért nem
jon a valaszom a Newcommerem mert nem fizet-
tem el6 elég szazalékban az Ujsagra. Esetleg nem
tudtad lenyomni a kiadé torkan a nekem kaildott
ocsmany kiadast? Miéta (HIABA?) varom az 5
lemezt verselni kezdtem... A szerelem egy sotét
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verem, ...a... €s .
(EInézést, de a pej
sor utan kénytelen voltam megcenzlrazni a
verset. Ebben kévettem nagy mesteremet,
Yossariant a 22-es csapdajabol, aki cenzor-
tisztként egyediil a nével6ket hagyta meg a
katonak leveleiben (ha masnapra meghal, ak-
kor ugy dontok, hogy nem kovetem tovabb)
— CoVboy)

Arrais bizonyitékot adttok, hogy annyi a fanta-
zidtok, mint a feleségem éreg svab éreganyjanak
(Persze hogy éreg az éreganyja, mi?). Nem le-
het megtolteni az Ujsagot 64-essel — irjatok. Nem
elég, hogy pénzért kapom az Ujsagotokat, még
én tippelgessek azért, amiért fizetek? Nagylelkd
leszek, OKE! Adjatok le egyben az Elit leirast,
minnél el6bb a Newcomert meg a Long Live-ot.
Térjetek vissza— kozonség kivansag “felmérés”
alapjan, régi leirasokra. Engem nekifutasbol ér-
dekel egy csomd, kéztik a Turican, s egy tanacs,
ha mér meredeken szartok a 24%-os Dorira, leg-
al&bb alakitsatok Commodore kiubbot-kért-bara-
ti tarsasagot stb. Ennek szenteljetek helyet a lap-
ban. S ennek a klubnak (stb) a tagjai ingyen ad-
hassanak fel PRG cserés hirdetést. Nem trvény-
szer(i ezt elfogadni. Tehénagyaddal csiszolhatod
az otletem. Viszont 24-24—7%-kal csdkkeni fog
az olvasottsagod, ha igy folytatod. Mivel nem lesz
ok az Amiga és Dori tulajoknak arra, hogy
megvegyék a lapot. 193 Ft-omba kerilt, hogy tu-
laja legyek egy Captain Blood leirasnak. Ismered
azt a notat, hogy ... Edesanyam ki a hiilye ha én
nem?... Bér ez elvész az mellett, hogy hilyére
vettek nemrég. 4000-ért vettem egy FINAL III.
cartridge-ot. tudom draga. (Mit tudsz, draga? —
CoVboy) Nem érdekelt. De az felldegesnet hogy
5008 Ft-ot fizettem a csomagért, mert 1008-ért
adott leirast hozza. kedves Tehén reagalj minnél
elébb. De ne riihel6zénel. (Hat ez meg milyen
nyelven van? — CoVboy)

Ez &m a gyorsaséag és telepatia? Januarban
visszakildém a csomagot. Aprilis 2-ig semmi.
Megirom tegnap a levelet, ma jon a PRG meg a
csomag. Oszinte elismerésem. (Kosz, fiam —
Atyad) Hollywoodi Rudi, cim ohne.

CoVboy: Na, most mivel az 6tos magikus
szam, és ugyebar kétszer is szerepel a mosta-
ni CoV cimeben, egybél két 64-es témaiis lesz
a 193 Ft-ért. Az egyik ugyebar a Newcomer
(hiaba, a telepatla'), amasik mega sa]al leve-
led, y 1, mir t bizva
ugyebara * mlelobbl reagalasban”, nem iga-
zan irtal ala. (Kivancsi vagyok, hogy ha ale-
mezt is ilyen szigndval és cimzéssel kildted
vissza, akkor hogy a fenébe kaphattad meg
mégis meg 6ket?!) Mindegy, ezen most nem
téprengek.

A nalunk megr Ih
kapcsolatban azonban szeretnek néhany meg-
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jegyzést tenni, mert most mar nagyon aktua-
lis a dolog. Ott kezdodon az egesz, hogy olyan
oktéber esett minket
egy régi ismerés meg az 6skorbol,
hogyaszongya 6 egy ilyen akarmilyen cegnel
dolgozik, aminek a neve Tulvilag Tarté vagy
valami ilyesmi, és most adnak ki egy csoda-
szép otlemezes RPG-t 64-re és nem-e-lehet-
ne-e a CoV-ban ezt hirdetni. Hogyne lehetne,
baratom! J6 pénzért mindent lehet. Ha akarod,
még terjesztjiik is. Akarja. Oké. A cucc a Com’
puter Karacsonyra fog megjelenni, még az
elétte lev nap (pénteken) hoz beléle vagy szaz
darabot, és akkor a lanyok ott arulgathatjak
is. Oké. Legkozelebb vasarnap este fél hétkor
latjuk az urat. Hoho, hel6held. Mi van, bogar-
kam, holajéédes... khm... mar hoztad is a
Newcomereket? Hat tudod az a helyzet, hogy...
Jo, persze, hogy tudom: itt Mr. V. A. Laki azt
mondta neked, hogy 6 nem vesz at egy dara-
bot se téled, ha a kidllitas ideje alatt mas is
arulja, nemde?! Tényleg, de ezt honnan tu-
dod?! Megérzés, bogarkam, megérzés... Mind-
egy. Adj egy parat, aztan arrél beszéljél, hogy
a reklamot mikor fizetitek ki? A jovo héten?
Mindenképpen? Jo.

Legkozelebb egy olyan masfél honap mulva
sikertil elérni baratunkat. Az eltelt id6 6ta mar
hegyekben allnak nalunk a megrendelések,
amiket nem igazan tudunk kielégiteni, ha nincs
mit elkildeni, mert a gyarté nem szallit. Egy
masik hegyet képeznek azok, amelyeket a
megrendel6 visszakiildott, hogy nem miiko-
dik. Az els6 lemeznél ugy gondoltuk, hogy at.
megrendelS nem igazan tajékozott, illetve nem
vette észre, hogy a program nem igazan ko-
mal barmilyen cartridge-et a user-portban. A

6knél mar azert ik a lemezt,
ho

Oztatik visszakiildeni a lemezt, hogy
ik, nincs mit elkiildeniink neki, mert
idékézben elfogyott, ami raktaron volt. Egy
szénak is szaz a végeeeeeeeeee (kiilonésen
ha ser freccsent a billentyiizetbe): a fentiek
ismeretében remelhetoleg mlndenkl megertu,
hogy Newcol
akban csak akkor ludunk tel]esnenl haat.
gyarto hajlandé szallitani is.

Na, mi volt még a levélben? Ja, a 64-es téma.
Hat igen, valéban azt irtuk, hogy mar rég nem
lehet megtolteni az Ujsagot 64-es és Amiga-
stuffokkal. De talan, azért, mert ez az igazsag.
Itt van példaul az ECTS, ami a tavasz masodik
legnagyobb eseménye volt... (Moment. Inter-
mezzo kovetkezik. Miel6tt valaki az elsé he-
lyezett utan érdeklédne, tisztazzuk az ligyet.
Azels6 helyen hollverseny alakult ki, neveze-
tesen: Toy Dolls-koncert a Likban (jo, most mar
1II/1ll) és a Fradi 3:1-re verte a Dézsat a Megye-
ri iton) ..., amelyen az Gjonnan megjelent 64-
es programok szama és a 64-essel egy kicsit
is foglalkoz6 cégek szama ekvivalens volt az-
zal, amit egy altalanos iskolai magyartanar
adott volna dolgozatod helyesirasara. Félre-
értések elkeriilése végett: nem az 1-re gondo-
lok... Sajnalatik, de hat sajnos ilyen vilagot
éliink manapsag. Nem rossz étlet, hogy tér-
jlink vissza a régebbi leirasokhoz — de inkabb
mellézném, tébb okbol is. Egyrészt kevés ér-
telmét latom, mivel a legtdbb emlitésre érde-
mes 64- |alekot ezidaig mar az Gjsagban illetve
az Evkonyvekben kitargyaltuk (ha pedig nem
mi, akkor masok). Részemrél nem latom sok
értelmél, hogy leadjuk a CoV elsé 30-40 sza-
mat egy mas megvilagitasbol. Masrészt meg
ne tudd meg, hogy mennyi leb***ast kaptam a
“Déris” (ez j6, nekem uj, de én ujsziilétt va-

nem miikodik a “gyan program. En, mint
megrogzott szerencsejatékos, nemsokara azt
is jeleztem, hogy a londoni fogadéirodak 3:4-
hez adjak az oddszot a sikeresen tdlthetd
Newcomer lemezekre. Kiilnosen nagy 6rom,
hogy a t. Megrendel6 a mi j6 édesanyankat
teszi jelz6s szerkezetekbe (hiszen téliink ren-
delte a jatékot), raadasul meg nagyobb ciki az,
hogy amikor alazatos bocsanatkéré leveliink
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yok) tol, amikor
a Dragons of Flame volt az ugymond 64-es
téma! (100-éves jaték, blablabla...) Hat az, de
most mit csinaljunk?! Ez van. Kicsit mas téma
az Amiga. Azt ugyan nem lehet mondani, hogy
erre nem jelenik meg semmi u|donsag, m egy
kicsit mas a helyzet: 4-5 éve, a derek
POPULOUS idején ha valami uj cool warezre
vagytam, mindig szaladtam Janoshoz, aki el-
latott teljesen hot stuffokkal, amik csak 8-10
honap (ev )mulva |e|entek meg PC-re, akkor
b Ez a helyzel
az utdbbi két évben pontosan a visszajara for-
duit: az Amiga-verziok (amennyiben a kiadé
cég egyaltalan hajlando f ni Amigaval)
jelennek meg egy évvel keésdbb. (Egyébként
szerintem biztos, hogy a DISCWORLD is
elébb-utébb megjelenik Amigan (bar mondjuk
az ECTS-en kapott tajékoztatoban a Psygnosis
nem igérte), mert egyrészt tuti biztos vagyok,
hogy a képeket DELUXE PAINT-ben rajzoitak,
masrészt meg a megvaldsitasbdl kiindulva
nem latom semmi akadalyat a dolognak). Te-
hat az Amigasoknak nem kell nagyon sirnia: a
CoV annyira hot, hogy olyan programokrol ir,
amit csak egy év mulva lathat a szerencsés
Amigas szem!... A felhasznaléi szinten ugyan
még lehetne mirdl irkalni, de hat egyelére ez
van. A masik probléma az, hogy az ismerési
kériinkben igazabdl nemigen van olyan, aki
igazan hot anyagokkal/leirasokkal kapraztat-
nalel benniinket (khm, bocs, ez egy mélyiités
volt).

Némi vitaba szallnék veled abban a tekintet-
ben, hogy mennyi olvasét fogunk idével el-
veszteni, ha ez a tovabbiakban is igy megy.
En ugy tudom hogy mostanaban minden ko-
b altalanos isko-
las is el6bb-utébb valamelyes kapcsolatba
keriil a PC-vel. Attdl fiigg6en, hogy ennek mi-
lyen vonatkozasai érdeklik, azért némi haszon-
nal tudja forgatni ezt a szines ami-

Valéban még lenne ra kis hazankban kereslet,
és tényleg nagyon cool lenne. A probléma csak
az, hogy ki a fene foglalkozna vele?

(Row 6 kutatast vé aHQ-
n es a kovetkezé eredmenyek szilettek: En —
nemigen, mert nincs szabadidém, és ha vélet-
leniil lenne, akkor azt szivesebben szentelném
aszamitastechnikatol kiviilallé témaknak, ugy-
mint: kutyak, lanyok, foci, zene (a sorrend itt
nem szémit); Getto — Toy Dolls-| koncerlbol
k|folyolag felre , de az ér 5dési kore

tatva h. 16 az

enyemhez (ezerl tlirom meg egyaltalan a kor-
nyezetemben), leszamitva a focit; Lajos — ott
van a csalad, a gyerekek, az ugymlezmvalok
meg szazotven egyéb marhasag; a tébbi ide
beesé figura meg egyetemista, széval 6k ha-
sonléan a lanyok ciklusahoz, a ZH-khoz iga-
zitjak bioritmusukat. Széval ez itt nem megy.)
De ha mar ilyen nagyszerdi dtletet vetettél fel,
akkor mondjuk miért nem csinalod meg TE ezt
a klubot?! Végiil is azt csinalhatod, ami sze-
rinted cool lenne, raéré ember vagy hobbykkal
foglalkozni — usgyi! Azt mondjuk nem igazan
garantalhatom, hogy ingyenes hirdetések lesz-
nek programcserérél, mert egyrészt kijon a
BSA és megb*** benniinket parszazezerre,
masrészt meg volt mar ilyen ingyenes
hirdetdsdi, és az nemigen jart pozitiv tanulsa-
gokkal. Anno kitalaltam, hogy a CoV-vasarlé
dude hadd hirdessen ingyen, ha valamire va-
gyik vagy valamitél meg akar szabadulni. OK.
Ezt bennem a pozitiv rezgések diktaltak (rit-
kan ugyan, de vannak olyanok). Ennek az lett
a kovetkezménye, hogy barki, aki levelet irt,
az rogton hirdetett is valamit. Ha mast nem,
akkor a két darab programjat eladasra vagy
cserére, vagy mézét illetve kutyakolykeit el-
adasra. Ennek sok értelme nem volt, mivel id6-
vel az Ujsag teljes keretét Kitdltstték volna az
ingyenes apréhirdetések: sokkal jobb, ha va-
lami jelentektelen 6sszeget kériink a hirdeté-
sért, mert ha pénzbe keriil, akkor legalabb
ml{(ndenkl csak olyat hirdet, ami igazan fontos
neki

Gralulalok hogy ilyen nagyszeri vetelekbe
bony | FINAL- A
alapveto jellemzdje, hogy hulyek mindig akad-
nak. Mindamellett gyanitom, hogy abban a bi-
zonyos vételben benne foglaltatott a postai
utanvét is, amiért igazan nem az eladé a hibas
(ha meg személyesen vasaroltad, akkor miért
nem vertél ra egyet, és akkor régton lett volna
respekted?!).

Na, j6l van, most mar elég volt beléled. Most
latom, hogy lassan teleirom veled a Postat: ezt
meg aztan igazan nem akarhatod te sem...

Kozkivanatra

Itt most nem egy levélre valaszolok, hanem
régtdn egy halomra. Van mostanaban egy par
visszatéro téma az Ujsaggal kapcsolatban, ami
szinte minden levélben visszatér.

Témai#1: A fényes papir. J6, latom én is, hogy
lampafénynél kicsit nehéz olvasni, de hat egye-
|6re ez marad. A nyomdaban elénktettek egy
halom mintat, hogy vélasszuk ki milyen papir-
ra vagyunk. Mindegyikre megadtak az arat is,
és ennél a fényesnel maradtunk, mert ez elég
olcso volt (mar legalabbis a tobblhez képest).

Téma#2: A tartalmi felosztas. Ezzel van a
legtobb baj, ami valahol értheté, hiszen min-
denki a sajat gépérél szeretne tébbet olvasni.
Ez ugyebar torvényszert, széval nem is tol-
tom az oldait vele.

Téma#3: “...az utdbbi ldoben sokat javult/rom-
Iott a Posta szinvonala... *Igen nevetséges egy
lezési rovat é szinvonalrdl beszeél-

nek mostansag Computer Vilag a neve.

Abban persze igazad van, hogy ez nem ma-
radhat igy tovabb: a 64-esek és az Amigasok
egyre kevesebb és egyre gyengébb anyagot
kapnak, a PC-sek meg azért szivjak a fogukat,
hogy mit foglal]a itt az értékes helyet ez a sok
Cc €-0s bigyo. Az 4 megoldast
momentan abban talaltuk meg, hogy nemso-
kara megjelentetiink egy korlatozott példany-
szamu Commodore Vilag-kiildnszamot kabé
negyven vagy Ki tudja hany oldalon, ami csak

a “Komcsiknak’ fog sz6Ini. Tovabbi részletek-
roI majd késébb szoélunk.

Végul pedig egy kis szurkalédas, természe-
tesen. A C=-klub otlete tényleg nagyszerti!

ni. Kapok par levelet, aztan valaszolok rajuk.
(J6, néha kézben klcsn tobb sortiszom a kel-
leténél, és ilyenkor a marhasagok szintje ki-
csit meghaladja asokéves atlagot.) Meg egyéb-
ként is SZINvonalrdl csak szines oldalak ese-
tében beszélhetiink — a haztaji meg
grélyszkeél!

Téma#4: ‘Hogyan lehet bekeriilni a CoVboy
Postaba’. Véletlenszeriien. (De nekem példa-
ul mindig sikeriil.) Olvasgatom a leveleket,
aztan néhanyat meg kinézek magamnak, ami-
re itt akarok valaszolni. Egy parban olyan téma
van, amire itt akarok valaszolni, egy par elég
tunny, egy masik par meg meglep (példaul a
multkori vonalkédos).



Helyesbités

Még mindig én vagyok A Getto Ievele( irt
nekeminnena
nehezményezte, hogy rossz hirét keltem a
Postaban. (Ez meglep: lehet még rontani ezen
a hiren?) A multkor példaul azt allitottam rola,
hogy kéver. Mivel sajat(os) megitélése szerint
nem kévér, helyreigazitast kdvetel, kiildnben
talalkozunk a fuggetlen birésag elolt esetleg
egy masik alternativaként szimplan orrba ver.
Feklélem sportolhatunk is, de azért helyesbi-
tek:

A GETTO NEM KOVER!

Csak megtermett. Mint nyaron a goérég-
dinnye.

A kritikus szellem megnyilvanul...

Mokuskaim, most megkapjatok egy bocsuletes
el6fizeté velemenyet erréla...-rol!

— Az ljsag ugy néz ki, mint egy fotéalbum, tele
van képekkel. (Ezen ne muljék, ugyis csak a
gond van veliik: legkdzelebb nem lesz egy
darab sem, és akkor boldog lehetsz!)

— Sehol egy értelmes leiras, olyan az egész,
mintha csak minden képalairas lenne. (Kovetjuk
a hagyomanyainkat: soha nem volt értelmes
leiras, a képalairasokat meg jobbara én kéve-
tem el szabad perceimben, széval mégis mire
szamitottal?!)

— A fényes papir miatt a napra lehet nézni, de
az Ujsagra nem, ergo olvashatatlan. (Sebaj, ed-
dig is az volt! Meg egyébkeént is orilhetnél,
hogy legalabb valami csillog az Gjsagarusnal. )

— A marhas képeket dugjatok a s***etekbe.
(Kiildjé’ mar egy igazolvanyképet magadral...)

— Getto grafikai egyre sz**abbak. (Na tessék!
Ezt mar én is emlitettem neki, de nem akarta
elhinni és mindig bokszolni akart. Jo, nem kell
aggodni, nem mentem ki vele, széval még
mindig él.) Kereshetne végre valami értelmes
témat a rajzainak (pl: hogyan lett a ninjaknak gor-
be labuk.) (Are you sure? That’s an old one...)

— A CD-s rovattal semmire sem megy senki.
(Els6 kérdés: milyen CD-rovattal? Masodik kér-
dés: miért, mire kéne mennie vele barkinek is?)

Tessék, az én CD-rovatom: a CD-t a
DeGeneration Software adta ki, és a mixim for-
galmazza. (Hat én nem talaltam naluk Jlyet.)
Leirasa: kerek, fémes szind, akar a szivarvany
arnyalatai is felfedezhetok rajta. El6torténet: va-
laki kitalalta, hogy az adatainkat ne diskre, vincsire
vagy tape-ra rogzitjlik és ezért felvette CD-re. (A
leiras ugyan érdekes, de mégis atlengi az a
baj, amit talan “CD undor” néven tudnék meg-
fogalmazni. Ez egy elég elterjedt betegseg
azok koérében, akik még sohasem hasznaltak
CD-t. Bar azt tegyuk hozza “szakérté” kollé-
gank vélekedésehez, hogy egy ilyen 1.500 fo-
rintos CD-re felkiildhetiink egy egész vinyot,
ami egyébként 30.000-be keriilne. Tényleg hii-
lyeség az egész...)

— Nem azért, de aki focizni akar, az hiizzon le
apalyara. (Cool! Meglesz a csapat!)

— AMS bekaphatja. (NAHAT! Meg ilyet! Hogy
lehet ennyire spontan valaki?!

— Mindamellett az egész ugy jo, ahogy van.
(Nahat! Még ilyet...)

VIC, Miskolc

CoVboy: llyen jépofa levélre mar nem is tu-
dok mit valaszolni. Na jo, azért tudok: ***** ***

o+ ek ok | Meg azért valaszol egy ma-
sik levél is:

Boldog aprilis elsejét!

Hello, CoVboy!

Marha j6 az Gjsag Uj kinézete, akarki akarmit is
mond! Jé a rovatok elosztésa is, a fegyverekrél
520616 CD-k ismertetése johet még, de szerintem
nincs sziikség tébb ismeretterjeszté CD leirasa-
ra. Ha a reklam — és a pénz — miatt van a Mic-
rosoft Home ismertetd, akkor OK. (Egyelére csak
a reklam miatt van, ami a Microsoftnak rek-
lam. Pénz ugyebar — mint altalaban — az ab-
lakban... Mindegy, azért vannak egészen jo
miiveik is — CoVboy)

Jo6 ez a sok PC programozasi rovat, most mar
talan megértem a régi CoV-okban kozolt forras-
listak egy részét. Egy kérésem lenne az illetéke-
seknek: ha olyan utasitasrol van sz6, amelyik
nincs 8086-on, rjak mar le, hogy lehet kikerdini!
Példa: PUSH#<adat> helyett lehet-e MOV AX,

#<adat>; PUSH AX-t hasznalni? (Lehet. Csak azt
nem értem, hogy eddig miért nem probaltad
ki? — CoVboy)

Alegutébbi levelezés elég gyengére sikeredett,
tényleg érz6dott a leveleken a rendeltetési céljuk,
a szemetes. (Hihihihi...) Egyébként a zsenik at-
latjak a kdoszt — lehet, hogy csalédnom kell ben-
ned? Ja, hianyoznak a Getto Gfx-k is — szerin-
tem jobbak, mint néhany jaték képe. (Ezt csak
azért tettem ide, mert kdpcés baratunk jelez-
te, hogy igazan tusko vagyok, hogy a Posta-
ban csak a rosszat irom rola, és ennek a szép
hagyomanynak alkalmasint mar vegel vethet-
nék. Most tehat egy ilyen kilénkiadas kovet-
kezik, rendkiviil érdekes allitasokkal: a Getto
nem is olyan kdveér (kérdés, hogy mennyire

Ezt a képeslapot
Viktor haverom
kiildte Ausztriabal,
ahol nehézfejl
magyar turistakat
patyolgat: intéy
nekik szallast, meg
néha elviszi 6ket
sielni. Cserébe arra
kért, hogy adjam le
egy aprohirdetését.
Tehenes képért
mindent:

"Alig hasznalt,
= kényelmes fekvést
biztosité gipszagy
elado. Sieloknek
hasznos. Név és
cim a szerkeszt6-
* ségben.”

ajtaja, amin befért volna, hanem azért mert mar
betoltotték a portasi allast)) Nekem a kormany
“‘indoklasa” tetszett a legjobban: az azonnali al-
lamcséd elkeriilésére vezetik be szeptemberben.
Ennyire hiilyének néznek minket? (Aha —
CoVboy)

Mas. Tavaly novemberben kiildtem neket egy
lemezt—valaszboritékot felbélyegezve. A leme-
zen levél volt, amely hollandiai éiményeimré| szol.
A holland gyerek most jon cserébe — majd meg-
mutatom neki a Nagykoruti asatasokat, a hét ve-
zér helyét és a kontinens legrégebbi foldalattija-
nak lyukat. Ja, alemezt igazan visszakiildhetned,
s6t, az Ujsagban megjelend forraskédokat is fel-
masolhatnad ra... Csak vicceltem (nem a vissza-
kildéssel!) (Lemezt vissza nem adunk! Mond-

kovér az “olyan” "),aGeno az dsszes lanny

ta mar p ezel6tt, hogy teljesen
1 levelet irni, mert nem fo-

csak azért b el Gket,
hogy olvasnak-e Garlleld -képregényeket és
akarnak-e rézsaszin lufikat fujni vele?; a Getto
viszonylag értelmes ember (csak a viszonyi-
tasi alapot kell megtalalni hozza); a Getto az
Getto. Ezzel asszem eleget is tettem kotele-
zettségeimnek — ugorjunk). Ennyit az tjsag-
rol.

Egyébként kosz a javaslatot, hogy melyik egye-
temre menjek. En valaszthatom ki, hogy melyik
tételt akarom mondani a szébelin. Nem semmi,
plane ahhoz képest, hogy példaul a téribél felvé-
teliz6knek Ggy kb. 16 kdnyvet kellene az elsé be-
t(tél az utolsoig megtanulni. (Az odaig még rend-
ben is lenne, csak a sinus-tételt ne kelljen bi-
zonyitani! — CoVboy) Errdl jut eszembe: tandij.
A tobbi kilsGs-belsés egyetemista mit szl hoz-
z4? (Mit széIna? Bryan arca az utébbi idében
egy kicsit ugyan emlékeztet arra a lanyra, aki-
nek az Airplane-ben kiverték az infliziot a kar-
jabél, de egyébként semmi kiilonos; ChX-nek
szerintem el sem jutott a tudataig, hogy ezen-
tul lesz egy hely, ahol fizetnie is kell; a Hottat
nem érdekli az egész, mert a Ienyeg a ham-
burger, amibél a ketchupot itt szétkeni minde-
nen, de féleg Ugy, hogy az egész idével az én
nadragomra keruljén — a tobbiek kéziil még
talan a Getto lehet érdekes, akit nem zavar a
tandij, mert egyel6re nem vették fel az egye-
temre (félreértések elkeriilése végett: nem
azért, mert egyik egyetemnek sem volt akkora

gok sorbanallogatni a Postén, hogy vissza-
kiildjem — CoVbo

Vicc kovetkezik. Bill Gates, a Microsoft elndke
meghal és Szent Péter elé kertl, aki megkérdezi
téle, hogy hova akar kertlni: a mennyorszagba
vagy a pokolba? Bill azt mondja, hogy elétte azért
szeretné latni mi a helyzet fent és lent. Szent Pé-
ter leviszi el6szor a pokolba. Napsitéses tenger-
part, palmafék, kék ég, monokinis nék hideg ita-
lokat szolgalnak fel. Ezutan felugranak a menny-
orszagba: 6szi erd6, zuhog az es6, dregemberek
kotlanak a padokon, unalom. Bill tehat ugy dont,
hogy a pokolba szeretne kerilni. Régtén meg is
jelenik egy g6z6lgé vizzel teli Ustben, 6rdogok
szitjak a tlzet alatta. Bill ordit: Nem ezt igérted,
atyam! Mire Szt. Péter: Ja kérem, az csak a
demoverzié volt!

Viszontirasra: NOHL ATTILA, Budapest

CoVboy: Szeretem, amikor ilyen kis interak-
tivak vagytok. Az egylk levéliré valaszol a ma-
siknak — cool, cool, csak igy tovabb! A téma-
bél viszonta tanulsag az, hogy nem lehet olyan
ujsagot csinalni, ami egyforman tetszik min-
denkinek. Gondolom most majd lesz olyan,
akinek a mostani szambol a hosszu News, a
lanyos CD-k, a harci CD-k, stb. nem fog tet-
szeni — de hat ez van. (Meg persze olyan is
lesz, akinek az egyik sem fog tetszeni, de az
egy kiilon kategoria: neki mindig az nem tet-
szik, ami van.)

Gol)§8§/2s



sycho-analizis

Hi Guyz!

HosszU id6 utan ismét visszatértem az irashoz,
mindenki nagy 6réomére/banatara. Ha valaki bom-
bat vagy rozsat akar kildeni a nagy esemény el-
ismerése képpen, lehetség szerint fogja vissza
magat. Ne legyilink szentimentalisak! :)

Coming soon:

- Egy timer rutin
- Es j6 sok rizsa

Empirikus alapon, el6szér a timer rutint nyomom
le (A reklam utan visszajovok):

PUBLIC TIMINGON ;Publikussa tesszik
a fliggvények belépési
PUBLIC TIMINGOFF ;pontjat, ha eseteleg vol-
na olyan elvetemdilt,
PUBLIC SETTIMFUNCON ;aki csak a késGb-
biek folyaman probalna
PUBLIC SETTIMFUNCOFF ;6sszelinkelni a
main code-dal.

.386 ;i386-0s utasitasok engedélyezése.
(Ki hitte volna?)

.MODEL USE16 SMALL ; A tasm megbolon-
dul a.386 direktivatdl. Ha standard
médot hasznélunk a tovabbiakban, cél-
szer(i a USE16 direktiva hasznalata.

.CODE ;Mindenféle molyolés nélkil definial-

juk a code szegmenst.

SETTIMFUNCON: ; Ezzel lehet egy Uj, a
timerre kapcsolodo fliggvényt illeszte-
ni, 6sszesen 16-ot, more doski lasd
euebb

PUSH AX ;Azokat a regisztereket, ame-
lyeknek a tartalmuk valtozni fog,

PUSH CX ;elmentjik. Kivételesen nem a
kodba, ugyanis a sebesség

PUSH DI ;ittnem mérvadé. De a lustasag

igen.
CLI ;Azinterruptok tiltasa, mivel manipullni
fogjuk a timer funkgitit.
AX,15 ;Atimer funkr:lok indexelése
0-15-ig terje
JA SHORT ERRORNS ON

MOV  DLAX ;A métrix kétbyte-os elemek-
bél all, célszer(i beszorozni
SHL ; 2-vel az index értékét.
Mov CS TIMINGS] DI 1,CX; A CX regiszter
szerepét lasd lejjebb.
MOV  CS:PRESENTTIMINGS[ DI 1,0 ; Nul-
lazzuk a counter-t.

MOV  CS:TIMINGFUNCS[ DI],SI ;A majda-
ni rutinnak csak az offset cimét ment-
juk el. Ebbél is latszik, hogy azonos
segmens-ben kell a timer handler-nek
elhelyezkednie a tényleges rutinokkal.

MOV  CX,AX;Atimer-hez tartoz6 flag-et
magasra allitjuk, ez jelzi, hogy aktiv
’é/ll-?al AX,1; atimer x. handlere.

OR CS:TIMINGFUNCST,AX

ERRORNSTON:

STl ; Engedélyezzik az interruptok beérke
zését ismételten.

POP DI ;A szubrutinban hasznalt regisz-
terek értékét visszadllitjuk a fu-
tast megel6z6 allapotra

POP CX ;Szintd

POP AX ;Haazel6z6 kettd utasitas isme-
retes, vajon mi lehet a harmadik?

RET ,visszatérés

SETTIMFUNCOFF: ; Az el6z6 funkcid

ellentetje.

cLI A mar mar megszokott hardware interrupt

PUSH AX Ahasznalt regiszterek elmenté-

PUSH CX ;A CX regiszternek kivételesen

itt nincs szerepe.
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PUSH DX
PUSH SI
CMP  AX,15 ;Azindex - azaz a handler -
szamanak a vizsgélata
JA SHORT ERRORNSTOFF
MOV  DXAX
ADD AX,AX ; It kivételesen nem SHL-t
hasznélunk a kett6vel torté-
né szorzasra
MOV  SI,AX
LEA CX EMPTYTIMFUNC ; Az
EMPTYTIMFUNC label egy ret utasi-
tasra mutat. A régi handler cime helyére
eztirjuk a tablazatba.
MOV  CS:TIMINGFUNCS[ SI],CX ;Hopsz!

Mar ki is frtuk. :)

MOV  CS:TIMINGS[ SI],0 ;A timer max.
counter értékét szintgy - Barmily' furcsa is -
zérézzuik.

MOV CX,DX ;Azel6bb a DX regiszterbe

mentettiik a handler indexét.
AX1 ; Ugyanis a status flag mind-
Ossze kétbyte méretli bit méret( array.

MOV

SHL A

XOR  AX,0FFFFH

AND CS:TIMINGFUNCSTAX ; r'\(ly : ekzt is
ifrjuk.

ERRORNSTOFF
S| ; Mintha mi sem tortént volna,
wsszaallltjuk ahasznalt reglsztereket.

POP DX

POP CX

POP

STl ;Hardware interruptokat ismét engedé-

lyezz(ik.
RET

TIMINGON: Ez a subroutlne kapcsolja be a
PUSH AX Gondolom nem kell

magyarazni.
PUSH sSI
PUSH ES
CLI ;ésezt?
XOR X,AX ; Az interrupt vektorok a me

moéridban a 0:0h cimen
kezd6dé array-ban vannak

MOV  ES,AX ;elhelyezve.
MOV  SI,8*4 ;A vektorok 4 byte-bdl allnak:
2byte (word) offset és 2 byte
(word) segment address
MOV  AX,ES{SI] ;Hailledelmes fik va
gyunk elmentjik az
el6z6 vektor ertékét.
MOV__ WORD PTR CS:OLD08HINTADD,AX

; DE a kédba mentjiik okat lasd késébb. )
EA  AX,NEWINTO08H ; Az (ij vektorcim
huss az AX-be.

MOV ESSI],AX ;Yep. Az offsetcimet
benyomjuk a vektortablazatba.

ADD SI,2 ;word tipusrél Iévén sz, az in

dexregisztert kettével néveljik.

MOV  AX,ES:[SI] ;Azel6bb a régi vektor-
nak csak a cimét mentettiik el. Most a
segment cim jon.

MOV~ WORD PTR CS:OLDOBHINTADD+2,AX

; Eztis benyomjuk a kédba.

MOV  AX,SEG NEWINTO8H ; Ezt nyugod-
tan tudnank helyettesiteni egy
MOV AX;CS-el. De igy szebb.

MOV  ES:[SI],AX ;Eztis beirjuk

a vektortablaba.

MOV  AL,36H ;Jelen esetben a PIT-et
(Programmable Interval Timer)
programozzuk at.

OUT 43H,AL ;Ezitta command byte volt,
hogy mégis mit szeretnénk a PIT-t6l.

MOV  AX,16384 ;Ezkeril a PIT-nek a re-

giszterébe.
OUT  40H,AL ; Az counter word tipusu.

Ezért eloszor az alsé byte-

ot kell kiirni, majd jchet a felsé
MOV ALA
OUT  40H,AL

MOV  CS:TIMINGSTATUS,1 ;Atimer-hez
is hasznalunk egy flag-et,
hogy aktiv-e vagy nem.

MOV  CS:TICKCOUNTER,4 ;Hogy koz

ben az 6rank is miikadjon.

ggl ; A szokasos.

ES
POP  SI

POP  AX
EII\EA‘IETYTIMFUNC: ; It van az “res” label.

TIMINGSTATUS DB 0
; Valtoz6 a timer allapotjelzésére.
TIMINGFUNCST DW

0000000000000000B
; A handlerek status-anak
fenntartott flag.
TIMINGS DwW 16 DUP(0)

A counterek ( minden egyes
ndlerre ) maximalis értékei.
TIMINGFUNCS

6
DUP( EMPTYTIMFUNC )
; A handlerek offsetcimei
( szegmens cim nix
PRESENTTIMINGS DW 16 DUP(0)
; A handlerekhez tartoz6 counterek.
Ld. kés6bb.
TICKCOUNTEH DB 4
; Arégi ( 24h-s 6rahoz tartozd
' counter ). Gondolom mindenki szeret-
né hakozben tovabb menne az éréja.
NEWINTO8H: ; Ez itten biza a f6rutin.
Ez hivédik majd meg 72-
szer masodpercenként.
PUSH AX ; It valami (j kifogas kell. Tény,
hogy ez valéjaban a interrupt body-ja

PUSH BX ; De valahogy nem volt kedvem
beoptlmahzalm 3)

PUSH SI

MOV  BX,1 ;Inicializaljuk a BX-et, ugyanis
eme regiszterrel, és TIMINGFUNCST
valtozéval fogunk logical and
conditions végezni.

XOR SISl ;AzSl-vel fogjuk majd indexel-

ni a word tipust matrixokat.
RETRYSCTIMFCIK: ; Hehej... It a féciklus.
TEST BX, CS:TIMINGFUNCST
; Itt a conditions.
Jz SHORT NOONTIMFUNC

MOV
AX,CS:PRESENTTIMINGS[ SI ]
; Noveljik a handler-hez tartoz6 szamlalot
NC  AX

CMP  AX,CS:TIMINGS[SI] ;Haelérte az
4ltalunk megszabott max. értéket, ak-
kor csdcs, ugyanls meg kell hivni, hogy
végrehajtsuk.
SHORT NOCALLTIMFUNC
; De hanem.
WORD PTR CS: TIMINGFUNCS| SI ]
; Ha viszont igen, akkor meg is hivjuk.
AX,AX ; Azért nullazzuk a szamlalot,
hogy Iegyen még szenvedése az
interrupt-nak.
NOCALLTIMFUNC ; Ez akkor van, ha “De ha

i)

MoV CS PRESENTTIMINGS] SI],AX

; Jofiihoz illGen visszamentjik a counter-t.
NOONTIMFUNC:
CMP  BX,32768 ;HaTIMINGFUNCST

mask-janak az értéke 216-on
Jz SHORT ENDTIMINGFUNC _ ; Akkor
Fine, The End, etc.

JINZ
CALL
XOR

SHL BX,1 ;A mask-ot eltoljuk a sarokig,
uténa vissza, majd megint
el, de csak eggyel balra.

ADD  SI,2 ;A matrix-ok index-ét nem

artana novelni.

JMP  SHORT RETRYSCTIMFCIK

nd back to the hell.
DEC  CS:TICKCOUNTER ; A valés idejl

6ra counterét noveljik eggye



;Inkébb csokkentjiik, az szebb.:)
JINZ ~ SHORT ENDTIMINGFUNG
Ha nulla, me hIV uk a régi OSh-s vektort.
MOV CS:TICKCO NTER,4 ;Es persze
visszadllitjuk 4-re a counter- t, hogy
maskor is molyolhasson vele a gép.
; “szimulaljuk” az interrupt-ot. Mint a
suliban a betegséget. A tanar beveszi.
DB 9AH ; Egy CALL FAR X:Xh op. kédja.
OLDOSHINTADD DD 0 ;lde nyomtuk
meg joregen az eredeti 08h vektor

ENDTIMINGFUNC

PUSHF

MOV  AL,20H ;Eza8259-es Interrupt
‘Controller cime. Egy hard-
ware interrupt végen jelezni
kell a rutin végét. Mint most.

OUT  20H,AL ;Nem specifikus EOI (End
Of Interrupt) command-ot
kiildiink ki. Azaz a prioritast
nem rotaljuk.

POP SI

POP BX

OP  AX
IRET ; Amelyik szerencsétlen kédon coitus

interruptus-t hajtottunk végre, most
ortilhet, mert visszakapja a vezérlést.

TIMINGOFF: ; Lehet, hogy hiilyén hangzik,
de ha bekapcsoltuk egyszer a timer-t
lehet, hogy néha szeretnénk majd ki-
kapcsolni.

PUSH AX ;Teljesen értelmetien, mi?
PUSH DX

PUSH DS

TEST CS:TIMINGSTATUS,1 ;Ha valaki

csak szérakozasbdl hitva volna meg a
funkciét, az ne 6riiljon koran.

Jz SHORT NOONTIMING ; Ugyanis no
effect. De ha éppen hasznaljuk a
timer-t, akkor tulmegy ezen a
condition-on.

CLI ;Unalmas mi?
LDS DX,DWORD PTR CS:OLDO8SHINTADD
;Szentségtorés!

MOV AX,2508H ;A DOS-thaszndljuk a
régi vektor visszairasara.

INT <En megmondtam

MOV CS TIMINGSTATUS 0 ;Astatus byte-
ot nullazzuk. Ebbol még egy
peasant program is tudja,
hogy nem megy a timer.

MOV  AL,36H ;PIT felprogramozésa a régi
'18.2—x/sec-es Gtemijelre.

OUT  43H,AL

XOR ALAL

OUT  40H,AL

OUT  40H,AL

STI

NOONTIMING:

POP DS

POR DX

POP  AX

RET ;vissza.

END ;Hi-be-j6! Vége.

Hehej. Most bizonyara mindenki nagy boci/Win-
dows szemeket mereszt. Tébbszor el6fordul, hogy
szeretnénk valamit idéziteni, vagy inkabb azt,
hogy adott |doegysegenkent valami térténjen.
Csucshaver dolog, ha a world vector demo-ban
az a bazi nagy sargolyé - amit féldnek hivnak -
fliggetlentil a gép sebességetdl ferddilget, fordul-
gat. Nosza rajta, vége van a féciklusnak meghiv-
juk a bogy6 forgatérutinjat. lgen &m, mig egy DX-
66-on mondjuk belefér ez 2 frame-be, 386-rél mar
nem is beszélve, addig Pentium-on, mint a
veszettbarom forog-forog. Persze lehet egyfajta
id6zitést csinalni a Vertical Retrace figyelésével
is, de mi van akkor, ha csak 2 frame-be fér bele a
kirakas? Rettentd élvezetes dolog, hisz nem tud-
juk pontosan lekezelni a vert. retrace-t a kirakas
alatt. Ez még nem lenne probléma, de az a mo-
csok sargolyo, ellenkezve az akaratunkkal, fele
sebességgel fog porogni. Otlet van, talan megol-
das is: Kell egy fix, a gép sebességétdl fliggetlen
periodikusan meghivodé kéd. Tébb ilyen is van.
A VGA kartyat fel lehet tigy programozni, hogy a
Vertical Retrace elérésekor generaljon egy
Interruptot. Bizonyos esetekben ez tok szupi, ta-
lan még kevesebb is a cécé vele, mint a fenti ru-
tinnal, csak egy a bokkend: Példaul XMODE
640x400 esetén ritkdbban hivodik meg, mint
MCGA 320x200-ban. Persze vannak abszolute

mazo fitk, akik azt mondjak, hogy tok sikkes, meg
tok RuleR, etc., etc. ha a Vert Retrace-t hasznal-
juk. Ezek a tokos sracok ne olvassak tovabb, mert
minek? :) Ellenben, ha Ggy véled, ez a kis rutin
megdobja az évi gabona termesed akkor lapozz
a 10. oldara. Oppsss, két HP-t leszedtek rolad,
hasznald a 265471673213 oldal dobékockat. Ha
463242196 kisebb, meghaltal. Maskulénben ol-
vass tovabb.

Eléfordulhat, hogy nem csak egy rutint akarunk
rarakni a timer-re, hanem 10 (hehe, azért 16-nal
ne legyen nagyobb) féle ktyit szeretnénk kilon-
kulén kezeleni. Kéne ugyebar néha forditani a
sargolyén, meg a mosogép dobjat sem artana
forgatni. Kar, hogy a kett6 nem ugyanolyan se-
bességgel forog, nem lenne tébb problémank.
Solution: a moségép dobjat forgatd rutin hivédjon
meg x-szer masodpercenként, a fold forgatd ru-
tinja csak x/2-szer.

Tehét van egy f6rutin, egy interrupt, amely ma-
sodpercenként 72-szer meghivodik. Valahogy di-
rekt ennyire allitottam az értéket, ugyanis ez ké-
zel all a Képfrissitési frekvenciahoz. 16 kilénbo-
26 timer-t tudunk kezelni egyidében.

Persze az el6z6 probléméak végett célszerd,
hogy mindegyik handler-nek kiilén countere [
gyen. Jelen esetben a counter a kdvetkezkép-
pen hasznélatos: 72/counter = secundum/
functions calls.

A counterek a TIMINGS tdmbben tarolédnak.
Az elemek mérete sz6 tipust tehat tehat 65535/
72 sec alegnagyobb triggerelhet6 idStartam.

Af6 timerrutint a régi 24h-s éra helyére illesztjiik
be. Szépen felnyomjuk a 08h interruptra, majd
mivel ez a rutin 72-szer hivodik meg, csak min-
den 4. interrupt hivas utan kell a régi interruptot
meghivni. Ha valaki azt hiszi, hogy nyugodtan el-
hagyhatjuk, mert az 6ra igyis-gyis elallitodik, té-
ved. Ugyanis az 6ra kapcsolja ki a meghajté mo-
torjat, meg ehhez hasonlé dolgokat is & kezeli.
Annyit azért megér, hogy ne golyézzon be a fél
rencccer.

Tehat a NEWINTO8H rutin mikor meghivédik,
kapasbol ugy kezdédik, hogy megvizsgaljuk a 0-
15-ig terjedd handlerek sztatuszat. Ha valamelyik
statusza magas lenne (1) , fogjuk és galad mé-
don inkrementaljuk eggyel a hozzatartozd counter-
t. Ha ez elérte az altalunk megszabott maximalis
értéket (amelyeket a TIMINGS témbben tarolunk),
akkor kar volt megndvelni, ugyis zérézzuk. Mel-
Iékesen - de csak tigy mellékesen - meghivjuk a
handleriinket. A handlerek offset cimét a
TIMINGFUNCS array-ben taroljuk. Itt a
handlereknek csak a cime van rogzitve. A
segment cimet nem taroljuk le, amibdl kévetke-
zik, hogy azonos segment-ben kell elhelyezked-
nitk a handlereknek, és a timer rutinnak. Ez kis
valtoztatassal atirhat6.

A sajat handleriinket a SETTIMFUNCON szub-
rutin hasznalataval tudjuk berakni a timer-be. Né-
hany paramétert azért illik neki atadni:

AX = A handler szama, amelyre szeretnénk

illeszteni a rutint.

CX = Maximalis counter érték.

Sl = a funkcid effektiv cime,

szegmensen belll.

A tobbi regisztert barki hasznélhatja, barmire.
Mint a forrasbol kittint real méda timer. Nem kell
hozza nagy profizmus, hogy valaki atirja, de ak-
kor majd figyeljen a privilege level-re.

Telnek-mulnak az idék, mar nagyon unjuk a
banant, meg a handler is, hogy x-szer megkell
hivédnia. Biztos pocsékul érezheti magat. A don-
tés megszuletik, allitsuk meg a handlert, vége a
bulinak. Tokéletes erre a SETTIMFUNCOFF
(masra se:), de ennek is kell némi paramétere-
zés. Itt mindéssze csak egyetlenegy paramétert
kell &tadni az AX-ben, hogy melyik handler-t sze-
retnénk I8ni. Ha valaki voina olyan bugyuta, és a
16 maximalis kezelhet6 handler ellenére mondjuk
az AX-be 5644-et irna, az magara vessen! Nem
fog térténni semmi... Mondjuk egy ilyen kényes
programrészben ajanlatos lekezeini az indexha-
tart. Nagyon Iényeges dolog, hogy a handler gyors
és kiméletlen legyen, mint egy fobelévés. Ugyan-
is atimer kezel6 és a hozzatartozé handler, nem-
csak a fé programot szakitja meg barmely idé’pil»
lanatban, hanem az interruptok beérkezését is.

Ez ellen nem tudunk fellépni az STI utasitas-
sal, mert az a processzor interrupt vonalat
maszkolja. Az int08h egy hardware interrupt altal
generalodik, és amikor a 8259 tovabbadja a
procinak a megszakitas kérelmet - a procké meg
elfogadja - a 8259 tiltja a tovabbi hardware

ineterruptot, egészen a mar el é;edélyezen befe-
jezéséig. Anhoz, hogy a 8259 tudja, most van vége
a meghivott |nterrupt nak kel kiildeni egy EOI
command-ot. Eiy EOI t6bbféle hatassal is jarhat:
Otthon a szllok nagy szitkozédasaval kisérve
leveri a biztit, felgy(jtja a gépet, elfistdl a monitor,
etc. Valojaban atorténés sokkal prézaibb. A 8259
az EOI beérkezése utan immaéron tovabbadja a
procinak az interruptkéréseket.

Fol6sleges olyanokon filézni, hogy a GF1 (GUS)
interruptja beérkezik, meg az SB int vonala is to-
vabbmegy a proci fele héla az égnek ezekiis hard-
ware |nterruftok Ezek utan valészinlileg mar ért-
het6 a fenti kaparaszas.

A timer bekapcsolésa és kikapcsolasa két egy-
mashoz nagyon hasonlé rutinra épdil:

TIMONGO!

TIMINGOFF

Levezetésnek egy kis pardey inf6:

Volt egy pardey marc. kézpén. Valami Cache
volt a neve. Bocsénat, hogy kihagy az emliéke-
zetem, de csak a lényeges dolgokat tudom meg-
jegyezni. A CACHE marpedig hatarozottan lé-
nyegtelen dolog volt, szdmomra. De volt egy
pardey, egy masik, még j6 régen. A neve InBloom
volt. Valészintileg nem tiinik f6l senkinek a ne-
viik alapjan,.hogy egyazon helyen voltak, ugyan-
az a szervez6 garda allt mogotte, csak az iddsik
volt a ketténél kissé kiilonb6z6. Es még akkor
sem tint fel az el6bbi par hasonlatossag, mikor
megérkeztem a CACHE-re.

Pedig sokat vartam a rendezvénytdl. Nagyon
régbta nem volt egy épkézIab party hungariaban,
hiszen mindenki félt a BSA-tdl, amely mar MO-n
is elkezdtett ténykedni, és csak Ugy zabdlja a t6-
ménytelen mennyiség(i softwarekaléz népet. Min-
denki félt t6le, hisz latasa elvakult a mohésaga-
hoz képest, az emberek féltek, hogy 6k is bele-
kertiinek a BASQ ...oppsss, ez egy masik... sz6-
val a BSA whiskas-es dobozaba. A lényeg a lé-
nyeg, az emberek féltek kimenni az utcara gépe-
ikkel, adathordozéikkal, hatha a BSA egyik csépja
éppen az Utjukba nyujtézkodik, aztan PAFF! Es
hiaba volt sok-sok ember, akit nem igazabdl ér-
dekeltek a lemezek, a BSA, az idgjaras és szi-
vesen jartak volna pardey-ra. De az elébbi, kalo-
zok altal képviselt szennynép nélkil egy pardey
sajnos életképtelen, ama kevés emberenek, akik
nem a copy c: a: parancs altal vezérelve men-
nek egy party-ra. Széval még sok ehhez hason-
16 ok miatt nem voltak pardey-ok. Aztén
egyszercsak kapok egy infét, hogy lesz &m kecs-
6n CACHE. Huhhuj! (mondom én. Ez betett ne-
kiink. Ugyanis épp egy masik szintGgy shitiil vég-
26d6 party-t csinltunk.) De nem baj, mostantol
lesznek party-k! Kaja, pia, sok fun, compo, meg
minden, mi szem,széjnak ingere. Fogtam a kis
batyumat, a Discman-t, szombat délutan - mar
eleve azzal a tudattal, hogy nem maradok soka-
ig - leindultam, hogy ldssam az egy éve varako-
26 - ofcoz ram varakoz6 - csodat. DAMN! A cso-
da elmaradt. Megérkeztem a partyplace-re, alig
latok néhany csellengé embert. Az meg plane
egy dilhité dolog, hogy egy vagon money-t le-
gomboltak rélam. 300 ruppdba kerilt a jegy le,
meg vissza. Erre a pénztarosnak még fizetek
vagy 680-at. Okay, megkérdezte, ha tényleg ily*
kevés ideig maradok, akkor fontos-e nekem, hogy
fizzessek? Mond4’ a h6s az 6reganyénak ( volt
vagy 25): “Becstiletes ember vagyok 6reganyam,
nem nagy anyagi érvagas a dolog, I'm a good
guy”. Valészinileg tengernyi naivitassal rendel-
kezett az anyoka, mert elhitte. Méghogy én j6-
fiu?! Nézegettem a belépét, én voltam az 242.
szerencsétlen, ki a pokolnak eme bugyréba té-
vedt. Kevesen voltak, mar sorry, de nem ttlzot-
tan egy szinvonalas tarsasag, és még a compok-
ra pénzbe keriilt a nevezés. Hat ez mar pofatian-
sag. 680-at legomboltak, amikor a szerencsét-
len stranger betévedt, és még vagy 2 kil6t, ami-
kor neveznie kellett a mévével. Ugylatszik, hogy
a szervez6k csak pénzt akartak keresni a ren-
dezvényen. Mivel csak tiz percig voltam ott, csak
Ggy hallomasbdl jutott el hozzam: nagyon sok -
meghirdetett - el6adas, bemutaté elmaradt. Vagy
lehet, hogy bennem vana hiba, hogy legalabb egy
’93-as InBloom -hoz hasonlé szinvonall party-t
vartam. Bar a belép6 akkor is tetemes (500 cre-
dit) mennyiséget dlelt fel, de maga a hangulat, a
szinvonal karpétolt mindenért. No, ezt itt nem
lehetett elmondani. Ja, és még a sor is pénzbe
kertilt. Ez volt mindennek a teteje.

Psycho@master.fok.hu

Gol) §§27




A, VGA FARTYA PROGRANOZISA

(4. rész)

Mikdzben azon t6rom a fejem, hogy miféle uj
bevezetét talaljak ki, azon kapom magam, hogy
nem csak arrél nincs fogalmam, hogy mivel kezd-
jem, de arr6l sem, hogy mivel folytassam szoka-
sos két oldalamat. Azért remélem, e havi f6 té-
mank, a karakterek grafikus képre valé frogatasa
sem lesz érdektelen.

Neml bugfix az el6z6 részekhez:
Nem tul Iényeges, de a WatCom C++ nem
irja azért teljesen Gjra a BIOS rutinokat, tehat
azok nem lesznek 32-bitesek, de ez mar ta-
lan a maltkorrdl is kitlinhetett. Tovabbéa glo-
balis adatszegmenskeént olyan szelektort
hasznél, aminek a bazisa 0, és a hatar 4GB.
Ez magyarul azt jelenti, hogy egy teljesen li-
neéris memoériank van, amivel elvileg azt csi-
nalunk, amit akarunk. Emiatt kissé nagyobb
a fagyasveszely, ugyanis nem tudja teljes
mértékben ellendrizni a programunkat, vi-
szont tudunk szépeket rajzolgatni a képerny6-
re. A legfontosabb, hogy az itt lekbzlésre ke-
rilt WatCom C-t hasznalé rutinok altaldban a
globalis valtozokhoz lettek irva, igy csak ilyen
paraméterekkel hivjuk Sket! Ja, azért nem kell
teljesen beijedni, a DOS-os és az egérkezel6
funkcidkat atiranyitja Ggy, hogy 32 bites re-
gisztereket fogadjanak, ahol kell. Egyébként
létezik egy PMODE for Watcom C, ami 8-9k,
és a DOS/AGW lecserélésére késziilt. Egyet-
len hibaja, hogy az egeret elfelejtették
“protected médositani”, gy alegtobb normé-
lis jatékkal nem hasznl ato, de legalabb a
DOOM gyorsabban meg (a programhoz adott
teszt szerint kb. 2-szer gyorsabbak a szami-
tasi miveletek, mint a DOS/4GW-vel)
Egy kissé komolyabb hiba: egy vizszintes
vonalat a képre rajzold rutinrész altalanos fo-
gasa, hogy megnezzk, hany byte fér még ki
az adott lapra, es annyit kirajzolunk, majd lap-
valtés és a maradékot is kinyomjuk. Ennek
i oldasaban az a hiba, hogy Offffh-bdl von-
tuk ki a DI-t, igy ha éppen a lap utols6 pixelén
kezdtiink, akkor ennek eredménye 0, a vald-
ségban pedig 1 pixel még van azon a lapon
(az, hogy 0 legyen, nem is fordulhat el6). Ezt
csak Ugy lehet orvosolni, hogy 0B0000h-bdl
vonjuk ki EDI-t, és azutan EBP-hez hasonlit-
juk ECX-et. A tobbinél mar nem kell 32-bites-
re valtoztatni, hiszen ha oda kerl a vezérlés,
akkor az eredmény biztosan elfér 16 biten.
Végil pedig gondolom, sokan rajottek, hogy
a Nr.52-ben a tablazatban a fiigg6leges fel-
bontés eltolasa nem 13h, hanem 14h. Nem
rejtvénynek szantam, sorry.
Most latom csak, milyen jél telik az oldal, mikdz-
ben nem mondok semmi Ujat. Ezt be fogom ve-
zetni: minden cikkben az el6z6 hibairdl fogok irni.
Hihi. Azért remélem, erre nem keriil sor.

A karakterkészlet max. 256 szint hasznélhat,
mindhérom szinmélységl médban, de akinek ez
nem elég, az... irjon maganak masikat. Tarolva
van, hogy hény szint hasznéltunk (ajanlott opti-
mallzalnl hogy 0-tdl a lehet6 legkevesebbig le-

gyen), és ezekhez megfeleld 8 bites RGB adatok
is tartoznak, amelyeket 256-szin(i médoknal le kell
tologatni 2- 2 bittel, majd beéllitgatni a palettat, a
Hi-color médoknai 2 byte-ba paszirozzuk Sket a
bitszamnak megfeleléen, és ezt irjuk ki, ill. a
TRUE-colornal gyakorlatilag semmi dolgunk, csak
egyszer(ien kikeressik a megfelel§ szint, és ki-
rakjuk. A 256-color médokhoz van megﬁI egy olyan
segitség is, hogy egy adott értéket hozzaad a
52||nszamhoz ez jol johet a szinek rendezésé-
né

Lassunk akkor egy strukturat, assemblyben,
ahogy a memoériaban taroljuk:

CHRSET
ID dd ?
ImageSize dd ?
StarChr (o] o Jr)
EndChr db ?
ChrHeight db ?
UsedColors db ?
RemapColor db ?
Palette dd ?
Offsets dd ?
ChrData dd ?
CHRSET

Ugyanez C-ben, bocs, hoiy mindent kétszer
irokle, de akadnak| olyanok iknek szlikséges...
Az RGB-t csak C-ben hasznéljuk.

TCHRSET.H

struct RGB

{
unsigned char RED;
unsigned char GREEN;
unsigned char BLUE;

}i

struct CHRSET
{

int 1D;
int ImageSize;
char StartChr;
char EndChr;
char ChrHeight;
char UsedColors;
char RemapColor;
RGB *Palette;
ine *Offsets;
*ChrData;

char
}i
#define HEADERSIZE 13
Az ID egy 4 byte-os érték, tetszéleges, azono-

snokent hasznéalhaté.
Az | Size a karaktereket leiré adatok

Karakterirogatas

Itt most beszélhetnénk a VGA sajat karakter-
generatorardl is, &m mi annal sokkal elegansabb,
bar kevésbé gyors és megterhel6 megoldast va-
lasztunk. Sajat karakterformatumot alakitunk ki,
aminek kiirasat természetesen magunknak kell
megoldani a grafikus képre. Nehéz dolog eleget
tenni féleg annak a célkitlizésnek, hogy mindha-
rom szinmélység(i modban egyarant hasznéalha-
16 legyen. A karakterkészlet fG jellemz6i:

Megadja a legelsé és az utolsé karakter sza-
mat, amirél adatunk van, igy nem kell mind a 256
karaktert lerajzolgatnunk, ha nekiink mondjuk
csak a 255-6s ASCII kéduira kellene rajz. (Ez
mondjuk eléggé extrém eset, de az mar lehet,
hogy)csak a kis-nagybettiket akarom megrajzol-
gatni

Akarakterek magassaga allandd egy Charseten
belll, viszont a szélessége betlinként valtozo le-
het. Gondoljunk bele, micsoda barbar munka egy
M bettit egy | betl helyere benyomorgatni. Ennek
segitségeével irhatunk szép “vind6zos" szévege-
ket, karcsu | és i bettikkel...
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dsszméretét adja, a C-bdl valé kdnnyebb betdl-
téshez.

A StartChr az els6, az EndChr az utolsé ka-
rakter ASCII kédja.

A ChrHeight a karakterek magassaga.

A UsedColors a hasznalt szinek szama-1. Te-
hat, ha 0 (hattér) és 1 (vildgos szin) értékekkel
irunk le egy karaktert, akkor az mono, és elvileg
2 szint hasznal, de ide 1-et irjunk.

A RemapColor az a bizonyos 256-szinli mé6-
doknal hasznalatos érték, amit hozzaadunk a ka-
rakterek eredeti szinkédjahoz.

A Palette egy 32-bites pointer, és barmilyen hi-
hetetlen, a palettara mutat. Szegmens nem kell,
mert mint mar emlitettem, a globalis véltozokét
kell hasznalni.

Az Offsets egy dword-okbdl allé tomb, annyi
elem(, ahany karaktert leirunk, és az egyes ka-
Lal?t?rek képének kezdetét mutatja a ChrData-n

elul.

A ChrData a legelsé karakter legelsé adatara
mutat a memériaban.

Afile-ban az utolsé 3 érték természetesen nem
szerepel, ehelyett el6szor a megfelel6 méreti
paletta az RGB adatokkal (minden szinadat 3

byte), majd az offsetek kdvetkeznek, végiil a ka-
rakterek adatai.

E y karakterkészlet leirét kellene deklaraini,

SET-re mutatd tipustit (ijnye, de szép meg-
fogalmazas hiven tiikr6zi a C nyelv jellemz6it),
mivel minden fuggveng ezzel kell meghivni, illet-
ve a betdltés egy CHRSET * tipusi mutatét ad
vissza, azaz a betoltott karakterkészlet helyét a
memériaban.

No, akkor nem artana betélteni a karakterkész-
letet. A CSETLoad nevii fliggvény helyet foglal a
memoéridban az egyes részeknek, majd bet6lto-
geti 6ket, és még a 3 pointer-tis beallitia (még jo,
kdldnben nem tudnank elérni az adatokat).

A 256 szin( médoknal a 2 bittel jobbra tologa-
tast a CSETPalTo256 nevdi fliggvény végzi.

A HI-color médoknél szokésos “2 byte-ba vald
bepaszirozast” a CSETPalToHI végzi.

Ha esetleg meguntuk volna kedvenc karakter-
készletiinket, a CSETFree-vel megszabadulha-
tunk téle.

#include “stdio.h”

#include “dos.h”

#include “malloc.h”

#include “tchrset.h”

#define D unsigned int
#define W unsigned short int
#define B unsigned char

CHRSET *CSETLoad(char *FileName)

FILE *cE; // CharSet File
CHRSET *cload; // CharSet in memory
RGB *Pal; // Palette

int *Offsets; // Chr offsets
char  *ChrData;// Char image data
int t;

cf = fopen(FileName, “rb”);

cload = (CHRSET *) malloc
(*cload));
t=fread(cload, 1, HEADERSIZE, cf) ;

(sizeof

Pal = (RGB *) malloc ((cload-
>UsedColors+1) *3) ;
t=fread(Pal, 1, (cload-

>UsedColors+l) *3,cf) ;

Offsets = (int *) malloc((cload-
>EndChr-cload->StartChr+1) *4) ;
t=fread (Offsets, 1, (cload->EndChr-
cload->StartChr+l) *4,cf) ;

ChrData =

>ImageSize);

t=fread(ChrData,l,cload-
>ImageSize,cf);

(char *) malloc (cload-

cload->Palette=Pal;
cload->Offsets=Offsets;
cload->ChrData=ChrData;

fclose (cf);

return(cload);

void CSETFree (CHRSET *c)
{
free (c->Palette);
free (c->0Offsets);
free (c->ChrData) ;
free(c);

}
void CSETPalTo256 (CHRSET *c)
{

int i;

RGB *p;
p=c->Palette;
for (i=0;i<=c->UsedColors;i++)
p[i] .RED=(B) (p[i].RED>>2);

pli] .GREEN=(B) (p[i].GREEN>>2);
pli] .BLUE=(B) (p[i].BLUE>>2);
}



} / add cx, ax A szokasos include file-ba még nem art, ha
mov ax,_Screen_XReal beillesztjik a kiiré headerjét, pl.
sub  ax,cx extern “C” {
void CSETPalToHI (CHRSET *c,int mode) & sub g";\gzm extern void far WriteStr256(int X,
// mode:0 - 32768 color (RGB: 5-5 bit) B e int Y, char *Str, CHRSET *Chr);
// mode:1 - 65536 color (R:5, G:6, & 4 }
B:5) &, mov G_RestCX, cx ; 3 & R nt il
i + shl e, 1 Valamint a C-ben irt rutinoknak is készitstink egy
e + mov G_AddSI Headert. : £
o e . < b + mov ebx, [ebp Palettel Még egy példa egy lamer karakterkészletre, amit
RGB *p; i ;/ gﬁgh :g"'ea" szerkeszt6 nélkl is létrehozhatunk, ASM file-rél
unsigned short int *q; / mov  ebp,ds: [ebp Palette] A Szos
7 xor/  pusl
p=c->Palette; v mov ebp,ds: [Ebp Palette] -model small
g=(unsigned short int *) (c- mov WS_DecPage, 0 -code e 100k
>Palette);
4 WS_LoopClmn: Staggi S i
£ f=0; i<=c=> Colors;i++ mov  cx,G_AddSI ;
Or‘ tan:is=0 2UsedColozs;tit) +/ mov cx,G_RestCX dd LastCByte-Sym0
r=pli] .RED; i ;;éhrData image size 3
A i : WS_LoopRow iStartChr
v[q)lj (é;\Egl)\I O Y asn gg 198 Bt ‘;irt\dchr
’ 1,0 jChrHeig
q— mode 2 (W) (g>>2) : (W) (g>>3); 5% NS NGDEAW db 1 ' ;UsedGolors-(=1)
b=p[i] .BLUE; * add al, WS_RemapColor db
b=(W) (b>>3); x stosb ;RemapColor
+ Xor ah, ah i Palette
g=(W) (g<<5); + shl ax, 1 db 9.0,0
b= mode ? (W) (b<<ll) : (W) (b<<10); + mov  ax,word ptr C 252722507255 7RGB
r=W) (r | g | b); ds: [ebx+eax] ‘?atfafs (2)
qlil=r; jmp WS_Draw ; Offsets
} ws NoDraw: dd Sym0-Sym0
} inc di dd Sym1-Sym0
+ add  di,2 gg gymé—gymg
; m3-Sym
Huh, ezen tdl is vagyunk. A kiirds mar nehezebb ~ WS-Pravw: S da Szm4_5¥m0
dolog lesz, mivel mindh&rom képernyémédra k- Jnz ws. 1 ; Image data
16n meg kell irni, de csak néhany sor valtoztata- IncPage ds ; —UPCASE CHARS
saval. Ezért nem akarom lekdz6lni a 3 forrast, inc WS_DecPage Sym0 db 4 ; space
nincs is ra hely. Ezért megprobalom dsszemixel- mov  edi, 0A0000h 32 9291050
ni a 3-at gy, hogy * lesz azok elétt a sorok el6tt, ~ WS_1: loop  WS_LoopRow e 25
amik csak 256 szinnél kellenek, + a Hl-colornal, 4 412 Radbt db 0.0.0,0
és/a TRUE-colornal. Azok a sorok, amelyek el6tt ?nc NSl db 0,0,0,0
nincs egyik sem, azok kellenek mindhez. Remé- IncPage ds db 0,0,0,0
lem, nem lesz hiba az 6sszemasolgatasnal, de inc WS_DecPage db 0,0,0,0
elég jo munka egyszerre 4 ablakot nézni. (Kdz-  ws_2: dec WS_ChrHeight db 9,0,0,0
ben rajottem, hogy a 256 és HI-color verziét nem jnz WS_LoopClmn gg g, g, g, g
tal nehéz 6sszerakni, de a TRUE-color rutin bel- ab 0°0.0.0
s6 rajzold reszet|nkabbkulonlekozlom mertirté /. pop egp syiis e P o
nagy kavarodas lenne. ggg T db 1,1,0
i db It la0)
WS_ChrHeight  db 0 ESE = 558 db )
WS RemapColor = db 0 n WS Beckais, 0 db 7170
WS_DecPage db 0 jz WS_Decl db 1,1,0
g - jmp  WS_Dec2 gg i 1 8
; WriteString WS_DecLoop: db 0,0,0
7 In: eax/edx - x/y coordinate i WS Dacbage, 0 db 15170
i - “string jz WS_DecExit db 0,0,0
i ~chrset WS_Dec2: db 0,0,0
i = dec WS_DecPage Sym2 db 4 bt
WriteStr PROC Ao i db 150730.5,0)
Sov Sheat eaw e s D o M DecLocy o 10,10
' t: /0,1,
+/ shl  edi,1 b R db 0,0,0,0
/ add  edi,eax WS_Decl: db 0,0,0,0
mov ax,_Screen_XReal = add di,G_AddST db 0,0,0,0
mul dx ine. WS 3 db 0,0,0,0
agd di, ax IncPage ds gg g g g g
adc X, WS_3: 3 WS_L St re ¥
add edi, 0A0000h B SRR db 0,0,0,0
oY a;‘rEGROUP WriteStr ENDP Ferat ‘;i 06' 0,9,0 ;
v es,ax ym. i
SetPage lds 3 Es a kissé mas TRUE color részlet: gz 8'?'%'?'8'8
e mov al, 8y WS_LoopRow: +1,0,1,0,
[ebp.RemapColor] SN o'fodsb db 0,1:0,1:0,0
% mov WS_RemapColor, al cmp al, 0 db 1527171451, 0
32 WS, NoDraw db 0,1,0,1,0,0
WS_LoopStr: e Al db 0,1,0,1,0,0
7o a[éégséhzﬂeigh:] e 02,8 gg é' i' é' i é' g
- hl £ .1,0,1,0,
mov WS_ChrHeight, al idd :; bx db 071,071,0,0
lodsb : = B1/byteipte db 0,0,0,0,0,0
cmp al,ds: [ebp.StartChr] [ebpteax] db 0,0,0,0,0,0
ib WS_Exit v ax, word ptr Symd  db 8 i$
e SEgslopien R [ebpieaxtl) o 00910000
Ja xi 1,1,1,1,1,0,
sub al,ds: [ebp.StartChr] cmp _TRUE_BGR, 1 db 1440520507 151, 0
) nz WS_RGB db 1,1,0,1,0,0,0,0
= Lt
1 0,0,1,0,1,1,
push  edx WS_RGB: mov es:[edi],bl g‘; 3'1'2'1'?'1'3'8
inc edi /1,1,1,1,1,0,
mov  esi,ds: [ebp.Offsets] Stese % db 0,0,0,1,0,0,0,0
Shi. -s.ax; 3 Ws_1 db 0,0,0,0,0,0,0,0
movzx eax,al WS, NoDraw::mp e db 0,0,0,0,0,0,0,0
movzx esi,word ptr = a0 di,3
S ::;[32%4@&(] WS_1: e WS, LoopRow LastCByte db 0
[ebp.ChrData] end start
lodsb
Innentdl mar mehet tovabb az el6z6 lista alapjan. " P >
xor  ecx,ecx g
mov  cl,al Sorry, talén kicsit nehezen kévethet§ igy a dolog, gﬁégzettg\ksa’\gu/;l: el forditva,pont egy betdithet6
; xgz §§Riitcx' cx gnnak éellenere hogy egyaltalan nem egy nagy g
, urrands.
/ shl  ox, 1 DoT
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NOISE

Yep, ismét zajongunk egy kicsit, vagy ha job-
ban tetszik zenéliink - azt hiszem csak nézépont
kérdése melyik fogalmazast hasznaljuk. Az épp
induléfélben [év6 hangkartyacsatat, illetve a kar-
tyak bemutatasat most egy kicsit megszakitjuk,
ugyanis az utdbbi id6kben egyre tdbben érdek-
I6dnek az olyan programok irant, amikkel tobbsa-
vos felvételeket lehet késziteni winchesterre va-
16sidejli keveréssel. Ezekre a stuffakra akkor
mertl fel az igény, ha van néhany hanganyagunk,
és ezeket szeretnénk valamilyen adott sorrend-
ben lejatszani, akar gy is, hogy egymasba l6g-
nak, azaz dssze kell 6ket keverniink. Ha nem tdl
hosszUak a részek, akkor feltdlthetjlik Sket a hang-
kartyank RAM-jaba (mér ha van neki), és hang-
szerként kezelve 6ket megoldédik a keverés gond-
ja. Probléma csak akkor van, ha ezek a részek
egy csoppet hosszabbak annal, mintsem hogy
beleférjenek a RAM-unkba. Ekkor lesz szlksé-
giink az MHR-ekre:

Multitrack Harddisk Recorderek

Igen, ilyen szép neviik van. Stadiékban mar
régéta hasznalnak tobbsavos digitalis magnokat
a rogzitésre, de a winchesterek megnévekedett
sebessége, kapacitasa és egyre alacsonyabb ara
(a naponta bekdvetkez6 forintleértékeléseket, no
meg az importadét nem szamitva) lehet6vé tette,
hogy szalag helyett merevlemezre készitsék a
felvételeket. Ezek a hardware rack-be épithetd
kiitytik SCSI vinydkat esznek dltalaban, és meg-
lehet6sen dragak, 300 ezer Ft felett kezdGdnek a
négysavos sztereo valtozatok, és ebben még
nincs benne a winchester ara. Legal&bbis a Pixel
Graphicsennyiért arulja a SoundScaperendsze-
rét, ami valéban szenzacidsan olcso6 arnak sza-
mit ma ezen a piacon - mar annak, aki meg tudja
fizetni, és sziiksége van ra.

Az utébbi idében viszont tébb program is
megjelent, ami ezt a tobbsavos valdsideji lejat-
szast lehet6vé teszi PC-n is, software-esen. Az
egyetlen hardware amire sziikségiink van, az
csak egy hangkartya. Nagy 6rdongGsség persze
nem kell mindehhez, pusztan egy gyors winches-
ter, és megfelel6 pufferelés. A hagyomanyos
wave-szerkeszt6kkel szemben (oops, ez pont gy
hangzik, mint egy mosépor-reklam :) ezek a prog-
ramok a bevezet6ben emlitett probléma megol-
déasara hoznak egy-két finomsagot, amik kényel-
mesebbé teszik az életlinket.

Non-destruktiv szerkesztés

A nagy allomanyok 6sszekeverését végul is
eddig is meg tudtuk oldani - a digi hangkartyahoz
altaldban mindig csomagolnak wave-szerkeszt6-
ket, mint pl. a Turtle Beach Wave 2.0, Voyetra
AudioView, Creative WaveStudio. Ezek a hagyo-
manyos wave-editorok viszont amellett, hogy ben-
ne hagyjak a zsirfoltot az inglinkben, és kifakitjak
imadott gyephoki-csapatunk kézépcsataranak
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mezét (pedig egy kbzépcsatarnak ugyebar mind-
ig jol kell kinéznie) - széval mindemellett egy na-
gyobb lélegzetvételli file feldolgozasanal igencsak
megizzadnak. Ha ugyanis le akarjuk vagni 1-2
perces felvétellink végérél az oda nem ill6 dolgo-
kat, akkor ezen m(ivelet eltart egy ideig, mert a
szerkeszt6 szépen atmasolja egy masik file-ba
az altalunk 6hajtott megvagott részletet, az ere-
detit meg meghagyja az undo miatt, hatha nem
tetszett igykodésuink.

Ez persze dicséretes cselekedet, mert undo
az kell, node az ember azért nem szokta meg,
hogy hosszU perceket varjon a szamitégép egyet-
len miveletére ugyebar (hacsak ezen mlivelet
nem a Végs6 Valasz keresésére iranyul, mond-
juk arrainkabb az egerek szoktak varni... ;). Csak
zérbjelek kozott jegyzem meg, hogy az ilyen va-
rakozasok kikiiszobolésére mar kb. a
szazadforuld hajnalan kitalaltak egy nagyszeri
madszert, amit multitaskingnak, ill. shared system
resource-nak neveztek el. Ha Windows NT-t, vagy
08/2-t hasznalunk, akkor a varakozas alatt eset-
leg elkezdhetjik mar a kovetkezé allomany fel-
dolgozasat, vagy legaldbb Doom-ozunk egyet
kozben - ha mér el kell Gtni valamivel az idét. Per-
sze nem art, ha ilyenkor van legalabb 16 mega
RAM a gépben, hogy esetleg még aznap végez-
ziink. Windows alatt viszont nincs mas lehetdsé-
gunk: ha undo-t akarunk, akkor a varakozas alatt
semmit nem tehettink. Hagyomanyos editoroknal.

A tobbsavos recorderek non-destruktiv szer-
kesztési lehetGségével mindezt el lehet kerdilni.
Ennél a szerkesztésnél a program csak egy le-
jatszasi listat készit: ebben benne van, hogy mely
pontok kozotti részeket kell lejatszani, azaz ha ki
szeretnénk vagni egy részt, - akar a hangfile ko-
zepérél is - akkor az fizikailag nem kerdil torlésre,
pusztan a playlist file-ban lesz egy bejegyzés,
hogy azt a részt nem kell lejatszani, hanem at kell
ugrani. Ezek utan 6ssze-vissza vagdoshatjuk a
felvétellinket, és az eredményt azonnal, abszoldt
semmi varakozassal meghallgathatjuk. Ha kész
van a végleges valtozat, ami mar tutti j6, akkor
lehet8séguink van arra, hogy a kivagott részeket
fizikailag is eltavolitsuk, és az eredményt egy Uj
file-ba rakjuk. A probalkozasok kozotti sok, akar
hidbavalé varakozast igy redukaljuk erre az egyet-
len, végleges szobrozasra.

A hagyomanyos szerkeszt6k (csak nem tu-
dom mar abbahagyni... ;-) is tartalmaznak persze
mix funkciét, amivel sszekeverhetiink akar tobb
anyagot is. A probléma ismét ugyanaz, mint a
vagasoknal; a fizikai 6sszekeverés egy U file-ba
sok ideig tart hosszu alloméanyoknal, és semmi
biztositékunk sincs arra, hogy elészorre kitalal-
juk a helyes hangeré-viszonyokat, és az egymas-
hoz viszonyitott eltolas mértékét. Minden egyes
prébélkozasért az alloményunk hosszaval ara-
nyos néhany perces, rosszabb esetben tébb tiz-
perces varakozassal fizetlink.

A software-es harddisk recorderek valés id6-
ben kevernek 6ssze, és a hangerd is valds id6-
ben szabalyozhaté. Néhol még egy-két valéside-
ju effekt (zenget6, korus) is hasznalhatd, végul is
ez mar csak processzorteljesitmény kérdése. Ami
még lényeges: a tébbsavos felvétel nem foglal le
Gjabb helyet, nincs sajat adatformatuma, amiben
az alkot6 savok hanganyagai egyiitt megvannak.
Minden részfelvételink megmarad ott ahol volt,
és ugy ahogy volt (altalaban ugyebar .snd, .voc
vagy .wav file-okrél van sz6). A savok tartalmarél
az infot a néhany kilds playlist file tartalmazza.

Vonz6 lehet még, hogy bar a digitalis felvé-
tellink 4 vagy 8 savra van limitalva, de tulajdon-
képpen végtelen sok savot hasznalhatunk. Ha
ugyanis van két savunk, és tudjuk az egymashoz
viszonyitott hangeréviszonyaikat, akkor ezeket
Osszekeverhetjiik, masterolhatjuk egyetlen sav-
va. Egyesek szerint ez azért j6, mert mivel digita-
lisan keveriink, nincs minGségromlés - nos, ilyen
kijelentésekkel azért vigyazni kell. Egy 16 bites
sav dinamikatartomanya 96 dB, ha négy 16 bites
savot egy 16 bitesre kevertink, akkor egy sav di-
namikéja 12 dB-lel cskken, hacsak nem akarjuk
a rendszert tllvezérelni, ami ugyebar torzitast
okoz. Vigyazzunk hat a keveréseknél, az analég
magndkkal szemben csak az az elényiink, hogy
egy savra masterolasnal nem lesz tobb zajunk,
viszont a dinamika mindig csokken. A zaj itt rend-
szerzajként értendd, mert persze a dinamikacsok-
kenés a digitalis rendszernél a kvantalasi zaj re-
lativ névekedését jelenti. Az is probléma, hogy mig
analég rendszerben a dinamikacsokkenés soran
pusztan a zajkiiszob ala kerliinek hangok, amikel
az emberi fill a kisérletek szerint még tud érzé-
kelni, addig a digitalis keverésnél a kis helyiértéki
bitek torlésével ezek a jelek végleg elvesznek.

g Azért a helyzet nem ennyire reménytelen.
Altalaban nincs sziikséguink arra, hogy minden
savunk 96 dB-es dinamikaval széljon - vizsgéla-
tok szerint egy-egy hangszer jatékaban 30-36 dB-
nél nagyobb dinamikai atfogas igen ritkan fordul
el6, mivel ez a hangszerre kifejtett mechanikai
erében torténd tébb, mint 4000-szeres valtozast
jelentené, ami gyakorlatban megvaldsithatatlan.
Jopar savot 6sszerakhatunk igy egy-egy 36 dB-
es hangszersz6l6bél, mire elérjik a 96 dB-es (16
bites) hatart. B6vebben barmely jelfeldolgozas-
sal foglalkozé szakkényvben (RTFM - Read The
F**kin’ Manual... ©)

Afentiek persze egyben aztis jelentik, hogy
lejatszasnal egy csoppet igénybe kell venniink a
winchestert. Mert bar a sztereo 44.1 kHz-es 16
bites hang 176 kB/sec-cel pereg, ezért 4*176 azaz
kb. 700 kB/sec-es atvitel elegendé volna; ezt al-
taldban majdnem minden nagyobb viny6 eléri.
Azonban a mixelend6 savok részei nem egymas
utan helyezkednek el, igy némi pozicionalgatas
is tarkitja a folyamatos olvasasokat; ezekkel a
plusz seek-time-okkal szamolva jécskan tobb mint
700 k/sec kell egy négysavos sztereo valdsidejii
lejatszashoz. Hogy pontosan mennyi, az az al-
kalmazott software cache, vagyis inkabb puffere-
lés méretétdl, és algoritmusatdl fugg. A cache
helyett valéban puffert kell hasznalni, barmilyen
software, vagy hardware cache csak lassitja a
miikodést. A hangban ugyanis nincsenek ismét-
16d6 részek, igy a cache talalati arany roppant-
mod alacsony lesz, a talalatok nem tudjak kom-
penzalni a cache-mliveletek id6veszteségét, amit
nyeriink a réven, elvesztjiik a vamon, stb. Béveb-
bet errél barmely szamitogép architektiirakkal fog-
lalkoz6 szakkonyvbdl... ;)

Alkalmazasok

A harddiskereket altalaban akkor hasznal-
hatjuk, ha van egy MIDI zenénk, melyet a hang-
kartyan jatszunk, de ezt még él6 hangszerszolo-
valis ki akarjuk egésziteni, vagy éppenséggel az
éneket, széveget is rogziteni akarjuk a zene mel-
lett. llyenkor sziikséglink van arra, hogy a MIDI
sequencer-t valahogy szinkronizaljuk a
recorderrel. Ez torténhet MTC, vagy SMPTE kod-
dal (Midi Time Code, Society Of Motion Picture



And Television Engineers). Nézzik meg, hogy
konkrétan mit tudnak az egyes programok.

Turtle Beach QUAD

A Quad a legolcsébb megoldas jelenleg a
PC platformon tébbsavos rogzitésre. Szolgalta-
tasai:
- Négy mono, vagy két sztereo sav lejatszasa;
- Mono és sztereo felvétel;
- Valdsidejii hanger6 és panorama allitas egyen-

ként az 6sszes csatornan;

- Egyideji lejatszas, és felvétel lehetGsége;
- MicroSoft WAV file-ok kezelése.

A QUAD hatranya, (amellett, hogy Windows
alatt miikddik :) hogy csak Turtle Beach hangkar-
tyakkal (MultiSound, Tahiti vagy Monterey) fut.
Igaz, a lehet6séglink megvan ra, mégis kényel-
metlen egy kicsit a sztereo savok hasznalata,
ugyanis bar tudunk sztereoban digitalizalni, de a
felvétel befejezése utan a sztereo file-t szétva-
lasztja a program két mono-ra. Ez bizony elég sok
ideig tart. Raadasul igy egy allomany rogzitésé-
hez annak hosszanak kétszeresével megfelelé
szabad helyre van sziikséglink - ez, szerény vé-
leményem szerint, pazarlas.

A szinkronizaci6 elég egyszer(ien van meg-
oldva, a QUAD egy meghaijtét installal a Windows-
ban, ami egy virtuélis MIDI portot hoz létre. A
szekvenszeriinket err6l a MIDI portrél értkezd
MTC kéddal tudjuk szinkronizalni. A probléma
csak az, hogy a QUAD kizarélag master médban
szinkronizal, azaz 6 nem tud igazodni a
sequencer-t6l érkez6 kédokhoz; mindemellett
csak addig kiild szinkronjelet, amig jatssza a sa-
vokat, azutdn nem. Igy ha a MIDI nétank
hosszabb, mint az a rész, (pl. egy hangszersz6-
16) amit a QUAD-dal jatszunk, akkor csak Ggy tud-
juk megoldani, hogy a dal is végigmenjen, ha a
QUAD-ban afile-unk el6tt és utan is dres file-okat
jatszunk - vagy mar meglévéket nulla hangerével
- azért, hogy a QUAD ezalatt a részek alatt is kiild-
je a szinkronjelet. Ez abszollt kévethetetien meg-
oldas, 176 kB kicsit nagy ar ugyanis egy masod-
pe;c csendért... (oké, monoban csak 88 kB, na
és?)

Osszegezve, a QUAD nem igazan ajanlha-
6, mert sztereoban ugyanolyan hosszadalmas a
hasznélata, mint egyéb szerkeszténél, a szinkro-
nizélas MIDI-vel bizonyos esetekben egyszer(-
en nem oldhaté meg. Raadasul viszonylag lasst
a mikodése egyébként is, pedig mindegyik ta-
mogatott kartya 20 MIPS-es Motorola DSP pro-
cesszort tartalmaz - igazan optimalizalhattak vol-
naamlveleteket a kartya és a gép procijara egyit-
tesen.

SAW - Software Audio WorkShop
(Innovative Quality Software)

A SAW kicsit dragébb program, de bizonyos
szgmpontokbél jobb, mint a QUAD. Lassuk, mit
tud:

- Négysavos sztereo lejatszas;

- Valdsidejd hangerészabalyzas kiilén minden
savon;

- Egyidejli lejatszas és felvétel lehetSsége (olyan
hangkartyakon, amelyeken ez lehetséges);

- Non-destruktiv szerkesztés

- snd, wav file-ok hasznalata

A SAW el6nye, hogy Windows alatt barmi-
lyen hangkartyaval elfut, aminek van audio meg-
hajtéja. Emellett a SAW készit6i néhany kartyara
kiilén optimalizaltak az algoritmusokat, ezekhez
testreszabottan installalhatjuk a meghajtokat. Az
optimalizélassal timogatott kartyak a Digital Audio
Labs CardD (az IQS ezt az kartyat ajanlja a hasz-
nalathoz), Turtle Beach MultiSound, Tahiti,
Monterey, SoundBlaster-16 és Pro Audio
Spectrum 16.

Hatranyként hozhaté fel, hogy mono file-okat
nem hasznélhatunk, igy a 4 sztereo sav nem je-
lent 8 monot. Még ha mas-mas jelet vesziink egy
sztereo sav két oldaléra, akkor sem allithatdk a

panoramék az oldalak kézott. A QUAD-ndl tapasz-
talt szinkronizalasi probléma itt megoldott, bar
ehhez egy kicsit a zseblink mélyére kell nyulni. A
szinkronhoz ugyanis két MIDI port sziikséges,
egyiken a SAW, a méasikon a sequencer MTC kéd-
jafut, erre a célra egy MIDI interface kartyat kell
vasarolnunk, a legmegfelelébb erre az MQX-32
kartya. Mindenesetre igy a QUAD szinkronprob-
Iémajat megsz(intetjik, amennyiben a SAW slave
médban is szinkronizalhaté.

Bar nagyon hatékonyak és gyorsak a SAW
algorimusai, tdbbsavos hasznélathoz gyors win-
chester sziikséges. A merevlemezt le is tesztel-
hetjlik egy hasznos kis util-lal, mely szerint a sziik-
séges atviteli sebességek:

500-1000 kBytes/sec 1 vagy 2 savos

lejatszashoz
1100-1900 kB/s 3 savhoz
2000-4000 kB/s 4 savhoz

Egyelére ne ordljink, ha otthoni drive-unk
birja ennyi adat folyamatos pakolgatasat - a prog-
ram RAM igénye is elég nagy. Bér elfut 4 megéval
héarom savon Windows alatt, de nekem igy mar
sehogy sem sikerilt elinditani mellé egy
sequencer-t (Cubase-t). Igy ha szinkronizalni aka-
runk, mindenképp 8 mega kell, amit egyébként
az IQS alapértelmezésben is javasol.

A SAW-hoz kiegészitésként kaphat6 egy
SAW Utilities Rack#1 nevii csomag is. Ennek tar-
talma:

- Wav, Snd, Edl konverter (Az Edl a SAW playlist
formatuma)

- Kompresszor, Limiter

- 7-sé&vos parametrikus EQ

- Echo generator (programozhaté delay)

- Panorama

Ezek a funkciok nem valésidejlek, csakigy
mint pl. a Wave for Windows-ndl, de valahogy
mindegyik algoritmus legalabb kétszer gyorsabb,
mint a Wave 2.0-ban, és van PreView lehetésé-
glink, ahol egy adott részletre valésidében is meg-
hallgathatjuk az effekteket, megspérolva a feles-
leges probalkozasok idéveszteségét.

Gondolom sokan kedvet kaptak ezek utan a
SAW-hoz, nos, |étezik egy demo valtozat is, ami
minden funkciét tartalmaz, de nem lehet menteni
benne. InterNet-en elérheté az alabbi cimen:
ftp.vortex.com /audio/saw/saw3demo.exe. Hazai
forgalomban is kaphat6, Gigy 100.000 Ft nagység-
rendben. Felhivom a figyelmet arra, hogy a SAW-
nak is, mint mas hasonléan magas aru software-
nek létezik feltort valtozata, ennek hasznalata és
terjesztése azonban immaron hazankban is jog-
ellenes! (BSArulez... 1)

A PC-nis kinalkozik lehetéség hardware-es
rogziték hasznalatara. Az egyik legismertebb a
Session8 a DigiDesign-t6l, ami 8 savos, 8-8 k-
16nall6 ki-, és bemenettel, tobb sav egyidejli fel-
vételének lehetdségével, rack-be szerelhets val-
tozatban, az ennek megfelelé aron. Az Audio
Prisma rendszer a Spectral Synthesis-tél pedig
egyetlen (hang?)kartyan oldja meg a gondokat,
12 savval, sdvonként kétsavos EQ, panorama és
hanger6szabalyozassal. Ez utobbi sem olcsd, és
nalunk nem is nagyon kaphaté.

Ha valaki egyszeriibb megoldasra vagyik,
esetleg nem kivan tébb savot valés id6ben kever-
ni, azaz egyszerre csak egy hosszi hangfile-t
akar a harddiskrél lejatszani a MIDI szerzemé-
nye megfelel6 helyén, nos, erre is van megoldas.
A CakeWalk sequencer alapkiépitésben tamogat-
jaeztamegoldast, a SoundForge és a CoolEdit
programokkal pedig (a demok elérési titvonala a
multkori szamban!) egy-egy MIDI billeny(ih6z
(Note-hoz) egy wav file-t tudunk rendelni. Ezutan
egy sequencer futasa alatt a megfelelé hang Note-
On jelének megjelenése a MIDI porton elinditja
(triggereli) a winchesterrdl a file lejatszasat. Igy
végul is a szinkronizaciét is megsporoljuk, per-
sze ekkor Ggyelni kell arra, hogy a bejatszott rész-
let pont olyan hossz( legyen, mint amilyennek len-

nie kell. Itt &ltaldban az szokott lenni a probléma,
hogy adrive elérési ideje miatt késik a bejatszan-
do részlet induldsa (nincs elére pufferelés, minta
SAW-ban), de ezen segithetlink, ha a seek-time-
ot pontosan ismerve ennyivel el6rébb tologatjuk
aMIDI song-unkban a megfelelé Note-On Gzene-
tet.

Ha valaki nagyon raér, és hajlandé egy kis
idét aldozni a jobb mindség elérésére, azoknak
ajanlom a MIDI Renderert, vagy a Csoundot.

A MIT egyetemen kifejlesztett Csound egy
kottafile-t alakit at hangfile-ba. Minden egyes
hangszert kiilén definialhatunk egy sajat leiré nyel-
ven, és a hangszerek hosszara nincs megkotés.
A hangszereket az altalunk wav file-okbdl feltdl-
tott wavetablékbdl vehetjiik, vagy akar magunk
szintetizalhatjuk sajat fliggvényeink segitségével,
akar szubtraktiv, additiv vagy FM szintézissel is.
Megoldédnak igy a polifénia gondok is, tulajdon-
képpen annyi hangszert hasznalunk, amennyire
szlikséglnk van, és mind lehet akar 48 kHz-es
is. Barmilyen burkolégérbét hasznalhatunk, tet-
szbleges FM, AM és sziirmodulaciokat krealha-
tunk, és minden hangszerre rakhatunk effektet is.
A Csound igy egy tokéletes hangkartyaként mi-
kodik, kreativitasunknak semmi sem szab hatart,
mindent meg tudunk oldani, csak épp nem valés-
idében. A processzorunktél fliggéen néhany tiz-
percet varhatunk, mire kiszamolja a szerzemé-
nylinket, és berakja egyetlen hatalmas wav file-
ba. A program els6 valtozata sajat kottafile-t és
kimeneti hangfile formatumot hasznal, de az Gjabb
verzidban Standard MIDI file-t adhatunk be, a ki-
menet wav formatumd lesz, és Windows alatt is
dolgozhatunk. Mivel a MIT m(szaki egyetemen
fejlesztették, nagyon j6l dokumentélt a program,
és minden részletnek megtalalhaté a forraskédja
is.

A Csound leir6 nyelve ennek ellenére elég
bonyolult, és gyakorlat kell a kezeléséhez. Egy-
szerlibb megoldast ajanl a Diacoustics MIDI
Renderer software-e. Ittis egy Standard MIDI File
a bemenetlink, wav file a kimenet, a hangszere-
ket wavokban adjuk meg, és a Diacoustics audio
interlace technikajanak eredményeként 65.000
fokd poliféniat hasznalhatunk. A szokasos 6 MIDI
kontroller jeleit értelmezi a program, és hangsze-
renként 4000 szintbél all6 burkolégorbét definial-
hatunk. Egyszerii a kezelése, annak aran, hogy
nincsenek komplex moduléciok, effektek és szi-
rék. A 65 ezer hang egyidejli megszélaltatasa
nagyon csabitéan hangzik, persze ennek az
interlace technikanak a hatranyai érezhetGek a
végleges zene minéségében.

Erdekességképp emliteném még a
Diacoustics masik termékét, az un. Drum Blastert.
Nevébdl egy hangkartyara kdvetkeztethetnénk, a
Drum Blaster mégis egy software-es hangkelté
forrés. Alapétlete onnan jén, hogy mig az dn.
melodic instrument-eknél, azaz azon hangszerek-
nél melyekkel dallamot jatszunk (hmmm, csak igy
tudom kérdlirni, nem jut eszembe magyar megfe-
lel§ a kifejezésre...) a modulaciok fontosak, de
ezzel szemben 4ltalaban (it6hangszereken sem-
mi valdsideji moduléciét nem hasznalunk, gyak-
ran még burkolét sem, csak egyszerlien
visszajatszuk a hangszerek mintait. A Drum
Blaster igy az Ut6shangszereket a géplink sajat
RAM-jaba téltve, és figyelve a 10-es MIDI csator-
nan (a “dobcsatornan”) érkezé jeleket a hangsze-
reket Osszekeveri, és a digi kimeneten adja ki.
Pont olyan, mintha egy modplayeriink lenne, csak
éppen MIDI formatumot jatszunk le. Ez igen hasz-
nos azon kartyakon, amin wavetable RAM és digi
hang is van (AWE32, GUS) mert RAM-ot takarit-
hatunk meg, névelhetjiik a poliféniafokunkat. A
Drum Blaster a nyar elején kertl majd forgalom-
ba, reméljiik majd valahogy hozzank is eljut egy-
szer.

Remélem segitettem a harddisk recording-gal
prébalkozoknak, ha tovabbi kérdésetek lenne, a
hotta@sch.bme.hu cimre irhattok levelet.
Legkozelebb, ha minden igaz, az Gj Roland kar-
tyakat fogjuk bemutatni. Addig is j6 zajongast!

Hotta

Gol) §8§/31



listat, Alt+Q-vel is hivhaté. A program opcié mentjében
(ALT+0O) a protocol menuben a Zmodem Crash
Recovery-t tegyilk On-ra. Ez teszi lehetévé, hogy az
osszeomlott Zmodem atviteleket nem az elejen kellien
kezdeni, hanem folytatni lehessen.

Kévetkezzen akkor a Terminate! Ennek a program-
nak a legfontosabb jellemz6je az, hogy a leirasa tsbb
egész CoV-t is kitenne, igy kicsit szelektalni fogok. (A
programban van file manager, offline mail reader, fax
stb.) Mindenesetre a telefonkdnyvet azért megkisére-
Ielm irni. m is Alt+D visz be a telefonkonyvbe, és az
alsi
INS DEL Add Edit/View Move Entry Tag Untag +

- * All Order Find Dial Manual LD Phonebook Save
Colour Global

Az INS gomb vagygarancs hozzéad egy bejegyzést
a kurzor sora ala, a DEL pedig kitorli az aktualist. Az
Add a végéhez fliz egyel Az Edit/View-val nézhetiink

Modemek és modemezés

Végre egy kis gyakorlat is kdvetkezik. Most harom,
szerintem hasznalhat6 DOS alatt fut6 altalanos célu
kommunikaciés szoftver bemutatasa kdvetkezik. De
addig még egy kis elmélet: Kell még egy fogalom, ami
kimaradt: dial string. Ez gyakor!anlag a telefonszam,
néhany modositassal. Példaul ha kiilfoldre akarunk te-
lefonaini akkor célszer( azt igy kezdeni: POOWT. A P
jelzi, hogy pulse izemmodban tarcsazza le a 00 tele-
fonszamot, majd a W hatasara tarcsahangra var, végl
aTtone izemmddra allitja. A pulse izemmod a tarcsas
telefonoktdl megszokott szaggatott hang. A tone pedig
a mai, modern, immaron kis hazankban is egyre tébb
helyen hasznalhatt tarcsazasi jel, amely valtozo frek-
vencigjaval jelzi, hogy melylkszamut tarcsazzuk éppen.
S6t, nemcsak szamot, hanem * # A D jeleket is
kiadhatunk — bar a Iegtobb telefonrél ezeket a betiiket
nem lehet kiadni, igy egy telefonszamban nem szoktak
szerepelni. A * és a # jel mar itthon is hasznalatos, pél-
daul a MATAV Digifon szolgaltatasainak aktivalasa és
deaktivalasaban szerepet jatszanak ezek a jelek. Az
egyéb tarcsazasi modositokat nézd meg a modem ké-
zikonyvben, ha érdekelnek — tiil sok hasznunk nincsen.
Egyetlen egy még emlitést érdemel, ha valaki kézzel
szeret tarcsazni: L. (ATDL) Ez u]rahlv;a a legutolso hi-
vott szamot. A masik, ami talan nem volt teljesen érthe-
t6 a duplex. A full-duplex azt jelenti, hogy a billentydi,
amit letdttink nem jelenik meg a képernyén, csak az,
amit a tavoli gép visszakiild — mas néven remote echo.
A half-duplex pedig annyit tesz, hogy amit leGtlink, az
régtén helyben is megjelenik — local echo. Mi is kell
egy termindlprogram elinditasahoz? Elsésorban a
modemiink ismerete: A COM portjanak és IRQ-janak
szédma. Bar néhany program képes ezt automatikusan
megtenni, a legtdbb sajnos nem. Altalaban a modemek
COM3/4-re kerlilnek, az IRQ szinte tetsz6leges — ahol
éppen helyet lehet talalni. Erdemes tudni a modemiink
tipusat, — abban az esetben ha valamilyen markasabb
darab — mert a programokban igen gyakran jo beallita-
sok vannak a kiildnbdz6 modemekre. Persze, ha vala-
milyen névtelen modemiink van akkor nem valészindi,
hogy sokra mennénk ezekkel — viszont érdemes meg-
probalni visszafejteni 6ket a modem kézikonyv alapjan,
hatha tamad néhany j6 6tletiink. Sokszor emlegetem
még a modem kézikonyvét: mivel a legtdbb modemnek
messze nem azonos a parancskészlete, egy kézikonyv
feltétlendl sziikséges, mert egyszertien képtelenség ki-
talalni, hogy milyen AT parancsokat ismer egy modem.
A programok indulasakor terminal izemmaédba kerdiliink.
Innen Alt+D- vel juthatunk a telefonkdnyvhdz. ElGszor
a Telix, majd a Terminate, végil a Telemate telefon-
konyvel( mutatom be. A Telix leirasat mindenképpen ol-
vassatok el, mert a tobbinél csak a killonbségekrél sz6-
lok. Késébb sor keritlink a programok egyéb részeire,
majd a kiilénb6z6 makronyelveikre.

A Telix telefonkonyvtaraban alul lathatunk egy me-
nit: Dial List Toggle Find Manual Redial Add Edit
Clear Unmark Other

Felil pedig az aktualis telefonkényv l4thaté. 1000 be-
jegyzés lehet, és mindegyik igen sokféle adatot tarol-
hat. Hogy ezekbol melyik latszik éppen a screenen azt
a Toggle paranccsal valtoztathatjuk. A meni kezelése
eléggeé magatol értet6ds, a kivilagitott betk lenyomasa
ill. a kurzor ravitele valaszt ki egy mentipontot. Egy szam-
jegy ledtése automatikusan a List parancsot feltételezi,
itt beirhatjuk azoknak a bejegyzéseknek a szamat amit
fel akarunk hivni. A bejegyzések tartalma:

Name: A szolgéltatas neve. Kiséreljiink meg olyan
nevet beirni, amirgl tudni fogjuk, hogy mi is az.

_ Number: Ez a telefonszam, pontosabban dial string.

Line Format: Ezaza b|zonyos N81. Paritas, adat-
bitek szama, stopbitek szama. Elétte még a pcsolat
4ltalunk kért sebességét is feltinteti. Ez a tdmoritéssel
elérhetd sebesség, igy ne lepddijiink meg a 57600 és
115200 értékeken. 14.4-es modemnél ezt érdemes
38400-57600- ra tenni. Ett6l még nem lesz gyorsabb a
kapcsolat, de ha alacsonyra allitjuk, akkor feleslegesen
lassulhat. (Probaljuk ki egyszer, milyen ha 1200-ra allit-
juk. Megrazo élmeny...)

Script: Az a makro, Telix program, amit bejelentke-
zeskor végrehaijt. IIyenek irasarol még szoélok par szot

Mindenesetre ez arra hasznalhatd, hogy login

nevet jelsz6t adjon be automatikusan. (Azonban ez
megszegi azt az alapvet§ biztonsagi szabalyt, hogy a
jelszot tilos barhova leirni. Altalaban nem éri meg azt a
8-10 gombnyomast megspoérolni)
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LastCall: A legutdbbi sikeres hivas idépontja. Igen
hasznos, ha példaul hivogatunk 60-70 BBS-t, mert nem
kénnyd emlékezni arra, hogy hol mikor jartunk bent.

Total: Az 6sszes sikeres hivasok szama, amit ev-
vela szolgaltatoval bonyolitottunk.

Terminal: Az a terminal emulacié, amit hasznaini
akarunk. Ez ltalaban ANSI vagy ANSI-BBS. Ha nagy-
gépet hivunk, célszer( VT102- re tenni. Menet kozben
Alt+T-vel val!oztathat]uk

rotocol): Annak a protokolinak a neve, amit
alapvetéen hasznalni 6hajtunk ezen a szamon. Az ese-
tek 99%-ban Zmodem.

A kovetkez6 nehany opciét a legtdbb esetben hagy-
hatjuk alapallapotukban
_ BK: It allithatjuk be hogy a Backspace gomb
ace vagy Del jelet kildjon. Ha a BS gomb nem
k, amikor erre a szamra be vagyunk lépve, allit-

mi
suk at.

DP: Melyik Dialing Prefix-t hasznalja a program. Ez
egy olyan AT parancs amit tarcsazas el6tt ad be a prog-
ram. Altalaban alapértéken maradhat.

Password: |de is beirhatjuk a jelszavunkat. Hogy
miért akarja egynémely kommunikacios program ennyi-
re, hogy leirjuk a jelszavunkat, az rejtély — de ett6l még:
SOHA NE IRD LE A JELSZAVADAT SEHOVA! (Vagy,
ha megtetted, azonnal valtoztasd meg, hogy értéktelen
legyen.) Nem art raszokni a jelszavak ilyen kezelésére,
mert ha egy kdzénséges BBS jelsz6t mar igy kezellink,
akkor késobb egészen természetes lesz, hogy mas,
tényleg lényeges jelszavainkkal igy banjunk (Esezmég
semmi. Ha majd B1 osztalyu biztonsagi rendszerre jut-
tok, akkor majd megtudjatok, mi az a szigorisag!)

Ezeket a bejegyzéseket az Edit paranccsal valtoz-
tathatjuk: Ki kell valasztani azt a bejegyzést, amit at aka-
runk irni, majd Ecat. Itt Tab és Shift+Tab gombokkal
mozoghalunk a kilonb6z6 mez6k kozott.

Az Add parancs egy (res mezét f(iz a kdnyvhoz, amit
Edit-tel tolthetlnk ki. Ha nem tetszik az, amit elkdvet-
tink, akkor Clear paranccsal Ujra tiressé tehetjik a be-
jegyzeést.

A Find paranccsal kereshetiink egy adott bejegyzést.
Itt beirhatunk akar telefonszamot (dial string-t) is, vagy
a szolgaltato neveét. El6szor az aktudlis rekordtél keres,
ha a végéig nem taldlja, akkor az elejére Iép és Ugy foly-
tatja (wrap-around). ‘Sorry, string not found’ hibatizene-
tet ad, ha nem talalt ilyet. Ugyanazon string kdvetkez§
el6fordulasat is egyszerden kereshetjik: amikor stringet
kér, akkor egyszer(ien Enter-t Gtiink.

A Dial parancs kezdi tarcsazni a szamokat amelye-
ket a Space-szel vagy List paranccsal beadtunk — eset-
leg csak egyetlen szamot. Mindenképpen folyamatosan
tarcsaz, amig csak nem siker(il egy kapcsolatot létesi-
tenie.

A Manual opciéval adhatunk be kézzel egy tarcsa-
zand6 szamot. Ennek nem sok értelmét lenne, egysze-
riibb a terminal képernyérél egy ATDT dialstring pa-
ranccsal tarcsazni. De itt is hasznalhatok a tavolsagi
koédok — lasd alabb az Edit_LD parancsnal.

Az Other parancsra tovabbi menipontok tiinnek fel:
Insert Delete Edit_LD Load Create Print eXit

Az Insert az adott bejegyzés utan szdr be néhany
bejegyzést. Hogy hanyat, arra rakérdez.

A Delete pedig kitorli a kijelolt bejegyzéseket.

dit_LD egy érdekes lehetdség: Négy, dial
stringbe illesztheté mini- makrét irhatunk, szintén dial
string elemekb|. Ezt a Telix tavolsagi kédoknak hivja,
ami nem rossz, de én pl. az Internet szolgaltatom tele-
fonszamainak elsé 6 szamjegyét tarolom az egyik je-
len. Osszesen 4 ilyen kodunk lehet: | @ - +. Vigyaz-
zunk, ezeket a valtoztatasokat nem menti automatiku-
san, mint a telefonkdnyvet, killdn a Save Changes-szel
le kell menteni. (AIt+O a féképerny6rdl, ide Esc-pel jut-
hatunk vissza)

A Create keszit egy Uj, Ures telefonkonyvet, aminek
egy szabalyos DOS filenév lehet a neve. Ezeket késébb
a Load paranccsal tolthetjiik be. Ha annyira sokfelé hi-
vunk, hogy szlikségesnek latjuk, akkor hasznaljuk, k-
I6nben csak a sajat életiinket bonyolitjuk vele.

A Print kinyomtatja az adott telefonkényvet. Ezt te-
hetjiik file-be, vagy Enter lenyomasara a PRN nevii
device-re. Ha a Telix lefagyni latszik, akkor ellendriz-
z0k, hogy a printeriink fogadéképes-e.

Az Exit kilép a telefonkényv f6 menijébe. Innen egy
mendipont maradt ki: Redial. Ez Gjratarcsazza az el6z6

thetlink e Az els6 probléma
itt jelentkezik: a program igen sok adatvonalat képes
egyetlen névhez kapcsolni, és minden egyes szamhoz
toménytelen mennyiség(i opcio tartozik. Az Edit utan a
masodik soron Enter-t Gtve egy jabb Edit utén felt(inik
végre a szambeadd képernyo. It is a masodik sorba
kell beirni a dial stringet. Az elsg sor a rendszer neve. A
Usera usernév, ez még beirhato, s6t ajaniott. A negye-
dik megint az az atkozott jelsz6. A program kédolatlanul
tarolja, sétitt egy Enter-re megmutatja. A kdvetkezd két
sorba mindenféle megjegyzéseket szérhatunk szét. A
Communication info-ba a szokasos infok keriilnek, de a
kapcsolat sebessége a fizikai sebesség. Az Open Hours
igen hasznos, mert sok BBS pl. csak este van nyitva.
AMove Entry -vel kézzel mozgathalunk egy bejegyzeést,
a Shift+fel ill. le nyillal. A Tag, Untag, parancsokkal kije-
I6Ihetiink ill. megszintethetjuk a kijelolését egy bejegy-
zésnek. A + kijeloli az Gsszes bejegyzést, a - pedig
megsziinteti ezt. A * valtja ezeket az allapotokat. (A
megfelel6 billentyiik a sziirke +,-,*) Az Order-rel sorba
rendezhetjiik a konyvet. A Find parancs keresésre ad
madot. Itt beallithatjuk, hogy mit keressen, és hogy hol.
A Manual a kézitrcsazas. Az LD a Telix-nél mar
|smertett tavolsagi kodok, csak itt 7 van bel6lik : | @ # $
% & * Es jelszo rendelhets ehhez a képerny6hoz is,
csak nem tudom minek. Ha elfelejtjiik, gyakorlatilag nincs
mas, mint a cfg filet letoréini, és az szérnyd tud lenni.
Erdemes a program config fllejal menteni. (Ez mar majd-
nem Windows...). A Phonebook betdlt egy masik tele-
fonkonyvet. A Save menti a konyvet. A Colour-ral a be-
jegyzéshez egyedi szint rendelhetiink. Ha eleget igyek-
szlink, olyan izléstelendl ronda lesz, hogy magunk se
lesziink keépesek ranézni. A Global-lal igen sokféle, min-
den bejegyzésre vonatkoz6 dolgot allithatunk el:
Tagged entries only: Csak a bejeldlt dolgokat tarcsaz-
za-e, vagy azt is amin a kurzor all. Change User name,
change password magaért beszél. Change autologin:
Megadhatjuk, hogy bejelentkezéskor milyen informaci-
Okat adjon meg a BBS-nek. Segitségként a tipikus BBS
rendszereket felsorolja. Egy Unix gépet hivva elegendd
afelhasznaldi név és a jelsz6 megadasa. Egy BBS be-
lépésnél sziikség lehet a valodi nev megadasara, majd
a jelszéra. Azonban HA CSAK LEHET NE hasznaljuk
ezt jelsz6 beadasra. Change download path: Megval-
toztathatjuk a lehozando file-k kdnyvtarat. Change
terminal: Milyen terminal emulacio legyen alapbdl. Ha
sok Unix gépet hivunk, legyen VT102, kiilénben ANSI.

Ennyi lett volna az igen t6mor 6sszefoglalé a
Terminate telefonkonyveérdl. J6jjon a Telemate ami ki-
csit eltéré kezeléssel bir mint az eddigiek. Itt ugyanis a
meni nem az als6, hanem a fels6 sorban tanyazik, és
pull-down rendszer(. Tehat a legtébb funkcié elérheté
szinte mindenhonnan. Ennek van on-line helpje, de szin-
te hasznalhatatlan.

A telefonkényvhoz tartozik az Edit meni: Save: A
telefonkdnyv mentése. Load: Egy masik konyv betolté-
se. Find: Keresés. Next: A kovetkez azonos bejegy-
zés keresése. Edit: Ezzel szerkeszthetjik a beiegyzésl.
Két oldalra vannak bontva a beallitando paraméterek. A
( )-s paraméterek kdzott a Space lenyomasaval kozle-

edhetlink. A masodik képerny6n van néhany specialis
opclo A Connection Type-bél a BIOS a normal driver, a
Fossil pedig a FOSSIL driver, a Modem a normal
modemkapcsolat, csak a Computer igényel némi ma-
gyarazatot: ez arra hasznalatos, ha két gép kdzvetlenil
van 6sszekétve. Igaz, ilyenkor normalis ember FXLINK-
et, esetleg LAPLINK-et hasznal — de semmi esetre se
terminalemulatort vagy a Microsoft-féle FXLINK
buheralmanyt, az interink-t. (Aki hozzajut, az csomagolja
ki az fxsvr még intersvr programokat és pislantson bele.
Roppant érdekes dolgokra bukkanhat az intersvr-ben:
lassito ciklusok, bizonyos szubrutinok helyén egy nagy
rakas 0. A tobbi kod azonos az fxsvr-rel.). A* Long
Distance itt nem lényeges, mert nincsenek olyan LD-
makroék, mint a masik két programban. Goto: Adott sza-
mu bejegyzésre ugrik. Manual: Kézi tarcsazas.
Rewse Ittirhatunk meg egy script-t. Append/Remove:

y bejegyzés hozzaadasa ill. elvétele. Learn Script:
In lamthatunk egy makrot, egész egyszerien feljegyzi
agombnyomasok sorozatat. Ha az adott .
rendeltiink script-t és az nem létezik, akkor automatiku-
sanilyen izemmédba lép belepeskcr Az eddigiek alap-
jan mar barki fel tud hivni egy BBS-t. Ha mégsem, dob-
jon be egy levelet a CoV-nak cimezve, és a boritékra
irja ré valami nagyobb fajta bettitipussal, hogy ChX-nek,
és az se baj, ha réirja a boritékra, hogy modemekrél
cseveg. Igy van egy csdpp esélye, hogy kezembe ker(l
a levél, és valamikor még el is olvasom (ez évben...).

ChX




A PC Action Replay torékartya

A vilag mar jo ideje vart a Commodore gépekrél jol
ismert Action Replay-kértyak PC-s verzi6ira. Ennek okait
nem kell részletezni rmennyire is kiforrottak a PC-s
debuggerek, kiilonb éplopd programok stb..., azok
sosem pétolhatjak a kiilénb6z6 hardveralapt megolda-
sokat, amelyek altalaban nem tilthatok le, nem detektal-
hatok (vagy fogalmazzunk agy, hogy nem nagyon ké-
szitették fel a programokat a felismerésiikre), memoriat
nem igényelnek, a megszokott antidebug trikkék ha-
tastalanok ellenk, s mégis egy bizonyos alapszintet
elérnek. Ezért fogadtam nagy varakozassal a kovetke-
z6kben bemutatando kartya hirét.

PC-n a legelsé ilyen kartya a Datel electronics altal
forgalmazott Action replay, mely cserélheté ROM-mal
rendelkezik, igy lehetové teszi a kés Update-eket,
feltéve, hogy a kartyabdl hivatalos verzionk van és nem
holmi ménépités.

Atlagfelhasznaloknak

A kartya természetesen 8-bites SLOT-ot foglal és két
kezelgszerve van: egy kapcsol6, amely be- ill. kikap-
csoljaaz or beallithato m lassitast
(elképesztéen rondan miikodik az egész), ill. a freezer-
gomb. Ezeket érdemes az el6lapra kivezetni.

A Kkartya képerny6jét ugy hozhatjuk be, hogy meg-
nyomjuk a freezer-gombot, ha mar a rezidens driver benn
van a tarban. A DOS alatt futé programok legnagyobb
része lel6hetd, ill. tovabbfuttathat6 (a két kivetel a
legend.exe és a c64s). Viszont arra ne szamitsunk, hogy
Windows alatt hasznélhat6 lesz a kart;

Linux driverekrél még nem hallottam. Mlnlhogy aDOS
rezidens driver kédhossza sem nagyobb 2k-nal, ezért
valészin(i hamarosan megsziiletik a Linuxos driver-at-
iratis, bar valészintleg Copyright-problémak lesznek a
dologbdl, ha a driver nem DATEL gyartmany lesz.

Akartya hardverigénye: 386 vagy afeletti processzor
és VGA kartya. Ezenkiviil a kartya memoériaigénye egy
kb. 16k-s rezidens driver betéltésére korlatozodik, enél-
kil nem mUikdd6képes.

A Kartya driverének installalasa automatikusan Vég-
bemegy, ha a lemezen egy INSTALL A: C:-t dtiink. Az
installaloprogram rakérdez, akarjuk-e, hogy az
Autoexec.bat-b6l automatikusan inditsuk-e a kartya
driverét. Amennyiben mondjuk van 16M RAM-unk, és
gyakran menttink, akkor az areplay.comot hivé utasitas
utan b!ggyesszunk még egy /x:1024 utasitast. Ez féleg
akkor ajanlott, ha kiilénboz6 galad programok esetleg
lefoglalnak a teljes XMS-t, igy megakadalyozva, hogy a
freeze parancs miikddi ék. Ha a driver bent van a me-
moriaban, akkor mar csak meg kell nyomnunk a freezer
gombot.

A ROM viszonylag sziikszavii HELP-pel rendelkezik,
ezért kicsit bévebben megrtargyalom, mit is tud a kar-
tya ROM programja. Az alapvet6 parancsokra, amelyet
a beépitett HELP is elmagyaraz (el6hivasa: ?), nem
vesztegetek sok helyet, a kinosabb, kezd6k szamara
bajt okoz6 (kiilondsen, ha nincs gépkanyv, pl. utanépitést
vesziink) parancsokat és lehetGségeket viszont kiter-
jedten targyalom.

AC: Address Convert. Egy adott cim(i (szegmens:off-
set formétum) byte-ot olyan formatumra hoz, amely a
Trainer megért. Tudni kell a Trainer sajat formatumarol,
hogy az természetesen tartalmazza az adott cimen sze-
replS byte értékét is.

ATTR: a képernyGatribitumok allitasa

BC: Base Convert, a megszokott ASM szintaktikaja
szamok egymas kbzbtti konbvertalasa a kettes, tizes
és tizenhatos szamrendszer k6z6tt. Hiba, hogy a max.
bemend érték csak FFFFh =1111111111111111b= 65535.

_BwW: nagyon kellemes, a TD386 hardveres memoéria-

ek tald (?) parancs. A
Earancs parameierekenl adjuk meg a figyeltetni kivant
yte cimét. Sajnos az, hogy mar a CS:IP messze-

zalodna a kartya.

IV: Interrupt Vectors. Szép sorban kiirja minden
interrupt aktualis cimét és van olyan rendes, hogy ezen
feliil még az interruptsorszamok/cimek mellé még kiirja
az adott interrupt parszavas leirasat.

MM: Memory Monitor. Kétségkiviil fejlett szolgaltatés,
ami kihasznalja a kértya sajat RAM-jat is, ti. abban elta-
rolja a figyelt 1...256 byte el6z6 (az el freeze soran
tapasztalt), a figyelt byte-ok szamatol fliggéen max. 7-
14 értéket. Azért nem irtam pontos értéket, mert bar a
kézikdnyv max. 7-es mélységrél beszél, az altalam tesz-
telt kartya még 256 byte figyelésekor/tarolasakor is
megengedte a 13 egymas utani érték tarolasat. Erte-
lemszert, hogy ha ezekben a sorozatokban pl. éppen-
séggel HP pointok tarolasi é esetén

esett a valasztasom, mert a védelmet ismerem és vi-
szonylag jénak tartom (vagy egy napornba kerlt, mig
megirtam a hatastalanitojat - ti. a Mega=m FAQ annak-
idején felbosszantott, amikor lakonikusan kdzélte a prog
forrasa utan acslngozukkal hogy ‘NO WaY?’). Nos,

allitom a kartyan az Int 3 trap-et, és inditom a (védett)
MegaEm.exe-t. Mi torténik? Semmi Ujra prébalkozom,
most az Int 0-t figyeltetve, semmi. Nofene. Kezdek pro-
baprogramokat irogatni, hogy kideritsem, vajon csak a
kozveilenul az Int 21 DOS megszakitas 25-0s ‘szab-
vany’ |nterrup( atiranyité-alrutinjanak meghivasat érzé-
keli a kartya, a kozvetlen memoriairassal operald
interruptabla-feliras ellen viszont védtelen és azokat nem
detektalja. Végl kicerlt a fenn mar emlitett dolog:

szabalyossagot vesziink észre, akkor mar félig-meddig
nyer6 helyzetiink van. Az O, Iegelso oszlop tartalmazza
az Original, azaz kezdeti értékeket, a C, masodik osz-
lop a Current (pillanatnyiak) felsorolasa, mig az -1...-6
oszlopok szép sorban a régebbi értékek.

MS: Memory Structure: nagyon hasznos, hasonlit a
DOS MEM.EXE-é!

PC: Parameter Convert: az Address Convert ellenté-
te, ez ui. a mar bemutatott Action Replay paraméterfor-
matumbol szamolja vissza az aktualis memériacimet
(vigyazat, ez termeszetesen minden betdltés utan mas
és mas, hisz a DOS oda relokalja a futtatott EXE-t, aho-
va eppenseggel tudja), amit segm:offs formaban ad
vissza.

PE: Printer Echo [On/Off]: bizonyos parancsok kime-
netét nemcsak a kapernydn jeleniti meg, hanem egy-
gen kikuldi prlrnerlrje is. Ezek a parancsok: DIR, IV, MS,

PO: Printer Output: a paramé!erként kapott [byte1]
[byte2]...-okat, ill. ‘outstring™-et kikiildi a printerre. Hasz-
nos szolgaltatas, ha a Print Echo paranccsal engedé-
lyeztiik egyes parancsok kimenetének azonnali printe-
res megjelenéseét, ui. akkor pl. egy PO C paranccsal
lapot dobhatunk, ha az esztetikus formatum kialakita-
sara is gondot forditunk. Természetesen a Print Echo-
nak NEM kell élnie a PO hasznalatanal.

R: Registers. Azonos a debuggerek hasonnevii pa-
rancsaval a regiszterkészlet tartalmanak megjelenité-

SM Save Memory: max. 1M-nyi memériat ment, bi-

naris file-ként. Ez is kényes a telies path megadasara:
pl. 64k mentése 3000:0000-t61 3000:ffff-ig, természete-

sen 3000:ffff-et is mentve, C:\haha.bin-be:

SM C:\haha.bin 3000:0000 3000:ffff.

SMDB: Save Memory DB: nem nyujt semmi tobbletet
az SM-hez képest, csak a leginkabb kezd6 ASM
codereket se?m azzal, hogy a menteni kivant memériat
nem binaris fajlkant, hanem db-formatumban rakja le
lemezre.

S: Search [kezd6cim] [byte-ok, space-szel elvélaszt-
va/'string’]. A keresés a tar végeig tart és igen gyors,
legaldbbis a TD lasstsagahoz es ostobasagahoz mér-
ten (az ui. csak 64k-s blokkokon belill keres).

SR: Search Relative: lasd mint a Search, de ez egy
fokkal jobb, ui. azon alapfoku igényt is kielégiti, hogy pl.
SUB/ADD-dal ‘elkédolt’ sz6veget (ilyen ‘kédolas’ maga
akisbet(is-nagybetlis sz6veg kozotti konverzi6 is!) is ke-
pes felismerni. Tehat, ha pl. ilyen byte-sort adunk meg
neki: 33 34 35, akkor minden olyan byte-harmas cimét
visszaadja majd, mely elemei kozGtt egy a ‘kodtavolsag’,
igy pl. ha talal egy 2'3 4 sorozatot vhol a memériaban,
akkor a ‘2’ cimét. Az egész értelme a kiilonboz6 ‘titkosi-
tasok’ kijatszasa. Nem mintha tdl sokat hasznalnak az
ilyen ADD/SUB-os triikkdket- a XOR szazszor jobb.

SS: Save Screen: nagyon kellemes és a fentiek alap-
jan me%‘ bizhaté szolgaltatas. Kimenete PCX.

LOMO: Slow Mode: sebessegcsokkentes Kerljuk
: hany csokkenjék

a gep sebessege
: Trainer: a Trainer meniit adja be (kiilén targya-
IOTI rEajd a kév. cikkben).

nem kell hozza ar, a 8086 kodot

messze jar akkor, amikor az adott byte
észleli akartya, és kegyeskedik elougram szintén rend-
kivili negativum- hisz az ember legtobbszor azt akarja
tudni, hogy egy adott byte-ot a kédban pontosan hol

I
disassembléla, persze nem garantélt biztonsaggal.

UNFRZ: Unfreeze Memory: l;asd az FRZ parancsot,
annak ellentéte. Miel6tt tenylegesen ‘kibontan&’ a men-

irunk feldl. Emiatt a h

még annak nevét (amit az FRZ-nél meg-

sem jon ez a funkcio (amelyek eseleben aTD386 hard-
veres figyelése raadasul gyors is).

CLS: harmat talalhattok :)

DIR: mas drive/kéyvtar is szemugyre vehet6!

D: DUMP, azaz adatteriilet megtekintése, a(z els6)
paraméterként adott cimtél. Ha az nincs, akkor 0:0-t6l.
A masodik, opcionalis paraméter a kepenyore kirakott
byte-ok szamat adja meg.

E: Enter Byte. Az els6 paraméter a (kezd6)cim. Egy-
szerre tobb byte is bePOKE-olhaté a memoridba, ha
azokat space-ekkel valasztjuk el. Hasonléan, ‘string’is
bevihets.

FORMAT: diszk-formazas. Az elsG paraméter a drive
azonositéja, a masodik a diszk megkivant mérete (360,
720, 1.2, 1.44).

FRZ: Freeze memory, az egyik leghasznosabb szol-
galtatas, bar az esetek tuinyomo tobbségében a lemen-
tett memaria nem épp futoképes (UNFRZ parancs),
betéltés utan kifagy, stb.... Nagyon fontos, hogy csak
teljes path-megadassal hajlando dolgozni, csakugy, mint
parja, az UNFRZ parancs. Hasznossagat MOD-ok, ké-
pek stb... kiszedésénél mar ecseteltem.

IM: Imerrupt Monitor, kdznapibb nevén Interrupt
Interceptor. Ez szintén nagyon hasznos lenne, ha a pro-
fiknak sz6l6 részben leirt hibak nem volnanak igazak.
Paramétere OFF vagy a figyelni kivant interrupt hexa
szama. Ha minden rendesen miikédne, akkor az elfog-
ni kivant interrupt minden egyes meghivasakor aktivi-

adhatunk) kiirva rakérdez, akarjuk-e.

VER: Version: mind a ROM-rél, mind a rezidens
driverrél.

VGR: View Graphics Registers: az egyik legcoolabb
szolgaltatas- a fagyasztott program VGA-regisztereinek
megnézése. Killer.

% IEW: a fagyasztott program képernyé6jének megte-
intés

VS Vlrus Scan: elég gyenge szolgaltatas. Raadasul
lassu is.

VTF: View Text File (diskfile-ok megtekintése).

X: vissza a programba.

Codereknek, profiknak

Természetesen rogtén hackfunkeiokra kivantam fel-
haszndlni a kartyat, mint magat a megvaltét a Turbo
Debugger-rel, Softlce-szal atszenvedett 6rak utan. Nos,
ki kell Jelentenern hogy a kartya a hagyomanyos érte-
lemben vett hackolast csak igen kismértékben tamo-
gatja. Ezen belll a kifejezetten debugellenes kddokkal
nem boldogul- ez alatt azt értem, hogy hidba kapcsol-
juk be pl. az Int 3 ‘elkapasét’, a Iegtobb debugellenes
védelmet hasznalé program vigan elfut a kartyaval ugy,
hogy az sosem kapja vissza a vezérlést, hisz hol az a
kéder, aki az INT3 eredeti rutinjat meghivna (ue. gya-
korlatilag minden esetben igaz az Int 0, 1 és 2-re).

Nos, konkrétumra térve, elsé lépésem a HyperLock
386-tal védett MegaEm.exe betoltése volt. Azért erre

1 egy interruptvektort olyan, sajat rutinra ira-
nyitunk, amely az eredeti rutint nem hivj eg, akkor
azel6zdleg bedllitott Int Trap nem fog mikédni. Termeé-
szetesen ha ilyen rutinokat immar megcimeztiink a
interrupttablabol, akkor az azutan kért Int Trap mar
bé-kevésbé miikodni fog. Csakhat ez pl. rogton :
HLOCK386-nal nem miikodik, ti. ott a ‘kinos’ interrup!
tabla-feltoltések olyan helyen vannak amik a progran
EXE-] |eben el vannak kédolva, meghozza nem is akar
hogy, pl. azt nem tehetjuk meg, hogy
nerruptvektor -atirasok utan valahova beszurunk vala
milyen disk editorral egy mov ah,8, int 21h part, amely
értelme az, hogy amig a program a billenty(izetlenyo-
masra VAr, addlg kénnyszerrel megnyomhatjuk a kar-
tya varazsgombjat és most mar beélesithetjik az
Interrupt Trapet ami most mar viszonylag megbizhaté-
an miikédne, ha..

Miért is hasznaltam feltételes médot? A valasz egy-

szer(i, mégha a kartya kézikonyve meglehetésen nagyot
loditva err6l azt is allitja, hogy ‘azért olyan darabos a
lassitociklus miikodése, mert meg kellett talaini az egész-
séges atmenetet a finom, nem darabos slow-mode és a
technikai lehetéségek kozott'. A kartya NEM min-dig ak-
tiv, és ez rendkiviil meg is latszik mind a Slow Mode da-
rabosségan, mind az Interrupt Trap miikddésén. Ez utobbi
azt jelenti, hogy amikor a kartya épp nem él, hidba ké-
vetkezik be figyelt interrupt, a katya nem jelez.
Lassuk a kévetkezd programot az eddigiek illusztrala-
sara. Akinek van kartydaja, az forditsa le, és a
kommenteknek megfeleloen térolve blzonyos Utasita-
sokat, ertem Yolgla mirél is volt eleddlg

.model ioerteket tovabb névelve

.code egy id6 utan latni fogjuk,
hogy megsztinik az, hogy
mov ax,cs a képernydn esetenkeét
mov ds,ax tobb Hil is megjelenik egy-
mas mellett, anélkdil, hogy
mov ax,3505h akartya ‘kapcsolna’, azaz
int21h ‘elfogna’ az 5. interruptot.
mov dx,bx int5
mov ax,es pop cx
mov ds,ax dec cx
mov ax,25a5h Je bakik
int21h push cx
mov cx,0ffffh
mov ax,seg haha inner: loopnz inner
mov ds,ax Jjmp outer
mov dx,offset haha
mov ax,2505h hi db ‘Hil$’
int21h
haha:
mov ah,8 int 0a5h ;ha kiszedjik,
int21h akkor csak akkor €/ majd
az Interrupt Trap funkcio,
bakik: ha a program elején az
mov cx,0009h Int21/8 végrehajtasanal,
push cx azaz a billentytdlenyo-
masra varasnal Ujra kér-
outer: tik az Int 5 intercreptor
mov dx,offset hi funkcict. Ha bennhagy/uk
mov ah,9 akkor a még a prgram

int21h ;egy 9°$ffff ciklust betdltése elott aktivizalt
latunk, amelyen belil a Hi! Int5-figyelés hasznalhato
lzenet Kiirdsa utan régton marad.

meghivjuk az 5. interruptot. iret

A 9-et, azaz a késleltetesért

leginkabb felelds ciklus-kez-

Ennyit a kartyarél a profiknak. Jol latszik a fentiekbdl,
hogy a kértyanak bar van Interrupt Interceptor funkci6-
ja, ami altalaban profi ASM coderek kezében a legna-
gyobb kincs, az nem mikodik megfeleléen. Megjegy-
zendd, hogy az Interrupt Interceptor funkciét még a
TD386 sem tudja, bar abban van hardveres |0- és me-
mor . Mec 1d6 az orosz a
Utils. com ami egy nagyon j6l hasznalhat6 debug-esz-
koz, de annak is rendkiviil kezdetleges az_Interrupt
Interceptarlunkclola bar legalabb néha muikodik.

Ugyanakkor a kartyanak van egy hatalmas pozitivu-
ma, amely tényleg alaposan réver az Osszes
debuggerre/ memériamentd utilityre, amelyek altalaban
nem tudnak 1M feletti memoriat lerakni file-ba: az 1i
folotti tertileteket olvashat6 formaban menti le. Ezentul
nem lesz gond, ha pl. az ember MOD-okat akar kilopni
az amagy 4M RAM-ot igényl6 demébol.

Még itt emlitendé meg a képek lementése, valamint a
VGA minden fontos regiszterének megjelenitése, amik
az X-mode-nal szerepet kapnak: ezekben is nagyon ki-
raly a kartya. A tesztelt proogramok kéziil egyedul a
Miha Peternel-féle C64 Emu képernyGjét nem volt ké-
pes visszaallitani/felismerni. Ez azt jelenti, hogy lemond-
hatunk a C64S ilyetén debugolasarol.

Osszefoglalva: bar vannak nagyon aggaszté hibai a
kértyanak, mind az atlagfelhasznalék, mind a code-gu-
ruk, mind a hackerek szamara jol hasznalhato En min-
denesetre megveszem.

DirkGent@iRC
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A Legend Entertrainment az utébbi masfél évben nem
nagyon kényeztetett el benniinket. Utols6 igazan nagy
dobasuk az Eric the Unready volt, amit azéta sem sike-
ralt ‘Gberelnitk’, bar nem is nagyon lett volna mivel (a
Hobokenen kiv(l), hisz alig jelentettek meg valami jaté-
kot az eltelt id6 alatt. A Gateway 2-t bukas jatéknak tar-
tom, bar ebben valészini az is kbzre]élsznk hogy kényv

ol MWK

tekben érdemes attérni a 320*200-as izemméd hasz-
nalatara, ha pl. allando egérproblémaink vannak. Saj-
nosa stb... al-
taldban mind 320*200-as felbontast alkalmaznak, igy
pl. akdnyvek olvashatosaga is eléggé rossz.

Még par sz6 a SETUP.EXE-rdl. Amikor eldontottik,
hogy nﬁagy—, ill. klsielboméssa| akarunk-e jatszani, k6-

tkez

alakjéban a Frederik Pohl-féle
Atjaré, GBK) brigsi relevacioként tartom szamon miga
sorozat masodik része, a GW2 alapjaul szolgélé tdl a
kék csak egy elfc SCi-
fiként.

Nos, szerencsére most felkavarodott a Legend koriili
alléviz, és kidobtak a piacra egy nagyon tetszetGsnek
igérkez6 kalandjatékot, a Death Gate-et.

A jaték kerettorténetét nem ismertetem, arra tgyis fény
dertil mind az intréb6l, mind az elsé

|s kl aztkella programmal kdzéInink, hogy az anima-
cik és 2400 Megat kitevs hang kivételével felpakoljon-
e minden fontosat a winchesterre. Ez VGA véltozat ese-
tén 18 MByte-ot, az SVGA installlas soran pedig 57
MB-ot igényel. Aki esetleg max. 25-30 lemezes ‘warez’-
takarna gyartani a programbél (természetesen a 400M-
s VOC nélkul), az keseredjen el, mert ugyan a CD-n
van egy halom FLI, de azok csak a kisképerny6s ani-
‘moziért' a.q file-

bél- és természetesen a jaték folyaman gy(ijtott tovabbi
informéciokbol.

A jaték kezelése nagyon hasonlit a megszokott
Legend-jatékokhoz. Akik visszasirjak a régi Legend-
szerkeszt6t, amiben kismillié cselekvési lehetéséget
|géro ige volt felsorakoztatva, azoknak sajnos nem sok
jot igér az a hir, hogy ez a jaték is Uj szerkszet6t hasz-
nal. Ter csokken a
fecsérelt id6, de ugyanakkor a program varazsereje is.
Ugyanakkor minden egyes targyhoz tovabbi igéket is
rendel(het) a program, amelyeket a képeny6 bal felsé
sarkaban levé ‘f6-igék’ ala ir ki, ha az adott targyra
clickeliink a bal egérgombbal. Ugyanakkor az is feltét-
lentil megemlitendd, hogy a jaték szakitott azzal a ka-
landjaték-sablonnal, hogy elészaor kell kivalasztani az
igét, és csak utana a cselekvés targyat. Most megte-
hetjik azt, hogy raclickeliink valami targyra, és ha az
igék kozil éppenséggel valami mast szeretnénk hasz-
nalni, akkor azt az egérkurzorral kivalaszthatjuk- tehat
a forditott sorrend él. Jobb egérgombbal az adott targy
‘elengedését’ kérhetjik.

No igen, ha mar az egér széba keriilt, meg kell emli-
teni egy felettébb zavard tényt: azt, hogy a program egér-
kurzora nagyon sok esetben lefagy. Ez kiilonésképp a
nagy- és a kisfelbontast izemmaodok koz6tti atkapcso-
las utan szokott bekdvetkezni (kdnyvek olvasasa, va-
razslas stb...). Erre felemas megoldést kinal a program
konfiguralasat elvégz6 SETUP.EXE. Ugyanis ugyan
kérhtjik az installalas/ hardvervaltoztatas soran, hogy
hasznalja a program a sajat egérdriverét (ami azonban
igy sem miikod6képes kiils6 egérmeghaijté nélkil), de
az csak a kisfelbontas( valtozatnal fogja megakadalyoz-
ni az llandé diihéngést, a nagyfelbontast verzio futta-
tasakor megmarad a szokott idegeskedés, program-Uij-
ratoltés. Tehat, akinek allandé problémaéi lennének az
egeérrel, az setupolja Ugy a programot, hogy az a sajét
egérmeghajtéjat hasznalja (erre a SETUP.EXE ra is
kérdez).

A fentiekb6l is kiderilt, hogy a program kétféle
videotizemmoédban is futhat. Az elsé a 640*480-as
felboontés mellett 256 szint hasznalé SVGA, a masik a
sima 320*200-as felbontasti VGA tizemmod. Ez ut6bbi-
r6l mindenképp megjegyzendd, hogy rendkivil kulttralt
latvanyt nyuijt, a képek minésége alig marad el az SVGA
izemmoédban csodalhato képekétdl. Ugyanakkor termé-
szetesen 320*200-as felbontas mellett a sz6vegek ol-
vashatésaga er6sen lecsokken, ezért csak olyan ese-

ok felelések (ezeket a CD -n talalhaté \test\qplayer exe-
@l). Mindent 6:

SVGA verzid wmchester -igénye 130M Kordili, amennyr

ben azt teljesen CD, s természetesen hang nélkl ki-

vanjuk jatszani.

A program Helpje rendkiviil b6beszéd( és alapos,
mozg6 kurzorral bemutatja, hogyan kell varazsolni, ho-
gyan kell az egyéb funkciokat hasznalni, ezért sem té-
rek ki ezek részletezésére.

Még megemlitend6 az, hogy a program ‘alapbél’ ta-
mogatja a GUS-t (kézismert tény, hogy az SBOS elég
2z(irosen miikodott a régebbi LEGEND stuffokkal, a
MegaEm pedig egyaltalan nem), és azon a digi minGsé-
ge is mérfoldekkel jobb az alap SB-k zajos és savhata-
rolt sz6rny(iségéhez képest, a zene minéségének
kiilénbségérdl nem is szdlva. Sajnos azonban itt is ta-
pasztalhat6é az a GUS-t tamogaté programok kérében
dltalanos hibajelenség, hogy a digi hang néha egysze-
riien elfelejt megszoélaini, igy a parbeszédeket sem hall-
gathatjuk végig sok esetben, sok a kiesés. Ennek elle-
nére igazi éimény GUS-on jatszani a jatékkal.

2000 évvel ezeldtt a Sartranok a vilagot 6t tartomanyra osz-
tottak. Ezek egyike a rémalomszamba meng Labirintus, és ebbe
zératott be az egész Patryn faj - a Te Gseid. Ez az a hely, ame-
lyet otthonodnak hivsz, és ahonnan mindig is meg akartal szokni.
A neved Haplo, és Patryn vagy.

Nem sokkal ezel6tt Lord Zar, idejének legbefolyaso-
sabb Patryn varazsléja, attort a Labirintus végsé kapu-
jan és ezzel egyitt megnyitotta az utat a tobbiek mene-
klése el6ttis. Ez az Ut veszélyekkel volt terhes, de nem
volt lehetetlen. A Te utazasaid is elvezettek a Labirintus
kapujéhoz, ahol a Labirintus egyesitett erei csak arra
vartak, hogy visszafordithassanak.

A harc reménytelen volt. Egyedil semmiképp sem
élted volna tdl. De szerencsére Lord Xar megjelent a
szinen és segélyével végiil sikerlt legy6zndd a rad le-
selkedé veszélyeket. Ezutan sotétség kovetkezett - még
emlékszel arra, hogy kitantorogtal a Kapun, s kint aztan
a foldre rogytal, és Lord Xar aggédé arca is elhalva-
nyult, ahogy elvesztetted az eszméleted.

Itt kapcsol6dunk be a jatékba, és természetesen Xar
el6tt allunk. Kezdjink el beszelgetm vele - legegysze-
ribb szep a i a a prog-
ram (gyis nagyon egyszerien intézi el azt, hogy ne
nagyon lehessen valasztési lehet6ségiink (persze ez
nem minden parbeszédnél lesz igy, vannak olyan szitu-
aciok, melyek pl. a haldlunkat okozzak).

A csodaszép lvegpalota meghddtasa csakis rank varhat

Xor elmondja megmenekiiléstink torténetét, beszél
magardl, a labirintusrél s arrél, hogy a Sartranok miért
és miként vetettek minket oda; megtudjuk aztis, hogy a
Labirintus, a Sartranok hirtelen tavozasa utan, onallé
életre kelt, hogy méginkabb 6rdagivé valjon foglyaival
szemben. Elmondja, hogy JdejetaVelle!helo irodalom ta-
nulmanyozasanak szentelte, és itt emliti meg, mire is
jok azok a bizonyos Pecsétek, amibdl eleddig csak egyet
tudott megkonstrualni, ami csak arra lenne elegendd,
hogy az altala reprezentalt vilagba, Arianusba eljuthas-
sunk. Beszél arrél is, mi a Kapcsolat, a jelenlegi tart6z-
kodasi helylink elnevezésérdl - ez kapcsolja 6ssze azt
az 6t vilagot, amelyre anno a Sartranok szétosztottak
az értelmes Univerzumot. Beszél a kiilsé univerzumok-
rél. Aztan elmeséli, mire is j6 az altalunk mar ismert két,
meglehetésen hathatds, bar csak korlatozott kérben
hasznalhato varazslat, a Cold és a Heat, valamint két Gj
varazslatra is megtanit benniinket, a Rune Transferre
és az ldentifyre. Az els6 arra szolgal, hogy a jaték so-
ran meglelt rinakat a hajonk ‘nagy’, azaz a f6 vilagok
kozotti kozlekedést szolgald kormanykerekére felvigyik,
ugyanis ezek nékil nem tudnank hova menni, mégha a
kiindulépontunk a Kapcsolat foldje is; a masodikkal pe-
dig olyan targyakra felvitt varazslatokrél szerezhetlink
bévebb informaciét, amelyeket valamilyen magiaval elé-
zetesen megbabonazlak llyenkor, amennyiben sejt]
hogy az adott targyat valaki varazslattal megtuzdelte
és tudni akarjuk, mirél is van sz, castoljuk meg az adott
targyat az Identify varazslattal. Végezeml Xor rank s6z-
za a a hajoban a rinaétvitel forrasat szolgalé elsé pe-
csétet, Arianus, a felhébirodalom pecsétjét. Ha elfogy-
tak a kérdéseink, még ne feledjik el felszedni a falrél az
egyik vilagito kristalyt (Take the glowlamp)!

Ezutan irany a hajé (délkelet), és a fentebb mar em-
litett Rune Transfer varazslattal (Use the magic on the
marker, a megjelend Spell-képernyén click a Spellre,
valasszuk ki az Identifyt, Cast, és a kurzort vigylk a
kormanykére: a felirat szerint ekkor a ‘Transfer the
marker onto the stone’ parancs fog végrehajtodni) tegyik
alkalmassa a hajét, hogy a Felhdbirodalomba reptilhes-
sék. Ezutan mar csak a Use the steering stone paran-
csot kell kiadnunk, és el is indulunk Arianus felé. Iit
emlitend6 meg, hogy a hajoban két kormanykerék is
talalhat6, az egyik a mar fenn emlitett Steering Stone
amely a vilagok kozotti kozlekedést szolgalja, mig a mar
|nkabb koznap;bb Steeling Wheel az adcm wlég VAros-

'Arianus:

Drevlin: Irany a barlang és elegyedjlink beszédbe az
ott ild6gél6 torppel, Jarre-ral. Felesleges azzal hiteget-
nink, hogy istenek vagyunk, ui. ezt er6sen kétségbe
vonja, hiszen nem fényliink. Ugyanakkor megemliti, hogy
6 még csak a mé ) ‘isten’tagadok aba tar-
t02|k hlszen Limbeck meg nagyobb rebellis. Limbeck

nagyon soran, kii-
Ion Look nélkil is, megtudjuk, hogy a falon az 6 inge
16g. Hasonloképp megtudjuk, hogy mire is szolgal az
asszonyka mellen levé lekvar és kenyérszeletek, és mi
adagolt lek-
vémak Nagyon fontos, amit a Kicksey-Winsey-gépré|
mond. Erdemes meg]egyeznunk hogy mik azok a
Zingerek: ja, épp tele vannak energiaval, akkor, ha be-
kapcsoljuk 6ket, ide-oda ugralnak afféle gdmbvillamok-
kent.

A beszélgetés végeztével szedjik fel a falrél az inget
(Take the shirt), valamint az asztalrol a lekvart (Take
the és egy kenyé (Take the bread




slice). Még érdemes némi humor érdekében
meproébalkozni a csaj székének felrigés uténi kisajati-
tasaval (Kick the chair). Végezetill, ne feledjiik el a fal-
b6l kiszedni az eddig az ing akasztojaként szolgalé cs6d-
arabot (Take the elbow pipe).
Limbeck: ne prébél]uk beetetni olyasféle atlatszé
mesékkel, hogy mivagyunk a takar[lék hisz nem arta
kvart karnia a padi6rol.
Beszél az érsgur a beszédeirdl, amelyek még nem iga-
zan érettek a kozfigyelemre, egyrészt azért, mert
Limbeck nem pe-
dig mivel a to hailyen
istenkaroml6 kialtvannyal allna eléjuk magyaran, az
iréasztalfioknak dolgozik, amit lathatunk is a korulotéle
Jyekbél. L r-
mennyire is tudja, hogy az éppen irt pergamen is a tob-
bi sorséra, azaz a sosem kbzre nem adott papirok kézé
keriil - ahogy emelgeti a pergament, csébité térképrész-
leteket lathatnak az SVGA-tulajdonosok -, semmi pén-
zért nem adna azt ki a kezébdl. Ezért nem art némi csel-
sz6vést bevetniink: emlékezve ‘élettarsa’ szavaira, pro-
baljuk meg a papirjat némi lekvarpecsétekkel ékesiteni!
Put the marmalade on the bread slice, mégpedig leg-
alabb haromszor. Csepeg mér a lekvartél a kenyérsze-
let - varhatjuk a hatést, ami egy tigyetlen torp esetében
ugysem marad el (ez egyébkent igaz a torpdk egyéb
tulajdonségaira is, amit a program nem gy6z hangsu-
Iyoznl AT. forgatékonywrék blzonyara sokal olvas(ak
dr(kdrat)- a beszéd 6
(allankant a foldre kerdl, mi pedig boldogan blnokba ve-
hetjiik (Take the parchment). Beszél még Old Grawlple-
rél, aki talan még a teremtést is latta, de biztosit, hogy
tigysem fogunk majd tudni beszélni vele. Nagyon fon-
tos, hogy itt is szerepel a parbeszédben egy nagyon
fontos elem, amikor rakérdeziink, hogy miért nem nor-
mal gyertyatartét hasznal gyertyak tarolasara. Ugyan-
ez all a rendkivdl gyorsan felszarado tintara.

Innen észak, majd ismét észak felé tovabbhaladva, a
Kicksey-Winsey opevatorlermebe jutunk. Itt mar Iatsznk
az ‘istenek’ hajojét 6rz6 6rszem, ahogy vigyazza a
torpoket, nehogy még egyszer megismeétidhessék az,
ami egyszer Limbeck-kel megesett: a fedélzetre lopoz-
va, olyankor lesett meg egy ‘istent’, amikor az nem vila-
gitott. (Lehet, hogy csak egy kozlekedesl lampa volt
- CoVboy)

A Kicksey vezérl6pultjaért felelés torpot ne prébaljuk
ébresztegetni, mert folyton-folyvast 5 percnyi haladé-
kért fog konyorogni. Jobb, ha inkabb kezelésbe vesszik
a vezérl6tablat. Ha tizetesebben megnézzik, észre-

- vehetjiik, hogy van egy h6érzékeld szenzora, valamint
egy ahhoz kapcsolt komplett riasztérendszere, amely-
nek tartozéka két csengétanyér is. Nos, ismerjiik a Heat
varazslatot, és emléksziink a hajé 6rz6jének hallasarol
elejtett megjegyzésekre: dobjuk meg a szenzort egy
Heat varazslattal, majd amikor a riaszt6 felberreg, huiz-
zunk északra a hangzavart megallitani probalo elf 6r-
szem mellett.

Az elf hajon el6szor menijlink fel a varazslé kabinja-
ba, és szedjik fel a bort az 4gya melll. Ne feledjik
megjegyezni, hogy ebben a szobaban vannak holmi vi-
|agité figurak. Ezutan gyeriink kétszer le, és a rabok
kozott tldogéls Anderws-zal valtsunk szét. Kiderdil, 6 a
helyi kiraly hozzatartozéja, és nem venné rossz néven,
ha felkeresnénk az uralkodét, hogy az felment6 sere-
geket kildjon. Még megdob egy hercegi gydirdvel, hogy
azzal bizonyitsuk a kiraly el6tt, hogy nem fillentink.

Ezutan mar nyugodtan visszamehetiink a hajénkba-
most még ne foglalkozzunk a hatunk mégétt hagyott te-
mérdek megoldatlan probléméaval. A normal kormany-
kerékre clickelve, a helyi térképen mar kivalaszthatjuk
a Stephen’s Castle-t, a kirdlyi palotat.

Stephen's Castle: Beszélgessiink el az orukkel Ak1

pipes

This chamber is filled with convoluted pipes. A grumpy old
dwarf sits on a stool under a broken section.

llyen cstinya pirosakkal sajnos nem tudunk foglalkozni...

Shroud of Darkness spell), valamit megtanultuk aSwap  gé megjérjuk. Nagyon egyszer(i puzzle-rdl van sz6, a
spellt is, ami fizikai érintkezés esetén két emberi.lény  megoldas pedig: a kilvetkezé sorrendben clickeljiink a
helyét felcseréli. Gyerink vissza Drevinre. napszakokra: Winetime, Toiltime, Darktime. A t(izhely-
Drevlin: adjuk oda az Uj gyertyatart6t Limbecknek. A ben titkos rekesz nyilik, markoljuk fel a naplét és olvas-
tintdstivegbdl szedjik ki a dugét, és nyomjuk bele  suk el. Ennek ismeretében mar nem lesz nehéz vala-
Limbeck fehér pél6jat, hogy az j6 sttét legyen. Ezutdan  szolni a ire, ha az nmi
azt meg kicsit tovabbstetithetjik az iment tanult va-  informéciokra lenne kivncsi, amennyiben a szereteje
rézslattal. Ezutan mar tink a hajéra elsii ia k be. C:
latott viagité makett-emberkéket- alkalmazzuk a mar  re egy Reality Pocket-et s gyeriink be. Mondjuk meg a
fenn targyalt cselszivést az or dezaktivizalasaral Ta-  sracnak, hogy lazithat egy kicsit, s dobjuk be az emli-
karjuk le a figurakat a duplan befekitett p6léval- nos, tett sziiveget a lany (l&sd: napl6) kaldittjérdl. Ha a nap-
igen, az ‘istenek’ isteni mivoltjat biztosito fényesség 6 inf6i alapjan j6l feleliink, megkapjuk az amulettjét, amit
megsz(inik, menekilinek is a hajéjuk felé. Mivel nem tu-  mar vihettink is Hugh the Hand-hez, eredményes gyil-
dunk elszikni mellettdk, gyeriink le a rabok kabinjaba.  kossagunk blzonynékakem 3, szerencsére elhiszi,
Azok a nyugatra levd raktarba menekitenek- ne feled-  hogy valéban vel,
jink mielobb odabujni. Az egyik dobozban ratalalunka  és bevezet a Toronyba, ahoI ey brécskéra magunkra
‘zinger'-re. hagy. Itt kezdddik a program legnehezebb része: el6sziir
Amikor a haj6 Utra kél, azon teljes sttétités rendelte- s, toljuk odébb az asztalt, és nyissuk ki az ablakot.
tik el, hogy nehogy meglassék a kiraly csapatai. Ezt  Gondosan jegyezziik meg, miféle kontinens akadélyoz-
hasznaljuk is ki, visszaemlékezve a Jarre-ral folytatott  za meg Skuvash vérosét abban, hogy nap érje. Ehhez
beszélgetésiinkre, amikor elmondta, mit csinél a szer- a névhez tartozé szét kell majd kikeresniink az
kezet, ha elegendd energiaval van feltiltve: kapcsoljuk  inventorynk papirlapjarél, és a keletre fekvo bejaro elott
be a zinger-t. A kiralyi seregek elkapjak a hajét, happy  a kiivetkezoképpen alkalmaznunk: minden egyes bet(
end (legalabbis az uralkodé szemszlgébdl). Beszél  az ajtén egy-egy talp megnyomasaval egyenértékd, ahol
Skuvash-rél, és el is vitet oda. a szinek kezddbetje van megadva az (isz6 sziget ne-
Skuvash: a varosban a kocsma elétti téren belebot-  véhez rendelt angol széban, szép sorban. Ezen feltil
lunk egy kiskillikbe, aki egy furcsaméd jarkalé babuval  gyeriink be az EK ajtén is a zartlird segélyével,
szérakozik- mig az el nem tlinik egy mellékutcaban. Kér,  megintcsak a Clack, Tick és Thunk-sorrendet szem elétt
hogy szerezzink vissza- menjiink is utana. Mint kide-  tartva. Odabent emlékezziink, mit is csinalt a Motion
rilt, a killiik Gtonallé volt, kupanvag és egy hal6 biztos  spell (hasznus |nh‘) amennylben megprobaltuk volna
védelmében kifoszt. No igen, de van egy swap varazs- nem b hogy nem
latunk is, ne feledjiik el hasznalni a gyereken. Engedjiik i nem mikudik), s p ljuk meg
el, és kiivessiik ENY-ra a kuckdjaba, ahol szedjiik fel a annak birni a
vasrudat- s ezzel gyeriink vissza az ez-'istenek’ haj6ja-  veszteglé szobrot. Nos, az akci6 sikerdil, kapanntsuk

gyalazkodo kifejezésekkel akarja feltolteni

annak nem art megprébalkoznia az 6sszes parbeszéd-
lehetéség kiprobalasaval- a valogatott sértések egymas
fejéhez vagdosésa utdn meglepéen érdekes momen-
tum, hogy az eréfélényben levé 6rék adjak fel a
‘meccset’, amikor annak a véleménylnknek adunk han-
got, hogy 6k biza' korcsok. Mutassuk meg a herceg
gydrdjét az 6roknek, azok beengednek, és beszéliink a
kirallyal. Folosleges olyan I6kéttségekkel traktalnunk,
hogy ‘Gydrikkel hazald ligynok vagyok', mert tudja,

ogy ilyen gy(rd csak egy van. Végezetiil abban
allpodunk meg, hogy a hajét valahogy felting helyre ve-
zetjlik, ahol a kiralyi seregek mar le tudnak csapni ra.

ra, hogy itsuk a raktar ladajat- szedjunk fel min-  meg a hatsziigletd nyaklancat, amivel aztén gyertink
den Kincset. Gyeriink a varos kocsméjaba, ahol adjuk  vissza a szinkédos ajto migatti emelvény hatszigletd
oda azokat a kocsmarosnak, akit a varos legnagyobb  targyakra var6 résébe, s a feltin kincsek kiziil szed-
seftelojeként nevezett meg akissrac, s ad is valamipénzt  jik fel a Book of Pryan-t (ezen rajta van az adot vilag
cserébe- ezzel sikerdl felkeltentink Hugh the Hand fi-  rin4ja is, amit majd Rune Transfer rel kell felvinntink
gyelmét, akirél mindenki tudja, hogy a 12k hajénk kor t(ezirale, a
dolozik. Ez utébbival kezdjtink el beszélgetm célunkat, Kicksey-Winsey hogyan hasznélandé) és a Crystal
hogy bekerilhessink a Tarsasagba és annak tornyé-  Globe-ot. Ekkor jelenik meg kétismerbs figura- logikus,
ba, csak ugy érhetjik el, ha a délkeletre fekvé hazban  mi a teendd: szedjik fel a nyaklancot a helyérél, ezzel
veérfirddt csinalunk. egy(tt ok is a masik dimenziéba vandorolnak. Tavoz-
Gyerink vissza a kissrac kuckéjaba, adjuk oda neki  zunk, vissavisznek Dreviinre.
a penzt (hisz pénz kellett neki, hogy segitsen bejutni a Drevlin: most mar nem &rtana megreparalni a
Toronyba), .majd egy WAIT utdn vissza is tér egy  kildnisen harcos kedvd dregtr felett levd

Miutén a kastéybol tavozunk, mar ik az 6rok,
hogy a kastély kériil csaszkaljunk- irany nyugat. Szed-
jik fel a fél kertészollét, s az ablakot belilrdl zarva tartd

kezettel és némi inféval.  csévezetékrendszert. Ehhez, elészir is, meg kell tdle
Gyerink ki, ma]d a méar emlitett kereskedd hazahoz. szerezni a halasj hasznalt sze-
Merchams House: hasznaljuk dj wylnket, mar nem tekintve, hogy az éitala

rudat azzal peckeljlik ki a helyérdl. Amikor ik,
€épp a kiralyi magust Ithatjuk akcioban - menten meg is
tanuljuk a spelljét. Amikor lelép, szedjik fel a gyertya-
tartét (ne feled; k a Limbeck-kel valo beszélgetésﬁn-

ket), valamint a } akiinyvet. C: a
madr ismert latott képre az 0j varazslatunkkal, a Reality
Pocket-tel, s utana at a masik

hogy k. Miutan azt a zérba, és  mélyen gydlilt ‘istenek’ leléptek. A puzzle igen egysze-
use- oI)uk 3-féle lehetéséget kinal a program annak for-  rd- ne feledjiik, hogy a keyboard-ot is hasznalnunk kell
gatdsara. A lényeg, hogy a hallatsz6 hangok sorrendje  majd a forgatéshoz! Ezutén dugaszoljuk be a T-idom
a Kivetkezé legyen: Clack, T|ck és Thunk. Odabent még nyitott részét a llmésnveg parafé)éval, 6s nyissuk
szedjiik fela és el. megaszelepet (jobbold: an zutén beszéljink
A Szél egy napjanak lurténetét meseéli el akijelilt vers: még ezzel a tiirppel, é

o a

aki semmit nem
akar elarulni a spell-tudomanyabol. Mivel j6 |de]e nem

a tizhely masik felén 4ll6 érat tizete-
sebben megszemlélve mar tudjuk is majd, hogy mi a
fontos a versben. Sajnos itt a puzzle help-je

ivott semmit, leitatni. Vég | kicsit
juk, mert egy bekerdiltink
e legalabb amit kerestiink:

: hogyan kell siitétség-teremtd spelleket hasznalni (Create

zavaros, ui. eldszlr meglehetésen ne-
hézréjiinni, hogy a ‘Darkness’-hez a 12-hiiz tartozé mo~
tartozik, igy y nem a
1anem az ora lath




% darabot és kivessiik az akt{,wzélédé furéL

fel
Leti]ﬂkawlég pecsétjét. Mivel végeztiink az adott vilag-
irany Nexus. Szamoljunk be Xar-nak
eseménye r6l. Nagyon fontos a tovabbiak szempo
bal, hogy irjuk fel, a 6 istent konkrétan milyen nevekkel
IIenek merterre sziikség lesz a finishben (Samah= Sou,
Hand, Orseph= Heart, Lornoi= Eye Tylor=Mind,

ngue).
Pryan: A citadellas palyara érkeznk. It eldszir nincs
sok teendonk, szedjik fel a hajé mellett niivd rézsaszin
viragot (hbsunk szerencsére elore tudja, hogy ezt
gyikerestul kell (enme), egy didt, ill. egy léhé‘a( Gye-
runk is tovabb (‘kis' korman kerek) Tree City: a konyha-
ba vezeté ajté melldl szedjik fel a ruhasz rito katelet,
odabent pedig dolg?ozgassunk kicsit a szakécsnak. Ami-
kor latjuk, hogy a lany bab?a meglehetésen viharvert,
adjuk oda a nalunk levét, és kivessik a szirtre, ahol
éppen egy elf herceg proébal meg lemészni, hogy meg»
keresse az elfek szent ereklyéjét, amit nagyon r
dobtak a ‘Gyomor'ba. Adjuk oda al kiitelet az elfnek, es
el vele, jink meg szerelmi
Emlémélval Menjiink vissza a tisztasukra, ahol minden-
i gyllekezik. Miutan a méhkaptarat lelgyujtkék szedjik
Ussze a parazsat a diéhéjjal. r ifnab-ot, a
sartran magust, aki eloszir eg ditt varézslénak tu-
nik. Amikor észrevesz benndnl el rivid tavon lelép,
kiivessik 6t (a most tanult Transportaﬂon spell a ehér
korongra). Most mar lesz idonk vele beszélgetni. Termé-
szetesen nem déliink be az olyan idiotizmusoknak, hogy
6 James Bond 007 és arra sem hajlunk, hog
idojarasroél beszélgessiink, amikor az az 6 wlég ban
mindig ugyanaz, s azon se sértodjink me%( )y Xor-t
hamiskartyasnak nevezi. Beszél a Citadel |nyktasahoz
szlikséges 3 ereklyérol és sorsukrol. Lelépés elot szed-
juk meilel a Black Disk-et. A kiitelet hurkoljuk az agra, s
gyerink le. Szedjik fel a sarga és kék viragokat, az
elobbieket morzsoljuk szét. Megint hagyatkozzunk a
kitellink erejére, amikor lelépink a palyardl. Gyeriink
vissza a szirt peremére és dobjuk be a Gyomorba (The
Maw) a fekete lemezt- elég logikus, hiszen tudjuk, a tisz-
n talalhato fehér diszken at mindig a fekete diszk
aktudlis helyére vitethetjiik magunkat, és a Gyomor leg-
mélyén van valahol az a hely, ahol az elfek ereklyéje r
tezik. Megint egy Transportation spell a fehér korongr:
he Maw: az izz6 parazsat iintstik a méhkasra (mi-
vel a sérga niivnyt mar szétmorzsoltuk, bajunk nem
lesz), a lekvart peig a pokra. A pokhalot 6par lépés-
ben) sza gassuk fel afél olléval es szedijiik fel az AranK
Pélcat. Nézziink be (push) a csontvéazak ala, szedjll
fel a nyilat és a mérgesgombakat (amikre A halottak
baratjaként hivatkozik majd késébb a tarp). Castoljuk
vissza atiszasra. Itt, mivel a herceg mindharom 6 prob-
léméajara gyodgyirt talatunk, adjuk oda neki a
verseskinyvet (hogy annak szavait kilcsiinizze, ha
keveskedni akar szerettének), a kék viragot és az arany-
ﬁalcat Minden ok, mi is beszélhetiink mar a
lercegnovel, 6t is kéi meg, hogy kiivessen. Gyeriink
vissza a Citadel-es palyara kws kormanykerék).
Citadel: gyeriink arra a helyre, ahol a titanok tanyaz-
nak, akik épp egy tirplanyt kinoznak,
kiizbelépnek, ha a tiirp segitségére sietnénk. Kérjik meg
az ember-hercegno6t, hogy jatssza el a Pyran kiinyvében
atitanok megbénitaséra szolgal6 dallamot, ezalatt gyol
san megmenekihetjik a tirpdt. Mivel a hercegno be-
teg, igy nem tud sokaig jatszani, ezzel lehetetlenné téve
azt, hogy az erddben beljebb mehesstink- de szeren-
csérea tarpnek van receptje az ilyen esetekre, bar ele-
inte meglehetésen félszegen viselkedik veliink szem-
ben (mi: dBiztos, hogy m léptek rad a titan

eas
ajtétvagre nyitva talaljuk (nem art velni,
ktizvetlentil harangozés elott). Markolj9 fela kﬁnyve
és olvassunk bele. Beszél a Colossusrél, a bolygé €l
adojéarél; s, ami még fontos, az altalunk is mar megis-
mert harom él6-halottrdl. A dadarél és a kertészrdl kazilt
infék nem hatnak relevécioként, hisz azokat az éles. la-
gikaja mar bizony: Ara fel
egy menet utan elfelejti, mit is csinal; a dada pedl él-
landéan ugyanazt ismételgeti). It lanuljuk meg a Ward
és a Possession Is(pelleket Gyeriink tovabb.

Palace: miutan Kleitus XIV bebiirtiiniz, castoljunk eg
hunger-rel a kutyara, s dobjuk meg a lakomabal nél
maradt hissal. Amig melletiink van, castoljuk meg egy

- ékr6l agombre (Globe); 2. PushG

tnket és
Iwater, amivel a célszemélyt
razslatokkal szemben | (svicaversa,
u{abb Sang-Drax-kozjaték utan
ljak, h egitenek az elveszett hajonk pot-
sal mib6l csak egyvalami hianyzik, a vilagok ko-
2Z0tti ugrast szolgal6 Steering Stone, amibél ugyan talal-

~ hat eg) gzpéldén ateremben de elszallitasa megleps-

en nehéz lenne. Teend6nk: 1, Rune rransferaz elf-i nyak-t
castaszdnxegen amin a goémb Iandolt 4 sze ]uk lel a
és vigyuk vissza

nem valtozik), s ott Put the rug on Samah’s sh/p, 5
Reality Pocket a szényegen; 6, uq(orjunk be a szﬁn’y\l‘e?
ablakaba; 7. Push Glol Gyerunk i, castoljunk

watert az Gveg viziinkdn, majd hajtsunk bel6le par kor-
tyot, s utana irany a barlang Ott szedjiik fel a sérkan
Elkkelyeket (scales) és gyerunk a véros elé, ahol a s:

a ko-

hazban. Immér kutyaﬁgnt szedjiik fel a kulcsot és 'ek—
tessik a testink ?eHe, majd gyerunk fel és a szmtugy
erint

fehér Gveget az ellenméreggel... hmm, az Ordug

kutyak nem l4tnak szineket, mindegy, balrélam sodlk
lveg lesz a megfelel6. Tegyuk le a testlink mellé, majd
érintsik meg magunkat: ismét visszavaltozunk (kutyé-
bél) emberre. Gyorsan k n?; intsunk az livegbdl és szed-
juk fel a kulcsot majd az effet is szabaditsuk ki és 6t is
kinaljuk meg a sziverdsitovel. Az asztalr6l szedjik fel a
satut, ma{d irany a hajénk miutan megkértik az effet,
hogy csatlakozzon hozzank, mert ismeri a kivezet6 utat,
ahogy ezt kiiziilte is i ha;onk és a Titkos Barlang.

Secret Cave: beszéljiink a jatsz6 népekhez. Az, aki-
nek bekiivetkezd szerencsé(lenségér snkerult elodazni,
megdob par rina-csontal. Beszélgesstink Balthazar-ral
is, az iment tanulmanyozott kiinyv szerz6jével. Amikor
a Create/Unravel lllusion spellekrél sz6 esik, és B. kizli,
hogy azért nem tudja a kész Unravel Iilusion spell hata-
sat kiprébalni, mert nem talalt még kellden megidézett
alanyt. Ekkor vakkant fel a kutya és kezd el a keleti falra
bamulni. Mi azon az olyan furcsa? Mi semmi furat nem
latunk rajta, probaljunk meg ‘laikusabb’ szemmel nézni
a dolgokat: azaz castoljuk meg a korcsot egy

. Nos, szerencsére a két kép kizitt a

nbséget kunnyen észrevessz(l keleti fal val

ban latszatfal volt. Ezt kiiz Balthazar-ral, aki kifej
zetten boldog lesz, hogy prébara teheti az Unravel
lllusion-t. Siker, gyertink keletre és szedjik fel a kunyvel
valamint a fekete zubbonyt. Amikor azt megérintj
toméasunk tamad. Hogy mit is lattunk, a késobbi pa e-
szédek pontosan megmagyarazzak, igy arra nem
rek ki. Ezutan B. beszél még a szemsziigiinkbdl pozitiv
hatés Interconnection spellrél, valamint a vilag elpusz-
titdsan munkalkodé er6k Containment Spelljérél. Meg-
emliti, hogy ha'a Colossust akarnank felkeresni, az azt
kbriilvevé labirintuson nem nagyon fogunk tudni Atver-
g6dni, csak abban az esetben, ha valakit talalunk, aki
ismeri azt: valamelyik Kleitus-leszarmazott vagy egy
bizonyos térp, akit a latomasban is vartunk, és felta-
masztott tlrprol Iévén sz6 még valahol biztos ratallunk,
ahova Kleitus | befalazta. Még beszél a jogarrol, amely
fejét mindenképp meg kel lelntink - ui. €z a hianyzé rina
a Colossusbol.

Ha j6l odaflgieltunk az ératoronyban tortént eseme-
nyekre, akkor akar indulhatunk is vissza. A jogarbél tgy
szenvedhetjik ki a fejét, hogy a satut el6szor is meg-
szoritjuk, hasznaljuk a jogaron, majd kilazitjuk - a k6
atvlandorol atulajdonunkba.

olyan kicsinek tinsz!l, 6
fedezi a riivid 1&b el yelt Akkor aztan meg]ar;alo

Hogy Usszeszedjik a hercegnonek szant gydgyirt,
menjunk a Zuzu-s palyara (ahol anno
fel), és az Gisszenyomott sarga viragot ki
diora, s adjuk da a Zuzunak. Szémnésax

nem tudunk megtenni, azt a Zuzu

elintézi fe!harap,a a diot, de ki is kipi nyomban, a
mindsithetetlen szag miatt (Take Nut meat). Most mar
megvan minden ahhoz, hogy kikiralhassuk a hercegnét.
Miutan az megtirténik, gyeriink Gjra a titanok erdejébe
(persze a muzsikasz6 védelme alatt) és annak kiizepén
kérjuk meg az elf herceget, hogy szedje le a far6l a kris-
talyt, ami a titainok kabalaja, s emiatt tldiizni is fognak.
Siesslink vissza arra a palyara, ahol van a fatiink (mar
Iattuk, hogyan is m(kidik, s a tirptél tudjuk, csak habo-
rls veszé) 8{ esetén nymék ki a tiirpuk Arany Kalapacsat
tartalmaz6 fegyvertarat). A tink kiallé agat hizzuk meg

a torp felkutatésa, aki a kert magétt a
kigyé altal vedett ajté mogott Iesz A kigyot agy allithat-

vekre, és mivel a k6 immar kozelmek'—em a sarkanyt,
intenziven vilagitani kezd. Szedjik fel a kovet s vissza
Nexusra. Ott szedjik fel Xar konKv

Labyrinth: Belepés utan dobjuk a zingert a kiisz6n6-
vénK gai k6zé, majd, mivel ko: ;g‘unkkal, hogy
amikor anno meglogtunkalablrln(usbél or azok azert
voltak kevésbé aktivak, mert az id6 lényegesen hiivo-
sebb volt - igy castol]unk rajuk egy Coldot (s szedjik fel
a zingert, immar Ujra tele energiaval). Irdny a tigrisek:
barlangja, majd amikor azok uld6z6be vesznek, sies-
siink vissza a kozvetleniil a bejarat utani pélyara ami-
kor a bejaratot a hatunk mogott tudjuk. Castojunk egy
Heateta hogy uk a tigrisek
atjutasat a sévényen, majd amikor kerdi6 Gt keresesgre
indulnak, ujra Cold. Irany a tigrisek barlangja. Odabent
szedjik fel a csontot és vegyik szemigyre a falfest-
ményt- meglepéen alkalmazhato lesz a kilonbiiz6 tig-
:s nepek ellen. Odakinn szedijiik fel a karok egyikérél a

opon:

Gyerunk tovabb- a falunk kortl oldalgé tigrisek elien
hasznalhatjuk az imént a barlangban me%lg elt isten-
képet: rakjuk a koponyat a zingerre, s burkoljuk be
Kleitus | gunyajava! ‘majd kapcsoljuk be a zmgeri A
Skuva reménybeli felav: elétt
gyogyi k a sebesiltet, maji beszeljunk
vele, miutan felszedtik a kotelet. Gyerunk északra két-
szer. A rovart gy I6hetjik le, hogy a kotelet a csontra

k, majd az arany nyllvesszore clickelve azzal tiize-
nk. Odabenn Sang-Drax tarsasagaban morzsoljuk
szét a kovet. Megérkezik Zipfnab. Irany Vortex.

Vortex: Gyeriink északra. A tiikorkép lelovéséné| azt
érdemes felhasznélni, amit a normal modon castolt Self-
Immolation eredmenylelensegenek taglalasakor ir ki a
problem. Nos, igen, a figgéleges tengelyre tiikrézatt rd-
nakbol kell felépiteni a kiadandé spellt- a kozépso ketté
ugyanaz, de a bal és jobb oldali helyet cserél. A clickelési
sorrend a képerny6 Ieteéen lathaté ranakon (sor/osz-
lop): 2/1, 2/9, 3/10, 3/9. Searchaljiik a halottat és a két
&l oll6bl rakjunk Ossze egy teljeset- ezzel vagjuk fel
2 észak(a a csapokat, mindegyiket, szépen egymas

Exudus a Water pecsétet tegyiik be a helyére, majd
cast Xaron egy Resurrection, s beszéljiink vele. Horda
valamit. A Stone pecsét most helyezendé be. Keressil
vissza a Xar altal mondott sz6hoz tartoz6 isten nevét
és figyeljik meg a taérténelemkonyvbél az adott isten-
hez tartoz6 aktudlis kezd6rina elhelyezkedését. Rak-
juk be az Air pecsétet is, és a Focust move-oljuk Ut
hogy az istenhez tartoz6 spell kezd6rinaja folé a!ljunk -
s helyezziik bele a Nexus pecsétet.

Osszefoglalva, azt mérlegelve, hoiy manapsag nor-

juk'le, ho
felhasznauuk el6szor s, mvnéI{;Jk magunkkal adata
hazbol (szedjik el téle a verseskdnyvet és k6zoljik vele,
hogy tudjuk, holvan az). Irany a kert, Jethrot kérj Juk me
hogy kovessen. A verseskonyvben keressiik ki a ‘Grab

hat Snal héskilteményt, és adjuk oda a dadanak.
Gyeriink északra (ha kdzben ‘lemorzsolédna'Jethro,
menjink vissza a ‘kertbe’ és szedjuk fel Gjra).

Az ajto megint egy jabb puzzle-t |?ér, ez az 6sszes misor
!egnehezshb Akl luslalenne azcl ckellen valamelylk nyll-

ra, majd az
aHint gombra kell tenyerelgemunk

dabenn talalkozunk a mar emlitett torppel, aki, ha
raadasul feldltjdk Kleitus | égunyéjét nem fogja a killanb-
séget kiszarni kozéttiink és a'hajani uralkodo kozott, s
igy 6r6 fog r hogy a pa!ola

és dobjuk be a knstélyl i anok, ter , ka-

alatti G 6| a G gyeriink a

parni kezdenek, hog 16bb atot
vanyukat. Irany a nadel melynek ajtaja, most, hogy
mindhérom faj elhozta a méglkus targyat, megnyilik, s
beEt djfent Zifnab-ba botlurik aki ad egy kivet, amely-
5| maj a
tudunk arra, milyen messze jarunk az ellentol, és szét-
morzsolasa annak halalat jelenti. Ele(hulcsességelre j6
példa az, hogy megemliti: 1Ha azonban mégsem sike-
rug:‘e éIgy kinyirni, egy barack a fejen mindig
ere
Vébgezetﬁl szed]ﬁk még fel az adott vilag pecsétjét.

City of Telesti e érkezink. A ‘kertésztol’, Jethro-
tol, szedjuk fel a viidrit, s onnan E-ra szed)ﬂk fela
. Gyeriink a varosba, irny a haz. Gyeriink fel,

szed ok fel @ tedskészletet, de még ne alljunk szoba a
dadaval. Gyeriink le és kérdezgessiik ki a lakéjt a ke-

letre levo kiliiniis szoba lakéjérdl és viselt dolgairdl: kﬂzh,‘

hogy mikor szokott teat kapni. Minden m4s idépontban
tilos a bemenet. Dobjuk meg a lakajta teéskészle

GoUssss

hajéval a P hez, s uténa irany az Gtveszt6. Ott a
torp eltdnik, de a kutyat hasznalni tudjuk a kovetésére:
szedjik fel az ajté szogletébﬁl a torp ruhadarabjét, és
mutassuk meg a kutyanak. Be, nézzink ra a kutyara
és ett66 fogva mindig latni for 1uk merre vezet a kutya.
Kvessik. A Colossus rangjab6l elészor is el kell tavo-
litani a benne levé al-rinat (Unravel IIIus:an) ma]d po-
tolni kell a hianyt. Kleitus XIV. megjelenik, de ekkorra
mar hasznalhatatlan a buzoganya. Az oltarré| szedjik
fel a az adott vilag pecsétjét. U zanekkur az elf m
dob a nyakékével is, amin megtalalhat6 az dsszes vilag
rindja. Gyeriink vissza Nexu:
Chelestra: Szedjlink fel
méreg-ellenszeres tvegbe, és
vérost védé Ward spe!l atdsat
hogy a Run ra cas

majdezta o
tt |

vvzet a nalunk levé

malis kalar alig szletik egy-ketté élvezhet6 al-
kotas, kit(iné a program. Hogy negativumot is emlitsek:
humor tekintetében az etalonnak szamité Eric the
Unready veri; nem
bévelkedik, ami persze abszollit nem lenne baj. A han
nag on cool marmint a parbeszédek ‘kihangositasa’.
ogy ezt pl. a Leather Godesses of Phobos 2-ben
lén egesen Kisebb disk-teriiletet (az egész jaték felfért
é ; D-ra) felnasznélva érték el, ennek értékébdl elég-
evon.

Maga ajatek pedig kicsit linedris; a puzzle-ek nagyon dtnek
aThe 7th Guest-ben megszokottakra jnos, ajatek rendkivl
logikus, aki birja a strapat, azaz sok ilyennel jatszott mar, pilla-
natok alatt Iedgyun ezt az akadalytis.

A Legend-jatékok szerelmeseinek ez a jaték is hatal-
mas élvezetet fog jelenteni, még akkor is, ha dlmaink
Eric the Unready 2-jének ez a jaték Ieglel]ebb csak kis-
dccse lehetne... ik

i

A DEATH GATE CD megvasarolha-
t6 a MIXIM Kft. szakiizleteiben, illet-
ve postai utanvéttel megrendelheté
a COM-Ware Kft-t6l az Gjsag imp-
resszumaban kozolt cimen. Ara:
8500 + AFA. Felbélyegzett valaszbo-
ritékért 32 oldalas, ingyenes CD lis-
tat kiildiink a rendelkezésre allé6 CD-
krél.
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DISCWORLD

Egy messzi-messzi és eléggé 6cska dimenzi-
6ban, valahol az asztralis |étsik legmélyén tszik
A'Tuin, a hatalmas Gstekn6c. Hatan cipel négy
reftenetes méret( elefantot, amelyek a felettik
keringé Korongvilag sllyat hivatottak tartani. A
Korongvilag nevii vilagkorong egyike a legérde-
kesebb képz6dményeknek az Univerzumban:
nem elég hogy az egészet egy teknéc cipeli né-
hany Gselefant szerény kdzrem(ikodésével, de az
egész vilag korong alaku, és tele van iszonyul
stletlen teremtményekkel... Aki tovabbi ismere-
tekre vagyik A'Tuinnnal és a Korongvilaggal kap-
csolatban, annak javaslom, hogy olvassa el a
Pendragon kiadé jovoltabol megjelent fantaszti-
kus forditasat a ‘Méagia sziné’-nek. (Tudom, hogy
a mondat elég hilyén hangzik, de érdekes mo-
don barmilyen konyv esetében altalaban minden-
ki el szokta felejteni a sziirke eminenciast, a for-
ditot. Pedig ha a forditas gyenge, az rogton agyon
is veri az egész konyvet! Az emlitett mi forditojat
viszont egy Kazinczy-dij illeti, vagy ha az nem,
akkor legalabbis mélységes elismerésiink.)

Yikes! (Mi massal is kezdG6dhetne egy ilyen
program leirasa?) Vagy talan jobb lenne az ‘lh,
Chuckychuckychucky...” (mint az majd a kés6b-
biekbdl kidertil) ? Tudja az 6rddg, a lényeg az, hogy
az ECTS-re hosszas igérgetés utan végre-vala-
héara megjelent a Psygnosis legtjabb hatalmas
durranasa, a DISCWORLD, és ebbél —
hél'lstennek — sikertllt is egyet zsakmanyolnunk.
Ez maris egy ok arra, hogy ne menekiiljetek meg
egy borzasztd leirastol.

A jaték Ggy CD-n, mint floppyn is napvilagot Ia-
tott, és mire befejezem a lefrast, talan tudok mon-
dani is valakit, ahol kis hazankban beszerezhet6.
Mivel a leirds végén nem nagyon lesz hely arra,
hogy méltassam (mar csak azért sem, mert ahogy:
igy elnézem, valészintileg folytatasos regény lesz
bel6le), inkabb most szélok néhany szét réla. A
grafika meg (gy altaldban az egész megvalési-
tas a MONKEY ISLAND-et idézi (ez a legnagyobb
dicséret, amit itt jaték kaphat), leszamitva azt az
aprosagot, hogy mig a MONKEY ISLAND kom-
munikacioéja irott szévegre alapult, addig a
DISCWORLD-nél ugyanezt szinkronizaltak is. A
fészerepl6nél példaul a szinkron magyar (akarom
mondani angol) hangja Eric Idle, az egykori Monty
Python egyik kivalésaga. A tobbi jellemz6t nem
akarom mindsiteni: elég annyi, hogy szerezd...

Elég csodalatos, hogy Terry Pratchett eddigi
munkassaga nem ihlette meg a jatékgyartokat.
(Ez fgy persze nem pontos: a Legend vagy vala-
melyik hasonl6 brigad 64-en kiadott egy hagyo-
manyos kalandjatékot Colour of Magic cimmel,
gy '87 tajékan, de minden siker nélkil.) Altala-
ban az ugyanis eladhatd, hogy ha a fantasy paro-
sul a humorral (akar rogton el is keresztelhetik a
stilust funtasynek.) Most szerencsére megtort a

Rincewind kapunyité varazslata nem

jég: a Psygnosis kinyomta a DISCWORLD-6t, ami
tulajdonképpen a Koronfvilag-ciklus 6sszegzése.
A jatékot ugyan gy hirdetik, hogy nem sziksé-
ges ismerni a Pratchett-miiveket (azt az 50-60-
at), hogy jatszhassal vele — mindazonaltal azért
nem art elolvasni legalabb a ‘Magia szinét’, hogy
legalabb tudd, mégis mirél van sz6. Ha megva-
saroltad a programot, akkor a kézikonyvbdl kapsz
egy kis izelit6t Pratchettologiabol, amit ha nem
értesz, az nem a te hibad, de legalabb van benne
néhany hasznos info. A kézikdnyv mély szellemi-
ségébdl példaul sokat elarul az, hogy a jatékban
szerepl6 rengeteg szedett-vedett figurabdl csak
egyetlen vonz6 lény van: a Halal...

El6szor ugyebar mindenképpen érdemes vé-
gigszenvedni az introt, amelyben el6sz6r A'Tuint,
az 6riasteknést latod, utana pedig tébbnyire a ja-
tékhoz tartozo torténet fog kibontakozni. Ez igen
jellemz6 médon azzal kezd, hogy egy gyermek
kitamolyog a kocsmabdl, és miutan biztositotta a
személyzetet, hogy jov6 héten is mindenképpen
betamolyog, hazafelé veszi az Gtjat. Az esemé-
nyeket egy I€gy szemsz6gébal vizsgaljuk: hdsiink
elébb eltamolyog a kanyarig, ahol konnyit magan
(karba vész az a sok finom pia), utana pedig be-
letitkozik a sarkon varakozo Halalba. Baratunk —
lévén részeg — 6l le is tolja, hogy nem tud vi-
gyazni; a Halalnak erre csak annyi kdzlenddje van,
hogy ‘Viszlat nemsokara...’ A Halalnak ma z(irés
napja van: a részeg utan a légy kot bele, de sze-
rencsére hamarosan tovabbrepil, és mar lathat-
juk is a részeget, amint a kdvetkez6 sarkon kira-
boljak. Rendkiviil elmés parbeszéd bontakozik a
lathatlan rablé és a részeg ‘aldozat’ kozott, ami-
nek egyébként az a vége, hogy egy langnyelv el-
emeészti szegény részeget. (Ezért nem kell 16k-
dosni a Halalt, ha esetleg belebotlanal egy utca-
sarkon.) A részeg utolsé6 mondata egyébként a
torténelem legfényesebb lapjaira kivankozik:'Mi a
franc Uittt ebbe a varosba, hogy mar sehol sem
lehet nyugodtan pialni?’ A tlizviharbél kissé fiis-
télve ugyan, de viszonylag épségben megmene-
kil a légy, és maris a Lathatatlan Egyetemet lat-
hatjuk, ami a Korongvilag legnagyobb varazs|éi-
nak lakhelye (meg egy parnak a legrosszabbak
kozul is). Itt az egyik szobaban az Egyetem f6-
magusa éppen arrél beszélget egy masik varazs-
I6val, hogy arrél a bizonyos sarkanyrél sz616 plety-
kak mér nagyon idegesitik: meg kell talélni és meg
kell semmisiteni. Erre a feladatra pedig az ideélis
személy nem mas, mint Rincewind, a Korongvi-
lag legrosszabb méagusa. A légy ezutan at is re-
pul Rincewind szobajaba, ahol nevezett magus
békésen hortyog agyikéjaban. A nagy dérémbo-
lésre ugyanijediében lenyeli a legyet, de Iényeg,
hogy sikertilt felkelnie. Pontosan tigy kezdi a na-
pot, ahogy az Univerzum 6sszes himnem(i hu-
man élélénye — és mar kezd6dhet is a jatek.

Az iranyitas a kalandjatékokban mar szokasos
point-and-click: egy bal clickre Rincewind a kije-
161t helyre megy, két bal clickre megprébal vala-
mit felvenni vagy kinyitni (ha valami van a kezé-
ben, akkor hasznalni), jobb clickre pedig lefrast
ad. Ha egy targyat felvesziink, akkor tgy tudjuk
magunkkal vinni, hogy Rincewindre clickeliink, és
atargyat letesszik a megjelend ablakba. Sajnos
varazslénknal csak korlatozott szamu targy lehet,
igy szlkséges lesz egy nagyobb raktarra, ami
nem mas, mint az a lada, ami a szekrény tetején
hortyog. Ha sikerl felébreszteni, akkor a lada 1a-
bakat néveszt és mindenhova kévetni fog benniin-
ket (mar ahova tud), hiszen tudakos kortefabol
készult, amelynek az a jellemz6je, hogy bulldog-
hiiséggel ragaszkodik gazdajahoz. Ha lenne ege-
red, akkor az iranyitas a kurzor-, illetve a ‘Ctrl’,
‘Enter’ és ‘Shift’ billenty(ikkel torténik. Ennyit az
iranyitasrol. Az ‘F1’ billenty(ivel behivhatunk egy
mentit, ahonnan jatékallast tolthetlink/menthetlink
illetve a Subtitles pontbél kérhetjiik, hogy a sze-
repl6k altal mondott angol széveg megjelenjen a
képernydn és egydttal allithatjuk a feliratok meg-
jelenésének gyorsasagat is. Ha Rincewind tud
parbeszédet folytatni egy szereplével, akkor né-
hany bevezet6 mondat utan felll megjelenik a
parbeszédablak, ahonnan a szajjal valamilyen
banalitast mondhatunk, a bohéccal valamilyen
szarkazmust, a kérdGjellel kérdést tehetiink fel, a
felh6vel belekdthettink, a kézzel pedig elblicstiz-
hatunk t6le. Par szerepl6nél tovabbi képek is
megjelennek: ilyenkor az adott dologrél kérdez-
hetjik beszélgetSpartnertinket. Na, zutty bele!

Mindenekel6tt nézziink szét Rincewind szoba-
jaban.. A falon 16g egy elismer6 okirat arrél, hogy
Rincewind megbukott valamelyik vizsgan—nem
baj, lényeg az, hogy van szép péttyos kalapja.
Odakint egy torony tetején is latunk valamit, de a
vizsgalédas kicsit homalyos eredményt hoz: majd
talan egy masik nézépontbdél tébb sikerrel jarunk...
Ennek 6romére nyissuk ki a szekrényaijtot. Mivel
az ajtonyitd varazs haromszor egymas utan sem
sikertl, Rincewind megprébalkozik a hagyoma-
nyos mddszerrel: j6 nagyot belerig, és megtalal-
ja az erszényét. Mivel a ladat egyelére nem tud-
juk felkelteni, nézzlink szét az Egyetem tébbi ré-
szében.

Sétdljunk le a félemeletre, ahol jobbra az ebéd-
16, balra pedig a Féméagus szobaja van. Menjiink
be a Fémagushoz, aki nagy 6rommel fogadja az
6 kedves fiat, Breakwindet (Khm. Rincewind, Sir.),
akivel azonnal beszélgetni akart. Ez gy néz ki,
hogy 6 beszél, mi meg figyellink. A mondanivalé
lényege az, hogy egy csomo hir érkezett a varos-
ban garazdalkodé sarkanyrdl (igaz ugyan, hogy
sarkanyok ugyan nem léteznek, de ha az ember
hisz benntik, akkor mégis — és az utca embere
hisz benntik), és a sarkanyt meg kell talalni és
kinyirni, miel6tt még Ankh-Mopork varosanak la-
koi feltennék a kérdést, hogy mire is valok volta-
képpen mire is valok a varazslok, ha ezt sem tud-
jak megoldani... (Tényleg uram, mire valok volta-
képpen?) Elsé feladat: el kell hozni a kdnyvtarbol
Featherwinkle Kivonatos Sarkanybarlang-ismer-
tet6jét, amibdl kiderdil, hogy hogyan is lehetne a
nyomara akadni a bestianak.

A Library egy szinttel lejiebb van, de miel6tt

erult egészen tokéletesre, mindenesetre egy békat zsakmanyoltunk
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belépnénk, ugorjunk be a Closetbe is, ahol ma-
gunkhoz vesszik a seprtit. Menjlnk vissza
Rincewind szobdjaba, ahol Gitemes csapkodas-
sal életet Iehellink a Poggyaszba: a lada leugrik a
szekrény tetejérdl, és a tovabbiakban boldogan
lohol Rincewind nyoméban. Van benne egyébkeént:
egy banén. Mehetiink a kényvtarba, ahol érde-
kes dolgok varnak benntnket: balra régton egy
tanulsagos mi (a cime Sex Magick), a pulton
pedig egy meglehetésen harapés hangulatban
levé iromany. A legérdekesebb azonban maga a
kényvtaros: egy majom. Ha egy jobb clickkel
megvizsgaljuk, akkor a képerny6n megjelenik egy
tanéros kinézet( tr, aki némi magyarazattal szol-
gél a Pratchettolégidban kevéssé jaratosaknak
(vele még tobbszor talalkozunk). A kényvtarosrol
megtudjuk, hogy egy rejtélyes magikus eset kap-
csan valtozott orangutanna, mindazonéltal lehet
beszélgetni vele. Ez igen tartalmas lesz, mert
barmely mondatunkra Ooook Ooook Ooook
Eeeek feleletet ad. Egy id6 utan Rincewind is
megprébalja az Ooookozést, és elég j6 kis chat
alakul ki kdzéttik, amit Rincewind azzal fejez be,
hogy nem is tudta, hogy beszél majomul. A kényv-
taros ebben a pillanatban felugrik az asztalra, és
éktelendl fejbeveri Rincewindet. (Meg lehet pro-
bélkozni még a tobbi beszélgetési opcidval is,
amelyek egyt6l-egyig azzal fognak végzédni, hogy
Rincewind véletlendl kiejti a ‘majom’ szét, és a
kdnyvtéros azonnal raver.) Gondolom, nem kell
hozz4 kilénosebb fantézia, hogy a kényvtéaros
lesz a végéllomésa az egyel6re a Poggyaszban
heverész6 banannak. Mihelyt megkapja, azonnal
vad Tarzan-{voltéssel ellendiil a kételeken, és mar
replil is vissza a Compendiummal.

Menjlink vissza a Fémagushoz, aki azonnal
meg is dicséri az 6 kis Breakwindjét, majd révid
lapozgatas utén felolvassa Recoglimento
Sosemhibazé Séarkanybarlangdetektoranak re-
ceptjét. Ehhez 6t f6 alkotéelemre van sziikség,
amelyet szerinte Rincewind fog — majdnem —
6nkéntes alapon beszerezni: kell ugyebar egy
varézspélca (minden bizonnyal tudékos kortefa-
bél), egy kiesés nélkili indukciét szolgaltaté spi-
rél, egy izgulékony kis miniatdir éldlény, egy tarté
a leger6sebb vasércbél és... khm
sarkénylehellet.

Menijiink &t a Dining Roomba, ahol népes va-
razslésereglet evéssel foglalatoskodik. Az aszta-
lon példaul van egy szelet mocséri sarkéany, ame-
lyek belseje Rincewind eddigi informécidi szerint
telve van robbanékony gazokkal (nyilvan azonnal
fel is robban, mihelyt megnézzik). Az asztal mel-
lett harom varazslé csipeget, és mindegyikkel
hosszas csevegeést folytathatunk. Az Gsi rinék
tandrat lehet kérdezni a |adarél és a kdnyvtaros-
rél is (természetesen el6bb-utébb Rincewind ki-
ejti a ‘monkey’ sz6t a széjén, mire a Iégtérben

mes mindegyikkel kiprébélni az 6sszes tarsalga-
si médot — a rekeszizmokat j6| megdolgoztatjuk.
Miutan kicsevegtilk magunkat, menjiink Windle
Spoonhoz, aki tolészékhez kotott napjait bagdrag-
cséléssal tolti, amit egy fivécsével szanaszét 16-
v6ldéz az ebédl6ben. Vele is nagyon elmés be-
szélgetést lehet folytatni, mert nagyotthall, azon-
kivll meg dllandéan a lanyokon jar az esze (mar
amennyi még megmaradt). A mondanivaléjanal
sokkal érdekesebb a pélca (Staff), amit momen-
tan fuvécs6nek haszndl. Elvenni nem tudjuk téle,
de egy egyszer(i trikkel megszerezhetjilk: hasz-
néljuk rajta a sepriit. Rincewind kicseréli a varazs-
pélcét a sepriinyélre, ami I6voldézésre ugyanolyan
J6 neki, nekiink viszont van egy j6 kis palcank (tu-
dakos kortefa). Ezt rogton be is vihetjik a Féma-
gushoz, mert ez a sarkanydetektor egyik darab-

ja.

Az Egyetemen még egy helyen nem voltunk:
az alagsorban levé konyhaban. it rogton le is
akaszthatunk a falr6l még egy banént, aztan sz6-
ba elegyedhetiink a morézus, palacsintahajigélé
séffel. Zordonséganak titka, hogy viddm magus-
tanoncok rendszeresen lejarnak a konyhéba ki-
prébalni Gjonnan tanult varazslataikat, tébbek ko-
z6tt az antigravitaciot, minek kdvetkeztében a fel-
hajigalt palacsintdk nem esnek le. Azt méar rogtén
abeszélgetés elején jelzi, hogy ha meglatja, hogy
megprobalunk barmilyen varazslatnak is nekiké-
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sziilédni, azonnal megy a Fémégushoz...

Ideje szétnéznlink egy picit a varosban. Sajnos
az Egyetem kertjébdl kivezeté nagy kapu zarva
van, és a Rincewind szobajéban begyakorolt aj-
tényité varazs még nem egészen tokéletes
(Rincewindnek csak a laba fajdul meg téle). Cgy
tehat kénytelenek vagyunk a kijutdshoz széba
elegyedni a kert elGterében ildogél6 varazslota-
nonccal, akit6l megtudjuk, hogy az ajtét magia
tartja zarva és nem hajlandé elarulni, mert titkos.
Mindegy. A parbeszédikonok megjelenése utan
valasszuk a szdja.

Rincewind: Szép id6nk van.

Magustanonc: Ja. De miéta vettiik az anyag-
ban az es6esinélas, villamesiholas és mennydor-
gés varazslatokat, azéta ezen az igyon kénnyen
véltoztathatunk...

Rincewind természetesen bérig azik, de azért
csak kérdezgessiik tovabb a poénos tanoncot,
mert valamelyik kérdésre minden tovabbi nélkul
megmutatja a varazslatot, nevezetesen az ujjrez-
getést. A varazslatot Rincewind is azonnal kipré-
bélja, bar kevesebb sikerrel: a kapura elsitott
maégia visszajon ra, minekfolytan egy darabig a
levegdében tekerg6zik, majd hosszas szenvedés
utan kikop egy — békat. A kapun most mar mdi-
kddni fog a hagyomanyos Rincewind-féle ajtonyi-
16 varézs, de el6bb mindenképpen vegyuk fel a
békat (akik olvastak a ‘Mégia szinét', azok tud-
jak, hogy mire fog kelleni).

A varos megvaldsitasa tiszta MONKEY
ISLAND. Kicsit hosszadalmas lenne [épésrdl-lé-
pésre receptet adni a teend6khéz, széval inkabb
helyszinenként irom le az eseményeket. Az Act
1 teljesitéséhez nem kell eimenniink egy par hely-
szinre. Ezek a kévetkezdk: Shades — Rincewind
szerint csak nyomoés esetben menjlink az Arnyak
kozé (ez most éppen nem az); Inn — egy fogadé
északon, az elsd felvonasban zarva van; Park —
itt csak egy pad és egy megd6lt vaslampa
(Lampus llluminaticus) van; Broken Drum — a
Torott Dob kocsmaban van egy csomo6 részeg,
és jénéhany targyat fel lehet venni, de ezek az
elsG részben nem sziikségesek; City Gate — par
katona 6rzi.)

Square

A tér elején kellemesen elszérakozhatunk a hir-
detések olvasgatasaval, illetve a négy bolond vén-
emberrel (Oldtimers) val6 csevegéssel, akik —
sajat allitasuk szerint — nagy sarkanyvadaszok
voltak egykoron és egyébként is permanensen
Osszetévesztenek benniinket valakivel. A kovet-
kez6 helyszinen egy utcai arus kinalja portéka-
jét: ajanl példaul egy sarkanyjelz6 késziiléket, ami
azzal jelzi a sarkany kozellétét, hogy elhamvad...
Az arus mogotti ajtoé egy pszichiatria varétermé-
be vezet. Egy roppant kedves titkarné fogad:
‘Kuss! Letilni! Nincs beszéd! Ha maga bolond,
azért még nem kell maszkaldssal zavarni minden-
ki mast! Ha j6! hallom odafent a doki épp az Egye-
tem konyvtarosat kezeli. Sajnos 6 is elkdveti azt
a hibat, hogy kiejti azt a bizonyos veszélyes sz6t..
Amig tldogéliink, olvasgathatunk néhany maga-
zint, illetve okos csevegést folytathatunk a bolond
trollal. A tuloldalon levé aggsz(izzel sajnos innen
nem tudunk beszélni, de ha mar csevegtink a
trollal, kimegytink, majd megint visszajovink,
addigra a troll &tlil a masik székre, mi pedig le-
huppanhatunk az aggsz(iz mellé. Nem is a cse-
vegeés alényeg, hanem az, hogy innen mar felve-
hetjiik a lepkefogd halét, amin eddig a troll kotlott.

Az elmeorvos haza mellett betérhetiink egy si-
katorba, ahol egy roppant érdekes gép ll: itt dol-
gozza fel valaki a varos csatornatermékeit. Itt kel-
lemesen eltélthetjik az id6t, kilonésen miutan
megérkezik a tulajdonos — de dolgunk itt egyeld-
re nincs. Az utcan egy zarva tart6 zéldséges
standjarél emeljtink le egy paradicsomot, amir6l
egyébként Rincewind megallapitja, hogy mintha
valami élne benne. Tovabb jobbra nagyszerti be-
szélgetést folytathatunk Vorés Sorghummal, az
amazon harcosnével, valamint a sarkon
fltylrész6 lurkéval. Ez utébbi azonnal ki is rabol
benntinket, majd megprébalja eladni nekiink a
sajat erszényiinket. Rincewind azonnal kivancsi
lesz erre a tudomanyra, és bar a lurké nem na-
gyon akarja kiadni az Gzleti titkot, némi fenyege-
téssel csak meggy6zzik. Rincewind kap téle egy

zsebmetsz6t, amit a lurké szerint a legjobb az utca
elején alldogalé vénembereken kiprébalni. Az el-
s6nek Rincewind valami furcséat talal a zsebében,
a masodik minden tovabbi nélkiil fejbe vagja, a
harmadiktél viszont megszerezziik a Nagy Zsak-
manyt: egy par néi alsénemdit! Az utca végén még
talalkozunk egy ad6szedébvel, aki momentan egy:
kalodaban pihen, mert engedély nélkl koldult.
Mivel rendkivil tiszteletlentil beszél vellink, raada-
sul még fenyeget is — ezt nem tiirhetjiik! Vagjuk
hozza a paradicsomot.

Miutan ezzel megvolnank mehetiink is tovébb,
de el6bb alljunk meg a standnal, és vegyunk fel
még egy paradicsomot. Ebbdl egy nagyobb ku-
kac kandikal ki, Rincewind pedig undorral elhajit-
ja. A paradicsom pont egy arra jaré egér fejére
esik, lakéja pedig diihosen kimaszik beldle.
Vegyk fel és siillyessziik bele a ladaba.

Street

Ragton az elején térjlink be a Toy Shopba. R6-
vid csevegés utan vehetiink magunknak a mai
napi ingyenes specialitasbél, ami nem mas, mint
egy rézsaszin gumiszamar, csikos eserny6vel.
Mindenképpen vegyiik még fel a pultrél a madza-
got.

Tovabbhaladva az utcén, a sarkon talalkozunk
egy meglehetsen oriilt szerzetessel, ami az intro
elején latott Sarkanyidézd szekta tagjainak ruha-
zatahoz kisértetiesen hasonlé szerelésben pré-
dikél a jarokel6knek. Az egész éjjel nyitvatartd
aruhaz most éppen zarva van, Iévén nappal. Majd
talan egy mas idépontban.

A kovetkez6 megall6 a halarus. A boltja mellett
van egy sikator, benne egy igazan mivészi klo-
zettel. A halarustél egyel6re nem vesziink sem-
mit, viszont leemelhetjiik a falrél a képet. Miel6tt
tovabballnank, még mindenképpen nézzilk meg
a standjan levé tengeri angolnakat...

Az utca végén van egy borbélyiizlet, el6tte szép
dekoréacidként pedig egy koldus (izi a szakmajat.
Rincewind megjegyzi, hogy nagyobb lelkesedés-
sel akar a varos legjobb koldusava is képezhetné
magat, minddssze egy kicsit szembettinébb, va-
l6di testi fogyatékossagot kéne beszereznie, és
akkor talan az olyan szivtelen emberek, mint pél-
daul 6, nem haladnanak el mellette minden ala-
mizsna nélkdl...

A boltban a borbély éppen egy holgy frizuraja-
val birkézik. A holggyel tiszteletlen beszélgetést:
folytathatunk az éppen aktudlis divatokrél, de a
legérdekesebb a hajaban lévé csavard. A borbély
sajnos nem engedi, hogy piszkaljuk... Ha a csa-
varérél mar keértiink infot (jobb click), akkor a
holgyre clickelve Rincewind a hajcsavarérél kezd
beszélgetni vele. Hosszadalmas, amde igen po-
fatlan csevegés utan a holgy ki is veteti a hajabél,
és afodrasz elsiillyeszti a zsebébe. Most beszél-
jiink megint a fodrasszal, aki egy id6 utan roman-
tikus &imodozasba kezd arrdl a bizonyos sz(izrél,
akivel legutébb az elmeorvosnal talalkoztunk...
Amig a merengés tart, gyorsan vegyiik el6 a lur-
kotdl kapott zsebmetsz6t és hasznaljuk a fodrasz
zsebén. Ha minden j6l ment, akkor megvan a
hajcsavar6 — az a bizonyos -allandé indukciét
szolgéltaté targy a Sarkanydetektorba.

Palace

A kapuban két 6r all, és azonnal keresztbete-
szik a landzsajukat, amint megprébalunk bejutni.
Vérjuk végig a beszélgetésiiket, amely a felesé-
geikrdl folyik (az egyik példaul iszonyu kovér, a
masiknak meg bajsza van). Miutan jol kicseveg-
ték magukat, elegyedjiink széba valamelyikkel.
Rincewind kedvesen emlékezteti az 6rt, hogy mi-
ket mondott a feleségérdl atarsa, mire az minden
tovabbi nélkl le is csapja. Most mar nem tudjak
a landzsakat keresztbetenni, mi pedig bemehe-
tink.

Odabennt a Patricius hallgatja ki a hozza érke-
26 polgarokat. Ezekkel, és magaval a Patricius-
sal is kellemesen eltarsaloghatunk, de elérébb
ett6l nem jutunk. Forduljunk tehat a bolondhoz,
aki egy beszél6 babut tart a kezében. A babut
egyébként Chuckynak hivjék. A beszélgetés rend-
kivil tartalmas lesz, csak Chucky szakitja félbe
néha, illetve a bolond, amint babujat szélongatja:
Ih, Chucky, Chucky, Chucky...

Hatul egy ajté nyilik a flirdészobaba, ahol



“Nem csiiszik a kezed?
Rincewind megallapitja, hogy mérigen régéta nem
tisztalkodott, tovabba még leemelhet a falrél egy
tlikrot.

Livery Stable

Itt taldlunk egy szegény szamarat, ami borzasz-
toan csuklik. Mivel egyel6re nem tudunk segiteni
rajta, vegytik magunkhoz a zsékban levé kukori-
cat, és rogton tavozhatunk is.

Alley

Amikor belépiink ide, egy kis intermezzo jon:
egy nindzsat latunk, amint éppen a haztetékon
gyakorol. Mint kés6bb kidertil ez itt a Bérgyilkos-
ok Céhének a gyakorlépalyaja. Mihelyt
Rincewinddel megmozdulunk, raléplink egy dob-
bantéra, ami szerencsétlen varazslonkat felrepiti
atetére. (Figyeljlink arra, hogy ne a ladaban, ha-
nem Rincewindnél legyen az elébb felvett tikér.
A lada ugyanis a tetére nem jon utanunk.) It elé-
sz0r is talalkozunk egy kéményseprével, tovab-
ba felvehettlink egy létrat. Azaz csak vehetnénk:
azonnal leesik, mihelyt hozzaériink. Szerencsé-
re a Poggyasz odalent var benniinket: eltatja a
fedelét, igy tehat a létra a lehetd legjobb helyre
kerl. A tet6r6l egy tavoli tornyot pillantunk meg.
Imbolyogjunk el oda, és ott jon az elsé rész leg-
nagyobb poénja...

El6szor is ugyebar fejjel lefelé I6gunk egy ri-
don. A tavolban pedig egy torony tetején megpil-
lantjuk a sarkanyt. Ha meg akarjuk vizsgalni
Rincewind kimaszik a r(d végére, ahonnan ugyan
nincs jobb kilatas, viszont megjelenik a Halal, és
azutan érdeklGdik, hogy nem csuszik-e a keze...
Rendkivil bélcs tarsalgas kezdédik a lét-nemlét
kérdéseir6l, amit a Halal azzal zar, hogy ugyan
most még csak latogatdba jott hozzank, de ké-
sobb még talalkozunk. Rincewindet természete-
sen érdekli, hogy mennyivel késébb, mire a Ha-
1al: ‘Hat ne kezdj el hosszti konyveket olvasni...!

Vegyiik el a tikrot, és akasszuk ki a rid végé-
re (k6zben lehet mulatni, amikor leesik Rincewind
sapkaja). Ezutan hasznaljuk a tikrot, ami pont
belevilagit a sarkany szemébe, és az tgy dont,
hogy ezt mar megnézi maganak kozelebbrdl is.
Egy darabig rendkivl elégedetten gyonyo6rkodik
a tlikérképében, aztan elunja a dolgot, és rafdj

egy langcsovat. A tikor ugyan leszakad a radrol,
de a derék Poggyasz odalent atrohan a térre, és
még pont elkapja, miel6tt darabokra térne. Meg-
van a sarkanylehellet is.

Evickéljlink vissza a tetére, és ott masszunk
be a padlasablakon. Odabent Rincewind valami
titokzatos dologgal talalkozhat, mert ugyan az
egészb6l semmit sem latunk, de a hangokbdl arra
kovetkeztethetiink, hogy barmi is legyen odabent,
nagyon megverte a varazslénkat. A végén meg
kihajitja a sikatorba, ahol htiségesen var rank a
Poggyasz.

Erdemes kimenni most innen, majd megint
visszajonni, mert igy megnézhetjtik az elébbi in-
termezzo masodik részét: a nindzsa tovabb gya-
korol a tetén, flivoesd, ha-pu jaras satébbi, majd
egy hatalmas szokkenés alétrara (illetve oda, ahol
azel6tt volt, miel6tt Rincewind hozzanyélt volna)
— és azonnal bezuhan a sikatorba, széval akar
beszélhetiink is vele...

Most egy igen nagy szemétség jon. Az ugye-
bar az eddigiekbdl is kidertilhetett, hogy a jaték-
ban minden csak akkor valik Gigy-ahogy logikus-
s&, ha mar megcsinaltad, raadasul a szereplék
abszollt nem szolgalnak hasznos informacidkkal
(mindenre csak a roppant tudomanyos ‘binaris
keresés' nevii médszerrel lehet rajénni, azaz min-
den térgyon hasznalod a t6bbit, illetve mindent
megprobalsz odaadni mindenkinek) —de azt az
életben ki nem taléltam volna, hogy itt az Alleyben
van még egy helyszin! (Szerencsére a
Psygnosisnal megmondta egy igen segitékész ar.)

Széval amikor Rincewind alatt elkezd remegni
az a kélap, akkor le kell maszni réla, és el lehet
sétalni jobbra. It talaljuk az alkimista hazat, ami
azokat a nagy durranasokat produkalta az Alley
masik végében. Odabent egy meglehetdsen za-
vart elméjti tudés dolgozik, aki nem éatallja azt 4l-
litani, hogy az 4ltala feltalalt okto-cellul6z forra-
dalmasitani fogja a vilagot. Az okto-celluldzon &t-
latsz6 anyag, amelyen képek vannak, és ha eze-
ket az egyik oldalrél megvilagitjak, akkor a masik
oldalon képeket jelenithet meg a falon — és ezek
a képek mozognak! Micsoda badarség... Annyit
azért megtudunk, hogy a képeket az a kis mané
festi, ami az asztalon levé dobozban lakik. Ha
megnézzik a dobozt, akkor a kamera kioldéjaval
meg is nézhetjilk a manét. Sajnos a kamerat egye-
16re nem tudjuk magunkhoz szélitani, mert az éreg
azonnal rankrivall — el6bb egy kicsit réa kell ijesz-
teniink. Az asztalon az egyik lombikban olaj forr,
ez lesz most a fécsapas kovetkez6 irdnya: szed-
juk el6 a Poggyaszbol a kukoricat és szérjuk bele.
A pattogatott kukorica gyartasanak hangjatél a
hasonlé hangokban mér tajékozott tudés azonnal
bemenekill az asztal ala, mi pedig magunkhoz
vehetjiik a manét. Azaz csak vehetnénk, mert a
kis huncut kiugrik a keztinkb6l, majd révid hajsza
utan a mosogatén keresztiil tavozik a hazbdl, és
egy lyukban hlizza meg magat az utcan. Mivel
onnan eléimadkozni nem tudjuk, kénytelenek va-
gyunk a horgészat népszer(i médszeréhez folya-
modni. A csali szerepét a paradicsomb6l zsak-
manyolt mérges kukac fogja eljatszani: el6bb kos-
slk ra4 a madzagot, majd tegylk a lyuk elé. A
manét egy ilyen csodaszép kukac természetesen
kicsalja a lyukbdl, igy tehat mar megy is a lada-
ba.

Most menijtink vissza a Lathatatlan Egyetemre,
ahol az épletet a kertben meg lehet kertini. It
talalunk egy zsak Fertilizert, ami mindent elké-
peszt6 gyorsasaggal megnéveszt (megyen a
Poggyaszba), odafent pedig egy ablak. Sajnos
kissé magasan van ahhoz, hogy bekukkantsunk

rajta— van viszont a targyaink kozott egy olyan
eszkoz, amely nagyszeriien alkalmas magasabb
helyen levé dolgok elérésére... Nem, nem a ré-
zsaszin gumiszamar az.

Az ablak minden bizonnyal a konyha fels6 ré-
szére nyilik, amit mi sem bizonyit jobban, mint
hogy egy palacsinta repked fel-le eléttink. Saj-
nos nem érjuk el, de ha még a létraméaszas el6it
attesszik Rincewindhez a lepkefogé halét, azzal
mar menni fog. A szakacsnak ettél mar elfogy a
tarelme: valamelyik idiéta kolyok most forditott
gravitacioval szérakozik, neki pedig ebb6l mar
végleg elege volt — ezzel nagy dérrel-durral ott-
hagyja a konyhat.

Masszunk le, majd menijtink be az Egyetemre,
akonyhaba. A szakacs a tlizhelyen hagyta a pa-
lacsintasutéjét. Vegyik magunkhoz.

Most mar mehetlink a Fé6magushoz, mert meg-
van minden targy, ami a legendas Recoglimento
titokzatos szerkezetéhez szilkséges. A palcat
ugyebar mar odaadtuk neki, most pedig ehhez jon
a hajcsavaré, az allandé indukci6hoz; a mané,
vagyis a kis izgatott él6lény; a palacsintasits, a
legerGsebb vasérchél késziilt tart6; végll pedig a
tukor a sarkanylehellettel. Miutan mindent meg-
kapott, roppant tanulsagos beszélgetés veszi kez-
detét:

Fémagus: Most mar csak egy igazan hdsies
varézsléra van szlikség, aki megtalalja a sarkany-
barlangot, és benne az arany... izé, aranyos kis
sarkanyt.

(Gyorsan Gsszeeszkabal egy elképeszté mé-
retli sugarzé palacsintastit6t. Rincewindnek koz-
ben szbget Ut a fejébe a nagy halom arany.)

F: Jél van, Breakwind, te most elmehetsz. Pr6-
balj meg valami hasznosat csinalni.

R: Mossam fel példaul a folyosét?

F:lgen. J6 napot, Rincewater.

R:Maga meg majd ugye foglalkozik az arannyal,
izé, a sarkannyal, ugye? Maga mindennel foglal-
kozik majd, ugye

F: Pontosan? 4
R: 0660, nem segithetnék Onnek egy kicsit?

6gton gyakorlati tapasztalatokat is szerezhetnék
az Uj sarkanydetektorral kapcsolatban.

F: Na ne viccel6dj. Erre a feladatra csak egy
ratermett, tigyes és elképeszt6en intelligens sze-
mély lehet alkalmas. Egy olyan, aki pontosan nem
olyan, mint amilyen te.

R: Mi az 100 szeme van, vért iszik és lilan iz-
zik?

F:Te j6 ég, honnan tudjam?

R: Mert ott van egy ilyen maga mogott.

Mihelyt a Fémagus megfordul, Rincewind azon-
nal felkapja a detektort, és — sz6 szerint — el-
hizza a csikot. Az elsé felvonasbél még annyi
van hatra, hogy megtalaljuk, a varosnak melyik
részén van a sarkanytanya (Barn). A sarkanynal
majd talalunk egy halom pénzt, és t6le kapjuk meg
majd a masodik kiildetést. A kdvetkez6 szamban
innen folytatjuk — addig meg kellemes keresgé-
lést a sarkanytanya utan. (Annyit azért elarulha-
tunk, hogy a varos nyugati részén érdemes ke-
resgélni.)

A jaték CD-s és lemezes verzidja
megvasarolhaté a KESZO Kft szak-
uzletében (Bp. 1055 Falk Miksa (volt

Néphadsereg) u. 6. Tel.: 132-87-17,
111-82-68). Mindkét valtozat ara:
7.000+AFA
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The SEXlest Women on CD

Whoal Igazan igéretes cim... A CD mondjuk tény-
leg felhasznalobarat, mert rajta van minden, ami csak
a normal foték megtekintéséhez sziikséges: VPIC
install file-ok a DOS alatt térténé kukkolashoz (per-
sze az alapvet6, hogy egy VPIC-nek mindenkinek fent
kell lennie), és WINGIF a Windowshoz. Mint az el-
mondottakbél kideriilt, GIF-formatumu fotékhoz lesz
szerencsénk.

Erdekesség, hogy ha a MATCH-file-t inditjuk DOS
alol, akkor egy rendezdprogram jelentkezik be. A fo-
tok koziil az izléslinknek megfelel6 lanyokat valaszt-
hatjuk a kurzorbillenty(ikkel és az ‘Enter'-rel hajszin
(Hair Colour), évjarat (Age), mellbéség (Breast Size),
magassag (Waist Size), faj (Race) és a fotd
szexisségge (Sexyness) szerint, ‘Esc' valasztasaval
a paraméter lényegtelen. E hat szempont szerint ke-
restethetlink a programmal (‘F2') mar amennyiben talal

az izléstinknek megfelelé hdlgyet (til sok opcié meg-
adasa esetén nem biztos, hogy sikerrel jar). Igen ta-
nulsagos egyebkeént a Breast Size-nal Wow!-ra allita-
ni a paramétert - na baratom, azok marigen emberes
cuccok lesznek!

Ez az opci6 egyébként azon tiz moka kozott szere-
pel, amelyek installalas utan jelentkeznek be DOS alatt.
Atiz opci6 kozil a megfelel6 szambillenty(ivel inditjuk
a vagyainknak megfelel6t. Van itt mindenféle marha-
sag mi csak szem-szajnak ingere: installalhatsz VPIC-
et DOS ala, WINGIF-et Windows ala, rendezkedhetsz
a képek kozott, s6t, ha sajat gydjteményed is van, ak-
kor némi triikkel azokat is bekiildheted a gydijte-
ménybe.

A CD-n 500 fot6 kapott helyet, pontosabban 552,
mivel egy par tobbszor is szerepel. A CD felirata sze-
rint a képek egyt6l-egyig licenc ala tartoznak és most
jelentek meg el6szor, ami mondjuk kissé nevetséges
allitas akkor, amikor mindegyik egy BBS-bdl lett le-
rantva, ahova pedig az igen egyszer(i scannelés (t-
jan kertiltek fel. (Jonéhany kép ismerés még a ma-
gyar nyelven megjelent Playboyokbol is.)

Mint az eddigiekbdl is kidertilt, a CD teljes mérték-
ben fotékkal foglalkozik. A valogatas nagyon jo, bar
kicsit zavar6, hogy elegyedik rajta a Playboy altal k6-
vetett konzervativ mlveszi, illetve a Penthouse altal
népszerdsitett, khm, kissé naturalista abrazolas (utéb-
biaknal a foték altalaban a megorokitett holgyek test-
kozéppontjara helyezik a hangsulyt— remélem, finom
voltam...). A képsorozatban van egy olyan blokk is (az
L_BUFF-neviiek), amin aztan frankén halélra rohog-
tlik magunkat: itt olyan lanyok fotéi vannak, akik nem-
hogy egy szabalyos fekvétamaszt nem tudnanak

s6 program mellé feltett még egy programkat (CREATE-
A-BASE), amivel sajat meglatasunk szerint Gjrakommen-
tezhetjiik a képeket vagy Uj szempontokat megadva at-
rendezhetjiik a készletet.

A CD nevének ikonjat valasztva elGsz6r meg kell nyit-
nunk az egyel6re egyetlen, .mdb kiterjesztésii adatba-
zisban rendezett fotokat. Ezutan 7 szempont (hajszin,
kor, Gsé éret, faj, isség, kinézet) sze-
rint keresgethetiink az adatbazisban, de egyszerre csak
otnél adhatunk meg valasztast. Ha nem adunk meg
keresési szempontot (mindenhol No Preference all),
akkor az 6sszes képet fogjuk latni. A Search in Matches-
ikont valasztva a program az utols6 szempontok szerint
rendezi az adatbazist, majd a rendezés utan megjelené
harom ikonnal megné jik az el6z06, a kovetkez6 és
az aktualis képet (a képeknél ugyanez a jobb és a bal
click). Az Options-mentipontban egyébként atallithatjuk,
hogy megadott szempontok alapjan kivalasztott képe-
ket (Search Using Criteria), a szerz6k altal legjobbnak
mindsitett képeket (The TOP 10), vagy a teljes listat
(Complete List) akarjuk-e megnézni. Utobbi esetben az
osszes fotd nevét és a jelenleg hozzarendelt szempontok
listajabol valogatunk.

Ha a CREATE-A-BASE ikonnal a rendez6t inditottuk,
akkor el6szor ki kell valasztanunk, hogy Uj adatbazisba
akarjuk-e rendezni a képeket vagy a jelenlegi adatbazis
képeinél irjuk at a kommenteket (na, mondjuk az rafér:
az utolsé kommentek szerzéjének igen érdekes elkép-
zelései voltak a sz6ke hajszinrél, hogy egyéb szempon-
tokat mar ne is emlitsek). Az el6bbi esetben el6szor
nevet kell adni az adatbazisnak, majd maximum tiz
visszakeresési szempontot adhatunk meg, amit a Create
Database meniipont valasztasa utan djra végigkérdez.

megcsinalni, de az biztos, hogy ényeik eleje
mindenhova legalabb egy negyed éraval a tulajdono-
suk elétt érkezik...

Kar, hogy slideshow opcié nincsen a vezérlésben.
Bar az el6bb épp itt csapazott Kozy koma, a Getto
spannja, és mig magahoz ragadta a Toy Dolls-kazet-
taimat, jelezte, hogy az interaktivitast igazan novel-
hették volna azzal, hogy ha barmely lanyra
raclickellink, az azonnal itt terem. Nahat, az aztan mar
TENYLEG igazan interaktiv lenne...

The SEXlest Women on CD Il

Az el6bbi CD folytatasa, ami felirata szerint a legsze-
xisebb eurdpai nék fotdit tartalmazza. En megértem,
hogy a Softforum kanadai cég, de aki ezt erre a CD-re
rairta, az még biztos, hogy nem jart Eurpaban. A ma-
sik marhasag meg az, hogy csak Windows alatt megy,
mert a kiadé az elébbi CD-rél mar ismerds visszakere-

6 |épés 6t, a szempontokon belili mérlege-
lés megadasa. Ezutan a View Pictures ikonnal név sze-
rint bet6ltdgethetjiik a képeket, és az (ij szempontok alap-
jan kommentezhetjik.

Mindez a marhasag idaig nagyon szép, és kellemes
perceket szerez az Ures perceit adatbazisok rendezge-
tésével tolt6 felhasznalonak — a gond az adatbazissal,
vagyis a fotokkal kezdddik. J6, van bel6liik tobb mint
Otszaz — de ezek lennének Eurdpa legszexisebb n6i?!
Hat yikes! En innen Eurépa kozepébdl azért szeretnék
tiltakozni. A fotok mindsége negyedosztalyli szexmaga-
zinokat idéz, a szinvonal pedig olyan, mintha ruha nél-
kiil kikergetnéd a névéredet vagy a hligodat a szabad-
ba, aztan elkattintanal réluk par felvételt. Ha kimennék
ide a Kortérre, egy negyed 6ra alatt 6sszefogdoshat-
nék vagy otven lanyt, aki — ruhaban is — szexisebb
ezeknél. Bar lehet, hogy a szerz6knek a meztelenség a
szexis: ez esetben javaslom a tovabbiakban teljesen

csigak fotdzasat... R ti szegény

csigak!
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Dream Girls

Sokat igérd cim — kellemes kis interaktiv CD. Az alap-
torténet (mar amennyiben ezt annak lehet nevezni) az,
hogy csodalatos modellekkel keriltink egy asztalhoz,
és egy hosszabb beszélgetés soran be kell lopni ma-
gunkat a sziviikbe. Mar hogy egyéb tajékaikra is belop-
hassuk magunkat... Ez az egésznek egyrészt stratégi-
ai (a lany ugyan tudja, hogy egyaltalan mi a beszélge-
tés alapvet6 célja, de igyekszik gorongyossé tenni az
oda vezet6 utat), masrészt szerepjaték izt kolcsonoz
(nem biztos, hogy igazan a valésagot fedd valaszt adunk
majd az olyan kérdésekre, mint ‘/szol?). Persze oktato-
programnak is felfoghat6 a dolog: az angolul valame-
lyest ért6 jatékos nagyszer(ien betanulhatja azt, amita
koznyelv ‘befiizés’ néven emleget.

A jaték Windows 3.1 alatt fut, és szlikséges hozza
egy Video for Winiis, amit a setupja feltesz. MindenekelGtt
kivalaszthatjuk, hogy a himek osztalyabél melyik
karaktert akarjuk megszemélyesiteni: Joe Schmoe a
klasszikus beachboy, aki jopofasaganak — téves —
tudataban teli szajjal vigyorog minden lanyra; Mental
Mikey ugyan fiatal, de némi problémaval bir
megjelenését illetéen, 1évén félszem(; Dr. Albert
Neinstein a kozépkor(, kopaszodd és zsiros tipust
képviseli; az ugyancsak kozépkoru Dick Buckteeth
jelent6s negativumokat mutat fel fogsorat illet6en; James
the Ill pedig a végképp bukas, koran kopaszodd
mamlaszt személyesiti meg. Egyébként tok mindegy,
hogy melyiket valasztjuk, mert Ggyis az adott lany altal
megszemélyesitett karakter kérdéseire adott valasz

donti el, hogy sikeresek voltunk-e vagy sem.

Ezutan borzaszté diszkézene kiséretében (ami
mindamellett illik a jatékhoz) bejelentkezik a harom
alomlany, akiket be kell fizni. Az els6 Tasha, a 23 éves
modell, aki szeret hossz( sétakat tenni, és olasz kajakat
enni — az 6 eszményi tipusa egy humoros gentleman;
a masodik ‘ellenfél’ Tyler, a 24 éves modell, aki a vad
partikat és a gyors autokat szereti — az 6 idedlja egy
olyan férfi, aki a gyertyat mindkét végén égeti; a
harmadik lany pedig Donna, a 26 éves stripper, akinek
a hobbyja a sex, a bulik és a tanc, a férfiidealja pedig
az, aki igazi kihivast jelent szamara. A lanyokkal ebben
a sorrendben keriliink szembe, a kdvetkezé mindig csak
akkor jon, ha az el6bbit mar ‘legy6ztik’.

Széval el6szor Tasha koszont benniinket egy
kérdéssel. A bal fels6 sarokban az arcat latjuk, a jobb
felsében az utols6 kérdését illetve valaszat, alatta a
lehetséges valaszainkat, a bal alsé sarokban pedig az
elért eredményt taldljuk meg. Legalul par
rendszerfunkcié kapott helyet: a HELP-pel hasznalati
utmutatot kérhetlink, a kottaval a hangkartya
paramétereit allithatjuk, a QUIT-tel pedig ledllithatjuk az
alkalmazast (Minimize) vagy kiléphetink (Quit).

A lanyok Kkortlbelll harminc-harmincét tetszéleges
sorrend( kérdést tesznek fel, amelyekre egyenként
nyolc valasz lehetséges. A valaszok kozul 6tot kapunk
meg egyszerre, és a karakterlink fejére clickelve ezekbdl
valaszthatjuk ki a kivantat. A helyes valaszok 20/40/60
ponttal névelik az eredménylinket — a rossz valaszok
pedig az esetek kisebb részében 0-60, jelentSs részében
pedig 2000 pont levonast eredményeznek. Utobbi
esetben ‘meghaltunk’: a lany kozli, hogy egy ilyen
tuskéval nem éhaijt tovabb csevegni, a képerny6n pedig
nagy bazi betlikkel megjelenik a “YOU BLEW IT!"
(‘Eltoltad!) felirat. Kezdhetjuk az egészet tjbol.

Mint a jatékbol kideriilt, Tashanak a legjobb
romantikus, humoros, illetve bokolé valaszokat adni (a
legszexisebb hely az dcean éjszaka, a legizgatébb dolog
életlinkben az volt, amikor vele talalkoztunk vagy
meztelentil zuhanyoztunk, stb.), viszont nem szereti a
kerdésre kérdéssel torténd felelést, a direkt szexista
utalasokat (azt majd megteszi 6), vagy az — Ggymond
— karos szenvedélyek dicsGit sét. Ez alol kivétel a
What's your favourite holiday? kérdése, amire a legtobb
pontot azt hozza, ha visszakérdezziik ugyanazt.

Ha j6l valaszolunk, akkor 100 pontnal el6szor egy fotot
latunk réla (* This is how | look’), 200-nal pedig egy kozeli
képet (‘Look at my figure'), ruhaban természetesen. 300-
nal egy videoklipben maszkal ide-oda, mintha egy
ruhabemutatén volna, 400-nal pedig ugyanabban a
ruhaban mar tancol is nekiink a zenére. 500-nal egy
fotét ad magarol, sajat allitasa szerint ‘fird6ruhaban’ —
szerintem ez a szerelés mondjuk megfelelu kétrészes
egy bizalmasan toltott éjszaka zar6- vagy inkabb
nyitéakkordjanak, de nem biztos, hogy egy strandon
csipkében kellene megjelenni... A 600-nal érkez6 kliphez
mar atoltozik: egy bérdzsekit, és egy bér (forré)nadragot
kanyarit magara, amibél el6szor a dzsekit veti le
magardl, de 700-nal a gatyd is lekeriil réla (huh! ahogy
leveti, azt tanitani lehetne!). 800-nal ismét a
‘firdéruhdban’ tancol egy kicsit, majd 900 utan egy
hosszu Klip kbvetkezik, amit akar mar ‘csabtancnak’ is
nevezhetnénk. 900 ponton tulhaladva Tasha a miénk:
szerinte mi vagyunk az 6 alomfidja, amit azzal is
kifejezésre juttat, hogy ha a mellékelt kartyat kitoltve
visszakildjiik a Microforum cimére, ingyen CD-ket
kaphatunk. FILL CARD-dal kitolthetiink és WINDOWS
alatt kinyomtathatunk egy order cardot (egyet
visszakiildtem, nemsokéara mindenkit értesitek, hogy
megkaptam-e az ingyen CD-ket), majd ugyanide

Jo kérdései vannak a lanynak..

visszatérve valasszuk a MEET FRIEND-opciot a
tovabblépéshez. Tasha ugyan teljesen el lesz keseredve,
hogy Uj bébihez partoltunk (megkapjuk a ‘Szivrabld’
minGsitést), viszont jon a kdvetkez6 lany, Tyler.

Tyler egy teliesen mas karakter, mint Tasha. Nyilvan
6 is elvarja az egyenes valaszokat (6 sem dijazza a
kérdé mondatokat és a depend igét tartalmazo
valaszokat), de vele felszabadultabban lehet beszélgetni
(nyugodtan meg lehet neki mondani, hogy titkos
vagyaink k6zé tartozik, hogy megesokoljuk 6t, illetve —
egy masik kérdésben — a fiilét), azonkivil 6 is birja a
poénos valaszokat. A pontok dijazasa egyébként
ugyanaz, mint Tashanal: az els6 200 pontnal tavoli és
kozeli kép, a kovetkez6 kétszaznal sima és tancos video,
500-nal pedig furdoruhas fotd. A kovetkez6 négy .:llplol
rendszerint a viz kivert: Tyler elhullatott néhany
ruhadarabot (a bi ig), és tancolt is hozza rendesen.
Huhh! Ebbél az dertiilt ki, hogy a fotésok nem igazan
4lltak a helyzet magaslatan: gyonyoéri és vonzé n6krél
éllagus fotokat birtak késziteni. Tyler utolsé harom klipje
ugyanis nagyon sulyos: akinek ett6l a produkciotél nem
forr fel a vér az ereiben, az jobban teszi, ha a ‘Sracok,
New Yorkbal c. videoalkotast szemiéli. Kaléndsen az
utolso kettd, amelyikben kélcsonvette Tasha bikinijét —
na, ez tény!eg nagyon hiazés! Elég legyen annyit
mondani réla, hogy Porkdlt Desiato néven ismert
kollégank egész egyszeriien nem talalt bele a harom
és feles drive-ba, mert a képernyét nézte, és ‘Huh..."
kezdetii mondatokkal méltatta a produkciot.

A harmadik lanyig nem jutottam el, mert mihelyt Tyler
utolso klipjére kerlt sor, a program rendszerint leallt,
nem toltétte be az utolso Klipet. Pontosabban volt olyan,
amikor betoltGtte, de akkor viszont megjelent egy opcuo
hogy mennyire voltam elégedett a modellel, és bari
valaszoltam, kilépett. Széval az utolsd Ianynal felmeriilé
kérdésekrél nem tudok nyilatkozni.

Mindegy. Azt ugyan nem nagyon értem, hogy ezt a
jatékot miért soroltdk az adult-kategériaba, hiszen
mindossze a Larry-sorozatok intim bajat hozza magaval.
Az egész megval6sitas nagyon izléses: a lanyok
videoklipjei mar magukban is coolak, abszolut nincs
szilkségiik a genitaliaik mutogatasara. A videoklipekhez
szolgal6 zene ugyan nem tartozik a kedvenceim kozé,
de ez esetben el lett talalva. A grafikai megvaldsitas
ugyan nincs agyondesignolva, de igy is pont megfelel a
kultaraltabb igényeknek. Az egyetlen hianyossag az,
hogy gyonyarii n6krél egészen silany fotokat csinaltak,
amit csak a wdeok korrekt megvalosnasa palastol

Nyugodt szivvel ajanlhaté még az Gn. ‘kiskortiaknak’ is.

CD Brothel

Ugyancsak a Microforum részeként m(ikodd
Softforum programja— ugyanannak a koncepcionak az
alapjan, mint A DREAM GIRLS. A probléma csak az,
hogy a koncepciét ‘tovabbfejlesztették’, Ggymond a ka-
z0nség igényeinek irdnyaban. Lehet, hogy ezek az igé-
nyek ebben az iranyban tendalnak, de akkor én valé-
szinlleg nem leszek halas kozonség a cégnek.

A koncepci6 ugyanaz: elméletileg egy (?) lanyt kéne
némi tarsalgassal beflizni ugyanazokkal a lehetséges
karakterekkel, mint az el6bb. A probléma mar a lannyal
kezdddik: egy igazan sajatos tehenet valasztottak be-
szélgetépartnernek, ami ugyan jelen tjsagunk keretei-
be paszent, de nem biztos, hogy mindenki izlésének
megfelel. Mar csak azért sem, mert az egész dolog élet-
szerliségét elveszik a lany témai: az els6 kérdése pél-
daul az volt, hogy mi a kedvenc pozitiram? Amikor meg
megmondtam az igazat, akkor kirtigott, széval kényte-
len voltam a 69-et valasztani, mert az a szerencsesza-
ma— az 6tlet mondjuk nem rossz (én nem vagyok sem-
nak az elront6ja), de azt hiszem, nem feltétlentl ez
egy né elsé kérdése ismerkedéskor...) Itt csak egyetien
lannyal fogunk csevegni, akinek a mondanivaléjat hoz-
zaigazitottdk a nagykozonség igényeihez: az el6bbi
megjegyzésbdl mar kideriilhetett, hogy pont Gigy kom-
munikal, ahogy azt mondjuk egy atlagos him sajat re-

ményei szerint elvarna (mindenki szereti a gyors és ké-
nyelmes megoldasokat), de ahogy egy igazi né errél a
témarol sohasem beszélne. Igy az egész elveszti az
életszer(iségét, kovetkezésképpen egy fabatkat sem ér.
Szaz pontonkeént itt is kapunk valamilyen bonust: egy-
t6l-egyig egy erotikus videoklipet. A CD feliratai ugyan a
sajatjuknak tulajdonitjak ezeket, de ez a koltdi talzasok
t6l vasaroltak — aki néz mdholdas adasokat, az az RTL
vasarnap éjszakai Playboy Late Night misoraiban egy
parral mar talalkozhatott is —, bar val6szin(ileg az el-
ad6 nem nézte meg a kornyezetet, ahova a klipjeit beil-
lesztették. Gondolom, az erotikus klip fogalma nyilvan-
valé mindenkinek: van egy hianyos o6ltozeti lany, aki
ruhazata tovabbi fogyasztasa mellett &imodozva bamul
a kameraba. Ez jopofa (van néhany igen szinvonalas
alkotas is), csak az egész elveszti azt a személyes jel-
leget, amit az el6z6 CD-n a magunkénak tudhattunk.
A lannyal 1600 pontig megy a beszélgetés, minden
100 pontnal egy klippel. Tovabbi bonus, hogy Nicky (va-
gyis a narrator lany) az idegesit6 kérdésekre adott he-
lyes valaszok utan 1000 pontnal feltarja melleit, majd
1300-nal teljesen levetkézik. (Ezt az éiményt azért meg-
takarithattuk volna...) Osszegezve: a CD a DREAM
GIRLS folytatasa, teliesen rossz iranyba folytatva an-
nak hagyomanyait. A CD BROTHEL teljesen elment a
primitiviranyba, és ezt a hangulatot alig csékkenti a Play-
boytél megvasarolt néhany klip magas szinvonala.

CoWU 554




Peepshow

Keményedik az tgy. Egy masik Windows alatt futé
kanadai CD jon, amelyen mar nem igazan meztelen
lanyok fotéit szemléljik, hanem — a gyerekek most mar
tényleg menjenek aludni!— néhany olyan mlisorszamot,
amit altalaban az ember nem szivesen néz (Iévén a
részvétel Iényegesen izgalm b), de ha mar muszaj
megnéznie, akkor azt rendkivil ideges fészkel6dések
kozepette teszi.

Installalaskor elészor a Setup-konyvtarbol fel kell
pakolni egy Quick time for Windowst (ami egyébként a
késbbbiekben is jol johet, mert kombinalt médialejatsz6/
képnéz6), meg kell nyitni, majd a CD Movies-
konyvtarabol inditani a Peepshowt. Elétte nem art a
virtualis memoriat felnyomni vagy 5 Megara, kilonben
inditaskor egy negyeddrat fog bogaraszni nekiink.

A CD felirata szerint a szerz6k szandéka az volt, hogy
egy ‘virtudlisan realis’ (nahat!), Times Square-en fekvé
szexshop mélyére kalauzolnak el benniinket. (Ez a
cimképen levé bébi engem barhova at, csak

A legnagyobb poén az egészben, hogy van egy HIDE
meniipont, amely funkci6ja szerint ‘elrejti’ az éppen zajlé
eseményeket, amennyiben hirtelen illetéktelen
szemelyek (fonok kiskort gyermeked, nagymama,

a bérletemet ne kérje...) ElGszor a boltot latjuk tavolrol,
majd egy click és némi tltdgetés utan beverg6diink a
boltba. Itt szamos marhasag tarul a szemiink elé, ami
ilyen helyeken Az els6 egy
méretes dildo. (Aki nem tudna, hogy mi az a dildo, annak
most kifejtem: Dildo Daggins az egyik f6hése annak a
funtasy-vilagnak, amit egy Coolkien nev( ir6 teremtett
meg. Sokat szerepel idult adult-programokban...) Erre
clickelve bejelentkezik egy szép hosszi mozi, ahol
ugyan dildo bacsi nem szerepel, két méasik f6hds viszont
mindent megtesz, ami fizikailag csak lehetséges... Ebb6l
a mozib6l mar mindenki sejtheti, hogy mire szamithat.
A pointert kérbemozgatva par berendezési targy
kivilagosodik: ezeknél vagy egy masik mozi a zsakmany,
vagy valami egyéb vizsgalnival6 akad (magazinok,
plakat, stb.).

Ha az érdekl6d6 latogato kellGen kinézelédte magat,
bevonulhat a Peep Booth fehra(u helyiségbe, ahol egy

laros ber meghivott
muvésznénk keleties szerelésben — majd anélkul —
végrehajtott tancbemutatéjat (elég 10 .), Ujabb
osokért pedig i kérhet. Amig a

tancbra tart, addig kapunk egy kérdést némi kilon
borravaléra val6 célzassal. Ha Yest valasztunk, akkor
megjelenik a pénztarcank, aminek elég érdekes a
tartalma: a hitel- és a névjegykartya is egy révid mozit
nyomat. Erdekesebbek a bankjegyek, attél fiiggen,
hogy az 5-, 10-, 20, 50- vagy 100-fontos bankjegyet
ajanljuk fel borravalénak, egy-egy moziklipet
kukkolhatunk végig. (Na, ezekben mar szerepel Dildo
bécsi, néha egyszerre rogton kétszer isl).

hnikai tanar, Getto) boklasznanak be a
felhasznalasi teriiletre: két pislog6 szem jelenik meg a
képernyén. A poén ebben az, hogy harom esetbdl
kett6ben vagy fél percig tart, amig torli a képernydt, aztan
meg egy clickre visszaad mindent — igy aztan tényleg
hasznos funkcié...

Sok értékelést err6l a CD-r6l nem tudok irni, mert igy
marhasdg, ahogy van. Mindenképpen a szerzdk javara
irand6, hogy a ‘lényeget’ a hasonl6 tipusi CD-kt6l
eltér6en beagyaztak egy stilszer( kdérnyezetbe,
azonkiviil a mozik képmindsége is fényévekkel feltimilja
a hasonl6 CD-ken latottakeét.

Marha jo kepet akartam nektek dum-
polni, de sajnos bejott a Lajos...

Bare Truth

Az el6bbi CD szellemiségét kovet6 valogatés a Fat

Dog nevii cégtél, ami egy shar-peit valasztott
emblémanak, bar az annylra kover mint inkabb rancos
kutyus.. Ha si ka i rejtélyét
(amit egyébként a cimke belso oldalan talalhatunk),

jelenik a ‘fémend’, ami egyébként megegyezik a CD
val. (Ez a sportos lany valéban meglehetésen
pozitiv életérzést kolcsondz az avatott szemlélének.
Hamarosan itt a nyar, remélem a viselete széles korben
elterjed a hasonlé vonalakkal rendelkezé holgyek
korében. Irtam is a Demszkynek, hogy tegyen valamit
az tigy érdekében, mert ez tényleg roppantul feldobna
az egész vérosképet.“)

A ‘fémend’ hasznalata roppant egyszer(: van harom
fénykép, amibdl az egyikkel a 36 fotot nézhetjik meg, a
masik kett6vel illetve a sportos lany egyes alkatrészeire
clickelve videokat vizsgalhatunk, amiben ugyebar az
adott tajék igen lényeges szerepet jatszik. A
tovabbiakban az elképzelés az, hogy egy par szigorian
18 éven felulieknek ajanlott videoklip az adott tajékra
vonatkozd részei 6ssze lettek gydjtve (van teljes
osszefoglalas is a See me B: nipontban!), aztan
ki-ki kedve szerint kivalaszthatja a, khm, kutatasi
teriletének megfelel6t.

Ha nem a tartalma alapjan akarom minésiteni a CD-t,
akkor mindenekel6tt sz6t érdemel, hogy a szerzdk kicsit
alaposabban is tanulmanyozhattak volna egy olyan pro-
gram user manual;et amn beepnenek a programukba

): ugyanis ha
egy videot, akkor azonnal Ujra is toltheted a programot,
mlvel Iejatszas utén elfelejti lezarni az eszkozt,
ytan tovabbi kukkolasra derék Windows
baratunkbol kifolyélag nincs méd. Ez még csak hagyjan,
de ezenkiviil még a mozik képmindsége is elég silany
kategoéria.

Ez a kép a joval |z|esesebb SW I b'
van, de valahol csak jeleznem kell a
Lajosnak, hogy teendéimhez azonnal
egy ilyen titkarnére van sziikkségem...

Big Town

Ez még mindig nagyon adult, nagyon — rated, na-
gyon blue. Egy amerikai brigad végelathatatlan CD-so-
rozatanak egyik darabja. Jellegzetességiik, hogy DOS
alol mennek, kell hozzajuk 2 Mega Expanded memoria,
és Ugy latszik, hogy a szerzdk szerint is béven elég egy
bel6lik: igen onkritikusan mindegyik ugyanabba a

itt— 6t hardcore-moviet, a két oldalon levé nyolc sema-
tikus abra pedig egész pontosan mutatja, hogy mire
gondoltam az elébb, amikor a perspekuvékal emlitet-
tem. ikre clickelve megr ika

film hasonl6 szereposztasban zajlé eseményeit (mar
amennyiben a Himem mellett 2 mega EMS is szalad,
mert kiilldnben nem jatszik le neked semmit). Aki nem
akar |Iyen csodas rendszert vinni az életébe, az a f6-

konyvtarba installdlja magat, ha pedlg test-

1 névre

vérkéje mar ott lett volna, azt szépen klrug]a onnan.
utan

itta
hallgaté arnyék kommemalja a vxdeokllpeket és egy-

Ha sikertil életet lehelni belé, akkor bej
mindenekel6tt az FBI figyelmeztet benntinket, hogy ha
loptuk a warezt, akkor marhara tldézni fognak bennin-
ket. Aki az ijedtségt6l nem kap szivrohamot, az legalabb
kovetkez6 éveiben tudni fogja, hogy made in USA CD-t
kukkol.

Ha jol latom, a fémendt a Larry |. sikatora ihlette. A
CD-sorozat roppant bonyolult alapelven mikadik: a
‘szerz6k’ bedigitalizalnak 5-6 db 15-20 perc hosszisa-
gu hardcore-filmet, aztan ‘témakorok’ szerint szétbont-
jak 6ket. Hogy a témakoér fogaima itt mit jelent, azt min-
denki tudhatja, aki mar latott ilyen oktatéfilmet: a drama-
turgia ugye nem kinal tal széles lehetéséget, és a for-
gatékonyv is korilbelll hasonlé keretek kozott mozog
(a szerepl6k hol itt, hol ott vannak). Nincs fantazigjuk...
Szoéval a CD-ken a digi filmeket szétvagjak az azonos
perspektivak témakéreire, és igy csoportositva tarjak a
nagyérdemd elé.

Ha ez nem lenne vilagos, akkor valaszd a Let's View
ikont, és rogton megérted, hogy mir6l beszéltem: a ‘ke-
zel6pult’ szines lampdira clickelve valtogathatod az —

szerre meg az dsszes részt.

llyen CD-t nem nagyon tudok kommentalni, mert nincs
rajta mit. Akit boldogga tesznek a blue moviek, annak
szive-joga, bar lehet, hogy ezért a nem kiilonésebben
jo felbontasért 6 sem fog rajongani.

3D Darlings

A sok cstinya pornografia utan levezetének egy igen-
csak szolid CD, ami nem igazan értem, hogy hogyan
keriilhetett adult-kategériaba, hiszen még annyi erotika
vagy szex sincs rajta, mint mondjuk a Dream Girls CD-
n, ami pedig igazan szerény keretek kozétt adta el6
magat. A 3D Darlings mar csak azért is igéretes, mert
egy darling igazabdl 3D-ben érdekes. A tokéletesen in-
teraktiv mondjuk az lenne, akivel nem kéne veszekedni
azon, hogy péntek este a Dallast nézziik-e az egyesen,
vagy a ll. Vilaghabor torténetét a Duna TV-n — ilyen-
kor csak raclickelnék és akkor az alkalmazasa leélina
addig, amig egy Ujabb clickkel nem jelzem, hogy ismét
szilkség van ra. Istenem, ez nagyon szép lenne, de

asszem ez csak XXI. szazad fejlesztései kozott fog
megvalésulni...

A CD DOS alél megy, és itt tiz lanyrél van egyenként
hisz foté, amelyek szigortian ruhaban abrazoljak a de-
likvenseket (j6, néha par dolog kilég a ruhabodl, de az
elébbi harom CD utén ez mér szinte ultrakonzervativ-
nak hat). Csendben elasitoznank a slideshown (mert
van olyan is), ha nem lenne benne egy igazan klasszi-
kus huzés: harom dimenziéban is lehet kérni. Ez els6
latasra azt a gyanut ébreszti benniink, hogy részegek
vagyunk (ez mondjuk esetlinkben nemcsak gyanu, ha-
nem bizonyosség is egyben), mert a képeket igen fu-
ran, mintegy szinrebontva jeleniti meg. Persze aggoda-
lomra semmi ok: a megoldas a CD-hez mellékelt 3D
szemiiveg! (Tudod: a bal oldala piros, a Jobb meg kék.
Vagy z6ld...) Epp most 6itdttem magamra, és itt pompa-
zok benne a vilag meg a COM-Ware Kift. dicsGségére.
Egy sz6t nem latok benne, de azt legalabb 3D-ben! Kabé
Ggy nézek ki benne, mint a Toy Dolls méarcius 22-én
(szintén 3D-k voltak). Felel6tien elemek ugyan azt allit-
jak, hogy nyugodtan levehetem a szemuiveget, mert
anélkil is 3D-ben latok — nélkile viszont hétkdznapi
lennék, ami még rosszabb, mint a halal, nemde?! Sz6-
val szemiiveg marad, a potyogési hibdkat meg elnézi-
tek, mert a szovegszerkeszték még nem egészen 3D-
k, OK?!

A szemiiveg tehat marda, ardma, tehat marad — a
CD-r6l meg nincs mas mondanival6, mert eddig mar
kifejtettem réla mindent. Mindezek utan mar csak egy
kérdés marad: z6ld-fehér szemiiveggel nem latok 3D-
ben?
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Szervusztok Kedves Gyerekek! Remé-
lem agyban vagytok mar... (vagy ez egy
masik misor?)

Legutébb ott hagytuk félbe a jatékot,
hogy az Alvo Bika pincéjéb6l nem tudunk
tovabbjutni. llyenkor természetesen elé
kell szedni az utolsé ismert megoldasi
modszert: tapizzuk végig a falat. Ha nem
elég gondosan csinaljuk, akkor egyszer
el fogunk siklani a rejtekaijté mellett. Ott
van a pince fels6 részén, a hianyz6 hor-
dé helye mogott, egy kicsit oldalt. Egy
rovid folyos6 végén egy kapcsold és ket
ravasz lada var. Szerencseére kicsi a szo-

e a bent piszkaljuk a ladakat, ak-
yik jatékosunkat valészintileg
jd tAmasztani a robbands utan.

k a kapcsoléval, majd men-
jiink vissza a pincébe: a bonus ajt6 vég-
re Kinyilt.

A katakombakban az els6 élmény egy
jol berendezett borton. A halott rabnal
talalunk egy feliegyzést, ami segit a pin-
ceborton feltérképezésében. Az elaga-
zast6l menjlink balra: itt a kémkozpont
talalhaté. Kutassuk at a termet. Az észa-
ki részen egy rejtett Iada van egy vilago-
sabb folt alatt. Ha esetleg meg akarod
itatni a csapatot a kutakbol, nem art, ha
elébb kimented az allast: az egyik kat
mérgez6. A bal oldalrél nyil6 dupla ajté-
nal az Gjonnan lelt kiildnés kulcsot kell
hasznalni. Ha sikeriilt minden kapcsol-
gatés, akkor ezentll az itteni kapcsolok
és kocsmai emeleti kapcsolok
teleportként fognak Gzemelni.

A pincében még talalhatunk egy bo-
rospincét, a rejtett alagit mogott egy
gyokaput és egy feltGinGen j6 allapot
teleportot, ami visszavisz a fogadés szo-
béjaba. A pincében talalt térképek és in-
forméaciok tovabbi izgalmas kalandokat
és kincsvadaszatot sejtetnek.

Menjiink vissza a kocsmaba, majd
ballagjunk ki a hajéhoz: j6n a kapitany,
valamint az dsszes utas. Hajokazas ko-
vetkezik: hullamok, vihar, minden. Ha
nem kaptunk tengeribetegséget, akkor
épségben zatonyra futunk Moonshade
szigetén. Szokas szerint deritsik fel a
kornyéket. A térképen lathaté, hogy
Moonshade szinte eléllja az utat észak-
kelet felé. Ha keletre indulunk, figyeljik
meg a hegyoldalt. Egy helyen kozvetle-

iegyoldal mellett all egy csinos fa.

ItinG tereptargyat, érdemes lesz

in megvizsgalni: hopp, egy titkos

ar. A legfontosabb tartaima a kaja, az
mindig j6l jon. Menijiink tovabb keletre,
keressiik meg a mocsarat. It ismét csa-
polhatunk egy j6t a Rettenetes Mocsari
Csap ellen. A mocsar kozepén vérmo-
hat talalhatunk: akar vihetiink is magunk-
kal néhanyat. Ha tovabbmegyiink észak

felé, elérjiik Moonshade déli varosfalat.
Az el6ﬂe talalhato mezon szikség ese-
tén feltolthetjiik kaja tartalékainkat egy kis
6zgerinccel

most is bemehetiink
Moonshadebe, de gyis a varos masik
rdames behatolni, inkabb fordul-

, €s kerilljik meg az egész

Moonshade teriiletére. Az e
16 uttol nem messze északra egy elha-
gyatott, lerobbant haz ll, tipikus buda-
pesti slum. Elég hatborzongaté hely: a
feledékeny hazigazda fejeket, labakat,
torzseket hagyott szerteszérva. (Csak
nem kedvenc Marinkénk jart erre?) A haz
pincéjében néhany dagadt patkany sz6-
rakoztat egy Ures koporsét. Egy targy
viszont fontos lehet: a ritélis vércsapol6.
Ha innen vissziik, nem kell valamelyik
magustdl ellopnunk, ami megkénnyiti a
dolgunkat. No, ballagjunk be a
moonshadei polgarol

Az els6 haz a mez6 uk Ok végzik
el a helyi rend6ri teenddket is: ha a kor-
manyzo elitet alkoté magusok elkefélnek
valamit, és diih6s, mutans szérnyek le-
pik el az utcakat, akkor rendet csinélnak.
Ha esetleg tolvajlason érnek, akkor 6k
csuknak le j6 alaposan. Vezetdjik Julia.

azegyetlennéa tban,
mészetes, hog 4
értelmes eg
zér fickot is

magikus sz6I6prés,
termeli a finom bort.

bibliot, akit mara's:
maszt6 kisiparos is figyelm
lott. Természetesen csak akkor,

a
gend6 alkalommal sikerdit mar elhuny--

nunk, és kell6 érdekiddest mutattunk az
oreg szerzetes mondanival6ja irant. Ha
az esti 6rakban érkeztlink a vérosba,

Egy jo kis térkép mar rég nem artott a gaméhoz
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gyorsan talélkozunk Moshsal, a helyi
guberaléval. © annyira kilog a kérmyezet-
bél, hogy garantéitan foglalkoznunk kell
vele. Allltélag valamikor szép fiatal hol-
gyemény volt, de a nyavalyas Columna
csalardséaga tonkretette, a konkurrencia
elrabolta téle Trulacci szivét. Szegény
most elég cstinyacska, lehet, hogy egy-

riien d||ls? Folytassuk az Ismensedést

Azene meglep5 médon echte techno:
a sarokban robotok szérakoztatjak a
nagyérdemdt. A pincérlany szintén
techno: egy spéci, csinos fémhdlgy. A
lednyz6 tulajdonképpen selejt: Torrissi
a robotokat gyarté magus valamit elro
tott, igy a vassziiznek lelke lett. A jolell
kocsmaros kimentette a holgyet a sz6-
rosszivi Torrissio markabél, miel6tt még
az fémszilankokra apritotta volna Petrat,
igy most -igymond- reklamcélokat szol-
gal a lanyka. Kicsit olajosan f6z a robot-
hélgy... Ha a reggeli idején érkeztiink,
akkor szinte mindenkit kikérdezhetiink itt
helyben. Flindét most még kerdljik el,
elébb ink korlll a varosban és a
ékén. A Kék Malac kocsma-

Eqy célszeri targyat talan

szerezni: az abakuszt. Tudjatok, ez az
bizonyos orosz (vagy szovjet?) bolti sz4-
mitégep, amit boszorkanyos Ggyesseg-
gel tologatnak a mesterek. (Anno, ami-
kor még egészen kis gyerek voltam -bar-
milyen hihetetlen is ez egy ilyen konok,
cinikus diszn6val kapcsolatban, én is
olt egy csodalatos, kék
1, gyonyor(, szines
Imédtam tologat-

Y °)

kdrbepdrgé Iogarlécet ami nem is léc,
hanem néhany (igyes tarcsa és mutat,
vagy a pisztoly-szerd, di

épitett zseblampa, amit kemény kézmun-
kaval meghajtva szinte drokélet( lampast
kapunk. Ugye milyen érdekes dolgok
ezek?) Az abakusz segitségével
kdnnyen attekinthetjiik anyagi helyzetiin-

Tekndchaton repiiliink'a nagy szorn




Némi runa a megfe;tesekhez hogy ne keII]en Iapozgatnl...

ket, csak gyorsan kell csinalni, nehogy
kozben utolérjen az e heti pénzigymi-
niszter.

Menjiink tovabb a t6 partjan. Nem
messze talalhatjuk a varos fénokének,
Filberciénak a palotajat. Most még hagy-
juk, menjlink tovabb. (Mast Ggysem te-
hetlink, hiszen a kapu zarva van.) Innen
délre egy kis hidon juthatunk be Pothos,
a helyi gyégyszerész lakéjos boltjaba,
ahol majd mindenféle szind Ittyoket és

a Skho! g
ket vasarolhatunk. Innen délre talaljuk
Torrissio hazat, benne egy mogorva
Torrissio. Ha esetleg elkéri a hozzank
sodrédott harisnyat, amely szinte még
6rzi kedvesének, Columnanak illatat, ne
adjuk neki. Ki tudja mi mindenre lehet
rabirni ezeket a fickokat egy kis zsaro-
lassal? Spoéroljunk az erdforrasokkal,
mint kompakt fénycsé az arammal.

Az atellenes oldalon talalhatjuk a helyi
kisiparos, Ducio boltjat. Ha esetleg pénz-
zavarban lennénk, akkor Ducio
nagyrator6 segédjének, Toponak eladha-
tunk ékkoveket, ékszereket. Az ékkovek:
beszerzésének legegyszeriibb modja
véltozatlanul  néhany troll
lerablégyilkolasa. Ezutan egy tires haz
valamiravasz iurdével innen kicsit delre

yunk varazslok, nem alinak ve-
sz6ba. Innen nincs messze az id6-
ras merész varazslojanak, Gustacionak
héza, aki a kevésbé mogorva szellem-
idéz6vel, Mortegroval egydtt a
teleportviharok természetének k\furke
szésén munkalkodik. A haz tetején csi-
nos tavesé segit a kukucskalasban
. Az egyik jelenet szennl
valahol a te
ség napfere
majd meg, hatha nemcsak fii
ret. Innen minddssze par lépés
magusképzdje, mellette a szokasos k6-
bevésett kigyopofa.

Fedabiblio (hogy MIT evet sok
hasznos informaciéval ellat, és igéretet
tesz, hogy harom friss mandragéra gyo-
kérért cserébe Uj varazskonyvet kapha-
tunk téle. Friss gyokeret viszont csak a
szerzetesek szigetén lehet talaini, ahol

eddig csak a feltamasztasok alkalmaval

jartunk. Fedabiblionak most két fiatal t:
nitvanyz van: Freli és Andrio. Freli, Frel
Hopp! Ot lopta el a Magiszter Fawnbol!
Tehat Fedabiblio az a bizonyos gyermek-
rablé. Nagy felfedezés, csak sajnos sem-
mit sem ér. Frelivel beszélgetve fogadjuk
el a kedves papanak kuldétt levelet.

A varos északi részén még nem jar-
tunk a hiivés Frigidazzi hazaban, ahol
egy szétlan goblinlany a szolga, vakamint
avores

nal letimad, miutan i a

titkab: ‘kbzepén rejtett

tobbiekkel. (Frigidazzi csinos darab...)
Szerencsére a tobbiek gyorsan leallitjak
az agressziv kérdez6skodést. A tovabbi
tarsalgast sajnos megszakitja egy tjabb
joveveny, Pothos, aki Filberciénak hoz-
za a szokasos rossz hireket: ezittal azt,
hogy nem talalt vérmohat. A tarsasag erre
gyorsan feloszlik, mint altal la-

szerelmi fészket tart fenn, ahova egy id

posra taposott szerencsétlen cicabol a
kilenc élet. Mivel a vacsorat félig-meddig
nekur;‘k g’gdezlé‘;“ nyugodtan taplalkoz-

balni astitdémon-

nket! A kovet-

n rzetesek szigete.

De vajon hogy a banatba fogunk odajut-
ni, ha egyszer Hawk kapitany belevetet-
te magat a kocsmai gyonyorokbe, és nem
hajlandé onnan kimozdulni? Keressiik fel
Pothost, vele még nem beszélhettiink. ©
ismét felhivja a figyelmiinket a vérmoha-
ra. Ha még nem jéartunk a déli mocsar-
ban, akkor itt az ideje kalandozni egy j6t.
A vérmoha az a voros kalapszerii dolog
ott a mocsar kozepén. Megvan? Szuper.
Pakoljunk fel, és loholjunk vissza
Pothoshoz. Hmmm. Miért nem tul lelkes?
Ismét vonuljunk kérbe a varoson.
Buciaval érdemes Ujra diskuralni: a ked-
ves kis pli é Pothosrdl is ismer

Ez most még nem is érdekes. Innen
északnyugatra tglé a'?gk Monegro ar
1

jal megkent Ker
en el6bb-utébb e

jofajtainteraktiv ISDN magia: o
kép & hang. A boszorkatél békében is
elvalhatunk, ha a démonokkal kapcsola-
tos érdeklGdését elharitjuk, egyébként
megtapasztaljuk bériinkén a hatalmat
egy jokora taviranyitott robbanas utan
Ezutan ismét telik az id
ténik semmi. Ha mar nagyon eluntuk a
varakozast, emlékeztessik Flindét az
igéreteire. Ekkor végre megmozdulnak
az események: vacsira vagyunk hi
losak Moonshade nagyhatalmu fémagu-
sahoz, Lord Filberciéhoz. Boklasszunk a
terepen: révidesen hipp-hopp berangat-
nak a vacsira. Roppant eredeti stilust
vendéglatas. A vacsi lefolyasa is rend-
hagyo. A ronda Rotoluncia szinte azon-

Na kérem, itt aztan kikététtiink rendesen!

egy jo p\etykét, amely szerint a I6ttyos
nem mas, mint Erstam fia. O, az édes
néi nyelv szapora csatlogas 1zé, aka-
rom mondani csacsogasa. Aldott légy
Bucia, itt sajnos egyszer jrakezdhettem
az egész jatékot...

No, folényiink tudataban vonuljunk e

hoshoz. Ha a vérmohat ki

beszélgetést. Ezutan megtudhatjukléle
hogy milyen ravasz proceduraval jutha-
tunk el Erstam, az Oriilt Magus gondo-
san elszeparalt szigetére.

Ezzel az értékes informacioval mar
érdemes csinalni valamit. Induljunk el a
sziget keleti partjai felé, azon az ttvona-
lon juthatunk el az északi részre. Par lé-
pés utan egy pillanat alatt felszivodik az
egyik jatékosunk. Emberrablas?!? O, a
francba!

hatjuk az egész varost.
Filberciénal érdemes tobbszor is megfor-

_dulni, hiszen 6 a varos f6f6 f6noke. Gya-

nus:tha!unk szinte mindenkit, de csak

B azonnal hozzajérul
kastélyanak atkutatdsahoz. A

egyik robot roppant tgyetle-
iékoskodik, gyakoriatilag elarulja

a gazdajat, majd megprobal megoini. Ez
persze nem jon 6ssze, hiszen még min-
dig jelent6s tuler6t képezink. Az aszta-
lon a szatyiban egy fogat talalunk. Ez biz-
tosan egy olyan fog, amir6l mar Pothos
is beszélt. Ez az, amit a helyiek sportbol
lopnak Erstamt6l. Durchmarsch! Vigyik.
Rotoluncia ladaja tobbek kozott két
Filbercio-féle levelet s rejteget. Ezek sze-
rint Filbercio éppen féltékeny stadiumban
van. Lehet, hogy ezért voltilyen engedé-
keny? Mindegy, tulajdonképpen nem sza-
mit. Menjlink vissza hozza a kastélyba.
A keresésr6l sz6l6 hireink hatasara
Filbercio kénytelen beavatni egy apré

ten talaljuk az egyik
agyat. A flékban egy

vezeté racsos ajtot
don hajéval menjiink vissza Filbercio

Térjlink vissza a cselekmény utoljara
isrnerl f6 vonulatahoz, éppen Erstamhoz
igyeksziink. Szépen keriljik meg az
egész szigetet. Miel6tt kimennénk a mo-
léra, latogassunk el a sziget végére, és
gyonyorkodjink egy kicsit a napozé
hélgyben. Ha mar unjuk, kovessik
Pothos tanacsait. Kongassunk, azonnal
jon abusz. Wow! Egy kornyezetbarat zold
szallitéeszkoz. Aranyos. Szalljunk fel a
teknéere. Ha esetleg latunk a kézelben
egy kekeckedd ellendrt, egyszeriien be-
lokhetjiik a tengerbe a dombort teknée-
pancélrél. De nem fogunk Iatni, sajnos. -
Ravidesen kikétiink Erstam apro szige-
ténél. A haz kérnyékén szokott koborolni
a hatborzongat6 Vasel, Erstam félesz(,
vagy inkabb negyedeszii szolgaja. T6le
érdekes informéacidkat szerezhetiink
Erstam rettenetes kisérleteir6l. A
zombigyarté gép mellett piheg Boydon
letépett, de azért tokéletes biztonsaggal

eje.
re nem nehéz ravenni, hogy bevonjon a
kisérleteibe, hiszen a halo:t Boydon fel-
tamasztasahoz sziiksé
nixtojésra. Ha segitsé
azonnal teleportal a. szigetére, egy
barlangba. Egy is h C rén gyorsan el-
vanyaihoz.
enizz6 lava kozepén
: m

igérank neki,

lassan befolyik a léngol'
fogja a madar maradékail

angolul. Feltdmasztasaért cserébe meg-
ajandékoz a keresett tiizes fénixtojassal.
Innen pillanatok alatt visszajuthatunk
Erstamhoz. Nem is értem, hogy ezt az
egyszer(i feladatot miért nem oldotta meg
maga Erstam?

Jelentstik az 6regnek, hogy készen
allunk a nagy kisérletre. Erstam gondo-
san eligazit: szérjuk be az antidaraloba
a szlikséges alkatrészeket: két kart, két
labat, egy torzset, egy fejet. Kevesebbel
nem érdemes kisérletezni, kéz nem kell.
Afelesleges darabokat a daralé azonnal
kikopi. Végul adjuk ehhez a gyanus kiil-
lem{ kulimaszhoz a f6nixtojast. Oopsz,
kipottyant egy vadi Gj figura, Boydon fe-
jének laba kelt, sz6 szerint. Elég ronda,
de mukadik, izé, széval él. Akar hozzd is

Egy kis adult-mozi csak fellenditheti a kiildetés tigyét




Olé! Senki ne mozduljon!! Ott szalad a vizbe befelé a na-
gyon meztelen leanyz6 - utana!

csaphatjuk a csapatunkhoz. Egy nagy
elénye van: er6s. Azt a rengeteg 6ssze-
haracsolt targyat, amit nem tudunk hova
tenni, knnyedén elviszi.

A sikeres Kkisérlet Gromére egyéb ér-
tékes ajandékokat is kapunk fehérsza-
kalli Erstamtdl. Elsésorban egy hatalmas
kigy6 allkapcsot, valamint néhany fogat.
Tegyik be a hatizsakba ezeket, majd
végre-valahara nyomjuk meg a ‘J' billen-
tydt. Vajon mire lehet hasznalni egy a
kapcsot és néhany bonus fogat? Ter
szetesen a fogak beillesztésére. Kériji
el Boydont Erstamtdl és sétaljunk el a
kbzeli kigyépofahoz, és végre hasznalat-
ba vessziik a teleportokat.

Huh. Ez itt a kézponti palyaudvar. A
kapuk koziil csak az nyilik, amelyiket a
jelenlegi fogkészletiink megenged. Pro-
baljuk ki, hogy a meglévé fogak hova
visznek, Az egyik egy sejtelmes tarnaba
vezet. Eszakra egy zart ajto, délre egy
lépcsé. Ez a Szerzetesek Szigete.

A sziget eléggé északon van ahhoz,
hogy szeép Uj novenyzetet, 6rokzoldet ta-
laljunk rajta. Nekem sokkal jobban tetszik,

mint a f6 kontinens egy kicsit unalmas
novényei. Imadom a fenyét. Szigoruan

kisbet(ivel.

A csuhasok szorgosan varnak
Xenkara. Tobbekkel talalkoztunk mar:
Karnax szokott feltdmasztani, Miggim leb-
zselt az Alvé Bikaban, Thoxa segit a te-
repen elhunyt tarsainkon. Eddig nem is-
mertik meg Draxtat, 6 mutatja be az
északnyugati mez6t6l nem messze
Xenka latomasat. Egyszeriibben szélva,
6 a mozigépész. A masik fontos figura
segit majd a friss mandragéra gyokér
beszerzésében. Szaritott gyﬁkeret

északi részén, a mi

meglgén “hogy maj
Addig is ne lustalkodjus
a szigeten.
A kolostor koriil a mez6k dominalnak:
a szerzetesek onellato: leggelente a

sereget, elarul
meg lehet gydil

gel a ‘Kacsatanc’ cimii végtelenitett
diszkérettenetet nyomta ‘zene’-ként. Az-
6ta is lila, voros, z6ld és hupikék kitité-
sek képzGdnek a fejemen, ha meghallom
azt az izét.) A kolostortél nem messze
van a harangtorony. Ballagjunk el észak-
ra, a mocsarhoz. A keskeny csapason
bemehetlink a mocsarat elfoglalé romok-
hoz, csak a rengeteg veszedelmes mo-
csari fenevadat kell elkergetniink. Oopsz!

Worm's Heart —
Sulfurous Ash
Spider’s Silk
Serpent Scales =
Nightshade ===
Mandrake Root
Ginseng
Garlic
Blood Spawn
Blood Moss
Black Pearl

Egy odvas fa, benne  egy kulcs Jé jell
Menijtinkle a Iépcsén k még

egy | pos6 végen

hany k|c51 hulla Kulassuk 4t Oket, a ta-
lalt felszerelések egy része j6 lesz
Boydonnak. Az egyik hullanal egy tjabb
kulcsot talalunk, ez a barlang keleti ka-
pujat nyitja. It Gjra harcolhatunk, ha ép-
pen olyan kedvink van. A fal kiilsG re-
szén, a fa alatt lapul egy megfeketedett
hulla, nala egy Gjabb kulcsot taldlunk. Ez
nqua a barlang déli kapi Sétaljunk
vissza a kolostorba, és tanulmanyozzuk
at a kdnyvtar iratait, sok érdekes dolgot
megtudhatunk belélik. A kdzépen alio
spéci lencse segit az idegen irasjelekkel
irt szovegek olvasasaban. Ha vegezlun

keressiik ismét meg a szerzetest, és éi

dekl6 k, hogy alkalmas-e végre azid6
egy kis gyokérszedésre. Ha esetleg még
nem. akkor tssiik agyon az idét valami-
vel. Példaul ellendrizhetjiik, hogy melyik
kigyo-teleport hova vezet. Az egyik a

- slitédébe visz, de az utunkat nemsokara

egy lezart ajto allja el. A kigyépofa mel-
lett talalhato csontvaznal érdekes, és
esetleg fontos targyakat talalunk: példa-
ul'egy “Columna’s intuiton” varazscetlit.
El6bb-utébb alkalmas lesz az i

mandragora gydkerek beg

Szedjiink 6ssze néhanyat, gy(i
régebben mar felajanlott gyokereket is az
egyik kunyhobol, és teleportaljunk vissza
Moonshadebe, Fedabibliohoz. O némi
kérdez6skodés utan ellat egy Uj varazs-
konyvvel. A varazslashoz tobb dolog kell.
Az egyik lehetéség szerint felolvassuk
a varazslatot egy cetlirél. Nem igazan
udvozité gyakorlat, mert a scroll azonnal
eltlinik. A masik modszer szerint a konyv-
idézank. Ekkor még manara van
6ge a varazslo Avatarnak, valamint
melyeket a varazslas

tben tehal

Create food
Cure

Detect Trap
Great Douse
Great Ignite
Light il
Locate

Telekinesis lolol | |

Awaken ll
Destroy Trap
False Coin [ |
Cold Blast
Great Light ]
Heal 5
Mass Cure [l
Protection

Curse (R
Enchant Missilelo| | | | |
Columna’s Intuijo| [ o] |
Protect All |

Paralyze 1L
Sleep
Translation

o

Blink
Deter

Flash

Mass Curse
Reveal
Transcribe
Unlock Magic

Conjure
Explosion
Great Heal
Invisibility
Mass Sleep
Surprise

Betray
Dispel Illusion|

1
Cause Fear Jl

Fire Field lol
Fire Ring lof
Cold Strike lolol

Create Missile | |ol
Create Automata| | |

latok
juk, hogy hany alkalomhoz elegend6 re-
agens van a pakkunkban.

A varézslatokat 27 sz6t6bél lehet
Osszerakni, ezek az “Er6 szavak”. A va-
razslatok kilenc kérre vannak osztva,
mint az a kényvben is lathato. A sziiksé-
ges reagenseke( elég nehezkes akonyv

Ki
varazslat. Ehhez elérhetévé kell tenni egy.
scrollt, ravarazsolni a Transcribe-t, igy az
Uj varazslat bekertil a kényvbe, és a to-
vabbiakban mar sokszor fel tudjuk olvas-
ni. A kényv bévitésének masik modja a
varazslatok bevasarlasa a magusoktol.
Szerencsére most mar nem vagyunk
k6zonséges halandd pariak: széba allnak
vellink.

Mara ennyit, remélem agyban vagytok
mar, almodjatok szépeket, j6 éjszakat
gyerekek! Ha ma jok voltatok, és még
lesz hely, elalvas el6tt elmondom nektek
avarazslatok alapelemeir6l sz6l6 mesét.

Porkolt Desiato

Energy Field lol |
Energy Mist I lol
Mass Awaken izl

Mass Might lol

Poison Mist | lol
Restoration 155
Vibrate lolol
Lightning Lol ]

I lol

Create Ice ERRG
Mind Blast
Delayed Blast
Fetch

Invoke SnowSerp|
Serpent Bond
Swordstrike

lol
lolol
ol

lo
lol I | lo
lol | lolol

lol lol
I lol |

lol lol
lol lol
I lol |

Death Vortex |
Mass Death | lolololololol
Invisib. A1l  |ofol| |
Spiral Missile [o]
Stop Storm
Summon
Time Stop
Imbalance

lol || lolol

VIIA.,

Az ULTIMA-sorozat 6sszes darabja (ULTIMA I-VI., ULTIMA
ULTIMA VII/2., ULTIMA Vlil+Speech Pack, ULTIMA
Underworld I-ll.) megvasarolhaté a MIXIM Kft. Gizleteiben,
letve postai utanvéttel megrendelhet6 a COM-Ware Kfi-
t6l. Felbélyegzett valaszboritékért ingyenes, 32 oldalas CD-
katalégus igényelhet6 a COM-Ware Kft. cimén.
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Theatre

Holahola mindenkinek, akit illet, &s azoknak is akit
nem. Most folytatjuk az el6z6 szamban megkezdett CD-
tesztlinket, ami alapvetoen ugyan a haditechnika rajon-
géinak sz6l, de reményeim szerint azért mond valamit
a laikusoknak is. Igaz ugyan, hogy az el6z6 részben
azt (rtam, hogy folytatés csak akkor lesz, ha van ré igény,
de sajnos a hataridoim annyira szorosak, hogy nem tud-
tam i, amig valami érkezik — igy

vegobol Ieuebb |ovur|k egy masik elemre, neveletese

tehat ha érdekel, ha nem érdekel, most akkor is 1olyta-
tom az Action Theat At ra:
jongdi élesithetik szemeiket, paclflstak pedlg fuuanak
elrontott oldala-
ra..

Széval a mdltkori szamban végigveséztik az
American MPC Research Action Theatre-sorozatanak
repiilogépekkel foglalkozé részeit — most akkor a le-

avizre. Akinek esetleg Gtietei tamadnanak
a nagy locsogastdl, az jobb ha maga kéré teker néhany:
hatarozottan tartésabb Liberét, mert csobogas az most
lesz bdven: az USA haditengerészeti erdivel fogunk fog-
lalkozni, és az biztos, hogy ennyi vizet mar rég latta-
tokl... Vizfejieknek ez persze taldn nem igazan lesz
kiléndsebben nagy probléma.

——US SEA POWER

nyu]!
is mutatja, a té-
makér meglehetdsen tag, tehét nincs igazan hely a rész-
letes ismertetésre — az majd a tobbi CD feladata lesz.
Nézziik a mozikat. Az els6 maris kit(iné szérakozast
nydjt: a filmen 6 fregattot lathatunk kotelékben haladni
— ehhez képest érdekes, hogy a magyarazé szoveg
szerint az USA vilagszerte megvédi az érdekeit a
repulﬁgéphurdozo csapésmérd erﬁwel . Aborleszk to-
vabb dik fi len, ahol tovabbra
is az el6bbi 6 rombolé kotelékét szemlelhetjuk mikoz-
ben a magyarazé széveg arrél beszél, hogy az USA
er6i a Il. Vilaghaboru 6ta mar 10 na-

gyobb bevetesben vettek részt. Mindez igaz, csak ki-
csit marhaséagnak tiinik, hogy ezt egy nem igazan sza-
mottevé erejli kételék alafests szovegeként mondjak,
raadasul akkor, amikor a kételék minden bizonnyal egy
disszemlére gyakorol — harci alkalmazasban ugyanis
egy ilyen formacit a lehet6 legnagyobb ta feltle-

szolgalé
int a

Odafent egy F-15 Eagle jon be leszall
hoz, alul pedig a tenger két kiralya

tet nydjtja, gy a légi, mint a vizi- vagy viz alatti csapas-
mérS egységeknek. A harmadik klipre el6keriil az a bi-
zonyos repiilégéphordoz6 task force, amirél az els6 klip-
ben beszéltek — a kommentér itt viszont az US Navy
héarom kiilénb6z6 flottajarol beszél.

Ezutén egy vizi- és egy légi felvétel kovetkezik az USA
haditengerészetében szolgald legnagyobb, Ohio-oszta-
Iy nuklearis tengeralattjaréjarol, majd egy Surgeon-
osztalyl tengeralattjarét szemlélhetiink, amint befut ta-
maszpontjéra,lilletve egy Los Angeles-osztalyu bébit a

am|

A sorozat 10017-es darabja az Egyesiilt Allamok ha-
ditengerészetével foglalkozik. A kezelés az elmlilt szém-
ban leirtakhoz képest nem igazan valtozott, széval ez-
zel most nem igazan foglalkozunk, hogy tobb hely jus-
son a CD-k ismertetésére.

Ez a CD a Topics részben elfszor is egy éltalénos

i ad az USA hac ek
rél. It néhény alafest6 foté k.seretében értesiilhetiink a
Hadiengerészet (Navy) és a tengerészgyalogsag

lett allitva.

Akd két klipen egy hag) a (USS Kiity
Hawk) és egy nuklearis meghajtasti (USS Carl Vinson)
repiilégéphordozordl készilt legi felvételeket szemlél-
hetjiik, majd két ‘miemlék’, a USS Missouri és az lowa-
osztalyba tartozé USS Wisconsin kévetkezik, utébbi egy
Tomahawk, felszini célpontok megsemmisitésére szol-
galé rakéta inditasa kozben.

A kovetkez6 két klipen két a USS

kornyék 6sszes renddre felirna gyorshajtasért! Csak
azt nem tudom, hogy szallnék le... — CoVboy).
A mozit zaro negyes blokk a tengeralattjérok ellen

Ticonderoga illetve a USS Virginia lathaté harci alkal-
mindkét felvétel az Arab-6bolben készilt,

(Marine Corps) akllv és tanahekcs tovab-
ba a

ahol a két clrkalé Tomahawk rakétakkal tamogatta a

csatahajok, cirkalék, rombolok &s ter ger
mennyiségérél, amelyekkel egyébként a CD- sorozat
darabjai { 1is majd. Az
adatok driiitei viszont mér itt régton boldogok lehetnek...
A foto-(illetve slideshow) részek ennél azértjf)val ta-
1 1ak az USA b felépi-
tésével: az US FLEET rész egy & atteki ad,

Kuvait ly csa-
patok harcat.

Ezutan két klip jn a haditengerészet felszini erinek
legjavat képez6 rombolokrol: az els6 USS Spruance-, a
masodik pedig egy Kidd-osztalyba tartoz6 rombol6 k6-
teléket mutat be.
utan két klip jon a Knox- és Perry-osz-

a STRATEGIC SUB a stratégiai célokat szolgalo, féleg
nukledris rakétak célbajuttatasara rendszeresitett

talyba tartoz6 rakétafregattokrol, majd Gjabb két klip tor-
pedoénaszadokrél. Ezutan a USS Tarawa és a USS Iwo

tengerallatjarékrél, az ATTACK SUB az al Gen ta-
mads célokat szolgalé tengeralattjarokrél, a CARRIERS
arepulégép- és helikopterhordozokrdl, a BATTLESHIPS
a hadrendben all6 csatahajokrél, a CRUISERS a féleg

Jima késziilt légif latjuk, amelyek
itett egy-

ségek.
A kévetkez6 hatklipben az el6z6 szambol mar isme-

nukledris- illetve felszin-felszin rakétak szol-
gdlé cirkélokrol, a DESTROYERS a rombolokrél, a
FRIGATES a fregattokrél, a MINE WARFARE az akna-
szed6 hajokrol, az AMPHIBIOUS a kétélti- illetve part-
raszallé egysegekrﬁl az ATTACK PLANES a haditen-

jonnek a repuilégépek.
Elﬁszar egy A-6 Intruder, utana pedig egy A-7 Corsair

indul egy 6rél, majd egy F-18
koteléket Iatunk, amint zuhog6 esGben stanolnak beve-
tesre Nyilvan nem maradhatott ki ebbdl a sorbol a Ha-

16, a FIGHTERS a haditengerészeti elfogd vadészgé—
pekrél, a COUNTERMEASURE a haditengerészeti cé-
lokra (felderités, aknakeresés, stb.) rendszeresitett he-
likopterekrél tervezett, az ASW WARFARE pedig a ten-

az F-14 Tomcat
sem: az elsé klipen egy harmas kotelék hiiz el hordozé-
ja felett, majd egy Kandur indul katapultrél, a kévetke-
26n pedig egy gép leszallasat elvezhequk Vvégig. (Iste-
nem, egyszer ] egyilyen i

egy) mutatja be: el6szor egy
g rep ogép startjat nézhetjik végig, majd ha-

égi felvétel kovetkezik az MH-53 Sea Dragon, SH-
2 Seasprite és SH-3 Sea King harci helikopterekrél (utob-
birél egy egészen érdekes felvételt latunk mentési fel-
adat kozben.

Mint mar ezaCDo az USA
Haditengerészet kilonboz6 fegyvernemeinek. Akit
témakér részletesebben érdekel, az b6vebb informaci
Okat a haditengerészeti fegyvernemekkel kiilon foglal
kozd CD-krél nyerhet.

(Megjegyzés: A haditechnikaban kevésbé jartas
vasdinknak nyilvan nem egészen vilagos az eddig
tobbszdr emlitett ‘osztaly’ fogalma. Ez egy tobbs
éves angol tengerészeti hagyomanybdl alakult ki: mii
den megtervezett hajobol kett6t épitettek meg, és a

haj6 egymas ‘testvérhajéjaként’ szerepelt. A vilaghal
uk idején fokozottan fejlesztett hadiflottak takarél
sagi illetve célszeriiségi okokbol magukkal hoztak
az igényt, hogy egyes tervekbdl tobb példanyt is meg-
k. A felszini

jok, csatacirkalék és anyahajok) megmaradtak a ‘test-
vérnek’, de a kdzepes és kisebb egységekbdl (cirkalok,
és f6leg romboldk, torpedénaszadok, fregattok és ten-
geralattjarok) szamos hasonl6 egységet épitettek meg.
Az osztaly névaddja mindig az adott tipusbél megépilt
els6 hajo lett.)

-US BATTLESHIPS AND CRUISERS-

Ugyan ez a CD a modern haditechnika szempontja-
bél felerészben ‘Gslényeket’ tartaimaz, mégis szamom-
ra ez a legkedvesebb, hiszen ez targyaljaa

tésen esztelen véllalkozés keretében elkilldte az Atlan-
|-éceénra, hogy ott az Angliaba tarté amerikai konvojo-
kat Zavar]a A Bismarck a Prinz Eugen csatacirkalo ki-

kat. Aki valaha is latott méar egy ilyen osztalyba tartoz6
masinat, soha az életben nem fogja elfelejteni: egy ilyen
haj6 egyszerre sugéroz erét, eleganciat és fenséget.
Szazadunk els6 harom évtizedében a haditengerészet
teoretikusai szerint ez a hajéosztély képezte egy flotta
Ot6erejének bézisat, de a Il. Vilaghabord eseményei
megmutattak, hogy eljart az idé a tengerek kiralynéi fe-
lett: egyrészt eg) sem voltak ellenf

pedig egész egyszeruen védtelenek még kis szamu légi
kbtelék timadasa ellen is. Az els iételt igazolta a ne-
met Bismarck, az akkori idék ief bb A

. észak felé megkeriilve at-
tortaz angcl tengeri blokadon, majd kihajozott az Atlan-
ti-6cednra. Anglia gyakorlatilag a térségben allomaso-
26 teljes flottajat bevetette ellene. Ennek az lett az ered-
ménye, hogy amikor a brit flotta zaszl6shajéja, a Hood
altal vezetett csoportositas harcra kényszeritette, a
Bismarck egyetlen sorozata elég volt ahhoz, hogy meg-
semmisitse a vilag 2. legnagyobb hadihajéjat: a Hood 5
perc alatt elsiillyedt, és tobb mint ezer tengerészt vitt
magéval a hullamsirba. Néhany nap mulva a Bismarck
sorsa is beteljesedett egy torékeny kis Swordfish tor-
replil6gép eltalalta a kormanymdivét. A hajo

német haditengerészet 1941. majusaban egy meglehe-
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mozgésképtelenné valt, és a brit hadiflotta felszini-, ten




geralamaro és |égi egységei addig durrogtattak ra,
imig el nem siillyedt. Sajatos, rekeszes épitési modja-
hetéen ez e\tartotl egy par napig... (Akit

ték, lesszamitva a USS Wisconsint, ami a haboru alatt
éptilt. Ezek a szépségek mar az Gtvenes évek elején ki
lettek vonva a szolgalatbol és New Yorkban illetve San
Franciscoban horgonyozva mizeumként tizemeltek, de
Ronald Reagan hatalomra jutésakor beindult az USA
ismét hadrend-
bs alltak. Természetesen mind a négy csatahajé tobb-
sz0r is jelentés modernizal. intkeresztl: a nagy
kallherﬁ hajéagyuk csak mésodlagos szerepet jatsza-
, az Utoképes fegyverzetet a fedélzetre telepitett
és Harpoon jelentik. Mind
a négy csatahajo6t az lowa osztalyba soroltak (Iévén az
Gtvenes évek elején az lowa ment keresztil elGszor
nagyobb modernizalason), de ha ragaszkodni kivanunk
a torténelmi tényekhez, akkor a Missouri 6nallé osztaly
volt testvérhajojaval, a New Jersey -vel egyutt.
Hal'lstennek a slideshow jelentés része a csatahajok-
nak van szentelve, aminek részemrél nagyon oriiltem
=l gondom csak az volt, hogy ugyan mindenhol leir-
taka par de teljesen
a hajok multjarél! It elsésorban a USS Missourira gon-
dolok: a foték koz6tt tobb mint 10 kép van réla, de egyik
sem emliti a multjat! Pedig a Missouri az USA egyik
nemzeti szimbdluma, amely egyként j i atenge-

éppen nagy kaliber(i agytival durrogtat az Arab-6bol-
ben. (EInézést, ha valakit zavar, hogy egy targyat
kitétellel illetek, de aki mar valaha is vizre szallt, az tud-
ja, hogy minden vizi ember nénemi személykénttisztel
minden Usz6 targyat.) A kovetkezé klip még mindig a
Missourirl sz6l, amint aldasat szérja Szaddam parton
tartozkodé hiveinek, majd a USS Wisconsin kovetke-
zik, amint ugyanott, hasonloképpen jar el. A kévetkez6
klipben a Wisconsinrol két Tomahawk-raketatinditanak
ugyanott, majd ugyanennek a hajonak egy I6ayakoria-
tarol kévetkezik egy nagyon érdekes felvétel: a hajorol
egy robotrepilégépet inditanak, majd a kis kaliberi
agyukkal megprobaljak kozvetlen célzassal lel6ni. (Az
eredményt sajnos nem latjuk, de gondolom azért, mert
nem igazan sikertl eltalalni a cuccot...)

A tenger kirdlyn6i utan mar nem igazan lesznek ér-
dekesek a cirkalok klipjei. Az els6 kettét mar lathattuk
az el6z6 CD-n (menet). Amit igazan érdekesnek talal-
tam az a Belknap-osztalyu cirkalok I6gyakoriata: el6-
szor a 10 inches fedélzeti loveg tizelt, majd két légvé-
delmi rakéta toltését vehetjiik szemiigyre.

A kovetkez6 klipek részemrél nem jelentettek kiilono-
sebben nagy élményt: kiilonbdzé osztalyd cirkalokat

ri- s a vilaghatalmat — kérilbelil olyan lehet a tenger
masik oldalan, mint mondjuk nekiink egy pakozdi zasz-
16. 1945. szeptember 2-an ugyanis a Missouri fedélze-
tén irtak ala Japan kildottei a feltétel nélkilli fegyverle-
tételr6l 2616 okiratot, ami vég ttall. Vilaghabora-
nak—ez egesz egyszen]en €s, hogy egy ilyen

ént a téma ré: nagysze-
i beszamolot olvashat a Blsmarckrél George F.

0 torténeté-
ben! J6, az valahol énhew a mond]uk a New Jersey

Kennedy: Oridsok csatgjac. rip g Néhany
onappal késobb a japan légier kongana meg a lélek-

harangot a tengerek kiralynGi felett. Az angolszasz nagy-

halalmak értekelése: szennt ajapan IéglenS gyenge, men

elavult, kistelj

japan faj, mint olyan, egyebkent is alsbbbrendu és re-

pilésre alkalmatlan. Ezt

nem nagyon eréltetik, hogy Pearl Harbor utan
par hétig mintegy buvémaszadként tizemelt, hiszen csak
a tornyai latszottak ki a vizbdl...

Ennyit egyelﬁre a csatahajokrél. Pontosan sajnos nem
tudom, hogy még mindig hadrendben vannak-e (és erre
?\CD nem igazan tér ki), mert én ugyan irtam tgy a

meg...
1941. december 7-én, reggel 5 6rakor az alsobbrendd
Japénok hat anyahajnja Pearl Harbort6l 600 km-nyire:
egy nem kilono 1 nagy
Ietszamu (300 koriili, de ebben mar benne van a va-
daszfedezet is) I€giflottat, ami harom 6ran beldl mini-
malis veszteséggel leradirozta a térképrél az USA tel-
jes csendes-6ceani flottajat. Az USA pillanatnyilag meg-
sz(int tengeri nagyhatalom lenni. Két nappal kés6bb a
riteken volt a sor: a gyenge és elavultjapan légierének
indossze 24 db bombazéra volt s ége ahhoz, hogy
tenger fenekére kiildje a brit flotta két legnagyobb csa-
ahajojat, a King George V-ot és a Repulse-t. A csata-
hajoknak ezzel bealkonyult. Japan ugyan még megépi-
'~ tette a vilag legnagyobb csatahajéit, a Yamatot és test-
verhajojat, a Musashit (ezek is nagyon gyors véget ér-
tek par bombazéval tértént randev utan), de mar egyet-
len haditengerészet sem merészelt jelentds légifedezet
nélkdl harcba kiildeni egy csatahajot A (engereken az
anyahajoké Ien az uralom es a csatahajok mar csak
par a asakor kaphattak
szerepet. A haboru befejezése utan nehany évvel pe-
dig bekoszoniott a rakétakorszak, ami végképp pontot

minta Pentagonnak, hogy tajékoztassanak
engem a hadrendben tortént barminem(i valtozasrél, de
nem nagyon akarnak valaszoini... (Te csak ne aggéd-
jal, flam, majd megrugjuk Sket! Melyik volt az?! Vé-
gl is mi jel europai tény gyunk, vagy
mi a sz6sz! — CoVbo Y)

ACD tovabbi része a cirkaloké, amelyek tulajdonkép-
pen ik és ezaltal alapjan
atvették a csatahajok egykori szerepét. Ezek mostana-
ban a haditengerészet fG csapasmerd er6i, legyen szo
tengeri vagy szarazfoldi célpontokrol. Itt sz6esika Long
Beach-, a Leahy-, a Bainbridge, a Belknap-, a Truxton,
a California-, a Virginia- és a Ticonderoga-osztalyu ra-
kélaclrkélékrol Ezek maximum csak egy igazan nagy

kilo 1 nagy élményt,
hiszen fegyverzetuket és ezaltal harci alkalmazasukat
tekintve gyakorlatilag megegyeznek egymassal.

Na, nézziik a mozikat. Az elsé harom klip a USS
lowaé, amibél el6szor harci, masodszor pedigilyen an-
dalité zene kiséretében szemlélhetjiik a nagykaliber(i
hajoagyuk I6gyakorlatat, harmadjara pedig a kis
kaiber(ieké a szerep. A kdvetkezé miisorszam a New
Jersey-é amint befut egy kikot6be, majd el6szor egy

tett ezeknek a csodds monstri ap
Elnézést, hogy egy csoppet elkanyarodtam aCD-té-
majatél de mint mar jeleztem, a csatahajok a gyengé-
~im. Marpedig ezen a CD-n négy még rendszerben allo
csatahajét is meg fogtok talalni. Ezek nevezetesen a

Foldkozi-teng , majd pedig egy kitudjahol végrehaj-
tott I6gyakorlatot szemliélhetiink. A kdvetkez6 klipben a
magyarazé széveg ugyan az lowa-osztaly( csatahajok
panceélzatarél sz6l, de a szakert6 szem a jellegzetes
orrél felismerheti a Missourit. A kovetkezd kllpben szin-

tink, menetben. Egyediil az utolsénal van
valami valtozatossag: egy rakeétainditas.

A USS lowa nagy kaliber(i agyui tiizelnek egy
Mexikoéi-obolben végrehajtott I6gyakoriaton

A USS Missouri az Obél-habortiban

USS lowa, a USS New Jersey, a USS Missouri és a  tén 6t latjuk az Arab-obglben. (Nekem is (j informéacio
ISS Wisconsin. Az emlitett csatahajokat egyt6l-egyig  volt, hogy részt vett az Obol-habort tengeri tamogata-
‘az USA 11. Vilaghaboruba torténé belépése el6tt épitet- saban) Akd 6 klipszinténa 8, aki most
mos repiilégéphordozot t az jo o} az6- és légifdlény-vadaszgepei nélkil.
Ezen a  Mindenki alapvetéen a harci 6 1é-

— US AIRCRAFT CARRIERS

CD-n hat osztalyré| lesz sz6: a Midway-, a Forrestal, a
Kitty Hawk-, a J.F. Kennedy, az Enterprise-, és a Nimitz-
osztaly anyahajokrol.

Az els6 osztélyba a legelavultabbnak szamito USS
Midway és USS Coral Sea a kove e a

gierében latja az USA vilaguraimanak atitkat— kbzben
meg elfeledkezik réla, hogy azokat a gépeket valahogy
célba is kell juttatni... Remélhet6leg mindenki ennek
szellemében szemléli ma]d ezeket a nagy boszme sz(ir-
is. Marcsak azért is, mert ugyan 6k vannak

USS Forrestal és a USS Saratoga, majd pedig a USS
Kittyhawk és a USS America jon. Az eddig emhten anya-
hajék mi ian hagy. (ak, és —
mint az az osztalyparositasbol kiderll — egymas test-
vérhajoi.

A tobbi harom osztalyba tartozé anyahajok mind nuk-
ledris meghajtastak: a JF Kennedy- és a térténelmi
nevet visel6 Enterprise osztalyba nem tartoznak mas
hajok (sajat magukban is elvannak), a Nimitz osztalyba
viszont a Nimitzen kivil beletartozik a USS Dwight D.
Eisenhower és a USS Carl Vil
az a Carl Vinson, azt csak a jo
Topics-ben vsglgnezhetwk I 6 tipusok ismer-
tetetését, technikai adatait (sebesség, fegyverzet, fedél-
zeten allomasoz6 gépek, stb.) és nem utolsésorban tor-
ténetét. A legismertebb nyilvan a Nimitz-osztaly lesz:
ez a tipus szerepelt példaul a ‘Végsé visszaszamlalas'
c. filmben, ami valészin6leg mar mindenkinek a konyo-
kén jon ki, mert mar annyiszor latta.

Ao &

Az el6bb mar volt sz6 a nagy marha t

a iselés sziirke emi-
o ékr6l — i senkl sem a nevilkre, viszont a
most még nagyobbak lesznek: az anyahajok (vagy ha dontéen Il 1ak egy
hadmﬂvelet 5|kerehez Az USA uralma a vilagtengere-
ken egy lenne az

valakinek igy jobban tetszik: a replil6géphordozok). A
sorozatb6l eddig mar nyilvan kideriilt, hogy az USA sza-

leghatul, de az utdbbi 6tven évben 6k is nyerik meg a
habortikat, kezdve Midwayt6l egészen az Obdl-habo-
rdig...

A US Navy bliszkesége, a USS Nimitz




Na, nézzik a videokat. Az elsé harom Klip a USS
Midway-€: el6szor egy légifelvételt latunk, azutan egy
Hornetinditasat, majd egy masik Iegnelvetelt A masodik
harmas blokk a USS Coral Sea-é: el6szor egy légi képet
latunk réla, majd valami andalité zene kiséretében par
A-& Corsair inditasat, illetve érkezését. Az utolso klipben
nemcsak Corsair, hanem Intruder és Constellation
érkezése is megfigyelheté. Tudom, hogy nem Top Gun
vagyunk, de azért mlndenkeppen érdemes megﬂgyelnl
a landol6 pil6tak itményét, akik pont a
helyen birjak letenni a gépet...

Akovetkez6 klip a USS Forrestalon készdilt: itt el6szor
két A-6 Intruder indul a katapultrél, de a kévetkez6 gép.
indulasardl fogalmunk sincs, hiszen csak a flstot latjuk.
Akovetkez6 kllp szerint A-6 Intruderek és A-7 Corsairek
gyakorlé fel- és leszallasat latjuk. En ugyan lattam harom
Intrudert gyors egymasutanban leszallni, de Corsair
csak egy volt, és az is csak szimplan gurult valahova.

A kovetkez6 tripla a USS Saratoga nevéhez flizédik:
el6szor a Szuezi-csatornan latjuk atkelés kozben, majd
a masodik felvételen borzaszté diborgés kozben egy
Hornet szalll le r4, a harmadik klipben pedig — szintén
borzaszt6 diborgés mellett — egy Hornet, majd egy
Hawkeye indul a katapultrél. Ezek utan jon a USS Inde-
pendence: el6szor két unalmas Klip jon, el6szor az
anyahajé manéverezésérdl, majd az Iraknak szant
rakétakrol, de a harmadik klip viszont egy elég kellemes
kotelékrepulés a fedélzet felett.

Most két klip jon a Kitty Hawkrél — és egyébkeént
szerintem ezek majdnem a legjobbak az Gsszes koz
az els6 csak sima haladas kdzben mutatja az anyahajot,
de a méasodik el6szér egy Corsair-inditas, majd egy
fogadas kozben. Ezutan jon a durranas: elészor egy
elhibazott Tomcat-leszéllas elstartolassal, majd egy
tiszta Tomcat-| Ieszallas Ha ezt valaki végignézte, akkor
hogy nem is olyan egyszerii
oda a placcra...

Most pedig jon a CD-k csticsa — szerintem, a USS
American készult felvételek. Az els6 klipen egy Tomcat
nyomja le magat til nagy sebességgel, széval rogton el
is startol. OK, a vagasban az van, hogy egy AWACS-
gép (E-2 Hawkeye) landol, de legalabb latja mindenki,
hogy azért nem |g¥an gy megy ez a leszallas, ahogy
a jatékokban — ‘emberéletre és arra par tizmillié
dollarra megy a jaték, ami a fedélzeten van! A maaodik
klip szintén észbontd: egy Tomcat jon be — a video
szerint nem rossz — leszallassal, de ha valaki figyel, az
latja, hogy csak az utolsé kétél fogta meg a Kandurt —
ha én lennék a parancsnok b)zlos hogy egy par hétre
letiltanam a allasi nllyuuu A show
viszont most jon: egy Intruder jon be leszéllasra egy
normal iskolakorrél, de tdl nagy sebességgel — igaz,
hogy az utols6 drét megfogja, de ez a felvétel barmilyen
versenyen megallna a helyét!

Ezek utan mar csak pihentet6 lesz az USS John F.
Kennedyrél késziilt két klip. Az els6 menet kozben

mutatja a hordoz6t, a masodil
tasat mutatja. A harmadikban u
masik kameraallasbol — a s20

egy Intruder. A kovetkez6 Klipt6!

az inditoallasbol latjuk, amint leteszi magat eg

aztan az inditok azonnal kiildenek egy Intruder-Corsat
koteléket. A kovetkez6 klip egy Corsair fiilkéjébél nyit,
majd gyors vagas utan egy Tomcatet latunk landolni tobb
kameraallasbol.

A USS Eisenhower szintén fantasztikus klippel nyit:
egy iskolakorrél jon be egy Tomcat, azutan egy Viking,
majd egy Ujabb Tomcat inditasat Iatjuk a fedélzetr6l.A
masodik klipben egy Tomcatet latunk elstarto!m a
katapultrél, a hart i pedig
sel egyiitt. A Carl Vinson harom klipje mar csak| Ievezeté
lesz: az els6 kett6ben menet kozben latjuk az anyahajot
az utolséban pedig egy S-3A Viking kotelék gordul
bevetésre.

Ez a CD nagyon stlyos: ha az eddig emlitettekbél
nem nézed meg, akkor tulajdonképpen mi
kihagytal! Ezen vannak a legcoolabb felvételek:

—US SUBMARINES
Eddig az USA Haditengerészetének ta 4 or

Az emlitett két CD-vel tehat kicsit szolidan,
mindamellett meg eme leiras keretein beliil foglalkozok.
A DESTROYERS AND FRIGATES CD az USA hadrend-
jében allé rombolokkal és rakétafregattokkal foglalkozik.
A rombold feladata alapvet6en a tengeralattjarok
felkutatasa és megsemmisitése volt, de ez a szerepkdr
a rakétakorszak bekészontével jelentésen moédosult. A
rombol6-osztalyokba tarozé hajok f6 feladata a fedezni
kivant felszini egység védelme, az ellene inditott rakétak
semlegesitése, tovabba a viz alatti egységek felderitése
lett. Rakétafegyverzetével altalaban minden rombol6-
osztalyba tartozo egység 6nallé csapasmérd feladatok
elvégzésére is alkalmas, de ezt altalaban kotelékben,
illetve rakeétafregattok fedezetével végzik. Ez utobbiak a
torpedénaszadokon és az 6rhajokon Kiviil a US Navy
legkisebb vizkiszoritasu felszini egységei, de rakétaik-
nak koszonhetGen ezek is alkalmasak harcaszati
feladatok végrehajtasara. A fotok és a videoklipek
menetben illetve alkalmazas kdzben mutatjak be a két
hajéosztaly kiilonboz6 egységeit.

A masik CD, ami az USA Hadltengereszetenek téma-
korébe tartoz:k de sajnos most nem tudok igazan
részletesen foglalkoznl vele, a US AMPHIBIOUS AS-
SAULT. Ez az USA kétélt(- illetve partraszallo

Egy USS Surgeon-osztalyu tengerala
meril fel

mutatja be. A deszar 1etetlendl
fontosak a tengeri hadviselésben és ezt mar a XX.
szazad habor(i is megmuttattak, kezdve az 1916-os
partraszallastol a Il. Vilaghaborl csendes-6ceani
hadszinteréig, vagy akar Vietnamig és az Ob6l-habortig.
A CD ezen egységek alkalmazasarél és kiilonféle
t9pusairél ad attekintést.

A CD-sorozatban még megtalalhaték az USA
kiilonbdz6 szarazfoldl fegyvememelvel illetve az egykori
Szovjet esitett fegyverzeteivel

alapvetéen a felszini egysegekrél volt sz6, de gy a lak-

foglalkozé CD k. Ha slkerul beszerezni Gket, akkor

tikai, mint a stratégiai 1 a teng Ok-

ezekrdl hénapban meg majd

nak is megvan a maguk feladata. Igaz ez ugyan nem tul
latvanyos, hiszen a tenger szintje alatt csak a s6tétség
uralkodik, de aki Grra tud lenni ezen, az mindkét sze-
repkérben hatalmas stratégiai funkciot képes ellatni. Ezt
a szerepet toltik be az USA tengeralattjaréi is: az egyik
résziik alapvetGen a felszini egységek megsemmisité-
sére szakosodott, mas résziik pedig alapvetéen a stra-
tégiai (nuklearis) rakétarendszerek inditasara lett rend-
szeresitve.

Mint a CD-bél is kideriil, a jelenleg hadrendben allé
USA tengeralattjarok hat osztalyba sorolhatok: a Stur-
geon-, a Los Angeles-, a Lafayette-, a James Madison-
, a Benjamin Franklin- és az Ohio osztalyokba. A kiilon-
b6z6 osztalyokat a meghajtas, illetve a rajtuk rendsze-
resitett fegyverzet kiilonbozteti meg egymastol. Az egyes
osztalyokon rendszeresitett fegyverzetrél a Topicsben
mindenki részletes tajékoztatot kaphat, igy ezzel most
nem igazan foglalkoznék részletesen. A slideshowban
mindenki kiélvezheti magat, hogy az adott tengeralattjaré
mit tud, de sokkal élvezetesebb a mozi.

A mozik alapvetéen a tengeralattjarokat mutatjak be
bevetés- illetve kikdtébe torténd befutas kbzben. Ezek
kozott egyetlen kiemelked6 felvétel van (pontosabban
kett6): amikor a tengeralattjaré Polaris-rakétatindit. Err6l
van egy felszini felvétel, és kuriozumkeént egy viz alatti
is. Raadasul a felvétel nemcsak a rakéta inditasat,
hanem a célpontra torténé becsapédasat is mutatja.
Ezért mindenképpen érdemes megnézni a mozikat!

Ugyanebbe a vizes témakérbe tartozott volna még a
US DESTROYERS AND FRIGATES, ami a rakéta—cir-
kalokkal és -fregattokkal, tovabba a US AMPHIBIOUS
ASSAULT CD is, amely a partraszalloegységekkel fog-
lalkozik. Sajnos ezekre mar nem igazan tudok helyet
szoritani, mert most méar kissé kiszaladtam a kereteim
kozdl.

Col) 558

meglatjuk mi lesz... Addig is tdv!
Patton

Az Action Theatre-sorozatban
megjelent CD-k 2000 Ft+AFA egy-
ségaron megvasarolhatok a MIXIM
Kft. szakiizleteiben, illetve postai
utanvéttel megrendelhet6k a COM-
Ware Kft cimén.

Egy kétéltl partraszallo egység az
Obdl-haboruban hasznalt alcazassal

gy (do)rom
zintnelk ozhetetlen._..




Varjuk Onoket majus 9-13-ig az IFABO '95 kiallitason
az "A" pavilon 108. standjan 10-60%-0s kedvezményekkel!

 AUTOMEX Amerikai-Magyar Kft.
1077 Bp. Wesselényi u. 21. Tel: 268-0885, Fax: 267-8546
POSTAI UTANVET: Tel: 267-9919
Hangposta és faxbank: 267-9916
ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakéczi at 4-6. Tel/Fax: 267-9461
CD-BYTE
1027 Bp. F6 u. 92. Tel/Fax 202-6438, 06-30-406-138
ARZENAL ARUHAZ
1076 Bp. Thoksly at 2. Tel: 322-3817, 269-7535/2907

MAGYARORSZAG LEGNAGYOBB CD-ROM VALASZTEKA
40 000 CD-ROM, MAR 570,- FORINTOL!

RS AUTo"
: &,
Aot T,

Ha egy CD-t mashol kedvezobb aron

kinalnak, gyere el hozzank, mondd el &
és toliink meg olcsébban megkapod.

Ha ez tal hihetetlennek tinik, tégy egy prébat
és meglatod, mi alljuk a szavunkat.

WORLD WAR II 870,- Ft MAD DOC MCCREE I. 3190,- Ft

VIRTUAL REALITY SPECTRE 870,- Ft MAD DOG MCCREE II. 2790,- Ft
TOP ACTION 100 GAMES 720,- Ft MEGARACE 1910,- Ft
AUTOMOBILE ALMANAC 720,- Ft MICROCOSM 2390,- Ft
DINOSAURUS SAFARI 720,- Ft REBEL ASSAULT 3830,- Ft
MATEMATICS ENCICLOPEDIA 720,- Ft WHO SHOT JOHNNY ROCK 2390,- Ft
SMART PHOTO CD ACCESS 720,- Ft DOOM'S DAY 740,- Ft
WINTOOLS 720,- Ft SYSTEM SHOCK 10 420,- Ft
MEDIO MAGAZIN I, 1l 570,- Ft DEATH GATE 8720,- Ft
TAX CUT 570,- Ft - DAEMONS GATE 2880,- Ft
7th GUEST 1990, Ft CYBERIA 4290,- Ft
ALONE IN THE DARK I. 2950,- Ft DELTA V. 6880,- Ft
CYCLEMANIA 3990,- Ft DARK FORCES 7190,- Ft
LUNICUS 1830, Ft MYST 3990,- Ft

Araink az AFA-t nem tartalmazzak.
Az akciés arak e hirdetés felmutatasaval méjus 5-ig érvényesek, vagy ameddig a készlet tart.

Klubtagoknak kedvezmény!

Vegye igénybe postai utanvétes szolgaltatasunkat!
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HANGKARTYAK:
. Acer ESS688 16 bites hangkartya multiCD
- Sound Blaster, ADLIB kompatibilis, 16 bit A/D, 16 bit D/A ...... 7980,-Ft
-Acer ESS688 16 bites hangkartya IDE
- Sound Blaster, ADLIB kompatibilis, 16 bit A/D, 16 bit D/A,

1.980‘;-#:

5 IDE /F
Wavetable kiegészités
-2 MB ROM (4 MB alap MIDI hangszerkészlet........ 8.800,-Ft
. Sound Blaster 16 OEM
muIlIcD interface, ASP 12.450,-Ft

Ultrasound MAX hangkartya, 16 bites hullamtabla ge!
512k RAM (Max. 1 MB), multiCD interface ..

CD-ROM MEGHAJTOK:
Acer duplasebességii CD-ROM
_ -kiilsé PLAY gomb E IDE feliilet, motoros mechamka,

alas,
... 22.800,-Ft

pi 14.950,-Ft
TOSHIBA 4x CD ROM
- E-IDE feliilet, ika, i al6 programok ...... 27.200,-Ft
TOSHIBA 4x CD ROM
- SCSl feliilet, i alé programok ....... 46.500,-Ft
' SANYO duplasebessegu CD-ROM
22.850,-Ft

- SCSI-2 feliilet,

utca 13/A. [ b
144, FAX: 218-5099 [
éntek 9-18 ora

 min

Mindenkit varunk majus 9-12 kozott az IFABO'95 kiallitason, a 'C’ pawlonban'

k &) ROM meghajtok wdeokartyak nagy valasztékban
Multiméd kcionkban, egyes CD-ROM meghajtok és hangkartyak
isarlasa esetén CD lemezeket adunk ajandékba!

, mint 1000 CD program koziil valogathatsz és
dent ki is prébélhatsz tizletiinkben!

VIDEGKAHTYAK

> CInerama MPEG kartya: multiCD interface, 2x4W audio

teljesitmény,

: MPEG |, CD-1 szabvanyu formatum, PAL, NTSC video kimenet,

35.900,-Ft

~ ALLMEDIA 2000 MPEG kértya: TSENG ET4000W32I videochip,

S-VHS bemenet, MJPEG témérités, AVI, MPEG, CD-I formatumok,
S-VHS kimenet, digi vagas, feliratozas, szinjavitas ..... 180.000,-Ft

MULTIMEDIA-KIT AKCIO:

Acer hangkartya 16 bit, Acer duplasebességli CD-ROM,

° Ajandék CD lemez 21.990,-Ft
Acer hangkartya 16 bit, Acer duplasebességti CD-ROM,
10 db ajandék CD lemez 26.990,-Ft
Acer hangkartya 16 bit, MITSUMI 4x CD-ROM,
2 db ajandék CD lemez 32.990,-Ft

Acer hangkartya 16 bit, Wavetable MIDI kiegészités,
MITSUMI 4x CD-ROM, 10 db CD lemez
Ultrasound hangkartya 16 bit, Acer du,
CD-ROM, 10 db CD Iemgz

45.900,-Ft

. 41.600,-Ft

Hardware ajanlatunk:

R&M 486SX33MHz, 4MB RAM, 270 MB HDD, 1.44 MB FDD, Mono SVGA

R&M 486DX2-66MHz, 4MB RAM, 420 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA
R&M 486DX2-66MHz, 4MB RAM, 540 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA
R&M 486DX2-66MHz, 4MB RAM, 850 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA
PLASMON CD ROM ir6, dupla sebességti, + Gear WIN. Multisession Software
YAMAHA CD ROM ir6, 4-szeres sebességu, + Gear WIN. Multisession Software

79.980,- Ft
110.530,- Ft
117.280,- Ft
158.180,- Ft
419.000,- Ft
489.000,- Ft

A fenti arak a MIXIM KFT. telephelyén t6rténé beszerelés koltségeit igen,
a 25% AFA-t viszont nem tartalmazzak!

sarloi kartyaval rendelkezéknek a CD |

bol 20 %,

a hardware arakbdl 5% arengedmeényt adunk!

CD UJDONSAGOK

Felbélyegzett valaszboritékért cserébe eIkuId]uk 32 oldalas CD-ROM katalogusunkat'

Death Gate
8.690,- Ft

MAABUS
5.500,- Ft

System Shock
9.990,- Ft

Power Source CD-k: 1.232,- Ft-os egységaron!

AvIng
CoOMmMAnNdE
m

= Dream Girl§
3.040,- Ft

Wing Commander lll.
11.120,- Ft

A fenti arak a forgalmi adot (25%) nem tartalmazzak!

A CD-k megvasarolhatok fenti tizleteinkben, vagy megrendelhet6k a Com-Ware kft-n keresztiil postai utanvéttel.

Dream Web
9.520,- Ft



