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Memériabéviték Arak |
Commodore Szamitogépek Arak TRA {2000KB Memdriabts Tubolcrtya A1200 ... 15.992.-Ft |
299 . -0s Oras chip bovité Amiga us-ba ..... e 9.592,- Ft
B A e o B 1.0 Mb-0s 6rés chip bovitd Amiga 600-ba ......... 5592 Ft |
Commodore Amiga 1200 . o 55.920 - Ft 2.0 Mb-os 6rés bovitd Amiga 500/500 Plus-ba...........c.cccuceee. 7.992,- Ft |
Commodore Amlga CD-32+2 jaték e 231992, Ft i
PHILIPS 8833-11. SEr€0 MONMOT ... 31,992, FE g;gmj;mg'g‘;m + 3JA16K L
O a5 Moo S Sega MegaCD Il. + 3 CD jé!ék ..... . 39192)- Ft
(Amiga, R R e e A i TR = Sega Game Gear + 1 jaték ... .. 11.992,- Ft
Commaodore A-570 CD meghaijtd A
AMiga 500/500PIUS-NOZ ......vovvrrsssivessscssnnnensins 11.192,- Ft Egyéb kle%észitb termékek Arak
Noris porvédd Ami aﬁoo-ra AR AR S S AT AR £+ P I
Commodore A-520 TV-Modulator ..........ccouneiiicnivinnn 3.992,- Ft Noris porvédo C-64 I-re .. ..72,- Ft
Noris porvédé C-64 Il-re .. 632,- Ft
Commadore C-64 Terminator set ... o 392:sFt Noris MB 80 3.5" lemeztarté doboz .. .392,- Ft
Commaodore Datasette ... .. 2.792,- Ft Noris DB 100 5.25" |eMezZtartd GODOZ .............ccccerrrorrerrsoooesore 392,- Ft
Commodore MPS 1270 Printer (084 hez) . 15.920,- Ft Kilsé floppy Amigahoz ... 10.392 - Ft
Commodore Amiga ->Euroscart kabel ... R AT LAl Swifty Mouse Amlgéhoz ?2??,- Ft
Pﬁdouls‘? Joyétllckkbzsyekb}g &mr:gahoz ; ggg E{
eal Time Clock Amiga -hoz .000,-
Magneslemezek Arak Midi Amiga Integaceg . 3192.- Ft
NONaMe 3.5° DSDID IOz ... 1760, FUSOdl ggﬂﬂéséﬁﬂgﬁéefﬂfégﬁgz r Amigéhos . ek
NoName 3.5" DSHD lemez ..........cccrvvenivnsurns .. 440,- Ft SouEd Sampler - Hen di na"zam ....... 5,992, Et
VERBATIM 5.25" DS/HD IMEZ .......cosrerrrr. T28/760,- Ft ety v pirilded Aﬁ,’{g slliohy 13595 Ft
VERBATIM 3.5" DS/HD lemez .. v 960,- Ft D5 s Hard diakikabal e s et a e e 792.- Ft
VERBATIM RAINBOW 5,25" DS’HD lel‘l‘lez 1L 792,' Ft Mouse Pad .................... 200,- Ft
VERBATIM RAINBOW 3.5" DS/HD lemez .. .. 1.160,- Ft C-64 midi szoftverrel . 5.200 - Ft
VERBATIM teflonos, formattalt 5.25" DS/HD lemez .. .. 864,- Ft Képdigitalizalo (szlnes) A 2.392.- Ft
Polaroid 3.6 DSDD lemez ..o il 600, Ft
" z oystickok Arak
BIOPE 9% DRIIINER e o 318 B Joys‘! ickok széles vélasztékban kaphatok............. 696,- Ft-3.032,- Ft

Tébb mint 50 kiilénbézé CD-32 program, tébb mint 70 kiilonbézé Sega program! Arak: 1592,- Ft.-9592,- Ft.-ig!

L4
Az ACOMP Kft. PC ajanlata:
ET4000W32P, 1MB, VESA, TC ........... 13.440,- Ft
Alapapoke 7120.rt  CD-ROM CIRUS 5429, VESA, 1MB, TC ... 10.392- Ft
386DX-40 Mhz 128 Kb Cache B PANASONIC CD-ROM, dupla sebesség CIRUS 5430, PCI, IMB, TG ... ... 10.560,- Ft
(CHIP AMS BOLS 1,600 Ft vezerigue| i aEr s e 6.400.- Ft V7 MIRAGE 1/1 MB VESA ... . 13.600 - Ft
IRIN totokotneslagat i astetriasfaiatant s i) Sony 55 CD-ROM, 2,4x sebesség HERCULES Stingray 1MB, VE ... 18.240,- Ft
486SLC-40 Mhz 16 KB Int Cache :
ATBUSERMEImEg e .992.- Ft Sky Eagle 1/2MB, Vesa TC ................. 18.880,- Ft
et oot Al i i S0BCD. PUS S Toshibadxisetiessdy, AT.BUS . 29.992.- Ft
A S it Toshiba 4,4x sebesség, SCSI-2 ............ 48.000.- Ft Ramok, Winchesterek
486DX-XMhz 256Kb Cache, 3 VESA : 414256 BIP RAM 720.- Ft
(7 ISA, Award Bios, 3-5V) ................ 12.552,- Ft Hangkér_iyékr Kézi scanner e Kb SIMMTO e e i 1 600.- Ft
486DX-XMhz, 3 PCI, 4 ISA, SIS Chipset FX-20 aktiv hangszoro }1 pa_r; ................. 2.448,- Ft 1 Mb SIMM 70 ns. LP 4,080 - Ft
(Award Bios, IDE, 3-5 V) .......ccevrvnnee. 14.800,- Ft CP-18 aktiv hangszoro (1 par) ................ 2.992,- Ft 4 Mb SIMM 70 ne. 15190 Ft
586 75-90 Mhz 256 Kb Cache, SIS, 4 PCI Plug-In 80 aktiv hangszoro 4 Mb SIMM 70 ns 36 16.992.- Ft
(T e ot it e 22.392,- Ft (1 par, beepltett tapegyseg) ............. 6.992,- Ft 8 Mb SIMM 70 ns 36 bi 37380 Ft
586 90-100 Mhz 512 Kb Cache, 2 VESA, 4 PCI Sound Blaster 16 BASIC................. . 13.360,- Ft 16Mb SIMM 70 ns 36 bit . "'58.880 - Ft
(OPTLAMNES e s i e 31.992-Ft  Sound Blaster 16 MULTI CD OEM......... 12.992,- Ft HDD Mobil AT-BUS/SGSI oo 440,-/4.560.- Ft
5 Sound Blaster 16 VALUE ...c.oo.oocen 148000 B ° - oo0iup Fiteds winchester AT BUS....... 17.760. Ft
rocesszorok, koproc.-ok Sound Blaster 16 PRO ........cccoocveiveenne 19.840,- Ft 420 Mb Seagate winchester AT BUS ..... 20.400.- Ft
486DX2-66 Mhz CYRIX 3V .....oooovrvnre. 11.200-Ft  Sound Blaster 32 AWE, Wave, G.MIDI . 28.400,- Ft B RganC e AT e 20400 L
486DX2-66 Mhz INTEL ......... '19.200-Ft  Sound Blaster 32 AWE, ASP, W, GM .... 39.992,- Ft ol L Dl o SR S
486DX2-80 Mhz 3-5 V AMD . .. 19.992 - Ft WD Paradise Expert 16DSP .................. 16.720,- Ft 850 Mb Maxtor AT BUS " 33'992- Ft
486DX2-80 Mhz Cyrix 4V ...... .. 16.992,- Ft gravgs H::ra goung. ﬁsnggﬁgﬁﬁm ..... ; g:gg.— E: 2200 Mb Quantum winchester SCSI - 148.000 - Ft
486DX4-100 Mhz 3V INTEL .. .. 29.992 - Ft ravis Ultra Sound Max, ... 26.400,- | Bl
INTEL PENTIUM 66 MHz ...... ..38.400-Ft  Trust mono kézi scanner 256 sziirke ...... 11.992,- Ft 4300 Mb Quantum winchester SCS! ... 199.992,- Ft
INTEL PENTIUM 75 MHz .. ..39.992 - Ft Trust color kézi scanner, 16,8M szin ..... 21.592,- Ft Monitorok
INTEL PENTIUM 90 MHz ..... .69.992-Ft O kartyak 1:" %Aér;\o S(aoo:((?ggg S 11.760,- Ft
INTEL PENTIUM 100 MHz '105.600.- Ft : 3 vga X
X87-40 MHZ COPrOGi. ... SPADOLFY 1 e EDIEDRZSIRIO, £ bufleee . 1300, H (5 db-101 25.992,- FtIl .o 26.992,- Ft
p IDE/HDD/FDD 2S1P1G VeSa .................. 2.880,- Ft 14 Svga (1024768, 0.28. LA Ni
REALTEK VGA 256 Kb RAM ISA ..... DALWOO ) 43120 - Ft
FAX-modem : Trident 9000C VGA OKB RAM ISA ......... 2.240,- s e s,
Discovery 14400 BPS belsé + software . 19.360,- Ft Trident 8900D VGA OKB RAM ISA.......... 2 992 Ft N\;Qﬁ digixo o8 ) 45.200.- Ft
Tetszes szerinti konfiguracio 6sszeallitasat vallaljuk: x -
- =
. £E3388
Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE+ 14"mono VGA 256KB 14" color SVGA+512KB VGA kértya :g ] 22
251P1G, 101 gombos bill. 270MB 420MB 520MB 270MB 420MB 520MB 730MB 8sSH
A3865X-40MHz 2MB RAM 61.484- | 62.892- 66.092,- 74.184,- 75.592,- 78.792,- 89512 | & €% ;
A386DX-40, 126KC, 4MB RAM 74.084,- | 75.492,- 78.692,- 86.784,- 86.192,- 91392, | 1022, | S 5§52
Y486 SLCA0,64KC, 2MB RAM 65204 | 66612 69812~ 77.904,- 79.312.- 82512 | 0323 | N Ew B
C1486 DX2-66, 256KC, 4MB RAM 86.884.- | 88.202- 91.492.- 99.584- | 100.992- | 104.192- 114.912- § 0 g 5
|_C486 DX2-80,256KC. AMBRAM | 92.676- | 94.084- | 97.284.- 105.376.- | 106.784.- 109.984- 120.704.- >s5L5
i486 DX4-100, 256KC, 4MB RAM 100.348- | 101.756- | 104.956- | 113.048- | 114.456.- 117.656,- 128376, | x = E §
[ PENTIUM 66MHz, SMB RAM 140,048.- | 142,356 | 145556 | 153,648 | 155056 | 158256 | 168076 § § > % ;o
PENTIUM 100MHz, 8MB RAM 217140 | 218548 | 221748 | 220840 | 231.248. | 234448 | 245168 | & & E @
B
14" SVGA color + 1Mb VGA felara: 7984,- Ft T E Q
‘@ s
,Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak ! < e

Araink mindenkori valtoztatiasanak a jogat fenntartjuk !
Arjegyzékiink lekérheté a FAX-BANK-b6l: 180-8611/1477# (Tone iizemmédban)
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Epp ez jutott esziinkbe...

Oszintén szélva nem sok helylink maradt
magyarazkodasra, marami a lap arat illeti. Ezért
arészletekbe nem is mennénk bele, viszont el-
mondhatjuk, hogy bizonyos értelemben olcsébb
lett a lap. Ha kivagod a hatul talalhaté kupont,
200,- Ft értékben bevalthatod a MIXIM Gzletei-
ben CD lemez vasarlasa esetén. Ez esetben a
lap mindjart csak egy 6tvenesedbe kertilt.

Amikor ezeket a sorokat olvasod, mar min-
den bizonnyal megvan az eldfizetéi sorsolas
eredménye, melyrél a kdvetkezé szamunkban
fogunk beszamolni.

Az eléfizetés dijat egyelSre nem emeltik, igy
aki nem eldfizetonk, kiszamithatja, hogy mar
majdnem szaz forint spérolhaté eléfizetéssel
szamonkent. Vagyis éves szinten mintegy ezer
forint megtakarithatd, nem beszélve arrél, hogy
az Gszi Compfair-en Ujabb sorsolas varhato el6-
fizet6ink kozott.

Ebben a szamunkban - sokak kérésére - is-
mét van TékosMakos és Elsdsegély, a jovo
hénaptdl pedig megint lesz képregény is.

Bizunk benne, hogy ezuttal is sikerdlt olyan
anyagot 6sszeallitanunk, amelyben minden ol-
vasonk megtalalja a szamitasat.

JON! Commodore Vilag Kiilonszam'95 Nyar

40 oldal, csak C64 és Amiga tulajdonosoknak, benne a régi
CoV felépitéséhez hasonléan jatékleirasok, elsGsegély,
TokosMidkos, C64 és Amiga programozastechnika, és sok-
sok Getto grafika. A Kiilonszdam nem keriil Postai terjesz-
tésbe, vagyis csak eldfizetéssel hozzaférhet6. Ara: 225,- Ft
(amely az AFA-t és a postakoltséget is tartalmazza). A kiad-
vany eléfizetése nagyon egyszerii. Vagd le a befiizott csek-
ket, toltsd ki 225,- Ft-r6l, majd a hatoldalon ird be az
azonositoszamodat (ha van), és javitsd ki a 'nyari Kiilon-
szam' mellett a '93-at, '95-re, illetve a sor végén a 200,- Ft-ot
225-re. Megjelenés: '95. junius honapban.

Col

COm\Puter Vilag 1995/5.
I1.évfolyam (Nr.56.)
Megjelenik: havonta
Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelds kiadd: Rucz Lajos
Felel6tlen szerkesztd: CoVboy

Borité: Leidisig demo (Amiga)
Bels6 grafika: Miller Mihaly (Getto)
Munkatarsak: Bryan, ChX, Dino,
DirkGent, DoT, Files, G-Spot,
Patton, Pérkdlt Desiato
SzerkesztGség: 1114 Budapest
X|.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: Com-Ware Kft (CoV)
Budapest, Pf. 363, 1519
It lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj levelet - arra ott van a
stafiok! Ezt csak akkor kell hasznalnod
a postahivatalban kérsz atutalasi
ostautalvanyt, és ezen adod fel a
Eirdetés dijat, rendelsz Ujsagot,
vkonyvet vagy egyéb papiruszt. Ez
esetben ezt a cimet kell beirnod a
‘pénzbssze%_ cimzettje’ rovatba: Com-
Ware Kft. OTP cimére, Budapest, Irinyi
u. 30., 1117. (A csekk kozépsé
szelvenyének hatoldalara ilyenkor mindig
irjatok ra: Com-Ware Kft.,, MNB 218-
98426/41853-7 - és azt, hogy a pénzt mire
adtatok fell). Természetesen amig
elfogadjak, célszerlibb a bef(izott
csekkeket felhasznalni!

Ter&eszti: Az NHRT (Nemzeti Hirlapke-
reskedelmi Rt.), a HIRKER Rt., és a regi-
ondlis részvénytarsasagok az orsza

egész terliletén megtalalhato hirlaparust

szaklzletekben és pavilonokban, vala-
mint: ACOMP Kit., (cimek Id.a boritén),
SZAMALK Okt.kdzp. konyvesholtja, Bp.

- Xl.Etele u.68., Mlszaki Kényvaruhaz,

Budapest, VI. Liszt Ferenc tér 9., ALKU
Kft., Székesfehérvar, Jozsef A.u.25.
8000, MEGAPEX Kft. Szakiizlete, AGgEn-
Elyﬁs. Szt.Bertalan u.2., CILI-B R,

f\;ire_?yhéza, Kossuth u.25., KORALL
Kit., Tatabanya, Koztarsasag u.44/A.,
QUEEN Com;%uter Shop, Debrecen, Csa-
Elé u. 15., BIT-STOP BT. , Kecskemét,

akoczi u.2., TELECOMP Kit., Sopron,
Orsolya tér 5., COMPUTER SysTeam
Kft., Mohacs, Vorosmarty u.6, RAMORG
GM., Zalaegerszeg, Kosztolanyi u.41.,
RAMORG GM., Nagykanizsa, Dél-Zala
Aruhéz...

SzerkesztGseglink a lapban megjelend
hirdetések tartalméért nem vallal
felelésséget!

A lap el6fizethetd a kiadd cimén
keresztiil. El6fizetési dij: 1 évre 1.908,
fél évre: 1.014, negyedévre: 507 Ft. A

kiad6tél a CoV régebbi szamai is

megrendelhetok.

A COM-WARE Kit. hardware
eszkozeinek hivatalos szallitéja:
a MIXIM Kift.
A COM-WARE Kift. software-einek
hivatalos szallitéja: a Software Station.

Tordelés, szinbontas: Com-Ware Kift.
Levilagitas: Timp Kft.
HU-ISSN 1218-7933

Zrinyi Nyomda Rt., Budapest
(95 2561/05-66-22)
Felel6s vezetd: Grasselly Istvan
vezérigazgato

Lap- és Konyvkiadd Kit.
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Mindenkit Gidv6zl0k a paleontolégusok legujabb
Osszejovetelén! Cme néhany Gskori lelet:

Gabriel Knight II: A beast within

A Gabriel Knight meg csak nemrég jelent meg,
de mar gdzerdvel készil a masodik rész. Ma
mar ez azt jelenti, hogy éppen forgatjak. A hét
fejezetbdl allo forgatokonyv irdja Jane Jensen.
A f6szerepl6k — mind meglepetés! — Gabriel
Knight és asszisztense, Grace. Az akcid —
amibdl béven kijut a jatékban mind Gabrielnek
mind Grace-nek — nem egy rajzolt vilagban,
hanem Németorszagban jatszodik majd. Ezen
kiviil persze jo néhany fejtdré neheziti meg a
munkéankat. A hattérzenét, roppant stilusos
modon Wagner's Tannhauser-jéb6l szarmazo
részletek addjak. Szegény Gabriel szinte ketté-
szakad: egyfeleldl csaladi 6kérsége oops. drok-
sége hogy harcoljon a gonosszal, masfelél pe-
dig szerinte hagyni, hogy elcsabitsa az... (Ha-
sonlatos ez az operaban megjelend érzéki-szel-
lemi ellentéthez)

Slipstream 5000

A Gremlin legujabb légparnas-jovijarmdi akcio-
szimulatora. llyen probalkozasbdl mar volt j6
néhany — mondjuk gondoljunk a Skyroads-ra,
de azert annal kicsit jobb szinvonall is akadt
par. Vajon pont a Gremlinlesz képes arra, hogy
Osszerakjon egy elég realisztikus arcade stilu-
sU vezetési modellt egy pofasan kinézé 3D kor-
nyezetben — Ugy hogy ne kelljen 4 db. P6 proci
a normalis jatekhoz? (“Amikor a DOOM-mal
kezdtem jatszani, akkor vennem kellett egy
Pentium 90-t. Most hogy a US Navy Fighter-rel
jatszom, egy hasznalt F14-est szeretnék ven-
ni.” — eqy aranykopés az Internetrdl)

Kilenc killonb6z6 palyan jatszhatunk majd Co-
lorado-tol Egyiptomon at az Amazonas vidéké-
ig. A palyak igazan realisztikusak: Colorado-ban
mindenféle kanyonokban kell az Gton (vagyis
inkabb felette) maradnunk, kulénben a sziklafa-

CoV 56

lon végezzik. Az Amazonas Gserdejében meg
lianok fogjak akadalyozni a kilatast. Minden
egyes palyan gydzelemért persze pénz jar, a
penzbdl meg javitani és tuningolni lehet a ha-
jonkat.

Meglep6en gyors a texturazott poligon grafika
— amozgas egészen realisztikus erzetéet kelt-
ve. Mikor “prébapalyara” vittlik a jatékot egé-
szen meglepddtiink amikor azon kaptuk magun-
kat, hogy ide-oda hajladozunk a széklinkben...
A tapasztalat szerint sajnos mar Pentium kell
ennek is az uton maradashoz — de kar!

Silverload

Sajnos Ujabban nem jonnek idegenek
Silverload-ba. Igaz ami igaz, eziistét se nagyon
talaltak itt mar egy jo ideje. Es ha mégis felbuk-
kan egy idegen, akkor se marad tovabb, mint
szikseges. Eltinnek emberek? Ugyan mar, mi
solha nem lattunk egyetlen embert se, aki eltlint
voina.

Természetesen itt senkit sem érdekelnek az ide-
genek kilondsképpen. Kordl akar nézni? Nem
mondhatnam, hogy barki is meg akarna akada-
lyozni ebben, kedves uram. Talan azt leszamit-
va, hogy a legutolsé ember, aki valami rokonat
kereste, ot van eltemetve, a szemkdzti hegyen...

Robot City

Byron Preiss legujabb jatéka egy teljesen isme-
retlen sci-fi szerz6 még ismeretlen munkain

alapszik: Isaac Asimov és a Robotika tdrvényei.
A jaték olyan 3D lesz mint, a Myst, az pedig
igencsak jo volt. Szerencsére még tébb beavat-
kozasi lehetdségink lesz mint a Myst-ben. A
jatékost gyilkossaggal vadoljék a jaték legele-
Jén. Sajnos amnéziank van, igy nem emlék-
szlnk semmire, de meg kell talalnunk a gyil-
kost— mindenaron! Ahogy haladunk elére, va-
lami borzaszto veszélyes dologra akadurk...

The Dig

Ennek a miinek csak a tarsszerzdjét kell meg-
emliteni rogtdn mindenki elkezdi kérdezgetni,
hogy mikor lesz mar végre: Steven Spielberg.
Nem tdl meglepden a Lucasarts adja ki ezt a
grafikus kalandjatékot.

Lost Eden

Lehet, hogy ez a Lvaradicsom, de semmiképpen
sem egy békés kert. Ez egy torténelem elGtti

fold esoerddkkel tele. Az esGerd6kben Eedig
kellemetlen Rex nevli szomszédok laknak...

. | i
Nem is emlitve a rengeteg egyéb dinét az ar-
talmatlan Brontosaurus-tél a nem annyira artal-

matlan Velociragtorig. Adam szerepét jatszuk —
nem az elsé emberét, hanem feltehetden az utol-

soét. Mar abban az esetben, ha nem sikerdl
négy kontinens minden kreaturajat egyesiteni
egy zsarnoki zsarnokgyik ellen. Ez ilyen egy-
szer(: ha siker(l, hés vagy, ha nem, akkor egy
fosszilia...

Oraldk én nagyon ennek az Uj jatéknak, de azért
ez mar erds. Kicsit kiilonbdzo idészeletben él-
tek a tudomany jelen allaspontja szerint a dindk
és az emberek. De nem baj, csodas jaték lesz
ez is, 12 kulonféle dindval, eléemberekkel, 60
pelrcnyi CD zenével és minden mas kedvesség-
gel.

A Virgin adja ki, de fura médon nem Westwood,
hanem Cryo Interactive termék — azért fura,
mert azt allitjak, hogy a Dune készitdi kivették



el ezt is. No persze, biztos igy van azért — a
Virgin csak tudja!

Jetfighter III

Te j6 ég, ez mar a harmadik? Hogy szalad az
id6... A Mission Studios jatékaban még a grafi-
kai technoldgia is katonai fejlesztés, a repkedd
egyebekrél nem is szélva. Lesz itt F-16 Falcon,
F/A-18 Hornet, F-22 Ligthning Il — végre egy
kicsit modern rep(il6 is! A terepet is katonaektol
szedtek, és igy elég nagy részletességre sza-
mithatunk. Lesz meég finom arnyékolas, kdd,
attetszd felhdk, texturazott 3D virtudlis pilotafil-
ke: ez még akkor is a képerny&n marad amikor
a pilota koriilnéz valami lelévendé object utan.
A sztori elég érdekes — csak nem ezt is kato-
naéktol szedték?! Arrdl szél a mese, hogy Ar-
gentina lerohanja Chile-t és az ENSZ bintetd
missziojaban vesziink részt.

NASCAR for Windows

Nagyon reméljiik, hogy ez csak a Papyrus
rosszizU aprilisi tréfaja volt! Hat mar a DOS-os
Nascar SVGA is olyan jatékra volt tipikus példa
aminek még egy 486DX4/100 is kevés, inkabb
valami Pentium 90-120 ajanlott... Mindenesetre
sok szeretettel varjuk ezt a jatékot is — csak
sajnos arra nincs remény hogy elébb lesz Intel
P7, mint ez, pedig sejtheten csak azon fog
emberi tempoban futni. Mellesleg az Indycar
Racing is megjelenik Windowsra.

AEGIS: Guardian Of The Fleet

Micsoda meglepetés! Ez itt a Time Warner
Interactive szarnyai alatt jelenik meg, pedig ro-
luk azt irtuk a multkori monstre ECTS besza-
molénkban, hogy nem tll sok szinvonalas cuc-
cot dobnak ki. A Software Sorcery hajé szimu-
latora pedig minden dicséretet megérdemel. A
TWI meg minden szidast, amiért igy széttérdel-
ték a fotoikat! Igaz azt mondjak, hogy a jaték-
ban megjelend informaciérél csak nemrég szed-
ték le a “Szigordan titkos” pecsétet, és ha nem
ilyen agyon térdelve mutogatnak, akkor kényte-
lenek lennének arra kérni, hogy egylk meg a
bizonyitékot. Félretéve a TWI kicsit fura, ameri-
kai humorat, a jatékrol szoljunk végre par szét!
Egy Aegis osztalyu cirkalot irdnyitunk, amely-
nek a felszerelése minden elképzelhetd szintet
megt. 100 kiilénbdzé kildetésben [ovethetjik
ezt a kis csodat ripityara. Az el6zGek szerint
ezek nagy része valos kildetés a Falkland-szi-
getektdl a Perzsa-ébélig. Persze é16
videdrészletek, 3D grafika, CD hangok is eme-
lik a jaték szinvonalat — de ez ma mar termé-
szetes. (De nehéz manapsag értékelni egy ja-
tékot! Mindegyiknek olyan a grafikéja, hogy az
valami dobbenet, és a News-ben megjelend ja-
tékokrol gyakran csak par fotét latok...)

Exploration

Elhagytad kényelmes otthonodat és hites fele-
ségedet, és most aztan negyven blidds tenge-
résszel vagy 6sszezarva, akik gondatlan kapi-
tanyokat esznek reggelire. Kellemes inditas egy
Civilization klonnak, hat nem? Ugy hiszem so-
kat nem kell mondanunk a jatékrol, hiszen mar

jol ismert a stilus. Most éppen Colombus-t6l
Vasco De Gama-ig (hopp, de hat ez inkabb
Colonization klon) valogathatunk 6t el6re “gyar-
tott” felfedez6bél, vagy készithetiink egyet ma-
gunknak. Ezutan mar csak foldet kell felfedez-
ni, meghaditani, hiresnek lenni, és végll — nyer-
nil Nagy éromoémre akar négy jatékos is lehet!
(Bar mostanaban a CivNet kapcsan filézunk,
hogyha végre megjon, akkor mennyi id6 lesz
egy tarsas jaték. Egy nap — vagy egy év?)

Cyberhood

Ez a jaték egy Robin Hood-szer( sztori a ko-
zeljov6ben. Egy Vortex nevdi virtual reality szé-
rakoztatopark vezetdjének a fiardl szol. Ami a
jatékkal kapcsolatosan érdekes, az minden jobb
CD-s jatéknak a problémaja: Mostansag az a
divat, hogy a CD-re egy mozi ker(l fel, amibe
valamennyire beavatkozhatunk a jatékos sze-
repében. Azonban ez altalaban annyit jelent,
hogy ha rosszul Iépiink, akkor azonnal megha-
lunk. Egy igazan szinvonalas programot keszi-
teni nem kénny(. Amig ugyanis a program ge-
nerdlta a helyszineket, addig igen sokféle k-
16nb6z6 megoldasi utat is lehetett beépiteni, de
most, amikor minden kulénb6z6 megoldas djabb
filmrészletek felvételét jelenti, akkor sokkal-sok-
kal egyszer(ibb, és olcsobb minddssze egy le-
hetséges jatékmenetet rogziteni. Szerencsére
egyre tobb program elkerlli ezt a csapdat, erre
egy példa a Cyberhood. A jaték forgatokonyv-
iroja — Martin Olson — azt panaszolta: “Egy
TV show-ban egy folyamatos, egyenes cselek-
meny van az elejétol a végeig. A Cyberhood-
nak is van természetesen eleje és vege, de ké-
Zz6tte sok parhuzamos cselekmény lehetséges.”
Sajnos azonban ugyantgy, mint egy kdzonsé-
ges sztoriban, van egy hatara annak, hogy mi
fér ebbe bele. Ezt Olson nagyon hamar megta-
pasztalta, amikor ez eredeti, 500 oldalnal
hosszabb forgatokényvet 200 oldalasra kellett
siritenie. Tehat itt rejtézik egy komoly problé-
ma az dsszes interaktiv mozi stilust jatékok-
nal: Hogyan lehet annyi videt CD-re venni, hogy
abbol élvezetes jaték szlilethessen? Erre jelen
pillanatban a kllénbdzd video-tomariték nydj-
tanak megoldast — és ezért jelenik meg sajnos
egyre téhb ilyen program csak Windows ala. A
videod-codec-ek (coder-decoder) irdi nem szen-
vednek a DOS-s grafikaval, hanem a Windows
grafikai kepessegeit— annyi, amennyi — hasz-
naljak ki. ACyberhood stilusat mar most a Twin
Peaks-hoz hasonlitjak, igy joggal remélhetjk,
hogy amikor majd megjelenik (ez tgy 95 maso-
dik félévére varhato), egy igazan izgalmas ja-
tékkal gazdagodunk.

Advanced Civilization

Meghodithatod-e a vilagot egyetlen csata nél-
kiil? A legtdbbi stratégiai program vélasza per-
sze egy harsany nem lenne. Az Avalon Hillim-
maron 20 éves tablas jatékat atlltette végre
szamitdgépre és egy csodalatos stratégiat csi-
nalt beléle.
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A jatékban a gazdasaggal, a krizisek megeld-
zéseével kell foglalkoznunk a seregeink vonulta-
tasa helyett. Természetesen ezt ugy érjik el,
hogy varosokat épitlink, azokban felfejlesztjik
a lakosséagot stb. Ekdzben lehetbleg meg kell
tartanunk a civilizacio vezetéjének megtisztel
szerepét. Ennyiben hasonlit a Microprose féle
Civilization-hoz, de ebben nem kell csataznunk
— mas dolgok foglalnak el minket. Akar volt

szerencsénk az eredeti jatékkal jatszani, akar
nem, ezt muszaj megnézni! Roppant élvezetes
és — ritka modon — békés program ez

=

The Baldies

Vajon mi teszi a kopasz emberkéket érdekes-
seé? (Itt most nem a neonaci, baseballttés 6riil-
tekre gondolok — ezektdl a szerkesztdség tes-
tlletileg elhatarolja magat.) Példaul Patrick
Stewart, Telly Savalas, Homer Simpson, hogy
csak nehany példat hozzak.

A GameTek és a Creative Edge 6sszehozott egy
jatékot, amiben csak kopasz emberkék szere-
pelnek. Mar ismerés modon nem iranyitjuk koz-
vetlen(l a kis kopaszokat, hanem instrukciokat
adunk, hogy merre menjenek és mit csinalja-
nak. Mintha csak Lemmings és a Populous
valami érdekes keveréke lenne. (Egyaltalan ki-
bir egyetlen mondat két ilyen jatékot?) A
Lemmings sziik folyoso stilusu oldalnézete
helyett egy szigetet lathatunk fellilrél. Amikor egy
emberkenek megvaltoztatjuk a foglalkozasat,
akkor overallt is valt — az epitdk keket, a tudd-
sok fehéret, és a katonak zoldet hordanak. Ka-
tonak? Mit keresnek katonak ebben az ideali-
san hajnélkdili vilagban? Sajnos mas kopaszok
is vannak a szigeten (pl. Sinister) — ezeket az
overalljuk alatt hordott pdld szinével kiilénboz-
tetjiik meg a mieinktdl.

Szoval kirendeliink egy par épitét, hogy felépdil-
jon egy Uj haz. Ahogy az készen van, felkapunk
valakit, és beledobjuk. Ha épitét tettiink bele,
akkor tovabb fejlédik a haziko — egészen a
helikopterleszalloval rendelkezd kastélyig. Ha
katonat, akkor régton felfegyverkeznek — mar
lehet is kiildeni 6ket az ellenfélhez. Ha tudost,
akkor az kitalal valamit — a harci luftballontdl
az atombombaig terjed a skala.

Nagyon varjuk a kis aranyost, és feltétlen irunk
leirast réla amint tudunk!




INTERJU

Mike

Singleton-nal

Mint emlitettik az ECTS-beszamoldban,
sikerllt interjut készitenlink Mike Singleton-nal,
aki annak idején letette a névjegyét a 8 bites
gépek piacan (Lords of Midnight, Doomdark’s
Revenge, Dark Sceptre, War in the Middle
Earth), aztan 16 biten is készitett 1-2 aprésagot
(Midwinter I-II.). Most PC-n fog megjelenni Gjabb
miive, Ring Cycle néven, és a preview alapjan
ez is igen szinvonalas game lesz. Mivel U]
programjat elég alaposan bemutatta (amint
megjon, igyeksziink leirast csinalni réla),
elsdsorban a multrdl faggattuk.

Bryan:Hogyan keriltél kbzelebbi kapcsolatba
a szamitogépekkel és a programozéssal? Es
hany éves voltal ekkor?

Mike: Az mar elég rég volt... 1979-ben
kezdGdatt, azt hiszem. Egy 6si Commodore
gépen. Akkoriban angoltanar voltam egy
kozépiskolaban. Néhany kolléegammal egy
fogadéirodat mikodtettiink, mellékallasként.
Azért vettik a gépet, hogy segitsen vezetni az
Gzletet. Sajnos, nem ment til jol a dolog, végil
pénz helyett a gépet kaptam meg. Valahogy igy
jutott eszembe, hogy kellene irni valami jatékot
rajta, hogy a pénz egy részét visszakapjam.
Gépi kdédban irtam. Igen j6 eredményeket
mutatott: 600 ment el beldle... Persze, a piac
nem volt tal nagy akkoriban. Ez mar 1980-ban
volt. Akik ezt a jatékot forgalmaztak, felkértek
tovabbi programok irasara, ZX-81-re. 6 jatékot
irtam, igy keriiltem kapcsolatba a Sinclair Re-
search-csel is. Valahogy igy kezd6datt...

Bryan: Aztan j6tt a hires Midnight-sorozat...
Hogy jutott eszedbe, hogy egy olyan hatalmas
jatékot, mint a Lords of Midnight, belepréselj a
Spectrum 48K memoarigjaba. Ha jél emlékszem,
8000 helyszine volt...

Mike: Amit a képrnyén latsz, az magabdl a
térképbdl van generdlva, egyszerlien csak a
*kamerat" mozgattam a térképen.

Bryan: De maga a térkép is elfoglalhatott egy
“kevés" memoriat...

Mike:Igen... A térkép 32K volt, a tobbi maga
aprogram.

Bryan: 4 byte helyszinenként, ez elég j6
tomorités... Aztan jott a Doomdark’s Revenge,
még nagyobb térképpel.

Mike:Igen, még nagyobb térkép... Kevesebb
memariat hasznaltam a térképhez.
Osszevontam a nevet és a helyszin vizualis
leirasat, és igy sikeriilt megspérolni még 1 byte-
ot egy helyszin leirasanal

Bryan: Utana pedig j6tt a Dark Sceptre, sajnos
csak Spectrumra. A sorozat azonban még
mindig él: a Domarknal lattuk, hogy késziiinek
kiadni egy jatékot Lords of Midnight cimmel. Mit
tudsz errél mondani nekink? Ugyanarrél a
jatékrol van sz6?

Mike: Ugy volt még '84-ben, hogy folytatodik
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a Lords of Midnight trilégia, de nem lett belGle
semmi. Aztan, évekkel késébb a Domark
érdekl6dést mutatott a téma irdnt, igy szlletett
ez a jaték PC-re. Tehat ez lesz a trilogia 3. része,
10 évvel késdbb.

Bryan: A kdvetkez6 munkad a Midwinter volt,
Amigara.

Mike: Eredetileg ATARI-ra készllt, agy
konvertaltuk 4t Amigara. Aztan jott a Midwinter
II., valamint az Ashes of Empire, amely oriasi
sikert aratott.

Bryan: Es ezutan jon a Ring Cycle. Az eddig
latottak alapjan nagyszerd jaték lesz, sajatos
technikaval, és meglep&en gyors.

Mike: Még gyorsitunk rajta, kiiléndsen a “nagy
részletesség” modban.

Bryan: Milyen nyelven irtad?

Mike: C és Assembly keveréke. A jaték
vezérlése és “intelligencigja” C-ben kész(ilt, az
egyéb, gyorsasagot igényl6 részek, pedig As-
sembly-ben. Az aranyuk kb. fele-fele.

Bryan: A Ring Cycle mar szinte kész van.
Vannak mar Gjabb terveid vagy 6Gtleteid?

Mike: Nem, pillanatnyilag nincsenek. Elég
veszélyes dolog egy project vége felé (j dolgon
gondolkodni, ugyanis kdnnyen el6fordulhat,
hogy az aktualist nem sikeril befejezni idében.
De tulajdonképpen az én programoz6i munkam
a Ring Cycle-6n mar véget ért. A Maelstrom-
nél viszont még az én feladatkdrombe tartozik
a grafikak papirra vetése, valamint a jatékmenet
megtervezése is.

Bryan: A Maelstrom-rél jut eszembe, az el6z6
felsorolasbol kimaradt a War in the Middle Earth
cimd jatékod. Az is Spectrumra irédott
eredetileg?

Mike:Nem, itt parhuzamosan fejlesztettiink a
8 bites gépekre, Spectrumra, Amstradra és C64-
re.

Bryan: Tartalmazott egy igen sajatos otletet:
a harcban a karaktereket egyenként lehetett
iranyitani.

Mike: Igen, azt akartam, hogy a jatékos minél
inkabb sajat eszére hagyatkozva iranyitsa a
harcot. Ezt az Gtletet még esetleg elGvesszik
és tovabbfejlesztjik a jévében.

Bryan:Nos, a Ring Cycle hamarosan elkészll
és megjelenik, amint lehet, irni fogunk réla.
Koszonjik az interjut, és tovabbi j6 munkat
kivanunk!




WHALES

A multimédia CD-k térhoditasa — hal'lstennek —
nemcsak a jatékok, hanem az ismeretterjesztd progra-
mok vilagaban is robbanas-szerti valtozast hozott. A CD-
k kapacitasa ugyanis lehet6vé tette, hogy olyan progra-
mokat hozzanak létre, amelyek Ggy a latvanyban, mint
az ismeretanyagban is vetekednek akar egy masfél oras
ismeretterjesztd film altal nydjtott lehetoségekkel. A
multimédianak ez egész egyszeriien belathatatlan tav-
latokat nyitott, de jelenlegi fejlettségi fokan is minden-
képpen helyet kdvetel maganak gy az oktatasban, mint
az egyszer(i haztartasok “kdnyvtaraiban”. Marcsak azért
is, mert az altala hordozott informacié ugyanolyan jatszi
kénnyedséggel elérhet és megérthetd tgy a 10 éves
gyermeknek, mint mondjuk a 80 éves felnbttnek. Az
alabb bemutatasra keriild CD hlien szemlelteti, hogy
mire képes a multimédia az ismeretterjesztésben.

A cetfélék csalédja egyike a fdld legérdekesebb és
egyben legtitokzatosabb él6lényeinek. Ezeknek életé-
be enged bepillantast az MPC cég IN THE COMPANY
OF WHALES CD-je. A program Windows alatt fut, és
gondolom installdlasa nem okoz senkinek kiilondsebb
gondot. Ha a Windowsunk nem 256 szinre van allitva,
akkor ugyan jelzi, hogy az lenne a célszerd, de ett6l
figgetlenil elkocog mas beallitasnal is.

Inditas utan egy négy fotdbol 4ll6 ‘slideshow’-t latunk
az ismertebb cetfélékrdl, majd a fémen(bél valaszthat-
juk ki kutatasunk targyat. Az At a Glance opcid tulaj-
donképpen egy online-help a kezelésrdl mindazoknak,
akik elfelejtették elolvasni a dobozban mellékelt tajekoz-
tatt, illetve még soha az életlikben nem lattak multime-
dia programot futni.

A Whales in Motion valasztasaval megnézhetjik a
CD-n levé videofelvételeket a cetfélék csaladjarol. A
narrator altal kommentalt videdk témajuktol fliggben tobb
csoportba lettek osztva, de akar az dsszeset is megte-
kinthetjik egyszerre. A nem angol anyanyelviieket se-
giti, hogy a narrator szdvege a bal oldali ablakban szd-
vegformatumban is megtalalhato. A videok témai:

The Migrating Gray Whale

A sziirke balnak majd’ 10.000 km-es évente ismétl6-
dé vandorutjat mutatja be, és kozben tudomanyos ma-
gyarazattal szolgal a vandorlas okara, illetve arra a cso-
dalatos tajékozodoképességre, ami a balnakat vezérli
Utjukon. A balnak tavasztél 6szig Alaszka partjainak éle-
lemben igen gazdag kornyékén tartézkodnak. Osz vé-
gén, amikor a sarki jégtakard terjedni kezd, fogjak ma-
gukat, és a part kozelében leisznak Kalifornia joval kel-
lemesebb klimat jelentd vizeiig. A vemhes ndstények itt
sziilik meg borjaikat, amelyek a kora tavaszi visszaltra
akar a sziletési testsulyuk duplajara is megnének.

What is a Whale?

Ez egy negyeddras video, amelyet egyben illetve ré-
szenként is megnézhetink. Arra probal valaszt adni,
hogy miis az a balna (na persze azon kivil, amit Bese-
ny6 Pista bacsi mar elmondott réla).

El6szor sz esik rola, hogy ugyan manapsag mar
csak féleg kamerakkal vadasznak rajuk, de az elmult
két évszazadban foly6 kegyetlen irtohadjarat a kihalas
szélére sodorta legtobb cetfajt. Majd jon egy par csala-
di rekorder, Ggymint: az ambrascet, ami ket kilométer
mélységbe is lemeril taplalékaért és akar két orat is
kibir levegdvétel nélkil; a kékbalna, ami — azonkival,
hogy a legnagyobb allat, ami valaha is a Fldon élt—a
legnagyobb hangot tudja kibocsatani, és a humpback
(hirtelen nem jut eszembe a magyar elnevezése), ame-
lyik nemcsak egész dalokat ‘énekel’, hanem a legna-
gyobb tavolsagokat teszi meg az él6vilag tagjai kozl.

A kovetkez6 rész a cetféléket rendszerezi. A cetfélék
csaladjaba karilbelil 70 faj tartozik, amiket két nagyobb
csoportra oszthatunk: az egyik részbe tartozik a
szilascetek 12 faja, amelyek f6leg alsérend( élélények-
kel, planktonokkal illetve kisebb halakkal taplalkoznak
és méretiket tekintve joval nagyobbak rokonaiknal; a
mésik csoportba pedig a fogascetek, amelyek f6leg ra-

gadozo életmadot folytatnak. Ez utébbiak legnagyobb
tagja az ambrascet, ami elérheti akar a 17 méteres nagy-
sagot is, de ide tartozik a mindenki altal kedvelt palack-
orru delfin és a joval kisebb népszeriiségnek drvendd
kardszarnyu delfin is.

A video hatralevd részében a cetfélék kialakulasat,
taplalkozasi szokasait, illetve néhéany sajatos szokasat
kisérhetjik figyelemmel. Ez kicsit korlilményes a
szilasceteknél: a cet a szajaba vesz egy vagon vizet,
kikopi, és az dllkapcsanak felsé részérdl lecstingd szi-
lakban fennakadnak a taplalékul szolgal6 apro éllenyek.
A fogascetek ennél joval egyszerilibben étkeznek, Kiild-
nds tekintettel a kardszérnyu delfinre, ami egyszer(ien
mindent megeszik, ami az Utjaba akad — tobbek kdzott
a tobbi cetfélét is.

Igen sajatos érzékszerve a balnaknak a hallasuk. A
fogascetek f6leg fittydket és csipogasokat adnak ki, a
szilascetek pedig ‘morognak’ — ha sététben vannak, a
hangok visszaverddéseb6l igy megallapithatjak a tap-
lalék illetve azoknak a dolgoknak a helyét, amivel nem
akarnak talalkozni. A kékbalna példaul képes olyan han-
got is kiadni, ami akar ezer kilométerre is elnallatszhat.
A hangadas sztdrja viszont mindenképpen a humpback,
aminek meg mindig nem jutott eszembe a magyar neve,
viszont réla sz6l a kdvetkez6 video.

The Songs of Humpbacks

A humpback bizonyos hangjai talan a cetfélék legér-
dekesebb vonasa: a balna ritmusosan ismétloddé hang-
sorozatokat ad ki magabdl, azaz ‘énekel’. A tuddsok-
nak fogalmuk sincs réla, hogy ez miért j6 neki, de azt
feltételezik, hogy csak a himek ‘énekelnek’ és a ‘dallal’
néstények figyelmet akarjak felhivni magukra. A klasszi-
kus éneklési pozici6 hisz méterrel a viz szine alatt van,
fejjel lefelé, és egy dal akar 5-30 percig is eltarthat. Az
el6adast még a levegbvétel idejére sem szokta abba-
hagyni. A kutatok azt is felfedezték, hogy a kilonb6z6
populéciék méas dalokat énekelnek, raadasul évrél-évre
megvaltoztatjak a dalok egyes részeit.

What is Echolocation?

Ez a video szintén a hangokrdl szél, pontosabban
arrél, hogy hogyan hasznaljak fel a fogascetek (illetve
egyes feltételezések szerint a szilascetek is) a hang-
visszaverdés effektusat tajékozddasra, illetve a tapla-
Iék helyének meghatarozasara. Az ugyan még nem vi-
lagos, hogy az also-, vagy felsé allkapcsukkal, illetve a
kozépfil egyik részével fogjak fel a visszaver6dd han-
gokat — az azonban biztos, hogy teljes sotétségben is
centiméterre pontosan meg tudjak hatarozni barmilyen
vizben lev6 dolog pontos pozicitjat.

Meet the Whales

Ebben a filmben néhany ismertebb cetfélével fogunk
talalkozni — leszédmitva a palackorru delfint. Az els6 ala-
nyunk a kékbalna lesz, ami all-time méretrekorder az
éldvilagban. A méreteket néhany szérakoztatd adat
szemlélteti: a kifejlett példanyoknak példaul akkora szi-
ve van, mint egy kisebb auto, a szoptatasi id6szakban
a borju pedig oranként (1) kabé négy kilét hizik.

A kovetkez6 balna az ambrascet, amely szogletes
vonalairl és hatalmas, testének majd egyharmadat ki-
tevd fejérdl ismerheto fel. Ez a cetfélék tengeralattjaré-
ja: akar két kilométer mélységig is képes lemerliini, és
egy atlagos meriilése majdnem egy 6ran keresztil tart.

A jellegzetes fekete-fehér mintazatrél és a hatalmas,
haromszéglet(i hatiszérél kdnnyen felismerhet6 a 12
méteresre is megndve kardszarnyl delfin (mésnéven
gyilkos balna vagy orka), ami a kdztudatban a tengerek
legvérmesebb ragadozéjanak hirnevét vivta ki. A tudd-
sok ugyan azt bizon;;?atjak, hogy nem jelent veszélyt a
fird6z6kre és a szorfosokre, de azt azért tegyiik hoz-
z4, hogy innen az alagsorb6l én sem tartom kilonoseb-
ben veszélyesnek.

Az utolso balna a ‘right whale' (ennek sem tudom a
magyar nevét), amely angol nevét onnan kapta, hogy
erre kezdtek el6szor vadaszni, mert lassan uszik, bal-
nazsirban gazdag és miutén elpusztult, lebeg a vizen.
A fajta jellegzetessége az is, hogy vildgos mintazatot
visel a fején. Ez a minta minden példanynal egyedi, és
ez lehetdvé teszi a kutatdk szamara, hogy a vadon él6
allatokat kdnnyen azonositsak.

Body Language

Ez a film a balnak egymas kdzotti kommunikacioja-
nak egy sajatos formajat, a ‘testbeszédet’ mutatja be.
Ennek harom formaja van: az ugrélas, illetve a vizfel-
szin paskolasa a farok- illetve melliszoval. A cetfélék-
kel foglalkozo kutatok azt feltételezik, hogy az egyes
peldanyok az igy kiadott hanggal hivjak fel a tobbiek
figyelmét jelenletikre.

A Right Whale’s Life
Az utolsé film az egyik legalaposabban tanulmanyo-
zott szilascet életciklusat mutatja be a parosodastél

Mondhatnak nekem barmit arrél, hogy az

orka nem veszélyes ay emberre, de én akkor

se fiirodnék egy kadban bele

amikor a soromet vedeli
kezdve a borjak felneveléseig.

A filmekbdl egy atlagos érdeklédés(i ember a legtébb
altalanos informaciot megtudhatja a cetfélékrél. Ha va-
lakit a téma viszont behatobban is érdekel, akkor a f6-
menibdl valassza a World of Whales opciot, ahol sza-
mos fotoval illetve a filmek egyes részleteivel illusztral-
va gyakorlatilag megtalalhaté az 6sszes informacio, amit
a cetfélékrél megtudhatunk. Az infokat kilenc nagyobb
témakdrbe csoportositottak: a balnak meghatarozasa
és eqgyes fajai (Whales: What are They); a cetfélék ki-
alakulasa (How Whales Evolved); altalanos kilsé és
bels6 anatomia (At Home Under Water); érzékszervek
és kommunikéacio (Whale Senses); élettér és elterjedés
(Planet Ocean); taplalkozas (What's to Eat?); paroso-
das és az utéd gondozasa (Life Cycles); tarsas viselke-
dési formak (The Sociable Whale); valaszok néhany
altalanos kérdésre (Common Questions). A témakérok
Ujabb altémakra vannak osztva.

Valamelyik valasztasa utan, a képerny6 bal oldalan
megjelenik a szovegablak, alatta harom ikonnal, jobbra
pedig a képablakkal. Az ikonokkal visszaléphetiink az

el6z6 menube (Main Menu), visszaléphetiink az imént

megnézett cimszavak valamelyikére (Related Topics),
illetve a szovegablakban kék szinnel szerepl6 fogalma-
kat index-szer(ien megkerestethetjiik (Search). A kép-
ablakban latjuk az altémat illusztrald képe(ke)t, illetve
ha a filmek valamelyik részlete megy a témahoz, akkor
az innen is lejatszhatjuk. A jobb felsé sarokban levd
nyilakkal az el6zé/kovetkez6 altémat hivhatjuk be. Aki
avatott balnaligyi szakértévé 6haitana valni, kezdje a
menl els6 témajaval és darabonként nézze végig az
egész balnas elb6adast...

A fémen( negyedik ikonja (Ask the Experts) Gssze-
hoz bennlinket négy olyan kutatoval, akik egész életi-
ket a cetfélék tanulmanyozasanak szentelték. (Nem lett
volna egyszer(ibb megvenniik ezt a CD-t? —
CoVboy) Nekik feltehetiink néhany kérdést a balnak-
kal kapcsolatos rejtélyekrdl, amelyek szinkronizalt,
képesmagyarazataban némileg eltéré véleményeket
hangoztatnak.

Ezzel végére is értiink a CD-nek. Roppant izléses és
latvanyos kivitelezés, érdekes téma, felnasznalébarat
kezelés — remélhetdleg a tovabbiakban is ebben az
iranyban fejlédnek a multimédia alkalmazasok. Igaz
ugyan, hogy szerintem kar volt a kutatok kérdéseire a
valaszt a kutatokrol készilt filmekkel megvalaszolni, mert
igy egy csomo helyet elvettek a balnakkal foglalkozd
filmektdl — de ez csak egy egészen apré kis malér.
(Nehogy mar minden jé legyen, mi?! — CoVboy)
Szoval a CD nagyon cool, nyugodt szivvel ajanlom min-
denkinek. Egy gond azert csak van vele: kicsit azert
hizés az ara.

Jonds
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Tudjatok, hogy eddig kérulbelil a
Serpent Islefeléig jutottunk el? Egy
csomo izgalmas és jopofa feladat
még ezutan kovetkezik.

Legutébb szereztiink a varazs-
konyvet Fedabiblictol, a Moo(n)-
shade-i tanoda vezetdjétdl, és egy
kis |élegzethez jutottunk, éppen nyu-
gi van a terepen. Ismét latogassuk
kérbe a magusokat.

Gustacio éppen nem ér ra egy kis
, nem tul udvariasan
Martegrdl megkérhetjiik

“meglepi néhai neje Gwenno halott.
lolotermészetesen nem akarja elhin-
ni a szomord hirt.

Folytassuk a zéldes Columnaval.
A biiszke hélgy mindeféle j6 tana-
csot ad. ElsGsorban azt, hogy ne
higgylink Moshnak. hm... Ezt majd
beszéljik meg az 6reg boszorkaval
is. Vasarolhatunk jo kis varazslato-
kat, de minek? Taldlunk egy rakas
scrollt a vilagban, majd késdbb va-
sarolunk. A harisnyarol is kérdezds-
kédhetink, de ne adjuk at a
Columnanak. Ha mar itt jarunk, be-
széljlink az er6sen Gsziilé Melincval,
Columnahites férjével is. Melinoren-
geteg hasznos informéaciéval, plety-
kaval szolgal Moonshade lakéirdl, a
magusokrol, a régi szép idokrél. A
Vasculiordl, a kisértetté valt magus-
rél sz6lé térténet kaldndsen hatbor-
zongatd. Vasculio késobb is sokat
szerepel, mindig figyeljtink a vele
kapcsolatos informaciokra. Melindtél
is vasarolhatunk varazslatokat.

. Most id6t szakithatunk Moshra is.
Erkezésiinkkor Petra mesélte, hogy
az dreg szereti a halat. Vegyiink
egyet a Kék Malac Etterem és Szal-
lodaban, és keressiik meg Mosht. ©
éjszakanként az utcakat jarja, kora

sszavitt bennunket a fiatal Tma Tumerhez

délel6tt elhanyagolt kunyhéjaban
szunyokal, idénkent pedig sehol nem
talalom. Emlitsik meg a Columna
altal eimondottakat, 6 pedig egyene-
sen megkérdezi, hogy kinek hi-
sziink: neki vagy a Z6ld Boszorka-
nak. Nem keriil semmibe, mondjuk
azt, hogy neki. Ett6l fogva baratként
kezel. Egy id6 utan felfigyel a hal il-
latara (nem szag! illat!), és elkunye-
rélja. Cserébe mesél a patkany-ba-

ratairol, akiknek nagyobb testvereia

fold alatt laknak, és a ‘patkanyem-
ber' dicsé nevet viselik. Jotett helye-
be jot varj: kapunk egy magikus har-
fat, amely lecsillapitja a dihdsen ta-
mado patkanyembereket.

A csinos Frigidazziis felbukkant a
hazaban. Megigéri, hogy éjfel utan
olyan varazslatokat tanit, amilyet
még soha nem lattunk. Persze csak
a legteljesebb titokban: egyeddil kell
felkeresni. Este ismételjik meg a
monitori hélgy-latogatasi eljarast:
kérjik meg szovetségeseinket, hogy
foglaljak el magukat, és vonuljunk be
Frigidazzikastélyaba.

Az esti 6ra ellenére érkezésiink
zajara Frigidazzifirgen felpattan. A
goblin szolgaldlany rutinosan lelép,
Frigidazzipedig nagy lelkesedéssel
mutatja be miisorat, ami menetrend-
szer(ien a franciaagyban ér véget.
A nyugalom sajnos nem teljes:
ahogy azt a pletykakbal seijteni le-
hetett, nem mas, mint Filbercio a je-
lenlegi poziciénk és pozittrank bér-
I6je. Amikor Filbercio az éjszaka
kozepén menetrendszerlien befut
kedvesének haloszobajaba, sajnos
az in flagranti klasszikus helyzeté-
ben talal Frigidazzival.

Felhaborodasaban azonnal a rog-
tonitél6 birésag elé cital, ahol az ité-
let nem kétséges. Természetesen a
tanacs és a tanuk is Lord Filbercio
akaratanak megfelelﬁen foglalnak

allast, igy azonnal a ‘Szabadsag’
hegyek tdmldceibe keriillnk. Egyet-
len esélylnk van: a szabalyok sze-
rint aki megtalalja a kivezeto utat, az
elnyeri a szabadsagot.

A tdmldcben egy baratsagos ro-
bot azonnal nyilvantartasba vesz,
hiszen illik az elhunytakrol legalabb
annyit tudni, hogy ki fia-borja a meg-
boldogult. Erdekes médon nem min-
den targytdl fosztottak meg a bebor-
tonzés soran. A létfontossagu va-
razskényv megvan, sét egy j6 bot is
akad. A cip6ftizérél nem is beszél-
ve. A foglar robottél megtudhatjuk,
hogy par napja egy masik fogoly is
érkezett, aki szintén zavarta
Filbercidt: Stefano, a moonshade-i
tolvaj. A kedves robot sajnos elko-
vet egy hibat: szokasos ellenorzé
kordtjai soran nyitvahagyja a tomloc
ajtajat. Rohanjunk be, kapjuk fel az
egyik asztalrdl a baltat, és halatlan
modon verjik agyon a foglart.

A raktarban alaposan felpakelha-
tunk: kilondsen tgyeljtink a kaja
menyiségére és a faklyakra. A szor-
mecsizmat is vigylk, s6t Orizziik
meg késébb is. A zart |adat az egyik
piros kulcs nyitja. A bortonbdl az
északi kapun keresztll tavozhatunk.
Az el6térben a kuattol nem messze
atsuhanhatunk a falon. Ezutan
hosszas barangolas kezdddik a tom-
I6cben. Sok értékes targyat talalha-
tunk, itt-ott harcolni kell. Sok helyen
van elrejtve teleport, ezek triikkdsen
pakolgatnak ide-oda. A tomléc

teleportokkal sulyosbitott, ennek el-

ére konnyen megtalélhatjuk azta
-ahol tovabbjuthatunk: pi-
nok jelzik a kivezetd utat,
sen suhanod nagak is
gazitanak. A kdvetkez6 szaka-

~ szon a klasszikus médszert alkal-

mazzuk: a lezart ajtokat kinyitjuk, a
szOrmyeket megdljik, a targyakat
magunkéva tessziik. Rovidesen egy
teleporthoz érkeziink: mas Ut nincs
hat teleportaljunk. A kbvetkezd ajtét
az egyik régebben hasznalt kulcs
nyitja. A teremben egy csomo hasz
nos magia-reagenst és egy nagyon
szivos ellenséget talainuk. Minél
gyorsabban gydijtsik dssze a rea-
genseket, és tavozzunk az
elfliggonyzott teleporton keresztil.
Itt talakozunk Stefanoval, a
moonshade-i tolvajjal. T6le sok-sok
érdekes informaciot szerezhetiink.
Stefano mar kikémlelte a kornyeket,
és azzal a kevésbé kellemes hirrel
lep meg, hogy nem messze egy sar-
kanyt latott. (Nem Sis(.) Jaj nekiink,
nekink szegény szokevényeknek!
Mivel sarkanyt elég korllményes
lenne lopni, Stefano ebben az eset-
ben kevésbé lesz hasznalhato: nagy
harc varhat6. Szintén érdekes hir,
Stefano szinte retteg
Celennigtol, aki valoszintleg nem
mas, mint az Alvé Bikdban megis-
mert szep hélgy. hmm... nahat...
Stefanofelszerelése sajnos elég hi-
anyos, egészitsiik ki a tartalékokbal.
Az Ujabb racsos ajtét ismét az
egyik régi kulcs nyitja. Az
heverd oldalzsakban tjab
talalunk. Ezutan egy or ta
nem massal, mint a F
Ez, illetve G eredetileg a
A Fekete Kardban egy dém
tunk fogva, és most sem képes
lenallni: az 6rt csapjuk agyon, &
azonnal csatlakozik hozzan
balkozzunk megszabadulni té!
tegyilk le valahova a foldre. AK
azonnal elblibjolodik, és visszaug-
rik a hatizsakba, vagy valamelyik
masik fegyvertartonkra. (Aranyos 6t-
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let, nem?) A Kardban fogvatartott dé-
mon erdsen szeretné, ha szabadon
engednénk: ne hagyjuk elpucolni.

Révidesen elérjik Lord Lorthondo
trontermét, ahol Stefano a rettene-
tes sarkanyt latta. Itt a mar ismert
maciva valé figuraval kell megkiizde-
nink, 6 képviseli a sarkany érdekeit
a munkavallalokkal folytatott targya-
lasokon. (866... hmmm, izé. Bocs, az
egy masik misor. Hiaba az ellenség
keze betette a |abat gondolataim
kozé...) Szerencsére a sarkanyt sok-
kal kénnyebb legydzni, mint a macit.
Lord Lorthondo id6kdzben felszivo-
dik, mint bukott pénziigyminiszter a
malnasban. (40, mar masodszor...
Lehet, hogy inkabb zenét kellene
hallgatnom hirek helyett?) A gy6zel-
met a kényelmes kis oldalfikében
kipihenhetjuk. A ladat fosszuk ki:
(jabb tlizes botot talalunk. Az Ujabb
kulcs nyitja a masik iranyba vezetd
ajtot. Az itt talalhat6 ladakat is ramol-
juk ki, a csapdakat prébaljuk meg
elkertiini. A terem végében talaljuk
megq azt a dupla kapcsolét, amelyrdl
Stefano mar mesélt. Jo triikk: egye-
dul senki sem meneklhet.

A kovetkez6 rovid szakasz sajnos
nem visz tovabb: az Gjabb teleport
visszadob a kallantyls terembe.
Csak a felhtzott hidon keresztl
mehetiink tovabb. A kdzelben két
Telekinesis varazslatot is talalha-
tunk: az egyikkel varazsoljuk el a hid
tekergjét, a hid leereszkedik. Az 6reg
foglar holttestén keresztill begyalo-
golhatunk a bortén luxus szarnyaba.

Azt hiszem, innen tobb mddon is
kijuthatunk, ugyanis van egy alapo-
san elrejtett kapcsolé a csontvéz-
harcosok cellajaban, az egyik pan-
cél mbgdtt a falon. Ez ugyanazt csi-
nalja, mint ha megoldjuk a beszorult
kallantyd problémajat: kinyitja a
teleport cellajahoz vezet6 ajtét. Aki
szereti a kedves feladatsorokat,
(ugye emlékeztek még a Dragon
Wars varazstanszékére vagy a
Bard’s Tale lllra?) az most vagy
allion meg az olvasasban, vagy ugor-
jon egy fejezetet.

A szunyokald holgyet vezessik
oda a paripahoz, a lovacska ropté-
ben agyonrigja. A hdlgynél van egy
kulcs és egy adag répa. Ha kinyitjuk
a raktarat, (bal fels6 cella) a kulcs
nyitja a lezart ladat, amiben tovabbi
répa és a foglarnak sz6lé hasznalati
utasitas van. A répat adjuk a vesze-
delmes ragadozé nyulnak, ez is hol-
gyeménnye valtozik, és megajandé-
koz egy viragcsokorral. A csokrot
adjuk a kedvesét siratd cserkésznek,
aki halabol megjavitja a beszorult
kart. Teleportaljunk ki a mezére, kap-
csoljuk at a villogo kart, majd vissza

a tomlocbe. Egy kis tovabbi kapcsol-
gatés utan belépiink a tlizbe, és mar
ott is vagyunk a végtelen folyosdn.

Egy végtelen folyosoét ugyebar ar-
rél lehet felismerni, hogy nincs vége.
Ha letesziink egy targyat, akkor vi-
zudlisan is eérzékelhetjik a
helybenjaras lényegét. Erre utalt vol-
naa ‘Biztos halal’ Gtjelz6 tabla?. Ha
a Frigidazzi-per el6tt megtanultuk a
‘Columna sejtése’ varazslatot, akkor
most jo szolgalatot fog tenni: meg-
mutatja a falon a rejtett hasadék he-
lyét. Ha ez nincs, akkor egy kicsit
nehéz megtalalni. Féleg akkor, ha
nem tudjuk, hogy ott van...

Egy automata bolthoz érkezink:
feltolthetjik készleteinket. A rovid
folyoso végén valahogyan el kell érni
a csengdt. A sarokbnan kétormelék.
llyen mar volt: a Lovagi Préba so-
ran. Kénnyebb lesz az épitkezés, ha
hordoét és ladakat hasznalunk. A ké-
vetkezd rovid részen taldlomra ki kell
talalnunk a tovabbvezetd teleportot.
A hibas teleport valasztasa menny-
dorgd égi atokhoz vezet. (Ez Ujabb
adok bevezetésére utal...) Innen mar
egyenes az Ut: az utolso robotnal is
tankolhatunk, majd gazoljunk at gaz-
olajos maradvanyain, és vonuljunk
be a fegydr, Lord Lorthondo meger6-
sitett vedallasaba. Itt nem sok esé-
lytink van: a Kard démona szoron-
gatott helyzetiinkben j6 érzékkel djra
felajanlja segitségét cserébe a sza-
badsagaért. Mas megoldas — lgy
latszik — nincs. A démon elpucol,
és tavoztaban apro darabkakra tépi
a gonosz magust. Innen rovidesen
visszaériink a targyaldterembe. A
rengeteq régi és uj targyunk elosz-
tasa nagy gondot fog okozni: rendez-
zUnk be itt egy raktarat.

Blcstuzzunk el ideiglenesen
Stephandtol, és keressik meg ba-
ratainkat. Dupre a Kék Malacban Gl-
dogél, Boydon Bucidval baratkozik,
lolo Gustacional tanulmanyozza a
tudomanyokat, Shamino pedig el-
ment vadaszni. (Azt nem tudom,
hogy meglétte-e.) Gustaciénal unat-
kozik Kaneis a papagajaval, amikor
a titkos jaratokrol kérdezzziik, Hawk
kapitanyhoz iranyit. Frigidazzi
Shaminonal hagy baratsagos lizene-
tet, és karpotlasul a sérelmekért
ajandékot ad: egy héallo varazsla-
tot, és a Kigyd Flilbevalét. Emlékez-
tek még a szerzetes holgy utbaiga-
zitasara, amely szerint meg kell sze-
rezniink egy fllbevalét is? Ez az.
Amikor rutinosan flllinkre kapcsol-
juk az ékszert, latomas érkezik egy
hatalmas kigyotdl: a Kigyé tudja, de
legalabbis sejti, hogy uj Hos érke-
zett. (Ez persze nem szamit sem-
mit, hiszen Stirlitz is tudta, mégsem

ment vele semmire a 17 pillanaton
tul.) Frigidazzi munkaterme érdekes
dolgokat rejt: menjink be. A kulcs a
kozeli vaza alatt van. (Filbercio szo-
bajaban is hasonlé médon van elrejt-
ve egy kulcs.) Lehet6leg ne lopjunk
el semmit, hiszen ez a kedves
Frigidazzi kéglije, de olvassunk el
mindent itt is, és az ismerds hald-
szobdban is. Az egyik feljegyzés
szerint Frigidazzi elveszitette az
Erstamtél csent fogat. Nagyon fon-
tos, bér trivilis informaciohoz is jut-
hatunk: ha hideg terlletre megytnk,
elsésorban melegen kell &ltézni.
Frigidazzinal van az elteleportalodott
magikus sapkank, ezt természete-
sen elvihetjuk.

Most éppen van egy kis idénk: néz-
ziink be a Varosi Cserkészek boros-
pincéjébe. A f6ndknd ajtajanak kul-
csat a lenti asztalban talljuk. A leja-
ré vezet a borospincébe, de ott egy
athatolhatatlan fal védi a lépcs6t.
Menijink vissza Julia szobajaba: a
sarokban van elrejtve egy Ujabb kar.
Lent, a titkos pincében a szék mo-
gott még egy. Wow! Most megtud-
hatjuk a nagy fitkot! Olvassuk csak
el a bor készitésének titkait... Nagy
sz616 kell hozza. Ezt rejtegetik a cser-

egy kar nyitja a kincseskamraba ve-
zet0 jaratot: ott lapul a trén mogott.

Keressilk fel Gustacidt, hiszen
egyre tobben emlegetik. Az 6sziilé
magus még mindig elfoglalt, &llandé-
an a teleport-viharokkal kapcsolatos
kisérleteket végzi. Ha varazsszava-
kat kériink téle, viszonzasul vesze-
delmes kisérleteinek segédmunkai-
ra kér fel. Természetesen bele kell
egyezniink. Ad egy csinos energia-
cellat, és eliranyit ahhoz a kilonds
takolmanyhoz a varos északi ré-
szén. Az energiagdmbdt tegyik a
féhelyre, tekerjik meg tekerct, és
huzogassuk meg a karokat. Végul
kapcsoljuk ki a katyit: tekerjik meg
Gjra a teker6t. Uff, ezt mégsem kel-
lett volna. Na mindegy, keressiik
meg a csapatot, és vonuljunk vissza
Gustacidhoz. O azonnal tovabb-
passzol Fedabiblichoz, aki a fontos
megfigyelések alapjan a varazs-
gombijét ajanlja. Kukk. Most a mdiltat
lathatjuk: egy fickét, minden bi-
zonnyal Kane testvérét papagajja
valtoztatott a vihar.

Gustacio most mar biztos tippet
ad: egy ketreccel el kell csipniink a
papagajt, és kapunk egy Ujabb ener-
giacellat. A ketrecet tegylk az egyik
kétalcara, helyezzik energia ala a
kisérleti eszkozt, és csalogassuk le
a villamot. Hopp! Edrin elékerilt
madar alakjabol. Még mindig elbi-
volve beszél Siranushrél, akit a
Gorlabmocsari almunkbdl ismerink.

A partraszallas most a D-napot idézi (hulla van béven)

Téle azt a tanacsot kaptuk, hogy
addig nem érdemes behatolnunk az
almok birodalméba, amig a testvért
meg nem szabaditjuk szarnyaitdl.
Ezek szerint mehetiink a mocsarba?

Gustacio a sikeres kisérlet 6romé-
re ajandékot ad: az lgazsag Tukrét.
Ingyen tanulhatunk egy halom szu-
per varazslatot: hasznaljuk ki a lehe-
téséget, tanuljunk meg mindent.

Valamilyen médon vissza kell jut-
nunk a fo szigetre. Hawk kapitany
végre megstgja, hogy van egy rej-
tett alagdt a ket sziget kozott. Esze-
be juthatott volna hamarabb is...
Julidhoz iranyit tovabbi informacio-
kért. A cserkészhdlgy egy kisebb
Osszegért cserébe atadja a jaratot
lezaro kapu kulcsat. Ez a t6 déli ré-
szén talalhaté romos haz ajtajat nyit-
ja. Lépjink be a patkanyemberek
birodalmaba, és készitsik el6 Mosh
magikus harfajat. A patkanyjarat
nem tdl nagy: gyorsan megtalalhat-
juk akivezetd lépesot. Addig vadasz-
hatunk patkanyra, és esti mesét du-
dolhatunk a patkanyembereknek a
harfaval. Ett6l szerencsétlenek pa-
nikszeriien elalszanak.

A kijarat a Sit6be visz. A gondo-
san felhtzott hidat Zhelkas 6rzi. Nem
egy kul gaj, jol birja a h6séget. Raj-
tunk Frigidazzi ajandéka, a Chill va-
razslat segit. Zhelkas egy kis rabe-
szélés hatasara leengedi a hidat.
Ismét bizonygatnunk kell, hogy mi
vagyunk azok a bizonyos HGsok:
Ujabb teszt a lathataron.

Siessiink keletre. Az elatkozott
csontoknal menjlnk be az arénéba,
és szervizeljik nullara a gladiator
robotokat. A kallantyuk mellett tala-
lunk egy kulcsot. Menjlink tovabb
keletre: ehhez ismét meg kell kerdl-
nink az arénat. Nyissuk ki a kaput,
és menjink észak felé. Innen mar
nincs messze a Zhelkas altal emli-
tett iker pillér. Piszkaljuk meg az ép
Tlzpillért: kezdddik a teszt. Szeren-
csére nem nehéz. A féregcsapolasi
prébanal alljunk a féregtél kicsit bal-
ra, igy konnyebb leltni a férgeket.
Erdekes, hogy ez a préba mennyire
hasonlit a ‘kakasités' nevi népi hm...
szbrakozashoz. (Azok kedvéért, akik
esetleg nemismerik: egy kakast nya-
kig beasnak, a ‘versenyzonek' a ke-
zébe adnak egy lapatot vagy asot,
bekétik a szemét, majd a kozonség
hangos biztatasa kdzben a kakashoz
navigaljak a sportol6t, aki lehetbleg
egyetlen (igyes csapassal agyonveri
a riadtan kuksolé kakast. Szép szo-
kés, yeah. Egyszer j6 lenne a ked-
ves versenyzdket igy bedsni. Ma
morcos kedvemben vagyok! Grrr...
Pedig még hajnali fel egy sincs...)

Ha kész a proba, Gjabb relikviat
kapunk Zhelkastol. A proba szinhe-



lyétdl északra kutassuk at a kasté-
lyokat: az egyikben talalunk egy ra-
kas Chill varazslatot. Ezeket gondo-
san Grizzlk meg.

A vérosban els6sorban latogassuk
meg a kdnyvtarat. Az egyik fontos
kdnyv a kisebb szobaban van, félig
a tormelék alatt. Oldalt van egy szin-
te teljesen eltomatt |épcsd is, az alat-
ta talalhato ajto kulcsat a kdzeli cson-
tinél talaljuk. Gondolom, 6 lehetett a
kdnyvtaros. Olvassuk el valamennyi
olvashaté kényvet, a Translate va-
razslat ehhez nagyszer( segitség.
Ebbél megtudhatjuk, hogy a kdzeli
teleportot csak egy specialis eljaras-
sal kozelithetjiik meg. Az egyik sziik-
séges kulcs mar minden bizonnyal
megvan (az egyik csontvaznal volt
az uszodaban), a masikat a nagy
gombas teremben talaljuk, egy Gjabb
kigyéfoggal egyetemben. Vigylk el
az oltarhoz mindkét kulcsot, és a
keletkezett spéci kulcsot hasznaljuk
a lezart ajtonal. Ennek az ajtonak a
kiils6 részénél mar jartunk: ide ve-
zet az egyik teleport. Ha mindennel
megvagyunk, Zhelkas tovabbenged
a jaraton keresztill a f6 sziget felé.
Monitor mellett bukkanunk ki djra.

Régen jartunk erre, de azéta nem
is tortént semmi. Ballagjunk el a
mocsar bejaratahoz, és sétaljunk be.
Siranush kis eligazitast ad a szik-
séges teenddkrél. Gondolom feltd-
nik, hogy néhany targyat atvihetlink
az almok birodalmaba. Monitor Si-
sakja, az lgazsag Tikre, és a Lady
Yelindtol ajandékba kapott kristaly
rozsa jon vellink alfaba. Menjink el
a gonosz Rabindrinath kastélyahoz.
Amikor verbalisan megtamad,
vegylk elé a megfeleld targyat, a lat-
vanytdl a varazsld dsszecsinalja
magat. A tdmldcben a kipreparalt fic-
kdnal egy kulcsot talalunk: ez nyitja
Rabindrinath maganlakosztalyanak
ajtajat. Ekkor a varazslé kinyirja
magat: a holitestnél egy kulcsot ta-
lalunk. Nyissuk ki a kozeli ajtot, és
vigytlk el Siranushnak az Alom Kris-
talyt. Itt érzelmes szerelmi romancot
lathatunk: Edrin ratalal papagajkori
almai holgyére. Siranush faradoza-
sainkért Ujabb relikviaval ajandékoz
meg, a Kigyé Medallal. Ezt érdemes
hasznalnunk: a Nagy Kigyé is a mi
segitséglinkre szamit.

Ebredés utan végre atkelhetiink a
Gorlab mocsaron. Eléggé kinos
utunk lesz, sok a zsakutca és az
Avatarevé szornyeteg. (Porkéltet
nem esznek!) A mocsartol északra
nagyon tetszetds a vidék: gyonyord
fenyves fogad, akar a Szerzetesek
Szigetén. Az Alvé Bikaban hallhat-
tunk a két elhagyatott kastélyrol. Hat-
ha tényleg Shamino kastélya az
egyik? Induljunk keletre, majd észak-
ra. Az els6 kastélyba nem tudunk
bemenni, menjiink tovabb északra.
Még el sem érjik a kastélyt, de
Shamino mér felismeri kastélyat, és
a rejtett bejarat helye is eszébe jut.
Keressiik végig a hegység déli olda-
lat: nem messze megtalaljuk a beja-
ratot jelz6 két fa maradékat. Csortes-
siink végig a jaratokon: Vegil a spaj-
zon keresztll jutunk be a varba.
Shamino régen elhunyt b. nejének
dihos, temperamentumos kisértete
ldvozol. A terkép egy ponton hibas-
nak latszik, a var keleti oldalan talal-
haté hosszu terem mintha rovidebb
lenne. Piszkaljuk meg a falat: termé-
szetesen van rajta egy rejtett ajté. Az
osszes kart allitsuk at ‘nyitott” allas-
ba, ezutan mindenhova bemehetiink,
kivéve a kozponti épiletet. (A karok
nyitott allasat legegyszeriibben a tér-

képen lathato ajtd zaranak figyelésé-
vel ellendrizhetjik.) A holgy kisérte-
te még tdbbszdr megtamad: nagyon
diihos, mert hiaba varta szerelmetes
férjeurat, az nem érkezett idében.
Veégill a gonosz goblinok még a sir-
jat is kifosztottak. Sajnos a koporsé
tényleg dres. A varban alaposan fel-
tdlthetjik fogyatkozé magia-reagens
készleteinket. A raktar ajtajanak kul-
csa alathatatlan ladaban van, az agy
mellett. (Mondtam mar, hogy imadom
az Origin otleteit?) A felderités vé-
geztével menjunk vissza a mocsar
partjara, és kovessik a partvonalat
nyugat felé. A kedvencem az auto-
mata sité. Ha elmegyink el6tte, lan-
got okad, és megpdrkali a csapat ke-
vésbé fiirge tajait.

A tengerparton egy leégett hajé
maradvanyait talaljuk, mellette tele-
pesek felddlt tAborat. A hajéra elég
nehéz feljutni, de nem lehetetlen,
csak épiteni kell egy megfeleld hi-
dat. Vizsgaljuk meg a hajo raktarat
is. (Ez a racs alatt van.) A szeren-
csére épen maradt napld szerint a
telepeseket egyik vezet6jik,
Draygan, elarulta. Keressiik meg in-
nen északra, a hegyek tovében
Draygan Uj telepét. (A kézelben van
egy Kigy6 Kapu.) Draygannek elég
nagy arca van, de a gyakorlatilag
fogolykent tartott hdlgy elarulja le-
gy6zésének madjat: egy spéci nyil-
lal el kell altatni a kis gonoszt. A
hosszl haji holgy mesél az erdei
hmmm... remetérdl is, aki az erdd
nagy ismerdje. Az altatohoz sziiksé-
ges ndvény messze van, rohanjunk
végig a félsziget délnyugati csiics-
kéig. A prémvadaszokkal ne toréd-
jink, a barlangbejarattal sem, de a
hegyoldalban nyild rejtett barlangot
ramoljuk ki. Ezt a barlangot lattuk
akkor, amikor a goblin tabort cser-
késztlk be. Innen nem messze la-
kik a remete egy nagyon kellemes
erdei hazban. Elpanaszolja, hogy
varazsgombijét elrabolta Draygan.
Ha segitlink neki, 6 is segiteni fog
Doskar kutyusanak tgyében. Ez a
blki fog segiteni megtalalni Cantrat.
Menjiink tovabb nyugat felé, majd
vegll északra: itt virit a keresett vi-
rég. Menjlnk vissza Draygan tabo-
rahoz, kezeljlink egy nyilat a virag-
gal, (a nyil a labunk elé esik) majd
tegylk taccsra a gonosz Draygant.
Azonnal jon a remete, atveszi Elerion
varazsgomiét, és a kedves hdlgy ki-
séretében tavozik. El6tte szerencsé-
re ad egy sipot, ami el6csalja Doskar
aranyos kutyusat. Nagyon jopofa
bloki, nagytestt, igynevezett ‘csa-
ladszeretd' tipus. Szagoltassuk meg
vele Cantra fakardjat: egybdl jelzi a
megfelel6 iranyt.

A bloki apranként visszavezet
Shamino kastélyahoz. Most mar le-
bomlik a kdzponti épiiletet védé ba-
rikad, bemehetiink. Bent Batlin és
csatlésai fogadnak. Akiket le lehet
6Ini, azokat oljik le, akiket nem le-
het, azok elmenekiinek. Batlin me-
nekilés kézben elvesziti medaljat,
ezt feltétlendl vigyik magunkkal.
Batlin kozben tobbrendbeli elényre
tett szert, tobbek kdzott megdlte
Cantrat. (Elég barom egy alak ez a
Batlin.) A szerzetesek szerencsére
Cantra esetébenis tigykddnek, azon-
nal elviszik egy kis Gjjaszlletésre.

Tovabb kell menniink északra.
Valészintileg nem tudunk még min-
den jatékost kellGen feldltdztetni a
hideg ellen, de azért induljunk el. A
rejtelmes északra vezet6 Ut a he-
gyen nyilé barlangnal kezdddik. A
barlangrendszer elég trilkkds. Ha

Oooch!

megtalaljuk a felfelé vezetd lépcsd-
ket, végul egy falhoz, pontosabban
egy valészinlleg leomlott lépcs6hoz
ériink. Itt a megszokott médon, az
UtbaesO ladakbol készitett Iépcsovel
segithetiink magunkon. Fent, a
hegycslcsok kdzott ugyanaz a szo-
bor kukkol, akivel mar talalkoztunk
abarlangokban. Erdekes.

Lent ratalalhatunk Gannt, a kélté
sirjara, pontosabban szellemére.
Szegény Gannt elpanaszolja, hogy
egy kaléz csak Ugy ukk-mukk-fukk
ledlte. Itt kapunk egy kulcsot, és a
bard megkér, hogy bosszuljuk meg
a halalat. Gondosan utbaigazit a
kaloz lakasa felé: ez pedig nem mas,
mint az erd6 kdzepén talalt “keres-
kedelmi allomas”. Menjlink tovabb a
barlangjaratokban.

A kijarat kozelében, amikor a csa-
pat kevésbe melegen 6ltdzott tagjai
mar kezdenek reszketni, egy echte
eredeti haldoklét talalunk. ElImeséli,
hogy prémvadasz barataival egy
kdzeli barlangban pihente ki a gwani-
vadaszat faradalmait, amikor egy
boszorkany rajuk tamadt. Vegil
megolték a varazslonét, de addigra
aprémvadasz csapat is odaveszett.
Ezzel 6 is elmilik az arnyékvilaghol.
Vajon ki lehetett a titokzatos tama-
dé? Csak nem Gwenno? A halottrél
szedjik le a sz6rmeruhakat, és lel-
tarozzuk fel szérmevagyonunkat.
Valdszintleg nem tudunk mindenki-
nek sz6rmesapkat és szérmecsiz-
mat is adni, nagy sz6rmekabat vi-
szont lesz elegendd. Kozben kide-
rilt, hogy itt, északon a gwanikkal
kell majd valami kavarnunk. Lehet,
hogy baratsagosabbak lesznek, ha
nem a barataik borébdl készitett ka-
batban jépofizunk be? A hianyzé
sapkék potlasa érdekében vissza
kell mennlink Monitorba. Miel6tt be-
mennénk a varosba, keressik fel

Gannt gyilkosat. Nyissuk ki az ajtot,
és teljes gézzel nyomuljunk be. Bent
egy kaldz. A sziikséges akciokat in-
kabb nem részletezném, de ezek
koz6tt nyilvan nem szerepel bizo-
nyos szervezetek aktivizalasa.

A monitori sz6rmésznél vasaroljuk
be a szlkséges mennyiségl sz6r-
meruhat, és nyomuljunk vissza
északra. A jeges terlileten sok érde-
kes Ujdonsagot talalunk. Kezdjik
talan a jegesmedvékkel. Izmos j6-
szag, az mar biztos. Ha eddig nem
jelentkezett Shamino b. neje, akkor
hagyjuk legyengiilni a fickét. Miel6tt
meghalna, kiderll, hogy a love
storynak még nincs vége! A szellem-
asszony segit Shaminonak, és egy
egy verseskotetet is ad neki, hogy
mindig emlékezzen ra. Egészen j0
kis versek, érdemes elolvasni. (Mu-
forditasra nem vallalkozom.)

Nem messze megtaldljuk azt a
barlangot, ahol a prémvadaszokat
kiirtotta Gwenno. Van itt egy-két
hasznos targy. A csapdazott |adaban
meleg nagykabatokat talalhatunk.
Kedvencem a medvebunda, szép
nagy, er6s sz6rok allnak ki belle.

Az elsé volgyben talaljuk az dsi
varos magiaval zart bejaratat. Az
utolsé kapudrnél talélt irat ad egy kis
tampontot. Egyrészt ki kell talalnunk
a runék megfelelé sorrendjét, mas-
részt szilksegiink van valamiféle jel-
szora. A hianyzé fedlapokat helyez-
zilk vissza a platokra, majd sorban
piszkaljuk meg Gket. Ha j6 sorren-
det valasztottunk, zold péttymagia a
jutalom, ha nem, akkor csak egy ron-
da kis fust. Ha végig j6 a sorrend,
akkor a Kigyd figyelmeztet, hogy
valamirél megfeledkeztiink. Aha! A
jelszd! A kovetkez6 ket volgyben lak-
nak a gwanik. Velik Uzletellink egy
hénap mulva.

Pérkdlt Desiato

Nyomdahuba! A masodik mondatbél hianyzik egy 'not"!
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A kilencvenes évek elején szinte démpingsze-
rien jelentek meg egyre-masra a kilonféle szi-
mulatorok, mindenekel6tt a modern repiilégépek-
kel foglalkozok. Mostanra egy kicsit lelassult ez a
tendencia: a klasszikus értelemben vett szimula-
torokbdl manapsag egyre kevesebb jelenik meg,
szoval tidit6 valtozatossag most egy ilyennel fog-
lalkozni. A Merit gondozasaban megjelent
FIGHTER WING kivitelezésében ugyan nem hoz
kilénésebben nagy Ujdonsagot az eddig mar
megismertekhez képest, viszont tartalmaz egy
kellemes meglepetést: haldzaton keresztll akar
16 jatékos is jatszhatja egyszerre, a kiilonbdz6
kildetésekben egymas ellen illetve egymast ta-
mogatva.

Bejelentkezés utan a fdmeniben eldszor is va-
lasszuk a Select New Pilot opciot, amellyel Gj kar-
riert indithatunk vagy egy mar megkezdettet foly-
tathatunk. A név megadasa utan ki kell még va-
lasztanunk a nemzetiséget, illetve meg kell ad-
nunk egy jelszét is, amely kilondsen csapatja-
tékoknal hivatott a lama pilétakat tavoltartani a jo
allasoktol.

Ezutan valasszuk a Training Missionst, ahol
négy, egyre nehezedd gyakorlokildetésben saja-
tithatjuk el a jaték és a kilonféle géptipusok ke-
zelését. (A kezeldbillenty(iket hely hianyaban most
nem fogjuk ismertetni, mert a ‘H’ billentyld meg-
nyomasaval barki barmikor megnézheti egy
online-help formajaban.) A gyakorlas els6 része-
ben az instruktorunk utasitasait kdvetve, eloszor
a megadott magassagba kell emelkedntink, ott
szintbe allnunk, pontosan a megadott iranyba for-
dulnunk, kivalasztani a Sidewinder-rakétat, bekap-
csolni a timadéradart, majd szépen ledurranta-
nunk a befogott célpontot és mar mehetink is
haza. A tobbi gyakorlasban mar nem lesz ilyen
részletes Utmutatas, de az eligazitasbol altalaban
minden kideriil: a masodikban néhany nem-tama-
do célpontot kell lepuffogtatni, a harmadikban le-
begd léghajok kozotti folyosén szlalomozunk, a
negyedikben pedig tébb célpontot kell megkeres-
ni €s megsemmisiteni, amelyek most mar véde-
kezhetnek is. A fémen( tdbbi opcidi:

Multi-player Scenarios

A tdbb-jatékos Uzemmod kildetései:
Dogfighting: a jatékosokbdl kialakitott két csapat
szall fel Iégiharcra. Az a csapat gydz, amelyik tobb
ellenséges gépet |6 le.

Capture the Flag: Itt a két csapatnak az ellenfél
‘zaszloshajojat’ (egy nagyobb repiilégep) kell le-
|6nie, kdzben meg megvedeni a sajatjat az ellen-
fél vadaszaitol — igy tehat ez némi munkameg-
osztast kivan. Az gy6z, aki elébb leldvi a masik
zaszloshajojat.

Find The Prize: Az el6bbi kiildetés variacioja. A
két csapat egy terrorista gép megsemmisitésére
szall fel, de kozben egymas ellen is harcolnak. A
nyertes l6vi le a terroristagépet.

alapjan donti el a program, tehat dontatlen is le-
hetséges.

Continous Dogfight: Ugyanaz, mint a Dogfight,
de a lel6tt jatékos azonnal Ujra harcbaszallhat egy
Uj gépen. A nyertes tehat az lesz, aki jobb lel6veé-
si aranyt ér el a veszteségeihez képest.

Unequal Sides: Els6 ranézésre egyenlétlen lesz
a kiizdelem, mert a csapatok kilénb6z6 létsza-
mu jatékosokbol lesznek megszervezve. A gyen-
gébb fél viszont modernebb gépekkel mindségi
folénnyel egyenstlyozhatja az ellenfél nagyobb
létszamat.

Story Scenarios

‘Torténelmi’, azaz a kdzelmdlt konfliktusaiban
lehetséges kiildetések az egyes jatékosoknak.
Ett6l fliggetlentl ezeket is jatszhatjuk haldzaton
keresztil, de ift a jatékosok mindig egymast se-
gitve fognak jatszani. 14 bevetés kozil valaszt-
hatunk, amelyek kozétt lesz az egykori Jugoszla-
via feletti reptlési tilalom betartatasatol kezdve az
afgan bevetésekig minden. Attdl fliggéen, hogy
amerikai vagy (egykori) szovjet gyartmanyu ge-
pet valasztottunk, a killdetések kilonbdzbek lesz-
nek.

Pilot’s Hall of Fame

Szokasos tartozék egy replilégépszimulatornal:
a legjobb eredményt elért pilotak top-listaja, ki-
Ionféle statisztikai adatokkal.

Aviation Museum

It talalhatjuk meg a jatékban szerepl6 Gsszes
gép technikai/torténeti leirasat és 3D képét. A
valaszthatd 10 géptipuson kivdl itt van még a tiz
tobbi géptipus (szallitdgépek, zaszloshajok, stb.)
leirasais.

Options

Kalonféle opcidkat allitgathatunk benne:

Realism Mode: Easyben a gép iranyitasa koz-
ben a lehet6 legkevesebb problémaval talalko-
zunk, de Fullban a gép pontos manévereztetésé-
hez mar sokkal nagyobb (igyességre van sziik-
ség (kénnyebben ‘atesik’, cslrélapokat is kell
hasznalni, stb.) és tdlzott pozitiv/negativ G-terhe-
léseknél el6fordulhat voros- illetve feketelatas is.

Enemy Play Level: Az ellenfél pilotainak felké-
szilltsége. A Poor tudastakra viszonylag zavar-
talan galambldvészetet rendezhetiink, a Veteranok
és Ace-ek viszont minden realis légiharc-man6-
vert felhasznalnak a legyézéstinkre.

Resolution: Felbontas allitasa. A Low 320*200-
as, a Medium 640*480-as, a High pedig 800*600-
as képernyd-lizemmodot hasznal.

Sound: Hangeffektek be/ki.

Music: A hattérzene allitasa.

Sun Blindspot: Ha az opcio6 be van kapcsolva,
akkor az égen lesz nap, és ha szemben repiilink
vele, akkor az rontja a latasi viszonyokat.

Weather: Ha a Clouds az aktualis bedllitas, ak-
kor az égen felhdk is lesznek, és egy ilyenbe be-
lerepiilve nyilvan romlanak a latasi viszonyok.

Graphics Detail: Hasonlo a felbontas beallita-
sahoz, a grafika részletességét allithatjuk at vele.

Mouse és Joystick: Iranyitas atallitasa a billen-
tylizetr6l.

Gondolom, a repllégépek kivalasztasa a kiil-
detések el6tt senkinek nem fog kiiléndsebb gon-
dot okozni. A jobb oldalon levé ablakok valaszta-
saval lehet a gépet kivalasztani, majd kovetkezik
afelszerelése. Ezt megadhatjuk a fegyverek ké-
pét tartalmazo6 ablakok vélasztasaval is, de egy-

szerlibb a Default Load-ikon hasznalata, ami a
standard fegyverzetet pakolja fel a gépre. Par sz
afegyverekrdl, alkalmazasi madjaikrol:

AIM-9 tipusok: Infravords iranyitasu, rovid ha-
totavolsagu (8 km) levegd-levegd rakéta. Az L-i-
pus csak a célpont mogil indithatd, a masik kettd
barmilyen szogbél.

AIM-7 tipusok: Radar iranyitasu, kézepes ha-
totavolsagu (45 km) levegd-levegd rakéta. Barmi-
lyen szogbdl indithato.

AIM-54: Radar iranyitast, nagy hatétavolsagu
(200 km) levegd-levegd rakéta. Barmilyen szog-
bél indithato, es ha a célpont 22 km-en beldl van,
akkor mar nem az indito reptilégép tamado radar-
jeleit hasznalja ravezetésre, hanem 6nveyerléssel
repdl.

AMRAAM-120: Radar iranyitas, kozepes ha-
totavolsagl (75 km) levegd-levegd rakéta.

AA-2: Az AIM-9-hez hasonlé paraméterekkel
rendelkezd szovjet levegd-levego rakéta. A C-
cerzid radar-, a D-verzi6 infravords iranyitasu,
utébbival csak hatulrél lehet tamadni.

AA-7. Az AIM-7-hez hasonl6 radar iranyitast
levegd-levegd raketa.

AA-8: Infravdrds iranyitasu, rovid hatotavolsa-
gu (8 km) levegd-levegd rakéta kdzeli légiharcra.

AA-9: Az AIM-54-hez hasonl6, nagy hatotavol-
sagu (120 km), radariranyitast rakéta.

AA-10: Az A-tipus radariranyitast (60 km, a B-
tipus infravéros (40 km), a C pedig szintén radar
(120 km).

AA-11: Infravords iranyitasu, kozepes hatotavol-
sagu (30 km) levegé-levegd rakéta.

AA-12: Az AIM-120 szovjet megfelelGje, radar-
iranyitasu rakéta.

Recon Pod: Felderit6 berendezés néhany kiegé-
szitd berendezéssel a radar- és infravoros iranyi-
tashoz. Egyes géptipusoknal standard felszere-
Iés. Ha nem ilyen tipust valasztottunk, akkor egyes
Kildetésekben mindenképpen muszaj felpakolni.

Fuel Tank: Uzemanyag-pottartaly. Egyes kilde-
tések végrehajtasahoz nem elég a vadaszgépek
standard hat6tavolsaga, ilyenkor ilyenekkel lehet
noévelni.

ECM: Elektronikus zavaréberendezés. Egyes
gépeken (F-15, MIG-29) standard felszerelés,
amelyeken viszont nincs, oda— a killdetéstl fiig-
g6en — érdemes felpakolni.

Gun Pod: Kiilonféle kaliber(i fedélzeti gépagyuk
kozeli légiharchoz. Néhany tipusnal standard fel-
szerelés.

Ezutan mar nem marad mas hatra, mint megis-
merkedni a miszerfalak kiosztasaval, aztan mar
indulhat is az akcio.

Mint mar az ismertet6 elején is emlitettem, gra-
fikailag kiilonosebb Ujdonsagot nem hozott a prog-
ram, s6t, abban is inkabb a kozépkategdriaban
versenyez. Mivel a szerzok inkabb a bevetések
akcio-részét kivantak hangsulyozni, a szimulaci-
6bdl kimaradt a fel- és leszallas. A jaték floppyn
és CD-n is megjelent, az utdbbi annyiban kulon-
bozik az eldbbitdl, hogy egyes harccselekmények-
nél a program rovid, fekete-fehér filmbetéteket jat-
szik be.



10.

20.

21.

22,
23.

24,

25.

26.

HUD (Head-up Display): Osszefoglal6 info a
legfontosabb repiilési infokrél (magassag,
sebesség, irany, emelkedési szdg), tovabba
itt latjuk azokat a célpontokat is, amelyeket a
kivalasztott rakétarendszer iranyitasa befo-
gott.

IFF (ldentification Friend or Foe): Ellenség/
barat azonositasara szolgalé berendezés.
IRST (Infrared Radar System): Infravords ke-
resorendszer, amelyet nem lehet zavarni, és
ami a 15 km-en beliil levé célpontok ellen
hasznalhatd. Csak F-117, MIG-29, MIG-31 és
SU-27 gépeken van.

Radar: Radar. A cslicsszdg mutatja a radar
keresési szdgét, a pontok pedig a kdvetett
célpontokat. A pontok piros és kék szine
mutatja, hogy a cél lejjebb vagy feljebb tar-
tozkodik-e téllnk (ha fehér, akkor megkdzeli-
téleg azonos magassagban).

Radar Gizemmod: A radar két izemmaddban
mikaodik: ha a hagyomanyos keresésrél (R)
atvaltunk a masikba (B), akkor a radar mind-
ig a legkdzelebb levé célpontot fogja kévetni
(hasznos a kozeli Iégiharcokban).

Radar hat6tav: A radar keresési tavolsaga.
Flare: Infravoros rakétak iranyitérendszerének
megzavarasara szolgalo ‘faklyak’ szama. Ha
infravords rakétat I6ttek ki rank, akkor dob-
junk ki egy parat, majd kezdjiink azonnal éles
forduléba.

Chaff: Radar iranyitasu rakétak megzavara-
sara szolgalo fémhulladék szama.

RWR (Radar Warning Receiver) és tAmadasi
sz0g: Ez a berendezés jelzi, ha egy ellensé-
ges gép tamaddradarja befogott benniinket
(tehat nemsokara rakétat indithat), illetve a
modernebb gépeknél az iranyt is mutatja,
ahonnan a radarjelek jottek.

A MIG-21-esnél nincsen HUD, ot a gépagyu
‘célzoberendezése’ a kabintetd teljes homlok-
része. A HUD-infok a bal fels6 sarokban van-
nak.

. Mdhorizont.

. Uzemanyagjelzé.

. Magassag (a tengerszintt6l szamitva).

. Sebesség (m/s-ban).

. A robotpiléta kijelzése. Bekapcsolasa utan

gépiink a megadott pozicid felé veszi az iranyt
(a kildetéseket Ugy lehet befejezni, ha a re-
pllGter felé indulunk vele). Egy masik Gzem-
madja az 6rjarat (Patrol), amire szllkség lesz
majd par kildetésben. llyenkor a lampa sar-
gan vilagit.

. ECM (Electronic Counter Measurement): Az

elektronikus zavaroberendezés hasznalatat
mutatja.

. Toltények a fedélzeti agyuhoz (ha van).
. Fegyverek kijelzgje.
. Az aktudlis fegyver (rakéta) kijelzGje, a fegy-

ver mennyiségeével, iranyitadsanak tipusaval
(IR: infravords, RH: radariranyitasa, AH: au-
tomatikus radariranyitasu) és hatétavolsaga-
val.

A LOCK vilagit, ha az ellenség tamadéradar-
ja befogott benniinket.

Ez jelzi, hogy az ég6 LOCK-lampat el6idéz6
jelek a gépiink relativ helyzetéhez képest
milyen iranybdl érkeztek (tehat szembdl az 0
fok).

A MISSILE vilagit, ha az ellenség rakéta(ka)t
inditott rank.

Enemy Scan: Ez meg azt jelzi, ha az ellen-
seg radarja észrevett benniinket, de a tama-
ddradar még nem fogott be.

A LOCK vilagit, ha a tamadéradarunkat be-
kapcsoltuk, és az befogta az ellenséges
gépe(ke)t (vagyis indithatjuk a rakétat). Mel-
lette egy szam mutatja a célpont tavolsagat.
Navigacios képerny6. Néhany gépen bonus-
felszerelésként a miiszerfalon is helyet kapott
ugyanaz, amit az ‘N’ billentyld megnyomasa-
val érhetiink el.

Aktualis szektor. Azt mutatja, hogy a géplink
a térkép mely szektoraban halad pillanatnyi-
lag.
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BETRAYAL AT KRONDOR

A STEELFIRE varazslatot mar a 3. fejezetben meg le-
het talalni, a Romney felé vezetd uton. Valamivel Sloop
el6tt van egy jobbra eldgazas (itt van a jésné haza),
amely egy hegy mogott végzddik. Ott harman fognak
tamadni. Ezek utan marad par lada, és az egyikben ott
a STEELFIRE.

MASTER OF MAGIC

Akimentett allasban:

$C44-5 mana
$D3E-F  pénz
$A0C-D  fame pontok
$A42-A  books

$C4C-D24 varazslatok (02-re)
$A4D-A5D tulajdonsagok

WARCRAFT
Kimentett allasban $606-7: fa, $61A-B: arany.

QUARANTINE

A kimentett allasban $1997-8-nal talalhaté a pénz.

REUNION

$388C-D: pénz, $3890-38A4: nyersanyagok (4 byte-
onként, mindegyik 2 byte-ot foglal), $3140-384A.: talal-
manyok (53 byteonként, mindegyikre 01)

CLOUDS OF XEEN

A Witch Tower felett, a felh6kén, a délnyugati sarokban

van egy szobor, amit ha megfogunk, ad egy szintet gra-

tisz. Ugy lehet idejutni, hogy a (8,2)-es helyrél nyugat

felé 6-ot ugrunk a teleporttal. Kapunk egy “Super

Explorer” awardot is.

A Cave of lllusionben a dugéhoz nem kell monumental

erd, elég a fantastic is.

Arjinak nagyon megéri segiteni, 750.000 XP-t ad.

A Xeenkozi-tengeren az a bunké halasz nem Emerald

Nunchaku-t adott, hanem egy sz'r gydr(t. A jatékban

nem talaltunk sem Dragonspear-t, sem Golemhammer-

t, csak kardokat ezek ellen. A Dragon Lair-ban az urnak

kidobnak, ha nem tudjuk fizetni a Dragontax-et. Egyéb-

ként 5 Dragon Lore van, meg egy Art of Taxation. Mi a

harmadikig jutottunk el becsuletes jatékkal.

A kut Shangri La-ban akkor is ad szintet, ha nem va-
yunk 20. szintiek.

gnnyil err6l Hozzatartozik még, hogy Adventurer méd-

ban jatszottunk.

EYE OF THE BEHOLDER 3.

Mauzéleum Level 3:
A karok allitgatasaban van valami logika, csak mar el-
felejtettiik, hogy mi (he-he). Az erdd térképét két rész-
letben rajzoltuk le egykor, de az atjaro kozottik mashol
van, méghozza a legnyugatibb fal legdélibb sarkaban
(az elsé részleten gyk.). Amikor az Greg szellem kony-
vei kdzil kell valasztani, a varazslé nagyon oril a Book
of Arcane Deeds-nek (ha itt helyesen valaszt, a karak-
ter kap egy szintet is).
A Mage's Guild Level 2-n az 5-6s helyen van egy Cloak
of Protection +3 is.
MG Level 4: A +4-es tért Ocnor-nak hvjak, nem Demar-
nak.
MG Level 6:
Ez a szint elég durvara sikeredett. A Stone Key-es ajto-
ig (3) semmi gond, addig kitart a Water Breathing is, de
ahogy belépunik rajta, van egy Dispel Magic, és egé-
szen a Copper Key-s ajton (10) talig nem lehet vara-
zsolni. Elso dolgunk legyen itt, hogy vegy(k fel a masik
blvarsisakot és adjuk az egyik harcosra. A masik a sok
Health-et és Raise Dead-et ill. Resurrection-t tudo pa-
pon legyen. Ez azért kell igy, mert harcolni és (késébb)
feléleszteni is kell. Azon helyen, ahova a Wall of Force-
t fel tenni, élesszink fel mindenkit, és a magus vara-
zsoljon falat. Talan kibirjak, mig kiérnek, mert ott egybdl
nem lehet pihenni, és jénnek az elementalok, mint a
gézmozdonyok. Ahogy kiériink, keressiink egy rejtett
gombot! (Azon a falon lesz, ami j6n utanunk.) Erre meg-
nyilik valahol a fal, oda menjink be. Itt szikség lesz
négy darab kulcsra, ugyhogy az G(ton semmilyen kul-
csot ne dobaljunk el, ami megmarad zarnyitas utan! A
nyitogatas sorén vigyazzunk a falbél répkods nyilakra.
a kesz, ismet fal nyilik, ahonnan elementalok 6mlenek
eld. Kb. egy tucatot mindenképpen le kell vagni, aztan
besurrani az egyik szobaba (mert kettd van). Lehetéleg
ne egybdl a merleges szobaba, mert ott nem lehet pi-
henni. A(z igazi) Lich-nek elég két csapas.
Templom Level 1: Azt a fekete pudingot Living Muck-

Gol)§6na

nak hivjak, és nem hat ra sav, méreg, villam, a tliznek
ill. Magic Missile-nak pedig felezé hatasa van rajta.
Templom Level 2: A 23-as pont el6tti mez6 forgatd ha-
tasat elkertlhetjlk, ha varazsolunk egy Bless-t. Ez oda
van irva a mezo el6tti tablara.

Templom Level 4: Az Elet Botjaért (Staff of Life) ugy
mehetiink be, ha beleiszunk a kdzépsd teremben léva
keés kis kut valamelyikébe. Azt hiszem, ilyenkor egy
Bless-t kapunk, de ez nem biztos. Ha nem iszunk bele,
akkod kidob egy teleport.

Hat, tényleg nem adott tdl sok XP-t a progi. A new party-
ban a varazslo 12. szint( lett csak (tehat az egész jatek
alatt csak egy szintet Iépett, mivel a new party 11. szin-
td), a harcos és a pap lépett csak 3 szintet. Szerintlink
amugy igy utélag érdemes felvenni Tabitha-t Bug he-
lyére, mert a vége felé eléggé a harcon van a hangsuly,
es igy legalabb a Dark God ellen mind a hat karakter
fegyverrel tamadhat. A front rank karaktereknek adjuk
a Halberd +4-etiill. a Dhauzimmer-t, Tabitha legyen a 2.
sorban a Polearm +3-mal, a varazslénak az Ocnor +4-
et, a papnak és Father Jon-nak pedig a két +3-as kala-
pacsot.

TV SPORTS BASKETBALL kodok

Page Paragraph Line Word Code

1 2 2 3 ALLEN

4 6 1 4 MEHRERE
5 5 2 2 TRAINER
5 5 3 2 CENTER
5 5 4 2 JEDER

6 1 2 6 LINKE

6 1 3 6 KORB

6 2 2 3 ODER

7 5 3 3 WAHL

7 5 5 2 SPIELER
8 1 2 4 EINEM

10 2 2 2 ALSO

10 2 3 1 JEDER

1 1 4 1 SAISON

1 2 2 3 VIELE

13 1 2 1 BEGINNT
13 1 - 3 SOFORT
14 1 1 -4 STEUERN
14 1 4 2 IMMER

15 1 3 1 RANG

15 2 5 2 NUN

16 6 2 1 NUMMER
17 1 3 7 WERFEN
17 1 4 1 SIND

18 1 2 1 BEWEGEN
19 2 3 2 GEGNER
20 1 2 -+ UNTEREN
22 2 5 B HAND

22 2 6 4 TIPPEN
23 1 4 2 TRIKOT
23 2 6 2 FARBE

24 1 2 2 NACH

24 2 3 1 KNOPF
25 1 3 4 ERSTEN
25 1 7 3 MEHR

25 1 8 2 EINIGEN
25 2 3 5 IMMER

DOUBLE DRIBBLE kodok
a/b/c/d/el/f/g/h/ilj/k/l/min/olp
1:2003/3320/2309/0941/ 3240/ 3695/ 6820 / 2841
/1373 /5591 / 2524 / 4137 / 8306 / 7655 / 3222 / 2442
2:1933 /4187 /0649 /7430 /3583 / 1131 /5900 / 5665 /
1913/ 1674 / 6013 / 6013 / 2384 / 5411 / 5589 / 6158
3:5073/4181 /1127 /0664 / 1926 / 2281 / 3131 /2734 /
3142/ 4569 / 3534 / 4141 / 8416 / 6432 / 6793 / 5585
4:7111/ 2466/ 6079 / 8603 / 2297 / 9018 / 2149 / 5356 /
1657 / 7142 /9083 / 1750 / 6249 / 6391 / 5749 / 3623
5:4997 /3534 / 5444 / 2009 / 2821 / 1536 / 3251 / 0405
/3952 /1035 /6810 /5899 / 6143 / 6800 / 4131 / 8563
6: 1495 /8633 / 4666 / 6852 / 7589 / 7339 / 1850 / 1138
/0954 / 4168 / 1531 / 3466 / 4902 / 0741 / 7027 / 8459
7:4372 /5392 / 8467 / 5161 / 6505/ 6559 / 6465 / 3685
/6939 /7671 /1941 /1986 / 4115/ 5601 / 1718 / 1904
8:5668 /2703 /3346 /3422 /4682 /2154 /3294 / 3409
/3009 /4921 / 6740 / 3188 / 0523 / 8348 / 7655 / 4023
9:4833 /6148 /6374 / 1128 / 1268 / 6032 / 2360 / 5658
/5517 / 2920 / 6128 / 6924 / 4960 / 8416 / 5493 / 4707
10:3248/6668/ 1973/ 7743/ 5926 / 4192/ 5764 / 3206
/ 2255 /5319/6039 / 1614 / 5466 / 1511 / 6977 / 8389
11:8525/2168 /6194 / 1836/ 4076 / 2398 / 5097 / 4465
/1801 /1612 /6944 / 8102 / 3113/ 2393 / 6071 / 6947
12:6112/7648 /4988 / 2120/ 4800/ 3643 / 5504 / 1703
/ 0745 /2172 / 5464 / 6611 / 3382 / 6769 / 1206 / 4849

13: 2175 /5653 / 6151 / 4470/ 1169 / 3351 / 6763 / 2341
/8177 / 6765/ 3640/ 4200/ 8371 / 7958 / 2254 / 2161
14: 8212 /2995/3958 / 3056 / 3356 / 3523 / 2309/ 7828
/1714 /1092 / 4780 / 3554 / 7172 / 7747 / 5530 / 2327
15:5336 /5287 / 4060/ 3037 / 4394 / 2149/ 2642 / 7153
/8332 /7510 /2700 / 3570 / 8033 / 5604 / 7660 / 5957
16:3475/3954 / 3835/ 4183 /5786 / 8392/ 2151 / 4390
/6702 /5098 / 1252 / 8500 / 8713 / 5901 / 3392 / 1553
17: 1662 /5628 /8964 / 4929 / 6712/ 4883/ 1709/ 3793
/5915 /7444 | 2414 / 6972 / 3187 / 7564 / 4677 | 4125
18:2175/7912/ 4986/ 6132 / 3488 / 7413 / 4858 / 8443
/1504 /1338 / 1366 / 4773 / 4005 / 6775 / 8379 / 2205
19:4530/2014 /8368 / 3193 / 2465/ 7405/ 1747 / 8289
/ 3553 / 3409 / 8245 / 7427 / 5137 / 3515 / 8525 / 3572
20:9020/3520/ 4617 / 7654 / 9267 / 4690 / 6160 / 3821
/6092 /6112 /3380 / 1266 / 3325/ 7790 / 2973 / 4468
21:5880/8247 /1047 /6723 / 4100/ 6080/ 0504 / 4475
/2851 /7129 /5135 /2562 / 8349 / 3165 / 1593 / 5506
22:7180/1509 /9243 / 1190/ 7379/ 4236 / 5822 / 9176
/6261 /2982 / 7633 / 6868 / 8789 / 3743 / 1277 / 1875
23:2164 /3220/ 1672/ 6458/ 3467 / 4406 / 5004 / 8924
/ 7460 / 7801 / 5203 / 4342 / 6745 / 5918 / 4698 / 1928
24:0822 /7942 /8387 / 4915/ 1991 / 1359 / 3191 / 5750
/3581 /8312 / 1666 / 6952 / 6639 / 6867 / 2093 / 1844
25:2122 /1761 /2396 / 3194 / 3668 / 9017 / 5317 / 6495
/2629 /1242 / 6230 / 3289 / 2956 / 6087 / 1797 / 0189
26:8442 /1768 / 1942 /2084 / 2862/ 3176 / 2190/ 3972
/0684 /7139 / 0635 / 7336 / 7249 / 6901 / 3200 / 4501
27:0797 / 4840/ 7107 / 6268 / 8420/ 6008 / 8440 / 4511
/6862 /8936 / 1321 / 7717 / 6263 / 1093 / 6989 / 3102
28:7101 /4446 /4485/8312 /4977 / 3519/ 3608 / 3004
/ 8448 /7153 / 3884 / 1554 / 6012 / 7346 / 3882 / 2446
29:0721/3670/7984 /7743 /1408 / 1468 / 3894 / 5272
/7393 / 1105/ 3136 / 3067 / 5499 / 2085 / 2213 / 2122
30:9121 /3151 /4646 /1737 / 2254 / 8962 / 5254 / 4125
/5377 / 2125/ 1965 / 6751 / 2518 / 5047 / 0894 / 5055
31:4073 /1781 /1241 /6237 / 4682 / 6641 / 5906 / 6918
/5344 /8956 / 1263 / 3280 / 8417 / 7535 / 2115 / 4630
32:6892/4935/1675/5618/ 3469 /5115/3342 / 7999
/ 1808 / 6340 / 8015/ 6188 / 3009 / 4107 / 3280 / 3807
33:5799 /1713 /3536 / 5074 / 9606 / 2499 / 5569 / 4003
/3855 /1177 / 4201 / 3523 / 3272 / 4019 / 5014 / 2625
34:3104 /2066 /2089 / 4305/ 5647 / 6809 / 7938 / 6142
/ 7536 / 5889 / 4452 / 0564 / 6463 / 8510 / 6227 / 6606
35:7505/2359/4521 / 1846 /2999 /8957 / 1622 / 3372
/4531 /1808 / 0511 / 3918 / 7064 / 3289 / 0405 / 6568
36: 1858 / 2748 / 4113 / 6141 / 1657 / 1635 / 6582 / 6935
/ 8806 /8432 /6948 /7538 / 1781 / 7483 / 2362 / 6499
37:2602 /8272 /1431 /6507 / 3810/ 6475/ 7237 / 5756
/2829 /6130 /6378 /2127 / 6543 / 4238 / 4595 / 7939
38:4307/1232/6073 /4726 / 2829/ 1352 / 6237 / 2405
/9272 /6203 / 4093 / 1156 / 5321 / 5067 / 5402 / 4156
39:3446/5065/ 1740 /3879 /6536 / 8376 / 4833 / 4205
/1411 /0802 / 1626 / 1440/ 5876 / 1212 / 6562 / 5936
40:4343/2585/ 6740 /5846 / 2608 / 3856 / 6187 / 2979
/1890 /7374 / 3848 / 7235/ 4954 / 4762 / 5894 / 7475

SECRET OF THE MONKEY ISLAND

Valaszok a kal6zoknak:

- Soon you'll be wearing my sword like a shish-kebab!
- First you'd better stop waving it like a feather-duster.
- You fight like a dairy farmer.

- How appropriate! You fight like a CoV.

- There are no words for how disgusting you are.

- Yes there are. You just never learned them.

- I've spoken with apes more polite than you.

- I'm glad to hear you attended your family reunion.

- This is the END for you, you gutter-crawling-cur!

- And I've got a little TIP for you. Get the POINT?

- | got this scar on my face during a mi]q‘hty struggle!

- | hope now you've learned to stop picking your nose.
- Nobedy's ever drawn blood from me and nobody ever will!
- You run THAT fast?

- You have the manners of a beggar.

- | wanted to make sure you'd feel comfortable with me.
- Have you stopped wearing diapers yet?

- Why, did you want to borrow one?

- I've heard you were contemptible sneak.

- Too bad no one's ever heard of you at all.

- | once owned a dog that was smarter than you.

- He must have taught you everything you know.

- People fall at my feet when they see me coming.

- Even BEFORE they smell your breath?

- I'm not going to take your insolence sitting down!

- Your hemorroids are flaring up again, eh?

- You're no match for my brains you poor fool.

- I'd be in real trouble if you ever used them.

- My handkerchief will wipe up your blood!

- So you got that job as janitor, after all.



Mar a maltkor is winchester témakkal
foglalkoztunk: ATA-2 (EIDE, Fast ATA, ATAPI). Most is
hasonlo témakat veséziink ki— javaslom a lelilést és a
higgadt olvasast, mert elég razés témak CoVetkeznek.

LegelGszor is, egy gyakran felvetddd kérdés az,
hogy SCSI v. IDE winchestert, illetve vezérl6t
valasszunk. Lassuk, melyiknek milyen az elényei
vannak:

Az IDE el6nyei:

— gyorsabb valaszidd

— sokkal olcsobb a vezérlé

— nem kell specialis software tdmogatas, mert ugyantgy
kezelhetd software oldalrél mint egy MFM/RLL/ESDI
winchester.

— mindig az IDE fog bootolni amikor SCSlis van mellette

Az SCSl elényei:

— Heét egyseget tamogat egy SCSI host adapter. Ezzel
slot-okat, IRQ-kat, DMA-kat és sok egységnél mar
pénzt is megtakaritunk.

— Sokféle egységet tamogat egyetlen SCSI bus-on:
Winchesterek, CD-ROM, szalag, speciélis
cserélhetd winchesterek, scanner stb.

— Automata egységfelismerés és beallitas. Nincs
szilkség a CMOS allitgatasara.

— Busmaster BMA. Ez a legtobb (a legolcsobb
szemeteken kivil) host adapter-ben van. Az el6z6
cikkben emlitettek szerint ez egy normalis operacios
rendszer alatt rendesen dob a sebességen.

— Software hordozhatosag. Mivel a software-t a host
adapter-re irjak, ezért nincs szikség specialis
eszkdzmeghajtokra. Azaz a SCS| host adapter CD-
ROM eszkdzmeghajtdja akarmilyen gyartmanyt és
sebesseégli SCSI CD-t lekezel.

— Egyittmikddik a rendszerben 1évé egyéb
winchestervezérlkkel. Mivel a SCSI kartyak nem
a rendelkezésre allo két winchestervezérld
portcimen mikodnek. A rendszer felé inkabb egy
Ethernet kartyanak tlinik, mint egy
winchestervezérlének — ezért hasznaljuk ra
sokszor a “host adapter” kifejezést.

— Tobb egység esetén mar lényegesen gyorsabb.
Tamogalja a kérések “félretételét”: amig az egyik
egyseég feje éppen raall az adatra, addig egy masik

_nyugodtan tud adatot forgalmazni.

— Es vegil: a SCSI egységek nem csak PC-ekben,
hanem Macintosh-okban,
nagy(obb)szamitogépeken is hasznalhatoak.

DOS/Windows alatt az IDE parancsok rovidsége
miatt egyébként azonos egységekkel az IDE lesz a
gyorsabb, mig mas, tisztességesen multitask op.
rendszerekben (OS/2, Linux) az SCSI. Vigyazzunk a
tesztekkel! Mig egy IDE drive-t gyorsabbnak mutathat
egy teszt, mint egy SCSI-t, lehetséges, hogy ehhez az
IDE vezérl6 nagyon lefoglalja a CPU-t, tehat hasznalat
soran az egész rendszer lesz a lassabb. Amikor
teszteket vetiink dssze, mindig gondoljunk arra, hogy
csak winchestersebességet képtelenség mérni. A CPU,
a memoria, a cache, a rendszerbusz (ISA/VLB/PCI/
EISA) tipusa és sebessége mind nagyban befolyasolja
ateszt eredményét. Tehat ha egy bizonyos vezérl6/disk
igen j6 sebesseglinek bizonyul egy Pentium
rendszerben, az nem biztos, hogy egy 386SX/25-ben is
az lesz.

A kdvetkezé téma a winchestervezérlékkel
kapcsolatban acache vezérl6k. Elljaroban annyit, hogy
altalaban nem érdemes cache vezérl6t venni! Most sok
ember minden bizonnyal hiilyének néz. Felsorolok
néhany érvet allitasom védelmére. Igaz az, hogy sok
embertdl hallhatjuk, hogy “Vettem egy cache kontrollert,
es most sokkal gyorsabb a gépem". Ez igy igaz, de nem
meérték le feltehetéen azt, hogy ha inkdbb az alaplapra
vettek volna memoriat, akkor mennyit gyorsult volna a
gép. Mivel a cache kontroller sincs ingyen, még tébb
memoriat is lehetett volna venni az alaplapra, mint
amennyi a cache vezérldre kerilt. Ezt a memoriat aztan
— esetleg reszben — hasznosithatjuk software cache-
nek.

Az el6z6 cikkben emlitettem, hogy a vezérlg
keptelen gyorsitani magat a lemezt. A legrégibb és
legbénabb vezérl6k kivételével minden mai winchester
sebességével képes lépést tartani az 6sszes vezérls.
Az SCSI bus azért jo dolog, mert egyszerre sok
egységgel képes tartani a Iépést lassulas nélkiil. Nincs
értelme olyan helyen gyorsitani a rendszeren, ami nem
szlik keresztmetszet. Ezert a cél csak az lehet, hogy a
tényleges winchester olvasasokat csdkkents(ik.

Lehet azt mondani, hogy a hardware csak
gyorsabb mint a software, de egy cache esetén nem
err6l van sz6. Van ugyan egy hardware elem, amit cache
vezérlének mondunk, de a tényleges “cache” nem hard-
ware-es. E helyett a hardware vezérld egy specialis
célszamitogép amin fut egy software program, ami a
lemez és a rendszer tobbi része kozott mozgatja az
adatokat. Amikor tehat Gsszevetjik a “software-t" és a
“hardware-t" val6jaban egy, a rendszer f6 CPU-jan futod
programot és egy, a cache vezérl6 CPU-jan futé
programot vetiink dssze.

Miért is jobb az operacids rendszer cache
programja mint a cache vezérlé programja? Tételezz(ik
fel, hogy van egy kis memdriank, amit tehetlink cache
vezérlére vagy az alaplapra, és dssze akarjuk vetni a
kettd sebességét. Amikor cache talalat van, tehat a kért
adat a cache-ben van:

Ha az op.rendszer végzi a cache-elést, akkor
csak az OS plusz ideje van.

Ha a hardware teszi ezt, akkor van az OS plusz
ideje (mert minden OS, még a DOS is hasznal cache-t,
mégha az néha igen kicsiny is), az 10 mivelet a kartya
felé, utana a kartya atrakja a f6 memoriaba az adatot.
Még rosszabb, ha nem DMA-s a kontroller, mert akkor
szépen szavanként a 6 CPU fogja atpakolni az adatot.

Ha nem talaltunk, tehat az adat nincs a cache-
ben:

Ha az OS cache-sel, akkor van az OS cache
ellendrzé ideje, az 10 utasitas, a disk
olvasas (persze ez a leghosszabb), és
vegil vagy a CPU v. a DMA atteszi az adatot
a f6é memoridba.

Ha a hardware cache-sel, akkor mindez szintén
megvan, és hozzaadodik a kartya cache
ellendrzésének ideje.

Tehat akarmi is torténik, a “hardware” lassabb
lesz. Ha azonban cache taldlat van, akkor lényegesen
lassabb a cache vezérlé — ha nincs cache talalat, akkor
se gyorsabb. Itt kell kiemelnem, hogy DOS/Windows
alatt ez ugyanigy igaz! Ugyanis lehet azt mondani, hogy
a cache-es vezerlo folyamatosan tud dolgozni, a soft-
ware nem. Mert ugye DOS alatt csak egyetlen program
futhat. Igen am, de az el6zéek ugyanugy igazak
akarmilyen is a cache: az adatnak a f6 memoriaba kell
kerdlnie.

Az operacids rendszer raadasul sokkal jobban
tudja, hogy mit és hogyan cache-eljen mint a cache
vezérld: Amikor egy darabot beolvas egy file-bol, akkor
a cache vezerlé gyakran egy egész savot is beolvas,
pedig nem biztos, hogy a file tobbi része is ugyanazon
a savon lesz — tehat folosleges adatokra pazarolja a
memariajat. Ha az OS olvas el6re, akkor tudja, hogy
mit érdemes és mit nem elére olvasni.

DOS/Windows alatt az iras cache-rol: Akar soft-
ware-es, akdr nem, ez igen veszélyes! Mivel a DOS/
Windows (kiildndsen az utdbbi!) eléggé instabil — sokkal
inkabb az, mint egy valddi operacios rendszer — ezért
kellemetlen dolgok lehetnek irds cache esetén ha az
iras kdzben pusztul ki a rendszer. Ez egyarant igaz hard-
ware és software cache-re. Arrél a még kellemetlenebb
esetrl nem szdlva amit &ramsziinetnek neveznek... Ha
egy normalis operacios rendszer cache-el akkor az a
filerendszer épségéhez szilkséges irasokkal nem
sporol, azokat kiirja azonnal. Akinek mar egyszer szallt
el a teljes winchestertartalma, mert a DOS alatti
irascache dsszeomlaskor valami roppant érdekes dolgot
irt mondjuk a fékdnyvtarba, az legkdzelebb
meggondolja, hogy kell-e az az irdscache.

Amikor kifogyunk a valédi memériabdl, és a
virtualis meméria kovetkezik, akkor azt az OS sokkal

jobban csinalja. Amikor a program el akar érni egy
bizonyos memodria lapot, akkor a f6 CPU ellenérzi, hogy
a memoériaban van-e — akar a cache-ben is lehet. Ha
nincs, csak akkor kapja meg az OS a kérést a lapra.
Még ha az egész lap a cache kontrollerben il, akkor is
at kell azt taszigalni a rendszerbuszon — az el6zd eset
semekkora varakozasaval szemben ez igen sulyos.

Ha egyszer a cache vezérl6re tettik azt a
memoriat, akkor nem tudunk tébb cache-t csinalni.
Bizonyos programok futasakor tobb memoria kell, és
kevesebb cache is megteszi. Masoknal viszont
kevesebb memoria, de tdbb cache sziikséges. Igen
valészind, hogy tul sok vagy tul kevés memoriat
foglaltunk le tehat a vezérlGvel.

Végll a memdriaszervezésrél egy szot: A
memoria ugy szervezddik, hogy a leggyorsabb fajta
legyen legkdzelebb a CPU-hoz. Mivel a gyorsabb RAM
dragabb, ezért abbol mindig aranyosan kevesebb van.
Igy kénytelenek vagyunk egy réteges szervezest
bemutatni, amelyben minden réteg kisebb, de gyorsabb
mint a rakdvetkezd. Ahhoz, hogy egy ilyen szervezés
jol miikddjon, ahhoz minden egyes rétegnek sokkal
nagyobbnak (legalabb egy nagysagrenddel) kell lenni,
mint az elézé, kildnben nem ériink el tdl nagy talalati
aranyt — ez az eqyik réteg feleslegességeét jelentené.

Eqgy tipikus 486 memoria hierarchiaja:

8 regiszter (32 byte) << 8k cache a chipben << 256k
cache a chipen kiviil << {6 meméria (min 4-8MB)
<< disk (néhany szaz MB)

Ha tehat a f6 memdria és a disk kbzé akarnank
tenni még egy szintet, akkor annak lényegesen
nagyobbnak kéne lennie, mint a f6 memoria, hogy
hasznos legyen.

Mégis van néhany eset amikor egy cache kontroller
hasznos lehet:

— Beteltek a SIMM slotok az alaplapon. Hat ez nem
igazan jo érv, inkabb akkor cseréljiink le egy bank-
ot nagyobbra. Igaz, hogy 4 db. 1MB-s SIMM-rél 4
db. 4MB-esre atallni nagy kdltség, de hosszabb
tavon mindenképpen jobban jarunk. Ha annyira
beteltek, hogy tdbbet bele se tudunk tenni, akkor
esetleg. (llyenkor irj egy levelet nekem, mert én még
nem lattam soha olyan alaplapot, amit a
képességeinek vegsd hataraig menve teleraktak
RAM-mall)

— Van egy marék lassu (100-120ns) SIMM modulunk,
mondjuk egy régi 286-bol. Nos ilyenkor esetleg
segithet egy cache vezérl6, de vigyazzunk, nehogy
véletleniil egy sz(ik keresztmetszetet tegyiink be a
tul lassu RAM-okkal. Nézzik meg a cache vezerlé
kézikdnyvet, ha mondjuk 80ns és 120ns RAM-ra
ugyanugy megy, akkor lehet. Ha mindenféle wait
state-eket megy egyebeket kell bekapcsolni akkor
gondoljuk at...

Mielétt mindenkit teljesen elijesztenék mindenféle
hardware cache-tdl, emlitslik meg a winchesteren lévo
cache-t. Ez meglepé modon hasznos. A disk kis CPU-
janak amugy is el kell olvasnia minden egyes byte-t ami
afejek ala kerlil, hogy megtalalja a kert szektort, sziikseg
szerinti korrekciokat és hibajavitast hajtson végre stb.
Hogy ezeket el is tarolja az egyaltalan nem baj. gy el
lehet kerililni az interleave nevi szdinyliséget is.
Raadasul a winchester és a busz dsszehangolasahoz
amugy is kell egy kis pufferelés. Végil ez a RAM
egyaltalan nem is draga, mert altalaban olyan kicsiny,
hogy nem ad lényeges kdltséget a winchester arahoz,
gyakran egyetlen plusz IC-t jelent.

Levezetésképpen nézzik at a VLB v. ISA IDE
vezérl6 problémat. (SCSI-nél ez nem gond, vegyik a
leggyorsabb buszba valét amire pénziink van) Ha egy
rovid valaszt varsz erre a kérdésre, akkor igen, egy VLB
vezerlo altalaban jobb, mint egy sima ISA. Ha most
veszel gépet, akkor nem olyan nagy az arkilonbség,
megéri VLB-t venni. Ha mar van egy ISA vezérld, akkor
azonban megfontolandé az attérés. Megint az a gond,
hogy nem ott akarunk gyorsitani a winchester
alrendszeren ahol a szlk keresztmetszet van. Egy
atlagos IDE vezérlé nem fogja elérni az ISA busz hatarait
ugyanis mig egy ATA-1 busz sebessége maximum kb.
2.5 MB/s, mert a winchesterek csak ennyit tudnak
szolgaltani. Az ISA busz kb. 5.5 MB/s sebességgel
mikoédik. (Az SCS| esetben tobb egység is
szolgaltathatja az adatokat, ez messze nem igy van, ott
anévleges 10 MB/s-t el is lehet érni, ahhoz mar tényleg
nem art valamilyen ISA busnal gyorsabb valami —
leginkabb PCl v. EISA, a VLB nem tul idealis SCS| ala.)
Ehhez végil annyit, hogy van olyan VLB vezérld, ami
egész egyszerlien annyira rossz tervezés, hogy egy
masik, tisztességes ISA kartya a gyorsabb!

A modemes cikk folytatasa helyhiany miatt most
elmaradt, de igérjlk, legkdzelebb azt is folytatjuk!

ChX
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Murtimenia Meering Point

- A multimédiasok Mekkaja

Oriasi CD valaszték (felnotteknek is)!
Multimédias szamitogépek és CD olvasok!
Hangkartyak és hangszorok!

Video kartyak!

Studioszintti PC-s video eszkozok!
Microsoft szoftverek!
Szamitastechnikai kellékek!

Fantasztikus arak!
Ajandékok!

Minor Multimedia Meeting Point
1075 Budapest, Madach Imre 1t 2-6.
Tel.: 322-8208, 322-4027

Turtle Beach
hangkartyak

A hirdetés felmutatdja
: 5% kedvezményt_ kap!!!
3791LVdINOD FNVDO %L0L«
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Monte Carlo WaveTable szinti + SB Multi CD + Enhanced IDE* 17.000,-

Maui Profi Wavefront Szinti kartya, FM-ek mellé 26.000,-
Tropez Maui + SB + Enhanced IDE* 37.000,- |
Tahiti A zajmentes csucsdigitalizalo karlya 43.000,-
Monterey  Tahiti + csics szinti + csics effekt + DSP + RAM  58.000,-
Multisound A hangkartyak kiralya - igy egyszer(ien 72.000,-
Audio Advantage: Az elsé PCMCIA hangkartya 25.000,-

Az arak listaarak, és a 25% AFA-t nem tartalmazzak!
Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.
Ha telefonalsz, megadjuk a hozzad legkézelebb esé viszonteladonk
cimét, ahol meghallgathatod és kiprobalhatod.

AMECON Budapest Kft.
1118 Bp. Raho u.10. Tel/FAX: 209-3475.

GRAVIS

ULTRASOUND 19.900 Ft
ULTRASOUND OEM PACK 17.900 Ft

ULTRASOUND MAX 29.900 Ft
ULTRASOUND ACE 16.500 Ft
GRAVIS GAMEPAD 2.900 Ft
GRAVIS ANALOG PRO JOY 5.900 Ft
GRAVIS PHOENIX JOY 14.000 Ft
GRAVIS BATTLE PACK 8.200 Ft
GRAVIS SOCCER PACK 6.900 Ft
GRAVIS HOCKEY PACK 9.000 Ft

A_.M!_JLTIME’DIA
ESZKOZOK VILAGABAN
PROBALD KITE IS!

PIXEL MULTIMEDIA KFT.
1055 Budapest, Balassi B.u. 9-11.

Tel.: 269-0624; FAX: 153-0627
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Egy sikersorozat folytatasa
Hamarosan megjelenik a

PC-s jatékok 3. c. konyv
Ha a befiizott csekkel el6fizetsz a konyvre,
100,- Ft kedvezményt kapsz!

Ezt nem érdemes kihagyni!
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APROHIRDETESI

Feladd:

FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegli apro-
hirdetések:
Minden megkezdett 25 sz0 utan

200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk
kereskedelmi jellegli aprohirdetés-
nek ha valaki pl. szamitégép konfi-
guraciojatol kivan megszabadulni.
Kereskedelmi jellegli hirdetések:
Szavanként 40,- Ft + AFA = 50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztési
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket)
kinal eladasra. Olyan kereskedel-
mi hirdetést nem kézliink le, amely-
ben csak postafiok lett megadva.
Postai Uton térténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a pos-

Q ”
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Bélyeg
helye
(vagy zéart
boritékba
helyezve
kérjuk
elkildeni!

COM-WARE Kft.

Computer Vilag

BUDAPEST

Pf.: 363.

je=s] A A

1519

tafiok mellett cégeknél a telephelyet
(Ozlethelyiséget), maganszemeélyek, egyéni val-
lalkozok esetében pedig a székhelyet (vagy al-
lando lakcimet) is fel kell tiintetni (14/7993 IKM
rendelet a belféldi reklam- és hirdetési tevekeny-
ségral).

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kdvetkez§ nyomdaba kerilé CoV-ba

biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150.- Ft
BOLD szedés (vastagitott betlikkel): 50 % felar;
ITALIC szedés (ddlt betlikkel): 50 % felar; Keret:
100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kdz6lteknek
megfelelden kérjik feladni. Ezt kdvetéen a hir-
detés szdvegét, az egyéb szolgaltatasokra uta-
16 egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld
dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak
masolatat) levélben a kovetkezo cimre kérjik
kildeni: COM-WARE Kit. Budapest, Pf.: 363.
1519. Figyelem! A hirdetési széveg mellé csak
olyan csekket, vagy csekkmasolatot fogadunk
el, mely tanlisaga szerint az Gsszeg befizetése
a hirdetést tartalmazé levél beérkezését kove-
tden, vagy az azt megel6zé 1 hénapon belill
tortént.

C64 software

C128/64-es Commodore gépre rengeteg
programot kinalok fel cserére, kazettan és
lemezen. Cim: Jaroka Laszlo, 1576 Budapest
Pf.:102

C64 jaték- és felhasznaldi programok cseréje
lemezen. Listat- és valaszboritékot kérek!
Levelcim: Bator Lajos, Budapest, Corvin krt.4.
V/76. 1191. Tel.: 282-35-35

C-64 eredeti jatékok 100/disk, felhasznaldi
200/disk, szamlazo, nyilvantartd, oktatok stb.
Valaszboritékeért lista. Programozast, oktatast
véllalok. Cim: Foldes Janosné, 5000 Szolnok,
Markotanyos u. 20. Tel.: 56/420-544

C64 hardware

Eladd egy garancidlis 1541/l1-es drive + 240
db lemez C64-re, tele 12000,-Ft-ért, egy hibas
C64/Il-es gép 2600,-Ft-ért, 2 db cartridge egytt
1400,-Ft-ért. Erdeklédni levélben: Kiss Csaba,
5200 Torokszentmiklos, Délibab Gt 44. Stirgés!

I~

Elado ujszert allapotban egy C-64 ll-es
szamitdgép és 1541 Il-es floppy meghaijtd drive.
Egyitt az iranyar 15000,-Ft. Bader Zoltan, 2011
Budakalasz, Pacsirta u. 6.

Amiga

Eladé egy PHILIPS CM8833-Il tipusu sztered
szines monitor Amigahoz 21000,-Ft-ért. Cim:
Kadar Zoltan, 1113 Budapest, Bartok Béla u.
92-94 Alp. V/38

Amigahoz 3,5-0s kiilsé drive-ot vennék. Csak
gyari érdekel. Léderer Gyérgy 1212 Budapest,
Dunaddl6 u. 3/b|. Tel.: 2 761-638

Keresek: A500-hoz olyan szinti-programot
amely hasznal MIDI-interface-t. (Nem
ingyen!) Vagy: A500-as konfiguraciomat
plusz egy Yamaha PSR-6300 szintit, Atari
1040 STFM-re cserélném. Tel.: 06 (35) 364 241
Kiss Gergely

Amigahoz hangdigi 2900,-Ft-ért eladd. Gim:
Riczak Ferenc, 3104 Salgotarjan, Gagarin u. 6.
Tel.: (32) 316-734, 14 dra utan.

Garancialis Amiga CD32 + 6 CD eladé. Erd.:
if. Németh Laszlo, 5300 Karcag, Pladanyi u.
27/avagy Tel.: 19 6ra utan (06-59) 311-801

Elado AMIGA 500 (1 Megabyte RAM), TV-
modulator, 2 db egér, egérpad, lemezek, joy +
egy koteg szakirodalom. irjal, megegyeziink!
Arajanlatokat varok. Weigert Jozsef, 5500
Gyomaendrdd, Bajcsy Zs. u. 28/A.

Amiga jatékprogramokat cserélnék, Léderer
Gyorgy, Budapest, Dunadil6 u.3/b. 1212. Tel.:
2761-638

A1200 40MB HD-vel 200 lemezzel, egérrel 2
joystickkal, lemeztartdval eladé vagy minimum
386 33MHz-es PC-re cserelném. Iranyar:
55000,-Ft. Cim: Ternak Sandor, 5231
Fegyvernek, Eldre 0t 1. Telefon: 56(481-358)

PC

Elado az alabbi konfiguracié: 386DX-33, 386
coproci, 8MB RAM, 245+90MB HDD, 1,2 és 1,44
FDD, Analdg Color SVGA Monitor 14", Trident
512kB, S.Galaxy B18, aktiv hangfalak, mouse.

L
IN

Horcher Gabor, 1012 Budapest, Logodi u. 35.
Tel.: 1 368 796 (lizenet rogzitd) - keret kell!!!
Eredeti PC CD-k eladdk: Novastorm, Cyberia,
LBA, King's Quest VII, Kyrandia 3, Dark Forces,
Renegade, Lost Eden...stb. Sandor Attila, 1092
Budapest, Bakats tér 2. 1/6 Tel.: 2-178-812

Egyéb

Nem talalod meg valamelyik jaték rokéletét
vagy a jaték lefrasat a sok Gjsagban? A jatékok
leirasat nem tudod, hogy melyik Ujsagban taldlod
meg? Ezekrdl tudok katalogust klildeni, hogy hol
mit taldlsz meg. A katalégust PC-re is el tudom
kildeni. Cim: Jaroka Laszlo, 1576 Budapest
Pf.:102

Eredeti Spectrum prg-ok eladék! Soods
Tamas, 2600 Vac, Kiskérat 17. Tel.: 27(311-901)

Eladd a CoV eddig megjelent 6sszes szamai
félaron, és mas szamitastechnikai szaklap.
Hajdu Laszlo, 1041 Budapest, Szigeti Jozsef
u.17.v/32.

CYBER VISION
CD lemezek nagy valasztékban!
1114 Budapest
XLEszék utca 2.
(a budai Skalanal)

COMMODORE
GYORSSZERVIZ
Budapest, 175-10-24

Direkt telefon:
(06-20) 348-246
XT/AT tapegység

javitds és
VIDEO szervizelés is!




MEGRENDELOLAP

Ezuton .... pl.-ban el6jegyzem Bors-Csibra-Hauzer-Horvath: A PC-k hangja c. kdnyvet.

Kb. 450-500 oldal, lemezmelléklettel, tervezett ara: 1.300 Ft (eldfizetéssel 999,- Ft)
[0 Kérem megjelenés utan utanvéttel kiildeni [] Eléfizetési csekket kérek

Ezdaton .... pl.-ban el6jegyzem a PC-s jatékok 1. c. kdnyv utannyoméasat. 224 oldal,
tervezett ara: 648,- Ft (el6fizetéssel 548,- Ft)
[ Kérem megjelenés utan utanvéttel kiildeni [] Eléfizetési csekket kérek

Ezlton .... pl.-ban el6jegyzem a PC-s jatékok 4. c. kdnyvet. Kb. 220 oldal, tervezett ara:

699,- Ft (eléfizetéssel 599,- Ft) Megjelenés:

[OKérem megjelenés utan utanvéttel kildeni

95/4. negyedév.
[ Eléfizetési csekket kérek

A PC-k
hangja

Magyarorszagon eddig még nem
jelent meg olyan kiadvany, amely
részletesen foglalkozott volna az
IBM-PC kompatibilis gepek hang-
generalasanak lehetdségeivel. Mi-
vel az IBM kezdettdl fogva nem ta-

Megrendelem a kovetkezé kiadvanyokat

.. pl. CoV Evkonyv'92 (Ara: 398 - Ft, elofizetéssel 298.-
Ft)

... pl. CoV Evkonyv'93/94 (Ara: 448 - Ft, elofizetéssel
398.-F) )

... pl. CoV Evkonyv'95 (Ara: 598.- Ft, elofizetéssel 498.-
Ft)

... pl. PC-s jatékok 2. (Ara: 599.- Ft, elofizetéssel 499.-
Ft)

0 A megfelel6 helyre egy 'X“-et kériink tennil”

[0 utanvéttel [Jeléfizetéssel

.. pl. Tippek & Triikkik Lexikonja (Ara: 699 - Ft,

clofizetéssel 599.- Ft)

... pl. SpV 2,6-25 sorozat (Ara: 1.074.- Fthelyett csak

600.- Fr)

... pl. CoV 18-39 sorozat (Ara: 1.833,- Ft helyett csak

1.200.- Ft)

.. pl. CoV 40-51 sorozat (Ara: 1.728 - Ft helyett csak

1.200.- Fo) :
pl. PC-s jatékok 3. (Ara: 649.- Ft, elofizetéssel csak
549,- Ft)

mogatta gépeiben az audiot, egyes
cégek az alaplap buszaira illeszt-
hetd audio-eszkdzdkkel alltak eld.
Manapsag mar egy hangkartya
szinte magatol értetddd resze a
PC-nek.

El6készlletben lévé konyvink a
kdvetkezd témakat taglalja részle-
tesen:

Altalanos tudnivalék a hangrol,
hanggeneralasrol.

U~
=S

A hangkartyak torténete.

A MIDI lehetdségei, programoza-

SIERRA KALANDOK
CIVILIZATION

B SIMANT & EARTH

B SPELLCASTING 101201

A népszerti sorozat
elso kotete

ismét
elojegyezheto!!!

Wi Wi
Tippek lexikonja  PC-s jitékok 2. SpV sorozat
utanvéttel: 699 Ft utanvéttel: 599 Ft utinvéttel: 600 Ft

+ Postakolts., elo- + Postakolts., elo- + Postakolts., elo-
fizetéssel: 599 Ft

fizetéssel: 600 Ft

CoV Evkényv'92  CoV Evkényv 93/94 CoV Evkényv 95

utanvéttel:

398 Ft utanvéttel: 448 Ft utanvéttel: 598 Ft

+ Postakolts., elo- + Postakolts., elo- + Postakolts., eld-

fizetéssel: 298 Ft

fizetéssel: 398 Ft  fizetéssel: 498 Ft

ba | &8 COMMODORE, AMIGA, | pc s jtékok
& | 22 PC, ENTERPRISE, TVC | 4,
:.I' 5 | 8% SZAMITOGEPEK ES AnEpsiars
fy %% PERIFERIAK JAVITASA | 5070t
B8 28 13NAPALATT) & | 4 \5rere
B |58 ookt | mirels
S e - jegyezheto!!!
4,y Amiga kiilsé drive: 9.400,- Ft (AFA-val)
AKCIO ! 2.5"-3.5" HDD kabel: 3.000,- Ft (AFA-val)

sa és megvaldsitasa egyes hang-
kartyakon.

Sound Blaster. A kartyacsalad gyartoja,
a Creative Labs szinte kezdettdl jelen volt
a hangkartyapiacon, és azota is folyama-
tosan Ujabb es Ujabb termékekkel allnak
el6. Ez a fejezet a népszerl kartyak prog-
ramozasarol szdl, mind az egyszerlbb és
kényelmesebb modszerrdl, a drivereken
keresztlil, mind a hardware-kdzeli regisz-
teres megoldasrol, amely nehézkesebb, de
a klé(tya Osszes lehetdsegét engedi kihasz-
nalni.

Gravis UltraSound. A kanadai Gravis cég
csak par éve van a piacon, de igen gyor-
san ¢riasi népszerlségre tett szert. A kar-
tya ugy van megtervezve, hogy szinte tel-
jesen atveszi a CPU-tol a hanglejatszas
terheit, igy pl. a demoscene-en szinte
egyeduralkoddva valt. Ebben a fejezetben
a GUS felépitését és programozasat tar-
gyaljuk.

MOD-ok. Az egyik legnépszerlbb zenei
formatum mar nagyon régota. A roluk szé-
16 fejezet a felépitésiket, a kilonb6zd
effekteket, valamint lejatszasuk lehetdse-
geit boncolgatja.

A konyv mintegy 4-500 oldal
terjedelemben, magnesle-
mez-melléklettel jelenik meg
'95. negyedik negyedévben.

Varhato fogyasztoi ara kb.
1.300,- Ft lesz, melybol az
elofizetoknek mintegy 25 %
kedvezményt fogunk tudni
biztositani.

A konyv eldjegyezheto a feliil
kivaghato megrendelélap
segitségével.




PC ASSEMPBLY TANFOLYAM

(5.rész)

Az ehavi adag el6tt egy megjegyzés:

A legutdbbi Postaban volt egy levél, amely ar-
rol érdekl6détt, hogy vajon a 8086-on nem létezd,
altalunk hasznalt utasitasoknak miért nem adjuk
meg a 8086-0s helyettesitését. Nos, azért nem,
mert manapsag mar a 486 DX2-66 szamit
standardnak, és mégiscsak nevetséges lenne
XT-kkel szenvedni. A tanfolyam azért 8086 ala-
pu, mert valahogy el kell indulni. Valészin(leg né-
hany szamon belll Ggyis elkezdjik a 386/486 uta-
sitaskészletet.

Most akkor el&szor pontot tesziink a 8086-0s
utasitaskészlet végére.

ESC (escape to coprocessor)

Ezzel az utasitassal parancsokat és paramé-
tereket adhatunk at tetszéleges koprocesszornak.

Formaja:

<effektiv cim>
<regiszter>

esc #<utasitas>,
esc #<utasitas>,

A koprocesszor értelmezi az utasitast (ami egy
0 és 63 kozdtti szam), majd az atadott effektiv
cimet atveszi taroldsra, és szilkség esetén kiol-
vassa. Igy a koprocesszornak nem kell sajat cim-
képzé egységgel rendelkeznie.

Az utasitas a jelzébiteket nem véaltoztatja meg.

HLT (halt)

Ezen kedves kis utasitas hatasara a CPU m(-
kodése felfliggesztddik, és addig nem is folytato-
dik, amig valamilyen megszakitaskérés nem ér-
kezik. NMI vagy INT beérkezésekor végrehajto-
dik a megszakitasi rutin, majd a programunk vég-
rehajtasa a HLT utani utasitassal folytatodik. Ja-
vasoljuk kibrobalasra a CLI, HLT péarost...

Forméja:

hlt

A HLT utasitas a jelzGbiteket nem valtoztatja
meg.

LOCK (bus lock)

Ez nem utasitas, hanem prefix, inkdbb csak a
teljesség kedvéért emlitjik. Az utdna kévetkezd
utasitas teljes végrehajtasi ideje alatt a processzor
-LOCK jele aktiv, azaz a rendszerbuszhoz mas
egység nem férhet hozza. Megjegyzések és ki-
vételek:

- Az XCHG utasitas 80286-t6l kezdve automati-
kusan végrehajt egy LOCK-ot

- Egyes utasitasokat nem minden ciklusban véd
meg a LOCK, ezek: CMPS, SCAS, STOS,

LODS, CALL, RET, IRET, PUSH, POP, PUSHA,

POPA, ESC, ENTER, BOUND (utébbi két uta-

sitas csak 80186-16l van, egyelére nem foglal-

kozunk vellk).

Ha a LOCK el6tt vagy utan REP prefix van, ter-
mészetesen nem foglalédik le a busz a teljes cik-
lus végrehajtasi idejére.

A LOCK utasitas a jelz6biteket nem bantja.

Formgja:

lock

WAIT (wait)

A LOCK-hoz hasonléan a WAIT is csak a tel-
jesség kedvéért szerepel. Koprocesszorral valé
egylttm(ikodest szinkronizalhatunk vele, a prog-
ramunk végrehajtasa addig felfliiggesztddik, amig
a koprocesszor azt nem jelzi, hogy befejezte a
feladata végrehajtasat (esetleg azt, hogy nem tud-
ja értelmezni a kapott utasitast).A jelzobitek nem
valtoznak az utasitas hatdsara. Formaja:

wait

XLAT (table look-up translation)

Tablazatok feldolgozasara hasznalhato. A tab-
lazat kezdScimét tegylik BX-be, a tablazaton be-
IGli poziciét pedig AL-be, a kijeldlt pozicidban ta-
lalt byte AL-be fog télt6dni.

Az utasitas a jelzébiteket nem véltoztatja meg.
Formaja:

xlat

Végezetll még 6 utasitas, amelyek a BCD-arit-
metikahoz hasznosak. Mi ugyan még nem hallot-
tunk olyan emberrdl, aki hasznalta volna Gket, de
legyen teljes a készlet...

A BCD-szamokon itt nem témaritett szamokat
ertiink, azaz egy kétjegyl BCD-szam pl. AX-ben
helyezkedhet el, a magasabb helyiértéki jegy AH-
ban, az alacsonyabb pedig AL-ben. A tdmoritett
BCD-szamoknal a magasabb helyiérték AL felsé
4 bitjén, az alacsonyabb helyiérték AL alsé 4 bit-
jénvan.

AAA (ASCII adjust after addition)

Két BCD szam Osszeadasa utan szlkség le-
het a thlcsordulasok kezelésére (ha valamelyik
helyiértéken a két jegy 6sszege 9-nél nagyobb,
akkor az eredmény helytelen lesz). Az eredmény-
nek AX-ben kell lennie, az utasitas a kovetkezGt
csinalja: ha az AL also 4 bitjén lévd érték nagyobb,
mint 9, vagy AF be van allitva (mindkettd tdlcsor-
dulast jelent), akkor AL-hez hozzaad 6-ot, a fels6
4 bitet térli, AH-t megnéveli eggyel, majd bedllitja
CF-et és AF-et. igy AX-ben a helyes eredmény
fog rendelkezésiinkre allni. Ha nem volt tulcsor-
dulas, akkor CF és AF 0 lesz, AL felsé 4 bitje ek-
kor is torlédik.

CF-rél és AF-rél volt sz0, a tdbbi jelz6bit értéke
hatarozatlan lesz.

Az utasitas formaja:

aaa

AAD (ASCII adjust before division)

Ez az utasitds BCD-szamot konvertal binaris-
sa. A név onnan szarmazik, hogy az osztast bi-
naris értékre kell elvégezni. A magasabb
helyiértéki jegyet AH-ban varja, az alacsonyab-
bat pedig AL-ben. Az eredmeény (10*AH+AL) AL
regiszterbe kertl, AH torl6dik.

OF, AF és CF értéke hatarozatlan lesz, a ma-
sik 3 flag értelemszer(en allitodik.

Az utasitas formdja:

aad

AAM (ASCII adjust after multiply)

Az el6z6 utasitas forditottja, binaris szamot kon-
vertal BCD-vé. Két BCD-jegy 6sszeszorzasa utan
ezzel kaphatunk BCD eremeényt, innen a név. A
szamot AL-ben varja, az eredmény felsd jegye AH-
ba, alsé jegye AL-be keriil (AH=AL div 10, AL=AL
mod 10).

A jelzébitek ugyanugy valtoznak, mint az AAD
utasitasnal.

Formatum:

aam

AAS (ASCII adjust after subtract)

Ez pedig az AAA parja, kivonas utan a BCD
eredmény helyreéllitdsa. Ha a kivonas utan AL
alsé 4 bitje nagyobb, mint 9, vagy AF be van allit-
va (tehat a kivonandé valamelyik jegye nagyobb
volt a kisebbitendd megfelelS jegyénél), akkor AL-
bdl kivon 6-ot, a felsd 4 bitet torli, csokkenti AH-t,
vég(il bedllitia CF-et és AF-et. Ellenkez§ esetben
CF és AF 0 lesz, AL pedig ugyantgy torl6dik.

A jelzébitek ugyanugy valtoznak, mint AAA-nal.

Az utasitas formdja:

aas

DAA (decimal adjust after addition)

Hasonlit az AAA utasitasra, de ez a tomoritett
BCD-k Gsszeadasa utan végzi el a korrekciot.
El6szor az also jegyet (alsd 4 bit) vizsgélja: ha
nagyobb, mint 9, vagy AF magas, akkor hozzaad
AlL-hez 6-ot, és bedllitja AF-et; ellenkezd esetben
AF torlgdik. A felsé jegyre hasonléan megy a do-
log, ha AL nagyobb 9Fh-ndl (azaz a felsé jegy 9-
nél), vagy a CF be van éllitva, akkor megndveli
AL-t 96-tal (60h, azaz a fels6 jegyet ndveli 6-tal),
és bedllitja CF-et.

Jelzbbitek: AF-r6l és CF-rél volt mar szd, OF
hatarozatlan lesz, a tobbi 3 bit pedig értelemsze-
rlien allitodik.

Formatum:

daa

DAS (decimal adjust after subtraction)

Az AAS tomoritett-BCD-s megfeleldje. ElGszor
az alsd jegyet vizsgélja. Ha az also jegy 9-nél
nagyobb, vagy AF értéke 1, akkor csdkkenti AL-t
6-tal, és beallitjia AF-et; kiilonben AF torlddik. Ezu-
tan jon a felsé jegy, ha AL értéke nagyobb 9fh-
nal, vagy CF be van allitva, akkor AL-t csokkenti
96-tal (60h), és bedllitja CF-et; egyébként torli.

Jelzdbitek: AF-rél és CF-rél volt sz6, a tébbi
ugyanugy valtozik, mint a DAA utasitasnal.

Formatum:

das

Elérkeztlink a 8086 utasitaskészletének végé-
re. Most sz6t ejtlink néhany tovabbi hasznos DOS,
majd BIOS fliggvényrél. Eddig mindig leirtuk, hogy
a kivant fliggvény szama az AH regiszterbe tél-
tendd, ez a tovabbiakban nem fog szerepelni,
gondoljatok hozza.

A DOS-hivasok kozil foglalkoztunk az 1-es, 2-
es, 7-es, 9-es és 4ch-s fliggvényekkel. Az elsd
négy billenty(izet-olvasasra vagy képernydre vald
irdsra hasznalhatd, ezekkel rokon a kévetkezd
néhany. Megjegyzendd, hogy ahol billentylizetet
irunk, ott a standard bemeneti eszkdzrél van szo,
az esetek nagy tobbségében ez a billentylizet, de
az atiranyitas ezt megvaltoztathatja. Ugyanigy a
képernyd alatt standard kimeneti eszkoz érten-
dé.

8-as fuggt;ren
Olvasas billentylizetrél

Szinte megegyezik az 1. fliggvénnyel, csak nem
irja ki a beolvasott karaktert a képernydre.

11-es flggvény:
A billentytizet allapotanak ellenérzé-
se

Ez a fliggvény az, ami megmondja, hogy a bil-
lenty(zetrdl jott-e valami beolvasnivalé. Al-ben
255-6t kapunk vissza, ha igen, és 0-t, hogy ha
nem. Ha a végrehajtasa kézben jén egy
‘Ctrl'+'Break’ vagy ‘Ctrl'+'C’, akkor a 23h interrupt
hivédik meg.

A fliggvény haszna az, hogy ha adatot varunk
a billenty(izetrdl, nem kell allnia a programnak,
idénként meghivjuk ezt a fliggvényt, és ha van
lettétt billentyd, akkor a beolvaso-fiiggvények
kozil valamelyiket.

6-os fligg ven}/
Beolvasas billenty(izetrél vagy kiira-
tas képernydre

Erdekes dsszetett szolgaltatas. Ha DL-be 255-
ot irunk, akkor beolvasast fog végezni, eredmé-
nye: ZF=1, ha nincs beolvashaté karakter, ZF=0,
ha van, a karakter az Al-be ker(il. Ha DL-be nem
255-0t irunk, akkor az értékének megfelel6 ka-
rakter kerll a képernyére.
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Beolvasaskor értelemszer(ien nem varja meg,
amig jon karakter, a beolvasott karaktert nem irja
ki a képernydre. A megszakito-karakterekre
(‘Ctrl'+'Break’ vagy ‘Ctrl'+'C’) nem reagal.

10-es fiiggveény: )
String beolvasasa billenty(izetrdl

Ez egy kellemes szolgaltatas. Beolvashatunk
egy karaktersorozatot a billenty(zetrél, a DOS-
promptnal megszokott beviteli médhoz hasonlo-
an. Egészen addig tart a beolvasas, amig ENTER-
t nem nyomunk.

A flggvény mikodése: DS:DX-ben kell &tadnunk
annak a terlletnek a cimét, ahova a beolvasott
string kerll. Ennek a teriiletnek az els byte-jaba
(azaz 0-s offsetjére) irjuk be a puffer megenge-
dett hosszat (max 255). Visszatérés utan a terilet
elsd byte-ja az altalunk megadott hossz, a maso-
dik a beolvasott karaktersorozat hossza a zaré CR
(ENTER) nélkil, utana a beolvasott string, véglil
egy CR (13-as karakter). Igy tehat a megadott
hossznal 3-mal révidebb hosszlsagu stringet kap-
hatunk vissza, ha beolvasaskor tobb karaktert
akarnank beirni, a DOS pittyegni fog, és figyel-
men kivdl hagyja a felesleges karaktereket.

A faggveny figyeli a megszakito-karaktereket.

12-es figgvény:
A billentylizet-tarol6 torlése és Uj be-
olvasas

A fliggvény a nevéhez hiven elGszor torli a bil-
lenty(izet-puffert. Ezutan meghiv egy flggvényt
(ennek a szamat az AL-ben kell atadnunk), a ké-
vetkez6k kdzll az egyiket: 1,6, 7, 8, 10. Ezek a 6-
os kivételével mind kizarélag beolvaso-fliggve-
nyek. A 6-ossal olvashatunk is, irhatunk is, ra-
adasul olvasaskor nem varja meg az elsé beol-
vashato karaktert - ha szimplan téréini akarjuk a
billentytizet-puffert, ezt célszer( hasznalni.

Képernyére vonatkozé BIOS-szolgal-
tatasok:

Ezek a flggvények az int 10h utasitassal
érhetbk el, a fliggvény szamat szokas szerint AH-
ba kell télteni.

0-s fliggveny:
Videomod byeélll’tésa

AlL:-be kell tolteni a kivant videomod szamat. Két
fontosabbat emlitenénk meg: az egyik a szdve-
ges, 80x25-0s, 16 szin( mod (3), a masik a
320x200x256-0s grafikus MCGA mad (13h).

2-es fuggvény:
Kurzorpozicio beallitasa

DH-ba téltendd a kivant sor szama, DL-be pe-
dig a kivant oszlopé (a bal felsé sarkok a 0,0 pozi-
cio). BH-ba a lap szama kerul, mivel ilyen csak
szbveges modban van, grafikus méd hasznala-
takor BH-ba téltsiink 0-t.

Ha azt akarjuk, hogy a kurzor ne latsszon,
tegyik a 25-6s szam( sorba.

3-as flggveény: )
Kurzorpozicio kiolvasasa

Az el6z6 (valamint az itt nem targyalt 1-es fligg-
vény) forditottja. BH-ban kell megadnunk a lap
szamat, aztan DH-ban kapjuk a kurzor sorét, DL-
ben az oszlopat (valamint CX-ben a kurzor mére-
tére vonatkozdé informacidkat).

8-as fliggvény: ) ) )
Karakter és attributumanak kiolvasa-
sa

Mind szbveges, mind grafikus modban hasz-
nalhaté. Széveges modban BH-ban kell megad-
nunk a lap szamat, grafikus médban ez 0. AL-ben
a karakter ASCII kodjat, AH-ban az attributumot
kapjuk vissza.

Grafikus médban esetleg képes nem ROM-bdl
szarmazo karaktereket is felismerni, tll sokat
azért persze ne varjunk téle.
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9-es fliggvény:
Karakter kiirasa attributummal

Al-be tegylk a karakter ASCII kodjat, BL-be
pedig az attribitumot (grafikus moédban a kiiran-
do képpontok szinét). BH-ba szokéas szerint a lap
szama, vagy grafikus médban 0 keriil. CX-be ir-
juk, hogy hanyszor akarjuk megjelentetni az illetd
karaktert.

A kiiras a kurzor jelenlegi pozicidjatél indul, és
a CX>1 esetén a karakterek szépen egymas utan
jonnek, de a kurzorpozicié nem valtozik. Széve-
ges modban a kdvetkezé sorban is folytatodhat a
kiiras, grafikusban nem fog.

Grafikus médban a szinbyte a kdvetkezékép-
pen mikadik: ha 0 és 127 kdzott van (a 7-es bit
0), akkor egyszertien felllirddik a régi szin, ha
BL>=128, akkor a képpont eddigi szinébél és a
most megadott szinbél XOR kapcsolattal lesz a
kiiras szine. Igy biztosithatjuk, hogy mas, az ad-
digi szintdl eltérd szinnel irunk a grafikus képer-
nydre.

14-es fl'.'lgﬂvény:
Karakter kiirasa teletype modban

A 9-es fliggvényhez hasonlit, de egyszer(ibb,
és jobban hasznalhatd. AL-ben adjuk meg a ki-
irando karaktert, BH-ba szokas szerint a lap sor-
szama vagy 0 ker(l, BL-be pedig a karakter szi-
ne. Ez utdbbi csak grafikus modokra vonatkozik,
ugyanis a teletype kiiratas a széveges képernyd
szinattribitumait nem bantja. Minden karakter ki-
esetén sort emel (esetleg scroll-oz is).

Egyes karakterekre ASCII szerint reagdl: a 7-
esre (BELL) pittyeg, a 8-asra (BACKSPACE)
visszalép, a 10-esre (LF) sort emel, a 13-asra (CR)
pedig visszaugrik a sor elejére.

Most pedig egy kis kitéré kdvetkezik. Feltehe-
t6leg senki nem azért tanul assemblyben progra-
mozni, hogy a bemutatott példaprogramokhoz
hasonld dncéld rutinokat irogasson. A magvasabb
dolgokhoz viszont valamilyen szintd grafikai is-
meretek szikségeltetnek. Mar egy egész mini-
malis ismeretanyaggal is szép dolgokat lehet csi-
nalni, errdl lesz sz6 most (az int 10h szolgal-
tatasait is elsGsorban ilyen céllal irtuk le). Az itt
leirtak mind a 320x200x256-0s MCGA médra vo-
natkoznak (13h-s videomad).

El6szor is videomddot kell valtanunk. Ez az
egyik fentebb bemutatott BIOS-fliggvénnyel megy:

mov ax, 13h ; ah=0, al=13h
int 10h ; fliggvényhivas

Mint minden videomaéd-valtas, ez is letérli a hoz-
zatartozo képerny6t, és beallit egy alap-palettat.
Nos, a grafikus moédokhoz az 0a0000h-tdl
0b0000h-ig terjedd 64K-s memériaterilet tartozik
a videomemoriabdl. A legegyszer(ibb megoldas
az, hogy az egyik szegmensregisztert (célszer(-
en ES-t) bedllitjuk 0a000h-ra, és akkor egyszer(-
en offsetek segitségével elérhetjiik a kép 64000
pontjat (a visszamaradd 1536 byte-ba azt irunk,
amit akarunk, nincs jelentésége, hacsak nem al-
litgatjuk a képernyé kezdécimét). 320x200x256-
ban minden pixelhez egy byte tartozik, amely az
adott pixel szinét valasztja ki. A szineket tartal-
maz6 palettaval mar sajnos nincs ilyen egyszer(
dolgunk, mert ezt mar sajnos csak portolvasassal/
irassal érhetjlk el. Esetlinkben 3 portra lesz sziik-
séglnk:
3c7h:  Azidekiirt adat azt hatarozza meg, hogy
hanyadik palettaregiszter komponenseit
olvashatjuk ezutan a 3c9h portrdl.

Ide pedig azt irjuk, ahanyadik palettare-
gisztert a 3cSh regiszter irasaval irni akar-
juk.

Itt érhetdek el a palettaregiszterek olva-
sasra ill. irasra, az el6zd két port bealli-
tasaitdl figgéen. Az elv ugyanaz mind-
két esetben: az elsd olvasott/irott adat a
vords (Red) komponensre vonatkozik, a
masodik a zoldre (Green), a harmadik
pedig a kékre (Blue). A harom kompo-
nens utan az aktudlis palettaregiszter
szama megnd eggyel.

3c8h:

3cSh:

A szinkeverésre most nem térnénk ki részlete-
sen, alényege az, hogy a 3 alapvetd komponens
intenzitasabdl jon ki a szin (az intenzitas 256 szi-
nld médok esetén 6 bit komponensenként, azaz
0-63-ig terjedhet, pl. 0-0-0: fekete, 31-0-0: sotét-
vords, 0-0-63: kék, 63-63-0: sarga, stb.). Célsze-
r( hattérszinnek a 0-s szint hasznalni.

Tovabbi magyarazkodas helyett itt egy egysze-
r program, amely beallit néhany palettaregisz-
tert, aztan a beallitott szineket megjeleniti a kép-
ernyén.

.286
.model small
.stack 0100h
.data
cols db 63,0,0,0,63,0,0,0,
63,63,63,0;63,0,63,
0,63,63,63,63;63
.code
Main:
mov ax, @data ; adatszegmens
mov ds, ax ; beallitéasa
mov ax, 13h ; 320x200x256
int 10h ; grafikus méd
push 0a000h ;: ES bedllitésa
pop es ;i a képernybre
mov dx, 3c8h ; a paletta-
xor al, al ; regiszter (0)
out dx, al ; kijeldlése
inc dx ; palettare
; giszter irdésa
out dx, al ; 0-s szin
; fekete
out dx, al
out dx, al
mov al, 51 ; l-es szin
out dx, al ; példa egy tet
mov al, 42 ; szbOleges szin
out dx, al ; beadllitéaséara
mov al, 22
out dx, al
cld
mov si, offset cols
mov cx, 21 ; tébb szint
; ceélszeri
rep outsb ; témbbél
; bedllitani
xor dl, dl ; DL=0
xor di; di ; DI=0, kezdet
;i a képernyoén
£i1ls
mov al, dl ; DL a szin-
mov ah, dl ; szamlalod
mov cx, 320*4 ; a ciklus
rep stosw ; 1280-szor fut
; le (2560 pont
; kirakéasa)
inc dl : kdvetkezdszin
cmp dl, 9 ; a 0..8 szint
i £111 ; mutatjuk meg
mov ah, 7 ; varakozas
int 21h ; billentyiire
mov ax, 3 ; 80x25x16-0s
int 10h ; szdveges méd
mov ax, 4c00h ; kilépés
int 21h
End Main

A program nemigen igényel tovabbi magyara-
zatot. Ami talan furcsa lehet, az az, hogy miért a
STOSW utasitassal irtunk a képernyére. Nos,
azért, mert egy STOSW ugyanannyiideig tart, mint
egy STOSB, igy dsszességében a képinforma-
cio kb. feleannyi idd alatt ker(lt a képernydre.

Nem kell megijedni, nem fogunk atmenni grafi-
ka-tanfolyamba, de ennyi grafikai ismeretet elen-
gedhetetlennek tartunk ahhoz, hogy az assembly-
ismereteket valamire hasznalni is tudjatok.

Ennyit mostanra. A jové hénapban (valészind-
leg) talalkozunk.

Bryan



Az el6z6 szamokban alaposan kiveséztik a
DOS gyakrabban hasznalt részeit, ugyhogy
lassan ideje egy kicsit gépkdzelibb szintre
“slllyedni”. Ha mar a DOS-nak is a
lemezkezelésével kezdtiik, kezdjlik meg a BIOS-
tisitt.

A BIOS szerepe itt az, hogy egységes kezeldi
fellletet nyldjtson az operacios rendszer(ek)nek
ahardver felé, példaul alemezkezelést egy kdzos
ponton, a fizikai felepitésre alapulo “sav-fej-
szektor” cimzésmaodon kezelve megoldja, hogy
egysegesen kezelhessiink lemezegységeket,
tekintet nélkdl arra, hogy az floppy, MFM, RLL
avagy IDE buszos winchester, vagy éppenséggel
ramdisk. Ezekben kdzbés az adathordozoé
felépitése (természetesen a ramdisk csak
szimulalja):

Az adatok lemez(ek)en vannak tarolva,
cikkelyekre osztott koncentrikus korgy(rakon.
Floppynal egy, winchestereknél tébb lemezrol van
sz0, és minden lemez minden oldalahoz kllén ird/
olvasofej tartozik, ezért a lemezoldal
szinonimajdra elégge elterjedt a “fej” elnevezés
is. Ahhoz, hogy egy adatcsomagot (szektort)
pontosan azonositsunk, meg kell adnunk, hogy
hanyadik kdérgyaran talalhato, hanyadik
lemezfellleten és azon belll hanyadik a kért
szektor a sorban. Az elso szam a sav (track vagy
cylinder), a masodik a fej (head vagy side) az
utolso pedig a szektorszam.

Néhany floppyformatum (a * azt jelzi, hogy a
DOS alapban olvassa-e):

Méret Sav Fej Szektor Lemez
160K 40 1 8 *5.25"
360K 40 2 9 *5.25"
720K 80 2 9 LT
800K 80 2 10 525"
1.2M 80 2 15 x5.25"
1.36M 80 2 157 Fui2 5"
1.44M 80 2 19 L

Winchestereknél a savszam az 500..1500, a
fejek szama a 4..16, a szektorok szama pedig a
17..64 tartomanyban helyezkedik el, a tipustol
figgden. Minden szektor mellett a lemezen van
egy-egy ellendrzo kod is, ennek segitségével
floppynal csak jelezni (CRC - Cyclic Redundancy
Check), winchesternél pedig -bizonyos hatérok
kozott- javitani is tudja a BIOS a hibakat (ECC -
Error Correcting Code). A lemez vezérléséhez
sziikség van még olyan adatokra is, amelyek nem
alemez, hanem a meghaijto fizikai tulajdonsagait
irjak le, ezek a Disk Parameter Table-nek (DPT)
nevezett tablazatban vannak dsszefogva.

Floppy esetén a tablazatra az INT 1Eh
megszakitasvektor mutat. Atablazat felépitése a
kdvetkezo:

0 BYTE bit 7-4: a fejléptetés sebessége

bit 3-0: a fej felemelésések ideje
(OFh =240 ms)
1 BYTE bit 7-1: a fej letételének ideje
(01h =4 ms)
bit 0: 0 = DMA mdd (kotelezoen)
1 = programozott méd

2 BYTE amotor kikapcsoldsanak ideje
1/18 masodpercben mérve

3 BYTE szektoronkénti byte-ok
szama 27(n+7)

4 BYTE savonkénti szektorok szama
5 BYTE a szektorok kdzotti rés hossza
(5.25" - 2Ah, 3.5" - 1Bh)

6 BYTE szektoronkeénti byte-ok
szama, ha <256
7 BYTE a szektorok kozotti hézag
hossza formattalaskor
(5.25" - 50h, 3.5" - 6Ch)
8 BYTE kitdltd byte formattéldshoz
(alap = OF6h)
9 BYTE fejbedllasi ideje
ezredmdsodpercben
0Ah BYTE a motor felpdrgésiideje
1/8 masodpercben
Winchester esetén az INT 41h
megszakitasvektor mutat a tablazatra:
0 WORD savok szama
2 BYTE fejek szama
3 WORD XT: kis iréaram kezdosavja
5 WORD irasi elokompenzacio
kezddsavja
7 BYTE XT. a hibajavito kodolas
maximalis blokkhossza
8 BYTE vezérld byte
9 BYTE XT: idohatar
0Ah BYTE XT: formattalasi idohatar
0Bh BYTE XT: ellendrzési idohatar
0Ch WORD parkoldsav
0Eh BYTE savonkénti szektorok szama
OFh BYTE fenntartva

A vezérlobyte bitkiosztasa XT esetén:
bit funkcio
2-0 léptetésiido
000 3ms
100 200ms
101 70ms (alap)
110 3ms
111 3ms
5-8 nem hasznalt
6 a hibajavito kodolas letiltasa
7 hiba esetén ne prébalja Ujra
a miveletet

Avezérlobyte bitkiosztasa AT esetén:
bit funkcio
0 nem hasznalt
1 azIRQ tiltasa (kételezden 0)
2 nincs alaphelyzetbe allitas
(kotelezden 0)
3 8-ndl tdbb feje van a meghajtonak
4 kotelezdéen 0
5 ha a meghajton van hibajegyzék az
utolsé utani savon
6 a hibajavito kodolas letiltdsa
7 hiba esetén ne prébdlja tjra
a maveletet
A BIOS lemezkezelése csak a
legszlkségesebbekre szoritkozik:
A rendszer alaphelyzetbe allitasa, utolso hiba
lekérdezése, szektorok olvasasa, irasa,
ellendrzése, sav formattdlasa. Ezeket a

szolgaltatasokat az INT 13h-val érhetjik el, a
kivant funkcié szamat megszokott mdédon az AH-
ban adjuk at, a tébbi parameéter pedig a kévetkezd
regiszter-kiosztasban szerepel:

AL = atviendd szektorok szama
DH =fej szadma 0..63, a felsd két bita
sav szamanak 11. és 10. bitje
DL = meghajtészam
Floppy-k 0..127, winchesterek 128..255
CH = sdv szamanak also 8 bitje
CL = szektor szama 1..63, a felso két bit a
sav szamanak 9. és 8. bitje
ES:BX = puffer cime

Visszateréskor a CF jelzi a hibat, a hibakodot
pedig azAH-ban kapjuk meg:
0 Rendben
1 Rossz a paraméterezés
2 Nem talélja a kért szektort
3 Alemez irasvedett
4 Nem tudja beolvasni a kért szektort
5 Nem tudta alapallapotba hozni
a winchestert
6 Lemezt cseréltek a floppyban
7 Awinchester paramétereinek atvitele
nem sikerult
8 ADMA nem tudta atvinni az adatokat
9 DMA-hiba : 64K-s hatar atlépése
0Ah Hibas szektor a winchesteren
0Bh Hibas sav a winchesteren
0ChAlemez tipusa ismeretlen
0Dh Nem megfeleld a szektorok szama
formattalaskor
OEh control data address mark detected
0Fh DMA szint nem megfeleld
10h Nem javithatd adathiba
11h Az olvasott adat hibas volt, de a
hibajavitd koddal ki lett javitva
20h A vezérldkartya hibas
31h Ameghajtdé nem létezik
32h Hibas a CMOS-ban téarolt
meghajtotipus
40h Nem tudott a kért savra allni
80h A megadott idon belll nem jétt valasz
a meghajtotdl
0AAh A meghaijto nincs készenlétben
0BBh Nem definialt hiba
0CCh irasi hibe
OEOh A statuszregiszter hibas
(Hogy akkor EZ hogy jon vissza,
arra kivancsi volnék !)
OFFh A winchester érzékeldi hibasak

A BIOS lemezkezeld funkciodi:

(Ahol a paraméterezés vagy a visszaadott érték
a fentitdl eltér, ott az aktudlis valtozat le lesz irva,
ahol valamelyik paraméterre nincs szikség (pl.
fej pozicionalasakor a szektorszamra), ott annak
értéke tetszdleges lehet.)

0 Az dsszes fejet a 0. sdvra viszi és
alaphelyzetbe dllitja a rendszert

1 Lekérdezi az utolsé hiba kodjat

2 Szektorokat olvas a pufferbe

3 Szektorokat ir a pufferbdl

4 Szektorokat ellendriz
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5 Savot formattal

Ennek hasznalata egy kicsit
bonyolultabb, mint a tébbié.
Floppynal eloszér a 17h-s vagy a 18h-s
funkcidval allitsuk be a lemez tipusat,
majd az INT 1Eh altal cimzett DPT-ben
allitsuk be a savonkénti szektorok
szamat, végll pedig toéltslk fel a puffert
a szektorokat meghatarozé
adatokkal. Minden szektort egy 4
byte-os csoport hataroz meg:

0 Sav szama

1 Fej szama

2 Szektor szama

3 Szektor mérete = 2A(n+7)

(altalaban 2)

Winchesternél ugyanez a teendd, a
kilénbség annyi, hogy a DPT-re az INT
41h mutat és a pufferben egy szektort
ket byte ir le:

0 szektor tipusa 0=j6 80h=rossz

1 szektor szama

8 Ameghajto tipusanak lekérdezése
Ha CF=0, akkor a kdvetkezd
informaciét adja vissza:

BL = a meghajto tipusa

1 360K

2 1.2M

3 720K

4 1.44M

5717

6 2.88M
A savok maximdlis szama ugyanugy,
mint a rendes paraméterezésnél.
DL = Ameghajtd-ok szama a
rendszerben
ES:DI = mutaté a DPT-re

9 Avezerlot tajékoztatja, hogy a DPT
megvaltozott

0Ah Hosszu szektorok olvasasa (csak
winchesteren)
Megegyezik a rendes olvasassal, csak
ez minden szektor adata utan odaf(zi
a szektor hibajavité kodjat is.
(Altaldban 4..7 byte hosszu)

0Bh Hosszu szektorok irds (csak
winchesteren)
Megegyezik a rendes irassal, csak
minden szektor adata utan oda kell
irunk a szektor hibajavitd kodjat is.
(Altaldban 4..7 byte hosszu)

0Ch Fejpozicionalas adott savra (csak
winchesteren)
0Dh Ugyanaz, mint a 0-s, de csak az
adott winchestert dllitja alaphelyzetbe
10h Ugyanaz, mint az 1-es, de csak az
adott winchestert ellendrzi
11h Fejpozicionalds a 0. savra.
14h Avezérlokartya ellendrzése
15h A meghaijto tipusanak lekérdezése
A visszaadott értékek:
AH = a tipus
0 ameghajté nem létezik
1 floppy, nem érzékeli a
lemezcserét
2 floppy, érzékeli a lemezcserét
3 winchester, CX:DX = a szektorok
szama a meghajtén
17h Floppy tipusanak beallitasa
formattalashoz
AL = a tipus
1 DD-s lemez DD-s meghajtoban
2 DD-s lemez HD-s meghajtéban
3 HD-s lemez HD-s meghajtéban
4 DD-s lemez HD-s meghajtéban
(3.5
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Ez a szolgaltatas nem kezeli igazan az
1.44M-s meghajtokat, ha lehet,
hasznaljuk helyette a 18h-st.

18h Meghajté tipusanak beallitasa
formattalashoz
A savok szamat a szokdsos modon
szétoszva, a savonkénti szektorszamot
pedig a CL-ben adhatjuk meg.
A visszaadott értékek:
AH = 0 Rendben
1 Aszolgaltatas nincs
megvalositva (régi AT, XT)
0Ch Nem ismeri fel a meghajtot
80h Nincs lemez a meghajtéban
ES:Dl =a DPT cime

A példaprogramot most egy kicsit masképp kell
leforditani, mint eddig. Hozzunk létre beldle .EXE
file-t, majd a DOS EXE2BIN nev( programjaval
alakitsuk .BIN formatumra. Ezt a file-t pedig irjuk
be egy floppynak (ne nagyon legyen rajta értékes
adat) a legelsd szektoraba. Ezt pl. a Norton Utili-
ties Diskedit-je is tudja, de akér a DOS DEBUG-
javal is megtehetjik:

debug EXAMPLE3.BIN

w 100 0 0 1

q

Ezutén bootoljunk ra erre a floppyra. A program
meg fogja kérdezni, hogy honnan téltse be a
rendszert, floppyrol avagy winchesterrdl.

.286
code_seg segment
assume

cs:code_seqg, ds:code_seg

; Bootolaskor a DOS a legelsd szektort
; betdlti 0:7C00-ra és rdadja a

; vezérlést.
main proc far

mov ax,cs

mov ds,ax

add ax, 7c0h+20h
mov es,ax

cld
mov
xor

si, 7c00h
di,di
cx,100h
movsw

mov
rep

Fentebb mascljuk a programot 512
byte-tal, hogy a kért drive

elsd szektora ugyancsak 0:7C00-roél
indulhasson

push es
push offset continue
ret

; Ugras az 0j helyen lévd continue-ra

main endp

wrout proc
mov ah,7
Lla lodsb
stosw
or al,al
jnz 11
ret
wrout endp
continue proc far
mov ax,cs
ds, ax
es, ax
5s,ax
sp,0fffeh

mov
mov
mov
mov

push 0b800h
pop es

xor di,di
mov ax,0720h
ex; 80*25
stosw

mov
rep

;i Képernyd térdlve

mov si,offset honn
mov di,1*160+8

call wrout

an_msg

mov si,offset floppy_msg

mov di,4*160+8
call wrout

mov si,offset win
mov di,5*160+8
call wrout

; Uzeneteket kiirtuk

13

; Drive = 0 =

B
; al = readkey
; Drive = 80h
floppy:

xor dl,dl

elsdé floppy

mov ah, 0
int 16h

and al, 0dfh
cmp al,’F’
je floppy
cmp al,’'W’
jne 12

or dl,80h

elsd winchester
mov ax,0201h
mov cx, 1

mov dh, 0

push es

push 0

pop es

mov bx, 7c00h
int 13h

; 0.s4v 0.fej 1.szektort olvassuk

; 0:7C00-ra

pop es
jc error

; Ha hiba tdrtént, ugrds error-ra

error:

; Ha csak az a
; cseréltiink a
; probalja meg

jmp bootpos

cmp ah, 6
baja, hogy lemezt
floppyban, akkor
ujra

je floppy

ch_msg

mov si,offset error_msg

mov di,7*160+8
call wrout

; Hibaiizenet kiirva

coffset error_msg

xor ah,ah

int 16h

mov di, 7*160+8
mov al,” *

mov cx,offset end_msg -

rep stosb
jmp 13

; Vissza a féciklusba

continue

honnan_msg
floppy_msg
winch_msg
error_msg

le egy gombot !”,

end_msg
code_seg

zeroseg
bootpos
zeroseg

end

endp

db " (F)loppy”,0
db “ (W) inchester”
db “Hiba tértént,
0

label byte

ends

segment at 0
assume cs:zeroseg
org 7c00h

label far

ends

malin

db “Honnan bootoljak ?“,0

.0
nyomj

Fliles



Kedves Barataim és Ellenségeim!

Az IFABO tiszteletére most nem irok bevezet6t.

Garfield

Hell6 CoV-team!

Elsédlegesen Bryan rovatahoz szélok: igen,
igen, igen!!! (marmint protected mode, 386) A mdlt
héten vettem egy assembly kdnyvet, semmi ilyes-
mi nincs benne. (Nyomdahiba? — CoVboy)
Egyeb rizs: a Nr. 55 talan az eddigi cstcs tartal-
mat tekintve, szamomra féként a Psycho-anali-
zis volt nagyon hasznos. Orémmel latom a forma
javulasat is: régi kivansagom volt, hogy a képek
kozelitsenek az OKM-éhez. De azt a piszok
Garfieldet zavartassatok vilagga a Scooby
Dooval, addig sem zavarjak a képet. A leirasok
nyelvezete viszont még javithato, a prg. technika-
ban kevesebb jopofaskodas nagyobb érthetdsé-
get eredményezne. A lapot nem (?) csak beava-
tottak olvassak. .

Udv: SOMOGYI MIKLOS, Porva

CoVboy: Kedves Alany! (Alany bogaram) A
psychoanalizis tényleg nagyszerii dolog, ezt
mar megmondta Freud mein freund is.
Garfieldet viszont ne piszkald (érdekes, az
utébbi id6ben mindenkinek Garfielddel prob-
Iémazik), mert 6 csak véletleniil keriilt a pré-
mes zsakallatka folé. Eredetileg Rozsaszin
Parducot akartam (a szép, a jo, az ligyes), de
sehol nem taldltam képet rola. A fél varos uj-
sagarusait végigkérdeztem Pink Panther utan
(‘tetszik tudni a kisocsémnek akarok 6romet
szerezni vele’), de mindeniitt csak elnézé mo-
solyok fogadtak, és azonméd megprobaltak
ramtukmalni valami Pékembert. Hat akkor mar
inkabb a Garfield! Az legalabb bizonyos, hogy
a Gettora emlékeztet. (Csikos.)

Zlirés

Hi cOV boly!

Nyugodtan tegezzél, asszem kollégak kdzétt ez
mexokott, még akkor is, ha én mar csak eksz-
magazinszerkesztd vagyok. A nevem Korak, leg-
alabbis ezen a néven ismer a nagyvilag. Magam
mdgdtt tudok mar négy év gimnaziumot, ami ak-
kor is jelentds, ha ez két els6t és két masodikat
takar.

Nehogy aszt mondd, hogy még sosem hallottal
rélam, vagy nem olvastél egyetlen Korak Tajmszt
sem! (Hogyne halottam volna! Hiszegynéhany
évvel ezel6tt nagy rajongdja voltam a Pif-ma-
gazinnak meg a hasonlé mélyenszantoé kép-
regényeknek, iugymint Rahan, Tarzan a
hodaszi videodiscobdl, meg persze a Korak,
és még ott volt Okada, az apacsok kapitanya.
Azota felndttem, és atalltam Asterixre meg
Garfieldre — CoVboy) Na ugye. De ha mégis,
ez a hijanyossag mar elég nehezen pétolhaté. Ha
van az ismerdseid kdzott (tudom, hogy van) (Ak-
kor nincs — CoVboy) Plussirdl eltantorgott
egyed, az megmodhattya. Ha j6l emléxem 1-id6-
ben ott szédelgett korllotted Broki, akar téle is
kérdezdskodhecc. (Nem sikeriilt pontosan meg-
hatarozni a személyt. Elég sok “broki” meg-
fordult mar errefelé... — CoVboy)

1 éve mar énsem a Plussit nyomkodom, ha-
nem a PiCi-t, ezér aztan tejjesen meksz(nt a
Korak Tajmsz is. Na, de nem is err6l akartam irni.
Ez csak az intro volt.

Nekem a CoV az 1-s6 szamtdél +van, az §ssze

évkdnyvvel meg kiilon kiadassal 1-itt (pader), és
mit ad isten ki is olvastam mindeggyiket (mert én
nem csak irok, de olvasok is). Namarmost, arra
az 1-enes kovetkeztetésre jutottam, hogy ha a
postaban annyi épliletes dolog megjelenhet, mijért
pont ez ne jelenhetne meg. (Azértmertcsak —
CoVboy) Az 54. szamban, hogy csak a legutol-
s6t emliccsem, pl az a hasznos eszmefuttatas a
vonalkédokrél — hat az baromira teccett. Oda
vagyok a vonalkédokeér. Ennél jobban tan csak a
lyukkartyakért szeretem. Valami ellenalihatatlan
vonzodast érzek a lyukak irant. Hat te? (Szintén.
Meg a kartyak irant is — Lyuk Szkajvolker)

A magazin (Ne magazz, ha mar megbeszél-
tiik, hogy tegezédiink — Zin) szerkesztésével
tehat felhagytam, s most mint eccerti 2-kezi felta-
1al6 tevékenykedek. Oriasi hordereji tanalmanya-
imnak mar csak egy kis publi city hianyzik. Ter-
mészetesen nem lennék halatlan. Szamtalan ta-
lalmanyomnak ha csak a felét tudnam sorre val-
tani, maris néhany évre biztositva lenne néhany
évre a fojamatos delirium tré mensz (ebben az
esetben akar tébbesszamot is lehetne hasznalni,
vagyis tré menszesz) (Nénemt nyelvtuddésok
szerint ez nemcsak tobbesszam és tré, hanem
egyben jelen, mult és jovo id6 is — CoVboy)
Befoly6 honorariumbél Neked is csurgatnék bg-
ven. Biznic az biznic. De mirdl is van sz6? Tala-
lomra néhany 1-szer(ibben +valésithatd, de a
maga nemeében szenzacijés hardver megoldas:

Az AC-DC illetve DC-AC atalakito, 1szersmind
a kivant feszliltség beallitasara alkalmas aram-
kdr, minddssze 3 kondenzator és 1 didda felhasz-
nalasaval.
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Ugyanez visszafelé is igaz:
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Kozvetleniil 220V-bdl is lehet, de akkor legalabb
5 db kondenzator kell.
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A kapcsolasi rajz magaért beszél, de azért gyk.
a mikodési leiras:Mint kdsztudott a valtéfesz.
szinuszos hullam alaku, ez athalad el&szor a leg-
nagyobb, majd az 1-re csdkkend méretli konden-
zatorok fegyverzetei kz6tt. Ezt Ggy kell bedllita-
ni, hogy az utolsé legkisebb kondenzator éppen
akkora legyen, hogy a szinuszhullam ampli tudo-
ja (pp) éppen 5V effektiv legyen. Ezt belevezetve
1 di6déba, a fenti abra szerinti médon valik egyen-
feszlltséggé, ami pont 5V. Visszafelé ugyanez az
eljaras, csak itt az aramforras 1 4.5V-os telep.
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Megnéztem ezt a balnas CD-t, és megtalaltam rajta vizalatti kiilénszamunk

cimerallatat. Holgyeim és Uraim, ime a dugong, azaz a TENGERI TEHEN!
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Hat ez lenne az 1-ik legeccer(ibb talalmanyom.
Most nem irom le ilyen részletességgel az sszes
talalmanyomat (kérjen részletes tajékoztatot).
Kedvcsinalonak néhany, ami hirtelen eszembe jut:

- Analog-digitalis atalakitd (elektronikus)

- Analég-digitalis atalakito (elektromechanikus)

- Audio-video atalakitd 16(32) bites szavakka.
Az /O portra csatlakoztatva ezzel lehet pl. a TV-
ben sugéarzott barmilyen jatékot atvenni PC-re.
(Cool, ez nekem kell! Felveszem a Szerencse-
kereket a Doraval meg a két oltonyods
okostojassal.)

- 3D hangkartya (Az nem kell, nekem AWE
32D van, ami legalabb 29D-vel tobb, mint amit
a tied nyujthat. Mint lathato, zsebszamologep
sem kell.)

- Billentyimodulator (Az meg a Dadanak kell.
Legyen benne sok szdg, kdla, és barmilyen
billentyli megnyomasara valami tok mas ka-
raktert produkaljon shiftelve. Az az elit.)

- Junosztybél SVGA-monitor (Az korrekt, de
€n mar tiz éve megcsinaltam. Sajnos egyetlen
fejleszté sem tudta kiaknazni a benne rejlé le-
hetdséget, szoval kénytelen voltam atalakita-
ni virtualisan redlis kavéfézonek.)

- Halézatkimaradas érzékel6 Windows alatt (Ta-
lan Pok baratomat érdekli, engem csak a for-
ditottja: az amelyik Windows érzékelésére
azonnal halézatkimaradast produkal.)

- Hardver mexakitas (Nagyim szakacskonyv-
ében megtalalhato ‘Rantott winchester’ cim-
szo alatt.)

- Paprikabol 6lomkatona, elektrolizissel (Ret-
tenthetetlen?)

- Szamyas betétbdl replil6 szimulator (in circuit
emulator) (F-15 Strike Libress. AD&D valtozat-
ban OK eOB.)

- Mechanikus forditéprogram (Edit or asszem
bler) (Yikes!)

- Hexadecimalis masallapotjelzé (Ha nagyobb,
mint 0005h, akkor van egy szép tulcsordula-
sod, azonkiviil legalabb 0005h felhaborodott
mama kerget.)

- Periféria emulator (V2.0 valtozat periféria
nandulator néven varhato)

- ROM eltakarité (Az jo. Eladjuk varosépitd
Szt. Demszkynek.)

- 16 bites tajold bit maphoz (Tajfutoknak és -
fajtereknek.)

Ez a felsorolas egyébkent nem a tizedik sor
mellékhatasa, minderrdl részletes dokumentacijot
tudok mellékelni. Természetesen itt még nincs
vége (Azt te csak hiszed! — CoVboy) Ossze-
sen 98 szabadalmazasra varé talalmanyom he-
ver a fijokomban. Listat és részletes leirast barki-
nek. Ha ezt lekdzldd, legalabb 10 dnjeldlt Korak
fog jelentkezni. A Korak Tajmszot is tébben pro-
baltak hamisitani. Megjelent néhany gyénge utan-
zat, ezért ha olyan levelet kapsz, amin nincs rajta
a védjegy, az hamisitvany.

Mas.

A Szonda Ipszosz kdzvéleménykutatd mintaja-
ra énis végeztem 1 reprezentativ felmérést San-
da Ripszropsz fedénévvel, az amatdr programo-

Lattatok mar kotéltancos tehenet?

A Chicago Bulls legendas kezddcsapata

zok kozott. A kérddiv 10 kérdésbdl allt, 10 vélet-
lenszerlien kivalasztott 1-éntdl.

Kérdés Valaszadok szama

1. Mikor (ilt elészér géphez?

Nagyon rég. Csak arra emlékszem, hogy baromi
sotet volt és legalabb tizmillidan voltunk 1
Révetegen? 5
Amikor 6sszevesztem a baratnémmel 2
Holnapra kiszamitom 2
2. Miert éppen PC?

A 64-es nekem magas 3
A +4-es tul bonyolult 4
Valaki ellopta a ZX 81-emet 1
Csak ilyet tudott leselejteztetni fater a cégnél 2
3. Prg. irashoz melyik nyelvet ismeri a leg-

jobban?

Karomkodas

Kinai

4. Leggyakrabban miben irja programjait?
Papucsban

Gatyaban

Itt a szobamban

5. Prg. irds kzben mi a kedvenc utasitasa?
Hozz még egy sort

Hozz egy felest

6. El6szdr mire menti ki kész programjat?
Mire megvirrad

Mire lite (Ugyis lefagy)

7. Milyen hattértarolot hasznal?

Spéjz

Hiitészekrény

Pince

8. Volt-e mar anyagi haszna e tevékenység-
bol?

Igen

Nem

Mimaga, adoellendr?!

9. Mit érez, ha elkészlil egy programmal?
Most mér tényleg ki kell mennem

Ehséget

Szomijusagot

no - R wom -

PR wo;

2
3
5
3
2
5

10. Mit tesz azutan, ha elkésziilt a programja?
Cimet adok neki 4

Végre kialszom magam 3
Megtanulok ujra jarni 1
Kikapcsolom a gépet 2

Legkozelebb 10 lamert fogok megkérdezni.
Most mar befejezem, igy is elég hosszu lett. Udv
néked és az egész staubnak. KORAK

Ui.: Az alant elteriil6 izé, az a védjegyem. Ez 1
multifunkciondlis védjegy, merthogy egyrészt véd-
jegy, masrészt meg ha szépen kiszinezed,
kaphacc érte sok-sok finom séroket.

\ OTEzERFORINT
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CoVboy: Kedves jo baratom! Orémmel ko-
szontom meg nem értett langelmédet kicsiny
rovatom berkein beliil. Természetesen helyet
tudok szoritani neked — miért is ne, ha mar
egy ilyen kis Edison veszett meg benned, aki
mindent feltalal, tébbek kéz6tt magat is?! Mi-
vel dul bennem a segiteni akaras, most orszag-
vilag elé tarom zsenid sziilemeényeit, de mivel
ezekért ellenszolgaltatast is varsz (sor), leve-
ba soroltam, amelyek dijtétele tudvalevéleg
40,-Ft+AFA. A szényegszerkesztém az imént
éppen 1099 szot szamolt le, az ha jol ssze-
szorozgatom 44.000+AFA kerekitve, 6sszesen
brutté 60.000 (szintén kerekitve). Jo, ebben
mondjuk benne vannak a beszurkalasaim is,
de az csak aldott jo szivemnek készonhetd,
hogy egyébként igen-igen hétkéznapi hirde-
tésedet megprobaltam fényesen csillogéva
varazsolni. Mivel a befizetésrdl szolo csekket
elfelejtetted mellékelni leveledhez, 10% biin-
tetést rovok ki, tehat teljes tartozasod ez idaig
70.000 (kerekitve). Mindéssze 10.000, -Ft juta-
lékot kérek azért, hogy nem valaszolok neked
tovabb, és igy kdltségeid nem valnak
hatszamjegytivé. Osszesen tehat 86.000,- Ft-
tal jossz. Kerekitve...

Ui.: A védjegy igazan latvanyos (oly rég lat-
tam mar ilyet!) — legkozelebb szineset kiild-
jen

Helyre kis helyreigazitas

Draga édes, kedves Baratom! (Jaj! Ez valamit
akar...— CoVboy)

En vagyok az Gjra, a CD szakeért6. Most szé-
pen elmagyarazom, hogy mi a j6 a CD-ben és mi
nem.

El6nyei:

- kb. 680 M anyag fér ra

- olcs6 (1500-2000)

- szép jatékokat lehet CD-s valtozatban venni.

Hatranyai:

- nem masolhaté! Ez a legnagyobb hatranya.
(J6-j6 lehet 500.000,-Ft-ért kapni masolét, de nem



hiszem, hogy mindenkinek van odahaza.) (Vidd
vissza az livegeket, és akkor neked is lehet —
CoVboy)

- draga (vagy az iratasa, vagy egy gyari CD)

- szar jatékokat lehet CD-véaltozatban venni
(90%).

En nem utélom a CD-t, csakhogy az amelyik
C64-hez kaphato, az egy nagy nulla és értelme-
sebbet nem talaltak még ki.

- Az MS akkor is ******

- Getto rajzai egyre sz*rabbak.

- Egy kérdés: a régi papirfajta miért nem volt
jo? (Egy valasz: mert az egy masik nyomda-
ban volt — CoVboy)

- Ha kép kell a s***edbe, akkor megteszi neked
a sajatigazolvanyképed.

Végill: az egészben az tetszett, hogy a véla-
szod csupa csillagbdl allt (#55), pedig én egy sz6-
val nem szidtalak. Aztan pedig “barnanyelv( ba-
ratunk” remekelt. Zarom soraim, ES ELMESZ A
K***A A***D-bal Vic, Miskolc

U.i.: Jut eszembe, ha valaki eléfizetett, mi a fran-
cért kildnszamban kell neki anyagot megjelen-
tetni? B

CoVboy: Nem tudom, hogy tisztelt On mitél
ideges. Ha csillagok voltak a levelében, akkor
mondjuk nem alaptalan az aggodalom: el6bb-
utobb leverik. A tobbi témat pedig mar megvi-
tattuk egyszer.

Hoécipd utan szabadon: Nem értem

Udv CoMboy!

. Csak azért irok, hogy elmondhassam: Times
Ujroman TT fontjaim képe érintette a Nagymes-
ter latoidegeit! Nnna... ennyit a ciganykodasrol.
(Was? — CoVboy)

Szoval ez a levrov egy jo rov, ha minden cikk
sz*r, akkor ide lehet menekiilni. Nem értem a sok
elégedetlenkeddt, hogy fényes a papir meg ke-
vés a C=rovat. Még hogy KEVES! Nekem
jodarabig Enterprise-om volt, akkor én mit szol-
jak? Ha meg valaki nem tud Ggy fordulni az Gj-
saggal, hogy ne csillanjon akkor aztassa be! Jok
az user rovatok, ha a hiilyékre is gondoltok, ak-
kor még én is felfogom. Mert néhany iras (pl.
CoV55-Psycho-analizis) olyan nyelven van irva,
hogy elébb tanulom meg a bushman titemhang-
stlyos verselést, mint leforditani 6-magyarra a
cikket. Nem gondoltok embertarsaitokra? Ja, azt
a sarga konyvjelz6t, amit mindig ki kell tépnem
mert eltakarja az irast, nem lehetne arra félhasz-
nalni, hogy a Getto rajzait nyomnatok rea? Igy a
rajzok (nekem tetszik) is benn volnanak, és tobb
marhaség is beférne a rovatba. A kdvetkez6kben
felsorolom azon vardzsszavakat, amelyek

valészindsitik levelem rovatba kerlilését: SOR
(beeeeh...), FOCI (?), CS*CS (pfujj...micsoda
emberek vannak). (Ja, a Cstics Laszlo! Median
Warrior — CoVboy) A PC-Assembly tanfolyam
meg szerintem szdljon a kezd6knek, a protected
mod meg a 32 bites gépek gy is gyorsan el fog-
nak szaporodni, senki sem bajlédik majd a 286-
tal. Csak azokra is gondoljatok aki most indul
(nullarol).>NUL Minden jot - Gyorgyeau
CoVboy: Na, ezt jol megmondtad.

Dragaszag

Hell6 CoVboy! Mindenekeklétt szeretném fel-
hivni a figyelmedet a mellékelt Ujsédgesodara. Ki-
viilrél egy teljesen atlagos CoV 54. De ha az (j-
sag kdzepétdl egy kicsit elére vagy visszalapo-
zol, akkor lathatod, hogy ez egy félselejt produk-
tum. (Hazugsag! Nem csak fél — CoVboy),
Szétvagni nem akartam, mivel a lap alsé részén
némi overflow tapasztalhatd. Ugyhogy, ha lehet
minél el6bb kiildjetek egy masik példanyt.

Més téma. Tébb dolgot szeretnék megemliteni
az ujsagotokkal kapcsolatban. Az egyik talan
(mar) ismerds téma: miért nem lehet egy kicsit a
2 MB-tal rendelkezd PC-seknek a kedvébe jarni?
Mivel mar 4Mb az uralkodd, nem kellene, hogy
minimalis konfiguracio cimmel kisregényt irjatok
acikkek elejére, de azért azt megtehetnétek, hogy
amelyik jaték fut 1-2 Megan, ott tesztek egy rop-
ke utalast. Gondolom, hogy azért még akadnak
béven, akik még 4 Megaval sem rendelkeznek
(féleg, hogy a RAM-ok ara nemhogy lefele, ha-
nem felfele ment.)

A mésik dolog, amely nem hagy nyugodni, az a
kaldzprogramok. Ha egy kicsit elvonatkoztattok
a BSA-t6l meg a rendérokiél, és beleképzelitek
magatokat egy atlag 64-es, PC-s, stb. helyébe,
akkor nektek mi a véleményetek a kalézmasola-
tok HASZNALATAVAL kapcsolatban? Itt most
nem arra vagyok kivancsi, hogy mi az a cseleke-
det, amiért da-da jar. Ezzel mindenkinek tiszta-
ban kell lennie attdl a pillanattdl fogva, miéta ha-
mis programokat hasznal. Szerintetek redlis-e az
az ar, amit a jatékokra kiszabnak? Kinek kell elébb
|épnie? (Szerintem a fehérnek, az szokott kez-
deni — CoVboy) Annak, akiveszi a masolt prog-
ramot? Nehezen hinném, mert a masolt program
ara rengetreg hatranya (virusok, hibas torés,
nemdokumentaltsag) ellenére is igen kedvezd.
Annak, aki aruljia? No comment, egyértelmd...
Annak, aki az eredetit kinalja? En itt |atok problé-
makat. Ugyebar egy atlagos ember (tehat aki le-
mezeket, és nem CD-t hasznal) nem elégszik meg
egyetlen jatékkal (mert ugye lehet, hogy anyagi
kereteibdl csak ennyire futna). Kikerllve a tor-

vényt, igy szépen gydjtdgetni kezdi a feltdrt prog-
ramokat. Aranyukat tekintve mindenképp az ilyen
felhasznalok vannak tdlsulyban. Természetesen
nem azt varom, hogy a gyari programok
szuperolcsoak legyenek, de mindenképpen egy
kicsit csokkenteni kellene az arukat. A kalézma-
solatokkal valé kereskedelmet etikailag én blin-
nek tartom, de sokan vannak, akik csak igy tud-
nak jatékokhoz jutni. Kdztik én is, kilénben mi-
ért foglalkoztatna ennyire a téma?

Befejezem, mert lassan Megalevél lesz ebbdl
az iromanybdl. Na csd, és ha lehet, akkor gon-
dolkozz el a felvetett kérdéseimen. NAGY MIK-
LOS

CoVboy: Csereujsag elment. A 2 Mbyte-nyi
memoriaheggyel rendelkezd olvasoink kére-
sének sajnos nem tudunk eleget tenni, amig
nem kiild valaki 2 Mbyte-nyi memaériat (mos-
tanaban ugyis mindent elfelejtek). De azt azért
tegylik hozza, hogy 4 Mega RAM azért még
nem olyan hatalmas dsszeg, hogy jelzalogot
kelljen felvenni a lakasra. De ha valaki mégis
igy tesz, akkor rogton vegyen 8 Megat, mert
talan még az is fussa beldle...

Mi a véleményem az illegalis masolatok hasz-
nalatarol? Hm. Semmi. Vagy inkabb — érzék-
letes metaforaval élve — az, hogy mas labda-
javal is ugyanolyan jo focizni, mint a sajatom-
mal. Persze, persze, dragak a programok —
de a vilag egyel6re arra van berendezkedve,
hogy a szerzotél a kiadon at egészen a kiske-
reskeddig mindenki gennyesre ohajtja keres-
ni magat. Ez valahol azért érthetd... Kar ilye-
nen elmélkedni, hogy az emberek nagy része
nem tud megfizetni egy ‘gyari’ programot, mert
ez ugyan igy van, de ez nem a mi hibank —
okostojas vezetdink a csorda élén (kezdve
azzal, akit most Bokros teenddi Japanba sz6-
litottak) azt a hokuszpdkuszt még nem igazan
tudtak végrehaijtani, hogy a nyugati arakhoz
valo felzarkézas utan a nyugati béreket is pre-
zentaljak. Ez még nem megy, de azért 50%-ig
megvan a terv, elvtarsak...! Azokat viszontigen
szanalmas embereknek tartom, akik pénzt
adnak egy lopott programért. Yikes! Hat azok
nagyon nagy falloszok! Szerintem be is fejez-
hetjiik ezt a meddé filozofalgatast, mert attol
egyetlen jaték sem lesz olcsdbb, hogy én itt
16kém a pitét. Egyébként most hallottam, hogy
mi is arat fogunk emelni. Lesziink vagy ezer
forintok (ha nem ebben a szamban, akkor majd
legkozelebb). Na tessék. Te is johoz fordultal
a gazdasagi problémaiddal! Sajnos most nem
tudjuk megoldani éket, mert el vagyunk fog-
lalva azzal, hogy hogyan kereshetnénk
gennyesre magunkat. Addig meg gyorsan el-
adtam egy fél oldal reklamot.

!
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JON! JON! JON!

Computer Vilag

COMMODORE KULONSZAM
1995/nyar

40 oldal, csak Commodore 64,
Plus/4 és Amiga tulajdonosoknak.

Hogy mire szamithattok? Nos, a lap
belsd szerkezete visszahozza a régi
CoV emlékeit.

A sok-sok Getto grafikaval fliszerezett
kiadvanyban természetesen lesznek
hosszabb Iélegzet( leirasok (pl. C64-re
Lord of the Rings, C64-re és Plusira
Doomdark's Revenge, Amigara
Ambermoon), lesznek kiegészitések
mar megjelent leirasokhoz (pl. C64-re
Storm Across Europe vagy Tai Pan), és
ha még a jaték kategorian bellil mara-
dunk, ratok zuditunk egy irdatlan mére-
tli TokésMakost is amelyet az id6koz-

ben nalunk feltorlodott olvaséi levelek-
bél talléztunk dssze.

Természetesen lesz Elsdsegély, no per-
sze csak C64-re és Amigara.

A kiadvanyban a felhasznaldi téma ked-
veldi is sok hasznos informaciét talal-
hatnak, C64-re csokorba szedtiik egy
halom kisebb felhasznaléi program is-
mertet6jét, Amigan kivesézlnk 1-2 ze-
neszerkeszt6t, és persze nem marad el
a programozastechnika sem.

A Kiilonszam ara: 225,- Ft.

Megrendelése nagyon egyszerii, a
pénzt feladod egy hagyomanyos pos-
tautalvanyon, és nem felejted el rair-
ni a csekk hatso kozépsé részére,
hogy: Commodore Kiilonszam. Per-
sze az az egyszerlibb, ha a lapbal ki-
vaghato csekken javitod ki a '93-as
Killonszam adatait, és ugy adod fel
a pénzt.

Megjelenés: 1995. jlnius vége
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5. rész

Nagy hellé mindenkinek, remélem, még a
majusi szamban talalkozunk, ugyanis éppen
lapzarta utan egy héttel irom a cikket, valamint
kb. 2 6raja szdllt el az 6sszes forrasom, igyhogy
kezdhetek mindent djra. Tehat a mai hidegzuhany
meglehetésen kapkodva késziilt, elére is sorry,
ha ebbdl gondok szarmaznanak.

Felsébb utasitasra mostantdl kevesebb
lesz a VESA téma, de azért akadnak majd
olyanok is, akiknek még ez is sok lesz. Mivel az
XMODE-rdl még nem volt elég sz6, lekdzélném
az Osszes bedllithatd felbontas hasznalatdhoz
szlkséges rutinokat.

Ezenkiviil hadd emlitsek meg még egy igen
hasznos VESA dolgot: ha a 13h-s modot nem
AX=13h, INT 10h-val, hanem AX=4f02h, BX=13h,
INT 10h-val, tehat VESA-n keresztil allitjuk be,
akkor a lapozas mar erre is él, tehat 1 megas
kartyan van 32 lapunk, és nem kell a 4chainnel
tokdIni, ami a sima fillezéshez ugyan j6, de egy
normal kép kirakasakor mar meggydilik a bajunk.
(Ehhez a késébbiekben lesz 1-2 tipp)

Ezt az egyszerliség kedvéért nevezzik
mondjuk EMODE-nak. Ami az egészben a
legszebb, hogy természetesen itt is fentebb
allithatjuk a felbontést, tehat nem kell a nyomorék
320X200-t hasznalni, de a 640X480-ra sem
vagyunk raszoritkozva, amivel féként az a baj,
hogy altalaban nincs prociidé egy akkora méret(
kép megrajzoldsahoz. Mennyivel jobb pl. egy
360X400, stb. A 128k-s mdddal pedig még lehet
is egybe kezelni, bar tényleg lehet, hogy nem sok
kartya ismeri, én pont kifogtam egy olyat, ami
igen... (Az sem biztos, hogy minden VESA driver
tudja az EMODE-ot, hasznaljatok az UNIVBE-t,
az biztosan tudja, és elég sok kartyatismer!)

Szdéval a modvalté rutinokhoz elészér
kapcsoljunk 320X200-256-ba normal maédon,
majd 4chain médba (forras lentebb), és ezek
UTAN hivjuk meg valamelyik rutint, ami atllitja a
felbontast. Ja, a video mem-et nem art toréini, mert
altalaban tele van szeméttel. Ekkor XMODE-ban
vagyunk.

Az EMODE hasznalatahoz VESA-n
keresztil kapcsoljuk be a 320X200-256-ot, a
4chainba kapcsolast kihagyjuk, pont ez a lényege,
ezutan kozvetlentl mehet a felbontasnévelés,
valamint a képernydtorlés.

Akkor nézzik a rutinokat:

;Mindenek elétt néhany tablazat a CRTC
értékekrol
CRTC350 db 83h,85h,5Dh,28h
db OFh,63h,0BAh,0e3h
CRTC480 db Obh,3eh,00h,40h
db 00h,00h,00h,00h,00h
db 00h,0eah,8ch,0dfh
db 28h,0h,0e7h,04h,0e3h
CRTC360 db 6bh,59h,5Ah,8Eh,5Eh,8Ah

; &tkapcsolas 4chain médba

; sajnos az oda-vissza kapcsolgatas

; nem lehetséges, pedig de szép lenne
; vonalat 4chainben hdzni, képet pedig
; normal médban kirakni...

ModeXOn_ PROC
push eax edx
mov dx,03d4h
mov ax,0014h
out dx,ax
mov ax,0e317h
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out dx,ax
mov dx,03c4h
mov ax,0604h
out dx,ax
pop edx eax
ret

ModeXOn_ ENDP

Res320X240 PROC
push ax dx
mov dx,3czh
mov al,0e3h
out dx,al
mov dx,3d4h
mov ax,2c11h
out dx,ax
mov ax,0d0sh
out dx,ax
mov ax,3e07h
out dx,ax
mov ax,0ea10h
out dx,ax
mov ax,0aciih
out dx,ax
mov ax,0df12h
out dx,ax
mov ax,0616h
out dx,ax
pop dx ax
ret

Res320X240_ ENDP

Res320X480_ PROC
push ax dx

; a 240-esbdl nyerjik, csak a sorok szamat

duplazzuk
call Res320X240
mov dx,03d4h
mov ax,09h
out dx,ax
pop dx ax
ret

Res320X480_ ENDP

Res320X350_PROC

push eax ecx edx esi
mov dx,03c2h

mov al,0a3h

out dx,al

; ink&bb tablazatosdit jatszunk,
; mint az a fene sok OUT

mov si,offset CRTC350

mov cx,8

mov dx,03d4h

mov ax,4009h

out dx,ax

mov al,10h
; a 10-es szamu regisztertdl kezdve 8db-ot irunk
R3235: mov ah,ds:[si]

; AL-ben a regiszter sorszama,
; AH-ban a beleirando érték

out dx,ax
; mehet is ki
inc al
inc si
; kovetkezd regiszterre, ill. tAblazati elemre allunk
loop R3235
pop esi edx ecx eax
ret
Res320X350 ENDP
Res320X400 PROC
push ax dx
; @ 320X200 alapbeallitasbol nyerjuk,
; asorok duplazésaval
mov dx,03d4h
mov ax,4009h

out

pop
ret

Res320X400_

Res360 PROC

dx,ax
dx ax

ENDP

; €2 Gnmagaban nem hasznalatos, a tobbi 360-as
; rutin hivja megfelel6 6rajel paraméterrel AL-ben

push cx dx si
mov dx,3c2h
; Orajel beallitasa
out dx,al
mov dx,3d4h
mov ax,0e11h
out dx,ax
mov cx,6
; tablazat adatainak kivitele
mov si,offset CRTC360
mov al,0
R360:  mov ah,ds:[si]
out dx,ax
inc al
inc si
loop R360
mov ax,2d13h
out dx,ax
mov ax,8e11h
out dx,ax
pop si dx cx
ret
Res360 ENDP
Res360X200_ PROC
;a 320X200-bdl indulunk ki, vizszintes felbontas
;ndvelése 360-ra
push ax
mov al,67h
call Res360
pop ax
ret
Res360X200_ ENDP
Res360X240 PROC
push ax
; elészor a fliggbleges felbontast allitjuk
call Res320X240 _
mov al,0e7h
; majd a vizszintest
call Res360
pop ax
ret
Res360X240_ ENDP
Res360X350 PROC
push ax
;innentdl kezdve minden 1értelmdi
call Res320X350
mov al,0azh
call Res360
pop ax
ret
Res360X350_ ENDP
Res360X400_ PROC
push ax
call Res320X400_
mov al,67h
call Res360
pop ax
ret
Res360X400 ENDP
Res360X480 PROC
push ax
call Res320X480 _
mov al,0e7h
call Res360



pop ax
ret
Res360X480  ENDP

Huh, ennyi OUT utan j&jjén egy kissé
kellemesebb téma: hogy rakjunk ki normal
képeket XMODE-ban? Erre tébb megoldas is
kinalkozik, abban azonban nem art megallapodni,
hogy a kép szélessége lehetéleg oszthatd legyen
4-gyel, bar akinek van kedve tokélni,
megcsinalhatjia e nélkil is. Tébb megoldas is
kinalkozik.

Alegegyszeriibb az, hogy minden pixelnél
OUT-ozunk, ez nem tul elegéns, és a sebesség
sem valami szivderitd.

A masodik lehet6ség a 386-0s procik

LODSD utasitasanak kihasznalasa. Betoltlink
egyszerre 4 pixelt, de csak a legalsot irjuk ki. Igy
nincs szilkség OUT-olasra, a kévetkezé LODSD
a 4-gyel utanalévé pixelt teszi az Al-be, amit
megint csak siman ki STOSB-zilink. Ha megvan
az egész kép, akkor lehet Plane-t valtani, és
Ujrakezdeni, de mostmar nem a kép elsd byte-
jatol, hanem a masodiktdl, hiszen a 2.plane-hez
az tartozik. Es igy tovabb, szépen mind a 4 plan-
en megcsinaljuk, és megulsztuk 4 OUT-tal!
Ha ezt az Gtletet tovabbfejlesztjiik, megoldhatjuk
a normal képek konvertalasat plane-esre. Ez azt
jelenti, hogy az elsé plane adatait egymas utan
masoljuk, majd a 2. plane-ét stb. Igy nem kell
LODSD-STOSB, siman mehet MOVSB-vel (itt
nem hiszem, hogy érdemes lenne word-dnként,
ill. dword-6nként mozgatni, de ki lehet probalni.
M(ikodni azért kell neki.) Persze ezt is 4 forduldban
kell elvégezni minden bitplanere, de mar ezzel is
rendkivil sokat gyorsitottunk. A kénnyebb
megoldas mégis az EMODE hasznélata, kedves
VESA-utalok.

A késébbiekben visszatérhetlink a konvertalds
dologra, bar nem olyan bonyolult, valamint
alkalmazhaté még egy trilkk az XMODE-ban, a
video-membdl video-membe tdrténd
masolaskor. Ehhez persze az kell, hogy a forras
kép mar a video mem-ben legyen, de nem
feltétlendl a lathato terlileten. Engedélyezziink
minden plane-t irasra (mov dx,3c4h, mov
ax,0f02h, out dx,ax), és élvezhetjlk, hogy egy
movsB-vel (!) régtdn 4 pixelt masoltunk at. Persze
ez is csak olyan képekre alkalmazhatd, amelyek
méretei, pozicidja, stb. oszthatd 4-gyel.

Az alabbi példaprogram 360X480-256
XMODE-ban becsikozza a képernyét (bar ezzel
csak a fuggdleges felbontasndvekedés
érzékeltethetd), majd a képerny6 kozepére kirak
4 normal, tehat konvertalas nélkuli bitmapot, a 2.
modszerrel. Azért négyet, hogy megmutassa
szegényke, hogy nem okoz gondot neki a pixeles
(1) eltolas sem (csak az AL-be kell tenni a kezdd
plane sorszamat, ami 1,2,4, ill. 8 lehet. Sorban 0,
1,2, ll. 3 pixeles eltolast eredményeznek jobbra.)
A kéd eléggé dnmodositéra sikeredett, de igy
egyszerlibb, meg mostilyen maniam van, na nem
baj, majd elmegyek a PSYCHOIldgushoz. Prot.
moédban nehéz lesz igy elinditani.

.model use16 small
.code

org 100h
; siman COM-ra fordithatd
Entry:  jmp prg
; Adatok. Ide szUrjuk be még a szlikséges
; CRTC tablazatokat

; A képernyd mérete 360/4 byte (4chain)
Screen_XReal equ 90

; A kipakolando kép méretei, pixelben!

; Az X-nek oszthatonak kell lennie 4-gyel!!
Xsize  equ16

Ysize equb
; Es ez mar maga a “kép”
afx db0,0,9,9,0,0,9,9,0,0,9,0,0,0,9,

9,0,0,9,0,0,0
db0,9,0,0,0,9,0,0,9,0,9,0,0,0,
db 0,9,0,0,0,9,0,0,9,0,9,0,0,0,
db 0,9,0,0,0,9,0,0,9,0,9,0,0,0,
db0,9,0,0,0,9,0,0,9,0,0,9,0,9,0,
db0,0,9,9,0,0,9,9,0,0,0,0,9,0,0,0

; Ez a temp csak prot. modban kell, minden

; kép mdgdtt legyen még 3 byte, mivel lodsd-
vel

; olvassuk az utolsé pixelt is, és nehogy
rafusson

; valami masra (Page fault)

tmp db 0,0,0

; kiils@ valtozd, a 4 plane eléréséhez

X4chn dwoO

O W OO
o000 O

.386

; Ide jonnek a felbontasndveld rutinok, mi éppen
; a 360X480-at hasznaljuk
; Ne feledkezzlink meg a ModeXOn-rdl sem!

PutPicX PROC
; S| — kirakando kép offsete
; DI — a cél offsete (mutaté a video membe)
; CX — a kép vizszintes mérete /4
; BX — a kép magasséga
mov bp,Screen_XReal
sub bp,cx
; A kezdd plane szama (paraméter)
mov byte ptr @W1+1,al
; A kdv. sorhoz mennyit kell DI-hez adni
mov word ptr @W2+2,bp
; A kép magassagat eltaroljuk, mivel 4-szer
futunk
; rajta végig
mov word ptr @W3+1,bx
; DI-hez hozzdadandé minden plane utén (Id.
ott)
mov word ptr @W4+2,0
; A CX-et még tudjuk regiszterben tarolni.
; De keves is van bel6lik!
mov bp,cx
; Mert mindjart jon egy “inc si”
; kicsit lamer, sorry

dec si
; 4-szer rakunk ki, ez szamolja
mov Xdchn,4
@4chnLoop: mov dx,3c4h
mov al,2
@W1: mov ah,1
; megfeleld plane kivalasztasa
out dx,ax

; kiszamoljuk a kovetkez6t, es
; beirjuk az 1 helyére (@W1+1)
shl ah,1
; ha jobbra elértik a 8-ast, akkor a kév.
; az 1-es lesz, és majd DI-t is ndvelni kell 1-
gyel

cmp ah,10h
jb @PlaneOk
mov ah1

: ez intézi DI nbvelését,
; de csak ha mar ez a plane kész
inc word ptr @W4+2
; beirjuk a régi plane szam helyére az Gjat

@PlaneOk: mov byte ptr
@W1+1,ah
inc si
push si
push di
; ez az a bizonyos kimasolas
@Draw: lodsd
stosb
loop @Draw
mov cx,bp
; az 1234h feltlirodik, mire idaig elérink!
@W2: add di,01234h
dec bx
; ha van még a képbdl, irjuk tovabb
jnz @Draw

pop di
pop si
; kész egy plane

; a kép magassagat visszaallitjuk

@W3: mov bx,1234h

; ha sziilkséges, DI-t ndveljik 1-gyel

; (ha a kév. plane 1)

@W4: add di,1234h

; legkdzelebb mar nem kell névelni, ha meg
; 0 volt, akkor Ggyis mind1

mov word ptr @W4+2,0
dec Xdchn
; van-e még plane?
inz @4chnLoop
ret
PutPicX ENDP
prg: push cs
pop ds
mov ax,13h
int 10h
: XMODE, 360X480-256 mod bekapcsolasa
call ModeXOn_
call Res360X480
; festegessiik azokat a csikokat
mov di,0a000h
mov es,di
mov di,0
mov dx,3c4h
mov ax,0f02h
mov al,0
mov dx,480
@1: mov cx,90
rep stosb
inc al
dec dx
jnz @1
; ez pedig a 4 képet egymas ala kirako rész
_; figyeld az AL-!
mov di,200"90+40
mov si,offset gfx
mov cx,XSize/4
mov bx,YSize
mov al1
call PutPicX
mov di,210*90+40
mov si,offset gfx
mov cx,XSize/4
mov bx,YSize
mov al,2
call PutPicX
mov di,220*90+40
mov si,offset gfx
mov cx,XSize/4
mov bx,YSize
mov al,4
call PutPicX
mov di,230*90+40
mov si,offset gfx
mov cx,XSize/4
mov bx,YSize
mov al,8
call PutPicX

; Azért engedijik, hogy masok is megcsodaljak
; a mivinket...

mov ah,8

int 21h

mov ax,3

int 10h

mov ax,4c00h
int 21h

; el sem hiszem, hogy vége!
end Entry

DoT
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NOISE

I

Epitstink sajat hangkartyat!

Anno a boldogult emlékd Mikro
Magazinban volt egy ‘épitstink szamitogepet'-
sorozat, amely a magamfajta figurak szamara
hatalmas élményt nyujtott. Nos, azok az id6k
— szerencsére — elmultak, ma mar eszébe
sem jutna az embernek, hogy esetleg otthon
barkacsoljon valamit, ha ugyanazt a boltban
relative sokkal olcsdbban beszerezheti — vagy
mégsem?

A  most ismertetésre kerlld
hangkartyaépitési leiras ugyanis mas, mintha
eqy ‘gyerekek, éppiccstink GUSsit! meglepen
ostoba felhivasa. A most kdvetkezd kartya
ugyanis Microsoft Sound System-kompatibilis,
annak minden hatranyaval és elényével egydtt.
Az MSS-rél mar volt sz6 a PC-s jatékok 2-ben.
Tudni kell réla, hogy — bar a legtébb Windows-
os program hasznalja—, azért finoman szdlva
gondok vannak az SB-kompatibilitasaval.
Persze ez nem baj, tekintve azt a nem tul
magas 0sszeget, amibdl (hazilag is) kihozhato.
Na és persze a kartya siman ‘elvegetal’ egy
mezei GUS vagy SB mellett — bar ez el6bbi
megléte esetén er6sen meggondolandd,
épitstink-e egy ilyen kartyat, vagy sem, tekintve
a GUS 16 bites lejatszasat és motherboard-
dal a 16 bites felvételi lehetéséget (a GUS
MAX-rél nem is szolva).

Konkrét NYAK-rajzot — hely hijan —
most nem koézlink. Aki egy ilyen kartya
megépitésére vallalkozik, az ugyis tudja kezelni
a P-CAD-et, rAadasul maga a kapcsolas is
kegyetlenll egyszerl. Akinek pedig
szakirodalom kell (eme cikkhez mindenképp
ajanlott!), annak tudjuk ajanlani a dr. Kénya-
féle kdnyvet, manapsag is kaphaté — remekdl
elmagyarazza az ISA busz mlkodéseét,
valamint azt, hogyan kell sajat kartyat
réépiteniink, azaz milyen buszmeghajtd
aramkoroket kell hasznalnunk. Ugyanakkor ez
a cikk sok kezdének is hasznos lesz majd,
hiszen, amennyiben eljutnak arra a szinre,
hogy a P-CAD-del megterveztessék a NYAK-
ot, azt kimaratva mar semmi egyéb szakmai
felkészlltség nem kell a Kkartya
Osszerakasahoz.

A kartya minden regisztere teljesen
dokumentalt (nem mintha olyan nehéz lenne
egy ilyen csak DA/AD-lehetéségeket felajanlo
kartyat kézbentartani).

A kartya szive

A legelsé 16-bites, a WSS-mel
kompatibilis chip-et (CODEC) az Analog De-
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vices készitette el, melynek tipusa AD1848
volt. Ez a chip talalhaté meg a legtdbb
hangkartyan. Persze a konkurensek is hamar
akcidba léptek, és a Crystal Semiconductor
kihozta a maga CS4248-at, amely a digitalis
tomaoritéstimmar Iényegesen jobban mivelte.
Ezutan kovetkezett az ennél is fejlettebb
CS4231, amely ma a WSS-kartyak lelkének
legsokoldalibb és leguljabb verzidja. Mi a
CS4231-t hasznaltuk fel. Természetesen,
amennyiben ezt a chip-et megrendeljik, akkor
a gyar biztosit hozza driver-lemezt is, valamint
egy rakas Windows-programot a hasznalatara.

A CODEC-aramkor két darab (sztereo)
16-bites A/D atalakitot tartalmaz, és
természetesen 2 db ellenkez6 iranyl D/A-,
amelyekkel a digi anyagot alakitja vissza
analdg hanggd, amelyet aztan kulsé erdsitével
erdsithetiink tovabb. A chip ezen felll a
kompresszid/kitémorités elvégzésére vald
aramkordoket is tartalmazza. A kartya
tesztelésére a Crystal Semiconductor altal irt
programot hasznaltuk fel, ami szintén a
CODEC-hez jaré lemezen van, ez a
harmonikus torzitast 0.006%-nak és a jel-zaj
viszonyt 75 dB-nek mérte. Ez utobbi
természetesen elmarad a 96 dB-es elméleti
SNR-t6l, de ahhoz képest, hogy a mérés
mikrofonbemeneneten at tortént, egész jo
eredményként kdnyvelhetd el, nem is szdlva,
Osszehasonlitasképp, a ‘cikis’, zajos (pl. Cre-
ative Labs. Inc.-gyartmanyu) kartyak
Iényegesen rosszabb jel-zaj viszonyardl.

A chip 16 biten, szteredban, 44.1 kHz-
en képes mind felvenni, mind lejatszani.
Természetesen ez igen  magas
hangzash(iséget jelent — sokszor fel lehet
aldozni a lényegesen kisebb disk-igény oltaran
a j6 magashang-atvitelt, tekintve, hogy pl. a
Compact Cassette is, kis kivezérlést (akar -
20 dB-t, ami mar igen zajos) és metélszalagot
feltétezve is nehezen visz at a 10k feletti
frekvenciakomponenseket.
Osszehasonlitasképpen: egy cintanyér
alapharmonikusa is béven 10 kHz alatt van,
aztan hogy annak hangja felharmonikusokban
mennyire telitett (azaz mennyire lehet mondjuk
egy 20k-s mintavételi frekivel mintavételezni),
a szerencse dolga.

Természetesen a kartyan a CODEC
mellett helyet kapott mindenféle olyan kiityd,
ami a kulvilaggal valé kapcsolat tartasat
hivatott biztositani. Vannak nagy- és kisszint(
(mikrofon) bemenetek. Természetesen az
egesz kartya rendkivil rugalmas, igy pl. az
egész kisszintl erdsitéegység elhagyhaté
akkor, ha Ggy dontink, hogy a leromlé jel-zaj

viszony miatt Gugysem hasznalnank a
mikrofonbemenetet, hanem pl. az esetleges
mikrofon jelét is kbzvetett elGerdsitén keresztill
vezetnénk be a kartya nagyjell bemeneteire.
Természetesen ilyenkor gondok lennének,
ugyanis az IC7 jel(i TLO84-nek csak két
miveleti er6sitéjét hasznaljuk fel a
mikrofonbemenet erdsitésére, a masik ketté a
LINE-kimenet meghajtasara szolgal — lasd a
J14 és J15 jumperek belallitasatél fliggs
kimenetet!

Ha mar a mikrofonbemenet elhagyasa
kapcsan szoba kerlilt a kartya felépitése,
menjunk tovabb! Tehat, a miki jelét az IC7 A
es B erGsitdje erdsiti fel (1..10 mV-rol 500..600
mV-ra). Az AUX és a LINE bemenetek
kdzvetlendl (egyenaramu levalasztas és a
szlkséges bemeneti impedancia biztositasa
erdekében ellenallasoszton valo atvezetés
utan). Mivel magénak a kdzponti chipnek van
egy negyedik bementparja is (itt AUX2-vel
jelélve), oda is kdthetlnk barmit, a rajzon
éppenséggel egy belsé csatlakozo szerepel,
ezzel is megkénnyitendé a hang-CD-k
lejatszasa a killsé erdsitén (ugyanis azon nem
kell bemenetet valtani, plusz kébelt vezetni a
PC-hez stb).

A chip kimené analdg jelét a mar emitett
hangszoré-erdsitore vezetjik, ill. van egy
hangszoro- jelszintet biztositd kimenet is,
melyet a TDA2005-tel hajtunk meg (ez az
egyetlen teljesitményerdsit6 a kartyan, ami
12V-ot és valamivel szellsebb elhellyezést
igényel ). A digitalis adatatvitelt mind a DMA,
mind a kdzponti processzor végezheti, az els6
verzio természetesen lényegesen jobb. A
kartya és a PC kozotti adatatvitelért az 1C2
felelds; az adatcsomagok nagysaga 8-bites
(tehat nem hasznaljuk az ISA 16-bites busz-
kiterjesztését, még akkor sem, ha a kartya
‘szemre’ 16-bites). A DMA csatorna szama
jumperelendd. Az IC3 az I/O, IRQ- és DMA-
jelek atadasat végzi. AzIC6, amely egy GAL,
I/O cimdekoderként miikddik, az IC5 pedig a
WSS-hangkartya azonositéjat kuldi aPC felé,
amelyet a kartya alap-l/O-cimébdl (szintén
jumperelendd: J4, J5) szarmaztatunk, ahhoz
négyet adva. A DMA-csat. beallitasahoz 22
jumper szikséges (J7, J8). Az IRQ, azaz a
megszakitaskérés-csatorna szamanak
beallitasara a J6 szolgal.

A kartya megépitésehez, és az azutan
kovetkezd beldvesehez a szokott tanacsokat
adhatjuk: mérjlink kdzvetlen ellenallast a +12/
+5, ill. fold kozott; probaljunk tisztességgel
forrasztani (kétoldalas NYAK!), majd mindezen
mérések utan, amikor csak ugy
‘latatlanban’'meg prébaljuk becstini, nincs-e a
kartyanak valami rendkivil komoly baja, pl.
foldzarlata, pattintsuk be a tokjaba a CODEC-
et. Ezutan még ajanlott bedugni a kartyat
valami 6cska 286-0s alaplapba, nem égeti-e
aztle.

Ezutan kovetkezik a kartya hasznalatba
vétele — beallitandd az 1/0O-cim, a DMA-
csatorna és az IRQ megszakitas szama. Ezek
meghatarozasa értelemszer(: szabad cimekre
menjenek (az 10-cim egyébként semmivel
sem ‘gerjed Ossze’, barhogy is allitsuk be).
Allitsuk be J14-et és J15-6t annak megfeleléen,
hogy kdzvetlenill hangszorokat akarunk-e
meghajtani  (5W  teljesitménylek
hasznalandok!), vagy szimpla er@sitét.

Ezenkivil megvalasztando,
kondenzator- vagy normal dinamikus
mikrofonokat akarunk-e hasznalni.
Természetesen a miiszakilag teljesen elavult
szén- és kristalymikrofonok széba sem
johettek, mint input egység.

Ezutan kdvetkezik a Windows alatti fel-



SETUP-olas. A chiphez adott lemezre lépjlink
ra a Windows Program Managere alatt és
inditsunk egy SETUP.EXE-t. Az felajanlja a
C:\crystal kdnyvtar hasznalatat, amennyiben
azt elfogadjuk, nyomjuk egy ENTER-t. Amikor
feltlinik a ‘Business Audio Setup'-kép (lasd a
képet!), ott mindent valasszunk a kartya
jumperelésének megfeleléen. A Duplex-et
allitsuk FULL-ra (ez csak akkor nem megy,
ha a felveteli/lejatszasi DMA-csatorna
ugyanaz), a DMA Option ablakban pedig
Demand-et kérjunk. Ezutan kdvetkezik a WSS
Compatible Hardware option ablak, itt
azonnal kérjink OK-t (ne kérjink pl. Auto-Se-
lect (WSS) PAL-t, mert a kartyan nincs au-
tomata, azaz programbol (lasd GUS) allithatd
DMA- és |IRQ-valasztas, hanem azok
jumperelendék. Hasonldan a Yamaha
szintichip hianya miatt ne kérjink OPL3 Syn-
thesizer-t sem.)

Ezutan, amennyiben a Windows-t
Ujrainditjuk, a kartyanak fel kell élednie, a Win-
dows (dvozol benniinket, és a Crystal Busi-
ness Audio Uzenete is kozli, hogy él a karta.

Ami a chip-hez adott software-eket illeti,
a Business Audio Input-tal digitalizalhatunk, a
Business Audio Mixerpedig mixelésre szolgal.
A Business Audio Transportfeldimulja a Win-
dows sajat Sound Recorder-ét. Amikor ezzel
felvételt kezdiink, természetesen meg kell
valasztani, hogy mono/sztered legyen-e a
régzitésre kerll6 anyag, alkalmazzunk-e, és
ha igen, milyen kompressziot stb... Az Echo
Plexer is kellemes szolgaltatasokat nyujt —
visszhangosithatjuk az anyagunkat (a
visszhangok szama, ereje és tavolsaga
természetesen bedllithatd). A Multimedia Juke-
box-szal WAV-okat hallgathatunk, azokat
rendezgethetjlk; természetesen a MIDI-
lehetéségét nem hasznélhatjuk ki, lévén, hogy
a kartyan nincs MIDI.

A CODEC-hez adott szoftveren kivil a
Windows Mediia Player-e és Sound Recorder-
e szintugy tamogatja a kartyat. Ezenkivdl
megvehetjik a Microsoft Windows Sound Sys-
tem-programot (ezt senkinek sem ajanljuk,
mégha a kb. 10 ezer Ft-os csomagban egy
mikrofon is talalhato. Ennek segélyével a Voice
Pilot-programmal akar a sajat hangunkkal is
vezérelhetjik a Win-t).

SB emulacio

Ez is az épp az imént emlitett Microsoft
Windows Sound System része és
WSSXLAT.EXE néven fut. Ez prébalja emulalni
az SB-t, bar nem tal nagy sikerrel. A
CONFIG.SYS-ba irjuk be a kévetkez6 sort:

DEVICE=C:\SNDSYS\WSSXLAT.EXE
sbio=220 irq=7 dma=1 wave=7
linein=7.

Az 1/0 cim, ill. IRQ- és DMA-csatornak
utélagos atkonfiguralasa a Windows alatt

Termeészetesen el6fordulhat, hogy Uj
kartyak gépbetétele esetén meg kell valtoztatni
a kartya cimeit. llyenkor a Windows-ban
valasszuk a Control Panel-t és azon belll a
Drivers-t. A listardl valasszuk a Crystal Busi-
ness Audio-t és ott a Setup-ot.

Regiszterek, programozas

Akinek nem volna elég a CODEC
chiphez szallitott programddmping, vagy
éppenséggel a demdjaba szeretne WSS-
tamogatast, az haszonnal forgatja majd az
alabbi inicializaloprogramot.

codecreg macro index, data ;regiszterbeallito
makro
mov dx, 534h ;mindig az aktualis I/O cim!

call test teszteljiik, kész-e a CODEC a
parancsok fogadasara

mov al, 40h ;6. bit 1-be. Ez az 1-es érték
jelenti azt, hogy valtoztatni fogjuk valamelyik
allapotregiszter tartalmat.

or al, index ;és még benyomjuk AL-be a
bekapcsolt 6. bit mellé a cimezni kivant
regiszter szamat

out dx, al ;kirakjuk az index-cimre

inc dx jitt mar az adatportot cimezzik
meg

mov al, data ;al-be téltjlik a kikiildendd adatot

out dx, al ;és azt kiirjuk az adat-cimre

dec dx ;megint visszaléplink, és az
indexportot cimezziik
calltest ,kész van a CODEC? Varakozas.

mov al,0 ;nem valtoztatunk tébbet

outdx,al ;és ezt tudatjuk is a CODEC-rel

call test  ;megint varunk, amig a CODEC
Ujra beall

endm

[itt kovetkezik a telfes regiszterkészlet leirasa.
Csillagokkal jeldltik a default beallitast,
amennyiben valasziasi lehetdseg al fenn.

codecreg 0,00001000b ;bemeneti csatorna,
bal oldal

codecreg 7,00001000b ;bemeneti csatorna,
jobb oldal

: 3. bit (itt 1): keverés esetén az erdsités érteke:
LSB=1.5dB

: 5. bit: mikrofonerésités esetén +20 dB belsd
erdsités kérhetd

; B, 7. bit: bemenetvalasztd dupla bit.

; 00:linet (%)

; 01:aux

;. 10: mikrofon

: 11: D/A kimenet

codecreg 2,10000000b ;AUX1 csatorna, bal
oldal

codecreg 3,10000000b ;AUX1 csatorna, jobb
oldal

codecreg 4,10000000b ;AUX2 csatorna, bal
oldal

codecreg 5,10000000b ;AUX2 csatorna, jobb
oldal

; 3. bit (itt 0): erdsités értéke: LSB=1.5 dB

; 7. bit: ha 1, akkor a bemenetet némitjuk (*)
codecreg 6,00000111b ;analég kimenet, bal
oldal

codecreg 7,00000111b ;analég kimenet, jobb
oldal

;5. bit (itt 0): a hangerdcsdkkentés mértéke:
LSB=-15dB

; 7. bit: ha 1, akkor a kimenetet némitjuk.
Természetesen defaultban 0 ez a bit, hisz
akarunk kimenetet

codecreg 8,01001011b ;adatformatum

;0. bit: a két kvarc kézdl valaszt. 0: 1., 1: 2 (%)
; 1., 2. és 3. bit: a 0. bit értéketdl is fliggden
megadija a mintaveteli frekit:

: kvarc1 kvarc2
: 000 8.0k 551k
; 001 16.0k 11.025k
;010 2742k 18.9k
; 100 - 37.8k
;101 - 441k (%)
; 110 48.0k 33.075k
;111 9.6k 6.62k

;4. bit: 0: mono, 1: sztereo

; 5. bit: 0: kompresszié nélkdl (*), 1:
kompresszioval

; 6. bit: 0: 8-bites felbontas, 1: 16-bites (*)

; 7. bit: 8-bites kompresszalt forma esetén a
kompresszios technika: 0:u, 1: A

codecreg 9,11001010b ;mikoédésvezérld
regiszter

; 0. bit: Play letiltva

; 1. bit: Record engedélyezve

; 2. bit: 0: 2 db DMA csatorna engedélyezett
(1:1db)

; 3. bit: automata kalibralas (*)

; 6. bit: a lejatszas DMA-n (0) vagy normal
processzoros IN/OUT-tal térténjek (1) (*)

; 7. bit: a felvétel DMA-n (0) vagy normal médon
torténjék (1) ()

codecreg 70,00000000b ;megszakitasvezérld
; 1. bit: az INT megszakithat: 0=nem (), 1:igen
; 3. bit: Dither: 0=nem (*), 1:igen

codecreg 73,00000001b ;a visszacsatolas
beallitasa (azonnal visszaadja az éppen
digizett jelet az analdg kimeneten, egy A/D ->
D/A kettds atalakitas utan)

; 0. bit: 1, megengedett ez a ‘monitorozas’ (*)
; 7. bit: ezen monitor-lzemmaodban beallithatd
erdsitéscsokkentés (LSB= 1.5 dB)

test:
push ax
inner_tst: in al,dx
cmp al, 80h
je inner _tst
pop ax
ret

Jumperelés

/O cim J4 J5
534h 0 0()
608h 10
e84h 0 1
fd4h 11

IRQ  J6
7

DMA (lejatszasi) J8
0 1és2

1 3és4(Y)

3 56és6
DMA (felvételi) J7
0 1és2

1 3és4

3 5és6 ()

Alkatrészjegyzék

R1  R150

R24-25 5R62

R22-23 100R

R20-21 1k00

R9-17, R30-33 5k11

R2-3, R6 (*9), R18 10k0

R4-5, R7-8, R26-29 47K5

R19 120k

C6-9, C17-18 22pF

C3-5, C14, C31-42, C45-47 100nF

C10-11, C15-16, C19-20, C23-26, C28, C30,
C43-44, C56, C58-60 680nF

C1, C12-13, C48, C51-54 100mikro/16V (elko)
©49-50 1000mikro/16V (elkd)

IC1 CS4231

IC2 74HC245

IC3 74HC244

IC4 TDA2005

IC5,1C6 GAL16V8

IC7 TLO84

IC8 7805

kvarc1  24.576M

kvarc2 16.9344M

J9-12  Jack 3.5 sztereo (vagy 2.5 sztereo,

amit csak akartok)

J2 Jumper, 1*5
J4-5, J14-15 Jumper, 1*3
J6 Jumper, 2°4
J7-8 Jumper, 2*6

Miel6tt valaki tollat fogna, hogy megirja, hol a
kapcs.rajz, amihez az alkatrészlista tartozik,
elmondijuk, hogy felbélyegzett valaszboritékert
barkinek elkiildjuk. Sajnos nem tudtuk mar ide

beszoritani.
Szabo Gabor, E-mail:
GSZABO®@Iudens.elte.hu
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Szegényember DAT-ja

‘Vigydzod szemetek Parizsra vessétek!’ —
kozdlte anno Vérosmarty. Most azonban a bemuta-
tandd hardware-ujdonsag NEM Nyugatrdl, hanem
éppenséggel Oroszorszagbdl érkezett. Méghozza
nem is_holmi ‘jdttmentektdl’, hanem magatdl az
Orosz Urkutatasi Fejlesztéintézettdl (sajnos a kor-
rekt nevet nem tudom). Ez a tény talan valamit mu-
tat abbol, hogy nem mindennapi fejlesztéshez van
szerencsénk, hisz az orosz (irkutas kéril csoporto-
sulé szakembergérda szakmai-tudomanyos poten-
cidlja hihetetlenll magas. Ja, és minden rosszban
van valami j6 — jelen esetben az, hogy a kartya
Keletrdl kerlilt be hozzank, nemcsak azt jelenti, hogy
a kartya alkatrészeit kézzel (ltették be (ez igy van,
és melegszik is rendesen, nem tudom, meddig bir-
jék a nem épp szakszerli forrasztasok), hanem azt
is, hogy hihetetlendl olesén megkaphato, legalab-
bis az azonos tudasu, nyugati eredetli kitylkhdz
képest.

Ha mér sz esett az (irkutatdk tudasardl, all-
jon itt egy felettébb érdekes dolog: hamarosan olyan
kartyat dobnak a piacra, amely valésideji MPEG
tdmoritést végez realtime input videobemeneten
(készdnet az infoméacidért a Mikroponak!). A vila-
gon eddig két ilyen kartya |étezik, mindketté a
600.000-1.000.000 forintos arkategoriaban. Az arak
magukért beszélnek, s kérem, most kapaszkodjon
meg mindenki: a kartya ara kb. 60 000 Ft lesz. S
minthogy az is teljes egészében orosz alkatrészek-
bél épiil majd fel, kedves Allam bacsi forintleértéke-
lési politikdja se nagyon emeli meg az arat.

Nos, de mi sziiksége is lenne valakinek egy
streamerkartyara? Egyszerlien mert nincs jobb
megoldas. A CD jo, bar nagyon idegesitd az, hogy
ha az embernek nincs legalabb 650 MByte szabad
dssz-winchesterkapacitasa, akkor a CD-iratas maga
a pokoljaras, ja, és a CD is sérl, amit meggatolni
nem nagyon lehet. A normal lemezeket mindenki
elfelejtette. A kazettds winchesterek pedig még
mindig nagyon draga alternativat jelentenek, ha
nagytdmegi adattaroldsrol van sz6 — egy Syquest
kazetta ara 8000 Ft-tol (40 MB) 13 000 Ft-ig (240
MB) terjed. Igaz, azok még a CD-knél is megbizha-
tobbak. Széval marad a szalagos tarolas. Mint min-
denki tudja, a kazettds (n. streamerek legismer-
tebb képviselGje a DC2120-as kazettat hasznald,
120 MByte-ot (kb. 124 000 000 byte) régzitd, jo eset-
ben a Colorado-szabvannyal kompatibilis formatum
(l&asd: PC-s jatékok 2). ElGnye az, hogy elterjedt és
viszonylag olcsé (20-25e Ft mindenestill, azaz az
arban benne foglaltatik a streamer és az normal flop-
py kontrollerre kdthet6) és nem nagyon romlik el.
Hatranya az, ami gyakorlatilag hasznalhatatlanna
teszi: lassusdaga (jo esetben 30 kByte/s, ennek dup-
laja gyorsitokartya hasznalata esetén; akar 7-8 per-
ces seek time-ok, igaz, gyorsitokartya esetén ez
lényegesen alacsonyabb), megbizhatatlansaga, a
kazetta eszement dragasaga (kb. 2500 Ft 120
MByte-ért). Itt nem emlitettem meg a DC2000-es
kazettara 40/60 MByte-ot rogzité rendszert, ami még
rosszabb (kazetta)ar/kapacitas hanyadossal rendel-
kezik (bévebb ismertetés: PC-s jatékok 2). Aztan
ott a DAT. Ez viszonylag gyors (150-300 kByte/sec,
max. 1-1.5 perces seek), megbizhaté (DAT-ot hasz-
nald ismerdseim még egyszer sem talalkoztak olyan
esettel, amikor valamit nem tudtak volna leolvasni
a szalagrol) és a kazetta is viszonylag olcsé (1200-
1850 Ft, ebbdl a 1850 Ft-osra 4 GByte adat rogzit-
het6, persze a DAT tipusétdl fliggéen). A DAT-nak,
természetesen, vannak hatranyai is. Az elsd mind-
jartaz ara. Nos igen, a legolcsdbb modellek is szaz-
ezernél kezdddnek. A javitasi kdltségek hatara pe-
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dig a csillagos ég; ha egy DAT meghibasodik, és
torténesetesen a garanciaidé mar letelt, akar me-
hetlink is Gj DAT-ot venni, mert a javitas valami
eszement draga, ha egyaltalan képesek megcsinal-
ni.

Itt roviden kitérek a DAT-szabvanyokra,
ugyanis sokan kérik, hogy ismertessiik a DDS és a
DDS2-drive-ok kozotti kildnbségeket. Nos, a DDS
maximum 90 méteres szalagokat tud fogadni. Ezek
manapsag leginkabb ismert képviseldje a HP
35470A 183 kB/s atviteli sebesseggel. Valamivel
dragabb modell a HP 35480, amely roptdmodritést is
tud, és a sebessége is valamivel magasabb, kb.
200 kByte/sec. A DDS-eken beliil is vannak viszont
olyan modellek, amelyek csak 60 m-es kazettat fo-
gadhatnak, de ezek ideje mar lejart és mar nem is
nagyon kaphatdak. llyen késziilék volt a Hewlett-
Packard 35450A modellje.

A DDS-2 szabvany viszont kivétel nélkil le-
het6vé teszi 120 m-es DAT szalagok hasznalatat is,
amire (rdptémarités nélkl) 4 GByte-ot képes régzi-
teni, és az adatsebesség is Iényegesen magasabb,
olyan 300 kByte/sec. Jl lathatéan relative ez a szab-
vany nyUijtja a legjobb kazettaar (1800 Ft)/kapacitas
aranyt (mig a drive ara 150 ezer felett van). A 90m-
es DAT kazik ara 1600 Ft koril van (1995. méajus

hatvanasaké 1150, a 120-asoké pedig 1850 Ft.

Nos, mi lenne, ha a fent vazolt két rendszer-
bél, azaz a DAT-bdl és a DC2120-alapubdl egy olyan
Uj rendszert gyartanank, ami egyrészt nem sokkal
dragébb, mint a DC2120-t hasznald rendszerek, s
az esetlegesen meghibasodd streamer javitasa,
valamint a kazetta sem keriil sokba; de minden
miszaki parametere legalabbis kézelébe jén a DAT-
énak. Esitt jonnek be a képbe a Video-Streamerek.

Ezekrdl mar volt némi sz6 a CoV 40-ben, de
mivel akkoriban még csak (a 80-as évek végén gyar-
tott) elég kezdetleges és megbizhatatlan kartyak
voltak kaphatéak (mar ahol), mindenkit igyekeztem
is lebeszélni a megvasarlasukrél. Most viszont, sze-
rencsére, egy olyan kartya jelent meg, ami egyrészt
automatikusan vezeérli a vide6t, azaz megszabadit
benniinket a vided kézi kezelésétdl (ennek ellenére
megfeleld spiritusszal elboldogulhatunk tavvezérel-
hetetlen videdval is, mint majd latjuk), masrészt
olyan tulajdonsagokkal rendelkezik, amelyekkel
kénydrtelendl lemossa még a DAT-rendszereket a
szinrdl (a DC2120-asoknal pedig minden paraméte-
rében jobb).

A kartya dobozaban a kartya mellett taldlunk
egy lemezt (az enyém boot szektoraban egy ked-
ves kis Exekiller virussal, nem tudom, kinél kerdil
oda (a 3.5-6s lemez mindenesetre nem volt irdsvé-
dett)), egy fenemdd szlikszavi magyar nyelvii ké-
zikdnyvet (ha mar az orosz eredetit képtelenek vol-
tak leforditani magyarra, legalabbis mellékelhették
volna, mert megfeleld kézikényv nélkiil tobb napba
kerlll, mig az ember rajén a rendszer minden
csinjara-binjara. Szerencsére maga a backupolast
végzé ARVID20.EXE megfeleld szintli HELP-pel
rendelkezik (most nagyvonalian tekintsiink el attdl,
hogy valami fertelmesen gyatra angolsaga van), de
ugyanez nem all a kartyat fel-setup-olé SETUP.EXE-
re, valamint arra a par EXE-re, amit még a kartya
kényvtaraban leliink. Jelenleg a beigért német, an-
gel és magyar nyelvii, b6 manual-ok még nem lé-
teznek, de a kartya hazaiimportdrénél ingyen meg-
rendelhet6 az orosz kézikdnyv) és egy kabel, ami a
kartya sajat 9-pdlust csatlakozodjat koti ossze a
vided video be és video ki csatlakozoival, vala-
mint innen agazik ki az infravdrds vezérld LED is,
amit szerencsére, hdla a viszonylag merev kabel-

nek, elég kénny( bepozicionalni igy, hogy egyene-
sen a vided vevGszenzorara nézzen. ltt emliteném
meg, hogy meglehet6sen bosszanté és illogikus
szamomra, hogy a vdrés harangcsatlakozd a kép-
magno videokimenetére csatlakozik és nem a be-
menetére.

A kartya, sajnos, nem miikddik egyltt egy
rakas alaplappal. Ez a hidnyossag majd ugy potol-
tatik a kartya ugy 2-3 hénap mulva megjelené G,
1030-as verzidjaban, hogy DMA egyaltalan nem lesz
benne. Nos ez az, amitdl félek, ugyanis a kartya
jelenlegi allapotaban még ‘low-end’ 486-kompatibi-
lis alaplapokban is kitiinen mikédik még relative
lassu misorforrasokkal is (pl. dupla CD), készon-
hetden a 486 DMA-janak. Viszont DMA nélkil mar
kétlem, hogy egy DMA nélkili dupla CD-rél (mint
amilyen a legelterjedtebb Pana 562-es is) érkezd
adatokat 200 kByte/sec-cel le tudna menteni kazet-
tara a rendszer egy ilyen alaplapon.

Nos, a kdvetkezd chipsetl alaplapokkal nem
hajlandé a kartya egyuttm(kédni (DMA is dead hi-
balizenettel kilép):

PC-CHIPS (CHIP 5, CHIP B);

UMC/OPTI (OPTIB2C392, UMCB2C48x és
UMCB82C49x, ahol x valamilyen szam. Megjegy-
zendd, hogy OPTI82C495-6s chipsetti alaplap-
okban hibatlanul miikédétt a kartya, mig az
OPTI82C392 chipset dsszeférhetetlenségérél a
gépkdnyv szt sem ejt. Az UMCB8881F alaplap-
ok jok).

ALI (M1419)

CITYGATE (D110-014 és KS83C206Q)

FOREX (FRX46C521A)

Tehat, amennyiben ilyen kartya megvasarla-
sa mellett dontenénk, elészor nyissuk ki a szamito-
gep dobozat, és keressiink az alaplapon egy altala-
ban négyzet alap(1, a 386/486-0s méretével kb. egye-
z6 nagysagu chip-et. Ennek legfelsé sordban lesz
feltlntetve az aktudlis chipset tipusa. Azt irjuk fel,
és hasonlitsuk dssze a fenti listaval. Ha nincs egye-
zés, nyugodt lélekkel mehetlink megvenni a kartyat.
Ha van, még ne adjuk fel, vigyik el az alaplapot
vasarolni, hatha mégiscsak szerencsénk lesz; vagy
varjuk meg az 1030-as modellt...

Egy tipp: ha a kartya behelyezése utan ‘megker-
gllnek’ a floppy drive-ok, a kdvetkezd sort rak-
j be az AUTOEXEC.BAT-ba:
d:\arvid\arvid20 -r. Ez természetesen a kézi-
konyv altal is eldirt set avdir=c:\arvid\avdir
utasitasra is all. Amennyiben nemlétezd
directory-t adnank meg, vagy hianyozna ez a
kdrnyezeti valtozd, a program ‘Cannot access
directory’ hibalizenetet generdl pl. a Tape/
Identify végrehajtasa utan.

A szerkot VHS, Betamax és Video-2000 vi-
dedkkal probaltam ki. A tesztelt VHS vided
autotrackinggel rendelkezett (ezt alapban tudja a V-
2000 szabvany is!), szerencsére a hirtelen tekerés-
bél lejatszdsra kapcsolas esetén bekdvetkezd
utanhuzas egyszer sem rontotta el a levett jelet. A
harom emlitett videoszabvany mindegyike fényes
eredmeényeket szolgaltatott, mint az varhato is volt.
Egyedil a V-2000 képmagndnal tapasztaltam kb.
kétszeres hibaaranyt — de ez a lényegesen keske-
nyebb videocsikkal (a V-2000 2%4-es
videocsikszélessége 13 mikron (2°8-asra ez a fele,
s az mar annyira megbizhatatlan, hogy jobb nem
hasznalni), mig a VHS-é 35, a Bétaé pedig 28)
magyarazhato (amigy is manapsag csak miigydj-
téknek adnak ki Németorszagban és Hollandiaban
igencsak kis példanyszamban V-2000 kazettakat, s
azok ara is alaposan meghaladja a VHS-ekét. Ezért
még ha van is V-2000 vidednk, esziinkbe se jusson
azt hasznalni archivalasra, inkabb maradjunk a bu-
tuska, de legalabb megbizhaté és olcsé VHS mel-
iett). Amiben viszont kézds volt mindharom video,
az egyrészt az, hogy repllé torléfejet eqyikik sem
tartalmazott, azaz a felvétel kezdete utédn még 3-4
masodpercnek el kell ahhoz telnie, hogy az allé tor-
|6fej altal méar ‘lepucolt’ szalag kerdiljon a video for-
gofeje elé. Szerencsére a tervezdk erre is gondol-
tak (nameg a mar fent emlitett autotracking-es vi-
deokra), azaz a felvételinditastol szamitott kb. 5 sec
mulva indul meg a tényleges adatkivitel. Eleinte
voltak olyan problémaim, hogy csakazértse volt
hajlandd a magné visszaolvasni az elsé par (7-8)
clustert az adott szettbdl, de aztan, ahogy egyre
jobban 6sszeszoktam a rendszerrel, ez a hiba rejté-



lyes médon eltiint. A masik kézds dolog az volt, hogy
mindegyik videé minden tovabbi nélkil megkergilt.
Nem mértem ugyan le, hogy amikor a backup-prog-
ramon kiviil vagyunk, milyen jelek érkeznek a vided
be- és kimenetére s a tavvezérld LED-re, de tartok
téle, hogy azok okozzak azt, hogy amennyiben aze-
I6tt kapcsoljuk be a videot, hogy magat a progra-
mot elinditjuk, nagy valésziniiséggel kapunk ‘sector
not found' és egyéb hibalizeneteket, igy az olva-
sas-iras véletlendl sem fog miikédni. Ezért alapsza-
bélyként fogadjuk el azt, hogy a videot csak azutan
kapcsoljuk be, hogy az ARVID20.EXE-t elinditot-
tuk. Sokszor ezutan is azt latjuk majd, hogy a mag-
né egyszer(ien képtelen lesz barmilyen komplexebb
adatot is beolvasni, ilyenkor kapcsolgassuk azt ki-
be (esetleg még a halozati csatlakozot is kihlzo-
gathatjuk). Természetesen ez a hiba gépfiiggd, volt
olyan tesztelt gép, ahol semmi gond nem volt, ha a
vided a ARVID20.EXE-n kiv(l is Gizemkész volt; mas
gépek pedig DOS alatti tevékenykedés esetén olyan
véletlen adatcsomagokat indukaltak a taviranyitd
LED-jében, hogy a magné pl. csatornakat kapcsolt
csak gy ‘magatol’, ésatdbbi.

Ami az adattarolas megbizhatosagat illeti,
normal, a 460-500 Ft-os arkategériaban levé (Sony/
TDK E-180) kazettakon egy-egy kazettan csak 3-4
olyan hely volt, amirél nem tudott visszaolvasni a
vided adatokat. Ez azt jelenti, hogy az egész rend-
szer hihetetlendl megbizhaté, majdnem olyan, mint
egy DAT. A DC2120-as rendszereknél nagysagren-
dekkel biztonsagosabb.

A kartya sebességét tekintve a kézikdnyv par
buta félreértést elhint. Tapasztalatom szerint a kar-
tya még 486 DLC alaplapokon is kitlinen miikédik
200 kByte/sec modban. Egy 340 MByte-os winches-
terrel (normal 16 bites ISA IDE vezérld) sem a fel-
vételnél, sem a visszaallitasnal nem voltak talfutasi
gondok. A rendszert nem prébaltam ki roptomaoritok
hasznalata mellett, tehat amikor pl. Doublespace-
elt vagy Stacker-elt harddisket mentlink/tdltink. Nem
hinném, hogy 486-0s gépeken gondot okozna a
roptémoritett lemez. A 386-osokon viszont ez tobb
mint valészind, mivel a 386 all, amig a DMA dolgo-
zik. Nagyon jo hir az is, hogy kutya kézénséges
300 kByte/sec CD-ROM meghajtékrél (pl.
Panasonic 562B, aminek még DMA-s memériaira-
sa sincs, lasd PC-s jatékok 2) kozvetlen szalagra
masolasnal sem voltak sebesség-gondok. Szeren-
csére a hibajavitas egyszerli elven miikodik (lasd:
ciklikus kodok, hardware-esen gyakorlatilag egy
shiftregiszterrel megoldhaté az egész) igy az nem
igényel tdl nagy processzoridét. lgy viszonylag las-
s miisorforrasok hasznalata esetén sem adodtak
gondok (még egyszer megjegyzem, hogy akkor
merilhet fel a felvételi sebességcsdkkenés ténye,
amikor a DMA nem miikédik (l&sd a hamarosan ki-
adando 1030-as modellt, amir6l nem tudom ponto-
san, hogy fog-e tartalmazni DMA-t), vagy maga a
processzor olyan, hogy az all, mig a DMA az ISA
buszon &t t6ltdget (azaz 386-os processzorrdl van
sz0)). Ami a DAT-okkal valo osszeférést illeti, ame-
lyek nem hasznalnak DMA-t, ezekkel sajnos elég
rossz tapasztalatokat szereztem — a sebesség nem
volt kielégitd, atlag 170 kB/s volt az a sebesség,
amit egy HP 35480A (200 kB/sec)-rdl valo kozvet-
len videdra irds esetén maximalisan elértem. llyen-
kor tehat ajanlott a kdzbiilsé winchester alkalmaza-
sa. Itt jegyzem meg a Novell-halézatok probléma-
jat is: azt, hogy a 200 kByte/sec atvitelt nem birjak.
Ez Restore-ndl (gy jelentkezik, hogy a Zone ab-
lakban az aktudlis poziciot jelz6 kurzor sebességét
egyaltalan nem tudja kdvetni a visszarakott cluster-
eket jelz0 sarga csik terjedése, a magnénak tobb-
sz0r is vissza kell az adott zna végeztével teker-
nie a szalagot, hogy az igy kimaradé részeket is &t
tudja préselni a halézaton. Kénnyen megérthetd,
hogy kiiléndsen lassabb haldzatok esetén ehhez
zonankent akar 8-10 visszalépést is jelenthet, ami
rendkivill nagy idéveszteség. lgy, amennyiben, ha
lehet, tekintsiink el a kdzvetlen Novell-irastél. Ami
pedig aLinuxotilleti, sajnos a program drivere még
nem biztositja azt a széles platform-tamogatast, mint
pl. a DAT-oké, ui. a kartya nem mount-olhaté fel
Linux alél (sem) olymédon, mint pl. a DAT-ok. Igy
Linux alatt még nem menthetiink (pedig milyen nagy-
szer( volnal).

A kartya felsetupolasa (avsetup.bat) meg-
lehetdsen bosszantd lehet, ha az nem a default IRQ-
t hasznalja (legalabbis az enyém gyarilag a 15-0s
IRQ-ra volt allitva, amit persze elfelejtettem ellen-
Grizni a kartya beszerelése el6tt). A setup haszna-

lata meglehetdsen idegesité tud lenni, ugyanis a
legkisebb hibara  hajlamos az egész install proce-
durat megszakitani — akkor is, ha a video tavira-
nyitéjat pl. nem 10 cm-re, hanem 13 cm-re tartjuk
az infravevétél. Arrdl nem is szélva, hogy mi torté-
nik, ha éppenséggel nem talalunk az adott videot
tamogaté drivert. Ennek valészinlisége kicsiny, de
nem nulla. Alapként elfogadhato, hogy azonos gyar
altalaban azonos vezérlési szisztémat alkalmaz az
Osszes videojaban, legalabbis ami a f6 funkciokat
illeti. Ezért, mielétt a programot elkezdenénk ‘tani-
tani' a taviranyitonk funkcioira, nézziink kéril az
ARVID directory .VCT file-jai kdzott. A filenevek elsd
4 karaktere a gyarto nevének elsé négy karakterét
tartalmazza, a masodik 4 pedig a készlilék tipusa-
nak els6 négy betlijét. Amennyiben nem vagyunk
biztosak a roviditések jelentésében, kukkoljunk bele
a file-okba, azokban révidités nélkil olvashatjuk az
adott driverhez tartozé vided gyartojat, ill. tipusat.
Fontos, hogy sokszor csak egy-két betlinyi eltérés
van a Nyugaton, ill. a hazankban forgalmazott vide-
ok kozott (Iévén, hogy a hazai videékban SECAM/
OIRT misorok szines/hangos felvételére is gondol-
ni kell), ilyen pl. a Funai e-3ee és v-3ee kozti kap-
csolat. Amennyiben talalunk megfelelének ting
drivert, azt a avsetup.bat elinditasa utan ugy ins-
tallalhatjuk, hogy a driver elsé négy betijét a
Manufacturer ablakba, masodik négyét pedig a
VCR Name ablakba le-TAB-ozva adjuk meg. Alat-
tuk kell megadni a kartya DMA-jat (hibas DMA meg-
adasa, ill. 6sszeférhetetlen alaplap esetén a hiba-
Uzenet: Memory errors), ill. IRQ-jat (hibalizenet: No
interrupts), majd Proceed. Ezutan, fligggetlendl at-
tél, hogy talalt-e a program .VCT drivert vagy sem
(mint mar emlitettem, ajanlatos megprdbalkozni
DOS alatt megkeresni a ‘szemre’ j6 drivert, még
akkor is, ha az adott modell drivere latszélag nem
szerepel a meghajtok kozott), az izemmaod-atkap-
csolas (Edit Sequence Table) sorrendjének bealli-
tasa kdvetkezik. Ez adja azt meg, hogy a videén
zemmaddvaltasok soran mi torténjen. pl. A —X-
>PLAY PLAY sor azt jelenti, hogy barmilyen Gzem-
modbdl PLAY-ra kapcsolva a magné lejatszast in-
dit. Mivel a videdk dont6 tdbbségére rahldzhaté ez
az Uzemmodvaltasi logika, nekiink sincs sok teen-
dénk, nyomjuk meg a Done-t. Most kivetkezik a
nehéz rész, kildndsen, ha olyan videéhoz van sze-
rencsénk, melynek taviranyito-adatcsomagjai isme-
retlenek a program szamara. Ekkor ui. be kell tani-
tanunk a kartyat, ami valami egészen idegtépd do-
log, ui. a program a legkisebb hiba esetén (a mar
emlitett jelszint-gondok, ha toténesetesen tal kozel
vagy tul messze tartjuk a vidednk taviranyitdjat a
kartyta bemend infravevdjétdl) kilép egy ‘Installation
is not complete. You can't use ArVid' hibalizenettel
és kezdhetjik Ujra az egész procedurat. Amennyi-
ben szerencsésnek mondhatjuk magunkat, nem lesz
szlikség betanitasra, csupan egy kis tesztelésre
(ezzel viszont a tervezdk kil6tték a nem
taviranyithaté videok felhasznéldsanak lehetéségét,
mar amennyiben nem hasznaljuk ki a cikkben ké-
s@bb ismertetetendd triikkdt a konfiguraciés allo-
many létrehozasara). Ez utébbi esetben csak a f§
izemmodokat kell nyomogatnunk a tavszabalyzdn
(legaldbb 1 masodpercig tartsuk Gket lenyomval).
Tanitds esetén nagyon nehéz lesz a setup-olas,
ajanlott Uj elemek behelyezése a tavkapcsoloba. Es
ne &riljlink meg, ha esetleg csak a 30. Gjrainditas
utan sikeriil betanitanunk a programot.

Ezutan kdvetkezik az lizemmaddvaltasok vizs-
galata, ekkor mér sziikség lesz arra, hogy a kabel-
vegrél lecsiingd infra-LED-et rairanyitsuk a vidednk
vev@szenzorara. Az izemmodvaltasok soran, érte-
lemszer(ien, mindig nyomogassunk Yes-t azon kér-
désekre, hogy ‘Végrehajtotta-e a magné az adott
két izemmod kézotti atvaitast? .

Veéqll sor kerll az opciondlis (Skip-elhetd!)
video-felmérésre, amikor is a program pontositja a
vidednk gyorstekercselési sebességérdl alkotott
képét. Nagyon fontos, hogy végrehajtsuk. Fontos
az is, hogy a tesztkazetta jatékideje egyezzen meg
a késdbb felhasznalandod kazettakéval, hiszen a
gyorstekerési id6k becslésénél figyelembe kell ven-
ni a felcsévéld tengelycsonkon levé szalagtekercs
atmérdjét is, ami lényegesen kisebb egy E-240-es
kazettanal, mint egy E-180-nal, azonos szalagpozi-
ciot feltételezve. Amennyiben ezt a tesztet is elvé-
geztetjik a SETUP-pal, a kazettan belili poziciona-
las rendkivil gyorssa valik. A program, szerencsé-
re, hozzavetblegesen jol belekalkuldlja a gyorste-
kerésbe azt, hogy a fel, ill. lecsévél§ tengelycson-
kon mekkora az aktudlis szalagmennyiség, igy pl.
adott szalaghossz eldretekerésére lényegesen tdbb
id6t tervez be a kazetta elején, mint a végén. Saj-

nos a program nem ontanitd, azaz egy adott kere-
sés soran tapasztalt eredményeivel (hogy lehetne
egy szalagrészt gyorsabban elérni) nem irja felll a
directory-file cimeit. Az adott videbhoz, ill. kazetta-
tipushoz csak Ugy ‘élesithetjik be’, idomithatjuk a
rendszert, hogy az avsetup.bat targyalasakor em-
litett kalibraciot lefuttatjuk.

Ezutan kovetkezik a féprogram inditasa (fel-
téve, hogy a SETUP rendben lefutott és létrehozta
a ARVID.CFG-t) az ARVID20.EXE inditasaval. Elsé
dolgunk természetesen egy kazetta leformazasa
lesz, amit a Tape/Init meniponttal kérhetiink. A for-
mazas nagyon gyorsan torténik, ui. csak egy fejlé-
cet ir ki a szalag elejére a program, s ennyi. Termé-
szetesen ez nem lokalizalja a szalaghibakat. Na-
gyon fontos a kdvetkezd: ajanlatos az adott kazetta
tényleges hosszanal legalabb eggyel nagyobb ja-
tékidejli kazettat megadni a formazasnal (180 perc
helyett 195, stb). Ez két okbdl is hasznos. Egyrészt,
az E-180 kazik j6 része 182-183 perces, ami vész
esetén még utilizalhato (igy érhetd el a 2.2 GByte-
os tarolasi kapacitas egy 182 perces kazettan). Ter-
mészetesen arra vigyazzunk, hogy minél kdzelebb
van a szalag a cséveld tengelycsonkokhoz, annal
kénnyebben sériil (a&tnyomodod szalagbefiizési pon-
tok; nagy sugarkiilonbség a kazetta teljesen fel-, ill.
teljesen letekert allapota kdz6tt, ami a szalagot sok-
kal jobban igénybe veszi, mint a szalag kdzépsd
részénél fellépé csak minimalis sugarkilonbségek).
Masrészt, SAVE-nél a program automatikusan le-
all, ha a sajat szamlaléja a megadott méretli kazet-
tat lejartnak jelzi, s ilyenkor az egész (file)set (DAT-
o0s, ill. DC2120-as szohasznalattal) / rekord (az itt
alkalmazott terminologiaval) elvész. Az ilyen, bar-
milyen okbdl elveszett (a vége nem kerdilt fel a sza-
lagra) rekordokat csak kézzel dllithatjuk vissza, ugy,
hogy a VCR.TMP-t undelete-eljlik, és visszanevez-
zilk szalagnév.TDR-re, feldlirva az utols6, nem
befejezett rekordot megsemmisitettnek tekintd
szalagnév.TDR-et. Természetesen a dir listdban az
utolsé akarhany file-ot nem fogja megtalalni a sza-
lagon a rendszer, de legaldbb az azeltt még rogzi-
tett file-ok miikddnek. Itt emlitendé meg, hogy az
MS-LOSS-szint(i hibavédelem, pl. CD-ROM-rél vald
felvétel esetén bekovetkezé MSCDEX-hibalizene-
tek esetére, nemlétezének tekinthetd. A Retry hi-
bas CD-k esetében egyaltalan nem szokott ered-
ményt hozni, az Abort pedig kifagyasztja a progra-
mot, ilyenkor bizony Reset vagy Alt-Ctrl-Del kell.
llyenkor, mivel természetesen nem fejeztik be az
adott mentés befejezését, a winchesteren is csak a
régebbi directory talalhaté meg, az Gjabb egy
ver.tmp file-ban adja meg nekiink a lehetdséget arra,
hogy a még éppen felvett file-okat szlikség esetén
visszahozzzuk (ilyenkor a kazetta nevére nevezzik
vissza a ver.tmp-t). Jo tudni, hogy egy ilyen reset-
es megszakitas utani (jabb iraskisérletnél, amennyi-
ben a fenti atnevezgetds triikkdt nem prébaljuk ki, a
rendszer elég intelligensen viselkedik és jelez, hogy
a szalagon adat van, és megkérdi, feliilirja-e (ilyen-
kor az ablak kdzepén talalhaté Write ikonnal min-
den tovabbi nélkll felllirtattathatjuk a hibas iras-
kezdeményezést, azaz a be nem fejezett rekordot.
Az eldébb mér targyalt ver.tmp-s trikkel viszont a
befejezetlen rekord még felvett file-jait megmenthet-
juk).

A formazasnal még meg kell adnunk a ka-
zetta nevét (ajanlott a félreértések elkeriilése vé-
gett sorszamok adasa: elso, masodik), valamint azt,
hogy engedélyezziik-e a ‘nagysebesség(i’ izemmo-
dok hasznalatat. Fontos tudni, bar erre nem figyel-
meztet az ARVID, hogy amennyiben egy kazettat
100 kByte/sec-osra formazunk meg, akkor az
Options-ban hiaba emeljik fel a felvételi sebessé-
get akarmire, a rendszer csak 100 kByte/sec se-
bességgel fog kiirni. Ellenben, ha mar most elfo-
gadjuk a program altal felkinalt dupla s(r(iséget, nem
lesz gondunk az esetlegesen lassabb ‘misorforra-
sok’ tdmogatasaval, ui. akkor mikddni fog a valaszt-
hato felvételi sebesség. Erre azért nem artott voina
kitérni legalabb a Help-ben (az, hogy a magyar 'gép-
kényv' olyan, amilyen, mar sz6t sem ejtek).

A kazettak directory-janak tarolasa rendki-
vl dtletes és logikus. Egyrészt, nemcsak a kazet-
tara irja azt ki a program, hanem a AVDIR kdrnye-
zeti valtozo altal (default a C:\arvid\avdir) definialt
kényvtarba, KazettaNév.tdr névvel szintgy lementi.
Ez azt jelenti, hogy ha egy olyan kazettat rakunk
be, amelyet mar ismeriink, akkor nem kell kivarnunk,
mig a szalagon levé dsszes rekord elejét megke-
resgéli (ami nagyon lassu tud lenni, ha kézzel nem
biraljuk feliil a magno altal hasznalt binaris keresé-
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si algoritmust) és onnan beolvassa a directory in-
forméaciot. Ezért, ha olyan kazettat hasznalunk,
amelynek directory-ja file-ban is megvan, akkor a
kazettat Mount-olhatjuk, azaz aktualissa tehetjik
és majdnem DOS-drive-ként lathatjuk egy Tape/
Identify paranccsal. A kazetta felismerése nagyon
gyors, fliggetlendl attél, hogy a kazin éppen hol va-
gyunk. Természetesen egy fist alatt megjegyzi a
video az aktudlis szalagpozicidt is, igy ajanlatosabb
kézzel nem tekergetni a szalagot a mount-olds utan,
hogy legaldbb az els6 pozicionalas hozzavetélege-
sen j6 legyen. Természetesen a keresést kézzel
nagyon meggyorsithatjuk, amennyiben mar eléggé
kiismertlk a rendszert.

Amennyiben havertol kapunk kélcsén vala-
mi kazettat kiilsé .TDR file nélkil, vagy a mi .TDR-
lnket elvesztjik, akkor nem marad mas, mint a
Tape/Read Directory elinditdsa. A directory ssze-
szedése elég lassu lehet, ha a szalag nem csak 1
rekordot tartalmaz.

Nos, ha mar felmountoltuk a kazettat, azaz
az arvid20.exe-n belil kiilon drive-ként latjuk, mar
masolgathatunk réa/réla F5/F6-tal (persze a torlés
fizikailag nem mikédik a kazettan, update-elés, file-
fellliras soran sem — dehat annyira olcsé a VHS
kazetta, és annyi rafér, hogy feleslegesnek is tar-
tom). Nagyon fontos, hogy az F5/F6 parancsok fizi-
kailag nem olvasnak/irnak — az igazi, fizikai sza-
lagmiiveleteket az F2 megnyomdsaval indithatjuk
el. Amennyiben Ggy probalnank Unmount-olni a
kazettat, hogy vannak még ki nem szolgalt irasi/
olvasasi igények (azaz a kazettarodl/ra ‘atkildtink’
file-okat, de az fizikailag nem hajtattuk végre F2-
vel), akkor az Unmount nem hajthaté végre (érde-
kes modon, ilyenkor a Cancel all nem hasznalhatd
az olvasasi/iasi mliveletek visszavonasara, bizony
csak a Resetvagy az Alt-Cirl-Del segit (ilyenkor ter-
mészetesen a kazettadirectory (a file-ban) még nem
fogja tartalmazni az Uj rekordot, igy semmilyen hi-
bat nem kévetiink el). Erre azért figyelni kellett vol-
na!

Bejon az olvasd, ill. iroképernyd. Ezek elsé
latasra igen bonyolultnak tlinnek, de szerencsére
nagyon hamar kiismerheték. Mindkét képernydn a
jobb felsd sarokban latszik az, hogy éppen milyen
mveletet végez a vided (teker stb..., jelmagyara-
zat a cikk végén). Alatta lathatjuk a szalagot, az
aktualis ill. gyorstekerés esetén a célpoziciot— mind
grafikusan, mind szamértékkel. Ezalatt van az el-
kész(lt iras/olvasasi miveletek grafikusan-szaza-
lékosan, ill. kB-okban mérve. Irasnal nincs is tobb a
képernydn, olvasdsndl ezalatt van az adott un. zéna
térképe, melynek jelmagyarazata a zona alatt talal-
hatd. A sarga gond nélkili olvasast jelent, a zdld
azt, hogy csak részben sikerlilt az adott clustert
beolvasni (ennek egyediili oka a céleszkéz lassu-
saga lehet, pl. ha network-re irunk); amennyiben
szinezetlen marad egy cluster, az vagy total rossz
szalag esetén esik meg, pl. analdg technikaval
masolt videoszalag; vagy nagyon lassu kimenetre
irtinformacié esetén (Novell). A piros jelzi a nagyon
sulyos hibakat, amikor egy byte-ban 3-nal tébb hiba
van (szalag-drop-out-ok esete, gyakorlatilag javit-
hatatlan). A hibas részeket az Options-ban megad-
hatdé szamszor prébalja a rendszer Ujraolvasni;
ugyanakkor a cél lassusaga (pl. Novell) miatt nincs
beolvasasi korlatozas.

A mar kivesézett jelmagyarazat mellett |at-
haté a hibastatisztika. Normal esetben, lejatszas-
nal, a harmashibak dsszmennyisége nagyon ala-
csony, a kettes bithibaké sem szamottevé. Erde-
mes kipobalni, mi torténik, ha elkezdjik a szam-
jegyblokk +/- gombjait nyomogatni — ezekkel valt-
hatunk olvasasi fazist, s ezzel a hibavaloszin(ise-
get nagyon nagymértékben valtoztathatjuk.
Amennyiben vidednk nem taviranyitott, s kézzel kell
megirnunk az arvid.cfg-t, egy probairas utan itt kell
kikiséleteznlink azt, hogy melyik a legkevésbé meg-
bizhatatlan olvasasi fazis.

A nehezén tilvagyunk! Hamarosan rajéviink
arra, hogyan kell a magné munkajat felgyorsitanunk.
Ne féljiink feldlbiralni a program déntéseit- ugyanis
annak fogalma sincs arrél (amennyiben a setup-ban
nem futtattuk le az adott magno gyorstekerési se-
bességének felmérését végzd részt), hogy mennyi
id6re van szilksége a magnonak egy adott szalag-
hossz attekeréséhez.

Bosszantd aprosagok: a gépkdnyv elhinti a

8. pontban a kdv. mondatot: ‘A rendszer alkalmaza-
saval lehetdvé valik az adatok videdrol-vieora térte-
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né mdsoldsa. Nos, az, hogy ez hogyan torténik,
homalyban marad. Természetesen vallalkozo ked-
viiek megkisérelhetik két, kozvetlenil dsszekotott
videdn atmasolni a masterszalagot, de az 1. gene-
racidés masolat is teljességgel olvashatatlan lesz, kar
is vacakolnunk vele. Arrdl, hogy a rendszer leme-
zén talalhato par egyéb EXE-ek koziil valamelyik
alkalmas-é arra, hogy a kartya vieobemenetérdl
kapott informaciét hibamentesitse, majd tjra meg-
szorozza a kodolépolinommal, s azonnal ki is kiild-
je a kimeneten tanyazoé célvidedra, egy szé nem
esik. Nem lenne pedig rosz otlet, igy ui. kazettakat
egy az egyben at lehetne masolni, és ehhez nem
kellene winchesterhelyet igénybevéve esetleg a win-
chester szlikds szabad kapacitidsa miatt mas kdnyv-
tarszerkezetet felépiteni (pl. ha van egy kazink és
rajta egy 400 megas VAW-Gsszevagas, akkor az-
tan azt garantaltan nem fogjuk atmasolni a célka-
zettdra, hacsak nincs egy kdzvetlen, de az atvitelt
biztonsagossa tevd atjatszé segédprogram. llyen-
kor természetesen az is elfogadhaté lenne, hogy a
harmas bithibaknal komolyabb drop-out-oknal ne
poziciondljon vissza a lejatszd vided az adott zona
(8*64*16k) elolvasasa utan, hiszen a komoly hiba-
kat csak a legritkabb esetekben tudja a rendszer
orvosolni (igaz, alig vannak ilyenek).

Még elégge idegesitd tud lenni az, hogy ha a
magno az irott teriileteken tulra pozicional. llyenkor
altalaban kézzel kér fel arra, hogy tekerjlk vissza a
szalagot. -

A Setup-ban még van két pont, ami eléggé
bonyolultnak tlinhet elsé pillanatban. Check VCR in
STOP mode: altaldban minden videé STOP {izem-
mddban a videobemenetérdl érkezd informéciot to-
vabbengedi a kimenetére, amennyiben nem jatszik
le semmit (ugyanez érvényes gyorstekerésre és
sokszor a felvételre is, lasd kdv. meniipont). Ha tér-
ténetesen nem ilyen a vidednk (még nem talalkoz-
tam ilyennel), akkor ezt kapcsooljuk ki, ui. ekkor nem
fogunk olyan tzeneteket kapni, hogy 'Your VCR is
probably switched off. A Check VCR in RECORD
mode ugyanez, a felvételre. Figyelem! Nagyon fon-
tos, hogy ez a két opcid be legyen kapcsolva
(default), ui. ha pl. elfelejtjik a vidednkon bekap-
csolni a videobemenetrdl vald felvételt (a tapfeszilt-
seg bekapcsolasa utan a legtbb video a beépitett
tuner 1. programhelyét tekinti default misorforras-
nak, akar eléri az antennajel az élvezheté szintet,
akar nem), akkor, ha a Check VCR in RECORD
mode ki van kapcsolva, a rendszer nem jelez vissza,
hogy ‘A vided valdsziniileg ki van kapcsolva; ellen-
Orizz(ik a kabelezest!', ha irni kezdiink a szalagra.
S ilyen esetben bizony sokszor csak napok mulva
vesszlilk észre, hogy a szalagra nem a
videobemenet jele, azaz a kikiildott adatok, hanem
a tuner misora kerdilt.

Ami a hibalizeneteket illeti, gyakori hiba a ‘no
interrupts’, nemcsak a mar fenn emlitett ‘dma is
dead'. Ez azt jelenti, hogy a kartya ARVID.CFG-je
olyan ‘IRQ=" sort tartalmaz, ami vagy nem egyezik
a kartya beallitasaval, vagy az interruptot foglalja
valami. Ez a valami a legtobb esetben a GUS. A
hiba kikliszobdlése abban az esetben, hogy ha va-
l6ban GUS-rdl van szo, az AUTOEXEC.BAT SET
GUS=1,1,11,7 soraban a 11 pl. 7-re javitasa. Termé-
szetesen a GUS IRQ-jat barmikor visszaalliithatjuk,
pl. ha DOOM-ozni akarunk, amely nem szereti, ha
a MIDIIRQ 10 alatt van. llyenkor legfeljebb nem fog
elindulni az ARVID, de a gond egy SET-editalassal
megszUnik.

Aztan itt van a nem tavvezérelhetd, vagy
kllonb6z6 furcsa tavvezérlési modokat (pl. ultra-
hang- tudom, nevetségesen hangzik, de a 70-es
évek masodik felében még adtak el ilyen videdkat!
Kész idegbaijt jelent a 20 éven aluliak szamara) hasz-
nalo videok kérdése. Mivel a program setup-ja nem
engedi meg, hogy atugorjuk az infravoros taviranyi-
t6 tesztelését, legegyszer(ibb egyszeriien kikerilni
az egész setup-olasi procedlrat és magunknak fel-
épiteni a ARVID.CFG-t. Ez a kdvetkez6képp néz ki
(minden sor elején egy darab SPACE van!):

Controller= 1020

Register=6

IRQ= 11

VCR= aaaaaaaa.vct (itt barmi létezd driver lehet,
azok ugyis csak a tavvezerlGért felelnek, igy
tavvezérlési lehetéség nélkil teljesen mindegy,
melyiket toltjiik be).

CORR=ARVID.TBL

MODE-= SP

FASE= 3 (ez itt fazis akar lenni. Mivel a SETUP
futtatdsa nélkil nem kapunk szamszer( érté-
ket arra, hogy milyen lejatszdsi fazis a legmeg-
felelébb, ezért lejatszasnal azt magunknak kell
megkeresniink. Nem lesz nehéz, mivel hibas
fazisbeallitisnal eszement sok hiba lesz. A fel-
vételt nem befolyasolja ez az érték).

Program= avshell.exe

Warning= ON

MaxRetries= 2 (hanyszor probalkozhat a program
nem olvashato szalagrészek visszaolvasasaval.
Tapasztalatom szerint a megismételt olvasasi
kisérletek nem nagyon segitenek, ezért nem
érdemes forszirozni azokat)

TimeOut= 20

RecordThrough= ON

RecordRate= 200 (200 kByte/sec)

Ezeket irjuk be a ARVID.CFG-be, s az
ARVID20.EXE maris futtathato lesz. Természete-
sen Kicsit bosszantd lesz a video kézi vezérlése,
de ebben nagyon sok segitséget kapunk egyrészt
a tulajdonképpeni mentést/tdltést végzd ablak jobb
felsd sarkaban lathato ikon altal. Ez a videdval ép-
pen végzett miveleteket mutatja a szérakoztatd
elektronikaban megszokott jeldlésrendszerben:
> >>: emelt sebességli eléretekerés lejatszas koz-

ben
> << visszatekerés lejatszassal
>>: gyors eldre
<<: gyors vissza
>: lejatszas
O: (sarga mosolygo arc): STOP
O: (voros mosolygo arc): RECORD

A masik nagy segitség a pillanatnyi szalag-
poziciét mutatd ‘Current’ és a célpoziciét mutatd
‘Target', a képernyd 5., ill. 6. soraban lathatd érté-
kek. Ha az aktulis szalagpozicié nagymértékben
eltér a kivanttdl, akkor, amennyiben az kisebb, mint
a cél, kapcsoljuk gyors eldre-re, s i.t. Figyelem! Le-
jatszas kdzbeni tekerés esetén a program néha le-
jatszasra kapcsol (ezt természetesen kozli is a jobb
felsé sarokban), hogy lassa, éppen hol is tart. Vizu-
alisan a screen 2. soraban lathatd, hogy az aktualis
(hogy valami mokat is csempésszenek a progra-
mozok a dologba, ezt egy himnemdi karakterrel je-
I6ték) és a elérni kivant (ndi karakter) pozicid a tel-
jes szalaghosszat szimbolizalé csikon éppen hol
van. %

Nem olyan 6rdéngdsség ez az egész kézi
taviranyité-emulacié nem taviranyithatd videdkon.
Ha 2-3 napra kélcsdn tudunk kérni egy taviranyitos
videot, azon kelléen be tudjuk gyakorolni azt, hogy
mikor mi térténik- ez nagyon sokat fog segiteni ak-
kor, amikor nekiink kell majd kitalani, mit akar a prog-
ram éppen csinalni a videdval.

A kértya kitling joszag, ennyi pénzért tgyis
csak egy Jumbo-250-et kapnank, amely a fent mar
targyalt betegsegektdl szenved és nagysagrendek-
kel megbizhatatlanabb/dragabb. A kartyaval felépi-
tett rendszer ar/teljesitmény mutatéja a DAT-okat is
sarokba szoritja. Amennyiben valaki ugy érzi, hogy
kinétte a DC2120-at, ill. CD-ROM-jat, az ne keres-
sen tovabb, vegyen ilyent (ha sikeril tultennie ma-
gat az elditéletein), nem fogja megbanni. En leg-
alabbis maximalisan elégedett vagyok vele. A kar-
tyabdl az egész vilagon igazi bestseller lehetne, ha
a ‘kisipari' jellemzdket (kézi bedlltetés, lehetéség
szerint hibatlan angol, a lemez virusmentesitése, a
cirill bet(s feliratok mell6zése mind a kartyan, mind
a konfiguracios file-okban, a Linux driverek megira-
sa, valamivel jobb festékanyag keresése (a busz-
meghajté aramkdrok valami eszméletlen, az egész
szobat atitatd szagot arasztanak magukbol, ha
felmelegszenek. Szerencsére nem sokaig, csak az
elsé 15-20 izemoraban)) valamint a DMA-6sszefér-
hetetlenséget miel6bb kikiiszobdInék. AziRC-n leg-
alabbis most mindenki ilyet venne, ha éppenséggel
Nyugaton is kaphato lenne a kartya. Szamomra fel-
foghatatlan, hogy miért nem terjesztik a kartyat oda-
klinn is...

Szép volt, lvan!

DirkGent@iRC

Tesztpéldany: MICROPO Computer |
Bovebb informacio: MICROPO,

Budapest, VI.Nagymezd u.51.
Tel.: 153-0111, Fax: 269-0151




) em lesz szikség.
K esetleg jatek kozben
jben torténé megol-
1 népdalokat énekel-
bozat hajigalhatjak lagy

sont nélkdli talalat a ku-

kaban 3 akcioponto nyez es bemutatasra ker(il
a TeleSport NBA Action 6sszefoglaldiban) — és akkor
még mindig ott van a jobb kezik, amivel iranyithatjak a
jatékot. Tovabbi 6rom, hogy kiszolgalt hentesek is jatsz-
hatjak, mert egyetlen ujjis elegendd a game uralasara.
Ha esetleg eme er6sen propagandaizii bevezet6bol
meg nem derillt volna ki, akkor most elarulom, hogy az
American Lamer (pardon, némi nyelvbotlas volt: Laser!)
Games két csodajaval fogunk foglalkozni. Ha ez a név
valakinek nem mondana semmit, akkor az még viszony-
lag boldog embernek mondhato — ez persze csak at-
meneti allapot, mert most majd bemutatom Gket, és az

majd szépen lelomboz mindenkit.

Nicsak, a vén troger a Mad Dog
McCree-bol! Vajon melyik butikbdl
oltozik ilyen rosszul?

Ha ennyi még nem lett volna elég a szabadidd kultu-
ralt eltdltésebdl, akkor rogton bele is vethetjiik magunkat
a januari CoV-ban bemutatott CRIME PATROL masodik
részébe, a DRUG WARS-ba. A kaptafa pontosan ugyan-
az: ott ugyebar egy egyszer( utcai zsarubdl kellett 50-60
hulla nyoman eljutnunk a kildnleges osztagig, itt pedig
gonosz kabitoszercsempészek ellen vesszik fel a har-
cot (legfébb blnik: nem akarnak félaron anyagot adni
nekink). Itt ugyancsak négy szinten fogunk kiizdeni, az
egyes szinteken belil négy palyan.

Az elsé csomag elsé része gyakorlas, ahol egy pult
magil gonosz bacsikak bujnak eld, akik szitava ohaijt-
jak Ioni igéretes személylinket. A fegyveresek ledurran-
tandok, az integet6 tiszok nem. Ezt a palyat célszerii
hiba nélkl végigesinalni, mert ha itt coolok voltunk, ak-
kor a késdbbiekben a kissé elhibazott Iovéseinket is ta-
lalatnak veszi a jaték.

Hat igy azért ki lehet birni...

Szoval az ALG f6 profilja az ‘interaktiv
tése elsdsorban konzolokra, de micta a P
I6k korében megfelelden elterjedtek a CD-
irogatjak 6ket PC-re. Tevékenysegiiket olya
vek (vagy inkabb MUremekek) fémijelzik, mint mond
a MAD DOG McCREE 1-2., WHO SHOT JOH
ROCK, a januari CoV-ban ‘bemuta,t'ott' CRIME PA
vagy a SPACE PIRATES és a DRUG WARS mozik.
‘interaktiv mozi® az ALG sajatos értelmezésében anny
tesz, hogy leforgatnak egy par akciojelenetet meg nem
értett (a.m.: hatodosztaly) filmszereplékkel, aztan csi-
nalnak bel6le egy ‘jatékot’, amelyben a jatékos leléval-
dozheti a rossz filkat. Meg a jokat is, de akkor elvész
egy élete. Kilenc élettel rendelkez6 maeskak egy ideig
szabadon szorakozhatnak...

Itt van példaul a sci-fi kérnyezetben jatszédé SPACE
PIRATES, amelyben egy Star Rangert fogunk alakitani.
A nevébdl itélve ez egy farmergyartd cég sales
managere (igy hivjak manapsag az eladot), aki leldval-
ddz minden olyan élélényt, amely nem akar farmernad-
ragot venni. Ezt hivjak direct marketingnek. Ha ambici-
o6zus, lelkes fiatal vagy és szeretnel bulizva napi 5-6.000
Ft-ot keresni, akkor hivd Dzsudit a... elnézést, kicsit el-
kalandoztam a tématol, mert kdzben Expresszt olva-
sok (én is multitask vagyok). Tehat adott el6szér is az
drdogiengonoszrettentdsatébbi Talon kapitany, aki egy
nagy rakas (irkalauz vezetdje es az ilyen ordogi teremt-
mények j6 szokasahoz hiven a vilag meghéditasara tor.
Gonoszsagat mi sem peldazza jobban, minthogy bor-
zaszto koveér (Sebaj, még akar grafikus is lehet belo-
le! — CoVboy) és hokikapusnak van dltézve. Vilagural-
mi terveinek els lépése, hogy Urkalauzai hadaval elra-
bol egy telepesekkel dugig megtomott szallitohajot. Itt
kezdjik a jatékot, ha meguntuk a demot és a MENU
ablakot valasztjuk.

Gondolom a jatek menijének kezelése rnegfejfh
len lesz mindenki szamara — mivel én sem tul
kezdeni ilyen NEW/SAVE/LOAD/CONTINUE/Q
ciok értelmezésével, most nem is igazan b

A jaték elsé szintje az elrabolt hajon ke
szor négy eléugralo Grkaldzt kell leléd
s6n, aztan egy hi-tech szamitégépt
ﬂjabb hulla. A kévetkezd palyakon kiilo

A kdvetkezd palyan megrohamozunk egy kocsmat
(Cool! Maradjunk is ott, amig a készlet tart! —
CoVboy), ahol a kéabitészerarusok raktara miikodik.
Eldsz6r odakint le kell puffantani 6t fickét, akik kilonféle
fedezékek mogiil ugrélnak elg, illetve a tetén boklasz-
nak, majd behatolunk a kocsmaba, ahol lelovaldoziink
két vendéget, a kocsmarost (Meghalt a kocsmaros?
Az jo, akkor nem lesz szamla. Mindenki a vendé-
glink! — CoVboy), majd raadasnak meg harom ven-
déget (bar az utolsot mar fejbeveri helyettiink csinos kis
jarértarsunk is).

A harmadik palya egy autés (ildozés, ahol a két auto-
val menekiilé gonosztevoket fogjuk lemészarolni. ElS-
sz0r a hatul levé auté utasaival kell foglalkozni: kétszer
az anyosulés, aztan a hatso ulés, majd a vezet6. Miu-
tan elhullottak, az els6 kocsival kénnyebb dolgunk lesz:
mivel ott csak egy ablak van, elég haromszor bedurran-
tani rajta, mihelyt mozdul valami.

A negyedik palyan beszoritjuk a kabitészercsempé-
szeket az egyik elosztojukba, ahol eldszor is megostro-
moljuk az épiletet (nem nehéz megtanulni: k6zépso
ablak fent, bal fels6 ablak, jobbra lent a bejaral
a félemeleten, jobbra a hordé mogatt, balra a kot
gétt, végil a jobb felsd ablakban), majd behato
hézba, ahol elészdr a szobakban lepuffantunk
ugré banditat, a két tyukot futni hagyjuk,
Iépcsén kushadé fickot. Ezutan mar
mogotti bejaroban feltdng gengsztert ki
miutén a tarsunk bertigta az ajtot, az ajto'm
spanyolt nem kell bantani, mert az megal

Ezzel vége is az elsé szintnek, megse
kabitészercsempészek kisvarosi eloszto
26 szinten atkerlllink'a nagyvarosba, ahol egy
kovér tarssal megéldva, u;abb hérom palyan egy.

 Uj ALG-jatékok érkeztek a kikotobe...

antanak vagy
bonyolult... Ha a szallitéhajén mindenkit
, akkor jon egy bonuspalya, ahol kiilén-
(tetrakontaoktaéder-alaku miholddakra,
laku (irkaldzhajokra, stb.) kell I6d6zni, majd
ovetkezd szint. Ha menet kdzben valaki a nya-

‘kunk kdzeé csorditene, vagy egy telepesbe eresztettiink

egy toltetet, akkor megjelenik egy 6reg fickd, és rop-
pantul sajnalkozik, hogy elhullattunk egy életet.

Ez igy megy meg harom szinten keresztul: halomra
léviink még néhany trgét, mig végl eljutunk Talon ka-
pitany bazisara is, ami egy rendkivil poros bolygo. Ittis
le kell mészarolni egy csapat kalauzt, aztan szembeke-
rilink a f6gonosszal. Az izgalmak egyszerden elke-
pesztbek (kilontsen ha a menibe kilépve allandoan
kimentegetjik az allast), és mivel a jaték linearis (meg
lehet tanulni), jo szérakozast nydjt. Majdnem fél 6raig.

Az (irkalauz fegyvere az (iragyu. Ter-
mészetesen lirkanoccal

|
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Ez az r nem rajong érte, ha l16voldoz-
nek a torzskocsmajaban

varosi elosztot fogunk felszamolni. Ezutan meg ket szint
van, egyenként harom palyaval, aminek a végére elju-
tunk a drogarusok szigetére, ahol lesz majd jetbike-os
tamadas, agylnaszados meg mindenféle. Ennyi.

Nem nagyon akarom méltatni a jatékokat, mert nin-
csen rajtuk mit. Mivel ehhez hasonlokbol az ALG mar
megjelentetett vagy nyolcat, ez azt jelenti, hogy el is tud-

jak adni Gket, mert van rajuk igény. Hat ez azért elég

szomorl. Ha ugyanis a jovo jatékai ennyi kreativitast

ahol mindig azokat kell lel6ddzni, akik ép-
a koteleken csiszkalnak

B

:;h’!""ﬁ.

fognak igényelni, akkor a legjobb, ha most visszama- =

szunk a fara.
G-Spot




lohosMéke

Warcraft kiegészités

Kénny( a jaték, ha Waro? Sav (vagy ha-
sonld)-ban megkeressiik a pénzt és a fa-t, es fel-
irjuk mondjuk 300.000-re (ez elég). Ugy emlék-
szem, hogy a 6-7. oldalon van (pécétools-ban)
konny( megtaldlni.) Mas: van egy kemény
misszid, amelyben nekiink nincs bazisunk (city-
nk, town-unk, vagy amit akartok) csak egysége-
ink. Itt az eljaras a kovetkezo:

1. act: mentsink az elején majd dark vision-nal/
far seeing-el keressik meg az ellenfél banyait
(hosszu munka lesz), hza megvan ne ment-
stk el, mert mar akkor 6k termeltek mint az
atom, hanem inkébb jegyezzlk meg a banyak
hellyeit (pontosan), es toltsiik vissza az ele-
jét!

2. act: szoval ha visszatoltottik (nem a puskat,
az dllast), akkor a banyakban nézzik meg,
hogy mennyi az ellenfél jdvedelme netté. Valt-
suk at hegzadecimal-ba (gy.k.hex) azutén a
file (baréatfile) végefelé keressilk meg a sza-
mot (de ugye tudjatok, hogy a tagokat kette-
sével megcseréli (pl. 65.536-ot ff ff (4 ez nem
jo példa) (Széval példaul AB CE D9-et lgy
keresstik, hogy D9 CE AB, bocs, a haladok
ezt ne olvassak el, csak kezddének helpt). Ezt
a szamot irjuk le (az adébol) 0-ra, he, he...
igy kénnyebb.

3. act: Rohanjuk le 6ket, de egyszerre! (egység-
ben az er6- k8i is mondta? na mindegy)

4. act: Déljlink hatra széklinkben (féleg ha van
tamlaja is) és bontsunk fel vagy 2 kaisert (fon:
kajzer) mikdzben végignézzik, hogy nyertnk.
...Régéta vagyon én, az androidok kincsére
mar! (csatakialtas, laarp.laarc). Az utolsé mis-
si6-kat kénnyen nyerjlik meg, ha az elején
gyartunk 20 warlockot, és (vagy conjurert) és
egyszerre idézink 20 daemon-t/elemental-t.
Ezekkel egyszerre tAmadjunk.

Wolf-Cub alias (inkabb alien) Farkas
Miklds, Nagykérds

Waxworks/Graveyard

Amikor a Waxworks-nek a tdbbi harom
palyajat végeztik ki, (ezekrél a palyakrél, plusz
az altalanos tudnivaldkrél a CoV 31, 32-ben ol-
vashattok), akkor egy olyan verzio terjedt el,
amelynek ez a helyszine hibas volt, sajnos emi-
att egy kicsit varnotok kellett erre a palyara. Se-
baj, itt jon temetd. Elére bocsajtom, hogy ez a
pélya is bévelkedik a véres jelenetekben, tehat
gyenge idegzetlieknek nem ajanlom ezt a hely-
szint (de a tobbit sem!), viszont ajanlom, hogy
gyakran mentsiink. Réviden egy-két fontosabb
tudnivalé: onnan tudjuk, hogy az adott helyen jar-
tunk-e mar, hogy az EXP pontszama nem novek-
szik (értelemszeriien ha n6, akkor az adott he-
lyen még nem jartunk). EXP pontokat tgy is tu-
dunk szerezni, hogy a zombikat nyirbaljuk, majd
egy bizonyos mennyiségl EXP pont elérése ese-
tén azt a gép Kiirja, és XP (életeré) pontot kapunk.
A zardjelben Iévé beti, illetve szamok megfelel6-
je a mellékelt térképen taldlhatok, nagybatyankat
mindig segitségdl hivhatjuk a vardzsgdmb ikon
segitségével (kivéve, amikor a PSY tdl alacsony).

A palya elején (S) legfontosabb dolgunk a
fegyverszerzés legyen. Menjlink is oda a kertész-
hez (1), és csorjuk ki a bélredszerébdl a sarlot
(SICKLE), majd valasszuk ki ezt fegyvernek
(USE). A harc a zombik ellen nem tal bonyolult:
elszor vagjuk le a karjait, majd miuan igy artal-
matlanna valt, vagjuk le a fejét ( a mellkasat hiaba
vagdossuk). Mar most j6, ha odame%yﬂnk a ha-
lott néhoz (2), és kiszed)lk a szivét (HEART), hisz
ennek segitségével Borisz batyonk gyogyitani tud
minket. Kérjlk is meg rd <Can you heal my
wounds?>, majd koézli, hogy ehhez kell egy friss
emberi sziv, adjuk oda neki <l have a human...>,
és <Yes, please.>. Miutan megszereztiik a szivet
ezt a gyogyitast barmikor lehet kérni, de célszer(
mar a jaték elején. Induljunk el a templom felé,
Utkdzben vegylk fel a karét (STAKE), amit he-
gyezzlnk is ki (SHARPEN). Cgy mar batran
bemehiink a templomba (6). Betérvén rogtdn Sir
Drakula 0dv6lzél minket, mi is Gdvozdljuk agy,
hogy beleszurjuk a kihegyezett karot (USE). Ezt
tanacsos azel6tt csinalni, még mielétt emberré
valtozna (tehat még denevér formajaban hasznal-
juk a USE ikont). Ami az asztalon van (gyetyatard,
kehely) azzal ne térddjunk, kivéve a kenyeret,
melyet tegyik el, majd a szobor fejét (nyakat)
csavaruk el (TWIST), igy elt(inik az eréfal a ma-
sik ajtd eldl, de ide egyenlére még NE menjink
be. Ezek utan menjiink oda, ahol a temed kerité-
se némi csorbat szenvedett (3), és torjlk le a ki-
allé vasrudat (IRON RAILING). Ezt a targyat nem
lehet hasznalni mint fegyver viszont feszitévas-
nak kivalo lesz. Nem messze van innen a csaladi
kriptank (4), hamar erre jartunk nézziink be mi
van az dsokkel. Ahhoz, hogy bejussunk hasznal-
juk az elébb megszezett vasrudat (USE) a kripta
azon oldalan, melyen egy kis rés van. Kifeszitve
bejutunk, és négy koporsot latunk. A jobbszélsét
kinyitva (OPEN, LOOKIN) fura dolgot latunk, ne-
vezetesen sajat magunkat miutan egy par kéz be-
ragadott minket az tres koporsoba. Talan mon-
danom sem kell, hogy a legutolsé kimentett allas
betdltése utan balrél proébalkozzunk. (He-he meg-
mondtam, hogy gyakran mentsiink.) Tehat a
balolszéls6 r (bar nem nagyon latszik rajta) neve
Durec kérdezoskddvén téle megtudhatjuk, hogy
a halottidéz6, gonosz Vladimir még halaluk utan
sem hagyja 6ket nyugodni, mindennap lejar ide,
és élvezkedik azon, hogy kinozhatja Gket. Tovab-
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ba elmondja,hogy 6k nem tudnak szembeszallni
vele, mert ahhoz gyengék pedig forr benniik a
bosszlvagy, mi pedig aztan plane gyengék va-
gyunk, hisz magikus pajzsa van szinte minden
kulsé behatassal szemben. Balrél a masodik ko-
porséban lakoz6 nem sok értelmeset tud monda-
ni, a harmadik meg olyan bidds, hogy egészen
eltaszitd. Szegények, hat bizony segiteni kellene
rajtuk. Kérdezziik is meg bratyénkat, hogy tud-
na-e varazsolni valami olyasmit, mitél lelkileg ki-
szabadulnanak <Can you cast a spell..>, hat per-
sze, hogy tudna, csak kellene valamilyen
felszivokepes anyag a varazslashoz, mivel a lel-
keket fel is kéne valamivel szivni (7). Kérdezlk
meg, hogy mit szol egy kis kenyérhez <Will this
bread...> pompas, zsupsz, és a harom Uriember
lelke maris a varazsgémbben lesz Borisz bratydnk
hata m‘o'iétt fognak kuksolni. Most mar nincs mas
teenddnk, mint Vladimirt megtalani, és megérin-
teni ahhoz, hogy a lelkek a tudataba jutvan meg-
semmisitsék. Meghalni ugyan ettél nem fog vi-
szont teljesen artalmatianna valik. Megtalalni nem
lesz éppen nehéz, mivel ott “tiinddklik” a temp-
lom tetején, hat akkor irany a templom. Mielott
azonban bemennénk azon a bizonyos ajtén
tegytink el minden fegyvert a kezlinkbdl. A lép-
cson Borisz és Tarsal gmk. még kozli, hogy ér-
zik, hogy Vladimir kézel van. Igazuk van mivel itt
vana IeEcsé tetején, és kicsit mérges, hogK meg-
zavartuk mikdzben a kilatasban gyonydrkddott,
prébaljuk kiengesztelni egy pacsival (hasznaljuk
a kezlnket mint fegyver, és érintsiik meg). Igen,
ett6l tényleg teljesen artalmatlanna valt. Sajnos
nincs idonk patyolgatni a kisdedet, mert vissza-
ker(link a panoptikumba...
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Ez a palya is elmegy szddaval akér a tob-
bi, de ha egy igazan j6 véres horrorprogamot akart
volna csinalni az Accolade, akkor bizony jobban
dssze kellett volna szedniik magukat a T. grafi-
kus, és programozdébacsiknak. Egyébként a sti-
luskedvelSknek valdsziniileg tetszeni fog ez az
ereszteés is. Vegezetill a jatek Pc-n, és Amigan
létezik, és a leiras mind a kettd géptipushoz hasz-
nélhato.

Duke




TALALUNE?

Olvasoink mar az el6z6 szamokbol is hi-
anyoltak ezt a listat, amely azt tartalmaz-
za, hogy a kiadonk altal eddig megjelent
Gjsagok, konyvek mely PC-s programok-
hoz iéz&ltek informacior.

Nos, az it taldlhato lista nem teljes.
Azért nem, mert nem keriiltek a lista-
ban feltiintetésre azok a tételek, melyek
olyan kiadvanyokban rtalilhatéak, ame-
lyek mar nem kaphatok, és a kiado utan-
nyomast sem tervez beldle. A PC-s jdre-
kok kanyvsorozar elsé, valamint kovet-
kezo - negyedik - kotetére, ésa PC-k hang-
ja c. kdnyvre egyelore csak elojegyzést
vesziink fel, a tobbi kiadvany megrendel-
heté utanvérrel és csekkes elofizetéssel
is. Ha minden igaz, az Gjsagban ismét
elrejrettiink egy szép kis sarga csekkecs-
két. Ez korant sem biztos, hogy érvényes
meg, amikor ezeket a sorokat olvasod,
sebaj, ha mar nem fogadjék el a Postan,
dunk helyette masikat kiildeni. Egy-
szoval ha utanvértel rendelsz valamir,
vagy eldjegyzel egy kiadvanyt, nem kell
mast tenni, mint kitdlteni a 17. oldalon
kivaghato meﬁ;endelélapot, és terszés
szerint vagy fe éI{eEezve, vagy zart bo-
ritekba helyezve el kell kiildeni a cimiink-
re (COM-WARE Kft. 1519 Budapest, Pf.:
363.). Ha eldfizersz valamely kiadva-
nyunkra, akkor elég a csekk hatso kozép-
so részében jelolnod, hogy mit fizetsz el6,
ezutan mar csak fel kell adni a Postan,
vagy egy OTF fiokban.

Nos, akkor lassuk a listat:
1869 (CoV 45)

3D ACTION (PC-sj.2.)

3D BODYEADVENTUHE (PC-s jatékok

)
A NIGHTMARE ON ELM STREET (CoV

39)
ACES OVER EUROPE (CoV 51)
ACTION REPLAY PC (CoV 55)
ACTION THEATRE (CoV 54)

ADDAMS FAMILY (CoV 32)

ADIDAS CH.SHIP FOOTBALL (CoV 32)
AIR BUCKS (PC-s jatékok 2.)

AIR SUPPORT (CoV 46/47)

AIRBORNE RANGER (CoV35) .
ALIEN BREED SPECIAL EDITION (Evk

93-94)

ALONE IN THE DARK (CoV 41, CoV 42,
Evk'95)

ANCIENT ART OF WAR (PC-s jatékok
2

)

ANOTHER WORLD (CoV 28) ('93 KSZ)
ARENA (PC-s jétékok 2.)
ART GALLERY (CoV 54)
ASTERIX (PC-s jatékok 2.)
AUTODESK ANIMATOR (Evk'92)
B17 FLYING FORTRESS ('93 KS2)
BARD'S TALE (SpV 22, SpV 23, SpV 25)
BARD'S TALE II. (93 KSZ)
BARD'S TALE Iil. (CoV 20/21, CoV 36,

CoV 37, CoV 38, '93 KSZ, Evk

93/94)

BATTLE CHESS 1. (CqV 23)

BATTLE COMMAND (Evk'92)

BATTLE OF BRITAIN (CoV 38)

BATTLEHAWKS (93 KSZ)

BATTLETECH (Evk'92)

BETRAYAL AT KRONDOR (CoV 38,
CoV 46/47)

BEVERLY HILL BILLIE.(CoV 49)

BIRDS OF PREY (CoV 36)

BLACKTHORNE (CoV 54)

BLOODNET (CoV 46/47)

BREAGH 2. (PC-s jatékok 1.)

BUCK ROGERS (CoV 25)

BUNDESIIEIg; MANAGER PRO V2.0 (93

)

BUSHBUCK (Evk'g2) :

CADAVER 2. + THE PAYOFF (Evk'92,
Evk '93/94)

CAMPAIGN (CoV 45)

CANNON FODDER (CoV 48)

CAPTIVE (Evk '93/94)

CAR AND DRIVER (Evk'95)

CARNAGE (Evk'95)

CARRIER AT WAR (PC-s jatékok 2.)

CASTLE OF DR.BRAIN (PC-s jatékok
2,

CASTLES (CoV 24)

CASTLES 2. (CoV 32)

CELTIC LEGENDS (CoV 37)

CHAMPIONS OF KRYNN (CoV 25,
CoV 28, CoV 40)

CHUCK T(ES%()EEH'S AIR COMBAT ('93

CINEMANIA (CoV 53)

COLONIZATION (CoV 51)

COMANCHE (CoV 32)

COMBAT AIR PATROL (CoV 40)

COMPANIONS OF XANTH (Evk'95)

CONAN THE CIMMERIAN (Evk '93/94)

CONQUEST OF THE LONGBOW
(PC-s jatékok 2.)

CRAZY CARS IIl. (Evk '93/94)

CRIME PATROL (CoV 52)

CYBERWAR (CoV 53)

DAMBUSTERS (Evk '93/94)

DARK FORCES (CoV 56)

DARK LEGIONS (Evk'95)

DARK QUEEN OF KRYNN (CoV 41,
CoV 42, CoV 43)

DARK SUN (CoV 40, CoV 41, CoV 43,
CoV 49)

DARK SUN 2. (CoV 51)

DAS BOOT (CoV 46/47)

DAY OF THE TENTACLES (CoV 36)

DEATH GATE (CoV 55)

DEATH KNIGHTS OF KRYNN (CoV
23, CoV 31, CoV 40)

DEATH TRACK (PC-s jatékok 2.)

DEFENDER OF THE CROWN
(Evk'95)

DESCENT (CoV 53)

DINOPAF%K TYCOON (PC-s jatékok

DISCOVERY (CoV 36)

DISCWORLD (CoV 55, CoV 56)

DOGFIGHT (CoV 35)

DOOM 1. (CoV 50)

DRAGON WARS ('93 KSZ)

DREAM GIRLS (CoV 55)

DREAMWEB (CoV 54)

DRUG WARS (CoV 56)

DUNE (CoV 33)

DUNE 2. (CoV 34)

DUNE II. (CoV 40, CoV 41)

DUNGEON HACK (CoV 44)

DUNGEON MASTER (CoV 40)

ECO QUEST (PC-s jatékok 2.)

ECO QUEST 2. (PC-s jatékok 2.)

ELITE II. (CoV 39)

ELITE sorozat 1-2. rész ('93 KSZ)

ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK
(Evk'92)

ELVIRA I-1l. kieg. ('93 KSZ)

ELVIRAII. - THE JAWS OF CERBERUS
(Evk'92)

EPIC (CoV 46/47)

EPIC PINBALL (CoV 43

ERIC THE UNREADY (CoV 34)

EXODUS 3010 (CoV 44)

EYE OF BEHOLDER (CoV 19, CoV 20/
21, CoV 32) :

EYE OF THE BEHOLDER 2. (Evk '93/

94) =
EYE OF THE BEHOLDER 3. (Evk '93/
94

F-14 TOMCAT (Evk '93/94)

F-15 STRIKE EAGLE (CoV 20/21)

F-19 STEALTH FIGHTER (Evk '93/94)

F-29 RETALIATOR (Evk '93/94)

F1 (Evk'9s) i ;

FACE OFF HOCKEY (Evk'92, Evk '93/
94

FATE GATES OF DAWN (CoV 39)

FATTY BEAR'S BIRTHDAY
SURPRISE (Evk'95)

FIGHTER WING (CoV 56)

FLASHBACK (Evk '93/94)

FLIGHT SIMULATOR 4.0 (CoV 48,

CoV 49)
FLIGHT SIMULATOR 5. (CoV 43)
FLIGHT SIMULATOR-SCENERY
DESIGNER (CoV 50
FORMULA ONE GRAND PRIX (PC-s
jatékok 2.)
FREDDY PHARKAS (PC-s jatékok 2.)
FUTURE WARS (Evk'95)
GABRIEL KNIGHT (PC-s jatékok 2.)
GAMES: SUMMER EDITION (CoV 32)
GATEWAY CORPORATION (CoV 28)
GATEWAY TO THE SAVAGE
FRONTIER (CoV 24)
GEYSHA (CoV 14, CoV 22)
GOBLIIINS (Evk '93/94)

GOBLINS 2. (CoV 42)

GOBLINS 3. (CoV 41) ;

GOLD OF THE AMERICAS (Evk '93/94)

GUNSHIP 2000 (‘93 KSZ, CoV 41)

HEART OF CHINA (Evk'92)

HEIMDALL 2. (Evk'g5)

HERETIC (CoV53)

HISTORY LINE 1914-18 (Evk '93/94)

HOME ALONE (PC-s jatékok 2.)

HORDE (CoV 45, CoV 49)

| PLAY 3D SOCCER ('93 KSZ)

INCA I1. (CoV 40)

INDIANA JONES IV + THE FATE OF
ATLANTIS (CoV 27)

INDIANAPOLIS 500 (Evk'95)

INDY III. (CoV 45)

INDYCAR RACING (PC-s jatékok 2.)

ISHAR 1. (CaV 45)

ISLAND OF DR.BRAIN (PC-s jatékok

2)

JURASSIC PARK (CoV 39) |

KING'S BOUNTY (CaV 20/21, Evk'92)

KING'S QUEST I. (PC-s jatékok 1.)

KING'S QUEST II. (PC-s jatékok 1.

KING'S CiUEST) lll. (CoV 22, PC-s jaté-
ok 1.

KING'S QUEST IV. (PC-s jatékok 1.)

KING'S QUEST V. (PC-s jatékok 1.)

KINGS QUEST VI. (PC-g jatékok 2.)

KNIGHT OF THE SKY (Evk '93/94)

KRYPTON EGG + EDITOR (Evk '93/94)

KYRANDIA 2. (CoV 44)

LANDS OF LORE (CoV 44, CoV 48)

LARRY |. (PC-s jatekok 1.)

LARRY II. (PC-s jatékok 1.)

LARRY IlI. (PC-s jatékok 1.)

LARRY V. (PC-s jatékok 1.)

LASER SQUAD 2. (Evk'95)

LAST BATTLE (CoV 31)

LAST NINJA I. ('93 KSZ)

LAST NINJA I1. (SpV 14, SpV 17)

LAURA B'%Vg 2. + THE DAGGER ('93

LEGACY (CoV 37)

LEISURE SUIT LARRY VI. (CoV 39)

LEMMINGS 3. (CoV 53)

LES MANLEY-LOST IN L.A. (PC-s
jatékok 2.)

LHX ATTACK CHOPPER (93 KSZ)

LIFE AND DEATH 2. (CoV 51)

LION KING (CoV 52)

LOTHAR MATTHAUS (CoV 54)

M-1 TANK PLATOON (CoV 23)

M-4 SHERMAN (CoV 31)

MAABUS (CoV 54)

MAGIC CANDLE (CoV 23, '93 KSZ)

MAGIC CANDLE 2. (PC-s jatékok 2.)

MANCHESTER UNITED (CoV 35)

MASTER OF MAGIC (CoV 51)

MASTER OF ORION (CoV 42)

MIGHT & MAGIC IIl. (CoV 31, CoV 32)

MIGHT & MAGIC IV. (CoV 35, CoV 36,
CoV 37)

MIGHT & MAGIC V. (CoV 38)

MIGHT AND MAGIC Ill. (CoV 39)

MIGHT AND MAGIC V. (CoV 39)

MINES OF TITAN (PC-s jatékok 2.)

MIXED UP FAIRY TALES (Evk'92)

MIXED-UP MOTHER GOOSE (PC-s
jatékok 2.) ;

MONKEY ISLAND | kieg. (Evk'92)

MONOPOLY (PC-s jatékok 2.)

MYTH (Evk'95)

NAM (Evk '93/94)

NORTH AMERICAn INDIANS (GoV56)

NORTON C)OMMANDER 4.0 (Evk '93/
94

ONE MUST FALL (CoV 52)

PANZER GENERAL (CoV 52)

PEPPER ADVENTURES (PC-s jatékok
2

)
PINBALL FANTASIES (CoV 50),
PIRATES (CoV 18, CoV 20/21, Evk'92)
PLANET STRIKE (CoV 52)

POLICE QUEST 1. (PC-s jatékok 1.)
POLICE QUEST 2. (PC-s jatékok 1.)
POLICE QUEST 3. (PC-s jatékok 1.)
POLICE QUEST IV, (PC-s jatékok 2.)
POOL OF RADIANCE (CoV 20/21, CoV

24)
POOLS OF DARKNESS (Evk'92)
POPULOUS 1. (CoV 22, '93 KSZ)
POWERMONGER ('93 KSZ)
PRINGE OF PERSIA (Evk'95)
PRINCE OF PERSIA 2. (Evk'95)
PUTTPUTT JOINS THE PARADE

(Evk'95)
QUEST FOR GLORY 2. (CoV 25, CoV

26) ;
RAC NETWORK RALLY (Evk'95)
RAVENLOFT (Evk'95)
RBI II. BASEBALL (Evk '93/94)
REALMS (PC-s jatékok 2.)
RED BARON (Evk '9:-1/94)r
RETURN OF THE PHANTOM (PG-s
jatékok 2.)
RETURN TO ZORK (CoV 39)
REX NEBULAR (Evk '93/94)
RICK DANGEROUS (CoV 39)

RICK DA%IQGEFIOUS 2. (CoV 27, CoV

)

RISE OF THE ROBOTS (CoV 52)
ROBIN HOOD (PC-s jtékok 2.)
ROCKET RANGER (CoV 39)
ROGER RABBIT (PC-s jatékok 2.)
RULES OF kENGAGEMENT (PC-s jaté-

ok 1)
SABRE TEAM (CoV 50)
SAM AND MAX (CoV 43)
SANGO FIGHTER (CoV 48)
SCORCHED EARTH (Evk'95)
SEAL TEAM (CoV 39)
SECOND FRONT (PC-s jatékok 2.)
SECRET OF SILVER BLADES (CoV 31)
SENSIBLE SOCCER ('93 KS2)
SETTLERS (Evk'95) :
SEVEN CITIES OF GOLD (Evk'95)
SHADOW CASTER (CoV 43)
SHADOW CASTER (CoV 45)
SHADOW OF THE BEAST 3. (Evk'95)
SIM ANT (PC-s jatékok 1.)
SIM CITY (CoV 19, CoV 48)
SIM CITY 2000 (CoV 48)
SIM CITY 2000 SGENARIO (CoV 49)
SIM EARTH (PC-s jatékok 1.)
SIM FARM (CoV 48)
SIM LIFE (CoV 32)
SKYFOX 2. (Evk '93/94)
SOUL CRYSTAL (CoV 28)
SPAGE FEDERATION (CoV 53)
SPAGE HULK (CoV 48)
SPAGCE QUEST 1. (PC-s jatékok 1.)
SPAGE QUEST Ii. (PC-s jatékok 1.)
SPACE QUEST IIi. (PC-s jatékok 1.)
SPACE QUEST IV. (PC-s jatékok 1.)
SPACE QUEST V. (PC-s jatékok 2.)
SPACGE PIRATES (CoV 56)
SPACE ROGUE (CoV 25, '93 KSZ,

CoV 42)

SPACE ROGUE (Evk'95)

SPECIAL FORCES (CoV 43)

SPEEDBALL 2. (Evk'95)

SPELLCASTING 101 (PC-s jatékok 1.)

SPELLCASTING 201 EPC-sja'tékok 1.)

SPELLJAMMER (CoV 33)

SPIRIT OF EXCALIBUR ('93 KS2)

STALINGRAD (CoV 56)

STAR CONTROL (Evk '93/94)

STAR CONTROL 2. (Evk '93/94)

STRATEGO (Evk '93/94)

STREET ROD ('93 KSZ)

STREET ROD 2. (Evk '93/94)

STRIKE FLEET (CoV 37)

STRONGHOLD (Evk'95)

STUNT DRIVER (Evk'95)

STUNT ISLAND (CoV 34) 5

STUMP IN SECRET MISSION (Evk'92)

SYNDICATE (CoV 39, CoV 44)

SYSTEM SHOCK (CoV 52)

T.F.X. (CoV 40

TANK WARS (Evk'95) ;

TEST DRIVE SCENARIO (Evk'95)

THE ADVENTURES OF WILLY
BEAMISH (PC-s jatékok 2.)

THE CRYPT (CoV 45)

THE LOST DUTCHMAN MINE (CoV
45)

THE SUMMONING (PC-s jatékok 2.)

THEATRE EUROPE (CoV 22)

THUNDERHAWK (CoV 50)

TIE FIGHTER (CoV 51)

TRACKSUIT MANAGER (Evk'95)

TRADERS (Evk '93/94)

TRAPS AND TREASURES (CoV 40)

TREASURES OF THE SAVAGE
FRONTIER (CoV 27)

TV-SPORTS BASEBALL (CoV 33)

UFO (CoV 44, CoV 46/47)

UGH! (CoV 34)

ULTIMA 1. (CoV 36)

ULTIMA 1. (CoV 37)

ULTIMA III. (CoV 38)

ULTIMA IV. (CoV 39, CoV 40, CoV 41)

ULTIMA UNDERWLD. (Evk'92)

ULTIMA UNDERWORLD 2. ('93 KSZ)

ULTIMA V. (CoV 34, CoV 40, CoV 41)

ULTIMA VI. (CoV 41, CoV 42, CoV 43,
CoV 44, CoV 46\47, CoV 48,
CoV 49, CoV 50, CoV 52)

ULTIMA VII. (CoV 53, CoV 54, CoV 55,

CoV 56...)

VETTE! (Evk'95)

VOYEUR (CoV 56)

WALLSTREET MANAGER (CoV 42)
WAR IN MIDDLE EARTH (CoV 24)
WARCRAFT (GoV 53)

WARLORDS (Evk '93/94)

WARLORDS II. (CoV 50)
WAXWORKS (CoV 31/PC) (CoV 32)
WEEN THE PROPHECY (CoV 35)
WHALES (CoV 56)

WILD WEST WORLD (PC-s jtékok 2.)
WING C?MMANDEFI 2. (PC-s jatékok

)
WORLD CLASS (PC-s jatékok 2.)
X-WING (Evk'95) |
ZZ (MAJDNEM VEGE!)
7777 (VEGE VANIII)

Gol) §6i3s



Altalaban mar mindenki megszokhat-
ta, hogy ha valamilyen jaték az Interplay
cimkéje alatt jelenik meg, akkor az vala-
mi egészen egyedi, sajatosan uj vilaggal
fogja megismertetni a jatékost. A cég
neve rogton a marka- és mindsegjelzést
is jelenti egyben. Pontosan ez a helyzet
all fenn (j jatékuknal, a VOYEUR-nél is:
igaz ugyan, hogy sajatos stilusuktol most
egy csoppet elrugaszkodtak (egy interak-
tiv mozihoz lesz szerencsénk), viszont a
jaték otlete mindenképpen eredeti, még
akkor is, ha sajat bevallasuk szerint is
Alfred Hitchcock ‘A hatso szoba'’ c. filmje
inlette a szerzéket.

A VOYEUR egy politikai krimi kell6s
kozepébe visz benntinket, amelyben egy
ugybuzgo riporter szerepében fogunk tet-
szelegni. A tértenet negativ féhose Reed
Hawke, aki egykoron (a koreai haboru-
ban) az USA legfiatalabb vadaszrepiild
asza volt, késébb Grhajoskiképzésben
vett részt, majd mindezek tetejébe meg-
alapitotta a Hawke Industries valla-
latot. A nyolcvanas évek vegere Mr.
Hawke a legjobban prosperalo cégek
koze vezette vallalatat, €s mint Gjdonsilt
milliomos poalitikai palyara lépett: hatalmas
nepszerliségének tudataban, flggetlen
jeloltkéntindul az Egyesiilt Allamok elnok-
valasztasan. Mr. Hawke igen példas (ri-
ember: szolid otvenes férfi, aki példas
csaladi életet él (két leany- és egy filigyer-
mek apja), amellett rendkiviil gazdag —
minden esélye megvan ra, hogy a kon-
zervativ szemléleti amerikaiak tamoga-
tasaval az elndki szeékbe kertiljon. Hacsak
kozbe nem jon valami... A multjaban
ugyanis egy rendkiviil sétét folt tatong,
aminek az egyik csaladtagja is tudataban
van. Tovabba ez a bizonyos csaladtag
nem nagyon szeretne, ha Mr. Hawke az
elndki székbe keriilne. Ez természetesen
Hawke tudomasara jut, aki mindent elko-
vet, hogy csaladi ellenlabasa nehogy nyil-
vanossagra hozza azt a bizonyos sotét
foltot. A ‘mindenbe’ beletartozik a gyilkos-
sagis...

ltt kapcsolodunk be a térténetbe. Az
elnokvalasztasi kampanyt megnyito saj-
totajekoztato elott Mr. Hawke rovid het-
vegi pihenésre erkezik csaladja koreben
szolid (10-12 szobas) nyaral6jaba. Egé-
szen véletleniil egy iigybuzgo riporter
(csekélységink) a villajaval szemkozti
manzardban tartozkodik, és egy kamera
segitségével koveti a Hawke-csalad ro-

A Hawke-villa
halljaba megérke-
zik az 'Egy rém
rendes csalad’ c.
szappanopera cim-

Col) 5636

hogy Hawke nem lehet elnok, és ez alatt
a hétvége alatt kell cselekednie: vagy be
kell bizonyitania, hogy Hawke gyilkos,
vagy ra kell birnia azt a bizonyos csalad-
tagot, hogy hozza nyilvanossagra az el-
nokjeldltet kompromittalo adatokat.

A jaték kezdetén a ‘védelmi rendszer-
rel' talaljuk szembe magunkat. Az
aposztrof nem véletlen: a késziték sze-
rint az illetéktelen felnasznaloktol (csalad,
gyerekek) hivatott a vedelem megvédeni
ezt az idegtépd politikai thrillert— ehhez
képest igazan csodalatos, hogy a
voyeur.dat file-bél még egy négyéves
gyermek is kiolvashatja, hogy mi a kod...
(nyitasnak négy darab harmas, de &t is
lehet irni, ha Ugy tetszik)

Miutan a vedelem szérnyliségein tul
vagyunk, egy apartmanban talaljuk ma-
gunkat, ami kozvetlentil a Hawke-villaval
szemben fekszik. Kezdesnél a Watch TV-
opcioval tévézhetlink egy pottyet, és a
hiradasokbol néhany informéacioval gaz-
dagodhatunk a Hawke-csaladot, és féleg
a csaladiét illetéen. A tévéhez egy video
is van mellékelve, aminek az a szerepe,
hogy a késabbiekben visszajatszhatjuk
rajta az eddig felvett kép- és hanganya-
got. Gondolom a kezelését nem kell
magyarazgatni, elég egyértelmdi. Fontos,
hogy a kazettdra csak annyi anyag ke-
rul, ameddig az adott helyszint vesszik
(ez kulondsen all a szamitogépeken levo
infokra és a hanganyagokra).

A telefonra clickelve (Call the Police)
hivhatjuk a renddrséget, ha megdonthe-
tetlen bizonyitékunk van arra, hogy
Hawke valamelyik csaladtagja életére tor,
a Send Tape-pel pedig gyorspostan el-
kiildhetjik a kazettat a veszélyben levé
csaladtagnak. A View Hawke Manomal
kezdhetjik meg a Hawke-villa megfigye-
leését.

A keresGben megjelenik a villa képe,
ahol a keresztet az ablakokra mozgatva
kukkanthatunk be a szobakba. Ha a ke-
reszt helyett nagyitd jelenik meg egy ab-
lak helyén, akkor a szobaban van valami
megvizsgalhato dolog. Ez lehet egy targy
(példaul a rovarirtd a hallban), Ujsagcikk
a csalad valamelyik tagjarol, iratok, sza-
mitégép monitor, vagy barmi mas. Nyil-
van érdemes mindig mindent alaposan
megvizsgalni, mar csak azért is, mert
néha egyes helyeken (j targyak tlinnek
fel, maskor pedig valtozik a targyak tar-
talma (pl. Margaret naploja, levelek, stb.).
Arra, hogy mely targyakat érdemes Gjra

Ejnye, Mr. pre-
President! Maga
~ mi jot miivel ott a
titkarndjével?!
Munkavacsorak,
koltségelszamo-
las, és raadasul
még ilyen juttata-
sok is?!

Sajnos ebbdl az ér-
dekfeszité beszél-
getésbdl a Gravi-
sen pont ugyan-
annyit hallottam,
mint te. Ellenben
talaltam egy sokkal
érdekesebb jelene-
tet egy masik szo-
baban...

megvizsgalni, par jaték utan mindenki
magatol is rajon, de egyébként értelem-
szer(i is lesz.

Ha a kereszt helyett egy szem jelenik
meg valamelyik ablaknal, akkor a szoba-
ban jelen van a nyaralo csalad valame-
lyik tagja: valakivel cseveg, vagy valamit
csinal. llyenkor fénykép- és hangfelvételt
keszithetiink az eseményekrél. Ha a szo-
babdl kileptnk, akkor par masodperc
mulva visszalépve mar egy Uj felallast
latunk — az egyes torténések video-sze-
rien kovetik egymast, azaz a szereplok
valtoztatjak a helytiket, valamint a beszél-
getésik témajat.

Ha a kereszt helyett fil jelenik meg,
akkor az adott szobaban egy beszélge-
tés folyik, amit magnoéra rogzithetiink
(Soundblasterrel esetleg hallhatjuk is a
dolgot).

Bal clickkel valtunk be a szobaba, és
ottismet a nagyitoval valasztjuk ki, hogy
mit akarunk megnézni. Ha tobb latnivalo
is van, akkor bal clickkel vizsgalhatunk
meg egy targyat (ha tobb is van egy adott
helyen, akkor tjabb bal clickkel lapozgat-
hatunk koztik), jobb clickkel pedig
visszavaltunk keres6 lizemmadra. Kere-
s6 tzemmddban torténd jobb clicknél a
szobankba térlink vissza, ahol hivhatjuk
a renddrséget, elkildhetjik a kazettat
valakinek, stb.

Fontos tényez6 az id6: ez csak akkor
telik, ha a kameranal allunk (a szobaban
nem), es a képernyd bal oldalan egy sav
mutatja, hogy az adott id6egységbél még
mennyi van hatra. A jaték tiz idéegyseg-
re van osztva (négy szombaton, hat va-
sarnap), ennyi ido alatt kell elegendd bi-
zonyitekot gydjteniink Hawke ellen. A
szobakban torténé vizsgalédaskor az idé
természetesen folyamatosan telik: ha a
ciklusnak vege, akkor a kijelzé alatti jel
villogni kezd (ilyenkor még visszaléphe-
tiink a szobaba), majd egy jobb clickkel
tovabbléphetiink a kovetkezd ciklusra. Az
utolso ciklus Sunday 10pm, ennek a vé-
gén vagy meg kell probalni a renddrsé-
get hivni, vagy el kell kiildeni a kazettat
valamelyik csaladtagnak — kilénben
mindenképpen veszteni fogunk.

Azt talan mondani sem kell, hogy a
kameras kukkolo nemcsak a politikai tit-
kokba, hanem a csalad maganéletébe is
bepillantast fog nyerni. Ez kiillonosen sz6-
rakoztato lesz a Hawke-csalad esetében,
aminek minden tagja egymas hegyén-
hatan tolti a hétvégeét, azonkivil némi
“egészséges” aberracioval is dusitja a
jatekos képzeletvilagat. Mivel altalaban 2-
3 torténés egy id6ben zajlik, az nyilvan-
vald, hogy ha egy szexjelenetet figyelink,
akkor majdnem biztosan lemaradunk egy
masik helyszinen zajlé kulcsfontossagu
bizonyitékral...

Az a bizonyos veszélyben levé csalad-
tag minden egyes jatéknal mas, igy te-
hat eltelik egy id6, amig sikerll megunni
a jatekot. Mar csak azért is, mert elég
nehéz kideriteni ennek a csaladtagnak a
kiletét: apuka ugyebar multimilliomos és
politikus, ami mar egybdl két ok arra, hogy

baba nemcsak ér-
kezés utan teszi
kozkinccsé bajait:
Lara latogatasakor
is elszérakoztatja
$az éppen arrafelé
kukkol6 jatékoso-
B kat. (Majd dobja-
tok be neki néhany
huszast...)

felkdsslk az els6 lampavasra; a nagyob-
bik lany (Jessica) ugyan igen dicséretes
foglalkozasnak szentelte életét (van egy
kornyezetvédd cége), viszont egy japan
terroristaval él egy(tt, aki egyébként
szemmel (illetve kameraval) Iathatolag
szexordlt is; a kisebbik lany (Chloe) ka-
bitdszeres, szexualis kicsapongasaival
allandd témat szolgaltat a bulvarlapok-
nak, tovabba — mint a jatékbol a késéb-
biekben kideriil — nagy hadoléja annak
a miifajnak, amelynek a hazajat az okori
gorogok Leszbosz szigetére tették (a
célpont a batyja baratnéje, Lara); az el-
nokjeldlt néverkéje (Margaret) idegileg
kicsit labilis (Valiumon él), mindazonaltal
valoszinlleg nemcsak testvéri szeretet
flizi a batyjahoz; a végére pedig itt van a
filgyermek (Zach), aki a tipikus milliomos
ficsurt fogja megszemeélyesiteni...

Ha perdonté bizonyitékunk van arra,
hogy Reed Hawke gyilkos, akkor hivjuk
a szobankban levé telefonon a rendér-
seget. Egy detektiv fog megjelenni, és a
video automatikusan elkezdi jatszani a
bizonyiteékokat, amirdl a detektiv majd
szepen megmondja, hogy felnasznalha-
t6-e a birésag elétt. Ha a vademelésre
elegend6 bizonyiték nincs, de a felvett
anyagokbal kider(il, hogy Hawke valame-
lyik csaladtag életére tor, akkor kildjtik
el a kazettat az adott csaladtagnak. Ha
rossz helyre kiildenénk (vagy a kazettan
nincs semmilyen bizonyiték), akkor
Hawke-t |atjuk, amint a telefonhoz nyl,
hogy a renddrség tavolitsa el a szemkazti
hazbol a nyugalmat zaklaté riportert —
ilyenkor a jaték természetesen véget ér.

Mivel a torténet allandoan valtozik, el-
telik egy kis id6, amig a jatékot meg lehet
unni. Talan ennek is koszonhetd, hogy az
Interplay megnyerte vele az interaktiv
mozik szamara |étesitett A&S Awards
dijak legtdbbjét (a legjobb férfi- és a leg-
jobb néi szerepld, a legjobb interaktiv film,
a legjobb drama, a legjobb zene, a leg-
jobb tortenet, a legjobb rendezés). Ha
valaki esetleg megunna a jatékot, akkor
a CD-n még megtalalhatja harom Uj
Interplay-stuff (Blackthorne, Cyberia, Star
Trek 25th Anniversary) shareware- illet-
ve demo-verziditis. Ha valakinek ez még
nem volna elég, akkor némi szerencse-
jatékba is belebonyolddhat: a dobozban
ugyanis van meg egy ‘kapards sorsjegy”
is, amelyen harom esély van ra hogy
videofelszerelést, Interplay-jatékokat, il-
letve Voyeur-polokat nyerhess.

Egyetlen problémank volt vele: a Setup
ugyan sajat allitasa szerint ismerte a
Gravis-hangkartyat, de attol fuggetlenal
ajaték nem igazan volt hajlandé megszo-
lalni vele (SBOS-emulatorral meg kifa-
gyott). Ugyanez volt a helyzet az SB Pro-
utanepitésinkkel is: azon se volt hajlan-
dé megszdlalni... Mindazonaltal ha van
egy normalis SoundBlastered, akkor min-
denképpen érdemes beszerezni, mert a
pénzedeért nemcsak egy jo jatékotkapsz,
hanem még harom jatszhato demot is.

G-Spot



Oh, Chuckychuckychucky! (Va-
gyis készontiink mindenkit kozmikus
DISCWORLD-leirasunk 2. részé-
ben.) Legutébb az els6 felvonas vé-
gén hagytuk abba, midén Rincewind
a sarkanyjelzd-készilékkel felsze-
relkezve a sarkany rejtekhelyének
keresésére indult. Remélhetbleg egy
honap alatt mindenkinek sikertlt
megtalalnia (ha nem, akkor keres-
setek a varos délnyugati ficakjaban
levd varosreész kozepén). Rincewind
borzaszto boldog: megtalalta Ankh-
Morpork 6sszes kincsét és egyetlen
ronda 6shiillé sem prébalta megaka-
dalyozni ebben... Vidaman lapatolja
bele a Poggyaszba a temérdek kin-
cset, amig a nagy boldogsagnak
véget nem vet egy szelid torokko-
szorllés, ami természetesen egy
nagy, ronda 6shillétél szarmazik. A
sarkany roppant melankolikus han-
gulatban van: egy titokzatos szekta
tartja a hatalmaban, akik elloptak a
Lathatatlan Egyetem kdnyvtarabdl a
sarkanyidézés témakaorét taglalo
szakirodalmat, &s most hatalmukban
tartjak szegény dshillét. A titkos
testvériség hat tagot szamlal, és
mindegyikik egy-egy magikus
aranytargyat birtokol — ha ezeket
sikerillne sarkany komanak atnydj-
tanunk, akkor megtorhetne a varazs
és a szomorl hillé a Kalvin téren
leszéllva a HullGi Gton tavozva mar-
is szabadnak érezhetné magat. Ka-
punk meég egy tippet is: a Testveri-
séghez Ugy taldlunk utat, ha megta-
laljuk és kovetjiik azt a személyt, aki
ellopta azt a bizonyos kdnyvecskét.
Ezzel kezdetét is vette a jaték ma-
sodik felvonasa. MindenekelGtt
vegyuk fel azt a csavarhizot, ami a
sarkany el6tt 16g a falon, majd ava-
tott kalandjatékosok alapossagaval
cserkesszik végig az osszes hely-
szint, hatha van valami valtozas. Tok
j6 lesz, mert abszolit nem talalunk
majd semmit: a jaték ugyanis elég
bunkoé modon csak akkor fog valtani
a helyszineken (leszamitva azt,
hogy kdzbe be lehet menni az
Innbe), ha teljesitettiik a palya ‘nul-
ladik’ kiildetését: felfedezzilk a Test-
vériség rejtekhelyét. A nyomok ugye-
bar az Egyetem kdnyvtaraba vezet-
nek... (elébb kdrbenéziink a fogado-
ban)

Inn

A fogado egyagyas szobaval all
rendelkezésre, amelyben egyelére
senki sem lakik. Az udvarrél nyilik
egy haloészoba, ahol magunkhoz
vehetlink egy leped6t (Sheef), onnan
pedig a flirdészoba, ahol tovabbi vi-

DISCWORL

damséagok varnak. A falon egy szim-
patikus tabla, ami a firdékad kipu-
colésara figyelmeztet, a falon pedig
egy tlkoér, amirél Rincewind tomor
véleménye: ‘De egy idétlen fest-
mény!” Miutén toltéttink magunknak
a szappanbdl és megnéztiik ma-
gunknak a toalettfelszerelést vegylk
magunkhoz a habfurdét (Bubble
Bath), aztan tavozzunk. A sok masz-
kalastdl mar nyilvan kiszaradt a to-
rok: irany a kocsma.

Broken Drum

A varos legrosszabb hirli kocsma-
ja, ahol sajnos eddig még nem jar-
tunk. Az ajtéban egy goromba troll
pozol. Miutan megszemléltilk a cég-
emblémaét, mindenképpen érdemes
néhany szét valtani vele, mert igy
legalabb megismerjik egy érzékeny
kidobo-troll lelkivilagat, aki szana-
szét csapkod bennunket, mihelysta
‘thump’-hoz hasonld szét kiejtink.
Rincewind a beszélgetés kdzben vi-
gyaz arra, hogy jo sok ilyen legyen
(jump, lump, etc.). A kellemes verés
utdn betamolyoghatunk az ivoba,
ahol kildnféle vicces fickok foglal-
nak helyet. Az els6 részen valami
probléma torténhetett, mert a két
hublandi barbar és kis ficko gipszbe
csomagolva (ildogél (az utobbi meg
aztis jelzi, hogy ha megint kozelebb
megyink, akkor sikitani fog... (?!) A
kovetkezd allomas természetesen a
pult. Itt rendelgetve beszerezhetlnk
egy Uvegpoharat (Glass), a bal fel-
s0 sarokban Ulddgéld beszédes ked-
v marhanak rendelve egy korsot
(Tankard), és nem utolsésorban ve-
hetlink a vendégek szamara fenn-
tartott gyufabdl (Matches)). A bal fel-
s sarokban meghallgathatjuk az
egyik szomjas vendég hazugsagait,
leugorhatunk a csapéajton elszalad-
ni a denevérek eldl, és féleg: beszél-
hetiink az ijedés fickéval (Scared
Guy). Ez hetet-havat dsszehord a
szobajaban maszkalo szellemekroi,
tovabba az atiokmanyrél (Gate
Pass), ami nélkil nem engednek ki
senkit a varosbol. Ha a kisel6adast
végighallgattuk, akkor itt rendben is
lennénk, most menjlink az Egyetem-
re.

Nyissa ki szépen a szajat, csatornas bacsi!

Nekem az a sanda gyanum, hogy ez a troll mindjart

bemegy a kocsmaba rendet rakni...

Unseen University

Itt sincs kllondsebb valtozas, de
a fentebb elmondottak alapjan
vegyiik utunkat a konyvtarba
(Library). Pontosabban ne is oda:
el6szor menjunk a hatsé dsvényre
(Path), ahol megunkhoz vehetjlik
egy teljes kuka tartalmat (Garbage
Can). Most irany a konyvtar. Itt ele-
gyedjiink széba a hatso részen ta-
nyazo szakadt drgével (Sleazy
Guy), akitdl tobb éktelen marhasag
mellett megtudhatjuk, hogy a kdnyv-
tar polcai az L-térrel szomszédosak,
amelyben megtalalhatd a teljes lehet-
seges jovo és mult... Miutan az épi-
letes beszélgetést befejeztik, adjuk
oda neki az 6sszes kincset, amit a
sarkanynal 6sszeszedtink. Valami
erdekes osszefliggés alapjan ez
boldogga teszi, mert elhlzhat vala-
mi lényegesen demokratikusabb
koztarsasagba — a sok kincsért
cserébe pedig atnyujt egy igazi, ha-
misitatlan aranybanant. Talan mon-
dani sem kell, hogy ezt kinek kell &t-
adni... A kdnyvtaros boldog ‘Oook
QOoook Eeeek Ooook...- kezdett
sz6zattal mond kdszonetet az érté-
kesen finom és finoman értékes
ajandekert, tovabba egy emeltyd
segitségevel kinyitja a konyvtar hat-
S0 részebol nyilo L-tér ajtajat. Totyog-
junk at rajta.

L-Space

Az L-tér egy hosszadalmas masz-
kalas utan a mualtba, de ugyancsak
a konyvtarba vezet. A csimpanz-
konyvtaros és a ‘Lebegés Titka' c.
konyv (ami tényleg lebeg) mély
alomba mertilve hortyog. Itt egyel6-
re semmit nem tudunk csinalni, te-
hat nézzik meg Rincewinddel a
majom alatti kényvespolcot (Book
Shelf, jobb click), amelyen ‘kicsiny
pamfletek éldegélnek’. Ha mindezt
vegigesinaltuk, akkor a kdnyviar hat-
s0 részében nemsokara feltarul az
egyik polc és egy csuklyas fickd
oson eld beldle, majd az egyik kény-
vet magahoz véve eltlinik. Erre meg-
jelenik két Gj opcid, ahol a konyvet
(Book) hasznalva kinyilik egy titkos
ajtd Ankh-Morpork varosanak teg-
napjaba (Book Shelf). Ha szemmel
tudjuk kovetni a konyvtolvaijt, akkor

némi totyorgas utan megtudjuk, hogy
hol van a titkos Testvériség talalko-
zohelye (Hide-Out). Ide egyelGre
nem kell kévetniink, mert még nem
tudunk bejutni a szeanszra.

El6sz6r is menjlink a Parkba, ahol
eddig abszolit semmit nem talaltunk,
leszamitva ugyebar a megdélt lam-
paoszlopot (Lampus Illluminaticus)
és a jelet a tablan. Most talalunk egy
tok részegen hortyogd alakot, ami
kisértetiesen hasonlit f6héstinkre.
Ha megvizsgaljuk, akkor meg bizto-
sak is lehetlink benne, hogy el6z6
nap Rincewind szundikalt itt. A ret-
tenetes horkolas egy lepkeét csalt a
kozelébe, ami az erdsen alkoholgd-
z0s lélegzést kovetve egy lepkeét
csalt ide. A lepkét nyilvan lepkeha-
I6val szokas megfogni, de ha most
megprébalnank, akkor elmenekilne
a Lampusz llluminatikusz fényéhez
és soha nem érnénk el — igy tehat
elébb a horkold Rincewinddel kell
valamit tenntink. Miutan minden tar-
gyat végigprobaltunk, kiderl, hogy
az Egyetem kertjében felvett békat
kell visszajuttatnunk a tegnapi
Rincewind szajaba (legalabb tudjuk,
hogy az ajtényitd varazslatnal ho-
gyan keriilt el beldle). A lepke ek-
kor kdzelebb kertil, és igy a lepke-
haléval mar megfoghatjuk. Itt mar
rendben vagyunk, most — lévén éj-
szaka —irany a kocsma.

A Broken Drum most lényegesen
nyugodtabb képet mutat mint nap-
pal: még senki sincs begipszelve. Jo
otlet a két Hublander asztalahoz le-
telepedni: 6k ugyanis Rincewind bar-
milyen megszolalasat egy oriasi
maflassal jutalmazzak. Miutan a ne-
kink fenntartott pofonokat szépen
begydijtottik, atllhetiink a kisebb fic-
ko (Little Guy) asztalahoz, aki igy a
multban még nem akar sikoltozni a
kozeledtiinkre. Sét, sajat elmondas
szerint rendkivil bator, a kérnyékbeli
verekedések legnagyobb hése. J6
duma. Az ilyen elébb-utobb hanyatt
kerdl, mint az autészerel6... Biztos,
ami biztos-alapon nézzik meg a mé-
gotte levé képet a falon, ami a leg-
utébbi Ankh-Mopork szépségver-
seny els6 harom helyezettjét abra-
zolja. Mivel altalaban mindenki hat-
rafordul, akinek elbamulnak a feje
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felett, a kis fické is hatrapillant —
puszta tréfabol forditsuk meg a po-
harat (Glass). Mivel a humorérzéke
joval kisebb, mint a szaja, ebbdl ter-
mészetesen parazs verekedés kez-
dddik, amelynek zaja egészen a be-
jaratig hallatszik. Az ajtéban alldo-
gald, mellesleg tlzott aggresszivitas
mocsaraban tévelygd troll erre be-
sétal a kocsmaba, hogy megdolgoz-
zon a pénzéért. Taldn magatdl érte-
t6d6, hogy elészor Rincewindet vag-
ja ki az utcara. Amig a troll odabent
van, tAmasszuk a létrat a falhoz, és
vegylk magunkhoz a cégtablat he-
lyettesité dobfelszerelés dobverdit.
(Amig a troll kint all, addig nem le-
het.) ltt mar épp elég verést kaptunk,
széval tavozhatunk is.

Inn

Elesebb szemliek a kocsmaban
észrevehették, hogy az ijedds fickd
nincs jele. O szallt meg éjszakaraa
fogadéban. Vadul durmol, midén
benyitunk, de azonnal felpattan és a
takardja mogé bujik, mihelyt kdze-
lebb Iépnénk az agyhoz. Ezzel egy-
b6l meg is akadalyozza, hogy elér-
jik a kredencen all6 ékszeresdobozt
(Jevelry Box). Mivel az elébb nap-
pal (ami jelenleg a mdltban a jévé
nappal) hetet-havat 6sszehablatyolt
az 6t riogato szellemekrél, legjobb,
ha mi is ilyennek 6ltzlink (legalab-
bis azért, hogy igaz legyen a mdlt).
Hasznaljuk Rincewinden az innen
ellopot lepedét (Sheet), és a fickd
azonnal bebjik a takaré ala. Most
mar kinyithatjuk az ékszeres dobozt.
Ezzel ugyan sokat egyelére még
nem érink el, de kés6bb még
visszajévink.

Most menjink at az utcara
(Streef). Mondani sem kell, hogy
mindent zarva talalunk leszamitva
persze a sarkon (Corner) lévé egész
éjszaka nyitvatarto troll-shopot, ami
ugyebar nappal volt zarva. Itt egy
kedves, régi ismerdst leliink: annak
atrolinak a parjat, amelyik az el6bb
kivagott benniinket a Torétt Dobbdl
és az el6z6 részben mar talalkoz-
tunk vele a pszichiaternél, ahol ké-
ros aggresszivitasat prébalta kikural-
tatni. Az elmeorvos destruktiv hajla-
mainak levezetésére kétkezi elfog-
laltsagot ajanlott, igy tehat esténként
itt mosogat. Nyugodtan szdba ele-
gyedhetiink vele, elébb-utdbb Ggyis
széjon vag. Miutan a neklink dukalé
maflast begydijtéttik, vegyik ma-
gunkhoz az ablakban alldogalo kor-
sot. Az Uzlet sarkan egy lampion vi-
lagitja be az utcat. Némi probalko-
zas utan hirtelen otlettél vezérelve a
lepkét hasznaljuk rajta, mire igen
érdekes dolog torténik: hirtelen a je-
lenbe ker(liink, ahol ugyebar Offler
szerzetese prédikal — mignem egy
felh6 jelenik meg felette, és bdrig
nem aztatja.

Most mar csak egy helyen nem
voltunk: a Testvériség rejtekhelyén
(Hide-Out). (Mivel a konyvtari tolvaj
el6bb-utdbb itt landol, nyilvan ez lesz
a rejtekhely.) Itt érdekes dolgokat
lellink: van egy kerités (Fence), ami
mogott el lehet rejtdzni; egy esbviz-
gy(jt6 hordé (Barrel); egy vizleveze-
t0 két részbdl, amelyiknek az egyik
fele a vizsgalat szerint jol vezeti a
hangot, a hordé feletti viszont sok-
kal érdekesebb: ha hasznaljuk, ak-
kor a hordétdl el lehet forditani az ajté
felé (tegylink is igy). Az ajton akad
egy kopogtatd (Knocker), amelyet
hasznéalatba véve a kukucskalon ki-
pillant az Ajténallé Testvér és meg-
jegyzi, hogy nem vagyunk az alka-
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lomhoz illen dltézve. Valé igaz: az
introban is lathattuk, hogy a sarkany-
idéz6 brigad mindegyik tagja sziirke
kédmzsat visel. Sebaj, majd késdbb.
Most menijink vissza a jelenbe (az
Egyetem mellett a Hole-on keresz-
tal).

Unseen University

Itt kérbeboklaszhatunk a mar is-
mert helyszineken (a fémagus és a
szakdcs eltlint), majd vonuljunk at az
ebédi6be (Dining Room). it mar min-
den bizonnyal magéra vonta a figyel-
miinket a falon fliggé hatalmas gong.
Sajnos az elsé részben nem tudtuk
megszdlaltatni, de mivel épp az
imént loptunk a multban egy dob-
szerkét a kocsma cégérérél, most
mar semmi akadalya a concerto
grossonak. A gongiités nyilvanval6-
an a kajaidét jelzi, mire a kertben tl-
ddgélé gyakorlé ifjonc azonnal be-
rohan az ebédlébe, és nekill a kaja-
nak. A nassot viszont kintfelejtette a
padon, amit szépen magunkhoz is
veszlnk (Prunes).

Street

Az utca elején levé Toy Shopba
természetesen megint beugrunk.
Sok valtozas ugyan ningcs utolso |a-
togatasunk 6ta, minddssze annyi,
hogy Uj ingyen-cucc van elado: cso-
koladé-Télapé (Hogfather Dol)). In-
gyen van, tehat viszlink egyet.

A sarkon az éjszakai troll-shop
természetesen zarva tart (Iévén nap-
pal), viszont megtaldljuk a goromba
szerzetest, aki jelenleg csuha nélkal
vacog megszokott helyén. (Talan
megartott neki az el6bbi esdzés...)

A halarus mellett ugorjunk be a
sikatorba (Alley). Itt ugyebar némi
tres hallada, valamint egy igen cse-
kély kényelmet jelenté 6angol WC
talalhaté. Valamint egy kétél, ame-
lyen a csurig azott szerzetes csuha-
ja l6g (ezt azért magunkhoz
vesszik).

Az utca végén megtaldljuk a kol-
dust, akivel Rincewind az el6z6 rész-
ben magvas beszélgetést folytatott
a koldus-izlet szanalom-alapra he-
lyezett fellenditésérél — ennek ered-
ményeképpen a koldus térdbdl le-
vagta a labait, és most rendkiviil
boldog, mert a biznisz remekil md-
kodik. Csevegés utan nézziink be a
fodrészhoz, aki kbzben atallt a fog-
orvosi palyara. ‘Nem faj, csak nyis-
sa jo nagyra... — mondja, de egye-
I6re még semmi kedviink belini a
gépe ala.

L-tér

A jelen tobbi helyén egyeldre nincs
véltozéas, szoval most akkor vissza-
megyiink a mdltba. A mult kdnyvtar-
szobajaban varjuk meg, amig a rab-
16 elviszi a konyvet, majd menjlink
egyenesen a Hide-Outra. Varjunk a
kerités mogott, amig megerkezik a
rablé és hosszas csevegésbe kezd
a portassal, aki egyébként sajat
meghatarozasa szerint ajtonallé. Ha
az imént elforditottuk a hordé feletti
csovet, minden egyes szot hallunk
— leszamitva azt, amikor az ajton-
allé/portas suttogva a jelszd irant ér-
deklddik. Ebbél egy kukkot nem hal-
lunk. lgy tehat mikor a rablé megér-
kezik, hasznaljuk a kerités mogotti
esficsatornan a poharat (Glass), ami
|ényegesen jobban vezeti a hangot,
és rovid, amde roppant bolondos
beszélgetés utan maris tisztan hall-
juk, hogy a jelszé: ‘blah blah blah
spoons blah blah blah swordfish blah
blah blah'. llletve nem pont ez. Hoz-

za kell még tenni, hogy ‘Simon says'.
A kamzsas alak bedvakodik az ajtd-
nyilason, és méris mi jovink. EIG-
sz0Or ugyebar az alkalomhoz ill6 sze-
relést kell dlteniink: a palmafas nyak-
kendd, kockas zaké és Martens er-
refelé nem divat, igy tehat maradunk
a lopott csuhanal (hasznaljuk
Rincewinden). A derék Poggyasz
mindent elkévet, hogy stilszerd jel-
mezben kdvethesse gazdajat (hirte-
len halotti toros asztalnak alcazza
magat, gyertyakkal), de a kdsziv{
Rincewind visszaparancsolja a ke-
ritts mogé. Ha rajtunk a csuha,
hasznalja a kopogtatét, és némi debil
csevely utan bejutunk a szeanszra.
Itt igazan 6rddgi dolgokat latunk. A
Testvériség hat tagjabdl van egy par
ismerds (ha a hang nem ismerés,
akkor a témajuk az lesz). A nagyf6-
nok természetesen ki mas is lehet-
ne, mint a bohdc a Patricius palota-
jabal. O el6szor csak papirmasé di-
noszauruszokat akart a szobaja ab-
lakaba rakni, kés6ébb meg akarta
nyerni a megye szaxofon-bajnoksa-
gat, de most mar tudja: az 6 hivata-
sa az, hogy Ankh-Morpork véaroséat
uralja. A tébbiek is mind jelzik, hogy
mire vagynak az (j rendben, és igy
egybdl le is leplezik magukat, sor-
rendben: a halkupec (Fishmonger),
a kéményseprd (Chimney Pof), csa-
tornatisztité (Dunnyman) — ezenki-
vil ismeretlen szereplk még a
(szabad)kémtives (Mason) és a tol-
vaj (Thief). Mind a hatndl lesz egy
aranytargy, amit a sarkanynak el kell
vinnlink. Miutan Rincewind el6buk-
kant, menjink vissza a jelenbe.

Square

Az els6 helyszinen maris Gjdon-
sagok tdmege fogad. A tablan kicse-
rélték a hirdetéseket (mindenképpen
érdemes elolvasni, mert a rekesziz-
mok edzése javitja az altalanos koz-
érzetet), tovabba az dreg foszerek
(Oldtimers) egyike is oly erételjiesen
gyengélkedik, hogy egy halom légy
kdroz felette. A maradékkal minden-
képpen érdemes csevegni egy picit,
mert igy legalabb végképp dsszeza-
varodhatunk, hogy az elhunyt exitjét
amérgezettdart, a malaria, vagy egy
moszkitocsipés okozta-e? Lényeqg,
hogy legalabb kényelmesen fek-
szik...

Ha eddig megvolnank, akkor tér-
jink be megint a pszichiaterhez. Ha
az eddigieket végigcsinaltuk, akkor
atroll és az aggsz(iz a két jobb szél-
s széken l, tehat a titkarndhoz
kozeli szék szabad, vagyis amikor
libretténk utan Gdvézélnek (‘Kuss,
letilnil), akkor az elsé paciens he-
lyére kerlltnk. Tehat amikor az igen
kedves titkar néni elorditja a ‘Next!
sz06t, akkor ugyebar mi sétalhatunk
fel a dokihoz. A pszichiater Freud
legszebb hagyomanyai alapjan dol-
gozik, azaz teljesen bolond: ide-oda
gurigazik a székén, és kildnféle pa-
pirokat nyom az orrunk ala, amelye-
ken tintapacék pompéznak. A biz-
tonsag kedvéért Rincewind azert
mind a kettdt a zsebébe silllyeszti
— ami nem is baj, mert ezek szol-
gélnak majd belépdnek a Patricius
kastélyaba. Miutdn megkaptuk a
szokasos fejbeveréseket mar repiil-
hetiink is.

Miutan a megrazo kezelés utan
kitamolyogtunk az utcara siessilink
az utcai arushoz, akinél az utobbi
id6ben frissilt a készlet. Most 'Sugar
Donuts’ az eladasra varo készlet,
azaz ilyen mézes-ragados karika. Az
els6 mondatunkra rogton kapunk is

egyet.

torba, ahol a varos szennytisztitoja
miikadik. Eddig ugyebar a jaték fo-
lyaman nem jartunk itt, széval min-
denképpen érdemes végigvizsgalni
mindent, mert hatalmas marhasa-
gokhoz lesz résziink, kilonds tekin-
tettel arra, amikor megérkezik a tu-
lajdonos. Na, ez tényleg elég nagy
marhasag. Viszont addig mosolyog,
amig észre nem vessziik, hogy van
egy arany foga. Ezt eltavolitandd ter-
meészetesen atnyujtiuk neki az imént
szerzett Donutot, amit6 rogton elro-
han valahova — mint késobb kide-
ril, a fogorvoshoz.

Menjink vissza az utcara. A sar-
kon alldogald lurkotél megint valami
(jat tanulhatunk (pontosabban még
nem): ha szoba elegyedink vele,
akkor megjelenik egy idésebb sza-
kéllas fazon, aki egészen érdekes
moédon tdvozli. Ez a ‘Titkos Kézfo-
gas', ami egyel6re még nem arul el
— csak akkor, ha bebizonyitottuk,
hogy igazi férfiak vagyunk. Na, ez
majd késdbbre marad.

Az utca végén még elszérakozha-
tunk a kalodan, ahol most az adé-
szed6t kicserélték az Egyetem sza-
kacsara, akit palacsintalopassal
gyanusitanak (talan az elézg rész
folyomanyaként).

Ezzel meg is volnank. Most men-
junk vissza a pszichiaterhez, ahol
most a kézépsé székre tudunk le-
tottyanni. Beszélgessink egy
csOppet az aggszlizzel, aki azutan
érdeklddik, hogy taldlkoztunk-e a
kedvesével? (Lehet, hogy elétte el
kell menni beszélni a Streefre a fod-
rasszal...) Némi csevely utan kapunk
téle egy cetlit, amire nemsokéara
szlkséglnk lesz...

Street

Vonuljunk &t a féutcara, ahol eld-
szdr mindenképpen betériink a fod-
raszhoz. Az ugyebar mar az el6z6
részbdl kider(lt, hogy az el6bb em-
litett aggszlizbe szerelmes, raada-
sul teliesen reménytelendl (na jo,
azért nem annyira, csak tul lama volt
hozza, hogy ezt a szeretett hdlggyel
is kozodlje). Talan banataban —
avagy esetleg iménti aldasos kozre-
mikodésiink eredményeként — at-
allt a fogorvosi palyara. Az se rossz,
mert majdnem annyira faj egy ép fog
kihGizasa, mint mondjuk egy jo fil
elégetése. Ha a csatorndzénak mar
atadtuk a Donutot, akkor per pillanat
6 Uldogél a székben. Adjuk oda a
fodrasz/fogorvosnak az imént kapott
cetlit, mire 6 boldogan konstatalja,
hogy ez a szeretett hdlgytél erkezeit
— és villamgyorsan elporzik. A fog-
huzas tehat Rincewindre marad:
haszndljuk az apparatust, és révid
kiiszkddés utan maris nalunk van az
els aranytargy: egy fog.

Palace

A kapuban természetesen megint
zordon 6rok varnak, akik ezerrel el-
hajtanak valami melegebb égtéjra,
kilondsen azért, hogy az elsé rész-
ben 6sszeugrasztottuk 6ket. Hasz-
néljuk valamelyiken a pszicholégus-
tol szerzett egyik tintapacat (a ma-
sik arra vald, hogy még egyszer be-
johessink ide), mire az egyiknek
nemsokara eszébe jut a masik fele-
sége, aminek megint az a vége, hogy
jol fejbeveri a spannjat — mi pedig
bemehetiink. Odabent nem valtozott
a sorbandllék haromfés serege,
most viszont a bohdc a legérdeke-
sebb. Végképp mazochistak meg



egyszer végighallgathatjak az
osszes Ohchuckychuckychucky
kezdet( és végzet(i mondatot, dva-
tosabbak pedig rogton radntik a kuka
(Garbage Can) tartalmat. Chucky
természetesen azonnal firddni sze-
retne, és bohocostul a fiirdészoba-
ba tavozik. Kdvessiik 6ket. A bohoc
viddman surolja magat, Chucky vi-
szont azonnal orditani kezd, mihelyt
tul kozel totyogunk. A babut elhall-
gatando, locsoljuk bele a habfiirdét
(Bubble Bath) a kadba (Bath), és
maris szabadon kiszhatunk a flird6-
szobaban. Mindaddig, amig fel nem
vesszlk a bohdcsapkat az arany-
csorgokkel.

City Gate

Itt még nem voltunk, ez a varos-
kapu. Az egyik 6r Eber Péter, aki
senkit nem enged ki menlevél (Gate
Pass) nélkll, a masik pedig Szunya
Szilard, akit abszolit nem érdekel az
egész. A menleveles dolog majd
késobb lesz, most egyel6re huzzuk
eld a ladajukbdl a puskaporos hor-
dot (Keg), meg a dinamitrudakat
(Fireworks). Még jarunk erre, de
most menjunk innen.

Alley

A sikator robbanékdve mar vi-
szonylagos ismerdsként kdszont
benntinket, de el6tte azért tegyik at
Rincewindhez a Télapét. Miutan fel-
repltiink a tetére, megszemilélhet-
jik az aranyvégl kémeényseprével
(ettdl tan Gtieteink tamadnak). Min-
denesetre ha felrepdiltiink dugjuk
bele a jobb oldalon levé kéménybe
a csokoladé Télapot (Hogfather
Doll). Ett6l tokéletesen eldugul sze-
gény alkimista kirt6je. Masszunk
vissza az Alleybe, majd menjlink be
az alkimistahoz. Flst ugyebar lesz
béven, mi viszont batran ratesszlk
a tlizhelyre a puskaporos hordét.
(Erre persze azonnal megjelenik a
Halal poénkodni egy sort.) Ezzel
még nem végeztlink: némi gyujtdzsi-
nort kell még a puskaporhoz adagol-
ni (String). Ez annyira jol sikertl,
hogy Rincewind az egészet kivezeti
a sikatorba. Vonuljunk ki, és a cs6-
b6l kilogo zsindron (Fuse) hasznal-
juk a gyufat (Match). Az id6zités to-
kéletes volt: a kéményseprd pont a
megfeleld pillanatban kukkantott be
az aktualis kéménybe: 6 elrepllt, az
aranyszegély(i kéményseprd pedig
pontosan a ladaba zuhant. Na, ed-
dig harom aranytargyunk van. Most
megint visszavonulunk a multba.

Alegfontosabb mandver kévetke-
zik: remélhetéleg beszéltink még
egyszer az Innben az ijedds ficko-
val (mindenképpen szilkséges!). Ha
a multban vagyunk, akkor menjtink
el megint az Innbe, vegyllk magunk-
ra ismét a lepedét és valasszuk az
ékszeres dobozt (Jewelry Box). Ha
ezt masodjara csinaljuk, akkor most
igy végre megszerezziik az ijedés
fickd pancélszekrényébdl a varos-
kapun atjarast biztositd iratot (Gate
Pass). Menijiink vissza a jelenbe.

City Gate

A varoskaput zordon 6rdk vigyaz-
zak. Az egyik azonnal megpronal le-
tartdztatni, a masik pedig megprébal
elaludni. Hasznéljuk rajtuk az imént
szerzett papiruszt (Gate Pass), és
maris kitorhetlink a kilvilagba.

lit két célunk is lehet: a Vilag Vége
() és a Sotét Erdé (Dark Wood).
Utdbbit valasztva at kell kelntink egy
hegyi hagon, ahol érdekes esemé-
nyek varnak rank: elészér egy gyik-

alju, csirkefejl 1ény bandukol ki az
Gt kbzepére, ami defenziv hadmoz-
dulatokat tanusit, mihelyt a minket
bdszen védelmezd Poggyasz felvag-
tat az 6svényen. Kézben elejti egy
tollat (Feather) és egy tojasat (Egg).

A hagordl lemaszva folytathatjuk
utunkat a Sotét Erdé felé, ahol rop-
pant baratsagtalan korlilmények (bé-
kak, pokok, stb.) fogadnak, de id6-
vel eljutunk egy kunyhdba, ahol tébb
érdekes moka mellett talalunk egy
(st6t (Cauldron) Offlemek szant ap-
rolékkal. (Offlera Korongvilag egyik
leghatalmasabb istene, ami krokodil-
fejet visel.) Meritsiik meg benne a
korsét (Pof), ami teli lesz tejfdllel.

Totyogjunk vissza a nagy térkép-
re és vonuljunk el a vilag végére
(Edge of World). Itt egyel6re annyi
dolgunk van, hogy megrazzuk a ké-
kuszdiofat. Egy kokusz le is hullik,
de igazan sajnalatos médon belegu-
rul a vizbe, ahova nem tudunk uta-
na menni. Persze, mire valo a lep-
kehald (arra, hogy kihalasszuk vele
a kokuszt)?! Menjiink vissza Ankh
Morporkba.

Street

Remélhetéleg azért mindenki
megismerte a halkupecet a Testve-
riség gylilésén — ha masrol nem,
hét a nagy ronda bajszarél. Ha eset-
leg mégsem, akkor is most totyog-
jon el hozza. Eddig ugyebar csudajé
tengeri angolnakat arult, amik jol
megraztak a vevoket, most viszont
valtozott a valaszték: polip van va-
saron. Ezt ugyan Rincewind nem
tudja felvenni, de mint mar annyiszor,
most is segit a kotél (Spring): miu-
tan dsszekotottik, mar bekerilhet a
raktarunkba. Most nagyon jépofa
dolgot fogunk csinalni: bevonulunk
a halkupec melletti sikatorba, és el-
helyezzlk a polipot a slétyiben
(Can). Ez persze még nem elég: uta-
na ontjlk a tejfolt is (Pof). Menjunk
vissza a halarushoz, aki boldogan
majszolgatia a pultra kirakott kaviart.
Nyilvan boldog lesz, ha némi turbét
adunk hozzd, nevezetesen a priinét
(Prunes). A hatas azonnal jelentke-
zik: a halarus azonnal elszaguld a
mellékhelyiség iranyaba. A sldtyin
természetesen azonnal letdmadja a
tejfélds polip, de miutan uténané-
zunk, akkor is csak a letolt gatyojat
latjuk a budi ajtaja alatt. Meg az 6vét
az aranycsattal (Belf), amit egybdl
magunkhoz is vesziink.

Palace

A masik tintafolt hasznalataval is-
mét be kell jutnunk a palotaba. Az
ort allé gardistak természetesen
megint dsszeverik egymast, de oda-
bent mindossze a sorbanall6 parasz-
tot (Peasant) kell megkérdeznink,
hogy hova lett a kdnyvrablé ( Thief).
Allitasa szerint az Arnyakba
(Shades) tavozott, ahol a rablok he-
lye egyébként is van.

Mindenekel6tt vonuljunk vissza a
maltba, majd az utcan a halarus
mellett nézziink be a sikatorba. A
WC-aijt6 belsejének felirata arrol ta-
naskodik, hogy az igazi férfive va-
las (err6l beszélt a lurkd, akarom
mondani Starfish a téren) titka az, ha
Sallyt keressiik az Atruhazhaté Sze-
relem Hazéban, és valami speciélis
irant érdeklédink nala.

Az emlitett hely ugyancsak éjsza-
ka tart nyitva, tehat a multban kell
megkdzelitentink. Mellesleg: ez egy
kupleraj. Izé: hdlgyek altal szorakoz-
tatott urak barja. Vagy valami ilyes-
mi. Ja, azt elfelejtettem mondani,

hogy az emlitett hely az Arnyak
(Shades) varosnegyedében van,
ahova ezidaig nem Iéphettiink be
(Rincewind szerint nagyon nyomos
ok kell arra, hogy 6 ide betamolyog-
jon.) Ezek utan szabadon beléphet
mind nappal, mind a multban. Az
emlitett nevezetes haz az utca vé-
gen lelhetd fel — ez az a hely, amit
az introban is megszemlélhettiink
(innen jétt ki a részeg).

A nevezetes haz tornacan harom
igen hasznalt bébi alldogal, ‘hasznal-
juk’ mondjuk a jobb szelsét. Errél
némi kacskaringdés eszmefuttatas
utan kiderdl, hogy 6 Big Sally, akinél
a specialis szolgaltatasok utan ér-
deklédhetiink. Sally szerint a ‘spe-
cialis’ szolgaltatashoz szilkség lesz
tejre, lisztre és tojésra. Utdbbi kettd-
veltan nem lesz gond: dobjuk fel neki
a hagorol felvett tojast (Egg) és a
konyhabol szerzett kukoricalisztet
(Cornflour). (Tényleg, azt mondtam,
hogy (nappal) az istallébol (Livery
Stable) magunkhoz kell venni a ku-
koricat (Corn)? Ha nem, akkor most
potoljatok... Ha ez megvan, akkor
ugyanezt adjatok el6 a sokkal fonto-
sabb kukoricaliszttel (Cornflour),
amit az Egyetem konyhajaban zsak-
manyolhatsz...) Tejet (Milk) ugyan a
jatékban nem leltiink, de valészin(i-
leg megteszi a kokusztej is. A ko-
kuszt egyeldre ne dobjuk fel, mert a
morbid humorua Sally egybdl fejbe-
kélint vele — el6bb nyissuk fel a csa-
varhlzoéval (Screwdiver). Miutan a
harom rettenté fontos anyagot
Osszepasszoltuk, tulajdonképpen
nem torténik semmi érdekes — mar
azt az egy aprosagot kivéve, hogy a
nagy sités-fézés kozepette zsak-
manyolunk egy gydnyord sarga al-
sonemdit. Miutan ez megvan, men-
jink vissza a jelenbe, a féutcara
(Street).

Itt menjiink a kis huncut lurkéhoz,
aki csak akkor hajlandé bemutatni a
titkos kézfogast, ha bebizonyitjuk,
hogy igazi férfiak vagyunk. Erre a
legalkalmasabb targy természete-
sen Sally sarga alsénemdije, széval
ezt rogton adjuk is oda neki. A lurkéd
bemutatja a titkos kézfogast, amit az
dreg foszereken egybdl gyakorolha-
tunk is (a pofonok mellett egy mére-
tes melltartd a probalkozas eredmé-

nye).

Shades

Most mér nappal is betoyoghatunk
ide. Az egyik sikatorban talalunk egy
kémdvest, aki igen kevés lelkese-
déssel egy haz renovalasat végzi.
Elegyedijunk beszédbe vele. Igaz
ugyan, hogy el6szér tagadja az
aranyspakli 1étezését, de mihelyt
hasznaljuk a Rincewindnél levé kéz-
fogast, a kémives azonnal megkap-
ja a vadonat friss alsénemidit, amire
vagyott. Ennek a csereértéke az
arany spakli (Golden Trowel).

A kovetkez6 utca végén leljik a
kunyhét, ahol rablé baratunk szunyo-
kal. Sajnos el6bb 4t kell hidalnunk a
mélyedés tavolsagat. A létra
(Ladder) erre megfelelének latszik,
de a csattanasa a kovon elriasztjaa
gonosztevét. Tehat elGtte bugyolal-
Juk be egy melltartéba (Bra). A rabld
csendesen szunyél a pamlagon, de
mihelyst a kulcsahoz nyulunk azon-

nal megfordul. Tehat el6sz6r egy ki-
csit el kell altatnunk a figyelmét: csik-
landozzuk meg a talpat a tollal
(Feather). Erre megint visszafordul,
és most mar felvehetjik a kulcsot.

Tulajdonképpen készen is va-
gyunk: sétaljunk el a sarkany szal-
lasara (Barn) és ot adjuk oda neki a
kivant targyakat: Trowel, Skeleton
Key, Brush, Belf, Tooth és Cap. Miu-
tan a sarkany mindezeket megkap-
ta, roppant elégedett lesz — most
mar végre szabad! Az egy mas kér-
dés, hogy szabadsagat mindenek-
el6tt arra 6hajtja felhasznalni, hogy
leszamoljon az egykori Testvériség-
gel — aztan meg veliink. Tehat a
kiildetés még nem ért véget...

Menijlink at a térre, ahol a sarkany-
riaszto/mézeskarika-aruson kivil
egy oreg boszorkany (Nanny Ogg)
is megnyitotta boltjat. Némi cseve-
gés utan kidertl, hogy Nanny re-
ménytelenl vagyik egy csokra, to-
vabba kapunk egy szdnyeget is
(Carpef). Ha Gjra széba elegyedink
vele, akkor ismét csokra nyuijtjia igen
kevéssé édes, amda annal dregebb
ajkat — tovabba ez id6 alait ellop-
hatjuk a standrél Nanny Ogg szerel-
mi bajkényvét (Custard Book).

Most menjlink at az L-térbe, ahol
a konyvtarban igencsak érdekes
dolgok varnak rank. Most felvehet-
juk azt a sarkanyidéz6-kényvet (Dra-
gon Book), amit a Testvériség rend-
szeresen ellop. Hasznaljuk ez a
konyvet a boszorkanytél lenyllt sar-
ga fedel(i kdnyvon. A két konyv bo-
ritéja megcserélédik, és a Dragon
Book neviit tegylk vissza a helyére
(Empty Place) — aztan varjuk, hogy
a kamzsas ellopja. (Ha nem igazan
akar ilyet tenni, akkor [épjiink vissza
Rincewinddel a kényvtarba, ahol
most meglepd médon a Halalt latjuk
kisebb baratii kérben zsugazni).
Menjink vissza a multbéli konyvtar-
ba, és akkor rogtén megjelenik a tol-
vaj, aki az eddigihez hasonlé pro-
cedra alapjan probal bejutni a Test-
vériség titkos rejtekhelyének ajtajan.
Természetesen bejut. Aztan kdvet-
kezik a sarkanyidézés, ami — hala
a kicserélt kdnyveknek — kicsit fals
fordulatot vesz: egy nagy rakas tész-
tat sikerdl megidézni...

Rincewind boldogan szaguld a
Patricius palotajaba (Palace), hogy
jelentse, minden rendeben van, mert
6 fellilkerekedett gy a sarkanyon,
mint a Testvériségen. A sebessége
most |ényegesen nagyobb annal,
hogy holmi kapuérok megallithatnak
a rohamot — viszont kis problémak
akadnak a a késdbbiekben. Ugyan
a Patricius szine elé jutva bészen
bizonygatj a a sarkany legy6zését,
de 6 sajnos nem hisz bennik. A vita
odaig fajul, amig Rincewind hosszas
erélkodésére megjelenik a sarkany,
akiben nem hisz a Patricius — az-
tan jelzi, hogy ha a sarkanyt
Rincewind mérhetetlen hitével sike-
rdlt megidézni, akkor a jeles varazs-
16 most legyen szives el is tintetni.
Széval pontosan ugyanoit tartunk
mint az elsd rész elejen — leszamit-
va persze azt, hogy mindenki éhes,
és mar minden pizzéds bezart...
Folyt.kév. a kbvetkez6 szamban.

G-Spot

A jaték CD-s és lemezes verzidja megvasarolhato a
KESZO Kft. szakiizletében (Bp. V. Falk Miksa (volt

Néphadsereg) u. 6. Tel.: 132-87-17.) Mindkét valtozat
ara: 7.000 Ft+AFA
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- 1941. junius 22-én a német Wehrmacht csapatai ne-
~ kirontottak a Szovjetuniénak, és kezdetét vette az em-

a2 beriség tortenelmenek legvéresebb habordja. A

Barbarossa-tervet, ami a német hadvezetés elképzelé-
se volt a Szovjetunio mielbbi legyGzésére, az eloz6 ket
haborls év sikeres villamhabortinak (Lengyelorszag,
Franciaorszag) alapjan tervezték meg — csak elfelej-
tették szamitasba venni a hatalmas tavolsagokat, a pri-
mitiv utakat, a kegyetlen iddjarast és nem utolsésorban
a 'primitiv' szovjet katonak harcmodorat, akik nem iga-
zan voltak hajlandok figgetembe venni, hogy ha bekeri-
tették 6ket. Ok utanpotlas nélkilis az utolsa toltényig és
az utolsd emberig harcoltak, és annyi németet dltek meg,
amennyit csak tudtak. A haboru elsé 3-4 honapjaban a
Vords hadsereg elkepeszit vesztesegeket szenvedett
mind anyag, mind pedig emberek tekintetében — egy
nagy csatat viszont megnyertek: a Szovjetunié nyugati
részén kiépitett hadiipart egész egyszeriien vonatokra
pakoltak, és attelepitették a fronttol tobbezer kilométer-
nyi biztonségos tavolsagban fekvé Ural hegység mage.
Igy a borzaszté veszteségek dacara a szovjet
hadipotencial gyakorlatilag sertetlen maradt. Oktober
végére az es6zések jarhatatlan sartengerré valtoztat-
tak az ‘utakat’, majd nemsokéra bekészontott a félel-
metes orosz tél, ami 130 évvel azel6tt térdre kényszeri-
tette Napoleon Grande Armée-jat is. A téli felszerelés-
sel el nem latott németek tamadasa révidesen kifulladt,
s6t, Moszkva alatt a szovjetek sikeres ellentamadast
inditottak.

1942. tavaszan azonban felszaradtak az utak, és Hit-
ler felkeszdlt ra, hogy egyszer és mindenkorra végez-
zen a Szovjetunioval. Ugyan a német Wehrmachtnak
nem volt elég ereje, hogy a tébb mint 3.000 km hosszu-
sagban elnyuld front teljes hosszaban inditson tama-
dast, de ahhoz viszont igen, hogy a déli részén meg-
szerezze a nagy zsakmanyt, tulajdonkeéppen a haboru
céljat: a Kaukazust és az azon tul fekvé olajmezdket.
Két hatalmas csapast készitettek el6: a Paulus tabor-
nok altal vezetett 6. német hadsereg a 4.
pancéloshadsereggel megerdsitve nyugati iranyban elo-
retor a Donig, majd a Volga folyot elérve elvagja Dél-
Oroszorszagot a Szovjetunio tébbi részetél, egyben biz-
tositia a masik tamadas balszarnyat; ezutan pedig a
Kleist tabornok vezette A hadseregcsoport délnyugati
iranyban betdr a Kaukazusba, és elfoglalja az olajme-
zoket.

A 6. hadsereg tamadasa junius végen indult meg. A
hadmiivelet kezdetben hatalmas sikereket hozott, mert
a szovjet csapatok ezuttal kitértek a dont6 6sszecsapa-
sok eldl, és tervszeriien visszavonult. A németek egy
honap mulva elérték a Dont. A nagy siker arra a — té-
ves — felismerésre késztette a német féparancsnoksa-
got, hogy elég erds ahhoz, hogy a két hadmi(iveletet
egyszerre folytassa: az A hadseregcsoport betért a
Kaukazusba, meg miel6tt a 6. hadsereg biztositotta vol-
na a tdmadasuk balszarnyat. A hadseregcsoport au-
gusztus 8-ra Majkopnal elérte az elsé furotornyokat, de
a hegyvidékes terepen az elérenyomulas lelassult, és
mikor oktdberben leesett az elsé ho, teljesen elakadt.

Ezzel egyid6ben a 6. hadsereg a Dontél tovabbnyo-
mult kelet felé. Minden egyes meterért sulyos arat kel-
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lett fizetnilk. A véaros gyaraiban pedig tovabb folyt a ter-
melés, és a kész hadianyagon a munkasokbol szerve-
zett miliciak azonnal harcba is szalltak. A német vesz-
teségek egyre sllyosabbak lettek, es a 6. hadsereg
egyre Ujabb tamadasokra hajszolt hadosztalyai egyre
kisebb helyen zstifolddtak dssze. A hadsereg védtelendl
maradt északi és déli szarnyainak fedezésere a német
foparancsnoksdg a német csapatoknal lényegesen ki-
sebb harceértékd 3. roman hadsereget tudta felvonultat-
ni.

November elején a német tabornokok egyre idege-
sebb jelentéseket kezdtek kiildozgetni a f6hadiszallas-
nak a Volga tulpartjan dsszpontositott szovjet csapa-
tokrol, de a németeknek mar nem volt mit felvonultatni-
uk elleniik. November kézepén pedig megindult az Ura-
nusz hadmiivelet, a szovjet csapatok hatalmas atkarolo
tamadasa. Ennek elsé részében a Sztalingrad mogott
felallitott hadseregek a varostdl északra és délre attor-
ték a 3. roman hadsereg védelmi vonalait, &s négy nap-
pal késdbb Kalacs varosanal 0sszezartak a harapofo-
go két szarat; a masodik menetben pedig egy még na-
gyobb atkarolo hadmiivelettel vegleg bezartak a gydr(it
a 6. hadsereg kaérll (egyébként ennek a hadmdvelet-
nek esett aldozataul a 2. magyar hadsereg is a Don-
kanyarban).

Novemberben a német délnyugati front parancsnok-
sagat von Manstein, az egyik legjobbnak tartott német
tabornok vette at. Hitler parancsainak értelmében meg-
tiltotta a 6. hadsereg visszavonulasat Sztalingrad alol.
A torténészek egy része a késdbbiekben ezért azt alli-
totta, hogy a felelétlen német hadvezetés aldozatul do-
bott negyedmillic embert. A helyzet azonban az, hogy
Mansteinnek nem volt mas valasztdsa. A 6. hadsereg
ugyanis tobb mint félmilliés szovjet haderét és a teljes
szovjet hadsereg tizérseégének egyharmadat kototte le.
Ha Paulus nyugat felé visszavonult volna, akkor ez az
er0 teljesen elvaghatta volna a Kaukazusban rekedt
hatszazezer német katonat. Igy tehat a németeknek volt
idejik ra, hogy innen kivonjak a csapataikat— ez pedig
pusztulasra itélte a 6. hadsereget.

A katlan felszamolasara azert torténtek kisérletek.
Manstein december kézepen meginditotta a Winter-
gewitter (Téli Vihar) hadmveletet. Ebben a Kaukazus-
bol kivont Hoth tabornok 4. pancéloshadseregének kel-
lett rést nyitnia a katlan délnyugati részén, amelyen ke-
resztil biztosithattak volna a 6. hadsereg utanpotlasat.
A tamadast két héten keresztill eréltették, és némi kez-
deti sikereket is hozott, de Paulus képtelen volt annyi
tamadoerGt 0sszegyUijteni, hogy osszekapcsolodhasson
Hoth ékeivel.

A januar eleji csikorgo fagyban a szovjet haderck fel-
szolitottak a korbezart németeket a kapitulaciora, majd
ennek elutasitdsa utdn megkezdték a katlan felszamo-
lasat. Januar 31-én Paulus tabornok alairta a kapitula-
ciot, februar 2-dn pedig megsz(int a varosban minden
ellendllés. A 6. hadsereg haromszazezer katonajabol ezt
mar csak alig szazezer érte meg. Oket varta Szibéria
és a ‘malenkij rabot’. A habort utan talan ha Gtezer tér-
hetett vissza hazajaba.

Elnézést a kicsit hosszadalmas bevezetGért, de az
Avalon Hill STALINGRAD c. stratégiai jatékaban a fel-
sorolt 6sszes térténelmi eseménnyel szembe fogunk
ker(ilni. Az AH az USA legnagyobb hadiiélék-%yértﬁia.
Sajat tjsaggal rendelkeznek (General), amely hasznos
tanacsokat ad szamos jatékuk kedvelGinek, amelyek
szabalyai legalabb annyira kotottek, mint mondjuk az
AD&D. A PC-k térhoditasaval a cég sajat software-rész-
leget is letrehozott, majd megvasarolta az ezen a pia-
con mar sikeresnek mondhato Atomic Gamest is. Az 6
égiszilk alatt jelent meg a STALINGRAD, amely bonyo-
lultsagat tekintve pillanatnyilag a stratégiai jatékok csu-
csat jelenti. A jaték tobb mint szaz ember hénapokig
tarté munkajanak eredménye, koztik harom torte-
nésszel, akik korabeli hadijelentések és hadmiiveleti
napldok alapjan rekonstruéltak az dsszes katonai ada-
tot, tovabba két geografussal, akik elkeszitették a had-
miveletek teriiletének méretaranyos kicsinyitését. A
végeredmeny magaért beszél: a jatékban egy szemeély-
ben jatszhatunk a frontparancsnoktdl kezdve a zaszlo-
aljparancsnokokig mindenféle tisztet, lejatszhatjuk az
osszes fontosabb hadmiiveletet, valamint egy rakas
opci6 segitségével kiprabalhatunk néhany ‘mi lett vol-
na, ha'-tipusu verziotis. A jatekot kiserd kezikonyv vagy
szaz oldalon keresztll foglalkozik a jaték kezeléséhez
sziikséges infokkal, benne a szemben allé hadseregek
szervezeti felépitésenek, legfontosabb harckocsitipu-
sainak és parancsnokai életrajzanak ismertetésével —
mivel nekiink ennyi helylink sajnos nincsen, i%yekszem
egy kicsit tomorebben kifejteni a dolgot. (Lehet, hogy
nem lesz valami olvasmanyos...)

Fomenu

Bejelentkezés utan megjelenik a fémeni, amelynek
elsé harom opciojaval indithatunk Uj jatékot, betolthe-
tiink egy kimentett allast, illetve kiléphetiink (vagy vissza,
ha a jatékbol Iéptiink ide). Az ALLIES/AXIS valasztasa-

val valasztjuk ki, hogy a szovjet- vagy pedig a tengely-
hatalmakat fogjuk irgnyilani. ovabbi opcidk:

SCENARIOS:

A jatékban a sztalingradi (itkdzet hét nagyobb részét
jatszhatjuk le. Minden helyszin méretaranyosan kicsi-
nyitett (egy hatszog 400m, 1 km vagy 3km), és minden-
hol valtoznak tigy a hadmdveleti célok, mint a résztvevé
csapatok. A scenariok nem idérend szerint kvetik egy-
mast, a szerzoknek inkabb az volt a céljuk, hogy a jate-
kos az els6 palyakon minél jobban belemelegedjen a
jaték kezelésébe és megismerje az alapveto szabalyo-

kat.

To the Volga (Elére a Volgahoz!): Sztalingrad német
ostromanak masodik része, oktéber 19-24. kdzott. A
6. német hadsereg 51. hadteste mei robalja kiszori-
tani a megerdditett Voros Barrikadok, Voros Oktober
és Lazur Vegyilizem romjai koz(l a varost véds 62.
hadsereg és az Gzemek munkasaibdl szervezett
munkasmiliciak maradvanyait. Jétanacs: ha németek-
kel jatszunk, akkor ugyan van némi eréfolényink (kd-
I6ndsen tuzérség tekintetében), de a front Gsszes ré-
szen egyszerre biztos nem fogjuk tudni attorni az
orosz vonalakat (vagy legalabbis nem a megadott idén
bellll). Az oroszok raadasul éjszakanként ujabb csa-
patokat dobnak &t a Volgan. A legcélszer(ibb tehat az
elsé korokben a front k6zépsd részén attérni (a 339.
orosz lovészezred es a mellette beasott 895. lovész-
ezred zaszloalja altal védett részen): dsszpontosit-
suk ide a teljes tlizérséget és a légierét), és mielébb
elérni a Crossing 62-t (ide érkezik az utanpotlas). Ha
sikeriilne elfoglalni, akkor az utanpétlas mar nem tud
atkelni a folyon, de az is siker, ha beszoritjuk oda az
oroszokat (igy a forgalmi dugo miatt nem tudnak majd

artraszallni). Az éjszakak elsé fazisaban (6PM) pi-

entessuk a tlizerséget, de a masodik és harmadik
fazisokban a tizeregységekkel I6jink zarotizet a
gazld utolso két poziciojara. Ha megfeleld mennyisé-
gl tlzérséggel loviink, akkor teljesen ledllithatjuk a
forgalmat a gazlon, és az orosz utanpatlas ottreked
nappalra is — konnyd aldozata lesz a |égierénknek.
Ha az oroszokat sikeriilt kettészakitanunk a Crossing
62-nél, akkor kiilon-kilon mar konnyebb lesz felsza-
molni a tobbi megerdditett pontot, ugyanis ezen ke-
resztll érkezik a teljes utanpotlasuk. Ha a Crossing
62 a miénk, akkor a Sztalingradban levé Gsszes orosz

'Ut a Volgahoz'. Szovjet drama 5 felvonasban.
1. felvonas: el6szor a kozépen védekezo két
orosz csapatot fogom 6sszpontositott légi- és
tiizérségi csapassal megtamadni

enning Phese
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egysé? utanpotlas nélkil marad, és nemsokara feléli

a megléva keszleteit... 5 nap, 29 kor, 71 német és 61
orosz egység, 1 hatsz6g:400 m. (Az utobbi parame-
ter azért fontos, mert a jaték néhany szabalya mas-
képpen érvenyesiil az 1:400m (kis), az 1:1km (kdze-
pes) és az 1:3km (ni?yg hadmliveletekben. Késébb
1s igy hivatkozok majd rajuk.)

A River Too Far (Egy folyd messze van): A Winter-
gewitter-hadmiivelet elsé része, ahol a németeknek
még volt egy kis esélye. Német, olasz és roman had-
osztalyokkal Manstein csapatai észak felé nyomulva
megprobaljak elfoglalni a Miskova és az Aksaj-Jeszan-
lovszkij folyok mellett fekvé legfontosabb atkeldket.
Az el6bbi utan kicsit z(irés hadmlivelet lesz, mert tul
nagy tertlleten zajlik kevés egységgel, igy egy csomo
eszak-deéli atcsoportositasra lesz sziikség. Jotanacs:
az eldszor tamado gyors, gépesitett német csapatok-
kal azonnal induljunk meg az északi részen leva stra-
tégiai fontossagu atkel6helyek iranyaba, mert ha az
azoktol délre felvonulé orosz csapatokat nem verjik
villamgyorsan szét, akkor nem marad id6nk az atke-
16k elfoglalasara. Hogy az utanpétlasukat megfeleld
szinten biztositani tud{lljk, utanuk kell majd passzol-
nunk a HQ-kat is, de Verknye-Kumszkij térségében
biztositani kell a jobb szarnyukat is, nehogy az eszak-
kelet feldl beszivargd orosz csapatok elvagjak az utan-
potiasukat. A kelet felé levé két atkelShelyet (Antonov
és Zsutova) a késobb érkezé roman/olasz csapatok-
kal, illetve az észak felé toré élek jobb szarnyat bizto-
sitd német egységekkel lehet majd elfoglainunk (a né-
metek szovetségesei a gépesités hidnya miatt tul las-
san mozgathatdk ahhoz, hogy északon is komoly sze-
replk legyen). A német tizerséget kiildjik a pance-
losok utan, de a hat rakétavetét célszer( délen hagy-
ni a romanok tamogatasara. 4 nap, 23 kor, 81 német
és 71 szovjet egység, 1 hatszdg: 1 km.

Manstein’s Solution (Manstein megoldasa): Ez nem tor-
ténelmi hadmivelet, hanem egy ‘mi lett volna, ha'-ti-
pusu hipotézis arra vonatkozélag, ha a német front-
parancsnok (Manstein) sajat belatasa szerint probal-
|a visszaverni a szovjet Urdnusz hadmiiveletet, és
Hitler parancsai nem keresztezik elképzeléseit. 7 nap,
20 kdr, 123 német, 98 orosz egység, 1 hatszog:3km.

Rattenkrieg (Patkanyhabort): A németek sztalingradi
hadmiiveletének elsé része (szeptembertdl oktober
kdzepéig), amikor még a tél bedllta elétt megprobal-
jak elfoglalni Sztalingradot. 31 nap, 189 kor, 228 né-
met, 231 szovjet egység, 1 hatszog:400 m.

Wintergewitter (Téli Vihar): A Sztalingradban rekedt 6.
német hadsereg felmentésére iranyulé német probal-
kozas december masodik felében. 17 nap, 101 kor,
257 német, 273 szovjet egység, 1 hatszdg:1 km.

Quiet Flows The Don (Csendes Don): Az Uranusz-had-
miivelet északi szarnya, amelyet a szovjetek Sztalin-
gradtol északra, a Donon létesitett hidfokbdl kiindul-
va inditottak meg november 19-én és negy nap mul-
va Kalacsnal talalkozott a harapofogé déli szaraval. 6
nap, 17 kor, 169 német, 203 orosz egység, 1
hatsz6g:3km.

Operation Uranus (Uranusz hadmiivelet): Az elGbbi had-
mivelet a délivel egydtt, majd a 6. német hadsereg
felszamolasa. Na, aki ezt frankon végig akarja jatszani,
az készitsen maga mellé par napi hideg élelmet, mert
legalabb harminc jatekora kell hozza! 63 nap, 188 kor,
572 nemet, 534 szovjet hadosztély, 1 hatszg:3km.
ALLIED VARIANTS:

A két félre vonatkozo varidcios opcidkkal az egyes
scenariokban fennallé viszonylagos eréegyenstlyt tud-
juk megbillenteni, azaz kénnyithetiink vagy éppen ne-
hezithetiink a dolgunkon. A variaciok csak négy palyan
élnek, de ilyenkor tobbet is ki lehet valasztani beldlik. A
szovjet fél variacioi:

No Soviet Purge: Ha Sztalin harmincas években végre-
hajtott tisztogatasainak nem esik aldozataul a Vords
Hadsereg tisztikaranak a fele, akkor nyilvan ratermet-
tebb parancsnokok vezetik az orosz csapatokat. Ha
az opcio aktiv, akkor az 6sszes csapat mindsége egy
pontot javul.

Better Soviet Logistics: Jobb szallitas. Nyolcra noveli a
szovijet tiizéregységek mozgasi pontjait.

Better Soviet Supply: Jobb utanpétlas. 50%-kal tébb
anyag a csapatok utanpoétlasara.

Better Soviet Communications: Jobb kommunikacié. A
szovjet thzéregységeknek tobb korre van szilkségik,
amig mozgas utan tizelésre készek. Ha ez a kénnyi-
tés be van kapcsolva, akkor csak egy kor a felallitas.

More Initative: Nagyobb hatékonysdg. Az Gsszes szov-
jet parancsnok bonusait eggyel noveli (Id. késobb).

Random Variant: A valaszthato legjobb variaciot jeloli ki.
AXIS VARIANTS:

A nemet fel konnyitési lehetésegei:

Sixth Army Restricted: Ha egy egység a 6. hadsereg
(vagy az ala rendelt HQ) alérendeltségében kezdi meg
a jatékot, akkor eredetileg nem lehet mas hadsereg
alarendeltségébe helyezni (a HQ-jatél elvagva nem
lehet neki masik HQ-n keresztiil utanpotiast biztosi-
tani), illetve csak a 6. hadsereg HQ-janak 78 km-es
korzetében maradhat.

German November Reinforcement. Ez a konnyités az
eredetihez képest a német erdsitések joval gyorsabb
felfejldeset engedélyezi. A 48. pancélos hadtest egy-
ségei (a 6. pancélos-, illetve a 306. és 336. gyalogos-
hadosztalyok) a 3. roman hadsereg mogétt fejlédnek
fel, és megakadalyozhatjak, hogy a szovjet gy(ri
bezaruljon a 6. hadsereg koril.

Release of the 7th Panzer. A Kaukazusban levd A had-
seregcsoporttdl erdsitésként megérkeznek a 7. pan-
celos hadosztaly csapatai.

Release 16th Molorized: Az eredetileg helyrségi felada-
tokat ellaté 16. gépesitett hadosztaly csapatai a 6.
hadsereg erositéseként megeérkeznek.

Early Caucasus Withdrawal: A német hadvezetés még
az Uranusz-hadmlvelet meginditasa el6tt visszavonja
az A hadseregcsoportot a Kaukazusbol, és ennek
gépesitett egysé% i (16. gépesitett-, 3. és 7. pancé-
los- és a Viking SS-hadosztalyok harcbavetése meg-
fordithatja a csata menetét.

AIR SUPERIORITY:

Akét oldal légiereje erdviszonyainak beallitasa. A Ieéq-
tobb scenarioban ez egyensulyban van (Air Parity), de
ezt kisebb (Limited) vagy nagyobb ( Total) mértékben at
lehet allitani valamelyik félnek. A légifélény mértéke a
légi egysé%ek szamaban fog megmutatkozni.

EATHER:

Id6jaras. Keétféle opcid |étezik: a torténelmi (Historical)
az eredeti idGjarast reprezentalja, a masik (Realistic)
pedig véletlenszer, de természetesen az évszaknak
megfeleld.

REALISM:

Tovéabbi két opcid, ami életszer(ibbé teszi a jatékot. A
Limited Intelligence aktiv allapotaban azt eredményezi,
hogy ugyan korlatlan infokkal rendelkezlink a sajat csa-

atainkrol, de csak korlatozottakal az ellenfelet illetGen.
z azt jelenti, hogy ellenséges egységeket vizsgalva
szamos info elmarad, ha pedig olyan egységet vizsga-
lunk, ami nincs kdzvetlen érintkezeésben egy sajattal,
akkor tulajdonképpen semmit sem fogunk megtudni réla.

Ha az opcid aktiv, akkor az ellenseéges egységek fel-

deritettségét a jatékban gy névelhetjiik, hogy ha tébb

oldalrél is érintkezésben van egy sajat egysegiinkkel,
iletve megtamadjuk. A masik opcid (Fog of War) tulaj-
donképpen hasonlé hatast produkal, de a sajat egyse-
gunknél: ha az egység teljesen leharcolt (a Fatigue ér-
teke 15 kor(il van), illetve kifogyott az utanpétlasbal, ak-
kor egyre kevesebb (és pontosabb!) infot kapunk rola,
s6t, eléfordulhat az is, hogy semmit (ilyenkor a fegyver-
nemi jeldlését nem is latjuk, viszont meg at lehet sorolni
egy masik HQ ala, amelyik utanpétlast juttathat neki —
kdlonben nemsokara megadja magat az els arra ko-
véggé ellenst%ges egységnek).

PONENT:

Az ellenfél kivalasztasa. Alapallapotban ez a szami-
togép lesz ( This Computer), de valaszthatunk két jaté-
kost (Local Human Opp.), illetve jatszhatunk e-mailen
keresztll is (Play by E-mail).

VP ADJUSTMENT:

A program a gy6ztes felet a gy6zelmi pontok alapjan
fogja kivalasztani. Gyozelmi pontokat szerezhetlink el-
lenséges teriiletek elfoglalasaval, ellenséges csapatok
megsemmisitésevel, és féleg a stratégiai pontok birtok-
lasaval. Errdl kés6bb még szdlunk, a lenyeg itt az, hogy
a jaték elején itt megadhatjuk, hogy valamelyik fél plusz
gydzelmi pontokkal induljon (max. 100.000)

Most, hogy ilyen szerencsésen tuljutottunk a féme-
nin, el is kezdhetlink jatszani. kezddk lehet6leg az els6
ket palya valamelyiket valasszak, mert a tobbi egy ki-
csit z(ros lesz. eloszor is nézziik a képernyd feloszta-
sat:

Menil

Az itt megtalalhaté funkciok tulajdonképpen masod-
lagos szerepet jatszanak a jaték kozvetlen iranyitasa
szempontjabol — inkabb a kbzvetett, nagyobb altala-
nossagra vonatkozé parancsokat taldlunk meg bennik.
Az els6 viddmsag a narancssarga embléma valaszta-
saval ér benniinket: megnézhetlnk egy logot.

File-menii:
Kulonféle I/O-miveleteket talalunk meg benne. A New
visszalép a fémenibe, ahonnan (j jatékot indithatunk; a

Gyozelmiesélyek  Térkép

! %,

Jaték-
tér

Jaték-

allas

Egység ID Csapatok

'@ File Options Staff Duties Planning Phase

Catilat

Crossing 62-t

Resume visszatdlt egy kimentett allast; A Save és a Save
as a jelenlegi allast menti az aktualis illetve a megadott
néven; a Restore PBEM Backup az e-mailen torténd
jatéknal olvassa vissza az ellenfél Iépését; a Quit pedig
megnyugvasul szolgal, ha nem akarunk 4-40 6rakat tol-
teni a képernyd el6tt.

Options-menii:

A Kijelzési modok kilonféle variacioit allitgathatjuk itt.
Alapallapotban a Military Symbols kivételével mindegyik
aktiv — de felesleges is kikapcsolni 6ket.

Close View: A normal allapot bejelentkezéskor lathatd,
ha kikapcsoljuk, akkor egy joval nagyobb leptekd tér-
képet latunk a hadm(iveleti teriiletrol, amely j6val at-
tekinthetbbeé teszi az egész helyzetet (ezen ugyan-
ugy kiadhatunk parancsokat).

Show Supply Line: Ha egy sajat egységre clickellink,
akkor egy vonal mutatja, hogy melyik HQ-hoz tarto-
zik (honnan kapja az utanpotlast), és a vonal szine
jelzi az utanpotlias mennyiséget is.

Show Hex Ownership: A szembenall6 felek altal birto-
kolt terlileteket jelzi kilonbdzo arnyalattal.

Sf;or.r Hex Borders: A terllet poziciéit hatszdgekre osztja
el.

Show Troops: A csapatokat mutatja. Ha kikapesoljuk,
csak a terepet latjuk.

Military Symbols: Kikapcsolt allapotban az egységek
fegyvernemének a jelzése olyan, hogy arra normal
foldi halando is tudjon kdvetkeztetni. Ha bekapcsol-
juk, akkor a NATO altal hasznalt jelzésekkel mutatja
a csapatokat és fogalmad se lesz a fegyvernemrdl.

Center Map on Battles: Ha aktiv, akkor a végrehajtasi
fazisban mindig a képernyé kozepére hozza azt az
egyseéget, amelyik harcban all.

Sound Effects: Hangok ki/bekapcsolasa.

Show Help Messages: A torzstiszt killonféle infoit enge-
délyezi.

Arrival Notification: Jelzi, ha (j szdvetséges csapatok
erkeztek a hadmdiveleti teriletre.

After Action Battle Reports: A végrehaijtasi fazis utan infot
ad a lezajlott 6sszecsapasokrol.

Real Time Battle Reports: A végrehajtasi fazisban is infot
ad a lezajlott 6sszecsapasokral.

Autosave: Minden kor végén 'autosave’ néven elmenti a
jatékallast.

Szinkod Iddjaras  Ugras

Info-
ablak

célok

Scroll

Egységinfo

Col) §6/11

Parancsok

2 felvonas: Hala a tl’izrségi és légi tamogatasnak,
a 6. korre kozépen attortiik a frontot és bevettilk a

Stratégiai



Staff Duties-menii:

Mint mar a bevezetGben is emlitettem, a jatékban egy-
szerre alakitunk a frontparancsnoktdl kezdve a szazad-
parancsnokig minden tisztet — de fGleg az els6t. Ez
abban nyilvanul meg, hogy ha nem akarunk minden lé-
pésben minden egyes egységlinknek parancsot adni,
akkor ezt a feladatot atruhazhatjuk a torzstisztjeinkre,
akik az ltalunk kiadott parancsokkal ésszhangEzan ter-
vezik meg az ‘elfelejtett e?ységek parancsait. Ez néha
j6, néha nem — részemrdl jobban szeretem én megter-
vezni a hadmozdulatokat, csak az utanpétlas eloszta-
sat bizom a térzsekre.

Handle All Operations: Az 6sszes hadmozdulatot a
torzs fogja megtervezni — igy a mi dolgunk csak a fazi-
sok véltasara szoritkozik. Kényelmes megoldas, de
ilyenkor nem mi jatszunk, hanem a gép...

Allocate Supplies: Az utanpétlas elosztasat a torzs-
tiszt tervezi meg. Ezt mindig rahagyom, mert nagyon
unalmas feladat és az egyéni szervezésnél csak helyi
jelleg(i sikereket lehet elérni.

Plane Fire Support: A torzstiszt tervezi meg a tizér-

ségi egysegek mikodéset. Nem igazan j6 otlet: az 6

vélemeénye ugyanis az, hogy minél tobb egységet ta-
madjunk (amelyeknek harci paraméterei ugyan csok-
kennek, de veszteségeik elenyészbk) — az enyém meg
az, hogy sokkal jobb koncentralt zarétiizet 16ni a sz&-
razfoldi csapatok tamogatasara. Széval szerintem in-
kabb ne adjuk a tﬁzérse?ft a torzstiszt kezébe.

OK To Use Air Force: Ugyancsak a torzstiszt tervezi
meg a légi tamogatast. A munkajarél ugyanaz a véle-
ményem, mint a tUzérségnél.

Plot Ground Units: A torzstiszt tervezi meg azoknak a
csapatoknak a tevékenységét, amelyek nem kaptak
kdzvetlen parancsot t6link (tizérségre és légierbre ez
nem vonatkozik). A tervezés — viszonylagos — 6ssz-
hangban zajlik az altalunk kiadottakkal. Ez ugyan igen
kényelmes dolog nagyobb hadm(iveleteknél, de lehet
hogy a torzstiszt stratégiai elképzelései merdben ma-
sok, mint a miénk (atcsoportositasok, csapatkivonasok,
stb.). Részemrdl jobb szeretem az egész harcmez6t
sajat elképzelesek szerint iranyitani.

Plan Fire Support Now: Ha a tﬂzérség parancsait a
t6rzstisztre biziuk, akkor ennek az opcionak a valasz-
tasaval a tervezési fazisban barmikor megterveztethet-
jiik vele az eddigi parancsokhoz igazodo tiizérségi pa-
rancsokat.

Plot Ground Units Now: Ha a friss parancsok nélkli
csapatok lépéseit a torzstisztre biztuk, akkor a tervezé-
si fazisban barmikor megterveztethetjilk vele a csapa-
tok Iépéseit, és ehhez igazodva (vagy a torzstisztet fe-
ltlbiralva) adhatunk (j parancsokat.

Planning-menii:

Itt két opci6 kapott helyet. A Review Scenario Options
valasztasaval megnézhetjiik a fémeniiben beallitott in-
ditasi paramétereket, a Show Planned Moves pedig a
végrehajtando lépéseket mutatja részletesen (strategi-
ai/taktikai mozgas, tamadas, legi- és tizérségi tama-
das, stb.). Megjegyzendd, hogy ez csak a terv — nem
biztos, hogy ez igy is fog lezajlani (Id.: mozgéasnal kdz-
lekedési dgugék, tamadasnal kitarto ellenfelek, stb.). A
tervnél a mozgatott egységek a célpontnél jelentkeznek;
piros nyilak mutatjak a killonbdz6 tipust tamadasokat;
narancssarga vonalak a tlizérségi célpontokat, és re-
plil6gépek a légitamadasokat. Természetesen az ab-
szolut nem biztos, hogy ez igy is fog megvalésulni: moz-
gatasnél esetleg nem lehet az adott pozicidba belépni,
a légitamadas eldl ellép az ellenséges egység, stb. Min-
denesetre egy kellemes attekintést ad a tamadé had-
miiveletekrél. A Show Planned Moves kapcsolé (!), te-
hat ha aktiv, akkor még egyszer ugyanezt kell valaszta-
nunk, hogy visszatérjlink a parancskiadasi fazisba.

Phase-menii:

A Planning opciét minden egyes végrehaijtasi
(Execute) illetve akcio utani (After Action) fazis utan ne-
kiink kell kapesolnunk, hogy tovabbléphessiink. Ebben
adhatjuk meg ugyanis a csapataink Uj lépéseit. Az
Execution valasztasa azt jelzi a programnak, hogy az
adott kérben minden lépést befejeztunk — a program
hajtsa végre azokat. Az After Actionnek csak PBEM-
jatéknal van jelentésége, a Switch Sidesnak (a masik
jatékos léphet) pedig akkor, ha ketten jatszunk ugyan-
azon a gépen.

Parancsikonok

Itt minden egyes ikonnal egy olyan kérnyezethez lesz
szerencsénk, amelyek csak kozvetetten befolyasoljak
a harci cselekmeényeket, illetve info-jelleggel birnak.

Végso gyozelmi esélyek:

Vélasztasakor némi Beethoven-zene utan az also re-
szen kapunk egy infot az aktualis gcrﬁzelmi esélyekrél.
A Victorynal latjuk, hogy melyik oldal all donté/részle-
ges/csekély (Decisive/Marginal/Substantial) gy&zelem-
re. A mellette levé eredményjelz6n az eddigi mikodés
dijazésa lathato: a Total a megszerzett VP-k, Cities az
elfoglalt varosrészek, Ships az elsilllyesztett hajok, Kills
pedig a megsemmisitett ellenséges egységekeért jaré
pontokat mutatja (a Handicap jelzi, hogy inditaskor a
VP Adjustmeninél mennyi plusz pontot adtunk meg, a
Success Rate pedig a sikeresség pozitiv mulalﬂ'a).
Mellette egy grafikon mutatja a hadm(iveletben eddig
elért eredmenyeket a gy6zelmi lehetbseg fug vényében,
az Allied/Axis ikon valasztasaval pedlg valthatjuk az
eddigi infokat. A kdvetkezd részen talaljuk azokat az
infokat, amelyek a hadmiivelet legfontosabb stratégiai
pontjaira vonatkoznak, azaz a legtobb VP-t hozzak a
tulajdonosnak. A Nextikonnal valtunk a kdvetkezére, a

CoV 56/

Locate a térkép kozepére hozza, hogy melrik pontrélis
van sz6. A stratégiai pont neve alatt a jelenlegi birtokost
talaljuk, tovabba a Points per turn/to date mutatja, hog
mennyi VP zsakmanyolhato az adott Eont birtoklasaval.
Az info végén az aktudlis tAmadasok szamat (Ground
Atks) és sikeriiket (Success) szemlélhetjik.

Naptar

Nem tul érdekes opcié. Megkapjuk az éppen aktudlis
détumot, idGjarésjelentést (illetve az elﬁzép ﬁetit), az ak-
tudlis hémérsékleti adatokkal.

Térkeé,
A térkgﬁ;ijelzési modjat valtogatja harcaszati és had-
miveleti kozott. Utobbira nem art néha ratekinteni a
nagyobb hadm(iveletekben.

Légitamadas

Ezt hasznalva adhatunk parancsokat a légier6k be-
vetésére a képenyd bal alsé részén. A gépek csak nap-
pali fazisokban replilhetnek.

Bal oldalon talaljuk az aktudlis egység nevét illetve
készlltségi fokat, mellette a névre clickelve vélasztjuk
ki az aktualis eg et. A harckész (Ready) egység neve
mellett z6ld lampa ég, és a szam mutatja, hogy a kiilde-
tés tipusatdl fligg6en, az egység mekkora rombolast
(Ground Attack) tud kifejteni, mennyi poziciot tud felde-
riteni (Recon) va%y hany tonna utanpétlast dobhat le
(Air Supply). A célpontot a jatéktérben adjuk meg. Ek-
kor a lampa kékre valt (TarFered). de ‘Esc’-pel visszaél-
lithatjuk a készenléti allapotot. Ha a lampa piros
(Refitted), akkor az egység pillanatnyilag nem bevethe-
t6. A bombazo és felderitogépek napi egy bevetést re-
pilhetnek, a vadaszbombazok kisebb hadm(iveletekben
(ahol harom nappali fazis van) kett6t, de azt is csak ak-
kor ha az els6 nappali fazisban (reggel hatkor) kiildjik
el 6ket elGszor, mert [% délutan kettore feltoltik Gket.

A repiilé ikonnal valthatunk a géptipusok kozott: va-
daszbombazo, kdzepes bombazoé és felderité. A sor
végeén valasztjuk ki a tamadas tipusat: a Ground Attack
foldi csapatokat bombéaz, a Recon felderit (csak akkor
van értelme, ha a fémeniben korlatozott felderitést va-
lasztottunk), az Air Supply pedig utanpotlast szallit. A
bombéazas tipusa attél figg, hogy célpontnak mit jeld-
link meg: ha a térképen egy csapatot jeldllink ki, akkor
a célpont erejére mériink csapast, ha viszont egy dres
Fozlcibt valasztunk, akkor ott a légitamadas a forgalmat

‘ogja zavarni (Interdiction), ha a lepési fazisban athalad
ott valaki. Sajat csapatot is kijeldlhetiink célpontnak, de
ennek sok értelmét nem talaltuk: a végrehajtasi fazis-
ban ezt hibas légitamadasként értékelte a program, és
a csapatok kisebb veszteségeket szenvedtek. A jaték-
ban legiharc nincs.

Utanpétlas-bevetésekre olyankor lesz sziikség, ha
csapatainkat elvagtak, azaz mozgas- és harcképtelen-
né valt. Ha a bevetés tipusa utanpotias, akkor ez szin-
tén kétféle lehet: ledobas vagy leszallas (ezt csak a
német fél hasznélhatjag. A ledobés kisebb elzart csapa-
tok esetében lehet hatekony, de ha magasabb parancs-
noksagrél van szé (mondjuk a 6. hadsereg HQ-rél),
akkor ez nem sokat segit a helyzetén, mert az utanpot-
las megoszlik az alarendelt csapatok kdzott. Gondolom
ebbdl kideriilt, hogy a csomagot valamelyik HQ-ra cél-
szerl ledobni. Ha a sajat egységeink ellépnének a le-
dobasi teriiletrdl, és egy ellenséges foglalja el, akkor az
utanpétlas természetesen 6t fogja gazdagitani.

A masik utanpétlasi mad a leszallas, amit a németek
hasznalhatnak az Uranusz-hadmdvelet alatt. Harom
reptérre (Sztalingradszkij, Gumrak és Pitomnyik) tudunk
utanpétlast letenni.

HQ

Féhadiszéllas a jobb oldalon levé infoablakban meg-
jelennek a magasabbegységek parancsnoksagaira
(HQ) vonatkozd infok, és itt atszervezhetjiik a parancs-
noki hierarchiat. Ennek a Iegnagrobb jelentGsége ab-
ban van, hogy az utanpétlast csapataink a
magasabbegys ?‘ﬁk HQ-jan keresztiil kapjak — vagyis
ha egy csapatunkat elvagjak az utanpétlasatol, akkor
egy masik poziciéban levo parancsnoksag ala rendel-
ve, még juttathatunk neki ellatmanyt, illetve egy pihend-
ben lev (na?y készlettel rendelkezé) HQ ala rendelve
tovabb harcoltathatjuk.

A kisebb hadmiveletekben szazad es zaszloalj, a
nagyobbakban zaszlbalj és ezred méretii egységek
harcolnak 6nallé egységekként. Ezeket 6 lépcsében
tagoz6dad hierarchia alapjan lehet megszervezni (ezred-
, dandér-, hadosztaly, hadtest- és hadsereg-HQ). A kdz-
bees6 szintekbdl ki is lehet hagyni, azaz egy zaszloal-
jat alarendelhetiink kozvetlendl is egy hadsereg- vagy
egy frontparancsnoksagnak (ilyenek példaul a rakéta-
vetdk is). A jaték elején a parancsnoki hierarchia a tor-
ténelmin alapul, amit csak szilkség esetén lesz musz4j
megpiszkalni.

A Current HQ-nal mutatja az ablak az aktualis HQ-t.
Hogy ez milyen szintd, az kideril a HQ-infobdl (Id. ké-
sébb), de a jelzésébdl is kbvetkeztethetlink ra (néme-
teknel szam+A a hadsereg, szam+K a hadtest, sima
szam vagy szam+P a hadosztaly). A nyilakkal valtogat-
hatunk a HQ-k kdz6tt, a Locate pedig a képerny6 koze-
pére hozza az aktudlisat. Supply mutatja a HQ ellatott-
ségi szintjét, On Hand a jelenlegi készletet, Used pedig
ag'elenleg szikséges felhasznalast. Az Attach gombot
valasztva tudunk egy HQ ala rendelni e?y csapatot, de
csak akkor ha a HQ még nem érte el a limitjét (egyeb-
ként a gomb Uresen jelenik mei . Az &tiranyitando csa-
pat lehet HQ is, de akkor csak magasabb szint(i pa-
rancsnoksag ala lehet rendelni (nyilvan nem lehet egy
frontot egy ezredHQ-nak alarendelni).

' @ file Options Stoff Duties Planning Phose
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A 3. felvonas egyben jelmagyarazat is volt,
amelyben északon és délen is tovabbfejlesztet-
tilk a tamadast. A 4. felvonas a 21. kérben
kezdddik, amelyben tulajdonképpen el is délt
minden: a stratégiai pontokat bevettiik, mar
akkor is gyoztiink, ha a megmaradt szovjet
csapatokat nem is szamoljuk fel (persze miért
ne tennénk, hiszen igy bekeritve mar hajlamo-
sak megadni magukat.

A More gombra az alsé részen kapunk még egy ra-
kas plusz infot, amelyben a HQ-k kozdtti jelenlegi pa-
rancsnoki hierachiat es az utanpotiasuk allapotat szem-
lélhetjlik szbveges es szinkédos formaban, de egyes
zaszloaljakrol is kérhetlink ugyanilyen infot. A Show HQ
Units gomb csak az aktudlis HQ ala rendelt csapatokat
jelzi, a Send Units to HQ Dest a HQ-hoz iranyitja az
alarendelt csapatot, az Allow Staff Control pedig a torzs-
tiszt m{ikodését engedélyezi.

(Tudom, hogy ez igy leirva kicsit z(rosnek hangzik,
de hasznalni sokkal egyszer(ibb lesz— mar annak, aki
megeértette.)

Parancsnokok

Itt Uj parancsnokokat &llithatunk egyes hadtest és
hadseregHQ-k élére (csak nagyobb hadmiveleteknél
hasznélhaté). Ennek annyi a haszna, hogy egyes pa-
rancsnokokkal tdmadéasi és védelmi bonuspontok jar-
nak, amelyeket a HQ alarendelt csapatok harcainak
értékelésénél a program majd figyelembe vesz. A
Sztalingradot védd 62. hadsereg parancsnoka példaul
gyen%e tdmadasban (bonus 0), viszont j6 védekezés-
ben (bonus+2). A német hadseregcsoport parancsno-
ka (Manstein) viszont mindkettGben j6.

Szinkédok

A jaték a legtobb mennyiségi informéaciot 5 szinkdd-
dal jelzi a szamunkra, amelyek jelentése: zold (Aftack) -
125%, kék (General) - 100%, sarga (Defensive) - 75%,
piros (Minimal) 50%, fekete (None) 0%.

A jatéktérben a csapatok koriil egy szines keret lat-
hato allanddan, ami az adott egység legfontosabb
infoinak az egyikét jelezheti. Ennek a parancsikonnak a
valasztasa utan adhatjuk meg, hogy melyik legyen ez
az allandé info: parancsnoksag (HQ), utanpétlas
(Supply), tavolsag a kdzvetien HQ-tol (HQ Dist), fegy-
vernem (Type), faradtsag (Fatigue), szervezetlenseg
(Disorganiz), aktudlis parancs (Orders). (Ezek jelenté-
sérdl majd késébb.) Mivel az utanpotiasi vonal szine
jelzi az ellatmanyt, javaslom a faradtsagot vagy a szer-
vezetlenséget hasznalni.

HQ-infok

It latjuk mindenekel6tt az éppen aktualis parancsno-
ki hierarchiat, a V alaku lampa jelzi az aktudlis egység
magasabb parancsnoksagait, és az egységek alatti lam-
pa szine pedig a jelenlegi utanpotlast mutatja.

Az also részen a Unit Stats sor akkor él, ha egy onal-
16 egységet (Combat Units) valasztottunk: itt vannak az
egysig legfontosabb adatai.

A upply Data-sor a kdzvetlen HQ utanpétiasi
viszonyaira utal: tartalék keszlet (On Hand), amibdl a
szilksegesnél kevesebb utanpétlasnal még gazdalkod-
hat; igény (Need, csak vegrehajtasi fazis utan); jelenle-
gi felhasznalas (Used); beérkezett (Rec'va); megtaka-
ritas (Flow, ha negativ, akkor a meglevé készletekbdl
fedezve).

A Replacements-sorban latjuk, hogy a hadseregHQ
milyen gyalogsagi (/nfantry), pancelos (Armor), utasz
(Engr), panceélelharitd (A7), tizérsegi (Artillery) és lég-
elharité (Flak) erbsitéseket kapott. Ezek a pihendben
levé (ellenséges egységgel nem érintkezd pozicion allo)
csapatok kozott keriinek szétosztasra.

Napi id6jarasjelentés

Itt lathatjuk a napi id6jaras allasat, és azok hatasat a
légi- és szérazfdldi csapatmozdulatokra. Elébbiek ha-
tékonysagat zavarhatja az idGjaras (s6t, viharban nin-
csen légi bevetes), utébbiaknak pedig a mozgasat be-
folyasolja (sarban (Mud) példaul a felére csdkken egy
csapat mozgathatdsaga), illetve hatassal van a harcok
kimenetelére is.

Hadszintér

Nincs killondsebb jelentdsége, csak dekoracié. Gya-
korlatilag azt szemlélteti térképen, amit a bevezetében
leirtam. Elsé fokozataban latunk egy Kelet-Europa tér-
képet, a masodikban a németek Sztalingrad iranyaban



végrehajtott tmadasat, a harmadikban pedig a szovje-
tek Uranusz-hadmdveletét.

Ugras
Ez az aktualis scenario miniat(r térképe, amelyen egy
ﬁlickkil gyorsan a hadszintér egy masik részére ugor-
atunk.

Jatéktér

Itt Iatjuk a front aktualis részén elhelyezked6 csapa-
tokat, a tervezési fazisban itt valasztjuk ki a Iép6 csapa-
tok celpontjait, s nem utolsésorban a terepet. Ez ugyan-
is nagyon fontos lesz a harc kimenetelében. A kézikonyv-
ben szépséges és hosszas tablazatok szemléltetik a
kilonboz4 terepfajtakon végrehajtott tamadasoknal fi-
gyelembe vett szorzékat — ennek ismertetésére most
nincs hely, a lényeg az, hogy a dombrol lefelé torténd
tamadason kivl gbyakoriati ag mindenféle terep a vé-
déknek jelent kisebb-nagyobb elényt. A legrosszabb a
helyzet a varosokban, ahol a timadas hatekonysaga a
harmadara is cs6kkenhet.

Valamelyik egységet kivalasziva alul megjelenik a
csapat parancsmendije, de el6tte egy vonal mutatja a
kozvetlen HQ-jahoz vezetS utanpoétiasi vonalat (a vonal
szine jelzi a mennyiséget is).

Az utanpétlasnak dontd szerepe van a csapat harc-
és mozgaskészségében, tovabba befolyasolja az Gssze-
csapasok kimenetelét is. Mint mar az eddigiekbdl is ki-
derult, az utanpétlas a magasabb HQ-k fokozatain ke-
resztll aranyosan keril elosztasra a csapatok kdzott —
mar amennyiben egyaltalan a hadseregHQ megkapja.
Kovessiik vegig az utanpétlas atjat! Az elsé allomas az
altalanos elosztopont, ahol a haderegHQ-khoz érkezik
be a cucc. Ez altalaban egy ut vagy egy vasttvonal. A
kezdeti felallasbol mar adodik, hog{ melyik is lehet az,
de ha egy hadseregHQ-ra clickeliink, akkor az utanpét-
lasi vonala mutatja is. Ha ezt elvagja az ellenség, akkor
a HQ alarendeltségében levé Gsszes csapat és HQ nem
kap utanpatlast, tehat az alacsonyabb szint(i HQ-k csak
a tartalék (On Hand) készletekbdl gazdalkodhatnak (nyil-
vén ez egy-két kdron beldl elfogy).

Az utanpotiasi vonal a legrévidebb Gton vezet a ma-
gasabb HQ-hoz, illetve hadseregHQ-nal az elosztopont-
hoz. Ez elvagottnak tekinthetd, ha egy ellenséges csa-
pat all olyan pozicion, amin ez a vonal atfut(na), illetve
szomszédos pozicié esetében nem all az ellenség mel-
lett kozvetlendl egy sajat egység. Ebb6I kiindulva lehe-
téleg ne nagyon eréltessiik a melyen az ellenséges vo-
nalak moge tor6 pancélostamadasokat... Ezt persze mi
is eljatszhatjuk, de a szamitogép nem nagyon szokott
ilyenre esélyt adni.

Egy egyseg ellatottsagat befolyasolja a kozvetlen HQ-
16l valé tavolsaga is. Ha tdl messze van a HQ-tél (ki-
sebb hadmiveleteknél 12 pozicid), akkor a tavolsagtol
Egggden csokkenni fog egy szinttel az ellatottsaga. Eb-

| adodik, hogy a HQ-kat a hadmiveletek kozelébe
kell mozgatni, es lehetdleg igyekezzlink ne nagyon
osszekeverni a csapatokat.

Az ellatottsag a kdvetkez6 hatassal van a csapatok-
ra: zOld - a csapat tamadas utan is megkapja az 6sszes
elhasznalt utanpotlast; kék: a csapat megkapja az alta-
lanos utanpatlast, de ez kevesebb, mint amennyit ak-
kor hasznél fel, ha tamadunk vele (tehat néhany kor utan
az ellatottsag lejjebb esik); sarga: a csapat csak annyi
utanpétlast kap, ami a védekezésre elegendd; piros: a
csapat a minimalis utanpotlast kapja vagy el van vagva
a HQ-tol. Utobbi ket esetben az egyseget felesleges
:(émadésba killdeni, mert az ereje a toredékére csok-

en.

Jatékallas

A Victory felirat és a sav mutatja, hogy pillanalrg(ilag
kié a gy6zelem. Ezt a program pontozésos rendszer
alapjan donti el: gy6zelmi pontokat szerezhettink ellen-
séges csapatoknak okozott vesztesegekkel, csapatok
megsemmlsflésével, ellenséges teriiletek elfoglalaséval
— de leginkabb a stratégiai pontok birtoklasaval. Min-
den hadm(veletben 6t stratégiai pontért folyik a kiizde-
lem, amelyeket a képernyd jobb oldalan latunk felsorol-
va. A megnevezeés alatt a zaszI6 mutatja, hogy jelenl
kinek a birtokaban van, a két sav pedig azt, hogy a ket
oldal az eddigiek soran mennyit birtokolta. A gyoyzeiam
lehet csekély (Marginal), részleges (Substantial), vagr
donté S(Decisive). Ha mind az 6t stratégiai célt elfoglal-
tuk, akkor nyilvan donté gy6zelmet arattunk. Ha a felek
osztozkodnak raLluk, akkor a birtoklas idejébél és a fen-
tebb elmondottakbdl szamolja a gy6zelmet a pro%ram.

A tovabbiakban a Turn mutatja, hogy hanyadik kér-
ben vagyunk és hany kords a jaték, a kovetkez6 ablak
a jelenlegi kér id6pontjat, az utolso pedig a fazist.

Egység ID

Az egység megnevezése, Fegyverneme és a koz-
vetlen HQ neve. A két sav szine a HQ-t6l valé tavolsa-
got és az utanpétlas szintjét mutatja.

Csapatok

A kivalasztott poziciéban levd csapatok jelzése. Egy
pozicidban tébb csapat is tartézkodhat — hogy hany,
az attél figg, hogy milyen fegyvernemﬁ egységrél van
sz0. Sima gyalogséagbol példaul lehet harom is, de alta-
laban csak kettG egység fér el ugyanabban a pozici6-
ban. Ha tbb egyseq is van uégyanazon a helyen, akkor
akar egyatt is mozgathatjuk Gket, de eltéré parancsok-
nal ki kell valasztanunk, hogy melyiknek akarunk pa-
rancsot adni.

Az egység képe felett Iatjuk az éppen aktualis paran-
csot. Az alapallapot az, hogy védekezik (DEF), mozga-
tasnal a maradek mozgasi pont lathato, tamadasnal

pedig az ATT felirat.

Egyes gépesitett egységeknél az egység alatt egy
tanksziluett mutatja a nagy mozgékonyséagot. Ha vala-
milyen gyalogos egység alatt egy katona sziluettjét lat-
juk, akkor az azt jelenti, hogy az egység képes
Passenger mddban is utazni (Id. a parancsoknal).

Parancsok

Ezekkel az ikonokkal adhatunk parancsot egy egy-
ségnek. A tlizérsegek kivetelével minden egységneél
hasonlé mikddésiiek a parancsok:

Az egység mozgatasa. A léphet6 poziciok szama a
mozgéasponttdl fligg, ami viszont az egység gépesitett-
ségeének, illetve az iddjarasi viszonyoknak a fuggvénye.

‘actical Movement: Taktikai hadmozdulat, rgvid tgvﬁ
mozgasokra. Az "Alt’ lenyomasa mellett pozicionként
adhatjuk meg a tervezett utvonalat, amit zold nyilak fog-
nak jeldini.

Strategic Movement: Stratégiai hadmozdulat, nagyobb
tavolsagokra. Az Gtvonal kijelGlése hasonléképpen tor-
ténik az el6z6hoz, de itt a csapatok igénybe veszik az
utak és vasutak altal nydjtott jobb mozgasi lehetGséget
is (tobbet haladhatnak). A csapat ilyenkor viszont nem
rogton harckész, tehat ha menet kdzben ellenfélbe bot-
lanank (Ambush), akkor a mozgés leall és némi veszte-
ségeink lesznek. A mozgés Utvonalat piros nyilak jelzik.

Auto Movement: A torzstisztre bizzuk a mozgatas ti-
pusanak kivalasztasat, csak a célpontot kell megadni.

Passengen Ez néhany gyalogos egységnél elofordu-
16 mozgatasi forma, amikor a gyalogsag tankokra vagy
l6vészpancélosokra fellilve annyit haladhat, mint egy
gépesitett egység.

A mozgatas masik médja az, hc%y ha a jatéktérben
kivalasztott egységet lenyomott gombbal pakoljuk at egr
masik helyre (ha ezt ‘Shift™-elve csindljuk, akkor a pozi-
cioban lev6 dsszes egységet egylitt mozgatjuk). A torzs-
tiszt ilyenkor a tavolsag figgvényében kivélasztja, hogy
milyen tipusi mozgasrol lesz szo (ha egy kdrben nem
tudja végrehajtani, akkor a kévetkez6 korben folytatja),
ﬁe gyenkor nem figyel arra, hogy a mozgas végrehaijt-

até-e.

A lépés csak bizonyos feltételek mellett lesz végre-
hajtva, Ggymint: az egység még nem szakadt el t6link;
van elegend6 mozgaspont; nem egy ellenséges pozi-
cié mellett akarunk parhuzamosan mozogni, vagy ke-
resztill rajta; a célban (vagy a hozzavezel% uton) nincs
tal sok csal;‘)at egy helyen. Ha valamelyik feltétel nem
teljestil, akkor az egység a végrehajtési fazisban el se
indul, vagy megall ott, ahol gondjai tamadtak.

Van meg egy specidlis mozgasforma, a lerohanas
(Overrun). Ha a mozgatott egység Utja keresztiilhalad
egy gyalogos ellenségen, az egységnek van tamadasi
pontja illetve pancélzata (Attack és Armor, |d. késébb),
valamint normal tdmadasnal legalabb tizszeres erdfo-
Iény alakulna ki, akkor egyszerden legazolja és moz-
gas kdzben azonnal megsemmisitheti az Utjaba akadd
ellenfelet. Ha viszont az elmondottak nem teljestilnek,
akkor az eg ség az ellenséggel szomszédos pozicio-
ban megall ?t(eh t nem lehet ugyanabban a kérben mo-
zogni és tamadni is).

\TTACK:

Kalonbézé tamadasi formak. A mozgashoz hasonlé-
an ez is megadhaté a jatéktérben, ha szomszédos po-
zicioba akarunk tamadni (‘Shift'-elve akar tobb egység-
nél is egyszerre). A tAmadast piros nyil jelzi.

Probe: Késtolgatas. A tamadast az eqységﬁnk csak
addig folytatja, amig veszteségei nem lesznek. Csak
akkor van értelme, ha a f6meniben Limited Intelligence-
t valasztottunk, mert egy ilyen jellegl tmadas ugyan
nagyobb veszteségeket nem okoz, viszont infokat szer-
ziink az ellenséges egységrol.

Assault No Advance: Az egység teljes er6bél tamad
addig, amig nem lesznek stilyosabb veszteségei, de az
ellenfél megsemmisiilése vagy visszavonulasa esetén
nem |ép be a megtamadott poziciéba. Osszpontositott,
tobb oldalrdl torténé tamadasoknal hasznalatos, ami-
kor a leger6sebb egységiinkkel akarunk benyomuini a
célba, és a tobbieknek csak tamogatniuk kell a harcat.

Assaulf: U%yanaz, mint az elébbi, de az egység meg-
prébal be is lépni a tamadott pozicioba — amennyiben
az ellenfél azt feladja és a normal mozgasi feltetelek
teljestinek.

All-Out Assault: Tamadés és elérenyomulés, tekintet
nélkil a veszteségekre. Nem javaslom...

1A jobb oldalon levéd infoablak tamadasi parancsok-
na fogyamaiosan szamolja a harc lehetséges esélyeit
— errdl majd keésobb szolunk).

DEFEND:

Védekezés, ez az alﬁéllapot mindi'g.

Defend if Attacked: Az egység védekezik, de nagy
erej(i tamadas el6l visszavonul, miel6tt stlyosabb vesz-
tesegei lennének.

Hold At All Costs: Kitartas barmi aron, tekintet nélkal
a vesztesé?ekre.

Retreat If Attacked: Az egység rovid harc utan vissza-
vo?\lg i\md megtamadjak.

Feltoltés. Csak akkor hasznalhat, ha egy leharcolt
egységet visszavontunk az ellenséggel szomszédos
pozicidbdl (f)ihen) és a HQ-ja kapott erdsitést. llyenkor
a csapat k(lonbdz6 részeit a program elkezdi feltdlteni
az erdsitésnek érkezett egységekkel (ha hosszabb ideig
targﬂk pihenében, akkor még erdsebb is lehet).

ILD:

Az egység bedssa magat. Ez némi id6t vesz igény-
be, viszont nagyon javitja a védelmi poziciokat, nehe-
zebb az e%ségel kivetni az 4llasabdl. Utaszegységek
(a jeldlésiikon egy E betd van) erGditést is épithetnek.

ART:

Csak tiizéregységeknél van. Ha a tiizér et az
el6z6 korben moz%anuk, akkor itt egy csavarkules jelzi,
hogy éﬂpen most allitjak fel az (teget (Prepare). Ez az
oroszoknal tobb kéron keresztil is tarthat. Ha az egy-
ség tizelésre kész, akkor egy égyﬁl latunk itt.

arget: Tlizérségi tamadas, ‘Alt’-tal kell kijeldIniink a
célpoziciot. Akarcsak a légierbnél itt is piros kor jelzi a
célt, és kékek azokat a sajat ggrségeket. amelyeket a
tizérség tamogat, tovabba a celnak kijelolt és ellensé-
gek altal elfoglalt terliletet tamadija, az Ures pozicidkban
pedig aforgalmat zavarja. A tiizérségiinket mindenkép-

en erdemes koncentraltan bevetni 2-3 célpontra, mert
gy a csapatok tdmadésaival egyiittm(kddve sokkal jobb
eredményt hoznak.

Target: Szabvany tlizérségi tamadas az el6bb elmon-
dottak szerint.

On Call: Az adott egység a torzstiszt gondjaira bizva,
aki a — szerinte — megfelel6 helyen veti be Gket.

Counter Attack: Tlzérségi tdmadés az ellenfél tdzér-
sége ellen, ha az a csapatainkat tamadja.

Eggséglnio
Itt lathatjuk a csapatok legfontosabb harci jellemzéit,
amelyek dontGen esnek latba az 6sszecsapasok kime-
netelénél. A zér?‘elben levé sziirke szam jelzi az ere-
deti értéket, a sarga pedig az aktudlisat (nyilvanvalg,
hogy minden harci esemény valtoztatni fog rajluk&. Az
eredeti értékek lassan visszaallnak, ha a csapatok vé-
delemben vannak és nem harcoltatjuk 6ket, gyorsabb a
feltdltés, ha kivonjuk Gket az arcvonalbél (pihennek).
Attack: Tamadasi pontok az adott terepviszonyok kd-
z0ott. Tuzérségnek és HQ-nak nincs.
Defense: Védelmi pontok az adott viszonyok kozott

(ha példaul az egységet beastuk nyilvan magasabb).
Quality: Minﬁs!q; Ez féleg a harci tapasztalatoknak
és a kipihen

nek a fliggv nrre.
Armor. Pancélzat. Féleg nyilt terepen donté, véaros-
okban nincs tal sok haszna.

Antitank: Pancélelharitas. Talan a legfontosabb jel-
lemz6, mert a pancélelharito fegyvereket barmilyen sze-
repkérben be lehet vetni.

Dis-Fat: Szervezetlenség-faradtsag. Ezt minden
egyes harccselekmény néveli (kiilondsen az éjszakai
mandverek, amik egyébként is duplan szamolnak min-
den megmozduldsunkat), tehat ez akkor jo, minél ala-
csonyabb. Ha valamelyik 5-nél vagy 10-nel magasabb,
akkor az a felére illetve a harmadara csdkkenti a tbbi
jellemzé haiékonységal. ergo teljesen felesleges lehar-
colt egységeket Ujabb dsszecsapasokba harcolni, mert
semmit nem fognak eléri. Ha valamelyik 15-nél na-
gyobb, akkor teljesen elveszthetjiik a kontrollt az egy-
seg felett.

Egy egység kivalasztasa utén a jobb oldali info-ab-
lakban az egység tdmadési/védekezési pontjait latjuk
alaphelyzetben (Unmodified), illetve a jelenlegi koriiimé-
nyek kozétt. Ha valamigen tamadasi opcidra kapcso-
lunk, akkor egy hasonlo értéket kapunk, de lesz még
egy 4ltalanos esély (oddsz) is a harc kimenetelér6l. Az
oddsz természetesen annal jobb, minél magasabb (10
félétt mar majdnem biztos, ho%az ellenséget sikerdl
kivetni az allasaibdl, vagy legalabbis joval nagyobb vesz-
teségeket szenved, mint mi). Ezt a szamot egy nagy
rakas paraméterb6l szamolja ki a program. Az Gssze-
csapasban részt vevl Gsszes csapat (tizérség, légi-
erd, szarazf6ldi csapatok) az azokat befolyasold egyeb
paraméterek ﬁgzelembevélelével osszeadodik, majd az
egyes kilonbségek meﬂadja az esélyek aranyat. A
masodlagos paraméterek az idd}érés. a napszak, a te-
rep, az utanpétias és a csapatinfok, a tdbbirdl pedig az
|4§|3do‘:l's kgomb megnyomasa utan részletesen tajékozdd-

atunk.

Az Initial Odds és Final Odds mutatja az 6sszeha-
sonlitasnal figyelembe vett kezdeti és vegs6 esélyeket.
Az utébbit kiilonféle médositd tényezdk (Modifiers) egy-
mashoz viszonyitott aranya befolyasolja: pancélzat
sArmar), utaszcsapatok bevetése (Engineer), minGsé
Quality), ugyanabba az ezredbe tartozé zaszlbalja
egridelﬁ tdmadasa (Integrity), terepviszonyok kihasz-
nalasa (Terrain) és a vezér bonuspontjai gl.eader). A
felsoroltokat szintén egy rakas tényezé maodositja, de
ezek Gsszehasonlitaskor mar a médositott értékkel es-
nek a latba. A végeredmény egy altalanos oddsz. Ha
ez Ot alatt van, akkor a Scrub gomb véalasztasaval cél-
szer( toroInink minden tamadast (beleértve a tizérsé-
?et és a légieket is), mert igy mindenképpen a tAmadé
‘0gja a nagyobb veszteségeket elszenvedni. (1 alatt pla-
ne ez a helyzet.)

Huh! Szép kis ismertetét kanyaritottam a
STALINGRAD-hoz. A szomorusag az az, hogz az iment
leirt nar?5 rakas karakter csak egg ropke attekintés volt
a jatékrol — ahhoz, hogy minden osszefliggést és rend-
szerfunkciot kivesézzek, még szikségem lett voina vagy
10-15 oldalra, mert igy most kimaradt a?y csomd dolog.
Ebb6l gondolom kiderdl, hogY a STALINGRAD egzike
az eddig megjelent legbonyolultabb stratégiai jatekok:
nak. A popularitast zaszlajara tz6 PANZER GENERAL
ugyan joval latvanyosabb, akciddisabb és attekinthe-
tobb ennél, de akik az igazan életszer( kériiményeket
megvaldsito stratégiakra eskiisznek, azok valészindleg
erre tennék le a voksukat.

Kilgore Trout

A jaték lemezes verzidja megvasa-
rolhato a KESZO kft. (izletében.
Tel.: 132-87-17 v. 111-82-68
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Ugy ttinik, a DOOM ériasi kdzon-
ség- és kasszasikere igencsak meg-
mozgatta a jatékkiadd cégek fanta-
zidjat. El6z6 szamunkban széltunk
a Heretic-rél és a kit(iné Descent-
r6l, most pedig ismét egy olyan jaté-
kot ismertetiink, amely a DOOM
nyomdokain halad, de sokak szerint
lényegesen jobb annal.

A Lucasarts cég Ujabb bért probal
lehtizni a Star Wars témardl (szamol-
ja még egyaltalan valaki, hanyadi-
kat?), ezuttal a jaték fészerepldje
egy, a felkel6k szolgélataban &llé
Ggyndk, akinek mindenféle eréditmé-
nyeken keresztiltorve kell a felkelck
ligyét szolgdlnia. Meg persze a sa-
jat anyagi tdvérél sem kell megfe-
ledkeznie...

EgyelGre csak a shareware verzid
all rendelkezésiinkre, de mire ez a
cikk megjelenik, addigra minden bi-
zonnyal kaphato lesz a teljes verzid
is, csak CD-n. Most lehetne filozo-
falni, hogy miért j6 ez, természete-
sen a CD-n rengeteg lesz az anima-
cié meg a széveg, de maga a jaték
minden bizonnyal beleférne 20
Mega-ba. Sebaj, elébb-utébb lesz
egy tlrelmes ember, aki el6all egy
CD-rippel...

A hazafias jellegl bevezet6 és a
nehézségi fokozat kivalasztasa utan
rogton indul a jaték. Minden bi-

zonnyal a DOOM-jatékosoknak is-
merds lesz a nézépont (mas meg
Ugyse igen jatszik vele)... Azért ez
mégiscsak pofatlansag, valamit ek-
kora mértékben ellopni... Kicsit javul
a helyzet az ellenfelekkel, Iényege-
sen szebben ki vannak dolgozva,
mint a DOOM szdérnyei, a hangok is
meglehetésen jok, javitva ezzel az
atmoszféran. A grafika viszont nem
sokat lendit a dolgon, ra lehet fogni,
hogy cstinyacska, bar allitélag a ké-
s6bbi palyakon sokkal szebb lesz.
Reménykedjlink...

Maga a jaték szinte megegyezik a
nagy eléddel, “menj-és-I6jj-minden-
kire-aki-él-és-mozog”, a fegyverek is
hasonldk, kezdetben 6kél és pisztoly,
hamarosan puska, késdbb brutali-
sabb fegyverek is varhatok. Kelle-
mes (jitas, hogy le lehet guggolni,
valamint ugrani is lehet. A Heretic-
hez hasonldan van fel/le nézelédés,
igy kénnyebben elintézhetdk a kel-
lemetlenkeddk.

Ami tetszett a jatékban, az a cél-
zas. A puska hozzavetdleg a képer-
ny6 kozepe felé |6, de van egy kis
szérésa, ezzel az igazi fegyverekre
emlékeztetve. Tovabbi kellemes
funkcié az on-screen map, azaz a
Tab megnyomasara megkapjuk a
térkép vazat a jatékképen, jobb
szemmel rendelkez6k sokkal gyor-

sabban jatszhatnak igy (majd tonk-
remegy t6le a szemik...).

A térképekben annyi Ujitas tortént,
hogy sok-szintesek, elvileg minden
térkép tetszdleges szamu szintet tar-
talmazhat. Ez mér |épés a 3D felé,
bar aDescent mdgott messze elma-

rad, a kérdés csak az, mit hoz a
Quake.

Nem akarunk tobbet irni a Dark
Forces-rél. Egy Gjabb DOOM-kIon,
egy kevés Ujdonsagot tartalmaz, de
ez elég kevés ahhoz képest, hogy 1
évvel kés6bb jelent meg. Minden bi-
zonnyal sokan meg fogjak venni, de
ez mar annyira pénzszagu, hogy
csak fintorogni tudunk. Ha nem je-
lent volna meg id6kézben a Descent
teljes verzidja, teljesen érdektelen-
nek és unalmasnak nevezhetnénk
ezt apiacot...

Még egy hir: az id-Software a nagy
Quake-varas kdzepette megjelentet
egy Strife nev( jatékot. Ez minden,
amit tudni lehet réla, reméljik, jobb
lesz, mint a Heretic...

Bryan
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Felbélyegzett valaszboritékért cserébe
elkiildjiik 32 oldalas katalogusunkat!

cn) UJDONSAGOC - MAJUS

GREY WOLF ATHLETICS
Tengeralattjaro Atlétikai CD,
szimulacio, szép remek grafikaval
grafikaval és és digitalizalt
némi arcade képekkel.

résszel.

Ara: 5800,-Ft Ara: 1600,-Ft

AVIATOR INTER

5 ismertebb SOCCER
repllogépszimu-  Fythall kedvelék,
lator 1 CD-n. flgVElem'

Ara: 4800,-Ft Ara: 1600,-Ft

THE "FORTREZT OF

R ﬂA-DrAKI DR. RADIAKI  WORLD
= 3D-s bolyongas, CRICKET
lenytigozo grafi- Crickettezziink a
kaval. vilag koril!

Ara: 6500,-Ft Ara: 1600,-Ft

SUPER AJANLAT!

CorelDraw kiegészités
(CorelDraw Clipartok,
fontkészletek)

A mellékelt kézikonyv
10000 Clipart-ot tartalmaz
- ebbdl 6000 szines-,
mintegy 50 kategoriaba

bontva.

Ara: 20000,-Ft

WARRIOR
Ara: 1600 -Ft



Esti oraidban, mikor mar
latos lanyok sugaroznak |

o

{% Ara: 6.900,- Ft

GARDEN | _ - | | ASIAN
'S8 SECRET Jsay, INVASION
. MPEG movie, o ¥ ; B N B 8 részes film,
- Windows al Wi B\ osszesen 75
: i° N )| percben.
. Ara: 3.500,- Ara: 4.800,- Ft
EXTREME
DELIGHTS

, FURY

MY BED % Windows-os

iy Interaktiv mozi,

Sex kép- é ', AVI-k
hangkollgkcuj | némi miivészi
| beiitéssel... 4 ;
Ara: 5.400,- Ft Ara: 5.400,- Ft \§ Ara: 5.800,- Ft
BEST OF DIGI BIKER = CANDY
XTC GIRLS CHICKS 2. STRIPES
Interaktiv mozi Motoros bébik, -~ Korhazi kalan-
. AVI file-okban dok AVI-k for-
: : mdjdban

Ara: 6.100,- Ft 258t A Ara: 6.500,- Ft =t - Ara: 6.100,- Ft

. o A SEXUAL o] HOT WIRED BIKINI
P Y
OBSESSION - BEACH
Sex-jdték Cyber-sex AVI ‘ Viddm''stran-
i formdjdban / - dolds"'
| u‘ | o
L) I l Ara: 6.900,- Ft Ara: 5.800,- Ft g Ara: 5.800,- Ft

DEEP CHEEKY oo g2 ] GRADUATION
THROAT CHICS ol FROM E.U.
GIRLS 2. GIF és FLI sex- Interaktiv mozi
Interaktiv mozi képgyﬁjtemény

AVI file-okkal "y - ey
Ara: 6.500,- Ft i </C0a | Ara.4600 B e Ara: 61000, F

DIRTY g g" DIGITAL
LAUNDRY < QuickTime file- ¥ SEDUCTION
Interaktiv mozi ok Windows ald { Interaktiv mozi
Ara: 6.500,- Ft 3 Ara: 6.900,- Ft

A fenti arak a forgalmi adot (25%) nem
tartalmazzak!

A CD-k megvaséarolhatok fenti
izleteinkben, vagy megrendelheték a
Com-Ware Kft-n keresztiil postal
utanvéttel.

Uzlet:1085 Budapest, Jozsef krt.
36., Tel./FAX: 210-2800
Uzlet és szerviz: 1092 Budapest,
Erkel utca 13/A.
Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144,
FAX: 218-5099
Nyitvatartas: Hétf6-Péntek 9-18
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AUTOMEX Amerikai-Magyar Kit.

Sal

l011 Bp. Wesselenyl u. 21.
Tel: 268-0885, Fax: 267-8546

:\ “L \.i\miqi

1072 Bp. Rakoczi ut 4-6.

POSTAI UTANVET: 1410 Bp. Pf. 185.
Tel: 267-9919
Hangposta és faxbank: 261-99I6

Tel/Fax: 261-946!

CR DYEE

,.,4.

=5 ¥

L] -

1027 Bp. Fii u. 92.

Tel/Fax 202-6438, 06-30-406—!38
HAZ

I016 Bp. Thokdly ut 2
Tel./Fax: 322-3817

Klubiageknak 20% kedvezményly

NAL AR

Ha egy GCD-t mashol kedvezobb aron kinalnak,
mi meg olcsobban adjuk majd oda!l

HODAK &5 PHILIES fihatd € lomens 1490 BB
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Az elsé hazai CD-ROM, amely teljes
mértékben kihaszndlja a multimédia
nydjtotta lehet6ségeket. A CD-n az
igényes rockzenét jatszo Topd Hunga-
rock Trupp egyiittes  zeneszdmai
mellett a legkorszer(ibb  multimédids
fejlesztérendszerrel  késziilt program
szorakoztatia a felhaszndlét. Teljes
képernyGs Klipeket, az egyiittes tagjai-
nak képes életrajzait tartalmazé encik-
lopédiat és még sok érdekességet lit-
hatunk. A program latvanycentrikus,
minden korosztalynak ajanlott.

\IARD,

& -ban is talalkozhat velunk!

Dlvatos santctmator—hangmsokra €pu-
16 techno-disco zenét hallhatunk a
hdrom tehetséges fiatalbl 4ll6 N.R.G.
egyittes Gjdonsagnak szamité CD-jén.
Az Amerikdban is megjelent lemezen a
tiz zeneszam mellet az amerikai

Powersource  kiadé  legjobb 50
jatékprogramja taldlhaté az els6 track-
en. A jatékok Windows alatt futtat-
hatok és remek kikapcsolodast nydj-
tanak zenehallgatds kozben.

Araink az AFA-t tartalmazzdk!

1. szc’:

Az elso CD ROM kata!ogus mely CcD
lemezen jelenik meg. T6bb, mint 1200
lemez cime és részletes tartalma
mellett megtalalhaték a CD-k boritoi
true color és 256 szin(i valtozatban is.

A telies lemezkapacitdst  kitolto
katalogus-adatbazishoz  kapcsolodik

tobb most megjelent, illetve hamarosan
piacra keriil6 magyar CD demoja is. A
katalégus keretprogramja Windows
alatt miikodik, konnyen kezelhetd, 44
fele keresési opcioval rendelkezik. A
kivlasztott tételekrdl automatikusan
megrendelést is nyomtathat.

M, Adasagehivdlds €Dsse 30@@) By BN, nyers lemenzell egyith,

100 //,,,,jj
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1085 Budapest, Jozsef krt. 36., Tel./FAX: 210-2800
Uzlet és szerviz:
1092 Budapest, Erkel utca 13/A.
Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144, FAX: 218-5099
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HANGKARTYAK: VIDEOKARTYAK:
Acer ESS688 16 bites hangkartya multiCD SR
- Sound Blaster, ADLIB kompatibilis, 16 bit A/D, 16 bit D/A ...... 7.980,-Ft Cinerama MPEG kartya: multiCD interface, 2x4W audio
Acer ESS688 16 bites hangkartya IDE teljesitmény,
- Sound Blaster, ADLIB kompatibilis, 16 bit A/D, 16 bit D/A, MPEG |, CD-I szabvanyu formatum, PAL, NTsc video kimenet,
vfﬂh?n:ledkloE'”F{: ..................... 7.930,-Ft installalo programok ______ ity 35 900 -Ft
avetable kiegészités : ALLMEDIA 2000 MPEG kartya: TSENG ET4000W32I videochip,
e e CCEER g azorkosziet ... 8.900,F1 S-VHS bemenet, MJPEG taméritas, AVI, MPEG, CD formatomok,
und Blaster
- multiCD interface, ASP upgrade lehetdség ................... 12.450,-Ft S-VHS KR 0| 16g4s, fellratozdsy sz'""«"-m_’ o
Ultrasound MAX hangkartya, 16 bites hullamtabla generalas, Z 3-
512k RAM (Max. 1 MB), mu|t,ICD QIBETace (... 22.800,-Ft MULTIMEDIA KIT AKCIO: S
CD-ROM MEGHA JTOK.' Acer hangkartya 16 bit, Acer duplasebességii CD-ROM,

Ajandék CD lemez 21.990,-Ft

Acer duplasebességd CD-ROM Acer hangkartya 16 bit, Acer duplasebességii CD-FIOM

- kiils6 PLAY gomb, E-IDE feliilet, motoros mechanika,

A h 10 db ajandék CD lemez....... 26.990,-F
ngr}':'g;g:bﬂ, éﬂ;t};ﬂclﬂé L TR 15450,-Ft ik ha:lg i il ;Tﬁrrsuw e t
- E-IDE feliilet, motoros mechanika, installalé programok ....... 28580,-Ft 2 db ajandek CD lemez .. 32.990,-Ft
TOSHIBA 4x CD ROM Acer hangkartya 16 bit, Wavetable MIDI kiegészités,

- SCSil feliilet, motoros mechanika, installalé programok ........ 48900,-Ft MITSUMI 4x CD-ROM, 10 db CD lemez .. eeseaceneee 45.900,-Ft
SANYO duplasebességli CD-ROM Ultrasound hangkartya 16 bit, Acer duplasahességﬂ
- SCSI-2 fellilet, motoros Mechanika ..........coceeverrvnsnrrnsnnssassnsanns 23800,-Ft CD-ROM, 10 db CD lemez ..... 41.600,-Ft
R&M 486SX33MHz, 4MB RAM, 270 MB HDD, 1.44 MB FDD, Mono SVGA 79.980,- Ft
R&M 486DX2-66MHz, 4MB RAM, 420 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA 110.530,- Ft
R&M 486DX2-66MHz, 4MB RAM, 540 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA 117.280,- Ft
R&M 486DX2-66MHz, 4MB RAM, 850 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA 158.180,- Ft

PLASHON - dupla sebességti

+ GEAR multisession 419.000,- Ft
YAMAHA - négyszeres sebességti

CDR100 + GEAR multisession 489.000,- Ft
YAMAR: - négyszeres sebességli

CDR100 + GEAR multimédia 559.000,- Ft
(V!decz <D, hang CD, kevert formatum)

“"‘“‘%
3M irhaté CD-lemez: 1.890,- Ft
YAMAHA irhato CD lemez: 1.990,- Ft

Power Source CD-k: 1.232,- Ft-os egységaron!

VOYEUR
13.900,- Ft

DARK FORCES FIGHTER WING DRUG WARS WHALES : SPACE PIRATES
7.992,- Ft 11.040,- Ft 7.360,- Ft 11.040,- Ft 7.360,- Ft

Vasarloi kartyaval rendelkezéknek a CD lemezek arabol 20 %,
a hardware arakbol 5% arengedményt adunk!
A fenti arak a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzak!

A CD-k megvasarolhatok fenti iizleteinkben,
vagy megrendelheték a Com-Ware kft-n keresztiil postai utanvéttel.




