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Kozeoni 0zLeT: 1135 Bupapest, Szent Liszid u. 74/a. Tei/Fax: 149-6165, Ter: 140-2101
Acomp Bupa: 1125 Buapes, KirdLyHAco utca 2. Tt /Fax: 156-6790
' Nvirva: Herro-Péntek 9.00-17.00, eénind 12.30-13.00. Szomsaton 9.00-13 |
Vesyer 6y Pecer, £s oriis nexi! Az ACOMP 4 Lecoicsass.

14" MONO VGA, 256 Ks

270MB 420MB 520MB 270MB 420MB 520MB

14" SVGA LR, 512 Ke

730
MB

Minpen konFiGuRACIO: Basy viz, 1.44 MB
FDD, IDE, 2s1p1c, 101 comeos iLL.

e . RAM/
JELENTGS BSSZEGEKET max

SPOROLHAT, HA KONFIGURACIG 256/ 5122 2MBRAM 60452 63,082 65092 73,152 75782 77,792 86384
s OEM Trident 9000CA  512/512 IMBRAM 64172 66812 68812 76872 79,512 81512
VASARLASAOR Trident 89000 0/1 AMBRAM 82564 85208 7,204 8526 97,904 99,904
{csomacoLs NELKL) WD Paradise 1 AMBRAM B5764 B804 90,404 9B,46¢ 101,70 103,10

4MB RAM
4MB RAM
8MB RAM

91,156 93,796 95,796 103,85 106,49
95,508 98,148 100,14 108,20 110,84
137,34 139,88 14198 150,04 152,68 154,68

108,49
112,84

Trident 9440 1/2
Cirus Logic 5429 1/2

SZOFTVEREK INSTALLALASAT

; s A486DX4-100MHz
KERI. GARANTALTAN JQGTISZTA,

Pentium 75MHz bugfree

f Spea Vega Pro 1/2 K
VlRUSMENTES 3 Pentium 100MHz bugfree 8MBRAM 177,35 179,99 181,99 190,05 192,69 194,69
Spea Mirgage 11 -
NORTHON COM. 5.0 PROGRAMOK! ET4000W32P 172

NORTHON UTIL. 8.0

Hercules Stingray 11
1/2

A FENTI TABLAZATBOL EGYSZERUEN KIVALASITHATIA
A LEGMEGFELELOBB KOMPLETT KONFIGURACIOT.
HA NEM TUD DONTENI, KERIEN TOLONK TANACSOT!
A MEGRENDELT GSSZEALLITASU GEPET

12
1/2

Maégneslemezek

WWIZ0 INQL ST LOWYZS ¥ T VIM) #/ /41 2004 '] [98-08 1 -INVEXYS

=
- . =8
632/680 EGY-KET NAPON BELUL =
e ieke o = INSTALLALVA ADJUK AT ONNEK! Z
Verbatim teflon, form. 792 WINCHESTEREK ;
270MB Fujitsu AT-BUS =
b -
T El el
JicoMe connex AT B HANGKARTYAK, HANGSZOROK, =
Hazak el 520MB Maxtor  AT-BUS FAX-MODEMEK =4
[ra "
Babyhaz + 200W tép, LED-es =R 730MB Maxtor  AT-BUS FX-20 aktiv hangsz6ré (1 pér) -
: " (%]
Babyhaz + 200W tép, frekis g 1000MB Maxtor ~ AT-BUS CP-18 aktiv hangszaré (1 par) i
Miditorony + 200W tap, LED-es =8 1300MB Maxtor ~ AT-BUS Plug In-12 aktiv hangszor6 (1 par, tapegység) §
=3 1000MB Quantum  SCSI Plug In-80 aktiv hangszoré (1 pér, 1apegység) % ;
E 2200Mb Quantum  SCSI Active 160 aktiv hangszord (1par, tapegységgel) =
>= 4 B =)
(=8 4300Mb Quantum  SCSI Sound Blaster 16MCD OEM (16bit, stereo) =
. = =
HEWLET PACKARD TERMEKEK Sound Blaster 16MCD ASP OEM (16bir, stereo) &
Sound Blaster 2.0 (8bit, mono} ~
DeskJet 520 (A4 fekete, 16KB RAM) PC-s JOYSTICKOK PROCESSZOROK ound Blaster it, mono) B
(. i Sound Blaster Pro 2 (8bit, stereo) s
DeskJet 5400 (A4 fekete, szines opcids, 512KB QS-113 STANDARD 486DX-40MHz Cyrix 8.400 bt
RAM) : ; FANTAS[[”{US Sound Blaster 16 Value (16bit, stereo) =
- QS-123 WARRIOR 486DX2-66MHz IBM / Intel 11.600/ 18.880 " =
DeskJet 560C (A4 szines) s Sound Blaster 16 PRO (16bit, stereo) o
‘ Qs-146 INTRUDER ABBDNX2-80MHz Cyrix / e PENTIUM =
LaserJet 4L (300DPI, TMB RAM, RET, MET) AMD 16.982/ Sound Blaster 18 MCD CSP(16bit, stereo) =
LaserJet 5P (B00DFI, 2MB RAM, RET, MET) QS-161 AVIATON 48EDX4-100MHz AMD / e BT T DX T et =
=
LaserJet 5MP (600DPI, 3MB RAM, RET, MET, PS) QS-172 RAIDER Sound Blaster 32AWE Value (16 bit, Wave, T

LaserJet 4Plus (600DPI, 2MB RAM, RET, M QS-189 PYTHON General Midi)

PENTIUM 75MHz

LaserJet Color (300DPI, szines)
ScanJet IIP (300DPI, 256 sziirke)
ScanJet llIP {300DPI, 256 szirke)
ScanJet IIIC (400DPI, 16.8M szin) 3

QS-191 STARFIGHTER
Qs-201 S.WARRIOR
QS5-205 INTERCEPTOR
QS-203A AVENGER

PENTIUM S0MHz
PENTIUM 100MHz

486 processzor cooler
PENTIUM 60-66MHz cooler

Sound Blaster 32AWE (16 bit, ASP, Wave,
General Midi)
WD Paradise Expert 16DSP (MultiCD)

table)

WD Paradise Professional 16DSP (MultiCD, Wave

DAT BGB belsé SCSI

DAT kazetta (DDS, 80m)
DeskJet patron fekete dupla
DeskJet patron szines

BILLENTYUZET, MOUSE, SCANNER
102 gombos bill. KANRICH (angol)
102 gombos bill. KANRICH (magyar)

Microsoft Natural billentylzet
Microsoft OEM mouse

Mitsumi mouse + software

QS-209 SKYHAWK
Dexxa joy
WingMan
GravisGame}nad

EGYEB ERDEKES KACATOK
IDE+ HDD/FDD, 28, 1P, 1G, ISA
IDE+ HDD/FDD, 28, 1P, 1G Vesa
Local Bus

E IDE+ HDD/FDD, 2S, 1P, Vesa
Local Bus

EIDE PCI Bus

Adaptec AHA 1542CF SCSI kit,
ISA

Adaptec AHA 2825 SCSI, EIDE kit
Vesa Local Bus

A KikAtysAGO uican unerimg
TOVABBRA 15 AZ ORSZAG LEGHAGYOBE
VALASZTEKAT KiNALIA AMIGA
STAWITOGEPEK, KIEGESZITOK, BOVITESEK,
SIAKKONYVEK TEREN.

Gravis Ultrasound (256Kb RAM)
Gravis Ultra Sound ACE (512Kb RAM)
Gravis Ultra Sound CD3 (512Kb RAM)
Gravis Ultasound Max (512 Kb RAM)

Discovery 14400bps belsé Fax/modem +
software

ProLink 14400bps killsd Fax/modem + software

MONITOROK

14" MONO VGA (800 x 600)

14" PGA SVGA (1024'768, 0.28)

14" Daewoo SVGA (1024°768, 0.28, LR)

14" Daewoo SVGA (1024 x 768, 0.28, LR/NI)

15" Daewoo SVGA (1280 x 1024, 0.28, LR/NI/Digital)

17" Daewoo (1280 x 1024, 0.28, LR/NI/Digital)
20" Daewoo (1280"1024, 0.28, L Digital)
21" Daewoo (1280 x 1024, 0.28, LR/NI/Digital)
14" monitor filter iveg

MAGYARORSZAGON EGYEDULALLO
GARANCIAS £5 GARANCIAN TULI
SIAKSIERVIZT 15 1OKODTETUNK.
Chino Amicos!

Adaptec AHA 2842 SCSI kit, Vesa
Local Bus

Adaptec AHA 2940 SCSI kit, PCI

True mouse + pad + tartd § Bus
Ethernet 16bit halozati kartya
(Novell Tested)

SONY CD iro kir
330.000 Fr.

2 ¥ SEBESSEG(, CADDY-S RENDSZERD,
Aoaprec AHA1542 vezéridveL,
STOFTVERREL

MS400 mouse + mini pad + software
MS700 mouse + mini pad + software Meméoria elemek

Trust mono kézi scanner (256
sziirke)

Trust color kézi scanner (16.8 M szin)

386SX-40MHz, (TD), AMI

386DX-40MHz, 128KB cache (CHIP), AMI
486SLC-40MHz, 16KB int. cache, 2Vesa,
Green, AMI

486SLC2-50MHz (TD), AMI
486DX-XMHz, 256KB cache, 3VESA,
(Expert), DX4, Award

486DX-XMHz, 256KB cache, 3VESA, (VIA
Pluto), DX4, Award

4 MB*36 bit
8 MB*32 bit
16 MB*36 bit

MEGMARAD.
16.400

32 MB*36 bit
32KB cache

PANASONIC NYOMTATOK
KXP-1150, 9 tds, A4

KXP-1695, 9tls, A3
KXP-1121, 24tds, Ad
KXP-2624, 24tls, A3

Floppy, CD-ROM drive-ok

1.2MB FDD PANASONIC

1.44MB FDD MITSUMI

1.44MB FDD Sony

GoldStar CD-ROM 2x sebességi, AT-BUS

486DX-XMHz, 256KB cache, 3PCI, (SIS),

DX4, IDE, Award

486DX-XMHz, 256KB cache, 4PCl, 2Vesa,

(VIA Pluto), DX4, IDE+, Award

Pentium 60-66MHz, 256KB cache, 3PCI,

Fr.-10L

APC SZUNETMENTES TAPOK

2Vesa, (OPTI), AMI

Pentium 75-90-100MHz, 256KB cache,
4PCl, (SIS), Award

Pentium 75—5071UOMH2,|255KB cache,
4PCI, (Intel Plato), IDE+, AMI

Pentium 75-80-100-120MHz, 256KB cache,
4PCI (intel Triton Aladin), IDE+, AMI

AraNK A 25% AFA-T NEM, DE 12 HONAP GARANCIAT TARTALMAZNAK. KESZPENZ FIZETES ESETEN ERVENYESEK.
ViSZONTELADOKNAK 5% ARENGEDMENYT BIZTOSITUNK.

KXP-2130, 24tds, A4, szines
opcid
Lapadagol6 keskeny kocsis tip

Back 250VA 16.400 - Back Pro 280VA
Back 400VA 26.000 Back Pro 420VA

PANASONIC CD-ROM 2x sebességu, vezérld
TEAC CD-ROM 4x sebességl, vezérlo
Pioneer CD-ROM 4x sebesség(, AT-BUS
Toshiba CD-ROM 4.4x sebességi, SCSI
FDD / HDD beépitokeret

36.400 Back Pro 650VA
58.600
78.400

Lapadagol6 széles kocsis tip.
Festékszalag 9 tds tip.
Festékszalag 24 tds tip.
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Epp ez jutott esziinkbe...

Szeretettel koszontiink mindenkit 57. sza-
munkban, mely megjelent anno CoVini 6. Min-
denekel6tt szomoru kotelességlinknek kell ele-
gettenniink. A masik oldalon megtalaljatok azon
szerencséseknek listajat, akiknek az IFABO-n
majus 12-eén megrendezett sorsolason fogunkat
sziva at kellett engednlink értékes (és értékte-
len) vagyontargyainkat (aljassag, én nem nyer-
tem semmit - CoVboy).

Miutan ezzel megvolnank, szeretnenk felhiv-
ni Commodore-os olvasoink figyelmét a nyar
kozepén megjelend multimega Commodore-os
Kilénszamunkra, amely - mindamellett, hogy
zsufolva lesz a Commodore tabor altal oly ahi-
tott infokkal, - igazan kellemes nosztalgikus han-

gulatba ringathat benniinket.

Itt szeretnénk megragadni az alkalmat, hogy
megkdszonjik minden PC-s olvasonknak azt
a hihetetlen érdeklédést, amelyet a frissen meg-
jelent'PC-s jatekok 3.' c. kiadvanyunkkal szem-
ben tanusitottak. Aki esetleg még nem része-
siilt birtoklasanak érémében, még megragad-
hatja az alkalmat, hogy zsakmanyoljon egyet
az utols6 darabokbol.

A nyari CoV 58/59-es dupla szamunk elére-
lathatoan augusztus elején fog megjelenni. Mi-
vel nem 6hajtjuk anyagi csédbe donteni amuigy
is szlikds penzmaggal rendelkez6 olvasdinkat,
természetesen nem dupla aron! (Sokkal inkabb
Tamasi Aron - CoVboy).

JON! Commodore Vilag Kiilonszam'95 Nyar
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Computer Vllaﬂ 1995/6.
Vil.évfolyam (Nr.5
Megjelenik: havon!a

Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelds kiadd: Rucz Lajos
Felel6tlen szerkeszts: CoVboy

Borito: Kiborité demo (Amiga)

Belsé grafika: Mller Mihaly (Getto)

Munkatarsak: Bryan, ChX, Dirk,

DoT, Fiiles, G-Spot, Kilgare
Trout, Porkélt Desiato, Psycho

Szerkesztoség: 1114 Budapest
X|.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: Com-Ware Kft (CoV)
Budapest, Pf. 363, 1519
It lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj levelet - arra ott van a
postafiok! Ezt csak akkor kell hasznéinod,
ha postahivatalban kérsz atutalasi
postautalvanyt, és ezen adod fel a
hirdetés dijat, rendelsz Ujsagot,
Evkdnyvet vagy egyéb papiruszt. Ez
esetben ezt a cimet kell beirnod a
‘pénzéssze%_ cimzettje' rovatba: Com-
Ware Kft. OTP cimére, Budapest, Irinyi
u. 30., 1117. (A csekk kozépsé
szelvényének hatoldalara ilyenkor mindig
irjatok ra: Com-Ware Kft., MNB 218-
98426/41853-7 - és azt, hogy a pénzt mire
adtatok fel!). Természetesen amig
elfogadjak, celszeriibb a régebbi sarga
csekkeket felnasznalni!

Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti Hirlapke-
reskedelmi Rt.), a HIRKER Rt., és a regi-
ondlis reszvénytarsasagok az orszag
egeész terliletén megtalalhaté hirlaparusito
szakuzletekben és pavilonokban, vala-
mint: ACOMP Kift., (cimek Id.a boritdn),

SZAMALK Okt. kozp kényvesboltja, Bp.

X|.Etele u.68., Miszaki Kényvaruhaz,
Budapest, VI. Liszt Ferenc tér 9., ALKU
Kft., Székesfehérvar, Jozsef A.u.25.
8000, MEGAPEX Kft. Szak(izlete, Gydn-
gyds, Szt.Bertalan u.2., CILI-BAZAR,
Nyiregyhaza, Kossuth u.25., KORALL
Kft., Tatabanya, Koztarsasag u.44/A.,

QUEEN Computer Shop, Debrecen, Csa-
p6 u. 15., BIT-STOP BT. , Kecskemét,
Rakoczi u.2., TELECOMP Kit., Sopron,
Orsolya tér 5., COMPUTER SysTeam
Kift., Mohacs, Vérosmarty u.6, RAMORG
GM., Zalaegerszeg, Kosztolanyi u.41.,
RAMORG GM., Nagykanizsa, Dél-Zala
Aruhaz...

Szerkeszt6ségiink a lapban megjelend
hirdetések tartalmaéert nem valial
felelosseget!

A lap eléfizethet6 a kiadd cimén
keresztiil. El6fizetési dij: 1 évre 1.908,
fél évre: 1.014, negyedévre: 507 Ft. A

kiad6tol a CoV régebbi szamai is

megrendelhetdk.

40 oldal, csak C64 és Amiga tulajdonosoknak, benne a régi
CoV felépitéséhez hasonléan jatékleirasok, elsdsegély,
TokosMakos, C64 és Amiga programozastechnika, és sok-
sok Getto grafika. A Kiilonszim nem keriil Postai terjesz-
tésbe, vagyis csak el6fizetéssel hozzaférhets. Ara: 225,- Ft
(amely az AFA-t és a postakoltseget is tartalmazza). A kiad-
vdny eldfizetése nagyon egyszerii. Végy egy r6zsaszin csek-
ket, toltsd ki 225,- Ft-r6l, majd a hatoldalon ird be az
azonositoszamodat (ha van), a szdmlaszamot: MNB 218-
98426/41853-7, és azt, hogy a pénzt mire adtad fel: 'CoV Kii-
lonszam 1995/nyar'. Megjelenés julius hénapban.

A COM-WARE Kft. hardware
eszkozeinek hivatalos szallitdja:
a MIXIM Kft.
A COM-WARE Kft. software-einek
hivatalos szallitéja: a Software Station.

Tordelés, szinbontas: Com-Ware Kift.
Levilagitas: Timp Kft.
HU-ISSN 1218-7933
Zrinyi Nyomda Rt., Budapest
(95 2561/06-66-22)

Felel6s vezetd: Grasselly Istvan

vezérigazgato

b WA 4l Lap- és Konyvkiado Kit.

(OM-wARE

CoV 57




Az el6fizetSink kozott 1995. ma-
jus 12-én 12 orakor az IFABO'95
szakkidllitason kozjegyzé jelen-
létében megtartott hivatalos sor-

solas eredménye a kovetkezo:
Ldij:

Multimédia PC sztereo hangkartyaval
és CD ROM-mal, 200.000 Ft értékben

Zivanovic Emil, Balatonalmadi
I.dij:

ACER dupla sebességli CD ROM
Altaldnos Iskola, Bp, Erzsébet u.69
ll.dij:

ACER sztereo hangkartya

Almas Jozsef, Nagytalya

IvV.dij:

Microsoft Soundbits kiegészités

V.dij:

Microsoft Entertainment Pack Vol 1.

jatékcsomag
Bonyai Péter, Pécs
VI.dij:

Microsoft Entertainment Pack Vol 2.

jatékcsomag

Lérincz Vilmos, Miskolc
Vil-Xl.dijak:

1-1 db. MIND Games CD-s
jatékgyjtemény

Géczan Jozsef, Szombathely
Fekete Tibor, Székesfehérvar
Cziraki LaszId, Kazincbarcika
Démy Sandor, Budapest
Severnyak lliés, Budapest, 1119
XII-XVI.dijak:

1-1 doboz R&M 3.5" magneslemez

Korbély Istvan, Kecskemét
Serlegi Gabor, Készeg

Matalik Krisztian, Gyéngydspata
Fekete Istvan, Hidegkut

Szlics Balazs, Zirc
XVII-XXV.dijak:

1-1 db. Szamitdgépes Tippek &
Triikkok lexikonja ¢. kényv
Plangaér Jozsef, Debrecen

Kiss Zsolt, Budapest

Nagy Gabor, Esztergom
Benson Tamas, Budapest
Kotay Andras, Budapest

Varga Miklés, Budapest, 1157
Szarvas Zoltan, Kocsér
Galambos Gabor, Baja

Loész Imre, Mernye

Gratulalunk! Nyereményiiket id6kéz-
ben mar meg is kaptak nyerteseink.

VEGRE MEGJELENT!!!
PC-s jatékok 3.

Az 1992-ben megjelent — két utannyomast is megélt — 1. kétet, vala-
mint a tavaly megjelent — és idén utannyomott — 2. kétet mélto foly-
tatasaként végre megjelent a népszerti sorozat legijabb darabja. Azon
tulmenden, hogy a cimlapon teljesen (j designnal leptiink meg ben-
neteket, ejtsink par szét arrdl, hogy mire is szamithattok, ha még
csak most fontolgatjatok a megrendelést.

Magony Laszlé, Budapest

Ezuttal rendhagyo modon, am az Evkonyvek felépitését kovetve hat-
ra kerllt a felhasznaléi rész.

A kdnyv els6 része a mar hagyomannya valt Elsésegéllyel indul, amely-
ben azokat a tippeket gy(ijtottik egy csokorba, amelyek kimaradtak a
Szamitégépes Tippek s Trilkkok Lexikonja c. kényvbdl, illetve a '95-
0s CoV Evkonyvbol.

Ezt kdvetéen hosszabb lélegzetii jatékleirasok kdvetkeznek (a stra-
tégia kedvelGinek pl. Transport Tycoon, a szimulator kedvelGinek pl.
Flight Simulator Paris Scenery, no persze olvashattok frissebb anya-
gokrolis, mint pl. Ecstatica, Kyrandia 3., UFO Il., Alone in the dark 3.,
Cyberia, vagy Guilty)

A konyv harmadik részében rovidebb dsszefoglalok kaptak helyet,
bizonyos jaték-csoportokrél, igy mint:

— DOOM klénok (palyaszerkesztdk stb.),

— Flipper szimulatorok

— Kosarlabda szimulatorok

— Tetrisek

— Auté- és motorszimulatorok (ez kiegészitése a PC-s jatékok 2.-
ben és a '95-0s Evkonyvben megjelenteknek.

A negyedik fejezetet alkotjak az— elsGsorban olvasdk altal bekldott
— TokosMakos anyagok (ebben van tobbek kdzott Moonstone, Secret
Weapons of Luftwaffe, The 7th Quest, Lethal Tender, X-Wing...)

A kdnyv végén elhelyezett felhasznaldi részben ezdttal egy nagyobb
lélegzetii témat veseztiink ki, mégpedig a Turbo Debugger-t, hiszen
ennek hasznalata mindenki szamara nélkildzhetetlen, aki csak egy
kicsit is jaratos a programozasban.

A konyv kb. 224 oldal, fogy. ara: 649,- Ft, ami csak egy Gtvenessel
dragabb, mint az el6z6 kétet, ez kdszonhetd az idokdzbeni AFA, ener-
gia, papir és egyéb kdltsegemelkedéseknek.

VISZONT! Aki eléfizet a konyvre, az 100,- Ft-ot megsporolhat,
nekik csak 549,- Ft-ot kell befizetniiik. Ez a kedvezmeny tovabbra
is érvényes. Jelen sorok irdsakor még mindig nincs egyértelmdi infor-
méciénk arrél, hogy a CoV eléz6 syamaiba befiizott csekkek meddig
hasznalhatok fel. Természetesen hagyomanyos rozsaszin postautal-
vanyon is befizethetd az 6sszeg. Ja, a legfontosabb: ha rendelkezel
azonositasi szammal (az a szam, ami az eldfizetdi etikett cimkén a

K(‘_‘) NYVEK
uu w jobb alsé sarokban szokott lenni), mindenképpen ird ra a csekk hat-
s0-kozépsd szelvényére, ezzel megkdnnyited a szamunkra az adat-

feldolgozast.




Stratégia, kaland meg ilyenek

Emléxik még valaki egy borzasztd dcska, talan
leginkabb Master Of Magic-klonkent jellemezhe-
16 orkcsapdososdi jatékra? Aki nem emlékszik az
sirgésen vegyen egy CoV 53-at (nem baj, ha van
mar, kettébdl talan jobban eszedbe jut). Szdval
Warcraft. Vajh' mi johet ki? Valami scenario, mint
mondjuk a Magic Carpet Frozen Worlds? Nem...
WARCRAFT 2! IGEN! Harcolhatunk a levegGben
és a tengeren is. Ehhez csatahajok, tengeralatt-
jarok és léghajok alinak rendelkezésiink-
re.Korllbelll akkor érkezik, amikor lehullanak a
levelek.

Azonban a Master sorozatnal tartottam, ezek
ugyebar a Microprose-nak késziilnek, legkdzeleb-
bi darabja a MASTER OF XENOS. Novemberre
varhatjuk, remélem lesz annyira jo, mint az Orion
volt. Mellesleg egy RPG-n is dolgoznak, csak még
nincs ra kiadojuk.

Az eldzéekben emlites tortént a Master soro-
zatrdl. Ugyszintén szé kerllt a mar egy régebbi
Newsban a Mechlordsrdl is, ez utébbi valamennyi-
re tipikus SimTex, és valamikor az Gsszel jelenik
meg. Azonban nem széltam az 1830-rél, ami nem
csoda: egyrészt teljesen bizonytalan volt a kiho-
zatalanak id6pontja, és sose tudtam, hogy nem
lesz-e mar oldie mire a News a placcra kerdil.
Masrészt ez annyira rossz, hogy az mar megle-
p6. Az Avalon Hillnek irta a SimTex csapat, an-
nak egy tablas jatékabol.

Kellett nekem az Oriont meg scenario-okat
emlegetni: MASTERS OF ORION SCENARIO!
Mivel az eredeti Orion még mindig az egyik ked-
vencem, ennek nagyon oriilok — gondolom nem
allok vele egyediil. Ha tudok réla irni, meg ha lesz
mirdl irni, akkor persze lesz leiras.

Még mindig Microprose, ez pedig haborut je-
lent. Akarom mondani: megjelenik a THIS MEANS
WAR. Ez egy csodas — Microprose szinvonald
— stratégiai jaték lesz. Annyiban tobb annal, hogy
tobben is jatszhatjak...

Melyik jaték a legrosszabb a Sierra cégtél?
(Ugylatszik ez itt az 6cska programok rovat...) Az
Outpost — ez azt hiszem minden létez6 rekordot
alulmilt. Hamarosan kiadnak egy OUTPOST
PLANET PACK-et. Reméljiik ezzel mar valamivel
elviselhetSbb lesz a jaték.

Még egy Sierra stuff: 3D ULTRA PINBALL.
Hangzatos neve van, meg lesz Macintoshra, de
PC-n csak MPC CD-n lesz, széval erds a gya-
num, hogy szép lesz, csak nem jaték... Meglatjuk
— mindenesetre érdeklGdve varom, hiszen tudo-
masom szerint ez az elsd flipper, ami MPC CD-n
jon.

Doktor Aggyal mar tébbszér talalkozhatunk a
Sierra stuffjaiban. O a kastélyabél nem kéltozott
egy szatellitre — talan inkabb egy szamitégép-
be? Mindenesetre a DR BRAIN IV (PROGRAMM-

ING) c. jatékban a Sierra stilus kedvel6i Gjabb lo-
gikai feladvanyokat oldhatnak meg zsakszam.

A GOBLIINS 4 kapcsan mar sok kavar volt. Min-
denesetre a Woodruff and the Schnibble of
Azimuth az nem az. A Gobliins 4 6sszel varhato,
és feltehetGen 0 jatékossal jatszuk, ha figyelem-
be vesszilk az eddigi tendenciat: az elsGben ha-
rom, a masodikban kettd, a harmadikban egy ja-
tékos volt. Ez pont bele is illene a mostansag di-
vatos “interactive movie" divatba. Ezzel a divattal
csak rosszul jarunk , mert nincs mindenkinek pén-
ze 486SX33, BMB, dupla sebesség( CD és egye-
bek megvasarlasara. Es a legtébb ilyen jaték —
tisztelet a kivételnek — az bizony nagy nulla volt
jatéknak... Ezt elkerilendé szerencsére lesz le-
mezen is!

Az Origin hatalmas terveket forgat a fejeben,
de ezek egészen biztosan még nem ennek az
évnek témai, ugyanis karacsony tajan allnak neki
a komolyabb fejlesztésnek: WING COMMAN-
DER IV (mindéssze 50 CD! na j6, csak viccel-
tem...), ULTIMA IX (vajh’ olyan rossz lesz, mint
szegeny 8. rész?), Privateer Il (neeee...).

A haborus jatékok kedvelGinek kellemes meg-
lepetés lesz a Talon meniivezérelt jatéka, a
BATTLEGROUND ARDENNES, amely az utol-
s6 német gy6zelmet dolgozza fel. A megvalési-
tas mar az ikonvezérlésmiatt is Gjdonsagként hat,
de meglepd az is, hogy ugyan megmaradtak a
mas jatékokban mar bevalt hatszdges kijelzés-
nél, de ezt teljesen harom dimenziéban latjuk!

War Gaming will never be the same!
BATTLEGROUND:

A Maabus c. jatékkal nagyott arattak Micro-
forumék. “Természetesen” kdvetkezik, hogy lesz
MAABUS Il — sajnos attdl tartanak a Micro-
forumnal, hogy nem készlilnek el vele ez évben.
(Azért par képet nyomathattak volna...)

Talan a Domark is egyetért velem, hogy Tank
Commander c. jatéka néhol meglep6en ronda?
Ezt nem tudom, de még ez évben varhato a
SUPER TANK COMMANDER.

Ezek a Mechek mindenkinek az agyara men-
tek. Az emlitett MechLords mellett jon egy MECH
COMMANDER az Interplaytdl. Meg az Activison-
t6l is kijon vegre a MECHWARRIOR Il.Hopp, most
szoltak, hogy nem mindenki tudja mi az a Mech.
Ezek kétlabu driasrobotok, igen komoly tizerd-
vel. A FASA BattleTech jatékbdl — ez nem sza-
mitégépes — indult az egész drilet. Igen, ez
ugyanaz a FASA, aki par évvel kés6bb, 1989-ben
a Shadowrunt és 1993-ban az Earthdawnt meg-
alkotta.

Valamivel aktualisabb Origin program a
CYBERMAGE. Az Electronic Arts neve alatt j6n
szeptemberen, mert az EA megvette nemrég az
Origint. Ezt a programot David Bradley-nek ko-
szonhetjik. O régebben a Sir-Tech cégnél a
Wizardry-sorozat atyja volt. A jaték egy mar szo-
kasos elsé-ember-nézetii kalandjaték a szokasos
grafikaval. Ami megkilénbdzteti a tébbitél az a
fent emlitett ember, 6 igazan tudja, hogy hogyan
lehet JO sztorit irni — ez itt is sikerdlt neki.

Még mindig Origin, csak most CRUSADER. Az
Ultima 8-at erésen feltupirozzak SVGA felbontas-
ra, kéredntenek egy Syndicate-szer( sztorit és
mar kész is. Az egyetlen igazi killénbség, hogy itt
egyeddl vagyunk, és a grafika az 6sszes eddigit
valamiképpen felllmdlja. Hogy ezt hogyan csinal-
hattak? (Aztan majd ezt fogja felGimulni a tébbi
Bullfrog-stuff...)




Egy szerény és szolid darab 0OS/2-tulajoknak: AVARICE

Az immaron szokasos QQP démping a masodik
félévben is varhaté: CORPORATE COLONIES,
EMPIRE BUILDER, KONQUEST, NORTH-
LANDS, VISIONS OF GLORY. Ezekrdl gondolom
talzott hirverés nem szlkséges: tok ugyanaz mint
az eddigi néhanyszaz QQP jaték. Aki szereti eme
stilust, persze oriilhet neki.

A gy6zelem napjat mar sokszor innepelhettiik
kiilénbdzd stratégia jatekokban, most pedig egy
valddi nagy (inneplés volt. Biztosan ez ihlette meg
az Alliance/Arsenale-t hogy jévé aprilisra igérjék
az ETO: D-Day jatekukat.

Még mindig van néhany cég, aki nem Pentiumra
ir jatékot. a RAW Entermtainment példaul egy
BLIND JUSTICE cim( kalandjatékkal kedveske-
dik azoknak, akiknek csak 386-osuk van, de saj-
nos 4MB kell neki. VGA X-mode-t fog hasznalni,
igy mar egy standard VGA-n is igen szép grafikat
fog leadni. Ja, és még feltehetden j6 sztorija is
lesz valamikor még a nyaron.

Calia 2095 az ideiglenes munkacime annak a
jatéknak, amit ugyanaz a csapat csinal, mint a
Secret of The Monkey Islandet és a Sam&Max
Hit the Roadot. Az elérejelzések szerint valami-
kor a télen lesz varhato.

Ugy hiszem, mindenki szeret Istent jatszani. Ezt
mar nem egy jatékban megtehettik, ime jon meg
egy: MILENNIA: ALTERED DESTINIES. A 0. év-
ben indulunk amikorra a Microidok Kiirtottak min-
den mas értelmes életet. Valamit kéne tenniink
ellenlink — természetesen visszamegy(ink az id6-
ben, hogy ezt megakadalyozzuk. Valamelyik ér-
telmes fajt Ggy kell kormanyoznunk, hogy majd
képes legyen a Microidoknak ellenélini. Nem tdl
meglepé mddon valaki mas is idéutazgat, hogy
ezt megadalyozza. A jaték a szo szoros értelme-

CoV) 575

Idétlen idéutazas egy kagylo fedélzetén a MILLENIA-ban

ik

ben nagy. Van 100 csillag. Mindegyiken egy év-
szazadban lehet egy fontos esemény, mint pél-
daul egy technologia attérés, egy politikai zlrza-
var stb. A jatékban az idSutazas hires parado-
xonjara van egy fura megoldas, ami persze nem
igazan bizonyithaté a fizika jelenleg ismert torvé-
nyei szerint — de majd meglatjatok! (Ha vissza-
megyek es megdldm a nagyapamat, akkor hogyan
szillethettem meg — ez az a paradoxon) A jaték-
ban minden és mindenki ald van vetve az id6uta-
zasnak, és hatasainak, még a hajonk is... Akinek
j6 a memoriaja, annak emlitenék harom bet(t a
Spectrumos id6bél: PSS. lan Bird, ennek a jaték-
nak a tervezdje nekik dolgozott anno.

Az SSI egy érdekes csapatot szedett 6ssze a
SILENT HUNTER c. tengeralattjaré-szimulatora-
hoz. Bill Becker és Kim Biscoe a Great Naval
Battles I-ll-ben miikddétt inteziven kdzre. E melett
Biscoe volt a & rajzoldja a Silent Service |l-nek.
Becker a Red Storm Rising, a Knights of the Sky
és az F-15 Strike Eagle lll programozéi teamjé-
nek voit része. A Silent Hunter projekt vezetéje a
Harpoon 2 tervezéje, Carl Norman. Vegdl a szak-
ért6i munkat William “Bud” Gruner végzi, 6 a ma-
sodik vilaghabor( alatt volt tengeralattjaré pa-
rancsnok. Ezeket sszetéve gondolom el lehet
képzelni, milyen lesz a Silent Hunter. Egy fontos
dolog még hozza: a tengeralattjaronkat tébb fo-
kozatban iranyithatjuk. Van egy teljesen realis, és
szinte lehetetlenll nehéz, és persze vannak
kénnyebbek, ahol a szamitégep besegit. Igy vé-
gl olyan jaték szlletik, amely amellett, hogy tel-
jesen valésaght, sokféle embernek kinal nagy-
szerli szorakozast.

A Galatic Civilization a legjobb — s joszerével
az egyetlen — jaték OS/2 ala. Igaz, minden léte-

SILENT HUNTER: csendes vadaszat, nagy durranasok

z6 DOS-os jatékot siman lemos. A kiaddja, a
Stardock most kiad még egy jatékot: AVARICE.
Leginkabb arra lehet gondolni, hogy mi tértént
volna, ha a Myst nem egy Macintoshrol atirt prog-
ram lenne Windowsra, hanem eleve az 0S/2 ala
lenne tervezve. Ekkor persze még szebb grafika
lehetne a jutalmunk. Az Avarice pedig pont ez:
tdbbszaz 3D renderelt helyszinen barangolhatunk
a 2017. évben. Ezernyi targy var minket itt, érde-
kes logikai fejtérok és minden mas ami csak szem-
szajnak ingere. A bétat jinius kézepén adjak ki, a
végsd verziora igy még nincs datum
persze.Ekdézben a GalCiv tervezbi az
Entrepreneur c. hoditgatos jatékot irjak szintén a
Stardock-nak...

DOOM klénok avagy akcio

A kilénbdzé DOOM-klénok aradatban — tgy
tlinik — most sziinet van. A mar megjelentekhez
jelenik meg tonnanyi upgrade, hivatalos palya,
masegyeb... Lesz DOOM Il Extra Levels — errél
mar szoltunk — DOOM Il Collectors Edition,
DOOM Il Nightmare Missions. Heretic CD-n, Ext-
ra Level-ek hozza lemezen is, CD-n is. A
Microforum, akiket leginkabb Maabus c. jatékuk-
rol ismerhetlnk, kiad egy add-on csomagot
Heretichez, a Rise of The Triadhoz, és persze a
Descenthez. A furcsa az, hogy DOOM Add-on
nem szerepel a listan.

Miutan sikerrel az égbe robbantottuk Dr. Radiaki
kastelyat, rdommel fedezzlk fel, hogy tényleg az
égbe, pontosabban egy miholdra kéltozott:
SATELLITE OF DR. RADIAKI. Na jo, akkor még
sincs teljes sziinet a DOOM-klénok terén — de
azért a Descent Enhancedre meg Descent Add-
On-ra csak kivancsibb az ember, mint ennek a
tizenkett6bdl-egy-tucat jatéknak a kévetkezd ré-
szére.

A szokasos gumicsont: QUAKE. Az id még
mindig nem adott képet, de mindenféle infokat
igen. Bér a kiadojuk szeretné karacsonyi ajandék-
ként talalni, de az id nem hajlandd datumokrol be-
szélni— amennyi idébe ker(l egy ilyen gyilkosul
jO jaték elkészitése, annyit raszannak. A regiszt-
ralt verziét tartalmazé CD-n majd igen érdekes
dolgok lesznek: egy program, amivel felallithat-
juk a sajat Quake-serveriinket. Ez Iényeges, mert
ez a jaték eleve tobb jatékosra kész(lt, annyira,
hogy — ha nem is egy palyan, de — egy vilagban
tdbb szaz jatékos tartézkodhat egyszerre. Lesz
még palyaeditor is — ez igen kellemes lesz, ezt
Ugy hiszem nem is kell magyarazgatni senkinek.
Végll a jatékot iranyitd Al felett is rendelkezhe-
tiink egy egyszerdi leird nyelv (scripting language)
segitségével. Egész egyszeriien az id mellékel
tehat mindent, ami a sajat 3D vilagunk elkészité-
séhez kell.

Ha még valaki nem latta volna, elkészllt az els6
Descent palyaeditor! Achim Stremplat az alkotd,
és 6 az ubdb@rz.uni-karlsruhe.de cimen érheté
el. Gondolom hamarosan az 6sszes magyar BBS-



n fent lesz, ugyanis teljesen ingyenes a program:
GPL alatt terjed. E szerint a forraskédnak is mel-
lette kell lennie, ésvan is. Ja, a nagy 6rémémben
majdnem elfelejtettem a nevét: DEVIL. (Ha vala-
kinek nagyon kell, akkor kildjén egy lemezt ne-
kem 1462 Pf. 503-ra, vélaszboritékkal persze.)
A REBEL ASSAULT Il. lesz a Lucasarts kara-
csonyi ajandéka. E melett kijon a Tie Fighter CD-
n. Ha csak feleannyira j6 munkat végeznek, mint
az X-Wing Collectors CD-vel tették, akkor nehéz
lesz nem megvenni. A Tie CD-n rajta lesz a
Defenders Of The Empire kiegészitd, még tobb
beszéd, uj misszidk, &s még néhany meglepetés...

Egyeb

Aki szeret kartyazni, az driilhet a Masque cég
szeptember elején varhaté démpingjének: BLACK
JACK KNOWLEDGE PRO, CRAPS KP, VID
POKER KP.

Sokan jelezték, hogy tetszett a “Garfield"-es
részlegiink. Hat akkor nézegessétek majd a Sony
Imagesoft cég PLAYBOY SCREEN SAVER-ét. A
két nagy névbdl feltételezhetd, hogy kultaralt ero-
tikaval s nem vad porndval nyomjak tele a CD-t.
Ugyszintén ide sorolandd a Warner Vision banda
VIRTUAL STRIPTEASE CD-je is. Ugyane cég-
t6l jon a COLLEGE GIRLS Screen Saver. Ejnye,
ejnye...

A sportkedvel6k harom megszokott sorozata
sem szakad meg. Oktoberben jon a FRONT
PAGE FUTBALL PRO'96 és decemberben az
UNNECESSARY ROUGHNESS '96. Azt persze
mondani sem kell, hogy minden bizonnyal az tjon-
nan megjelent sportjatékok kozott lesz a
HARDBALL'95 is.

A Bullfrog cég tjdonsagai

A cég harom jatéka a legjobbak kézé szamitott
amagaidejében, és a Popolous Il még mais igen
jonak szamit. A Syndicate és mult év végén meg-
jelent Magic Carpet is sok-sok rajongét vonzott
csodas grafikajaval és fantasztikus jatékmeneté-
vel. Egyesiiltek az Electronic Arts-al, mivel a
Bullfrog eurdpai cég lévén kicsit kicsi, tke és piac
kellett neki. Az6ta szinte semmit nem hallottunk,
az ECTS-n egyetlen 0j jatékukrol nem esett szo,
a szokasos el6rejelzd listakon nem szerepelnek
Bullfrog jatékok — mi torténhetett? Nos, a cég
most HET nagyszert CD-s jatékon dolgozik egy-
szerre, s ez indokolja a nagy csondet. Ezeknek
egy fontos kdzds tulajdonsaga van: mindegyik
tobb jatékos altal jatszhaté. Masik, hogy mind-
egyik sok szempontbdl mdl felil mindent, ami
eddig megjelent, de minden Gjdonsagrol képtelen-
ség irni— az egész Ujsagba se férne bele a teljes
beszamolo.

Az els6 jaték a MAGIC CARPET NETHER-
WORLDS. A teljes jatékot Gjrairtak. Ez sziiksé-
ges, mert az elsd rész szinte egyetlen hibaja bor-
zalmas lassUsaga: nincs az a gép amin mindent
bekapcsolva (SVGA, reflections, stb.) emberi se-
bességgel futna. Nos, a Netherworlds mintegy
75%-al gyorsabb az eredetinél. E mellett nemcsak
nappali és éjszakai palyak is lehetnek — a haj-
nalban jatszodd részek egyszeriien felejhetetle-
nek. Mivel az embereknek leginkabb a varazsla-
tok tetszettek, ezert ebbdl a részbdl sem marad-
hattak ki, s6t! Mintegy 40 varazslat, egyenként hét

erdsseégi szinttel. Ahogy egyre tobb tapasztalatot
szerz(ink, (gy er6sddnek a varazslataink. Peter
Molyneux, a cég vezetdje azt reméli téle, hogy ez
a kis szerepjaték elem még tobb rajongét fog sze-
rezni a Netherworlds-nek. Es végll — még egy
izgalmas sztorija is van a jatéknak. De az egész
Iényege a gyors, latvanyos akcid az Uj villamgyors
“motor”-al.

A kovetkezé a My Incredible Super Team -
M.1.S.T. Ez még csak egy ideiglenes cim, feltehe-
t6en megvaltozik, mire kiadjak. A jatékot fura mo-
don jellemezték: “Egy szuper vizudlis inneplése
lesz a rombolasnak”. A jatek alapfilozofidja is
meglehetdsen érdekes: képzeljiik el, hogy mi tor-
ténik ha Superman véletlenil félre(it, mondjuk egy
felhékarcoldt telibe talalva? A kérdés eldontése-
hez adott egy valédi varos, 3D vektorelemekbdl
Osszerakva, ami hasznalhato, és lerombolhato.
Példaul egy felhdkarcold tetején allunk — barmi-
lyen szégben koriilnézhetiink a héstink kériil, vagy
lathatunk a szemeivel — és néziink le a varosra.
Latjuk a kllénb6z6 kdzlekedési eszkbzoket, em-
berek sietnek munkaba és vissza, haza. Ekkor
eszreveszink egy masik jatékost — ismétlem, ez
itt mind tobb ember altal is jatszhaté — vagy egy
szamitdgépes ellenfelet odalent sétélni. Leugrasz,
felkapsz egy autét — ezt itt végig Molyneux nyi-
latkozta! én csak forditok — és a fejéhez vagod.
Ha ezt taléli, akkor meglehetdsen ingeriilt lesz —
persze te szépen elmenekiilsz, mondjuk elbljsz
egy felh6karcolé mogeé. Ekkor az ellenfél szépen
bemos egyet a felhkarcolonak — mondjuk az
Empire State Buildingnek, mert az is benne van a
jatékban — ami szépen a fejedre omlik...

Ha meg valaki itt lenne ezek utan, akkor egy
RPG, a DUNGEON KEEPER kovetkezik. Véle-
ményem szerint ezekbdl itt egy se normalis, sz6-
val kbvetkezik Gjra Molyneux baty6, aki raadasul
ennek a programnak a vezetd programozoja: Ugy
talaltam, hogy a legtdbb szerepjatékban, nemcsak
a szamitdgépesekben, hanem az emberekkel jat-
szott jatékokban is, a legtébb a szérakozas a
dungeon tulajdonosanak jut. Ezért a Dungeon
Keeperben ezt a gonosz figurat jatsszuk. (Hehe-
he... - CoVboy) Széval egy labirintus van a birto-
kunkban, amit mindenféle szérnyekkel kellene be-
népesiteni. Es megvédeni a kiilonb6zd hésoktdl
akik valamilyen fura inditattasbol pont minket akar-
nak lemészarolni... Miutan itt egy gonosz karak-
tert jatszunk, a segitéink se a jo bajnokai. Sajnos
e miatt nem a legmegbizhatébb fajtak: Mondjuk
egy folyoso Grizetére lerakunk két driaspokot és
egy falka goblint. Szerencsétlen médon a pokok
egy id6 utan megéheznek — és amikor egy hét
mulva visszanéziink, akkor két kovér pokot talal-
hatunk csak, a goblinkok valahogy elttintek... Em-
litettem mar, hogy ezek multiplayer jatékok? Szo-
val Ugy is jatszhatunk egymas ellen, hogy az egyik
vedi, a masik tdmadja a labirintust, mert a h6s6-
ket is megszemélyesitheti emberi jatékos...

A BIOSPHERE kévetkezik. Ez a Bullfrog egyik
nak neveznek. Ezt a legegyszer(ibben gy lehet-
ne leirni, hogy vesznek egy csontvazat, bizonyos
fizikai tdrvényeket aminek alapjan mozoghatnak,
majd végul ratextirazzak a bért. Ezzel letarolt ani-
macio6 nélkil is débbenetesen élethli mozgasok-
ra kertilhet sor. Hogy ez mennyire forradalmi, azt
talan mutatja Molyneux 0j kényve, amit a Camb-
ridge-i egyetem ad ki. E mellett a Carniege-Mellon
egyetemen is tartottak bemutatdt — ott is mindenki
le volt nyligdzve. Szoval a Biosphere az egy fan-
tasztikus harci jaték erre a technikara alapozva.
A jaték lényege, hogy mindenféle kreatarakat al-
kotunk egy szigeten, hogy az ellenfél hasonlé kre-
aturaitdl vedjuk magunkat. Olyan agyas kérdé-
sekre kaphatunk vélaszt, mint: Ha egy masfél
méter magas gyilkos nyuszit megtamad egy ha-
rom méter magas kacsa, akkor ki gy6z? Ezek a
kreaturak persze nemcsak harcolnak, hanem esz-
nek és szaporodnak is. (Egyre nehezebben gé-
pelek a réhogéstdl...) Képzeljik el, hogy megal-
kottunk egy szép, méteres gyilkos nyulat, és fél-
éven bellll az egész szigetiink hemzseg ezektdl...
(Innen a mondas: szaporodnak, mint a nyulak)

A kovetkezd a Syndicate folytatasa, a
SYNDICATE II: CORPORATE WARS. “Termé-
szetesen” ez is Silicon Graphics gépeken késziilt,
valddi, él6 varosokban jatszodik. Az eredeti jatek-
ban legfeljebb a szemeteskukakat lehetett felrob-
bantani, itt méar a felnékarcoloktdl a Bullfrog szék-
hazig mindent. Akkor 6cska kocsikban mozoghat-
tunk, itt mindenben ami csak reptilni, gurulni,
egyaltalan mozogni képes. Csészealjrol még nem
szolt afama — Molyenux ez esetben — de ahogy
ezt az “idiocy overload'-et elnézem, még az sincs
kizarva.

A kovetkez6 jatékot kildndsen ajanlhatom
orvosjelolteknek: Theme Hospital. Egy kérhazat
igazgatunk, amit a kozépkori orvosi technolégia-
tol kell eljuttatnunk a mai, modern technikaig. A
jaték meglepden életh(i. Minden, amire csak gon-
dolni lehet, benne van. Példaul ha a plasztikai se-
bészet részleglink elég hires lesz, akkor lesznek
valodi hires pacienseink, mint példaul Michelle
Pfeiffer. Ha erre a m(itétre egy kezdd segédor-
vost osztunk be, akkor komoly bajoknak nézhe-
tlink elébe, példaul egy hatalmas pernek... Vagy
példaul mi térténik, ha a sziilészeti osztaly til ko-
zel van a miitékh6z? El6bb-utobb egy pajkos kis-
gyerek maszik be a m(itébe, mondjuk egy szivat-
lltetés kozepén...

Végll ezt a monstre beszamolét és Newst a
CREATION-nel zarom. A jaték az 6cean mélyén
jatszodik, egy vizzel boritott planétan. Az embe-
rek ide menekdiltek, hogy megprobaljak a viz alatti
életet megmenteni az anyabolygojukon. Nyolc
varos van a viz alatt, a lakosok és az slakosok
csodasan megférnek egymassal. Amikor is egy-
szer csak egy gomba képében becsak a végzet,
amit ez megfert6z, az vérengzé szérnyeteggé
valtozik. Bar baratokként indulunk, de hamarosan
mar mindenkinek valakit maga mégé kell allitani,
hogy fedezze a hatat... De kiben lehet még meg-
bizni?
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ANCIENT

A Microsoft az ANCIENT LANDS
CD-jével minden kétséget kizaréan
afiatalabb korosztalyt célozta meg,
mert programjuk inkabb hasonlit egy
gyerekeknek készilt képes enciklo-
pédiara, mint egy komoly lexikonra.
Az oldalak nagyobb részét altalaban
képek foglaljak el. A fényképek mar
256 szin hasznalataval is kitliné mi-
ndségtiek.

A CD harom 6kori kultdrat mutat
be: Egyiptomot, Gorégorszagot és
Romat. A kezddkép utan egy térkép
jelenik meg, errdl valaszthatunk a
harom nép koziil. Egy Gjabb menii-
be jutunk innen, ahol 6t valasztasi
lehetdségtink van:

Monuments & Mysteries

Hires épitményeket, épiileteket,
valamint rejtélyes targyakat, elméle-
teket ismerhetiink meg. Egyiptomnal
utazast tehetlink a Kiralyok Volgyé-
ben, megtekinthetjiik a piramisokat,
megismerhetjik az azzal kapcsola-
tos kutatasok eredményeit. Betekin-
tést nyerhetiink a magia és az orvos-
tudomany fejlédésébe, a mumiak
készitésébe. Megnézhetjik a gorog
vilag csodait: a Zeusz szobrot, a

rodoszi kolosszust, a halikarnasszo-
szi mauzoleumot, az Artemisz-temp-
lomot, valamint az alexandriai vila-
gitétornyot. Lathatjuk még, hogyan
élnek manapsag a gordgok, meg-
tudhatjuk, mint vélekedtek a halalrdl
és a halal utani életrél. Rdmaban az
arénak vilagaba, az istenek kaval-
kadjaba, a gyogyitas maodjaiba te-
kinthetlink be, vagy megnézhetjilk a
Pompeirél készilt révidfilmet.

People & Politics

Az okori emberekrdl, az uralkoddk-
rol és a politikai életrdl tudosit ez a
rész. Egyiptomban példaul megis-
merkedhetiink a faradkat, koztik
tobbek kozott Tutankhamonnal, aki
gyermekkeént lépett a tronra, a fara-
6k bukasa utan a kiralynék korat, to-
vabba az egyiptomi felfedezdket.
Gordgorszagnal kiilon kitérét szan-
tak az athéni demokracia és a spar-
tai katonaallam bemutatasara, vala-
mint a harci fegyverek, a gondolko-
das és a terjeszkedés bemutatasa-
ra. a romai részben a légickrol, a

_rémai harcmodorrol, a kereskede-

lemrél és a csaszarokrol olvasha-
tunk.
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A/ hat did Rome look like in ancient Umes? !\l.:s.iswf, said he had found

a city made of brick and left one made of marble, Euteven after his ambitious

building projects, Rome was not all gleaming monuments and r

temples. Much of the city was crammed with wooden

and brick apartment b

fire of AD 64, imperia

Idings. After th

¢ great

shape. With armies of engineers
plannérz, empéror aftér emparo
more public baths, arenas, L

temples, forums and biumphal arches,
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A\ stolen queen, legendary heroes, gods
and goddesses, golden treasure, and a
famous trick were key Ingredients in
the legend of Troy. For centuries,
scholars thought it was only a story

told by the poet Homer. But the
tale haunted 2 German boy named

: Heinrich Schliemann. All his life, he

believed thal perts of the

B ancient legends were true, But

he had to wait more than 30

years before he could begin his

Questto find the lost city of Troy,
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Work & Play

Az dkori vilagban élék mindenna-
pi életét mutatjak be itt a program ké-
szitdi. Hogyan éltek, mivel foglalkoz-
tak, hogyan szérakoztak szabadide-
jukben. Mindegyik orszagnal bemu-
tatasra keril az iras kialakulasa, a
polgarok otthoni élete, valamint az
oktatas. Egyiptomban megismerhet-
jik az irnokok szerepét, Gordgor-
szagban az dltdzkddési szokasokat,
apénz bevezetését valamint az olim-
piai jatékok torténetét. Romaban a
gladiatorokrdl, a firddkrdl, a zenei
élefrdl és a szinjatszasrol kaphatunk
informéciot.

Guides

Kilénbdz6 téma szerint csoporto-
sitva nézhetjik végig az egyes kul-
tarakrél szolo oldalakat. Az egyes le-
hetéségek:

Egyiptom:

- az egyiptomiak élete

- mumiak, vallas

- faradk

- istenek, templomok

- munka Egyiptomban

Gorogorszag:

- Nagy Sandor

- adelphoi josda

- szinjatszas

- Sparta

- Homérosz, a torténetiras atyja

- Hera, az istenek kirdlynéja

Roma:

- konyham(vészet

- katonasag

- kereskedelem

- rabszolgasag

Index

Betlirendes tartalomjegyzék. Min-
den cimszohoz egy-egy kis kép tar-
tozik, valamint az, hogy melyik or-
szagra vonatkozik a bejegyzes.

A szovegben helyenként szirkés
hatter(i szavak talalhatok, ezeken
megnyomva az egér gombjat meg-
ismerhetjik jelentésiket, valamint
helyes kiejtésiiket is meghallgathat-
juk. A képek melletti nyilak segitsé-
gével Gjabb oldalakra léphetiink. Ha
filmkocka van a nyil mellett, akkor
filmrészlet tartozik az adott témahoz
(példaul van egy rabszolgakrol sz6-
6 film Anthony Quinn fészereplésé-
vel, valamint egy, az egyiptomiakat
bemutato film Elizabeth Taylor-al), ha
pedig egy nyitott konyvet latunk, ak-
kor szdveget olvastathatunk fel a
géppel (a gordg istenek torténetét,
egyes utazok elbeszéléseit, stb.).
Még egy jel fordulhat el6 az oldala-
kon, ez pedig egy sakkfigura, a 6.
Ezek killonboz6 feladvanyokat, jaté-
kokat takarnak, példaul parosita-
nunk kell egyes targyakat kilénbo-
z6 emberekkel (Pitagoraszt pl. egy
haromszdggel), vagy varosokat kell
elhelyezniink a térképen (pl. a Nagy
Sandorral kapcsolatos varosokat).

T _J

A képerny6 tetején lathatd, hogy
éppen melyik népnél tartunk, az ol-
dal tartalmara utald cim, valamint
egy homokéra, amivel egy idérendi
Utmutatéra valthatunk. Az oldalak
jobb alsé részén lathaté gombbal a
kévetkezd oldalra Iéphetink, de ez-
zel vigyaznunk kell, mert van, hogy
mas orszagra utal, a téma alapjan.

Legalul egy meniisor talalhato:

Map - a fémenibe, azaz a térkép-
re térhetlink vissza segitségével.

Guides - Index - lasd fent.

Options - képeket nézegethetlink
és szedhettlink ki a programboal, vagy
tehetiink 4t a Windows munkafell-
let hatterének. Bedllithatjuk, hogy
szeretnénk-e hallani a program
hangjait. Haromfajta képernydpihen-
tet6t kapcsolhatunk be, minden or-
szaghoz kapcsolédoan egyet. Ezek
rajzokat tesznek a monitorra, vélet-
lenszer(i sorrendben és elhelyezés-
ben. Kinyomtathatjuk az aktualis ol-
dal tartalmat vagy atkapcsolhatunk
slideshow Gzemmddba, melyben
magétdl lapoz a program az oldalak
kozott.

Back - visszalépés egy oldallal.

Help - segitséget kaphatunk a
program kezelésérdl, valamint egy
kis animaciot lathatunk, melyben egy
mumia mutatja be a program hasz-
nalatat.

A CD-t féleg a tizenéves korosz-
talynak ajanlom, persze csak ha
megfeleléen tudnak angolul. A prog-
ram érdekesen mutatja be az 6kori
életet. Az animaciok elég szépek let-
tek, bar lehetne még rajta finomita-
ni. Osszességében szép munkat vé-
geztek a Microsoft fejlesztdi.

| onter f{ pm | Bk




Idén majusban Unnepelték az egy-
kori szévetséges hatalmak az otve-
nedik évforduldjat annak, hogy Keitel
tabornok, a lil. Birodalom katonai
er6inek fGparancsnoka a lineburgi
sikon feltétel nélkil letette a fegyvert
a szovetségesek megbizottai el6tt,
és ezzel Europaban véget ért a ll.
Vilaghaborl. Ez a szép kerek évfor-
duld természetesen precedenst te- -
remtett arra, hogy egy rakas dj
dsszefoglald md jelenjen meg a ha-
bordrdl, igy a kényvek, mint a multi-
média CD-k teriiletén ﬁfigyelembe
véve, hogy egy kényv lassan mar
annyiba kertl, mint egy CD, akar egK
kalap ala is vehetjik oket). Ezekne!

a soraba illeszkedik az IMSI| cég
WORLD WAR II. cimmel megjelent
attekintd jellegi kiadvanya.

A CD tulajdonképpen mindent tar-
talmaz, amit csak a haborurol tudni
érdemes: az 1937-47 kozotti id6szak
teljes katonai, politikai és gazdasagi
esemenyanyaga megtalalhato rajta
szinte minden egyes nap torténése-
ivel, amit majdnem ezer, ritkan pub-
likalt (bar nem tul j6 mindségli) foto,
és egy rakas videofilm tesz igazan
latvanyossa. A program a vilagtérké-

n, az esemeényre jellemzé abrak-
al szemlélteti az adott id6szak leg-

fontosabb eseményeit. Jobb/bal
clickkel tudunk egy teriletet nagyi-
tani, s az abrakat valasztva kapunk
leirast (illetve foté-, video- és hang-
anyagot) az adoit esemenyrdl. Ter-
meszetesen mad van bizonyos té-
makorok (hadmlveletek, politikai
szerzodések, stb.) 6nallo, index-sze-
rilekérdezeseére is.

Az els6 menipont, a FILE-menii
WAR STORIES pontja a haborti azon
nevesebb epizodjait gydijti egy cso-
korba (normandiai partraszalias, né-
met megtorléfegyverek, stb.), ame-
lyekhez egyarant tartozik kép- és
hanganyag. Az EDIT-meniben két
copy-opciot talalunk, a VIEW-meni-
ben pedig beallithatjuk, hogy az
egész vilag, vagy csak Eurépa vagy
a Csendes-6cean térségének ese-
ményeit akarjuk vizsgalni. A NEXT/

PREVIOUS EVENT valasztasaval az
idében kdvetkez6/megel6zé eseme-
nyekre ugorhatunk, a kovetkez6 ha-
rom opcioval pedig a lejatszas gyor-
sasagat allithatjuk, amennyiben ‘tor-
ténelem orat’ (vagy inkabb hetet) va-
lasziottunk, azaz csak hatradélink a

- karosszeékben és egy megadott id6-

ponttol folyamatosan kérjuk az ese-

‘menyek ismertetését.

- A SEARCH-meniben kildnbdzé
sz(irOket, azaz keresési szemponto-
kat allithatunk be. Alapértelmezés
szerint az 0sszes szempont aktiv. A
meni els6 oggiéja (KEY WORD) az
index, amelyben alfabetikus sorrend-
ben fel van sorolva az Gsszes olyan
nagyobb témakor, amely alapjan ke-
reshetiink. Az indexben megtalalha-
16 az id6szak legtobb fontosabb poli-
tikusa es tabornoka; anyahajok, csa-
tahajok, cirkaldk, tengeralattjarok és
repulGgéptipusok; hadmiveletek a
fedénevikkel; frontok, hadseregeso-
portok, hadseregek és hiresebb had-
osztalyok tevékenysége; kildnféle
fegKverek; foldrajzi és katonai fogal-
mak). A PARTICIPANTS-nél allithat-
juk a résztvevé orszagok szrdit le-
|atszasnal (lehet kérni csak a tengeIK-
hatalmakra és csak a szovetségese

re vonatkozé informéacidkat, vag

akar azok valamelyikét, példaul csa

olaszt vagy csak britet). A CRITERIA-
ban az események tipusai kozott sze-
lektalhatunk, ugymint politikai ese-
mények (szerzodések, diploméciai
tevékenﬁség, atrocitasok, stb.); stra-
tégiai hadmliveletek (invaziok,
visszavonulasok, katlancsatak); ki-
I6n kivalaszthatjuk, hogy szarazfoldi-
, vizi- vagy légi hadmliveletekre va-
gyunk csak kivancsiak; tovabba a
WEAPONRY-nél még ez utobbin be-
|l is kérhetlink egyes fegyverneme-
ket (peldaul anyahajo- vagy
deszanthadmdveletek). A WITH
PICTURE/SOUNDS bekapcsolasa-
val kérhetjiik a valasziott témahoz
tartozé video- illetve kép- és hang-
anyag megjelenitését. Az ACTIVATE
SEARCH-nél allithatjuk be azt, hogy
ha egy keresett témakor tobb altémat

Hat a Peiper meg a Sepp Dietrich ebbdl ki nem talalna,
hogy ez az 6 ardennesi ellentamadasuk!

File Edit View Search Help
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Egy ur az Admiralitasrél: Winnie (the Pooh)

Szép uj vilag...

is tartalmaz (példaul Winston
Churchill), akkor azok megjelenitése
kronolégiai (BY DATE) vagy a cim-
szavak szerinti alfabetikus (BY
NAME) sorrendben torténjen, a
USING TIMER-rel pedig a folyama-
tos lejatszast indithatjuk el. A HELP-
mend funkei6i a szokasosak.

A file-ment alatt levd ikonok a fon-
tosabb file-meni opcidkat takarjak:
az els6 a WAR STORIES, a masodik
az egész vilag esemeényeit beallitd
sz(iro, a kovetkez6 harom pedig az
ACTIVATE SEARCH-harom opcidja.

Az ikonmeniik mellett lathatjuk,
hogy éppen milyen id&intervallumot
vizsgal a program (ez altalaban egy
adott nap), tovabba ezen a napon
beldl hany eseményrdl (events) tud
informalni. Ha tobb is van, akkor a
nyilakkal Ianzgalhatunk kozottik.

Ha van aktiv esemény, ami éppen
‘fut’, akkor az Event Description-ab-
lakban jelenik meg a hozza tartozé
szdveges informécio, az Event-ablak-
ban pedig az esemény ‘neve’, datu-
ma, és helyszine, tovabba hat ikon.
A nyilakkal az el6z6/kovetkezd ese-
meényre |éphetiink, a két foldgomb-
bel a térkep kijelzéseit valthatjuk, a
kameraval kérhetjiik a kép- és hang-
anyagot (ha van), a D-vel pedig ki/
bekapcsolhatjuk a szoveges leirast.

Ennyi lenne a kezelési utmutato.
A téma mostansag aktudlis, tehat
igen halas volt a szerzéknek, bar
szerintem a végeredmeény kissé két-
arclra sikeredett. Mivelhogy kivite-
lezéskor megprobaltak valami ké-
zeputat talaini a torténészek és a
téma iranti egyszer érdekléddk ko-
zott, természetesen az lett a dolog
vége, hogy egyik fél sem lehet elé-
gedett a produkcidval. Kimaradt egy
csomod olyan torténelmi személyiség,
aki egyik vagy masik oldalon min-
denkeppen kulcsszerepet jatszott a
maga terilletén (ez killéndsen vonat-

kozik a németekre: a Nirnbergben
perbe fogott 22 haborus blinds ko-
zUl csak hétnek a neve szerepel a
kereszthivatkozasokban, mint ahogy
példaul — tobbek kozétt — nincs
egyetlen utalas sem Adolf Galland
vagy Werner Mélders vadaszrepiilé
aszokrol, a Luftwaffe vadaszpilotai-
nak tabornokairél sem). Ha mar a
kereszthivatkozasoknal tartunk: ha
minden sz(ir6 ki van kapcsolva (te-
hat az 6sszes feltétel aktiv), a téma-
korok keresése elképesztden lassu.
Mindamellett még mindig kellemes
ismeretterjeszté anyag lenne, ha
nem lenne ez a grafika. Ha valaki a
II. Vilaghabortrdl ir egy ilyen jellegl
osszefoglalast, talan elvarhato len-
ne téle, hogy némi komolysagot erdl-
tessen magara — aki viszont ezt a
grafikat elkdvette, az valdszintleg
nem tudott errél. Az eseményeket
jel6l6 kis abrak valami elképesztGen
gyermetegek, de a legborzasztdb-
bak, a hadmliveletek jel6lése: nem-
csak arrél van szo, hogy attekinthe-
tetlen és ilyen modszerrel még csak
kozelitéleg sem lehet pontos — de
hogy a joégbe tudtak ennyire fertel-
mes szinkavalkadot dsszehozni?!

Elsé ranézésre azt hittem, hogy hi-

anyzik a cimbél a ‘Magic Schoolbus
explore the..", ami a Microsoft 4-6
eves gyermekeknek szdl6 sorozata-
nak vedjegye. Persze ha a grafika-
t6l eltekintink, akkor a CD nem
rossz. Mar csak azert sem mert ke-
vesebbe kertl, mint a ‘/l. Vilaghabo-
ru déntd csatai’ c. konyv, amit utolja-
ra kinéztem magamnak a kényves-
boltban. Asszem varok egy fél évet,
és mire mindkettét leértékelik félarra,
akkor esetleg megveszem Gket.
Vagy esetleg ellopom, mert az még

olcsdbb. De addig is reménykedek, -

hogy CD-fronton azért még lesz ha-
sonl6, de ennél valamennyivel éret-
tebb produkcid.
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Ha dres perceidben vetélkedém(isorokkal szorakoz-
tatnad a kortlotted lézengd human populaciét, és mond-
juk az egKik aluljaréban hirtelen megallitva valakit, fel-
tennéd a kérdést, hogy ugyan mondjon mar neked e?y-
két valdban élt indian 6rzsfénokot, akkor valészindleg
kétfajta valaszt kaphatnal: ‘Hat a Vinetd meg a
Csingacsug! (Ha esetleg egy motorost allitanal meg az
aluljaréban ugyanezzel a kérdéssel, akkor meg
‘Geronimé és Helszandzselsz' valaszt kapnal, ami
mondjuk mar 50%-0s talalati arany.) Ez kérilbelil jelzi
is, hogy mennyit tudunk azokrdl az emberekrdl, akiket
utanozni altalaban minden himnemd egyed kedvenc
gyermekkori idétoltése. Karl May Winnetou-sorozata
ugyan kitin6 olvasmany 12 éven aluliaknak, de érteké-
bol azért egy Kicsit levon, hogy a szerz6 nemhogy indi-
ant nem latott életében, de még az USA-ban sem jart
soha. Cooper ugyan lathatott indiant, de a ‘Nagy Indian-
kényv' inkabb tekinthett egy igen egyszerli karakterek-
kel megrajzolt romantikus kalandregénynek, mint hite-
les leirasnak arrol, hogy milyenek is voltak valéjaban az
indianok.

Pedig az indianosdi az eurdpaiak szamara mar 1492.
oktéber 12-én megkezdddott, amikor Kolumbusz
partraszallt Hispaniola, azaz a mai San Salvador szige-
tén. Téle szarmazik a név is: mivel indianokat indult ke-
resni, a foldjiket el is nevezte Indianak. (Vagy forditva
— ilyen részletkérdésekkel most nem foglalkozom.) A
nyomaba 6z6nlé spanyolok és portugalok igen nagy
hévvel kezdték meg a fehér civilizacio aldasainak ter-
l_:?szlésél, Kozép- és Dél-Amerika 6slakoi kozott:

artolomeo de las Casas f)ﬁspék 1520-as becslése
- szerint alig harom évtized alatt sikeresen kiraboltak es
[véiigottak (néha forditott sorrendben) vagy haszmilli¢ in-
iant.
. Az Eszak-Amerikaba érkezé elsé angol, francia és
“holland telepesek ennél valamivel finomabban jartak el.
\ﬁr?;inia_’%llamban az angolok kinevezték kiralynak a leg-
~ ergsebb torzs fénoket, a hollandok pedig rendkivil kor-
~ rekt kereskedésbe fogtak velilk (egy holland kapitany
Rjéldéu! egy lada ﬂveggyﬁnggért megvette t6lik a mai
lew Yorkot). Az indianok életben maradhattak, legalab-
bif?éelld amig hajlandéak voltak értékes prémeket adni
efféle

nagyobb szamban érkezé telepesek eldl. A kdvetkez6
évszazad viszonylagos nyugalomban telt, amit csak
néha szakitott meg egy-egy indian falu lakossaganak
eészarolgatasa. Az oslakok ezt a gyakorlatot id6vel
mezni kezdték, és néha torténtek kisérletek az el-
€16, 1-2.000 lelket szamlalé torzsek erejének
ggyes ésére, hogy a fehéreket visszakergessek oda,
nan jottek — a tengerbe. A XVIII. szazad kézepén
torzsbeli Pontiac, az 1812-es angol-amerikai
e Tecumseh altal vezetett

erejiket tekintve eleve kudarera voltak itélve.
Idékozben az amerikai "?‘ol gyarmatok kimondtak,
majd kivivtak fﬂ?getlens et az anyaorszagtél, és
nagyszerd allamferfiaik (Jefferson, Franklin, Washing-
ton) csodaszép tedriakat kezdtek gyartani egyenléseg-
rél, ember szabadsagjogokrél, meg efféle szines lég-
ﬁmgbk 6l, amelyek ugyebar minden amerikai allam-
polgart

|et6 jogok. Ezek a magasztos eszmélk nyil-
tkoztak az orszag eredeti 1u§donosmra.

akiketegx  nyugatabbra szoritottak hol fegyverrel, hol
pedig a Mississippin tdl ‘6rbk id6kre nekikadomanyozott
teriletrél sz6l6 szerzodésekkel. A kormany hiaba jeldlt
ki egyre | és Ujabb'indian hatart, azt allandoan
modositottak a telepesek nyugat felé zaduld hullamai.
Ey tehat a ingtoni politikusok kisitdtték a Sors

anifesziur amely szerint eleve elrendeltetett, hogy
a fehér faj uralkodjék az amerikai kontinensen.

Az 1800-as évek kozepére a bimbozo amerikai impe-

rializmus haboriba bonyolodott a mexikéi indianokat
leigazd fehérekkel, és révid csatarozasok utan egy Ujabb

hatalmas félddarabbal névelte terdletét, ami magaban

foglalta a mai Uj-Mexiké, Arizona és Kaliforna allamo-
kat. Ez a teriilet természetesen megint mélyen az Ordk
Indian Hatar mogétt fekidt... Raadasul 1848-ban ara-
nyat talaltak Kaliforniaban és fehér telepesek tjabb mil-
lioi 6zénlottek nyugatra.

Ezek a telepesek azonban a kontinens kdzepén elte-
ril6 hatalmas siksagokon igen kellemetlen akadalyba
{itkdztek: itt nagy létszamu félnomad torzsek éltek, akik
joval harciasabbak voltak, mint keleti parti féldmdveld
testvéreik és abszolit nem nézték jo szemmel, hogy a
Kaliforniaba tarto, tertletiikdn atvonulé fehérek halom-
ra meszaroljak a szinte kizarolagos megélhetési forra-
sukat jelentc millios bolénycsordakat. A kanadai hatar-
tol Texasig elszortan él6 szid, csejenn, arapaho, kajova
és komancs torzsek, valamint a terméketlen délnyugati
sivatagokban él6 a‘aacsok és navahok raadasul eltd-
kélték, hogy tobb féldet nem adnak a fehér embernek.

A dontés néhany évig varatott magara, mert a sza-
zad hatvanas éveinek elején a fehér ember negy évig
azzal volt elfoglalva, hogy egymast mészarolja. Miutan
a Eolgérhéborﬂban jol kioldokolték magukat, hozzalat-
tak, hogy némi levezeté gyakorlat gyanant ugyanezt
tegyék a siksagi indianokkal is. Enhez a szokasos be-
vezet6t kilonféle szerzddések szolgaltattak: az alaira-
sukra kényszeritett indianok lemondtak féldjik 90%-arol,
és vallaltak, hogy egy meghatarozott rezervatumon te-
lepednek le. Cserébe az amerikai kormany fizetett egy
nevetséges dsszeget, amely arra szolgalt, hogy a re-
zervatumokon miikodG keresked6kon keresztlll élelmezi
az indianokat. Természetesen mondani sem kell, hogy
a pénzeket annak rendje és modja szerint mindig elsik-
kasztottak, az indianok csdppnyi félddarabjan megma-
radt néhany vad pedig nem tudta fedezni az élelmezé-
siiket — igy tehat az éhes bennsziilottek kezdtek el-
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atokért, és lassan nyugatra huzodni az egyre:
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szallingdzni a rezervatumokrol, hogy vadaszva szerez-
zenek maguknak élelmet. Ezt persze a fehér telepesek
nem néztek j6 szemmel, és az itt-ott feltlind indianokat
mindenitt I16vésekkel fogadtak. Az ilyesfajta kommuni-
kacié nemsokara nagyobb csapatok fegyveres dssze-
tlizéseihez vezetett. Szanti-szitk 16bbszazids csapatai
tamadtak meg New Ulm varosat, a lakoit elkergették,
majd napokig ostromoltak egy katonai er6dét. A terdlet-
re vezényelt nagyobb létszamu katonasag egy hajnali
csataban vereséget mért a szanti-szitkra, mire veze-
rik békét kért. A helyszinre érkezett kormanymegbi-
zottak Uj szerzodéseket irattak ala az éhezé indianok-
kal, majd kozolték, hogy a lazadasban résztvevéknek
blinhddniiik kell. Néhany nap alatt nevetséges birésagi
targyalasok alapjan tobb, mint haromszaz indianra
mondtak ki halalos itéletet, akiket csak az mentett meg,
hogy Lincoln elnok megtiltotta az itéletek végrehajtasat
azel6tt, hogy attanulmanyozta volna a periratokat. Keé-
sébb azért negyven szantit mégis felakasztottak — biz-
tos, ami biztos.

A masodik nagyobb dsszecsapas mar joval véresebb
volt. A polgarhaboru végeziével ismét megindult nyugat
felé a telepesek tdmege, akik az oglala-sziuk vadaszte-
riletét atszel6 Bozeman-uton haladtak Oregon felé. Azaz
csak haladtak volna. Vorés Felhd, az oglalak fénoke
kovetelte, hogy a katonasag és a telepesek azonnal ta-
karodjanak az indian tertiletr6l — majd mikor stket fi-
lekre talalt, tobbezer harcost szamlalo csapataival ala-
posan megpirongatott néhany karavant. Az ellenik kiil-
dott harom hadoszlopnyi lovassaggal a sziuk harom-
éves bujocskat jatszottak (egy alkalommal egy ezerfds
csapatuk térbecsalt egy telies szazadnyi lovassagot, és
az utolso emberig lemészarolta 6ket), majd megkezd-
ték a rajtaiitéseket a teriiletlktd! délre hiizodo vastvo-
nal ellen. Ez mar sok volt a politikusoknak is: a harom-
éves haborura milliokat kaltéttek, gyakorlatilag semmit
nem értek el, &s most raadasul megbénult a kdzleke-
dés is a szilk teriiletétél délre. Sirgésen lezartak a
Bozeman-utat, feladtak harom erédot es kivontak az indi-
an teriiletr6l a katonasagot. A Washingtonba meghivott
Vérds Felhdnek Grant elnk személyesen garantalta,
hogy a sziuk féldjére nem teszi fehér ember a labat, és
utolsé vadasztertletik érok idokre az évek marad.

Az “6rok id6k™ négy évig tartottak. Hire ment, hogy
hatalmas aranykincs rejlik a Black Hills hegyei kdzott,
és pénzéhes aranyasok indultak szerencsét probalni —
pontosan az indianok teriiletének a kellés kozepén fek-
v6 dombok kozé. A szerzddés megkdtése ota békés
oglalak természetesen mindet megolték. Az aranyéh-
ség azonban akkora méretet dltéit, hogy a Custer “ta-
bornok” (alezredesi rangban szolgalt) vezette 7.
lovasezred parancsot kapott egy felderitd akciéra.
Custer nemsokara jelentette is, hogy a hegyek tele van-
nak arannyal. A hirre természetesen aranyasok hordai
lepték el az indian teriileteket. Vérés Felhd bizott ben-
ne, hogy a kormany 4llja a szavat, a hadsereg pedig
elzavarja a betolakodokat — tirelemre intette lazongo
harcosait. Azok azonban egyre nagyobb csapatokban
szoktek meg kijeldlt rezervatumaikrol, és csatlakoztak
azokhoz a Szilaj L6 és Ul6 Bika altal vezetett oglala- és
hunkpapa-sziu harcosokhoz, akik soha nem voltak haj-
landok a fehérek altal kijeldlt foldon letelepedni, és ked-
vilkre vadaszgattak a Black Hills és a Powder River
kornyékén. A kormany semmit nem tett az aranyasok
megfékezésére. llletve annyit, hogy megprobalta Voros
Felhét és a tobbi fénokot ravenni, hogy adjak el vagy
adjak bérbe nekik a Black Hillst, amiért a kormany majd
jaradékot fizet a sziuknak. A szilk azonban semmi mast
nem akartak, minthogy a fehérek tlinjenek el a vadasz-
teriiletikrdl. A kormany ultimatumot adott, hogy a rezer-
vatumrol elszokott indianok megadott hataridore jelen-
jenek meg kijeldlt tartozkodasi helyikén, kiilbnben ma-
gatartasukat ellenségesnek mindsitik és katonai erék-
kel fognak eljarni elleniik. Ez a kdvetelés mar csak azért
is nevelséges volt, mert hataridonek 1876. januar 31-ét
jeléltek meg, amikor a csikorgd hidegben mindent mé-
teres ho boritott. Az indianok marcsak azert sem kol-
t6ztek vissza a rezervatumra, mert tudtak, hogy ott éhe-
zés varna Gket. A kormany ugyan semmit nem tett az
indianok sérelmeinek orvoslasara, de februar kozepén
kiadta a parancsot a katonaknak az indulasra. A reni-
tens indianok elleni hadmiiveletet gy tervezték meg,
hoghhérom hadoszlop harom oldalrol fogja gy(iriibe a
Big Horn foly6 vidékén taboroz6 szabad szilkat. Ez az
elképzelés vezetett az indian haboruk legnagyobb ka-
tonai vereségéhez.

Minden apacsok legrészegebbike: Geronimo (a motorosbanda feltalalasa elétt)
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A sziuk leghiresebb harci féndke: Tatanka Jotanka, azaz Ulé Bika

Tavasszal egyre tobb sziU torzs csatlakozott Ul Bika
és Szilaj L6 taborahoz, majd megjelentek a csejennek
és az arapahok is. Nyar elejére a taborban tébb mint
tizezer indian volt, akik raadasul tisztaban voltak a fele-
jik kdzeledd hadoszlopok nagysagaval. Elészor a dél
feldl érkezé jenkik Gtkoztek bele az oglalak taboraba,
majd egy egesz ejjel tombold litkézet utan sietve vissza-
vonultak del felé. A kelet fel6l kozelgé Custer errél mit
sem tudott, és zavartalanul nyomult tovabb elére
lovasezredével. Néhany nap mulva 6 is elérte a nagy
indian tabort. Eddig csak olyan taborokat tamadott meg,
amelyben javarészt asszonyok és gyermekek tartézkod-
tak, tehat most is ugy jart el, hogy ezredét tobb részre
osztotta, hogy senki ne menekulhessen. A tabor mellett
viszont most vagy hatezer sziu és csejenn harcos var-
ta, akik kihasznalva a terepet, villamgyorsan bekeritet-
ték. Normalis katona nem tamadott volna tizszeres tal-
er6ben levd ellenségre. Custer megtette. Meg is lett a
hatasa: az indianok az utols¢ szalig lemészaroltak az
aliala vezetett seregtestet, és csak a 7. lovasezred ma-
sik részébdl maradt meg néhany katona hirmondénak.
(Erdekes modon, az amerikaiak tulnyomé tobbsege még
ma is martirhalalt halt hésnek tartja Custert ezért az
eszetlen tamadasért, nem pedig onfejli és felelGtlen
marhanak, aki a halalba vitte a katonait.)

A Little Big Hornnal lezajlott katasztréfa hire hatalmas
felhaborodast keltett Washingtonban, és a Kongresszus
siirgdsen megszavazta, hogy a szil indianok elvesz-
tettek minden jogot a féldjeikre, leszamitva a cseppnyi
rezervatumi teriiletet (igy legalabb nem kellett szerzg-
desekkel tokdrésznilk). A rezervatumokon élé indianok
kozott azonnal besziintették az ellatmany kiosztasat, a
katonai parancsnokokkal pedig kézélték, hogy a habo-
ri végéig minden békés indiant is hadifogolyként kell
kezelni, majd gézer6vel megindult egy biintetéhadjarat
szervezese.

A nagy szi0 tabor id6kdzben feloszlott, mert a kor-
nyek keptelen volt ennyi embert élelmezni. Az éhezd
indianok jo része visszatért a rezervatumokra, a tobbi-
ek pedig kis csoportban menekiiltek a rajuk vadaszo
katonasag eldl. A kovetkezG év derekara Szilaj Lovat
siker(ilt kilénbdzd igéretekkel ravenni, hogy térjen
vissza oglalaival a rezervatumra, mert ha abbahagyja
az ellenalast, békében élhet. Természetesen azonnal
le akartak tartdztatni, és amikor menekiilni probalt, egy
katona a szuronyaval leddfte. Ul6 Bika nem bizott az
igéretekben, és a ra vadaszo katonak el6l néhanyszaz
harcosaval Kanadaba menekilt. Harom év mulva egy
amerikai kormanykiildottseg 6t is ravette, hogy térjen
vissza a rezervatumra, ahol mint a szitk legnagyobb
fondke, képviselheti testvérei érdekeit. Hiaba hitt az igé-
reteknek: Ujabb és Ujabb szerzédéseket kényszeritve
ré{'uk, a szilkat megfosztottak szinte az dsszes foldjik-
t6l, 6 pedig 1890. decemberében kapott egy golyot a
fejébe annak a I6voldozesnek a soran, amikor orizetbe
akartak venni, hogy eltavolitsak a rezervatumrol.

Alighogy 1877-ben elcsendesedett a sziu ellenallas
langja, Ujabb indian habord tért ki néhanyszaz mérféld-
re nyugatra. A kicsiny nez-perceé trzs pontosan ugyan-
azt az utat jarta vegig, mint a sziuk: minden foldjukrél
szivesen lemondtak a fehér ember javara — de a leg-

utolsbhoz ragaszkodtak. Amikor sokszaz mérfélddel
odebb akartak telepiteni ket szil6foldjuktél, a fehérek
altal Ifju Josephnek nevezett {6ndkiik vezetése alatt ki-
astak a csatabardot, majd az er6szakos attelepités vég-
rehajtasara felvonuld katonak eldl megszdkiek, hogy
Kanadaba menjenek. Az agli?| hétszaz f6t szamlalo csa-
pat, amelyben csak kétszaz harcos volt, hetekig fogocs-
kazott a Sziklas-hegységben harom lovasezreddel és
kozben apro ﬁsszecsa%ésok tucatjaibol keriiltek ki gy6z-
tesen. A celjukat azonban nem érhették el: alig hatvan
kilométerre a hatartol, a maradékuk megadta magat arra
az igéretre, hogy visszatérhetnek féldjikre, ha leteszik
a fegyvert. Természetesen soha tébbe nem lattak szi-
I6foldjlket. 5

Az Egyesilt Allamok délnyugati részének termeket-
len, sivatagos teriiletein éltek a navahok és az apacsok.
Az apacsok mar emberemlékezet 6ta harcban alltak a
mexikoiakkal: rendszerint kdlcsondsen elhajtogattak
egymas allatait. Amikor az 6tvenes években az ameri-
kaiak is benyomultak a teriiletiikre, egy joval kellemet-
lenebb ellenféllel talaltdk magukat szemben: ezek a te-
lepesek és az oket kisérd katonasag ugyanis itt is 6haj-
tottak maradni. Természetesen a jenkik most is a jol
bevalt szerz6dés-médszerre| kezdték meg gatlastalan
foldrablo akcioikat — csak akkor folyamodtak a katona-
saghoz, ha valamelyik makacs apacs féndk nem volt
hajlandd elhagyni azt a foldet, amit 6sei mar évszazad-
ok ota muiveltek. Victorio, Cochise és Delshay apacsai
harmincéves gerillahaborut folytattak tdbb-kevesebb
megszakitassal, de a leghiresebbé mindenképpen
Gojatle (illetve spanyol nevén: Geronimo) valt kézalik,
Geronimo all-time rekorder lett a rezervatumrdl tériéné
szokésekben: rendszerint bertgott egy kisebb tarsasag-
gal, elloptak néhany lovat és elmenekiiltek. llyenkor 28-
30 harcossal bevette magat a hegyekbe, és abbol elde-
géltek csendesen, hogy néha megrohantak egy jenki,
vagy a hatar tuloldalan levé mexikoi ranchot, es elhaj-
tottak az allatokat. Par honapig bujkaltak a keresésikre
klildott amerikai lovasezred és néhanyezer mexikoi ka-
tona el6l, majd Ujabb néhany honap miilva lejétiek a
hegyekbdl, és megadtak magukat. Aztan egy par héten
beltl megint bertgtak, és kezdddott az egész eldlrdl.
Mig a jenkik mei nem untak, és a renitens apacsokat at
nem telepitették egy floridai erédbe, ami azért elég
messze volt otthonrol. Ott leszoktak a szdkddsésrél a
szerencsétlenek...

1890-re a Vadnyugat meghdodittatott a fehér ember
altal. Egykori 6slakoit megtizedelték a habortk, harco-
saik és legjobb féndkeik halottak voltak, maradékaik
pedig jogfosztottan és kiszolgaltatottan vegetaltak addi-
gi élettertik toredékén. Nem csoda, hogy ha futotiizként
terjedt el kozéttik a Szellemtanc vallasa, amelyet egy
Vovoka nevti pajute indian hirdetett meg, és tulajdon-
képpen nem volt mas, mint a keresztény hit indian szo-
kasokra koreografalt valtozata. A tanitas szerint nem-
sokara hatalmas 6zénviz zidul a Foldre, ami elsopor
mindent, elsésorban is a fehéreket, az indianok vissza-
kapnak mindent, amit elraboltak t6lik és a talvilagrol
visszatér minden elesett harcos. Az indianoknak sem-
mi mast nem kell tenniik, csak tancolni a Szellemtan-
cot, ami majd a levegébe emeli Gket, amig az 6zénviz

tart, de ritudlis szellemingeik addig is sérthetetlenséget
biztositanak nekik ellenségeik fegyvereitdl. Az Uj vallas
nyilvan a két legnagyobb vérveszteséget szenvedett
torzs, a szilk és csejennek kozott volt igazan kapos.
Ul6 Bika is tamogatta a vallast, tdbbek kozott azért is
akartak halala elott letartoztatni, mert minden kormany-
hivatalnok azt gyanitotta, hogy a zavargasokkal is be-
ér6 szertartasoknak & a szellemi szerz6je. Néhany nap-
pal UIS Bika halala utan a taborabdl elmenekdilt sziuk
Szellemtancra készill6dtek a Wounded Knee patak
melletti taborukban, amikor néhany szakasznyi katona
t(int fel és megprébalia szétzavarni a kaban vonaglo,
fegyvertelen tancosokat. Véletlendl eldérrent egy pus-
ka. Az utana bekévetkezett tdomegmészarlas latvanyo-
san pontot tett a Szellemtanc, és egyben az indian sza-
badsag végére. Korilbelil haromszaz indian és huszon-
ot katona vesztette életét (akiket egyi%(ém.sajél tarsa-
ik és tiizérségik golyoi kildtek a masvilagra).

Az indidnoknak a tovabbiakban nem maradt méas, mint
awhisky. Helylk a XX. szazadra vilagosan ki lett jeldlve
az amerikai joléti tarsadalomban: a fold egykori tulajdo-
nosai nagyszer(ien alkalmasak arra, hogr olimpiai meg-
nyitokon kérbehajtsak Gket a kamerak el6it, egyébként
meg alldogalhatnak naphosszat az utak mellett, hogy
az ostoban vigyorgé japan turistaknak legyen mit fény-
képezniiik. Ide jutott ez az egykoron oly biszke és ne-
mes faj. 2

Most, hogy ilyen szépen dsszefoglaltam a ‘Hogyan
lopjunk egy fél kontinenst? kellemes témakaret, talan
illendd lenne kitérni ra, hogy ez miért is tortént. Valahol
ott kezdtem az elején, hogy az un. indianos konyvek
nem igazan mondjak el, hogy milyenek is voltak az indi-
anok valojaban. Ezen a téren egy kissé hézagosak az
informéciok mifelénk. Tegyiik hozz4, hogy egy eve meg;;.. /
jelent egy igen mutatds kivitelli kényv az indianokrol, de.
az sokkal inkabb eﬂy ihletett néprajzkutatonak szél, mint -
egy atlagembernek. | FReEe

Ebben a tekintetben tehat mindenképpen hiérﬁypéllé.;:-l
szerepe van a Quanta Press NORTH AMERICAN
INDIANS c. CD-jének, amelyen tulajdonképpen minden
rajta van, amit fehér ember csak tudhat az eszak-ame-
rikai indian torzsekrol. Alapvetden harom atfogd jellegi
miire (John R. Swanton: Eszak-Amerika india 7sel,
Thomas Loraine McKenna: Az eszak-amerikai
torzsek torténete és James Hall: Az észak-amerikai in-
dianok térténete) alapul, de egy csomé mas forrasbol
merit. Az adatbazisban tbb mint 30.000 indexszé alap-
jan keresgélhetiink, amilehet egy torzs vagy egy sze-

mély neve, vagy akar egy targy is. LehetSseg van tobb.
szd logikal mivelette! toriéné keresésére is (AND, NOT,
stb.), vagy megadhatunk egy komplex kifejezéstis (‘F2’).
A kereses befejezése utan a program jelzi, hogy az adat-
bazisban hany keresett szt talalt. Adjuk me ba-
képpen mondjuk a sziu torzset (SIOUX). 128 ini fog-

anoktol szarmazo idézetek. Ha valamelyike

juk, akkor ‘F8' megnyomasaval megnézhetj hozza-
juk tartozo képet (amennyiben van). A CSUPA NAGY-

ETUVEL irt indexek lehetnek személy- vagy torzsne-
vek. A legtobb széveges infot az USA allamneveivel
(North/South Dakota, Nebraska, Minnesota, stb.) kez-
d6d6 indexeknél talalhatjuk meg. Egy ilyet valasztva ‘F2'-
vel elugorhatunk a keresett indexszavunkh a ez egy
torzsnév volt, akkor itt a torzs nevénél m laljuk, a
torzs nevének értelmezését, a szomszédos vagy a ké-
zelben é16 térzsek megnevezését a keresett torzsre, a

{orzs altorzseit, a torzs ismert torténetét, egykori illetve
jelenlegi tartozkodasi helyét, lélekszamat szazadunk
elso felenek kilonbdz6 idSpontjaiban, to i
féldrajzi nevek listajat, ami aziadott t3F,
vissza.

Color Photo megjelSléssel jeler Egy ilyen in

xet valaszitva 'F8'-cal nézhetjlik meg a fot6t, amelyek
nagy része korabeli (1860-1900 kozott készil). A szi-
nes kepek altalaban a malt szazad huszas, harmincas
éveiben készillt festmények reprodukcidi, a jelenkorban
kesziltek, vagy egy korabeli fekete-fehér kep szinezett
véltozatai (ez utobbit nem kellett volna erdltetni). Ha
valaki nem szeret monitoron olvasni, az az 6sszes sz0-
veget és képet akar ki is nyomtathatja.

Azért az enyhe tUlzas kategériaba tartozna, ha “mul-
timédia CD-nek” neveznénk ezt az izét. Maradjunk in-
kabb a kép- és adatbazis megnevezésnél, mert ennél
azért valamivel kellemesebb kornyezetet is teremthet-
tek volna a felhasznalénak. A probléma azonban nem-
csak ezzel van. Mar az installalas is egy kilén kaland-
jaték lesz: a kis kézikonyv (vagy inkabb kéziflizetke) azt
ohaijtja, hogy a felhasznalo a videokartyajanak megfe-
lelGen installalja fel a CD-1. A megvalésitasbol kiindulva,
ki tudja, hogy erre mi sziikség van? Mindegy, azért szot
fogadtam nekik. Az ‘SVGA'-val sehol nem sikerilt életet
lehelni bele, a ‘TSENG'-gel viszont a Tseng-kartyas
gépen hajlandoé volt elindulni. Sok koszdnet nem volt
benne, mert ha egy képet meg akartam nézni, akkor
ugyan részben megtehettem, csak duplan szélesvasz-
nu valtozatban (a képerny6 kézepén két vastag fekete
csik huizodott). Hala az égnek, a képek PCX-formatum-
ban vannak a CD-n, szoval VPIC-kel meg lehetett nézni
Gket. Na mindegy. Reménykedve abban, hogy a témat
valamennyivel felnasznalobaratabb formaban is meg-
csinalja valaki, bucstzom. A CD-t meg csak az igazan
fanatikusoknak ajanlom, mert ismeretanyagban tenyleg
nagyszer(. Egyéb vonatkozasaiban mar kevésbé.

DUl6 Bika (CoVboy)
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FANTA

_ ‘Nezd ezeket a hattereket! Meg a részleteket!
Es milyen tavlatokat fest ez az ember!” Valami
effélét gondolhatunk mi is amikor Boris Vallejo
képeit nézegetjiik, ahogyan azt a Ballantine Books
mivészeti részlegénél tették elsd, bekildott fest-
ményeinek megszemlélésekor.

Vallejo az alkalmazott képzémUivészet kétség-
telentil legnagyobb alakja. Néhany korabbi nyilat-
kozatabdl vilagosan kitlinik, hogy nem tartja ma-
gat klasszikus értelemben vett miivésznek, tehat
tisztaban van miivei — j6 értelemben vett— kom-

~mersz mivoltaval. Itt hadd idézzem Walt Disney
egyik hires mondasat: “Gyakran ramtér egy lidér-
ces alom, azt almodom, hogy valamelyik filmem
a miveészfilmek szinhdzaban végzi...és reszket-
ve ébredek..."

Vallejo munkassaganak elismeréséhez a ming-
ség szolgal garanciaul. Ha a személyisége nem
is, de az egyénisége mindenképpen sikerrel bon-
takozik ki a kommersz mdfajan belil is — meg-
jegyzem néha annak burkat s erésen feszegetve
—. llymédon sikerrel haritja el a temérdek rossz-
maju esztétanak, az effajta futészalag mifajrol
alkotott, nem éppen hizelgs véleményét. Vald igaz,
hogy festményeit vizsgalgatva, az avatott szem-
Ié16 eltlinGdik azon, vajon milyen lelkivilaga van
ennek a embernek, hiszen mivein mindenhol
sarkanyok, barbarok és mindenféle véglények
tlnnek fel. Raadasul a képeken szerepl6 néi és
férfialakok természetellenes tartdsa, a
horrorisztikus jelenetek és a nyalasan vicsorgd
szornyek nem igazan az emberi j6izlést és szép-
erzéket szolgaljak. lgaz mast is tudna csinalni,
de nagyon is jél tudja, mit és hogyan csindljon,
egy ekkora életm( mar kételezi az embert bizo-
nyos tartasra. J6 példa erre, hogy sajat kedvtelé-
sére készitett karikaturainak és humoros vazla-
tainak — melyben sokszor sajat magat is kariki-
rozza— nem ad publicitast. Atéléssel, “igazi” fan-
taziaja életrehivasaval akar a képzémlivészet
halhatatlanjai kdzé is feliratkozhatna, de Vallejo
célja nem ez. O mint tudjuk alkalmazott miivész,
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a megrendeléstdl fligg, hogy mit fest és csak az a
fontos szamara (na meg a megrendeld-kiadé sza-
mara), hogy a nevével és persze az elsé pillan-
tasra felismerheté miivével fémjelzett kdnyvbél,
illetve — Gjabban — videokazettabol minél tébb
fogyjon el a vilagon.

Boris Vallejo Utja a csticsra, egyébként tipikus
karriertorténet. A Peru févarosaban, Limaban sz(-
letett fil mindenképpen el6adém(ivész szeretett
volna lenni, ezért hét évig hegeddilni tanult. Tehat
kapesolata a miivészettel igen koran kezdGdott,
még ha ekkor egy mer6ben mas miifajjal is. Ké-
s6bb két évig orvosi el6készitd tanfolyamra jart.
Kollégai, ismerdsei unszolasara — akiknek fel-
tlint Vallejo rajztehetsége — beiratkozott, majd
sikeresen elvégezte a Nemzeti Szépmiivészeti
Iskolat. It ajanlottak fel szamara, hogy tanulma-
nyait Firenzében folytathatja, de 6 inkabb Ameri-
kattartotta a lehet6ségek hazajanak, igy érkezett
New Yorkba 1964-ben, angol tudas nélkl, 80
dollarral a zsebében. Szerencséjére hamar 6ssze-
akadt néhany honfitarsaval, akik segitették a kez-
deti nehézségek leklizdésében, segitettek szal-
last majd allast keresni. Nemsokara elhelyezke-
dett egy troszt reklamosztalyan Hartfordban, majd
kés6bb a New York-i kozpontban, itt ismerkedett
meg majdani feleségével is.

Két év milva szabadUszo grafikusként kezdett
dolgozni, nyolc évig tdvozldlapokat és ehhez
hasonlé reklamgrafikéakat készitett. Mindent elval-
lalt amit csak lehetett. Vallejo esetében igazol6-
dik a mondas: Gyakorlat teszi a mestert. Az évek
soran a reklamgrafika sokoldallva tette, s lassan-
lassan alakulgatott a vallejoi stilus. A nagy atto-
rést a képregény miifaja hozta szamara. A Marvel
Comics-hoz bevitt vazolt szérnyeit szinte azon-
nal megvették, s Ujabb rajzok készitésére biztat-
tak. A comics utdn mar csak egy ugras volt a
kényvboritdk  rajzolasa, hiszen a

képregényrajzolashoz képestigen jol fizetett. Elsé
boritoja Burroughsnak— a Tarzan torténetek szer-
z6jének — | Am a Barbarian cim( kdnyvéhez

készitett festmény. Ezutan sorra kapta a megren-
deléseket a kalandregények ismert kiadaitdl, el-
sOsorban a Ballantine Books-tdl. Tehat jott, latott,
gy6zott és mellesleg a mlifaj profétajava vélt. Ez
a profétasag, festményei készitésében mutatko-
zik meg igazan. Egy nagyon régi festé modszert
elegyit a mai modern kor technikéjaval. ElGszor
vazlatokat készit, majd a megfelelé modell kiva-
lasztasa kovetkezik. Vallejo igen gyakran sajat
magat festi a kép féhéseként, a néi alakok nagy
része pedig a felesége Doris. Erdemes elszéra-
kozni vele, hogy vajon hany képen fedezziik fel
6t. Bizonyos, hogy ez nem valamiféle exhibicio-
nizmus, sokkal inkabb kedvielése és egyfajta “fin-
tora" a festének, gondoljunk csak Michelangelo-
ra aki tébb szobraba is belerejtette az arcmasat...
A kivant helyzet(re beallitott modelleket lefény-
kepezi, majd a fotokat felviszi a kész(il6 képre —
ez egyfajta polaroid fotdeljardas — azutan barna
akrillal kidolgozza a fényt és az arnyékokat. Az
akrillfesték gyorsan szarad, tehat a szineket vi-
szonylag kénnyd egymasra kenni, nem fog 6ssze-
mosadni a hattérrel. Vallejo egy kiilénleges elja-
rastis magaénak vallhat, hiszen a jobb és részle-
tesebb kidolgozas érdekében terpentinnel kevert
olajfestékkel dolgozza ki a finomabb részleteket.
Ez a mddszer, na és persze gazdag fantazidja,
egylttesen adjak meg végll festményeinek igazi
karakterét.

Vallejo j6 és egyre jobb. Batran ajanlhatom a
BORIS FANTASY ART CD-t — amely a fest6
mintegy 200 miivét tartalmazza —, barkinek aki
egy kicsit is értékelni tudja a képzémlivészetet.

Getto




DISCWORLD

Ugyebar harom a magyar igazsag
(meg egy a raadas)? Akkor most a har-
madik részben be is fejezzik a
DISCWORLD-Gt. Vagy lehet, hogy lesz
meég egy rész, mert egy a raadas. Oh,
Chuckychuckychucky! (és Chucky, mert
egy a réadas...)

A masodik felvonast ott hagytuk abba,
hogy Rincewind sikeresen megidézte a
palotaban a sarkanyt, igy tehat a Patrici-
us megkérte, hogy lesz szives most el is
tintetni. Bukott varazslonk banataban
elszédeleg a varoskaput 6rz6 ‘hatalmas’
harcosokhoz, hogy megtudakolja t6liik,
hogyan vélhat valaki igazi héssé. Ugyan
a ket bolond figura azt hiszi, hogy
Rincewind a nyolcvanéves nénikéjéet
akarja a sarkany ellen kiildeni és annak
az esélye, hogy valaki legy6zze a sar-
kanyt 1:1.000.000, de azért révid csevely
utdn megadjak a szilkséges informaciot:
az igazi hés nem tudja magardl, hogy
hds, viszont van egy anyajegye, fekete
maszkot visel és ismer egy magikus va-
razslatot. Imigyen felszerelkezve mar le-
nyegesen javulnak az esélyei. Mar
1:375.000. Ha valakinek ennyi még nem
lett volna elég, az szdéba elegyedhet a
kapuban all6 drrel, aki azt allitjia maga-
rol, hogy 6 tulajdonképpen egy torp (sen-
kit ne zavarjon meg a magassaga) és
egyébkent ett6l fiiggetlendl hajlamos min-
denkit drizetbe venni. Imigyen felszerel-
kezve “értékes” tudnivalokkal vonuljunk
ki a varosbol.

Most egy 0j helyszin kdvetkezik: kdz-
vetlendl a varos mellett fekszik egy masik
erdd, ami nem olyan sotét, mint a Sotét
Erdé, van viszont benne egy kivansagkut.
Mellette megtalaljuk szerelmes fodrasz/
fogorvos/satobbi baratunkat, aki minden
bizonnyal szive valasztottjara varhat, mert
alland6éan a homokérajat nézegeti. A kut
kurblijaval masodszorra sikeresen felteke-
rink egy vodor vizet (az elsd kisérletre

Rincewind természetesen belezuhan a
katba). Ha a korsot (Pof) hasznaljuk a
vodran, akkor rogton vizeskorsova valto-
zik. Egyéb vizre szomjazandokkal kitolan-
do, piszkaljuk le a kat kurblijat a csavar-
hazéval, majd sétaljunk vissza a varosba
némi terepszemlére, hatha van valami
véltozas utolso kérutunk ota.

Square

Az els6 helyszinen megint elszérakoz-
hatunk az 0j hirdetések olvasgatasaval,
majd szdba elegyedhetiink az Old Timers
brigaddal, amelyek egyik tagja mar az
eléz6 felvonasban is igencsak gyengél-
kedett, mostanra pedig rosszabbodott az
allapota: egy sirké tartozkodik a sapkaja
alatt. EiImés beszélgetés utan az egyik
Gregt6l megtudhatjuk, hogy egy hés egyik
legfontosabb tulajdonsaga, hogy gazdag
(vagy legalabbis annak latszik), mert ez
igen imponal a sziizeknek, akiket szikla-
hoz szoktak kétdzni...

A szomszédban az ufcai arus isméet
feltjitotta a készletét: most a népszer(
parafenomén, Para Zita fogyokuras re-
ceptjét ajanlja. Egy év és pénzvisszaada-
si garanciaval nimfava valtoztat egy vizi-
lovat is. Rincewind ugyan megjegyzi,
hogy az egyik vilag naptarja 311 hénapig
tart, de azert magahoz vesz egy zacsko
piocat. Nyissuk ki a zacskot, és tegyik
kiilén a pi6cakat.

Az elmeorvosnal utolsé latogatasunk
ota jelentds valtozasok torténtek: az agg-
sz(iz most egész csini a kis miniszoknya-
jaban (bar a fodrasz hiaba varja az erd6-
ben), a troll pedig z6ld bajuszt névesz-
tett. A legmeghokkentébb viszont a mo-
gorva titkarnén végbement valtozas: ki-
rizsozta magat, és kormét reszelgetve,
boldog mosollyal igy kdszént benninket:
'Bébi! Cukibaba! De jo, hogy ujra latlak!
Csini vagy! Huh. Nocsak. Ez azért mar
egészen mas fogadtatas, mint az eddigi-

Sz6ros, lila és szaz szeme van... Viszont megment téle az

isteni, azaz Urnéi beavatkozas

e
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(Deu sex machina)
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Ugy latszik, Chuckyéknak még itt sem sikeriilt igazan
elvesziteniliik a humorérzékiiket

ek! ‘Szoval kussolj és dlj le!' Khm. Azért
meégsem allt a feje tetejére a vilag. Lete-
lepedve rogton szdba is elegyedhetiink
atrollal. liletve Flinttel, mert a menedzsere
szerint manapsag mar csak az kap meg-
hallgatast, akinek j6l hangzé neve van. A
bajusz titka, hogy Flint egy hés szerepé-
re jelentkezik — marpedig egy hés ismer-
tet6jele, hogy bajuszt visel (). Még ak-
kor is, ha az mohabdl készult. Ha kime-
gytink és megint bejovink, a bent lévék
atiiinek egy masik székre, és igy szdba
elegyedhetiink a lannyal is, aki szintén
egy fGszerepre palyazik a meghallgata-
son, nevezetesen a 'Trollok szeretik a
sz6keket' c. j, rendkivil modern produk-
ciéban. Ugy latszik az elmeosztaly id6-
kozben atalakult szinészligynoksegge.
(Lenyegi valtozas tehat nem tortént.) A
lanytol azt is megtudjuk, hogy Otto nev(
menedzsere feltalalta az Ottogramot, ami
nem mas, mint egy alairas valami diszes
papiron — ha hozunk valami ilyesmit
neki, akkor kapunk tGle egyet.

A zdldségesstandon is cserélték az
arut: most tojast arulnunk. Rincewindnek
megint valami kifogasa lehet a minéség
ellen, mert mihelyt felvesziink egyet,
azonnal elhajitja. A szenvedé fél megint
szegeny eger, aki a paradicsomos eset
ota, mankoval kénytelen kozlekedni: mi-
utan a tojas is fejbeverte, valoszinileg
nem jon tobbet errefelé — mi viszont fel-
vehetjik a tojasbél el6kiszé kigyoeskat.
Aztan vegylink magunkhoz egy tojast is.

A lurko kdzben valahonnan szerzett
egy ragogumit, de varazslénk egyelére
nem o6hajt széba elegyedni vele. Annal
inkabb az amazon harcossal, akinek rog-
{on javasolja is, hogy joval nagyobb kar-
rierre van kilatasa, ha a tovabbiakban
mint sziklahoz kot6zott szliz mikodik. A
holgy sajnos bizonyos okokbol kifoly6lag
mar alkalmatian erre a szép foglalkozas-
ra, viszont van néhany infoja a hsokrél.
O mar oltilyeneket. llletve nem dlte meg
dket, csak lyukakat csinalt belgjik. Uta-
na mar teliesen maguktél haltak meg.
Mindenesetre a hdsok olyan izmos tipu-
suak es bajuszt viselnek (!). Van egy
magikus kardjuk (!), amelyik agy csinal,
hogy “iiiing” (a “tiiiing" csak a megszo-
kas miatt van). Azonkiv(l van egy jel is a
testiikdn, ami olyasmi, mint egy anyajegy.

Hide-Out

Kopogtatas utan lejatszddik a szoka-
sos bejelentkezési szertartds, majd a
derék ajtonallo testvér kinyUjt nekink egy
szep adag ‘szerelmi martast’.

Inn

Menjunk be a fogadoba, ahol a fiirdé-
szobaban mar kellemesen elszérakoz-
tunk az el6z6 részekben is. Most a sz6-
rakozas a furdékadnal levé szappanos-
tubus nyomkodasabdl fog allni: hasznal-
juk rajta a vizeskorsot és maris egy kor-
s06 szappanos viz boldog tulajdonosainak
érezhetjik magunkat.

Unseen University

A kamraban ezidaig ugyebar teljes
sotetség uralkodott. A Torott Dobban
beszerzett gyufaval viszont most meg-
gyujthatjuk a lampat, és szemrevételez-

hetjiik a polcok tartalmat. A legfontosabb
az instant (poritott) csiriz, amit természe-
tesen elsillyesztink a ladaban. Asszem
az elsé részben mar mondtam, hogy
vegyk fel az Egyetem hata mogott a tra-
gyat (Fertiliser) — aki még nem cseleked-
te meg, az most megteheti. Ha ez meg-
van, akkor dntsik a csirizt a kigyora, ami
ettél azonnal kiegyenesedik (Yikes!
Chucky! Satobbi! Mit szélnak ehhez
az allatvédék?! — CoVboy), majd ad-
junk neki a tragyabdl is, ami azonnal meg-
néveszt barmit. Ebbd| lesz egy roppant
hossz(, magikus jelekkel telefirkalt ke-
mény kigyonk — merthogy az idétlenség-
nek szemmel lathatéan nincs hatara...

Mint azt a téren is lathattuk, palacsin-
tatolvajlasért kalodaba csukott szakacsot
id6kozben kiengedték, de ugy tlinik, nem
tért vissza egykori munkahelyére. Vi-
szont a konyhaban titokzatos ismeretle-
nek elhelyeztek egy spatulat, amit mi ter-
mészetesen magunkhoz veszunk.

Az ebédl6ben szokas szerint zajlik az
élet. Az asztalnal 0l6 varazslokkal
szoérakoztatd csevegest folytathatunk
tobbek kozott arrél, hogy a megismert
ismeretlen mar nem tartozik az ismeret-
lenek kdzé, mert mar megismertik (a
téma irant érdeklédéknek ajanljuk
Descartes, Hegel, Nietzsche, es minde-
nekel6tt Freud mdveit), de a h6sokrél is
megtudjuk, hogy egy magikus talizmant
viselnek. Windle Spoon tovabbra is bol-
dog stiketségben I6ddzi szanaszét a ba-
g6t, ami mindenképpen feljogosit ben-
niinket arra, hogy ismételten kilopjuk a
kezébél a kbpbcsovet (azaz seprinye-
let), és kezébe adjuk helyette a magiku-
san mintazott, magikusan keményitett és
magikusan megnovesztett kigyonkat.

A Fémagus nem mutatkozik, miéta az
elsé rész végén atvertiik azzal az idét-
len trilkkel. Viszont a szobajaban felej-
tette a sapkajat, amit mi szépen el-
sillyesztlink a Poggyasz mélyen.

Shades

Az el6z6 részbdl megismert kémiives
Ugy latszik befejezte a munkat. A “befe-
jezni” kémliveseknél, szobafestéknél,
vizvezetékszerel6knél nem azt jelenti,
hogy elkésziiltek, hanem azt, hogy el-
mentek valahova. Nyilvan inni vagy a
kuplerajba (vagy egyszerre mindkett6).
Ez is itthagyta a nagy fekete foltot a fa-
lon, ami az introban megismert vidam
részeg porhivelye. Ez még barmire jo le-
het: vakarjuk le a falrél a spatulaval.

Ugorjunk be megint a tolvaj hazaba.
ugyan az elz6 rész ota illegalitasba vo-
nult, viszont itt felejtette a tarisznyajat,
benne egy késsel. Ezt ne a Poggyasz-
ba, hanem Rincewind zsebébe tegytik (!).

Ha mar Ggyis itt tekerglink, természe-
tesen elnéziink a kuplerajba is. Big Sally
feslett erkolest lanyai ugyan nappal csen-
desen szundikalnak a dolgos éjszaka
utan, de a bal oldalon szenderg6 f6nok-
asszonyt rovid idére fel lehet razni, hogy
adjon némi infot a h6sokrél.

Alley

Ide belépve lathatjuk, hogy a Bérgyil-
kosok Céhének buzg6 alkalmazottja fel-
épiilt lequtébb szerzett sériiléseibdl, és
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ismét gyakorlatozik (Uj létraja van). Ugor-
junk be az alkimistahoz, aki a film feltala-
lasa utan ujabb talalmannyal lepi meg a
vilagot: pillanatnyilag kukoricat pattogtat
a mozilatogatoknak. Ez nyilvan az el6z6
felvonasban kifejtett ténykedésunk kdvet-
kezménye, ami ugyebar jelzi, hogy a j6
otlet gyakran lopott Gtlet. A konjunktdra
sajnos felhajtotta a kukorica arat, de ha
cseveglink vele egy sort, akkor
Rincewind elmondja neki, hogy a Livery
Stable-nél roppant olcsé a kukorica. A
profitorientalt alkimista villamgyorsan el-
rohan, mi pedig a Poggyaszba siillyeszt-
hetjiik az imp-nélkili-kamerat.

Livery Stable

Szegény szamar meg mindig az iddja-
ras viszontagsagainak kitéve csuklik, vi-
szont ha mar elkildtik ide az alkimistat,
akkor az elvitte a szamarfogat el6l a ku-
koricaszsakot, mi pedig megnézhetjik a
rendszamtablat. Ez mondjuk tok saros
(olvashatatlan), de a masik tabla olvas-
haté: a tulajdonos Lady Ramkin, aki a
Napfényvdlgy Sarkanymenedékhelyet
vezeti. Ha ezt megnéztik, 0j helyszin je-
lenik meg a varosban.

Lady Ramkin’s Dragon Sanctuary

Miutan felbdklasztunk a hazhoz, ko-
pogtassunk az ajton. Vagy fél perc mul-
va megjelenik Lady Ramkin, aki kozli,
hogy most éppen a kis kedvenceit eteti,
szoval lesziink szivesek egy kesobbi idé-
pontban visszajonni. Nem leszink szi-
vesek, inkabb benéziink a haz mogeé,
ahol a kis sarkanyokat eteti a hélgy. A
ketrecen log egy kék szalag (Rosette),
amit tenyészt6i eredményeiért kapott. A
hélgyet megszdlitva kicsalogathatjuk a
sarkanyok ketrecébdl, majd hosszas be-
szélgetésbe bonyolédhatunk vele — a
témardél mindenki fogalmat alkothat ma-
ganak, akinek mar volt szerencséje be-
szélni egy barmit tenyészt6 holggyel... A
csevegés utan akasszuk le a szogrél a
pérazt (Leash), majd hizzuk ki a fabél a
szdgetis (Nail). A szalagot egyelGre még
nem vihetjik el, de majd tesziink errél is:
menjiink vissza a haz elé és kopogjunk
megint. Amikor Lady Ramkin ajtot nyit,
ne beszéljiink vele, hanem sétaljunk a
héaz magé — és maris ellophatjuk a kék
szalagot.

Broken Drum

Végre, ismét a kocsmaban! Hidba, a
tettesek mindig visszatérnek a tett szin-
helyére... Mindenekel6it Iépjunk a kocs-
méroshoz. Elsé beszélgetési kisérletiink
— némi ivas utan — maris egy dres kor-
sot ( Tankard) eredményez, ami még bar-
mire j6 lehet. A kivant hatast elérend6
természetesen keverni illik a szines
I&tyokat. Pillantsunk tehat a polcon sora-
kozo piasiivegekre, ahol maris egy ige-
retes néven akad meg kaba pillantasunk:
Kaktusz-juice. Na, az valami nagyon Gt6s
dolog lehet, tehat rendeljlink egyet a pul-
fostdl. Mar a tdltésnél is furcsa dolgok
torténnek, de a legérdekesebb az lesz,
ha ivas utan megnezziik az Gveget, amit
Rincewind visszatesz a pultra: egy Gjabb
kukacot zsakmanyolunk.

Palace

Az 6rok szokas szerint nem kimondot-
tan rajonganak értiink. Marcsak azért
sem, mert mihelyst megjelenink, azon-
nal valami bajt kavarunk kozottik. A be-
lép6jegy most a papirzacské és a pio-
cak lesznek: a piocakat a hosszunak kell
odaadni, hogy felajanihassa a felesége-
nek, a zacsko pedig a masiknak, hogy
ne lassak a bajszos feleségét. (Gondo-
lom ebbdl kideriilt, hogy ebben a felvo-
nasban is csak kétszer lehet bemenni a
kastélyba.) Miutan az egyik baratunk
fejpeverte a masikat, besiethetlink a
palotaba. A Patricius el6tt természetesen
megint szdmosan sorakoznak (kdztik a
felhaborodott szakdcs is), de mi inkabb
vonuljunk be a flird6szobaba. A bolond
mar tavozott a flrd6kadbdl, viszont
ittfelejtette a keféjét (a kad jobb oldalan
latszik a nyele). Ezt vissziik magunkkal.

A patricius tronja mogoétt valami egé-
szen érdekes szerkezet all: valami sar-
kany-emulator lehet, hogy emlékeztesse
a legfontosabb dolgaira... Mégotte tudunk
bemenni a varborténbe. It az elsé hely-
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Offler szolgaja nem kimondottan rajong értlink

szinen az Iron Maiden-rajongok azonnal
megismerkedhetnek azzal a targgyal,
amirél kedvenc zenekaruk kapta a nevét.
A kovetkezd helyszinen néhany cellat
talalunk, ismeretlen lakokkal — valamint
egy lyukat, aminek van lakéja (egyelGre
szintén ismeretlen). Lyukakhoz mar volt
szerencsénk: ulaljara egy Impet halasz-
tunk el6 egy ilyenbdl. Jarjunk el az eddi-
gi tapasztalatok alapjan: késsiink madza-
got a kukacra, majd hasznaljuk a lyukon.
A zsakmany egy egér. Ez ugyan nem egy
Imp, de ha a Poggyasszba berakva is-
mét “hasznaljuk”, leveti a maszkjat —
szoval mégiscsak egy Imp! Rdgton hasz-
naljuk is az 6t megilletd helyen, vagyis a
kameran — és a fotdapparatus maris
tzemkesz!

A kdvetkez6 helyszinen megtalaljuk a
bolondot, aki ugyan Chuckyval egyetem-
ben kinpadra van vonva, de szerencsé-
re nem vesztette el (akasztofa)humorat:
mihelyst széba elegyediink vele, azon-
nal lelocsol minket. A hohér, akarom
mondani az Informatikai Nyujtastechni-
kus kissé nehezebb falat: 6 ugyanis az
egykori adovégrehajtd, aki a mieldbbi el6-
rejutas vegett valtott palyat... Miutan

* Rincewind vadul tiltakozik az ellen, hogy

mar talalkoztunk vele, amikor a kaloda-
ban tartézkodott, és nem dhajt semmi
olyan szolgaltatast, amikor valamit az
ember flilébe dntenek, forditsuk vissza
figyelminket baland baratunk felé. Nyil-
vanvalo, hogy vidam hangulatan sokat
segit, ha egy kicsit nyujtunk rajta: hasz-
naljuk a kurblit a kinpadon. A nytijtas tobb
alkalommal sem segit a bolondon, vi-
szont sokkal tobb eredménnyel jarunk, ha
Chuckyt nyujtjuk: mar elsére eldob egy
kardot, ami (gy csinal, hogy “Tajng” (nem
agy, hogy “tiling”, hanem gy, hogy
“tajng”). A segitékész hohér rogiton koz-
li, hogy egy ilyen bagyadt kard felhango-
lasara a legalkalmasabb személy egy
torp lesz. (Hm, mintha mar talalkoztunk
volna valakivel, aki azt allitotta magardl,
hogy térp, nemde?!)

A sarokban hever a hohérok céhének
egyik mesterremeke: egy csontvaz. Vizs-
gélatra Rincewind ugyan sajnalkozik,
hogy szegény megboldogultnak csak
minimalis szérakozasi lehetéségei van-
nak idelent, de bal clickre hajlandé egy
szép csontot eltavolitani beléle.

Street

Itt ugyebar két bejarat is van, menjiink
be mondijuk a délin. Itt régton talalkozunk
is a koldussal, aki értékes Utmutatasa-
inknak megfelelen a masodik részben
levagatta a labait. Mostanra tovabbfej-
lesztette a marketing-koncepciot: levagat-
ta a kezeit is. Miutan kirdhogtiik magun-
kat rajta, térjlink be a fodrasz boltjaba. O
ugyebar nincs itt, mert szerelmesét varja
az erdében — ellenben itt van a polcon
az emlékkdnyve és az olléja, amit ma-
gunkhoz is vesziink.

Setaljunk tovabb az utcan a halarusig.
Most ugyan nem akar beszélgetni veliink,
de magunkhoz vehetjik a polipot &bra-
zol6 képet (mar amennyiben az elsé rész-
ben nem vettiik még magunkhoz).

Az utca végén szokas szerint betériink
a jatékkereskedGhoz is. Az ingyenes va-
lasztékot most lecserélte jaték-dinosza-
uruszokra (természetesen veszink

egyet), a pulton pedig felt(int egy érde-
kes doleg: a ragasztos edény (Glue Pot).
Egy dolgot sikeriilt bekenni ragasztéval:
a hullabol felvett csontot. Ez elég is lesz.

Ezzel el is érkeztiink a harmadik fel-
vonas el6készitésének végéhez. Meg-
tudiuk, hogy a hdssé valashoz milyen
targyak szlikségesek. Lassunk hozza a
beszerzésikhoz.

Menijtink a Livery Stable-be. Iit hasz-
naljuk a kefét a szappanosvizzel teli kor-
son, majd a kefét a szamarfogat rend-
szamtablajan. Most mar megnézhetjiik
mit mutat a szamarfogat rendszamtab-
laja (“Sore Ass").

Menjink at az Alley-be és alljunk a
felrepit6kockara. Odafont a létrat mar
nem tudjuk csak szimplan eltavolitani,
mert az elérelatd bérgyilkos odakétdzte
a haztet6hdz. Sebaj, elvagjuk a késsel
(mondtam, hogy Rincewindhez
tegyétek!). Miutan visszaméasztunk az
ablakon keresztlll, ismét a nindzsat |at-
juk, amint a haztet6kén gyakorol, majd
szokas szerint lezuhan a sikatorba. Ha
beszéllink vele, a megvert emberek szo-
kasos kérdését teszi fel: ‘Did you get the
number of that Donkey Cart?' Ez nyilvan
valami amerikanicizmussal 6sszekotott
széjaték (nem tudom leforditani, mert
nem ismerem) — de miutan elolvastuk a
szamarfogat feliratat, Rincewind meg-
mondja a helyes valaszt: Sore Ass.

Menjink at a térre (Square), ahol a
kalodanak uj lakéja lesz: a szerencset-
len csacsi, akit nyilvan a rendszamtabla
elarulasaval vadolhattak meg. Mivel ma-
gatehetetlen szegénykém, az olloval
(Scissors) nyugodtan levaghatunk a far-
kabadl ( Tail) egy darabot, ami nagyszer(-
en bevalik, mint bajusz (Moustache).

Ha mar 0gyis itt vagyunk, terjink be
az egykori elmeorvoshoz (most ugyebar
szineszkozvetitd). Ha az eddigiek sze-
rint jartunk el, akkor az els6 szék sza-
bad, és miutan a vidam titkarné kusso-
last és leiilést javasolt, rogton szoba is
elegyedhetiink a szoszi hdlggyel. Utolja-
ra ugyebar az Ottogramrdl volt sz6 —
most mar nalunk van a megfelelé esz-
koz: adjuk oda neki a fodrasztol zsakma-

nyolt kdnyvet. Boldogan alairja, és ugyan-
csak boldogan elszalad valahova. Mivel
az els6 széken alink, a titkarbébi
legkdzelebb minket szolit meghallgatas-
ra. Sajnos a Freudbél George Lucassa
vedlett pszicholégus/filmrendezé nem
igazan fogad a kegyeibe, de sebaj!

Vonuljunk at a fogadéba (/nn). A hatsé
kertben talalunk egy szomori tengerészt,
egy vakot vakvezetd kutyaval és termé-
szelesen a tulajdonost. A vak Gaspode-
ot, fantasztikus kutyajat dicséiti, a tenge-
rész pedig banatos. Ez abban is meg-
nyilvanul, hogy mihelyst beszédbe ele-
gyedink vele, a bloki azonnal elkapja
Rincewind labszarat, majd a tengerész
fog beverni neki egy testhezallo sallert.
Mindezeket megel6zendé, adjuk oda a
kutyanak a ragasztotdl csopogd csontot
— igy nyugodtan beszélgethetiink a
tengeréssszel. Sajnos 6 szerelmi banat-
ban szenved, igy tehat a nyelvét csak az
oldhatja meg, ha rendeliink neki egy po-
har italt. Tejet... (Egész biztos, hogy a
tengerészek ezt isszak? — CoVboy)
Hosszas szomorkodas kdvetkezik Polly-
rol, a tengerész szerelmérdl, aminek a
végén egy sipot zsakmanyolunk. Raada-
sul az is kideril, hogy Polly nem maés,
mint— a nevébdl is adédik — egy papa-
gaj. Itt egyeldre elég is lesz ennyi a jobol,
vonuljunk ki a varosbol.

Most elmegyiink a vilag végére. Ha
valaki eddig meg nem volt ott, akkor an-
nak kellemes meglepetésben lesz része:
andalité karibi zene kiséretében
Rincewind talalkozik valamivel, ami lila,
szaz szeme van és éhes. A lada hiaba
figyelmezteti, egyetlen mentsvara a deus
ex machina: hirtelen egy néi kéz kiemeli
szorongatott helyzetebdl. Ezutan az Is-
tenek Hegyét latjuk, ami egy jellegzetes
Pratchett-poén (Id. ‘A mdgia szine’): az
egész jatek nem mas, mint egy vicces
sakk-jaték, amit a Sors, Vak lo (akinek a
szemei a szoba kiilonféle részein kerin-
genek), Offler, a krokodilisten, és nem
utolsésorban az Urng jatszik. Utdbbinak
a figuraja Rincewind, és most elég nagy
vitaba bonyolodik Offlerrel, hogy tulajdon-
képpen ki is csalt a jatékban. A vita vége
az, hogy Rincewind visszakertl a “tabla-
ra”, és elmehet oda, ahova eredetileg is
indult — a vilag végére.

A vilag vége egy igen lakalyos Kis szi-
get. Ha jol emlékszem itt mar jartunk
kékuszdiévadaszaton (kllénben érdekes
lenne, hogy hogyan keriiltetek a harma-
dik részbe), es felvettik a lampat a szi-
get végérdl (ha nem, akker majd most
felvesszik). Ezutan fujjuk meg a tenge-
részt6l kapott sipot (hasznaljuk
Rincewinden), ami Pollyt hivia. Meg is
jelenik a magasban egy papagaj, ami
sajnos il magasan van ahhoz, hogy el-
kapjuk. Vagjunk hozza tehat egy égé
dinamitrudat (a Poggyaszbdl valasszuk
a dinamitot, majd hasznaljuk a gyufan).
Szegény madar lezuhan a vizbe. Innen
szokas szerint kihalaszhatnank a lepke-
haléval, csak sajnos az erre a feladatra
egy kicsit rovid. Hasznaljuk tehat elészor
a seprilinyelet (Broom Handle) a halén,
majd utana horgasszuk ki a papagajt a
vizbdl. A papagajt vigyiik vissza a ten-
gerésznek, aki roppantul megoril neki—

A kastély kapujaban Rincewind megjelenésére most mar

harmadszor jatszodik le ugyanaz a csaladias kis jelenet
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a stratégiai ragospapir ellen

mindéssze annyi problémaja marad,
hogy a sipjat nem hoztuk vissza neki. A
francbal Ezzel egy kis gond tortént: le-
esetta Vilagrol... Mindegy, visszaszerez-
- zuk neki. Menjiink tehat vissza a Vilag
vegere. Itt “nyissuk ki" elészér a Féma-
gus eltulajdonitott sapkajat, majd miutan
‘meggy6zodtink rola, hogy blvésztrik-
kok el6adasara is alkalmas (egy nydl néz
ki beldle), tegyiik a lampa tartéjara. A
kalapbol egy csomo Gsszecsomozott
kendd kerdl eld, amin lemaszhatunk a
Vilag aljara. Miutan kellemesen elbeszel-

getttink a Halallal és kinézelGdtik magun- -

kat A'Tuin teknds hatan, vegyiik fel a si-
pot, masszunk vissza a Vilagra, és vigylk
el a sipot a tengerésznek. A tengerész
karjan egy tetovalas éktelenkedik, ami
pont gy néz ki, mint egy anyajegy (!).
Miutan visszaadtuk neki a sipjat is, bol-
dogan elarulja, hogy ilyen tetovalast a
fodrasztél (fogorvostol, tetovalétol, stb.)
szerezhetlink.

Sajnos egyel6re a fodrasz sem tartoz-
kodik a helyén. Menjiink ki tehat az er-
ddbe, és mutassuk meg neki a kedvese
Ottogramjat. Erre természetesen azon-
nal elpucol. Menjiink be a varosba a bolt-
jaba, ahol hosszas eszmefuttatas utan
elmondja, hogy a legjobb tetovalasokat
a fia ragdspapirjairél csindlja, aki a nap-
jai nagyrészét a téren tolti. (Ah! Tehat a
fodrasz fia a lurkd...)

Menijiink at a térre. Itt most hosszas
csevelyt folytathatunk a ragésképekrél a
fodrasz gyermekével (marmint a lurké-
val), aminek az a vége, hogy marhara
nem hajlandé odaadni nekink: a magas-
batartva ugrabugral vele kérbe-korbe. Az
ordogbe! Kénytelenek vagyunk valami
mas modszerhez folyamodni... Sétaljunk
be a sikatorba az egykori csatornapuco-
I6hoz (mostanaban tésztakirallya avan-
zsalt), és nyiszaljuk el a késsel az ékszi-
jat, ami azonnal hozzank is kerl (tegyik
Rincewindhez). Vonuljunk &t az Alley-be,
replljink fel a tet6re, majd masszunk fel
a toronyba. Itt kotézzlk az ékszijat a

- zaszlérud végére, és néhany halalugras
utan Rincewind sikeresen kikapja a lur-
ko kezébdl a ragospapirt.

Menijlink ki a varosbdl, és irany a S@-
{6t Erdé, azaz Ogg any6 kunyhéja. O
ugyan szomorkodik, hogy valaki ellopta
a tésztas konyvét (ki lehetett az?), de
azért az (izlet manapséag is prosperal:
most ugyanazt a szerelmi bajitalt gyart-
ja, amit a tésztaba kevert, kdzben pedig
kol6get. Ha megnéztik az asztalkan lev
italokat, akkor kiilén kérdezhetjik a baj-
italrdl is. llyenkor csokra nyuijtja cseppet
sem vonzo ajkat, mi pedig — mindent a
célért alapon — harapjunk egyet a sze-
relmi bajtésztabol (Custard Tart).
Rincewind, lekiizdve undorat, dssze-
vissza csokolja Ogg anyot, és ezutan
felveheti az egyik bajitalos lveget
(Potion). Ezutan prébaljuk hasznalni Ogg
anyo kézimunkajat: a nyomok (vagyis a
fonal) a kertben kérédzo birkahoz vezet-
nek. Akasszuk ra a dijnyertes szalagot
(Rosette), és gyartsunk rola egy szép
fotot (hasznaljuk rajta a kamerat). A ké-
pet sillyesszik a Poggyaszba, majd mi-
el6it visszamasznank, vegyik még ma-
gunkhoz a farakas mell6l a fakalapacsot
(Mallet).

sikeres alacsonj}témaést hajt végre

Ennyi maszkalas utan mar megérdem-
IGnk némi frissitdt: irany a varas, és azon
beliil is a Tordtt Dob. A hatso resz igen
szépen van dekoralva: csupa dijnyertes
allat képe 16g a falon. ElGszor is hasznal-
juk a szbget (Nail) a gerendan (Beam):
ha nalunk van a fakalapacs, akkor
Rincewind boldogan beleveri a faba. El6-
szor is akasszuk a szégre a halkupecnél
begydijtott polip képét. Erre a kocsmaros
régton szdl, hogy it ilyen alacsony nivé-
ju allatokat nem lehet kiakasztgatni —
prébaljuk meg tehat a birkar6l keszitett
képet. Egyelére ez sem megy, de mind-
jart mikodni fog, ha beletesszik a poli-
pos kép keretébe (hasznaljuk elébb a
polipos képen, és csak utana akasszuk
fel).

A sarokban (ldogel Braggart, aki —
sajat allitasa szerint — a kdrnyék legna-
gyobb hése, még Offler krokodilisten bar-
langjabal is megszokott egyszer. Kulon-
féle hazugsagokkal traktal benniinket,
amit tovabb is folytat, ha meghivjuk egy
italra. Ett6l persze bertg, és a mondoka-
ja tok érthetetlenné valik. Egész mas a
helyzet, ha a kocsmarostol rendelt italba
el6bb belelottyintjlik az Ogg anyotol zsak-
manyolt varazsitalt, és csak utana adjuk
neki oda. Ett6l ugyan szintén berig, és
bevallja, hogy tulajdonképpen hazudik —
de el6tte cseveg egy picit a falon 16g6
dijnyertes allatokrol, és amikor Rincewind
a birkara tereli a szot, elmondja, hogy hol
van Offler barlangja (egy Uj hely a vilag-
térképen).

Menjiink ki tehat a varosbal a barlang-
ba. A fogadtatas kevésbé felemelé: a
szakadék felett atvezetd hidon a maso-
dik felvonasban levetkdztetett szerzetes-
be botlunk, aki pechiinkre felismer min-
ket. Talan mondani sem kell, hogy min-
denekel6tt agyba-fébe ver, utana pedig
lehajit a mélységben kanyargo folyéba (a
Poggyasz természetesen batran koveti a
gazdit). Miutan halakkal a zsebtinkben
el6kaszalodtunk a folyobol sajatos mod-
szerhez folyamodunk: teritsik a hidra a
szényeget (Carpet), és mihelyt a szerze-
tes ralép, Rincewind mar rantjais ki alola
— most & replil a folyoba...

Offler temploma elég zdrds hely: min-
denféle csapdak varjak, hogy a derék

vandort megsemmisitsék. Igy tehat a leg-
jobb, ha az érzékeinkre hagyatkozunk.
Vagy inkabb a Poggyaszéra. Kossik te-
hat ra a porazt (Leash) a Poggyaszra,
majd vegyik fel a nagy kalapacs alatti
kalaptarton levé szembekdtds kend6t
(Blindfold, hasznaljuk Rincewinden). Mi-
vel semmit sem lat, varazslonk batran ke-
resztiiltor az akadalyokon. Miutan kiraz-
ta magabdl a nyilakat, boldogan szem-
lélheti az oltaron nyugvé targyat: Offler
Szemét. Itt most a torténet (és a zene)
atmegy egy kicsit Indiana Jonesba: tolt-
siik meg a Rincewindnél levé erszényt
az oltar jobb alsé részén hever6 homok-
kal (Sand), majd szeréljiik ki az erszényt
a Szemre. Rincewlndy azonnal pucol is
kifelé a barlangbdl...

Menjlink vissza a varoskapuhoz, ahol
az egyik or azt allitotta magardl, hogy 6
tulajdonképpen egy torp (a méret nem
szamit). Ha széba elegyediink vele, ak-
kor kérdezhetjilk a nalunk levé kardrol,
mire a vilagtérképen megjelenik egy uj
helyszin: a torpok banyaja (Mine). Na,
oda benéziink.

Az elsé torp, akibe belebotlunk, ugyan
banyasz, mert tdl fiatal kovacsnak (még
csak 137 éves), viszont készseéggel utba
igazit: a kovacs eggyel odébb van. A ko-
vacs rendkiviil elfoglalt, de ha odaadjuk
neki a kardunkat, akkor mindenképpen
felvilagosit benniinket arrél, hogy be tudja
hangolni. Fizetségnek pedig a legjobb
lesz egy lveg bodzabor.

Ha piarol van szo, akkor a nyomok a
kocsmaba vezetnek: irany a Torott Dob.
A kocsmaros most nem szolgal ki, mert
a pince teli van szdros, voros [ényekkel.
Rokakkal. Hm. Talan majd a masik kocs-
maban: irany az Inn. Itt sem leszink bol-
csebbek. Mindaddig, amig meg nem vizs-
galjuk az ajtot: mogotte rejtézik ugyanis
egy mumus, aki szeretné a mamajat lat-
ni, és nem hajlando el6jonni. Mivel
hosszas csevegésre sem bujik el6, kény-
telenek lesziink leszerelni az ajtot (hasz-
naljuk rajta a csavarhuzot). Ett6l sem
kertl el6, de ha megint beszéltnk vele
egy sort, akkor hajlandé elvonulni a Dob-
ba, hogy elriassza a rokakat. (A troll min-
denesetre fraszt kap t6le...)

Menjtink mi is vissza a Tordtt Dobba.
A csapoajté alatt a mumus eddigre ren-
det rakott, tehat szabadon garazdalkod-
hatunk a hordok kozott. A felsé sor ko-
zepén van a bodzabor (Elderberry Wine),
amit a legjobb fél négy el6tt fogyasztani.
Csapoljuk beldle teli a kitirllt korsénkat
(Tankard), majd tegyik Rincewind zse-
bébe. (Ha a Poggyaszba tesszuk, akkor
mind felvedeli, és teljesen berug téle.)

Menjiink vissza a torpok banyajaba, és
adjuk oda a kors6t a kovacsnak. A hatas
szinte azonnali, de miel6tt elaludna,
odaadHATjuk neki a kardot, hogy behan-
golja.

Na nézzik, hogy mink van a héssé
valashoz: van ugyebar bajszunk a sza-
marfarokbél (Moustache), tetovalas a
rag6spapirrél (Birthmark), a tingel kard
(Sword), fekete maszk a falrél levakart
korombal (Sool), meg egy magikus taliz-
man (Eye of Offler). Mar csak egy dolog
hidnyzik: a varazslat. Kilénosebb fanta-
zia nem kell hozza, hogy ez hol lehet:
nyilvan a sarkanyidézé kényvben, ami-
nek rendes feltalalasi helye a Lathatat-

A mumustél a harcedzett kocsmai troll is majd’ fraszt kap

lan Egyetem kdnyvtara. Most el van egy
picit dugva: az eredeti helyétél (Empty
Place) egy kicsit jobbra le fogjuk megta-
lalni (Magic Book). Most mar nincs mas
dolgunk, mint kisétalni a kényviarbal, és
maris kezd6dik a nagyszert finalé: kiz-
delem a sarkannyal.

A piactéren dsszegyUilt mindenki, aki-
vel csak taldlkoztunk a jatékban. A kalo-
daban a bolond, a vonalbiré székében
Ogg anyo, egy sziklara kikdtve pedig
Lady Ramkin, a sarkanyok kegyeltje ((gy
latszik, 6 jatsza sziizet — nem éppen
testhezalld szerep...). Bal sarokban
Rincewind, a Korongvilag versenyzdije,
jobb sarokban pedig Sarkany, az isme-
retlen létsik szineiben. A vérfagyasztd
Osszecsapas szoparbajjal kezdddik,
amiben Rincewind azt bizonygatja, hogy
tgyis 6 fog gy6zni, mert mindig a hésok
gy6znek. A filozéfiai eszmefuttatas
konkluzidjaként Sarkany koma jelzi, hogy
azért 6 megis csak megeszi Rincewindet,
mert egyrészt nem érdekli a filozofia,
masrészt az esély a filozéfiatol eltekint-
ve még mindig 1:375.000. Rincewind te-
hat beteljesiti a joslatot: kimondja a bor-
zaszi6 varazslatot. A kardbdl egy rakéta
|6vell ki, és megindul hallos Gtjara... Hm.
Sajnos célt téveszt. llletve nem téveszt
célt, mert pontosan telibe talélja varazs-
lénkat. Rincewind szemlatomast j6l birja
a gy(irédést, mert tliléli az tgyet. Kezd6d-
het a negyedik felvonas.

Mindenekel6tt vegylk magunkhoz
szegény Lady Ramkin pongyolaja alél a
kulcsét, és menjlnk at a birtokara. A haz
mogatt nyissuk ki a kulccsal a sarkanyok
ketrecét, majd sétaljunk a végébe. (A kék
bigyén Rincewind egy parszor visszafor-
dul, de ha eleget erdlkddiink, csak atjut).
A ketrec végében vegylk magunkhoz a
kis Mambot, ami mint egy igazi fegyver
(M16) jelenik meg a targyaink kozott.
Menjlnk vissza a térre, gytjtsunk meg
egy petardat a gyufaval, és dugjuk be
Mambo M16 torkaba. Ha minden igaz, le
tudjuk vele 16ni a sarkanyt — ha meg-
sem, akkor még mindig van egy ments-
varunk: a szerelemtészta (Love Custard).
Vagjuk hozz4, és ha ettél nem is pusztul
meg, olyan marha szerelmes lesz, hogy
rogton el is repil egy lanysarkannyal.
Ennyi volt a negyedik felvonas. A tomeg
boldogan elvonul a kocsmaba, a késve
érkez6 Halal (hajotorést szenvedett,
soronkivili pestise volt, késve kildtek
vissza a mosodabdl a csuhajat, stb.) pe-
dig mar senkit sem talal a téren...

Huh! Befejeztik. Oh,
Chuckychuckychucky! Az elején nem hit-
tem volna, hogy valamikor a végeére ju-
tunk... Mindenesetre nehéz feladat len-
ne értékelni a jatékot. Szemely szerint
nagyon szeretem az ilyen tipusu kaland-
jatékokat (MONKEY ISLAND-ek, INDY-
sorozat, stb.), és itt a téma mar maga is
biztositotta a sikert. Sajnos becsuszott
egy par hiba: egyrészt program-, mas-
részt pedig kivitelezési hibak. A program-
hib&knal arra gondolok, hogy a sprite-ok
gyakran elttinnek, hibasan feldlirjak egy-
mast vagy lehetetlen helyeken jelennek
meg, tovabba a jaték néha minden kom-
mentar nélkil kifagy. A kivitelezési hibat
magéara jatszhatosagra értem: az oke,
hogy egy jaték nehéz, nem linearis, meg
miegyéb — de az méar nem oké, hogy
ennyire logikétian legyen. A jaték nagy
részében ugyanis csak a probalkozas-
alapon lehet tovabbjutni, mert az ilyen-
olyan szereplék inkdbb idétlenségeket
beszélnek (azt viszont zsakszam!), mint
valami hasznéalhaté infot mondanak. A
masik kegyetlenség a szerz6ktél az valt,
hogy bizonyos helyekre (pl. kastély) csak
néhanyszor lehet bejutni — ha pedig va-
laki éppen rosszkor hasznalta ki a lehe-
tGséget, az az 6 baja. Meghalni ugyebar
nem lehet, viszont elakadni annal tébb-
szor. Nem igazan hiszem, hogy jo kon-
cepcid, ha igy prébalnak neheziteni egy
jatékon. Félreértés ne essék: a
DISCWORLD a maga nemében tényleg
nagyon jo, és leszamitva az emlitett ap-
rosagokat, nagyon tetszett. Mar csak
azért is, mert jaték kozben legalabb
annyit lehetett mulatni rajta, mint barme-
lyik Montz Pythen-produkcion. Nem cso-
dalkoznék rajta, ha az év kalandjatéka
lenne.

G-Spot

Gol)§7s
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Computer Vilag

COMMODORE KULONSZAM
1995/nyar
40 oldal, csak Commodore 64, Plus/4 és
Amiga tulajdonosoknak.

Hogy mire szamithattok? Nos, a lap belsé szerkezete vissza-
hozza a régi CoV emlékeit.

A sok-sok Getto grafikaval fliszerezett kiadvanyban termé-
szetesen lesznek hosszabb |élegzetli leirasok (pl. C64-re Lord
of the Rings, C64-re és Plusira Doomdark's Revenge -tovabbi
infok-, Amigara Ambermoon), lesznek kiegészitések mar meg-
jelent leirasokhoz (pl. C64-re Storm Across Europe, Galya
vagy Tai Pan), és ha meég a jaték kategodrian belll maradunk,
ratok zlditunk egy irdatlan méretl TokosMakost is amelyet
az id6kozben nalunk feltorlédott olvaséi levelekbdl talléztunk
Ossze.

Természetesen lesz Elsésegély, no persze csak C64-re és
Amigara.

A kiadvanyban a felhasznaléi téma kedvelGi is sok hasznos
informacicét talalhatnak, C64-re csokorba szedtiik egy halom
kisebb felhasznaloi program ismertetdjét, Amigan egy ssze-
foglalot teszonk kozzé a zeneszerkesztékrél, és persze nem
marad el a programozastechnika sem.

Megrendelése nagyon egyszerli, a pénzt feladod egy ha-
gyomanyos postautalvanyon, és nem felejted el rairni a
csekk hatso kozépso részére, hogy: Commodore Kiilén-
szam 1995/nyar. Persze az az egyszerlibb, ha valamelyik
el6z6 szambol vagod ki a csekket, és azon adod fel a pénzt
(ha még elfogadijak...).

A Kilonszam ara: 225,- Ft. Megjelenés: 1995. julius.

Amerikai szakkonyvek legnagyobb valasztékal

3D Computer Animation (Addison-Wesley) 5,600
3D Graphics Programming in Windows (Addison-Wesley) 7,000
3D Studio Special Effects, w/CD-ROM (New Riders PuHishing) 8,600
Access 1 Developer's Guide (SAMS Publishing) 8,580
AutoCAD 3D Companion, 2/ (Venfanu Press) 5,000
Best Free UNIX Utilities, w/CD-ROM (Mcﬁruw-ﬂi") 5,400
(++ Programming language, 2/E (Addison-Wesley) 5,180
Encyclopedia of Graphics File Formats, w/CD-ROM (0'Reilly) 11,120
Graphics file Formats - reference and quide (Prenﬁce Ha") 6,800
Inside 3D Studio Release 4, w/CD-ROM (New Riders Pubﬁshing) 10,340
Inside Adobe Photoshop 3, w/CD-ROM (New Riders Publishing) 8,580

Inside AutoCAD R13 -DOS vagy WIN & NT- (New Riders Publishing) 7,700

Inside 05/2 WARP Version 3, w/CD-ROM (New Riders Publishing) 7,480
Inside Windows 95 (Microsoﬂ Press) 4400
Internet System Handbook (Addison-Wesley) 4900
laserJet 4 Typography and Graphics (Random House) 1800
LINUX Bible, 2/£ (|.inux Systems luboratories) 5,980

Photoshop Filter Finesse, w/CD-ROM (Random House) 1,800
PostScript Language Reference Manual, 1/F (Addison-Wesley) 4900
Programmer’s Guide fo £GA/VGA/Super VGA cards, 3/F (ADWE) 6,720
Ready-Made Access .0 Applications (McGraw-Hill 6,600
Running LINUX / LINUX Network Admin. s 6uide (0Reilly) 4,400
SimCity 2000 Strategies and Tactics (BradyGames) 1,100
Teach Yourself Visual C++ 2 in 21 Days (SAMS) 5710
The Indispensable PC Hardware Book (Addison-Wesley) 6,720
The Macintosh Bible CD-ROM (Addison—Weﬂey) 6,020
The Sound Blaster Book, Revised Edifion ( acus) 6,000
Totally Unauthorised Guide to DOOM Il (Brady6ames) 3450
Tricks of the 6ame Programming Gurus, w/(D-ROM (SANS) 8,580
Using Visual Objects, Special dition (QUE) 8,700
Visual Basic Database Programming (Addison—Wesley) 5,180
Whole Internet User's Guide & Catalog (0'Reilly) 4400
Windows Assembly Lang. and System Progr’g (Prentice Hall) 6,600
Windows NT 3.5 Unleashed (SAMS) 1480
Windows Programmer’s Guide to Serial Communications (SAMS) 6,800

A megadott arak AFA nélkili drak. Knyvek 5bb mint 140 kiadotol. 20,000 teteles szakkonyv-adatbazis!

Juanius 1-t6l aj cimen varjuk vevdinket:
1111-Budapest, Karinthy Frigyes u. 25.



APROHIRDETESI

Feladd:

FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii apro-
hirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan

200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk é
kereskedelmi jellegli aprohirdetés- 4|
nek ha valaki pl. szamitégép konfi-
gurdciojatol kivan megszabadulni.
Kereskedelmi jellegi hirdetések:
Szavanként 40,- Ft + AFA = 50 - Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztésd
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket)
kinal eladasra. Olyan kereskedel-
mi hirdetést nem kdzllink le, amely- \<
ben csak postafiok lett megadva.
Postai aton toérténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a pos-

Bélyeg
helye
(vagy zért
boritékba
helyezve
kérijlik
elkildeni!

COM-WARE Kft.

Computer Vilag

BUDAPEST

Pf.: 363.

1519

tafiok mellett cégeknél a telephelyet
(Uzlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni val-
lalkozok esetében pedig a székhelyet (vagy al-
landé lakcimet) is fel kell tintetni (14/1993 IKM
rendelet a belféldi reklam- és hirdetési tevékeny-
segrol).

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kdvetkezé nyomdaba ker(il6 CoV-ba

biztosan beker(l): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitott bet(likkel): 50 % felar;
ITALIC szedés (délt betiikkel): 50 % felar; Keret:
100 % felar

A hirdetesi dijat az impesszumban kdzdlteknek
megfeleléen kérjik feladni. Ezt kdvet6en a hir-
detés szdvegét, az egyéb szolgaltatasokra uta-
|6 egyéb kdzlést, valamint az ennek megfeleld
dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak
masolatat) levélben a kdvetkezd cimre kérjuk
kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363.
1519. Figyelem! A hirdetési szdveg mellé csak
olyan csekket, vagy csekkmasolatot fogadunk
el, mely tanisaga szerint az §sszeg befizetése
a hirdetést tartalmazd levél beérkezését kove-
téen, vagy az azt megel6z6 1 hénapon belil
tortént.

C64 software

C64-en kazettan eladok eredeti programok:
Rastan Saga, R-Type. Pintér Balazs, 2030 Erd,
Pet6fi S. 113. Tel.: (06-23) 365-106

C64 eredeti jatékok 100/disk, felhasznalsi 200/
disk, nyilvantarték, szamlazok, oktatok stb.
Vélaszboritékeért lista. Féldes Janosné, 5000
Szolnok, Markotanyos u. 20. Tel.: 56/420-544.

C64 jatek es felhasznaldi programok cseréje
lemezen. Listat és valaszboritékot kérek.
Levélcim: Bator Lajos, Budapest, XIX. Corvin
Krt. 4. V/76. 1191. Tel.: 282-35-35

C64 hardware

Eladé C64/Il. /resetgomb/ + 1541 floppy /
parhuzamos port, write protect/ + datasette +
grafikus printer /NLQ/ + Action 7.0/Atomic power
cartridge /leirassal/ + Epromégeté + Eprombank
/leirassal/ + 100 db-os lemeztartd + 6 db joy-
stick + tartalék kabelek, tapegység. Iranyar: 55
ezer Ft. ErdeklGdni lehet: Fetter Janos, 2316
Tokol, Kossuth L. u. 2. Hétkéznap: 16h-tdl,
hétvégén: egész nap.

Sirg6sen eladd: C64 porvéddvel + 1541 I
floppy + speeddos (8-szoros lemezkezelési
sebesség) + 2 magno + 50 lemez + 2 joy + 15
kényv + 50 ujsag. Iranyar: 17.000,- Ft. Cim:

Q-
I~

Duchon Jené, 1042 Budapest, Arpad at 119.
Tel.: 1-891-933

Amiga

Elado Amiga 1200, turbokartya, 270 Mb HDD,
4Mb Simm ram, kiilsé drive kilén-kilon is, vagy
PC-re cserélhetd. Erd.: Finta Csaba, 8100
Varpalota, Liliom u. 12.

Amiga 1200 vagy Amiga 500 szamitogépet
keresek. Arajanlatokat telefonon kerek.
Csernath Zoltan: 256-17-40

_ Amiga-hoz 5.25"-0s kiilsg drive olcson eladd!

Arajanlatokat a kovetkezé cimre vagy
telefonszamra kérek: Fekete Gabor, 4700
Matészalka, Fellegvar kdz 13. Tel.: /06-44/ 313-
663

Eladé Commodore Amiga 500 Plus, RGB
szines monitorral, lemeztartéval, egérrel, 2 db.
joystick-kal és rengeteg Ujsaggal (CoV, 576
Kbyte, C-Mania) Cim: Spillenberg Gyorgy,
2254 Szentmartonkata, Oregsz6I6 diilé HRSZ-
2358/13.

Kedvenc AMIGA 1200-esem korban hozzaillé
winchester tarsasagat keresi. (170 MBdség
folottiek elényben!) Kovacs Janos, 5516
Kordsladany, Baross u. 9/1

Elado Amiga CD32, 5 lemezzel (Microcosm,
Rise of the Robots + joypad + joystick + Ujsagok)
38000,- Ft-ért. CASIO VDB-100 pixelképernyds
kardra 4j elemmel 9000-ért. Erd.: Daneluszki
Zsolt, 4400 Nyiregyhaza, Rajk L. u. 38.

AMIGA 1200 170MB HD tele + 50 lemez + joy
+ eger elado! Esetleg kilon is! Irjatok! Nagy
Péter, Abaljszant6 3881, Petdfi it 32.

Eladé AMIGA 1200-as belsd HD-s floppyval,
joystickkel, egérrel, egérpaddal, 40 lemezzel,
Ujsagokkal. Ar: 50.000,- Ft Erd.: Garay Robert,
Kisbér 2870, Rakdczi u. 10. Tel.: 06(34) 354-

312
PC

Eladd egy Pragmatic 14400-as modem
(v.42bis) + software, valamint egy OS/2 3 Warp
(gyari csomag, regisztracidés kartya is van
hozza), mindezen kivil egy Quickshot Super
Warrior joy. Amiga 1200-at vennék olcson. Csak
akkor jelentkezz Amiga tgyben, ha nem tul
sirgdsen akarod eladni, mert pénzem jelen
pillanatban nincs. (De vasarlasi szandékom igen
komoly.) Pongracz Viktor, 2310 Szigetszent-
miklos, Szent Miklds u. 10/E. Tel.: (06-24) 365-
774

Eredeti PC-CD-k eladok: FULL THROTTLE,
DARK FORCES, LOST EDEN, BIOFORGE,

I~

CYBERIA, RENEGADE...stb. Sandor Attila,
Budapest 1092, Bakats tér 2. Tel.: 2-178-812

Keresem a Betrayal of Krondort CD-n
megvételre. Peller Imre, 4400 Nyiregyhaza,
Néador u. 37.

Programokat cserélek 386-on. Listat kiildjetek!
Cim: Hajmasi Zoltan, 9700 Szombathely,
Hadnagy u. 62/C. Tel.: 94-321-980

Programcsere PC-n. Csak jaték és demo
érdekel. Légyszi kldj listat és valaszboritékot.
Ugyanitt Spectrum programokat keresek az
eredeti formatumban vagy PC-re atkonvertaltan.
Cim: Dudas Szabolcs, Nagytarcsa 2142,
Dézsa Gy. u. 13.

Egyéb

Elad6 egy 90 Mb-os TRANDON kiilsé HDD.
Leveleznék és programokat cserélnék PC
figurakkal. Elado meg 4 db eredeti C64-es
jatékkazetta, masolé modul, joystick,
szakirodalom. Gombas Zoltan, 2944 Bana,
Tancsics M. u. 1.

SNES Mario Kart-tal és All Stars kazettaval
22000,- Ft-ért elkapkodhato.(1 éves) Keresem
megvételre a Prodigy Experience CD-t és az
alabbi Populart flizeteket: 64-67-72-74-75-78-79.
Cserealapom: 87-103. Sasvari Jozsef, 6239
Csaszartoltés, Petéfi 2/b, (78) 343 384

Eladé ATARI JAGUAR konzol, 5 jatékkal.
Ugyanitt eladd PHILIPS 8833 Il monitor.
JAGUAR-ra programcsere is érdekel. Tel: (06-
76) 327-155 Cim: Kovacs Ferenc, 6000
Kecskemét, Burga 11. 5/15.

COMMODORE
GYORSSZERVIZ
Budapest, 175-10-24
Direkt telefon:
(06-20) 348-246
XT/AT tapegység

javitds és
VIDEO szervizelés is!




MEGRENDELOLAP

Ezuton .... pl.-ban el6jegyzem Bors-Csibra-Hauzer-Horvath: A PC-k hangja c. kényvet.
Kb. 450-500 oldal, lemezmelléklettel, tervezett ara: 1.300 Ft (eléfizetéssel 999,- Ft)
[ Kérem megjelenés utan utanvéttel kiildeni [] El6fizetési csekket kérek

Ezaton .... pl.-ban eléjegyzem a PC-s jatékok 1. c. kdnyv utannyomasat. 224 oldal,
tervezett ara: 648,- Ft (el6fizetéssel 548,- Ft)
[DKérem megjelenés utan utanvéttel killdeni [ Eléfizetési csekket kérek

Ezuton .... pl.-ban eléjegyzem a PC-s jatékok 4. c. konyvet. Kb. 220 oldal, tervezett ara:
699,- Ft (el6fizetéssel 599,- Ft) Megjelenés:
[JKérem megjelenés utan utanvéttel kildeni

95/4. negyedév.
[] El&fizetési csekket kérek

Megrendelem a kévetkez6 kiadvanyokat

... pl.CoV Evkonyv'92 (Ara: 398.- Ft, elofizetéssel 298 -
Ft)

.. pl. CoV Evkonyv'93/94 (Ara: 448 - Ft, elofizetéssel
398,- F) )

... pl. CoV Evkonyv'95 (Ara: 598.- Ft, elofizetéssel 498,-
Ft)

... pl. PC-s jiitékok 2. (Ara: 599.- Ft, elofizetéssel 499 -
Ft)

[0 A megfelelé helyre egy 'X"-et kériink tenni!

(] utanvéttel [Jeldfizetéssel

.. pl. Tippek & Triikkok Lexikonja (Ara: 699.- Ft,

elofizetéssel 599,- Ft)

.. pl. SpV 2,6-25 sorozat (Ara: 1.074.- Ft helyett csak

600,- Ft)

... pl. CoV 18-39 sorozat (Ara: 1.833,- Ft helyett csak

1.200,- Ft)

... pl. CoV 40-51 sorozat (Ara: 1.728,- Ft helyett csak

1.200,- Fy _
. pl. PC-s jitékok 3. (Ara: 649.- Ft, elofizetéssel csak
549.-Fy)

A PC-k
hangja

Magyarorszagon eddig még nem
jelent meg olyan kiadvany, amely
részletesen foglalkozott volna az
IBM-PC kompatibilis gépek hang-
generdlasanak lehetdségeivel. Mi-
vel az IBM kezdettél fogva nem ta-
mogatta gépeiben az audiot, egyes
cégek az alaplap buszaira illeszt-
hetd audio-eszkozdkkel alltak eld.
Manapsag mar egy hangkartya
szinte magatdl értet6dd része a
PC-nek.

Elékésziletben évé kdnyviink a
kovetkezd témakat taglalja részle-
tesen:

QU
=

Altalanos tudnivalok a hangrol,
hanggeneralasral.

QUs
I~

A hangkartyak torténete.

A MIDI lehet&ségei, programoza-

PLs
jarekok

SIERRA KALANDOK

SPELLCASTING 101 201
WING COMMANDER 2

fizetéssel:

A népszerii sorozat
elso kotete

ismét
elojegyezheto!!!

CoV Evkényv'92 Co

Tippek lexikonja
utanvéttel: 699 Ft utanvéttel: 599 Ft utinvéttel: 600 Ft
+ Postakolts., el6- + Postakolts., el6- + Postakolts., el6-

I~

SI"lECTRUM

PC-s jatékok 2. SpV sorozat

599 Ft fizetéssel: 499 Ft fizetéssel: 600 Ft

V Evkonyv 93/94 CoV

Evkényv 95
utanvéttel: 398 Ft utanvéttel: 448 Ft utanvéttel: 598 Ft
+ Postakolts., el6- + Postakolts., el6- + Postakolts., el6-

fizetéssel: 298 Ft  fizetéssel: 398 Ft  fizetéssel: 498 Ft
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BHIE 28 13 NAPALATD) & |4 1tete
O | 5§ TARTOZEKOK KIEGESZITOK ieiien AL
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' Amiga kulso drive: 9.400,- Ft (AIfA-va!)
AKCI 1:2.5".3.5" HDD kabel: 3.000,- Ft (AFA-\il)I

sa és megvalositasa egyes hang-
kartyakon.

Sound Blaster. A kartyacsalad gyartdja,
a Creative Labs szinte kezdettél jelen volt
a hangkartyapiacon, és azéta is folyama-
tosan Ujabb es Ujabb termékekkel allnak
elé. Ez a fejezet a népszer( kartyak prog-
ramozasarol szél, mind az egyszer(bb es
kényelmesebb modszerrdl, a drivereken
keresztil, mind a hardware-kdzeli regisz-
teres megoldasrél, amely nehézkesebb, de
a [(lé(tya osszes lehetdsegét engedi kihasz-
nalni.

Gravis UltraSound. A kanadai Gravis cég
csak par éve van a piacon, de igen gyor-
san oriasi népszeriiségre tett szert. A kar-
tya igy van megtervezve, hogy szinte tel-
jesen atveszi a CPU-tél a hanglejatszas
terheit, igy pl. a demoscene-en szinte
egyeduralkodova valt. Ebben a fejezetben
a GUS felépitését és programozasat tar-
gyaljuk.

MOD-ok. Az egyik legnépszer(ibb zenei
formatum mar nagyon régota. A roluk szo-
16 fejezet a felépitésiiket, a kilénbdzd
effekteket, valamint lejatszasuk lehet6sé-
geit boncolgatja.

A konyv mintegy 4-500 oldal
terjedelemben, magnesle-
mez-melléklettel jelenik meg
'95. negyedik negyedévben.

Varhato fogyasztoi ara kb.
1.300,- Ft lesz, melybol az
elofizetoknek mintegy 25 %
kedvezmeényt fogunk tudni
biztositani,

A konyv elojegyezheto a feliil
kivaghato megrendeldlap
segitségével,
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(6. rész)

Udv mindenkinek...

Most egy olyan dologgal kezdtink, ami tulajdon-
képpen a cikksorozat elejére illett volna, de mi
kezd6 szinten nem itéltlk annyira fontosnak, a 6.
részben viszont mar nyugodtan sort kerithetlink
ra. Az utasitasok felépitésérdl van szd. Az
elkdvetkezbek egy részét mar emlitettilk az elsé
részben, most részletesen leirunk mindent.

Az utasitas all prefix-ekbdl, az operacids kod-
bol (opkdd), valamint operandusbél. Az opkéd
mindig jelen van, hossza 1 vagy 2 byte (80286-
on lehet 3, 80386-on pedig akar 4 byte is). A prefix-
ek 1 byte-osak, tébbet is hasznalhatunk 1 utasi-
tashoz, mi eddig csak a szegmensprefixet és a
REP-et alkalmaztuk. Az operandus jelenléte és
hossza mar az operacios kodtol fligg.

Figyelem! Operandusnak hivjak az operacios
kod utan kdvetkez6, az utasitashoz tartozo byte-
ot/byte-okat, de igy hivjak az utasitasok argumen-
tumait is (pl. dec ax-ben AX az operandus, mig
az opkodhoz itt nem tartozik operandus). Ne ke-
verjik oket...

Tovabb részletezhet6 az utasitaskod. Egyes
bitek az utasitas azonositasara szolgalnak, ma-
sok kapcsoldk szerepét toltik be (pl. hogy az adott
utasitasnak byte, vagy szo6 hosszisagu operan-
dusa van). Sok utasitdskodnak része az mod-reg-
r/m byte, amely az operandusok cimzési maédijat
hatarozza meg.

A legegyszerlibbek az immediate utasitasok,
ahol nincs operandus. Prefixeket hasznalhatunk.
Felsoroljuk &ket, két kivétellel 1 byte-osak:

aaa 00110111

aad 11010101 00001010
aam 11010100 00001010
aas 00111111

cbw 10011000

cle 11111000
cld 11111100

cli 11111010
cme 11110101
cmps 1010011 w
cwd 10011001
daa 00100111
das 00101111

hit 11110100
ins 0110110w

int3 11001100
into 11001110
iret 11001111
lahf 10011111
lods 1010110w
movs 1010010w
nop 10010000
outs 0110111w
popa 01100001
popf 10011101
pusha 01100000
pushf 10011100
sahf 10011110
scas 1010111w

stc 11111001
std 11111101
sti 11111011

stos 1010101 w
wait 10011011
xlat 11010111

Mar néhany immediate utasitasban is van kap-
csolo, a tébbi kozott elég gyakran eléfordulnak:

A leggyakoribb a w, ez egy kivételtdl eltekintve
az opkod elsé byte-janak legkisebb helyiértéki

(0.) bitje (a kivétel a mov <regiszter>, #érték uta-
sitas, itt a wa 3. bit). Szinte mindenhol megvan,
ahol a mod-reg-r/mbyte, és néhany egyéb utasi-
tasnal is el6fordul. A w kapcsolé azt adja meg,
hogy a regiszter- vagy memaria-operandusok
byte- (w=0) vagy szohosszusaguak (w=1).

Kétoperandusu utasitasoknal van d bit, amely
azt adja meg, hogy melyik a forras, és melyik a
cél. Rendszerint az opkdd elsé byte-janak 1. bit-
je. d=0 esetén a reg mez6 a forras, az r/ma cél,
d=1 esetén pedig forditva.

Kdzvetlen operandus esetén szerepelhet az x
byte, az opkdd elsé byte-janak 1. bitjén. Akkor van
ertelme, ha w=1, ilyenkor azt adja meg, hogy az
operandus szohosszusagu (x=1), vagy az
operandus byte-hosszu, és el6jelhelyes kiterjesz-
tésre szorul (x=0).

Gyakori fajta a mod-reg-r/m byte-tal is rendel-
kez6 utasitascsoport. Lassuk a mod-reg-r/m byte
jelentését:

mod (2 bit, jeldlése mm):

00:Az r/m mez6 nem tartalmaz eltolasi cimet.

01:Az operandus 1 byte, ezt az /m mezé eldjel-
helyesen 16-bitesre kiterjesztett eltolasi cim-
ként hasznalja.

10: Az operandus szohosszusagu, ez lesz az el-
tolasi cim.

11: Az /m mezé a cimzési mod helyett egy re-
gisztert ad meg, ugyanolyan kodolassal, mint
a regmezé.

reg (3 bit):

reg =0 =1
000 AL AX
001 CL CX
010 DL DX
011 BL BX
100 AH SP
101 CH BP
110 DH Sl
M BH DI
r/m (3 bit)

Ez a mez§ a mod-tol fliggéen a cimzési modot
vagy egy masik regisztert hataroz meg. Cimzési
mad esetén:

000 BX+Sl(+displacement)
001 BX+DI(+displacement)
010 BP+Sl(+displacement)
oM BP+DI(+displacement)
100 Sl(+displacement)

101 Di(+displacement)

110 BP(+displacement)

111 BX(+displacement)

Megemlitenénk az sr mezét, amely a szeg-
mensregiszter kijelolését végzi:

00 ES
01 CS
10 SS
1 DS

Az ilyen utasitdsokban legtdbbszor szerepel a
w és a dkapcsold. Az utasitasok:

adc  000100dw mmregr/m
add 000000dw mmregr/m
and  001000dw mmregr/m

cmp  001110dw mmregr/m
lea 10001101 mmregr/m

mov  100010dw mmregr/m
or 000010dw mmregr/m
shb 000110dw mmregr/m
sub 001010dw mmregr/m
test 1000010w mmregr/m
xchg 1000011 w mmregr/m

xor 001100dw mmregr/m

Ahol a csak a d kapcsolé maradt el, ott nincs
ertelme kijeldIni forrast és célt (test, xchg).

Hogy ne legyen egyszerli az élet, az el6z6 fel-
sorolas azon utasitasainal, ahol d és whit is sze-
repel, van egy kildnleges eset is: ha kézvetlen
byte vagy sz6 az operandus. Ekkor kicsit mas az
utasitast azonosito kod, a dbit helyett pedig egy
x bit szerepel. Ha pedig AX vagy AL szerepel a
kozvetlen érték mellett, akkor ismét mas a kod,
csak wkapcsold van, és nincs mod-reg-r/m byte,
azaz az opkod csak 1 byte. A megfelelé opkodok
(ec az effektiv cimet jeldli, sreg egy szegmensre-
gisztert, ar pedig AX-et vagy AL-t):

adc <ec>, # 100000xw mmO010r/m
adc <ar>, # 0001010w

add <ec>, # 100000xw mm000r/m
add <ar>, # 0000010w

and <ec>, # 1000000w mm100r/m
and <ar>, # 0010010w

cmp <ec>, # 100000xw mm111r/m
cmp <ar>, # 0011110w

mov <ec>, # 1100011 w mm000r/m

mov <regiszter>, #1011 wreg
mov <ar>, <cim> 101000dw
mov <ec>, <sreg> 100011/0 mod0sr/m

or <ec>, # 1000000w mmQ01 /m
or<ar>, # 0000110w

sbb <ec>, # 100000xw mmO11r/m
sbb <ar>, # 0001110w

sub <ec>, # 100000xw mm101r/m
sub <ar>, # 0010110w

test <ec>, # 1111011 w mm000r/m
test <ar>, # 1010100w

XOor <ec>, # 1000000w mm110r/m
Xor <ar>, # 0011010w

Van egy olyan csoport is, ahol az mod-reg-r/m
byte-bdl hianyzik a reg mezd, helyette az utasi-
tast azonosito bitek szerepelnek, itt w bit szokott
szerepelni. Ez akkor fordul el6, ha egy operandus
van, vagy az egyik operandus az utasitasbol ké-
vetkezik (pl. mul). Ezek az utasitasok:

callnear 11111111 mm010/m

callfar 11111111 mmO11r/m

dec 1111111 wmmO01 /m
div 1111011 w mm100r/m
idiv 11101t wmmiti/m
imul 1111011 wmm101 /m
inc 1111111 w mmO000r/m
jmpnear 11111111 mm100+/m

jmpfar 11111111 mm101/m

mul 1111011 w mm100r/m
neg 1111011 w mmO11 /m
not 1111011 w mm010r/m

A JMP és CALL utasitasok kzvetlen operandus
esetén mas opkdddal rendelkeznek, és nem sze-
repelnek a mod-reg-r/m byte mezéi:

callnear 11101000

callfar 10011010
jmpnear 111010x1
jmpfar 11101010
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Kézeli kzvetlen operandust JMP-nél az opkdd
1. bitje x-jellegli, csak meg van cserélve a jelen-
tés. A kdzvetlen kdzeli ugrasok relativak.

Az IN és OUT utasitasokban szerepel w bit,
valamint a 3. bit (g) azt mondja meg, hogy a
portcim az opkdd utani byte (g=0), vagy DX-bdl
olvasandé (g=1).

in 1110g10w
out 1110g11w

LDS és LES utasitasoknal szerepel mod-reg-r/
m mezd, és az opkod 0. bitje (r) azt hatarozza
meg, hogy az utasitas LDS (r=1) vagy LES (r=0).
Idsfles  1100010r mmregr/m

POP és PUSH: Regiszter esetén az 1 byte-os
opkod 0-2 bitjei egy reg mezét adnak. Szegmens-
regiszter esetén a 3. és a 4. bit egy srmez6. Egyéb
POP és PUSH esetén az utasitaskod egy reg
nélkili mod-reg-r/m mezével egészil ki. A PUSH
#<adat>-nal szerepl6 x értelmezése itt is fordi-
tott!

pop <regiszter> 01011 reg

pop <szegmensregiszter> 000sr11

pop <effektiv cim> 10001111 mm000r~/m
push <regiszter> 01010reg

push <szegmensregiszter> 000sr110

push #<adat> 011010x0

push <effektiv cim> 11111111 mm110/m

Az eltolo- és forgatdutasitasokndl két lehetGség
van:

110100cw mmhoor/m
1100000w mmhoor/m

A masodik verzi6 a kdzvetlen értékkel vald el-
tolas/forgatas, az elsében a c bit hatarozza meg,
hogy 1-gyel (c=0) vagy CL-lel (c=1) tolunk el/for-
gatunk.

A hbit azt donti el, hogy eltolasrol (h=1) vagy
forgatasrol (h=0) van szo.

Az oojelentése:

00 h=0 h=1

00 ROL SHL és SAL
01 ROR SHR

10 RCL hatarozatlan
1 RCR SAR

Egyéb utasitasok formaja:
ESC: 11011yyy mmyyyreg, ahol az y-ok a
koprocesszornak atadandé parancs 6 bit-
jét adjak.

INT n: 11001101 yyyyyyyy, ahol a 8 y-bit egy meg-
szakitas-vektort ad.

0111 yyyy, ahol yyyy az ugrasi feltétel. Ki-
vétel a JCXZ, ennek formaja 11100011.
LOOP: 111000uc, ahol u azt donti el, hogy az uta-
sitas LOOP (u=1) vagy LOOPZ/LOOPNZ
(u=0), c pedig azt, hogy LOOPNZ (c=0)
vagy LOOPZ (c=1).

1100401 p, ahol d azt mondja meg, hogy
NEAR (d=0) vagy FAR (d=1) RET-rél van
sz0, p pedig azt, hogy kell-e kivenni a ve-
rembdl paramétert (p=1, ha nem kell). p=0
esetén a megadott szamu byte-ot kiveszi
a verembdl, azaz a veremmutatot néveli
az operandussal.

Jec:

RET:

Lassuk a fontosabb prefixeket:

REP: 1111001u, ahol v azt adja meg, hogy
REP(=REPZ) (u=1), vagy REPNZ (u=0)
az utasitas.

LOCK: 11110000

<szegmens>: 001sr110

G872

Most megemlitenénk néhany igen egyszeri
trikkét, amellyel a program hosszan és/vagy fu-
tasi idején csokkenthetiink.

Ha valahol kdzvetlenill megadott 0 értékkel aka-
runk dolgozni (pl. mov ax, 0), az a legtdbb eset-
ben elker(ilhetd és elkeriilendd. A példaként em-
litett mov ax, 0 utasitasban pl. a 0 két byte-on ta-
rolodik. Ez helyettesithet6 egy csak regiszterre
vonatkozo logikai miivelettel: xor ax, ax. Mivel a
bitenkénti xor a két argumentum egyezése ese-
tén 0-t ad vissza, mind a 0 bitekbél, mind az 1
bitekbdl 0 lesz, igy elérjiik a kivant hatast, a re-
giszter nullazasat. Természetesen ez a modszer
barmely regiszteren alkalmazhato.

Hasonld eset, amikor egy regiszterrdl csak azt
akarjuk tudni, nulla-e az értéke (pl. egy mov ax,
[si] tipusu utasitas utan, amely a flag-eket nem
bantja). A cmp ax, 0 utasitas helyett célszer(ibb a
test ax, ax utasitas, amely a Z flag-et akkor allitja
be, ha AX=0, egyébként torli.

A MOV utasitas ismertetésénél lathattuk, hogy
a szegmensregisztereket csak jelentds korlato-
zasokkal hasznalhatjuk. Ha nem akarunk egy
masik regisztert is hasznalni ahhoz, hogy egy
szegmensregisztert bedllitsunk, hasznaljuk a ver-
met, pl.:

mov ax, 0a000h helyett  push 0a000h
mov es, ax pop es

mov ax, cs helyett  pushcs

mov ds, cs pop ds

Az els6 példa csak 80286-t6l mikadik.

Most jon a legfontosabb: a szorzas és az osz-
tas kérdése. Elsé latasra igen kényelmesnek tiin-
het, hogy egy utasitassal megvan az egész nylig-
I6dés, viszont mindekettd nagyon lassu (az osz-
tas kilondsen). Bizonyos (kbzvetlen) értékek es-
tén elkeriilhetd a hasznalatuk, a kévetkezékep-
pen:

Szorzas:
2 hatvanyai esetén egyszerii a dolog, az shl
utasitas remekiil alkalmazhaté. Pl. szorzas 8-cal:

mov al, [si] helyett  mov al, [si]
mov cl, 8 xor ah, ah
mul cl shlax, 3

(A mov al, [si] utasitas egy tetszéleges érték
betdltését hivatott reprezentalni.)

A masodik forma csak 80186-t6l megy. Az els6
esetben AH-t nem kell nullazni, mert a szorzas
Ugyis bedllitja, viszont a masodik esetben fontos,
hogy AH 0 legyen.

Ha éppen 2-vel akarunk dolgozni, akkor a leg-
gyorsabb az add utasitas haszndlata:

mov al, [si]
xor ah, ah
add ax, ax

Nem kett6-hatvanyok esetében probaljuk megy
felbontani a szorzot kettG-hatvanyok dsszegére.
Itt 2 regiszterre lesz sziikség, az egyik az aktua-
lis réeszeredmeényt tarolja, a masik pedig a kdvet-
kez6 részdsszeget. Pl. szorzas 320-szal:

mov al, [si]
xor ah, ah
shl ax, 6
mov bx, ax
shl bx, 2
add bx, ax

320=5x64, azaz egy shl ax, 6 utan visszave-
zethetd az 5-tel vald szorzasra.

Még egy példa, 3-as bontasra: szorzas 21-gyel
(1+4+186).

mov al, [si]

xor ah, ah

mov bx, ax ; ax-ben az egyszeres tag

shl bx, 2 ; szorzas 4-gyel

add ax, bx ; ax-ben most a szorzandé
; 5-sz0rose van

shl bx, 2 1 4x4xBX=16xBX

add ax, bx ; ax-ben az eredmény

Hasznalhatjuk a sub utasitast is, pl. ha 15-tel
(16-1) akarunk szorozni:

mov ax, [si]
mov bx, ax
shl ax, 4
sub ax, bx

igy gyakorlatilag akarmilyen szorz6 felbontha-
10, de figyeljiink arra, hogy azért a mul utasitas is
megvan tizenegynéhany oraciklus alatt (a fenti
utasitasok atiagosan 80386-on 2, 80486-on 1 ora-
ciklus alatt hajtodnak végre).

Problémank akkor lehet, ha az eredmény na-
gyobb 65535-nél. Ekkor a mul utasitas hasznalja
a DX regisztert is a nagyobb helyiértékl széhoz.
80386-on erre is lesz shiftes megoldas.

Osztas:

It sajnos joval szlikebbek a lehetéségek. Egy-
szer( helyettesités gyanant csak a ketté-hatva-
nyokat tudjuk emliteni, raadasul a maradékot itt is
elveszitjiik. Pl. osztas 32-vel:

mov ax, [si]
shrax, 5

Remekiil hasznalhato aritmetikahoz a LEA uta-
sitas, igazi ereje azonban csak 80386-6l van.

Az eddigiek alapjan valdszinlileg értheté lesz
az a procedura, amely a 320x200x256-0s képer-
nyére tesz ki egy pontot (az atvett értekek: Sl=X-
koordinata, DI=Y-koordinata, DL=szin).

Pixel Proc
push es
push 0a000
pop es
shl di, 6
add si, di
shldi, 2
add si, di
mov es:[si], dl
pop es

Pixel EndP

Még egy gyorsitasi lehetdség, ha a programunk-
ban fenntartjuk ES-t (esetleg 80386-t6l FS-t vagy
GS-t) a képerny6 cimzéséhez, ekkor az elsé 3
és az utolsd utasitas is megsporolhato.

Amint lathato, az utébb leirt dolgok a program
optimalizalasat igyekeznek elémozditani, kezdet-
leges szinten. Véleményiink szerint ez elenged-
hetetlen, még ha bizonyos nagy és neves cégek
gy is vélekednek, hogy az optimalizalast sziik-
ségtelenné teszi a processzorok rohamos gyor-
sulasa és a memoriaarak zuhanasa (az utobbi fél
évben vagy masfélszeresikre “zuhantak”). Ha
valakinek nem lenne vilagos, kirél van szé, gon-
doljon csak bizonyos Ablakokra... (18:00 érakor
aTVi-en- CoVboy) Ti azért ne legyetek ennyire
igénytelenek.

Lassan elfogy az e havi 2 oldal is. A kévetkezd
szamban elkezdjik azon az utasitasok ismerte-
tését, amelyek 8086-on mar nem mikdédnek, és
meg sem allunk 80486-ig, de egyeldre maradunk
valés modban.

Bryan



Psycho-analizis

Tegyk fel, valaki van olyan ériilt, hogy demot szeretne firkantani. Végl is az dtlet
nem rossz, a megvalésitasa sem, ha van az embernek ra ideje. Tovabba legyen igaz,
hogy a demé 16bb részbdl all, amelyek dnmagukban felemésztenek egy rakas memot.
llyenkor jon elé a dolog, hogy nem lehet egyetlen egy executable modulban az egé-
szet lenyomni adatokkal egydtt. Azaz, ha mast nem is, de az adatokat illene ugy
tarolni, hogy azokat csak a megfelel§ idében kelljien a sziikés memoba benyomni,
addig is a joval tagasabb hattértarolon figyeljenek. A legeegyszer(ibb megoldas, hogy
minden adatot kilon file-ban tarolunk. Megvaldsitani tok konny(, csak utana az em-
berek nagy tdbbségének herdtja lesz téle, hogy kell krealni egy directoryt a proggy
szamara, amelyben 2321221321 db file lesz lathaté. Arrol mar nem is beszélve, hogy
a code-ban régziteni kell a file-neveket, etc. Ellenben ha abrazatunk valamelyest em-
berszabast (amely feltételez némi igényességet), komoly esélyiink van arra, hogy
jokat kacagjunk azon, aki a fent vazolt médszerrel akar valamit csinaini. Példaul ret-
tentd 6rommel konstataltam azt ('93 tajékan), hogy a Might&Magic 3-4-5 alig néhany
file-t hasznal (az persze mas kérdés, hogy a file-ok méretétdl majdnem leszakadt a
vinyom). Ha pedig mar abszollte igényesek akarunk lenni, akkor az egyes overlay-
elemeket még kompresszaljuk is, es az ov kezelGje tdmorgeti ki a memoriaba. Le-
nyeg a lényeg, az overlay file kezeléséhez két dologra van sziikségiink:

— Ami dsszelinkeli az egyes elemeket, azaz megcsinalja az overlayt, enélkiil ugyan-
is bajos lenne kezelntink egy nem létez6 dolgot.

— Tovabba a tényleges handlerre, amely a mi kivansagunk szerint kikapkodja a
rakasbdl a megfelel§ cuccot.

Az els6 pontnak megfelel6 proggy C++ nyelven irédott, még anno domini. Persze,
lehet ujjal mutogatni, hogy egy C forraskadba hogy kertil GOTO utasitas, de szerin-
tem tok cuki. Meg persze kifejezetten élvezném, ha a nagyokosok 6sszekapnanak a
hasznalatanak helyességén. Lassan lejar az ot év, ujra fel lehet heviteni a ‘GOTO
utasitas drtalmassaga’ c. lémat. Azon is el lehet vitatkozni, hogy miert all az egész
egyetlen egy fliggvenybdl (nesze neked strukturaltsag!). Na persze, ha ezektdl az
apro (?) bakiktdl eltekintlink, és a hasznalhatésagat vesszik figyelembe, talan meg-
Uszom a vereést.
f#include <string.h> //Nehéz elhinni, de string md-
//veletekhez kell.

//Standard input-output k&nyv-
//tar fprintf(), meg hasonld
//nyalédnksagokhoz.

//Az exithez kell.

//Szintigy az exithez, kilépési
//szignalok definidlasa/dekla-
//ralasa van benne.

//Jé ha van. :)
//Alacsonyszint( filemivelethez
//szintagy

//Meg még ez is.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>
#include <process.h>

#include <alloc.h>
#include <fentl.h>
#include <io.h>
#include <sys\stat.h>

void main( int parnums, char *pars[] ) //Ez vajon mi lehet?
{

FILE *cfgfile; //Konfigurdciés file-hoz magas

//szintd filepointer definicié.

//Alacsonyszint( mivelethez. Ez

//jelzi majd egy overlay item

//olvaséasa utén a byte-okat.

//A fociklus valtozéja.

//A overlay table kiiré ciklu-

//sénak valtozdija

fh, //Alacsonyszinti mivelethez. Az
//aktudlis overlayitem handleije

int rbytes,

copycik,
mhecik,

spcik, //Hogy megtudjuk &llapitani az
//overlay item user def ID-jét.

bfh, //Az executable module handle-
//je. Low level I/0-hoz.

cfgrp, //A konfiguraciés file olvaséasa
//sorén eldforduld olvasési hi-
//bak kiszirésére.

id = 1, //Constant ID for overlay items

usid = 0, //userdefinable Item ID

//Ez jelzi majd az item szamot,
//amit szeretnénk &sszelinkelni

long cfl, //Az éppen linkelni kivant file
//hosszat jelzi.
ompos, //Az executable module hossza.
bep, //Atmeneti valtozé
flength = 0, //Hehe... Ures teriilet, a posi-
//tion table inicializdléasahoz.
fpos = 0, //Szintagy.
pos, //Atmeneti valtozé - linkelés
//kézben, funkcidjét 1ld. késdbb
pposheader; //A overlay header poziciondla-
//séhoz
char posign(] = “PSo10”, //Ez lesz az overlay file leg-

//végén, mint egy ID string.
//Az executable module neve
//A filenevek tarolasahoz.
//ID konverziés puffere.

//A linkeléshez sziikséges puf-
//fer mutatéja. Dinamikusan
//lesz deklardlva.

printf( “MAKE-OV v1.0-Overlay file maker by Psycho/TSI (C)’93\n\n” );
printf( “Allocating memory...\n"” );

if( ! (copybuf = new char[ 32000 ]) )

bfname[ 256 ],
filename[ 256 ],
uside[ 256 ],
*copybuf;

// Dinamikusan deklaraljuk a
//masold puffert.
{ //Ha nincs elegendd meméria
// (ritkadn fordul eld), az
//allokald makré egy NULL
//pointerrel tér vissza.
printf( “Not enough memory!!\n\n” );
exit( EXIT_FAILURE ); //Ennek o&rdémére elhagyijuk a
//siillyedd hajét.
}
printf( “Reading configfile...\n” );
if ( parnums == 1 ) cfgfile = fopen( “MAKE-OV.cfg”, “rt” ); //Ha nem
//adtunk meg neki paramétert
else cfgfile = fopen( pars[ 1 ], “rt” );//akkor egy default file-név
//alapjan prébaljuk megnyitni a
//konfiguréciés filet.
//Ha marhasdgot adunk meg név-
//nek, elkezd fuckolni a proggy

if( cfgfile == NULL )

{

printf( “Config file not found.\n” ); //Ime.

printf( "Please create MAKE-OV.cfg or run again MAKE-OV with
another filename.\n\n” );

exit ( EXIT_FAILURE ); //Es megint vége a mesének.
//Szab&lyszerfien kilépiink.

“%s"”, filename );//Beolvassuk az elsd file-ne-
//vet a configfile-bol.

if( cfgrp == EOF ) exit( EXIT_SUCCESS );//Ha ilires lett volna a file,

//exit, de SUCCESS szignallal.

//Ha valami hiba tértént volna

//akkor a proggy betart egyet,

cfgrp = fscanf( cfgfile,

roc: printf( “Read error on configfile!!\n\n” );

exit ( EXIT_FAILURE ); //Maijd kilép.

}

bfh = open( filename, O_RDWR|O_BINARY );//Ha eddig eljutunk, akkor me-
//gint prébalkozunk a bazisfile
//megnyitasaval,ugyanis mindig
//ennek a neve szerepel az elsd
//helyen a configfile-ban. Il-
//letve ennek kellene...

if( bfh == -] )

printf( “%s not found!!\n\n”
exit ( EXIT_FAILURE );

filename );

//The show is over.
ompos = filelength( bfh ); //A file végén fog kezdddni az
//overlay module. Régzitijiik a
//ov. header poziciéjat, amely
//ekvivalens a bazisfile erede-
//ti hosszéval.

//A file végére allunk. Persze
//meg lehet nyitni mar eleve
//agy, hogy a file végére pozi--
//ciondl az open(), de igy tdéb--
//bet tudok irni, és t&bb lesz
//a pénzem. ;) (Bocsanat, kom-
//mentsorba szabad beszirni? —
/ /CoVboy)

//Ha valamikor még hasznalnank
//az eredeti bazisfile-t, a
//neve megtalalhatd lesz a
//bfname[] arrayben.

//Mivel a masodik filenévtol
//kétszer fogunk még végigsza-
//ladni a configfile-on, rég-
//zitjlik a pozicidjat.

rec: //Mr. szakzsenik, lehet félla-
//bon ugralva sikoltozni: ide
//biza egy goto fog ugrdalni.
filename );

//Hehe... Hiba van? Ugrés a
//szitkozoddé programrészre.
//Ha nem a file vége karaktert
//kaptuk vissza, van még egy
//file,amit linkelni szeretn¢ink

lseek( bfh, 0, SEEK_END );

sprintf( bfname, “%s”, filename );

becp = ftell( cfgfile );

cfgrp = fscanf( cfgfile,
if( !cfgrp ) goto roc;

“gs”,

if( cfgrp != EOF )

for{ spcik = 0; spcik < 256; spcik++
//Megkeressiik, hogy hol van *,*
//karakter, mert azutédn az &al-
//talunk valasztott ID jon.
if( filename[ spcik ] == *',’

//Ha van, akkor szeparaljuk az
//1ID-t, lezdrjuk a stringet

// (marmint a file-névét),

filename[ spcik ] = 0;
break; //aztén kilépiink a ciklusbdl.
)
if( !access( filename, 0 ) )
//Nem—-é valami rossz file-nevet
//adtunk meg? Ennek vizsgal.atéa-
//ra szupi az access() fiigcqjvény

omnum++; //Ha létezik a file, megnéwvel-
//3lk eggyel a item szédmot
//mutatd valtozdt,

goto rec; //és visszaugrunk a rutin ele-

//jére, hogy megint eljatszhas-
//suk eme miveletet.

else

printf( “%s not found!!\n\n”, filename );
//Ha mégse létezett volna a
//megadott file, sikit a proggy
exit ( EXIT_FAILURE ); //Es mi térténik?
)

}

fseek( cfgfile, bep, SEEK_SET );//Visszamegyiink a confitjfile-
//ban a médscdik névhez.

printf( “Making modul header...\n” );

lseek( bfh, ompos, SEEK_SET ); //A overlay header elejiéire al-
//lunk a file-ban.

for( mhecik = 1; mhcik <= omnum + 1; mhecik++ )
//Pipec mi? Ez lenne it‘ten az
//egyik lényeges ciklus.

if( mhcik == omnum + 1 )//Természetesen kell egy lezéard
//item is a headerbe.
{

id = 0; //Amit nullas fix ID ;jeldl
usid = 0; //Tovabb a zéré szabardon va-
//laszthaté ID-vel.
)
else
{
id = mhcik; //Mivel a nullds fix ID mar

//foglalt, ezért 1-t51 kezdjilk
//a szamlalast.

fscanf( cfgfile, “%s”, filename );
//Overlay item file- nevét beol-
//vassuk.

for( spcik = 0; spcik < 256; spcik++ )
//A szokasos comma '*,” keresés.

if( filename[ spcik ] == *',’ )

{

sprintf( usidc, “%s”, &filename[ spcik + 1 ] );

break;

1

usid = atoi( usidec );
//Ha megvan az alt.ernativ ID,
//amely eredetiler; stringként
//van jelen, atkonvertdljuk
//integerré.
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}
if( write( bfh, &id, 2 ) !'= 2 || write( bfh, &usid, 2 )
=2 ||
//Felépitjiik az overlay headert
//Amely A&ll 2+2+4+4 byte-bél
// (elemenkeént), funkcionalitasat
//lasd késbbb.
write( bfh, &flength, 4 ) != 4 || write( bfh,
&fpes, 4 ) != 4 )
//Ha valamely kiirds soran hiba
//tértént volna, azaz a write()
//figgvény altal visszaadott
{ //érték nem egyezik a kiirandd
printf( “Write error on base file!!Disk Full??\n\n” );
//byte-ok szaméaval, hibailizenet
//kévetkezik,
exit ( EXIT_FAILURE ); //Majd exit.

weoch:

}
}
printf( “Copying items...\n" ); //Most vajon mi kovetkezik?
printf( “Number of overlay items: %i\n”, omnum );
fseek ( cfgfile, bcp, SEEK_SET );//Megint visszaadllunk a
//masodik elemére.
//Az elsd overlay itemhez tar-
//tozé byte-ok (header) abszo-
//1at poziciéja.
printf( “Base file: %s length: %1i bytes\n”, bfname, ompos );
for( copycik = 1; copycik <= omnum; copycik++ )
//A féciklus, amiben szépen
//hozzalinkeljiik az egyes ite-
//meket az executable modulhoz.

pposheader = ompos;

lseek ( bfh, pposheader + 4, SEEK_SET );
//Az elsd két elemet mar bedl-
//litottuk a headerben (2+2
//byte), éatugorjuk &ket.
// Eppen hova fog belinkelddni
//az item. Természetesen ez
//mindig az alakulé file vége,
//igy egyszerien lekérdezzik a
//filehosszt.
!= 4 ) goto weob;//Ezt persze ki
//is irjuk, mint item pozicidt.
pposheader = tell( bfh ) + 4;// A headerben a kdv. itemre
//&llunk be, majd egyeldre a
//pozicidjat deklardljuk.
filename ); // Beolvassuk az item
//nevét, ki tudja hanyadszor?
for({ spcik = 0;spcik < 256; spcik++ ) //Ismerés, nem?
if( filename[ spcik ] == ',' )

pos = filelength( bfh );

if( write( bfh, &pos, 4 )

fscanf( cfgfile,

ngg",

sprintf( usidc, “%s”,
filename[ spcik ] = 0;
break;

&filename[ spcik + 1 ] );

1
usid = atoi( uside );
fh = open( filename, O_RDONLY|O_BINARY );
//Majd meg is nyitjuk, ugyanis
//most mar keményen appendeljik
cfl = filelength( fh ); //Az item hossza.
printf( “Overlay item: %s\n Id: %i Uid:
filename, copycik, usid, pos, cfl );
//Némi téjékoztaté.
if( write( bfh, &cfl, 4 ) != 4 ) goto weob;
//Beirjuk a file hosszat a
//headerbe. Ha hiba wvan, ugrés.
lseek( bfh, 0, SEEK_END );//Visszadllunk a bazisfile
//végére, amely mar lehet, hogy
//jéval hosszabb az eddig
//appendelt itemek miatt,

%i\n Pos: %1i

Lergth: %li\n",

rread:
rbytes = read( fh, copybuf, 32000 );
//32K-s puffert hasznalunk az
//appendeléshez.
if( rbytes == -1 ) //M&r megint hiba van?
{
printf( “Read error on %s!!\n\n”, filename );
exit ( EXIT_FAILURE );//Nesze neked! Kilépés.
}
write( bfh, copybuf, rbytes ); //Appendeliink.
if( rbytes == 32000 ) goto rread; //Ha még van mit
//kiirnunk, akkor wvissza.
}
delete []copybuf; //Ha nincs, akkor felszabadit-
//juk a buffer teriiletet.
!= 4 ) goto weob;//Kiirjuk, hogy hol
//talalhatdé az overlay kezdete.
if( write( bfh, posign, strlen( posign ) ) != strlen( posign
) goto weob; //Majd a szignaturdt irjuk ki,
//amely alapjan azonositja majd
//az overlay kezeld, hogy valé-
//ban ov file-rél van szé.

if( write( bfh, &ompos, 4)

else
{
printf( “\nOverlay module position on %s : %li\n”
//Némi séder,

printf( “Size of overlay module: %1i bytes.\n”,

filelengt:h( bfh ) - ompos ); // hogy szép legyen a vége.
printf( “Linking has successful.\n” );
exit ( EXIT_SUCCESS ); //Es persze kilépiink.

bfname, ompos );

)

)

Még nén1i magyarazat, mert ahogy most néztem ezt a fantasztikus forrast, vala-
hogy kikiva nkozik belélem a tegnapel6tti Nutellas reggelim.

— A program indulasakor létrehozzuk a valtozokat, amelyeket majd tovabbiakban
Fasznétlunk. Nincs nagy jelentdsége, de statikus-lokalis valtozoként lesznek je-
en.

— Néhany zlemet, amelyet a futas soran csak egyszer hasznalunk, esetleg t6bb-
zzér, ;l]e jg ;13 van egy kezdeti értéke, mar a definicié utan egybdl deklaralunk (

ength =: 0).

— A valtozolk definidlasa/deklaralasa utan (leszamitva azt a csekély sodert amely
utana jon)), dinamikusan allokalni probalunk némi memériat, a majdani append
mvelet puifferjeként.

— Nem nyer¢i megoldas, hogy statikus valiozoként létrehozunk egy buffert, ugyanis
az beleforclitddik a code-ba, amely jelen esetben 32K tobb code-méretet eredmé-
nyezne.

— Es még egy dolog... C nyelv esetén nincsen a dinamikus valtozok megsziinietése
és krealasa eseten garbage collection.

— Kavetkez6 lepésként megnézziik, hogy kapott-e paramétert a main fliggveény, azaz
a make-ov.cxe paraméterrel inditottuk-e?

— Mint emlitetiem, ha paramétert adunk at az EXE-nek, akkor azt a conli?urécif)s
file neveként értelmezi, ellenben ha nem paramétereztiik, akkor egy default file-
név alapjan (MAKE-QOV.cfg) prébalja a konfiguracios file-t megnyitni.

— Ha barmelyilc megnyitasa soran hiba keletkezett volna (Ekkor az fopen egy NULL
filepointerrel tér vissza), hibalizenetet kildiink és exital a program.
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— Sikeres megnyitas utan beolvassuk a file-bol az els6 sort (az fopen() fliggvénnyel
TEXT Gzemmodban nyitottuk meg a filet), amely a bazis file-t fogja jeldini.

— Mint minden filem(iveletnél, itt is lekezeljuk az olvasasi/irasi hibakai.

— Ha afilenév bent van, megprébaljuk megnyitni, de alacsony szinti modon, azaz
handle-val. Természetesen olvasasra, irasra egyarant (O_RDWR).

— Hiba lekezelés. Megnyitas utan lekérdezzik a file-hosszat, ugyanis a bazisfile
végeére fog linkelédni majdan az overlay modul. Odaéllunk a file végére, ugyanis
hamarosan felépitjiik az overlay headerét, a bazisfile végeére.

— A biztonsag kedveért becopyzzuk egy a masik stringbe is az eredeli file nevét,
bar ezt a program tovabbi futdsa soran mar nem hasznaljuk.

— Sajnos program algoritmusa nagyon pocsékul lett felépitve, magén a konfiguraci-
os file-on haromszor szaladunk végig, ofcoz, mindig mas célbdl. Persze emiatt
elmentjilk a masodik sor poziciojat egy valtozdba.

— Beolvasunk egy sort a file-bol, majd hiba lekezelés. Ha minden OK, megprébaljuk
megkeresni a vessz6t a beolvasott sorban, ugyanis az valaszija el a file-nevet a
szabadon definialhatoé user id-tél.

— Ebben a ciklusban csak a file-ok meglétét ellenérizziik le, semmi mast, tehat a
stringben a vessz6 utan allo tertiletet, most nem hasznaljuk fel.

— Ha az access() fliggvény visszatérési értéke hamis (»), a file létezik, tovabba
felhasznalhato altalunk is. Mivel 6rilink ennek, meg is noveljlik eggyel az overlay
item-ek szamat. Majd visszaugrunk, hogy eldlrél kezdhessiik az egeszet, amig a
config file végére nem érlink. Ha a file szamunkra nem felhasznalhat6, mar megint
hibatizenetet kuldink.

— Aciklus befejezése utan a szdévegfile-ban visszaallunk a masodik sorba, most a
overlay headerét fogjuk megkreaini. A bazisfile végére allunk, és beléplnk egy
ciklusba, amelynek a ciklusszama az elemszammal és még eggyel ekvivalens.

— Kapasbdl a ciklus legelején csinalunk e%y predikatumot, amelynek az igazsag
erteke igaz lesz, ha utoljara fut le a ciklus. Ugyanis az overlay headerét egy 0,0,0,0
elem sorozattal zarjuk le. Ha az elébbi predikatum hamis, ertelemszer(ien feltdlt-
juk a headerben a két ID-1. A tipusuk word, azaz 16 bit. Az els6 mindig a megha-
tarozott 1D, amely linearisan ndvekszik, mig a masodik, az altalunk valasztott,
eme ID-vel hivatkozhatunk a késcébbiekben az overlay itemre. A masodik ID-t a
TEXT file-bol vessziik, amely elszor még string formaban van jelen. Ezt egy
atoi() (Ascii To Integer) fliggvénnyel tudjuk atkonvertalni.

— Ha mindezek megvannak, szépen felépitjiik a headert, amelyben eltarolunk még
ket elemet (tipusuk long, 32 bit), amelyek majd az overlay elem hosszat és pozi-
ciojat fogjak mutatni a készil6 file-ban.

— Lekezeljuk a hibat, ha van.

— Miutan elkészitettik a headert, illendé lenne a tényleges overlay elemeket is
becopyzni a file-ba. Némi rizsa utan, természetesen visszaallunk a TEXT file-
ban. ltten jon a féciklus, amelyben kapasbol a legelején bepozicionaljuk a file-
pointert az overlay headerbe. Természetesen amikor a ciklusmag lefut, mindig az
overlay kdvetkezo elemére fogjuk pozicionalni, mivel most mar appendeljik a file-
okat, tovabba beallitjuk a file-ok hosszat és helyét.

— Beolvasunk a TEXT file-bol egy sort, szétvalasztjuk a stringben a nevet és a ID-t.
Ez utdbbit csak pipeckedés végett hagyjuk meg, néhany sorral késébb majd kiir-
juk, hogy ne légyen oly’ unalmas a copyzas.

— Immaron megnyitjuk az appendelni kivant file-t, lekérdezziik a hosszat, majd be-
ifuk a headerbe. Természetesen még az append el6tt a file végére allunk, oda
fogjuk bemasolni a file-t. Ezt egy looppal fogjuk megcsinalni, amiben 32K-s blok-
konként mozgatjuk majd az adatokat. Nem kell megijedni, ha az utolso blokk nem
lenne teljesen feltdltve, az iraskor ettél még nem fog felkerekitédni 32K-val oszt-
hato értékre.

— Ha minden elem appendelésével végeztiink, a féciklusbal kilépiink, majd csak a
befejez6 rutinok vannak mar hatra.

— Felszabaditjuk a puffert, amit az el6bb hasznaltunk (delete [Jcopybuf;)

— Mivel a header nem a bazisfile legelején talalhato nem is a vegen, illik kiirni egy fix
poziciéba pointert, amely az overlay headerre mutat. Végsokent egy szignaturat
irunk a file-ba, érdekes médon ez fogja jelezni, hogy overlay file-rél van szé.

— Némi sodert még kinyomunk, majd exit.

Még néhany dolog. A configuracios file vagy MAKE-OV.CFG, vagy alternativ, ekkor
viszont paraméterkent meg kell adni. Felépitese:

<base filename>

<item>,<item ID>

<item>,<item |D>

Fantasztikus dolog, van egy overlay file-unk... Biztos azért csinaltuk, hogy sok assets
egy file-ban legyen, és krumplit hamozzunk vele. Ha valaki mégsem eme célbdl kre-
alta volna, hanem szeretné hasznalni vmi codebdl, akkor annak talan segithet az
alabbi code. Ugyanis ez kezeli le az overlay filet.

A handler mar assemblerben irodott. Mint lathato, a forrasban publikussa tettem a
szubrutinok belépési pontjat, ha egy masik object-bél is szeretnénk hasznalni, akkor
a forrasba (marmint ahonnan szeretnénk hasznalni) a kévetkezé sorokat kell beir-
nunk:

EXTRN OPENOVERLAY : PROC
EXTRN LOADOVERLAYITEM : PROC
EXTRN WRITOVERLAYITEM : PROC
EXTRN CLOSECVERLAY : PROC
EXTRN OILENGTH PROC

Eme par sorral lathatéva tessziik a forditd szamara a kiilsé cimeket is. Maga a
betdltd rutin csak az 0A0000H alatti terliletre képes adatokat berakni.Némi atfirkan-
tassal képes lehet arra, hogy az EMS-be, vagy hasonlé durva helyekre nyomjon be
adatokat. Ha szeretnénk hasznalni az overlay elemeket, akkor a program elejen cél-
szer(i meghivni az OPENOVERLAY-1. A szubrutinnal belenydlunk a program PSP
(Program Segment Prefix) teriletébe, ahonnan néhany infot szipkazunk ki. Ezért |1é-
nyeges, hogy a proggy EXE legyen (bar van a .COM fileoknak is PSP-jiik), tovabba a
belépéskor hivjuk meg a funkciot, mert kitudja, hogy utana mit allitunk at, hany seg-
mentkdzi ugras torténik stb. Evidensen a CLOSEOVERLAY szubrutint akkor hivjuk
meg, ha mar nincs az overlayre szﬂksé?ﬁnk, azaz mondjuk a stuff veégén.Ha megnyi-
tottuk az overlayt, képesek vagyunk beldle olvasni, ill. irni. Gondolom, mindenki kita-
lalta, hogy olvasasra a LOADOVERLAYITEM szubrutin szolgal. Paraméterezése a
kdvetkezo:

Bemenet: AX = A szegmens cim, ahova az adatokat szeretnénk benyomni.
BX = Az overlay elem ID-je... (Nem a fix ID!)

Kimenet: CF (Carry Flag), ha olvasasi hiba tértént.

OILENGTH = A mindenkori overlay elem méretével.

Képesek va%yunk akar irni is az overlay file-ba bizonyos megkétésekkel. Erre a
WRITOVERLAYITEM funkcio szolgal.

Fontos viszont, hogy egy terliletet lefoglaljunk az overlay file-ban, ahova az iras
majd torténik. Tovabba nem art figyelni az |D-re, amitirasnal megadunk, nincsenek
beallitva jogok, barmit felllirhatunk a file-ban. A vazoltakbdl kévetkezik, hogy maxi-
mum akkora teriiletet irhatunk be az overlay file-ba, amekkorat allokaltunk neki.
Lassuk a hasznalatat:

Bemenet: AX = A szegmens cime a kiirando teriletnek.

BX = A overlay item cime.

ECX = Masolando byte-ok szama.

Kimenet:0 CF (Carry Fla%. ha irasi hiba tértént.
Az OPENOVERLAY és a CLOSEOVERLAY funkcionak nincs bemen6 valtozoja, el-
lenben ha barmelyik hasznalata soran hiba keletkezne (megnyitas, bezaras, share
stb.), mindkét funkcié esetén a CF jelzi. Gondolom evidens, hogy miként...




PUBLIC OPENOVERLAY iEzt kell minden
overlay program elején meghivnunk, egyszer.
PUBLIC LOADOVERLAYITEM ;Ezzel tudunk egy
overlay elemet betdlteni a memdriéba.

PUBLIC WRITOVERLAYITEM ;Kiirhatunk egy
overlay itemet., De csak akkor, ha mar a file-
ban van szamara lefcglalt hely.

PUBLIC CLOSEOVERLAY ;Lezérhat juk vele az
overlayt... Program végén érdemes meghivni.
PUBLIC OILENGTH ; Olvasas utdn ez mutatja a
beclvasott elem hosszat.

.386

.MODEL USE16 SMALL

.DATA

OVERLAYMODULEBA DD 0
abszolut cimét mutatja.
OVERLAYLSIGN DB 5 DUP(0); A file utolsé 5
byte-jat téltijik ide. Ha ez nem egyezik meg az
OVERLAYBSIGN-el, nem overlay file-rél van szé.
OVERLAYBSIGN DB ‘PS010' Ezzel kompardljuk
majd az eldzd valtozdt.

OVERLAYHANDLE DW 0 ; Az overlay handle-
ja. Ezt kiviilrdl nem latjuk, de a handler
mindig ezzel hivatkozik a file-ra.
OVERLAYOPENED DB 0 i Az OPENOVERLAY és a
CLOSEOVERLAY Altal haszndlt vdltozé
OVERLAYOPENEDH DB 0 ; Szintugy.
OVERLAYENDPOS DD -9 ;i Megnyitaskor a file
végétol ide poziciondljuk a pointert.

OIID DW 0 ;i A headerben az éppen
vizsgadlt elemnek a fix ID szama.

OIVUID DW 0 ; Aktualis elem szabadon
definidlhaté ID-je. Mint az elébb.

OIPOS DD O ; A kért elem abszolut
pozicidjat tarolja. Kiviilrél nem lathatéd.
OILENGTH DD 0 ;Az adott elem hosszusagat

; Az overlay header

jeldli

OIWLENGTH DD 0 ;Irasndl, a kiiranddé byte-ok

szama.

OISEG DW O ; Iraskor, olvasaskor a

szegmenscimet jeldli, ahova I/0 mivelet

térténik.

OIPID DW 0 ;Ami a LOADOVERLAYITEM és a

WRITOVERLAYITEM funkcidknak &tadunk a BX

regiszterben.

.CODE

OPENOVERLAY:

PUSHA :Regiszterek elmentése,

PUSH DS iA két szegmensregiszter elmen
jtése. Ezeket a PUSHA command
;nem menti el, de ezeket is
;haszndljuk a szubrutinban.

PUSH ES

MOV AX,SEG OVERLAYMODULEBA

;A Data Segment beallitésa a
;handler &ltal hasznalt adat-
jteriiletre.

;Nehogy m&’ valami mds, nem
rhozzank tartozd teriiletre
jfirkaljunk.

MOV OVERLAYOPENED, 0 ;Hehe....

MOV OVERLAYOPENEDH, 1

MOV DS,AX

MOV AX,CS ;A PSP egy 256 byte-os méretd
;tablazat, amit a DOS kredl a
;futé program szamara.

SUB AX, 10H 710H = 16D, 16*16 = 256.

MOV DS,AX ;A PSP-ben taldlhaté néhany,
;1szamunkra érdekes adat. Pl. a
iprogram neve, amit futtatunk,

MOV SI,2CH ;jaminek a szegmenscime ezen az
;offset cimen taldlhaté. Jél
imegkutyulta Gates bacsi, mi?

MOV AX, [SI) ;Beallitjuk ezt a szegmensci-
;met a DS-ben,

MOV DS,AX

MOV ES,AX ;1és persze az ES-be.

XOR DI,DI ;jatring mivelet kévetkezik.

MOV AL,1 ;Egy ilyen byte-ot keresiink,ez

sutan joén a file neve.

MOV CX,O0FFFH ;Szép hosszan keresiink....

CLD ;i Természetesen a Direction

iFlaget bedllitjuk, hatha egy

;delikvens elkutyulta.

;Amig nem taldljuk, keressiik.

iMegndvel jiikk eggyel a DI-t,

MOV DX,DI ;és csindlunk egy file-nyitast

MOV AH, 3DH ;Ez volna az a DOS funkciéd.

MOV AL,01000010B;Milyen megnyitést akarunk.

INT 21H

JC SHORT NOTOPENOKOV ;Ha CF igaz,
jvisszatériink.

MOV BX,SEG OVERLAYMODULEBA ;Megint be
7kell &dllitanunk a Data seg-
imentet, hogy a sajat teriile-
jtiinkre tudjunk irni.

REPNZ SCASB
INC DI

hibaval

MOV DS,BX

MOV OVERLAYHANDLE, AX iMajd elmentjiik a DOS
;4ltal visszaadott handle-t

MOV OVERLAYOPENEDH, 1 ; Na vajon ez mi?

MOV BX,AX ;Persze azonnal pozicionaljuk
tis a file-t, a SEEK DOS-pa-
jrancs a BX kéri a handle-t

MOV AH,42H ; SEEK

MOV AL,2 ;Honnan SEEK-eljen, azaz mire

i képezziik le a relativ cimet,
;Az AL-be keriild érték a file
;végét jelenti viszonyitasként
MOV CX, WORD PTR OVERLAYENDPOS[2]
;Ebben a két regiszterben ké-
;ri a DOS az offset cimet.
MOV DX, WORD PTR OVERLAYENDPOS[O]

INT 21H
JC  SHORT NOTOPENOKOV ; Ha hiba, akkor fuck.
MOV AH, 3FH iOlvasas egy handle altal
i kezelt device-rdl.
MOV CX,9 ;Beolvasandd byte-ck széama.

MOV BX,OVERLAYHANDLE ;Ide keriil az elmen-
;tett handle.

LEA DX,OVERLAYMODULEBA;Hova oclvassa be(DS:DX)

INT 21H

Jc SHORT NOTOPENOKOV ;Volt-é huba?

CLD ;Direction Flag térlése.
iString mivelet kévetkezik.

MOV AX,DS ;Az értelmezési tartomany (Dr)
;szegmens cime

MOV ES,AX ;Az értékkészlet (Rr) szegmens
icime.

MOV CX,5 ;Komparélandd byte-ok széma.

LEA SI,OVERLAYBSIGN ;DS-hez tartozd offset
LEA DI,OVERLAYLSIGN ; Szintugy az ES-hez.
REPZ CMPSB ;R-(DS:[SI])|(ES:[DI]}, azaz

jegy relaciét hajtunk végre,

;jami jelen esetben egy &ssze-

;hasonlitast takar. Ha esetleg

;két halmaz nem egyezne meg

; (DS:[SI])|(ES:[DI]) akkor wvmi

ihiba van, vagy a header nem

;az altalunk elvartakkal, ami-

;bdl arra kdvetkeztetiink, hogy

inem overlay file-rél van szd,

ja megnyitads értelmetlen,

JNZ SHORT SCFLAG; Shit, a fentiek miatt. Vé-
i1gére ugrunk a stuffnak, és
;hibajelzést adunk vissza.

CLC ;Ellenben t&rélijlk a CF-et.
;Ebben adjuk vissza a hibat
jelzd logikai valtozoét.

MOV OVERLAYOPENED, 1 i Ez mar megint mi?

NOTOPENOKOV :

OR CX,CX

op ES iVisszaszipkazzuk a stackbdl
;az elmentett adatockat.

POP DS

POP A

RET iMajd angolosan tavozunk.

SCELAG:

81C ;Ha barmiféle device mivelet

;esetén hiba tértént volna,
;akkor CF-et magasra allitjuk.
JMP SHORT NOTOPENOKOV ; Majd tavozunk.

LOADOVERLAYITEM:

PUSH AD

PUSH DS ;Stackbe a regisztereket.

PUSH SEG OIID ;A sajat szegmenscimiinket &l-
;litjuk be.

POPDS

OR OVERLAYOPENED, 0 ; Egyéaltalan mar meg-
;jnyitottuk az overlayt?

JNZ SHORT OPENEDOV ; Ha nem, akkor mit

akarsz? Exit.

STC ;Baj van babam! Gyere kapalni.

JMP ENDLOADING ;Vége.

OPENEDOV:

MOV QIPID,BX
MOV OISEG,AX
MOV SI,BX

MOV AX,4200H

;Néh&ny dolgot elmentiink.

;SEEK... Az overlay headerre
jpozicionalunk. Gondolom min-
;denki latja, hogy jelen eset-
;jben az AL-t is deklaraljuk,
;ami nullads értéket vesz fé&l,
;0 = SEEK_SET, azaz a file
jelejétdl pozicionalunk.
MOV BX, OVERLAYHANDLE ; Ide kéll a mar meg-
;nyitott device handleje.
MOV CX,WORD PTR OVERLAYMODULEBA([2]
;A header béaziscime is kell.
MOV DX,WORD PTR OVERLAYMODULEBA[OQ]

INT 21H
Jc ENDLOADING ;Hiba?
NEXTITEM:

MOV AH, 3FH ;Beclvasunk a headerb&l 12

jbyte-ot (2+2+4+4)
MOV BX, OVERLAYHANDLE jdevice handle
MOV CX,12 i Hehe,
LEA DX,CIID ;1Ide olvassuk be.
INT 21H

JC  SHORT ENDLOADING ;Hiba?

OR 011D, 0 jHa 0, a file végére értiink.

JNZ SHORT GOMORE;Ha nem, tovabbmegyiink, és

STC ipersze ha elértiik a header
jvégét. Egyértelmi, hogy a ke-
jresés soran nem talaltuk meg
ikeresett elemet.Visszavezetve
;ja linedris keresésre.

JMP ENDLOADING ;A végére ugrunk.

GOMORE : ;Semmi hiba nem volt.

CMP SI,OIUID tHa a beclvasott rekord megfe-
ilel a kivanalmainknak (azaz
imegvan a keresett rekord),

JNZ SHORT NEXTITEM

MOV AX,4200H ipoziciondlunk egyet, a tény-
ileges item rekordra.

MOV BX,OVERLAYHANDLE ; device handle.

MOV CX,WORD PTR OIPOS[2]; rekord position.

MOV DX,WORD PTR QOIPOS[0]; High word, low word.

INT 21H

Jc SHORT ENDLOADING ; Hiba?

MOV ESI,OILENGTH; Itt kezdddik a beolvasé al-

jgoritmus,

;Ezt mindenki gondolja végig.

;Ha nagycbb a beolvasandd

ibyte-ok szama, mint az olva-

;sési array-iink, semmi gond.

JAE SHORT NONEWVALUEEDI

MOV EDI,ESI :De ha kisebb, akkor az utol-
;86 szekvencia kévetkezik.

MOV EDI, 32000
CMP ESI, 32000

NONEWVALUEEDI:

XOR DX,DX Az offsetcimet nulldra. Szeg-
imenshatdrokra fogunk irni.

RETRYLOADING:

MOV AX, 3F00H ;DOS, olvasads egy device-rél.
MOV BX,OVERLAYHANDLE ; device handle

MOV CX,DI iCX-be az irandé byte-ok széama

PUSH DS

PUSH OISEG ;Majd beallitjuk a destination
i szegmenst.

POP DS

INT . 21H

POP DS iVisszadll az adatszegmens cim

Jc SHORT ENDLOADING ; Persze ha hiba volt,
;akkor hiiha.

SUB ESI,EDI ; Na, ezért mentettiik el. Az
;ESI-ben van, hogy még mennyit
;akarunk beolvasni.

OR ESI,ESI ; Ha nem nulla,

JNZ SHORT NOENDLOADING ; akkor ujra olvasunk.
CLC ; A beolvasds sikeres volt.
JMP ENDLOADING ; Vége.

NOENDLOADING:

ADD DX,DI :Itt szegmensszérakozds folyik

JNC SHORT NOADDSEG;Ha elértiink egy szegmens-
;hatdrt, ami eldfordul, ha 64
:K-nal nagycbb rekordot olva-
:sunk be, megndvelijlik a cimet.

ADD OISEG,2000 ;32000/16 = 2000

NOADDSEG:

CMP ESI, 32000 ;Mar megint egy komparalas.

JAE SHORT NONEWEDI;Gondolom érthetd

MOV EDI,ESI

NONEWEDI :

JMP RETRYLOADING; és Gjraolvasunk egy részt.

ENDLOADING: ;Angolos t&vozdés.

POB DS

POP AD

RET
WRITOVERLAYITEM:
PUSH AD

PUSH DS

PUSH SEG OIID
POP DS :Szegmens beédllitéas

OR OVERLAYOPENED, 0;Megnyitottuk az overlayt?
JNZ SHORT OPENEDOVZ2;Fuck or not fuck?

;Regiszterek el.

STC jHibajelzés visszaadasa.

JMP ENDLOADING2;Ugrds a tdvozdsra. Coitus
;Interruptus.

OPENEDOV2:

MOV OIPID,BX ;Ezt is elmentjiik. Bar nem

;fogjuk haszndlni.

MOV OISEG,AX ;iDe ezt igen.

MOV OIWLENGTH,ECX; Meg talan ezt sem.

MOV SI,AX ;Késdébbiekben kideriil a triik-
ikbzés.

MOV AX,4200H ;Poziciondlas.

MOV  BX,OVERLAYHANDLE ;Device handle.

MOV CX,WORD PTR OVERLAYMODULEBA[2] ;Header
;offsetcime.

MOV DX,WORD PTR OVERLAYMODULEBA[O]

INT 1H

JC  ENDLOADING2;Hiba?

NEXTITEMZ:

MOV  AH, 3FH ;Olvasunk egyet a headerbdl.

MOV BX, OVERLAYHANDLE ; Device handle.

MOV CX,12 ;Egy rekordot a headerbél.

LEA DX,0IID ;Ide. Biztosan észrevette mar
ijmindenki, hogy a DS:[OIID]
;jcimen kezdddd struktira meg-
;egyezik a headerben taldlhaté
;rekord felépitésével.

INT 21H

JC  ENDLOADING2;Hiba?

OR OIID,0 ;A header végén vagyunk?
JNZ SHORT GOMORE2

STC iAhh.. Igen... Nem taldltuk

;meg a keresett rekordot.

JMP ENDLOADING2; TAvozas.

GOMORE2 : iMinden rendben, szép az élet

CMP SI,OIUID ;Az a rekord, amit kerestiink?

JNZ SHORT NEXTITEM2 jHa nem, ugras.

MOV AX,4200H ;jPozicionalés.

MOV BX,OVERLAYHANDLE ;Device handle.

MOV CX,WORD PTR OIPOS[2];Bedllunk a rekordra.

MOV DX,WORD PTR OIPOS[0];Felsé szé, alsé szé.

INT 21H

JC  SHORT ENDLOADING2 ;Hiba?

MOV ESI,OIWLENGTH iIgen am, de most vi-
;szont nem szabad tdbbet kiir-
;nunk, mint amekkora helyet
;lefoglaltunk az overlayben.

CMP ESI,OILENGTH;Ha mégis nagyobb lenne,
:akkor redukalijuk a méretet.

JBE SHORT OVLENGTHOK;Ugréds, ha minden rendben

MOV ESI,OQILENGTH;De ha nem, egyszeriien a re-
ikord méretét &llitjuk be kii-
;randdé méretként.

OVLENGTHOK :

MOV EDI, 32000 ;Ekkora szekvencidkban nyom-

;juk ki az adatot.

CMP ESI,32000 ;Mint az olvasésnal.

JAE SHORT NONEWVALUEEDI2

MOV EDI,ESI ;Ha az uccsé megy ki...

NONEWVALUEEDI2:

XOR DX,DX ;sNulldzzuk az offsetcimet,min-
;dig szegmenshatarrél irunk.

RETRYLOADINGZ:

MOV AX,4000h ; DOS, irds egy device-ba.
MOV BX,OVERLAYHANDLE ; Device handle.
MOV CX,DI ; Mint az olvasdsnil.
PUSH DS ; A sajat szegmenscimiinket
;azért elment jiik,
PUSH OISEG
DS

POP :és célként bedllitjuk a DS-t
INT 21H
PoOP ;DS vissza a mi szegmensiinkre.

DS
JC  SHORT ENDLOADINGZ ;Hiba?
SUB ESI,EDI ;Cs8kkent jiilk a byte szamléaloét.
OR ESI,ESI ;jHa az utolsé iras volt, akkor
;itt nulla lesz az eredmény.
JNZ SHORT NOENDLOADING2;Ugrunk, ha nincs vége

cic ; Olvasads sikeres volt.

JMP ENDLOADINGZ; TAvozas.

NOENDLOADING2:

ADD DX,DI ; Szegmens machinacidk, 1d.:
READOVERLAYITEM.

JNC SHORT NOADDSEG2

ADD OISEG,2000 ; Mint fent.

NOADDSEG2:

CMP ESI, 32000

JAE SHORT NONEWEDIZ

MOV EDI,ESI

NONEWEDI2:

JMP RETRYLOADING2; Innen latszik, hogy az
;jolvasasbél lett atirva, :)

ENDLOADING2: ; Tavozas.

POP DS

POPAD

RET

CLOSEOVERLAY :

PUSHA

PUSH DS

MOV AX,SEG OVERLAYMODULEBA

MOV DS, AX ;gondeolom eddig érthetd.

CMP OVERLAYOPENEDH, 1 ;Van nyitva overlay?

JNZ SHORT NOTOPENEDOV ;Ha nincs, akkor mit

;akarsz ezzel?

MOV AH, 3EH ;D0S, a device handle vissza-
;adasa, lezardsa.
MOV BX,OVERLAYHANDLE  ;Tudom, hihetetlen, de

;jitt a device-unkat lezdrjuk

INT 21H
NOTOPENEDOV :
POP DS
POPA
RET
END

Hat, nagyjabél ennyi lett volna. Sok vagy kevés,
dontsétek el.

Ja és mégegy: Akinek van InterNet hozzaférése pleaz
toltse mar fol a sajat deméit, intréit, mas nagyon hot
demokat a ftp://master.fok.hu/incoming/Trash

konyvtarba. Bye!
=Psycho=- (psycho@master.fok.hu)

Gol) §7:23

;Tavozas...




lyezni. Oké. Rend

Kdszontdk minden raszorulét az e havi tehenes rovatban. Meg azokat is, akik atlapoztak
rajta, de 6k sajnos ezt sohasem tudhatjak meg. Pedig most nagyon vidam lesz am a hazta-
ilm. Kaptam ugyanis megint egy levelet, amelyben a t. Szerz6 latiatta velem azt a nagyszerii
eheloseget hogy a Posta helyére is lehetne leirasokat vagy valami egyéb okossagot elhe-
n. Akkor ezentul killdnszamokkal fogok jelentkezni. Most lesz kartyahir-
etés (ultimédia) meg felhasznaldi programleiras, meg minden. A j6v6 szamba keriil§ okos-
sagokon még van egy hénapom gondolkozni. Yikes! Most latom, hogy megint csak harom
oldal leszek. (Hurra, kevesebbet kell csinalni!) Lehet, hogy az egylk |smeret t)erjeszto leiras
kimarad. Sebaij, j6v6 honapban dupla szam lesz, szdval reszkessetek...

Ballagé idék...

Hello CoVboy!

Elgszor is a levelemre torténé reagalasokra reagal-
nék. (De szép mondat...) El6szér Bryannek: azt irod,
hogy a 486 DX2-66 szamit standardnak. Az a kérdé-
sem: hol? Ha kdriiinézek az osztalytarsaim kdzott, ket-
tének XT-je, haromnak 286-0sa, egynek 386SX-e, egy-
nek 486DX-e, kett6nek 386- v. 486-0sa van. A suliban
15 db 386SX, 4 db 386DX és 1 db ‘standard’ gép van.
Az egyetemi elokészitokon 386D X-szel talalkoztam (meg
Silicon Graphics-szel, de az mas tészta). (Kellemes kis
tészta, nincs egy felesleges?! — CoVboy) Egyéb-
kent azota rajdttem, hogy ha nem tudnék valamit he-
lyettesiteni, akkor illene elasnom magam még a
szamtech felvételi el6tt. (Jo otlet. Gyonyorii szép la-
patjaink vannak eladok, és nemsokara megjelenik
‘Lapat Vilag’ c. kiildnszamunk vakondoknak, tehat
mindenképpen jo helyre kopogtattal — CoVboy) Ha
véletlenil nem lenne mirdl irnod, akkor a makrokral irja-
tok valamit. (...)

Most kezd6dik a megalevel! A téma: IV. év végi torté-
nések, ugymint szerenad, ballagas, stb. A szerenado-
zas harom napig tartott, napi harom tanar meglatogata-
saval. Az els6 napon este 7-kor talalkoztunk Csillaghe-
gyen (megbeszélt idépont, egyébként 1/2 8-ra ért oda
mindenki, ami mellesleg nem zavart, mert igy fél raval
tdbbet beszélgethettem a Nével (szdke)), majd elindul-
tunk az els6 nemmettaarnéhoz (lesz majd egy masik
is). Ahogy a lanya észrevett minket, pillanatok alatt el-
tnt a kornyékrél (6 mar hallot benniinket énekelni).
Egyébként emberbarati okokbdl nem éneklek (clyan
szorny( hangom van, hogy nem tudom elviselni), de a
tobbieknek kivételesen még jol ment. Miutan bejutunk
(Bonus szaz! Bocs, hogy csak igy félbeszakitalak,
de sikerilt levadasznom egy szarnyashangyat. Az
elébb eltlint a billenty(zetben, de most mar megint
itt maszkalt, amit a tovabbiakban nem tlrhetek!
(Nem fizet lakbért.) Mindenesetre Gettot holnap fer-
tétlenitem, mert abbol baj nem lehet. Folytasd...),
beindul a poénaradat: aki nem eszik vmi sliteményt, az
szovegel. Déllink a réhdgéstdl, nagyon jo a hangulat,
legalabbis ahhoz képest, hogy engem példaul nem is
tanitott. Negyed tizkor szabadulunk el. A kdv. tanar Csil-
laghegy masik felén lakik, és neki azt igértik, hogy tiz
el6tt ott leszlink. 9:58-ra oda is érlink, a tbbiek énekel-
nek, bemegyuink, kaja nincs (pia sincs) (Matektanar?),
viszont van egy 6vodas kislany, szoval a lanyokbol kitor
az anyai 6szton. Ettdl figgetlendl jo a hangulat, 11-kor
indulunk tovabb a tdritanarnéhéz. O az egyetlen, aki ki-
huizta veliink négy éven keresztll (leszamitva az ofét),
egyébként valami 22 tanart fogyasziott el a 19 f6s osz-
taly a négy év alatt. A szokasos miisor leadasa utan
bemegyiink, torta, egyéb siitemények, mindenféle idi-
t6 van, meg j6 a hangulat is, bar kezdiink kifogyni a po-
énokbdl. Azért egész jol elvagyunk, egykor elindulunk

haza, és némi kitérével 3/4 2-re haza is érek. Valamivel
tobb, mint 6t érat aludhattam. Masnap hét faraszto ora
(de szamtechen legalabb megcsinalom a Mortal Kombat
Il kivégzeseit), és délutan nem volt kedvem aludni, sz6-
val kissé faradtan talalkoztam a tébbiekkel hétkor a
Margit-hidnal (a késdkkel 1/2 8-kor). Az els célpont a
magyartanarnd, egy Széna tér melletti utcaban. Koz-
vetlendl egy kis kocsma mellett kellett énekelni (Ne is
mondd, a Fehér Mokus az a kocsma! — CoVboy),
de szerencsére viszonylag csondes volt a terep. (Rég
jartam arra... — CoVboy) Eneklés, bejutas a hazba,
ledini kajalni. Itt egyébként nem sitemények voltak,
hanem szendvicsalkatrészek, aztan mindenki azt ette,
ami neki maradt. It is j0 hangulat volt, egy palyat té-
vesztett osztalytarsam (a Szinm(ivészeti helyett a Kéz-
gazra megy) a ‘Vastyuk is talal szeget' c. miisorbol adott
elé részleteket. (“Nekem azt mondta az edz6m...”) (Azt
a Besenyo Miillernél senki sem csinalja jobban. Ha'
nem?! — CoVboy) A kola negyed tizkor fogyott el, ak-
kor Iéptiink le. A kovetkez6 tanar (a tornatanar) a Dé-
zsa Gydrgy Uton lakik, igy egy kicsit utaznunk kellett. A
Keleti kérnyékén szerencsére senki sem kotott belénk
és senkibe sem kotdttink bele, igy épségben érkez-
tink a haz elé, ahol az erdélyi sitabort megjartak beta-
nitottak a tobbieknek a ‘kisasszony felmaszott a fara’
cimi 6rékbecs( népdalt, majd elkezdték énekelni, le-
hetéleg talharsogva a forgalmat. Idékdzben két részeg
tantorgott be a hazba, de nem engedtek be minket. Mi-
vel egyik ablakban sem jelent meg gyertya, ezért kény-
telenek voltunk felkaputelefonozni a tanarhoz. Végre
bejutottunk, és fant kider(ilt, hogy egy ablakuk sem nyi-
lik a Dézsa Gyorgy ut fele, igy a misort meg kellett is-
mételni. Ezutan letelepedtiink, ettink, ittunk (Gdit6t! ne-
hogy valami marhaséagot szurj be!) (Eéééén?), kétszer
majdnem felddntéttem a viragallvanyt, a tébbiek pedig
siremtorténeteket meséltek. Egyébkeént itt is ‘csak’
szendvicsek voltak, de mindenféle dologgal megpakol-
va. Tizenegy felé el is indultunk a kévetkezé célpont felé,
a Romai flrd6hoz, ahova mellesleg 11-re igértiik ma-
gunkat. 11:20-kor mar a Keletinél vagyunk, és mennénk
le a megallohoz, de szolnak, hogy az utolsé metro mar
elment. Ez kissé kellemetlen, mert igy nem fogjuk elérni
a hévet, abbol is az utolsét. Hogy fogunk odamenni?
Egyaltalan, hol van az osztaly 2/3-a? 10 perccel ezel6tt
meg megvoltak! ‘Kidolgozzuk' az Gtvonalat a Rémaihoz,
de a tobbiek még mindig sehol. Jon a 78E, de még mindig
sehol senki. Beall a busz a megalléba, ebben a masod-
percben érnek ide a tébbiek is. Kiderll, hogy eltévedtek
az aluljaréban. Igaz, hogy harom méterenként vannak
tablak, de akkor is sikerdlt nekik... Mindegy, atszallunk
a 6V-re, a Nyugatinal vagyunk 23:40-kor, de a HEV-et
mar nem érhetjik el, csak az é&jfélkor induld 42E-t. Va-
runk a villamosra, varunk, varunk, de nem jon, viszon
jon a 6E — rohanas a buszhoz, de elérjik, majd a 42E-
tis, igy alig 75 perces késéssel megérkezlnk. Itt csat-
lakozott hozzank egyetlen osztalyf6ndkink, széval itt

mar gitarkisérettel énekeltek a tébbiek (néhany kivétel-
lel egész jol). A kaja — a valtozatossag kedvéért —
szendvics, van kéla, de én fél liter ellenére is majd elal-
szok. (En meg is haltam volna, ott helyben. Bar kér-
dés, hogy mennyi rum van a kolaban, mert akkor
meég maradhatok egy csoppet...) Negyed haromkor
indulunk haza, a busz méar elment, gyalogolhatunk ha-
zaig, ami kivételesen nem zavart, mert igy haromne-
gyed orat beszélgettem a Nével (széke, magas). Ha-
romra hazaérek, és Gjabb 6toras alvas utan az utolsé
nap a suliban, bolondballagassal és konyvtari kdnyv-
osztas utani hazarohanassal fliszerezve. Délutan veg-
re sikertl aludnom egy kicsit, majd este 1/2 8-kor egy
utolsé rohamra indulunk, kiegészilve néhany A-ssal,
akik egy kissé szervezetlenill szerenadoznak. Az els6
tanar itt lakik a lakételepen, igy nem csak én nem éne-
keltem, hanem az a srac sem, aki alig két hazzal odébb
lakik a tett szinhelyétdl. A miisor utan bemegyiink (gya-
log a negyedikre). Van kaja (szendvics és sitemeny)
és pia (kola, bor, sér (kulcsszo a Postaba keriiléshez)),
révid kdzjaték (sor kiontése a padldészényegre), majd
pertut iszunk a fizikatanarral. (Nahat! Ez megbocsat-
hatatlan biin!) En mondjuk nem ittam alkoholt, de ezt
csak azert irom, hogy legyen mit beszurnod. (Oszinte
részvétem... Boldog vagy?) A hangulat tovabbi foko-
zasara megnéztik a szilveszteri Vastyukot is. Fél tizkor
tovabballunk a masodik némettanarné felé. A HEV az
orrunk el6tt elmegy, szoval menjiink busszal. Ez egyéb-
ként egy kitlind kozlekedési eszkdz, kétszer olyan las-
st mint a HEV — idealis, ha valahonnan el akar késni
az ember. Nem baj, én legalabb a Nével (sz6ke, ma-
gas, kékeszold szemi) (Ne is folytasd!) beszélgethet-
tem. ld6kozben természetesen elkezdett cseperegni az
esd, de szerencsére nem kellett sokat varni a kdv. buszra
meg a 6-os villamosra, de tegylk hozza, hogy a Jaszai
Mari téren mar elég ersen esett az esd. Ennek kifeje-

MP's Desktop Pythonizer

Miota csak a Microsoft ‘Ablakokat’ nyitott egy
elég rit vilagra és szabvanyaval arrol gy6zkad
benniinket, hogy ezen a felhasznaldi felllet(es)en
téblaboljunk, azéta él a vagy a felhasznaldkban,
hogy kedvenc rendszeriiket killonféle mokas kis
utilitykkel diszitsék. Az ilyen kis utilok egy része
valamilyen plusz igényt szolgal ki (na, ez az, ami
az alkoto szelemmiségli felhasznalot nem érdekli
- és akkor ott vannak azok a kis csodak, amelyek
végervényesen tonkreteszik az egészet (lehetd-
leg dssze is d6l t6lik). Na, ezek minden Windows-
felhasznalo féltett kincsei kozé tartoznak. Kezdo-
dott ugyebar azzal a marhasaggal, amiben egy
macska kergette az egér pointerét barmilyen alkal-
mazasban, és ha utolérte, megnyilt egy Iyuk,
amelyben a pointer eltlinhetett egy idére. Egy ilyen
kis Windows-plusz bizonyara boldogga tette az
Osszes rajzolo- vagy szovegszerkeszté progra-
mokkal dolgoz6 kollégat (klondsen, ha installa-
lasa utan elmentél két hét szabadséagra), meg ter-
mészetesen a kolleginakat is, akik valtig bizony-
gattak mindenkinek, hogy egy egészen specialis
‘virusfertézés'-nek esett aldozatul a gépik.

Ezeknek a vidam programoknak a soraba tar-
tozik a 7Th Level MONTY PYTHON DESKTOP
PYTHONIZER c. gyljteményes kis csokra,
amellyel a boldogult emlékezetl Monty Python-

tarsulat valogatott marhasagaival szemetelhetjiik
tele Windowsunkat (meg méasokét).

Inditasa utan a ‘fémenibdl’ tudjuk elérni a ki-
16nb6z6 Windows-rombolé funkciokat. A NOISY
BITS-valasztasa utan csodaszép hangeffektekkel
diszithetjik killébnbdz6 Windows-alkalmazasain-
kat. A fels6 sorban levé négy ikon koziil az els6t
valasztva a Windows rendszerfunkciéihoz rendelt
hangokat lehet médositani kilénbdzé jelenetek-
b6l vett szovegrészekkel (‘You're bastard!’, ‘Are
you gay?’, Bye-bye!', stb.). A PREVIEW-ikonnal
meghallgathatjuk a hangot, az INSTALL-lal pedig
lecserélhetjiik. Ha az ENABLE SYSTEM-kapcsold
aktiv, akkor a hang az eredeti rendszerhanggal
egy(itt fog szolni. A masodik ablak valasztasa utan
a kilénboz6 alkalmazasok inditasahoz rendelhe-
tink hozza valamilyen szévegrészletet, a harma-
dikkal pedig telefonlizenetekhez. A negyedik ikon-
nal a billenty(khéz rendelhetiink hozza valami-
lyen kretén hangot (taps, zenek, irogepklattyogas,
stb.). Ezt most éppen a Naughty (Random) beal-
litdssal irom, széval igen érdekes hangok
terjengenek errefelé...

Az ICONS valasztasa utan az alkalmazasok-
hoz rendelt ikonokat tudjuk vagy dtven Monty
Python-ikonnal felcserélni, az OLE ANIMATIONS
pedig egy csomo digizett filmrészletet tartalmaz
a tarsulat legidiétabb jeleneteibdl (tobbek kozott
apihend kek norvéggal és a Kek Duna-keringdve).

Ezeket is fel lehet valahova mstallalm és hozza-
rendelni valamelyik alkalmazason belilli lejatszas-
hoz.

A WALLPAPERS-meniben a Windows betél-
tése alatt a képernydn lathato ‘tapétat’ lehet fel-
cserélni valami idétlen képre. A felsé két ikon ko-
z(l kivalaszthatjuk, hogy mozgé- vagy all6 tapé-
tat akarunk. Az elébbiekben valami sllyos ani-
maciok lesznek a képernyon (a legtobb teljesen
interaktiv is, mert lehet benniink 16v6lddzni), az
utébbiakban pedig csak allék. Barmelyik tipusnal
a képernydn itt-ott clickelgetve természetesen
valami j6 nagy marhasag fog térténni. Mindeneset-
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zetten 6riltem, ugyanis a NG (szoke, magas, kékeszdld
szemd, gydnyor(, hosszu combu) baratngjénél volt es-
emyd, szoval harmasban sétaltunk a trolimegallig, majd
miutan két megallot megtettiink, a némettanarnd laka-
saig. Itt mar zuhog az es6. Bemegytink az éneklés utan,
egybdl az ajtoban dsszetegezddiink a tanarnével (6
egyebkeént az egyetlen pedagogus, aki ravett arra, hogy
szorgalmas legyek) (Miért, mit loptal?). Bent minden-
féle kaja van (sds, meg nem sos siitemények, fagylat,
eper, stb.), pezsgdvel (is) kiegészitve. A hangulatk***a
j6 (sirémtorténetek, talalkozasok viperakkal, Kadar Ja-
nossal, stb.). 1/2 12-kor megy(nk el, hogy még nappali
jarattal mehessiink az of6héz. Az esd zuhog, fél perc
alatt teliesen elazok (én néztem meg, mikor jon a kov.
troli, mert mas mar nem emlékezett arra, hogy merre
van a megalld), de elérjik az utolso trolit. Leszallunk a
Drava utcanal. Egy haztémbbel odébb lakik az ofd, te-
hat megyek az eserny6 ala a NO (szdke, magas, ké-
keszold szem(, gydnyord, hosszi combu, feszes fene-
kd), a baratnéje (barna, magas, barna szemd, combok
és fenék mint az el6bb) és még egy lany (vords, norma-
lis magassagu, nagyon szép kék szem(i, combok és
fenék, mint az elébb) mellé. (Na ide figyelj, kis bara-
tom: vagy nagyon gyorsan hozd be ide a lanyokat
(meg akar az egész pereputtyot), vagy hagyjuk ezt
a témat, mert én mar frankon nem birom, a Miller
meg az asztalt csapkodja, és folytonosan otleteket
ad... Széval ezt igy ne folytassa tovabb, fiam,
ferstéjen zi?!) Kicsit sziikdsen voltunk az esernyd alatt,
igy 'kénytelen’ voltam atkarolni éket. Akkora villamok
voltak, hogy az egyik lany azt hitte, hogy vakuval fény-
képezik. Szoval elég jol elvoltunk, csak az of6 tal kozel
lakott. Itt mar csak egész révid misort adtak a tobbiek,
aztan gyorsan bementiink egy viszonylag szarazabb
helyre(a lakasba), ahol 6sszeakadtunk a IV/B egyik fe-
lével. A lakas egyébként 39 négyzetméteres, szdval egy
kicsit egymas hegyén-hatan voltunk (valaki megint ki-
ontott egy lveg sort) (Még ilyet!?), de 6k viszonylag
gyorsan elmentek, igy mar kaptunk levegét is, ami az
énekléshez, ivashoz, evéshez elengedhetetlenil sziik-
séges. Késébb elhataroztuk, hogy mindenki beteheti a
kedvenc szamat a CD-be, lemezjatszora, magnodba.
Ezutan visszavonultam a NO (szdke, magas, z6ldeskék
szemli, gyonydri, hosszli combu, feszes fenekl, szép,
(nem VOW!-méret(, de azért szép melli)) melle, de
valaki mindig megitta a kélamat, mire kiment belle a
szénsav. (Szegeény...) Felhaboritdé! A hangulat mind-
emellett nagyon jo volt, az dml6 esé miatt egyébként se
nagyon akartunk hazamenni. Aztan mégis elallt az esé,
igy 1/2 4-kor elindultunk haza, ugyanis masnap (aznap)
déleldtt még valami ballagas is be volt tervezve. Kelle-
mes sétam volt hazafelé az Arpad-hidon a NO-vel (sz6-
ke, magas, stb., érdeklédik a szamitastechnika irant).
Végre 0 is beszélt, nemcsak én. Az Arpad-hidtol mar
‘nappali’ HEV-vel mentiink haza, 1/4 5-kor mar le is tud-
tam fekddni.

A ballagéas reggel 10-kor kezdddott, és a legfontosabb
az, hogy mi, fitk, zéld-fehérben ballagtunk. Még lenne
egy Uzenetem a Dadanak: a 'Vigyaz6 szemetek Parizs-
ra vessétek’ sor Batsanyi Janostol valo (most talaltam
meg a szdveggyljteményemben.

NOHL ATTILA, Budapest

Utdirat: Ezt a levelet csak azért irtam, mert talaltam
egy Ures boritékot.

Utdirat 2: Ugy néz ki, 100 pontos lett a matek felvéte-
lim (Ezt a szégyent!)

CoVboy: ElGszor nem is igazan tudtam, hogy mit
kezdjek ezzel a levéllel. Gondoltam felelevenitem az

én ballagasom emlékeit (amit ugyan ismerdseim ‘ta-
molygas’ néven emlegetnek, de az én ismeroseim
szavara nem szabad adni). Sajnos menet kézben ra-
dobbentem, hogy a részletekre nem igazan emlék-
szem (az olyan ballagasok a legjobbak, amirdl az
ember ugy nyilatkozik, hogy ‘ugy emlékszem, nem
emlékszem...”) Valami rémlik, hogy par helyen sajat
kiséretemmel el6adtam a ‘Reggel hétkor Ujpesten,
felébredni az tttesten, nyolc éra felé K6banyan, him-
balézni egy n6 hatan..." és a ‘Palinkas szép j6 reg-
gelt kivanok...” kezdetu 6rokérvényd songjaimat, de
mar akkor is sokkal gyorsabb voltam a rendérnel. A
nagy nosztalgiaba belefeledkezve csak azt vettem
észre, hogy egyre csak gépelek (és persze 6rokér-
vényli songjaimot didolom). Na mindegy, ha mar
ennyit szenvedtem vele, akkor itt hagyom memen-
tonak. Merthogy milyen jo is lenne még egyszer 18
évesnek lenni! (A sz6ke, kékeszold szemdi, stb. bé-
bikrél mar nem is beszélve...)

Akci6 szinhaz + menteget6zés

Hello Patton

Gondolom most nagyon csodalkozol, hisz nalatok al-
talaban CoVboy szokott levelet kapni. Oriilok az ACTION
THEATRE sorozatnak, és remélem lesz folytatasa. Tu-
dom, hogy mar a készitok is rengeteg hibat elkdvettek
(pl.: Jak-36 a Jak-38-as helyett) a hozzaért6k hiany mi-
att. Remélem most nem tartasz “kis okoskodé™-nak, de
véleményem szerint az eddig lenyomott anyagokban van
némi hiba. Nem vagyok valami ériasi szakerté de mar
vagy négy éve foglalkozom a haditechnika néhany aga-
val. tdbbek kdzott a sugarhajtasi gépekkel is. Jobbara
szakkonyvekbdl tajékozadom. Talan ismered Doug
Richardson, Bill Gunston, David Miller, stb. miveit. (Oh,
hogyne! Sokaig voltak szomszédaim — CoVboy)

Akkor nézzik: CoV55 47. oldalan lathaté egy anya-
hajo, ezzel a felirattal: “Az US Navy bliszkesége, az USS
Nimitz". Nos az USS Nimitz és a réla elnevezett hajo-
osztaly valoban az US Navy biliszkesége, de nem a
képen lathato anyahajo! Az USS Nimitz (CVN-68)! Jo
amerikai szokas szerint az anyahajo repilési fedélze-
tén egy 68-ast kellene latnunk. A Nimitzrél készdlt ké-
peken ez valéban igy is van. Az Ujsagban ezzel szem-
ben egy 41-es virit a képen. Nincs rola tudomasom, hogy
alajstromozast az amcsik valtoztatnak. Ellenben az oro-
szok! Egy példa: a Moszkva osztalyd helikopterhodozé
cirkalobol kettdt épitettek. Ezek mar I6fordultak (Nocsak.
Ez itt most nyomdahiba, vagy fordulas kézben is
I6nek? —CoVboy) 841, 847, 845, 857-es lajstromszam-
mal is. Masik érv a kép ellen, hogy a fedélzeten jo kive-
het6 egy F-4 Phantom. F-4 Phantom csak a kiképzéha-
jokon, példaul a Mindway osztaly anyahajéjan a Coral
Sea(CV-43)-n talalhato.

A Forrestal oszalybol négy hajo épiilt:

-Forrestal(CV-59)

-Saratoga(CV-60)

-Ranger(CV-61)

-Independence(CV-62)

Nimitz osztaly:

-USS Nimitz(CVN-68) 1975. majus 3.

-USS Dwight D. Eisenhower(CVN-69) 1977 okt6ber
18.

-USS Carl Vinson(CVN-70) 1982. marcius 13.

-USS Theodore Roosevelt(CVN-71) 1986. oktober 25.

-USS Abraham Lincoln(CVN-72) 1989. november 11.

-USS George Washington(CVN-73) 1993.

-USS John C. Tennis(CVN-74) 1995.

-USS United States(CVN-75) 1997.

A Kitty Hawk osztaly mellett nem Iétezik a J.F.Kennedy
hajoosztaly. A Kitty Hawk osztaly elsé két - Kitty
Hawk(CV-63), Constellation(CV-64) és a masodik kettd
-America(CV-66), J. F. Kennedy (CV-67) kozott nagy
kilénbségek vannak. A négy hajot egy osztalyba sorol-
jak kozos meghajtorendszerilk és repiildfedélzetik ki-
alakitasa miatt. A J. F. Kennedy hagyomanyos meghaj-
tassal készUlt, mint egy modositott Kitty Hawk.

Szintén az 55-0s szamban a képen nem egy F-15-6s
hanem egy F-18 Hornet van. (szarny, bedml6nyilas, stb.)

Orilok ha segiteni tudtam. Turelmedet készoni:
JDaniSoft, Jaszberény

CoVboy: Uram, Onnek teljesen igaza van (meg
annak a masik négy szakértonek is, akik jelezték a
két hibat). Mea culpa, mea maxima culpa! (Albanul
gyengén beszéloknek interpretalom: Lipot vagyok,
de nagyon!) A képalairasok tilnyomo részét ugye-
bar én szoktam elkdvetni, nem szegény szerzé (a
tal jo cikkeket le kell rontani egy kicsit), tehat ha
valami marhasag talaltatik a képek alatt, azért én
vagyok a hibas. Az Action Theatre képeknél sikere-
sen alulmiltam magamat: ay mondjuk standard
nalam, hogy ay 'y’-t rendszeresen dssyecserélem a
‘z’-vel (pussyantalak magzar Ablakok), de ehhey
syoktam — de most sikeresen tulteljesitettem a ter-
vet. Nem szolgal mentségemre, hogy Norton Pa-
rancsnok reggel negyed négyben adta meg a file
felirasanak datumat (addigra azért mar elég vidam
hangulatba szoktam keriilni), meg az sem lehet
mentség, hogy szegény PageMakerben csak egy
homalyos plecsnit latok a behivott képbdl (annyit
felismertem, hogy a replilégépen dupla a fliggdle-
ges vezérsik, meg van egy anyahajo — oké, legyen
egy Lélégy meg a Nimitz, mondtam, de most éppen
nem talaltam el). Amikor meglattam a nyomdai
levonatot, majdnem ugy fogtam a fejem, mint ami-
kor dsszecserélték a Lothar Matthaus Soccer plate-
jeit és az lide, vidam, boldog zdld szin helyett fer-
telmes lilaban viritott az egész oldal (Yikes! Oh,
Chuckychucky — kdszontenek a halalba indulék...)
Ugy dontéttem, hogy visszaadom az ipart — mar
vagy 15 éve épitek repiilégépmodelleket és most
osszekeverem a Hornetet az Eagle-lel! (Persze azt
tegyiik hozza, hogy a majdnem a felét eltalaltam
annak, hogy mi van a képen! — és senki sem dicsert
meg...) Szoval elnézést a tévedésért, és kosz a hely-
reigazitasért.

Megsziinok...

Levél a Tehenek Mennyei Atyjahoz!

Jo estét villanypasztor (gyk. ElektroVboy (ahol a vol-
tot jelképezi folytonos, differencialhato, eléjeltartd, nem-
linearis f(x) fv. esetén, ahol a huszadik derivall.....ja,
bocs, de megartott ez a sok analizis (de meg csak most
jon a java (gy.k analvizsga))))!

A fogmosasi szertartadsomat halasztottam el eme le-
vél miatt. Ez nagyon fontos, és kozérdekd! (A fogmo-
sasod? Az meglehet. — CoVboy) Kovetelem(!), hogy
tedd be a levrovba, kilénben.....kilénben haromszor
integrallak, majd az igy kapott fliggveény, a z=0 sik, és
az x2+y2=4 alapteriletd hengerpalast altal kbzrefogott
terliletet kiszamitom, és azt negyvenmilliészor deriva-
lom, igy kapok egy nagy nullat. Vagy az jobban tetszik,
ha a felvételi figgvényedet megvizsgalom, talalok szél-
sGértéket, és az e pontban felirt érintésik és a z=0 sik
kozti térfogatot megintcsak negyvenmillioszor differen-

re j6 alkalom volt, hogy lecseréljem a Miiller skot-
kockas tapétajat tiintetd pingvinekre. Ja, elfelej-
tettem mondani, hogy az animalt tapétaknak van
egy rejtett, igen rendszerbarat funkcidja: szinte
elképesztd sebességliveé teszi a Windows egyéb-
ként is villamgyors toltését...

Az emlitetteken kivil kapunk még egy SCREEN
SAVER-t, ami a ha-mar-semmi-6tletdnk-nincs-ir-
junk-man-egy-screensavert-mozgalom keretében
késziilhetett, meg persze a HELP-et, ami |épés-
rél-lépésre ismerteti a kildonbdzd lehetésegek
hasznalatat. A tonnas sullyal tudunk a
Pythonizerbdl kilépni (a hangjat pedig célszer(ia
Windows lezarasahoz hozzarendelni...)

Aki végigcsemegézte a Pythonizerben levé
Osszes marhasagot, és még mindig nem elég neki,
a CD-n még megtalal néhany demot a 7th Level
egyéb ‘minGségi’ programjaibdl. Az elsé a
TUNELAND, ami elsésorban gyerekeknek szdl,
s a cég sajat bevallasa szerint az elsd interaktiv
rajzfilm lesz. Ez igen pozitiv, mert elsSosztalyl
rajzfilmrajongé vagyok — sajnos a grafika egy-
fajta Micimackoé-hangulatot araszt a la Disney, az
en kedvenc rajzfilmfiguram viszont a Todi meg az
a macska, amelyiknek sohasem sikertil elkapnia
azt a szemét kis Csorikét. A jaték elsé ‘szintje’
valami erdei haziko, ahol macimama f6z6cskeé-
zik. A konyha barmelyik berendezési targyara
clickelve valami mulatsagos animacié kezdddik,

de a legjobb a zene, ami kiilénféle gyerekdalok
sajatos hangszerelésti feldolgozasa. Ennek 6ro-
mére el is énekeltik a Miillerrel a ‘Don't sit under
the Apple Tree*t Glenn Mllertél (mostanaban én
vagyok Glenn, 6 pedig maradt Miiller, vagy Miller,
vagy valami ilyesmi).

A kovetkez6 demo (TAKE YOUR BEST SHOT)
a ‘verekedds' jatékok soraba illeszkedik — ter-
mészetesen a Hetedik Emelet sajatos stilusaban.
A ‘kerettorténet’ Joe és A Féndk egy napjanak
elbeszélése a hivatal unalmas, szirke valésaga-
ban. A feladat roppant bonyolult: ki kell tolni egy-
massal. Jaték ugyan nincs sok benne, de ezt min-

denképpen érdemes megnézni: nagyszerl és
igen egyéni stilus animatorok készitették (mi-
veletlenek az MTV-n mar talalkozhattak par film-
jével).

Akinek ennyi még nem lett volna elég, az to-
vabb faraszthatja magat Monty Pythonékkal. A
COMPLETE WASTE OF TIME-ban barhova
clickelsz a képernydn, azonnal valami hatalmas
0Okorség fog torténni, kezdve az ide-oda rohanga-
16, 'kis egyszarvu' néven kdzismert nemzetkozi
kézjelzéstél a kankanozo lanyokig.

Remélhetbleg leszfolytatasa eme gydnyor(
anti-Windowsprogramoknak. Otleteim lennének...




cialom? (Te Szent Elséfokd Inhomogén Differencial-
egyenlet! (gyk. Elinde), de elkalandoztam! Egyébként
az elsé feladat tok érdekes:

A feladat megoldasara 5 perc all rendelkezésiikre, 6ra
indull...Mar megint elkalandoztam, a legjobb lesz, ha
kiresetelem az agyamat...) Nade terjink a lenyegre:

COV OLVASO HONFITARSAIM NEVEBEN TILTAKO-
ZOM A CoVboy-Posta BESZUNTETESE ELLEN!

Hogy honnan veszem ezt? ChX mondta az IRC-n,
hogy meg fog sz(inni a rovatod. (Akkor derivaljuk és shx
lesz - CoVboy) (A pontossag kedvéért: ez nem én
voltam, csak a levéliro interaktivan megvalaszolja
maganak a levelet — CoVboy) Azt mondta, alig kap-
tok levelet. Ezt egyszer(ien nem hiszem! Ha besziinte-
titek a postat, akkor szerintem t6bb millié sorstarsam
példamat koveti az eléfizetés lemondésaban!!!! CoVboy-
posta nélkil nincs CoV sem. Ez egy axiéma! (‘Incognito,
ergo sum, vagyis lenge (f)orditasban: Nem valaszo-
lok, tehat vagyok’ — Descartes) Ha meg tényleg nem
kapsz levelet, hat majd én irok, meg a velem egyetér-
tok. Sok millioan csak azért veszik a CoV-ot (Venni?
(Az meg micsoda? - CoVboy) (A t. Levéliré magaban
beszél. En ilyet soha nem mondanék, mert mar tobb-
szér eléfordult, hogy vettem valamit. Azért, hogy
eladjam — CoVboy), hogy a posta marhasagait olvas-
sak... Tehat felhivas: “CoV olvasok! Irjatok rengeteg le-
velet, mert kiildnben nagy baj lesz! Irhattok ChX-nek is,
neki van e-mail cime is, amit fejb6l nem tudok ugyan, de
CoVboy biztos segit. Az a lényeg, hogy irjatok!!!" (Jé-
zusom! Most latom, hogy az nekem nem lesz j6, ha
ezt a levelet kozzéteszem — vegyétek ugy, hogy
baratunk minden szava nyomdahiba — CoVboy)
Masrészrél: minden magara valamitis ado Ujsagnak van
levrovja, és éppen a CoV-nak szlinne meg???

Széval CoVboy, vigyazz!! Ha nem teszed be a levelet
alevrovba, szétintegralom a célfliggvényed minden érin-
tosikjat!!! Ehhez tartsd magad!!!! Ujra itt vagyok, talal-
tam lapot, igy most folytatom a bucsut. Naszoval:
Greetinx from Zoloro of MeeshColts alias Boda Zoltan

U.i.: Aztan vigyazz CoVboy, nem vagyok egy profi
integrator, Ggyhogy nemhogy fajdalmas lesz, de halal is
eléfordulhat!!! Eppen ezért javaslom a posta levelem-
mel torténd gazdagitasat!

U.i.2: Tudom am, hogy nincs néhany szazezernél tobb
olvasotok, de igy, hogy sokmillid, hangzatosabb (egy
tortszorzé is lehet sok)...

U.i.3: Csakazérise kiildok VB-t

U.i.4: MeeshColts Rulez!

CoVboy: Khm. Az IRC nagyon kellemes dolog.
Mindenki beléphet, akinek csak kedve van. Minden-
ki azt fecseghet, ami eszébe jut. Még a ChX is. Per-
sze a dolognak megvan az a hatranya, hogy barki
beléphet Bokros Lajos néven is, és kézdlheti a tisz-
telt gylilevé... izé... gylilekezettel, hogy ezentul min-
den egyetemista négyszer annyi adomentes 6szton-
dijat kap, mint eddig. (Nem is hazudna, mert az
‘annyi’ utan nem volt vesszd, tehat az igéretet a 4'0
fejezi ki legjobban — latod, én is marha méjer va-
gyok am matekbdl!). En mondjuk nem hallottam
arrol, hogy megsztinék. De ha mégis igy toérténne,
akkor mindenképpen értesitem rola magamat, és
természetesen téged is. ChX egy alkalmi kiilsé mun-
katars, aki j6 pénzért megirja azt, amit kérek t6le —
és azonkivil azt irkal az IRC-n, ami jolesik neki.
Egyes tinédzserek szeretnek hencegni az un.
‘|olértesiiltségiikkel’. Emberi tulajdonsag. (Hallot-
tam mar olyat is, hogy Svédorszagban élek, és ku-
tyakat tenyésztek — mondjuk sz6 se réla, mindket-
to szerepel vagyaim kozott, csak még nem akadt,
aki megfinanszirozna az ligyet. Az adomanyokat a
szokasos cimre varom.) Mivel ChX havonta ugy két-
szer szokott errefelé megjelenni, nem tudom, hogy
honnan tudja, hogy mennyi levelet kapunk. Talan
pontosabban ugy mondhatta volna, hogy O nem kap
levelet. A szamomra szo6lo levelek mennyiségével
ugyan én is elégedetlen vagyok, csak pontosan for-
ditott okok miatt. Szoval ChX (illetve egyéb olyan
kiilsosok, akiknek — jo pénzert — lekdzoltiik vala-
milyen cikkét) nyugodtan fecseghetnek barmit az
IRC-n, mert az az 6 dolguk. Ha megunom, akkor
esetleg nem én fogok megszunni, hanem &k.
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2. PC-s magazin

Hellé mindenkinek!

(Féleg CoVboynak és a lanyoknak, meg az egész
CoV-stabnak, meg a lanyoknak, meg az ésszes PC-
snek, meg a lanyoknak.) (Elnézést, miszter, 6n netan
feminista, vagy csak siman végtelen ciklusban van?
— CoVboy)

Még nem tudom, hogy milyen hosszl lesz ez a levél,
ugyhogy kétheti hideg élelmet készitettem magam mel-
|é. Sokmindent el akarok mondani, ami valészin(leg
masokat is érdekelhet, tehat kérlek levelemet tedd kéz-
zé, akar megnyirbalva is. Tetszik a szines CoV, de egy
kicsit mégis szomoru vagyok, ami nem a ti hibatok. Szo-
val a CD. Igen mostanaban minden CD-n jelenik meg.
Tudom, ez a fejlédés. Hol vannak azok a régi szép le-
mezes jatekok, amiket kedvére masolhatott mindenki?!
Es hol vannak azok a j¢ kis leirasok, amiken jaték koz-
ben halalra réhdgtem magam?! (Elfujta a szél... —
CoVboy) Egyébkent a COV még mindig Nr. 1 (esetleg
Nr. 2). Ja, tényleg, ez egy hivatalos felmérés volt-e (el-
adott példanyszam, népszeriiség), és ha igen, akkor ki
lett az els6?

Mikor megjott a CoV 55, ériilten téptem szét a borité-
kot. A 40. oldalon azt hittem, rossz Ujsagot kildtetek:
gondoltam CoVboy bizlos dsszecserélte valamelyik dugi
lapjaval... Vegil is 100%-o0san igaza van levéliro bara-
tunknak: ‘Cici kell a népnek...” Szeretem Garfieldet, de
most a jo fenébe kivantam volna. J6, még az a szeren-
cse, hogy nem nétt olyan nagyra. Egyébként marha jé
aképhez tartozé széveg. Egyébként errél jut eszembe:
itt (lok a szobamban egyediil, a magnobdl Green Day
szo0l, &s arra gondolok, hogy itt a nyar és az utcan egyre
nagyobb veszélyben van a testi épségem, mert nem
oda figyelek, ahova kéne. (Egészséges skizofrénia.
Javaslom, vasarolj valami nagy kaliber( I6fegyvert
és nemsokara meédiasztar leszel Juszt Lacus
‘Jusztizmord’ vagy valami hasonlé c. miisoraban —
CoVboy) Egyébkeént ne tudd meg, mire vetemedtem:
elkezdtem elolvasni a CoV-okat az els6 szamtol. Csak
az érdekesebb részeket olvasom el, de a postat mindig.
(Mondom, hogy skizofrénia. Raadasul mar a végsdé
stadium — CoVboy) Egyébkent a Dream Girlshoz
visszatérve: az osztalytarsaim csak Ugy kapkoedtak ki a
kezem kozUl az Ujsagot, sokat névekedett a CoV nép-
szer(iségi indexe. Még egy ilyen huzas, és ti lesztek az
els6k. Lenne egy nagy kérésem: adj kérbe egy dres
lapot a HQ-n és kérd mar meg 6ket, hogy irjak ala egy
CoV-6riltnek. J6 munkat kivan nekiek, az olvasoknak
pedig CoV-ban gazdag tovabbiakat: BERECZ BELA,
Miskolc

CoVboy: Hm, itt tényleg akad béven megvalaszol-
nivalo. Az elsé maris a CD-kérdés. Azt, hogy a CD,
mint adathordozo, mennyiben jelent fejlodést, sen-
ki nem vitatja, de mifelhasznalésagunknal ez csak
kényelmi funkcioként csapodik le. A jatékgyartok-
nal meg haszonként, ugyebar. Ugyanis nem vagyok
meggyozodve arrdl, hogy a CD-irok arat nem k-
Ionféle Gzleti érdekek tartjak ilyen magasan. Meg
azon sem tudok csodalkozni, hogy mostanaban az
interaktiv mozik vilagat éljiik, amelyekbdl mar me-
retiik miatt sem érdemes ripet csinalni (ki az az allat
(gazdag allat), aki letdlt egy 4-500 Megas file-t?).

A legjobb téma azonban a ‘2. PC-s magazin'-hoz
kapcsolodik. Ezzel mar igazan illik foglalkoznom,

mert altalaban minden masodik levélben elébukkan, -

tovabba ennek térténete vagyon. A dolog onnan
kezdddott, hogy egy hozzank hasonlé szamitas-
technikai papirusztomeg leginkabb hirdetésekbdl
tudja magat fenntartani, vagy példaul gazdasagos-
sa tenni. A hirdetési bevételek legnagyobb célpont-
ja természetesen a PC-s stuffokkal foglalkozo val-
lalkozasok, akik kdzott ugyebar az a hir jarta/ja, hogy
mi Commodore-os (jsag vagyunk, tehat nekik itt
semmi hirdetnivalojuk nincsen. Erre Okoskaék ki-
talaltak nalunk, hogy PC-orientaltsagunk legszebb
bizonyitéka az lesz, ha a cimlapon is fel lesz tiintet-
ve a ‘PC’. A kezdeti elképzelést mindazok ismerik,
akik mostanaban rendeltek valamit téliink, mert a
boritékon a tervezett embléma szerepel. Amikor én
ezt meglattam, rogton azzal fenyegetéztem, hogy
illegalitasba vonulok, magamra zarom a szérli ajta-
jat, satébbi — csak ezt ne, mert ezt egyetlen szé
jellemzi tokéletesen (puke). Kompromisszumkeént
javasoltam, hogy irjuk ki az Ujsagra, amit az idén
megjelent szamok cimlapjanak tetején lathattatok.
Erre persze mindenki felhordiilt, hogy hogyhogy
masodik, meg akkor ki az elsé. Csekély értelm(
ittlézengdkkel lattattam, hogy igen gusztustalan, ha
valaki Nr.1-ként predesztinalja magat azon az ala-
pon, hogy 6 ezt megallapitotta — szoval elégedijiink
meg egy masodik helyezéssel. Marcsak azért is,
mert bizton tudtam, hogy a kdvetkezé fél év levele-
zése azzal fog foglalkozni, hogy ki az elsé. Termé-
szetesen erre mar megvolt a kész valaszom: az
osszes tobbi holtversenyben, de azt mar csak nem
irhatjuk a cimlapra, hogy az utolsék vagyunk, nem-
de?! (llletve irhatjuk, mert az ingyen van, meg az
antireklam is reklam, meg f6 az (al)szerénység —
de ezt azért még atgondolom két sor kozétt.) Hol is
tartottam? Ja, ott, hogy mar megvolt a kész vala-
szom az olyan kérdésekre, hogy ‘akkor ki az els6?’

(az dsszes tdbbi, holtversenyben). A dolog kicsit
masképp festett: a kérdéseknek ugyanis csak kabé
az egyotode érdeklodott az elso helyezett irant —a
tébbi mind tanacsokat osztott, hogy hogyan lehet-
nénk elsék. Ez valahol nem volt rossz, mert még a
legtragarabb kritikat is gy fogadjuk, hogy az egy
olvasonk épit6 jellegli javaslata. A probléma ott ke-
letkezett, hogy valamelyik fiiles tejtarto alkalmatos-
sag (roviden: kdcsog) feljelentett benniinket ilyen-
olyan illetékes szerveknél, akik ezt a megjelolést
‘tisztességtelen Uzleti magatartas’-nak minositették,
€s a vonatkozo toérvények érteimében a derék allam
bacsi néhanyszazezernyi birsagot 6haijt kivetni rank.
Sebaj, {6 a vidamsag, meg ismeretlen joakarénk in-
kognitdja (addig jo neki), meg ugysem ez volt az
elsd... Ezentul nem fogjuk ezt tapétazni a cimlapra.
Na, most jo?!

A masik moéka az volt, amikor a ‘hivatalos’ felmé-
résrol beszéltél. Mi az, hogy ‘hivatalos felmérés’?
llyesmi nem létezik azota, miota az allam — a lat-
szat fenntartasa végett — lemondott az altalanos
kontrollrél, csak a pénzt ohajtja begydijteni a kiilon-
bozé emberi tevékenységek utan. A média azota
nagyhatalom lett, mert az emberek szerint az felté-
tel nélkiil igaz, amit olvasnak és hallanak — me’hogy
benne volt az ujsagba’. Pedig csak arrdl van szo,
hogy szoban vagy nyomtatasban mindenki eteti a
jonépet. Az meg ugye elhisz mindent, me’hogy meg-
irta az Gjsag meg bemondta a tévé. Ja. Persze. Min-
denki olyan lufikat ereget, amilyet akar. Mindenki azt
hisz el, amit akar. Satébbi. Hova akarok ezzel kilyu-
kadni? Oda, hogy az ujsagokban megjelend infor-
maciok nem feltetlendl fedik a valosagot, vagy ha
mast nem, hat igyekszenek olyan szinben feltiin-
tetni a dolgokat, hogy bizonyos érdekeknek eleget
tegyenek.

Egyébként ha ‘hivatalos’ felmérésre vagynal, ak-
kor mar volt valami ilyesmi. Egy-két honapja volt az
egyik szamitastechnikai magazinban (nem titok a
neve: Alaplap. Uj, persze...) egy ilyen kis felmérés a
Magyarorszagon megjelend szamitastechnikai ma-
gazinokrol, kezdve az 576-tol a Chip Magazinig. Ez
egy nagyon lgyes Kis cikk volt, ami ilyen kis étla-
pon keresztil ismertette a szamtech-meniit vagy
harom oldalon. A harom oldal jo része arrdl szolt,
hogy nem-azért-ugyan-mert-ebben-az-ujsagban-je-
lenik-meg-ez-a-cikk-de-tényleg-ez-a-legjobb-ujsag
— értheto, ha egy ilyen kis cikkiro lojalis kenyérado
gazdai irant (roppant diplomatikusan fogalmazok,
erre van egy sokkal kifejez6bb 6sszetett sz6 is, amit
most nem irok ide, mert az elsé része vulgaris, meg
egyébként is elég 4-5 feljelentés egy honapra). Lé-
nyeg az, hogy az étlapon a CoV lett a gesztenyepii-
re. Leplrézett benniinket az Alaplap. Még ilyet! (Ha
holnap raérek, feljelentem az egész brigadot.) Az
vigasztal azért, hogy az 576, a Guru, a PCX, meg a
Cool is valamilyen olyan szénhidratbomba lett, amit
egyetlen joérzésii doki sem ajanl fogyasztasra a
gyomorfekélytél rettegé betegeknek — bezzeg a
méj, komoj, szakmay lapok! Na, azok legalabb el6é-
telek lettek, a sokfogasos foetel mellett, ami egész
veletleniil az a lap lett, ahol ez a nagyszabasu cikk
megjelent. Nahat! Miné csoda! Legalabb tudom,
mitdl fordul fel a gyomrom. Meg azt is, hogy a Gu-
rubdl meg a PCX-b6l semmit nem tudok tanulni,
mert azok csak ilyen kis mellékes szerepldk az étla-
pon, és egyébként is szoruéast okoznak. Most mar
tudom, hogy honnan j6n a rettenetes sok okossag,
amivel testem-lelkem-szellemem jollakik. Ennyit a
meédiakral.

Draga baratom, bocsass, meg de iires lapot nem
fogok alairasokért korbeadni itt a HQ-n, mert egy-
részt azonnal ellopjak, masrészt meg ez a sok sze-
rencsétlen rogtén azt hiszi, hogy 6 V. A. Lucky, ha
autogramot kérek tolik. Ez nem vonatkozik persze
az én draga Miilleremre, mert téle még soha nem
kértek autogramot. Nala az autotonna a szabvany.

(A végére még egy szép kép, amit azon a CD-n
talaltam, ami a mostani kiilénszamombal kimaradt.
Ismeretlen tettesek Micsurin elvtars nyomdokain
haladva kifejlesztették a kétfejli tehenet, amelyik
funkcionalitasat tekintve akar allamhaztartasunk
cimerdllatava is valhat: kétszer annyit akar enni, de
csak ugyanannyi tejet ad.)




A soron kévetkez6 cikk elsGsorban olyanoknak
sz0l, akik zenélni szeretnének kedvenc gépiikkel,
vagy esetleg mar probalkoztak vele, netalantan
valamiféle demos csapatnak nevezett tarsasag-
ban. A teritéken egy tracker (zeneszerkeszt6 prog-
ram), nevezetesen a FastTracker 2.03 verzidja,
amely szerény véleményem szerint napjaink leg-
kényelmesebb trackere. Par éve a demoscene
Osszes zenésze attol szenvedett, hogy nem volt
egy normalis tracker a keziikben, nem volt sem-
miféle szabvany, hogy hogyan allitsak elé modul-
jaikat - csak a rengeteg kotéttség. Psi jovoltabol
élvezhettiik a csodas Scream Tracker 2-t, amely
talan az elsé tracker volt, amit a PC-s zenészek
elkezdtek komolyan hasznalni. Aztan sokaig sem-
mi... Csak a kotdttsegek maradtak meg, neveze-
tesen a 4 csatorna, 8 bites hangszerek, szam-
hossz, patternhossz, mindenhossz limitalva. Az-
tan par probalkozas utan a FastTracker els6 ki-
adasa mar elég hasznalhaténak tint, azonban a
komolyabb kartyakra valé alkalmazhatésag
(GUS, SB, AWE32) még varatott, vagy talan még
ma is varat magara.

Mindenesetre a Triton tagjai gy gondoltak,
hogy kemény munkaval, de 6sszehoznak valami
hasznalhatébb dolgot, mint a terjedében levé
Scream Tracker 3.xx, amit6l - tdbbek véleménye
szerint - talan egyedil az FC zenészei voltak el-
ragadtatva. 1994 év végére végre sikerilt, egy
eléggé megbizhatdéan miikédd programot eldalli-
taniuk, amely (ki gondolna?) a FastTracker 2 ne-
vet kapta. Alabbi cikk a 2.03-as verzio tesztele-
sével készilt. Az elé6zéekhez képest ez a verziod
néhany bug kiiktatasaval, és egy-két kényelmi
funkei6 beiktatasaval lett gazdagabb.

Es hogy miben lett (j? Ez a program végre
tavlatot nyitott a demos zenészeknek, hogy ked-
vilk szerint irhassanak zenéket, kihaszndlva gé-
piket és hangkartyajukat. A program 32 csator-
nas, rengeteg Uj paranccsal, a korabbi limitek ko-
ziil rengeteget a milinak meghagyva. (Pl. hang-
szerméret, hangszerek szama, patternek szama,
szam hossza, modul hossza, stb.) Képes kezelni
mindenféle elterjedt formatumot (moduloknal:
STM, S3M, MOD, sampleknal: raw, 8bit, 16bit
signed/unsigned, a Gravis patcheket, Amiga IFF
samplekat) és sajat formatumaban szinte mindent
megtalalunk (modul, sample, pattern, instrument
mentés/toltés.)

A program futtatdsahoz sziikségtink van leg-
alabb 386-os procival felszerelt gépre, legalabb
2MB RAM-ra, valamint nem art egy keves zenei
miveltség sem, eltekintve attél az esettél, ha va-
laki a pikkapakka zene miivelését tekintené élet-
céljanak. A Trackernek sajat DOS-extendere van,
igy legalabb nem kell rettegniink a DOS4GW-tdl.
Mindenesetre, ha komolyan akarsz foglalkozni a
témaval szikséged lesz minimum egy
384DX40+4MB-ra, valamint egy hangkartyara is.
(Amatdrok! B. Toth Vennek ment siiketen is...
- CoVboy)

A Tracker tamogat CoVoX-ot, SB-t (mindegyi-
ket), GUS-t (ezt valaszd, ha mindséget akarsz a
Trackertél), Pro Audio Spectrumot (kivéve a
PAS16-ot), egyszdval a szoba johet6 kommersz
kartyak kozil mindegyikkel elindul. SB, SBPro,
SB16 és SB Awe 32 allitolag elmegy vele, SB16-
tal allitélag még digizni is enged, de erre nem
eskiliszdm meg, mert sajnos nem tudtam kipro-
balni. (Tranék azt irték, hogy a digizéssel akad-
nak gondok.) Sajnos GUS MAX-ot még nem ta-
mogatja istenigazabol (ez biztos Tranék lustasa-
ga, mert 6ket meg tamogatjak az Advanced Gravis
anyaggal), a 16 bites digizés ezért még nem lize-
mel GUS MAX-on.

Mar a konfiguralasnal (beldl, ablakbol kell) fel-
tlnik, hogy itt aztan nem FC termékkel allunk
szemben, itt be tudunk mindent allitani, ami csak
szem-szajnak ingere. Miutan beallitottuk a szo-
kasos helytelen DMA és IRQ értékeket (majd ki-
fagy), orvendezhetiink is, ha kartyank megszoé-
lal. Ha a kartyank mikédik, nézziik tovabb mit
kinal még a konfiguralas. Interpolation, vagyis a
keverésnél interpolalhatunk, ezzel téve egy kicsit
finomabba SoundBlasteriink 8 bites zorgését. A

be, ez kizarélag a Tracker mixelését szabalyoz-
za. (Csak azoknal a kartyaknal hasznalhato, ahol
a software végzi a mixelést.) Természetesen a
kapcsold bekapcsolt allapotaban a Tracker tovabb
falatozik gépilink amugy is sz(ikds prociidejébdl.
De semmi baj, esetleg csak a vivéirekvencian (a
mixelési frekvencian) kell allitanunk, legjobb ha
ezt elvégeztetjik automatikusan a programmal.

Az Interpolation felirat alatt talaljuk az
Amplificationikont, mellyel az ersitést allithatjuk
be. A 2.03 verziéban mar SB-n is ragyogban mu-
kodik az alabbi opcid, érdemes beallitanunk a
megfeleld hangerd eléréséhez.

A mixelési frekvencia mutatoja alatt talalunk
egy Freg-table nevii kapcsol6t. Erdemes Lineara
tenni, mert ez pontosabb, mint hajdanan az
Amigas frekvencia tablazat. Ez a tabla mutatja,
hogy az egyes hangmagassagoknal milyen vivé-
frekvencian jatssza a gép az adott samplet. Azért
vigyazzunk, ha kerabban egy zenét nem FT2-ben,
vagy nem Linear allitdsnal irtunk, érdekes
effekteket kaphatunk Linearlejatszasnal, féleg a
Portamento parancsok hatasara. (A ProTracker
modulokat felismerve egyébként automatikusan
Amiga frekvencia tablat hasznal a program.)

Alatta talalhatjuk a Stereo/Mono lejatszas kap-
csolojat. Erre figyeljink: természetesen csak a
stereo bedllitdsnal tudunk panninget (csatornak
kozotti Usztatast) allitani, de az alapérték 80 ma-
rad, tehat ha atkapcsolunk, attél még minden
hangszeriink k6zépen szdl, vagyis mindkét csa-
tornan ugyanakkora hangerdvel.

Végiil ebben az ablakban talaljuk a Master
volume allitét, mellyel a kartya alap hangerejét
allitjuk. Ezt nem érdemes tllsagosan magasra
rakni, (inkabb az erésitést noveljik) a kiildnb6zd
zajok, amelyeket a kartya innen-onnan Gssze-
szed, nagyobb alaphangerdnél sokkal jobban hall-
hatoak. (Ha maximumra allitod, akkor még a vincsi
nagyfrekvencias zajait is tisztan hallod a Blastin.
Valahol ez is egy el6ny.)

Ha ezzel az ablakkal sikeresen végeztiink a
képernyd bal felén lathaté Layoutra clickelve meg-
kapjuk a kévetkezd ablakot a tovabbi kényelmi
funkcidk beallitasahoz. Itt mar vannak kilénbsé-
gek a 2.03 és az el6bbi verziok kdzott, de ezek
nem befolyasoljak nagyban a hasznalhatésagot.

Az els6 ablak a pattern layout, itt allithatjuk az
editor ablakban Iévé pattern kinézetét. A Pattern
Stretch a sorok kozti tavolsagot néveli, a jobb at-
tekinthetGség kedvéért. A Hex count bekapcso-
lasaval a sorszamozast a program hexa forma-
tumban végzi. Hogy ennek mi értelme van, azt
ne télem kérdezzétek. (Elméletileg az lenne az
ertelme, hogy - mivel a FT2 nem limitalja 64 sor-

. ban a patternhosszt - ha 99-nél tébb sort tartal-

mazo6 patternt hasznalunk, hexaban jelezze a
program a sorszamot, mivel ezt csak két digites
kijelzéssel tudja. De mi értelme van egy 100 so-
ros patternnek?!)

Az Accidentalal a félhangok jeldlését valtoz-
tathatjuk, kérésiinkre a program b-vel vagy #-el
jeldli a felhangokat. A Show Zeroes kapcsoloval
az adott pattern nem hasznalt parancssorait a
program kinullazza. Szerintem ez elég zavard, de
akinek igy tetszik, hat kapcsolja be. A Framework
Ujabb szépség, keretet rakhatunk az editorban a
pattern széleire. A Line number colors a fonto-
sabb sorszamokat emeli ki mas szinnel, minden
negyedik sorszam vilagosabb alapbeallitasban.
A Channel numberinggel a csatornak folé sorsza-
mokat irathatunk, figyeljlink azonban arra, hogy
0-val kezd a program sorszamozni.

A kovetkez6 ablakban a pointer alakjat és a
foglalt allapotban (lemezmiivelet, és egyéb alkal-
makkor eléfordulhatilyen) megjelend alakot val-
toztathatjuk.

Mint mar mondtam, a FT2 megengedi, hogy
allithassunk kilén hanger6t, ahogy azt mar a
Scream Trackerekben megszoktuk (sét, itt még
egyéb parancsokat is bevihetiink) és mellette
command byte-ot is hasznaljunk. A Pattern modes
Show volume column kapcsolojaval azt allithat-
juk, hogy lassuk-e ezt a csatornat, vagy nem va-
gyunk ra kivancsiak. A Max. visible channelkap-
csoldval az egyszerre lathatd csatornak szamat
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allithatjuk. A Pattern font kapcsolé kedvenc font-
készletink beallitasat engedélyezi. Alatta a
Number of stars éllitasaval az About-ablakban
megjelend hattérben szerepld csillagok szamat is
allithatjuk. (Mondtam, hogy nem FC termek itt
aztan mindent lehet szabalyozni.)

A Palette ablakban értelemszer(ien a szin-
Osszedllitast lehet allitani, viszont szerintem hiba
volt, hogy a “gyari” beallitdsokon nem lehet mo-
dositani. Itt talalunk egy poént is, a Space Pigs
beallitast, erre a beallitasra gondolom a Space
Pigs hajdani Trackere ihlette az alkoto kedvii fia-
talokat.

Az utolsd allitasi lehetéségeket tartalmazo ab-
lak a Miscellaneous. It allithatjuk az egér érzé-
kenységét (Mouse Sensitivy), a directory kijelzés
sorbarendezési feltételeit (ez csak a 2.03-ban
van!). A Sampleilletve Pattern cut to buffer kap-
csolokkal a kijelolt részek pufferba térténé maso-
lasat allitjuk be. A Kill notes at stop a még lecsen-
g6 hangok megszakitasat teszi lehetéve megalli-
taskor. A File overwrite bekapcsolt allapotaban
mentéskor a program rakérdez, hogy biztosan
tonre akarjuk-e tenni az eléz6leg mar jél megirt
modulunkat, amibe most belepiszkaltunk. (Az el6-
z6 verziokhoz képest ez szintén ujdonséag.)

A Rec/Edit/Play ablakban a felvétel, szerkesz-
tés, lejatszas paramétereit allithatjuk. Ki/be lehet
kapcsolni mindharom funkciénal, hogy tébb csa-
tornan is akarunk tombolni és rombolni, vagy
megelégsziink eggyel. A tombolast csak a rec.
feliratt csatornakon engedélyezi. A csatorna rec.
és standard allapota koz6tt gy valthatunk, ha a
kivant csatornara a scope-on jobb egérgombbal
clickeliink. Alatta Quantisize-zal a kvantalas egy-
ségét (tizenhatod, nyolcad, negyed, stb.) allithat-
juk. (Ez inkabb a midiseknek fontos.)

A FT2 sajat formatumaban (az XM-ben, va-
gyis eXtended Midiben) engedélyezi azt is, hogy
ne 64 sor legyen egy pattern, hanem a pattern-
hosszt tetszés szerint valtoztassuk. A Change
pattern length kapcsold bekapcsolt allapotaban a
Del illetve Ins-re (marmint sortdrlés és sorhozza-
adas az editorban) a program hozzaad vagy el-
vesz a sorok szamabél. Alatta az Allow Midi In
kapcsoléval a MIDI IN csatornat kapcsolhatjuk be.
Mellette a MIDI ablakban be is allithatjuk, hogy
hanyas szamu MIDI csatornardl akarunk rogzite-
ni, valamint ennek érzékenységét. A MIDI-s dol-
gokra szandékosan nem akarok kitérni tdlzottan,
ha van ra igény akkor jelentkezzetek nyugodtan,
de szerintem a Tracker nem elsésorban azoknak
készUlt akik MIDI-t hasznalnak. (Erre a célra van-
nak hasznalhatébb editorok is, mint pl. a
Cakewalk.)

A MIDI-allitasok felett taléljuk a directory-be-
allitasokat, itt szabalyozhatjuk, hogy a program
hol keresse kedvenc hangmintainkat, hangsze-
reinket, moduljainkat. Ha mindezekkel megvol-
tunk, séhajthatunk, nagyjabol befejeztiik a prog-
ram véltoztathaté paramétereinek teljes 6sszeku-
tyulasat.

Neki is lathatunk szlleink megdrjitésének. Erre
a legcélszerlibb eszkdz a sample editor, ahol is
kedvenc hangmintankat varialhatjuk - majdnem -
kedviinkre. Azért majdnem, mert bar oriasi pozi-
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tivum, hogy a FT2 rendelkezik sajat belsé sample
szerkesztovel is, azonban ez a leggyengébbre si-
ker(ilt része a programnak, a hagyomanyos alap
funkcidkon kiviil semmit nem talalunk. (PI. a
digizésnél hianyolom a Blasti hardver sz(ir6it, vagy
szoftver szlir6ket, boost-ot és egyebeket.
Effektezéshez pedig a visszhang elég kevés.)
Ezek az alap funkcidk: kivagas, masolas, ragasz-
tas, hangerdallités, visszhang, két sample dssze-
keverése, loop dllitas. Ez utobbi azért elég jora
siker(ilt, érdekes, hogy a looping kijel6lésekor a
loop elejét és végét azonos byte-ra valtoztatja a
kisebb pattogas érdekében. Ja, és bele is lehet
kontarkodni a sample-ba, a jobb egérgomb
nyomvatartasaval belerajzolhatunk. A Sample
editor lekezeli a 8 és 16 bites hangmintakat is,
majdnem korlatlan hosszban. Sajnos a multi-
sample kezelés mar nem ilyen csodalatos, ezek-
hez ajanlott inkébb egy kilsé patch-editor. Els6
latasra nem kell megijedni, nem csak azok az alap
funkciok vannak a Sample editorban amik a kép-
ernyG alsé részében lathatoak, a fdmeniben ta-
lalhaté S.E.Extikonra clickelve megtalaljuk a téb-
bit is. A loopingrél még el kell mondanom, hogy
XM formatumban lehet valasztani a sima loopot
(elejétdl végig jatssza, majd Ujra elére ugrik) és
az Un. ping-pong loopot is (elejétdl vegig, majd
vEgétdl vissza az elejéig). Természetesen a loopot
nem csak grafikusan, hanem byte-ra pontosan is
utanadllithatjuk itt, a Sample editorban.

Ha mar elegiink volt szileink bosszantasabdl
és rajottink, hogy akar zenélni is tudunk, (ha nem
gy hivnak, hogy Purple Motion, akkor erre esé-
lyed van) és komolyan is akarjuk csinalni, akkor
normalis hangszerekhez kell nydinunk.Nosza, ro-
hamozzuk meg a Gravis patcheket, vagy gyart-
sunk magunknak. Az Instrument editort talaltak ki
szamunkra, itt varialhatunk a patchekkel. Az alap-
beallitasok itt is megvannak. Lehetéségink van
az alap hangerd, panning (Usztatas), és Tune (han-
golas) beallitaséra. A FadeOuttal, a lecsengés id6-
beni hosszat véltoztathatjuk kedviinkre. Kiilon ke-
nyelmi szolgaltatasként pedig nagy-nagy oromiink-
re egy teljes Vibrato allitasi lehetdséget kapunk.
(Rossz az, aki, ugye, rosszra gondol.) A vibralta-
tas sebességét, mélységét és hullamformajat val-
togathatjuk a nekiink megfelel6 értékekig. (Egyéb-
ként tényleg nagyon hasznos funkcid, féleg a pri-
mitivebb - szinuszhullam, etc. - patcheknél egész
szép hangzasokat lehet elGallitani.)

A nagyobb meglepetés azonban a Volume és
Panning envelope nevii macera a képernyo bal
oldalan. Elébbivel egy hanger6/idé fliggvényt lat-
hatunk, utdbbiban pedig panning/idé fiiggvényt.
Mindkét fliggvény 12 pontbdl allhat, ezeket a pon-
tokat tetszés szerint valtoztathatjuk. A hangerd
allitasnal lehet6ség van a lecsengést és az elen-
gedési részt is kildn definialni. A panning telje-
sen hasonld, de ott értelemszerlien a két csator-
na kozotti Gsztatast allithatjuk az id6 fliggvénye-
ben. A masik nagy meglepetés, hogy mindezen
funkciok akar Sound Blasteren is elérheték, ter-
mészetesen 8 biten csinal ilyenkor mindent a prog-
ram. Az Instrument Editornak is van tovabbi re-
sze, a fémenlibél az I E. Ext. ikonnal elérhetd, de
ez mar Ujra csak a MIDI-sekre tartozik.

Ha megvannak hangszereink, nézziink bele a
fémentibe, miket tartogat még szamunkra. Nyil-
vanvalo lesz a Disk Options hasznalata. Itt lehet
télteni/menteni a hangmintakat, hangszereket,
patterneket, modulokat valamint ezek kivant for-
matumat is itt allithatjuk be. A Tracker altal ismert
formatumokat betoltéskor a program automatiku-
san felismeri, de vigyazzunk a fejléc nélkili 16
bites mintakkal, ezeket 8 bitesnek tolti. A Disk
Optionsben is talalhato egy-két kényelmi funkcio,
ilyenek a file torlés, kdnyvtar létrehozas, file atne-
vezés. Természetesen a korabbi beallitasoknak
megfelel6ek a célkényvtarak, attdl fliggden, hogy
mit szeretnénk télteni, mindennek beallithatjuk a
sajat elérési helyét.

A fémeniben megtalaljuk a szabvany lejat-
szas/felvétel parancsokat is. Természetesen le-
jatszathatunk patternt kdln, valamint az egész
modult is. A patternek sorrendjét a bal felsé ab-
lakban allithatjuk, nagy segitség az INS és a DEL
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kapcsolé, mellyel hozzaadni vagy téréini tudunk
egy adott sorszamu patternt. A felvétel torténhet
egy vagy tobb patternre is, a multichannel recordot
bekapcsolva tébb csatornara, vagy egyre is.
Egyébként nagyon intelligens lett a felvétel készi-
tése, a program mindenre figyel, ha nyomva tart-
juk a billentytit, ha elengedijik, mindent parancsok-
kal feljegyez.

A csatornak szamat a fémeniiben az ADD és
SUB channel kapcsoldkkal tudjuk névelniill. csok-
kenteni. Azért itt nem art figyelni a vivofrekven-
cidra, gondoljunk arra, hogy a tobb csatorna hasz-
nalata tobb processzorid6t igényel, és igy a
mindség rovasara mehet a nagy pazarlas.

A Transpose-menivel transzponalni tudunk
félhangonként vagy oktavonként, adott hangszert,
vagy az osszeset.

Az Extend-menivel (ez 'CTRL'+'Z' vagy
'PrintScreen’ billenty(likkel is kapcsolhato) teljes
képernydssé tehetjlik editorunkat a jobb attekint-
hetdség érdekében.

A Zap-meniivel torolhetiink, szokasosan itt is
lehet hangszereket vagy magat a dalt, vagy min-
dent tordlni.

Ha végre rajottink, hogy képtelenek vagyunk
zenét irni, €s mar azon gondolkozunk, hogy jobb
lett volna a DOOM-ot betdlteni, mint ezt a szer-
keszt6t, akkor jatszhatunk egy kis Nibblest,
visszaemlékezve a régi szép idokre. Kdzben akar
kedvenc modulunkat is hallgathatjuk.

Azonban ha mégis égetd vagyat érziink arra,
hogy a billentyiik kdzé csapjunk, tegyiik ezt meg
az editorban. A végén még jo is kisllhet beldle...
Az editor kinézetre maradt a hagyomanyos, min-
den Trackerre jellemzd. Az egyes trackeken belll
itt is a hangmagassag, mellette az oktav. Mivel
hét oktavon jatszhatunk itt az 5-6s jeldli a korab-
ban megszokott harmas oktavot. Mellette -
amennyiben korabban bekapcsoltuk - a hanger6-
oszlop, ahol nem csak hangerét valtoztathatunk,
de ezzel kapcsolatos parancsokat is elhelyezhe-
tink. A track szélén pedig a parancsoszlop, a
parancsbyte-tal és értékével. A hangerdoszlop-
ban elhelyezhetd, valamint a bévitett parancso-
kat most nem sorolom fel részletesen, ezek nagy-
jabol szerepelnek a helpben. Ha esetleg igény van
ra a késobbiekben ezek is targyalasra keriilhet-
nek. Az egyes billenty(ikhdz tartoz6 parancsok-
rél szintén részletes leirast kapunk a helpben,
ezeket érdemes elébb vagy utébb megjegyez-
nink, igy sokkal kényelmesebben hasznalhatjuk
a Trackert, mintha mindig az egérrel kéne meg-
keresniink mindent.

Mint mar emlitettem rengeteg az Uj parancs, és
halistennek béviiltek a kényelmi funkcidk az edi-
torban is. Tudunk makrozni (‘'ALT'+'1" és 'ALT'+' 0'

kozotti kombinaciokkal), valamint végre nagy-
nagy segitség, hogy tudunk blokkokat kijeldlni,
vagni, masolni. A régi megszokott billentyikom-
binacidk azért itt is megmaradtak, igy nem kell
Ujra tanulnunk mindent, feltéve, ha korabban mar
jatszadoztunk a FastTracker elsé kiadasaval.

Mindent 6sszevetve a Triton Mr.H és Vogue
segitségével nagyszertit alkotott, a FT2 elég ké-
nyelmes lett, bar néhol még lehetne javitani. Az
egyes ablakokbdl valé kilépés példaul néha elég
bonyolult dolognak tlint, de egy id6 utan mar va-
kon is megtalalhatjuk a korabban 6rakig keresett
Exit feliratot. Nehany sort azért még irnek arrdl,
hogy milyen munka 6sszehozni egy ilyen progra-
mot, csak hogy el tudjatok képzelni, hogy egy ilyen
munka nem leanyalom. A program Borland Pas-
cal 7 és Turbo Assembler segitségével készilt.
A monstre munkara jellemzd, hogy a forraskéd
54811 sor, minddsszesen 1.9 MB-ot emésztett fel.
Mindezek kitalalasahoz és bepotydgéséhez tdbb
mint 700 munkadra kellett. Azt hiszem minden
dicséretiink ezeket a fiatalokat illeti. Sajnos a
magyar scene-en manapsag nem tudnam elkép-
zelni, hogy valaki ekkora faba vagja azt a bizo-
nyos favago eszkozét.

Végezetil megemliteném, hogy mint minden
program, sajnos ez sem tokéletes, ennek is van-
nak hibai, amelyekre egyébként a szerzék fel is
hivjak figyelminket. A MIDI rész példaul kizarélag
csak GUS-on megy, legaldbbis egyelére. Emlitet-
tem mar, hogy a GUSMAX-on még nem oldottak
meg a 16 bites digitalizalast. Sima GUS-on a meg-
felel6 kiegészitével miikddik a digi is, de sajnos
ott is akadnak még hibak. Ha a patternek hosszat
valtoziathatjuk, szamithatunk egy "general
protection fault” nevii (izenetre, erre készitsik fel
idegeinket. A Pro Audio Spectrum 16 kartyat a
program egyenlére nem tamogatja. A legnagyobb
hiba pedig, hogy néhany gépen valami ok miatt
nem akar elindulni a program, stack errorral leall.
Tesztelés kdzben még egy apro hibat vettem ész-
re, valami oknal fogva néhany billentylizeten kép-
telen volitam a Keyoff paracsot beadni. Mindezek
ellenére a program hasznalhato, ezek a hibak nem
sokat csokkentenek az értékébdl.

Tehat, rajta mindenki, aki kicsi elhivatotisagot
is érez a szamitdgépen vald zenélgetés irant! Erre
amagyar scene-re raférne egy kis élet, értem ezt
amagyar zenészekre is. Sok sikert mindenkinek!

Ha valami hozzaftiznivalotok vagy kérdésetek
akadna a fenti leirassal kapcsolatban, ne haboz-
zatok, elérhettek az InterNet halozaton keresztl.
Mégegyszer j6 zenélgetést, és ne feledjétek: A
FastTracker 2-t Nektek irtak!

Basg ( basg@master.fok.hu )
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CD-ROM JATEKOK ES
FELHASZNALOI PROGRAMOK
ALACSONY ARON

Szeretnéd kiprébélni az eredeti jatékokat anélkdl,
hogy a teljes vételarat meg kelljen fizetned?
Vélts nalunk vevbkartyat, és par szaz forintért
eqgy hetig ezt megteheted.
Bioforge, Cyberia, Cyberwar, Dark Forces, Death Gate, Discworld,

Dragon Lore, Lost Eden, Master Of Magic, Mortal Kombat 2.,
NBA Live '95, SuperKarts, The Daedalus Encounter...
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Halihd mindenkinek, akinek nyaralas kézben is
a VGA kartyakon jar az esze, ahelyett, hogy a
strandokon gyonyorkddne a helyi “latvanyossa-
gokban”. Hat azt nem igérem, hogy olyan latvany-
ban lesz része annak, aki bepGtyogi a forrast, de
azért par cool dologra ma is sort keritiink.

Akkor j6jjon mindjart egy olyan dolog, amiben
megnyilvanul az XMODE el6nye. Filled koroket
fogunk rajzolgatni. Ehhez eldszor is kell egy viz-
szintes vonalat rajzol6 rutin, ami nyomokban ha-
sonlit ugyan a régi Psycho-féléhez, de 4-chainre
lett atirva. It tobb dologgal is szembeker(link.
Ha a kezd6 és végpontok 4-gyel oszthatoak, ak-
kor ugyebar semmi gond, siman beallitjuk irasra
mind a 4 plane-t, és a megadott szinnel kipako-
lunk hossz/4 db byte-ot. Akkor azonban mar gon-
dok meriinek fel, ha valamelyik X koordinata nem
4-gyel oszthato helyre esik. Ebben az esetben
segitenek azL_PLANES és az R_PLANES “tab-
lazatok”. Levalasztjuk a koordinata als¢ két bitjét,
és kikeressik a tablazat megfelel elemét, majd
ezzel a byte-tal engedélyezzilk a megfelel plane-
eket irasra. Tehat ha pl. a baloldali X koordinata
5, akkor 5 and 3=1 (als6 2 bit). Az L_PLANES
1.eleme (0-tol kezdve!) 1110b. Ezt forditva kell
nézni, mivel a plane-ek igy vannak. Tehat az elsé
byte-ra 0111 lesz felhasznalva, azaz a 4.
pixelhelyre nem kerul ki a szin (a plane 0 érték
miatt), mig az 5-7-esre kikerdl. A jobb oldali byte
meghatarozasa ugyanilyen médon torténik. Leva-
lasztjuk az alsé 2 bitet, a tblazatbdl (R_PLANES!)
vett adatot pedig kikildjik a Plane Write Enable-
re. Ezutan mar mehet a szinbyte, csak a megfe-
lel6 helyekre irodik be.

Ezzel még mindig nincs vége, eléfordulhat még
egy olyan eset, hogy az egész “vonal” mondjuk 1-
3 pixeles, és egy byte-on belll van (de ez nem
torvényszerd, hiszen lehetséges, hogy 2 pixel
hosszu a vonal, de pont az egyik négyes utolsé
tagja, és a kovetkezd elsé tagja). Ennek eldonté-
séhez szamitsuk ki a kiirand6 byte-ok hosszat:
(végkoordinata/4)-(kezddkoordinata/4) Vigyazat, itt
NEM lehet a 4-gyel valé osztast (a gyakorlatban 2
bittel jobbra tolast) kiemelni! Ekkor ugyanis bizo-
nyos esetekben hibdsan kapnank az értéket. Ez
esetben az L_PLANES és az R_PLANES AND-
olasabdl szarmazd értéket kell kivinni a Plane Write
Enable-re, hiszen ezzel azok a pixelek lesznek
lathatoak, amelyek mindkettGben lathatoak.

Akkor térjlink ra a korrajzolasra. Persze itt is
szinusz- ill. coszinusz tablazatokat fogunk hasz-
nalini, de nem kdzlém le a tablazatot, inkabb egy
C nyelvii programocskat, amivel tdbbféle tabla-
zatot is készithetlink az ASM-be illeszthetéen. Ez
tehat az el6z6 két tablazaton kivil még a képer-
nyG vizszintes sorainak kezddcimeit tartalmazé
tablazatot is megcsinalja nekink, amit az Y koor-
dinataval fogunk indexelni, kikeriilve a szorzast,
s ezzel gyakorlatilag a leheté leggyorsabban le-
het meghatarozni az els6 pixel kezdGcimét. A
program maga meglehetdsen egyszer(, a nem C-
sek kedvéért egy kis magyarazat included.

#include “asmtbl.h” /

R AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR A AR A AR
2 Write over this header file for *
o different tables =
* See a sample header file for structure! *
R T e S T ST T T RS T T T STy
/

#include “stdio.h”
#include <math.h> // a sin/cos és egyéb

// matematikai filiggvények
// hasznalatakor kell

void main (void)

{
unsigned int buf;
long i;
FILE *fp;

fp=fopen (FILENAME” . INC", "w") ;
// megnyitjuk a file-t
// irésra
if (fp != NULL) // ha sikeriilt, tovabb
{
fprintf (fp, COMMENT) ;

KA PH

// a file elejére kiirjuk
// a comment szdveget
fprintf (fp, FILENAME”\t“OP" “);
// majd a tédblazat szimbdé-
// lumat, ez megegyezik a
// filenévvel
for (i=0; i<BUFLEN; i++

{ buf=FUNCTION;
// kiszamitjuk a kév, kii-
// randdé értéket

if (((i%EPERLINE)==0) && (i!=0))

fprintf (fp, "\n\t"0P"” “);

// a sort bevezetd direk-
// tiva kiiréasa

if ((i!=BUFLEN-1) && (((i+l) %

EPERLINE) !=0)) fprintf (fp,EFORM"h,”,buf);

// az érték kiiréasa, és
// soremelés, ha kell

else fprintf (fp, EFORM"h"”,buf);

} fclose(fp);

)

Akkor most a 3 szlikséges tablazat include file-
ja. Csak at kell nevezni “ASMTBL.H"-ra, lefordi-
tani a forrast, elinditani a progot, és meg is jelenik
a tablazat a file-qk kdzott. Ha mindharom kész
van, akkor 6sszemasolas “TABLE.INC” névre, egy
kis kozmetikazas, és mar OK is. A késébbiekben
sziikséges tablazatokat is lehet, hogy ezzel a ru-
tinnal fogom elkészittetni, igyhogy nem art meg-
tartani...

SINTBL.H
#define COMMENT (*; Sinus table, *16384\n")
#define FUNCTION ((unsigned short int) (sin(i
3.1415/180/2) *16384))
// az elvégzendd mivelet
#define BUFLEN 360*2 // meddig menjen a ciklus
#define OP “dw” // a sorokat bevezetd
// direktiva
#define FILENAME “SINTBL”
// a file és egyben a
// téblazat neve
#define EFORM “%05x” // a printf fiiggvényhez a
// kiirds formatuma

#define EPERLINE 8 // hény érték egy sorba.

COSTBL.H

#define COMMENT (™; Cosinus table, *16384\n”

#define FUNCTION ((unsigned short int) (cos(i*
3.1415/180/2) *16384))

#define BUFLEN 360*2

#define OP “dw”

#define FILENAME “COSTBL"”

#define EFORM “%05x"

#define EPERLINE 8

YTABLE.H #define COMMENT (“; Table of screen
offsets, XMODE 320\n"”) #define FUNCTION (i 320/
4) #define BUFLEN 400 #define OP “dw” #define
FILENAME “YTABLE” #define EFORM ™“%05x” #define

EPERLINE 8

A C forras Watcom C-hez irédott, so a régebbi
Borland forditékkal lehetnek gondok, mivel ott az
“int” mérete nem 32-bit, hanem 16, de csak a
valtozddeklaracidkat kell médositani.

Terjiink vissza akkor a korrajzolasra. Szeren-
csénkre a kor eléggé szimmetrikus alakzat, tehat
nem kell mind a 360 fokon kiszamitani a kipako-
landd pont (ill. jelen esetben a filled kérhoz az
egyenes két végpontjanak) koordinatait, elég csak
a kor 45 fokara, a tobbit elintézzik azzal, hogy a
kbzépponthoz hozzaadjuk, ill. kivonjuk a két érté-
ket (cosar, ill. sinar). Ez 6sszesen 8 eset, s 360
fok/8 = 45 fok. A ciklusunk tehat eddig fog futni,
ill. mivel fél fokonként taroljuk az értékeket, hogy
nagyobb kérdket is ki tudjunk rakni, valamint két
byte egy érték (14 bittel eltolva természetesen!),
ezért a ciklus 180-ig fog futni, de mindig 2-vel 1ép-
tetjiik (a BP-ben). A kor maximalis nagysaga igy
is limitalt, mivel 100-as sugaru kor felett mar elég
gyakran el6fordul, hogy egy-egy vonal “kimarad”,
pontosan a kerekitési hibak miatt. A kisebb kérok
esetében meg felesleges fél fokonként haladni,
gyis csak ugyanoda rajzol tobbszor is. Ennek
megoldasara ki lehet kisérletezni, hogy meddig
lehet 1 fokonként haladva normalis kért rajzolni,
ill. ha még nagyobbat akarunk, akkor lehet 32 bi-
tes tablazatot, szorzast stb. hasznalni, persze
ilyenkor 30 bittel eltolva célszer(i tarolni az érté-

ket, amit a visszaléptetésnél (SHRD) természe-
tesen vissza kell tolni, immaron szintén 30 bittel.
Tehat a ciklusmagban négy vonalat rajzoltatunk,
mivel egy szakasznak két végpontja van.

Maga a kérrajzolé nagyon rossz kod, de leg-
alabb az elvet meg lehet érteni beléle, s mindenki
sajat igényének megfeleléen be tudja optimalizal-
ni. A vizsintes vonalrajzold viszont mar nem olyan
shit, de azért még ott is akad munka béven.

Akkor ejtstink par szot egy masik trikkrél, a
VGA-SPLIT-rél. Ez az osztott képerny6 haszna-
latat jelenti, ami egyaltalan nem olyan nagy dur-
ranas, de neéha jol johet (pl. a Pinball Fantasies-
ben, amikor az asztal scrollozddik, a kijelzé alul
pedig ottmarad). Nincs teliesen szabad keziink a
dologban, csak azt adhatjuk meg, hogy hanyadik
sortdl kezdve kezdje el6irél a kép megjelenitését
a video mem 0-dik byte-jatdl. Ezért az also képet
kell a video mem elejére felépiteni, a scrollozodd
képet pedig ezutan kezdve. A kijelzést a
scrollozddd keép elejére allitjuk, majd megadjuk,
hogy pl. a 160. sor utan kezd6djon az allando kép
kijelzése, immaron a video mem 0. byte-jatol kezd-
ve véve a grafikus adatokat. A scrollozashoz pe-
dig csak a kirajzolando kép video membeli kez-
décimét kell valtoztatnunk, az also kép persze ott
marad. Azt, hogy melyik sornal kezd6djon a split,
azta $03d4, $18-as Line Compare regiszterében
adhatjuk meg, mar ami az also 8 bitet illeti. A 9.
bit a $03d4, $07-ben, a 4.bitill. $09-bena 6. Eza
megoldas a 64-es id6ket idézi, és teljesen logi-
katlan. Az egyik helyen ugyanis megabyte-okkal
dobalézunk, itt meg két bit miatt tékalni kell, nem
hogy bevezettek volna még par regisztert. Na
mindegy, azért megoldhaté a dolog. Még egy fon-
tos info: a 200 és 240 soros felbontasoknal az
adott sor szamanak kétszeresét kell ide beirni,
mivel duplasoros izemmodban vagyunk. (Ez el-
lentétben a C64-gyel nem jelenti azt, hogy “félso-
ronként” tudnank scrollozni...)

Az alabbi példaprogram futtathato, XMODE-ban
eldszor par vonalat rajzolgatunk a vizszintes Line
rutinnal, majd péar kort (természetesen mind a
vonal, mind a kdrrajzolo levagja a képernydbdl
kilogo részeket, pontosabban csak a vonal, mivel
a kor rutin is ezt hivja.), végil splittelink, és a
felsé ablakot fel scrollozzuk.

.386
.model usel6 small
.code

org 100h
Entry: jmp program

Screen_Y¥Size equ 400
Screen_XSize equ 320

Screen_XReal equ 80

include TABLES.INC

LineColor db ?
CircleX dw 0
CircleY dw 0
CircleR dw 0
L_PLANES db 1111b
db 1110b
db 1100b
db 1000b
R_PLANES db 0001b
db 0011b
db 0111b
db 1111b

ModeXOn_ PROC
ModeXOn_ ENDP

; az elbdzd szambdl

Randomize_ PROC ; ez és a kdvetkezd
; rutin egy régebbi
; szamban volt

Randomize_ ENDP

Random_ PROC
Random_ ENDP
PutHLineX PROC ; Bemenet:

;i BP - kezdd x koordindta
; AX - végsd x koordinata
; (a sorrend fontos!)

; BX - y koordniata
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PHLX_X10k:

PHLX_X20k:

PHLX_Long:

PHLX_End:

cld cmp bx,Screen_YSize
; ha kiviilesik a képernyd
; méretén az Y koordinéta
; nem kell rajzolni
PHLX_End
bp, Screen_XSize
; ha a kezdd X koordinata
; jobbra kiviil esik,
; akkor nincs rajzolas,
; ha balra kiviil, akkor
i levagjuk
jb PHLX_X10k
jig PHLX_End

jae
cmp

xor bp,bp

cmp ax,Screen_XSize
; ha a végsdé X keoordinata
; balra kiviil esik, akkor
; nincs rajzolas, ha
; jobbra kiviil, akkor
; levagjuk

jb  PHLX_X20k

31  PHLX_End

mov ax,Screen_XSize-1

mov CX,ax

shl bx,1

mov di,bp

shr di,2

add di, YTABLE [bx]
; az elsd pont cimének
; kiszamitéasa

mov  bx,ax

and bx,3

mov ah,R_Planes[bx]
; baloldali (elsd) vonal-
; részlet plane maszkja-
; nak meghatarozdsa
; a Plane Write Enable
; regiszter kivalasztdasa,
; ezutan a 3cS5h-ra mend
; adatok ebbe a regisz-
; terbe irddnak. Azért
; van ennyire megkavarva
; a dolog, mert az AL-t
; feliilirjuk a kévetkezd
; miveletnél, igy célsze-
; rdbb volt ide betenni

mov dx, 3cdh

mov al,2

out dx,al

inc dx

mov bx,bp

and bx,3

mov al,L_Planes([bx]
; a jobboldali (utolsé)
; vonalrészlet plane
; maszkja meghatarozasa
; a kiirandé byte-ok
; szama (len/4)

shr bp,2

shr cox,2

sub cx,bp

jnz PHLX_Long

ha a “wonal” egy byte-
ba esik, akkor a masz-
kok AND-jat plane
maszknak, és egy byte-
ot kivisziink a megadott
szinnel

i
and al,ah
out dx,al

mev al,LineColor

stosb

jmp short PHLX_End

dec cx

mov bl,LineColor
; a vonal elsd byte-ja a
; keresett plane maszkkal

out dx,al

mov al,bl

stosb
; a tovabbi byte-ck plane
; maszkja 0fh, tehat mind
i a 4 pixelre beirédik a
; szin

mov al,0fh

out dx,al

mov al,bl

rep stosb
; végiil az utolsd byte
i kivitele

mov al,ah

out dx,al

mov al,bl

stosb

ret

ENDP

Circle_ PROC

C_Loop:

3 Ez itt a kérrajzolé.
; CircleX/CircleY-x/y crd
; CircleR - sugar

xor bp,bp

mov cl,14

mov ax,CircleR

mov bx, [COSTBL] [bp]
imul bx

a coszinusz értéket

i
; szorozzuk a sugdrral
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Circle_

program:

@LL:

shrd ax,dx,cl

mov

mov
mov

imul

; 14 bittel le toléas (az

; altizedesjegyek miatt)
si,ax

i Eltarolasa késdbbre
ax,CircleR
bx, [SINTBL] [bp]

; Ugyanez a szinusszal is

bx

shrd ax,dx,cl

mov

cX,ax

push bp

mov

sub
add
mov
add

push cx

call
Pop

mov
sub
add
mov
sub

A négy vonalhizés

Ezen itt béven van mit
optimalizélni. T&bb
olyan érték is van,
amit kétszer is kisza-
mitunk

bp,CircleX

ax, bp

bp, si

ax, si

bx,CircleY

bx,cx

;X1 X2 ¥
PutHLineX P
cx

bp,CircleX

ax, bp

bp, si

ax, sl

bx,CircleY

bx,cx

push cx

call
pop

mov

mov
sub
add
mov
sub
push
call
pop

mov
mov
sub
add
mov
add
push
call
pop

pop
add
cmp

jb
ret
ENDP

mov a
int 1
call

inc
mov
out

mov
Xor
xor
rep

mov
mov
mov
mov

push
call

PoP

inc a
inc b
dec
jnz

mowv
int

PutHLineX P
cxX
+ Most megcserélijiik: a
; “szinuszosat” adjuk az
; X koordinatékhoz, és a
; “koszinuszosat” az Y-
; hoz. Erre is a szimmet-
jria miatt van lehetéség.
bp,CircleX
ax,bp
bp,cx
ax,cx
bx,CircleY
bx, si
(=4
PutHLineX R
cx

bp,CircleX

ax, bp

bp,cx

ax,cx

bx,CircleY

bx,si

cx

PutHLineX i -+ 4+
cx

bp
bp, 2
bp,45*2*2
; 45 fokig megyiink (fél
; fokonként, 2 byte/adat)
C_Locp

%x,13h

Oh

ModeXOn_
; 320*200-256, XMODE be-
; kapcsolésa,
; térlése, mert az XMODE
; “Osszepiszkitja”

ax, 0a000h

es, ax

al,2

dx, 3cdh

dx,al

dx

al,0fh

dx,al
iMinden plane engedélye-
jzése irésra

cx, 64000

di,di

ax,ax

stosb

LineColor,15 ;Vonalak szine

bp, 30 X1

ax, 300 X2

bx,100 LY
iRajzolgatunk par vonalat

ax bx bp
PutHLineX
bp bx ax

X

X
bp
@LL

i Varakozds egy billen-
; tyilre

ah, 8

21h

és képernyd

Az osztott képernyd

inicializalasa: a 160.
sornal akarjuk osztani
=> 160 2=320 -> 256+64
A 9. bitet l-re allit-

; juk -> 256
mov dx, 3ddh
mov al,?7
out dx,al
inc dx

in al,dx
or al,00010000b

out dx,al
dec dx
; A 10. bit 0
mov al,?9
out dx,al

inc dx
in al,dx

and al,10111111b
out dx,al
dec dx
;Az alsé 8 bit: 40h = 64
mov ax,04018h
out dx,ax

call Randomize_

; Kirakunk par kért, az
; adatait véletlenszerien
; valtogatva

RC: push cx
mov ax, 320
call Random_
mov CircleX,ax
mov ax, 400
call Random_
mov CircleY,ax
mov ax, 80
call Random_
mov CircleR,ax
mov ax,255
call Random_
mov - LineCeolor,al
call Circle_
pop cx
loop RC
mov c¢x,200
xor bx,bx
i A képernyd elsd soranak
i kezddcime a videomemben
; a 3d4h, Och/0dh regisz-
; terekben van. (Och-n a
; felsd byte)
@Move:
mov dx, 3d4h
mov al,0dh
mov ah,bl
out dx,ax
mov al,0ch
mov ah,bh
out dx,ax
; egy kis varakozés
mov ebp,0ffffh
@Wait: dec ebp
jnz @Wait
;i A kdvetkezd sor eleije.
; Egy sor mérete 80 byte
; (latszélagosan)
add bx, 80
loop @Move
mov ah,8
int 21h
prgend:
mov ax,3
int 10h
mov ah, 4ch
int 21h
; Vége
end Entry

Ennyi az egész. Ennek futnia kell, és bemutatja
azokat a dolgokat, amikrdl eddig zagyvaltam. A
mdltkori szamban megigért normal kep->XMODE
konvertalé most helyhiany miatt kimarad, sorry.
Legkdzelebb azzal fogom kezdeni. Ha most
alattam féloldalnyi reklam kovetkezik, akkor a
helyhianyt tessék poénnak érteni, mert én tudom
meg utoljara, milyen hosszu is lett a cikk. Hat
inkabb t6bb, mint kevesebb.

Most nem merek beigérni semmit a kdvetkezd
szamra, mert az el6z6t sem tudtam betartani,
sorry. Széval majd meglatjatok... Reméljik.

DoT




Modemek és modemezés

Bevezetés helyett annyit, hogy igazan oriinék,
ha leveleket irogatnatok nekem a HQ cimére, mert
nagyban emeli a t. szerz6 hangulatat, ha tudja,
hogy tetszik a népnek a betihaimaza. Azonkiviil
nektek se baj, ha esetleg olyan dolgokrol irok,
amivel tudtok is valamit kezdeni... Most a Telix
egyik sajat programnyelvének a leirasa kdvetke-
zik, a SIMPLE. Nevébdl is kovetkezen ez egy
roppant egyszerl(i programnyelv. Gyakorlatilag
mindenfajta programozdi tudas nélkil hasznalha-
t6, majdhogynem értelmes angol mondatokat kell
irmunk. A masik Telix nyelv, a SALT rettenten ha-
tékony ezzel szemben, de ahhoz méar nem art egy
kis programozdi tudas.

Most latom am, hogy kimaradt egy fogalom a
kislexikonbol: script. A script itt egy olyan prog-
ram, amit nem leforditasra szanunk, hanem vala-
mely masik program mikédését automatizaljuk
vele. Mire is j6 egy ilyen script? Pl. egy BBS-re v.
Internet szolgaltatdhoz belépve igen gyakran
ugyanazokat a feladatokat akarjuk végrehajtani:
A leveleink letdltése, Uj file-ok lekérdezése, stb.
Ezeket egy script Iényegesen gyorsabban tudja
beirni, mintha kézzel tennénk. Egy tipp: a BBS-
en allitsuk be, hogy ne legyenek menik kiirva, ha
lehet, és az adott BBS scriptjének végén kapcsol-
juk vissza. Igy igazan gyorsan el lehet végezni a
mindig ismétiédé feladatokat — és a gyorsasag
itt pénzmegtakaritast jelent.

Nos, akkor kévetkezzen a Telix SIMPLE nyel-
vének hasznalata. Ez egy egyszer( szdveq file,
a kiterjesztése célszerlien SIM. “Leforditasa” a
CSS <scriptnév> paranccsal torténik. Tehat az
ODIN.SIM parancsot a CSS ODIN parancs fordit
le. A script-et tobbféleképpen futathatjuk: az
'ALT'+'G 'utan a név beirdsaval, vagy hozzaren-
delhetjiik egy telefonkdnyv bejegyzéshez. A Telix
inditasakor is megadhatunk egy scriptet amit sze-
retnénk futtatni: TELIX SODIN. Ekkor az ODIN
nevl script lefut rogtén belépéskor. A SIMPLE
szintaxisa a lehet6 legegyszer(bb: mindent ugy
irunk, ahogy akarunk. Arra kell csak tgyelniink,
hogy az utasitas neveket ne irjuk két részletben,
kiilonben ugy térdellink, ahogy akarunk. Tehat egy
utasitas és a paraméterei lehet kiilén sorban, stb.

Stringek is hasznalhatéak, meghozza egysze-
rlien, példaul STRING243 egy ilyen valtozo.
Osszesen 255 lehet bel6liik. Ertékadasra néhany
példa:

ASSIGN string1, “Ez egy egyszer( string”
ASSIGN string2, “String” ASSIGN string3, “STRING”
ASSIGN string4, “Idézéjel: *", a shift+6: *"

A string2 és a string3 nem ugyanaz a kézikényv
szerint. Azonban egy roppant egyszerl script
megirasa az ellenkezdjérdl gydzi meg az embert.
Lehet, hogy ez verzidonként kllénbdzik, az If pa-
rancsnal meg fogom mutatni a sziikséges script-
et. Kdvetkezzenek a legfontosabb parancsok
ABC-sorrendben:

BEGIN:
A begin parancsot az enddel egyditt arra hasznal-
juk, hogy egylvé tartozd utasitasokat jeldljlink,
tipikusan egy IF utan. PI:
if Online then
Begin
Assign String4, “TELIX.REP"
Alarm 3
End

CAPTURELOG <STRING>/ON/OFF/PAUSE:
A parancs megegyezik az 'ALT'+'L' lenyomasa-
val a Telixben. Példak:

CAPTURELOG “TEMP.CAP”

CAPTURELOG PAUSE

CHANGEDIR <STRING>:
Ez a DOS CD parancsa. Példak:
ChangeDir “XATELIX"
Assign String64, “DATELIX\DOWN"
ChangeDir String64

CLEARSCREEN:
Letdrli a képerny6t.

DATE <string>:
Az aktualis datumot tarolja el a <string>-be. PI:
DATE String18

DIAL <String> [From <String>] [MaxOf <Inte-
ger>] [RunScript]
Ez az el6z6 részben részletesen targyalt Telix
funkciénak, az ALT+D-nek a megfeleldje. A string
azoknak a bejegyzéseknek a szama amit tarcsaz-
ni akarunk, vagy egy m bet(ivel bevezetve egy
“kézi" dial string. A From a telefonkdnyv amibél
tarcsazunk, a MaxOf az a max. szam ahanyszor
megprobaljuk. A RunScript parancsra pedig az
adott bejegyzéshez tartozd script is lefut, annak
végeztével a mi scriptlinkre keriil a vezérlés. Pl.

Dial “m1-919-481-9399" MaxOf 50

Assign String24, “1 56"

Dial String24 From “TELIX.FON" RunScript

DOS <String> [Pause]:

Ez egy kiils6 program végrehajtadsara hasznal-
hatd, a Pause opcidval pedig visszatérés el6tt
varakozhatunk, igy pl. a lefutott program képer-
ny6je nem tinik el azonnal. Példa: Dos
“DAUTIL\QEDIT.EXE" Pause (VIGYAZAT! A Telix
sajat simple.doc-jaban itt pausescreen szerepel,
amit a css nem fogad el.)

DOWNLOAD <String> [With Protocol]:
Ez a PageDown (PGDN) billentytinek felel meg.
Altaldban a taloldalra is ki kell valamilyen paran-
csot killdeniink, ez késébb, a Send parancsnal
ker(l teritékre. Példak:
Assign String64, “DATELIX\DOWN\DOOM.ZIP"
Send “D;Z" Enter Send Enter
Download String64 with Zmodem

EMULATE <String>:
'‘ALT'+'T". PI:
Emulate ANSI-BBS

END:
A begin parja, Id. ott

EXITTELIX:
Az 'Alt'+'X, Yesnek felel meg.

HANGUP:
'‘Alt'+'H' Leteszi a telefont.

INPUT <StringXX>, <szams:
Bekéri a kért stringet, max. <szdm> hosszon. Leg-
inkabb a jelszo beirasnal vessziik hasznat, mert
mint mar eddig jonéhanyszor leirtam, a jelszot
NEM szabad leirni a scriptbe, de inkabb masho-
va se! PI:

Input String22, 40

MESSAGE <String>:

Kiirja a képernyé kzepére kb. 3 masodpercre az
adott (izenetet. Olyan, mint az 'ALT'+'H"-nal a
Hanging up. PL.:

message “Kilépek a BBS-bdl"

PRINTER On/Off:
Ki-be kapcsolja a printerre valo logolast, mint a
'Ctrl'+'@' a Telixben.

RUNSCRIPT <string>:

Meghiv egy masik scriptet, annak lefutasa utan

visszaker(l a vezérlés erre a scriptre. PL.:
RunScript <ODIN2.SLC>

SEND <string> [Enter]:

Az adott stringet kiirja a képernydre, és atkildi a
masik félnek a modemen at. Ha az Entert a végé-
re irjuk, akkor Entert is kild. Példat lasd a
DOWNLOAD parancsnal.

SHELL:

Alt+J. Kilép egy benzinkithoz, akarom mondani
DOS promptra, Exitre visszatér Telixbe. Vigyaz-
zunk, ha ezen a DOS prompton elkdszalunk egy
masik kdnyvtarba, akkor visszatéréskor a script
lehet, hogy nem talal meg néhany filet.

SHOW <string> [Enter]:
Ez csak a képernydre irja ki a <string>-et, eset-
leg Enterrel lezarva. Input elé hasznos prompt-
nak. PL.:

Assign string14, “Telix Support”

Show string14 Enter

TIME <stringXX>:
Ez az aktudlis idét tolti az adott stringvaltozéba.

UPLOAD <String> With Protocol:

A PGUP gombnak felel meg. Példa:
Assign String64, “D:\TELIX\DOWN\WORK\TELIX.REP”
Send “U;Z" Enter Send Enter
Upload String64 with Zmodem

USAGELOG On/off:
Alt+U, a Telix hasznalatat jegyz6 log file ki-be
kapcsolasa.

A SIMPLE nyelvnek harom beépitett utasitasa van
amivel az el6z6 parancsok végrehajtasanak egye-
nes sorrendjétdl el lehet térni.

WAITFOR <String> [MaxOf Nx] Then <Pa-
rancs>
Ez a parancs megvarja a <string> megjelenését,
és akkor végrehajtja az adott parancsot. Ha Nx
ideig nem érkezne meg a string, akkor a parancs
nem hajtodik végre. Gyakorlatilag ugyanaz, amit
mi is csindlunk pl. belépéskor. Tipikus példa az,
amikor néhany BBS mindig megkérdezi, akarunk-
e ANSI grafikat:

Waitfor “you want graphics” MaxOf 30 Then Send

“Y Q" Enter

Szintén tipikus alkalmazas még a login név be-
adasa itt — mivel tobb BBS kdilon kéri a kereszt-
és vezeténevet:

Assign String1, “Kovacs”

Assign String2, “Janos”

Waitfor “Vezetéknév?" then send string1 Enter
Waitfor “Egyebek?” then send string2 Enter )
Ismétlem: NE HASZNALJUK JELSZO BEADA-

SARA!
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A kdvetkezd egy elég bonyolult parancs:

If [Not] <Feltétel> Then <Parancs> [Elself <Pa-
rancs>] [Else...]

Kilénds modon a kézikdnyv nem szél arrdl, hogy
az Else utan is Then kéne, de nem fordul le nél-
kile.

5 elére definialt feltétel kdzll valaszthatunk, ha
valamelyik feltétel ellenkezGjét szeretnénk, akkor
hasznaljuk el6tte a Not-t. Ezek a feltételek kovet-
keznek:

Online: If [Not] Online [=Yes] [=No] Then <Pa-
rancs>

Ez az If parancs arra hasznalhato, hogy eldont-
siik Online vagyunk-e. Még offline lzemmddban
is lehet par dolog amit nem art ha egy script vé-
gez, pl. elmentheti az el6zé BBS capture file-t,
el6készitheti feltdltéshez a valasz (REP) csoma-
gokat, stb.

Exist: If [Not] Exist <String> Then <Parancs>
Ez a <String> nevdi file létezését ellendrizheti. Az
el6zd kettére egy tipikus példa:

Assign String64, "DATELIX\DOWN\DOOMP19.ZIP”
If Not Exist String1 Then
If Online Then
Begin
Message ‘It jon a legujabb DOOM!"
Download String1 With Zmodem
End

BBSNumber: If [Not] BBSNumber = Nx Then
<Parancs>

A BBSNumber a telefonkényv megfeleld bejegy-
zésének a sorszama. Ennek hasznalata mar rit-
kabb, de néha igen hasznos lehet — ha mar olyan
script-eket irunk amik nem egy BBS-re jok csak.

Returncode: If [Not] ReturnCode = Nx Then
<Parancs>

A ReturnCode-t (a SALT scriptek és) a DOS allit-
ja be. DOS parancsok esetén az Errorlevel-lel
egyezik.

TransferStatus: If [Not] TransferStatus = Nx
Then <Command>
Legegyszer(ibb, ha rogtdn egy példat mutatok ra:

Send “TELIX.REP" With Zmodem
If TransferStatus = 0 Then
Send *“TELIX.REP" With Zmodem

Ez kétszer megkiséreli leadni a TELIX.REP cso-
magot — masodszor csak akkor ha az elsg siker-
telen volt.

Ellendrizhetlink még két string egyezésére is. E
folott a kézikdnyv szépen elsiklik, egyetlen révid
megjegyzést tesz ra, pedig gyakran hasznos.
Példaként egy nem tul értelmes, de tesztprogram-
nak is jo script:

assign string1, “String”
assign string2, “STRING”
assign string3, “STRING2"

if string1 = string2 then message “0.k" else then
message “bad!”

wait 5

if string1 = string3 then message “0.k" else then
message “bad!"

show “Done” Enter

Ez a script kiir egy 0.k.-t a képernyd kdzepére,
var egy kicsit, majd letdrli, 5 masodperc milva
ugyanezt egy bad! (zenettel teszi és végil kiir
egy Done feliratot. Ezen kiprébalhatjuk a kézi-
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konyvtdl valo eltéréseket, mert ha az elsé is bad!
akkor tényleg megkildnboztet kis és nagybetu-
ket. Ki lehet prébalni, hogy lefordul-e az else-ek
utani then nelkiil is — nekem nem igazan fordult
le.

Kdvetkezik a SIMPLE Whenever nev( ciklusa. Ez
a legbonyolultabb parancs, de nagyon sok lehe-
t6séget rejt magaban. Leginkabb a Waitfor segit-
ségével lehet elmagyarazni, tehat miel6tt tovabb
olvasol gondold at még egyszer a Waitfor paran-
csot! A Waitfor parancs legnagyobb baja az, hogy
a megadott szévegeknek megadott sorrendben
kell jonnie. Ez igen komoly gond lehet, mert egy
csomo BBS-en példaul néha megkérdezik belé-
peskor a sziiletésed datumat, hogy visszaellen-
Orizzék a személyazonossagot. A Whenever erre
ad egy j6 megoldast: 16 kiilonbdzé szdvegre éle-
sithetjiik be a Telixet, hogy amikor barmelyik meg-
jelenik, akkor adjon be egy altalunk megadott
stringet. ime a szintaxis:

WhenLoop
Whenever <String> Then <parancs>
Whenever <String> Then <parancs>
Whenever <String> Then <parancs>

EndWhen

A parancs barmi lehet egy Gjabb Whenloop-on ki-
vil — egy If, vagy begin-end kdz6tt sok-sok pa-
rancs. A QuitWhen parancs szerepelhet a ciklu-
son beldl, erre kilép a ciklusbol. Lassunk egy bo-
nyolult példat a végén, ami igen sokat felhasznal
az eddigiekbdl. Ez a példa az el6z8ekben emli-
tett BBS-re bejelentkezik, sziikség szerint vala-
szol a kilénbdz6 kérdésekre, letdlti a levelezé-
silinket, majd miutan eme rakas dolgat elvégezte,
szépen tavozik:

WyhenLoop
Whenever “language t” Then Send “2" Enter
Whenever “first name” Then Send “Jeff” Enter
Whenever “last name” Then Send “Woods" Enter
Whenever “ssword” Then
Begin
Input String45,8
Send String45 Enter
End
Whenever “birthday” Then Send “03/25/66" Enter
Whenever “new mail" Then Send “N Q" Enter
Whenever “rd Command” Then Send “MAILDOOR"
Enter
Whenever “mail Command” Then
Begin
Send “D;Y" Enter
Waitfor “ready to Send Telix.QWK" MaxOf 300
Then
Download “TELIX.QWK" With Zmodem
If TransferStatus = 0 Then
Begin
Message “Nem sikeriilt a letdltés”
Sound 200, 2
End
Else Then
Begin
Wait 20
Send “G;Y" Enter
Hangup
QuitWhen
End
End
EndWhen

Ez a script a SIMPLE.DOC-bol lett kimasolva, és
megfeleléen modositva — az a verzié ugyanis
nem fordult le. Legkdzelebb valamelyik masik ter-
minalprogram script nyelvét boncolgatjuk.
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Még mindig Kigyok...

Errél jut eszembe... A tokaji he-
gyen, kdzvetlentil a torony alatt, a déli
oldali réten ki volt rakva egy ‘Vipera-
veszély' tabla. Ha valaki csinosan
osszetekeredett kigyokat szeretne
latni a természetben, akkor menjen
el oda. (Oké! Holnap az elsé dol-
gom lesz, hogy odasietek... —
CoVboy) Gumi- vagy erds bércsiz-
mét vigyetek. De nyomatékosan ké-

akadtunk el. Menjiink tovabb észak-

ra. A kdvetkezd volgyben is a szo-
kasos kép fogad: jegmezé és bar-
langok.

A nyilt j¢gen egy gwani nd, Bayan-
da szokott boklaszni: 6 a gwanik
gyogyitdja. A jozan ész azt sugna,
hogy ne latogassunk ide gwani-bun-
daban, ami nem mas, mint ezen a
kedves barbarok egyik megnyuzott
tarsanak tartozéka.

Bayandatél hallhatunk el6szér a
beteg kislanyrdl, és a szilkséges
gyogyszerr6l, a sarkanyvérrél. Ke-
ressuk fel a torzs eldljaréit, majd in-
duljunk észak felé. A gwanik nem
birnak a jégsarkannyal: miénk lehet
a dicsdség, felvesszlk a Sarkany-
616 elénevet. Hajozzunk északnak a
gwanik altal udvariasan felajanlott
jégtablan. Utunkat megszakithatjuk
a kal6zok kdzbees6 jégtablajan: itt
nincs mas dolgunk, mint magunké-
va tenni a hatramaradt javakat. A
kal6zhajé csaklyaja nagyon szép.
Egy koponya, rajta csillogé korona.

A Sarkany szigetén sem Iesz sok

dolgunk: éljik meg a
b&dénbe eressziink
tassuk ét ak gok

sarkanyvért, 6 cse-

gy ertékes titkot ad: a
Skullcrusher kapujat nyit6 jelmonda-
tot. (Ha esetleg nem mondana meg,
akkor hivjuk elg a vérosnyelv( ku-
tyulit, és uszitsuk ra Batlin elvesz-
tett medaljara. Ez a legenyhébb
megfogalmazéasban is sportszeriit-
len. Mi kdze a gwaninak ahhoz, hogy
kovetlink valakit, vagy sem?) Men-
junk vissza a rinakhoz, és nyomul-
junk be a foldalatti varosba.

Ez a varos egy oriasi, tobbszintes
labirintus. A bejarattél nem messze
talaljuk a gonosz Vasculio fészkét.
A nyavalyas nagyon jol tartja magat:
a vérszivas tartésit. Nyilvan nem

rek 'mdenkit _rne béntsétgg dket,-

- visszaadhatjuk ne
~ acsontvaznal Gjabb két "a
er hejératénél

 Silverpate

tasara lehet he
:s a moonshac

lunk, szereljik be ezeket is az allka-
pocsba. Uj javaslatot kapunk a Nagy
Kigyotol: kukkantsuk meg a Hold
Szemét. Ez az a killonos k6, amit a
Gorlab mocsarban szundikalva mar
lattunk.

Vasculional volt a keleti ajtot nyitd
kulcs. A varos északi részén auto-
matak Griznek egy fényes ajtot. Még
valamikor régebben mesélt valaki
egy latomast, amelyben egy hason-
16 ajtot egy hatalmas robbanas ‘nyit’
ki. Mivel is robbanthatnank? Termé-
szetesen I6porral. Lord Marsten is
szep keszletet hordott Ossze, de
szerencsére itt, a varosban is talal-
hatunk néhany hordonyit. Tegyiink
egy adagot a kapu elé, menjlnk ki-
csit tavolabb, és bumm! Mehetiink
az értéktarba a részvényekeért.

Még sok egyéb dol i
akar fel is derithetjiik
szintjeit. Sok-si

térkép, amit
talaltunk, segi

hatjuk azta templomot J
Hold Szeme talalhaté. Az egyik
egy lelket tart fogva: a kislany elma-

gyarazza, hogyan juthatunk az egyik

varazsvizhez. Most még ne vacakol-
junk ezzel: nézzilk meg a Hold Sze-
mét. Batlin el6késziti a terepet a ki-
nyirasunkra. Wow. Inkabb keressiik
meg Silverpate kicsét, az biztonsa-
gosabb. Az alcazott bejarat utan né-
hany kinos akadalyt kell lekiizde-
nink, de a kincs karpétdl. A legfon-
tosabb a Kigyé szimbdélum. Most
keljiink hosszu Gtra: észak 39, kelet
96. Ezt a poziciét a legegyszer(b-
ben a sextans segitségével keres-
hetjik meg. lit talalhatjuk a Rend
varosat.

Hoho! Mik azok a gyonyord allatok ottan?!
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A bejaratnal egy kétlabi kommu-
nikacios egység dvozol Batlin
hangjan. Szokasunk szerint csapjuk
agyon. Ennél is, és a mar doglott
automataknal is talalunk egy csomo
kulcsot. A kdvetkezd ajtonal Teleki-

| nesissel piszkaljuk meg az ajtonyitd

mbot. Nemsokara talalkozunk
tlin egyik szolgajaval, aki felajanl-
ja, hogy egyenesen a tetthelyre ve-
zet: Batlin mar a Fenyek Falanak
nyitogatasaval sz6rakozik. A folyo-
s6 tele van csapdaval, nagy szeren-
cse kell ahhoz, hogy j6 egészség-
ben taléljik. Viszont az északi csa-
pbaijté mogott talalhatunk egy rejte-
kutat, azon keresztll elkeriilhetjik a
baleseteket. A fegyverraktar mellett
Ujabb rejtett jarat talalhato, ezen ke-
resztll bemehetiink a varosba. A
Kényvtar ajtajanak nyitdsahoz ha-
rom targyra lesz sziikseglnk, eze-
ket a varos északnyugati, délnyugati,
és délkeleti részén. a kapolnakban

"1. r-—-a":,’ _| /

talalhatjuk meg. Egy
ros abakusz, és ‘az

tegyilik a kényvtér elétt
gyakat, és mar mehetink is
templom kézepén egy szép
nyeg, és egy djabb tartd var,
Serpent Spectre nevi targyat kel
felrakni. A délnyugati sarokban men-
jink le a 1épcsén. Lent egy lemerd-
|6ben lévé automata varja a fonokot.
Szerencsére hibazik, igy megkap-
hatjuk téle ezt a kis bigyot. Tegyiik a
fenti tartéra a targyat: a konyvtarba
érkezlnk. Olvassunk el mindent. A
konyv alatt az alcazott kulcsra figyel-
junk, az nyitja a bal oldali ajtot. Ami-
kor itt végeztiink, teleportaljunk ki.
Kozelitsik meg a délkeleti ajtot. It
Batlin Ujabb szdvetségesével talal-
kozunk. Rohanjunk at a tlizlabdak-
kal védett termen, majd gyogyitsuk
meg a sérulteket. A kovetkezd ajto-
nal egy Ujabb robot azonosit a kdnyv-

Ugy tumk szemelyesen Mr. Drakulahoz van szerencsénk

C

o) 8733




arban talalhato konyvek alapjan. (Az
utolsé valasz a j6. Ha elolvastad a
konyvtar tartalmat, akkor ismerés
lesz a kérdés.)

Ismét e%r ellenség provokal, de
most is idoben elpucol a harc eldl. A
kévetkez6 ajtot nem nyitja az a kulcs,
amit a heverészé hullanal talalunk.
Itt a Selinatdl csent kulcsot kell hasz-
nalnunk. Ha esetleg nincs meg, ak-
kor vissza kell fordulnunk, és a hulla
kulcsat a ‘Halott kincseinél’ hasznal-
juk, majd a sz6nyegen taldlhato
gombbal liftezhetiink.

Van oldalt is e%y ajto, ha azt is ki-
nyitjuk Selina kulcsaval, akkor egﬁf
barfangon és egy cikkcakkos rejte
uton keresztil gyors ki-bejératot ta-
lalunk a jégmezokre.

Akar be Is mehetnénk megkulzde-
ni Batlinnal, de most alljunk meg egy
pillanatra. Ha most gyanutlan Gthen-
gerként tovarobogunk, akkor csu-
nyan réfaraghatunk hanyagsagunk-
ra, mert rdvidesen alaposan megti-
zedelGdik a lakossag. Gondoljuk
végig, hogy kivel nem beszéltlnk
végig minden vezérfonalat, mit nem
vettink meg, stb. Elsésorban a
moonshade-i magusok varazslatai-
bél vasaroljunk 8ssze mindenfélét,
amit csak tudunk. Tovabba képez-
zlnk pénzalapot, mint frissiben fel-
javitott naggbank. Ott szikkad a ha-
tizsakjainkban az a rengeteg arany,
ekkd, ékszer, stb. Semmit nem tu-
dunk vele kezdeni, adLuk el a pénz-
valtdknak és Topdnak. Feltétlendl
spajzoljunk nagyobb tétel
moonshade-i pénzt, legalabb 2-3
ezret, nemsokara jol fog jénni.

Ha méar éFpen kitérét tartunk: las-
san gondoljunk a Silver Seedre. A
bajos kiegészitd modult a Serpent
Isle utan ismertetjik, de meg kell
kezdeni a S| befejezése el6tt.
Uq‘yanis utana nem lehet... llletve
akkor mar csak visszatoltott allasbol
indulhatunk. Ha esetleg valaki nem
E)tt ra, hogy milyen triikk rejtézik a

igyo Kapuk kornyékén, de kivan-
csi a Silver Seedre, az most hunyja
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Ki a manoé ez a boldogan vigyorgo, borotvalatian személy?
i '% AT Tiou: be Foatar! Thou nicel” s

En nem hiszek a sarkanyokban, tehat nem is léteznek...

be a szemét, vagy legalabbis ugorja
atennek a fejezetnek a maradek re-
szét. A feltamaszto-ipari mester,
Karnax adott egy ‘Amulet of Balance'
nevii nyakéket. Ha ezt hasznaljuk a
Kapunal, akkor atesiink a Silver
Seedbe.

No, nincs mas hatra: menjlink be
a Rend Kigy6 Temploméba. Ismét
talalkozunk Selindval. Verjiik le Batlin
segédeivei egyﬁtl, &s nyomuljunk to-
vabb. Természetesen elkéstink:
Batlin az orrunk el6tt beiizemeli a
Fények Falat. Ezt nem kellett volna.
Batlint is atverte megbizéja, most ki-
szabadulnak a Csapasok. Batlin ter-
mészetesen tavozik az él6k sorabdl,
a Csapasok pedig megszalljak tar-
sainkat. Hogy az a bubénatos....!
Lehet, hogy méar Originék is unjak ezt
a sorozatot? Egy kénnyed mozdulat-
tal levették a tablardl a harom régi
jatékost. (Késébb visszaadjak majd.)

z el6tt érdemes a csapatbdl egy kis
idére kitenni Boydont, majd djra csat-
lakoztatni: igy legalabb ketten le-
szlink arra a rengeteg cuccra, ami
halott barataink utan rank szakad. A
Nagy Kigyé gyorsan uj tippet ad: sze-
rezzlk meg a Gwani kirtot, és sza-
baditsuk ki a halott Gwennot a jég-
bél. A halottak természetesen egy
célra kellenek: fel lehet 6ket tamasz-
tani. Batlin foggytjteményét pakoljuk
4t a sajatunkba. Hurrd, mar majdnem
teljes a fogsor! Vigyik a fekete kigyd
szimbolumot is.

Menjiink vissza a varos kézepé-
re, a Kigyé Kapuhoz, és teleportal-
junk egy joiz(t. Vasculio kriptajaban
szlintessilk meg a Gwani Kirtjét
védé varazslatot. Tavollétiink alatt a
gwanikat megtamadta Hazard, a
gyilkos prémvadasz. Tobb dolgot is
el kell vegezniink. (Kis- és nagydol-
gokat egyarant.) Menjiink el a gwani
temetdbe a jégtdombon, nyugatra a
sarkany szigetétdl. Szabaditsuk ki
Gwenno holttestét. Természetesen
a klénallo jégtémbrdl van szo. Ha
megfUjjuk a kirtdt, egy kicsit mindig
alljunk tavolabb a kozeli jegtombok-
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Ajnye gyerekek, miért kell m
t6l. (Most kildnésen jol jon Boydon
segitsége, kitling halottszallitd.)
Visszafelé remélhetbleg pontosan
utbaesik a kedves pingvinek szige-
te: szerezziik vissza a spéci kardot
a magebane-t. Evezziink vissza a
szarazféldre. Menjink el északra,
Hazard f6hadiszallasahoz, és mér-
jink rd megérdemelt blntetést. A
enani altal emlitett medalt vigylk
vissza, a gwanitol halaja jelédl tjabb
fogat kapunk.
igyik el Gwennot a szerzetesek-
hez, és kérjiik meg valamelyiket,
hogy tdmassza fel szegényt. A fel-
tamasztott Gwenno egy kissé za-
vart... valami stlyos baleset érhette.
A biiszke Karnax ad tanacsot:
Fedabibli6tél kell megszerezni egy
irast, az alapjan meg tudja gyégyi-
tani Gwennot.  Repuljunk
Moonshadebe.
Shamino itt mar rendet vagott. A
usztitas szinte teljes: a legtdbb régi
akos halott. A magusok a falra ken-
hették a tudomanyukat, a Kaosz el-
len szemmel lathatoan tehetetlenek
voltak. Halottak, csontok, ragadozok
a varosban. A Vasculiotdl vissza-
szerzett palcaval kezeljik le
Fedabiblio szobrat. A kiszabadult
tanartl megkapjuk a Karnax éltal
keresett iratot, ami nem mas, mint a
Nagy Fénok kivonatos leirasa a Ba-
lanszrél. Torrisiéval most még ne all-
junk széba, majd legkbzelebb. A
ocsmaban vizsgaljuk meg régi ba-
ratunk, Hawk kapitany hagyatekat.
A ladahoz a kulcsot szintén
Fedabibliotél kaptuk. Szokas szerint
egy kincs rejtekhelyét ismerhetjik
meg. Nagyjabol, mert Hawk elég ré-
szeg lehetett, amikor ezt az iromanyt
dsszehordta. Ha mindenigaz, azta
rejtekhelyet mar kifosztottuk: itt ta-
laltuk a Kigyd Koronajat.

Kutassuk at a varos maradékat,
gydjtsiik ssze a fogakat és a hasz-
nos targyakat: csak a robotokat ke-
riljuk el. Stefano rémiilten segitsé-

et kér, megint bajban van, retteg

olumna atkatél. A zold boszorka
egy Terminatort kildétt Stefanora,
megbosszulni a folvajlast. A lovag
elég kemény ellenfél. Stefandtol is
kar)unk halabdl egy fogat, és egy
kulcsot, amivel megszerezhetjik a
harmadik fekete kigyét. Ez az, ame-
lyik az erdei kéjlak mogétt van elrejt-
ve. A harom kigy6t gondosan &riz-
ziik meg. Ha ezzel vegeztiink, men-
jlnk vissza a szerzetesekhez.

Karnax szamara az irasbdl vila-
Eossé valik a gyégymad. Ismét Gtra

ell kelndnk, vizet kell hozni
Gwennonak.

Menijlink az Etika templomaba. A
templom romjai az északi jégmez6-
kén vannak. (észak 33, kelet 133
fok.) Egy gyonyoril Kigyd szobrot
talalunk. A szobortdl jobbra menjiink
lea Iéchc”m, és ismerkedjiink a fe-
reppel. A halottak (akiket valami jo-
ravalé katona konnyedén kKiirtott)
mindenféle hasznos tanacsokat
hagytak hatra. Keressiik meg a sz6-
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nyeget, és meditaljunk. Elébb elmé-
leti vizsgét teszink egy automata-
nal, majd a valaszok szerint kell cse-
lekedniink, ez a gyakorlati vizsga.
Tehat keljiink at a tzon megnyomni
a gombot, szivfajdalom nélkdl dob-
juk el a maradék javainkat Lpénz,
ekkd), és semmikeppen ne keérjiik
ellenséginket, hogy kimélje meg
életiinket. Ha kész vagyunk, men-
junk fel a szobor mégatti forrashoz,
és toltsiik meg a csdbrot.

A kovetkezo templom lehet a Disz-
ciplina Temploma. A két oldals6 szo-
baban rllromjuk meg a falon a gom-
bokat. Hatul, az irodaban egy 6re-
gecske robottél kapunk egy eves
informaciot. Menjlink le a bal oldali
lépcsén. A halottakat természetesen
ne bantsuk. Az egyik szobaban a fal
magott egy rejtett lada kérvonalai
latszanak. Keressiik meg a falon a
rejtett aﬂ'tékat, és tegyilk magunké-
va a kulesot. (Kénnyebb megtalalni
ezeket a faldarabokat az alapjan,
h%y egy klikkre nagybettivel irja ki
a Wall-t a program, normél fal ese-
tén pedig sima ‘wall’-t ir. Triikkos.)

enjink vissza az elsé szintre,
majd mind a ket felfelé vezetd lép-
csot vizsgaljuk meg. Az egyiknél
Gjabb rejtett ajto, a masiknal kony-
vek. Gondosan gyarapitsuk tuda-
sunkat. Az iromanyok mindenféléket
mondanak a kegytargyak hasznala-
tarél, de az nem igaz. Tegyiik az
obszidian agat a bal oldalara az ol-
tarnak: kis hid tiinik elé a semmibél.
Az északi ajtét, amely a forrashoz
vezet, egI)‘r kis triikkdzes utan kinyit-
hatjuk, a kézelben talaljuk a kulcsot.
Sajat erdbdl is végigesortethetiink a
savpalyan, de sokkal kimélébb elja-
ras, ha elmegyilink Petraért, beszé-
Itink meki a savrdl és a testcserérdl,
és megkerjik, hogy j6jjon vellnk.
Szép kis ugras, oda-vissza
Moonshade... Hasznaljuk a
teleportot.

Ha nincs kedved Gssze-vissza te-
leportalni, le-fel rohangalni, akkor
inditsd igé a ﬂrogramot: serpent
manimal<CR> Ha esetleg nincs me
a Silver Seed modulod, akkor ha jo
emlékszem, serpent pass. Ezutan
F3-ra kapsz egy térképet, erre vala-
hol ra kell bokni, és mar visz is a
teleport. Vannak itt egyéb tok folos-
leges cheatek is, az F2 utan vélaszt-
haté Create item, Hack mover és a
Power Avatar érdekes. A Create
itemmel természetesen itemeket kre-
alhatunk. Mivel 900 f6lott van ezek-
nek a szama, nem masolom ide a
listat. (Bele is halnék. Ha nagyon kell,
kutassatok at a BBSeket, terjedilyen
cheat.) A Hack Moverrel mindent el-
mozgathatunk. Ha valami (pl. e
kisebb fal, vagy egy kézepes erdo)
rossz helyen van, akkor itt a segély,
lehet toszogatni a dolgokat. A Power
Avatar halhatatlanna teszi az
Avatart.

Atemplom bal oldali szarnyan van
a transzfer szoba. Széljunk Petra-
nak, hogy csere kévetkezik, erre ra-



all a platnira, megnyomjuk a kdzép-
s6 gombot, €s mar mehetink is ke-
resztil a savflird6n a vizecskénkért.
El6bb persze kérjiik meg a tarsain-
kat, hogy varjanak meg itt, kiilonben
annyi nekik.

Akdvetkez6 célpont lehet a Logi-
ka Temploma. Ez mér cuki darab.
Elészdr vegylink magunkhoz egx
ires kancsot. (Ne kocsogot!)
templom pozicidja: 23 fok észak, 64
fok kelet. It talan mar jartunk is.
Menjiink el a jéﬂtﬁmbék'ﬁ, és dara-
boljuk szét egy karddal. Ne a gwani
kiirtot hasznaljuk, csak ha nem art
a kozeli robbands. A kiszabaditott
halottakat kutassuk at. Az eggiknél
talalunk egy kényvet, a megboldo-
gult hasznos feljiegyzéseivel.

Az els6 akadaly néhany teleport.
Ezeket meghatarozott sorrendben
kell érinteni. Az els6t, a voroset két-
szer is meg kell hagni. Ha hibazunk,
gyorsan észrevehetjik a biintetd vil-
[amokbél. A kévetkez6 helyszin a
bejarat. Itt a négy bet(it a megfeleld
sorrendben kell lerakni a kapu elé. A
jelsz6 BCOW, taldn nem véletlendl.

Bentaz 1-es robot fogad egy rossz
hirrel. Az egyik robotot agyoncsap-
ta valaki, és a forrashoz vezet6 ajté
kulcsa elt(int. A tettes nyilvan a ma-
radék robotok kdzétt van. Mindegyi-
ket kikérdezhetilk, és az allitasok
alapjan kell leleplezniink a tettest. Ha
van kedved, megrajzolhatod a szo-
kasos ki-kit igazol tablazatot. A meg-
oldas trividlis, nem rontom el a szo-
rakozasod, j6? Egy tablazatot ideva-
razsolok, hogy ne kelljen ezzel va-
cakolnod. (Id. odalenn)

A tettes leleplezése utan két (j
kulcsunk lesz. Az egyiket joszanta-
bdl adta at, a masik a maradvanyain
van. Menijiink a bal oldali rejtveny-
szobahoz, az egyik kulcs nyitja az
ajtajat. A bent talalhat6 sz6veg egy
kicsit talan félrevezetd, mert a meg-
oldott rejtvény sem 4 kébél &ll: a bal
szélsd kovet rakjuk be a megmaradt
csillag alakd alakzat kdzepére. Az
energiamez6 rémében megsz(inik,
és Ujabb kulcsot spajzolhatunk be.
Ballagjunk el a forrdshoz, és gy(ijt-
siik be az utolsé adag vizet.

Menjiink vissza a szerzetesek ko-
zott idozé Gwennohoz, és jé.rljunk el
Karnax tanacsai szerint. Melyik viz
is kellene most? Probalkozzunk a
diszciplina vizével. Gwenno szeren-
csére azonnal magahoz tér, és ta-
nécsot is ad: meg kell ismern(ink az
Atkok foglyulejtesének titkat. Men-
jink Moonshadebe, és érdekl6djlink.

orrisio a varazspalcaért cserébe
megismertet a titokkal. Duciot, az
iparost kérjik meg, hogy készitsen
harom Féregkoévet. Ehhez féregsziv-
re lesz sziikséglink, a jobb varazs-
latok egyik reagensére. Biztosan van
nalad egy csomé: a jégmezdokdn
minden ledlt kigyd ‘vagy mi a sz0sz)
tartalmaz e%y-egﬁ ilyent. Egy kis id6-
re Ducionak szuksége van az alko-
tashoz. A Torrisiotdl kapott varazs-
latot véssik fel a vardzskényvecs-
kénkbe, és a harom Féregkdre ol-
vassuk ra. Erre atalakulnak csinos,
szogletes Lélekkristalylya.

Ismét keressik fel Gwennot, aki
Ujabb tanécsokat ad. A kristalyokat
meg kell flirdetni a megfeleld temp-
lomok vizében, és meg kell vizsggl-
ni ﬁér varazstargyat, amelyek az At-
kok nyomara vezetnek.

Ismét nagyokat utazhatunk. Men-
jink vissza abba a templomba, ahol
a Holdkovet talaltuk. A fali kislany

tanacsa szerint romboljuk le a feles-
leges oszlopot. A négy megszerzett
kovet rakjuk fel a tavacska el6tt allé
oszlopokra, és mar merithetiink is
egy adag vizet. Ezzel azonnal kezel-
hetjik az elgyik Féregkovet. Ismét
nézzink a Holdkdbe: most hajdani
szovetségeseinket lathatjuk viszont.
Talan a hely is felismerhet6: az
arhitekttra a mocsar melletti kastély-
ra emlékeztet. Vegyik célba a ko-
vetkezé templomot. Menjiink
messze északkeletre.

A templom el6tt elburjanzott és
megfagyott kertet talalunk, a kertben
egy csontvaz heverészik, jegyezzik
meg. A bejaratnal kellemes megle-
petes fog érni egy villam formajaban.
A labirintus elég egyszer(, keress(k
meg az utat a konyvtarba. Olvassuk
el a kdnyveket, az udvaron levd kit-
bdl szedjlink vizet, és éntdzziik meg
a kdvetkezd Féregkdvet. Innen nyu-
gatra, és egy kicsit délre, az 6cean
partjanak kozelében talaljuk a hato-
dik templomot.

Kedves ismerdssel talalkozha-
tunk, Mortegro a kis t6 kbzepén
szenved, nem tud kijutni. Ide hozta
a teleport-vihar. Mindenféle igéretek-
kel halmoz el egy Kis segitseg fejé-
ben. A templom atellenes vége ala-

san fel van szerelve, pl. egy stabil

inzécélérpel. Nem messze egx
kulesot talalhatunk (Ki hinné?).
Ki ¥‘6 mf}?'étt van eEy lejarat a pin-
cékhez, ahol tobbek kozott e%jél
miikddo bortdn is van, él6 rabokkal.
A talalt kulcs nyitja a borton ajtajat.
Az utolsoé cellaban aszalddik Sethys.
Réla olvashattunk az egrik kdnyv-
ben: 6 kapott A Kaosz Helytartéjatol
valami kulcsot. Jél birja a fickd a las-
san mulo6 évszazadokat.

Elég buta alak ez a Sethys. El-
vesztette a kulcsot, elcsente tole egy
éhes patkany. A patkanyjérat jol lat-
hato, de mit tehetiink? Deritsilk fel a
kornyéket. Nem messze talalhatunk
egr Serpent Bond varazslatot.
Tul'képpen rendes fidk ezek az
Originek. Menjiink el a lyuk bejara-
tahoz, és varazsoljuk magunkat ki-
gydva ezzel a varazslattal. A kigyonk
qﬁyesen végigkuszik a jaraton. Ne

junk le harcolni, mert ez a varazs-
lat egy idd utan megszdnik. A rejtett
teremben persze mar kiprobalhatjuk
a kigy6 harcmodorat. Nagyon szu-
Eer, ahogy agyoncsapja a patkanyt.

bben a teremben van a keresett
kulcs, ami tekerd szobajanak ajtajat
nyitja. Lejjebb egy kar rejt6zik, ami
a fal egy darabjat nyi}tg'a. Valamint
rengeteg arany... Fort Knox.
enjunk fel, nyissuk ki a tekerd
szobajat, eresszik le a hidat. Termé-
szetesen az épitdk is kozlekedtek
valahogyan: keressiik meg a titkos
ajtokat a falon. Mortegro nagyon ordl
a szabaditoknak. Megkapjuk téle a
‘Summon Shade’ varazslatot, vala-
mint bevasarolhatunk félaron a va-
razslataibdl. Még igy is baromi dra-
a... Néhanyra alkudni sem lehet!
hiszem, itt szereztem be a ‘Mass
Death’ varazslatot. Cuki darab, va-
lahanyszor elvarazslom, mindenki
meghal. A sajat csapatom is. A
‘Death Vortex’ viszont tényleg nagy-
szer(i. Megcélzunk vele egy erds
ellenséget, a varazslat ratapad az
aldozatra, és hosszasan Uti-vagja. A
legtdbb ellenséges figura nem birja
ki élve. (Ebbdl persze az kovetke-
zik, hogy valészin(ileg el kellett vol-
na jénniide Batlin lerohanasa elétt,
és ilyet adni mondjuk Selindnak. Na
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mind%gy, késé banat, eb gondolat.)
Engedjuk Mortegrét csatlakozni a
visszautra Moonshadebe. Amint ki-
ériink, egy villam agyoncsapja a va-
razslot.

PrébéILunk meg vizet szerezni a
harmadik kéhéz. Nem megy. El-
hangzott egy érdekes info: a szer-
tartasokon egy kancsot tettek az ol-
tarra, és az megtelt a vizzel. Hol van
az oltar? hm... Talan helyet cserélt
Mortegréval? Akkor bizony ez nem
mas, mint az az oltar, ami most a
néhai Gustacio pincéjében pihen.
Teleportaljunk Moonshadebe.
(OOoopsz! Tudjatok, hogyan utazik
gyorsan az arab? Teveportal.)

Keressiik meg az oltart, és
tegyiink ré egy kancsét. Megvan a
harmadik viz, kezeljik az utolsd ké-
vet. Megjavitottad mar a Fekete Kar-
dot, a démondlét a flux analizaloval?
Ha eddig nem, akkor most feltérlendl
tedd meg.

Menjlnk el a Fehér Sarkany Kira-
lyanak kastélyahog, itt kell megkiiz-

enlink a K&osz Atkaival. Nem tu-
dom, hogy a ‘Bane’ melyik jelentése
lenne a leghelyesebb, maradok en-
nél. A Démonkardhoz persze a Ka-
osz Démonai illenék. Mindenesetre
most ippeg a Uriah Heep ‘Demons
& wizards' cim({ 1972-es albumat
hallgatom, nagyon jél illik ide.
Bezony-bezony, 23 éves....

Akastély felé tobbszor is bohocok
hada tdmad rank. (Talén sziinet van
a parlamentben?) A bejaratnal sze-
mélyesen a Kirdly fogad. A kastély
elég kemény dié: rendesen dssze
van kuszalva, hogy melyik rozsdas
kulcs rnelgik ajtot nyitja. Mivel kalo-
ndsebb hibat nem lehet elkdvetni, és
biztosan nem kell kimenni a kastély-
bél, nem irom le a teljes megoldast,
csak egy-ket tippet adok: tobb fal-
darab nyithatd, gondosan prébalkoz-
zunk vele. A konyha ajtajat és a gye-
rekszobat alkulcs nyitja. Egy csomé
kulcs alcazva van: tanyér, szévetba-
la, stb. alatt. Az egyik lépcsé alatt
illziéfal van. Es végil: Ne ess pa-
nikba!

A démonok az also szinten var-
nak. Megfelel6 pajzsok, és a Fekete
Kard birtokaban akar egyeddl is be-
mehetiink a fogadéterembe, igLy leg-
alabb biztosan lesz segitség kifele.
(2 NPC nagyon j6l jon ma'd.g) Jarul-
junk barataink elé: mindharman ne-

ink esnek. Nem art szortirozni
Gket: ha valamit rosszul csinaltunk,
vagy rossz fegyvert hasznalunk, pil-
lanatok alatt megdlnek. (Allitdlag jo
tipp elaltatni 6ket.) A csata utan
hasznaljuk a kbveket a kardon. (Azt
hiszem, ezt esetleg automatikusan
megcsindlja a program, ha nalunk
vannak a kévek.) Veégil mindharom
tetemet viggﬁk magunkkal a szerze-
tesekhez. Ehhez j6 a se%Itség.

A szerzeteseknél tegyiik le a hul-
Iakat a foldre. ( %y Karnax e%fszer-
re fel tudja 6ket tamasztani.) A felta-
masztott pajtasainkon is hasznalni
kell a varazsvizeket, a mar ismert

Erre az allkapocsra most mar raférne egy alapos fogmosas

maédon szereznlink kell egy Gjabb
adag Diszciplina vizet.

Ekkor kezdédik az utolso felvonas:
a szerzetesek altal régéta vart Xenka
a harangok zlgasa kdzben vissza-
tér. Téle is kapunk egy fogat, ami
feladatunk teljesitéséhez nélkiloz-
hetetlen: ez vezet a Kriptak Szigeté-
re. Itt kell megkeresniink egy bizo-
nyos halottat. Rossz hireket is hoz

enka: a vilag rendjének helyredlli-
tasa érdekében valakinek meg kell
halnia. Ez a valaki pedig nem més,
mint az Avatar. Vicces.

A szigetet teleporton keresztiil ko-
zelithetjik meg. Alaﬁosan befaggott
itt minden. Keressiik meg a bejara-
tot a hegy ellentétes oldalan. A déli
folyosén menjlink végig. A falon egy
gomb. A gombok arra valdk, hogy
megnyomjuk &ket. A falon ajtd nyi-
lik. A rejtett szoba egy teleport. Ezen
a folyosén is menjunk végig. lit egy
igen aktiv halott, egy mumia van.

erjik le, és vegyik el t6le az irast.
Tegyik ezt az dres allvanyra, kapunk
egy kényvet. Innen gyorsan eg
Ujabb terembe repliliink. A Kigy!
Szemet védd energiamez6t bontsuk
le egy varazslattal, mint szorgos vil-
lanyszereld a biitykélt orat. :

A terem északi falan van egy rej-
tett ajté. Innen a kriptaba jutunk. Va-
razsolunk a halottra egy Summon
Shade-et, és gondosan hallgassuk
végig. Ismét kell egy csomd targyat
keresniink. A Korona és a Bot meg-
van, de hol lehet a Mellvért? Na
mindegy.

Beszéljink a Kaosz féndkével.
Vele talalkoztunk mar véletlendl a
%yérban. Menjlnk el Sethysért.

mint kiériink a templombél, megje-
lennek rajta az elmdlt évszazadok
jelei. Ezt ugy értem, hogy helyben
eIPorIad. Vigy(ik a maradvanyain ta-
lalt szemet: ez kell a f6ndk felélesz-
téséhez. Ismét Summon Shade,
mire a szellem elmondja azt a ritust,
ami Kéosz Kigyé renovalasahoz
szilkséges. Ehhez kell felaldoznunk
magunkat.

mm... nem rokonszenves Gtlet.
Na mindegy. Hogyan szokas meg-
halni? Ugorjunk bele a krematérium
kemencejébe, az egybdl formas kis
urndban adja ki a maradvanyokat.
Teleportaljunk Monitorba. It is min-
denkit lemészarolt az egyik Csapas
és a betord goblinok hada. Irany a
temetS! Rantsuk meg biiszkén a
kemence ‘Game Over karjat. Sze-
rencsére egyik baratunk, Dupre ép-
pen depresszios, beugrik a tlzbe
sajat jgszéntébéi. Mégsem Game
Over. De mar nem tart sokaig.

A kovetkez6 szamban dupla
anyag lesz, ha minden igaz. De az
biztos, hogy végre elérjlik a Serpent
Isle vegeét, ré?tében lenyomjuk a
Silver Seed-et, és belekezdink a
harmadik Gtembe, a Black Gate-be.
Ac!digl is dlmodjatok szépeket, j6 &j-
szakat, gyerekek!

Pdérkélt Desiato
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“A XXI. szazad vége felé kisérlet torteént a Fold
csokkend erdforrasainak megdrzése érdekében.
Az Egyesilt Féldi Kormany meghirdette a
Planetaris Harci Versenyt. A PHV Ilényege az volt,
0gy — kilénbdzé harci helyzetekben — szem-
beallitsa egymassal a Fold hat legnagyobb cé-
. gét, pontosabban az altaluk kijelélt versenyzdket.
- A versenyen diadalmaskodd cég egy évre meg-
~ szerezie az erdforrasok féldtti kizarolagos rendel-
“kezesi jogot. A PHV hamarosan olyan sikeres lett,
- hogy minden évben megrendezésre keriilt és a
muholdas kbzvetitésnek kdszénhetden foldlakdk
milliardjai élvezhették az 6sszecsapasokat.

Az Urutazas terhoditasaval a PHV tullépte a Fold
. dltalkinalt kereteket, és az un. Interplanetaris Harci

- Versennyé (IHV) fejlédéit, amely a ‘jaték™nak na-
gyobb népszerdséget, a multigalaktikus dridsce-
geknek pedig lényegesen tobb hatalmat kblcsén-
26tt. A XXIIl. szazad folyaman az univerzum 6ri-
ascégei az IHV-nek készénhetéen az ket iranyi-
6 kormanyok fejére néttek. Az utobbiak, hogy
visszaszerezzek régi erejiket, megalakitotiak az
Egyestilt Bolygok Szovetségét. Kisérletik hidba-
valonak bizonyult, és az EBSZ mindmaig csupan
Jjelkepes hatalmat mondhat magaénak.

Ma, 2365-ben az dridscégek végsd versenyre
készillnek. Az utolsé dsszecsapas foszerepldje
egy repuld harcijarmi, amely a legtékéletesebb
hadigepezet, melyet az univerzumban valaha is
készitettek, és aminek a nevet igy ismerte meg a
vilag:ZEPHYR.” :

Nahat, micsoda érdekes kerettdrténet! Uj sze-
lek fujdogalnak a NEW WORLD COMPUTING
torténetirgi kérében? (Bizonyara valamelyikéjiik
szellentett egy kellemeset...) Bar rogton tegyik is
hozza, hogy nem a kerettorténet miatt vesz meg
az ember egy jatékot. Es nem is a doboza miatt,
noha a figyelemfelkelt6 és —szamomra —isme-
retlen mértani testet formald tok igencsak jol néz
ki. (Ez kérlek egy "real 3D" deltoid, és nagy-
szertien alkalmas arra, hogy a polcon ne talal-
jaahelyét, és ha egyszer kiszedted volna be-
I6le a jatékot meg a sok szines szemetet, soha
tébbé ne tud visszagyomoszolni éket —
CoVboy)

A jaték a mostanaban oly divatos, DOOM-sze-
rii 3D grafikaval készllt és shoot'em up jellegd. A
nagycsoportot még ki nem jart emberkéknek és
a szellemi leépilteknek kivalo szorakozast nyuijt-
hat. Egy CD-t foglal el, de van lemezes verzidja
is. 6700K EMS és 522K hagyomanyos meméria
alatt nem indul el, 486 DX2-66-osnal kisebb telje-
sitmény( gépen pedig ne nagyon probalkozzunk
vele... Minden ismertebb hangkartyat kezel.

Az intro utan a jaték fdmeniije jelentkezik be.

NEW GAME: Uj jaték, nehézségi szint, nevink
és hivojellink megadésa utan kezdiink.

LOAD GAME: Jatékallas toltése. A program
minden sikeresen teljesitett palya utan autosave-
etcsindl.

OPTIONS: Zene/Sfx hangerejének beallitasa,
részletesség beallitasa, valamint megadhatjuk azt
is, hogy harc kdzben zenéljen-e.

CREDITS, HIGH SCORE, QUIT GAME: a szo-
kasos jelentéssel birnak.

Kezdés utan némi korités kbvetkezik (a kdzve-
tités mdsorvezet6je bekonferdl, stb.), de egyéb-
irant minden palya el6tt lesz egy ehhez hasonlé
kozjaték. Ezutan kivalaszthatjuk, hogy melyik cég
szponzoraljon benntiinket a hat kdziil.A szponzor
a harcjarm(vink felszerelésére lesz hatassal.
Minden egyes cég gépeinek van egy erés oldala
(fegyverzet, pajzs, stb.) Na meg egy gyenge is. A
cég kivalasztasahoz egy tablazatban majd nyuj-
tok egy kis segitséget, hogy ne kellien mindig
nézegetni. Nem tudom, hogy mitdl fligghet, de nem
mindig valaszthatjuk mindegyiket a hat kézil —
én altaldban az erds fegyverzetii Positronix csa-
pat égisze alatt jatszottam.

Ha tdljutottunk az dsszes proceduiran bekeri-
link az arénaba. Az 6t masik pilétaval fogunk
versenyezni — célunk, hogy minél tébb pontot ér-
jink el az adott id6n belll. Sokféleképpen lehet
pontot szerezni — a legbiztosabb modszer az,
hogy mindenre [6viink, ami mozog. (Tulajdonkép-
pen ez az egy mondat mar lefedi a jaték |ényegét,
de a leiras az leiras!) A palyan az ellenfeleinken
kiviil mindenféle bonus célpont is akad (a varos-
ban renddrok, kozvetité kamerak - egyszeriien fe-
nomenalis, amikor sokkal erésebb hajonkkal Gket
irtjuk- a viz allatt bavarok; stb.). Mi inkabb a tobbi
versenyzére koncentraljunk, hiszen 6k jelentik a
legtdbb pontot. Nehéz Gket leldni, féleg a gyors
mozgasuk miatt. Errdl jut eszembe az iranyitas:
az eredeti billenty(izetkombinécié eléggé kartlmé-
nyes, javaslom az atdefinialast. lgazabal nyole bil-
lentydre kell koncentralnunk: gyorsitas/lassitas
(“talhGzva” tolathatunk is), emelkedés/siillyedés,
jobbra/balra fordulés és a gépfegyver/rakéta hasz-
nalat. Kilén forgathatjuk még a fegyvertornyotis,
de nem hinném, hogy az atlagember képes erre
a produkcidra, ha a labirintusszer( palyakon 2-3
masodpercre feltling, emelkedd-siillyedd, gyorsi-
té-lassitd hajok utan rohangaszik — esetleg ha
ketten iranyitjuk léveész/pilota felallasban. (Vagy
VR-sisakkal, de attol tartok, még nincs mindenki-
nek otthon.) Alul balrél jobbra haladva a pajzsok
allapotat, a rakétak szamat, a sebességet, az
iranyt(t (piros: torony, fekete: haladasi irany) és a
radart latjuk — addig a par masodpercig, amig
szép komaétosan ki nem [6vik az 6sszeset.

A palyakon elszdrva a szokasos energia/fegy-
ver/rakéta utanpotlast is megtalalhatjuk — ezek-
nek (illetve az ezeket szimbolizalé targyaknak)
csak menijiink neki.

Ha lelének, egy kényszerleszallas utan a start-
helyrél indulunk Gjfent, de az id6 nem all le, on-
nan folytatjuk, ahol abbahagytuk. Ez vonatkozik
a tobbiekre is! A verseny az idg leteltével ér vé-
get. Ekkor tudjuk meg a sajat és az ellenfelek al-
tal elért pontszamot, az értékes felszerelést je-
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New World Comp. | gyenge rossz jo legjobb 0
Genericorp j6 jo jo jo T -
Positropix j6 jo gyenge rossz
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egbolonult ez az UFO?! Hogy érti azt,
hogy ne 16jek? Mé' ne 16jek?!
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ESTABLISHING COMM=SAT LIRK <237
A kapcsolasi sziinetekben a Sirius leg-
szebb lanyai probalnak meggyézni a
mosoporvasarlas célszerliségérol...

lentd dijat,majd indulunk tovabb a kdvetkez6 boly-
gora (palyara), de ehhez nem muszaj gy6zni.

Qlyan nagyon sokat nem jatszottam, tehat nem
lehetek a CoV "bajnoka” (nevetséges...),de elmon-
dom, hogyan lettem eredményes: Prébaljunk egy-
szerre egy ellenfélre koncentralni, és ha befog-
tuk, nyomjuk le egyszerre a rakéta és a tliz gom-
bot - ha pontosak a taldlataink egy id6 utan csak
lepottyan a padliéra! Jopofa egy kettds klizdelem-
be harmadikként beszallni, ha mar egyik-masik
legyengdilt és ekkor learatni a babérokat (valamint
az ellenfeleket). Utdbbi tanacsot a mindennapi
életben is kitlinden lehet alkalmazni...

Ertékelés: A hasonlo stilusti DESCENT nekem
sokkal jobban tetszett. Igaz, ott nem versenyez-
ttink, de kitlinGen futott a DX2-66-on és nem ran-
gatédzott ennyire. A grafika nem annyira j6 véle-
ményem szerint, hogy egy Pentiumot vasaroljak
miatta (természetesen csak emiatt nincs még
Pentiumom...).Nagyobb teljesitmény(i gépen
azonban valészintleg élvezetesebb jatékélmeényt
nyujthat. A repiilés sem annyira realisztikus, mint
a Descenté. Pozitivum, hogy véltozatosak a pa-
lyék és a hatterek. A zene és a hanghatasok na-
gyon eltalaltak, az én GUS-omon legalébbis tet-
szettek. Osszegezve 2/3, ha valaki még ismeri
ezeknek a balga iskolai kifejezéseknek az értel-
mét. Nem rossz, de a NEW WORLD
COMPUTING-tdl tobbet vartam, féleg, ha figye-
lembe vesszilk, hogy szerintiik cirka 370 év mul-
va benne lesznek az Univerzum hat legnagyobb
véllalatanak korében. Egyébként mélységesen
lehangolt, hogy a jovenddbeli megakonszernek
kozott nem talaltam meg a Holstein Brauereit, a
Philip Morrist és persze a Com-Ware Kft.-t...

Kozy

Most latom csak, milyen szép vagyok!




- Na és?

- 060686.... Hogyhogy na és?

- Hogy hozza ki a rakomanyt?

- Itt valami tévedés van, rakomanyrol
nem volt szo... esetleg rakhatunk ra nuk-
learis toltetet, egérfogot, vihet magaval
tévékamerat, alombombat, egérirtot...

- Mennyibe keriiltek a kisérletek?

- Hmmm... masfél millicba.

- Safranek, maga elvetemdilt patkany!
Méasfél milliét ezért a jaték-vacakért?!
Hiszen ezt barmelyik kisérleti egeriink
utanacsinalja fillerekért!

- Csakugyan...! Ha szabad megjegyez-
nem, On zsenialis, Mr. Tyfell...

- Jojjon kdzelebb, Safranek...

(Macskafogo - részlet)

Milyen érdekes, hogy az alant elter{ilé
leirasnak az égvilagon semmi koze nin-
csen a filmtértenet egyik legnagyobb al-
kotasabdl vett fenti kis részlethez... Azaz
dehogynincs, csak varjatok ki a végét !

Gondolom, mindenki hallott mar vala-
ha a BATTLETECH-r6l. Neeem? Még jo,
hogy itt vagyok... Széval a mokat a japa-
nok talaltak ki, hogy mikor pontosan, azt
nem tudom, mindenesetre az valoszind,
hogy az elé emlékezet hatarain belll tor-
tént a dolog. A japanok mindig is hiresek
voltak arrdl, hogy rendkiviil buta dolgo-
kat tudnak kitalaini. Jelen esetben arrdl
van szo, hogy valamelyik rajzfilmrende-
z6-producer bacsi roppant poénosnak
tarfotta, ha harmincméteres, embe¥-ira-
nyitotta robotok Utk egymas fejét nagy
vehemenciaval, és ha mar megvolt ra a
lehetGsége, csinalt is ebben a témaban
parszaz(ezer) rajzfilmet. A japanok
Mangéanak hivjak az ilyet (a rajzfilmet,
nem az idiéta producert). A dolog nem
vart hatalmas sikert aratott elGszor Ja-
panban, aztan az amerikaiak is rakap-
tak, és ahogy az lenni szokott, némi fa-
ziskeséssel a Mosoly Orszagabdl indult
orilet eljutott a Rohej Orszagaba (gyk:
kis hazank) is. A mania mostanaban van
betet6zédoben Nyugaton, a BattleTech
VR jatékok formajaban. Persze a témara
a (szamitogepes) jatékpiac is lecsapott,
hogy mast ne emlitsek itt van a Battle-
tech, a MechWarrior, a Transformers
(hehe...), ja meg van valami Metaltech:
Earthsiege is.

Aki ebbdl még nem joitt volna ra, eb-
ben a szimulatorban “birodalmi lépege-
t6"-szer( robotokat kell vezetniink, és ha-
sonl6 gépeket a pacifizmus, az antimili-
tarizmus, meg hasonlék jegyében dara-
bokra verni. Na de eldszér talan tekint-
sk meg az introt (illetve elészor csodal-
kozzunk, hogy egyaltalan elindult a gé-
plinkén...), amiben egy rendkivil eredeti
kerettdrténet bontakozik ki: valami olyas-
mi, hogy 500 év mulva dul a nagy habo-
ri az emberek és a cslinya gaz cybridek
kozott.

Kis sziinet kovetkezik, megyek enni.

Jo reggelt! Udvozlink minden djdon-
silt hallgatét! Eppen ott tartottunk, hogy
megneézlik az introt, és probaljuk magun-

Ugy latom, Dugan koma ott komoly pacba
edett: mar hullanak a darabjai

kever
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Kész 6rom lesz ezzel az ormétlan kalyhaval boklaszni

kat igazi, hamisitatlan Battleteches han-

gulatba ringatni, hogy vegre elkezdhes-

siink jatszani. Ennek erdekében hizzunk

a kezeinkre kalyhacsdveket, a fejlinkre

bukésisakot, a fillinkbe akasszunk egy

CD-t, es feltétlendl készitsiink a kezink

lgyébe valami sllyos, kemény targyat,

amivel majd fejbes6zzuk rajtunk réhégd
felebaratainkat.

Neézzuk el6szor a fémenit:

Instant action: Gyakorolhatjuk a gépek
iranyitasat. Kapunk egy kildetést, amit
a sziviinkhoz legkdzelebb allé gépti-
pussal hajthatunk végre (nem a pace-
makerre gondoltunk). Ezenkivil kilon-
fele rafinériakat is beallithatunk. Kez-
déknek javasolt a sérthetetlenség és
a végtelen I6szer bekapcsolasa, gép-
nek pedig egy jol megpakolt Colossus.
Haladék kiprébalhatjak milyen gyorsan
el lehet halalozni egy gépagyukkal fel-
szerelt Roadrunner nyergében.

Single mission: Olyan, mint az Instant
action, csak itt még a kiildetést is mi
valasztjuk ki.

Options: Itt megnézhetjiik a demat (tok
jol), és kilonbozd beallitasokat allitha-
tunk be (igy, szépen magyarul...). Van
itt egy figyelemremélté menupont
(avagy bedllitas-beallitasi lehetdség),
ami a hangzatos Load Battleset névre
hallgat, és azt sugallja, hogy elébb
utobb lesznek scenario diskek is a ja-
tékhoz.

Carreer: It lehet épitgetni a karriertinket.
Kapunk egy négyfds, amatérokbdl allo
csapatot (harom plusz mi), meg kettot-
kettot a ket legkisebb robottipusbol.
Minden kildetés utan lehetéségink
van a jatékallas kimentésére, a gépek
javitasara, Uj gép épitésére (ezt a le-
het6séget érdemes is slr(in hasznal-
ni, hogy mieldbb it6képes legyen a
csapat).

Well, most pedig egy gyors HERC (ja,
itt nem Technek, vagy Mechnek, hanem
egyedi tajszélasban HERC-nek hivjak a
robotokat. Ebbdl koévetkezik, hogy a ré-
vid kiildetések neve HERC-perc, a ha-
romfds Grjaraté pedig HERC-terc...) izé...
szoval egy intenziv HERC-vezetdi tanfo-
lyam kdvetkezik. (Elég HERCig kis le-
irast HERCint on itt, HERCegem! Ha
igy folytatja, még a végén elnevezem
S6nHERC Zoltannak! — CoVboy) A
KRESZ-t meg az el-t hanyagoljuk, és
csapjunk bele a miszaki kbzepébe! A
miszaki kdzepén pedig nem mas var,
mint a HERC-ek kezelése, és miiszerei.

Miszerek:

Van egy rakas, raadasul minden gé-
pen méashova vannak elhelyezve. Azért
részletezziik, j6?

Pajzs: Egy z6ld képz6dmény (néha négy-
zet, néha téglalap, de van ahol csak
csikok). Ha eltinik, az ellenség |ovései
a gépben tesznek kart. (Specidlis ta-
madasok, pl.: Spidert akkor is banthat-
nak, ha a pajzsunk a maximumon van.).
A ket nyillal allithatjuk, hogy az elsé,
vagy a hatsé pajzs t6ltédjon jobban.

Fegyveréllapot-jelz6k: A fegyver neve
melletti szammal lehet a fegyvert ki il-
letve bekapcsolni. Ha egy fegyver be
van kapcsolva, es elég kdozel van a
célpont, az 6sszes bekapcsolt fegyver
I6ni fog ra. Itt lathatjuk még a fegyve-
rekhez még megléve I6szerkészletet,
és a fegyverek energiaszintjét.

Fedélzeti szamitogép: A monitor kijelzé-
sei kdzott a funkeiobillentylkkel valt-
hatunk
‘F1": A géplink allapotardl kapunk némi

grafikus informaciét.

‘F2": Radidtzeneteket valthatunk a tar-
sainkkal (ha vannak).

'F3": Feliilnézetben lathatjuk a géplink
kbdzvetlen kdryezetét.

‘F4': Radar. A baratok kékek, a foldi
ellenségek pirosak, a replil6k sar-
gak, az ellenséges eplletek zol-
dek. Erdemes az ‘R’ billenty(vel
bekapcsolni az aktiv radart, bar
ezzel egy halom ellenséges ra-
kétat szabaditunk a nyakunkba.
A radar hatotavolsagat az ‘L bil-
lenty(ivel valtoztathatjuk, bar sze-
rintem a legnagyobbon kiviil nem-
igen érdemes mast hasznalni.

‘F5': A célpontunk allapotarél kapunk
nemi grafikus informaciot.

‘F6 A rakétainkra szerelt kamera ké-
pet lathatjuk.

'F7": Lapozas a nagytérképre. A terke-
pet a nyilakkal lapozhatjuk, zoom-
olhatunk, a kiilddzgetés radiélize-
neteknél itt adhaté meg a célpont.
Szerintem radiozni is itt érdemes,
barinnen nem latjuk a kilvilagot,
de harc kézben ugysem nagyon
hasznalnank ezt a lehetGseget.
Reészletes informacio a géprdl. lit
is ki van rajzolva (a sérilt részek
szinesek), de fel is vannak sorol-
va a gep reészei és az allapotuk.

":Akildetésiinket olvashatjuk el, ha

az eligazitas ota elfelejtettiik vol-
na.

o
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Ezért nem kell badogba 6lt6zni: régton
belédver valami kdésza villam
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‘F12":A jaték alapbedllitasait lehet me-
net kézben megvaltoztatni. (Ah-
hoz hogy itt az 6sszes lehetfsé-
get kiprébaljuk a jatszhatésag
megorzése mellett nem art egy
486DX4-es meg 16 Mbyte RAM )

Sebességszabalyz6 kar: Rettentd bonyo-
lult szerkezet, ha elére foljuk (kurzor
fel), a HERC el6re megy, ha hatrahuiz-
zuk (kurzor le), akkor meg tolat.

TRACK feliratd gomb;Valami automata
pilota-szer(iséget aktivizal, ha benyom-
juk, a befogott ellenséget magatol ko-
veti a robot, nekiink csak I6ni kell. Nem
rossz, de ilyen alapon lehetne egy
PLAY felirats gomb is, aminek megnyo-
masara a program végigjatssza sajat
magat, gratulal, majd letérli magat, és
defragolja a winchestert...

LINK feliratt gomb: Ha egy bizonyos
fegyvertipusbél kett6 darab lett szim-
metrikusan felrakva a HERC-re, az
egyiket aktivalva mindig a par fog td-
zelni. Ez ugyan ndveli a talalatok haté-
konysagat, de nyilvan duplan is fo-
gyasztja a l6szert.

KezelGbillenty(ik:

Ezek igy, ebben a formaban csak ak-
kor stimmelnek, ha billenty(izet plusz egér
iranyitassal jatszunk, joystick esetén ér-
telemszer(ien médosulnak egyes dolgok.
So:

It torony forgatasa felfelé. Interak-
tiv kezelésnél : 'Nézz, nézz az ég

‘M':  torony forgatasa lefelé, azaz a
labunk elé nézink.

‘J','K': torony forgatasa jobbra illetve
balra. Ha egyszer elforgattuk a
tornyot oldalra, ne nagyon hagy-
juk Ugy sokaig, mert bar biztos
latvanyos, hogy el6re megyiink,
és oldalra néziink, de mar az els6
utunkba akadé tereptargynal at-
élhetjiik az egyszeri vakond ka-
landjat a rotacios kapaval...

Vi kilsé kameraallas. Tok jol nez ki.
ENTER-rel lehet valasztani, hogy
a kurzor nyilakkal a robotot akar-
juk vezetni, vagy a kamerat moz-
gatni. Vissza a fulkebe ESC, vagy
Ujabb V.

Tajkép csata utan, fej nélkiili lovasokkal
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fegyverek ki-be kapcsolgatésa.
a célpont befogasa.

‘W':  afegyverek kozott valogathatunk.
Amelyiken a piros sav van, azzal

4-0':
sl

16viink el6szor.
‘P":  pause
R quit

‘R','D'": aktiv radar bekapcsolasa
‘L':  aktivradar hatétavolsaganak val-
toztatasa.

Innen a HERC-ek vezetése mar csu-
pan gyakorlas kérdése. Most lassuk, mi-
féle 6cskavasakkal talalkozhatunk a sa-
jat vagy az ellenséges oldalon. El6szor
a ‘barati’ robotok :

Roadrunner. A karrierink elején ka-
punk kett6t. Kozelharcra alkalmatlan, de
idealis felderitd. Harom fegyverallvannyal
van ellatva, ami bizony nem sok, s6t ki-
mondottan kevés.

Outlaw: Ebbél is van kett6 kezdetben.
Ez is elég gyengus, harom fegyverall-
vannyal, de erre mar nagyobb csuzlikat
lehet aggatni, igy némileq (it6képesebb,
mint a Gyalogkakukk (Roadrunner). Ak-
kor szokas hasznalni, ha felderités koz-
ben meg szeretnénk dorgalni valakit.

Raptor. Mar a kezdet kezdetén épit-
hetlink ilyen masinat. Négy fegyverallva-
nyaval az els6 hadjarat idealis rombol6-

ja.

A t0bbi gép épitési jogat ki kell érde-
melni, mivel az épitéshez szikséges
technologiat nekiink kell megszerezni a
cybridektél. Természetesen egyre na-
gyobb, és sajnos egyre lassabb gépeket
épithetiink. (ezt sajatsagos parhuzamba
allithatjuk egy bizonyos Microsoft nev(i
cég , “Ha mar nem lett j6, legyen nagy"
elven kész(l6 termékeivel...)

Ezek sorban: Tomahawk, Patriot,
Rhino, Samson, Colossus. Ez utobbi egy
igazan tapos allat, mi csak MegaHERC-
nek becézz(ik. Sajnalatos médon a prog-
rambol kimaradt minden id6k legfantasz-
tikusabb robotja, a Macskafogé. (Ugye
mondtam, hogy mégis lesz kapcsolat a
bevezet6, és a leiras kdzott ?) Hiaba no,
semmi sem lehet tokéletes. Meg még tu-
dok ilyen okossagokat mondani, ha na-
gyon er6lkodok.

Agresszidladat kinyitni! Jonnek az el-
lenfelek:

¢ o o -
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Stingray: Nagyjabél a Roadrunnerrel
egyenrangl masinéria. Profiknak
pihentetd szérakozas lehet egy félorat
I6voldézni rajuk valamelyik korai kilde-
tésben.

Mongoose: Vele majdnem minden kdil-
detésben taldlkozhatunk. Egy idé milva
sokf6s csoportjaival. Egy Raptornak mar
nem okozhat gondot. Valami borzaszté
idétlendl néz ki, ahogy szalad (ez egyéb-
ként az 6sszes ketlabu gépre igaz).

Spider. Aranyos kis pok. Sosem jar
egyeddl és akkor is sebez, ha teljes paj-
zsunk van. Mint minden kellemetlenked-
ni akard ellenfél, 6 is a labainkat szelete-
li. Egy id6 utan a legbékésebb jatékos-
bol is el6hozzak a rejtett arachnofdbiat.

Mirimac: Aki vele talalkozik, az mar tud
valamit. (Ha mast nem, héat betdlteni
olyasvalaki jatékallasat, aki aztan téeny-
leg tud valamit.) Mindenesetre nem kell
mindjart a legelsé felderit6 kildetéstn-
kon belekatni, mikor meglatjuk.

Ramses: Olyasmi mint a Mirimac, csak
lassabb és tovabb tart a kiirtdsa. Egyéb-
ként meg annak az alkoholfajtanak a
neve, amit a memoriak fogyasztanak.

Pitbull: Aranyos négylabu. Szeretnék
talalkozni a kitalalojaval, hogy megkd-
szonhessem neki azt a par orat, amit
miatta allastéltdgetéssel toltéttem. Vagy
tizesével szérja a rakétakat, vagy harom
EMP-vel l6voldozik egyszerre. Az egyet-
len esélytnk ellene, ha mielébb ampu-
taljuk valamelyik labat, mikozben proba-
lunk nem az orra elé keriilni.

Flyer. Eleinte aprd vellemetlenségek
okozoja, késobb minden sikertelen kiil-
detésiink miatta van. Nincs annal
bosszantdbb, mikor a roncesa 16t HERC
az utolso waypoint elott egy levegbdl
erkez6 rakéta aldozata lesz.

Vannak persze még egyéb kellemet-
lenkedd objektumok is, amikrél most di-
rekt nem ejtettiink egy szot sem, hadd
legyen meglepetés... De ez persze nem
igaz.

Gondoljatok, arrdl is kellene egy par
szot sz6lni, hogy milyen termonuklearis
ionbirizgatorokkal lehet felszerelni a
HERC-eket ? Nem? Nem baj, akkor is
elmondijuk... Eléljaréban annyit, hogy ez
nem “idédekudé-hetesfegyver- BOOOM"
alapon megy, széval nem art egy nagyon
kicsit gondolkodni, kiildetés eldtt, hogy
milyen stuffokat pakolunk fel.

Fegyverek:

Skyfire laser: Kozelre |6, nagy szoras-
sal, villamgyorsan. L6szer nem kell hoz-
za, és elég gyorsan toltédik. Kar, hogy
olyan gyenge, mint a harmat. Kisgépek
idealis oldalfegyvere.

Starburst laser. A Skyfire nagylestvé-
re.
Cobra autocannon: Gépagyu. Hate-
kony, de limitalva van a |Gszerkészlete.

Atlas autocannon: Olyan, minta Cabra,
csak nagyobb kaliber.

EM pulse cannon: Combos kis godmb-
villamokat szor. Sajnos nagyon lassu.

Particle beam: Sugaragyu. Olyan erds,
mint a gdmbvillam, de gyorsabb.

Electro flux: Villamszoro. A legjobb ol-
dalfegyver.

ECM jammer pod: Rakétaelharitd. Az
elsé par kildetés utan nélkilozhetetlen,
bar lehetne hatékonyabb is.

Missile array. Van 6,8,10 rakétas val-
tozata is. Elég hatékony lenne, ha nem
I6d6znénk el az Gsszes municiot az elsé
Osszecsapasnal.

Raketak:

Semi active radar. majdnem nyomkd-
vetd (olyan, mint a Pentium: majdnem 300
majdnem tokéletesen mikédé utasi-
tas...).

Active radar. nyomkévetd.

Anti radiation: nem nyomkdvetd, de
nem hat ra az ECM.

Electro optical: *A" rakéta. Nyomkdve-
t6 és nem hatja meg az sem, ha a cél-
pont bekapesolt ECM-mel szaladgal.
Persze ilyenje is az ellenfélnek van el6-
szor.

Ezeken kivill persze vihet magaval
nuklearis toltetet, egerfogot, rakhatunk ra
tévékamerat, atombombat, egérirtét...

Ha egy Uj karriert kezdiink, egy ked-
ves, 6sz haju bacsi, (aki késébb gyak-
ran hord le minket a sarga foldig) , tidvo-
z6l minket az ALFA bazison. Késtbb
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még lesz egy-két fazon, akivel tdbbszor
is talalkozhatunk: peldaul egy dagadt
néger, aki a gép felfegyverzésénél labat-
lankodik, aztan egy Harrison Ford-fazo-
nu figura, aki Ovoltozik, ha elszlirtunk egy
feladatot, na meg a tarsaink, akik kdzott
némi fantaziaval felfedezhetjiik Julia
Robertset is. Na szoval ezen a bazison
fogjuk végigkizdeni az els6 hadjaratot.
Akedvetekert par szot ejtiink az elsd had-
jarat kildetéseirdl is.

1.: El kell totyognunk az elsé
waypointig, Utkdzben leldvéldézve min-
denkit, aki nekiink nem tetszik ( pl.: mert
16 rank ). Innen elfutunk a méasodik
waypointig és megdorgaljuk az oft rank
varakozo Stingrayeket. Végil odaballa-
gunk a harmadik waypointig es megvar-
juk, mig 6sszeszednek benniinket. Leg-
jobb, ha egy jél felszerelt Outlaw-val pré-
bélkozunk.

2.: Ez egy "kukkolos" misszid. Ki kell
kémlelniink a cstnya cybridek HERC-
gyarat. Odaszaladunk kedvenc fegyver-
telen Roadrunneriinkkel, az épiileteket
egyenként befogjuk, mint célpont (‘T’),
majd visszarohanunk a bazisunkhoz.

3.: Két tarsunkkal (egy Roadrunner
meg két Outlaw) végigballagunk a
waypointokon és kiirtunk mindenkit. Mi-
lyen egyszeriinek is tinik igy leirva...

4.: Felpattanunk a vadiuj Raptorunkra,
magunk mellé allitunk e(_k/ Outlawt, és
mar indulhat is a moka. Attériink a tor-
nyokon, aztan odaballagunk a cybrid in-
formacios kdzponthoz. Ha elég kozel al-
lunk, az adattolvajlas automatikusan
megtorténik, visszatérhetiink a bazisra.
Persze ezt a megmozdulast a cybridek
nem nézik jo szemmel.

5.: Ez egy elég kellemetlen kiildetés,
de egy uj fegyverért mindent. Egy sz6-
vetséges HERC tonkrement az 0j EMP
kiprébalasa kézben. Meg kell keresniink,
aztan vigyazhatunk ra. Persze minden
megjelend cybrid 6t fogja bantani elészor.
Itt keriiliink elGszor dilemmaba: ehhez a
kildetéshez a Raptor tul lasst, az Outlaw
tul gyenge.

6.: Itt is kémkednink kell. Valami uj
cybrid bazist taldltak nekiink. Ezt kell
kozelrél megnézniink, és megszabadita-
nunk a cybrid 6roktdl. Enhez a kiildetés-
hez idealis egy j6 dreg Outlaw ECM-mel
és két Starbursttel.

7.: Csapjuk Raptoraink héna ala az uj
EMP-ket és induljunk el kiiitni az ellen-
ség bazisat. A biztonsag és a cybrid 6rok
kedvéért azért vigylink Starbrustét, ECM-
et, meg egy Roadrunnert, hogy legyen
kit hajkuraszniuk.

Megeshet, hogy nem ebben a sorrend-
ben adja a feladatokat, ilyenkor persze
nem kell megijedni.

Ha mind a hetet megcsinaltuk, végez-
vén az edzésekkel j6het a BETA bazis
robbanasoktdl hangos hémezéje. Ezzel
mar birkozzatok meg nélkilink. J6 méka
lesz, annyit még megstgunk, hogy mar
az els6 misszidban szembe fog jonni egy
kedves Mirimac az elsé |6vésinkre. Az-
tan a tovabbiakban az ellen(ink felsaora-
kozott Pitbull-hordak Iattan vissza fogjuk
sirni azt az egyszem Mirimacot...

No, well (NOVELL? Hogy jon ez ide ?1),
mit is lehetne még dsszehordani errél az
EARTHSIEGE-r6l ? Ez egy amolyan
“majdnem cool” jaték. Szoval szép-szép,
de az azért némi tllzas, hogy egy
486dx2/66-on 8 Mega RAM-mal a leg-
nagyobb részletességneél képregénnyé
degradalodik a jaték. Azért, ha tgy iga-
zan belejon az ember, elég jol el lehet vele
lenni. Ne sajnaljatok ra azt a hiszegyné-
hany megat a vinyon... CD-n és floppyn
egyarant megjelent.

H2 - 666hhh Team
(Hangya+ HANCU)



Ugy latszik, megsem pang annyira
aszimulatorpiac, mint azt a multkori
szamban megjegyeztem a FIGH-
TER WING-ismertet6 kapcsan. Ott
a levegdben szarnyaltunk nagy
boldogan, most pedig a tenger mélye
var benntinket az amerikai Pro One
kiado jovoltabél. Akik Cousteau
kapitany szerepében vagynak
tetszelegni, azok nézzenek valami
mas CD utan, mert a GREY WOLF
(THE HUNTER OF THE NORTH
ATLANTIC)-ben egy masodik
vilaghaborlis német tengeralattjaro
parancsnoki hidjan fogunk tényked-
ni.

Az els6 meglepetés mar régton a
dobozka kinyitasakor fébekdlintja a
t. felhasznaldt: nem arra gondolok,
hogy a jaték — valdszindleg a ké-

rilményes installalasi procedurat ki-
keriilendg, illetve filmbejatszasokat
tamogatandd — Windows alatt fut és
hardverigénye egy alap multimedia
PC, hanem arra, hogy a szimulato-
roknal mar lassan megszokotta vald
kétszaz oldalas hasznalati Gtmuta-
tonak se hire, se hamva. Helyette két
kis lapocska repiil el6, egyik olda-
lunkon a két legeredményesebb né-
met tengeralatijaré parancsnok foto-
ja, masik oldalukon meg révid kis
szdveges info a hardware-igényrol.
A felhasznaloi kézikonyvet ugyanis
online-help formajaban teljes merték-
ben beépitették a programba, ahol
barmikor elérhetdé. Oh, adna az Ur,
hogy ez mas jatékokndl is divatta
valjon, és a jovében ne kelljen ora-
kat lapozgatni, ha valami nem vila-
gos egy jaték kezelésében...!

A legnagyobb német tengeralatt-
jar6 tamaszponton, Kiel hadikikitojé-
ben szokkenlnk az U-96 nyergébe.
Ez talan a tengerészeti annalesek
leghiresebb tengeralattjaréja, mert
1939. oktéberében, Giinther Prien
kafitény parancsnoksaga alatt egye-
dalalle feg?rvertényt vitt véghez: egy
éppen befuté rombolé nyomaban

haladva, a tengeralattjarok elleni
acélhalot elkerdlve sikerult besurran-
nia a brit flotta legnagyobb bazisara,
Scapa Flow kikotéjebe — majd miu-
tan elsillyesztette az ott horgonyzo
Royal Oak anyahajét, angolosan (il-
letve ez esetben inkabb nemetesen)
tavozott. A jatékban a hadmiiveleti
terlletlink ugyanez lesz: az Atlanti-
ocean északi részén hajozva kell
megritkitanunk a kolesonbérleti szer-
z6dés keretében az USA felél a szi-
getorszagba tarté szallitohajokat,
kézben lehetbseg szerint elkerlilgetni
a szallitokat védelmezd rombolokat.

A bevetés el6tt a program egy vé-
letlenszer( killdetést general, amita
térkepen vehetiink szemigyre. Az
aktualis szektorra clickelve megnéz-
hetjiik a szektor nagyitott képét, raj-
ta a szektorban levé hajok haladasi
iranyaval (ezt addig kovetik, amig
meg nem tamadjuk Gket). Fehér
negyzetek mutatjak a szallitohajokat,
sargak a rombolékat, a képernyd
kézepén levé voras pedig a tenger-
alattjarét. A cel az, hogy a szallito-
hajokat megsemmisitsuk, mieldtt ki-
Iépnének a szektorbdl. Ha ez nem
sikeriilne, akkor egy Uj bevetest ka-
punk, de ha még egyben vagyunk,
akkor az elébbi bevetésben szerzett
eredmény, hozzaadodik az Ujhoe. Ha
meguntunk egy killdetést, akkor a
ceruzat valasziva befejezhetjik, a
kavéscsészére clickelve pedig allast
menthetiink télthetlnk.

Aziranyitas teljesen egérvezérelt,
és a leheté legegyszeriibb. A pa-
rancsnoki hid jobb oldalan lathaté
miiszerekre clickelve adhatjuk meg
amotorteliesitményt (ez nyilvan nem
azonos a sebességgel, mert az an-
nak a figgveénye, hogy milyen mély-
ségben vagyunk, tovabba a parancs
elott mekkora sebesseggel halad-
tunk), valamint a merilesi mélyse-
get és a haladasi iranyt (csak a ki-
vant értekre kell clickelntnk). Eze-
ket a paramétereket egyéb szobak-

Hozzamvagtak minden hordét, mégis egyben vagyok!
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ban (gépterem, stb.) is allithatjuk. Tul
sok ideig nem tudunk lemeriilve ha-
jozni: miel6tt kimerilinek az elemek,
a felszinre kell emelkednink.

A periszképot akkor dughatjuk ki
(akkor latunk rajta valamit), ha nem
11 méternél mélyebben tartozko-
dunk. Ezt 360 fokban forgathatjuk
korbe (a skala alul nem a haladasi
irdnyt jelzi, hanem azt, amerre a pe-
riszkoppal nézink!), és a szamozott
kardkre clickelve indithatunk torpe-
dét a kivalasztott célpontra. Ez nyil-
van csak akkor lehetséges, ha az
adott torpedévetd csében van betdl-
tott torpedd. Az djratoltés némi idot
vesz igénybe. Torpedot akkor indit-
hatunk, ha a célpant az 5.000 méte-
res hatotavolsagon belill tartozkodik,
de gondalom egyértelmd, hog?r ata-
lalatra annal nagyobb az esely, mi-
nél kozelebbrdl tiizeliink (igy tehat
kozeli célpontra nem érdemes tdbb
torpeddt is inditani, mert lehet, hogy
mar az elsdvel is teljeslesz a siker).

Természetesen a szallitdhajokat
kiséré rombolék nem igazan nézik
jo szemmel, hogy elsiillyesztgetjik
a hajoikat: mihelyt elléttik az elsé
torpedét, azonnal rankrontanak. Ha
a felszinen tartézkodunk, akkor ke-
délyes agyutiizre, lemertilve pedig
néhany kosza mélységi bomba haji-
galasara szamithatunk. Felszinen
tehat ilyenkor nem egy életbiztositas
tartézkodni, lemertilve pedig célsze-
ri azonnal iranyt valtoztatni, es le-
hetdség szerint leallitani a motoro-
kat, hogy a rombolok elvesszék a
nyomunkat. Sajnos a gyakorlatban
jol bevalt trikkre (olajfolt felkiildese
a vizfelszinre) itt nincs lehetéség
(vagy legalabbis én nem talaltam) —
de legalabb az vigasztalhat benntin-
ket, hogy kornyezetbarat jatékhoz
van szerencsenk (két bevetes kozott
mindenki rajzoljon egy zdld pontot a
CD-re).

Ha a tengeralattjaré megsériit vol-
na, a6l a DAMAGE REPORT-nal,
aradiésszobaban, szerezhetnktu-
domast. A legénység megprébalhat- -
ja kijavitani a sértlést, de .e.gi/es‘.hif— %

bak javitaséhoz a felszinre kel
kedniink. :

Mi sem természetesebb, minthogy
a teljesitménydnk flggvényében a
programtol értékelést is kapunk a
bevetéseinkrél: maga Dénitz admi-
ralis, a tengeralattjaré fegyvernem
parancsnoka adja le az értékelést,
tovabba azt, hogy ezzel milyen rend-
fokozatot érdemeltiink ki (azaz hova
ker(ilink a HALL OF FAME-ben). Ha
elsiillyesztettek volna, akkor egr
szomoru jelentés kovetkezik az el-
tint U-96 tengeralattjarérol, amely-
nek valoszindleg a teljes legényse-
ge hdsi halalt halt, merthogy semmi
hir nem érkezett réluk.

A jaték szép példaja annak a cél-
kitlizésnek, amikor egy garda — bi-
zonyos kompromisszumok alapjan
— popularis programot akar fejlesz-
teni. A kompromisszumok alatt az
értendd, hogy nem bonyolitottak
annyira tul a jatekot, hogy azt csak
megrdgzott szimulatorrajongok él-
vezhessék: nincs négyezer kezeld-
billentyd, nincsenek fix hadmdvele-
tek tobbaoras varakozassal, nem kell
egy hetet tanulni az ilyen-olyan mi-
szerek kezelését, stb. Mindamellett
a jaték igen iziéses grafikaval ke-
szlilt, raadasul a CD-s verzidban egy
rakas AVI-film is latvanyossa tesz
barmilyen manovert (ezeknek a gra-
fikaja ugyan kissé sajatos, de nekem -
azert tetszik). Azt azert tegyiik hoz-
za, hogy a jatek a “’rnalgyar

Windowsert nemigen rajong. Mind-

ezek utan ajanlhaté barkinek, mert
— legalabbis a tébbi szimulatorhoz

képest — még az ara is a tiirheté
kategoriaban van.

Home, sweet home: Kielben Donitz apo var a kitiintetéssel
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Nagy siirgés-forgas mar rogton az elején

MISSIONS billentyit (ez nyilvan csak akkor hasz-
nélhat6, ha a légi csapatokkal Iépiink), majd a
képernyd jobb oldalan megjelenik a bazison levé
gépek listaja (a szinek mutatjak, ha valamelyik
éppen bevetésen van), fell a géptipus, alul pedig
abazis képe. A strategiai Iégi bevetéseknek ha-
rom tipusa van, amelyeket a felsG részen levo
gombok segitségével lehet kémi a géptipus fiigg-
vényében (egy bombazét példaul nem vethetiink
be elfogé vadaszkent):

CAP: Combat Air Patrol, harci érjarat. Az egy-
ség a bazis felett 6rjaratozik, igy ha azt légitama-

A Hornetek elég szépen megdolgoztak a pénzijké;t; S

das eri, akkor a tamadot visszaverik, vesztesé-

geket szenved vagy teljesen megsemmisitik. A

kégernyﬁ jobb alsé sarkaban levé ablakban

(TOTAL CAP AA) egy numerikus érték mutatja

az Orjarat erejét.

INTERCEPT: Elfogas. Ki kell jeléini egy szek-
tort célpontnak (mivel erre a feladatra csak rovid
hatotavolsagu vadaszgepek alkalmasak, ez alta-
laban az a szektor, amiben a bazis van), ahol a
vadaszszazad megtamad minden stratégiai fel-
deritésre, illetve taktikai hadmdiveletre bevetett
ellenséges gepet.

RECON: Felderités. Az ellenségnek nem latjuk
azon egységeit, amelyeknek nem tartézkodunk a
kozvetlen kozelében (6-8 pozicid). A felderitt be-
vetésekkel tudunk informalddni egy szektorban
tartozkodé hajokrdl. Ha valamelyik szektorban
ilyet hajtunk végre, akkor a térképen a kovetkez6
korben megjelennek a még ismeretlen ellenséges
erdk, illetve az azonosithatatlan (szirke) célpont-
ok. A felderit6 bevetés azonban elég veszélyes
jaték, mert ha fedezet nélkil kildnk el egy gépet
felderitésre, akkor azt el6bb-utdbb le fogjak szedni
az ellenség vadaszai. Célszer( tehat a felderiték
mellé egy vadaszszazadot is elfogasra kiildeni az
adott szektorba — ha tehetjiik.

Megjegyzés: Ha egy szazadot stratégiai beve-
tésre kuldink, akkor ez a parancs harom korén
4t érvényben marad (nem kildhetjiik mas beve-
tésre), utana pedig automatikusan visszatér a
bazisara.

Tamadas (ATTACK):

Ezt a gombot benyomva adunk parancsot ta-
madésra egy egységunknek. Ha ezutan egy olyan
poziciora clickeliink, amelyben ellenséges egy-
seg tartozkodik, megjelenik a harci képernyd, ahol
kivalaszthatjuk a megfelelé fegyvert (Id. kesGbb)

Fazisjelzo:

A harom kiildnboz6 fegyvernemeknek kiadott
parancsok egyenkent két fazisra lettek bontva. It
zold alapon latjuk az épgen |&p6 fegyvernem ab-
rajat, a MOVE és COMBAT pedig azt jelzi, hogy
mozgasi vagy tamadasi fazisban vagyunk. Kisebb
hadmliveleteknél a zold dbrara clickelve a prog-
ram automatikusan atvalt a kovetkezd egységre,
de nagyobbaknal erre nem igazan mutat sok haj-
landdsagot.

Infoablak:

Itt két dolog is latszik: a kiilonbdz6 fegyverne-
mek lépése kozott az itt levé abrakkal valasztjuk
ki, hogy melyik fegyvernemmel akarunk
legkozelebb lepni (a zolddel mar |éptiink), illetve
PASS-t valasztva passzolhatunk. Az ellenfél al-
talaban megvarja, mig léplink mind a harom fegy-
vernemmel, és csak azutan kezdi mozgatni a sa-
jétiait, de néha el6fordul, hogy azonnal Iép 6 is
valamelyik fegyvernemmel.

Ha valamelyik fegyvernem lépése kdzben va-
gyunk, akkor az aktudlis egység (vagy inkabb
ogjektum, mert itt van a kikotk és repil6terek
képe is) infoit lathatjuk itt egy képen, az alabbiak
szerint:

Csoportositasok (TF/TG/Stack): Itt csak a cso-
l:ortra jellemz6 abrat, illetve a csoport szamat
atjuk. Ha meg akarjuk nézni a csoport egyes
hajéit, akkor jobb clickkel kell valasztanunk a
csoportot, &s ezutan bal clickke! lapozgathatunk
az egységek kozott.

Egyes egységek: A jobb felsd sarckban az lizem-

Air Battle Report...
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Egysegek roviditése:

AE: Lészerszallitd hajo
AO: Ellatohajo

AOR: Ellatéhajé

ARG: Partraszallo egység

ATK: Csatarepulégep

BB: Csatahajo

BMB: Nehézbombazo

CG:  Rakeétacirkald

CGN: Nuklearis meghajtasu rakétacirkalo
COR: Korvett

CV: Repllégephordozd

CVN: Nuklearis meghajtasu repllégéphor-
dozd

DD: Rombolé

DDG: Kozéphatotavolsagd (SSM1) rake-

takkal felszerelt rombold

ET: Ures tanker

FC: Gyors szallitdhajo

EES Fregatt

FFG: Kozéphatdtavolsagl (SSM1) rake-
takkal felszerelt fregatt

ET: Tele tanker

LHA: Kisegité anyahajo/ketélti egyseg

LHD: Helikopterhordozd

LPH: Ketélti helikopterhordozo

LSD: Partraszallé egység

MS:  Aknaszedd

PCS: Agyunaszad

SC: Lassu szallitohajo

SS: Diesel-hajtasu tengeralattjaro

SSN:  Nuklearis meghajtasti tengeralattja-
ré

Orszagok roviditése:

AU: Ausztralia

BH: Bahrein

ET: Etiopia

FR: Franciaorszag
ID: Indonézia
IN: India

IR: Iran

IT: Olaszorszag
KW: Kuvait

OM: Oman

PK: Pakisztan
QrT: Katar

RU:  Oroszorszag

SA: Szalid-Arabia

UA: Egyesiilt Arab Emiratusok
UK: Egyesiilt Kiralysag

us: Egyesdlt Allamok

YM: Jemen

ben tart6 orszag zaszlaja, abal felsé sarokban
az egység nemzetiségéenek réviditése.gepnlq- i
gépeknél a feladatkor roviditese is). Ki zm e
az egyseg sziluettie, ha mar megrongalodott,
akkor a sziluett ‘ég’. Anyahajok sziluetga,._f‘e__leu‘_.f :
y sérga kor jelzi, ha valamelyik repillbegysé-

geét harci drjaratra (CAP) killdtik, azaz a ba:
sat vedelmezi. Amerikai romboldknal, ci




nal vagy tengeralattjaroknal egy sziirke jel mu-
tatja, ha az egységre cirkalorakéta van telepit-
ve. A sziluett alatt sargaval latjuk az egység
nevét, alatta pedig az egység besorolasat, rovi-
ditve (a roviditések jelentését Id. a leiras vé-
gén). Replil6gépeknél az alsé két sorban a re-
piléegység szama, illetve tipusa talalhatd.
Repiiloterek es kikotok: It a jelolések hasonloak
az egysegekhez, de a bal felsd sarokban még

ket szam mutatja, hogy meg van-e rongalva (0

ép, -1 és -3 kozott hasznalhatatlan, -4 megsem-

mistilt), illetve mekkora forgalmat képes bonyo-
litani. Repul6tereknél az anyahajokhoz hason-

I6an egy sarga kdr mutatja, ha egy itt telepitett

Iégi egységet CAP-bevetéesre killdtiink.

Az infoablakban talaljuk még az egységek
izemanyagszintjének kijelzését is (FUEL). Ennek
csak a hosszab scenarioknal van jelentosége, a
potlasrol majd késdbb szdlok.

Az lizemanyagszint alatt még van két ikon: az
els6 csak a tengeralattjaroknal jelenik meg (va-
lasztasara az egység lemeriil), a masik pedig egy
szamitogép (ezt valasztva a program fog lépni az
egK;Séggel, hacsak nem adunk kilén parancsot
neki).

Ha az infoablakban levé képre clickellink, ak-
kor ugyantigy, mint inditaskor a REFERENCE-nél,
megjelenik a tipus technikai leirasa, tovabba meg
néhany plusz info, ami az adott jatékra vonatko-
zik. A bal oldalon levé értékek magyarazata:
mennyit tud lépni (Max Speed), eré (Defense),
legvedelem (AAW), tengeralattjaré elharitas
(ASW), felszini észlelhetoseg (Surface Detect),
tengeralattjaro altali észlelhetdseg (Sub Detect),
tlzerségi er6 (Gunnery), hany pontot ér a kildve-
se (Victory P1). A jobb oldalon Iathatd az egység-
re telepitett fegyverzet: elsédleges és masodla-
gos felszin-felszin (SSM1 és SSM2) illetve cirka-
16 rakétak (CM) tipusa, mennyisége (QTY) és
hatétavolsaga (Range), tovabba a torpedok sza-
ma ( Torpedos). Repllogépeknél a Range a hato-
tavolsag, az Anti Air a légi célpontok elleni erg, az
ASW a tengeralattjarok elleni fegyverzet, a
Bombing pedig a bombazébevetés erejét jeldli.
Nyilvanvald, ha valahol nullas érték all, akkor az
egység az adott feladatra nem hasznalhato.

Végrehajtas (EXECUTE):

A MOVE-fazisban kiadott mozgasi-, illetve az
ATTACK-fazisban kiadott tamadasi parancsok
végrehajtasa. A MOVE-fazisban is lehet ATTACK-
parancsot kiadni, és azt még a tébbi mozgasi pa-
ranccsal egyltt vegrehajtia — de ezzel az egy-
séggel a tamadasi fazisban mar sem tAmadni, sem
Iépni nem lehet. Ezzel viszont lehet trikkdzni: ha
I6tavolon belll vagyunk egy négy hajobol allé cso-
porttal, akkor kettonek kiadhatunk tamadasi pa-
rancsot a mozgasi fazisban, majd a masik kettd-
vel csak akkor tAmadjuk ugyanazt a célpontot a
tamadasi fazisban, ha az meg sziikséges.

Iranyt:

A terkepet lehet kb. egy képernydnyit
scrolloztatni vele. Ha a kozepére clickeliink, ak-
kor az éppen aktuélis egységet hozza a képer-
ny6 kozepére.

Kicsinyitett térkép:

A voras keret mutatja a jatéktérben levo részt,
mashova clickelve pedig gyorsan atvalthatunk a
térkép egy mas teriletére.

Gyo6zelmi esélyek:

Akéarcsak a STALINGRAD-nal itt is gy6zelmi
pontok alapjan donti el a program, hogy ki lesz a
gyztes. Gydzelmi pontokat egységek, kikétok
vagy replloterek megsemmisitesével szerezhe-
tiink. Egyes scenariokban az egyik fel mar eleve
elénnyel indul, az utolséban peldaul az orosz fel-
nek azonnal 195 pont elénye van.

Az utolso kdrben részletes kimutatast is kapunk
a megszerzett pontokrol, de a pontokra clickelve
a jaték kozben is barmikor megnézhetjik, hogy
hany pontot szereztiink ellenséges hajok, tenger-
alattjarok, repllégépek, repterek és kikoték meg-
semmisitésevel, illetve megrongéalasaval, tovab-
ba az elért stratégiai pontokeért. Ez utdbbiak arra
vonatkoznak, hogy egyes kildetésekben a hadi-
hajok szerepe nem csak az ellenséges célpontok
megsemmisitésére vonatkozik, hanem arra is,
hogy a nem-hadihajokat biztonsagosan el kell ki-
sernitik a scenario leirasaban megadott célEont-
okhoz (a feltoltott tankhajokat (FT) a térkép keleti
reszen talalhato Malakkai-szorosban (Strait of
Malacca) levo két feher csillagig, az Ures tanke-
reket (ET) valamelyik kuvaiti kikotébe, stb.)

Az alul talalhatd SAVE és QUIT hasznalatat ta-
Ian nem kell magyarazni. Megjegyzendd, hogy
mentésnél az aktudlis allapot mindig felilirja az
utolsét, és ha van mentett allas az adott scenario-
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ban, akkor egy hadmivelet inditasanal a program
mindig megkerdezi, hogy Ujat akarunk-e kezdeni,
vagy a kimentett allast akarjuk-e folytatni.

Az egységek mozgatasa

Ha valamelyik fegyvernemiink mozgasi fazisa-
ban vagyunk, akkor valamelyik egységiinkre
clickelve, lenyomott gombba atrakhatjuk a kivant
célpontba. Ha egy pozicidban tobb énalléan moz-
go egyseg is van (a csoportok mozgatas szem-
pontjabdl egy egysegnek szamitanak, mert egyutt
mozognak), akkor bal clickkel valaszthatunk ko-
zottik. A hajok és tengeralattjarék hatétavolsaga
3-6 pozicié, de ha mar megrongalddtak, akkor
csak 1. Az Uj célpont megadasa utan a sziirke
vagy piros nyilak mutatjak a tervezett Gtiranyt (ha
a nyilak pirosak, az egyseég maximalis sebesseg-
E'el halad, és béven fogyasztja az izemanyagot).

a a tervezett Gtirany valamilyen akadalyba titkd-
zik (szarazfold, vagy zatony, utobbi fekete vonal-
lal jeldlve a tengeri poziciékban?, akkor a mozgas
termeszetesen csak az akadalyig fog tartani —
ha pedig a hajé el sem tud indulni a megadott irany-
ba, azt a program régtén jelzi. Mivel nem lehet a
Ié_Péseket pozicionként megadni, mint a
STALINGRAD-nal, kicsit kériilményes olyan he-
lyeken mozogni, mint az Arab-6bél bejarata (Strait
of Hormuz).

A repulégépeknek tulajdonképpen nincs is moz-
gasi fazisa, Ha stratégiai bevetésre kildjik 6ket
(Id. AIR MISSIONS), akkor az egy szektorra vo-
natkozik, ha pedig egy adott célpontra, akkor pe-
dig a hatétavolsaguk szab hatart a tamadasi fazi-
suknak — ez a mozgasi fazisuk is egyben. A re-
Eulﬁgépek tamadasahoz el6szor egy bal clickkel

i kell valasztanunk a bazisukat, majd egy jobb
click utan bal clickkel lapozgathatunk a reptil6-
egységek kozott (ha pedig a bazis egy csoport-
ban haladé anyahaj6, akkor el6bb a csoportra kell
jobbal clickelni, majd miutan ballal tlapoztunk az
anyahajéra, arol kell jobb clickkel kivalasztanunk
a replloegységeket). Ezutan az ATTACK gombot
benyomva kell kivalasztanunk az ellenséges cél-
pontot. Ha ilyenkor There's no unit to attack lize-
netet kapnank, akkor az azt jelenti, hogy a takti-
kai bevetésre kivalasztott Iégi egység még nem
tért vissza az utolso stratégiai bevetésébdl.

Harci képernyo6

Ezen adhatjuk meg, hogy a kivalasztott célpon-
tot, hogyan akarjuk megtamadni. Akkor jelenik
meg, ha az aktualis egyséeg sajat, abba a fegyver-
nembe tartozik, amelyiknek mozgasi- vagy tama-
dasi fazisaban vagyunk, bekapesoltuk az ATTACK
gombot, és egy ellenséges egységre clickeltink
(ez lehet ugyanabban a pozicioban is, amiben ép-
pen a tamado all).

A képernyd kozepén, a FRIENDLY FORCES-
ablakban megjelenik az 6sszes egység neve, ami
az adott fegyvernembdl a vélasztott pozicidban
tartézkodik, és ki kell valasztanunk kozllik a ta-

mado egységet, amelynek képe a bal felsé sa-
rokban talalhaté. Ezutan kovetkezik az ENEMY
FORCES-ablakban felsorolt ellenségek koziil a
célpont kivalasztasa, aminek képe a jobb fels6é
sarokban lathato (alatta, a PROBABILITY ablak-
ban lathatd, hogy ez a tamadas mekkora sikerrel
kecsegtet rne%semmisités (KILL) illetve megron-
galas (DAMAGE) frontjan — de ez az érték nincs
osszevonva a tobbi tamaddévall)

Gondolom, az el6z6 megjegyzésbdl kidertilt,
hogy egy célpontot tobb egyseég is tamadhat, sét,
egy egyseqg Is tamadhat tobbet, de a rakétakbdl
es torpedokbol egyszerre csak egyiket lehet hasz-
nalni, és maximum 8 darabot. Mivel valészin(ileg
senki nem tudja fejben tartani a sokféle tamado-
fegyver hat6tavolsagat, a program megteszi azt
a szivesseget nekiink, hogy piros lampakkal jel-
zi, hogy az aktualis egyseg milyen fegyverekkel
tamadhatja a kivalasztott célpontot (ha valamelzik
lampa nem ég, akkor a célpont ellen a fegyver
nem bevethetd, vagy még hatétavolsagon kivl
van). Az egyes ablakokban a fegyverzet megne-
vezése alatt lathatjuk a rakéta tipusnevét,
AVAILABLE mutatja, hogy hany darab &ll rendel-
kezésre beldle a + es — jelekkel pedig beallithat-
juk, hogy mennyit l&vink ki bel6lik a célpontra.
Egyéb fegyvereknel egy gombot bekapcsolva
acguk ki atamadasi parancsot.

SSM1 és SSM2: Felszin-felszin rakétak hajok
ellen. Szinte az dsszes hadihajé rendelkezik
ilyen fegyverzettel (kivéve az anyahajokat, bar
az angol Ark Royainak van 4 db kézvetlen ké-
zelre kil6het6 Sea Darga), valamint a tengeralatt-
jarok, és egges repllogepek is. Az amerikaiak
standardja SSM1-nél Harpoon (hatétav 5 pozi-
cié), SSM2-nél Tomahawk (hatétav 2 pozicid),
a tobbi allam hajéinal lehet a hatotav kisebb is.

TORPEDOES: Tengeralattjarok és kisebb felszi-
ni hadihajék standard fe%rvere. Felszini egy-
ségek ellen hasznalhatd, de altalaban csak ak-
kor, ha a tdmadd ugyanabban a poziciéban van,
mint a célpont.

CRUISE MISSILE: Cirkalorakeétak épiiletek (kiko-
t6k és repterek) ellen. Csak amerikai és szovjet
egységekre van telepitve (CG, CGN, DD, DDG
jelolést felszini egységek, SSN jelllést tenger-
alattjarok, tovabba a B-52 és a Tu-26 bomba-
z6gepeken is van 1 db). A hatétavolsaguk szép
nagy (30 pozici6), de a rombolas annal bizto-
sabb, minél kbzelebbrél 16jik ki 6ket.

GUNS: Agyuk. Minden hadihajén van. Csak ak-
kor tamadhatunk vele ellenfelet, ha ugyanab-
ban a pozicioban vagyunk.

ASW: Mélységi bombak és rakétak tengeralattja-
rok ellen. A legtébb hadihajon van ilyen (Id. az
infojaban az ASW-rovatot), de csak akkor al-
kalmazhatd, ha ugyanabban a poziciéban van,
mint a tengeralattjaro. U%yanilyen fe?zverek
vannak telepitve a legtobb RCN megjeldlést fel-
deritégépen is, tehat ezekkel is tamadhatunk
tengeralattjarokat.

Ordog vigye mar ezt a Kuznyecovot, hogy nem akar elsiillyedni!
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AIR STRIKE: A repiil6gépek taktikai bevetésének
parancsai. Rendeltetéstdl fliggéen, egyarant ta-
madhatunk veliik felszini celpontokat, illetve
éplileteket. A piros feliratl bevetéseket reptl-
hetjiik a kivalasztott egyseggel, a gombot meg-
nyomva pedig a mellette levo lampa kigyullada-
sa jelzi, hogy a parancs aktiv. Ugyanazt az egy-
seget tobb célpontra is elkildhetjik hasonlo ti-
Eusﬂ bevetésre, de nem érdemes, mert ilyen-

or a tamadéerd megoszlik a célpontok kozott
— ami pedig altalaban egyhez is kevés. A
BOMB valasztasaval fog az egység bombazni
(ez egyébként a leghasznosabb bevetés); INT-
tel vadaszfedezetet nylijt a szektorban tényke-
dd, CAP és INT stratégiai kiildetéseken leva el-
lenséges vadaszok ellen; SSM-mel rakétat in-
dit egy hajo ellen; EW-vel pedig radi6zavaras-
sal -akadalyozza a védekezését (ezt csak az
AEW jelolésl gépekkel lehet).
Az OPS DISPLAY-re clickelve valthatunk vissza

a jatekhoz, majd ha az dsszes tobbi egységnek

is kiadtuk a tamadasi parancsot, valasszuk az

EXECUTE gombot. Ha kértiik, némi kis animéacio

kiseretében lezajlanak a tamadasok, majd a fegy-

vernemre jellemz0o kép kiséretében soronkent
megjelenik az értékelés az ellenség vesztesége-
irdl. A sor els6 része a megtamadott egység neve,
az utolsé a tamado fegyverzet, kozépen pedig az

eredmeény, Ugymint: a fegyver megsemmisitette a

célpontot (destroyed), talalt és megrongalta

(damaged), talalt de nem rongalta meg

(undamaged), vagy hibazott (missed). Ha csoport-

ra lévink, akkor elcfordul, hogy a csoport egy ma-

sik tagjat talaljuk el (pl. ...damaged by stra

torpedoes). A légi hadmiiveletek értékelésénel
meg egyeb infokat is kaphatunk: mennyire aka-
dalyozta a bevetésiiket a szektorban levé CAP

es INT bevetésen levé ellenséges légier és a

légvédelem, illetve az ellenség felderitoit és bom-

bazoit a sajat INT bevetésen levé légierénk.

Utanpotlas és javitas

Még az egyszer(ibb hadm(iveleteknél is méar a
harmadik negyedik kor utan feltlinhet mindenki-
nek, hogy a hajéinkon rendelkezésre all6 fegyver-
zet a gyenge talalati arany miatt elég kevés lesz
az ellenfél telies megsemmisitéséhez. Hat még a
teljes Indiai-oceanon zajlé hadmiiveleteknél, ahol
ide-oda kell mozgatni az egységeinket! Utobbiak-
nal gondot okoz az izemanyagfogyasztas is, mar
le%alébbis a nem-nuklearis hajtasuaknal. Felszi-
ni hajoink utanpotiasat elvégezhetjiik tengeren, az
utanpoétlast szallité hajokrol (az AO és AOR jel-
zeslekrél Gzemanyagot, az AE jelzéstiekrél pe-
dig I6szert lehet felvenni) vagy pedig egy szovet-
séges kikétdben (ha az nem sérlt).

Nézzik eldszor a tengeri utanpotiast:

Els6 kdvetelmény, hogy az utanpétlast szallito
hajonak és a felvevének ugyanabban a csoport-
ban kell lennie. El&szoris mozgassuk tehat ugyan-
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Jol van gyermekeim, jol dolgoztatok! Ma elmehettek a kantinba...

abba a pozicioba 6ket, majd a TACTICAL
DISPLAY-re atkapcsolva alkossunk egy csopor-
tot beldlik (par kildetésben a TF-csoportokban
mar eleve vannak ellatéhajok, ott tehat nincs erre
szlkség). Ezutan vigyik a felvevGhajét ugyanab-
ba a pozicidba a csoporton bellll, ahol az ellatéhajé
all. Tobb hajét egyszerre is fel lehet tdlteni, mind-
addig, amig az ellatéhajo sajat készletei nem csok-
kennek 20% ala. Ha a felvevét atpakoltuk, a prog-
ram erdeklddik, hogy tényleg fel akarjuk-e tolteni
a hajét, majd OK-val visszalépiink a jatékhoz. A
felvevd hajo a kdvetkezd tdmadasi fazisbol ter-
meészetesen kimarad. A |6szerutanpdtlassal kap-
csolatban megjegyzendd, hogy SSM-rakétat nem
lehet felvenni tengeren, csak kikdtében.

A Kkikot6i utanpotlas szintén a TACTICAL
DISPLAY-en keresztill torténik. Ha a hajé befutott
a kikotbe, a kdvetkez6 kdrben kapcsoljunk atide,
majd a hajét tegyik 4t a REPLENISH feliratd
mezébe. Az egysé%a kdvetkezd korb6l kimarad,
de it felvehetlink SSM-rakétakat is, és tenger-
alattjarokat is feltdlthetlink.

Ugyanl’?(y tudunk egy kikétében bedokkolni is,
csak ilyenkor a DOCK feliratti mezébe kell a hajét
Eakolni. Ennek annyi elénye van, hogy itt nem le-

et torpeddkkal tdmadni, tovabba a megrongalt
hajokat javitjak is (persze nem olyan gyorsan,
hogy még idejében Ujra harcbavethessiik. Ugyan-
igy kell bedokkolni azokkal a szallitbhajokkal,
amelzeket egy adott kikotdbe kell kisérnlink. A be-
dokkolt hajoval az tjabb mozgatashoz elébb ‘ki’
kell dokkolni.

Ezzel aleiras vegeére is értiink. Még néhany al-
talanos otletet azert adnék a raszoruléknak. Az
elso otlet rogton az, hogy a nagyobb hadmiivele-
teknél célszerti az egysegeinknek sorban kiadni
a parancsot: az ‘N' (Next) billentydi a kévetkez0, a
‘P' (Previous) pedig az eloz6 egységre valt. A tobbi
billenty(it nem tudom leirni, mert rengeteg van
(minden képernyGn mas, raadasul van egy cso-
mo ‘Alt'- és 'Ctrl-kombinacio is — j6 szérakozast
kivanok a kikeresésiikhoz...)

Hajok: Ha a gép ellen jatszunk, akkor a kez-
déskor TF-ként csoportositott egységeit nem
szokta soha felosztani. Ennek ugyan az a hatra-
nya, hogy ha az anyahajot kil6jlik beléle, akkor az
Osszes maradék egyseg is pusztul vele, és az
Osszeseért jaré gy6zelmi pont az ellenfél kassza-
jaba kerdl. Arra a program azonban nagyon vi-
gyaz, hogy a 3-4 hajoval kisért anyahajoit ki ne
10juk: igy tehat tamadhatjuk akar 40 rakétaval is,
nem lesz hajlando elstllyedni — azutan pedig k-
vetkezik a kisérdi ellencsapasa. Célszer megol-
das tehat, ha a kisér6 hajokat [6voldozzik ki ko-
rildtte. Ehhez el6szor is az sziikséges, hogy a
IEpésinket gy valasszuk meg, hogy mi keriiljtink
eldszor I6tavolsagba. Az amerikai SSM1-ek ha-
tétavolsaga 5 pozicié, tehat agy igyekezziink
mozogni, hogy a mozgasi fazisban legalébb ennyi-
re kdzel kertljlink az ellenfélhez, és akkor a ko-

vetkez6 tamadasi fazisban ki is IGhetiink ket egy-
ségét. Tamadasnal inkabb koncentraljuk két ha-
jora az dsszes rakétankat, mert ha azokat most
elsilllyesztjiik, akkor a kdvetkezd kbrben mar nem
tamadhatnak benniinket— ergo joval kisebb vesz-
teségeink lesznek, és a kdvetkezd kérben maga-
ra maradd anyahajé mar kdnnyd préda lesz.

Tengeralattjarok: AlapvetSen a két masik fegy-
vernemet kisegitd szerepre szoktam hasznalni
Oket. A cirkalorakétaikkal az ellenség repiilGtere-
it, az SSM-ekkel pedig a felszini egységeit széro-
gatom meg. Ha egy ellenséges TF a kozelben van,
akkor rendszerint betisztatom ket a pozicidjuk-
ba, és a torpeddikat hasznalom fel a sériilt hajoi
ellen (ép felszini egységek ellen ezek nem tlil
hasznosak).

Replilégepek: Ahhoz, hogy egy scenarioban
gy6zziink, mindenképpen szukséges, hogy meg-
szerezzilk a |égi folényt, amihez a legegyszer(ib
ut gy vezet, ha leromboljuk az ellenféel bazisait.
A program is pont ugyanigy gondolja, tehat az elsé
Iépése rendszerint a légiegységek bevetése lesz,
egyrészt a mi bazisaink ellen, masrészt CAP-be-
vetésekkel a sajat bazisai védelmére. Ha mi lé-
plnk els6nek, akkor a legfontosabb a bombata-
madas a bazisai ellen (a sérilt repiilGterekr6l
ugyanis nem lehet felszallni), és CAP-bevetés a
sajat bazisaink védelmére. Ha az ellenfél lép
elobb, ugyanezt fogja csinalni — ilrenkor nem
érdemes bombatamadéassal prébalkozni, mert
majdnem biztos, hogy leldvik a tamaddinkat és a
repteret sem sikeriil megrongalni. Kezdjlink tehat
tengeralattjarc- és hajo-fazisokkal, és cirkalora-
kétakkal prébaljuk megrongélni a repteret. Ha ez
sikerill, akkor a reptérrdl nem lehet CAP-bevetést
inditani, és ezutan mar kényelmesen lebombaz-
hatjuk. Ugyancsak fontos szerep a felderités is.
A jaték elején ugyanis nem ismerjiik az ellenség
egységeinek pozicidjat, ami kisse azért met%ne-
heziti a megtamadasukat. Egy hadmdiveletet tobb-
sz0r elinditva lesz némi fogalmunk, hogy honnan
varhatjuk az ellenfeleket, azaz melyik szektort kell
mielébb felderiteni.

A jaték CD-n is megjelent, ami talan csak a lus-
taknak 6rém, mert a lemezes verzid is csak ot
darabbdl all (annak is legalabb a kétharmadat a
killonboz6 egységek digi képei foglaljak el). Ugyan
a programhoz elég egy alap 386-0s 4 Mega RAM-
mal, de az installalas egy kilon varazslat lesz (al-
talaban csak sajat boottal lehet életet lehelni bele).
A legszebb az, hogy 590K szabad konvenciona-
lis meméria alatt nem hajlandé elindulni, igy ha
nem a program altal tamogatott SoundBlasterrel
rendelkeziink, akkor kicsit kérilményes lesz emu-
latort tolteni — vagy alafest6 zeneként a Solohov
Brothers ‘Csendes Don' c. szamat fogjuk hallgat-
ni, amit mar mindenki unalomig ismerhet a leme-
zek kifutd barazdairol.

Maga q]jéték stratégidnak nem rossz, de mond-
juk a STALINGRAD-hoz vagy a PANZER
GENERAL-hoz nemigen mérheto. Inkébb azok-
nak szdl, akik nem szeretnek napokat kotlani
egyetlen partin (a legnagyobb hadmiveletet is le
lehet zavarni kb. 2-3 éra alatt). A grafikatél senki
nem fogja magat eg?y 3D mozi kbzepén érezni, de
a stilushoz megfelel. (Azt azért tegKﬁk hozz4,
hogy az all6képek kissé szanalmasak, mert Ug
néznek ki, mintha EGA-monitorra tervezték vol-
na 6ket.) A kezelést viszont sikertlt a szerz6knek
a sok kapcsolgatassal agyonbonyolitaniuk, mert
ennél azért joval egyszeriibb modszert is talal-
hattak volna (Id. mondjuk STALINGRAD). Szin-
tén érthetetlen, hogy ha felkészillitek arra, hogy a
fogyasztonak nem lesz egere, akkor azt miért ug
tették, hogy kétszaz billentylikombinaciét talalta
ki a jatékhoz?! A doboz tartalma viszont nagyon
szép, ha valaki esetleg jatekvasarlas mellett
hazikonyvtarat is gyarapitani kivanja: van benne
egy szaz oldalas konyv a jatékban szerepld
0sszes egység fot6javal, részletes technikai le-
irasaval, es egy kisregénnyel, ami az Indiai-oce-
anon a 90-es évek végére kialakult politikai és ka-
tonai helyzetet elemzi; egy 6tven oldalas kdnyv
arrol, amit most itt 2-3 oldalban dsszefoglaltam;
egy huszoldalas fizet a hadmiiveletek aprolekos
lelrasaval meg a kezeldbillentyiikkel; hadmivele-
ti térkép, amit hajlékkal rendelkezdk tapétaként,
hajléktalanok pedig takaréként hasznalhatnak
(Multitask... — CoVboy); meg meg egy csomo
egyeb bigyo, ami most nem jut eszembe, de ma-
gunk mége dobalasuk el6tt mindenképpen kelle-
mesen lehet olvasgatni 6ket. A prezentacio tehat
szép — a jaték meg kbzepes.

Kilgore Trout
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ACTION THEATRE CD-sorozat

Az ACTION THEATRE CD-sorozat mindegyik darabja tartalmaz koriilbeliil 30 percnyi - majdnem -
teljes képernyds mozit, 20 percnyi slideshow-t, valamint helyet kaptak még a kiilonbozo
; fegyverrendszerekre vonatkozo adatok és informaciok.

A CD-k ara egységesen: 2.000,- Ft (+4fa)

1.“.“_ :
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Uzlet
1085 Budapest, Jézsef krt. 36., Tel /FAX: 210-2800
Uzlet és szerviz:
1092 Budapest, Erkel utca 13/A.

i Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144, FAX: 218-5099
FT Nyitvatartas: Hétf6-Péntek 9-18 6ra
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Alkalmazasol
toprogramok, jatckok stb.

Ara: 1.920,- Ft

DR.GAMES
for DOS I1.
Shareware jatékgyajtemény
asos témakban (sakk,
. kaland, stratégia...).

Ara: 2.320,- Ft
DR.GRAPHICS

Grafikai segédprogramok,
konverterek, animacick és
képek.

Ara: 2.320,- Ft

DR.MUSICLAB

Zenel fletek, tobb
MIDI :

szerkesztok.

Ara: 2.480,- Ft

BBS. programok; jatékok;
oktatds; GIF képek sth.

Ara: 1.920,- Ft

DR.WINDOWS
Genuine 3.
Fontkészletek, jatekok, gra-
fikak stb.

Ara: 1.920,- Ft

DR.COMMUNICATION
Terminalprogramok, proto-

kollok, BBS és LAN segéd-
programok.

Ara: 2.320,- Ft
DR.QUAD PAK
4CD lemez: Dr.-Windows I1.

for DOS, Dr.Games for Win.

Ara: 3.840,- Ft

TIFE 6§ BMP i(*pck
Ara: 2.160,- Ft

MULTIMEDIArnate

Hangkartya: CD-ROM se-
gédprogramok. AVI-K sth.

Ara: 1.680,- Ft

WINDOWSiiate
Gold

Alkalmazdsok, kommiuni-
kdcid; oktatas sth.

Ara: 2.160,- Ft

WINDOWSmiate
Gold

Alka ok oktatas, jaté-
kok stb.

Ara: 2.160,- Ft

PLAY_mafe

for Windows

3D; VR, kaland, arcade,
ia. sport sth:

Ara: 2.160,- Ft
PLAYmate

Araink az Afa-t nem tartalmazzak!
Felbélyegzett vilaszboritékért cserébe elkiildjiik 32 oldalas katalégusunkat!
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10 db CD-b61 4116
 sorozat.

Ara: 7.992,- Ft

10 db CD-bél &llé
sorozat.

Ara: 7.992,- Ft

BACKGROUNDS-
BEYOND THE

WORLD OF MOTION-
FONT PRO 2.-
SOUND LIBRARY-
VIRTUAL GA
PHOTO PRO

10 db CD-bél allé

Ara: 7.992,- Ft

Ara: 9.120,- Ft

10 db CD-bél all6

sorozat.

Ara: 7.360,- Ft

11 db CD-bél allé
sorozat.

Ara: 7.360,- Ft

DEAT
DINOSAUR §
CHALLE?

IMAGINATION-
F-14 TOMCAT-
MIKE DITKA
FOOTBALL-

MAMMALS-
TEST DRIVEIIL-

10 + 1 db CD-bél
allo sorozat.

Ara: 7.840,- Ft

A CD-k postai ntanvéitel is megrendelhetok!

10 db CD-bél allé

10 db CD-bél all6
sorozat.

Ara: 5.120,- Ft

SING
MUSIC TOONS
OUR HOL
SPELLING TRICKS-

FURLYERSIO N (B HOME roi Kins
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Uzlet

COMPUTER

HANGKARTYAK:
Acer ESS688 16 bites hangkartya muIlICD
- Sound Blaster, ADLIB kompatibilis, 16 bit A/D, 16 bit D/A ..... 7.980,- Ft
Acer ESS688 16 bites hangkartya IDE
- Sound Blaster, ADLIB kompatlbills. 16 bit A/D, 16 bit D/A,
Enhanced IDE I/F : 7.980,- Ft

Wavetable kiegészités B
-2 MB ROM (4 MB hangmlnta), alsp MIDI hangszerkészlet ...... 8.800,- Ft
Sound Blaster 16 OEM :

- multiCD interface, ASP upgrade 1ehetdSeq .....ocvmemensnsesnerenes 12.450,- Ft
CD-ROM MEGHAJTOK:
Acer duplasebességli CD-ROM
- kiilsé PLAY gomb, E-IDE feliilet, motoros mechanika,

hangkabel, installalé programok 15450,- Ft
ACER 4x sebességii CD-ROM
- kiils6 PLAY gomb, E-IDE feliilet, motoros mechanika............. 24.900,- Ft
TOSHIBA 4x sebességliCD ROM
- E-IDE feliilet, motoros mechanika, installalo programok ...... 28580,- Ft
TOSHIBA 4x sebességii CD ROM
- SCSil feliilet, motoros mechanika, installalé programok ....... 48900,- Ft
SANYO duplasebességli CD-ROM
- SCSI-2 felllet, motoros mechanika 23800,-Ft

Blldapmta Jozsef krt 36., TelJFAX 210-2800
' Uzlet és szerviz:

1092 Budapest, Erkel utca 13/A.
Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144, FAX: 218-5099

Nyitvatartas: Hétfo-Péntek 9-18 ora

VIDEOKARTYAK:

Cinerama MPEG kartya: multiCD interface, 2x4W audlo
teljesitmeny,
MPEG |, CD-l szabvanyu formatum, PAL, N'I'SC video kimenet,
installalé programok 35.900,-Ft
ALLMEDIA 2000 MPEG kartya: TSENG ET4000W32I videochip,
S-VHS bemenet, MJPEG tomérités, AVI, MPEG, CD-I formatumok,
S-VHS kimenet, digi vagas, feliratozas, szinjavitas ..... 180.000,-Ft

MULTIMEDIA KIT AKCIO:

Acer hangkartya 16 bit, Acer duplasebesség(i CD-ROM,

Ajandék CD lemez 21.990,-Ft
Acer hangkartya 16 bit, Acer duplasebesség(i CD-ROM,

10 db ajandék CD lemez................. 26.990,-Ft
Acer hangkartya 16 bit, ACER 4x seb. CD-ROM,

2 db ajandék CD lemez 32.990,-Ft
Acer hangkartya 16 bit, Wavetable MIDI kiegészités,

ACER 4x seb. CD-ROM, 10 db CD IeMez .......ceceesesnsesanes 45.900,-Ftt

Ha nalunk vasarolt hangkartyat, CD-ROM meghajtoét, videokartyat esetleg RAM
bovitést azt szerviziinkben ingyen beszereljiik!

/ IL’

A AU

"l 486SX33MHz, 4MB RAM, 270 MB HDD, 1.44 MB FDD, Mono SVGA

1 486DX2-66MHz, 4MB RAM, 420 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA
‘1 486DX2-66MHz, 4MB RAM, 54C MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA
1 486DX2-66MHz, 4MB RAM, 850 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA
1 486DX2-80MHz, 4MB RAM, 420 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA

<1 486DX4-100MHz, 4MB RAM, 420MB HDD, 1.44MB FDD, Color SVGA

PLORBY

5~ .

DARK FORCES
7.992,- Ft

AVIATOR
4.800,- Ft

79.980,- Ft
110.530,- Ft
117.280,- Ft
158.180,- Ft
112.330,- Ft
PLASMON - dupla sebességii
+ GEAR multisession 419.000,- Ft
YAMAHA - négyszeres sebességli
CDR100 + GEAR multisession 489.000,- Ft
YAMAHA - négyszeres sebességli
CDR100 + GEAR multimédia 559.000,- Ft
(Video CD, hang CD, kevert formatum)
3M irhaté CD-lemez: 1.890,- Ft
YAMAHA irhaté CD lemez: 1.990,- Ft

FORERESS OF

IR RADIAKL.

ilnmonlu 'forﬂf muﬁ n ]

GREY WOLF
5.800,- Ft

DR.RADIAKI
5.200,- Ft

DRUG WARS
7.360,- Ft

Vasarloi kartyaval rendelkezéknek a CD lemezek arabol 20 %,
a hardware arakbdl 5% arengedményt adunk!

A fenti arak a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzak!
A CD-k megvasarolhatok fenti iizleteinkben,
vagy megrendelheték a Com-Ware kft-n keresztiil postai utanvéttel.



