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KozponTi OzLeT: 1135 Buapest, Szent LaszLo u. 74/a. Teo/Fax: 149-6165, TeL: 140-2101
Acomp Bupa: 1125 Buoapest, Kiraurwaco utca 2. TeL/Fax: 156-6790

Nyirva:! Hérrd-Pénte 9.00-17.00, eeéoind 12.30-13.00. Szometon 9.00-13

Usvanazr otcsoesan 4z ACOMP-ra!

VIDEO KARTYAK Minoen konriuracio: Bagr waz, 1.44 MB - 14" MONO VGA, 256 Ke 14" SVGA LR, 512 Kz

Tipus RAM

FDD, IDE, 251¢15, 101 coueos 270MB 420MB 520MB 270MB

JELENTOS OSSZEGEKET

LY Realtek 2 2 / -
: > A386SX-60MH 2MBRAM 57,430 59,937 61,837 69,494
SPOROLHAT, HA KONFIGURACIO | SO ‘ £
rident 9 212 T486SLC-40MHz 2MBRAM 60,963 63,471 65371 73,028
vAsARLASAKor OEM 11 18A - : C4BGDX-40MHz AMBRAM 78,435 80,943 82,843 90,500

[(SUMAGOUQS NELKULI] : i C1486DX2-66MHz 4MBRAM 81,475 83,983 85,883 93,540
SZOFTVEREK INSTALLALASAT i C486DX2-80MHz 4MBRAM 86598 89,106 91,006 98,657 103,064

1A VAN £/ /b 00X 198-081 NNVEXY

KERL. GARANTALTAN JOGTISTTA A486DX4-100MHz 4MB RAM 90,732 93,240 95,133 102,790 105,294
MS WINDOWS 3.1 Sy 4 Pentium 75MHz bugfree = 8MB RAM 130,473 132,981 134,881 142,538 145,
0S 2 WARP 3 CD . VIRUSMENTES } ] f + 3. Pentium 100MHz bugfree 8MB RAM 168,482 170,990 172,890 180,547 183,05! o

NORTHON COM.5.0 | 8. PROGRAMOK!
NORTHON UTIL. 8.0

A FENTI TABLAZATBOL EGYSZERUEN KIVALASTTHATIA

RTALMAZZA A LEGKISEBB SZAMOKA

MAGNESLEMEZEK ~ PR
R A LEGMEGFELELOBB KOMPLETT KONFIGURACIOT.
Profex HA NEM TUD DONTENI, KERJEN TOLUNK TANACS
Polaroid = Livkek 2
i A MEGRENDELT BSSZEALLITASU GEPET
Verbatim EGY-KET NAPON BELUL
Verbatim Rainbow INSTALLALVA ADJUK AT GNNEK! &
Verbatim teflon, form a
Hl WINCHESTEREK =
= >
= e =
420MB Conner  AT-BUS : .
g i —onnet HANGKARTYAK, HANGSZOROK, =
el 520MB Maxtc AT-BUS 18, FAX-MODEMEK =
HAZAK = x ; =P
Babyhaz + 200W tap, LED =3 730MB Quantum  AT-BUS : FX-20 aktiv hangszord (1 par) :
al az + tap, -@s
L : = AT-BUS 37, CP-18 aktiv hangsz6ré (1 par) o
Babyhaz + 200W tap, frekis = =
1] Plug In-12 aktiv hangsz206ro (1 pér, tapegység) =
Miditorony + 200W tap, LED-es a . =
& Plug In-80 aktiv hangszord (1 pér, tapeg ?-
Nagytorony + 200W tap, frekis =< = 2
= Active 160 aktiv hangszord (1péar, tapegységgel) =
< Sound Blaster 16MCD OEM (16bit =
Sound Blaster 16MCD ASP OEM (16bir, stereo) &=
HEWLET PACKARD TERMEKEK PC-s JOYSTICKOK Sound Blaster 2.0 {8bit, mono) =
= W DeskJet 520 (A4 fekete, 16KB RAM) 0S-113 STANDARD FANTASZTIKUS Sound Blaster Pro 2 (8bit, stereo) 5
I 7z
z DeskJet 540 (A4 fekete, szil opcios, 512KB RAM) Sound Blaster 16 Value (16bi greo) =
ste =
DeskJet 560C (Ad szines) 486DX2-80MHz Cyrix / AMD 16,992/ 17. [ = U S Baster 16 PRO (16bit, stereo) =
~< LaserJet 4L (300DPI, 1MB RAM, RET, MET) 2 QS-151 AVIATOR 486DX4-100MHz AMD / Intel 21 g : m Sound Blaster 16 MCD CSP(16bit, stereo) E
LaserJet 5P (G00DPI, 2MB RAM, RET, MET) ! 172 RAIDER PENTIUM 75MHz PP ARAK!!! Sound Blaster 16 PRO CSP (16bit, starec) =
LaserJet SMP (600DPI, 3MB RAM, RET, MET, PS) PENTIUM 90MHz Sound Blaster 32AWE Value (16 bit, Wave,
General Midi)
LaserJet 4Plus (600DPI, 2MB RAM, RET, MET) PENTIUM 100M Sound Blaster 32AWE (16 bit, ASP, Wave,
N LaserJet Color {300DPI, szines) 486 processzor cooler General Midi)
I ] l Scan.Jet IIP (300DPI, 256 sziirke) PENTIUM 60-65MHz cooler WO Faradise Expert 160SP (MultiCD)
‘WD Paradise Professional 16DSP (MultiCD,

ScanJet llIP (300DPI, 256 szirke)
ScanJet HIC (400DPI, 16.8M szin)
DAT 8GB belsé SCSI 132.000 Dexxa joy
DAT kazetta {DDS, 90m) 0 WingMan

DeskJet patron fekete dupla S ( Gamepad

Wave table)
Gravis Ultrasound (256Kb RAM)

Gravis Ultra Sound ACE (512Kb RAM)
Gravis Ultra Sound CD3 (512Kb RAM)
Gravis Ultasound Max (512 Kb RAM)

DeskJet patron szines Discovery 14400bps belsé Fax/modem +

software
ProLink 14400bps kilsd Fax/modem + software

ARCHIVALAS CD-ROM-za Az Amiga nem halt meg!

3000 Fr-rou!

A KIRALYHAGO UTCAI DZLETONK ONITOROK
TOVABBRA I5 AZ ORSZAG LEGNAGYOBB 14" MONO VGA (800 x 600)
VALASITEKAT KiNALIA AMIGA 14" PGA SVGA (1024°768, 0.28)

SZAMITOGEPEK, KIEGESZITON, BOVITESEK, 147 Dagwoo SVGA (10247768, 0.26, LR)
. 14" Daewoo SVGA ( 4 x 768, 0.28, LR/NI)
SIARKONYVEK TEREN.

15" Daewoo SVGA (1280 x 1024, 0.28, LR/NI/Dig
MAGYARORSZAGON EGYEDULALLO o (1280 x 1024, 0.28, LR/NUD
GARANCIAS ES 20" Daewoo (12801024, 0.28, LR/NI/Digital)
GARANCIAN TULI 21" Daewoo (1280 x 1024, 0. R/NI/Digital)
STAKSZERVIZT IS MUKODTETUNK. 14" monitor filter iveg
Ciao Amicos!

BILLENTYUZET, MOUSE, SCANNER
102 gombos bill. KANRICH {angol)
102 gombos bill. KANRICH (magyar)
Microsoft Natural billentylizet

Microsoft OEM mouse

ORULJ NEKI

Mitsumi mouse + software

MS400 mouse + mini pad + software Memoéria elemek

MS700 mouse + mini pad + software 128KB DRAM

.o

True mouse + pad + tarto 512KB DRAM

Trust mono kézi scanner (256 szl

L

Trust color kézi scanner (16.8 M szin) 19.600

SONY (D iR it
arv;e 32 bit 330000 FT. 3865X-40MHz, (TD), AMI

x sy 386DX-40MHz, 128KB cach
i 00 BRI CORIN <651 C-40MHz, 16K int. cache, 2Vesa,

ol Aoaprec AHA1542 vezerLavet,
32 cache 8
s STOFTVERREL

L

EL EGY PECET ES

486SLC2-50MHz (TD), AMI
486DX-XMHz, 256KB cache, 3VESA,
(Expert), DX4, Award

6KB cache, 3VESA, (VIA

PANASONIC NYOMTATOK

KXP-1150, 9 tils, A4

KXP-1 Stis, A3

KXP-1121, 24tis, A4

KXP-2624, 24tds, A3

KXP-2130, 24tiis, A4, szines opcid 36.560|
Lapadagold keskeny kocsis tip

1.44MB F
1.44MB FDD Sony
Soundblaster CD-ROM

486DX-XMHz, 256KB cache, 3PCI, (SIS),
DX4, IDE, Award

486DX-XMHz, 256KB cache, 4PCI, 2Vesa,
(VIA Pluto), DX4, IDE+, Award

Pentium 75-90-100MHz, 256KB cache,

-’

APC SZUNETMENTES TAPOK

Back 250VA 17,860 Back Pro 280VA 16,142
4PCl, 4ISA, SIS, 4 * 72 pin RAM, Award . Back 400VA 26,600 Back Pro 420VA 32,528
Pentium 75-90 MHz, 256KB cache, Intel, Back 600VA 31,342 Back Pro 650VA 45,524

PANASONIC CD-ROM 2 ességli, vezérld
TEAC CD-RO X8 g, vezérldé
, AT-BUS
iba CD-ROM 4. aga, Sl
FDD / HDD beépitokeret

Lapadagolé széles kocsis tip. oCl A Flask eI S HIDE

| B
Pentium 75-90 MHz, 266KB cache, Intel, S VAL G100
3PCI, 4ISA, Flash BIOS IDE+, BMB RAM Back 1250VA 79,800

Festékszalag 9 tis tip.

VEGY

Festékszalag 24 tis tip.




AZ OKORI VILAG HIET CSOD/AJA

Az Artemisz-templom

A kisazsiai tengerparton, Kr. e. a V1. szizadban
épiilt szentélyben allt Artemisznek, a vadiszat

o 2 N

gorog istenndjének szobra. A templomot 194
marvianyoszlop tartotta, A 18 méter magas
oszlopok koltségének tilnyomo részét a liidiai
kiraly, Krozus allta. Az Info-Katalégus-ban szereplo
partnereink koziil senkinek nem kell Krézusnak
lennie, mert hirdetéseink arai a Kr. u. Il. évezred
rossz gazdasagi helyzete ellenére is mérsékeltek,
sot @ MADEINFO bérlet szolgdltatasunkkal akar
masfél évig is garantaltak.

..raaddsul Krozus még az afit sem igényelherte vissza.

Az oliimpiai Zeusz-szobor

Oliimpidban, Kr. e. az V. szazadban Pheididsz,

a hires szobrasz megalkotta Zeusz hatalmas,

= arany-elefintcsont
o boritdsu, mitolo-
giai jelenetekkel
diszitett tronuson
il szobrit. Ahogy
Zeusz, mint fois-
ten rendet tartott
a gorog istenek vi-
4 lagiban, ngy igazi-
{| tanak el az Info-Ka-
talogus-ban a kote-
tenkénti cégmuta-
tok és a szakmai
teriileten a tema-
Il tikus targymuta-
[l tok.

21

...kerjiik, hogy ,INFOSZ"”, az informiciotech-
nika istene adja dldasit partnereink tovibbi
sikeres tevekenységéhez.

Kheopsz piramisa

Kheopsz, az okori Egyiptom 1V. dinasztidgjanak
uralkodoja Kr. e. 2520 koriil szizezer egyiptomival

épittette meg siremlékét. A monumentalis épit-
meény 230 meter oldalszélességi, 137 méter magas
és 2300 000 kétombbél dll. Az okori vilag csoddi
koziil ez az egyetlen, amely napjainkig fennmaradt.
Hasonloan az Info-Katalgns az egyetlen, amely a
szakmai elismerés eredményeként mar kilencedik
éve rendszeresen megjelenik. Félévral félévre no a
benne szerepld cégek szima, és egyre tobb szolgil-
tatds kapcsolédikqwzza'.

.5 nem utolsosorban, kozel annyi betiibol all,
ahdny kétombbal a Kheopsz piramis.

Az alexandriai vildgitotorony
Avilagitotorony a Kr. e. I1l. szazadban épiilt Pha-

rosz szigetén és a XIV. szizad elejéig tiindokolt. A
3 vilagon ez

voltaz els6
olyan is-
mert épit-
J mény, a-
y mely aha-
jok iranyi-
9 tdsdra, az
emberek
tijékozo-
gdisdra

szolgalt.
Mir ki-
lencedik
éve hason-

16 szerepet tolt be az Info-Katalégns az in-
formaciotechnikai piacon. A kiadvany tematikus
targymutatoja a céltudatos keresés irinytiije,
valamint szakmai partnerkeresé fejezetének
eredménye szimos iizleti kapcsolat létrejotre.

Mauszolosz sirja

Kisdzsiaban, Mauszolosz a Kr. e. V. sz-ban épittette a
gorog épitomiivészet elsd kétemeletes siremléket,

amely olyan pom-

~ | pis volt, hogy ma is

igy hivjak az impo-

| zans halotti emlék-

miiveket: mauzo-

leum. A49 m magas

épiiletegyiittes negy

i reszbal allt; a szines

dombormiivekkel

diszitett alapzatbol,

a 36 oszlopos fo-

= épiiletbol, a 24 lép-

¢sos tetopiramisbol,

és az n. quadrigabol (négylovas szekér). Ugyanilyen

négy onallo egységet képez az Info-Katalégus négy ko-

tete is egy kiadvanyban: HARDVER halozat, ups, elekt-

ronika, automatizilis, SZOFTVER térinformatika, vonal-

kodtechnika, IRODATECHNIKA irodaszer, irodabutor,

nyomdatechnika, papiripar, TAVKOZLES biztonsigtech-
nika, tiizvédelem.

..ahogy Mauszolosz siremléke is egy orok emlék, ngy az
On Info-Katalégus-ban megjelend hirdetése is idot allo.

Szemiramisz fiiggokertje

Kr. e. a VI. szazadban, Babilonban a sivatag fel6l

érkezé utazot elkapriztatta a kirilyi palota ko-
- " riil ékeskedd
: fiiggokertek
teraszainak

pompis zold

novényzete.

8 Soksziniisé-

gével az in-

4 formatika

1 szaraz, sziirke
vilagaban
ilyen iide
1 odzis az Info-
Katalogns. Az
egységes for-
matum elle-
nére tag teret

kapnak a kittinni vagyok is: a szines boritokkal,
az elvalaszto kartonokkal, a poszterrel, a konyv-
jelzovel.

...6s a Pantone szinskala szinte végtelen!

A rhodoszi kolosszus

Rhodosz szigetén, Kr. e. 290-ben épitették He-
liosz 6rids méretii bronzszobrit, amely kb. 35

m-es magassagaval

_| messzirél mutatta

| a tengerészeknek a

| sziget kereskedelmi

kikotojének beji-

ratat. Ahogy az o-

kori gorog viligban

a Kolosszus egy

s biztos pont volt a

kereskedok tdjéko-

zodisiban, ugy

napjainkban az el-

adni és visarolni

szandékozoknak az

Info-Katalogus is az,

| szamos kereskedel-

mi szolgiltatasival: a floppylemezen meg-

jelend szakmai telefonkonyvvel, az egyediilallo

terjesztésével, az iizleti partnerkeresd feje-

zeteivel, az informaciokéro levelezélapokkal és

a vasarlasi kedvezményekre jogosito bonusz-
rovatival.

Info-Katalogus *95 II.

lenesmelltotlcd

Kiado
Levélcim
Telefon
Telefax

: MADE-INFO KFT.

: 1506 Budapest, Pf. 99
:227-3647

:228-1934

A TAVEROZOTTAK KEZIRONYVE

El6fizetink az Info-Katalogus *95 I, félévi szamara 1200 Ft-os afés aron, melynek dsszegét
a mai napon atutaltuk a MADE-INFO KFT. Postabank 219-98636/021-16565 szamu
szamlajara! (A Kiadd a pénz beérkezése utan azonnal szamlat kiild, és a kiadvanyt meg-

jelenés utan postazza.)
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Bevezetonek egy kis tartalom ...

NEWS

Unokaink sem fogjak latni.........

Infogrames Ujdonsagok

'Mindenféle szines szemét, ugy imadjuk ezt a zenét' (Sziami) ...7

Sierra ujdonsagok

Roberta Williams és Scott Murphy Gjra tamad.........ccccvviieiinnnnns 9

Microsoft Home-balhék

Encarta'95 és Bookshelf'95, mindenképpen nézd meg 6ket! ... 12

Torténelmi korséta

World History és US History egy kalap alatt .........ccccccceeueuneee. 18

Demo(lition)

PC-demok vizslatasa kritikus szemmel.........coocemeeeeeeeeeerrereeeeenn. 21

Assembly tanfolyam

Oh, Chuckychuckychucky! (Hogy jon ez ide?!).......................... 27

PC CODE- -orgas
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Epp ez jutott esziinkbe...

Mi a fenét lehetne mondani egy ilyen
dupla szam elején - mar legalabbis a zon
kivil, hogy ez a szam dupla?! Jo, okeé-
oké, kicsit sok lett a felhasznaldi rész,
de ezért remélhetdleg nem fog senki sem
megharagudni. Mar legalabbis remélhe-
téleg. Ha mégis ilyen fordulna eld, akkor
a kovetkezé szamunkban talan vissza-
vesz a tempobdl, mert az talan jaték-
orientalt lesz. Meg egyébkeént is, igy nyar
tajekan remélhetoleg mindenkit a viz ki-
ver barmilyen Ujdonsag hallatan. Vagy a
héségtél, mert a meteoritologusok sze-
rint juliusban févarosunkat atkeresztelik
Gutapestre.

Remélem mindenki jol érzi magat a
meélyvizben. Ha mégsem igy lenne, ak-
kor remélem, hogy arra vagyik, hogy
boldogga tegyiik. Cserébe annyit igazan
megtehet, hogy 6 is boldogga tesz min-
ket, és gyorsan rendel t6liink valamit, ami
mozdithat6. Ennek 6rémére nem arulom
el, hogy legkdzelebb mit fogunk kisorsol-
ni, de a Gettonak mar csopog a nyala...
(Ebbél az allitasbol kiindulva minden
bizonnyal Pavlov csengdje lesz az -
CoVboy) Na jo, ennyi boven elég lesz
prolégusnak, mert surgés nyaralnivald-
ink vannak és egyébként sem jut mar
eszlinkbe semmi...

Itt van! Commodore Vilag Kiilonsz4m'95 Nyar

40 oldal, csak C64 és Amiga tulajdonosoknak, benne a régi
CoV felépitéséhez hasonléan jatékleirasok, elsdsegély,
TokosMakos, C64 és Amiga programozastechnika, és sok-
sok Getto grafika. A Kiilonszim nem keriil postai terjesz-
tésbe, vagyis csak eldfizetéssel hozzaférhetd. Ara: 225,- Ft
(amely az AFA-tésa postakoltseget is tartalmazza). A kiad-
vany eldfizetése nagyon egyszerii. Végy egy rézsaszin csek-
ket, toltsd ki 225,- Ft-r6]l, majd a hatoldalon ird be az
azonositészamodat (ha van), a szimlaszamot: MNB 218-
98426/41853-7, és azt, hogy a pénzt mire adtad fel: 'CoV Kii-
lonszam 1995/nyar'. Megjelenés julius hénapban.

Col) 584
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II.évfolyam (Nr.58-59.)
Megjelenik: havonta
Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelds kiado: Rucz Lajos
Felel6tlen szerkesztd: CoVboy
Borito: Kiborité demo (Amiga)

Belsd grafika: Miiller Mihaly (Getto)
Munkatarsak: Basq, Bryan, ChX, Dirk,
DoT, Fiiles, G-Spot, Kilgore

Trout, P6rkélt Desiato, Psycho

Szerkesztoség: 1114 Budapest
Xl.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: Com-Ware Kft (CoV)
Budapest, Pf. 363, 1519
Itt lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj levelet - arra ott van a
postafiok! Ezt csak akkor kell hasznalnod,
ha postahivatalban kérsz atutalasi
postautalvanyt, és ezen adod fel a
hirdetés dijat, rendelsz Ujsagot,
Evkdnyvet vagy egyéb papiruszt. Ez
esetben ezt a cimet kell beirnod a
‘pénzdsszeg cimzettje' rovatba: Com-
Ware Kift. OTP cimére, Budapest, Irinyi
u. 30., 1117. (A csekk kozépsd
szelvenyenek hatoldalara ilyenkor mindig
irjatok ra: Com-Ware Kft., MNB 218-
98426/41853-7 - és azt, hogyapenzt mire
adtatok fel!). Természetesen amig
elfogadjak, celszer(ibb a régebbi sarga
csekkeket felhasznalni!

Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti Hirlapke-
reskedelmi Rt.), a HIRKER Rt,, és a regi-
onalis részvénytarsasagok az orsza
egesz terliletén megtalalhato hirlaparusito
szakiizletekben és pavilonokban, vala-
mint: ACOMP Kift., (cimek Id.a boriton),
SZAMALK Okt.kozp. kényvesboltja, Bp.
X|.Etele u.68., Miszaki Konyvaruhaz,
Budapest, VI. Liszt Ferenc tér 9., ALKU
Kft., Székesfehérvar, Jozsef A.u.25.
8000, MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Gyon-
gy6s, Szt.Bertalan u.2., CILI-BAZAR,
Nyiregyhaza, Kossuth u.25., KORALL
Kft., Tatabanya, Koztarsasag u.44/A.,
QUEEN Computer Shop, Debrecen, Csa-
pé u. 15., BIT-STOP BT. , Kecskemét,
Rakéczi u.2., TELECOMP Kft., Sopron,
Orsolya tér 5., COMPUTER SysTeam
Kft., Mohacs, Vorésmarty u.6, RAMORG
GM., Zalaegerszeg, Kosztolanyi u.41.,
RAMORG GM., Nagykanizsa, Dél-Zala
Aruhaz...

SzerkesztGséglink a lapban megjelend
hirdetések tartalmaert nem vallal
felelbsséget!

A lap el6fizethetd a kiadd cimén
keresztil. El6fizetési dij: 1 évre 1.908,
fél évre: 1.014, negyedevre: 507 Ft. A

kiadétél a CoV regebbi szamai is

megrendelhetdk.

A COM-WARE Kift. hardware
eszkozeinek hivatalos szdllitoja:
a MIXIM Kft.

A COM-WARE Kft. software-einek

hivatalos széllitdja: a Software Station.

Tordelés, szinbontas: Com-Ware Kift.
Levilagitas: Timp Kift.
HU-ISSN 1218-7933
Zrinyi Nyomda Rt., Budapest
(95 2561/07-66-22)

Felelds vezetd: Grasselly Istvan

vezérigazgato
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Rendhagyé modon hardware hirrel kez-
deném. Az AMD egyik legujabb fejleszte-
sérél sz6lnék. Ez most nem valami
Pentium-klén csoda, hanem a jatékok sze-
relmeseinek egy sokkal fontosabb chip. Mi
fontos igazan egy jaték hangulatanak meg-
teremtésehez? Elsésorban jo grafika és
szép zene. Hat grafikai chipbdl mar van
elég — mostansag az S3 864 és az
ARKLOGIC 1000V chipek nyujtiak a leg-
jobb ar/teljesitményt. Hat akkor kovetke-
zik, hogy hangchiprdl lesz szo. Igen, az
AMD Intelliwave “morzsajarol” ami szinte
bizonyosan igen hamar egyeduralkoddva
valik a piacon. Hogy miért? Egyetlen pici
chipbe belenyomtak egy 16 bites, 32 csa-
tornas wavetable szintit, 16 bites A/D-D/A-
t és MIDI portot. Nem elfelejtendd az hogy
a DSP-je upgradelhetd, s a legujabb dili-
nek a Plug-And-Play-nek is megfelel.

Na ezek még nem vészes dolgok, de te-
kintslik meg a kompatibilitasi listat: Gravis
Ultrasound, SB 16 FM, Adlib, General
MIDI, Roland MPU-401, John Miles’ Audio
Interface library (ez kicsit fura, nem?),
Windows Sound System, és végil — Win-
dows 95 DirectSound API. (Ennek kapcsan
meg kell jegyezzem, hogy a MS igencsak
szeretné jatékplatformnak is eladni a
Win95-t, s Ugy tlnik sikeresen.) Természe-
tesen a chip még olcso is lesz — 1000
darab felett $39.95/chip. Erre mér “csak”
amemdaria ara telepil ra— a morzsa 16MB
RAM-t és 16MB ROM-t tud kezelni. Valo-
jaban két chip lesz, az AMD 78C200 és
AMD 78C201, de ezek csak annyiban tér-
nek el, hogy a 201-es tdmogatja a Plug-
And-Play-t, a masik meg nem. Varhato,
hogy nem csak hangkartyak éplilnek majd
eme chipre, hanem az alaplapon lesz fog-
lalat a szamara.

Assuk bele magunkat a szoftverekbe.

Kezdjik mondjuk a THE DIG-gel. Amikor
a tandij kapcsan mar kifosztottak, akkor
fogod majd a boltban latni a LucasArts leg-
Ujabb jatekat. A sztori akar egy bestseller
sci-fi regény is lehetne: egy Urhajos, egy
gyonyorti TV riporterlany s egy tudos meg-
vizsgalnak egy aszteroidat — és egy dob-
benetes fejlett civilizacié nyomait talaljak.
Aztan ezekbdl a nyomokbdl bonyodalmak
keletkeznek... Micsoda meglepetés! Nem
csak lehetne, hanem lesz is — Alan Dean
Foster fog bel6le regényt irni. Hogy miket
eriink meg — nem filmekbdl és konyvek-
bél irnak jatékot, hanem jatékbdl készil film
és kényv. Az egész “Asas” projekt mogott
maga Steven Spielberg all. Kicsit ponto-
sabban — az egész oOtlet neki jutott eszé-
be ugy 6t éve. Eleinte persze filmnek ter-
vezte, de aztan ugy talalta, hogy ez bizony
nem valé filmre. Erre rogton régi baratja-
nak a jatektervezd cége jutott eszébe. Ott
aztan dolgozni kezdtek rajta nagy erével,
de mintegy két évvel ezeldtt eldlrél kezd-
ték az egeszet, mert CD-re kellett atdol-
gozni. Ekkor lett a projekt vezet6je Sean
Clark. Ot a SAM&MAX HIT THE ROAD-
bél ismerhetjlik. A szokott LucasArts ke-
zelés is valtozott — szinte teljesen eltdn-
tek a szokasos igék (“Look”, “Push”,
“Open”). Ehelyett egy Uj, érzékeny rend-
szert vezettek be, ami mindig megkiséreli
kitalalni azt, hogy az adott helyzetben mit
is akarunk azzal a franya egérgombbal. Igy
a jaték kezelése igen konnyd lett — de ne
gondoljuk, hogy a megoldasa is az! Clark
szerint vagy 60 orajaba fog ker(lni egy at-
lagos jatékosnak a megoldasa.

A grafika nem felel meg a legujabb di-
vatnak — nem 3D renderelt grafika vagy
vided az egész. Clark szerint teljesen mind-
egy hogy 2D, 3D, animécio, vided van a

A LukasArc legujabb telitalalata lehet a THE DIG

képen — a jaték nem a legUjabb 3D
renderelé program demoéja. Ebben meg
igaza is lehet. Szoval a hangsuly a hiheto,
kellemes grafikan van — Ggy is néz ki az
egeész... Végll a hangrdl egy apré meg-
jegyzés: oly’ pocsék lett, hogé a Polygram

Records ki fogja adni audio
-
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L. el ,T g i o | .

A kovetkezd jatékunk a SAVAGE WAR-
RIORS. A jatéek meglehetdsen szokvanyos
verekedds jaték lenne, ha... Amikor el6szor
betéltdttem, az els6 dolog, ami feltiint, azok
a specialis mozgasok voltak, amit a karak-
terek lenyomtak. Nehéz leirni, inkabb néz-
zétek meg, mert érdemes! (Pedig ismert
Mortal Kombat-ellenességem — de ez
akkor is dobbenetes.) Ezt egy 3D Bio
Motionnek nevezett technoldgiaval érték el.
A lenyege az, hogy minden egyes pixelnek
nemcsak a szinét és helyet taroljuk le,
hanem a szomszédos pixelekkel valo kap-
csolatat is. A szerepl6k raadasul még nem
is fegyvertelenek, err6l remélem lathattok
valami extra brutalis megnyilvanulast. Eh-
hez még annyi tartozik, hogy a hattér sem
merev — bizonyos fokig az is reagal a tor-
ténésekre.

Egy céghir kévetkezik: A Xatrix cég ki-
adot valt. Az elsé jatékukat még az
Interplay adta ki, de a kovetkez6t mar a
Virgin fogja. S hogy ez miért érdekel bar-
kit is? Mert ez Cyberia 2-t jelent!

A Blizzard cég WARCRAFT Il-jérél mar
széltam a multkor, most tehat egy masik,
remélhetéen nem rosszabb jatékukrél szol
az ének: DIABLO. Ez egy gétikus horror
RPG lesz j6v6 tavasszal. Egy elatkozott
varosban jatszodik a sztori, amit — micso-
da csoda! — megszalltak az éléholtak.
Hogy valami frisseség legyen ezen a mar
meéteres szakallu sztorin, a cuccban lesz
véletlenszer( dungeongyartas. Ezekben
akar harom haverunkat is leklizdhetjlik
halézaton keresztil.
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Még mindig Blizzard, s mar megint egy
jo jatek masodik része: PAX IMPERIA 1.
Tudomasom szerint az elsd része csak
Macintoshon volt, de ez nem zavart sen-
kit, hogy nagy siker legyen. A masodik rész
még jobb lesz. Egy napjaink szinvonalat
képviseld6 MASTER OF THE ORION-ra
kész(lilhetink — csapatostul. Ugyanis 16
() ember is jatszhatja majd egyszerre.

El6bb-utébb minden klannak vege. Avagy
— CLAN DESTINY a Trilobyte-tol. Reme-
lem ez a trilo nem a legljabb byte mér-
tékegység, amely azt hivatott jelezni, hogy
hany trillio CD-n jon ez az izé ki. Trilobyte
— emlitenék néhany igen-igen régi jaté-
kot, amit a cég emberei irtak |0 rég:
DEFENDER OF THE CROWN, ROCKET
RANGER, CENTURION. Szé6val a Clan
Destiny-nél tartottam. Az engine-je még
nem lehet ismerds az 11TH HOUR-bdl,
mert még az se jelent meg. De ettdl meg
ez is arra épll. A hangulat leginkabb a
SCOOBIE DOO és a 7TH GUEST keveré-
ke (No, az egy elég sajatos kompozicio
— CoVboy). Hogy ez mekkora tehénseg
lesz, azt én elképzelni se tudom.

Ugy illik, hogy egy cégtdl ne csak egy
jatékot emlitslink: DOG EAT DOG még
mindig a Trilobyte-tol. Ez is amolyan 11TH
HOUR alapt jaték lesz, de a kezelés a
LucasAtrtstol ered. Csak itt szépen cimke-
zett gombokat nyomogathatunk, és a fel-
iratok folyton valtoznak. A sztori itt se nor-
malis: valami '50-es évekbeli romanc poli-
tikai cselszévéssel és irodai szappanope-
raval keverve. Lassatok csodat — mind-
Ossze 2 CD lesz! Allitélag 6 6ranyi vided
ker(lt fel ezekre...

A WARLORDS Il utan jon aWARLORDS
Il DELUXE, ami 256-szin(, halézatos ja-
ték lesz, az eredeti Warlords Il minden el6-
nyével egyitt. Amit a Warcraft Il Scenario
Builder-ben 6sszedobtunk, az evvel a CD-
vel is hasznalhat¢ lesz. CD-vel — sajnala-
tos modon ez mar csak CD-n lesz.

Végre valami boldogsag a joystick-
killereknek. Jon az Epic Megagames Uj
I6voldozbs jatéka, a TYRIAN. Nemileg a
mai kor igényeihez igazitottak (egy csomé
felszerelest, fegyvert, pajzsot meg egyéb
hasonlékat lehet vasarolni benne és szép
hosszl zenét irtak hozza) — de a lényeg
az nem valtozott: 16] szét mindent, ami csak
mozog, igy megéled, hogy a szint végén
szembekeriilsz egy nagyon nagy és na-
gyon mérges vasdarabbal. Erdekesség a
ké;t jatékos opcio6, akar médemen keresz-
tll is.

A Thrustmaster cég joystickjeit ugy hi-
szem minden fanatikus szimulator rajon-
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g6 ismeri. Most a cég alapitdja, Bob Carter,
ugy dontétt, hogy nincs egy igazan j6 szim
se, ami kihasznalna a joyait, ezért ir egyet.
A FIGHTING FALCON: BACK TO BAGH-
DAD c. jaték texture-map-elt repliléket fog
bemutatni, allitélag igen magas fps mel-
lett. No persze Pentiumon. A repkedd mi-
csodak mozgasanak megalkotasaban egy
detroiti, a hadseregnek is dolgozo cég se-
gédkezik, no persze mar (!) nem titkos in-
formaciokat hasznalva.

Még csak nemrég jott meg a5TH FLEET,
de mar jon is a scenario disk. Na vajon mi
lesz a neve? Nem talalt. Ugyanis 7TH
FLEET néven szerezhetjiik meg. (Stop! Az
nem scenario, hanem 6nallo jaték egy
masik Avalon Hill tarsasjaték nyoman.
Ay egy mas kérdés, hogy a 5TH FLEET
engine-jének nagy részet felhasznaltak
benne — CoVboy)

ZOOP! A Viacom U] jatéka kapott ilyen
szép nevet. Viszonylag egyszerl logikai
jaték: egy folyton valtozo “puskaval” kell
leszedegetni a palyardl a kulénbdz6 alak-
zatokat. Az egyetlen gond az, hogy a pri-
mitiven hangzo 6tlet, s a még primitivebb
grafika mellett a jaték, khm, nem a leg-
kénnyebb...

Aztek aradat van. A Microprose még a
nyaron kiad egy AZTEC: EMPIRE OF THE
BLOOD c. jatekot, de nem err6l szeretnék
beszélni, hanem a Luminariatél vart
AZTEC-r6l. A cég WRATH OF THE GODS-
a igen nagy sikert hozott, ezt az engine-t
fejlesztik tovabb. Egy szép, grafikus ka-
landjatékok lesz az aztékok kozott. Rész-
ben vided, részben a mar elpusztult si
helyeket 3D-ben Ujra alkottak, igy alakul ki
az emlitett szép grafix.

A WARLORDS Il utan jon aWARLORDS
Il DELUXE, ami 256-szin(, halozatos ja-
ték lesz, az eredeti Warlords Il minden el6-
nyével egyitt. Amit a Warcraft Il Scenario
Builder-ben 6sszedobtunk, az evvel a CD-
vel is hasznalhato lesz. CD-vel — sajnala-
tos médon ez mar csak CD-n lesz.

A Bethesda Softworksnél is zajlik az élet,
olyannyira, hogy egyszerre tobb jatékuk is
meg fog jelenni. Ezek koziil elsé a Dunge-
on Master nyomdokain haladé DAGGER-
FALL. Tipikus, izig vérig RPG-jaték lesz
bel6le, bar azt tegyiik hozza, hogy az ira-
nyitast lényegesen leegyszerUsitettek, és
ez meglehetdsen szokatlan végeredmeényt
szlt.

Ohehelh  BThwaiversr

Nehogy véletlenil egyetlen hénap is el-
muljon DOOM-kl6n nelkdil, itt jon egy Uj:
nevezetesen a TERMINATOR: FUTURE
SHOCK. Ebben egy nuklearis katasztrofa
szerencses tulélgjekent kell negzven kil-
detésben megvédeniink magunkat tobb

mint hiszfajta mutanstél. Erdekesség a
haromféle mozgasi forma: gyaloglas, ve-
zetés és replilés.

A Bethesda sokoldalusagat bizonyitja,
hogy az autéversenyek kdzott is megpré-
bal Gjat hozni: a keszil6 XCAR egy
futurisztikus autéverseny lesz, ahol olyan
autok volanja mogé huppanhatunk be,
amelyeknek a cipéflizéjét sem kotheti meg
mondjuk egy Lamborghini Diablo. A proto-
tipusok probait és az utolsd, verseny elbtti
simitasokat magunk végezhetjik el a teszt-
palydkon, és a szerel6brigadunkat is ne-
kink kell kivalogatnunk. Tobb jatékos is
jatszhatja majd a jatékot, akar modemen
keresztll is. A tervek szerint tamogat VR-
sisakot is.

Az utolsé Bethesda-tjdonsag a TENTH
PLANET, ami a manapsag oly divatos
space odyssey-kategoriaba (Star Wars,
Diine, stb.) sorolhaté. A térténet Naprend-
szerunk tizedik bolygoja kérul bonyolodik,
és egy titokzatos ellenség ellen kell meg-
védenlnk a Foldet. A jatek a kéltségeket
tekintve valoszinlleg a cég legnagyobb
durranasa lehet a jovGben, mar csak azért
is, mert egy hollywoodi sci-fi filmstudioval
koprodukcioban készitik.

Hm. Hazudtam. Mégsem ez az utolso Gj-
donsag a cégtél, mert megjelenik egy
Windowsos 'tekeszimulator' is t6liik, még-
hozza PBA BOWLING cimmel. A jaték
minden bizonnyal a 'nehogy ma' meg kell-
jen mozdulni!-mozgalom jegyében készllt,
amelyben minden olyan sportot feldolgoz-
nak, ami amuigy sem igényel kiléndseb-
ben sok mozgast. Lehet ugyan, hogy
fogyokuranak nem igazan lesz tokéletes,
viszont szép izmos ujjpereceink lesznek a
sok clickelgetéstdl.

A végére maradt még egy kép a készils
DUNGEON MASTER II-bdl, amivel a mait-
koriban addsak maradtunk.
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Gondolom, Asterixet nem kell bemutatni
senkinek. Ha mégis lenne olyan szeren-
csetlen, aki nem tudnd, hogy ki a manérol
beszélek, annak &szinte részvétem: a
Goscinny és Uderzo altal megalkotott fi-
gura valamikor a hatvanas években szii-
letett meg, azéta pedig meghdéditotta az
egesz vilagot, Franciaorszagban pedig
valésagos ‘nemzeti hés'. Az Asterix-kép-
regényeket tobb, mint 20 nyelvre forditot-
tak le, és tobb epizddjabdl masfél 6ras rajz-
film is készllt. A sorozat par darabjat meg
‘az atkosban' egy jugé kiadé jovoltabol
nalunk is lehetett kapni az Ujsagosoknal,
elébb negyven, majd hatvan pénzekért (az
Ecserin ezek mostanaban mar 6t kilé ko-
riil mozognak). Késébb a boldogult emlé-
kezet( Alfa magazin kozolt folytatasokban
Asterix-képregenyeket, Timar Gyorgy elég
eredeti forditasaban (pontosabban: atkol-
tésében). (Tényleg, ha Romhanyi maestro
dijat kapott a Hanna-Barberatél a ‘Frédi és
Béni'-rajzfilmek magyaritasaért, szerintem
Timar maestronak is mindenképpen kijart
volna egy dij!) Miota kitort a demokracia,
azo6ta sajnalatos médon egxet!en kiado
sem lat fantaziat az Asterix-képregények
kiadasaban. Véleményemet egyetlen sz6-
ban tudom 6sszefoglalni: kar.

Bozogix nagyfondk valamivel elégedetlen

Asterix-fanoknak maradtak tehat a sza-
mitogépes feldolgozasok. 8-bites gépeken
volt még valamikor régen egy — mai szem-
mel nézve elég gyengécske — arcade/
adventure feldolgozas, nagyobb teljesitmé-
ny( gépeken pedig egy Ugyességi jaték,
de egyeldre igazan j6 Asterix-jatékkal még
nem siker(ilt talalkozni.

Orémmel jelenthetem, hogy Asterix-fron-
ton Ujabb attorés kdvetkezett be: az
Infogramesnél felébredt a nemzeti érzés,
és juliusban egy olyan Asterix-jatékot dob-
nak piacra, ami melté a jo 6reg képrege-
nyekhez. A kategoéridjanak meghataroza-
sa kicsit zlirds lenne, mert valami egész
érdekes kutyuléka a tarsasjatékoknak, a
képregényeknek, a rajzfilmeknek, az
agytornasztatoknak, az ligyességi jatékok-
nak, meg a kalandjatékoknak. Meg persze
a szimulatoroknak: Asterix-szimulator,
Obelix-szimulator, satébbi — attél fliggd-
en kit valasztasz jatékosnak.

Az introt a rajzfilmek miatt mindenkép-
pen érdemes megnézni, utana a PLAY
opciokkal indithatod a jatékot, a RULES
valasztasaval pedig — akarcsak az
introban — egy demot lathatsz a jateksza-
balyokrol. Inditas utan kivalaszthatod, hogy
melyik karaktert akarod iranyitani Asterix
hatfés barati tarsulatabdl, tovabba megad-
hatod az akcit- és szellemi-részek nehéz-
ségi fokat. A jatékot 1-4 emberke jatszhat-
ja, a célja pedig az, hogy kilénbodzd fel-
adatok teljesitése soran, adott id6 alait
osszeszedjlink par targyat, és azokat
elvigylik a gall faluba. Az id6 (pontosab-
ban a lépések), illetve a targyak szama-
nak kivalasztasa utan indul a jaték. A kép-
ernyd bal oldalan latjuk a palya (vagyis a
tabla) aktualis részet, jobb oldalon pedig a
|épésre kovetkezd karakter képét és a koc-
kat latjuk. A kockaval dobva lépiink a
tabalan, és attdl fliggben, hogy melyik kép-
re totyogunk, valamilyen tgyességi vagy
logikai feladatot kell megoldanunk — illet-
ve valamilyen bonus vagy kitolas kévetke-
zik. A kocka alatt levé két ikont valasztva
kapunk infot réla, hogy mennyi pénz, va-
razsital illetve megszerzendd targy van
nalunk (felsé sor), alatta van a szlikséges

SCORE-t valasziva pedig tulajdonképpen
ugyanezt kapjuk, de itt még megné

jg!k, hogy hany lépést hasznaltunk el ed-

Targyakat Ugy tudunk sz

targyak képe (a meglevék kihtzva), a
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Szolid gall csaladkép torzsfonokkel

valaszbdl kell kivalasztanunk a helyeset.
Tobb, mint ezer kérdés lehetséges, sz6-
val kicsit nehézkes lenne felsorolni Gket.
Ha rosszat valasztunk, Gjrazhatunk egy
masik kérdéssel, ha j6t, akkor megkapjuk
a tajra jellemzd targyat (ha mar megvan,
akkor csak egy szoszi tanarnénix ballag
be gratulaini). Igazan tirelmes jatékosok
esetleg kaphatnak egy Agrobankix kot-
vényt (fehérix bérkotésben) Martixtél (csak
gy6zzek kivarni), de persze ez nem zavar-
ja meg abban a magyar hatésagixokat
abban, hogy hetente lecsukjak az
igazgatoikatix...

A targyakix beszerzésének masik mad-
ja, ha megvasaroljuk ket a foniciai keres-
keddtél. Kicsit nehézkes leirni, hogy ho-
gyan is néz ki, de azért megprébalom: ko-
veér (de nem annyira, mint a Millerix), pi-
ros fejkenddje van (de nem 6 az Axl Rosix),
és egyebként 6 volt, aki az ‘Asterix és Kl
opatra’-ban azon elmélkedett, hogy az ut:
sait vagy eljuttatja a céljukhoz | b
esd kikotébe, dja rabszo

Br i | ‘ k.
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: szuk!ékat) meg még biztos van egy par,
~ de most eppen nem jutnak eszembe. A
logikai feladvanyok a Miilleren kivil valo-
“szinlileg senkinek nem okoznak kiléno-
-sebb gondot, mert elég gyermetegek: a

- CITY és a RAILROAD TYCOON dinami-
k

og jber
(csonakkal kell keruigetnunk a

falanxban koézleked6 legionariusoknal
(Asterix-fanoknak: ‘berezelt baknyul’-for-
macio) illetve egyéb helyeken (most nem
jut eszembe egy sem) egy képet latunk,
aminek 4-6 részét kell a helyére illeszte-
niink, a nyakoncsipett blékiknél (meg még
egy par helyen) az eredeti kép egy részét
kell kifesteni a megfeleld szinekkel, a 'ko-
dos’ helyeken pedig a latott kep egyik rész-
letét kell eltalaini. (Elnézést, hogy ha néha
rébuszokban beszélix, de a palya részeit
a program allandoan varialja, széval
csoppet nehézkes lenne az Gsszes varia-

' - 2:
); kok viadala’) és a gallyakkal letakart ve-

rem (véletlenszer( helyre keriiliink); illet-
ve a kapu (kimaradunk egy lépésbél, ha-
csak ki nem toriink egy varazsital segitse-
gével; ezt egyébként a bogracsos helyszi-
neken lehet szerezni). Tovabbi antibonusok
a szunyalés palyak (druida, legionarius,
egyiptomi fickd), ahol szintén kimaradunk
egy lépésbdl.

Mihelyt megszereztik a szlikséges tar-
gyakat, vissza kell térniink a gall faluba
(odaléplink, vagy a bonus-iirgével odavi-
tetjlk magunkat), és maris lathatjuk az
Asterix-torténetek szokasos befejezését:
nagy lakoma a gall faluban, pia- és kaja-
hegyek, satdbbi. :

A jatékrol ugyan leri, hogy alapvetéen
gyermekek szamara készitették, de a hoz-
zam hasonld Asterix-rajongok azért né-
hany kellemes oracskat eltolthetnek vele,

Ha jol latom, itt egyik mez6 sem lesz igazan jo
mert az animéaciok és a palya képei iga-
zan nagyszerlek és mindegyikbdl vissza-
kdszon a sorozat valamelyik része. A stan-
dard multimédia-gépek felszereltségén ki-

viil kilonosebb HW-igényei nincsenek, bar

az azért szomorkés, hogy a hangkéartyak .
kozil egyedil a Soundblastert tamogatja f
(igazan kar kihagyni a szdvegeket). Az
Asterix-téma szamitégépes feldolgozasa
ugyan igazab6l a MONKEY ISLAND- és
DISCWORLD-szer(i, mélyértelm( kaland-
jatékoknak nydjtana igazan tavlatokat, de
sajnos ezek egyeldre varatnak magukra.
Mindegy, addig is itt van ez.

Fix Ix (Totozix, de sohasem nyerix)

Ugorjunk. A kovetkez6 Infogrames-cucc
a jo dreg A-TRAIN folytatasa lesz, amely
francia ismerdseink szerint augusztusban
kerl piacra. Akik esetleg nem tudnak, hogy
mirdl van sz, azok vasaroljak meg a Gu-
rut visszamendleg par évre, mert boldo-
gult gyermekkoromban hajlandé voltam az
els6 részrél némi leirast eszkozolni arra-
felé. Igaz ugyan, hogy a nevemet rosszul
irtak, tovabba a leiras nagy része Ornella
Muti labaival foglalkozik (hidba, ez szlile-
tik, ha az egyszeri szerzokét darabbérben
fizetik!), de nagyon jo kis leiras volt. Aki
lemaradt volna réla, az a COM-Ware szo-
kasos cimén megrendelheti (bocs, de va-
lahogy meg kell szabadulnom a tisztelet-
példanyaimtél). Ornella Muti |abai azéta
még mindig nagyon tetszenek (egyeb test-
tajairél mar nem is beszélve), sét, gy ér-
zem, hogy ez az igen pozitiv latvany fel-
hivia az egyszeri olvaso figyelmét arra,
hogy Uj A-TRAIN jelenik meg. (Ornella Muti
l&bai és az Uj A-TRAIN kozott ugyan nem
nyilvanvalé az osszefliggés, de aki mar
latta Ornella Muti labait, azt valészin(leg
masfajta dsszefliggések fogjak érdekelni.)

Hol is tartottam? (Mar legalabbis Ornella
Muti Iabain kiviil.) Ja, igen, A-TRAIN. Sz6-
val Infogrames koma augusztusban piac-
ra dobja a sorozat kovetkezd részét. Aki-
nek az A-TRAIN nem mond semmit, az
probalja maga elé képzelni, amint a SIM

elegyet képez. Ha nem sikerlt volna,
r azt egyrészt megértem (mire is gon-
dolhatna Omella Muti labain klvul'?f) mas-

ke lesztek varni, amig szlllink réla egy
épkézlab leirast. Mindenesetre az biztos,
ha valaki Palotas Jano babérjaira és cso-

képpen ajanlatos edzenie egy sort a

kornyakkendé&jére vagyik, annak minden-

Johet a kovetkezé Infogrames-moka, ami
a GHAOS CONTROL névre hallgat. Mond-
juk jobb is, ha hallgat, mert nem igazan

érdemli meg, hogy az itt ismertetett jaté-

kok kozott kapjorl helyet. Ezt felelésségem
NETWORKS-6n (ha még nem mondtam ‘
~volna, akkor ez az uj jatek alcime), mer




egyittm(ikodni a jatékkal), és akkor egyéb
driverekrél (mondjuk szeretek egeret hasz-
nélni) mar ne is beszéljink.

Jo, persze, ha (gyes vagy, akkor eset-
leg életet tudsz lehelni a jatékba. Akkor
meg rogton jon a kérdés: minek? A CHAOS
CONTROL ugyanis pont olyan jaték a l6-
voldézds kategdriaban, amire az ember azt
mondja: ‘ebbdl tizenketté plusz &fa pont
egy tucat’. Oké, oke, nem rajongok a 16-
voldozos jatékokert. Tényleg. De azért szo-
mort, hogy ha egy cég feladja a SAJAT
mmoségi mércéjét, mert valamelyik ligyes
propagandista Ggy veéli, hogy egy ilyen ja-
tekkal Uzleti sikert érhetnek el. Szerintem
az egésznek csak annyi a végeredménye,
hogy csak magukat jaratjak le. A jaték
ugyan nagyon szép (marha nagy vizualis
élmeny, meg minden), lehet 16ni, csupa
boldogsag meg sikeréimény az egész (k-
I6nosen, ha valaki beszerzi hozza a
cheatmakert, amivel végielen életet és
veégtelen |6szert nyerhet), de csak Ugy
csondben megjegyzem, hogy ha valaki a
primitiv |6voldozesi 0sztonok csapdajaba
ejti magat, az magara vessen, ha a vasar-
I6i ugyanebbe a kategoériaba soroljak az
Osszes tobbi jatékat is...

Az eldbbi szerény kirohanasomhoz
tartozik a most kévetkezd ellenpélda is, ami
arrol szol, hogy hogyan lehet popularis
jatekot csinalni ugy, hogy kdzben a JATEK
sz0 ne vessze el az ertelmet. A jatékot ugy
hivjak, hogy MARCO POLO. Szo se rola,
a megvaldsitas nem tll eredeti, de végiil
is az Infogrames egy olyan szoérakozast
ad a kezedbe, ami azeért elég kellemessé
teszi Ures perceidet.

Valészinileg te is lattad a kdzszolgalati
tévénkben a ‘Marko Polo’-sorozatot (angol
nyelvteriileten ‘Mark T-Shirt' cimen futott),
nem is beszélve az ismétlésrdl. Az intro
video-részeibdl kiderdl, hogy ennek alapjan
keszlilt a jaték is. Megnézhetsz egy rakas
jelenetet, amelyektdl enyhe deja vu-
erzeted tamad, de ennek csak az lehet az
oka, hogy a digitalizalt filmrészletek
készonnek vissza rad. A jaték alafestd
képeit ugyanis a filmsorozatbol ujitottak a
t. Szerzok. Ez persze nem baj, mert
néhany mov-file-t még a legedzettebb
jatékos is eltlr, ha utana megfeleld
szorakozast kap. Marpedig itt elég jol
ellesziink, ugyanis a MARCO POLO-ban
a szerzok megprobaltak egyesiteni a j6
oreg Sid Meier COLONIZATION-jének
effektjeit egy korszeri jaték elvarasaival.
Az, hogy ez hogyan sikertlt, majd mindenki
eldénti maga — szerintem nem rossz! Igaz
ugyan, hogy a deja vu-érzés allandoan
kinoz, de lényeg az, hogy egy
mindenféleképpen élvezhetd jatékot kapsz
a kezedbe. Tehat nem lehet gond, hogy a
Polo-csaladot atvezessed az éppen
felmertild Uzleti nehézségeken, lgy a kinai
udvarban és a tatarok kozott, mint
altalaban. A jatékban vagy hatvan varost
fedezhetiink fel, a kiilonb6zd helyek
arviszonyait figyelve meggazdagodhatunk
kilonféle arucikkekel (fiszerek, fegyverek,
stb.) valé csencseléssel, raadasul egy
csomo specilis kildetést is teljesithetink
menet kézben, amely a jotett feletti
kellemes érzésen kiviil természetesen
tetemes hasznot is hoz a konyhara.

Minden egyes torténést (talalkozasok,
pestisjarvany, tatarok tamadasa, stb.) a
filmbdl vett részlet szinesit, és a grafika is
elég j6l probal keleties hangulatot
sugarozni. A hanggal azért vannak némi
probléméak: nem feltétlenil a zenei
alafestésre gondolok (bar hosszu tavon

Marco boldogan vigyorog - mert dél a Ié
azert azzal is barkit ki lehet llddzni a
vilagbdl), sokkal inkabb arra, hogy ugyan
nagyon kellemes, hogy a szerepldk
beszélnek, de azért nem artott volna, ha
esetleg szdveggel is kiirtak volna a
mondokajukat... Most egyeldre nem
ragozom tovabb, mert ha az ég is ugy
akarja, lesz rola leiras is, ha nem most,
akkor a kovetkezd szamunkban.

Az Infogrames-ujdonsagok végére ma-
radt egy kalandjaték, a hab a tortan:
PRISONER OF ICE. A torténet az elég
kellemes kis intro szerint 1937-ben kez-
dadik, mikor is egy igen baratsagtalan Stu-
ka végiggéppuskaz egy jég fogsagaba szo-
rult tengeralattjarot. (Ki tudja, miért tesz
ilyet két évvel a haboru kitorése elott?)
Miutan annak a rendje és mddja szerint
ledurrantottak, kiilonb6zé z(ros helyzetek-
be kerilink aztékokkal, chtulhukkal, né-
met tisztekkel, idoutazasokkal, meg hason-
16 ilyenekkel (a tovabbiak pedig remélhe-
toen kideriinek valahol hatrébb, a jaték
leirasabdl.) Azért itt még remélhetdleg be-
fér par kép, ami onnan roppant sajnalatos
modon kimaradit...
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Nyilvan mindenkinek nyilvanvalo, hogy a ja-

tekleirasainknak altalaban torténetiik is van.

Vagy a szerzo akar mindenképpen irni rola,
vagy pedig egyeb, kiilso igény diktalja, hogy
sziilessen valami cikk rola. Koriilbellil ugyan-
ez a helyzet a mostani jatekkal is, ami nem
veletlentil kertilt a NEWS mogeé. Itt ugyanis egy
meg keszuloben levo jatekrol lesz szo, amely-
rol azért mar elég igéretes demok lattak nap-
vilagot.

Atortenet ugy kezdodott, hogy mindenkep-
pen szerettliink volna a Sierratol egy
WOODRUFF-ot tarhalni (kiilonosen ChX, mert
o0 leirast is akart szulni rola). A sok faxolas
veglil is meghozta az eredmenyet. mert kiild-
tek egy CD-t. Igaz, hogy nem WOODRUFF volt
rajta, hanem LAST DYNASTY-demo, de hur-
ra!l — azert mégis csak joit valami... Na mind-
egy. ChX&his friends csak folytattak a Nagy
Lejmolo Hadjaratot, aminek nem is maradt el
az eredmenye: az ECTS-en WOODRUFF he-
lyett sikertlt a Sierratol szerezni egy cool kis
CD-t, amit WOODRUFF-ként adtak oda. Volt
rajta jofajta LAST DYNASTY-preview. A franc-
ba! Nyilvanvalo, hogy az ember tovabb pro-
balkozik a WOODRUFF-fal, mert ugyan ez a
LAST DYNASTY-preview is nagy boldogsag,
de azert mégis inkabb jobban szeretnenk azt,
amit kertuink. A Sierra ebben az uigyben telje-
sen korrekt volt: egy heten beliil itt volt a va-
mon a vagyva-vagyott CD. A gond csak az volt,
hogy ez megint egy LAST DYNASTY-demo
volt, és nem a WOODRUFF, amirol ugyebar
szerettunk volna egy szolid leirast nyomatni.
Szoval WOODRUFF-unk még nincs, de halaa
Sierranak, a LAST DYNASTY demo-verzioja-
bél mar van harom kilonbozo valtozat. Cool.
Ha mar annyire eroltetik, akkor errol nyomunk

ColU §8n0

egy rovid osszefoglalot. (Ha valakit erdekel-
ne, akkor elarulhatjuk, hogy idokézben ujabb
LAST DYNASTY-demoval gazdagodtunk, tehat
lassan aktualissa valik egy Sierra-nyeremeny-
jatek: mondjuk azon olvasoink kozott, akik ki-
talaljak, hogy melyik Sierra-jatékrol van most
sz0, LAST DYNASTY-demokat sorsolunk ki. A
jatek meg ugyan kissé kezdetleges, de ha to-
vabbfejlesztem, idovel esetleg elérheti a ‘Zsak-
bamacska’ szinvonalatis...)

Tortenetét tekintve a jaték pontosan illesz-
kedik a Star Wars- vagy a Diine-sorozatba. A
kornyezet sci-fi de luxe, amelyben adott ugye-
bar a roppant gonosz ellenfel, ami a vilag meg-
hoditasara tor — es persze adottak vagyunk
mi, akik ezt megprobaljak megakadalyozni. Fo-
hosiink harcba szall az 6rdogi Vaslord ellen,
aki dinasztiajanak és a dinasztia Egyetemes
Tudasanak elpusztitasanak mokas gondolatat
vette fejebe. A jatekban egy rakas bolygo ur-
allomasan landolva bonyolodik a cselekmeény,
amelyeket teljesen 3D, filmszerti kornyezetben
fel is fedezhetlink. Termeszetesen lesz egy
rakas Urharc is, aminek kivitelezése a jo oreg
ELITE-et idézi, de hozzaigazitva a '95-0s elva-
rasokhoz (vérpezsdito/fagyaszto techno-ala-
festes, folyamatos online-help egy barsonyos
noi hang segitsegevel, stb.)

Tobbet nem nagyon lehet a demo alapjan
elmondani a jatekrol, de nehany adatot azért
meg felsorolnek: a jatek sztorijat tobb mint egy
evig irta nehany profi filmes forgatokényviro,
a jatek urallomasokon jatszodo jeleneteit film-

szineszekkel vettek fel, es a forgatas koltse-

gei tobb mint ketmillio dollarra rugtak. Ez
mondjuk meg is fog latszani a 2 CD-re terve-
zett vegeredmenyen, mert jatek kozben bizto-
san egy film kellos kozepen fogjuk érezni ma-
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Dirr-durr, nagy az 6rom, vegre Iohetink!

gunkat. A problema csak az, hogy ha ilyenre
vagyok, akkor betilok egy moziba, es ket kilo-
ert ezt maris megkaphatom. Nem vagyok ben-
ne biztos, hogy nagyon pozitiv dolog. haaja-
tekkeszités uj iranya az, ha lassan osszeve-
gytl a hollywoodi szuperprodukciok altal ki-
jelolt tendenciakkal. De nem kuvikolok — majd
meglatjuk a jatekot.

SQ6: Az lrtakarito ismét a helyzet magaslatan




Joval kellemesebb varakozas elozheti meg
a Sierra masik Ujdonsagat, amit edzett
kalandorok minden bizonnyal ijedt sikollyal
fognak tudomasul venni: Roger Wilco
visszater! A legendas drhazmester immar a
SPACE QUEST-sorozat THE SPINAL FRON-
TIER alcimet viselo hatodik reszében teszi
probara rekeszizmainkat. Az elso rész meg
valamikor ‘86-ban jel etett meg, és azéta az
|genesnkl‘anymu zerzok (a ‘Ketficko
ente ujabb resszel
elorejelzések szerint
(renderelt és rajzolt grafika
a), @ beszéd, a méret (ez az elso
SQ, ami csak CD-n jelenik meg), na és persze
nem utolsésorban a marhasagok tekintetében
boven tllszarnyalja az eddigi epizédokat.

Az j torténet nem sokkal azutan kezdodik,
mint ahol az 5. rész befejezodott. Az introban
derék Rogert ismét hivatasanak magaslatan
allva (pontosabban: lebegve) lathatjuk, amint
az SCS Deepship 86 felderitoallomas ablakait
pucot]a — kiviilrol. A Nagy Pucolasi
Hadmuivelet k6zben kellemetlen események
torténnek: az arallomast kulonos idegen
lények tamadtak meg, akik mindenekelott
mindenkit mikroszkopikus méretiire
zsugoritottak, most pedig azzal toltik ires
perceiket, hogy igen egyeni modszerrel
adatokat szivnak le a vezérioterem
terminaljabol. Roger Wilcora tehat a szokasos
feladata harul: mielott ujabb takaritasi
munkaba kezdene, megint meg kell mentenie
avilagot. Most lesz egy csinos (?!)'segitoje is,
aki Stellar Santiago névre hallgat, és tobbek

THE SPINAL FRONTIER
kozott ot is meg kell majd menteniink. Ehhez
a legcélszeribb modszer mi mas is lehetne,
minthogy Roger is mikroszkopikus méretiire
kicsinyiti.magat és beinjekciozza magat a
testebe - igy a feladat senkinek nem fog
kilonosebb nehézségeket okozni, akik a
poenos nevi Magic Schoolbus Explores the
Human Body c. CD-t is haszonnal forgattak...

A demoban az Grallomas négy helyszinén
pillanthatunk szét: a dokkokban, ahol
vegignezhetilik a teljes hajoallomanyt; Roger
szobajaban, ahol az elozo 0t részben
Osszeszedett relikviak igen jelentos hanyada
fellelhetd a koltoi rendetlenségben; a
parancsnoki hidon, ahol harom egykori mikro-

“parancsnokunk es egy real 3D idegen var rank;

valamint a kantint, ahol megismerkedhetiink
az Orkorszak gyorsétkeztetésenek
legjelentosebb vivmanyaval, leszamitva
persze a Monolith Burger-halozatot.

Megkapo mar maga a helyszinek kozottl »

kozlekedes maodja |s a falakon m1

urallomas . ol,
megprobalhatunk kommunikalni (sajnos az
idegen Iények elore nem lathaté tamadasa
miatt az adatatvitel pillanatnyilag sztinetel,
viszont a telefontarsasag mindenkit
megnyugtat, hogy ezzel majdnem 20%-o0s
megtakaritast érhet el a dijban minden
elofizeto) — tovabba teleportalhatunk is. Ez

A dokkban kinézhetjiik a legszebb hajot

Roger HQ-j jan meglehetos rendetlenseg vagyon

felhasznaldrdl eloszor letépi az 6sszes ruhaj
ot magat is felszippantja, majd néhany pillan
mulva m&ris atlovi a kivant helyszinre (ott

: a t: felhasznalo alkatrészeit).
e csoport a Space Quest-
_ is kitesznek magukert:
abb annyi marhasagot vonultatnak fel
e, mint az elozo ot részben dsszesen.
Termeszetesen megkapja a magaét megint a
‘Star Wars’, “Aliens’ es a hasonlo sci-fi filmek
legtébbje. l]idonség viszont az, hogy megint
atdolgoztak a szerkesztojiik grafikus részét,
tovabba Roger Wilco eloszor a torténelem
folyaman meg is fog szolalni (rogtén négy
nyelven). Hat egyelore ennyi — ilyen demo-
hoz kommentar igazan nem sziikséges,
lenyeg az, hogy varjuk szeretettel a teljes
jatékot!

ugy térténik, hogy egy elmés szerkezet a.

Egy masik mostanaban megjeleno Sierra-
produkcio — mar legalabbis kidolgozasat
tekintve — ugyanabba a kategoriaba tartozik.
mint a LAST DYNASTY. A PHANTASMAGO-
RIA torténete Roberta Williams, a vége-
lathatatlan King’s Quest-sorozat szerzojenek
tollabol szarmazik. Rajta igen szépen meg-

figyelhetd, hogy hogyan hatailmasodik el va-

lakin a kéros megalomania: az elso KQ-k mai
szemmel nézve viszonylag szereny méretlek
voltak, az utobbiak kezdtek el vészesen kiter-
jedni. A betegség akkor csapott at heveny le-
folyasuva, amikor a Sierra sajat fejlesztéseit
tamogatandd, megvasarolt maganak egy
filmstadiot Kaliforniaban. Roberta tgy érezte,
hogy most végre kibontakozhat: legtjabb
sziileménye ugyan nemigen hasonlit eddigi,
Hamupipoke-szeru torténeteihez, mert most
egy Stephen King-szerd pszicho-horrort
alkotott — de meéretét tekintve meg inkabb
horror lesz. mert a jaték nem kevesebb. mint
7 (het!) CD-n fog megjelenni.

A meéret nyilvan annak kdszonheto, hogy a
tobb mint 800 lehetseges helyszin kiviteleze-
sénél a hattereket kellemes renderelt képekkel
oldottak meg, mig a szereplok lehetseges
mozgasait eqy rakas kameraallasbol filmre
vették — aztan Silicon graphicsekkel dssze-
turmixoltak. Azt"persze mondani sem kell,
hogy a szereplok a sajat hangjukon beszélnek,
és a jatékhoz a zeneszerzo masfél oras filmnek
megfelelo alafesto zenét irt 135 fos korussal,
meg ilyen kis aprosagokkal. (Akit részleteseb-
ben is erdekeel a készités, az par BBS-en
megtalalja azt a Sierra promocios anyagot.
amiben egy AVI-file-on keresztiil betekinthet
a forgatas mahelytitkaiba.)

A torténet egy verbeli horror. A foszereplo
Adrienne, friss hazas, és ujdonsiilt ferjevel.
Donnal bekoltozik egy hires, szazadfordulon
elt illuzionista hazaba. Megjelenésiik feleb-
reszt valami 6rdogi. tulvilagi dolgot. amivagy
szaz evvel ezelott esett csapdaba a hazban,
és ez a Dolog lassan elkezdi megszallni Dont.

A feladat az, hogy a kiilonb6zo osszerakott
informaciokbal kideritsiik, hogy mi is tortent
a hazban szaz évvel ezelott, megtalaljuk az
események egyetlen életben maradt
‘szemtanujat’, és megszabaduljunk attol a
gonosz valamitol — meég mielott meg
végzetessé nem valna Don szamara...

Nem tudom, mit lehetne mondani egy 7 CD-
n megjeleno jatekrol. Mihelyt megjelenik, a
‘nyugati’ lapok nyilvan tele lesznek mindenféle
omlengésekkel rola, mert az nem is lehet vitas,
hogy egy szuperprodukciorol van szo. Nekem
azért vannak némi. kételyeim ezzel
kapcsolatban: egy kalandjatek ugyanis csak
addig erdekes, amig vegig nem jatszod —
utana mar csak nosztalgiabol szedegeti elo az
ember, ugy*evtizedenkent. Marpedig ha
egyszer ez itt kereskedelmi forgalomba kertil,
akkor gondolom legalabb’3gy havi fizetes lesz
az ara, és nem igazan tudok elképzelni olyan
epeszi embert. aki ennyiert megvasarolna.
Még ha bankigazgato, akkor sem.

58/11




Most valami nagyon kellemes dolog k-
vetkezik mindazok szamara, akik nemcsak
munkara és jatékra, hanem tanulasra vagy
miivel6désre is hasznaljak PC-jliket. Bar
ha gy vesszlk, a Microsoft Home-soro-
zatanak legujabb darabja mind a négy
emberi foglalatossagot messzemendkig
tamogathatja. Az ENCARTA '95 egy kis
gyongyszem amir8l frni sokkal kevésbé

rdemes, mint hasznalni. Ha ‘mifajat’ kel-
lene meghatarozni, akkor elég nagy baj-
ban lennek, mert az, hogy. ismeretterjesz-
t6 CD' vagy 'multimédia enciklopédia’ tu-
lajdonképpen semmit sem mond el azok-
rél a lehet6ségekrél, amelyet az ENCAR-
TA'95 nydijt.

A tavalyi verziohoz képest a kinézetét
teliesen atalakitottak, és f6leg: korszer(-
sitették. A régebbi felhasznalok a cimkép-
ernyén talalhaté harom ikon segitségével
ismerkedhetnek meg az djitasokkal. A
World of Encarta ikon sorolja fe
géltatasokat, a Getting Arou;
képpen egy hasznélati Gtmdtatd yg{t
Research and Reports pedig arrél tudosit,
hogy hogyan lehet specialis témakoroket
keresni cimszavak alapjan, illetve hogyan
hasznalhatjuk fel az ENCARTA'95 részeit
sajat munkankban illetve az oktatasban.

ENCARTA

© A Category ikon ugyanazt a célt szolgal-
; 1a mintha a képernyo felsd részén adnank

2MS INFO: 267-46-36

A pointert a képernyé bal felsd részére
mozgatva valaszthatjuk ki, hogy melyik
tudomanyos tertleten kivanunk tajékozod-
ni, ugymint fizika és technologia, biolégia,

foldrajz, térténelem, tarsadalomtudomany,

vallas és filozéfia, képzémiivészetek és iro-
dalom, el6adém(ivészet, sport és hobbi(al-
latok). Valamelyik teriletve mozgatva a
pointert megjelennek a terilet alkategori-
ai, valasztas utan pedig a Pinpointer, ahol
az alkategoriaba tartozo indexszavakat lat-
juk alfabetikus sorrendben.

Pinpointer

A lista fels6 részén latjuk, hogy a meg-
adott keresési kitételek alapjan a program
hany indexszét talalt a témaban. Kitétele-
ket a Pinpointer jobb oldalan levé ikonok
hasznalataval tudunk meé;adni

A Wordikont valasztva adhatunk meg egy-
harom indexsz6t keresési kitételnek. Ha tob-
bet kériink, akkor a kapcsolast AND/OR/NOT
logikai miivelettel is végrehajthatjuk.

-az érdeklédési terlletiinket és a ka-

'teg riat — csak itt a Pinpointeren belll.

A Media ikonnal a szécikkhez tartozé
médiaanyagok (kép, hang, film, tablazat,

A hazi kedvencek kdzott megleltem a leggyonyoriibb allatot (a Miilleren kiviil)

@ | ~ Sports, Hobbies, & Pate | ‘

Newltoundland (dog)

PINFOINTER

Newfoundland (dog)
Mastiff
Mexican Hairless
Miniature Pinscher
New foundiand (dog)
Norfoli Terrier
Norwadlan Elkhound
Norwich Terrier
Old English Sheepdog
Otter Hound
Papillor
Parakeet
Parrot
Pekingese

Perslan

Pets

Related Aricles
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[ Mew foundiand .
Newfoundland (deg), breed of
working dog, that originated in
Newfoundland from the
crossbreeding of native strains
with foreign breeds, the latter
possibly the Great Pyrenees or
the hoarhound. Most pedigree
Newfaundlands of taclay are
descended from dogs bred in
England. The male is about 71
em (28 in) kigh at the shoultler
and weighs fram B4 to BB kg (140
to 160 Ib); the female stands B8
cm (2B in) high and weighs from
50ta 54 kg (110 to 120 [b). The
Newfoundland has a broad,
massive head; small, deeply set,
dark-brown eyes; small ears lying
close to the head, a deep chest, a
dense, water-resistant double *

Capital

Capital wilh additional
information available

City
City with sdditional
2 information available
GT\I*:; + ,l % Mounlain range
SHE/ Sep Tatabengs # BUDAPES Mountain
pauk
JSrombathely +
! Seikesfabdrvir, Hil = Mounlain pass
j” = * Nathonal park
Kecakemit

| | # Country border
Balatn fodase: o = ®ivr
o Waterfall
- Dm
= Gorge
200 kilometers

Ez itt a Timeline - egyéb info nyema

stb.) kozott szelektalhatunk. Valame!yik
valasztasaval az adott szocikkhez nem fog
betdltédni a megjeldit médianyag.

A Time ikon valasztasara megjelenik a
torténelmi id6t szimbolizalé szamegyenes,
és azon beallithatjuk, hogy milyen idgin-
tervallumban akarjuk az adott szocikkhez
tartozé infokat megkapni.

A Places ikonnal a keresés helyszinét
adhatjuk meg. Ez lehet egy nagyobb fold-

_-;_grag'zi egység (Regions); valamilyen orszéag

(Countries, kis hazankkal példaul 113 cim-
sz6 foglalkozik); valamilyen angolszész
politikai egység (Political Subdivisions),
ugymint az USA- vagy a Brit Nemzetko-
20sseg valamelyik tagallama vagy tarto-
manya; vagy pedig egy varos (Cities).

Talan mondanom sem kell, ho%y az iko-
nok beallitasait kombinalva is lehet hasz-
nalni, tehat ha mondjuk, magyar panda-
mackorol kész(ilt képeket kerestink a XVII.
szazadban, akkor adjuk meg a Wordnél a
pandat, Medianal kapcsoljuk be az 6sszes
sz(ir6t a képek kivételével, Time-nal
clickeljink 1600 kdrnyékére, Place/
Countries-nal pedig valasszuk Hungaryt.
(Na ésmondd csak, talalt valamit? —
CoVboy)

Az ikonok felett levé Resettel térélhetjik
az Osszes bedllitast, a Wizards pedig egy
egyedi keresési opci6t kinal a teljes szo-
vegbazisban (nem a cimszavak kozétt!).




A Pinpointer bal felsd sarkaban egy pull
down-men(t nyithatunk meg, ahol az
Open/Save List opcidkkal a winchesterre
menthetjiik a Pinpointerben levé listat, il-
letve visszatolthetjik azt. A Media Gallery
a CD-n szerepl6 0sszes médiaanyag (gra-
fikon, kép, film, stb.) listajat hivja be a sz6-
cikkeik alfabetikus sorrendjében. A médi-
anyagok tipusat az el6ttik all6 kis abra jelzi
(Id. Media ikon jeldléseit).

Szintén keresési opcié a Pinpointer ere-
deti helye alatt levd két ikon, az Outline és
a Related Articles is. Az el6bbivel egy ab-
lakban megjelenithetjlik az aktualis szocikk
kiemelt részeit (fe%eze_tcimek és médianya-
gok), az utobbival pedig a kereszthivatko-
zasok (kapcsolodé témavalfoglalkoz6 sz6-
cikkek) listajat kerhetjik le.

Views
Ez egy parancsmenti, ami a szécikkek-
hez tartozé anyagok megjelenitését sza-

balyozhatjuk. A Main a standard (a sz6- -

cikkhez tartozé minden anyag megjelenik
a Views alatt); a Main Outline csak a sz6-
veg fOcimeit és a mediaanyagok listajat
mutatja; a Text csak a szécikkhez tartozé
szOveget; a Text Outline pedig csak a sz6-
veganyag fécimeit.

<médiaanyag neve>

Ha a médiasz(iré a Pinpointerné
aktiv, akkor a képerny6 kozepén latjuk
aktualis cimszéhoz tartozd médiaanyagt

— mar amennyiben van hozza ilyen.-A"

szOveget olvasva a program automatiku-
san atvalt az adott részhez tartozé média-
anyagra. Ha ez a médianyag kép, akkor
altalaban magyarazé szoveg is tartozik
hozza, amit a jobb alsé sarkaban levé
Captionre clickelve érhetiink el. Nagy az
orom, ugye?!

<fécim>

A képerny6 jobb oldalan a szdveges rész
aktudlis fejezetcimével jeldlve talaljuk a sz6-
cikkhez tartozé6 szoveganyagot. A
médianyagok a szovegrész vonatkozo részén
vannak elhelyezve, és automatikusan meg-
jelennek, ha az aktualis sz6vegrészt olvas-
suk. Bold bet(ivel vannak szedve a szécikk
fécimei, és piros szinliek azok a szavak,
amelyek egyben szdcikkek is (ezekre
clickelve egybdl at is valthatunk rajuk). Az
egyes szocikkekhez tartozo info ugyan alta-
laban nem elég egy doktori disszertaciohoz,
de azért béven elég az altalanos miveltség
keretein belill. Akit a téma részletesebben is
érdekel, azok a szocikkek végén levd Further
Reading feliratot valasztva megnézhetik az
ide vonatkozd — természetesen angol nyel-
ven megjelent — kiadvanyok jegyzekét. Ezt
a listat a szovegrész menljébdl is megkap-
hatjuk, és itt lehet allitani a szdveg betlime-
retet is.

2MS INFO: 267-46-36
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Eszveszt6é egy Utvesztd T-veszté ez a MindMaze!

Find b
Ugyanaz a funkciéja, mint a Pin-
pointernél.
Go Back
Visszalép az el6z6 szécikkre.

Features

Iltt az ENCARTA'95 plusz szolgaltatasait
talaljuk — mar a lexikonon kivil, termé-
szetesen. Az Atlas ikon egy vilagtérképet
jelenit meg a képernyén, amelyeket a nyi-
lakkal forgathatunk, a Find a Place valasz-
tasaval pedig megkereshetjik a foldrajzi
nevek alfabetikus listajabol kivalasztott szo-

cikket. Az atlasz menijében tudjuk nag).(it}_
tani valamelyik részt, illetve jelmagyaraza-

tot is kapunk. Természetesen az atlaszban
kivalasztott foldrajzi helyszin is mindsulhet
keresési alapnak, mert ha peldaul a na-
gyitott térképen mondjuk Magyarorszagra
clickellink, akkor az Ujabb zoom-opcio
melett lekerhetjilk az orszagunkkal foglal-

koz6 cikkek (Go to Article) illetve latkepek.,..
és egyéb médianyagok (Sights amd™

Sounds) listajat is. ;

A masodik opcid (Media Gallery) tulaj-
donkeppen megegyezik a Pinpointernel
emlitettel: megkapjuk a CD teljes média-
anyaganak listajat egy helyi Pinpointerrel.
Alul slideshow keretében folyamatosan,
sorban bekérhetjik az aktualis utan kdvet-
kez6 Gsszes médiaanyagot, egyenként
ugralhatunk a kovetkezdre vagy el6zére
(Next/Back), de kérhetlink nagyobb képet
is (Large Media).

A Timeline opciéhoz hasonléval szintén
talalkoztunk mar a Pinpointernél: ez egy

‘'szamegyenes’, ami a vilagtorténelem leg-
fontosabb eseményeit abrazolja az idGsza-
mitasunk el6tti 15 millio évtdl egészen nap-
jainkig. A képekre és szdvegekre clickelve
megnézhetjuk a nagyobb eseményhez tar-
tozd szdcikkeket, de akar egy specidlis t0r-
ténelmi eseményt is kereshetink a Find
an Event opcidval.

A leqiopofabb ujitas az ENCARTA'95-ben
viszont mindenképpen a MindMaze, ami
nem mas, mint egy ismeretterjeszté ‘ka-
landjaték’. Itt a nagy Microsoft-dungeont
barangolhatjuk be, ugy, hogy a tovabbju-
tashoz felelntink kell egy kérdésre. A kér-
dések teriiletét, illetve azok nehézségi fo-
kat_akar menet kozben is valtogathatjuk
{mindenképpen hasznos opcid, mert a leg-
alacsonyabbnal borzaszt6 gyermeteg kér-
déseket kapunk). Az egyes szobakban levd
személyekre vagy targyakra clickelve meg-
nézhetjuk az ENCARTA'95 valamelyik sz6-
cikkét, egy ajtora (illetve nyilra) clickelve
pedig a szomszéd szobaba jutunk. Ha oft
meég nem jartunk, akkor el6szér bizonyos
d6 alatt valaszolnunk kell a valasztott té-
makorink valamelyik kérdésére. A prog-
ram négy valaszlehetGséget kinal fel: ha
elsére (vagy masodikra) eltalaljuk a helyes
valaszt, akkor a jobb oldalon lathatd, az
id6 mulasaval folyamatosan csdkkend ér-
téket a program hozzairja a pontjainkhoz
(ha nehezebb szinten jatszunk, akkor el6-
sz6r még megszorozza a szinttel) — ha
nem talaltuk el, djra kell prébalkoznunk. A
jaték olyasmi, mint amikor az ember egye-
dil akar ‘Mindent vagy semmit! jatszani
otthonaban: érdekes kérdések és értékes
nyeremények msora, a kérdést bekildék

Col) 5813



azonban nem utazhatnak Maltara (vagy
Martara, akinek az jobban tetszene), majd
a Microsofttol kapjak a jogdijat...

Tools

Itt taldljuk a programba beépitett plusz
szolgaltatasokat. A Browse panel valasz-
tasa utan a Pinpointert mellézve kérhetjik
az aktualis szocikket megel6zd vagy ko-
vetkez0 szocikket a teljes adatbazis alfa-
betikus sorrendjében (All), vagy csak az
adott kategérian belll (Category), illetve
véletlenszer(i szocikkeket hivogathatunk
be (Random).

A Dictionary/Thesaurus valdszinileg
mindenkinek ismerds lesz, aki hasznalt
mar valamilyen komolyabb szdvegszer-
keszt6t. Az el6bbi hasznalataval az adat-
bazisban fellelheté szocikkek szotagolasat,
helyes kiejtését, illetve rovid lefrasat kap-
hatjuk meg, az utobbival pedig angol sza-
vak kérbeirt jelentését, illetve szinonimait
ismerhetjik meg. .

A Notemark segitségével sajat jegyzete-
ket rendelhetiink hozza az aktualis szocikk-
hez. Jegyzeteinket a program egy kiloén
file-ban, .eli kiterjesztéssel fogja eltarolni,
és a List paranccsal ezeket barmikor el6-
hivhatjuk. A szocikk megnevezésenek so-
raban egy flizetlap jelzi, ha a szdcikkhez
jegyzetet rendeltlnk.

A Backlist az ENCARTA'95 megnyitasa
ota vizsgalt szocikkek listajat tartaimazza
a megnyitas sorrendjében.

A Word Processor opgi6. hésznalata .
megnyitia a Write szévegszerkeszté prog—"‘

ramot, ahova a legtdbb ablak men(jeben
szereplo Copy paranccsal a clipboardon
keresztll atpakolhatunk egy kijelolt szove-
get, képet, satdbbi, majd egy masik Win-
dows alkalmazasban felhasznalhatjuk.

Info

A Help — akarcsak a program tobbi re-
szének men(ljében — itt is megtalalhaté:
itt a telies ENCARTA'95-hdz, a tobbi he-
lyen természetesen csak az adott részhez.
A Settingsnél beallithatunk néhany, a prog-
ram mikodését szabalyozd opcidt, az
About Encarta pedig a készitdk, forrasok
és konzultansok listajat tartalmazza. A to-
vabbi két lehetéséggel visszaléphetiink a
cimképernydre, illetve behivhatjuk a Win-

Nicsak, a j6 6reg Beatles is benne van!

Music, 1963

The Beaties score ther frst big
BUCCESS with & recording of 7|
‘Wand to Hold Your Hand * Tha

Starkey) 24, who has replaced

nﬂ&ﬂsm
Poter Bost Thair long hair wall
ba widely mmitated and thest
rusic wll raite 1OCK 10 few
hexghis of aisiry and populst
appeal

2MS INFO: 267-46-36

dows nyomtatobeallitast szolgalé menuijét.

Remelem ezzel a rovid kis ismertetdvel
és hasznalati Gtmutatoval sikertilt felkelte-
nem az érdeklédéseteket a program irant.
Nemcsak nagyszer( szorakozasi és tanu-
lasi lehet6séget nydjt, hanem a maga ne-
mében az egyik legjobban siker(lt, leglat-
vanyosabb multimédia CD az ismeretter-
jesztdé CD-k piacan.

BOOKS

Egy masik, szintén felfrissitett és atdol-
gozott CD a Microsoft Home-sorozatéban
a BOOKSHELF'95. Témajat tekintve tulaj-
donképpen ‘konkurrenciaja’ az ENCARTA
'95-nek, mert ez is alapvetden lexikalis is-
mereteket tartalmaz, de azt azeért tegyik
hozza, hogy javarészt olyan témakdrokben,
amelyeket azert kellemesebb egy szami-
togép segitségével felfedezni, mint mond-
juk egy huszkilos lexikonéval. A
BOOKSHELF'95-6n 0sszegydiijtott adatok
hét témakorbdl (vagyis lexikonbdl) tevdd-
nek Ossze. A lexikonokat szumbohzalo iko-
nokat a fels6 részen talaljuk, és akar k-
|6n-kilén, akar egyszerre is kereshetiink
bennuk. A lexikonok a kovetkezok:

All books: Az Bsszes szbcikk vizsgalata;

Dictionary és Thesaurus: Az ENCARTA-
bol mar ismerds lehet. Az egyik széma-
gyarazat korbeirt jelentéssel és kiejtés-
sel (a szavakat akar ki is mondathatjuk

a programmal), a masik pedig nyelvtani

- meghatarozas és szinonimagyjtemény;

Quotations: Hires emberek idézeteinek
gydjteménye;

Encyclopedia: Enciklopédia egy rakas szo6-
cikk magyarazataval;

Atlas: Vilagatlasz. Egy adott faldrajzi hely-
szin kornyezetének térképét mutatja.
Orszagneveket valasziva (akar a térke-
pen is), betdltédik az orszag zaszlaja,
meghallgathatjuk a nemzeti himnuszat és
a nevének kiejtését (egyszer hasznalva
a térképen valasztott foldrajzi nevet ki is
mondathatjuk), illetve az Encyclopedia és
Almanach ikonokat valasztva megkap-
hatjuk a foldrajzi leirasat és aktualis poli-
tikai illetve gazdasagi tényanyagat;

Chronology: Ez e%;fa]ta politikai, mdvé-
szettorteneti (irodalom, zene, szinhaz,
film), technolégiai és nem utolsé sorban
gasztronomiai (?! — CoVboy) esemény-
torténet az évszamok fliggvényében;

1995 Almanac: Az év eseménytorténete
(pontosabban az el6z6 valtozat lezara-
sa Ota tortént események ismertetése).
A kivalasztott témakdrben 6t szempont

szerint kutakodhatunk, amelyeket a bal ol-

dalon levé paneleknél tudunk meghataroz-

ni.

Contents: A vélasztott témakdrben szerep-
|6 6sszes cimszd megjelenik alfabetikus
sorrendben, és a lista vagy pedig a sz-
vegmez6ben megadott cimsz6 alapjan
kerhetlink be egy szocikket.

Find. Itt egy m gadott sz0 alapjan akar ki-
listazhatjuk a CD-n levé teljes adatbazist
is;

Gallery: Ez a keresés csak a vélasztott té-
makarazon szocikkeire vonatkozik, ame-
lyek médiaanyagokat is tartalmaznak.
Ezen belil kérhetjik, hogy csak hang-,
filn?-' vagy kepanyagokat ohajtunk vizs-
galni.

Backlist: Az alkalmazas utolsd megnyita-
sa Ota vizsgalt szocikkek listaja.

Year in Review: Az utolso frissités 6ta tor-
tént események listaja.

Az als6 részen lathato ikonok hasznéla-
tat gondolom nem kell kiilénésebben ma-
gyarazni. Ugyanez vonatkozik a meniipon-
tokra is: innen tudjuk kinyomtatni illetve egy
masik alkalmazasba atszippantani az ak-
tualis szocikket, egy meniibdl hasznalni az
Osszes keresesi opciot kombinalva, a prog-
ram egyes mikodési paramétereit bealli-
tani, stb.

Az elmondottakon kiviil kiilondsebben
nagy leiras nem szilkséges a CD-hez, mert
inditaskor egy par perces mozi keretében
a program elmagyarazza sajat magat —
legalabbis az angol nyelvet alapszinten
értéknek.

A BOOKSHELF’95 ugyan témajat tekint-
ve hasonlé az ENCARTA'95-hdz, de a ket-
t6t 0sszehasonlitva mégis az az ember
érzése, hogy az utdbbinal egy kicsit tull&t-
tek a célon a készitdk: tul sok témat igye-
keztek bezsufolni egy kalapba, aminek az
lett az eredménye, hogy a témakorok
ugyan elég szerteagazok, de egyes terii-
leteken belll azért elég hézagos lett az
informacios bazis. Az is idegesit6 egy
csoppet, hogy altalanos keresésnél egy-
mastol teljesen eltérd tipust informaciok
kerlilnek egy kalap ala (persze az elkép-
zelhetd, hogy ez csak engem zavar). Sz6
se rola, a BOOKSHELF'95 kellemes sz6-
rakozast nyujt addig, amig az ember meg-
nézegeti a médiaanyagokat rajta, majd
behivogat egy par szocikket — utana kabé
annyira lesz erdekes az egész, mint mond-
juk barmelyik nyomtatasban megjelent le-
xikon. Remélhetdleg az ismeretterjesztd
CD-k tovabbi fejlesztésénél a Microsoft in-
kabb azt a modszert fogja kdvetni, mint az
ENCARTA'95-nél.
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Esti oraidban, mikor mar unod a maganyt, csoda-
latos lanyok sugaroznak rad a képernyorol és gon- ¢
dolatban azt csinalsz veliik amit akarsz...

Interaktiv mozi

: Ara: 6.900,- Ft

gy ITiIyTl# GARDEN SWEET BODY ASIAN
1 4R "% SECRET 5 INVASION
MPEG movie, ‘ MPEG movie, 8 részes film,
Windows ald j Windows ala dsszesen 75
£ o gy percben.
B .. . Y Sy A
B _ Ara: 3.500,- Ft - Ara: 3.500,- Ft Ara: 4.800,- Ft
! EXTREME VOICES IN FiRY % FURY
ﬁ DELIGHTS * MY BED Ed g‘w‘ L Windows-os
AY ¢ A Sex kép- és . Interaktiv mozi, . "~ »/ : AVI-k
... = hangkollekcio . némimivészi @
VY /| beiitéssel... 3
somsorr g Ara: 5.400,- Ft Ara: 5.400,- Ft .o Ara: 5.800,- Ft
e BEST OF DIGI ™ BIKER CANDY
ml »|;w|\|| XTC GIRLS s4 CHICKS STRIPES
Girls? Interaktiv mozi Motoros bébik, Kérhdzi kalan-
’; ﬁ " AVI file-okban dok AVI-k for-
! v | mdjdban

Ara: 6.100,- Ft ¥ BE (i ra: 6.500,. Ft Ara: 6.100,- Ft

. om | ASEXUAL HOT WIRED %<,  BIKINI
%% @  OBSESSION Afap A(hs BEACH
Vi Sex-jdték Cyber-sex AVI . (.g .”. 4. Vidam"stran-
formdjban Y ,/L Wl
PR e ‘, (ff ‘!{
Vismih Ara: 6.900,- Ft araie. 800, Vi ./
DEEP i - |- CHEEKY
| & THROAT ol e e CHICS
8 GIRLS 2. - ‘ GIF és FLI sex-
A Interaktiv mozi . | képgyiijtemény

AVI file-okkal ‘—iK5 EERY @ Xpe |
Bl Ara: 6.500,-Ft | ?ﬂ,ﬁ 4 Ara: 4.600,- Ft geo—g w . Ara: 6.900,- Ft

DIRTY PR = - RAINWOMAN ¥l @~ DIGITAL
LAUNDRY chszme file- ¥ . """ SEDUCTION

Interaktivmozi & Y ok Windows ald | ' é{ 52 Interaktiv mozi
5 - |

A ey
' LN \, Interesiiviey

ra: 6.500,- Ft m/ 4 Ara: 6.900,- Ft

Ara: 6.500,- Ft e 1

A fenti arak a forgalmi adot (25%) ! Uzlet: 1085 Budape_st, Jozsef krt.
tartalmazzak! ; 36., Tel./FAX: 210-2800
& ? Czbk megvasarolhato: :z“:'"k Uzlet és szerviz: 1092 Budapest,
uizleteinkben, vagy megrendelheték a
Com-Ware Kft-n keresztiil postai Efkel oo dih.

i i T Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144,
: BT FAX: 218-5099

Nyitvatartas: Hetf6-Péntek 9-18



VIGYAZAT!

Zruperr régiség, zzuperr ujdonsag!
A regi CoV emlékét felidézve jonnek a Commodore
Vilag fiizetek!

B/5 formatumban 32 + 4 oldalon, csak C64 és Amiga

tulajdonosoknak.

Jatékleirasokkal, ismertetokkel, elsosegéllyel, felhasz-
naloi programleirasokkal, programozastechnikaval és
persze TokosMakossal.

Az 6sszel megjelend kiadvanyok ara:
' 199,- Ft
. Eldfizetéssel viszont csak:

i 169,- Ft!

Igy ha a 4 kiadvanyt egyiitt

fizeted elo, 7906,-Ft helyett
csak 076,-Ft-ot kell fizetned!
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A torténelmi téma az ismeret-
terjesztd multimédia CD-k egyik
leghalasabb témakédre, mert-
hogy altalaban kézérdekl6dés-
re tart szamot, forrasok béven
allnak rendelkezésre, tovabba
a multimédia altal biztositott le-
hetésegeket a lehetd legna-
gyobb mertékben kihasznalva
igen latvanyos vegeredmeényt
lehet elérni. Nem volt ez mas-
képp a BEP (Bureau of
Electronic Publishing) esetében
sem, amely egyik elsé CD-jével
rogton elég nagy faba vagta a
fejszéjét: a MULTIMEDIA
WORLD HISTORY cimi kiad-
vanyukon a vilagtérténelem leg-
fontosabb eseményeit és sze-
melyeit probaltak 6sszefoglalni.

Az inditas utan megjelend uj-
saglap a fémeni szerepét hi-
vatott betdlteni: innen adjuk
meg, hogy milyen témakorben
akarunk keresgélni:

Gallery: A lemezen megtalal-
haté multimédia anyagok (ké-
pek, animaciok, filmek es hang-
felvetelek) illetve torténelmi sze-

COTo

melyisegek (People in Hislory)
arcképcsarnoka.

This Day in History: Torténel-
mi évfordulok listaja. Ki kell va-
lasztanunk a naptarrél egy na-
pot, és a program megadija,
hogy & napra pontosithatd tor-
tenelmi esemenyek kozll me-
lyik tortént ezen.

Category: It a CD-n lev6 sz6-
cikkeket tobb kategoria szerint
listazhatjuk, tgymint a forrasok
szerzoi alapjan (by Author), a
forrasok cime alapjan (by Title),
egy bizonyos tértenelmi idészak
(by Period) vagy foldrajzi egy-
seg (by Region), illetve téma-
kér (by Theme).

Search: Esemény vagy sze-
mély keresése megadott név
alapjan. A keresés helyének itt
megadhatunk kiilonb6zd sz(ir6-
ket is (multimedia anyagok, ki-
valasztott témak, stb.), valamint
hasznalhatunk komplex kifeje-
zéseket is AND/OR/NOT logi-
kai mivelettel (az utébbiak
hasznalatat a Hints mentpont
szemlelteti).

En ezt a pasast mar csomoészor lattam egy szivarreklamban
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Timeline: Ez egy ‘torténelmi
szamegyenes’, aholi.e 7000-t6l
napjainkuggJ terjed6 idészak leg-
fontosabb (mar legalabbis a
szerzBGk szerint annak itélt) ese-
ményeit szemlélieti a program.
Ez egyben iit a keresési lista is,
mert valamelyik eseményt kiva-
lasztva meg is kapjuk a leira-
sat, illetve a kényvet valasztva
behivhatjuk a teljes szocikket is.

About this Disc: Rovid 6nrek-
lam, valamint a készitdk és a
forrasmivek szerzdinek listaja.

A pull-down meniiben a szo-
kasos Windows opciokon kiviil
par plusz szolgaltatast talalunk.
Az Annotate menUpont haszna-
lataval megjegyzéseket flizhe-
tlink Ugy az egyes szocikkek-
hez, mint a nagyobb kategori-
akhoz (ezt a tovabbiakban egy
z0ld gemkapocs fogja a szocikk
elején jeldlni). A Bookmark se-
gitségével névvel ellatott
‘*kényvjelzdket' helyezhetiink el
szamunkra érdekesebb helye-
ken. A program egy sorszamot
is ad az Ujonnan elhelyezett
konyvjelz6knek, és ugyanen-
nek a meninek a haszndlata-
val barmikor azonnal a kivant
helyre kapcsolhatunk.

Az ikonmenlben kaptak he-
lyet a program keresési és
egyeb parancsai:

Home: visszalép a fémeniibe.

Titles: a forrasmuvek listaja
cimik szerinti alfabetikus sor-
rendben. Innen valaszthatunk
is.

Category: Keresés kategori-
ak szerint (ugyanaz, mint a fo-
mentiben).

List: Ha valaszthato, akkor az
éppen beallitott keresési mod-
szer (tipus, szlrék, stb.) figye-
lembe vételével jeleniti meg a
valaszthat6 szocikkek alfabeti-
kus listajat.

Gallery: Ugyanaz, mint a f6-
meniiben, a médiaanyagok
mentje.

Index: Itt a szbcikkek alfabe-
tikus listajat lathatjuk, a mogot-
tik allé szam pedig azt mutat-
ja, hogy hany egyéb szdécikk
tartalmaz kereszthivatkozast az
éppen aktualisra. Tulajdonkép-
pen egy bizonyos személy vagy
esemeny témakor szerinti ke-
resesere hasznalhato.

Glossary. Hasonl6 a Listhez,
de itt az Osszes szocikk meg-
talalhaté. Valamelyiket valaszt-
va egy rovid leirast kapunk az
adott fogalomrdl, tovabba a
program szemlélteti a sz an-
gol fonetika szerinti helyes ki-
ejtését.

Search: Keresés megadott
sz0 szerint, ugyanaz, mint a

fémentben.

History: A program utols6 fut-
tatdsa 6ta megnyitott szocikkek
listdja a megnyitas sorrendjé-
ben.

Tour: Turné. A megadott cim-
szohoz tartozo 0sszes szocik-
ket illetve kereszthivatkozast
egymas utan betoltégeti, majd
miutan nem ftalalt tobbet, foly-
tatja tovabb az utolsora vonat-
kozo utalasokkal.

Back: A History alapjan
visszalép az el6zéleg vizsgalt
szocikkre,

Ennyi lenne a kezelési atmu-
tato, a tovabbiak val6szintileg
senkinek nem fognak problé-
mat jelenteni: a szécikkeken
beliil a nyilakkal lapozhatunk, a
szdcikkek szévegrészében pi-
rossal vannak jelolve a kereszt-
hivatkozasok (szintén valaszt-
haték), a médialejatszok keze-
Iése is a szokasos. =

Részemrdligazan rajongok a
torténelmi témaval foglalkozé
multimédia CD-kért, és 6rém-
mel veszek kézbe rnmden ilyen
iranyl alkotast (bar azért
tegytk hozza, hogy példaul
Zambia XVI. szazadi toérténel-
me nem hoz kilondsebben laz-
ba, miként az alban expanzios
torekvesek a lovagkor hajnalan
sem). Igy volt ez ezzel a CD-
vel is, de sajnos maradt egy
csopp kesernyes szdjiz is uta-
na. (Ezért ha legkdzelebb CD-
t fogyasztasz, nyomjal ra sok
ketchupot — CoVboy) A sz0-
veganyaggal semmi bajom nin-
csen, s6t! Az egyes szocikkek-
hez tartozé leiras igen bdsé-
ges, ismeretanyagaban leg-
alabb egy kidolgozott érettségi
tétel szintjét nydjtja. A problé-
ma inkébb a képeknél van. A
szerzOk altal gyartott grafikak
kissé gyermetegek, gy tlnik,
mintha alapvetden 18 even alu-
liaknak tervezték volna Gket. A
kévetkezé borzalmas technikai
bakloves a kepanyagot sujtot-
ta: a tobb mint 800 allokép nyil-
van scanneles Gtjan kerdlt fel-
dolgozhato allapotba, de vala-
mi elképesztd, hogy tdlnyomo
tobbségik mennyire rossz mi-
ngségd! Nem igaz, hogy a pro-
ducernek nem jutott eszebe,
hogy nem artana a képeket
berangatni egy Photoshopba,
és egy par Despeckle-t raen-
gedni. Hasonld probléma mu-
tatkozik a videoknal és anima-
cicknal is: igaz ugyan, hogy a
mozik {oval hosszabbak, mint a
hasonld jellegii CD- knél meg-
szokott, de ebbdl kdvetkezden
joval kevesebb is van belslik.
Amivan, azis eleg semmitmon-
d6, raadasul a videok temaja-
nak Osszevélogatasa is kissé
szubjektiv — mar legalabbis
szerintem. Mint a tartalmi
Osszeallitasbol kideriil, ugyan-
ez a szubjektivitas jellemzi a
vilagtorténelmi események
megitélését is. Megertem, hogy
a készitdk egy olyan orszég fiai,
amely ugyan napjainkban a vi-
lag legnagyobb gazdasagi és
politikai hatalmaval rendelkezik,




de sajat ‘torténelme’ még j6
esetben is csak 8-10 emberdl-
tére korlatozédik — talan ez le-
het az oka annak, hogy a CD-n
fellelhet6 torténelmi szemelyi-
segek tobbsége az elmult két
évszazad fia. Megitélés kérde-
se ugyan, de szerintem a ma-
gyar Anjouk (Karoly Robert és
Nagy Lajos) vagy a Hunyadiak
azert valamelyest nagyobb sze-
repet jatszottak a vilag- (vagy
legalabbis adott id6ben kézpon-
ti szerepet jatszo eurdpai) tor-
ténelemben, mint mondjuk
Hernando de Soto (spanyol fel-
fedezd, a XV|. szazad kozepén
6 fedezte fel Eszak-Amerika ko-
zépso reszét, tobbek kozott
peldaul a Mississippit), akivel
kiilon szocikk foglalkozik, mig
az el6bbiek kaptak 10-15 sort
a Bizanccal, Balkannal és Ke-
let-Eurdpaval foglalkozé rész-
ben. Nem a szunnyadé nacio-
nalizmus ébredt fel bennem
(bar a guta Gtétt meg, amikor a
multkoraban egy hasonlé torté-
nelmi CD a ‘Balkani allamok’
cimszo alatt targyalta kis ha-
zankat), de ezek utan nem cso-
dalkoznék, ha egyetlen ameri-
kai okostojas sem tudna vala-
szolni arra a kérdésre, hogy ‘va-
jon mi a francért szoktak del-
ben harangozni?’. Summa
summarum: a CD igazan kelle-
mes szorakozast jelent minden-
kinek, aki szerint a torténelem
az okorbdl és az elmult kétszaz
evbél all (ebben a tekintetben
lenyegesen nagyobb széveges
ismeretanyagot tar elénk, mint
mondjuk az ENCARTA) — de
ha teszem azi, eurépai szem-
szogbdl latjuk a vilagtorténel-
met, akkor csak egy kdzepest
kap a CD. Meg egy aprosag,
nevezetesen a zene. Mondjuk
nincs tul sok beldle, de ami van,
ott is a fentebb vazolt kettds-
ség jellemzi a kivitelt: a cimkép-
erny6nél és egy par helyen igé-
nyes, de popularis jazz szdl,
mashol meg olyan zajok hallat-
szanak, amelyeket harmadosz-
;é:yu rajzfilmek sem vallalnanak
el.

Felhasznaldi szintr6l nézve
sokkal kellemesebb (mar
amennyiben igényesebb) a
BEP masik torténelmi CD-je,
ami az USA térténelmét dolgoz-
za fel, és Multimedia US

Az USA hozzajarulasa a vilag kulturkincsehez

B

HISTORY cimmel latott napvi-
lagot. A kezelést nemileg atala-
kitottak: a f6 pontok masképp
helyezkednek el, tovabba — az
igényeknek megfelel6en —
csOppet atrendeztek a parancs-
mendt is.

Bejelentkezés utan egy kelle-
mes kis intro kdvetkezik, amely-
ben egy film George Washing-
tontol Neil Armstrongig dssze-
foglalja a CD témajat, ha valaki
esetleg a cimbél nem vont vol-
na le elég messzemend kovet-
keztetéseket.

A fémeni pontjai nagyrészt
hasonléak az el6z6 CD-hez,
csak az elrendezésiik valtozott.
A fébb pontok a Timeline (na-
gyobb események Kolumbusz-
t6l az 1992-es los angelesi za-
vargasokig); a Galleries (multi-
média anya?ok listaja, bdvitve
az egyes dllamok és az elnd-
kok szerinti lekereséssel); This
Day in History (évfordulok a
megadott nap alapjan); Find
(keresés egy megadott szocikk
szerint). A Categories-meni
egy kicsit sokrétiibb left: lehet
kerestetni hires amerikai sze-
meélyek, foldrajzi helyszinek,
fegyveres erok, felfedezdk, tor-
ténelmi események, tudoma-
nyos események, politikai ese-
mények es haboruk alapjan is.
Ez utébbi rész — szerintem —
elég lipét médon mikadik, mert
nem az eddig megszokott lis-
tabol valasztjuk ki a betélteni
kivant szdcikket, hanem betdl-
t6geti az 6sszes szocikket, meg
a hozzajuk tarozé médianyagot
(pontosabban CSAK a hangot),
aztan utana valaszthatunk,
hogy melyiket akarjuk megnéz-
ni. Ez a médszer nagyszeriien
alkalmas arra, hogy a t. felhasz-
nalét minél tovabb varakozias-
sa...

Az ikonmeniiben szintén van
némi valtoztatas az el6z6 CD-
hez képest, szoval szaladjunk
rajta vegig:

Home: Visszaugrik a f6mena-

e.

Goto: Tulajdonképpen ugyan-
azt a célt szolgalja, mint a f6-
menti opcidi, de innen a féme-
nlibdl nyilé almeniik opcioit di-
rekt modon, egy listabdl érhet-
juk el. Talan azt a célt szolgal-
ta, hogy kikertljink némi tolto-
getést, és iddt spéroljunk —

sajnos a probalkozast nem kii-
I6nésebben nagy siker koro-
nazta...

Works: A kézikonyv(ecske)
szerint ez a forrasmivek alfa-
betikus listajat akarja tartalmaz-
ni. Az alfabetikusig stimmel, de
ezek inkabb a tértenelmi téma-
korok szerinti lekeresési opci-
ok akarnak lenni.

Find: Itt egy pontba siritve
talalunk meg harom opciét, ami
az ek6z6 CD-n kiilén szerepelt.
Kereshetlink egy bizonyos sz6-
cikket a hozza tartozd tobbi
cuccal (Search) vagy a kereszt-
hivatkozasokkal egyiitt (Tour),
illetve az indexszavak gydijte-
ményének alfabetikus listajabol
valaszthatjuk ki a kivant tema-
kort (/ndex).

Glossary: Tulajdonképpen
megegyezik az eldzé CD-vel.
Az Osszes indexszo alfabetikus
listajat latjuk, a kivalasztottat
pedig a program kimondja an-
gol kiejtés szerint, tovabba par
szavas leirast ad a fogalomrol.

Back: Visszalép az el6z6 kep-
erny6re, annak beallitasai sze-
rint.

History: Az utolso futtatas 6ta
megnyitoit szocikkek listaja.

Help: A Beatles '65-0s albu-
ma és filmje.

Exit. Roppant hasznos opcio.

Egy bizonyos szocikket listaz-
va a képerny6 bal oldalan is
feltlinik egy ikonmen(. Gondo-
lom, ezek az opcidk egyértel-
m(iek lesznek mindenkinek: az
el6zd/kovetkezo szocikkre vagy
témakdrre léphetiink; listazhat-
juk a témara vonatkozo infoa-
nyagokat; nyomtathatunk vagy
kipakolhatjuk a valasztoit részt
a clipboardra, tovabbi Win-
dows-alkalmazasban torténo
felhasznalasra; megjegyzese-
ket, labjegyzetet flizhetlink egy
szocikkhez (Annotate); konyv-
jelz6t helyezhetiink el (Book-
marks) és listazhatjuk ezeket
(See Marks).

Egyes szocikkeknel tovabbi
opciokat is kapunk, amelyekkel
példaul kérhetjiik a keresett té-
mahoz tartoz6 médianyagok
listajat. A kérddjel ikonnal egy
kvizjatékot nyithatunk meg,
amely az adott témakorben
valé jartassagunkat hivatott
tesztelni, de kerhetjiik egy al-
lam térképet, gazdasagi es po-

ltt pedig a Dead Kennedys vondsnégyes egyik névadoja

litikai jellemzaéit, egy adott elndk
nevéhez fliz6dd nevesebb ese-
ményeket, stb.
Mint az eddigiekbdl is kidertilt,
a MULTIMEDIA US HISTORY
sokkal jobban sikerilt, mint az
el6dje, mar legalabbis tény-
anyagat és az ahhoz kapcso-
16d6 médiacuccokat tekintve. A
CD-n tulajdonképpen minden
rajta van, amit az eszak ameri-
kai angol gyarmatok és a ké-
sébbi Egyestlt Allamok térténe-
térdl tudni erdemes. Most nincs
gond a médiaanyagok minésé-
gével sem. A témakorékhoz
csatolt kvizjaték mar csak hab
a tortan, bar mondjuk szerintem
jobb lett volna Ggy megcsinal-
ni, hogy valami versenyszelle-
met is ébresszen a jatékosban
(példaul rossz valasz esetén
lefagy az egész Windows), de
lehet, hogy az érettségizdkre is
gondoltak a szerzok. Szaval is-
meretanKagét tekintve a CD
szinte tokéletes. A problémak
most software-téren, nevezete-
sen a szervezésnél jelentkez-
tek (nehogy ma’ minden jo le-
gyen...). Az egész keresesi al-
goritmus teljesen logikatlan, de
ez még eltorpll amellett, hogy
— az algoritmusnak koszénhe-
tden — g keresés valami ELKE-
PESZTOEN lassu! Nem is iga-
zan tudnék olyan elrémitd pél-
dat emliteni, ami ennél tobbet
varakoztatta volna a felhaszna-
16t. Személy szerint engem
igencsak érdekel a vilagtortene-
lemnek ez a témakore, de egy-
szerlien a gutalités kerilgetett,
hogy nemcsak egy 8 megas
486-DX-266-0son, de egy 64
megas DX4-100-ason is majd’
egy percet tdlidgetett egy szo-
cikk lekeresésekor. Nem tu-
dom, hogy miben irhattak a
kezel6t, de hirtelen nem is jut
eszembe olyan programnyelyv,
ami ilyen rémiszté lassusagot
produkalna (persze egy csop-
pet is Ugyes szoftverész akar
nulla sebesseget is tud produ-
kalni — csak szerintem nem
ié;azén ez acél..) Szoval ez a
D egyszerre pozitiv és nega-
tiv példa is lehet mindenki elGtt,
aki a jovdben hasonlo faba vag-
na fejszéJét: érdekes téma,
nagyszer( kidolgozas — bor-
zaszt6 kezelGrutinok.
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Computer Vilag
COMMODORE KULONSZAM
1995/nyar
40 oldal, csak Commodore 64, Plus/4
és AMIGA tulajdonosoknak.

Olvashattok a Commodore és az ESCOM hazassigar6l, a
szdmos részletes jatékleirds mellett (Mindfighter, Lord
of the Rings, A Gélya, The Pawn, Storm Across Europe,
Tai Pan, Doomdark's Revenge, Ambermoon) Els6segély,
C64-es és AMIGA felhaszndléi rovat, C64-es
programozéstechnika valamint az olvasok éltal bekiildott
anyagokbdl osszedllitott TokosMakos teszik teljessé ki-
advanyunkat.

Megrendelése nagyon egyszerii, a pénzt feladod egy
hagyomanyos postautalvianyon, és nem felejted el ra-
irni a csekk hatso kozépso részére, hogy: Commodore
Kiilonszam 1995/nyar. Persze az az egyszeriibb, ha va-
lamelyik el6z6 szambdl vagod ki a csekket, és azon
adod fel a pénzt (ha még elfogadjak...)

A Kiilonszam ara: 225,- Ft.

MEG KAPHATO!

Am 649,- It
ElGfizetéssel: 549,- Ft

Miért venné mashol,
dragabban?
Adobe Photoshop v3.0 WIN v. Mac / upgrade 89,800 / 31,800
AutoCAD LT for WIN, Release 1 / upgrade 51,800 / 16,800
Corel Arishow 2+3+4+5 bundle (4 (D+4 konyv) 9,800
Corel Gallery v2.0 for Windows 9,800
Corel Professional Photos - 1 /200 db 1,800 / 98,800
CorelDRAW! 5, (D verzio - akcios ar! 48800
FaxWorks Pro v3.0 for WIN 10,800
Fontographer v3.5 for Windows 39,800
HUNFONT - 850 profi magyar TrueType font / mintaknyv 19,800 / 4,800
Mathcad v5.0 for Windows 17,800
S FoxPro v1.6 Standard DOS, WIN vagy Mac 16,800
NS Visual C++ v1.52 / upgrade 14,800 / 7,800
Multi-Edit for Windows 11,800
05/2 WARP -CD / WARP Full Pack (D 10,800 / 18,800
Pixar Typestry v1.0 WIN vagy v1.1 Mac 19,800
Procomm Plus v2.11 for Windows 11,800
Vistapro , v3.0 for Windows - (D verzio 13,800
Amerikai szakkonyvek
OFT- legnagyobb valasztéka!

WARE Telefon / f-x.'

TTRTATION T xCo=47S

RONVAR “FroviklNX 1111 Karinthy F. 25,




m mivel is lehetne
mely demokrol
lyek sajnos nem Ma-
ek. Kivetel nélkil kdl-
L magyar demoscene
legaldbbis haldok-
K eleg rosszul hang-

1995-ben halo
lik. Hat igy kezds
zik...

1992-93 kdrnyékén még élt a magyar

demoscene, s6t, merem allitani, hogy ké-
FES lett volna kdlfoldon is megallni a he-
|gét ahogy ezt egy par akkori amigas és

C-s csapat be is bizonyitotta. Minden-
esetre a magyar demoversenyek is voltak
olyan latvanyosak a bemutatott anyagok
tekintetében, mint akkoriban egy-ket kil-
foldi esemény. Aztan az akkori “nagy” csa-
patok szépen lealltak, felhagytak a
demoirassal, rajottek, hogy sokkal kifize-
t6débb “profin” foglalkozni a szamitastech-
nikaval, mint egyszer( amat6rként. Ez
eddi dg rendben is lenne, de a probléma ott
kezd6dott, hogy nem nagyon jottek az

Gjabb tehetsegek A fiatalokat, akinek papa
megvette otthonra a Pentiumot, valami
miatt nem foglalkoztatta az, hogy szep
kockakat forgassanak a kepernyon meg

d

“d

zenét irjanak, esetleg grafikakkal sze
jenek hénapokig. Sokkal nagyobb €
DarkForcesben mindenkit szétlén

keveseknek, akiknek mégsemjﬁtt ose a

csodagép, és még valami ambiciot is érez-
tek a demoiras irant, talan probalkoznak,
de sajnos ez sem ér sokat. Azt veszem
észre, hogy az egész demoscenerdl eltlint
az életkedv, a pezsgés, mindenki inkabb
Ul a babérjain. Kézben persze szép las-
san lemaradunk a kiilfdldiektél. J6 példa
erre az elkdvetkezékben bemutatott par
demo.

Persze ezek utan ne higgye senki, hogy
Magyarorszagon a demoscene az 0ssze-
omlas hataran van, mikézben kilféldon
naprél napra jobb demokédok, zenék és
grafikak szliletnek. Sajnos az, hogy a ko-
rabbi nagy csapatok befejezik palyafuta-
sukat és nem csinalnak semmit, kilfoldén
is altalanos tendencia. Amikor Psychoval
az utobbi harom nagy demoverseny anya-
gait vizsgaltuk, meglepddtiink, hogy a nagy
csapatok, akiket az elsd helyekre vartunk
sehol nincsenek. Aztan azon lep6dtiink
meg, hogy a kezdd, elsé vagy masodik
demojukat irogato csapatok milyen rutin-
nal kezelik a géepet... Persze azeért egy
DOPE/Complex igy is magasan a tobbi
alkotas felett volt. :)

A tesztelt demok az X'95, a NAID és a

Gathering 95 party demoversenyeln mdul-i"-’?‘-
tak. Az X’95 Hollandiaban, Utrechiben ke-

riilt megrendezésre 1995. aprilisab
NAID szintén holland party volt, apri
16-an. Az elsd félév szokasos legna
partyja a Gathering 95 volt, majusi
demok kozétti altalanos tendencia

harom rendezveny termékei kozott érez-

tette magat. Szokas szerint a minél gyor-
sabb és jobb code volt a lényeg, tobbe-
kevésbé hattérbe szoritva a designt. A sla-
ger a Phong, Lightsource, Mapping és Blur
Motion technikak 6tvozése. Tulajdonkep-
pen az dsszes demoban ezt lathatjuk.
Nézzlik kozelebbrél az alkotasokat.

Egy kicsit beledumal Psycho néne is,
mivel Baskuval shared modban fogjuk
hasznalni ezt a rovatot.

Nagyon egyszerli moédon pre-emptiv
kernellel rendelkeziink, azaz el6szoér Basq
szépen elmondja a véleményét a
stuffzokrol, aztan én megprébalom a ko-
dot kielemezni. Persze lehetetlenség a
magyarazat soran még a op. code-okat is
elmagyarazni, igyhogy helyhiany miatt
(Valami kifogas azert kell. :) csak nagyvo-
nalakban fogom elmagyarazni. Let see:

ACME: Big Deal

Az Acme nem tllsagosan fiatal csapat,
de tul sok dolgot meg nem mutattak fel. A
Big Deal cimii demojuk az X'95 partyn els6
helyezést ért el. Bevallom, szamomra
klasszisokkal jobbnak tlint egy par ottani
demo, de hat ebbdl is latszik, hogy ku
f5ldén sem tokéletesek a demoversen e
Nézzik meg kdzelebbrdl a miive
is elnézést kérek az idegen kife
miatt, de akik ismer6sek a demoza
igy talan jobban megértenek min

Ha véletlentl elindul az amlgy nagy
fagyasképes code, egy phongolt Corve
ben gyonyorkodhetunk A hattér eleve csl-

B
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nya, ezt csak kiemeli a még csinyabban
szinezett aut6. Raadasul az objekt feltd-
néen lopott... A code lassl, a zene pedig
nem nagyon illik a kezdéshez. Ha kigyo-
nyorkodtik magunkat, meglepd fordulat-
tal egy képet raknak elénk. Legalabb ab-
ban biztosak lehetiink, hogy ezt 6k maguk
csinalték, de kar, hogy erre is csak ming-
ségébdl kovetkeztethetliink. Az utana be-
jovo textarazott és lightsourced fej mar
szep code-ra utal, de hogy miért ilyen csu-
nya textura kellett a bacsira, azt csak a
demo keszitGi tudhatjak. Tovabbiakban a
vicces kedvil koderek True Motion Blurt
hirdetnek egy mozgb képre, amely ege-
Szen primitiven delayed, késleltetett. Ra-
ésul a vinesi miveletek kozben itt akad
S lejatsz6! A rutin utan gyorsan

SSza az objekiekhez, egy phongolt,
lg'ﬁtshaded Torust (gy(irit) lathatunk, majd
olegballon és egy szép Vénusz test
igal at a képernyonkon. Az objektek
igen ismerGsek, féleg amikor ezek
utan a 6l ismert Beethoven fej is befordul
a sarokbol. A code itt azért mar szép es
gyors, de ez nem kompenzalja tulsagosan
a silany min6ségét az egész demonak. A




hatterek borzasztdan gyengék, a design-
ra nem nagyon adtak az alkotok. Szerin-
tem semmiképpen nem érdemelte meg az
elsé helyet, de hat biztosan az ACME szer-
vezte a partyt...

Neéhany dolgot hirtelenjében: A Motion
Blurt valojaban az egyes képfazisok
“Bsszemosasat” jelenti. Egyeseknek a film-
szakmabdl biztos ismerosnek hangzik,
ugyanis el@szor ott hasznalték. Az effek-
tussal valamelyest kompenzalni lehetne az
alacsony framerate-et, kdnnyl a szemet
megtéveszteni ily’ aprosaggal. Legyen
adva egy mozg6 object, de ha tdl gyorsan
mozog a frameratehez képest, darabos-
nak fog hatni a mozgasa. Ha viszont az
el6z8 par fazist *kinthagyjuk” a képerny6n
€s megadott sebességevel fade-eljik, ki-
csit finomabbnak fog hatni az adott object
mozgasa. Ha valaki 256 szinl izemmad-
ban hasznalja a kartyat siman a color re-
giszterekkel is meg lehet oldani a dolgot...

Abstract Concepts: Expression

Az Expression a Big Deal mog6tt a ma-
sodik helyet érdemelte ki az X'95 demo-
versenyén. Szerintem nem tul jogosan, az
eléz6ekben emlitett demot minden tekin-
tetben felllmuilja. Az Abstract Concepis 6
hénapja alakult. Elsé munkajuk a The Party
94-en bemutatott Seeds intro volt. A most
. bemutatott elsé demojuk alapjan a csapat
el6tt még reményteli at allhat.

A demoban szerepl6 objekitek 3D Studi-
oval késziiltek, és egy sajat rutinnal hoz-
tak at maguknak a sracok a demoba. A
lekédolt effektek kozott minden mostana-
ban hagyomanyos helyet kapott: flat-,
gouraud-, phong shading és egyéb nya-
lanksagok.

A demo inditasa aranyos, a zene nagyon
szépen panningelt, de nalam valami miatt
pattogott a lejatsz6. Az Expression logo
eltlintetése nagyon pofasra sikeredett, nem
egyszerli Fade Out, hanem kozben el is
mossak a képet. A klipek elején szokott
kiiratas utan (szerzé és cim) egy starfield
jon be. A zenében itt sajnos a bigos FC
stilus nyomul, ez elégge keresztbe tesz
szépérzékinknek. Az elkdvetkezendd
phong objektek nagyon szépek, a code
pedig j6! kidolgozott, gyors, ennek megfe-
leléen a gyors zene illik is hozza. A szinek
is tlirhetéen vannak kivalogatva, bar a hat-
térben mozgo starfield szerintem mar tal-
erdltetett, valami egyéni otletet keliett vol-
na inkabb bevetni. A Bump mapping el6tt
nyomatékosan felhivjak figyelminket, hogy
mi kovetkezik, de ez a rész gyengére sike-
rilt. A szinek telijesen atvaltanak, eléggé
kilog ez a rész a koncepciobdl. Tovabbiak-
ban egy landscape (tajat) lathatunk, mely
felett egy mapped gomb mozog, és koveti
egy delay vektor objekt kis Motion Blur
belitéssel. Talan a legszebb rész a krom
objektek, ezt a trilkkot is mappinggel ér-
ték el. A szinek itt is jol kivalasztottak, a
code pedig gyors. A végen latszik, hogy
zenére probaltak meg id6ziteni az egesz
alkotast, ennek megfeleléen van vege.
Mindent 6sszevetve szép munka, remélem
ettél a csapattél meég egyre jobb alkota-
sokkal talalkozhatunk. Kicsit sajnalom Gket,
hogy azért mert kezddk, nem nyerhették
meg az X'95-i.

Néhany egyén szamara mar biztosan
ismerésnek hat goraud, phong shading,
etc. Tobbféle arnyekolasi technika. Arnye-
kolaskor altalaban tébb tényezét is figye-
lembe vesznek: a kbézeg falloff (nem
fallosz) tényez6jét (azaz kodben maskent
laccik az object), a fényforras helyét (evi-
dens, ha van arnyékolas, kell lennie egy
fényforrasnak is, nélkile nehezen menne
a moka), az object visszaverddesi tenye-

z0jet, eic. Persze a demokban ezekbdl
nagyon sokat kihagynak, ill. felaldoznak a
sebesseg érdekében. Valodi texture
mapping helyett is trikkozve szoktak az
environmentet “felhdzni” az objectre. Pél-
daul biztos lepusztulna a rendszer, ha
simple texture-ként 6hajtana valaki felhtzni
az objectre, aztan meg ra egy kis tlikrozé-
deést, meg arnyékolast és EBOLA-t. Ehe-
lyett inkabb a poligonokat felosztjuk még
sok kis apré poligonra, aztan azokat szi-
nezzilk ki. Meglehetésen cuccos-balhés
(Copas utan szabadon). Persze evidens,
hogy mar 2D-s leképezés utan torténik a
poligonok darabolasa, kiilonben leholna a
renccer.

Valhalla: Fluid Motion

Ha az ebben a cikkben szerepl6 demokat
és introkat egy kepzeletbeli versenyben
szerepeltetnénk, nalam ez a kis intro len-
ne az elsé helyezett. lgaz, a Valhalla mar
nem kezdd csapat, legalabb 10 kiadott
munkajuk van, és most a Gatheringen is 2
alkotasukkal szerepeliek. A Fluid Motion a
64K intro kategdria gy6ztese lett, ami az
introt megnézve nem is meglepd. Vegre
van egy kis design is az amugy remekbe-
szabott code mellett, és még egy szuper
zene is hozza. A code driiletesen gyors,
mar egy jobb 386-oson is szépen megy,
pedig egyaltalan nem egyszer(iek az
objekiek es a technikak. A szinek mindvé-
gig jol kivalasztottak, az egész intro egy
hatarozoit koncepcitra épdlt.

A kezdéskor egy szép nagy delfint latha-
tunk, amely hamarosan phong ruhat is kap.
Ezek utan a tengerfeneken tehetlink egy
kis kirandulast, kedvenc delfinlink, halacs-
kak, es egy tengeralattjaro kiseretében. A
halacskakbol elsé ranezésre azt is hihet-
nenk, hogy a CyboMan lil-at latjuk. A zene
kézben ennek megfeleléen valtott. Kiilon
dicseret a zenésznek, hogy a code mellé
a 64K-ba még ezt a zenet is bele tudta
passzintani. A design pedig itt szintén k-
I6n is értékelendd, nem hlzzak tul sokaig
a viz alatti animaciét, gyorsan tovabbmen-
nek egy csodas Phong Lightsourced fejre,
majd elkezdik mozgatni a fényforrast. Ha
mar leesett az allunk és majdnem helyre-
raktuk, elkezdik forgatni a fejet, majd ta-
tott szajunkat probalvan 6sszecsukni Ujabb
meglepetés er minket, ezt a fejet morpho-
liak is. Ha kicsodalkoztuk magunkat még
egy kis BUMP mappinggel kedveskednek
nekiink (ne felejtsiik, mindez még mindig
az a 64K-s intro amit inditottunk...). It is
jopofi a kockakbdl osszerakott objekt, jol
illik az intro hangulatdhoz. A végén a
Credits is szépre sikeredett. A hattérben
az introbdl megismert objekiek maszkal-
nak, az el6térben pedig Lightsourced vek-
torfontokkal torienik a szerzdk neveinek
kifratasa. Mindent Gsszevetve: igy kell
1995-ben egy intronak kinéznie.

Nagyon sok competitionon megszabjak
az introk maximalis meéretét is. Ez féleg
code szempontjabol lényeges, plane ha
valakiben van annyi énérzet, hogy sajat
crunchert irjon. Erdekes dolog, mikor
200K-nyi adatot belenyomnak a fitk, tgy
60K-ba... Az, hogy ki milyen tipusu elko-
dolast hasznal maga vélasztja ki. Lehet az
akar Huffman tipusu is (egy szép nagy fa-
strukitrat épitenek, aztan a fa legtetején
a leggyakoribb elem, mig a legvégén a
legkevesebbszer el6fordulo elem kap he-
lyet) meg hasonld nyalanksagok... Azon-
ban ha a code-ot akarjuk a méretre opti-
malizélni, azaz kihagyjuk az el6bb emlitett
szado-mazo-anal crunchigot, meglehetd-
sen érdekes effekius lesz: a program egy
ruhatetli sebességevel fog futni... Vannak
olyan abszollte elborult elméji emborok,

kik nem sajnaljak a faradtsagot és keépe-
sek akar eqy teljes éjszakat felaldozni egy
4K-s intro érdekében. Nos altaldban mind
a 64K-s, mind a 4K-s introkra raengednek
valami folpackol6t (Nejlonba csomagol-
jak? — CoVboy), aztan mindenki csodal-
kozik, hogy néma’, mennyit belezsufoltak...
Pedig egy jo kis decruncher algoritmus
akar néhany szaz byte-on is elfér. Vannak
olyan groupok, akik azt mondjak, az a do-
gos demo, ami nem tud semmit, €s mégis
3 Megat elvisz. Ezt hivjak FC (freeze,
corruption) elméletnek. Nomen est omen-
szerliséggel letezett egy ilyen csapat (vagy
még létezik is), ahol nem hasznaltak
crunchingot, aztan kétszerte akkora volt,
mint a DOPE. Persze, itt a design, code,
zax forditott aranyossagot kovetve a mé-
rettel, divergalt a nullahoz. Persze izlések
és pofonok.

Complex: Dope

Mint mar emlitettem, felt(int, hogy az iga-
zi nagy csapatok nem nagyon vettek részt
egyik rendezvényen sem. Ez alél kivétel
volt a Complex, akik ismét remekeliek. A
Dope cimii demojuk, bar allitasuk szerint
eléggé elkapkodott, a Gathering 95
demoversenyen az els6 helyezést érte el,
és ezt az ottani anyagokat attekintve meg-
érdemelték. Aki a demot megneézi, annak
lehet valami fogalma arrdl, hogy 1995-ben
hogyan kell egy demot megirni. A demo
600K, a mellékelt zene majdnem 1MB, de
ez ugye meg sem kozeliti a Future Crew
hajdani brutalis méretli demoit. A design
vegre jol kivitelezett, ahogy az egy véerbeli
demohoz illik. De nézzik, mit is lathatunk.

A demo elején egy oldalrél bescrollozo
hatalmas méretli Complex logot latunk. A
grafika szép, a szinek jol dsszeallitottak.
Menet kdzben a palettat is valtoztatja. A
zene bevezetése is illik ehhez a részhez.
A kis bevezetd utan a credits kovetkezik
fliszerezve ket Motion Blur objekttel. A
code természetesen Jmagic, a zene pe-
dig Jugi munkaja. A nem tul nagy stablista
utan egy phongolt Motion Blur C logo jele-
nik meg. A design itt nagyon jo, a kekes
paletta kellemes hangulatot kdlcsonéz a
latvanynak. A zene vegre igazan beindul,
de ekkor mar a fadeout utan egy (a demo
keészit6i szerint) 7800 phong paligonbél 4ll6
aszteroidat lathatunk egészen szép sebes-
séggel porogni. A zene kdzben valt, tipiku-
san egy demohoz ill6 témara. Sajnos va-
lami miatt itt is éreztem egy kicsit, hogy a
GUS jatsz6 megakad a lemezmiiveletek-
nél. Mindezek utan végre egy eddig nem
tilsagosan megszokott effekt kovetkezik,
melyet készitdi larousse fire clouds-nak
neveztek el. A Iényeg, hogy jol néz ki, egy
kicsit talan egy tlz fénycsévajara hason-
lithat. A designhoz mindenesetre illik. Ha
jol figyelink, egyszer csak észrevesszik,
hogy lassul a fire cloud. Ez azért kdvetke-
zik be, mert a fiatalok id6kozben egy fractal
tajat is porgetnek alatta. A fractal utan egy
sakktabla jelenik meg, a tiiz-effekt itt szu-
nik meg, és helyette az egyre divatosabb
Environment Mapping veszi at a helyét. Ez
egy olyan mapping technika, mely a tik-
roz6do felliletek latvanyat akarja elhitetni
velink. Kozben egy kis hibat vettem észre
a zenében. Ennel az effekinél van egy
olyan rész a zenében, ahol egy digi dob
szol, ugyanaz a hangminta 2 csatornan
egyszerre. Itt jon a bibi, a lejatszok a mi-
xelésnél ezt jol 6sszeronditjak, mindenfé-
le torz hangzasokat elGallitva. Erre érde-
mes lett volna figyelni. Miutan kigyonyor-
kodtik magunkat a “tikr6z6d6™ objektben
egy szintén divatos Bump Mappinget 1at-
hatunk, ahol egy csillag objekt a felliletét
valtoztatja mozgas kozben. It vettem észre




a zene masik hibajat. Ennél a résznel eleg-
gé durva panninget hallottam. A hangsze-
rek java része finoman be van Usztatva
helyes poziciora, de egy kilog a tdbbi ko-
zil, nagyon formabontoan hol tokéletesen
a bal oldalon, hol a jobb oldalon szél. Sze-
rintem eléggé megbontja ezzel a zene egé-
szet. De sebaj, figyeljlink inkabb a tovabbi
latvanyossagra. A csillag utan egy Uj hat-
térben egy cica objekt uszik be, fémcso-
vekkel a tarsasagaban. A cica a szenvedd
alanya lesz a tovabbi technikak bemutata-
sanak. El6szor is a csovek arnyékat fut-
~ tatjak a cican, majd szerencsétlen macsek
végrehajt egy kis modositast szerkezeti
elemeiben, de Ugy is mondhatjuk, hogy egy
material (anyag) morphot vegez, vagyis a
fellletét megvaltoztatja. A tovabbiakban
békénhagyjak az alkotok, és elég hamar a
befejezésre keriil a sor. Az utolso effekt
egy elégge alternativ agyban sziiletett
objekt, mely light-sourced és textirazott is,
egyszoval minden rajta van ami kell. Es
ezzel el is érkeziink a demo végéhez. Saj-
nos, ez nem sikerdlt tul jol: egyszerden
csak egy dope felirat utan lehalkul a zene
. es vege. Véleményem szerint ez a design
~ leggyengebb része, de halisten a korab-
- ban latottak mindenért karpotolnak.
- Ugy érzem, hogy ebben a demoban latha-
- 16, miként lehet egy profi code-ot Gsszehozni
a hazsartos zak, meg gfx manek igényeivel.
Bar a stablista nem volt a legnagyobb. Valo-
jaban a Blur Motion ebben a demaoban is in-
kabb delayed code-ra hasonlit. Ami tényle-
gesen szép volt szamomra, az az asteroid
object. Valami fantasztikus sebességgel fu-
tott, a nagy poligonszam ellenére, mert valo-
jaban egy gyors poligon kiraké rutinon kiviil
ide nem is kellett mas, ugyanis a poligonokat
egyenként shade-elték.

A fire effecten nem kell olyan sokat fil6zni,
nemi szogfliggvény hasznalat, és maris
eléall, egy hasonlé effect. Végs6 csapas-
ként a vegére hagytak azt a szerencsetlen
Kkreatlrat ami forog a gydriben... Hmm.

- Gondolkoztam egy keveset, hogy miként
tudtak megoldani ilyen sebességgel. Nem
jottem ra. Az egyértelmden latszott, hogy
a kreatura textirazott. Ezek utdn meg nem
okoz gondot senkinek, hogy megcsinaljon
egy material morphot. Bér ilyen sebesség-
gel? Egy igazi material morphnal a texture
minden pixelét szamoljak, azaz a mozgas
vektorat, meg az esetleges szinmélység
valtozast. Ezek utan el lehet gondolkozni
azon, hogy valédi material morph-e? Nem
valoszind, hogy ki tudnanak préselni akar
egy dx33-bol olyan process teljesitmény,
ami ezt megoldana. Konzekvencia: persze,
hogy triikkoztek. Mint minden demaoban.
Persze lehet csinalni nagy redundanciaval
rendelkezd texture mappingot, amely csak
20x20-as, vagy 30x30-as és maris nagy-
sagrenddel kevesebbet kell szamolni.

The Clan: Envy

Ezt a kicsi introt inkabb csak a korabban
emlitett Environment Mapping technika
miatt emliteném meg. Az X95 64K intro
kategériajaban a masodik helyet érdemel-
te ki az alkotas. Az egész intro semmi
masrol nem szol, mint a korabban emlitett
technikardl. Zene nincs, a code-ot Sto/The
Clan készitette, javarészt a helyszinen, a
partyn, szérakozasbdél. Ugy terveziék,
hogy egy komolyabb demoban hasznaljak
fel az effektet, de mar itt kiadtak. Erdemes
volt. Az intro legalabb 386+koproci 6ssze-
allitast igényel. Nem kell megijedni, nem
azert, mert nagyon lasst lenne, egysze-

- rien igy optimalizaltak a code-ot, és valo-

ban egy 386-on is élvezhetd. Az intro “cse-
lekmenye” egy kocka belsejében zajlik. A
kocka minden oldala sakktabla mintazat.

Tovabbi szerepld egy fényforras, nagyja-
b6l a mi szemszoglinkbol. A lényeg pedig
harom objekt: egy kacsa, egy gyur( es egy
arc. Ezek az objektek porognek szemeink
el6tt, és ahol lehet a sakktabla mintazata
“tlikrozodik” rajtuk. Kérdezhetnénk azt,
hogy most ezzel mit akartak az alkotok.
Bevallom, nem tudom, de mindenképpen
érdemes megnezni. En amikor lattam, arra
gondoltam, hogy par éve 6riiltem volna egy
olyan 3d-s szerkeszt6nek, ami ilyen képe-
ket tudott volna csinalni. Most pedig itt van
eléttem és realtime szamolja a gepem...
Talan ez mar fejlddés.

Ha egy lassu gépen nézzik a demot,
akkor azonnal latjuk a triikkozést, erdekes
modon megfigyelhetok a kacsa forgasa
soran a nagy homogén feliiletek kialaku-
lasa, amelyek gyanusan hasonlitanak egy
szimpla poligonra.

Darkzone: Maple

Szintén szép példaja a kiildnleges tech-
nikakat felvonultai6 introknak, de sajnos a
design itt is kevés. A Darkzone Maple cimi
introja a Gathering '95 64K intro kategori-
ajanak harmadik helyezettje volt. A code
egy része tényleg nagyon szép és gyors,
de mindent 6sszevetve még sok kellett
volna hozza, hogy igazan profi alkotas le-
%yen. Mar az indulas egészen szokatlan.

zenérdl azt hisszilk, hogy valdszintileg
a lejatszdnk kerglt meg, de késébb rajo-
vink, hogy valaki ezt valoban igy tervez-
te. Kozben egy vektor logo pordil be ha-
tulrél, majd olyan érzésiink tamad, mintha
hangyakent egy olajfoltban Usznank. A
zene kozben a jol megszokott C64 szinvo-
nalon bémbdl, alap edzést adva dobhar-
tyanknak. Vegre bejon egy Lightshaded
Phong Delay fej. A szinek itt el vannak ta-
lalva, a code szép és gyors. Kilon poziti-
vum a kepernyd aljan a logo. A fej utan
mégegyszer ugyanaz a fej jon be, csak
mas szinekkel. Ez egy kicsit mar az
illuziérombolas hataran van. Gyorsan el is
tuntetik, maLd egy szep nagy Torus (gyd-
rd) keveredik elo, lightshaded ruhaban. Ez
rovid 5 percig forog szemeink el6tt, kdz-
ben mindenféle lehetséges paraméterét
megvaltoztatja. 5 perc utan gondolom az
alkotok is eluntak az egészet, gyorsan be-
jon az elejerdl ismert vektor logo, majd
hatalmas loragas effekt kiséretében
végetér a parade...

Deus: Pink ‘n’ Silly

Szandékosan a végére hagytam ezt a
jopofa introt. Az egyetlen alkotas ahol nem
az objekieken és a minél gyorsabban futo
code-on van a hangsuly, hanem a karika-
tirakon, a poénokon, a szérakezason. Mar
a cim is erre utal. A Deus egyebként go-
rog csapat, maguk mogoit mondhatnak
mar Eér kiadott munkat, igaz, semmi na-
gyobb lélegzetvetelli alkotas nem sziiletett
még kezeik kozott. A Pink and Silly elvileg
a Gathering 95 introversenyére késziilt
volna, de szokas szerint nem fejezték be
idére, ezert csak majus vé%én adtak ki. Az
intro elejen egy poén introktol megszokott
zoomert lathatunk, valamiféle bolond gye-
rek-arccal. A zene a mar jol ismert C64-es
id6ket idézi vissza, de nagyon jol illik az
egesz hangulathoz. A zoomer utan jon a
greetings lista, a hattérben harom csik
scrollozik kozben. A design jol eltalalt, vi-
dam szinek, j6 zene, széval minden egyiitt,
ahogy az kell. Mindezek utan egy dot
vector objektet lathatunk. Kellemes nosz-
talgia a mindenféle mapped objekt utan. A
dotvectorbdl egy “keljfeljanos” figura van
Osszeallitva, és mint rendesen szokott ez
lenni, billeg. Janos utan a credits lista vag-
tat at a képernydn, abszolt tomorséggel

Osszefoglalva, ki mit csinalt a miremek-
ben. Majd egy phongolt virag beharango-
zasa kovetkezik, és meg is jelenik egy gyo-
nyord, legalabb 8 poligonbol allé sima filled
vektor viragszirom. Szép poeén. A virag utan
Gjra a dotvectoroké a terep, egy hullamzo
felliletet lathatunk pontokbol dsszeépitve.
Szépnek szép, csak nem értem, hogy ho-
gyan jott ez ide, éppen ennél a résznel...
A feliilet utan informacidkat kapunk a demo
keészitésérdl. A szerzok allitasa szerint a
zene 2 masodperc, a grafika Ggyszintén 2
masodperc, mig a code 3 perc alatt ke-
szilt el. Hiaba, mindig a coderek a leglus-
tabbak. ;) Mire észbekapunk mar csak egy
Demo Over feliratot lathatunk, és kdzben
talan a legnagyobb poén: a képernyd ko-
zepén egy villogé felirat: Insert Coin To
Continue... Szdval, nagyon szuper lett, le-
het benne meg hidden partot is keresni,
de a lathato részek is jol kidolgozottak. Kar,
hogy nem lett kész a “Gardening” 95-re,
kivancsi lettem volna, hogy hogyan allja
meg a helyét egy ilyen alkotéas a sok K-
I6nbdz6 szuper technikakat fitogtatd demo
mellett. Talan van még valaki, aki észre-
veszi, hogy a design legalabb olyan fon-
tos, mint a szupergyorsan forgd minden-
féle mappinget hasznalo objekiek.

Ennyi lett volna mara a demokrdl. Re-
mélem siker(lt egy kicsit kedvet kapnotok
egy kiadoés demovadaszatra, és megnezi-
tek a fent emlitett alkotasok némelyiket,
esetleg még demoirashoz is kedvet kap-
tok! Ha valami észrevételetek vagy kérde-
setek van, irjatok nyugodtan. Jé szorako-
zast és sok sikert kivan:

basqg@master.fok.hu

‘Nos, valahogy az el6z6 demok kozl
minddssze a DOPE tetszett igazan. A leg-
tobb demoban megyfigyelhet6 a tortetés,
hogy minél tobb poligont varazsoljanak ki
a displayre, és 6k legyenek az ACE-k. Igaz,
lehet, hogy a DOPE is csak azért tetszett,
mert zene nélkil néztem végig. Az manap-
sag mar nem érdekli a csapatokat, hogy
egy object vagy egy kép szinvalasztasa
mar-mar ocsmanynak is nevezhet6. Arra
a tisztelt kartartsak mar nem is gondolnak,
hogy lehet akar milyen j6 is a code, aki a
demot nézi nem azt fogja észrevenni eld-
szor, hogy uhh, itt 1676236 poligon van,
hanem az dsszhatast. Persze minden
egyes ember masként értékeli a demot,
mast lat szépnek benne, de az biztos, hogy
puritan design még a legelvakultabb codert
is lehangolja. Regebben még erthetd volt
valamelyest, hogy megprébaltak minél tob-
bet kihozni egy PC-bél, hisz meg csak ak-
kor kezdtiik megismerni az architektara-
jat. De ma, amikor mar a DX50-es procik
gyartasaval is lealltak, nem hinném, hogy
sok embert kapna meg egy 25000 poligon-
bdl allé enyhén barna object forgatasa.

Ha mar egyszer van egy kiismert géep,
amelyben mar van olyan hangkartya, ami
legyliri az Amiga zenei képességeit, id6-
szerli lenne valami Amiga-szinvonall
demot alkotni... Ehelyett megszeégyenitik
a PC-t (amugy sem tul j6 a hirneve), egﬁ
olyan intréval, amit normalisabb csapato
meg 64-en sem mertek volna kiadni. De
nem baj... Divik a pangas, mar az is cso-
da, hogy valaki csinal valamit.

Megint kérnélek titeket, hogy ha van va-
lami alkotasotok, akkor nyugodtan toltsé-
tek fel InterNeten keresztul a kov. site-ra:
ftp://ftp.fok.hu/incoming/Trash

Ha elfogadhaté és kiértékelhet6 az alko-
tas, lehozzuk a mindig soron kovetkezd
CoV-ban. Udvézlettel:

psycho@master.fok.hu

Gol) §823
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APROHIRDETESI

Feladé:

FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jelleg(i apro-
hirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan

200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk ~ \ <
kereskedelmi jellegli apréhirdetés- o
nek ha valaki pl. szamitdgép konfi-
guraciojatol kivan megszabadulni.
Kereskedelmi jellegli hirdetések:
Szavankent 40,- Ft + AFA = 50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztési
sw-1, vagy hw-t (pl. cartridge-eket)
kinal eladasra. Olyan kereskedel-
mi hirdetést nem kdzliink le, amely-
ben csak postafiok lett megadva.
Postai uton torténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a pos-

Q”
-

Bélyeg
helye
(vagy zért
boritékba
helyezve
kérjlk
elkildeni!

COM-WARE Kft.
Computer Vilag

BUDAPEST
Pf.: 363.

15109

tafiok mellett cégeknél a telephelyet
(Gzlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni val-
lalkozok esetében pedig a székhelyet (vagy al-
landd lakcimet) is fel kell tiintetni (14/1993 IKM
rendelet a belféidi reklam- és hirdetési tevékeny-
s6grol).

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kdvetkezé nyomdaba ker(ilé CoV-ba

biztosan bekerll): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitott betiikkel): 50 % felar;
ITALIC szedés (ddlt betiikkel): 50 % felar; Keret:
100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kézolteknek
megfeleléen kerjik feladni. Ezt kévetden a hir-
detés szdvegét, az egyéb szolgaltatasokra uta-
16 egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld
dij befizetését igazolé szelvényt (vagy annak
masolatat) levélben a kovetkezo cimre kérjik
kildeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363.
1519. Figyelem! A hirdetési széveg mellé csak
olyan csekket, vagy csekkmasolatot fogadunk
el, mely tanusaga szerint az 6sszeg befizetése
a hirdetést tartalmazo levél beérkezését kbve-
téen, vagy az azt megel6z6 1 honapon belil
tértént.

C64 software

C64 jaték és felhasznaldi programok
cseréje lemezen. Listat és valaszborité-
kot kérek. Levélcim: Bator Lajos, Buda-
pest, XIX. Corvin Krt. 4. V/76. 1191. Tel.:
282-35-35

C64 eredeti jatékok 100/disk, felhasz-
naloi 200/disk. Szamlazok, nyilvantartok,
oktatok stb. Valaszboritékért lista. Fol-
des Janosné, Szolnok, Markotanyos u.
20. 5000 Tel.: 56/420-544

Csakd Norris! 64-re legljabb progra-
mok cseréje lemezen. Megéri!ll Garam-
volgyi Gabor, Pécsvarad, Var u. 31.
7720 (Tel.: 06-72 465-755)

C64 hardware

Eladé 1 éves alig hasznélt, megkimélt
allapotban 1évé C64/1l. + 1541/1l. +
Commodore magno + joystick, lemezek,

Q -~
IN

kazettak + gyorstdlt6-masolé cartridge
13.000,- Ft-ért. Tolnai Karoly, Budapest
Xl., Szabolcska M. u. 16/a. Tel.: 1 655-
335

Sirgésen eladd egy jo allapotban lévé
C64, monitorral, 1541 Il-es floppyval, le-
mezekkel. Iranyar: 30.000,- Ft. Cim:
Bako David, Tiszabura, Ban S. u. 2/a
5235. Tel.: 56/355-263

C64 + magno + 1541 floppy drive + MPS
803 + 2 joy + carttridge + RESET + 15
kazetta + 100 lemez + Suckirodalom el-
ado!!! Kilén is lehetséges!!! Erdeklddni:
Santa Csaba/SanThEE, 5300 Karcag,
Bimbd t 6/A. Tel.: (06-59) 313-099.

Sirgdsen eladé C64-es szamitdgép +
floppy + 100 db lemez + magno + kazet-
tak + nyomtatd. Iranyar: 50.000,- Ft. Tel.:
(49) 313-830 Adam Szabolcs

Eladé egy C64, floppy + 150 lemez (3M-
es), lemeztart6, magno + 35 kazetta, 4
joy, cartridgeok, gyari lemezek (New-
comer, Gonosz Herceg stb.), rengeteg
szakirodalom: 25.000,- Ft. Cim: Kollar
Csaba, Bohonye , Bethlen G. u. 58. 8719
Tel.: (85)-322-172 (egész nap)

Amiga

Amiga 1200, GVP 1230/1I-MMU
FPU 50 MHz + 4 MB RAM, SCSI-
2, 1942-es monitor - Multisync
eladé. Erdeklédni: 2-511-419
(Staengler Ferenc)

Eredeti, régebbi Amiga programjaimat
eladom. Erdeklédni: Bader Zoltan, Bu-
dakalasz, Pacsirta u.6., 2011

PC

PC-sek! Figyelem! A legolcsébb cucco-
kat megveheted télem. Kinalat: monito-
rok, hangkartyak, RAM-ok, alaplapok,
meghajtok, billentylizetek, winchesterek
stb. Széval minden. Irj, listat kiildok, ki
ne hagyd! Cim: Kassai Karoly, Ujfehérto,
Puskin u. 14. 4244

I~

Egyéb

CoV 90-es és 92-es évfolyam bérko-
tésben, eladé. Postakéliséggel egyiitt
1.500,- Ft/db. Valamint CoV 91-es évfo-
lyam 700,- Ft, Tetris GB jaték 1.500,- Ft.
Erdekl6dni levélben: Kovacs Tamas,
Papa, Vajda P. Itp. 22. 8500

IBM matrixprinterre (lehetdleg 9 tls, de
lehet mas is) felhasznaldi kézikdnyvet, il-
letve kodtablazatot keresek megveételre,
vagy koélcson (pénzért) fénymasolas cel-
jabol. Minden megoldas érdekel. Bartfay
Artur, Tel.: 1-352-741.

Nem talalod meg valamelyik jaték 6rok-
életét vagy a jaték leirasat a sok Ujsag-
ban? A jatékok leirasat nem tudod, hogy
melyik Ujsagban taladlod meg? Ezekrdl
tudok katalégust kildeni, hogy hol mit
talalsz meg. A katalogust PC-re is el tu-
dom kildeni. Cim: Jaréka Laszlé, 1576
Budapest Pf.:102

Eredeti Spectrum prg-ok eladok! Soos
Tamas, 2600 Vac, Kiskorat 17. Tel.:
27(311-901)

Eladé a CoV eddig megjelent 6sszes
szamai félaron, és mas szamitastechni-
kai szaklap. Hajdu Laszlo, 1041 Buda-
pest, Szigeti Jozsef u. 17. V/32.

COMMODORE

GYORSSZERVIZ
Budapest, 175-10-24
‘Direkt telefon:

(06-20) 348-246
XT/AT tapegység
javitas és
VIDEO szervizelés is!



MEGRENDELOLAP

Ezuton .... pl.-ban eléjegyzem Bors-Csibra-Hauzer-Horvath: A PC-k hangja c. kdnyvet.
Kb. 450-500 oldal, lemezmelléklettel, tervezett ara: 1.300 Ft (el6fizetéssel 999,- Ft)
[J Kérem megjelenés utan utanvéttel killdeni [] El6fizetési csekket kérek

Ezlton .... pl.-ban eléjegyzem a PC-s jatékok 1. c. kdnyv utannyomasat. 224 oldal,
tervezett ara: 648,- Ft (el6fizetéssel 548,- Ft)
[JKérem megjelenés utan utanvéttel kiildeni [ El6fizetési csekket kérek

Ezdton ....
699,- Ft (eléfizetéssel 599,- Ft) Megjelenés: 95/4. negyedév.
[JKérem megjelenés utan utanvéttel kiildeni [ El6fizetési csekket kérek

pl.-ban eléjegyzem a PC-s jatékok 4. c. konyvet. Kb. 220 oldal, tervezett ara:

Megrendelem a kovetkez6 kiadvanyokat [] utanvéttel
... pl. CoV Evkh’nyv'QZ (Ara: 398, - Ft, elofizetéssel 298.-

[Jeléfizetéssel
.. pl. Tippek & Triikkok Lexikonja (Ara: 699,- Ft,

Fty i elofizetéssel 599.- Ft)
... pl. CoV Evkonyv'93/94 (Ara: 448,- Ft, elofizetéssel .. pl. SpV 2,6-25 sorozat (Ara: 1.074,- Ft helyett csak
398,- Ft) : 600,- Ft)
... pl. CoV Evkidnyv'95 (Ara: 598,- Ft, eldfizetéssel 498,- ... pl. CoV 18-39 sorozat (Ara: 1.833,- Ft helyett csak
Ft) 1.200,- Ft)
... pl. PC-s jitékok 2. (Ara: 599.- Ft, elofizetéssel 499, .. pl. CoV 40-51 sorozat (Ara: 1.728,- Ft helyett csak
Ft) 1.200,- Ft)
. pl. PC-s jitékok 3. (Ara: 649, - Fu, eldfizetéssel csak
[0 A megfelelé helyre egy 'X“-et kérink tennil 549 )

A PC-k
hangja

Magyarorszagon eddig még nem
jelent meg olyan kiadvany, amely
( részletesen foglalkozott volna az
IBM-PC kompatibilis gépek hang-
generalasanak lehetéségeivel. Mi-
vel az IBM kezdett6l fogva nem ta-
mogatta gépeiben az audiot, egyes
cégek az alaplap buszaira illeszt-
hetd audio-eszkdzdkkel alltak eld.
Manapsag mar egy hangkartya
szinte magéatdl értetéds része a
PC-nek.
Elékésziletben 1évé kdnyvink a
kovetkezd témakat taglalja részle-
tesen:

/ Altalanos tudnivalok a hangrol,
S hanggeneralasrol.

QU”

A hangkartyak torténete.

A MIDI lehetbségei, programoza-

PLs
jatekok

SIERRA KALANDOK

SPELLCASTING 101 201
ING COMMANDER 2

Tippek lexikonja ~ PC-s jatékok 2. SpV sorozat

utanvéttel: 699 Ft utanvéttel: 599 Ft utanvéttel: 600 Ft
+ Postakolts., el6- + Postakolts., el6- + Postakélts., elo-
fizetéssel: 599 Ft  fizetéssel: 499 Ft  fizetéssel: 600 Ft

A népszerii sorozat
elso kotete

ismét
elojegyezheto!!!

CoV Evkonyv 92 CoV Evkonyv 93/ 94 CoV Evkényv 95
utanvéttel: 398 Ft utinvéttel: 448 Ft utanvéttel: 598 Ft
+ Postakolts., el6- + Postakolts., el6- + Postakélts., elé-
fizetéssel: 298 Ft  fizetéssel: 398 Ft  fizetéssel: 498 Ft

b | &8 COMMODORE, AMIGA, | pc_s istekok
[ =,,\ PC, ENTERPRISE, TVC 411
5 8 | 8% SZAMITOGEPEK ES P
Ex pszerii
I £ PERIFERIAK JAVITASA | ¢ opat
BliE s & (I-3NAPALATT) & | 4 yGeete
-1 3 TARTOZEKOK KIEGESZITOK Ty
O || @& ASZNALT GEPEK ARUSITASA < oveshetdll]
] Amiga killsg drive: 9.400,- Ft (AFA val) Jesy
AKCIO 2.5"-3.5" HDD kabel: 3.000,- Ft (AFA-val)

sa és megvaldsitasa egyes hang-
kartyakon.

Sound Blaster. A kartyacsalad gyartoja,
a Creative Labs szinte kezdettdl jelen volt
a hangkartyapiacon, és az6ta is folyama-
tosan Gjabb es Ujabb termékekkel alinak
eld. Ez a fejezet a népszer( kartyak prog-
ramozasarol szdl, mind az egyszertibb es
kényelmesebb mddszerrdl, a drivereken
keresztll, mind a hardware-kdzeli regisz-
teres megoldasrdl, amely nehézkesebb, de
a }(léqtya osszes lehetdsegét engedi kihasz-
nalni.

Gravis UltraSound. A kanadai Gravis cég
csak par éve van a piacon, de igen gyor-
san driasi népszerliségre tett szert. A kar-
tya Ggy van megtervezve, hogy szinte tel-
jesen atveszi a CPU-tdl a hanglejatszas
terheit, igy pl. a demoscene-en szinte
egyeduralkoddva valt. Ebben a fejezetben
a GUS felépitését és programozasat tar-
gyaljuk.

MOD-ok. Az egyik legnépszeriibb zenei
formatum mar nagyon régota. A réluk szo-
16 fejezet a felépitésiket, a kilonbdzé
effekieket, valamint lejatszasuk lehetdsé-
geit boncolgatja.

A konyv mintegy 4-500 oldal
terjedelemben, magnesle-
mez-melléklettel jelenik meg
'95. negyedik negyedévben.

Varhato fogyasztoi ara kb.
1.300,- Ft lesz, melybol az
elofizetoknek mintegy 25 %
kedvezményt fogunk tudni
biztositani.

A konyv elojegyezheto a feliil
kivaghato megrendeldlap
segitsegével,




PG ASSEMBLY TANFOLYAM

A nyari dupla kiadasban az Assembly
Tanfolyam is négy oldal a megszokott ket-
t6 helyett, most igyekszem kicsit tobb pél-
daval szolgalni. Ahogy multkor igértem,
most nekilatunk a 80186/80286/80386/
80486 bdvitett utasitaskészletének, a va-
l6s méd keretein belil.

Egyszer(ibb téma a 80186 és a 80286:

BOUND (80186-t4l)

Megvizsgalja a megadott sz6hosszlsa-
gu regisztert, hogy bizonyos hatarokon
belll van-e. A hatarokat a szintén altalunk
megadott effektiv cimen keresi, az alsé
hatar az effektiv cimen van, a felsé pedig
a kdvetkez6 szon. Ha a regiszter értéke
kisebb, mint az alsé hatar, vagy nagyobb,
mint a felsé hatar, akkor meghivodik az 5.
megszakitas. A BOUND a flageket nem
valtoztatja meg. Az utasitas formaja:

bound <regiszter>, <effektiv cim>
Opkadd: 01100010 mmregr/m

(mm itt nem lehet 11, hiszen akkor az
effektiv cim helyett egy regiszter lenne a
forrasoperandus)

ENTER (80186-16)

Ez az utasitas az Osszetettebb szubru-
tinhivasokat hivatott megkénnyiteni. Ha
egy szubrutint sok paraméterrel hivunk
meg, és/vagy a szubrutinunknak vannak
lokalis valtozoi, akkor az ENTER-t célsze-
rd hasznalnunk. Mdkédése:

Elészér PUSH-olja BP-t, SP értékét el-
tarolja egy atmeneti valtozéban, aztan a
korabbi veremtartomanybél (ahova BP
mutat) atmasol a 2. paraméternél eggyel
kevesebb szot. Ezek utan BP-be beirja az
eredeti SP-t, ezt PUSH-olja is (a PUSH
elmarad, ha az atadott paraméterek sza-
ma 0), végul SP-t csdkkenti az elsd para-
méterrel (azaz az 1. paraméternek megfe-
lelé szamu byte lesz lefoglalva). Ennek az
lesz az eredmeénye, hogy BP és SP kozott
lesznek az atadott paraméterek, valamint
a (helyi valtozéknak) lefoglalt tertilet, a kettd
kozott pedig SP értéke az eredeti BP
PUSH-olasa utan. Az el6bbiek BP-vel ké-
nyelmesen cimezhetdk, SP pedig mar sza-
bad veremteriiletre mutat, ahova a szub-
rutin tetszés szerint PUSH-olhat.

Az ENTER utasitas a jelzébiteket nem
bantja. Formaja:

enter <lokalis valtozok szama>, <paramé-
terszam>
Opkod: 11001000

LEAVE (80186-tdl)

Az ENTER utasitassal lefoglalt helyet
szabadithatjuk fel vele. Lényegében ekvi-
valens a kovetkezd utasitasparral:

mov sp, bp
pop bp

A LEAVE nem bantja a jelz6biteket. For-
maja:

leave
Opkod: 11001001

A 286-specifikus utasitasok mind a vé-
dett médhoz kapcsolédnak, ezért itt nem
kertilnek részletezésre.

80386/80486:

(Miel6tt belekezdenénk az ismertetésbe,
ajanlanank egy kis irodalmat: Ross P. Nel-
son: Microsoft's 80386/80486 Program-
ming Guide. Nagyon j6 kdnyv, szinte min-
den benne van, amire szikségiink lehet.
Ami hianyozhat, az a példaprogramok, de
ez nem igazan vag a konyv profiljaba,
masréeszt minden utasitashoz ad révid pél-
dat. A masik javallott olvasmany az Intel-
féle 386-leirds, ez egy kb. 870K-s
szovegdfile formajaban is létezik, sajnos
80486-tal nem foglalkozik. Internet-elérés-
sel rendelkez6knek ajanljuk az ftp.intel.com
site-ot.)

Mivel a 80386 mar 32-bites processzor,
nem csak az utasitasok terén tortént bo-
vités, hanem maga az architekitira is meg-
valtozott (ennek egyik igen szembeszokd
jele a 32-bites regiszterek megjelenése).
Mivel a 80386 és a 80486 kozott igazan
nagy kildnbség (felépitést és mikddési
elvet nézve) nincsen, a kdvetkezdkben a
80386-r6l sz6lunk par szot, és csak a kii-
lénbségeknél emlitjilk meg a 80486-ot.

El6szor is a mar emlitett bovitett regisz-
terek: a szegmensregiszterek kivételével
minden regiszter 32-bitesre bévilt. A 16-
bites (és az esetleges 8-bites) formara to-
vabbra is az eddig megismert nevekkel hi-
vatkozhatunk, a 32-bites regiszterek pe-
dig E betlivel kezd6dnek, és utana jon a
regiszter neve (pl. EAX, ESP).

Masodszor: hogy ne szlikélkodjink, kap-
tunk még két extra szegmensregisztert,
ezek neve FS és GS.

Harmadszor: a cimzésen valtoztattak
egy keveset. Tovabbra is két regiszterrel
és egy konstans eltolassal cimezhetiink,
de a két regiszter most mar tetszéleges
lehet az altalanos készletbdl (AX, BX, CX,
DX, Sl, DI, BP, SP). Ezenkiviil, ha a bévi-
tett regiszterkészletet hasznaljuk, akkor az
egyik regisztert még skalazhatjuk is (ez
lesz az indexregiszter): 2-vel, 4-gyel vagy
8-cal szorozhatjuk meg (ESP nem lehet
index, a tobbi igen). A méasik regiszter a
bazisregiszter. Vigyazni kell, mert nem
mindegy, mi a bazis és az index! Ha BP a
bazis, akkor a szegmensregiszter SS, nem
pedig DS. Ha BP szerepel a két regiszter
kdzott, akkor kizarlélag akkor jatssza az

index szerepét, ha 6t skalazzuk, kilénben
mindenképpen bazis lesz.

Negyedszer: ismét sziletett egy 0j mi-
kodési izemmod. Mar a 80286-osbhan
megjelent a védett (protected) madd, amely
egyrészt hardware szinten tamogatta a
tarvédelmet és a multitaskingot (igen jol
jon az ilyesmi egy multitask operacios rend-
szernél), masrészt elérhetévé tette a tel-
jes cimezheté memériaterlletet (80286-on
ez 16M, 80386-on és 80486-on 4G). A
80386-ban mar van virtualis 8086 méd is
(virtual 8086, tovabbiakban V86). Ezt ak-
kor hasznalhatjuk, ha védett médban va-
gyunk, ilyenkor az operacios rendszer el-
indithat tdbb taskot V86 modban, és ezen
taskokban futd programok tgy érzékelik,
mintha egy valés modban miikddd gépen
egyedil futnanak (persze csak addig, amig
el nem kezdenek matatni a védett maéd
kordl...).

A 80486-ban tovabbi ujitdsok a pro-
cesszorba integralt cache (8K), valamint a
DX modelleknél a beépitett numerikus
koprocesszor.

A tovabbiakban minket csak az Uj utasi-
tasok, valamint a 32-bites regiszterekben
rejlé lehet6ségek érdekelnek. Mivel termé-
szetesen szikség esetén hasznalni akar-
juk a bdvitett regisztereket, egy kicsit mas
format adunk programjainknak:

.386

segment prg usel16
assume cs:prg, ds:prg
org 100h

Main:
mov ax, 4c00h
int 21h

prg EndS
End Main

Az els6 sorban beallitjuk a processzort
(80386, valés mod). A masodik sorban egy
szegmenst adunk meg, a use16 azt jelen-
ti, hogy a szegmens 16 bites lesz (ugyanis
valés médban fogunk tigykdédni). A 3. sor-
ra .com programoknal van sziikség, azt
mondja meg a TASM-nak, hogy az ezutan
kovetkez6 kod vagy adat a betdltéskor a
100h offseten legyen (a .com programok
mind 100h-n indulnak). Utana jon egy egy-
szer( kis program, amely csak visszatér.
Az utolsé eldtti sor lezarja a szegmenst,
az utols6 pedig befejezettnek nyilvanitja a
forrast. Ha a tasm.exe-vel leforditott prog-
rambdl .com-ot akarunk csindlni, akkor a
tlink.exe-nek adjuk meg a /t kapcsoldt (akit
a Turbo Assembler részletesebben is ér-
dekel, annak ajanljuk a PC-s jatékok 4.
cimi konyvet, amely 6sszel jelenik meg,
és tartalmazni fog egy részletekbe mend
leirast err6l a remek forditéral).
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Ha megnézziik a leforditott programot,
akkor lathatjuk, hogy egy 5 byte-os kis
.com file sziletetett, az opkddokat be is
azonosithatjuk. Cseréljik most ki a mov
ax, 4c00h utasitast mov eax, 4c00h-ra. A
leforditott program most 8 byte, ebben
ugyanugy felismerheték az opkddok, a
kdvetkez6 kilonbségekkel: EAX haszna-
lata miatt az operandus 4 byte (004c0000),
valamint a mov elé keriilt egy 66h byte. A
66h a 80386-ban az Ugynevezett Operand
Size Prefix, amely azt jelzi a processzor-
nak, hogy az utana kdvetkezd miveletben
32-bites operandusokkal dolgozzon (azaz
a regiszterek esetében is a bévitetteket
fogja hasznalni). Szerencsére protected
maodban az alapértelmezés a 32 bit, és ott
az address size prefix azt jelzi, hogy 16-
bites miveletrél lesz sz6... A masik hasonld
prefix az Address Size Prefix (67h), ez
pedig azt jelenti, hogy a cimszamitas 32-
bites adatokkal dolgozzon.

Akkor most jojjenek a valés modban
hasznalhaté (pontosabban védett médhoz
nem kapcsolods) 80386/80486-specifikus
utasitasok:

BSF (bit scan forward)

Az utasitds megkeresi a forrasoperan-
dusban az elsé bedllitott bitet. A keresést
a 0 indexd bitnél kezdi, és a magasabb
helyiérték felé halad. Ha talal 1 értékd bi-
tet, akkor torli ZF-et, és a megtalalt bit in-
dexét beirja a célregiszterbe. Ha a forras-
operandus 0, akkor beadllitjia ZF-et. A tobbi
jelzdbit értéke hatarozatlan lesz. Formai:

bsf <regiszter>, <effektiv cim>
bsf <regiszter>, <regiszter>
Opkadd: 00001111 10111100 mmregr/m

BSR (bit scan reverse)

Megegyezik az el6z6 utasitassal, csak
nem a legalacsonyabb, hanem a legma-
gasabb helyiértéktdl kezdi a keresést, és
természetesen az alacsonyabbak felé ha-
lad.

Opkod: 00001111 10111101 mmregr/m

BSWAP (byte swap) (80486)

32 bites regiszterekre alkalmazhato,
megforditja a regiszter byte-jainak sorrend-
jét (azaz a 0..7 biteket pakolja a 24..31 bi-
tekbe, 8..15 -> 16..23, 16..23 -> 8..15,
24..31 -> 0..7). Az utasitds nem befolya-
solja a jelzébiteket. Formaja:

bswap <32-bites regiszter>
Opkod: 00001111 11001 reg

BT (bit test)

Bitvizsgalo utasitas, a cél forrasban meg-
hatarozott bitjét a CF-be méasolja. A tébbi
jelzdbit értéke hatarozatlan lesz. 8-bites
adatra nem hasznélhat6! Formai:

bt <effektiv cim>, #<adat>(a)

bt <regiszter>, #<adat> (b)

bt <effektiv cim>, <regiszter> (c)
bt <regiszter>, <regiszter> (d)
Opkédok:

00001111 10111010 mm100r/m - (a)(b)
00001111 10100011 mmregr/m - (c)(d)

Gol) §82s

BTC (bit test and complement)

Megegyezik az el6z6 utasitassal (szin-
tén nem megy 8-bites operandussal), de
a kijeldlt bitet CF-be valé bemasolas utan
invertalja is. Opkddok:

00001111 10111010 mm111r/m - (a)(b)
00001111 10111011 mmregr/m - (c)(d)

BTR (bit test and reset)

Mint az el6z6 utasitas, csak invertalas
helyett a bitet torli. Természetesen ez sem
hasznalhatd 8 biten. Opkodok:

00001111 10111010 mm110r/m - (a)(b)
00001111 10110011 mmregr/m - (a)(b)

BTS (bit test and set)

Mint az el6z6 kettd, ez viszont bedllitia a
szobanforgd bitet (8 biten nem megy).
Opkodok:

00001111 10111010 mm101r/m - (a)(b)
00001111 10101011 mdregr/m - (a)(b)

CWDE (convert word to doubleword
extended)

AX-et béviti eldjelhelyesen EAX-re. A
CBW utasitas megfeleldje. A jelzGbiteket
békénhagyja. Formaja:

cwde
Opkéd: 01100110 10011000 (ez nem mas,
mint a CBW utasitas egy 66h prefix-szel)

CDQ (convert doubleword to quadword)

Az EAX regiszter el6jelhelyesen kibdviti
EDX:EAX-re (pl. osztas el6tt hasznalhato,
a CWD utasitas ikertestvére). A CDQ uta-
sitas, akarcsak az ikertestvére, a jelzdbi-
teket nem bantja. Formaja:

cdq
Opkaéd: 01100110 10011001 (6 pediga CWD
utasitas egy 66h prefix-szel)

CMPXCHG (compare and exchange)
(80486)

A céloperandust 6sszehasonlitja az ak-
kumulatorral. Ha megegyeznek, ZF beal-
litodik, és a forras beirodik a célba. Ha nem
egyeznek meg, ZF torlédik, és a cél irodik
be az akkuba. A tovabbi jelz6bitek is a CMP
utasitdsnak megfeleléen véltoznak. For-
mai:

cmpxchg <effektiv cim>, <regiszter>
cmpxchg <regiszter>, <regiszter>
Opkaéd: 00001111 1011000w mmregr/m

IBTS (insert bit string)

Az utasitds egy bitlancot masol egy re-
giszterbe. 4 paramétere van: az els6 a
baziscim, a masodik a bitlanc elsd bitjé-
nek indexe, a harmadik a lanc hossza, a
negyedik pedig a célregiszter. Az OF, SF,
ZF, AF, PF bitek értelemszer(ien allitédnak
be, CF értéke hatarozatlan lesz. Az utasi-
tas formai:

ibts <effektiv cim>, (e)ax, cl, <regiszter>
ibts <regiszter>, (e)ax, cl, <regiszter>
Opkaéd: 00001111 10100111

Sajnos, teljes opkodot nem tudunk adni,
ugyanis ez egy z(rds utasitas. A korai
80386-0sokban volt benne, de Utkdzott a
korai 80486-osok CMPXCHG utasitasaval.
Ezért a kesébbi 80386-okban az IBTS uta-
sitas nem volt megvaldsitva, de azért a
biztonsag kedveeért a késdbbi 80486-okban
is megvaltoztattdk a CMPXCHG kédjat.
Akit bévebben érdekel a korai/késébbi
téma, annak ajanljuk a Ralf Brown-féle
interrupt-leirasbol a 86bugs.Ist file (Chip
Step Information cimsz6 alatt). Kénnyen
beszerezhetd a garbo.uwasa.fi ftp-site-rol
(/pc/programming/interxxy.zip, ahol xx a
verzidszam (jelenleg 46), y pedig a file
azonositdja, ugyanis tébb .zip-bél all).

INVD (invalidate cache) (80486)

A belsd cache tartalmanak érvénytele-
nitésére szolgal. Végrehajtasakor megin-
dul egy specialis buszciklus, amely a kil-
sé cache érvénytelenitésére hasznalhato.
Az utasitas jelzdbitek értékét nem valtoz-
tatja meg. Formaja:

invd
Opkdd: 00001111 00001000

INVLPG (invalidate TLB entry)

Ha a megadott memériacimet tartalma-
z6 lap a TLB-ben (Translation Lookaside
Buffer) van, akkor azt a lapot érvénytele-
niti a TLB-ben. A TLB egyfajta cache, vé-
dett modban a lapozashoz hasznaljak. A
védett méddal itt nem foglalkozunk, Ugy-
hogy nagyon hosszu lenne elmagyarazni
a TLB szerepét, de az utasitasnak a tel-
jesség kedvéért itt a helye. Az INVLPG
utasitas a jelz6biteket nem valtoztatja meg.
Formaja:

invlpg <effektiv cim>
Opkod: 00001111 00000001 mmi11r/m

(Na itt mar nem allhatom meg gonosz-
kodas nélkill... Az LSI-fele 80386/486 I.
ciml kényvre gondolok, amely minden bi-
zonnyal véletlendl szinte egyenes fordita-
sa Ross P. Nelson konyvének (még sze-
rencse, hogy az irodalomjegyzékben meg-
emlitik). Par egyéb dolog is, de f6leg az
INVLPG utasitas valami egész sajatos le-
irdsa arrdl arulkodik, hogy a konyv (vagy
egyes részei) elkdvetSinek mind a téma-
ban vald jartassaga, mind az angoltudasa
megkérddjelezhetd...)

LFS (load fs register)

Ez az utasitds az LDS és LES utasita-
sok megfelelGje, csak FS-t tolti be, a for-
matum teljesen meg is egyezik, a flageket
sem bantja. Opkad:

00001111 10110100 mmregr/m

LGS (load gs register)

Az el6z6hoz hasonld, GS-re vonatkozé-
an. Opkod:
00001111 10110101 mmregr/m

LSS (load ss register)
Ez pedig az SS-t tolti be. Ha a verem-




szegmenst elallitjuk, annak elég sulyos
kdovetkezményei lehetnek, Ugyhogy 6vato-
san hasznaluk. Opkadd:

00001111 10110010 mmregr/m

MOV (move special)

A MOV-nak ezen fajtaja arra szolgal,
hogy specialis CPU-regisztereket bemasol-
hassunk valamelyik altalanos (32-bites)
regiszterbe, illetve, hogy a specialis regisz-
terekbe egy altalanos regiszterbdl t6lthes-
slink adatot. A speciélis regiszterek 80386-
on: CRO, CR1, CR2 (kontrol-regiszterek),
DRO, DR1, DR2, DR3, DR6, DR7 (debug-
regiszterek), TR6, TR7 (nyomkdvetési re-
giszterek). Az utasitas a jelz6biteket nem
valtoztatja meg. Formai:

mov <32 bites regiszter>, <specialis regisz-
ter> (a)
mov <specidlis regiszter>, <32 bites regisz-

ter> (b)

Opkddok:

00001111 00100010 11eeereg (b)(CRx)
00001111 00100000 11eeereg (a)(CRx)
00001111 00100001 11eeereg (b)(DRx)
00001111 00100011 11eeereg (a)(DRx)
00001111 00100100 11eeereg (b)(TRx)

00001111 00100110 11eeereg (a)(TRx)

Az eee mezd kdédolasa CRx esetén:

000 CRO
010 CR2
o1 CR3
Az eee mezé kodoldsa DRx esetén:
000 DRO
001 DR1
010 DR2
011 DR3
110 DR6
111 DR7
Az eee mez6 kddolasa TRx esetén:
011 TR3
100 TR4
101 TR5
110 TR6
111 TR7

(Azaz a 3 bites mezd értéke adja x-et.)

Ezek a variaciok hasznalhatok, bar
80386/80486-ban nem mindegyiknek van
szerepe. Mas variaciot NE hasznaljunk!

MOVSX (move with sign extension)

Egy 8-bites adatot masol egy 16-bites
vagy egy 32-bites regiszterbe, vagy egy
16-bites adatot egy 32-bites regiszterbe
eléjelhelyesen bévitve. A jelz6biteket nem
bantja. Formai:

movsx <regiszter>, <effektiv cim>
movsx <regiszter>, <regiszter>
Opkod: 00001111 1011111 w mmregr/m

MOVZX (move with zero extension)

A MOVSX-hez hasonl6, csak a masolas
nem lesz (mindig) el6jelhelyes, a nagyobb
helyiértékii biteket egyszerlien nullazza.

Opkaéd: 00001111 1011011w mmregr/m

POPAD (pop all general registers)

Ez az utasitas lényegében megegyezik
a POPA utasitassal, csak 6 a 32-bites re-
gisztereket tolti be a stack-bdl. Formaja a
kovetkez6:

popad
Opkaéd: 01100110 01100001 (POPA, 66h
prefix-szel)

POPFD (pop stack into eflags)
Mint a POPF, csak az EFLAGS regisz-
tert tolti a stack-bél. Formaja:

popfd
Opkod: 01100110 10011101 (POPF, 66h
prefix-szel)

PUSHAD (push 32-bit general registers)
Mint a PUSHA, de a 32-bites regisztere-
ket pakolja a verembe. Formaja:

pushad
Opkaéd: 01100110 01100000 (PUSHA, 66h
prefix-szel)

PUSHFD (push eflags)
Mint a PUSHF, viszont itt az EFLAGS
regiszter keriil a verembe. Formaja:

pushfd
Opkdd: 01100110 10011100 (PUSHF, 66h
prefix-szel)

SETcc (set byte on condition)

A megadott byte-ba a feltételtdl fliggéen
1-et (ha a feltétel teljesl) vagy 0-t (ha a
feltétel nem teljesdl) ir. A lehetséges felté-
telek megegyeznek a feltételes ugrasok-
nal (Jcc) leirtakkal (pl. SETA, SETNBE),
csak a JCXZ utasitasnak nincs megfelelé-
je. Az utasitas a jelzébiteket nem valioz-
tatja meg. Formai:

set(cc) <effektiv cim>
set(cc) <8 bites regiszier>
Opkod: 00001111 1001ccce mm0O00r/m

SHLD (shift left double)

Hasonlit az SHL m(ivelethez, de itt nem
egy regisztert/cimet shiftellink, hanem egy
regisztert és egy hozzacsatolt regisztert/
cimet. Az elsé operandus adja a maga-
sabb helyiértéket, a masodik az alacso-
nyabb helyiértéket, a harmadik pedig a mar
ismert szamlalé. Figyelem! Az utasitas
soran csak a céloperandusban keril taro-
lasra az eltolt érték, azaz itt csak a maga-
sabb helyiértéken. Ha pl. EDX:EAX-et akar-
juk 4-gyel eltolni, akkor a teljes mivelet két
utasitasbdl all: SHLD EDX, EAX, 4; SHL
EAX, 4. Az SHLD végrehajtasa utan OF
és AF hatarozatlan lesz, SF, ZF, PF és CF
ugyanugy valtoznak, mint egy SHL ese-
tén. Az utasitas formai:
shld <regiszter>, <effektiv cim>, #<adat>
(a)
shld <regiszter>, <effektiv cim>, ¢l (b)
shld <regiszter>, <regiszter>, #<adat> (c)
shld <regiszters, <regiszter>, cl  (d)
Opkddok:

00001111 10100100 mmregr/m - (a)(b)
00001111 10100101 mmregr/m - (c)(d)

SHRD (shift right double)

Hasonlit az el6zd utasitasra, csak ¢ az
SHR utasitas bdvitése. Vigyazni kell, mert
itt a céloperandus az alacsonyabb helyiér-
ték, a forras pedig a magasabb. Igy
EDX:EAX eltolasa 4-gyel: SHRD EAX,
EDX, 4; SHR EDX, 4. Opkodok:

00001111 10101100 mmregr/m - (a)(b)
00001111 10101101 mmregr/m - (c)(d)

WBINVD (write-back and invalidate
cache) (80486)

Szinte megegyezik az INVD utasitassal,
de kiils6 cache érvénytelenitéséhez alkal-
mazhatoé buszciklus el6it elindit egy olyan
buszciklust (write-back bus cycle), amely
lehetévé teszi, hogy a kilsé cache vissza-
irja tartalmat a memoridaba. Az utasitas
nincs hatassal a jelzébitekre. Formaja:

wbinvd
Opkadd: 00001111 00001001

XADD (exchange and add) (80486)

A cél és a forras 6sszegét a célba irja, a
cél eredeti értéke pedig a forrasba kertil.
A jelzdbiteket az ADD utasitasnak megfe-
lelGen allitja be. Formai:

xadd <effektiv cim>, <regiszter>
xadd <regiszter>, <regiszter>
Opkod: 00001111 1100000w mmregr/m

XBTS

Err6l az utasitasrél sajnos nem tudunk
sokat mondani. Az IBTS utasitas ellenté-
teként emlegetik, az ott leirtak (Utk6zés)
vonatkoznak ra is.

Opkod: 00001111 10100110

A felsorolashan nem szerepeliek a
CMPSD, LODSD, MOVSD, SCASD,
STOSD utasitasok, ezekre ugyanis 8 és
16-bites tarsaiknal mar kitértlink.

Megvallom dszintén, elég nagy gondban
vagyor a példaprogramokkal, ugyanis
nemigen tudok olyan (viszonylag révid)
programot kitalalni, aminek olyan ériasi
sziiksége lenne a fentebb leirt utasitasok-
ra. Sok kozoéttik nem is igazan hasznos:
pl. a bit-utasitasok lasstak, sokkal jobban
megéri helyettlik az AND, OR, XOR utasi-
tasokat hasznalni. A SETcc ugy-ahogy el-
megy, de nem latom tul szélesnek a fel-
hasznalasi korét. A BSWAP-re ugyanez
vonatkozik, raadasul az csak 80486-on
van. A cache-sel valé babralas, valamint a
specialis regiszterek elég ritkan jonnek eld
kezd6 szinten... A CWDE és a CDQ hasz-
nalata az eddigiek alapjan egyértelmd, a
két dj aritmetikai utasitasé (CMPXCHG,
XADD) szintén. Az IBTS j6 lenne, de azt
inkabb felejtsétek el... Maradnak el6nyként
a 32-bites regiszterek, valamint a rajuk
vonatkoz6é muveletek (verem, dupla elio-
las, és az eddig megismert utasitasok 32-
bites operandusokkal). Van még a
MOVSX/MOVZX, a MOVZX-et sebességi
megfontolasbél nem mindig érdemes hasz-
nalni. Végeredményben azt tudnam tana-
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csolni, hogy egyel6re csak akkor irjatok
386-0s kodot, ha sokkal kényelmesebb 32-
bites adatokkal dolgozni, vagy ha okvetle-
nil sziikségetek van valamilyen specialis
utasitasra (késébb, ha mar komolyabb
kédoptimalizalast akartok végezni, akkor
igencsak javallott lesz sok mindent 32-bi-
tes regiszterekkel csinalni).

A kovetkez6 kis program ad egy példat
a skalazasra (az els6 utasitasban megje-
lenik mind az Operand Size, mind az
Address Size Prefix), és az ENTER/LEAVE
utasitdspar hasznéalatat mutatja be:

.386

gen segment usel6
assume cs:gen, ds:gen

org 100h

Main:
mov eax, [ebx+4*edi] ; skalazas
XOr eax, eax
mov ax, 17 ; elsd valtozd
mov bx, 3124 ; masodik valtozé
enter4,3 ;veremteriilet foglalasa
mov [bp-2], ax ; 1. paraméter
mov [bp-4], bx ; 2. paraméter
call Subr ; szubrutinhivas
leave ; veremter(ilet

; felszabaditasa

mov ax, 4c00h ; kilépés
int 21h

Subr Proc
pusha ; vermet hasznélunk
mov bx, [bp-2] ; az 1. paraméter
mov ax, [bp-4] ; a 2. paraméter

mov [bp-8], ax ; a paraméterek
mov [bp-10], bx ; atirasa a helyi
; valtozokba
; itt johetnének mindenféle miveletek

popa ; regiszterek vissza
ret ; visszatérés

Subr EndP

Gen EndS

End Main

Mint lathato, kicsit kérlilményesebb ez a
megoldéas, mint az eddigi paraméteratada-
sok. Miutan valészin(leg Ggysem akarunk
a rutinjainknak igazan sok parameétert at-
adni, ezt tovabbra is végezhetjik regiszte-
reken keresztll, viszont a helyi valtozok
hasznalatat igy megkonnyithetjiik. Ha az
ENTER masodik paraméterenek 0-t adunk
meg, akkor csak az els6 paraméter altal
megadott szamu byte-ot fogja le, és akkor
az els6 byte [bp-1]-en, az els6 sz6 [bp-2]-
n, az els6 duplasz6 [bp-4]-en all rendelke-
zésre, és igy tovabb.

A kdvetkez6 program egy igen révid .qdv-
nézegetd, amely a megnézendd kép ne-
vét paraméterként veszi at. A .qdv képfor-
matum rendkiviil egyszer(, a kdvetkezd-
képpen néz ki:

0.1 byte: A kép X-mérete (forditott szd)

2..3 byte: A kép Y-mérete (forditott szd)
4. byte: A szinek szama-1 (x=00..ff)
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5..4+3*(x+1) byte: A szinek komponen-
seikkel megadva. A komponensek értéke
4-gyel van szorozva (a VGA palettaregisz-
tereinek kivanalmaihoz képest).

4+3*(x+1)..3+3*(x+1)+Y*X: A képadatok

Remekil hasznalhaté 320x200x256-0s
képek tarolasara, ebben az esetben az
utolsd 2 tartomany 5..772 és 773..64772,
azaz a kép teljes mérete 64773 byte.

A programnak a kovetkez6 két korlata
van: egyrészt nem tud 320-nal szélesebb
vagy 200-nal magasabb képet megjeleni-
teni, valamint kizarélag 256 szin esetén
mikddik helyesen (kevesebb szin esetén
kicsit el lesz tolédva a kép). Ez utdbbi hi-
bat nem nagy munka kijavitani, ez marad-
jon gyakorlasnak.

A program:

.386

view segment use16
assume cs:view, ds:view
org 80h ; @ paramétersor hossza
; inditas utan 80h-n van
paramcount db ? ; .com programban
org 82h ; 82h-n pedig a

; paramétersort talaljuk
paramstr db ?

org 100h ; 100h-n kezdddik a kéd
Main:
xor bx, bx ; @ paramétersor végére

mov bl, paramcount ; space kertil, hogy
dec bx ; kbnny legyen a file-név
mov paramstr [bx], 32 ; végét felismerni

mov si, offset paramstr-1 ; ha nincs
cmp byte ptr [si], O ; paraméter,

je exit ; kilépiink
dec si
sstrt:
inc si ; megkeressik az

cmp byte ptr [si], 32 ; els6 karakiert,

je sstrt ; ami nem szokoz

mov di, si ; ezutan az elsd
send:

inc di ; szokozt keressiik,

cmp byte ptr [di], 32 ; ez a file-név

jne send ; vegét jelzi

mov byte ptr [di], 0 ; a file-név most

; [si]-n van, 0-val lezarva
mov ah, 3dh ; file megnyitasa
mov dx, si
mov al, 0
int 21h
jcnd1 ; ha hiba volt, ugras a végére
mov Hndl, ax
mov bx, ax
mov ah, 3fh
mov cx, 773
mov dx, offset XSize ; a puffer eleje
int 21h

; 773 byte beolvasasa
; a file-bol

jc nd2 ; hiba esetén kiugras
mov ax, 13h ; videomddvaltas:
int 10h ; 320x200x256 (MCGA)

mov ax, XSize ; a két méretadat
xchg al, ah ; atalakitasa

mov XSize, ax ; helyes byte-rend(i
mov ax, YSize ; széva

xchg al, ah

mov Ysize, ax

Xor ax, ax

mov al, NumCol ; a szinek szaméanak

inc ax ; beallitasa

mov bx, ax ; BX=AX"3, az dsszes

shl bx, 1 ; komponens szama

add bx, ax

mov si, offset picture

mov di, si

mov ¢x, bx  ; a komponensek
cyclt:

lodsb : konvertélasa, azaz

shral,2 ;osztas néggyel

stosb

dec cx

jne cycli

push 0a000h ; ES beaéllitasa

pop es ; @ videomemoria elejére
mov dx, 3c8h ; a paletta atirasa
xoral,al ;aVGA-kartya

outdx, al ; palettaregisztereibe

inc dx

mov si, offset picture

mov cx, bx

rep outsb

mov bx, Hndl ; beolvassuk

mov ah, 3fh ; a képadatokat

mov cx, 64000
mov dx, offset picture

int 21h
jc nd2 ; hiba esetén kiugras
mov ax, 320 ; a kép a képernyén

sub ax, XSize ; kdzépre fog kerdlni
shr ax, 1

mov XStart, ax

mov ax, 200

sub ax, YSize

shr ax, 1

mov YStart, ax

xor bx, bx

mov si, offset picture

mov di, XStart ; beallitjuk a kép

mov ax, YStart ; kezdGpozicidjat

mov cx, 320 ; a képernydn

mul cx ; si-ben pedig a

add di, ax ; kirakandd kép

mov dx, di ; kezd6cime van
cop:

mov cx, XSize ; egy pontsor

rep movsb  ; kirakasa

add dx, 320 ; a célpozicié 320-szal

mov di, dx ; nd, a startpozici6 a

; kirakott pontok szamaval
inc bx ; a sorszamlalé novelése

cmp bx, YSize ; amig nem az utolso

jne cop ; sor volt, Gjabb sor jon
mov ah, 0 ; kész a kép kirajzolasa,
int 16h ; varunk egy billenty(ire




nd2:

mov ah, 3eh ; afile lezarasa,
mov bx, Hndl ; olvasasi hiba esetén
; is ide ugrunk
ndi:
mov ax, 3h  ; videomdd széveges
int 10h ; (= mode co80)
exit:
mov ax, 4c00h ; kilepés
int 21h

; inicializalatlan valtozok:

Hndl dw ? ;Handle a file-miiveletekhez
XStart dw ? ; Az els6 oszlop a képernydn

YStart dw ? ; Az elsG sor a képernyGn
XSize dw ? ;A kép szélessége

YSize dw ? ;A kép magassaga
NumCol db ? ; A szinek szama-1
picture db 64000 dup (?) ; Képadatok
view EndS

End Main

A kommenteken kivil a program nem
igényel kiilonésebb magyarazatot. A pa-
raméter-atadasra és a file-kezelésre kiilon
nem térek ki, ezeket a haladé rovat tar-
gyalta néhany szammal ezel6tt.

Most pedig egy hasznos technikat mu-
tatnék be, melynek neve Frame-o-Meter.
Felmeriilhet az igény, hogy programunk
futasat valahogyan szinkronizaljuk. Erre
kivaléan alkalmas a képkirakas: a
videokartya masodpercenként 70 képet
(frame) kild a monitornak (legaldbbis a
videomodok nagyobb részében). Ha erre
szinkronizalunk, annak tovabbi el6nye,
hogy egyszerlen elkeriilhetjiik, hogy pont
akkor irjunk a képerny6re, amikor a kar-
tya éppen az irasra kiszemelt teriilet ada-
tait kuldi a monitornak, vagy hogy a kép
fels része és az alsd része a program el-
tér6 fazisaibdl szarmazzon. Ha viszont
valamit a kepfrissitésre id6ézitink, akkor
egy egyszerl maddszerrel szemléletes ké-
pet kaphatunk a sebességérél. Minddssze
annyi a teendd, hogy a lemérendd torte-
nés el6tt beallitjuk valamilyen szindre a
hatteret, aztan utana atirjuk valamilyen
mas szin(re. A hattér altalaban a 0. szin,
innen mar nem nehéz a dolgunk. A prog-
ram:

.386

segment tst usel16
assume cs:tst,ds:tst

org 100h
Main:
xor si, si  ; egy kicsit varunk, mert
mov cx, 3ffth ; az els6 rasztersor
a
rep lodsd ; képernyén kivil van
mov cl, 3fh  ; a hattér szine
call SetCol ; fehér lesz
~ xorsi,si it kezd6dik az
mov cx, 03fffh ; elvégzendd miive-
let
rep lodsb ; és itt ér véget
mov cl, 0 ; a hattér szine
call SetCol ; fekete

mov dx, 3dah  ; varakozas
sync:
in al, dx ; a figgdleges
test al, 8 ; visszatérités
jz sync ; megkezdésére
mov ah, 1 ; ha nincs lenyomott
int 16h ; billenty(, akkor johet
jz Main ; a kovetkez6 frame
mov ax, 4c00h  ; kilépés
int 21h
SetCol Proc
mov dx, 3c8h  ; a 0. szint fogjuk
xor al, al ; megvaltoztatni
out dx, al
inc dx
mov al, cl ; az atadott szin
out dx, al ; az egyszerliség
out dx, al ; kedvéért minden
out dx, al ; komponens azonos
ret
SetCol EndP
tst EndS
End Main

(A fliggbleges visszatérités az az id6tar-
tam, amig a monitor képét megjelenité
elektronsugar a kép aljanak elérése utan
visszatér a képernyd tetejére, hogy meg-
kezdhesse az Ujabb kép kirakasat. A 3dah
regiszter 3. bitje jelzi, hogy éppen vissza-
térités kozben vagyunk-e (1, ha igen).)

Itt azt mérjik le, hogy bizonyos szamu
LODSB utasitas mennyi id6 alatt megy
végbe. Ha a LODSB-ot LODSW-ra, majd
LODSD-ra cseréljlk, akkor lathatjuk, hogy
bar az utasitasok a definicié szerint azo-
nos id6t vesznek igénybe, a valésagban a
szo-mlivelet kicsit lassabb, a duplaszé-
mivelet pedig még lassabb.

Természetesen a lemérendd miiveletet
tetszés szerint kicserélhetjik, a fenti prog-
ram akar keretként is alkalmazhaté. Igen
egyszerl a megoldas akkor is, ha tobb
frame-et akarunk varni: olyankor nemcsak
a flggbleges visszatérités elejét, hanem
a végét is megvarjuk, és ezt tetszés sze-
rint x-szer végrehajtjuk. A rutin:

Waits Proc
mov dx, 3dah
snci:
in al, dx
test al, 8
jz snci
snc2:
in al, dx
test al, 8
jnz sync
loop snct
ret
Waits EndP

Ez a kis eljaras CX-ben varja a kivaran-
dé frame-ek szamat, de vigyazzunk, 0-t
lehetdleg ne adjunk meg neki, mert akkor
65536 frame-et var ki. De meg lehet csi-
nalni a dolgot ECX-szel is... Az eljaras to-
vabbi magyarazatot valészin(ileg nem is
igényel.

Az erre a szamra tervezett anyag ezzel
véget is ért, de miutan hely még van bé-
ven, nyarra itt van egy kis plusz tdmoga-
tas: az egyes utasitasokra forditott idd
orajelciklusokban. Ha valaki sebességre
akar optimalizalni, akkor ez igen hasznos
- gondoljunk csak bele, ha egy révid, am
rengetegszer végrehajtott rutinon csak 1
ciklust faragunk, az mar komoly gyorsitas
lehet. Ross P. Nelson kényvében ez csu-
daszépen megvan, onnan szarmaznak a
mi informéacionk is.

A leirt adatok a kdvetkezdket feltételezik
(nem kell aggddni, ha valamit nem érte-
tek, ezek a feltételek az esetek tdbbsege-
ben teljestinek):

- Az utasitas a pipeline-ban van, és mar
dekédolta a processzor, csak végre kell
hajtani (tehat pl. egy ugras utan ez nem
all)

- A végrehajtashoz sziikséges buszcik-
lus nem igényel varakozast (Wait State)

- Nincs HOLD-kérés, amely akadalyoz-
za a processzor buszhozzaférését (ilyet
egy masik egység kérhet, amelynek joga
van elkérni a rendszerbuszt)

- Az utasitds végrehajtdsa sordn nem
torténik kivétel

- Az kiszamitott effektiv cimben nincs két
altalanos regiszter. Az egy skalazott regisz-
ter (eltolassal) még belefér, de ha kettd van,
akkor az 80386-on +1 oraciklus, 80486-
on pedig lehet, hogy +1.

- A memoériahozzaférések az opearan-
dushossznak megfelel6en torténnek, azaz
szbhosszl értékhez paros cim, duplaszé-
hosszUl értékhez pedig 4-gyel oszthatd cim
van rendelve. Ellenkezé esetben még egy
memoriaolvasasi ciklusra szilkség van.

- 486-on tovabbi egy oraciklussal meg-
névelheti a végrehajtasi idét, ha

1. az el6z6 utasitas célregisztere a je-
lenlegi utasitas effektiv cimében a bazis-
regiszter,

2. az operandusokban mind eltolasi cim
(Displacement), mind kdzvetlen érték sze-
repel

- Lapok cimforditasanal a TLB-ben van
a szlikséges adat (ez minket egyel6re nem
érdekel)

80486-on tovabbi feltételek:

- A cache 1 sora betelik, miel6tt a kovet-
kezé hivatkozas térténne arra a sorra

- Ha ugrasrol van szo, akkor célja meg-
talalhaté a cache-ben

- Nincs érvénytelenitési ciklus (Id. pl.
INVD utasitas)

- Az egymas utani szavakat beolvasé
utasitasok 16-byte-os hatarokon (16-tal
oszthaté cimen) kezdddnek

- Ha 80386SX-en 16 bitnél hosszabb
adatokat olvasunk, akkor minden tovabbi
16 bitre szamoljunk ra +1 éraciklust

A tablazatban kénytelen vagyok mindent
roviditeni, hogy elférjen. Az operandusok-
nal az elsd betii lesz a céloperandus, a
masodik a forras (mint az utasitasok leira-
sandl), esetleges tobb operandus esetén
szépen egymas utan jonnek a betiik. Ha
egy utasitas tobbféle cimzési maddjaihoz
azonos id6k tartoznak, azokat egy sorba
vettem, és vesszdvel valasztottam el, azaz
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a vesszok itt majd sehol nem a forras- és
a céloperandust valasztjak el egymastal.
A jel6lések:

a: akkumulator (AL/AX/EAX)

r: altalanos regiszter

s: szegmensregiszter

m: memoéria

i: kozvetlen érték

Ha valahol nagybet(ikkel egy regiszter
neve szerepel, akkor természetesen az il-
leté operandus az a regiszter.

Pl. shr rCL = shr <regiszter>, CL; mov
mr = mov <effektiv cim>, <regiszter>; az
effektiv cimbe a regiszterek nem értenddk
bele.

Ahol az id6nél az ‘int' sz6 szerepel, oft
az a meghivasra keriil6 megszakitas vég-
rehajtasi idejét jelenti.

Az ENTER utasitasnal az ‘I' a masodik
paramétert jelenti.

A 80486-nal el6fordulhat Cache Miss
Penalty, ez azt jelenti, hogy a keresett adat
nincs a cache-ben, ilyenkor a | utani szam
hozzaadando a ciklusok szamahoz.

A tablazat:

Utasitas 80486 80386
mov (rr,mr,ri,mi,ma) 1 2
mov (rm,am) 112 4
mov (sr,rs,ms) 3 2
mov (sm) 3|12 5
movzx/movsx (rr) 3 3
movzx/movsx (rm) 32 6
push (r,i) 1 2
push (m) 41 5
push (s) 3 2
pusha 11 18
pop (r) 1]2 4
pop (m) 52 5
pop (s) 312 7
popa 9|15 24
xchg (rr) 3 3
xchg (rm) 3 5
xchg (ar) 5 3
lea 1 2
Ids/les/Ifs/Igs/Iss 6|7 7t
cle/stc/cmce 2 2
cld/std 2 2
cli/sti 5 3
lahf 3 2
sahf 2 3
pushf 4 4
popf 9 5
al

add/adc/sbb/sub/and/or/xor (rrri,ai)
1 2
add/adc/sbb/sub/and/or/xor (rm)

2|2 6
add/adc/sbb/sub/and/or/xor (mr,mi)

3|6 7
inc/dec (r) 1 2
inc/dec (m) 3|6 6
not/neg (r) 1 2
not/neg (m) 3|6 6
cmp/test (rr,ri,ai) 1 2
cmp/test (rm,im) 2|2 5
cmp (mr) 2|2 6
aaa/aas 3 4
daa/das 2 4
aad 14 19
aam 15 17
chw 3 3
cwd 3 2
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mul/imul (ar) byte
word
dword
mul/imul (am) byte
word
dword
imul (rr,rri) byte
word
dword
byte
word
dword
imul (rmi)  byte
word
dword
byte
word
dword
byte
word
dword
byte
word
dword
byte
word
dword
rcl/rer (r)
rcl/rer (m)
rcl/rer (rCL,ri)
rcl/rer (mCL,mi)

imul (rm)

div (ar)

div (am)

idiv (ar)

idiv (am)

rol/ror/shl/shr/sal/sar (r,rCL)

rol/ror/shl/shr/sal/sar (m,mCL,mi)

rol/ror/shl/shr/sal/sar (ri)

shrd/shid (ri)
shrd/shld (mi)
shrd/shid (rCL)
shrd/shid (mCL)
bswap

xadd (rr)

xadd (rm)
cmpxchg (rr)
cmpxchg (rm)
cmps

lods

movs

scas

stos

repe/repne cmps
ECX=0

ECX>0

rep lods

ECX=0

ECX>0
repe/repne scas
ECX=0

ECX>0

rep stos

ECX=0

ECX>0

rep movs
ECX=0

ECX=1

ECX>1

xlat

bsf (rr)

bsf (mr)

bsr (rr)

bsr (mr)

bt (rr,ri)

13-18  9-14
1326 9-22
13-42 9-38
13-18]1 12-17
13-26|1 12-25
13-42|1 12-41
13-18  9-14
1326 9-22
13-42  9-38
13-18]1  9-14
13-26|1 9-22
13-42]1 9-38
13-18]2 12-17
13-262 12-25
13-422 12-41
16 14
24 22
40 38
16 17
24 25
40 41
19 19
2F 2T
43 43
20 22
28 30
44 46
3 9
46 10
830 @
9-31 10
3 3
416 7
2 3
2 3
316 7
3 3
4|5 7
1 i
3 i
416 :
6 L
7-10)2 1
86 10
52 5
7|2 7
8|2 7
5 4
5 5
7+7*ECX5+9*ECX
5 5
7+4*ECX54+6*ECX
5 5
7+5*ECX5+8*ECX
5 5
7+5*ECX5+5*ECX
5 7
a1
12+43"ECX7+4*ECX
4)2 5
6-42 10+3b
7-43]2 10+3b
6-103 10+3b
7-104]2 10+3b
3 3

bt (mi) 31 6
bt (mr) 8|2 12
bts/btr/btc (rr,ri) 6 6
bts/btr/btc (mi) 8|2 8
bts/btr/btc (mr) 13|13 13
set{cc} (r,cc=true) - 4
set{cc} (r,cc=false) 3 =
set{cc} (m,cc=true) 3 5
set{cc} (m,cc=false) 4 5
i{cc} (ce=true) 3 7+m
i{cc} (cc=false) 1 3
jexz (ECX=0) 8 9+m
jexz (ECX>0) 5 5
loop (jump) i 11+m
loop (no jump) 6 11
loope/loopne (jump) 9 114+m
loope/loopne (no jump) 6 11
jimp (short/direct) 3 7+m
imp (r) 5 7+m
jmp (m) 5/5 7+m
jmp (direct interseg) 17|2 12+m
jmp (indir. interseg)  13|]9  17+m
call (direct) 3 7+m
call (r) 5 7+m
call (m) 55 10+m
call (direct interseg) 18|12  17+m
call (indir. interseg) 17|18 22+m
ret 55  10+m
ret (adjusting ESP) 55  10+m
ret (interseg) 13|18 18+m
ret (interseg, a. ESP) 14/8 18+m
enter (1=0) 14 10
enter (I=1) 17 12
enter (I>1) 17+3* 15+4%1
leave 511 4
int3 int int
into (OF=1) 2+int  2+int
into (OF=0) 3 3
int 4+int  4+int
bound (out of range) 24+int|7 11+int

bound (within range) 7|7 10

iret 15/8 22
hit 4 9
mov special
(CRaOr) 17|12 10
(CR2r,CR3r) 4 4-5
(rCR) 4 6
(DR0-3r) 10 22
(DR6-7r) 10 14
(rDR0-3) 9 22
(rDR86-7) 9 16
(TRr,rTR) 4 12
invd 4 -
wbinvd 3] -
invipg 12 -
nop 1 3
(prefix) 1 0
in 14 12/13
out 16 10/11
ins 17 15
outs 17 14
rep ins 16+8*ECX
13+6"ECX
rep outs 17+5*ECX
12+5*ECX

Szep kis tablazat... A helyhiany miatt
muszaj volt nagyon tdmdriteni, de azért
remélem, minden érthet6 lesz. Aki eset-
leg sokat akarja forgatni, annak javaslom,
hogy irja at kicsit bébeszéd(ibb formaba.

Ennyi fért most be. Mindenkinek kivanok
sok sikert az assembly-hez, viszlat...




Az el6z6 részb6l megismerhettiik a BIOS
lemezkezel6 szolgaltatasait, de nem esett
sz6 az ezen szolgaltatasok altal kezelt ada-
tok felépitésérdl, jelentésérdl. Most ezt a
hianyt bepétolva egy idére lezarhatjuk a
lemezkezelés témakorét.

A DOS lemezes adattarolasi formatu-
ma

A floppy adatait a DOS alapvetGen négy
nagy kategoriara bontva kezeli:

1. A bootszekior.

Ez a lemez elsé szektora, mint az el6z6
rész példaprogramjabol megtudhattuk,
bootolaskor ez téltédik be 0:7C00-ra és
indul el. Emellett tartalmaz még adatokat
a lemez fizikai és logikai felépitesérdl is.

2. A File Allokacios Tabla (FAT)

A DOS a file-okat a lemezen egy vagy
t6bb szektorbdl (egy lemezen mindegyik
ugyanannyibol) allo blokkok (clusterek)
sorozatakent tarolja, ezeknek a lancolatok-
nak nyilvantartasara szolgal a FAT. Minden
egyes ilyen clusterhez tartozik egy bejegy-
zes ebben a tablazatban, ami megmond-
ja, hogy a cluster szabad, hibas, vagy fog-
lalt-e, és ha foglalt, akkor a file utolso
clustere-e, és ha nem, akkor melyik jon
utdna. Ezzel a modszerrel a file nevének
nyilvantartasanal elég a lancolat elsé
clusterének a szamat letarolni, az mar egy-
értelmien meghatarozza az egészet,
ezenkivil ez a megoldas nem koveteli meg,
hogy a file-ok fizikailag is folyamatosan
helyezkedjenek el.

3. Gyokérkonyvtar

Elhelyezkedésében kilonbdzik a tobbi
konyvtartol, ezért kell klén megemliteni,
de a felépitéslk ugyanolyan : minden
egyes benniik tarolt file-hoz tartozik egy
bejegyzés, ami tarolja a file nevet, kiter-
jesztését, utolsé6 modositasanak datumat
es idejét, attribGtumait, pontos hosszat és
az altala elfoglalt cluster- lancolat elsé ele-
meének sorszamat. A tovabbi kényvtarak
tarolasa megegyezik a kdzdnséges file-
okéval, mig ennek a helyét és hosszat a
bootszektorban talalhatd adatok hataroz-
zak meg.

4. Az adatteriilet
Kozvetlenil a gyokérkdnyvtar utan kez-
dédik és a lemez végéig tart.

A filerendszer miikodését talan egy file-
miivelet részletes megvaldsitasanak leira-
saval lehetne szemléltetni, pl. a
C:A\DOS\HELP\HELP.COM beolvasasaval:

A gyokerkonyvtarban a DOS megkeresi
a file Gtvonalanak elsé kényvtarnevét
(DOS), megneézi, hogy hanyas clusterben
van (legalabbis a kezdete), betdlti, majd
elkezdi keresni benne az Utvonal kdvetke-
z6 konyvtarnevét (HELP). Ha nem talalta
meg, megnézi a FAT-ben, hogy az els6
kényvtar (DOS) tartalmanak listaja elfért-
e egy clusterben (a mar betdltétt cluster
filevégi-e), ha van folytatasa, akkor annak
szamat a FAT-b6l mar tudja, tigyhogy be-

tolti, és addig keres, mig a kovetkezd
kényvtarnevet (HELP) meg nem talalja. Ha
megvan, akkor betdlti azt, majd hasonlo
maédon megkeresi benne a file bejegyzé-
sét (HELP.COM), és kiolvassa az elsG
cluster szamat. Ezutan betolti ezt a clustert,
majd megnezi a FAT-ben, hogy van-e foly-
tatas. Ha igen, akkor azon is végrehajtja
ugyanezt egészen addig, mig a file vége-
re nem ér.

A bootszektor felépitése:

Cim Hossz

03 Egy ugréutasitas az adatterdlet
mogé

38 Az operacios rendszer neve (pl.
MSDOS5.0)

0Bh 2A szektorok hossza byte-ban
(DOS alatt mindig 200h)

0Dh 1 A clusterek hossza szektorban
(DD-2, HD-1, Winchester-2..7)

OEh 2 A fenntartott szektorok szama
(DOS alatt csak a bootszektor)

10h 1 A FAT példanyainak a szama
(altalaban 2)

11h 2 A gyokerkényvtar bejegyzései-
nek a szama (1 bejegyzés 32
byte)

13h 2 A lemezen/particion 1év6 szek-
torok szama, ha <65535, kilén-
ben 0

15h 1 Média-azonosité 11111abc, ahol
a = a lemez cserélhet
b = 8 szektor/sav
c = kétoldalas

16h 2 Egy FAT-példany mérete szek-
torban meérve

18h 2 Egy savon lév6 szektorok sza-
ma

1Ah 2 A fejek szama

1Ch 4 A bootszektor elétti szektorok
szama (na igen, winchesteren
ng)m ez a bootszektor a legel-
s6

20h 4 Az bsszes szekior szama, ha
>=65536

24h 1 A drive szama, amiben a lemezt
formattaltak

25h 1 =0

26h 1 =29h , ellenérzékod

27h 4 A lemez azonositéja (a

CHKDSK “Serial number” né-
ven irja ki)
2Bh 0Bh A lemez cimkéje

36h 8 A FAT azonositéja, “FAT12”
vagy “FAT16”
3Eh A betoltékod

A FAT-tabla felépitése:

Az elbrelatas és attekinthetéség szem
el6tt tartasaval a DOS1.0-t megird szak-
ember-garda megalkotott egy olyan konst-
rukciét, amely ha bonyolult is, de nem tud
tébb clustert kezelni 4078-nal. Szerencse-
re ez mar csak floppyk esetén keseriti az
életlinket, egyszdval van szerencsém be-
mutatni a DOS hazi szornysziléttjét, a 12
bites bejegyzésekbdl allé FAT-tablat:

Itt két bejegyzésre jut harom byte
(2*12=3*8), ami egy kicsit nehézkessé te-
szi az informdcié kivakarasat. A FAT elsé
byte-ja raadasul a media-azonosito, az

uténa jové két byte pedig OFFh. Nem tu-
dom, mi értelme az azonositét itt is leta-
rolni, amikor a bootszektorba is be van irva,
de hat ez van, mindazonaltal ez a harom
byte lefogja a 0-s és az 1-es clusternek a
logika szerint jutd helyet, tehat egy ellent-
mondasba tkéztlnk. Ismerve a DOS ter-
vezési filozofiajat, nyilvanvalé a megoldas:
kezdjik a clusterek szamozasat kettessel.
Az igy lefoglalt els6 harom byte utan jon-
nek a clusterekhez tartozé masfél byte-ok,
amik a kovetkezd értékeket vehetik fel:

000 a cluster szabadon felhasz-
nalhatd

FFO-FF6 a cluster le van foglalva va-
lami okbdl

FE7 a clusterben fizikailag hibas
szektor van, ezért hasznal-
hatatlan

FF8-FFF a cluster a lancolat utolsé

tagja egyéb a cluster el van
foglalva, és ez a szam mu-
tatja, hogy hanyas szamu jon
utana a sorban
A FAT-ben lévd byte-okat Ugy értelmez-
hetjlik a legkdnnyebben, ha forditott bitsor-
rendben irjuk fel 6ket, levagjuk a minket
érdeklé 12 bitet, majd ezt irjuk vissza ren-
des alakba. Ha tehat egy 12 bites FAT byte-
jai igy jénnek sorba:

FD FF FF (ez nem cluster-adat)
12 34 56 (2. és 3. cluster)

F7 OF 00 (4. és 5. cluster)

F8 xF (6. cluster)

ami forditott bitsorrendben felirva igy néz ki:

01001000 00101100 01101010

11101111 11110000 00000000

00011111 1111—x

Ez felbontva 12 bites darabokra
010010000010 110001101010 (412 563)
111011111111 000000000000 (FF7 000)
000111111111 (FF8)

a kovetkezét jelenti:

Ez a lemez kétoldalas, cserélhetd, nem 8
szekioros (a média-azonositobal), a 2-es sza-
mu cluster utan a file-ban a 412h-s jon (12
x4), a 3-as utan az 563h-s (3x 56), a 4-es
hibas (F7 xF), az 5-6s szabad (0x 00), a 6-
os pedig a file utolso clustere (F8 xF).

Egy médszer az n. clusterhez tartozo
erték kinyerésére. Olvassuk be a FAT-et
egy tombbe, majd gy(ijtsik ki a FAT ((n*3)
shr 1) cimén kezdod6 sz6t:

mov ax,n

mov bx,ax

add bx,bx

add bx,ax

shr bx,1

mov dx,word ptr FAT[bx]

Ha n paros, dobjuk el a felsé szamjegyet,
ha pedig paratlan, akkor az utols6t:

test al,1

jnz 1

and dx,0fffh

jmp 12

I1: shr dx,4

[2:

Célszerl a FAT-bél csak a szlikséges
szekiorokat beolvasni, javasolt 3-at vagy
annak valamely tdbbszordsét, mert 512 és
1.5 legkisebb kdzds tobbszordse 3*512.

A DOS 3.0-ban kijott egy olyan valtozta-
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tas, amely enyhitette egy kicsit a helyze-
tet: a 16 bites FAT. Ez méar 65518 clustert
tud kezelni és a cimszamitasa is egysze-
ribb. A fenti kildnleges kddokat kiegészi-
tették egy F-fel, igy a lehetséges értékek
a kovetkezok:

0000 ures
OFFF0-OFFF6 foglalt
OFFF7 hibas
OFFF8-0FFFF file-vége

egyéb mutat a kovetkezére
Az elsd byte itt is a meédia-azonosito, és
itt is az elso két cluster helye van feltdlive
FF-fel, igy a fenti cluster-kiutalast itt a ko-
vetkez6 FAT valdsitia meg:
FD FF FF FF 1204 63 05 F7 FF 00 00 F8 FF ...
Itt, mivel minden clusterre 2 byte jut, nincs
szilkség a fentihez hasonlé bitfacsarasra,
az n. clusterhez tartozé sz6 a 2*n. byte-on
kezd6d6 szo lesz.
A gyokerkonyvtar 32 byte-os bejegyzések-
bél all, amelyek felépitése a kovetkezo:
Cim Hossz
0 8 a file neve, az elsd byte
értékei:
00 a bejegyzés lres
0ESh  a bejegyzés torlve volt
05 a file letezik, de a nevé-
nek elsé karaktere 0ESh
egyéb a bejegyzés egy
file-t azonosit
a file kiterjesztése
attributumok, ugyanaz
mint a DOS leirasban
Jelentés
Read Only
Hidden
System
Lemezcimke
Konyvtar
Archiv
Nem hasznalja
Ah fenntartva
afile utolsé médositasa-
nak ideje
Jelentés
masodperc/2
perc
ora
afile utolsé médositasa-
nak datuma
Jelentés
nap
hénap
év utolsd két szamjegye
2 a file els6 clusterének
sorszama
a file hossza byte-ban

@
- W

0Bh

=4

o~

0Ch-15
16h

gom MIToUAWN—-OWm
[ — -3
mreH

18h

P N

;CO(?‘IC)
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1Ch 4

Ezek alapjan egy floppy felosztasa a ko-

vetkezd:
Hossza szektorban

Bootszektor 1

FAT 1 a bootszektorban

FAT 2 ugyanannyi mint a FAT 1

Gyokérkdnyvtara bootszektorban

Adatterdilet az Osszes tobbi

A winchestereken is hasonléan alakul az
adatok tarolasa, de ott lehetGség van arra,
hogy t6bb drive-ot (particiot) “szimulaljon”,
melyeknek sajat bootszektoruk, FAT-tab-
lajuk stb. van. Mivel minden egyes partici-
on lévé file-rendszer fliggetlen a tobbitdl,
ezért lehet6ség van arra is, hogy tobb par-
ticio kialakitasaval tobbféle operacios rend-
szert tarthassunk ugyanazon a gépen.
Ehhez természetesen az operacids rend-
szereknek el kell fogadniuk azokat a for-
mai megkotéseket, amelyek kijeldlik az 6ket
tartalmazé particio helyét és méretét.
Tudniuk kell agy is mukédni, hogy a
bootszektor (ill. a megfelel6i mas
oprendszereknel) nem a lemez elején he-
lyezkedik el. A DOS-nal példaul ezt lehe-
tévé a bootszektor 1Ch offszetjén 1évd el-
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tolasi érték teszi, ami megmondja a rend-
szerbetdlté rutinnak, hogy mennyivel van
a DOS-particio eltolva a lemez kezdeté-
tdl, ill. az dsszes szektor szama, ami a fel-
hasznalhatd lemezteriilet méretét adja
meg. Természetesen valaminek arrél is
gondoskodnia kell, hogy az inditando
oprendszer betdlt6je a meméridba kerdil-
jon és elindulhasson. Ezt a DOS esetén a
particids tablanak is nevezett Master Boot
Record (MBR) latja el. Ez is 0:7C00-ra t6l-
tédik, mint a bootszektor, de ez csak a
particiok helyérdl tartalmaz informaciokat.
Négy particiot képes kezelni, ezek adatai
egy-egy 16 byte-os blokkban vannak el-
helyezve 1BEh, 1CEh, 1DEh, 1EEh
offszeten a kdvetkez$ elrendezésben:

Cim Hossz Jelentés

0 1 0-Nem bootolhatoé 80h-
Bootolhaté

1 1 A particié kezdetének
fejszama

2 2 A particié kezdetének sav-
és szektorszama olyan for-
maban, mint az INT 13h
paraméterezésében a CX

4 1 A rendszer tipusa

5 1 Particié vegének fejszama

6 2 A particio végének sav- és
szektorszama a fenti forma-
ban :

8 4 A particié kezdetének logi-
kai szektorszama

0Ch 4 A particié végének logikai

szektorszama

Ez az elrendezés tdbbé-kevésbé elfoga-
dottnak tekinthetd, legalabbis a Linux és
az 0S/2 betdltdje is ezt hasznalja.

A példaprogram most a méret és az ol-
vashatésag kedvéért Pascalban lett irva,
bar a lemezkezelésre csak a BIOS-t hasz-
nalja. A program egy drive file-struktirajat
jeleniti meg, a kijelolélécet mozgatva az
egyes file-ok adatait kerdezhetjik le, a
konyvtarak nevei folétt ENTER-t nyomva
azok tartalmat nézhetjiik meg. A cikkhez
szorosan véve csak a drive adatainak kiol-
vasdsa, a ReadClu, a NextClu és a
ParseDir eljarasok kapcsolddnak.

Alemezkezelés kivesézése utan nézziink
egy olyan témat, amely a jatékprogramo-
kon kivdl elég ritkan kerll ugyan elenk, de
ott viszont elég nagy jelentGsége van: a
billenty(izet alacsony szint(i kezelését.

A billentylizet és a hangszoré illesztését
XT-kben egy 8255, AT-kben pedig e
8042, vagy valami ezekkel kompatibilis ?g
végzi, amelyet a funkcioja alapjan PPI-nek
(Programmable Peripheral Interface) ne-
veznek. Ez tulajdonképpen egy periferiail-
lesztésre tervezett processzor, amelynek
harom, egymastdl fuggetlendl vezérelhe-
t6 csatornaja van, amik a billenty(izethez,
a hangszorohoz, a kazettas egységhez és
a konfiguraciés kapcsolokhoz vannak ren-
delve. (Konf. kapcsolok az XT-n voltak,
kazettas egység pedig mar ott sem.) A
hangsz6ré vezérlésérdl mar par szammal
ezeldtt mar jelent meg egy reszletes cikk,
ugyhogy itt most féleg a billenty(izet prog-
ramozasa ker(l ismertetésre. A PPI-t 6t
porton keresztil érhetjiik el: a mikddési
maodot a 63h-n allithatjuk be, a vezérlének
parancsokat a 64h-n adhatunk, itt olvas-
hatjuk ki a vezérlé allapotbitjeit is, a csa-
tornakhoz pedig a 60h..62h portokon fér-
hetlink hozza. A 60h port szolgal még a
vezérl6vel valé kommunikaci6 soran adat-
regiszterként is. Beallithatd, hogy a beme-
neteken megjelend adatot a vezérld a pro-
cesszornak egy IRQ1-es hardver megsza-
kitassal jelezze (valés modban ez alap-
esetben INT9).

k'A rendszer blokkdiagramja kb. igy néz
it

————
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|

|

|

|

#C adat 62h
< | s
moédreg. 63h

< > | o
| st/cmd 64h

=

——————————

“bemeneti és
|kimeneti port

v -RESET

—_

1
T

Alaplap és [
billentylzet |
+

+o—_——

Az A csatorna a billenty(izethez van ren-
delve, a B-vel a busz figyelését és a hang-
szorot érhetjiik el. A C csatorna csak XT-n
volt megvalositva, ott a dipswitch-eket le-
hetett vele lekérdezni.

A vezérl6 az alaplaphoz egy kimeneti és
egy bemeneti porton csatlakozik, ezek bit-
kiosztasa a kovetkezG:

A bemeneti port bitkiosztasa:

Bit Jelentés

7  billenty(izet tiltva

6 CGA=0, MDA=1

5 rendes bedllitds=0, teszt mod=1. A

teszt mod egy jumperrel allithato,
ekkor a billenty(izet csatlakozéjan
betdlt egy programot 0:500h-ra, a
program hosszat az elsé ket byte-
on varja

4  az alaplapon lévé RAM mennyisé-

ge 1=640K, 0=512K

3-0 foglalt

A kimeneti port bitkiosztasa:

Bit Jelentés

7  a billenty(izet adatvonala

6 a billentylizet érajel-vonala

5 0 = a bemeneti puffer tele van

4 0 = a kimeneti puffer lires

3,2 BIOS-fliggd, altaldban a turbo-
gomb és a bootolasi jelszé-ellendr-
zés van ide kotve

1 az A20-as cimvonal hasznélata
engedélyezve

0 a processzor -RESET vonala

A kimeneti vonalak nyitott kollektoros
meghajtokkal vannak megvaldsitva, igy ha
a vezérld a billenty(izet vonalain magas
jelet ad ki, akkor azt a billenty(izet minden
tovabbi nelkil le tudja huzni alacsonyba,
ezzel lehetdvé vdlik a billenty(izet és a ve-
zérl6 kdzotti kétiranyu adatforgalom, és igy
mar van értelme a kimeneti portot vissza-
olvasé parancsnak.

A vezérlét a processzorhoz kapcsold
portok funkcioi:

60h

Olvaséasnal a billenty(zetrdl j6vé adato-
kat kapjuk itt, illetve ha a billentylizetnek
vagy az illesztének olyan parancsot adtunk,
amire_az valamit valaszol, azt is itt kapjuk
meg. Irasnal vagy a billenty(izetnek adunk
itt parancsot, vagy pedig ha elézéleg az
illeszt6nek adtunk a 64h-s porton, akkor
itt a hozza tartozé adatokat adhatjuk ki.
Csak akkor olvassuk, ha a statuszport
(64h) 0.bitje 1, irni pedig csak akkor irjuk,
ha a statuszport 1. bitje 0.
_ A billenty(izet a kovetkezé parancsokat
ismeri:
ED nn A valtok ledjeit allithatjuk be
nn alsé harom bitjével



bit 2 Caps

1 Num

0 Scroll

EE Diagnosztikai parancs, a bil-
lenty(izet valaszul ugyan-
csak EE-t ad vissza.

EF NOP, kés6bbi felhasznalas-
ra fenntartva

FOnn A billentylizet-vezérl6 altal
hasznalt kédrendszert allit-
jabeill. kérdezile  nn-t6l
fliggben:

0 lekerdezés

1.2:3 az nn. mod beallitasa
(alap=2)

F2 Abillenty(izet azonositéjat (2
byte) adja vissza

F3nn Az billentyliismétlési sebes-
seget allitja be nn bitjei sze-
rint:
bit 6..5 kezdeti varakozas
4..0 ismétlési sebesség

F4 Engedélyezi a billentylzetet

F5 Letiltja és alapallapotba hoz-
za a billentylzetet

Fé Bedllitja a billenty(izet alap-
allapotat

FE Ujra kiildeti az utolso billen-
ty( kodjat

FF Teljes reset-et hajt végre

A billenty(izet valaszlzenetei:

00,FF Lenyomtak valamilyen gom-
bot, de tébb masik lenyom-
va tartott gomb miatt nem
tudja, hogy melyiket

FE Nem tudta venni az utoljara
kuldoétt adatot, kildjik Gjra
FA Ismétlés és ellendrzés kivé-

telével ezzel nyugtazza a ka-
pott parancsokat

FC,FD Az dnellendrzés soran hibat
talalt
EE Ellen6rzési kérelemre adja
valaszul
AA Az onellen6rzés nem talalt
hibat
61h

A busz figyelését és a hangsz6rét vezé-
relhetjlk, illetve kérdezhetjik le.

Irasnal:

Bit Jelentes

7 IRQ 0 reset

6-4 Foglalt

3 IOCHCK figyelése engedélyezve

2 Paritasellendrzés engedélyezve

1 Hangszér6 engedélyezve

0 Aziddzit6 2. csatornajat a hangszo-

rora vezeti
Olvasasnal:

Bit Jelentés

7 Paritashiba

6 IOCHCK aktivizalodott (kartya
hardverhiba)

5 Az id6zitd 2. csatornajanak kime-
nete

4 Minden frissitésnél atbillen

3 IOCHCK ellenérzés engedélyezve
van-e

2 Paritasellen6rzés engedélyezve
van-e

1 A hangszoré kimenetének allapota

0 Az id6zité 2. csatornaja a hangsz6-

réra van-e kotve

62h
XT-n a buszfigyelést lehetett vele lekér-
dezni
Bit Jelentés
RAM paritasellenérzés
Buszellenbrzés
Az id6zit6 2. csatorndja
Foglalt
2 RAM mennyisége

WO~

1 Koprocesszor van
0 Bemérési méd

63h

Itt a PPI mikddési modjat allithatjuk be

(Egyes forrasok mas funkciét tulajdoni-
tanak neki, szerintik az XT alaplapok
dipswitcheit lehet ?irni?/olvasni rajta)

A modbeallitas a kévetkezd bitkiosztas-
sal torténhet:

Bit Jelentés

7 PPI aktiv, alap=1

6,5 Az A port (billentylizet) madja,
alap=0

4 Az A port iranya 1=input(alap)
O=output

3 A C port 7..4. bitjének iranya,
alap=1

2 A B port modja, alap=0

1 A B port iranya, alap=0

0 A C port 3..0. bitjének iranya,

alap=1
Az alapérték 99h, nem igazan érdemes
eldllitani, ugyanis az alaplap ennek meg-
felelden van tervezve.

64h
Olvasasnal az vezérld statuszregisztere:
Bit Jelentés
Earitéshiba a billenty(izetrdl j6vé adat-
an
Nem j6tt id6ben az adat
Nem sikeriilt id6ben kikildeni az ada-
tot
=0 a billenty(izet le van tiltva
=1 a 60h-n |évé regiszterben parancs-
kéd van =0 a 60h-n 1évé regiszterben
adat van
2 A rendszer Onellenérzése nem talalt
hibat
1 a vezérlé bemeneti regisztere (64h,
adﬁ; 60h) tele van (parancs a 8042-
ne
0 akimeneti regiszter (60h) tele van (adat
. a programunknak)
Irdsnal az vezérlé bemeneti regisztere,
(Ide kell adni a parancskodot, az adatot
edig a 60h-ra) A vezérl6 parancsai a
ovetkezdek:

Wh om

20-3F Kiolvassa a parancs als6 6t
bitie altal cimzett byte-ot a
8042 bels6é RAM-jabdl

60-7F nn Beirja a parancs also 6t bit-

je altal cimzett byte-ba nn-t
A parancs felépitése a kovetkezs:
it Jelentés
Foglalt, mindig 0
ﬁ kapott kodokat XT stilustra ala-
itia
8 bites kodokat general
Billenty(izet letiltva
Hagyja figyelmen kivil a billenty(-
zetzarat
?zl_éllapotregiszter 2. bitjét allitja/
Orli
Foglalt, mindig 0
Generaljon megszakitast, ha a ki-
meneti puffer tele van (INT9-IRQ1)

N W OOND@

o —

A parancsok:

Onellendrzést kér, ha minden rend-
ben, 55h-t, ha hibat talalt, FCh-t ad
vissza a 60h-s porton

Az illeszt6t ellendrzi. A visszaadott
értékek jelentése:

0 = minden rendben

1 = az drajel vonala 0-ba ragadt

2 = az 6rajel vonala 1-be raé;adt

3 = az adatvonal 0-ba ragadt

4 = az adatvonal 1-be ragadt
Diagnosztikai parancs, visszaadja
a 8042 RAM-jat,a kimeneti és a
bemeneti port ériékét és egy sta-
tusszot

Letiltja a billenty(zetet

AB

AC

AD

AE  Engedélyezi a billentylzetet

C0  Kiolvassa a bemeneti portot

DO Kiolvassa a kimeneti portot

D1 nn nn-t kiirja a kimeneti portra

EO Beolvassa a vonalak allapotat
bit0 = billentyiizet orajele
bit1 = billenty(izet adatvonala

FO-FF nn Ezzel a paranccsal alacsonyra
huzhatjuk a a kimeneti portnak azo-
kat a bitjeit (0..3), ahol nn adott bit-
je 0. A 0.bit a processzor -RESET
vonala, 286-on ezzel lehetett védett
modbol visszatérni. Vigyazzunk | A
kimeneti port bitjeit ne hizzuk 6
mikroszekundumnal tovabb ala-
csonyra !

A billentylizet-illeszt6t bootolaskor a
BIOS felprogramozza, és altalaban nem
is igen van szikség ennek megvaltoztata-
sara, Ugyhogy a fenti leirasbol gyakorlati-
lag csak LED-ek allapotanak és a billen-
tylismétlés sebességének az atdllitasara
lesz sziikséglink, meg arra, hogy egy bil-
lenty( lenyomasakor INT9 hajtodik vegre,
a billentytizetr6l jové adatot pedig a 60h
porton kapjuk, ennek az adatnak az értel-
mezéséhez viszont tudnunk kell egyet s
mast a billenty(izetrdl is.

Kezdetben vala a csak XT-hez illeszthe-
t6 84 gombos billentylizet, amelynek a
mikddese abban mertilt ki, hogy ha veze-
relni tudta az 6ra- és adatvonalakat, akkor
billentyl lenyomasakor annak un. scan-
kédjat, felengedésekor pedig a (scan-kod
or 80h)-t tovabbitotta az illeszto felé. Ez
még egyirany( atvitel volt, ami csak az AT-
nél lett kétiranylra alakitva. Ekkor a bil-
lentylizet mar képes volt parancsokat fo-
gadni és végrehajtani, de az altala szol-
galtatott adatok nem kilénbdztek az XT-s
valtozatétél. A 101/102 gombos billentyd-
zetek megjelenésével viszont egyrészt
megvaltozott a billenty(izet belsé felépité-
se, és ezzel a billentytik kddjai is (a billen-
tylizet képes ezeket a kédokat is tovabbi-
tani, a BIOS altal kialakitott beallitas sze-
rint viszont automatikusan étalakitlja eze-
ket a régi scan-kédokra). Ez megoldotta a
kompatibilitasi gondokat, viszont nem adott
megoldast az Uj gombok kezelésére, te-
hat be kellett vezetni a tobb-byte-os billen-
tylikédokat. Ez elkerlilhet6 lett volna, mert
a régi modszer is lehetdvé tett volna 128
billenty(it, de ekkor ami program hasznal-
ta pl. a numerikus billenty(izet iranybillen-
tyQit, az nem tudta volna hasznalni a ki-
Ionallé iranybillenty(iket. Igy viszont pl. a
numerikus fel-billentyl scan-kodja 48h,
mig a masiké EOh 48h, amibdl a régi prog-
ramok az EO-lal nem tudnak mit kezdeni,
de a 48h-t felismerik. Ugyanigy a billentyd
felengedésekor EOh C8h-t kapunk. Ez a
billentylizet mikddési madjai kozil csak az
elsd, a masik ketté viszont nem kompati-
bilis a régi rendszerrel, ezekben a modok-
ban ugyanis a billenty(ikh6z mas kod tar-
tozik, a felengedést pedig Ugy jelzik, hogy
a billenty(ikod el6tt eg Eo-t is kapunk. A
2. és a 3. mod nagyjabdl ugyanaz, csak
egy-keét billentyl kédja mas, eddig a prog-
ramok bonyolitdsan kivil nem sok értel-
miiket lattam. A billentyik kédjai: (Az 1. az
XT-s ill. az alapbeallitas szerinti scan-kod,
a 2. a 2. mod szerinti, a billenty( neve el6tti
K a numerikus billentytizeten lévé billen-
tylire utal.)

1.2 Key B el A SR
01376 Esc 02k T 0w At
U346 1F e od 04 3221638
05 25145 |06/ 2Ey s 5%
07438660 208583 D. - Jies
09 3mEi8, o |5:0a- 16 == 19
Ob 5455 05) iE0ce APy =i
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0d 55 + = | 0e 66 bksp

0f OD Tab | 10-"15 '8

11 1D W | 12 24 E

13 2D R | 14 2€ T

15 35 ¥ | 16 3C U

17 43 I | 18 44 O

19 4D P | 1a 54 [ {

lb 5B ] } | 1c 5A Enter

1d 14 Ctrl | 1e 1C A

1f 1B S | 20 23 D

21 2B F | 22 34 G

23 33 H | 24 3B J

25 42 K | 26 4B L

21 4c ;= [ 288 52 =8

29 OE * ~ | 2a 12 Shft L

2b 5D \ | | 2¢ 1A Z

2d 22 X | 2¢ 21 ¢

2f 2A V | 30 32 B

31 31 N | 32 3A M

33 I ,; =% | 34 49 . >

35 4 [/ 2 | 36 59 Shft R

37 ¢ K * | 38 i1 .Alt

39 29 space | 3a 58 CapsLck

3bi 05 Fl | 3g¢ 06 F2

3d 04 F3 | 3¢ 0C F4

3f 03 F5 | 40 OB F6

41 83 F7 | 42 OA F8

43 01 F9 | 44 09 F10

45 77 NumLck | 46 TE ScrlLck

47 6C Home [7] | 48 75 _ [8]

49 TID Pgp [9]17|:da 7B K =

45" BB - [4] 7| 4e¢ 73 [5]

' s [ TR [6] | de 79 K +

4f - '69. Erd. “[1] -“-"80- 2o [

51 7A Pgbn [3]' | 52 - 70 Ins[0]

83 F1- Deli ' [.]#]

57 F11

58 F12

Right-Alt el 38

Right-Ctrl el 1d

PrintScreen el 2a e0 37

Shft-PrScn (SysRq) el 37

Ctrl-PrScn (SysRq) el 37

Alt-PrintScreen 54

Pause el 1d 45 el
9d c5

Ctrl-Pause (Break) e0 46 e0 cb

Insert e0 53

Shft-Insert el aa e0 52

Delete e0 53

Shft-Delete e0 aa e0 53
el 4b

Shft—_ el aa e0 4b

Home el 47

Shft-Home el aa e0 47

End e 4f

Shft-End el aa e0 4f

ot el 48

Shft-— -~ e0 aa e0 48

e e0 50

Shft- el aa e0 50

PageUp e(0 49

Shft-PageUp el aa el 49

PageDown el 51

Shft-PageDown e0 aa e0 51

s el 4d

ShEt—" el aa e0 4d

K Enter el 1c

K/ el 35

Shft-K / el aa el 35

Természetesen lehet6ség van a billen-
tylizet BIOS-szint(i kezelésére is, az eh-

hez kapcsolodo funkciokat az INT 16h-val
érhetjik el:
Karakter olvasasa
Bemenet: AH=0
Kimenet: AH=scan kéd,

AL=ASCII kéd. Ha nincs lenyomva billen-
tyd, megvarja.

Kész karakter jelzése

Bemenet: AH=1

Kimenet: ZF=1, nincs kész karakter

Gol) §836

ZF=0, van kész karakter,

ugyanaz,mint a 0-s szolgalta-
tasnal. Hiaba adta vissza a
karakter kodjat, az mindaddig
a pufferben marad, mig a 0-s
szolgaltatassal onnan ki nem

AH,AL

olvassuk.
Valtoallapotok lekérdezése
Bemenet: AH=2
Kimenet: AlL= a valtdék allapota
Bit Jelentés
7 Insert mod
6 Caps Lock aktiv
5 Num Lock aktiv
4 Scroll Lock aktiv
3 Alt lenyomva
2 Ctrl lenyomva
1 Bal shift lenyomva
0 Jobb shift lenyomva

A billenty(izet kezeléséhez tartozik még
38 byte a 40h-n kezd6d6é szegmensben,
ezek a kovetkezbek:

40h:17h A valték allapota ugyanabban a
formaban, mint az INT 16h/AH=2-nél

18h  Tovabbi adatok a valtokrol

Bit Jelentés

Fi Ins lenyomva

6 Caps Lock lenyomva
5 Num Lock lenyomva
4 Scroll Lock lenyomva

3 Pause aktiv
2-0 nem hasznalt

1Ah Offset a BIOS billenty(izetpufferének
kezdetére, innen olvassa ki a BIOS a ko-
vetkezd billenty( kodjat 1Ch Offset a BIOS
billentéﬁzet ufferének a végére, ide teszi
a BIOS INT 9 rutinja az U] billenty( kddjat

1Eh A BIOS billentylipuffere, 16*2 byte,
ciklikusan van szervezve, tehat a billenty-
kddok cimei a puffer végén: ..., 36h, 38h,
3Ch, 1Eh, ... Az INT 16h is ezt a puffert
hasznadlja, tehat a puffer végére mutatd
sz6t (1Ch) megfelelden bedllitva és a puf-
fer tartalmaba a kivant billenty(k kodjait
beiLva billenty(izetbemenetet szimulalha-
tunk.

A példaprogram az eredeti billentyike-
zel6 rutin feladatat latja el (tobbé-kevés-
bé, ui. egy par Alt-os es Ctrl-os kombina-
ciot nem ismer, ezenkiviil nem kilénb6z-
teti meg a numerikus billentydket a rende-
sektdl), az INT 9-en |évd része fogadja a
bejovo kodokat, atalakitia ASCll-be és
beteszi a BIOS pufferébe. Az INT 16h-n
Iévé rutin minden egyes kiolvasaskor |ép-
teti egggel a Lock-ok ledjeit, és megszolal-
tatja a beépitett hangszérot, amit az INT
8-on lévé rutin hallgattat el max. 1/18-ad
méasodperc mulva. A program memoriabol
vald eltavolitasa nincs megvalésitva, Ggy-
hogy inditasakor fontos dolgokat ne na-
%yon tartsunk a memoéridban (bar a Turbo

ascal és NC 4.0 miikodik vele is !)

Igazsag szerint sajat billenty(ikezel6
hasznalatanak csak akkor van értelme, ha
a billentyiik Ienromésénak és felengedé-
sének az id6beli elhelyezkedése is fontos
és egyszerre tobb billentyd is lehet lenyom-
va (pl. jatékoknal nem art, ha nem kell
megallni ahhoz, hogy I6ni tudjunk), vagy
ha a védelmiink jelszébekérd részét sze-
retnénk egy kicsit nehezebben
ryomkﬁvethetové tenni. (Ez utobbi kicsit
idejétmult fogas, mert pl. a Soft-Ice sajat
kezel6t hasznal).

A kovetkezé szamban a soros és a par-
huzamos illeszt6rdl lesz sz6, kicsit kiemel-
ve az egér portszintli programozasat, mind
BIOS- , mind hardverszinten - de most vi-
szont jonnek a szokasos példaprogramok,
amelyektdl eddig sem menekdltetek:

program Pelda_4A;
uses crt,dos;

const drive = 580;
maxfiles = 500;
maxclu = ($200*100)-1;
attribs :array[0..5] of char=
(‘r’,'h','s',’v’,'d','a’),‘
type filerec = record
name :string[8];
ext :string[3];
size,dt :longint;
firstclu :word;
attr :byte;
end;
screen = array[0..24,0..79,0..1]
of char;

var partnpos, rootpos, cluZpos :longint;

buf rarray(0..maxclu]
of byte;
bufch rarray([0..maxclu]
of char
absolute buf;
scr :Screen
absolute $b800:0;
heads, sectors :byte;
clusize, fats :byte;
actclu, fatsize :word;
fatle :boolean;
f:array[l..maxfiles] of filerec;
% 3 :filerec;
dttm :datetime;
fnum, entries,a :integer;
key :char;

procedure ReadClu(n:longint);

{ Beolvas egy clustert az n. szektor-
tél (a gyokérkonyvtarat is egy
clusternek veszi) }

var tr,m :word;
hd, sc,g:byte;
begin

g:=clusize;
if g<3 then q:=3;
if n=rootpos then g:=entries div 16;
inc(n,partnpos);
m:=heads*sectors;
tr:=n div m;
n :=n mod m;
hd:=n div sectors;
sc:=(n mod sectors)+1;
asm

mov ah, 2

mov al, g

push ds

pop es

mov bx,offset buf

mov cx,tr

xchg ch,cl

shl ¢l,6

or cl,sc

mov dh, hd

mov dl,drive

int 13k
end;

end;

function NextClu(n:word) :word;
{ Megadija az n. cluster utan kdvetke-
zonek a szamat }
var m :word;
begin
if fatle
then begin
ReadClu(1l+(n div 256));
move (buf [2* (n mod 256)],m,2);
end
else begin
ReadClu(1+3* (n div 1024));
n:=n mod 1024;
move (buf[ (3*n) div 2],m,2);
if (n and 1)=0
then m:=m and $0fff
else m:=m shr 4;
end;
NextClu:=m;
end;

function LwCase (c:char) :char;
{ Kisbetiisit }




begin
if (*A’'<=c) and (c<='Z")
then LwCase:=chr (ord(c)+32)
else LwCase:=c;

end;

procedure ParseDir;
{ Beolvassa az actclu. clustert és
értelmezi mint kdnyvtarat }
var i;1 :longint;
. k :integer;
begin
ji=1;
i:=actclu;
repeat
actclu:=i;
if i=0
then ReadClu(rootpos)
else ReadClu(clu2pos+
clusize*(i-2));
l:=(16*clusize)-1;
if actclu=0 then l:=entries;
for i:=0 to 1 do
if not (buf[i*32] in [0, $e5])
then with £[j] do begin
name:='"’;
for k:=0 to 7 do
if buf(i*32+k]<>32
then name:=name+bufch[i*32+k];

ext:="";

for k:=8 to 10 do

if buf[i*32+k]<>32

then ext:=ext+bufch([i*32+k];

move (buf [i*32+$16],dt +4)3
move (buf[i*32+81a], firstclu,2);
move (buf [1i*32+$1c],size sz
attr:=buf[i*32+50b];
if name<>’.’ then inc(j);
end;
i:=NextClu(actclu);
k:=1i and SO0fff;
until ($£f£f0<=k) and (k<=$fff);
fnum:=j-1;

for i:=1 to fnum do
if (f[i].attr and $10)=0
then with f[i] do begin
for j:=1 to length(name) do
name[j] :=LwCase (name[]j]);

for j:=1 to length(ext) do
ext[j] :=LwCase (ext[]j]);
end;

for j:=1 to fnum-1 do
for k:=j+1 to fnum do
if ((f[j).attr and $10)=0) and
((f£[k] .attr and $10)>0)
then begin
EEs=£0591;
£[J1:=£[k];
flk]:=tf;
end;
end;

P T o c e d u T e

WriteXY (x,y:byte;ff:filerec);

{ Az x,y pozicidéra (0..4,0..24) kiirja
ff nevét és kiterjesztését }

var n :byte;
s :string;
begin
i dadd S
s:=' i

for n:=1 to length(ff.name) do
s[n]:=ff.name([n];
for n:=1 to length(ff.ext) do
s[n+9] :=ff.ext [n];

for n:=1 to 12 do
scr[y,x+n-1,0] :=s[n];
end;

procedure Bar (x,y,c:byte);

{ Az x,y pozicidn 1évsd szdveqg szinét
c-re allitja }

var n :byte;

begin
X:=x*15;
for n:=1 to 12 do
scr(y,x+n-1,1] :=chr (c);
end;

procedure Disp(ff:filerec);

{ Az alsé sorban megjeleniti ff
adatait }

var a :integer;

begin
WriteXY (0,24,f£f);

gotoxy(15,25);
write(ff.size:12);

for a:=5 downto 0 do
begin
gotoxy(32+a+a, 25);
if (ff.attr and (1 shl a))=0
then write(attribs([a])
else write(upcase (attribs(al));
end;

unpacktime (ff.dt,dttm);
gotoxy (49, 25);

with dttm do

write (year:4,’-',month:2,’-’,day:2);

gotoxy (64, 25);
with dttm do

write (hour:4,”
gotoxy (80, 25);

staomine2: v et mact2):

end;

begin
partnpos:=0;
heads:=1;

sectors:=1;
clusize:=1;
entries:=16;
ReadClu(0); { W: particiés tébla,
F: bootszektor}
if drive>=$80 then
begin
move (buf [$1c6], partnpos,4);
asm
push ds
pop es
mov ax,0201h
mov bx,offset buf
mov cx,word ptr buf[lcOh]
mov dh,byte ptr buf[lbfh]
mov dl,drive
int 13h
end; { W: bootszektor }
end;

move (buf [$0d], clusize, 1l);

move (buf [$10], fats ,1);

move (buf[$11],entries, 2);

move (buf[$16], fatsize, 2);

move (buf[$18], sectors,1);

move (buf [§la],heads ,1);
fatlé6:=(buf[$3a]=ord(‘'6’));
rootpos:=fats*fatsize+l;
clu2pos:=rootpos+(entries div 16);

actclu:=0;
repeat
ParseDir;

textattr:=7;

clrscr;

textattr:=570;

for a:=12 to 79 do
scr[24,a,1] :=chr ($70);
Bar (0,24,$7f);

if fnum>120 then fnum:=120;
for a:=1 to fnum do
WriteXY((a-1) div 24,
(a=1) mod 24,f[al);
a:=0;
Bar(0,0,$7F);
Disp(£[1]);
repeat
repeat
key:=readkey;

until key in
(#27, #13,#75,477, 472, #80];
Bar(a div 24,a mod 24,7);
case key of
#72: if a>0
then dec(a);
#80: if (a+l)<fnum
then inc(a);
#75: if (a div 24)>0
then dec(a, 24);
#77: if ((a div 24)< 4) and
((a+24) <fnum)
then inc(a, 24);
if (f[a+l].attr and $10)=0
then key:=$#255;
end;
Bar(a div 24,a mod 24,8%7f);
Disp(f[a+l]);
until key in [#27,#13);
actclu:=f[a+l].firstcly;
until key=#27;
textattr:=7;
clrscr;
end.

#13:

; EXAMPL4B.ASM

.286
delay macro
local 11
mov c¢x,2000h
13 loop 11
endm
code_seg segment
assume cs:code_seg
assume ds:code_seg
org 100h
begin: jmp init
old_16 dd ?
old_8 dd ?
shift dw 0
ctrl db 0
alt db 0
led db 1
new_8 proc far
assume cs:code_seg
assume
ds:nothing, es:nothing
pushf
push ax
in al, 61h
and al, 0fch
out 61h,al
pop ax
popf
jmp old_8
new_8 endp
new_1l6 proc far

assume cs:code_seg
assume ds:nothing
assume es:nothing
pushf

pusha

cmp ah, 0

jne orig_16

mov al, Oedh
out 60h,al

delay

mov al,led

out 60h,al

push ax

push bx

push es

mov ax,bios_data
mov es,ax

assume es:bios_data
mov bx,bufstartpos
cmp byte ptr es:[bx],0dh
mov bl,8

jne not_enter

mov bl,12
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not_enter:

no_shlock:

no_nmlock:
locks_ok:
orig_16:

new_16

new_9

set_shift:

al, Ob6h
43h,al
al,al
42h,al
mov al,bl
out 42h,al
in al, 61h
or al;3

out 61h,al
pop es

pop bx

pop ax
assume es:nothing

mov
out
Xor
out

led, 1
no_shlock
led, 4
locks_ok
led, 2
no_nmlock
led, 1
locks_ok
led, 2

cmp
jne
mov
jmp
cmp
jne
mov
jmp
mov

popa
popf
jmp old_16
endp

proc far

assume cs:code_seg
assume es:code_seg
assume ds:bios_data
pushf

pusha

push ds

push es

mov ax, 40h

mov ds, ax

push cs

pop es

xor ah, ah

in al, 60h

mov si,ax
cmp si,2ah
je set_shift
cmp si, 36h
je set_shift
cmp si, 0aah
je rel_shift
cmp si, Ob6h
je rel_shift
cmp si,1ldh
je set_ctrl
cmp si, 9dh
je rel_ctrl
cmp si, 38h
je set_alt
cmp si, 0B8h
je rel_alt
jmp no_shift

mov shift,offset shfttable - offset

normtable
rel_shift:
set_ctrl:
rel etrl:
set alt:
rel_alt:

no_shift:

no_shift
shift, 0
no_shift
eEelRtal =]
no_shift
etrli 0
no_shift
alt,1
no_shift
alt, 0
no_shift

jmp
mov
jmp
mov
jmp
mov
jmp
mov
jmp
mov
jmp

test si, 80h

jnz buffer_full

mov ah,al

mov bx,shift

mov al,normtable[si+bx]
; ax=scan/ascii

cmp al,-1

je buffer_ full

sub al,ctrl

; ctrlt+key=ascii-'a’
cmp alt, 0

je no_alt

Xor al,al

; alt+key=scan
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no__

alt:

offset buf
no_wrap:

mov bufendpos, si
buffer full:

mov al,20h

out 20h,al

pop es

pop ds

popa

popf

iret
new_9 endp
normtable db 0 27715 2Y:%3";
’4','5','6!
db \7!,1’8',!91'!01"_!'!_1 8 9
db \ql‘rfwf'!elrfrlrltf,fyl rul Ilr
db \Ol'fpl l[\,l]l” 13' _1 ’ f,lsf
db \d!tlfl’llgl,l‘hl'!jr,lkl’fllrl;r
db 39,1’ \fr _1,!\!,!21 fxl' Jcl'llvl'
db \b!,rn!rlmlrllfrl r l/r _l’lirl'
db _1, ‘- Or Ur 01 0: Of 0
db o, o0, 0, 0O, O, 0, 0, D
db 0, 0,'-", Or Dr Olr+’l 0
db 0, O, 0, 0, 0, 0. 0, 0
db 0, &, 0, 0, 0, 0, 0, 0O
db 0, 0, 0, 0, 0O, 0, D0, D
db 0, 0; 0 0; 0 0 0, 0O
db 0; 0; 0 0; 0; 0 0; ©
db 0, 0; 0 0, 0, 0 O, O
shfttable: db 0; 271;"1%;'8':"# ;!5
.r%r,'/u
db \&J"l’*r,l(\ I)l’,it +r Br 9
db \QI,I’WI IEI’ IRI I'TJ .ryr lUl'l‘Il
db \Ol’rIPl'rI{\rf}fr l3l 'lr’A'r’S'
db\DI'I'FI’JGI"IHI'!JI,_IKI"ILI'P:!
db 34,"" ’ ‘1,'\','2',’)’(',’(:','\"
db \Br,lNI’lMl'l"l'l'.l'l'?f' _1,'*1
db =1 Y 0 07 Q; 0; 0; 'D
db Q. 0G0 03 0 O B D"

mov si,bufendpos

mov ds:[si],ax

add si, 2

cmp si,offset bufend
jb no_wrap

sub si,offset bufend -

cmp si,bufstartpos
je buffer_full

db ‘8’ rgurr_r’14|,r5rr16|’r+1'11|
dbl 2P A 3N BT 0; 0 O, 0
do 0, O, Q7 07 9 0; D0
db 0, 0, 0 0; ©; 0, 0, 0
db 0; 0 0. 0, @, 0, D 0
db 0, 0, 0. 9, 0, 0, 0, 0
db 0, 0, 0, 0, 0. 0, Q0. 0
init proc

assume cs:code_seg

assume ds:code_seg

mov ax, 3516h

int 21h

mov word ptr old_16

,bx

mov word ptr
old_16[2],es
mov ax,2516h
mov dx,offset new_16
int 21h

mov ax, 3508h
int 21h
mov word ptr old_8
bx
mov word ptr
old_8[2],es

mov ax,2508h
mov dx,offset new_8
int 21h
mov ax, 2509h
mov dx,offset new_ 9
int 21h
mov dx,offset init
int 27h
init endp
code_seg ends
bios_data segment at 40h
org lah
bufstartpos dw ?
bufendpos dw ?
buf dw 10h dup (?)
bufend db ?
bios_data ends
end begin

Fiiles
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Mindenkit szeretettel kdszdntok a nyari sziinet el6tti utolsod, kutyafuttaban késziilt haztaji
Postaban. A kutyafuttaban késziilésnek tobb oka is van: egyrészt mihelyt elkésziilt, elvo-
nulhatok valami viz mellé ebbél a szaunabadl, hogy ott jo szokasom szerint Gauloise-rek-
lamemberként ténykedjek ('Ma végre azt csinalhatom, amihez igazan kedvem van. Sem-
mit."), masrészt meg a Miiller behozta a kutyajat. Rogton egy mentegetézéssel kezdeném:
a mulikoriban erre jart egy igen szépnevii ember (Sorosnek hiviak), és a hiitészekrényben
letétben helyezett nekem egy doboz sort, valamint egy levelet (szintén a hiitészekrényben),
amit meg kellett voina valaszolnom a baratnéjének. Az értékes ajandékot megkaptam (koszi),
és haszonnal forgattam egy ideig. A levéllel azonban némi problémak adodtak, ugyanis
altalam ismeretlen iddsikba diffundalt. Netan valaki kidobta a hiit6bol. Szoval, kedves Is-
meretlen Holgy, nem azért nem valaszoltam mert bunké vagyok (pontosabban nem csak
azért), hanem mert ismeretlen tettesek eltavolitottak levélkédet a hiité viszonylagos bizton-
sagabol. Mostani szamunkban folytatom az ismeret(t)erjeszté CD-k bemutatasat: a THE
HOME BREWING GUIDE még nem érkezett meg, de ugyanolyan nagy tarhaza az okossa-
goknak a most bemutatasra keriild TAO OF COW is. Nagylelkiiségem tjabb bizonyitéka
lesz a nyari dupla szam extra meglepetése: a jelentds tolinok (szerénysegem tiltja, hogy
elaruljam kilétét) és a szanalmas vonalhtizogato (a Miiller) nagy faba vagta fejszéjét, midén
felvallalta, hogy egy ismeretierjeszté CD (én csak ilyenekkel foglalkozok) keretében bemu-
tatja a tehénség tobbezer éves torténetét az 6skortol napjainkig. Az anyag terveink szerint
a Mycrewsoft Gnome-sorozataban fog napvilagot latni az igen frappans THE ULTIMATE
MULTIMEDIA COW HISTORY neév alatt. A CoV-olvasoknak jutott osztalyrészeéiil az a hihe-
tetlen szerencse, hogy elsoként pillanthatnak bele az els6 screenshotokba és szocikkekbe.
A nyar folyaman is tovabb dolgozom rovatkam tovabbi kiilonszamokkal valo bévitésén,
tehat karacsonyra esetleg azzal kedveskedhetek nektek, hogy a kiildnszamokidl mar egyetien
levél sem fog beleférni. Mostanra azért még akadt egy par...

Logika + Laarvacska pour I'art

Hello Logika Boy-ai!

Mondd csak, ha olyan silany az a levél, akkor
miért tetted be a Postadba? Hogy legyen viszo-
nyitasi alapjuk az olvasoknak, hogy a tébbi hoz-
za képest mennyivel sziporkazébb poénokat tar-
talmaz? Ha te azt mondod: Kuka, én azt mon-
dom: Hapci!

Azt hiszed, hogy jopofa valasz volt a szines
nyomas? Hat nem volt az! Ugorijle egy Ujsagarus-
hoz (két kocsma kozott csak akad egy), vegyel
napilapokat kilora, és nézd meg, hogy a fotdk szi-
nesek, a szdveg fehér alapon fekete. Aki szines
alapon akarja olvasni, az vegyen fel napszemiive-
get. De két verzidban is +jelenhetne a CoV:
BWCoV es Color.

Biznisz: Mit is irtal, mennyi nalad egy karton
sor? Akkor ime ajanlatom: 1,5 $ CD arat beszor-
zod a forint arfolyamaval, a kapott eredményt el-
osztod egy karton sor araval. (Tudod kévetni?)
(Eddig igen.) Nos ennyi sort kiildesz (Na, itt el-
akadtam.), én kildém a CD-1, akar nagy tételben
is. Azt irsz ra amit akarsz. (Filctollad van?)

Kildok egy kényvet. Az elejére irtam, hogy mit
érdemes megnézned benne. Valaszoddal a
MATE-MESZAROS szerzdparos poénjait is mi-
nositetted. (A konyv fent emlitett urak '67-ben
megjelent miive, ami ilyen kis humoroska.
Tényleg be voltak jelélve benne, hogy mit kell
elolvasnom, teljesen interaktiv volt meg min-
den. Az olvasnivalo egy része kiilénb6z6 al-
latfajtakkal, illetve az U és | alaku fiitott és fii-
tetlen istallok kozotti lényeges kiillonbségek-
kel foglalkozott, tovabba volt egy ‘Posta poeé-
nok’ felirati rész, amit a torténeti hiiség ked-
véért iktatnék:' Sajnos, eljon egy iddszak minden
ember életében, amikor nem tud mar komoly djat
alkotni, fejlédni, utat térni, hanem megreked. Ve-
led is megtérténik ez majd, fiam, egyszer. Az el-
mulassal nem lehet packazni, az jén." Hm. Mély.
Tudomasul vettem, azzal a fenntartassal, hogy
utat térni sosem allt szandékomban.)

Nem akarsz folytatasos kalandregényt inditani
arovatodban? (Nem. Mar van olyan tébb is: az
ujsagban megvalaszolt levelekre érkezé tjabb
levelek.) Az aktudlis kovetkezé részeket mindig
az olvasok irndk a legjobbat dijaznad. Pl: Ahany
elfogyasztott korsé sor van a szévegben, annyi
db lemez. Kezdhetnénk egy romantikus vadnyu-
gati story-val, pl: "Cowboy elpatkol”. Hossz( éle-
ted lenne, minden kalandbdl élve keriilnél ki, hogy
ihass.

A honap kérdése: Ha van a WD-emen illegali-
san masolt sw, és kijon a sw rendér, akkor kény-
telen 6 elinditani, hogy megnézze, demé-,
shareware-, jogtiszta sw-e. Ekkor azonban 6 is
jogtalanul hasznalta. Question: egy cellaban fo-
gunk (lni, vagy méltanyossagbol elkiilénitenek?

(Nem tudom, de javasolnam a koedukalt cel-
lat: biztos sok kdzds tématok lenne...)

Miel&itt a kiindulas/kdvetkeztetés stilusod miatt
kiosztanak neked a “Logika hazi doktora” cimet,
olvass el egy borzasztésagosan logikus torténe-
tet:

Képzeljlink el egy darab falat, ami téglabdl van,
magassaga kb. 3m, szélessége kb. 4m, vastag-
séga = a tégla méretével. Tegylink egy macskat
afal egyik felére.

Kérdeés: at tud e jutni a macska a fal egyik felé-
rél a fal masik felére, és hogyan?

Vélasz: Igen, ugy, hogy megkeriili a falat. (Idaig
tudtad kdvetni?) Tehat kijelenthetjik, hogy a macs-
ka barmikor megtud kerilni egy falat.

Felismerés: egy szoba nem mas, mint 4 db egy-
mashoz illesztett fal.

Kévetkezmeény: egy macskat nem lehet bezar-
ni egy szobaba, mivel rogton 4 lehetdsége van
arra, hogy valamelyik fal megkeriilésével kisza-
baduljon a helyiségbél.

Ugye milyen logikus? Persze tudom, hogy
megint illuminalt &llapotban olvasod ezt a levelet,
és a hitetlenség szikraja csillog a szemedben:
hazamész, megsimogatod a macskad (hogy
DOROMBoljon), bevagod a szobaba, és 3 napig
rohangalsz koriilétte, hogy mikor melyik oldalon
fog felbukkanni. 3 nap utan levonod a téves k-
vetkeztetésed: nem igaz a gondolatmenet, mivel
a macska nem tudott kijénni. Pedig a logika igaz:
a macska azért nem tudott kijonni, mert megté-
veszti a latszatval6sag, és az elébb ismertetett
lehetdsegrdl egyszerlien nem tud. Ezdton szeret-
ném megkdszonni, hogy a “Hélgyfa” (?) cimd al-
kotasomat a széles nyilvanosség elé tartad. Nem
gondoltam, hogy igy teszek szert orszagos hir-
névre. (Jobb lett volna a Zsaru magazinban?
Szondazunk és védiink!) Ha érkeznének az ere-
detire vasarlok, egy dedikalt példanyra szamithat-
nak. Vannak egyéb miiveim is, de azokat nem
kiildém el, még elpirulnal. Mivel a md interpellala-
saval problémaid voltak (Azzal nem voltak. Az
Interpretalasaval mar inkabb.)— ez a redl bedl-
litottsag hatranya — mellékelem az elemzését is:

Az elGzbekben latott (Ld. CoV 54 Posta), Ma-
gyarorszagon orszagos elismerést aratott fantasy
tipus( alkotas z(irds, zavaros, depresszios, kila-
tastalan jovéjli magyar térténelmi kdzegben szi-
letett. Pozitiv, hangulatnéveld érzelmi sugallatat
hatasvadasz modon éri el, ‘a valamiért csak ér-
demes élIni’ életfilozofiai tartalommal. Pozitiv mo-
tivaciot tartalmaz a lassan fogyd magyarsag szu-
letési statisztikajanak javitasa céljabdl. Elchozza
a gyermekkori tudatalattiban elraktarozodott em-
|ékképeket, mivel akkoriban taplalkozasunk fé
forrasa, na végre etetés és jollakok allapotot idézi
fel. A mui felépitésére a fliggbleges szimmetria a
jellemzd, ami az esztétikai harménia és egyen-
suly 6 kovetelménye. Az eredeti alkotas fehér ala-

pon golyéstolitechnikaval készilt, els6 publikaci-
6ja egy szines szaklap fekete fehér oldalan kertilt
lekdzlésre a lehetd legjobb olvashatosag végett.
A szerz6 és alkotd (aki ez esetben ugyanaz a
személy) hozzajarul a mi barmilyen formaban
valo sokszorositasahoz, kiszinezéséhez akar vi-
lagosbarna, akar sotét vagy fekete szinnel, egye-
ni izlés szerint.

E havi rejtvényem: milyen nemii az alabbi
fantasy-mutans? (Sajnalatos modon scanne-
riink elromolta magat, és szokasos udiilését
tolti a szervizben. Eme szdrny(i malér miatt
némi torés kovetkezik be avatott grafikus/filo-
zofusunk palyajanak ivelésében, amennyiben
az uj, korszakalkoto jelentésii karcolatat nem
tarhatom a Kisérdemidi elé.)

SANTA CSABA/SANTHEE, Karcag

CoVboy: Khm. Ettdl a filozofiai eszmefutta-
tastol kicsit megmacskasodtam. Eloszor at
akartam passzolni az ligyet Miillernek, mert 6
olvas ilyen Nietzschéket meg egyéb massal-
hangzé tiltengésben szenved6 gondolkodo-
kat, de inkabb elvetettem az 6tletet, mert még
lerontana haztajim szinvonalat. Mar éppen
valami frappans valaszon tértem a fejem, ami-
kor legnagyobb ijediségemre a ladabél felbuk-
kant egy masik levél a neves grafikus/
filozodustol, aki momentan irodalmi babérok-
ra palyazott.

Om Mani Padmé Hung - rudez

Motto: ‘Hat akkd’ vizesnyocas!”

En vagyok az, hogy itten mostan! Ense tudom
te mit Kaiser! Te mar haltal itten-ottan?? Nallad
harom tudod nyaron. Ketté-latom, vagy csak Gtom.
Hatam lattam! Nydcan voltam a terep, szerep
hatnal cstggedtink. Szerinted AMIGA, szeret
nallam ott amig a? Mert ha nem, csapjuk nyalhoz
a adaptortat vagy a torkan ké sz6r llt-e?? Nalad
1.2 netan 1.3 ki startol? Mert én fast-am! Ismered
a Cd Tom-0t?? Netan kék a sebes ége? Miért??7?
Neked 40 még a hecce. Nekem meg egyse, ugyse
lattal ugat-nyulat, akkor meg minek latszok??
Vagy csak itt iszok készen?? He?? Asse tudod
mit takarok. csak nyalni vaj on, 4aa, hatul igyse!
Sejtettem, hogy neked irok! Eggyik hatam itt,

radt. Hogyha nem ucsse!! Pedig nincsen Dézsa
béfis kékil. Neme??? Dee!ll! Ez a péntek Tapolcai
Frédi! Te nyalpicike! Arra még nem ittal?? Akkor
kire hagsz el?? Nekem rontok!!! Ne akarj
berugatni! Kitdmdm a labad, lefonom a szajad,
kilehelem a telked!!!! Vedd fenye tevésnek, te kevej
héjja, nallad jobban tudunk lakni!!ll HGG kilaktam
a kérgem, ugyse neked, térdem. Vagy akarod

egyik: most bontom a népem, adom fel a kérem
szépen? A masik se kiilonben?? Mi a tekend, vagy
élezzem a traktor huzat?? Meg érted a pénzed?!
De nem nekem, véled véged a héten, nézem!! J6
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a lap-top csak az a baj hogy este szabtok, vagy
réveteg?? Senki haj! De jaj! Engem is csak a go-
lya szopott, nem a fétis, mégis itt aszok. Assza
meg a feles kécsag! Ja, te is szeged a fejed hébe-
toba?? Rittam egy tolteményt:

Eszed eszed,

szajad ragtad,

szajad tattad,

nallad fajott

masok asok.

Ez lenne az ez!! Na kolbaszbdl van a korités
vagy leddnt a pulykaféreg?? Harom hete lattak
téged, attol félek meégis élek! Miért van a hid, hogy
atlassunk rajta? ElGtott egy adat-busz, vagy én is
csak kerestem?? Lehelletem. Nekem kerek, vagy
bunda, asse mindegy. Tudod-e a??? Na mostan
aztan mostan, kitokitlak (kitokitlek) Benndled, akar
viszed, akkor nem. Add el fejem, jél meg vagod.
Hiszen vagtal mar bust. Vagy nincs nallam az
adu? Hogyne kenne, benne! En abroncsot, vagy
masképp! Tejszintag! Hugykan, a tojast se ko-
pasztjak, vagy késnyalastol vérzik az Ujjam??
Marcsak latnad osztag ujjak!! De durva jél lenne!!
Csak azt ne tépjed amikor masokra asitassz,
rossz hizni. Ahogy ontom, rontom-fontom. Bar-
csak fejezem ezt a levelt!! Majd rivok sokkot kdl-
tébben. Regélem Pedzett, vagy inkabb hanynal ??
Jolvan mara ott is megél a halasz ahol azt sem
tudjak mi a toronyéra tancostul...

SANTA CSABA/SANTHEE, Karcag

CoVboy: Miel6tt végérvényesen elszabadul-
na tudomanyos kis rovatomban a Besenyo-
paradé, gyorsan atvaltok egy masik levélre (az
elézére meg boritékolom a valaszt). Nem le-
het! Ezt is ugyanaz irta! (Uram, nem szenved
On esetleg akut grafomaniaban?) Kimerithe-
tetlen stilustarabol a lengén intellektualissal,
majd a jatszin konnyeddel mar megismerked-
hettiink, most kdvetkezik a szomorkas, boron-
gos, §szies melankolia, biztos kézzel vegyit-
ve némi 6sszehasonlito elemzéssel:

Szeretlink CoVboy! (Nahat!)

Frappéans voltam nem, men? Levelem a CoV-
levelez6k balvanyahoz intézett felkialtassal kivan-
tam kezdeni. Miért, tehetjik fel a kélt6i kérdést.
Talan azért eme elhalo kialtast valasztottam, mert
Akos most jutott el a Szarnyas Fejvadasz éneklé-
séig, valamint be szeretném jelenteni:

Nem irok tobb levelet a CoV-nak!

Eme izgalmas és hiusbavagoan érdekfeszitd
(milyen??7?) bevezetd utan szeretném a kdvetke-
z6ket kdzdini: CoVboy kérlek olvasd végig a le-
velem. Ha még eddig sem jutottal és begyf(irted a
kuka legaljara, hat akkor jol meg****tam. (Ne
aggodijék, fiam: a leveleket el6szér elolvasom,
és csak azutan gylirom be a kukaba.) Iszok az
egészségetekre egy sort. Na j6 a Gettoérais. OK?
(Az ok nem fontos, olyat mindig lehet utdlag
is talalni.) Kovetkezzék a levél:

Itt egy kis sirankozas fog kdvetkezni. Iit tartom
magam el6tt a CoV két szamat: a #14-et és a #53-
at.Ilgazan szembet(ing a valtozas, ami rendjén is
van, hiszen egy Ujsag valtozzon is. Nem azzal
van a baj. Az (j CoV szeép, j6, gy6nybrd, szines...
stb. Uj programok vannak benne, gydnyorii grafi-
kaval, PC-re, CD-ROM-on. ‘Fantasztikus!' — hor-
diltem fel mikor meglattam, és persze megvet-
tem. Tbbszéri olvasasra is nagyon tetszett, szinte
faltam. Aztan letettem egy ‘Nem volt rossz, filk!-
érzéssel. De meg kell hogy mondjam, valami na-
gyon hianyzik az uj CoV-bél, amit mar az elézé
szamokban sem éreztem, az ELETET a CoV ‘sza-
gat'. Lehet, hogy ez most hiilyén hangzik, de igy
van. Nagyon tetszik a kiilcsin, de Ggy érzemez a
kilsé csillogas (Az a fényes papir miatt van.), a
fantasztikus programok, a szines technika, a bel-
s6, az abizonyos ‘szag’ rovasara ment. Ezzel nem
azt akarom mondani, hogy nem jok a leirasok,
vagy elcsépeltek a poénok, vagy a Posta lenne
unalmas. Tudod, elég régéta veszem a CoV-ot.
Amikor akkori osztalytarsam, Pacal (TM) a ke-
zembe nyomta, az felért egy mellberigassal.

Biztosan lattatok mar az MTV (nem a magyar)
egyik reklamjat, a Tangot, na valami olyan érzés
volt az els6 CoV, mint ami abban a reklamban
volt. Es megéreztem azt a sokat emlegetett sza-
got. Fantasztikus volt olvasni a Sierra-leirasokat
(PQ2, KQ, Larryk). Nem volt Amigam vagy PC-
m, de bujtam a leirasokat, amik meghataroztak
életem egy szakaszat: Sierra-maniaban szenve-
dek, igaz programmal csak a gimiben (tavaly) jat-
szottam (HQ1). Ezt a szagot, ezt a kiilénds ér-
zést nem érzem az 0j CoV-ban, amitdl tudtam,
hogy tényleg tartozom valahova. Tisztara, minta
64-es scene. Annak az életnek érzése volt, amit
nem lehetett, dsszehasonlitani semmivel.
Kapisgdlod mar mi az a szag, amir6l beszélek?
(lgen. A Laboatoar Garnyijé nemsokara piac-
rais dobja Eau de CoV markanéven.) Nemrég

elévettem 1-2 régi 64-es zenét és végighallgat-
tam éket. Hat megmondom neked, hogy nagyon-
nagyon szomoru voltam, hogy azt az érzést, amit
a zene hozott eld, igazabol nem élhetem at djra.
Nos valami scene-érzés volt ez a CoV-szag. Sze-
rintem enélkdl nagyon Ures az Ujsag, amit nem
tud kitdlteni semmi szines technika vagy tehénki-
allitas. Ti tényleg egy életmaddot teremtettetek,
aminek oriilék, hogy részese voltam. De sajnos
most mar szamomra nem jelent semmit az Gjsag.
Kilir(ilt. Elvesztette a lelkét. Amiért igazan vettem.
Nekem nincs PC-m, egy C-64 tulaja vagyok, de
egy Ujsagot, aminek lelke van, még ugyis hogy
kétszazvalahany forint az ara és csak PC-seknek
sz0l, még igy is megvenném. De ki vesz egy ‘lel-
ketlen’, egy ‘szagtalan’ Gjsagot? Az Gj CoV-nak
csak festékszaga van...

Ezzel szeretném befejezni a levelemet, és az-
zal: Szines PC-s szamtech Ujsagot masok is tud-
nak csinalni. CoV-ot csak ti tudtatok.

CoVboy: Hm. Ertem én ezt a szagos dolgot.
Arrol van szo, hogy az akkori hirlapterjeszté
cég egy beazo helyiségben tarolta a friss CoV-
okat, és az mar szaglott, mire eljutott a kezed-
be. Komolytalanra ferditve a szé6t: ha jol ér-
tem, azt kérded, hogy miért nem hasonlit a #53
a #14-re? Ennek tdbb oka is van, az elsé rdog-
tén az, hogy amig az elsének a 90%-at — ha
jol emlékszem — gyakorlatilag egy emberke
irta, addig az utobbit olyan 10-15. Sok szerz6,
sok szaggal. A masodik ok az, hogy kézben
valtoztak az id6k — ki akarna visszamenni az
iskolaba?! A harmadik ok, meg az lehet, hogy
egyszerlien szénanathaban szenvedsz, ésel-
tomodott legutaid miatt nem érzel semmilyen
szagot.

Stilustanulmany

Kelt, Hajdubészérmény, 1995. majus ho 09.-
Kft

COM WARE részére,

T.Cim! Budapest.-

Alulirott Banfalvi Zoltan (4220) Hajdubdszor-
meény, Gombos a. u. 54. sz. a. lakos eléadom,az
alabbiakat:

A T.Cimt6l megrendeltem és meg is kaptam a
“PC-s JATEKOK 2.sz". kiadv any atpostai
uton.-

A tehenészet sokezer éves tudomanya
-hala néhany ember aldozatos munka-
janak - ma mar lassan kezdi elfoglalni
az 6t megillet6é helyet ugy a termeészet-
, mint a tarsadalomtudomanyok palet-
tajan. Ennek igen proézai okai vannak,
nevesen: marhak voltak, vannak és lesz-
nek is. lgaz ugyan, hogy a film terén
még nem kovetkezett be a kell6 mérté-
kii attérés, mert egyelére sem a Lucas,
sem a Spielberg nem jelezte, hogy
egész estés mozit kivanna gyartani 'Ba-
ratunk, a tehén' cimmel - de 6rémomre
szolgal, hogy CD-n mar barki szamara
hozzaférhet6 a Quanta grandiézus CD-
je, a TAO OF COW.

A tehenészet tulajdonképpen nemcsak
tudomany, hanem egyben életforma,
egy kovetendd ut, azaz idegen, keleti
szdval: tao. Vannak még mas taok is,
példaul régton itt van a 'Malacka és a
tao', aki példaul el6zé életében nyilvan
tehén volt - de ebbe most nem akarok
bévebben belemélyedni. Mas taokkal
ellentétben, a tehenészek képesek el-
fogadni, hogy mas taok is létezhetnek,
s6t, nem akarjak raetészakolni a maguk
taojat az egyéb, egyébként tévutakon
tévelygdkre. Tovabbi elény, hogy nem
szoktak testiiletileg levonulni az alulja-
rokba egy kis zérgesre, hogy 'Hare Ris-
ka, Hare Rama, Hara Margarin' kanta-

lassal duljak fel a gyanatlanul arra bok-
laszok lelki nyugalmat.

De térjiink vissza a CD-hez, aminek mar
puritan egyszerliségu boritdja is a vég-
telen szellemi mélységet sugarozza.
(Kiilonosen az a rozsaszin folt ott a ko-
zepén.) El6szor a hatalmas képanyag
hivja fel az érdeklédé figyelmét, ame-
lyet akar SVGA-felbontasban is megte-
kinthet. A képeken nagyszerii fotok lat-
hatok errdl a gyonydérdi és intelligens al-
latrol, oldalral, alulrél, felilrél, meg min-
denhonnan. Néhany nagyjelentéségii
miivész a szazadfordulé tajan megjelent
ujsagokban publikat festménye tovabb
emeli az egyébként is magas szinvona-
lat, de a CD csucspontjat a Moooliness
Records képei jelentik (kétfejii tehén,
haromlabu tehén, miniat(ir tehén). A CD
lehet6séget biztosit arra, hogy ezt a ha-
talmas képanyagot slideshow kereté-
ben nézhessiik végig. Mas lehetdség
nincsen, de ez is a kivitelezk jol atgon-
dolt koncepciodjat dicséri, hiszen ha
csak egyetlen opciot lehet valasztani,
akkor még a kezdé felhasznaldk sem
jonnek zavarba.

Kiilon elismerés jar a slideshowt tamo-
gaté hanganyagnak. A zenetéma egy-
fajta keleties hangulatot kdlcséndz,
amire én ugyan nem vagyok, de ezt leg-
tobbszor elnyomja a diadalmasan fel-

harsano bdgés. Az avatott fiil kiilonféle
bégéseket figyelhet meg: van elégedett,
elégedetlen, morozus, jollakott, stb. Az
enyhén kaotikus hangzavarba egy ize-
sen zengd angol bariton is be-betarsul,
és kiilonféle ostobasagokat locsog ar-
rol, ami az eszébe jut, néha-néha a kép-
rol.

Ennyi talan elég is lesz ismertetének,
hiszen ezt a CD-t mindenkinek latnia
kell. (Aki ugyanis nem csatlakozik a mi
békés taonkhoz, azt holnap agyonver-
juk.) Készonjiik neked Quanta, hogy
egy ekkora allatsagot adtal ki, aminek
a képeivel az idok vegezeteéig kitapétaz-
hatom a CoVboy Postat.

TA8C
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A tudosok a mai napig késhegyre mend vitat
folytatnak arrol, hogy a térténelmi idéket koz-
vetlen megel6zd korszak legvérszomjasabb
ragadozoja a kardfogu tigris (Cardfogus
Tigerii) avagy az 6stehén (Covo Sapiens) volt-
e. Ezt a problémat nem a mi feladatunk eldén-
teni, ehelyett tekintsiik at inkabb az utobbi faj
kialakulasanak koriilmeényeit:

Az Gstehén tulajdonképpen a semmibdl buk-
kant el6 ugy 30-40.000 évvel ezel6tt. Egy ideig
nem volt, aztan egyszer csak ott volt. Egyes
kutatok a mammut (Mamusz Mamusz) leszar-
mazottjanak tekintik, abbol a feltételezésbél
kiindulva, hogy mindketté emlés, sz6ros és a
fejébdl hosszii, ivelt csontok lognak ki, bar
tegyiik hozza, hogy a kételkeddk felhivjak a
figyelmet arra a tényre, hogy a két allat fejé-
nek teljesen mas részérdl lognak ezek a cson-

— Multimedia Cow History

tok, és megkérddjelezi a két allat rokonsagat.
Az Gstehén jelenlétének legrégebbi bizonyité-
kai a franciaorszagi CoW-Magnon kdzelében
el6kerilt leletek. Ezek szerint az 6stehén rend-
kiviil intelligens, szerszamhasznalé emlés
volt. Testét zsakmanyolt allatok szérméjével
védte az idGjaras viszontagsagai ellen. Modern
valtozatanak tarka foltjai is onnan eredeztet-
hetdk, hogy ahol dseit nem védte sz6rme, eset-
leg hianyos volt, testét erételjesen lepiritotta
a nap. Okos arcat kocos szérzet mogé rejtet-
te, amibdl csak szuros szemparija villogott elé
(egyes forrasok e tllajdonsag alapjan énallo
fajnak vélik a Covo Sapiens Cactust, de ez csak
merd anakronizmus.

Az 6stehén barlangokban élt, és allando harc-
ban allt ezek birtoklasaért, kortarsaval az 6s-
emberrel. Az 6semberek taplalkozasi szoka-

sai sokszor fakaszthattak bégésre az 6stehe-
net, hiszen az 6sember egyik f6 taplalékat ez
id6ben a mammutok vadaszata jelentette. Mi-
vel a mammut ugyan finom volt, viszont cse-
kély hajlandésagot mutatott arra, hogy barki-
nek is taplalékul szolgaljon, koranak legintel-
ligensebb allata (az 6stehén) arra az allaspont-
ra, helyezkedett, hogy sokkal célszer(ibb lesz
a mammuthuson jol felhizott 6semberekre
vadasznia. Ebben is megmutatkozott rater-
mettsége. Az 6sembervadaszatnal az 6stehén-
torzs tobb csoportra oszlott: az egyik csoport
agakkal lefedett csapdat készitett el6, mig a
masik a csapda felé hajtotta a megzavarodoit
tdmegben menekiilé 6sembereket. A csapda-
ba belehullott 6sembereket bunkok és kéda-
rabok segitségével ejtették zsakmanyul. (Az
archeologusok mar tobb ilyen 6si csapdat tar-
tak fel, amelyben a leletek kétséget kizaréan
bizonyitottak egykori szerepiiket.)

Az 6sember haziasitasara vonatkozo elsé ki-
sérlet az volt, amikor a tabortiiz baratsagos
melegénél az Gstehén hazias izekkel készitet-
te el az 6semberpecsenyét. Késobb rajott,
hogy felesleges annyit rohangalnia, célsze-
riibb, ha ezt az igen izletes taplalékot nagy
csapatokban magahoz édesgeti, mejd tenyész-
teni kezdi. A kisérlet teljes sikert eredménye-
zett: néhanyezer év leforgasa alatt az 6stehén
megtanitotta az 6sembert, hogy ha esetleg el-
bégi magat, akkor azonnal rohanjon oda hoz-
za, és ujjainak cupfolé mozgatasaval szaba-
ditsa meg a tégyét duzzaszto tejtél. Késdbbi-
ekben az 6stehén a korszerti, makrobiotikus
taplalkozas szempontjait szem el6tt tartva,
attért a vegetarianus kosztra. A domesztikalt
dsember ebben is nagy segitségére volt, hi-
szen az 6stehénnek sikeriilt idével raszoktat-
nia, hogy minden nap élelmet hozzon neki, il-
letve (j legel6ket keressen, amig gazdaja en-
nél joval fontosabb dolgokon tépreng.

Eképp biztositva taplalékat az 6stehén hihe-
tetleniil elszaporodott az egész planétan, és
hamarosan létrejotiek azok a gazdasagi felté-
telek, amelyek lehetéve tették, hogy az 6scsor-
da-rendszer felbomoljon, létrej6jjon a magan-
legelé és kialakuljon az osztalycsorda-tarsa-
dalom. De ez mar a torténelem egy uj lapjara
tartozik...

Meglepetve tapasztaltam,hogy a kiadany kévet-
kezdkben irt 4-lapjan a betlik egymasra vannak
nyomtatva,tehat ez a 4-oldal teljesen
hasznalhatatlan,ebben egyetlen sz6t még
nagyitdval sem lehet kiolvasni, a fentiek miatt.

Az alabbi oldalak tehat egymasra vannak nyom-
fatva:

- 58-as.oldal.- 59-es oldal.- 62-es oldal.és 63.-
as oldal!

A fentiekre figyelemmel szeretném,ha plusz
posta kéltségem,és plusz egyéb kiadasom nem
mertlne fel,és mégis tudnam a kiadvanyt 100%-
ban hasznositani. Megkérném legyenek szivesek
- ha nem volna lehetséges,- dijmentesen
megkdldeni egy hibatlan kiadvanyt,- akkor leg-
alabb az elébb kdz4lt 4-oldalt hibatlandl Gjra kil-
deni részemre.!

Miel6bbi szives intézkedésliket varva,és azt
megkdszonve,maradok:

tisztelettel: )

BANFALVI ZOLTAN 4220 Hajdubdsz6rmény

GOMBOS ANDRAS u.54.sz.a.lakos, kérelme-
z6 allandd megrendel6

U.i.: Végsdsoron azt szeretném, ha egy telje-
sen Uj hibatlan példanyhoz jutnék (tovabbi rafize-
tés nélkl),-,mert lapok pétlasa esetén a kdnyv-
nek csokken az eszmei értéke!

CoVboy: A ‘PC-s jatékok 3."-nal tényleg akadt
egy hibas sorozat, amelyben a nyomda — a
kreativitast mokasan serkentd célzattal —
plank oldalakat helyezett el. Ezeket természe-
tesen dijmentesen kicseréljiik. Amde felhiv-
nam a figyelmet eme kis iromany finoman ci-
zellalt stilusara, amely az oly périasan hang-
z0 ‘Hé, marhak, elb***ta a nyomda a kdnyve-
met, cseréljétek ki, mert ratok gyujtom az is-
tallot!-tipusti levelek 6z6nébdl mintegy fényes

ustokdskent emeli ki. Figyeljiik meg, ahogyan
a hivatalos hang mégé csak félsikerrel rejtoz-
ni probalé szerzd lirai alkata el6-elébukkan a
mély emociokat hordozo sorok koziil. A mii
cselekménye — a témanak megfeleléen — a
klasszikus tragédiak harmas receptjével indul,
ugymint a szerz6 meghatarozza a helyet, az
id6t és a szereploket. A mii els6 része roviden
odsszefoglalja az elézményeket, majd azonnal
gbzerdvel beindul a cselekmény, ami — kicsit
rendhagyo médon — szinte minden atmenet
nélkiil tragédiaba fordul. A klasszikus modszer
ilyetén valé felriigasa teljesen példa nélkil all
avilagirodalomban, ami megerdsiti azt a lap-
pango érzetiinket, hogy egy stilusteremté
mester elsé szarnyprobalgatasainak lehetiink
tanui. Az 0] stilus kérvonalai legmarkansab-
ban a végkifejletben nyilvanulnak meg, amely-
ben a szerzé a boldogabb jovébe vetett hité-
rél tesz tanubizonysagot, ezzel is jelezvén
alapvetéen optimista vilagnézetét. Felhivham
a figyelmet még egy masik klasszikus vonas,
nevezetesen a gorog korus szintén rendhagyo
alkalmazasara: az ir6 nem sajat véleményének
kifejtésére hasznalja, hanem az imént elhang-
zottakat szajkoztatja vele. Stilusteremtének
nevezhetd a mii stilisztikai szempontbdl is: fi-
gyeljilk meg példaul, hogy a szerzé mily jatszi
kénnyedséggel banik az irasjelekkel! Itt is, ott
is békeziien elhint néhanyat, ami a romanti-
kus verselés jatékossagat juttatja az avatott
miiért6 eszébe. Mint az eddigiekbdl is kivilag-
lik, egy uj, csillogé gyéngyszemmel gazdago-
dott a vilagirodalom, amelyet késéi korok nem-
zedékei is minden bizonnyal olvasni fognak.
Mar csak azért is, mert a Miiller kiszogezte a
falra.!-

Tancolj, Tord!

Szasz CoVboy!

Remélem annak idején keveset hianyoztal az
1. osztalybdl, mert ezt a levelem bal kézzel kell
irnom, a jobb térve van. Azért j6 moka ez a 20.
év, figyelj miket tértem &ssze eddig:

- a szankonkat

- apuka kotsijat (szilveszteri “arok-party”)

- akezem

Szerencse, hogy az alkarban tsak két tsont van,
igy tobb nem is torhetett el. Kivantsi vagyok, mi
lesz a kdvetkezd aldozatom, ha igy haladok nd-
vekvé sorrendben. Elvégre még tsak 3 hénapja
vagyok 20, a tébbi 9-be talan még belefér a gala-
xis. De talan nem lep6dsz meg, ha azt mondom:
szerintem Murphy egy optimista ember volt és
roézsaszin szemivegeket gyartott.

Bar az orvosok szerint szerencsés vagyok,
hogy nem lett nyilt torés. En masként latom: igen
szerencsétlen vagyok, hisz életben maradtam. A
dunaujvarosi kérhaz is igen gyenge, a névérek
meg majdnem olyan bunkék mint én és még szé-
pek is mint a biin. A renddr néni meg azt mondta,
hogy mivel dunadji orvosok drétoztak be a karom
(ropke 2,5 ora alatt, az altatas (és a poénjaik)
marha sz*r volt), korantsem biztos, hogy valaha
majd tudom mozgatni. (Renddr néni gy keriil az
Ggybe, hogy amikor a “disco™bdél (Rockmenza)
kb. hajnali 3-kor bevittek véres arccal a kérhaz-
ba, nem igazan tiint hihetének, hogy “biciklivel
estem el”, igy az orvos jelentette az (igyet, én meg
elmondtam az igazat (egy bacsi + néhany haver-
ja (“1-1 ellen”, j6 mi?) I16kétt el (utana) a padkara
és Ugy tort el). Mar leallitanam (a bacsi jott sirva,
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hogy van mar egy felfliggesztettje (allitdlag fejbe-
rlgott egy sracot, (gy, hogy elfolyt az agyvize),
de nem lehet. Mondjuk én is hallottam olyan plety-
kakat, hogy fogdostam a baratndje s***ét, meg,
hogy EN ugrdltam a laban. Ennyit a
rend6r(néni)krél.) (“A kotsit is j6 moka lesz kifi-
zetni".)

A kérhazban meg naplét akartam irni, de sze-
rencsére letettem err6l. Igaz, hogy talan megta-
nulok bal kézzel irni, de ha kiadjak, igencsak
megugrik az 6ngyilkosok szama, azt hiszem. (Az
is szép eredmény: egy életre sz6l6 élményt
szereztél az olvasodidnak.) Most is odakint un-
doritéan j6 id6 van, mikdzben én itt egy kézzel
szerencsétlenkedem. Nem mintha nem lenne
annyi bline az emberiségnek, hogy nem érdemel-
né meg a naplémat, de azért...

A suliba is j6 moka lesz kb. 3 hét alatt megirni
az sszes ZH-t. Amugy ez a fGsulit is jol kifog-
tam. Osztdndijat rendszertelenebbiil és ritkdbban
adnak, mint ahogy a CoV jelenik meg. (Mi kérlek
rendszeresen dssze-vissza jeleniink meg, ami
szintén felfoghato egy rendszernek.) En pél-
daul 1 6ras varakozas utan 4 és feles atlagra kap-
tam 7980 Ft-ot. 2 hdnapra...

A haldzat itt nem internetet jelent, hanem dssze-
kapcsolt 386-osokat (max. 100 db-ot) egy pentium
serverrel. (Sajnos ezek is le vannak szegecsel-
ve, igy még mindig csak 2M ram van a gépem-
be.) Games nincs ellenben a vinyordl kb. 500 k-t
hasznélhatsz.

Na és a lanyok! Egy szavam se lehet: fele-fele
aranyban vannak. Egyik fele ronda, a masik fele
atlagos (ez a kisebbik fele). Tuti nem olyanok mint
amik a REEL 2 REEL, REDNEX v. SCOOTER
videoklippekben vannak. Igaz allitélag mar lattak
itt sz&p n6t is, de én ezt nem hiszem el. Az, hogy
igénytelen lookjuk van még nem lenne nagy baj,
mert itt a koleszba Ugyis eligénytelenedik az em-
ber (err6l még irok) de mindegyik azt hiszi maga-
rol, hogy szépségkiralyné és hogy csak 6 van
egyedil, igy aztan néha kicsit bunkdk vagyunk.

- Te minek dltoztél be?

- Delfinnek.

- De hét azt hittem azok intelligens allatok.

- De szép ez aruha! Fliggdnybdl varrtad? (Tény-
leg abbdl varrta!)

- Hellé! Jéssz tancolni?

- Nem.

- Akkor dogolj meg te szemét lonya! (Ezt a szot
nem sikeriilt elolvasnom. Maskor majd nem
tordd el a kezed!)

Ebbdl tanulva:

- Hé te! Nem tancolunk el6tte? (Na mit vala-
szolhatott?)

A legrosszabb azért mégis az (nekik), amikor
eleinte jopofaskodunk, majd hirtelen elmulik az ital
hatasa, rajossz, hogy egyaltalan nem érdekel a
nyomora és ezt meg is mondod neki...

A legigénytelenebb dolog azonban a koleszunk.
Mivel nekiink mar nem jutott hely a “rendes”
koleszban, ezért a szakmunkasok kdzé tettek be
(fiuk) 5 agyas szoba, 1 asztal, 3 szék + bonus:
szeméthegy. Az emeleten 2 tikér van a flirdében,
ahol kb. 19-2-ig nincs meleg viz. Lift amuigy sem.
Telefon tozse. H(t6: 2 (tele) a sorddet itt is ellop-
jak (néha) (nem).

((Vagy ezt mar irtam? Teljesen 6sszezavarsz
a beszurkalasaiddal, meg, hogy kimaszkalsz sb-
rért. (Hozz mar nekemis.) (Orvost! Hallucinal a
beteg!)

Na most néhany (keresett(len)) szét a CoV-rdl.
Végiil is csak van valami k6zéd ahhoz a bigyo-
hoz. El kell ismerni dogdsebb lett a lapotok, igaz
lemezmelléklet mintha ritkdbban lenne minta PC-
Y-ban. Eddig mindenesetre modszeresen kett6t
kildtetek az 53-as és az 54-es szajambdl is. (Er-
dekes. Te vagy az elsé reklamalo, aki nem azt
jelzi, hogy eggyel kevesebbet kapott abbol a
szajabol, ami jar neki.) Gyanitom, hogy valami
ADMINISZTRATIV ERROR lehet arrafelé. Ok?
Mégsem. Persze szivesen visszakildeném a fe-
lesleges példany(oka)t, de tudod, hogy utalom
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amikor én fizetek a ti hibatokért. (Tartsd meg 6ket.
Ajandék. De nagyon gyorsan kiildjél négy ki-
l6t, mert annyi az aruk meg a biintetés a kése-
delmes fizetésért!) Mit szoInal egy cseréhez:
visszakildém 6ket, de cserébe te kildesz +2M
RAM-ot. Vagy 8 (iveg sort. Bar valami azt suigja
te inkabb az el6z6t valasztod, de akkor léci tegyél
man be a boritékba egy SzVGA-t, 210-es vinydt
+CD ROM-tis. (A kért dolgokat azonnal 6ssze-
keészitettem, de 6szinte sajnalatomra itt marad-
nak. Nem kiildtél valaszboritékot.)

Mi lett a régi emberekkel, pl: DADA (+halt?) és
kik ezek az 0j ostobak? Ez a koszinusz
hiperbdlikusziksz meg dino az utolso szaruusz.

Az (j rovatok is marha jok (vmire), de milenne
ha nem mennétek 1000-el, nem akarnatok, hogy
2 szam utan mar SCREENSAVER prg-t irjunk (jo
lenne 1 ilyen pascal prg.) és normalisan leiratok
mindent. Es kinek kell CoVox kapcsolas? (Gyor-
sabban is kapcsolhatnatok.) Kar, hogy a posta
nem héatul van, igy tdbbet kell lapozgatni. Igaz
mostandban ott is rézsaszin leveleket rax be, mint
a boci szemiivege a CoV51-ben. Hova lettek a
redlis levelek a komor, nagybettis életr6l? A régi
szep idok! Hirtelen elstitém kedvenc viccemet is,
amit ugyan biztosan ismersz, de jol esik Gjrahal-
lani az olyan poént, aminek azért lehet némi valé-
sagalapja:

- Mit javasol doktor tr?

- Iszappakolast.

- Az segit?

- Nem, de legalabb szokja a foldet.

lgazad van, ez a vicc is bantoéan optimista. Fel-
tételezi, hogy (azonkiviil, hogy az orvosok tudjak
mir6l van szo) &szintek és ezért nem kell hala-
pénzt adni.

Arrél a Miking nevii motsokrol mar én is hallot-
tam, nem tudom kilehte, de azt hiszem olyan ru-
hakban jar mint én és egyébként is nagyon ha-
sonlit ram. Az a pasztoréra viszont nem volt iga-
zan j6 poén. Valaki azt hazudta, hogy van humo-
rod, mi??! (Bartsak tudnad mir6l beszélek! Mi?)

Amugy ma lottészelvényt akartam venni, hatha
megtorik az ezeréves atkom, de természetesen
zarva volt a lottézo. Az mar biztos, hogy az
élet(em) nem fenékig habostorta. 1ébként (rovi-
den szivesitek) mostanaban mintha tébb id6d len-
ne beszurkalni. Kevesen irnak levelet, mi? Még
szerencse, hogy hazahoztam ezt a sok tanszert,
igy legalabb nem tsuszott el a lap. Bye: MIKI(-ng)

CoVboy: Kdszontelek, oh, visszatérd lélek,
ki gond felhéjét messzire (izdd orcamrol! Iga-
zan optimista kis levélke volt. Kiilénésen so-
kat rohogtiink a Miillerrel a heteroszexualis
kapcsolataidat felelevenité részeken, bar
tegyiik hozza, hogy az 6tlet nem sajat (persze
attol még lehet j0): a '22-es csapdaja’-ban —
sok egyéb orokérvényli alapigazsag mellett —
Black kapitany nészerzési modszereként va-
gyon ismertetve. Baleseteidhez (jobbeseteid-
hez) dszintén gratulalok. Ugy érzem, te olyan
férfiu lehetsz, aki ugymond rendszeres ‘t6r6-
dést’ igényel. Remélem mindenképpen tore-
kedsz majd ra, hogy tajékoztass legujabb t6-
réseid torténéseirdl. Addig is tudok neked egy
franko albérletet a Torokvészi tton.

Amator kozgazdasz

Hi CoVboy!

Koszontelek téged! Tudod most van a tavaszi
szlinet igy hirtelen megugrott a szabadidém rela-
tiv mennyisége, olyannyira, hogy egy levél is be-
lefér. Amugy Pasztorek Gabor vagyok és Koma-
romban lakom.

Lenne néhany észrevételem. Sokat simak az
olvasodk a villogo papir miatt, ti meg csak azt az
arfekvést meg a sok pénzt emlegetitek. Tudod
nekem lenne egy elméletem ennek a megcafola-
sara... Ehhez egy jo eszkdz, ha mas Ujsagokat
hozok példanak. Vegy6k szemiigyre a PCX vagy
XPC (nem is tudom a cimét pontosan) c. lapot az
aruk 1 azaz egy forinttal magasabb a CoV ara-
nal, és milyen papir van benne? Tudom... most

jon a példanyszam duma. Ha ti vagytok a 2. leg-
népszerlibbek ebben a kategoriaban akkor érte-
lemszer(ien nektek a 2. legnagyobb a példany-
szamotok. Namarmost, ha nem a PCX az 1. ak-
kor a példanyszama alacsonyabb a tiéteknél.
Ebben az esetben nem tudom, hogy hogy tudjak
megcsinalni az Gjsagot ugyanannyi pénzbdl, jobb
papiron alacsony példanyszam mellett...

A masik baromsag ami szemetszurt... Ugyebar
az adatfeldolgozas lasstisaga miatt az eldfizetck-
nek vagy mindenkinek késett volna a CoV. Ezért
Lajos azt gondolta, hogy minden “94-es eldfizets-
nek” elkiildik a CoV-okat amig az adatfeldolgo-
zas be nem fejezdik. Az esethez természetesen
tudni kell, hogy 95-ben és altalaban azért érde-
mes eldfizetni (nem csak a CoV-ra) mert “Eves
szinten 400 Ft takarithaté meg” Id. CoV. Na! Ha
az Osszes 94-es eldfizetdnek elkildtétek a els6
ket szamot ami megkdzelitéen 400 Ft akkor mi-
nek fizessen el6, mar igy is megtakaritott 400 Ft-
ot. Gratulalok a Lajosnak... “On nyert! Valaszthat
a 2. kirakatbol, és maradt 3,5 tonna eléfizetési
csekke a kovetkezd évre.” (Ja. A Rozsa Lajos.)

Mindezektdl eltekintve csak dicsérni tudom az
Ujsagot. Persze van azért egy-két aprosag... Na-
gyon sok a reklam, a leirasokban is csak liktet:
“Vedd meg mertez a Iegjobb fantasztikus, ilyen
még nem volt, és nem is draga csak 10.000 +
AFA" Ebben az orszagban |lyen gazdasag melett
ahol 5-10 Ft-os aremelés soran is barmikor kitor-
het a forradalom a polgarok ki tudnak fizetni 8-
10e Ft-ot egy sz... jatékra?

Persze ez nem a ti hibatok. Elnetek kell valami-
bél, ezért nem is a levél elejére irtam a fébiindk
mellé.

Most egy esztélikai hiba, ezen nagyon hamar
valtoztatni kell!!! Miert nincsenek a programok
mellé feltiintetve a hardware igény? (Ezek eszte-
tikai hiba?) Igy nagy SZ**t nem ér az egész, ha
8 MB-on fut mar el sem olvasom. A masik! Nem
kellene ennyit nyomni a CD-s programokat, azért
mert a Mixim arul néhanyat! Tudom 6 a fé tamo-
gato... (Pillanat! Nem tamogat — hirdet. Nagy
kilénbség.)

A sok vita elkerlléséért javaslom egy népsza-
vazas kiirasat. A kis levelez6lapon néhany ker-
dést fel lehetne tenni, mint a multkor. En ugyanis
nem hiszem, hogy az a 2340 C64 tulajdonos
(67%)(CoV28) 2,5 év alatt PC-hez ill. CD ROM
meghajtohoz jutott volna. Ill. az a 67%-os PC-s
eldfizetdi tobbség olyan nagy aranyban rendelkez-
ne CD meghajtoval, ill. olyan anyagi helyzetiik van,
hogy meg tudnak venni ilyen draga CD-1. Ezért
ezt a javaslatomat szeretném, ha valahogy eljut-
tatnad az olvasékhoz, olyan széveggel, hogyha
érkeznek levelek ezzel kapcsolatban, megcesinal-
hatjuk a kdzvéleménykutatast, természetesen le-
het majd nyerni is, aki visszakiildi a levlapot (Nye-
reménynek javaslom a szokasos multimédia
PC-t, CD-ROM-mal meg mindennel. Ha pedig
mar te talaltad ki az egészet, akkor felajanlom
neked a dicsoséget, hogy félrerakott zsebpén-
zedbél meg is vasarolhasd. Aztan at is adha-
tod a nyertesnek.) Azt hiszem elgondolkodtaté-
ak lennének az adatok!! Tisztelettel: PASZTOREK
GABOR, Komarom

CoVboy: Te Lajos, eladtad a kft-t, mig nem
figyeltiink, vagy csak valamelyik marha ide
kiildte be a kozgazdasz szakdolgozatat?!

A végére még egy keép U6 Bikarodl, a szit
tehenek legnagyobb fonokerol
“DON'T YOU_EVER GET TIRED for*m
QLD BULLP e s



Az e havi témank a témorités, és ehhez
illéen a cikk sokkal hosszabb lesz a sokévi
atlagnal. Bar mar a PC-s jatékok 1.-ben
szlltunk par szét a témoritésrol, az igen-
csak régen volt, és azéta rengeteg (j prog-
ram jelent meg. S6t, csak az elmult né-
hany hénapban jelent meg a cikkben sze-
repld témoriték nagy része. Lesz itt min-
den: elméleti fejtegetés, rovidebb-
hosszabb kapcsolé ismertetés, gyakorlati
rossztanacsok...

Erdemes egy kis elméletet is megtargyal-
ni az olyan kérdések megvélaszolasa elétt,
mint “az UC2 a jobb, vagy a RAR?". Ezt
nem matematikai pontossaggal teszem,
mert kétlem, hogy tul sokakat érdekelne.
A szokasos email cimemen el lehet érni,
ha valaki ilyenekrdl 6hajt csevegve
(chx@odin.net).

Hogyan lehetséges egyaltalan tomorite-
ni? Ez messze nem magéatdl értet6dé, az
egyik assembly kényvben olvashatjuk az
EXEPACK-rdl, hogy az “kihagyja” a feles-
leges részeket. A szerzd igen tanécstalan
volt, hogy ez hogyan lehetséges... A to-
morités pontosan ezen az elven alapul: egy
tetszbleges adatfolyam nem annyi informa-
ciét tartalmaz, mint a tényleges hossza.
Hogy ez alatt mit értsiink? Ha egy magyar
nyelvi széveg minden 6todik betljét ki-
hagy;uk, az alta.aban érth.t6 mara. Hat
nem? Ez az él6 nyelv redundéns voltara
utal — ki lehetne talalni egy nyelvet, ami-
nek minden darabja elengedhetetlen a
megértéshez. Azonban ez a fentebb emli-
tett okokbdl hasznavehetetlen lenne.

A szamitégépes tomorités is hasonlo el-
ven dolgozik. Ha példaul egy szdveget
irunk, amiben csak minddssze 60-90 féle
jel van, akkor azt nem érdemes igazan 8
biten, 1 byte-on tarolni. Elegendd lenne
minddssze 7 bit, igy 128 féle jelet tudunk
tarolni. A nyereség 12.5% lenne. Nézz(ink
meg két, ennél bonyolultabb algoritmust!

1. Huffman. Hasznaljuk ki, hogy szami-
togéppel akarunk témargetni! Szamoljunk
tehat, mégpedig azt, hogy melyik jel hany-
szor fordul el6. Minél gyakrabban fordul el§
egy jel, annal révidebben (annal kevesebb
biten) taroljuk. Ez egy igen egyszer( otlet,
mégis roppant hasznos: ma a legtébb t6-
morité haszndlja is.

2. LZW. Ez még egyszer(ibb: ha van egy
ismétlédod jelsorozat, akkor irjuk le, hogy
melyik jelsorozat ismétlSdik. Az LZW ko-
dolas eltérolja, hogy hany karakterrel elébb
van es milyen hosszl az a bizonyos ismét-
I6d6 sorozat.

Ez a kett6 a legismertebb, és a legeler-
jedtebb. Altalaban egyditt szokas 6ket hasz-
nalni. Ezen kiviil rengeteg egyszer(ibb-bo-
nyolultabb kddolas letezik. Egy ilyen kddo-
Iasi algoritmus két, egyméasnak ellentmon-
doé dolgot kisérel meg megvalésitani: mi-
nél jobb tomdritési aranyt szeretne elémi
minel gyorsabban.

Meg kell emliteni még feltétlendl, hog?/
NEM létezhet olyan veszteségmentes al-
goritmus, ami MINDEN fajta fajlt révideb-
bé tenne, akar csak egyetlen bittel. Ez igen
egyszer(i matematika, igy le merészelem
irni: n biten 2°n féle adatot tarolhatunk, (n-
1) biten viszont csak (2*n)-1 félét. Igy ke-
letkezne ket azonos file, amirél kitdomori-
téskor nem lehetne elddnteni, hogy mivé
is kell kitdmoriteni. Ezt azért fontos leirni,
mert id6rél-idére felbukkannak “Minden file-
t a huszadara!” tipusu agyrohamok.

Kiemeltem, hogy veszteségmentes: ez
a cikk csak az ilyen tipust tdmoritéprogra-
mokrél szandékszik szdIni. A veszteséges
tdomorités bizonyos tipusu, altalaban em-
beri, nem gépi fogyasztasra szant file ti-
pusokon hasznalhatd. llyenek az all6- és
mozgbképek, és a hangfile-ok.

Tehat a filetomoriték. Manapsag mar
nem csak egy file-t témdritenek ezek a
programok, hanem tobb filet is kezelnek.
Ennek természetesen adodé elénye az
egyszerlbb kezelés. Hatranya a megno-
vekedett adminisztracié szikségessége.
Hiszen egy tobb file-bdl allé archivban fel
kell tiintetni egy-egy file Gsszes adatéat: 1ét-
rehozési idejet, nevét stb. Igy egy egyet-
len file-ra miikddé program elméletileg jobb
hatasfokd lehetne, mint egy tobb file-os.
Azonban az elsd kategériaba esé progra-
mok hasznalata nehézkesebb, ezért
messze nem iranyul akkora fejlesztés erre
a tertletre. Igy a Iétez0 egy file-os progra-
mok régiek, tehat a mai, modern tébb file-
os tdmoritdk jobbak naluk. Ha t6bb file-lal
dolgozunk, annak még raadasul van né-
hany elénye: kihasznalhatjuk, hogy bizo-
nyos file-okban igen nagy a hasonlésag.
Tipikus példa egy forrasszdveg tobb verzi-
6ja. De lehetnek ilyenek egy jaték kimen-
tett allasai, egy folyamatosan boviilé kony-
velés stb. Emlitsiik meg rogton egy hatra-
nyat ennek a megkozelitésnek, amit
solidnak is neveznek: ha egy helyen sérll
az archiv az régton tobb file-t is magaval
rant! Hidba, mindennek megvan a maga
ara. Részben ennek ellenstlyozasara né-
hany program képes ellatni az archivot egy
hiba ellen vedd “boritékkal”. Ez altalaban
picit hosszabba teszi az archivot, de egy-
ben meglehetdsen ellenallé lesz a kiilon-
b6z0 hibakkal szemben. Tipikusan floppyra
keriil6 anyagnal hasznos — ha megséril
egy szektor egy egész lemeznyi archivban
az tobbnyire gond nélkil helyredllithaté. Az
elébb emlitett ndvekedés egyenes arany-
ban all a javithat6 teriilettel. Példaul 600
byte-nal is kevesebb novekedéssel a file
barmelyik szektoranak megsemmisiilése
helyreallithato.

Ha mar magneslemezeket emlegetiink,
akkor természetes igény lehet a szelete-
lés. Ez alatt azt értjlik, hogyha egy archiv
nem fér ki egy lemezre, akkor folytathato
legyen a kdvetkezdn. Igen célszer(i ugyan-
akkor, ha ezek a szeletek tarolhatok mond-
juk egy vinyon vagy szalagon. Erre DOS
alatt az a kézenfekvé megoldés kinalko-
zott, hogy az archiv kiterjesztésébdl kide-
ril, hogy hanyadik kdtet a szerencsétlen.

Egy tomorité program kivalasztasanal a
kovetkezd néhany szempontot érdemes fi-
gyelembe kell venniink.

Kinek szanjuk az archivot? Ha magunk-
nak, akkor az elterjedtség nem igazan
szempont. Ha masoknak (is), akkor mar
érdemes valamilyen elterjedtebb progra-
mot valasztani — vagy onkibont6 archivot
késziteni. Ezek ugyanolyan futtathatd prog-
ramok, mint barmi mas, csak éppen a fu-
tasuk eredménye egz csomo egyéb file.
Ezek az dnkibont6 fejlécek max. 10-15
kbyte hosszlak lehetnek, de gyakran még
rovidebbek. Igen hasznos ez az énkibon-
10 lehetdség, ha telies kezdd felhasznald-

nak adunk egy programot. Végiil: alkalmas
atyuk-tojas probléma elharitasara. Ha sze-
retnénk egy archivert, az valoszin(leg be-
csomagolva érkezik — de hogy bontsuk
ki, ha egyszer benne van a bonté maga?
Semmi gond, ha magat bontja ki a cso-
mag. Egyedi kuriézum a tobbféle operaci-
0s rendszeren futtathaté kibontd. Tobbfé-
le rendszer — ez is oda tartozik, hogy ki-
nek szanjuk az archivot. Az egyik igen el-
terjedt programmal kompatibilis szabad-
szoftver (ZIP) elérhet6 mindenféle platfor-
mon — ez az egyik oka az elterjedtseg-
nek. De mar ha csak azt keressiik, hogy
0S5/2 alatt nativ kédban milyen program
érlr(leté el — igencsak szlik lesz a valasz-
ték.

Kovetkez6 szempontunk lehet a sebes-
ség. Ez egyértelmlien a gépsebesség
figgvénye. Egy 286-n vagy (6h borzalom!)
XT-n nyilvanvaléan a minél gyorsabb
tdmaritéprogram a fontos. Egy 586-0s
gépen (na jo, Intel Pentiumon is), ahol egy
normalis tomorité folyton csak a vinyéra
var, mar messze nem lényeges ennyire a
sebesség. Ez esetben sem fogunk altala-
ban egy lassu tomoritét valasztani, toma-
ritsen az barmilyen jél. Ugyanis megszok-
juk igen hamar, hogy a tdmorités nem tart
semeddig, igy barmilyen lasstsag igen
bosszantd lesz. Mindenesetre el kell don-
tenlink mennyire lényeges a tdmorség.
Vannak esetek, bar ritkan, amikor minde-
nekfelett. Az ilyen esetek viszonylag ritkak.
Példaul ha mar csak néhany (res leme-
zlink van és tobb megat szeretnénk razsui-
folni, akkor megéri perceket varni arra a
plusz néhany szazalékra. Latni fogjuk
ugyanis, hogy |ényeges kiilénbség nincs
az archiverek kozétt. A legnagyobb kdlénb-
seg sem igen haladja meg a 10%-t, de az
idokulénbségek akar tdbb tizszeresek is
lehetnek.

Ezutan jonnek az extra szolgéltatasok.
Nos, ilyenbdl rengeteg lehet. llyen példaul
az emlitett “hibavédd” boriték vagy az id6
szerinti csomagolas lehetésége, tobbféle
verzié kezelése, etc. etc. Specidlisan kép
és/vagy hangfile-okra optimalizalt, szigo-
rian veszteségmentes tdmoritést is kinal
néhany program. Erdekes lehet a program
dokumentacidja, helpje. Sajnos a legjobb
programokhoz szinte semmi a dokumen-
tacid — sebaj, ez a cikk majd pétolja rész-
ben azokat is. Ugyszintén nem art, ha va-
lamilyen emberi nyelven van a dokumen-
tacio. Ez legtdbbszér angolt jelent. No per-
sze nehany jobb tdmorit6 orosz nyelvteri-
letrél érkezik, és csak orosz nyelvii doku-
mentacié van hozza. Kilon orém, ha a
program helpje se angol, a paraméterezé-
se meg embertelen. Mindezekért ltalaban
azonban karpétol a programok tudasa.
Elébb-utébb mindenhez sziiletik angol do-
kumentacio. (Ha valaki JOL ért oroszul, a
szamitastechnika sem idegen téle, és sze-
retne egy szivességet tenni az egész ma-
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gyar szamitogepes kdzdsségnek, akkor
irjon nekem! Biztositom a forditanivalot egy
id6re.) Igen-igen ritkdn magyar nyelv(i do-
kumentacioval is ¢sszefuthatunk a cso-
magban — eddig csak egyet lattam, és azt
is én irtam (UC2 r2). No igen, kis piac va-
gyunk, és a legtdbbszor nem vesziink részt
a fejlesztésben, igy nem igazan késziil hi-
vatalos magyar doksi. (Nem hivatalos
doksik persze készllnek itthon, csak az
elérhetdség joval kisebb, mintha benne len-
ne a csomagban)

Végil a kezeldfeliilet. Igen kellemes tud
lenni, ha nem kell a paramétereket fejben
tartani, mert menurendszeren keresztil is
kezelhetjlik az egészet. Persze két dolog-
ba (itkdzhetiink: egyrészt parancssort gyor-
sabb hasznalni profibb emberkéknek. Mas-
részt egy parancssori programot automa-
tizélni igen konny(, ez egy menus kezeld-
feliletr6l nem mondhat6 el. Mindenesetre
kezd6 szinten igen kellemes, ha men( IS
van. Persze ott vannak az ismert kiils6
programok, mint a Shez vagy az
Arcmaster. Ezek ellen nehéz ellenérveket
felsorakoztatni, de abszurd médon mar
annyit tudnak, hogy ez mar neheziti a
hasznalatot. Hiaba a menik, az egyszer(
egygombos parancsok, ezekbdl mar annyi
van, hogy egyszeriibbnek tlinik inkabb egy-
egy program paramétereit tanulgatni. No
és a frissesség is mindig probléma...

Nos, térjlink ra a konkrét programokra.

Az elsd, nem meglepd modon a Pkzip.
Eléljaréban annyit, hogy NINCS olyan ver-
zi6, mint 3.05 vagy 4.1! Az utolso hivata-
los verzio, 2.04-es. Az elGtte lévé az
1.93alpha. 2.01-es sincs. Van egy IBM ré-
szére készlilt 2.06-0s de az gyakorlatilag
egy és ugyanaz mint a 2.04. Miutan tisz-
taztuk, hogy melyik a valodi program, néz-
zlik ennek képességeit.

A program lassan az dskévilet kategori-
aba tartozik, merthogy két évnél is idésebb.
('93 januar) Annak idején ez a program
tomaoritett a legjobban, és raadasul még
ma is gyorsnak szamit. Ezt és a korlotte
csapott reklamhadjaratot figyelembe véve
nem csoda, hogy elterjedt, mint a ragaly.
Bér tudasa — foleg mai szemmel — igen
szerény, de az elézdkben emlitettek miatt
ezt hasznaljak ma legtébben. Lemezre
szeletelni tud, de ezt a leghelyesebb igen
gyorsan elfelejteni, ugyanis nem kiterjesz-
tés szerint darabol. Egész egyszer(ien ir
kifelé, és ha betelt a lemez, a kdvetkez6n
folytatja, a lemezcimkébe () bevésve, hogy
hanyadik koétetnél tart. Ha az ember fel-
mésolja vinyora és dsszeflizi (VC alatt F5,
majd amikor megkérdezi, hogy ez létezik,
akkor egyszerlen P) akkor kap egy nor-
maélis ZIP file-t. Ha megsériilt az archiv,
akkor ez az egyetlen megoldas. Masik hat-
ranya az, hogy négy programbal all: Pkzip,
Pkunzip, Pkzipfix, Zip2exe. Ennek kellemes
kovetkezménye, hogy bizonyos opcidk nem
ugyanazt jelentik a be- és kicsomagol6 mo-
dulban. Ezekbdl a legszebb kétségtelenl
a -t, ami csak a pkunzipben jelenti a tesz-
telést. A pkzip egyéb, logikus paramétere-
zésérdl, kilonosen kényvtarak csomago-
las&nal, nem is szblok. Ugyan le van irva
mi micsoda, de azt megjegyezni... Egy
gyors ismertetd a leggyakrabban hasznalt
paraméterekrdl:

pkzip -ex Maximalis tdmoérseg
-es Leggyorsabb tomorités
-m Mozgatas
-pr rekurziv médon dssze-
szedi

a fajlokat, path-ostul
Ezeket kombinalhatjuk is:
pkzip -mprex valami c:\
Ez az egesz c: viny6t bedaralja egy valami
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archivba, és le is torli a file-okat utana.

A bontasnal egyetlen kapcsol6 a lénye-
ges: -d! Ezt altalaban érdemes megadni,
mert csak ekkor bontja ki kényvtarakba is.
Alapbeallitas szerint mindent egy konyv-
tarba pakol.

Kovetkezzenek az ARJ programok! Hogy
miért programok? A Robert Jung féle ARJ
2.42b mellett egy orosz programparos az
ARJZ-UNARJZ is ide tartozik. Ez utébbi
Iényegesen gyorsabb, mint az ARJ és e
mellett még tdomorebb is. E mellett tébbfe-
le operacios rendszer — OS/2, NT — és
DOS alatt is tobbféle processzorra optima-
lizalt verzidt talalhatunk. Legszebb az
egészben az, hogy az -md kapcsol6val
olyan file-t keszithetliink, amely ARJ altal
is bonthatd! A programcsomag ugy kesziilt,
hogy szamunkra lathatatlan a harom prog-
ram egyuttm(kddése. Be kell ugyan allita-
nunk a programokat, de ett6l fogva mas
dolgunk nincs. A programok ugyanis — ter-
mészetesen — tetszéleges néeven futtat-
hatdak, és kornyezeti valtozokkal (set pa-
rancsokkal) allithatjuk be, hogy melyik mi-
lyen programot hajtson végre, ha olyan
parancsot kapott amit nem ismert. Elsé
feladatunk, hogy kivalasszuk a hasznalan-
dé programokat. Ez csak az ARJZ esetén
okozhat gondot, hiszen négy, DOS alatt
indithatd és mUkodé verzi6 is talalhaté a
csomagban. Ezek kdzll az ARJZ086.EXE
a legmezeibb, egészen kozdnséges DOS
program. Az ARJZFAST és
ARJZ386p.EXE 386-0s processzort igé-
nyelnek. Az ARJZFAST egy lehelletnyit
gyorsabb, de mindkett elég gyors. Az ARJ-
4GW a legjobb poén: DOS4GW alatt fut.
Ezt talaltam persze a legstabilabbnak és a
sebessége sem marad le a tobbitél. A
masik két protected modu program folya-
matosan XMS hibardl panaszkodik és tény-
legesen el6 is allit ilyeneket. Kell a
DOS4GW.EXE, de ennek betdltédési ide-
je egy nagyobb archiv létrehozasakor el-
hanyagolhaté. Beszerzése sem lehet gond,
mivel ingyenesen terjeszthetd, igy egy cso-
mo mostani jatékhoz adjak. Hasznalhatunk
persze valamilyen elterjedt DOS4GW “pét-
last” is, de ezek stabilitAsat nem ismerem.
Mindjart latni fogjuk, hogy kitomoritéshez
nem kell betdlteni a DOS4GW-t. (Ezentul
ARJZ.EXE-nek egyszerlien a megfeleld
ARJZ verziot fogom nevezni.) Tehat a be-
allitas kovetkezik. Két egyszerti példat ho-
zok a lehetséges variaciokra:

1) Ha els6sorban kicsomagolashoz hasz-
naljuk az ARJ-t, akkor nevezziik az
UNARJZ.EXE-t ARJ.EXE-nek, és az ere-
deti ARJ.EXE-t ARJJ.EXE-nek. Ezeket a
legcélszeriibb egy, path-n 1évd konyvtar-
ba dsszehordani. Ha a ARJZ-4GW-t véa-
lasztottuk, akkor a DOS4GW.EXE-t se fe-
lejtsik. Hogy a programok egymasra ta-
l&ljanak, a kovetkez0 set parancsot kell ki-
adni DOS promptrél, vagy célszeriien
autoexec.bat-bol:

set unarjz_sw=/taarjz.exe

Az unarjz program /ta kapcsol6ja azt ha-
tarozza meg, hogy — mint fentebb emli-
tettem — melyik programot hivja meg, ha
ismeretlen parancsot kap. Példaul ha arj a
valami parancsot adunk ki, az unarjz.exe
— ami csak kibontani tud — szépen be-
hivja az arjz.exe-t. Ha olyan parancsot
adnank ki, amit az arjz.exe sem ismert,
akkor az alaphelyzetben meghivja az
ARJJ.EXE-t az eredeti parancssorral. Ha
esetleg mashova helyeztik az arj.exe-t
akkor példaul a

set arjz_sw=/mac:\utils\arj.exe

paranccsal tehetjik eme lancot teljesseé.
Az ARJZ megfelelo kapcsol6ja a /ma. Nem
véletlen, hogy majdnem teljesen kilénbo-

zik a két program parancs- és opcidkész-
lete — hiszen egymas kozétt pont e kii-
lénbség alapjan passzolgatjak a cuccot.

2) Ha sokat csomagolunk befele is, ak-
kor is tébb utat kévethetiink. A legegysze-
riibb, ha az ARJZ.EXE-t nevezzik el
ARJ.EXE-nek, az és mondjuk arj_old.exe-
nek az eredeti, Robert Jung-félet. Persze
tehetjiik az arj_old.exe-t egy masik kényv-
tarba is. Ekkor a két set parancs:

set arjz_sw=

unarjz_sw=/taarj_old.exe

Az els6 set parancs nem Ures! Az ott egy
szokoz! Sajnos valami elvarazsolt indok-
bol — alpha teszt verziokrol van szd, azok-
ban ilyenek lehetnek — nem fut igazan
lres arjz_sw-vel. Nem fut — automatiku-
san hivja az ARJJ.EXE-t, 6 maga nem
dolgozik. De ez, dicséretére legyen mond-
va, gyakorlatilag dokumentalva vagyon.
Ugyanis a doksiban szerepel egy olyan,
hogy set arjz_sw-t=-ti nélkil nem fog men-
ni. Nos, a tapasztalat nem ezt mutatja, ha
létezik az arjz_sw, akkor fut szépen.

Ha tényleg nagyon ritkdn csomagolunk
ki, akkor nevezhetjlik az arj.exe-t arjj.exe-
nek, ekkor az unarjz.exe-t kézzel kell majd
meghivnunk. De ekkor is kell valami az
arjiz_sw-be. (Ez vonatkozik az 1. esetre is)
Lassuk a lehetséges opciokat:

ARJZ:

ARJZ h-ra ad helpet, mig az UNARJZ ?
parancsra, végll az eredeti ARJ helpjét /
?-re kaphatjuk meg. Ez igy logikus — nem
adhat a két program ugyanarra helpet,
mert akkor valamelyik nem passzolna le a
parancsot a masiknak. Sima elinditasra
altalaban az eredeti ARJ helpképernyGje
jelenik meg. Esetleg semmi, ha éppen
rosszul van a lanc felallitva. Az ARJZ f6bb
opCioi:

-19 Hangfile-okra optimalizalt tdémaori-
tés

-ma Ezt mar ismerjik — a lanc
kovetkezo

tagjat adhatjuk meg.
-mp Ez a tdmdrités fokat adja meg:

ARJZ ARJ
-mp9 -mi -jm
-mp8 -m1 -jm1
-mp7 -m1
-mp6,5-m2
-mp4,3-m3
-mp2,1-mé4
-mp0 -m0

Nyilvan fentrél lefelé gyorsul a program,
és romlik a tomérités hatasfoka. Alapalla-
pota az n'lPT.

-md z a kapcsold két dologra is szol-
gal. Ha paraméter nélkiil adjuk meg a prog-
ramnak, akkor ARJ-vel is bonthat6 file-t
készit. Ha az arjz_sw-ben is van, meg a
parancssorban is, akkor ugyanolyan, mint-
ha nem lenne. A hivatalos szdzat két da-
rab, két byte-s sz6 max. tavolsagardl érte-
kezik. (Emlékeztek még az elébb az LZW-
rol mondottakra? Na ez itt pont az.) Mel-
lesleg pont j6 az arjz_sw-be helykitoltének.
Gondoljuk meg, micsoda bosszlsag len-
ne, ha valakinek véletlentl ARJ-vel bont-
hatatlan ARJ kiterjesztést file-t adunk...
Ezt a legjobb siirgdsen elfelejteni, és “csak”
gyorsitott ARJ-nek hasznalni.

-mf  Ez 3 byte-s szavak max. tavolsa-
gat
adja meg.
ti Erre szépen, ablakban jelzi ki al-

dasos tevékenységét, mint az NC 4.0-ban
az NCZIP. Marmint majdnem mindig, mert
nekem még a DOS4GW ala készitett ver-
ziobdl ezt nem sikertilt elGcsalogatni. Tu-
lajdonképpen ez ki is derdl, mert a h-ra
kijové képernydn nincs is rajta — de el6-



szor arra gondoltam, hogy biztosan vala-
mit eldkdrkddtem, azért ilyen rovid a help.
Széval ha a help-bél nem is értlink sem-
mit orosz karakterkészlet/tudas hianyaban,
azért az opciok latin betlivel vannak, és
azokat szépen latni...

-tib Az el6zd ablakot a BIOS-on ke-
resztl
irja ki.
-tiv Ez akkor hasznos, ha éppen file-

ba iranyitottuk a kimenetet. llyenkor a stan-
dard kimeneten megjelenik a mar becso-
magolt file neve, és a csomagolas aranya
I—'_I'gﬁ el6rehaladast pedig ablakban szem-
éljik.

A tébbi a normal ARJ parancsai, kapcso-
16i. Ha valami nem megy (pl. d, torlés) ak-
kor elorantja az eredeti ARJ-t — de j6 is
ez a program!

UNARJZ:
hordja, valami egész érdekes maddon. A
program az viszonylag révid, 64K-nal picit
rovidebb, de nemcsak a tényleges kitdmo-
rité modul van benne, hanem sajat maga-
nak a dokumentacioja egy ARJ file-ban...
A readme szerint adjuk ki indulaskor a

unarjz x unarjz unarjz\

parancsot. Ekkor kezd el jojézni az em-
ber szeme, de kiadja, és kiakad menten.
Ugyanis kibontja magabdl a darabkait, mint
peldaul dn.arh, packer.set unarjz.doc meg
egyebek. Ett6l még nyugodtan futogato
EXE a proggy. Egy ARJ archivnak ugyan-
is nem kell a fizikai file legelején elhelyez-
kedni, latunk még erre szép példakat az
X1-nél. Ez esetben a HELP (kiterjesztés
nélkili archiv) pont a file végén csiicsiil,
barki siman megtalalhatja. (Keressetek
valami hexaeditorban a HELP széra, és
el6tte egy 60EAh sz6tdl kezdddik az ar-
chiv.) Miutan ezt kiszedtiik, kiadhatunk egy
arj d unarjz.exe *.* parancsot — végiil is
igen célszerli, hiszen kb. 20K-val révidebb
lesz a program. (Persze &rizzilk meg az
eredeti ZIP-file-t tovabbadas céljara)

Egynéhany parancs leirasat sajnos nem
értettem szaz szazalékig, s a probalgatas
sem hozott eredmeényt. Mindettdl fligget-
lendil, akar egyetlen opci6 nélkl is feltétle-
nil hasznalatra érdemes, mert 40-100%-
al gyorsabb az eredeti ARJ-nél!

-te Alljon meg az elsd hibas archiv-
nal. Ez igen hasznos, és hianyzé opcid a
legtébb programban.

-tf Ki se irja azokat az archivokat,
amivel nem csinalt semmit.

-tg Lépje at azokat a file-okat, amik-
nek a DOS archiv attributuma (VC alatt
F9,F,A-val allithatjuk at v. DOS attribbal)
nincs beallitva.

-tg1  Pont ugyanaz, de akkor ugrik, ha
be van allitva az archiv attr. Rengeteg
egyéb opciénak van kdze a DOS archiv
attr.-hoz:

-tc Nos ez utan irhatunk -,+,1,2,3 je-
leket, és valahogy arrdl szdlna a dolog,
hogy a gyorsasag kedvéért kihagyna a
CRC ellendrzést. Ezt a gyorsulast nem si-
kertlt kimerni viszonylag lassu gépen
(386DX40) sem, igy ezt az ismeretlen ka-
tegoriaba utaltam.

-tme Mindig hasznaljon EMS-t

-tme1 Soha ne hasznaljon EMS-t.

-tp értéke 0-5 kozott lehet (pl. -tp4)
es a hasznalt processzortipust adja meg.
0-1 8086 (XT), 2 286, 3 386, 4 486, 5 (meg-
lepetés!) 586-0s processzort kényszerit ra.
No, ebben se sikerlilt Iényeges sebesség-
kilénbséget felfedeznem...

-tk Nem torol rossz file-okat. (ARJ /

jr)
-tk1  Csak a rossz file-okat tartsa meg.

Veégll is ez is hasznos, hiszen minek sze-
meteljen a j6 file-okkal, ha mondjuk csak a
hibas file-okat szeretnénk orvosolni?

-tn Ne irja ki a program fejlécet.

-tu User break letiltasa. Az UNARJZ
mikodése kdzben barmely gomb megnyo-
masara megjelenik egy prompt, ahol sok
hasznos dolgot tehetlink: DOS parancs
kiadasa, kilepés, stb. A -tu ezt tiltja le. Ha
mar promptrol esik szé, az overwrite yes/
no-ra valaszolhatunk u-val, ekkor feldjitasra
szolitjuk fel. Tehat csak akkor Ujabbal ir
felll régebbit. Esetleg egy + is lehet eme
kérdésre valaszunk, ekkor kitalal egy egye-
di filenevet, ami altalaban az eredeti név,
és egy szam kiterjesztéskeént. (000-t6l in-
dul felfelé ez a szamozas.)

-ti Ezek (ti,tiv,tib) megvannak itt is. -
tis az a bonus: stdin-rél olvas. Tehat file-
ba iranyithatjuk a bemenetét < jellel.

-tix,-tly Ezekkel az ablakot allithatjuk a
legértelmesebb helyekre a képernyd ké-
zepe helyett. Bal felsd sarok az 1,1.

| Figyelem, az ARJZ-UNARJZ pa-
ros csak ezt a listdz6 parancsot ismeri, a
v-t nem. Raadasul csak az UNARJZ isme-
ri ezt, az ARJZ-ban nincs semmi, ami kife-
le is tud tdmériteni vagy listazni.

Eme “révidke” ARJZ-UNARJZ-ismertetd
végére még egy “aprésag” két széban:
Unlix wildcards. Kicsit tobb széban, példa-
val:

arj a valami *ro* /r

Az adott konyvtar sszes alkoényvtaraban
koriilnéz, és ha a file nevében szerepel-
nek a “ro" betlik egymas utan, akkor ezt
becsomagolja. MUkodik vinydkra is:

arj t *\* /r

Ez a C:-Z: driveken talalhaté 6sszes ARJ
file-t meg fogja talalni és megfogja tesztel-
ni... Az

arj t [abgqw]* /r

viszont csak az aktualis kdnyvtarban és
az Osszes alkdnyvtaraban fog olyan ARJ
archivumok utan kutatni amelyek a,b,q,w
betlik valamelyikével kezdddik.

Summazva az ARJZ-UNARJZ pérost:
Kicsit még instabil néhol, de szolgaltata-
sai és sebessége miatt mindenképpen
hasznalando.

Azért az ARJ 2.42 beta_3 se maradjon
ki — végul is Uj ez is. A sebesség, témor-
ség nem valtozott az ARJ 2.41a-hoz ké-
pest. Nehany aprosag megvaltozott. Pél-
daul a “..." filenév helyett van a /hn, mert a
Novell halékon a “...” filenév létezik, és az
lett volna a cél, hogy olyan filenevet ad-
junk be, ami nem létezik. Végre az ARJ-t
nem csak parancssorbol, hanem file-bél is
vezerelhetjik: a @ jel utan kévetkezhet egy
file neve, ami egy ARJ parancssort tartal-
maz. A DOS < jelénél sokkal hasznalha-
tébb, mert ha atiranyitjuk a bemenetet,
akkor hogyan valaszolunk a program kér-
déseire?

Kovetkezzen a RAR 1.54beta. Szeren-
csére angol helppel el van latva, és cso-
das menus kezeldfellilet 6rvendeztet meg
minket. Csodas, mert tébbszaz bonyolult
men( helyett mindig — majdnem — min-
den a képerny6n van. Az alsé sorban oft
vannak a funkciégombok hatasa, az Alt le-
nyomasara el6ugrik egy help-ablak az
Alt+billentyl parancsokrol. Hasznalata te-
hat mar egyszer(ibb nem is lehetne. Nem-
csak becsomagolni tudunk eme
Commander-szer(i feliilettel, hanem egy
Enter lelitésére be is |1ép RAR file-okba.
Ez a rész nemcsak RAR file-ok kulttralt
nézokéjének j6, hanem ZIP, ARJ, LZH file-
okat is ismer! Opcionalisan hasznalhatjuk
a RAR en valami parancsot is, az en fog
belépni az archivba.

Emellett tdmorsége j6, sebessége meg
megfeleld, szolgaltatasaira sem lehet pa-
nasz. Valojaban az ARJ levaltasara késziilt,
de arra talan jobb az ARJZ-UNARJZ. Per-
sze azoknak nincs ilyen menis kezel&fe-
IGletlik... A program “solid” (izemmddja az
elején emlitett tébb filet “egyben” kezeld
tomorités. A program f6bb parancsai a mar
szokasosak, nem véletlenil nagyon hason-
litanak az ARJ-LHA-egyebek parancsaira:
a,u,m,f,e,x,v,l. (Hozzaadas, felljitas, moz-
gatés, frissités, kitdmorités, kitdmorités
alkényvtarakba, részletes lista,lista) Az m
parancs mf format 6ltve csak a file-okat
torli. Két egyszer(i példa, csakhogy lassuk
az amugy igen egyszerd szintaxist is:

rar a valami /r

rar x valami

Az 1.54b Gjdonsaga a hozzaadhaté SFX
modul. Ebbdl egy DOS és egy OS/2 alatt
futd darabot mellékeltek. Az idos.sfx egy
egyszerl leirényelven programozhaté és
elz”zel csodas install programot allithatunk
eld.

Emellett a kibontdé modul forraskadjat
megtalaljuk a csomagban, unrar néven. Ez
nem olyan mint az unarj volt, hanem gyors,
j6 minoségl kéd. Persze megindult a fej-
lesztés gbzerdvel, az Amigatol a Windows
NT-ig mindenféle platformon bontogatha-
tunk RAR file-okat.

Az AIN 2.2-t is tekinthetjik ARJ levaltas-
nak, de akar PKZIP valtasnak is. Borzasz-
t6 gyors, elég tomor, és a szolgaltatasaira
sem lehet sok panasz. Kezdjik akkor a
panaszokkal: nem tud idé szerint csoma-
golni. Johetnek az el6nyds szolgaltatasok:
password ismerete nélkil még listazni se
lehet az archivot, s nem egyszer(i dolog
ennek a torése. (Az arj,pkzip jelszévédel-
met egy kdzepesen képzett ember elegen-
dé szamitasi kapacitassal ugy robbantja
le, ahogy akarja.) Ezt a jelsz6t aztan gond
nélkil lehet valtoztatni:

ain y /gakarmi=valami proba

Ez az akarmi jelszot valamire cseréli. A/
g="? pedig a jelszavak nyilt begépelését
teszi feleslegessé — el6szér megkérdezi
az Uj jelszot a 7 miatt, majd a régit, mert
azt meg nem adtuk meg. A fentebb hasz-
nalt y parancs igen hasznos: a megvalto-
zott opcidkkal keszit egy masolatot, vagy
az eredeti helyére, vagy az o kapcsoléval
megadott helyre. Ime egy példa:

ain y /fa /oa: c:archiv

Ez a c-n lévd archivot leszeleteli az a:
drive-ra. Igen, egy adott archivot utélag is
szeletelhetlink. Nagy kar, hogy Osszera-
gasztani aztan mar nem lehet. Lathato,
hogy nem v a szeletek kapcsoléja, hanem
f (fragment, téredék). A program folyama-
tosan “solid” (t6bb file-t egybe) Gzemmod-
ban dolgozik, mint a RAR a /s hatasara.
Hogy hany file-t fogjon egybe, azt az u
kapcsoldval szabalyozhatjuk egytél haro-
mig. A /ul lassabb archiv modositast, de
nagyobb téméritést és nagyobb kockaza-
tot jelent. Természetesen a /u3 a
legyorsabb, legkevésbé tomar, és a legki-
sebb kockazat (marmint ha megséril az
archiv, akkor hany file szall el). Emellett a
szokasos m kapcsolé is él 1-3-ig, a 4. a
tarolas tomdrités nélkdil.

A programcsomaghoz tartozik még eg
joképességli ainexe.exe, ez EXE tomori-
t6. Igen érdekes, és hasznos oGtlete, hog
egy Onoverlayes EXE-k végérdl nem csa
lenyirni tudja az overlay-t, hanem tomori-
tés utdn szépen vissza is teszi a végére.
Ennek hasznossagara két, a cikkben sze-
replé programot emlitenék, amit igy érde-
mes témdoriteni: UNARJZ.EXE és
AIN.EXE. (Ez utobbi nem is mixik az
onoverlaye nélkiil, és mar ainexe-zett alla-
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potban érkezik. No persze ez nem allit meg
senkit, de ha mar megtdrtiik, csomagoljuk
vissza.)

Az UC2 (release 1) 1994 januar elsején
jelent meg, és rogton nagyot durrant. Ak-
kor még sehol sem volt a '94 év masodik
felében meginduld téméritGaradat, és ez
a program nagyszerli lehetGségeivel, ko-
moly témdrsegevel nagy figyelmet kapott.
Aztan j6 néhany hibat kijavitva megjelent
az UC2r2. '95 junius elsején megjelent a
3. kiadas, az UC2PRO (UC2 release 3).
Ez mar végre ingyenes nem-kereskedelmi
hasznalatra és sokat gyorsult. Ez utébbi
miatt mar versenyképes az ARJ-vel és a
RAR-ral. A program néhany nagyon érde-
kes lehetGséget nyUijt, lassuk ezeket:

Nagyon hasznosak a felhasznal6i szin-
tek szerinti parancsok, opciok. A kezddk-
nek valo, altalanos opcidkbdl nincs sok, és
igen egyszerliek is. A haladdbbaknak ren-
geteg |-l kezd6dd parancs, opcid van, ame-
lyekkel mar mindent meg lehet csinalni,
amit csak akarunk.

A dokumentaciét a programmal is meg
lehet nézni. Ez a szévegnézd egeres, ke-
reséssel ellatott - tehat minddssze két file
kellene a hasznalathoz. Egy harmadik is
kell, az AIP-NL.INI amiben minden bealli-
tast tarolnak az UC2 programijai.

Van egy nagyon jopofa keretprogram

hozz4, VU néven. Ez, ha nagyon muszdj
DOS shell helyett is hasznalhatd, ha ép-
pen nincs VC/DN/NC kéznél. Persze el-
s@sorban archiv manager. Elég j6l hasz-
nalhato, teljesen konfiguralhaté az AlP-
NL.INI-ben. Még a mentiibe is illeszthetlink
néhany sajat parancsot. Nagyjabol ennyit
tartalmaz az UC2R3.EXE, ami ugyebar az
ingyenes része mondjuk otthoni haszna-
latra az UC2PRO-nak. (Van még benne a
fentieken kivil két roppant fontos megren-
delc’ilﬂg.
Az UC2 PRO része még j6 néhany egyéb
program is: UC2SEA, amivel énkibonto file-
okat készithetlink. Ezt mar a pkzipnél se
szerette senki, hat itt miért szeretné bar-
ki? UCEXE, ami egy szokasos EXE nyo-
morgatd. Az ezekkel késziilt file-ok nem
terjeszthetdk csak ugy, meg kell vasarol-
nunk a megfelel8 jogokat. UDIFF, amivel
két file-t tudunk Gsszevetni. Ez gy j6 ké-
kozott.

Egy igen érdekes paranccsal kezdeném
a specialis lehetoségek sorat:

O<szam>. Ez egy SuperOptimize-nek
nevezett eljaras, ami egy igen jo optimali-
zalast hajt vegre a fajlon <szam>-szor.
Ezzel j6 sok ido alatt igen komoly javulast
ér el néha. Ha mondjuk eleve UC ATST
paranccsal készitettlik az archivot akkor
legfeljebb néhany szazalékot reméljink. Ha
nem, akkor meglepddhetiink: Egy 90k-s
archivot kb. 2 perc alatt 27k-va nyomott.
UC ATST-vel ugyanaz az anyag 26K, SO
nélkll. Erdekes mdédon pont ezeken a file-
okon semelyik program nem volt képes 85k
ala nyomni az archivot. Ez persze nem iga-
zan jellemzd, mint a tomoritétesztbdl Iat-
hatd, de érdemes az UC-t is elévenni ha
éppen max. tomorséget szeretnénk.

Ez utébbihoz egy igen specidlis lehetd-
ség is hozzasegit minket: a Private
Compression Profile. Ez egy max. 58k
hosszu file, amiben a lehet6ség szerint
minél atlagosabb adataink vannak. Célsze-
rd pl. ha egy program forrasat nyomjuk ep-
pen, akkor a leggyakoribb fliggvényneve-
ket, valtozokat, eljarasneveket 6sszegydj-
teni ebbe. Ez utan egy set uc2_pcp=
parancssal bedllithatjuk, hogy melyik file-t
hasznalja erre a célra. Vigyazzunk nagyon
erre a file-ra, mert ha ez elveszik, akkor

Gol) §8ue

keresztet vethetlink az 6sszes vele készlilt
archivra! Célszer(i az uc2_pcp beallitasa
el6tt még egy hibabédett archivba eltarol-
ni a PCP file-t, és azt egy j6 lemezre elas-
ni.

Hibavédett — az UC2 volt az elsd olyan
témoritdé ami ilyen boritekot tudott készi-
teni. Sajnos messze nem szabdlyozhatjuk
annyira a boriték méretét, mint az X1-ben
és igy a program dont arrdl, hogy mekko-
ra boritékot tesz a file-ra. Egy lemeznyi ar-
chivban kb. 3-4 szektorra szamithatunk,
amit helyre tudunk még allitani, és az ar-
chiv nem egészen 1% ndvekedésére.
Elény még az X1-hez képest, hogy az
egesz archivban szétszorja ezt a hibajavi-
t6 infét. A parancsa UC2 P archiv. Sajnos
leszedni mar nem lehet.

Tébbféle verziét is tud a program egy ar-
chivban tarolni, mint az ARJ. Azonban ezt
néhany nagyon fontos dologgal egésziti ki:
mivel az UG2 mindig ugy csomagol, hogy
tobb file hasonlésagat is kihasznalja, ez
esetben igen tdmor tud lenni, hiszen csak
a kilénbségeket kell tarolnia. A kezelést
egy “idéutazas” lehetdség kdnnyitette meg
az el6zd verzidban, mostmar egy kilén ver-
zi6 manager programot mellékelnek e cél-
ra. Ezzel cimkézhetjlik az egyes verzidkat,
és utana e cimkék alapjan listazhatjuk/
bonthatjuk az archivot.

S végul: ICONTAINS="..." opcidval be-
hatarolhatjuk a ki/betdmdritést olyan file-
okra, amik tartalmazzak az adott stringet.
Ez a lehetéség nagyon hasznos, mégis
teljesen egyedulallé.

Koévetkezzen most a HA 0.999_! Amikor
évekkel ezel6tt a HA 0.98 megjelent, még
nem volt Pentium, pedig a HA leginkabb
azon hasznalhatd. Szdval kicsit lassu da-
rab. A 0.98 leginkabb csak a
tomaritégyjték egyik nem tilizgalmas da-
rabja volt. A 0.999_ mar mas eset: a TEL-
JES forraskddot mellékelték hozza. Erre
persze mindenki ramozdult, hiszen a HA
az eddigiekkel ellentétben nem az AR002
program leszarmazottja, hanem masféle
algoritmusokat hasznal. Ezeket tudoma-
som szerint eddig nem lathattuk forraskéd-
ban. A szolgaltatasai az abszoldt minimum,
semmi extra. A szintaxisa furcsa egy
csoppet, a Pkzip és az Arj vegyliléke:

ha a21r akarmi

Ez itt egy a parancs és a kapcsolok az
1,2,r. Az 1 és a 2 azt jelenti, hogy probalja
ki az altala ismert két médszert és a job-
bikkal tdméritsen végiil.

A témoritbtesztben ez a program nem
szerepel — oly’ szornyli lassl, hogy nem
volt tirelmem kivarni amig végez. A ko-
vetkez8 program kivaltia a HA.EXE-t sok
minden egyeb mellett...

A kovetkezd, s egyben utolsé program
az X1. Ez aztan a furcsa madar! A kovet-
kezé formatumokat képes kezelni: X, ARJ,
ZIP, ZOO, LZH, HA, PUT, TGZ. Ez utébbi
a Unix alatt nagyon elterjedt TAR+GZ. DOS
ala nem konnyd olyan programot talalni,
ami ezt egyben kezeli, csak egy-keét “tar”
program képes ra. A PUT formatumot a
PUT/GET/INSTALL tri6 hasznalja. Ezek igy
egyttt igen alkalmasak install lemezek ke-
szitésére, de ezzel egy(tt is messze alul-
maradnak mind lehetéségekben, mind to-
mdrségben az itt leirtakhoz kepest. Install
lemezek létrehozasara j6 az U RAR is.

A HA formatumba képes a két, HA altal
ismert algoritmussal csomagolni és ket
sajattal. Mindenképpen gyorsabban cso-
magol a HA-nal, és a negyes XSC mod
lényegesebb gyorsabb. Az
ARJ,ZIP,Z00,LZH formatumokkal kapcso-
latban semmi kiilénos kiemelni valém
nincs. Meg kell persze emliteni, hogyan

valasztjuk ki, hogy melyik tdomoritét is sze-
retnénk “emulalni”. Ezt egész egyszerlien
a kiterjesztés donti el, tehat

x1 a proba.zip

x1 a proba.ha

parancsok messze nem ugyanazok! Vé-
gul van a sajat XSC formatum. Itt egy igen-
igen dologgal talalkoztam: a harmas maéd
lassabb ES kevésbé témdr, mint az
egyes... A madallitasra néhany példa:

x1 am8 proba.zip

x1 am4 proba.ha

Sajnos csak néhany forméaba tud becso-
magolni, de gy tlnik kicsomagolasi gondja
nincs. Tehat a pkzip normal (deflatn) méd-
ba tud becsomagolni, de DeflatX médbél
csak kifelé tud. Ugyanigy ARJ-nél is.

Mar ezek igy is roppant érdekessé ten-
nék a programot. De nincs vége! A prog-
ram kérésre német (49), holland (31), olasz
(39), lengyel (48), spanyol (34), bajor
(1000), francia (33), dan nyelven (45) kezd
kommunikaini. Majd segitek Stig batyonak,
hogy magyarul is tudjon...

Ezeket kiegészitendd tdbbféle kédlapot
is ismer, nemcsak PC-seket, hanem I1SO
kodlapokat, EBCDIC kodolast stb. Ezeket
egy set language=xxx,yyy paranccsal al-
lithatjuk be: az xxx a nyelv kéd, az yyy a
kodlap. (A kédlapokhoz ldsd a x1 ? parancs
outputjanak végét)

A legszebb még hatravan. ECC. Magya-
ran hibavédd kédolas — ARJ és ZIP file-
okra! Az

x1 pm# akarmi.zip

tetszbleges # szamu szektor kiesése el-
len védelmet nyuijto védelmet tesz fel a ZIP
archivra. Ez ett6l még pkzip altal bonthat6
lesz, bar a legtobb segédprogram slrgé-
sen kijelenti, hogy ez nem ZIP file. Ime egy
kis tablazat arrol, hogy hany szektor vé-
delme hany byte-tal noveli az archivot:

1 560
2 1072
3,4 2096
5,6,7,84144

9-16 8240

Ha valaki ranéz a szamokra, akkor rog-
ton a ketté hatvanyai jutnak eszébe, igen
helyesen. (Ha nem latnad, akkor vonj ki a
jobb oldali szamokbdl 48-at) Mégsem sze-
retnék itt képleteket irni, megigértem, hogy
nem matekkal szérom tele a cikket, de akit
érdekel, ugy hiszem egy pillanat alatt le-
vezeti a kepletet maganak.

A program Ugy dolgozik, hogy az archiv
file elé teszi eme ECC boritéKot. Ha ez
serll meg, akkor el6szér slrgbsen bont-
suk ki a file-okat az archivbél — ugye ez
még nem hasznalja az ECC-t — és csak
utana kiséreljik meg a javitast x1 r archiv
paranccsal. Val6jaban a programnak egé-
szen mindegy, hogy milyen file-t véd le, bar-
milyen file elejére elhelyezhetjlik ezt a bo-
ritékot. Ha épségben elérte a rendeltetési
helyét, akkor egy x1 u paranccsal le is
szedhetjik nyom nélkil. (Mondjuk AIN
vagy RAR file-okat célszeri igy védeni.)

Mindenesetre lathatd, hogy egészen pi-
ciny hely és még kevesebb idé (minddssze
3-4 masodperc meganyi file-okon) felaldo-
zasaval igen kellemes dolgot teremthetiink:
széles korben bonthat6, hibavédett
archivot. Kis hibaja, hogy a hibavédelem
kihasznalasahoz a nem annyira széles kor-
ben elterjedt X1 szlkséges, de feltehetd,
hogy a program robbanasszerden fog el-
terjedni. Vegll egy hatranya: tgy tinik,
hogy 386 a minimum néla, mert PMODE
felhasznalasaval készilt. Nem art az se,
ha 2-4MB RAM all rendelkezésre.

Na ennyit mara a tudomany és technika
érdekessegeibdl, Ujdonsagaibdl.
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dows el6z6 verznélréi vaiahogy nem szokés

& egblzhaté és természetesen oriasi programté
] ogatéssal rendelkez6 operacios rendszert dob-
i ']on piacra, ami minden tekintetben feltim(ilja nem-
csak a Windows el6z6 verzisit (W3.X), hanem a
konkurrens operacios rendszereket is (legfékép-
-pen az OS/2 Warpot). Nos, a Win95 szépsegben
_valéban feltiimlja a kifejezetten ocsmany OS/2-
 t. Programtamogatasban is. DOS programok fut-
tatdsaban mar nem.
- Neézzilk csak meg, milyen operaciés rendsze-
- rekis vannak most a piacon:

Linux: Az operacios rendszerek nonplusz-
ultraja, mert az egész vilag irja, és nem pénzért,
hanem a dics6ségért. De hogy irhatna egy vilag
eqgy operacios rendszert? Egész egyszertien dgy,
hogy a Linux, minden forrasaval egyetemben, in-
gyenes, szabadon terjeszthetd, és ami a legfon-
tosabb: kompatibilis a Unixokkal. Aki Linux-guru-
va valik, annak nem lesznek gondijai, ha a PC-nél
egy nagysagrenddel jobb gép elé dltetik, nem kell
teljesen Uj operacids rendszert megtanulnia. Saj-
nos a Win95 vagy az OS/2 Warp és a Unix kdzétt
akkora a kiilonbség, mint egy konzol és egy PC
kozott, mert a Win95 alatt megszerzett tudasnak
talan ha egy szazalékat lehet kamatoztatni nagy-
gepes operacios rendszereken (Slip/Internet kon-
figuracio, statikus/dinamikus IP cimek beallitasa-
nak logikaja).

0S/2 Warp: Mar mintegy éve a piacon levd
Microsoft-Killer. Biztos, hogy az? Nos, nem iga-
zan. Az OS/2 ugyanis tagadhatatlanul biztonsa-
gosabb és futtatja a normal Windows-alkalmaza-
sokat is (marmint az OS/2 Win), ugyanakkor egy
MS-kaliberdi ¢rias ellen nem lehet labdaba rag-
nia. Ki ne emlékezne a PC Geosra a maga fan-
tasztikus gyorsasagéaval és tudasaval? Maingyen
az ember utan dobjak. Az IBM-nek is triikkdznie
kell azert, hogy a felhasznalokat ravegye, hogy
legalabbis probaljak ki az OS/2 Warpot. Ertem ez-
alatt nemcsak az ingyenes Warp-osztogatasokat
févarosunk egyetemein, hanem az olyan, Gzlet-
politikailag tamadhatatlan és rendkiviil sikeres
akcidkat, mint az OS/2 Warp egy tigymond ‘lebu-
titott’, 45 napig mikddé verzidja lekdzlésének
engedélyezése a kilonbdzé CD-s melléklettel
megjelend lapokban. Aztan péar héttel az utan,
hogy az a temérdek Ujsag a szinte ingyenes CD-
vel megjelenik a piacon, az egyik IBM-alkalma-
zott kikottyintja, hogy ‘at kell masolni ezt meg ezt
afile-t az OS/2 CD-rél az installalt OS/2 ebbe meg
ebbe a kdnyvtaraba és akkor nesze neked 45
napos ‘trial period’, teljes értékl az OS/2!'. Ez a
dolog is kétségkivil sokat segitett és segitaz OS/
2 elterjedésének. Sajnos az 0S/2 szoftvertamo-
gatasa nem olyan jo, mint a Windowsé, igy hiaba
Iényegesen jobb a Warp, mint az eléz6 Windows-
verziok, féld, hogy a Win95 ellen nem fog majd
labdaba rgni, hacsak nem akkor, ha az OS/2 var-
va vart 32-bites, a Win95 ala irt applikaciokat is
futtatd verzidja megjelenik (Ugy november tajé-
kan).

Windows el6z6 verzidk: meg kell hogy mond-
jam, a Windowst, legalabbis a 3.1-es verzibig be-
zarélag, én sem nagyon szerettem. Mindig is bo-
nyolultnak talaltam az egész logikajat, a program-
csoportokba szervezést, no meg a rendszer
killcsinjét, ami bizony nagyon-nagyon alatta van
a maga kétdimenzids hervasztd gombjaival és
mendiivel a boldogult emlékd, kitling PC-s
Geosnak, vagy az X Window jobb window
managereinek (pl. Fvwm). Természetesen ha mas
nem volt, hasznaltam, igy Ujsagszerkesztésre,
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scannelésre stb - ilyenkor a lefagyogatasaival is
képes voltam kibéklilni; de ahol csak lehetett, ke-
riltem. Arra gondolni sem akartam, hogy az oft-
honi gépre felkertiljon egy ilyen szérnyszilemény.

Nos, talan nem tllzok, ha fenti, meglehetésen
szubjektiv véleményemet altalanositom, és azt
mondom, hogy ezt j6l tudtak a Microsoft fejlesztéi
is. Tovabba tisztaban voltak a Windows technikai
korlataival, meg azzal is, hogy az atlagfelhaszna-
I6nak egy szép, igazan multitask, mind a Win-
dows-, mind a DOS-alkalmazasokat futtaté op.
rendszerre lenne igazan sziikséglik. Ezeért is
kezdték el fejleszteni jo két évvel ezelbtt a Win-
dows NT-t, mellette pedig a Chicagot. A Chicago
elnevezés idékézben Windows 95-re valtozott —
gy latszik, tul sokan hasonlitgattak a Chicago
miikddését hasonnevli varos egykori kbzallapo-
taihoz. A Windows NT még mindig kiilén projekt-
ként fut a Microsoftnal, hiszen azt nem csak egy
platformra fejlesztik, mint a Win95-6t, ez utébbi
ui. csak DOS verzidval rendelkezik. No persze
nemcsak a név valtozott meg, hanem a tartalom
is és meg kell hogy mondjam, a program el6nyé-
re. De err6l majd késdbb.

Ahogy az idé telt, a Microsoft, hogy elcsititsa
az Uj Windowsbdl esetlegesen latatlanban (is)
gyunyt (iz6 firkdszokat, valamint betdmije a félig-
meddig kész, de mar hasznavehetére sikeredett
Windows-previewkra vagyok szdjat, elkezdte le-
gélisan, a tervezett 109 US$-os ar negyedéeért
terjeszteni a béta verzidkat. Ezeknek kilén-kulén
nevet (build szam) adott, Gigy kéthetenként jelen-
ve meg a nyilvanossag el6tt egy-egy uj verzioval.
Természetesen a nyilvanossagra kertlt buildek
szamozasa nem egyesével névekszik, mert alta-
laban sok Windows-ujraforditasra kerill sor, mig
10-15 ilyen belsé terjesztésti build utan gy nem
vélik, hogy az uj Windows-build aztan tényleg sok-
szorta jobb, mint az eléz6. Hazénkban a legis-
mertebb verziok: a 347 (jo régi), a 450, 468 (ez
utobbi kettét nyGzom mar vagy masfél hénapja,
és ezek alapjan is irtam a cikket), 490c és a leg-
Ujabb, a junius végén kiadott 501.

Ezek a programok, bar nem ingyenesek, de az
aug. 24-én (minden ellenkezd hiresztelés és
tévinforacio ellenére a program akkor kerdl a bol-
tokbal) kiadand6 végleges verzidndl azért [énye-
gesen olcsébbak. Természetesen azt ne varjuk,
hogy azért, mert bétaverzié, ingyen hozzajutunk.
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A Windows 95 rendkiviil dtgondolt produkcio,
eddig gyakorlatilag semmi logikatlansagot vagy
butasagot nem talaltam benne. Ugyanakkor a
Windows-zal kapcsolatban (pl. INI-fajlok kezelé-
se stb...) felgytlemlett tudast sem kell az ember-
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nek elfelejtenie, hiszen nem valtoztattak meg gyo-
keresen a konfiguracios fajlok alapjait, szekcioit,
igy pl. a win.ini [Extensions] részében ugyanugy
meg lehet kérni a Windowst, hogy adott kiterjesz-
tésti file-ra clickelve azzal mi torténjék. Ha ebben
a részben semmi tennivalt nem adunk meg, ak-
kor — amennyiben clickellink egyet az adott ki-
terjesztésl file-on — felkinal egy menit a
desktopon levd, ill. a START meniben elérhetd
EXE-ket felsorolva és azok koziil valaszthatunk,
melyiket akarjuk végrehajtani az adott file-t adva
argumentumnak. (Elég zavaré lehet az elején,
hogy a Win95 defaultban nem irja ki pl. a .DOC
file-ok kiterjesztését, csak az ikonnal jelzi, hogy
az egy Word-dokumentum. Ezért a kiterjesztés
kijelzését ajanlatos legalabbis a kezdeti id6kben
engedélyezni, mig meg nem ismerjik az ikono-
kat.)

A Taskbar

Mint mar mondtam, a program sokkal logiku-
sabb, hasznalhatébb, szebb, mint akar a W3.11,
akar az OS/2 Warp. A program indulasa utan a
képernyd aljan feltlinik az 0j Windows azonnal
szembeszOké Ujitasa, a Taskbar, és azon belil is
a Start men(. Ezek nagyon (j, és rendkivl logi-
kus dolgok. A Start mentiben gyorsan elérhetjik
a programjainkat, raadasul ide kézzel, egy szimpla
filecopyval is egyszer(ien beszlrhatunk progra-
mot. Pl. ha a windows\startm~1\programs kényv-
tarba COPY-val bemasolunk egy cdplay.exe-t,
akkor azontul ez az EXE is elérhet lesz, ha a
Start pont Programs-pontjara allunk a kurzorral.
Persze nemcsak file-copyzgatos, tehat titkarndk
szamara megtanulhatatlan Gton-médon adhatunk
hozza/vehetiink el programokat a Start menibél,
hanem a kés6bb targyalandd funkcidju Taskbarra
jobb-clickkel, a Propertiest valasztva, azon belll
a Start Menu Programst. Ezen bellll Remove, és
a cdplay.exe-re clickelve a windows\startm~1\
programs-bol azonmad el is tlinik a cdplay.exe.
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A Taskbar szerepe, mar nevébdl is sejthetd: a
futd alkalmazasok szimbolikus jeléléseinek taro-
l&sa. Helyhianyrél nem lehet beszélni, ui. az egész
Taskbart méretét meg lehet névelni. Ez sokkal
jobb, mint a régi Windowsok altal a bal alsé sa-
rokba kirakott ikonok, ui. ez legalabb mindig szem
el6tt van. A régi Win alatt sokszor az ember telje-
sen reménytelennek érzi, hogy az ikonokra va-
dasszon, inkabb nyom egy Ctrl-Esc-et a tasklista
eléréséhez. Haitt egy, a hattérben futé task ikon-
jara clickeltink a bal egérgombbal, akkor arra Ié
pink &t; ha viszont a jobbal, akkor az G
Shortcut-meniit hozzuk el6, amellyel minden
egyes, a Desktopon (a Taskbar feletti, a regi




dows-bdl j6l ismert rész a maga foldereivel) vagy
a Start-meniben szerepld alkalmazas paraméte-
reit megvaltoztathatjuk. Sajnos a Start-meniiben
nem él az a lehetéség, hogy egy adott alkalma-
zasra a fenti médon jobb clicket nyomva annak a
paramétereit allithassuk, ilyenkor vagy el kell in-
ditanunk az adott programot, majd a Taskbaron,
ill. az adott program ablakanak fejlécén jobb gom-
bot nyomnunk; vagy a program elinditasa nélkil
a Taskbaron jobb egérgombot nyomva a Proper-
ties/Start Menu Programs/ Advanced pontban méar
hasznalhatjuk a jobb egérgombot. A Desktopon
levé programok, ill. file-ok esetén azonnal elého-
zatd a Properties mend.

Ez igy egy kicsit bonyolultnak hangzik, de ha
valaki egy Wing5 elé (l, az garantaltan Win95-
guruva lép el6 egy dra mulva, annyira egyszer(,
logikus és atgondolt az egész rendszer.

Az ablakokat is valamennyire attervezték (mar
ejtettem sz6t a szép 3d menikrél). Természete-
sen az ablakok megjelenése és igy az ablakszi-
nek is valtoztathatok a Start/Settings/Control Pa-
nel/Display/Appearance folderben; a desktop hat-
terét pedig a fenti Ut Background folderében val-
toztathatjuk meg (nagyon szépen néznek ki a
Win95-hoz szdllitott sormintak). Mashogy néznek
ki (sokkal logikusabban és OS/2-félén) az ablak
minimalizalasat és maximalizalasat végzé6 ikonok
(csak a Taskbaron latszik, hogy ilyen program is
fut). Ezenkivil megjelent egy, az ablak gyors le-
zarasat lehetéveé tevé Uj ikon, valamint a felhasz-
naldi inputot varé dialégusablakok fejlécén egy
kérddjel-ikon, amely kontextus-szenzitiv helpként
miikddik (mondjuk jobb lett volna a helpet F1-re
definialni, akkor nem kellene egy dialégablak fe-
letti Help-kérés utan megint rahlzni az egérkur-
zort a kérdéjelre, majd megint vissza az ablak bel-
sejébe — de ez tényleg csak szérszalhasogatas).

A Taskbarral kapcsolatban csak egy hibat ta-
laltam: egyszer egy 1280*1024-es préba utan az
addig a képernyd aljan levé taskbar a screen bal
szélére kerilt at, és onnan utana mar képtelen
voltam elmozditani.

- A Start menii

A Run parancs a File manager hasznalatat hi-
vatott kivaltani. Nagyon kellemes, a NetWorkét is
eléri, lehet mazsolazgatni (browse) a lokalis/
network winchestereken stb... Raadasul megjegy-
zi az utoljara futtatott program nevét.

A Find folder file-ok (Files or Folders), ill. hal6-
zati gépek keresésére szolgal. Az Advanced
folderben kérhetjik a file-tartalom szerinti kere-
sést (persze jobban jarunk, ha egy DOS-ablak-
ban Volkov Commandert hasznalunk keresésre)
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Menu Programs/Advanced/Remove-val nem le-
het kitdrélni, marad a Start/Programs/MS-DOS
Prompt és a kézi file-térlés a \windows\recent
konyvtarbél (mondjuk valamivel logikusabb nevet
is talalhattak volna ennek a directorynak). Per-
sze egy az egyben tordlhetjik is a teljes
Documentset: Taskbar Properties/Start Menu
Programson bellil a Documents ablak clearje.

A Programs folder Accessories mappajaban
van a legtdbb kis, a Windows alatt mar megszo-
kott segédprogram (\windows\startm~1\
programs), mi szem-szajnak ingere: multimédia
(CD-player, hangdigiz6 program, Media Player
(hanglejatszés csak!)), diszk defragmentizald és
ChkDsk (Iényegesen tobb és hasznosabb utilityt
tartalmaz a Norton Ultilities 8.0 for Win95, bar ab-
bdl is még csak bétaverzio létezik), vagy egy ta-
1an tulsagosan is lebutitott Word, a Wordpad is,
ill. annak kisbccse, a még nevetségesebb tudasu
Notepad (ez utébbi mar csak max. 64k-s file-okat
tud kezelni, ami manapsag kissé anakronisztikuan
hangzik). Egyik hasznalatat sem javaslom, a
Wordnek még az MS-DOS alatti verziéi is sokkal
nagyobb teljesnmenyuek
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A Programs folderben talahaté az MS-DOS
prompt is. Az MS-DOS alkalmazasok majd min-
den paraméterét allithatjuk, mint ahogy azt majd
latjuk az MS-DOS programokrol szdlé résznél.

Végezetll, de nem utolsésorban: a Start meni
Programs folderének Windows Explorere az, ami
még figyelmet érdemel. Ez a rosszemlékli File
Manager Win95-6s véltozata, és [ényegesen jobb,
ugyanis a Novellt Iényegesen jobban kezeli.

A file-ok méasolasa is rendkivil egyszer(ivé valt:
lenyomva tartott bal egérgombbal mozgassuk az
ikonjat a cél-directoryba. Ez azt jelenti., hogy ha
pl. a Desktopra mozgatjuk, akkor a gép \windows\
desktop kdnyvtaraban megjelenik vagy maga a
file (floppy diskes copy esetén), vagy egy helyta-
karékos link hozza, ha pl. valamelyik haldzati
drive-on is elérhet6. Tombm(veletek miikddnek,
azaz pl. megtehetjik azt, hogy a desktopon meg-
nyomjuk valahol a bal egérgombot, és nyomva
tartva az ablakkal az ikonokat ‘behalézzuk’. Bar-
mikor jobb egérgombra az épp kijeldlt, egyszerre
tobb file-t mozgathatjuk, térélhetjik, stb. A Win-
dows j6l megszokott billentydi természetesen
mikodnek: egy file-t vagy egy direcoryt kijelélve
a Del billentyli megnyomasaval torélhetjlik, stb.
Természetesen miikddik a desktop/egyéb abla-
kok allando frissitése, pl. ha egy DOS ablakban
egy direcoryt hozunk létre a \windows\desktop
konyvtarban, akkor annak ikonja a Desktopon is
azonnal megjelenik, stb.
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A program hardverigénye

A kdvetkez6 hardverekkel teszteltem a prog
mot:

486dIc40, 4M RAM, PVGA1D 512k, Pana 562
B, Linux, MS-DOS 5.0, 6.22;

486dx/2-66, 16M RAM, Actix GraphicsEngme
Ultra VL Plus 2M, Ne2000-kompatibilis halokéar-

tya, 16 bites Media Vision MED-16 hangkértya,

Atapi CD-ROM, Linux, OS/2, MS-DOS 6.22

486dx/2-66, 8M RAM, Orchid Fahrenheit Pro
64, Ne-2000, Sony CDU-33, Media Vision MED-
16, Linux, OS/2, MS-DOS 6.22.

A program mindegyik gépen tokéletesen futott,
még a 4 Megabyte-oson is. Mindharom VGA kar-
tyat viszonylag jol felismerte; s a tobbi kartya fel-
ismerésénél sem voltak nagy gondjaim (szeren-
csére a kézi beallitas pillanatokat igényel csupan,
ha a felismerés nem miikddne). Mindezek fényé-
ben: a programot még 4MB RAM-mal rendelke-
zBk részére is ajanlhatom. Csak gy probakép-
pen dsszehasonlitottam az atlag tdltési id6t egy
tipikus X Window alkalmazéssal 4MB-os gépen
(DOOM) és meg kell hogy mondjam, a Windows
4M és 16M kozti sebességkilonbsége lényege-
sen kisebb volt, mint a Linuxé. Ez azt jelenti, hogy
a Windowsnak egyaltalan nem kell szégyenkez-
nie: a vetélytarsak sebességét [ényegesen feliil-
mulja 4M-s gépeken.

A program, mivel sajat op. rendszerkent telep-
szik a gépre, nem igényli a 32-bites-fileelérés FAQ-
ban emitett modszert, ami még a régi, DOS aldl
WIN paranccsal indithaté Windowsra érvényes,
azaz nem kell a Smartdrv.exe-t letdlteni a tarba,
hogy a Windows elsé betéltédése gyorsuljon
(hogy aztan a 32-bites, a BIOS/DOS-t kiker(lé
diskkezelés miatt igyis hasznalhatatlan ballaszt-
ként bent maradjon a meméridban, fél megat el-
foglalva). Na, ebbdl a szempontbdl is jobb ez az
autobootos rendszer, mint a régi.

Kulénbség a 450-es és 468-es build-ek kozott,
anemzeti verziok inkompatibilitasai, magyar prog-
ramoknal kiléndsen (a kalapos 6, (i problémaja):

Sajnos a Win95-bél még nem létezik magyar
verzio. En nemis nagyon javallanam, hogy létez-
zEk, ismerve a nem tul fényes tapasztalatokat a
régebbi Windows-verziékbdl. A magyarra ferdi-
tett, bizony sok esetben nem futtatta az eredeti
angol ala irt programokat. Ha normalis ékezetes
karakterekre vagyunk, akkor azokat kiilén toltslik
fel (minden magyar program, persze a megfeleld
szOszmotdlés-mennyiség utan, futott és hibatla-
nul printelt). Ja, és tanuljunk meg angolul...

Mindenesetre azért kiprébaltam a kilénbozd
nemzeti verzidkat is - éppen szerencsém volt,
hogy az angol verzié 468-as, a finn pedig 450-es
volt - igy legalabb az eltérd nyelvek miatti inkom-
patibilitast ES az eltérd build-szam miatti kilénb-
ségeket egyszerre figyelhettem.

Azaz... figyeltem volna. Ugyanis, kilonbséget
gyakorlatilag nem talaltam, pedig aztan tényleg
sokat veszédtem azzal, hogy a 450-es (finn ver-
zio) alatt fagyé DOS alkalmazasokat kiprobaljam
468 alattis, és a 450-es ala is atvigyem az dsszes
468-as alatt futd Windows alkalmazast. Az dsszes
eltérés, amit sikerilt felfedeznem, az az, hogy a
450-es build setupolasanal nem kellett valame-
lyik régebbi Windows-verzié valamelyik lemezé-
vel megetetnem a SETUP.EXE-t, ha a program
torténetesen nem talalt Windowst a gépen, mig a
468-es setupnal igen, azt nem lehetett kikerdlni.

Mindezek fényében: a nemzeti verziok (legalab-
bis eddig) 100% kompatibilisek az eredeti angol-
lal. Mondjuk ez nem volt nehéz, hiszen az eddig
kiadott nemzeti verziok mind nyugati nyelveket
hasznaltak, azoknak minden karakterét tamogat-
ja az alap IBM karaktertabla. No igen, de keleti
(magyar és szlav) nyelvek esetén bizony mar ko-
molyabban ujra kell tervezni az egész rendszert.
Ha a magyarban CSAK a fontok kdzétt lesz egy
kis valtozas (az 6 és (i tekintetében), akkor nem




m ﬁ_)’kquan esetekre, amik sajnos el6fordul-
az eddigi Windowsoknal.

 Zrdk a Setupolésnal
- Nagyon fontos az, hogy a Windows Setup ki-
~ fagy (legalabbis két kiilonbdz6 gépen, két kiilén-

~ bdz6 gyartmanyd és IRQ-ji NE-2000-res kartya-

val tesztelve), ha a haldzati kartya driverei benn
vannak a memoriaban (ez mind a 450-es, mind a
468-es verziora igaz), amikor a ‘Copying files' fel-
tlinik a dobbal. Lehet, ez csak NE-2000 kartyak
jelenléte esetén van igy, a tobbi haldkartyaval
egylttmukodik, nem tudom. Tehat, hailyen gond-
jaink akadnanak, az AUTOEXEC-bél szedjlnk ki
mindent, ami az Ethernet kartyat konfigurélja.

Sajnos nagyon sok gondot tapasztaltam, kb. 1
hénapnak kellett ahhoz elmilnia, hogy a legljabb
Windows installélasoknal a Windows automatiku-
san bepakolja a NE-2000 katyat. (Sokszor csak
ugy kapasbol letéréltem a Windows el6z6 telepi-
tését, ha pl. sikerilt rendesen tonkrevagnom —
pl. az Autoexeche NETX-alapu (3.X) Novell
drivereket kézzel, azaz NEM a Win Control Pa-
nel/Networkben telepitve —, mert mar a Start-
menit sem lehetett a Windows alatt feléleszteni)
Emiatt sok olyan érdekes problémam volt, hogy
bar szemre felpakoltam a TCP/IP drivereket, és
be is konfiguraltam &ket, mégsem miikodott sem-
mi, még ha a Novell hibatlanul futott is. Ha a Win-
dows viszont automatikusan megtalalta a halo-
kartyat, az azt jelentette, hogy mind a Microsoft-
féle Novell-drivereket (ezek teljesen kivaltottak a
Novell sajat drivereit, azok telepitését igy nem is
javaslom), mind a Microsoft gépei kozotti kom-
munikaciét szolgalé Microsoft Network-drivereket
felrakta, a bindinget elintézte stb, igy nekem csak
az maradt feladatomul, hogy a Windowst meg-
kérjem, hogy bejelentkezéskor rogtén a Novell
Login képernyével inditson, ahol megadhat6 a
default név és server (persze a jelsz6t minden
inditasnal kilén-kdlén kell begépelni!).

Fontos, hogy a Windows NEM rakja fel auto-
matikusan a TCP/IP protokollt, azt nekink kell a
mar fennnlevd NetBEUI és IPX/SPX mellé felrak-
nunk. Természetesen a konfigurdlasardl nem sza-
bad megfeledkezniink, de az semmivel sem tér
el a tobbi, InterNetet hasznald program altal el-
vart paraméterektdl (DNS, Gateway, Netmask és
sajat IP-cim).

A 468-as buildot, amikor el6z6 Windows lemezt
kért, a WIW 1. lemezével etettem meg. Sajnos az
egész lemezt igényli, nem lehet atejteni 1-2 file
ide-oda méasolgatasaval.

Novell- és InterNet-elérés

Na, ez alegnagyszer(ibb oldala a Windows'95-
nek, amely fényévekkel a Windows For Work-
groups folé emeli. El&sz6r egy kis torténeti atte-
kintés:

A normal Windows-verziok, a W3.11-gyel be-
zarolag, csak nagyon korlatozott Novell-elérést
biztositottak. Ugyan kisebb-nagyobb triikkdkkel,
‘golyalabazassal’ (azaz Novell driverek meglehe-
tésen nagy munkat igénylé egymasra installalga-
tasaval) a W3.11 el tudja érni a mas gépeken levd
periféridkat, de ez az elérés egyaltalan nem olyan,
mint a Win95-ben levé. Raadasul a Win3.11 nem
képes arra, hogy a SAJAT eréforrasait megossza
mas gépekkel, igy a serveren nem futhat Win3.11.

A Windows for Workgroups mér egy fokkal jobb,
ezt mar kifejezetten haldzati alkalmazasra ajanl-
jak (bar a haldézat nagysagat 30-35 gép kordl
maximaljék), és ez mar képes a sajat eréforrasait
a tébbi gép szamara elérhetdvé tenni (azaz a win-
chesterén levé programokat a haldzat mas gépei
is elérhetik, igy azokon nem kell winchesterhe-
lyet pazarolni rajuk, s a periférakkal (modem, prin-
terek, stb.) is hasonlé a helyzet). Fontos tudni,
ami a halézatosdiban kezdd felhasznaldkat min-
denkepp megtéveszt: ha egy gép Novellben van,

akkor a Windowst hasznald gépek egymas ko-
z6tti kommunikaciora NEM a Novell protokollt fog-
jék hasznalni, hanem minden esetben a Micro-
soft Network protokollt. Ezt a Microsoft Network
protokollt semmiképp ne tévesszik 6ssze a sze-
rencsétlen névvéalasztasu Microsoft Networkkel,
ami egy egyszer(d modemes dial-up. Szerintem
halalra van itélve, az InterNettel szemben semmi
esélye, legfeljebb a sznobok és a feltlinési mani-
aban szenveddk hasznéljak majd, mint pl. manap-
sag a Compuserve-t. Ezért emel be egybdl két
protokoll-klienst a Win95 is, amikor ratalal a halo-
kartyara.

Visszatérve a WiW-re, bar ez mar viszonylag
hasznalhatd alternativat jelentett a maga két-pro-
tokoll-ugyanazon-a-halén-egymas-mellett-elél
rendszerével (ugyanez igaz a Win NT-re és per-
sze a Win95-re is, azzal a kildnbséggel, hogy
azokban mar egyenrangl alhalézatok vannak),
mégiscsak elismerendd, hogy a WfW-ben pl. az,
hogy egy lokalis printert felsetupoljunk a windows
maga a pokol. llyenre az egyetemen nagyon sok-
szor volt szilkség, amikor pl. leéllt az LPT1-re
belapozott (=Capture Novell alatt) halézati prin-
ter, és egy lokalis printert kellett rddugnom a gép-
re. Elészdr is, a Windowst Ujra kell tolteni, ha vé-
geztlink a konfiguracioval, ugyanis a WfW a ha-
|6zati printerek lokalisként valé ‘bemappolasat’ a
WIW bootolasanal végzi el, és ezen azzal sem
tudunk segiteni, ha a Printersben kiszedlink
(Remove) minden haldzati printert, majd Gjra fel-
vesziink masokat, mert azokat tovabbra is a ha-
|6zaton keresi majd a WfW. Nos, ez meglehetd-
sen sok clickelgetést igényel (még ezer szeren-
cse, hogy a halozati printer visszakotésénél mar
van lehetdség arra, hogy a halén felkinalt printe-
rek kdzil valasztunk, tehat nincs szlikség DOS-
ban valé matatashoz). A masik probléma a WfwW
multiuseres hasznalatanal |ép fel. Eléfordult ve-
lem olyan, hogy a Novell accountomon bejelent-
kezve egyszerre tébben, tdbb géprdl fejlesztettiik
ugyanannak a Windows alkalmazasnak a
printelési részét. Két gépre volt kapcsolva teszt-
printer: egy lézernyomtaté és egy matrix. A leg-
nagyobb baj az volt, hogy mindkét gép LPT1-én
volt a printer, igy allanddan be kellett Iépegetni a
Control panel/Printersbe, hogy atallitgassuk a prin-
tertipust. Nos, ez a globalis konfiguracios file hasz-
nalata miatt volt. Raadasul még szerencsésnek
is mondhattuk magunkat, hogy nem volt valame-
lyik printer halézati, mert akkor még réadasul
Ujrabootolgatnunk is kellett volna. Szerencsére a
Win95 tervezdi ilyen esetekre is gondoltak, ami-
kor ugyanazt (serverrdl futé!) a Windows95-6t
mas-mas ‘user’ hasznalja ugyanarrél az
accountrél, azaz ugyanabbdél a Windows
directorybdl egyszerre. llyenkor userenként ki-
|6n-kil6n van lehetdség a hardverkonfiguracié el-
tarolasara, azaz a fenti esetben az azonos
accountrol két kilénb6z6 usert megadva, ez a
kilénboz8 usereknek kilénbdzd environmentet
biztosit, s a két user altal hasznalt hardverkonfi-
guraci6 a masikat egyaltalan nem zavarja (a kon-
figuracios fajlokat kilén-kilén userenként menti-
tolti a Win95).

A Win95 tehat nem igényel semmi lapozéast
(capture), csak ha a DOS alél is printelni akarunk;
azaz nincs az a rakfenéje, mint a WiW mar el6bb
emlitett egymast elfedése, ami az ugyanazon a
porton levé virtualis/valésagos halézati/lokalis
printereket illeti. Ez nemcsak a nyomtatéelérésre
vonatkozik, hanem szinte mindenre, ami a halé-

zattal kapcsolatos. Ez azt jelenti, hogy a Windows
MINDEN file-m(velet vagy nyomtatas esetén az

PUB), ugyanis, eltéréen a régi File Managertdl, a
Win95 MINDEN file-mUiveletet végzd része nem-
csak hogy felkinalja a halozatelérést, hanem a
kétetcimkéket adja meg.
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A Novell kliensként valé konfiguraciénal nincs
egyszer(bb. El6szér is (nem gy&zdm elégszer
hangsulyozni) az Autoexecbdl (memariabdl) szed-
junk ki minden, a haldkartya/Novell felélesztését
vegzd programot, majd inditsuk el a SETUP-ot.

Ha szerencsénk van, akkor a Win megtalalja a
hélékartyankat, ha nincs, akkor azt az Add new
hardware-ben kell beinstallalunk. Ez automatiku-
san hozza is rendeli mind a Novellen, mind a
Windowsos gépek altal egymas kdzott hasznalt
protokollokat, a mar emlitett TCP/IP protokollon
kivil (persze minden paraméter valtoztathato uto-
lagosan is a Control Panel Networkjében), és
ezekkel szinte semmi tennivalénk nincs (a default
szervert persze érdemes megadnunk). Arra vi-
gyazzunk persze, hogy a halokartya IRQ-jat és
egyéb paramétereit allitsuk be/at, mert azokat a
Win95 nem detektélja automatikusan (mig pl. a
Linux igen). Ha a gépre bizzuk a halokartya felis-
mertetését, akkor a keresés vegeztevel clickeljlink
a Detailed ikonra, s a listaban (remélhetdleg) ot
lesz a kartyank is. Finish, allitsuk be az elétind
képernyén a kartya irg-jat és memoériacimét (a
Basic Configuration 0-n szinte sosem kell valtoz-
tatnunk), és reboot. Uj bejelentkezésnél — ha
akarunk Internetet — lépjink be a Control panel
Networkjébe. Latjuk, két klienst (a Microsoft és a
NetWare Networkhdz) rakott fel a program; alatta
szerepel a kartya megnevezése, valamint az IPX/
SPX és a NetBEUI protokoll. Clickeljiink egyet az
Add ikonra, s azon beliil a Protocol sorra. Va-
lasszuk a bal oldalon szereplé gyartdk kozil a
Microsoftot (hiszen annak TCP/IP-je ugyanolyan
megbizhaté, mint a tébbié, és nem kell hozza ki-
16n lemez), jobb oldalt pedig a TCP/IP-t, majd Add.
Visszatériink a Network ablakba, s a listan latjuk,
hogy harmadik protokollként megjelent a TCP/IP
is. Persze ez most még hasznalhatatlan, lévén,
hogy nem kozoltiik vele a ‘Latni és lattatni’
géplink cimét, valamint a kérn
fontosabb adatait. Tehat clicka’
a TCP/IP.Properties ablak, azoi
IP cimlink bedllitasa. Mivel
ta IP-cim beallitast, clic

adott gép eréforrasaival egyenl6 értékiiként ke- ‘DN

zeli a halézati printereket/meghajtékat is. Raada-
sul ez utobbiak esetén NEM a DOS alatt meg-

szokott drive-okkal kell kiiszkddni és kézzel MAP-  Orc
olgatni a klldnbdz6 koteteket (pl. USER, SYSvagy  te




Latjuk, nagyon hasznos, és sok esetben déntd
Win 95-folényt hozé tulajdonsaga a Windowsnak
az, hogy nemcsak hogy létezik a Winsock, ha-
nem azt eleve beépitve tartalmazza a program
TCP/IP protokoll néven, mint latjuk. Mi is ez a
Winsock? Egy olyan fellilet, amelyen 4t a Win-
dows kommunikalni tud az Internettel; akar slipen,
akar etherneten (vagy masfajta kdzegen) légjon
is a gép. Ja, és kielégiti Windows-vilagban gya-
korlatilag ismeretlen fogalmat, az ingyenességet
is (maga a Winsock csomag mar ezel6tt is léte-
zett, és az el6z6 Windowsok kitlinéen is miikéd-
tek veliik).

Mi a helyzet viszont a {6 rivalissal, az OS/2-vel
a TCP/IP protokoll telepithetGségét illetéen? Sok-
kal rosszabb. Az OS/2 ala ugyan létezik az TCP/
IP for OS/2 csomag, de ez egyrészt valami 60e
Ft (szdval ingyenességrél sz6 sincs), masrészt a
kévetkezé nagyon nagy hianyossaggal bir: bar
WD-8003 (Ethernet, pl. ilyen kartyakat hasznal-
nak a Schonherz Zoltan kollégiumban) és Token
Ring (BME, Tavkozlési és Telematikai Tanszék
altal az IBM-PS/2 laborban hasznalt halozattopo-
l6gia) timogatésa van, a legelterjedtebb (ugyanis
a kompatibilis kartyak rendkivil olcséak) Novell
NE-2000 kartyakat NEM tAmogatja az OS/2 TCP/
IP-jének LAPS csomagja. Ez azt jelenti, hogy vagy
kell venniink egy draga WD-8003-at, vagy akar
el is feledhetjik az egész halézatosdit, ami ugye-
bar a Win95 fantasztikusan egyszerti és logikus
halézathasznalata utan hatalmas hidegzuhany
lenne. (Persze attél még hasznalhatnank Slipet,
ami nem is ker(ilne annyira sokba, ha pl.
nullmodemmel csatlakoznank mondjuk egy
Linuxos gépre, amit tdbbek kozott felkonfiguralunk
Slip serverként is, de mar az is rendkivili mér-
tékben besz(ikitené lehetdségeinket a soros port
alacsony sebessége miatt).

A programot minden elképzelhetd Winsockot
igényl6 alkalmazéassal kiprébaltam, még a
CuSeeMe-vel is (ez egy olyan program, mint az
InterNetPhone, csak a hang mellett a mozgdkeé-
pet is Atviszi akér a vilag masik végére is, ha
megfeleléen gyors a hald, pl. hétvégenként. R&-

~ adésul barmilyen PAL kimenet(i videokameraval
elmegy). Egyedil egyvalami nem miikodott sem
a 450-es, sem a 468-es build alatt, az Internet
Phone. A tobbi program kifogastalanul futot.

Még az InterNet-elérés témakdrébe tartozik a

Slip is. Ennek a konfiguraciéjahoz ajanlom a SLIP
- FAQ elolvasasat, ui. a 400-as és késdbbi buildok
 alatt teljiesen mas modszert kell hasznalni a tele-
- pitéshez, mint folotte. Nalam a Slip kapcsolat t6-
- kéletesen mUikédott, igazan gydnydr volt hasznal-
_ ni. Ennél jobban csak akkor &riiltem, amikor anno
 sikerlllt életet lehelnem a Linux alatti DIP-be, és
: ;meg!éthattam miis a killonbség egy mezei Linux
Dlat-Up es egy Slip kdz6tt (ég és fold).

. or'-és VGA-kértya tamogatés
'Start! ettings/Control Panel/Dlsplay)

em tamogat, ill. egyesgyér—
— minden tovabbi nélkil mii-
tel. Oriasi el6relépést jelent
EM kell Setup exe-tin-

ben nem lennénk elégedettek a Windows altal
talalttal), a felbontast, a szinmélységet, valamint
a monitor tipusat. A program itt néha meglepéen
ilogikusan viselkedett: 1280*1024-es felbontas
hasznalatat engedélyezte akkor, amikor monitor-
ként nem éllitottam be semmit. Természetesen ezt
a felbontast nem sok monitor birja (a régebbi, al-
talaban 14"-0os normal VGA-k &ltalaban
1024*768"256-0t tudnak), bar 1024*768*Hi-
Colorban is elddcognek (az elddcégést gy ér-
tem, hogy low-end 14" Axion monitorokon tgy 1-
2 masodpercenként déccent egyet a kép Windows
alatt, mig normalisabb, 15"-0s, multifrekvencias
monitorokon ugyanez a gép tokéletes képet hiz-
tositott). Azok a kisérleteim, melyekben az 1280*
1024-es felbontassal akartam meghajtani az - azt
agépkdnyv szerint - még épp hogy bird 15" multi-
sync monitorokat, szintGgy csddét vallottak (nem
prébaltam ki a dolgot a fellelhetd 17" monitorok-
kal, remélhet6leg azok birjak a Win95 1280*1024-
ét). Szdval, ha csak gyengébb monitorunk van,
azért jobb ellendrizni, milyen felbontast is allitunk
be, ha van lehetdséglink 1024*768 fdlé menni.

Ha azt akarjuk, hogy a Win95 a monitor tipusa-
16l fliggben korlatozza a lehetséges maximalis
felbontast, allitsuk azt be.

Megjegyzendd, hogy szemmel nem lattam k-
I6nbséget azon esetekben, amikor megprobaltam
a nagyobb felbontasokat interlace nélkil bird
monitorokhoz felkonfiguralni a Win95-6t, marmint
ami az interlace-mentességet illeti. Ebben minden-
képp valtoztatni kellene a Win95 (zletbe kerlld
verzidjaban, mert nagyobb felbontasokon az
interlace rendkiviil zavard, ha pl. 6sszehasonlit-
juk az X Window alatt a monitorra teljesen kihe-
gyezhetd meghajtdkkal, amik teljesen rezgésmen-
tes képet biztositanak, a monitor specifikaciojat
figyelembe véve (az méas kérdés, hogy egy X
Window felkonfiguralasa, kiiléndsen, ha nincs az
adatbazisban az adott monitor, felettébb nehéz,
kilénosen kezddknek).

Erdekes mddon, ha megndveltem a kartya szin-
mélységét, a program sebessége szinte alig csok-
kent (DOS-ablakbeli végrehajtasi sebességet
nézve VL Bus 2 MByte-os gyorsitékartyakon), ha
a 256-szin( Gzemmaddokrol 16-bites High-Color
(izemmadra valtottam at, vagy 640*480-ban le-
hetévé tettem a True Color szinmélységet. Per-
sze a 16 és a 256 szinli Gzemmadok kdzott driasi
volt a sebességkiilonbség, kiiléndsen gyengébb
gépeken (pl. az ISA buszos PVGA-1D kartyan).
16-szin( Uzemmadot rendszeresitve viszont min-
denkeépp vegyiik figyelembe, hogy ekkor a nativ
Windows-programok jé része (pl. a MS-féle szép,
de doégunalmas Hoover) el sem fog indulni, az
ablakban futtatott DOS-alkalmazasok 256->16
atszamitasa pedig akkora szamitasi teljesitmeényt
fog lekdtni, hogy a DOS-ablakok képfrissitésére
kb. fél masodpercenként keriil majd sor (486dlc40/
PVGA1D gépen). Persze nem minden VGA kar-
tyatismer a program, de még igy is rendkivil nagy
az esélylink arra, hogy talalunk valami kompati-
bilis kartyat. igy pl. kifejezetten PVGA-1D meg-
hajtét nem talaltam, viszont a program kapasbal
felkinalt egy rakas kompatibilis (gyorsitd)kartyat.

Megemlitendd az, hogy altalaban jol detektalja
a Win95 a VGA kartyan levé RAM mennyiségét,
és ez alapjan is behatérolja az éppen hasznalha-
16 felbontasokat. Persze, akadtak malérdk, pl. a
mar emlitett PVGA1D-n csak fél mega memdria
volt, és a Windows mégis engedélyezte az 1M
memoriat igényld alkalmazasok futtatasat. Sze-
rencsére komolyabb gondok nem voltak az ilyen
esetekben, ugyanis bootolas utan a Windows95
rogton jelezte, hogy gond van a VGA kartyaval,

- ésvisszavaltott a videomaod atallitasa el6tt hibat-

lanul miikodo beallitasokra.
~ J6 arra is vigyézni, hogy csak maddjaval ellen-

sllyozzuk nagyobb felbontasok beallitasa esetén

nem, olyankor méar a 150%-05 fontméret ajé
MeglehetGsen bosszantonak talaltam azt, h
800*600-0n 150%-05 fontot beallitva, a bootol L
utan annyira megnétt a karakterek merete, hogy
a fontméretet egyszeriien nem tudtam visszaalli-
tani a Start/Settings/Control Panel/Display-ben,
mert az OK ikon kilégott a képernydrdl, hiaba kap-
csoltam ki a Taskbar Properties meniijében az
Always on topot (a Win95 mentségeére legyen sz6l-
va, hogy figyelmeztetett arra, hogy egyes progra-
mokkal gond lesz). Kézzel kellett editalnom a
Iwindows\system.ini elsé ([boot]) részét, és a 8514
fontok driverei (8514sys.fon és 8514fix.fon) helyett
a sokkal kisebb méreti modern.fon fontkészlet
betdltését eldirnom. igy mar nem volt gond a ka-
raktermérettel, és immar visszaallithattam a Win-
dows95 aldl a karakternagysagot.

Uzembiztonsag Windows programok futta-
tasaesetén

Erre egy rossz sz6t nem mondhatok, a Win-
dows-alkalmazasok Iényegesen megbizhatébban
futottak az (j Windows, mint barmelyik régebbi
verzid alatt. Sz6 ne essék rola, de rendkiviil sok
programmal kiprébaltam, kdztlik olyan Gjabbak-
kal, mint az Autodesk Animator for Win; Corel 6.0
Win95 beta1 és Norton Utilities 8.0 Win95 Beta.
Ez utdbbi kettét mar a nevébdl is kdvetkezben
Win95 ala irtak. Gond egy szal sem volt vellk
(taldn a NU8.0 emlitend6 meg, hogy annak a
Setup inditasakor a 450-es build kdzélte, hogy
nem biztos benne, hogy Win programrél van sz6,
ettdl fliggetlenil azonban tovabbengedett és min-
den tokéletesen sikerdilt is).

Egyszer volt csak gond, de az is valdszindleg
az egyik ablakban futé DOS alkalmazés (Turbo
Pascal 7.0) miatt: a hattérben egy kb. szazolda-
las dokumentumot nyomtattam Word 2.0 alatt,
tehat a Print Manager rendesen dolgozott, s ami-
kor vissza akartam véltani a DOS ablakba, a rend-
szer lefagyott. Ugyan az Alt-Ctrl-Del-re még el6-
hozta a Windows a tasklistat, de a DOS taskot
mar nem lehetett lel6ni, s bootolni kellett (‘the
application is not responding’). Sajnos tovabbi
gondjaim is voltak a printeléssel: amikor a Word
2.0 bejelentette, hogy nincs elegend6 hely a prin-
ter swapfile-janak, taskot nem lehetett valtani,
hogy elinditsuk a Recycle Bint, hogy az abban
szerepld, fizikailag még nem torolt file-okat vég-
érvényesen eltavolitsuk. Rdadasul kozben a Print
Manager sem csdkkentette folyamatosan a
printelésre varé anyag hosszat. Nincs mese,
Cancel, Word felfliggesztése, irany a Recycle Bin,
del *.*, irny a Start/Settings/Printers, duplaclick
az épp aktualis printeren, és delete a varakozasi
sorban tarolt print jobon (ugyanaz a print job van
a Win95-ben, mint a WiW-ban, csak persze sok-
kal logikusabb helyen. A Print Job, azaz sorba-
flizés azt jelenti, hogy az id6k végezetéig probal-
jamajd kilokni a Windows a megélzott printerre a
kiklildend6 anyagot, és egyaltalan nem érdekli az,
hogy az nem létezik, épp dolgozik, stb... Tehat ha
pl. notebookkal maszkalunk ide-oda, s nem akar-
juk majd a printelésre szant programokat otthon,
a nyomtatd tarsasagaban ujra elinditani és
printelni, de nem is akarunk file-ba nyomtatni, mert
a copy <filenév.prn> Ipt1: kiadasat nem igazan
csipjlk, akkor egyszer(ien csak elinditjuk a
printelést a printer nélkili zsebgépen, és ha majd
egyszer a géphez nyomtatdt is kapcsolunk, ak-
kor arra majd szép automatikusan, minden kilon
felkérés nélkll kinyomtatja majd a mar emlitett
elérés(i sorban levs anyagokat).
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Uzembiztonség DOS-aIapu programok fut-
tatdsaesetén

Ez sajnos SOKKAL rosszabb minta natfv Win-
dows-alkalmazésok esete, s a kdzvélemény sze-
rint mélyen alatta van az OS/2 teljesitményének,
ami a megbizhatdsagot illeti.

‘A DOS programok Ugy fele eleve visszautasit-

' jaa Windows alatt futast (Elite 3, az Arvid 1020

3.22-es verziéju vezérlészoftvere, Speed 2.0,
Descent, ami pedig fut W3.1 alatt), vagy kifagy
(Wolf 3D, Stardust). A maradék programok, ame-
lyek ténylegesen elindulnak, viszont nagyszerl
'engbdéiyezlk az ablakban
4st (Oscar, Space Quest 4, Civilization,
X Wlng) Persze vannak olyan programok is,
amelyek nem engedelyezik azt, hogy belegyd-
moszkéljiik ket egy ablakba. llyen pl. az 6sszes
Legend Entertainment-jatek, vagy a Word 5.0 gra-
fikus médban futtatva. A textmédban futé progra-
mok kdzill gyakorlatilag minden simén elfutott egy-
egy ablakban. A régebbi buildekben z(irésen m(-
kod6 Novelles SYSCON is normalisan mikadik.

Amennyiben egy DOS programot nem enge-
diink sem ablakban, sem Windows95 alatt futni
(azaz latszolag rendes DOS alatt, de a Windowst
a hattérben multitaskolni engedélyezve), akkor
bizony djra kell bootolni a gépet. Sajnos ez arra
az esetre is all, ha egy DOS programhoz mas
CONFIG.SYS- és AUTOEXEC.BAT-tartalmat aka-
runk rendelni, mint amilyen a default. Azaz, ha
egy DOS alkalmazashoz sajat config/autoexec-
et akarunk definialni, akkor bizony ujra kell bootolni
a gépet (amit legalébb szerencsére a Windows
automatikusan csinal). Ekkor persze nem hasz-
nalhatjuk ki azt, hogy DOS programok futtatasa
kézben a hattérben a Windows VALODI
multitaskot végez méas programokkal, pl. tdmorit-
get valamit, szamol stb.

Ugyanakkor az nem igényel teljesen tiszta
bootot, ha egy DOS program memériaigényeit fe-
lGlbiraljuk. A normal RAM/EMS/XMS igények ki-
szolgalasa altalaban ‘auto’ médban van, tehat a
program altal igényelt 6sszes RAM-ot meg is kapja
(persze a Windows emulalja a RAM-ot, ha az el-
fogyna). Voltak néha apré-cseprd gondjaim a DOS
memoria szlikdsségével, ugyanis a Win95 olyan
580k-t ad csak DOS memoriaként, és ez par prog-
ram elindulasat megakadalyozza.

Nagyon hasznosnak taldltam, hogy az dsszes
DOS autoexec-bél tdltott rezidens program hibat-
lanul m(ikddott DOS alatt- és csakis ott. En sze-
mély szerint irtdzom a Windowstdl, ha szévegbe-
vitelre akarom hasznalni a gépet, mert arra ott van
a DOS alatti Word (sokkal gyorsabb, bar igaz,
hogy nem WYSIWYG), igy nagy 6rdommel vettem
tudomasul, hogy egyrészt a Word 5.0/DOS ka-
rakteres Uzemmaddban mikddik a Windows alatt,
méghozza ablakban, masrészt az ltalam hasz-
nalt billenty(izetdriver (valtas: Alt+ (shiftelt) szam-
jegybillenty(ik) is tokéletesen futott. Persze DOS
programok futtatasara a Win95 nemigazan a leg-
jobb megoldas, mert sokkal tébb lesz az egész
gepet érintd lefagyas. De még mindig sokkal jobb
ez a megoldas, mint sima DOS alatt szdveget
szerkeszteni, vagy Winwordét hasznalni széveg-
bevitelre (lassu). Természetesen akik csak Word
for Windows alatt képesek széveget szerkeszte-
ni, s azt is magyarul, azok foghatjak a fejiiket, hogy
mit csinalnak addig, amig meg nem jelenik vala-
mi Uj, a Win95 alatt is hasznalhaté magyar bill.
driver. Addig sem fog a Recognita 2.0 lefagyni a
magyar billenty(idriver élesitégombjainak (két
shift) esetén, mint ahogy teszi WfW alatt...

Nem art kikapcsolni a DOS programok végre-
hajtasanak azon kapcsoldjat, ami azonnal becsuk-
jaa DOS ablakot és visszavalt a Windows képer-
nydjére, ha egy program befejezte futasat. Ekkor
ugyanis sokszor nem latjuk a program bucsu-,
vagy éppen hibalizenetét.

Ja, és a legfontosabb: DOS-programokat tény-
leg multitaskban futtatja a Windows, nem csak
egyszer(i Task Switchinggel (mint az eddigi Win-
dows verzidk), amikor is egy DOS program fut,
akkor minden mas all. Ugyanezt teszi az 0S/2
Warp is. Ez utdbbit valamivel megbizhatdbbnak
talaltam, ami a DOS alatti lefagyasokat illeti.

A Novell természetesen elérheté DOS ablak-
bdl is, és ez a DOS alatti printelésre is vonatko-
zik. Mindkét fajta (lokdlis és haldzati) printerek
felvetele esetén donthetlink arrél, hogy kivanunk-
e DOS alatti printelést engedélyezni (default:
nem). Természetesen haldzati printelés esetén
sok DOS program igényli majd a printeléshez a
Capture-6zést, ahogy azt mar a WfW-nél is tar-
gyaltam. A Capture egy ismert Novell alatti trikk:
ez emuldlja az igazi LPT portokon a hélézati prin-
tert.

Természetesen, ha DOS-szal bootolunk, azaz
az F4-et megnyomjuk, amikor a Windows elkezd
toltddni, akkor a rendes DOS-unk van, ilyenkor
akdr el is feledhetjik, hogy Windows is van a gé-
pen. Olyan ez, mint valami boot manager.

Apropd, boot manager. A Win95 setupja a gé-
pen levé mas boot managereket, igy az 0S/2-ét,
ill. a Linux LILO-jat kikapcsolja, amikor elGszér
bootolja fel a gépet a setup végeztével. A boot
manager visszairasdhoz nem sziikséges viszont
az OS/2 lényegesen tobb toltdgetést igényld
bootlemeze, a Microsoft allitasa szerint mikddik
a DOS fdisk.exe-je is.

Egyetlen nagyon komoly hibaval talalkoztam a
Win alatti DOS-futtatas kapcsan: a billenty(izetis-
métlés til gyorsan éled, még gyors gépelés ese-
tén is. gy az ember sosem gépelhet elég gyor-
san, mindig csusszannak be duplazott-triplazott
karakterek.

Plug and Play

Sokaknak nagy gondot okoz, hogy vagy nem
tudjak elddnteni, hogy milyen kartyak vannak a
gépliikben, vagy nem sok hajlandésagot éreznek
arra, hogy papiron szamolgassak ki azokat a kom-
binacibkat, amelyekkel egy Uj bévitbkartya vasar-
lasa esetén, amennyiben annak MINDEN lehet-
séges DMA/ IRQ/ baziscim bedllitasa (itkdzik a
gépben levd tobbi kartya beallitasaival, mikddésre
lehetne birni a rendszert. Mindkét esetben segi-
t(ene) a Plug and Play. Az elsé esetben a gép
megmondja, milyen kartyaink vannak vagy éppen
milyent raktunk be; a masodik esetben automati-
kusan bekonfiguréija az (Ij kértyat s esetleges
is megvaltoztatja a szlikséges mértékben. Ezzel
azért vannak gondok. A legnagyobb az, hogy a
legelterjedtebb ISA buszrendszer mindent csinal,
csak éppen nem tamogatja az ilyetén felhaszna-
lasokat. Felismerni egy kartyat még Ggy-ahogy
enged, mert legfeljebb a legtdbb kartyan megta-
lalhaté ROM-bdl kiolvassuk a gyartot, a
katyatipust stb, vagy a normal RAM cimtarto-
manyban ($200...-tdl felfelé) elkezdjik tesztelni a
kartyakat, mit lépnek ilyen-olyan tesztbyte-okra.
A szoftveres konfiguralas azonban gyakorlatilag
ismeretlen fogalom az ISA vilagaban, kivéve az
olyan kézismert eseteket, minta GUS vagy egyes
NE-2000 kompatibilis haldkartyak, amelyek
portcimeit szoftveresen lehet allitani (a GUS-on
mondjuk a memériacim még mindig jumperelen-
dd). Viszont ha kitekintiink a tobbi buszrendszer-
re, azt latjuk, hogy azok maximalisan tdmogat-
nak minden ezirany( eréfeszitést (még az MCA
is). Az azon buszrendszerekre épil6 kartyak fel-
ismerése, ill. szoftveres- automatikus atkonfigu-
rélasa sokkal megbizhatébb.

A Windows95 Plug And Play-képességeirdl
még a kartyak felismerésével kapcsolatban
viszonlyag pozitiv véleményeket szereztem, mar
ami az ISA-kartyakat illeti (mar lattuk azt, hogy

az ISA buszrendszere nem tdmogat semmiféle
autokofiguraciot, dinamikus konfiguraciét stb., és
a kartyak kivllrél, automatikusan térténd progra-
mozasa is szinte ismeretlen dolog). A kiprobalt ISA
VGA kartyakat felismerte (mondjuk ezt a
Windowsnal sokkal egyszer(ibb, amatérék altal,
mellékelt forrassal terjesztett programok is megte-
szik, szoval ebben semmi kunszt nincs). Hasonlé
tortént az elterjedtebb kartyakkal (SB 2.0, NE-2000
stb.), mig a két 16-bites hangkartyat nem ismerte
fel.

Persze ha a kartya valamit nem ismerne fel, a
Control Panel Add new hardware ikonjaval igen
egyszerlien telepithetlink 0j kartyakat. Raadasul
ehhez az esetek 99 szazalékaban a kartya
driverlemezeire sem lesz sziikségink, ui. a Win-
dows tekintélyes mennyiség( kartyahoz tartalmaz
drivereket Szerencsére ez azt is jelenti, hogy mi-
racios meni alatt tehetjlik meg, ugyanazokat az
opcidkat beallitva nem kell veszddniink az eltérd
setupprogramok logikajaval sem.

A CD-Player

Kellemes meglepetés, ugyanis ha behelyezlink
egy hang-CD-, akkor a Windows azt azonnal jat-
szani kezdi, és a Taskbarra ki is rakja az ikonjat. A
programnak raadasul sajat adatbazisa van, ahova
bepdtydghetjik a szamok cimét, stb.

A Win 95 helprendszere

Szép. Lehet kerestetni is, nagyon logikus az
egész. Amit fajlalok, az az, hogy ezek a helpfile-ok
mar nem kompatibilisek a Win 3.1-ével. Ennek az
atlagfelhasznald nem nagyon latja karat. Remél-
hetéleg a Win95 help-formatumara konvertald
public domain utilityk hamar megjelennek. Nem
volna rossz mondjuk egy arrdl kovertalé program
sem, j6 lenne, ha papiron is, megfeleld struktiralt-
saggal szerepelhetne a helpfile-ok tartalma.

Osszefoglalas

A program — emlitett hibai ellenére — remek. A
régi Windowsokra egy lyukas garast ne adjunk ki,
mert azok nagysagrendekkel rosszabbak. Tulaj-
donképp a szivemhez kbzelebb is ll, mint az OS/
2 Warp. Aki hobbi szinten PC-zik és nem akarja a
Linuxot felfedezni, annak ez a legjobb valasztas.
(Persze a dolog fligg az OS/2 Win95-kompatibili-
tasardl, de errél majd csak november tajékan tu-
dunk majd érdemben nyilatkozni.)

Informacioforrasok az Interneten:

UseNet: comp.os.ms-windows.misc

iRC: #windows95

WWW:  http://www2.pcix.com/~snipe/win95
home.html - talan a legjobb HomePage, ami csak
|&tezik. Minden olyan informéciét, amelyet itt is meg-
talalunk (pl. részletes OS/2-Win95 dsszehasonli-
tas, technikai alapon, és természetesen az IBM
szemszOgébdl:' minden rossz, ami Win95, és min-
den j6, ami IBM), a cikkembél kihagytam. Minden-
képpen latogassuk meg, akar lynx-szel is.

DirkGent@iRC

Tovabbi informaciok a Win-

dows-zal kapcsolatban:
MICROSOFT 2MS INFO
Tel.: 267-4636




(7.rész)

Nagy hell6 azoknak, akik a strandon/ten-
gerparton is kedvenc fémhalmazuk prog-
ramozasan torik a fejiiket, mert valészind-
leg csak én vagyok olyan “szerencsés”,
hogy egész nyaron a monitort kell bamul-
nom. A mostani dupla méretli VGA-zast
rendhagyé moédon néhany (unjuseful, 6n-
magaban is m(ikddd rutin lekdzlésével kez-
denéem.

ElGszor is is itt van a mar régen beigért
normal->X-mode konvertald, amit mar biz-
tosan mindenki megirt maganak, akinek
szlkseége volt ra, de csakazertis lekdzlom,
hadd teljen a hely. Arrél van szé csupan,
hogy veszlnk 4 tdmbd6t (mindegyik plane-
nek egyet-egyet), majd sorban beolvasunk
afile-bol 4 byte-ot, és az els6t az els6 tomb-
be rakjuk a soron kovetkez6 helyre, a ma-
sodikat a masodikba, stb. A végén aztan
sorban kiirjuk a tombdket a célfile-ba. En-
nek csupan annyi haszna van, hogy a né-
hany szammal ezel6tt lement X-mode kép-
kiraké rutinban végre felcserélhetjik a
“LODSD; STOSB" utasitaspart egy sima
“MOVSB"-re, vagy akar “"MOVSD"-re is,
kinek mi tetszik jobban. Akinek ennyi ma-
gyarazat utdn gyorsabb begépelni ezt a
néhany sort, mint megirni, vesse ra ma-
gat, komment azt hiszem mar nem kell.
Ja, a kép mereteit killon meg lehet adni,
ezert barmilyen X-mode felbontasra ké-
szlilt képpel hasznalhat6. A bemend file
formatuma természetesen mindenféle to-
morités nélkdl egymasutan pakolt byte-
halmaz. Prébaképpen létrehoztam egy file-
t, ami “12341234..." byte-okat tartalmazott.
A végeredmény persze egy rakas “1” az
elején, majd a képmérettdl fliggden
néhanyezer byte mulva jottek a kettesek,
stb. Azon viszont igen meglep&dtem, ami-
kor mindenféle szemét jott be
(DosNavigator-bél néztem), de amint egy
sorral lentebb |éptem mar j6 is volt. Széval
ez egy kis bug a DN-ban, el6bb kiirja a
file-t, utdna mar be is tolti...

X2E.PAS

var buf:array[0..359] of byte;
type Pb="Tb;

Th=array[0..43199] of byte;
var b1,b2,b3,b4:Pb;

f1,f2:file;

i,j:longint;

w,h:longint;

fn1,fn2:string;

X,y:longint;

begin

writeln(‘Normal->XMODE converter

by DoT’);
new
new
new(b3);
new(b4);
write(‘Enter source file name: *);
readin(fn1);
write(‘Enter dest. file name: ‘);
readin(fn2);
write(‘'Width : );
readin(w);
write(‘Height: 9);
readin(h);

b1);
b2);
b3)

——
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{$1-}
assign(f1,fin1);
assign(f2,fn2);
reset(f1,1);
rewrite(f2,1);

for i:=0 to h-1 do

begin

blockread(f1,buf,w);

for j:=0 to ((w shr 2)-1) do
begin
x:=(i"w shr 2)+j;
y:=j shl 2;
b17[x]:=bufly];
b2 [x]:=bufly+1];
b3*[x]:=bufly+2];
b4*x]:=bufly+3];
end;

end;

X:=(w shr 2)*h;
blockwrite(f2,b1*,x)
blockwrite(f2,b2*,x);
blockwrite(f2,b3",x);
blockwrite(f2,b4” x)

3

1

close(f1);
close(f2);

{$1+}

end.

Ennyit akkor a multkori adéssagokrol. A
kdvetkezd program azoknak jo, akik vala-
ha valami komolyabbat is akarnak kédolni
par soros izéken kivil. Nem art, ha hoz-
zaszoktok a pl. a 80X50-es mddhoz, mivel
igy kétszer annyi sor fér ki a képernyére
az adott forrasbdl, talan valamivel kény-
nyebb attekinteni a hosszabb rutinokat. A
gond az, hogy valahanyszor kiléplnk egy
programbél, az mindig a 80X25-6s médot
allitja vissza. Alant kdvetkezik egy kis rezi-
dens program, ami radl a 10h-s megsza-
kitasra, és valahanyszor a 3-as video méd
(80X25) beadllitasaval prébalkoznank, be-
allitia a 8X8-as VGA ROM charsetet is,
aminek hatasara maris 80X50-es mddban
vagyunk. A visszavaltas 25 soros mddba
ugy lehetséges, hogy megnyomijuk a Print
Screen billentydt, vagy 3+128-as koddal
valtunk médot, aminek hatasara a képer-
ny6 ugyan nem torlédik, viszont a fent
emlitett billentyd hatasara is ez torténik.
Ez nem olyan zavard, ha pl. a DN-ban a
két lehetséges video méd egyikének a 131-
est allitiuk be, mert az mindenképpen Uj-
rarajzolja a képerny6t. Nem is jartatom to-
vabb a szam, produkci6do.

RVGAS50.ASM

.model small
.386
.code
org 100h

Entry: jmp  prg

; INT 5 (Print Screen) interrupt handler

NewInt05h PROC
mov  ax,3+128
call CallOldint10h
iret

ENDP

; INT 10h-ba kapcsolédunk
NewInt10h PROC

cmp  ax,3

jnz  NIOh_Normal
; Ha a bedllitandd méd kaodja 3, akkor
; elészor végrehaijtjuk,

call CallOldInt10h

push ax bx dx

mov  ax,1112h

mov  bl,0

mov  dl,32
; majd jéhet a 8X8-as font letdltése

call CallOldInt10h

pop dx bx ax

jmp  short NI10h_End
NI10h_Normal: call CallOldInt10h
NIHOh_End: iret

ENDP

CallOldInti0h PROC far
; Szimuldlt interrupt. Egy PUSHF és egy
CALL FAR
pushf
db 9ah
OldInt10h: dw 0,0
ret
ENDP

SizeOfNewInt equ $-NewInt05h
; Ennyi marad a meméridban

CopyRight  db‘** RVGAS50 (C) DoT /
Binary Empire Entertainment. **',13,10,'$’

prg: mov  ax,3
int  10h
; Inditaskor is beallitjuk a 80X50-es mo-
dot
; Ez hasznos, ha pl. AUTOEXEC-be rak-
juk

mov  ax,1112h

mov  bl,0

mov  dl,32

int  10h

mov  dx,offset CopyRight
mov ah,9

int 21h

; A régi interrupt vektort lekérdezzlik, és
elmentjlk,
; hogy késébb meg tudjuk hivni.

mov  ax,3510h
int 21h
mov word ptr
cs:[OldInt10h],bx
mov word ptr
cs:[OldInt10h+2],es

; Raallitjuk a vektorokat a sajat rutinja-
inkra.

mov  ax,2505h

mov  dx,offset NewlInt05h
int  21h

mov  ax,2510h

mov  dx,offset NewlInt10h
int 21h

; Végiil rezidenssé valunk. A rezidens kéd
mérete DX-ben

mov  dx,SizeOfNewInt+10fh



int  27h
end Entry

Ha mar itt tartunk, kis modositassal a
Mono-VGA tulajdonosok kaphatnak nagy
segitséget. VadKan baratomnak szeren-
csétlenségére éppen ilyen kitylje van, és
igencsak furakat szokott nézni, amikor a
programok kiszallnak, hogy ‘This program
requires a VGA', de a legjobb, amikor el-
kildik a francba az MDA (!) kartyajaval.
Nos, a hiba nem az 6n készllékeben van.
Az INT 10h-nak létezik egy AX=1A00h
funkciéja, ami BL-ben adja vissza a Display
kodjat. A Color VGA-ké 8, a Mono-ké 7. A
programok legtdbbje viszont csak azt el-
lendrzi, hogy 8-e, és ha nem, maris sérte-
geti az embert. Adott tehat a felallas: az
elébbi interrupt handler(inket Ggy médosit-
juk, hogy elcsipje az AX=1A00h-s hivaso-
kat, s a BL-t 8-ra modositsa visszatérés
el6tt, s maris fog futni pl. a FastTracker 2
is mono VGA-n. Akinek nem menne a do-
log egyedill, felhasznalhatja az alabbi for-
ras-részletet (ezzel kell felllirni az el6z6
forras megfeleld részét, ill. “6sszemixelni”,
ha mindket funkciét hasznosnak tartjuk):

NewInt10h PROC

cmp ax,1a00h

jnz  NI10Oh_Normal

call CallOldint10h

mov  bl,8

jmp  short NI10h_End
NI10h_Normal: call CallOldIint10h
NI1Oh_End:  iret

ENDP

Ha mar itt tartunk, tesztelgessiik egy ki-
csit, mit is tud a VGA kartyank. Alant |at-
hat6 egy kis speed-test, ami a direct irast
meéri. Az én altalanossagban atlagosnak
mondhat6 Trident 9400VL kartyamon pl.
dword irasnal 18 mega/sec-et mer, amit
ha elosztunk a 64000-el, akkor kijon a 294
frames/sec, ami enyhén szélva nem rossz.
Persze valdjaban ennek csak a toredekét
tudjuk hasznalni, mivel ki is kell szamol-
gatni, hogy mit akarunk kipakolni a
screenre, masrészt meg nem mozgatast
mér. Harmadrészt pedig még a legjobb
monitorok is kb. max 100Hz-el mennek,
tehat ugyis csak ennyi frame-et latnank
masodpercenként, igaz ugyan, hogy en-
nek a felét sem igazan tudnank “felfogni”.
Viszont egy video memdriabdl video me-
moriaba valé mozgatas joval lassabb, mint-
ha normal membél vennénk az adatot.
Szerintem mindenképpen megéri a normal
membe bufferelni (el6szér ide felépitjik a
képet, aztan ha éppen visszafut az eleki-
ronsugar, akkor gyorsan bemasoljuk az
egészet a video membe, ezzel elkeriljik
azt a problémat, ami akkor vetddik fel, ha
egy frame alatt nem tudjuk felépiteni a
képerny6t. A sebesség mérés nagyon egy-
szer(i médon torténik: megnézzik, mennyi
az idé a mérés kezdetekor, elvégziink par-
millio mdveletet, mikor vége, ismét meg-
nézzik az id6t, és az eltelt id6 alapjan ki-
szamolunk valami pixel/sec értéket. A prog-
ram Ugy van megirva, hogy egyszer(en el
lehet vegezni a mérést mas video mddok-
nal is, valamint a STOSx-okat persze mas
miveletekkel is felcserélhetjik, s6t ha at-
irjatok assembly-be, akkor szinte barmilyen
rutin sebességét le lehet igy mérni, csak
kell6en sokszor kell végrehajtani (ui. a bel-
s6 6ra nem éppen egy nanosec pontossa-

gu).

program VGATEST;
uses dos;

var o1,p1,mp1,szmp1:word;
t1,t2:longint;
bps1,bps2,bps3:real;
dt1,dt2,dt3:longint;

const hexvalues:string = ‘0123456789
ABCDEF;

procedure BrutalWriteByte; assembler;
asm
mov ax,0a000h
mov es,ax
mov dx,50
mov ax,12h
xor di,di
@1: mov cx,0ffffh
rep stosb
dec dx
jnz @1
end;

procedure BrutalWriteWord; assembler;
asm
mov ax,0a000h
mov es,ax
mov dx,50
mov ax,1234h
xor di,di
@1: mov cx,065535
rep stosw
dec dx
jnz @1
end;

procedure BrutalWriteDWord,;
label I1;
begin
asm
mov ax,0a000h
mov es,ax
mov dx,50
mov ax,1234h
xor di,di
end;
11:
asm
mov c¢x,65535
end;
inline($F3/$66/$AB);
fuck Borland!}
asm
dec dx
jnz 1
end;
end;

{rep stosd :

function Pack2Time(o,p,mp,szmp:
word):longint;
var a:longint;
begin
a:=szmp+mp*100+p*6000+0*360000;
Pack2Time:=a;
end,

function DecByte2Hex(d:byte):string;
var a:string;
begin
a="§’;
a:=a+HexValues[(d shr 4)+1];
a:=a+HexValues[(d mod 16)+1];
DecByte2Hex:=a;
end;

procedure Setmode(m:byte); assembler;
asm

mov al,m

xor ah,ah

int 10h
end;

procedure SetVESAmode(m:word); as-
sembler;
asm
mov ax,4f02h
mov bx,m
int 10h
end;

procedure SpeedTest(mode:word);

var sm:string;

begin
sm:=DecByte2Hex(mode shr 8);
sm:=sm+copy(DecByte2Hex(mode

and $0ffff),2,2);

GetTime(o1,p1,mp1,szmp1);
t1:=Pack2Time(o1,p1,mp1,szmp1);
BrutalWriteByte;
GetTime(o1,p1,mp1,szmp1);
t2:=Pack2Time(o1,p1,mp1,szmp1);
dti:=t2-t1;
bps1:=((6553650)/dt1)*100;

GetTime(o1,p1,mp1,szmp1);
t1:=Pack2Time(o1,p1,mp1,szmp1);
BrutalWriteWord;
GetTime(o1,p1,mp1,szmp1);
t2:=Pack2Time(o1,p1,mp1,szmp1);
dt2:=t2-t1;
bps2:=((65536*50)/dt2)*100*2;

GetTime(o1,p1,mp1,szmp1);
t1:=Pack2Time(o1,p1,mp1,szmp1),;
BrutalWriteDWord,;
GetTime(o1,p1,mp1,szmp1);
t2:=Pack2Time(o1,p1,mp1,szmp1);
dt3:=t2-t1;
bps3:=((65536*50)/dt3)*100*4,

{Test ends}
SetMode(3);
writeln(‘'VGA byte write test...
mode: ‘,sm);
writeln(‘"Wrote 65536 bytes = 65536
pixels, 50 times. Time :*,dt1,' milliseconds’);
writeln(* Bytes (pixels) per sec =
‘,bps1:10:2);
writeln('KBytes (pixels) per sec =
‘,bps1/1024:10:2);

VGA

writeln(*

writeln('VGA word write test...  VGA
mode: ‘,sm);

writeln("Wrote 65536 words = 131072
pixels, 50 times. Time hidi2,!
milliseconds’

writeln(* Bytes (pixels) per sec
‘,bps2:10:2);
writeln(‘KBytes (pixels) per sec
',bps2/1024:10:2);
writeln(*

L}

writeln(*VGA Dword write test...
VGA mode: ‘,sm);

writeIn(‘Wrote 65536 dwords =
262144 pixels, 50 times. Time : ‘,dt3,
milliseconds’);

writeln(* Bytes (pixels) per sec =
" bps3:10:2);

writeln(‘KBytes (pixels) per sec =
' bps3/1024:10:2);

end;

begin
SetMode(3);
writeln(*VGA video memory speed

test V0.01 - example’);

writeln(*(C) DoT ,1995
relase!’);

writeln(‘Press Enter to begin test...");

readIn;

SetMode($13);

SpeedTest($13);
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Not for




readin;
SetMode($12);
SpeedTest($12);
readin;
SetVESAMode($101);
SpeedTest($101);
readln;

end.

32 bites kartyakon a dword mozgatés-
nak kell lennie a leggyorsabbnak (ha nem
igy van, és mégis VL buszos a kartyank,
akkor valészinileg a belsd felépitése 16
bites), tehat mindenképpen érdemes igy
masolgatni a video membe. (Persze az X-
mode mas tészta, de meg lehet probalni).

Vonalrajzolas

A vonalrajzolo algoritmus talan eléggé
kdzismert, de megis sort keritenék ra, ugy-
is lesz olyan dolog a témaban, amit kissé
nehezebben fog megérteni, aki most hall-
ja elészor. Talan a nyari sziinetben nem j6
tipp a matekorakra hivatkozni, mégis szilik-
ség lesz ra. Probaljunk meg visszaemlé-
kezni, a lineéris fliggvényekre, hogy azo-
kat hogy adtuk meg. Volt egy tort, ami az
egyenes dblését adta meg. Pl. 3/4X-nél
négyet |éptiink jobbra, 3-at fel, azaz egyet
jobbra, 3/4-et fel. Mivel a gép nem igazan
tud tortekkel szamolni, kilon kezeljik a
szamlalét és a nevezét. Dehat az egye-
nes megoldasahoz mi csupan a két veg-
pontjanak koordinatait hasznaljuk. Hogy
lesz ebbdl szamlalé és nevez6? Hat Ggy,
hogy vesszik a megfelel6 koordinatak ki-
I6nbségeinek abszolltérteket. (dX=ABS
(X2-X1), dY=ABS(Y2-Y1)). Ha dX>dY, ak-
kor ahogy haladunk az egyenes pontjai-
nak megrajzolasaval, vizszintesen (jobbra
vagy balra, attél fiigg, hogy X1 a nagyobb,
vagy X2) mindig kell I&pniink, fliggdlege-
sen csak “néha”, mig ha dX<dY, akkor flig-
gblegesen (le, ill. fel) kell mindig Iépniink,
és vizszintesen “néha”. Azt az esetet, hogy
dX=dY egy kalap ala vesszik valamelyik
esettel, hogy melyikkel az tékmindegy,
minden esetben fogunk [épni vizszintesen
és fliggblegesen is. Ezt a “néhat” kellene
még leforditani valami értelmes nyelvre.
Tehat: van egy szamlalénk, amihez min-
den pont kirajzolasa utan hozzaadjuk dX
és dY kozll a kisebbet, és ha mar elérte a
nagyobbat, kivonjuk bel6le, és ekkor ko-
vetkezik be az a bizonyos “néha”, egyéb-
ként nem. Pl. tegy(ik fel, hogy dX>dY, és a
vonal jobbra lefele halad. Tehat kirakjuk a
pontot az elsé koordinataba, majd az X
koordinatat noveljik 1-gyel (ha balra men-
ne, természetesen csokkenteni kellene). A
szamlaléhoz hozzaadjuk dY-y (mert az a
kisebb), és megnézziik, hogy elérte-e mar
dX-et (mert csak ekkor lehet kivonni beld-
le). Ekkor “néha” van, tehat az Y koordi-
natat is novelni kell (mert lefelé haladunk
a képernydn), valamint a szamlalébél ne
felejtstik kivonni dX-et. Zgy megkaptuk a
kovetkezd pont koordinatajat, a ciklus foly-
tatodhat. Az algoritmus természetesen le-
kezeli azokat az eseteket is, amikor az
egymas mellett (ill. alatt) Iévé pontok sza-
ma helyenként kiilonbozd, vagyis amikor
a fliggvény tortje nem egész szam.

A mi megvalositasunkban a vonal koor-
dinatait Ggy cseréljik fel, ha sziikséges,
hogy mindig jobbra haladjon a vonal (hi-
szen a STOSB mar megndveli eggyel a DI-
t). Ha csak szimpla vonalrajzoléra van
szlkseégiink, akkor ez maradhat, valami-
vel gyorsabb is a rutin (egy ADD-ot spé-

Gol)§8s4

roltunk meg, 486-on 1 drajelciklus), viszont
ha a vonalat textlrazni is kell (csak akkor
hasznaljuk ezt a mddszert textdrazasra, ha
az alakzat teljesen szabalytalan, mert pl.
a DOOM falai mindig fliggélegesek, amire
van gyorsabb algoritmus is. A text(razas-
rél majd még lesz sz, ha minden igaz).
Tehat ott tartottunk, hogy mindig jobbra
haladunk. Ezzel egy(tt azt mar természe-
tesen nem lehet elérni, hogy pl. mindig le-
felé haladjunk, tehat az iranytdl fliggéen
320-at, ill. -320-at kell hozzaadni DI-hez.
Ha az a regiszter, amiben ezt taroljuk na-
gyon kellene valamire, akkor megtehetjik,
hogy a 320 &llandd marad a kodban, és
az ADD opkadjait a SUB-éra cseréljiik ki,
ha kell (pl. TD-ben beirjatok, hogy ADD
DI,1234, és SUB DI,1234, akkor latszik,
hogy mindkét utasitas 2 byte, utana szin-
tén kett6 a paraméter. Tehat csak az elsd
2 byte-ot kell kicserélni, mivel a paraméter
mindkét esetben 320. Raadasul 486-on
nem is lassabb ez a modszer, mint az ADD
Dl,ax (vagy amiben a 320-at/-320-at tarol-
juk), hiszen mindkett6 1 érajelciklus. Ja,
hogy a vonalat milyen hosszura kell hGzni
(hany pixel) pedig a dX/dY kézil a
hosszabb értéke hatarozza meg. A mi ese-
tinkben szintén a sebességre gondolva
kulénvalasztjuk azt az esetet, amikor viz-
szintesen léplink mindig (a vonal vizszin-
tes kiterjedése nagyobb), ill. amikor fiig-
gblegesen. Ennyi magyarazat utan pedig
j6jjon a vonalrajzolo rutin forrasa:

.386
.model use16 small
.code
org 100h
Entry: mov  ax,13h
int  10h
mov  ax,0a000h
mov  es,ax
mov  dx,50 X1
mov  bx,20 Y14
:  + YLine
mov  si,100 X2
mov  bp,160 (Y2 +
mov  LineColor,13
call DrawLine
mov  dx,20 X1+
mov  bx,50 Nl
;. + XLine
mov  si,160 a2
mov  bp,100 (Y2 +
mov  LineColor,12
call DrawlLine
mov  dx,20 Xy
mov  bx,60 Sl
; + XLine
mov  si,20 ; X2 |
mov  bp,180 ;Y2 +
mov  LineColor,12
call DrawLine
mov  dx,120 Xy
mov  bx,120 A
:  + XLine
mov  si,180 P X2 |
mov  bp,180 (Y2 +
mov  LineColor,12
call DrawLine
mov ah,8
int 21h

mov  ax,3
int  10h

mov  ax,4c00h
int  21h

; Draw Line
JiIN:DX/BX - X1/Y1
;. SIBP - X2/Y2
: LineColor - szin
LineColor db 0
DrawLine PROC
mov
sub
jns
neg cx
DL_dXOk:
mov  di,bp
sub  dibx
jns  DL_dYOk
neg di
DL_dYOk:
cmp cxdi
jb YLine

CX,si
cx,dx
DL_dXOk
; CX=ABS(dX)

: DI=ABS(dY)

; Az X kiterjedés hosszabb

; ha X2<X1, megcseréljik dket, valamint
az Y-okat,
; hogy mindig jobbra haladjon a vonal

cmp  dx,si
joe DL_X_1
xchg dx,si
xchg bx,bp
DL_X_1:
mov  ax,0c781h ; ADD
DI,—x = 81c7h
cmp  bx,bp
joe DL_X 2
mov  ah,0efh ; SUB
Dl,—x = 81efh
DL Xe2;

;lA mar emlitett megoldas énmddositas-
sal.
; It frjuk be az ADD vagy a SUB kédjat
; @ megfelel§ helyre.
mov word ptr
DL_X_AddSub,ax
mov  si,di ; SI=ABS(dY)
; Egy masik modszer a képernyGpozicio
koordinatakbol
; valo kiszamitasara: DI=Y*256+Y*64+X
; Ez j6, mert 64-gyel és 256-tal tudunk
; szorozni biteltolas segitségével (is)
; Azért a tablazatos verzio még mindig a

leggyorsabb!
mov  ax,bx
mov  di,bx
shl  ax,6
shl  di,8
add di,ax
add di,dx

; A szdmlalét nem addig ndveljik nulla-
rél a kisebb

; tAvolsaggal, mig el nem éri a nagyobb
tavolsag

; ertékét, hanem “minusz nagyobb tavol-
sagrol” noveljik,

; mig nulla nem lesz, ezzel is sporoltunk
egy CMP-t

mov  bp,cx
mov bx,cx :

BX=ABS(dX)

shr bp,1

neg bp

dec bp

mov  al,[LineColor]

inc: 46X



DL_X Loop: stosb
; itt kezdddik a kévetkezd koordinata ki-
szamitasa a
; mar leirt modon. Az, hogy mindkét ag
végén LOOP
; van, szintén gyorsit, mivel nem kell
mindig (feleslegesen)
; @ LOOP-ra ugrani. (ha az els6 LOOP
helyett egy JMP c lenne,
; ahol “c” a masodik LOOP elétti cimke
(lenne)).
add bp,si
jns  DL_X_ Correct
loop DL_X_Loop

jmp  short DL_X_End
DL_X_Correct: sub  bp,bx
DL_X_AddSub: add di,320 ;

HSMC!!
loop DL_X_Loop
DL X End: ret

; Az Y kiterjedés hosszabb
; a rajzolas kis eltéréssekkel, de ugyan-
gy torténik, mint elbb.

YLine:
; most mindig lefelé haladunk
cmp  bx,bp
jpe  DL_Y_1
xchg dx,si
xchg bx,bp
PLY 1z

; de akkor az X koordinataktdl fliggéen

; balra, ill. jobbra kell majd haladnunk
“néha”,

; erre szolgél az ING, ill. DEC kédjanak
beirasa,

; az elébbi ADD/SUB-bal analég médon.

mov  al,47h ; INC DI
cmp  dx,si
jbe DL Y .2
mov  al,4fh : DEC DI
DY 2
mov byte ptr
DL_Y_IncDec,al
mov  si,di ; SI=ABS(dY)

; A képernydpozicid kiszamitasa, mint
elébb

mov  di,bx
mov  ax,bx
shl  di,8
shl ax,6
add di,dx
add diax
mov  bp,cx
mov bx,cx :
BX=ABS(dX)
shr bp,1
neg bp
dec bp

; BP lesz a szamlalo, mindig ndveljik BX-
szel, ami
; ardvidebb tavolsag, jelen esetben a dX.
Ha BP
; pozitiv lesz a novelés utan, csak akkor
|éplink
; jobbra/balra az INC/DEC-t6l fiiggben.
mov  CX,Si
xor dx,dx
inc-" “cx
mov  al,[LineColor]
DL_Y_Loop: stosb
; Mivel a STOSB mar eggyel megndvelte
DI, nem
; 320-at adunk hozza, csak 319-et.

add di,319
add bp,bx
jns  DL_Y_Correct

loop DL_Y_ Loop

jmp  short DL_Y_End
DL_Y Correct: sub bp,si
DL_Y IncDec: inc di ; 1ISMCH
inc dx

loop DL_Y_Loop
DL_Y _End: ret

ENDP
end Entry

A program rajzolgat is par egyenest,
amiknek ledebugolasaval talan azok is
megérthetik az elvet, akiknek még ezek
utan sem vilagos.

WALLPAPER-TEXTURE

A hangzatos név annyit rejt, hogy van
egy képlnk, amit forgatunk a képernydn,
és Zoom-olgatunk ki/be. Egy szabvanyos
demoeffekirél van szd, (az alap effekt pl.
a Second Realityben (is) benne van) sza-
mos tovabbfejlesztése is létezik mar (pl.
The Real Thingben vagy a Versesben
1év6). A megoldasra van mar publikus for-
ras (by The Faker), aminek azonban egyet-
len kellemetlen tulajdonsaga van: a forga-
tas kdzéppontja mindig a textura bal felsd
sarka, ami a tovabbfejlesztéseknek (Real
Thing-szerl effekt) maris korlatot szab.

A most bemutatasra kertild rutinnak ez
viszont nem akadaly, s kis modositassal is
mas-mas hatésokat érhetlink el, de ne
vagjunk a dolgok elébe, el6szor szokas
szerint az elviek. Képzeljik el, hogy van
egy 256X256-0s képlnk (hogy a méret
miért kotott, azt majd késébb latni fogjuk),
amit forgatni, zoom-olni akarunk. Most
cselhez folyamodunk, mert nem a képet
fogjuk elforgatni a monitoron, hanem a
monitort forgatjuk a képen! Akinek nem
vilagos rogton, mirél is van sz0, rajzoljon
le egy képet 9 példanyban egymas mellé,
3-at vizszintesen, 3-at figgdlegesen. Most
vagj ki egy téglalap alaku lyukat egy papir-
bol, ez lesz a képernyd, a lyukon at latjuk
az aktualis képet. Most tedd a “képernydt”
a kozeéps6 kepre, és kezdd el forgatni a
kozéppontja koérdl, és mindig fordulj vele
te is! Ezt fogod latni a képernyén is, re-
mélhetdleg. Ja, azért kellett 9-szer rajzol-
gatni, mivel a textura végtelenitve van, ter-
mészetesen.

A megvaldsitashoz hozzatartozik, hogy
mivel a mai technikakkal (486) mar teljes
képernydre illik megirni, mindent nem sza-
bad real-time szamolni. Ezért tablazatokat
fogunk csinalni, na azért nem kell megijed-
ni, minddssze kett6t. Meg kell adnunk,
hogy a képzeletbeli képernyé felsd oldala
milyen egyenest ir le, azaz kell az X1/Y1,
es X2/Y2 koordinataja. Az els6 tablazat
mégis fliggblegesen halad (tehat a képze-
letbeli képernyd bal oldalanak pontjait ta-
rolja, ill. ezek textlra-beli offsetcimét. A
masodik tablazat pedig az egyes sorok
egyenesének pontjainak adatait, de itt mar
nem lehet konkrét offsetcimet tarolni, hi-
szen minden egymas alatti egyenesnél
mas lenne, viszont kihasznalhatjuk, hogy
az egyenesek (elvileg) parhuzamosok egy-
massal, igy tehat ha mindig kdvetkez6 pont
el6z6 ponthoz viszonyitott helyzetét tarol-
juk (lépni kell-e vizszintesen, ill. fliggdle-
gesen, és ha igen, milyen iranyban.) Zgy
kdnny( kitalalni, hogy mivel vizszintesen
1-et, ill. -1-et Iéphetlink, fliggblegesen pe-
dig 256-ot, ill. -256-ot (mivel a textdra di-
menzidi 256X256!), és ezek kombinacidi
szerepelhetnek a masodik tablazatban.

Ha megvan a két tablazat, akkor elkezd-
hetjik kirajzolni a texturat. Elszor is be-
toltjik BX-be a soron kévetkez§ offsetcimet
az elsé tablazatbél. Ezutan minden egyes
pont kirajzolasa utan hozzaadjuk a kovet-
kezd pont helyzetét meghatarozé word-6t
maésodik tablazatbdl BX-hez, de vigyazat,
nem szabad ADD AX,BX-et hasznalni,
hanem kuilon kell az also, ill. felsé byte-ot
hozzaadni, mivel az als6 az X koordinata-
ért felelés, a fels6 az Y-ért, és ha az X tdl-
csordul, akkor az hatassal lenne az Y-ra
is, ami nem j6, mert a végtelenités alkal-
maval elcstszna a textlra. Ezek utan a
megfelel6 helyr6l beolvassuk a textdra
byte-jat, és kiirjuk a képernydre (természe-
tesen a képerny6n folytonosan haladunk,
ezeért kellett ez a tablazatosdi). Mivel a tex-
tara elfoglal egy teljes szegmenst, vigyaz-
ni kell, hogy a tablazatokat pl. CS-be rak-
juk, és onnan is olvassuk, ha a textira
szegmensére DS mutat.

Az alant lathaté kéd “természetesen”
eléggé lassuka, de senki sem akarja a leg-
jobb forrasat lekdzdlni, viszont néhany
gyorsitasi tippel azért szolgalok. Mindenek-
el6tt a néhany sorral (oldallal) ezel6tti VGA

“teszt alapjan ki lehet talalni, hogy VL bu-

szos kartyan az a leggyorsabb, ha dword-
Oket pakolunk ki a video membe, tehat meg
lehet oldani, hogy egyszerre 4 byte-ot ol-
vasunk, és ezeket egyszerre irjuk ki, vala-
mint a ciklus is negyedannyiszor fog lefut-
ni (a belsé ciklusra gondoltam). Ha valaki
csak zoomolni akar, és biztos, hogy nem
latszik a végtelenités, akkor a két byte-os
Osszeadast mégis felcserélheti egy word-
Osre, és akkor mehet Sl-vel (tehat Sl-t és
BX-et minden helyen fel lehet cserélni), és
akkor a MOV AL,... és STOSB utasitas-
part is fel lehet cserélni MOVSB-re, de
akkor megint csak byte-okat mozgatunk...

Ja, a zoomolast a ZoomFactor nevi val-
tozéban lehet beallitani, a 256 az egysze-
res nagyitas, a 128 a kétszeres, tehat 512
a feles, de persze finomabban is be lehet
allitani.

Ajanlott a képerny6 felsd vizszintes vo-
nalat forgatni az egyik tengely kordl (pl.
X1=-128, X2=128, Y1=Y2=0 az elején, ezt
lehet elforgatni az origé kérdl, de ne felejt-
slik el, hogy a CreateTables hivasa el6tt
mindegyik koordinatahoz hozza kellene
adni 256-ot...)

Akkor most j6jjon a forras, de utana meg
folytatjuk egy par sz6 erejéig, vagyis stilu-
sosan: reklam utan visszajovink.

TEXTURE.ASM

.model small

.stack 100h

.code

assume ds:nothing

.386

Entry: mov  ax,13h
int  10h
mov  bx,ss
mov  ax,ds
sub  bx,ax
add bx,10h
mov  ax,4a00h
int  21h
mov  bx,65536/16
mov  ah,48h
int 21h
mov  ds,ax
mov  es,ax
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xor
xor
mov

di,di
ax,ax
bx,256
mov  cx,128
rep stosw
add ax,101h
dec bx
jnz  FillLoop

FillLoop:

ZoomFactor,256
cx,100

mov
mov

mov
mov

DemoLoop1:
push c¢x

_Y1,100
_Y2,100

di,0
bx,: Y1
si,319
bp,_Y2

mov
mov
mov
mov

call CreateTables

call PutTexture
ing: Y1
dec _Y2

mov
nop
loop

cx,0ffth
_Wait1:
_Wait1

pop . CX':.-
loop DemolLoopt

mov  ah,8
int 21h

mov  ax,3
int 10h

push ds
pop es
mov  ah,48h
int 21h

mov  ax,4c00h
int  21h

B2 dw 0
LYe dw 0
ZoomFactor dw 0

Tbl1
Thi2

dw 200 dup(0)
dw 320 dup(0)

; Create Table 1 & 2
+iN : DI/BX - X1/Y1
;. SI/BP - X2/Y2

: ZoomFactor

dw 0
dw 0

CreateTables PROC
; A tablazatokat teljes egészében az ez-
eldtti
; vonalrajzoléas algoritmuséra alapozva
készitjuk:
; elGszor meghatarozzuk, hogy merre kell
Iépegetni,
; majd a ZoomFactor és a “néha” fligg-
vényében |épkediink
mov  ax,]
sub  sidi
djnss S Gl
mov  ax,-1

LoopCount
AddValue
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CT 1:

cmp  si,8000h
jp CT_SIOk
neg si
CT_SIOK:
mov  dx,256
sub  bp,bx
jns  CT_2
mov  dx,-256
GT. 2:
cmp  bp,8000h
jp  CT_BPOK
neg bp
CT_BPOK:
cmp  sibp
jae  CT_3
xchg si,bp
xchg ax,dx
CT_3:
mov word ptr
CT_SubSI1+2,si
mov word ptr
CT_SubSI2+2,si
shr  sid
neg si
shl  bx,8
add dibx
mov  bx,offset Thl1
XOr  CX,CX
mov  LoopCount,200

; Move1=AX, Move2=DX, Error=SI

CT_Loop: add cx,ZoomFactor
GLL1E: cmp ch,0

12t G Nop

mov  AddValue,dx

add sibp

iShiCluk]2

add AddValue,ax

add di,AddValue
dec ch
cmp ch,0
Iz .Cle A2

CT_L12:

cmp  byte ptr [AddValue],0
jzee o GTiENO

CT_SubSl1:
CT No:

sub  si,1234h
mov

bx,2

LoopCount
CT_Loop

di,di
bx,offset Thi2

cs:[bx],di
add
dec
inz

; Table 2
Xor
mov

mov
cs:[CT_SubSI2+2]
neg si

si,word ptr

X0k CX.CX
mov  LoopCount,320
; Move1=AX, Move2=DX, Error=SI
CT_Loop2: add

CT_L2:

cx,ZoomFactor

cmp c¢h,0
2 ¢ «GT. No2
mov  AddValue,ax
add sibp
js - CT; 1122
add AddValue,dx

CT_L22: add di,AddValue
dec ch
cmp ch0
jnz  CT_L22
cmp byte ptr [AddValue+1],0
jz  CT_No2
CT_SubSI2:  sub si,1234h
CT_No2: mov  cs:[bx],di
xor didi
add bx,2
dec LoopCount
jnz  CT_Loop2
ret
ENDP

; Put Texture to screen
;IN : DS - 256X256 image

PutTexture PROC
mov  ax,0a000h
mov  es,ax
mov  bp,0 ;'Y counter
xor  di,di
PT_Loop1: mov  bx,cs:[bp+Thi1]
mov  ¢x,320
mov  si,offset Thi2
PT_Loop2: mov  ax,cs:[si]
add si,2
add bl,al
add bh,ah
;add  bx,ax

; Vagy ez a sor az el6z6 kettd helyett, ha
; biztosan nincs szlikség végtelenitésre

mov  al,ds:[bx]
stosb

loop PT_Loop2
add bp,2

cmp  bp,400

jb  PT_Loopt
ret

ENDP

end Entry

A program EXE-re fordithatd, és demo-
ként fordit egy kicsit egy 256 szin( vonal-
halmazon.

A tovabbfejlesztésekrél par szét: A Real
Thing-ben a TekknO-part effekijeit Ugy ér-
ték el, hogy a texturat nagyon gyorsan,
nagyobb szdggel (akar 50-100 fok, vagy
még tobb) elforgatva kiraktak a képernyo-
re, a visszafutast nem figyelve, igy villo-
dzik egy kicsit, de olyan, mintha egyma-
son lenne pér kép. Persze ennek hatasa a
textaratol is figg, nem art ha van benne
hattérszinl rész, amin atlatszik az elézé
“kirakas”, valamint az elforgatas sz6gének
véltoztatdsaval mas-méas hatasokat érhe-
tink el.

A masik dolog, ami miatt j6 ez a tablaza-
tos modszer, az az, hogy tetszéleges vo-
nalat is leirhatunk a tablazatok segitségé-
vel, csak a CreateTables rutint kell médo-
sitani, igy pl. sinushulldamon is jarhatunk a
texturaban, de akar tetszéleges
gbrbevonalon is, de nem is muszaj a vo-
nalnak folytonosnak lennie. Ezzel is igen
kilonleges effekieket lehet elérni, azt hi-
szem, érdemes probalkozni. .

Ennyit a nyarra, ha minden igaz, &sszel
folytatjuk.

DoT
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Araink az Afi-t nem tartalmazzak!
Felbélyegzett valaszboritékért cserébe elkiildjiik 32 oldalas katalégusunkat!

AV

Windo

=
i P

DR.WINDOWS

Genuine I1.
Alkalmazasok, ATM, okta-
toprogramok, jatekok stb.

Ara: 1.920,- Ft

DR.GAMES

ckgytjtemeny.
1dkban (sakk,

Ara: 2.320,- Ft |
DR.GRAPHICS

Grafikai segédpro,
konverterek, animdcidk és

képek.

Ara: 2.320,- Ft

DR.MUSICLAB

Zenei segedletek, tobb sziz
MIDI zene, Wav file-ok,
szerkesztok.

Ara: 2.480,- Ft

BBS, programok, jitékok,
oktatds, GIF kepek sth.

Ara: 1.920,- Ft

DR.WINDOWS
Genuine 3.
Fontkészletek, jatékok, gra-
fikak stb.

Ara: 1.920,- Ft

DR.COMMUNICATION
Termindlprogramok, proto-
LAN segéd-

Ara: 2.320,- Ft

DR.QUAD PAK
4 CD lemez: Dr.Windows I1.
Dr.Shareware II, Dr.Games

for DOS, Dr.Games for Win.

Ara: 3.840,- Ft

Betvereks okiatds, jatekok,
nitHimediasth:

DOSmate
Sityer

BRS, oktaiay, grafika sib.

LA ‘{,:f'm

P
e DOS

WINDOWSF}'wte
Gold

Alkalmazisok, kemmuni-
]\d 0, oktlatas sth.

Ara: 2.160,- Ft

WINDOWSmate
Gold

Alkalmazasok, oktatis, jate-
kok stb.

Ara: 2.160,- Ft

PLAYmate
for Windows
'R, kaland, arcade,
sport stb.

iy 160,- Ft
PL M’nmte
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f LSYA

Manapsag ha egy Gjabb programot el
- akarsz inditani egy 6reg szamitégépen,
~ mondjuk egy XT-n, 3 eset lehetséges:

Az els6, es legjobb, hogy a program azt
mondja. hogy sorry, ez csak mittudomen-
milyen processzorral tud futni, és kilép. Ez
a legjobb. A masodik legjobb, ha a prog-
ram sz6 nélkal lefagy, semmit nem csinal,
és -el, vagy Crtl-Alt-Del-lel tudsz kilépni. A
harmadik, a leg rosszabb esetben, a prog-
ram elindul, kiirja a kezd(’ik_éperny(it stb..
llyenkor szokott felshajtani a felhaszna-
16, és 6ril mint majom a farkanak. De csak
addig oriil amig ki nem valaszt egy menu-
pontot, vagy valami egyeb funkciot, ugyan-
is amint a processzor az els6 ertelmezhe~
tetlen utasitasba akad, rogton megdoghk
llyenkor szokott a felhasznalé heveny sziv-
rohamot kapni, csuklani a programiro
édesanyja stb.

Ez utdbbi elkeriilésére most egy pro-
cesszortesztel6 programot irok le. A
proctest rutint beépitve a sajat programod-
ba, és a programod legelsé teend6i kdzott
meghivva megallapithatod, hogy az adott
gép ami a programot futtatja, milyen pro-
cesszorral rendelkezik. A rutinn visszate-
rése utan a DL regiszter fogja tartalmazni
a processzor tipusszamat ugy, hogy a 0
jelenti a 80(0)86-o0s procit, 1 a 80186-0s
procit, 2 a 80286-os procit, 3 a 80386-0s
procit, 4 a 80486-os procit, és 5 a Pentium
vagy afolotti procit. Ez utobbit nem tudtam
kiprébalni, mert elloptak a borotvammal
egyutt, de mikoddnie kell. Ha mégsem
megy, szdljatok!

Egy kicsit a program mikodéserdl. A
8086-0s procit nagyon egyszer( tesztelni,
mert a PUSH SP utasitasnal el6szor csok-
kenti SP-t 2-vel, majd csak ezutan teszi a
stack-be, de a 2-vel nagyobb cimre. Min-
den 8086 folotti processzor az eredeti ér-
teket rakja a stack-be. gy ha elmentjik SP-
t PUSH-al, ezutan kivesszilk egy masik
regiszterbe, majd 6sszehasonlitjuk az SP-
vel, megtudhatjuk, hogy 8086-e a pro-
cesszor, mert ha a két erték nem egyezik
ilyen processzorral va dolgunk.

A 80186-0s processzortdl folfelé letezik
egy ‘Nem definialt utasitaskéd’ megszaki-
tas, ami a 6-os szamu. Tehat ez a pro-
cesszor és folotte egy megszakitassal jel-
zi, ha egy vegrehajthatatlan utasitasba
botlik. Ezt a megszakitast azonban mas-
kepp hivja, mert itt a nem értelmezheté
utasitas elsé byte-janak cime keriil a ve-
rembe, mint visszatérési cim. Tehat ha
sima IRET-el térnénk vissza ebbdl a meg-
szakitasbol, Ujra a hibas utasitas kerlilne
végrehajtasra, Ujabb megszakitas... stb.
Ordogi kor. Csak a RESET segit. Ehelyett
a mi esetlinkben siman atugorjuk az uta-
sitast, gy hogy az offszetcimét kivessziik
a verembdl, hozzaadjuk az utasitas
hosszat (ami a mi esetlinkben 5 lesz),
visszatessziik, és ezutan tériink vissza
IRET-el. Igy a hibas utasitas utan folytat-
juk a programfutast. Mire j6 ez? Hat arra,
hogy belepiszkit a verembe, és ha a ver-
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' met megfelelden eldkés

7 utasitas
végrehajtasa utan a vermet;--.meg‘v:zsgal-
va, megallapithatjuk, hogy a processzor
végrehajtotta-e az utasitast, vagy megsza-

kitast hivott. Ezzel megallapithatjuk, hogy

a gépben milyen processzor dolgozik.

A programot barmilyen TASM-al fordit- NOj ; v
7L Hogy minden tesztutasitas 5 byte legyen

hatjatok, mert nincs benne 2-, 3-, 486 illet-

ve Pentium utasitas mnemomk hanem db- -
vel vannak definialva a magasabb pro-
cesszorhoz készilt utasitasok. Minden db

mellé oda van irva természetesen az uta-
sités is, igy ha 4.0-as TASM-od van, a

program elejére .586p utasitast beirva, a

db-ket eltavolitva, és a mogottik lévé uta-
sitas eldl a ;-t (nagyon szomort félfogt)
kiszedve leforditja a TASM azokkal a
mnemonik-okkal is. En igy irtam a progra-
mot, csak utana irtam at db-re. Tehat
(PROCTEST.ASM):

.model small
;Nincs processzorspecifikacio hogy minden
tasm forditsa

.stack  100h
.data
old6 dw FE:

;Az eredeti hatos megszakltasvektor
pentlumchk dg . ?
;Pentium processzor teszteléséhez

thisistxt i db ‘This is a 80,
36 ;Uzenet egyik fele

processor db ‘86 processor.’,
13, 10, 36 :Uzenet masik fele
.code

mov dx, @data
;DS=adatszegmens

mov ds, dx

mov dx, offset thisistxt

;Kiirjuk a szdveg els6 felét

mov ah, 00Sh

int 021h

call proctest ;Processzorteszielés
cmp dl, 0

;Ha DL=0, azt nem irjuk ki

jz simple86

;Hanem siman csak a végét

mov ah, 002h

;Egyebkent kiirjuk a tipusszamotis
add dl, 030h

int 021h

simple86:mov  dx, offset processor
;A szdveg masodik fele

mov ah, 009h

int 021h

mov ax, 04c00h ;Kilépés

int 021h

proctest proc near

mov dx, 0

;DX lesz a processzortipus

push  sp ;SP-t elmentjiik

pop bx ;Kivessziik BX-be
cmp  sp, bx ;Ha nem egyenl6
jnz short _86processor

;Akkor 8086-0s, mert ilyet csak az csinal
mov es, dx ;ES=0

mov ax, es:[6"4]

;AX=6-0s megszakitas offszetje

mov  old6, ax ;Elment]
mov ax, es:[6'4+2]
;AX=6-0s megszakftés_ szegmensa
mov  old6+2, ax ;EImentjdl
mov word pir es:[6*4], offset ne
;Bedllitiuk a sajatunkat - ;

mov es:[6%4+2], cs

mov ax, Offfth

;A stack-be két OFFFFh-t teszlink
push ax

push  ax

add sp, 4

;A stacket az OFFFFh-k elé allitjuk
mov bp, sp ;bp=sp

mov dl, 1

;DL=alap processzortipus: 80186
db 00fh, 001h, 0e0h ;SMSW AX
nop

nop
cmp  word ptr [bp-2], Offfth
;Ha még mindig Offffh van a stack-ben,

 akkor vegrehajtotta az utasitast

jnz  short procfound

;Ha nem, megvan a proci 80186

inc o dl

;Noveljik a processzortrpust =80286

db 00fh, 020h, 0cOh ;MOV EAX,
CRO '

nop :Ezt mar mondtam-
nop -

cmp word ptr [bp-2], Offffh
;0fffth?

jnz short procfound

;Ha nem, megvan 80286

inc dl

;Noveljik a processzortipust=80386

db 00th, Octh, 0cOh ;XADD AX, AX

nop

nop

cmp word ptr [bp-2], Offfth

;0ffffth?

jnz short procfound ;Ha nem, meg-
van 80386

inc dl

;Noveljik a processzortipust=80486

db 00fh, Oc7h, 00eh, 040h, 000h
;CMPXCHGS8B pentiumchk

cmp  word pir [bp-2], Offfth

;0ffffh?

jnz short procfound

;Ha nem, megvan 80486

inc - dl

:Egyebkent 80586 (Pentium) vagy folotte
procfound: mov  ax, old6
;Visszadllitjuk a régi 6-os megszakitast
mov es[6%4], ax

mov ax, oldé+2

mov es[6*4+2], ax

_86processor: et

;Visszatériink
proctest endp
newb proc
pop ax
:Kivesszilk a hibas utasitas offset-jét

near ;A hibakezelés

add ax,5 ;Hozzdadunk 5-6t
push  ax ;Visszatesszik
iret :Visszatériink

new6é endp

end

Tulajdonképpen ennyi. A 6-0s megsza-
kitds egy nagyon izgalmas megszakitas,
hiszen ha elég elvetemlilt vagy, akar
Pentium emulatort is irhatsz 286-osra,
csak lehet hogy lassu lesz, és olcsobb (id6-
ben mindenképpen) ha veszel egy
pentiumos gépet.

Csibra Gergé



Ultima VIl roham

No, most rengeteg Ultimat
kavarunk Gssze. Kavarunk
ossze ultit ma. Vagy valami ha-
sonlé. Elsésorban kdvetkezzék
a Serpent Isle befejezése.

Ha elég tirelmesek voltatok,
még mindig a monitori krema-
torium el6tt allunk. Szedijlk fel
Dupre urnajat, és menjlnk
vissza a Skullcrusher mélyén
rejt6z6é templomba. A urnat
tegylk a fal elé, a masik harom
piedesztalra a megfelel6en tol-
tott Lelekkristalyokat, és il-
lesszlik be az oltar mélyedésé-
be a megfelel6 kigyot.

A Fal kotelességszertien fel-
fenylik, a varazslat izemel, rob-
banas, stb. A felébresztett Ka-
osz Kigyot Dupre szelleme
viszszatartja a tamadastol. Ez
nagyon 6 otlet, utalnék fiatalon
meghalni, persze ez is relativ,
hiszen a 100 éves ember sze-
rintem fiatal. Xenka anyd Utba-
igazit a végso feladathoz: fel
kell keresniink a Napkelte Szi-
getét, Utravaléként egy spéci
kardot kapunk. El6bb még egy
aprésag: a Kigyé Mellvért. Re-
gen nem jartunk Fawnban,
menjlnk el oda.

Itt lolo tette tiszteletét ordlt
allapotaban. Szinte mindenki
halott, egy-két ort, és régi ba-
ratunkat, a ronda Ruggst kivé-
ve. lolo 6t tette meg a varos
vezet6jének. Ruggstdl tudjuk
meg, hogy Lady Yelinda a mo-
cls’gélnrba menekiilt a gyalazat
eldl.

A mocsarban meg kell keres-
niink a Ladyt. Alaposan elrgj-
t6zott szegény. Brrr, de elcsu-
fult.... Almomban se 6jjén eld.
(Soha nem tudtam felfogni,

A

Eme hillének csak annyi kivansaga van, hogy mészaroljuk le

mowln
| [fTomeT

hogy mi a j6 egy horrorfilmben?
Engem mindig kiver a frasz, és
aggodva kapcsolom be az
Osszes lampast, hatha a fény
el6zi a Gonoszt.) Szegény Lady
Yelindat lolo nagyon t6nkretet-
te. Megvan a Szepsegfeésd,
amit nehai Mosh szerint Co-
lumna lopott el a Ladyt6l? (Co-
lumna hazanak északi falan
van a rejtett ajto, a kertben lada,
a lada kulcsa a pincében.) Ad-
juk Lady Yelindanak, fésiilges-
se magat kedvére. Tularado
oromében megkapjuk téle
Fawn kincstaranak kulcsat.

A kincstar dugig van értékes
dolgokkal. lit van a keresett in-
gecske is. Célba vehetjiik a
Napkelte Szigetet. Teleportal-
junk a kbzépso felsé teleporton
keresztul.

Egy hatalmas, gondosan le-
zart teremben talaljuk magun-
kat. A nyitékakra pakoljunk fel
egy-egy kigyot, ha helyesen
egyensulyoztuk ki a mérlege-
ket, kapunk egy kalapnyi tar-
gyat, és ki tudjuk nyitni a kapu-
kat. A kaputol nyugatra talalunk
egy konyvet, ez segit a helyi
tajiékozodasban. Az elébb ka-
pott targyakat ugy kell elhelyez-
ni a kornyezd kapolnakban,
hogy egyensulyt teremtstink.
Ha a megfelelé szimbdlumot a
megfeleld helyre tessziik, va-
razslat koszonti a j6 tippet.
Amikor az 6sszes targyat elhe-
lyeztik a megfeleld oltarokon,
Uj kényvet kapunk, ez adja a
kovetkez6 Otletet a tovabbi Gt-
hoz. Ugye lattad az oszlopokat
a kijarattél nem messze? Men-
jink vissza oda, és tanulma-
nyozzuk ismeét az 0j kényvet.
Mennyddrgés, égzengés, villa-
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mok, langok! Szerencsére t6-
keletesen artalmatlanok. Egy-
szerlen at kell sétalni a tlizten-
geren, mert ez a hid. A kévet-
kezé oszlopnal ismételjik meg
a trikkot, es maris a nagy ka-
polna eléterébe ériink.

A kovetkezd kapu kinyitasa-
hoz meg kell szerezniink a Jég-
gyemantot és a Tliz-rubint.
Menjtink nyugatra, és keressiik
meg a zold kulcsot. Ez nyitja a
kozeli ladakat. Loholjunk at az
atellenes folyosora, és szerez-
zUnk egy ‘serpent candle’ nevii
izét, ami funkciondlis atmene-
tet keépez a szllinapi gyertya és
a napalmbomba kozott. Ezt
hurcoljuk at a jégfalhoz, és
tegylk ra az allvanyra, erre a
jégfal 0sszecsinalja magat.
Szerezzilk meg a gyémantot,
és szedjlink fel egy csinos jég-
kockat is. Irany a keleti folyoso,
tegyutk a jégkockat a lava elé,
hatha szomjas. Igen, ez az: a
keletkez6 hidon atkelve meg-
szerezhetjiik a rubint is. A ket
ekkovet helyezzik el a kapu
el6tt, és mar mehetlink is to-
vabb.

It kiélhetjlk le-fel rohangalo,
teleportalo, és gomb-nyomoga-
t6 vagyainkat. Nem tdl nehéz,
csak rengeteget kell rohangal-
ni és nyomkodni. A nyugati ol-
dalon a lépcsé alatt van egy
rejtekut, a keleti oldalon pedig
egy rejtett ajto, mogotte egy
teleport. A nyugati oldalon
kezdjtink. ElI6bb-utdbb elérjik a
kockaraktarakat, vigylnk el leg-
alabb 2-2 kockat. Pakoljuk fel a
kockakat az ajté el6tti tartéra,

B

o

et

ezzel Ujabb |épcsds teleportot
épitink. Olvassuk el a
teleporton talalhaté irast, majd
teleportéljunk egy joizdt. A Ki-
gy6 kéri a relikviakat, tegyilk
ezeket az oltarra. Cserébe ka-
punk egy Ujabb szemet. Men-
Junk vissza: a kapu nyitva, be-
[éphetiink a templomba. Az
egyik kigy6 rank ereszt par
szornyet, ezeket csapkodijuk le,
a tliz alapu varazslatok nagyon
hasznosak lesznek a jég-szor-
nyek ellen. Helyezziik el a Ki-
gyo szimbdlumokat, és adjuk a
Kigyonak a szemeket. Ezutan
vissza kell kiildeniink 6t a Sem-
mibe: le kell kaszabolni a Kigyot
a Xenka-féle karddal.
End-sequence, hurra, taps.
Huh. Nagyon régen volt a ke-
zemben olyan program, amivel

ennyit vacakoltam volna. Re- :
mélem, Ti is j6l szérakoztatok.

De még nincs vege...

van

Silver Seed ;

Menjlink vissza egy olyan al-

lashoz, ahol van a kozelbenegy
Kigyé Kapu. Fawn jo lesz.
Hasznéljuk az Amulet of Bal-
ance-t, €s mar meg is erkezink
a Serpent's Fang er6dbe. A
nagyteremben egy jol informalt
robot fogad, 6 varja a Rend
Bajnokat, aki elllteti az Ezist
Magot, majd visszaallitia a vi-
lag egyensulyat. Ehhez négy
varazsgdmbot kell visszasze-
reznik, amelyet mindenféle el-
lenséges figurdak megfljtak. A
gémbok egyuttesen teszik lehe-
tévé a Maghoz val6 hozzafé-
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rest. Kapunk téle egy varazsla-
tos kulcscsomot. Erre minden
kulcsot felrakhatunk, igy azok
nem foglalnak helyet. (hehe....
akkor kellett volna jonni, amikor
hegyekben tornyosuliak a zsa-
kokban a kulcsok!)

Nézzunk kordl a varban. A
- varazslonétdl tanulhatunk egy-
két varazslatot, pl. a Vibrate-et.

~ Vajon mi akarhat vibraltatni?
gy jarat nyilik,
Ie Ei.feladat—

i _ piszok dolog Va-

lal nyszor beléptink egy szo-
baba, az altalaban megvaltozik.
Ha pechiink van, akkor nem is
marad kijarat, jéhet a Load,
vagy az ongyilkossag. A helyes
Utvonalat valahol ezeken az ol-
dalakon megtaldljatok. A labi-
rintusban talalunk egy szab-
vany hullat, nala egy kis kajat.
Vigylik ezeket magunkkal.
(Marmint a kajat.) Kesébb ta-
lalunk egy okos cicaszeriiseget,
aki nagyon éhes. Adjunk neki
sajtot. Cserébe megkapjuk téle
az egyik gombaot.

Az elhagyott el6drs kemeény
di6. Egyreszt van egy csomo
rejtett jarat. Ezenkivdl elhelyez-
tek par placebo ajtét is: ezeken
egyszeriien at kell gyalogolni.
Az egyik ajtét csak az Unlock
Magic varazslat nyitja, annak
ellenére, hogy ez nem latszik a
zaron. A kinzéteremben a zart
vassz(izon keresztiil egy rejtett
szobaba jutunk, ahol egy cso-
mo |6por van. Az északi részen
a platnira egy a kozelben talalt
v;rn;ézskor csot kell rakni. Ezu-

0 vegén ké-
unkat. A nagy-
a |6porral le-
zony csal-
ig tologat-
urcolasz-

id6 alatt bérrml
megszavazna

ben, igy én is feladtz
médban (serpent
‘Hack mover'-re kapcsoltam, As
elhiztam az Gtbdl a kdveket. A
pincében Ujabb hulla hevere-
szik, mint londoni bérhazban a
férj expaciensei, nala egy te-
kercs kotél. Mit lehet egy kotél-
lel csinalni? Természetesen
kutakba maszni rajta. Innen
mar kénnyen be lehet fejezni
ezt a részt.

Aram-Dol barlangja sem pis-
kéta. Ha a harmadik oldaljara-
ton megylnk le, Draxinar, a
sarkany barlangjéba utunk
Nehogy megtamadd!
Draxi ritka jopofa
hosszasan lehet vel

A barlangr
részében a rejtett
a tobbé-kevésb

ra kell fsgyeln,
son e

. 12 Nat

Fiend birodalma egyszerd. Itt
egy csomo atjarhato fal van.
Altalaban a vékony falakat le-
het meghagni. Az utols6 gom-
bét az also szinten, egy elsze-
nesedett hullanal talaljuk. Sok
harc és sebesilés lesz, itt na-
gyon aktivak a szornyek.

Menijlink vissza az erddbe. A
varazslo csajnal lathaté egy di-

szes hordd. Ez szerencsére

mozgathatd. A megfelelé gomb
a konyvtar lépcséje mellett van,
y gyertyatartoval gondosan
gltakarva. Menjlink le, tegyik a
gomboket a megfelelo helyre.

felbukkano setét szerzetese-

ket szokasunk szerint csapkod-

. juk agyon. Vegig a folyoson, ki

a rétre. Karnax segit a fatlte-
tésben tanacsaival. A fa az el-
ultetes utan hipp-hopp king,
Happy End, mehetlnk vissza a
Serpent Isle-ra. Remélem, az
Osszes kilonleges felszerelést
megtalaltad. (No, ezt gyorsan
letudtuk... ?

]léll'uma VIl: The Black (3:att=:;l

il

hatunk Nagy fajdalmam a
target billentylis kijelolésenek
hianya. Na mindegy, karpétla-
sul a cheat mod: inditasnal az
‘ultima7? ABCD<AIt-255>'-pa-
rancsot probaljuk ki.

Ippeg békésen szunyokalunk
a gépunk eldtt, amikor nemi
lzemzavar kiséretében megje-
lenik valahonnan a Guardian.

Vele mar taldlkoztunk a Serpent

Isle-n, illetve talalkozni fogunk.
A Guardian nem teketoriazik:
kozli, hogy rovidesen mindenki
6t fogja szolgalni Britanniaban.
Err6l valésziniileg a helyiek is
tudnak, mert varazskovink
azonnal leadja Lord British hivo
jelzését. Rutinosan Britanniaba
teleportalunk a voros hold-ko-
von keresztl.

Az érkezéslink csak kisebb
zavart okoz, Trinsic lakéit mas
tartja |zgalomban egy jol kivi-
teiezeg kett6s grllkossa

Ylkes' Egy UFO! Azonnal hivjétok az Egely mestert' A

valami s6tét dolge

lennie ezeken az oldalakon...)
Az istallomester remilten ecse-
teli a torténteket: a varos kova-
csa es az istalloban kisegitd
kedves szdrnyecske ritualis gyil-
kossag aldozata lett. 660, ezt
majd pontositjuk. Hamarosan
felbukkan a varos fénoke. lolo
eiulsagolLa neki, hogy maga az
Avatar ékezett, a fondk pedig
megkér, hogq_ vizsgaljuk ki a
gyilkossagot. Természetesen el
kell vallalnunk a feladatot, hi-
szen mi mas lenne a dolgunk?
Nyilvan nem véletienul pottyan-

pany mogott per:
de azert Ugyes
nyecskét viszo
keresztildoftek
Veres labnyomok mi
gyilkos utjat az istallo
jarata felé. Az lstéllémesf
szinte semmit sem tud, akar-
sak a 16.
Nincs més hétra, kérdezziink

ig mindenkit a varosban. Ez
alkalmat ad az ismerkedésre is.
A kozelben van a Fellowship
temploma. Bent Klog, a csuk-
lyas szerzetes kabitja a népet.
Azonnal meg is hiv az esti buli-
ra, amit nyugodtan hagyjuk ki.
Téle hallhatunk Elizabethrdél és
Abrahamral.

A varos lakéi kedvesen vala-
szolgatnak mindenre, rutinsze-
rien kérdezzik ki az

Utbaesdket. A Fellowship na-

/on sokakat beszervezett, val-
i monopdliuma szinte zava-
ro. A délnyugati részen talaljuk
a korhazat. It rnegtudhatjul;

ros nyugati ré
aldozat hazat
nev( arvajat. A
kezeli a csuzlit'
a csapatba. Sp
infokat kapunk:

elsd vizsgalatkor, menjink
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re? A varos északi részén
emelkedik a j6 Lord varkasté-
lya. Bent Chuckles, a bohéc
fogad, a kertben pedig egy ki-
csit szenilis magus, Nystul ko-
szal. Szenilitasa ellenére az
oreg sok varazslatot ismer, és
olcson tanit. Vonuljunk be régi
j6 ismerdsiinkhoz, es essiink tul
a szokasos Udvozléseken, majd
dumaljunk egy nagyot a rég
nem latott ismerdssel. Hiaba,
200 ev nagy idé.

A Lord a tronteremben fogad.
Faggassuk ki mindenrél. A Lord
feltinGen j6 véleménnyel van a
Fellowship tagjairdl. Erdekes...
és furcsa. Ezek a Fellowship
pofak szinte kivéetel nélkiil ellen-
szenvesek, a Lord mégis ked-
veli 6ket. Mesél a Tz Szigeté-
rél is, amely mostanaban bu-
kott a felszinre. A szigeten éplilt
a Tlz Kastélya, amelynek ha-
rom kapolnaja értékes dolgokat
rejt. A harom kapolna a Cou-

vissza, es vizsgaljuk meg a
helyszint alaposan. A halott
kornyékén egy kulcs talalhaté.
Ezzel menijiink vissza a hazhoz,
és nyissuk ki az emeleten a |a-
dat. lit tdbbek kozott egy érde-
kes irast talalunk, ami tovabb
gyengitheti a Fellowship iranti
bizalmunkat. Az eddigi adatok
alapjan mar jelenthetlnk a va-
rosi fénoknek, a szorgos mun-
kaért kapunk egy kis pénzma-
got, és elarulja a varos kapui-
nal hasznalatos jelszot:
Blackbird. Trinsicbdl induljunk
észak felé, hiszen a térkép sze-
rint arra van Lord British szék-
helye és kastélya. Az utat a
szekéernyomok jol jelzik. Meg a
mocsar el6tt talaljuk a Fellow-
ship missziés szinhazat, ahol
szerény dijazas fejében butacs-
ka tanmesével ecsetelik a
Fellowship erényeit a bargyu
szinészek. Az el6adas végén
az egyik szerepl6 furcsan isme-
rés kifejezéseket hasznal: a rage, a Truth, és a Love. Ez a
cslinya veres Guardian hatdsa felosztas mar ismerds, ugye?
érezhetd. Baj lesz ezekkel a }IIIetve ismerds lesz.) A Lord
Kozosseg-es figurakkall elajanlja sajat hajo gat tengeré-
A mocsaron szerencsére szeticélokra. A hajo - a Golden
kénnyi atkelni, nyilegyenes az  Ankh - Vesper deli részén hor-
ut. Egy oriasi csontvaz mellett gonyoz. A Holdkapukkal is baj
megyunk el, majd beérkeziink van. Az egyik magus paralellice
egy kis faluba, Paws-ba. A fa- tobb helyre teleportalodott, és
lusiak csendesen éldegélnek, a célallomasokon festveriesen
allatokat tenyésztenek, foldet megosztoztak a testrészei.
mivelnek, malmoznak. Nem a  Koppany jsmét nagyszer(i pél-
kezilkkel: a kozeli patak mellett  dalehet. Allitélag Cove-ban van
vizimalom dolgozik. A helyiek egy magus, bizonyos Rudyom,
lopasra panaszkodnak, ennek aki valosziniileg tudna segite-
a végére kellene jarni. Az egyik  ni, ha nem dilizett volna be
falubelit elcsipték Britainban, és  Nystulhoz hasonl6an.
lopassal vadoljak. Menjiink to- A j0 6reg Lord régi barataink-
vabb Lord Britishhez, tole talan  rol is hirt ad. Dupre lovag lett,
kapunk egy kis segitséget, azoéta felszivodott, talan
vagy 6 maga szorul segitség- Jhelomban id6zik. Shamino is

Na hiszen! Ket gazdatlan agyu var mar a kapuban'
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megvan valahol az egyik kocs-
maban, itt a varosban.

Lord British meglepetéssel is
szolgal: ezuttal nem 6 hivott
Britanniaba a voros Kapun ke-
resztll. Uff! A Trinsic-beli gyil-
kossagrol egy régebbi hasonld
eset jut eszébe, de a részlete-
kert a varosi eldljaréhoz, Patter-
sonhoz iranyit. Patterson saj-
nos nem ad valéban érdekes in-
formaciot errdl.

Valészinlleg a tronteremben
ogyeleg a gargoyle kovet,
Wislem is. Friss hireket hallha-
tunk téle. A gargoyle nép ap-
ranként egyre elfogadottabb
lesz, ahogy a habori emléke
kopik. Terfinben telepedtek le,
ahol még mindig a regi uralko-
do6, Draxinusom van hatalmon.
Inamo szérnyli halalanak hiré-
re azt javasolja, hogy keressik
fel az aldozat rokonait. Jo dtlet,
nemsokara megfogadjuk.

Keressik meg a Lord altal
megorzott javainkat. A kiralyi
kastély nyugati részén levd kis
kuckoban talalunk egy kart, ez
segit bejutni a rejtett jaratokba.
A tet6 déelnyugati sarkaban ta-
lalhaté cellaban raboskodik
Weston, a paws-i polgar. Hall-
gassuk meg a panaszat, és
igérjiik meg, hogy kézbenja-
runk erdekében Lord Britishnél.
(Az igéret nem kertil semmibe.)
A ‘hallgattassek meg a masik
fél is’ elv alapjan keressiik meg
a kastélytdl nyugatra talalhato
kertben Figget, a kertészt. Az
6 mondanddja valahogy nem
igazan tdnik hitelesnek. Men-
junk vissza Lord British-hez, és
emlitsiik meg neki Weston ese-
tét. A fénok atnyalazza a papi-
rokat, és alaposan meglepddik,
amiért valaki a pallosjogat bito-
rolva lecsukatta a fickot. Azon-
nali vizsgalatot javasol, Weston
pedig visszanyeri szabadsagat.
A tet6 eészaknyugati sarkaban
van az a raktar, ahol a Lord a
cuccainkat érzi: talalunk egy
Varazslatkonyvet és reagense-
ket is, igy ezutdn blivészked-
hetiink is. A varazslatok nagy-
jabdl megegyeznek a Serpent
Isle soran megismertekkel.

Deritsiik fel a kastélyt és lako-
it. Az ovodaban kiskolkok vison-
ganak egy 6vonéni és egy egér
feliigyelete mellett. A szobalany
kedvesérdl pletykal boldogan.
Carrocio a kdzeli mutatvanyos:
allitélag csak egy jegygy(rtit kell
mar szereznie, s 0sszehazasod-
nak a szobacicaval. Az egyik szo-
baban a bajos Miranda
Inwisloklemmel, a masik
gargoyle-lal egydtt Lord
Heathernek, Cove vezetdjének
keszit egy iratot a varos melletti
t6 tovabbi szennyezésének meg-
akadalyozasa érdekében. Vallal-
juk el az irat kezbesitését, hiszen
ugyis arra megylnk nemsokara
Rudyomot meglatogatni.

Az udvari bohoc ravasz jate-
kot javasol. A jaték szabalyai
ismeretlenek, menet kdzben
kell kitalalnunk. Nem nehéz ra-
jonni a trikkre, csak kissé unal-
mas, hogy hiba esetén mindig
elolrdl kell kezdeni a jatékot.

1.szint

2.szint

3.szint

4.szint

Vegiil egy mosolyért cserébe
kapunk egy levelet a bohdc ta-
nacsaval, amely szerint keres-
siik meg Minoc mellett Marga-
retat, a cigany jésnét.

A mutatvanyosnal, Carrocio-
nal jopofa erd-jatékokkal pro-
balkozhatunk: vajon ki tudja a
tetdig feldobni a sulyt? A nyer—
tes nyer egy nyereményt
masik proba igazi telitala at: a
felirat szerint aki ki tudja hizni
a kétombbdl a kardot, az lesz
a kovetkezd vezér. A jelek sze-
rint Arthur kirdly és az 6 gom-
bolyl asztalanak lovagjai itt
hagytak a kezlk nyomat.

A véros kereskeddi minden-
féle joval ellainak. A gyogysze-
rész kiléndsen érdekes infor-
macoval szolgal: az utdbbi id6k-
ben sok ezlst kigyé méreg
fogy. Ez egy spéci anyag: kis
mennyiségben teljesitményfo-
kozo, de az utdhatasa a teljes
eltompulas. hmmm... lehet,
hogy Lord British is ezt kapott?
Esetleg valaki szandékosan
mergezi az oreg havert? Vagy...
lehet, hogK nekem |s ezt ada-
golnak tito




ban nagyon hiilyének érzem
magam, és ilyesmiben ritkan
tévedek.)
- Induljunk el keletre, Cove felé.
Cove egy hegyekkel dvezett to-
parton van, idealis turistacentrum
lenne. A nyugati részen egy jo-
pofa park talalhato, valamint egy
kapolna szép, szomorkas
hélggyel. Kiilénleges eset, mert
avarosban mindenki fiilig szerel-
mes, 6t kiveve. A varos északi
részén van az a bizonyos
szennyezettto. Vizsgaljuk meg a
partot a keleti részen, keressiik
meg az elhunyt cicat. A cicanal
egy doglétt patkany van, a pat-
kanynal egy darab sajt és egy
fenntarté gy(ird, amely J6 szolga-
latot tehet. El6bb keressiik fel az
oreg Rudyomot. A ven varazslo
faradhatatlanul folytatja kisérleteit
a Fekete Kdvel, de egy ideje nem
boldogul. A feliegyzesei viszont
erdekesek: készitett eqy varazs-
palcat, amely roszszul miikodik:
felrobbantja a Fekete Kovet. A
varos tobbi lakoja is érdekes. Az
eloljard, Lord Heather boldogan
alairja Mirinda térvényjavaslatat
ato szennyezésének megtiltasa-
rol, és a Minoc-ban tevékenyke-
db Britanniai Banya Tarsasagra
panaszkodik, mint a t6 elsésza-
mu szennyezgjére. Nemsokara
mindenképpen Minoc-ba me-
gylink, majd a kérmikre nézink.
Cove tobbi lakosa is jopofa fi-
gura, a holgyek pedig a ‘ked-
ves' és a ‘gydnyor(i’ fokozatok
kozott oszlanak el. A kert ka-
polnajat szomorkasan gondoz6
Nastassia-rol természetesen a
helyi bardtél szerezhetiink ér-
dekes pletykakat. Ezek szerint
a kedves mamat elhagyta a
papa, akit azutan valahol az
erd6é mélyén megoltek a szor-
nyek. A mama elkeseredeseé-
ben ongyilkos lett, igy szegény
Nastassia arvan nott fel. Be-
szelgessilink errdl is a szbke
leanyzoéval. A kedves nagyma-
maval valamikor régen mar ta-
lalkoztunk, igy Nassi gyorsan
bizalomra gerjed. Igérjik meg
neki, hogy hirt szerziink a ked-
ves papa csontjairol.
A Lord Heather altal alairt
; pagirost vigylk vissza Miranda-
nak, majd célozzuk meg a ta-
voli Minocot. A varos keleti vé-
gén egy flirészmalom apritja az
erdot. Itt is szornyd gyilkossag
tortent: két embert felapritottak.
Szokas szerint beszélegessiink
el mindenkivel. Itt lakik egy
Ujabb régi ismerdsiink, Julia, aki
most ezermesterként éldegél.
Téle hallhatunk az elbujdokolt
Karlrol. A varos a helyi hajoacs,
Owen odntdmjénez6 szoboralli-
tasatol hangos. A fické nagyon
fennhordja az orrat, pedig tobb
hajoja is elsiillyedt, és rengete-
gen a tengerbe fulladtak ezek-
ben a balesetekben. Menijiink
vissza a varos keleti végére, itt
talalhaté a ciganyok tabora.
Margareta tényleg ugyes joven-
démondd, nagyszeru tippeket
kapunk tdle. Elsésorban azt,
hogy csatlakoznunk kell Batlin
nyajahoz, hogy jobban megis-
merhessiik 6ket. Margareta is

tud az éter zavarairdl, amelye-

ket minden bizonnyal a Guar-
dian miikodése kelt. Ezek jobb
megismerése  érdekében
Moonglow varosaba iranyit,
ahol egy csillagvizsgald nagy
segitseglnkre lehet. Varazsia-
tos kristalygdmbjébdl azt is ki-
olvassa a ciganykiralyno, hogy
fel kell keresnink a Time Lor-
dot. Az Uriemberrel a Yew nagK
setet erdeiben tanyazo wisp-
hozhatnak Gssze egy talalko-
zot, akikhez az Empath Abbey
szerzetese iranyithat Gtba. Ez
nagy szerencse, hiszen Nassi
apajanak maradvanyai is va-
ahol oft pihennek. Koszdnjik
meg illend6en a nagyszerd ta-
nacsokat.

A varostol délkeletre kutassuk
at a hegyek labait. Egy primitiv
kunyhoban itt huzodik meg
Karl, aki testvére halala utan

valt hegyi remetévé. Egy kis

baratkozas utan fontos dolgo-
kat tudhatunk meg téle. ElsG-

sorban jegyezzik meg, hogy a
minoci kocsmaros, Rutherford
egészen kivalo sort csapol: Karl:
elmeséli, hogy testvére vizbe

fulladasa utan ellopta a hajoacs
- unikornison kivil szinte semmit
jon tébbé hajot épiteni. Sajnos
6 nem ért bel6le semmit, de

tervrajzait, hogy Owen ne tud-

szivesen nekiink adja, hatha
Julia, az ezermester jut valami-
re. Vegyilk el a kunyhobol a
tervrajzokat, és keressik meg
a Juliat. A hélgy atnézi a terv-
rajzokat, és villamgyorsan meg-
allapitja, hogy driasi hibak van-
nak benne, amelyek kdnnydi-
szerrel okozhatjak egy hajo
meglékelGdesét és pusztulasat.
A rettenetes hirrel keressiik fel
a varosi eldljarot (nem elélherot!
jarot!), Burnside-ot. O azonnal
intézkedik: a hirnek nem sza-
bad elterjednie, de Owen esze-
|6s szoborallitasat és a tovabbi
hajok épitését azonnal le kell
allitani. Burnside megkeér, hogy
a rossz hirekrél szemelyesen
tajékoztassuk a beképzelt
Owent. A hajéacs meg most is
erdskodik, de amikor a szeme-
re hanyjuk, hogy sokan a ten-
gerbe vesztek az 6 hibas hag‘c’)i
miatt, a lelkiismeretfurdalas fe-
lilkerekedik, és illendden 6n-
gyilkos lesz egy megfelel6 tér

segitségével. No, ez kész. En-
nek 6romeére keressiik fel

Rutherford kézeli kocsmajat.

egyik szemére vak, és egyik

keze hianyzik, valaki levagta. A
kampds ember neki ismerés:

Hook intézte el &t ilyen cstnyan.
Habozas nélkiil megadja a gya-
nus ficko taborhelyét is: a Ka-
I6zokkal kell lennie. Nemrég a
gyanus hajét, a Grown Jewelt
Is latta: pont a szorny( gyilkos-
sag eldtt.

Margareta tanacsa szerint be
kell lépniink a Batlin csapata-
ba. Szinte mindenhol kérdezge-
tik a Fellowship tagjai, hogy be
akarunk-e lépni, de ne vacakol-
junk holmi masodik vonalbeli fi-
gurakkal, menjiink vissza Lord
British székhelyére, és Batlinnal
egyezkedjlink a belépésrdl.

hogya

HNézzUnk csak koril: az egyik

asztalon a kiralyi kert almai vi-
gyorognak! Nahat, nahat. Ha-
marabb utolérni a hazug em-
bert, ha santa... Batlin a belé-
pés elbtt probaidére vesz fel
néhany felmeérd kérdés utan. A
probaidé soran kisebb kildeté-
seket kell teljesiteniink, els6-
kent el kell vinnlink egy lepe-
csetelt kildeményt Minocba.
Nagy szerencse, hogy éppen
onnan joitlink, mar mehetlnk
is vissza. Elizabeth €s Abraham
is oda ment, kdvessik Gket.
Minocban Elynornak adjuk at a
killdeményt. Ha esetleg kibont-
juk Utkézben az sem nagy tra-
gédia, Elynor siman elhiszi,
hogy nem bontottuk ki. A fel-
adat elvegzéseert 50 arany (ti
a markunkat. Jol fizetnek, az
biztos. Elyzabeth és Abraham
az orrunk elétt ment tovabb.
Menjiink vissza Batlinhoz, aki
Ujabb feladatot ad. Egy barlang-
bol kell elhozni a Fellowship el-
rejtett javait. Batlin biztosit,
rlang bizonsagos, nin-
csenek benne szornyek. Keres-

slik meg a nyugati hegység

barlangjait, és kutassuk at. Egy

nem talalunk, a szornyeket és
az alcazott csapdakat kivéve.
Menjiink vissza Batlinhoz, és
meseljik el neki barlangi élmé-
nyeinket. Batlin latszélag meg-
lepédik, és elnézét kér a téves
informacicert. Most mar végle-
ges tagja leszlnk a Fellow-
shipnek, az esti 6sszejovetelen
megkapjuk a medalunkat.

Itt lenne az ideje, hogy felke-
ressiik régi szovetségesiinket,
‘Dupre-t Jhelomban. Nézziink
csak a térképre! Jhelom az
eg‘yik szigeten van, messze
delnyugaton. Immar hajéra lesz
szikséglnk. Hajot vasarolha-
tunk Clint-t6l, a kitlind britanniai
hajoacstal, de ez 800 aranyunk-
ba keriilne. Lord British a mult-
koriban felajanlotta hajéjat, a
Vesperben allmasoz6 Golden
Ankh-ot. A potya jacht mindig
jol jon, kalandozzunk el Ves-

erbe, a sivatag g}/éngyszemé-

e. A sivatag szélén egy kicsit
pihenjiink meg, majd folytassuk
utunkat a sivatag peremén, a
meg z0ld novenyzeten észak
felé, Rovidesen elérjik a he-
gyek labat, itt pedig egy barlang

- bejaratat. Kutassuk at a barlan-
Rutherford tipikus exkaléz:

got: sok hasznos targyat talal-
hatunk a halottaknal. Az észa-

Ki részen rejtett ajto vezet at a

befalazott jaraton, a kdvetkezd
magikusan lepecsételt ajto mo-
gott szép, zold sarkany tombol.
Hagyjuk egy ideig békén, majd
meég jovink erre... A sivatag az
északkeleti rgszen nem tudott
mindent meghdditani, dus pal-
maliget all a t6 partjan. A liget-
ben egy ladat talalhatunk, mel-
lette ket szuper fegyvert: liveg-
kardot. Hatha van még valaki,
aki nem ismeri ezt a kis cso-
dat: ez a kard egy ‘normal’ el-

lenséggel azonnal végez, de
- egybol meg is semmistil: eltd-
rik. Vonuljunk ki a sivatagba, a

viragzo kaktuszok és a hatal-

mas skorpidk kdzé, menjink
dél felé. Vesperben akar kordl
is nézhetnénk, de erre még lesz
alkalom, most menjiink el a
hajéert.

A tengerparton a kis mold
mellett all Lord British csinos
maganjachtja. A raktér szeren-
csére dugig mindenféle felsze-
reléssel. Vonjuk fel a vitorlat, és
induljunk gyorsan, hiszen
hosszu ut all eléttink, meg kell
kerllniink az egész kontinenst.
Indulasunk utan szinte azonnal
megrendul a tenger: a Tlz Szi-
gete nagyon kozel van. Most
hagyjuk a kozbeesd szigeteket,
lesz rengeteg idénk felfedezni
ezeket. Kerdiljik meg a konti-
nenst, és menjink el a Jhelom-
tol északra talalhatd lakatlan
szigetre. A sziget kdzepén kis
hegy emelkedik, a keleti hegy-
oldalon pedig rejtett barlang-
szoba nyilik. A szoba minden
bizonnyal egy kal6z rejtekhelye
lehetett. Ramoljunk ki mindent.
Rengeteg aranyat talalunk, ez-
zel megoldédnak anyagi gond-
jaink (mar csak el kell adni az
aranyrudakat...). A szekrenyen
egy muskétat talalunk, valahol
a kdzelben pedig 25 municiot.
Ez bizony nagy segitség lesz.

Hajozzunk el Jhelom kikdtd-
jébe. It is I6fegyverek allnak: a
kikotot két komoly agyu vigyaz-
za az ellenségtdl. Valdszindleg
gyorsan belebotlunk a kikato
kozelében kéborld fiatalember-
be. Téle megtudhatjuk, hogy
Jhelom hires-neves harci
trénere bajban van, egy fickéd
durvan megalazta az iskolat.
Elvette a harci zaszlot, és igy
azzal kérkedik, hogy 6 a legjobb
harcos. Hmmm, alkalomadtan
mejd leverjlk az illeté arcardl a
glazart. Vagy megsem... Néz-
zlnk korll a kisvarosban.
Jhelom az ismert harci iskola-
rél, a Library of Scars-rél neve-
zetes. (Magyaritsuk mondjuk
Sebhelyhegyek-nek.) A kocs-
maban lebzsel régi baratunk,
Dupre. Csapjuk 6t is a csapat-
hoz, és ismerkedjiink meg a
kocsma kozonsegével. A ket
barcica, Ofélia és Dafné jol ki-
egésziti egymast. A harci zasz-
16 tolvaja nem mas, mint a fo-
gadds. Tobbek szerint soha az
eletben nem vett a kezébe fegy-
vert. Keressik meg a fickot
eszakra a kocsmatol. A foga-
dés halélra van rémitlve, me-
séje szerint csunyan atejtetiek.
Az igazi tolvaj mar messze jar-
hat, hogyan segithetnenk? Hi-
aba vallaljuk magunkra a par-
bajt, nem sok értelme van le-
vagni az iskola diakjait. Keres-
slk fel a fegyverboltot. A tulaj,
a kiéregedett harcos felajanlja,
hogy készit a zaszlordl egy
masolatot. Wow! Par éra alatt
elkészil az (j zaszlo, ezzel ki-
engesztelhetjlk az iskola dithos
tanoncait. Olvassuk el a foga-
dos konyveit. Az egyik Larry
Niven: Ringworld cimu regénye.
(szadista kacaj) Lehet, hogy
nemsokara megorvendeztetem
a nagyérdemdit egy -az eddigi-
eknél is sokkal borzasztébb-
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Ringworld leirassal...)

A szigeten két barl
kincseit, ezeket gyjtsiik
Az egyik egy kristalygém
a Guardian kitlintetett figyel
mel 6riz. Jh

le sziget.
gassu et a szomo-
rd hirekkel, még nem tudnak

1é
Zat tudhatunk meg alyn
llitélag valaki -minden bi-
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zonnyal a Fellowship valamelyik
tagja- fel akarja robbantani a
szobrokat. Ne hagyjuk megtér-
ténni ezt a szérnylséget, segit-
slnk felderiteni a gazt. Beszél-
gessink mindenkive

enlit6 koril ve

horgonyt, tirelem-

és varjatok
lezd mel a kévetkezé Cov-ot.
k Te Pérkolt Desiato
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: F'THANG MAS T'URBA, CTHULHU!
~ BAN'G, BAAS D'ORBAH, CH'ULTS YUK!
OH, CHUCKYCHUCKYCHUCKY!

!

Ismerésok a sorok? Nap mint nap hallani, amint
aboldog kisiskolasok ezt didolgatjak. Am az iga-
zat megvallva, ez a tény még nem késztetett vol-
na minket egy leiras elkészitésere.. Sokkal inkabb
betudhaté ez a Prisoner of Ice cimmel megjelent
Infogrames jatéknak, ami mellé a jobb eladhaté-
sag kedvéert betarsult az ismeretlennek nem
mondhat6 Chaosium Inc is. A Jég rabjaihoz ha-
sonlé mivel mar ismerkedhetett a mélyen tisztelt
Nagyérdemdi, annak a cime Shadow of the Comet
volt. Ezt a gamét az id6kézben megdregedett John
Parker személyében lehetett végigvinni, amikor
is meg kellett akadalyozni, hogy egy idiéta indian,
meg a még idiotabb szektaja a Halley-istokds
fényében cstinya dolgokat vihessen végbe. Ahogy
az el6z6 résznek, ennek a torténeti alapjat is bi-
zonyos Kutyuli nevi ipseforma és a vele, vala-
mint hasonsz6rii cimboraival megesett torténe-
tek szolgaljak. Mirdl is szélnak ezek? Egy-keét kis
izgaga figura olyanba (ti az orrat, amit jobb lett
volna kihagynia, mert vagy nagyon biidos és tobb-
nyire ragados, vagy irtd kemény, esetleg oltari
nagy hilyeség.

Az elsé két esetnek nem érdemes nagyobb fi-
gyelmet szentelni, ha jobban belegondolunk, ilyen
témaju kutyulis sztorikat nem is nagyon irtak
(még). A harmadik fajtaba tartozo térténetek jobb
esetben borzongassal toltik el a fiatalokat és a
gyermeteg idésebbeket. Hogy miért? Elsésorban,
mert ott van az a roppant kedves, artatlan és sze-
lid tekintet(i Luszélia Canktosz, meg az a velejéig
romlott, gonosz apja, a baro ur. Hogy az az isten-
telen ember mindig keresztbe akar tenni szegény
Kisasszonkanak... Mintha nem is a sajat lanya
lenne. llyen apat! Lehet, hogy romlik a memori-
ank. Mindenesetre az a [ényege egy ilyen sztori-
nak, hogy meglegyen egy bizonyos atmoszféra.

Legy egyedill, rossz kdzvilagitassal és csiszos
markolatd, néha ki-kikapcsolodd zseblampaval
(az elem pedig véletlentl se legyen enerdzsazer,
mert akkor sosem aludna ki a legverfagyasztobb
pillanatokban), sejtelmes legyen a csond, de ezt
a csondet néha ici-pici kis zajok tarkitsak. A rém-
ségbdl lehetéleg minél kevesebbet lassunk, csak
tudjuk, hogy ott van...

El ne feledkezziink a hangulathoz sziikséges
jelzokrdl: szornyliséges, megnevezehetetlen, min-
dennél 6sibb, kimondhatatlan, felfoghatatlan, is-
meretlen, amit ha megtudnank, megérilnenk, sa-
tobbi, satdbbi. Erdekes maga a stilus is, de azt
sokkal hamarabb meg lehet unni. Ami fontosabb,
az a hangulat. A jaték készit6 ugy gondoltak, elég
ha a térténetbe beleszének valamit a Kutyuli-mi-
toszbdl, a tobbi magatél jon. Hogyan sikeriilt?
Déntse el mindenki maga, a vélemeényiinket in-
kabb a végére tartogatjuk, nehogy valaki kihagy-
jaeztaparoldalt, csak azért, mert elvettik a ked-
vét.

A jatékhoz adott plakat felragasztasa utan meg-
probalhatjuk a CD-tis el6venni. A jaték kézikonyv-
et kizardlag raérds embereknek ajanljuk elolvas-
ni. Valészindleg nem fog sok embert zavarni, hogy
csak az angol nyelvi valtozatot részletezzik, ta-
lan ha néhany példany talalhaté errefelé mas
nyelvbdl. Mindenesetre igen nagy élmény lehet
mondjuk egy francia valtozatot hallgatni. Minden
angolszasz szereplo angolos+amerikas akcentus-
sal tori a franciat, mig a németek germanossal?
Még nagyobb a probléma a német esetében.
Hehe, “szegény” nacikat nem lehetne csak azzal
unszimpatikussa tenni, hogy nem tudnak norma-
lis “th™t ejteni...

A CD-n rajta van a jaték 640x480 és 320x200-
as valtozata is. A gyorsasag kedvéért a ketté nem
hasznal a hangon kivill kozos file-okat, még a ki-

mentett allasok is kilonbozéek. Nem hivhatok be
SVGA jatéekban a VGA-s képek, sem viszont. En-
nek egyedili okat a mentésekhez tartozo
screenshotokban kell keresni.

A jatékhoz elméletileg semmit sem kell vinyéra
tenni, s a game maga is csak a config file-okat
es a kimentett allasokat masolja fel. Mégis, ha van
helylink, érdemes egy-két részét a programnak
a C-re tenni, az élvezhet6bb jaték kedvéért. Ezt
azért részleteznénk, analis inkabb, mert kisebb
hibat hagytak a README file-ban ezzel kapcso-
latban. A CAINFOGRAM\ICE kényvtarba legeld-
szoris az E_KLANG.KRO file felmasolasat ajanl-
juk (mas nyelvii valtozat esetén nem E_KLANG,
hanem pl F_KLANG), ha még van hely, akkor a
KSOUND.KRO-t, majd a hasznalt felbontastol
figgben a KSVGA.KRO-t vagy a KVGA.KRO-t.
Ha még mindig maradt volna hely, akkor az
E_VIDEO konyvtaratis fel lehet tenni, ha az egész
nem is fér fel, az sem baj. Ebben a konyvtarban
szinten kalon-kilon SVGA-s és VGA-s valtozatu
animaciok vannak, az SVGA-sok az S*.MUX file-
ok, a tébbi VGA-s (V*.MUX).

A CD-re tettek még eltre elkészitett kimentett
allasokat (mindkét felbontasra). Ha valaki eset-
leg itt-ott elfelejtett volna menteni, vagy ramentett
volna az el6z6 4llasra, semmi gond, az INFO-
GRAMES-nek kdszdnhetGen nem kell egy nap-
nyi munkajat eldlrél kezdenie. Ehhez tarsul még
az is, hogy a gép automatikusan ment minden kri-
tikus pillanat el6tt, ami csak annyiban rossz, hogy
nem okozhat tul nagy meglepetést, ha a f6sze-
replét, Ryant a kdvetkezd szobaban hirtelen négy
egyenl6 darabra vagjak, természetesen egy oria-
si margovagaéval. Pedig Ryan csak hadnagy volt,
azaz harom teljes fokozattal az 6rnagyi rang alatt.

A gém kezelése valami roppant egyszer(, meg-
fogjuk a vodrot meg a kotelet vagy farudat, leerdl-
tetjik a kutba, a kihiizast mar az ellensuly megte-
szi. Mar érvendezhetnek is a dundi kis szirke
tehenek, teli a valyu hives, friss vizzel... Ja. Az
egy masik gém. Itt bal gombbal kattintva Ryan
maszkal, illetve ha targyra+személyre kattanunk,
akkor felvesz+hasznal+beszél lehetbségtél flig-
gden, jobb gombra pedig megvizsgal. Ha a targy-
listabol magunkhoz vesziink egy targyat, termé-
szetesen az egérkurzor felveszi a formajat, a tob-
bi targgyal pedig értelemszertien Ugy tudjuk hasz-
nalni, hogy rakattanunk vele a masik cuccra.
Gyakran kell olyat mivelni, hogy magunkra kat-
tintunk egy adott targgyal, ekkor szimplan hasz-
naljuk a targyat. Ha vissza akarsz tenni egy cuc-
cot, akkor vagy lenyomod a jobb egérgombot,
vagy a targymeniben ismét a cuccra klikkelsz.

Jol van, hanyagoljuk az ehhez hasonlé széfo...
sz6szatyarkodast, ennyi sitnivalot természetesen
kinéziink a tisztelt Olvasobél. Ami le van irva a
kézikdnyvben, azt nem részleteznénk, egyrészt
mert nem tdl nehéz kitalalni, masrészt mert meég
abszollt nulla nyelvérzékkel is kisilabizalja az
ember, hogy mit jelenthet a QUIT GAME, LOAD
GAME, SAVE GAME és OPTIONS. Sajnélatos
modon a kézikényv valahogy nem akar szétrob-
banni az informaciok til nagy tomegétdl, egy-két
dologra kénytelen az ember maga rajonni. Eze-
ket azért lejegyeznénk. A mentés és toltés képer-
ny6jén tordlt programok csak a LOAD+SAVE
menibdl kilépés utan torlédnek, ha CANCELt
nyomsz, marad minden a helyén. Az OPTIONS
részrél is irhattak volna tébbet. A TEXT AND
MUSIC SETTINGS-ben lévé TYPE OF MUSIC
pontban lehet beallitani, hogy a hattérzenét
digizésrél szeretnénk-e hallani (korong) vagy mi-
disen (hangjegy). A digis valtozatot ajanlanank, a
kilonbség a hanger6n kivil akkor valik nyilvan-
valéva, ha mondjuk egy dob szélal meg a midis
valtozaton. Persze a midi gyorsabb, pontosabban
kevesebbet fordul a CD-hez+vinyéhoz, de még a
game elinditasa el6tt fel kell tolteni a patch-okat
Ultrasound esetében, a CD-n talalhaté GUS.BAT
segitségével. i

A DISPLAY SETTINGS mend SCROLLING
pontja elég ritkan valtoztat csak valamit, ilyen pl.
a konyvtar teraszos része, vagy a végefelé a naci
bazis és az illsmouthi barlang. Ha a scroll nem
darabos, mindenképp kapcsoljuk be (alapallapot-
ban ki van kapcsolval)

A STANDBY pontnak szerepe csak abban az
esetben van, haa TEXT AND MUSIC SETTINGS-
ben az END OF DIALOGUE automatara van al-
litva. Megadhatjuk, hogy mennyit varjon egy szo-
veg elhangzasa utan, mig belekezd a kvetkez6-

A gonosz Stuka tamadasba lendiil




A jaték. Az introbdl kiderill, hogy a csapok sur-
ranét is viselnek, pontosabban viseltek, mert az
egyik éppen az imént hajitott el egy fél par csiz-
mat. Még a f(iz6 is hasznalhato volt. Ami szamunk-
ra fontosabb lehet, az az, hogy a Déli Sarkrél, pon-
tosabban egy ottani német bazisrdl, két ladat si-
keriilt ellopnia Ofelsége Haditengerészetének. A
kiildetés a Polaris feddnevet viselte, és az ameri-
kai titkosszolgalat kit(in6 Ggyndke, Ryan - azaz
mi - is ott voltunk, mint megfigyeld. A kildetés si-
kerét nagyban elGsegitette Bjérn Hamsun, a nor-
vég sarkkutato, aki minél messzebb akart keriiini
a csaladi haztdl: az Eszaki Sark helyett a Déli
Sarkot valasztotta. Kiildnben is, utélta a jeges-
medvéket, &s csak pingvineket akart Iatni. Milyen
szep is nézni, amikor a pingvinek nyugodtan le-
gelik a fak koronajat, nytjtogatvan hossztra nétt,
foltos nyakukat! Sajnos az apja, Peter Hamsun a
németek fogsagaba esett, &s ottmaradt a bazisu-
kon, a Schlossanderszupertitkos fogorvosi labo-
ratérium-komplexumban.

A torténet gy kezdddik, hogy a Polaris akcié
sikeres volt (amint mar emlitetttk), és a tenger-
alattjard kéjes mosollyal szeli a kék 6ceant (pon-
tosabban biztos kék lenne, ha ilyen mélyre jutna
egy kevés fény is). Hohd! Vajon alkalmas-e egy
tengeralattjaré arra is, hogy 6cedan alatt jarjon?
Nem biztos. Jobb lett volna, ha 6ceanalattjarot
mondunk. A kapitany, Lloyd, aki emellett biztosi-
tasi Ggyndk is, a célbazissal, Edwards Base-zel
beszélget, miszerint a két lada a jarm fenekén,
benn a frigbban. A bazis radiésa a kapitany lelké-
re kéti, hogy eszébe ne jusson kinyitogatni a hitd
ajtajat, még ha odabent maradt két karton sérike
is. Mar meg is kaptuk az iranyitast. Sok mindent
nem tehetiink, se jobbra nem enged minketa gép,
se balra, és minden cuccot békén kell hagynunk.
Két fickd van bent, a kapitany és Driscoll, a navi-
gator, vagy miaménkil. Egyébként a jaték végig
linedris vezetés(, Ggyhogy a leiras majdnem min-
denhol szajbaragos stilusban kell, hogy az olva-
s6hoz szdljék.

Mast Ggysem tehetiink, szélitsuk meg a kapi-
tanyt. Orommel értesit minket a johirrél, misze-
rint az el6z4 elsétiszt, O'Leary feldobta a talpat,
igy mi helyettesitjlik, amig nem talalnak valami
belevalé britebb fickét.

Kérdezzik ki, hogy mi tértént a Iadakkal és
Hamsunnal. A lada hil, Hamsun meg hly(il. Ter-
mészetesen kémas allapotban van, mert 6 mar
tudja, amit mi nem, hogy Gsi és rettenetes, felfog-
hatatlan és iszonyatos, elvélt és erés dohanyos.
Majd késbbb meglatogathatjuk a bomlott norvé-
got (aki ismeri a The Thing torténetét, az mar kezd
arra gyanakodni, hogy a norvég nép kilénésen
hajlamos elmebetegségekre - ez csak feltétele-
zés). Hagyjuk abba a beszélgetést (katt a parbe-
széd-ablakon kiviilre).

Epp megszoktuk volna, hogy mar mi is csinal-
hatunk valamit, amikor a gép ismét racsap a ke-
ziinkre, és kisajatitja Ryan iranyitasat is.

Feltlinik a radaron egy ellenséges hajé, dob par
mélybombaét, és kereket old. Vagy hajécsavart old.

Amelyik helyes ebben a szitudcidban. Hogyhogy-
nem, az egyik bomba pont a hajé hatsdjaba csa-
pott, és tiiz Gtott ki. Milyen végtelenil kellemetlen
dolog lehet szaz méterrel az 6ceén szintje alatt a
tliz martalékava lenni...

Ez még a kisebbik gond lennee. Lloyd kapitany
gyorsan megneézi, hogy véletlenill nem olvadtak-

‘e kia ladakban szallitott sz6rnyetegek. Féndkiink

megvizsgal egy bomlofélben lévé derék tenge-
reészt, majd a hiit6 nyitott ajtajahoz rohan. Itt a le-
het6ség, hogy irdnyitasunk ala vegyik a jarmd-
vet! Lokjlk gyorsan Lioyd kapitanyt a felmelege-
dett szornyeteg karmaiba, ezutan automatikusan
ra is zarjuk az ajtot.

Kapjuk le a falrdl a tlizoltokésziiléket, nyomjuk
egy adag habot a langokra. Egyel6re nem sok
mindent tudunk itt tenni, menjtink vissza a hidra.
Egy ideig erre ne is j6jjiink vissza, mert az ajtd
mogott egy rosszindulat fickd fog rankrohanni.

A hidon ellijsagoljuk Driscolinak, hogy matélitt
mi vagyunk a fejesek. Els6 dolgunk legyen, hogy
vizsaljuk meg Lloyd kapitany fiékjat (DRAWER,
bal oldalt, az asztalnal), vegyik ki onnan a kul-
csot, a kodkényvet, a magnét. Induljunk Hamsun-
hoz, hatha javult az allapota (jobbra).

A halorészen el6szor vegyik le a falrdl a baltat
(HATCHET, baloldalt, fent), majd nézziink a kép
aljan lévé agy ala (UNDER THE BUNK). Kapjuk
ki onnan a jégcipoket és a mentémellényt
(CRAMPONS, LIFE JACKET). Vegyik magunk-
hoz a kép jobb oldalan lévé asztalkardl a medait
is, ami Szent Kristofot, a feketehajl tengeralattja-
ro-kapitanyok véddszentjét dbrazolja. Nézziink be
Hamsunhoz, ahol éppen Wayne foglalatoskodik.

Ha nalunk van a magno és a medal, Wayne-t
hamarosan elkildjik (mondjuk neki a HAMSUN,
majd a LLOYD szdveget). Miért ne prébaljuk meg
hasznalni a medalt Hamsunon. Megmondjuk
oszintén, mi elszdr arra gondoltunk, hogy ha
Hamsun nyakaba akasztjuk a medalt, talan meg-
nyugszik, de a game irdi szerint ilyenkor minden-
ki arra gondol, hogy meg kell Hamsunt hipnotizal-

Hosszu téli éjszakakon CoV-leirasokat béngész az egyszeri rab és csemetéje

Itt nemsokara marhéara lel6nek valakit

ni. Ez is torténik. Az eddigi norvégnak hangzé
zagyvalék helyett most egy még kevésbé értel-
mes szdveget kezd el mondani, csak sokkal han-
gosabban.

Az embernek ekkor még nem tlnik fel, de az
id6 és a game elérehaladtaval talan mar zavaro-
va valhat, hogy mennyire idi6ta neveket és sza-
vakat talaltak ki. Mi a fenének annyi aposztrof,
amikor hallhatélag semmi, de semmi kiilonbsé-
get nem tesz a kiejtésben? A varazsszavakban
pedig sokkal inkabb divatba jottek a “sumeér” (pon-
tosabban annak mondott) szavak, hiszen ahhoz
mar til széles a vasarlokdzdnség, hogy egy-két
latin szd is megfeleld hatassal lehessen (lasd Star
Trail varazslatai)

Ami a Iényeg, vegyiik fel ezt a mondokat mag-
nora, hiszen senki nem varhatja el egy titkostigy-
noktél, hogy csak Ggy hallomas utan megjegyez-
zen egy mondatot, bar azt a mondatot hiiszszor
is elmondjak. Féleg, ha a titkostigyndk amerikai.

Nézziink vissza a hidra. Paff, kitor a monster,
meghal Wayne is, mi pedig gyorsan jatszuk le a
magnofelvételt (hasznaljuk Ryanon a magnét).
Hipp-hopp, elttinik a jég rabja, vele ment a magnoé
hangja, pedig volna még sok haszna. Ezutan egy
kis tik-tak hallhato, amit robbanés kdvet, és most
éppen a torped6teremben. Azért nem rossz a 16-
szerek védelme ezen a hajon... Ahhoz képest,
hogy a haj6 oldalat megsériette, egy darab torpe-
dé sem robbant be a durranastdl.

Driscoll tandcsara probaljunk meg sosjeieket
leadni a kérnyékbeli brit hajéknak, mert az
Edwards bazist a magunk erejébdl mar nem ér-
jik el. A radié hasznélatdhoz két dologra lenne
sziikségink: a kédkonyvre, meg a frekvenciara.
Akodkdnyv mar megvan, hasznaljuk a radién, ez
rendben is lenne. De Driscoll szerint a kédot csak
Lloyd kapitany és Stanley, a gépéesz tudta. Driscoll-
lal beszélgetés kézben hozzuk szoéba a
CONTACT-ot, igy kapunk téle egy WALKIE
TALKIE-t, amivel fel tudunk neki szélni, ha baj van.

Menijiink le a gépterembe. Ott fekszik Stanley,
hatan egy nagy vasdarab. Ugy kell neki. Sajnos
nem torte el a gerincét, igy nyafog, hogy segit-
siink neki, kapcsoljuk be a kis kart (SWITCH) a
csorl6 (WINCH) mellett, szoljunk fel a walkie
talkie-val Driscollnak, és Stanley maris szabad.
Azonnal visszaall a motorjaihoz, és tovabb is csak
nyafogna, am erélyes férfihangukkal megfeddiiik
(RADIO, LLOYD), és kicsikarjuk beldle a kddot.

Most a jaték egy nehezebb része jon: keres-
siink meg itt, a motorteremben egy franciakulcsot
(ADJUSTABLE SPINNER). Kabé hatm pixelnyi
rész log ki a motor alél. Ekkor mertilhet fel az
ember fejében elGszor az otlet, miszerint sajat
kézérzetén sokat segitene, ha a jaték tervezdi-
nek felmendit sorolgatna, parositva néhany elmeés
jelzével. Valahogy az otlet, éberség és ész he-
lyettinkabb a sasszem sziikséges ehhez ajaték-
tipushoz. De itt még kdnnyebb a dolgunk, mert a
jatékhoz adoft kimentett allasok kdzil az egyik
segitségével utaldst kaphatunk arra, hogy keres-
niink kéne egy ilyen szerszamot, meg azért hem
olyan tul nagy dolog megléatni a kilogé kulcsfejet.



Késdbb, legalabb egy alkalommal lesz még ha-
sonl6, pontosabban jéval nagyobb problémank,
ahol minket a kimentett allas targylistaja tudott
csak tovabbsegiteni a keresendd cucc mibenlé-
tével kapcsolatban (a doki szobajaban lévo t),
NEEDLE, ami megkozelitéleg 3 pixel).

Ezzel a csavarkulccsal a kezlinkben masszunk
vissza a hidra, ott a nemrég lerobbant ajtérél sze-
reljiik le a fémkereket (METAL WHEEL).

Tudjuk hasznalni a radiét is, és le is adjuk, hogy
808, SOS, nem fél a j6 hajés, mert a tenger vize
sos, és siil a pirités... Trallala, kar, hogy a CoV-
ban nem tudtuk |lejegyezni az ehhez tartoz6 dal-
lamot. A ritmusét igen: tititititatatatititi. (Majd ki-
adunk egy CD-t beldle - CoVboy)

A szdrny szétcincalasa 6ta mar ismét be lehet
tekinteni a raktarba is, tegylik meg. Jé! Kifolyt a
hideg. A cellaajtékat hidba birizgalnank, héstink
nem tartja tdil j6 Gtletnek. Am az egyik frigé mellett
van egy klassz kis ladiké (CHEST), amibe vélet-
len(il egy jelzpisztolyt dugtak. Eddig nem tudtuk
kinyitni, mert be volt zarva, most mar van hozza
kulcs, de nem tudunk odajutni, mert hdsiink
ketballabas. Vegyik fel a CRAMPONS-t. Ahhoz
a harom méterhez igazéan sziksége van ilyen
komoly szerkezetre. Sebaj. Ha méar nalunk van a
pisztoly, mehetlink is ki, mert a transzformatorral
semmit sem tudunk kezdeni, mert a szdrnyike
természetesen magaval vitte a hiitébél az emli-
tett karton italt.

Kovetkezd dolgunk a torpeddterem megnyita-
sa és az ottani viz kieresztése lenne. A terem
elektromos zarat valaki bekapcsolta, és csak elég
brutalis médon tudjuk kinyitni. Amagy tovabbi vizs-
galodassal kénnyen rajohetlink, hogy ki is volt a
szabotdr, mert Hamsun barna jatékmacija hirte-
len eltdint.

A nyitdshoz keressiik meg a hidon az elektro-
mos dobozt (ELECTRICAL BOX), csapjunkra a
baltaval (azért igazabol senkinek nem ajanlom,
hatha tdl nagyot csapnanak). A lada belseje j6
ronda, mellesleg 6riasi voltokat képkédd drétok
kozt kell majd kilonféle kapcsolokat zargatnunk.

Az ajtd kinyitasahoz kovessik azt a logikat,
hogy feltilrél indulva mindegyik szini drotot ve-
zesslk az azonos szind alsé végébe, kikeriilve
az aramkor megszakitasait. A kapcsolok szere-
pe természetesen az, hogy egy elégazéasnal val-
toztatni tudjuk az aram iranyat, jobbra menjen-e
vagy balra. Ha ez igy tal bonyolult, akkor leirjuk a
j6 kapcsoldallasokat (fellilrél lefelé indulva, jobb-
rol balra): jobb, bal, jobb, le, jobb, bal, le, jobb, fel,
bal, jobb, bal, bal.

Az ajto ki is nyilott, menjiink le a torpeddterem-
be. Vegyuk fel a jelzpisztolyhoz vald toltényt.
Keresstink egy lyukat (HOLE) a jobb falon, dug-
juk bele a vaskerekiinket, csavarjuk meg, és maris
lecsopdg az dsszes viz. Nyissuk ki a jobboldali
falban lévé kerek torpedényilast, majd az attol ki-
csit balrabb 1évé TORPEDO TUBE-ot (ez (ires).
Telefonaljunk 6l Driscollnak a WALKIE TALKIE-
val, hogy készen allunk a kilévésre. Ez a rész is
kész, megy a tengerész, a tengeralattjardt sike-
resen megtalaljak és kivontatjak Edwards bazi-
sara. Ez a hely alegnagyobb az egész jatékban,
van vagy 10 fontos helyszin, ezek két szintre osz-
lanak.

Yikes! Who you gonna call - GHOSTBUSTERS!

¥

A legelsé szinten Sears szazados és Quincy
szallasmester kizds irodajaban kezdiink. A be-
szélgetés nem annyira fontos, persze kérdezzik
ki Searst, amirél csak akarjuk. A lényeg, hogy
kapott egy filmet egy bizonyos Miss Molly fedd-
nevii kémtdl. Utana Sears kimegy, és egy kis le-
hetséget kapunk arra, hogy j6 szokésunkhoz
hiven atkutassuk az irodat. Egyel6re csak mad-
javal, mert miutan felvettiik a doboz cigit (BOX
OF CIGARETTES), betoppan Quincy, és a masz-
kalasi engedély atadasa utan kidob benniinket az
irodabdl. A gyorsabb jaték kedvéért még a cigi
felvétele el6tt vegyilik magunkhoz a katonai iga-
zolvanyunkat (1D card), tUrjuk fel Quincy bal fidk-
jat, és ha akarjuk, ki is vehetjlik az ottani papirda-
rabot, de elég, ha feljegyezziik a szamot. S6t, az
sem kotelezd, mert mi mindent megtesziink az
Olvaso kedvéért | Ez a szam az 523-as lesz. Akar
ne is turkaljunk Quincy fidkjaban.

Miutan kidobott minket a hadbiztos Ur, egy kis
intermezzot lathatunk, amint Hamsun éppen zold
flstté valik, és a szell6z6n keresztiil tavozik. Ti-
pikus norveg. Szerencsénkre ez egy riadét is
magaval von, igy egyuttal magunkhoz vonhatjuk
az asztalon lévé filmet is.

Az iroda el6tti folyosdbdl két tovabbi ajto nyilik,
az egyik a radiéshoz visz, a masik ki a hallba. A
radiés fit, Shaw sem nagyon engedi, hogy vala-
mit is eltulajdonitsunk a szobajabol. A nekiink ér-
kezett lzeneteket hajlandé atadni, de most még
az sincs. EgyedUl a teaskannat hasznalhatjuk, azt
is csak arra, hogy a g6zénél leszedjiik az ID
CARD-rdl a fotdt. Most menjlink ki.

A hallban van lift is, amit a szokasostdl eltérGen
egy gomb (BUTTON) megnyomasaval tudunk
felhivni. El6bb nézziik azonban a jobboldali ajtot.
Sok vacakkal tomkadték teli a szobat, mi egyeddil
atuloldali ajtét talaltuk hasznalhaténak.

Az eligazito-terembe értlink. Itt Gcsérog Mc-
Laglen, akit dohanyzésért szobafogsagra itélt a
mamaja. Miel6tt vele beszélnénk, vizsgéaljuk meg
a terem egyetlen hasznos targyat. A szemkdztd
falon van egy polc, azon egy csomo kdényv. Ke-
ressiink a BOOKS kézétt egy A BOOK-ot, a polc
jobboldali részén lesz. Ebben rejtette el Sears a
széf kodjanak masik felét, ami 496. A teljes kéd
tehat: 496-528.

Most mar beszélhetiink McLaglennel. Hallunk
valami személyzeti dllomanyokroél is (PERSON-
NEL FILES), és azt is megtudjuk, hogy errl jobb
Shaw-t kérdezni, 6 errdl tobbet tud. Van egy fil-
mink, és itt Ul el6ttlink a vetitd kezelGje. Mit kelle-
ne tenni? Talan adjuk neki a doboz cigarettat! Ha
ez megvan, akkor a filmet is nyujtsuk at, és mar
lathatjuk is a Dallas e heti részét.

Igen tanulsagos lesz a film: van benne egy daru,
meg egy félresikerlilt jelenet, amibe belehal egy
naci. Mostinduljunk vissza a radidshawz. Az Ujabb
animacié el6tt még féhdsilink visszafordul, és
mondataval emberek millioit tériti jobb belatéasra,
miszerint a dohanyzas karos az egészségre. Kabé
annyit ért, mint ugyanezen mondat a cigisdoboz
aljan (vagy tetején, vagy oldalan).

A radiésnal nemcsak azt tudhatjuk meg, hogy
a szemeélyzeti allomany tarol6ja a fegyverraktar-
bol nyflik, hanem azt is, hogy jott nekiink egy tize-
net, egyenesen from the USA.

Tarsaink azt Gizenik, hogy elfogtak egy Néme-
torszéagba iranyulé radiéadast (olyan sokat nem
értlink a radiézashoz, de azt azért nem tudjuk el-
képzelni, hogy hogyan lehet egy radiéadast cim-
zéssel ellatni, féleg ha azt egy kém kildi, és titok-
ban szeretné tartani, réadasul a Déli Sark kozelé-
b6l kildi Eurépa kdzepébe), igy valészind, hogy
van egy arul6 a bazison. Keresstik tehat meg, eb-
ben segitségtinkre lehetnek a személyzeti anya-
gok is.

Az also szintre jutashoz mindenképp kéne egy
passzus, amihez egyelfre csak egy fénykép van
meg. Menjlink vissza Sears kapitany irodajaba,
Quincy mostanra mar elt(int. Nézzik meg a bal
falon fligg6 portrét. Ha, a széfet a kép mogott a
fene se kereste volna. A széf kombin&cidja a fen-
tebb dsszeszedett 496523-as szam. Odabent van
egy pecsét (RUBBER STAMP) és egy kulcs, ami
a tengeralattjiarénk Gnmegsemmisité rendszerét
aktivalja. Szegény megboldogult Lloyd kapitanyé
volt, aki ezt valahogy még hatrahagyta csuf hala-
la el6tt. Sears asztalan van egy félig kész atjarasi
engedély, nézzik meg, nyomjuk ré a foténkat és
eqgy pecsétet. Kész is a passzusunk (PASS).

Le a lifttel. Utazasunk alatt Hamsun gyorsan
visszacsordogal 4gyikéjaba. Adjuk oda az 6rnek
a passzust, igy harom (j ajtét talalunk, egy visz a
fegyverraktarba, egy az orvoshoz, és egy a suf-
niba. Nézziink be elészor a jobboldali ajtok kézdil
a fels6be, ez a lomtar. Itt mindéssze annyit tu-
dunk tenni, hogy felvesszik a szemben |évé polc
egyetlen hasznalhato tagjat, egy biidos konzer-
vet. Menijlnk ki, s most ugorjunk be a dokihoz.
El6sz6r a névérkét (Mrs Trend) kell bekaldeni Dr
Trevlovhoz, & fog minket tovabbengedni. Az or-
vos azonnal rankveti magat, és arrél faggat, hogy
mi bajunk (fura egy orvosok vannak). Panaszkod-
junk a gyomrunkra (STOMACH), mert ha a tér-
diinket fajlalnank, akkor elkiildene valami mele-
gebb helyre, ami a Déli Sark kdzelében nem nagy
feladat. Adjuk oda neki az el6bb felszedett kon-
zervet (TIN), &s amig elrohan gydgyszerért, kap-
junk le az asztalarél egy kényvet (ASSEMBLING
MANUAL).

Amikor kiértink az orvostél, Quincy mér ott va-
rakozik, s besurran Trevlovhoz. Kopogjunk be a
fegyverraktarba, FinnLayson fog ajtét nyitni, de
csak akkor enged be, ha gyorsan a kezébe nyom-
juk a orvos ASSEMBLING MANUAL-jét.

A fegyverraktarban van egy ég6 cigi
(FinnLayson bal kezénél), egy kuka teli papirsze-
méttel, egy porolté és egy sotét sarok (DARK
CORNER, jobboldalt a szekrényeknél). No meg
a gonosz terveket szévogetd Ryan...

Vegyiik le a falrél a poroltét, FinnLayson melldl
az égd cigarettat. Dobjuk a cigit a kukaba, aztan
fussunk a sotét sarokba. Varjuk meg mig
FinnLayson sikoltozva kirohan a szemeélyzeti al-
lomanyt Ggyeld fickéval (Marsh) egydtt, &s gyor-
san oltsuk el a tiizet. lgy mar benézhetiink a kar-
totékokba. De minek? Elvittek mindent, egyedul
egy PARKER nevii egyén allomanyat hagytak
bent. FinnLayson elbeszélése szerint legutébb
Quincy volt bent. Megvan a kém! Legalabbis mi
azt hittik (valami elGitélet miatt nem néztiink kia
program készit6ibél tal sok otletet - ez esetben
kellemesen csalédtunk, de csak ez esetben).

8? (A cs mertem!)




Egyébként itt semmit nem tudtunk esinaini, a
PARKER-allomanyt sehogy sem tudtuk zsebtink-
be tdmkadni. Lépjlink olajra, ki a fegyverraktar-
bél. Az ajtoban Searsbe botlunk, aki kisebb dicsé-
ret utan kihallgat minket az irodajaban. Azonnal a
Victoriara kiild minket, ahol tovabbi nyomozést kell
végezntink. Elfszdr be kéne jutni a tengeralattja-
réba. A fedél kulcsat altalaban a labtorlG ala szok-
tak tenni, de egy ilyen gép esetében ez ritka al-
kalmatosség, prébaljunk meg inkabb jobbra el-
menni. Ehhez vegylik fel a madzagot (CABLE)
és hasznaljuk acsupasz fémriidon (BAR). A ten-
geralattjaro elején pedig nyissuk ki a FLOOR
CHEST-et, vegytik ki, amit ott talalunk, majd rak-
juk egymasba a ket fémtérgyat és mar le is jut-
hatunk a hidra.

Ugorjunk be az alvorészbe, o'a vegre nyitva lesz
az eddig bezart kabin. Vegyunk ki egy adag pa-
pirt (amit kés8bb nem tudunk sok mindenre hasz-
nalni). Kifelé menet belebotlunkegy jégrabba, és
elég dihds (hat még mi, hogy miért kertilt ez pont
mostide, és kmak.készﬁnhetjﬁk ezt a kedveske-
dést), gyhogy nem &rt sietnlink. Ugorjunk a kur-
zorral arra a helyre, ahol Driscoll szokott &llr
(BUTTON), és amint kapunk réla egy kézel
képet, vagjuk bele a kulesunkat. Amig a szarnyiki
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azon tlinédik, hogy miért villog az a sok piros lam ;

pa, masszunk fel gyorsan a létran. A tobbi mag
t6l megy: a tengeralattjard felrobban, mi nem, st

senki se gyanakszik rank. A szorny persze benn-

szorult, mert nem tudta kinyitni a zaréfedelet.

A bazison teljes a kdosz: Sears eltlint, a radios

meghalt, a bazis radidjat tonkretették és valame-
lyik barom felrobbantotta a Victoriat. Raadasul
elfogyott a tea. Szerencse, hogy jon Dr Treviov,
és elrabol minket egy kis vérminta-nézegetésre.

Hamsun vérében valami furcsat latott, mi ebbdl
csak annyit veszink észre, hogy tokéletesen alak-
talan, piros amébat formaz az amugy zéldes trutyi.
Lehet, hogy nem is a vére volt, hehe.

Mutat egy konyvecskeét is, amiben le van irva,
hogy hogyan lehet megallitani egy jégrabot. Az
események felgyorsulnak: Mrs Trend kijon sipi-
tozva a betegszobé.bél (ahova eddig nem tudtunk
bejutni), mi berohanunk, odabent épp Quincy ke-
rill egy jégrab bendéjébe, de eitite még rankbiz
egy titkot, miszerint hozzunk el egy kdvet a Déli
Sark térképe mogul. Mi ezalatt egy ronda
pentagrammat mazolunk a jégrab ala, Hamsun
vérébdl.

A térkép megmozditasahoz szilkség lesz egy
tlihoz is, ez ott van a doki asztalan. Sok szeren-
csét a megtalalasahoz. Hasznaljuk a t(it a térké-
pen, vegylk fel a mnar kovet és a német doku-
mentumokat.

A kovet hasznaljuk magunkon a jég rabja elott,
igy le is van réla a gond. Az eddig Quincynél leva
allomanyokbdl kideril, hogy az arulé Sears volt
(haha!), mig Quincy mar régdta azon dolgozott,
hogy leleplezze. Taldlunk egy utalast egy Bue-

nos Airesi kdnyvtarra és John Parkerre, azaz a

Shadow of the Comet fészerepldjére.

Buenos Aires
Hadd ne részletezziik, mi torténik a kdnyvta

hoz vezetd Uton. A kényvtarba beérve ismét elég-

gé lesziikilnek cselekvési lehetdségeink, vagy az

oreg Parker lanyaval, Diana Parkerral beszéllink
- rosz szobrat, majd a kinyild Edgar Allen Poe ta-
- lapzatbol vegy(ik ki a kulcsot, és szabad az Gt.

el6szor és utana a portassal, vagy forditva. Nem
csodalatos? A portasnak mondjuk meg a kere-
sett kdnyv szamat (OTR 2832), igy bekertlhetiink
a konyvtar kuratorahoz.

Csa!adtas kls jelenet német indiannal (Oh Tannenbaum J)

Szegény ember, gondjai lehetnek a munkahe-
lyével, mert utélag kiderill, hogy sajnos vak. Jo,
j0, egy kuratornak nem muszaj latnia csak azért,
mert egy konyvtarba nevezték ki. Sokkal rosszabb
lenne, ha pl. buszsofdr lenne a professzidja. El-
nezest kerlink az izetlen tréfalkozaseért vak olva-
séinktdl. It is csak annyi valasztasunk lehet, hogy
most sz6litjuk meg a professzor Urt, vagy néhany
méasodperccel késbb. Elébb-utébb elériink oda,
hogy Miguel fo!ytatjaafelolvasast Meghallhatjuk
ameseelsd részét.

EzIé_ukIvuI még harom mese lesz, és mindegyik-
re az a jellemzd, hogy csak az angol széveget
hallhatiuk, a feliratok eltinnek, sajnos. Igy joval
nehezebb dolga van annak, aki meg akarja érte-
ni, mirdl is sz6inak. Megprobaljuk nagyon nagy
vonalakban leirni, hogy mit is mondanak:

MESE #1: Volt egy hiilye nev(i amerikai indian
nep, akihez egy nap jott egy szépséges szbke
herceg, fehér 16 nélkiil. Ez a fické volt Nyaralote-
lep, ami csak azért fontos, mert az original Ku-
tyuli-mitoszban is elég jelentds szerepet tolt be.
No, ez a femmaszkos Nyaralotelep a Naplemez
segitségével megtanitotta az indianusokat, ho-

n kell békepipat szivni, azonkivil hogyan kell
rra lenni az id6n. Belélik lettek a Nagy Régiek
at Old Ones), azaz a Kutyuli-mitosz egyik
erepldi (statuszban kozvetlenil az Oreg Iste-
alatt). A fellazadé rabszolgéikra annyira meg-
igudtak, hogy a Déli Sark jegébe befagyasz-
ak Oket. De az, aki kiolvasztja a szolgakat,
egkapija a Nyaralotelep erejét... Aki ismerds a

;-."Rutyuhs sztorik kozott, annak ez elég Uj. Féleg,
- hogy koztudottan Kutyuli is egy a Nagy Régiek

kozl, es akkor minek a fenének akarjak 6t meg-
hivni, raadasul a Féld alél probalkozik majd kijon-
nia végén €s még sorolhatnank. Annyira zagyva
lesz az egész torténet, hogy az mar b(n.

Ami szamunkra fontos, az jelenleg a kdnyvtar
teraszan van. A terasz a kényvtarban a polcsor
legtetején van, a konyvtar pedig a hallbdl nyilik, a
szemkdzti ajtd.

Vegyiik fel a fehér botot a fal mellél (BLIND MAN
STICK), a harom kdnyvet a bottél nem messze
(GOETHE, SHAKESPEARE és SOPHOCLES
konyvei). Keressiink a jobboldali kdnyvsoron egy
A BOOK-ot, hasznaljuk, és maris van feljar¢ az
elsé ameletre Diana vellink jon. It van ugyan egy
1étra, de minG szerencsétlenség - egy foka kitort.
Hngy1 is varhatnank el egy titkostigyndktél, hogy
megprobaljon egyszerte KET létrafokot lepni...
Azértahhoz még a kaszkad6rok is kaszkad6roket
hasznalnak.

A harmadik szinten keressik meg az EMPTY
SPACE kényvhelyet. Ide id6rendi sorrendbe be
kell illeszteni a harom kényvet... Milyen szeren-
cse, hogy Diana mond egy-két okorséget az irdk-
kal kapcsolatban, a fene se jonne ra, hogy
Shakespeare élt elébb vagy Szophoklész.

Még eggyel fentebb keressiink megint egy A
BOOK:-ot, ezlittal Leonardo da Vinci lesz a szer-
26, és egy daru miatt érdemes belenézni (szere-
e igazan nem lesz a jatékban). Utana nézzlnk
agunknak egy kapesolot (SWITCH), amit tet-
es szerint kapcsolgathatunk, majd sétaljunk
iana felé, probaljunk meg téle jobbra menni.
sakhamar feljutunk a terasz szintjére, de a te-
‘rasz ajtaja zarva van. Ehhez hasznaljuk Homé-

A teraszon sétaljunk el az utolsd szoborig, a
diszkoszvetdig, nézziik meg a kezében 1évé disz-

koszt. Gyanus. Vissza, ugorjunk fel Jupiter laba-
ihoz, onnan Vénuszhoz, majd igy vizsgaljuk meg
a diszkoszt. Ezutan prébaljuk meg levenni, és
maris a nacik fogsagaban vagyunk. Dietrich, a
Schlossander bazis Hauptbanhoffja jatsza el az
orllt nemzetszocialista szerepét. Mehetlink ismét
a Déli Sarkra.

Schlossander bazis

Milyen kitlind latni, hogy egymas mellett négy
cellais van. Az éreg Parker, tolink balra, kopog-
tat a falon, hogy kapirgaljunk egy kicsit, mert be-
szélntink kéne. Vegyilk fel az asztalrol az étke-
zési szerszamokat (SPOON és a tdbbiek, de csak
a kiskanalra lesz szlikséqg), és a samlit (STOOL,
a bal fal mellett). Kaparjuk meg a falat a kanallal,
és... Ime, a szigortian titkos bazis, ahol kiskanal-
lal is lehet falat bontani. Nem rossz étlet. Egyéb-
ként a lik csak arra jo, hogy az 6reg Parker el-
mondhassa a maga sztorijat.

MESE #2: John Parker sajat fiatalkorat meséli
el, azaz a Shadow of the Comet torténetét. Sem-
mi igazan érdekes vagy hasznos, csak annyi,
hogy a jaték végén az emlitett lllsmouth kisvaros-
ba érkeziink, 1910 majusaban.

Id6k6zben Peter Hamsunt kiviszik a cellajabdl,
majd hamarosan Dianara is sor kertll. John Parker,
miel6tt elvinnék, még biztat minket, hogy mi va-
gyunk a vilag egyetlenegy reménye, vigyazzunk
magunkra, el ne felejtsiink irni, ne napozzunk
naponta fél éranal tobbet, satébbi. Bején Dietrich,
és ajanl egy pocseék otletet, mely szerint ha alair-
juk az adott papirt az adott tollal, nem esik bantd-
ddasa baratainknak. Persze az adott tollal alairt
adott papir nem jelenti, hogy a néci adott szavat
is megtartana.

El6szor is toljuk az asztalt a szoba kozepére,
majd dugaszoljuk el a lefoly6t papirral. Amikor
bejon a német géppisztolyos csapjunk le ra a sam-
lival, amilyen gyorsan csak lehet. Kutassuk at a
hulla zsebeit, a kulccsal pedig zarjuk be a cella
ajtajat (ha kimennénk, szintén meghalnank). Az
6r geppisztolyat miért is vennénk magunkhoz. Az
erdszakra er6szakkal valaszoljunk? Még mit
nem... lgy gondoltak a program készitdi is.

A bezart cellaban mar kedviinkre prébalkozha-
tunk a szokéssel. Az asztalt ismét toljuk a terem
kozepére, tegyilk ra a samlit, onnan agaskodva
csavarozzuk le a racsot a kiskanallal.

A szellgzényilasokon keresztil csak egy hely-
szinre juthatunk, ahol minden csupa lava. Atya-
€g, mire j6 nekik, hogy a Déli Sarkon, a bazis alatt
magmadzon fortyog, és egész nap ennek a leve-
g6jét szagolhatjak.

A lavas helyszinen nyomjuk meg a laza
sztalagmitot, mire kinyilik a kbajto, és felvehetiink
ket ékkovet. A pirosat tegyiik a jobbra |évé kéfej
fel6liink nézve bal szemébe, a kéket a mésikba
(elrontani dgysem lehet). Ekkor kinyilik egy
teleport, ugorjunk bele.

A lavafolyam tiloldalan talaljuk magunkat. Néz-
ziink el jobbra, ahol egy csille csillog, féleg a hat-
s6 kereke, mert az odafagyott a sinhez. Vizsgal-
juk meg a csillét, vegy(k ki beldle a vasrudat. Még
ezzel sem sikerdl kiemelniink, de balra, a lavas
koveknél egy kovet ki tudunk lazitani (STONE).

Végignézhetiink egy lassti magmadmlest... Uta-
na jobb sietni, mert a nagyobb meleg elébb-utébb
kiolvasztja az egyik kilonallo jégrabot. Dugjuk
bele a vasrudat a lavaba, és igy, felforrésitva mar
a kereket is kiolvaszthatjuk. Azért mégse olyan
nyamnyila gyerek ez a Ryan! Csupasz kézzel

A bétor VlZl Zorro felszabdalja az arulé Garsears ormestert




megfogja az egyik végén vordsen izzo vasat...
Lokjik meg a csillét, majd rohanjunk egyenesen
az igy kinyilt ajtéhoz.

A kévetkezd teremben nincs mas dolgunk, mint
aréqgi triikk, a propellert akasszuk meg a vassal.
Azért az nekink sokkal jobban tetszett, amikor
az egyik filmben a nincsa csak Ggy hipp-hopp,
atugrott a forgd ventillatoron...

Odabent a Hauptbanhoff éppen a Naplemezt
probalgatja. El6szor is elhozza a régi indian paj-
tast, Narackamoust, és segitsegével meg akarja
szerezni a kovet, ami 6rzi a gonosz kényvet, és a
gonosz konyvvel egytt véghezviheti tervét.

Ez a gonosz kdnyv, mi lehetne, mint a Necro-
nomicon. Ismét megmutatkozik a torténet kreald-
inak abszol(t tehetségtelensege. A francnak be-
lekeverni minden torténetbe ezt a Necronomicont.
Féleg azota, hogy Magyarorszagon meg konyves-
boltokban is megvehetd, kiszonhetéen a Tulvi-
lag Zséllyének (az orignal, az 6si, a veszelyes -
hurra, kdszi, koszi!) Mellesleg Dietrich nem s fog-
ja keresni a Necronomicont, sem a hozza tartozo
kovet, hanem lllsmouth-ba igyekszik, ahol be akar-
ja fejezni a ritust.

Most bajban vannak “barataink”! Hogy segithet-
nénk Parkeren, Dianan és az 6reg Hamsunon?
Essiink ki el6szor a racs mogil, majd tartsunk
felolvasast a nalunk lévé papirbdl, amit szeren-
csére a késdbbiekben is fel tudunk hasznalni.
Persze eddig véletlenill sem tudtuk interactolni,
pl. a lavas résznél lévé szérny ellen sem.

Amint kimondtuk a varazslatot, ismét érezhet-
jik, hogy Ryant mennyire mi iranyitjuk, ugyanis
valami er6 pont az id6gépbe hizza féhdstinket.

Kikétink 2037 januar 17-n az akkori Schloss-
ander bazison. A teremben dssze kell szedniink
egy pisztoly darabjait: BARREL (konzol mellett),
NITROGEN CHARGE (korlat kozelében, bal ol-
dalon, 2 db), MIDDLE SECTION, BUTT (jobb sa-
rok). Vegyuk fel még a konzolon |évé elemet is
(BATTERY). Nézziik meg a terem jobb szélén lévo
terminalt, és hallhatjuk a harmas szamu mesét,
Howard Philips Parker el6adasaban.

MESE #3: H.P. Parker apja, miutan a német
bazisrol kiszabaditotta egy titokzatos Ryan nev(
Uriember, letelepedett s meghazasodott. Hama-
rosan nemzette H.P. Parkert, a fiat, akit a Kutyuli-
mitosz minden csinjara-binjara kioktatott. Késdbb,
1989-ben elszabadultak a jég arabjai és a vilag
anarchiaba hullt. Mi mast tehetett volna, vissza-
vonult, &s létrehozta a fegyvert, ami képes elpusz-
titani ezeket a szérnyetegeket, ez volt a Freezen
Destroyer, azonfelill készitett egy masolatot a
Naplemezr6l is. |dokdzben megsziletett fiat ra-
bizta legjobb baréatjara, hogy vigye biztonsagba
vissza 1921-be. Sajnos, még a teleport elétt le-
csapta egy jég rabja a fiu dogeédulajanak egyik
felet (az maradt, hogy PARKE...)

Nézzik csak meg az idGgép talapzatanal |évé
HALF A STEEL PLATE-t! Az van rairva, hogy
PARKE, a mi neviink ugye RYAN, pontosabban -
ahogy Dietrich is felhivta a figyelminket - R YAN.
H.P. Parker fiat ugy hivtak, hogy YAN, de a dog-
cédula PARKE felét letorte a szGrny. Hiiha, tehat
mi az 6 fia vagyunk. Ismét egy olcsé hatasvada-
szat az idéutazasok nyuijtotta lehetéséghdl. Te-
hat az 6reg John Parker a nagyapank.

Apuci beszélt még egy Freezen Destroyerr6l is,
ami megoli a jég rabjait is. Ha odamegyiink a kon-
zolhoz, megvizsgaljuk, majd a SLIT-be beledug-
juk az elemet, bekapcsolhatjuk a gépet (nehez
lesz kitalalni, hogy miért pont a nagy, piros gom-
bot kell lenyomni). A megjelené képernyére sorra
kattintsunk ra a fegyver darabkaival, és készen
is all az F.N.D., ami nagy valészin(iséggel a
Freezen Destroyert jelentheti. Mi mégsem erre
hasznaljuk, mert el6szor szétlGjik a vasszekrény
elé “nétt" sziklat. A szekrényben van egy mnar
k6, amit szintén nem jégrab ellen hasznalunk,
plusz a Naplemeznek egy masolata, ami ugyan-
ugy hasznalhaté.

Menjiink az id6géphez, alljunk fel a platéra, és
hasznaljuk magunkon a lemezt. Ismét a Schloss-
ander bazison vagyunk, ismét 1937-ben, és a jég-
rab is még ranktdmadna. Hasznaljuk rajta a raol-
vasasunkat. Nana, megint kiesiink a jaték iranyi-
tasabdl, a tobbieket Ryan elkiildi egy biztonsa-
gos brit bazisra.

Apropd, ha Parker papat igy mentettiik meg,
hogy az id6- és térgéppel egy biztonsagos brit

bazisra kiildtiik, akkor hogy illeszkedik enhez H.P.
Parker beszamol6jaban mutatott kép. Ott két
ember a Schlossander bazis kornyékl havas me-
z6kon |épked. Felejthetd. )

John Parker figyelmeztetése ‘szerint az id6
paradoxonaira vigyazzunk, ami ittazt jelenti, hogy
Ryan automatikusan elugrik a néhany nappal ez-
el6tti Buenos Airesbe, és le kell [6nink a naci
kémet, az F.N.D. maradék toltete segitségével.

Ha ez kész, Ryan gy dont, hogy meglatogatja
Illsmouth varoskajat. Egy barlangba keriiltnk.
Egyetlen karikat tudunk meghtizni, rangassuk is
meg, mire kiemelkedik a padiobél egy henger. A
hengert megvizsgalva kilonféle figurakat latha-
tunk, megfelel6 kombinacioba kell 6ket helyez-
nlink. Ha valaki nem probalgatassal akar ratalal-
ni a megoldasra, annak biztos eszébe jut, hogy a
PRISONERt az ICE-szal lehet asszocialni, mig
DAGON egy babiloni vagy milyen vizisten volt,
tehat 6t a WATERrel. Mivel ebben a gémben NYA-
RALOTELEP a “pusztitd kaosz” vagy hasonlo jel-
zovel mar szerepelt, csak a FIREt kaphatja
CTHULHUnak marad az AIR, bar a leveg6hoz
csak annyi kdze van (a vizhez inkabb lenne), hogy
ez maradt, és Kutyulit még akkor semiillik kihagy-
ni, ha abszol(t nem passzéntos - legalabbis a ja-
ték készit6i ezt igy gondoltak...

Mimasis jelenheine meg, mint a Necronomicon.
Vizsgéljuk meg, és a konyv bemélyedésébe
(HOLLOW SPACE) rakjuk bele a zsebtinkben lévé
mnar kavicskat.

Kisebb elektromos zavarok, megjelenik két szel-
lem, Narackamous és Lord Boleskin, valamint a
két keziinkbe materializalodik egy aldozati kard.
Kapjuk fel a kényvet, és hallgassuk meg a két kék
szellemet. Tokéletesen folosleges informaciokat
fecsegnek, de a vaskapu csak igy nyilik ki.

Odakint egy csénak var rank, evezék nelkil,
mert ez a modell a geodéziai vonalak mentén
kozlekedik, természetesen nullponti térkicsatola-
si energiaval hajtva. Miért is ne? Egy-keét pillanat
locs-pocs utan magaval Sears kapitannyal talal-
kozunk, aki kéztudottan jo vivé hirében all, és
vellink akar kotozkodni. Szép lassan atesorgunk
mellette, de gy, hogy a gonosz kém pont egy
csillar ala érjen, amit egy mellettiink [évé kotél tart
egyedul.

A bajvivas nagyon emlekeztet a Monkey Island
bajvivasara, ugyanis a siker a megfelel6 széveg-
t6l fligg, csak a legvegen kell akeiozni.

Eldszor kérdezzik Howard Philips Parkerrél,
majd John Parkerrél, végll a Great Old Ones-
okrdl. Ennek hatasara belekezd egy kis torténet-
be (az utolso!)

MESE #4: Nagyon rovid, mindossze azt tudjuk
meg, hogy Sears kapitany volt+lesz néhai+leendd
atyank legjobb baratja, de az id6utazas alatt meg-
gondolta magat, és inkabb gonossza valt. Hogy
ennyire tehetségtelen sztorit ki tudjanak talaini,
ahhoz talentum kell.

A végére marad az ekson: kattintsuk a kotélre.
Hipp-hopp, maris Gjabb teremben vagyunk.

Mar igazan nincs sok dolgunk: karddal {issiink
a jobb széls6 maszkra, mire a kioml6 homok utat
csinal a nagy koponyahoz. A nagy koponya sza-
janak kinyitasaért egy icipici kétaposo a felelds,
ezt abaloldali részen talalhatjuk, a kép alja felé.

Kijutottunk a szabadba! Ha arra van a ceremo-
nia, mi futhatnank talan a masik iranyba... Terme-
szetesen a program mar elddntotte, hogy mit csi-
nalunk, igyhogy mar ott is vagyunk a szertartas
kozepén. Ha a kis vallfaevd indian harmadszorra
is elmondja idétlen mondokajat, a foldbol egy csap
ragad minket a mélységbe. Persze ez éppen Ku-
tyuli lesz, annak ellenére, hogy 6 valahol az 6ce-
anok melyén szokott nyugodni.

Mit tehetlink? Hasznaljuk a kardot az indianon?
Nem lehet. Dietrichen? Azt sem lehet. A kovon?
Szintén nem engedi a gép. Akkor a Necronom-
icont? Nem, nem. Hasznaljuk a kardot magun-
kon! Szuper, megzavartuk Narackamous szertar-
tasat, igy eldszor velink akamnak végezni. Ha
Dietrich el6kapna tiszti pisztolyat, és néhany élom-
darabot eresztene belénk, t0bb sikerrel jarnanak,
mert igy elég az inkantacioikra egy-egy kardlen-
getessel valaszolnunk. Végiil Dietrich térdre esik,
és arrol kezd el szovegelni, hogy visszatérta jo-
v6bél, és az arcara hirtelen egy fémmaszk kerdl.

Ekkor az ember még gyanakodna, hogy ennek
egyaltalan valami szerepe is lesz, nem véletlen,

hogy egy maszk, és fémmaszk kerdilt Dietrichre.
Sajnos, ezt is csak latvanyossagnak szantak a
észitok. Mennyivel jobb egy fémmaszkos arja,
‘egy famaszkos...

it nem hasznaltunk meg? A gonosz kényvet!

Hajitsuk a kére, és Dietrich+Nyaralotelep mar meg
lsaaia magat a sorsnak. Hogy miért, arr6l semmi
tudomasunk. Egyszertien allergias a molyragta
konyvekre. Erre .nyleg csak a Necronomicon le-
het képe . vilag meg van mentve,

Narackamous és Dietrich+Nyaralotelep kipurcant,
mi meg sa]ét magunk donthetiink, hogy milyen
befejezést szeretnénk.

Az egyik, a The One Who Never Was a sokkal
inkabb kutyulis vég, mert Ryan gy eltdint, mintha
sosem lett volna, Diana és Parker papa meg
ridogalnak. A masik, aSurvivor of Time kereté-
ben visszakerlliink Edwards bazisra, és (idvo-
z6ljik a Parker familia ket tagjat (a nagypapit és
nagynénit)..

Végeis. Ugy gondotjuk 100% megoldast lehet
n a jatékban adni, de ha valamit nem
na meg, szivesen varjuk olvasoéink
levelét. Ennek nem nagy a valoszintisége, mind-
dssze az nyugatalanit minket, hogy jonéhany tar-
gyat (természetesen olyan targyakat, amikre a
jaték veghezvitelében nincs sziikség) csak kimen-
tett allasbol, berheléssel tudtunk elévarazsolni.
llyen volt a tengeralattjaros résznél pl a ceruza,
Edwards bazison pl. a reflexkalapacs, a vivotre-
fea, a kulcs, a foté nélkili ID CARD, a régi pisz-
toly, a mozis enciklopédia, Trevor passzusa, sa-
tobbi. Hidba probalgattuk akarmelyiket is egy-egy
felesleges tereptargyon (pl. a tengeralattjaréban
atrafé, a bazison a rossz radio, stb), semmi hata-
sa nem lett. Ami még zavart okozhat, az a kézi-
konyvben lévo egyik fotd, amikor is a konyvtarte-
remben Ryan, Diana és egy harmadik ficko (va-
lészintileg az egyik renddr) all. Mi ezt sehogy sem
tudtuk eléidézni. Talan volt a programnak egy ré-
gebbi, bétas verzidja, de az nem valészind, hogy
fgyegyszerﬁsnettek volna az amlgy sem Gl bo-
nyolult jatékmeneten.

Ajaték kulsé megjelenésére egy rossz szavunk
sem lehet, $6t, néha inkabb elall a szavunk, mert
azért allati ez a 640x480x256, féleg ha elég gyors
a masina. Az animaciok altalaban jok, neha kife-
jezetten frankok, a hangok szinttgy, féleg beszéd
terén. Kedvenctink a kém Helmut mondatkaja,
amikor koveteli a naplemezt. A grafika tényleg
annyira j8, hogy ha a torténet miatt nem is, de
emiatt érdemes megvenni a CD-t.

A kils6 megjelenésen tdl viszont j6 szavunk
lehet alig a gémre. El6sz0r is nagyon révid a ja-
ték, egy nap alatt siman végig lehet vinni minden
segitség neélkil, ha szerencséje van az ember-
nek. Masodszor kifejezetten pocsék a torténet,
latszik, hogy arra mar nem nagyon jutott pénz vagy
szellemi kapacitas. Ezt azzal akartak ellensulyoz-
ni, hogy belegyémdszolnek egy kis Kutyuli-mi-
toszt nacikkal tlizdelve. A legnagyobb hianyos-
sagot megis az keltette, hogy 100% elveszett a
Call of Cthulhu atmoszféraja, abszolute semmi
rejtély, rettegés, szorongas és csiklando felelem
nem akar rankszakadni. Nagy valészintiséggel a
rengeteg, egymastol tul kiilénbdz6 és tdl gyorsan
valtozo helyszinnek koszonhet6 a probléma. Ki-
|6n-k{l6n talan nem is jelentenének gondot, a han-
gulat még létrejohetne, de a révid jatékidével es
tdl egyszerti cselekvési lehetdséggel egyiitt a gém
sikeresen hatastalanit minden horrorisztikus részt.
A hangulat elrontasaban még oroszlanrésze van
annak is, hogy egyedil a jég rabjai a jatek egyet-
len monsterei, és azokat joparszor megcsodal-
hatjuk teljes valéjukban.Egyszer mindenképp ér-
demes végigjatszani a Jég rabjait, élvezni a pa-
zgrgraﬂkét animaciokat és hangokat, am tébb-

rmar nem valoszind, hogy valakinek is kedve
szottyanna ra

Hépi

THE END
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A flipperek nagyon régéta jelen vannak mar a
PC-s jatékok piacan. Mégis, elég sokat kellett
varni arra, hogy megjelenjen egy olyan, amely
valamennyire képes visszaadni egy flippergép
hangulatat. Az els6 ilyen game a Pinball Fantasies
volt tavaly, amely, bar még eleg messze van egy
igazi flippertd|, kategoriajaban kiemelkedd darab-
nak szamit. 1995-re tdbb cég is igéretes ajanla-
tokkal allt el6, kdztiik a 21st Gentury Entertainment
(a Pinball Fantasies forgalmazoja) 3-mal is: ezek
koz(l a Pinball Mania feledhet6, a Pinball lllusions
Amigan mar megjelent, és csupa jot hallani réla,
a Pinball World pedig (az Illusions PC-s véltoza-
taval egydtt) 6sszel jon ki. A tavaszra/nyar eleje-
re beharangozott masik flipper (a Pinball Mania
mellett) a mostismertetésre kerilé Psycho Pinball
- lassuk, hogy a Codemasters mi Ujat tudott hozni
a Pinball Fantasieshez képest!

Nem kdvetve a manapség dwatos trendlet, a CD-
s verzio mellett diskeken is kihoztak a jatékot. A
CD-s valtozatban kellemes meglepetés, hogy
enged winchesterrdl is jatszani (ha valakinek las-
st lenne a CD-ROM-ja). Minimum 4M RAM-ra
lesz sziikséglink, de az béven elégiis.

Inditas és egy rovid intro utan megkapjuk a f6-
meniit, ahol a kévetkez6 lehetGségeink vannak:

Start Game: Ezzel indul a lényeg. Valasztha-
tunk a 4 tabla kozdl (Trick or Treat, The Abyss,
Wild West, Psycho), aztan maris jatszhatunk.

No. of Players: Bedllithatjuk, hanyan jatsszak
a jatékot (1-4).

Options: Erre a kdvetkez6 almenit kapjuk:

View Highscores: Az eddigi legjobb eredmeé-
nyeket tekinthetjik itt meg. Palyankent 5 ered-
ményt tarol, és megjegyzi, hogy hany golyéval,
milyen nehézségi fokozatban érték el azokat a
jatékosok.

Keyboard Setup: Megvaltoztathatjuk vele a
kezelGbillentytiket, ha valamit elszdrtunk, vissza-
kérhetjiik az eredeti (default) billentylket. Az ere-
deti billentydk:

‘Bal Shift': Baloldali itd(k)

‘Jobb Shift': Jobboldali Git6(k)
‘Enter': Labda kilovése

‘\' vagy ‘Z": Tabla IokdGsése balrol
‘/ vagy ‘>": Tabla |I6kdosése jobbrol
‘Space’: Tabla I6kddosése szembol
‘P": Pause

‘ESC": Visszatérés a fémenibe.

Kicsit idegesito, mert eszébe sincs rakerdezni,
és jaték kdzben feltehetbleg nem mindenki kivan-
csi egy hirtelen felbukkand fémeniire... A fme-
nlbdl tjabb Escape-re kilép a DOS-ba.

Music: A zenét kapcsolgahatjuk vele ki/be.
Csak akkor van értelme, ha a Setup-ban bealli-
tottunk hangokat és zenét.

Tilt Sensitivity: lit allithatjuk be, hogy mennyi-
re legyen elnéz6 a jaték a brutalitasunkkal szem-
ben. Kdnny(i fokozatban ide-oda rangathatjuk az
asztalt, nemigen foglalkozik vele... (Megjegyez-
nénk, hogy itt nem igazan lehet azt megcsinalni,
hogy az oldalt lecsorgd labdat szorgos [okdoses-
sel visszatereljik a jatéktérbe.)

No. of Balls: Megadja, hogy egy jatékban hany
golydnk lesz. Nem tudjuk, ki az, aki 5 alatt jatsza-
na...

Ball Speed: 5 fokozatban lehet vele allitani a
labda sebességét. Csaloka, mert korantsem a
leglassabbal a legkénnyebb dolgozni!

Resolution: A tablaknal hasznalt grafikus fel-
bontast allithatjuk be itt. Az alacsony felbontas
igen csunya, ha lehet, kerdljok.

Difficulty: A nehézségi fokozat. Kénnyebb fo-
kozatokban a kilonféle bonus-ok bizonyos sza-
zaléka mar meg van csinalva, elsére csak a

visszamaradéval kell nekiink kuszkﬁdn} Nagyon .

j6 otletnek tartjuk.

Co'l) §8m0

_ Colour Contrast: 3 fokozatu kontrasztbeallit6.
Ujabb j6 pont.

Computer Speed: A jaték ez alapjan talalja ki,
mennyire terhelheti a gépet jelentds lassulasok

- nélkal. Automatikusan is megprébalja, de ha va-

lami nincs rendben, akkor kézzel is at lehet allita-
ni. Sajnos, 386-on nagyfelbontasban nemigen lesz
kelléképpen gyors (esetleg egy gyors videokartya
segithet valamit a dolgon).

Tablak:

3 “normalis” tablank van, egy pedig egy Uj ja-
tékfajtat nydjt. Ez a Psycho tabla, amelyen bizo-
nyos feladatok teljesitése utan utak nyilnak a téb-
bi 3 tablara. Ha valamelyikbe sikertil bel6ni a lab-
dat, akkor azon a tablan lejatszhatunk egy golyot,
aztan visszateriink a Psycho-ra. Kicsit furcsa 6t-
let, de nekink nagyon tetszik, elég szdrakoztatd
igy jatszani.

Természetesen minden tabla aljan ott figyel egy
Dot-Matrix kijelz6, ahol a pontszamokon kivdl -
az igazi flipperekhez hasonléan - szérakoztatd
animaciok, valamint (tudtunkkal a PC-s flipperek
kozott elsokent) videojatékok futnak.

Megvan az a lehetéségink, hogy ha nagyon
hamar lemegy a labda, akkor visszakapjuk. Van
Multiballis, amit eddig még jol megvaldsitva nem-
igen lattunk PC-s flipperben. Sajnos, miutan a ja-
tékter fel/le scrollozadik, itt sem tokéletes a ha-
tas, de a készitk az egyetlen értelmes megol-
dast valasztottak, nevezetesen azt, hogy mindig
a legalsoé goly6 latszik. It is él az a lehetdség,
hogy ha hamar elmegy egy/tobb golyo, akkor azt/
azokat visszakapjuk. Most akkor lassuk, mit kell
csinalni az egyes tablakon:

Trick or Treat

A klasszikus kisértetes palya nemigen szokott
kimaradni egy flipperbdl sem, valészinlileg azért,
mert nagyon kdnny(i megteremteni rajta a hangu-
latot. Igy van ez a Trick or Treat-tel is, a hangulat
fantasztikus, mind a zene, mind a hangok, mind a
grafika terén. Nézzik a kilonféle lehetéségeket:

A jobb szélsé hosszi rampa a kémény
(Chimney), ha ide bel6jik a labdat, kigyullad a
GHOUL felirat egy betiije. Ha mind az 5 megvan,
akkor egy ideig a Pit of Doom-ban egy Szérny
(Pitmonster) fog tanyazni, és sok pontokért kil6-
het6 onnan. Harmadikra Super Monster lesz be-
16le, ami tovabbi sok pontokat jelent. A Pit of Doom
egyébkeént a kemény bejaratahoz viszi a golyot.

Kozépen van egy CAT felirat, ha a 3 bettijét ki-
gyujtjuk, akkor a kozépsa kis rampan felléve elin-
dul a Broom Ride, ami azt jelenti, hogy minden
Ujabb felloves 1.000.000 pontot ér. Ket felloves

kozott elég kevés idd telhet el! Ha 10-szer sikertll
felléni, akkor ismét jonnek a sok pontok...

Amikor a kémeényb6l visszafelé jon a labda, a
kis Gtvel a kozéps6 rampa alatti ket lyukba to-
vabbithatjuk. A felsé az Padlasra (Attic) vezet, ahol
megkapjuk egy Varazslotty 1-1 6sszetevijét (ezek
lathatok a tabla alsé felének kézepén). Ha mind a
6 megvan, akkor indul a Magic Mayhem, amely-
nek soran 1 millié pontért a kdvetkez6 célpontok-
ba kell a golyét juttatni: West Passage, Secret
Passage, Attic, Chimney, Pit of Doom.

Az also attal a SPOOK betliket érhetjiik el, ha
ezeket kirakjuk, akkor jon a Haunt the House, ahol
5 szellemet kell megcsipniink (a kirakott betiik
elhelyezkedését az Gtégombokkal valtoztathat-
juk). A szellemek vadul villognak, majdnem ugyan-
oft vannak, ahol a bonus-ok a Magic Mayhem-
ben, csak az Attic helyett a kozepso rampa a cél.

A két lyuk folott van ket célpont 1-1 kulcesal,
ezek adjak a Ball Lock-okat. Haromra van sziik-
séglink, hogy a kicsit feljebb talalhato lyukba (egy
jopofa fat abrazol) 3 golyot I6ve meginduljon a
Multiball.

A bal oldali rampanak (West Passage) tobb fel-
adata is van. Normal jaték kozben egyszeriien
tovabbitja a labdat felfelé, aztan kifelé a kémé-
nyen keresztiil. Szerepe van a kilonféle bonus-
okban, itt lesz elérhetd a Spook Shot, és itt lehet
begydiijteni a Jackpotot is.

A toklampasba (Secret Passage) lovoldozve
sorra megkapjuk a MAZE felirat bettit. Ha meg-
van mind, akkor bejuthatunk az Gtvesztébe (a
baloldali rampa mellett), és itt vagy kapunk vala-
milyen random meglepetést, vagy ki kell jutnunk
a kriptabol (termeészetesen j6 sok pontert), ami
gy megy, hogy a jaték altal kinyitogatott kopor-
sok sorrendjét visszaadjuk.

A ZAP betlik (a toklampas mellett) kirakasa utan
a baloldali rampanal var a Spook Shot. Jonni fog
20 szellem, ezeket az (it6kkel és a Space-szel
I6hetjik le. Ha 15 és 18 kozott Ioviink, akkor ka-
punk egy, a jelenleginél eggyel nagyobb szorzot
a jatékterre (Playfield Multiplier). Ez igen hasz-
nos dolog, ugyanis minden, ami a jatekmezon tor-
ténik, tobbszoros értékl lesz (pl. egy 14 millics
dupla Jackpot esetén egy 7-szeres szorz6 elég
kellemes tud lenni). Ha 19 vagy 20 szellemet sze-
diink le, akkor a szorzo kettével n6.

Multiball:

Ha sikeriilt a Lockok megszerzése utan beloni
afabaa 3 golyot, akkor ezek el6jonnek a kémény-
bdl, és lehet vadulni. A kiilonféle bonus-ok 6ssze-
gyljtésére természetszer(leg jo hatassal van a
Multiball, valamint ilyenkor szedhetjik ki a
Jackpot-ot is. Ha bel6jiik az egyik golyot a ké-
ménybe, akkor a West Passage-ben elérhetd lesz
a Jackpot (7.000.000), ha pedig még egyszer be-
talalunk a kéménybe, akkor a bal rampan mar a
dupla Jackpot tanyazik. A Multiball addig tart, amig
legalabb két golyé van atablan, ezalatt barmikor
szerezhet6 Jackpot (persze csak ha mar legalabb
egyszer beldttik az egyik golyot a kéménybe).

Még valami: lent 3 folyoséban éghet az XB lam-
pa (ebbdl kettd ugye a halalba vezet), ha éppen
azon a folyoson megy le a labda, amelyikben ég
afelirat, akkor kapunk egy Extra Ball-t, de hogy a
felirat mitdl gyullad ki, azt ne kérdezzétek...

A tabla értekelése:

Mi messze jobbnak tartjuk a Trick or Treat-et a
tobbi tablanal, mind a hangulat, mind a tabla szer-
kesztése és lehetGségei emellett szolnak. Ha va-
lami kifogast akarunk keresni, akkor azt tudjuk
felhozni, hogy a Jackpot és a Playfield Multiplier
egyitt nem igazan jo otlet, mert egy nagysagrend-
del t3bb pontot érhet, mint a tobbi bonus. Mindent
0Osszevetve, mi jobbnak tamuk a Pinball Fantasies
tablainal. g



The Abyss

Ez egy vizalatti tabla. Két részbdl all, mindegyi-
ken egy par normalis méretd Gtdvel. A felso rész
a vizfelszin alatti részt hivatott szimbolizalni, az
also pedig a Mélységet. A hangok ezen a palyan
is jok, a zenét kissé gyermetegnek talaltuk, de
azert elmegy. A tabla lehetdségei:

Bal oldalt lent van egy VENTS felirat. Ha ezt
kirakjuk, majd az alatta lévd vagy a RAY felirat
alatt 1év6 lyukba (Vent), akkor a golyé elkezd a
ket lyuk kozétt iszkalni, mi pedig kapunk egy
masik golyot. Ha ki tudjuk billenteni az elsé go-
lyot a palyajarol, akkor mindkét golydval folytat-
hatjuk a jatékot (fél-Multiball?).

A RAY felirat kirakasa utan |6jik fel a golyota

felszin alatti részbe, s I6jiik fel a jobb oldali kil

lami meglepetést igérnek (csak nem sok pontok?).
Normal jatek soran a Right Pipe a Vizalatti Uthoz
- vezet (Underwater Passage), kevés plusz pontot
 jelent, viszont le is megy a goly6 a Mélybe.
- Ha az alsé jobb oldali rampan (Vortex) I6d6z-
: zuk fel a golyot, akkor kigyulladnak a WRECK
felirat bet(ii. Ha mind megvan, akkor mehetiink
az elslillyedt kincs (Sunken Treasure) utéan. Eza
Right Pipe-ban var rank. A WRECK felirat masik
kigyujtasanak a modja a vulkan egyik bonusa.

Lent kézépen Iathaté a vulkan (Volcano). A jobb

oldalan Ocsorgd LAVA betliket kigydijtva a tlizha-
ny6 begerjed, és egészen addig fortyog, amig ki
nem szedjik beldle a dijat. A dijak sorban:
WRECK kigy(jtasa, a Playfield Multiplier (ittis van)
novelése, Extra Ball kigytjtasa, a Get Wet jaték,
végll a Jackpot. Az Extra Ball begylijtése vala-
melyik oldalsé Uton lehetséges, tigyhogy az ép-
pen elveszett labdat potolja. A Get Wet jaték csak
annyi, hogy egy ideig minden rampa 1 milliét ér. A
tizhanyo alsé bejarataba beléve mindig felkerd-
ltink a felszin ala.

A felsé részen van egy FEED felirat, ha ennek
betdiit kigyujtjuk, akkor aktiv lesz a felsé bal oldali
rampa (Left Pipe), ez kigyujtia a 6 Nautilis
Segment egyikét (a felsd (ték folott nem sokkal).
Ha mindet kigyujtjuk, akkor jon a Mélység Szor-
nye (Creature of the Deep), egy ideig (majdnem)
minden rampanal egy szérny-ikon fog villogni, ide
kell belodozni a golyot rengeteg pontert.

Ha a baloldali bels6 rampan feligjilk & golyat,

begytijtitk a Flume-bonus-t, ez ndvekszik, ha a
baloldalt kozéptajon levé gombak kozé Iﬁvﬁnk.
Fent kézépen van két kis rampa (Left Loop,
Right Loop). Ezeket felvaltva kell I6d6zni, és ak-
kor kigyujtjak (kinyitiak) a fent kdzépen lathaté
kagylokat. Ha mind a 6 megvan, akkor |6dézziink
siirgosen a Vortex-be, ugyanis el6bb-utébb a
kagylok bezarulnak. Ja, ennek a bonus-nak a
neve Pearl Diving. Fent, a jobb oldali belsé rampa

- utan van egy TAIL felirat. Gydjtsuk ki, amikor .

legkdzelebb ide I6juk a golyot, akkor tovabb fog
menni, egyenesen a balna gyomraba (Whale's
Mouth, Whale's Belly). Ekkor jon a Blubber Belly
jatek: ki kell valasztanunk egy dijat, aztan druk-
kolhatunk, hogy az ;ouon ki, amit valasztottunk.

Ertékelés: A tobbi tabla kozott egy kicsit unal-
masnak t(inik a Mélység. Nincs meg benne az az
izgalom, ami a Trick or Treatben, a bonus-ok se
igazan érdekesek. Ennek ellenére azért tlirhetd
szorakozast nyujt.

Wild West

Ez a tabla a vadnyugatra visz minket. A zene a
szokasos country-jellegl muzsika, elég jol meg
van irva. A hangokat is csak dicsérni lehet. A tabla
hangulata elég jo, foleg, ha valaki szereti a
western-t. Lassuk, mit tudunk itt alkotni:

A tabla bal oldalan van egy GUN felirat. Ha en-
nek a bettiit kirakjuk, akkor a bankba kell beléni a
goly6t (jobb oldali belsé rampa), és maris végre-

- hajtottunk egy j6 kis bankrablast. A bankrablas
s6 rampan (Right Pipe), és mar indul is a Fast
Fishing jaték. It halak fognak tiszkalni el6ftiink
mindenféle méretben, ezeket gombnyomasokkal
prébalhatjuk meg kifogni. A nagyobb halak érté-

kesebbek. Ha 15-nél tobb halat fogunk, akkorva-

érteket azok a gombak ndvelik, amik kdzé akkor
esik a golyd, amikor a bankbdl kijén, érdemes te-
hata GUN-16l fiiggetlentil is I6d6zni a bankot (va-
lami kevés pontot is ad érte).

A bal oldali bels6 rampa (Rapids, ami a bérton-
hoz (Jail) vezet) meglovese kigyuijtia Psycho fe-
jet, ami a jobb kills6 rampa (Horseshoe) alatt lat-
hato. Ezutan a rampara lovolddzve sofra megkap-
juk a REWARD bettit. Amikor megvan a
REWARD, akkor a bankban var rank a Jackpot.
Ennek értéke jaték kozben is novekszik.

Bal oldalt kozépen van négy kartya. Ha ezeket
kil6juk, akkor kinyit a kaszind (kicsit feljebb), és
oft var rank két jaték. Az egyik a BlackJack (21-et
kell begydijteni, vagy alulrél kozeliteni, ha folé ke-
riiliink, akkor vesztetitink). Minél nagyobb az ered-
mény(ink, annal tobb pontot kapunk, ha pedig pont
21, akkor jon egy Extra Ball. A masik jaték a HiLo,
ahol kapunk egy kartyat, és el kell donteniink,
hogy a kovetkezd kartya kisebb vagy nagyobb
lesz. Abba lehet hagyni barmikor, de minél tdbb
helyes tippink volt, annal tébb pont jar.

A masik videojatekhoz egy kicsit tdbb munkara
van szikseg. Eloszor ki kell gytjtani az ENGINE
betdiit, ami gy torténik, hogy fellgjik a golyét a
jobb killsé rampan, aztan gyorsan utana beldjik
a kozépsé folyosoba (RODEO). Ha megvan mind
a 6 betti, akkor 16jlik be a labdat bal oldalt az alsé
reszen a mozdonyos ikonhoz (Tunnel). Ekkor in-
dul 2 Dodge the Train jaték, amely igen egyszerti:
3 sinpar van, ezeken mozoghatunk, és ki kell ke-
rilni a szembejovo vonatokat. Természetesen
minél messzebb jutunk, annal nagyobb a jutalom.

Van még dsszetett bonus a jatékban, neve
GOLDRUSH. A GOLD bettiket kell hozza kirak-

- nunk, ezek viszont killonbz6 helyeken vannak:

G - A RODEO melletti 250K-s l1ampat kell ki-

~ gydijtani. Kétszer |6jik be a folyosdba, ez minden

bizonnyal megteszi.

O - Akartyak lelovésének hatasara gyullad ki.

L - A bortonhéz vezetd rampan vald elsé fells-
vés gyuijtja meg.

D - Ez pedig a bankban szerezheté be.

Ha megvannak a bettik, akkor a Goldrush ke-
reteben a bank és a rampak jo sok pontot fognak
érni, lehet 16dozni oket.

Vegul nézzilk, hogyan csinalhatunk Multiball-t.
El6szor is gydjtsuk ki az OUTLAW bet(ket (ko-
zepen), ekkor kinyilik a banya (jobb fels6 sarok),
ahova bel6ve megkapjuk a TNT felirat (a borton
alatt) egy betdijét. A tovabbi keitét is gydjtsuk igy
meg, és mindezek utan I6jik be a labdat a bor-
ténbe. Ekkor felrobban a TNT, a banyabadl kijon-
nek a golyok, Multiball, lehet 6ridngeni. A
Horseshoe rampa ilyenkor sorra 1, 2, majd 5 mil-
li6 pontot ér, érdemes kicsit célozni...

Mieldit elfelejtenenk: ezen a palyan is van
Playfield Multiplier:

Ertékeléskent annyit tudunk mondani, hogy a
Trick or Treat mogott ugyan elmarad, de azértigen
jo tabla. A Pinball Fantasies szinvonalat szerin-
tlink ez is Gfi (bar nem sokkal).

Psycho

No, itt az erdekesség. A Psycho tabla egy vi-
damparkot mutat, it kell eszetlenkedniink. A zene
teliesen vidamparkos (vagyis kissé idegesité), a
hangok szokas szerint nagyszerliek. Lassuk a
teenddket:

El6szor is a tobbi tablara valo atjutasrol: min-
den tablahoz tartozik egy sator (Trick or Treat -
bal oldalt, Wild West - kdzéptajon, The Abyss -
obboldalt). Az ezekhez vezetd utat nekink kell
(3 szellem/pisztolygolyd/hal), majd uta-

na belbve a satorba, egy golyo erejéig atmegyiink
az illet6 masik tablara.

A Trick and Treat tablahoz a k6zéps6 rampat
(Ghost Train) kell I6ddzni, de el6tte ki kell gydjtani
a rampa aljan lathato szellemet. Ez a szellemes
sator melletti két vigyorgo arc meglovesével ér-
hetd el.

A Wild West-hez vezet6 utat a Shooting Gallery
Target Bank leszedésével gyuijthatjuk ki. Ez jobb-
oldalt kézépen-fent talalhaté (a PSYCHO felirat
meghosszabitasaban). Ha haromszor leszedtiik
az egeszet, akkor szabad az Ut a vadnyugatra.

A Mélység-be vezetd tithoz 3 halat kell szerez-
ni. Ezek egyesével a Big Top-ban talalhatéak
(“Splash” felirati sator), de elobb a satrat ki kell
nyitni a Tornado Ramp segitségével. A két beja-
rat a kbzépso ket 0t, az alsé a Tornado Ramp, a
fels6 a Big Top Side Channel. A Big Top-ba be
lehet jutni a Big Top Main Channel-en keresztil
is, ami a jobb széls6 rampa.

A baloldali rampa (Strong Arm Ramp) els6re
csak pontokat ad. Masodikra is, viszont harma-
dikra (persze csak ha elég gyorsan I6jiik meg
tobbsz6r egymas utéan) kigyuijt a lent kézépen lat-
hato kocsik kdziil egyet. Ha elég kevés ido milva
jon a4. loves, akkor ujabb kocsi gyullad ki, és igy
tovabb. Ha mind a 6 kocsi kész, akkor kinyilik a
Big Top, es oft var rank a Jackpot.

Az elébb sz6 volt a Big Top Side Channelrél.
Nos, ez mellesleg a STRONG egyik betdijét is ki-
gyujtja. Ha megvan az 6sszes beti, akkor a Strong
Arm Ramp-re felléve szkanderozhatunk: a meg-
felelé gombokat nyomogatva legydrhetjik ellen-
felinket, ellenkezo esetben valami epés beszo-
last hallhatunk.

A Tornado Ramprd! is volt mar szo, ez még azt
is csinalja, hogy kigydijtjia a PSYCHO egyik beti-
jét. Ha mind a 6 bet(i megvan, akkor jon a Psycho
Time, amelynek sordn a rampak és a csapdék
elég jo kis pontszamokat hoznak a konyhara.

Atabla kdzepén, a Wild West-sator mellett van
egy kis célpont, ha ezt megl6jik harom alkalom-
mal (kigyujtjuk sorra a 3 poharat), akkor a Ghost
Train-ben var rank a Cup Confusion jaték. Ez lé-
nyegében a nalunk is “igen nagy népszerdség-
nek 6rvendd” Itt-a-Piros-Hol-a-Piros jaték. (Fia-
talabbak kedvéért: egy borsoszemet eltesznek
egy pohar ala, mellétesznek még két ugyanolyan
poharat, és gyors mozdulatokkal megkavarjak a
poharakat, nekiink meg ki kell talalni, melyik alatt
van a borsé. Nalunk gyufa kkal megy, igen
népszerii, mindenféle “Griemberek™nél van ra le-
het6ség a varosok/falvak frekventaltabb helyein.)
Ha nyeriink, akkor valamilyen véletlenszerGen ki-
valasztott dijat kapunk, ha vesztlnk, akkor per-
sze semmit.

Ha nyertiink a Cup Confusionben, akkor sze-
rencsés esetben egy hang arra fog biztatni, hogy
talaljuk meg a Dijat (“Find the Prize!"). A kovetke-
z6 helyeken lehet a Dij: Ghost Train, Big Top,
Tornado Ramp, Strong Arm Ramp. Elég szép pont
jar ezért is, igyekezzink megszerezni...

Ezen a tablan nincs Playfield Multiplier, viszont
van helyette Bonus Multiplier, ami az egy golyo-
val elért jutalompontokat szorozza. A RIDE felirat
(jobb fels6 sarok) kirakasaval névelhetjik a szor-
206t a feliratban az Gt6gombokkal allithatjuk a ki-
gyujtott betlk sorrendjét. A Psycho-n van Skill
Shot is, ha rogtén kildvés utan betalalunk a
Tornado Ramp-be, a jaték par millidval honoralja
Ggyességinket.

Nem rossz tabla ez sem, de valahogy nem tud-
tuk belélni igazan magunkat. Rdadasul a remek
otletnek szamito atjarék miatt kevesebb feladat
van ezen a tablan, mint a tobbin. Ha sokszor me-
gyunk at masik tablara, akkor nagyon jé, kiilén-
ben kicsit unalmas.

Osszegészében: a jaték hatarozott eldrelépest
jelent a flipperek fejlédésében. Van egy-két zava-
r6 hibaja (néha igen gyorsan elmennek a golyék
egymas utan, a visszafelé csap6do té ugyan-
ugy megiti a golyot, mintha eldrefelé (tne - ez
utobbi egyébként minden altalunk ismert flipper-
ben megvan), de ennek ellenére nagyszer( sz6-
rakozast nyujt. Klondsen a Trick or Treat tabla,
ez igencsak (ti az 6sszes eddig megjelent flip-
pert. Persze ez csak a mi véleményink, de azert
ezt tamasztjak ala a valtozatos feladatok, vala-
mint a videojatékok is.

Egyszoval: cool! R -V
Col) 871
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A Gametek par hénapja jelentette meg
a nagysikert Elite-sorozat legutjabb részét.
Mivel a jaték nehéz, és hosszi hénapok
kellenek az atlatasahoz, eddig nem kozol-
tink réla semmit, mert nem akartunk
szimpla jatékbemutatét tartani. Viszont
most mar eleget jatszottunk vele, igy az
igazan elite kapitany-jeldlteknek is sokat
nyujthatunk.

Egy (rhajo kapitanyakent latjuk meg a
szamitégépes napvilagot. Az Grhajé mel-
lett 1000 pénz birtokosanak mondhatjuk
magunkat. Az, hogy ezzel az (irhajoval és
a pénziinkkel a jatékban mit csinalunk, a
mi Ogyunk. Lehetiink kereskedévé, hogy
artkat fuvarozzunk egyik bolygordl a ma-
sikra, igy szert téve profitra (persze a start-
és célbolygdkat megfeleléen megvalaszt-
va). Ha az igy elérhet6é nyereséget ala-
csonynak talalnank, fuvarzohatunk csem-
pészarut is, de vigyazzunk arra, hogy ha
elkapnak, a biintetés meglehetésen ma-
gas! Ha indulaskor fehér lapunkat a kovet-
kez6kben is szeretnénk biintelennek ismer-
ni, vallalhatunk emberek szallitasat is- de
ez mar nem annyira veszélytelen, ha rossz
embereknek dolgozunk, az bizony sokszor
felhivhatja magara a maffia figyelmét. Ezen
felll még dolgozhatunk a két nagyhatal-
mu sereg egyikének, amelyek a sajat elo-
rejutdsunk soran egyre nehezebb és ne-
hezebb kiildetéseket ajanlanak fel. A jaték
ezen fellil még azt is lehetéve teszi, hogy
aszteroidakon vagy bolygokon folytassunk
banyaszatot, ha inkabb magunk akarunk
dolgozni.

Persze ahogy a jaték halad el6re, el6bb-
utébb észrevessziik, hogy a kezdetben
rendelkezesiinkre bocsajtott hajé egyre
kevésbé felel meg egyre magasabbra toré
terveinknek. llyenkor, amennyiben 0ssze
sikerult szedniink a megfelel6 mennyisé-
gl pénzt, bekukkanthatunk a legkézelebbi
drkikotGbe, és ott vehetiink egy Uj hajot. A
valaszték mindenesetre nagyon nagy, va-
lami 44 haj6, rdaadasul a hajok jellemzGit
hackolni is tudjuk a cikkben késdbb leirt
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modon. Persze a jaték (ezentul csak az
FFE roviditéssel hivatkozunk ra) a leheto
legrealisztikusabb prébal lenni, a nagyobb
hajok mandverezhetGsége rosszabb és
hosszabb ideig is tart megallitani Gket.

Azért nem art végigtekinteni az Elite-so-
rozat torténetén. Az Elite volt az elsé jaték
a fenti jellemzdkkel biré sorozatban. Az
Elite-ot David Braben és lan Bell irta, és
1984-ben jelentette meg a BBC Micro-n,
ahol pillanatok alatt bestsellerré nétte ki
magat, hogy szinte azonnal atirassék mas
platformokra is. MeglehetGsen kezdetle-
ges, az adott kor technikai lehetGségei al-
tal behatarolt jatékok voltak ezek, és a
naprendszerekben is még csak egyetlen
bolygé volt; de mar itt is megjelentek a
missziok és a Thargoid néven ismert faj,
az emberiség legadazabb ellensége, ame-
lyek akkor tamadtak meg az embert, ha
az a hiperiiron at proébal ugralni. Az alap
PC verzio még csak CGA-t tamogatott, a
késbbb kiadott Elite Plus mar EGA/VGA-t,
valamint Adlibat/Blastert is.

Aztan jott 1993-ban a nemcsak techni-
kailag Uj Frontier. Elséként jelent meg az
igazi csillagrendszer- a naprendszeriinkhoz
kozeli csillagrendszerek meglehetGsen
pontos és az igazival korredl6 adatokkal
birtak (tipus és tavolsag). Megjelentek a
hirdet6tablak, tele hirdetésekkel, ezzel is
lehetdséget biztositva a nemlineéaris jaték-
ra és a gyors meggazdagodasra (tonkre-
menetelre). Hasonloképpen, Uj hajok, fegy-
verek és arucikkek jelentek meg. Az egyet-
len hianyzé valami a thargoid faj volt, bar
David Braben (a szerzd) egyszer azt nyi-
latkozta, hogy igenis vannak thargoidok a
jatékban - egyetlen thargoid hajé, valahol
a messzeségben. A jaték mar csak PC-re
és Amigara jelent meg.

A FFE-ben mar Gjra viszontlatjuk a thar-
goidokat, és megtudjuk azt is, miért ve-
szett nyomuk a Frontierbdl: egy szép na-
pon abbahagytak a hajok tamadasat, egé-
szen mostanaig. Most mar minden feszi-
tett texturas, és tényleg nagyon jol néz ki -

a bolygokon hegyek, volgyek, folydk, ten-
gerek vannak; 40 U hajo, U] Grkikotok,
misszidk és zene. Megjelentek az tjsagok
is, ezzel is tovabb szinesitve a jatékot -
ezekbdl is fontos informécidkat szedhetiink
dssze. Vannak Uj felszerelések is, de nem
sok. Sajnos a Frontier kimentett allasait az
FFE nem olvassa - egy GP faulttal rogton
ledll a program.

Kezddknek:

-els6ként, szemezgessik at az (jsago-
kat - tele vannak hasznos informaciéval.

-a jatékot gyakran mentsiik. Ami engem
illet, minden dokkolas, ill. nagyobb harc
utan mentek, hogy ne sokat vesszek, ha
esetleg késébb eltennének lab aldl.

-az egyik legfontosabb dolog, amit rog-
ton indulas utan ki fogunk szurni, az egy
verseny, raadasul nagyon kozel a jaték
kezdépontjahoz. Bar a lapok veszélyesként
tlntetik fel a dolgot, ne habozzunk, mert a
dijazas nem mindennapi!

-rogton a verseny utan egy jarvany tor ki
Soholian, amely szintén kozel van hoz-
zank. Ez hosszU honapokig tart, széval van
elég idénk arra, hogy eléggé megszedjik
magunkat a gydgyszerszallitason.

Ezek mér elegenddek arra, hogy a bank-

‘szamlankat megfeleléen felhizlaljak. Ezu-

tan érdemes belekezdeniink az Elite-ben
megszokott ingazasba, amikor két bolygd
kozott jarunk-kellink, arut szallitva. Id6n-
ként a program felajanl egy-egy kildetést,
ezek mindegyikét probaljuk ki.

A program hibai

A jatekot jol lathatéan senki sem tesztel-
te, igy rengeteg Un. patch jott ki hozza.
Kévetkezzék az alapverzié hibalistdja,
amikre sikerilt fényt deritenem:

-a hangkartyatamogatas bugos, és ez
sokszor lefagyasztja a programot. Ha le-
toroljuk a hmiset.cfg-t, akkor ennek a prob-
Iémanak elejét vehetjiik (legfeliebb nem
lesz hang).

-néha furcsa értékek tiinedeznek fel a
bolygdk adatlapjan- pl. negativ gravitacio-
ji bolygok, tehat olyanok, amelyek tavo-
lodnak téliink, ha kézelediink hozzajuk. Ez
nemcsak az automata pilotat téveszti meg,
hanem az lizemanyagkészletiinkre is vé-
ges hatassal van. Féleg akkor talalkoztam
a ?robléméval, amikor military drive-om
volt.

-a CD-verziéban nem lehet Uj hajokat
venni, csak néhany tipust (kilénben a ja-
tek fagy).

-a CD-verzi6ban ha Mars Highrol eset-
leg a Mars felé vennénk utunkat, a prog-
ram szintlgy fagy.

-hogy valami j6 is legyen, a lézerfegyve-
rek nem fognak rajtunk. Széval vagy raké-
takkal kell hogy ranktamadjanak, vagy va-
lamibe bele kell rohannunk.

-a kezd6lépéseknél leirt verseny meg-
nyerése utan végtelenszer kérhetlink 10%-
os zsoldemelést (persze egy id6 utan az
egész negativba valt at).

-a program egyéb helyzetekben is el6-
szeretettel fagy ki, pl. ha egy Viper MKII
robban fel a kozellinkben; vagy ha az
Angus ManWaring allomasat el6vigyazat-
lanul kozelitjuk meg (az Eta Cassiopeia
naprendszerben) - belezoomolunk, vagy
kozel repillink hozza. Megoldas: vegyik
alacsonyra (low) a grafika felbontasat, és
gyorsitsuk meg az id6 mulasat az adott
helyen. :

-néhanyszor a top-katonai kildetések
elfogadasakor is fagy a program. Prébal-
juk Gjra.

-ha 2 évre fizetlink el6 valamilyen Ujsa-
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got, a szamlan 240, és nem 24 (jsag fog
szerepelni.

-a CD-verzi6 néha feérfi alakot néi hang-
gal szerepeltet- meglehetésen mulatsagos

-amikor egy fejvadasz-kiildetést teljesi-
tink, akkor a program egy pillanatra egy
hibatizenettel lep meg. Mondjuk ez nem
befolyasolja a jatékmenetet, de akkor is
bosszanté.

-a disk-verzi6 els6 lemezén van egy
memory.txt, amely véleményem szerint az
optimalis memdriakonfiguracio leirasat tar-
talmazna, ha nem az lenne benne, ami:
‘Nem vagyok biztos benne, hogy ezt meg
kell most irnom, igy inkabb (iresen is ha-
gyom’. Felettébb bajos és hasznos.

A patchelt verziok mar valamivel keve-
sebb hibaval birnak, de azért azokban is
talalni parat.

-a 4-es utolsé allas betdltése nem mi-
kodik (bar ez nem hiba, hanem éppen-
séggel annak a megsziintetése).

-ha z(irék vannak a hajénkkal, akkor a
javitok azt nem javitjak ki, hiaba is fizetjik
ki Oket.

-néha jatékmentésnél adédnak gondok:
a program a mentett jatékokat nem tudja
visszatolteni (‘not a commander file’). A
legjobb tehat rogton mentés utan megpré-
balkozni a téltéssel. Ha az nem megy, nincs
gond, mentsiink Ujra.

-ha egy hajotél megkérdezzik az
uticéljat, a program lefagy.

-nincs joy kalibracié

-néha az lizemanyagmutato hibas érte-
ket mutat, és ez parszor bosszanté dol-
gokhoz vezet, pl. az Gréallomast nem tud-
juk elhagyni, még ha a fuel meter szerint
van elegendd Uzemanyagunk a felszallas-
hoz.

-a rendérok allanddan a foldbe vagy az
(rallomas falaba csapédnak, ha megta-
madnak. Mondjuk tébb észt tételeztem fel
a renddrokrél... Ugyanez all a foldkozeli
harcokra is.

-a kézikonyv szerint a Harris 1 embernyi
legénységet igényel, a jatékban viszont
harmat.

-vannak olyan missziék, ahol nemlétez6
célpontokba kellene dolgokat eljuttatni -
ezert mindig j6, ha mindig ellendrizzik a
celpontot, miel6tt elfogadnank az adott
kildetést.

-van egy-két hasznos bug is: ha az
autopilotot kikapcsoljuk, és még elég
messze vagyunk a célponttél, és azt az-
tan maximalis sebességgel kozelitjiik meg,
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akkor a ceéltdl olyan 1/2 AU-ra visszakap-
csolva az automata vezérlést, az minden-
nemu ellenkezé irdnyl gyorsitas nélkdl
azonnal megallitia a hajonkat.

viszont:

-mar tudunk a CD-verziéban Uj hajokat
venni

-a fent emlitett 10%-bug-ot nem hasz-
nalhatjuk

-a hang sem szakad meg a digik felénél

-a lézer eltalal

-a fejvadasz kildetések utani hibaiize-
net eltlintetve

-a legtébb fagyasi pont leléve (Mars,
Angus Manwaring, véletlen fagyas stb.
Ennek ellenére a kovetkezG6kben targyalt
misszid-buglistat érdemes attanulmanyoz-
ni, mert hibak még mindig maradtak a
programban!)

-a patch disk readme.txt-je pétolja a mar
emlitett memory.txt elvart tartalmat.

A missziokban rejlé bugokat kihasznal-
hatjuk:

-amikor a thargoid hajé felkutatasara
vallalkozunk, tovabb mar nem hasznalhat-
juk a hiper(rt.

-ha annak (amirdl kideril, hogy trans-
porter) kozelébe kertillink, és be prébalunk
dokkalni, a dokk mindig foglalt. Varjuk meg,
mig a dokkot elfoglalé hajé kirepll (egye-
nesen belénk), mar nem lesz gond.

-amikor a thargoidokkal beszéliink, a
program sokszor fagy. Mentsiink gyakran.

-csak a patchelt verziéban talalkoztam a
kovetkezé buggal: a Jagged Banner-féle
esetben a cél az emberiség megmentése
lenne, de az Old Curie sziintelen foglalt.
Ha egy idére leléplnk (pl. gyégyszert hor-
dozgatva Soholiara), az Old Curie-t sza-
badon talaljuk.

-ha Dentara Rast megdlésével biznak
meg, azt azel6tt tegylk meg, hogy a hiper-
Grbe kilépne, kiilonben nem kapjuk meg a
pénziinket.

-amikor stopposokat fel prébaljuk szed-
ni, az Urkikoto allanddan foglalt. Amikor
pedig végul sikerlil az akci6, a hajonk fel-
robban, fliggetlen attél, mit csinalunk.

-amikor elfogadunk egy olyan missziét,
amelyben egy (rgét kell Thompsonra el-
szdllitanunk, az nem fér be a kabinunkba.
Ez azt jelenti, hogy amikor megszabadu-
lunk téle, a hajén utazd emberek szama -
1-re valtozik. Persze nem adhatjuk el a
hajonkat negativ utasszammal, ezért csak
az escape poddal szabadulhatunk meg
ettél a hianytdl.

Turbozas - a hajok adatai

A kovetkezd helyeken és dolgokat lehet
mdvelni:

ar: ezer pénzben

tomeg: tonnaban; a gyorsulast, az izem-
anyagfelhasznalast, a hipertirbdl valo kile-
pési pontot és par egyéb dolgot befolya-
sol. Nincs koze a hajo rakirakapacitashoz.
Idealis beallitasa: 1 tonna.

kapacitas: a bels6 kapacotast adja meg.
Egy egytonnas hajé 32767 tonnanyi ardt,
ill. felszerelést vihet.

fegyverfelszerelési pontok: ezek sza-
mét adja meg. Sorrendben: elsd, hatso,
fels6 és also lovegallas.

a hajtomii: ebbdl tizféle van:

szam: nev:

00 Nincs

01 Bolygokozi
02 Class 1

03 Class 2

04 Class 3

05 Class 4

06 Class 5

07 Class 6

08 Class 7

09 Class 8
0A Class 1 Mil
0B Class 2 Mil
0C Class 3 Mil
oD Class 4 Mil
0E Ismeretlen

gyorsulas elére: maximum 60.6G




al0. 1 kmp
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gyorsulas hatra: maximum -60.6G (ne‘-
gativ szamkeént tarolva)

A fentieket az 1.05-0s patchelt verzion
kell elkdvetni (a patchekrdl majd késobbt).
Minden egyes hajétipushoz mas-mas kez-
décim tartozik, melyeket majd késébb is-
mertetek. Az egyes hajokon beliil viszont
az egyes byte-ok/ wordok offsete ugyan-
az:

offset jellemzé  byte-szam értek:

0 gyorsulas elére 2

0000-7FFF

2 gyorsulas  hatra 2

FFFF-8000

4 fegyverallvanyok 1

00-04

5 Fuel Scoop-ok szama (?) 1

?

6 Kiilsé tomeg 2

0001-7FFF

8 Raktér-kaapacitas 2
0001-7FFF

A Ar (*1000) 2

0001-7FFF

10 Személyzet 1

00-0C

12 Rakeétavetdk szama 1

00-0A .

14 A hajtémd tipusa 1

00-0E

Természetesen ne feledjlik, hogy az Intel
forditott byte-sorrendet hasznal, tehat ha
word-Oket irunk be, akkor elészér az also,
majd utana a fels6 byte-ot kell beirnunk
(igy pl. 7FFF-bél FF 7F lesz).

Az ily médoon megkdnnyitett hajohack-
eléshez tartozik az is, hogy az eltéré hajo-
tipusok elér6 mértékben vonzzak a kiils6
tamaddkat. A Viper ll-k pl. nagyon kelle-
mes hajok, de nagyon nagymértékben
vonzzak a kal6zokat. Fontos az is, hogy
az ellenséges hajok is ugyanezekkel az
adatokkal fognak rendelkezni, ha atirjuk az
EXE-t- pl. ha a Lanner adatait megigazgat-
juk, akkor a rank tAmado kaldzok is ugyan-
ilyen adatokal rendelkez6 hajéval fognak
ranktamadni (érdemes megjegyezni, hogy
a kalozok sosem hasznalnak egyszeru
bolygdkozi hajokat (Int. Shuttle), igy érde-
mes nekilink azt hasznalnunk, és csak an-
nak az adatait megvaltoztatnunk).

Végul az EXE file-ban levé cimek (fon-
tos, hogy ha nem 1.05-6s a verzionk, ak-
kor ezeket sajat magunk is kikereshetjik-
kerestessiink a tdmege és a kapacitasra,
amiket a programban lekérdezhetiink a
hajérél. Mivel ez 4 byte, nem val6szind,
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hogy fals el6fordulasokat is talalnank. A

- tulajdonképpeni tablakezdet ettdl 6 byte-

nyira lesz hatrafelé).

Hajonev  aritdmeg: teherbiras: offse:
Int.Shuitle 14 8 4 893AA
Lifter 16 10 it 89A16
Eagle Il 43 40 22  8A854
Osprey 45 15 11 96494
Krait 3D 27 8AF20
Gecko 66 45 34 8B2A2
Adder 7355 40 8B656
Viper 87 65 50 8B9BA
Viperil 89 67 52 8CC1A
Cobral 97 75 60 8D72C
Cobra Il 124 100 80 8DFOC
Asp 187 150 120  8EGBE
Transporter 241 200 160 91E4C
Lanner 284 245 198 8E984
Lion 348 300 235 923E8
.Courier 611 480 350 92A3C
I.Trader 954 700 525 92EDC
Anaconda 1060 800 650 9323C
Puma 1265 1000 825 937C4
l.Explorer 2966 1996 1785 O94AEA
Griffin 3403 2425 2184 961DO0

Masra (pl. savegame formatum) nem si-
kerult rajonném (pedig az Action Replay-
jel vagy két 6ran at szenvedtem azzal, hogy
legalabb a memariaban (az XMS-ben is!)
megleliem a pénzem. Sikertelendil).

Ami nem szerepel a programhoz adott
kézikdnyvben:

-ha meg szeretnénk tudni, melyik verzi-
oval jatszunk, nyomjuk meg parszor az
introban a SHIFT-v-t, mikézben a Thargoid
a Turnert es a Viper MKII-t 16voldozi.

-a jatek elinditasa el6tt, ha 5-6t nyomunk,
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akkor nem kell bet6liGdnie a normal jaték-
nak, hogy aztan onnan idlthessiik be a
sajat kimentett jatekallasunkat.

-hasonloképp, ha 4-et nyomunk, az az
utolsé mentett allast hozza be (de nem
mindig).

-1-et nyomva pedig Ross 154-r6l indu-
lunk, 100 pénzzel a zsebiinkben és egy
Eagle MKIl-vel - akik esetleg megszokiak
volna a Frontier kezdetét.

-ha az egeriink rakoncatlankodik, akkor
az 1...4 gombokkal kivalaszthatjuk az allo-
masokon tartézkodasunk esetén a felki-
nalt opciok valamelyikét.

-a Pri-Screen pedig egy .bmp-be menti
az aktualis képerny6t.

-a Transmission jammert sosem kell ak-
tivizalnunk, barmit is mondjon a kiildetés
leirasa.

-a galaktika-térképen gyorsithatjuk a
scrollozast, ha a kurzorvezerld billenty(i-
ket a SHIFT-tel egyiitt nyomijuk le.

-a PageUp/PageDown segitségéevel a
message screenen (és egyéb, hasonld lis-
takon) maszkalhatunk, az egér-clickelge-
tésnél lényegesen gyorsabban.

-ha a neviinket meg akarjuk valtoztatni
Jameson kapitanyrél valami masra, irany
a save kepenyd, click a neviinkre és maris
atirhatjuk.

-ha nem csipjiik a programhoz adott
bitmapokat, amik a kabint diszitik, azokat
megeditalhatjuk: cabin0.bmp-cabin6 .bmp.

Hintek:

-hol vannak a Thargoid bazisok?

Polarist latogassuk meg (0.76), és a rej-
tett rendszer (32,32)-n lesz.

-mi a helyzet a Thargoidok elleni harc-
cal?

Sokfelekepp kirobbanhat a csata, de a
vége mindig az, hogy elindulunk ellentk.
Az anyahaj6t biolégiai fegyverrel kell ta-
madnunk, ekkor a Thargoidok mindig kdz-
lik, hogy milyen kedves és félreértett né-
pek is Ok, latnank is, ha taldlkoznank ve-
lik szemelyesen, és igazan jo lenne, ha
abbahagynank a lovoldozést, maskiilon-
ben kénytelenbek lesznek leléni :-). llyen-
kor szert tehetlink egy szép nagy Thargoid
hajéra, tele egy halom idegen cuccal (kb.
6000 pénz/tonna értékben).

-a jaték soran a kovetkezd specidlis
missziokkal talalkoztam:

-a Jjagged Bbanner-féle 1j faj

-Dentara Rast megolése, vagy szerzg-
déskoétes

-elfuvarozni két stoppost (akik igaazabol
kemek) egy bolygora, majd vissza.

-Rockforth bombazasa

-egy fejlesztébazis fotozgatasa

-egy tudés megdlése, aki j0 dolgokat
kezd el mondogatm a Thargordokrol



A Lemmings 2 (The tribes) étvenféle lemming-
tipusa, valamint a Lemmings 3 (Chronicles) 3
palyafajtaja utan nagy ujitas, hogy a lemmingek
nem csak egy sikban, hanem a tér harom dimen-
ziojaban mozoghatnak.

A jatszhaté demo tartalmazza az Gsszes (hisz
darab) gyakorld szintet, valamint tizet a teljes ver-
zi6 100 palyajabol, amik majd 10 kiilénbdz6 téma
szerint lesznek dsszedllitva. Mindegyik téméahoz
egy-egy animacioé fog tartozni. Az irnyitashoz
egérre vagy CyberMan 3D-s vezérlére van szik-
ség. A programhoz legalabb egy 486 DX33-as pro-
cesszort ajanlanak (a legkisebb felbontashoz),
ennek ellenére nem art, ha DX2/66-ost haszna-
lunk, hogy elfogadhatd sebességet érjiink el. Me-
méria szempontjabol viszonylag kisebb a kdvetel-
meény: elég 3 MB EMS a futtatashoz. A jaték kezeli
a Gravis Ultrasound és a Soundblaster AWE32-
es hangkartyakat is (bar ezt manapsag mar alap-
feltételnek is lehet tekinteni). A teljes (lemezes il-
letve CD-s) verziéban 20-30 féle zenét lehet majd
hallgatni jaték kdzben. Az elébbi kb. 25 MB-t fog
foglal a mereviemezbél, az utébbi meg tovabbi 20
muzsikat fog tartalmazni.

A fémentiben a szokasos gombokat talalhatjuk:

Play (F1) - jaték elkezdése.

Code (F2) - kdd beirasa magasabb szinthez.
Nagyon jopofan van kivitelezve, ugyanis a nyolc-
betlis szoéhoz egy csoport lemming maszkal a
képernydn, és a betlik beirasakor akrobataként
osszedllva jelenitik meg az egyes karaktereket.

? (Options-F12) - az egyes parameéterek allit-
hatoak be a megjelend mentben (iranyitas, hang-
erd, ablakmeéret, stb.)

Skill - nehézségi fokozat bedllitasa az egér jobb
és bal oldali gombjaival. A teljes verziéban 5 kii-
16nb6z6 szint kdzal lehet majd valasztani.

Quit - na megis, mi lehet ez...

Minden palya el6tt egy révid ismertet6t kapunk
a palyardl, hattérben egy-egy szép renderelt kép-
pel. A szint neve mellett megjelenik a nehézségi
fokozat, a lemmingek szama, valamint az, hogy
hany lemminget kell bejuttatnunk a célba. A bal
oldali egérgomb megnyomasaval kezdhetjilk a ja-
tékot, a jobb oldalival a fémenibe térhetiink vissza.
Az Enterre a palyat mutatja meg nekiink a gép.

A palya befejezése utan osszesitést kapunk
teljesitményiinkrél (a bejuttatott és/vagy a hiany-
z0 lemmingek szama, illetve a kdévetkezd palya
kodja). A jaték képernydje négy 6 részre osztha-
to:

A bal fels6 sarokban lathat6 a palya fellilnézeti,
kicsinyitett térképe. Ez -hasonldan a tobbi ablak-
hoz- a sarokban levé kis négyzet megnyomasa-
val (bal oldali egérgomb) kapcsolhatd ki illetve be.

Alul talalhatéak az eddig is jol ismert lemming-
tipusok, valamint két Gjabb funkcid, melyekre ké-
sobb térek ki.

Jobb oldalon a kezeldgombok talalhatok. It lat-
hatjuk, hogy hany lemming van a palyan, mennyi
jutott célba, és mennyi idénk van hatra. A legels6
adatot Ugy jelzi a gép, hogy ha az Infelirat mellett
feher szam lathato, akkor a még hianyzo lemmin-
gek szamat mutatja, ha pedig z6ld, akkor azt, hogy
mennyivel t6bb jutott be a szlikségesnél. A bom-
baval felrobbanthatjuk a kint levd lemmingeket. A
play-gomb alaku jellel a gyorsabb (kb. haromszo-
ros) ill. lassabb sebesség kozott valthatunk. A ka-
meraval a rendelkezésekre allo négy kamera ké-
z0Ott kapcsolgathatunk. A tappancsokkal allithat-
juk le a lemmingeket (pause; a billentylizeten két
gombbal irdnyithato: a P-re ledllnak, az O-ra tjra
elindulnak). A két korbemend nyillal a palya kordl
foroghatunk a kameraval, végiil pedig a + és - iko-
nokkal alemmingek kiesésének sebesseget allit-
hatjuk. Ezekidl a jelektdl balra egy sav talalhato

melyen egy kis négyzet tologathato az egér jobb
oldali gombjaval. Ezzel az aktualis kamera ma-
gassagét valtoztathatjuk meg.

Mint az eddigiekbdl kidertilt, a palya kamerak
hasznalataval jarhaté be. Az egyes kamerak jo
beallitasa nagy segitséginkre lehet a szint telje-
sitésében. Erdemes egy-egy kamerat allitani
azokhoz a helyekhez, ahova az egyes lemminge-
ket leallitjuk. Az egér segitségével is mozogha-
tunk, mégpedig a jobb oldali gomb megnyomasa-
val a képernyG egyes részein. A gondolatban nyolc
rgszre osztott terllet kiilonbdz6 mezGinek jelen-
tése:

Fels6 sav - balra elére, elére illetve jobbra elére
mozgas.

Kozépso sav két széle - forgas balraill. jobbra.

Alsé sav - mozgas balraill. jobbra (oldalirany-
ban), valamint hatra (k6zéps6 rész).

A lemmingtipusok nagy része megegyezik az
el6z6 részekben talalhatokkal: leallito, felrobba-
no, lépcsdépitd, haromféle aso (le, ferdén le, ill.
oldalra), falramaszo, eserny6s. Ujdonsag a nél-
kiil6zhetetien, 90 fokban eltereld lemming (turner),
ami leallasa utan az altalunk valasztott iranyba
(balra vagy jobbra, a bal oldali gombbal) kiildi a
hozza érkez6 lemmingeket. A felrobband lemming
az eddigiekhez hasonloan 6trél kezdi a vissza-
szamlalast, és amikor lejar az id6, megall, ujjat a
széjaba véve felfiljja magat, majd kisebb darabok-
ra esik. Ezutan eltlinnek a palyardl a kis marad-
vanyok. A bal alsd sarokban levé nyil is egy hasz-
nos segitség (Hi-Light Lemming). Segitségével
akkor is urai lehetiink a lemmingeknek, ha azok
egy kis teriileten 6sszestirlisodtek. Kijeldlve az
egyik lemminget, egy nyil jelenik meg folotte,
mellyel a valasztott figurara alkalmazhatjuk az
egyes tulajdonsagokat. Ez azért jo, mert eddig
ilyen esetben a szerencsére kellett biznunk a dol-
got, ugyanis nem tudntuk elére, melyik iranyba
megy a kivalasztott lemming...

Az ettdl jobbra levé fej aktivizalasa és egy lem-
ming kivalasztasa utan, annak szemszdgébdl lat-
hatjuk az esemeényeket (Ugy latszik, a Virtual
Reality mania a lemmingeknél is elterjedt, mert
ezt a funkciot Virtual Lemmingnek nevezték el).
llyenkor jobbra ill. balra fordithatjuk a nyilakkal a
fejét, maximum 90 fokos szdgben. A bal alsé sa-
rokban levé nyilat hasznalva az aktudlis lemming
utan kévetkez6 lemmingbe “Iéphetlink”. A virtua-
lis lemming Gizemmad is egy kameranak felel meg,
vagyis ha az egyik lemminget kivalasztottuk ilyen
célra, akkor az a sorszamu kamera, amelyik elét-
te aktudlis volt, a lemming sorszama lesz.

A tereptéargyak valasztéka is alkalmazkodott a
harom dimenzi6s jatékhoz (Az egyes elnevezé-
sek a gyakorld szintekre vonatkoznak, ugyanis
ezekhez is csinaltak kiilon probapéalyakat):

Deflector Block - ez a haromszdg alapl hasab
az odaérkez6 lemmingeket forditja el 90 fokkal
(hatasa hasonl6 a turner-lemmingéhez).

Mud- a sarba a lemmingek belefulladnak, csak-
tigy, mint a vizbe. Van, hogy barna, van hogy zéld
szind, de hatasuk megegyezik.

One Way Block - olyan fal, melyet csak az egyik
iranybdl lehet keresztalfarni. Ezt az iranyt nyilak
jeldlik rajta. :

Splitter Block- ezaszerkszet egy kis fiillke, mely
a beérkez6 lemmingeket felvaltva jobbra illetve
balra forditja el kilencven fokkal. Minden iranyhoz
kilon szamolja, hogy éppen merre kell forgatni a
bejovéket.

Slippery Block - jég. A lemmingek egyensulyoz-
gatva csuszkalnak rajta. Ha ezen tartozkodik va-
lamelyik, akkor nem valtoztathatd ét falramaszd
illetve esernyds lemminggeé.

Rope Slide - az ehhez érkez6 lemmingek egy
gorgdvel rakapcsolodnak a kétélre, és legurulnak
az aljaig.

Spring - rugé, mely a magasba ropiti a ra erke-
z6ket (ferdén elére tavoznak réla).

Trampoline- a raméasz6, raes6 lemmingek ener-
giajat noveli vagy csokkenti. A piros szintitél ma-
gasabbra, a kéktdl pedig alacsonyabbra jutnak a
lemmingek az az el6tti magassagukhoz viszonyit-
va. Ha egy lemming til nagyot esik, akkor a leér-
kezés utan par masodpercre elajulhat, vagy na-
gyobb zuhanas esetén fel is robbanhat.

Teleporter - a lemming egy masik teleportba
ker(il, ha egy ilyenre lép ra.

Crash Mat - ha ilyenre esik a lemming, akkor
magassagtol figgetlendl taléli a zuhanast. Kon-
centrikus kordk jelzik a helyet.

A jatékhoz tartoz6 leirds megemlit még egy
funkciét, az Auto-replay-t, de ezt nem sikerdit
megtalalnom (valészindleg a teljes verzidban lesz
benne). Az lenne a lényege, hogy a program min-
den |épésiinket régziti a jaték soran, és ha elron-
tottuk valahol, akkor a visszajatszaskor barmikor
bekapcsoldédhatunk, és javithatjuk a hibat.

A jatékrol 0sszességeében csak jot lehet mon-
dani. (Na j6, azért még van rajta néhany kijavitani
val6, mert példaul a lemmingek néha belognak a
falba vagy a talajpa...) Mindezen kis hibak ellené-
re kivancsian val'omr‘  teljes verziét, amit szep-
fejleszttk. Remélem, valoban
t, és tényleg benne lesz min-
den, amit a deméban megemlitettek. Aztan foly-
tatasként biztosan kiadjak eldbb utébb a
Lemmings 4D-tis..

- Dino

Az egyes szintek kodjai:

2 - NASTALIK

3 - PADUASOY
4 - BRELOQUE
5 - OCHIDORE
6 - CECROPIA
7 - KABELJOU
8 - DOUMPALM
9 - HABANERA
10 - PARERGON

Col) 8875




Uzlet:

1085 Budapest, J6zsef krt. 36.

Tel./FAX: 210-2800

Uzlet és szerviz:

1092 Budapest, Erkel u.13/A. Tel.: 217-9347,
217-8762, 218-5144, FAX: 218-5099
Nyitvatartas: hétfo-péntek 9-18 6ra

B CD AJANLATUNK:

A legjobb PC-s
repulogepsmmulator

Ara: 10.320,- Ft
(CDG01863)

b ey ="7. 3 i /]
et Q Motoros kalandjaték
B sok humorral és némi
arcade résszel.

‘ L\ Ara: 10.320,- Ft
2 (CDGO1825)

THE DAEDALUS
ENCOUNTER

Sci-fi interaktiv kalandjaték
igényes kivitelezéssel.

Ara: 11.920,- Ft
(CDG01825)




Araink
az AFA-t
nem
tartalmazzak!

IRON ASSAU
Stratégiai, hadi jaték egy megal

nids cég ellen, aki az
akarJa vonni a Foldet.

Ara: 7. 992,- Ft
(CDG01848)

LOST EDE_

Izgalmas kalandJatek a
dinoszauruszok
v1lagaban.

Ara: 8. 720,- Ft
(CDGO1723)

3

CONSPIRACY
Stratégiai jaték scx-fi -
kornyezetben... e

Ara: 4.640,- Ft
(CDGO00768)

Felado:

Bélyeg helye
(vagy zdrt
boritékba

helyezve kérjiik
elkiildeni!)

MIXIM Kit.

BUDAPEST
Erkel u. 13/A.
1092

I
I
I
I
|
|
I
|
I
I
I
I
I
|
|
|
|
|
I
I
I
I
|



MEGRENDELOLAP

Utanvéttel megrendelem a kivetkezd CD-ket:

A végiszeghez 25% AFA és postakoltség is jarul.
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DR MES I. WHO SHOT JOHNNY QUANTUM GATE QUTPOST
Kemeny fejtord, szép grafika- Wind 05 jatékgyajtemany. ROCK Interaktiv videojaték. Strategiai jatek, amelyben
val Mélytengen latvanyossagok Lovoldozos jatek. egy bolygot kell kiépitenink
Ara: 3.890,- Ara: 3.890,- Aro: 3.890,- Ara: 4.990,- Ara: 6.790,- Ara: 6.790,-
1 = =z <+ =, <+
v o N =} 9] 4]
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GAMES IN FRENCH ATINUM ANDS OF LORE MYST MAD DOG II. SUBWAR 2050
Jatékos nyelvoktato Jatékgyujtemeny. Egy remek grafikaju Logikai feladvanyokkal is Filmszeni lovoldozos jatek. Tengeralattjaro szimulator.
gyerekeknek. szerepjatek. nehezitett szerepjatek.
Ara: 6.790, Ara: 3.890,- Ara: 6.790,- Ara: 8.290,- Ara: 3.890,- Aro: 8.290,-
GuARANTINE —— [
=2 S o o n <
e « < N N [
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I. QUARANTINE LUNICUS MS GOLF CYCLEMANIA
zzuk meg a halaimal a Egy druit varosbol kel kijut- SCHOOQL Urhajos lovoldozes kaland- Az egylk leglatvanyosabb Fantasztikus motorverseny Windows-0s jatékok.
qgyerekeknek Dune bolygon nunk egy tulfelszerelt taxival Fantasztikus gyerekbirodalom jalek golfjaték szimulacio.
Ara: 5.890,- Ara: 5.890,- Ara: 8.990,- Ara: 8.990,- Ara: 4.990,- Ara: 6.790,- Ara: 8.290,- Ara: 3.890,-
<=l o e
o e, A & 0 = -
X oL 0 o0 b~ n >
-— — — — — <
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X-COM RISE OF THE ROBOTS DAEDALUS DESCENT CYBERIA WARCRAFT MEGARACE INTERACTIVE
Az egyik legjobb stralégiai Robotok bérébe bujva pufol- ENCOUNTER Doom-szeri jatek immar 3 Gyonydrd grafikaj kaland- Tradicionalis stratégiai jaték. Szédult auldverseny, ENTERTAIMENT
jaték hetjuk egymast Kalandjatek dimenzidban jatek lovoldozéssel. Demo jatékok gydjtemenye
Ara: 11.390,- Ara: 5.890,- Ara: 14.290,- Ara: 11.390,- Ara: 5.890,- Ara: 12.990,- Aro: 3.890,- Ara: 4.990,-

X429

Ll

INNOCENTS
Maszkalos kalandjatek

Ara: 4.990,

X613

LE

CD katalogus
demoval
Ara: 490,-

rengeteg

Megkezdte mikddését a

Faxinform®

szamitogépes adatbazis.

j MS ANCIE

T LANDS
Az okor 1obb allamat ismer-
hetjuk meg

Ara: 6.790,-

TCUCH I
Erints meg és élvezz!

Ara: 4.990,-

JURIX
Hazi joglanacsos.

Ara: 6.900,-

hozzank.

FAX

|MAGYARORSZAG LEGPROFIBB FAXBACK
RENDSZERE A NAP 24 ORAJABAN, 8 DIGI-
TALIS FOVONALON, TOBBS
JUTTATJA EL AKAR AZ ON HIRDETESET IS.
Rovidesen tihbezer oldalnyi informacidval varjuk.
Tércsdzza a 267-9916 vagy 267-9917-es szdmokat.
Szeptember 1.-ig On ingyen is meggyézddhet a
FaxInform hatékonysdgdrdl, ha hirdetését eljuttatja

TOOLKIT FOR LINUX
2 CD-s utility szett a Linux
operacios rendszer ala

Ara: 5.890,-

L%

1=

ADL

DOORS OF PASSION
Erotikus képzelgés.

Ara: 5.890,-

1 X441

LE

Jopmef Artila
Ket vers jalekos formaban
Ara: 750,

JAZ HIVOHOZ

DU300

(

0s/2
Rengeteg  segeédprogram
05/2 felhasznaloknak

Ara: 1.990,-

TABLOID BEAUTIES
Egyszerden; szex!

Ara: 6.790,-

TOPO
Egy kis izelité a multimédia
vilagabol

Ara: 1.590

| UTANYETES MEGRENDELG fv

DU325

\

(

CICA WINDOWS 3 CD
Windows-0s  shareware-
gytjtemény 3 CD-n

Ara: 4.990,-

NATURE'S BOUNTY
Bounty majszoloknak ajan-
lott

Ara: 1.990,-

DM294

C

50 USA jaték és zene.

Ara: 1.290,-

PLUG&PLAY LINUX
A Linux komplett install-verz-
ioja

Ara: 6.790,-

VIRTUAL DIRECTOR
Alakitsa ki 2lmai holgyét

Ara: 8.290,-

X467

>

LI

BARANGOLAS
Szines allatenciklopédia

Ara: 4.990,-

Cim

MUSICAL INSTRIMENTS
Hangszerenciklopédia

Ara: 6.790,-

MORPHING BABES
Valtozo lanyok

Ara: 4.990,-

(G14

LE

EBCIKLOPEDIA
Kutyaenciklopédia.

Jan!

MULTIMEDIA

P

Multimédias kalandozas.
Ara: 3.890,-

TEENAGE STREET
SLUTS
lzgalmas kalandok.

Ara: 1.990,-

305

ADU

Db.
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A Uzlet
1085 Budapest, Jozsef krt. 36., Tel [FAX: 210-2800
i Uzlet és szerviz:
1092 Budapest, Erkel utca 13/A.
~ Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144, FAX: 218-5099

COMPUTER Nyitvatartas: Hétf6-Péntek 9-18 6ra
HANGKARTYAK:
Acer ESS688 16 bit stereo SB kompatibilis IDE  7.490,- Ft VIDEOKARTYAK:
SP260 General MIDI kiegészités 8.800,- Ft :
Sound Blaster Vibra 16 MCD OEM 11.980,- Ft Cinerama MPEG playback kdrtya 35.900,- Ft
_ Sound Blaster Vibra 16 IDE OEM 11.980,-Ft  Allmedia 2000 capture kirtya 180.000,- Ft
 Sound Blaster 16 ASP OEM 14.900,- Ft
- CD-ROM MEGHAJTOK: AKTIV- HANGSZOROK:
 Acer DCS 625 2x sebességii EIDE/ATAPI 14.980,- Ft Power Beat 2x5W 2.200,- Ft
" Acer DCS 645 4x sebességii EIDE/ATAPI 24.900,- Ft Sound Blaster SBS-38 2x60W. 4.200,- Ft
TEAC CD-55 4x sebességii PANASONIC I/F  27.900,- Ft SD-100 2x10W 4.900,- Ft
Toshiba XM-5302 4x sebességii EIDE/ATAPI ~ 28.900,- Ft LS-100 2x12W 5.900,- Ft
Sanyo CDR-400I dupla sebességii SCSI-2 23.500,- Ft MSP-88 60W 6.800,- Ft

Toshiba XM-36012 4x sebességii SCSI-2 37.900,- Ft Media Myth 80W 8.500,- Ft

<"1 48658X33MHz, 4MB RAM, 270 MB HDD, 1.44 MB FDD, Mono SVGA 78.980,- Ft

<1 486DX2-66MHz, 4MB RAM, 420 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA 107.530,- Ft
<1 486DX2-66MHz, 4MB RAM, 540 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA 114.280,- Ft
<1 486DX2-80MHz, 4MB RAM, 420 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA 107.330,- Ft
<1 486DX4-100MHz, 4MB RAM, 420MB HDD, 1.44MB FDD, Color SVGA 119.800,- Ft

< Pentium 60
I Pentium 90
< Pentium 100
| Pentium 120

Kérem hivjon az aktuilis ar miatt!

Plasmon dupla sebességii, kiilso SCSI-2 419.000,- Ft
Yamaha 4x sebességii, belsd, SCSI-2 469.000,- Ft
Yamaha 4x sebességil, kiilso, SCSI-2 489.000,- Ft
(Valamennyi tartalmazza a GEAR multisession programot is!)

b oo % Grey Wolily

p 5% 3 ot o 2 o
] W AR [
e “m*-"‘“ Y i st of the (u:{.ummi;

s d - i g
DARK FORCES AVIATOR HERETIC GREY WOLF DR.RADIAKI
7.992,- Ft 4.800,- Ft 2160,- Ft 5.800,- Ft 5.200,- Ft

Vasarl6i kartyaval rendelkezéknek a CD lemezek arabol 20 %,
a hardware arakbodl 5% arengedményt adunk!

A fenti arak a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzak!
A CD-k megvasarolhatok fenti iizleteinkben,
vagy megrendelhet6k a Com-Ware kft-n keresztiil postai utanvéttel.




