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KERI. GARANTALTAN 4300Mb Conner SCS| 145.000

A486DX4-100MHz 4MB RAM 90,732 93,240 95,133 102,790 105,298 107,198 115,368

KozponTi 0zeer: 1135 Buoapest, Szent Laszio u. 74/a. Teo/Fax: 149-6165, Ter: 140-2101 =

Acomp Bupa: 1125 Buoarest, Kiratvhaco urca 2. Teu/Fax: 156-6790 =

Nvirva: Hered-Péntex 9.00-17.00, eséning 12.30-13.00. Szomeaton 9.00-13 7=

Usyanazr otesossan az ACOMP-ror! =
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) 2 : Munoen konricuracio: Basrvaz, 1.44 MB 14" MONO VGA, 256 Kg 14" SVGA LR, 512 Ke 27

N Gy IR ) el 420MB Quantum  AT-BUS ERVSVRRRIEVTEIIENTTEN 270ms 420MB 520MB 270MB 420MB 520MB 730 M8 [
SPOROLHAT, HA KONFIGURACIO 4 520MB Quantum  AT-BUS A386SX-40MHz 2MBAAM 67,430 59.937 61837 69,494 72,002 73502 86354 Y
vasarLasakor OEM [ON850MB Conner  AT-BUS T486SLC-40MHz 2MBRAM 60,963 63471 65371 73,028 75,536 77,436 85,500
((SUMAG{JLAS HELKUU) = ::Eﬁm;g”a”:um A;';;:S C486DX-40MHz 4MBRAM 78,435 80,943 82,843 90,500 93,008 94,908 103,065 :
P, A o C1486DX2-66MHz 4AMBRAM 81,475 83,983 85883 93,540 96,045 97,945 106,105 NS

STV RER AL oA ) 2200Mb Quantum  SCSI 103.200 C486DX2-80MHz AMBRAM 86,598 89,106 91,006 98,657 103,069 103,065 111,226 il
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JOGTISZTA, Pentium 75MHz bugfree  BMB RAM 130,473 132,981 134,881 142,538 145,046 146,946 155,116 [l
0S 2 WARP 3 CD ViRUSMENTES Pentium 100MHz bugfree 8MB RAM 168,482 170,990 172,890 180,547 183,055 184,955 193,116 ?;
NORTHON COM. 5.0 =
NORTHON UTIL. 8.0 PROGRAMOK! S

RAM /max BUS True color

A FENTI TABLAZATBOL EGYSZERUEN KIVALASZTHATIA
A LEGMEGFELELGBB KOMPLETT KONFIGURACIOT.
HA NEM TUD DONTENI, KERIEN TOLUNK TANACSOT!
A MEGRENDELT OSSZEALLITAS( GEPET
EGY-KET NAPON BELOL
INSTALLALVA ADJUK AT GNNEK!

5.25DD 5.25HD 3.50D
416
600

256 /5122
512/512
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1/2
1/2
1/2
1/2
1/2
1/1
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1/2
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MAGNESLEMEZEK
Noname

Polaroid

Verbatim

Verbatim teflon, form.

Meméria elemek
Hercules Dynamite

Spea Vega Pro
Diamond ST 32
Diamond ST 64
ATl Winboost M64

FAX-MODEMEK
Right-100 aktiv hangszdré (1 par, tapegység)

4 MB*36 bit
8 MB*32 bit
16 MB*36 bit
32 MB*36 bit

2.992
Plug In-80 aktiv hangsz6ré (1 pér, tdpegység)

Sound Blaster 16MCD OEM (16bit, stereo)

Sound Blaster 16MCD ASP OEM (16bir, stereo)

Sound Blaster Wave Blaster Modul

Sound Blaster 16 Value (16bit, stereo)
Sound Blaster 16 PRO (16bit, stereo)

HEWLET PACKARD TERMEKEK PC-s JOYSTICKOK PROCESSZOROK Sound Blaster 16 PRO CSP (16bit, stereo)

ARLISTA TARTALMAZZA A LEGKISEBB SZAMOKAT...

DeskJet 540 (A4 fekete, szines opcids, 512KB RAMS1.992 QS-113 STANDARD 486DX2-66MHz 1BM / Intel | 7280/ 13.440 [l SN NHAVALI(IN g‘;‘;;famf‘;?]’ 2AWE Nalue (18 bt Wave;
DeskJet 660C (A4 szines, 512Kb) QS-123 WARRIOR 486DX4-100MHz AMD / Intel 13.200/ 19.992 Sound Blaster 32AWE (16 bit, ASP, Wave,
LY LaserJet 4L (300DPI, 1IMB RAM, RET, MET) 0S-146 INTRUDER PENTIUM 75MHz 24.800 PENTI UM General rd'!idi} :
LaserJet 5P (600DPI, 2MB RAM, RET, MET) QS-151 AVIATOR PENTIUM 90MHz ss.400 ESOIT WD Peradise Expert 16DSP (MuHiCD)
i WD Paradise Professional 16DSP (MultiCD,

QS-206 SKYMASTER
QS-201 S.WARRIOR
QS-205 INTERCEPTOR
QS-203A AVENGER
Q5S-209 SKYHAWK

PENTIUM 100MHz 58.400
680

1.200

LaserJet SMP (600DPI, 3MB RAM, RET, MET, PS) 184.000
LaserJet 4Pius (600DPI, 2MB RAM, RET, MET)  260.000
LaserJet Color (300DPI, szines)

ScanJet IlIP (300DPI, 256 sziirke)

ScanJet IlIC (400DPI, 16.8M szin)

DAT 8GB belsd SCSI

DAT kazetta (DDS, 90m)

DeskJet patron fekete dupla

Wave table)
@l Gravis Ultra Sound CD3 (512Kb RAM)

Gravis Ultra Sound ACE {512Kb RAM)
Gravis Ultasound Max (512 Kb RAM)

486 processzor cooler
PENTIUM 60-66MHz cooler

EZ AZ

Active 14400bps belsd Fax/modem + software

Dexxa joy

Dexxa MaxStick

ProLink 14400bps kiilso Fax/modem + software

GravisGamepad

HAZAK

Babyhédz + 200W tap, LED-es
Miditorony + 200W tép, LED-es
Nagytorony + 200W tap, frekis

DeskJet patron szines

LaserJet 4L-4ML toner Ll

EGYEB ERDEKES KACATOK
IDE+ HDD/FDD, 28, 1P, 1G, ISA
IDE+ HDD/FDD, 25, 1P, 1G Vesa
Local Bus

E IDE+ HDD/FDD, 2S, 1P, Vesa
Local Bus

? 1.400
ARCHIVALAS CD-ROM-ga

3000 Fr-rod!

2280 Az Amiga nem halt meg!

MONITOROK

ES ORULJ NEKI

r 4

ra

EL EGY PECET

4

r

B Veoy

BILLENTYUZET, MOUSE, SCANNER
102 gombos bill. KANRICH {angol)
102 gombos bill. KANRICH (magyar)
Microsoft Natural billentyiizet
Microsoft OEM mouse

Mitsumi mouse + software

MS400 mouse + mini pad + software 992
MS700 mouse + mini pad + software

True mouse + pad + tartd

Trust mono keézi scanner (256 sziirke) 7.992
Trust color kézi scanner (16.8 M szin} 19.600

Commonore, Amtica, PC
STAMITOGEPEK JAVITASA,
BOVITESE.
HARDDISK VEZERLOK,
MEMORIA BOVITESEK,
KicksTagt kapcsoLok,
(OMMODORE ALKATRESZEK.
TeL: 156-6790,
vacy 420-5331,

EIDE PCI Bus

Adaptec AHA 1542CF SCSI kit,

ISA

Adaptec AHA 2825 SCSI, EIDE

Vesa Local Bus

Adaptec AHA 2842 SCSI kit,

Vesa Local Bus

Adaptec AHA 2940 SCSI kit, PCI

Bus

Regiusz Kornet

Ethernet 16bit héalozati kértya
(Novell Tested)

SONY CD iro it
330.000 Fr.

2 X SEBESSEGU, CADDY-S RENDSZERU,
Apaptec AHAT542 vezertovet,
SI0FTVERREL

A KIRALYHAGD UTCAI UZLETUNK
TOVABBRA IS AZ ORSZAG LEGNAGY0BE
VALASZIEKAT KINALIA ANIGA
STAMITOGEPEK, KIEGESZITOK, BOVITESEK,
STAKKONYVEK TEREN, MAGYARORSZAGON
EGYEDULALLO GARANCIAS £5
GARANCIAN TOL!
STAKSZERVIZT IS MUKODTETUNK.
Cia0 Amicos!

' 39.200

42.400|

ALAPLAPOK
3865X-40MHz, (TD), AMI
386DX-40MHz, 128KB cache (CHIP), AMI

486DX-XMHz, 256KB cache, 3VESA,
(Expert), DX4, Award

486DX-XMHz, 256KB cache, 3VESA, UMC
DX4, Award

7.192
11.520

9.992

' 12.992

PANASONIC NYOMTATOK

KXP-1150, 9 tis, A4

KXP-2624, 24t(s, A3

KXP-2130, 24tiis, A4, szines opcic 29,992
Lapadagolo keskeny kocsis tip. ~ 8.640|
Lapadagold széles kocsis tip.
Festékszalag 9 tis tip.

Festékszalag 24 tis tip.

FLOPPY, CD-ROM DRIVE-OK

1.2MB FDD PANASONIC

1.44MB FDD PANASONIC

PANASONIC CD-ROM 2x sebességii, vezérld

NEC CD-ROM 4x sebességii, AT-BUS
Pioneer CD-ROM 4x sebesség(i, AT-BUS
Toshiba CD-ROM 4.4x sebességd, SCSI
FDD / HDD beépitékeret

486DX-XMHz, 256KB cache, 3PC, (SIS),
DX4, IDE, Award

486DX-XMHz, 256KB cache, 4PCI, 4 ISA,
(UMC), DX4, IDE+, Award

Pentium 75-90-100MHz, 256KB cache,
4PCI, 4ISA, SIS, 4 * 72 pin RAM, Award
Pentium 75-133 MHz, 256KB cache, Intel,
4PCI, 4ISA, IDE+, UART 16550, Award
Pentium 75-90 MHz, 256KB cache, Intel,
3PClI, 4ISA, Flash BIOS IDE+, 8MB RAM

13.600

14" MONO VGA (800 x 600)

14" PGA SVGA (1024°768, 0.28)

14" Daewoo SVGA (1024°768, 0.28, LR)

14" Daewoo SVGA (1024 x 768, 0.28, LR/NI)

15" Daewoo SVGA (1280 x 1024, 0.28, LR/NI/Digital)
17" Daewoo (1280 x 1024, 0.28, LR/NI/Digital)

20" Daewoo (128071024, 0.28, LR/NI/Digital)

21" Daewoo (1280 x 1024, 0.28, LR/NI/Digital)

14" monitor filter dveg

APC SZUNETMENTES TAPOK

Back 250VA  1B.800 Back Pro 2B0VA 22.240
Back 400VA  27.992 Back Pro 420VA 34.240
37.992 Back Pro 650VA 47.920
64.800 BackPro1000VA 79.360

Back 600VA
Back S00VA
Back 1250VA 83.600

Araink A 25% AFA-T NEM, DE 12 HONAP GARANCIAT TARTALMAZNAK. KESZPENZ FIZETES ESETEN ERVENYESEK. VISZONTELADOKNAK 5% ARENGEDMENYT BIZTOSITUNK.
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Epp ez jutott esziinkbe...

A nyarnak sajnos vege, és az arra alkal-
masaknak megkezdddott a tanitas is.
Ett6l azert nem kell elkeseredni, mert az
6sz azért hoz némi 6rémet is a felemelt
flitésdijon kivil is. ElGszor is: ismét lesz
ECTS, aminek az Ujdonsagaival esetleg
elszorakoztathatunk benneteket, tovab-
ba lesz Compfair is. Az utébbi ugyan in-
kabb a komoly, nyakkendds urak rendes
évi gyllekezetének szamit, de mivel mi
is kitotyogunk oda, nem kizart, hogy eset-
leg idén botranyba fullad. Mindenkit sze-
retettel varunk a valahanyas standnal,
aminek a szamat egy fél oraja meg tud-

tam, de most éppen elfelejtettem (sebaj,
lesz valahol egy reklam, abban azt hi-
szem benne van). Remeényeink szerint
ott mar arulhatjuk az uj CoV-ot, talan el-
keszil valamelyik konyvink is, tovabba
viszlink magunkkal egy kisebb kalap ja-
tekot is, amely oft remélhet6leg potom
pénzért gazdara lel

Addig meg remélem csak kihtizzatok
valahogy! Esetleg eleimélkedhettek a
tandijfizetés szemeélyre sz6ld Grémein
vagy azon, hogy marcsak ezért is érde-
mes fdiskolara vagy egyetemre menne-
tek. Na pal

Itt van! Commodore Vildg Kiilonszam'95 Nyar

Col)

Comvputer Vlla‘g 1995/9.
Il.évfolyam (Nr.60.)
Megjelenik: havonta
Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelds kiado: Rucz Lajos
Felel6tlen szerkesztd: CoVboy
Borit6: Abyss demo (Amiga)
Belsé grafika: Miller Mihaly (Getto)
Munkatarsak: Basg, Bryan, ChX,
DoT, Fules, G-Spot, Kilgore
Trout, Porkolt Desiato, Ggab

SzerkesztGség: 1114 Budapest
X|.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: Com-Ware Kft (CoV)
Budapest, Pf. 363, 1519
Itt lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj levelet - arra ott van a
stafiok! Ezt csak akkor kell hasznalnod,
a postahivatalban kérsz atutalasi
postautalvanyt, és ezen adod fel a
hirdetés dijat, rendelsz ujsagot,
Evkdnyvet vagy egyéb papiruszt. Ez
esetben ezt a cimet kell beirnod a
‘pénzﬁssze%_ cimzettje' rovatba: Com-
Ware Kft. OTP cimére, Budapest, Irinyi
u. 30., 1117. (A csekk kozépsé
szelvényének hatoldalara ilyenkor mindig
irjatok ra: Com-Ware Kft.,, MNB 218-
98426/41853-7 - és azt, hogy a pénzt mire
adtatok fell). Természetesen amig
elfogadjak, célszeriibb a régebbi sarga
csekkeket felhasznalni!

Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti Hirlapke-
reskedelmi Rt.), a HIRKER Rt., és a regi-
onalis részvénytarsasagok az orszag
egész terliletén megtalalhaté hirlaparusit
szakizletekben és pavilonokban, vala-
mint: ACOMP Kft., (cimek Id.a boriton),
SZAMALK Okt kdzp. konyvesboltja, Bp.
X|.Etele u.68., Mlszaki Kényvaruhaz,
Budapest, VI. Liszt Ferenc tér 9., ALKU
Kft., Székesfehérvar, Jozsef A.u.25.
8000, MEGAPEX Kft. Szakizlete, Gyon-
Rlyés, Szt.Bertalan u.2., CILI-BAZAR,

yiregyhaza, Kossuth u.25., KORALL
Kft., Tatabanya, Koztarsasag u.44/A.,
QUEEN Computer Shop, Debrecen, Csa-
pé u. 15., BIT-STOP BT. , Kecskemét,
Rakoéczi u.2., TELECOMP Kit., Sopron,
Orsolya tér 5., COMPUTER SysTeam
Kift., Mohacs, Vorosmarty u.6, RAMORG
GM., Zalaegerszeg, Kosztolanyi u.41.,
RAMORG GM., Nagykanizsa, Dél-Zala
Aruhéaz...

SzerkesztGségiink a lapban megjelend
hirdetések tartalmaért nem vallal
felelGsséget!

A lap eldfizethetd a kiadd cimén
keresztul. El6fizetési dij: 1 évre 2376, fél
évre: 1248, neg\;/vedévre: 654,-Ft. A
kiadétdl a CoV régebbi szamai is
megrendelhetdk.

40 oldal, csak C64 és Amiga tulajdonosoknak, benne a régi
CoV felépitéséhez hasonléan jatékleirasok, elsGsegély,
TokosMakos, C64 és Amiga programozastechnika, és sok-
sok Getto grafika. A Kiilonszam nem keriil postai terjesz-
tésbe, vagyis csak el6fizetéssel hozzaférhetd. Ara: 225,- Ft
(amely az AFA-t és a postakoltséget is tartalmazza). A kiad-
vany eldfizetése nagyon egyszerii. Végy egy rézsaszin csek-
ket, toltsd ki 225,- Ft-r6]l, majd a hatoldalon ird be az
azonositészamodat (ha van), a szamlaszamot: MNB 218-
98426/41853-7, és azt, hogy a pénzt mire adtad fel: 'CoV Kii-
lonszam 1995/nyar'.

A COM-WARE Kft. hardware
eszkozeinek hivatalos szallitéja:
a MIXIM Kit.
A COM-WARE Kft. software-einek
hivatalos szallitéja: a Software Station.

Tordelés, szinbontas: Com-Ware Kft.
Levilagitas: Timp Kit.
HU-ISSN 1218-7933
Zrinyi Nyomda Rt., Budapest
(95 2561/09-66-22)

Felel6s vezetd: Grasselly Istvan

vezérigazgato

b W A L ap- és Konyvkiado Kit.
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" HAGYOMANY ES UZLET: |
C2MPFAIR'95

8. Nemzetkozi Szamitastechnikai Szakkiallitas és Vasar
1995. oktober 10-14., Budapesti Nemzetkozi Vasarkozpont

Szamitastechnika, X Rendezé:
Multimédia, COMPEXPO
Elektronikus jatékok, Szamitastechnikai Rendezvény-
SZAMITOGEPES BORZE és szervezo és Kereskedelmi Kft.
\Vésér a COMPFAIR aruhazaban Tel.+FAX: 117-0436 /

Mi is varunk titeket a

C2MPFAIR'95

rendezvényen, az ‘A’ pavilon 110. standjan, a COMPFAIR Aruhazban, ahol 6riasi akciokkal talilkozhattok.
- kedvezmeényes szakfolydirat vasar 35-50 % engedménnyel
(pl. CoV 20-39-ig: 1.715,- helyett 700,- Ft, CoV 40-51-ig: 1,728,- helyett 600,- Ft,
CoV 52-58-ig 1.550,- helyett: 1.000,- Ft, CoV '95 Nyari Kiilonszam: 225,- helyett 150,- Ft!}
- kedvezményes CoV eldfizetés
(utoljdra itt a rendezvényen fizethetd el6 olcsobban a CoV: 1 évre 2.000,- Ft-ért, s6t minden
el6fizetonk a rendezvényen egy kb. 400,- Ft értékii ajandékot is kap!!!)
- kedvezményes szakkonyv vasar 35-50 % engedménnyel
(pl. CoV Evkonyv '93/94.: 449,- helyett 200,- Ft, CoV Evkonyv'95: 598,- helyett: 300,- Ft,
PC-s j.2.: 599,- helyett 300,- Ft, PC-s j.3. 649,- helyett: 400,- Ft!)
- kedvezményes szakkonyv eléfizetés 35-50 % engedménnyel
(pl. A PC-k hangja 1.299,- helyett: 900,- Ft, PC-s j.1.: 649,- helyett 400,- Ft,
PC-s j.4. 699, helyett: 500,- Ft!)
- kedvezményes CD-s és lemezes jatékprogram vasar 10-50 % engedménnyel...

 COMPEXPO




Szokas szerint nem pazarlom a helyet
bevezetdre, sok Ujdonsag van, kell a hely!
Az alabb kovetkezd programok varhato-
an a téli szlinetben/sziinetig jelennek meg.

Akcid

A Bullfrog M.I.S.T. (CoV 57 News) jatéka-
nak végleges neve THE INDESTRUCTIB-
LES lesz.

A DOOM-stilust jatékokban a nagy hir,
hogy QUAKE-képek érkeztek. Kisebb hi-
rek is vannak persze: A Capstone
Witchhaven cim(i Heretic utanérzése. A
Virgin Zone Raiders jatéka pedig végre egy
Descent klon lesz. Az Argonaut/Philips
Alien Ally-ja pedig az Interplay Cyberia-
jahoz hasonlithatt igazan.

A Duke Nukem 3D nem csupan egy jobb-
rosszabb DOOM klon, mint annyi masik
jaték, az Apogee most igazan kitesz ma-
gaért. A Duke platform verziéja '91-ben
jelent meg, és a programozdja Todd
Replogle irja a 3D-t is. Sokap ezt tartottak
dobbentes ebben az Uj jatékban az, hogy
a kérnyezetiink sem csupan akadalyok
képében jelentkezik. A toaletteket fel lehet
robbantani, és ha belegyalogolunk, akkor
utana szép técsakat hagyunk szerteszét.
Ha nem robbantjuk szét hanem a megfe-
leléen hasznaljuk, akkor viszont az egész-
séglink nd egy picit. Metréra Ulhetlink —
amirdl természetesen a graffitik sem hia-
nyoznak. Es amiben igazan mast, mint egy
szépen kinézé DOOM: az Ujfajta robbano-
szerkezetek valosaggal stratégiai jatékot
csindlnak a t6bb személyes vadaszatbdl.
Lesz itt tavolrdl felrobbanthatdé bomba,
tobbféle halalsugar, amik szépen kinyirnak
mindenkit, aki az Utjukba akad...

Ha az Ecstatica nem lett volna elég, ak-
kor jon az Urban Decay, szintén a
Psygnosistdl. Az Ecstatica engine-jét kicsit
felturbdztak, SVGA-ra valtoztattak és most
aztan jol kinéz. A szerencsétlen jatékos egy
sotét jovobeli New York-ban indul, és leg-
ink&bb a pisztolyat, néha az eszét is hasz-
nalva, eljut szépen a végeig.

Erre az engine-re épll még nehany ja-
ték: Shadow Warrior, egy ninja-s jaték. Egy
Indiana Jones-szerl Ruins, és vele kb.
egyidSben, a jovd év elejen, egy horror a
Blood.

A Delphine keresztezte a Flashback-t az
Alone In The Darkkal es igy jon létre a Fade
To Black. A grafika az Alone In The Darké,
viszont a kamera (hogyan is fejezhetd ki
ez a nézet?) kdzvetlendl a jatekos mogott
van, mintegy a valla folott nézlnk at. A ja-
tek kemeny akcid lesz, sok-sok nehéz fej-
torovel és videdklipekkel. A sztori egy bor-
toncellaban indul — az egyetlen konnyli
feladat a jatékban talan csak az innen val6
kijutas.

A Virgin és az Orbital Studios igen biisz-
ke az Uj Alien Alliance-ra — hat van is mire.
Az X-Wing és a Wing Commander j6 ha-
gyomanyait kdvetd jaték ez, egy szép csa-
varral: eldszér mint wingman (tudjatok, a
kiséré gép pil6taja) kezdlnk, és ahogy
egyre jobban megy Ugy tudjuk egyre job-
ban iranyitani a csatat. Cél a flottaparancs-
noksag!

Jon egy csomd jaték, ami csodds meg-
oldast kinal a csucsforgalmra: pattanjunk
bele valami er6sebb kocsiba és torjiink
dssze mindenkit, aki szembe (esetleg orr-
ba) jon. Esetleg fel is fegyverezhetjik ma-
gunkat a jobb hatas kedvéért. Példaul a
Psygnosistél jon a Descruction Derby, ami
erre a témara épil. Sét, tdbben is lehet
jatszani! Szintén t6luk varhaté a WipeOut,
amiben ezt a j6vében jatszhatjuk el. A ja-
tékok grafikajanak a méltatasat majd min-
denki maganak... A legnagyobbat azonban
a Assault Rigs-ben durranthatunk, ahol
tankokkal rohangélunk egy Gtveszt6ben és
irtjuk egymast. A grafika csak fillezett
polygon. A Sony a Twisted Metallal szall
be aringbe. A Take 2 a Maximum Roadkillt
nevezi a versenybe, a Virgin pedig a
Screamerrel kisérel meg el6retorni. Végdl,
de nem utolsosorban a francia Cryo cég
fejlesztésében (a Philips adja ki) élvezhet-
jik a Dead Endt. A 3D renderelt grafika
mar-mar szokasosnak mondhat6. A jaték
elég kemény, talan James Bond vezetési
vizsgaja lehetett ilyen. Ha még mindig nem
elég a géprombolasbdl, akkor a Warner
Interactive jatéktermekbdl jol ismert T-Mek
tankcsata jatékanak PC-s atiratat javaslom.
Jatszhatunk modemen és héalézaton is.
Ugyanezt adja az Activision a Mechwarrior
ll-héz Net-Mech néven.

Ha mar James Bondnal tartunk, a
Capcom George Lazenby, egy volt James
Bond szinész fészereplésével mutatja be
a Fox Hunt c. interaktiv kémfilmet. A Phi-
lips Thunder In Paradise egy televizids
show-bél merit, hogy az arcade jatékok
stilusat keresztezze az interaktiv mozival.

Kicsit békésebb akcit kovetkezik: Pinball!
Ez a neve az Empire Interactive Uj 3D-s
flipperének. A néz6pontja megegyezik a
valosagossal, a kamera szépen a labdara
zoom-ol és koveti az Gtjat. Van egy kilon
display a bonus pontokra és klipekkre. A
Virgin Hyper 3-D Pinball-t ir. 6 tablan jatsz-
hatunk 2D vagy 3D médban. Az Epic
Megagames sem szall le egy ilyen sikeres
l6rél, az Electronic Arts segitseégével adja
ki az Extreme Pinball-t 4 csodas, bar csak
2D-s palyaval. A Rock-Maker palyan pél-
daul ismert zenék ismert klippjeit igerik. Az
Epic-nek van mas nagy siker( jatéka is,
példaul a Jazz Jackrabbit, amihez készul
a folytatas — Windows 95 ala.

Az Origin Crusader: No Remorse cimi
jatéka 3D-s |6voldozds darab, de kivilrdl
nézve. Ehhez j6n még 90 percnyi vided.

Adventure

A kalandjatékok Uj napja lassan felvirrad,
de sajnos még mindig rengeteg interaktiv
kalandjaték jelenik meg, sok videdval és
szinte semmi jatékkal. llyen példaul az
Electronic Arts Psychic Detective-je. A Take
2 Ripper- je a stilusa miatt megérdemel
azonban egy kis figyelmet: cyber-gétikus
horror. Az Interplay Netrunner-e is cyber-
punk, némi Robin Hood és Twin Peaks (!)
bettéssel. A valodi vilagban zajlé kaland-
jatékok is nagy sikernek orvendenek: Az
Activision The Great Game kémkedds ja-
tékanak elkészitésében részt vett egy ex-
ClA-s irge, bizonyos William Colby. A
modern kémkedés minden létezé eszko-
zét bevethetjiik a fotomanipulacioktol a md-
holdas kémkedésig.

A Virgin Toonstruckjaban Christopher
Lloyd a fészereplé. Egy szerencsétlen
képregényrajzolét jatszunk, aki beszivadik
a sajat rajzai kozé. Kellemes, vidam jaték-
nak néziink elébe.

A Blue Byte Software is képregény stilu-
sU jatékkal rukkol el6. A f6szerepld lattan
hevesen csuklani kezdtem - Alf-bdl és ta-
lan a Sesame Street “cookie monster’-jebdl
és ki tudja még mindenbdl allt ez az izé
eld.

A Knowledge Adventure Pyramidja nagy
sikernek nézhet elébe. A feladat a piramis-
épités. Kaland, puzzle, tanulas, kicsit
SimCity fajta jaték ez. Ha nem pont Egyip-
tomba vagynank, akkor a Mindscape
Azrael Tear-javal egy szépen renderelt (j-
azték vilagban kalandozhatunk. A feladunk

CoV 605



atudomanyos kincsek 6sszeszedése, még
az el6tt, hogy a Gonosz Ellenség szerez-
né meg 6ket.A Legend Entertainment a
Random House-nak is fejleszt: Shanarra.
Terry Brooks fantasy regényein alapulva,
a Quest For Glory tervezdi tervezték ezt
is. Dobbenetes SVGA grafika, egyszerd ke-
zelés — mi kellhet még egy vérbeli kaland-
jatékosnak?

Ha éppen nincs idénk ilyen hosszu jaté-
kokra, akkor a Lucasarts Indiana Jones
and his desktop adventurest tekintsiik meg.
Ez egy Windows-s akarmicsoda, ami ro-
vid, egy 6ra alatt jatszhat6 Indy kalando-
kat general.

Az Accolade Star Control lll-jaban a fej-
leszté Legend Entertainment a jol bevalt
receptet kdveti. Mindazok a dolgok, amik
eddig is j0 jatékot jelentettek, it is megma-
radtak, példaul a kiildnbdzd nézbpontok az
Grcsatakhoz, meg persze a kilonleges gra-
fikéval készilt idegenek. Nem- lineéris ja-
tékmenetet is igérnek — bar gy lenne!
Szintén folytatas, a Vic Tokai-féle Alien
Virus Il: The Hidden Agenda.

A Capstone TekWar c. jatéka (csak jovo
év elejére varhat6) a kozeli jov6 Los An-
geles-ében jatszodik. Mi egy kabitészer-
keresked6 ellenesiigyndk szerepét jatszuk.
Bar els6-ember stilust, amigy DOOM for-
méan, mégsem csak egy 10voldozds jaték
lesz. Ugyes stratégiaval az ellenséggel valéd
taladlkozadsok szama a minimumra csok-
kenthet6 — és ez erfsen ajanlott, persze
csak akkor, ha az életben maradas a cé-
lunk.

A Virgin Blade Runnerével 2019-be uta-
zunk, ahol 1azad6 robotokat vadaszgatha-
tunk. A végsé cél ezek elpusztitdsa, és
ezzel az altaluk elfoglalt Grrepllégép
visszaszerzése.

Az Inscape Uj jatékos a terepen, azon-
ban The Dark Eye jatékuk megérdemli a
figyelmet. A kaland stilusat minden bi-
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FALCON: BACK TO BAGHDAD

zonnyal Poe ihlette. A grafikust példaul az
Aliens (Nyolcadik utas a haldl) c. filmbdl
ismerhetjik.

Es egy mésik horror jaték, aminek mar a
nevétdl is megall az emberben az (it6:
Vampire: The Masquerade. A hihetlenl
sikeres szerepjaték alkotdja, a White Wolf
a GT Interactive-val szévetkezik, hogy ez
szamitdgépen is jatszhassuk ezt. Szinte
természetes, hogy a jatékmenet nem line-
aris, tdbbféle vege is van a jateknak. A ja-
ték hagyoméanyos kalandjaték stiluséat
szinesitik az egész képerny0s videoklipek.
Az igazat megvallva, én méar vagy harom
hénapja hallottam, hogy oktéber elején
megjelenik, de nem mertem elhinni, hogy
a Vampire gépre kerll. Ez a szerepjaték
ugyanis nem arrél szél, hogy milyen fan-
tasztikus egy orokéletd Iénynek lenni, akit
szinte semmi sem sebez. Hanem arrol,
hogy milyen lehet egy atoksuijtotta lényként
élni, akit az Osztonei gyilkossagra hajta-
nak; ezt titkolni a halanddk elél (ez a
Masquerade, a Maskara). Egy Vampire
jaték ritkan szol dics6ségrél — hat elkép-
zelni sem tudom, hogyan lehet ebbél sza-
mitégépes jatékot csinalni. Meglatjuk!

Az |-Motion megmarad az Alone in the
Dark stilust jatékoknal, mert ez szemmel
lathatéan jol megy nekik. (Mert ugye az
eredetit is 6k irtak) Most a Knight's Chase-
ben egy id6utazét alakitunk. Visszatériink
a kodzépkorba, és megmentjik elrabolt ked-
vesiinket. Ehhez természetesen be kell
jarnunk egy 3D kastélyt, feladvanyokat
megoldanunk, és par akadékoskodét jobb
Gtra tériteni.

Az Origin CyberMage: Darklight Awaken-
ingje a System Shock akcié-kaland stilu-
sat kdveti, természetesen fantasztikus gra-
fikdval megéaldva. A jatékmenet minéségét
pedig a Wizardry sorozatrél ismert David
Bradley biztositja. Amlgy egy gonosz
emberkét alakitunk, aki raddbben ébredd
szellemi erejére... Nagyon o6rilok, hogy
végre olyan kalandjatékok is varhatdak,
amiben nem a Fényes Abszolit Szuper-
hést alakitjuk.

A WarnerActive-t6l a Panic In The Park-
ban a legkulénbdzébb Vidam Park-i jaté-
kokat kell megnyerniink. Van két iker, akik
szépen Osszevesznek apjuk szorakoztatd
parkjan, természetesen mi a Jot jatszuk.
Mindenféle szorakoztaté versenyeket kell
megnyernink.

Az Inscape Devo Presents: Adventures
of the Smart Patrol jatéka az Okos Orjarat
nev( zenekar harcarol szol a Gonosz Cég

ellen. Egyébként tényleg a Gerald Casale
eés Mark Mothersbaugh a Devo-tdl irta. A
Queensryche is készit egy jatékot, a Virgin
kiaddsaban: Promised Land. Széval csat-
lakozunk a Q... egyik tagjahoz és mindeféle
vad helyekre szakadunk ahol kiilonféle fej-
toréket kell megoldanunk.

A western kedvelGit nem igazan kapat-
tak el az elmult években, az American
Laser Games “jatékai” nem éppen bonyo-
lult meseszévésikrél hiresek. A Cyberfix
megkisérel ezen véltoztatni a Dust: A Tale
of the Wild Westben. Szalonok, lovak, hat-
I6vetlek, “finom” hdlgyek, durva ban-
ditdk — van itt minden, mi szem-széjnak
ingere.

Es végil valami egészen mas: A
Knowledge Adventure Movie Makerében
filmet forgathatunk. Mi déntjik el a kame-
rak helyzetét, a felvevendd részleteket, a
hozzaill6 zenét, az egész stilusat. Persze
nagy kérdés, hogy mennyire lehet majd
elszakadni a CD-re el6re felvett egész kép-
erny0s filmdarabokidl.

RPG

ElGszor a jatékok, amiket szinte mar 6rok
id6k ota igérgetnek, de most mar BIZTOS
(?) megjelennek: The Elder Scrolls:
Daggerfall, Stonekeep, Lands Of Lore II.
(A Dungeon Master Il nagy meglepetésem-
re tényleg megjelent idére, augusztus ele-
jén.)

A DreamForge és a New World egyutt
készitik a Hajnal UllGjét, az Anvil Of Dawnt.
Egyetlen szereplovel kell végigklzdeniink
magunkat a 7th Guest stilusu kiiltéri hely-
szineken és a Stonekeep stilust belsékdn.
Egy egyszer( karaktergeneralasi rendszer,
egy egyedi varazslasi rendszer, és termé-
szetesen mechanikai fejtorok teszik teljes-
sé a képet. A varazslasi rendszer eredeti-
sége szamomra kétséges: a karakternek
runakat kell a levegdbe “irnia”. (A jatékot
korabban D3 néven varhattuk)

A Sir Techtdl a Realms of Arkania soro-
zat legUjabb tagjat, a Shadows Over Riva-
t varhatjuk. Az engine nagyon hasonlatos
az el6z6 részhez, de persze vannak fej-
lesztések: a csatan kivili jatékot erésen
tovabb fejlesztett 3D-s elsG-ember nézet-
ben lathatjuk. Egy masik Sir-Tech bomba
a Druid: Daemons of the Mind lesz. Ez a
jaték minden, ami az Ultima 8 akart lenni.
Csodas SVGA grafika, elegans varazslasi
rendszer, majdnem észrevétlen kezelés,
kivalé meseszovés teszi a jatékot a kara-
csonyi kivansaglistara.

WINGS: KOREA TO VIETNAM




Szimulaciok

A Domark egy Apache szimulatort ké-
szit, aminek még a nevét se arultak el.
Nem elég hogy a 2-18 napig tart6 kiildeté-
sekben Kolumbiatol Bosznian at Oroszor-
szagig az egész Fdldet be kell repkedni,
még a pilétak csapatat is nekiink kell me-
nedzselni.

A Thrustmaster Uj cége, a Military
Simulations Inc. fejleszti a Fighting Falcon:
Back to Baghdadot és beépitenek egy
nemrégiben nem-titkossa nyilvanitott ra-
dart, az F-16C APG-68-at. Ez nem lenne
oly’ nagy durranas, de az igen, hogy ez
megjelenhet a géphez kotott masodik
(Hercules) monitoron is! Természetesen
enélkil is fantasztikusan jo lesz.Ekdzben
az Interactive Magic is hasonl6 témarol
készit szimulaciot Apache néven. A Torna-
dordl ismert Digital Integration késziti ezt
nekik.

A jov6 év elején ez a két cég az F-16
Fighting Falconnal lepi meg a piacot. Az
F16C-rdl késziild igen valésaghl szimula-
tor atkapcsolhat6 lesz arcade (zemmdd-
ba a kezddbb jatekosok kedvéért.

A Domark akkora sikert aratott Mac-
intoshon a Flying Nightmares-szal, hogy
PC-re is (meg Mac-ra is) lesz Flying
Nightmares 2. A kubaiak meg észak-kore-
aiak ellen harcolhatunk Harrierrel,
SuperCobraval meg LAV- 25-tel. Az (j 3D-
t is tamogatd videdkartyakon akar
1024x768-ban is élvezhetjik.

Az Alliance Interactiv és az Interactive
Magic az Il. Vilaghabor( csendes-6ceani
tenger alatti hadszintereire vezet el a War
Patrolban. Sajnos csak Windows alatt fut,
de ott SVGA grafikat, 40 kiildetést és kii-
I6nlegességkeént lehetlink amerikaik is vagy
japanok is.

A Tsunami Silent Steelje egy interaktiv
mozi, ami egy U.S. Navy Ohio osztalyu ten-
geralattjaréjanak parancsnoki hidjara visz
minket. A hajé sok- sok nuklearis fegyver-
rel van felszerelve...

Még egy szarnyas folytatas, mégpedig
a Wings: Korea to Vietnam. 3D renderelt
grafika, animacid, videé — van ebben min-
den ami szép és j6. A CD-n taldlunk még
1000 fotdt, részletes adatokat tébb, mint
200 fegyverrdl és a légierd szerepét elem-
z6 értekezéseket.

Az Ocean a TFX 2000-rel vonul harcba.
Békefentartdként harcolunk a NATO szi-
neiben a ruszkik ellen. A brit léger6 gépe-
ir6l van a legtdbb adat — amelyekhez nem
is tul regen még nem is lehetett hozzafér-
ni.

A Blue Byte The Deep tengeralattjaro szi-
mulatoraban sok-sok kiildetésen at fraktal-
generalt tajakon kiilénb6z6 3D objektumok-
kal kell kiizdeni.

A Microprose Virtual Kartsa egy nagyon
szép, SVGA gokart szimulator lesz. Halé-
zaton at tobb ember is jatszhat.

Sport

Az Interplay Uj VR Sports sorozata igen
kellemesnek igérkezik. Az elsé ilyen a ba-
seball lesz. A 3D képek képek videdfilmek
darabjaibdl vannak dsszedllitva és ezt tet-
szbleges szdgbdl tekinthetjiik meg.

Az Electronic Arts sportrészlege is szal-
litjia a'96-0s darabokat a NBA Jam és NHL
Hockey jatékokbdl. Ez utébbi sokféle né-
zépontjaval fog djdonsagot hozni, ezek
aztan nagyban gyorsitjak is a jatékot.

Az Accolade Unnecesarry Roughnes '96-
ja legfeljebb a névrdl lehet ismerds. Sok-
kal jobb grafika, jatékmenet, és egy cso-
mo extra, mint példaul a karrier lehetdsé-
ge egyértelmlien jobb jatékka teszik, mint
a sorozat eddigi darabjai.

Stratégia

A Microprose-tol a Vikings: Pirates Of the
North a Pirates! mélté utéda. A felfedezen-
dé északi vilag csodas 3D-ben jelenik meg,
kildnben nem sok Ujdonsag van — minek
is?

A Mindscape a sokak altal jol ismert és
kedvelt Warhammer Fantasy Battlest ilte-
ti szamitégépre. (A Blood Bowl mar meg-
jelent) A jatékban a legjobb az lesz, hogy
készithetlink palyakat és egymas ellen
jatszhatunk rajta. A cég Chessmaster so-
rozata mar ismerds, most j6n a
Chessmaster 5000. Természetesen az
Interplay sem hagy minket sakk nélkil, jon
az U.S.Chess Federation Chess. E-
mailben is sakkozhatunk masokkal — de
azt én ésszel fel nem fogom, hogy minek
ehhez egy szamitdgépes sakktabla... Le-
het halézaton keresztill is jatszani — en-
nek mar valami értelme.

A Capcom is hagyomanyos jatékkkal ruk-
kol el6, noha nem ismert, mint a sakk:
Tangram. Tudjatok, azok a kiilénb6zé ha-
rom- és negyszogletli alakzatok, amikbdl
a leglehetetlenebb médokon &llnak dssze
mindenféle allatok meg egyebek.

A Warlords fanatikusok minden bizonnyal
nagy 6rommel fogadjak majd a World Of
Wonders-t. A stilusa egy az egyben ugyan-
az lesz, egy nagy érdekessége van:
shareware-ként adjak ki. Hat nem sok jé
shareware stratégiat lattunk eddig... (Ezt
a fajta szoftvert ingyen kiprobalhatjuk al-
talaban 30 napig, és ha tetszik, akkor
vessziik meg)

Vannak itt még jo kis folytatasok egy nagy
halommal! Példaul a Blue Byte a Serf City/
Settlerst (az elsé CoV leirasom!) irja to-
vabb a The Romansban. Az Impressionstdl
pedig a Caesar |l varhatd, fotdé minéségli
grafikaval, kiegyensulyozott jatékmenettel.
A Blizzard a Pax Imperia 2-vel rukkol eld.

A Time-Warner Atmosfearje annyira ha-
gyomanyos tablas jaték probal lenni, hogy
még a kockakat is mutatja ahogy gurul-
nak. Miutan dobtunk, szépen lépiink to-
vabb — az mar csak természetes, hogy

tébben, maximum hatan jatszhatunk.

A mér emlitett Bullfrog Newsban volt még
egy munkacim, a Creations. Ezt Gene
Warsnak fogjak hivni.

A Sir-Tech fantasztikus Jagged Alliance-
ehez jon a Jagged Alliance Head-To-Head.
A szokasos tobbszemélyesitd kit: modem,
halozat, scenario editor, még tébb fegyver
— és még egy kicsit jobb grafika is bele-
fért.

Az Interactive Magic-nek komoly tervei
vannak Trevor Chan Capitalism c. jatéka-
val. Mégpedig egy Uzleti szimulator SVGA
grafikaval, sokféle scenario-ban.

A kovetkez6 jatékoknak is a stratégia a
lényege, de kicsit masok. Ezeket csataja-
tékoknak hivnam inkabb, tudjatok, amikor
egy tablan tologattok szép (vagy nem
annyire szép) kis alakzatokat.

Az Interplay Conguest of the New World-
ja a csatajatékoknal szokatlan grafikai ki-
dolgozassal hivja fel magara a figyelmet.
A csatak ugy néznek ki, mintha nagy gond-
dal készitett modellek harcolnéanak. Raada-
sul van benne véletlen-térkép generald,
tehat nem kell ugyanazt jatszanunk Gjra és
Gjra.

Az amerikai polgarhaboru kifogyhatatlan
munici6é az effajta csatajatékoknak: most
az Impressions-tél érkezik a Blue&Gray. Ez
nem véletlenil emlékeztet majd sokakat a
Fields Of Glory-ra, mert a készité csapat
azonos.

A New Worldtél az Empire |-t élvezhet-
jok. Az ilyen jatékokban egészen szokat-
lan technikai fejlodés is benne van. A csa-
tak nem csak egymas mellett allé egysé-
gek kozot zajlik, ha egy egység elég fej-
lett, akkor tamadhat tavolra is, ha meg mar
nagyon fejlett, akkor tavolra is célzottan
tamad. 12 féle tajon jatszhatunk, termé-
szetesen az idgjarast sem kihagyva.

Az SSl a Latz Blietzkriegjének a neve azt
hiszem elegend6 infot nydjt arrdl, hogy
mégis mirdl fog szolni ez. Igen redlis lesz:
sok-sok problémank lesz a kdzlekedésbdl
és a benzinbdl, ugyantgy ahogy a néme-
teknek is volt a Belgium elleni tamadas-
kor. A szintén SSl-féle Steel Panthers igen
szép grafikdja szerencsére j6 jatékot rejt.

A végére hagytam az igazi csatajaték-
csemegét (bar az Empire Il sem kis do-
log): Allied General. Ez a Panzer General,
csak most a masik oldalrdl, a szdvetsége-
sek oldalarél. Jatszhatunk az angol, orosz
vagy amerikai hadsereggel a keleti, az
Overlord és az észak-afrikai hadmilivele-
tekkel. Ha példaul nyeriink Eszak-Afrika-
ban, akkor atvonulhatunk Franciaorszag-
ba, vagy dicsdséglink teljében visszavo-
nulhatunk. Az engine a mar j6l ismert és
kedvelt a Panzer Generalbdl, csak néhol
mar SVGA lesz a draga.

Természetesen ebbdl az iszonyl mennyi-
ség( jatékbal (tobb, mint hatvanat szamol-
tam 6ssze hamarjaban) néhany minden
bizonnyal csalédast fog okozni, de azért
jo esélylink van néhany igen kellemesre
is.

ChX

CoV 607



Nem tudom ki hogy van vele, de
én imadom az allatokat. A szunyo-
gok meg a piécak ugyan nem lelke-
sitenek kiiléndsebben, de az emld-
sOk osztalyaba tartozd lények —
mar amennyiben nem emberszaba-
stiak — rendszerint osztatlan lelke-
sedést valtanak ki bel6lem. Mind-
ezek csucsa természetesen a kutya.
Aki még soha nem tartott kutyat, az
soha nem fogja megérteni, hogy mi-
rél beszélek — akinek meg van az
(remélhetéleg) mar tudja.

A kutyatulajdonosok legnagyobb
problémaja szerintem az, hogy ked-
venclk viselkedését gy probaljak
értelmezni, mintha az ember lenne.
Emberi viselkedésformakat prébal-
nak rahdzni kutyajuknak olyan ma-
gatartasformaira, amelyek ugyan a
kutya részerdl teljesen logikusak —
csak teljes mértékben eltérnek attol,
amit a gazdajuk feltételez réluk. A
XX. szazad végének kutyait f6leg
kedvtelésbdl, hazi kedvencként tart-
jak gazdaik. Az 6 személyes (és al-
talanos) tragédiajuk, hogy gazdaik
legnagyobb része nem képes felfog-
ni, hogy a blékivel hogyan is kéne
banni, és egyaltalan mire és hogyan
kéne megtanitani. Sajnos az tjdon-

slt kutyatulajdonosok legnagyobb -

része a divatnak hodolva vesz ma-
ganak kutyat, és kdzben fogalma
nincsen az altala valasztott fajta jel-
legzetességeirdl, illetve nevelésének
bevalt modszereirdl. Ez persze
szabvany emberi vonas: mindenki
olyan okosnak érzi magat helybdl,
mint mas nekifutasbdl. Szerencsés
az a kutya, amelynek gazdaja veszi
a faradsagot, hogy tanulmanyozza
a kutyakrol rendelkezésre allo, rend-
kivil béséges szakirodalmat, és
nem a sajat kis okos elképzelései
alapjan probal kontaktust teremteni

vele. Igen szomord, hogy a hazank-
ban létez6 kutyas folydiratok (most
nem mondok neveket) sajatosan ér-
telmezett piaci megfontolasokbdl a
Dallason edzett tdmegizlés kielégi-
tésére torekednek, nem pedig arra,
hogy olyan gazdakat neveljenek,
amelyek széppeé teszik a kutyaik éle-
tét arra a rovid idére, amit ezen a
foldon toltenek. Aki mégis szeretné
a kutyajanak a fajtaja elvarasainak
megfelelé legjobb kérdlményeket
biztositani, az legalabb annyit meg-
tesz, hogy a szakirodalombél meg-
probal tajékozodni az adott fajta szo-
kasaival kapcsolatban. Ebbe a szak-
irodalomba tartozik a Microsoft
Home-sorozatanak DOGS cimd
(természetesen angol nyelv() CD-je
is, amir6l — tekintve, hogy kutyak-
rol van sz6 — igen nagy megtisztel-
tetés irnom egy kis ismertet6t.

A cimképerny6 utan a fémenit
kapjuk, meg ami 6t nagyobb részbdl
all, Ggymint: kilénboz6 kutyafajtak
(Breeds), eredet és a kutyak torté-
nete (Origins), nevelés és banasmad
(Care), index, valamint a CD-n levd
ismeretanyag négy témakdrré szer-
vezett folyamatos ismertetése
(Guides). Ugyanezek a menipontok
a képernyd alsé részén levé ‘kutya-
eledel-men(bdl is elérhetdk. It van
tovabba egy Back opci6 is, amivel
visszaléphetiink egy képernydt; egy
Options, néhany mikodési parame-
ter bedllitasara; meg egy Help, ha
valaki még soha életében nem hasz-
nalt volna multimédia CD-t. Nézzik
részletesebben a fébb meniiponto-
kat:

A Breed-almeniben a kulénb6z6
kutyafajtakat 6t csoportra osztottak
fel, UGgymint: vadaszkutyak
(Hounds), munkakutyak (Dogs at
Work), sportkutyak (Sporting Dogs),

a New!ondlcnd 2

| With the highest tides in the world, Newfoundiand’s Bay of
_}

Fundy is not the ideal place to practice the breaststroke

To & Newloundland dog. however, it's na more
than & swimming hole. This mighty amimal was bred
10 swim great distances and perform a multitude of

tasks n icy waters. Newfies rescued shipwrack
wctims, camed messages between boats, and
even retrieved the occasional drunken

sailor who fell overbosrd
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pasztor- és juhaszkutyak (Herders
and Guardians), valamint a gomb-
elemmel miikddé sz6rds kis vackok
(Companions). Ez a felosztas meg-
lehetsen sajatsagos szempontok
alapjan sikeredett ilyenre, mert pél-
daul minden munkakutyak kiralya (a
német juhasz) a pasztorkutyak ko-
z0tt kapott helyet, az igazi vadasz-
kutyak sportkutyakka avanzsaltak,
mig vadaszkutyaként a kopok és
vérebek szerepelnek — de azért
szolgaljon a késziték mentségére,
hogy a CD-n lev§ képanyag alapja-
ul szolgald kdnyvben kdvetett felosz-
tast kovették (magyarul ‘Arany Ku-
tyakdnyv' cimmel jelent meg 1990-
ben). Talan jobb lett volna inkabb az
FCl altal hasznalt felosztast hasznal-
ni.

Valamelyik blokit kivalasztva meg-
jelenik nagyméretii fotdja, és par
sorban néhany altalanossagot olvas-
hatunk a fajta térténetérél, amit a
Facts tovabb bévit a fajta eredeté-
vel, szarmazasi helyével, eredeti al-
kalmazasaval és dltalanos adataival
(egyéb nevek, szin, méret, stb).

A Tips néhany nevelési és tartasi
tanacsot tartalmaz a fajtardl, vala-
mint az elényeir6l és hatranyairdl, bar
azt azeért tegylk hozza, hogy ezek
szemlatomast nem egy komoly te-
nyésztd tollabol szarmaznak, sokkal
inkabb a Disney csaladi mozidélutan
valamelyik forgatokonyvirgjatol.

A kutyafajta fotdja mellett levé
mancsok valasztasaval a fajtaval
kapcsolatos érdekessegekrdl, plety-
kakrol és nem utolsésorban a fajta
hiresebb példanyairdl kaphatunk
infokat. (Példaul bernathegyinél —
a nyakaban hordott rumoshordé kap-
csan — természetesen sz0 esik a
mentékutyakrol. Na meg Beethoven-
rél, ha mar ugyis Disney-nél tartot-
tunk...). A fajtaknal kis fotdk jelzik,
ha a kutya valamilyen térténeti vagy
alkalmazasi kapcsolatban all egyéb,
kevésbé ismert fajtaval, és ezek va-
lasztasaval ezekrél is kaphatunk
néhany infot.

A Breed-menlinek van még egy
érdekes pontja, nevezetesen a
Canine Consultant. Ez tulajdonkép-
pen egy kutyavalasztasi tanacsado,
amely egy teszten keresztl életkd-
rilményeink és a kutyaval szemben
tamasztott altalanos igényeink utan
tudakozédik, majd ezek alapjan ja-
vasol tartasra néhany fajtat.

A Care-almeni a kutya tartdsanak
altalanos kérdéseivel foglalkozik. Ezt
négy részre osztottak:

— a Choosing a Dog a kutyava-
lasztas kérdéseivel foglalkozik test-
meéret, szbrtipus, és ilyesmik fenyé-
ben;

— a Behaviour a kutyafajtak jel-
legzetes wselkedesformawal (szép
tetimeg a fethasznalol agymint ja-
ték, ‘testbeszéd’, dominancia, stb.

— a Health&Fitness almenu a ku-
tyak egészségével foglalkozik. Ebbe
beletartozik a szérzet apolasa, az
altalanos orvosi teendék, némi ana-
témia, a kdlykok gondozasa, stb.

— az utols6 meniben a kutya ne-
velésével ( Training) ismerkedhetiink.
Talalunk néhany hasznos tanacsot
az alapfoku engedelmességtol kezd-
ve egészen a magasabb szint( ki-
képzésig. Attol mondjuk nem tartok,
hogy ett6l barki azonnal mesterki-
képzéve valik, mindenesetre egy
kezdé kutyasnak mindenképpen ér-
demes lesz attanulmanyoznia.

Az Origins-almenii egy kicsit z{-

rosre sikeredett, legalabbis nem na-
gyon értem, hogy a benne foglaltak
mitél mindstlnének egy logikai egy-
ségnek. A nevébdl itélve a kutyak
eredetérdl vagy szarmazasardl kel-
lene szdlnia— ehhez képest csald-
ka fécimek alatt ide hordtak dssze
mindent, ami a tébbi meniibe éppen
nemiillett. A Through the Ages tulaj-
donképpen par kutyas térténet mel-
lett a specialis feladatokra tenyész-
tett fajtakat mutatja be; a Forest to
Fireside a farkastol 6roklétt csopor-
tos viselkedéssel, némi anatémiaval
és a kiilonbdzé fajtak kitenyesztése-
nek eredeti elképzeléseivel ismertet
meg bennlinket; az Around the World
pedig az 6t kontinens jellegzetes faj-
tain keresztll probélja szemléltetni a
kilénféle feladatokra kitenyésztett
kutyakat.

A Guides-meniiben négy kiilonal-
|6 témakorré (kutyak munkaban,
kutyafajték és bioldgiai sajatossaga-
ik, kutyavalasztas és nevelés és a
kutyak torténelme) szervezték a CD-
n levé ismeretanyagot. Ez lassan
mar megszokotta valik az ismeret-
terjeszté CD-k esetében, miként az
Index is, mert kicsit kényelmesebb
egy adott témat alfabetikus lista se-
gitségével megkeresni, mint
almenik mélyén bolyongani nap-
hosszat.

Mint multimédia CD, kivitelezését
tekintve a DOGS nagyszer(: egy-
szer(i, némi poénokkal tlizdelt keze-
Iés, kivald képanyag, és egy rakas
film — igy kell kinéznie '95-ben egy
multimédia CD-nek. Azt azért tegylik
hozza, hogy azért az a torekvés elé-
gé ranyomta a bélyegét az egész
mdre, hogy egyszerre céloztak meg
vele a 9 és a 90 éves korosztalyt.
Ez a tartalmon meg is latszik: pont
egy olyan kényv szolgal az egész-
nek alapul, amelyben ugyan gyényo-
rd, mivészi kutyafotok vannak, de a
szokasos altalanossagokon kivil
nem tul sokat mond a kutyafajtakrol,
raadasul csak a divatosabbakkal
vagy ismertebbekkel foglalkozik.
Kilondsen a fajtaleirasoknal, de
egyéb helyeken is, néha elképesz-
téen bandlis a szoveg, az egészet
belengi az a bizonyos fentebb mar
emlitett Disney-effektus. De ha ettél
eltekintek, akkor jo a CD.
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Topo Hungarock Trupp:
Az ordog nem alszik

Nem véletleniil valasztottuk ezt a
CD-t a magyar turné elejére: aki meg-
veszi ezt az Automex kft. gondoza-
saban megjelent multimédia CD-t, az
a maga nemében paratlan (vagy leg-
alabbis Magyarorszagon paratlan) ki-
sérlet szemtanuja lehet. A producer
ugyanis megprobalta 6sszeboronal-
ni a szamitégép és zenei CD-ket.

A CD eredetileg egy szimpla zenei
CD-nek késziilt, amely a Topé
Hungarock Trupp Uj és regebbi sza-
mait gylijtétte csokorba. Ha valaki-
| nek nem mondana tul sokat a banda

neve, azon nem tudok csodalkozni, |

hiszen a tomegkommunikacioban
nem igazan publikalt zenekarrol van
sz0. Félreértések elkeriilése végett:
nem egy oi- és nem is egy punkban-
dardl van sz6. A Top6 valami egészen
sajatsagos ungarische rockzenét jat-
szik, amely ugyan alapvetéen hard-

rock gyokerekbdl taplalkozik , de a §

hangszerelésbe a skotdudatol kezd-
ve a fuvolaig minden belefér. Az is-
meretlenség oka pedig valdszin(ileg
az lehet, hogy a banda hobbizenekar-
ként miikodoétt a nyolcvanas évek
| kozepén, hiszen tagjainak mind-
egyiknek megvolt a sajat kis polgari
foglalkozasa (a zenekarvezet6-éne-
kes, Ivanka Csaba példaul szinmii-
vész), és ha jol tudom csak tavaly
szervezték Ujja az egyiittest. E sorok
irojanak igen kellemes élményei fii-

z6dnek a bandahoz, mert ugy '84-85 §§

| tajékan a paros hetek hétfdjén allan-
do latogatoja volt a Belvarosi Ifjusa-
gi Haznak, ahol a TNT (Topo Neurock
Tarsulat) tartott koncerttel egybeko-
tott 'munkavacsorakat’, ugyanis a

husz forintra taksalt belépé araban
benne foglaltatott néhany zsemle és
mackosaijt is, amelynek fedezetét a
koncerteken a 'Vodrozes' c. szamnal
gylijtotték be. Ennyi huszfillérest az-

| ota sem lattam egy rakason... A ban-

daban killonosen az tetszett, hogy
egyetlen stilusba sem akartak beil-
leszkedni: jatszottak mindent a heavy
metaltol kezdve a 'nyutvevig' ('Fekiidj
alam, fekidj alam, fekidj alam..."), és
anyam kedvenc Rolling Stonesa j6l
megfért a rockra atirt népdalokkal
is. Persze a Top6 zenéjének a legfébb
meghatarozoja a szoveg volt, ami
ugyan néha kissé parodiajelleget
kolcsonzott a produkcionak, de néha
Joseph Heller utjan haladva ugy ne-
vettette meg a publikumot, hogy kéz-
ben sirni is kedve tamadt.

Szoval kellemes volt viszontlatni
ezeket az dsrégi szamokat (Neurock,
Kocsma, és mindenekel6tt: a Rozsa-
dombi asszonykorus) par uj kompo-

zicio kozott, bar mondjuk tegyiik hoz- §

za, hogy az agyonhangszerelt sza-
mok nem igazan azt a Topot idézték,
amit én megszoktam (hiaba, oregsze-

| nek az emberek).

A meglepetés akkor ért, amikor a
CD-t egy PC CD-ROM-ba pakoltam
bele. A zene mellett ugyanis megta-

| lalhato a CD-n egy par AVI-formatu-

mu video is (a Neurock studio- és
koncertvaltozata, valamint a Gazdag
cstinya lany). Emellett van egy mo-
kas, folytatasos torténet az egyiittes
tagjainak palyafutasardl ('Macskam
nincs, viszont van baratném’).
Szintén szamitdgépes adaptaciok a
CD szamaihoz irt 'videoklipek': nem
tudom, hogy ki kdvethette el ezeket,
de valami katasztrofalisak voltak.
Igay ugzan, hogy minden szamhoz
killonb6z6 video tartozott, de barme-
lyikre rapillantva kivert a viz. A
'videoklipek' ugyanis - a szoveg ran-
gatasan kiviil - kiilénféle demoef-
fektekbdl épiiltek fel, de ezek az
effektek a 64-es demok '84-es szin-
vonalan mozogtak. Egy multimédia
PC-n azért egy kicsit tobbet varna
annal az ember, hogy egy 64-es emu-

lator miikodjon elétte.

Szoval a rockzene és a szamitas-
technikai alkalmazasok keresztezése
ennél a CD-nél még nem volt egészen
tokéletes, de mindenképpen biztato,
hogy volt olyan vallalkozo, aki pénzt

| fektetett egy ilyen kisérletbe. A foly-

tatas remélhetdleg jobban sikertiil.

Barangolas az allatvilagban

Szintén Automex-produkcid, amely
most egy kicsit popularisabb vizek-
re evez: a vadallatok vilagat mutatja
be a felhasznalonak. A szerencsés
témavalasztas elég igényes kivitele-
zéssel is talalkozik (mar legalabbis

| magyar vonatkozasban), hiszen tobb,

mint 300 kép mutatja be az embertél
egyeldre meég haboritatlan vadon vi-
lagat. Az elsédleges cél azért valo-

| szinlileg a szorakoztatas maradt,

mert kissé eklektikusan valogattak
0ssze a bemutatasra keriilo fajtakat,
az izeltlabuaktol és hiilléktdl kezdve
egészen a ragadozé emldsokig. Al-
talaban azon allatfajtak maradtak
fenn a szitan, amelyek mar egyébként
is valamelyes hirnevet élveznek.
Mindamellett kellemes kikapcsol6-
das a hasznalata, bar mélyebb szin-
tl ismeretek megszerzése a kényv-
tarra fog maradni.

Korongvilag

A végére maradt az igazi csemege,
pedig errdl akartam a legtébbet irni.
A CD-Archive gondozasaban megje-

| lent Korongvilag ugyanis igazan kel-

lemes meglepetést okozott. Ameny-
nyiben a készit6i az ABCD multime-
dia magazinnak (amirdl helyhiany
miatt nem irhatok) akartak konkur-
renciat teremteni, akkor ez teljes
mértékben sikeriilt nekik. A tartalmi
felépitést (jatékleirasok, hardware-
ek, kultara) nagyszertinek talalom, de
azeért azt tegylk hozza, hogy a kény-
vek és a zene vonatkozasaban egy
kissé sajatos izlés keriilt el6térbe.

| Ami a legjobban meglepett, az a rop-

pant izlésesen megvaldsitott kezelés

| volt. Ebben a tekintetben semmivel

sem marad el a vilagszinvonaltdl.
Nagyon remélem, hogy a tovabbiak-
ban is ilyen igényes kivitelezésben
jelenik meg, és nem bizonyul kérész-
életli vallalkozasnak.
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Zruperr régiség, zzuperr tjdonsag!
A régi CoV emlékét felidézve jonnek a Commodore
Vilag fiizetek!
B/5 formatumban, 32 + 4 oldalon, csak C64 és Amiga
tulajdonosoknak.

Jatékleirasokkal, ismertetokkel, elsdsegéllyel, felhasz-

naloi programleirasokkal, programozastechnikaval és
persze TokosMakossal.
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Az 6sszel megjelend kiadvanyok ara: :1\\

199,- Ft
. Elofizetéssel viszont csak:
169,- Ft!




Ulti-ma, tegnap, holnap... mind-
orokkeé. (Végtelenedik folytatas.)

Véget ért a nyari aszalodas, as-
suk hat el a jo 6reg Ultimat a sa-
rokbdl, mielétt beszénék a pokok.
Legutobb a tenger kdzepen fliggesz-
tetitk fel a kalandot (igen-igen, otta
doglott an]qolnak mellett), itt az ide-
je, hogy felszedjiik a horgonyt Cso-
nakazzunk vissza Vesperbe, a siva-
ta%szelen kabultan lihegd varosba.
 Szokas szerint tecsegi)unk egy
ort mindenkivel. A legjobb, ha déi-
an megvarjuk, amig bevonulnak a
csmaba égy kis kozos li-
, fgy szinte mindenkivel be-
zélhetink egy helyen. Yongi mes-
ter, a kocsmaros Dupre régi ismerd-
se. Mint a helyi pletykafészek szi-
ve-lelke, Yongi mindenrdl tud. A leg-
érdekesebb hir szerint egy gargoyle
allitélag megtamadta Blorn-t, a va-
rosi [éhtit6t. A helyiek eszelds ide-
gengylildletének jo tapot ad az eset.
A kocsmaban szokott vacsorazni a
helyi eléljaro, Cador is. Cador egy-
ben a helyi banya vezetdje. Terme-
szetesen 0 is a Fellowship hive. A
banyaban aranyat és 6lmot banyasz-
nak: majd kértiinézink az aknakban.
Mara, az izmos banyaszlany is a
kocsmaban piheni ki a napi munkat,
akarcsak Zaksam, az edzd.

Természetesen itt van Blorn is.
Fura, bizalmatlan, ronda kis ficko.
Gyorsan megvadolja Lap-Lem-et, a
banyaban dolgozé gargoylet a tama-
déassal, és megkeér, hogy toroljuk
meg a rajta esett sérelmet. Az egesz
ugyet blidossé teszi az, hogy vegll
arra kér, Lap-Lem el6tt ne emlitsiik
meg a nevét. Na pe’sze... Vonuljunk
at a varos nyugati részébe, ahol a
maradék gargoyle lakosok élnek.

A gargoyle kocsma el6tt ismét
megjelenik a Guardian vizidja, és
boldogan kuncogva arra biztat, hogy
menjink be. A kocsmaban két ficko
pial. Ne sz6ljunk hozzéjuk, ne zavar-
- Juk Bket: az emberek gy(ilolkddését
npenzalando 6k az embereket

T holl

 |6lkodéstdl, szivesen beszél Vesper

utéljé.k A Kocsmarost helyettesité
Ansikart szerencsere mentes a gy -

Iakmrél
A kocsmatél nem messze van
-'Lap'rl.em bungalgja. Nagyfogu
gargoyle baratunk a tamadasrol Uj
informaciokat ad: Blorn ellopta az
amuletjet, ezt probalta visszaszerez-
ni. Rohanjunk vissza a kis ronda tol-
vajhoz, és szedjilk el t6le az ékszert.
Nem kell megta
téle, bosszlsan
Lem-et boldog
visszatérése.
A Fellowship ket utazo

eté
az utolsé infot Batlintél kaptuk, alli-

tolag ide jottek. Ennek ellenére
Cador, a helyi rezidens semmit sem
mond Elizkérdl és Abrahamraol.
Margareta, a josné tanacsat kovet-
ve induljunk el az Empath Abbey ira-
nyaba. J6 messze van, késziiljink
fel hosszu Utra. A nagy mocsarban
lefektetett deszkak vezetnek egy ro-
mos hazhoz valamint az ottani ki-
sebb kincshez. A nagy erd6 minden-
féle veszélyt rejt. Egy csomo elva-
dult magus ront nekink, kalézok,
Gtonallok, és egyéb meggondolatlan
adoszedok (tb, apeh, vam, stb.) igye-
keznek kifosztani a csapatot. Ha
esetleg valamelyik szerencsétlen al-
dozatnal mezet talalunk, azt feltétle-
nl vigyik magunkkal. Az erdd ko-
zepén egy kis er6d all, benne egy Uj
kristalygombbel, amelyetaGuar ian
6v. lde nemsokara visszajoviink.
Innen nyugatra, a tenger part]an
egy kis erdei telepiles huzodik meg
lolo hazaisi
lenség fogad: lolo neje, Gwenno
csak egy kis cetlit hagyott hatra. A
hélgy talalt eiztengeresn akiismeri
az utat atlt atos Serpent Isle-ra,
t. (A fejlemenyeket
a\.' -ban talaljatok.)
alj

:lolo istallojat.
Nem is tudom,
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demes belekezdeni ebbe a jatékba:
a Lonak félelmetes humora van. Egy
(nem szoszerint) részlet a vele foly-
tatott beszélgetésbal:

Lo: Mit varsz a segitsegemtol?
Peénzt, szerelmet, boldogsagot, Bri-
tannia megmentéset?

Avatar: Boldogsagot.

Lo: Ki nem keresi a boldogsagot?
'De ha valaszolok, u&;yls itthagysz.

‘Utoljara Limonade Joe Lovatdl

hallo!tam -pontosabban olvastam-
- hasonlé borzalmas beszélasokat.

Smith L6 6riasi ebben a miifajban.

Nem messze all Tseramed kuny-
hoja. Ne bosszantsuk azzal, hogy a
Fellowship kovetdjeként mutatko-
zunk be. Az erdei ember lolo régi
ismerdse, az Avatart tisztelni fogja.
Tseramed rengeteg infot ismer az
erddrdl, hasznos Utitars lesz, vegyik
fel a csapatba.

Innen menjiink délre. Az erdében
boklaszik Thad. O nagyon utalja a
Fellowship-et, és kiulongsen Batlint.
Elpanaszolja, hogy elraboltak a n6-
verét, Millie-t, és varazslattal elbti-
volték. Errél majd megkérdezzik
Millie-t is. Kdvessik délre a partvo-
nalat a hegyek mellett. Nemsokara
egy barlang bejaratahoz ertink. Elot-
te parkol a mesebeli varazsszonyeg.
A tovabbiakban repiilve kozlekedhe-
tink. A barlangot most meg hagyjuk
ki, tul kemény dio. (Ha nem csaltal...)

Az Empath Abbey nincs messze.
A telepllés nyugati oldalan ismer-
kedjlink meg Reynaval, a kedves
gyogyité leanykaval, Perryvel, a nép-
rajzkutatéval, és Tieryvel, a vén,
morbid siraséval. Latogassuk meg
a temetét, sok rohejes sirfeliratot ol-
vashatunk. “Bobtél lesz zéldebb a fii"
Aranyos, nemde?

Az apatsag mellett talaljuk a bor-
/ elenleg ket él6 rabot tartanak

yikik kalozformaju

k-ot. Alka-

ihasznaljuk.
Menlunkbeaz apatsagba. Val6321-
nileg itt, az el6terben talalkozunk

Kregg-el. lo|
zaszlot?) kér gy tanulmanyai
fol tatasa erdekében szerezzlink

i lathatatlanna tevo szert. Az
apatsag lakai, az idds Aimi és Taylor
nem ismeri 6t. Amikor arsany ki
tassal leleplezziik, tort rant. Esq
sincs a fickonak: Gjabb lovagi
zelmet véshettink fel torténetiink
(Amennyiben az 5-6 ember 1 elle
lovagiasnak tekinthet6...) Taylor egy.
kevés informacioval tud szolgalni
Masstasia papajarol, Juliusrol. A
kedves papa az apatsag temetéjé-
ben nyugszik.

Itt hallhatunk az empekrol, ezek-
rél az ovatos erdei lényekrdl is. Az
informator szerint szeretik a mézet.
Ha esetleg nem siker(lt eddig me-
zet szerezni, akkor a méhecskék
barlangjat kell meglatogatnunk. Le-
gyunk tekintettel arra, hogy a mehek
utaljak a flstot, dobjunk be egy-két
fustbombat.

Repiiliiink vissza az erd6 keleti
oldalara, az empek faihoz. Mézzel a
kezlinkben tul csabitoak vagyunk
ahhoz, hogy a kis gremlin-szer(
empek tojjanak a fejiinkre. Harom kis
[?_ott y érdekes: Salamon oreganyo,

rellek, es Saralek, Trellek felesége.
It rneglsrnerhetjuk Julius sorsat:
fustmergezesben halt meg szegény,
mikdzben segiteni probalt az
empeknek egy ttizeset soran. Juliust
az empek igazi hosnek tartjak. Trel-
e s; de az asszo-

?y kalandor-
Salamon

engedélyéhe
ahhoz, hogy keress
nyugati szélén él6 favé
szeljuk le az empek otthe
galo Ezistleveld fa
Ennek semmi akadaly

~ Kapjunk ujra reptlé
El6szor is vigyik el a Juli
hireket Cove-ba Nastas
hirek boldogga teszik a lanykat,
hettink tovabb a dolgunkra. Flepu!—
jonk vissza az erd6 nyugati csiics-



kébe, az erdei telepiiléshez. Ennek
déli végeén él Ben, a favagd. Rokon-
szenves figura. A Ben csalad mar tiz
generacio ota favago. Ben egyszerti
erdei ember, nyugodtan elmondhat-
juk neki, hogy az empek érdekében
kellene megkimélni az Eziistlevelli
fakat. A favago altal alairt levelet
vigyUk vissza az empeknek.

Salamon boldogan beleegyezik,
hogy Trellek csatlakozzon a csapat-
hoz, de Saralek pirulva bevallja, hogy
atvert, és esze agaban sincs elen-
gedni draga féerjecskejét kalandozni.
Kedves... Abba termeszetesen be-
leegyezik, hogy mas mddon segit-
sen a kis ficko. Trellek egy spéci si-
pot ad, amivel szerinte magunkhoz
csalogathaguk awispeket. A kis kék
gbmbok bazisa az erdd kdzepén
épult kis kastély.

Repilljtink el az erédhdz. Itt egy
wisp varakozik, Xorinia. A wispek a
kiilonb6zd Iétsikok és dimenziok
kozott a tér tiz iranyaban szallitjak a
hireket. A Time Lordhoz vezet6 infét
a wisp csere alapon kinalja fel. Meg
ke k Alagner, Britannia

: berének jegyzeteit.
gincia szigetén la-
k ismét varazsszo-

s kalozszigettdl, a
uccaneer's Den-tol. Latogassuk
vegig a szigetlakokat. A szigeten
nem mi vagyunk az egyeddili turis-
tak. A kocsmaban harom frissen
hajotort csirkefogd lebzsel. (Ez
Owen mester talan utolsé halalhajo-
janak mve...) Vezeriik Robin, a ha-
miskartyas. Valamit kavarnak egy
nyakékkel. Blidos gy, mert Henry
valészinlleg ezt akarta szerelmé-
nek, a szép Catherine-nek ajandé-
kozni. A sziget déli csiicskén lakik
Sam, a viragkertész. A harom hajo-
torott neki is gyanus.

A kocsmaros nem allt velem sz6-
ba, mert éppen nem volt nalam annyi
aranypénz, amibdl kifizethettem vol-
na Dupre kocsmai tartozasat, ezt
majd maskor megvizsgaljuk.

El6bb-utobb raakadunk Alagnerre.
A sziget északi kikot6je mellett lakik
az Oreg. Alagner j6l felszerelt iskolat
tart fenn, egy csendesen éldegélé
béles életét eli. Sok érdekes dolgot
tanulhatunk téle. Megtudhatjuk, hogy
a kristalygémbok felvevSberendeze-
sek, amivel az el6z6 nap esemeényei
flgye!hetjuk meg. A wispek altal ke-
resett jegyzetek az altala 6sszegy(ij-
tott bolcsesseégeket tartalmazzak.
Cserealapon juthatunk hozza ideig-
lenesen a jegyzetekhez, Alagner az
Eletésal alél(:érdesére adott vala-

4lhato. Alagne
gy”‘lmﬁnkbe ajanlja a

'Seance varazslatot.

Erdé mélyen kis tanya all, benne Woodstock utolso ttlélGje

Oh, a csodalatos Skara Brae, min-
den fantaziajaték Romaja, Mekkaja
és Medinaja, meg egyebek... meg
boldogult elsé munkahelyemen sza-
kitottam Ures 6raimbdl parat, hogy a
fantasztikus Bard's Tale |ll alkalma-
bol minden ocska utcakd aldl kiker-
gessen a koboldokat és a kigyokat.
...azok a régi szép idok! (Tanulsag-
ként alljonitt: a céget azota ellopta a
vezetdség, élén az igazgatéval. Sz'al
nyugodtan jaccatok munkaidében is

ltimat, az nem arthat.)

Skara Brae Britannia nyugati ré-

szén talalhatd. Igazan fi
méltéan van kialakit,
sem a replilé sz6ny
megkozeliteni. |
Révész altal ize

y :
ett komp biz-
kotonél felsze-

‘magunkhoz.
a-Seance
varazslat birja szdl
is velunk nag

re lesz szlikségln
Britanniaban valthatjuk
Councilnal, de elébb ra ke
a holgyemenyt hogy beszélj f
a lehet6segrol. Eleg rossz az atva
tasi arany. A dragakdveket a varosi
ekszerész vasarolja fel, szintén fel-
haboritéan rossz aron. Valtsuk at az
Osszes aranyrudat és rogot, majd
ballagjunk be Nystulhoz, Lord British
elborult hazi varazsléjahoz. Ne kolt-
siik el az dsszes pénziinket, de az
Unlock Magic varazslatot vegytk
meg. Menjink el Rudyomhoz, a
Cove-i remetéhez. Rudyom mesél a
mar megtalalt repilé szényegrdl, és
egyeb régi dolgokrol. Ismeri a
Seance spellt, és vannak ritka rea-
gensei is: kenhamu es vérmoha.

akoljunk fel rendesen, ezutan gyak-
rabban kell majd varazsolgatnunk.

Keressik fel régi baratnénket,
Jaanaa-t a helyi korhazban, es hiv-
juk meg a csapatunkba.

Menjlink el a sivatag eltti barlang-
hoz, es keressiik meg a bezart sar-
kanyt A magikus zarat nyissuk fel
varazslattal, &s mentsiik ki az allast.
Megtalaltatok a kdnyvespolcokon a
Sarkanyoskonyvet? Akkor tudjatok,
hogy a Sarkany nagy fizikai erejd,

varazserdvel is rendelkez6 vesze-

delmes bestla aklt minden épeszu

maszthatja 6ket.

Repdljiink vissza a Révészhez.
Varazsoljunk egy Szeanszt, ezutan
mar tudunk beszélni a Rév uraval.
Fizess(ik ki a viteldijat, szalljunk fel,
majd pillanatok alatt atkellink a kes-
keny szoroson. A rev mellett terme-
szetesen kocsmat talalunk. A Szel-
lemek Korséja kocsmarosa
Markham. Kedves, baratsagos ficko.
A barcica neve Paulette, igazan csi-
nos lany lehetett, miel6tt szellemme
valt volna. Nem messze talaljuk a
temetét. A sirfeliratokat elolvashatod,
ha sikertl, s még nem unod. Itt nem
csak sirkévek, hanem kopt-kereszt
alaku fejfak is vannak. A sirkertben
- A Tolkien-emlékm( mellett (olvasd
el a szobor emléktablajat) - egy csi-
nos kripta all, a lépcs6 mellett talal-

" hato az ajtonyito kallantyl. A sir ab-
~ laka mogott egy lathatatlanna tevo
* gydrdvan rejtve. Szerintem hagyjuk

ott. Talan nem szerencsés a holtak
varosaban hullarablasba kezdeni...
Ha mégis elszanod magad, akkor a
gylrl elvétele utan hozzaférsz a
csontokhoz is. Szegény Marneynél
egy kereszt van. (Hatha j6 szellem-
izéshez...)

A sirkert északi részén lakik Mord-
ra anyo szelleme, aki életében a va-
ros korzeti orvosa volt. Téle tovabbi
infokat kapunk a varost elpusztitd
tlizvészrdl, Caine-rél, a Megkinzott-
r6l, és a varoslakok fo ellenségérdl,

~ Horance-rdl, a vérszopo kisértetrdl.
 (Nem_ 6sszekeverm holmi allami

visel6kkel!) Nézziik csak az
sté Gmbijét... egy csuklyas

cko oltar el6tt, amin egy t6r
feksz&k Erdekes Menjunk tovabb.

Nem messze taldljuk a néhai va-
rosi eldljard, Forsythe hazat. Elég
zavartfigura, valésziniileg igaza van
Mordranak, hogy Forsythe mondta
el rosszul az alkimistanak a
Horance-ellenes szer Gsszetételét,
és ezért égett le az egész sziget. De
érdemes a habogasra is figyelni: tip-
pet ad Horance elpusztitasahoz.

A koévetkez6 nagyobb haz Trent-
€, a néhai kovacse. A csupa szel-
lem-izom Trent szorgalmasan dolgo-
zik megszallott tervén. O is minden-
aron el akarja pusztitani Horance-t,

Most mér tudjuk, hogy hova dugtak el Stewe Wondert

27) Még nem ismer- i

nagyon nehezet kér: meg kell 6t sz

 tdmbot mutat. Lehet, hogy
tak a TMA-1-et? Ezek szerint

“walaszokkal'..

el teliesen az agya.
éhez egy ketrecet

ket egy kis zenedobo;
régen Rowenanak.

A kdzelben lakik Caine.
zott. Taskas szemekkel
rencséllennek sem éjjele,

baditanunk a szenvedésektﬁl ava-
rost gedl g a gonosz Horance hatal-
matol. Visszairanyit Mordrahoz a
Horance-(iz6 szer receptjéért. Az
oregany6 minden segitséget megad.
Vigyuk el Rowena zenedobozat a
Setét Kastélyba. Horance nem fél:
hozzajarul, hogy a kastélyban min-
denbe belelisstk az orrunkat. A kas-
tely hatso részen talaljuk a Lelkek
Kdtjat, de az emeletrdl kidob egy
gonosz varazslat. A Rpwena, Torony
Urndje teljesen Horance hatasa alatt
all. Zenéljiink neki egy kicsit a do-
bozzal, ettdl egy kis idore magahoz
tér. Rank bizza a jegygy(irtijét, hogy
vigyuk el Trentnek.
rent elborult diihe gyorsan elszall
Rowena gydiriije hatasara. Szerez-
zlnk neki a sukertbol egy-két vas-
rudat, hog re elkészithesse a
ketrecet. egy magunkhoz a ket-
recet (jo nehez), és menjiink vissza
a kithoz. Meritsiik meg a 6
Iében, igy a ketrec feltd
Mordrakuckojébél bes.
Horance-(iz6 hozza:
tatlanna tevé I6tty s:
piros, a mandrago
élénken pulzalo sarg
Tébb helyen is talalu
ez is kell. He!yezz

télyba, a
Horance-ra objuk ra a ketrecet, és
dntsik ra az ellenszert. A ketrec
megsemmisil a foglyul ejttett gonosz
lélekkel egyitt, csak a békOs, ren-
des magus, Horance szelleme ma-
rad.

Még le kell zarnunk a Lelkek Kat-
jat, ehhez valakinek fel kell aldoznia
magat. Horance szerint kezdjik az
aldozat keresését Forsythe fonoknél.
Az 6reg nem lelkesedik az Gtletért,
de ha senki mas nem akarja felal-
dozni magat, akkor hajlando kutba
ugrani. Kerdezz(ik vegig a teljes la-
kossagot - beleértve oreg kaszas
baratunkat is -, hogy mi a vélemé-
nyik. Senki sem hajlandé lemonda-
ni a kényelmes szellem-létrél,
Paulette egy kicsit meg is sértGdik,
igy végtil a nehai eldljaro feléldozza
magat. A Lelkek Kutja lezarul, mi
pedig mehetiink a jutalmakeérf.
Caine valaszokat igé

€g
Fei!owsslﬁpre utal?

e

lack Gate...
Hepﬁlji:mk vissza Alagnerhe
. Amig a repil6 sz
nyeg atszeli a wlé% t addig megje-
lenik a kovetkezd




Motto: Neked is van kis zold emberkéed?

hogy vége a ny
nygrnak, tho Magyarorszagon
megint nem tortént semmi nagy
scene megmozdulas (pedig igazan
tintethetett volna a scene a tandij
ellen, de hat mar erre sem képes tgy
latszik) leszamitva az egy paradi ta-
bort, ahol Basq batyatok is elcsapta
az idot. Es igy ugyebar lemaradt az
év legnagyobb partyjardl az ASM 95-
rél. Nem mintha nagyon banna, igy
elnézve az anyagokat.

1995 slagere teljes pompajaban
tombolt: csinaljunk minél jobb code-
ot. Ahogy az mar multkor is elhang-
zott, ezeken a mai 1000 MIPS-es
Pentiumokon nem nehéz forgatni
1643532 poligonbdl all6 Ligthshaded
Phong objekieket. Viszont lehetne
talan valami designt vinni a dolog-
ba. Reménykedtem benne, hogy az
év legnagyobb partyjara végre ana-
gyobb csapatok is rajonnek erre. A
Nooon demojan kivil nem sok ér-
demleges alkotas volt. Ahogy a la-
togatoktdl hallottam, nem csak a
demokra voltjellemzé az igénytelen-
ség, hanem a t6bbi versenyszamra
is.Ja,eln jtsem: olt magyar in-

dona 4K és azintro

Az Assembly '95 augusztus 10-
13 kdzott zajlott le, Helsinkiben. A be-
harangozas fantasztikus volt, a szer-
vezOk mindent igértek (tudjatok:
kaja, pia, n6, szotyi, video, minden
jatszik) és meglep6 médon nagy
szazalékban be is tartottak. A ren-
dezvény nagysagara jellemzd, hogy
a kisebb szamokban (zene, grafika)
szamonként tébb mint 200 alkotas
indult. Ahogy Skaven/FC-t6l hallot-
tam, csak zene kategériaban kb. 250
induld volt. Ezeket egy el6zetes zs(iri
vizsgalta at, nehogy a nézék unjak
halalra magukat. Az el6zetes atné-
zés 11 draig tartott, és a versenyben
maradt kb. 30-40 zenét mutattak be
a nagykdzonségnek. Amugy a ze-
nekompotot Skaven nyerte, ez talan

érthetd is annak ismeretében, hogy
mint zs(rielndk is részt vett a ver-
senyben. Nem baj, minket inkabb a
demok érdekelnek... Lassuk a ma-
cikakat, meg a kis z6ld emberkéket.

Nooon: Stars

A Nooon 1993-ban alakult, olyan
nagy nevekbdl, mint Moby, Karl és
Ra, akik mar Amigan is elég ismert
arcok voltak. Az els6 nagyobb mun-
kajukat tavaly a The Party 94-re ke-
szitették, a cime No volt. Azt hiszem
elég sok embert levett a labarél ez a
demo, hiszen nagyon igényes mun-
ka volt, és meglep6 médon még egy
kis design is fellelhetd volt az alko-
tasban. A No utan én valami hatal-
masat vartam a Nooon-tdl (igen, igy
harom O-val) és nem is hiaba. Ami-
kor meghallottam, hogy 6k nyerték
az Assembly-t, rogton levadasztam
a Starst. Igy elsére a cim olyan sze-
rényen hangzik, de azt hiszem nem
véletlenil. A demo futtatasahoz
2.5MB RAM, e?(y 486 és valami gyor-
sabb VL videokartya ajanlott. A ze-
nét Groo szerezte, és egészen tlr-
hetd lett, bar én egy Moby zenét
kénnyebben elkéﬁzeitem volna. A
3D rutinokat Barti készitette, a tobbi
code-ot Karl. A grafika természete-
sen Ra keze munkajat, és scanneld
tehetsegét dicseéri.

Elsé latasra a demo meghokken-

. 16 és gyonydr(. A code eléggeé intel-

ligens, EMS vagy XMS memériaval
is elfut, bar néhany gépen nem akart
sehogyan sem. Az inditaskor elkez-
dodik a zene és egy “Join Us!" logo
tlnik fel. A kicsit alternativ pattogos
zene kdzben egészen scangyanus
képek sora jelenik meg, koztik a
credits is. Amikor a zene végre va-
|6ban beindul e%y zooming fractal
képzddmenyt lathatunk, csodaszép
palettaval. Aztan atvalt a zene és
beréffen a kepre egy dupla képer-
ny6nagysagu lédarazs (vagy valami
bogar, az alényeg). A kicsike 23806
feililetbdl all és Phong ruhat hord
magan, ami raadasul LightShaded.

Kis izeltlabu baratunk aztan elhiiz-
za a csikot, hogy atadja a helyét egy
ayonyorii tiskes gdmb objektnek: A

gomb szintén Phong, a szép latvany
a fényforras mozgatasanak, valamint
az anyag valtakozasanak kdszénhe-
t6. A zene itt naiyon illik a latvany-
hoz, valahol itt kezdddik az Ossz-
munka és a design.

A kovetkez6 partban par darab
Copper-effektet csodalhatunk PC-n.

issé esen hangzik ez, hi-

vagy fliggoleg
demoban lathatju
kat. A kovetkez0 €
dolog, amivel ed‘dfg: nég

gyon talalkozhattunk. Egy textured
alagut uszik be, ami még nem lenne
Uj dolog, csakhogy az alaguit fala 3D-
s fractal taj. A sebessége is egészen
tlirhet6. Az alagut aztan elkezd
hosszanti tengelyén forogni, kisebb-
fajta tehetetlenseggel magaval huz-
va a tajat.

Mindezek utan elérkeztink a
demo legszebb részéhez. A latvany
valami olyasmi, mint a Terminator 2-
ben, amikor a T1000 visszalakult
csempébdl rendérré. (Szerintem 6
sem tudta, melyik a jobb.) Szoval a
lényeg, hogy egy falbdl egy arc
morphol elé, majd dsszevissza val-
toztatja alakjat. Nagyon szépen néz
ki az egész. Amikor pedig elkezdiink
csodalkozni, hogy ezt hogyan csinal-
jak a mi kis szerény gépunkkel, ak-
kor még elkezdik valtoztatni a fény-
forrast es a texturat is. Sajnos a leg-
szebb rész utan a legrondabb kdvet-
kezik. A morph part utan egyszerii-
en egy fekete képernyd jon be, a
zene pedig, mintha elvagtak volna,
elhallgat. Persze, azert, mert Uj zene
kovetkezik, de-hégg%;is'vaiahogy
le lehetett volna halkitaniaz elGzot,

i a vegere az

gatjak szeren:
kordlotte. Az objekiek u ay
Nooon kiiras jon, kissé shaded bob
szeriien elmosva a képerny6t. A ko-
vetkezd rész a mostani nagy divat-
nak megfeleléen a 320*400-as mod-
ban csak minden masodik sort ki-
rakva jelenik meg. A képen a korab-
ban megismert vetk6zo holgyet lat-
hatjuk Zoomolva és Motion Blurral.
Ujabb visszatérés a Phong objek-
tekhez a Torzd karikaval cimu alko-

tas. A jol ismert 3DS torzo objektet
lathatjuk egy hulahopp karikaval,
mely karcsu derekara arnyékot vet.
Aztan bejon egy folyamatosan val-
tozo gydrd, ami szintén mindenhol
csillog, olyannyira, hogy a kdrnyeze-
tében |évo dsszes objektet is vissza-
tukrozi (azaz, csak azok képét). Na,
itt egy képernydn lathatjuk talan az
osszes technikat, amit ma hasznal-
nak a demosok 3D-s objektek meg-
jelenitésekor. Dicséret a Nooon
kodereinek. A 3D vilag utanismét a
shadebob kiiratasé a szerep. Aztan
Ujra valami nagyon egyéni dolog jon.

gy Phong face objekt gordil be,
amelyet igy zoomolnak, hogy kdz-
ben az el6z6 fazissal vagjak az tjat.
(Talan a TV-ben lattam mar ilyet.)
Aztan az egész zagyvasag a mar
ismert Copper effekteken keresztl-
megy, majd gyorsan eltdinik.

Capacala: Zweilight Zone

A Capacala név biztosan ismeré-
sen cseng a demorajongdknak. Ta-
lan az elsdk kozott alakultak, és bi-
zony nagy csapatta nétték ki magu-
kat. Ok csinaltak a Real Thinget,
majd az Unreal Thinget is. llyen mult-
tal természetesen valami “nagy do-
bast” vart el mindenki a Capacalatol,
azonban ez elmaradt. A demot 5 nap
alatt tervezték és gyartottak le, 60
munkadra alatt. Mar elsé ranézésre
is elkapkodottnak ttinik. Ha megnéz-
zlik a demot latni is fogjuk, hogy nem
a megszokott mindséget kapjuk.

A demo futtatdsahoz egy gyors
486 + VL videokartya ajanlott, vala-
mint 565K als6 memoria es 600K
EMS vagy XMS. Hangot legegysze-
riibben GUS-sal vagy SB-vel csikar-
hatunk ki a demobol.

Ahogy a zene beindul maris meg-
van az els6 negativ élményiink. A
gitaros digizés zajos, f6leg SB-n, ez
bizony eleg zavar6. A demo elején
egy C logot lathatunk LightShaded
Phong objektként, két piros pénisz
tarsasagaban. A porgés-forgas utan
egy Capacala feliratu gdmb jelenik
meg (tovabbiakban ezen a gombon
zajlik a kiiratas) amin tikrozodik egy
kozelben koszalo torus képe. A szo-
kasos feliratok utan a demo logoja
kovetkezik, egy szép kis egyszeri
ndi aktszer(iség, profi designnal. A
kalandok a tenger mélyén folytatdd-
nak, ismerds kis delfintink (3DS-bdl,
vagy a multkoriban emlitett Fluid
Motionbdl lehet ismerds) Uszkal be,
nagyon szép LightShaded 6ltony-
ben, és természetesen utana az el-
kerilhetetlen tengeralattjaré. Itt is
szépen elszomorodtam. Mar a leg-
nagyobb csapatoknak sincsen sem-
mi U] &tletiik. Pedig szerintem nem
azt hivjak demonak, aki a 3DS ka-
csat minél j6pofibban tudja mozgat-
ni, hanem azt, amelyben van egy
koncepcid, jo dtletek es csodas kivi-
telezés. Ha mar itt vannak a lehetd-
seégek, a szuper gépek, nem ertem
miért nem lépnek ebbe az iranyba a
demoirdk. Na tessek, pont most
irkalok ilyeneket, amikor végre vala-
mi Gtletes rész jon. Egy Starfield,
csak itt a csillagok nem egyszert
pontok, hanem 5 agu LightShaded



objektek. A v
egy torzo kovet
meglepG?) akig
mappingjét (az eg 3
3D objektekre lehet huzni).
akban egy szép Motion Blurt [atha-
tunk egy arc objekttél. Az arc ezek
utan egy tliz-mapping szertiségen
megy at, magyarul az arcot felépité
poligonokon egy olyan szinscroller
megy at, amely tliz mintazatot idéz.
Viégre egy nem tul ismerds objekt,
Yorick, a koponya kovetkezik szoka-
sos arany ruhajaban. (O akart lenni
az Arany Koponya.) Yorick utan egy
kutyus jon hasonld effekt kisérete-
ben. Itt 1atszik a kapkodas és a de-
sign hianya, egyszeriien csak objek-
tek porognek a szemiink el6tt, sem-
mi sztorija az egész demonak. A
kutyus utan (akit én sakalnak néz-
tem) egy Capacala felirati torus ko-
vetkezik, melyen a textira morphol.
Maijd egy Ures gomb, mellette egy C
logo, amely a gémbdn az arnyékot
képezi. Amikor mar unjuk, akkor el-
tinik, helyét az egyetlen kimaradt
rutin, az Envyronment mapping ve-
szi at, melybe rus lebeg a
rsan ve-
m ulaté‘égsegy

meégegyszer n
megyek nézni

gyon lehetett sok tj Gtletet talalni. De
mig a nagyok kozott az igénytelen-
ség uralta a terepet, addig a “kicsik”
kozétt rengeteg |6 dolgot lehetett ta-
lalni. A “kicsi” itt a méretre utal, va-
gyis a 4K intro competition-re amely-
ben jobbnal jobb produkcidk szere-
peltek - sajnos nem tdl nagy szam-
ban. Mindenesetre a 4K kategoria-
ban fejlédés mutatkozott az el6z6
évekhez képest, kdszonhetden talan
annak is, hogy itt csak a code sza-
mit, amely mostanaban olyannyira
elétérbe kerlt.

A 4K intro kategoriaban tulajdon-
képpen a kdderek mérhetik 6ssze a
tudasukat. Egy maximum 4096
bytebél allé programot kell készite-
nidk (introt) es természetesen a lé-
nyeg, hogy minél latvanyosabb le-
gyen a mu, valamint, hogy minel tébb
dolgot zsufoljanak ebbe a 4K-ba.
Természetesen az introk tomaritet-

kodersrac i _
viszonylag kis m
intro egy @

szep palettaval ellatott hattérrel indul.
A credits kiiratasa vektorfontokkal
torténik. A credits utan a mar Panic-
bdl jol ismert Mandelbrot 3D-s for-
gatas kovetkezik, kicsit cstinyacska
szindsszeallitasban. Ot kéveti egy
generalt torus Lightshadelve. Aztan
vissza a Mandelbrothoz, ezuttal egy
2D-s szép fraktalképet forgatnak
elbttiink. |dokdzben visszajon a
torus, aki el6sz6r csak siman “attet-
szoen" jelenik meg (nem glenz) a
képerny6n, majd késtbb egy igen-
csak jol sikeriilt Motion Blurt mutat
be. Hat ennyi. Most lehet gondolkod-
ni hogyan fert bele mindez 4K-ba...

Nooon: Heaven

A Nooon a 4K kategériaban is in-
dult. A code-ot a demobal is ismert
Barti kévette el, mindenki nagy 6r6-
meére. Sok Ujdonsagot ugyan nem
mutat, az érdekessége viszont, hogy
viszonylag bonyolult dolgokat ege-
szen szép sebességgel hajt végre.
Egyszoval szépen optimalizalt a kod.
Viszont tudjuk, ez altalaban a méret
rovasara megy, tehat a munka nem
lebecstilendo. Az intro egy viszony-
lag szokatlan kodszerl képzdod-
mennyel indul, sajnos a valésagban
ez nem mas, mintegy zoomer és egy
rotator, de azért nagyon szépen néz
ki. Maga a “kéd" valdszinileg
fraktallal generalt. Az effekt utan egy
hatalmas (nagyobb, mint a képer-
nyo) torus jon be, a szokasos Phong
es LightShaded alakban. A torus
utan a demo elejérél ismert alagut
jelenik meg. majd lassan egyszerre
minden bejon a képernydre. El6sz6r
visszajon kedvenc brutélis méretii
torusunk, aztan az alagut, ra a “kod".
Ha még ez sem lenne elég, akkor
nézziik tovabb. Harom darab torus
tekeredik be, mindharom elég jelen-
t6s merettel rendelkezik. Es a poén
az egészben, hogy mindharom
objekt vagott. Ehhez talan kell egy
kis magyarazat. A vagas lényege,
hogy a két felrajzolt objekt valahol
fedi egymast. Ezt szamoltatjak még
kiil6n le, és ennek megfelel6en raj-
zoltatjak ki az objekt mindenkori ép-
pen lathatd részletét. Elég id6ige-
nyes feladat ez a gépnek, ezért nagy
csoda, hogy ezt ilyen szép sebes-
seggel latjuk egy 4K-s introtdl.

Wild Light: Drift

Az “igazi” introk azért persze a 64K
intro competition induldi. A hagyo-
manynak megfelelGen itt a meret 64K
lehet, zenével és grafikaval egyiitt,
igy az intro nem csak egy j6 csapat-
munkardl arulkodik, de sokkal tagab-
bak a lehetdségeiis, mint a 4K ese-
tében. Az Assembly '95 64K introi
eléggé az atlagot képviselték. Talan
egy-ket dtletesebb alkotas volt mind-
Ossze amit érdemes szemigyre ven-
ni. Mindjart az elsé egy paradés intro
a Wild Light: Drift cim( munkaja.

Az egész intro nagyon igényesen

kivitelezett. Tulajdonképpen a design
egy kékes arnyalatban tszé 3D vi-
lagra epiil, ahol a fénycsovak
meszesoriilt modjara kergetik egy-
mast. A zene sajnos a viszonylag
hagyomanyos igénytelen techno. Az
intro futtatasahoz ajanlott egy gyors
486, extragyors videokartya, es GUS
vagy SB. (Eléggé meglepé médon
szinte az 0sszes alkotas futott SB-n
is. Talan az Imphobia felhivasara
valaszoltak ezzel az alkotdk.)

Az intro inditasakor egy logot raj-
zoltatnak ki a régen latott tiiz effekiel.
A kérvonal utan megjelenik a logo 3D
objektben is, gyonyoriien Light-
shadelve. Aztan megtorténik a szo-
kasos credits kiiratas, vektorfontok-
kal, de minden beti Phong és Light-
shaded, valamint a fenyforras is val-
toztatja folyamatosan a helyét, egé-
szen extrém latvanyt varazsolva sze-
meink elé. A kdvetkez6 effekt talan
ismerés lehet a tavalyi 4K gy6ztes
Stoned cim introbol. Nevezetesen
a képerny6 wawer, vagyis hullamoz-
tatas. A hatas olyan, mintha a kép-

6re esé ek potyognanak.

glenz gydrd érkezik - minekis _,on-
danom - természetesen Phong és
Lightshade az egész, aztan jon az

elején megismertlogo. Ja,
ez egyszerre van a kepernyon! Ami-
kor kicsodalkoztuk magunkat, a
stablistat nézhetjilk meg, majd a logo
visszapbrgésével véget ér az intro.
Még egy utolsé endscrollert is bele-
préseltek a 64K-ba...

Complex: Bill G Force

Természetesen ha Complex, akkor
valami nagy durranés. Azt hiszem ez
most nem nagyon j6tt be. Az intro
szep ugyan, a design is elég jo, de
valahogy nagyon kevés lett az
egesz, az igazi Gtletek hianyoznak.

Az intro a baratsagos 320*400
videomodban fut, de cselesen, csak
minden masodik rasztersort rajzol-
va, nehogy behaljon a gép. Amugy
az otlet jo, kar, hogy nem nagyon
hasznaltak ki a készitdk.

Az intro elején egy texture rotatort
lathatunk, mely felett megjelenik egy
szépen kivitelezett C logo. A texturan
kozben kis fenypontok madjara
pottyok szaguldoznak fel s ala. A
zene kisse futurisztikus, mondhat-
nam cyberpunk hangulatot kelt az
ember fiaban. A demo igazi nagy lat-
vanyossaga érkez ben, egy 1
gombbal allo obj !
hogy a gémbaék
ha mindegyikd

Motion Blur te
ered. Kézben
tozik, és lassa
jon, egy nagy gomb k@
csi (micsoda otlet!)
Semmi extra, talana M

mar az is megszokott. Aztan zene
lehalkul és kész. Nem tudom mit
akart ezzel a Complex, de azt hi-
szem ez most nem siker(lt nekik.

Detour: Halcyon

Mai utolsé indulonk kissé alterna-
tiv fiatalok alkotasa, de a maga ka-
A code Blitz munkaja, a grafika
Placidity-t dicséri, a zene pedig (ha
ez a csipogas zene egyaltalan)
Croaker “miremeke”.

Mar az inditas is furcsa, egy Phong
objekt ugral latszolag 6sszevissza a
képernyén. Valdéjaban ez egy
hardcore-manias fogaskerek, aki a
koordinatait az adott sample hang-
erejére igazitja. Az orilt tanc utan
egy textira mozgatas kovetkezik,
kozben az egész képernyd a
Gussybol arado zaj miatt mindenfeé-
le interferenciak és villédzasok aldo-
zata lesz. Amikor mar kezdene hoz-
zaszokni a szemink az interlace-
emulatorhoz egy C64-es id6kbdl is-
mert rasztercsik veszi at a helyét.
Epiletes latvany, ez kétszer tgy tor-
zul, meg esik szét kulon
rasztersorokra, mint az el6z6ek. Az
egyetlen normalis rész az egész
demoban a cim kiiratasa, de ez olyan
rovid idére torténik, hogy a hét betit
le sem lehet olvasni ennyi id6 alatt.
Tovabbiakban egy textured alagut-
ban tszhatunk rovid ideig, majd egy

* morph objekt jon, termeszetesen
. Phong és Lightsourced az egész, bar
aphongolas nagyon durva. Aztan a

Complex introhoz hasonldan itt is
csak minden masodik rasztert rajzol-
nak ki, kozben pedig egy szinscroller
és zoomer kombinaciojabdl allé ma-
szat latszik. A valtozatossag kedve-
ert Ujra visszajon a morph objekt, de
szinkronban a zenével egyre lassab-
ban, mignem kileheli a lelkét. Ezzel
egy idére vége is megprobaltatasa-
inknak.

Hat ennyit mara az Assembly 95-
rél. Mindent 6sszevetve az altalanos
pangas még mindig tombol, nem hi-
szem, hogy ez a nagy rendezvény
sokat dobott volna a killfdldén is hal-
dokl6 scene szinvonalan. Ja, tarto-
zom még egy magyarazattal, neve-
zetesen a mottd miatt. A Kis Zéld
Emberkék (Little Green Men) egy
Assembly 95-6n indulé demonak a
cime volt, ami szerintem lazan kiér-
demli az évszazad legidiétabb
demoja cimet. Sajnosnem jokedved-
ben rohdgsz rajta, inkabb kinodban.
Egy Kosmic nev( csapat csindlta, at-
lagéletkoruk a demot elnézve 10 év
lehet. No code, no gfx, no art. Egy-
szer érdemes megnézni. Mar csak
azertis, hogy valami elképzelésiink
legyen, milyen ez a scene ha valaki
ilyen szinvonalt demoval el mer in-

. dulni egy ilyen rangos versenyen.

Siti/PCX engedelmével idézném az

nt= 6 véleményet: “llyen demoval még

C64-en sem mertem volna indulni...”
. Havalami kérdésetek van a rovat-
tal, demoirassal, zenélgetéssel kap-
_csolatban, vagy egyszeriien csak
megleptek valami epitd jellegd kriti-
kaval, ne habozzatok, irjatok a
basg@master.fok.hu InterNet cimre,
vagy a szerkeszt6ségbe.

Co') 6015
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- A Kiilonszam ara: 225,-

Computer Vilag
COMMODORE KULONSZAM
1995/nyar
40 oldal, csak Commodore 64, Plus/4
és AMIGA tulajdonosoknak.

Olvashattok a Commodore és az ESCOM hazassigardl, a
szdmos részletes jatékleirds mellett (Mindfighter, Lord
of the Rings, A Galya, The Pawn, Storm Across Europe,
Tai Pan, Doomdark's Revenge, Ambermoon) ElsGsegély,
C64-es és AMIGA felhaszndléi rovat, C64-es
programozastechnika valamint az olvasék 4ltal bekiildott
anyagokbol osszedllitott TokosMdkos teszik teljessé ki-
advanyunkat.

Megrendelése nagyon egyszerii, a pénzt feladod egy
hagyomanyos postautalvianyon, és nem felejted el ra-
irni a csekk hatsé kozépso részére, hogy: Commodore
Kiilonszam 1995/nyar. Persze az az egyszeriibb, ha va-
lamelyik el6z6 szamboél vagod ki a csekket, és azon
adod fel a pénzt (ha még elfogadjak...)

FL.

C“E“ IRODATECHNIKA
doktor| JZLET — SZERVIZ

Budakeszi, Zichy u. 30. Tel.: 138-6739

COMPUTER-TELEFON
Szamitogépek, periféridk, magneslemez,
SZAMITOGEP SZAKSZERVIZ,
iratmasolas, spiralozas, szaklapok,
FOTO-AUDIO-VIDEO,
EXPRESS filmelohivas,

SONY, TDK audio, video kazettak

Képzeljen el egy floppyvyt,
amelyre egyszerre rafeér
a WOLFEINSTEIN, o DOOM, o DOOMI,
a HERETIC, o DESCENT, o RISE OF THE TRIADS,

és még hely is marad!

Erre csak egy dolog kepes: az fomego ceg
forradalmian v, 10OMEB-0s

diszkeket ke1e|o ZIPdrive-o.

i Pieq R
-0.d ‘pazsiy wau
ey ‘zebi s1 eA)yp.IO)
Z9 S? ‘ep "ioyye
‘o]@ p919zl} wau
ey ‘zsjeyjoiods
-Baw 10-14 -‘001
oyye ‘1anhuogy
"2 "¢ yoyael s-0d
e pajazijo|a eH

Specifikacio: killso, hordozhato drive SCSI vagy Parallel portos
kivitelben. Szine: LILA. Keresési ido: 19 msec. Atitel: SOMB/perc
(SCS1), max. 20MB/perc (Parallel). Drive ara: 42,800 (+MA)
lemez-arak: smg|e / 3-pack / 10-pack: 3.800 / 10.800 / 28.800

" ez fomoritetlen kapacitas,
P(-re vagy Mac-re formazva!

Cim: 1111 Bp.
Karmthy F. 25.

----]ll-ﬂ Bl Al 715

TATION
WIS Tol.: 871-07-08




APROHIRDETESI

Feladé: {Un_ATIUA

FELTETELEK MAGAN-

SZEMELYEK RESZERE:

FUDO e s 1.3,

Nem kereskedelmi jellegli apro-
hirdetések:

Minden megkezdett 25 sz6 utan /[
200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe -

11165

nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk
kereskedelmi jellegli aprohirdetes- \
nek ha valaki pl. szamitogép konfi- d<
guraciojatol kivan megszabadulni.
Kereskedelmi jellegd hirdetések:
Szavanként 40,- Ft + AFA = 50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-

juk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztésti
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket)
kinal eladasra. Olyan kereskedel-

mi hirdetést nem kozllink le, amely-

ben csak postafiok lett megadva.
Postai Uton torténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a pos- \
tafiok mellett cégeknél a telephelyet d<
(Uzlethelyiséget), maganszemeé-
lyek, egyéni vallalkozok esetében
pedig a székhelyet (vagy allando
lakcimet) is fel kell tiintetni (14/7993

Q-

Bélyeg
helye
(vagy zért
boritékba
helyezve
kérjiik
elklildeni!

COM-WARE Kft.

Computer Vilag

BUDAPEST

Pf.: 363.

1519

IKM rendelet a belféldi reklam- és
hirdetési tevékenységrdl).
Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kovetkezé nyomdaba ker(il6 CoV-ba
biztosan bekeriil): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitott betlikkel): 50 % felar;
ITALIC szedés (ddlt betlikkel): 50 % felar; Keret:
100 % felar
A hirdetési dijat az impesszumban kdzdlteknek
megfelelGen kérjik feladni. Ezt kdveten a hir-
detés szdvegét, az egyéb szolgaltatasokra uta-
16 egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld
dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak
masolatat) levélben a kévetkezd cimre kérjik
kildeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363.
1519. Figyelem! A hirdetési széveg mellé csak
olyan csekket, vagy csekkmasolatot fogadunk
el, mely tanusaga szerint az dsszeg befizetése
a hirdetést tartalmazo levél beérkezését kove-
t0en, vagy az azt megel6z6 1 honapon belil
tortént.

C64 software

C64 jatek es felhasznaldi programok cseréje leme-
zen. Listat és valaszboritékot kerek. Levélcim: Bator
Lajos, Budapest, XIX. Corvin Krt. 4. V/76. 1191. Tel.:
282-35-35

C-64 eredeti jatékok 100/disk, felhasznaldik 200/
disk, oktatok, nyilvantartok, szamlazok stb. eladok.
Véalaszboritékeért lista. Féldes Janosné, 5000 Szol-
nok, Markotanyos u. 20. Tel.: 56/420-5440

C-64-ESEK! EBRESZTO! A MASODIK ARANY-
KORUNK VAN! 1996 JANUARRA VARHATO AZ
ELSO MORTAL KOMBAT-SZERU VEREKEDOS
JATEK CSUCS KIVITELEZESBEN! SPRITE-
GRAFIKUST KERESEK EHHEZ A CSUCSSZU-
PER JATEKHOZ! YEEEEEEEAAAAAAHHHH!!
MAGYAR CSABA, 2643 DIOSJENO, DOZSA
GYORGY UT 93. TEL.: (35)-364-243 (CSAK HET-
VEGEN)

C64 hardware

Elado: 160 lemez, iranyar: 16.000,- Ft, ACTION 7.0/
ATOMIC POWER cartridge + Wasted Time + Super
Games cartridge 5.000,- Ft, QuickShot-137F Deluxe
Digital joystick 1.500,- Ft. Dorogi Adam, 9700 Szom-
bathely, Gesztenyefa u. 12. Tel.: (06-94) 321-947 (le-
het alkudni!)

I~
C-64 alapgépet, floppyt, nyomtatét, PC-VGA moni-
torra cserélnék. Zalatnai Gabor, 8000 Székesfehér-
var, Palotai u. 61. Tel.: (22) 321-593

Amiga

Amigasok figyelem! Eladé egy Commodore 1084S
sztereo video monitor 16.000,- Ft-ért, valamint 3,5"-
es DD-s lemezek 50 Ft/db aron. Erdekl&dni a (23) 367-
155-0s telefonszamon lehet. Cim: Janké Zoltan, 2030
Erd, Hunyadi J. u. 23.

Elado A1200-as 45.000,- Ft és egy jo allapotban
levé Philips monitor 25.000,- Ft-ért. Cim: Sandor At-
tila, 1092 Budapest, Bakats tér 2. Tel.: 2-178-812

Amiga programokat cserélnék. Bader Zoltan, 2011
Budakalasz, Pacsirta u. 6.

PC

Eladé egy 386SX 33MHz-es alaplap 0 Mb RAM-
mal. Tel: (06-56) 481-595 Czifra Zoltan

386DX 40MHz + 270Mb HDD + 4Mb RAM + 14"
SVGA LR monitor + 512 Kb VGA + 1.44 FDD SB 2.0
hangkartya + hangfalak + egér + 20 db lemez. Ar:
130.000,- Ft. Tel.: 22/319-474. Szabo Barnabas

Eladé egy MEDIA MAGIC 16-os hangkartya (kom-
patibilis SB PRO2-vel (8 bites, sztereo) -16 bites CD
lejatszas). Hozza eladd egy 'nagy’ fejhallgato. Ara:
11.000,- Ft. Cim.: if|. lvanics Endre, 7632 Pécs, Nagy
Imre u. 60.

Virusmenies PC programcsere. Féleg demok, jaté-
kok és zenei modulok érdekelnek. Ugyanitt C64 prog-
ramcsere. Listat és valaszboritékot kildj! Lemezen is
kildheted! Cimem: Varga Zoltan, 9731 K&szeg, Pf.:
9.

Ingyen adok vagy cserélek szabadonmasolhaté
(shareware) PC programokat. Kiildj listat vagy felbé-
lyegzett valaszboritékot a listamert. Tilly Gyérgy, 1139
Budapest, Rozsnyai u. 5.

486DX4/100-as vadonatuj PC konfiguracio szines
SVGA monitorral rendkivil kedvezé aron elado. 1 év
garancia! Tel.: 06(30) 502-804 Matrai Laszlo

Eladd az alabbi konfiguracio: 386-DX40 MHz,
128kCache, 250 Mb HDD (IBM), 3,5" Drive, 512" Drive,
512 Kb v. kartya, 4Mb RAM, 14' Axion LR SVGA moni-
tor, joy (Warrior5) + egér + 15 db lemez (3M) Iranyar:
92.000,- Ft. Cim: Papa Roland, 2133 Szddliget, Ha-
tar 0t 30.

Megnyilt!!!

PC CD Shop

(Ujlaki Gizlethaz) Tel: 250-5200/123

Virl'ual World - Klubtagoknak tovéb-

Budapest, 1036 Bécsi Gt 34-36. l.em 10t kldink, ha meg-

- A kivalasztott CD-t 7
napra hazaviheted
kiprobalni
bi kedvezmények

- Ingyenes érlistat,
részletes tajékozta-

adod a cimed!

IN

80286-20MHz alaplap AMD processzorral, kifogas-
talan allapotban eladé. HEADIand chipsetes, igy EMS-
t tud emulaini (drivert lemezen adok) masrészt UMB-
t. Ar: 5.000,- Ft, afa nincs! Vida Szabolcs, 8200
Veszprém. Loczy L. u. 42/c fsz. 3.

Eredeti PC CD-k eladdk: Full Throttle, Drug Wars,
Chaos Controll, Flight Unlimited, FX Fighter,
Stonekeep, Command & Conquer...stb. Cim.: Sandor
Attila, 1092 Budapest, Bakats tér 2. Tel.: 2-178-812

REKLAMARON (!!!) eladd egy Iényegesen felbdvi-
tett Olivetti PCS33-as (4Mb RAM, 120 MBHDD , 3.5"
és 5.25"-0s FDD, SB 2.0, SVGA, stb...) Erdeklédni
lehet: Dinya Gabor, 1 766 581.

Keresem a Super Street Fighter 2-6t vagy a Street
Fighter 2 Turbo-t PC-n megvételre vagy cserére,
Tabajdi Janos, 6090 Kunszentmiklds, Pipa u. 9.

Garancialis SONY dupla sebességli CD-ROM drive
+ eredeti REBEL ASSAULT CD elado! (Kdlon-kilén
is) Aruk 6sszesen 16.000,- Ft. Erdekl6dni: 1-854-995
(Tasnadi Péter)

Elado: 486 DX2-66 PC, szines SVGA monitorral,
420-as HDD, 1.44 FDD, 1+2 év garanciaval, szamla-
20 és raktarkészlet-nyilvantartd programmal: 102.900,-
Ft. Radiételefon: (06-60) 343-699, 10-18 oraig.

Elado!l! 486-0s komplett szamitogép, garanciaval,
szamlazé és raktarkészlet-nyilvantarté programmal
56.000,- Ft. Raddtelefon: (06-60) 440-937, 10-18 6ra-
ig.

Egyéb

IBM matrixprinterre (lehetéleg 9 tls, de lehet mas
is) felhasznaldi kézikonyvet, illetve kodtablazatot ke-
resek megvételre, vagy kolcson (pénzért) fénymaso-
las céljabol. Minden megoldas érdekel. Bartfay Ar-
tar, Tel.: 1-352-741.

SNES-re kazettat cserélek (van: ALL-STARS,
MARIO-KART), tovabba keresem megvételre a
PRODIGY EXPERIENCE CD-t (jo allapotban, ha le-
het). Sasvari Jozsef, Csaszartoltés, Petdfi 2/b, 6239,
(78)343-384

Mindenkiii! Van néhany poszterem, amitél j6 pén-
zért szivesen megszabadulnék! Cim (levélben vala-
szolj): Kovacs Peter, 1027 Budapest, Csaplaros u.
15.1V/3.

Keresem azt a hozzam hasonlo kilonc lanyt, aki
rajong a PC-ért és a DOOM szer(i jatékokért. (Oh!)
Cimem: Kérmendi Edit, 5000 Szolnok, Drava u. 27.

Elado az 576 Kbyte 1990/1 - 1992/12 szamai, vagy
TOP GUN 1990/10 - 1992/12-re cserélhet6 érték-
egyeztetéssel. Cim: Radler Lajos, 9442 FertGendréd,
Sattori u. 6. Tel.: 06-99 380-725

COMMODORE GYORSSZERViZ
Budapest, 175-10-24
Direkt telefon: (06-20) 348-246

XT/AT tapegység javitds és
VIDEQ szervizelés is!




MEGRENDELOLAP

Eziton .... pl.-ban el6jegyzem Bors-Csibra-Hauzer-Horvath: A PC-k hangja c. kdnyvet.
Kb. 450-500 oldal, lemezmelléklettel, tervezett ara: 1.300 Ft (el6fizetéssel 999,- Ft)
[0 Kérem megjelenés utan utanvéttel killdeni [] Eléfizetési csekket kérek

Ezaton .... pl.-ban el6jegyzem a PC-s jatékok 1. c. kdnyv utannyomasat. 224 oldal,
tervezett ara: 648,- Ft (elGfizetéssel 548,- Ft)
[0 Kérem megjelenés utan utanvéttel kiildeni [ El6fizetési csekket kérek

Ezaton ....
699,- Ft (el6fizetéssel 599,- Ft) Megjelenés: 95/4. negyedév.
M Kérem megjelenés utan utanvéttel kiildeni [ El6fizetési csekket kérek

pl.-ban el6jegyzem a PC-s jatékok 4. c. kdnyvet. Kb. 220 oldal, tervezett ara:

Megrendelem a kovetkezé kiadvanyokat [ utanvéttel

... pl. CoV Evkinyv'92 (Ara: 398.- Ft, eldfizetéssel 298, -
Ft)

[Jeldfizetéssel

... pl. Tippek & Triikkik Lexikonja (Ara: 699,- Ft,
elofizetéssel 599,- Ft)

... pl.CoV Evkionyv'93/94 (Ara: 448 - Ft, elofizetéssel ... pl. SpV 2,6-25 sorozat (Ara: 1.074.- Ft helyett csak
398,- Ft) ) 600,- Ft)
... pl. CoV Evkinyv'95 (Ara: 598,- Ft, elofizetéssel 498,- .. pl. CoV 18-39 sorozat (Ara: 1.833 - Ft helyett csak
Ft) 1.200,- Ft)
... pl. PC-s jatékok 2. (Ara: 599 - Ft, elofizetéssel 499, - ... pl. CoV 40-51 sorozat (Ara: 1.728,- Ft helyett csak
Ft) 1.200,- Ft)
... pl. PC-s jitékok 3. (Ara: 649.- Ft, elafizetéssel csak
[J A megfelelé helyre egy 'X*-et kériink tenni! ~ 549 _Fy)

A PC-k
hangja

Magyarorszagon eddig még nem
jelent meg olyan kiadvany, amely
részletesen foglalkozott volna az
IBM-PC kompatibilis gépek hang-
generalasanak lehetdségeivel. Mi-
vel az IBM kezdettdl fogva nem ta-
mogatta gépeiben az audiot, egyes
cégek az alaplap buszaira illeszt-
hetd audio-eszkdzdkkel alltak eld.
Manapsag mar egy hangkartya
szinte magatol értet6dd része a
PC-nek.

El6késziletben 1évé konyviink a
kovetkezé témakat taglalja részle-
tesen:

Altalanos tudnivalok a hangrol,
hanggeneralasral.

A hangkartyak torténete.

A MIDI lehetéségei, programoza-

SPELLCASTING 101 201
WING COMMANDER 2

Tippek lexikonja ~ PC-s jatékok 2. SpV sorozat

utanvéttel: 699 Ft utanvéttel: 599 Ft utanvéttel: 600 Ft
+ Postakolts., el6- + Postakolts., el6- + Postakolts., elé-
fizetéssel: 599 Ft  fizetéssel: 499 Ft fizetéssel: 600 Ft

A népszerti sorozat
elso kotete

ismét
eldjegyezheto!!!

Co\/ Evkonyv 92 CoV Evkonyv 93/94 CoV Evkdnyv 95
utanvéttel: 398 Ft utanvéttel: 448 Ft utinvéttel: 598 Ft
+ Postakolts., el6- + Postakolts., el6- + Postakolts., el6-
fizetéssel: 298 Ft  fizetéssel: 398 Ft  fizetéssel: 498 Ft

b | <@ COMMODORE, AMIGA, | p(_s jitekok
9| 52 PC, ENTERPRISE, TVC A1)
E 5| 83 SZAMITOGEPEK ES A nisart
s o PERIFERIAK JAVITASA | ¢ororat
BB (2E 13 NAPALATT) & | 4 i5cere
O | £ TARTOZEKOK KIEGESZITOK mir elé-
O || W& HASZNALT GEPEK ARUSITASA : 2
TR T jegyezheto!!!
A Amlga kiilsG drive: 9.400,- Ft (AFA val)
AKCIO! 2535 Hop kabet: 3.000- Ft (AFa-val

sa és megvaldsitasa egyes hang-
kartyakon.

Sound Blaster. A kartyacsalad gyartoja,
a Creative Labs szinte kezdettdl jelen volt
a hangkartyapiacon, és azéla is folyama-
tosan Ujabb es Gjabb termékekkel allnak
eld. Ez a fejezet a népszer(i kartyak prog-
ramozasardl szdl, mind az egyszeriibb es
kényelmesebb modszerrdl, a drivereken
keresztll, mind a hardware-kdzeli regisz-
teres megoldasrél, amely nehézkesebb, de
a klé(tya osszes lehet6segét engedi kihasz-
nalni.

Gravis UltraSound. A kanadai Gravis cég
csak par éve van a piacon, de igen gyor-
san oriasi népszertiségre tett szert. A kar-
tya Gigy van megtervezve, hogy szinte tel-
jesen atveszi a CPU-tdl a hanglejatszas
terheit, igy pl. a demoscene-en szinte
egyeduralkoddva valt. Ebben a fejezetben
a GUS felépitését és programozasat tar-
gyaljuk.

MOD-ok. Az egyik legnépszer(ibb zenei
formatum mar nagyon régota. A roluk szo-
16 fejezet a felépitésiiket, a kildnbozd
effekteket, valamint lejatszasuk lehet&sé-
geit boncolgatja.

A konyv mintegy 4-500 oldal
terjedelemben, magnesle-
mez-melléklettel jelenik meg
'95. negyedik negyedévben.

Virhato fogyasztoi ara kb.
1.300,- Ft lesz, melybol az
elofizetoknek mintegy 25 %
kedvezményt fogunk tudni
biztositani.

A konyv elojegyezheto6 a feliil
kivaghato megrendelolap
segitségével.




Weisz Roland Herendr6l az utébbi 8-10 levelében

arrol érdeklGdétt, miért nem kapja mar meg végre a

megrendelt PC-s jatékok 3. konyvet. Ezlttal azon-

ban rendhagy6 mddon 2 kalandjatékhoz kiildétt ki-
egészitéseket:

Clouds of Xeen (Might & Magic IV.)

- A With Tower felett, a felh6kon, a dny-i sarokban
van egy szobor, amit ha megfogunk, ad egy szin-
tet gratisz. Ugy lehet idejutni, hogy a (8,2)-es
helyrél nyugat felé 6-ot ugrunk a teleporttal. Ka-
punk egy “Super Explorer" awardot is.

- A Cave of lllusionben a dugéhoz nem kell
monumental erd, elég a fantastic is.

- Arjinak nagyon megéri segiteni, 750000 XP-t ad.

- A Xeenkodzi-tengeren az a bunké halasz nem
Emerald Nunchakut adott, hanem egy sz*r gy(-
rdit. A jatékban nem talaltam sem Dragonspeart,
sem Golemhammert, csak kardokat ezek ellen.
A Dragon Lair-ben az urnak kidobnak, ha nem
tudjuk fizetni a Dragontax-t. Egyébként &t (5)
Dragon Lore van, meg egy Art of Taxation. En a
harmadikig jutottam el becsiletes jatékkal.

- A kut Shangri La-ban akkor is ad szintet, ha nem
vagyunk 20. szintlek.

Ennyit errdl. Hozzatartozik még, hogy Adventurer

modban jatszottam.

EYE OF BEHOLDER 3.

- Mauzdleum Level 3: a karok éallitgatasdban van
valami logika, csak mar elfelejtettem, hogy mi
(he-he). Az erdG térképét két részletben rajzol-
tatok le, de az atjard kdzéttlik mashol van, még-
hozz4 a legnyugatibb fal legdélibb sarkaban (az
elsé részleten gyk.). Amikor az éreg szellem
kdnyvei kozil kell valasztani, a varazslé nagyon
o6rlil a Book of Arcane Deeds-nek. (Ha itt helye-
sen vélaszt, a karakter kap egy szintet is.)

- A Mage's Guild Level 2-n az 5-0s helyen van egy
Cloak of Protection +3 is.

- MG Level 4: A +4-es t6rt Ocnor-nak hivjak, nem
Demar-nak.

- MG Level 6: Ez a szint elég durvara sikeredett. A
Stone Key-es ajtoig (3) semmi gond, addig kitart
a Water Breathing is, de ahogy belépiink rajta,
van egy Dispel Magic, és egészen a Copper Key-
es ajton (10) tulig nem lehet varazsolni. Elsé
dolgunk legyen itt, hogy vegylk fel a masik bu-
varsisakot és adjuk az egyik harcosra. A masik
a sok Healt- és Raise Dead-ot, ill. Resurrection-
t tudé papon legyen. Ez azért kell igy, mert har-
colni és (késdbb) feléleszteni is kell. Azon a he-
lyen, ahova a Wall of Force-t feltenni, élesszilink
fel mindenkit és a magus varazsoljon falat. Ta-
lan kibirjak, mig kiérnek, mert ott egybdl nem
lehet pihenni, és jonnek az elementalok, mint a
g6zmozdonyok. Ahogy kiérlink, keressunk egy
rejtett gombot! (Azon a falon lesz, ami jn uta-
nunk.) Errre megnyilik valahol a fal, oda men-
junk be. It szilkség lesz négy darab kulcsra,
ugyhogy az Gton semmilyen kulcsot ne dobal-
junk el, ami megmarad zarnyitds utan! A nyito-
gatas soran vigyazzunk a falbol ropkddo nyilak-
ra. Ha kész, ismét fal nyilik, ahonnan
elementalok dmlenek el6. Kb. egy tucatot min-
denképpen le kell vagni, aztan besurranni az
egyik szobaba (mert kett6 van). LehetGleg ne
egybdl a mérleges szobaba, mert ott nem lehet
pihenni. A(z) (igazi) Lich-nek elég két csapas.

- Templom Level 1: Azt a fekete pudingot Living
Muck-nak hivjak, és nem hat ra sav, mereg, vil-
lam, a tliznek ill. Magic Missile-nak pedig felezd
hatasa van rajta.

- Templom Level 2: A 23-as pont el6tti mez6 forgatd
hatasat elkerllhetjik, ha vardzsolunk egy Bless-
t. Ez oda van irva a mez6 eltti tablara.

- Templom Level 4: Az Elet Botjaért (Staff of Life)
Ggy mehetlink be, ha beleiszunk a kbzépsd te-
remben lévd két kis kit valamelyikébe. Azt hi-
szem, ilyenkor egy Bless-t kapunk, de ez nem
biztos. Ha nem iszunk bele, akkor kidob egy
teleport.

Hat, tényleg nem adott tul sok XP-t a progi. A new
partymban a varazslom 12 szint( lett csak (tehat az
egész jaték alatt csak egy szintet lépett, mivel a
new party 11. szint(i), a harcos és a pap lépett csak
3 szintet. Szerintem amugy igy utélag érdemes fel-
venni Tabithat Bug helyére, mert a vége felé eléggé
a harcon van a hangsuly, és igy legalabb a Dark
God ellen mind a hat karakter fegyverrel tamadhat.
A front rank karaktereknek adjuk a halberd +4-et ill.
a Dhauzimmer-t, Tabitha legyen a 2. sorban a
polearm +3-mal, a varazslonak az Ocnor +4-et, a
papnak és Father Jon-nak pedig a két +3-as kala-
pacsot.

Huh, hat ez egy kicsit hosszu lett.

Anyiszonyan Artur Szekszardrol ezlttal a DUNE

I.-hez killd6tt néhany tippet:

- A prospectoroknak is adjunk omit, mert azzal gyor-
sabban jutnak el egyik helyrél a masikra.

- Ha elmegyiink egy csataba, és mar sejthet6 vala-
mi a kimenetelérdl, akkor Stilgar tud elGrejelzést
mondani. Tehat nem 4rt a harcok elején mindig
beszélni vele, miel6tt még sok embert veszte-
nénk.

- A Harkonneneket “ki lehet flistdIni”, ha egy ellen-
séges terilletet egy attol délebbre fekve barlang-
bdl elarasztunk névénnyel. Igy harc nélkil sze-
rezhetlink barlangokat (pontosabban elész6r
er6ddket), de spice-t viszont nem termelhetiink
ki az adott helyen.

Balogh Miklés, ismertebb nevén SV MATIAS Ba-
jarol 1-2 régebbi, de maig értékes darabhoz kiildott
be tippeket:

GATEWAY/Legend - Ha valakinek olyan verzidja van
meg, melyben a fegyverraktarban nem csak
néha irja ki a gép azt, hogy nem lat semmiféle
gombot, az vegye magahoz a fegyvert, varja meg
a 0:30-at, és aludjon el a féldén. Masnap a szo-
bajaban fog ébredni, a cuccainak a tarsasaga-
ban, kéztlik a fegyverrel. Igaz, kap egy Gzenetet
100 credit blintetésrdl a tilosban parkolas miatt,
de hat... Igenis lehet eredményt elérni az “(rka-
szinéban", mert a feketeruhas WOMAN kdnnyen
beinvitalhaté a hatsé ajtdo mogeé. Igaz a program
ezt nem pontozza, de bizonyos nézSpontbol
mégiscsak eredmeény.

STREET ROD/California Dreams - A Chevrolet
Styleline 1949 egy olyan autécsoda, melynek az
alkatrészei tobbet érnek maganal az auténdl, a
karosszériaért meg minden pénzt megadnak!
Aztan csak 6vatosan az overlow-val! Csak mel-
lékesen: ez C64-en nem nyerd.

A minap a kezembe akadt egy cheat file, ebben lel-

tem fel az alabbi infokat minden Dark Forces rajon-

g6 szamara:

LA BUG - insect mode

LA CDS - térképet kapunk

LA SKIP - tovabb lép az aktudlis szinten

LA RADY - feltélti a fegyvereket

LA NTHF - teleportal benniinket

LA REDLITE - megbénitja a “rossz fidkat"

LA IMLAME - sérthetetlenek leszlink

LA POSTAL - megkapjuk az Osszes fegyvert, fel-
toltve

LA DATA - megadja a koordinatankat

LA SECBASE - az 1. szintre jutunk

LA TALAY - a 2. szintre jutunk

LA SERVERS - a 3. szintre jutunk

LA TESTBASE - a 4. szintre jutunk

LA GROMAS - az 5. szintre jutunk

IDTENTION - a 6. szintre jutunk

LA RMSHED - a 7. szintre jutunk

LA ROBOQTICS - a 8. szintre jutunk

LA NARSHADA - a 9. szintre jutunk

LA JABSHIP - a 10. szintre jutunk

LA IMPCITY - a 11. szintre jutunk

LA FUELSTAT - a 12. szintre jutunk

LA EXECUTE - a 13. szintre jutunk

LA ARC - a 14. szintre jutunk

Megjegyzés: A <Space> az LA és az aktualis kod
kozétt lényeges!

Kulcsar Gabor (Gabriel) Budapestrdl maxi méretd

kiegészitésekkel lepett meg benniinket:

Star Control 2

- DADA nem tudta, hogy lehet végtelen ResUnitot
szerezni. Nos, nagyon egyszer(i: a Féld kordl
keringG bazisnal az Outfit starship menipontot
valasszuk. Ezutas “-module”, és Planet Lander
kivalasztasa.

- Az Ultron-t harom alkatrésszel kell megjavitani: kell
hozza Rosy Sphere, Clear Spindle, és az Aqua
Helix. Ez utobbirdl egy info: Thraddashoknal van,
a Zeta Draconis elsé bolygéjan. A Thraddashok
6rzik, igy azutan érdemes elmenni érte, miutan
elegendd szamu hajojukat kipusztitottuk (ekkor
ugyanis el lesznek biivolve a hatalmas erénktél,
és megkeérnek, hogy tanitsuk éket - mi leszlnk
a Great Teacher...)

- Az Orzok el6tt ne nagyon beszéljink az
Androsynthekrél, mert bediihddnek és szétlovik
magukat (777). Egy szdvetségessel kevesebb.

- Ha mér elszallitottuk a Shofixti maideneket Tanaka
kapitanyhoz, és a Starbase-n felszedtiink egy
Shofixti hajét, mehetiink a Yehatokhoz. EImond-
juk nekik, hogy a Shofixtik visszatértek, mire ki-
robbantanak egy forradalmat. Egyelére fogal-
mam sincs, mire j6, de valamire biztosan...

- Ha mar szdba j6ttek a Shofixtik: gondot okozhat,
hogy Tanaka kapitany nem hisz nekiink, és szét
akar I6ni minket, mint Ur-Quanokat. A rdbeszé-
lés nem hasznal: kezdjlk el inkdbb szidni (hi-
lye félfild nyal, meg hasonldk), erre el6sz6r még
jobban bediihddik, de aztan észbekap, hogy az
Ur-Quanok sose szidtak.

- Nem tudja valaki véletlen(l, hogyan lehet disable-
be tenni a Talking Pet-et az Umgahoknal? Allan-
doan teleportal egy szerencsétlen Ur-Quan ha-
j6hoz, az Arilouk pedig az istennek se' akarjak
felderiteni a helyzetet...

- A Talking Pet viszont nem azonos azzal a
szornnyel, akit a VUX kapitanynak kell elvinni:
ez a szorny a Delta Lyncisen talalhaté (570.4 —
979.5)

- A legjobb config: két Hellbore-cannon elére, ha-
rom ATS system, esetleg egy-két Pointing
Defense, két Fuel Tank a jobbik fajtabol, egy
kabin, a tébbi pedig Shiva Furnace (persze miu-
tan megvettiik az dsszes technolégiat a
Melnorme Tradertdl). Igy pl. elég hatdsosan le-
het Ur-Quanokra vadaszni — elég neki harom
I6vés.

- Harom szivarvanyos-vildg coordinata (a
Melnorménél 500 credit mindegyik!): 853.4 -
879.7, 039.5 - 745.8, 766.6 - 866.6

Csidei Péternek Szombathelyen még mindig a
Monkey Island 1 a kedvence. Egy kis hibaigazitas
a leirashoz (CoV 15).

A hiba: Amikor Guybrush kilévi a kévet a katapult-
bol, az teljesen hibatlan eljaras! Tehat nem kell el6-
re madositani semmit! (Nem baj, ha elsiillyed a hajo)
Miutan sikertlt kiléni sajat hajonkat, menjlink jobb-
ra, ahol egy kétémeg van. (Pick up Rock) Ekkor
Guybrush automatikusan leteszi a kdvet a kiléve-
helyre. Na és most menijiink le médositani a kata-
pultot. Ezutdn méar minden a leirds szerint torténik.
Esetleg ha a jaték végét meg akarjuk valtoztatni,
akkor a kannibaloknak emlitsiik meg, hogy van ezen
a szigeten 3 csirkefogd, akiknek éppen kiléttik a
hajojat. A valtozast észre fogjuk venni. Ugyanis a
3.rész végén mikor Guybrush elindul, hogy meg-
akaddlyozza az eskiivét, nem arany barataink ér-
keznek meg, hanem Herman Toothrot! Felajanlja,
hogy 6 is vellink tart és a jaték végén nem Toothrot-
ot mutatja, amint éppen minket keres, hanem szor-
galmas legénységiinket, amint éppen a kannibalok
bértdnében csiicsiiinek.

DoT

Gol) 6019



gyorsulasa is nagyobb, mint egy IC-nek a Main.

Innen mar nagyon nehéz... (Soha nem ér utol,
. . . . / 4 MW-os lézerrel meg kdnnyen szét lehet szed-

ni.) Masik: hizzunk el eléle 10-12 km-re,
autopilot. Ha szerencsénk van, mar 9 km-r6l
lehet sebezni.

14. Ha valaki Shoot ‘em Up 6riilt, nehogy 4 MW-
osndl erésebb lézert vegyen! (Azt is csak hi-
tével.) Par mp alatt tilheviil, aztan van egy 20-
100 MW-os pulzdldja.

15.

Elite 11. (PC)

Pér tiinet a HIBAS térésre:

1. Egy kedves jelenség: |épjiink be egy rendszer-
be. Dokkolds utan menjink a piacra... Tegyik
fel, hogy van nalunk legalabb 1 tonna egy Ma-
jor Import arubél. Adjuk el, Iépjink ki a piacrdl,
majd Ujra lépjiink be. Nocsak, az emlitett aru-
bél (amibél az elébb egy gramm sem volt), most
valamiféle tulcsordulas folytan 65.000 tonna
felett van a készlet... Akkor cseles a dolog, ha
a Bulletin Board listdjan kétszeres aron kere-
sik ezt a cikket... (Nem valdszin(, hogy a fej-
leszték bennhagytak volna ezt a bug-ot a prog-
ramban, igy ugyanis kb. 3-4 perc szazezreket
Osszeszedni).

2. Tegyik fel, hogy Harmless besorolasuak va-
gyunk. (Egyébként mindegy, csak igy a legin-
kabb feltling)... Szalljunk fel, és barmilyen lé-
zerrel durrantsunk bele egyet az allomasba. Fi-
zessik ki rogton a bintetést. Nézzik meg a
“profil” lapot: régtén Dangerous, Deadly vagy
ELITE lesziink, az Interol-nal pedig Fugitive-
ek. Na most, ha elugrunk egy Independent
rendszerbe, az a birsag, amivel megvagnak,
9-10 szamjegydi... (Jéval tébb, mint egy Panther
Clipper).

3. Ha olyan hajét vesziink, amin csak 1 Gun
Mounting van, érdekes lesz lézert venni ra. Al-
taldban lefoglalja a raktérbdl a megfeleld
mennyiséget, az arat is levonja, de valahogy
nem adja be a célkeresztet, meg ki sem irja a
felszereléseknél... (Ergo hasznalhatalan). A
masik kedves dolog: eléfordult, hogy egysze-
rlien nem lehetett leszedni a valéban fentlévé
lézert az Eagle-rél, azt allitotta az irge, hogy
nincs is lézer a hajén (nem azt, hogy belsé ré-
sze a hajonak, mint az IC-nek az 5-0s
Hyperdrive). Persze masikat sem engedett fel-
rakni. (Hiszen a hajén mar van lézer...)

4. A kildetéseknél esetenként érdekes dsszege-
ket ir ki a BB-ben. Ez a megfelel§ lapra sze-
rencsére mar jol ker(l fel.

5. A legidegesit6bb: dokkolas utan az F3-mal el6-
csalogathatd képernydrdl (felszerelések) torte-
né masik képernydre valtaskor imad lefagyni.
(Ctrl-C-vel itt is ki lehet még Iépni a DOS-ba).

6. Midta Dangerous vagyok, kb. 200-250 hajét ol-
vasztottam el, mégsem hajlandé feljebb tenni.
(Ez persze lehet, hogy nem hiba). Hasonl6kép-
pen: egy hegy csomagot leszaéllitottam a
Federal Military-nak, miéta Corporal vagyok —
ugyancsak nem akar feljebb lépni...

7. Parszor sikeriilt a kdvetkezd is: az adott rend-
szerbe belépve, autopilot be, max. id6gyorsi-
tas: a kis csomagok listaja ill. a féképernyd
kozétt valtogatva, az idégyorsitast allitgatva ill.
az autdpilotot kapcsolgatva mar az (rben (3-4
AU-ra a bazistol!) elvették a szallitmanyt ill. fi-
zettek. Mekkora tavolsag is az az AU?

8. Hozzaf(izés a javitasokhoz: érdekes médon,
amikor egy Equipment Service-t csinaltattam,
rogton tonkrevagta az 6sszes Thrustert. Egye-
sével megjavittattam “6ket”, utana régtdn csi-
néaltattam még egy Equipment Service-t, az
megint tonkrevagta mindet. Kb. 10-szer eljat-
szottam, aztdn meguntam. (Ez csak egy rend-
szerben fordult el§, azt hiszem a Sol-ban).

9. Bocs, de nem értem, hogy hogy lehet allandd
gyorsulast megadni a hajoknal. Ha j6l tudom,
egy hajtomii erét fejt ki, az ebbdl szarmazé
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gyorsulas pedig a haj6 tdmegének fliggvénye.
Vagy a megadott érték a teljesen telepakolt
hajéra vonatkozik?

Es mi az, hogy a haj6 stlya? Ez szerintem égi-
testenként valtozik. A suly egy er6. Ja, a tonna
valahogy a tdmeg mértékegysége. (DADA, a
Mass véletleniil nem tomeget jelent?...
Oops...) (Bocs, ha bunkd vagyok, de csak ha
nincs igazam!)

Pelativn teLavs Slatien

10. A felfedezésekhez? egy Mis-Jump jovoltabdl
volt alkalmam egy kirandulast tenni a (-125,-
83) szektorban, egy olyan rendszerben, ami-
rél mar az a bolygéinforméacid, hogy “Enter
system at your own risk” stb. Miutan korliinéz-
tem ott sem bdvitette a “tudasbazist”.

11. Panther Clipper: Kb. 3 hénap (a jatékban), mire
Ossze birtam szedni 11 embert (talan béna va-
gyok), a hajé pocsékul fordul, max. kb. 10 fény-
évet ugrik egyszerre, akkor mar 80 tonna hid-
rogént zabal, rohadt sok id6t felemészt az ug-
ras; nagyon nagy szikség volt ezért megtarni
a 2. startpoziciét. (Minden mas hajéra dssze
lehet szedni a pénzt max. 2 év alatt, de az mar
marha sok). A plazmagyorsité miért szolgalja
a felfedezéseket? Egy nagyon erds fegyver
(egy olyan bohém cirkalét, ami a Coriolisok el6tt
szokott lenni, egybdl szétszedett). Csak azt
nem értem, mért Grillt ki ettél még a bels tank
mindig. Ja, ha max. idétdlpdrgetéssel megyink
az (irben, nehogy egy sugarat is eleresszlnk!
Nekem rogtén (minden alkalommal) kilir(lt az
Internal Tank. Ja, nincs rajta hely Fuel Scoop-
nak! (Legalabbis az én verziémban.)

12. A bolygoéfelszini gyilkolaszasnal MINDIG
fugitive lettem. (Csak egyszer nem, amikor az
aldozat nem ugrott at egy masik rendszerbe,
és akkor |6ttem le, amikor a program mar nem
irta ki az “Alt"-ot. Tényleg, hogy lehet az Interpol
statuszt tisztara mosni?

13. Jo kis poén: ha fejleszteni megyiink anarchi-
akba, nagyon gyiimdlcsdzé a kov. technika
(maskor is hasznosithaté: Allitsuk be a sebes-
séget 1000 km/h-ra (varjuk meg, amig be is
all!), motorok ki, 5. idégyorsitas, csata, men-
tés, pajzsok fel, motorok ki... (Ha rohadtak aka-
runk lenni, hireszteljik el 3-4-szer, hogy lerob-
bant a hajonk...) 5 pajzzsal sem nagyon lehet
ugrdlni, arra j6, hogy egy 5 MW-os talalatot ki-
bir, meg le lehet vele gazolni a kisebb hajokat.
(PI. Eagle. Az Osprey-k, Falconé-ok ill. a Hawk-
ok kifejezetten kamikaze médon harcolnak!)
Ha nincs hatul lézerlink, egy IC-t a kdv. médon
nagyon vidam kinyirni: szembe haladni ugye
nem nagyon vicces, mert iszonyu nagy és las-
s(, kénnyedén legézol. Forduljunk vele szem-
be, de negativ értéket allitsunk be, egy Asp
vagy egy Constrictor (a kedvenceim...) Retro-

Bocs, hogy ekkora baromsagot kérdezek, de
HOGYAN LEHET EGY RENDSZERBE ENGE-
DELYT KERNI?!

16. Egy Constrictor szerencsésebb vélasztas a
BIOGRAHPICAL kiildetésekre, mint egy Asp.
Ha ugyanis egy Asp-ra 4-es Hyperdrive-ot te-
sz{ink (maradék: 40t), hatétavolsaga 21.33
fényév, ekkor nem art kb. 18-20t (min. 16!) hid-
rogént is bevagni a raktérbe (persze ez az al-
dozat hajéjatél is filgg) (maradék: 20t), ide pe-
dig nehezen rakunk be 4 MW-os lézert, ha pl.
autopilotot meg scannert is szeretnénk... (A
tobbir6l meg a pajzsokrél) nem is beszélve. (2
pajzs még olyan, mint halottnak a csok).
Tehat a 4-es hyperdrive til sok. Harmasbdl van
military is (j6 gyors és csak 24t), de ezzel az
Asp csak 12 fényévet visz, az meg egy Tiger
Trader-hez kevés. Egy Constrictor egy ilyen-
nel éppen 15-6t ugrik (azért “éppen”, mert ennyi
volt a leirasban ajanlottnak), ami mellé még
minden j6 cucc felfér! (Az energiabomba és a
mentékabin teljesen félosleges.) Ha még igy
is késve érkeziink az lrge utan, fogjuk be a
“kurrens naprendszerbe” térképen. (A radar
mapper segitségével a tipusat kérdezhetjlk le,
a telefonnal pedig a “rendszamat”.) Erdemes
a jaték elején olyan 600 ezer pénzegységet
Osszekaparni, aztan utana mar nem tul draga
a military fuel. (Es véltogathatjuk az Asp-
Constrictor kombinaciot). Ha valakinek fogy a
pénze, még mindig vehet min. egy Transportert,
aztan par hénap alatt tjra fenn van.

17. A jatéknak vmi fantasztikusan béna Joystick
felderitése van. Hogy miért nem tudtak bele-
tenni egy olyan kalibralast, mint a Comanche-
ba vagy az X-Wing-be...

18. Egy kiegészités: a szlrke *-gal ki lehet mente-
ni az éppen lathaté képet. (A Norton
Commander Vector.exe-jével meg lehet néz-
ni).

Ersek LaszIo, Mosonmagyardvar

Simon the Sorcerer (PC)

A torténet Simonék hazaban kezdddik. A kutyesz
talal egy kdnyvet, Simon félredobja, ekkor meg-
nyilik egy dimenziékapu. A kutyesz atmegy, Simon
utana. Ekdzben valahol mashol egy par goblin ka-
jaidézd varazslatot mormol. Megjelenik a dimen-
zidkapu, Simon a goblinok elé esik, majd egy ust-
ben latjuk viszont. A kutyesz megharapja a féng-
két, Simon elmenekiil.

Egy kunyhdba Iépdes befelé, ahol megtaldlja a va-
razslo levelét, hogy szabaditsa ki stb., stb... Na itt
kapcsolddunk mi is be (!!1).

Nyissuk ki a fiokot, vegyiik ki az ollot, a h(térél
vegylk le a magnest, menjink ki. Jobbra a ko-
vacsnal vegyiik fel a kotelet, a harangnyelvet. To-
vabb jobbra egy furcsa fické lcsordg. Balra,
vegytk fel a létrat, majd be a hazba. Vegylik fel a
potiont, menjiink ki. Na innentél inkabb cimsza-
vakban. A kocsmaban vegyik fel a gyufat, beszél-
gessiink a varazslokkal. Menjink ki az erddbe,
hizzuk ki a tiskét a barbar lababdl, erre kapunk
egy sipot. Hallgassuk végig a baglyot, érdekes
dolgokat mond. A favagoétol kérjik el a fémdetek-
tort. A barlangon at menjiink be a tekndshoz, etes-
slik meg Simonnal a mocsarat, és tegylink a té-
gelybe is. Miutan a tekndc elhlzott, nyomjuk el a
ladat, itt egy titkos bejarat, de a deszkaval nem
tudtunk semmit sem csinalni. A teknéctdl jobbra
eljutunk a hegyekhez, a varazslos képernyén hasz-
naljuk a fémdetektort. A hidnal hagyjuk, hogy a
troll megfdjja a sipunkat, tovabbmehetiink. A bo-
szorkany kutjatol hozzuk el a vodor vizet, és ont-
siik rd a hilye babjaira. Vegyik fel a babot, Ultes-
siik el a komposztba, a dinnyét nyomjuk a szaxis



hangszerébe. Vegyik el téle, és fujjunk bele az
ériasnal. Tovabb jobbra, a sarkanyhoz vagjuk hoz-
z& a potiont, a tlzoltdkészlléket vegylik fel. A hegy-
ségi kovet toressiik szét a kovaccsal, a fossziliat
dobjuk be a tudésnak a gddérbe. Ezutan elhoz-
hatjuk a vitterilt, amibél a kovacs baltat készit, ezt
adjuk a favagénak, a hazaban oltsuk el a tiizet,
hizzuk meg a kampot, a mahagdnit vegyik fel,
meg még a maszdkapcsot is. A mahagénit adjuk
a férgeknek, a méaszdkapcsot nyomjuk a sziklaba.
A kocsmai durufrél vagjuk le a szakallat, a banya
elétt vegyik fel, password: BEER, az alvé része-
get csiklandozzuk meg a madartollal, vegyiik fel a
kulcsot. A goblinok el6tt a ké alatt van egy
bevasarldlista, ezt adjuk le a boltban. A harang-
nyelvet tegylk a harangba, l0kjik meg, masszunk
fel a hajon. Tegyik le a férgeket a fara, majd a
lyukba a létrat. A szarkofagot nyissuk ki, és fogjuk
meg a lelogd gézdarabot. A dardat odaadhatjuk a
varazslonak. A szakadéknal ereszkedjink le, a
gnémnak adjuk oda a sarat, a gy(rdvel hizzunk
vissza a ladahoz (bolt). Szalljunk bele, majd, ha
lehet, nyissuk ki. Vegyik fel a dobozok kozil a
varazskonyvet, nézzik meg, vegy(k fel a patkany-
csontot is, rakjuk a cetlit az ajto ala, nyomjuk ki a
kulcsot, nyissuk ki az ajtot. A védrét vegyik fel, a
druidanal vegylk le a gydirdt, majd hazzuk a fejé-
be a vodrét. A tlizes vasat hasznaljuk a druidan,
erre békava valtozik. Masszunk be a vassz(izbe,
ha megjott a béka, vegyilk el téle a flirészt, vagjuk
el a racsokat. Az —Xstrong mentollal leheljiik le a
héembert.

: . bel B
A malacot engedjik neki a csokiajtonak, bent
vegylk fel a méhészfelszerelést. Fujjuk le a mé-
heket, a viaszt nyomjuk a kocsmaros hordéjaba.
lgy megkapjuk a keresett papirt, és pluszba még
egy hordd SORT is. Ez utébbit adjuk oda az
6rdwarfnak, majd tovabbmehetlnk! Az alvd
dwarftol elvett kulcesal kinyithatjuk az ajtét, de a
kampot se feledjik el. Bent adjuk oda a papirt a
fickonak egy gemért cserébe, a gemet eladhatjuk
az indiainak 20-ért, ezen vehetlink a boltban min-
dent (amit lehet). A kampét a kotéllel dobjuk a
barlang (sarkany) bejarata folétti kére, a lyukon
keresztll a magnessel még 43-ig szedhetilink ara-
nyat. A farél szedjik le az X-et, erre mondja a 3
varazsszot: HOCUS-POCUS, ABRAKADABRA,
ALZANGI (?), KOLBASZOK. Ennyi tudassal és
pénzzel mar varazslova valhatunk. Menjink el a
banya hazahoz, bent egy ké-papir-ollo jellegl ja-
tékot jatszhatunk a madame-mal. A végén 6 sar-
kénnya valtozik, erre mi egérré, és hizzunk ki a
lyukon keresztll (valami kimaradt: a kalapaccsal
és a free naillel le lehet szdgezni a fat a mocsar-
ban, a frogsbane-t adjuk a breki-druidanak, az ad
egy IGYAL MEG pdsont). A Tower of Doomban a
sepriivel atropilhetiink az ajtéhoz, itt elfogyaszt-
va a druida italat XXS méretben mehetlink tovabb...
A kertben vegyiik fel a vodérbél a gyufaszaélat, a
levelet, a kévet, majd a vizililiomot is, ezekbél (gyu-
fa, vizilili, levél) gyartsunk hajét, vegyiink le egy
magot, morzsoljuk el a kével, az olajat kenjik a
vizcsapra, a kutyaszdrrel hizzuk meg a vizcsa-
pot. A pocsolya tuloldalan vegyik ki az ebihalat a
vizbdl, és tartsuk tuszként. Ha a béka elment,
egylnk a gombakbdl. Visszanyerve normal mére-
tlnket, torjik le az agat. A toronyban tamasszuk
ki ezzel a lada szdjat. Vegyil fel a landzsat. Az
also szinten piszkaljuk le a landzsaval a koponyat.
A halészobaban a zoknit rakjuk a pénztarcaba, igy
el tudjuk kapni az egeret. A tiikorrel beszélgetve
(miutan elolvastuk Sordid varazskényvét) megtud-
hatjuk a két démon igazi nevét. A ladat torjlik ossze
legalul, a pajzsot fényesitsiik ki, majd rakjuk a leg-
felsé szinten a kampéra. Itt birjuk ra a démonokat
a hazamenetelre, majd miutan a varazslat segit-
ségével eltlintek, menjlnk a teleporthoz. Ugye fel-
vettétek a varazspalcat is?

A pokolban vegyik fel a fadgat, egy kdvet, beszél-
getés utan kapunk egy brossurat is, amelyben egy
gumi rejtézik. Rakjuk dssze, a cslzlival I6jik meg

a tlizjelz6csengét, vegyiink fel egy bonus gyufat.
A kdvetkez§ helyszinen tegyiik magunkéva a véd-
rot, végil Sordid maestrot valtoztassuk kévé. Most
oldjuk meg azt, amit Sordid varazslattal akart:
gyUjtsuk be a lavat a gyufaval, a varazspalcat dob-
juk a lavaba. Megtérik a varazs, Sordid meg akar
pusztitani minket, vagjuk hozza a viaszvodrdt, erre
Sordid belecsuszik a lavaba.. Brrr...
Ennyi! Tokjo!! A széveg!! Is!!

Makkmarci

Theme Park (PC)

A programban egy viddmpark épitésébe és mi-
kodtetésébe kostolhatunk bele.

A program min. 386-o0s, 4 MB RAM-mal feltuningolt
gépeken fut, a mem drivert (pl. QEM) nem szere-
ti, a hangot pl. nem hajlandé betdlteni nekem. Nem
tudja valaki, miért? Ha igen, hivjon du.17h utan
(1144-639).

Kezdéskor beirhatjuk fedGneviinket. Ekkor hat me-
nipontot kapunk:

1 - U park kezdése

2 - letdltés

3 - régi park folytatasa (kilépés utan elmenti)

6 - kilépés

Vélasszuk az 1. pontot.

Beadllithatjuk neviinket, fed6neviinket, és a bonyo-
lultsagot: az elsd “csak” parktervezés, a masodik
csak a pénzlgyektdl kimél meg bennlinket, mig
az utolsé mindent rankhagy.

A kovetkezd az emberek tipusa: kappy — optimis-
ta, fussy — pesszimista.

Ammo: a pénziink mennyisége

A nyolcadik a vetélytarsak szama, a kdvetkezé a
nehézségik.

Bedllithatjuk még hogy el6szor jatszunk-e, ezu-
tan kivalogathatjuk, hogy a fold melyik részén ve-
sziink parkot...

Most kerdltiink a tulajdonképpeni jatékba, elészér
részletezem a meniket, majd az ikonokat, a vé-
gén megprobalok par tanacsot adni.

FILE

restart: a park vétele utani allapotot allitja vissza.
load. toltés

save: mentés.

park open: ezzel nyithatjuk meg a parkot

fire: tlzijaték draga, de kés6bb megéri.

OPTIONS

Sound: hang

Music: zene

Advisor. tandcsadé a szdvegeit késébb elemzem.
Auto Boy Bus: automatikusan lecseréli a buszt
Sandbox: itt is allithatjuk a jaték nehézségét.
Game speed: sebesség

DISPLAY

Ride: a jatékokat rovid ismertetdvel itt valaszthat-
juk

Shop: a boltokat rovid ismertetével itt valaszthat-
juk

Scenery: a diszit6 elemek, fak, lampak WC-k.

Shoplist/ride list/staff list: itt egy listat kapunk a bol-
tokrdl, mennyi profitot hoznak a jatékokrdl,
mennyi latogatéjuk van, a munkasokrdl, milyen
hatékonyan dolgoznak stb.

Park map: térkép

Bankreq.: pénziigyeink — itt lehet a jegy &rat is
bedllitani

Bank stat.: osztalék és egyéb részvényekkel kap-
csolatos dolog

Park status: a latogaték hangulata.

Stock screen: itt lehet leadni az drurendelést. A
csikkal bedllithatjuk. Azt, hogy mennyi kell a
send oder gombbal kérhetjlik le.

Research Department: A kutatasokat allithatjuk be.
Legfellll a kutatasra szant 6sszeg, az alatta I1évd
oszlopokkal pedig azt adhatjuk meg, hogy az
egyes Ujitasokra (meglevd jatékok fejlesztése,
U] jatékok feltaldlasa, 0j boltok, Uj takaritok kép-

zése, Uj WC-k, Uj buszok) mennyi pénzt sza-
nunk.

GAME

Stock market. t6zsde — itt vasarolhatunk, illetve
eladhatunk részvényeket

World-map: vilagtérkép

Makethings liny: kicsinyités

A meniikkel megvolnank, most jdjjenek az ikonok.
Tulajdonképpen ezeket fogjuk hasznalni a jaték so-
ran:

1. Ember — ElGsz0r egy jo utrendszert kell szer-
keszteni, mert a latogatok elég butdk. A jobb
gombbal vélaszthatjuk ki. Az elsén jél elbdk-
lasznak, ez altaldban elég. A masodikkal egy
egyiranyu rendszerben vezethetjik latogatdin-
kat. Ez nem tul jo, jobb médszer a harmadik:
jelz6tablak kitétele.

2. Sok ember — Ez kéti 6ssze az utat a jatékok-
kal, ebben varakoznak az emberek mig nem
6k keriilnek sorra. Ennek a hosszat a menet
befogadé képessége szerint hatarozzuk meg.

3. Egy 16 — Ha a jobb gombbal clickellink r&, el6-
jonnek a jatékok. Itt valasszuk ki, hogy mit aka-
runk rakni a jardatél nem tdal messze, ezutan
kirakhatjuk a bejaratot. Ehhez vezessik a va-
rakozo utat, a kijarathoz pedig régtén hozza-
kothet6 az ut.

4. Uzlet — Itt valaszthatjuk ki, hogy milyen (zletet
akarunk, mert a latogatok allandéan esznek,
jatszanak, isznak. Az ételt lehetSleg ne rakjuk
kozel pl. a hullamvasut kijaratdhoz, mert néha
hanyni szoktak. Fa-diszité elemeket a WC-be
mindig rakjunk le, minél elébb kutassuk ki a
Supertoalettet.

5. Tisztelgé — Fogadhatunk fel alkalmazottat, ta-
karitot (aki a hanyast, szemetet takaritja), md-
vészeket (akik szorakoztatnak), szerel6t (aki az
elromlott meneteket javitjia meg) stb.

6 N-térkép.

7 ? — a kérddjellel informaciot kérhetlink a jaté-
kokrdl. Ot kis ikon van jobboldalt lenn. Az elsd-
vel A menet idejét allithatjuk be, a masodikkal
az egyszerre befér6 emberek szamat, a har-
madikkal szerel6t hivhatunk, a negyedikkel le-
zérhatjuk a menetet, az 6todikkel a menet gyor-
sasagat, izgalmassagat allithatjuk be.

/ Boltoknal megadhatjuk az eladasi arat és az
extrakat (pl. sok s0), takaritonal (a két kis kor-
re, majd a kérbe mutatd nyilra clickelve) meg-
adhatjuk a kotelez6 Gtvonalat is.

8. Fej — Az emberek hangulatat nézhetjik meg
vele.

9. Pénz — Pénziigyeikbe tekinthetlink bele.

Aikor feltalaltunk valamit, a jobb fels6 sarokban
megjelenik egy lampa, erre clickelve megismer-
jlk 0] taldlmanyunkat.

Minden év végén egy értékelést kapunk. Ha ki-
gyonyorkodtik magunkat eredményeinkben,
clickeljlink a pipasra, ekkor megjelenik egy dssze-
sités. Itt van egy meniipont, amely segitségével
eladhatjuk miviinket és a fold egy 0j helyén pré-
béalhatunk szerencsét remélhetbleg tébb pénzzel.

Az ismertet6 nem teljes, ha valaki nem boldogul,
hivjon nyugodtan, szivesen segitek neki (1144-
639) du.17h utan.

Zadravec Janos, Budapest
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Modemek és modemezés

Mar nem egy olvasonk kérdezte, hogy mit tegyen
akkor, ha csak E-mail elérése van. S Ggy tlinik,
hogy nem egy felsGoktatasi intézmény e pillanat-
ban csak ilyen eléréssel rendelkezik. Szeren-
csénkre mas emberekkel is eléfordult ez, és a leg-
t6bb szolgaltatas elérhetd egy egyszer(i elektro-
nikus levélben. Ezeket természetesen specidlis
programok specialis hasznalataval erjik el —
kildink egy levelet, ami tartalmazza a parancso-
kat és ezekre a parancsokra reagal a masik gé-
pen futé program. A legtébb ilyen program meg-
lehetGsen érzékeny arra, hogy mit irunk neki —
ugyanugy, ahogy egy fordité sem eszi meg az
értelmetlen parancsokat. Tehat amit itt leirok, azt
pontosan illik begépelni! A kis- és nagybet(ikre is
tessék (igyelni — a legtébb nagygépes rendszer
elég szigoru ezekkel kapcsolatban. Még egy al-
talanos dolog — a levél Subject:-je Gresen ma-
rad a legtdbb esetben, ha ezt kilon nem emlitem.
Vannak esetek, amikor az email-en kiviil mas el-
erésilnk is van, de valamiért az alant kdvetkez6
megoldasokat kovetjik. (Ez elsGsorban archie
kereséseknél és a Usenet-re valo post-olasnal fog
el6fordulni.)

Alapvet6en ugy tekintem, hogy az email fogal-
maval tisztaban vagyunk és tudunk kildeni és
fogadniemail-t. Ennek hianyaban kérdezziik meg
a helyi szamtech tanarokat, hogy van-e ilyesfajta
lehetéség.

Na akkor hegyibe!
I FTP l

Az FTP aFile Transfer Protocol réviditése, és file-
ok atvitelére vald. Az FTP site-ok altalaban kényv-
tar struktaraban taroljak az anyagaikat. (Mint min-
den az Internet-en, ez is Unix-bdl indult) Ha “él6-
ben" fip-ziink, akkor megmondjuk, hogy melyik
tavoli gépre kapcsolédjon be, és mégis mi kell
nekink onnan. Ez email-ben sem mas — csak
sokkal lassabb. Kildink egy szép levelet egy
megfeleld cimre, és oft sorrél-sorra leirjuk az al-
talunk éhajtott parancsokat. (Amit szerencsés
esetben az ftp> promptra gépelnénk) J6 esetben
az ftomail server szépen végrehajtja a parancsa-
inkat, és elkiildi a kapott file-okat.

Lassuség — ez mostansag az Infernet nagy baja.
Olyan iszonyu mennyiség( felhasznalé 6zonlik a
Halézatra, hogy a hagyomanyos (véglis mar tobb
mint 25 éve létezik a Net) megoldasok mindegyi-
ke talterhelt. Ez vonatkozik mint a kivant fip site-
ra, néhany annyira népszer(i hogy 500 embernél
is tobb tartozkodik rajta egyidében. Ugyanigy, az
a néhany nagy ftomail server ami megkisérli ki-
szolgalni az embereket, az is erdsen megterhelt.
Szerencsére nemcsak kdzponti serverek vannak,
hanem a nagyobb helyek sajat maguk is tizemel-
tetnek ftpmail szolgaltatast. Ime az ftomail
serverek listaja, mindenegyiknél ftpmail a
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usernév (pl. fipmail@census.gov)

sunsite.unc.edu, decwrl.dec.com, census.gov,
ftp.uni-stuttgart.de, ftp.luth.se, src.doc.ic.ac.uk,
cs.uow.edu.au

Két bitftp usernevd ftpmail:
bitfto@pucc.princeton.edu, bitftp@vm.gmd.de.

Az nem szamit sokat, hogy hova kdildjik az Gze-
netiinket, de egy kdzelebbi gép talén gyorsabban
valaszol. Ime egy példalevél, amit valamelyik fent
emlitett gépnek kildhetiink:

open oak.oakland.edu cd SimTel/msdos/starter
diruu*.*

Erre visszakapunk egy szép levelet, ami tartal-
mazza a starter konyvtar uu-val kezdédé allo-
manyait. Ezt adjuk is ki, mert sziikséglnk lesz
késbbb egy uudecoder-re! Az email az csak 7
bites eredetileg, igy a binéris (8) programokat el
kell kédolni 7 bitre. Erre egy igen elterjedt megol-
das a UU kddolas. El6szor ugyebar valamilyen
szoveges forméban lesz szliikségilink egy
UUdecoder-re — a binaris ugyanis UU kédolva
jonne... Széval ha megtalaltuk a listabol a nekiink
tetsz6 verziot akkor kérjik is le:

open oak.oakland.edu
cd SimTel/msdos/starter
get uudecode.dbg

Ez éppen egy debug script. Miutan megjétt,
mentsik ki egy file-ba, vagjuk le a fejlécet és
debug <uudecode.dbg. Erre el6all az
uudecode.com. Ez utdn mar minden open pa-
rancs utan irjunk egy bin parancsot (eddig is le-
hetett volna), mert a binéris file-ok csak ugy jon-
nek at megbizhatoan. Egy fontos cim még:

mail-server@rtfm.mit.edu

Itt gyiilekeznek a gyikok. GYIK — GYakran Is-
mételt Kérdések, s az ezekre adott valaszok.
Angolul FAQ, Frequently Asked Questions. It
minden elképzelhetd, meg sok elképzelhetetlen
témaban vannak kérdés-felelet formajaban meg-
irt szévegek. (Es sok egyéb formaban is) Példaul
kérjik el az rtfm-t6l az fip site-ok listajat:

send usenet/news.answers/ftp-list/sitelist/part1
send usenet/news.answers/ftp-list/sitelist/part2

:s:end usenet/news.answers/ftp-list/sitelist/pari20

Erre kapunk 20, egyenként olyan 60Kb-s levelet,
sz6val nézziik meg, hogy tarolhatunk-e ennyi le-
velet. Mint lathatd, egy levélben tébb dolgot is
kérhetlink, de mindegyiket killén levélben véla-
szolja meg az rifm. Esetleg az ftp FAQ-t is kér-
jukel:

send usenet/news.answers/ftp-list/faq

A Net e-mail-es elérésérdl itt is talalunk egy do-
kumentumot (no persze angolul), de ezt inkabb
egy eurdpai servert6l érdemes elkérni, 6t a
mailbase@mailbase.ac.uk cimen talaljuk. A pa-
rancs:

send lis-iis e-access-inet.txt

Az rtfm mail-server-e még sok hasznos triikkot
tud. Az egyik az index parancs:

index usenet/hircsoport
(ha a hircsoport nevében kétdjelek lennének,
azt cseréljlik le pontokra)

Probaljuk ki az
index usenet/news.answers
parancssort.

Erre a FAQ-k egy tetemes részér6l kapunk egy
listat, mert a news.answers pont arra valé, hogy
a FAQ-kat gy(jtsék dssze. A masik szolgaltatas
mar nem ftpmail, de ez is a mail-
server@rtfm.mit.edu cimen érheté el:

send usenet-addresses/<név>

A név egy keresett személy neve lehet. A server
tarolja mindenkinek a cimét és nevét aki valaha
is Usenet cikket irt, és ez a parancs ezt az adat-
bazist nézi at nekiink. A keresés “fuzzy” tehat a
név-be irjunk be mindent, amit csak sejtiink a ci-
mérél. Példaul ha engem keres valaki, akkor nem
csak a valddi nevemet irja be a/ jel utan, hanem
aztis, hogy chx elte, mert pl. tudja hogy az ELTE-
n tanulok. A kis- és nagybetiik itt nem szamita-
nak, és nem szamit a beirt szavak sorrendje sem.
A server max. 40 talélatot kiild vissza. A tovabbi
cimkeresési modszerekrdl az rifm-nek kildott:
send usenet/news.answers/finding-addresses
parancs fog tajékoztatni minket.

Terjlink vissza az ftpmail-re! Igen gyakran elg-
fordulhat, hogy mar tudjuk a file nevét amit kere-
siink (mint elébb a uudecode), csak azt nem,
hogy hol van. Erre szolgél az

ARCHIE

Nos az archie egyike azon szolgéaltatasoknak,
amit talan a legjobb levélben hasznalni. Interakti-
van ugyanis oly’ borzaszt6 lassu tud lenni, hogy
hosszu 8sz szakallunk lesz, mire kikdpi, hogy nem
talalt semmit... Ime néhany servernév, mindegyik-
nél archie@archie. kell még elé:

rutgers.edu, sura.net, unl.edu, doc.ic.ac.uk, au,
luth.se, kuis.kyoto-u.ac.jp

Tehét példaul archie@archie.au lesz az egyik.
A parancsok a kovetkezdk lehetnek:

prog <akarmi>
A legfontosabb parancs. Ez keresi végig az
adott archie server altal ismert ftp serverek
file-listait a kért <akarmi> utan. A keresés pon-
tos feltételeit lasd a set search-nél.
help
Segitségkérés
list
A server dltal ismert ftp site-ok listaja.
servers
Az ismert Archie serverek listaja
site
Egy adott fip serverfilelistaja. Szerencsére ez
nem adja ki a teljes listat, a mennyiségét lasd
a maxhits paraméternél.
set
Egy paraméter bedllitasa
show
Egy paraméter értékének megmutatasa
unset



E
A legfontosabb paraméterek a kévetkezok:

search
A prog-nal megadhatd minta illeszkedési sza-
balyait allitja:
exact
A mintanak pontosan illeszkednie kell
sub
A mintanak szerepelnie kell a file nevében
subcase
Ugyanaz, mint a sub, de nem kilénbdzteti
meg a kis- és nagybetliket.

maxhits
Hany talalatot tartalmazhat max. a lista, amit
elénk dont. 1 és 100 kizé eshet. Legnagyobb
banatomra nullara nem allithato...

Az archie hatékonysagardl megoszlanak a véle-
mények, de egy probat megér mindenképpen.

USENET

Most nem is targyalom a Usenet olvasasat, ha-
nem az un. remailer szolgaltatast ismertetném.
Ez arra hasznalhato, ha valahogyan tudjuk olvasni
a Usenet-t, de irni nem tudunk bele. (Vagy a jo
magyar haldzat miatt nem megy ki kiilféldre a cik-
kink...)

A kovetkez6 cimekre irhatunk:

news.demon.co.uk,
charm.magnus.acs.ohio-state.edu,
undergrad.math.uwaterloo.ca,
nic.funet.fi

A “usernév” az adott hircsoport neve lesz, ahova
irunk. Ha két6jel lenne benne (alt.ascii-art) akkor
azt cseréljik pontra (alt.ascii.art) (Nem
Lart.pour.L'art? — CHy) A vicces az, hogy az
egyik legjobb remailer (legmegbizhatobb és leg-
gyorsabb altalaban) a cs.utexas.edu gép eseté-
ben pont forditva jarunk el: a pontokat cseréljik
kétjelekre. Remélem mindenki bele fog ebbe
bolondulni... Ezeknél a Subject: nem Ures, ha-
nem a cikkiink targya! Ne felejtsik el, hogy ez
nem anonim Ujrapostazas — ugyanolyan, mintha
helyben kdildtiik volna el a Usenet-re.

Anonim Ujrapostazas — ez is egy fontos dolog. A
legismertebb, és legnagyobb az anon.penet.fi. Az
angol help a help@anon.penet.ficimre irva érhe-
t6 el (mindegy mit irunk, lehet Gres is). Anémet a
german@anon.penet.fi,
deutsch@anon.penet.fi
cimeken, az olaszhoz pedig
italian@anon.penet.fi,
italiano@anon.penet.fi
cimekre irhatunk. Amikor elészdr irunk a rend-
szemnek, akkor a levélcimiinkhdéz hozzarendel egy
azonositot, anXXXXX formaban. Ezt lekérdezhet-
jik a ping@anon.penet.ficimen. Célszerd bealli-
tani egy jelsz6t a password@anon.penet.fi-nek
irva, az izenet a jelszavunk legyen — ez példaul
jol megfelel elsé Gzenetnek a server felé. Ezt a
jelszot gyakran le fogjuk irni nyiltan, tehat semmi
esetre se valasszunk olyan jelszot, amit masutt
is hasznalunk. Ha mindezzel megvagyunk, akkor
a kdvetkezékeéppen kildhetiink levelet valakinek,
vagy postazhatunk egy Usenet csoportba:

To: anon@anon.penet.fi

Subject: test...

X-Anon-To: alt.test, misc.test
X-Anon-Password: YtIHnBVFGeRD4

Természetesen a jelsz6 a sajat jelszavunk legyen!
Ez allhat kis- &s nagybet(ikbdl, szamokbdl és szo-
kozdkbdl. A server automatikusan megkiséreli
levagni az automatikusan beillesztett signature file-
t: keres egy sort, ami két kotjellel kezdGdik, és

ott elvagja a levelet. Ezzel jo hatékonysaggal az
utolsé nyomot is eltérélte. Mindenesetre Julf (a
rendszer (zemeltetdje) mindenkit arra kér, hogy-
ha valami igazan fontosat akar irni, amin példaul
ahazassaga vagy az 6roksége mulhat, akkor elé-
szOr csindljon egy tesztet. Erre az alf.test hircso-
port pont j6, a misc.test-t csak azeért irtam be, hogy
lassuk: tdbb cimre is irhatunk egyszerre, szokas
szerint vesszdvel elvalasziva. Ha egy ilyen mé-
don irt cikkre irnank valaszt, példaul az
an123456@anon.penet.fi-nek irunk egy levelet, az
is anonimizalva lesz. Tehat anonim Gizenetekre irt
valaszok is anonimak lesznek, hacsak a valaszold
fel nem fedi azonossagat. Tehat egy levél igy néz-
het ki:

To: an123456@anon.penet.fi
Subject: Re....
X-Anon-Password:

Ez utébbira csak akkor van szlikség, ha mar va-
lasztottunk jelszét magunknak. Akik csak “passzi-
van" hasznaljak a rendszert, tehat csak valaszo-
kat irnak anonim embereknek, gyakran nem is
tudjék ezt a jelszavas lehet6séget — pedig na-
gyon hasznos! Végiil egy fontos dolog: ez nem
blingzésre vald! A szamitdgépes kal6zkodéast pe-
dig nagyon utaljak a Net-n, és mar VOLT példa
ra, hogy Julf a rendérségnek felfedte az adatba-
zisait.

Az ez utan kovetkezd szolgaltatasok mar csak a
nagyon elszant usereknek ajanlhaték. A gopher,
a WWW és a Usenet is eleve interaktiv rendszer-
nek készilt. Egy ftp site-rél lekériink egy index
file-t, abbdl kivalasztjuk ami nekiink kell, és lekér-
jlk. Az index file-hoz viszonylag gyorsan hozza-
juthatunk — kériink egy listat a fékényvtarrél, meg
a /pub kényvtarrdl, és szinte bizonyosan mar oft
is van az index.

Ha ez megvan, akkor mar annyi file-t kérink le,
amennyi csak kell. Egy Gopher site-nal lekérjik
a fémenit, megkiséreljik kivalasztani a minket
érdekl6é meniipontot, a kévetkezé menibdlis...

Mindezt egy-egy levél-

http://www.foo.com/bar.html parancsot kell
kildjél. A masik parancs a
deep <URL>

Ez nem csak egy dokumentumot, hanem az
abban hivatkozott dsszes dokumentumot el
fogja kildeni — vigyazat, ez BORZALMAS
mennyiségli adatot tud eredményezni. Példa-
ul ha Usenet-t olvasunk ily’ médon:

send news.comp.unix.aix
elkiildi a cikkek listajat. A

deep news:comp.unix.aix
parancs pedig elkildi az dsszes cikket.

Egy masik tipusit WWW mailer a
webmail@curia.ucc.ie
cimen érheté el. Eza
go <URL>
parancsra hallgat. A Web-t szerencsére keresni
is lehet, mégpedig specidlis URL-ek segitségé-
vel. Egy URL végére illesztett ? utan johetnek a
keresési kulcsszavak, altalaban + jelekkel elva-
lasztva. Néha sz6kozik az elvalasztd karakterek,
ezeket %20 formaban kell irnunk. Néhany ilyen
keresémechanizmus:

http://query1.lycos.cs.cmu.edu/cgi-bin/
pursuit?frog.+dissection.

A ?-ig tart a tényleges cim, utana kdvetkeznek a
kulcsszavaink. A pontokra azért van szilkség,
mert kiilénben a lycos nem csak a frog szot ta-
lalnd meg, hanem mindent, amiben szerepel a
“frog”. Még néhany példa, ezeknél nincs sziikség
pontokra, a keresések mindig csak a kért sza-
vakra vonatkozik:
http://webcrawler.cs.washington.edu/cgi-bin/
WebQuery?spam
http://webcrawler.cs.washington.edu/cgi-bin/
WebQuery ?frog+dissection
http://cuiwww.unige.ch/

w3catalog ?frog%20dissection

Jo levelezést! Engem a chx@odin.net cimen tud-
tok elérni.
ChX

ben, Ggy hogy el6fordul-
hat, hogy orak tellenek
bele amig megjén egy-
egy valasz. S ezt szinte
minden egyes anyaghoz
Ujra és tjra el kell jatsza-
ni. Meglehetésen
maceras dolog. Raada-
sul a WWW-mail szol-
galtatasok igen instabi-
lak: gyakran el&fordul,
hogy napokra leall vala-
melyik minden magyara-
zatnélkal. A gophermait
eket pedig itt nem tar-
gyalom — viszonylag rit-
kan van rajuk szikség,
nézzétek meg az angol
doksiban &ket.

Tagozatok:

Két WWW mailer:

agora@mail.w3.org
(ez pont most nem

megy)
agora@www.undp.org

Két parancs lényeges:

send <URL>
Ez elkildi az URL-
ben megadott doku-
mentumot. Ha vala-
hol azt olvashod,

hogy nézd meg a | Etele Ut 68.
http://www.foo.com/
bar.html dokumentu- Tel.: 203-0304

mot, akkor send

Akarsz tovabbtanulni?
» GABOR DENEs FéiskoLA

Informatikus mérndkoket és miiszaki
menedzsereket képez.

Budapest, Békéscsaba, Cegléd, Debrecen,
Dunadtjvéros,
Isaszeg,Kaposvar, Kecskemet, Keszthely,
Matészalka,
Nyiregyhaza, Pécs, Salgétarjan, Sopron,
Szeged, Szekszard, Székesfehérvar, Szolnok,
Szombathely, Tatabanya, Vac, Veszprém,
Voérdsberény, Zalaegerszeg

Budapest, XI. ’;é_:

Eger, Gyér, Gyula,

Miskolc, Nagykanizsa,

Budapest, lIl.
Bécsi ut 324.

@ Tel.: 250-6021
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rok szorni igy elore, mert

meglepett egy

Hola! Készdntdk mindenkit a nyari sziinid6 utani elsé tehenes rovatban. Ez mar csak azért
is drommel telt el, mert aki ezt olvassa az viszonylag még életben van, ami egy komolyabb
nyari sziinidét figyelembe véve mar igen szép teljesitménynek szamit. Sok rizsat nem aka-
siaban esetleg felfigyelnek ram, masrészt meg nem is nagyon
van mirél. Annxii azért megjegyeznék, hogy nagY koszénet mindenkinek, aki nyaralasabaél
é'[()eslappa (amire ugyebar nemiill

és egyedi targyakrol. A kiilldeményeket figyelembe véve, el6szor m%fordult a fejemben,
hogy elcsorom testvérlapunk a Hocipd legszebb rovatat, ami Dizajn

de némi elmélkedés utan arra az allasponra jutottam, hogy ez igen cstinya cselekedet volna
az ismeretlentil is Nagy Tanitomkeént tisztelt fabrysanyi ellen. Az iilepberugdosast elkerii-
lendé, mindenekelétt némi levél (aztan ha lesz meg hely, akkor képeslap is):

ik valaszolni), nem is beszélve az értékes

enter névre hallgat,

Roman(c)

Hi CoVboy!

A CoV Europa legnépszer(ibb szamitastechnikai ma-
gazin'a. Komam nem a levegébe beszélek. Jaliusban

omaniaban jartam és az egyik Ujsagarusnal meglat-
tam a kedvenc magazinomat. Meg is oriiltem és ugy
gondoltam, annak ellenére, hogy otthonra hozza majd
a postas, megveszem, hogy mar most elolvashassam.
De mikor jobban megfigyeltem az Gjsagot valami nem
stimmelt. A borité! Hisz a marciusinak is ez volt a bori-
toja, nézem jobban, hat latom nincs semmi hiba: ez a
marciusi szam! Nem baj lehet CoV-ot kapni!!!!!

Azért nem semmi, egy ilyen gazdag, fejlett orszag le-
siillyed annyira, hogy egy egyszer(i nép szerény Ujsagjat
arulja. Vagy nem fejlett ez az ‘Eurdpai’ orszag? Dehogy-
nem, ezt bizonyitja a kdvetkez6 idézet is:

Ma a folyck is masképp zugnak,
ha turbindkban forr a vizik,

s a huzalban sieté dram

fényt s meleget ad mindenditt

A mezén is mas dalt dalol mar

a kalaszban a buzaszem.

Nem metszi szarnyat a reménynek semmi,
mesgye sem, tilalomfa sem.

Es ha a légben messze hangzik
a gyarak szirénajele,

most mar nem az élet rossz ize,
de kedv s 6rom arad vele.

Mas itt az ember, mas az orszag,

arcon, a szemben fény ragyog

magasra visz az ember Utfja,

s az ember mindennap nagyobb.
Mihai Beniuc

Na ugye, megmondtam!
Jimi from Badacsony
CoVboy: Nu pagagyi, gonosz lélek! Visszajovok
kevéssé megérdemelt pihenésembél, viszonylag fel-
éplilok, és maris egy olyan levél fogad, amiben bii-
dos szdérostal... izé, testvéri, bAr még nem alapszer-
z6dott roman nép egy ilyen éktelen fianak agonia-
jat élvezhetem?! Megyek Viktor haveromhoz, akinek
kényvtaraban tobb orékérvényl mi mellett megta-
lalhato az alban népi kdlték 1953-as antologiaja (ere-
detiben és hiteles magyar forditasban) — kivancsi
vagyok, hogy mersz-e meég ilyen verseket kildoz-
etni, ha nekiallok az én kis haztajimban felolvasni
oket?! (Csak azt tudnam, hogy kerult a nyuscsukhoz
Covescu Magazinu...)

Budapest (s)Extra

Tisztelt Halgyem/Uram!

Erdekl6dém a termékeik irant, mert szeretném tudni
mi kaphat6 &ndknél a jévébeni esetleges vasarlasnal
szamitasba vehetd termékek miatt. B6vebben kérem a
téjékoztatast a programok valamint a sexprogramok ér-
dekelnek.

Az arakat afa-val kérem megadni és a szallitasi kolt-
séget is.

) IA kedvezményt és lehetéségérdl, valamint az akcidk-
rol.

Valaszboritékot kildok remélem a mérete megfelel
majd. (Aggodalomra semmi ok: 6reg horgasz vagyok
és a méreten feliilieket is visszadobalom.) Ha még-
sem, akkor kérem elnézésiket a méretkilonbség mi-
att.

Varom valaszukat.

Utoirat: A katalogust ingyen ha lehet kérni. Nekem
még ilyen kiadvany nem volt, de remélem szines a ka-
talogus. Egyéb valtozasokrdl is kerem a tajékoztatast.

CoVboy: Tvisztelt Uram/Batyam! Minden van, ami
szem-szajnak és szines, Szex is, drugs is, meg Ra
can’troll. Is. (Araink az Aaaaaa fat a Fuvészkertben
hagytak. (mondtam hogy van drax is (kozben meg
megint belegabalyodtam a zarojeleimbe (: ja, bocs,
ez igy a bal fllén alszik, helyesen igy a jo :) Miel6tt
még a Vago Pista ramtori az ajtot, kikecmergek eb-
bél a mondatbol: . -!? (Ezt a nyelvi leleményt a muit-
kori szamban végkeépp elsajatitottam.) Ott tartottam,
hogy szallitasi koltségek nincsenek (ha megtalalod
a kincsemet). A boritéekod megmérettetett es bori-
téknak talaltatott. Pont innen kezdédnek. Csak azt
tudnam mér’ ett6l a mérettdl? (Bocs, megfajdult a
fejem az el6bbi levél versétdl.) Ouch! Yikes! Chucky!
(stb., tovabbi részletek az eddigi Postakban) IN-
GYEN?! Tisztelt hdlgyemuram, on teljesen nem jo

Gol) 6024

helyen kopogtat a kivansagéaval, mégha levelébdl
nem is sikerult kideritenem, hogy mi az. De remeé-
lem maskor is ir majd, mert az ilyeneket gg&]t&m.
(Szives tajékoztatasaul k6zlém, hogy egyeb valto-
zasok nincsenek.)

Agressziv marketingpolitika

Hell6 T-boy!

Orliidk, hogy épségben hazaértél balatoni nyarala-
sodbdl. Csak ott télthetted a szabadsagod, kilénben
mit6l doglétt volna meg annyi angolna? (A nagy meleg-
ben nem volt kedvik megtanulni dszni, ezért vizbeful-
tak - CoVboy) (Nicsak, ki beszél?)

{ Alaplap

Egyébkent lattalak az agardi strandon, hiaba alcaz-
tad magad: egy talpig ballonkabatos emberke, sisap-
kaval a fején, sotét szemiveggel, amint épp hambur-
gert maj)szolgat. Nem szégyelled magad, megeszed a
tehenet?

{ Skala skala skala kéoop! )

Gondolom, hogy a CoV 58-59 szam tartalmaval kap-
csolatban szamos kritikai hangl levelet kaptal. (Csak
az utolso egy hét van meg. Miel6tt nyaralni men-
tem, ugy végrendelkeztem, hogy a Getto dobja ki,
ami jon.)

En ezekkel egyetértek, sét még kiegészitem a sajat
szubjektiv, de azon beliil objektiv észrevételeimmel:

{ Mitsubishi'}

- Rogtén kezdjik a cimlappal.

Egy igéretes mondat, konkrét tartalom nélkl, tehat:

mivel fiatal va?(yok és felhaszndld is, ezért azt kér-
dezném, hogy mi oriog megtamogatni engem a Micro-
soft, és mikor a CoV? (A Microsoft ligyet Bill batyoval
kéne megbeszélned, aki mostansag kis hazankban
csapazik. Getto — sajat bevallasa szerint, aminek
én termeészetesen nem hiszek — latta multkor a Giyo
Tinban, mas széval GIPSZI-ben (Gondozatlan Ifjon-
cok Pénzért Szesz Intézménye). Tovabbi részletek
ott. A CoV természetesen barmikor testiiletileg ta-
mogat majd teged, mihelyt a Stefi-napon kifele tar-
tunk az emlitett intézménybdl.)

{ MIXIM }

- Virtudlisan lehetne ndvelni az oldalszamot, ha a tar-
talomjegyzéket elhagynatok. Aki kivancsi, hogy milyen
beliil, az ugyis atlapozza.

{ @ mi autdnk!}

- A 11. oldal irojanak:

Miért olyan nagy szam, ha valami 7 CD-n jelenik meg?
(Erre tudom én is a valaszt: mert a 7 nagyobb szam,
mint az 1-2.)

Elmondok egy tanulsagos torténetet:

Egy Mozart mii elhangzasa utan odalép a zeneszer-
z8hoz egy hallgato, imigyen széla:

“Mester, a maga mdveben tUl sok a hangjegy!”

Mire Mozart:

“Higgye el, kedves baratom, csak annyi amennyi fel-
tétlendl szlkséges”

{ Postabank }

- Ha én szerkeszteném s lapot, biztos, hogy a 16 ol-
dal képei lennének akkora méretiek, mint a 76. oldalé,
s viszont. (Ha meg én szerkeszteném, akkor a 16 ol-
dal képei koziil keriilt volna ki a cimlap, de a tarsai-
bol jutott volna a 76-ra is.)

{ Apple Computer}

Az elégedetlen zigolodokkal legy szives kbzdini, hogy
azeért mert K-Eurépaban a C=64-nél allt meg az id6, a
vilag attul még a Pentium iranyaba m1.

- ...tovabba:

én ismerek olyan kilfdldi szaklapot, ahol kb. 30 oldal
hirdetést kell atlapozni fél oldal programlistaért... (No-
csak. Miel6tt valaki még meggyanusitana: a levelet
nem én irtam!)

- ...velem pedig azt, hogy mennyivel csGkken a hibas
PC-s jatékok érteke?

100 ft — afara? Akkor egyre vevé vagyok!

{ jééé... mégegy MIXIM!}

- Nekem kezd elegem lenni a Miking nev(i félnormalis
egyedbdl. Kérlek ezentul egy “Miking inside” cédulaval
elore figyelmeztetni!

{ Ambipur Permanente }

Udvozlettel: The PC Multimédia Superboy

CoVboy: { Getto haja bal oldalt korpasodott (jobb
oldalt is, de ez most nem tartozik ide). Bal oldalt
hagyoményos\.moséporral mostuk, a masik oldalra
pedig hagytuk behatolni a BS provitaminokat. Az-
ota Getto haja olyan lagy és kremes... }

Koszonom kérdésed, baratom, nyaralasom (az az
ot nap, ameddig az anyagi bazis tartott) igen kelle-
mesen telhetett, mert csak egyes részletekre em-
lekszem beldle. Az angolnakat mar négy éve is ram-
fogtak, de most is tagadom dket, mert egyrészt al-

latbarat vagyok, masrészt meg a nagy nyaralas ide-
je alatt egyszer tartézkodtam révid ideig a Balaton-
ban (ismeretlen, amde derék emberek kimentettek),
és akkor is csak a gravitacio kényszeritett oda, meg
egyébként is hattal érkeztem ebbe a szamomra ide-
gen elembe.

{ A kirandulas Doraval nagyszerii volt. Valamit
ugyan itthon felejtettem, de azéta tisztabb, széra-
zabb, jobb... }

A sisapkat tagadom, de a tobbi igaz lehet. Velen-
cén nem voltam (gondoltam, hagyok mutatéba par
angolnat), de most hogy mondod, lehet, hogy még-
is elugrom feldulni egy kicsit a nyugalmat...

{ Getto. 23 éves. Sose felejtem el az elsét! Szam-
mania. Vigyazz, te is elkaphatod! }

Megjegyezném, hogy ha virtualisan novelnénk az
oldalszamot, akkor az csak latszélagos lenne —
persze a tobbivel egyetértek, mert egy tartalmatian
ujsagnak minek tartalomjegyzék?!

{ Ha osszegyiijtesz 6tven kupakot, beboritunk
extra dry-wave (Getto azt mondja itt mellettem, hogy
drywit — valasszatok ki!) fedéréteggel... }

A tanmeséhez gratulalok, tiszteletedre elfiitydil-
tem a D-moll toccata és fugat, ami azért nem volt
killénésebben nehéz, mert épp’ az imént jatszotta
el a Toy Dolls/z. A jatékarcsokkenéses-témat nem
nagyon értem, de a ‘Miking Inside’-matricaval kap-
csolatos kérésedet alkalmasint méltanyolom.

{ Gilette! Férfiasan tékéletes! Miotta Getto meg-
ismerkedett vele, azota tudja, mit jelent az Egész-
ség?s Fejbor: szeptember 9., Lang Miivelodési Ha-
zat.

Pulitzer-dij

Hello, CoVboy!

Valészinileg a CoV hatéves torténelmének legéle-
sebb kritikaja kovetkezik most, de ha maradt még az
értelemnek a legaprébb szikraja is a fejedben, akkor
nem valsz meg ettol a levéltdl, mielétt elolvastad volna.
(Nem. Sajnos Lajos baratunk idetette a billenty(izetem-
re, és amikor véletlendl feltlintem a horizonton, azonnal
kozolte, hogy 6 ezzel teljes mértékben egyetért és min-
denképpen valaszoljak ra a Postaban. (Kllajd megint
kapom a leveleket, hogy romlik a Posta ‘szinvona-
la’) Sebaj! Nemsokara Lajosunk is felgyogyul...)
Kezdjik az elején... Valoszintleg a legelsdk kozott lele-
dzettem, akik 1989-ben megpillantottak az ujsagosnal a
gorbelabl nindzsakkal tarkifott boritot, és miutan lecsap-
tak a szinte meglepGen SZINVONALAS Ujsagra, sz(ile-
ik fllet ragva kapasbol el6 is fizettek ra. A lap igényes-
sége fokozatosan novekedett - ezt jelentés mértékben
a kimondottan szellemes és olvasmanyos, 1.75-ék altal
elkdvetett jatékleirasoknak és persze a sziporkazo Te-
henes Rovatnak kdszdénhette. Az a tény, hogy id6koz-
ben megjelent a piacon két darab nagysagrendekkel
szarazabb, s6t PRIMITIVségtél és klisektdl 6mlengé
konkurrens mag, csak emelte a CoV altalanos szinvo-
nalat. Ez az emelkedés tartott egészen kb. a 29/30-as
szamig, amikortdl szép lassan, de biztosan kezdtetek
felvenni kilénb6z6 “kils6 munkatarsak™at. Ezek egy
ideig csak szorvanyosan piszkitottak bele az igen opti-
malis 8sszképbe egy-egy atlagon aluli leirassal, késébb
viszont — mintha csak csatat nyertek volna 1.75-ék fo-
|6tt — hirtelen a harmincegynéhany oldal igen tekinté-
lyes hanyadat mondhattak magukénak. Az Ujsag szin-
vonala pedig félelmetes mértékben megsinylette ezt a
véltoZast. Ekkor még csak legyintettem, és — évek utan
eldszor— nem fizettem elG a kovetkezo éviolyamra. So-
vany vigasz volt ekkor szamomra, hogy zsebpénzem
megengedte, hogy el6fizethessek a két emlitett
konkurrens lapra, amit meg is tettem.



A CoV-ot id6kdzben mar majdhogynem el is felejtet-
tem — pedig fénykoraban annyira imadtam, hogy az elsé
29 szamot be is kéttettem kdnyvformaba —, amikor
néhany oraja meglattam egy tjsagosstandon egy Com-
puter Vilag névvel ellatott papirhalmazt (***), abbél is az
57-est, a név mellett pedig a jolismert CoV logét. Gon-
doltam egyet, nomeg azt, hogy — miutan nem vagyok
haragtarto — adok regi kedvencemnek még egy eselyt,
Ugyhogy bedlitam a sorba. Az Uj CoV-val kapcsolatos
els6 sokk — a cimlapon busulé 6si demopic mellett per-
sze — akkor ért, mikor megpillantottam a mag arat. Foly-
tonosan ndvekvd 576Kbyle- és Guru-arakon edzédott
szervezetemre ez az élményanyag egy hangyanyit
megrazd hatassal volt, mar csak azért is, mert az 576
legalabb teljesen szines, és még igy is 30 sékellel a
CoV ara alatt kéf)es tartania magat. (Elnézést kérek a
Nagyérdemiit6l, de a levél a multkori levelezésbdl
kimaradt, és azota ezt az allitast talhaladta az idé.)
Ott, az Ujsagosbadé el6tt pirongva zavaromban el is fe-
lejtettem atfutni a cimlapon dobravert igen “izgalmas”
tartalomvalogatast. U;E‘yanis ha szemem ratévedt volna
a tobb kiilonbdz6 karakterkészlettel szedett cimszavak-
ra, biz'isten otthagytam volna az ujsagot.

De nem hagytam ott, és végiil ez a tény sarkallt arra,
hogy diihds mozdulatokkal papirt adagoljak a printerem-
be és megirjam a véleményem az tjjasziiletett Compu-
ter Vilagrol.

Az elemzést kezdjiik a bels6 boritoval, ahol egy meg-
lep6en jol kivitelezett reklam labasztja kénnybe a DX4-
100-ra ahitozd kolyokszemeket. Raadasul attél az
Acomp-tél, amely régebben még meglehetésen egysi-
ku (pl. CoV Evkéngv '93/94), vagy éppen izléstelenil
taltelitett (pl. CoV Evkonyv '95) hirdetéseivel riogatta a
jobb sorsra érdemes kdzérdem(t (ja bocs, ez egy kdz-
hely volt, bar gondolom fel sem tlint nektek, mivel az uj
CoV-ban csak Ugy aradoznak t6lik az oldalak). Ha ad-
dig még nem igazolddott volna be gyanim, a Tartalom-
jegyzéket, de f6ként az impresszumot, és méginkabb
az “Epp ez jutott esziinkbe" fedSnevii helykitIt6t vizs-
latva villamkeént hasitott fejembe a felismerés. Ez utobbi
bevezetG rovat maris izelit6t nydjt az imént emlegetett
kozhelyparadébadl, ami aztan — a régi CoV hozzaalla-
sat és stilusat homlokegyenest meghazudtolva — ment-
hetetlentl elszabadul a kdvetkez0, majd’ félszaz olda-
lon. Tovabba megsejteti a gyandtlan (vagy ekkor mar
gyanit6) olvaséval, hogy 6marhasaga King CoVboy sem
a régi mar. Sokat lehetne még csamcsogni ezen az
egyetlen oldalon a régi CoV tiikrében, de azt tanacso-
lom ugorjunk egy oldalt, mert még elkések az edzésrdl.

A dijkiosztassal kapcsolatban no comment, az alatta
kiabalo PC-s jatékok 3 reklammal kapcsolatban is csak
annyi, hogy a szdveg olvasataban a md nem lehet tdl
nagy durranas, mar csak azért sem, mert a benne
“hosszabb lélegzet(i jatékleirasok™ dumaval beigért
stuffokrél mar jonéhany hénapja jelent meg leiras egyik-
masik — most mar mondjuk ki — szinvonalasabb ma-
gaziné)an. nem is beszélve a Doom-klénokrdl, flipperek-
rél stb.

A PC News-rovat egy kiilon so (csak igy fonetikusan,
az Uj CoV-hoz hii szellemben): nemcsak azért, mert
teliesen rendszertelen as attekinthetetlen (legalabb a
jatékok cimét illene bolddal szedni), plusz a ?igan!ikus
rovatcim lefedi az oldal jelentds részét (ezzel is sugall-
va, hogy alapkoncepciétok igy szdlt: “Hadd fo% jon csak
a hely — annal kevesebbet kell kérmélnﬁnk,'{ hanem
mert ez a ChX csavesz ritka j6 fej. ElGsz6r is mert igen
keves kivetellel letolja az 6sszes ujdonsagot mintbuzi a
gatyajat, holott néhany képen, esetleg animacion kivil
semmit se latott a kérdéses anyagokbol. Masrészt, mert
kb. annyi stilusa van, mint egy haromnapos vizihullanak.
Jo fogas volt, Lajos! De legalabb van énkritikaja: egy
tokfejet valasztott logonak. (Bocsanat, azt nem 6 va-
lasztotta, hanem én helyeztem el ott alant. ChX csak
elfogadta a késébbiekre is — CoVboy)

Na de az elkévetkez6 6t oldal volt az, aminek készdn-
hetem, hogy névérem — aki két szobaval odébb bujja a
tankdnyveket, de igy is meghallotta, ahogy a hajam té-
gem — kishijan elhurcoltatott a mentékkel heveny ideg-

ajra gyanakodvan (jo Griigy lett volna, hogy megsza-
badulhasson télem, és viszont): harom darab CD-lexi-
kon, illetve egy gy(jteményes Vallejo-CD igencsak sz6-
szatyar, terjedelem szempontjab6l mar-mar a CoV fé-
nyesebb napjait idéz6 leirasa. Az els6 kett6rél csak
annyit, hogy aki raszanja magat egy ilyen enciklopédia-
CD megvasarlaséara, gyanithatban szan egy kis idot arra
is, hogy elolvassa a hozza mellékelt fizetecskét is (ha
Bedig nem, akkor rékattint az online helpre és maris

etéve tudja a stuff kezelését). Egyszéval annak a kb.
200 magyar embernek, aki kepes lesz egy ilyen anya-
gért 6-7 rongyot kiadni, nincs szlksége arra, hogy a
CoV, vagy barmilyen mas magazin (pl. a PCX-nek is
bevett szokasa) pontrél-pontra ismertesse az egyes iko-
nok jelentését es hasznalatat. (Ide most nyilvan beszur-
nad — mar ha lekdzléd a levelet a postaban (Lekdz-
16m, bogarkam, ne aggodjal! Meg nem is poénko-
dom el, én leszek a Komoly Kéroly személyesen!)
— hogy “igen am, hapsikam, de mi van azokkal akik
nem beszélnek anglisul?!” Az van, hogy egy angolnyelvi
CD-s lexikont nyilvan csak a nyelvet kelloképpen isme-
rék vesznek meg.) A maradék néhanyezer figuranak —
akik még mindig veszik a CoV-ot valamilyen jotékony
csodaban reménykedve — meg plane nincs sziksége
ezekre az ismertetdkre.

A North American Indians-CD-rél sz6l6 terjedelmes
cikkel kapcsolatban annyit tennék hozza az eldbbiek-
hez, hogy végképp nem értem, mi értelme volt ilyen fé-
lelmetesen hosszadalmas — nomeg — szaraz erteke-
zést tartani az amerikai bennsziilottekrél egy magat

bliszkén szamitastechnikai magazinként hirdetd jelen-
ségben. A CD-t személyesen szerencsére nincs sze-
rencsém ismerni, de majdnem biztos vagyok benne,
hogy teljes szovegallomanyanak legaldbb az 1/5-ét be-
lenyomtad az Ujsagba, holott egy 43 oldalas magazin
ezt nem engedhetné meg maganak. A slusszpoén meg
az volt a cikkben, amikor a CD-t a végén derekasan
lehtuztad a sarga foldig. Miért irtal annyit rola, ha nem
tetszelt? Persze nem ez a kérdés a lényeg, hanem, hogy
miért irtal réla EGYALTALAN? Ha mar muszaj volt is-
mertetének alcazott reklamot irnod egy lexikonrdl, bg-
ven elég lett volna az utolsé bekezdést lekdz6Ini. A CoV-
ot senki sem azért veszi, hogy megtudja, Vords Felhé
térbecsalt egy teljes fehér szazadot, vagy, hogy
Geronimo rendszeresen berdgott. Még akkor sem, ha
— elmondasod szerint — az egyetlen, elvileg hasznal-
haté magyarnyelvi indiantémaju konyv sokkal inkabb
néprajzkutatoknak szol, mint az atlagembernek. (Azért
nem kellene igy lenézni az atlagembert.) Getto Boris
Vallejo-cikke tdmény Mixim-reklam, de legalabb csak egy
oldal. A Discworld-leiras utolsé része ugyanattol szen-
ved, mint minden jatékleiras az (j CoV-ban: hogy kdze
nincs a régi tipusu, 1.75-féle leirasokhoz, amelyek pe-
dig mindig is dént6 tényez6k voltak a lap sikerében.
Azzal, hogy az 0j CoV teljes mértékben beszlintette az
egykor ra jellemzd, stilusos leirasokat, régi jellegétél
fosztotta meg magat, az Ujsag pedig ennek kdvetkezté-
ben jellegtelen, tres és vegtelentl lapos lett.

A kovetkezé jelenség, amit6l elhdiltem, a mintegy hét
oldalnyi programozastechnika képében dltott format. Ez
helyenként PC Assembly Tanfolyamnak, méashol
Psycho-analizisnek van alcazva, de azert csak prg. tech-
nika. J6 lenne eld6ntenetek végre, hogy a finn, szlovén
stb. IRC-scene kedvébe akartok-e jarni az Ujsaggal,
vagy a magyar szamitégéptulajoknak akartok éromet
szerezni vele — 0gy tinik, az el6bbi felé hajlotok, k-
ldnben nem hagynatok figyelmen kiviil a progtech rovat
vesztét kivano, folyamatosan érkezé leveleket (meg ha
a Postaban néha szoritotok helyet is egynéhanynak
hatalmas szivesséiet téve). (Khm. A hozzad hasonlé
szitkozodo leveleket nem azeért helyezem el a Pos-
taban, hogy valakinek 'hatalmas szivességet'
tegyek, hanem azért, mert a kritikat sem tartjuk szé-
gyennek — akarki irta is. Az azonban igazan csoda-
latra mélto, hogy te onnan az ismeretlen messze-
ségbél is tudod, hogz milyen leveleket kapunk...)
Csak akkor azt nem értem, hogy miért nem lemezen,
angolul (vagy akkor finn(l) és PD-alapon jelentek meg?
Ugy legalabb lehetne U/L-ni titeket a BBS-ekre, és meg-
celzott kdzonségetek is nagyon boldog lenne.

A lapozgatast be is fejezem féluton — igen, a CoVboy
Postanal —, de eme rovat latvanyos hanyatlasa azert
még megér egy néhany sort. Azt vettem észre ugyanis,
hogy aki ebben a rovatban bold settel a levelekre vala-
szol, az nem ugyanaz a CoVboy, aki engem harom éve
hénaprol honapra kénnyesre rohdgtetett. Ez az (j
CoVboy mérhetetlenl tragar, kozénséges és ami még
szomortibb, ismétli Snmagat, gyakran egész gondolat-
meneteket idézve el6djétdl (vagy egykori Snmagatol?).

Ugyan olvassatok mar vissza barmelyik korai szam
levelezési rovatat, és ha elStte talan nem is, utana biz-
tos, hogy igazat adtok nekem. Ha a levelemet elintézed
valami idétlen széviccel, csak engem igazolsz, misze-
rint az (jsag szinvonala alulrél sem éri el a MIEP Bor-
sod megyel korzeti hetilapjaét (az pedig nem piskoéta
egy lap!).

Végezetil még annyit, hogy én &riiltem volna a leg-
jobban, ha ez a levél nem szuletik meg, de ami 3 CoV-
nal folyik, azt mar nem hagyhattam szo nélkil. Es bar
ez az egész szveg elsdre nyilvan Ggy hat, mint hatal-
mas letolasa egy menthetetleniil gyenge lapnak, azért
remélem, kitlinik a sorokbdl a bizalmam, melyszerint
még labraéllhat a CoV. (Nem, ez sajnos nem tiint ki a
sorokbdl.) Ha pedig jo ott neki a mocsarban, mert szer-
keszt6i annyira elkenyelmesedtek, hogy a G-Spot és
Max-féle amatéroknek engedik at a palyat, fatylat ra!

Egyébként a fellenditésben vallalnam a segedkezést.
Na mostmar tényleg megyek, mert elkések.

A szeretetcsomagokat a Bp. Wesselényi u. 47. 1077
cim ala kéretik kildeni,

GREGORIK ANDRAS, Budapest, t: 1-415-694

CoVboy: Jol megaldott az Isten. (Marmint a La-
jos.) Miért kellett annyira eréltetni, hogy én itt vala-
szoljak erre a levélkére?! Na mindegy, én valaszo-
lok neked, bogarkam, ezen ne muljon. Nem tudom,
hogy tudod-e majd kovetni, de ha valami nem egé-
szen vilagos, akkor VB-ért és szerény dijazasert
cserébe (amit majd alkalomadtan kiotlok) szivesen
elmagrarézom neked, hogy mikor mire valaszoltam.
Szoval:

Meglehet, hogy a huszonakarhanyas szamon tul
feltiinedeztek (j szerz6k a CoV-ban. Ennek talan az
lehetett az oka, hogy 1.75-nek az egyik darabja hir-
telen gy gondolta, hogy 6 mar egy kicsit 6reg eh-
hez, és valami mast akar csinalni. Egy emberke meg
kevés egy egész Ujsaghoz.

Orvendek, hogy megpillantottad az Ujsagosnal a
#57-et. Lehet, hogy ésrégi az a demo, amibél szar-
mazik a cimlapon levé kép — ebben nem akarok vi-
tatkozni, mert nyilvan joval idésebb vagy nalam,
bolcsességekkel teli, satdbbi. Azt azért zardjelben
(igy) megjegyezném, hogy mondjuk a sixtusi kapol-
nameg a Mona Lisa is eleg régiek, mégis buknak ra
még mostanaban is. (Neked elmagyarazom kiilén
is: ami jo, az egyben idG6tallo is.)

Az A-Comp reklamjairél szélo eszmefuttatasod-
hoz nincs hozzafliznivalom: te bizonyara joval na-
gyobb pénziigyi zseni vagy, mint a CoV-ot kiado kft.

tulajdonosai, és reklam nélkiil is életben tudsz tar-
tani barmely kiadvanyt. (Oh, miné kar, hogy még
sohasem lattalak akcioban. Pedig veszem a Daily
Newst és a The Times-ot is!...)

A bevezetdvel és a reklamokkal kapcsolatos esz-
mefuttatasra nem igazan tudok mit mondani —nem
nagyon értek a reklammiifajhoz, te bizonyara sok-
kal nagyobb csoda vagy ebben.

A Pg News-rovat szintén nem az én asztalom —
parszor mar megjelent ChX koma Internet-cime,
ezzel kapcsolatos problémaidat akar online is meg-
vitathatod vele. Az antibold emberke viszont én va-
gyok, mert szerénységem javasolta, hogy nem kel-
lene 5 soron beliil 15 boldot szedni, mert kicsit ide-
gesité olvasasilag — bocsass meg, ha ez bant té-
ged, de engem meg a boldok bantanak.

A kovetkezo bekezdésed ugyebar az ismeretter-
jeszté CD-krél szol, ahol ugyebar kitépted a hajad
(ami egyébkent jelentds dsszeget sporol meg ne-
ked a fodrasznal, amit egyeldre elfelejtettél megté-
riteni nekiink). Tényleg igazad van abban, hogy an-
gol nyelvii CD-t csak az szokott megvenni, aki vala-
melyest azért ért angolul. Ebben tokéletesen iga-
zad van. Azt azonban elfelejted, hogy mi ezeket a
kis CD-ismertetéket kedvcsinalonak (vagy elvevé-
nek) szantuk, ha valaki nem vagyik rajuk, az maxi-
mum atlapozza 6ket az ujsagban és nem veszi m?
a boltban. Persze, ha a te kis eszmefuttatasodbol
indulunk ki, akkor nyilvan ilyenekre nincsen sziik-
ség, a francba veliik! A kezelést mindenki tudja, és
egyébként sem érdekel senkit az egész! Sokkal jobb
megmaradni ilyen okosnak, mint amilyenek most
vagyunk...

A North American Indians CD-vel kapcsolatban
— részben — igazad van. A CD-t a kezembe nyom-
tak, és kellett rola irni két oldalt. Ha lattad volna a
CD-t, akkor gondolom te régtén meg tudtad volna
sziilni ezt a két oldalt — nekem sajnos csak arra az
utolso par bekezdésre futotta. Mivelhogy akkor is
két oldalt kellett irni rola, megprébaltam valahogy
olvasmanyossa tenni a doigot (ha nem sikerilt, az
az én hibam). A cikkbe egyebként nem irtam bele a
CD-nek semekkora részet, minddssze autentikus
forrasokat felhasznalva prébaltam nagy vonalakban
vazolni az észak-amerikai indianok torténelmét. (Ha
esetleg nem tudod, hogy mit jelent az a sz6, hogy
‘autentikus’, akkor szivesen megirom neked — ter-
mészetesen szerény tiszteletdijazasért). Az atlag-
ember alatt pedig magamat értettem, akit azért nem
szoktam annyira lenézni. Ha magadra vetted volna,
akkor sorry — a leveledbél kideriil, hogy tényleg nem
vagy az...

A kovetkezé miisorszam a Getto Vallejo-cikke.
Nem hinném, hogy ez barkinek is ennyire beletiport
volna a lelkivilagaba, hogy szegény meg nem értett
miivészkénk irt egy fél oldalt egy megértett és elis-
mert miivészrél. (Jo, persze, irjal neki is, hogy te
meég nem lattal kék sarkanyt...) Azt nem tudom, hogy
honnan vetted, hogy ez ‘tdmény MIXIM-reklam’, mert
a CD-t nemcsak ok egyediil forgalmazzak Magya-
rorszagon, valamint egy szé sem esett a cikkben a
MIXIM-rél — de hat legyen neked!

A kovetkezo témakorod ugyebar az volt, hogy nem
tudjuk eldénteni, hogy a ‘finn, szlovén, stb.” IRC-
scene-nek irunk, vagy valaki masnak. Néha ez
mondjuk engem is csoppet idegesit, de mindenki-
nek megven a maga hobortja. Persze nem all szan-
dékunkban PD-lemezijsagként megjelenni (legalab-
bis egyeldre), de végulis az altalad megadott ala-
pon nincs szukség egyetlen szamitégépes djsagra
sem, mert az Interneten mindenki megtalal mindent
(ez mondjuk nagyjabdl igy van, de azért készdnijiik
kérdésed, mi azert megvagyunk).

Most jon ugyebéra Posta. Sajnalom, hogy hanyat-
lok, de azért en is el vagyok keseredve, hogy harom
éve kdnnyesre rohdgtettelek (nem igazan voltam
megfizetve). Természetesen ‘merhetetlendl tragar és
k6zonséges' vagyok, ami ugyan nem tudom, hogy
hogyan deriilt ki a #57-bél (pedig milyen iigyesen
Rrohéltam titkolni!), de azért minden tisztelet, hogy

ideritetted. Elképzelhetd, hogy ismétlem magam
vagK teljes gondolatokat idézek magamtol (‘vagy
egykori onmagam,’), de ennek talan az lehet az oka,
hogy az embereknek altalaban megvan a sajat
szavajarasuk, masrészt meg nem szoktak a sajat
iromanyaikat visszaolvasni okulas céljabol. Minden-
esetre elnézést kérek mindenkitdl, hogy magamat
idéztem — valéban elég gyenge helyrol lopok. De
ha mar itt tartunk, akkor jegyezziik meg, kicsi boga-
ram, hogy azt a szét, hogy ‘papirhalmaz’ én (EN)
talaltam ki, és még nem tudok réla, hogy mas is
hasznalta volna. Namarmost gratulalok hozza, hog
a szokincsedet legalabb részben a klasszikusoktol
merited.

Most mar csak egy moka van a leveleddel kap-
csolatban, nevezetesen a befejezés. Ez tén¥1eg rop-
pant szorakoztato, hiszen ebbdl kivilaglik, hog?r
‘labraallhat a CoV'. Azt olvasom, hogy a ‘fellendi-
tésben te is vallalnad a segédkezést’, de errdl pi-
ronkodva le kell mondanom. Egyrészt marha irigyek
lennénk, ha itt te kapnad eléttiink a Pulitzer-dijat (ha
nem tudnad, hogy mi az, akkor a szokésos szerény
tiszteletdijazasert szivesen mesélek majd rola),
masrészt meg igen tisztességtelen volna, ha az al-
talad emlitett magazinoktdl elvennénk ezt a hihe-
tetlen lehetéséget. Tudod mit?! Lenditsd fel Gket!...
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Derrick

CoVboy Halala

avagy a leleplezések ideje

Szerbusz “CoVboy"

Eme nyari szinidom alatt volt idém elmélkedni egy
fontos, de rendkivilien megerdltetd, az emberi agyat
maximalisan leterhel6 kérdésben.

Mar majdnem az Internal stack overflow, System
Halted szindromam jelentkezett, amikor radébbentem a
lényegre. Kérlek benneteket, hogy személyem felkuta-
tasaval ne is foglalkozzatok, mert akkor még forrébba
teszem a helyzetet. Kezdtek izguini?? Csak annyit aru-
lok el, hogy 43591.53633448!!!! Bizonyara kitalaltad mar,
hogy eme szamsor az én altalam kédolt Logalgoritmus
végeredmeénye. Ha ezeket a biteket beilleszted a meg-
feleld algoritmusba, akkor megkaped az azonositasi
szamomat, amit még te adtal nekem. (Tudod, rajta van
a CoVujsag etikettjén is... Tehat magamrél ennyit még
annyit, hogy mar irtam parszor, de még sohasem tetted
be a letterrovatba. Amennyiben eme tényfeltard doku-
mentumot nem fogod lekdzdini, akkor mas forumokon,
EI. mas szamtech Ujsagokban fogok nyilvdnossagot

apni. (Vannak ismeretségeim mindenhol)=(Az én ke-
zem mindenhova elér)!!ITehat a Iényeget még nem
mondtam meg... Ne tlirelmetlenkedjél, ami késik nem
mulik!!! Ha nem teszed be a cimlapra azt hogy “Leleple-
zés — az oldalszam”, ahol megtalalhaté eme levél, ak-
kor ble foglak perelni a Sajtészabadsag megsértése
miatt!

Tehat most johet, aminek jonnie kell!!!

Te, azaz CoVboy nem vagy mas mint Rucz Lajos!!

Ez a tény azt jelenti, hogy CoVboy nincs és nem is
volt!l! Remélem ezek utan mar elismered a blindssé-
ged!!! (EL)

Nem is zavarlak tovabb, mert mar irom a kdvetkez6
leleplez6 levelet, amit majd meg fogsz kapni!

Udvozlet: Max (a Sam-bdl)

U.i.: A levél masolatait elkildtem a tdbbi informatikai
havilapnakis!!

f ﬁ a posta bélyegzdt se nézd, mert nem oft adtam
elll

CoVboy: Asszem szemelyesen Humphrey Bogart
vagy sokkal inkabb Batman volt szives levelet irni.
No, ez derék. Vagyis Derrick. Minden kinyomozta-
tott, ami csak a nagyérdemiit érdekelte vala — saj-
nalattal kézlom, hogy a tipp nem talalt (de langyos!
— legyen valami 6roméd is...). Allok elébe a sajto-
pernek. Addig is csok mindenkinek! (ja, kar még
bucsuzkodni, még van hely!)

Terminator

Hello CoVboy!

Nem tudom mar melyik szamban olvastam, hogy var-
jatok a jo dtleteket az Gjsagba. En most egy ilyet szeret-
nék megosztani jonéhany CoV olvaséval.

Most j6n a MegaOtlet:

Ugye gondolkoztal mar azon, hogy a 3 1/2 DD-s le-
mezt csak feleannyira lehet formazni, mint a HD-st, de
nem keril feleannyiba. (Amennyiben ez nem igaz, Ggy
hagyd ki ennek a ‘cikk’-nek az olvasasat!) Altalaban az
embernek azért mégis 6sszegytilik 20-30 (esetleg tébb)
ilyen lemeze. llyenkor mindenkiben motoszkal a gondo-
lat, hogy milyen iizleti céllal van ez a majdnem aregyen-
|6ség. Tehat a DD majdnem olyan, mint a HD. Most ké-
vetkezik a vilagegyetemes kérdés:

Hogyan készitstink DD-s lemezbd&l HD-s lemezt???

Lehet t6prengeni. Aki figyelmesen megnézett egy DD-
s és egy HD-s lemezt, az eszrevehetett valamit: a HD-s
lemez tetején 2 lyuk van, mig a DD-sen csak 1. (L.k.
(lamerek kedvéert): ezzel lehet write-protectolni a
diskettét) (Dobpergés)Meg(a)oldas: legyen a DD-sen
is még egy lyuk. Itt mindenkinek elmés otletek szoktak
altaldban az eszébe jutni, hogy hogyan csinaljunk még
egy lyukat. Az elsé Slet: furdval gyors, kényelmes. Itt
azert van egy kis gond: az még haggyan, hogy a m(-
anyagpor a lemez belsejébe is szall, de rosszabb esel-
ben szétrazédhat a lemez, amit aztan nem kdnny( Gj-
bdl Gsszeragasztani. Akkor hogyan? - gondolkodik min-
denki a megoldason. (Azoknak akik még nem jottek ra:)
Teendd: szerezziink egy kabé 3-5 mm atméréjd
fémvalamit. (Egy-két tipp: un. ciganyfaro (félreértés ne
essék, ezzel nem a ciganyokat szoktak atfdrni), amin a
tlizdelt- (rablé-)has készil, elhasznalt golyostollibetét)
A lényeg az, hogy birja a meleget. Tehat melec];(itsﬁk fel
a fémet (szakszer(ibben forrositsuk), és amikor elég
forré (a névéred/higod haja meggyullad téle), akkor dofd
at a lemezt az elére bejeldlt helyen (profibbak csak ugy
saccra). Ugy megy at a lemezen, mint a vajon (navajon
milyen vajon) Ne tdl lassan csinald, mert nagyon meg-
olvad a lemez, esetleg raolvad a fémre, és az kellemet-
len. Egy melegitéssel kabé 3-4 lemez sikeril tokélete-
sen, utana ujbol melegitsik par percig. A kényelemsze-
ret6 emberek hamar megunjak ezt a monoton miivele-
fet, és esetleg tdbb lemezt helyeznek egymas moégé,
hogy “majd igy gyorsabban haladok”. Sajat példambaél
mondom, hogy a lemezek tok jol c‘jsszeragadnak, még
a spéci ragasztok sem tudnak ily gydnyorl dsszetarto-
zasra kényszeriteni két anyagot. A lemezeket kihilés
utan egy kéromreszelGvel kell lekezelni (szakszer(ien:
lesorjazni), eltavolitani a nem kivant hegységeket.

Az igy kezelt lemezek nyugodt szivvel formazhatok
1.44-re.

Akinek megvan a 2m20 programocska, az még 1.9-
re is leformazhatja DD-sét, ami mar majdnem HAROM-
SZOROS(!) kapacitas. Ha a formazas nem sikeril, te-
hat a formattalast mar el se kezdi a program sem (1.44-
re), akkor ismételd meg a lyukesinalast. (L.k.: a gép nem
hilye, csak te lehetsz az!)

Nekem otthon kb. egy éve vannak ilyen lemezeim, és
még egyik sem romlott el. (Mind 3M-es). Akinek lelkiis-
meretfurdalasa tamadna, hogy jogtalan plusz kapaci-
tast ér el az olcsobb lemezeken, az az arkilonbozetet
bekildheti CoVboynak, aki biztos valami hasznos do-
Ié)glra f;)rd itjia. (Na, ez volt idaig az els6 épkézlab gon-

olat.

Notice a lamereknek: ez nem a NoName lemezek-
nek a hasznalati utasitasa. Nos ennyi volt az 6tlet. Re-
mélem lekdzlad.

U.i.: A 2m20 beszerezhetd a Ciri@gui.uva.es E-mail
cimen. (valdszin(leg)

DC-1 (Zaza)

CoVboy: Mindig boldogsag t6lt el, amikor egy meg
nem értett zseninek adhatok teret kicsiny haztajim
hasabjain. Valahol megvan az az elégtétel, hogy
nyomot hagyok az utokorba (ha ez hascsikarassal
is jar, annak nem feltétleniil én vagyok az oka). Most,
hogy ilyen mély, szakmai jellegli HW-info kerult koz-
lésre, el kell arulnom néhany sajat felfedezésemet
is. Ezek kozott az elso az, hogy a fentebb emlitett
modszer winchestereknél is ugyanigy lizemel: 20
megas vinyot 2 gigassa bévithetiink azzal, ha a bal
fels6 sarkan egy kb. 16.5 mm atméréjl lyukat fu-
runk (figyeljink a meéretre, mert nagyobb Iyuk ese-
tén a kivantnal tobb gigassa boviil a mereviemez
(vagyis a viny6 kapacitasa gyakorlatilag végtelenre
baévithetd). Ugyanez a helyzet a monitorokkal is: a
sima VGA-monitort monitort a bal oldalon szintén
megflrva SVGA monitort allithatunk el6, de ez még
mind semmi. Gondolom mar mindenki észrevette,
hogy a CGA és Hercules-monitorok egyik oldalu-
kon sincsenek megflrva. Ezeket tobbszordsen is
megflrva ugyantgy atalakithatéak SVGA-monitor-
ra. Kutatasaimat tovabb folytatom: elsédleges ér-
deklddési kérom az, hogy a 4 Megas ramot hol kell
megfurni ahhoz, hogy 64 Megassa béviiljon? (Meg-
jegyzés: a fentebb emlitett atalakitasok hazi elvég-
zeséért nem kezeskedem, hiszen nem egy igazi
szakertd végezte a hardware-beavatkozast. Semmi-
lyen felelésséget nem vallalok addig, amig nem HW-
langész végzi el az atalakitast a neki jard szerény
tiszteletdij fejében.) Elrettenté példaként asszem
teszek ide egy fotot, hogy mi az eredmeénye annak,
ha példaul nem szakérto kéz végzi el a sima flop-
pyatalakitast:

A lemez altal hordozott eszmeiség egyébként a
‘Derrick’ ¢ levél irdjahoz flizédik. Tovabbi sok
sikert kivanunk neki!

Made in Canada. Az algériai kampo haszna-
latanak bemutatasa miikodés kdzben. Ked-
ves ajandék csaladi iinnepekre.

Made in England. Hajtogatott kivitel-

N S |

Made in Greece. Hosszi ideje egyiitt
€l6 parok tokéletes iizenetkozvetitési
- eszkoze

¥d
ben késziil, belsé részének felirata: '
A love you, you dirty rotten swine!' Ide-
L alis killdemény asszonypajtasnak.
A
- » Made in Hungary. Csendes beismeré-
o % se a teljes elhiilyiilésnek. Szakitas
% kozlésére kivaloan alkalmas, hiszen
Vv - | azegész kompozicid azt sugallja,
b_ / o) z{ ] r7 hogy a felad6 szive mar masé
T il 5 oo ooy e (¥

AEC
"J . Eznem képeslap, hanem boriték. Tarta-

"M lomhoza forma alapon a felgyujtott

~ . lemez jott benne.

Made in Hungary. Megmondana valaki,
hogy mi a fenérdl hires éz a metropolis?!

g P
" a R IAC GS A
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PC ASSEMBLY TANFOLYAM

(9.rész)

Az ehavi 2 oldalban egy igen hasznos dologrol lesz
sz0, amelynek neve REALFLAT, valamint sz6 lesz ar-
rél is, hogy hogyan vegylk ra az XMS-t a REALFLAT-
tel vald egyittmikddésre.

Valészinileg tobbeket elgondolkodtatott mar, hogy
ugyan miért kell valos médban 640K-s (vagy jobb eset-
ben 1M-s) keretekben gondolkodnia, amikor ott cslicsdl
a 4 (vagy még tobb) MByte RAM a gépében. Az egyik
lehetséges megoldas az, hogy irjuk a programot vedett
maédban, ekkor a gép lehetoségeit maradéktalanul ki-
hasznalhatjuk. Megtehetjlk azt, hogy a szegmensek
elejét a 0 cimre, a vegét pedig a memoria végere (vagy
akar a memaria vége fole) allitjuk (ezt hivjak flat model-
nek). Ehhez viszont sz(ikséglnk van valamilyen keret-
re, amely elvégzi az atkapcsolast és bizonyos bedllita-
sokat, valamint lehetéleg biztosit DPMI-t (ugyanis vé-
dett médbol kdzvetlenil nem hivhatjuk a valés médban
megszokott interrupt-okat). Harom lehetséges megol-
das:

- A programot WATCOM C-ben irjuk, ekkor a WATCOM
DOS4GW névre hallgaté DOS-extender-ét hasznél-
juk. Szép is, j6 is, viszont 250K, pl. egy 64K-s intro-
hoz nem mutat valami szépen.

- Kédolhatunk GNU C-ben is, neki egy GO32 nev(
extendere van, de ez is 70K.

- Haszndljuk a Tran-féle PMODE-ot. Ez nagyon kultd-
ralt, hozza kell link-elni programunk .obj file-jaihoz
(a pmode.obj kb. 9K). Rovid, gyors, kényelmes.
Mindharom megoldasnal megvan azonban az a

robléma, ami magahoz a védett médhoz kapesolédik:
assabb, mint a valos moéd, még a legegyszer(bb bealli-
tasok esetén is kb. 10%-kal. Mindez gyakorlatilag azért,
hogy az adatszegmenseink nagyobbak lehessenek (hi-
szen ha az adatokat at tudjuk pakolni magasabb régi-
6kba, a 640K béven elég lesz a kodnak es a verem-
nek).

Ha valaki kizarélag a nagyobb adatszegmensek
miatt hasznalna védett modot, annak a REALFLAT ide-
alis megoldas. Ahhoz, hogy az elkdvetkezoket értsé-
tek, par dologra szilkség lesz a védett médbal.

Védett modban a szegmensregiszterek nem szeg-
menscimeket, hanem szelektorokat tartalmaznak. A
szelektor 16 bites, az also két bit a kivant privilegizalasi
szintet tartalmazza (RPL) (ez minket most nem érde-
kel, csak rovid ideig lesziink védett médban, akkor is a
legmagasabban privilegizalt 0 szinten), a kévetkez6 bit
a globalis vagy a lokalis deszkriptortabla kbzil valaszt
(ezekrdl kicsit késébb lesz szd), a tobbi 13 bit pedig a
deszkriptort jeldli ki. A deszkriptor (kb. “leiré"-nak lehet
forditani) egy 8 byte-os adattipus, egy szegmenst hata-
roz meg. Minket most az adatszegmens-deszkriptor
érdekel:

0. byte: A szegmens hatéaranak 0..7 bitjei

1. byte: A szegmens hatéranak 8..15 bitjei

2. byte: A béziscim 0..7 bitjei

3. byte: A baziscim 8..15 bitjei

4. byte: A baziscim 16..23 bitjei

5. byte: Informéaciés bitek, a legalacsonyabb
helyiértékitél kezdve:

0. bit (A=Accessed): Akkor 1, ha a deszkriptort va-
lamelyik szegmensregiszterbe toltott szelekior
kivéiaszl'ﬁ;

1. bit (W/R=Write/Read): Ha 0, akkor a szegmens
csak olvashato, ha 1, akkor irhatd is.

2. bit (C/E): Ha 0, akkor a szegmens a baziscimt6|
felfelé béviil, ha 1, akkor a hatartél lefelé. Minket
az els6 variacio érdekel.

3. bit (EX=Executable): 1, ha a szegmens futtathaté
kodot tartalmaz, 0, ha nem.

4. bit (S=Segment): 1 érték esetén a deszkriptor
memoriaszegmenst ir le, 0 érték esetén valami
mast (pl. kaput).

5-6. bit (DPL=Descriptor Privilege Level): A privile-

izalasi szint, esetlinkben 0 lesz.

7. bit (P=Present): Ha 1, akkor a szegmens fizikai-
lag jelen van a memériaban, ha 0, akkor nincs
(ez a bit a virtualis memoéria kezelésénél hasz-
nos).

6. byte:

8!3 bit: A szegmens hataranak 16..19 bitjei.

4. bit (AVL=Available): 1-be allitva megtilthatjuk a
béziscim valtoztatasat. Esetlinkben ez 0 lesz,
mayjd kiderdl, miért.

5. bit: Fenntartott, allitsuk 0-ra.

6. bit (B=Bsig§ 1, ha az adatszegmens mérete na-
?yobb -nal.

7. bit (G=Granulari g) Azt adja meg, hogy a sze?-
mensméret byte-ban (G=0) vagy lapban (G=1)
értendd.

7. byte: A baziscim 24..31 bitjei

A bazis és a méret bitjeinek kissé furcsa elrendezé-
sét az indokolja, hogy 80286-on csak az elst 6 byte-ot
haszndlték, és a kompatibilitds érdekében nem artott
megtartani az eredeti format az elsé 6 byte-on.

Maggarézatot igényel még a lap: ez egy 4096 byte-
o0s egyseg. Erre épll egy masik virtualis memdriaszer-
vezési maodszer, a lapozas, ezzel most nem foglalko-
zunk. Azért érdekes a Granularity bit, mert a szegmens-
hatér 0 és 1048575 kbzott allithats, ez byte-os felbon-
tasban csak 1 MByte méret(i szegmenseket jelentene.

Ha lapban adjuk meg a méretet, akkor a maximalis szeg-

mensméret 4 GByte, ami a 80386 és 80486 cimzése-

nek fels6 hatara, ugyanis 32 cimbitje van a processzor-
nak (ez még a Pentiumra is igaz).

A deszkriptorokat a memoridban taroljuk. Az termé-
szetesen megengedhetetlen, hogy minden memoria-el-
éréshez a memoriabél kelljen kiolvasni a deszkriptort
is, igy minden szegmensregiszterhez tartozik egy
deszkriptor-cache, ami a szegmensregiszterbe taltott
szelektornak megfelel6 deszkriptort tarolja.

Most jon a lényeg: ez a deszkriptor-cache valés
médban is mikodik, a gép induldsaker a megielel
mezék bedllitddnak (pl. a hatar 64K-ra), a bazis mezdi-
be pedig mindig a szegmensregiszterbe tdlt6tt érték 16-
szorosa keriil. Ha mi atvaltunk védett madba, és beallit-
juk a szegmenshatart 4 GByte-ra, akkor ez valés méd-
ba visszakapcsolva nem valtozik (s6t, FS és GS hatara
még egy meleg reset utan se allitédik vissza). Igy mar
tetszGleges meret szegmenseink lehetnek.

3 hatrany:

- Csak 80386-tdl felfelé megy a dolog, ugyanis a na-
gyobb szegmenseket a 80286 cimzési madjaival
nem tudjuk kihasznalni.

- Kbdszegmensre ez nem jo, ugyanis az IP valés mod-
ban 16 bites, tehat a felsébb terlileten csak adato-
kat tarolhatunk. A verem szintén legyen az also
640K-ban.

- Miutan kapcsolgatunk valos és védett méd kozott, a
gépnek valés modban kell lennie, amikor védett
modba valtunk, a szegmenseket atallitjuk, majd
visszavaltunk. lgy EMS-mana% r mellett nem megy
adolog. Akkor sem, ha az EMS-manager betoltése
eldtt allitottuk 4t a hatarokat {FI. a boot-szektorban),
ugyanis EMS-manager jelenléte esetén a mi csele-
kedeteink virtudlis 8086 (V86) médban zajlanak, és
a V86-os modban mindenképpen élnek a 64K-s
hatarok.

Adds vagyok még a deszkriptortablakkal:

A 80386/80486-ban 3 féle deszkriptortabla van:

- Globdlis (GDT, Global Descriptor Table)

- Lokalis (LDT, Local Descriptor Table)

- Megszakitasi (IDT, Interrugt Descriptor Table)

A GDT a legfontosabb, tébbek kézott ebben szerepel-
het ol)ll_an deszkriptor, ami LDT-t ir le.

Az IDT memoériaszegmenseket nem tartalmazhat.

Mi tehat a GDT-t fogjuk hasznalni. A GDT helyét a
meméridban a GDTR regiszter jeléli ki, amelyet az LGDT
utasitassal tolthetlink be. Az LGDT paramétere egy
memdriacim, ahol a kdvetkezd 6 byte-os adatnak kell
szerepelnie:

0-1 byte: A GDT hatéra. Max. 65535 byte, azaz a GDT

8192 deszkriptort tartalmazhat.

2-5 byte: A GDT fizikai cime.

Szilkséges még tudni, hogy ho zian valtsunk védett
madba. A gép miikodési modjat a CRO regiszter 0. bitje
tartalmazza, ha ez 0, akkor valés médban, ha 1, akkor
védett médban vagyunk (a V86 méd a védett médon
belll egy lehetdség, ennek beallitdsa mashol és mas-
hogyan térténik). A kultaralt megoldas az SMSW (Store
Machine Status Word) és LMSW (Load Machine Sta-
tus Word) utasitasok hasznalata lenne (a CRO alsé 16
bitje ugyanis a Machine Status Word), ezzel csak az a
bﬂ, hogy nekem idénként lefagyott. Igy kézzel fogunk a
CRO-hoz nylkalni, kivéve akkor, amikor megvizsgaljuk,
valés moédban vagyunk-e, ugyanis vedett modban a mov
eax, CRO utasitas megsérti a védelmet.

Lassuk akkor a programot:

p386

rf segment uselé6
assume cs:rf, ds:rf
org 100h

Init:
SmsSw ax
test ax, 1 ; védett médban vagyunk?
jnz prot i ha igen, kilépés

xor eax, eax ; a GDTR-nek 32-bites
mov ax, ds ; fizikai cim kell, igy
shl eax, 4 ; szegmenscim*lé6-ot

i ; adunk az offset-hez
add [dword ptr GDTA], eax

lgdt [fword ptr GDTD) : GDIR
betdltése

mov eax, cr0

or al, 1 ; atvaltunk

mov cr0, eax ; védett médba

mov ax, 8 ; az 1. deszkriptorra
mov ds, ax ; mutaté szelektort

mov es, ax ; td ik a szegmens-
mov fs, ax ; regiszterekbe (RPL=0,
mov gs, ax ; deszkriptor a GDT-ben)

mov eax, cr0

and al, 0feh ; wvisszavdltunk
mov cr0, eax ; valés médba

push cs ;i DS-t elallitottuk,
pop ds ; most visszairjuk
mov ah, 9
mov dx, offset Ready
int 21h ; sikert nyugtdzé iizenet
mov ax, 4CO00h
int 21h ; kilépés
prot: mov ah, 9
mov dx, offset Error
int 21h ; hibaiizenet
mov ax, 4cO0lh
int 21h ; kilépés 1 hibakéddal

LABEL DescriptorTable
db 8 dup (0) ; nulldeszkriptor
; innentél az 1.
deszkriptor
dw Of£f£ffh
dw 0
db 0
db 10010010b

hatér (0..15)
bdziscim (0..15)
baziscim (16..23)
informdcidk:
P=1
DPL=0 (00)
S=1
7 EX=0
; C/E=0
i W/R=1
; A=0
db 11001111b ; tovabbi informacidk:
7 G=1
; B=1
oL
: AVL=(0
; hatar (16..19)
; baziscim (24..31)

db 0

GDTD dw O0fh
GDTA dw offset DescriptorTable, 0,

Error db ‘The CPU is in protected mode -
maybe you should remove your EMS-
manager’, Odh, Oah, ’ $’

Ready db ‘Limits of DS, ES, FS and GS have
been changed to 4GB’,0dh,0ah,’$’

cf EndS
End Init

(Egy igen gyors segitség a TASM-hoz és a TLINK-hez
néhany érdekes paraméterrél:
TASM: /m2: Kétmenetes forditas, elérehivatkozasok
hasznalatanal igen fontos.
TLINK: /t: .com file-t fordit
13: ené;?délyezi a 32-bites regisztereket, cimzést,
stb.

A GDT els6 deszkriptora a nulldeszkriptor, ezt lehe-
t6leg ne hasznaljuk, célszer(i 0-kkal feltdlteni. Mi most
az 1. deszkriptort hasznaljuk.

A béziscim 0, a hatér pedig 4 GByte — ha ezutan
valés médban a szegmensregisztereket atallitjuk, ak-
kor a deszkriptor-cache bazis mezgjébe a betdltott ér-
tél; 16-szorosa fog irédni (ezért allitottuk az AVL bitet 0-
ra).

A szegmens:offset formaju cimbdl elészor 32-bites
fizikai cimet aﬂeneréltunk (16*segment+offset), ezutdn a
GDTD cimrél toltottik be a GDT-t, amelynek a elsé két
byte-ja a hatar, jelen esetben a 15. byte, azaz 2
desikriptorunk lesz. g ée rovidség it

program egyszer{isége és révidsége ma -
szél. H§°§z izeneteket klhagyLuk. akkor egy 80 byte-os
.com proqramocska keletkezik, ezt ugye elég egyszer
lefuttatni. Inkompatibilitast nem okoz, mondjuk az EMS-
t nem szereti, vegll is semmi sem lehet tdkéletes.

Hogy a REALFLAT lehetSségére ki jott ra, azt saj-
nos nem tudom, de én a kdvetkez&két Uriember prog-
ramjai alapjan ismertem meg az eljérast:

Jon Beltran de Heredia (realflat.asm)

Daniele Paccaloni (unreal.exe)

Remélem, éinh'atd voilt azI éenddlgl nz:la;42 Iiia naém. az
sem egy tragédia, ugyanis a lényeg az alkalmazés.

g _Aezg_alykal;nazéan&yﬁét alagve%g?a avan: ha XMS-
szk%?ydnmﬂkﬁd\jte-moqy"a EALFLAT, vagy ha XMS
nélkal. £l ‘ : d

GoY




Ha XMS nélkul, akkor igen egyszer(i a dolog, hiszen
nagy valoszindiseggel (99%) semmilyen mas program
nem hasznalja az 1 MByte f0l6tti teriiletet, azt csinalunk
ott, amit akarunk (mint a cikk végén kideril, ez csak
elméletileg van igy...).

Ha van XMS, akkor vigyazni kell. Talan nem sziik-
séges részletezni, mi térténik, ha pl. a szoftveres cache-
be partizan médon beleirogatunk... Itt az lesz az elja-
rés, hogy kériink memariat az XMS-managert6l, meg-
hatarozzuk a kapott blokk fizixai cimét, innentél meg
mar ugyanaz, mint XMS nélkdl.

Az XMS-kezelésr6l mar volt sz6 a CoV #45-ben, igy
az oft leirtak ismeretét feltételezem. Egy kis kiegészi-
tés, két Faramélera HIMEM.SYS-hez:

/HMAMIN: Megadhatjuk, hogy minimum mennyi memoé-
ria igénylésével lehessen elkérni a HMA-t

/MUMHANDLES: Megadhatjuk 0 és 128 kozott, hogy
hény XMS-Handle legyen 6sszesen.

Pl. a DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS /NUMHANDLES

=128 /HMAMIN=32 sor a CONFIG.SYS-ben azt jelenti,

hogy 128 XMS-Handle lesz, és a HMA elkéréséhez mi-

nimum 32K memariaigény kell.

A kovetkez6 kis program(keret) feltételezi, hogy az
elébb ismertetett programot futtattuk, és az a dolga, hogy
lekezeljie mind az XMS jelenlétét, mind a hianyat.

.386

xms segment usel6
assume cs:xms,ds:xms
org 100h

Main:
call AllocX ; megvizsgaljuk,
jnc xm ; van-e XMS
mov eax, 200000h ; nincs, konstans
mov PHA, eax ; a fizikai cim

xor eax, eax ; AX=0ffffh, igy
jelezzik,
dec ax ; hogy nincs XMS
Xxm:
;
; program
i
call FreeX ; az XMs felszabaditdsa
mov ax, 4c00h
int 21h : kilépés
AllccX Proc
mov ax, 4300h ; van XMS?
int 2fh
cmp al, 80h
je yes
ste ; nincs
ret ; visszatérés
yes: mov ax, 4310h ; van, a fiiggvények
ink-2fh ; cimét lekérdezziik
mov word ptr XMSCTL, bx
mov word ptr XMSCTL+2, es
mov ah, B8 ;i a legnagyocbb szabad
call [XMSCTL] ; blokk méretének
push ax ; megdllapitdsa
mov dx, ax ; és a blokk
mov ah, 9 ; lefoglalésa
call [XMSCTL]
mov XMSHNDL, dx ; a blokk zarolasa
mov ah, Och ; igy kapunk
call [XMSCTL] ; fizikai cimet
mov word ptr PHA, bx
mov word ptr PHA+2, dx
pop ax 7 AX-ben a blokk mérete
clc ; visszatérés “van XMS"
ret ; jelzéssel
AllocX EndP
FreeX Proc
cmp XMSCTL, 0 ; ha a fliggvények
jne yes2 ; belépési pontja nem
ret ; valtozott, nincs XMS
yes2: mov ah, 0dh ; zarolds feloldasa
mov dx, XMSHNDL
call [XMSCTL)
mov ah, Oah ; blokk felszabaditdsa
mov dx, XMSHNDL
call [XMSCTL]
ret
FreeX EndP

XMSCTL dd 0
XMSHNDL dw ?

PHA dd ?
Xms Ends
End Main

Kis magyarazat: a féprogram kezdetekor AX-ben van
alefoglalt XMS-blokk merete KByte-ban, vagy AX=0ffffh,
ha nincs XMS. A hatarokra persze tessék vigyazni, ki-
16nésen ha van XMS (ha nincs, akkor legfeljebb elszall
agép, ha tilcimeztek a memériérg. Az XMSCTL valto-
z0 alapjan allapitia meg a felszabadito-eljaras, hogy van-
e XMS, ezért kapott a valtoz6 kezdbérteket.

A két eljarast (AllocX és FreeX) a tovabbi REAL-

FLAT-es programokban hasznalni fogjuk, de helytaka-
rékossag miatt sehol nem fogjuk Ujra leirni Sket.

Gol) 6028

Akkor most példaprogram REALFLAT ala. A prog-
ram nagymeéret(, .qdv formatumu képeket tolt be a me-
moériaba, és ezeket mutatia meg a 320x200-as képer-
ny6n, természetesen a scrollozés lehetdsége adott. llyen
képet legegyszer(ibben egy mas formatumua képbdl
gyarthatunk az Alchemy segitségével (alchemy —D
<filename.ext>).

.386

Xms segment uselé
assume cs:xms,ds:xms
org 100h

Main:
call AllocX ;
jne xm
mov eax, 200000h
mov PHA, eax
XOor eax, eax

XMS-vizsgdlat

dec eax

xm:
cld
mov ax, 3d00h ;3 file-nyités
mov dx, offset FNam
int 21h
mov FHNDL, ax
mov NUMCOL, 0
mov ah, 3fh ; a QDV-fejléc
mov bx, FHNDL ; beolvasésa
mov ¢cx, 5
mov dx, offset XSIZ
int 21h
mov ax, XSIZ ; QDV-ben a méretek
xchg al, ah ; forditott szdként
mov XSIZ, ax ; vannak térolva,
mov ax, ¥SIZ ; itt a byte-ok
xchg al, ah ; sorrendjét
mov YSIZ, ax ; cseréljiik fel
inc word ptr NUMCOL ; szinszam
mov ax, NUMCOL ; helyesbitése
mov CX, ax ; kiszamoljuk az
shl cx, 1 ; Osszes palettaadat
add cx, ax ; méretét byte-ban
mov NUMPAL, cx
mov ah, 3fh ; a szinadatok
mov bx, FHNDL ; beolvasasa
mov dx, offset BUFFER
int 21h
mov ax, 13h ; videoméd-valtés:
int 10h ; 320x%200x256
mov si, offset BUFFER
mov di, si ; a QDV-ben a szinadatok
push ds ; a felsd 6-biten vannak
pPop es ; térolva, a VGA-kartyan
mov cx, 768 ; viszont az alsd 6

iten,

CeCt lodsb ; ezért konvertdlasra
shr al, ‘2 ; szorulnak
stosb
loop ccc
mov dx, 3cBh ; a szinek kiirdsa
xor al, al ; a palettaregiszterekbe
out dx, al
inc: dx
mov si, offset BUFFER
mov cxX, NUMPAL
rep outsb
mov edi, PHA ; a képadatokat

rc: call read32 ;i a.file-bol 32K-s
cmp ax, 32768 ; blokkokban
je rc ; olvassuk be
mov ah, 3eh ; file lezarédsa
mov bx, FHNDL
int 21h
push 0
pop es

shw: call ShowPic ; képkirakés
mov ah, 7 ; varakozds egy
int 21h ; billentylre
cmp al, 27 3 ha EsC jétt,
je xit ; kilépés
cmp al, ‘[®
jne nx1
cmp XCOR, 0 ; mozgatds balra, ha
je shw ; nincs a balszélen
dec XCOR ; (XCOR<>0)
jmp shw

nxl: cmp al, ‘)’
jne nx2
mov ax, XSIZ ; mozgatds jobbra, ha
sub ax, XCOR ; nincs a jobbszélen
cmp ax, 320 ; (XCOR<XSIZ-320)
jbe shw
inc XCOR
jmp shw

nx2: cmp al, ‘=’ ; mozgatds fel, ha
jne nx3 ; nincs a tetején
cmp YCOR, 0O ;7 (YCOR<>0)
je shw
dec YCOR
jmp shw

nx3: cmp. al,  Y/" ; mozgatdas le, ha
jne shw ; nincs az aljéan
mov ax, YSIZ ; (YCOR<YSIZ-200)
sub ax, YCOR
cmp ax, 200
jbe shw
inc YCOR
jmp shw

xit: mov ax, 3 i videomod-valtas
int 10h 80x25x16 text

i
call FreeX i XMS felszabaditdsa
mov ax, 4c00h ; kilépés

int 21h

read32 Proc
push edi
mov ah, 3fh ; 32768 byte
mov bx, FHNDL ; beolvasdsa file-bél
mov cx, 32768
mov dx, offset BUFFER
int 21h
pop edi
push ax ; az olvasott byte-szim
Xor esi, esi
mov si, offset buffer
push 0 ; a beolvasott tdmb
POp es ; felmdsoldsa az 1M
mov ecx, 8192 ; utédni teriiletre
db 67h
rep movsd
Pop ax ; a beolvasott byte-ok
ret ; szamat visszaadjuk
read32 EndP

ShowPic Proc

mov dx, 3dah ; varakozas
frm: in al, dx ; a fliggdleges
test al, 8 ; visszatéritésre
jz frm
xor ebx, ebx ; sorszamlaléd
nwln: mov esi, PHA
mov ax, YCOR ; az aktué&lis sor
add ax, bx ; cimének kiszédmitésa
mul XSIZ ; ((YCOR+BX) *XSIZ)
add ax, XCOR
adc dx, 0

shl edx, 16

mov dx, ax

add esi, edx
mov edi, 0a0000h

mov eax, ebx ; az aktudlis sor cime

shl ax, 2 ; a képernydn
add ax, bx + (BX*320)
shl ax, 6

add edi, eax
mov ecx, 80 ; 320 byte atmasoldsa
push ds ; a képernybdre
push 0
pop ds
db 67h
rep movsd
pop ds
inc bx
cmp bx, 200 ;7 ha még nincs kész
jne nwln ; a kép, kdvetkezd sor
ret
ShowPic EndP

XMSCTL dd 0

FNam db ‘<path>\<filename.ext>’,0
XCOR dw 0

YCOR dw 0

FHNDL dw ?

XMSHNDL dw ?

PHA dd ?

XsIZ dw ?

YSIZ dw ?

NUMCOL dw ?

NUMPAL dw ?

BUFFER db 32768 dup (?)
Xms Ends

End Main

Amint az latszik a forrasbol is, a scrollozas a ‘[’ (bal-
ra), ‘T (jobbra), ‘=’ (fel), ‘" (le) billentyikkel torténik, ki-
léepni az ESCAPE-pel lehet. En csak egy pixeles
scrollozast csindltam, de ezek alapjan kénnyen hozza-
rendelhettek mas billety(iket nagyogb mozgaskozokhoz,
csak a hatarokkal vigyazzatok. Hasonloképpen nem
nagy munka a kurzorokra attenni a mozgatast, csak arra
kell figyelni, hogy a 7-es DOS-fliggvény specidlis billen-
tydk (kurzormozgatok, F-billenty(k, stb.) esetén 0-t ad
vissza, ilyenkor még egyszer hivjuk meg, ekkor kapjuk
a specialis kodot.

Magyarazatot esetleg a file-olvasas igényelhet: be-
olvasasnal mindig visszakapjuk a ténylegesen olvasott
byte-ok szamat, igg. amikor nem 32768-at kapunk
vissza, akkor lathatd, hogy elértiik a file végét. Azért
kell igy 32K-nként olvasni, mert a DOS csak az a
szegmens:offset cimzéssel elérhetd teriletet tudja ke-
zelni. Ez egy kisebb kellemetlenség, amint Iathatd, igen
egyszer( athidalni.

A masik érdekesség (ami az XMS-keretben is sze-
repelt) az, hogy ugyan miért a 3. MByte elejére allitot-
tam azt a pointert, ami a fizikai cimet jeldli ki XMS nélki-
li kérnyezetben? A magyarazat kissé furcsa: ha a 2.
MByte-ot hasznaltam, akkor kifagyott. S6t! Ugyanezt
cselekedte, amikor volt XMS (HIMEM.SYS), és a DOS
nem volt a HMA-ba t6ltve! Feltehetéleg az A20-as vonal
koril lehet valami, de mégis mi? Igazan ériilnék, ha erre
valaki magyarazatot adna... Ugye, mennyi meglepetés-
sel tud szolgalni egy PC?

A forrasokon feltinhetett, hogy ellenérzést (pl. van-
e elég memoria a képnek, létezik-e a m%gadottfile. stb.)
sehol sem tartalmaznak. Tehat vagy a ﬂétok hozzajuk
a megfelel§ helyen az ellendrzéseket (kellemes kis pisz-
mogas), vag¥ vigyazzatok, mit csinaltok...

A REALFLAT szerintem elég szép tavlatokat nyit
meg a programozadk el6tt, mindenkinek javaslom a pro-
balkozast, legfeljebb lefagy parszor a gép (kezdetben
célszer(i mindenféle szoftveres cache-t kivenni...). Sok
szerencsét!

Es akkor most pont. Ezzel véget ért az assembly -
tanfolyam, a tovabbiak mar inkabb tartoznak a progra-
mozéstechnika korébe. Kivanok mindenkinek sok sikert
az assembly hasznalatahoz, sziasztok...



"rél\ia' Az Office'95-ben lat-
nagyon-nagyon j6 megoldast az in-
kiilonbdz6 Office'95 programokbdl
osszedlitott dokumentumokat 6sszeflizhetjlik egy
,dokumeﬂtummé. Ezt a ‘megadokumentumot” egy
~ menetben, folyamatos lapszamozassal kinyom-
 tathatjuk. Példaul vesziink egy Word dokumen-

tumot, uténa egy oldalt egy Excel dokumentum-
b6l és egy PowerPoint dia zarja az egészet. Sok-
kal egyszer(ibb és hatékonyabb megoldas igy
‘Gsszeallitani egy dokumentumot, mint beagyazni
a kiilénbdz6 darabokat egyméasba.

‘Az integralas tobbi fontos Iépése mar nem (j:
az in-place editing, amikor egy Word dokumen-
tumban lévé Excel munkalapot szerkesztlink,
akkor azt gyakorlatilag Excelben tessziik. A me-
niik “atalakulnak” az Excel mentivé, de a Wordbdl
nem lépiink ki. A programok kozotti valtast ter-
mészetesen a Windows'95 végzi, és mivel valddi
Win95 alkalmazasokkal allunk szemben, ezzel re-
 mélhet6en nem lesz olyan sok gond. Az alkalma-
zasok 32 bitesek, ami jelentds gyorsulast jelent
példaul a dokumentumok Ujra formédzéasaban, a
nagy file-ok mentésekor és az Excel szamolasa-
ban — ez utobbin a Microsoft szerint 50%-ot.

Aminek szintén nagyon 6riilhetlink az az osz-
tott kod: sok programrészletet— példaul a spelling
checker — végre csak egy példanyban kapunk
meg, és mindegyik ezt hasznalja. Természetesen
afile-kezelés is valtozott a Windows'95 miatt, mert
immaron a hosszl filenevek is tdAmogatva van-
nak. Az Uj Find Fastigen gyorsan tud indexet ké-
sziteni és igy keresni az Office dokumentumok
kozétt. A file megnyitas is azonos mindegyik prog-
ramban, és egy ablakkal is gazdagodott: Preview.
Amint raallunk a dokumentumra, a File Open
mutat egy vazlatos képet a dokumentumrol.

A programok 0j lehetéségei elsésorban a régi
funkciok automatizalasai. Lassuk tehat ezeket az
(ij automata funkcidkat a Word'95-ben!

WORD’95

Kezdjik mondjuk a helyesirassal. A Spell ltna-
gyon szépen mikddik: minden sz leirdsa utan
ellendrzi a helyesirast, és ha nem stimmel, akkor
szép piros hullamvonallal alahizza. Ezen a szén
aztan egy dupla clickre kapunk egy listat a lehet-
séges javitasokrdl. Ugyanennek a listanak egy
masik pontjaval felvehetjiik a szot a szétarba, vagy
egyszer(ien kihagyathatjuk a késébbi vizsgalatok-
bol. Ez igy igen jol mikédik az AutoCorrecttel
egyltt, amit mar ismerhetiink: tipikus gépelési hi-
bakat javit ki azonnal.

A Spell Iinek egy igazan veszelyes triikkje van:
a javitas utan kijeldlve marad a sz6, igy ha példéa-
ul egy szokdzt Utiink le, akkor hipp-hopp eltdinik,
és lehet Undot hivni. Ha egy iranynyilat sikerdl
leditni, akkor szépen tovabbmegy. Persze jobb
lenne, ha nem kéne rulettezni a gombokkal —
egyszer(ibb lenne, ha az adott sz6 nem maradva
kijeldlve javitas utan.

A Spellakkor is nagyon jol jon, ha nem megyunk
rogtdn vissza minden egyes szdra, csak a végen
ellendrizziik a dokumentumot, ugyanis a helyes-
iras ellen6rz6 modul folyamatosan dolgozott, mi-
kézben gépeltlink, igy mar van egy listaja arossz
szavakrol — ez természetesen igen komoly gyor-
sulast jelent.

i _H:.‘.’....._..._.._ S
|- | mias| | &) 1| oo
f—_n—mr‘j ST ummu
BE |
Thae us o0 NN |

Igrexe A1
Ak

Spelrg..

FEE ]| X[
Rplaces tes vaord by the seiected suggaston

Visszatérve az Autocorrectre: mondat elején au-
tomatikusan ir nagybet(it, és CapsLock “javitas”
is van benne: eZT a szot Ezt-re javitja. Ez tény-
leg egy nagyon jo triikk. Az igazi Gjdonsag az
Autocorrect-ben az, hogy mar mindegyik alkalma-
zasbdl elérhetd, nem csak a Word'95-bél.

Egy hasonlo automata a tértszamokat irja at va-
I6di tort alakba, tehat 1/2 helyett 2. Ez is j6, és a
harom talan legstrlbben hasznalt tortet at is ala-
kitja: 1/2 1/4 2/3. Sajnos semmi tébbet, amit picit
kevésnek érzek, példaul mar az 1990-es
Wordperfect 5.1 for DOS is téhb ilyen tipusl ka-
raktertismert.
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A kovetkezd automatikus triikk tényleg sok me-
16t tud megsporolni: ha egy (j sorba begépellink
harom darab két6jelet, majd egy Entert, akkor azt
egy teljes szélesség(, folyamatos vizszintes vo-
nalla alakitja. Ha harom egyenl&ségjel volt, akkor
azokbdl dupla vonalat csinl. Itt emliteném még
az ilyen automata kicserélések visszacserélését:
rogtdn azutan, hogy az automata csere megtor-
tént, (sslnk egy BackSpace-t. Minden mas a
csere elfogadasanak mindsil, a késébbi Back-
space mar a krealt objektumot torli. (Ez a mod-
szer az AutoCorrectnél nem mikodik) Példaul, ha
mi tényleg harom egyenléségjelet akartunk egy
sorba, és emiatt nem tetszik a duplavonal ami lett
belélik, akkor régtén az Enter utan {ssiink
BackSpace-t. Erre eltlinik a duplavonal és marad
harom egyenldségjel. Ha késébb Utlnk
BackSpace-t, akkor eltlinik a vonal, és nem ma-
rad meg semmi.

Listagyartast is végez automatikusan: ha egy
sort (Ures karaktereket nem szamitva) egy szam-
mal és egy ponttal kezdiink, akkor a Word'95 tigy
ddnt, hogy mi most szamozott listat irunk. Mond-
juk nem is téved s(rdn... llyenkor a legkdzelebbi
Enter leitésére megjelenik a kovetkez§ szam és
a pont. Ugyanez egy csilaggal meg egy ponttal
jatszva szamozatlan listéat jelent. Ha mégse aka-
runk listat csinalni, akkor az Enter utan EGY
BackSpace-t (issiink az el6z6ek szerint— ugyan-
is a masodik mar kitérélné az Entert, amit vissza-
irva Ujra bepdccenne a listairé automata...
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Automatikusan gyart fejléceket is a Word'95: az
elsé szint fejléchez szlikséges egy sornyi sz6-
veg lezar6 pont nélkil és utana két darab Enter.
A mésodikhoz pedig egy Tab, majd a széveg, és
egy Enter. Ezek is logikusnak tlinnek, és egyeld-
re még nem talaltam meg a hatulltgjét.

A Word'95 lehetdségeibdl utolsénak hagytam
egy, szamunkra nem tul jelentds trikkot: a 1st,
2nd, 3rd, 4th stb. szdmbdl a ragot szépen
superscriptbe rakja. Az eddigi lehetségek felttin-
hetnek majd a magyar verziéban is (mondjuk a
Spell It-re kivancsi leszek) de ez felteheten ki-
marad.

Viszont egy fejlesztés kimaradt, ami engem mar
igen régota zavar a Word'95-tel kapcsolatban: egy
tablazatban képtelen fligg6legesen cellakat
Osszenyitni. Egyszer(en érthetetlen, miért nincs
még mindig benne eme lehetéség — megint az
Gs DOS-o0s Wordperfectet emliteném, ami ezt sok
éve tudja, a HTML szabvanynak is része ez stb.

Kévetkezzenek az Uj Excel automatak.

EXCEL'95 =

A trend valtozatlan: egy csomd j6 dtlet szépen
kivitelezve, érdekes buktatokkal megtlizdelve.
Lehet, hogy a Microsoft nem akarta elvenni a fel-
fedezés élvezetét, és mivel mar mindent (?) do-
kumentalt, ezért beleszort par aprocska hibat,
hogy legyen mit szidni? Példaul Az Excel lehetd-
ségeibdl egy csomd nem miikadik, ha éppen egy
cellat valtoztatunk — aminek akkor lenne ériel-
me, ha az adott funkcié éppen mast csinalna ilyen-
kor. Itt viszont egy-egy funkcié minden magyara-
zat nélkil nem mukodik.

Egy-egy cellaba a legtébbszér szamok kerdil-
nek. Ezek igen kdnny( formazasara hasznalhato
a Format/Cells/Numbers men(. Rengeteg kiilén-
b6z6 mintabdl valaszthatunk, hogy az adott cella
v. cellék milyen formatumuiak legyenek, s magunk
is alkothatunk ilyet. (Ez volt a masodik olyan le-
hetdség, aminél belebotlottam a fent emlitett kor-
latozasba: a Format/Cells-bél egyszeriien hiany-
zott a Numbers menl.)

Ezekkel a szamokkal aztan automatikusan vé-
gezhetiink miiveleteket. Téltsiink be egy Excel
szamolotablat vagy csinaljunk egyet, és abban je-
16ljiink néhany mezét. A kijeldlt mezdk 6sszege
maris lathaté az alsé sorban a Sum=felirat mel-
lett. Ha az egér jobb gombjaval kattintunk egyet
ezen a soron, akkor kiugrik egy kis lista, amiben
megadhatjuk, hogy mit szamoljon ki. (Pont ennél
der(lt ki, a fent emlitett ideiglenes mikddéskep-
telenség. Lattam a help-ben, hogy a Sum-t meg
lehet valtoztatni, és nem ment. Néhany kattintas
utan viszont igen)
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Van egy csodélatos Autocomplete lehetdséglink
is. A mellékelt abran lathatoak a térténések: be-
gépeltem harom sz6t, majd a New utan egy jobb
kattintas kovetkezett. Lathatd a New Orleans a
tetején. Ha pedig csak egyetlen New-val kezdd
d6 elem van, akkor beirja automatikusan a kiegé
szitést. Itt viszont igen hasznos, hogy a klegész
tés ki van jelélve — ha nyugodtan folytatju

szukseg egy konyvelésnél kédokat ag_g
egy emberre, mert a vezetéknév néhany
tere utan mar vagy automatikusan
rél van sz6 vagy egy rovid listabol le
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més is értsen a téblézatunkbol
éseket adhatunk minden egyes cella-
legzetes kis piros négyzetként |at-
y ilyenre clickelve jelenik meg a meg-
el megjegyzés. Ez természetesen igen hasz-
lenni, ha tébb ember valtoztat egy tabla-
atot kézosen, err6l nincs is mit magyarazni, de
1a csak egy ember ir egy tablazatot, akkor is na-
on jol jéhet — ilyesmikkel tlizdelhetjik tele a
tablazatot: “Utdnanézni!' * Ez itt mire vonatkozik 7'
~ Tippek jelennek meg a scroll bar-on is, amikor
- hiizogatjuk fel-le, akkor megjelenik egy kis ablak-
~ ban, hogy ha most megalinank akkor melyik sor
~ lenne alegfelsé. Ez is olyan dolog, amit feltétlen
~ hasznosnak érzek. A Word'95-ben is van, de ott
csak az oldalakra jelenik meg. Pedig nagyon j6
lenne, ha megjelenne a megfelel6 sor szamais.
Az Excel része egy Uj DataMap is: készithe-
tlink egy térképet amin rajta vannak az adatok
kénnyen és egyszerlien. Begépeljlik az adatain-
kat — egyik oszlopba a foldrajzi helyek, a mésik-
ba az adatok kerlilnek — utana a Tools/Data Map-
re clickellink és mér készil is a szép kis térkép.
Ezt azt hiszem igencsak tudja értékelni barki,
akinek egy adott foldrajzi teriileten végzett elada-
sokrol kellett beszamolnia.
A csomag része még a Schedule'95+ és a
PowerPoint. Hat ez utébbi egyszerlen észbontd.
A program megtekintését mindig a Help nézege-
tésével kezdem. Ekdzben kiirta néhanyszor, hogy
nem elég a memdria. Ez igen meglepett mert ép-
pen nem volt betdltve semmilyen dokumentum.
Ezutan behivtam az Microsoft System Infot. A ké-
pen remélhetden lathatd, hogy a PowerPointnak
tényleg nem elég a memoria — ugyanis 8 Kb ma-
radt a 16MB-bél. (Utélag karikaztam be, ez nem
a Sysinforésze) lgy sajnos ennek tesztje ezlttal
elmaradt, remélhetéleg legkdzelebb bepdtoljuk.
(2] ]
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. Addig is, ha mar emlitettem a Microsoft System-
infot akkor picit részletesebben is szdlok réla: A
Help/About/System Info alatt érhetd el és nagyon
kimerit6 rendszer informaciét ad. Természetesen
ennek a j0 része atlag Office felhasznaloknak
keveset fog mondani, de mindazok szamara, akik
tudjak, hogy mit is ir a hogyishivjak, ez egy igen
hasznos program.
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SCHEDULE’95

'95+ megteszi amit meg kell tennie,
lag j6 el6jegyzési naptér. Ebbél is in-
y furcsa dologra hivnam fel a figyelmet:
nne egy ingyenes onfejlesztd lréning. A
- Habits menupont alatt rejt6zik, szep,
lasszikus amerikai stilust darab. Készdnjiik meg
3. épen a Microsoftnak az ingyen ajandékot.

“8  ANSWER WIZARD

Az Ujdonsagok soraban utoljara az Answer
Wizard-ot hagytam. Ez minden egyes program-
ban a Help meniibdl alatt érhetd el. lit egy angol
mondatot beirva, a program megkisérel valaszol-
ni a kérdésiinkre. E mellett még meg is mutatja a
szilkséges menit vagy gombot. Ez egy nagyon
érdekes és hasznos 6tlet — de ez szerintem még
csak egy kisérlet, csak a gyakorlat tudja elddnte-
ni, hogy mennyire hasznalhatd. Mindenesetre a
legtdbb kérdésemrdl meglepden j6 hatékonysag-
gal tudta elddnteni, hogy mire vonatkozik.

I
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Amit masképp kellett volna

A sok-sok j6 tulajdonsag utdn még néhany apro,
nem veszélyes, de bosszantd hiba kdvetkezik.
llyeneket mar fentebb is irtam, de van még egy
csomo. llyesfajta hiba a Word'95-ben a Tip Wizard,
ami jelen allapotaban nem éppen a leghaszno-
sabb. Egyrészt olyan, a munkahoz feltétlen szik-
séges tippeket osztogat, mint “megvaghatod ma-
gad, ha borotvaval rohangalsz’. Masrészt ha egy-
szer mar bekapcsoltuk — errdl még olvashattok
lejjebb néhany sort — az automatéakat, akkor
miikadik: Amikor egy automata bekapesol, akkor
sz0l, hogy ez-és-ez most aktivalta magat, és ezt
igy-és-igy tudnad most visszacsindlni. Ha viszont
nincs bekapcsolva valamelyik automata, akkor a
Tip Wizard il a babérjain és nem sz6l, amikor le-
hetne, hogy MOST kapcsolhatott volna be vala-
melyik, és akkor neked most milyen jé lenne. Pe-
dig ez nem (j taldiméany: a kedvenc amerikai
Gjsagosboltombdl kapott blokkok aljan mindig ott
areklamduma, hogy “ha most klubtag lennél, ak-
kor ennyi dollart és centet sporoltal volna’. Ezt
raadasul még nem is lenne nehéz megirni, mert
amegfeleld “élesitd” rutinok mar amugy is készen
vannak, csak hozza kellett volna adni a Tip
Wizardhoz. Az automatak bekapcsolasa az meg
egy kuldn érdekes dolog. Lelll a vasarlo az Gj
Office’'95 elé és az elsd, amit |at a What's New.
Szerintem j6 volna egy kilén menlipont a Help-
ben ennek, hiszen az elsg inditas utan mar csak
erre keresve v. az Answer Wizardot kérdezve hoz-
haté el6 az oldal. Mindenesetre a What's New egy
szépen kidolgozott ablak, ahol fel vannak sorolva
az Ujdonsagok, és mindegyikre réaclickelhetlink,
hogy részletesebben is olvashassunk rola. (Ez
az ablak maga egy komoly probléma, Id. lejjebb)
Réaclickel mondjuk az Automatic Listre. Az itt kijo-
v@ oldalon fel van sorolva vagy 6t automata lehe-
t6ség, de csak a Headings-nél irjék le, hogy ha
hasznalni is szeretnéd, akkor elébb a Format/
Options/Autoformat men(iben be kéne kapcsolni.
Mivel a Tip Wizard sem szdl, Ugy érzem ezeket a
lehetGségeket igen hatékonyan sikerdlt eltitkolni
egy csomo user eldl. Egy megoldés, ha a végle-
ges verzidban — én csak a preview-t lathattam

— ezeket az automatakat alapbeallitasként be- .

kapcsoljak. Mint emlitettem mar, a What's New
ablak egy kulon varazslat. Ugyanis igen nehéz
rabeszélni, hogy menjen mar hattérbe. Lathattok
itt egy képet, ahol éppen ez folyik: a Notepadet
vélasztottam ki, de ettdl még a What's New ablak
lathatd, pedig inaktiv. Erdekes egy multitask rend-
szer az, ahol valamelyik task ablaka igy elfoglal-
hatja a képerny6t egy masik task eldl. Van egy
“egyszer(” megoldés: lekicsinyiteni és visszana-
gyitani a Notepadet, ilyenkor azért elég stir(n si-
keril Ugy a képernydre varazsolni, hogy lassuk
is, amit beleirunk! Mert természetesen a Notepad

aktivalédik ha kérjik, abban nem képes megaka-
délyozni az egyik program a masikat, csak ép-
pen nem latszik.
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Ezt a gyonyor( effektust egyébként még nem
sikerlilt masik ablakkal el6idéznem, csak az
Office’95 What's New ablakaival. Viszont a ma-
sik alkalmazas lehet példaul a Word'95 is, azzal
meég szebb effektus idézhetd el — lasd a képen
— mégpedig az, hogy a Word'95 van leghatul, a
What's New Excel'95 kdzépen a tetején pedig a
Word'95 valamelyik mendje...
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Ha egy programot behivunk, majd help-et ké-
rink, és azt lezarjuk, akkor legtdbbszér nem a
program lesz utana aktiv, hanem valamelyik ma-
sik task, vagy egyik se. Elég szép meglepetés
volt, amikor az egyik Office’95 alkalmazas
helpjébdl kilépve Alt+F4-t nyomtam, erre megkér-
dezte, hogy tényleg reboot-olni akarok-e — tény-
leg kitalalta még a gondolatomat is, de azért ter-
meészetesebbnek éreztem volna, ha a program-
bol 1ép elébb ki.

Es véglil egy furcsasag a Win'95-bél: a Win 3.x-
t haszndlva megszoktuk, hogy a Program Mana-
ger is egy task. PI. Alt+Tab lenyomaséaval siman
hozzaférhettiink. A Win'95-ben azonban a deskiop
nem egy task, tehat nem lehet hozzaférni ilyen
egyszerlien: le kell kicsinyiteni, arrébb kell von-
szolni az Gtban lévé ablakokat. A Start meni a
bal als6 sarokban elérhetd, ha nem kapcsoltuk
ki, de sokszor a desktop jobban hasznalhato.
“Szerencsére" van Minimize All az alsé sorban
jobb clickelésre. Azutan pedig van Undo Minimize
All. Ez igy egy picit kényelmetlen.

Osszefoglalva a tapasztalatokat:

Aki az Office 4-et hasznalta, annak a sokkal
egyszer(ibb kezelés miatt feltétlenill érdemes at-
térni az Office’95-re.

ChX

Tovabbi informaciok:

2MS INFO

Tel.: 267-4636



(9.rész)

(De csak azért mert ha az el6z6 dupla szam
volt, akkor az a rész is “dupla cikknek” szamit)

Lam elérkezett a mindenki altal varva-vart suli,
s miis folytatjuk a pixelek b***ogatasat. (Ték poén
ezt irni, mikor épp most indulok nyaralni...)

Akkor most talléznék abbol az 1 azaz egy da-
rab levelbél, ami prg. témaban eljutott hozzam.
Marx Daniel (MAXX) felvilagositott engem, mit bé-
naztam el annakidején, amikor a VESA lapozo
rutint protected médbél akartam meghivni. Elkiild-
te a megoldast is, aminek miikddnie kell, sajna
nem volt idém kiprébaini.

Tehat, odaig OK, hogy létre kell hozni egy LDT
deszkriptort, ezt bedllitjuk pl. a lapozo rutin cimé-
re (base), ill. mondjuk legyen Offffh a limit, akkor
(remélhetdleg) nincs gond. Ez még korant sem
elég, mivel ha a lapozas befejez6dott, a program
16-bites kod 1évén egy 4 byte-os cimet feltételez
a veremben (2 byte a szegmens, 2 byte offset),
tehat csak olyan szegmensbe tudunk visszaug-
rani (pontosabban olyan szegmensbdl hivhatjuk
alapozét), ahol a hivo utasitast kovets op.kod biz-
tosan Offffh alatt van. Tehat létre kell hozni még
egy LDT deszkriptort, €s majd innen hivjuk meg
a 16 bites kodot.

Ez a dupla-kapu médszer mar nem biztos, hogy
nagyon megéri, de azért valamivel még igy is
gyorsabbnak kell lennie az INT-nél. Alant kovet-
kezik valami source részlet, ami ezt az inicializa-
last végzi el.

WinFuncPtr dd ?
;rutin cime,

; a lapozé
ezt kérdezziik

;le, mielétt az inicializa-
16

;jrutint meghivjuk
desc db 0ffh, 0ffh,

0,0,0,9h,0,0
; a lapozdé rutin 16 bites
; deszkriptora
desc2 db 0f£fh; 0£fh;
0,0,0,9bh,40h,0
; 32-bites deszkriptor

; (40h miatt)
sell dw 0
sel? dw 0

setpage dw 0,0,0
; ez a programrész végzi el
az inicializalést
XOor ax,ax

moviex, 1
int 31h s LT
deszkriptort
;kériink (l-et)

mov [sell],ax
; most az elsd deszkriptorba
beirjuk ;a lapozérutin szegmensét,
persze
; linedris cimként, ez lesz a
bazis.
mov bx,ax
movzx eax, word ptr
[WinFuncPtr+2]
shl eax,4
mov word ptr [desc+2],ax
shr eax, 16
mov [desc+4],al
; inicializaljuk a deszkriptort
lea edi,desc
mov ax,0ch
intE3dh

; a setpage-be beirjuk a 48-bites
pointert: 16-bit a szelektor, 32-
bit az offset

movzx eax,word

ptr [WinFuncPtr]

mov dword ptr
[setpage],eax

mov word ptr
[setpage+4], bx

; ujabb deszkriptort kériink
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X0or
mov
int

ax,ax
cX;1
31h

mov
mov
mov
mov
shr
mov
mov
mov
lea
int
ret
; ez a rutin vége,
program

[sel2],ax

bx, ax

eax,offset back

word ptr [desc2+2],ax
eax, 16

[desc2+4],al
[desc2+7],ah

ax,0ch

edi, [desc2]

31h

folytatédhat a

back:
térni

ret ; ide fog vissza-

;a 16-bites lapozdé rutin
; egy példa a lapozd rutin meghi-
vasara:

push cs

push offset bb
push dword ptr
jmp fword ptr

[sel2]
[setpage]
bb:

Akkor ennyi a levél, kdszi a segitséget. Ezt a
hivogatd rutint nem art makréba tenni, valamint
ha ennél gyorsabb megoldas nincs, akkor még-
sem ajanlott a dolog (szerintem). Anndl is inkabb,
mert kedves kis General protection fault-okat kap-
hatunk, ha a lapoz6 rutin valamit CS-en kereszt(ll
prébaina meg elérni. A kartyakhoz kapott VESA
drivereknél (ill. amik mar eleve benne vannak a
BIOS-ban), ez nem nagyon fordul el6, de pl. MAXX
szerint az UNIVBE-nél mar el&jon a dolog.

Az UniVBE-rél jut eszembe, hogy megerkezett
az 5.1-es verzid (pl. egyes francia CD-melléklete-
ken volt rajta — ez nem reklam). Mindenképpen
ajanlott a beszerzése, mindjart kiderl, hogy mi-
ért. Az nem baj, hogy csak shareware verzio, 21
napig azt is lehet hasznalni, aztan automatikusan
atvalt UniVBE/Lite-ba, és a mindjart sorra keriilé
szuper(tényleg!) funkcidit kedvesen kikapcsolja.
Nem baj, lehet Gjrainstallalni... A kissé jobban
keépzett coder rogtén raveti magat a Turbo
Debugger-rel (TD leirds a PC-s jatékok 3-ban!),

ersze el6tte nem art csak siman View-ben (NC/

C/DN-F3) belekukkantani.

Nicsak, milyen szép szamok vannak itt a koze-
pe felé, raadasul harom is (space van koztiik, a
kétdjellel nincs vége).

Nem ilyenek szoktak lenni a regisztracios sza-
mok? Probaljuk ki mondjuk az utolsot, ugyanis
ez az Ultra verzié regisztracios kodja. No problem.
Persze (gyis mindenki megveszi, igaz?

Széval az 5.1-es verzio bevezette a VESA 2.0
szabvanyt, (amit még mashol nem lattam — ed-
dig) s ez nem kevesebbet tud, mint hogy (allito-
lag) 32-bites lapozérutint is tartalmaz, amit sza-
badon felhasznalhatunk a sajat kédunkban.

Sajnos ennek hasznalatara eddig nem jottem
ra, de a SciTech software site-jan lennie kell vala-
mi docnak, csak kerdés, hogy letbltheté-e. Azért
nem kell sirni, van még egy dolog, amire mar évek
6ta minden coder vagyott (mar aki kicsit kényel-
mesebben akart prg-t irni), azaz a Linear Frame
Buffertechnika. :

Ez azt jelenti, hogy az EGESZ videg memoriat
latiuk, EGYBEN, és NINCS SZUKSEG LAPO-
ZASRA. Igen, j6l olvastatok. Ezzel nagy mérték-
ben felgyorsithaté a VESA-t hasznalo progra-
munk. S6t, az UniVBE tdmogatja par non-stan-
dard felbontas hasznalatat, kilon kédot kaptak
ezek is, tehat nem kell a CRTC-regiszterekkel
veszodni.

A programhoz adott doksi szerint minden éltala
tamogatott kartyan tudja a Linear Frame Buffer-,
ill. a non-standard médokat, kivéve a bug-lista-
ban felsoroltakat, ami azért el6bb-utébb (remél-
hetéleg) valtozni fog.

Mégis azt mondom, hogy hasznaljatok kia LFB-
ben rejlé driasi lehet6ségeket (kisebb, gyorsabb,
egyszer(bb és attekinthet6bb code).

Akkor talan ideje lenne elarulni, hogyan is kell
hasznalni. A doksi szerint protected mode kell
hozz3a, de kiprébaltam, és ment real médban is,
ha az A20 line enabled. Viszont V86 mddban se-
hogyan sem akart elindulni (tehat EMS driver,
Win'95, 0S/2, stb. nem ajanlott), de valdszinlleg
a DPMI erre is tud megoldast, csak lusta vagyok
megkeresni.

A Config altaldban automatikusan beallitja,
hogy hol kezdddjon a LFB, nalam pl. 62 MB-ra
teszi, és mashol nem is miixik. Ha az alapbealli-
tas nem jo, akkor megprobalhatjuk felilbiralni a-
| paraméterrel, ami utan megakban megadhatjuk
a kivant kezddcimet, de soha ne menjiink a valg-
di RAM méret ala.

No, emiatt lehet, hogy a multitask oprendsze-
rekkel (virtudlis mem, etc.) soha nem fog egydit-
muikddni, de engem ez egyaltalan nem zavar.

Ha a tesztek lefutottak, mar talan rajéttiink, hogy
csupan az eredeti mod kodjahoz hozza kell adni
4000h-t a LFB-valtozathoz. Nem artana még
megtudni, hogy akkor hol is kezdddik, ezt a mode
information funkcidval tehetjik meg (4f01-es
VESA szolgaltatas), a CX-be viszont NE a mar
4000h-rel megndvelt kédot irjuk, mert ezt nem
talalja meg (vegyiik gy mintha az csak egy flag
lenne). A 256 byte-os tablazat 28h-adik eleme (4
byte) a LFB linearis cime.

Ezzel minden meg is van a speedy SVGA-s
programok megirasahoz. Itt van par rutin, ami be-
mutatja a dolgokat a gyakorlatban, persze
prot.madban, WatCom C alatt.

Persze ez csak egy kddrészlet, 6nmagaban
nem fordithaté. Ja, mivel ezt a LFB médot eddig
csak az UniVBE tudja, nem art, ha azt is tudjuk
detektalni. Ha AX=4f0fh, BX=1234h-val hivjuk az
INT 10h-t, DX-ben visszakapjuk az UniVBE szeg-
menscimét (ez akkor hasznos, ha utana mas progi
is radilt volna a 10h-s megszakitasra, ilyenkor nem
tudnank az interrupt vektor leolvasasaval meg-
tudni a szegmenscimet). A szegmens els6 ne-
hany byte-ja az alant UniVBE cimke utan allé szé-
veget kell, hogy tartalmazza. (Itt egyébként a
Config altal létrehozott valami.DRV kezdédik, va-
lamint a 180h-as byte-t6l kezdve megtalaljuk a LFB
baziscimét is, de ez nem legdlis, tehat gondolva
arra, hogy késébb megvaltozhat, inkabb a sza-
balyos mode info-t hivva kérdezzik le!)

.data
_VMEM dd 0
; Amount of Video Memory

_LFBBase dd 0
; Linear Frame Buffer base address
_VESAInfoSel dw O
_RealSeg dw 0
_RealSel dw 0
UniVBE db ‘Universal VESA
VBE: '
UniVBELen equ $-UniVBE
S_VBEMODES STRUC
vbe_code dw ?
vbe_xres dw ?
vbe_yres dw ?

ENDS
S_VBEMODES_Size equ 2*3
_VBENoOfModes dd 0
_VBEMODES S_VBEMODES 32
dup (<>)
.code

; Megnézziik, hogy van-e 5.l-es,

vagy ujabb UniVBE

; Ha minden OK, EAX=1,

guiDetectVBE_ PROC
push es fs

kiilénben 0.

mov ax,4f0fh
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; Az UniVBE szegmensét GUI_DVBE_End: ; ha nem hi- ill. true-color

mov bx,1234h pop fs es jnz GUI_GVM_NoGood
; kérdezziik le ret mov ax,fs:[12h]
int 10h ENDP ; ezek utan kitdltjiik a _VBEMODES
cmp al,4fh ; strukturat
jne GUI_DVBE_Error ; Megkeressiilk az Osszes 256-szind mov
médot, és a kédjukat, valamint a ds: [edi.vbe_xres], ax
movzx esi,dx felbontéast mov ax, fs:[14h]
shl esi, 4 ; a VBEMODES strukturaba irjuk mov
push ds ; A végén a VBENoOfModes adja meg, ds: [edi.vbe_yres], ax
pop es hogy hanyat talaltunk mov eax,d fs:[28h]
guiGetVBEModes_ PROC or eax, eax
mov edi,o UniVBE push es fs ; ez itt latszdlag felesleges,
mov ecx, UniVBELen csak
repe cmpsb mov ax, 100h jz GUI_GVM_DoNext
; Osszehasonlitjuk a névvel, mov bx,256/16 ; a biztonsag kedvéért, ha mégis
or CX, CX int 31h lenne
; valamint az utdna kovetkezd mov _RealSeqg, ax ; olyan méd, amihez nem lehet LFB-
jnz GUI_DVBE_Error mov _RealSel, dx 5
; verzidszamot is megnézzik ; hasznalni, ilyenkor a cim
cmp b ds:[esi],"S5" mov fs, _VESAInfoSel ; ugyanis 0
jb GUI_DVBE_Error ; a VESA info 16-odik byte-jatdél mov _LFBBase, eax
ja GUI_DVBE_Major MOVZX esi,w fs:[16] ; Beirjuk az LFB cimét. Inkabb
add esi,2 ; van egy FAR pointer, ; tobbszdr, mint egyszer se.
cmp b ds:[esi],’1’ ami az elérhetd GUI_GVM_DoNext:
jb GUI_DVBE_Error shl esi,q add edi, S_VBEMODES_Size
GUI_DVBE_Major: ; médok kédjainak listajara mutat ine ecx
mov ax, 100h add si,w fs:[14] ; go to next available video mode
mov bx,256/16 GUI_GVM_NoGood:
int 31h mov edi, o _VBEMODES add esi,2
; lefoglalunk 256 byte-ot az Xor ecx, ecx jmp GUI_GVM_Next
mov _RealSegqg, ax
; alapmemériaban GUI_GVM_Next: mov GUI_GVM_End: mov
mov _RealSel, dx ax,ds: [esi] _VBENoOfModes, ecx
mov _VESAInfoSel,dx cmp ax,0ffffh 5
0ffffh jelenti a lista végét mov ax,101h
mov d iz GUI_GVM_End mov dx, _RealSel
[_RealCall.rc_EAX],4£00h ; felszabaditijuk a lefoglalt
mov ax,_RealSeg mov int 31h
mov W ds: [edi.vbe_code], ax ; DOS memdriat
[_LRealCall.rc_ES],ax MOVZX eax, ax
mov d mov d pop fs es
[_RealCall.rc_EDI],O [_RealCall.rc_ECX],eax ret
mov d ENDP
pushad [_RealCall.rc_EAX],4£f01h
mov edi,o _RealCall mov ax,_RealSeg A hasznalhato 256-szinl video modok, immar ki-
mov ax,300h mov W bévitve (remélem, hogy mas kartyan is egyezik a
; Call real mode interrupt [_RealCall.rc_ES],ax kodjuk, de ez nagyon valoszind)
mov bx, 10h mov d
; INT 10h, AX=4F00h - VESA mode [_RealCall.rc_EDI],0 moéd Xres Yres
info
Xor CXCK pushad 153" —~ " Q201 3 0200
int 31h ; minden egyes médrél bévebb infot 156 - 360 x 200 ime a
popad mov ax,seg _RealCall 154F = 03200 i 2405 non=std:
; kériink 163 =1 3a0 s 2400 modok: ]
mov fs,_RealSel mov es, ax 155+ 193200 xa 400
mov ax, fs:[18] mov edi,o _RealCall 158z -0380 o400
shl eax, 16 mov ax, 300h 11C - 640 x 350
; mindezt csak azért, ; Call real-mode int 100 - 640 x 400
hogy megtudjuk, mov bx, 10h 101 - 640 x 480
mov _VMEM, eax ; INT 10h,AX=4F01h - get 103 - 800 x 600
; mennyi video meméridank van VESA mode info 1055="1024" "% eT68
XOor CX, CX
; persze ez az egész cereménia int 31h No, azt hiszem, hogy itt be is kell fejeznem, mert
akar el popad ugyan lenne még mondanivalém, de az oldal mar
; is hagyhato (remélhetdleg) a vége felé jar. Igaz ugyan, hogy
xor eax, eax mov fs, _RealSel most a vonalrajzolashoz kapcsolédéan a képer-
inc eax cmp bifs: [18h]:.1 nyére vagasrdl (clip) akartam szdlani, de erre mar
jmp GUI_DVBE_End ; ha nem 16 szind valdszinuleg csak a kdvetkez6 szamban ker(l
GUI_DVBE_Error: jne GUI_GVM_NoGood majd sor.
Xor eax, eax cmp difs (20010 DoT
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Ez a Sierra egy j6 brigad: mindig
okoz valami meglepetést. Most nem
arra gondolok, hogy megint killdtek
néhany kilé LAST DYNAST Y-demot
(mondjuk kaldtek, de én nem arra
gondolok), meg arra se, hogy mire
kiment a divatbdl, addigra elkildték
a WOODRUFF-ot (meg ugyan nem
kaptuk, mert Financ Ferenc Grmes-
ter radilt a vamon, mert nem volt hoz-
za szamla mellékelve, mert miértis
lett volna, amikor ajandék, de ajan-
dék mellé is kell mellékelni egy nul-
las szamlat, tehat irni kell a
Sierranak, hogy két LAST DYN-
ASTY-demo kdzott kildjenek egy
nullas szamlat is, ahol majd teljesen
lipétnak néznek benniinket, mert...
— ebbe most nem bonyolédok bele
teliesen, tovabbi részletek a THE
LAST PENZUGYORc . kalandjaték-
bél kiderilnek). A Sierra viszont
azert j6 brigad, mert kozben kildott
egy telies LAST DYNASTY-tis. Ak-
kora h(ihét csaptak kériildtte, hogy
marha kivancsiak voltunk ra.

Multkor a Sierra-Ujdonsagok kozott
mar ejtettlink par keresetlen szoét
réla, tehat annyit mar mindenki tud-
hat, hogy egy Star Wars-szer( tor-
tenetbe csoppentink, amelyben a
gonosz Iron Lordot és kévetbinek
népes tarsulatat kell killonféle ziirok
kozepette lemészarolnunk. A
demokbdl arra lehetett kdvetkeztet-
ni, hogy egy SPACE ROGUE-szer(
jatékhoz lesz szerencsénk, amely-
ben eldszor az (irben lelovdldozink
par ellenséget, aztan egy bolygoéra
leszallva ténykedhetiink kalandor
mddijara. Hat a végeredmény nem
igazan ez lett: van egyrészt egy kii-
Ion |6voldozds jaték (egy ido utan
végtelenitve), meg egy kiilon ka-
landjaték. A 16dbzés egy ideig tulaj-
donképpen a kaland introjaként szol-
gal, hogy a sok videot nézegetve el
ne szunydkaljon at. jatékos —egyéb
Osszefliggést még nem sikerdlt ta-
lalni (de a keresés még folyik). Na,
vagjunk bele!

Bejelentkezés el6tt, mintegy allan-
dé szolgaltatasképpen, a jaték me-
moria vagy 256-szin Windows utan
sirdogal — az elébbivel nem kell fog-
lalkozni, utébbit meg allitsuk at. Ha
indités utan nem nyomkodjuk panik-
szerlien az egér gombjait, akkor
megnézhetink egy rovid kis introt,
amelyben a Star Wars els6 képso-
rairdl koppintott rovidke drharcot
szemlélhetiink, majd a kamera atvalt
a Foldre, ahol els6 ranézésre a
NASA indit egy (irhajét, masodikra
viszont kideril, hogy csak két tiné-
dzser (vagy inkabb tventiédzser,
mert azok fogékonyabbak a mesék-
re) egy gazpalackot.

Ezutan {j jatékot kezdhetiink, be-
 tolthetiink egy kimentett allast, vagy -

ELP—be

LA\

JYNAST

Egy igazi konzolcowboy rogton a szék melyére pillant

helpje példaértékii lehet a tdbbi ja-
ték el6tt: az angolul legalabb alapfo-
kon ért6 jatékosnak a lehetd legap-
robb részletekig elmagyarazza a ja-
ték kezelését (pilétafiilke kijelzései,
a taktikai térkép hasznalata, a ka-
landrész keéperny6je, kezeldbillen-
tylk es iranyitas, a jatékban szerepld
Urhajok bemutatasa) igy tulajdon-
képpen teljesen feleslegesse teszi a
szokasos konyvecskeét (de azért van
az is). Mivel igy a kezeléssel most
nem kell foglalkoznunk, akar el is
kezdhetiink jatszani.

A sikertelen gazpalackinditas fe-
letti szomorkodas kozepette talalko-
zunk Ujra két f6hdsiinkkel, amely
azonnal megsz(inik, mihelyt megle-
lik a VR-sisakjukbol elkallodott
chipet, és nekilatnak I6voldozni egy
cseppet. A sisak veletlenil a Mel
nevli ficko fejére kerill, akinek a sze-
repét alakitjuk — igy ez szamunkra
is edzést jelent. A program érdekl6-
dik, hogy a szimulacié “latvanyos”
vagy “gondolkodtatd” legyen-e —
mivel a kett6 kézott nem igazan si-
kertilt kiildnbséget felfedezni, legjobb
ha barmelyiket valasztjuk. Itt a Vas-
lord néhany hullamban tamadoé ha-
j6jahoz lesz szerencsénk. Mivel a
“kiildetes” leirasa szerint az ellensé-
gek nem |6nek vissza, valdszinlleg
mindenkinek nagy sikerélményt nydjt
majd a halomra lovésik.

Miutan ezzel megvolnank, folyta-
todik az outeraktiv mozi (ez egy U
talaimany: még véletlendl sem lehet
benne semmit sem csinéalni, a ba-
meészkodason kivil legalabbis): a ket
ifionc kivonul a hegyoldalba ufot néz-
ni. Erdekes modon az ufo meg is je-
lenik, leszall, majd érkezik egy kise-
r6 is, ami baratsagos zarotiizet zU-
dit az egyes szamura. F6héseink
természetesen beszallnak, ami
ujabb l6vélddzést von maga utan.
“Nehezités", hogy az ellenséges (ir-
hajok most vissza is fognak |6ni. Mi-
vel egérkével Kicsit idegesit6 az (ir-
harcot iranyitani, részemrdl a nézet-
Itérést gyorsan el szoktam intézni
rakétakkal (‘F3'). Mivel ez mér nem
as feltﬁnhetpér doiog. ami-

re a késObbiekben nem art majd oda-

figyelni:

— apajzsunkat elég rendesen leve-
rik az ellenséges (rhajok talala-
tai, nem is beszélve arrdl, ha
Osszeltkoziink vellk;

— apajzs energiaja lassan vissza-
téltddik, ha'kdzben nem kapunk
Ujabb talalatokat, de csak akkor,
ha még van mibdl (ha egyszer
nullara csokkent, akkor tobbé
mar nem toltédik fel). Epp ezért
—kilénosen a késébbiekben —
nem art kicsit elpucolni a s(ird-
bél, ha mar nagyon apritanak
benninket.

— dltaldban az ellenfél Gsszes ha-
j6ja benniinket tamad (ez mond-
juk most nem felt(ng, mivel egye-
diil vagyunk, de késGbb majd ide-
gesité lesz, hogy mindig pont
bennlinket pécéznek (stilszertib-
ben: PC-znek) ki. A kedvenc tak-
tikajuk az, hogy ameddig az egyik
csalimadarkent elottiink kereng,
addig a tobbi hatulrél szérja az
aldast rank;

— ameddig a gyorsitas automatan
van (‘S’-sel at lehet kapcsolni
manualisra), addig a sebesség
maximalis, ha az utoljara kiva-

lasztott célpont felé héqaduﬁk, és
nullara csékken, ha nem;
— “meghalni” tulajdonképpen nem

lehet, mert ha egy Gsszecsapas-

“ban kl!ﬁnek benniinket, akkoraz

elvesztett itkozetet elolrél kezd-
hetjik;
— ezek itt 16nek rank! (hehe)

Miutan kil6ttik a Vaslord akadé-
koskodd kikuldétteit, belépilink a
hipertérbe és nemsokara egy igen
lakalyos kis bolygén landolunk, ahol
egy sajatosan oltozott Griember var
rank néhany burnuszos arab terra-
rista tarsasagaban. Az Griemberrél
egyébként kiderul, hogy 6 a kedves
papa. Az dlelkezés elharitasabdl
némi csaladi perpatvar kerekedik,
minek kdvetkeztében egy fridzsider-
ben helyeznek el minket, ahol egy
ideig elelmélkedhetink a vilag dol-
gairdl, kilonds tekintettel csaladunk
és a Vaslord kozott fenalld, korant-
sem barati kapcsolatra. A fagyasz-
tas utan papi Doc baraiunkra biz,
hogy minél jobban eldugjon bennun-
ket az Univerzum mélyén, mert a
rettenetes Vaslord a birtokunkban
levé tudasra vagyik. Az eldugas egy
ide-oda kodorg6 (irhajé fedélzetére
korlatozédik, ahol nemsokara némi
lovoldozésre leszink figyelmesek,
és Doc baratunk neheztelésének el-
lenére beszallunk egy harcba,
amelyben a Vaslord néhany hajoja
zargat egy Malchus (vagy valami
ilyesmi) nevii csempészt. Miutan
ezeket kinyirtuk, felébred benniink a
kalandvagy (de j6 lenne mar egy kis
kaland is!), és Doc valamint a video-
fonon jelentkezé papa tiltakozasa
ellenére nekivagunk, hogy lekiizdjik
a gonosz Vaslordot.

Az ehhez vezet6 ut csoppet rogos
lesz, mert at kell vergddniink néhany
bolygén (és a koriilGtte olalkodo el-
lenséges hajokon). Els6nek egy har-
mas pakkot kapunk: Xymandi,
Ridack, XB4. Kezdjik mondjuk a
Xymandival, mert az van a térképen
a legkozelebb. GO!

Elészor le kell puffogtatnunk par
kellemetlenkedd Vaslord-hajét, ami
nem lesz kildndsebben bonyolult,
mert egyrészt van négy szvetséges
haj6, masrészt meg van egy jopar
rakétank is, amelyekbél béven elég
egy darab is, ha a célponton a cél-
kereszt “zar". A vidam tarsulathoz
csatlakozik az imént megsegitett
Malchus is, aki idével kilé valamit,
mire a cél atvalt a bolygora, és mi
leszallhatunk. Odalenn talalkozunk
egy igen kellemes kilsejl voros
holggyel, aki kap t6link egy puszit
és a baratja beall kisér6nek hozzank.
Felszallas utan megint 16voldozés

Valahol errefelé lakozik a kedves papa




d ) meg rontsunk nekl ava-
-déaszoknak. Megintcsak javasolt a
rakétak hasznalata (nem a fair play,

‘hanem a gy6zelem a fontos...). Ha

. tdl gyorsan végeznénk a vadaszok-
- kal, akkor elszorakozhatunk azzal,
‘hogy a bazis pajzsat lelévoldozzik,
csak arra vigyazzunk, hogy ne 16jik
ki az egészet, mert akkor bukta van,
nem feljesitettiik a feladatot. Ha a
Shuttle hatotavolsagba ér, akkor az
majd szépen felrobbantja, mileszal-
lunk a bolygéra, majd a véros bébi-
vel torténd rovid csevely utan mar
mehetink is tovabb.

A kovetkezd bolygd legyen a
Ridack (most az van kdzelebb, meg
egyéebként is ték mindegy a sorrend).
Itt elsére csak egyetlen "banditat”
talalunk, nevezetesen egy Changert.
Ez egy érdekes kityi: ha sajat hajo
kozeleg, akkor kinyitja a bolygé paj-
zsat, ha ellenséges, akkor bizonyos
tavolsagbdl megbolonditja (ponto-
sabban: kikapcsolja) az 6sszes mi-
szerlinket. Ett6l fliiggetlendl még ki
lehet I6ni, de Doc szerint ' This is not
a good solution’, amely kijelentést
alatamasztja a lemészarlasunkra
megjelend 14 bandita is. Mivel szo-
|6ban nem sok eselyiink van ellentik,
maradjunk inkabb az alabbi megol-
dasnal: haladjunk a Charger felé
addig, amig kikapcsolja a mlszere-
inket; nemsokara megjelenik egy
Barge teherszallitd par Warheadtar-
sasagaban (a taktikai térképre atvalt-
va lathatjuk &ket); I6juk ki a
Warheadeket, majd ragadjunk ra a
Barge-ra, és néhany nyaktéré mand-
ver utan nemsokara leszallhatunk.
Odalent Malchus fogad minket. Fel-
hivja a figyelmiinket az XB4-re és
mar mehetilnk is.

Az XB4 maradt, tehat most oda
megylnk. Az elsé probléma ott lesz,
hogy megint széléban vagyunk, a
masodik meg ott — mint ahogy a
spannunk is jelzi—, az XB4 nem ott
van, ahol a koordinatai jelzik. Sze-
rencsénkre megjelenik egy Barge (a
szokasos kisérettel), ami éppen oda
tart. A kiséretet I6jik ki, majd ragad-
junk ra. Természetesen bevezet ben-
ninket egy par zavaré miihold és
persze a kiséretiik kdzé (jo esetben
még egy-két meteorviharba is), de
mi csak ragadjunk ra, elébb-utébb
Iando!hatunk az XB4-en.

-.olyan angol ' i

- magyar flilnek csﬁppet értheleﬂen--_
(marmint az én &tlagon aluli angol
~ nyelvtudasomnak legaldbbis érthe-
tetlent) A jobb clickkel esetleg eld-

hivhatjuk az Inventoryban tartozko-
dé lézert, de ennek a hasznalata sem
segit. Mivel a gomb sima nyomkoda-
sa sem eredményez effektet, totyog-
junk vissza az elébbi helyszinre, ahol
balra forduiva a tavolban valami ér-
dekeset pillantunk meg. Odasétalva
egy szamitdgépterembe nyflé ajtot
leltink. A konzolon mindenféle 6rom-
teli dolog (fények, kapcsold, billentyt-
zet, magneskartyaolvaso, stb.) var
benninket, de mivel egyel6re sem-
mit nem tudunk csinalni, forduljunk
balra és vizsgaljuk meg kozelebbrél
a fotelt (Chain). A sarkabél felvehe-
tiink egy magneskartyat (Magnetic
Card), ami pont paszent a konzol jobb
oldali kartyaolvasdéjaba, de ezzel saj-
na még nem jutottunk elérébb. Men-
junk le a -1. szintre.

Ha itt elére megyiink, igen izgal-
mas korsétank lesz, mert semmit
nem talalunk. Széval inkabb fordul-
junk jobbra, és menijlink be a belsd
kerengére. It elébb-utébb a torony
oldalaban leltink egy liftet, amelybe
beszallva marhara nem jutunk seho-
va, mert a hasznalata— egyelére —
nem engedélyezett. Tehat szalljunk
ki belle, forduljunk balra, és nyomas
eldre! Itt az oszlop aljan talalunk egy
rejtekajtot (To the Pylon). Odabent
van egy szekrény (Cabinef), amivel
egyelére nem tudunk mit kezdeni,
viszont megfordulva kinyithatjuk az
irasztal fiokjat, ahol egy szép kar-
perec (Bracelef) var arra, hogy gaz-
dara taléljon. Menjink vissza az el6-
z6 szint szamitbgéptermébe, rakjuk
be a magneskartyat az olvaséba, a
karperecet az olvas6 alatti akarmi-
be (mind a kettének Reader a neve),
majd hasznaljuk a billentylizetet. A
géphang szerint a karperec “update-
el6dott”, ami magyarra forditva annyit
jelent, hogy az imént talalt liften fel-
juthatunk az 1. emeletre.

Itt akar balra, akér elére megytink,
egy szép nagy csarnokba jutunk,
ahol egy rakas ajté nyilik mindenfe-
1é (az (vegablakok is ajtok) — a
probléma csak az, hogy mindegyik
zarva van. Csak egyetlen ajtd nyilik
(Command), igy tehéat elég egyese-
lyes az igy.

_“Az iroasztal melyen egy karperec vér]a, hogy elvlgyﬁk

Mihelyt beléplnk, a Vaslord egyik
gardistajat latjuk, aki buzgén potyog
valamit (mint kés6bb kiderdl, a ba-
zis tele van kamerakkal). Beljebb
Iépve néhany generatort talalunk
(amelyekkel semmi dolgunk), jobb-
ra fordulva pedig egy par konténert,
amelyek — ha jol értettem —
“bionikus tolték” akarnak lenni, felet-
tik pedig az emlitett kamerak egyi-
két. Ezt puszta id6toltésbol kilGhet-
juk a lézerrel, amitél a videdkat vizs-
laté gardista rogton ideges lesz, és
idekild valakit (ha nem IGjuk ki a
kamerat, akkor majd akkor kiild ide
valakit, ha kinyitjuk valamelyik szek-
renyt). A helyiség hatsé reszeben
egy faliszekrényt leliink, amelybdl
egyrészt felvehetlnk egy biztosité-
kot (Fuse), illetve megrangathatunk
egy kapcsolot (Lever). Az utébbinak
nincs kilondsebb jelentdsége: felsd
allasban ki-, alséban pedig bekap-
csolja a “bioaramkordket”. Hasonlo
szekrény van az ajté mellett is, ahol
a kapcsold azonnal letorik, viszont
Kinyitja ezen a szinten az 6sszes aj-
tot. Amikor megprébalunk az ajtén
kisétalni, Iépéseket hallunk: megér-
kezett az ellenérzésre kikildott gar-
dista. Miutan Mel elbujik az egyik
szekrény mdge, annyi a dolgunk,
hogy a lezert gyorsan rairanyitsuk a
belépd gardistara — és tiz!

(Ha nem siker(ilt volna megel6zni
az urat, akkor megismerkedhetiink
afels6 sorban levéd MANAGEMENT-
meni egy igen kellemes opcidjaval,
ami a CONTINUE névre hallgat, és
a rontas el6tti utolso helyszint tolti
vissza. Ugyanitt menthetlink allastis.
Az (irharcok kézben a program boly-
génként automatikusan menti az al-
lasokat, a kalandrészben pedig hisz
helyre menthetiink allast.)

Mivel most mar a csarnokbdl nyild
Osszes ajté nyitva van, a felfedezé-
sek szamos lehet6sége nyilt meg
el6ttiink. Kezdjik mondjuk a jobbra
lev6 ablakkal. A masodik allomason
balra egy zért ajtét talalunk (eqyira-
nyt), jobbra pedig a pihen6részleg
egyik szobajaba jutunk. Odabent ta-
lalunk egy agyat, ami leirasa szerint
agynak tiinik és az idépont pillanat-
nyilag nem alkalmas szolgaltatasai-
nak igénybevételére, attél jobbra pe-
dig egy szekrényt, amelyben egy
trruha (Spacesuit) varja, hogy

- felvegyiik. Ha a szobabdl kilépve to-

vébbmegyunk jobbra, akkor a folyo-
S0 végeén elériink egy zért ﬁvegab-

A trionikius lézer kivélé anti-biorobot ketyere

vabb. Menjink tehat itt visszafelé.
Van még egy ajtd balra (zarva), te-
hat a legegyszer(ibb ha egyenesen
visszamegyiink a csarnokba. (Gon-
dolom mindenki észrevette, hogy az
imént bejart folyosék U alakot for-
mazva kapcsoloédnak a csarnokhoz.
Mivel a terep nem tul nagy, és rovid
gyakorlassal elég kénnyen kiismer-
hetd, a térképet melléztem.)

Tovabb eldre, és igy pont a szem-
ben lévé (vegajtékhoz jutunk. Az
els6 helyszinen balra fordulva talal-
juk a bart, amelynek a hatsé részé-
ben érdekes dolgok varnak benniin-
ket: van egy tivegtabla, amelyet ala-
posabban szemigyre véve némi
tvegcserepet (Broken Glass v.
Glass Debris) zsakmanyolunk. Bal-
ra fordulva néhany Ures (veget
(Empty Bottles) talalunk a pult alatt,
es az egyiket rogton fel is tolthetjik
a mellette allé csapbdl (Use Empty
bottle on Faucet).

A folyoséra kilépve menijiink to-
vabb balra, melynek eredményekép-
pen egy Ujabb ajtoval talaljuk szem-
ben magunkat. Ez a Workshop,
amelynek a bal oldalan kilénféle
hasznos dolgok leledzenek, ugymint
festékszoro (Paint spray can) es vil-
lanydrét (Electric Wire). Az avatott
szemet persze nem kerli el az ajté
sem, ami mogott érdekes esemeé-
nyek varnak. El6szor is egy gorom-
ba biorobot, aki szerint tilosban ja-
runk, és 6t percet (normal id6szami-
tas szerint kb. harminc masodpercet)
ad az elpucolasra — kildénben a
megsemmisités boldog aktusa var
rank. Jobbra egy asztalt leliink. A fiok
hizogatasara a robot roppant ideges
lesz, és a kit(izott hataridot teljes
mértékben figyelmen kivil hagyva,
a kdvetkez6 fiokpiszkalasi kisérlet-
re datélja a megsemmisitést (és va-
l6ban Ggy 16n). A fiokban tehat vala-
mi roppant hasznos holmi rejlik. A
helyiség bal oldalan egy nagy darab
kapcsol6tablat lathatunk. Kézelebb-
rél szemiigyre véve sem torténik
semmi. Az avatott kalandor ugyan
mar megszokta ebben a jatékban,
hogy mar a kivalasztott cél kozele-
ben is megkapja a hasznalhato ob-
jektumot, de nem csiigged, amikor
barmilyen targy hasznalatakor (vagy
sima clicknél) Nothing Happens, It
doesn’t do anything, stb. Uzenetet
kap, mert ha elég hitetien, akkor a -
huzal hasznalata az alul levé harmas

dugaljzamai sikerrel jar: mar ameny-
; e

ép rovidzarlatot s
atral



ba tiloldalan az atjarast egy tjabb
gonosz biorobot zarja el. Ami a
biorobot illeti, Evetke kicsi l1anyom-
nak is az a véleménye, hogy nem
lehet atalmenni rajta, még Portisch
Lajoshoz sem (bezarja az ajtot). To-
vabb3 a sajat |ézertinkkel sem tud-
juk szétléni. A titok nyitja igy tehata
helyiség jobb oldalan lev6 iréasztal-
nal keresendd. it egyrészt a papir-
lapok alatt megtalaljuk az elektroni-
kus kulcsot (Electric Key), amivel
alkalomadtan magunkhoz vehetjiik a
kapszulat. Itt van még egy Ledge
neviirész is, amin a tlirelmes kalan-
dor végigprébalgathatja a nala levé
targyakat — mig végre kiderdl, hogy
az livegcserép passzol oda. Ha ezu-
tan hasznaljuk a trionikus lézert, ak-
kor szépen ki is I6jlk az atjarét 6rzé
robotot, mert az (veg visszaveri ra
alézersugarat. Sajnos atmenni még
mindig nem tudunk, mert ugyebar
amikor kozelebb |épiink, akkor be-
csukodik az ajtd. Sebaj. Fljjuk be
festékkel a szenzorokat (Use Paint
on Sensor, mind a kett6t), lépjlink
hatra, és maris szabad az (it.

A kovetkezd szobaban ismét egy
konzollal talalkozunk, ami egyrészt
egy kartyat (az van), masrészt egy
nyomtatott &ramkort (Printed Card)
var (az sajnos nincs). Sétaljunk to-
vabb a zsilipbe, majd tovabb. It egy
ljabb pihendre leliink, ahol az egyik
Gl6garnitira mogott egy plomba/sel-
|6/stb./mint késébb kiderdlt: tomités
(Seal) var ra, hogy magunkéva
tegyik.

A zsilipajto egy fél szinttel lejjebb
vezet, ahol jobbra egy pajszerra
(Jack) bukkanunk. Ennél joval ér-
dekesebb a szoba kézepén leve
kampé. Van mellette egy iranyité is
hozza, amit csak meg kell nyomnunk
— &s maris bejon két gardista, hogy
halomra 16j6n benninket. Miutan
‘visszatdliottik az allast, elelmélked-

_heltmk‘azor_} hogy u ugy: tﬁnt mintha a 5
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tohoz és ott visszafordulunk. Itt meg
lehet vizsgéalni a rampat, amit az info
szerint csavarok tartanak dssze. Ezt
természetesen megszuntetjiik a csa-
varhlizénk segitségével (Use
Screwdriver on Grates) — a rampa
fgy mar nem birja el ket ember sU-
lyat. Sétéljunk vissza a kapcsolohoz,
aminek a hasznalata utan betoppa-
né két gardista a gravitacio ide vo-
natkozé passzusainak értelmében
alahull a mélybe. Ezutan akar megint
hasznéalhatjuk a kapcsol6t és a hor-
got (levisz egy szintet, oda, ahol el-
kezdtik a kalandjatékot, azaz ahol
a Control Switch volt) — de erre
egyeldre még nincs sziikség. Men-
junk inkabb ki a jobb vagy a bal ol-
dali ajton (mindkét ajté a csarnok
jobb oldalan levé (ivegajtok mogotti
kerengére visz, oda, ahol egyiranyu-
ak voltak az ajtok). Menjink vissza
a csarnokba.

Ja, bocsanat nem is kell vissza-
menni: ugyanennek a kerengdnek az
egyik végében van a Restroom, ahol
még nem ténykedtink. It ugyebar
nem lehet tovabbmenni, mert a gar-
distak észrevehetnek. Ellenben ta-
lalunk egy akvariumot, amiben nincs
hal, tovabba nyitva van a fedele is. A
rutinos kalandor természetesen vé-
gigprébalja rajta az dsszes targyat,
mignem ra nem jon, hogy a kapszu-
latlehet hasznalni a fedélen. Ez egy
gazkapszula, amely vizzel érintkez-
ve mérgez6 gazt fejleszt, és igy
megszabadulhatunk a helység hat-
50 részében lebzseld 6rokidl. A si-
kerélményt sajnos kicsit bearnyékol-
ja, hogy mi is megfulladunk a gaztdl.
Sebaj. Miutan visszatdltéttik a jaté-
kot, észrevessziik, hogy az akvari-
um el6tti rész az egyetien hely, ahol
fel lehet venni az Grruhat. Vegyik
tehat fel, és csak azutan dobjuk bele
a gazkapszulat az akvariumba. Na,
igy méar egészen mas! Most Grruha-
ban fulladtunk meg... Ugyanis itt le-
het marhara elakadni annak, aki nem

olvasta el a kézikényvet. Eddig ugye-

bar vilagos volt, hogy jobb click utan

ésakiva- nen

A robot mindjért villimcsapés-szerd élményben részesii
bizonyossagga érett bennink, leg-
~ jobb, ha elmegyiink a jobb oldali aj-

du zt ‘
- kulﬁnﬁsebb hatés nélkal. A szo-

lasztott targyat lehetett asznélrli
kivalasztott célon. Targyat targyor
nem lehet hasmalnl mert a program
mindig atvalt az vj térgyra Persze,

afelsd sorbol kivélasztjiuk az Inven-
toryt, akkor mindjart menni fog a do-
log: lehet targyat targyon is hasznal-
ni! Révid kisérletezgetés utan kide-
ril, hogy az Grruhan a tomitést (Seal)
lehet hasznalni. Ha ez sikeriilt, ak-
kor az akvarium el6tt vegyik fel az
(rruhat, majd dobjuk az akvariumba
a kapszulat (a feddn kell hasznalnil).

A pihendben levé 6rok megfulladnak,

mi pedig tovabbmehetiink. Miutan
felmasztunk a |épcsdn, az asztalon
levé Gveglap alatt talalunk egy nyom-
tatott &ramkori lapot (Printed Card).
Ezzel menjiink vissza a csarnokbdl
nyil6 laboratérium megfeleld helyszi-
nére (a biorobot mogatti hely), és a
konzolon tegyiik be az olvaséba a
magneskartyat, majd a masik olva-
soba a nyomtatott aramkéri lapot,
azutan pedig hasznaljuk a billenty (-
zetet. Az info szerint a kartya igy mar
a 3. (azaz a cél) emelet eléresére
jogosit. Menjunk vissza a csarnok-
ba.

Most mér csak egy helyen nem
jartunk, nevezetesen a bal felsé sa-
rokbdl nyilé lépcsds ajté mogott. It
a folyosé végén egy tjabb kontroll-
szoba van, ahonnan a gardistak a
biztonsagi kamerak altal adott képet
vizsgaljak. A bal oldali gombsorral
lehivhatjuk a monitort, a jobb oldali-
val pedig valtogathatjuk a kamerak
képeit (de csak akkor, ha a csarnok-
bol nyilé Control Roomban, a szek-
rényben levé kapcsold felsé (“Bionic
Circuit Activated”) allasban van).
Kialéndsebb jelentésége ennek
egyébkeént nincs. A videoszoba el6tt
balra egy ljabb szamitdgépterembe
jutunk. Itt megfordulva egy konzolt
talalunk, ami hasonlit a jaték elején
talalthoz: tegylk be a kartyat az ol-
vastba, a karperecet pedig a helyé-
re, majd hasznaljuk a billentylizetet
— méris megvan a 3. szinthez hoz-
zaferest biztosito karpereciink.

ergo vonuljunk
szi enjin

- ege: rogig;
iranyitot, lépjink a horoghoz, majd
ha tgy csinaljuk, hogy jobb click utan

_ﬁgy tfiml; .méf-

B hasznéljuk az

az iranyitéval engeditik le magunkat
(ahhoz a kapcsoldhoz érkezunk,
amit a jaték legelején vizsgaitunk);
szaladjunk a -1. szinthez vezetd lift-
hez; itt menjink be a bels6 kerengd-
re, és keressilk meg a rejtett szobat
(To the Pylon); mésszunk le az alsd
szintre, menjiink az 6ltdz6be, és bal-
ra fordulva siessiink fel az ellensdly-
ra. Ha elég gyorsan csindltuk, akkor
az id6zitd a liftben pont most aktiva-
l6dik, és az ellensuly felvisz benniin-
ket a 3. szintre.

Itt csak jobbra mehetiink. Egy lé-
pés utan kijutunk azon a kapun, amit
a csarnokbol jobbra nyilé kerengd
végén mar megtalaltunk. Forduljunk
ezen vissza a 3. szintre, és a liftbe
belépve felkeriiliink a célhoz. Itt egy
barat talalunk, amire csak ra kell
clickelniink, és maris felemelkedik.
Mogbtte pedig ott van az a bizonyos
IK-klén, amit meg kell semmisite-
nink. Ha valaki a lézert hasznélna...

Most mar csak ki kell Iépniink az
ajtén, és maris pucolunk a bazisrol.
Ezutan visszakapjuk a I6vold6zds
részt, ahol végtelen szam ellenség
fog rank tdmadni végtelen hullam-
ban... Az elsé hullamnal igen célra-
vezet6 a nagy hat6tavolsagu raké-
ték (‘F2') hasznalata: balrdl jobbra
haladva sorozzuk meg az ellensé-
ges vonalat — ha elég ligyesen csi-
naltuk, akkor max. 1-2 tdlélé marad.
Bocs, de ehhez mar nem volt trel-
mem — lenyomtam négy hullamot,
de utana meguntam a dolgot (a boly-
gbra leszallni meg nem lehetett kdz-
ben) Ha valaki az endsequence-re
kivancsi, az lesz szives ezen az
ligyességirészen is tljutnil...

Hat ennyi lett volna a LAST
DYNASTY. Ahhoz képest, hogy
mekkora kampanyt csaptak kérllot-
te, kicsit azért tobbre vartunk. A I6-
voldozds rész ugyan tényleg nagyon

latvanyos (kategériajaban talan az

egyik legjobb), tovabba nagyon kel-
lemes, hogy taktikai elemekkel szi-
nesitették a dolgot. Azt ugyar';éiem :




Flight Simulator 5.0a

Igen népszer(i a szimulator programo-
kat kedvel6k kérében a Microsoft Flight
Simulator-sorozata, amelynek az egyik
legnépszer(ibb 4-es, és a legutolsd, 5-
0Os valtozataval mar a CoV-ban is foglal-
koztunk. A CoV 43-ban az 5.0-hoz talal-
ok némi ismertetdt. ElGdjét, a 4.0 valto-
zatot jobban kiveseztik, errél egy rész-
letes leirdst talaltok a CoV 48-ban és 49-

- ben. A 4.0 és 5.0 valtozathoz is megje-
~lent egy repillGgép és scenery-tervezd

“kiegészité grogram az Aircraft & Scene

Dasigner. Errdl a CoV 50-ben kaptato
reszletes Utmutatot. Az FS-sorozathoz
megjelent egves Sceneryk kozil az 5.0-
hoz kiadott vapan, The Caribbean, New
York és Pariskdzil a legutolsot mutattuk
be a PC-s jatékck 3. c. kdnyvben. Azéta
ismét eltelt 3-4 honap, szoval éppen ide-
je attekinteniink hol tart a fejlesztés.

Tabb hénapja kdzkézen forog mar az
FS5 uj kiegészitése, az FS 5.0a Upgrade.
Ez a program egy shareware termek, vi-
szont csak az eredeti FS5 megléte ese-
tén installalhato. Alapvetéen a
programozogardaja altalaze

javitani, igy fair dolog volt sharewarekent
oszlogatni.

A program installalasa 1.44-es lemez-
rél torténik. A mar meglévé FS5 directo-
gjét adjuk meg az installaléprogramnak.
. Sajnos a meglevé kigészitd programo-

kat ezutan ujra fel kell raknunk. Ezek alél
nem képeznek kivételt azok a shareware
scenariok sem, amelyeket haveroktél,
intarnetr6l stb. szerezilink be Ggy, hogy
a .BGL fileokat beméasoltuk a \FLTSIM5\
SCENERY alkényvtarba. Egyébként ér-
demes az egész mvelet elott késziteni
a SCENERY alkényvtarrol egy backupot,
és az install utan egyszerdien visszama-
solni azokat a BGL-eket, amelyek nem
szerepelnek ott. (Vigydzal, mert az
Upgrade installja tartalmazza a régi BGL-
ek javitott verzidit, igy ezt a masolgatos
miveletet mindenképpen pl. Nortonnal
végezzlk, s amikor megkeérdi masolas
kdzben, hogy Overwrite, akkor azt véla-
szoljuk, hogy NO!) Lehetnek probléma-
ink is ezzel a médszerrel, mert a profibb
scenariok .R8 kiterjesztés( bitmap
patterneket is tartalmaznak, amelyek vi-
szonta TEXTURE-alkényvtarban talalha-
16k, és ezeknek konnyedén nyomuk
veszhiel egy ilyen installalas soran. Te-
hat akinek jobb minGség( BGL-jei, eset-
leg gyari scenarioi (pl. MS Paris, MS New
York stb.) vannak, azok inkabb rakjak fel
Ujra az 6sszes kiegészitGprogijukat leme-
zekrol.

A programon par Ujitast végeztek az
alap FS5-h6z képest. A legtobb persze
hibajavitas volt, de a jaték is atment egy
kis pofozgatason.

Az FS5.0a mar nem tdmogatja az EGA
monitort. Szép kis fejlédés, nem igaz?

Igaz, mindenféle kiegészités kizarolag

VGA és SVGA verzidban jelent me
Egy-két konkrét javulasrol

i hirt ad-
hatunk. A legszembet(inébb valtozasa
program inditasakor fogad benntinket. A

default dllapot ugyebar ebben a program-
ban induldsi helynek a chicago-i Meigs
reptere a Michigan t6 partjan. Az alap FS5
rajzol6i is ezt a repteret tervezték meg
egyertelmden a legszebbre, de lathato-
Iag Ugy dontdttek, hogy az Upgrade-del
meg azon is tdltesznek. SVGA-n mar las-
san ott tartunk, hog alg; lehet megk-
I6nbéztetni az eredetitol, de a “sima”
VGA-sok sem panaszkodhatnak. Kar
hogy nincs kedvik a t. programozgato &
rajzolgato gardanak a tobbi repteret is egy
“kicsif" megimpravolni.

Fontosabb hardware javitasok

El§szdr szdljunk par szot a hardware
kiegészit6k tamogatasanak javitasarol:
— Az FS5a programoz6i végre felfedez-

1ék, hogy a program néha gyenge mi-
noseégben zorog SoundBlaster hang-
kartyakon. Erre is fartalmaz valami ja-
vitast az Upgrade: a régebbi verzi6-
ban eitfordult az az igen kellemetlen

CoV 6036

a s ; 1
6n elkdvetett “aprobb” hibakat hivatott ki-

— Szintén tipikus FS-bete 'sé%'g’z_ rafi-

esetnéha

hon%dnéh :

m és utan egyszer csak elnémult

' apro(iam. Most azt 4llitjak a progra-

mozok, hogy ezzel a verzidval ilyen
hiba nem fog bekdvetkezni, bar SB

PRO-s tapasztalataink némiképp el-

lentmondanak ennek (Learjettel re-

piilve az FS 5.0a-val is elnémultunk,

majd néhany perc mulva megjott a

han’_g, kicsit torzitva).

— Az FS 5.0 joykezelése hagyott némi
kivannivalot maga utan. Némelyik
szerkezeten rettenetes razkodas in-
dult meg szinte minden kormanymoz-
dulatnal. Erre is tartalmaz az uj ver-
zi6 némi javitast.

Video javitasok, kiegészitések

— AFS 5.0 tamogatta az Intel Pentium
processzorait. Olyanynyira, hogy a
program detektalta, és éromenek
rendszeresen egy “Error 0039" sz6-
veg kiirasaval adott hangot (VGA
maodban). Az emlitett proci ezt min-
den egyes alkalommal Kitéré 6rom-
mel konstatalta, és rogton tinnepi ki-
fagyast rendelt el... Pentium-tulajdo-
nosok, fli? elem! Tobbé nincs “Error
0039"! (FS 5.0a-val)

Software javitasok

— Eldszor is esslink tal a Setupon. A
Display-opcioban uj lehetéséglink
van a grafikai szint valtoztatasara. A
Whisroy Cloud Effects opcit segitsé-
gével a felhdzet kidolgozasanak szin-
vonalat allithatjuk be. P

— Arégebbi verziokban égondotje,'lerj,len
a nagy tavolsagban Iévé objektumok
?Jraﬁkai kidolgozésa és animalasa. Az

rade erre a problémaratartalmaz
javitast. e
kai megoldasokban: a kalon ob-
jektumok betéltése winchesterr6l is

- elég lassan megy. Persze a dol

nem olyan szémy, mint a boldogult
C64-es FS2-ben, ahol néha fél per-
ceket kellett varni arra, hogy méltoz-
tasson megjelenni pl. New Yorkban
a Szabadsag-szobor, de azért kelle-
metlen tud lenni az a néhany toltés
miatti pause egy-egy hosszabb repii-
|és alkalmaval. Nos, a készitdk alli-
tasa szerint ehhez mar nem lesz az
FS5.0a-val szerencsénk.

— Az alap FS5-féle beépitett térkép tu-
lajdonképpen egy felilnézeti kame-
ra. Ehhez képest a grafikai kidolgo-
zas igen gyengéra sikeredett. Az
Upgrade-del méar nem lesz ronda, sét
kifejezetten vonza.

— A repcsik fizikai modelljét javitgattak
a programozok. A cslszas érzéke-
|&se és szimulalasa lett redlisabb, va-
lamint a talterhelés miatti reptil6gép-
serulések is valosagh(ibbek az uj ver-
zioval.

Azt még mindenképpen el kell monda-
ni a programrol, hogy nem teliesen kom-
patibilis az FS5.0-val. Ez alatt azt kell ér-
teni, hogy pl. egyes repiilégépeket nem

lehet csak gy “atimportalni” a régi ver-
ziobol, hogy atmasoljuk a régi lemezek-
r6l az \FLTSIM5\AIRCRAFT alkényvtar-
ba, mert esetleg nem lesz tokéletesen hii
a repcsi fizikai modellje. Sajna uj forra-
sok utan kell nézni ilyen tigyben. Egyéb-
kent azoknak a file-oknak az Uj verzioit,
amelyeket esetleg egy amerikai fip-
serverrdl szereztlink be, altalaban meg-
talaljuk ugyanott. Mar régota fent vannak
a jobbak, az ujakat pedig altalaban mar
eleve az Uj verzioju headerrel kildik.

Flight Simulator 5.1

A program — jelen sorok irasakor —
mar valoszinileg kaphato hazankban. A
jatéknak letezik lemezes és CD-s verzi-
oja is. Mindkét kiadas tartalmazza az
osszes Ujitast, javitgatast, viszont a CD-
n helyet kapott kdrllbelll 200 reptér is a
vildg minden tajaral.

Fobb Gjitasok

Elsé ranézesre nem tul sokat valtozott
a program. A legszembet(indbb valtoza-
sokat a grafikaban talaljuk. A rajzolok ki-
cserélték a régi .R8 file-ok tobbségét
(gyk: ezek a TEXTURE alkényvtaban ta-
lalhato felszinmintak). Szép sivatagok,
mezdk, varosok, valamint elég avant-
garde szinezés( tengerek felett repked-
hetlink. A scenery egyébként miiholdas
felvételek alapjan készdilt.

A rajzolok gvszak és napszak szerint
dolgoztak ki a scenery szineit, ami azt
jelenti, hogy minden idSpontban az adott
:dﬁponthoz tartozo szinekben latjuk a vi-
Agot.

tt is jelen van a Scenery Complexity
menﬁanl, amellyel gépiink sebességeé-
hez allithatjuk a grafikai kidolgozotisag
szinvonalat. Természetesen itt is érde-
mes a varosnézg§ sétakon Very Dense-
re allitani, ha valoban latni is akarunk va-
lamit. Ezt a problémat jobbak ﬂg{lcldjék
meg, hogy a Startup Situation helyere
tesznek egy Very Dense-es Situationt.
;%ébbi infok az FS5 leirasban (CoV

A replilégépek kidolgozasa is javult,

am korantsem olyan sokat, mint a felszin-
mintak. Talan a Cessnakivilnézeti képe
lett jobb, valamint a Sopwith Camel mi-
szerfala. Persze a tobbin is tapasztalha-
t6 néhany apré valtoztatas, de nem tul
felttindk.
A replil6gépek modelljén is valtoztattak
a programozok, igy most mar valamivel
valésaghiibben reagalnak a gépek moz-
dulatainkra. PI. joval kénnyebb dugohu-
z6ba keriilni, mindéssze néhany vad
0sszevissza kormanymozdulat kell hoz-
z4a, és mar vissza is kerlltlink az anya-
foldbe.

Kompatibilitas

Ebben a témaban nem lehet altalano-
sitani. A MS-féle scenery addonok install
lemezekrdl itt is feltehetGek. Mar kihoz-
tak a MS Paris, MS New York, MS Japan,
MS Caribbean FS 5.1 valtozatat is, am

~ (ebben az alakban kell bepdtydgni 6

tudatlan modjara “?3 balkoztunk az
FS 5.0-hoz kiadott MS Parisinstallalasa-
val, és kisérleteinket siker koronazta. A
jatékban Parizs nagyon szép, mindéssze
egyetlen apré dolog hianyzik: az eredeti
FS5-féle Parizs kissé kezdetleges kidol-
gozasat nem birja az installpro
ttintetni, mivel teljesen nﬁlﬁ?l
tették bele a prgt;[adm
keit. A scenery ebb do gl
béit csak a legjobb szemiiek vel
re, szoval nincs nagy gond.
Nagyobb a problema a kiilonboz6 ce-
gek, tarsasagok, vagy unatkozo magan-
emberek altal épitett (tervezett) repuls-
gépekkel. Ezek mindeﬂike csak egyet-
len egy verzion mikodik kifogastalanul.
Ez azert van igz, mert szinte mindegyik
upgrade verzio hozott valami tjdonsagot
a repulégepek fizikai modellieben. Mind-
ezek ellenére a Iegtﬁbb repﬁlégédatél el-
téréen a Simula Flightware nev( olasz
larsasag altal kihozott DC-9 tipusi utas-
szallitbgép viszonylag tlirhetden iranyit
haté (az FS 5.0a verzio!). Arra persze ne
szamitson senki, hagy a gép fizikailag i
valdsagh( repilési tulajdonsagokkal rel
delkezik, de ez az FS 5.0 es 5.0a
Simula eddig tudtunkkal csak erre
verziora hozta ki) esetében sem vo
Most pedig egy hosszu felsoro
vetkezik. A program késziti érthi
okbol kihaggﬁtk az uj repterek lei
keézikdnyvbol, pedig a szimulator
nélkil teliesséagel jatszhatatla
sorolas eleggé lebutitott verzio, ui
csak az allam nevé (italic-kal)
nevét (NAGYBETUVEL), koo

a FS-ben, ha az adott reptérre aka
teleportalni), valamint ILS adatokat (m:
ha egyaltalan van ilyen az adott reptér-
hez) tartalmaz egymastol /' jellel elva-
lasztva. Ezenkivul foldrészek szerinti
bontasban és természetesen ABC sor-
rendben kereshet6 az adott reptér. Ha
egy reptér el6tt nincs allamnev, akkor az
elozé repterre vonatkozo allamnév érve-
nyes ott is.

AFRICASANTA MARIA/N 4/W25

Azores/ 36 58 2
1018/1LS:18-1103

Canary Island/GRAN CANARIA/N27 !
48/W15 23 6/ILS:03L-109.9

EgyptCAIRO INTL/N30 7 18/W 31 24
ILS:05-109.9; 23R-110.3; 23L-109.5

Ivory Coast/PORT BOUET/NS 15 6/W3
5542/ILS:1-110.3

Kenya/NAIROBI JOMO/S1 19 6/E36 55
36/ILS:06-110.3

Madagascar/lVATO/S18 47 42/E47 28 36/
ILS:11-109.5

Morocco/MOHAMED V/N33 22 0/W7 35
0/ILS:35-109.9

Nigeria/MURTALA/N6 34 30/E3 19 6/
ILS:01L-109.3; 09R-109.3

Seychelles/SEYCHELLES INTL/S4 40
18/E55 31 24/1LS:31-110.3

South AfricalD.F. MALAN/S33 58 /E18
36 18/ILS:01-110.3; 19-1094

South AfricalJAN SMUTS/S26 8 0/E28 1
36/ILS:03R-109.1; 03L-110.3; 2
109.9

Sudan/KHARTOUM/N15 36 O/E 32
ILS:18-110.9; 36-110.3 ;

ZaireN'DJILI INTL/S4 23 6/E15
ILS:24-110.3 !

Zimbabwe/HARARE INTL/S17 &

31 5 36/IL.S:05-110.3

ASIA

Christmas Island/CHRISTMAS ISLAND/
S1027 0/E 105 41 24

Hong Kong/HONG KONG INTL/N22 19
6/E 11412 0/ILS:31-1099

India/BOMBAY/N19 5 30/E 72 52
ILS:27-110.3 e

India/CALCUTTA/N22 39 12/E 88
ILS:01R-109.9; 191-110.3

Indonesia/BALI INTL/S8 45 0/E 115100/
ILS:27-110.3

IsraelTEL AVIV BEN GURION/N32 0 36/
E34 52 36/ILS:12-110.3; 26-108.7

Japan/KUSHIRO/N43 2 18/E144 11 48/
ILS:17-108.9

Japan/TOKYO INTL (HANEDA)/N35 32
54/E139 46 30/ILS:22-111.7; 33-
110.9; 34-110.1




Korea/KIMPO INTL/N37 33 18/E126 48
0/ILS:14R-110.1; 14L-109.9; 32R-
110.7

Kuwait/ KUWAIT INTL/N29 13 24/E47 58
6/ILS:15L-110.1; 33R-110.5/33L-
10!

9.5

Maldives/MALE INTL/N4 11 30/E73 32 0/

1LS:36-108.7

Midway Island/MIDWAY NAF/N28 11 36/

W177 23 42

Pakistan/QUAID-E-AZAM INTL/N24 54 6/

e E67 9 0/ILS:25R-109.7

" Philippines/NINOY AQUINO INTL/N 14 30
42/E121 0 54/1LS:06-109.1; 24-109.9

People’s Republic of ChinaHONGQIAQ/
N31 11 54/E121 20 0/ILS:18-110.3;
36-110.3

Saudi Arabia/KING KHALID INTL/N24 57
48/E46 42 30/ILS:15L-109.5; 15R-
110.5; 33L-110:1; 33R-109.1

Singapore/CHANGI/N1 21 36/E103 59
30/ILS:02R-108.3/021-110.9; 20R-
108.9; 20L-109.7

Sri Lanka/KATUNAYAKE/N7 10 48/E79
53 0/ILS:22-110.3

Taiwan/KAOHSIUNG INTL/N22 34 36/E
120 20 36/ILS:09L-108.3

Thailand/BANGKOK INTL/N13 54 54/
E100 36 30/ILS:21R-109.3

Yemen/ADEN INTL/N12 49 42/E45 1 54

.~ EUROPE
 Austria/SCHWECHAT/N48 6 42/E16 34
¥ 18/ILS:11-108.1; 16-108.5; 29-109.7;
: 34-108.1
~ Belgium/BRUSSELS NATIONAL/NS0 54
3 6/E4 29 12/ILS:02-109.9; 25R-108.9;
- 251-110.3
E' Czech/RUZYNE/N50 6 6/E14 15 42/
3 1LS:24-109.1; 31-109.5
Denmark/KASTRUP/N55 37 6/E12 39 4/
ILS:04R-109.3; 04L-110.5; 12-109.9;
22R-110.9; 221-109.5; 30-108.9
Finland/VANTAA/N60 19 0/E24 58 0/
1LS:04-111.3/15-109.1; 22-110.3
Germany/HAMBURG/N53 37 54/E9 59
24/ILS:05-110.5; 15-111.1; 23-111.5
Greece/ATHENS/N37 53 48/E23 43 42/
ILS:33R-110.3
Iceland/ KEFLAVIK/NG3 59 6/W22 36 18/
ILS:11-109.5; 20-110.3
Ireland/DUBLIN/N53 25 54/W6 15 12/
1LS:10-108.9; 16-111.5; 28-108.9
ltaly/FIUMICINO/N41 48 42/E12 15 12/
ILS:16R-110.3; 161-108.1; 25-109.7;
341-108.9; 34R-109.3
Norway/FLESLAND/N60 17 36/E5 13 12/
1LS:18-109.9; 36-110.5
Poland/OKECIE/N52 9 60/E20 58 6/
ILS:11-109.9; 33-110.3
Portugal/LISBON/N38 46 24/W9 8 0/
1LS:03-109.1; 21-109.5
Russia/lSHEREMETYEVO/N55 58 18/
E37 24 54/ILS:07R-109.1; 25.-110.5
Russia/ORENBURG CENTRAL/NS1 47
48/E55 27 24/1L.S:08-109.9; 26-109.3
SpainlBARCELONA/N41 17 54/E2 4 48/
ILS:07-110.3; 25-109.5
Spain/BARAJAS/N40 28 24/W3 33 36/
ILS:18-109.3; 33-109.9; 36-110.3
Sweden/SKAVSTA/NS8 47 26/E 16 54 24/
ILS:09-111.3; 27-111.9
Switzerlanad/COINTRIN/N46 14 24/E6 6
36/ILS:05-110.9; 23-109.9
Turkey/ISTANBUL ATATURK/N40 58 36/
E28 48 54/1LS:06-110.3; 18-111.1; 36-
3 108.1
United Kingdom/GLASGOW/N55 52 18/
W4 25 54/ILS:05-110.1; 23-110.1
United Kingdom/HEATHROW/N51 28 36/

27R-110.3; 271-109.5

SOUTH AMERICA

ArgentinaEZEIZA INTL/S34 49 6/W58 32
12/ILS:11-110.1; 35-108.7

Bolivia KENNEDY INTL/S16 30 36/W68
10 54/ILS:09R-110.3

BrazilBRASILIA INTL/S15 51 42/W47 54
42/1LS:11-110.3; 29-109.3

BrazilAUGUSTO SEVERO/S5 54 30/
W35 14 54

Brazil/RIO DE JANEIRO/S22 48 42/W43
15 0/ILS:10-109.3; 15-110.3; 28-111.5
Chile/ARTURO MERINO/S33 23 24/W70
; 47 6/ILS:17-110.3
 Columbia/ELDORADO INTLN/S4 42 24/
. W74830/ILS:12-109.9
Ecuador/MARISCAL SUCRE INTL/S0 8
18/W78 29 6/ILS:35-110.5
French Guiana/ROCHAMBEAU/N4 49 6/
W52 21 42/ILS:08-110.3
Guatemala/LA AURORA INTL/N14 34 54/
W90 31 42
Paraguay/ASUNCION-SILVIO/S25 14 6/
W57 31 0/ILS:20-109.5
Peru/JORGE CHAVEZ INTL/S12 1 6/
W77 6 42/ILS:15-109.7

WO 27 36/ILS:09R-109.5; 091-110.3;

NORTH AMERICA — UNITED STATES

Alabama/HUNTSVILLE INTL/N34 38 21/
W86 45 56/ILS:181-111.9; 18R-109.3;
36L-108.5

Alabama/DANNELLY FIELD/N32 17 58/
W86 23 26/ILS:10-109.9; 28-108.5

Alaska/ADAK ISLAND/N51 52 54/W 176
38 48/ILS:23-108.9

Alaska/ANCHORAGE INTL/N61 10 11/

W149 58 42/ILS:06R-111.3; 06L-

109.9
Alaska/WILEY POST-WILLIN71 17 7/W
156 45 57/ILS:06-109.1
Alaska/FAIRBANKS INTL/N46 48 9/W147
51 5/ILS:01L-109.1; 19R-110.3
Alaska/lUNALASKA/N53 53 54/W166 32

42

Arizona/lGRAND CANYON/N35 57 8/
W112 8 49/ILS:03-108.9

Arizona/PHOENIX SKY/N33 26 27/W112
031/ILS:08R-108.3; 26R-111.75

Arkansas/ADAMS FIELD/N34 43 45/W92
13 43.’!LS:04L—11D.3; 221-110.7; 22R-
110.

California/ALAMEDA NAS/N37 47 26/
W122 190

46/W119 3 45
CalifornialSANTA BARBARA MUNI/N34
25 39/W119 50 31/1LS:07-110.3
Colorado/DENVER INTL/N39 50 26/
W104 42 19/ILS:07-111.55; 08-108.9;
16-111.1; 17R-108.5; 25-111.55; 26-
108.9; 34-111.1; 35R-110.15; 17L-
110.15; 351-108.5
Colorado/STAPLETON INTL/N39 45
33W104 52 29/ILS:261-110.3; 35L-
110.7; 35R-109.3; 08R-110.3; 17L-
109.3; 36-111.9; 18-0111.9
CofogidgloT ELLURIDE/N37 57 13/W107
Delaware/NEW CASTLE COUNTY/N39
40 43/W75 36 9/ILS:01-110.3

Florida/JACKSONVILLE INTUN302959/

V\é810311 16/ILS:07-110.7; 13-108.9;

25-109,

Florida/MIAMI INTL/N25 48 4/W80 17 7/
ILS:09L-110.3; 09R-110.9; 12-108.9;
27R-109.1; 271-109.5; 30-111.7

Florida/ORLANDO INTL/N28 25 18/W81
17 44/ILS:17-111.75; 18R-111.9; 35-
110.5; 36R-110.7

Florida/TALLAHASSEE/N30 23 29/W84
20 37/ILS:27-111.9/36-110.3

Georgia/WILLIAM B./N33 38 58/W84 25
27/1LS:081-109.3; 08R-109.9; 09L-
110.5; 261-108.7; 26R-110.1; 27L-
108.5; 27R-111.3; 09R-108.9

HawaiilHONOLULU INTL/N21 19 26/
W157 54 54/ILS:08L-109.5; 04R-
110.5; LDA:261-109.1

ldaho/BOISE AIR TERMINAL/N43 33 57/
W116 13 27/ILS:10R-108.5

llinois/Hat ezt minden Flight Simulator-
osnak illene marismerni... (Chicago
kornyéke!)

Indiana/INDIANAPOLIS INTL/N39 43 28/
W86 17 14/ILS:05L-109.3; 05R-
111.15; 14-110.5; 23R-110.9; 32-
110.5; 23L-111.75

lowa/SIOUX GATEWAY/N42 24 1/W96
23 9/ILS:13-111.3; 31-109.3

Kansas/GREAT BEND MUNI/N38 20 50/
W98 51 26/35-111.9

Kansas/PHILIP BILLARD MUNI/N39 4 5/
W95 37 22/ILS:13-110.7

Kentucky/STANDIFORD FIELD/N38 10

33%895144 13/ILS:01-110.3; 19-111.3;

Louisiana/NEW ORLEANS INTL/N29 59
36/W90 15 13/ILS:01-111.7; 10-
109.9; 28-109.9

Maine/PORTLAND INTL/N43 38 41/W70
18 42/1LS:11-109.9; 29-109.9

Maryland/BALTIMORE-WASHINGTON
INTL/N39 10 25/W76 39 56/ILS:10-
109.7; 15R-111.7; 28-109.7; 15L-

- New Hampshire/BERLIN MUNI/N44 34

111.95; 33R-111.95; 33L-111.7
Michigan/KENT COUNTY INTL/N42 53
24/W85 31 41/ILS:08R-108.3; 26L-
109.7
Michigan/MARQUETTE COUNTY/N46
32 4/W87 33 31/ILS:08-110.5
Minnesota/DULUTH INTL/N46 50 32/
W92 10 56/1L.S:09-110.3; 27-108.7
MInneso!a!MINNEAPOUSINM 53 8/
- W93 13 10/ILS:04-109.3; 11L-110.7;
1.1|H -110.3; 291-110.3; 29R-109.9; 22-
110.5

‘Mississippi/ALLEN C.T. FD./N32 19 2/

W80 4 21/ILS:15L-110.5; 33L-109.3
MissouriKANSAS CITY INTL/N39 18 28/
W94 43 30/ILS:01-110.5; 09-109.7;
19R-109.1; 19L-109.55
MissourilLAMBERT INTL/N38 45 5/W90
22 9/ILS:121-108.9; 12R-109.7; 24-
110.3; 30R-111.3; 30L-111.5; 30L-
110.55; 121-110.1
Montana/LOGAN INTL/N45 48 30/W108
32 51/ILS:091-110.3
Montana/GREAT FALLS INTL/N47 28 46/
Wi111 22 7/ILS:03-111.3
Nebraska/LINCOLN MUNVILS:17R-111.1;
351-109.9
Nevada/MC CARRAN INTL/N36 5 30/
W115 9 38/ILS:251-111.75; 25R-110.3
levada/DOUGLAS COUNTY/N39 0 1/
W119 45 10/ILS:16R-110.9

NevadaIRENOfSTEADfNSQ 39 35/W119
Nevadafl'ONOPAHfNBS 3 44/W11750

29/W71 10 32
‘New Hampshire/MANCHESTER/ILS:35-
109.1

New Jersey/ATLANTIC CITY INTL/N39
27 25/W74 34 48/1LS:13-109.1

New Mexico/ALBUQUERQUE INTL/N35
1 59/W106 37 3/ILS:08-111.9

New Mexico/SANTA FE CO. MUNI/N35
37 3/W106 5 17/ILS:02-111.7

North Carolina/RALEIGH DURHAM
INTL/N35 53 2/W78 47 24/ILS:05L-
1?19?1 05R-109.5; 231-108.5; 23R-

North Dakota/BISMARCK MUNI/N46 46
4/W100 44 31/ILS:13-111.5; 31-110.3

North DakotalGRAND FORKS INTL/N47
57 8/W97 10 34/ILS:35L-109.1

‘Ohio/CINCINNATI MUNI/N39 6 15/W84
2517/ILS:20L-110.9

Ohio/PORT COLUMBUS INTL/N39 59
27/W82 52 38/ILS:10L-109.1; 10R-
108.7;28L-108.7

Oklahoma/WILEY POST/N35 32 03/W97
3849/ILS:17L-108.7

Oklahoma/WILL ROGERS WORLD/N35
23 49/W97 36 23/ILS:17R-110.7;
35R-110.9

Oklahoma/TULSA INTL/N36 11 43/W95
53 13/ILS:18L-109.7; 18R-111.1; 36R-
110.3

Oregon/PORTLAND INTL/N45 35 21/
‘;’\1!;1%2 36 25/ILS:10R-109.9; 28R-

PennsyivanfalPHlLADELPHlA INTL/N39
51 51/W75 15 25/ILS:09R-109.3; 17-
108.75; 091-108.95; 27R-109.3; 27L-

109.3

Pennsylvania/lPITTSBURGH INTL/N40
2921/W80 13 32/ILS:10L-111.7; 10R-
108.9; 281-108.9; 32-111.3; 28R-
1.7

; Puana Rico/LUIS MUNOZ MARIN INTL/

N18 26 38/W66 0 5/ILS:08-110.3/10-

. 109.7

Rhode Island/BLOCK ISLAND STATE/
N41 10 5/W71 34 40

Rhode Island/GREEN STATE/ILS:05R-
109.3; 231-109.3; 34-111.5

South Carolina/ CHARLESTON AFB
INTL/N32 54 9/W80 2 24/ILS:15-
109.7; 33-108.9

South Carolina/HILTON HEAD/N32 13
27/W80 41 50/ILS:21-111.3

South Dakota/RAPID CITY REGIONAL/
N44 3 0/W103 3 28/ILS:32-109.3

South Dakota/JOE FOSS FIELD/N43 34
57/W96 44 38/ILS:21-111.1; 03-109.9

Tennessee/MEMPHIS INTL/N35 3 29/
W89 58 14/ILS:09-109.5; 181-108.3;

- 18R-109.9; 27-108.7; 36L-108.9;

_ 36R-110.5

Tennessee/NASHVILLE INTL/N36 7 1/

- W86 40 51/ILS:02L-109.9; 02R-
ng 201-109.35; 31-109.7; 20R-

Texas/FORT WORTH INTL/N32 54 13/
W97 0 40/ILS:13R-109.5; 17L-110.3;
17R-111.35; 31R-110.9; 35L-111.35;
36L-111.9; 36R-110.55; 18L-110.55;
35R-110.3

Texas’tHOUSTON/N29 59 36/W95 20 24/
ILS:08-109.7; 09-110.9; 14L-111.9;

27-110.9; 32R-111.9;
Texas/SAN ANTONIO I
W98 27 43/ILS: 03'109 29-110 9;
30L-110.9 ;
Texas/TSTC WACO/N31 38 23/W974 23/
ILS:17L-110.7
Utah/SALT LAKE GITYIN4048 48/W111
58 1/ILS:17-111.5;
101;16-1107
Vermony/BURLINGTON
W73 9 7/ILS:15-110.3
Virginia/NORFOLK INTL/N36 53 44/ Wi
11 55/ILS:05-109.1; 23-109.1"
Virginia/RICHMOND INTL/N37 30 27!'
W77 19 37/1LS:02-110.9; 16-110.7;
34-110.7
Washington/FELTS FIELD/N47 40 58/
W117 19 26

West Virginia/MILTON/N38 21 47/W82 33
16/ILS:12-109.9; 30-108.7

Wisconsin/GENERAL MITCHELL/N42
56 40/W87 53 42/ILS:011-110.3;
07R-111.5: 19R-110.3; 25L-111.5

WisconsinWITTMAN REGIONAL/N43
59 23/W88 33 13/ILS:36-110.5

Wyoming/CHEYENNE/N41 9 20/W104
48 24/ILS:26-110.1

Wyoming/JACKSON HOLE/N43 36 23/
W110 44 17/ILS:18-109.1

NORTH AMERICA (EXCEPT U.S.)

AlbertalCALGARY INTL/N51 6 48/W114
112/1LS:16-109.3; 28-110.9; 34-111.5

Alberta/EDMONTON INTL/N53 18 36/
113 34481L802.110.3; 12-1099;

Belr PHILIP SWIN17 32 18/WeS 18 18
ritis!

-42/W12311 0/ILS:08-109.5;
12-111.1;26-110.7 i s
Costa RicalJUAN SANTAMARIA INTL/ |
N9 59 36/W84 12 42/11.S:07-109.5 |
Cuba/LEEWARD POINT/N19 54 24/W75

1224 s
El Sa\tll\t’/adoﬁ ILOPANGO |NTIJN13 4130/
Greenland GODTHAB/NG4 11 30!W5‘l H
0/ILS:24-110.3
Jamaica/SANGSTER INTL/N18 30 0/
W77550 OV

Mexico/LIC BENITO JUAREZ/N19 26 6/

wa94 1B/ILS:05R-109:1'.:4|!3L-,109.7-'
Mexico/lXTAPA/N17 36 6/W101 27 36
Newfoundland/GANDER I \

24/W54 34 6

NewfoundfandfGOOSE{NSS 19 12M‘60
25 36/1LS:04-109.5; 08-110.3; 13-
109.9

Ontario/PEARSON INTL/N43 40 36/W79
37 48/ILS:06R-109.1; 061-109.7; 15-
110.5; 24R-111.5; 241-109.3; 33-110.3

OCEANA

Australia/ALICE SPIRNGS/S23 48 30/
E133 54 6/ILS:12-109.9 1
Australia/BRISBANE INTL/S27 23 12/ 2
E153 7 0/ILS:01-109.5; 19-110.1
Australia/DARWIN INTL/S12 25 0/E130
52 30/ILS:29-109.7
AustraliaZ MELBOURNE INTL/S37 40 30/
E144 50 30/ILS:16-109.7; 27-109.3
Australia PERTH INTL/S31 56 30/E115 57
54/ILS:21-109.5; 24-109.9
Australia/ KINGSFORD SMITH INTL/S33
56 30/E151 10 18/ILS:07-109.9; 16-
109.5; 34-110.1 :
Fiji Island/NADI INTL/N17 45 18/E177 26
48/ILS:02-109.9 87

Guam/AGANA NAS/N13 28 54/E144 47
y h 36/ILS:06L-110.3
ol

43 48/W169
New Zei?andAUCKLAND INTUS37 0-'
36/E174 47 30/ILS:05-110.3; 23-

109.9
NewZealand/QUEENSTOWNIS%‘l 18/

New Zealand/WELLlNGm NTUS41
}894921’E174 48 1BIILS’16~ ‘023 34-
Papua New Gurnea'JACKSONS INTL/SS
26 35.’E147 13 0/ILS:141-110.1; 32R-

109.
Wake .'sfand/WAKE ISLANDIN19 16 54/
E166 38 12

A program kitlin6, mel ajanl

den |genyes repﬁ!ﬁ(szeﬁmulzl]or -
nek! Egyetlen hibaja az, n
ne a vilag &sszes re| tere, a, fol
ja, hegyei, bar az el6z6 verziokhoz
pest igy is biztatd a fejlédés. Hat varjuk
szeretettel az FS6, no m?.FEtennészeta-
sen a mar késziilé FERIHEGY scenery
megjelenését!

Ggab |

CoV 6037




; sititmutatét. (Gondolom, a lopott pél-

i Heavy lml\ 18

zelésre épitve probél rajongdkat sze-
rezni maganak. Az utdbbihoz tarto-
zik az alébb bemutatasra kertlg THE -
PERFECT GENERAL 2, is, A jate- .
kot a QQP nevii cég adia ki, ami
Eurépaban nem kimondottan ismert,
viszont az amerikai piaconigen sze
sikereket harcolt ki maganak.

Az introban megnézhetjik, amin
egy Elefant harckocsi atgyalogol ket
Shermanon, majd a fmentibe csop-
penink. Ennek elsé pontja az erre =

: |n|||| ot |)| fr)llcl:r o lufdnl.t p

Hn avy lank
IJnnmm (174
Hit Dan,: 6

: * Infontry
Range: 200n
Prob Hit: D@z

Potential Domage: |
SRR IESIENT |

vonatkozo HELP, ami egyébként a
- jaték minden egyes részében meg-
o {alalhatd, és gyakorlatilag teljesen
- feleslegessé tesz barmilyen kezelé-

dannyal rendelkez6k legnagyobb
romeére...) Tehat ezzel most ne is
“foglalkozzunk, inkabb inditsuk a j&-
18kot a NEW GAME-mel. Ezutan azt
kel kivalasztanunk, hogy csak egy
sima scenarioval akarunk jatszani,
vagy egy hadmivelettel.

nariot valasztunk,
ztasi lehet6ségiink

killonboz6 hadszin-

|a a teljes hadmdveleti terlletet, a
View Descriptionnel pedig egy rakas
kaphatunk réla. Utdbbi azt ta-
karja, h ogy itt kapjuk meg a harci
helyzet @ltalanos leirasat, a két fél
kezd6 pénzdsszegét (Buy Points,
tulajdonkégpen ugyanaz, mint a

NZ ENERAL-ban a Pres-
anpotlasra (Reinforce-
natkozo infokat (mar
en lesz); a repll6gepek
aravonatkozo megkolese-
jérés;e|entest Weathen);
onleges opciokat

Full Campaigrt jat-
nieltérés a scenariok-
rogtén az, hogy
ekos a gydzel-
, ha az utol-
rez mint az

harming tankkal hajkurészgatta‘
6ket). Gondolom, & készitok is lus-

e F':'umw-, fork

Damage: W1

Hit fan,. : 6

P vob Hat i
Patential Damage:

gy6z, ha elérte a kitlizott célt. Négy
nagyabb, 1. vilaghabortis hadmiive-
let'kozil valaszthatunk, és mind-
egyikben négy alvallalkozast kell
sorban végrehaitani. A kovetkezdbe
csak akkor Iéphetiink, ha a View
Campaign opcioban megadottak
szerint gydztiink (illetve ha a védék-
kel jatszunk, akkor, ha elharitottuk a
tamadok céljat).

Play valasztasa utan kapunk par
inditasi opciol Mindenekel6tt a

: korulbe|ul alap-

legkdzelebb a vald-

iem nagyon kell

piszkalni 6ket), de azért szaladjunk
végig a jelentesiikon:

Game Type: Itt allitjuk be, hogy a
Player 1-ként megadott jatekos
tamadot vagy védot jatszik-e. A
tamadok pirossal lesznek jeldlve
a védok kékkel.

Game length: Par scenariotlehet egy
par |épéssel tovabb is jatszani, itt
adjuk meg, hogy a rovidebbet vagy
a hosszabbat akarjuk.

Kill style: Ezzel azt hatarozzuk meg,
hogy az eltalalt egység csak ak-

- kor szenvedjen veszteségeket, ha
a tdmadas egyben halélos is volt
(Full kill), vagy a taldlatoknal folya-
matosan fogyjon az ereje (Partial
Kifl). Az utobbi logikusabb.

Hit style: Random Himél véletle a
{alalat, Always Hitnél pedig biztos:

Sighting style: Csak akkor allithato,
haaz eqgyik jatékos a szamitogép
-~ lesz. Limit to LOSt beéllitva csak
alatotavolsagban levd , terepaka-
dalyok altal nem takart ellenséges
csapatokat latjuk.

Mines are: Lathatoak legyenek-e az
ellenfél aknai, vagy csak azutan,

miutdn réjuk sétaltunk (Hrdden

untrifound)‘ ;
s Allanddak vagy
-az id6jarasi

Units in friendly cities are: Ha
Repairedet allitunk be, akkor a
sajat varosban legalabb egy kort
eltoltd csapatok vesztesége feltol-
t6dik. Ez leginkabb a tamadsé dol-
gat neheziti.

Alul még van egy par opci6, amely-
b6l még a Delays érdemel par szot:
itt lehet bedllitani, hogy a program
milyen gyorsan valtsa az (izenetsor-
ban megjelend szévegeket, tovabba
az éppen mozgatott egység sebes-
séget. Az utdbbit én le szoktam venni
1/18 masodpercre, mert kissé unal-
mas végigvarni, amig mondjuk egy
Iovész tobb mint hiiszat |ép az tton,
de ilyenkor le is mondok arrdl, hogy
mozgas kézben IGjek ki valamilyen
ellenfelet (Id. késdbb).

A kovetkezd lepés a bevasarlas a
kiilonbézd egységekbdl. Felll latjuk,
hogy mennyi prestige-pontunk van,
mennyit hasznaltunk fel &s hany egy-
séget vettiink bel6le, alul pedig a re-
pulﬁgépek €s a poziciok szama,
ahova az djonnan vasarolt egysége-
ket letehetjik (utdnpétiasi fazisban
nem igazan jo, hatobb csapatot ve-
szlnk, mint ahanyat Ietet}etﬂnk) Par
sz6t az egységekrol: :

Mine: Akna, hasznalata gondolom
egyértelmd. Haa szémltégép ellen
jatszunk, akkor altalaban kiszdrja
akkor is, ha az aknék hiddenben
vannak, és kikerili vagy visszafor-
dul az egységével. Ezt kellemesen
ki lehet hasznalni példaul az els6
scenarional (Big River), mikoris ha-
rom aknat elhelyeziink a jatékteret
kettéoszid folyo hidjaihoz, amelyiken
pedig a vasitvonal vezet at, azon
szépen atdobaljuk a csapatainkat a
tllpartra.

Infantry. Gyalogsag. A jatékban
tulajdonképpen semmire sem jo,
mert még uton is mindéssze csak
kett6t tud 1épni, és legfeljebb masik
gyalogsagot lehet tamadni velik.
Arra szoktam hasznalni, hogy az el-
lenségtdl jo messze levd varosokat
Griztetek vellk.

Machine Gurn: Gyalogsag géppus-
kaval. Ugyanaz, mint az el6bb, de
ez tiizelhet repiilégépre és erdsebb
a sima gyalogsagnal.

Engineer. Jelentése szerint mi-
szaki, it tulajdonkeppen gyalogsag
géppuskaval és pancélokallel.

Bazooka: Gyalogsag pancélokol-
lel, lehet vele tankokat is tAmadni.

Armored Car w/MG: Pancélkocsi,
géppuskaval. Az egyik legjobb egy-

é% mert ezzel lehet a legtobbet lep-
ar péncélosok ellen kissé gyen-
ge. llyenekkel célszer(i az ellenség-

16l elioglalt, vagy a hozza kozel fek-

v varosokat vedeni. Mivel szépen

hullanak, az utanpotlast is részben

pancélkocsikba érdemes fektetni.

Armored Car. Ugyanaz, mint az
el6z6, csak geppuska nelkiil, tehat
reptilégépre nem I6het.

Light/Medium/Heavy/Elefant Tank:
Pancélosok. Minél nagyobbak, an-
nal kevesebb a mozgasi pontjuk, vi-
szont annal er6sebbek.

Mobile Artillery: Mozg6, kdzepes
erejd tlzérség. .

Heavy Artillery: Nehéztlizérseg.
Nem lehet mozgatni, tehat a jaték
elején lgy prébaljuk elhelyezni (le-
hetéleg egy dombtetdn), hogy beld-
hesse azt a teriilet, ahol z(rjeink
lesznek.

Light Artillery: Kénny(tlzérség.
Nem lehet mozgatni. Kisebb hatéta-
volsagu, mint az elébbi, és csak egy
poziciora lehet vele zarétiizet I6ni.

Fortification: Bunker. Gyalogsag
jobban vedekezik benne. Csak olyan
pozicioba lehet telepiteni, ami nem
os es nem hegyoldal.




Airplane: Repui&gép“:cs'akiﬁgm-: :

bazoként Gizemel. Igen kellemetlen pe

tulajdonsaga, hogy a repllotéren all-

va teljesen védtelen: a szamitégép.  varo

kedves szokasa, hogy mivel minden

tovabbi nélkdl el lehet haladniaz el-

hényat ha

losok utén

lenséges csapatok mellett, a pancel- - Aros

kocsijaival nekiront a repiilGtereink-!

nek (ha ket gép lenne ott, akkor mind
a kettot rogton el is veszitjik). A jo
szokas ragados, tehat a modszert
mindenképpen magunkeva tehetjiik
mi is.

Done utan indul a hadmvelet, (A
pontokatnem muszaj mindig teljesen
elkolteni, mert ha van utanpotias az
adott ]étékban akkor a fel nem hasz-
néltakat késdbbre is megmaradnak.)

A felsé sor bal oldalan talaljuk a
jaték menujet. Az Orders-menin
keresztul adhatunk ki specilis pa-
rancsokat az éppen aktualis egység-
nek: a Next Unit atvalt a kovetkez6
aktiv egysegre; az Ignore Unitial ig-
noralhatjuk erre a korre az egysege-
ket (nincs parancs); a Seniryre or-
kédni fog (passziv egyseg lesz, amig
ellenséges egyseg nem érkezik a
kozelébe, és csakakkor jelentkezik
(] tify ugyanaz,

, ols6 ponttal pe-
gtkezﬁ.fazisba 1ép-

scenariotindité ment parinfojat (pa-
raméterek, - delay, . leiras,
idéjérés}elentes) olvashatjuk L'ijra.
megnézhetjiik az értékeld grafikono-
kat, tovabba jatékailast menthetlink.
Ja, ésitt van a Quitis.

A Display-meniiben egy rakas
bonusopciora leliink: kikapcsolhatjuk
a jatéktér minden kijelzését (varos-

ok értéke, hidak teherbirasa, stb.); -
lekapcsolhatjuk a jobb oldalon levé

infoablakokat, és még van egy par
ilyen szolgaltatas, amire egész biz-
tosan nem lesz szikség jaték koz-
ben.

A Scare mutatja az aktualis ered-
menyt. Ezta program mindig az utol-
s6 fazisban modositja. Pontokat
csakis a varosok birtoklasaval sze-
rezhetiink: ha az utols fazisban egy
egységiink az adott varosban van,
akkor a varos ‘érteke’ hozzaadédik
az eredményunkhoz Amelyik varos-
ban nines egyik félnek sem csapa-
ta, az semlegessé valik (fehérre valt
a szam szine) és senkinek nem je-
lent plusz pontot. Ebbél tehét nyilvan-
val6, hogy az elfoglalt varosokban ott
is kell hagynunk

(egy egységiinket,
kilonben nen eﬁ ég

¢haszrnunk van az
elfoglalésébé ek kezdésekor

A Q celpont. kwé

pot!as (ha van). Ugyan-
deskor abevasarlas-

2. fazis: A nam mozgathato tizér-
ségnek adhatjuk meg a célponto-
kat. A valaszthato cetpontok atl-
zérség elhelyezésétol és termé-
szetesen az id6jarastol fliggenek.
Nem muszaj ellenséges egységet
megadninekik, lehet tertletet 16ni
(példaul szét lehet I6ni egy hidat,
vagy le lehet fo?m egy utszakaszt).

asztasa utan meg

k, hogy zarbtiizet

3 '(_I_B’Eé_&iga gy‘céfzott I6vést aka-

'runli adni- Zarotliz esetén a be-

tasrapnelek
zicioban

ﬁJtLadhatjuk

e éqlik a célzas,

. mert gyakrar ‘om pozicio-

- valis elhibazz celt (kilondsen

“akkor, hapé ,e‘gydombtuiol-

daléra lonek). Eppen ezért lehet6-

leg ne: ~olyan celra, amely-
nek!
tart

lil6gepek parancsai (ha
flizérseghez hasonlo-
anittis csakpozwiét kell célpont-
nak: megadni €s a tdmadas csak

a kévetkezo korben lesz vegre-
hajtva. llyenkor a program még
egyszer rakérdez a célpontra, ne-
hogy esetleg a mddosult helyzet-
bél kifolydlag sajat csapatot bom-
bazzunk meg (a nehéztlizérség-
nei sajnos nem szokott érdekldd-
..). Ha nem adunk meg uj cél-
pontol egy replilégépiinknek, ak-

. knr a koveﬁ&e;é korben atrepiiihet-

5. fazi

o - Azokat az egysége

em zarotizet

“A tuzereknek

fazlsa (mozgatm a tobbi egység-
gel lehet éket) ‘Ezek nem tudnak
zarétuzet I6ni, viszont azonnal

si féziﬁéi ;

g —van lehetseges
célpontia, ésrogton felis kinal eqy
célt. Esetleg [ehet masikat is va-
lasztani, de néha egészen sajat-
Sagos médon kozelebb fekvo cél-

" pontot hatétavolsagon kivilinek

| itél. A sikeres taldlata: {;életlenen

lyamatosan taj

nagyobb veszteség s:envedett

egységeket piros kereszt jelzi.

amelyek
ebben a kdrben mar I6ttek, egy
sarga X fogja Jelolnl ¥

6 fazis: Mozgatas és egyeb paran—

. csok (Id. Order-ment). A program
. folyamatosan adja sorba azokat az

aktiv egységeket, amelyeknek van
még mozgasi pontjuk. A kijelolt cél
felé az egységek intelligensen

- . mozognak azon az utvonalon,
~ amelyik a legkevesebb mozgasi

pontot fogyasztja. Ha a kdvetkezd
pozicidba lépéshez nincs mar ele-
gend6 mozgasi pont, akkor igno-
raljuk az egyseget (ha pedig a je-
lenlegi pozicioban all mar egy sa-
jat egyséq, akkor lépjink vissza
egyet). Amozgasi pontokra hatas-
sal van aziddjaras, valamint a te-
8 mozgatott egységgel az
elozd faz ban nem lottink, ak-
ystlehetdség van ellenséges
egységeket ‘legazolni: ha még
mozoghatunk, akkor lépjink a po-
zicidjaba, a program jelzi, hogy
mekkora eselylink van a gyo6ze-
lemre, majd nagy durrogas koze-
pette vagy a tamado, vagy a védo
exitél. Ez a mddszer kildndsen
celravezeto az E!_efantoknai ame-

amig mozog, egy villogo célkér jel-

zi rajta, hogy valamelyik egyse-

gink l6het ra. Ha ilyenkor

raclickeliink, akkor megall, és a

program mutatja, hogy melyik csa-

pattlizelhet ra. Ez a modszer elég
hasznos olyan esetekben, ha
mondjuk egy bator pancélkocsi
probal egy repll6gépiinket megro-

hamozni (meg ha nem vettik le a

Delayt az elején).

7. fazis: A pancélosok és gyalogo-
sok masodik tizelési fazisa. Most
mar csak azok I6nek, akik az eld-
z0 két fazisban nem hasznaltak el
aloszeriiket.

8. fazis: Kor vege. A program Gssze-
szamolja a két fél pontjait, raker-
dez a mentésre, majd kezdddik
elolr6l az Gj kor.

A képerny@ jobb oldalan talaljuk a
kicsinyite ‘térkepet, lejjebb pedig
egy pari infot. A zaszl6 mutatja, hogy
éppen melylk fél kovetkezik lépés-
re, hany kor telt el, és éppen milyen
fazisban van. A mellette lev6 ablak-
ban taldljuk az idgjarasjelentést, ami
a mozgasi pontokra és a lotavolsag-
okra van hatassal. Esg utan az utak
felaznak, és a sarban minden egyes
Iépés kétszer annyi mozgési pontba

“kerdl. Kédben (Fog) a nehéztizér-
- séglétavolsaga ug :

ira csok-

ken, mintha kénnydtiizérség lenne,
és a pancélosok I6tavolsaga is le-
nyegesen kisebb lesz. A fagy
(Frozen) szintén korlatozza a moz-
gast, de ilyenkor a folyok befagynak,
és a pancélosok is at tudnak kelni
rajta. A Zin/Zout ablak valasztasa-
val a jatékképernyon levo részt na-
gyithatjuk/kicsinyithetjik.

A zaszl6 alatti harom betl az
Order-meni harom parancsat takar-
ja (Ignore, Next, Recon Map), alatta
pedig az aktualis egység néhany
infojat talaljuk: tipus, veszteség
(Damage), mozgasi pont (Fuel), erd
(Stn), thzeléskor pedig a tamadas
ereje (Damage Hif). Alul latjuk, hogy
az egyseg milyen terepen all s an-
nak mennyl a tengerszint feletti ma-
gassaga (Alf). A Range !avolsagme
résre szolgal: ha a mozgasi fazisban
jobb gombbal valasztunk ki egy po-
ziciot, akkorittlatjuk a jelenlegi hely-
t6l vald tavolsagat. Mivel egy pozi-
cié altalaban 100m-nek felel meg.
egyenletes terep esetén kilehet sza-
molni, hany lépés odaig az ut.

Az utolso kor utan a program hé-
rom grafikonban (pontszam; a teljies
megszerezhetd pontszambol sajat-

ként megszerzett, vesztesegek)

dsszegzi a jatekban véeghezvitt mi-
kodéstinket, majd ennek fliggvenye-
ben kiildnboz6 rangokat adomanyoz
avéddnek és a tdmadodnak. Az ered-
meény bekertl a palyafutasunk jegy-
zékébe (ahol egyébkent atlagpont-
szamokat is szamon tart a program),
valamint egy hiscore-szerti tablazat-
ba, ahol az egyes palyaknal elért leg-
jobb eredményeket talaihatjuk.

Ennyi volt a kezelési ismertetd. A
fentiekbdl remélhetéleg kiderilt az
altalaban kovetendd stratégia: kez-
désnek gyalogsagot a sajat teriile-
ten levé varosokba, utana a mozgd
tlizérség és a pancélosok segitsé-
gével szépen sorban verjiik ki az el-
lenséget a varosaibol, aztan tartsuk
Oket pancélkocsikkal. Az indulé egy-
ségek és az utanpotlas megoszlasa
mar a mindenkori helyzetbé| adddik.

Szeretem az ilyen tipusti jatékokat,
széval ezzel is eltdltdttem egy par
orat (marcsak azert is, mert
bosszant, havalahol nemtudok nyer-
ni). A jatékkal toltott id6 alatt azon-
ban semmi olyat nem talaltam a
PERFECT GENERAL 2-ben, ami
valamennyire is emlékezetessé ten-
né. lgaz ugyan, hogy roppant egy-
szerll a kezelése, de ez az egysze-
rliség ranyomta a belyegét az egész
jatékra is. Hidba a szamos scenario,
ha egyszer valaki egy-két party utan
rajott, hogy hogyan lehet nyerni ben-
ne, akkor kiilonosebb izgalmat mar
azok sem fognak hozni. Sét, idovel
az egész jatek elég vontatotta és kis-
sé unalmassa valik. A grafika is pont
olyan, mint az egész jaték: ez a ja-
ték akar harom évvel ezel6tt is meg-
jelenhetett volna, akkor sem okozoit
volna senkinek kiilondsebben nagy
meglepetest. Esetleg a budget-kate-
goriaban.

KT
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Az utébbi idében egyre inkabb
megszokhattuk, hogy ha egy jaték
egynél tobb CD-n terpeszkedik, az
csakis Interactive Movie lehet, és ez
a hétkdznapi halandék szamara
kabé annyit jelent, hogy a jatékos
feldl feleannyi energiat sem igényel

“a game végigszenvedése, mint pl.
‘annakidejena8pace Ace. Ez rész-
ben érthetd s az interactive
movie mufajanbeltlmasra ne is sza-
mitson senki. Ordljiink, hogy leg-
alabb itt-ott beleszolhatunk; ami leg-
tobb esetben azt jelenti, hogy a fo-
hésoket is megolhetjik. Milyen'szi-
vesen jatszanank mondjuk az inte-
raktiv Kisasszonykaval: Lucélia meg
a cimképernydt sem érné meg...

EgyelGre ezen tipust eresztések
movie részétdl nem kell tilsagosan
a hasunkra esni, nagy joindulattal is
csak “egyszerlinek” lehet nevezni a
torténetiket. Jobb esetben is csak
tizedrangu hivatasos szinészekkel
forgatjdak az onjeldlt rendezdk a
“movie”-t. Aki mondjuk megvette a
THE DAEDALUS ENCOUNTER ne-
v(i jatékot, valami hasonlora késziil-
jon fel, de pluszban talan egy kis
kellemes meglepetésis érheti. Ez a
kellemes meglepetés egyatalan nem
abban rejlik, hogy a sztori jobb len-
ne az atlagnal, mert egy cseppet
sem lélekemelébb a lefolyasa, mint
atarsaié.

Attol sem kell félni, hogy a boritd
legelején lévé Tia Carrere vagy
mianeve jelentdset emel a gamen.
Valészindleg senkinek nem ugrana
be a neve, ha nem lenne ott a kézi-
konyv végen zardjelben az is, hogy
Wayne's World és True Lies.

Valahogy a movie-részek éssze-
fércelése sem segithet tul sokat az
eladason, mert az finoman szolva a
game leggyengébb pontja. Legtobb
embernek annyi elég is lenne, hogy
WINDOWS,; és ez azzal folytatodik,
hogy minden movie részt kiilén meg
lehet nézni a jatékhoz mellékelt
QuickTime Viewerrel, egyedil az

e

CoVY 6010

Na, a tyaknak most mar tarsa is akadt a

Most mit piszkal'mar ez a tyuk rajtam?!

okozhat gondot, hogy az 0sszes file
attributuma HIDDEN is. Az is elég
pocsék érzés, hogy a GRAVISt nem
kezeli tokéletesen, am a program
készit6i szerint minden jelentésebb
hangkartyat kdzvetlenll timogat...
Az eddig felsoroltakat viszont né-
mileg ellensulyozni tudja, hogy na-
gyon klassz puzzleket sikeredett
kerekitenilk. Sosem voltunk nagyon
odaig a logikai gémekért, de ezek
azert tetszettek. Nem voltak tl ne-

hez%ﬁa’ an azért, mert volt benniik
elég otletésijszertiség.

Mivel interaktiv mozi, belekerdilt
egy kevés akeid és kaland is. Az
akciorol jobb nem beszélni, ez egy
kevés |ézerezes az egér kurzorka-
javal, a kaland azonban szintén
egesz tlirhetd, kell hozza egy kis
gyakorlat.

A stuff elinditasahoz kell egyszer
egy Windows, meg nyolc mega me-
moria is. Az ajanlott gép egy DX4-
100, de elfut a nyuszibb DX2-66-on
is, s6t, elméletileg DX-33-niis.

bajcsinalasban

&

Az installalashoz el6szor tegyik
fel a programhoz adott QuickTime-t,
meég ha van fent egy masik valtozat
is. Csak a biztonsag kedvéeért. Ez a
QTSETUP kényvtarban van. Ha ez
megvan, lehetéleg a 25 megas
vinyofoglalast valasszuk, tehat a
SETUPMAX.EXE-t, jot fog tenni az
idegeinknek. Ezutan természetesen
kikapcs minden mas task, beleért-
ve a screensaver is, ami interaktiv
filmnél amtgy is ajanloft. Minket kel-
lemes meglepetésként érishogy a
gaméban lévo csillagos egutan hir-
telen a Windows egyik screensave-
rének csillagos ege jelent meg...

Smartdrive es egyeb CD-tis cache-

eld mokakat szintén kapcsoljuk ki
(persze csak a CD-cache részt, ha
marad 8 mega szabad memdria). Ne
felejtsiik el, hogy a jatékot inkabb 64
vagy 32,0000 szinl (izemmaodban
inditsuk el, mert 24 biten tetli lass(
lesz. 256 szinnel elmegy, de itt-ott
az nem lenne neki elegendd, ha
memaoriank nem csal.

Most mar johet a jaték. Egy igen
fontos megjegyzés annak a néhany
kiilénenek, aki olyasfajta kuriozum-
szamba mené ritkasagokkal tomi'a
géepet, mint példaul a Gravis

Ultrasound. Nalunk tébb esetben is -

eléfordult, hogy a filmreszek hang-
Waga (az a digizett 11 kHz, 8 bit)
A zakatolasba kezdett, ami
mondhatni roppant zavaré volt. Ek-
kor gyorsan nyomjuk le azt a hosszu,
fehér gombot a billenty(izet alsé ré-
sze felé. Lehet, hogy atvalt a képer-
ny6 nagyobb méretre, de ezt Ujabb
space-szel vissza lehet ugrasztani,
a hang pedig Ujra élvezhet6 lesz. Mar
amennyire a 11 kHz megengedi..
Ez csak a kisebb gond, sajnos

néhany esetben ARRAY ‘4’ NOT =

FOUND Uzenettel szépen lefagyasz-
totta az egész WINDOWS-t is, ko-
szonhetéen a GRAVIS-nek...

A jatek foképernyGjén talalkozha-
tunk el6szér a csodalatos programo-
z0i tehetségek alkotasaval. Kabé
Visual Basicben irtak, no nem mint-

* Koszonjilk néked 11 kHz.

“ban, ami kb
- cca két évig

- volt, mert egy varatlan Vakkar-tama-

@t (isoraz OPTIONS).
18y6 szavak kozil az elsé
Erdemes megjegyezni,
hogy.ajaték folyaman a mentés nem &
torténhet akarhol, akarmilyen pdz-
ban, hanem mindig alegkézelebbi tj
filmdarabnal ment, "altalaban
jonéhany perccel a legutobb atkiiz-
dott nehéz rész elétt. Ugyanez vo-
natkozik a CONTINUE-ra is. A
JUMP TO resszel a program auto-
matikus memésféregex‘%nal, csak-
hogy ezeket QUIT-tel kilépés utan
teljesen elfelejti agép.w es utan
is el6szor inkdbb CONTINUE-olni
kell, s csak ezutan érhetd el'a JUMP
TO adta valaszték. e
Az OPTIONS-ban a DIFFICULTY
a logikai részek nehézségét hivatott
jelezni, amit minden egyes fémend-
be kilépés utan ujbol be kell allitani,
kivéve ha MEDIUM fokozaton aka-
runk jatszani, mert ez a default. A
nehézseég valtoztatasaval nem lesz-
nek tjabb puzzlék, csak annyit mo-

. dosit, hogy par esetben tébb ugyan-
~ olyat kell kiraknunk, megoldanunk.

AVOLUME-mal természetesen a fil-
mek hangossagat szabalyozhatjuk,
csak azert szolunk rola kulon, mert

a kezikonyv szerint ez csak a Mac .
verzioban mikodik, am a PC-s val-
tozatban sem art egy kis allitas, mert

a default tdl halkra sikeredett, leg- %
alabbis Gravison halk.

Az EXTRAS részben a TRAILER-
rel egy kis folyamatos animaciot, a
GALLERY-ben néhany igazan klafa,
nagyfelbontasu képet szemlélgethe-
tink, a SHIP'S LOG-ban pedig a ja-
tek tortenetét megeldzé ket évbol
néhany naplobejegyzés olvashato,
csak a szérakoztatas kedvéért.

A NEW GAME-mel bele is csop-
penhetiink az introba. Ha valaki
megijed amiatt, hogy nem érti telje-
-sen, mit is mondan szereplok,
az se fusson ki azérta bdl. Cso-
dalnam, hogy ha az intr@
netében |évo beszédet még egy.
gol anyanyelv( is tisztan kivenne.

~ A beszéd nehéz érthetGsége is™
szerepet jatszik abban, hogy préba-
lunk révid tajékoztatast adni a jaték
télunk flggetlen, filmes menetérd
amiben a szoszatyorsagon Kivil a2
hajthat még benntinket, hogy .
vant cseleke e csakell
dunk utalni, h
torténik éppen 8
ezt le kell nyomni
Az el6zmén
valtunk az els

tartott.
Szamunkra meg ennél is rovidebb

(, katapulitartalyunkat

“felcserélhettik egy ba-
dogtartalyra. A killdnbség csak any-
nyi, hogy ez messze kisebb helyen
is elfér, mert mindéssze az agyun-
kat és az azt fenntartd ketyeréket
kellett belezstifolni.

Kovetkezé dolog amire emlék-
'szlnk, hogy Ari bizergalja az inter-
fészkiinket... A kis hamis. Teljesen
ki vagyunk szolgaltatva.

A dolog hatultit6je, hogy hamaro-




Legfelll, a bal saro ana
LASER DISARMED+ARMED, ez
minddssze egy jelzélampa, hogy
hasznalhatjuk-e a blézert vagy sem.
Automatikusan a gép kapcsolgatja
veszélyhelyzetnek megfelelSen, ne-
kink a dolgunk csak annyi, hogy a
modosult kinézetli célkeresztet a
megfeleld helyre biggyesszik, és az
eger bal gombjaval egy nagyot
kattantsunk.

Felllrél lefelé haladva a kovetke-
z6 az ANALYSYS, azaz analizalas.

Jénéhany esetben sz tnk lesz

ra, ajtoknal, kédoknal, iISmeretlen

hajéknal.
A DIAGNOSTICS a majdan kive-

tendd piciny szondank egysegeinek
“egészségi” allapotarél ad tovabbi
informaciot.

A YES+NO értelmére sajnos nem
jottink még ra, de nemzetkdzi szak-
értok bevonasaval kutatasunk to-
vabbra is nagy er6kkel folytatodik.

Hathaez megoldas a rakra is...

A STATUS meniipgnira nem volt
valami tul's az idd-
ponton és e n kivil

semmi mast nem adott meg.
mersékletrél meg a jatek napkozeli
pillanataiban is csak annyit tudott
mondani, hogy 303 Kelvin, hiaba stilt
ropogosra ket masodperc mulva a
filmben az egész berendezés.

A STARTUP-ot is csak azért tom-
ték bele ebbe a meniibe, mert volt
még hely. Kétszer lesz ra szikség,
hogy utana a DEPLOY-t hasznal-
hasd.

A DEPLOY-jal kildjik utjara moz-
gathaté szemunket és filunket, az
urhajé szondajat. Jo, lehet, hogy min-
denki tudja mozgatni a szemét, de
ezt egészen mashogy kell értelmez-
ni, a mozgatas itt azt jelenti, hogy el
is lehet kildeni, akar j0 messzire.
Sajnos ebbdl a szondabol csak
egyetlenegy van az Artemisen, igy
jobb ra vigyazni, ha akarunk is vala-
mit csinalni a gamében. A szondan
van egy beépitett zseblampa, vala-
mint egy kar, és természeiesen a
lézerlink is erre van raoperalva.

GRAPPLE ARM a fentebb emlitett
karunk, hasznalata elég egyértelmi.

A FLOODLIGHT a szinten emlitett
zseblampa, aminek segitsegével
nemcsak a sotétseget oszlathatjuk
el, de még kommunikalni is tudunk
a majdan megjelend idegenekkel és
berendezéseikkel.

A SEND felirat mellett a jobb meg-
figyel6k egy-egy neonsort is lathat-
nak. A jatékban lesz olyan rész, ahol
analizélas utan a szonda furcsa je-
leket talal (Példaul z6ldre szinez6-
dik? - CoVboy), amik valojaban
szinkodok, és ezeket elmenthetjik
a szonda memoriajaba. Sajnos csak
16 hely jutott szinkédoknak. A
SEND-t6l jobbra és balra lévé sarga
bigyulakkal valtogathatunk az elmen-
tett kodok kozott, a SEND alatt pe-
dig lathatjuk, hogy az egyes kédok
milyen szinekbdl allnak.

A szincsik felett Iévé harom gomb,
az IR, VIS és UV elég zavard lehet,
az ember meg azt hiszi, hogy vala-
mikor szikség islesz a jatékban az
infravorods és ultracbela _3' ur

nél dossze annyit kell tenni-
uk, hogy a lehet6 legtobb pénzt el-
kiildik a CoV cimére a lehetd legro-
videbb id6 alatt, akar COM-WARE
termek megrendelésének, akar hir-
detés feladasanak formajabanis.

A szinskala alatt Iévé gombokkal
megfelel6 szind fényt tudunk villan-
tani egy idére, feltéve, hogy a VIS
spektrum van bekapcsolva. A szinek

an (ha valakinek gondjai lenné-
inek felisSmerésével és meg-
sevel): piroSpnarancs, sarga,
zold, kek, lila (game szerint bibor).
A legalul |évé piros széveges ab-
lak a teljesen felesleges informéacio-
kon kivdl az un. soft-controlokat is
tartalmazni fogja, azaz itt lehet le-
nyomni a szinkéd elmentéséhez

szlikséges SAVE gombot, és itt ta-

lalhatjuk meg majd a gyorsitashoz
szlikséges kerek valamit is.

A videderny6n annyi a lényeg,
amennyit latunk, de innen kell majd
iranyitanunk a szondat, ha a gép
engedi. Az X alaku célkereszttel —
féleg ha animal — mehetiink elére,

‘a kep jobb és bal szelén levd zold

csikok mellett a kurzor jobb és bal
nyilra valt (van egy résza 2. CD vége
felé, a lila teremben, ahol nincs zold
csik, de a kép szélén a kurzor at-
valt), ezzel természetesen a megfe-
lel6 iranyba fordulhatunk. A kép fel-
s6 és also szelen vagy felfelé és le-
felé fordulhatunk, vagy kérbeforduld
nyil esetén hatraarcot csinalunk.

A képerny6t teljes meéretiire is at-
kapcsolhatjuk, erre van a SPACE.
llyenkor jobb a billenty(izetrdl iranyi-
tani, de Uj adat esetén (gyis auto-

~matikusan atvalt kisképernyés mod-

ra. Az iranyitas gombokrol:

A - ANALYSIS, D - DIAGNOS-
TICS, Y - YES , N - NO, T - STA-
TUS, S-STARTUP, D - DEPLQY, G
- GRAPPLE ARM, F - FLOOD-
LIGHT, CTRL+#l_- infravérés,
CTRL+R - v6résy CTRL+O -
narancs, CTRL+Y - sarga, CTRL+G
-z0ld, CTRL+B - kék, CTRL+P - lila,
CTRL+U - ultra, CTRL+ALT+DEL -
kék, fehér betlikkel. Az ESC segit-
ségzvel |éphetiink ki mindig a fome-
nlbe, ahol ki lehet menteni a kabé
harom perccel elSbbi helyzetiinket.

Az iranyitasrél ennyi béven sok s,
inrencek figyelmébe ajanljuk a kép
felsé részen talalhatod szajat is. Le-
nyomasaval eltlinik minden a szove-
ges ablakokbdl, tehat a jobb alsé
sarokban lévébél és a SEND alatt
|évobélis. lgen hasznos, nem doku-
mentalt funckio.

Ari, azaz a parancsnok a hajon,
egy kérdest tesz fol,umely szerint
mikadink-e. A jatékotigen hamar
befejezhetjiik ha most nem valaszo-
lunk, mert kikapcsoljak a killvilaggal
kapcsolatot tartd eszkozeinket.

De jot jatszottunk!

Ha valaki tébbet is akar latni a 12
rongyaért, prébalja meg, hogy a YES
vagy a NO gombot lenyomja, amig
Ari valaszunkra var. A hatas midnkeét
esetben kvazi ugyanaz, drvendez-
nek, majd elmondjak a sztorit. Minek
kell nekik ennyit gesztikulalni...

A habortinak vege, a vakarék meg-
adtak magukat. Ennek az is kdvet-
kezménye volt, hogy a katonak nagy
részenek Uj allast kellett keresnie, igy
Ari, valamint a tiszthelyettes Zack
(egyaltalan nem hasonlit az agyfel

az Artemisre lettek's
lgaz, el6tte a Nostro
volna dolgozni, de a hajon
nos nyolc személynek volt hely, és
1z, hogy lett volna mé'g“gegy sza-
d Cég az istennek se
. Cimmm... <8

kat keresnek, és az
ket zsebrevagjak. Az A
felpakoltalgegy vakarh

Zacknek —, ami annyit jelent, hogy
latunk is valamit, és nem csak a sa-
jat sotét agyunkat, beltlrgl.

tik kapcsolva a#:;jéra — hala

vét, s6t, minket is (igy kblcsonoztek
egy laborbél. De itt legalabb ra let-

Cserébe persze elvarjak, hogy
segitsiink nekik. Rogton alkalmunk
is lesz ra a kovetkezo filmrészletben,
6tven 6ra mulva. A radaron feltlinik
egy nagy vakar szallitéhajo, mivel
aszteroidak és egyéb (rhulladékok
kdzétt van, a mozgékony kis szon-

daval kell atvizsgalnunk. Ari felkéf " s
~ arrafelg, tiszta az (t.
Ha nem csinalunk semmit, Ari csi=

minket a szonda elinditasara.

nalja meg helyettiink, azaz 6 inditja
a szondat, satdbbi. Egyedil annyi-
val lesz rosszabb dolgunk, hogy ha-
lalra unjuk magunkat, mivel hisz
perc alatt egyetlen gombot kellett
csak lenyomnunk.

Ez a rész az ismerkedes a keze-
Iéssel. Lassuk csak, elészor START-
UP, majd DIAGNOSTICS, aztan
DEPLOY. Mar kint is van a szonda a
vilaglirben. (Azért a grafikaert fele-
I6s teamre egy rossz szavunk sem
lehet, bar a zene sem lenne rossz,
mondjuk 44 kHz-en 16 bittel.)

Kovetkezd kerese Arinek egy kis
analizis. Megkapja. A hirek szerint
a hajo lézerhez szilkséges anyago-
kat szallitott, lehet hogy a Merkurra,
és Buck Rogers baratunk meg i
jében megallitotta.

A szonda odaért a gep zsilipehez,
a nyitashoz természetesen a lezer
téltédik fel. Arra azonban vigyaz-
zunk, hogy hova léviink, mert
kénnyen elveszthetjlik a szondankat
egy csapda miatt. Keressik meg a
kep felso részén lévé két gombot, és
a jobbra lévd, kék félholdra céloz-
zunk. Ha (igyesek voltunk, mar bent
is vagyunk.

Odabent a teljes homaly, egészen
addig, mig be nem kapcsoljuk a
FLOODLIGHT-ot. Ekkor egy szet-
roncsolodott vakarka vigyorog
vissza. Leginkabb békara hasonlit,
de olyan békara, aminek az egy ol-
dalon |évé labait 6sszeforrasztottak,

.. afejét pedig j6cskan elbaltaztak. Egy

“kis idé mulva a képen vald mozgast

gyakorolhatjuk. Eloszor keressik
meg a vak "g‘i:,stlullét, €s probaljunk
meg rakozeliteni (eldszor fergasd
lefelé a kamerat).

Utana nézziink el a masik iranyok-
ba s, prébaljunk megindulni a folyo-
son. Nem messze talalunk egy fél-
beharapott diszkoszt. GRAPPLE,

majd analizalas. Kiderdl, hogy vala- .,

mi értéktelen vakarék cucc, és van
rajta egy naploszer(i bejegyzés s, a
vakar hajo lakoinak halalarol (kabe:
foldiek, tamadtak, halal). Egyszoval
szamunkra total ertéktelen, igy ha-
arosan el is hagyjuk ezt a szektort.
“A hajo kovetkezo allomasat Zack
mar el is dontotte, a Mizar rendszer.
A beszélgetésbdl kidertl, hogy mar
voltunk ott egyszer a haboruban, és

Ez itten a jaték egyik legszimpatikusabb szerepléje

" bekapcsolasa egy tul konnyti felac
~de annyi segitséget tudunk adni

jelenleg senki sem jarérozik arrafe-
Ié, Ugyhogy nyugodtan turkalhatunk,
akar a békaszerzGdés ellenére. Bar
Zack minket is megkeérdez, teljesen
mindegy mit valaszolunk, mert a fia-
talember tisztdban van kiszolgalta-
tott helyzetiinkkel. Irany a Mizar, a
scanner szerint semmi haj6é nincs

Csakhogy a scanner héatranya,
hogy mindossze fémhajokat tud je-
lezni. Es az a hajo, amibe éppen
belelitkéziink hiperugras utan amorf
poliszilikatokbol epalt. Hiiha! Az mar
valami lehet! Talan még egy ioniza-
toros magmozgato se tudna szetl6-
ni. Plazmavibrator nélkil semmi-
képp... Alényeg: gyorsan kell csele-
kedniink, kiilénben tulmelegszik a
hajo. ANALYSIS.

Talalkozunk is az elsé puzzleval,
feladatunk, hogy a hajé biztonsagi
tartalékait bekapcsoljuk. Ehhez a

kiilonféle tetrisbe ill6 formakat kell

ugy forgatni, hogy a kdzéppontban
lévé energiaforrasbol eljusson a
szaft a kép négy szélén lévo beme-
netbe. A forgatashoz a formakra kell
kattintani. Nem lesz a balofd%jgsz

at,

gy az energiaforras négy kimenet=is
ének mindegyikét csak az adott ol
dalra lehet elvezetni, azaz a forras
bal részét a bal szélre, a jobbat a
jobbra, satébbi.

Ha megvan, a hajo népes legény-
sége ébredezni kezd. Egy kis csipo-
gas utan Zack orémmel kozli a hirt,
hogy négy éran beltil porra fog égni
az Artemis, ugyanis egy kengs nap,
langcsovai kozé tart@nagy ¢
ahc?va beszorultunk. / 9A?f§n‘1
tomiivei meg termeszete
nalhatatlanok. Most akko
SIS djra. 4.

Mi mas lenne a dolgunk? Kildjik
ki a szondat. STARTUP, DIAGNOS-
TICS, DEPLOY. Szépen kdrbené-
ziink mindent, és a vegén meég egy
lyukat s talalunk, ahol beszallhatunk.
Jon utanunk a ket emberis, az alka-
lomhoz illéen Gltdzves

Odabent mesterseges gravitacio
van, azonkiviil sotét. Az elobbin nem
érdemes segiteni, az utébbin igen,
mondjuk egy FLOODLIGHT-tal. Lat-
hatunk egy erdekes kitydt is, nosza,

" analizaljuk gyorsan. A tovabbiakban

ha egy hasonlé szemet latunk, az
mindig fenyérzekeldt fog jelenteni.
Vilagitsunk neki akarmilyen
fénnyel. Példaul mindenki a kedvenc
szinével. A zsilip kinyilik, eggyel bel-
jebb keriiliink, s hamarosan a nyo-
mas is kiegyenfitﬁdik&Azutén aszka-
fandert s le lehet rakfig hiszen f6 az
ovatossag. &

CoU 60/
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" Rémdrama 3 felvonasban: Zak elolvasta a leirasunkat...

...de Pianak (vagy kinek) azért sikeriilt életet lehelni bele!

AKCIO! Hipp-hopp, pillanatokon
beliil megismerkedhetiink az idegen
hajo egyik alacsonyabb statusz( uta-
saval. Zold, villog és el is pusztul.
(Kellett neki villogni...) Ari nemsoka-
ra kifundalja, hogy a sebeket okozd
lények nem lehetnek masok, mint
kranok vagy krinek vagy krynnek. Az
is lehet, ho - A krant legin-
kabb egy ol repil6 viraghoz le-

nem lesz ezekkel a repil6 tulipanok-
kal. Kézvetlen problémank, hogy
sem Ari, sem Zack nem fér at az
egyik Ujonnan talalt lyukon, pedig
egy egesz érdekes terembe vezet.
Rajtunk a son -

A teremben%rokban kloa-
kéhoz hasonlé képzédmények van-
nak, és feladatunk, hogy atfesuljuk
Oket, hatha egylkben van valami ér-

het hasonlitani, aminek harom kro- Mes is. (lgen halas feladat kloa-

koailfeju szirma van, mindegyik egy

“par foggal és piros szemekkel, ra-

adasul j6 er6s allkapocs-szerliség-
gel. Szaporodasuk a leteritett ellen-
fel testében megy végbe. No, ez még
nem is lenne kilénds, de a kranok
esetében csak a hulla a megfeleld,
és valogatas nélkiil elbljnak minden-
féle kotészovetben is, nem kell ne-
kik semmi speci szerv, mondjuk méh
vagy akar tidé.

Egy ideig még semmi gondunk

CoY 6042

_kutakodni — CoVboy) A
gond kezdddik, hogy Ossze-
sen hatvanhat kloaka van, és csak

az egyikben talalunk e sre mél-
tot. Repiljunk ata tleldalara,
forduljunk balra, és ke kmeg a

harmadik harmas csoportot, alul.
Erre kozelitsiink ra. Dugjuk be a
szondank fejét, nézziik meg mit is
talalunk. .

Ha a j6 helyet valasztottuk ki, egy
meég élo zoldike fog visszavicsorog-

i
'
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ni. Lézeriinkkel tegylik hamarjaban
artalmatlanna. Természetesen
ANALYSIS, utana meg vegyiik fel a

tetem mellett 1évé lila golyébistu:
(GRAPPLE ARM). llyen golyokat kell™ =

Osszeszedegetnunk szinte az egesz
jatek alatt.

Most mar indulhatunk is k| majd
el a kézponti terem felé. Egy Kis in-
termezzo, ahol elGszor csodalhatjuk
Tia Carrere és/vagy a rendezd hia-
nyos tehetségét. De j6 vicc volt. Mi
sem valésziniibb, hogy az idegen

» rovarféleségek vascsovek segitsé-

gével hizzak le a vizoblitéses vé-
céiket.

Néhény ujabb hulla, és mar meg
is érkeztink a kozponn terembe. A
teremb6lhat ajté nyilik (az idegenek-
nek hat ujjuk van 0sszesen), a leg-
kozelebbia (sérgaszold) lesz,
de ezen kiviil van még kék, lila, zold,
narancs, piros '('ahonnét jém‘lnk) is,
s6t, mindegyik szinhez tartozik egy
jel is, példaul a narancs jele a ha-
romagu szigonyhoz hasonlit, a zdl-
dé egy 6tagu levélhez, a kéké egy
haromszdg, stb. Ezutan sorra végig-
visz minket a program az dsszes aj-
ton, a piros kivételével, ahova majd
onszantunkbol kell wsszatérm

Mindenhol meg kell s
egy lila golyét, és ha nalunk
Osszes, akkor a szokokut-fél
kiemelkedik egy ketyere, ahova Zack
és Ari drommel bedobélja a keser-
vesen osszelopkodott golydbisain-
kat. Ez még egy kicsit arrebb lesz,
addig is nézzik a sarga termet.

Minden ajto kinyitasa el6tt ajanlott
egy analizis, igy megkapunk egy
szinkodot, amit mentsiink el valami
olyan néven, amir6l kés6bb megis-
merjik. Utana az ajté szinének meg-
felel6 szinnel érvendeztessik a
fotoreceptorait, és maris elénkkerdl
egy puzzle. Meg kéne oldani. Nem
art elétte a nehézségi fokozatot
konnyiire beallitani, ha valaki nem
akarja tul sok percét erre pocsékol-
ni. Rovid az élet, bizony, (Az ember
észre sem veszi, ésymarel is szallt
azasok év. Hogy repil azidé! Teg-
nap meg a terdemen lovage t}alak,
ma egy kicsit mar arrébb...

Az egyes szamu puzzfeban B’fel-
adat, hogy kirakjuk a nagy hexagon

he.

kozepén lévé kis mintat. Ehhez az =

6t kis hatszdget kell megfelelé mo-
don forgatni. A feladat nem olyan
bonyolult, jotanacs, hogy ne feledjlk,
az egy vonalkat csak az oldalak
mentén lehet forgatni!

Az ajté kinyitasa utan egy-két fur-
csa helyre kerdiliink, ide még vissza
kell majd térniink a késébbiekben, ha
minden jol megy. Egyelére csak ki-
sebb izgalmaknak lehetiink passziv
tandi, amint Zackot fel akarjak falni
a szemtelen kranok. Epphogy meg-
Ussza az ivartalanitas kellemetlen
mitétét. Ari pluszban boldog.

_Mialatt feljebb liftezlink, tarsasa- 2

gunkban az alélt Zackkal, Ari azon
kezd v vinnyogni, hogy miért hagytak
ott a laborban a hangegyseégunket.

(Atyaég, ennyire tokeéletlen sztorit!
Egy, hamara rban is fel voltunk
kapcsolva kommunikacios egysé-
gekre, akkor miért az volt a katapul-
talas utani els6 emlékunk, hogy Ari
mosolyog. Kett6, mit éme aduma-
egység, ha egyszer a szondaval
jatszuk végig az egész gameét? Arra
is szerelnének ilyet? Harom nincs, "
pedig igy sokkal hatasosabb lett vol-
na a duzzogéasunk.)

A kovetkezd helyszinen a nagy
masina mindenkit arra 6sztokel,
hogy vegye el6 Gjra azt az ANALI-
ZATOR-t. Adjunk neki valamilyen
fényt (mindegy, hogy mit), és ismét

‘kat, ami a bogarnépség hazajat n"lu—.;:

%

hany pﬂlanat mulva megint AK-
ZB& tucatnyi krant kell szét-
K& lézer segitségével, de
dgy, hogy Arit és Zackot megkimél-
juk afvaponzélés Oromeitdl. Még ha
nagyon igyesek is unk, a dol-
got Zack akkor is el%rgert mi-
ért is tisztelte volna a torékeny bur-
kolatc;lﬁgejl gyors reagalas szuksé-
ges: a fényerzékeny rétegre adag-
nyi sérga fenyt Iﬁjunk lgy a védaer-
ny8 bekapcsolt. 3

Kell valami Gjabb bonyedalom is a
sztoriba, igy a felhtizédé ernyd jo
nagyot ranks6z menet f. . Mi
meg persze elajulunk. Uj le!

Az az igazsdg, hogy ezta puZ?Jet
is inkabb proba-szerencse alapon
érdemes elintézni, no akkor nem, ha
a nehézségi fokozat mondjuk HARD,
és az hoz is valami valtozast. Itt is
van idélimit. A szonda kis csatlako-
z0it kell bedugni a kdzepsé részbe.
Hét kis dugasz van, mindegyikik
meg van jeldlve egy vagy két szin-
nel. A dugaszokat a kivezetésuknél

6gb6l * lehet bedugni (oda kel kattintani), de

az azonos szinlek mindig egyun
funkeionalnak, tehat a piros és sér—
ga jeles dugasz is megmozdul, ha a
sarga és kek jelli dugaszt mozgat-‘
juk, s6t, még az 6Gnmagaban sarga
jeliiis. A mozgas alatt azt kell érteni,
hogy ha be volt dugva, akkor kiug-
rik, ha meg ki volt hiizva, akkor be-
ugrik. Mind a hétnek csatlakoznia kell

a kozépponthoz.

Mire felébrediink, Ariek mar kici-
peltek minket a kozponti terembe.
Johet egy Ujabb ajto. Ez a kék szindi
lesz. Ittis mentsik el az analizisiadta
szinkodot (agysem tehetiink mas-
képp), és itt is kék fény sugarzasé-
val juthatunk tovabb. A puzziéban
tgy kell elforgatni a killénbdzé szi-
nu darabokat, hogyskézepen ne le-
gyen szlirke mez0, a2

okozhat nagy gondot. -
Egy Gjabb lifttel hirtelen egy
letesen idegen tajon talaljuk magul

tathatja, egy szoborral egyutt.

A'szobor helyett azonban mas dol-
gon aggodhatunk. Ari és Zack egy
ideig azon vitatkozott, hogy lehet-8
a taj valadi, fontolvan a merete
Zack 6ridsi © letéért — misz
elteleportalhatott minkets
felszinére —
hibéztatja, me
kormanyt.

A gond ott ke

igolja a helyi fiorat. Sét,
el6bb-utébb mar az alagsori gomba-
szatot is alulrol szagolhatja, ha nem
huzzuk ki a csavabél. Az még rend-

ben is van, hogybelénkkapaszkodik,
de most jon ék neheze, ki kell
mennink vele a felszinre. A soft-
‘control ré \megjelenik egy szin-

skala és egy kis femes karforma,
THRUST felirattal. A karra kell
klikkantani, ahanyszor csak gyorsi-
tani akarunk. El6sz6r a zuhanasun-
kat kell lefékezni, par masodperc
varakozast beiktatva a gyorsitas
‘menetébe, kilonben tilmelegszik a
hajtémd, és fljhatjuk az egészet.
Persze.az sem segit a dolgon, mert
igy is lezuhanunk, de legalabb pu-
hara — Zackra — esiink... Ha ki-
egyenlitGdotta ssegunk folytat-
hatjuk a gyorsﬁééﬂusebb id6kozon-

‘,’,'-
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ként, egészen addig, rﬁlg ackota

felszinre nem juttatjuk.

Ezutan egy majdnem X-rated
movie-t lathatunk, csak az izgalmas
részeket megint kivagtak. Mindig
csak addigra ér vissza a kamera,
amikor mar a cigarettat szivjak... Be
kene ide iktatni eqgy ADULT cedét.

Odafent gyorsan kell cseleked-
nink, ha nem akarunk még ide
visszatérni a keésobbiekben, ugyan-
is Zack és Ari roppant tirelmetlenek.
Nézzik meg a szobrotyanalizalas,
majd adjuk neki a kék ajtonal talalt
szinkddot (SEND, miutan a sarga
nyilaival beéllitottuk a megfelelé n

naljuk, mar csak négy uj feladvany
var. Van néhany bolgyonk, amiket
mozgatni lehet, egyszer a kép bal
sarkabol, egyszer a jobbdl. A bal
sarkabdl érdemesebb, kdnnyebb. Az
it talalhato piros szemekkel pedig fi-
- “nomabbmozgatast kaphatunk. A lé-
; / talunk nem

liesen el
kell fednie a n: az a
sarga, ott kozépen) Rutinmunka.

Talaltunk egy tjabb lilas gol
ezt megint megkapja Zack. Kise
panaszkodas mellett at is sétalunk
a kovetkezd ajtéhoz, a narancshoz.

Az ajto puzzléja (ami természete-
sen analizalas és narancs fény utan
bujik el6) jocskan igényli a tirelem
tulajdonsagat. Néhany test forog a
kiilonféle mezékben, ezeket a kur-
zor segitségével megallithatjuk. A
cél, hogy a megallitott testek latszé-
lagos sikformajanak legyen egy par-
ja is. Ha jél esinaltuk, kap egy piros
keretet. Vigyazzunk arra, hogy egy
testnek tobb parja is lehet, de a vég-
st megoldas szempontjabol termé-
szetesen pont nem az, amit hosszu
percek kiizdelmével éppen ki sike-
rdlt hoznunk. Némi segitség: a dup-
la David-csillag parja a csillag alaku
test, az oktaéder (8 haromszog) par-
ja a két oldalon lyukas kocka, a tet-
raéder parja a kip és haromszdg
alapu hasab keresztezésébdl létre-
jott idom. Ugyanolyan szini nem
parja egymasnak, de pl. minden kék-
nek a parja sarga.

Az odabent talalhaté helyiseéget
Zack night clubnak tippeli, val6jaban
egy egészséglgyi részleg (semmi
koze a piros, indulasi ajté mogott ta-
laltakhoz). Még beljebb jutva meg-
kapjuk a felig szabad mozgas lehe-
tGsegét.

Nezzik meg a miitasztal jobb
oldlai labainal éll;&& tylirkét. Hara
lehet kézeliteni r nyert dgyiink
van.

Még ket ilyennel fogunk talalkoz-
ni. Ez amolyan taroléeszkdz, és

_ nana, hogy szinkéddal lehet nyitni.

"El6sz0r jojjon a j6 régi analizis, majd
sugarozzuk neki az imént talélt ko-
dot, @ narancs ajtoét. Miénk egy
u1abb goly6 (GRAPPLE).

Egyelore hagyjuk a tobbi felszere-
|Esi targyat majd késébb még egy-
szer vissza kelkide térniink.

.A zgld terem ay ovelkezfi anali-

kot 1ukr6 ‘'segitségével a megfelelé
szinnel villogo perem melletti mez6-
be kell terelni. Marmint nem az a
mez6 villog, ahova a fényt terelni kell,
hanem a peremen Iévé kis led-féle-
ség.

Zack és Ari éppen Daedalosrol
beszélgetnek, hogy nem is annyira
véletlen ez a programnév. Ugyanis
Daedalosnak nevezik el az idegen

-

arom szines fénycsi-

. Persze abban az eset-
a jatékot sikeresen végigvit-
tik, killonben a THE ICAROS

ENCOUNTER cim klegészitﬁ CD-
tis meg kell venniink.

Ujabb krancsoport, de pechiinkre
az egyik pont belerepill a kilincsbe,
igy kell keresni egy masik kijaratot,
legalabbis ahol mi kiférdink, hogy ki
vilrél kinyithassuk az ajtot Ariéknak.

Egy zdld alagut el6tt talaljuk ma-
gunkat. Forduljunk 180 fokot, és
menjiink oda a mar ismert formaju
taroléedényhez. Most a zdld ajté
szinkédjavaly nyilik. Megint

. GRAPPLE-oljuk fel a labdét, és le is
vet). Ujabb puzzle! Ha ezt megcs -

“visszik Zacknak, ne legyen tul
kdnngu a hatizsakja. Visszakerilink
az el0z6 zold alaguthoz, menjiink be.
Odabent el6szdr egy FLOOD-

LIGHT kell, és hamarosan arra is

réfoheﬁmk, hogy egy labirintus k-

zepére csoppentlink. Az mar csak

természetes, hogy nem hagyjuk az
olvaséra a kit megkereséset.

Koévessik a kovetkez6 utasitas-
sort (ahol az van irva, hogy balra,
az csak fordulast jelent, és nem azt,
hogy balra fordulva menj elGre!): bal,
eldre, elére, jobbra, elére, jobbra, el6-
'te, balra, eldre, jobbra, elre, elére
€s mar kint is vagyunk.

A kérnyeken talalhato egyébkent
egy masik, érdekesnek mondhaté
terem, ahol'frigoba vannak téve a
stuff készitdi. Az egyik nem mas,

mint Bobby EwinghMi mindenképp
6t latjuk benne. (Oké. Tiz! —
CoVboy)

Ez a terem is megvona. A kovet-
kezé helyen mar a lila szinnek riil-
hetiink, a nyitasnal természetesen
jatsszuk el a szokasos procedurat.

- A puzzle marha j6 szorakozas,

. haromszog alaku tablan kell vagy

rombuszt kirakni, vagy bekeriteni az
ellenfél palcikait. EASY fokozaton
akarhanyszor veszithetiink és csak
egyszer kell nyerndnk, de még igy
is nagy élmény.

Ujabb helyiség, itt jobb lealini egy
id6re, megvizsgalni a konzolokat.
Egyet analizalhatunk, ha kedvink
tartja. A hetkonzol mindegyike két-
féle fényrei :i's"- al
vanul meg, hogy epek
meg, az aljan szinkoda ,’

Az dsszesen tizennégy szinkéd.
lgyhogy csak azokat ajanljuk anali-
zalni, amelyek egynél lﬁbb szint tar-
talmaznak, mert nem lesz elég me-
moériabankunk. Az egy szinbdl allé
kédot meg sokkal egyszeriibb lead-
ni a szinspektrum aldl (ugyanis min-
den szinkédot leadhatunk siman
szinspektrum alél is, csak hossza-
dalmas). Ha egy konzolt analizalunk,
akkor a talalt kédot mindenképp el
kell mentendiink, kivéve ha a szinkéd
tokugyanaz, amit mar egyszer men-
tettiink, vagy mar nincs ra hely.

Ezek koztll a kédok kozil a késéb-
biekben mindenképp szilkség
lesz a narancs-zd
ahogy a szinkéd
hato, ez borit az eg
burkot a nap karos

yébként a képek

K a jatek tovabbi me
Gy italélh?tja érgn

hagyjan, hogy Ari
nagyot ko t, és végre:

maradt, de az eréfal egyre inkabb
sz(ikal, és mi is nlragadlunk ha
minden igaz. Bar nem aszon-
dat siratna igazan.
Tapadjunk ra a foto

nyomjuk le a lila ajté kodjat. Tyd, de
bonyolult volt, Zack cipekedhet. Kiis
jutottunk a kézponti terembe, és a két
ember a sajat faradtsagan Kiviil mas-
ra nem nagyon gondol. Nekiink még
meg kell szerezni egy Ujabb lila gém-
bdt, valamint egy haromuijju kezet s.

A piros ajtét ki lehet probalni, oft
mar semmi dolgunk nem lesz, csak
a puzzlet érdemes megnézni. Tébb
olyan kér van, ami hat szines harom-
szogbdl épill fel, ezeket a kozepi-
kon forgathatjuk meg. A feladat, hogy
a tablaperemén lévo forméat igyekez-
zlnk kirakni a kdrok forgatasa altal.
Egy kis gyakorlat utan nem okoz
nagy gon b,

Nézziink inkabb (jbl a sérga ajtd
mdgé, a miltkorinnen nagyon siet-
nink kellett, készénhetGen a kranok
|nvazaéjénak T

Az ajté.utan a folyqsdn elére, és
egy Ujabb terembe érilink. Itt ne a
szemkozti ajton menjlnk tovabb,
hanem atélink balra lévén. Ha bent
vagyunk, forduljunk kérbe, és keres-
siink a szemukkel egy tarolobigyulat.
Ott lesz a bejarati ajté mellett. For-
duljunk Ggy, hogy az ajtéra ne tud-
junk klikkelni, és keressiik meg azt

az ajtotol Iegtavolabbl pontot bal;a,

ahol a kurzor még azt mutatja,
lehet menni (animal). Most katt.

az ajtén, de még lehet probalkozni.

A tarolét a sarga ajtd kodjaval nyit-
juk, és vigydk el gyorsan Zacknak
az Ujabb gombaét.

Azt latjuk, hogy a sok (hat) golyé
egyittes hatadsara megvaltozik az
eddig szokdkutra hasonlé fénynya-
l&b, és atalakul egy mélybuvar sisak-
jahoz hasonlé miszerre. Ari és Zack
rogtdn rajon, hogy ide az eddig
oOsszegylijtott golydbisokat kell bedo-
balni, hatha kiad egy doboz cigit.
Persze mi egy golyodbist se dobalha-
tunk be, pedig 6tot szereztink...

A doboz Fecske helyett harom le-
vél jelenik meg a gép tetején. A ki
l4tta mondjuk a Total Recallt, anhak
az sem okozhat kiilondsebb'gon
hogy ez mire val6.

Keressiik fel a narancs ajtét. Men-

junk be a m(téterembe, ahol az itte-
ni lila golyot talaltuk. Most nézzink
a tarolotol kicsit feljebb, és egy légy
és tehéntdgy keverékéhez hasonlo
eszkozt talalunk. Analizis, és mar ra
is lehet jonni, hogy amolyan opera-
cibs lézerként szolgal.

A miikodtetése szinnel torténik. A
piros, a kék és a lila szinekre rea-
gal, nyomjuk neki mindegyik szint
néhany kombinaciéban, mindig sor-
rendben (tehat a lila legyen az utol-
s0), és elobb-utobb elérhetjak, hogy
a kék pancéll roncs kezeét is le-
szabdalja (ekkor j6l lehet latni, kilon
mutatja a gép, hogy a kezét vagtuk

leesett a keze, vissza
zzink le a tetemhez,
kezet. Analizalhat-
juk, de a legfontosabb, hogy
GRAPPLE Odakint Ari és Zack va-
lahogy nem tudjak é ni a tetem-
darabot. De hat még nem is biidds.
Szépen arrébbdobjak a k‘)!dre Mi
vegyik csak fel és...

Mar utazunk is fel a nav;gémés te-

rembe, igaz, a liftezés kdzben oria-
sira n6tt spermiumok riogatjak sze-
gény Arit. Odafent néhany pillanat

. mulva lathatéva valik egy jelentd-

bb statuszd, é16 idegen, valamint
kilonds berendezés is.

Az itt lathat6 idegen testvérének
tetemébdl szabdaltuk le par perccel
ezel6tt a feljutashoz sziikséges ke-
zet. Ezek a kalapacsfeji példanyok

|s elég veszélyes Ki tek, ugy-
hogy prébaljunk meg mmu-
nikalni, lehetéleg megtmielott

Zacknak elfogy a tarelme €s'16vol-
doznikezd.
Két kodra reagél és ez ketféle

Biyon ugyan kbrénk,
de sajnos az Arterfiis ebbdl kimarad,
igy Casey agya szénné ég. Ezzel
egyutt mikodeskeptelen lesz a
szonda is, Gigyhogy GAME QVER.
Igen j6l muta %a a tobbiek ta ta-
sat Ari utolsg kialtasa: ‘Casey,
mentsd meg magad!' Az egész
movie-ban a két emberszabasu iga-
zi hasznossaga abban rejlett, hogy
Zack taskajanak koszonhetéen nem
glérlzjllak el az dsszegy(ijtdtt li go-
A masik kdd az tuti: narancs-zkﬁlbg
sarga, ekkor minden jol fog mu
ni. Ha valaki még emlékszik a lila "
teremben talalt kodra, ott ennél a
kédnal egy burokkal védett (rhajé
volt. Azaz HAPPY ENDING! Néhany
pillanat malva kiderdl, hogy mire jo a
rejtélyes szerkenty(i. A navigacios
konzol melletti géppel tikroket lehe-
tett allitani, amik a nap fényét gydij-

. tottek, hogy kikelhessen bogarkaek
. Ujkiral
jol csindltuk, akkor a viragforma tar-—
tora kézelit, ha nem, akkor kimegy

ynoje.

Az“il] kiralyn6 klassz figura, nem
elég. hogy a krannoktél megszaba-
ditotta a Daidaloszt, de még Casey
tolmacskepességein is javitott, igy
képessé valtunk arra, hogy lefordit-
suk a magukat setinek nevezd ide-
genek fényilizeneteit.

A végén kideriil, hogy Zacknak a
fekvéhelyével is vannak problémai,
és gondjanak megoldasaban egye-
dal Ari segithet.

Van egy masik, rosszabb befeje-
zés is. Ott kezdddik, hogy a kek
szornyikét inkabb |ézerrel akarjuk

felapritani. Segltségﬁnkre vanebben &
r a szintre jovetellink-

azis, hogy m
kor felt6ltédott a pisztolyunk.

Amint kitor a bunyg, kezdjink el
I6ni a kékségre, bar egyediil akkor
tudunk értelmeset csinalni, amikor
Ari mér a fldén fekszik. Az eg

ra, az tveges feliletre.

Ha'a kék ki is terilt, a nehezebb
rész most jon. A piros. Kikel a tojas-
féleségbdl, és mig Ari feltartja, gyor-
san at kell iranyitanunk a tikroket,
annak a gépnek a segitségével, ami
elé kertlunk. Természetesen szin-
kéddal miikédhet, de hogy mit kell
neki sugaroznunk, azt i
telt Olvaséra hagyju

Kilénben sem ez
Ha ezt meg is csinaltuk; Y
nét miszlikbe apritjak a*fokuszalt
napsugarak, még meg kell oldanunk
a navigacios puzzlét is. Ha ez is
megvolna, akkor is kiderill, hogy
Zack kérosodasa elég maradando,
és hamarosan bomlasnak indul. Tia
Carrere pedig megint elkapraztat
minket tehetsegének hianyaval.

Valami azt stgjay €z a jaték nem
abba a fajtaba tartozik, amit az em-
ber tdbbsz6r is végigjatszik, csak a
moka kedvéért. Szerencsére a
puzzlék nagyobb része tobbszor is
kellemes idotoltést nytijthat, vegylk

“példaul a haromszdges rombuszépi-

tés+bekeritést. Féleg ha nem EASY
a fokozat.

Egyébként feltiint masnak is, hogy
a t6bb CD-s gamékban az a legjobb,
hogy a dobozban mindig dsszeke-
verednek a CDK; és egy oldalon két
CDlesz, a mémkoﬂ‘m;g egy sem?

HaPi
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Jog, hogy Avritis lelShetjik, dein
celozzunk gyorsan a szdrny ny.
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HELICAR-

WHO SHOT JOHNNY
RO
SINGALONG KIDS-
MOZAWE

MATIONAE PARKS OF

AVIBRIUAS
“m)mMO‘ PH-
DRINIVIAYEER
GOED<
wi ORL“ 11 UK

10 db CD-bé! 4ll6
sorozat.

Ara: 7.992.- Ft

BACKGROUNDS-

WORLD OF MOTION-
FONT PRO 2.
SOUND LIBRARY-
VIRTUAL GALAXY-
PHOTO PRO SEL
LOON M.
SUPERTOONS-

ANIMATION
FESTIVAL:
ATEAS-

WAYZATA WORLD
FACTROOK:
DOONG

! KARAGKES
RINGS QUEST V.-
NEDIACEIRS:

GONSUMBR GUIDES-
| STRLEART.

T

10 db CD-bél allo
sprozat.
Ara: 9.120,- Ft

P l\(‘“h
VINTAGE
BATIK D
BUSINEISS B2
GROUNDS-
FULLBLOOM-

WORLDVE
WILD PLA
MONEY, !

valaszboritékért cserébe elkiildjiik 32 oldalas katalogus

ACTION 160~
AUTOMOBITY,
ALMANAC.
DINOSAUR: Ris
VDO MAGAZING 25
WORED WAR 1,
CNVMVEHEVEAEICS
BNCICREOPEDIAS
'N\R‘l‘mm THEns
101 (2] .\1 w AZIND 1 :

sorozat | .
Ara: 7.360,- Ft

11 db CD-bdl all6
sorozat.

Ara: 7.360,- Ft

CHALLENGE OF
GOLE-

FOOTBALL-
s BIRDS-
/i 'JLliMPIRl:'—

RODYWORKS-
VHEROEOSMS
CYBERBLASM:
JURASSIC PARIG
SEE W H RI'R

10 +1db CD-bél

é!lé sorozat.
Ara: 7.840,- Ft

k!

10 db CD-bdl allé
sorozat.

Ara: 5.120,- Ft

OUR HOU
SPELLING TRICKS-

Ol ki

» rd
Arraiink az Afh-i
mem
T PB4 |
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MENYC 4 870 -
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DR, (“AMEu
< for Win

gyfijtemdnye, Témakorok:
sakk, arcade; sport§ih:

Ara: 2.320,- Ft

DR.WINDOWS

2 ﬂ. LLL. :'J.E\,,
Genuine

, ATM; okta-
kisth.

tOprogr: mm]

Ara: 1.920,- Ft

JALERO

yitjtemeény
i (sakk,

egla...).

[\ra. 2 320 Ft

g PRI
LD
iprogramok,

aciok és

O U o Pk

i 2480 Ft

Araink az Afa-t nem tartalmazzak!
Felbélyegzett valaszboritékért cserébe elkiildjiik 32 oldalas katalégusunkat!

Tobh ezer

Kommunikdcio, desktop,
ikonok, BBS. sth;

DR.REFERENCE

Sepcdprogramok, minlapel-

- daleforgsnyelvi fomidban:
cansembly; basie, & CHH:

DRSHAREWARE:
Gold 1T,

BBS, programok, jatekok,
aktatas, GIF képek sib.

Ara: 1.920,- Ft

DR.WINDOWS
Genuine 3,
Fontkeszletek, jatékok, gra-

fikak sth.

Ara: 1.920,- Ft

COMMUNICATION

Terminélprogramok, proto-

kollok, BBS és LAN segéd-

e T & 1
Programox.

Ara: 2.320,- Ft

4CD IL mez: Dr.Windows I1.
. Sharev

for DOS, Dr.Games for Win.

Ara: 3.840,- Ft

re I, Dr.Games

WINDOWSmate
Gold |

Alkalmazasok, kommuni-
kacid, oktatds stb,

Ara: 2.160,- Ft
WEND@‘WSmate
Gold

Alkalmazdsok, oktatas, jaté-

kok sth.
Ara: 2.160,- Ft

PLAYmate

for Windows
3D, VR, kaland, arcade,
stratégia, sport stb.

Ara: 2.160,- Ft
PLAYmate

for OS/2

Kaland, arcade, sakk, sport,
stratégiai jatékok.

Ara: 1.680,- Ft

@ \




AJAN L ‘J.l‘

Motoros kalandjaték sok
humorral és némi arcade
résszel.

Ara: 10.320,- Ft
(CDG01825)

WU H AL |

Izgalmas kalandjaték a  Stratégiai jaték egy cég

dinoszauruszok ellen, aki az uralma ala
vjlégéban. akal"ja vonni a Foldet.
Ara: 8.720,- Ft Ara: 7.992,- Ft
(CDGO01723) (CDG01848)

A legjobb PC-s A humoros, maszkalés
rgpiilt’igépszimulétor. : jaték 3. része.
Ara: 10.320,- Ft Ara: 7.992,- Ft

(CDG01863) (CDG01849)

DAERALYS

Sci-fi kalandjaték Lovoldozos kalandjaték,
igényes kivitelezéssel. : kivalé grafikaval.
Ara: 11.920,- Ft Ara: 10.320,- Ft
(CDG01825) | (CDGO01723)

Stratégiai jaték sci-fi Az eddigi talan legjobb
k’iirnyezetben... gokart szimulator.
Ara: 4.640,- Ft Ara: 8.720,- Ft
(CDG00768) (CDG00276)




Megkezdte mu

kodését a

Faxinform®

szamitogépes adatbazis.

Magyarorszag legprofibb faxback rendszere a nap 24
drdjaban, 8 digitalis fovonalon, naponta tobbszaz
hivéhoz juttatja el akar az On hirdetését is.
Tobbezer oldalnyi informécidval vérjuk.
Tircsdzza a 267-9916 -os telefonszdmot.
Minden ij hirdetonk két honapig ingyen hirdethet.

e irHATO CD &
LEMEZEK

A fenti arak az afat nem

A tobbszor irhatd CD t

Miiszaki paraméterek:
- Kapacitas: 650 MB

— Elérési idd: <200 ms

Photo CD

Magyarorszagon eldszor nalunk!

forradalmasitja a multimédiat.

- Adatavitel: 870 kB/sec.(PD), 600 kB/sec (CD)
= Ismert formatumok: CD-ROM, XA, Audio,

- Irasi technoldgia: fézisvéltésos
Bevezetd aron most 239.000 Ft +Afa

echnoldgia mely

Gyéz6djon meg On is a FaxInform hatékonysdgérol! \_ tataimazad ) | Nyers PD lemez : 9900 Ft +Afa
( HASZNALJON KEMENYEBB Y [ Hardware-M Kft. Y Rendkiviili akciokkal, extra arakkal
HARDWARE-T M Hacerars Centrin varjuk minden kedves vasdrlonkat a
Az AUTOMEX minden megunt, 1067. Bp. Csengery u. 55. a D pavilon 501/B standjan

E

haszndlt, elavule hardware alkatrészt
felvdsdrol barmilyen mennyiségben,
vagy kedvez$ dron beszimitja més
alkacrész visdrlisakor.
KERESSEN, HOGY KERESSEN!

és alkatrészek.

Tel./Fax:

Megunt, kinétt szdmfuistechnikai eszkozeit,
alkatrészeit kp-ért megvisaroljuk,
beszamitjuk. Ugyanitt olcsé szamitégépek

Hivjon még mal
132-6841

06 (30) 438-833

COMDT
COME

az A pavilon 210/4 E'

szeptember 8-17.-ig
ésa

FAIR ‘95 -on

oktober 10-14.-ig

s és a 107-es standjain.

"
AUTOMEX CENTER  ASTORIA UZLETHAZ ',

1071 Wesselényi u. 21,

Tel: 268-0885

Fax: 26785446 b

CD-BYTE gt

1027 Fu.92. = J
S

TelSFax: 2026438

Postai utdnvét
1410 Bp. PE 185 Tel.: 267-9918 P

1077 Rikéezi e 4-6.
l.: 267-9461
Fax: 2679463

FaxInform
Tel: 267-9916

BITMEX BBS

S s

S s o

Virtual
Reality

sisakok
mir
170.000,- Ft +Afa-t61
A legiijabb VFX,
CYBERMAXX és i-GLASSES sisakok

az Astoria Uzlethézi boltunkban

kaphatok.
MEGTEKINTHETI ES INGYEN

KIPROBALHATJA OKET!

Klubtagjain

Megunt CD lemezeiker kedvezd
feltérelekkel visszavdsdroljuk.

megleperésekkel és
EXTRA
kedvezményekkel varjuk!

kat dlland6

&

NIKON 801-es vizzal most féléron:
890.000 Ft+Afa

W

(T nagy sikerre vald tekintettel, szeptem- &
berben folytatodik a CD irasi akcidnk.

& g Klubtagjainknak adatait CD lemezre mentjik
szuper aron:
[ NE HABOZZON, 9 90 Fi+Afa +nyerslemez Sy
VASAROL]JON!!!
e ZipDrive 2
T T A legujabb, a legkisebb és leghordozhaldbb drive.
vérl:?l::')a;;gp?eirzr?bﬂr?;ﬂ%-ig, Tomege minddssze 600g, installalasa rendkivill egyszerd.
Részletekrdl érdekiadjon Uzleteinkben. 100MB-0s maximalis
Lesznek példaul: Iéro\o!capamlés. 29ms
* lemezek félaron elérési idd, 20MB/perc
» CD-k 500 Ft-ért adalétvitel, zajmenles
« nyeremény sorsolasck lechnologia jellemzi.
és Ara: 49.900 Fi+Afa
10*+1 meglepetés KLsmezar 4000 F-+Afa o

Egy nagy enciklopé-
diaban lapozgatva
ismerkedhetink meg
az ember leghtsége-
sebb farsaival. Fény
derdl a kulyafajlak
Szarmazasara, rovid
leirds mutalja be dket
magyar és angol nyel-
ven is, megtudhatjuk
mire hasznlhatjuk
dket... A szamos
szoveges informacio
mellett folok és video-
felvételek mutaljak be
a kutyakat.

A lemez ,NEM PRO-
FIKNAK" készlt,
inkabb egy kis kedv-
csinalo, egy kikapcso-
lodast nydjlo komplex
enciklopédia. Egyszerd
hasznalata és a rajta
1alaihato tobb lizezer
szobol 4llo adattomeg
miaft minden korosztaly-
nak ajanlotl.
Bonuszként egy jaték
is fellelhel6 a lemezen.
(LEX614) Ara: 4.990,-

"(\f]}‘ﬂ"’
sl ¥

TuneLand

A legtiindéribb gyere-
keknek készilt 0ssze-
allitas. Annyira 6l sike-
riilt, hogy még felndt-
teknek is ajanlani mer-
jik. Egy mdkas kis
mese, ami zenefdldon
jalszodik és mi is
befolyasolhatjuk a
torténelet. Hihetetlendl
mokds Irikkok ejtenek
amulatba. Nézzen bele
boltjainkban és akkor
on is megszereli egy
pillanat alatt. Nem
igényel nyelvtudast!!!
(CDM192) Ara: 3.690,-

dllatvilagban
Szines, képes-hangos
dllatenciklopédia.
(LEX467) Ara: 4990,-

~

Az drddg nem alszik
Az els6 olyan hazai
CD-ROM, amely teljes
mértékben kihasznalja
a multimédia altal
nyljtolt Gsszes lehetd-
ségel. A CD-n a mar
ritkasagnak szamito
igényes rockzenél jalsz0
Topo Hungarock Trupp
eqyittes 12 produk-
cioja mellett a legkor-
szeribb multimédias
fejlesztérendszerrel
készillt program
szorakoztalja a fel-
hasznalot.

(CDM293) Ara: 1.290,-

0\ AS
1 URlARLs 5;’;&;'(-

)
!

Interakifv Puszta
Szex

Humoros hangveételi
erotikus CD.

(ADU3D5)  JONI!

Hét nyelven beszél6
Jozsef Attila

Ez a CD igazi csemege
azoknak, akik Jozsef
Attila verseit szivesen
olvassak. A kollo ket
versél hallgathatjuk
meg hét kilonbozo
nyelven. Gyerekeknek
és felndtteknek
egyarant ajanlott.
(LEX441) Ara: 690 -

aa

IGBY

THE LOL &

Digby

Ez a lemez 3-7 éves
koroszlalynak készilt.
Digby-t a kiskutyat
kovethetjik végig a
nagyvarosban.
Felfedezo Gtja soran
kllonféle kalandokat él
al. ACD-n 7 jaték, 5
karaoke dal és renge-
teg animacid talalhato.
(GAMBT6) Ara; 5.890,-

2x speed CD-ROM
+ vezérlo + 10 CD
15.900,- Ft +Afa

Amig a készlet tart.
(486 DX 4/100
4 MB RAM, 420 MB

HDD, CD-ROM,
SVGA monitor,
minitorony,
billentyiizet

+ 5 CD ajandékba

\\I 14.900,- Ft -maj

CD lemezeivel?

CD-BYTE

Hasznilt lemezeit
kedvezo aron
megvasaroljuk,

vagy beszamitjuk

1ij lemez

[ vasarlasakor. i

Cégiinknél a Smart & Friendly CD irok
teljes valasztéka kaphato:

+ SONY CDU 920S 2x speed

* Philips CDD 522 2x speed

+ Yamaha CDR 100 4x speed
Minden CD ir6hoz Adaptec SCSI kartyat
és iroszoftvert adunk ajandékba!
Mar 330.000 Ft +Afa-tl.

v ¢ 5 Friss informacick a TELETEXT 682. oldalan. (Ha még nem kapkodtik el!)
(" CD lemez vésirldsa esetén kiub- | [ KODAK DCS200 "\ [ Panasonic ) (  Nemmudmit ) Smart & Friendly
tagjaink 20% kedvezményt kapnak. digitalis fényképezogép CR 562 kezdeni megunt CD-irok

-

A magyar mu

\

népszeriisitése érdekében cégiink felvallalja a
hazai fejlesztésii CD-k szponzoralasat,
kiaddsat és terjesztését.
Elképzeléseit segitiink kivitelezni.

\

Itimédia kultira

g

US ROBOTICS
Sportster 14.4 Faxmodem
V.32 bis with V.42 bis Group Ill Fax
Ara; 29.900,- Ft +Afa

A vilagon egyedaldllo-
nak szamito lemez mert
farlalmaz: egy teljes
interaktiv CD katalogust
magyar nyelven tobb
mint 1400 CD-r6l, tobb
tucat kilfoldi jaték-
demol, szamos ismer-
1et6t ujdonsagokral,
érdekességekrdl... és a
legolesobb CD a piacon
(LEX642) Ara: 499,-

-

Global German

A CD egy remek nyelv-
oklatd programot far-
talmaz. A kilonboz6
témakorok szavait kép,
kiejtés, vagy angol
forditas alapjan memo-
rizalhatjuk.
Segitségével jalszva
fanulhatunk meg
németdl..

(LEX646) Ara: 8.990,-

Kremlin

E CD segilségével egy
fantasztikus latogatast
tehet a moszkvai
Kremimuzeumban.
Kiranduldsunkat
videdbejatszasok,
képek, részletes leird-
sok és hiteles torténel-
mi dokumentaciok szi-
nesilik.

»

: B/
EMAXIMUM st

The Maximum six
Egy hat CD lemezbdl
allo csomag, amin
6000 jatekot, rengeleg
programot és forrasko-
dot tobb lucal Apogee
alial készitelt jatékot,
£s meg sok mast...
Szlrakozas az egész
csalddnak.

(CDP158) Ara:5.890,-

Minden dron versenyben!
Ha egy CD-t mashol olesdbban kinalnak, mi meég olesdbban adjuk oda.

A CD drak az AFA-t tartalmazzak.

Corel Art Show

A Corel cég éves
palyazalaira bekuldott
legjobb grafikakat
laldihatjuk meg ezeken
a lemezeken, a mel-
|ékelt konyek pedig
megkannyitik a
keresés! és a valoga-
last. Kaphato a 2-es,
3-as, 4-es, €S 5-0s
kiadas is.

Softkey Shareware
A sorozalban megjelent
CD-k kozott, ez a
shareware-ket fartal-
maz0 lemez is harom
1észre oszthato, Ugy-
mint jatékok, utilitik és
oklatd programok. A
CD-n lalalhatd progra-
mok mind Windows
alol futtathatoak.
(CDP164) Ara: 4.990,-

Az arak valtoziatasi jogat fenntartjuk!

Collection

Negy jatékot tartalmaz:
Ballyhoo, Bureaucracy,
Hollywood,Nord and
Bert Couldn't Make
Head or Tail of It.

Mind a négy jaték
valamilyen szellemes
torténetet dolgoz fel,
amelyekben a fantazi-
ankat kell hasznalnunk.
(CDP168) Ara: 5.890,-

Brutal

Az eqyik legjopolabb
és ,legbrutalisabb*
verekedds jaték. A
jatékban 12 kitinden
animalt ,vérszomjas”
allattal kizdhetink:
nyuszi, egeér, maci...
Rengeteg poén enyhiti
az élet-halal kiizdelmet.
(GAMBBT) Ara: 9.990,-



Uzlet

~ Utlet és szerviz:
1092 Budapest, Erkel utca 13/A.

o Tel 217-8762, 217-9347, 218-5144, FAX: 218-5099 [ msmsmmt. s
COM PUTER ~ Nyitvatartas: Hétf6-Péntek 9-18 ora B
HANGKARTYAK: ;

Acer ESS688 16 bit stereo SB kompatibilis IDE  7.490,- Ft MULTIMEDIA VIDEOKARTYAK:

SP260 General MIDI kiegészités 8.800,- Ft 3 ;

Sound Blaster Vibra 16 IDE OEM 11.980-Ft = Cincramag 888G playback karyg 35.900,- Ft

Sound Blaster Vibra 16 ASP OEM 14.900,- Ft TSENG VIPER SVGA/képdigitalizalo.  32.900,- Ft

CD-ROM MEGHAJTOK: AKTIV HANGSZOROK:

ACER IDE 2x sebességii . : 11.450,- Ft Power Beat 2x5W aktiv hangdoboz 2.200,- Ft

SANYO SCSI-2 2x sebességii 23.500,- Ft SBS-38 2x6W aktiv hangdoboz 4.200,- Ft
 ACER IDE 4x sebessegii 24.900,- Ft SP-100 beépithetd aktiv hangszoropdr 4.900,- Ft

TOSHIBA IDE 4x sebességi 28.900,- Ft LS-100 beépithetd aktiv hangszoropar 5.900,- Ft

TOSHIBA SCSI-2 4x sebességii SCSI-2 36.900,- Ft MSP-88 60W aktiv hangdoboz (220V) 6.800,- Ft

audio + adatkdbel 800,- Ft Media Myth 80W aktiv hangdoboz (220V)  8.500,- Ft

N,
Sl

Ha nalunk vasarolt hangkartyat, CD-I
bovitest azt szerviziir

R&M AT 486 VESA

ALI M1429 chipset, 5V és 3V CPU fogadasara alkalmas, 3 VESA, 6 ISA bus feliilet, 256kB write

back cache, green funkciok, 4 MB RAM, desktop vagy mini toronyhaz, 200W tapegység, 1.44 MB

floppy meghajto, VLB IDE vezérld, 2 soros, 1 parhuzamos kimenet, VLB SVGA vezérlé 1 MB
RAM WA, 101 gombos billentyiizet, OEM MS DOS 6.22

Winchester kapacitas 420 MB HDD 540 MB HDD 850 MB HDD
g 90.302,- Ft 92.942,-Ft |- 97.742,- Ft
ol 90.302,- Ft 96.342,- Ft | 101.142,- Ft
Mpor 95.252,- Ft 97.892,-Ft | 102.692,- Ft
ot | 103.702,- Ft 106.342,- Ft | 111.142,- Ft

R&M AT 486 PCI

UMC chipset, 5V és 3V CPU fogadasara alkalmas, 3 PCI, 4 ISA bus feliilet, 256kB write back
cache, green funkciok, 4 MB RAM, desktop vagy mini toronyhaz, 200W tapegység, hofokszaba-
lyozos ventillatorral, 1.44 MB floppy meghajté, PCI EIDE vezérld, 2 soros (16550), 1 parhuzamos
kimenet, PCI SVGA vezerlt’i 1 M5B RAM WA ALG2302+1300, 101 gombeos blllentyuzet OEM MS

DOS 6.22 -

Winchester kapaci_tas 420 MB 540 MB g 850 MB °
o | 93922 Ft 96.562,- Ft 101.362 Ft
o 98.872,- Ft 101.512,- Ft 109_5;,312,- F
arveepxetie | 107300 Ft | 109962-Ft | 114762, Ft

A fenti 4rak a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzak!



