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visgeAsakor OEM Grano-Prix
SOFTWARE SIOFTVEREK INSTALLALASAT | 4.3 GB SCSI HD
Wind 85 P
EJ:‘u::s e 26800 KERI. GARANTALTAN 134.000 Fr.-

MS DOS 6.22 OEM 5,840 JOGTISZTA,
Windows 3.1 OEM 5,360 VIRUSMENTES
ol S PROGRAMOK!

052 Warp+Win CD
Norton Com. 5.0
Norton Util. 8.0

16,400

irrus ic 542
5.25HD 3.50DD 3.5HD) Cirrus Logic 5429

400 208050 440 Paradise Bali

656 760 840 configur t Diamond Stealth
840 880/960

720 20

napon
edllitunk.

Hercules Dynamite

Memoria elemek
128KB DRAM
512KB DRAM

1 MB*9

4 MB*36 bit

8 MB*32 bit

16 MB*36 bit

32 MB*36 bit

ATl Xpression M64
Paradise Bali

Paradise Bahamas

54.800
109.992

HEWLET PACKARD TERMEKEK
DeskJet 600 (600DPI A4 fekete,
DeskJet 660C (A4 szines, 512KB RAM)
LaserJet 4L (300DPI, TMB RAM, RET, MET)
LaserJet 5P (600DPI, 2MB RAM, RET, MET)
LaserJet 5MP (600DPI, 3MB RAM, RET, MET, PS)
LaserJet 4Plus (600DPI, ZMB RAM, RET, MET)
LaserJet Color {300DPI, szines)

ScanJet llIP (300DPI, 256 sziirke)

ScanJet lIIC {400DP!I fizikai, 32 bit color depth)
DAT 8GB belsé SCSI

DAT kazetta (DDS, 90m}

DeskJet patron szines (5x0)

PC-s JOYSTICKOK

QS-123 Warrior

QS-151 Aviator

QS-189 Python

QS5-191 Starfighter

QS-201 Super Warrior 2,280
QS-203A Avenger

Q5-206 Skymaster

Q5-209 Skyhawk

QS-172 Raider5

opcios)

r

ARLISTA TARTALMAZZA A LEGKISEBB SZAMOKAT...

Ez Az

Dexxa Maxstick

Dexxa Joystick

DeskJet patron szines (6x0)

EGYEB ERDEKES KACATOK
IDE+ HDD/FDD, 25, 1P, 1G

DeskJet patron dupla fekete
LaserJet 4L-4ML toner

ARCHIVALAS CD-ROM &
3250 Fr-rau!
HDD, FDD, DAT, CD ApATHORDOZOKROL

BILLENTYUZET, MOUSE, SCANNER
102 gombos bill. KANRICH (angol)
102 gombos bill. KANRICH (magyar)
Microsoft Natural billentylzet
Microsoft OEM mouse

Mitsumi mouse + software

vezérld

vezérld

vezérlé

ISA

vezérld

Commonore, Awica, PC
STAMITOGEPEK JAVITASA,
BOVITESE.
HARDDISK VEZERLOK,
MEMORIA BOVITESEK,
KicksTART KaPCSOLOK,
COMMODORE ALKATRESZE.
TeL: 156-6790,
vagr 420-5331,
Réciusz KorniL

MS400 mouse + mini pad + software 992
MS700 mouse + mini pad + software

True mouse + pad + tartd
Trust mono kézi scanner (256 sziirke)

Trust color kézi scanner (16.8 M szin) 19.600

r

r

EL EGY PECET ES ORULJ NEKI

FLOPPY, CD-ROM DRIVE-OK

1.2MB FDD PANASONIC

1.44MB FDD MITSUMI

SANYO CD-ROM 2x sebesség(, vezérld k.
SANYO CD-ROM 4x sebességi, ATBUS
PANASONIC CD-ROM 4x seb gli, ATBUS
HITACHI CD-ROM 4x sebességl, ATBUS
TEAC CD-ROM 6x sebességi, ATBUS
SANYO CD-ROM 2x sebe SCSi
SANYO CD-ROM 4x sebességi, SCSI

PANASONIC NYOMTATOK
KXP-1150, 9 tis, A4

KXP-3626, 24t(s, A3

KXP-2130, 24tis, szines opcit Ad
KXP-2624, 24tds, A3

ra

Lapadagolé keskeny kocsis tip.
Lapadagold széles kocsis tip.
Festékszalag 9 tis tip.

Festékszalag 24 (s tip.

B Veoy

'WINCHESTEREK
260MB Seagate
420MB Quantum
540MB Seagate

850MB Quantum
1GB Quantum
4GB Quantum
4GB Conner

RAM /max BUS True color
256/512 ISA
512/512 ISA

IDE+ HDD/FDD, 28, 1P, 1G VLB

IDE vezérl6, PCl Bus
Adaptec AHA 1542CP SCSI kit,

Adaptec AHA 2825 SCSI, EIDE
vezérlé VLB
Adaptec AHA 2842 SCSI

Adaptec AHA 2940 SCSI
vezérlo, PCI OEM

Ethernet 16bit haldzati kartya
(Novell Tested)

SONY CD iro kiT
330.000 Fr.-

2 X SEBESSEGU, CADDY-S RENDSZERU,
Aoaptec AHA1542 vezériovet,
STOFTVERREL

KozpoNTi DzLeT: 1135 Bupaest, Szent Laszio u. 74/a. Tet/Fax: 149-6165, TeL: 140-2101
Acomp Bupa: 1125 Bupapest, KiraLyraco urca 2. Ter/Fax: 156-6790

Nyitva: Herro-Pentex 9.00-17.00, esépind 12.30-13.00. Szomearon 9.00-13.00
Usyanazr otcsdesan 4z ACOMP-or! Figyeue akads Asinuamamiar!

COM P

AT-BUS
AT-BUS
AT-BUS
AT-BUS
Scsi
SCsi
scsl

installdlva
S mindent
tartalmaz, ami a gép 1

A gép reljesitmé

ajdanljuk a (magyar nyeivit) MS-Wi
pr g telepitésé

ISA : . Hardver:

VESA IBM 486DX2-66 CPU + cooler, 4MB R:
VESA
VESA
VESA
VESA
PCI
PCI
PCI
PCI

a0 INQL S “LOWYZS ¥ 134 VIAR) £/ /% 1008 ‘[ 198-08 L INVEXYA

angol billentyizet, Mitsumi egér

Installdlt szoftver:

MS-DOS 6.

Qpeg 1.6 picture viewer, NeoPaint 3.1 rajzoloprogram,
Thunderbyte Antivirus 6.35 (védelem a virusok ellen)

Opcionalis (22.800 Ft.-): _
ProLink 14400 k Faxmodem + Winfax és COMit Lite programok.
Kiildje faxait kinyomtatds i I a kedv k

PCI

PCI
PCI
PCI

HANGKARTYAK, HANGSZOROK
FAX-MODEMEK

PROCESSZOROK RIGHT-100 aktiv box (1pdr, tapegység)

486DX2-66MHz IBM 3V
486DX2-66MHz Intel 5V
486DX4-100MHz AMD
486DX4-100MHz INTEL
486DX4-120MHz AMD
PENTIUM 75MHz
PENTIUM 90MHz
PENTIUM 100MHz
PENTIUM 120MHz
PENTIUM 133MHz

Plug In-80 aktiv hangszord (1 par,
Sound Blaster 16 OEM {16bit, ste:

Sound Blaster 16MCD OEM (16bit,

(INDQINX IYISEHY ZSINVNIYN SYIVOT0 § “1000N ¥ 38 355N NV

Sound Blaster 2.0 (Bbit, mono)
Sound Blaster 16 Value {16!
Sound Blaster 16 PRO (16bit, stereo)
HAZAK
Babyhaz + tap
Minitorony + tép
Nagytorony + tap
200W tapegység

und (256Kb RAM}
(Gravis Ultra Sound ACE (512Kb RAM)
Gravis Ultra Sound Max (512Kb RAM)
Modemblaster 14400 Bps belsd Faxm:

14400bp Fax/modem

EIDE+ HDD/FDD, 2S, 1P, VLB

Faxmodem + software

Faxymodem +

Az Amiga nem halt meg!

A KIRALYHAGO UTcAl DZLETONK
TOVABBRA IS AZ ORSZAG LEGNAGY0BB
VALASZTEKAT KiNALIA AMIGA
STAMITOGEPEK, KIEGESZITOK, BOVITESEK,
SZAKKONYVEK TEREN. MAGYARORSZAGON
EGYEDULALLO GARANCIAS £S
GARANCIAN TULI
STAKSTERVIZT 1S MUKODTETUNK.
(ia0 Amicos!

R/MNI,multiscan, Digital)
20" Da LR/NI,multiscan, Digital)
21" Daewoo (1280 x 1024, 0.28, LR/NI,multiscan,Digital)

14" monitor fiter Gveg

ALAPLAPOK

486DX-X MHz 128KB cache, 3V
4*36bit RAM, Expert chipset, A

16.142
Fr.-T0L

AZ ARAM ELSZALL,
AZ iRAS MEGMARAD....

APC SZUNETMENTES TAPOK

Back 250VA 18,800 Back Pro 280VA

Back 400VA 27,992 Back Pro 420VA

32,992 Back Pro 650VA
64,800 Back Pro 1000VA
Back 1250VA 83,600 Back Pro 1400VA

Back 600VA
Back 900VA

Araink & 25% AFA-T NEM, DE 12 HONAP GARANCIAT TARTALMAZNAK. KESZPENZ FIZETES ESETEN ERVENYESEK. VISZONTELADOKNAK 5% ARENGEDMENYT BIZTOSITUNK.
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Epp ez jutott esziinkbe...

A Compfair alkalmabdl szeretettel koszont
mindenkit Komp Ferenc, kiallitasszervez6. Tob-
bek koz6tt az ismét megjelend CoV-ot is, ami
ugyan nem a Compfair alkalmabdl jelenik meg,
hanem csak (gy altalaban, sét, az sem kizart,
hogy annak az 6romére szerveznek kiallitast,
hogy megjelent. Esetleg minket is kiallithatnak,
mint elrettent6 példat... A lehetéségek szinte
korlatlanok, de ebbe most nem bonyolédunk
bele, mert most van mas bonyolodnivaldnk is..

Az utébbi idében bizonyos temakban csoppet
morcos levelek jartak haztajink felé: néhanyan
kevesellték a programozastechnikaval foglalko-
z0 részeket, néhanyan (Khm — CoVboy) meg
egy kicsit sokalltak. Még miel6it a jogos népha-
rag elsdpérne benniinket, kicsit atrendeztik
Ujsagkank tartalmi felépitését. Nyilvan igy se
jo, de legalabb Karinthy mester nyomdokain
most mar elére megmagyarazhatjuk a bizonyit-
vanyunkat.

El6szdr is elhagytuk a csiricsaré, szines ala-
pokat, mert egy paran jelezték, hogy a széveg
nehezen olvashato. Ezentul csak akkor lesz-
nek ilyenek, ha étleteink tamadnak (olyan meg
ritkan van).

A legfébb probléma ugyebar az volt, hogy
kevés az ujsagban a jatek (amir6l meg irunk,
annak egy részéhez meg semmi sziikség le-
irasra). Hm, ebben van valami igazsag. A ma-
sodik meg az, hogy nincs értékelés hozzajuk.
A ‘két legyet egy csapasra’-modszer alapjan ugy
dontéttink, hogy a jatékos oldalakat két darab-
ra szaggatjuk:

— lesz egyreszt egy ilyen tesztelGsdi Test
Times néven, ahol révidebb ismertetéket (vagy
szép magyar szoval: ‘rivji’-kat) kdzlink a jate-

kokrdl, illetve a multimédia CD-krdl (tényleg fe-
lesleges mindegyiknél ismertetni a kezelest, ami
egyreszt a kézikonyvecskébdl is kider(l, mas-
reszt meg altalaban még véletlenil sem halad-
ja meg a szabvanyember szellemi képessége-
it). Ezeket alapvetGen kedvcsinalonak/elvevo-
nek szanjuk, ahol informalunk téged az djon-
nan megjelent stuffokrdl (illetve azokrél, amik
éppen most akadtak a keziink ligyébe). Persze
azt nem szabad elfelejteni, hogy egy-egy cikk
csak az adott szerzg vélemeényet tikrdzi, tehat
ié;encsak szubjektiv (‘izlések és pofonok.. ugye-
ar);

— lesz masrészt egy olyan rész ott a hatso
fertalyban, amelyben jatékleirasokat (pontosab-
ban megoldasokat, tippeket, és hasonlékat) ta-
lalsz meg olyan jatékokhoz, amelyeknél erre
szlkséged lehet. Példanak okaért most régton
el is lapozhatsz hatra, ahol a reklamok lagyan
hullamzd tengerében példaul megtalalod a
XONIX, a TETRIS és a BLOCKOUT teljes le-
irasat...

A felhasznaldi rész ez idaig vadul hémpdly-
gott ide-oda az Gjsagon belil, alkalmasint na-
gyobb részeket is elfoglalva, mint amit az egy-
szeri olvasé maradando karosodasok nélkdil
elbir. Ezeket— remélem érthetd okokbol — nem
akartuk nullara redukalni. Az volt az elképze-
lés, hogy a kdzéps6 nyolc oldalon kapnak he-
lyet, (Most mar be is perelem ezt az egész
brigadot birtokhaboritasért — CoVboy) az-
tan ha valakit nem érdekel, az gy tesz vele,
mint Gallaéknal az Oreg Kiraly a zsebkendgje-
vel: a kbzépsd oldalakat szétszaggatja, aztan
maga moge hajintja. Lincshangulatot elkertlen-
dd, a hajigalhato részt plusz 8 oldalként kép-
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Itt lehet levelezgetni!

Bankcim: Ide ne irj levelet - arra ottvan a
ostafiok! Ezt csak akkor kell hasznalnod,
a postahivatalban kérsz atutalasi

postautalvanyt, és ezen adod fel a

hirdetés dijat, rendelsz jsagot, Evkony-

vetvagy e%e/éb papiruszt. Ez esetben ezt

a cimet kell beirnod a ‘pénzésszeg cim-

zettje' rovatba: Com-Ware Kft. OTP cimé- -

re, Budapest, Irinyi u. 30., 1117. (A csekk
kozépso szelvényének hatoldalara
ilyenkor mindig ir)'étok ra: Com-Ware Kit.,

MNB 218-98426/41853-7 - és azt, hogy a

pénzt mire adtatok fell). Természetesen
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Kft., Tatabanya, Koztarsasag u.44/A.,
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juzergajd to CoV

zeltiik el (Most jut eszembe: eltekintve a cim-
lap ordenaré feliratatol emlitettiik mar, hogy
nyolc oldallal tébbek vagyunk?!), amely to-
rekvést jelen esetben csekély siker koronazott.
Ez kiszdnhetd persze annak, hogy a szokasos
software-bulikon kivil tdl sok leirnivald targy
kerllt mostansag a keziinkbe.

A tartalmi felépités természetesen képlékeny,
tehat szivesen vesziink barmilyen javaslatot
vagy igényt, ami hozzasegit bennilinket, hogy
minél jobban tetszé Gjsagot adhassunk a keze-
tekbe.

Most akkor a félreértések elkeriilése végett
par sz6t a tesztnél kovetett modszerrdl.

A ‘Min. Config.’-ndl talalod azt a minimalis
hardware-t, ami a program elinditasahoz sziik-
séges. (Az ajanlottat nem lett volna sok értelme
feltlintetni, hiszen minden gyarto nyilvan minél
nagyobb teljesitményl kdrnyezetet javasol.) Ha
2x CD-ROM igény is szerepel itt, akkor maga-
tol értetédéen CD-s programrol volt szo. A Win-
dows-verzidszam jelzi, ha WIN alatt fut6 alkal-
mazasrol van szo. Utoljara maradtak a program
altal tamogatott hangkartyak, amelyek azért
nagyrészt nem elengedhetetlen feltételei a fut-
tatasnak (a legtbb jaték megy mondjuk hang
nélkil is, bar ha a széveget mondjak, akkor ki-
csit nehézkes lesz a jaték velik). Az ‘SB/GUS/
stb.'-kitétel azt hivatott tandsitani, hogy a
standardnak szamité SoundBlasteren és
Gravisen kivil még szamos egyéb hangkartyat
is tamogat (a teljes felsorolasnak nem lattuk
értelmét).

Lejjebb a 4 abracska melletti szam tantsko-
dik rola, hogy mi a véleményink a program k-
16nb6z6 tulajdonsagairdl. Az értékelés 0-tol 9-
ig torténhet, illetve ha valami értékelhetetlen (pél-
daul felesleges lenne a grafikat értékelni mond-
juk egy Johnny Mnemonic-szer interaktiv film-
nel), akkor azt egy X jeldli.

Az els6 abra eredetileg Michelangelo David-
janak indult, csak a Getto hozzanyult, és igy nyil-
vanvaléan ez lett belSle. Mindenesetre ez a ba-

Ez egy pottyet boldogtalan. Mar
megint szembetalalkozott az em-
beriség elleni merényletek egyik U

Ez egy fokkal jdbb, mint az el6-
z6, de meg mindig elég felhabo-
rito. A szerz6k munkassagat ta-

gyadt emberke jelképezi a grafikardl alkotott vé-
leményiinket. Elsrend( szempont a minél jobb
vizudlis 6sszhatas, de nyilvan figyelemmel va-
gyunk az aprolékos kidolgozasra és az izlésre
is. Fentebb mar emlitettik, hogy “grafika” cim-
sz6 alatt nem a digitalizalt képeket értjik...

A duda volna a hang, amelynek értékelésébe
beletartozik az alafesté zenék szama, hosszu-
saga és minésége, valamint az egyéb hangef-
fektusok. Természetesen figyelembe veszik azt
is, hogy a kisér6zene megfelelé hangulatot ad-
e a jateknak, hiszen mondjuk nem igazan tud-
nank elképzelni az ‘And | Love Her'-t a Beatlestdl
rknondjuk a STREET FIGHTER n alafestdje-

ént...

A batyu mutatja véleményiinket a program
kivitelezésérdl. Ebbe a témakadrbe sok minden
belefér: felhasznaldbarat kezelési méd, jatszha-
tosag, ‘dizalyn’, Gzembiztonsag, bugok a prog-
ramban, stb. Esetleg a JOHNNY MNEMONIC-
hoz odaadhattak volna a forgatokényv alapjaul
szolgalé Gibson-novellat is, hatha az jobban
érdekelte volna a jatékost...

A relative elméleti tuddsként ismert Egyké urat
mindenki roppant okos fickénak tartja, kézen-
fekvéen tehat 6 jelzi, hogy a jaték milyen szint(
szellemi tevékenységet igényel a felhasznalo-
16l. Mivel ez jatékoknal altalaban mar a katego-
riabdl adodik, multimédia CD-knél pedig tulaj-
donképpen az egyszer( kezelésen kivil mind-
Hssze annyi dolgunk van, hogy figyeljink, itt ter-
mészetes, hogy azt figyeltiik elsésorban, hogy
mennyi ideig képes lekdtni a jatékos figyelmet
— vagyis milyen j6 a JATEK. (A derék jo
CIVILIZATION-t vagy PIRATES!-t gondolom
még manapsag is sokan eléveszik...)

A program értékelése a tabla felett [athato is-
meretlen személy arcarol leolvashato. Ezt cél-
szerlibbnek tartottuk a szazalékos értékelésnél,
egyrészt mert mindenki mas azt hasznalja,
masrészt meg ha valaki nagyon ragaszkodna a
szazalékokhoz, az atszamolhatja maganak: a
hét CoVboy tizennégyesével osztozik 98%-on,

Ebben szamunkban az alabbi cégek nyuj-
tottak segitséget a tesztek elkészitésében
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5. Tel: 322-9202

1092 Budapest, Erkel u. 13/a. Tel: 217-8762
1052 Budapest, Falk Miksa u. 6 Tel: 132-87-17

Virtual World

1036 Budapest, Bécsi tit 34-36. Tel: 250-5200/123

Kicsit kezd izgalmasabb
lenni a stuff: mar nemcsak ér-
zelmi, hanem fiziologiai hatast

a 99% a PIRATES!, a CIVILIZATION és a
PANZER GENERAL (mas nem szallhat be ebbe
a triumviratusba) — 100%-ot meg mar elvbél
sem adunk. Felreertések elkeriilése végett: az
értékelés nem az egyes részek Gsszegzése,
hiszen akad azért olyan jaték, amelynek ugyan
nagyszert a grafikdja, de attdl fliggéen csapni-
valoan rossz vagy egyszeriien jatszhatatlan,
mig mondjuk a CIVILIZATION esetében sem
lehet vajmi egetrengetd grafikardl vagy hangrol
beszélni — attol fliggetlenil best. Na nézzik az
allatseregletet:

______

A kis szkeptikus. Ez a ‘'szddaval
elmegy’-kategdria. Most eggyel
tobb stuff van az adott stilusban.
A késziték ellen semmi kifogas
nem merulhet fel, de semmi meg-
lepé nem lesz benne, és nem is
nagyon fog lekétni. Esetleg meg
lehet nézni.

képviselGjével. A program oly cso-
déasra sikeredett, hogy még ellop-
ni sem érdemes (pedig az mar
nagy szo!). Mindenkinek ajanlha-
t6, aki esetleg tulzottnak tartana
jelenlegi j6 kozérzetét.

Hm, nem is olyan rossz. Ha
valami sablonos formula tjabb
fin meg lett csinalva, de az is
lehet, hogy egy cool jaték, amit
kissé elrontanak egyes hibai..
(Elnézést, de elfaradtam.
Kiugrottam cigisziinetet tar-
tani — CoVboy)

l&n a ‘Miért teftétek?! tipust ta-
|al6s kérdéssel jellemzi. Buzgd
fanatikusoknak talan okozhat
vagy 0t perc szérakozast (ebbdl
ugyebar négy és fél az installa-
las), és szabadon valasztott le-
torlési gyakorlatok céljara eset-

leg lopas dtjan torténd beszerze-

Cool. J6 muzak, jo gfx, j6 jaték.
Ennyi

is kivalt, ami esetleg lefekvés
el6tt jol johet. Tipikus példaja
afel ora alatt végigjatszhatd ja-
tékoknak, vagy azoknak, ami-
ket mar 6tvenszer lattal, és
negyven6tszor mar jobban.

Best. Mindenképpen beszerzendd.

A tesztek alatt néha kilonféle software-
arudak logoi tiinedeznek fel. Ennek az az
oka, hogy az adott programot nem a jaté-
kot kiadd cégek postaztak nekiink, hanem
a hazai terjesztok passzoltak ide néhany
kdsz sora erejéig. Logikus ha elvarjak ,
hogy ezt alkalomadtan meg is emlitsik.
Mér csak azért is, hogy ha valakinek ked-
ve szottyanna beszerezni (megnézni, ki-
probalni, stb.), azt naluk sziveskedjen meg-
tenni. Minden szamban lesz egy dsszefog-
lalas a cégekrdl , akik jatékot adtak teszte-
Iésre (Id. fent) Ezzel a tovabbiakban elejét

I is vehetjiik azoknak a leveleknek, amely-

ben valaki egy adott jatek beszerzési he-
lye utan érdekiddik.
Na ennyit bevezetdnek.

dent. Bocs.

Tisztelt Kuncsaftjaim! Szomori bejelentéssel tartozom mindenkinek: aki esetleg szokas
szerint kozépen nyitotta ki az Ujsagot (egyébként magatol is ott nyilik ki — nem véletlentil
rendeztem be ott Uj haztajimat, amikor kitették a sziirdmet a hatso fertalybol), mar észre-
vehette, hogy hidnyoznak onnan a jelent6s tollnok megszokott, bolcsességidl duzzado
sorai. A mostani szamban ugyanis nem lesz CoVboy Posta. Bocs. Nem jutott ra érkezé-
sem. Mas dolgom volt. Kiszaradtam. Meghaltam. Eltemettem magam és egy kénnycsep-
pet ejtettem a siromra. (Még van egy par variacios lehetdség, de most mell6zém az ismer-
tetésiiket. Majd esetleg egy kiillénszamban...) Rajongéim megnyugtatasara (és persze
ellenségeim bosszantasara) viszont megigérem, hogy majd legkézelebb bepétlok min-
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LegelGszor is kdtelességem reagalni CoVboy
felelotlen szerkesztd feleldtlen allitasara mely
szerint a tokfejet nem én valasztottam logénak.
De igen! Azonkivil az nem egy tékfej, az egy
cybertdk — nézzétek meg a szemeit! —
Smashing Pumpkins Into Small Piles Of Putrid
Debrish c. jaték editorabdl. (Ezt a nevet fejbdl ir-
tam am le!) Erre Joe/Sta a tanim, aki felhivta eme
korszakalkoté baromsagra figyelmemet. Viszont
most ha minden ugy alakul, ahogy szeretném,
akkor egy U] jelvényt udvozodlhettek odalent. A
kategoriakrdl pedig annyit: ha valaki képes kate-
gorizalni azokat a jatékokat, amiket mondok neki,
akkor 6szinte gratulaciom! Aki egyébként jobban
tudja nalam, hogy mi jelenik meg 3-6-12 hénap
mulva, az j6het segiteni... (Postacimem: Bp. 1462
Pf503) (Bocs, de nem lehetne esetleg besziin-
tetni a tarskeresd rovatot, és nekilatni a
Newsnak? — CoVboy) Utolsé sz6 a multkori
News rovattal kapcsolatban: a Quake képek azért
nem ker(iltek lekozlésre, mert a képfeldolgozd
program éppen szabadsagra ment... Ha CoVboy
ugy dént, akkor majd most beteszi 6ket.

Szimulator

Talan Newst kéne most irni, de e helyett séta-
repulésre megyek. Mondjuk egy SU-27
FLANKER jo lesz e célra. A Mindscape/SSI (]
szimulatora minden eddigit felll fog mdlni, néz-
zétek csak meg a képeket... A rengeteg beépitett
kiildetés mellé sajatokat is krealhatunk. Kapunk
oktato kildetéseket, amelyekben eleinte csak a
muszerfallal kell ismerkedni, aztan a Iégi akroba-
tikaval és utana kévetkezik a HARC! Természe-
tesen egymas ellen is harcolhatunk. A jatékot
Anatoly Kvotchur tesztelte, a valodi SU-27 egyik
vezetd tesztpildtaja. Az igazi érdekesség viszont
a hardver igényben lesz: mivel a programot oro-
szok irtak, a minimimum rendszer ekkor még 286,
EGA volt. A dobozban lévé verzié sajnos 386-
ostigenyel, az EGA viszont megmaradt. Lesz egy
640x480x256 DOS verzio is, ami 486-33-at igé-
nyel. A Win3.1 ala pedig készil egy SVGA ver-
zi6, még mindig 486-33 igénnyel, viszont a Win95
verzio mar 66Mhz-s 486-t igényel.

A koévetkezd jaték is amolyan repkedés lesz:
ADVANCED TACTICAL FIGHTERS. Az U.S.
Navy Fighter alkotdi ugy érezték, hogy mar sike-
rilt egy igazan jo szimulatort alkotniuk — most
Ujra megprobaljak. Mar a Navy Fightersre se volt
elég a dicsérd jelz8, hat akkor ezzel mit kezd-
junk? Ujfajta technoldgiakat alkalmaztak (én nem
ertek a rep.szimekhez tehat leirtam angolul —
forditast szivesen veszek!): stealth design, com-
puter-aided fly-by-wire (J6, majd én segitek:
‘lopva repkedsz egy szamitogép kéril, ami-
hez hozza vagy drotozva...), control systems
(... s rdaadasul azis iranyit...), tovabbfejlesztett
thrust vectoring (...de te bizzal Viktorban! Nyelv-
potlékot kérek!). A Jane's nev(i neves repllds
kiadocéggel altak 6ssze mindezek érdekében.
Egyedi repiil6gépek, multiplay, négyszer részle-
tesebb terrain, a Jane's adatbazisa a fébb igére-
tek. Az F-117-essel — amit Stealth Fighternek
ismerink — mar repilhettiink, de itt mar a na-
gyobbik testvérkéjével, a B-2-essel is ropkodhe-
tank. Itt van még néhany geép listaja: Anti-Stealth
Blimp, Attack Drone, Aurora Spy plane, C-17
Globemaster, C-5 Galaxy, Decoy Drone,
Eurocopter Gazelle, Eurocopter HAC Tigre,
Eurofighter 2000, F-4D Phantom, F-5E Tiger, F-
16 Fighting Falcon, FS-X, J-7E Fishbed (MIG-21
PF ala Kina), Mirage 2000, Mirage F1, Mirage Il
Q-5 Fantan, RAH-66 Commanche, Recon Drone,

Super Etendard, Super Frelon. Ezek mindegyi-
kérél teljes bemutatét talalunk: fotdéalbum, alkat-
részlista, a pilotafilke és a motor leirasa. Az ed-
digi szimulatoraikban (mert a Marine Fighterst is
Ok irtak) megtalalhato rovid sztori helyett részle-
tes torténetet kapunk a tervezésrdl és a gyartas-
rél. Sét, azt is igérik, hogy minden egyes géprél
lathatunk egy rovid videdt is harc kdzben!
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A Flight Unlimited csodalatosan sikerilt, csak
a harc hianyzik beldle. Természetesen a Looking
Glassnél keszlil a tovabbfejlesztése, ami pont ezt
az aprésagot fogja hozzaadni, a munkacime
FLIGHT COMBAT.

Stratégia

Ujra felmerilt az 4j Master Of... jatékok téma-
ja. Hat sajnos a Master Of Orion Deluxe és a
MOO Gold (Aranybdgés? — CoVboy)) végil
nem kerdl piacra, viszont a MOX igen. Csak meg-
valtozott a neve, mert (igy egy fél éve meég Master
Of Xenos volt, most meg mar MASTER OF
XENOX. Mindegy milyen néven, csak legyen mar!

A Blizzard mar majdnem készen van (lehet
hogy mar meg is jelenik) a PAX IMPERIA 2-vel.
A Master of Oriont és a Reach for The Starst
Osszegzi és haladja meg. Csodas SVGA grafika,
sokrétl fejlesztési lehetdségek, izgalmas, pergd
harc jellemzi ezt a kis csodat. Akar 16 baratunk-
kal is harcolhatunk egyszerre.

A SHATTED NATIONS is Blizzard termeék lesz
jové tavasszal. Egy apokalipszis utan kell fejléd-
niink, elsésorban a gazdasagra koncentralva.

Még meg se jelent a Battleground: Ardennes,
de maris késziil a BATTLEGROUND: GETTYS-
BURG. Még erre az évre igérik. Ezek a Battle-
ground jatékok Win3.1 és Win95 ala késziilnek,
256 szinli SVGA-ban, egy BattleView nev( igen
kdzeli nézettel és hasonlokkal.

A Panzer General egyik tovabbfejlesztése lesz
az Allied General, amit a multkor mar emleget-
tem. Most a PANZER GENERAL ONLINE ko-
vetkezik, amiben végre egymast verhetjik laposra
— remélhet6en még az idén!

Egyebek

A HIVE c. jatékban mindenféle bogarat tapos-
hatunk el. A sztori a jovében egy fegyver korl
bonyolédik: ezt a mézbdl fejlesztették ki bizonyos
mutans méhek. Meglehetdsen erbsre sikeredett,
mert egész vilagokat képes kiirtani. Nem til meg-

lepé modon a kisérletet vezeté @sG6k és ezek az
irméhek (Hivasects) azonnal kihaltak, mert va-
laki nyitva felejtette a mézesbddont. Jonnek a
nagy gonoszok (a Fekete Nexus Szindikatus) sok
idével keésdbb, akik kiassak ezeket. Elkezdik arul-
ni ezt a szorny fegyvert, ami a békét és a pikni-
keket veszélyeztetné az egész galaxisban. A ja-
ték két f6 részre bomlik az egyik egy jo kis Rebel
Assault utanérzés, a masik pedig egy szep, 3D-
s [6voldozés kilsG-ember nézetbdl.

Bogaras napunk van, mert az ENTOMORPH:
PLAGUE OF THE DARKFALL kovetkezik. Az SSI
Uj RPG vilaga az Aden, amiben a Thunderscape
lesz az els6 jaték. Ezt az aldott j6 helyet egy ka-
tasztréfa éri, ez volna a Darkfall. Egy napfogyat-
kozatassal kezd6daétt, ami alatt az arnyékokbal
sosem latott rémek kusztak ki. Ennek kévetke-
zében egy klasszikus jo-rossz szembenallas ala-
kult ki. Az Entomorphban egy tavoli szigeten
meglehetésen nagy problémaval néznek szem-
be: a lakéi szépen lassan oriasi rovarokka ala-
kulnak. Aden vilagaban az ériasrovarok nem is-
meretlenek, munkasnak hasznaltak 6ket hazépi-
téshez, aruszallitdshoz. Sajnos ezek az Uj rova-
rok azonban gonoszak és halalosak. Mikdzben
ezt a haldlos atalakulast prébaljuk megallitani
(ugyanis egy emberrel kell végigszenvedniink az
egészet), még a névériinket is meg kell talalnunk.
Mind a tamadas, mind a varazslas nagyon egy-
szerlien torténik. Némileg Uj vonas, hogy sem a
HP, sem a mana nem t6lt6dik vissza automatiku-
san. Sajnos a targyak nagyobbrészét automati-
kusan vesszik fel és automatikusan is hasznai-
juk — hat milyen RPG az ilyen? A sztori renge-
teg csavarja az egyetlen, ami mentheti mindezt...

Jo hir kalandoroknak: a grafikajaval s anima-
cioival stilust teremid Little Big Adventure-nek is
lesz m4sodik része, amelyben Twinsen vissza-
tér, hogy megmentse szil6bolygdjat a gonosz
Fekete Szerzetestdl. Az Uj feladatok megoldasa-
ban segitségére lesz egy rakas Uj varazslat is.

A Savage Warriors alkotdi (Atreid Concept) egy
kalandjatékot készitenek, nagyjabdl decemberi
megjelenéssel. A jatékrol szinte semmit nem arul-
tak még el, de sejthetéen a Savage Warriors gra-
fikajaval fog menni, marpedig az igen kellemes.
A sztori egy meglehetésen kellemetlen jévében
fog jatszédni, amikor kih(lt a nap, s6tétség van,
nincs viz. Erdekes kevérékét igérik a fantasy-nek
és a mai vilagnak (szamitogépek stb.)
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news

Az LBA2-hoz hasonlo grafikat iger a Gremlin
karacsonyra igért Uj kalandjatéka a NORMALITY.
A cim mar olyan felhangokkal bir, ami némileg
|6kott jatékmenetet sejtet, és eziranyu varakoza-
sainkban nem is csalatkozunk. Egy Hent nevdi, a
higiénia teljes hianyaban szenvedd punkkal fog-
juk felvenni a harcot a ‘Norm Trooperek'-kel egy
unalmas kis varoskaban. Renderelt grafika, vagy
120 helyszin, teljes él6 széveg, 100-nal tdbb ani-
macios jelenet — kivancsian varjuk!

A — Pentiumon — fantasztikus Need for Speed
utan az Electronic Arts most a két kerékkel keve-
sebbet kedvelSknek is atnydjt egy korrekt szimu-
latort. A ROAD RASH egy régebbi konzolos ja-
ték atirata. Erdekessége, hogy a grafikanal azert
igyekeztek tartani a Need for Speednél felallitott
mércét, tovabba a motorverseny egy varos for-
galmas utcain zajlik.

A PITFALL HARRY-vel lathatjuk, mennyit fejlé-
dott a vilag az elmult években. Az ) Win95 ver-
zi6 mellé megkapjuk a jo kis régi 8 bites jatékot
is. Ugyanazt a platformjatékot jatszhatjuk az uj-
ban is, csak némileg jobb grafikaval. Az ellenfe-
lek kdziil érdemes kiemelni a sajat karjat bunko-
nak hasznalé csontvazat — ugyanis ennek grafi-
kaja-barmilyen morbidul is hangzik, de élethd
(esetleg halotthd).

Lesz Quarantine 2 is, ROADWARRIORS né-
ven jelenik meg.

Egy masik DOOM klén a Heretic 2, ami a
HEXEN nevet kapta. Kit érdekel egy ilyen jaték-
nal a kerettorténet? Tovabbfejlesztett grafika,
amelynek részei a hulld levelek, a foldrengések,
a titkos kényvespolcok. Végre nem egyik szint
jon a masik utan, hanem sok szint van 6ssze-
kapcsolva egymassal.

Ha mar Doom-klénoknal tartunk, akkor minden-
képpen érdemes lesz odafigyelni az Electronic
Arts Space Hulk-sorozataban megjelend és az
igen biztatdé VENGEANCE OF THE BLOOD
ANGELS nevet visel6 kis mire. Az igencsak ek-
lektikus szerepl6kbdl (fantasy, mechek, stb.) fel-
épll6 jataknal az elsodleges hangsulyt a minél
aprélékosabb grafikai kivitelezésre helyezték,
amibdl logikusan kévetkezik, hogy ezt igazan
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csak a komolyabb hardware-rel rendelkezd jaté-
kosok fogjak élvezni.

A Gremlin még karacsony tajékan egy igen ér-
dekes futballszimulatorral fogja meglepni a sport-
jatékok kedvel6it. Az ACTUASOCCER grafikai
kivitelezésénél ugyanis olyan animacios techni-
kat alkalmazta a hatalmas méret( jatékosoknal,
mint amilyet példaul az ECSTATICA-ban lattunk.
Ezenkivil persze megtalaljuk a fociktdl manap-
sag mar megszokott opciokat is: 44 nemzetkozi
csapat kozil valaszthatunk, de lehetéség van
sajat csapat editalasara is; kildnféle kupakban
és bajnoksagokban szerepelhetlink; halézaton
keresztill akar 20 jatékos is jatszhat egyszerre;
az eseményeket Anglia leghiresebb sportriportere
kommentalja, stb.

Az Electronic Artsnal vadul fejlesztik a lehet6
legkilénbdzébb sportjatékaikat, amelyek nagy
része valoszintileg karacsony tajekan fog piacra
ker(ilni, és ennek orémeére kivétel nélkil a '96
bliszke titulust viselik. Neézzlik 6ket szépen sor-
ban:

Kezdjiik a legnépszertibb sportaggal, a labda-
rugassal. A FIFA SOCCER'96 nemcsak arrol lesz
emlékezetes, hogy megtalalhato lesz benne a
vilag 12 orszaga nemzeti ligajanak mintegy 3.500
jatékosa, hanem arrdl is, hogy felvonulnak ben-
ne a legmodernebb technoldgiak: a Motion De-
sign modszer tamogatja a Silicon Graphicsen
készitett animaciokat; a Virtual Stadium azt a
kellemes kis lehetGséget biztositja, hogy a ka-
mera (pontosabban: nézeti kép) a labdat kdves-
se — mindennek tetejébe pedig John Motson fo-
lyamatosan j6 estét, j6 szurkolast kivan a hallga-
toknak. (Nem tudom, hogy kit tisztelhetlnk ne-
vezett Uriemberben, de az biztos, hogy 32 bites
lesz.)
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Az NHL'96-ba szintén beépilt az emlitett Virtual
Stadium-technika, és a duplajara emeltek Ggy a
jatékosok animacios fazisait, mint a sebességet.
A jatekban kemeény dsszecsapasokban talalko-
zunk a 84 meccsbél allé amerikai jéghoki-bajnok-
sag Osszes jatékosaval.

Természetesen nem maradhatott ki a fejlesz-
tések sorabol a masik nagy népszerliségnek or-
vendd amerikai sportag, a kosarlabda sem. Az
NBA LIVE'96 is (j grafikai elképzelések alapjan
készll, az elzetes szerint tdbb mint negyven U]
szolgaltatassal.

Teljesen uj grafikai kivitelezést, és tovabbi op-
ciokat kap a golfis (PGA TOUR'96), de legmeg-
hékkentébb sportszimulator minden bizonnyal a
SHREDFEST lesz, amelyben az igéretek szerint
hodeszkazni (az a bigyd, amit a Beach Boys nem
atengerpartra, hanem a hofédte hegyekbe visz
magaval) fogunk. A hlivés hangulatot tovabb hiti
néhany ‘modern punkbanda’, akik az alafesté
zenét szolgaltatjak.

Ha pedig az amerikai piacrél van szo, akkor a
sportjatékok kozdétt ott a helye az amerikai foci-
nak is. Talan a MADDEN NFL96 grafikajalesz a
legkiilonlegesebb az EQA (j sportjatékai kozil,
mert igyekeztek a lehetd leginkabb megkédzelite-
ni a konzolok képmindsegét.

Az utolso darab a mara rendelt EOA-sporttur-
nén a FOES OF ALl munkanévre keresztelte
boxszimulator, amelyben Muhammad Ali tiz egy-
kori ellenfelével Ujra 6sszemérhetjik az egykori
nehézsulyu vilagbajnok keszty(iit.

Egy révid hardware hir a végére. A Matrox vég-
re kihozott egy kartyat, ami DOS alatt is Matrox
sebesség(, ez a Millennium. Ha valakinek mar
van 32MB-s Pentium90 gépe, és nem tudja mi-
vel gyorsitani jatékait, akkor ez pont j6 lesz hoz-
za.

ChX & Co.

Ja, a QUAKE-képeid:




atodik...

PC-s jatékok 1. PC-s jatékok 2, PC-s jatékok 3. PC-s jatékok 4.
Atdolgozott kiadas 2. Utannyomas Elsé kiadas Elso kiadas

Ara: 648,- Ft Ara: 599,- Ft Ara: 649,- Ft Ara: 699,- Ft
Elofizetéssel: 548,- Ft Eléfizetéssel: 499,- Ft Eléfizetéssel: 549,- Ft  Elofizetéssel: 599,- Ft
Megjelenik: '95.nov. Most kaphato Még kaphato Megjelenik: '95.dec.

A 4 kotet egyiitt is megrendelhetd, el6fizetéssel 2.000,- Ft-ért!

g Magyarorszigon eddig még nement meg sok olyan kiadviny, amely részle-
tesen foglalkozott volna az IBM-PC kompatibilis gépek hanggeneraldsanak
lehetdségeivel. Mivel az IBM kezdettdl fogva nem tamogatta gepeiben az.
audiot, egyes cégek az alaplap buszaira illesztheré audio-eszkozokkel alltak
el6. Manapsag mér egy hangl zirtI\((a szinte magdtol érretddo része a PC-nek.
Elokésziiletben léva konyviink a kovetkezo témakar raglalja részletesen:

Altalanos tudnivalok a hangrol, hanggeneralasrol.
A hangkartyak torténete.

A MIDI lehetdségei, programozdsa és megvalositisa egyes hangkartydkor
Sound Blaster. A kirtyacsalid gyartoja, a Creative Labs szinte kezdettd
~ jelen volt a hangkértyapiacon, és azota is folyamatosan tjabb és
SOUND BLASTER rmekekkel dllnak eld. Ez a fejezet a népszerti kartyak
R i 201, mind az egyszeriibb és kenyelmesebb modszerr

GRAVIS ULTRASOUND [ : : - resztiil, mind a hardware-kozeli regiszteres megoldasrol, amely nehéz

: | ' kesebb, de a kdrtya Osszes lehetdségét engedi kihasznalni.
MOD FORMATUM

: 2, ERTE Gravis UltraSound. A kanadai Gravis cég csak par éve van a piacon, de
MIDEFROGRAMOZAS — T : igen g)ﬁ)rsan oridsi ?épszeriiségre tett szer{_ /E kértlya ligy van megter-
A A " vezve, hogy szinte teljesen atveszi a CPU-tol a hanglejdtszas terheit, igy
ARONS TAMQG AT ' pl. a demoscene-en szinte egyeduralkodova vlt. éb en a fejezetben a

LEMEZMELLEKLET | === GUS felépitését és programo

-

aljuk.

rmétum mdr nagyon régét
iilonbozo effekteket, valamint

WINDOWS témdg_

A konyv mintegy 400 oldal terjedelemben, magneslemez-melléklet-
tel jelenik meg "95. december elején.

ara 1.499,- Ft lesz, melybdl az elfizetkne
iényt tudunk biztositani. A konyv ai
ssel: CSAK 999.- Ftil!
ndelheto a beliil kivighato
deldlap segitségével.
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GRAFIKUS WINDOWS AKCELERATOR
GRAFIKUS ES VIDEO AKCELERATOR
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WINDOWS 95 KOMPATIBILITAS
% hivatalos disztribitor (}r
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cnnp uter Products 1074 Budapest, Dohdny u.67. Telefon: 268 0330, 142 3255  [niarmatiis

IRTERRKTIO KOLTINEDIR HAGAZIN

Jatek
" Szoftuertesztek
ardverbemutatok
Szerepjatékok
ilm, zene, kinyy
A PC HASINALOK MAGAZINJA, -TOBB MINT 1200 OLDAL- MAGYARUL!
-TOBB MINT 20 ) JATEK TELJES LEIRASA
-HARDWARE woomso:: ”:‘ %xogmf% m:r:smsstsu HALOZATONIS,

-MOZI ES VIDEO BEMUTATOK, MOZGOKEPEN
-MEGHALLGATHATO KONNYUZENE! LEMEZBEMUTATOK

-FANTASY, MINDENFELE VILAGOK, 300-NAL TOBB OLDALON, ADSD, DIMENZIGVANDOR, STB.

-NOVELLA, KEPREGENY, SCENE HIREK
; -SZABADIDOS PROGRAMAAMIATOX :
£S NEM IS HINNE HOGY MEG MENNY! MINDEN MAS ERDENESSES...

C+ IRODATECHNIKA
doktor] JZLET- SZERVIZ

Budakeszi, Zichy u. 30. Tel.: 138-6739

COMPUTER-TELEFON
Szamitogépek, perifériak, magneslemez,
SZAMITOGEP SZAKSZERVIiZ,
iratmasolas, spiralozas, szaklapok,
FOTO-AUDIO-VIDEO,
EXPRESS filmelGhivas,

SONY, TDK audio, video kazettik

Ha elé6fizeted a
PC-s jatékok 3. c.
konyvet, akkor
100,- Ft-ot meg-
sporolhatsz, ha

akkor... Ja, és ez
forditva is igaz,
g ha nem hiszed,
us probald ki!

nem fizeted el6,

Képzeljer; el egy floppyt,
amelyre egyszerre rafér
a WOLFEINSTEIN; a DOOM, o DOOM-I,
a HERETIC, o DESCENT, a RISE OF THE TRIADS,

és meég hely is marad!

Erre csak egy dolog kepes: az iomega ceg
forradalmian vj, 1 OOMIB=0s"
diszkeket kezelo ZIPdrive-o.

Specifikacio: kilso, hordozhato drive SCSI vagy Parallel portos
kivifelben. Szine: LIIA. Keresesi idc: 19 msec. Avitek SOMB/Perc
(SCSI), max. 20MB/perc (Parallel). Drive ara: 42,800 (+AFA)
lemez-arak smgle [ 3-pack / 10-pack: 3.800 / 10.800 / 28.800

" ez tomoritetlen kapacitas,
Pl-re vagy Mac-re formazva!

cdpys "A" pav. 201/9.

TTWTATION T BT
dvvvex rrorixnax  Tel.: 371-07-04

JOFT-
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“Hogyan szerezte a leopard a folt-
jait?” - szabadforditasban igy hang-
zik a MICROSOFT HOME-sorozat
egyik Ujabb tagjanak cime. Tényleg,
hogyan? Az emberi faj nagy kopo-
nyai mar évezredek ota ezen a ha-
talmas kérdésen torik a buksijukat.
Akinek nem sikerilt réjénnie a meg-
oldasra, mellékesen feltalalta a pa-
pirt, az irast, felfedezte az elektro-
mossagot, majd megalkotta a sza-
mitdgépet. Eme csodas masina, az
azon futé WINDOWS nevdi program,
az oldalan figgé CD-ROM olvasd
valamint a MICROSOFT CD-je se-
gitségével valaszt kaphatunk a KER-
DESRE. Komolyra forditva a szot,
egy gyermekeknek sz6l6, mese-
programot tartunk a kezlnkben,
amely Rudyard Kipling, a nagy me-
seird egyik torténetére épil. Nos,
fogjunk bele a mesélésbe:

Mindannyian itt vagytok, gyere-
kek? Mind a hiszan? Jol van. Kap-
csoljuk be a szamitdgépet. (Nahat
lanyok, ti hova mentek? “Nem
ejdekel a szamitogép, babazni me-
gydnk!” O, jaj. Semmi gond, még
maradtunk tizen.) Angolul fogok
most nektek mesélni. (Hé, varjatok!
Miért nem maradtok? “Nem éjtink
angolul, meséjé bacsi!” Gyertek
vissza, nem kell az angol nyelvet
hallasbol érteni! A, ketten még igy is
elmentek. Nem baj, maradtak nyol-
can.) Ugyanis, aki nem érti meg az
angol élébeszédet, akar el is olvas-
hatja a mese szévegét (természete-
sen angolul). ( “Nem tudunk még
ojvasni, bacsi!” Grrrrr! ) Ti éten, ak-
kor lljetek kozelebb, és kezdjik meg
a mesét. A képernydn P.J. Rabbit, a
nyuszi csak arra var, hogy segithes-
sen nektek minden olyan esetben,
amikor nem tudjatok, hogy mit
legyetek. Eloszér is installaljuk fel a
programot. (...) Ugye, milyen aranyos
ez a kis kirakos jaték (a felndttebb
gyerekek, a nénik és a bacsik ezt
puzzle-nek hivjak. ( “Jo, de olyan
hosszu ideig tajt, amig kijakja! Almos
vagyok, megyek alukalni!” Négyen
még mindig itt maradtak, meg kell
Oket tartanill) Készen vagyunk: A
mesét remek angolsaggal Danny
Glover bacsi mondja most el nektek.
Egyébként a mese Dél-Afrikdban
Jjatszodik, helybéli stilusu zenét hall-
hattok kézben, a rajzok szintén ezt
a tajat idézik. (“Csunyak a jajzok,
nem jo a zene!” Itt hagynatok kettes-
ben ezt a két sracot? Miért nem tet-
szik? Nem is figyeltek ram, csak ki-
mentek a szobabol?) A mese hall-
gatasa kdzben egy eredeti dél-affri-
kai jatékot, az Uun. mancalat, egy ki-
festot, egy kirakos jatékot és egy
zenei memodriajatékot is kiprobalhat-
tok (a mancalaban P.J. Rabbit is le-

het az ellenfeletek, vagy tetszés sze-
rint egymas ellen is jatszhattok. (...)
(“"Ez a mese nem jo, ebbe’ nem is
I6nek mega-giga-szupja plazma-
agyuval és meég csak fel sem jobban
semmi! Inkabb nézem a Tjanszfoj-
mejszt a Cajtin Netwdjkdn!” Akkor
menj is el innen, s6t a varosbdl is!
Azt hittem, ennél sokkal okosabb
vagy!) Te pedig, kis bogaram, ma-
radj és nézd végig! De most csénd,
folytassuk! (...) Hat ahogy lattad és
hallottad, igy szerezte a leopard a
foltjait. Te maradtal itt egyeddl, hat
téged kérdezlek, hogy hogyan tet-
szett ez az aranyos mese? (“Mivel
csak négy éves vagyok, szeretem a
meséket. Kétéves koromban raktam
le az angol nyelvvizsgat és most
irom a dimplomamunkamat. Ha jol
tudom, ezzel egyediil vagyok egész
Magyarorszagon. Szabadidémben
mar régota folklérkutatasokat végzek
Dél-Afrika teriiletén. A mesét egye-
ddlalléan magas intelligenciahanya-
dosomnak készdnhetben ugyan
megmosolyogtam, mert azt mindenki
tudja, hogy a leopard foltjai az alca-
zast szolgaljak. De azért kdszdném
aprébalkozast, kicsi rigd. Talan majd
legkdzelebb.) A jo Istenit!! Ezért
szenvedtem ennyit, hogy Magyaror-
gol nyelvii CD-t hozzak?! AAAAAI
(Pisztolylovés, majd siri csend.) K-
lonben is, aki ndlam okosabb, az
halélra van itélve. Na!

A fentiekbdl ugyan nem nagyon
latszik, de a program elnyerte a tet-
szésemet. Mar csak azértis, mert a
rendkivil izléses kivitelezés (kivald
grafika, nagyszerii hangok, érdekes
torténet (ez persze Kipling mester
érdeme)) egy nyilvanvaléan oktata-

si, ismeretterjesztdi célokat is szol-
gal6 “adatbazis™-sal parosul. Megis-
merhetjik Kipling Ur életét, lathatunk
filmeket Dél-Afrikarol (mondjuk a faj-
lldozési téma (Mandela, egyenld
szavazati jogok, stb.) nemigazan il-
lik a meséhez - hacsak nem létez-
nek még folttalan leopardok, akik az
erdei tanacsbol kirlgjak a foltosokat),
a mese hatterét. A zene és a hang-
hatasok pedig becsukott szemmel
olyan érzetet keltenek benniink,
mintha a dzsungel kdzepén egy ban-
tu ritualé keretében éppen a kondér-
ban rotyognank - egyszéval nagy-
szerliek. A képek is a helyi mivé-
szetet adjak vissza, bar ennek meg-
itélését inkabb a Getto maestrora
bizom. Ami nem tetszett: az angol
nyelv ugyebar. En ugyan értettem,
hogy mirél papolnak, de nem hin-
ném, hogy egy 5-6 éves magyar srac
kell6képpen élvezné. A nagyobb (10-
11 éves) angolul tanulé lurkdknak
viszont érdemes megvenni
(amennyiben mese-, és Kipling-ra-
jongdk) mert tényleg zsenialis és jo
mindségl az angol kiejtés (és ott a
szbveg is). Az sem tetszett, hogy a
mese 2-3 oldalanként megszakad,
és az éppen aktualis képernydn léve
mesealakok point-and-click mod-
szerrel valamit mivelnek. Ez még
nem lenne baj - s6t a kisebbeknek
kifejezetten szérakoztatd ez a csak
szamitdgépen megvalosithato dolog
- de néhany helyen egyenesen iz-

Hat a grafika nem éppen szokvanyos ebben a mesében

‘Nyuszi (Ul a fliben, iilve szundikalva...'

|éstelennek mindsitheté dolgokat
produkalnak a figurak (a zsiraf lenyel
egy repulét, majd egy irtézatosat
bifég). Nyilvan amerikai piacra ter-
vezett programrdl van sz6 - amugy
is olyan okosak az amerikai gyere-
kek, most még jobb fejek lesznek!
Gondolom humornak szantak, de
sok helyen rosszul sillt el a dolog.

Ha elég fiatal vagy, hogy ilyen té-
mak kénnyebbé tegyék a nyelvtanu-
lasod - akkor feltétlendl ajanlom, ke-
vés negativumaval egydtt is. Most
pedig ideje agyba bujni, mar a villa-
mos is aluszik! Jo éjt gyejekek, bu-
csuzik a Fljes maja...

Kozy

*Min. Config.: 486/SX-33,

4 MB RAM, 2x CD-ROM,
SVGA-kirtya, Windows 3.1,
SB/GUS/stb.
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Scenery for MS Flight Simulator

A Microsoft égisze alatt miikodd
MicroScene csoport az elmdlt héna-
pok soran a Flight Simulator 5.0 cim(i
szimulatorahoz két Ujabb scenery-t
hozott ki, MS Caribbean és MS
Japan néven. A két (j alkotast a MS
Paris és a MS New York kiegészitd
programok elézték meg. A két ko-
rabbi program elkészitésekor a prog-
ramozok illetve a rajzolégarda mind-
Ossze egy-egy varosnak és viszony-
lag szlk kdrnyezetének tobbé-ke-
vésbé élethli abrazolasat tlizte ki
célul maga elé. Most viszont valto-
zott a helyzet: a MicroScene a Fold
két elég nagy teriiletét valasztotta ki,
a Karib-tenger egzotikus szigetvila-
gat valamint Japan szigeteit, hegy-
vidékeit, és mondhatni kellemesre si-
kertilt a szebbnél-szebb tajak meg-
rajzolasa.

A MS Paris ismertet&je megtalal-
haté az el6z6 évkényvben, aki olvas-
ta, nagyjabdl érezhette, milyen pon-
tos kidolgozasu a varos és kdrnye-
zetének képe. Rengeteg Uj minta,
felszinrajzolat jellemzi a scenery-t,
amelyekkel a nagyvaros utcait pro-
baltak abrazolni a rajzolok, raadasul
kilénleges, egyedi 3D épiletekkel
van szinesitve a latvany, koztiik ter-
mészetesen az alap FS5-hoz képest
feljavitott valtozatban az Eiffel-to-
rony, a Notre Dame, és még renge-
teg nevezetes latnivald. A MS Paris
talan egyetlen igazan nagy hatranya,
hogy a foldfeliileten lathatd mérete
eléggé kicsi, mivel a francia févarost,
és a koriildtte elszortan fekvé aprébb
varoskakat, falvakat abrazolja. Ep-
pen ezért a MS Paris 10-nél is keve-
sebb (j repteret tartalmaz. Aki ezek
utan kézbeveszi a MS Caribbean
vagy a MS Japan kiegészitd prog-
ramot, igen kellemes csalddasban
lesz része: a programok darabja 100-

Min. Config.: 386,
4MB RAM, MS Flight
Simulator 5.0

Napnyugta a Felkel6 Nap orszagaban

nal is tdbb olyan repteret tartalmaz,
amelyeket az alap FS5-ben nem lat-
hattunk. (Egész pontosan a MS
Caribbean-ben 194, a MS Japan-ben
117 db vadonatuj legikikotd kozott
valogathatunk tetszestink szerint.)
Ebbdl mar némi informéaciét kaphat-
tunk arrél is, hogy a Fold felliletébdl
mekkora részeket fednek le ezek a
scenariok. Aki még ennél is tobbre
kivancsi, nyissa ki a kézikonyvet, és
nézze meg a kb. 15 oldalnyi térké-
pet, amelyeken (annak ellenére,
hogy a jobb lathatésag kedvéeért
ennyire szét lettek oldalakra darabol-
va) elsére még szakavatottaknak
sem tul kénnyl észrevenni a repl-
I6terek hivatalos térképjeleit.

A programokat hasonlo dobozban
aruljak, kdnnyen felismerhetdek raj-
tuk a jellegzetes Flight Simulatoros
vonasok. A MS Japan egy, a MS
Caribbean két darab 1.44-es flop-
pylemezen talalhato, installalasuk a
szokasos MS-kicsomagoldval torté-
nik, ha lefuttatjuk a SETUP neuvi file-
t, de installalhaté az alapprogrammal
egyditt is, amikor a Flight Simulator5
sajat installalasa végén megkérdezi
a gép, hogy akarunk-e valamilyen
kiegeszit6t feltenni. llyenkor tegyik
be a scenery lemezét a meghajto-
ba. A dobozban a szokasos reklam-
papirok, regisztracids kartya mellett
egy igen vekony kezelési litmutatd
talalhaté. Ez mar nem okoz semmi-
féle meglepetést, mert a MS Paris
Gtmutatoja még ezeknél is véko-
nyabb volt, mivel nem kellett meg-
tolteni térkepekkel. Az egész fiizetke
szoveges resze nem ér tll sokat, az
installalast olvashatjuk el angolul,
valamint néhany javasolt tiraGtvona-
lat, melyek felderitését az olvaséra
bizzuk. Erdemes némelyiket végig-
repiilni, mert valéban tartalmaznak
az Utvonalak olyan rejtett helyeken
fekvd nevezetességeket, melyek
elég szép latvanyt nyljthatnak az
egyszeri repllésnek. A kézikdnyv
legértékesebb része a térképek és
repterek jegyzeke. A terképjelek,
mint az elejen mar emlitettem, elég
aprora sikeredtek, de ezen lehet se-
giteni egy jobbfajta fénymasoléval,
ha kétszeres méretre nagyitjuk a tér-

képeket. A probléma csak az, hogy
az NDB-k szamait vilagoskékkel
nyomtattak, mint a tengereket, és
ezek a nagyitason nem latszanak.
Viszont a kézikonyvet és a nagyitast
egyutt mar egész jol lehet hasznal-
ni. A térképeken fel vannak tiintetve
a VOR, NDB radiojeladok szamai,
kodjai és nevei, repterek, folyok, ta-
vak, 6cean, néhol hegyek, hidak és
a varosnézé térképeken fontosabb
épuletek, parkok, hidak, és egyéb
nevezetessegek.

Mindkeét Uj scenery-ben teljesen Uj
a taj kidolgozasa a program altal le-
fedett foldfellleten. Ez azt jelenti,
hogy szépen kidolgozott, valésagh(-
re festett hegyeket lathatunk Japan
szigetein, koztiik pl. a Fujit is, mely
még itt a Flight Simulator vilagaban
is egyfajta latvanyossag. A Karib-
szigetvilagban a millionyi apré szi-
get partjain latni a hullamveréseket,
a homokos tengerpartokat, és a ki-
kétékben horgonyzo luxusjachtokat.
A varosok éjszakai képe teljesen
mas latvanyt nyGjt, mint a nappali.
Tokio belvarosat is lathatjuk ejjel,
amint a reklamfények szinkavalkad-
jaban uszik, lathatjuk a Japan leg-
fontosabb szigetét egy kisebbel
(Honshu és Awajishima) 6sszekotd
Akashi-Kaikyo hidat félkész éIIaF -
taban, mivel csak 1996-ra kész(l el.
(Persze aki ezzel a jatékkal 1996-
ban fog ezen a helyen jatszani, az
majd meglepve tapasztalja, hogy
nem a tervek szerint haladt az épit-
kezés, de az is meglehet hogy ak-
kor majd kihoz a MS egy javitd
update verziét...)

A programok tamogatjak a Flight
Simulator 5.1-t, ma mar ez természe-
tesen elengedhetetlen. A kézikdnyv
és sajat tapasztalatok alapjan a te-
end6 installalaskor csak annyi, hogy
figyelmen kivil kell hagyni azt a hi-
batizenetet, amely szerint a program
nem talal egyes file-okat. Ezek a file-
ok hordoznak a régi sceneryt (az
alap FS5 rajzait), de mivel az FS 5.1-
ben teljesen mas nevi file-okban
talalhatoak az egyes teriiletek rajzai,
az installprogram nem tudja megta-
laIni 6ket. Valdszinlleg nem véletle-
nil irtak a kézikényvbe, hogy hagy-

juk figyelmen kivil a hibalizenetet,
mert az FS 5.1 rajzait Ugy csinaltak
mar meg, hogy ne zavarjanak egy
esetleges FS 5.0 scenery installala-
sakor sem.

A technikai dolgokon tul elég ne-
héz barmiféle konkrét segitséget
adni a kiegészit6programokhoz. Ha
valakinek konkrét néznivalé célja
van, természetesen az a legegysze-
rlibb, ha az Airports-almentiben ki-
valasztja a megfelel6 repteret, és
onnan megkeresi az adott helyet. Az
mar nehezebb helyzetben van, aki
mindenféle pontosan meghatarozott
cél nélkiil vag neki akar Japan hegy-
vidékeinek, akar a Karib-szigetvilag-
nak. (Ez utobbi talan nehezebben
attekinthetd, mivel nincs tal sok
nagyvaros, ami alapjan kénnyen le-
hetne tajékoz6dni.) Ha mégis azt ta-
lalja ki valaki, hogy elindul céltalanul
kdrbenézni a vilag tajain, akkor se-
gitségképpen kdzllink néhany java-
solt turahelyet.

A MS Japanben altalaban az is-
mertebb nagyvarosokat részesitsiik
elényben. Ezekben szinte biztos,
hogy talalunk némi érdekességet.
Tokio és kérnyéke rengeteg latniva-
16t rejteget, és megkozelitése is a
lehetd legegyszertibb, ha kivalaszt-
juk az Airports-almentibdl Haneda
repterét. Nincs tal messze a Fuji
sem, az is megér egy néhany per-
ces korsétat. Osakaban ismét ren-
geteg egyedi, kellemes épiilettel ta-
lalkozhat az egyszeri kalandor. On-
nan érdemes atrdppenni Kobe kiko-
t6i felé, ahol egyebek kozott hidakat
lathatunk, végul Hirosima rejteget
szamunkra meg egy-két fontosabb
latnivaldt. A lista persze egyéltalan
nem teljes, inkabb csak rovid (né-
hany 6ras) bemelegitésnek tekinthe-
t6, viszont ahhoz elég, hogy az ér-
dekléd6bbek mar képesek legyenek
kitalalni sajat maguknak is egy-egy
érdekesebb Utvonalat.

A Karib-tenger szigetei kdzott mar
valamivel nehezebb dolgunk van.
Talan egyike a legszebb szigeteknek
a Leeward-Windward paros. Ezek
megtekintésére talalunk egy
Situationt is az Options-meniben
CBN-Island Hopping néven. A gépet
ilyenkor indulasnal Munoz Marin rep-
téren talaljuk San Juanon. A kor-
nyékben rengeteg apro sziget talal-
hatd, mindegyiket érdemes megnéz-
ni, mar aki szivesen raszan idejébdl
néhany orat. It is melegen ajanljuk,
hogy hasznaljuk a Pirates!-ben szer-
zett varosnév-ismereteinket, és az
alapjan valogassunk a temérdek rep-
tér és varos kozul, mert aki csak gy
elindul a vakvilagba, lehet, hogy neé-
hany oranyi repiilés utan is csak egy-
két lakatlan szigetet talal. Ezenkivdil
fontos a kézikdnyv hatuljaban talal-
haté reptérjegyzék is, amely alapjan
meg tudjuk tervezni az Utvonalat
aszerint, hogy van-e a kiszemelt rep-
téren Gzemanyagtoltd, esetleg mi-
lyen a kifut6 fellilete, mert ha valami
nagyobbfajta utasszallitoval repke-
diink, akkor esetleg le sem tudunk
szallni egy homokos vagy korall-fe-
|Glet(i reptéren, ami modjuk 2000 |ab
hosszu. (Vannak ilyenek is, mégpe-
di%‘szép szammal!)

g utoljara egy figyelmeztetés: a
Karib-szigeteken a szelek elég ve-
szedelmesek tudnak lenni a gyantit-
lan replil6sokre. A hivatalos statisz-
tikak szerint ezen a kornyéken a re-
pll6s balesetek legnagyobb része
ilyen figyelmetlensegekbdl ered. A
szimulatorban természetesen ehhez
atényhez is ragaszkodtak a t. prog-
ramozok, igy nem art 6vatosan le-
és felszalini! Mindenkinek jé repi-

lést!
Ggab



PALYAZATI FELHIVAS

A SOWAH Hungary Kit. ,[j programot a SOWAH-nak!" cimmel palyazatot hirdet két
korosztly részére szimit6gépes program megirdsira.

1. Kezddk 18 éves korig.

Palyazati feltételek:

— A versenyre egy, a pilydzé dltal készitett, Windows alapon futd — tetszdleges témiji —
jatékprogrammal lehet nevezni

— Elsésorban stratégiai, logikai képességfejlesztd vagy ismeretterjesztd jatékprogramokat
varunk

— A pilyamivek megitélésének elsddleges szempontjai a jéték alapjiul szolgdlé otlet,
valamint a program ,eredetisége” lesznek

1. dij: 15"-0s digitalis PGA L/R monitor

2. dij: Komplett multimédia készlet (hangkartya, CD-ROM, hangszérd, stb)

3. dij: Panasonic CD-ROM és jatékok

Dijatadés 1995. december 17-én, a Kélyokidd c. mdsorban.

2. Haladdk 18-25 éves korig.

Palyazati feltételek:

- A versenyre egy Windows alapon futé programmal lehet nevezni.

- A program tipusa tetszdleges lehet, de elsdsorban olyan a mindennapi életben jol
haszndlhaté programokat vérunk, melyek a felhaszndlok széles korének nytjthatnak
segitséget munkdjuk, maganéletik vagy szdrakozésuk sordn, és jelenleg még nem taldl-
hatok meg a hazai szoftverpiacon

— Ebben a korosztalyban fontos tényezdnek tartjuk a versenyzd ,piacérzékenységét’,
azaz a piaci igények felismerésének képességét. Ebbdl kifolydlag elsdsorban azokat a
palymiveket tartjuk értékelhetonek, melyek — teljes kidolgozottsig esetén — a piaci
kdrnyezetben is megillnak helyiiket.

1. dij: 486-0s PCA System+OEM Windows95

2. dij: 15"-0s digitilis PGA L/R monitor

3. dij: Windows"95 Software csomag+Panasonic CD-ROM

Eredményhirdetés, dijtadds: 1995. december 10-én a PC ABC-ben.

Mindkét korosztilyban az elsg 10-10 helyezett tovabbi dijakat kap (billentytzet, egér,
CD-s jatékok, sth.).

A pilyazati anyagba keriiljon bele egy rovid ismertetés az iizembehelyezésrdl, a program
céljarol és haszndlatarol, valamint a palydzé adatait is kérjiik mellékelni

Mindkét palyazat bekiildési hatarideje: 1995. november 15

A palyazatokat az alabbi cimre kérjiik: ,frj programot 2 SOWAH-nak!

SOWAH Hungary Kft, Budapest, 1134 Léportéru. 9

A pilyézattal kapcsolatos bévebb felvilagositast a SOWAH 270-4539, ill. 140-1369
telefonszéman kaphattok

SOwWAH

Sowah Hungary Kft. 1134 Budapest, Léportar u. 9. Tel.: 270-4539, 140-1369 Fax: 270-4532

Szeptember 15-t6l ingyenesen elér-
het6 a Microsoft legijabb akcidja-
tékanak demo valtozata a Microsoft
World Wide Web szerverén, a
Microsoft Fury 3. A jovoben jat-
szo6do6 urjaték demo valtozata letolt-
heto a http:/www.microsoft.com/
MSHOME cimral.

S

N LV

és 1 kiildetést tartalmaz, a Fury 3.
teljes valtozatanak 8 vilagban jat-
sz6do 24 kiildetése kozil. A pilotak
a SEBEN bolygo felszine felett, a
bolygé gyomraban, vagy a felhok
felett szarnyalhatnak, mikozben
egy teljesen felfegyverzett tirhajo-
ban iilnek, melyben a mozgas 6 sza-
badsagi foka adott.

A demo valtozat -
futtatasahoz

Win 3.1, vagy
Win’95 opera-

cios rendszer
sziikséges.

Kérdéseiddel hivd a
Microsoft Szoftver
Informaciot:
2-MSINFO (267-4636)




1962. augusztus 5-én szomoru hir
jarta be a vilagsajtot: a reggeli 6rak-
ban los angelesi lakasanak haloszo-
bajaban holtan talaltak Hollywood
kiralynéjét, Marilyn Monroe-t. A XX.
(és valoszinilileg az Gsszes utana
kovetkez6) évszazad elsé szamu
szexszimbdlumanak halala legalabb
annyira megrazta az amerikai- és a
vilagkdzvéleményt, mint a tizendt
hénappal késébb bekdvetkezett
Kennedy-gyilkossag. A sztar halala-
val foglalkozoé rendérségi- és FBI-
nyomozas példas gyorsasaggal za-
rult le: gy6gyszertiladagolassal el-
kovetett dngyilkossag. A nyilvanos-
saggal kozolt egyéb adatok csoda-
latosan semmitmondodak voltak, a
nyomozati anyag pedig ugyancsak
példas gyorsasaggal titkosnak nyil-
vanittatott. Mivel az illetékes szervek
mindent megtettek a tények eltusso-
lasara, természetesen azonnal meg-
indult a Marilyn életével és halalaval
foglalkozo pletykak, talalgatasok es
feltételezések aradata. Mivel a sztar
igencsak nagykanallal meritett az
élet apro-csepré 6romeibdl (igen
nagy otthonossaggal mozgott az
akkori USA miivészeti-, gazdasagi-
és nem utolsdsorban politikai kiva-
l6sagainak agyaban), igencsak ké-
zenfekvd volt az a feltételezés, hogy
olyan ismeretek birtokaba jutott,
amelyek bizonyos érdekcsoportok
szerint nem tartoztak ra..Az egyik
legnépszer(bb fikcié szerint a szi-
nészn6t a CIA tette el lab aldl (A
gonoszok! Nem sajnaltak azokat
a labakat?! — CoVboy), mert a
Kennedy-fivérekkel folytatott z(irds
kapcsolata folytan olyan allamtitkok
jutottak a tudomasara, ami megité-
Iésiik szerint a koztudottan
szabad(os)szaju holgynél nem iga-
zan voltak biztonsagban. Egy masik
verzid szerint a maffia allt Marilyn
meggyilkolasanak hatterében, de
olyan feltételezés is labra kapott,
hogy esetleg a 20th Century Fox
filmstudio keze is benne lehetett a
halalaban.

Harminc évvel késébb a kozvele-
mény nyomasara a los angelesi al-
lamiigyész Ujranyomozast rendelt el
a Monroe-gyben. A nem igazan ja-
tékkiadasarol ismert Novell multimeé-
dia CD-jében ebbe mi is bekapcso-
I6dhatunk. A jatékban négy kilénbé-
z0 karaktert (vizsgalo Gigyész, Ujsag-
ir6, halottkém és renddr) személye-
sithetlink meg. A négy karakter
ugyan ugyanabban az tigyben nyo-
moz, de mindegyik mas-mas adatok-
hoz juthat hozza, és mas személyek-
bél huzhat ki kulcsfontossagu infor-
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maciot. Egyedil tehat egyik sem de-
ritheti ki a teljes igazsagot, kovetke-
zésképpen menet kdzben at lehet
valtani egy masik karakterre.

Mieldtt a kezd6 figurat kivalaszta-
nank, kukkantsunk be az adattarba
(General Archive), ahol ugyan sza-
mos iratszekrény sorakozik, de mo-
mentan csak egyes szemtanuk val-
lomasaval felvértezve kezdhetjik a
nyomozast.

Valamelyik karaktert kivalasztva
megjelenik figurank roppant ideges
fondke, es kiadja az utasitast, hogy
haladéktalanul jarjunk a Monroe-ligy
végére. Ezutan megjelenik a varos
képe, ahol megadhatjuk, hogy mely
helyszinen akarunk szemlél&dni. Ha
a karakterre el6szér valtottunk at,
akkor mindenekelétt menjtink at a bal
szeélén levé épliletbe (Apartment), és
liftezziink fel a lakasara (arra a szint-
re ahova mehetiink). Mindegyikik
lakasaban talalunk egy laptop sza-
mitégépet, amely jelzi, hogy a karak-
ter milyen két feltételezésbdl kiindul-
va folytatja a nyomozast (a rendér
peldaul a szandékos 6ngyilkossagot
vagy a véletlen balesetet bizonyitd
tények utan nyomoz, a halottkém
orvosi vétségeket keres, stb.). A fel-
tételezésekhez a kilonbdzé Gssze-
fliggéseket tartalmazo folyamatabra
is tartozik, amelyeket majd alkalma-
sint feltélthetlnk a tudomasunkra
jutott infokkal.

Szabad bejarasa van még mind a
négy karakternek a barba, ahol tob-
bek kozott killonbdzo urakkal és a
holgyekkel beszélgethetiink: a pult-
nal {6 bebi ugyan nem kilondseb-

"Van aki forron szereti..."
(s6t, egy kicsit tal forrén is!)

g

Vajon miért van az, hogy mindig a barba vezet az els6 utunk?

ben rajong példaul a rendér meghi-
vaséaért (bar tegylk hozza, hogy a
vilag egyetlen szérakozdhelyén sem
gyujtanak 6romtlzeket ilyen egyen-
ruhasok megjelenésekor), a kopasz
fickd viszont komazza a hekusokat
es egy whisky mellett ad némi infot
(‘A nyomok Chicagoba vezetnek...").
A tobbi karakter kbzeledésére terme-
szetesen egéesz masképp fognak
reagalni, illetve Uj személyeket inter-
juvolhatunk a barban.

Itt még mindenképpen nézzik
meg a bar hatsoé részeén levd falon
levo tjsagallvanyt (egy csomo cikk
foglalkozik Marilyn halalaval), fent a
tv-t a bejatszasokkal, valamint a tv
alatt a vitrint, ahol egy rakas targy
eés fotd kapcsan kérhetiink infokat
Marilyn cseppet sem kiegyensulyo-
zott maganeletérdl.

A moziban megnézhetjiik Marilyn
filmjeinek rovid dsszefoglaldjat, a
tobbi helyszinre viszont mar csak a
megfeleld igazolvannyal (kartya,
renddrjelveny, kulcs, stb.) juthatunk
be, minden karakter nyilvan csak a
sajat munkahelyére. Az aktualis ka-
rakter ‘igazolvanya’ a képernyd alsé
részen talalhatd meniben van, ezt
kell hasznalni a lift nyomégombjan
(vagy odaadni a portasnak). Termé-
szetesen a rendor csak a rendérség-
re mehet be, a halottkém a boncin-
tezetbe, és igy tovabb. Ebben a me-
niben lehet egyébként kilépni a ja-
tékbdl, helpet kérni a kezeléshez,
atkapcsolni a varosi képernydre, at-
valtani egy masik szerepldre, satéb-
bi. Az irdgépet valasziva feljegyez-
hetjiik az 0j infokat, illetve a Win-

dowsban beallitott nyomtatéra ki is
kiildhetjiik az eddigi jegyzeteket.

Ha a képernyd tetején levd fejnél
clickeliink, akkor egy statisztikat
kapunk arrdl, hogy a négy szerepl6
hogyan all a nyomozasban: ha vala-
melyik mar szaz szazalékra all, ak-
kor lehet vele jelentést tenni a féno-
kének, és az majd dijazza a miiko-
desét. Természetesen a tobbi karak-
terrel folytathatjuk a nyomozast, hi-
szen csak az 6sszes adat birtoka-
ban juthatunk végsd konkluzidra.
(Nevezetesen arra, hogy Marilynt
elraboltak az UFO-k, és azota ne-
vezik a néhianyt Monroe-effektus-
nak...)

Ha a Novelinek ez lett volna az
elsé prébalkozasa a jatékok kozott,
akkor az elég jol sikerilt. Az igen-
csak halas téma mellett az is sike-
ressé teheti, hogy a jaték ugy nez
ki, mintha a szépemléki CARMEN
SANDIEGO-sorozatot attervezték
volna a '95-6s igényeknek megfele-
I6en (élébeszéd, egy rakas AVI-film,
stb.) Permanens akciéhoz szokott
lelkeknek ugyan a cselekmény nem
tul pergd, de ez a stilusbdl adédik.
Klon dicséretet érdemelnek viszont
a kisérézenének valasztott nagysze-
rl jazz-interpretaciok is. Szoval min-
dent egybevetve batran ajanihatom
kiprébalasra mindenkinek.

G-Spot

Min. Config.: 4868X/33,
| 4MB RAM, 2x CD ROM,
WINDOWS 3.1, 8B/GUS/stb.
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Valészindleg j6 hir lesz a szimula-
torok kedveldinek, hogy a Chuck
Yeager's Advanced Flight Trainer és
az F-22 Interceptor alkotoi a Virgin
jovoltabol egy Uj repilégép szimula-
torral jelentkeztek a piacon. A bete-
ges aggresszidtultengésben szenve-
dok esetleg elszomorodhatnak azon,
hogy a szimulatorban senkit sem kell
leloni (polgari mirepilégépeket fo-
gunk iranyitani), de az talan vigasz-
talhatja 6ket, hogy a jatékban felvo-
nul az 6sszes olyan technologia, ami
manapség igazan élvezetesse tehet
egy repiilogepszimulatort.

A program fejlesztésekor a szer-
z06k mar felkészlltek arra is, hogy a
jatékos rendelkezik valamilyen VR-
sisakkal. Ennek szép példaja a ‘f6-
mend', ami az iranyitétoronyban ‘jat-
szadik'. Itt kérbekeringve valasztha-
tunk kiildnb6z6 opciok kdziil, ame-
lyeket a képernyo aljan (illetve ha
‘F1’-gyel atkapcsoltunk teljes képer-
nyGs Uzemmodra, akkor a tetején)
lathatunk.

Az elsé repllés el6tt mindenkép-
en a Change Options-meniben
ezdjlink, ahol néhany egyébként is

szerepld opcidn (Log, Quif) kivil ta-
lalunk egy pér olyat is, ahol a prog-
ram dltal nyuijtott vizualis lehet6se-
geket hozzaigazithatjuk a szamito-
géplnk teljesitményéhez. A Rende-
rerben egy kalap olyan opciora le-
IGnk, amellyel a kilénféle grafikus
megjelenitéseket (felszin, felhdk,
gépek 3D megjelenitése, G-effektus
hatasa a latasra, stb.) allithatjuk a
sebesség fliggvényében. Ezt azért
igen kellemesnek tartom, hogy
ugyan Pentiumot és minél nagyobb
‘erémlivet’ javasolnak a jatékhoz,
azért arra is felkészitették a progra-
mot, hogy esetleg nem mindenki ren-
delkezik ilyennel. A View-men(
ugyancsak grafikus opciokat rejt
magaban (képernyéfelbontas, nézeti
kép, stb.), de itt lehet a VR-cucco-
kat is felismertetni, mig az Audioban
az alafest6-, a motor- és a repuléest
iranyito instruktor hangjanak eréssé-
gét szabalyozhatjuk. Az Optionsben
van még egy rakas egyéb opciod
.(szélirany és -erGsség, termikus ef-
fektusok, felvétel, nézeti kép lezuha-
nasnal, stb.), ami a tébbibe nem fért
bele, a Controlsban pedig a kiils6 ira-
nyitdszerkezetek illetve kiegésziték
kalibralhaték. Ez a meniisor egyéb-
ként repiiles kozben is barmikor el-
érhet6 ‘Esc-pel.

A Travel Elsewhere-nél atkdltdzhe-
tink egy masik repiilétérre az USA-
ban, illetve — az Eiffel-tornyot va-
lasztva — Eurépaban. Poén, hogy
ilyenkor mindig egy Uj iranyitétorony-
ban talaljuk magunkat, ahol a ‘féme-
nd' opciéi mindig Uj kérnyezetben
jelennek meg.

A Fly a Hoop Course-meni tulaj-
donképpen a Take a Lesson-meni
(Id. késdbb) tovabbfejlesztése akar
lenni, amelyben 10-10 alapvetd-, ke-

Na szép kis kilatasok!

mény-, tavolsagi- és trilkkkdés mire-
pllé-mandvert kell teljesitentink. Mi-
utan a kivant manévert kivalasztot-
tuk, nehezitésnek, beallithatjuk a
Ghostot (a napfény tikroz6dését a
kabintet6n) is. A feladat az lesz, hogy
a mandvert a szabvanyos palyan
végigrepiljik. A megfeleld irany tar-
tasat ovalis alakzatok (‘Hoop'-ok)
seqgitik, azaz mintegy alagttban kell
végigrepliniink a kurzust.

A Take a Lesson-menii hivatott az
alapfoki mirepllSiskola szerepét
betélteni. Itt egy instruktor segitsé-
gével elsajatithatjuk a repiiles (és
egyben a program hasznalatanak)
alapelemeit, tovabba azokat az alap-
vetd iskolagyakorlatokat, amelyek
egy avatott mirep(l6 szamara elen-
gedhetetlenek (fel- és leszallas, re-
puilés fejiel lefelé, hurok, Immelmann-
és Split S-forduld, stb.). Az aktudlis
gyakorlat egyes részeit el6szor egy
jegyzetfiizeten keresztll kovethetjuk
vegig, azutan a szikséges repilési
paraméterek mellett arrol informalo-
dunk, hogy a klasszikus kezddk hol
és hogyan tudjak elrontani a mané-
vert, majd az elméleti oktatas utan
gyakorlatban is probat tehetiink. Ezt
az instruktor folyamatosan kommen-
talja, de egyébkent a kdzéps6 kep-
ernydn is folyamatos tajékoztatast
kapunk a szlikséges iranymdédosita-
sokrol.

A kovetkezd opcid a Logbook,
azaz a hajozasi naplé. Elébb-utébb
ugyanis elrepiliink egy sajat kicsa-
pongasra, €s a program az apro-
cseprd cselekvéseinket kiméletlendl
elteszi az utékor szamara. Okulas-
képpen nem art megnézni a Cool
Demos néven jegyzett hajézénaplot,
amelyben kellemes kis gyakorlatok
videoit nézhetjik meg (vagy akar le
is jatszhatjuk 6ket). A naplo kilénfe-
le bejegyzéseit a program automati-
kusan teszi meg, de ezeket az Edit

Entry ponttal sajat jegyzetekkel is el-
lathatjuk, illetve ha mar tal sok van
belbluk, akkor a Delete Entry-vel t6-
rolhetjik is.

Most mar korbejartuk az egész ira-
nyitotornyot, tehat épp ideje, hogy —
a sz0 szoros értelmében — megte-
gyiik elsé szarnyprobalgatasainkat.
Az asztalon négy motoros és egy
vitorlazégép kozul valaszthatjuk ki,
hogy melyiknek a nyergébe akarunk
pattanni, de az utobbit csak azoknak
ajanljuk, akik a tébbivel mar viszony-
lagos biztonsaggal kéricalnak a lég-
térben: kicsit ugyanis hizos egy gép-
pel igy mandverezni, hogy nem tu-
dunk sebességet adni...

Miutan az egyik gépet kivalasztot-
tuk, egy par szavas technikai leirast
(suly, hajtomdi teljesitmény, cstcsse-
besség, emelkedbéképesség) ka-
punk rola (meg a tobbirdl is, ha at-
valtunk rajuk a Next Plane-nel), to-
vabba itt adhatjuk meg, hogy gyakor-
latunk hol fog kezd6dni: a Fly Now
mar repiilés kdzben adja be a gépet,
amikor elérte azt a magassagot, ahol
megkezdhetjik a gyakorlatokat; a
Start on Runway valasztasaval a ki-
futépalyardl indulunk, tehat el6szor
fel kell szallnunk és a megfeleld ma-
gassagba emelkedni; a Start on
Taxiway ponttal pedig egészen a
parkolohelyrél tdrténd kigurulastol
kezdve nekiink kell vezérelniink a
repllégépet.

Mihelyt megindultal, tiéd a palya:
valdban ‘kétetlen replilés’ var rad,
amit igazan csak direktben élvez-
hetsz. Az egy kicsit sajnalatos, hogy
Pentiumnal gyengébb processzorok
és szolidabb videokartyak esetében
nem tudjuk maximalis mértékben ki-
élvezni a latvanyt, de ez azért vala-
hol érthetd. A jatékot jobbara egy 8
Megas 486 DX2-66-tal és egy 1
Megas WD90C33 videokartyaval
teszteltiik, amivel maximalis felbon-

Trabant tipust gépiink egy kicsit fiistol

fest fimes
tasoknal egy péttyet azért darabos
volt a lejatszas (amellett viszont 16-
kéletes a képmindség), de e%_y 100
Mhz-es DX4-S/2M Tseng ET4000
Osszeallitassal is kiprobaltuk, ahol
ugyan valamelyest gyorsult a dolog,
de még mindig egy kicsit lassunak
tlint ahhoz képest, hogy megfelelé
kérnyezetben mit tudna. Tehat sze-
rény véleményem szerint a készitok
egy kicsit (mondjuk egy évvel, Ma-
gyarorszagot tekintve pedig legalabb
kettével) tdlhaladtak a korukat.

Mindamellett minden elismerés
megilleti a készitbket, akik tényleg
marhara megdolgoztak a pénzikeért.
Az ‘ImageScaping technoldgia (ami
egyébkent TM) a fotorealisztikus,
real-time, texture-mapped és rende-
relt landscape-ek megjelenitésére
szolgdl még hagyjan (ilyen nevi
marhasagokkal foglalkozé felhasz-
nélok elébb-utébb olyan baratsagos
emberekkel taldlkoznak, akik fordit-
va segitik rajuk a feldltdjiket), de a
rajzolt képeknél is olyan kivételes
izlésrél és aprolékossagrol tettek ta-
nubizonysagot, ami igazan tisztelet-
reméltd (csak egy példa: a gépek
kivalasztasara szolgalé képernydn
van egy z(ir6s rajzot abrazolé papir-
lap, amire elStte ratefték a kavesbog-
rét— a bogre nyoma pedig pont gy
fel van géndérodve, mint az életben).
Egy kilon j6 pont jar a hangoknak,
ami a legjobban ugyan egy sztereo-
berendezésen élvezetes, de az 6t-
letek azért egy alapkiépitésen is ki-
jonnek. Az igazan nagy szam a ja-
tékban természetesen az, amikor
valaki VR-sisakkal és ThrustMaster-
kiegészitGkkel probalja ki.

Az iménti vidam 6mlengés egyéb-
ként magaban hordoz egy szép nagy
darab negativumot is: a jaték tulaj-
donképpen olyan kiépitést PC-n él-
vezhetd igazan, ami azért manapsag
csak igen keveseknek van (kiiléno-
sen Magyarorszagon). A masik hat-
ranya pedig az, hogy mivel nincs
olyan allando és valtozo kihivas, mint
peldaul a katonai gépek szimulacio-
jandl, a vizulis élmény ellenére is
el6bb-utébb unalmassa valik az
egész. Tehat azért nem artott volna
legalabb egy géppuska gépekre, hi-
szen nyilvan mindenki szivesen sza-
kitotta volna félbe a konkurrens mi-
replil6k gyakorlatait...

Holovacz |

Min. Config.: 486/DX-33,
8MB RAM, 2x CD-ROM,
VESA SVGA, SB/GUS/stb.
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OHNNY MNEMON

A JOHNNY MNEMONIC egy interak-
tiv akciofilm. Sajnos ezen meg William
Gibson sem tudott segiteni, pedig & irta
a forgatokdnyvet. Raadasul a program
hardverigenye elképeszté. En egy
Nx586P90/16MB/ARK1000V/Sony55D
osszedllitason probaltam ki és az volt az
érzésem, hogy a CD tul lassu neki. A kép
és a hang egyarant ugralt, ami jaték koz-
ben tényleg igen kellemes. A kézikdnyv
meg sem emliti, hogy tessék MPEG
dekddert venni hozza, pedig anélkil soha
az életben nem lehet teljes képernyds
tizemmaddban élvezni. Javasolja még a
legalabb hicolor (32K-64K) izemmadot,
amivel volt szives GPF-t okozni az ARK
driverekben. 256 szinli médban ‘futott’ a
fentebb leirt kis hibakkal is. Az hogy Intel
Pentiumot is javasol, azt mar szinte meg
se érzi az ember — de nehogy igy tul
gyors legyen, a biztonsag kedveért Win-
dows alatt fut. Extra meglepetéskénta 2.
CD-vel kell kezdeni az installt, mert az 1.
CD-n nincs rajta. Lassuk a gyarto igére-
teit cserébe: a 2CD-re 2500 jelenet,
65000 képkocka, 30 oranyi jaték lehetd-
sége kerdlt. Nem linearis jatékmenetet és
tobbféle befejezést varhatunk.

Van j6 néhany idegesit6 dolog: egy
csomo Klip idérél-idére megismetlodik,
csak a vége valtozik. Igy aztan legtdbb-
sz6r az ember vakon botorkal elére, mert
az ismétlédo helyszineken az ismétlédd
klipekbdl nehezen jon ra az ember, hogy

Johnny seijti, hogy ebben a székben nem lesz neki jo

mikor jutott elébbre. Az elébb emlit hang-
probléma ezen sokat 'segit’: még a sze-
repl6k dumajabol is csak foszlanyokat
érteni (feliratozas meg nincsen). A kévet-
kez6 vicc az inventory érdekes megol-
dasa: Johnny mindent eltesz a zakdja
bels6 zsebebe. A korflirészt, a pajszert,
és még ki tudja mi mindent... Szép nagy
zako lesz ebbdl! Természetesen a targya-
kat lehet hasznalni, de mindent automa-
tikusan hasznalunk. Ennek van egy olyan
‘kellemes’ mellékhatasa, hogy a kaland-
jatékokban megszokott fejtéres kimarad.

A kerettorténetet 1981-ben, még a
Neuromancer el6tt irta Gibson. A {6hds
egy adathordozo: a fejében hordja az
adatot. Most éppen 320GB lopott adattal
rohangal, és a download kod eltlint, ami
nélkil nem lehet hozzaférni az adathoz.
Sajnos egy yakuza is szeretné ezt az
adatot, és a szamara a legegyszeriibb a
fejet is elvinni adatostul. Tehat a feladat:
megtalalni a download kadot.

A jatékmenet maga roppant izgalmas,
addig, amig ki nem hajitja az ember a
kézikonyvet. Ett6l fogva semmi érdekes.
Ugyanis a kézikdnyvvel ellentétben az
iranygombok nem feltétlendil nézdegelést,
hanem néha mozgast is jelentenek, pél-
daul az allomasrol kifelé menet. Az ak-
ciojelleget is pompasan emeli a meg-
nyomhaté harom gomb, amibél a rugast
béven elég hasznalni, mert mindkét f6-
hés meglehetsen gyorsan lerig minden-

Kacos kis vadmacska-kisérénk mar megint verekszik

kit a palyarol. Egy kellemes csavar az
egészben, hogy bizonyos dolgokat meg
is kell tenni tobbszér, csak akkor lesz
eredmenyuk. llyenkor valtozik a klip.
Elészér csak kevés helyszin lesz, de
kés6bb néhany “virtualis” is csatlakozik
hozzajuk, aztan még egy csomé masik.
Van Johnny lakasa, ahol elég sok id6t
eltdltve megjelennek a rosszfilk, jon a bu-
ny6, meg a futas. A futas képernyé&jérd|
balra a foldalatti van, jobbra Ralfi irodaja,
el6re meg — annyira logikus: Johnny la-
kasa. Annyira futnak a veszedelem eldl,
hogy automatikusan visszafutnak a la-
kasba. Ralfi irodaja elég sima helyszin,
eldszor bunyd, kesdbb targydsszesze-
dés a nehéz meld. A foldalattinal elészor
egy kedves dologban lesz résziink: a csaj
cipdje beakad a sinbe. Viszonylag hamar
rajovink, hogy hatra kell menekdilni. In-
nen eljuthatunk még a laboratoériumba is.
Itt rengeteg targyat lehet sszeszedni, és
van egy fontos berendezési targy is: egy
szék. Hozzakapcsolva pedig egy Ono-
Sendai feliratd valami — hat a kiber-
dekktdl talan messze van, de minden-
esetre a Virtual Ville (virtualis ‘falu’) hely-
szineire atjutunk vele. A Download kod
itt van elrejtve, mint az egy neha feltiné
néi jelenés elmondja. Ahogy haladunk
elbre a jatékban, ugy jarhatunk be egyre
nagyobb tertiletet. Ez néha hihetetlendl
idegesitd tud lenni, ugyanis példaul a si-
vatagbol borzalmas nehéz kikeveredni.
Itt ért a kdvetkezd meglepetés: mikdzben
a szemilvegemet pucoltam, Johnny nem
allt meg, arra varva, hogy iranyitsam,
hanem szépen kirobogott a sivatagbal.
Hat valoban, egy video nem allhat meg,
de mifele jaték az, ahol bizonyos dolgo-
kat elvégeznek helyettiink a szereplék?
‘Emeli’ a jaték fényét a j6 cyberpunk

test times
regényekbdl ismert 0sszevisszasag. Ele-
inte nem lehet felfogni, hogy a rengeteg
apré mozaik miképpen is illik tulajdonkép-
pen dssze. Egy konyvnél ez azt eredmé-
nyezi, hogy az ember nem képes leten-
ni, mert kivancsi a rejtvények megolda-
sara. Itt viszont teljesen ellentétes hatast
valt ki, mert total 6sszezavarja a jatékost.
Példaul, ha Johnny lakasan nézziik a té-
vet, akkor valaki belebabral a hirekbe...
Természetesen ezt az egészet teliesen
masképpen is lehet szemlélni egy 4x CD,
meg MPEG dekoderkartya birtokaban, ha
masok az elvarasaink. A jaték tényleg egy
film érzetét kelti, azzal a kilénbséggel,
hogy mi magunk iranyithatjuk a f6szerep-
I6t. A cselekmény rendkiviil izgalmas,
mélté William Gibson nevéhez. A vere-
kedések és az egész kezelés egyszer(-
sége sokat ad a jatékhoz. Az interaktiv
moziktdl szokatlan a targyak felvétele és
hasznélata, ez is megkilénbdzteti a tdb-
bi hasonlé jatéktdl. Ezek a targyak ma-
gukban is ‘cyber’ légkdrt hordoznak, hi-
szen implantokat, VR sisakot, automata
forditoegyséket és hasonldakat talalha-
tunk. Ettol figgetlendl jatéknak nem va-
lami nagy szam.

7 L
g: #86/DX2-66,

8MB RAM, SVGA-video,
| 2x CD-ROM, Windows 3.1,
SB/GUS/stb.

A sakkprogramoknak mostanaban
nemigen van keletjiik a PC-s jatékok pia-
can. Ez valahol mondjuk érthetd, hiszen
az eddig megjelent konkurrenciat csak
valami egészen eredeti dtlettel (Id. példaul

Min. Config.:
386/SX, 4MB RAM
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BATTLECHESS-ek) és/vagy a grafikai
kivitelezéssel lehet Uberelni, bar azt is
tegyiik hozza, hogy egy igazan ambicio-
zus programozd eldbb-utdbb mindenkép-
pen megprobalkozik sakkprogram gyar-
tasaval. Talan a mostanaban jelentkezé
piaci pangast probalta kihasznalni az
egyébként nem igazan agytornaztatd
programokra specializalodott Titus, ami-
kor piacra dobta a VIRTUACHESS-t, ami
ugyan kilénésebb tjdonsagot nem ho-
zolt, viszont az egész kivitelezése egy
igen atgondolt koncepciot sejtet.

A jatek ugyan DOS ala készilt, mégis
alapvetSen Windows-koncepcidra épiil
(miel6tt valaki sikoltva elmenekdiine: an-
nak a kényelemtamogatd funkcidira): a
jatékképerny6 6t ablakra van osztva,
amelyeket kedviink szerint atméretezhe-
tink, becsukhatunk, és ide-oda hurcol-
hatunk. A bal fels6 részen van a jaték-
tabla (Board), ahol a lépéseket végrehaijt-
juk; mellette az utolso lépések listaja
(Move Lisl); alatta a két jatékos oraja es
a leitétt babuk (Clock, Captured); a jobb
also részen a tabla 3D képe a kurrens
beallitasnak megfelelé figurakkal. A hely-
zetet jelz6 két ablaknal egyarant megta-
lalhatoak — az akar tdbbszdrds vissza-
lépést is biztosité — nyilak. A bal alsé
sarokban levé ablak (Thinking) megeér
egy kilén misét. Itt megtalaljuk a két fél
altal felhasznalt idét, a program altal
igénybe vett memoriat, az éppen értéke-
lés alatt allé Iépés infoit, tovabba a 1ép6
fél altal alkalmazott megnyitas (Opening)
nevét. Erdekesség, hogy mivel — a ver-
senysakkhoz hasonléan — a partik id6-

re mennek, az altalunk gondolkodasra
hasznalt id6t a program a helyzet érté-
kelésére hasznalja fel (hacsak ki nem
kapcsoljuk ezt a GAME-meniiben).
Jobb clickkel érhetjiik el a fémeniit,
amibdl egy rakas pulldown-meniit nyitha-
tunk meg. A FILE-meniiben talaljuk a
szokasos |/O-opcidkat, és innen inditha-
tunk Uj partitis. AGAME-men tartalmaz-
za a jatékra vonatkoz6 parancsokat
(visszalépések, javasoltlépés, nehézségi
szint, ido, jatékos kivalasztasa, lépéseér-
tékelés szempontjai, dontetlen ajanlasa).
A DESIGN-meniben a tablak kilalakjat
allithatjuk at (felbontas, kinézet, stb.), de
itt adjuk meg a hasznalt nyelvet és a
menikre vonatkoz6 opcidkat is. A WIN-
DOWS-meniiben ki/be kapcsolhatjuk az
egyes ablakokat, tovabba itt lehet allast
kildeni a partnernek is (ha még nem

mondtam volna: a jaték tamogatja a
modemen keresztil torténd jatékot is.

Sakkprogramrol lévén szo, egyéb ki-
I6nlegességekrdl nem nagyon tudunk
szolIni, hiszen ez egy elég zart skatulya.
Mindenesetre minden benne van, amire
ilyen jatéknal sziikség lehet. Ami kiemeli
az el6z6 sakkprogramok koziil, az a sza-
mos kényelmi funkcio, els6sorban a
konnyli kezelhet6ség. Némi negativum,
hogy — kissé érthetetlen médon — alap-
vetéen CD-re jelent meg, de egyébként
a jaték par lemeznyi helyet elfoglalé
shareware demo-valtozatahoz egyébkent
a legtobb BBS-en hozza lehet férni. Ez
sajnos igencsak elitélheté modon mind-
Ossze 21 lepést engedélyez egy partiban,
ami a szamitogeép ellen azért meg a leg-
gyengébb szinten is édeskeves lesz a
gy6zelemhez.

CoV 61/1'5



hardvergodés

A Virtual Reality (latszdlagos va-
l6sag) fogalma manapsag mar szin-
te manianak szamit a szamitégép-
pel foglalkozdk kérében, legyen szo
akar csak sima jatékosokrol, vagy
akar egy programozoéi csoportrol.
(S6t, inkabb az utébbiak szeretik a
jatékaikat ezzel a cimkevel jegyez-
ni, még akkor is, ha arrél mar elsé
ranézésre latszik, hogy ezt valészi-
nﬂt"leg 6k is csak virtualisan gondol-
tak...)

A VR technoldgiak kifejlesztésé-
hez az 6tletet minden bizonnyal a sci-
fi irok adhattak, az els6 |épéseket
pedig — mint annyi mas elektroni-
kai csodanal — a katonai célt kuta-
tasokkal foglalkozé miiszaki cégek
tették meg. A nyolcvanas években
kibontakozd szamitoégépes forrada-
lom hatasara azonban ugy lezuhan-
tak a kilonb6zé hardware-ek arai,
hogy néhany élelmes véllalkozé mar
kezdett fantaziat latni abban, hogy
piacra dobja a VR-technikat az at-
lagpolgarok lakasaba elvivé kitydit.

UtA

Az elsé ilyen ketyeréhez '90-ben,
egy zirichi kiallitdson volt szeren-
csem: miutan elébukkantam a Mac-
Intoshok aljardl, egy igen szép csé-
diletre lettem figyelmes: egy rakas
humanoida allt kérbe egy bukdsisa-
kos figurat, aki vadul hadonaszva
rohangalt ide-oda, és alkalmasint
derekas jobbegyeneseket vitt be a
bamészkodok kdzel merészkedd
tagjainak. Mivel az elmebetegek
rendszerint felkeltik az érdeklédése-
met, Lowenbrau nevii baratommal
letelepedtem a kdzelbe, és figyeltem
a torténéseket. Par perc mulva egy
masik ember fejére kerlt a sisak, aki
ettdl szintén minden atmenet nélkiil
amokfutova valtozott. Szerény ér-
dekl6désemre egy nyakkendds ur
elarulta, hogy ez nem a Portable-
rendszerl hordozhato villamosszék
beta-verziéja, minddssze egy VR-
sisak és az alatta levé 6riilt pillanat-
nyilag teniszezik. Miutan én is kipro-
baltam, és levertem a szomszédos
asztalrdl par utba levé dolgot, terme-

{S A KEPZELET SZARNYA
VIRTUALIS VALOSAG

FORTE VFX 1 SISAK

CoV 6116

szetesen azonnal meg akartam va-
sarolni (szeretem magam meglepni
kilonféle aprésagokkal). Miutan ko-
z6lték velem, hogy minddssze
60.000 frank lesz, amit akar csek-
ken is fizethetek, jeleztem, hogy
ennyiért otthon egy egész teniszpa-
lyat vehetek non-virtualis partnerek-
kel, és gy dontdttem, inkabb egy
tehenet abrazolé mouse-paddel le-
pem meg magam. (Ezt mondjuk egy
negyed oran belll elvesztettem, de
azert annyi vigaszom volt, hogy az
arat lealkudtam 7 frankrél 5-re — igy
mulat egy magyar nabob!)

Hazank szélesebb rétegei egy
évvel késdbb talalkozhattak VR-be-
rendezéssel: a boldogult emlékeze-
tl Anubis (virtualis) kft. importalt né-
hany darabot, és a Skala Metronal
levé bemutatdtermikben (-termecs-
kéjlikben) boldog-boldogtalan kipro-
balhatta. Enhez a nagy csédiilet mi-
att nem volt szerencsem, de szava-
hiheté emberek tantbizonysaga sze-
rint valami Star Wars-l6vdldozés
ment benne. Aki esetleg hozott ma-
gaval egy fél millert, az akar el is
cserélhette a kityire.

Azonkivil, hogy az emlitett két
masina ara egy pottyet hiizés volt,
megvolt még az a hatranyuk is, hogy
csak az adott jatékot lehetett futtatni
rajtuk (persze Ujabb néhany évi ke-
resménybdl lehetett venni hozza (j
kartyakat is, Uj jatékkal).

Az igazi attérés VR-fronton a malt
év elejen tértént meg, amikor a gyar-
tok vegre olyan berendezéseket
kezdtek el a piacra szorni, amelyek
a vilag legelterjedtebben hasznalt
szamitdgépeinek rendszerébe illesz-
kedve tulajdonképpen barmilyen fel-
hasznélast (de persze féleg jatékot)
tamogathatnak. Ez a nagy vasarldi
bazis természetesen magaval hoz-
ta azt is, hogy a gyorsan szabva-
nyossa valo VR-rendszerek (VFX1
Headgear, CyberMaxx HMD, 7th
Sense VR System, stb.) arat sike-
rilt olyan alacsonyra vinni, amelyet
nyugodtan elbir egy atlagos csalad
koltségvetése is. (Ez a megéllapitas
persze nem egy magyar csaladra
vonatkozik, mert annak a kéltségve-
tése manapsag mar nemhogy egy
VR-sisakot, de egy sit vagy egy sak-
kot sem bir el.)

A harmadik talalkozasom a VR-
technolégiaval ma délel6tt tortént,
midén az asztal alatt talaltam egy
VFX1 Headgeart. (Ehhez mondjuk
el6szor az is kellett, hogy eltarhal-
juk az MMP-t6l (Multimedia Meeting

Point), és 6k oda is adjak tesztelés-
re, de ez most nem lényeges, mert
nem von le sokat a meeting kelle-
mes voltabdl.) Ezen felbuzdulva el-
hataroztam, hogy magamra agga-
tom, és virtualis élményeimet ezuton
osztom meg a t. publikummal.

Kezdjik mondjuk régtén a kicso-
magolassal, mert igy egy csomo ér-
tékes targy boldog tulajdonosai le-
szlink, tovabba igy dobozolt allapo-
taban a berendezés nem miikodtet-
het6. Ezek utan ragadjunk csavar-
huzét, és tavolitsuk el PC-nkrél a
fedelet. Miutan meggy6zd6dtiink rola,
hogy a csavarokat olyan helyre tet-
tiik, ahonnan egész biztos ismeret-
len helyre gurulnak, keresstink a
vezérldkartyanak egy res 16 bites
slotot. Aki nem rest, és jartaban-kel-
tében mindenhonnan elhozza maga-
val a le nem csavarozott targyakat,
ilyet nyilvan nem talal, igy egybdl el
is kezdheti kiszérni a VFX1 m(ikod-
tetéséhez sziikségtelen sallangokat,
ugymint Action Replay, halozati kar-
tya, és hasonlok, mert elképzelhe-
t6, hogy nem fogjak szeretni egy-
mast a sisakkal.

A vezérlGkartyat lehetbleg valaho-
va a videokartya kdzelébe pakoljuk.
A videokartya kénnyen felismerhetd
onnan, hogy a felso részére ra van
nyomtatva a neve: Made in Taiwan...
(Jé! Két videokartya van a gépem-
ben — CoVboy) Ha esetleg ez nem
vezetne nyomra, akkor az lesz az,
amibe hatulrél a monitor be van dug-
va. (Jaj. Elfelejtettem mondani az
elején, hogy kapcsold ki a gépet —
de most mar ugyis mindegy...) A
videokartya jobb felsé részen tala-
lunk egy 26-labu csatlakozot (ha ott
nem leltiink ilyet, akkor esetleg az
alaplapon kutakodjunk), amit a sza-
lagkabellel 6sszekotlnk a vezérld-
kartya bal fels6 részén levé hasonlo
aljzattal. Arra Ggyeljink, hogy a sza-
lag piros csikkal jelolt része kerdljén
mindkeét aljzaton az 1 labra (jobb fel-
s6) — kildnben nem fog mikadni a
ketyere.

Most a vezérlSkartya alsd részén
levé két jumperrel be kell allitanunk
a kartya lehetséges négy I/O cime
kozill az egyiket. A gyari beallitas
260 (fent van mind a két jumper). A
kivalasztas roppant bonyolult médon
torténik: ha most bekapcsolod a gé-
pet, és a monitoron bootolaskor latsz
valamit, akkor valészin(ileg jo a
jumperallas; ha viszont a BIOS ne-
kiall SOS-jeleket sipolni, akkor hizd
le az egyik, vagy mindkét jumpert.
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Miutan ezzel ilyen szépen megvol-
nank, nincs mas hatra, mint 6ssze-
dugni a sisakot a kartyaval; beillesz-
teni a 3D egeret (becsiletes nevén:
CyberPuckot) a sisak aljaba (opcio-
nalisan be lehet a vezérlékartya alj-
zataba is, csak igy sokkal nagyobb
az esélye, hogy el6bb-utébb lerant-
juk a gépet a helyérdl). Ha van hang-
kartyank (akinek egy ilyen sisakra
telik, annak gondolom azért mar
akad egy), dugjuk 6ssze a mini-jack
dugokkal a vezerlokartyaval, aztan
maris eléhuzhatjuk a dobozbdl a le-
mezt, és indithatjuk az installalé
programot.

Ez a kivalasztott konyvtarba felpa-
kol egy csomo file-t, amelyeket ké-
sobb majd szépen kiveséziink, most
egyelére inditsuk a setvfx1-et. Ennek
az elsé pontjaval (SETUP VIP-
PORT) leheliink életet a sisakba:
feltl valasszuk ki, hogy a jumpe-
rekkel milyen cimet allitottunk be a
kartyan, alul pedig valasszunk neki
egy IRQ-t. ATEST megnézi, hogy a
cim jo-e, illetve az IRQ nem akad-e
Ossze valamelyik masik hardware-
tinkkel. Ha két mosolygd acid-fej volt
a teszt eredménye, akkor az
ACCEPT-re a program beirja az
autoexeciink elsé harom soraba a
VFX vezérléprogramjait megnyito
parancsokat (ezek egyébként majd
kb. 17K-nyi helyet foglalnak majd le
a bazismemdriabal), valamint a
pathbe a kdnyvtarukat. Most lépjlink
ki, és reboot.

Felemeld pillanat kdvetkezik: feldlt-
juk magunkra a sisakot. Miel6tt bar-
mit csinalnank, természetesen elé-
sz0Or a sisakkal a fejinkon kisétalunk
az erkélyre, vagy még jobb, ha be-
csongetlnk a szomszedba (hatas-
vadaszok esetleg emeljék magasba
kézben a CyberPuckot) — igy leg-
alabb az egész haz arrol beszél he-
tekig, hogy UFO-t lattak a hetediken,
minket meg hagynak nyugodtan
virtu(ali)skodni.

Ha minden igaz, reboot utan, si-
sakkal a fejunkén mar egy virtuali-
san realis DOS-ban talaljuk magun-
kat (vagyis mar latnunk kell valamit
a sisakban.) Inditsuk megint a
setvfx1-et, aminek a masodik pont-
javal (SETUP OPTICS) lehet bealli-
tani a sisakban levé optikat a sze-
miinkhoz. (Ha a sisakban most olyan
képet latnank, mintha CGA lenne,
akkor rossz a jumperallas a vezer-
I6kartyan, allitsunk be egy masikat,
és a fentiek alapjan setupoljuk at az
elso ponttal.) Els6 Iépésben allitsuk
be a két optika szélességét ugy,
hogy az a szeminknek kényelmes
legyen; masodik |épésben pedig al-
litsuk a fokuszokat a két szemunk-
hoz: elészor csak a bal, aztan csak
a jobb szem(inkkel nézve allitsuk be
alegelesebb képet — ha ezutan ket
szemmel nézve is ugyanolyan éles
képet latunk, akkor a beallitas toké-
letes. Ezzel érdemes az id6t tolteni,
mert ha rossz a beallitas, nemcsak
hogy kevésbé lesz élvezetes a jaték,
de egy percen belll kénnybelabad a
szemed, ha pedig tovabb erdlteted,
akkor meg a fejed is megfajdul hoz-
za.

A harmadik és a negyedik menii-
pont a sisakot, illetve a harom dimen-
zios egeret teszteli hasznalat koz-
ben, azaz a képerny6n hatulnézet-
bél latjuk, hogy hogyan érzékeli a
program a fej- illetve kézmozdulata-
inkat. Uj jaték el6tt célszer(i a sisak-
nal beallitani a standard poziciot:
normal fejtartasnal nyomjuk meg a
‘'space’-t.

Az 6tddik pont valami titokzatos
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kalibraciot hajt vegre, amelyben ki
kell valasztani, hogy melyik orszag
melyik varosaban (vagy kézelében)
hasznaljuk a sisakot. Erre a leiras
szerint azért van szikség, mert a
sisak tokéletes miikodését zavarhat-
jak nagyobb fémtargyak vagy az
er6s magneses sugarzas. Nyilvan a
fejlesztéskor figyelembe vették azt
is, hogy Magyarorszagon hol vannak
nagyobb MEH-lerakatok...

Most, hogy ilyen szépen sikerilt
mindent beallitgatni, esetleg meg is
nézhetjik, hogy mire is jo ez a
ketyere. A kovetkezd zsakmany a
dobozban ugyanis egy bonus CD,
amelyen megtaldlhato egy halom
olyan jaték demo- illetve shareware-
verzioja, amelyeket mintha direkt egy
ilyen sisakhoz talaltak volna ki. Ezek
természetesen jobbara DOOM-
klonok (DOOM, DARKER,
HERETIC, DESCENT), de akad k&-
zottik példaul MAGIC CARPET
vagy QUARANTINE is. A sisak ter-
meszetesen akkor ‘él’ a legjobban,
ha a jaték cselekménye is tényleges
3D-ben jatszddik (az egyik legjobb
példa ra a DESCENT, amelyben
ugyebar fel/le is forgathatjuk a fejiin-
ket).

A jatékokat a CD install-menijé-
b6l tudjuk felkildeni vinydra. Ezutan
véltsunk at a célkdnyvtarra, és haa
sisakkal akarjuk iranyitani a jatékot,
akkor inditsuk ‘v’ elGtaggal a jaté-
kot (pl. vrdescen, vrdoom, a batch-
file-okat megtalalod a VFX1-kdnyv-
tarban).

A vrmouse program szolgal arra a
célra, hogy a sisak olyan alkalma-
zasokban is hasznalhato legyen,
amelyek egyébkeént nativ modon
nem tamogatnak. (Mivel — mint
emlitettem — a VR-sisakok egyre
jobban elterjednek, mostanaban mar
egyre kevesebb ilyen jaték jelenik
meg.) llyen esetekben el6szor hoz-
za kell rendelniink a programot a ja-
tekot indito file-hoz (pl. vrmouse
descent), majd ezutan inditani a ja-
tékot. Ez a program ilyenkor teljesen
lekapcsolja a billentylizetet és az
egeret, és a sisakrol vagy a
CyberPuckrdl érkezé jeleket alakit-
ja ugy at, mintha azok a lekapcsolt
berendezésekrdl érkeztek volna.
(Legalabbis ez az elmelet — azt,
hogy ez egyittmikddik-e az adott
jatekkal, majd akkor dertil ki, ha ki-
probaltad.)

Mivel a VFX1 hasznalata elsésor-
ban audiovizalis élmény, széban ki-
csit kdrilményes lenne leirni — leg-
jobb, ha mindenki igyekszik mielébb
kiprobalni, mar ha teheti.

Most inkabb par szé arrél, ami nem
tetszett:

Nekem DOOM-ozas kdzben gy
tnt, hogy a sisak egy kicsit lassan

reagal, killéndsen a hirtelen fejmoz-
dulatokra. Ez persze nem feltétlenl
a berendezés hibaja, sokkal valoszi-
niibb, hogy a videokartya nem elég
gyors. Ugyanez nem mondhato el a
CyberPuckra, ami még himes tojas-
kent kezelve is rettenté médon mi-
kodik. Nemi gyakorlattal ugyan meg
lehet szokni, de azeért erételjesen hi-
anyolok egy olyan — akar rezidens
— programot, amellyel Ugy a sisak,
mint a CyberPuck érzékenysége
online-madon kalibralhaté lenne
(mint példaul a ThrustMaster-
kiitytiknél).

A kdvetkezd probléma magabdl a
VR-technikabdl adodik: mivel a lat-
szolagos valosag ugy all eld, hogy a
sisak atveri az érzékszerveidet (két
kilonbdzd képet tovabbit a szeme-
idnek), ennek egyenes kévetkezmé-
nye, hogy hosszabb hasznalat utan
jaték nélkil is csillagokat fogsz lat-

matékosan javasoljak is, hogy a
hasznéalatban legalabb negyedoran-
kent tarts sziinetet, és pihentesd a
szemedet, mert esetleg némi fiziolo-
giai kellemetlenségeid lehetnek (kap-
razik a szemed, fejfajas, szédilés).
Ehhez hozzatehetjlik, hogy erre a
pihenésre a sisaknak is sziiksége
van, mert huzamosabb, tdbb 6ran at
tartd hasznalat utan mar némi gon-
dok lehetnek az izembiztonsaggal:
nem fagyasra gondolok (olyan a
tesztelt programok kozétt egy sem
volt), hanem arra, hogy id6vel gon-
dok lehetnek a kép megjelenitésé-
vel (egy Uj jaték inditasakor dssze-
zavarodnak a szinek, atteszi magat
CGA-ba, satdbbi.)

Inkompatibilitasi problémakat nem
tapasztaltunk (bar egy alapos teszt-
hez tul rdvid ideig is volt a birtokunk-
ban), de arra a gyarto is figyelmez-
tet, hogy példaul elavult, regebbi ti-
pusu (ergo lassabb) videokartyaknal
lehetnek problémak. Ugyancsak a
gyarto informacioja, hogy gézerdvel
fejlesztik a sisakhoz a kilénbdz6 ki-
egészitdket, de ezek mibenlétét ille-
t6éen egyel6re nem nyilatkoztak (bar
kesztyli valészin(ileg lesz). Az azon-
ban biztos, hogy ez maga utan von-
ja a vezérlGkartya fejleszteset is,
marcsak azert is, hogy legyen hova
raakasztani ezeket.

Gondolom, jépofa voltam, amikor
az elébb megjegyeztem, hogy min-
denki prébalja ki mielébb a VR-sisa-
kot. Ebben azért igyekszink segit-
segetekre lenni annyiban, hogy — ha
minden jol alakul — esetleg valami-
lyen rendezvényre (mondjuk a Com-
puter Karacsonyra, ha lesz idén is)
kihurcolunk magunkkal egy parat,
ahol aztan minden érdeklédo kedvé-

ni. A sisakhoz jaro flzetkében nyo-  re elszérakozhat vellk.
PC CD cLus koBak
14000 Programs 990  Jagged Aliance 7,490  Savage Wamiors, Striker '95,
49er Windows Games 990 Johnny Mnemonic 4,490 Brutal, Caliburn Pinb. 4,990
Alone in the Dark 2 ,Mask, Kingdom, Chaos Control, Sea Wolf, Wolfpack 3,990
Battle Isle 2200 3,990  Pizza Tucoon 3,990  Shadow of Darkness 3,990
Alone in the Dark 3. 4,490  Kyrandia 3 4,490  Shanghai : Great M. 3,990
Apache 4,490  La Traviata 1,210 Simcity 2000 Coll. 3,990
AR e, 3670 1B27 1,250  Sim Town 4,490
Armored Fist 3,990  Little Big Adventure 3,990  Sink Or Swim 1,440
Bioforge 3,990 |ost Eden 3,990  Slipstr. 5000, Flight Unl.,
Burean; 13 3,990 Mad Dog HI. 3,990  CannonF. 4,990
(_}'a["f’ Engine ():iilo Magic Carpet 3,990 Space Pirates 3,990
Clockwerx 3990  MechWarrior2 4,490  Star Trek 25" 3,670
\_.:‘T] !-‘!dwnl‘ Starship 2380 Megarace 2,490 Super Karts 6,990
E; ‘fna T _r‘;' 0 Megarace, Bloodnet 4,490 Sundicate Plus 3,280
: : Ko 4 i : s 3 :
X:U( ane; le.lsi')()l'[ L; (L":]n My Software Collection 990 Tank Commander 3,990
(.\?;;3&?3"“5 ( mg Nascar 5,610 Terminal Velocity, Dungeon
D.e s ';-;)L)O NBA Live 95 3,990 Master 2, Noctropolis 4,490
l):»(:lr}l :’1‘490 NHL Hockev 95 3,990 The Chessmaster 4000
Brua Wars L).R.ZO Novastorm, Delta V. 3,670 Turbo, Grandmaster Chess,
l-'mi Siege,Blown A (1'490 Ocean Below 2,440 Star Wars Chess,
FFA S, s ‘3g9q  05/2 Wamp 990 T2 Chess 3,990
Fighter Wing, ‘Acés (:I“li:e Outpost 2,990  The Daedalus Enc. 4,990
Deep, Aegis 3000 PGA Tour Golf 486 3,990  The Farm,Freddie Fish 3,670
Fortress of DrRadiaki 3900  Phantasmagoria 8,990  The Grandest Fleet,Beneath a
Frankenstein 1.440 Pirates Gold! 2,550 Steel Sky,Comidor 7 3,990
Full Throttle 3,990 Privateer 3,280 The Psvhotron 3,900
Games Galore 990 PuzzleMania 1,280 Top 101 Shareware 990
Great Naval Battles 3.4,450  Quarantine 3,990  US.Naw F. Dawn P. 4,490
Harpaon 1 Dix., Last Bounty Rebel Assault 4,990 USS Ticonderoga 4,490
H.. Prisoner of Ice  4.490 Red Baron, Aces of Pacific, Under a Killing Moon 5,640
Hi-Octane, Bloodwings, Aces Over Europe 3,990 Virtual Vegas 3,990
Powerh.. Jammit 3990 Renegade 3,990 Wing Commanderll. 3,280
Inca I1. 3,990 Rise of the Robots 5,350  Wing Command. lll. 5,990
Indvcar Racing 4,390  Rise of the Triad 3,990 Woodruff 7,960
Inferno, Warcraft Wolf 3,990  Rugbv World Cup 1995, World Atlas V.5.0 2,990
International Soccer 1,440 Battle Bugs, Reflex 3,990 X-COM Il 3,990
Iron Assault 7,760 Sakura 1,210 X-WING Collector’s 3,990
A kozolt arak tartalmazzak az Afat.
Viszonteladok jelentkezését varjuk!
Talalkozzunk a Compfair-en
az A pavilon 108/5-6s standjan!
Tagoknak 10% kedv. Nyitva H-P : 9-18, Sz-V : 9-13.
1024 .Margit krt.29/B. T: 325-0484 T+F:136-2483
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A fent emlitett titulus talan ma még
nem sokat mond kis hazank PC-fel-
hasznaldinak, pedig innen nyugatra,
vagy mondjuk az amerikai kontinen-
Sen az ezen a neven jegyzett cég
igen komoly piaci reszesedést
mondhat magaénak a jatek céljara
hasznalt PC-klénokhoz csatlakoztat-
hato perifériak piacan. A Thrust-
Master '93-ban kezdett el ilyen kiegé-
szit6kkel foglalkozni, pontosan ak-
kor, amikor tulajdonképpen a PC-k
és hardware/software-kérnyezetiik
megeérett arra, hogy a ‘jatékgépek’
piacan (is) atvegye a stafetat az ott
uralkodo Amigaktol és Atariktdl. Igen
j6 megérzéssel olyan jatékokat ta-
mogato hardware-ekre specializalta
magat, amelyeket a felhasznalok
nemigen szoktak eldobni, vagy ha
igen akkor csak idével — nevezete-
sen areplilégép- és egyéb szimula-
torokra. Termekeik skalaja ugyan
nem tul széles, de mivel csupa olyan
dolgot gyartanak, amelyek gyakor-

L ARRAS d
WEAPDNS

latilag egyeddulallok a piacon, a
Thrustmaster-kiegésziték mara gya-
korlatilag szabvannya valtak: ma-
napsag mar nem nagyon jelenik meg
olyan szimulator, amely ne tamogat-
na Gket.

Azt mar emlitettem, hogy ezeknél
a kiegészitéknél a Thrustmaster
nem a minél nagyobb valasztékra to-
rekedik, sokkal inkabb olyan beren-
dezéseket fejlesztenek, amelyek
rendkivili software-tamogatasuk
alapjan képesek gyakorlatilag barmi-
lyen kdrnyezetbe tokéletesen illesz-
kedni, és a legmesszebbmendkig
kihasznalni az abban rejlé lehetdse-
geket. Ez egy igencsak tiszteletre-
mélté marketing-koncepcio, hiszen
mindenekel6tt a vasarlok érdekeit
tartja szem el6tt.

A Thrustmaster szerény tudoma-
som szerint jelenleg hat vagy hét ter-
mékkel van jelen a PC- és Mac-
intosh-piacon. Ezekbdl most harom-
ra szeretném felhivni a figyelmet:

CONTRDL

A Mark Il WES fejlesztése is ugy indult, hogy a valodi repiilogé-
pek egyik berendezését fogja utanozni, nevezetesen a gazkart. Az-
tan hirtelen 6tlettol vezérelve (amibe asszem azért némi piaci meg-
fontolasok is kozrejatszottak) ebbe épitették bele azt a lehetdséget,

vabba ezzel egyiitt adjak azt a software-t is, amivel — ha egy adott
alkalmazas nem tamogatna a ThrustMaster-kiityliket — programozni
lehet 6ket. A program hasznalataval és a kiillonb6z6 kiegészitok le-
kezelésével a WCS-hez adott vagy hetven oldalnyi user manual fog-
lalkozik, tehat itt elegendd annyit elmondani réla, hogy némi gya-
korlattal tokéletes kezel6programokat irkalhatunk vele.

A WCS-hardware alapveto feladata ugyebar a toloeré (vagy lég-
csavaros gepek esetén a fordulatszam) szabalyozasa a repulégép
szimulatorokban. Természetesen kiilonallo fokozat az utanégeto
hasznalata, de a karon a legkézreesGbb pontokon elhelyeztek még
tovabbi hat gombot és egy haromallasu kapcsolot is, amelyekre
szintén kiilonbozo szimulatorfunkciokat lehet elhelyezni.

hogy a kiegészitdiket sorba kotve egyiitt lehessen hasznalni, to-

—PRO FLIGHT—
‘DNTROL

T

Ez tulajdonképpen nem mas, mint egy professzionalisan forma-
tervezett joystick, ami a kivitelezéséb6l adodoan szerintem gyakor-
latilag szinte elnyihetetlen (vagy masfel kilos sulya miatt egyéb-
keént akar onvedelmi fegyverként is hasznalhato). Game-porton vagy
az elobb bemutatott Thrustmaster Mark Il WCS-en keresztiil csatla-
koztathaté a géphez. ‘Hasznalat utan eldobandd’-tipusu joyokhoz
szokott kéznek ugyan eleinte egy kicsit kemény lesz hasznalat koz-
ben. Ennek az az oka, hogy a tervezék — sajat allitasuk szerint —
egy F-4 Phantom botkormanya alapjan tervezték meg, és igyekez-
tek emuldlni azt az erdkifejtést is, ami ezek miikodtetéséhez sziik-
séges. Ennek a tulajdonsagnak mondjuk Doomozas kdzben nincs
kiilonésebb jelentdsége, de egy replildgépszimulatornal annal in-
kabb: azt a celt szolgalja, hogy hirtelen botkormanymozdulatoknal
agépnél ne lépjen fel olyan ‘tulkormanyzas’, mint mondjuk egy mezei
joystick eseten. (Aki repiilt mar mondjuk Falconnal ilyen joy-jal, az
gondolom tudja, mirdl beszélek.)

A szokasos tiizbillentyli mellett egyéb funkciok ellatasara még
harom plusz billentyli van a kormanyon, amelyeket 6rdéngos mo-
don ugy helyeztek el, hogy a kormanyt fogo kéz harom ujja alatt
legyenek (mondtam, hogy profi a formatervezeés). A kormany tete-
jén (a hiivelykujj ala) még egy négyiranyu mini-joyt is elhelyeztek,
amely példaul idealis lehet iranyitott rakétak vezerlésére vagy eset-
leg nézeti képek valtogatasara.

A PFCS ara ugyan magasabb, mint a forgalomban levé sima
joyoké, de ha valaki jobbara szimulatorokkal jatszik, vagy egy olyan
joyra vagyik, amit még az ezredfordulon is hasznalni akar, annak
mindenképpen j0 ez a valasztas. A ThrustMasternek még van egyéb-
ként egy hasonlé paraméterekkel rendelkez6 botkormanya (F-16
FLCS), amely tulajdonképpen a PFCS tovabbfejlesztésének tekint-
hetd, és az F-16-osok botkormanyat probalja utanozni. Persze aki
mar lilt Falconban (én példaul minden este azzal megyek haza a

— RUDDRER CONT ROL

A ThrustMaster cég legnagyobb méretti, de egyben a legegysze-
riibb kiegészitéje a Rudder Control System, ami tulajdonképpen
nem mas, mint a repiilégépek oldalkormanyat miikodteté berende-
zéshez hasonlo pedal. Ha tjonnan vettiik, hasznalat el6tt nem art
egy kicsit bejaratni (esetleg a tengelynél megolajozni), mert elsére
egy csoppet akad. Természetesen szimulatoroknal is az oldalkor-
many mukodtetését hivatott ellatni, de hasznalhato mas feladatok-
rais, példaul autoversenyeknél.

Gol)61s

Hatar uttol), az tudja, hogy az azért nem egészen ilyen...

Miel6tt még valakia fenti ismerte-
toket olvasvan a fejéhez kapna: ez
itt nem fizetett reklam (egy ruppot
nem kapunk érte). Az én szereny
véleményem az, hogy adott feladat-
ra ezek a berendezések kitlndek.
Nagyon j6 dtlet a kiegészitdk egyit-
tes hasznalatanak lehet6sége, a di-
rekt programozhatésaguk pedig azt
is jelenti, hogy egy WCS, egy pedal
és egy PFCS-joy sorbakotésevel
egy szimulatorban tulajdonképpen

teljesen kikiliszdbdlhet6 a billenty(-
zet hasznalata (raadasul sokkal ke-
nyelmesebb lesz az iranyitasa),
amellett egyéb jatékokban valo fel-
hasznalasra is képesseé teszik a ki-
egeszitket. Persze egy apré nega-
tivum azért csak akad: a formater-
vezés jovoltabol balkezes ember
nemigen hasznalhatja ezeket. Vagy
esetleg kézenallva, ami mondjuk (ir-
hajé-szimulatorokban emeli az élet-
szer(iséget...

A ThrustMaster-kiegészitoket
a KESZO Kift.

bocsajtotta rendelkezésiinkre.




Napjaink csucsalkalmazasai kdzé
tartoznak sajnos a jatékok is. Egy-
egy jobb CD-s jaték, kiildndsen Win-
dows/Win95 alatt, olyan terhet ré a
gépre, amit példaul egy kbzonséges
Uzleti alkalmazas sohasem. Ha csak
arrél van sz6, hogy egy videdklippet
akarunk lejatszani, mar akkor is kell
egy nagyon gyors videdkartya, és
hardveres MPEG tamogatas sem
art. Ha mar videdkat akarunk lejat-
szani, akkor egy DCI driver sem art.
A DCI a Microsoft/Intel Uj szabvanya
Windows alatti gyorsabb képmegje-
lenitéshez. Az egyik |ényeges tulaj-
donsaga, hogy kozvetlenll a
videdpufferbe ir, ami természetesen
nagyobb sebességet jelent, mintha
rendszerhivasokkal kell ugyanezt
tennlink. A vided ‘skalazast' is lehe-
téve teszi, ami teljes képernyds vided
megjelenitést tesz lehetévé a szoka-
sos kis méret helyett. A DCI tamo-
gatas nem sziikségszeriien torténik
hardverbdl, tulajdonképpen barmi-
lyen kértyahoz lehet DCI drivert irni.
Persze azok, amelyekben (legalabb
részben) hardver végzi ezeket a
funkcidkat, gyorsabbak, mint normal
tarsaik. llyen chipseteket szoktak
‘vide¢’ vagy ‘'videora optimalizalt’
chipsetnek hivni. Tehat a mostana-
ban gyakori ‘MPEG’ jeldlés a kartyak
mellett altaban NEM jelent valodi
MPEG dekoder chipet— ennyiért ez
nem is varhatd el. A Miro még tisz-
tességes is, mert pl. a 20SV dobo-
zan rajta van, hogy szoftveres az
MPEG dekddolas. (Nem ugy mint
egyes modemeken, amin szemér-
mesen csak annyit kozoinek, hogy
v42bis, csak “elfelejtik” megirni, hogy
szoftveres) A Win95-ben a DCI he-
lyett annak tovabbfejlesztését élvez-
hetjiik Direct Draw néven.

Kiprébaltunk tehat néhany Miro
kartyat— és igen kellemesenek ta-
laltuk Gket.

Szokas szerint jo nehany szakki-
fejezés magyarazataval kezdeném.
A videdkartya lelke a specialis
videochip, a videdmemdria, és a
RAMDAC. A videochipnél fontos az
a szomeéret, amivel a memoriajaval

kommunikal, mert vannak olyan
chipek, amik mar 128 biten is képe-
sek erre. Sokféle chip van a piacon,
de az S3 tipustak alegelterjedteb-
bek igen jo ar/teljesitménylk miatt.
A jelzéseik kicsit kritikusak: Az els6
generacio VRAM-ot hasznalt és a
911/924 nevet kapta, ezekbdl csak a
924 hasznalhatd, a masikban elég-
gé sok hiba van. Méra szinte telje-
sen eltlintek. A masodik sorozat
chipjei 32 bitesek: 801/805/805p/
805i/928. A 801 az ISA verzid, 1MB
DRAM-mal, a 805/805p 32 bites
VLB-s, a 805i pedig 2MB VLB-s, a
928-as VRAM-t tamogat. A 864/868/
964/968 a Vision 64 sorozat tagjai
nevilknek megfelel6en 64 bitesek. A
kezdeti 8-as szam DRAM-ot, a 9-es
VRAM-ot jeldl. A zaré 8-as pedig
gyorsitott videot jelent. (Ld. feljebb a
DCl-nal)

Emlitettem a DRAM/VRAM-ot,
ezek egyarant dinamikus RAM-ok,
csak a VRAM két kapuval rendelke-
zik: Mikdzben a fé6 CPU tetszleges
helyre irogat a videbmeméariaban,
addig a videdchip a VRAM masodik,
soros elérést biztosito kapujan moz-
gatja az adatokat, Egy torténeti ér-
dekesség: ez egyaltalan nem Uj tech-
nika, mar 1970-ben a Four-Phase
Systems Inc. gyartott két kapus
RAM-ot az IV-70 szamitdégépik be-
épitett videdjahoz. A legnagyobb
DRAM gyartok (elészér a Texas
Instruments) 1983 korll kezdték arul-
ni 6ket, elsésorban munkaalloma-
sokba. A '80-as évek végén kezd-
ték 6ket PC-kre forgalomba hozni, és
a '90-es évek kdzepére mar megfi-
zethetd szintre esett az aruk. A leg-
tébb alkalmazashoz azonban meg
elég felesleges, mert csak nagy fel-
bontas mellett, truecolorban élvez-
hetjik a VRAM dldasait. Ez az al-
das els6sorban tébb képet jelent ma-
sodpercenként. Minderre azért van
sziikség, mert sajnos nem lenne tul
j6 SRAM-bél (amibél a cache all)
Osszedllitani 2-4-8MB videomemori-
at — egyrészt nem férne el a PC-
ben, masrészt megfizethetetlen len-
ne.

A 4 l <
ELV dl

]

A kartyan végul van a RAMDAC,
ami nevéhez hiien a RAM-bdl kapott
digitalis adatokbdl csinal analdg je-
let a monitor szamara. Ennek sebes-
ségétdl fliigg a kép frekvenciaja —
minél gyorsabb egy RAMDAC, an-
nal tobb képet képes elénk varazsol-
ni egyetlen masodperc alatt. A RAM-
DAC sebességeként megadott Mhz
érték a masodpercenként kirajzolha-
t6 képpontok szamat jelenti.

A legkisebb Miro kartya a
miroCRYSTAL 10AD. Ezt az Avance
Logic ALG 2201/2301-es chip hajtja.
Max. 1MB DRAM kertilhet ra. Elég-
gé olcsd — és hat csak azt kapjuk,
amiért fizetlink...

A miroCRYSTAL 12SD mar komo-
lyabb darab. S3 Trio 32-vel van fel-
szerelve. A Trio egy érdekes madar,
mert integralja a chipet és a RAM-
DAC-ot, csdkkentve az eléallitasi
koltségeket. Ennek megfelelGen ar/
teljesitmény tényezdje igen jo. 800*
600"65536 (hicolor) feloontas mellett
is képes 75Hz-es képfrissitést pro-
dukalni. (75 kepet rajzol ki masod-
percenkeént). Altalaban 70 feletti érté-
keket tartanak megfelelének. Itt ten-
nék emlitést egy, jatékhoz nem tul
érdekes lehetdségrdl is: neve Virtual
Desktop. llyenkor a monitorunk csak
egy ablak a tényleges, ennél na-
gyobb meéret(i képernyére. A legtdbb
miro kartya max. 1536*1024-es vir-
tualis desktopot tamogat, megfeleld
RAM mennyiség mellett.

A miroCRYSTAL 20SD S3 864
chippel van ellatva és 2MB DRAM-
mal. Ennek megfelelden tiszteletre-
mélto teljesitményt kapunk viszony-
lag alacsony ar mellett — ezek miatt
erosen ajanlhatom mindenkinek. A
2MB feltétlenll szilkséges egy 64
bites chiphez, mert kilénben na-
gyobb szinmélységek mellett csak
32 bitesként képes Gzemelni. 640*
480*truecolor és 800*600*65536
mellett is 100Hz képfrekvenciat szal-
lit a 135MHz-es RAMDAC. A miro
CRYSTAL 22SD S3 Trio 64-es chip-
pel van felszerelve. Elméletileg min-
den adatnak meg kell egyezni, de ezt
nem volt alkalmunk kiprébalni. A
prospektusban ellentmondé adatok
vannak a max. képfrekvenciarol.

A miroCRYSTAL 208V sokkal ko-
molyabb darab az S3 964 chipjével
és 2MB VRAM-mal. A VRAM-nak
kdszonhetGen 800*600*truecolor-nal
90Hz-et képes produkalni.

A “miroCRYSTAL 20PV avi” elne-
vezésli kartya eléggé meglepett. Két
chip van rajta, a Weitek Power9100
és a VideoPower9130. A Weitek
chipek a legjobb mindséget nyijtjak,
béar sajnos meglehetésen magas
aron.

A 20SD twin is meglepett, de mi-
lyen kellemes meglepetés volt ez!
Errdl a kartyarol mar igen régen tu-
dok, mert eléggé kildnleges darab.
Ugyanis nem egy kartya — hanem
kettd. Két monitort hajt meg két da-
rab S3864-es chipjével. Régebben
ha valaki két szines monitort akart a
gépére tenni, akkor komoly gondja
volt, mert minden szines monitorkar-
tya (CGA/EGA/VGA) ugyanazt a
cimtartomanyt hasznélta. Természe-
tesen egy Hercules kartyat és mo-
nitort be lehetett tenni masodik kar-

hardvergodés

tyanak és monitornak, ezt a DOS-
ban a mode mono kapcsolgatta.
Windowsban a [386enh] szekcioban
a DualDisplay=on kapcsolta ezt be,
ésittis a DOS taskokat lehetett atteni
mode monoval a 2. monitorra. Sok
debugger és CAD program pedig
parhuzamosan futott két monitoron.
Sajnos a masodik szines monitor
csak igen draga (TIGA) kartyakkal
volt lehetséges, ahol llithato volt a
cimtartomany. Ezen probléma meg-
sz(inik a miroCRYSTAL 20SD twin
kartyaval. Hogy valojaban mekkora
szlikség van erre, az nagy kérdés.
Bizonyos, hogy képfeldolgozasnal
ez hasznos lehet: az egyik monito-
ron ott a kép, semmi altal nem za-
varva, a masikon pedig lehet az
Osszes meni, eszkodz, egyéb prog-
ramok. Sajnos a komoly képstudidk
elég ritkak, és a legtdbb alkalmazas-
hoz sajnalatos modon nincs sziikség
két szines monitorra. Miutan a kar-
tya ara dupla annyi, mint nem-twines
testvéréé, és 2. monitor is kell hoz-
z4, sokan inkabb egy nagyobb mo-
nitorba ruhdznak be ezt a pénzt. Igy
ez a kartya egyenldre egy egzotikus
érdekesség marad. Persze ha pél-
daul a jatékgyartok ravetik magukat
a lehetdségre, akkor komoly valto-
zas képzelhet6 el e téren...

A legkisebb MPEG-es Miro kartya
a miroVIDEO 12PD. Ez nem S3,
hanem Alliance Promotion 3210-es
(32 bites) chipet hasznal. A kartya
viszonylag alacsony ara mellett is
hardveres DCI tAmogatast nyujt. A
RAMDAC 135MHz-es, és ennek
megfeleléen 72Hz-en teljesit még
800*600*truecolor izemmaodban is.
Ez természetesen csak 2MB DRAM-
mal képzelhet6 el, ez a kartya maxi-
malis befogaddoképessége is. It em-
liteném meg, hogy kilén csemege-
ként mindegyik MPEG-es miro kar-
tyahoz jar Karaoke driver is. Nem
csak a flird6kadban probalgathatjuk
ezentul félelmetes énektudasunkat
— kérek mindenkit, hogy ne kildjon
prébafelvételeket az eredmeényrdl...

Az eggyel nagyobb testvérke a
miroVIDEO 20SD. Ez mar S3 868-
as, 2MB DRAM-mal. Ennek teljesit-
ménye mar nagyon kedvezd. A kar-
tyardl pont az a j6, hogy nincs mit
mondani — teszi a dolgat. Ez az a
kartya, amit mindenkinek melegen
tudok ajénlani, mert nagyon-nagyon
megéri az arat. (Ami dGnmagaban is
egészen kellemes...)

A miroVIDEO 20SV komolyabb,
igényesebb feladatokra ajanlhato, az
el§z6tél “minddssze” annyiban kii-
I6nbozik, hogy S3 964, és 2MB
VRAM hajtja.

17" és annal nagyobb monitorhoz
ajanlhaté a miroVIDEO 408V ergo.
Ez 4MB VRAM-mal képes max.
1600*1280*hicolorra, és 1280*1024*
truecolorra. Mindkét izemmddban
75 képet élvezhetiink masodpercen-
ként a 220Mhz-s (!!l) RAMDAC jo-
voltébol. Ezt is tiszta szivvel ajanlok
mindenkinek, aki képes megfizetni
— bar nem tul oles6, de nagyon
megéri az arat. (ismétlem: 220Mhz-
s RAMDAC. Ezek utdn mar csak arra
van sziilkség, hogy a monitor gy&z-
ze szuflaval...). Mindenkinek kelle-
mes kepet kivanok!

AXICO Informatikai Kft
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Hat itt van. Nem csalas, nem ami-
tas: annyi id6 utan végre megérke-
zett a minden id6k legidétlenebb ka-
landjatek-sorozatanak szamito
SPACE QUEST legujabb része:
Roger Wilco, a rettenthetetlen haz-
mester visszatért! Sulyos esetnek
szamitdé Olvasoéinknak mar nyilvan
szerencsétlenségiik volt az elsé &t
részhez. Most pedig, amikor még
alig épiiltek fel az eddigi megprébal-
tatdsaikbol, maris a nyakukon a
SPINAL FRONTIER. Az ember
mindig jobbra szamit...

A gyanutlan jatékosra tobb meg-
razé élmeny is var, amelyekbdl az
els6 rogtdn az, hogy az alig megszo-
kott Sierra-kalandjatékszerkesztd
Ujabb atdolgozason ment keresztill.
Ez elsdsorban a grafikara vonatko-
zik, ami most mar SVGA megjeleni-
tésre épul, de emellett jéval nagyob-
bak lettek a figurak, és mindegyik
roppant stlyos animacidkkal terhelt.
A kezelés is fejlédott egy pottyet, leg-
inkdbb a Lucasarts-jatékok altal
meghonositott point-and-click-méd-
szer iranyaba, mindamellett megtart-
va a sajat jellegzetességeket is: a
teliesen egérvezérelt jaték tulajdon-
képpen négy fobb paranccsal (meg-
szokott kifejezéseknél maradva:
move/look/operate/talk) iranyithato,
bar mindegyik plusz funkciokat ta-
kar, tovabba az inventoryban is
hasznalhaté mindegyik. Az utdbbi-
akra persze kilén szlkség lesz,

L]
+° Min. Config.: 486/25,
‘| S8MB RAM, 2x CD-ROM,
SVGA-kartya, SB vagy
Win-kompatibilis kdartya
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mert par cuccal csak Ugy tudunk
kezdeni valamit, ha az inventoryban
‘operate’-eljiik (‘hands’-et haszna-
lunk rajtuk) 6ket, akar egymason is.

A kovetkezd rémiletes élmény a
helyszinenként varialt zene, arrél
mar nem is beszélve, hogy minden
id6k legidiotabb hazmesterének 0j
kalandjaban az ésszes elébukkano
szerepld beszél is. Kiilon szam lesz
persze a narrator, aki minden bi-
zonnyal a rekeszizmok gércsos ran-
gatasara specializalta magat...

A legszdrnylibb élmény persze
akkor éri a tudatlan jatékost, amikor
kinyitja a dobozt. A CD ugyan tartja
magat a helyén, viszont kipottyan
beléle a 'Popular Janitronics els6
évfolyamanak 2. szama. Nevezett
Ujsag cimét szabad forditasban eset-
leg ugy lehetne visszaadni, hogy
‘(Haz)Mesterséglink cimere', szoro-
sabban pedig esetleg ugy, hogy
‘Népszer(i Hazmesteoroldgia'. A tar-
talma mindenképpen szemrevald,
hiszen az 6kérségek végtelen sorat
tartalmazza (példanak okaért itt van
mondjuk régtén a Legtisztabb WC-
csésze-dij kiosztasa vagy esetleg
egy mélyen szantd teszt a f6nok-
hazmester viszonyrol), viszont az
okorségekre kevésbé fogékony ja-
tékosnak is végig kell olvasnia, mert
van benne par olyan info is, amire a
jatékban sziikség lesz a tovabbjutas-
hoz.

Az SQ6 piacradobasat megel6z6
reklamkampany azt igérte, hogy az
(j rész sokkal hosszabb és sokkal
idiotabb lesz, mint az eddigiek. Fe-
lelésséglink tudataban kijelenthet-
juk, hogy a késziték — talan elsé-
ként a szamitogépes jatékok torté-
netében — maximalisan betartottak
a szavukat: tényleg az. A jaték bor-
zasztd hosszu lesz, kiiléndsen ha
valaki 6nalléan all neki a megoldas-
nak. Ez esetben ugyanis a look/
dperate (vagyis: eyes/hands)-opci-

" 6kat hasznalva kénytelen-kelletlen

tantja lesz az 6sszes marhasagnak,
amit a szerz6k — igéretiikhdz hiven
— belezsufoltak a jatékba. Merész
kalandorok késziljenek fel: a legap-
robb objektum megszemlélése is
valami borzaszté eredményt fog hoz-
ni...

Minden tiszteletiink a ‘Két Ficko az
Andromédarol'-nak, kiildndsen Scott
Murphynek, aki tudvalevéleg az
emlitett halalbrigad elsé embere, és
egyben az SQ-sorozat producere.
Elképeszt6, hogy tiz év utan még
mindig birjak poénokkal! Igaz, hogy
a poénok egy része igazan azoknal
csattan, akik jatszottak az el6z6 ré-
szekkel — de akkor is! (Ugyanez
példaul nem mondhatd el példaul az
egyre inkabb elsekélyesedd LARRY-
sorozatra.) A masik greetings a kivi-
telezbknek szdl: a jaték 99%-a
ugyanis rajzolt és direkt médon ani-
malt (egyeddl az (rhajoval torténd
kozlekedésnél énekelhetjik el a
‘Love me render, love me sweet...'
cimii népszer( Pelvis-songot). Hat
Gszintén szélva, én sokkal jobban

Csendélet a dokkokbdl: a ziirés kalandok kozott héseink-

nek néha arra is jut idejiik, hogy érzelmi életet éljenek

szeretném, ha a Sierra-jatékok az itt
kdvetett Gton haladnanak tovabb,
nem pedig azon, amit a LAST
DYNASTY egyes részei, valamint a
PHANTASMAGORIA teljes egésze
bemutat. Szerintem ugyanis sokkal
jobban érdekel mindenkit, hogy egy
avatott kéz mit tud grafikailag kihoz-
ni egy PC-bdl, mint az, hogy kllén-
bdz6 hardware-ek segitségével mi-
lyen képeket tudnak digitalizalni...
Szoval az SQ6-ot minden angolul
egy csOppet is ért6 Olvasonknak
ajanlom végigjatszasra. A manap-
sag megjelent jatékok kdzott szinte
majdnem egyedulallé abban, hogy

megeéri a penzét. (Ooops! — CoV-
boy). A megoldashoz talan némi se-
gitséget nyujt Mihail Booollgakov: ‘A
(Haz)Mester és Margarita' c. opu-
sza, de ha valaki végképp elakad-
na, akkor esetleg eltekinthet szanal-
mas kis magazinunk végébe, ahol
remélhetéleg megtalalja a megol-
dést. Vagy legalabbis az elejét, mert
nem biztos, hogy a teljes megoldas
be fog férni az e havi turnusba. Mér-
tektarto (haz)mesteoroldgiai elére-
jelzések szerint ugyanis a jatékme-
net hossziisagaban mindenképpen
vetekedni fog a Dallas-szal... J6 sz6-
rakozast!
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Lassan mar két éve, hogy a Doom elsé
shareware verzioja megjelent, és azota
szinte dompingszerien készllnek a
klénok. Kezdetben hihetetlen primitiv pro-
balkozasokkal is talalkoztunk, most mar
csak az igényesebbeknek van helye a
piacon. A Descent 6ta divat, hogy egyes
cégek a még meg sem jelent Quake-re
hivatkoznak, mondvan, hogy az ¢ jaté-
kuk sok mindent tud, amit a Quake-be
igértek. Nemrég lattunk néhany screen-
shotot a Quake-bél (beszerezhetbek az
ftp.idsoftware.com ftp-site-rol), nagyon jol
néznek ki, nem tartjuk valdsziniinek,
hogy barmelyik eddig megjelent program
versenyre kelhetne vele).

Addig itta WITCHAVEN, egyel6re csak
jatszhato demo formajaban, amir6l nem
hallottuk az oly divatos megjegyzéseket,
viszont tényleg abba az iranyba lépett a
DOOM utan, amerre a Quake is varhato.
A jaték valami kbzépkori dungeonben jat-
szodik, varazslatokkal, valamint fdleg
szUro- es vagofegyverekkel szerelhetjik
fel magunkat — a shareware verzio utol-
so fegyvere egy varazskard, ugyhogy va-
lésziniileg a kész valtozatban igen ag-
ressziv eszkdzok kapnak még helyet. Ha
esetleg a fegyverekrél valakinek a Heretic
jutott volna eszébe, akkor az engine lat-
tan tovabbi hasonlésagot fog felfedezni:
a szokasos DOOM-engine koppintasan
kiviil megvan a fel/le nézés, a replilés,
valamint (ami a Hereticben nem volt) az
ugras és a guggolas. Az engine figyelem-
remeéltd tulajdonsaga, hogy gyors,

320x200-as modban érezhetéen simab-
ban fut a DOOM-nal. A 320x200 emlité-
se nem véletlen, ugyanis a game jatsz-
haté 640x480-ban is, a Pentium-tulajdo-
nosok nagy éromeére (a fotdk mind a
640x480-as felbontasi modrol készul-
tek). Nagyfelbontasban DX4-100-on mar
élvezhetd a jaték, (gyhogy a készitok itt
sem vallottak szégyent. Ja, természete-
sen a gyors videokartya magatél értetd-
dé...

A texturak szépek és hangulatosak,
viszont az ellenfelek igen csinyara sike-
riiltek (a DOOM-hoz hasonléan sprite-ok,
nem 3D-objectek), remélhetbleg velik
még csinalnak valamit. A csinyasag
320x200-ra vonatkozik, 640x480-ban
minden szory megszépil (az anyés ti-
pusuakat leszamitva).

A zenék nem sok érdekességet tarto-
gatnak, a hangok viszont kifejezetten jok,
szerencsétlen ellenfelek olyanokat mo-
rognak, mintha 3 éve csak a gyomorkor-
gast gyakoroltak volna. Es akkor meg
nem szoéltunk arrél, amikor lemészarol-
juk Gket...

A készitok elkdvettek egy driasi hibat:
a bal ALT-on nem a strafe funkcié van
(ugy tiinik, ilyesmi egyaltaldn nincs a ja-
tékban), hanem a varazslas. Ha valaki
megszokta a DOOM-ot, akkor ez a val-
tozas valami borzaszté zavaro lesz. Azt
meg nem tapasztaltuk, hogy a billenty(ik
atdefinialhatéak lennének.

A jatékban talalhatunk kilonféle targya-
kat és italokat. A targyak azonnal felhasz-

nalasra kerlilnek, az italok mennek a rak-
tarba, késébb meg lehet inni 6ket. Az el-
lenfelek kezdettdl fogva elég kemenyek,
még konnyebb fokozatokban is - mivel a
fegyverek miatt tdbbnyire kézelharcra
vagyunk kényszeritve, célszeri a vidam
filkat hatralva apritani. Bonus meglepe-
tés a programtol, hogy a fegyverek bizo-
nyos idejl hasznalat utan megseériinek,
majd kipurcannak. Van egy olyan érzé-
siink, hogy ezért még sokat lesz emle-
getve a készitdk felmend agi rokonsaga...

A shareware-verzio extra meglepetés-
ként jo kis bugokat is tartalmaz: a gam-
ma correction &tletszer(ien visszaallito-
dik legalacsonyabb értékre, mentéskor
nem menti el a térképet, ugraskor a bil-
lentyiit folyamatosan nyomva néha lebe-
glink, és még sorolhatnank...

Mindent egybevéve, a kész, hibamen-
tesitett verziot érdeklédve varjuk, a
Capstone-nak esetleg lehet egy nagy
dobasa, mert ha a Quake kijon, akkor
szerintlink le fogja tarolni a piacot...

Lapzarta elott érkezett egy patch,
amely a bugok egy részét kijavitja. Friss
informécio, hogy a jaték-CD-ket mar sok-
szorositjak, a vilagpremier szeptember 20
lesz (volt).

t Min. Config.: 486/SX,
| 4MB RAM, SVGA-kartya,
2! SB/GUS/stb.
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Hosszas varakozas utan kijott PC-re
is az lllusions, elérhet6 lemezen és CD-n
is. Amigan mar mintegy fél éve kint van,
de ottis hosszas huzavona elézte meg a
megjelenést, sokaig igérgették a négy-
tablas valtozatot, aztan végull csak 3 tab-
la volt a kész verziéban. PC-n szintén 3
tabla van a lemezes verzioban, viszont a
CD-n helyet kapott egy 4. is.

A PINBALL ILLUSIONS a multiball-
mania jegyeben készilt. Minden tablan
tobbféle lehetéséglink van multiballos
bonus-jaték inditasahoz, a legtébb egy-
szerre 6 golyo lehet, ami azért mar tekin-
telyes mennyiség (a specifikacioéban en-
nek megfeleléen min. 486-ot javasolnak
hozza, de zene nélkil, esetleg alacso-

nyabb felbontasban 386-on is egész
jatszhatd).

Erdemes néhany sz6t sz6lni a kivite-
lezésrél. A grafika a Pinball Fantasies ota
sokat javult (a Psycho Pinballon azért
nemigen tesz tdl), raadasul most mar
hasznalhatunk igazan nagy felbontaso-
kat is (640x480 és 800x600), ami a sok
multiball miatt igen elényds. A zenék és
a hangok a szokasos szinvonalat képvi-
selik, a program tovabbra is kezel min-
den ismertebb hangkartyat vagy egyéb
hanggenerald eszkozt. Lényeges, hogy
a golyd viselkedésén is javitottak, néha
mar-mar gy éreztik, tényleg flipperrel
jatszunk.A tablak megitélése csak szub-
jektiv lehet, igy komolyabb elemezgetés
helyett inkdbb bemutatnank par sorban
mindegyiket:

Law n’ Justice:Meg kell védeniink a
varost a blindz6ktél és az egyéb csapa-
soktdl. 8 féle bonus-jaték van, egyesek
idére mennek, masok multiball-t adnak,
és igy a plusz golyok elvesztéséig tarta-
nak. Ha mind a 8 jatékot jatszottuk, ak-
kor megprébalkozhatunk a végsé kiizde-
lemmel is, amelyben egy 6-golyoés
multiball segitségével szerezhetlink nagy
pontokat. Van egy videoméd is, de az
nem lett valami j6. A sokféle bonus elég
jol lekdti az embert, mi a magunk részé-
rél igen jonak tartjuk.

Babewatch:Irany a tengerpart, és sze-
ditstik a lanyokat! Iit csak 5 bonus-jaték
van, ezek sorban jénnek egymas utan.
Féleg gy zajlanak, hogy kapunk egy
multiball-t, egy bizonyos idé alatt fel kell
halmoznunk valamennyi bonus-t, aztan
ennek megfeleléen gy(ijtéhgethetiink a
folytatasban. Az 5. bonus-t nagyon ne-
héz megszerezni, viszont valami irdatlan
mennyiségl pont jar érte. Néha Kicsit
egysiku a jaték, de azért nem rossz.

Extreme Sports: A cim magaért be-
szél: mindenféle vad sportokat kell Gz-
nink ezen a tablan. A szokasos bonus-
jatékokbdl most 6 van, ezek teljesitése
utan jon egy 7. is. Ezeken kiviil van még
egy flggetlen bonus-jaték is, amely bar-
mikor el6csalogathaté. Ezzel a tablaval
valahogy nemigen szeretiink jatszani;
nem tudni, miért, de valahogy unalmas a
jaték, talan azért, mert a jutalmakat igen
nehéz és hosszadalmas begydijteni.

The Vikings (csak CD-n): Az utolsé
tabla a vikingek vilagaba kalauzol min-
ket. Van 6 a megszokott bonus-jatékok-
bél (az egyik egy igen jol eltalalt
videomad), 3 fiiggetlen bonus, amelyek
barmikor jatszhatoak, és mindezek utan
egy végs6 kizdelem, ahol a feladatunk
Eszak Isteneinek megnevettetése. Kitd-
né a jaték, nagyban tamogatja a tabla
remek hangulata. Hajlunk ra, hogy az

eddig megjelent flipperek kdzil a legjobb
tablanak valasszuk.

Diéhéjban ennyit tudunk mondani a
PINBALL ILLUSIONS-rél. Ha nem is je-
lent mérfdldkovet a flipperek torténete-
ben, azért minden tertileten hozott egy
kis fejlédést. Egyetlen igazi negativuma,
hogy helyenként kisebb programhibak
fordulnak eld, de szerencsére egyik sem
vezet lefagyashoz vagy a golyo elvesz-
téséhez.

Bryan

Min. Config.: 386/33,
4MB RAM, SB/GUS/stb.
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Multkoriban tgy a t. publikum, mint
a szerkesztGségbe beesd humano-
idak elég jol elkacarasztak, amikor
a CoV-ban ilyen kis action-pack ke-
retében megjelent néhany iromany
a szamitastechnika vadhajtasanak
szamitd adult-CD-krél. Ezzel kap-
csolatban olvaséink legnagyobb
problémaja persze szegény Garfield
volt, aki rendszerint a legrosszabb
helyen t(int fel. (Relativ. En nem tar-
tom a legrosszabb helynek azt,
ahol Garfield tartozkodott. Mind-
amellett kitartok a Rozsaszin Par-
duc mellett: Pink Panther rulez! —
CoVboy) De hagyjuk most szegény

Min. Config.: 386SX,
‘| 4MB RAM, 2x CD-ROM, |
| Windows 3.1, SB/GUS/stb.
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Garfieldet, maradjunk annal, hogy
igen szomoru, hogy ez az elébb vad-
hajtasként megtisztelt adult-katego-
ria a CD-piac egyik legnagyobb
iranyzatava nétte ki magat. Merthogy
az Osszes ismerdsom, aki CD-for-
galmazasbdl él, az ezt allitjia. Sét,
egyesek meg filozofiat is fliznek hoz-
za, aminek publikalasatol jelen eset-
ben eltekintek, mert bar ugyan a
maga nemeében elég szérakoztato,
de a nyomdafestéket talan nem kéne
folydogalasra kényszeriteni...

Szoval az adult CD-knél tartottunk.
Részemrd| csdppet humorosnak tar-
tom, hogy emberek Playboybdl és
Penthouse-bdl scannelt kepekeért
pénzeket aldoznak. Bar szd se rola,
egy nagyobb poszter nem art az
agyad folé, hogy reggelente felébred-
ve a vilag egy rendkivil pozitiv ve-
thletét pillantsd meg (igy legalabb
van valami perspektivad ebben a
szomorkas €életben). A masik hason-
16 téma a 'blue movie’ (igy nevezik
kéltéien a porndfilmet): fogalmam
sincs, miért vesznek ilyeneket CD-
n, amikor joval jobb minéségben,
raadasul negyedaron megkaphatja
ugyanezt videdn is. Na mindegy, az
6 dolguk.

Valami hasonlé jarhatott a fejében
az Interoticanal 1ézengé fiataloknak
is, amikor kitalaltdk az interaktiv
adult CD-t. (Ez egyébként a legljabb
kutatasok szerint ‘live’ hdlgyekkel
gyogyithatd.) Az interaktivitas itt
annyit jelent, hogy nem csak a
‘kukkolo’ eddigi sima szerepe jut
neked, hanem ‘beleszélhatsz’ a tor-
ténetbe.

Ennek a koncepciénak az egyik
iskolapéldaja a DREAM MACHINE,
amelynek sikere alapjan mas cégek
is elkezdték nyomni a hasonl6 stilu-
su stuffokat (VIRTUAL VALERIE,
NEURODANCER, VAMPIRE'S
KISS, stb). A triikk nem kuléndseb-
ben nagy, minddssze arrél van szd,
hogy az eddigi adult-mozikat be-
agyaztak egy kalandjaték-szer( ke-
retbe, tehat a ‘jatékos’ sajat eredme-
nyének tekinthette, ha kukkolhatott
egyet. (-kett6t-6tot-tizet...)
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Ennél mondjuk voltak azért joval izgalmasabb jelenetek is,
de én inkabb egy ilyen kis szolidat dumpoltam nektek...

A DREAM MACHINE példaul egy
dungeon-ben jatszddik, ahol ide-oda
béklaszva kellemes meglepetések
érik a t. turistat. A felhasznaldknak
ugyebar kabé a 99%-a himnemdi, igy
tehat nem lehetett kétséges a siker:
ilyesfajta ‘dungeon’-dkben ugyanis
az XY-kromoszémak nagy része
igen szivesen gy(ijti az experience-
pontokat, és ha méd van ra, akkor
nem is nagyon akar kijonni beléluk.

A DM-ben (ami most nem DUN-
GEON MASTER-t jelent) egy ilyen
dungeonbe csdppeniink. A bal felsé
részen latjuk a nezeti képet, az alat-
ta levé nyilakkal lehet elére menni,
illetve forogni. Az alul vilagito rozsa-
szin lampa boklaszas kozben érde-
kes hageffektusokat eredményez,
de ha eppen egy film kézben va-
gyunk, akkor ezzel lehet a ‘végkifej-
letre’ ugratni. A haromszog csucsa-
in vannak a targyak, amelyeket ide-
oda béklaszva osszegylijthetsz. Egy
meglevé targyat véalasztva, egyik
narratorunk eleinte tovabbiak gytij-
tésére buzdit benniinket, de ha a
kilénféle szobakban mar megnéz-
tlink 4-5 videot, akkor esetleg be is
mutatjak a targy hasznalatat. (EIGbb-
utébb a kaland a két narrator (egy
szbszi meg egy barna) produkcidja-
val véget is ér.) A targyakat egyéb-

ként a gumilany, a szekrény és az
olajoshordd megvizsgalasaval zsak-
manyolhatjuk.

A jatékban az ajté mogé benyitva
kapunk egy-egy klipet, utana pedig
az egyik narrator bébi érdeklodik a
lelki- vagy inkabb a fizikai allapotunk
feldl. Kabe 10 klip elérhetd, de ezek-
hez némi feladatot is végre kell haj-
tanunk, példaul a tovabbjutashoz el
kell gérgetniink egy sziklat, stb.

A maga nemében igen sajatos ez
a marhasag, hiszen az adult-CD-k
altaldban arra korlatozédnak, hogy
egy clickre lejatszanak egy porno-
film(részlet)et. Itt viszont feladatok-
hoz van kotve az egész, raadasul
olyan filmet kapsz, amilyen az ép-
pen adott kdrnyezetbe illik (kérhaz,
borton, kozépkor, stb.) (Szerkeszto-
ség nincs? — CoVboy) A filmek
képmindsége egyébként valtozo, de
jobbara a meglepden jo kategdriaba
tartozik. Kiilén szerencse, hogy eze-
ket a '90 kdornyékén megjelent
videokbol valogattak, amelyekben a
rendez6k mar kezdtek sulyt fektetni
ra, hogy tényleg jo néket szerepel-
tessenek. Akinek ilyesfajta potcse-
lekvésre van igénye, annak minden-
képpen sulyos egy fun lesz a CD.

G-Spot

INGIDENT ATU

den bizonnyal kellemes éiményeket
szereztek maguknak a juliusban, hi-
szen egy egeszen elkepesztd cse-
mege tanui lehettek. Ekkor mutattak
be ugyanis vilagszerte egy majd’ 50
évig zarolt ufo-filmet a miholdas
adok. Alien-rajongok figyelmét
egyébkent felhivta erre a TV-hiradd
is, bar Ggy latszik, anyagi bazist nem
igazan tudtak teremteni a publikalas-
ra. A zarolas okarol természetesen
nem nyilatkoztak az illetékesek, de
végil is nem is ez volt a lényeg: a
mintegy haromnegyed oras film egy
igazi UFO boncolasardl szolt.

Par sz6 az el6zményekrél (mar
legalabbis annak, aki nem ismerné
Gket). Az egész 1947. julius 5-ém

Gol) 6122

ROSWELL

Toémegkommunikacio-Griltek min-  kezdéddtt az Egyesiilt Allamok New

vy

4

f:

Mexico allamaban fekvé Roswell
kozség kdzelében. A dolog hadse-
reg megfigyel6i egy UFO lezuhana-
sat jelentette Roswell térségében —
aztan villamgyorsan visszaszivtak
az egészet. A pontos részleteket
ugyan Gtven év tavlatabdl kicsit ko-
rilményes lenne kibogozni, de az
biztos, hogy az adott idében kiilon-
féle megmagyarazhatatlan esemé-
nyek folytan egy nem-emberi testre
leltek. A testet kés6bb a legnagyobb
titoktartas mellett fel is boncoltak.

A vilagszenzaciét most az jelen-
tette, hogy az egykori operat6r nyil-
vanossagra hozta ennek a (nevez-
z(lk Valaminek) a boncolasardl ké-
szitett videofilmet.

Aki figyelemmel kiséri az NTT
(Nulladik Tipusu Talalkozasok) c.
Ujsagot, az nyilvan tudja, hogy a tit-
kosnak mindsitett adatok felett az
USA allambiztonsagi szervei kotlos-
tyak modjan érkédnek — igy még
mindig meglepd, hogy annyi év utan
megiscsak hajlandok voltak a nagy-
kozonség elé bocsatani ezt a filmet.
(Egyuttm(ikddésik nélkil ugyanis
kétve hiszem, hogy barmit megtudott
volna err6l a vilag.)

A Roswell-esemeény irant érdekl6-
d6 emberek szama milliardokra rig,
hiszen kiaz az ember a F6lddn, akit
ne érdekelnének a korllottink elte-
rilé Univerzumban létezd életfor-
mak?! (En vagyok az. El6fizet vagy
sem, ez itt a kérdés?! — CoVboy)
A tudosok és a szakértdk valaszai
a nyilvanvaléan feltett kérdésekre
ugyan kissé hézagosak, és sajnos
nem valaszok. A valasz: 42. Egyéb-
ként ha mar itt tartunk, még azt a kér-
dést sem sikeriilt megnyugtatéan
rendezni, amit Miller Péter tett fel
1980-ban: ‘Van-e élet a F6Idon?.

Szoval ez a filmfelvétel a maga
nemében egyardnt nyomaszté és
vidito: nyomasztd, mert infokat csak

ugy nyerhetlnk roluk, ha szétszab-
daljuk 6ket, és viditd, mert mégis azt
az erzest Ulteti el bennlink, hogy nem
vagyunk egyedl az Univerzumban.

Atudosok bizonyara évtizedes vi-
takat nyitnak a filmfelvétel hitelessé-
geérdl (egyébként én is régtén meg-
kérdeznem, hogy miert pont az USA-
ban széllt le ez az UFO, amikor a
Pajkos presszo melletti flives térség
is nagyszerlien alkalmas landolas-
ra), de a maga nemében az is cso-
da, ha minket is elfogadnak a nagy-
okosok, hogy mi is tudjunk a kiilvi-
lag létezéserdl. Az UFO boncolasa
és az Un. tudosok kommentarjai ta-
l&n ezt sugalljak — ha mégsem, min-
denki levonhatja a sajat kdvetkezte-
téseit.

A CD-t tekintve csakis dicséret il-
let meg mindenkit: a vilagpremier ju-
liusban volt, és a CD-s verzi6 a kom-
mentarokkal egyetemben alig egy
hénap maltan mar napvilagot latott.
Példas az a gyorsasag, ahogy kis
hazank CD-forgalmazéi hozzaferhe-
t6vé tették a magyar publikumnak is:
segitségével az ember elgondolkoz-
hat egeszen kicsiny voltan. (Mivel
filmCD-rél van szd, most nincs teszt)



Az American MPC Research nyil-
van elég nagy sikert aratott az USA
és a Szovjetunio (illetve utédallamai)
szarazféldi-, vizi- és légi fegyver-
rendszereinek bemutatasaval. En-
nek az oka elsdsorban az volt, hogy
a vilagon elég sok felhasznalé volt,
aki a haditechnika irant érdekldve
megvasarolta az igazan korrekt aron
kiadott CD-iket. Mivel ezt a témat
maximalis mértékben kimeritették,
'95-ben (j téma utan néztek: j so-
rozatot inditottak, ami az USA (irku-
tatasi eredményeivel foglalkozik. A
CD-sorozat az eddig megszokott
modszer alapjan targyalja a NASA
(irkutatasi eredményeit. Mostanaban
ugyan haver a két szuperhatalom, de
Ggy latszik, annyira mégse, hogy
példaul a Szojuz- és egyéb ruszki
trkutatasi programok eredményei is
napvilagra kerlljenek. Bar lehet,
hogy az eddigiekben megszokottak
alapjan, ez egy kovetkezd sorozat
témaja lesz. Mindenesetre most at-
tekintlink par CD-t, abban a sorrend-
ben, ahogy a kezlink Gigyébe akad...

A kivitelezésnél a készitk nem
valtoztattak a katonai CD-knél bevalt
mddszeren (ha le nem szamitjuk azt
az aprosagot, hogy a Video for Win-
dows Levi Strauss Kék Farmer-ke-
ring6jére installalja fel magat). A fel-
s8 sorban levd ikonmeniiben ugyan-
azokat az opciokat talaljuk, mint
azoknal, bar az ikonok képét egyes
részeknél attervezték:

— a Contentsben talaljuk a CD-n
levé anyag témakérdkre bontott
tartalomjegyzekét, tovabba innen
érhetdk el a széveganyagok is ;

— a Slide Selectionben a fotéanyag
tartalomjegyzéke lathaté egy ra-
kas dia képében, és innen hiv-
hatjuk be Gket;

— a Slide Preview-val a tartalom-
jegyzék témakdreinek képanya-
gat nézhetjik meg egy narrator
kommentalasaval;

— a Slide Show nevéhez hiven sor-
rendben behivogatja a CD foto-
anyagat, egy rovid magyarazé
szdveg kiséretében;

— a Movie Selectionben van a kii-
16nb&z6 videoanyagok listdja;

— a Movie Previewban a tartalom-
jegyzék (Contents) szerinti cso-
portositasban nézhetjiik meg a
videokat; '

Na tessék: Armstrong mar megint szanaszét

hagyta a zaszlojat!

— véqglil az Action Theatre folyama-
tosan lejatsza az Gsszes videot.
Az AMERICAN SPACE EXPLO-
RATION az amerikai Grkutatas 35
éves torténetét tekinti at nagy vona-
lakban, kezdve onnan, amikor Alan
Shephard 1961. majusaban a Gemini
lirhajoval végrehajtotta az elsd ame-
rikai Grrepllest, a killénbdzé Apollo-
programokon keresztiil egészen az
lrrepll6gépekig. Ez a CD tulajdon-
képpen a teljes Grkutatasi sorozat
Osszefoglalasa.

A RACE TO THE MOON tartal-
mazza a Hold kutatdsaval foglalko-
z6 NASA-programokat. Ez gyakor-
latban 1964-ben kezdédétt, amikor a
kiilonbdz6 Ranger-(irszondak televi-
zi6s képek ezreit sugaroztak a Hold
felszinérdl. Az 1968-ban fell6tt
Apollo-8 (irhajé legénységének tag-
jai voltak az els6 emberek, akik az
Urbél készitettek felvételeket a Hold-
rol, de a CD cslcsa természetesen
az Apollo-11 szereplése lesz: annak
idején a technika jovoltabodl az egész
emberiség egyenes tv-kozvetitésben
elvezhette végig, amint Neil
Armstrong és Buzz Aldrin megtette
azt a bizonyos kis |épést, amely
mégis oly hatalmas volt az emberi-
ségnek. Természetesen a tobbi rész-
ben még megtalaljuk az Apollo-12-
17 Hold-expediciok tudomanyos
eredményeit is (példanak okaért itt
van Alan Shepard, aki az Apollo-14
parancsnokaként azzal is beirta a
nevét az (irkutatas fudomanyos ered-
ményeit tartalmazo kis enciklopédi-
aba is, hogy 6 volt az els6é ember,
aki egy masik bolygon golfozott.) (Az
faraszto. En egy darts-tablat vin-
nék magammal, ha véletleniil a
Holdra indulnék — CoVboy) A CD
utolso része pedig mar a sci-fi vila-
gaba tartozik: ebben ugyanis egy
holdbazis létesitésének lehetésége-
ir6l és technikai kérdéseirdl esik sz6.

Az AMERICAN ASTRONAUTS az
amerikai (rhajésok arcképcsarnoka
Shepardtdl az (rrepiilégépek sze-
mélyzetéig. Itt nem az alfabetikus
felsorolast valasztottak, inkabb a
kutatasi programok szerint csopor-
tositottak Gket. Az asztronauték élet-
rajzi adatai, eredmeényei és munkas-
saga mellett még kiilon megtalalha-
16 egy rész, ami az (rhajosok kikép-
zésével foglalkozik.
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Az EARTH FROM SPACE sziil6-
bolygdnk (rbdl tdrténd kutatasanak
gyakorlati lehet6ségeivel foglalkozik.
Ezek egy réeszeének egy eredmenyei
ma mar teljesen hétkdznapiak (gon-
doljunk csak példaul a Hungaria Biz-
tosité reklamjara, amelyben az
Eduscho kavéembere megsaccolja
hany fok lesz ma), tehat altalaban
nem is foglalkozunk azzal, hogy mi
van mogéttik. Ugyanez vonatkozik
példaul a tomegkommunikéacios al-
kalmazasokra is, de geologiai és
oceanografiai kutatasokban is nagy
segitséget nyuijt a kilénbéz6 mihol-
dak altal sugarzott kép a Foldrél
(amelyekbdl természetesen egy ra-
kas lesz a CD-n is).

A Féld meg a Hold mar volt, sz6-
val ugorjunk odébb egy bolygéval: a
MISSION TO MARS CD ismerteti a
Mars-kutatas torténetét. Az elsé
Marinerek még csak néhanyezer
mérfoldnyi tavolsagban repkedtek el
téle, de a Mariner-9 segitségével si-
kertilt szinte a teljes bolygo felszinét
feltérképezni. Ezt kovették a Viking-
(rszondék kiildetései, amelyeket fel-
készitettek arra, hogy ne csak orbi-
talis palyara alljanak a bolygd korl,
hanem le is tudjanak szalini a felszi-
nére. A CD természetesen még fog-
lalkozik a Mars-kutatas jovojével és
az ezekre tervezett szerkenty(kkel
is, hiszen nemcsak amerikai, hanem
orosz tervek is vannak, amelyeket
még az ezredforduld el6tt végre akar-
nak hajtani.

Most johet a Naprendszer tobbi
bolygéja a THE VOYAGER LEGACY
CD-n. A Voyager-szondak az embe-
riség nagy kalandjai kozé tartoznak:
12 év alatt végigrepdilték kicsiny Nap-
rendszer(inket és mig elhaladtak a
Jupiter, a Szaturnusz, az Uranusz és
a Neptun kdzelében mindegyik fel-
szinérdl képeket kdzvetitettek ‘haza'.
Ha j6l emlékszem valamikor a muilt-
koriban foglalkoztak vele a TV-Hir-
addban is azon neves alkalombol,
hogy kilépett a Naprendszerbdl, és
tovabbfolytatja tjat a Nagy Semmi-
be, hogy hirt vigyen a létezéstinkrél
Valakinek. A Voyager utjat egyéb-
ként Ujabb szondak is kovetik.

A COMET CHASERS CD a vilag-
(irben ide-oda ropk&d6 meteoritokat
vizsgald miholdakrol szél. A Giotto,
az ICE és a Vega miiholdakat felké-

Hm. Ugy latszik mégsem 6 volt. Neki két
b alaba

szitették arrais, hogy ha esetleg nem
csak az évszazadonként esedékes
latogatasra érkezik egy Ustokos
(mint mondjuk a derék Halley), ha-
nem le is akar szallni a Foldre, ak-
kor — a katasztrofat elkertilendé —
lebeszéljék a tervérdl. Elsédleges
feladatuk azonban mégis a megfi-
gyelés, és jovoltukbdl szemtanui le-
hetiink példaul egy lstdkds becsa-
podasanak a Jupiterre.

A U.S. SHUTTLE FLEET CD az
Egyesiilt Allamok tirreplil6gépeinek
(Columbia, Challenger, Discovery,
Atlantis és Endavour) kifejlesztéseé-
vel és expedicidival foglalkozik, de
természetesen sz6 esik a jovébeni
feladataikrol is. Mondjuk a videok ké-
zul kar volt kihagyni azt a bizonyos
'86-0s Challenger-inditast, amelyen
az egész vilag megnézhette, hogy
hogyan hullik darabokra parmilliard
dollar — meg hét ember.

Ennyi gondolom elég is lesz a CD-
k részletes ismertetésébdl. Az els6
korben 12 darabbal indultak, de mint
mar fentebb is jeleztem, valészind-
leg elébb-utébb a szovjet (rkutatas
eredményei is hasonl6 formaban pi-
acra keriilnek. A tartalmi kivitelezés-
nél nem sok véltozas van a katonai
CD-khez képest: a 30-35 percnyi
videoanyag, 150-200 kép (nagyfel-
bontasu is) és a téma hangulatahoz
remekl ill6, Mozart, Ravel, Strauss
miiveibdl valogatott komolyzenei ala-
festés remek szérakozast igér min-
denkinek, a CD-piacon tapasztalha-
t6 arakhoz képest rendkivdl olcsén.

Pirx

Min Config: 386/DX33,
4MB RAM, 2x CD-ROM,

SVGA-kirtya, Windows 3.1 |

Gol) 6123




Ugy gondolom, hogy a DOOM ha-
talmas sikere alapvetoen megvaltoz-
tatta a PC-s jatékgyartast. Az ID soft-
ware jatéka utan piacra dobott fej-
lesztések jelentés hanyada a nagy
eléd nyomdokain szlletett. Szamta-
lan 3D grafikaval megaldott csodat
€s még tobb totalis bukast fedezhe-
tett fel a monitor fényében ég6 — és
egyre romlé — szemiink. A listat fel-
sorolni is nehéz, hosszisaga mar-
mar megkdzeliti a magyar allam-
addéssag méreteit. A Delphine Soft-
ware legujabb jatéka is ezt a sort
gyarapitja. A kedves, halacskat maj-
szolé tengeri eml8sdk neve mar is-
merdsen csenghet, a FUTURE
WARS, ANOTHER WORLD és foly-
tatasa, a FLASHBACK kit(inG arcade-
adventure jatékok voltak a maguk
idejében. A stilus most sem valtozott,
szintén arkadok alatt folytatjuk ad-
venti tarankat. A 2D-r6l a kor szelle-
mének és iranyvonalanak megfele-
I6en azonban attértek a fentiekben
emlitett 3D-s megjelenitésre.

A jatékban természetesen mar
megint a superherot alakitjuk, aki az
el6z6 esti buli utén a hibernatornak
nevezett detoxikalé tartalyban pro-
balkozik a faradalmak kipihenésevel.
A csuf, gonosz Morphok — akik mel-
lesleg alakvaltok és az egész nap-
rendszert uralmuk ala akarjak vonni
— elfogjak héslink tirhajéjat és dur-
van felriasztjak békés szendergéseé-
bél. A XXII. szazadi morph Alcat-
razba, egy bértonbolygora szallitjak
és kit(in birokratarendszeriik azon-
nal megkezdi a targyalast. Conrad B.
Hart (becses személyiink) nem ki-
vanja megvarni a targyalas kimene-
telét (érthetd okbdl...) és egy John
O'Connors nevd (valoszindleg IRA-
tag) rabtarsa segitségével megpro-
bal megszdkni a bortonbdl. Innentd!
kezdve csak rajtunk mulik, hogy a
menekilés sikeriil-e. Hal' Istennek
nem csak a klaviatiran zongorazé
ujjainkat, hanem a maradék sziirke-
allomanyunkat is tornaztatni kell.

Ez a kép rogton elmen

N
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ne a LAST NINJA 3 reklamjanak is

Miutan egy teljes leirasra most nin-
csen keretunk, ezért nem fogom a
mendpontokat és a billentylizetki-
osztast ismertetni — egyébként is
felesleges lenne. Izelitonek annyi,
hogy a normdlis iranyok mellett ol-
dalazhatunk, guggolhatunk, ugralha-
tunk, futhatunk — mar csak “komp-
lett talajtorna gyakorlat” billentydi hi-
anyzik, de Delphine-éket ismerve
kovetkez6 fejlesztésben benne lesz.

A természetes (jaras, séta) és a
természetellenes (futas) mozgasso-
rok azonban vajmi keveset érnek, ha
egy morph-fal vagy egyik robotukkal
szembetalalkozunk a folyosén - mo-
solygas és fejcsovalas mellett pép-
pé lonek minket. Eme effektet ellen-
sUlyozandd mar kezdéskor egy pisz-
tollyal és a belevald 9 db tolténnyel
rendelkeziink. (Nyilvan alapos mo-
tozasban részesitettek minket, ami-
kor beléktek a cellaba — vagy azt
gondoltak: ha mar egyszer bezartuk,
hat hadd puffogtasson a dragal). A
bértdncella ajtaja automatikusan ki-
nyilik el6ttiink, es egy (izenet is van
atarsolyunkban O’Connorstol (mely-
ben tajékoztat minket elsd felada-
tunkrol) — Gjabb iskolapéldai a rend-
kivil szigor morph biztonsagi intéz-
kedéseknek.

Ezeket az aprosagokat csak ak-
kor vesszik észre, ha mar megcso-
daltuk a jaték érdekes és egyben Uj-
donségot jelentd nézeti képet. Vala-
mi olyasmit képzeljetek el, mint a jél
ismert ALONE IN THE DARK-soro-
zatban, ahol kivilrél latjuk magun-
kat és killonbdz6 kameradllasok ve-
szik fel a képet — csak itt 6sszeve-
gyitették egy DOOM-féle engine-nel
— egyszoval a falak is forognak,
nem csak mi, mint az AITD-ban. Al-
talaban hatulrol és kicsit fel(ilrél lat-
juk jatékosunkat, I6véskor pedig
Conrad valla mdgl latjuk pisztolyt
tartd kezlinket. Apropd, fegyverek:
ahogy el6bbre jutunk a jaték teljesi-
tésében, lesz itt minden ami szem-
szajnak és ravaszra gorbilé ujjnak

ooz s

Nicsak, egy szamitogép-terem! Innen elvisziink egy 'I-?énti-umot

ingere — egyre nagyobb kaliber(i
gyilkoléeszkozokkel rendelkezhe-
tunk. Targyakat is talalhatunk nagy
mennyisegben (fegyverek, automap,
life scanner...) — ergo nem csak
esztelen 16voldézesbdl all a jaték.
Annal is inkabb, mivel egy-két ajton
és |lézerfalon példaul csak dgy jut-
hatunk at, ha megvarjuk, mig egy
robot rdall az azt nyitd kapcsolora.
Van egy on-screen kijelzénk, amely
a legfontosabb dolgokat jelzi nekiink
allandéan (energia, toltenyek stb.),
egy tamado megjelenésekor pedig
egy scanner jelenik meg a képer-
nydn, ami jelzi ellenséglnk iranyat.
Az inventory kiilén képerny6n kapott
helyet. A tébbi fogolytdl kapott infor-
macioék hasznosak lehetnek, ne
vegyik 6ket félvallrél. A késébbiek-
ben, amikor mér kezdiink radébben-
ni a morphok médszereire, amellyel
otthonunkat akarjak leigazni, hatha-
tos segitséget kapunk egy titokza-
tos [énytdl, Ageertél. O a Pluté boly-
g6 Gslakdja, és évezredek Ota sike-
resen harcol a morphok ellen. Az §
Gsereje segitségével klizdjlk at ma-
gunkat a tobb mint 12 palyat tartal-
maz6 jatékon — a szintek egyre ne-
hezednek, a végén szinte megold-
hatatlan feladat elé allitjak a jatekost.
Nemcsak a borténblokkban, hanem
lavafolyasokon, trkikotokon keresz-
tll nyomulhatunk elére.

A jaték szerintem nem rossz, bar
inkabb az akci6 elemen van a hang-
suly. A grafika tjszer( nézépontjan
kival nem hozott kiléndsebb atto-
rést. Nem csak a standard VGA
moédban jatszhatunk, SVGA felbon-
tast is kérhetiink (ha 5SMB RAM-unk
és VESA kompatibilis kartyank van),
de ez DX2-66-on a kepfrissites mi-
att a Kockas nevli régi képregényfi-
zeteket juttatta eszembe. Normal fel-
bontasban ezen a gépen is elég
gyors a jaték. Digitalizalt beszéd,

tébb, mint 40 3D Studioval készitett
atvezet6 animacié — ma mar szinte
alapkdvetelményei egy CD-s jaték-
nak. Minden ismertebb hangkartyat
kezel (GUS support) - j6 mindségli
zenék. Negativum: Magyarorszag
még nem a Pentiumok hazaja— az
SVGA felbontast el lehet felejteni —
, VGA-ban pedig csak egy a sok ko-
zil. Kicsit unalmas mar ez a renge-
teg egy kaptafara készilé program
(Sok a DOOMal). Nehéznek talaltam
az iranyitast is egy kicsit— de abba
bele lehet jonni. No mindegy, ha a
stilust szereted (és Pentiumod van)
probald ki!

Min. Config.: 486,

4MB RAM, 2x CD ROM,
SoundBlaster

Ebben a jatékban a természet lagy 6lén sem hagynak nyugtot
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APROHIRDETESI

Felado:

FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii apro-

hirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan

200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe

]
I
I
I
nem szamit bele a név, cim, tele- I
fonszam, irasjelek). Nem szamitiuk |
kereskedelmi jellegdi aprohirdetes- x
nek ha valaki pl. szamitogep konfi-
guréciojatol kivan megszabadulni. |
Kereskedelmi jellegi hirdetések:
Szavanként40,- Ft+ AFA=50,-Ft |
(Ebbe nem szamit bele a név, cim, |
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely- |
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztést
sw-t, vagy hw-t (gl. cartridge-eket) |
kinal eladasra. Olyan kereskedel- |
mi hirdetést nem kozliink le, amely-
ben csak postafiok lett megadva. |
Postai uton torténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a pos-
tafiok mellett cégeknél a telephelyet
(Uzlethelyiséget), maganszemé-
lyek, egyéni vallalkozok esetében |
pedig a székhelyet (vagy allandé
lakcimet) is fel kell tntetni (14/1993
IKM rendelet a belféldi reklam- és
hirdetési tevékenységrol).
Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kvetkezé nyomdaba keriilé CoV-
llga biztosan bekeriil): 120,- Ft + AFA = 150,-
1
BOLD szedés (vastagitott betiikkel): 50 % fel-

ar,
ITALIC szedés (ddlt bettikkel): 50 % felar; Ke-

ret: 100 % felar
A hirdetési dijat az impesszumban kdzélteknek
megfelelGen kérjik feladni. Ezt kévetSen a hir-
detes szbveget, az egyéb szolgaltatasokra uta-
16 egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld
dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak
masolatat) levélben a kévetkezo cimre kérjik
kiildeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363.
1519. Figyelem! A hirdetési szdveg mellé csak
olyan csekket, vagy csekkmasolatot fogadunk
el, mely tanlsaga szerint az 6sszeg befizetése
a hirdetést tartalmazo levél beérkezését kdve-
téen, vagy az azt megel6z6 1 hénapon bell
tortént.

C64 software

C64 jaték és felhasznaldi programok cseréje
lemezen. Listat és valaszboritékot kérek. Levélcim:
Bator Lajos, Budapest, XIX. Corvin Krt. 4. V/76. 1191.
Tel.: 282-35-35

C-64-ESEK! EBRESZTO! A MASODIK
ARANYKORUNK VAN! 1996 JANUARRA
VARHATO AZ ELSO MORTAL KOMBAT-SZERU
VEREKEDOS JATEK CSUCS KIVITELEZESBEN!
SPRITE-GRAFIKUST KERESEK EHHEZ A
CSUCSSZUPER JATEKHOZ! YEEEEEEEAAAA-
AAHHHH!!! MAGYAR CSABA, 2643 DIOSJENG,
DiZSA GYORGY UT 93. TEL.: (35)-364-243
(CSAK HETVEGEN)

C-64 eredeti jatékok 100/disk, felhasznaloik 200/
disk, oklatok, nyilvantartok, szamlazok stb. eladok.
Valaszboritékért lista. Féldes Janosné, 5000
Szolnok, Markotanyos u. 20. Tel.: 56/420-544

C64 hardware

Elado 1.5 éves alig hasznalt megkimélt allapotban
levo C64/I11. + magno + 25 kazetta + masolo cartridge
+ joystick + szakirodalom. Iranyar: 8.000,- Ft. Cim:
Marosfalvi Zoltan, 8800 Nagykanizsa, Hevesi
Sandor 1/B. Tel: (93) 320-739

Elado C64/1l. + 1541/Il. floppy + magno + 40 db
lemez + 2 db joy + Philips monitor + szakkdnyvek.
Iranyar: 40.000- Ft Cim: Gorgényi Szabolcs, 4700
Matészalka, Széloskert u. 2. Tel.: (44) 340-562

Eladé: 160 lemez, iranyar: 16.000,- Ft, ACTION 7.0/
ATOMIC POWER cartridge + Wasted Time + Super
Games cartridge 5.000,- Ft, QuickShot-137F Deluxe
Digital joystick 1.500,- Ft. Dorogi Adam, 9700
Szombathely, Gesztenyefa u. 12. Tel.: (06-94) 321-
947 (lehet alkudni!)

C-64 alapgépet, floppyt, nyomtatét, PC-VGA
monitorra cserélnék. Zalatnai Gabor, 8000
Székesfehérvar, Palotai u. 61. Tel.: (22) 321-593

Amiga

Elado A500 sok tartozékkal 30.000,- Ft-ért. vennék
A1200-at olcsdn, jo allapotut, winchesterrel, esetleg
szines monitorral. Programcsere Amigara, listat kerek-
kiildok. Cimem: Kalmar Péter, 9023 Gydr, Herman
0. u. 24, Tel.: 06-96-425-490

Commodore AMIGA 500-as szamitogep 1 MB RAM-
mal, TV modulatorral, egérrel, lemezekkel elado.
Ugyanitt elad6 egy egér PC-hez, egy doboz 5,25" HD-
s lemez és Amigahoz 250 lemez. Orto Laszlo, 3872
Novajidrany, Kossuth ut 27. )

Eredeti jatékprogramok OLCSON eladok A500-hoz.
Valaszboritékeért listat kiildék. Cim: Vata Ferenc, 8621
Zamardi, Siofoki ut 53/A. Tel.: (06-84) 348-020.

Olcson elado egy alig hasznalt AMIGA 600-as,
monochrom monitorral, lemezekkel, joystickokkal.
Cim: Varga Miklos, 3351 Verpelét, Lehel u. 3. Tel.:
36-359-285

Amigasok figyelem! Eladé egy Commodore 1084S
sztereo video monitor 16.000,- Ft-ért, valamint 3,5"-
es DD-s lemezek 50 Ft/db aron. Erdeklddni a (23) 367-
155-0s telefonszamon lehet. Cim: Janké Zoltan, 2030
Erd, Hunyadi J. u. 23.

Eladé A1200-as 45.000,- Ft és egy jo allapotban
levé Philips monitor 25.000,- Ft-ért. Cim: Sandor
Attila, 1092 Budapest, Bakats tér 2. Tel.: 2-178-812

Amiga programokat cserélnék. Bader Zoltan, 2011
Budakalasz, Pacsirta u. 6.

PC

Olcson eladd: 486-0s alaplap (ISA), Intel 486DX 33-
as processzorral 11.000,- Ft-ért, 386DX 40-es alaplap
7.000,- Ft-ért (AMD proci)! ErdeklGdni lehet: Téth
Csaba, Tel: 06-30-402-936

Eredeti PC-CD jatékok eladok, régiek + Ujak. Jod
Andrea 2-855-083

Eladé 486DX 2/66 proci, 486 alaplap, S3 Truecolor
Graphics Accelerator (VESA), GUS (1M) hangkartya,
Sony CDV 33A CD-ROM, 1.44 és 1.2-es floppy-
meghajtdk, 540 MB winchester (IBM): VESA LB IDE+,
1024x768 VGA monitor, 8 mega (SIMM) RAM, Super
Warrior joy, gyari IBM OS/2 Warp, Sound Blaster aktiv
hangszorok, billenty(izet, baby haz. Mindez egyben,
vagy kiilén. Varom az ajanlatokat. (Garancia majdnem
mindenre van.) Tel.: (este 6 utan) 06-24-365-774
Pongracz Viktor

Bélyeg
helye,
vagy zart
boritékba
helyezve
kérjiik
elkiildeni

COM-WARE Kft.

Py
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Pf.: 363.
1519

Eladé egy 386SX 33MHz-es alaplap 0 Mb RAM-
mal. Tel: (06-56) 481-595 Czifra Zoltan

Eladé egy 250MB-os COLORADO JUMBO
STREAMER, kazettaval 14.500,- Ft-ért és egy 120MB-
os WESTERN DIGITAL winchester 12.000,- Ft-ert.
Cim: Endrédi Balazs, 9023 Gyoér, Pusztaszeri u. 24.
Tel.: 96/412-689.

386DX 40MHz + 270Mb HDD + 4Mb RAM + 14"
SVGA LR monitor + 512 Kb VGA + 1.44 FDD SB 3.0
hangkartya + hangfalak + egér + 20 db lemez. Ar:
130.000,- Ft. Tel.: 22/319-474. Szabo Barnabas

Elado egy MEDIA MAGIC 16-os hangkartya
(kompatibilis SB PRO2-vel (8 bites, sztereo) -16 bites
CD lejatszas). Hozza elado egy ‘nagy’ fejhallgato. Ara:
11.000,- Ft. Cim.: ifj. Ivanics Endre, 7632 Pécs, Nagy
Imre u. 60.

Virusmentes PC programcsere. Féleg demok,
jatékok és zenei modulok érdekelnek. Ugyanitt C64
programcsere. Listat és valaszboritékot kiildj!
Lemezen is kildheted! Cimem: Varga Zoltan, 9731
Készeg, Pf.: 9.

Ingyen adok vagy cserélek szabadonmasolhato
(shareware) PC programokat. Kiildj listat vagy
felbélyegzett valaszboritékot a listamért. Tilly Gyérgy,
1139 Budapest, Rozsnyai u. 5.

486DX4/100-as vadonattj PC konfiguracié szines
SVGA monitorral rendkiviil kedvezd aron elado. 1 év
garancia! Tel.: 06(30) 502-804 Matrai Laszlo

Eladé az alabbi konfiguracio: 386-DX40 MHz,
128kCache, 250 Mb HDD (IBM), 3,5" Drive, 512" Drive,
512 Kb v. kartya, 4Mb RAM, 14' Axion LR SVGA moni-
tor, joy (Warrior5) + egér + 15 db lemez (3M) Iranyar:
92.000,- Ft. Cim: Papa Roland, 2133 Szédliget, Hatar
Ut 30.

80286-20MHz alaplap AMD processzorral,
kifogastalan allapotban elado. HEADIand chipsetes,
igy EMS-t tud emulalni (drivert lemezen adok)
masrészt UMB-1. Ar: 5.000,- Ft, afa nincs! Vida
Szabolcs, 8200 Veszprém. Loczy L. u. 42/c fsz. 3.

Eredeti PC CD-k eladdk: Full Throttle, Drug Wars,
Chaos Controll, Flight Unlimited, FX Fighter,
Stonekeep, Command & Conquer...stb. Cim.: Sandor
Attila, 1092 Budapest, Bakats tér 2. Tel.: 2-178-812

REKLAMARON (!!!) eladé egy lényegesen
felbdvitett Olivetti PCS33-as (4Mb RAM, 120 MB HDD
, 3.5" és 5.25"-0s FDD, SB 2.0, SVGA, stb...)
Erdekl6dni lehet: Dinya Gabor, 1 766 581.

Keresem a Super Street Fighter 2-6t vagy a Street
Fighter 2 Turbo-t PC-n megvételre vagy cserére.
Tabajdi Janos, 6090 Kunszentmiklos, Pipa u. 9.

Egyéb

IBM matrixprinterre (lehet6leg 9 tis, de lehet mas
is) felhasznaldi kézikdnyvet, illetve kédtablazatot
keresek megvételre, vagy kolcsén (pénzért)
fénymasolas céljiabél. Minden megoldas érdekel.
Bartfay Artur, Tel.: 1-352-741.



MEGRENDELOLAP
Lapunk 1995/10.
(Nr.61.) szamaban a
kovetkez6 cégek
hirdetései talalhatok

Megrendelem a kovetkezé kiadvanyokat [] utanvéttel [] eléfizetéssel

... pl. CoV Evkinyv'93/94 (Ara: 448 - Ft, el6fizetéssel Tippek & Triikkik Lexikonja s s
csak 398.- Fi) ELFOGYOTT!! (2arojelben a kodszamuk)
... pl. CoV Evkonyv'95 (Ara: 598.- Ft, eldfizetéssel csak ... pl. SpV sorozat (Ara: 1.074.- Ft helyett 4M Computerbonto6 (0013)
498.- Ft) ) elofizetéssel csak 600.- Ft) ACOMP Kit. (0025)
... pl. PC-s jatékok 1. (Ara: 648 - Ft, eldfizetéssel csak ... pl. CoV 18-39 sorozat (Ara: 1.833 - Ft helyett AUTOMEX Kit. (0038)
548.- Fu) , eldfizetéssel csak 1.200.- Ft) AXICOKit. (0040)
... pl. PC-s jatékok 2. (Ara: 599.- Ft, eldfizetéssel csak ... pl. CoV 40-51 sorozat (Ara: 1.728,- Ft helyett EODORWGLEIHQ Efct)mpuler (0053)
499.- Fo) ; eléfizetéssel csak 1.200.- Ft) (Koronguilag) (0072)
... pl. PC-s jatékok 3. (Ara: 649.- Ft, el6fizetéssel csak ... pl. CoV 52-60 sorozat (Ara: 1.516.- Ft helyett
549.- FE) ) . elofizetéssel csak 1.000,- F!)’ ComputerBooks Kft. (0105)
... pl. PC-s jatékok 4. (Ara: 699.- Ft, el6fizetéssel csak ... pl. A PC-k hangja c. kinyv (Ara: 1.499 - Ft, CROCUS Kft. (0117)
599.- Ft) eléfizetéssel csak 999.- Fr) DERKO HW (0138)

Gabor Denes Fdiskola (0197)
H.F.H. Kft. (0215)
HELIX Computer (0236)
KoBaK Kft. (0388)
Microsoft Hungary (0411)
MIXIM Kft. (0425)
Multimedia Meeting Point (0972)
MUSZERTECHNIKA Oktatas Kft.
(0491)

PC Doktor Szakizlet (0533)
Software Station (0678)

I SOWAH Computer (0711)
VIDEOBIT Kft. (0833)

Virtual World Shop (0896)

[0 A megfelels helyre egy 'X-et kériink tenni!

El6 szeretnék fizetni a Computer Vilag c. lapra. Kérem, hogy részemre
.... db. eléfizetési csekket kiildeni sziveskedjenek:
[negyedévre (744 Ft) [Jfélévre (1.488 Ft) []1 évre (2.976 Ft)

Az alabbi kodszammal jelzett cég(ek) hirdetése(i) felkeltették a figyelmemet. Kérem, hogy
részemre a cég(ek)rél bévebb informaciét kiildeni sziveskedjenek. Kodszam(ok): ........cccocevveriiiciieanene.
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A ka rsz tOVé b btan u I n i ? C ')“ KIADOI SZOLGALTATO ES KERESKEDELMI KFT.

» GABOR DENEs FoiskoLA
Informatikus mérndkdket és miszaki COMPUTERBOOKS

menedzsereket képez. 1126 BUDAPEST, TARTSAY VILMOS U.12.

. LEVELCIM: 1253 BUDAPEST, PF.71. |/ 2 * .
Tagozatok: TeL: 516 msaser. Konyvajanlatunk:

Budapest, Békéscsaba, Cegléd, Debrecen, Dunaujvaros, FAX: 1753-591
Eger, Gy6r, Gyula, Isaszeg,Kaposvar, Kecskemét, Keszt-
hely, Matészalka, Miskolc, Nagykanizsa, Nyiregyhaza, Pécs,

gui s : . o it Nagy: Kézikdnyv az adattémoritéshez - ARJ, PKZIP & Co. 1.298,- Ft
ga'QIOtaEa”S' SOP?”t' hSzIege_It_:I, tsiefkszard\’/ Tc’zelifsmherf’ar' Stolnicki: HalGzatokrol kezd felhasznaloknak 1376, F
EDHIR, mEsTIaRiNYy WERREHYRE RGN ¥rogpremm, LdszIo J.: Hangkartya programozds Pascal és Assembly nyelven  1.568,- Ft
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Ha raér valaki, akkor bemutatnam a
hajdani PCX Viewer kicsit feltuningolt
valtozatat. Nos, az a verzid kissé talan
tal egyszeri volt, olyannyira, hogy
(nekem) nem is miikodott — kifagyott,
mikor maga mogé olvasta a képet. A
masik problem, hogy a VPIC pl. olyan
rosszul tomariti PCX-szé a képeket, hogy
bizony eléfordul, hogy 64K-nal is
hosszabbak az MCGA kepek. Azt nem
tudom, hogy mas konvertalé mennyire
10mdrit normalisan. Ezért a program egy
768 byte-os buffert hasznal (azért pont
ennyit, hogy a szinpaletta egy(tt legyen,
mert két OUT k&zott nem lenne olyan j6
egy file olvasas), és ha elfogytak beléle
az értékes byte-ok, tolti a kov. adagot.
Nem kell azzal t6rodni, hogy talan 768
byte-nal kevesebbet is beoclvashatunk,
mivel ez lehetetlen (a file utolsé 768 byte-
ja tomoritetlen, ez az RGB paletta). A kép
kitdméritése utan valahogy egy helyre
kéne hozni a palettat. Viszont lehet, hogy
egy részét mar beolvastuk, ezt a buffer
legelejére masoljuk, és mogé téltjik a
maradékot. Ezutan a mar elébb
ismertetett Fadeln és FadeOut eljarasok
felelnek a kép megjelenéséert, ill.
eltiinéséért. Ja, és némi hibakezelést is
beépitettem, igy felhasznalobarat. A
programban a magyarazatokkal talan a
file 1/O is megértheté a beavatottab-
baknak.

No, hat ennyire agyonmagyarazott forrast
még szerintem nem igen lattatok. Aki
unna, attol elnézést kérek.

main_seg  segment para
assume cs:main_seg
org 100h
start: jmp entry
include fade.inc i na igy lehet

beépiteni sajat forrasba

logo db ‘PCXVIEW V1.2 (C)
1994.03.26. by DoT',13,10

db ‘Original unpacker by Jones/
TSI',13,10,13,10,'§"

; @ DOS string kiird rutinja minden
ASCII karaktert kikiild, kivéve a § jelet, azt veszi
a string végének. (Mé' nem az ASCII 0-t?)
errori db 'USAGE: pcxview
<filename>.pex',13,10,'$’

eror2 db ‘*** Error opening file
I13,10,'$'

error3 db **** Error loading file I',13,10,'$"
error4 db *** Not a PCX file I'13,10,'$’'
errors db ‘This program can show only

320X200/256 colors format PCX files.’,13,10,'$’

; a kiilonbozd hibalzenetek off-

set cimei

erroraddress dw offset error1
dw offset error2
dw offset error3
dw ofiset error4
dw offset error5

; a PCX file-ok elsé byte-jainak a
kovetkezdknek kell lennidik:
pexform d
0ah,05h,01h,08h,0,0,0,0,3fh,01h,0c7h,0

; ezek ulan jon a kép szélessége,
hosszisaga.
pexfsize equ $-pcxform a
tablazat byte-okban szamolt méretét igy
tudhatjuk meg a legegyszeriibben. Az aktualis
cimbdl ($ jel) kivonjuk a tablazat kezdGcimét
(a cimkék mindig azt a memdriacimet veszik
fel, ahol vannak). Az EQU-val egy szimbélumot
konstansként definialhatunk, értéke most
egyenld lesz a tablazat méretével.

buf db 768 dup(0)
bufsize equ $-buf

filehandle dwO
; Ez a rulin adja vissza a buffer kdvetkezd
elemét (mutatd Sl-ben, NE piszkaljatok!), vagy
ha elfogytak, akkor tolti a kév. adagot.
getabyte PROC
cmp si,bufsize
megnézzik, hogy van-e még adat a buifsrben
jae loadnewbuf

mov al,buf[si] iz:ha
igen, visszaadjuk a kdvetkez6t.

inc si ; mutatdo a kov.
elemre.

ret
loadnewbuf:

push ax ; nincs, taltjik a
kovetkezé adagot.

push bx

push cx

=
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mov bx.filehandle , az
eltarolt file azonositd
mov ah,3th ; a load DOS rutin
szama
mov dx,offset buf R -

buffer kezdécime - ide tltlink

mov cx,bufsize
hany byte-ot kell olvasni

int 21h ; a DOS rutinok
gy(jteményének meghivasa

pop cx

pop bx

pop ax

jnc loadok ; a DOS rutinok a
CF-et 1-re allitjiak, ha valami hiba tortént.
Hibakéd AX-ben (most nem hasznaljuk,
egyszer(ien “load error”.

movbp,3 ; hiba,
szamu Ozenetet kiiri

a 3-as

jmp error
loadok:

mov si,1 ; SI-t mar az 1.
elemre allitjuk

mov al,buf ; visszatérink a 0-
dik elemmel

ret

getabyte ENDP
; Itt indul a programunk.

entry:

push cs : Ez COM
programnal valéban nem

push cs , kell, de ha

rutinként akarjuk

pop ds ; meghivni, akkor
igen. Egyébként ilyenkor ne feledkezzunk meg
a regiszterek mentésérdl, ugy tisztességes, én
mar meg sem merem kockaztatni.

pop es

mov ah,9 ; stringkiir6 DOS
rutin

mov dx,offset logo i |
string kezdécime DS:DX-ben

int 21h

mov si,128 ; a command line-

161 kapott paraméter hossza
cmp byte pir [si], 0 :
nulla? Nincs paraméter

jne tovabb1

mov bp,1 1 Kiirjuk, hogy kell
hasznalni a progit.

jmp error
fovabb1:

mov al, byte ptr [si] SR
command line sor végére 0-1 tesziink,

xor ah,ah  ; mert a DOS-nak
ogy kell megadni :

add si,ax ; a filenevet, és
eredetileg CR (0D) van ott.

inc si

mov byte pir ds:[si],0

mov ax,3d00h ; file
megnyitas - DOS rutin

mov dx,130 ; filenévre mutat
DS:DX

int 21h

jnc loadtmp

mov bp,2 hiba a
megnyitasnal

jmp error
loadtmp:

movbxax ; a DOS egy

azonositot ad vissza, amelyet sorszamkeént kell
hasznélni. Ez teszi lehetévé, hogy egyidében
tobb file-t is kezelhessiink. Ezzel az
azonositéval fogunk hivatkozni a tovabbi
filem(iveleteknél a mi file-unkra.

mov filehandle,ax

mov dx,offset buf

mov ah,3fh ; beolvassuk az
els6 128 byte-ot

mov cx,128

int 21h

jnc readn

mov bp,3  ; hiba az
olvasasnal

jmp error
readn:

mov di,offset pexform
ellendrizzik, hogy PCX

mov si,offset buf e
formatumd-e a file

mov cx,pcxfsize

shr cx,1

cld

repcmpsw ; ez a cmpsb-nél
gyorsabb, word-dnként hasonhlja ossze a
DS:Sl-t6l kezd6d6 cx db word-6t az ES:DI-n
kezd6d6 ugyanennyivel. (Sl, DI-t ndveli/
csdkkenti DF-t61 {ogg6en. DF=1: néveli , DF=0:
csokkenti)

or Cx,cx ; CX-ben marad,

hogy hanyadik word-nél akadt el, tehat az, ami
mar nem stimmelt. Ha ez 0, akkor a két
tarteriilet egyezik.

jzm

mov bp,4

jmp error

m:
lodsw ;AX-be tolti a DS:SI
kdv. word-jét
cmp ax,320 ;320 pixel széles?
jerm2
notdim:
mov bp,5
jmp error
ma: lodsw
cmp ax,200 ;200 pixel magas?
jne notdim

mov ax,13h

int 10h

mov al,0
MCGA maédba

mov dx,3c8h ;"elfeketitjik” a

;atkapcsolas

képerny6t, hogy ne latszédjon ahogy
kitoméritjik a képet
out dx,al 03C8-ra 0-t
kildink, ez az els6 szin,
inc dx ; amit at akarunk
irni. Ezutan
mov cx,768 ; 03C9-re 300H db
0-t irunk,
onecoll2: ; ha jol szamolom, ez pont 256
out dx,al ; szin RGB kddja
loop onecoll2’

addig vissza, mig CX-b6l maradt valami [nem
0)

mov si,offset buf ; SlI-
be a buffer 0. elemének offsetjét tesszik.
Ezutan kéretik nem babralni.

mov ax,0a000h ; Erre
azért van sziikség, mert

mov es,ax a
szegmensregiszterekkel nem lehet mindenféle
miiveleteket végezni, pl. nem adhatunk neki
abszolat cimzéssel értéket, csak igy! Lehet,
hogy arulénak tartotok, de az assembly nagy
részében jobb az Amiga.

xor didi

xor bx,bx
XOr CX,CX
xor ah,ah
mov si,bufsize

datain: call getabyte ; kériink 1 byte-ot a
bufferbdl, ill. a file-bol

lestal128 ; a PCX ugy
probalja témériteni a képeket, hogy azonos
byte-okat keres egymas utan. Ezeket
megszamolja. Ha talalt ilyeneket, akkor a byte
6-7. bitjét 1-re 4llitja, és a 0-5. bitek tartalmazzak
azt, hogy az ezutan kévetkez6 byte-ot hanyszor
kell ismételni. Ez a “témérités” néha inkabb
széthlzas, mivel ha olyan byte-ok is vannak,
amelyek hasznaljak a fels6 2 bitet (>63), és
nincs beldlik csak egy egyforma folytonosan,
akkor kénytelen 2 byte-on tarolni azt az egyet,
mivel ha siman tarolna, felboritana az
eddigieket. Ezeket tehat (igy veszi, mintha t6bb
lenne bel6lik, de a 0-5. bitekre csak 1 db-ot
(ill. 0-) ir. Ez maris 200%-0s “tomérités”. Hehe.

je sima

test al,64

je sima

jmp duplazas
sima: slosb : ha nincs
sokszorozas, siman kirajzoljuk a ponlol

cmp di,64000 a
screen ugyebar 64000 pontbél all. Ha Dl eléri
ezt, vége a kép adatainak (elvileg)

jae dispend

jmp datain
duplazas:

and al,63 a kov. byte
sokszorozasa

mov cx,ax ; az el6z6 sorban a

felsé 2 bitet nuIIazluk mert azok nem jok ide.
mp cx,0 ; ha CX nulla, 1-re

allitjuk. (Id. elﬁbb atomaritési forma leirasanal)

jne mehet ; erre azért van
szilkség, mert “szerencsére” a stringmiiveletek
(lodsb, stosb, stb) vannak olyan okosak, hogy
ha CX nulla, egyszer sem hajtodnak végre.
Egyébként ez még néha jol is jGhet.

inc cx

mehet: call getabyte ;  kiiv. byte
beolvasasa

repnz stosb ; és sokszorozésa

cmp di, 64000 )
vége?

jae dispend

jmp datain

o Xe R

dispend:

inc si ; a kép kitdmoritve,
jéhet a szinmem.

mov cx,768 ;  768-si-buffer
kezdécime db RGB kodot mar beolvastunk.

sub cx,si

mov dx,offset buf

add si,dx

add dx,cx

xor bx,bx

mov di,offset buf

push ds

pop es
Loop2: movsb
palettaadatok

inc bx

cmp bx,cx

jb Loop2

, @ mar beolvasott

; el6retolasa

movah3th ; a maradék
beolvasasa
mov bx,filehandle

int 21h

mov ah,3eh ; file lezarasa -
ezutan nem hasznalhatjuk ezt az azonositot,
“visszaadtuk™. Lehel, hogy egy ujabb file
megnyitasakor a DOS djra ezt fogja kiosztani.
int 21h

mov si,offset buf
mov di,si

push ds

pop es

mov cx,768

lodsb

shr al,1 e a
elemeinek 2 bittel jobbra tolasa

shr al,1 ; (a VGA a fels6 2
bitet maszkolja, pl. a Pascal is az als6 kett6t)

stosb

loop onecoll

onecoll:

paletta

mov bx,256

mov dx,0

mov si,offset buf

mov di,0fh

call Fadeln
“el6hozasa”

képernyd

movah8 ; DOS rutin.
Varakozas egy billentyii lenyomasara
int 21h

mov bx,256

mov dx,0

mov si,offset buf

mov di,0fh

call FadeQOut ;
elsotétitése

képernyd

mov ax,3 ; vissza a 80X25-re
int 10h
push cs
pop ds
mov dx,offset logo 2
infok kiirasa immar a

mov ah,9  ;karakteres screen-
re

int 21h

mov ax,4c00h
DOS hivas: visszatérés a programbal.

int 21h
error:

push cs ; hibakezelés. BP-
ben a hiba kodja

pop ds : az ennek
meglelelé Gzenet kiirasa

dec bp ; utan vége

shl bp,1

mov dx,word ptr erroraddress [bp]

; DX-be tesszilk az erroraddress
cimen kezd6dé, word elemekbdl allo, bp-edik
word-6t. Vigyazat. Az, hogy word elemekbdl all,
csak azt adja meg, hogy hany byle-ot kell
beolvasni (alsé/felsé byte most), az indexet
(most BP-t) byte-ban kell megadni. Ezért is van
az 1 bittel balra eltolas.

mov ah,9 ; DOS stringkiiré
rutinja

int 21h

mov ax,4cffh ; visszateres,

hibakod: 255. Ezt kapja meg pl. a BATCH az
ERRORLEVELBEN, ill. lehet, hogy a Pascal a
DosErrorban, de ez nem biztos.

int 21h

main_seg ends
end start

DoT
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Szokasos vinnyogd rovatunk je-
lentkezik a winchesterekr6l. El6szor
az alacsonyszint( formazas kordli
informaciéhianyon kisérelek meg
enyhiteni. Ugy tiinik, mindenki hal-
lott mar valamit err6l az (igyrél, de
konkrétumokat sajnos nagyon keve-
sen tudnak. En mindenesetre meg-
osztom az informaciomat e témaban,
abban a reményben, hogy hasznos-
nak és érdekesnek talaljatok azokat.
Koézben mas érdekességeket is érin-
tlink. Kévetkez6 szamunkban olva-
soi kerések teljesitésére kerdl sor:
Az SCSI kilénbdzd valfajai kozott
kilonbségrél irok majd néhany sort.
(single, differential, SCSI-1, SCSI-2,
SCSI-3, Fast, Wide, Fast-Wide) Az
“AMIsetup és egyeb bdviilések a
gyorsabb sebesség kedvéért” ¢
mesét is elkezdjik — meglatjuk
mekkorka lesz.

Mi is az az alacsonyszintii for-
mazas?

Az MFM/RLL/ESDI idejében (az
mar j6 rég volt) egy Gj merevlemez
ugyanolyan volt, mint egy 0j floppy:
teljesen Ures. A winchestert ra kel-
lett kotni egy vezérlére, ami elmond-
ta, hogy hany szektort irjon fel sa-
vonként — ez teljesen ugyanaz, mint
amikor egy floppy-t formazunk. Az
egyes sav formazasakor létrejénnek
a szektorazonositok, a szektorok
kozotti rések, és természetesen
maguk az adatmezok a szektorok-
ban. A legtébb MFM/RLL/ESDI ve-
zérlében volt egy pici program a
ROM-ban, ami ezt a formazast el-
végezte, és ezt legtdbbszor a DOS
debug parancsaval inditotta el az
ember.

Természetesen most a
magasszint(i formazéas kovetkezik.
Ekkor egy particion belll késziil egy
filerendszer, a kiilonb6zé rendszer-
tablazatokat irjunk ilyenkor fel. Ez a
DOS FAT rendszerénél csak a boot
szektort, a fékonyvtart, és a
filefoglalasi tablazatot (FAT) jelenti.

Az els6 kavarodasi pont a leme-
zeknél van, mert a DOS FORMAT
parancsa egyszerre végez ala-
csony- és magasszintli forméazast a
lemezen. Amikor az FDISK-et és a
FORMAT-t hasznaljuk egy merevle-
mezen, akkor csakis magasszint(
miiveletek hajtodnak végre.

Az MFM/RLL/ESDI és a régi ATA
(mint mar irtam, ezt IDE-nek isme-
rik, de akkor is ATA a neve) egysé-
gek ugyanazt a parancsot hasznal-
tak alacsonyszint(i formézasra, mint
a lemezek. Ez a Format Track pa-
rancsot (INT 13h/05h) kiadtak a win-
chester minden egyes savjara. Mint
mar emlitettem, ez létrehozza a
szektor azonositokat, a szektorok
kozotti réseket, és a szektor adatte-
riletét. A réseket két okbol kell ki-
hangsulyozni: ebben is adatok taro-
|6dnak, masrészt a méretik |étfon-
tossagu a sebesség szempontjabal.
A szektorok kdzti adatokat csak triik-
kosen tudjuk irni/olvasni: a kért szek-
tor méretét nem 512 byte-nak hanem
valami sokkal nagyobb értéknek

/1nc

(65536) megadva a Iegtobb BIOS
vakon beolvassa az elsé szektort, a
szektorkdzti adatokat, a kdvetkezd
szektor azonositéjat, annak adatait
stb. Mara az effajta triikkdk kihalo-
ban vannak, de amikor még masol-
hatatlan lemezeket akart valaki lét-
rehozni, akkor ez eqgy elég jo triikk-
nek szamitott.

A szektor ID (azonosito) egy 8 bi-
tes szam (azaz max. 256), altalaban
1-gyel kezdddik a szamozas. Az
interleave annyit jelent, hogy ezeket
az azonositokat nem sorban osztjak.
Ha példaul a szektorok szamozasa
1, 2, 3, ..., n; akkor 1-1 interleave-
nek hivjuk, ami ugyanaz, mintha nem
is lenne interleave. Az 1, n, 2, n+1,
3, ...,.n-1 sorozat pedig 2-1
interleave-t jelent. Az MFM vezérl6k
17 szektort hasznaltak, 2-1 vagy 3-
1 interleave mellett, az RLL pedig 26
szektort hasznalt.

Amikor formaztunk egy savot, ak-
kor a szektor ID felirasakor beallit-
hattuk, hogy az adott szektor rossz.
Barmilyen iras vagy olvasas egy
ilyen szektorra egy igen specialis
hibakddot (Bad Block) eredmeénye-
zett. A DOS FORMAT végigmegy
hibas szektor utan kutatva a parti-
ci6 dsszes szektorat megkisereli el-
olvasni. Olyan szektorokat, amelye-
ket olvasva kijavithatatlan hibat vagy
Bad Block jelzést talél, hibasnak je-
gyez be a FAT-ba. Az OS/2 HPFS,
Unix stb. filerendszereknek is része
egy ‘bad block' lista, ami azon ter(-
leteket tartalmazza, ahova nem sza-
bad irni.

Az MFM/RLL/ESDI winchesterk
egy egyszer léptetémotorral oldottak
meg a fejpozicionalast. Amikor ez a
motor kezdett kopni, akkor egyre
tébb hibat kaptunk, mert nem a meg-
feleld helyre |éptette a fejet. Egy U]
alacsonyszint( formazas, ami az (]
helyekre irta a savokat, megoldotta
eqgy ideig a problémat.

Az (j egységek azonban nem
|éptetémotorokat hasznalnak. E he-
lyett a savok kdzé viszonylag nagy
“erejli” szervojeleket irnak. Ezeket a
jeleket mindig megtalalja a fej a vi-
szonylagos nagyobb erdsség foly-
tan, és igy nagyon sokdig képes
pontosan pozicionalni. Még sokkal
Iényegesebb, hogy szélsGseges hé-
mérsékleti viszonyok kdzétt is pon-
tos marad a poziciondlas. Egy mai
winchester borzaszté savstrlisége
mellett a hétagulas a fejet tarté kar
hosszat akar 5-10 savval is megval-
toztathatja. Ezért hallhatunk igen fur-
csa zajokat a winchesterbdl akkor is,
amikor éppen nem is csinal semmit:
éppen Ujrakalibralja magat a maga-
sabb (esetleg alacsonyabb) hémer-
sékletre. (Egyébként ez altalaban
néhany gyors savléptetés keretében

Tarolja adatait CD-lemezen!

CD-feliras 2.900,- Ft

CROCUS Kft. Tel./FAX: 271-5714
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Ezek a szervo jeleket a winches-
tergyartas ellendrzétt kordlményei
kdzott, igen draga berendezéssel
viszik fel a magneses hordozofeli-
letre. Maga a legyartott winchester
nem képes ezeket Ujrairni. Raada-
sul mivel a legtébb winchester mar
‘zona' elven tarol, a szektorok kdzotti
adatok, az ID-k, és az adatteriletek
is a gyartaskor keriilnek fel a win-
chesterre. A 'zéna’ elvet a C64-r6l
ismerhetjik: a hordozo kilénbdzd
terliletein kilonb6zé a szektorok
szama. Ez nyilvanvaléan néveli az
adott fellleten tarolhaté adatok sza-
mat. Valoszinlleg hamarosan né-
hany egység elhagyja a szektor ko-
zOtti adatok nagy részét, és az ID-t
is er6sen csokkentik. (S6t, esetleg
aztis elhagyhatjak)

Koévetkezzen az ATA Format
Track parancs torténete.

A korai ATA drive-ok nem igazan
implementaltak a Format Track pa-
rancsot — mert elavultnak gondol-
tak, és nem is tévedtek tul nagyot.
Ne felejtsik el, hogy a vezérldelekt-
ronika nagy része a winchesterre
kerilt, igy mar a winchesteren kel-
lett eldonteni, hogy mi torténjen egy
adott parancsra. (Az MFM/RLL/
ESDI winchestereknél emlitésre
méltd elektronika csak a vezérl6n
volt, gyakorlatilag kézvetlenil a
léptetdmotort vezérelték.) Tehat a
kezdeti ATA winchesterk a formazas
helyett egyszeriien egy adatmintat
irtak a szektorokba formazas helyett.
A legtobb egység nem tamogatta a
rossz szektor megjeldlést. Azonban
a winchester gyartas iparat is a le-
het6ségek hajtjak elére. Igy aztan
lassan, egyesével, az ATA egységek
gyartdi is olyan drive-okat hoztak ki,
amelyek a Format Track-ra a hagyo-
manyos Uton reagaltak. Ezutan va-
laki kifejlesztett egy olyan eljarast,
amivel egy szektor cimét “Gjraoszt-
va", az egy fizikailag egy masik szek-
torra mutat. Mindazonaltal, akkor
nem is volt, és azdta is keves prog-
ram hasznalja a Format Track-et e
célra.

Az eredeti ATA specifikacio (rev
4.0c, most mar ATA-1 néven isme-
retes) az egész Format Track paran-
csot dokumentalta de a gyartora
hagyja annak elddntését, hogy a
drive mit csinaljon erre. Azt javasol-
ja, hogy legalabb nullakkal téltse fel
a “formattalt” szektorok adattertle-
tét. Az ATA-2 specifikacié viszont
teljesen gyartdspecifikusnak mond-
ja ezt a parancsot, barmiféle ajanlas
nélkil, amivel szerencsére kdzelebb
jutunk ennek a szerencsétlen pa-
rancsnak a végleges eltinéséhez.
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Végil tehat, az alapkérdés: mit
tesz az alacsony szint(i formazas
egy modern ATA winchestern?

Bar az AMI BIOS AMI BIOS/Hard
Disk Utility/Hard Disk Format ala-
csony szintl formazast hajt végre,
ez csak MFM/RLL/ESDI wincheste-
rekre lett szanva! Van egy gyakran
felmer(lG tévhit (?) hogy a BIOS ala-
csony szintl formazasasa tonkretet-
te a winchestert. Ugyan eddig ilyet
még mindig csak masodkézbdl hal-
lottam, de azért utananéztem egy
kicsit a dolognak. Tehat egy ATA
drive-ra kiadott Format Track pa-
rancs a kdvetkezbket eredményez-
heti:

1) Semmit sem csinal. Ez is elég
érdekes lehet: leformaztam, és
még mindig rajta van minden.

2) 0-kat ir az adatteriiletekre. Sike-
rilt eltdérélni minden adatunkat,
ami csak volt, de alacsony szin-
ti miveletekre nem kerdlt sor.

3) A Format Track egy részét hajtja
végre, mint a rossz szektor “Uj-
racimzese” vagy a rossznak
bejeldlés. Egy Format Track
utan valészindleg itt sem latunk
komoly valtozasokat

4) Az emberi hillyeségnek nincs ha-
tara. A winchester ugyanugy re-
agal a Format Track-ra mint
MFM/RLL/ESDI. Ez a legjobb
esetben jonak jeldli be a gyari-
lag rossznak jelélt szektorokat.
Ezekben aztan javithatatian
ECC hibak keletkezhetnek, ami-
t6l menten azt lehet gondolni,
hogy ez itt tonkrement. (A leges-
legjobb esetben ugyanis a 0.sa-
von is van ilyen hiba) Egy nor-
malis alacsonyszint(i formazo-
program rendbehozza az ilyen
winchestert is. Csak néhany
oreg IDE winchester ennyire
hiilye.

Tehat az ATA drive alacsonyszin-
tli formazasa a legtobbszér idépa-
zarlas. Foglaljuk dssze az ide veze-
16 tényeket:

1) Nincsenek léptetémotorok

2) lgen kozeli savok

3) Beépitett szervo jelek

4) Zéna elvi rogzités.

5) Kevés program hasznalja a
Format Track parancsot

6) Ez a parancs megduplazza a
drive-on elhelyezett elektronika

_mennyiségét

7) Es végll, a hibaarany. Egy win-
chester két 6 részbdl all: A fe-
jekbdl a lemezekbdl allo HDA
(Head/Disk Assembly) és az
elektronika egy nyomtatott
aramkoron — vajon melyik rom-
lik el stiribben? AZ ELEKTRO-
NIKAL!

ChX

Multimédia tartozékok beépitése
Sound Blaster komp. hangkartya hangszoréval: 5.996,- Ft
386DX40 color konfiguracio: 86.100,-
486DX2-66 color konfiguracio: 99.600,-
486DX4-100 color konfiguracio: 109.900,-




user arca

A VGA JUARTUA PROGRANOZASA

A mostani temank még mindig a
vonalakrol szél, a multkori kis
kozjaték utan. Konkrétan arrél van
sz0, hogy mi van akkor, ha a vonal
kilogna a screenrdl (ez lehet akar
fizikai, akar logikai képrészlet),
ilyenkor mi a teendd. Tébbféle
megoldas is eszlnkbe juthat: a vonal
minden pontjat megvizsgaljuk, hogy
‘ugyan latszol-€’, és csak akkor
probaljuk meg kirakni, ha igen. No,
ezt hamar felejtsik el, hiszen a
sebesség nem tdl szivderitd, foleg
ha amugy is Windows alatt vagyunk.
Bocs, ez utdbbit visszaszivom.

A masik lehetbség, hogy levagjuk
a kilogo részeket. Ez mar jobb,
viszont nem art egy Kkicsit
elgondolkodni mit &s hogyan. Most
pillantsatok ra még egyszer a
csodalatos kis dbrara, hatha ki lehet
birni. Segitségképpen némi
magyarazat: A belsé vastagabb keret
lenne aképernyd. Az egyenesei meg
vannak hosszabbitva kicsit, mert
ezek a hatarok, amiket figyelni kell.
Kozéprol sok-sok kis egyenes
szaguld a lap széle felé, nos csak
ennyiféle eset lehetséges. No, igen,
naivsag volt azt gondolni, hogy
egyszerl az élet.

Ha a *kilogas' iranyatdl eltekintiink,
akkor alapvetden harom féle esetet
kell megkilénbdztetniink:

Egyaltalan nem lég ki a vonal (0.)
- ilyenkor a legnehezebb a dolgunk,
mert nem kell csinalni semmit.

Csak az egyik koordinataja 16g ki
(1,2,3 és 6. eset) — ez még
aranylagegyszer(inek mondhatd. Az
a koordinataja, ami kildgott, biztosan
a legszélso értéket veszi fel vagas
utan (pl. 0,199 v. 319 egy 320X200-
as képernyon). A masik koordinata
elmozdulasa pedig a kildgas
mértékébodl szamithato: Tegyik fel,
hogy az X koordinata 16g ki, és x
legyen a kilogas mértéke. dX és dY
az egyenes meredeksége. Ekkor
y=x*dY/dX. Az y persze nemaz Uj Y
koordinata, hanem az eltolas
mértéke, tehat ezt még hozza kell
adni az Y-hoz. Ha az Y l6g ki, akkor
a képlet nagyon hasonld, csak
természetesen az x és y-ok
felcserélédnek: x=y*dX/dY.

Mindezeket eléjelesen kell
végrehajtani, természetesen. Az
eljelek aszerint valtoznak, hogy a
képernyé melyik iranyaba log ki a
vonal (apropd, a dX és dY itt nem
csupan az egyenes X, ill. Y iranyu
hossza, hanem az iranyara is
jellemzo, tehat eldjeles szam.)

A legbonyolultabb az az eset,
amikor az egyenes végpontjanak
mindkeét koordinataja ‘kilog’ (7,8,4,5.
eset). llyenkor eloszor azt kel
elddnteni, hogy melyik koordinataja
lesz a 'szélso érték’ (0, 199 v. 319,
lasd elobb), és melyiket kell
szamolni. Hat természetesen azt,
amelyik ‘'jobban kilég’. Ennek a
mertéket nagyon egyszeriien el lehet
dénteni: (x és y most is a kilégas
merteke)

a=y*dX
b=x*dY

Ha a>b, akkor az Y koordinata log
ki jobban ezeért azt kell szamolni, az
X érteke mar adott (pl. 0 vagy 319).
Az Y koordinatat pedig a mar elébb
emlitett képlettel kell szamolni, ill. ha
mar meg van a ‘b, akkor egyszer(ien
b/dX, és ezt kell hozzaadni a régi Y-
llzoﬂz) (az eldjelekre persze figyelni

e

Meg lehetne oldani csupan erre a
harom esetre bontva Is, de az
nagyon betenne a sebességnek,
ezert bontottam 8 részre a clippelést.
Zgy mindig tudja majd a rutinnak az
aktudlis aga, hogy milyenek az
eléjelek, nem kell annyi feltételes
ugras, stb. Ha megnézitek, a
forrasban nem sok ADD szerepel,
inkabb csak SUB-okat lehet talalni,
de ez persze egyenértékli az ADD-
dal, csak igy nem kell eldjeleket
cserelgetni, pont jo lesz.

A most lekozlend6 rutin a vonal
elsd koordinatait vagja le, tehat
kétszer kell meghivni, értelemsze-
rien felcserélt koordinatakkal. A
forrdsban odairogattam az eldjeleket,
ezek alapjan probaljon végigszamol-
ni par peldat konkrét adatokkal az,
aki még mindig nem érti. Ez persze
csak példa, de pl. Turbo
Debuggerbdl latszik, hogy jol clippelt.

.386
.model uselb small
.code

org 100h

o equ offset

Testl macro x1,yl,x2,y2
mov di, x1
mov bx, vyl
mov X, X2
mov bp, y2
call LineClip

endm

Entry:

; Akkor most leteszteljiik az
6sszes lehetséges kildgasi
variaciot. Debugoljatok le, hogy
jé eredményt ad-e vissza.
(Persze igen)

Testl 110,120,100,100 e

Testl -130,80,100,100 ;

Testl 400,130,100,100 H

Testl 200,300,100,100 ;

Testl =140, 300,100,100. ;

Testl 350,300,100,100 :

Testl 120,-80,100,100 ;

Testl -50,-30,100,100 ;

Testl 360,-20,100,100 ;

s WO

mov ax, 4c00h
int 21h

XMax
YMax

equ 320
equ 200

; Clip line X1/¥Y1 values

AN SHEDT/BX = n X1/ ]

; CX/BP - X2/Y2

; OUT: DI/BX - X1/Y1 (clipped
values)

LineClip PROC

sub ox,-di

7 .CX-ben:  lesz ‘a dX. :Ha' 0,
spec.ag

jz LC_X0

i A dY-t BP-ben tdaroljuk

sub bp, bx

iz Tiee

Xor ax, ax

; EAX-ben lesz az, hogy melyik
; esettel van dolgunk, egy kis
; vizsgalgatds utan.

cmp di, XMax
jb LC_XOk
j1 LC_XLeft
inc ax
LC XLeft: inc ax
LC_XOk: cmp bx, YMax
ib LC_YOk
jg LC_YDown
add ax, 3
LC_YDown: add
ax,3
LC_YOk:
mov ax,word ptr
rt [eax*2]
; A megfeleld al-ag meghivasa
call ax

; Ha valamelyik meredekség (dX

vagy dY)
; nulla, akkor nem lehet vele
osztani,
; de a vagas kénnyen
eivegezheto
LC_X0:
cmp
bx, YMax
jbLC_X0_0k
jl LC_X0_neg
mov bx, YMax-1
ret
LC_X0_neg: xor
bx, bx
LC. X0 _Ok: ret
LC_YO0:
cmp di, XMax
jb LC_Y0_Ok
jl LC_YO0_neg
mov di, XMax-1
ret
LC_YO0_neg: Xor
i,dd
LC_YO_Ok: ret g
; Ez a kis tablazat
tartalmazza
; a rutinok cimeit.
5 o dw o p0,0 pl,o0 p2

dw o p3,0 p4,0 p5
dw o p6,0 p7,0 p8

; ha nem 16g ki a képernydrél,
nem bantjuk.
p0: ret

; Ezek az egyszeribb esetek,
amikor

; tudjuk elére, hogy mibdl mit
kell

; kiszéamolni. A rutinok csak
néhany

3 helyen kiilénbdznek
egymastol.

i Xy Yok a4 Y?

pli

mov ax,di

imul bp

cwd

idiv cx

sub bx, ax

xor di,di

ret

; X+, YOk, dX-, d¥?

p2:
sub di, XMax
mov ax,di
imul bp
cwd
idiv cx
sub bx,ax
mov di, XMax-1
et

;i Xok, Y+, dX?, dY-

p3:
sub bx, YMax
mov ax, bx
imul CX
cwd
idiv bp
sub di,ax
mov bx, YMax-1
ret

v Xok, Y= dX ey dYt

pb6:
mov ax, bx
imul cxX
cwd
idiwv bp
sub di,ax
Xor bx, bx
ret

; Innentél pedig elészdr el
kell dénteni,

; hogy melyik koordinatat
szamit juk.

P o 4 e b AT b

pé:

sub bx, YMax
mov ax,di
mov si,bx

imul H
imul 51 cx ;+
cmp si,ax
Jd pd_a
mov ax,si
cwd
idiv bp Hid
sub di, ax
mov bx, YMax-1
ret
pd_a: cwd
idiv CcX &
add bx, YMax
sub bx, ax
xor di,di
ret

; X+, Y+, dX-, dy-

p5:
sub di, XMax
sub bx, YMax
mov ax,di
mov si,bx
imul bp e
imul si,ex =
cmp si,ax
jg pS_a
mov ax, si
cwd
idiv  bp it
add di, XMax
sub di, ax
mov bx, YMax-1
ret

p5_a: cwd
idiv (034 it
add bx, YMax
sub bx, ax
mov di, XMax-1
ret

; X-, Y-, dX+, dv+

pili2 mov ax, di
mov si,bx
imul bp -
imul si;ex o
cmp si,ax
T pi_a
mov ax,si
cwd
idiv bp =
sub bx, ax
Xor di,di
ret
p7_a: cwd
idiv cX
sub di, ax
xor bx, bx
ret

Htle St il bl b

p8: sub di, XMax
mov ax,di
mov si,bx
imul bp i+
imul si,cx Tk
cmp si,ax
jl p8_a
mov ax,si
cwd
idiv bp i+
add di, XMax
sub di,ax
Xor bx, bx
ret
p8_a: cwd
idiv CX =
sub bx, ax
mov di, XMax-1
ret
ENDP
end Entry
Ha minden fajtabél egyet

ledebugoltok, akkor kdnny( lesz
megérteni az elvet. Feledjétek, hogy
egy hivasra mindig csak az elso
koordinatakat vagja le a rutin. Az
XMax és az YMax a lathato terdlet
méretét jelentik, ha ez mondjuk nem
nullanal kezdédne, akkor célszerti
vagas elott es utan korrigalni a
koordinatakat.

Ennyit mara, legkdzelebb
folytatjuk.

DoT

Gol) 6129




Date: 95:09:22

Time: 01:17:00 am

System: Frozen

Info: Fatal Error (elloptéak a

fatalamat!)
File: Code-orgas
User: You

Jack in...

(Ez itt ne zavarjon senkit, csak igy éjfél felé
néha ramjon a cyberkodhatnék... Meg egyéb-
ként is boldog vagyok, hogy talaltam ilyen iro-
gépbetiit. Mar csak a 8 tiis matrixemulator hi-
anyzik - CoVboy)

Ebben a részben a gép kiilvilaggal
valdé kapcsolatat biztositd egysé-
gek keriilnek sorra: a soros és a
parhuzamos illesztd. Ezen feliil
kitériink a soros portot leggyak—.
rabban hasznald egységre, az
egérre. Eddigi sémanknak megfele-
léen egy roévid ismertetés utan
kezdjiik a BIOS-, majd folytassuk a
portszintd kezeléssel.

Pirhuzamos illesztd

A parhuzamos illesztd nyolcbites
kimenetet biztosit a kililvilag
felé, melyet elsdsorban nyomtatoék
vezérlésére hasznalnak, s igy az
adatforgalmat vezérld jelek ennek
megfelelden vannak rajta kialakit-
va. Az adatvonalak altalaban csak
kimenetek, de egyes kartyakon
eldéfordulhat kétirdnyu kiépités
is. A porton a kovetkezd jelek
vannak jelen:

Lab I/0 Név Funkcid
1 0O -STROBE Alacsony
szintje jelzi, hogy
az adatvonalakon
1lévd adat érvényes.

[PVI N
o o
=
o

D1 8 db.

adatbit-vonal

Alacsony
szintje jelzi a
kikiilddtt adat

atvételet.

Magas szintje

jelzi, hogy a
berendezés foglalt,
még nem kész ujabb

adat fogadasara.

Paper empty,
kifogyott a papir a

nyomtatébdl.
SELECT Berendezés ki-

valasztasat vezérli
AUTO FD Automatikus
soremelés engedeé-
lyezése.
A5 I -ERROR Alacsony
szintjével a készii
1ék hibat jelezhet.

Alaphelyzetbe
hozashoz min. 50
ms—-ig huzzuk ala

csonyra.

17 O -SEL IN Az adatvonalak
irdnya O=bemenet,
1=kimenet (csak
kétiranyu illesztdn)
Rendszerfold

Gol) 6130

d I BUSY

12 R

13 I

14 (0]

16 O -INIT

18..25 GND

A vonalakon beallt valtozast az
illesztd jumperrel allithatdan az

IRQ 5 (INT ODh) vagy az IRQ 7
0OFh) megszakitassal jelezni is
tudja. Programozasi szempontbdl a
felépités a kévetkezdképpen néz
ki

A BIOS négy parhuzamos illesztdt
tud kezelni (LPTx), ezek szolgadl-
tatasait az INT 17H-val érhetjilik
el, ekkor a BIOS elvégzi helyet-
tiink a vezérldjelek kezelését, az
adatforgalom szinkronizalasat, a
kévetkezdé harom szolgadltatéasra
egyszerisitve a nyomtatd kezelé-
sét:

(INT

INT17h Nyomtaté-szolgaltaldsok

AH=0 A DX. nyomtatén (LPTx) ki-
nyomtatja az AL-ben kapott
karaktert

AH=1 Alapallapotba hozza a DX.
nyomtatoét

AH=2 Lekérdezi a DX. nyomtatd
allapotat
és visszaadja az AH-ban:

Bit Jel
1 <BUSY

- (-ACK)

PE

SELECT

- (-ERROR)

idétullépés

Ha idétullépés tortént,

O WwWds oy

akkor a

tébbi bit hamis informaciét tar-

talmazhat.

Mindegyik szolgaltatas ugyanebben
a formadban adja vissza a mivelet
eredményét.

Az iddékorlatot az egyes nyomta-
tékhoz a 0:478h..0:47Bh cimeken
adhat juk meg 1/18 masodperces
egységekben, az illesztdk bazisci-
meit pedig a 0:408h..0:40Fh tarto-
manyban 1évé négy szd adja meg. A
BIOS az iddhatarokhoz 14h-t ir, a
baziscimeket pedig a konfiguracié-
nak megfelelden allitja be. A
szokasos cimek 378h, 278h, 3BCh
(Hercules kartyakon 1évd illesztdk
ez utdébbit hasznaljak). A hardver
programozasanal a kdzvetleniil a
vonalakat vezérelhetjiik, igy mo-
dunkban &ll1 eltérni a nyomtatdk
altal hasznalt protokolltél, a
bemeneteket pedig sajat céljainkra
is felhasznalhatjuk. A vonalakat a
kdvetkezd portcimeken érhetjiik el
(X jeldlje az illesztd bazisci-
mét) :

A parhuzamos illesztd portjai

X+0
X+1

Adatregiszter
Allapotregiszter, forma
tuma megegyezik a BIOS
altal visszaadott hiba-
kéddal, csak itt nincs
értelmezve az idotullépés
Parancsregiszter

Bit Jelentés

5 Kétiranyu kartyan a

kimenetek levalasztéasa

Az IROn engedélyezve

= (=SEL IN)

~INIT

AUTO FD

- (—-STROBE)

X+2

O N WS

A bemeneti vezérldjelek kdzvetlen
vizsgalataval egyiranyu kartyan is
lehetdséglink van adatok fogadasa-
ra, bar igy csak 6t bitet hasznal-
hatunk. Ezen az elven mikddnek a
két szamitdgép kozotti adatforgal-
mat parhuzamos porttal megvaldsitéd
programok is, mint pl. a DOS 6.x
INTERLNK-je, a Norton Commander,
vagy a LapLink. Ezeknél az Ossze-
kéttetéseknél a kabel huzalozasara
nincs hivatalos eldiréas, de az
egyértelmiség érdekében mindenki
elfogadta a kdvetkezd kiosztast:

2 (DO) - 15 (-INIT)
3 (D1) - 13 (SELECT)
4 (D2) - 12 (PE)

5 (D3) - 10 (-ACK)
6 (D4) - 11 (BUSY)
10 =

11 - 6

12 - 4

13 =~ i3

15 = U2

25 =25

Soros illesztd

A soros illesztd feladata annyi-
ban tér el a parhuzamosétdl, hogy
itt a jelek nem egyiddében, de to&bb
vezetéken haladnak, hanem egy
vezetéken egymas utan. Ezt az
illesztdt elsdsorban telefonvonali
adatatvitelhez fejlesztették ki.
Mivel itt az adatok sorban jonnek,
pontos szinkronizacidéra van sziik-
ség. Az adatatvitel sordn az adod
egységet DTE-nek (Data Terminal
Equipment), a vevd egységet DSE-
nek (Data Set Equipment) nevezik.
Ez az addé-vevd szerep nem mindig
rogzitett, pl. ha .egy szamitdgép
modemen keresztiil adatot visz
kifelé, akkor a gép az add6, a
modem a vevd, mig adat vételekor
szilkségszerlen a modem az add és a
gép a vevd. Az erre az Aatvitelre
vonatkozé eléirasokat az RS-232C
szabvany irja eld. (A szabvany
ugyan mind szinkron, mind
aszinkron atvitelt magdban foglal,
viszont &ltalaban csak az
aszinkront hasznaljak, ezért
nevezik a soros illesztdt
aszinkron kommunikdcidés adapternek
is.) A szinkronizAlast a kovetkezd
jelvezetékek biztositjak:

DTR (Data Terminal Ready)
Az ado jelzi vele az lizemkész
allapotat.

DSR (Data Set Ready)
A vevd jelzi vele az iizemkész
allapotat.

RTS (Request to Send)

Ezt a jelet az addé adja ki, ezzel
jelezve a vevdnek, hogy adatot
szeretne tovabbitani.

CTS (Clear to Send)

Ezt a jelet a vevd adja valaszul
az RTS-re, jelezve, hogy készen
41l az adatok fogadaséara.

DCD (Data Carrier Detect)

Ezt csak modem adhatja a geépnek,
jelezve vele, hogy a kiilsd adatvo-
nal (pl. telefonvonal) él, iizemké-
pes.

RI (Ring Indicator)

! Erre vonatkozéan semmi leirast
nem talaltam, haldsan fogadnék
barmilyen informacidét ennek a
vonalnak a jelentésérdl!



Maganak az adatnak két vezeték
van fenntartva:

TxD (Transmitted Data)
Adott adat

RxD (Received Data)
Kapott adat

A soros illesztdk lehetnek 9 vagy
25 tis csatlakozdéval ellatva, a 9
tliso6n csak a fenti jelek vannak
kivezetve, mig a 25 tidsdn tovabbi
11 jel is talalhatd, ezekre csak
szinkron atvitelnél van sziikség,
azt viszont igen kevés RS-232C
rendszer hasznalja. (A legtdbb
multi-I/0 kartya ezeket a jeleket
nem is valédsitija meg.) A kartyéan a
csatlakozdkiosztas a kdvetkezd:

9 25 tis
Jel
TxD
RxD
RTS
CTS
DSR
GND
DCD
DTR
RI
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Két szamitdgép OsszekOtéséhez a
kévetkezd huzalozast kell megvaléd-
sitani:

204IxD) = 3. (RxD)
5 (CTIS) -+- 6 (DSR)
|
+—< 202 (DTR)
7 (GND) - 7 (GND)
6 b= 5
|
20 -+
3 =2

Sajat késziilékek tervezésénél
vigyazzunk, mert itt az alacsony/
magas allapotokat nem a szokasos
0/5 V-os, hanem +12..45/-12..-5 V-
os feszliltség jelzi ! Mivel soros
vonalon ugyanolyan atviteli sebes-
séghez min. 8-szor akkora sebesség
kell, mint a parhuzamos vonalon,
ezenkiviil a soros atvitelre hasz-
nalt vonal (pl. telefonvonal) zaja
igen nagy lehet, akar késlelteté-
sek is eléfordulhatnak, ezért
maguk az adatok is szinkronizalva
vannak, és lehetdség van egy
paritasbites ellendrzésre is. Egy
soros kapcsolat kb. igy néz ki:

1. Az adé a DTR-t magasba huzza,
jelezve,hogy ilizemképes.

2. Az adé megvizsgalja a DSR-t,
hogy a vevd ilizemképes—-e. Ha
nem, akkor nincs kivel kapcso-
latot teremteni.

3. Magasba huzza az RTS-t, jelez-
ve, hogy adni akar. 3

4. Megvarja a CTS-t, amivel a vevd
jelzi, hogy vételre kész.

5. Alacsonyra engedi az RTS-t.

6. Atvisz egy byte-ot, ami a k&-

. vetkezbképp néz ki (a TxD alap-

allapota magas):

a. Egy bitnyi idére alacsonyba
huzza a TxD-t, ezzel szink-
ronizdlva a biteket. (Ezt
hivjak startbitnek.)

b. Atviszi a biteket az LSB-tol
az MSB-ig.

c. Ha van paritéasellenérzés,
akkor a paritdasbitet is el-
kildi.

d. Egy vagy két bitnyi iddre
magasra huzza a TxD-t, ezzel
jelezve a byte atvitelének a

végét. (Ezt hivjadk stopbit/
ek/nek.)
7. Ha még van atviendé byte, akkor
visszaugrik a 3. ponthoz.

A PC-s soros illesztdk lehetodvé
teszik mind paros, mind paratlan
paritasbit hasznalatat, de képesek
a paritas nélkili Atvitelre is. A
stopbit ideje (1 vagy 2 bitnyi
idd) is megvalaszthatd. Az egy
bitnyi iddét az egy masodperc alatt
atvihetd bitek szamaval jellemzik.
Ez az atlagos illesztdk esetében
1.75-t61 115200-ig allithaté. Az
adat érkezését az illesztd a pro-
cesszornak IRQ3 (INT 0Bh) vagy
IRQ4 (INT 0OCh) megszakitaskéréssel
jelzi. A BIOS maximum négy il-
lesztét képes kezelni (COMx, a
COMl-re AUX-ként is hivatkozha-
tunk). A parhuzamoshoz hasonléan
ezeknek a baziscimei sem régzitet-
tek: a 0:400h..0:407h tartomany
négy szava hatdrozza meg Oket
(dltalaban 3F8h, 2F8h, 2E8h, 3E8h
szokott lenni), az iddkorléatokat
pedig a 47Ch..47Fh-n 1évd négy
byte adja meg. A BIOS ide vonatko-
z6 szolgaltatasait az INT 1l4h
hivasaval érhetjiik el:

INT 14h Soros &atviteli szol-
galtatasok

AH=0 A DX. soros illesztd
formatumanak bedllitéasa
az AL szerint:

Bit Jelentés
7,6,5 Atviteli sebesség =
75*(2%n) bit/sec
4 O=paratlan, l=paros
paritasbit
3 0=nincs l=van pari
tasbit
2 O=egy 1=két stopbit
i Egy byte-bél 5+n
bitet visz at

AH=1 A DX. soros illesztén
elkiildi az AL-ben meg
adott karaktert.

AH=2 A DX. soros illesztorol
beolvas egy karaktert az
AL-be.

AH=3 A DX. soros illesztd
allapotat kérdezi le az
AX-ba:

Bit Jelentés

15 Idétullépés

14 Az addé shiftregisztere

iires
13 Az add atmeneti regisz
tere iires

12 BREAK allapot

11 Keret hiba

10 Paritashiba

9 Rafutas tortént

8 A vett karakter kiol-

vashaté. Ha idotallépés

tértént, a tdbbi bit

hamis informdcioét tar-—

talmazhat.

DCD

RI

DSR

CTS

DCD megvaltozott az

utolsé kiolvasas é6ta

RI megvaltozott az

utolsd kiolvasas o6ta

1 DSR megvaltozott az
utolsod kiolvasas 6ta

0 CTS megvaltozott az
utolsd kiolvasas ota

W s 0oy
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A BIOS csak 9600 bit/sec-ig képes
kezelni az illesztdt, portszintid
kezeléssel viszont a fizikailag

lehetséges legnagyobb sebességet
is el tudjuk érni. Ez a hatar
abbél a médbél adédik, ahogyan a
kartya a kimenetet vezérld oraje-
let generdlja. A kartyan van egy
allandd 1.8432 MHz frekvenciaju
érajelgenerator, ami egy szamlalot
léptet, ami pedig az altalunk
bedllitott értéknél nullazddik és
kild érajelet a tulajdonképpeni
soros adé-vevo aramkdrnek, az
1.8432 MHz-et osztva az altalunk
megadott értékkel. (Mas széval az
6rajel periédusideijét tudjuk 1/
1843200 sec pontossaggal progra-
mozni.) Ennek a frekvencianak az
1/16-a lesz az atviteli sebesség
(l-es osztas esetén 1843200/16 =
115200 bit/sec). A kartya felépi-
tése miatt ugyanazon a portcimen
lehet elérni az osztd regiszterét
és az adatregisztert is, hogy
melyiket, azt a DLA nevid bit
hatarozza meg. Az adapter progra-
mozasa a kdvetkezd portokon ke-
resztiil térténhet (X jeldlje a
baziscimet) :

A soros illesztd portjai

X+0 Az addé ill. a vevd adatre
gisztere, ha DLA=0, az osz-
té alacsony helyiértéki
byte-ja, ha DLA=1.

X+1 Megszakitads engedélyezését
szabalyozé regiszter, ha
DLA=0

Bit Megszakitast kivaltd ok
3 " Modem &llapot valtozasa
2 A vevd allapotvaltozasa
1 Az adé adatregiszteré-
nek kiiliriilése

0 a vett adat érvényes
volta
Az okok VAGY kapcsolat-
ban lesznek értelmezve.
Az osztdé a magas helyi-
értékii byte-ja, ha

DLA=1.

X+2 Csak olvashat6, a megszaki-
tas okat azonositd regisz-
ter.

Bit Jelentés
2,z ok

11 A vevd allapotanak
valtozasa, torlodik,
ha kiolvassuk a vevd
allapotregiszterét.

10 A vett adat érvé-
nyes, torlédik, ha
kiolvassuk az adatot

01 Az add regisztere
iires, uj adat beira-
sakor térlédik.

00 A modem a&llapotval-
tozdsa, tdérlddik, ha
kiolvassuk a modem
allapotregiszterét.

0 A megszakitas kérést 0
értékkel jelzi
X+3 Az add és a vevd parancsre
gisztere
Bit Jelentés
7  DLA
6 BREAK allapot, az adat-
vonalakat alacsonyra
hazza
5 A paritasbit feliilbira-

lasa, a paritasbit a

kivalasztd bit inver-

taltja lesz

4 0O=péaros, l=paratlan pa-
ritas

3 A paritédsbit engedélye-
zése

2 0=1 1=két stopbit

1,0 Az adatbitek szama =
5+n

Gol) 613

!



X+4 Modem vezérld regiszter
Bit Jelentés
4 A kimenetek visszakoté
se a bemenetekre diag-
nosztikai célbél. A ko&-
vetkezd Osszekdtéseket
hozza létre: CTS-DTR,
DSR-RTS, RLDS-0OUTI1,
RI-OUT2
3 Az OUT2 invertalt ve-
zérlése
2 Az OUT1 invertalt ve-
zérlése
1 Az RTS invertalt ve-
zérlése
0 A DTR invertalt vezér-
lése
(Az OUT1 és OUT2 csak az illesztd
kdzponti chipjének kimenete, nem
tartozik a kommunikéaciés vonalak-
hoz. Az OUT1 altaldban a PIC-hez
van kdtve, és ezzel jelzi a soros
chip a megszakitasi kérelmét, az
OUT2 pedig altalaban nincs fel-
hasznalva.)
X+5 Az add és a vevd allapotre-
gisztere. Ugyanazt az in-
formacidét adja vissza, mint
a BIOS AH=3 hivésa az AL-
ben.
A modem &llapotregisztere.
Ugyanazt az informacidét ad-
ja vissza, mint a BIOS AH=3
hivasa az AH-ban.
Egy altaldnos célu adat-
tdrold regiszter, amely
szabadon felhasznalhato.

X+6

X+7

A soros atvitel sebességének
egyik mértékegysége, mint lathat-
tuk, a bit/sec, ami az egy masod-
perc alatt atvitt Osszes bitek
szama, beleértve ebbe a start-, a
paritas—-, és a stopbiteket is. A
tényleges, hasznos atviteli sebes-
ség mérésére a baud-ot hasznaljak,
ez az egy masodperc alatt atvitt
adatbitek szédma. (pl. 9600 bit/
sec, paritasbit, 2 stopbit, 8
adatbit esetén az hasznos atvitel
sebessége 6400 baud, paritéasbit
nélkiil és egy stopbittel 8000
baud.)

A soros vonalakra a kommunikacioés
eszkozokon kiviil altalaban egere-
ket szoktak csatlakoztatni, melyek
alapvetd mikédése annyi, hogy a
belsd oérageneratoruk altal adott
impulzusck k&zotti elmozdulasokat
(elojelesen) szamlaljak, megvizs-
galjak a nyomégombokat, és ha ezek
barmelyikében valtozas allt be, az
egészet tovabbitjak a gép soros
illesztdje felé. A kiilonbdzd
gyartmanyu egerek kiilénb6zé forma-
tumot haszndlhatnak, pl. a Genius
egerek paritasbit nélkiili, 1
stopbites, 8 adatbites, 1200 bit/
sec-os atvitellel ilizemelnek, mig a
Logitech gyartmanyuaknal paritas-
bit szintén nincs, és az atviteli
sebesség is ugyanaz, de 2 stopbit
kell és az adatbitek szama csak 6.
Kilénb6z6 a kiildott adatcsomagok
hossza és felépitése is, pl. a
Genius esetén a csomag 5 byte-os:
0 A nyomégombok allapota

Bit Jelentés

7..3 Mindig 10000

2 0O=bal gomb lenyomva

1 0=kdzépsd gomb lenyomva
0 0O=jobb gomb lenyomva

1 Vizszintes elmozduléas a

belsd o6ra utolsé peridduséban

2 Fiiggbleges elmozduléas
ugyanekkor

3 Vizszintes elmozdulas a
lekérdezés ideje alatt

- Fliggbleges elmozdulés
ugyanekkor

A Logitech esetén a csomag csak 3
byte-os (ne feledjiik, hogy a byte-
okban raadasul csak az alsé hat
bit tartalmaz adatot !)

0 A nyomégombok adatai és a:z
elmozdulasok 4 bitje
Bit Jelentés
5 1=Bal gomb lenyomva
4 1=Jobb gomb lenyomva
3,2 A fiiggbleges elmozdulés
7. és 6. bitje
1,0 A vizszintes elmozduléas
7. és 6. bitje

1 A vizszintes elmozdulas
5. 0. bitje
2 A fliggéleges elmozdulas

5..0. bitje

(Mivel t6bb szabad bit nincsen,
ezért a kozépsd gomb nem harom,
hanem négy byte-os kdédot general,
de ennek figyeléséhez az iddzitést
figyelni és az adatokat pufferelni
kell.)

Mindkét egérnél az adatok érkezé-
sét IRQ jelzi, az elmozdulasok
pedig 8 bites eldjeles szamok.

A hely szlke miatt az egérmeghaj-
ték &ltal nyujtott BIOS-szinti
feliilet (INT 33h-hivasok) ismerte-
tése a kovetkezd szamra csuszik. A
példaprogram egyszeri feladatot
végez: olvassa az egér pozicidjat,
az ennek megfeleld helyre kiirja a
lenyomott gombok kédjat, ha pedig
van lenyomott gomb, akkor mozga-
taskor nyomot htz maga utdn. Az
illesztd baziscimét és az IRQO-t
konstansban , az egér altal hasz-
nalt adatformatumot (Genius/Logi-
tech) pedig a megfeleld feltételes
definidlé direktiva aktivizalasa-
val ( DEFINE-bél $DEFINE) kell
megadni neki.

A ko&vetkezd szamban sor keriil a
fentebb emlitett magasabb szintid
egérkezelésre, és ha a terjedelem
engedi, az IDE winchesterek port-
szint(G kezelésére.

J6 code-orgast !

program Egerkezelo;
uses crt,dos;
{ COM BASE IRQ

1 3F8 4
2 2RB LS
const z =$3£8;
irqg =4;
sens =8;
irgbit =1 shl irq;
{SDEFINE GNS} { Genius }

{ DEFINE LGT} { Logitech }

shortint;
a,b
Xy YrX5,¥YS

:integer;
:integer;

{$F+)
procedure newirgqg;
interrupt;
begin
plecl:=port(z];
inc(c);
{$IFDEF GNS} if c=5 then
{$IFDEF LGT} if c=3 then
begin
c:=0;
sema:=true;
end;
port [$20] :=5$20;
end; ({$F-}

{SENDIF)
{$ENDIF}

begin
clrsecr;
c:=0;
getintvec (8+irq,oldirq);
setintvec (8+irqg, @newirqg);
port [z+4] :=$0B; { OUTZ2,RTS,DTR

invd}
port [z+3] :=580;
port[z ]:=560;

port [z+1]:=0; { 1200 baud }
{SIFDEF GNS} port[z+3]:=3; {SENDIF}
{$IFDEF LGT)} port[z+3]:=6; {$SENDIF}

port [z+1] :=1; { IRQ on data
ready }

for a:=0 to 4 do b:=port[z];

{ Clearing the buffer }

port[$21] :=port[$21] and
not (irgbit);

{ Enable irqg }

xs:=40; ys:=12;
gotoxy (xs, 26-ys);
write('X');
X:=xs*sens; y:=ys*sens;
while not (keypressed) do
if sema then
begin
{$IFDEF GNS}
b:=587-byte(p[0]);
inc(x,p[3]+p[1]);
inc(y,pl4]+p[2]);
{ SENDIF}

{$IFDEF LGT}
b:=(byte(p[0]) shr 4) and 3;
pl1]l:=p[1] or ((p[0] and $03)
shl 6);
((p[0] and $0c)
shl 4);
dec(y,p[2]);

pl2]:=pl[2] or

inc(x,pl1]);
{SENDIF}

gotoxy (xs,26-ys) ;
write (chr (32+byte (b>0) *14) ) ;
if x<= 2*sens then x:= 2*sens;
if x>=79*sens then x:=79*sens;
if y<= 2*sens then y:= 2*sens;
if y>=24*sens then y:=24*sens;
xs:=x div sens; ys:=y div
sens;

gotoxy (xs,26-ys) ;
write (b);
sema:=false;

end;

port [$21] :=port [$21] or irgbit;

Uj és hasznalt szamitastechnikai
berendezések, alkatrészek
eladasa-vétele. Elfekvo és
leselejtezett készletek nagy

tételben valo megvasarlasa.

COMPUTERBONTO Hasznalt, miikédé computerek!!!

Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32. Tel.: 267-9560
Nyitva: Hétf6-Péntek 10-18h, Szombat 9-13h

var oldirg :pointer; { Disable irqg }
sema :boolean; setintvec (8+irqg,o0ldirqg);
(o :byte; end.
o} :array[0..4] of Fiiles
Arjegyzékiink a FAX-bankban: Tel.: 180-8611 Kod 1486# TONE Uzemmaodban
JF.H. Kft. 1081 Budapest, Légszesz u.4.
Nyitvatartds: h-p: 9-17h-ig  Tel.: 06-30/426-491, 06-30/405-175
Jatékok CD-n! Hagznéit szamitogépek
Tornado: 1.300,- Ft, Grand Prix: 1.896,- Ft adas-vélele!
i Eeeec i) s~ " | Abhasznaltszamitogéep
Warcraft: 5.979,- Ft, Inferno: 7.192,- Ft értékének beszamitasa
Az arak az AFA-t nem tartalmazzak! vasarlasnal!

Gol) 6132




Most visszatérlink egy kicsit 0j is-
merdsiinkhdz, mert a CoV 58/59 47.
oldalan megjelent Win'95-cikkiinkre
tobb reagdlas is érkezett, amelyek-
nek legtobbjét, hat, nem nevezhet-
nénk igazan pozitivnak. Valoban,

- egy éremnek tobb oldala is van, és
| sajnos kedvenc cikkironk csak
az egyiket mutatta meg. A dolog
ugyan tgy all, hogy az egész vilag
nagyon rovid idén belll rakénysze-
rul, hogy ezt az oprendszert kezdje
hasznalni, de a sok témjéntdl szag-
16 reklam mellett azért mindenkinek
fel kell kesziilnie arra is, hogy ez a
gatya is lyukas lesz itt-ott...
n nem fogok a finn &s az angol
r6l beszélni — ehelyett inkabb a
Win95 arnyékosabb oldalait kivan-
nam bemutatni. Egy ilyen operaciés
rendszernek alapvetden ket tipust
hibaja lehet: az egyik a felhasznaléi
interface logikatlansaga, a masik
pedig az architektirabol eredd, tech-
nikai jellegl hibak. Természetesen a
logikatlansagok erésen szubjekti-
vek, igy tehat régton ezekkel is kez-
deném. A technikai jellegli hibakra
csak késébb térek ra, remélve, hogy
azok is értenek valamit a cikkbdl,
akiket egyaltalan nem érdekel sem-
mi Windows s6tét mélységeibdl.

Nézzik meg legel6szér egy ko-
zonséges file masolasat a régi és az
Uj Windowsban! (Azt mar mondani
is alig merem, hogy DOS-ban
minddsssze néhany gombnyomas
sziikséges ehhez) A régi Windows
File Managerén beliil két ablakot nyit-
va gond nelkil tudtunk masolni. Az
Ujban ehhez két Explorer inditasa
kell. Es ha nem allitjuk megfeleléen
az Explorert, akkor minden folder
kinyitasa utan (j ablak keletkezik,
ezek aztan teljesen ellepik a képer-
nyot.

Az Explorer egyik legszebb tritkk-
je afilet-ipusok meghatarozasa. Ne-
vezzink el egy szévegfilet AKARMI.
DOC-nak, majd nevezzik at
AKARMI.TXT-nek. Ekkor feltehetd-
en még mindig Word for Windows
dokumentumnak fogjuk latni. Ha
DOS-t hivunk, akkor lathatjuk, hogy
a neve AKARMI.TXT.DOC lett.
Ugyanis azokat a. kiterjesztéseket,
amiket mar hozzarendeltlink valami-
hez, nem mutatja meg. Ezért |athat-
juk, hogy a neve eredetileg AKARMI
volt, majd AKARMIL.TXT lett, de a
.DOC utana allt. Sajnos ez a hozza-
rendelés csak egy programhoz tor-
ténhet. Nagyon kényelmes lenne ez,
hiszen igen sokféle file van, amivel
egyszerre tobb dolgot is tehetiink,
mint példaul a képfile-oknal a szer-
kesztés és a megtekintés. Raadasul
csak 3 betlis lehet ez a kiterjesztés,
ami a jo régi 8+3 nevek maradéka-
nak tlinik. A masik illogikus és na-
gyon veszélyes trilkk a gyorsikonok
letrehozasa. Fogunk egy végrehajt-
haté file-t, rAvonszoljuk a desktopra,
és mar letre is jott a gyorsikon. Is-
mertetdjelei a kis nyil a sarkaban és
a Shortcut a cimében. Amikor meg-
untuk, hogy oft diszeleg a desktopon
az ikon, akkor becibaljuk a kukaba
és mar el is tlnt a gyorsikon. No de
probaljuk ki ugyanezt egy dokumen-
tummal! Hizzunk ki egy dokumen-
tumot a desktopra, majd kés6bb hiz-
zuk bele a kukaba! Ekkor débbeniink
ra, hogy ilyenkor maga a dokumen-
tum mozog és nem gyorsikon jon Iét-
re. Természetesen az elébb emlitett
ismertetjelek hianyat is észrevehet-
juk, de erre nem mindig figyel az
ember. Amugy meg a Ctrl gomb
nyomva tartasa mellett vonszolt file
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masolodik, ha a Ctrl mellett még a
Shift-et is nyomva tartjuk, akkor ke-
letkezik a gyorsikon. Az egész
gyorsikon koncepcio is megkerdoje-
lezhetd, mert ezek teljesen statiku-
sak. Ha atneveziink példaul egy filet,
vagy mashova tesszik, akkor a
gyorsikon értelmét vesztheti. Amig
azonos particion beliil mozgatjuk,
addig még a Win95 utana keres, de
ha mar masikra akkor tehetetlen. Ez
akereses is mokas tud am lenni va-
lamilyen nagyobb halozati particion.
Ha valoban ‘object oriented’ lenne a
desktop, akkor ilyesmit fel se ven-
ne. Az egész desktoppal van egy
oriasi gond, amit az Office95 cikk-
ben is mar emlitettem: nem hozza-
férhet. Abban a pillanatban ahogy
néhany program mar fut, és elfoglal-
jak a keperny6t, mar nem tudunk
hozzaférni kedvenc ikonjainkhoz.
Lehet annyiban segiteni ezen a prob-
Iéman, hogy billentytikombinaciokat
rendellink hozza az ikon Properties
menujébdl a Shortcut Key-jel. Ekkor
meg gombkombindacidkat kell meg-
jegyezniink, ami eléggé messze esik
egy felhasznalobarat, konnyen hasz-
nalhaté programtdl. A felhasznaloba-
ratsagot minden bizonnyal el6seqiti
a régi Maximize gomb helyere tett
Close gomb. A Minimize gomb (]
alakja pedig eleggée hasonlit a régi
rendszermentire, amit sokan hasz-
naltak ablakbecsukashoz.

A Win95 “természetesen” keptelen
elviselni valamilyen masik boot
managert a gépen. Az még nem lepi
meg az embert, hogy az OS/2 és a
Linux boot managereit eltakaritja az
atjabdl, de egy Windows NT - DOS
multiboot konfiguraciot is sikerrel
tonkrevert.

Az INI file-okban a hatarolojelet
vesszOrdl szokozre cseréli és ezzel
sok gondot okozhat, ha esetleg nem
nyerte meg tetszésiinket és vissza
szeretnénk térni a régi Windows-
unkhoz.

A Win95-tel nem kapunk egy
Internetre felkészitett operacios
rendszert, csak MSN-re. Az Internet
csomag a Plus része, amit pénzért
meg kell venni. Az IBM a BonusPak-
etingyen adta az OS/2-héz.

Ha mar emlitettem a BonusPak-et,
akkor érdemes Gsszevetni az ope-
racios rendszerekhez — Win 3.x,
Win95, OS/2 Warp, Win NT — adott
plusz programokat. Calculator,
Calendar, Cardfile, Media Player,
Notepad, Paintbrush, Sound
Recorder, Terminal, Write, egy mak-
ré rogzitd, egy ora clock a jolismert
Win 3.1 programok. A Win95-ben a
tovabbra is csak igen kicsiny file-
okra hasznalhaté Notepad megma-
radt, a Write helyett WordPad-t ka-
punk. A Paint sokkal hasznalhatébb
mint a Paintbrush volt. A fileformatum
valtozott, mert BMP-be ment, de

azért olvas PCX-et. A BMP-be men-
tés igen érdekes, mert nekem foly-
ton 24 bites fileket mentett. A Micro-
soft Exchange egy kdzos mailer
Compuserver, MSN, Internet haloza-
tokhoz. Egy egyszer(i faxprogramot
is kapunk. A System Monitor megle-
péen hasznalhatéan sikerilt. A
Plus!-al itt nem foglalkozom, hiszen
pénzeért kell megvenni, tehat nem az
op.rendszer része. A Warp-hoz jaré
BonusPack fé részei az IBM Works,
a HyperAccess Lite, az IBM Internet
Connection, és a FaxWorks. Az IBM
Works magaban is képes kiszolgal-
ni egy kisebb iroda igényeit. A Win
NT 3.51 alapprogramjai a Win3.1-
ével egyeznek meg, de persze egy
munkaallomas szintjének megfelel
segédprogramokat is kapunk. Sza-
lagot is tamogat6 backup program,
Disk Administrator a diszkek
particionalasra és tikrézésére. Az
Event Viewer a rendszeresemenyek-
rol és hibakrol mutat egy részletes
logfilet. A User Manager a felhasz-
naldk adminisztralasara hasznalha-
to. A Win95 System Monitor-anak
high-tech verzioja koronazza meg az
egeszet Performance Monitor néven.

A Plug-And-Play-el is rengeteg a
gond, amint az varhato volt. Példa-
nak vegyunk egy Plug-And-Play-nek
hirdetett Pentiumos alaplapot, min-
denféle port van raintegralva. Bedug-
tuk az egérkét a 2. soros portba, és
persze a gép gond nélkil ment. Ezu-
tan betettiink egy modemet, ami —
szinte természetesen — még nem
volt Plug-And-Play, és G is a 2. so-
ros port szeretett volna lenni. Az
ember ilyenkor azt gondolna, hogy
majd az alaplapi port arrébb pakolja
magat. Hat nem. At kellett dugni az
egeret az 1. soros portba, és letiltani
a 2. soros portot a CMOS-bdl. Pon-
tosan ugyanigy jarnank el egy nem

Plug-And-Play alaplappal is. Egysze-
riien senki nem gondolt arra (?), hogy
a soros portnak is kdltdznie kene.
Ezen Kivil mar lattam olyan gépet,
amin a Linux és az OS/2 futott (pe-
dig ez utobbi elég piszkalodos a
hardverrel) de a Win95 egyszertien
nem. Egy masik érdekes hardver
install probléma: egy jo kis régi ge-
pen futtatuk a Win95-t. Ugy dontot-
tiink, hogy videdkartyat cserélink.
Ez a Hardware Wizard segitségével
meglehetdsen lassan folyt le, renge-
teg kéretlen segit6képernyd, es
kattingatas utan. A régi Windowshoz
egy valdban (] videokartyat véve,
egy program lefutasa lenne az
egész, ami dltalaban meglehetésen
célrator6 és gyors. Egy “"profiknak”
szant izemmod sem artana a Hard-
ware Wizard-ba. A végén ott sikeriilt
kilyukadnunk, hogy a Hardware
Wizard szdlt, hogy valami akad a
gépben. Ez el6tt mar futtatuk az 0j
kartyat SVGA driver nélkil és VGA-
ként tokéletesen mikodott. Mint ha-
marosan kiderdlt a Hardware Wizard
magaval akadt 6ssze, ugyanis vala-
milyen oknal fogva gy dontéti, hogy
két videdadapter van a gepben. Er-
rél semmi modon nem lehetett lebe-
szélni, igy kénytelenek voltunk
bootmendit hasznalni. Marpedig elég
sok ember fog videokartyat cserélni
a Win95 miatt. Mas esetben is talal-
koztam eléggé fura duplikaciokkal —
fogja a hardvert és ketszer teszi be
alistajaba. lgazan jo esetben termé-
szetesen egyik se miikddik. Termé-
szetesen nem azt akarom azt mon-
dani, hogy a Hardware Wizard
rosszui mukoédne — csak éppen
amikor nagy ritkan hibaz, akkor azt
is nagyon alaposan teszi.

Az egész Plug-And-Play mizéria
kozepette el ne felejtsik azt, hogy
az egesz alatt meég a régi AT archi-
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tektira van. Ebbdl kvetkezik, hogy
a Win95 egy szlkségességi sor-
rendben sorra tiltja le a PnP egyse-
geket, ahogy elfgyonak az erGforras-
ok. Régota huzodik mar az AT ar-
chitektura Ujratervezeése...

Szamomra érthetetlen hogy egy
B60MB-es rendszer miért nem képes
CD-r6l futni. A Win95 erre minden-
esetre képtelen, pedig igazan felke-
szithették volna erre. A hozza sziik-
séges hardverbévitésben akar meg
egy masodik CD meghajto kéltsége
is elhanyagolhatd lenne, és mennyi
minden férhetne el az operacios
rendszer CD-n. Az Office95 bétak-
ban példaul igérgették, hogy az majd
menni fog CD-rél. Nagyon logikus lett
volna egy Win95+0Office95 CD, mi-
vel a Microsoft reményei szerint el-
sGsorban Ggyis csak ez fut egy iro-
dai gépben.

A Microsoft Network és a Regist-
ration Wizardbdl a Registration
Wizardot keriilje el mindenki minél
messzebbre. Az on-line regisztracio
mellett elkildheti az egész dirstruk-
tarat az MSN-re. Maga az MSN el-
len két rendkiviil stlyos érv szol. Az
elsé az egész vilagra vonatkozik:
olyan objektumokat is definial amik
letoltéskor automatikusan végre-
hajtodnak. Ez olyan komoly virusve-
szélyt jelent, hogy j6 néhany orszag-
ban a Win95 betiltasat fontolgatjak
miatta. A masik csak Eurdpara vo-
natkozik: az ara. A hagyomanyos
kereskedelmi on-line szolgaltatok
€éles versenyben vannak az USA-
ban, mig Europaban jelen pillanatban
még a szabad rablas folyik, amibe
az MSN is beszallt. Es még egy fur-
csa dolog: a Money 95 az Intuit
Quicken programjat hasznalja, és
nem az MSN-en hanem Compu-
serve-en at kommunikal...

Az operacios rendszer teljesitmeé-
nye természetesen erésen memoria-
flggd. Ez vonatkozik mindegyik 32
bites operacios rendszerre — akar-
milyen 32 bites op.rendszeriink is
van, a 4MB-rél 8MB-re térténd ug-
rast nagyon meghalalja a rendszer.
Mas szavakkal: amig 4MB-od van,
addig felejts el minden 32 bites
op.rendszert. (Bar az OS/2 a PM
nélkdl, valamilyen kisebb shellel el-
viselhetéen fut 4MB-n, de ez igy nem
eqgy grafikus op.rendszer) Mig sem
a Windows 3.1, sem Windows for
Workgroups nem mutatott [ényegi
sebességmadosulast 16MB-nél tbb
RAM-mal, addig a Win95 teljesitmé-
nye egy picit javult, 24-32MB RAM
eseten érte el a Windows 3.1 sebes-
ségét. Gyorsabb gépeken (Pentium
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90) 32MB-n mar egy egészen picit
meg is haladta, de a WfWg 3.11-et
akkor sem képes beérni.

Egy érdekesség India messzi
tajaircl: Ott a kormany elészér betil-
tatta a Win95-t, mert egy, Pakisztan-
nal vitatott hatarszakasz hianyzott az
id6zona térképrél. Erre a Microsoft
valasza az volt, hogy az Indidba
szant kopiakbdl kihagyta az egész
id6zona részt.

Lassuk most a technikai probléma-
kat — lesz egy j6 nagy csomo.

Ehhez borzaszto melyrol kell kez-
deni: a processzor melységeiben.
Csak 386-nal fejlettebb procikrol fo-

gok szoini. Egy ilyen processzor be-
kapcsolaskor egy 8086 (XT) tudasat
nyUijtja, egy kicsit nagyobb (néhany
tizszer, esetleg par szazszor akko-
ra) sebességen. Tehat akaarmennyi

memogriatis agattunk ra, 6 csak 1MB-
t lat bel6le és azt is szegmentalva
kell elérni. Ezt hivjuk valés modnak.
Természetesen vannak masik pro-
cesszor modok, amik sokkal tobbet
tudnak. Ezeket egyittesen vedett
modoknak hivhatjuk, mert ezekben
az allapotokban a programokat fel-
igyelheti egy masik program, ami
teljes egészében védheti a hardvert
az illegallis eléréstél. Ebbdl a két
védett modbdl az egyiket védett
(protected) médnak hivjak, ami sza-
munkra most nem lesz tulzottan ér-
dekes. A masik a V86 (izemmad.
Ekkor a processzor képes sok-sok
8086-nak mutatni magat, ezeknek
neve virtualis 8086. Erre épilhet vir-
tualis gép is, ami idedlis esetben nem
is tud a tobbi task letezésérdl. Az
ezeket felligyeld programot Virtual
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Machina Manager-nek hivjuk, szép

szoval VMM-nek. A VMM donti el
- példaul, hogy a fizikai memaria mely
zeibdl llitia 6ssze azt a memo-
mletet amit aztan a virtualis gép

ge felé kezdték kindni a ren-
allé6 640KB memoriat.
¢ szllettek olyan programok,

 gépet V86 modba kapcsol-

‘egmentalas es minden
A4GB-t elérni. Eze-

eit csak kiterjesz-
tették. A memériamenedzselésen
kivill minden feladatot (elsGsorban a
ﬂlemuveleteket} tovabbra is a DOS
latott el. Eqy érdekes részhez érkez-
tiink: a DOS valés modban fut, a
program meg V86 médban
gyan éri el a program DG,
trikk ott van, hogy a VMM -
gépet felugyel5 progra
a befutd megszakitasok kezelése
Mivel a DOS hivasok szabalyosa

megszakitasokkal torténnek, ezérta

VMM ezeket elkapva el tud}a vé gez-
ni a sziikséges miveleteket,

DOS-nak at tudja adni a hivast. Egy
igazi érdekesseg kovetkezik, kis
programozasi ismeret azonban
szikséges hozza. Mint emlitettemn
szabdlyosan INT utasitassal torténik
egy DOS hivas. Azonban a PUSHF,
CALL FAR utasitasok valos modban

pont ugyanazt végzik, mint az INT

parancs. Az INT parancsnak fix az
argumentuma, tehat olyan utasitas,
hogy INT BX nincsen. Ezekbd| ko-

- vetkezett, hogy jo néhany fordito egy
- kézzel beirt INT hivast (int86) egy-
‘szerlien egy PUSHF, CALL FAR
‘parosra forditott le. Egy ilyen médon
forditott program nem futhat helye-
“sen egy DOS extender alatt. Ismét-

lem, ehhez nem kell valami progra-
mozo6i gonoszsag, hanem egész
egyszerten a fordité volt olyan, hogy
V86 madban hibasan futé programot
eredményezett. A masik, mara elter-
jedt médszer az 6nmddositd kdd,
ami megint 6ngol. Ugyanis a V86
mod egyik elénye lenne, hogy a
kodszegmenst (itt a szegmens mar
egészen mas, mint valés modban,
tetszéleges hossza lehet példaul)
iras ellen lehetne védeni. Egyetien
megoldas lenne célszerii, de ezt
még nem lattam: egy tablazat 256
INT paranccsal és ebbe ugras JMP.
BX paranccsal. Azonban eddig még
egyik APl-nak sem része a kédszeg-
mens irasanak tiltasa, ez nem szik-
séges. Mindazonaltal igen hasznos
lenne, mert példaul a virusok terje-
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Vannaktehét DOS exte _é@;@t
ramok, amik lehetéve teszi
monaieljes kihasznalasat és ¢
hivasok mindegyike keresztil
tuk. Ezek legismertebb példaja
DOS4GW, amit szinte minden m
dern Jatek hasznosit. A masik ige
kevéssé ismert ilyen minGségeében,
pedig tébb tizmillié példany fut belo-

le vilagszerte. Sok neve volt: elészér
WIN386, majd a Microsoft C 7.0béta
idején MSDPMI, a Chicago korai
bétaiban DOS386 (ez a legponto-
sabb név ra), majd a Win95-ben
VMM32.VXD. Ahogy fejléddit a Win-
dows, Ugy egyre tobb DOS hivast
mar nem a DOS kezelt, hanem a
WIN386 kilonbdz6 alkalmazasai. A

- Windows for Workgroups 3.11-ben

mar megjelent a filem(veletek nem
DOS-os végrehajtasa 32 bites file
néven. A Win95-ben mar alig

neéhany dolog maradt a DOS kezé-

d6t és a datumot kezeli, és
a ert PSP-t kezeli. De akkor is
ott van, akarmit is allitson a Micro-
soft, csak éppen nem ez okoz sok
gondot A PSP az az egyik legddb-
bentobb az egeszben: a Windows
taskok valtasat a DOS végzi egy Set
PSP parancsal. (A témardl részlete-
sen olvashatunk Andrew Schulman:

Unathorized Windows 95 c. igen ki-
valo muveben) Az operacios rend-
szer szolgaltatasait valjaban VxD-
k (Virtual Device Driver) nyujtjak.
Ezek tulajdonképpen a jo régi TSR
programok 32 bites szabvanyosabb
valtozatai. Gond nélkiil be- és ki-
emelhetéek (Hook V86 Int_Chain)
az interruptok kiszolgaldinak lanca
bél. Amikor befut egy interrupt, ak-
kor a VMM ezt ezen a V86 _Int_

Chain-en l6g6 VxD-knek adja to-

vabb, mindaddig amig valamelyik azt
nem mondja, hogy ez a hivas ki van
szolgalva. Mint emlitettem, a Win85
szolgaltatasait ilyen VxD-k nyuijtjak.
Azt hogy a DOS csak azokat a hiva-
sokat kapja meg, amiket mas nem
kezelt le, egyszerlien az biztositja,
hogy a DOSMGR.VxD a lanc legve-
gén helyezkedik el. A nagy problé-
ma az, hogy egy VxD voltaképpen
azt tesz amit akar, és egyeilen
rosszul megirt VxD gond nélkil meg-
olheti a rendszert, tonkreteheti az
adatainkat, stb.

Ez a 32bites, 1j integralt operaci-
6s rendszer nem teljesen 32 bites,
nem uj, és nem integralt — legalab-
bis az integraltasagnak 0j dimenzio-
jat nem fedezhetjik fel benne. A
DOS mar az 5.0 6ta aktivan kom-
munikalt a futé Windows-zal. A Win-
dows — felvaltva fogom a VMM és a
Windows szavakat hasznalni a
WIN386-ra — a V86 tdbb virtualis
gépének (virtualis gép: VM) lehetd-
ségét csak annyira hasznalja ki,
hogy a DOS taskok kilén “gépen”
futnak. Sajnos a Windows progra-
mok, akar 16 (Win16) akar 32
(Win32) taskok a rendszer VM-ben
futnak.

Most mar ismerjitk a Windows
mélységeit— de mennyiben érinti ez
a futd programokat? Az “alul” futd
DOS nem tllzottan veszélyes, mert
a V86 lzemmad miatt inkabb “feldl”
fut a DOS, raadasul nem tul sok do-
log van rabizva. A DOS (majdnem)
minden “veszélyes” |épését a VUM
feligyeli. Jo példa erre az, amikor
csak a 32 bites disk elérés van be-
kapcsolva. Ekkor példaul egy file ol-
vasas hivas el is jut a DOS-ig, ami
atforditja azt néhany BIOS diskolva-




sas hivasra, amit a VMM kap el, és
tovabbadja a 32 bites diszkelérést
biztosité modulnak. Mas probléma
van itt: az elsé a DOS taskokhoz
kapcsolodik: borzasztd magas privi-
légiumokkal futnak. Minden operaci-
0s rendszer tervez6jének dontenie
kell a biztonsag és a sebesség ko-
zott. lgen nagy biztonsagl rendszer-
hez viszonylag gyors és bonyolult
hardver sziikseges. (Lasd még az
IBM VM rendszerti gepeit) A PC-knél
példaul a DOS emualcional kell don-
teni, hogy mit tehet és mit nem egy
ilyen program. A Windows NT (Gra
még visszatérek) tervez6i ugy doén-
tottek, hogy a legalacsonyabb privi-
légiummal futtatjak a DOS taskot,
ennek eredménye a nem tokéletes,
és lassti DOS emulacié. A Win95 a
legmagasabb privilégiummal futtat-
jaa DOS taskot, és ez gyors és igen
|6 hatasfoki DOS emulaciot eredme-
nyez. A j6 hatasfoknak természete-
sen a hibak is részei. Ezek kdzé tar-
tozik példaul ha egy DOS task vala-
milyen pontosan idézitett miiveletet
hajt végre, és ezért letiltja az inter-
ruptokat, és ebben az allapotban
“megfagy”, akkor magaval rantja az
egész gepet. Ugyanis a DOS inter-
rupt flag allitasa a fizikai interrupt flag
allitasat jelenti, mert a magas privi-
légiumok miatt a VMM nem “latja” ezt
a muveletet. Ha egy Windows NT
alatt futd DOS programban fut le egy
CLI parancs, akkor az a program az
STI utasitasig nem kapja meg az
interruptokat, mert az adott task le-
irotablajaban az NT beadllitja az
interruptok tiltasat jelzd flag-et. A
Win95-nek erre nincs mddja DOS
taskok esetén. OS/2 alatt is “meg-
borulhat” a gép ugyanettdl. Bizonyos,
ritka hardver (PS/2) esetén van egy
kalon idézit6, ami nem fligg a fel-
hasznaldi interruptoktol, és ha ezen
utébbiak tul sokaig le vannak tiltva,
akkor engedélyezi éket (watchdog
timer).

A masik stlyos probléma, hogy
bizonyos rendszerteriileteket minden
task lathat, és ezeket felllirhatja. A
Win16 és a DOS taskok az also
1MB-t tudjék ténkretenni. A Win32
taskok szamara az alsé 64K tiltva
van irasra, de sajnos az a terulet (3-
4GB koz6tti cimtartomany), ahol a
VMM, a VxD-k szoval az egesz rend-
szer fut az irhato és olvashatd sza-
mukra. Windows NT alatt persze
minden task kilon virtualis gépet
kap, és ilyen problémak nem [épnek
fel. Az sem igazan jo, hogy a DOS
taskok videomaodot valthatnak, mert
igen kénnyen el6fordulhat, hogy eb-
bél csak a reset emeli ki a Win95-1.

Az (j 32 bites kernellel nincs sok
probléma, minddssze annyi, hogy a
Microsoft megkisérelt 4MB-n futé
rendszert krealni. Es mivel a 32 bi-
tes kod is, adat is hosszabb, mint a
16 bites, igy futdsahoz tébb memo-
ria kell. Ezert hat a sok funkciot nem
irtak meg (esetleg ujra) 32 biten,
hanem a 16 bites kernelre hagytak.
[tt nem a bitszam szamit, hanem az,
hogy ez a régi kernel (kernel alatt
értve a KERNEL, USER, GDI mo-
dulokat) kooperativ multitask tizem-
modra készUlt, ezért csak egyszer
lehet belépni. Ezért a Win32
taskokbdl, a 32 bites kernel kozveti-
tésével érkezett Win16 hivasokat
sorba kell allitani. A multitask itt még
mikadik, mert a Win32 taskokat
preemptiven multitaskolja a Win95.
Ez annyittesz, hogy nem a task donti
el, hogy mikor adja at a CPU-t a
Win95-nek, hanem a Win95 dont. A
Win16 taskok esetén sajnos ez nem
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igy van, ezek kooperativ ‘multitask’
tzemmodban futnak — amikor ép-
pen Ugy gondolja a program, hogy
most eleget futott, akkor atadja a
vezérlést a tobbi programnak. Igy
aztan a Win32 taskokkal azt csinal
a VMM, amit jonak lat, varathatja is
Oket, amig felszabadul valamilyen
erbforras, példaul a Win16 kernel. A
kovetkez6 természetesen az lesz,
hogy elinditunk egy Win16 progra-
mot. Ez a Win16 program nem tud
arrél, hogy itt egy csomo Win32 prog-
ram fut mellette, amik Win16 kernelt
hivnak, nem is tudhat rola. Ezert
nagy vidaman hiv egy Win16 funkei-
6t. Ekkor a rendszer szépen kihal-
na, mert mint emlitettem a Win16
kernel csak egy dolgot képes egy-
szerre csinalni. Mivel a Win16 prog-
ramokat nem tudja a Windows 95
preemptiven multitaskolni, ezért egy
kerllé megoldast valasztottak: a
Win16 kernelhez vald hozzaférést
letiltia a 32 bites programoknak, amig
egy Win16 program fut. Ez természe-
tesen azonnal megdli a preemptiv
multitaskot is, mert mint emlitettem,
j6 néhany funkciot vegez el a 16 bi-
tes kernel. Ez a f6 oka, ami miatt
mindenki azt javasolja, hogy varjuk
meg programjaink Win32 verzidit.

A 16 bites Windows kerneltdl valé
fliggés még egy kellemes dolgot
eredményez: a USER és a GDI heap
terlilete még mindig 64K. Ezek sza-
bad terliletét jelezte ki szazalékban
a Program Manager Resources Free
neven. Vagyis a Windows 3.x egyik
legnagyobb rakfenéje valtozatlanul
vellink van.

Masik, nem annyira technikai prob-
Iéma a Win16 taskokkal kapcsolat-
ban a SYSTEM.INI. Bar a hardver
informacié mar nem ebben tarolodik,
aWin16 programok ebben szeretnek
mindenfélét atirogatni. Magaban is
megérdemelne par oldalt, hogy mi-
ért kell minden agrolszakadt progra-
mocskanak a rendszer inicalizalé
fileba belettrni, arra ott a WIN.INI.
De a Win95 alatt ez a miivelet per-
sze rosszul is elsiilhet, hiszen a
SYSTEM.INI-ben sok minden nincs,
amit szeretne atirni. Egy ilyen bal-
eset utan allandéan holmi letérélt
programokat emleget a Win95 min-
den inditasakor. Szinte az egyetlen
mad, ahogy ra lehetett jonni, mi tor-
tént, a datumok szemlélése volt —
feltling volt, hogy a SYSTEM.INI mi-
lyen frissen valiozott. Ezt kitakaritva
szépen visszaallt a rend. Ezt pedig
sajnos mar ismerjik: jon a program,
belebabral a SYSTEM.INI-be, aztan
lehet kézzel takaritani utana.
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Tegyk fel, hogy valaki mondjuk
egy jatékot szeretne elinditani Win95
alatt. Még az elkdvetkez6 honapok
(j jatékai koziil is csak kevés keszill
Win95 ala, inkabb DOS jatékok lesz-
nek ezek. Es persze a régiek legna-
gyobb része is DOS alatt fut. Ha ez
a jaték éppenséggel nem fut egy
ablakban, ami a legtdbbre sajnos
igaz, akkor a Win95 csodas “Single
Application Mode"-ja kdvetkezik. Ez
val6jaban egy humbug, ez nem mas,
mint a DOS maga. Amikor a Win95
felall, akkor betoltddik a DOS, majd
automatikusan a Windows. Amikor
SAM médba léplink, akkor pedig
egyszertien kilép a Windows, egy
pici részt maga utan hagyva, ami
majd Ujratdlti azt. De ha kilépett a
Windows 95, akkor ott vagyunk ahol
a part szakad. Ugyanolyan nehez-
kesek maradnak a hardver beallita-
sok, stb. Ami a nagyobb baj, az az,
hogy minden taskunk is abbahagyja
a mikodést, tehat pl. egy hosszd file
letdltése vagy egy hosszabb Excel
szamolas mellett nem jatszhatunk
egy jot. Ha pedig kihasznaltuk a ha-
|6zatos lehetdségeket, akkor masok
fognak meglepédni — ugyanis ekkor
természetesen a Win95 halézata
sincs bent. Ez az izemmad egysze-
rlien atverés, az OS/2-nél legalabb
beismerik, hogy ez itt kérem Dual
Boot, amikor valami nagyon nem
megy, akkor DOS-t bootolhatsz.

Ha mar jatékokat emlegetek, ak-
kor adok néhany tippet az ablakok-
ban torténd futtatashoz. Ne ablak-
ban, hanem teljesképernyds lizem-
moédban viritsunk. A CD-ROM
cache-t tiltsuk ki, mert a legtobb ja-
téknak megvan a sajat CD cache-e
és kicsit fura lesz a hang, amikor a
kettd “dsszeakad” — ugrik par ma-
sodpercet. A Properites meniiben az
Allow Screen Savert (Background
alatt) nyirjuk ki, az Always
Suspendet (Foreground) viszont
kapcsoljuk be. Az Idle Sensitivity
értékét tegyiik Low-ra. Végul a Prog-
ram alatt a “Prevent MS-DOS-based
programs from detecting Windows”
opcitt kapcsoljuk be.

A bootmeniirél szélva meg kell
emlitenem, hogy szokds szerint
jénéhany nem dokumentalt beallitas
van a Win95-ben. Példaul az
MSDOS.SYS nevii szévedfile a gyd-
kérkonyvtarban. Ez altalaban
rendszerfile, de itt nem, itt minden-
féle dolgokat allithatunk be INI sti-
lusban. Példaul Logo=0-val kikap-
csolhatjuk a Win95 logot, Boot-
menu=1-el allanddra tehetjik az
amugy F8-al kapcsolhatd meniit. Az

F8-al vald kapcsolasi lehetdséget a
BooDelay=x opcidval allithatjuk x
masodpercre. Letilthatjuk ezt és az
F4 gombokat a Bootkeys=0 cpcio-
val. A BootWin=0 automatikusan a
régi DOS-t, a BootGUI=0 automati-
kusan a DOS 7-et tolti.

Egy masik alapveté probléma a
FAT filerendszer hasznalata. A 255
karakteres fileneveket tgy éri el a
Win95, hogy A normél
filebejegyzéshez tartozik egy 8+3 ti-
pus( név. A tébbi betlit, betlinkent
ket byten tarolva elég furcsan irja fel:
System, Hidden, Read-Only, Volume
Label attributum filebejegyzéseket
ir, amik a 0.clusteren kezdédnek.
Ezeket a bejegyzéseket példaul a
Norton Disc Doctor teljes joggal ille-
galisnak tartja, &s szep nyugodtan
lesopri a vinyorol. Ekkor a Win95-t
lehet tjrainstallalini. Ennél azért jobb
megoldasokat is lattunk mar. Pelda-
ul'a FAT kiterjesztésére mind az OS/
2, mind az UMSDOS filerendszer tart
egy v. tobb filet a specialis attribitu-
moknak. Az OS/2 a gydkérben egy
EA DATA.SF nevi file-ban, az
UMSDOS pedig kdnyvtaranként egy
—linux.— nevti file-ban tartja a dol-
gait, ami egy teljesen szabalyos
maodszer. Természetesen mind az
0S/2, mind a Linux, mind az NT ren-
delkezik egy sokkal fejlettebb
filerendszerrel, mint a FAT. Ezek
mindegyike binaris fat hasznal, tehat
dupla annyi file egyel tébb keresé
Iépést jelent. A FAT linearis kerese-
sénél dupla annyi file-ban keresni
dupla annyit id6t igényel. Szintén is-
mert a FAT 8GB-s particickorlatja.
No persze ekkora particiét senki
nem krealna — a FAT masik kedves
tulajdonsaga, hogy nagyobb partici-
6k esetén rengeteg helyet pazarol el.
Az egész rendszer meég elfogadhaté
volt 10-20MB-s vinyokra, de 1-2GB-
s vinyéméreteknél mar tdbb, mint
bosszantd.

Tovabbi hibakat keresve elég
kénnyen raakadhatunk a GetFree
Space funkciéra. Ez egy Win16 hi-
vas, ami visszaadja a szabad me-
moria (fizikai és swap) nagysagat.
Wing5 alatt a fizikai, installalt RAM-t
jelzi ki. Ez természetesen nem val-
tozik soha, igy aztan jo néhany prog-
ram teljesen meghilydl ettél. A
Win32 taskoknak van persze Uj hi-
vas, de az a Win16 programokon
nem segit. Egy lehetséges oka en-
nek a furcsa viselkedésnek az lehet,
hogy a Win95 a szabad vinyéterilet
vegsd hataraig képes virtualis me-
morianak legfoglalni a vinyot, és ne-
hany program biztosan nem é&riilne
annak, ha azt kapna, hogy 3GB me-
mdria szabad.

Ha mar ennyit emlegettem az NT-
t, akkor fel kell hivnom a figyelmet
arra, hogy a Win95-nek igazan nincs
jovéje. Mindenki azt javasolja, hogy
csak akkor alljunk at a Win95-re ha
mar az alkalmazasaink 32 bites ver-
zi6ja és elég gyors a hardverink is.
De ekkor mar az NT-re is készen al-
lunk, hiszen a Win95-n futé dsszes
program fut NT-n is, és egy kdzepes
Win95 rendszeren mar elfut a Win
NT is. Maga a Microsoft is ezt tamo-
gatja, tobbszoér nyilatkozta, hogy a
Win95 az NT “elészobaja”. Ha 0sz-
szefoglaljuk a cikkben leirtakat: a
Win95 archikterdraja a Windows 3.1-
ének tovabbfejlesztése annak Ujra-
tervezése helyett, és az interface is
sok helyen logikatlan akkor lathato,
hogy sok ember szamara ez az el6-
szoba viszont ki fog maradni.

ChX
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first aid

EL ¢ SeGély

Vida Szabolcs Veszprémbdl kildott
egy tippet PC-re:

DUNE 2: Nem csak a Harvester,
hanem az dsszes tdbbi lanctalpas
jargany is eltapossa az Infantryt,
Troopert, Frement, Sardaukart.
(Ajanlom neked a 9. palyat. Lesz
mit uthengerezni...— DoT).

Ugy két éve jelent meg egy szupi kis
PC-s csoda. Most ehhez kiildott be
kédokat Kadocsa Krisztian Buda-
pesti olvasonk. Ugye mindenki kita-
lalta, hogy a The Lost Vikingsrdl
van szo.

2-GRBF, 3-TLPT, 4-GRND, 5-LLMO,
6-FLOT, 7-TRSS, 8-PRHS, 9-CVRN,
10-BBLS, 11-VLCN, 12-QCKS, 13-
PHRO, 14-C1R0, 15-SPKS, 16-
JMNN, 17-TTRS, 18-JLLY, 19-PLNG,
20-BTRY, 21-JNKR, 22-CBLT, 23-
HOPP, 24-SMRT, 25-V8TR, 26-
NFL8, 27-WKKY, 28-CMBO, 29-
8BLL, 30-TRDR, FNTM, WRLR,
TRPD, TFFF, FRGT, 4RN4, MSTR
A levelébdl kikeveredett ez a kis PC-
s segitseg is:

A Commander Keen IV,V-ben ha a
‘B’, ‘T, ‘A’ billenty(iket egyszerre le-
nyomjuk, kapunk +1 életet, és 99
golyénk lesz.

Fekete Balint Budapestrél az LHX
Attack Chopper-ez6kon szeretne
segiteni azzal, hogy elarulja nekik:
ha replilés kozben lenyomjak a
CTRL+R billenty(iket, akkor a
CHAFF, FLARE, fegyverek vissza-
allnak a maximumra. Egyetlen hat-
ranya eme kis csalasnak, hogy a

kiildetés végén nem kapunk pontot.
Megjegyzés: a gépiink karosodasai
nem javulnak ki, de a Chaff, Flare
akkor is “visszajon”, ha szétlotték a
kildvékeéjét.

Molnar Richard Maklarrol a
Microprose Formula 1 GP kodijait
kiildte el PC-re. Ehhez annyit fliznék
hozza, hogy vannak olyan verziok,
amelyeknel mellékelve van egy bi-
zonyos CRACK.COM. Hogy ez mire
szolgal, azt mindenki talalja ki maga.
Hasznalni viszont ne hasznalja, mert
a program eszreveszi, hogy fel van
torve, és a jaték kozben 4-5 perc
mulva dsszezavarja a kormanyzast.
Az alabbi kodok hasznalataval kik-
szobodlhetjik ezt a kis bakit. Ez
egyébként az Ujabb, PIGMY kezén
atment verzioban is igy van, 6 is
mellékelte a kddokat. Ja, az itt lévok
(marmint ott a bal als6 sarokban)
az angol nyelvii kézikdnyvbdl van-
nak (ergo az elején az English
Manualt valasszuk)

Még egy kis kiegészités a Railroad
Tycoon-hoz Szilagyi Laszlotol:
Akiknek nincs egere, j6l johet ez a
billenty(izet tablazat:

Tab— véltas a vonatos ablak (jobb-
ra lent) és a jaték-
tér kozott.

I — informacié az adott teriiletegy-
segrél (mennyibe
kerdl, mit lehet ide-
hozni/elvinni stb.)

F1-F4— nagyitas (térképé)

F3-nal csak a sajat varosok, vona-

PAGE | PAR. LINE WORD | CODE

7 2 1 3 ONE

9 3 2 4 HIGHES
13 1 5 2 THESE
17 7/ 1 1 JUST

23 2 1 2 SHOULD
20 2 1 9 AROUND
22 5 1 4 THE

18 7/ 1 7 STRAIG
38 1 1 1 WHEN

4 2 1 3 ROOKIE
4 4 1 6 WITH

54 1 1 3 HAVE

54 1 1 1 CHANCE
73 2 1 3 GRID

73 4 1 1 THEN

75 2 1 2 CARS

79 1 5 1 COMPEN
83 1 3 -+ BEND

89 1 1 5 SPA

95 4 1 15 TAKE

99 1 3 3 BRAKES
101 4 1 5 LAST

109 2 1 1 FORMER
120 <4 2 2 HOT

123 2 1 2 BEST
127 2 1 3 STAYS
120 <4 1 10 SOFT
135 2 1 5 MUST
137 1 4 4 FOR

137 1 1 9 ACNNQ
147 3 1 7 TOP

151 2 1 4 TEAMS
156 1 1 3 PULL

158 4 1 2 THREE
160 3 1 3 LIGHT
160 1 1 11 TWO
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tok (+amit visznek),
sinek lathatok.

F5— az évvégi mérleget kérdezhet-
jik le.

F6 — vonatok listaja (honnan hova
megy, mit visz, tipu-
sa stb.)

F7— Uj vonat vasarlasa

F8— ) allomas vasarlasa

F9— tozsdei Ugykddés

F10— Foldmérés

C — a négyzet alaku kurzort a ja-
tekier kozepere te-

SZI

Num Lock— bekapcsolt allapotaban
tudunk palyat épite-
ni

Home — balra fel

End—balrale

Page Up— jobbra fel

Page Down — jobbra le, + kurzor

nyilak

A Creten Soft Inc tagjai Barnabuci,

& Bazsi elkildték a PC-s

Flashback kédjait.

Facile, Normal, Expert (abnormal?)
1. JAGUAR
BANTHA TOHOLD
dzsungel

COMBEL
SHIVA PICOLO
allomas
3. ANTIC
KASYYK FUGU
Death Tower Show
4. NOLAN
SARLAC CAPSUL
Féld
5. ARTHUR
MAENOC ZZZAP
Borton komplexum
6. SHIRYU
SULUST MANIAC
Idegenek bolygoja
RENDER
NEPTUN NO WAY

Agy megsemmisités

Mindenki fedezekbe! Menekiiljetek!

Ugyanis Kiss Akos Debreceni ver-

senyzonk Ujabb csomagja akadt a

kezembe. Ime egy kis valogatas:

StarTrek billentylzet:

1-0 sebesseg

A célpont-azonositas

C computer

D javitasok

Eaz Gsszes energiat a pajzsra kon-
centralja

Hradiézas

K Kirk-meni (hajonapld, teleport, I/
O mena)

N navigacios térkép

O Orbitalis palyara allni

Ppause

Spajzsok

Tbeszalgetni Spock-al

V*muszerfal” be/ki

Wfegyverek

J/-nagyitas/kicsinyités (vagy fordit-
va?)

Enterlézer

Spacetorpedd

Tabkormanyzas, hid kdzotti valtas

Ctrl+Mzene

Ctrl+qkilépés

D/Generation billentytizet:
Sstatus

U hasznalni egy targyat

Enterbeszélni

Escpause

Ctrl+Qkilépés

Ctrl+R (j jaték

Ctrl+A 6ngyilkossag, arra az esetre
ha beragadnank

Ctrl+Vverzio

Ctrl+Shangok

Alt+Rkimentett jatékallas betoltése

Alt+Sjatékallas kimentése

Alt+Kkurzorgombok valtasa

Valaki PontOnnan a GOBLIIINS
kddjait kildte el nekiink. Lassuk:
A jaték egy-egy palya végén néha
nem egyforma kodot ad. Ez amiatt
van, hogy azt is figyelembe veszi,
hogy mennyi energiank maradt a
palya végére.
2 - VQVQFDE / 3 - ICIGCAA / 4 -
ECPQPCC / 5 - FTWKFEN / 6 -
HQWFTFW / 7 - DWNDGBW
JCJCJHM / 9 - ICVGCGT /
LQPCUJV / 11 - HNWVGKB /
FTQKULE / 13 - DCPLOMF /
EWDGNNJ / 15 - TCNGTOV /
TCVQRPM / 17 - IQDNKOO:"
/

/8
10
12
14
16
18

KKKPURE / 19 - NGOGKSP
NNGWTTO / 21 - LGWFGUS
ki tudja tovabb?

20
22

Fekete Gabor Siofokrol egy régeb-

Ei PC-s sikerjatékhoz kiildott tippe-

et.

Larry 1: Aki a leirassal jatszik (PC-
s jatékok 1.), megdobbenve ta-
pasztalja, hogy a végén 6 pont
hianyzik. Ha megnézzilk a pénz-
tarcankat, talalhatunk benne fel-
jegyzéseket, hitelkartyakat, nev-
jegykartyakat. LOOK-oljuk meg
mindegyiket! A névkartyan van
egy telefonszam, amit felhivva 5
pontot kapunk. De hol van az az
1 pont?

Somogyi Lajos budapesti lakos “két
apro-cseprd dolog kapcsan” keresett
fel minket. Vannak viszont, akiknek
problémat okozhattak eme hianyos-
sagok.

A Birds of Prey leiras egyik fonto-
sabb része hibasan jelent meg: fegy-
ver-valasztas: manualis/automatikus
(‘F3' ha manualis), fegyver-valtas:
‘bal Shift', lévés az aktualis fegyver-
rel, illetve fegyver inditasa/kioldasa:
‘Space’ (Joy tdz)... Innentdl mar oké.
A masik dolog egy kis kiegészités a
Spirit of Excalibur-hoz: A masodik
kalandban kénnyen ra lehet birni
King Clarance-t a behédolasra, hogX
orszagat atadja Constantine-nak:
Canterburybdl jév6 lovag ne London-
ban varja meg a Yorkbol menekilé
Clariance-t, hanem siessen elé.
Amikor a lovag talalkozik vele, meg-
lepé modon vesztegessiik meg ne-
hany arannyal. Erre lassunk csodat,
Clariance kifakad, hogy ha meg-
mentjiik 6t Melehantol, s seregétol,
belenyugszik és hiiségeskiit tesz a
koronanak. Ett6l kezdve 6t is iranyit-
hatjuk és a térképen majd beszinez-
ve, vagyis a sajatunknak lathatjuk
ezt a terlletet is. Ha Clariance-t
Camelotba kildjak, varazslat ide
vagy oda, katonai siman felapritjak
az oriast, igy a lovagok hamarabb
indulhatnak el csatisaikért. Aki idét
nyer, életet nyer...

Sziics Péter, Balloszogi baratom azt
Uzeni, hogy aki a SIM FARM-ban
gyorsan akar meggazdagodni, az
toltse be a LOAD CROPS (FILE
meni)-nal a narancsot. Kb. 30 ron-
gyot er. Ha nem j6tt be egy termés,
varjunk néhany hetet-hénapot, fel fog
menni az ara.

DoT



SRR R s i N i g e s Ly

- Fekete Kapu: bejarat a pokoli ado-
hivatalba, most egyel6re nem me-
gylink tovabb.

Egy hénapja a tenger folott New
Magincia felé repiilve hagytuk felbe
a Black Gate kalandot. Csapkodjunk
egy kicsit szarnyainkkal, hogy Ujra
mozgasba lendiiljtink. Lassan koze-
ledik a jaték vége, egyre kemenyeb-
bek lesznek a csatak. Most mar ide-
je felkeresni a Tiiz Szigetét. A mos-
tani cikk végén talaltok par tippet az
ottani feladatok megoldasahoz. Egy
kis kedvcsinalo: végil 60 erd, 60
harc pontunk lesz (varhatéan), az
Avatar teherbirasa 120 pritty lesz,
es hozzajutunk egy nagyon ertekes
fegyverhez, a Fekete Kardhoz.

New Magincian keressik fel az
oreg Alagnert az Elet & Halal kérdés-
kdr mélyenszanté valaszaival. |d6s
baratunk boldogan vigyorogva fo-
gadja a mely értelmd ‘nincsenek va-
laszok-at. (Téved. A Valasz termé-
szetesen 42.) A cserébe igért jegy-
zeteket az iskolatol délre fekvo rak-
tarban talaljuk, néhany hasznos
targgyal egydtt. A raktar triikkds ja-
ratai nem okoznak kildnésebb ne-
hezseget, de a lathatatlan és az at-
jarhato falakra figyelni kell. A nagy-
teremben a galériara a szokasos lép-
csbeépitési eljarassal lehet feljutni.
Alagner jegyzetei a Fellowship elve-
inek kettdsségére hivjak fel a figyel-
met.

Kapjunk ismét szényegre, és re-
puljitink vissza az erdei erddhdz, a
wispekhez. A blvos fiitty azonnal
eldcsalogatja a lézengd gombdcske-
ket, és megindulhat az informéacié-
csere. Xorinia, a bajos gomb mar
tobbé-kevésbé ismert informaciokat
ismétel meg. A Guardian, egy mas
dimenziobeli Iény azzal probalkozik,

hogy a ‘Britannia’ nevii dimenziot
hatalma ala vonja. A Guardian a Fe-
kete Kapun keresztill léphet be ebbe
a dimenzioba, egy meghatarozott
pillanatban: a legkdzelebbi csillaga-
szati egy(ttallaskor. A wisp tippet ad
a Holdké megfelel6 hasznalatahoz
is: az északnyugati iranyt javasolja,
igy gyorsan odaerhetiink a Time
Lordhoz.

Miel6tt meglatogatnank a Time
Lordot, igéretlinkhuz hiven vigyik
vissza Alagner kinyvecskéjét tulaj-
donosahoz. A replilé sz6nyegen so-
kadszor is megtessziik a kontinens-
New Magincia tavot. Vesperben all-
junk meg egy pillanatra: a hirek sze-
rint Elizabeth és Abraham
Moonglow-ba ment. Mivel mar re-
gebben is hallottunk errél a varos-
karol a cigany josnétdl, révidesen
oda kell menniink.

Parkoljunk le Alagner iskolaja el6tt,
és menjlnk be az dreg mesterhez.
Wow! Egy Ujabb darabolos gyilkos-
sag! Szegény Alagner pontosan a
bejaratnal heverészik tulméretes
Pedigré Pal alapanyagkent elké-
szitve. A ronda Guardian nem mu-
lasztja el az alkalmat, hogy lgyet-
lenkedésiinkén élcelédjon. De ami
késik, nem mulik... Mit is mondott
Alagner a varazsgdmbokrél? Felve-
vOkészllék. Az asztalon ott sunyit
egy ilyen kityt! Kapcsoljuk be gyor-
san, hatha rogzitette az eseménye-
ket... Ez az! A gémb precizen rogzi-
tette a gyilkossagot. A negy tettes
kisebb hadsereget alkot. Hook és
démon partnere, valamint egy férfi
és egy né lathato a képen. Lehet,
hogy Elizabeth és Abraham hosszUu
vandorutja unalmat egy-egy gyilkos-
saggal (zi el? Itt az els6 kézzelfog-
hat6 bizonyiték.

Alagner papa szemlatomast feltrancsirozodott
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A sziget lakoi nem veszik tudoma-
sul a gyilkossagot. A kézelben lakd
hajoacs, Russel is inkabb arrdl be-
szél, hogy a harom hajétorétt joma-
dar egy hajot akart venni téle egy
gyanusan ismerds nyakékért cseré-
be. Néhai Owen darabjaira hullott
haj6jardl elég rossz a véleménye. Ez
a baleset szerencsére mar nem is-
métlodik meg... Régi ismerdsiink,
Katrina is csak a szokasos pletykak-
kal szolgal. A szép Constance —
akinek kézzelfoghatd kegyeiért téb-
ben is versengenek a varosban —
valtozatlan lelkesedéssel hordja a
vizet és osztogatja mindenkinek.
Legutébb nem volt nalam elegendé
arany, hogy a hi Lord Dupre kocs-
mai addssagat kifizessem Boris
kocsmarosnak. Most térlesztiink. Az
addssagok kiegyenlitése utan Boris
is beszédessé valik. A keresett nyak-
éket 6 tette el megGrzésre a kocs-
mapult egyik titkos rekeszebe, de
rejtélyes modon eltlint onnan. Keres-
sk meg ismét a varosi eldljarot.
Magenta (Boris felesege) azt hitte,
hogy a titkos rekeszben lapuld nyak-
lancot kedves férjecskéje neki vette
romatikus ajandékként. Amikor meg-
tudja, hogy valosziniileg lopott ék-
szerr6l van szo, azonnal visszaad-
ja, hogy megkereshesstlik az ekszer
jogos tulajdonosat. Adjuk vissza a
nyakéket a boldogtalan Henrynek,
halas lesz érte.

Térjiink vissza f6 feladatainkhoz.
Keressiink egy kis szabad helyet,
majd aktudlis poziciénkhoz viszo-
nyitva északnyugatra vessik be a
Lord British-féle Holdkdvet. Ismerés
voros teleport-kapu keletkezik, sétal-
junk keresztll rajta: a térido kellos
kdzepen talaljuk magunkat, ahol az
Id6 Ura csinos kiallitasi targykent
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fogsagat tolti egy vitrinben. Az ilyen-
kor szokasos siramok (foglyul ejtett
a Guardian, ments meg stb.) utan
killdetést kapunk. A Time Lord kisza-
baditashoz meg kell semmisiientink
egy titokzatos generatort. A kék
teleporton keresztiil tavozhatunk. Ez
Ggy tiinik, megbizhatoan vezet
Moonglow szigetére.

Itt is sokféle tennivalonk lesz. A
sziget déli sarkan egy pancélos edzé
eldegél. Nem messze joféle kocsma,
Lord Dupre-t természetesen itt is is-
merdsként (dvozlik. A kocsmaros
nemcsak kajaval, piaval, és székek-
kel (zletel, hanem pletykakkal is. A
varos szinte minden lakéjardl ismer
valamilyen pletykat. Ha megfelelé
id6ben érkeziink, itt talaljuk Addom-
ot is, az Apatsagbdl idetévedt van-
dor régész-mgydijtét.

Addom baratsagos fické. Hosszl
(tjain az a harcm(ivészeti tudas védi,
amit feleségétdl, Penni-t6l tanult. Ez
az Utja is jol siker(lt, j6 Uzletet kotott,
de maradt még egy csecsebecséje,
egy kilénleges ko, amit Jnelom mel-
lett talalt. A varosi gyogyito ad neki
szallast az itt toltott idore.

Az erdd szélén egy kis farmot
miivel harom fické. Egyikiik -Morz-,
kiskoraban a fejére esett. Meg is lat-
szik rajta, olyan képviselé-formaja
van... A kocsmanal indulé dsvény
tulsé végén van az orvos haza, szo-
kas szerint vele is beszélgetniink
kell. Innen majdnem pontosan
északra van a Lycaeum. Az épiilet
el6tt egy Or és egy roka koszal. A
rokak intelligens lények, prébaljunk
meg beszélgetni ez az egyedde
Franknek nem akarmilyen széveg
van. (hihihi...) A Lycaesumot kényve
kel, varazslatokkal, tudomannyal
lalkoz6 emberek lakjak. Zelda m
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idegzetlieket is alaposan megviselhetik

kér, hogy kozvetitsiink szerelme,
Brion felé egy csendes kis szerelmi
vallomast. Brion a sziget északkele-
ti keleti veégen talalhato-csillagvizs-
gald fénoke, Nelson ikertestvére. O
nem szerelmes Zeldaba, de Nelson
igen. Vigylk meg a szerelmi hireket
Zeldanak, halabdl kapunk egy va-
razslottyot. Jo lesz ez is valamire.

A Fellowship helyi kirendeltsége
nagyon érdekes. Eddig nem volt
olyan telep, ahol a vezetd és hivatal-
noka hatarozottan utaltak volna egy-
mast. Itt Bayana arrdl pletykal, hogy
féndke a legutobbi teritési kiserlet
soran milyen fura kijelentéseket tett.
Amikor Rankin-ngl errél beszéliink,
rank tukmal egy Uveget, amit allito-
lag Bayana-nak hozott egy atutazo
kereskedd. Nos, érdekes kérdés
kovetkezik: mit csinaljunk az tveg-
csével? Nem taldltam olyan gyogy-
szereszt, aki hajlando lett volna ele-
mezni. Ha odaadjuk a hivatalnoknak,
szegeny természetesen azonnal
meghal. Rankin szerint Elizabeth és
tarsa Terfinbe ment, megint meglép-
tek.

Brion, a Csillagvizsgald gondnoka
boldogan segit tudatlansagunk eny-
hitésében. A Csillagaszati egyuttal-
las Britanniaban 800 évenkeént kovet-
kezik be. A naprendszer pillanatnyi
allasat figyelemmel kisérhetjik egy
triikkos szerkezettel. Az driasi termet
elfoglald gép a Csillagvizsgalotol
északra levo csarnokban van. Az
atjard hidat a falon magasan levé
kapcsoléval tudjuk leereszteni. Eh-
hez kivald a Telekinesis varazslat. A
Naprendszer-modell nagyon ele-
gans, de nem vihetjik magunkkal.
Brion mar majdnem elkészitett egy
zsebben hordozhat6 szerkenydit,
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amivel barmikor ellenérizhetjik a
bolygdk allasat, de egy specialis kris-
taly még hianyzik. Addom kéve ter-
mészetesen kivald alkatrész lesz.
Ezentdl barmikor ellendrizhetjik a
bolygodk allasat.

A varoska északi részén van
Penumbra haza. A varosi pletykak
szerint a magus 200 évvel ezelGtt
triikkdsen magara csukta a kaput, és
magara olvasott egy altato varazs-
latot. A legenda szerint csak az
Avatar tudja felébreszteni a magikus
Héfehérkeét.

A haz alaposan bezart kapuja el6tt
egy tabla hever. A felirat valami ilyes-
mi: ‘Hammer here to enter’. Ugye is-
merds eljaras? Kis rejtvenyek, szo-
jatékok, stb. Természetesen ne ko-
pacsoljunk, de keressiink egy kala-
pacsot. Az orvos haza melletti kuny-

* héban talalunk egyet. Vigylk el

Penumbra hazahoz, és tegylk le a
tabla mellé. A felirat valtozik, jdnnek
a tovabbi rejtvények. A gondolkodd
tipusu jatékosoknak két tanacs: min-
den szilkseges targyat meg lehet
talalni/szerezni a kozelben (vagy mar
van is), és most ugorjatok a kovet-
kez6 bekezdésre. (hammer, piclock,
ring, spindle of threads(lehet cérnat
fonni a szévénénél), arany(pénz))
Penumbrat ebresztd |6ttyel razhat-
juk fel, a hazban kett6t is talalunk: a
narancs-vordses I6tty megfelel. Ha
felébredt, gyorsan kezdjiink el vele
beszéelgetni, mert képes visszafe-
kidni és tovabb szundizni.
Penumbra fajos fejjel ébred: az Eter-
ben hatalmas zavard hullamokat vet
a Guardian gonosz gépezete. A hul-
lamokat csak a blackrock tudja lear-
nyekolni, gyorsan szerezniink kell 4
darabot, hogy Penumbra hasznélha-

16 allapotba keriiljon. Valahogy ka-
varjunk vissza a replld szényeguink-
hdz, és repiljink el Rudyom cove-i
hazahoz. Itt minden bizonnyal tala-
lunk elegendé Feketekovet. A kdve-
ket pakoljuk Penumbra fekhelye kore
a négy tartora, ez megdvja az a va-
razslonét a negativ hullamoktol.
Penumbra veszélyes tanacsot ad: el
kell pusztitanunk a Tetrahedron ge-
neratort. Ehhez szukségiink lesz az
Eter Gy(rire, amely valoszinileg
Draxinusom kiralynal van. Mivel § is
Terfinbe iranyit, ne tétovazzunk: re-
puljink el a szérnyecskékhez.

Draxinusom rossz hirrel fogad. A
gydrdt Spektran Szultanjanak adta
szolgalatai jutalmaul. A Fellowship
helyi kirendeltségvezetdje szerint
Elizabeth és tarsa ismét az orrunk
el6tt Iépett meg: a Fellowship medi-
taciés kdzpontjaba mentek tovabb.
Spektran szigete a Buccaneer's
Dentdl nem messze délre van.
Spektran, a szultan elég buggyant
fazon. A kincstarban egy szal har-
pia 6rzi a kincseskamrat, le kell
gyéznink. A gyur(t vigylk vissza
Penumbrahoz, aki feltdlti magikus
energiaval. Penumbra hazatél
északra, a kdvetkez6 szigeten van
a Tetrahedron Generator barlangja-
nak bejarata. A bejarat kozelében
harom jaratot talalunk. A bal szélsét
hagyjuk a utolsénak. A nyil-csapdas
folyosén egyszer(en rohanjunk veé-
gig, ha harpiaval talalkozunk, kerl-
juk ki. Ha megallunk, biztosan elve-
szitink egy-két jatékost, vagy az
egész csapatot. A kovetkezo folyo-
son két csinos amazon keresi papa-
ja gyilkosét. Tovabbhaladva egy kis
tisztasra léphetiink ki, itt él az ama-
zonok altal (lddzott Cyclops. Elég
békes figura.

A folyosé masik agan egy kis triik-
kozéssel juthatunk el a Generator-
hoz. (Az egy-két kapcsold és titkos
atjaré biztosan nem fog senkinek
gondot okozni.) Miel6tt belépiink a
Generator termébe, vegylk fel a
magikus gydrtit. Szerelkezziink fel
gondosan. Szikségink lesz egy jo
kardra. Magikus kard -Ugy tlinik- nem
j6. Nem art, ha hosszatavi fegyve-
riink van. A firedoom staff sem rossz
megoldas. Vegylnk be egy védd
varazsszert (lila), vegylnk fel egy
lathatatlanna tevd gydrdt, és
masszunk be a generatorba. Bent
egy rettenetes szorny nyargalaszik,
ezt meg kell 6Inlink. Raadasul nem
lehet sokaig vacakolni vele, mert
oriasiakat sebez: két-harom csapas-
sal kinyir egy pancélos Avatart. (A
Black Sword nem volt nalam, ami-

kor itt jartam, lehet, hogy j6 lenne.)

Gy6zelmunk utan maceraljuk meg
a kis prizmat. Azonnal a harctéren
kivill kerdiliink, a generator pedig ki-
pukkan. A féldon marad a kis gene-
rator (kis fekete piszok, alig lehet
észrevenni), ezt vigyiik magunkkal.

Kovetkezd célpontunk a Time Lor-
dot fogvatarté Sphere Generator.
Miel6tt bemegyiink a Despise bar-
langba, alaposan erdsitsiik fel ma-
gunkat. A Tetrahedron generator el-
pusztitasa ota a varazslatok jol tize-
melnek, ennek minden varazslé ordl,
tankoljunk hat fel varazslatokkal. A
balangjaras kozben sok értéket ta-
lalunk, igy az edzdket is meg tudjuk
fizetni. A Despise barlang nyugati
részén egy eltévedt barat unatkozik.
Nekiink nagyjabdl keletre, majd del-
re kell menntink. A 16vélddz6 oszlop
nagyszerlien semlegesithetd, ha a
I6vedékek Gtjaba varazslunk egy
energiamez6t. Feltétlendl keressik
meg a varazslattal lezart ajtokat. A
szobaban nagy harc lesz, egy erds
magussal talalkozunk. A szoba bal
felsG sarkaban egy rejtett feljaré van,
itt tovabbi gazemberek varnak rank.
A teleportok, ladak, halottak sok er-
tekes targyat rejtegetnek.

Innen mar nincs messze a gene-
rator. A szerkezetet egy voros
teleport-kapu védi, ami visszadob
egy par lépésnyit. Itt érdemes egy
Mark varazslatot elhelyezni, mert
nemsokara vissza kell jonniink. (A
Mark-Recall varazslatokhoz a szines
Erénykdveket kell hasznalnunk.
Ezek a kdvek az Avatar Mizeumban
vannak, Britanniaban.) Menjiink el
ismét a Time Lordhoz, hatha tud se-
giteni. O azonnal felismeri az aka-
dalyt, és Nicodemus homokarajanak
megszerzéseére buzdit. Az vén va-
razslo sajnos eladta a paws-i régi-
segkereskeddnek a szerkentydit.

Paws-ban kérlbelill érkezésiink-
kor vadoljak meg az ifju Tobiast a
kigyoméreg ellopasaval. Egy kis
nyomozassal kider(l, hogy nem &
volt a tettes, hanem Garritt, a masik
kolydk. A boltostol kapott kules nyit-
ja Garritt ladajat, ebbdl vegylik ma-
gunkhoz a lopott mérget: ez szolgal
bizonyitékként. A boltban olcson
megvasarolhatjuk Nicodemus orajat.

Vigyik vissza a szerkentylit a
magusnak, aki ravarazsol. A feltdl-
tott elszkdzzel szaguldjunk vissza a
Sphere Generatorhoz, és lépjiink be
aterembe a kapun keresztil. A Time
Lord tanacsa szerint egyfajta minta-
zatot kell keresnink a rengeteg
teleport meghagasara. A minta na-
gyon egyszerl: voros-kek. Vegul is-

A Black Gate épp megkezdte aldasos felrobbanasat




 vihetjiik a foldrdl a gdmbocot. A Time
Lord kiszabadul, és azonnal 4 fel-
- adattal lat el: még egy generator van
- Britanniaban, a Kocka Generator. Ez
kozvetiti a Guardian hangjat a
- Fellowship hiveinek, majdnem olyan
- Ugyesen, mint mint Bill Gates reklam-
jat a magyar sajto. Ezt természete-
sen |e kell rombolnunk. Repiiljtink el
a Meditacios kdzpont mellett talalha-
10 Seprent Erédbe. It valami vandal
- megrongalta Lord British szobrat. Két
kér beszélgetéssel megoldhatd a

 rejtély. Az eqyik szerepld, Lady Tory

- gyermeket elraboltak a harpiak. Re-
piljik el a kontinens déli részére, és
vegyiitk magunkhoz a bébit a kdol-

 tarrol. Lady Tory nagyon boldog lesz,

“ha visszakapja gyermekét. Az
Utbaesd kdzeli szigeteken rengeteg
aranyat, pénzt, és hasznos targya-
kat gydjthetiink.

- Ne feledkezziink meg Selwyn tor-
nyardl sem, hiszen a rabléknal talalt
végakarat szerint a tlizbot azé a sze-
rencsés kalandoré lesz, aki meg-
szerzi. Ez a torony a févarostol nyu-
gatra, az erd6 kozepen all. A beja-
ras nagyon triikkés. Menjink a to-
rony moge, hogy a program levegye
a torony tetejét! Ekkor lathatova va-
lik a varazsbot, és egy kallantyu.
Erre varazsoljunk egy Telekinesist,
ekkor megnyilik a falon a titkos ajto,
kortlbelll oft, ahol éppen allunk: a
hatso falnal.

Reptljiink el a meditacios kézpont-
hoz, és dumaljuk ki a vezet6bdl, lan-
bdl a kapukulcsot. lan egy fontos
szabalyra hivja fel a figyelmtinket: A
kézpont mogotti barlangba nem sza-
bad belépni. Erdekes.

Habozas nélkiil vegyiik semmibe
a szabalyt. A barlangban egy régi
ismerdslinkkel, Gorn-nal talalko-
zunk, akinek a fejében a Guardian
régi tanitémestere hangjan osztogat-
ja az utasitasokat. Egy-két folyoso-
val arrébb egy marcona, eziisthaju
hdlgy védi fegyverrel a jaratokat, 6t
sajnos meg kell diniink. A Kocka
generator hatalmas zajt araszt ma-
gabdl, nem lehet megkdzeliteni. For-
duljunk tanacsért az Idé Urahoz. O
most is segit: a megoldas a specia-
lis anyagu fiilvédés sisak. A
Caddelite rendkiviil ritka anyag Bri-
tanniaban, segitségért Brionhoz kell
fordulnunk.

Ismét Moonglow-ba visz az utunk.
Briontdl megtudjuk, hogy a szilksé-
ges anyag a meteoritokbol szarma-
zik. A legutobbi meteorit valahol az
északkeleti tengeren pottyant le egy
ma mar legendai szigeten. Ezzel 6
is tovabbpasszol. Megtudhatjuk,
hogy a keresett sziget neve
Ambrosia. Valaki még felhivja a fi-
gyelmiinket a Minoc-i fegyverko-
vacsra, aki megrendelésre, és hozott
anyagbdl is dolgozik. Szalljunk ha-
jora, a repul6 szonyeget hagyjuk biz-
tos helyen.

Ambrosia a vilagtérkep északke-
leti részén van, az iranytl-rézsa he-
lyén. Az 6bdl kdzepén egy gondo-
san lezart torony all, benne semmi
kilénds. A kikoté porig omolva. Nem
messze gazdatlan tabortlz ég, és
két 16 legelészik. Itt van a hegyoldal-
ban egy rejtett terem, amit Energy
Field véd a behatolas ellen: furcsa
modon nem tudtam hatastalanitani
a Dispel Field varazslattal. A volgy
északi részen talalunk egy barlang-
bejaratot, el6tte egy bolond kis tiin-

~ métmeg kell piszkalnunk a kis esz-
- kdzt, mire a generator kipurcan, és -

derrepked Téle hallhatunk a mete-
‘ort 6rz6 a hydrarol, és annak

alkot6irdl, a sarkanyokrol. Erfsitsik
meg a csapatot, és rohamosztagos-
madszerrel rohanjuk le a barlang
elsg részeét. Két varazslo-kisértet var
az érkezdkre, nagy harc lesz. Ro-
hanjunk tovabb, a Hydra terme el6tt
majd megpihenhetiink. A falon ter-
meszetesen ismeét rejtett ajté van. A
Hydra hullgja utan kovetkezd folyo-
so vezet a meteorithoz. Vegyink
magunkhoz annyi darab meteorit-
ércet, ahany tagl a csapat.

Hajézzunk vissza kis sz6nyeglink-
hoz, és replljink el a Minoc-i fegy-
verkovacshoz, Zornhoz. O készit a
csapat tagjainak sisakot, igy mar
behatolhatunk a kocka generatorba.
Bent egy piszok racs fogad. Az
egyes atjarok akkor valnak lathato-
va, amikor elmegylnk mellettik.
Nem tul nehéz feladvany, de kelle-
metlen, mert idénként I6nek. Piszkal-
juk meg a prizmat, a generator
kipurcan, vihetjuk a harmadik kis
szerkentylt is. Kedvenc Time Lor-
dunk azonnal uj feladatot ad: kdze-
leg a bolygok egyiittallasa, gyorsan
menjink a szerencsejatékok szige-
tére Elizabeth & Abraham utan.

Repdiljiink el a kdzeli szigetre, és
vegylk keziinkbe a kis kockat, mert
igy beszédesebbek a népek. A ka-
szino gorillajatol meg tudjuk szerez-
ni Hook titkos lakosztalyanak kul-
csat. Innen bejuthatunk a katakom-
bakba. A sarkany szobajabol nem
talaltam normal kijaratot. A kincse-
ket szedjlk 6ssze, j6 jon majd.

Hook kedvenc hazi krokodilja dog-
I6tten hever a terrariumban. Vajon
mitél pusztult el? Mivel bejaratot itt
sem talaltam, hack mover cheattel
falat bontottam. Originék ismét alkot-
tak: a dég megette a nagypapa nagy
orajat, és torkan akadt a falat...

Hook ladajaban a feljegyzések
mellett talalunk egy kulcsot: ezt
vigyuk magunkkal. A feljegyzések
szerint az Avatar Szigetére kell kd-
vetnink a kamposkez(it. Keressik
még fel a kuplerajt, és kezeltessik
le magunkat az egyik holggyel.

Az Avatar szigetének déli részén
talaljuk a Codex Kapolnajat. Ennek
kapujat nyitja a Hook ladajaban ta-
lalhaté kulcs. A kovetkezé alagit-
rendszer mar az utolsd szinhely,
csak néhany tippet adok. Elészor
olvasd el a kapolnaban levé irast.
Sok a rejtett jarat, falakon, barlangok-
ban, mindenhol. A bérténbdl is rej-
tett ajto es rovid jarat vezet ki, a szo-
kasos eltakart kallantyut az utolsé
szobaban taldlod. A sarkanyt nem
erdemes elkeriilni. Ha lellsz egy
tronra, akkor is megvaltozik valami,
ha ennek semmi nyomat nem latod.

Végl Batlint és kozvetlen munka-
tarsait kell kiirtani. Batlin persze meg-
szokik, hogy a Serpent Isle-nak le-
gyen kiinduld pontja, a tdbbiek pe-
dig gyengék. Az utolso valasztas
nem tul bonyolult, remélem, nalad
van Rudyom varazspalcdja és a ha-
rom kis generator.

Ennyi volt a Black Gate. Valahol
utkdzben meg lehet ejteni a Tiiz Szi-
getének bejarasat, és a maradek
részfeladatok megoldasat. Miel6tt
lerohannank a Tz Szigetét, igy utd-
lag egy megjegyzés: BBS-eken ter-
jed az u7snes file, ami a Black Gate
leirasat tartalmazza. Azt hiszem, ez
valami teliesen mas verziéra vonat-
kozik, mint ami a CD-n van, idénként
totalisan eltér az a leiras es a latot-

tak. A nélam levé példany verziosza-

ma 3.4. Ha esetleg abszolit mas
palyara futsz, ne lepédj meg, a 'V’
billentyivel ellendrizheted a példa-
nyodat. De a cselekmény févonala
minden bizonnyal hasonlo lesz.

A Tiz Szigete: ha révid a kalan-
dod, toldd meg par hullaval!

A Tlz Szigete Vespertdl nem
messze délre talalhatd. Repuljiink be
az obodlbe, és szalljunk le a kastély
kozelében. A kastély bal oldali szo-
bajaban lakik Erethian, az dreg, vak
varazslo, szemkdzt a probakat ellen-
6rz6 szaobrok, a jobb oldali szobaban
pedig a régebbi Ultimakban mar sze-
repelt Dark Core porosodik egy fur-
csa tikér el6tt. Ha megpiszkaljuk a
tikrot, egy ismerds alakkal talalko-
zunk: nem mas, mint Arcadion, a
Fekete Kard démona lakik most a
tikérben. Mar csak be kell csalogatni
akardba...

Kezdjik a kozépen allé szobornal,
az lgazsag Probajanal. Egy labirin-
tusba kertiliink, ahol meg kell keres-
gélniink egy csomo nyakéket. A
nagyteremben van egy rejtett jarat a
falon, ne hagyjuk ki! A labirintus tele
van aranyrogokkel, de nem érdemes
Osszegyljteni 6ket, mert tul sok len-
ne. Van egy-két megkozelithetetlen
targy, ezekkel jol el lehet szérakoz-
ni. Amikor az utolso nyakéket is be-
gyujtottik, visszakerdlink a szobor-
hoz, amely megjutaimaz.

A kovetkezd legyen a Szeretet Pro-
baja, a hdlgyszobor. Egy nagyon kis
palyara kerillink. A kis hazban van
egy-két érdekes konyv, ezeket ala-
posan olvassuk el. A haztél nyugat-
ra egy kis tarna, amiben semmi ér-
dekes nincs, esetleg a csakany. A
haz mellett, a miniatlrizalt sivatag-
ban egy él6 k6ember kesereg halott
tarsa mellett. A kényvek szerint a
kébe életet és értelmet lehet vara-
zsolni. A halott kéember egy sar-
kanytamadaskor leomlott fal alatt lel-
te halalat. Az él6 figura megkezdte a
feltamasztast, de megakadt, nem
tudja tovabb folytatni a procedurat.
Kapunk egy konyvet, ami alapjan
folytathatjuk a feltamasztast. A tisz-
tas északi részén van egy masik ja-
rat, és egy kut. Vigyink magunkkal
egy bodont, es keritslink egy csa-
kanyt. A jarat masik végén egy na-
gyon kis tisztast talalunk, ahonnan
gyorsan atteleportalédunk a kdnyv
altal emlitett legendas kéhoz. Csa-
poljunk egy kis vért a kébdl a bodon-
be (ehhez kell a csakany), menjink
vissza, és locsoljuk le a halott ké-
ember korili 6t kdvet. Ezutan még
egy sziv kell. Az él6 kélény a sajat
szivét adja, ezt tegyiik be a halott-
ba, varazsoljuk egyet a talalt scroll
alapjan, és mar életre is kelt a halott.

A szolidaritas csodalatos. A most
életre keltett lény is ragaszkodik tar-
sa feltamasztasahoz. Szerencsére 6
extra informacioval is rendelkezik,
tudja, hogy a varazské szivet is ter-
mel. Menjlink vissza, csapoljunk vert
Ujra, és vigyik a szivet is. A maso-
dik feltamasztas utan megkapjuk a
masodik erdemrendet, a holgytdl
pedig a jutalom pontokat.

A Kurazsi proba alapos lesz. A ja-
ratokban sok erés szérny lapul. Az
elsé sarkany ajtajahoz a kulcsot az
oldals6 szobaban lehet megszerez-
ni. Itt is egy felvevé-gomb all, esze-
rint egy kulcs volt az asztalkan, és
egy Uvegkard a szényegen. Repro-
dukaljuk ennek azt a részét, amit tu-
dunk: tegylink egy (ivegkardot a sz6-
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nyegre. Pukk, megvan a kulcs, me-
hetiink tovabb. Az U alaku folyoso
két végén elhelyezett sisakokat ter-
mészetesen meg kell cserélni, hogy
megnyissuk a vaskapukat. Most erd-
sitstik meg a csapatot, és valtsunk
durvara: el6 az livegkardokkal, a trip-
la szamszerijakkal, a varazs-
vesszokkel. A kdvetkezd teremben
a mar emlegetett félelmetes sarkany
6rzi jutalmunkat. Normal eszkdz6k-
kel nem lehet elpusztitani, csak
visszavonul a dig. Ha sikerlil meg-
futamitani, egy kilonds kék kovet
vehetiink el t6le. Mintha err6l beszélt
volna vagy az éreg Erethian, vagy a
démon. Menjiink vissza a kastélyba,
s beszéljunk vellik. Az 6reg bein-
dul. A semmibdl el6szdlit egy ko-
vacsmihelyt, és készit egy durva
kardot. A munkat nekiink kell befe-
jezniink: hiizzunk a kutbol elegendé
vizet, izzitsuk fel a kardot, kopacsol-
junk rajta, és hitstik le. Ha jél csi-
naltuk, lesz egy jo, de nagyon ne-
héz kardunk. Valami még kell bele...

A démon rovid rabeszelés utan az
javasolja, hogy ztzzuk 0ssze az 6t
fogva tartd tikrot a kék kével.
Tegylnk igy: Arcadion bekéltdzik a
kébe, és tobbé nem tud szabadulni:
keénytelen lesz szolgalni. Kéltoztes-
siik be a kardba: kész a félelmetes
fegyver, a Fekete Kard. Menjiink
vissza a sarkanyhoz, beszéljink a
karddal, és Er6i kozil szoélitsuk a
Halalt. A sarkany és a démon régi
ismer6sok: véres leszamolas kdvet-
kezik. A kovetkezd teremben talal-
juk jutalmunkat. A Kurazsi Kuratora-
tol plusz pontokat kapunk, és Gjabb
feladatot.

Ez mar nagyon egyszer(, csak el
kell ugranunk a Britanniaba a kon-
vex és a konkav lencseért. Teljes
technikai leirast kapunk a kastely-
ban, az 6reg varazslo besegit: vegul
az Exodus utolso fenyegett emléke,
a Dark Core eldugul.

Ekkor jon a lényeg! Menjink
vissza Lord British-hez: tdle kapjuk
meg extra jutalmunkat, a hatalmas
er6t és az oriasi teherbirast. Ezzel
és a Fekete Karddal az Avatar gya-
korlatilag legy6zhetetlen. Ha valami
nagyon erds ellenfelet talalunk, aki-
vel magunk nem birunk, egyszer(-
en uszitsuk ra a Kard Démonat:
Arcadion pillanatok alatt végez az
aldozattal. Magikus fegyveriinknek
mas nagyszer fulajdonsagaiis van-
nak: fel tud télteni manaval, vagy
hatalmas, pusztito tlizcsapast mér a
célpontra. Ekkor arra kell vigyazni,
hogy szévetsegeseink ne legyenek
til kdzel a tlizhdz, mert esetleg meg-
haragudnak, ha 6ket is megsebesit-
juk a tlzcsapassal.

Nos, ennyi volt az Ultima 7. Egy-
két kevesbe fontos barlangrél nem
esett sz0, és mar nem s fog. Hajku-
rasszatok a maradék ellenséget
egeszseggel, vagy késziljetek a
folytatasra: jon az Ultima 8 leiras,
irany a Pagan. (llletve nem jon, ha-
nem megy, mert mar volt a PC-s ja-
tékok 3-ban.) Ugy hallottam, a leirast
készitd sracok akkora kockas térke-
pet rajzoltak, mint egy nagyobb szd-
nyeg...

Poérkélt Desiato

Kiirom meég egyszer, hatha nem hisz
valaki a szemének:

Tényleg VEGE!
Gol)élre
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A magusok szakallara, mar me-
gint! Torham Zed az 6ml6 estben
nézte azt a furcsa fény, de nem tud-
ta elddnteni, hogy csak a szeme cs-
alja meg vagy netan valami Magikus
teremtményt |at. Egy fiatal zsoldos
volt, akit Mylius, bélcs éreg nagy-
batyja valasztott erre az Gtra. Bar a
nagybatyja a Vilag Tanacsanak tag-
janak megbecsililt tagja volt, mégsem
tudta felfogni, miért kell itt rothadnia
ezen atavoli tajékon az esds évszak-
ban. Valami 6cska gépezet roskado-
zott a hegyi er6dben, mar évtizedek
ota. Egy oregember oriilt almai vala-
mi borzalmas gonosz mozgolodasa-
rél a Koponyak Erédjében, ami vé-
get vethet a vilagnak? Ugyan mar!
Jobban érilt volna, ha valaki meg
tudja mondani, hogy mi torténik ko-
rilotte. Sok dolgot latott — pontosab-
ban szblva, csak majdnem |atta cket.
A felvillané bizonytalan arnyalakok
olybd’ tintek, mintha arra csabitanak
6t, hogy kezdje Uldézni 6ket. Azon
gondolkozott, hogy vajon valamilyen
természetes dolog voltak-e ezek,
mint példaul a mocsargaz. Vagy
csak a nap visszaverddese vasta-
gon gorgd felhékrél. Esetleg embe-
rek, a vélgyben tanyazo tolvajok
mivei lennenek? Esetleg a Runak
Orzginek Magikus kisérlete lenne?
Az Orzék épitették a kokoroket a
Hold Klanjanak hazai mellett. Azon-
ban barkit is kérdezett meg, kész-
séggel biztositottak rola, hogy nekik
ugyan semmi kdzik az egeszhez.
Es senki nem latott semmi kilong-
set— vagy legalbbis azt bizonygat-
tak. De hat senki nem bizott a hely-
drség zsoldosaiban. Legjobb eset-
ben is hivatlan vendégnek tekintet-
ték 6ket — legrosszabban pedig be-
tolakoddknak. A helyi lakossag ke-
reskedett velik és néha a kocsma-
ban egyutt ittak és énekeltek, de
soha nem fogadtak el &ket igazan.
“Tul sok sor és tul kevés olelés,
Torham Zed.” mondta neki egy pi-
masz szolgalélany. “Tul komoly vagy.
Tul sok idot toltesz el egyedil” Most
mar a kocsmak is kihaltak. A helyi-
ek elmenekiiltek az esds évszak eldl
atavoli Lylian mezdékén épiilt szaraz
otthonaikba. Az elarasztott utcakon
szinte csak a zsoldosok kiiszkddtek
— és néhany kereskedd. Semmit
sem lehetett csinalni, csak enni, inni,
es ostoba fogadasokon és szeren-

csejatekokon elveszteni a pénzt. De
most! Valami VOLT elétte — kerek
és nagy. Egy fénykor, amibél valami
z0ld bontakozott ki. Balra mozdult,
ahogy Torham balra mozdult, és hat-
ralt amikor kirantotta a térét. Hirte-
len a leveg6be emelkedett és elme-
nekilt. MI VOLT EZ? Nagyon olyan
volt, mint egy minion. Ezeket a Tech-
noMagikus szerkezeteket a legegy-
szerlibb, alantas munkékra hasznal-
tak, legféképpen nehéz targyak moz-
gatasara. Persze mindig voltak plety-
kak, hogy a felsébb parancsnoksag
sokkal bonyolultabb, valamelyes ér-
telemmel bird, sokkal veszélyesebb
minionok fol6tt is rendelkezett. Lehet,
hogy ez a zo6ld valami is egy ilyen
lett volna? Szinte értelmesnek tiint.
Egy villam fényében felnézett, és la-
tott egy pici zold pontot ami felrepiilt
a kastelyerédhdz — aztan ugy tiint,
hogy eltlinik a hirhedt erédben.
Torham igencsak meglepdddtt, mert
6k is, mint mindenki eldttik, centi-
méterenként vizsgaltak at a kastély
falat, ahol csak tudtak. A bejarat vizs-
galatabol is csak arra jottek ra, hogy
az aranyszaru sarkanyokkal dvezett
ajtét csak a négy kulcs nyitja ki. S
bar a zsoldosok bejartak a videket,
persze nem talaltak semmit. De
Torham papirjai kz6tt volt egy dur-
va vazlat a Klan Zarjardl, és nehany
sz6 volt kézirassal alatta: A SORS
KULCSAI. A VEGZET KULCSAL.
Természetesen gondosan atnézte a
tobbit is, nyomok utan kutatva, de
semmit nem talalt. Egy érdekes rajz-
ra bukkant, amin egy furcsa gépe-

zet félkész rajza latszott, és a felirat
hozza: MENJ A SEMMIBE. SOHA
NE EYERE VISSZA. GONOSZ. ZO-
LINK.

Torham sdéhajtott. Ugy dontétt,
hogy ez a zdld akarmi csak mocsar-
gaz volt. Csak véletlendl tnt ugy,
hogy kéveti a mozgasat. Ugy don-
tott bejarja az utvonalat a Rina Ko-
vek mellett. Megallt egy, a Nap és a
Hold Klan jeleivel diszitett obeliszk
mellett. Nem ez volt, amit a nagy-
batyja mondani akart neki? A gep,
amit épitettek sokkal veszélyesebb
volt, mint hasznos. Ott! Megint egy
fénykér, és benne egy ilyen zéld mi-
csoda alig tiz méterre téle. Megra-
gadta a kését és odalépdelt tekinte-
tét mereven a minion-nak tind ob-
jektumon tartva. Felkialtott € lecsa-
pott a térével. A valami el: - >kkent
eléle, felrbppent, és egyei -sen a
kastély fele indult. “A varazsiok fo-
gaira” morogta, a legerésebb eskit
idézve. Odalépett az obeliszkhez,
végigtapogatta és kopogtatta valami
rés utan kutatva ahonnan ez a vala-
mi el6kerilhetett.

— Ismerlek — mondta hata mo-
gott egy hang. Torham megpdrdiilt
és egy apro, feketébe burkoldzott
arnyek allt mégotte, akirdl csak ne-
hezen lehetett eldénteni, hogy em-
ber-e. A legfenyegetébb hangjan
szdlalt meg:

— Ki vagy?

— Mylius, hat visszatértél, hogy
megments minket? A furcsa figura
felemelte a kezét és hatraengedte
csuklyajat a vallaira. Egy né allt ott,
dreg, mégis gydnyord. A homlokan
csillogd jelvényrdl azonnal tudta,
hogy a Hold Klan fejével all szem-
ben.

— Torham vagyok, Mylius unoka-
Ocese.

— Hat persze. Milyen bolond is
voltam. Még ha valaki akkora hata-
lommal is bir, mint Mylius, akor se
képes az id6t megallitani. A n6 las-
san Torham felé indult, de Torham
nem mozdult védekezd allasabdl.
Kinyult Torham felé, de valami an-
nak arckifejezése megallitotta.

— Hat akkor téged kiildétt maga
helyett, Tud a sétét erék gyiilekeze-
sérdl. Almai voltak.

— Mirél beszélsz?

— Elarul az arcod, fiatal harcos.
Tudod te jol, mirél beszélek. A Sem-
mibdl jénnek. Nem cél nélkil kild-
ték Gket a Koponyak Erédjébe. Te
biztosan tudod, mi az a cél.

— Ne haragudj, de nem tudom.
Semmit sem értek abbdl amit be-
szélsz. A hélgy most megérintette,
mindkét kezét Torham erés jobbjara
tette finoman.

— Kérlek, el6ttem nem kell eltitkol-
nod valédi killdetésedet. Mylius meg-
igérte, hogy segitséget kiild ha eljon
az idé. Erre vartam hosszUl ideje mar.

A rablé ur mar egybdl kinalja, hogy a rablo-pandur szerep-

osztasbol melyik jut rank
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Tudnom kell, hogy a népem bizton-
sagban lesz, ha O még egyszer el6-
jon a Semmibdl. >

— Ki? Mondd meg, hogy ki?

Ebben a pillanatban egy masik kér
formalodott az obeliszk kortl, és eb-
bél robbant ki egy masik zéld gdmb.
A nének replilt és pontosan a mellé-
nek vagddott. A Hold Klan vezetéje
Osszeesett, bele a sarba.

— Konyorgdm aruld el, hogy ki!

Ugy tdnt, mintha a zdld gomb fi-
gyelné Gket. Aztan egy masik, majd
még egy — egy kor formalédott ko-
rilottik. A né felemelte a kezét, és
arra mutatott, ahonnan jéttek:

— Latod, csak jonnek, jonnek és
jonnek. Siess! Rakd Ujra 6ssze azt
a pokoli Zo Link gépet! Tamadd oft
meg Ot, miel6tt O tamad meg min-
ket. Szerezz segitseget! Ne menj
egyediil! Menj a Semmibe!

Lecsukddtak a szemei. Halott volt.

Hat ez a kerettorténete a Dungeon
Master 2-nek. A kezelésre nem
vesztegetnék szo6t, mert trivialis, és
— ha minden igaz — meg kézikényv
is van.

A Dungeon Master 2 betéltésekor
igen meglepd élményben lesz ré-
szink. A jaték kilso vilagot mutato,
f6 ablaka az megdébbentden szép.
Minden ezen kiviil erésen a DM1-re
emlékeztet, marpedig az nem éppen
szépséges grafikaval dicsekedhe-
tett. (Bar '88-ban még az is j6 volt).
Bar néhanyan panaszkodnak, hogy
milyen konny(i, ez nem altalanos ta-
pasztalat + kisegité informaciok nél-
kiil az ember bizony elég keményen
elakadhat. Ime néhany ilyen info, leg-
el6szor a kasztokrdl néhany szo,
amugy felfrissitésként a DM1-bél.

Van ugye magus, harcos, pap,
nindzsa. Egy karakter tobbféle kaszt-
bais tartozhat, s6t igen hasznos ha
tartozik is! A varazslokat/papokat
példaul érdemes ninja-nak esetleg
kicsit harcosnak is kinevelni, mert
novekszik az alloképesség, meg az
egészség. Ugyanigy nem baj, ha a
harcosok sem teljesen siliketek a
gybgyitas tudomanyahoz. A mester-
seg szintek: NEOPYTHE, NOVICE,
APPRENTICE, JOURNEYMAN,
CRAFTSMAN, ADEPT, ARTISAN,
EXPERT, MASTER. A MASTER-
nek 6 fokozata van, ezeket a megfe-
lel6 er6sség ranaval jeldli a gép. A
MASTER 6-nak kasztonként mas
neve van. A csapat dsszeallitasanal
célszerl — a kézikdnyv szerint is —
szem el6tt tartani, hogy mind a negy
tipusti emberre sziikség lesz. Na-
gyon kellemes emiatt harcosnak pél-
daul Cletus: Health 100, Stamina 70,
Apprentice Fighter, Novice Ninja.
Papnak keresve se talalunk jobbat
Seri Flamehair-nél: Mana 32,
Journeyman Priest, Neophyte
Wizard. Varazslonak jol bevalt Saros
Shadow Follower: Mana 29,
Neophyte Priest, Journeyman
Wizard. A késtbbiekben mindkét
Magick hasznaldét erdemes
MASTER szintre emelni mind
priestként, mind wizard-ként. Terme-
szetesen ez itt csak egy ajanlas,
mert példaul talalhatunk ennél ma-
gasabb Mana értékkel bird ember-
kétis — de azoknak meg az egész-
seglk lesz alacsony. Vagy a harco-
sok kozoétt is van Journeyman
Fighter, megint csak alacsonyabb
egeészseggel — dontsén mindenki
magal!

Kévetkezzen a varazslatlista:

Az els6 ikon az erésség. Az alab-
bi szamok a megfeleld ikonokat jel-
zik, mert nem volt sok kedvem raj-
zolgatni és sokkal kénnyebb mint
értelmetlen szétagokat betanuini.
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Wizard varazslatok:
Tamadas:
MEREGFELHO
TUZLABDA .
MEREGLOVEDEK
SZELLEMELUZES
VILLAMLAS
TAMADO MINION
Specialis:
LATHATATLANSAG
GYORSITAS
AJTONYITAS
MAGIKUS JEL
VARAZSFAKLYA
EROSEBB FENY
TOLAS

HUZAS
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Papi varazslatok:
Gyogyitalok (potionok):
STAMINA 1
HEALTH 2
SHIELD 1
WISDOM 1
VITALITY 1
MANA 6
2
4
3

a W

ANTI POISON

STRENGTH

DEXTERITY

Party védelem (ami ellen

FEGYVER 1

MAGIA 1

TUZ 4

Aurak:

STRENGTH 3

DEXTERITY 3
3
6
6
6

N =

ed):

W

VITALITY

Specialis:
REFLECTOR

ORz0O MINION
HORDOZO MINION
SOTETSEG 5
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Néhany altalanos tipp:

— Ninja jartassagot ugy is novelhe-
tink, hogy mindenféle targyakat
dobalunk el. Célszer( nem tdl ta-
volra dobni, mert akkor utanuk
kell menni. Alljunk egy fal elé, és
hajigaljunk erre mindent, amit
csak tudunk. DM1-ben is igy volt:
ha csinalunk valamit, akkor XP-t
kapunk. Akkor is ha pl. elrontjuk
a varazslatot meg... Ha esetleg
ugy ereznénk, hogy valamelyik
tulajdonsag mar nem néhet, ak-
kor menijlink ki egy kicsit szdrnye-
ket apritani— elég komoly meg-
lepetés fog érni minket.

— Akocsmaban toljunk egy asztalt
az Orre. Esetleg verjink szét mi
magunk egy csomot par XP-ért.

— A kocsmaban érdemes iranytit
venni. Hasznalata egyszerd, ha
valakinek a kezében van, akkor
mindig lathatjuk az északi iranyt.

— Léfegyvereknek kevés haszna
van, mert mindig szaladgalhatunk
nyilvessz6 utan.

— Villamlas ellen (sok és erds)
TUZPAJZS véd vagy alljunk be
egy kapuba.

— A boltokban lehet alkudni. Kék,
piros, z6ld dragakd, majd arany-
, ezlist-, rézpénz a pénz. A valto-
szam mindig négy. Minél dragabb
valami, annal tobbet lehet beldle
alkudni, de eldre be van allitva,
hogy mennyit. Tehat az alsé és
felso érték kdzott valahol van az
ar. Az alku egyszertien ugy tor-
ténik, hogy kirakunk valamennyi
pénzt és a pofa elgondolkodik,
hogy elég-e neki. Ezért nem ér-
demes mindig felvaltatnunk a
pénziinket, mert akkor nem tu-
dunk alkudni!

— egyes targyak, példaul speciélis
botok, pancélok, sisakok ndvelik
a max. MANA-t. Ezeket nehogy
eladjuk! Sét, ha olyan emberre
pakoljuk a magikus pancélokat
es sisakokat, aki meg nem ta-
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pasztalt varazshasznald, mint
példaul az egyik harcos, akkor 6t
a jelentés mennyiségl plusz
mana segitségével elég jol lehet
fejleszteni ilyen iranybais.

— A legjobb tamadé fegyver a Nu-

men boton kiviil az Excsymyr. Az
elébbirél majd olvashattok eleget,
az utébbi pedig félelmetesen
gyors dupla tamadasaival maga-
sodik ki. Emlegetik még a NETA
(COMBAT STAFF) botot és az
Emerald Orb-t. Ezek gyogyitanak
a flaskakkal valo szorakozas nél-
kil is. Mindezen felsorolt cuccok
olyanok, amik emelik egy kicsit
hordozé maximalis MANA-jat.
Nekem még a Voraxe is nagyon
tetszett.

— Gydijthetiink fairy cushiont, mana

blossom-t és a kocsmaban jo
pénzért eladhatjuk. Tovabbi
pénzkereseti trikkék majd az
adott helyszineken.

Most pedig johet a végigjatszas:

— A legelején gyakoroljunk sokat.

Eleinte vadasszunk denevérekre.
Ezek ellen sziikség lesz ANTI
POISON italokra. Hatékonyan
Olik a denevéreket a villamok,
akar mi, akar a minionjaink kop-
kodik. Amikor lemegyUnk a de-
nevérekhez, akkor a bejaratnal
Iépjink egyet el6re, tegylink ki
olyan er6s ORZO MINION-t, amit
csak birunk, aztan menjink
vissza a létrahoz aludni. Ebredés
utan gydjtsik be a halott dene-
vereket. A denevéreket cseréljik
almara a kocsmaban. Az alma is
ugyanolyan taplalo, viszont har-
mat kapunk egyetlen denevérért.
Kicsit kés6bb az egyik denevér-
barlangban zéld dragakdveket is
lehet talalni, ezekbdl sajnos egy-
szerre csak egyet lehet elvenni.
Ezért is célszer(i minden CLAN
kulcs megtalalasakor gyakorolni
egy kicsit a rinocéroszoknal, mert
akkor az egyenletes fejlédés
mellett még zold dragakovet is el-
vehetlink.

— A kovetkez6 csapat, mint emlitet-

tem a rinocéroszok lesznek. A
teriiletiik legelején lévé folyosoba
nem mennek be, tehat egyszeri-
en alljunk a végére, (ssink, ugor-
junk vissza, stb. Lehet vedé
minion-t is ide tenni a munka egy-
szerlsitéseére, de inkabb a harco-
sokat tréningeztessik it. Amikor
csak kajatartaléknak hasznaljuk a
rindkat, akkor pedig tamado
MINION-okat vegylnk igénybe.

— Ezutan a "villamlo minitornaddk”

terllete kovetkezik. Itt az els6d-
leges feladat a tulélés, valészind-
leg még gyengék a varazslok
ezek legyozésere. Egyebként a
SZELLEMUZES varazslat maga-
sabb szintjei elég hatasosak el-
lenik.

— Kovetkeznek a kis tolvajok. Elég

szivatas tud lenni, hasznaljunk
magiat! Tartsunk esetleg MAGI-
KUS JEL-et a kézben, hatha el-
lopja. Ez ugyanis latszik a meg-
felel6 magikus térképen is. Es
mivel a tolvaj mindig ugyanoda
viszi a cuccot, igy nem nehéz
megtalaini, ha véletlendl értékes
cuccot vitt el. Persze egyszer(-
en kdvetni is lehet, de mennyivel
kénnyebb ez, ha mutatja is a tér-
kép. Mivel ilyenkor nincs fegyver
a kézben, nd a ninja jartassag a
harc kézben, ami egyaltalan nem
baj. A tolvaj nem csak ugyanoda
viszi, hanem ugyanott is szlletik
(mert a program general egy pa-
ratidénként). Ezt a helyet nyom-
juk tele védo minionokkal, késébb

sok-sok aranyat vernek ki a szi-
letd kis tolvajokbol.

— Ezek utan a farkasok jonnek.

Dobaljunk csontot nekik, a teri-
letlikdn lehet talalni. J6 néhany
beugréban lehet aludni: tegylink
a beugré elé VEDO MINION-t,
mert akkor nem férnek hozzank.
Semmit nem lehet veliik kezde-
ni, az egyetlen hasznuk egy kis
gyakorlas lehet.

Ez utan j6n az egyik legkelleme-
sebb hely: a baltas tolvajok tere-
pe. A CLAN KEY megszerzésé-
ig er6s magiara lesz szikségink,
leginkabb MINION-okra. Ha
megvan a kulcs, akkor lehet egy
csomo pénzt sszeszedni! All-
junk a terlleten kivil, még I6ta-
volsagra. Kidob a fické egy bal-
tat, siman hatraugrunk eléle.
Amikor mar nem dobal tébbet, ak-
kor bemegynk és kénnyen meg-
olhetjik. A lényeg az, hogy szed-
jik Gssze a baltakat, és telepor-
taljunk vissza a kardbolthoz! A
TECHSHIELD segitségével lehet
teleportalni a kezdeti faluba-falu-
bél. Tehat ha példaul a baltas
tolvakok teriiletérdl atteleportal-
tunk a kezdeti faluba, akkor a
kévetkezd teleport ugyanarra a
terliletre visz vissza. A boltban
aztan j6 pénzért eladhatjuk a bal-
takat.

Abaltas embereken tul is van egy
csomo bolt, ahol sok mindent
vehetiink. (De a baltakat ne ide
hozzuk, mert kevesebb pénzt ad-
nak érte!) Es vegylink is! Néhany,
feleslegesnek tlnd (?) dologra
sziikségunk lész. (Valahogyan a
Lands Of Lore jutott eszembe
ezekrél a targyakrol, meg arrdl
amihez fel fogjuk hasznalni 6ket.
Bar persze a jaték is sokban ha-
sonlit ra) Figyeljiink arra, hogy a
legtébb boltban ellenséges
minionok varnak rank. Ez elég
szivatas, mert ha véletlen(l be-
leldviink a bolt 6rébe, akkor nagy
abaj...

Kovetkezik a sirkert. Belépéskor
becsukodik az ajtd, ami nem baj,
mert Ugyse erre jovink visszafe-
lé. Szediiik fel a botot, de marad-
junk tavol a sirkévektél, mert az
elékerlld szellem elég erfs, és
sajnos Ujratermelédik. Tehat ha
lenyomtunk egyet, és megint oda-
Iéplink a sirkohdz, akkor kapunk
egy masikat a nyakunkba.

A fakat meg lehet kisérelni felap-
ritani, de ez altalaban nem szo-
kott eredményre vezetni. Fus-
sunk inkabb ki a terletiikrél.
Ahogy belépink a templomba
szép csapodajtokat latunk.
GYORSITsuk fel a partyt, és gond
nélkll rohangélhatunk at rajtuk.
A jobb oldalon van egy kapcso-
16, és mogotte egy kulcs.

— Kovetkeznek a mozgd lyukak.

Tegylink megint GYORSITAS
varazslatot a party-ra. Erdemes
térképet (scout map mondjuk) is
aktivalni. Sajnalatos médon a
mozgo lyukak vadasznak rank,
ezért lehetdség szerint probal-
junk minél el6bb fedezékbe jutni.
Ha ez esetleg nem sikertil, akkor
sincs baj: ha leestlink, akkor var-
juk ki, amig kinyilik az ajtd, és
menjink vissza. Talalhatunk oda-
lent egy elég szépen eldugott la-
datis..

A mimiakkal nem érdemes leall-
ni vacakolni: s6porjik el 6ket né-
hany tlizlabdaval. Miutan elfogy-
tak, talalunk a falon egy szép fa-
liszényeget. Ezt szedjik le, és
ami mogotte van, azt gy(ijtsik be.
Nem csak boltban talalkozunk
forgo asztallal — hanem itt is. A
teendé ugyanaz: Egyetlen réz-
pénzis eleg.

Talalunk itt két voros szindi kutat,
nezzilk meg mi van benniik! Ké-
z0ttlk talalhato egy poénos bolt.
Itt csinaljunk mindenkibdl Master
Priest-et. Vehetlink még Kalan
Gauntlet-et, amit a baltas embe-
rek boltjaba elvive szépet kaszal-
hatunk.

Miel6tt belépnénk a varba (a 4
CLAN kulcs kell hozza) szentel-
junk figyelmet a jobb oldalon so-
rakozo vilagitdeszkozoknek. Az
egyik mogott van egy kiveheto
darab a falbol, ami egy kapcsolot
rejt. Ez a kapcsolo egy
techmace-t varazsol az ajto
meletti fali résbe.

Amikor beléptiink a CLAN ajton,
akkor egy elég kemély fejtérovel
van dolgunk. Tegylink gyorsitd
varazslatot az emberekre, mo-
zogjunk a billeny(izettel, kapcsol-
junk az egérrel. Alljunk északra
(vagyis a racsaijto felé). Nyomjuk
meg a jobb, majd baloldali gom-
bot, majd futas be. Ezutan az
egeret helyezzik el gy, hogy
meg tudjuk nyomni a k6zépso
gombot, es futas (GYORSITAS-
sal) visszal Ha megnyomtuk a
gombot, és behatraltunk a harma-
dik ajtéig, akkor meg is fordulha-
tunk, mert altalaban még nincs
nyitva a harmadik racs. Persze
lehet hatralni folyamatosan, az a
néhany HP mar nem szamit.
Esetleg végigtelepithetjiik a folyo-
s6t ORZO MINION-okkal, 6ssze-
sen 6t kell bel6lik, lassabban
csukadnak a racsok. Ebbdl is lat-
hat6, hogy itt is miikadik a régi jo
trikk: ha van ra modunk, csuk-
juk ra az ajtét az ellenfélre! Na-
gyon szépen le tud daraini egész
erds legényeket egy-eqgy ajté. A
DM1-el ellentétben itt nem sirdn
kapunk ilyen kénnyitést, mert
minden ellenfélnek a minionok
kivételével van egy fix teriilete,
amit nem hagy el. Még egy fon-

Ez a csuklyas pofa szemlatomast késziil valamire




tos tipp a racsokhoz: a harmadik
atlépése utan mar nyitva marad-
nak mindaddig, amig vissza nem
|éplink a gombok kdzé.

A Tempest felvéleteléhez a
minion map segit hozza. Ugyan-
ugy ahogy a scout map-bol a
szem ikonnal el6varazsolhato
eqgy vezérelhetd szem, ebbdl egy
HORDOZO MINION kerdl el6,
szintén iranyithaté. Annyi a ki-
I6nbség, hogy az X csak oda he-
lyezhetd el, ahol mi magunk va-
gyunk.

Az ugyanott talalhaté kulcscsal
tudunk visszamenni, szerencsé-
re a harom racs nyitva marad.
Huzzuk meg a zsineget, erre egy
id6 mulva elékeril egy Vexirk és
kinyitja az racst. Nyomjuk tele a
termet TAMADO és VEDO
MINION-okkal, majd futas vissza
a racs mogé. Amikor csak a
Vexirk Kiraly maradt, akkor kds-
silk fel a felkdtni valot, és probal-
juk meg kinyrni. Egy viszonylag
gyors megdlesi mod az, ha az
egész termet atlésan telenyom-
juk VEDO MINION-okkal. Csak-
is erds tlizpajzsok fedezékében
|épjlink be — de ha mar bent va-
gyunk, akkor ne csak minion-okat
telepitsink, hanem (tlegeljik is
egy kicsit. Azért vigyazzunk,
hogy a sajat minionjaink tlizvona-
laba ne kertljink. Sajnos a kiraly-
nak piszok sok HP-je van, szo-
val eltelik egy idé amig megpusz-
tul. A botja— Numen névre hall-
gat — a legjobb fegyver a jaték-
ban, mert az lstben akarhany-
szor Ujratdlthetd. A l6vedéke el-
len (mint feljebb emlitettem) pe-
dig csak az er0s tlizpajzsok ve-
denek. Ugyanez a bot fogja nyit-
ni a kdvetkezo ajtot is.

A “szemek” termébe megintcsak
a minion map fog besegiteni min-
ket: a foldén Iévé kapesoldra kiild-
jink valamit a minion-nal. (R6g-
ton a Vexirk terem utan) Tegylink
egy érmét vagy MAGIKUS
JELOLESt a fldre és valasszuk
azt az ikont, ahol a nyil az X-re
mutat. Az ajté pont elegendd id6-
re nyilik ki. A masik oldalan lévé
gombbal nyitva tarthatjuk. Most
nyomjuk le a 2. gombot térképen,
hogy lassuk az élfalakat. Ezek
segitségével be tudunk jutni a
szemek moge és deaktivalni le-
het 6ket. A legelsé alfal kdrnyé-
kén talalunk egy eldugott gombot,
ami az utolsé szem deaktivalasa-
ra szolgal.

Kapjuk fel a fogaskereket a fali
lyukbdl, majd tegy(ik az ajté mel-
letti berendezésre. Nyissuk ki az
ajtot, majd futas be. (Sok gondot
takarit meg, ha inkabb veszink
egy par extra fogaskereket a bal-
tas tolvajoknal 1évé boltban.) A
lassusagot itt a program egy ext-
ra godorrel jutalmazza, ilyenkor
a letratdl kell tjrakezdeni.
Miutan sikerrel levertiik az ellen-
séges minion-okat (ugye mond-
tam, hogy tessék sokat gyakorol-
ni?) kapjuk fel az Earth kulcsot,
majd haszndljuk is a kdzeli zar-
ban. Hizzuk meg a mellette Iévé
kart, ami kinyit egy godrot, ami-
be a kulcs belepottyan és két
emeletet esik. Ez kinyitja az ajtot
ugyan, de még szikség lesz erre
a kulcsra! Vagy sebzodiink egy
csomét, amikor utana ugrunk,
vagy megkerdljlk a fél vilagot. A
lejutas is “egyszer(”: a kdzponti
|étra kozelében van egy kar, ami-
vel ezt a letrat lejjebb allithatjuk,
ezen lemaszunk és délre me-
gylnk a denevérek és sziklak

kozé. Az egyik sziklat 1okjik le a
lyukon és az egyiranyu Iétran
menjink le. Itt nyugat, majd
észak felé menve megérkezink
Dru-Tan birodalméaba.

Dru-Tant a legegyszer(bb a sa-
jat csapdajaval kivegezni. Nyo-
mas nyugatra, a Rockie-k lezart
ajtajara kovetkez6 ajton be (e
mellett talélunk egy furcsa kart).
Lépjink be két egységet, Fordul-
junk a szdges fal felé és varjuk
meg Dru-Tant! Amikor bejétt, for-
duljunk meg és fussunk el a méa-
sik végére, nyomjuk meg az el-
rejtett kapcsolot. Ez egyetien egy-
szer kinyitja a masodik ajtét, ahol
kijuthatunk a csapdabdl, és csuk-
juk is be rogtdn ahogy kiléptiink.
Menijlink vissza a masik ajtohoz,
huzzuk meg a kart, ez visszadl-
litia a csapdat eredeti helyzetébe.
Menjiink korbe vissza, és vegylk
fel a véres kulcsot.

A véres kulcs segitésével kinyi-
tott ajtd mogotti teremben van egy
kapcsolo, ami egy teleportot ak-
tival. A Rockie-k belemennek, ko-
vessilk miis 6ket! Kocogjunk ke-
letre a kemencéhez, intézzik el
az ellenséges minion-okat, igy a
Rockie-k szépen megrakjak a
tizet! Ezutan sajat ORZO
MINION-okkal biztositsuk a tere-
pet, hogy az ellenseég minion-jai
ne tudjanak visszajonni. Most
menjink vissza a létran. Huzzuk
meg a kart a kazan oldalan —
sajnos még nem megy.

A masodik Earth key-t igényld
ajto utan a scout map lesz segit-
seégunkre. Alljunk a féldén levé
kapcsoldra, aktivaljuk a térképet,
és kildjik a szemet a gédor tul-
oldalara, ahol elkapdossa a léve-
dékeket. Ezutan békében felme-
hetlink a létran.

Ahol a fogaskereket vettlik, ott
célszer( két vacuum fuse-t is
venni. Egyébként hajkuraszha-
tunk egy lebegd ladat, amibdl tliz-
labdakkal lehet kiverni ilyeneket.
Ez a targy kelleni fog a master
key megszerzéséhez. Ahogy
bejutottunk ennek segitéségével,
keress(ink alfalakat. (Ehhez per-
sze célszer(i térképet igénybe
venni)

Kell a Master Key és egy nagy
fogaskerék a kovetkez6 ajté ki-
nyitdsahoz. Amikor bejutottunk,
akkor szedjik ki a Master Key-t
a zarbdl! Menjink a kapcsolok-
hoz és mindegyiket hizzuk meg
j6 sokszor. Mindegyiket hagyjuk
a felsé pozicioban, igy a pumpa-
hoz vezet6 ajték kozil csak az
utols6 marad zarva. Mikézben a
pumpahoz tartunk, verjik széta
nagy horddkat és szedjik fel a
cuccokat. A Master Key szeren-
csére nyitja az utolsé ajtét, de
nehogy itthagyjuk! Bent szedjik
fel az Iron Key-t, tegylink egy
masik vacuum fuse-t a résbe,
kapcsoljuk be a pumpékat és
menjlink le a |étran.

A godrokbe beleesést nem tl
nehéz elkertilni, csak pontos id6-
zités és GYORSITAS varazslat
kell hozza. Célszerli keletrél kez-
deni az atkelést. Amikor mar
majdnem visszahtzodtak, akkor
kell villamgyorsan atfutni. A ma-
sodik kettot egyszerre kell meg-
oldani.

A REFLECTOR-ok fejtoréjét nem
t0l nehéz megoldani, s6t megke-
riini a legegyszer(ibb. Az eredeti
megoldas az akart lenni, hogy a
magic map segitségével lathat-
juk az dsszes reflector-t és beal-
litjuk 6ket, hogy pont a célra ér-

kezzen egy tlizlabda. Sokkal egy-
szerlibb csak a kdzépsét és egy
széls6t beallitani, majd észak felé
nézve elléni egy sajat tlzlabdat.

— Miutan ez siker(lt, most vigyik

be a reflector-okat abba a szoba-
ba, ahol a mozgd teleport mezék
vannak. Allitsuk Gket egy szep
sorba északrol délre, Ggy hogy a
mezdk a masik oldalra essenek.
Ezutan mar kénny( lesz keleten
bezarni ezeket a mezdket. Arra
azert (gyeljiink, hogy ne alljunk
el egyetlen folyosot se.

— Areflector szoba lezart ajtajan a

TUZLABDAKkal kopogtassunk.
A mésik ajto a teleport mezékén
tal kicsit trikkdsebb: hivjuk el6 a
scoup map-bdl a szemet, kiildjik
be a godrok kozé. Vagjunk hoz-
z4 egy érmét! Most fog utoljara
kelleni a Master Key, ez kinyitja
a szelepek szobajat.

— Nézziink be a csarnokba, sok

szép villamot lathatunk. Ne kese-
redjunk el, GYORSITsuk fel a par-
tit, majd amikor van egy kis szu-
net, akkor futas a tdloldalra, ahol
kikapcsolhatjuk a villamokat.
Most probaljuk meg elvenni mind
a két kulesot a fali lukbdl! Miutan
visszatoltottik az allast, mar tud-
juk, hogy egyszerre csak egyet
lehet elvenni. Ha egyet mar elvet-
tink, de a masik kéne, akkor a
kulcs legyen a kezlinkben (a po-
inter-ben) amikor elvesszik a
masikat.

— ElGsz6r az Onyx kules kell. Miu-

tan beléptiink az Onyx ajton, hiz-
zuk le a létrat, menjlnk vissza a
Skull key-ért. (Es vigyazzunk
arra, hogy az egyik kulcs mindig
a helyén maradjon!) Menjink
vissza a reflector szobababdl

(Tél)megoldas

nyilé teleport szobaba. Méasszunk
fel a Zo-Link kamraba, a Skull
Key aktival egy teleportot. Lép-
jink bele, és utana szérjunk tlz-
labdédkat a legkdzelebbi
reflectorra— ez szépen szétsze-
di az asztalt. Lokjik arréb a
szenespitlit, pusztitsuk el a ma-
sik asztalt is, és végiil nyissuk ki
az ajtot.

— Miutén kinyitottuk a tarolészobat,

mozgassuk be a reflector-okat a
Zo-Link kamraba és tegyiik 6ket
a szivoracsokra. A rovid folyoson
I&v6 kart hizzuk meg. Most jon
a nagy menet: a déli falon rant-
sunk meg egy kart, erre egy cso-
mo tlizlabda zudul a kdzponti
kristalyra. Most menjlnk kdrbe és
hizzuk meg a masik tlizlabda
kapcsolot. Az északi részen lévd
kapcsold lesz az utolso, ez villa-
mokat sz6r a kristalyra. Ha ez
mind nem miikadik, akkor mehe-
tlnk vissza a kemencehez...

— Miutan minden miikddétt, a Zo-

Link kinyilt. Hizzuk meg mind a
négy kart, majd a Numen bottal
pusztitsuk el a kdzépso kristalyt.

— A végén sok modon lehet gyoz-

ni. Sok-sok TAMADO MINION
utan magunk is atkelhetlnk a
padlékon, persze GYORSITott al-
lapotban. Esetleg probalunk meg
egy baratunkkal jatsszani: Egyi-
kink a billentylizettel ugral, a
masik az egérrel hajigalja a tliz-
labdakat. Amugy ezekkel vigyaz-
zunk, mert a piszok gazember
visszaforditja a varazslatokat.
(REFLECTOR)

Gratulalunk! Végigjatszottad a

Dungeon Master 2-t!
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(fél)megoldas

Miutan lelkileg mindenki felkésziilt
a szellemi megprébaltatadsokra,
Calypso boltja eldl indulunk. Menjink
be a boltba, és szedjik fel a base-
ball-(t6t, valamint a zold festéket.
Beszélgessiink el Calypso unokaja-
val (Alix névre hallgat). A kislanynak
igen kedves és romanantikus dolgo-
kat mondhatunk, pl. emlithetjik ér-
dekl6désiinket a dinnyék irant, vagy
kozoélhetjuk vele, hogy gyorsan no-
vekvd objektumokat tartunk az
oviink alatt (Nahat! Rokon lélek —
CoVboy), a végén lgyis sirva fakad,
és elkild a fenebe. A nagyapjaval se
megyiink sokra: gyakorlati tanacsok
helyett elkezd predikalni. Menjlink ki,
és egybdl hagyjuk ott a bolt kérnyé-
kétis, és a nagytérképen valasszuk
a 3 medve hazat (3 Bears Cottage).
Szemlatomast nem iehetnek valami
vendégszereték a mackok, mert tele
van minden betdrés-gatio eszkdzok-
kel. Nem is tudunk bemenni, elien-
ben a postaladabdl ellophatjuk @ ie-
velet. Tavozzunk is innen nagy se-
bességgel, és a kastélyig (Castle)
meg se alljunk. Itt mindenekeldtt be-
szélgessunk az 6rokkel: példaul
emlitsik meg nekik, hogy be aka-
runk jutni. Ha nagyon ragaszkodunk
az elgondolasunkhoz, akkor el6bb-
utébb kibdkik, hogy megfelelé sze-
mélyazonossaggal bemehetiink —
ezt persze nem artana igazolni is
valahogy. Az igazolas szamukra leg-
kézenfekvobb maédja 78 dollar képe-
ben torténik. Igényeik bejelentese
kapcsan rogton ismertetik is az or-
szag komplikalt pénzrendszerét. Mi-
vel jelen pillanatban egyetlen fityin-
gunk sincs, alljunk odebb.

Menjink mondjuk a bazarba
(Street of Traders). It beszeéljiink a
torpével: kérdezzlk meg téle, hogy
hogy megy az (izlet. Csekély mére-
il targyaldpartnerink elkezd pa-
naszkodni: az adobevallasat pillanat-
nyilag nem tudja kitélteni, mert nincs
tisztaban az egyes pénzek kozottii
atvaltasi aranyokkal. Segitsiink neki.
Harom kérdése lesz, amire a kévet-
kezd valaszokat kell adnunk:

1 Gold Sovereign=15dollars

1 dollar=16 groats

1 Royal Crest=3 Gold Sovereigns

A valaszok utan kézli, hogy ezt 6
is pontosan igy gondolta, minden-
esetre odaadja a beigért ajandékot:
egy balkezes feszitévasat.

Ha mar agyis itt vagyunk a bazar-

ban, tekintstink meg egy-két egyéb
érdekesebb Ozletet. Egy lefelé veze-
t6 lépesd utan egy kisallat-kereske-
dest talalunk, ahol elegyedjiink be-
szélgetésbe a tulajjal. Kiderl, hogy
nem is igazi kereskedé (mondjuk ezt
Félda’\ul a kutyafejl papagaj megpil-
antasa utan mar mi is sejtettik),
hanem sokkal inkabb egy feltalalé —
csak adoiigyi megfontolasokbdl mo-
mentan kereskedének adja ki ma-
gat. Sz6l néhany kedves szét (“T4-
vozz, amikor csak kedved tartja...”),
aztan eltlinik az (zlet hatso része-
ben. Kikapcsolodasképpen megpro-
balhatjuk felvenni az elekiromos tek-
ndst az egyik ketrecbdl, mire elég
megrazé elményben lesz részink.
Szoval hagyjuk inkabb a furcsa al-
latokat, nézziik meg inkabb a téren
balra talalhatd tréfa-szakiizletet.
Vegyik fel a pulton talalhatd kony-
vet (ha a kis ficko rankszol, probal-
kozzunk Gjra), aztan beszélgessiink
el a tulajjal. Néhany buta vicc (spric-
celds virag, elektromos kézfogas,
stb.) utan Simon felhaborodottan ta-
vozik.

Hagyjuk ott a bazért, és menjink
a Kolcsondk Irodajaba. It cseveg-
junk a titkarnével, akitél megtudhat-
Juk, hogy tobbféle kélcson is létezik.
Az a kozds bennik, hogy ha nem
fizetjlik Gket vissza idSben, akkor
valami igen kellemetlen fog torténni
velink (pl. mindenféle tudomanyos
kisérletnek vetnek ala benniinket —
gondoljunk pl. a kisallat-kereskedd-
nél latott hibridre, és maris nem olyan
vonzo ez a kilatas). Valasszuk ki az
egyiket, aztan menjlink be az igaz-
gatdhoz, aki éppen egy levelet tovab-
bit csépostan. Kérdezziik meg, mi-
féle célt szolgél az a csé. Kiderdl,
hogy ez a teton dolgozékhoz vezet,
akik egy katapultot Gzemeltetve a
hatralékos lakbérek Ugyét intézik.
(Hehe...) Beszéljlink az igazgatonak
a kolcsonrél, és amig a megfeleld
papirokat keresgéli, dobjuk a med-
veéktdl lopott levelet az asztal szélén

A medvéknél nem segit a Micimacké macké lecke...

levé talcaba. Sajnos a kélcsont nem
kapjuk meg (nem talalja a papirokat),
de legalabb nem fenyeget az a ve-
szély sem, hogy tacskdlabak és
orangutankarok boldog(talan) tulaj-
donosava valunk.

Menjink ki az épletbdl. (A 3 med-
ve haza kdzben kap egy lovest a
katapultbdl.) Az eredményt késGbb
is raériink felmérni, beszéljink elébb
a bohdccal. Jelenlegi allapotaban
nem megyilnk sokra vele, tehat ad-
juk oda neki a tréfa-boltbdl szerzett
konyvet. Erre felvidul, és egy szép
hélyaggal kedveskedik nekiink. Most
a pajszerrel feszitsik fel a csatorna-
fedelet, és menjink le. A balra ve-
zetd utat sajnos elzarja egy bazi
nagy pok, ugyhogy kénytelenek le-
szink visszamenni. Maradjunk a
medvelak iranyanal.

Menijiink be a hazba, majd tovabb
a konyhaba (Simon kézben ralép egy
video-jatékra), és ott vegyik fel a
kesztylit a mosogato szelerdl. Zar-
juk el a csapot (MOVE), mert igy
Simon roppant elégedett magaval,
hogy a kozeljovében esetleg rola
nevezik el a Takarékossagi Vilagna-
pot. Révidesen meghalljuk, hogy
megérkeznek a medvék, és par
masodpercnyi kétségbeesett kuta-
tas utan kivalo rejtekhelyre lelink a
kandalléban. A medvéket nem dob-
ja fel arombolas:

- Ki dlilta fel a hazamat?

- Ki szaritotta ki a szivacsaimat ?
(Hmmm... lenne egy tippink)

- Ki térte dssze a video-jatékomat?
(Erreis...)

(Ki aludt a lampa? — Markos-
Nadas)

A medvepapa (aki mellesleg a
helyi rendGrség féndke) arra gyanak-
szik, hogy az orszagszerte korozott
blindz6 jarhatott naluk. Némi doho-
gas utan nagy nehezen megnyug-
szanak, és tekintettel a hiivos idgja-
rasra, begyuljtanak a kandalléba.
Erre Simon természetesen egy vilag-
cslicsot megszégyenitd ugrast mu-
tat be, aminek a végén szerencsé-
sen landol a forrasban. Az itt mosé
hélgyek igen tartalmas parbeszédet
folytatnak, amibe — a forrassal el-
lentétben — jobb, ha nem meraliink
bele (azaz jobb lesz mindenkinek, ha
tavozunk).

Menjink a dokkokhoz. El6szor
sétaljunk el a dokkok jobb oldali szé-
Iéig, és csevegjlnk az ott talalt afri-
kaival, aki Um Bongo névre hallgat.
O egy hihetetlen tehetséggel meg-
aldott tanctanar (az esétanc specia-
listaja), aki mindossze egyetlen dol-
got felejtett otthon — a tancosait.
Megkeér minket, hogy keresslink neki
alkalmazottakat, kozben pedig tart
egy roévid bemutatét a tudomanya-
bol, melynek soran Simon igencsak
elazik. Menjunk kicsit vissza, ahol ta-
lalni fogunk egy ladat, ami mégul

idénként egy holgy dugja el6 arany-
10 furtokkel boritott fejet. Ha szdba
elegyediink vele, kiderdl, hogy &
Aranytincs, és azért bujkal, mert vé-
letlendl betért a medvék hazaba
(nem tudta, hogy a papa a renddrf6-
nok). Mivel semmi erdemlegeset
nem talalt ott, evett egy kis kasat,
leddlt pihenni, és elszunditott. A f6-
medve mindettdl kissé mérges lett,
és azéta a holgy nem mer nyilvanos
helyen mutatkozni. Szive szerint el-
menne egy hajéval, csak sehogy
sem tud elbdjni egy ladaban, mert
nem tudja kinyitni egyiket sem. Nyis-
suk ki neki a ladat a feszitévassal,
mire a csaj hosszas halalkodas ko-
zepette elbujik benne, nekink pedig
itthagyja aranytincst parokajat, va-
lamint egy meglehetosen kompakt
gumicsonakot (akkora, mint egy at-
lagos radir).

Teérjink vissza a medvékhez, és
beszéljiink a papamacival, aki kis-
sé gyanakvo (azt hiszi, hogy Arany-
tincs cinkosai vagyunk). Adjuk neki
a parékat, mire megkénnyebbdl, s
halaja jeléil hajlando teljesiteni egy
kivansagunkat. (D6go6lj meg! —
Nyuszika) Kérjlink a mama specia-
litasabol, a kasabol. A csalad csupa
szivélyesség, a jolnevelt Simon meg
egy sz6 nélkil tavozik.

Most menjink a f6térre (Town
Square). Itt nehany tancost lathatunk
gyakorlas kézben, valamint egy mu-
zsikust, nevezetesen egy harmoni-
kast, aki beszélgetni nem hajlando, .
Simon tehat igy dont, nézi 6ket egy
darabig. Persze nem tul sokaig, mert
az eqgyik kétbalkezes tancos eltdri a
botjat, igy némi szinet kivetkezik.
Ezt megragadva, ajanljuk fel a fondk-
nek a baseball-t6t (Simon gonoszul
vigyorog, hogy mekkora csattanas
lesz ebbdl), igy folytatédhat a pré-
ba. A kétbalkezes persze ismét re-
mekel, a baseball-Gt6 elszall a ma-
gasba — és termeészetesen a har-
monikas fejére erkezik meg. Szeren-
csétlen fickd némi sirankozas utan
elalél, a tancosok meg nyavalyog-
nak, hogy honnan szerezzenek egy
Uj oktatot. Alkalmasint 6sszehozzuk
Oket az afrikai mivésszel, de erre
majd csak késébb kerl sor.

Kovetkezd célunk a tetovald sza-
lon. A tetovaldval hidba is probalkoz-
nank (ebédszinet van), viszont az
emeleten miikédik az Orliltek Tarsa-
saga, ahova azonnal bekukkantunk.
Hluzzuk meg a létrat (MOVE), masz-
szunk fel rajta, aztan be az ajton.
Beszéljink a Serpenyds Emberrel
(Frying Pan Man), akinek némi kom-
munikaciés nehezség utan értésére
adjuk, hogy szeretnénk a tarsasaga-
hoz csatlakozni. Kdzli, hogy ugyan
Kasahordé éppen nincs itt, de ha el-
hivatottsagot érziink kasak viselése
irant, és megfelelének tartjuk a $100-
os tagdijat, akkor megtalaltuk a meg-
feleld helyet. Viseljik tehat a med-
véktdl kapott kasat, mire kapunk egy
zacskot. A Serpenyés figyelmeztet,
hogy jové héten meeting ugyanitt,
ugyanebben az idében, aztan kivdl
talaljuk magunkat. Nyissuk ki a zsa-
kot: talalunk benne $100-t (a tagdij),
egy éket, valamint egy gumikételet,
bungee-jumpinghoz.

Itt az ideje valami kaja utan nézni,
irany a MekMocsérka (MucSwamp-
lings). Beszélgessiink a bejarat elott
acsorgo kabala-figuraval, akit Simon
ugyan osszetéveszt valakivel, de
kaphatunk téle egy Iufit, valamint egy
kedvezmény-cédulat a gyerekme-
nikre (Discount Voucher). Mieldtt
bemennénk, kukazzunk egy kicsit a
jobb szélen, mert a sok szemét ké-
z6tt rabukkanunk egy horgaszbotra.
Bent csevegjlink a tetovaloval, aki-
nek ugyan kett6ig van ebédideje, de



mivel az étteremben talalhatd 6ra
nem jar, pillanatnyilag nem hajlandé
visszamenni dolgozni. Ezen majd al-
kalmasint segitlink, de most inkabb
elegyedjink szdba a pult mellett
licsorgé fickoval (Anorak Man). Sze-
gény egy komplett csGdtémeg, min-
denkilenézi (még Simon is!): eldszor
is nemi segitséget kér, amirgl aztan
egybél le is mond, mondvan, rajta
mar gy sem segit semmi. Fordit-
suk figyelminket a pincér felé: ren-
deljink egy gyerekkajat. Nyissuk ki
a kapott zacskot, mert talalunk ben-
ne egy mocsarlaké-babot, egy mo-
csari ragot és egy kukacot, amely
kdzben megette a mocsar-burgert.
Talan nem is baj, mert ez egy telje-
sen normal hamburger, csak izesi-
tésként van benne némi mocsar is...

Teérjlnk vissza a bazarba, és oft
elészor kdssik a lufit a keritéshez.
Talalunk egy posztert, amin a korab-
ban mar megismert tancosok keres-
nek oktatot (tegylik el), majd irany a
kisallatbolt, ahol a medvéknél talalt
gumikeszty(ivel mar felvehetjik a
tekndst. Tegylik a gép jobb oldali
Ures ladajaba, allitsuk a gépen lévé
kapcsoldt bal oldali allasba, és indit-
suk be — az elektromos teknésbdl
egy normal teknds és egy elektro-
mos angolna lesz. Vegyik fel a tek-
ndst, és tegylk a helyére az egyik
polcon varakozg vilagité kukacokat
(glow worms). Allitsuk a gépen lévé
kapcsoldt a jobb oldali pozicioba, és
ujbdl kapcsoljuk be a masinat, mire
kapunk néhany feltoltott, vilagito ku-
kacot. A tudds erre megjelenik, és
lelkendezik egy sort, de aztan ujra
lelép, mi meg vihetjik a kukacokat.

Latogassuk meg ujbdl a tréfa-bol-
tot. A tulajdonos tovabb (izi a hiilye
vicceit, de most duzzogas helyett be-
szeljink vele. Kiderdl, hogy a buta
vicceken kivil kosztimdkkel is fog-
lalkozik (valamint blzbombaval,
amihez most egy-ket alapanyag még
hianyzik). Kérdezzik meg, hogy va-
jon mocsarlako-kosztimot tud-e csi-
nalni. Miutan odaadtuk neki a babut,
kozli, hogy kivansagunk teljesitésé-
hez sziiksége van zdld posztéra.

Posztokeresked6bdl talalunk egy
szépet a bazarban. Sohssefizesh a
neve, és azt mondja, hogy kissé
ugyan dragék a posztoi, de ha meg-
tesziink neki egy nagy szivességet,
akkor esetleg ad nekiink cserebe
egy gyonyord, zold anyagot. A szi-
vesseg abbdl all, hogy be kell men-
niink egy s6tét barlangba, és meg-
talalni a csodalampat. Piszkaljuk
végig a lampakat. Az utols6bdl kijon
adzsinn, és kozli, hogy 6 most sza-
badsagat télti. Ha fontos tgyben ke-
ressiik, akkor hagyjunk lzenetet a
sipolé hang utan. (Arrrgggghhhh...)
Menjink vissza barlang elejébe, és
Gvoltsiink ki a lyukon. A kis ravasz
Sohssefizesh kéri a lampat, de Si-
mon ismeri mar a trukkot, igyhogy
megusszuk a csapdat. A kereskedd
azert természetesen atver minket
(hiszen arab kereskedd), csak fehér
posztét tud adni. Sebaj, menjink a
forrashoz, és ontstk bele a zold fes-
téket (az asszonyok ruhai is szépen
elszinez6dnek), majd tegylik a posz-
t6t a kosar tetejére. Az egyik né ezt
szépen atmossa zoldre. Miutan le-
tette, szedjik fel, és irany a tréfames-
ter. (llletve a tréfamester el6tt még
menjiink a MekMocsarba, és kérjlink
meég egy lufit, amit megint odakiitiink
a bazarban a keritéshez.) A tréfa-
mesternek adjuk oda a z6ld anyagot,
aki rovid idé mulva egy Ggyes alru-
hat nyuijt at nekiink.

Vissza a MekMocsarba, kérjlink
egy harmadik lufit is, de ezt most ne
koss(ik a keritéshez. Menjink be az
étterembe, és vegyik magunkra az

alruhat, igy felmehetiink a pincérek
melletti [épcsdn. Menjlink feljebb, itt
talalkozunk régi ismerdsinkkel az 1.
reszbdl. Ez most tényleg 6 — Simon
meg élénken emlékszik, hogy hany-
tatele a padiét a specialis f6zetétdl...
Beszéljunk vele, és engeszteléskép-
pen kérjik fel egy Gjabb adag spéci
étel készitésére. A fickd buzog a

tenniakarastol, csak nincs a rakta-

ron sar. Simon vallalkozik a beszer-
zésére (késdbb majd megbanja), és
ehhez megkapja a Szent Vodrot.

Itt az ideje, hogy afrikai baratun-
kon segitstnk: menjink a dokkba,
és adjuk neki a posztert. Igen felvi-
dul, és azonnal eltlinik (szo szerint).
Természetesen csakis a fétérre me-
hetett, kdvessiik tehat oda. Reme-
kil néz ki a dobjaival, csak sajnos
az egyik megseérult szallitas kozben.
Adjuk neki a holyagot (bladder), és
igy most mar semmi sem allhat egy
fantasztikus esétanc Gtjaba. Nem is
all. Az el6adas olyan sikeres, hogy
még egy villamot is sikerdl elécsal-
ni, veletlendl pont Simon fejére...

Miutan magunkhoz tértiink, men-
junk a Kélcsondk Irodajahoz, aztan
le a csatornaba. A pokot elmosta az
es0 (odébb megtalalhatjuk: szemla-
tomast alapcsan megviselte a
raccsal vald talalkozas), tehat me-
hetiink tovabb. Hamarosan egy s6-
tét részhez értink. Miutan féhosunk
a sotéttdl (is) fél, hasznaljuk a fényld
kukacokat. Tovabbhaladva hamaro-
san elérjik a kijaratot, ami a mocsar-
ba vezet. Innen jobbra elérink egy
torétt hidat, amely alatt sar kavarog.
Pont idealis a mocsarlaké foztjehez...
Kdssik a bungee-kételet a hid kor-
latjahoz, és prébaljunk a vodorrel
sarat merni. Az eredmény elre lat-
hatd: Simon elmerdl, de a kotél sze-
rencsére visszarantja. Egy tisztalko-
dé varazslat utan latogassuk meg a
feljarotdl jobbra talalhato tavat. Itt ro-
vid horgaszattal pihenjik ki az eddi-
gifaradalmakat, majd miutan szakol-
tunk egy halacskat, menjink vissza
a csatornan keresztill, egészen a
MekMocsarig.

Itt az elébb ismertetett médon
menjink fel a féndkhdz (mai nekila-
tott a f6zésnek), és adjuk oda neki a
sarat. Belednti a kondérba, és buz-
gon kavargatni kezdi. A hatads nem
is marad el: a fortyogd |é hirtelen ki-
ugrik a kondérbdl, és beteriti mind a
lelkes amatdr szakacsot, mind hé-
stinket. Az utobbi beteritett ettdl igen-
csak megnyugszik, mert igy leg-
alabb nem kell ennie beldle. Azért
egy kevés még maradt a kondér al-
jan: ezt a mocsarlaké egy (ivegbe
toltve atadja nekiink, aztan Simon-
nak stirgs tavoznivaloja kerekedik.

Sétéljunk &t a bazarba, és adjuk
oda a tréfamesternek az elébb ka-
pott fézetet. Beleszagol, majd lelken-
dezve kézli, hogy megtalalta a meg-
feleld alapanyagot a blizbombaja-
hoz. Rdgton neki is lat a sorozatgyar-
tasnak, az elsé példanyt pedig ne-
kiink adja ajandekba. Eképp felsze-
relkezve mar elindulhatunk a Magu-
sok Toenajan (Magic Competition).

A kis kal6z vidaman nézi, hogy a nagy kal6z megver minket

Kezdjlik a dolgot a bejelentkezes-
sel. A tisztvisel6vel igen magvas
beszélgetésbe bonyoldédhatunk,
majd miutan nagy nehezen befejez-
tik, menjink be a satorba. Mivel
szemmel lathatéan elég nagy a
konkurrencia, ritkitsuk meg a tome-
gek sorait a blizbombéaval. A hatas
elsoprd: miutdn visszatértlnk, raj-
tunk kiviil mar csak egy jelentkezé
lesz a satorban. Szegeny szinte tel-
jesen siiket, raadasul meg is van faz-
va, talén ezért van még itt. Vegyik
fel a varazskdényvet az egyik szék-
rél, az éregen meg hasznaljuk a
MekMocsarban kapott mocsar-
shake-et. Simon belednti a |6ttydt az
oreg hallécsovebe, ezzel most mar
telijesen megsiiketitve az idds ma-
gust. Hamarosan besétal a verseny
vezetdje, és roppantul csodalkozik,
hogy milyen keves jelentkezd maradt
(Simon megnyugtatja, hogy a tobbi-
ek megremlitek a megmérettetés
nagysagatol). A fické vallat von, és
szolitja a 4-es szamot. Ez lenne az
dreg. Réla Simon azt allitja, hogy
csak egy szerencsétlen csavargo,
aki eltévedt, igy tehat nemes versen-
gés lesz, mert mi maradtunk az
egyedili jelentkezék. Mehetlink a
kiralyhoz probat tenni.

Simon bemutat6ja fenomenalis:
el6szor egy sétald bananhéjat fog
krealni, aztan hdsiink egy laza moz-
dulattal eltinteti a kiraly testérét, a
musor betet6zéseként pedig a kiraly
koronajat valtoztatja at mindenféle
egyéb targgya. Az utolsd variacio
eqgy orrszarvu, amely ugyan elég jol
mutat a kiraly fején, viszont kicsit
nehéz. A kiraly konydrgére fogja a
dolgot: amennyiben a bemutatét
azonnal abbahagyjuk, megtesz ben-
ninket kiralyi varazslénak. Vadonat-
uj titulusunk igazolasara kiallitanak
neklnk errél egy kartyat is.

Menjink a kastélyba. Az Groket
nemigen érdekli a kartyank, annal
inkabb a pénz (valészinileg nem
fognak emlékezni rank, Ugyhogy
egyszer ki fognak ragni). Adjuk oda
nekik a pénzt, majd mutassuk meg
a “portasnak” az azonositonkat. Az
udvaron az ifji herceggel lesznek
Osszetlizéseink, de mi csak menijlink
be a kastélyba, ott pedig tovabb a
tronterembe. A kiraly igen fontos fel-
adattal biz meg: altassuk el a kas-
télyban ordito kisbabat. Ha sikertll,
bemehetiink a kincstarba, ha nem...
Nos, akkor esetleg Ugy jarhatunk,

(1él)megoldas

mint a kisded el6z6 dajkaja, akinek
valaki véletlenl felirta a nevét a ka-
roba hizasra véllalkozok listajara...
Simon érti a célzast, és megigéri,
h?gl;(y megtesz mindent, ami csak téle
telik.

A tronterem elején talalhato a Ki-
ralyi Foka, amit magunkhoz csalo-
gathatunk a hallal. Menjink vissza
a bejarati terembe, és nyissuk ki a
jobb oldali ajtot. It lesz az ordito kis-
baba. Ekeljik ki a bélcsét, amitdl egy
pillanatra ugyan elhallgat, de aztan
ujra rékezdi. Ne zavartassuk téle
magunkat: nyugodtan tavozzunk, de
el6tte vegylik még ki a fogaskereket
aringaté-mechanizmusbol.

Tegylink ismét latogatast a
MekMocsarban. Kosztiimét fel, és
menjlink a konyhaig. A szakacsok-
kal elbeszélgethetink par percet,
minden kilénésebb eredmény nél-
kil — ami itt most fontos, az az 6ra-
mechanizmus. Tegyuk bele a fogas-
kereket, amit6l az ora elindul. Ami-
kor lemegytink, latjuk, hogy a teto-
valé ficko eltiint (talan befejezGdott
az ebedidd). Latogassuk meg a sza-
lonjaban, és csinaltassunk vele egy
tetkot. Sajna, darabja 400 arany len-
ne. Annyi nekink nincs, ﬁgyhogy
tetovalatlanul tavozunk, de elotte Si-
mon meg elvesz egy szorolapot.
Megint irany a MekMocsar, ahol ad-
juk oda az anorakos figurarak a szé-
rélapot. Parbeszéd kdvetkezik:

A: Gondolod, hogy ez segithet a
kinézetemen?

S: Fogalmazzunk masképp. Ennél
g‘)s?szabb mar ugysem lehetsz, nem-

e

A:lgaz...

Ezzel elviharzik. Ha visszame-
gylnk a szalonhoz, talalkozunk is
vele: egy hatalmas szivet csinalta-
tott a mellkasara, benne “Szeretiek,
Mama" felirattal.

Térjiink be mi is megint a szalon-
ba. A tulaj fllig éré szdjjal gratuldl:
véletlendl éppen mi vagyunk az
1000. vendége, Ugyhogy kapunk egy
teljesen ingyenes tetkot. Valasszuk
az ékkovekkel kirakott kardokat
(jewel-encrusted swords).

Menjiink most a mocsarba, ott pe-
dig balra, egészen amig lehet. lit hir-
telen eldkerul a T6 HoIgye (komplett
buvarfelszerelésben) és elmondja
azt a bizonyos legendat arrél a bizo-
nyos kardrol. (Azt én is ismerem:
Fartur kiraly és a Sexkaliber —
CoVboy) Simon igencsak csodalko-
zik a sajatos felszerelésen, de a
Hélgy kozli, hogy ez az egész To
Holgye-hilyeség a kiraly étlete voli,
és nyolcan csinaljak valtott miiszak-
ban, bar a valtas most erGsen késik.
Simon készségesen ajanlkozik némi
helyettesitésre, de a Holgy ellenke-
zik, mondvan, hogy a Kiralyi Pecsét
nélkill nekink itt semmi keresniva-
I6nk. Mutassuk fel neki hatalmi jel-
vénylnket (a Kiralyi Fokat), és mar-
is beleegyezik, hogy helyettesitsiik
egy kicsit. (Ez egy Kicsit sulyos poén
volt a szerzéktol. Sajnos nem lehet
megfelelGen visszaadni magyarban
ezt a szoviccet: angolul a ‘seal’ egya-

Kozvetlen kozelben az igazi Pentium-papgaj
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(tél)megoldas

A hajokazas engem még mindig eléggé pihentet

rant jelent pecsétet és fokat... Ick!!!)
A holgy ezzel el is megy, de itthagyja
nekiink a bluvarfelszerelést. Az oxi-
génpalackkal felfjhatjuk a gumicso-
nakot, és atevezhetiink vele a Kard
Szigetére. A Kardot allitolag csakis
egy kirdlyi sarj tudja kihtizni, de azért
csak prébaljuk meg, hatha sikerlni
fog (a tetké nélkidl nem menne).

Menjink vissza a kastélyba, és
adjuk a hercegnek a kardot. Cseré-
be megkapjuk téle a kopdcsovét, egy
belevalod borséval egytt. Menjiink be
a kastélyba, és most a bal oldali aj-
t6t nyissuk Ki. It alszik a kiralylany
néhany matrac tetején. Természete-
sen semmi massal nem tudjuk fel-
ébreszteni, csak a matracok kdzé
dugott borséval (régi mese...). A ki-
ralylany érdeklédik, hogy minek éb-
resztettlk fel, és miért nem hagyjuk
aludni. Simon megprébalkozik egy
kis csabitassal, de sajnos a lany pil-
lanatnyilag sokkal jobban szeretne
aludni, mintb... barmi mast csinalni.
Kérdezziik a csecsemdrél, amire
valaszul (s6t, ahelyett) egy igazi nya-
I6kat kapunk. Simon kiveszi a bor-
s6t a matracok kézdl, a kiralylany
meg elalszik. A nyalékaval persze
hidba is prébalkozunk a csecsemé-
néll, nem jarunk kiléndsebb siker-
rel...

Irany ismét a MekMocsér szépseé-
ges vilaga. Menjink fel az igazgato-
hoz a szokasos modon, és cseveg-
jink vele egy sort. Itt vannak egy ra-
csos agyban a gyermekei is: adjuk
nekik a nyalokat, mire azonnal eldob-
jak a naluk lévé tejet. Simon ezt gyor-
san felszedi, de kdzben azért csu-
nyan megfeddi a kélykdket: “Ejnye,
hat nem tudjatok, hogy nem szabad
édességet elfogadni idegenektél?”

Vissza a kastélyba, es ott adjuk
oda a kisbabanak a tejet, amittdl veg-
re-valahéara elalszik. (A kastélyban
szemlatomast egyetlen zseninek
sem jutott eszébe, hogy a baba azért
ordit, mert éhes.). Menjiink a trénte-
rembe, és szintén be a kiraly mellet-
ti ajtén. Amikor megprébalunk be-
menni a kincseskamraba, az elsé
részbdl ismerds két démon allja utun-
kat, akik parazs vita utan jél orrbadtik
hdstinket. Ha harc, legyen hare: 6nt-
stik a kincseskamra ajtaja elé rajzolt
pentagramra a mocsarshake masik
felét. Ebbe aztan a déemonok szépen
beleragadnak. Bemenni azonban
nem tudunk, mert ez a két dsszera-
gadt marha elzarja el6link az utat.
Ide maximum csak repllve fogunk
bejutni...

Ideje tehat megtanulni repilni.
(Rossz nyelvek szerint Leonardo is
Ugy kezdte...) Menjiink a bazarba, és
kosslk az eddigi két Iufi mellé a
harmadikat is. A harom léggédmb mar
elbirja Simont, aki igy egyenesen
bereplil a kincseskamra ablakan.
Menjlnk balra, ahol a sz6nyeg meg-
nyilik a labunk alatt, és temérdek
pénz kozeé esiink. A pénz mellett ta-
lalunk egy “Sugarveszély” tablaval
ellatott csomagot is — ez a Mucu-
sade. Tavozzunk a csévon, majd az
ablakon keresztll.
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Miutan féldetértiink (nem igazan
zokkendmentesen), menjlink vissza
Calypsohoz. Simon valahogy elté-
ved, és egy sotét sikatorba kevere-
dik. Itt megjelenik egy apré kaloz,
aztan atarsa is, aki emberszabasu-
nak csak nagy jdindulattal nevezhe-
t6. H6slink megkapja a szokasos
kiadds verését, majd egy kaldzhajo-
ra kerGllnk. A féndk az apré kaloz-
zal cseveg, érdekl6dik, hogy mindent
elvégeztek-e. Miutan kiderQl, hogy
minden rendben van, javasolja a tok-
magnak, hogy menjen szaporodni.
Miel6tt a fénok is tavozna, Simon
megszolitja, és elkezd kételkedni,
hogy vajon igazi kal6z-e. Parbeszéd:

S: Ha tényleg te vagy Long John
Silver, akkor mondd meg, ki irta a
Kincses Szigetet.

K: Hans Christian Anderson.

S: Haha, ez bizony nem nyert. A
helyes valasz Robert Louis
Stevenson.

A kaloz leforrazva elbiceg. Simon
kételyei nem voltak alaptalanok,
ugyanis, mint késébb kiderl, a ka-
16z neve nem Long John Silver, ha-
nem Long Johns Silver (Hosszuga-
tyas, Ezustben). Hosszlgatya ide
vagy oda, a Mucusade-et ellopta a
mocsok...

Avarazskonyv segitségevel meg-
szabadulhatunk a lancoktol. A ma-
sik fogoly mellett van egy koponya,
ezt szedjik fel. Simon csak a szem-
fed6t veszi le rdla, a tobbi érdekte-
len az ifj0 magus szamara. Most
mehetiink ki. Azaz csak mehetnénk,
ugyanis megjelenik a kapitany elv-
tars, és érdeklddik, hogy mégis hova
igyeksziink... Hosszu szdveg jon,
erdemes elolvasni, szérnyen debil.
Végll a kapitany kabinjaban kotiink
ki, vadonatuj (hajésinasi) mindség-
ben. Vegyink fel a jobb oldalon levé
kitomott papagajok koziil egyet, és
olvassuk el az asztalon heveré ha-
jonaplét. Ebbdl kiderl, hogy a le-

énység most mar egyszerlien meg-
orjiti a kapitanyt a hosszlgatyas vic-
ceikkel, ezért kénytelen volt neveld
célzattal kivegeztetni par embert,
csak hogy jelezze: érti 6 a viccet,
csak nem szereti. A naplé végén (il-
letve elején, ugyanis az okos kaloz
visszafelé irta a feljegyzéseket) egy
képeslapot talalunk utunk céljardl, a
Kalamari-szigetekrdl. Most menjlink
ki, és beszéljlnk a lilaruhas kaldz-
zal. Ajanljuk fel neki, hogy a nap-
szemilvegéeért adunk egy igazi ka-
|6zos szemfed6t. Lelkesen belemegy
az lzletbe, vele mas dolgunk nem
lesz.

Masszunk fel jobbra a létran a kor-
manyoshoz. Az itt talalhaté papagaijt
cseréljik le a kitdbmott babura. A ka-
16z érdekl6dik, megis mi okbdl cse-
lekedtink ilyet. Az elkévetkezG par-
beszéd mindenképpen érdemes a
kozlésre:

K:Miez?

S: Ez egy Pentium-Papagaj!

K: Micsoda?

S: Ez egy Uj model, mindenféle
extraval felszerelve. Lokalis csér,
eredeti Lintel tollkészlet, masodlagos

kekszfeldolgozd egység. A tudo-
many legujabb vivmanya.

K: De hisz' az el6zét is épp most
szereztk...

4 S’) Na de haladni kell a korral, nem-

e

K: Asszem, ja... De miért fordult
fejiel lefelé ?

S: Most installdlja a cs6r-BIOS-at.

K: Aha értem...

Azért nem artana befejeztetni a
papagdjjal az installalasi procedu-
rat... Ragasszuk a laba ald a mocsari
ragot, es forditsuk vissza normalis
testhelyzetbe (MOVE). Ha medgfi-
gyeltik, Simon forditva tette fel a
papagéjt. Ennek az az oka, hogy az
él6 papagdj egy hazatéré fajta, és
mindig arra néz, amerre menni kell
— igy tehat forditott papagajjal min-
den bizonnyal haza kellene jutnunk.
(Cool! Egy ilyen madarra nekem
is szilkksegem van — CoVboy) Mi-
utan lementiink a fedélzetre, Simon
ugy dont, hogy amig hazafelé tart a
hajo, alszik egy kicsit.

Mikdzben hostink hlizza a 16bdrt,
érdekes események torténnek
Calypso hazaban: Alix aggodik, mi
lehet Simonnal, de Calypso meg-
nyugtatja, hogy nem lesz semmi baj.
Ugyanebben a pillanatban betoppan-
nak Sordid szarnyas szolgai (de
szép alliteracio...) a tetdn keresztill,
és érdekl6dnek, merre talalhato cse-
kélységink. Szegény Calypsonak
és Alixnek fogalma sincs hol va-
gyunk, de a szarnyasok tovabb erds-
kodnek, aztan nekilatnak a haz at-
kutatasanak.

A végkifejletet nem latjuk, ugyanis
visszavalt a kép Simonra, aki feléb-
red, és elkeseredetten konstatalja,
hogy még mindig a tengeren van. A
kormanyostél megtudhatjuk, hogy
“az a hilye papagaj rosszfelé nézett',
és majdnem otthon siker(lt kikétni,
szerencseére a figyeld idSben észre-
vette a dolgot, megforditottak a pa-
pagaijt, &s most mar minden OK. Na,
mindjart utananéziink annak a figye-
I6nek...

Menjink a hajo bal oldalara, és a
kotélzeten masszunk fel az arboc-
kosarba. Ugy latszik, a varos felis-
merése alaposan kimerithette a fi-
gyel6t, ugyanis most éppen alszik.
A keze mellett van a tavcsove, erre
ragasszuk ra a képeslapot. Most
menjlnk vissza a kormanyoshoz, és
forditsuk meg megint a papagajt.
Ezittal mar tényleg hazaindulunk, de
el6tte meg kell keresniink a
Mucusade-et.

Menjink vissza oda, ahol lancra
verve kezdtik igéretes tengerészeti
palyafutasunkat. Beszéljiink a masik
rabbal, és kérdezziik meg, nincs-e
nala véletlenll egy hegesztdpisztoly.
Természetesen (?) van nala, csak
mivel nincs gyufaja, nem tud kisza-
badulni. Simon megigéri, hogy becs-
szdra visszahozza, igy kélcsonkap-
juk a targyat. Menjtnk ki a szoba-
bol, és nezziik meg azt a kaldzt, aki
a hajot javitja. Egy 6vatlan pillanat-
ban (masszdval akarmikor) |6kjik
bele a tengerbe (MOVE), amit Simon

Sordid és a kedves mama, mindez persze étkezés kozben _

elégedett kuncogassal nyugtaz.
Vegyik fel a kalapacsot, a szogeket,
valamint a deszkat, amit a néhai ka-
16z probalt odaszdgelni a hajéhoz,
majd menjlink at a hajé masik olda-
lara, és latogassuk meg a halétermet
(jobb oldali ajtd). Vegyuk ki a kést a
céltablabdl, és metéljuk el vele a leg-
kozelebbi kal6z fliggéagyanak kote-
1ét. Kicsit meglepddik az atmeneti-
leg fellépé sulytalansagon, de aztan
alszik tovabb. Folétte a polcon van
egy doboz gyufa, ezt vegylik ma-
gunkhoz, aztan hagyjuk el a haléter-
met.

Kint van egy lelancolt ajt6. Probal-
juk meg a lanc szétszedését a he-
gesztbvel. Erre azonnal elbkeril a
kapitany, és nyomatékosan felszo-
lit, hogy hagyjuk az ajtot békén. Pré-
baljuk meg ujra, az eredmény hason-
16 lesz. MielGtt harmadszor probal-
koznank, szogeljik a deszkat a ha-
I6terem ajtajara, igy a kapitany nem
tud kijénni onnan, tehat nyugodtan
hegesztgethetiink az ajtéonal. Most
mar lehull réla a lanc, és mi lemehe-
tlink - természetesen a hajokincstar-
ba. Vegyiik fel a Mucusade-et, és
menjlink vissza a fedélzetre.

Simon Ujbdl elalszik, es legkdze-
lebb arra riad fel, hogy egy masik
hajo parkol a kézelben. Amig hdstink
azon tdpreng, vajon a masik hajo
baratsagos lehet-e (persze, hogy az:
kalézokhoz mindenki baratsagos
szokott lenni), zaporozni kezdenek
az agyugolyok. A hajonk elstllyed,
mi pedig partravetédunk egy szige-
ten. A targyaink persze elvesztek (le-
szamitva a képeslapot, mert az mar
kissé durva lett volna, ha a gonosz
szerzGk egy ilyen létfontossagu cucc
nélkil tesznek ki minket Robinson
Kurzort jatszani).

A strandon elGszor is vegyiik fel
az asofejet. Kicsit jobbra elcseveg-
hetiink a gytijtdgetd elmebeteggel,
aki éppen a kocsijara teszi a Mucu-
sade-et, és az Istennek sem hajlan-
do visszaadni. Na megallj, még sza-
molunk... Szedjik fel a torolkdzot,
aztan menjlink be a dzsungelbe. It
azzal a kis kélyokkel talalkozunk, akit
mar lathattunk a MekMocsarban is.
Segitslik hozza a Iufijahoz (GIVE),
mire ad egy kagyldt, és elrepdl. Hiz-
zuk ki a foldbdl a farudat, és illessziik
az asofejhez — egy teljes értekdl aso
tulajdonosaiva valtunk. Térjlink
vissza a strandra, és assunk egy ki-
csit. Simon egy egyedi designnal
megaldott (megatkozott) homokvarat
épit, aminek mellékierméke egy go-
dor. Tegylik a t6rolkdz6t a godorre,
es dobjuk ra a kagylét is. Cseveg-
junk a fligossal: Simon kozli vele,
hogy kicsit lejjebb egy csodas kagy-
16 var ra. ‘Az ipse raharap a dologra,
és el is tlinik a gddorben annak rend-
je és modja szerint. Vegyik fel a
Mucusade-et, utana pedig Simon
rovid lelki tusakodas utan az ipse
utan hajitja a kincseit is.

Menijlnk vissza a dzsungelbe. In-
duljunk el balra a felsé uton, és ha-
marosan egy kutyaba botlunk.
Vegyik fel (Simon atvaltoztatja hor-



Megvan a kényv és a husevé novény, de hol a botanikus?!

dozhaté meretlve), s menjink to-
vabb a presszoba. A vendegek al-
szanak, minddssze a pultosnd van
ebren, aki azutan érdeklddik, hogy
mit akarunk. Kérjunk koffeinmentes
kavét (mas Ugysincs). A kiszolgalas
abszolut megfelel a higiénia alapel-
veinek, a csoda mar csak az volt,
hogy ezek utan Simon még hajlan-
do volt meginni a kavét. Menten el is
aludt téle. Most ujabb jelenetet Ia-
tunk, amelynek soran Sordid inasa-
ra bizza a tovabbiak intézését, 6
maga pedig elalél.

Miutan felébredtiink, rendeljlink
meég egy kavet, amit most nem
iszunk meg, inkabb eltessziik késob-
bi hasznalatra. Latogassuk meg a
dzsungel jobb oldalan talalhato bar-
langot. Van benn egy lveg whisky,
ezt szedjuk fel. Nem sikerdl: el6ke-
ril beléle az a dzsinn, akit korabban
a lampanal lathattunk. Kérjik meg,
hogy teleportaljon minket Calypso-
hoz (mellesleg a 6bbi lehetdséget is
érdemes kiprobalni). Meg s teszi, de
sajnos kissé félresikertl a dolog,
mert egy igen éhes idegen hajdjara
kerdliink, de még mieldtt nagyobb
bajok torténnének, hirtelen visszaju-
tunk a barlangba. A dzsinn mente-
getdzik a kinos malér miatt: sajnos
a fejebe szallt a whisky, egy kicsit ki
kell j6zanodnia...

Menjink ismét a dzsungel bal ol-
dalara, és most lent menjink tovabb.

Egy keresked6hoz érlink, aki elég

sajatos nyelvezetet hasznal. Han-
goztassuk neki stirtin, hogy “Word",
meg “Word's up”, akkor menni fog a
beszélgetés. Kérjink téle lazacot.
Kiderdl, hogy nala kaphatunk akar
koffeintablettékat is, de az aruk 3
gunga. Pénzt lent szerezhetlink, a
limbo-versenyen. (Amikor meglattuk
a Limbo feliratot, elészor a Kaosz
Létsikjara gondoltunk — milyen jo is
lett volna a j6 6reg Skandar Graunnal
talalkozni... De sajnos csak egy ilyen
|éc-alatt-csuszkaldsdi van ott.) It
minden tovabbi nélkil megnyerhet-
nénk az elsé dijat, ha tudnank, hogy
hogyan kell atmenni a 10 centi ma-
gas lec alatt...

Elterelé hadmliveletre lesz sziik-
ség: az arusnal vegyik fel a kutya-
sipot, és eldszor fent menjlink balra.
Itt egy kinzogépet talalunk, hozza-
kotve egy ember. Téle megtudhatjuk,
hogy azert van itt, mert vettek a filk-
kal egy kinzégépet, de sajnos nem
tudtak senkin kiprobalni, Aztan —
hogy ne alljon itt kiffasznalatianul, —
most felvaltva kineztatjak magukat.
Innen jobbra, talalunk egy generatort,
amely a kinzogép mukodéséhez
szilkséges energiat szolgaltatja.
Tegyik ra a kutyat (a bloki vissza-
kapja eredeti formajat és méretét), és
menjlink vissza a géphez. Kapcsol-
juk be a gépet, és mar csak a kutya-
sipot kell megfujni, hogy induljon a
vidam tortdra. Most mehetlnk a
limbo-versenyre. Beszéljiink a biré-
val, és fujjuk meg a sipot. A tavolbdl
ide fog hallatszani a megkinzott ille-
t6 kiabalasa, és amig mindenki arra
néz, Simon atugrik a léc folott —

aztan biiszkén varja az elismerést.
Azt mondjuk nemigen kap, viszont
befolyik a kasszajaba 3 gunga. Ez-
zel mar beszerezhetjiik az arustdl a
koffeintablettakat. Tegyik a tabletta-
kat a kavéba, majd randuljunk at a
barlangba, ahol ontsiik az egész
I6tty6t a whiskybe (de kar érte...).
Probaljuk ismét felszedni a whiskyt,
mire megint el6jon a szellem, és
megkér, hogy beszéljink halkan,
mert hasogat a feje. Simon termé-
szetesen Uvoltve kézli, hogy szeret-
ne Calypso hazahoz jutni, a szellem
pedig sietve oda is teleportalja.

A haz el6tt vagyunk. Menjunk be,
es beszéljiink Calypsoval. Igen
hosszu parbeszéd kovetkezik, a lé-
nyege a kovetkezd: Alixet elvitték
Sordid szolgai. Calypso arra kér,
hogy szabaditsuk ki, Simon azonban
fltyal az egészre, mert most mar
slirgésen haza akar menni. Ez per-
sze nem sikerll, mert az 6vatos
Calypso kivett valamit a varazsszek-
rénybdl. Tehat kénytelenek vagyunk
Alix kedvenc hazioroszlanjan renge-
teg debil kaland kdzepette elligetni
Sordid kastélyahoz. A vége az lesz,
hogy elfognak minket a goblinok, és
Alix melle kerllink egy tdmlécbe.
Aztan visszakapjuk a vezérlést.

Beszélgethettnk egy kicsit Alix-
szel, de nem sokra megylnk vele.
Prébaljuk inkabb kinyitni az ajtét, ami
persze zarva van. Simon azon mor-
fondirozik, hogy tudna mit kezdeni

-egy hajtlivel — mire rdgtdén kap is
egyet Alixtl. Héslink nagy batran
kinyitja az ajtét, majd kdzli a lannyal,
hogy 6 inkabb maradjon a cellaban.
Alix erre persze megint elsirja ma-
gat. Kint taldlkozunk sajat magunk-
kal, akit éppen Runt (ildéz. Az ajto-
val sikeresen fejbekdlintva a kis gno-
mot kapunk magunktél (adunk ma-
gunknak) egy id6-botot, amivel
elteleportalunk a goblinok taboran
kiviilre. Az Urgolyhokbél ismerds te-
leportalasi macera utan folytathatjuk
is a jatékot.

Hagyjuk ott a tabort, irany a Sétét
Erd6 (Dark Woods). Itt ismet a buta
kolyokre bukkanunk, aki szemmel
lathatéan ehes. Most ne foglalkoz-
zunk vele, inkabb menijlink jobbra, és
beszéljiink a butorokat majszolé fa-
nylvekkel. Néhany veszélyes fenye-
getés utan (az egyik mindenaron ki
akarja (tni a fogainkat) megtudjuk,
hogy szivesen faragnak barkinek
ajandéktargyat, csak hozzunk fat
hozza. Menjunk tovabb jobbra, a 3
boszorkany kunyhéjaba. Belépéskor
sikeriil ralepni a macskara, ami el-
menekil, de késébb azért majd el-
kapjuk. Csevegjlink a boszikkal. Ki-
derul, hogy pillanatnyilag igen nagy
problémaval allnak szemben: nem
fudnak 6sszehozni egy varazsitalt,
mert az egyikik révidlaté, a masik
nagyot hall, a harmadiknak meg nin-
csenek fogai, igy nem érteni, mit
beszel. Miutan elvégeztiink egy
gyorstalpalo plasztikai sebész-tanfo-
lyamot, rajtuk is segitiink majd, most
egyeldre hagyjuk el a kunyhot, majd
az erdét is. o

Irany a kilénallé kunyho (Secluded
Hut), ahol megismerkediink néhany
szerepjatékossal. Itt van a boszik
macskaja is, de mihelyt megkezdjiik
abecserkész6 hadmuveletet, azon-
nal kiszalad az ajtén. Tehat elébb
csukjuk be az ajtot, és csak azutan
kozelitstink hozza. Még igy is kisza-
ladna, csak most megallitja az ajté
— mi pedig szépen zsebretesszik.
Vegyik fel az egyik jatékos mell6l a
misoros zsebkenddt, és a 3 szodas-
tiveget, amikkel kapunk egy szivo-
szalat is. Menijlink ki (az ajtot persze
nem art el6bb kinyitni, killénben eset-
leg gy jarunk, mint a macska), és
masszunk fel a vulkan peremére
(Volcano Rim). It vegylk fel a kézi
permetezdt, valamint a ndvényes
konyvet. Itt az ideje, hogy kitorjon
rajtunk a természet szeretete: tart-
suk a macskat a szegeny, ehez6
husevé novény elé (USE). Az per-
sze heves nyaladzas kdzepette rog-
vest gusztalni kezdi. Simon révid
morfondirozas utan Ggy dont, hogy
ennyire még 6 sem lehet kegyetlen,
és elteszi a cicat. A nagy izgalomra
igyunk meg egy Uveg szodat (hasz-
naljuk a szivoszalat az lvegen), és
az Ures Uvegbe gydjtsiink a névény
nyalabdl (furcsamoéd Simonra nem
tamad gusztusa a kis éhesnek).

Tavozzunk innen, és a goblinok
tabora (Goblin Camp). Téltsink a
noveny nyalabdl az 6rok poharaiba,
és probaljunk elmenni mellettik.
Nem sikerul, ugyanis felébrednek, és
javasoljak, hogy ha egyben akarunk
maradni, akkor inkabb ne akarjunk
bemenni. Simon Ugy tesz, mintha
tavozna, de mivel a goblinok elalvas
el6tt meg isznak egyet, ettdl el-, illet-
ve jobbletre szenderednek. Vegyik
fel a riadokurtot, és menjink be a ta-
borba. Itt egy ketrecben egy elfet fo-
gunk talalni, akivel akar szobais ele-
gyedhetiink. Roppant visszataszito-
nak talalja a kérnyezetet (beleértve
minket is), amikor meg kézdljik vele,
hogy pattanas nétt az arcan, akkor
tellesen kétségbeesik. Kényodrdg,
hogy szerezzilink neki valami j6 noi
parfumét. Kapunk egy (vegcsét a
parfiimhéz, amibe rogtén éntsik is
bele a masodik lveg szédat. Men-
jink be a satorba, es vegyilk fel a
borsot, valamint az élelmiszercso-
magot, majd menjlnk vissza az
elfhez, és szérjuk meg borssal. Et-
t6l persze tlisszogni kezd; amig
tiisszdg, adjuk oda neki a hasznalt
zsebkenddt. A zsebkendditdl valami
takonykort kap, amivel végérvenye-
sen siker(ilt is a szaglasat megszun-
tetni. Most adjuk neki a szédaval tol-
tott Gvegcesét, amiért olyan halas
lesz, hogy rogton kapunk téle egy fa-
darabot. Menjiink balra, ahol kétkoc-
kazd goblint latunk. Az egyik erds
nyerésben van, aminek talan az le-
het az oka, hogy hamis_kockaival
mindig tizenkettot dob. Ontsiik az
utolsd lveg szodat a tlizbe, és amig
a goblinok nem latnak, lopjunk el
valamennyit a nagydarab penzebdl.
A nagy persze a kicsit fogja gyanu-
sitani, kitér a bunyd, mi meg csend-
ben felvehetjiik a kockakat. Ugorjunk
el a kilonallé hazikéba, és vegylink
fel még 2 liveg szodat.

Az elftél kapott fa természetesen
a fanyliveknél keril felhasznalasra:
csinalnak beléle egy csinos miifog-
sort. Mar csak a kolykét kell mege-
tetni. Adjuk neki a kajat (mondjuk ki-
csit soka tart, amig észreveszi, hogy
akarunk neki adni valamit), amit
egeszben lenyel. Az étkezést ledbli-
tendd, adjuk neki az egyik liveg szo-
datis, amit szintén lenyel egészben.
Ettdl persze felfivodik, és elejti a
nagyitéjat, amit mi boldogan felve-
szunk.

(1¢él)megoldas

Most mehetiink a boszikhoz. Ad-
juk a rovidlaténak a nagyitot, a si-
ketnek a kiirtét, a fogatlannak meg a
mifogsort, és igy mar el is készit-
hetik a varazsitalt, amely a célpon-
tot kutyava valtoztatja. Igyuk meg a
masik (veg szodat, és igy az dres
tivegbe tdlthetilink a halas boszorka-
nyok fézetébdl.

Most akkor irany ismét a kis kuny-
ho. Adjuk a varazslottyét a szerep-
jatékosoknak: az egyik megissza, es
a hasznalati utasitas szerint kutya-
va is valtozik. A tdbbiek persze si-
rankoznak, hogy kevesen maradtak
a jatékhoz, igy tehat szalljunk be 4.
jatékosnak (ledléskor Simon zseb-
reteszi a kutyat). Hihetetlen kiizde-
lem tornyosul elenk: egy 4. szintdi lak-
berendezével kell élet-halalharcot
vivnunk. A tobbiek mind elbaltazzak
adolgot, igy tehat rajtunk a vilag sze-
me. Emlitsik meg, hogy szeretnénk
a sajat kockankat hasznaini, igy ket-
szer egymas utan 12-t fogunk dob-
ni, ami megfutamitja a rémes szor-
nyet. Megkapjuk a kézikdnyvet, és
Simon automatikusan tavozik.

Most Ujra a taborba megytink, de
most balra tdl is haladunk rajta. It
van Sordid kastélyanak bejarata,
azonban az 6rkddo szérnyek nem
akarnak beengedni. Mondjuk azt,
hogy valami rendkiviil fontos dolog-
ban jarunk: csekélységiink lenne a
lakberendez6 (Simon meg is mutat-
ja a kézikdnyvet). Amint bemegyiink,
a kovetkezo biztato parbeszed zaj-
lik le az 6rok kozott:

1: Szerinted milyen messzire jut?

2: Mondjuk legyen 20 yard...

Az okot a jobb oldali jaratban talal-
juk meg: egy olyan rémes szérny
tanyazik ott, hogy Simon azonnal
dsszeomlik. Clickre sszeszedi ma-
gat, és megprobalja rabeszélni az
egyébkéntigen humanus borzalmat,
hogy engedje at. Nem fog menni, a
szorny hiliseges (érdemes jo sokat
beszélgetni vele, mert nagyon idét-
len). Menijiink vissza a folyosora, tép-
jik le a faliszényeget, és ezdittal bal-
ra menjunk. Itt egy goblint latunk, aki
akils6 helyiségek aramellatasat biz-
tositja. Az el6tte Iévé izzadtsagtocsat
itassuk fel a falisz6nyeggel, és fa-
csarjuk a szényeg tartalmat a kézi
permetezére. Miel6tt elmennénk,
kapcsoljuk at a piros kapcsolét. Erre
sotétség borul rank. A szérnyhdz
azeért vissza lehet talalni. Ne probal-
junk atmenni, elészor locsoljuk meg
magunkat a goblin izzadtsagaval,
aztan huzzuk a labunkra a kutyat
(WEAR)... Hazzuk fel az igy kapott
papucsot, és igy mar atjuthatunk
anélkil, hogy az 6r észrevenne.
Menjiink balra, és (némi viszontag-
sagok utan) Sordid laboratériumaba
kertllink, ahol Runt éppen egy meg-
idézett hdlgyet bamul. Menjunk jobb-
ra, és a munkapadrol vegyuk fel a
csavarhuzoét. Csavarozzuk le Sordid
testérdl a kezet, és illessziik a gép
kézlenyomataba. Kinyilik egy kis
ajtd, és megkapjuk a mar ismert idé-
botot. Prébaljunk tavozni: erre Runt
azonnal nekiinkesik, de némi mazli-
val sikerQl kirohannunk. Kint ismét
talalkozunk &nmagunkkal, amint ki-
felé joviink a cellabol, odaadjuk az
alteregénknak az id6-botot, és...

Nem folytatjuk, mert ez mar az
endsequence, méghozza személye-
sen. Hat mondjuk j6 hosszU lesz, és
borzasztoan faraszto. Legjobb lesz,
ha most nnem [6jik le a poénokat
(elég legyen annyi: leesett t6le az al-
lunk, és nagyot koppant a padlion),
de annyit elarulunk, hogy lesz 3. rész
is A Hatigencsak nagy szeretettel var-
juk...

Bryan
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Bejelentkezés utan egy"
logo és egy (ztir)hajo kering ]
ernydn, majd miutan elfaradtak;
vetkezik a nagyszabasu intro. A:

ebben zajl6 eseményekrél sajnos

nem adhatok tajékoztatast, mivel tgy
a DOS-, mint a Windows-verzié nem
akarta lenyomni. (Mar amennyiben
nem szamitintronak a ‘StarCon Fo-
deracio meghozta déntését felirat.)
Igy tehat ezt most kihagyom az éle-
tembdl, mindenki kitalalhat maganak
valamit.

A madka tehat ott kezdddik, midén
derék robot baratunk elteleportal
benniinket a Polysorbate LX névre
keresztelt (im)bolygéra. Ez a Gala-

xis Utikalauz vonatkoz6 passzusai

szerintigen kellemes hely (gyors ki-
szolgalas, szolid arak), viszont van
egy kis probléma vele: a teleporter
nem egeszen precizen mikodik, mi-
nekfolytan Roger derékig az aszfalt-
ba mertilve jelenik meg a helyszinen.
Mivel a nézelédésen kiviil nem so-
kat csinalhatunk, amig ki nem sza-
badultunk a kévezetbdl, kellemesen
elszorakozhatunk a helyszin megis-
merésével. Erdekes latvanyossag
példaul a mozi, ahol allandéan val-
tozik a repertoar: a ‘Zorbot the Greek
vagy a ‘Think Tank Girl talan nem
lepl meg a nagyérdemdit, de az mar
elég rémdletes, amikor az 'SQ4:
Roger Wilco and the Time Rippers'-
t jatszak... Ha mar kell6képpen ki-
nézelddtik magunkat, akkor ideje
eléasni szegény féhdsiinket: ka-
paszkodjunk bele abba a Mikrobi-
szer(i robotba (hasznaljuk rajta a
kezet). (Masba mondjuk nemisigen
tudunk, mivel ez az egyetlen, ame-
lyik hajlandd a kdzelinkbe jénni.) A
robot némi hercehurca utan kirangat
benninket a betonbdl, es aki jol ké-
rilnézett, az egybdl oda is tédulhat
alampaoszlophoz tamasztott kerék-
parvazhoz, amelyen a szemlélés
szerint egy ID-kartyat is rajtafelejtett
egykori tulajdonosa. Ezt természe-
tesen magunkhoz vesszik. Ha va-
laki kdzelebbrdl is meg dhajtja vizs-
galni, egy fust alatt szemugyre ve-
heti a meg nalunk tartézkodo targya-
kat: egy (azaz 1) buckazoidra rug6
készpenzmennyiség, valamint az
rhazmester standard felszerelése
(seprii&lapat) tartozik még a nyitd

Minden kezdet penész, de Mikrobi kisegit benniinket

leltarhoz. Paté Pal-szer( jatékosok
még elszérakozhatnak itt egy dara-
big a jév6-mend vasdarabok (robo-
tok) interjlvolasaval, entellektiielek
pedig siessenek be a Bott Liquor
shopba, amely neve alapjan valdszi-
niileg nemi piat probal elpasszolni az
arra raszorulo kalandjatékosoknak.

Odabent vidam helyzet vagyon:
talalunk egyrészt egy gyengélkedd
UFO-t, aki némi serllest szedett
Ossze az utolsé médiahaboruban,
rajta kivll pedig Conshohoken pa-
pat, aki 20 buckazoidért arulja a leg-
kurrensebb arucikkét, a Coldsorian
konyakot. Raér6 idénkben esetleg el-
olvashatjuk a pult el6tt heverd, vi-
szonylag friss ujsagokat (fécim: 'El-
raboltak a Lindbergh-bébit), majd
miutan raddbbentiink, hogy bucka-
zoid hijan itt semmi dolgunk, kisétal-
hatunk az utcéra, és mehetink to-
vabb folfelé.

Ez itt a varos f6tere lesz, ahonnan
a legmarkasabb szérakozéhelyek
nyilnak (ez kuléndsen igaz, miutan
rajovink, hogy egyéb nem lesz eb-
ben a galaxisban): az Orion Beltegy
szolid mulatd, az Arcade pedig a
pénzbedobds automatak rajongoi-
nak kedvére szolgald buckazoid-
csokkent6 intézmeény. Ha minden
igaz (azaz: eltdltdttink némi id6t a
Liquor Bootsban), akkor az Arcade
bejarata el6tt egy Quodrac mobil
gyorsfényképkeészité parkol. (Ha
rogton idejottink, akkor ez nem va-
|6szind: ilyenkor el kell téltenlink
némi idét a barban és/vagy a jaték-

ET a médiahaboruban valahol elhagyta a biciklijét

teremben, csak azutan kertl el6.
Ooops! Most latom, hogy ez a bigyo
nem csak itt fordul eld: lévén mobil,
a kezdé helyszinen is lehet, miutan
kijottiink a piaboltbol). Kiilondsebb
fantazia nem kell hozza, hogy a
gyorsfénykeép-készité penzzel mi-
kodik: hasznaljuk a bejaratanal az
anyagi bazisunkat képezé 1 bucka-
zoidot (mindent a szorakozaseért!). A
masina készit rélunk egy sorozat
fotot, amit ugyan Roger optikai prob-
lémak miatt nem tekint igazan kor-
rekinek, viszont a masina egyetlen
szerencséje, hogy a szétverés eldl
megmenekul, midén az utanunk ké-
vetkez6 csimpanzt fotézva egysze-
riben felkerekedik, és gy ahogy van,
odéball. (Ide fejlédott manapsag a
fényképészet: automatikusan el-
menekiilnek a verés eldél —
CoVboy) Késébbi bonyodalmakat
elkertilendd, régton neki is allhatunk
szorakozni a fotokkal: példaul hasz-
naljuk 6ket az ID-kartyan. Az illesz-
tés ugyan nem tokéletes, de egészen
ugy hat, mintha a mi neviinkre alli-
tottak volna ki.

Itt az utcan még lesz dolgunk egy
szlirke kabatos urral, aki egyszer
csak el6tlinik, és ajanlatot tesz ne-
kiink. Akarcsak a mozgd fénykép-
gépnél, nala is az a helyzet, hogy
véletlenszer(ien bukkan el6, azaz
némi idét el kell télteni, amig meg-
kapjuk téle a feladatot. Akinek azon-
nal megjelenik, annak makja van, a
tdbbiek pedig vonuljanak mondjuk be
nemi idétdltesre az Arcade-ba.

Az Arcade-ben megtaldlhaté a ga-
laxis Osszes jatékos életformaja.
Szoba allni ugyan nem igazan akar-
nak veliink, de ezt tudjuk be annak,
hogy jobbara el vannak meriilve va-
lamelyik videojatékba (ezeket egyéb-
ként kilon is érdemes szemugyre
venniink). Az egyetlen |ény, amelyik
hajlandé velliink némi kommunikaci-
ora, a pultnal all, és két cstinya szar-
vat visel. A neve egyébként Djurk-
whad, és legalabb olyan sajatsagos
humora van, mint derék foh6ésink-
nek. (‘Hogy nevez a mamad?’ ‘Te-
vedésnek. A barataim szerint g ne-
vem Roger. Roger Wilco.") (Ugy,
mint Larry. Larry Laffer — CoV-
boy) Lényeg az, hogy jatszhatunk
vele egy paros mérkozést a Stooge
Fighter 3-gépen. Raadasul ez ingyen
van. Széval nyomjunk vele egy par-
tit. Ez igen sajatos lesz: el6szor va-
lasszunk figurat (tokmindegy, melyi-
ket), utana pedig kezd6dik a nemes
kiizdelem. A program ugyan elmond-
ja az iranyitast, de ettdl figgetlendl
szolid ellenfellink roppantul lever
majd benniinket. Aki egyebkent ki-
birja rohogés nélkil ezt a Street
Fighter-parodiat, az nyert egy vala-
mit (hogy ki fogja elktldeni neki, és
mit, az egyeldre titok). Mindeneset-
re rendkivil mulatsagos ez a misor-
szam, kiléndsen a gépre szerelt
hamutartdéban éldegélo kis zdld lény-
nek, aki szemmel lathatdéan a biség
zavaraval kiizd.

Visszatérve az utcan boklaszo
szirkekabatos egyénre (aki egyéb-
ként lehet, hogy némi varakozas utan
mar a jatéktermi parti el6tt megjele-
nik): a masodik megszdlitas utan
hosszas diskurzusba bonyolédha-
tunk vele. A neve Blaine, és sajat
allitasa szerint endodroid-vadasz,
bar ez most nem latszik rajta, mert
pillanatnyilag alruh&ban van. Ez
ugyan Rogernek nem tlnik fel, de
azert végighallgatja, hogy Blaine egy
olyan szintetikus soérnyitasra speci-
alizalt droidra vadaszik, aki momen-
tan minden bizonnyal az Orion-bar-
ban rejt6zkddik. Sajnos ide 6 nem-
igen terhet be, mivel nemrégiben
némi nézeteltérése tamadt a sze-
melyzettel, amit reményei szerint
hamarosan elfelejtenek (Aha! Tehat
ot vertek meg — CoVboy) — min-
denesetre megérne neki 50 rénes
buckazoidot, ha kézre keritenénk a
droidot, amire vadaszik. A személy-
leiras nem tul fenyeget6: mindéssze
20-30 centivel magasabb nalunk, és
a stlya sem lehet 30-40 kilonal tobb
a mienknél. A tovabbiakhoz sok si-
kert kivan, és utolsd emlékként még
atnyujt egy alig hasznalt Datacordert,
ami még barmire j6 lehet.

Ez a killdetés — és persze az 6n-
szorgalom — arra késztet minden
jatékost, hogy betérjen az Orion-
kocsmaba. Aki jatszott az SQ eléz6
részeivel, az rogton tudhatja, hogy a
szeszaruda egyszer(ien nelkiilozhe-
tetlen helyszin mindegyikben (az (j
részeket valészinlleg mindig ezzel

Egy verfagyaszto ta’lmadéswl a STOOGE FIGHTER 3-ban




Ugy latom, Roger mar megint egy kocsmaban csévezik...

kezdik...). A szokasos vendégsereg
fajtajat tekintve megint elég vegyes
(tobbek kdzétt Sinhead O'Connortis
felfedezhetjlik az egyik sarokban). A
négykez( kocsmarostol kildnféle
erdekes fejfajditékat rendelhetiink
(William Gibson, Asimov Cocktail,
stb.), de a legérdekesebb természe-
tesen a kocsma jobb oldalan nyilo
ajto. Kinyitni ugyan a hagyomas
modszerrel (kilincs, illetve Space
Questek esetében gombnyomko-
das) nem lehet, igy tehat csak siman
gyalogoljunk neki egy parszor, amig
Roger be nem rugdossa. Odalent
megleljik az endodroidot, aki csen-
desen pucolgatja alkatrészeit, és
mintegy hozzavetbleg megjegyzi,
hogy ha villamgyorsan elkotrodunk,
akkor esetleg nem eszkozdl jelentds
valtozasokat jelenlegi strukturaban.
Sima szajhds, nem kell hinni nekil
Miutan meggydzddtiink réla, hogy
nem csak szajhds (tényleg szet-
szaggatott), TRY AGAIN utan probal-
junk valami mas maédszert kitalaini a
kézre keritésére.

Liftezzlink fel a bar fels szintjére.

Itt — leszamitva egy vendéget —
mar elég magasra hagott a hangu-
lat: az elGtérben két részeg réhog-
csél, az egyik sarokban pedig harom
opium-, akarom mondani: nitro-szi-
vo hiiti magat az asztal alatt elhe-
lyezett palack tartalmaval. Lepjink
fel ez ellen az erkdlcsi fert6 ellen a
hatésag legteljesebb szigoraval (t6-
mondatban: dugjuk a kabitosok orra
ala az |D-kartyat). Erre a nitro-szi-
vok igen stilszer(ien (és ami még
meglepdbb: sz6 szerint) felszivod-
nak. Az asztalrdl magunkhoz vehet-
juk a felismerhetetlenségig 6sszega-
balyodott szivocsdveket. Bogozzuk
ki 0ket (hasznaljuk rajta a kezet az
inventoryban), és igy lesz egy szép
hosszu csoviink. (Kozben a program
kedves kis karacsonyi torténetet
mesel Roger gyermekkorabal, ami-
kor a fenyofa alatt azon abrandozott,
hogy egyszer 6 lesz a vilag legjobb
hazmestere...) A nitrotartalyt ugyan
nem tudjuk felvenni az inventoryba,
viszont lehet hiizgalni ide-oda. Leten-
ni csak egy helyen lehet: a fal mellé,
kb. a képernyé kdzepén (pont abban
avonalban, ahol a kozépen allé asz-
talon a kis gombadt latjuk), és itt Roger
rogtdon bekapesolja a tartalyt a cs6-
halézatba. Ha még egyszer hasznal-
juk rajta a kezet, akkor kinyitjuk a
rajta levé szelepet, és a nitro elkezd
lefelé aradni a csévon. (Még nem kell
kinyitni!) Most ereszkedjlink vissza
afoldszintre.
(Szorgalmasabb pontgyijtégeték
esetleg lelophatjak a pincérrobot tal-
cajardl a borravaldt: meg kell varni,
amig elkezdi torolni az asztalt, mert
ha el6bb probalkozunk, akkor kisz(r-
ja, hogy miben santikalunk)

Odalent mar észrevehettik, hogy
a kocsmaros minden koktélt villam-
gyorsan elkeészit, amit csak dhajtunk,
arra azonban haklis, ha valaki be
akar menni a pult mégé. Tehat ak-
kor most be fogunk menni. Ehhez

mutassuk meg neki az ID-kartyat,
mert a biztonsagi szolgalat tagjainak
hajlando olyan koktélt is keverni, amit
szimpla vendégek nem kaphatnak.
A listabdl tehat valasszuk a
SPECIAL-t, mert a kiilénlegességek
elkészitese némi idét igényel még
egy negykaru kocsmaros esetében
is, €s amig a mixerrel pepecsel, szé-
pen besétalhatunk a pult mogé.

A legigéretesebb felfedeznivald
természetesen a hiitészekrény. Saj-
nos bonus italok nincsenek benne,
de karpdtlasul magunkhoz vehetlink
egy igazi jégkockatartot. A hlitdszek-
renytdl jobbra futd csdveken negy
szelep leledzik, amelyeket természe-
tesen végignyomkodunk. Rogert bé-
ven &ntdzi mindenféle z(rds nedd,
leszamitva a harmadik szelepet: itt
ugyanis valami meghibasodas Iép-
hetett fel, €s innen nem folyik sem-
mi. A meghibasodast tovabb néve-
lendd, rangassuk meg a szelep alat-
ti csOvet. Most sétaljunk ki a pultbdl,
és koss(ik ra a nitroszivok csovének
egyik végét a szoros fickd melletti
szelepre. (Aki bekapcsolta odafent
a nitropalackot, az lathatja, hogy az
acélcsé ide vezeti le a nitrot, csak
igy nem lehet raakasztani a szelep-
re a gumicsdvet.) A csé masik vége
az elébb elhajlitott csére kerdl. Roger
elégedetten szemléli a nagy mivet,
és a jol végzett munka Gromével si-
ethet fel az emeletre, hogy bekap-
csolja a nitropalackot. A finoman hu-
sité gaz pedig megkezdi aldasos 0t-
jat a kocsma alatti helyiségbe... (Mar
amennyiben elég gyorsak vagyunk:
a kocsmaros ugyanis iddvel eszre-
veszi a csOvet, es a pultban levé ve-
gét leakasztja.)

Most mehetlink endodroidot néz-
ni. Baratunk eddigre mar szépen
megfagyott a nitrotol, bar ha egy ki-
csit nézelddunk, akkor arra is rajo-
viink, hogy ez a fagyas csak atme-
neti allapot néla: nemsokara felépdl,
és csak a ‘jeges’ tekintete emlékez-
tet egykori mivoltara. (Hogy ezutan
Rogerrel mi torténik, azt mar lathat-
tuk...) Tehat ne toltsiik az id6t néze-
I6déssel: vegyiik fel a lépcs6 aljan a
vascsovet, és verjlnk ra egyet vele
a megfagyott endodroidra. Egy rakas
jégkockava esik szét, amelynek a
helye természetesen a jégkockatar-
toban van, de direktben nem tudjuk
belepakolni. Vegyiik elé tehat mes-
terseglnk cimeret (a sepr(t és a la-
patot), seperjik bele a jegkockakat,
majd az inventoryban hasznaljuk a
jégkockatarton. Rutinos jatékos tud-
ja, hogy ez az endodroid egy gya-
korld feltamadomlvész: feltamad
jégkockaallapotbdl is, még akkor is,
ha mar a lapaton van (ha még a
kocsmaban vagyunk, akkor ilyenkor
Roger nadragjabol ugrik elé, hogy a
szokasos eljarasat kovesse velunk
szemben), raadasul még arra is ké-
pes, hogy kiolvadjon a jegkockatar-
tobdl, és ilyenkor kezdhetjuk el6rél
az egészet. Szoval lehetbleg igye-
kezzunk kifelé az Orionbdl, hogy
minél el6bb atpasszoljuk a jégkocka-

tartot Blaine-nek, aki tirelmesen ta-
masztja a kocsma el6tti villanyosz-
lopot. Az atadast kévetSen ugyan
nemi vita alakul ki az 50 buckazoid
kifizetésének id6pontjan (‘Majd akkor
fizetek, ha nekem is fizetnek’), de
miutan Roger megigéri, hogy akkor
most azonnal elengedi az endodroi-
dot, Blaine koma surgdsen rendezi
atartozasat, és sietve tavozik. Be az
Orionba, ahonnan sajat allitasa sze-
rint ki van tiltva... (Az mar csak egy
bonus-esemény, hogy nemsokara
megjelenik az endodroid is, hogy
kezelésbe vegye azt a helyet, ahol
ilyen csunyan kitoltak vele...)

Ha mar vesztettiink egyszer a
Stooge Fighteren, akkor most egy Uj
marha tlinik fel az utcakon: igencsak
kopcds, szakadt 6ltonyt visel és
rendkivdl illuminelazott allapotban
leledzik. (Raismertem. Ez vagy én
vagyok, vagy a Getto — CoVboy)
Ez Elmo Pug, a legendas Scumsoft
egykori féndke, akire az utdbbi id6-
ben nehéz idék jarhattak, mert telje-
sen el van zillve. Csevegéskor
Roger felelevenit néhany regi, kdzos
emléket az SQ3 idejebdl, Elmo pe-
dig réviden dsszefoglalja életének
utobbi eseményeit, egészen addig a
szanalmas pontig, amikor cheat-lis-
tak arulasara adta a fejét. Roger buz-
gon érdeklédik egy bizonyos Stooge
Fighter 3 nevii jaték cheatjei utan,
ami természetesen rakiaron van
Elmonal, csak 6 mostanaban kihagy-
ja abuckazoidokat kereskedelmi éle-
tébdl: egy Giveg Coldsorian brandy a
cheatek ara. llyennel mar talalkoz-
tunk: Conshoakarmi papa arulja a
Boot Liquorben. Az tizletbdl kilépve
mar nemis kell ElImot keresniink: az
utca kdzepen levd szemétben heve-
részve piheni ki a napi munka fara-
dalmait, de természetesen nem ha-
ragszik meg, amikor sziesztajat egy
Oveg konyak atnyujtasaval zavarjuk
meg. Boldogan meghtzza az (ive-
get, majd atnydijtja a cheat-listat, sét,
roppant boldogsagaban nekiink
ajandékoz még egy viszonylag dég-
16t halat is. (Erre a jaték végén majd
sziikség lesz, de addig is rendkivdl
fontos szerepet jatszik: Roger majd
mindeniitt ottfelejti, de szerencsére
mindenki utanadobalja.) Ezenkiviil
még megmutatja, hogy mit reggeli-
zett, aztan édes alomba merdil...

Gondolom nyilvanvalo, hogy ezek
utan hova vezet az utunk: természe-
tesen az Arcade-be. (Elétte persze
nem art elolvasni a cheatet.) Tuntes-
stik ki megszdlitasunkkal Djurkwhad
baratunkat, mert hosszas diskurzus
utan (melyben alkalmasint ‘kicsiny
okadeék’, ‘pattanas a galaxis s***ének
kozepén’ és hasonlé titulusok boldog
tulajdonosai lesziink) kihiv benntn-
ket egy komoly partira: ha gyéziink
ellene, akkor kapunk tle 300 bucka-
zoidot — ha vesztiink, akkor viszont
testestil-lelkestil a rendelkezésére
kell allnunk (miutan elfogadtuk a ki-
hivast, errdl kider(l, hogy igen szép
palyafutast szan nekiink egy rab-
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szolgakoldnian...). Amikor a jatékost
kell kivalasztani, a gombokon pb-
tydgjiik be a cheatet (ABBACACA),
mire a panel kézepén megjelenik egy
‘titkos fegyver’, amivel egy csomo
energiat le lehet verni az ellenfélen.

Miutan megkaptuk a 300 bucka-
zoidunkat vonuljunk le a szélloda-
hoz. Itt van egyebként Fester Ratz
Stuff'n'lmplants névre hallgato bolt-
ja, amit akar Marhasagok Kicsiny
Tarhazanak is nevezhetett volna at.
gyarto, legalabbis az arukeszlet
alapjan. A tulajdonos folyamatos elé-
adast tart a kulturalt tarsasagi visel-
kedésbdl, és ami teljesen meglepd,
a bolt nevézhez hiven kiilénféle stuff-
okat és implantokat arul. llletve nem-
csak arul, hanem vesz vagy cserél
is. Mivel jelenlegi arukészletébdl
semmit nem tehetlink magunkéva,
és cuccainkbol semmire sem vevo,
menjink at a szallodaba. It két ér-
dekes él6lényt talalunk az Ujsagjuk-
ba mélyedve, meg egy harmadik
gorombat, a pult mégétt. Utdbbi al-
landéan rankmordul, amikor a recep-
ciondl kitett targyakat vizsgaljuk. (Pe-
dig van példaul egy roppant érdekes
kosarka, a kovetkezo felirattal:'Ha
van egy buckazoidod, tedd be ide.
Ha nincs buckazoidod, vegyél innen
egyet.’ Erthetetlen médon, a kosar
teljesen Ures.) Elegyedjlink széba a
portassal, aki goromban kozli vellink,
hogy semmiféle StarCon nem fog-
lalt itt szamunkra szobat, egyrészt
mert még nem s hallott ilyenrdl, mas-
részt meg nincs szobafoglalas: az
kap szobat, aki kifizet parszaz
buckazoidot. Ez eleinte kétszaznak
tlinik, de Roger persze addig ka-
rattyol, amig az ar haromszazra
emelkedik. Mivel a varosban egye-
I6re semmi egyebet nem tudunk csi-
nalni, vegylnk ki egy szobat. A pénz
ellenében a portastol megkapjuk a
szobakulcsot (pontosabban: szoba-
kartyat), menjunk fel a lifttel az eme-
letre, és hasznaljuk az 1220J ajto-
nal. Ebben a pillanatban ismét nyilik
a liftajto, és komotosan odacammog
hozzank az a két nagydarab ficko,
akik a hallban Gldégeltek az imént.
Roger szerint ez a szobai kiszolgald
személyzet, és minden bizonnyal
azért jottek, hogy udvodzoljék és
megmutassak, hol van a hiitészek-
reny...

Miutan a két fickd lakasan maga-
hoz tér, Roger konstatalja, hogy el-
eés kiraboltak. A sorrendben ugyan
nem egészen biztos, de Nigel meg-
nyugtaté szavai (‘Nem hinném, hogy
valaki tébbet adna érted egy par
buckazoidnal...’) ismet a rabszolga-
kolonia derts jovojét vetiti elé. Nigel
atvonul a szomszed szobaba, a tar-
sa pedig becsukja az ajtét, és lete-
lepszik egy 3DO masina monitora
elé. Probaljuk meg levenni a kulcsot
a szogrél (Roger, a gumiember). A
mandver sikeres, csak Singent is
felpillant a jatékbdl, és baratsagosan
kozli, hogy ha még egy centit meg-
mozdulunk, egészen apro kis dara-

Egy hazmester halalos biztonsaggal miikodtet barmilyen liftet
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'Whole lotta shakin' goin’ on' (Roger Lee Pelvis)

bokra lesziink szaggatva. A kulcsot
meg elteszi az dvebe. Most mar csak
a szoget tudjuk felvenni, ezzel vi-
szont kinyithatjuk a bilincslinket. A
szobaban tébb izgalmas latnivalo
van, kezdve a folyamatosan tébb al-
lomést jatszo tv-161 egészen a felfujt
gumindig, akit Roger nagyon meg-
sajndl, és elhatarozza, hogy meg-
menti (beszélni is lehet am hozzal).
Targyat azonban csak egyet lehet
felvenni: a jobb oldali falat boritd
miiszalas tapétat, amin egy Pelvis
nevt rock and roll programozé képe
diszeleg. Mivel ez az egyetlen tar-
gyunk van, és semmit nem tudunk
csinalni, idével rajoéviink, hogy a
Pelvis-pokroc lesz a siker zaloga:
teritsik le a szoba kdzepén a foldre,
alljunk ra, majd hasznaljuk a pokro-
con a kezet. Roger Leslie Nielsen
legszebb napjait idézd tancot lejt a
muszalas holmin, és a produkcid
végére tdbbezer voltnyi fesziltseg
gyulemlik fel benne. A fesziiltség le-
vezetésének legjobb madja Singent
lesz: érintsiik meg a tarkojan levé
csatlakozdaljzatot. Miutan felborult,
vegylk ki az 6vébdl a kulcskarikat,
majd vegyik magunkhoz a Data-
cordert az asztal sarkarol, és a mac-
ké melletti kredencen levé ‘moddie’-
tis. (Akik alaposan kériilnéztek Ratz
boltjaban, azok tudjak, hogy ez a
kilonbdz6 élélények és robotok han-
gulatat beallité bigyo, amire roppant
nagy kereslet van, bar a térveny tilt-
ja a pénzeért valo arusitasukat. Az
imént felvett éppen egy borleszk-
hangulatba ringato implant.)
Nyissuk ki az ajtot a kulccsal, es
kukkantsunk at a masik szobaba
Nigelhez, aki szomortan potydreszik
egy konzolon. Neki is van a tarkéjan
aljzat, tehat ajanljuk fel neki a
borleszk-moddie-t. Nem kell neki. A
konzol alatt levé dobozban kotorasz-
va egy Ujabb moddie lesz a zsak-
many. Felirata: ‘Bunkd'. Na, ez mar
kell Nigelnek! Tényleg elég jol befo-
lyasolja a hangulatat, mert minden
kommentar nélkll agyoncsap ben-
niinket. Ha viszont az utébbi moddie-
n az inventoryban hasznaljuk a ke-
zet, akkor le tudjuk szedni réla a
matricat. Ezt természetesen rara-
gasztjuk a borleszkre, és igy nyuijt-
juk at Nigelnek. A hatas nem is ma-
rad el, mert baratunk azonnal meg-
bolondul: el6szér egy vetk6z6sza-
mot ad el6 (most latom csak milyen
szexis alsonemdije van), utana egy
John Travolta koreografiait idézo roc-
kot, majd csdrgédobot rantva ki-
sasszézik a helyiségbdl. Miutan ma-
gunkhoz tértiink, vegylk fel az dvet,
amit a foldre dobott. Az dvdn két
ketyere 16g: az egyik a teraszra ve-
zetO kijaratot lezaro energiapajzs tav-
iranyitéja, a masik pedig a Sze-
mélyi Testapold Asszisztens (Scott
Murphy igy hivja a villanyborotvat).
Na, itt lehet igazan elakadni a ja-
tékban. Tébb targyat ugyebar nem
tudunk felvenni, a nalunk levék k-
zll pedig kettét mar hasznaltunk.
Marad tehat a villanyborotva és a
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Datacorder. Az elébbi, tele Nigel sz6-
rével nem kiléndsebben vonza, igy
tehat koncentraljunk az utdbbira.
Gondolom alaposabb jatékosok mar
piszkaltak egy pottyet, és észrevet-
ték, hogy bekapcsolas utan kilén-
féle marhasagok jelennek meg a ki-
jelz6jén, sét, djra lehet az egészet
konfiguralni az eredeti allapotaba.
HW-orientalt jatékosok meg szét is
szedték, és rajottek, hogy 6t kartyan
6t chip (Dentium, Spentium, Repen-
tium, stb.) (izemel 6t kiilonféle IRK-
n. Ezeket lehet dssze-vissza varial-
ni — kiiléndsebb eredmeny nélkil.
(Mar amennyiben a bekapcsolas
utani *“ERROR* feliratot nem tekint-
juk eredménynek.) Aki viszont buz-
gon forgatta az eredeti jatékhoz mel-
lékelt ‘Popular Janitronics’ c. kis
Ujsagkat, ott megtalalhatta a megol-
dast (illetve az ahhoz vezetd Gtlete-
ket): az ‘E havi rejtvenydnk’'rovatban
ugyanis leszallasjelzd késziléket
kellett fabrikalni a Datacorder cse-
rélhetd alkatrészeibdl. Az ehhez ve-
zetd utat néhany rébuszbol (‘A
Particle Shield (PS) kartya nem ke-
riilhet a C sorba’vagy ‘A Subspace
Emitter (SE) nem IRK 7-en megy’,
stb.) Ha minden igaz, a megoldas itt
lesz valahol egy képen.
Bekapcsolas utan a készlék
iranyjeleket fog adni az éppen erre
jaré StarCon-gépeknek (mar
amennyiben leszlink szivesek kifa-
radni a teraszra). Nemsokara meg
is jelenik egy olyan (rhajo, ami talan
meg az egykori ‘Pirx pildta kaland-
Jjai’ c. magyar sci-fi filmbe is befért
volna (pedig ott aztan az 6ngyujto-
langgal hajtott kavéf6éz6tdl a virag-
cserépig minden szerepelt). Pilotaja
gyorsan dlbe kap bennunket, és mar
pucolhatunk is. (A derék Nigel azért
meég utanunk hajitja a halunkat.)
Nemsokara a StarCon bazis Tele-
porter részlegében landolunk, ahol
hosszas beszélgetés kezdddik
Roger és Stellar névre hallgato né-
nem pilota kdzott. Ennek elsé ré-
sze az ellenkez6 nemiek kozotti
szokasos turbékolas, de Stellar va-
lamikor kibdki, hogy a Sickbayben
levé DNS-analizatorral megvizsgal-
va a borotvaban levé sz6rt, megtud-
hatnank, hogy ki volt a tAmadénk.
(Ezutén latunk még egy intermezzot
is a parancsnoki hidrol: a StarCon
egyik admirdlisa azt az utasitast
adja, hogy a Deepship 86 huzodjon
a Delta Burksilon V-hoz. Itt egy idGs
holgy szolgalatat kell ellatnia, aki
Sharpei névre hallgat, és személye-
sen is kifejezi abbeli 6hajat, hogy a
bazis személyzete legnagyobb meg-
elégedésére fog tenykedni.) Kdézben
Rogert a hajo sajatos transzportbe-
rendezése atszorja a Sickbay-be. A
servetkuralo Stellar momentan nem
6haijt csevegni vellink, és a két ma-
sik jelenlevo sem fordit kiiléndsebb
figyelmet rank, igy tehat feltlinés nél-
kil hasznalatba vehetjiik a DNS-
scannert. Erre a Jebba nev( hatal-
mas szocske azonnal rankszdl, hogy
a készlléket csak avatott felhaszna-

Kabé igy néz ki egy iranyjelzé

|6 mikddtetheti, &s mivel mi nemiga-
zan tartozunk ezek soraba, legylnk
szivesek elkotrodni t6le. Beszéljlink
Jebbaval (Roger meggyézi, hogy
‘csak most az egyszer), majd tegyuk
a sz0rt scannerre, és atvilagitas utan
nyomtassunk réla egy kartyat. A
szobaban még egy érdekesseg van:
a korbe-kdrbe maszkalo doki rend-
szeresen kinyit egy szekrényt a jobb
oldalon. Miutan mi is kinyitottuk,
maris magunkhoz vehetink egy
adag morfininjekciot. Menjiink a tele-
port paneljahoz (becsiletes neve
egyébként ComPost, azaz TraGya),
ahol Roger leolvastatja a kartyarol a
DNS-vizsgalat eredményét. Ezek
szerint a tamadoink egyike Nigel
Rancio névre hallgat. Az aktaja azon-
ban zarolva van, tehat alapvetéen
nem lettlink okosabbak az eddigiek-
nél. Kézben meggydgyul Stellar, aki
szerint az egyetlen mddja, hogy
megtudjunk valamit a fickérol, ha be-
Iéptink a cyberspace-be. Valahol ol-
vasott egy cikket réla, hogy ott egy
rakas kdnyvtar file-jai kdzott lehet ku-
takodni, mar amennyiben valakinek
van cyberjackje és elekirodakészlete
a belépéshez. A hangszérén Kiel-
basa kapitany bejelenti, hogy az (r-
hajo palyara allt a Burksilon V kérdil,
és mindenki foglalja el a helyét. Mi-
vel ilyen nekiink nincs, a teleport a
szobankba repit benniinket.

Gyakorlott hazmesterek itt kelle-
mesen elnosztalgiazhatnak, hiszen
Roger f6hadiszallasa példas rendet-
lenségben szétszorva teli van az eld-
z8 részek targyaival (dialektus for-
dito, Arany Felmosorongy-dij, satdb-
bi). Sajnos az emlékezes rozsaszin
felhéit id6vel el kell hessegetniink,
mert a targyak ebben a részben nem
hasznalhatok. Forditsuk tehat figyel-
miinket a ComPost felé, ami villog-
va jelzi, hogy Gzenetiink van. Kiel-
basa parancsnok az, akinek egy
specialis megbizasa van szamunk-
ra: a Delta Burksilon V-6n egy k-
I6nleges képességekkel megaldott
személyre van szilkség, és mivel a
Titkos Tanacs benn(inket valasztott
erre aklldetésre, haladéktalanul oda
kell teleportalnunk.

Ha mar Ggyis a ComPostot nyom-
kodjuk, ideje megismerkedni a m(-
kodeésével. A kezelés gondolom nem

Roger Narko kifinomult orra azonnal ratalal a morfiu
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Ha nem latszana a képen,
akkor az Osszedllitas a

kovetkezo:
Kartya: | Chip: | IRK:
A|RF|SPN| 9
B|TT |[DEN| 7
CiEPSH I EERS
D|FC|REP | 5
E|SE|DIM | 3

okoz gondot azoknak, akik viszony-
lagos biztonsaggal tudnak mikédtet-
ni mondjuk egy zsebszamoldogépet
vagy esetleg egy bugodcsigat. Az
INTRASHIP TRANSPORT-meniibdl
tudjuk meglatogatni a hajé tébbi re-
szét; a CYBERFUNCTIONS-men(
teszi lehetdve cyberspace-hozzafe-
rést a megfelelo felszereléssel ren-
delkezéknek (bar most éppen le van
tiltva a belépés); a DATABASE-men
pedig ismeretterjesztd utazas Roger
sajatos vilagaban (idegen lények
bemutatasa A-Z-ig, stb.). Akinek van
par ora tiirelme, olvasgassa végig az
adatbazisokat, mert igen tetemes
mennyiségl okossag van felhaimoz-
va bennik...

Els6 ugyebar a kételesség, transz-
portaljuk at tehat magunkat a Tele-
porterbe. A berendezés apré hibait
ugyan a jaték kezdete 6ta nem sike-
ralt szervizalni, mindenesetre hoz-
zavetbleg egy darabban megérke-
ziink a Delta Burkilon V A-laborato-
riumaba, ahol mar var minket prof.
Bilux tarsasagaban Kielbasa pa-
rancsnok, és kozli, hogy az idds
Sharpeinek van sziksége a mi ki-
I6nleges képességeinkre.

Liftezziink fel a lakonegyedbe
(mashol ugyanis nem nyilik a zsilip).
Itt haldoklik csendesen (illetve —
mint késébb kiderlil — kevésbé
csendesen) az idos Sharpei. Nala
jelentkezik szolgalatra Roger Wilco
masodosztalyd hazmester, bar saj-
nalattal jegyzi meg, hogy nem iga-
zan igazitottak el a kiilonleges kul-
detés mibenlétét illetéen. Sharpei jel-
zi, hogy mivel hazmestert rendelt,
nyilvan nem szivatiltetésre van
szllksége — a vidrot és a felmoso-
rongyot a sarokban talaljuk. A felmo-
sas utan kovetkezd specialis kilde-
tésiink a WC megjavitasa lesz, ami
mar kezdi megdrjiteni az idés hol-
gyet. Miutan ezt az akadalyt is siker-
rel vettik, fel kel kutatnunk az orvos-
sagos szekrényben (szintén a mel-
Iékhelyiségben, a csap felett) a
gyogyszereit. Roger ugyan tovabbi
kuldetések elkerlilése céljabdl elme-
reng a tiladagolas nagyszerti lehe-
tésegén, de aztan gyéz benne a job-
bik en. A gyogyszer ugyan nincs
meg, de amig tavol vagyunk, Sharpei
a kis taviranyitéjan ajabb kiildetést
mra
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Whoa! Féhésiink végre ismét elemében van

keészit el6 a szamunkra: a szell6z6-
racson valamilyen gaz kezd beém-
leni a szobaba. Innen ideje lesz le-
Iépni: egyreszt a gaztol nemsokara
megfulladunk, masrészt pedig mar
épp elég volt a holgy kildetéseibdl.
Az ajté csak Sharpei taviranyitoja-
val nyithato, és azt nem tudjuk elven-
ni téle. Mivel a morfininjekcié nem
vezet célra, mas modszerhez folya-
modunk: rangassuk ki a betegagy
mozgatasat iranyito hengert az agy
aljabol, és ezt hasznaljuk az ajton.
Ez egy kissé szétfesziti ugyan, de
még miel6tt gondolkodhatnank a to-
vabbi |épéseken, Stellar személye-
ben megjelenik a szokasos felmen-
t6 hadsereg, és minden tovabbi nél-
kill kihajit minket az ajton. Szegény-
kém meg bennragadt. Egy hatalmas
robbanas — és Stellar tovabbi hia-
nyaban minden bizonnyal vége sza-
kad bimbdzé kapcsolatunknak...
(Pedig mar csak egy-két megmen-
tés hianyzott, és akar beeshettiink
volna egy LARRY-epizddba is.)

A kegyelet arra késztet benniinket,
hogy megjelenijiink a hti barat teme-
tésén, aki értiink aldozta életét. Sét,
mi mondjuk a gyaszbeszédet is. A
temetés elég érdekesen zajlik le, de
a legérdekesebb a vége, amikor az
Osszes résztvevd az egyik fan 16go
ComPosthoz |ép, és eltranszportalja
magat a dolgara — mi pedig egy
sotét helyen jeleniink meg. Aki mar
tett felfedezd utat a DeepShip 86-on,
az tudja, hogy ez itt a Holocabana,
ahol holovideokat nézegethet az ép-
pen szabadnapos. Ehhez nincs
masra szikség, mint megadni a ki-
vant holovideo szamat. Aki hisége-
sen végigolvasta a ComPost adat-
bazisaiban levé temérdek marhasa-
got, az az ismert fajok listajaban sze-
repl6 legutolso bejegyzésben meg-
ismerkedhetett Vulgaria lakéival: ez
egy igen békes faj, amely tdbbek ké-
zOtt azzal tolti az idejét, hogy kijavit-
ja egyéb fajok nyelvtani és elvalasz-
tasi hibait. (Arrél mar nem is be-
szélve, hogy az 6 févolgarmeste-
riik talalta fel a volgarkertészetet
— CoVboy) Egyéb okossagaik mel-
lett még figyelemre méltd az altaluk
kifejlesztett "Volgar Idegcsippentés’
névre hallgato kombinalt harcm(ivé-
szeti ag, amelyben a csipd csipés

A szomszéd cellaban egy z6ldség, a miénkben régton

kdzben a megcsipettnek dialoguso-
kat idéz a ‘Tango és Cash' illetve a
‘Hudson Hawk’ vonatkozd jelenetei-
bél ('mumble mumble...). A techni-
kat az 5551212 sorszamu holovideo
mutatja be. Ezt természetesen most
mindenképpen meg kell nézni a
holovideon, marcsak azért is, mert
a késdbbiekben sziikségiink lesz ra.

Természetesen ez nem (izi el a
banat felhéjét az orcankraol, igy tehat
transzportaljuk vissza magunkat a
szobankba, ahol esetleg az Arany
Felmosorongy-dij néyegetése vagz
megszolitasa megteszi nekink ezt
a szivességet. Ha az nem, hat ak-
kor talan az lizenet, ami a ComPost-
onvar rank: Stellar tizen, hogy meg
él, és egyébkent is atvertek benniin-
ket. Hmmm. Ennek a fele sem tréfa.
Transzportaljunk a Bridge-re és je-
lentsik Kielbasa parancsnoknak,
hogy Stellar él, és valdszinlleg Shar-
pei ejtette tuszul a Burksilon V-6n.
Kielbasa parancsnok ezt elnézé
mosollyal mondjuk igaza is van. Hm,
nem hisz nekiink a gonosz...

Aki eddig nem tette volna meg, az
most kérbenézhet a hajo tobbi ré-
szén. A Brig a borténblokk, ahol az
egyik cellaban szemlatomast a Job-
bara Lathatatlan Lényt tartjak fogva,
de mivel itt egyelére semmi dolgunk,
szorodjunk at a 8-Rearbe. Mivel a
Monolith Burger egyeldre még nem
nyitott (izleteket a StarCon hajoin, ez
a hely hivatott a legényseg gyorsét-
keztetését megoldani. Eleég vegyes
tarsulat gydilt itt dssze, akik kozott
orommel pillantjuk meg régi szervet-
len baratunkat, Aramkér Sydney-t.
Mivel csak mellette van @lohely, 6t
tlntetjlk ki letelepedésiinkkel, de
el6tte természetesen meg lehet ki-
sérletezni Mr.Soylenttel, az ételutan-
z6 automataval. Tébbszéri hosszas
beszélgetés utan Sydney kifejti, hogy
6 annyira j6 baratnak tart benniinket,
hogy akar az egyik karszelvényét is
odaadna nekiink. S6t, ami ennél
meglepdbb, oda is adja. Ezt termé-
szetesen eltessziik, mert jol johet, ha
ugy fordul a sorunk, hogy munkanél-
kali hazmesterekké valunk: ilyen
esetben esetleg Félkari Rabloklént
varhatjuk, hogy buckazoidokat haji-
galjanak belénk... Ha még egyszer
beszéliink ezzel az dnfelaldozd an-
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droiddal, megkaphatjuk a szemét is.
Sajnos tovabbi alkatrészeirél mar
nem hajlandé lemondani, mert mar
igy is elég furcsan méregeti a biifé
kozdnsége. (Pedig egy Tercium chip
még jol jott volna...)

A Holocabanan és Rogernél mar
jartunk, igy tehat most nézziink el az
Urkikoté bejaratahoz. Az ajtot ket
marcona gardista Orzi (illetve egy
marcona es egy marconabb). Cse-
vegésre egyik sem hajlando, a na-
gyobbik mar azért sem, mert allan-
doan teli van a szaja fankkal. Fankot
lopni sajnos nem tudunk, ellenben a
kisebbiken hasznalhatjuk a kezet:
Roger beveti a ‘Volgar Idegcsippen-
test’. Teljes siker a megtamadott ala-
nyon, de a térténteket latva sajnos
Magnum is abbahagyja a fankeveést,
hogy egy gyengéd mozdulattal meg-
szlintesse a rendkivili esemény
okozojat...

Miutéan magunkhoz tértiink a bor-
tonblokk cellajaban, rogtdn tapasz-
talni fogjuk, hogy Mr. Soylent jovol-
tabol a DeepShip 86 rabjai igen bé-
séges, makrobitikus étkezésben re-
szesllnek. Meglogni a pajzs miatt
sajnos nem lehet, de legalabb jolla-
kunk. Most igen nagy marhasag ko-
vetkezik: az ebédbol Gsszerakunk az
inventoryban egy al-Rogert. A Bob-
bit-kebab lesz a laba; erre keriil lab-
szarnak a Yoda-fll; a teste lesz az
Orat-szelet (Roger:'Jé, ilyet nem lat-
tam a SQ1 dtal'); a ket kifli lesz a
karja; a krumpli-szerti tliskés néveny
a ket keze; természetesen a gorog-
dinnye a feje; majd hirtelen otlettdl
vezeérelve a Grellszdr-spagettivel ko-
ronazzuk meg a nagy mavet. Kész.
Rodin Gondolkoddja vegetarianus
szemszogbdl. Tegyik is le az agy-
ra. Mikor a kissé révidlato Dorff egy
perc mulva megjelenik, hogy tjabb
fankokkal kedveskedijen a t. rabok-
nak, meglepve konstatalja, hogy la-
togaténk van. Miutan atvonul a szom-
szeédba, bujjunk el az asztalterito
alatt, és mihelyt tavozott, maris sza-
badok vagyunk!

Az elébbi gasztronémiai kicsapon-
gasaink utan fennmaradt egy darab
fank, ami elég holt tehernek latszik.
Ezzel racafol a mar-mar kdzmondas-
szamba mend falfeliratokra (‘Fanks
notdead!’), viszont mintha mar talal-
koztunk volna valakivel, aki ilyen
édességeken él. Irany tehat az urki-
koté bejarata, ahol odacsempészhet-
jik Magnum talcajara. Ehhez el6bb
el kell bdjnunk a falmélyedésben.
Sajnos igy csak annyit sikerdilt elér-
ni, hogy eggyel 16bb fanknyi kalriat
vesz magahoz, ellenben ha a fankot
elébb beoltjuk egy morfininjekcioval
Iényegesen jobb hatas érheté el:
Magnum atmeneti &mokfutasa (és
egyben a jaték egyik legnagyobb
poenja) kévetkezik. Miutan lenyugo-
dott, j6het a ‘Volgér Idegcsippentés’
amasik 6ron (t6le Roger még lenydl-
ja az egyik drsiklé kulcsat) — aztan
mar mehetiink is be a dokkba.

llletve csak mehetnénk. Az ajto két
oldalan levé gombokat ugyanis egy-

Kicsit sajatsagos Stellar temetésének zaro aktusa

szerre kell megnyomni a zsilip nyita-
sahoz. Ehhez jol jon az aldozatkész
Sydney karja.

A nyolc hajé kdzul kdzul valasszuk
ki a neklnk tetsz6t, aztan szalljunk
be abba az egybe, amelyikbe lehet.
Elétte persze nem art kikapcsolni a
hajo riasztéjat a kulcskarikan figgd
kis bigyéval, mert addig nem nyilik
az ajtaja. Odabent a nagy rakas
szeméten kivil (amit most az egy-
szer nem fogunk eltakaritani) a bal
oldali dlés hatlapjan talalunk egy
papirlapot. Miutan zsebretettiik he-
lyezziik kényelembe magunkat a pi-
lotafiilkében.

Itt a SQ-ek jo szokasahoz hiven
talalunk egy csomoé gombot, amelye-
ket boldogan nyomkodhatunk. Mivel
mar az elsé gombnyomas utan meg-
tudjuk, hogy ‘POWER SYSTEM
OFFLINE’, akar kezdhetjik is a
Power gombbal. A sikeren felbuzdul-
va nyomjuk meg a kdvetkez6 gom-
bot (Initiation). A monitor sajnalattal
kozli, hogy nem jo a keverek bealli-
tasa (Yikes! Wartburg gyartmanyu
tirhajoba keriiltiink? — CoVboy),
eldbb lesziink szivesek a megfeleld
korrekciéra. A navigacios és foté-
rendszer egyel6re offline-ban, igy
tehat marad a keverék bedllitasa
(ICD). A hasznalati utasitas roppant
egyszer(: a harom tartalyba télten-
do anyag, a katalizator és a megfe-
leld jelszd beallitasa utan az drsiklo
startra kész. Id6kimélés céljabdl
most mellézziik a mintegy 80.000
varidcios lehetéség végigprobalgata-
sat, maradjunk a lantan/kén/ezist/
neon-keveréknél. (A jelszo titok.
Nincs sok variacio. Meg egyébkeént
is a jonal vilagit a lampa.)

Ezutan mar indulhatunk is. Arrol
hogy hova, egyel6re még dunsztunk
sincs — de eldre! Mar amennyiben
sikerrel tulesiink a retinalis ellendr-
zésen. Roger tekintete nem elég at-
hatd, tehat hasznaljuk Stanley sze-
mét a monitor felett sargan vilagito
scanneren. A start most mar sike-
res, bar a csarnokba hirtelen beté-
dul néhany Birodalmi (Ideg)Roham-
osztagos, és rajtunk kivil tiizet nyit
mindenre. Ja, és az egyik még uta-
nunk dobja a halat is.

Felszallas utan a monitoron meg-
jelenik Kielbasa parancsnok, és
megprobalja visszarendelni a bator
Rogert, mar csak azért is, mert a
SzuperDuplaForditottAntiAnomaliaba
startolt bele. Roger persze rettenthe-
tetlen: egy masodosztalyl lrhaz-
mester nem hagyja cserben, aki egy-
szer megmentette 6t. Azt meg plane
nem, aki kétszer. Széval szépen be-
lereplillink az SZDFAA-ba.

A motor leall, és a Power-gomb
nyomkodasa is teliesen hiabavalo:
nincs elég energia a hajtomi djrain-
ditasahoz. Sok mindent nem is tu-
dunk csinalni, ellenben van egy mu-
kédd gombunk (Roger keze melett
egy kek lampa biluxol rajta), amivel
bekapcsolhatjuk a navigatort,
Manuelt. (A vezetékneve Yuzer, de
nyugodtan tegezhetjiik.) Szerepét
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(1él)megoldas
tekintve nemcsak navigator, hanem
elméleti szerel§ is. Ez azt jelenti,
hogy tudja mit kell megjavitani — a
gyakorlat pedig a jelenleg f6pilotava
avanzsalt masodhazmester felada-
ta lesz. Manuel els jelentése: az
energiaellatast végz6 Divalium kris-
taly taltoltés miatt elszallt, és igy
hasznalhatatlan a navigaciés rend-
szer. Ha megjavitanank és a motort
sikerlilne beinditani, el tudna vinni
benniinket a Delta Burksilon V-re.
Munkara fel!

Mindenekel6tt nyissuk ki a moni-
tor alatti keszty(tartét, ahol hasznos
holmik véarjak, hogy a miénk
legyenek: egy tekercs ragtapasz,
egy tubus Elmo Gluzall pillanatra-
gaszid és egy kézipumpa. Tovabbi
tenykedések a hatso részben zajla-
nak. Emeljiik le a fal kozepén levd
fed6t, amely mogdétt szegény
Divalium-kristaly tartozkodik, most
éppen eltérve egy csdppet. Hasonlo
kristallyal mar talalkozhattunk egy jo
régen nalunk levé targyban, ott is az
volt az energiaforras. Nem, nem a
hal az (az egyébkeént is offline-ban
van), hanem a Datacorder, ami az
utolso hasznalat 6ta szintén gyengél-
kedik. Az ebben levé kristalydarab-
bal kipétolhatjuk a hajoét, de elétte
persze be kell mindkettét kenni a pil-
lanatragasztoval (ami egyebként tar-
saihoz hasonléan tiz masodperc
alatt két meg). Tegyik vissza a fe-
dét, és szoljunk Manuelnek, hogy
indulhatunk. Megint egy kis gond
van: az energiarendszer ugyan mar
rendben van, de a motornak kéne
egy kis I6ket, hogy beinduljon. Ugy
latszik, itt hosszabb szerelésre van
kilatas, szoval legjobb lesz, ha ki-
szallunk, és kirakjuk az elakadasjel-
z6 haromszoget. Mivel egy rendes
(rhajon ilyesmi a csomagtartéban
talalhato, legjobb lesz, ha kiszallas
el6tt kinyitjuk (Trunk). Meg mondijuk
a motorhaztet6t is (Hood).

Menjlink ki az ajtén, majd miutan
visszatoltttik az allast, elébb
vegylk magunkra a faliszekrénybdl
az Urruhat es a sisakot. Elakadas-
jelz6 ugyan nincs a csomagtartéban,
akad viszont egy kabel és egy se-
gélykérd berendezés. (Csoda, hogy
kurbli nincsen. Vagy esetleg betol-
hatnank az (irhajot...) Az utdbbit egy-
bdl ki is akaszthatjuk a gép farkara.
Most némi varakozas kovetkezik,
amelynek perceit Roger magansza-
ma elég gyorsan elrdpiti.

Idével megeérkezik Wriggley sze-
repében Sigourney Weaver, aki tdbb
esetben Cukipofanak és Edeském-
nek nevez benniinket, de ezen aprd
kellemetlenségektdl eltekintve meg-
engedi, hogy az 6 motorjardl bebi-
kazzuk a miénket. Most ra kell
akasztanunk a két csipeszt a pozi-
tiv és a negativ csonkra (az Ulés
hatardl leszedett papiron rajta van a
Jelmagyarazai} Aki esetleg nem tud-
na a piros és fekete kabel kdz(l ki-
vélogatni, hogy melyik a pozitiv, an-
nak javaslom elolvasasra Tamasi

Hm. Asszem oOsszecseréltem a kabeleket...

Aron: Kabel a rengetegben c. kis
kdnyvecskéjét. (Ha masodszorra
sem sikeriil, akkor vagy egy alruhas
miszerész, vagy egy matematikus
vagy.) A sikeres inditast kdvetGen
Wriggley bucsut int, beszall és tavo-
zik. Miel6tt bezarna az ajtét, megje-
lenik a szokasos nyolcadik utasa, 6
is bucsut int, 6 is beszall és 6 is ta-
vozik. Ez a kett6 ugy latszik mindig
egydttjar...

Aki azt hinné, hogy mar indulhat,
téved: Manuel szerint minden okeé,
csak a hajtomi bedmidnyilasat tor-
laszolja el még valami. Nem fogja-
tok kitalalni, hogy mi az, széval se-
gitek: hiséges, mindig visszatér
hozzank és sose fogunk téle meg-
szabadulni. Igen, a hal az. Miutan ezt
is kihorgasztuk, egy kis gombnyom-
kodas utan mar repdlink is a Delta
Burksilon V-re.

Dokkolas utan liftezziink le az A-
laborba, ahol Bilux prof vadul veri a
billentytizetet. Miutan kittintettiik
megszolitasunkkal, rovid dohogas
utan magunkra hagy benniinket, és
most mar mi verhetjik a billentydket.
El6tte persze még kotoraszunk egyet
a polcan, ahol tébbek kozott megia~

sajnos itt kell hagynunk) (Hlaba a
Galaxis Utikalauzbol lopott poén
is jo poén — CoVboy) , de van itt
egy Hi-Tek feliratu doboz is, benne
pedig egy Callahan-moddie, amiirant
mintha igencsak érdeklédétt volna
egy bizonyos ‘Uriember’...

Miutan a moddie-t zsebretettiik,
telepedjlink le a szamitégéphez. Az
els6 harom menipontja igen hasz-
nos okossagokkal araszt el minket,
a negyedik pedig kozvetlen elérést
engedélyez a cyberspace-be. Mind-
dssze annyit kér, hogy csatlakoztas-
suk a cyberjacket...

Tovéabbi tennivaldnk itt nincs, tehat
menjunk vissza a hajora, és roppen-
junk vissza igéretes palyafutasunk
kiindulopontjara, azaz a Polysorbate
LX-re. Ehhez még sziikséges egy
aprosag: Manuel szdl, hogy sikeruilt
életet lehelnie a FotoHaromszdgeld
Rendszerbe (PTS). Miutan bekap-
csoltuk, a monitor feletti PTS-gomb-
bal két féenyképet tudunk elGhuzni.

En ennek a pofanak mar eladtam valamit az SQ3-ban
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Ezeket el6bb hamozzuk meg, majd
az egyiknek a negativjat, a masik-
nak pedig a pozitivjat tegyik ra a kis
szlrke kepernydre — ebbdl Manuel
meg tudja hatarozni a Polysorbate
LX pontos koordinatait. Itt nincs
dokk, tehat szélnunk kell neki, hogy
a teleport segitségevel tegyen le
benniinket.

Fester Blatz az Implant'n'Stuffzban
egyszer mar szomoruan elregélte,
hogy bar ugyan a hasznalt moddie-
k nagyon kapds kis kityuk, elada-
sukat azonban a térvény tiltja, igy
tehat csak barteriizletekre hasznal-
ja. Rogton ki is probalhatjuk, hogy mit
ad egy Callahan-moddie-ért. Barmit,
ami csak tetszik, de Roger szive
vagya — mar legalabbis egy ujabb
Arany Felmosoérongy-dijon kivil —
termeszetesen egy igazi cyberjack,
a hozzavald chipsettel. Nemi alku-
dozas utan |étre is jon a csereligylet
(a nem targyalt kérdések eseteben
a felek a Tau Ceti Kdzponti Ker(ileti
Birosag illetékességét ismerik el).
Menjink vissza a f6térre, a hivo
hasznalataval keredzkedjink fel a
hajénkra, majd vissza a Delta Burk-
silon V-re.

Bilux prof k6zben szintén vissza-
totyogott a laborba, de mivel a sa-
rokban foglalatoskodik a Bunsen-
egoivel, nyugodtan raszallhatunk a
szamitogepre. Bekapcsolas utan az
ujonnan begydijttt set segitségével
lepjlink be a cyberspace-be. Nem
tudom, hogy William Gibson, akirdl
mar életében szamitdgépes koktélt
neveztek el, igy kepzelte-e a
cyberspace-t, mindenesetre a fel-
adat annyi, hogy mindig csak elére
kell menni, egészen addig, amig meg
nem talaljuk az Office-tablat. (Kép-
zett cyberriderek esetleg belegyalo-
golhatnak a cyberszakadékba, meg-
nézni, hatha cyberlezuhannak. Hat
cyberle, de visszafelé a pallo segit-
segével mar lerévidithetjlik az utat.)

Az Office-tabla utan egy épitkezés
felvonulasi teriiletére erkeziink. A
téma (marmint a csavarh(zo) az ut-
can hever, egész pontosan az orrunk
el6tt, majd ezutan a zsebiinkbe
sullyesztjik a vasrudaknak tamasz-
tott palldt is. Utébbinal ugyan derék
kommentatorunk kétli, hogy ez be-

fér a zsebiinkbe, de latvan az ese-
ményeket, belatja, hogy tévedett.
Masirozzunk be az Office-ba.

Ez egy igen megrazd élmény lesz,
ugyanis ez tudvalevéleg Windows-
alkalmazas. Gondolom, mindenkinél
mikddésbe 1ép a pavlovi reflex
(‘Alt'+'F4'), ami csak akkor segit, ha
a Windowsos SQ6-tal jatszunk.
Rogernek ugyan van némi probléma-
ja a lookkal, és kifejezi abbéli remé-
nyét, hogy a Windows2001 valami-
vel jobb lesz, de mindamellett boldo-
gan szetnéz az alkalmazasok kozott.
A fémeni sajnos nem miikadik, vi-
szont itt van példaul a Window, amin
keresztil ki lehet nézni az épitkezés-
re. Tovabbi 6romoket szolgaltat az
Accessories-folder, amelyben nyu-
godtan vegigprobalhatjuk az 6sszes
ikont, hiszen hasznossaguk vetek-
szik az eredeti Windoorséval. A
Receptionist-ablakban egy pixel-
titkarnd intezi az Office-suite alkal-
mazdinak (igyes-bajos problémait,
lévén (virtualis) multitask rendszer-
r6l sz6. Természetesen a joizlés azt
diktalja, hogy miel6tt hozza fordul-
nank, inditsunk egy Candyt: egy
ilyen mentacukor virtualis elfogyasz-
tasa a virtualis hazmester virtualis
lehelletét nonvirtualisan frisse teszi,
tehat maris csapkodhatjuk a csen-
g6t. A pixelbébi udvariasan erdekld-
dik a sorszamunk irant. Ez a Main
ablak ‘Vegyél-egy-szamot-!' alkalma-
zasaban beszerezhetd, de mivel ez
a szam sajnalatos médon mindig ke-
vesebb, mint ahol a végrehajtas tart,
valodszin(leg elébb-utdbb ugyanarra
a sorsra jutunk, mint az alant elterg-
|6 bagyadt Windows-felhasznalok.
Legjobb lesz tehat némi software-
triikkhéz folyamodnunk: miutan ma-
gunkhoz vettiik a 03-as tablat, nyis-
suk meg a Number Changes alkal-
mazast, és a csavarhuzoval javit-
sunk itt a helyzeten. Ezutan csén-
gesslnk Ujra a pixelbébinél, és ér-
dekes modon pont mi keriliink sor-
ra a File Manager hasznalataban.

Odabent egy rakas iratszekrény
tartalmazza az SQ vilaganak kilén-
fele adatait, amir6l Rogernek annyi
megjegyeznivaldja van, hogy ezt
még & is nagyobb rendben tudna tar-
tani. Mindenekel6tt ennek a Rancio
gyereknek az aktajat kell magunkhoz
venniink a J-R sorbdl, aztan atlato-
gathatunk a tdbbibe is, ahol Ujabb
zsakmanyokra lelhetiink (Beleaux
prof, Sharpei, Santiago és a Halha-
tatlansag-tervezet (Project Im-
mortality).

Jaj. Most kaptam a szdrny( hirt,
hogy mondokamat 2-3 oldalba kel-
lett volna eléadnom. Mivel szerény
becslés szerint is Ugy kb. 6-nal tar-
tok, kénytelen leszek kényszersz(i-
netet beiktatni. Pedig most kezdtem
csak igazan belelendiilni! Sebaj, a
kdvetkez6 CoV-ban folytatom maga-
mat, ugysincs mar sok hatra (max.
6-7 oldal, hehe). Addig meg kiizdhet-
tek egyedl, vagy akar meg is var-
hattok. Csisz...

Szép karrier: Roger az elso Wmdows alatt futé hazmester
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WORLD OF MOTION- GROUNDS- IMAGINATION- OUR HOUSE-
FONT PRO 2.- FULLBLOOM- F-14 TOMCAT- SPELLING TRICKS-
SOUND LIBRARY- MAJESTIC PLACES- MIKE DITKA ;
VIRTUAL GALAXY- JETS- FOOTBALL- e~ "
PHOTO PRO SELECT- WORLDVIEWS- ALDUBONS BIRDS-
LOON MAGIC- WILD PLACES- SAVAGE EMPIRE-
SUPERTOONS- MONEY, MONEY!- FREAKIN' FUNKY

Araink az Ata-t
nenn
tartalmazzak!



CD-BYTE COMPFAIR ’95 COMPFAIR 95 [ ®
1027 Bp. F6 u. 92 3 E &
Tel./Fax: 202-6438 A-210/4 és A-107 A-210/46sA-107 g
Cégiink felvasarol, beszamit és S
értékesit minden megunt és hasznalt Megkezdte miikdését a

CO-ROM lemezt kedvezd éron.

HARDWARE-M KFT.

1067 Bp. Csengery u. 55.

Tel.:132-6841

Cégiink megvasarol minden megunt, elavult, hasznélhatd
és hasznélhatatlan szamitogépet, illetve alkatrészeit.
Tovabba széles valasztékban kaphatdak dizletiinkben

Faxinform®
szamitégépes adatbazis.

Az adatbazisbdl, a fax késziileke nyumﬁgnn{bia’miil
lekért informaciat, a rendszer elkildi Onnek.

Az otthonrdl is bovithetd adatbazis korlatozas
nélkill, ingyen hasznélhaté éjjel-nappal.

hasznéit szémitogép alkatrészek és komplett computerek — \rovey cp CENTER | ASTORIA UZLETHAZ Tobbszéz ismertetGvel, arlistéval, akcidval ...
olestn, garanciavall 1077 Bp. Wesselényi u. 21. 1072 Bp. Rékaczi (it 4-5. vérja Ont a Faxinform: 267-9916.
Akdr teljes raktarkészletek felvassridsa készpénzért! Tel.: 268-0885, Fax: 267-8546  Tel.: 267-9461, Fax; 267-9463 Most On is elhelyezheti ingyenesen hirdetését.
HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT! AUTOMEX PECS Erdekiddjin a 268-0885/16-on.

Postai utanvet

2 7623 Pécs, Szabadsag u. 19. :
B"MEX BBS- Tel.: (72) 329- 973 1410 Bp. Pf. 185 Klubmgsﬁgi l’eﬂdﬂef
Tel.: 267-9918 E-MAIL: automex(@mail.datanet.hu Mar tdbb mint 2000 Klubtagunk élvezi az AUTOMEX

Ejel-nappal mdkodd haldzat, amely tabb gigabyte klubtagsag eldnyeit. On is lehet Kubtagunk, ami

terjedelmd programot foglal magaba. Tartalma havonta H szamos kedvezménnyel jar.
valtozik, érdemes hivni. M | N [] EN AHGN VEHSENYB EN! A CD-ROM lemezek draibdl 20% kedvezmény adunk.
KERESSEN, HOGY KERESSEN! Ha egy CD-t mashol kedvezobb aron kinélnak, Megunt CD-ROM lemezeit visszavasaroljuk, kedvezd
A magyar multimédia kullira népszerdsitése érdekében aron beszamitjuk.
cégunk felvallalja a hazai lejlesziésd CD-k Faxinform rendszerdinkdn ingyen hirdethetnek,
szponzoraldsdl, kiadasal s terjesziésel. Friss informaciok a TXT 682. oldalan. BBS rendszeriinkdn szdmos kedvezményt kapnak
ElkEp!D]Ehﬂ” segilink kivilelezni VISZONTELADOKNAK BIZOMANYOSI KONSTRUKCIO! MEgiEIEnd (jdonséagokrol folytonos Bé]ékﬂztatés

mondd el, és mi még olesébban adjuk majd oda.

i ZipDrive L Ud SZINEK A PALETTAN! Bt FATAR s fWindows 95 és a hozzdtartoz6
A legujabb, a leghisebb és leghordozhalbb drive. | | Cégiink a Microsoft, NOVELL, MASTERKEYBOARD -ok programcsomagok (Office 95,
Tomege mindossze 600g, installalasa rendkivul 4 . .
eqyszeri. g‘gif;i’ fClol:el, SZ]”E‘?“‘E;’ BT?,F%’E’ - 52 AUEI;OMElX KFT “‘ﬂbb 4| | CorelDraw 6.0) megtekinthetSk és
100MB-0s maximalis lrolokapacitas, 20ms AR i TR g : AINOMISDAE ASCIRRTSSE B9 megvasarolhatak
elérési id6, 20MB/perc JES viélasztékaval is varja Ont ter- oktavos dinamikus billentyiitél, izleteinkb *spgd
atalilvitel, zajmentes mészetesen a t6liink megszokott szen- a profiknak szint 7 oktéivos pZZEIPIn e, .::;’
technoldgia, jellemzi. zacios drakon! Megtekinthetdk az kalapacsmechanikis, aftertouch- MICROSOFT ::::”
i 4900 P+ Al Astm.'.ialg)zlethézban levé bemutaté os progral‘nozhaté l::illcl'nyu"i’g| WINDOWS 95 ::: === |
lemezir. 3600 Ft+Afa | termunkben. minden véltozat megtaldlhatd! k-
\ Studio 49 28.625,
- — - CMK 49B 31azs, | : ~
Ebc1!<lqped1a Interaktiv Studio 490 Plus 36,125, Kodak PCD 960
A A leg_latvqnyosabb PUSzTA Sex Studio 610 46.125,- :
sl hazai enciklopédia,  Humoros hangvé- Studio 610 Plus 58.625,- Hordozhaté PhotoCD
amely 107 kedves o : . Studio 900 cabinet 175.000,- .. .
kutyt mutat be 21[_-;] 2::‘;1 egg;tf:{ Studio 1100 cabinet ~ 248.750,- lejatszo
képekkel, videofel- .~ y . Studio 900 flight case 208.750,- 43.000,- Ft+Afa
' g vételekkel. A lemez 2 a’ma’gyz.“;’l:’uszuf e Studio 1100 flight case ~ 311.250,- E % ! >
angol és magyar nyelven is tartalmaz- ,’,schsegenk,' egjlfo‘;alnyl ﬁlm?nyaglga__l, Studio 2001 ﬂigl.r;ht case  468.750,-
% 3 btk es rengeteg képpel. A lemz nyolc nyelvil. Studio 2001 cabinet 418.750,- 7
SR i Sl e o ("~ MULTIMEDIA HARDWARE )
e Aktiv hangfal 80W 7992,
- - 7 MP1 orgona pedal 43.625,- 5 o R 5
Viszonteladéink részére Corel Photo CD-k WEP 1/10 szimpla pedil  3.750, | |[AKtv hanglal SW ............. 2392,
. 2 . s % 2 i & 5 REt0 120008 5 0 Sl -
bizoméanyosi konstrukeié! nagy vélasztékban WEP 2/15 dupla piano peds 6.250,. | | CD tart6 12 db-os o,
| WEP 3/10 tripla piano pedl 8.750,- | |CD tart6 32 db-0s ............. 1760,-
K d s f 1 - 1 k 2K o pla p P
edvezo leltelelek, nagy 1990,-Ft -tél 2990,-Ft -ig VP 26 volume pedal 6.250,- | | Pioneer 4x speed CD-ROM . .. .24.900,-
lehetGségek! kaphatok! C’SWU oktdv vilto 2500, | | SONY76E 4x speed CD-ROM .26.900,- )

& NALUNKMAR ) COMPFAIR MEDIA VISION | RENDKIVULI CD AKCIO! =3
| KAPHATO!!! : ”
. . e . Kad im Listadr Akcids ar
1
e 9 e |
Jellemz5k: : CDP153  Super 10 PAK 4392,
N Oktéber 10.-14.| | SRS 3D hangképzés GAMI176 Dracula Unleashed 3192,
- 4-48KHz -ig digitalizilds GAM777 Rise of the Robot 2792,
= . < GAMI165 Discoveries of the Deep 1912,-
| A pavilon 210/4-es | |- hangfelismerés :
: — 100% -ig Sound Blaster kom- LEX579 Compton’s Encyclopedia 1990,-
. 65107-es patibilis GAM324 Return to Zork 2792;-
Phantasmagoria standokon — MPU-401 MIDI kompatibilis
Hét CD lemezen a legfélelmetesebb T i - Sony, qujtasomc, Mitsumi
és leglatvanyosabb jatékprogram, E Szenzacios CD-ROM interface
amely szinvonalas grafikdval és arakkal, EXTRA - rengeteg hasznos szoftver
fejtord feladvanyokkal kapriztatia el kec_lv_ezmépyekkel 80 he < Ik edvizibb dron:
a jatékosokat. Ennek a jatéknak a varjuk minden 9.990.-Ft
deméjat megtallhatjitok a CD- "

kedves vasarlonkat.
ROMtar harmadik részén.

A CD-ROMutir IIL szima ismét tar- | | _J0iion el On is.!
talmazza szdmos program jitszhaté Tobbezer forintot
demdjat, egy teljes amgyar nyelvii takarithat meg, ha
CD-ROM katalégust és ezer mas most nalunk
meglepetést, valtozatlanul br. 499—ért.) vasarol.

A\

MEDIA VISION SOUND

< HET

b jo Yersio®
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SpeGr

Az drak az Afé-t nem tartalmazzak!



Uzlet: 1085 Budapest, Jozsef krt. 36.

Uzlet és szerviz: 1092 Budapest, Erkel utca 13/A.
& ' Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144, FAX: 218-5099

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek 9-18 ora

COMPUTER

Compfair A pavilon 106. stand
CD lemezek akcids dron! 20-50%-0s kedvezmények!

R&M 486 SX-33/4 MB/1.44 MB FDD/540 MB HDD/VGA 512 k/billentytizet 69.340,- Ft
R&M 486 DX2-66/4 MB/1.44 MB FDD/540 MB HDD/VGA 1M VESA/billentyiizet = 84.260,- Ft
R&M 486 DX4-100/4MB/1.44 MB FDD/540 MB HDD/VGA 1M VESA/billentyiizet 90.130,- Ft
R&M 486 DX2-80/4 MB/1.44 MB FDD/540 MB HDD/VGA 1M PCl/billentyfizet 89.080,- F't
R&M 486 DX4/100/4 MB/1.44 MB FDD/540 MB HDD/VGA 1M PCl/billentytizet 94.140,- Ft
R&M Pentium 90/8 MB/1.44 MB FDD/1 GB HDD/VGA 1M PCl/billentytizet 164.580,- Ft
R&M Pentium 100/8 MB/1.44 MB FDD/1 GB HDD/VGA 1M PCl/billentyiizet 174.580,- Ft
R&M Pentium TRITON 100/16 MB/1.44 MB FDD/1 GB HDD/VGA 1M PCI/bill.  179.180,- Ft

Szamitégépek atalakitasat, rovid hatariddvel vallaljuk szerviziinkben, a régi alkatrészek beszamitasaval.

Monitorok:
14" color SVGA LR 29.900,- Ft 15" color SVGA NI, LR GVC 49.500,- Ft
14" color SVGA NI, LR 31.900,- Ft 17" color SVGA NI, LR GVC 88.800,- Ft
14" color SVGA NI, LR GVC 32.900,- Ft
FAX-MODEM: Mouse, scanner:
Best Data 9624 FQ 9600/2400 bps, belsé  4.490,- Ft AGM 600 mouse + pad 1.490,- Ft
GCYV 1114V/R6 14400 bps, bels6 13.950,- Ft  Logitech OEM mouse 2.690,- Ft
GCV 1114HV/R6 14400 bps, kiilsé 16.950,- Ft  Microsoft OEM mouse 3.900,- Ft
GCV 1128V/R6 28800 bps, belsd 28.500,- Ft Mustek kézi scanner 256 sziirke 8.950,- Ft
GCYV 1128 HV/R6 28800 bps, kiilso 29,900,- Ft  Mustek kézi scanner true color  19.900,- Ft
Hangkartyak: CD-ROM:
QuickShot 16 bit SB kompatibilis 7.000,- Ft  Acer 2x seb. IDE + play gomb 10.900,- Ft
Acer 16 bites SB komp. IDE interface 7.490,- Ft  Acer 4x seb. IDE + play gomb 22.900,- Ft
Acer 16 bites SB+GM, GS, MT32 13.900,- Ft TOSHIBA 4x seb. SCSI 36.900,- Ft
Sound Blaster 16 OEM, IDE 11.980,- Ft  Creative 2x seb. CD-ROM+
Sound Blaster 32 : 28.900,- Ft  SoundBlaster 16 bit kartya 18.900,- Ft
Sipeidiaris
-

7224,-Ft  6.104,- Ft

CD SOROZATOK...
0/-‘_‘7 :’-‘L -

11CD . 10 CD 10CD  11CD
5.900,- Ft 5.900,- Ft 5.900,- Ft 5.900,- Ft 5.900,- Ft

Felbélyegzett valaszboritékért elkiildjiik 64 oldalas CD katalégusunkat!
A fenti arak a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzak!




