vy COLKES
E N N Bl

candi®

e AN A A e

N % 5":'. ! ,

L 8

r

A lap részt vesz a MICreSofts fiatal felhasznal6kat timogaté programjiban

34 " t

Vil.évfolyam e 1995/11.
ISSN 1218

&COM WARE

Ara: 248.- Ft

771218"79300




4

r

s
o
=
~
N
v
2]
[aa]
L
-4
x
o
LLd
=
<
<
N
N
<
=
=
—_
<
[
=
2.
=
o
<<

Ez Az

ORULJ NEKI

rd

r

r

r

EL EGY PECET ES

B Vecy

/ICOM

KERL. GARANTALTAN
3 JOGTISZTA,
VIRUSMENTES

PROGRAMOK!

MAGNESLEMEZEK

ARCHIVALAS CD-ROM-ra
3250 Fr-rou!
HDD, FDD, DAT, CD aoATHORDOZOKROL

PANASONIC NYOMTATOK

(CHIE el S /N CHE STEREK
SZUPER AR: '
QuanTum
Granp-Psix
4.3 GB SCSI HD
134.000 Fr.-

VIDEO KARTYAK

Commonore, Amica, PC
SZAMITOGEPEK JAVITASA,

BOVITESE.

Harooisk vezérLok, SONY CD iRO KIT
MEMORIA BOVITESEK,
KicksTART KAPCSOLOK, 330000 FT-'
COMMODORE ALKATRESZEK. 2 X SEBESSEG(, CADDY-S RENDSZER(,
Tew: 156-6790, Aoeprec AHA1542 vezéridiver,
vacr 420-5331, SIOFIVERREL
Réciusz KorneL

drive-ok

KozpowTi dzLeT: 1135 Buoaest, Szent Laszeo u. 74/a. Teu/Fax: 149-6165, Tet: 140-2101
Acomp Bupa: 1125 Bubapest, KiraLyHAGO utca 2. Teu/Fax: 156-6790

Nvitva: Hereg-Péntex 9.00-17.00, eséning 12.30-13.00. Szomsaron 9.00-13.00
Usvanazr otcsoeean Az ACOMP-roL! Figyeuie aKcids AsanLamaimkar!

gurdcidt, amely installdlva
7] A mindent
miikidéséhez sziikséges
maximdlisan megfelel nziv irodai alkalmazdsokl
Gvithetd multimédia kiegészitésekkel (CD-ROM, hangkdrtya, stb.). Irodai munkdhoz
ajdnljuk a (magyar nyelvii) MS-Windows operdcios rends és az MS-Office
programcsomag tele

Hardver:

IBM 486DX2-66 CPU + cooler, 4MB RAM, 1.44 FLOPPY, 520 MB HDD, 14”
AXION COLOR LR/NI monitor + 512 KB VGA, Babyhdz + 200W tdp, 101 gombos
angol billentyizet, M

Installdlt szoftver:
ator 1.35 filekezeld (Northon Commander klén),
NeoPaint 3.1 rajzoléprogram,

ARTYAK, HANGSZOROK,
DEMEK

Az Amiga nem half meg!

A KIRALYHAGO UTCAI UZLETONK
TOVABBRA IS AZ ORSZAG LEGNAGY0BB
VALASZTEKAT KiNALIA AMIGA
STAWITOGEPEK, KIEGESZITOK, BOVITESEK,
STAKKONYVEK TEREN. MAGYARORSZAGON
EGYEDULALLO GARANCIAS ES
GARANCIAN TULI
STAKSZERVIZT IS MUKODTETUNK.
Ciao Amicos!
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Eléfizetési akcié a Computer Vilag c. lapra

Csak Ugy mulnak az évek. Nem is emléksziink, ponto-
san, hanyadszor hirdetjik meg szokasos éves elbfizetési
akcionkat. A valtozatossag kedvéért ismét azzal kezdijik,
hogy megkdszonjik annak a mintegy két és félezer olva-
sonknak a bizalmat, aki el6fizette lapunkat. Ahogy igér-
tik, 6k nem jartak rosszul, hiszen 159,- Ft-os példanyon-
kénti aron jutottak hozza lapunkhoz egész évben. A sza-
mitégépre Ultetett adatfeldolgozas, és az azonositészamok
bevezetésével jelentdésen csokkent a reklamaciok szama
is, melyek tobbsége viszont rajtunk kivilallé okok miatt
Iépett fel. Természetesen a reklamaciok orvoslasara min-
den esetben sor kertilt.

Reméljik, hogy a Computer Vilag tartalmi és formai szem-
pontbdl is megfelelt az elvarasoknak, mint lathaté hénap-
rél honapra azon vagyunk, hogy lapunk arculatat az igé-
nyeiteknek megfeleléen alakitsuk.

Az el6z6 évekhez képest valtoztattunk egy kicsit az el&fi-
zetési konstrukcion. A legszembet(indbb valtozas (az arat
leszamitva), hogy kétféle tarifat alkalmazunk. Az eléfize-
tés éves dija Uj el6fizet6k szamara 2.976,- Ft, ami a lap
mai aranak megfeleléen lett kalkulalva (sajnos a dolgok
jelenlegi allasa nem azt tiikrdzi, hogy kéltségeink jelentd-
sen csokkennének a kozeljdvében). Azonban tdrzseldfi-
zetGink, és mindazon megrendel6nk szamara, akik mar
rendelkeznek el6fizetSi azonositoszammal, kedvezményt
biztositunk. Ok a tovabbi 1 évre 198,- Ft/db. aron, vagyis

Talalkozunlk &

ORG ||~ LFLS I»'w...‘ <

2.376,- Ft-ért el6fizethetik lapunkat 1 évre. A kedvezmé-
nyes eléfizetés igénybevehetd a lapba kdzépre beflizott
és kivaghato csekk segitségével legkésbbb 1995. decem-
ber 15-ig. Azonban, akinek decemberben jar le az el6fi-
zetése, célszerl ha a csekket minél el6bb postara adja,
mert Karacsony el6tt a csekkek atfutasa 4-5 hét is lehet,
és a januari szam januar kdzepi megjelenése eldit legké-
s6bb kb. januér elsé napjaiban be kellene érkeznie a pénz-
nek, hogy a cimlistaba valé rogzités, és feldolgozas atfu-
tasa miatt nehogy késve kapd meg a januari szamot. Ter-
mészetesen azoknak is lehetdséglk van az elbfizetés 1
éves meghosszabbitasara a kedvezményes aron, akik-
nek csak januarban, vagy 1-2 honappal késdbb jar le az
el6fizetésik, s ezt az is indokolja, hogy a lapba bef(iztt
csekkek felhasznalasara csak december 31-ig van lehe-
tGség, késébb a Posta mar nem veszi fel ezeket a csek-
keket!

A lényeg! Ismét lesz 6riilt sorsolas azok kdzdtt, akik 1996.
tavaszan érvényes 1 éves el6fizetéssel rendel-
keznek.Természetesen ismét multimédia eszkézdk és
jatékok varjak majd, hogy gazdara talaljanak. A sorsolas-
ra minden bizonnyal az IFABO'96 kiallitason fog sor ke-
rdlni. A részletekrél kés6bb szélunk.

Nincs mas hatra, mint a csekk feladasa és biztos, hogy
minden hénapban fix. aron hozzajutsz kiadvanyunkhoz.
Eldre is kdszonjik bizalmadat!
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Ebben a szamunkban az alabbi
cégek nyujtottak segitséget a
tesztek elkészitésében:

Epp ez jutott esziinkbe...

Jo szokasunk szerint szeretettel kdszontlink
mindenkit semmilyen kidllitas alkalmabdl, de

eddig sem a kiallitasokon volt a hangsuly, ha-
nem a kdszontésen. Most, hogy a kiszonté-

sen igy mar tuljutottunk, felhivnank a figyelmet Al 45 A 4 B
arra, hogy a kiallitasok azért még nem szlintek | &y o 4 1 F B W ]
meg, rogton a jové hdnap elején is lesz egy szép |l WA W i » 1 B |
darab, amit Computer Karacsony'95 névre ke- A B B A 4

reszteltek. Mivel szeretlink olyan helyeken meg- Mérnoki Gazdasagi Kft.

jelenni, ahol egyébként semmi dolgunk, ezen A
is természetesen talalkozhattok vellink, amint 1077 Budapest, Wesselényl u.25. Tel.: 322-9202

kiilonbdz6 feleslegessé valt papiraruinkat kinal-
juk az ott felbukkané embereknek. Ezekbe ter-
mészetesen beletartozik a CoV 63. is, ami min-
den bizonnyal itt lesz el6szor kaphat6.

November az év egyik legszebb hénapja, nem
csak azéert, mert kezd kellemessé vaini az id6-
jaras, hanem azért is, mert ilyenkor nyilik meg
el6tted az a kaprazatos lehetGség, hogy el6fi-
zethetsz a CoV kovetkez6 évfolyamara (ez a
lehet6ség ugyan év kdzben is nyitott mindenki
el6tt, de most novemberben aztan kilondsen!).
Eppen ezért ez a szamunk extra melléklettel
jelenik meg: ha most kzépen nyitnad ki az Gj-
sagot, egybdl szemugyre is vételezhetnéd. Ja-
vasoljuk az azonnali rendeltetésszerd felhasz-
nalasat, mert a szavatossagi ideje december
31-gyel lejar (mar nem nalunk, hanem a Posta-
nal). El6fizetni persze késdbb is lehet, de mint
az ismert kdzmondas is mondja: "amit ma fél-
adhatsz, ne halaszd holnapra!". Az eléfizetés
egyeb részletei a tllparton talalhatoak, a masik
iranyban pedig elkezd6dik az erre a hénapra
rendelt amokfutasunk. Szép amokat!

[1)=}

1092 Budapest, Erkel u.13/A. Tel.: 217-8762

0 %520 7

1052 Budapest, Falk Miksa u.6. Tel.: 132-8717

‘;AUTOMEX

Amerikai-Magyar Kft.

1077 Budapest, Wesselényi u.21. Tel.: 268-0885
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11.évfolyam (Nr.62.)
Megjelenik: havonta

Kiad(jja: COM-WARE Kft.

Felelds kiad6: Rucz Lajos
Felel6tlen szerkeszté: CoVboy
Borité: Rebels demo (PC)
Bels6 grafika: Maller Mihaly (Getto)
Munkatarsak: Basq, Bryan, ChX,
DoT, Filles, HaPi, Kozy, Hancu,
Shadow

Szerkesztésé\?: 1114 Budapest
Xl.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: Com-Ware Kft (CoV)
Budapest, Pf. 363, 1519
Itt lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj levelet - arra ott van a
stafiok! Ezt csak akkor kell hasznalnod,
a postahivatalban kérsz atutalési
ﬁostautalvényt, és ezen adod fel a
irdetés dijat, rendelsz Gjsagot, Evkdny-
vet vagy egréb papiruszt. Ez esetben ezt
a cimet kell beirnod a ‘pénzésszeg cim-
zettje’ rovatba: Com-Ware Kft. OTP cimé-
re, udagest. Irinyi u. 30., 1117. (A csekk
kozépso szelvényének hatoldalara
ilyenkor mindi ir}‘élok ra: Com-Ware Kift.,
MNB 218-98426/41853-7 - és azt, hogy a
pénzt mire adtatok fel!). Természetesen
amig elfogadjak, célszerlibb a régebbi
sarga csekkeket felhasznalni!

Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti Hirlapke-
reskedelmi Rt.), a HIRKER Rt., és a regio-
nalis részvénytarsasagok az orszag egesz
terlletén megtalalhato hirlaparusito szak-
Uzletekben és pavilonokban, valamint:
ACOMP Kft., (cimek Id.a boritén),
SZAMALK Okt.kozp. kényvesboltja, Bp.
XI.Etele u.68., Miiszaki Kdnyvaruhaz, Bu-
dapest, VI. Liszt Ferenc tér 9., ALKU Kit.,
Székesfehérvar, Jozsef A.u.25. 8000,
MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Gydngyds,
Szt.BertaIa'l: 28 CIkI-%A{AR, Nyi_rlggyhg-
5 .25., ft.. Ta -
f‘l?(a,K i rsgszasg u.g‘n’&., IOEI&EN Ec?m-
puter Shop, Debrecen, Csapé u. 15., BIT-
STOP BT. , Kecskemét, Rakéczi u.2.,
TELECOMP Kift., Sopron, Orsolya tér 5.,
COMPUTER SysTeam Kft., Mohacs, Vo-
rosmarty u.6, RAMORG GM., Zalaeger-
szeg, Kosztolanyi u.41., RAMORG GM.,
Nagykanizsa, Dél-Zala Aruhaz...

A COM-WARE Kft. Ggyviteli munkait az
ECOBIT Kft. Ggyviteli szoftvereivel végzi.

Szerkeszt6ségiink a lapban megjelend
hirdetések tartalmaért nem vallal
felel6sséget!

A lap eldfizethet6 a kiad6 cimén keresztil.
Eléfizetési dij: 1 évre 2976, fél évre: 1488,
negyedévre: 744,- Ft. Régi el6fizetdk
kedvezményt kapnak! A kiadotél a CoV
régebbi szamai is megrendelhetbk.

A COM-WARE Kft. hardware
eszkdzeinek hivatalos szallitéja:
az AXICO Kft. és a MIXIM Kft.
A COM-WARE Kit. software-einek
hivatalos szallitéja: a Software Station.

Tordelés, szinbontas: Com-Ware Kft.
Levilagitas: Timp Kft.
HU-ISSN 1218-7933
Zrinyi Nyomda Rt., Budapest
(95 2561/11-66-22)
Felelds vezet6: Grasselly Istvan
vezérigazgatd

b W A Lap- és Konyvkiadd Kit.

CoV 625




news

“Kormanyt szél ellen” kidltotta a
kapitany. Eldresiettem, mikézben a
zaszléshajo atszelte a hullamokat. A

kézben a tengerészek csatara allit-
jék a vitorlakat. Az dgyumesterek
lévéshez gorditik az dgyukat — a
hajo oldala egy vicsorgd korcs ku-
tydra emlékeztet. Az ellenség mellé
érlink, ekkor a kapitany a hajé jobb
oldalan Tiz!-t kialt. Megremeg a fe-
délzet a visszagdrdild agyuk alatt és
egy flstfelleg fedi el a sortiz hata-
sat. Még fel sem szall a fiist, de mar
hallani az ellenség hajéjan a meg-
sebeslilt tengerészek orditasat, és a
mi hajonkon a diadal kigltasait. “"Ké-
szliljetek a csaklyazasra” hallatszik
a parancs. Elmosolyodom — ez
kénnyl gydzelem lesz...

Effajta csatak hangulatat mar
soksok jaték kisérelte meg vissza-
adni, de egyiknek sem sikerdilt olyan
mértékben mint az Avalon Hill
WOODEN SHIPS & IRON MEN-je.
A jaték szokas szerint az Avalon
egyik tablas jatékabdl késziit. Vi-
szont ez a jaték még a tablas jaté-
kok mércéjével is bonyolultnak sza-
mit. A 5th Fleet készitdi, a Stanley
Associates viszont Ugy tiinik, hogy
Ujabb nagyszer( stratégiai jatékot
alkotott. A tenger gydnyérien hul-
lamzik (alatta a racsos tabla viszont
elég fura), a hajok 3D Studio-val
rendereltek, a kezelés pedig igazan
egyszer(re sikeredett. A jaték 3 per-
ces korokre van osztva. Az paran-
csaink kiadasa utan a két fél egy-
szerre hajtja végre azokat, igy iga-
zan szoérakoztat6 a jaték. Sose le-
het tudni, hogy mikor siklk el az el-
lenfél egy halalosnak szant sort(iz
eldl...

Az ALLIED GENERAL sajnos
Win95 ala készil. (Stratégia News
rovatunk van ma...) Ez persze lehe-
tévé teszi, hogy minden idék legjobb
csatajatékanak a masodik része
meég élvezetesebb legyen, de sajna

Wooden Ships and Iron Men
R : -

igencsak hardver kell ehhez. A ke-
zelés természetesen gydkeresen
megvaltozott, mert nem kell a stra-
tégiai és a taktikai képernydk kdzott
folyamatosan valtogatni, mert a stra-
tégiai képernyd is csak egy ablak a
sok kézll. Rengeteg U] csapatot fo-
gunk talalni — példaul a finnek sielé
gyalogosait. (Sajnos a sztalingradi
biciklis osztag nem szerepel)Az
Interplay CONQUEST OF THE
NEW WORLD jatéka az, aminek a
Colonization-ek kellett volna lennie.
A CNW-ben felfedezhetlink Uj vila-
gokat, mint a Colonization-ben, de a
hajoknak végre van valamilyen meg-
jelenésiik — méghozza meglehetd-
sen szép. A szarazfdldet is gydnyo-
rlien animalt emberkeék fedezik fel.
A véros épités a SimCity 2000 és a
Caesar |l keveréke. A gazdasagi ol-
dala a dolgoknak pedig a készilé
Capitalism részletességevel vetek-
szik. A harc egy kilén csemege:
egyrészt a grafika az hihetlendl jol
néz ki — engem gydnyoriien meg-
festett 6lomkatonakra emlékeztet-
nek. Masfel6l ezeket a csapatokat
egy nagyon egyszerii, mégis végte-
lendl bonyolult jatékban kell gy6ze-
lemre vinni — ugyanis a csatak szin-
te kiilon jatékot alkotnak. A csatame-
z6 egy teniszpalyara vagy az angol
futballra emlékeztetd. Ezt a mez6t
felosztottak 2 “otthonra” és 12 kis-
kockara. Ha egy egység beér a ma-
sik “otthon” zénajaba, akkor meg-
nyerte a csatat. Ugy hiszem nem egy
ember szinte csak azért fog ezzel
jatszani, hogy a csatakkal jatszhas-
son... Az egész végllis egy hatal-
masra nétt SimCity: mig abban
egyetlen varos felépitése volt a cé-
lunk, itt sok-sok hasonl6 varosnak
kell helyet tallunk, felépiteni és meg-
védeni azokat. Es még egy nagy elé-
nye van a nagy éreghez képest: ha-
I6zatba kotdtt gépekkel tobb ember
is jatszhat.

Steve Barcia és csapata, a SimTex

Conquest of the New World

Master of Antares

a Master Of Orion és a Master Of
Magic nagy sikere (meg az 1830
nem-tul-nagy-sikere) utan sok talal-
gatas utan végre valdban szallitjak
a folytatast: MASTER OF
ANTARES. A MoO és MoM legjobb
elemeit dtvdzik: az rfelderités és ko-
lonizalas témajat meriti a MoO-bol
és a MoM lehetdségeit addjak hoz-
z4. JO szokas szerint elindulunk egy
szdl planétardl, és hajokat épitve és
mozgatva kolonizaljuk a tdbbi boly-
g6t. Hogy ne avuljanak el a hajoink,
ezért egy kis tudomanyos fejlédés is
belefér. Most azonban nem mi ira-
nyitjuk az dsszes hajot és koloniat,
hanem “hGsoket” bérellink e célra.
Nem csak a sajat galaxisunkban
(nem tul) békésen terjeszkedé fajo-
kat kell kisdpdrnink, hanem
(greetings from UFQO!) masik dimen-
ziobol érkez6 rondasagokat is el kell
intézniink. A grafika és a zene ter-
mészetesen igen j6 lesz —sajnos a
zenébdl most nincs minta. A képek
viszont 640x480x256-ban jelennek
meg a képernyénkdn. Kivancsian
varom az Ascendancy (Id. kicsit bel-
jebb, mert nem a News-ba, hanem
areview részbe tettik) vs. Master of
Antares meccs végeredményét... Az
én tippem mindenesetre az, hogy a
MoA ki fogja (itni az Ascendancy-t.
(Mivel az utdbbi szinte csak a grafi-
kéjaban mdlja feliil a MoO-t)

A SPACE BUCKS az Impressions
legUjabb manager jatéka. Az igazi
Ujdonsag az Air Bucks és Detroit
utan a valod idében meghozando
dbntések. A jatékot leginkabb a

Allied General

Gazillionarie-hez hasonlithatnak, bar
sokkal jobb grafikat és nagyobb va-
riacios lehetéségeket kinal.

A Battleground: Ardennes talan
megjelent mar, a Battleground:
Gettysburg még biztosan nem, de a
BATTLEGROUND: WATERLOO
mar készil is. Ez két dolgot jelent-
het: harom majdnem egyforma, ha-
mar unalmassa valé jatékot vagy egy
jo szerkesztdre felépitett haromré-
szes j0 jatekot. Ez utdbbi esetben
viszont igazan kiadhattak volna egy
jatéknak — persze lehet, hogy csak
minél el6bb el akartak ki akartak adni
beldle valamennyit.

A PANZERS EAST, RUSSIAN
FRONT c. jatékban soha nem latott
részletességgui palyan harcolhatunk:
egy pixel 5 méter! Kivancsian varjuk
tehat az Arsenal Publishing jatékat...

A MAGIC: THE GATHERING
megint csuszik, és most j6 sokat. A
Microprose gy dontétt hogy Uj prog-
ramozé team-mel Ujrairatja az egé-
szet! Ugyanis DOS helyett Windows
(na vajon hany?) ala akarjak kiad-
ni...

Es hardver a végén: Az AMD el-
halasztotta a K5 megjelenését jové
év masodik negyedévére. Nemrégi-
ben pedig felvasarolta a NexGen
céget (!) és a gyartasra kész
NexGen 686-ost mar AMD K6 né-
ven dobjak piacra, szintén a jové
évben. Remélhetdleg mindez meg-
fizethetd Pentium arakat fog eredmé-
nyezni, ami sok jatékhoz igencsak
szlikséges.
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Idoben gondolj a Karacsonyra...
AKCIOS AJANLATUNK:

< [T
CoV Evkiinyv'% PC-s jatékok 2. PC-s jatékok 3. PC-s jatékok 4.
Elsé kiadas 2. Utannyomas Elsé kiadas Elsé kiadas
Ara: 598,- Ft Ara: 599,- Ft Ara: 649,- Ft Ara: 699,- Ft
Elofizetéssel: 400,- Ft  Elofizetéssel: 400,- Ft  Eléfizetéssel: 500,- Ft  Eléfizetéssel: 599,- Ft
Most kaphato Most kaphato Még kaphato Megjelenik: '95.dec.

A PC-s jatékok 1, Tippek Lexikonja, '91 és '92-es Evkonyvek, valamint az SpV sorozat és CoV 1-17-ig ELFOGYOTT!!!

CoV Evkonyv'93/94 CoV Kiilonszam

Els6 kiadds 1993, és 1995.Nyir
Ara: 449,- Ft Aruk: 200, ill.225,- Ft
Elofizetéssel: 200,- Ft helyett csak: 150,- Ft

Még kaphaté Még kaphato

Commodore fiizetek CoV Kiilonszamok
1995.1-2-3-4. szamok Getto és CoVboy Vilig
Aruk: 796,- Ft Aruk: 229, ill.239,- Ft
helyett csak: 676,- Ft helyett csak: 100,- Ft




GRAFIKUS .:‘ INDOWS AKCELERATOR
! GRAFIKUSES VIDEO AKCELERATOR
" | HANGKARTYAK
WINDOWS 95 KOMPATIBILITAS
DIGITALIZALOK
ZIONALIS MONITOROK

VIDEO

lllll

1
AZAIATOK: I
sn i
yilig) '

A Kossuth Kényvkiado aj
vallalkozasa igazi mérfoldko
a néhany éves hazai "multi-
média-torténelemben".
A CD-ROM a muilt szazadi
tudoméinyossig kiemelkedd
teljesitményét, Alfred Brehm
hires éllatrendszertanit
iilteti &t a XX.szazad vége
vagy mar a XXI. szdzad
technikai "nyelvére".
Az interaktiv ]emezen megtaldlham at
fal\.sg.ﬁimﬂe jellegii megueﬁemtesben ). deti szines ¢s fekete-
fehér kép, videotirral, allathan%y ’nnvel ikiilonbozo
keresofunkcidkkal kiegészitve dobbeniink: azallatok 130 éve
szinte "arra varnak", hogy ily médon életre kel
Alfred Brehm életmiivét és a multimédia-kiadas
jelentiségét Balogh Janos akadémikus,
a nemzetkiozi hirii zoologus és |
okolégus méltatja. FF%

}iilclnyi—@

Megjelenik: novemberben.
Ara: 8.900,- Ft (AFA-val)
A lemez megrendelhet6 a Kossuth Kényv-

kiadonal: 1054 Budapest, Steindl Imreu.6.
Telefon: 111-7440, Telefax: 111-3670. ey

PC+ IRODATECHNIKA
doktor| UZLET- SZERVIZ

Budakeszi, Zichy u. 30. Tel.: 138-6739

COMPUTER-TELEFON
Szamitogépek, perifériak, magneslemez,
SZAMITOGEP SZAKSZERVIiZ,
iratmasolas, spiralozas, szaklapok,
FOTO-AUDIO-VIDEO,
EXPRESS filmel6hivas,

SONY, TDK audio, video kazettak

Ha elofizeted a
PC-s jatékok 4. c.
M konyvet, akkor
100,- Ft-ot meg-
sporolhatsz, ha
nem fizeted eld,
akkor... Ja, és ez
forditva is igaz,
ha nem hiszed,
ity probald ki!

Képzeljen el egy floppyt,
amelyre egyszerre rafeér

a WOLFEINSTEIN, o DOOM, « DOOM),
a HERETIC, o DESCENT, a RISE OF THE TRIADS,

és még hely is marad!

Erre csak egy dolog kepes: az iomega ceg
forradalmian vj, 100MB-=0s’
distkeket kezelo ZIPdriveo.

Specifikacio: kilso, hordozhato drive (51 vagy Parallel portos
kivitelben. Szine: LIIA. Keresesi ido: 19 msec. Atvitel: SUMB/Perc
(SCSI), max. 20MB/perc (Parallel). Drive ara: 41,800 (+AFA)
lemez-arak: single / 3-pack / 10-pack: 3.800 / 10.800 / 28.800

"+ ez fomorifeflen kapacitas,
PC-re vagy Mac-re formazva!

@ETS 1111 Budapest,

W ARE Karinthy Fr. u. 25.
T\ TATTON T i
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A Microsoft Home-sorozatanak Uj
tagja ugyan egy specialisan ameri-
kai témat dolgoz fel, mindazonaltal
valdszinlleg ez lesz az a darab,
amely a legjobban talalkozik a fold-
kerekség osszes felhasznaldinak

erdeklédési korével. A 500
NATIONS az eszak és kozép-ame-
rikai indian torzsek szomord torténel-
meének nagyobb eseményeit tekinti
at, kezdve egészen onnan, hogy
vagy tizezer évvel ezel6tt megkezd-
ték a kontinens benépesitését —
egészen addig, hogy talalkoztak a
fehér emberrel, aki el6szor kiirtotta
Oket, aztan multimédia CD-t csinalt
belélik. Hidba, a Nagy Szellem (tjai
kifirkészhetetlenek...

A CD alapjaul a hasoncim( ame-
rikai ismeretterjesztd filmsorozat
szolgalt, melynek févédndke és nar-
ratora egy bizonyos Kevin Costner
nev( Griember volt. O egy alkalom-
mal parmillié dollarért farkasokkal
tancolt, és azota nagyon nagy ba-
ratja az indianoknak. Egy bulvérla-
punk értestilése szerint akkora, hogy
az egyik megmaradt rezervatumu-
kon egy kaszino letesitesével probalt
hozzajarulni e biiszke nép megma-
radt fiai életkorilményeinek javitasa-
hoz. Mivel a civilizacié eme aldasai-
ra még mindig kevéssé fogékony
vadak spontan tintetéssel tiltakoz-
tak az emberbarati gesztus ellen
(egyébkent is volt mar nekik négy),
azota nem olyan nagy haverok. Ez
ugyan nem tartozik szorosan a CD-
ismertetd kereteibe, az viszont igen,
hogy Costner.AVI ur lépten-nyomon
elébukkan majd, hogy kommentalja
nekiink a fébb tartalmi egységeket.

Az installalas indian nyomkeresé-
ket is megtéveszt6 proceduraja
(marminthogy a Windowsban nyoma
sincs a felinstallalt programnak) utan
feltarul a fémeni. Ez a mozgalom-
ban a Contents fed6nevet viselte,
mint az alant is lathato elvtarsai, ne-
vezetesen az Index (alfabetikus
targymutato), az Options (wallpaper-
gyarto, hangkikapcsolo, meg nyom-
tatd opsonszok), meg a Help és a
Back kozétt. Kilon figyelmet érde-
mel a See Also ikon, ami a vizsgalt
témahoz kapcsolddo alfejezetcime-
ket sorolja fel.

Maga a fémeni &t nagyobb rész-
re van osztva. A tenyéren leledzé
Welcome-ban Mr. Costner Udvozli az
egybegydilteket. Miutan fogadtuk hé-
dolatat, rogton bele is merdilhetiink
a Timeline-ba, ami feldleli tulajdon-
képpen az egész CD anyagat. Ez az
amerikai kontinens bennszl6tt la-
kossaganak torténete a nevezete-
sebb események kronoldgiai sor-
rendjében. Az els6 harom fejezet a
“felfedezés” elbtti kbzép-amerikai
indian kultarakkal (tolték, maja, stb.)
foglalkozik, a kévetkezd harom pe-

"Fehér ember hozni bajt!"

(Winne2)

-
A LAKOTA i
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dig ugyanennek a térségnek az al-
dasos fejlédésével Kolompos Kris-
tof és a spanyol/portugal turistak ér-
kezése utan. Ezeknek egy évszazad
bdven elég volt, hogy pontot tegye-
nek az indian térténelemre, ebbdl ki-
folyélag a tobbi opcid kizardlag az
észak-amerikai indianokkal foglalko-
zik: az elsé Uj-angliai telepilésektdl
aWounded Knee-nél lezajlott tmeg-
mészarlas harom évszazadaval. (lI-
letve van még egy jeleninkben jat-
sz0do fejezet, ami a Living Nations
cimet viseli, bar szemlatomast kife-
lejtették belble a yet szocskat.)

Valamelyik fejezetet megnyitva
valaszthatunk az alfejezetekbél,
amely itt tulajdonképpen egy-egy ol-
dalt jeldl — kovetkezeésképp' célsze-
rd az elsénél kezdenink. Minden
egyes oldal egy-egy ugyes kis foto-
montazs, ahol a téemara jellemzé
képek melletti piros feliratokat va-
lasztva ismerkedhetiink meg az
adott korszak fészereplGivel és ér-
dekesebb eseményeivel. (Mivel jo-
részt torténelmi jellegl tényanyagrol
van szo, szerencsére a készitbk
nem borzoljak az idegeinket kiil6n-
bdz6 hasznalati targyak vagy nép-
mvészeti bigyok elemezgetésével,
inkabb az események objektiv leira-
sara torekedtek — ez ugyan egy vad
néprajzost esetleg csunya jelzés
szerkezetek fabrikalasara kesztet,
de részemrdl csak halat adhatok
érte.) A “pirosbetis” feliratok rend-
szerint Gjabb tébboldalas alfejezetek-
be torkolinak — igy tehat olvasgat-
nivald lesz béven.

A fémen( tdbbi opcidja gyakorlati-
lag Ujabb szempontok alapjan vari-
alja a Timeline-ban megismert tény-
anyag egyes részeit. A Pathfinders-

PATHIFINDERS

A Nyomkeres6k meniiben sehogy sem
talalom Bdrharisnyat

meniiben példaul az 6tszaz év ese-
ményei vannak nagyobb témakdrok
(Mexico, a hatarvidék, a Nyugat
meghdditasa, stb.) szerint csoporto-
sitva, mig a Storytellers-meniben a
szemtanuk visszaemlékezései illet-
ve az autentikus forrasok lettek egy
csokorba gyl(ijtve. A Homelands-
meni foldrajzi elhelyezkedés (Fenn-
sik, Siksagok, stb.) szerint rendezi
a torténeti ismereteket, bar azt azért
tegylk hozza, hogy ennél a meni-
nél kicsit nagyobb szerepet jatszott
az attekinthetoség (egyben kezelhe-
t6séqg), mint a foldrajzi hiség (sze-
gény sziukat (lakotakat) Eszak-Ka-
nadaba deportaltak, Wounded Knee
felkeriilt a Fennsikra, az apacsok
hegylakok lettek, stb.).

udom, hogy manapsag marha
nagy divat a Microsoftot szidni bara-
ti tarsasagban, Interneten, meg min-
denhol (ezzel az erével persze indit-
hatnanak egy mozgalmat is, mond-
juk 'Le az oxigénnell' néven) — de
errél a CD-rdl egyszer(ien nem le-
het semmi rosszat mondani, mert
nagyon meg van csinalval Jo, elég
halas a téma, de akkor is: ez egy tel-
jesen atgondolt koncepcio, tokéletes
kivitelezéssel. Minden egyes laphoz
kidolgoztak a témahoz ill6 hatteret
(korabeli festmény, liturgia, illetve —
témaba vagdan — szamitogép altal
rekonstrualt latkép), és kozben fi-
gyeltek arra is, hogy a széveg is t0-
keletesen olvashat6 legyen (jo ez
mondjuk nem nagy durranas, de
jonéhany multimedia CD-nél ez
szemlatomast huszadrangunak sza-
mit). Tovabbi dicséret azért, hogy a
gyarté megtalalt egy egészseges
osszhangot a képi es szdvegi infor-
macid kozétt: nyilvanvald, hogy a

végtelen mennyiség(i text csak egE\;
ideig koti le még a legfanatikusab
felhasznalét is — valahol azt fo-
gyaszthatd formaba kell 6nteni, ha
masként nem, hat vizualis éimény
formajaban. Ez pedig itt tokéletesen
sikerdilt, tehat (alapfoku nyelvtudast
feltételezve) ugyanuigy lekdti a tizen-
ot, mint a hetvendt eves felhaszna-
I6t is. Egyébként szerény vélemé-
nyem szerint, hogy ha ezzel a méd-
szerrel tanitanak kozépiskolaban a
torténelmet, a biologiat, a fldrajzot,
vagy végl is akarmit, akkor valoszi-
niileg négyes alatt senki sem érett-
ségizne...

Titkos reményeim szerint a MS a
tovabbi Home-bigydkban is az itt
megismert Uton fog tovabbhaladni
ugy témavalasztasban, mint kivite-
lezésben. Ezek utan pusztan mar
csak egy vagyam lenne: tudom, Bill
Gates torzsfonoknek nem telik 4j to-
mahawkra, de azért mégis j6 lenne
valahogy gy kalkulalni ezeket a CD-
arakat, hogy magyarorszagi viszony-
latban is elérhetd legyen az aruk...

Barkasokkal Tancolo

Min,

: 486, 4MB RAM,
2xCD-] , SVGA-kdrt
Windows 3.1, SB/GUS/stb.

o
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A MICROSOFT és a szami-
tégépes jatékok egyiittes em-
legetése eleddig a legtébb em-
berbdl a “Ma’ megin’ egy
windowsos shit!’ felkialtast csal-
ta ki. Ha jol belegondolunk, en-
nek azért van valami valésag-
alapja, hiszen a Windows alatt
futo jatékok sokkal lassabbak
voltak DOS-os tarsaiknal (a
kilonbéz6 nyelvld “Ablakok”
kozti inkompatibilitasrol pedig
sz6t se ejtsiink) és ezt a keze-
I6fellilet konnyedsége sem tud-
ta kell6képpen kompenzalni.
Egy kalandjatéknal még meg-
érti az ember, hogy a menik,
az egérhasznalat, az egységes
windows sound system csabi-
t6. Am egy akciojatéknal, ahol
az egérre semmi sziikség és
altalaban a program sebesse-
ge a mérvadd, indokolatlannak
latom a rendszer hasznalatat.
A jatékos 06l, a program pedig
butit,s nyomorba dént, mert
olyan gépek kellenek hozza
(a.m. Pentium) amelyek ara a
csillagos eget surolja.

AMICROSOFT esetében ért-
hetd az a piaci mandver, mellyel
a windows alapu jatékok kiada-
sat és fejlesztését tamogatja.
Ugy latszik, hogy keveselliék az
ilyen tipusu jatekok szamat,
mert sajat szakallukra is elkezd-
tek dolgozni. A FURY 3 egy ak-
ciéjaték, a HOME sorozat tag-
jaként trappol be a jatékgyar-
tas torténetének nagykonyvébe
(de nem hiszem, hogy az
“Evergreens” fejezet alatt fog-
juk megtalalni...).

A kerettérténetre sok szot
nem érdemes vesztegetni. A
tavoli jovében a foldlakok altal
gyartott harci gépezetek atve-
szik az iranyitast. Mindezt a
legantidemokratikusabb eszké-
zokkel hajtjak végre, békes
transzparensek helyett I6nek,
robbantanak és pusztitanak. Ez
az allapot az embereknek nem
nagyon tetszik, a “Ne hllyés-

'l.-...-.—.-..
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kedjetek mar!” szézat zengeté-
se pedig nem hozott kil6n6-
sebb eredményt. Természete-
sen itt vagyunk mi, a legjobb
piléta, az Univerzum megmen-
t6je, és még errefelé is kolba-
szolunk. Megkérnek hat, hogy
takaritsuk ki a Fury bolygora
befészkel6dott csinyteviket.
Maga a jaték egy harcirepild
iranyitasat prébalja szimulalni.
A replilési modell tetszett, elég-
gé eleth(. Ha elkanyarodunk
valamely iranyba, visszaall
egyenesbe, és mint a replilék-
nel, ha hosszasan nyomjuk a
fordulds gombot a géplnk
megpordll a sajat tengelye ko-
ril. A célkeresztet kbzepen lat-
hatjuk, nem mozgathato kilén.
A mi feladatunk mindéssze a
négy iranybillentyl és a tlze-
|és gombok kezelésére korlato-
zodik. (Keét jatékos esetén ele-
gendd ezeknek csak a felére
figyelni - CoVboy) A m(iszer-
fal és a kijelz6k helyzete valtoz-
tathato, legalabbis ugy, hogK
teljes képernydn jatszhatun
(nem latszik semmi, csak a cél-
kereszt), folul jelennek meg a
miszerek (ezt tartom a legjobb-
nak, mert egyaltalan nem za-
varo, igy is jol belatjuk a tere-
pet), harmadik megoldasként
pedig a pilétafiilke is bent van
a latoterliinkben (kétseg nem
férhet hozza, hogy ez a
legéleth(ibb, am a kilatasban
nagyrészt csak akadalyoz min-
ket). A miszerfalon lathatjuk a
célponttél vald tavolsagunkat
(iranyt nem, csak tavolsagot
jelez) — ez a legfontosabb ki-
|elz6. Ezenkivil a szabvanyos
miszerek (radar, milyen fegy-
verlink van, mennyi a hozza
valo l6szer, stb.) kaptak még itt
helyet. A tajkép nagyon szep,
meég standard felbontasban is.
Engem leginkabb a Novalogic
Comanche cimi programjara
emlékeztetett, valamint a Magic
Carpetre. Természetesen a

grafikai részletesség allithato,
kikapcsolhatjuk a felhdket, ar-
nyékokat, stb. Mindez értelem-
szerlien gyorsit a jaték sebes-
ségeén, am a szemnek keve-
sebb élményt nydjt. A felhdkrél
jut eszembe, nem csak disznek
vannak oft, felszallhatunk féle-
jik, hogy onnan tekintsiink le
az alattunk kavargd légocean-
ra. Szép. Sokféle rombolé szer-
kezet probalja megakadéalyoz-
ni kildetésiink teljesitését. Foldi
Gtegallasok, replldk, tankok
légelharitd egsegek szerepel-
nek a litanian. Bazisok is talal-
hat6k elszérva a terlileten, fé-
lelmetes, am megkapo latvanyt
nyujtva. Magatol értetédéen
ezeket is kilohetjiik, de az el-
lenségek csak ugy hemzseg-
nek a koérnyékikon. Erdekes
médon a célpontunk mindig
ilyenek kdzelében bukkan fel...
Ha egy palyan végeztiink, a ba-
zisunkra kell szallnunk, ahon-
nan egy elmés szerkezet az
(rbe repit minket, és az Uldo-
z6k csak “lézerrel I6hetik a kon-
denzcsikunkat” (XII. szazadi
valtozata a bottal tthetik a nyo-
mat cimi népies mondasnak).
Célozni egyébirant nem valami
egyszer(, de ha mar nagyjabdl
iranyban vagyunk, csak nyom-
va kell tartani a space-t. Or6k
lézerrel rendelkezlink — és ez
nagyon jo! A fegyverekrdl: hét-
fajta van, termeszetesen mind
nagyobb tiizerével. Megmon-
dom &szintén, béven eleg egy
ismertet6 a programrol (bar
ehhez a stilushoz nem kell le-
iras), mert a MICROSOFT fidk
egy kellemes kis helpet is bele-
épitettek a programba, ahol
minden kérdésre valaszt ka-

Dagtroy Taraat
1INE

punk. A palyak elétt egy kis ke-
rettorténet, ismertetd megmu-
tatja géplnket es
ellenségeinket.Egy CD-s jaték-
nak ma mar elengedhetetlen
kellékei az intro és az atvezetd
animaciok. lit is megtalalhato
mindez, j6 minéségben.

Ertékelés: A Fury3 nagyon jé
kis akcidjaték...lenne, de elke-
peszté a hardverigénye (Win-
dows...). En egy DX2-66-0s0on
8 mega RAM-mal minden rész-
letességet alapra allitottam, és
még igy is akadozott. Tul sok
gondolkodast természetesen
nem igényel a program, de az
sek. A grafika nekem tetszett,
sokkal valtozatosabb a taj, mint
a Comanche-ban példaul arra
is lUgyeltek a készit6k, hogy a
hegyek magasabb régidiban
mar nincs ndvényzet. A zene jo,
a hanghatasok valami miatt
nalam nem mikodtek — errdl
nem tudok nyilatkozni. Sok pa-
lya van, egy ideig nem fognak
unatkozni a rombolni vagyo lel-
kek. Ha a stilust komélod, és
megfelel6 hardware-t is birto-
kolsz, akkor egyrészt gazdag
vagy, masrészt pedig jot fogsz
szorakozni.

Kozy
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2-MS INFO: 267-4636

Virusokat akarsz a gépedre?
Hasznalj lopott szoftvert!

Amikor végre Osszegyiilt annyi
pénziink, hogy végre megvehessiik
életiink els6 PC-jét, hatalmas elan-
nal keressilk meg a szamunkra
legmegfelelébb szakiizletet, ami
az esetek tilnyomo tobbségében
kizdrélag az olcsosagot jelenti. Az
orom még csak fokozodik, amikor
azt tapasztaljuk, hogy a vadona-
tiij szdmitogépiinkon felinstal

szoftver talalhat6 — bar 1
kértiink és nem is fizettiink

Sajnalatos tendencia volt ez mé

a kozelmiltban is — és néhol az

hazai szamitdstechnikai piacon
egyes cégek ugy kivanjak a vasar-
l6kat magukhoz édesgetni, hogy
a gépeikre telepitenek kiilonbozo
szoftvertermékeket — elsGsorban
operacios rendszert —, amelyeket
csak tgy pluszba adnak vevoik-
nek. Hogyan lehetséges mindez?
Sehogy! Marmint a jog adta lehe-
toségek keretein beliil. Aki ilyen-
nel esettel talalkozik az biztos le-
het benne, hogy jogsértés tortént.
Miért rossz ez a vasarloknak? Bir
ez a szoftverek legolcsGbb beszer-
zési modja, de ez olyan, mint ami-
kor valaki egy lopott autét szerez
valahonnan kéz alél. Addig nincs
semmi baj amig az autét garazs-
ban tartjak, de amint haszndljdk
azt, fenndll a lehet&sége, hogy
elc’)’bb-utébb ellendrzik €s akkor el-
kcrulheteﬂenalgb s. A lebukds
veszélyel napjé an pedlg egy-
re nagyobbak, ‘hiszen mér Magya-
rorszagon is tevékenykedik a BSA,
mely arra hivatott, hogy tanito,
oktaté programjaival és ha sziik-
séges ellendrzésekkel, jogi eljara-
sokkal prébdlja meg visszaszori-
tani a nem jogtiszta szoftverek
aranyat. Akar figyelmeztetd is le-
het, hogy egyre tobbet és egyre
tobb médidban lehet arrdl olvas-
ni, hogy ki, mikor, miért bukott
meg ezeken az ellendrzéseken,
melyekbe — valdssd téve az au-
t6lopas analogidjat — mind siiriib-
ben kapcsolddnak be a magyar
rendorség nyomozoi is.

A nem eredeti termékek taldn leg-
fébb veszélye a “mezei” felhasz-

nalok esetén taldn nem is ez, ha-

nem a “mdsolt” szoftverek virus-
fertézottségének lehetdsége. Ez
egyre nagyobb és valds veszély,
amely csak a jogtiszta, eredeti
Microsoft® szoftverek haszndla-
ta esetén védhetd ki 100 %-osan.
Miért rossz lopott programokat
adni az elad6 szemszogébaol?
Mert, egyrészt hosszi tavon lehe-
etlen ezt a gyakorlatot tgy foly-
, hogy ne deriiljon ki a nyil-
vanvald csalds, masrészt kockaz-
tatja, hogy hianyos, virusos termé-
ket adva vésdrl6janak az nem ép-
n a legjobbakat fogja réla és
olni. Ezek utdn talan
tni, hogy ezek

Mi tehat a Megoldas? Egyértel-
mii! A Microsoft® OEM! Mi is
az az OEM? A valasz roviden igy
hangzik: a hardver termékkel
egyiitt, egyszerre értékesitett
szoftver. Tehdt végso soron ez egy
értékesitési forma, aminek a f6 je-
lent6sége abban rejlik, hogy ez
arban a legkedvezébb médja a
Jogtiszta Szoftverek beszerzése-
nek!

Am ez még nem minden!

Az igy megszerzett szoftver fel-
jogositja vasarléjat minden jora,
mintha dobozos terméket vasarolt
volna. Technikai tamogatdst kér-
het, és élhet az update lehetosé-
geivel is. Regisztracios kdrtydja-
elyet ugyanigy visszakiild-
het, mint a bolti szoftverek vasdr-

161, bekeriil a Microsoft® iigyfél-

yilvantartasaba, és igy hozzajut
a rendszeresen biztositott akciok-
rol, eseményekrdl szold tdjékoz-
tatdsokhoz. Ezen az alapon keriil-
heti el az esetleges indokolatlan
zaklatdsokat is. Résztvehet az al-
kalmankénti kedvezményes vasar-
lasi lehetGségekben éppiigy, mint
a sorsoldsokon.

Es ez még mindig nem minden!
Ugy érzi, hogy elmulasztotta a
nagy lehetéséget, hiszen mar meg-
vette a szamitogépét jogtiszta
szoftver nélkiil? Sebaj! Ha 1ij win-
chestert vagy processzort is tartal-

maz6 alaplapot vesz, akkor szin-

tén élhet a Microsoft® OEM

nyijtotta lehetéségekkel, igaz,

nem szazszazalékig az 4j gép ese-
tében fenndllé modon.

Ehhez azonban tekintsiik at rész-

letesebben a Microsoft® OEM

fobb értékesitési szabdlyait!

1. OEM-szoftver csak hardverrel
egyiitt értékesithetd.

2. Az a szoftvertermék tekinthe-
t0 jogtisztinak, amihez leg-
alabb a kovetkezé dokumen-
tumokat hozzdadja az eladé:
End User Licence Agreement
(végfelhasznaldi licencszerzd-
dés), Certificate Of Authen-
ticity (Eredetiséget Igazolo
Tandsitvany), regisztracios
kértya.

Certificate of Authenticity

Az OEM termékek legfontosabb
tartozéka' a COA

3.A PC-vel egyiitt értékesitésre
keriill it Microsoft® OEM
szoftvertermék esetén, ameny
nylben a merevleme
fel van installdlva a pro

kiilon térités

rezni. Amennyiben nincs a
gépre a szoftver telepitve, igy
az eladd legalabb lemezkész-
letet is koteles a vevd rendel-
kezésére bocsdtani. Mindkét
esetben jarnak a 2. alatt emli-
tett dokumentumok.

4. Winchesterrel vagy alaplappal
egyiitt eladott Microsoft®
OEM termékek esetében min-
denképpen egy csomagban jar
a lemezkészlet, a kézikonyv és
a megfelelé dokumentum.

Eben az esetben nincs méd a

ézikonyv elhagyasdra sem.

Amint az lathaté a Microsoft®

igyekszik az OEM forgalmazast
szabalyozni. Ez alapvetGen a fel-
hasznalok érdekeit szolgélja. En-
nek megfelelGen szeretnénk egy-
két praktikus taniccsal szolgalni.
Ajanljuk, hogy PC-idet “Micro-
soft® Kiemelt OEM Partner” vagy
“Microsoft® Meghatalmazott
OEM Partner” oklevéllel rendel-
kezd villalatnal szerezzed be, mi-
vel ezen cégek OEM értékesité-
seit, szolgdltatdsait timogatja, el-
len6rzi a Microsoft® Magyaror-
szag. Feltétleniil gy6z6dj meg ar-
r6l, hogy a beszerzett OEM ter-
mékekhez megkaptad-e a 2-es
pontban emlitett dokumentumo-
kat, mert ezek nélkiil a szoftver
nem szamit jogtisztanak. Végiil:
Vasarlas utin mindenképpen
kiildd vissza a regisztracids kar-
tyat.

Azért, hogy egy hidnytalan és vi-
rustalan vilagban élhessiink:
eredeti Microsoft® OEM szoft-

oMlcrosoft/

Magyarorszig

AMicrosoft® lassan két éve van
jelen a hazai szamitastechnikai pi-
acon és ezen belill az OEM iizlet-
dga még ennél is fiatalabbnak vall-
hatja magat. Ezen rovid id6 alatt
sikeriilt viszont kiépiteni egy
masszw viszonteleddi bazist,

: agyobbakra, vagyis a
- M partneremkre

omp, Aspect Elender,
ropo, Mliszertechn"

muk alap}én ‘még nem kaphatjak
meg a kozvetlen partneri statuszt,

 éves PC eladdasuk — a koz-
EM partneri cim egyik
le — nem éri el az 1500
iszont folyamatosan ott
ak a kiiszobon. Megha-
ott OEM Partneri cimet
g Osszesen hatvanhat cég nyert
idén. Ezen cimeket csak

(fizetett hirdetés)

teljesen tisztak a szoftverforgal-
mazas tekintetében, valamint a
jogtiszta szoftverek elterjedésének
elkotelezettei. Ezért is ajanljuk
minden kedves vasarlénak a Mic-
rosoft® OEM Partnereit, mivel
ezen cégek a tevékenységiiket a
Microsoft® elismerésével és ta-
mogatdsaval végzik. Igy gondol-
juk, hogy a jogtisztasignak mara
mar nemcsak a fogalma, de valés
jelentése is eljutott a hazai szami-
tastechnikai piac eladéinak illet-
ve visdrldinak a tudataba és ez
fontos szempont, amit mindannyi-
unknak szem el6tt kell tartania,

Natural Keyboard

Ahhoz képest,_hogy az uégép mér

milyen elrendezé"s yire
nyelmes dolgozm,:najia és nem

kezében aki sokat haszmé] a.

A Microsoft® tervezdi felismer-
ték, hogy rendkiviil fontos kérdés-
16l van sz6 és komoly erdkkel ne-
kilattak a fejlesztésnek. Rogton
vildgoss4 vilt, hogy a megszokott
elrendezés nem megfelels, mert a
kéz csak erdltetett tartdsban tud
dolgozni a gombokon, és a kiilon-
boz6 ujjak terhelése nagyon elté-
r6. A megoldas pofonegyszerti,
létre kell hozni egy olyan
tasztatirat, amelyik igazodik az
ember kezéhez és nem az embert
kell rakényszeriteni, hogy egy ké-
nyelmetlen eszkdzt hasznaljon.
Ezt persze nem is olyan konnyi
megcsindlni. A nagy otlet az volt,
hogy kizépen megtorték a billen-
tylizetet, mégpedig olyan szogben, |
hogy az igazodjon a természetes
kéztartashoz. Igy a csuklék nem
keriilnek kiforditott helyzetbe, és

az ujjak is sokkal konnyebben érik

el a billenty{iket. A kovetkezd lé-

pés az volt, hogy a most mar egye-

nes csukl6hoz megtaldljuk a leg-
kényelm . hb szogben dontott bil-

1 Rengeteg ergondémiai
 alakult ki az a csuk-
6tﬁmhsszfal ellatott klaviatiira,
amely Microsoft® Natural
Keyboard néven keriilt forgalom-

ba. Ezzel a termékkel az ergond-

musok szerint sikeriilt megalkot-

ni az idealis, az emberi kéz ter-
mészetes tartdsahoz maximalisan
igazodd billentyiizetet.

Az 1j billentylizetnek a Micro-

soft® nemcsak a formajat véltoz-

tatta meg. Elhelyezett rajta néhany

ij gombot is, amelyek a Windows

95 hasznalatat teszik egyszeriib-

bé, kényelmesebbé és mellékelt

hozza egy olyan szoftvert is, 3
amellyel a billentyiizet miikodése Ji
is tokéletesen a felhaszndl6hoz i

igazithatd.

Microsoft® Magyarorszdg
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Az autéversenyek kategorigjaban
manapsag csendes pangas tapasz-
talhato, hiszen az utébbi id6ben szin-
te semmi ilyen témaju jaték nem je-
lent meg PC-re. Ez mér csak azért is
meglepd, mert a nagyobb teljesitmé-
nyld hardware-ek elterjedése kelle-
mes lehet6séget nyuijt a t. jatékgyar-
téknak, hogy kényelmesen ibereljék
az eddigi autészimulatorokat. (Erde-
kes, a jatéktermi gépeknél ez az
egyik legnépszer(ibb kategoria.)

Ezt a kellemes kis allovizet most
rendesen felkavarta az Electronic
Arts, aki a Road & Track autdsma-
gazinnal kooperacidban piacra dob-
taa NEED FOR SPEED-et. A jaték
mar installalaskor is kellemes meg-
lepetést okoz: nem kell kiilon bootfile-
okat irkalni hozza, mert beéri kb.
500K-val, szépen letesztelgeti a kor-
nyezetet, és aszerint optimalizélja a
kllénbéz6 paramétereit (amelyek
persze tetszés szerint atallithatok) —
micsoda csoda...!

Az introként szolgalé videomon-
tazsban megismerkedhetiink azzal
a nyolc alomautéval (Lamborghini
Diablo, Ferrari 512TR, Mazda RX-7,
Acura NSX, Dodge Viper, Corvette
ZR-1, Porsche 911 Carrera és Toyo-
ta Supra Turbo) amelyek nyergében
nemsokara személyesen is felbont-
hatjuk az aszfaltot.

Az els6 menl a Control Central,
ahol kivalaszthatjuk leendd autonkat,
az ellenfel(ek)et (bar itt a verseny ti-
pusatdl fliggden a program csak a
miénkhez hasonld kaliber( tipust
engedélyez), valamint azt, hogy mi-
lyen palyan fogunk versenyezni.

Az eldbbi két esetben (a kocsik
fotéjat valasztva) végignézhetjik
mind a 8 csodajarganyt, és itt az
emlitett autésmagazin jovoltabol
megismerkedhetiink az egyes tipu-
sok miszaki adataival, menettelje-
sitményeivel, valamint a torténetuk-
kel (megel6z6 tipusok és el6ddk), és
nem utolsésorban megnézhetiink
réluk egy (nemisolyan)rovidfilmet is.

A hat palya kdzott ki-ki megtalal-
hatja a lelkivilaganak megfelelGt: hu-
moros lelkiletd soférok valasszanak
mondjuk az els6 harom (kdzuti) pa-
lyabol, hiszen kétszazotvennel sza-
guldozni nemcsak énmagaban szo-
rakoztat6, hanem a normalisan kdz-

Feltlinés nélkiil el6zom a zsernyakot: 220-al a

leallo savban, és persze beliilrl
fGoa02.s (H02:04.4 ]
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lekedék idegesitése céljabdl is. (Hm,
ez igy nem egészen pontos, mert
elég kevés normalisan kozleked6
ember talalhato a kdzutakon: marad-
junk annyiban, hogy a tébbi kocsi itt
pillanatnyilag betartja a KRESZ alap-
vetd szabalyait...) Itt harom kilonbo-
z6 kornyezet (varos, hegyvidék, ten-
gerpart) kdzul valaszthatunk, ame-
lyek egyenként is harom gyorsasagi
szakaszra vannak osztva. Ez egy-
részt arra jo, nehogy valaki tul gyor-
san megtanulja a palyakat, masreszt
meg a célban az egyes szakaszo-
kon elért eredmények Osszesitése
alapjan hirdet a program gy6ztest.
Békesebb természetliek egyébként
valaszthatnak az utolso harom
(végtelenitett, vagyis ‘kér alaku) pa-
lyabél, ahol a gigaszok nemes ver-
sengeseét nem zavarjak mindenféle
otvennel battyogd jottment Opelek
meg Hondak... (Van egyébként még
egy plusz ilyen palya is, ami a me-
nUbol nem valaszthatd, csak gy6ze-
lem esetén versenyezhetlnk rajta a
bajnoksagban.)

Az Options-meniben kilonféle
nyalanksagok varnak rank:

— itt valaszthatunk magunknak
versenytipust (az alapallapot a
Single Race, vagyis verseny hét
masik kocsi ellen, de lehet Head to
Headkiizdelmet kérni a kivalasztott
tipus ellen, versenyt az éra ellen, és
bajnoksagot az 6sszes palyan);

— keérhetiink automatikus vagy
manualis sebessegvaltast (az elob-
binél elindulasnal vagy a boruldsok
utan csak egyesbe kell tenni a ma-
sinat, aztan nyomni a gazt — leg-
alabbis a kévetkezd borulasig...), il-
letve ABS-t;

— varidlhatunk a kildnféle han-
gokkal (heavy metal alafestés, mo-
tor- és Klls zajok, szoveg);

— atallithatjuk az iranyitast, és a
geplnk sebességenek flggvenye-
ben médosithatjuk a grafikat (SVGA,
képerny6méret, részletesség, hori-
zont, stb.)

— tolthetlink/menthetiink;

— setupolhatjuk a modemet. Egy
géppel ugyanis csak a program altal
iranyitott ellenfelekkel kiizdhetiink,
egymas ellen csak modemen ke-
resztll jatszhatunk.

A kezeléssel meg is volnank. Kez-
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désnek példaul valaszthatjuk a
Lamborghini Diablot, mert annak van
magyar vonatkozasa is: ez a tipus
tartja ugyanis a Traffipax altal hitele-
sitett budapesti sebességrekordot
(tavaly egy virgonc triember 192 km/
h sebességgel jott le a népligeti fe-
IGljarérol egy ilyennel), bar lehet,
hogy a jobb eredményeknek (tjat
allja a gyenge mingségu rendbrsegi
fotoapparatok lassu zarkioldasa...

Elsére kezdhetlink mondjuk egy
Head to Head versenyt a varosban,
mert egyrészt elég szérakoztato le-
|6kddsni a jové-mend nyarspolgaro-
kat az utr6l, masrészt meg igy nem-
csak a masik autéval fogunk verse-
nyezni, hanem meég egy parral, ame-
lyek jellegzetes fekete-fehér festése,
es a tetejiukon villogd piros-kék
diszkofény nem hagy ketseget a
benniik Glok foglalkozasarol. (Tuzel-
tok? — CoVboy) Ha egy rendér a
nyomunkba ered, akkor mar nem-
csak a tobbi autéra kell figyelni, ha-
nem arra is, hogy meg ne el6zzon
benniinket. llyenkor ugyanis automa-
tikusan lefékez6dik az auténk, és
egy szép birsagold cédulaval gaz-
dagabban folytatjuk a versenyt.
(Ugyanez az effektus, ha a rend6r
ugy ér utol benniinket, hogy kézben
felkenddtink valahova.) A cédula
utani masodik figyelmeztetés egy
csére tolt6tt karabély személyében
jelentkezik — mivel ilyenkor egy id6-
re kivonnak benniinket a forgalom-
bol, az adott versenyt nem is folytat-
juk tovabb.

Apropd, felkenddés! Mig fel nem
fedezzlk a fékezés nyUjtotta kapra-
zatos lehet6ségeket, egy darabig
meteoroldgiai tévhitekkel fogunk
szolgalni az amokfutasunkat vizsga-
16 varosiaknak (‘Alacsonyan szallnak
a Ferrarik— esé lesz...") Szerencsé-
re egy-egy Utkdzés alkalmaval nem
esiink ki a versenybdl, minddssze
annyit kell tenniink, hogy landolas
utan a menetiranyba fordulunk —
aztan mar nyomulhatunk is tovabb.

Az auténkat egyébként harom ka-
meraéllasbol is vezethetjik, de
visszajatszasoknal akar nyolc kame-
radllas kozil valaszthatunk. A kép-
ernyd felsd részén latjuk az aktualis
palya(szakasz) rekordidejét, mellet-
te a jelenlegi id6nket, a piros szam a

A Viper mar majdnem megvolt, csak sajnos
fennakadtam egy késza Opelen

Lamborghinim van, a kanyarodas meg nem tokeletes...

sebesség (mérfdld/éraban, termé-
szetesen), majd a sebességi foko-
zat, a tavolsag az aktudlis szakasz
végeéig, és vegll a pillanatnyi helye-
zésink és a versenyzok szama lat-
hato.

A szakaszok vegen értekelést ka-
punk a helyezéstnkrol, futamidérol,
atlag- és csucssebessegiinkrél, va-
lamint a szakaszon futott rekordok-
rél, majd megjelenik a zaromena,
amelybdl ki- illetve tovabbléphetiink,
de innen nézhetjik meg a verseny-
r6l készilt videofelvételt is. A Replay
a teljes versenyt lejatsza (bar akar
egy normal videolejatszonal, itt is
ugralhatunk megadott helyekre), a
Highlight Reel csak az izgalmasabb
piganatokat (el6zesek, utkdzések,
stb.).

Most nem kezdek itt dicshimnu-
szokat zengeni arrél, hogy mennyi-
re preciz a grafika, milyen latvanyos
és izgalmas a jaték, milyen elké-
pesztC gyorsasaggal fut a jaték, meg
hasonlok — legjobb lesz, ha inkabb
mindenki nagyon gyorsan személye-
sen is megnezi! Nem hinném, hogy
valaki is megbanna...

Egy kiilén elismerés azért még jar
a szerz6knek azért, hogy a jatékot
ugy készitették el, hogy nemcsak a
Pentium120-as erémtivekkel rendel-
kez6k élvezhetik, hanem gyakorlati-
lag barmilyen 486-os kérnyezetben
is tokéletesen (és nem utolsdsorban:
villamgyorsan) fut, amennyiben né-
hany diszitéelemként szolgalé sal-
langot lenyisszantunk beldle.

Hm. Szemlatomast megsziletett
az autoversenyek U] kiralya. Vagy
inkabb kiralyndje, hiszen a jaték
nemcsak jo, hanem szép is. Azt hi-
szem, ez végszonak béven elég is
lesz — minden benne van.

Min. Config: 486,

‘, 8MB RAM, 2xCD-ROM
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A Logic Factor Ascendancy-ja
nem csak egyszertien egy Master Of
Orion-klon, hanem inkabb a tovabb-
fejlesztése. Bar a jaték f6 keretén
semmit sem valtoztattak, mégis tel-
jesen maskeéppen néz ki az egesz.
Aki nem ismeri a Master Of Oriont,
az slrgésen vegyen egy CoV 42-t
és lehetbleg a jatékot is. (Viszony-
lag régi jaték, elég olcsén meg lehet
kapni) A MOO ismeré&inek figyelmét
akezelésre és a grafikara hivnam fel.

Az Ascendancy kerettorténete na-
gyon “egyszer(i”: meg kell hoditani
a galaxist. Ehhez egy szal bolygo-
val kezdink, ahol lehet mindenfélét
épiteni, mindaddig, amig van kivel
épittetni és fenntartani. Ha ezt sike-
rilt beépiteni mindenféle hasznos
épllettel az els6 néhany évszazad
alatt, akkor a 300-500. év koriil meg-
szllletik az elsé hajonk is, és elindu-
lunk a csillagok Gtjan meghaoditani a
galaxist. Innentél egészen z(ir6s dol-
gok torténnek: mindenféle mas em-
berke is pont ezt akarja csinlni! Ter-
mészetesen mindekdzben a tudo-
many is fejlédik, és ezzel a bolygdk
és hajok is egyre modernebbek lesz-
nek. Valahol az 5. évezred magas-
sagaban mar mindenképpen elddlt a
parti— remélhetdleg a mi javunkra.
(Ha ez nem sikeriil, akkor olvassa-
tok el a készilg nagy leirast...)

Eme kerettorténet, mint mar emli-
tettem abszol(t ismerds lehet. Azon-
ban a kezelés teljesen eltéré. A
MOO-ban kdzponti szerepet jatszd
pénzelosztas itt egészen maskeép-
pen torténik: nincs is pénz a jaték-
ban (hoppa!). A megépitett éplletek
aranyaban torténik a kiilénbdzé dol-
gok fejlédése — ezt is lattam mar
valahol... Egy-egy bolygd sajnos
egyszerre csak egy dolgot csinalhat,
ami egy picit irredlis, és erGsen meg-
neheziti a jatékot. Kicsit SimCity-s
be(itése van egyébkent a bolygofej-
lesztésnek, no persze sokkal kisebb
terlileten épitkezhetiink.

Szakitottak a 2D-s megjelenités-
sel is, legalabbis részben. Példaul a
tudomany fejlddését szemlélteté
&bra is 3D, amit mindenféle iranyba
forgathatunk, ez igen hasznos lehet,
mert egy id6 utan képtelen lesziink
eligazodni rajta. Masik kijelzésbeli
alapvet6 elterés, hogy az egéesz
640x480x256- ban jatszodik, emiatt
az ember rogton Pentium utan kap-
kodna. Ez felesleges, egy DX4/100-

Felvettem a barati kapcsolatot a mammutokkal
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on egész tlrhet6 sebeséggel futott.
S6t tobb nap — azért aludni is kell
néha — folyamatos jaték alatt sem
fagyott ki. (Szép teljesitmény... —
CoVboy) Talan ezeért volt cél- és
nagyszer(d DOS alatt megvalésitani!

Siker(ilt semmit sem irnom eddig
akezelésrél, pedig folyton ezt emle-
getem! Nagyon nehéz helyzetben
vagyok, amikor ezt kell leirnom, mert
végulis mara MOO is teljesen egér-
vezérelt volt. Leginkabb azt kéne ki-
emelni, hogy minimalis a széveg, €s
maximalis a képi informécié. A ren-
geteg szoveges lista teljesen eltdint,
helyiket szép kis képek vetiék at.
Példaul a bolygok listajan csak a
bolygd neve és az éppen készitett
épulet/hajo irddik ki szévegesen,
minden mas képes formaban jelenik
meg. Bolygdk — itt egy csillagrend-
szerben lehet tobb bolygd is. Ehhez
kapcsolédoan kétféle motort tehe-
tink bele a hajénkba, az egyikkel a
csillagok kdz6tt, a masikkal pedig a
bolygék kodzott kdzlekedhetlink.
Visszatérve a listakhoz, hajéépites-
nél is hasonlé dolgok vannak. Meg-
jelenik a hajo képe, mérettél fliggo-
en néhany Ures kockaval. Ezutan a
felszerelés kilénbozd tipusait egy-
egy megfelelé nyomégombbal va-
laszthatjuk ki. Ha példaul a fegyve-
rek ikonjara kattintunk, akkor meg-
jelennek a kiilonbdzd fegyverek ke-
pei, mellettik a nevilk. A MOO-ban
akép teljesen hianyzott.

A kezelést nagyban kénnyiti az a
lehetGség, hogy szinte mindenrél egy
(két) gombnyomassal lehet egy ro-
vid leirast kapni, ehhez a Shift+bal
click szlikséges. Az elején van egy
Tutorial, ami csak azoknak sziikse-
ges, akik még nem lattak MOO-t...

Az egyetlen hely, ahol a MOO szin-
te egy az egyben visszakdszon, az
adiplomacia. Megjelenik egy jo nagy
allokép. és alatta egy listabol lehet
kiszurni, hogy éppen mit akarunk
mondani. Mivel nincs pénz, nem is
lehet kereskedni. (De nem is hiany-
zik klllénosebben!) Viszont az ellen-
felek sokkal intelligensebbek — ha
erések vagyunk, akkor jénnek kun-
csorogni technoldgiart meg szovet-
ségért. Ha meg gyengék akkor —
ostoba, de becsiiletes médon — jon-
nek (zengetni, hogy habord van.

Van persze néhany negativuma is
a jatéknak, az egyik ezek kozil a
szamitogép gyengeséege. Masfeldl,

Kériilbell igy ke!lene nyitas utan festeme a dolognak

ha a sajat bolygoink menedzselését
rabizzuk, akkor csodasan elrontja.
lgaz, van aki ezt is egy jo dolognak
tartja, mert ez is csak neheziti és
valészeriibbe teszi a jatékot. A va-
|6s életben sincs idénk minden ap-
rosaggal magunk torédni egy nagy
cégen belll, és sajnos az alsdbb
szint(i vezeték mind hlyék... Ami-
kor mér vesziteni kezdenénk, akkor
lehet visszakapcsolni a bolygok kézi
vezérlésére. Egyébként az ellensé-
ges Al modositasa mar elkészilt,
Antagonizer modul néven jon ki, in-
gyenesen. Jelen pillanatban még
bétateszt allapotban van.

Masik igen komoly hiba a csata
lefolyasaban van: egy forduldban
csak egy hajo lephet. Tehat ha egy
rendszerben van harom sajat meg
egy darab ellenséges hajo, akkor
elészor 16 az 1. hajonk, majd az 6

Ha jol latom, itt valami korrekt (irhajo késziil

hajéja, majd a 2. hajonk stb. Szintén
feleslegesen bonyolultnak tiinik a
hajok mozgatdsa: az dsszes
Utbaesd csillagrendszeren egyesé-
vel kell vegigvezetni a hajonkat, amit
sokkal egyszeriibb lenne egy pa-
ranccsal megvalositani. (Mellesleg a
MOO-ban egy parancs volt...)

A végso ertékelésnél is nagy baj-
ban voltam: a jaték dtlete nagyon
MOQ utanérzés. Azonban — az ér-
tékelési tablazatban nincs benne,
hogy mennyire lopott a jaték. Ha
csak ugy magaban nézzik, MOO-
tol fliggetlendil, akkor azért elég jo.




A Command & Conquer egy ritka
jo jaték — legalabbis azoknak, akik
ujak ebben a mufajban. A Dune I
egyenes tovabbfejlesztése ugyanis,
és ez a régi jaték is sokaknak kinal
még ma is kellemes perceket. Nem
is szolva az (j jaték 2 CD-nyi mére-
térdl. No persze ez a 2CD videdt is
tartalmaz — hogy pontosan mennyit
azt nehéz megmondani, mert a
Westwood maga is kiildnbdzé ada-
tokat mond: hol 40, hol 60 percnyi
videdklipet emleget.

A szokasos stratégiai jatékokkal
ellentétben a Command & Conquer
(és az 6sszes hozza hasonlo jaték-
ban) nem a logisztikai problémakon
van a hangstly. A logisztika alatt ér-
tend6 a csapatok élelmiszerrel, 16-
szerrel, lzemanyaggal ellatasa, szal-
litasa stb. Ehelyett real-time-ban kell
megoldanunk egy csomo problémat.
Az egyik maga a real-time: sajnos
az a tény, hogy nincs a jaték fordu-
I6kra osztva, néha megoldhatatlan
helyzeteket teremt. Lehet, hogy az
akciojatekrol atnyergelteknek tetszik
ez a borzaszt6 gyors Utem, de ne-
kem igen gyakran nem. A fentebb
emlitett problémakat harom {6 cso-
portba sorolhatjuk: a fejlesztés, az
épitkezés, és a harc.

A kezelés ismerds lehet a Dune lI-
bél, persze ez mar egy tovabbfejlesz-
tett verzié. Lényeges példaul, hogy
nincs korlatozva (programbél) az
egységeink szama. No persze a
pénziink hatart szab, és az ellenség
is gondoskodni fog arrél, hogy ne
maradjon tul sok életben. Az Uj egy-
ségek kozll a kilonbdzd Iégi egy-
ségeket emliteném: A10-ek, szallitd
helikopterek, reptilék, &s mindenfelé
egyéb nyalanksag. Mindegyikkel le-
het le- és felszallni (micsoda Ujdon-
sag!), csapatokat felszedni, bombaz-
ni, stb. Nemcsak a valdsagban Iéte-
z06, hanem kitalalt és egész fura nev(
cuccokat iranyithatunk: VTOL Orca
Fighter Craft (VTOL Orca
Harcijarm(), Raptor Attack Cycles,
Devil's Tongue Incinerator tanks,
(Orddgnyelv hamvasztotank), Air
Cushioned All Terrain Landing Craft
(Légparnas, mindeniitt leszallni ké-
pes jarmu), Mammoth Heavy Battle
Tanks. (Mammut nehéztank)

Kép szoveg nélkiil (Iényeg, hogy gyo6ztiink)

A legtdbb CD-s jatéknal szerintem
jobb a zene, és tul sok probléma
sincs vele, ugyanis csak a digi csa-
tornat hasznalja a CD-r6l leemelt
hangok lejatszasara. A grafikat na-
gyon kellemesnek és a jatékhoz ill6-
nek talaltam, de semmi forradalmi-
an Uj nincsen benne. Mivel
320x200x256-ban fut, nem is nagyon
lehet, sajnos.

Tobbszemeélyes jatékra is nyilik
mod, és nem is kell két példanyt
vasarololnunk a jatékbél! (?! —
CoVboy) Ha csak ketten jatszanak,
akkor mindkét félnél lehet egy-egy
CD, és mehet az apritas — egymas
mellett vagy egymas ellen. (Ugyan-
is az els6 CD a GDI, a masodik a
NOD.) Azt hiszem, még nem volt
soha olyan jaték, ahol a jaték készi-
téi engedélyezték volna ezt. Mivel
nincsenek cheat gombok a jatékban,
s a program elég massziv énellen-
Grzést hajt végre kétszemélyes
izemmadban, ezért csalni se na-
gyon lehet.

Egyszemélyes izemmaodban, mint
mar emlitettern, igencsak elfajulhat
a dolog. Az 0j Al (a szamitogépes
intellegencia) meglehetGsen kemény
ellenfél.

Par sz6 a kerettorténetrol:

A nem tul tavoli jdvében felfedez-
nek egy értékes asvanyt a
Triberiumot. Természetesen rogtdn
megindul az 6ld6kI6 harc érte. A harc
{6 részvevdi a Globalis Védelmi Kez-
deményezés (Global Defence Initial,
GDI) és a gonosz Nod Testvériség.

Ugy erzem, felesleges is lenne
tobb szot vesziteni a jaték
dicséretére, inkabb mindenféle tip-
pekkel télteném a helyet — az eddi-
giek alapjan mar ugyis elddnthetted,
hogy kell-e neked a jaték.

Ujdonsag a roppant egyszerti csa-
patdsszevonas: lenyomott egér-
gombbal rajzoljuk kérl a kivant egy-
ségeket, s attol fogva azok Gssze-
vontan tevékenykednek. Természe-
tesen akar egy egész képernydre is
ramondhatjuk, hogy ez mostantdl
fogva egy csapat.

A C&C tréfasabb lehetségeit —
amelyek nem elengedhetetlenil
szilikségesek — a billentylizetrdl ér-
hetjik el:

Nehany pancélkocsi, amire nem figyellink

fest fimes

Ez a legjobb arc az egész jatékban: valami Jim vagy Joe

G: Terlilet 6rzése. Ki kell valasztani
egy csoportot, majd a G leiité-
sével Grjaratba kiildeni dket. Et-
t6l fogva mindenkire, aki nem mi
vagyunk, |6ni kezdenek.

X: Csapat oszolj! Ezutan nem lesz
tdl kénnyd ket eltalalni — me-
nekiiléskor célszerd.

F7-F10: Terkép jeldlések. A
Ctrl+F7...F10-zel helyezhetiink el
egy-egy ilyen jeldlést, majd az
F7...F10-el ugorhatunk ra.

<CTRL>-#: Ctrl+szdmgomb is hasz-
nalhaté a csapatdsszevonasra.

0-9: Az el6bbiekben krealt csapatot
teszi aktivva. (Igy 10 csapat ko-
z6tt tudunk villamgyorsan ugral-
ni. Nagyon kis hasznos dolog.)

H: A Construction Yardot teszi aktiv-
va és rajzolja ki a képerny6 ko-
zepére.

N: A kovetkezd egységet valasztja ki
és teszi a képernyd kozepére.
(ezentul KK)

<HOME->: Az aktualis egységet KK
teszi.

<ALT>-#: Az Alt+szamjegygomb a
megjeldlt szamu csapatot teszi
KK. Ugyanaz, mint a szamjegy-
gomb magaban és Home.

Kurzor modositok:

CTRL: Tamado6 kurzort ad. Igy lehet
pl. a sajat egységeinket is felap-
ritani. (Hat az nagy kaland! —
CoVboy)

ALT: Mozgast parancsol az egysé-
gekre akkor is, ha azok allnanak
és harcolnanak. Roppant mékas
példaul amikor ellenséges gya-
logsagot irtunk par tankkal. (Ld.
meg “Gthenger”...)

CTRL+ALT: Valaminek az 6rzése. Ki
kell valasztani egy egységet,
majd Ctrl+Alt mellett click egy

éplileten. Az egyseg Grjaratozni
fog az épilet korul, ellenség utan
vadaszva. Ugyanigy lehet 6ket
egy masik egység védelmére is
kirendelni. A legszebb az egész-
ben az, hogy akar egy ellensé-
ges egység védelmeére is kive-
zényelhetjik 6ket, de ennek fel-
tehetden nem fogjuk sok hasz-
nat latni.

Neéhany stratégiai tipp:

— A ladak meglehetGsen fontosak.

— Egyszemélyes NOD {izemmod-
ban a Templom felépitéséhez
meg kell talalni a ladakat a 6, 10,
12. (A NOD Templom egy hasz-
nos katyl, ugyanis nuklearis
fegyvereket tesz lehetéve.)
Ezekhez a ladakhoz vagy le kell
rombolni egy par ellenséges
épliletet, vagy egyszeriien el kell
adni 6ket. Ha a killdetés végéig
sem siker(l megtalalni 6ket, ak-
kor sajnos ez a lehetdség ugrott.

— A sajat éplileteinket eredeti aruk
50%-ért eladhatjuk. A
Construction Yardot mondjuk ne
adjukel...

— Ellenséges épiileteket célszer(
lehet elfoglalni. Nemesak eladni
tudjuk Gket j6 pénzért, hanem
olyan egységeket is gyartha-
tunk, amiket kildnben nem tud-

nank.
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" Min. Config.: 486,
|4MB RAM, 2xCD-ROM,




‘Marha nagy varakozas eldzte meg
az akarmilyen bigyula megjelené-
sét..! — altalaban igy kezdddik a
szabvany jaték leirasa. Most viszont
nem egy szabvany jatékrol lesz szo,
tehat maradjunk annyiban, hogy
semmilyen varakozas nem el6zte
meg a megjelenését, ami persze
nem gatolta meg a CodeMasterst
abban, hogy kiadja a MICRO
MACHINES 2. részét. Akinek az el-
s6hdz esetleg nem lett volna szeren-
cséje (szerencsétlensége), az nem
vesztett semmit, mert ezzel nyugod-
tan bepétolhatja a mulasztasait.

Ha valaki nem tudna mir6l van sz6:
ez egy sima autéverseny a jo dreg
64-en lefektetett ‘minimal art-hagyo-
manyok alapjan, mindazonaltal kicsit
feltupirozva a PC-s igényekhez. De
lassuk részletesebben, hogy mirdl
van szé:

A jaték tudomasunk szerint csak
CD-n jelent meg, ami mondjuk annyi-
ban csodalatra meltd, hogy mivel ki-
bontva alles zusammen 15 Megat
foglal el, nyugodtan lehetne floppys
verzidja is mondjuk ugy 4-5 lemezen
(j6, persze manapsag minden CD-n
jelenik meg, még a 3 lemeznyi 5TH
FLEET is, szdval ezt most hagyjuk).

Az installalas gondolom senkinek
sem okoz kiilondsebb problémat, bar
mondjuk a program nem kimondot-
tan rajong a QEMM- vagy az
EMM386-tipusi memoériamana-
gerekért— de errdl egyébként Ggy-
is orditani fog inditas utan (ha ilyes-
mi szalad, akkor szerinte gondok le-
hetnek az animaciokkal — ennél
mondjuk nem volt baj, annal inkabb
kanyas volt viszont a hang...)

Az els6 miisorszam a jatékosok
szamanak kivalasztasa: igazan él-
vezetes persze akkor lesz a jaték,
ha legalabb négy versenyzd dssze-
gydilik a monitor el6tt, de azért bizo-
nyos kereteken beldl még a gép el-
len is lehet esélylink. A tobbi meni-
pontot hagyjuk kicsit késdbbre, néz-
zlk mi a helyzet az elsé 6tben:
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Mindenekel6tt az iranyitast allithat-
juk be, majd meghatarozhatjuk a
verseny modjat (barmit valasztunk,
a comics-figuraknal kivalaszthatjuk,
hogy melyik jatékossal akarunk len-
ni, és egybdl nevet is adhatunk neki).
A CHALLENGE egy sima haromkd-
ros verseny a négy induld kozott.
Ezek kozil mindig az elsé ketté fog
tovabbjutni a kdvetkezé futamba
(Training Camp, Driller Killer, Sand
Castles, Pinball Pursuit — idaig ju-
tottam berhelés nélkill, egyébként 25
verseny van), amennyiben a gép el-
len jatszunk, akkor az elsé kettoben
kell végezniink a tovabbjutashoz,
kilénben elvész egy ‘életiink’ a ha-
rombdl. Bonus életet kapunk, ha egy-
mas utan haromszor az elsd helyen
végzink. Az els6 palya valészini-
leg senkinek nem okoz gondot, hi-
szen — elvileg — mindenkinél gyor-
sabbak vagyunk. A masodik mar egy
kicsit cikisebb lesz, mert egy rakas
helyen le lehet zuhanni a palyarol,
és az ellenfelek valamint a furogé-
pek is kildkhetnek. Mivel valamivel
gyorsabbak vagyunk a tébbieknél, itt
nem az ellenfelek, hanem a pélya
jelenti majd az igazi kihivast. A gond
a harmadik palyan kezdédik, ahol
mondjuk nem lesz ‘kiilsé ellenség’
(mint mondjuk az elébb a furdk), de
igencsak kanyargos, széval a ‘csak
nyomom a gazt'-tipusl autdverse-
nyekhez szokott jatékosoknak itt
nem terem valami sok babér, mert
6k igen hamar elszalinak a vizbe. A
negyedik palya egy flipperben jatszo-
dik, ahol lezuhanni nem lehet, viszont
az (it6krél meg a gombakrél szépen
vissza szoktunk pattogzani...

Egy masik versenytipus a HEAD
TO HEAD, ahol csak egyetlen ellen-
féllel szallunk szembe. Ugyanazokon
a palyakon zajlik mint az elébb emli-
tett futamok, de itt a feladat az, hogy
minél tobb alkalommal annyira le-
hagyjuk az ellenfelet, hogy kiszalad-
jon a képernydrél (egyébként néha
nem is muszaj ehhez a palyan ma-
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radnunk). llyenkor bonust kapunk,
amit az oldalt levé kijelz6 mutat, majd
a verseny az utolso nyerési pozicio-
tol folytatodik. Ha annyiszor el6ztiik
le az ellenfelet (vagy 6 minket), hogy
a kijelzé betelik, akkor a versenynek
vége — egyébként az sszecsapas
harom koron keresztl tart, és a cél-
ba érés utan az lesz a gy6ztes, aki
tobbszér gydzott az ellenfél ellen (ha
az 4llas dontetlen, akkor jon a ‘hirte-
len halal’, vagyis az els® nyert pont
dont). Nyilvan itt is csak gy6ztesként
juthatunk a kovetkezd palyara, kii-
|6nben életet vesztiink.

A Super League a bajnoksag, ahol
a jatékosok négy darab négyes osz-
talyba vannak sorolva. Természete-
sen mi az utolsdban kezdiink, és a
cél az, hogy megnyerjik az elsét. A
bajnoksag négy kilonboz6 palyan
zajlé haromkaros versenybdl all, az
elsé helyezett kap négy pontot, a
masodik harmat, és igy tovabb. Ha
a négy verseny utan az elsé helyen
végeztiink, feljebb jutunk eggyel, ha
az utolson, akkor kiestink.

A Time Trialsban a jaték 30 palya-
jan prébalhatunk egy- és haromka-
ros idérekordokat feldllitani (egye-
diil), de egyébként itt lehet begyako-
rolni is a palyakat az el6bb emlitett
versenyekre.

A fémenl kévetkez6 opcidi 2-4 ja-
tékos esetére vonatkoznak. A Single
Race itt ugyanaz, mint az elébb a
Head to Head, csak egymas ellen, a
Tournaments a bajnoksag, a Time
Trial pedig verseny a legjobb koridd-
kért. A Party Playnél akar 16 jaté-
kost is megadhatunk egyszerre,
amelyek kieséses alapon jatszanak
Head to Head kiizdelmet paronként.

Az Extra Optionsben a nevével el-
lentétben semmi extra nincsen: ki-
frathatjuk a jatékosok képe mellé,
hogy milyen eredményeket értek el
idaig, lehalkithatjuk a zenét, varial-
hatjuk a képernyéméretet, kikapcsol-
hatjuk a széveget ((gysincs sok) és
joystickot kalibralhatunk.

Most j6n az 6rdom azoknak, akik-
nek mar végérvenyesen az agyukra
ment a j6lét: a neve Construction Kit,
és akar teliesen Ujratervezhetjik vele
az egész jatékot. Az elsé ponttal egy
el6zoleg szerkesztett palyat probal-
hatunk ki, a masodikkal atszerkeszt-
hetjlik, a harmadikkal pedig akar egy
teljesen Ujat is gyarthatunk. Az els6
opcidval adunk nevet a palyanak, a
masodikkal pedig hisz kilénb6z6
blokkokbdl allitjuk 6ssze a megfele-
16 terepet. A Course Graphics pont-
nal adhatjuk meg a palya harom &
Osszetevojét: a felszint (Surface) és
a hétteret (Floon), ebbdl a kett6bél 10-
10 fix darab all rendelkezésre, és a
blokkokat, amelyeket egy egyszer(
rajzoléprogram segitségével ujraraj-
zolhatunk. A kdvetkezd két meniin

igy késziil az uj Hungaroring
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(Venhicle Graphics és Attributes) ke-
resztil tervezhetlink Uj jarmiiveket
és adhatunk nekik Uj jellemzdket. A
Test Course ponttal tesztelhetjik az
Uj jarganyt a szerkesztett palyan (fel-
téve, ha a palyan végighaladé Gtvo-
nal folyamatos, van kijel6lt start/cél,
és sehol sem metszi 5nmagat), amit
aztan a kovetkez6 pontban lemezre
menthetiink. Egyébként a szerkesz-
tési kedvet novelendé a Code-
Masters a PC Attack c. jatékujsag-
gal kardltve egy kis versenyt is szer-
vezett: a legjobb és legkeményebb
palyakat tervez6 emberkék kozott
17"-0s monitort, harom 4x sebessé-
gli CD-ROM-ot és egyéb nyalanksa-
gokat sorsolnak ki, tovabba a palya-
miivek felkertilnek az MM2 tovabbi-
akban legyartott sorozataira is, mint
kiegészités (az enyémen is van mar
Bog). <

Szoval elég sllyos ez a jaték.
Némi szérakozast ugyan jelent kez-
detben, kilondsen ha véletlendl
beesik egy-két ismerésod, akik egy
féléranyi okorkddésre vagynak a gép
el6tt, aztan mar mennek is—de nem
igazan tudom elképzelni magam,
ahogy a hosszu téli estéken ujabb
10-15 palyat szerkesztek magam-
nak, mert a jatékban levé harmincat
mar féldlomban is lenyomom. J6,
persze az a grafikabol, meg tulajdon-
képpen az egész kivitelezésbdl ki-
deril, hogy elsésorban a fiatalabb
felhasznalokat céloztak meg a jaték-
kal egy-két kbnnyed és gyors kikap-
csolddas erejéig — de ha esetleg
harmadik részt is 6hajtanak szilni
ebbdl a csodabol, akkor addigra nem
artana, ha kitalalnanak valami ap-
rocska kis extrat is.
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MARCO POI

Az utébbi idében nemigen jelent
meg kereskedelmi-stratégiai jaték.
Ezt az Urt igyekszik betdlteni az
Infogrames ceg CD-s jatéka, meg-
lehetds sikerrel. Mint a cimbdl kide-
riil, a XII. szazadi Kindban vagyunk,
ahol egy velencei kereskedd szere-
pében kell minél nagyobb vagyonra
és hirnévre szert tenni. Az indulé
"vagyon” 600 arany, ismertségiink
pedig a nullahoz kozelit, igyhogy
lesz mit tenni. A reputaciot kilénféle
kiildetések véghezvitelével névelhet-
juk, a vagyont elsésorban kereske-
delemmel (de a kiildetések is jelen-
tenek némi anyagi tamogatast). Néz-
ziik, mivel toltotték meg Infogrames-
ek a CD-t!

Az inditas utan a fémeniibe keri-
link. Itt mindjart fény deril a prog-
ram egyik nagy el6nyére: a
Documentation mendponttal az adat-
bankba kerillink, ahol szinte min-
dent megtudhatunk Marcordl, Kina-
rol, a mongolokrol, a kor technikaja-
rol, stb. Természetesen az informa-
ciok képekkel vannak megtamogat-
va, és izlés szerint hallgathatjuk vagy
olvashatjuk éket.

Miutan kellé tudast magunkba
szivtunk, tekintsik meg a fémeni
tovabbi pontjait:

- Start a Game: Uj jaték kezdése

- Resume a Game: Kimentett allas
visszatdltése. Ha az allasban
szereplG jatékosok kozdl valaki
mar nincs jelen, akkor kirighat-
juk azzal, hogy feladjuk vele a
jatékot (Id. késébb).

- Carry out a Mission: A jatékban
szerepld kildetések kozll jatsz-
hatunk le egyet. A kiildetés ne-
hézséget a jobb felsé sarkban
lathato lovas figura jelzi.

- Documentation: Ld. feljebb

- Exit Game: Kilépés (nadeilyet...)

A jaték legtdbb helyén a bal felsé
sarokban elérheté a Travel Log, azaz
egy révid 6sszefoglald jelenlegi hely-
zetlnkrdl.

Nehany kezeldbillentyti:
‘F1': Segitséget ad a kivalasztott
ikonral
‘F2'-'F3'": A hangerd bedllitasa
‘ESC': Pause, valamint egy meni:
- Travel Log: Az el6bb emlitett
Travel Logtdl eltéré helyzet-
jelentés
- Purchase Summary: A leg-
utébbi néhany tranzakcion-
kat nézhetjik meg itt
- Missions in Progress: Megte-
kinthetjlk, hogy éppen mi-
lyen killdetéseken dolgozunk

A fenébe! Mar majdnem eladtam neki Attila
kardjat aztan ramtamadt eza zokniarus..

A kereskedelem izgalmai: 'Monoton uget a suppedo
homokon, a sivatag lova, a tétova teve tova...'

- Saving the Game: Allasmen-
tés. 4 allasunk lehet, a prog-
ram okos médon megkérde-
zésiink nélkll a C: drive gyo-
kérkényvtaraba ment...

- Exit: A jaték elhagyasa

- Quit Game: Az aktudlis jatékos
feladja a kiizdelmet. Kapunk
|egy értékelést, aztan visz-
at...

- Restart Game: A jaték Ujrakez-
dése

- Jobb alsé sarok: Az aktualis
jatek folytatasa

Valasszuk most a fémentiibél az ]
jatekot! Be kell allitanunk a jatéko-
sok szamat (t6bb jatékos esetén
hetente van valtas), a jaték hosszat
(hetekben), valamint a kezd6 évsza-
kot (az aruk ara és minésége fligg
t6le). Ezutan nevet el kell nevezniink
féhdsiinket. Nincs nagy valaszték:
lehetiink Antonio, Giovanni, Niccolo,
esetleg Stefano. Ha tobben jatszunk,
az egyes jatékosok a nevik kezdé-
betlijével jelennek meg a fGtérképen.
Még meg kell adni, honnan indulunk
(Layas, Karakum, Tolbonur, Ondor-
sum vagy Quinsai), és mar jatszha-
tunk is (a varos minden jatékosnak
ugyanaz lesz). Ha Marco Polot 6hajt-
juk leutanozni, akkor Layasbdl indul-
junk.

Két f6 cselekedetiink lehet: utaz-
gatunk, vagy a varosokban tényke-
diink. Utazas esetén az egyik térké-
pet latjuk (valtani kztik a jobb also
sarokban lehet), elsésorban a kicsit
(Local Map). A fotérkép (Overall
Map) viszont j6l hasznalhato tajéko-
zodasra, itt lathatjuk az egyes tele-
pllések méretét is:

- Haromtornyu var: Egy terilet f6-

varosa. Nincs beldle sok, viszont
érdemes egy ilyet sdrdn
Utbaejteni, ugyanis hihetetlen
arakat képesek produkalni, azaz
nagy hasznot csinalhatunk. Fon-
tosabb urak altalaban févarosok-
ban véarakoznak csekélységlink-
re.

- Kéttornyu var: Atlagos varos. Ko-
zepes arak, kdzepes emberek.
A keleti parton eleg sok van be-
1610k,

- Egytornyu varacska: Falu, ilyen-
bél aztan van ddgivel. Alacso-
nyak az arak (keves az aru), de
azert esetleg itt is bukkanhatunk
erdekes figurakra.

Utazni a kivant varos kivalaszta-
saval lehet (az aktualis varoson
clickelve bemegyiink), persze csak
ha van elég kajank a karavanunk
szamara. Utazgatas kdzben stirtin
érnek tamadasok, ezért egy kevés
profit utan majd némi segitseget fo-
gunk felfogadni.

Menjiink most beljebb, irany a va-
ros.

Mindenekel6tt egy fontos dolog: a
varosban minden komolyabb akcid
(vasarlas, eladas, audiencia, kara-
vanszervezes) egy napot emeszt fel.

Amikor belépiink egy telepiilésre,
a killvarosban (kdlfaluban) talaljuk
magunkat. Itt a kdvetkezd lehetdsé-
geink vannak:

: Trig: Utazgatas, vissza a kistérkép-

ez.

- Caravanserai: A karavanunk
osszeallitasa, részletesebben Id.
kés6bb.

- Town Centre: A varos (falu) koz-
pontja, elsGsorban vasarolgatni
fogunk itt, de az audienciak is

A nehéz gazdasagi helyzet miatt csokken-
tett Ietszammal kozlekedlk a karavan ;

s e

innen érhetdek el. Részletesen

Id. késébb.

- End of Week: A jobb alsd sarok-
ban az aktudlis hét végére ugor-
hatunk (t6bb jatékos esetén a
kovetkez6 jatékos jon). A tobbi
varosi meniben a jobb alsé sa-
rok mindig visszalepést jelent.

Miel6tt ismertetnénk a két fonto-
sabb varosi menipontot, ismerked-
jink meg a vétel/eladas képerny6-
vell
Alul egy szalagon harom adat latha-
t6:

- A vasarolni/eladni kivant aruk da-
rabszama. Bal clickkel csok-
kenthetjik, jobb clickkel ndvel-
hetjiik a mennyiséget.

- Az egységar. Ha kereskedénél va-
gyunk, itt is él a novelés/csok-
kentés, azaz LEHET ALKU-
DOZNI! Talan szlkségtelen
részletezni, hogy ez mennyivel
szbrakoztatdbba teszi a jatékot...

- A vétel/eladas végdsszege. Ide
clickelve hajthatjuk végre a
tranzakciot.

A bal felsé sarokban vagyonunkat
latjuk, kozépen a megvasarolhatd/
eladhat6 aru mennyisége és neve,
jobb oldalt pedig altalaban az 6sszes
arunk stlya és a karavan teherbira-
sa 4ll. A jobb als6 sarok szokas sze-
rint a visszalépés.

Nézziink be a karavanszerajba. It
kotottek az arak, nem lehet alkudni,
viszont ériasi killénbségek lehetnek
egyes varosok kozott. A kdvetkezd
lehetéségeink vannak:

- Food (élelem vasarlasa): 10-es
csomagokban tapot vehetilnk.
Célszerti jol feltankolni, ugyanis
a karavanba felvett minden em-
ber naponta egy egységnyi ka-
jat fogyaszt. Legalabbis utazas
kdzben; varosban érdekes mo-
don nem étkeznek a kollégak (az
allatokrol nem is beszélve, azok-
nak utazas kézben sem kell
kaja)... A jobb felsé sarokban
most nem a terhek/teherbiras
lathatd, hanem az, hogy hany
napra elég a kaja, valamint hany
adag van nalunk gsszesen.

- Escort (“hadsereg”): Célszerd
megvédenink a rabloktol a ka-
ravant, itt szakképzett harcoso-
kat alkalmazhatunk. Nincs be-
rik, csak egyszer kell 6ket meg-
vasarolni. A bal fels6 sarokban
a sulyviszonyok helyett a védel-
mink eréssége lathato. A va-
laszték:

- Lancer (landzsas): Alig fel-
fegyverzett gyalogbéka, tul
sokat ne varjunk téle.

- Archer (ijasz): O mar jobb
srac, tavolrol tudja ritkitani az
ellent.

- Knight (lovag): Pancélba cso-
magolt lovas. Er6s is, gyors
is, draga is. Azért j6 boltot
csinalunk vele.

- Porterage (teherhorddk): Ha mar
védelmet szerveztlink a karavan
mellé, ndveljik meg a haztartas
méretét, ne egyedl arvalkodjon
az a szegeny teve, amivel indu-
lunk. Lehetéségek:

- Porters (teherhordo): Gyalo-
gos teherhordd. Nem sokat
er.

- Horsemen (lovas): Az el6z6
meglovasitott valtozata. Va-
lamivel jobb.

- Camel drivers (teve): A tevék-
nek mar nagyobb hasznat
vehetjik.

- Waggon (kocsi): A legdra-
gabb, kovetkezésképpen a
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legjobb teherhordési eszkéz.
Amint nagyobb mennyiség
aru szallitasara van szikség,
feltétlendl invesztaljunk be
egy ilyenbe.

- Strategy (a karavan felépitése):
Rablotamadas esetén elég fon-
tos lehet, hogy a karavan egyes
elemei hogy vannak elhelyezve.
A tablacska eléggé magatol ér-
tetddd, pakolhatjuk a muksokat
ide-oda. A bal also sarokban ta-
lalhaté dobozra clickelve az ak-
tudlis figurat eladhatjuk. Kezdet-
ben természetesen az a jo stra-
tégia, hogy a teherhorddk legye-
nek kézépen, korilottik katona-
sag. Késéhb latni fogjuk, hogy
az egyes utakon a tamadasok
mindig ugyanabbdl az iranybol
jénnek, igy kelld tapasztalat bir-
tokaban jobban felkész(ilhetiink
a harcra.

Most pedig menjiink be a varos
(falu) k6zpontjaba. Két fontos lehe-
téségunk van itt:

Az els6 az audiencia. Ez bizonyos
esetekben tényleg audiencia, néha
csak talalkozo erdekes emberekkel,
sokszor pedig csak informaciogy(ij-
tés. Audiencian kaphatunk kiildeté-
seket, és ugyanitt tajékoztathatjuk
megbizénkat a végrehajtasrol (és
persze felvehetjlik a jutalmat). Els6-
sorban a févarosokban hasznos, de
a kisebb telepiiléseken is érdemes
megjatszani.

A masik lehetdség a jaték lénye-
ge, a piac. It vasarolhatunk, vala-
mint, ha van a birtokunkban valami-
lyen aru, eladhatunk. Mindkét csele-
kedet ugyanugy zajlik le, csak a ki-
menetel ellentétes.

Elgszor ki kell valasztanunk az
arucsoportot. 6 csoport van: flisze-
rek (spices), ruhaanyagok (fabrics),
m(itargyak (arts and crafts), fegyver-

zet (arms), fémek (metals), dragaké-
vek (gems). Minden egyes csoport-
ban 6 arucikk talalhato, ezeket nem
részletezzik, valasszunk ki egyet,
és a vétel/eladas képernyére ker(-
I0nk. A csoportok leginkabb arkate-
goriakat képviselnek, igy a pénziink
névekedésevel nem fogunk a kara-
van nagyaranyu bévitésére szorul-
ni. Termeszetesen nem minden aru
(és kategdria) elérhetd egy varos-
ban, ha valami nincs, akkor a neve
helyett egy “Not Available” feliratot
lathatunk. El6fordulhat, hogy a név
helyett egy “Ordered” felirat jelenik
meg, ez azt jelenti, hogy az illetd cikk
szallitasa folyamatban van, azaz
hamarosan megvasarolhato lesz.

A kivant aru kivalasztasa utan kez-
dédhet az alkudozas. Természete-
sen a kereskeddk vételnél pofatianul
magas, eladasnal pedig pofatlanul
alacsony arakat fognak ajanlani.
Nyugodtan mondjunk nekik fele/dup-
la arat, erre valészintileg 6k is tesz-
nek Ujabb ajanlatot. JO stratégia,
hogy a sajat felajanlasunkon mindig
csak egy keveset valtoztatunk, ek-
kor hosszas sirankozas kozepette
rohamosan fognak kdzeledni hoz-
zank. Jo példa erre egy pancél va-
sarlasa: 2444-es induldarra igértlink
1222-t, és végl 1416 aranyért miénk
lett a hacuka. Erdemes egyébként a
kereskedd aranak felénél keveseb-
bel is probalkozni, legfeljebb kirtg,
és egy nap eltelik. Eladasnal nem
ilyen jo a helyzet, ott altalaban meg
kell elégedniink a kereskedd ajanla-
tanak masfélszeresével (persze le-
hetnek kivételek). Hogy mit hol ér-
demes venni és eladni, az majd ki-
alakul a jaték soran (mintaz ELITE-
ban), de olyan cuccot, ami kaphato
a varosban, semmiképpen ne pro-
baljunk eladni, ugyanis nevetséges
arra szamithatunk érte.

Ezek alapjan valészintileg minden-
ki képes lesz elindulni. Ha esetleg
az elejen gondok akadnanak, itt egy
gyors indulas:

- Induljunk Layasbal, vegyiink gyap-
jut (wool)

- Acreben adjuk el a gyapjut, és men-
junk audienciara a papai legatus-
hoz, kapunk egy kildetést (szent
olaj kell neki)

- Layasban vegylink egy tevét

- Sevastoban az audiencian meg-
kapjuk az olajat

- Trebizondban vegylnk egy pancélt

- Acreben adjuk le a legatusnak az
olajat, kapunk egy Ujabb klde-
tést. A piacon adjuk el a lega-
tustol kapott cuccokat és a pan-
célt, igy mar lesz kis pénzlnk.

Magara a jatékra egy sz6 panasz
sem lehet. A teletdltott CD-n renge-
teg torténelmi informacié kapott he-
lyet, és jaték megjelenése (grafika és
hangok) is igen tetszet6s. Az egyet-
len igazi negativum a sebesség: még
egy 4-szeres sebessegli CDROM-
mal is igen sok id6t vesz igénybe az
allandé toltdgetés. Tovabb lassitja a
jatékot a rengeteg képernyd (mind-
egyiknél tovabbi toltés), ezek termé-
szetesen sotétités/vilagositas mod-
szerrel cserélddnek, ami elvarhato,
de néha j6 lenne, ha ki lehetne kap-
csolni. Ugy tlinik, a program a sziik-
séges 1 MByte XMS fél6tt nemigen
torédik vele, hogy mennyi memori-
ank van, pedig talan még 4 MByte-
ba is beleférne minden varosi dolog
(adigi beszédet, zenét, és animaci-
oOkat leszamitva), és ez igen sokat
gyorsitana a jatékon. Ha mar a me-
mérianal tartunk: elég nagy marha-
sag egy CD-s jatéktol, hogy 575K
base memory-t igényel, hiszen ez
szinte minden esetben EMS hasz-
nalatat jelenti (pedig a jateknak nem
kell).

Roviden: ismét egy jaték, amely-
bél tovabbi par nap munkaval igazi
csemeget csinalhattak volna a készi-
t6k. Kezd mar kissé unalmas lenni,
hogy a t. cégek ennyire ostobak. A
kereskedds jatékok kedveldinek min-
den bizonnyal nagyon fog tetszeni a
Marco Polo, de lehet, hogy a lassu-
saga sokakat elriaszt majd. Azér'
megis cool game...

Bryan

Min. Config.: 386,

'| 4MB RAM, 2xCD-ROM
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Szomoru (és masnapos -az em-
berfia mindig abba fojtja a banatat,
amire meghivjak) vagyok a tegnap
este lejatszott mérkdzes miatt. Real
Madrid - Ferencvaros 6:1. (Egy ora-
ja mar van uj: Ferencvaros-Real
Madrid 1:1. Az az el6z6 csak
nyomdahiba, vagy az ellenfél volt
Irreal Madrid - CoVboy)Csak par
pillanatra gondolhattuk, hogy a ma-
gyar labdarugas megdti az eurdpai
szintet - kdszonhetben a zéld-fehér
(és szivemnek oly kedves) garda-
nak. Mit tesz ilyenkor egy focit ked-
vel6 szamitogép tulajdonos? El6-
vesz egy olyan jatékot, mellyel
visszajuttathatja a magyar labdaru-
gast az 6t megillets helyre (VB gyd-
zelem). Mazsolazgassunk az Gjabb
anyagok kozott. FIFA Soccer '94 -
hmmm...nem rossz, de kicsit idejét-
mult és mar nem ellenfelem a prog-
ram. Lothar Matthaus - nem hasznal
GUS-t, ennek ellenére kivald - de
csak német felségtertileten kerget-
hetjiik a bogyét. Manchester United
- az el6z6 egy az egyben,plussz van
GUS, editor, jatékosvasarlas - mos-
tansag a legjobb ilyen témaju game.
Striker'95 - nocsak, nocsak. Ezt a
nevet mar hallottam valahol. Hat per-
sze! (Homlokon csattané tenyér) 92-
ben a boldogult emlékii Amigan na-
gyot robbantott vele a Rage software
- Ujszer( néz6pontja miatt. Ugy lat-
szik a Rage-nél sem szoktak U] ja-
tékotleteket kiagyalni - a régi sikere-
ket tunningoljak fel. Divatos iranyzat,
de az eredmeény sok esetben nem
kielégitd. Nos, figyeljiik le, most mit
sikerult 6sszehozni:

Az intro utan a fémeniibe csop-
pennk.

Friendly match - baratsagos mér-
kézés, legaldbbis elvben. Hoppa -
hat itten rengeteg csapat van, kérem-
szépen! Hungary - csodalatos! Ki-
csiny Foldlink majd’ 6sszes valoga-
tottja! Klubcsapatok eurépai foci-
nagyhatalmak legfelsé osztalyaibol!
Ezt komalom! De mi ez abaromsag?
Hogy irjak ezek az Aston Villa és a
Chelsea nevét? Mar megint egy
olyan program, amelyben “mdkasan”
ferditett nevet kaptak a csapatok és
a jatékosok. Ez miért j67? Igy is
ugyanannyit kell gépelni... Mindegy.
A Page Up - Page Down billentyik-
kel valaszthatjuk ki, hogy melyik ré-
gid illetve orszag csapatait jelenitse
meg a baloldali mezében (magyar
klubcsapatok sajnos nincsenek),
ahonnan az iranybillenty(ik és az
Enter segitségével kivalaszthatjuk
az altalunk iranyitott gardat. A név
mellet a C a szamitogép, a P a jaté-
kos csapatat jeléli. Ellenfelet nem
kotelezd valasztani - kaphatunk vé-
letlenszerden is.

Competitions - championship-et
(egyenes kiesési rendszer), league-

et (kérmérkézések), knockout-ot
(szintén egyenes kiesés), world cup-
ot (vilagbajnoksag) jatszhatunk. Ha
eldontdttik, hogy honnan fogunk ki-
esni, az elébbiekben emlitett csapat-
valasztasi mokat kell végigjarni, majd
indulhat a meccs.

Practice - gyakorlas. Kellemes op-
Cio, szukség is van ra. Shoot out-nal
a tizenegyesrigd képességlinket,
Field practice-nél a mezGnyjatékun-
kat fejleszthetjik.

Options - zene, vided, kommen-
tar ki‘be kapcsolasa. In/outdoor
match - a szabadban (Outdoor) nyo-
mulunk vagy teremfocival (Indoor) &r-
vendeztetjlik meg a nagyérdemdit. A
kilénbség a texturan kivil abban
nyilvanul meg, hogy a teremfocinal
nincs partdobas és szdglet - a labda
visszapattan a jatéktérbe, ezaltal
sokkal pergébb lesz a jaték. Az ol-
dalfalat passzolashoz is ki lehet
hasznalni. A palya mérete ugyanak-
kora, a jatékosok szama ugyanannyi
mindkét esetben. Match lenght - ja-
tékidd, 2 - 10 percig tarthat a buli.
Vegil az iranyitast is itt allithatjuk be
(Controls), keyboard, key/joy és 2 joy
jelenti lehetéségeket.

Edit teams - ez rettent szimpati-
kus. Atirhatjuk a csapat nevet (Edit
team name), allithatjuk a jatékosok
nevet, arcat, hajat, szajat, orrat, bor-
szinét - nem vicc, mindez a valésag
- az Edit team squad mentipont alatt.
Természetesen a mezszin is valtoz-
tathaté (Edit kit).Team settings:
Formations a felallas, Strategies a
jatékstilus meghatarozasa. Swap
player - két jatekos felcserélése (nem
éreztem szlikségét).

Load game - a szokasos /O
mend, érdekessége, hogy minden-
fajta kiizdelemnek (liga, kupa stb.)
kilén “kényvtara” van, melyben &t al-
lasnak van hely.

Ha mindent beallitottunk, kezd&d-
het a csata. Még egyszer allithatunk

a csapat felallasan, valamint meg-
nézhetjik az ellenfélét. Hangulatcsi-
nalénak egy par masodpercre infor-
mal minket a stadionrol (capacity - a
befogadokepesség, attendance - a
meccs iranti tenyleges érdeklddeés (a
nézék szama), valamint a stadion
rovid toérténete). Joépofa. Az
id6jarasjelentés is itt kapott helyet.
A meccskezdés érdekes, egy hatal-
mas, a jatéktérbe kiirt Kick off felirat
jelenik meg. Ez sajnos ott is marad
2-3mp.-ig, igy mire latnank hogy mi
is torténik tulajdonképpen, egy ko-
molyabb ellenfél mar a tizenhato-
sunknal jarhat (ha az 6vé a kezdé-
rugas). Terfélvalasztas, kezdési jog
nincs. A nézépont a program legna-
gyobb pozitivuma, tudomasom sze-
rint ilyet csak az 6s-Striker-ben Iat-
hattunk eddig. A kamera mindig ha-
tulrdl kdveti a labdat, igy nagyon jo
térhatast értek el, tényleg életh.
Negativuma a megjelenitésnek,
hogy a tavolabbi jatékosok mar (ér-
telemszer(ien) nem olyan részlete-
sek, és nehéz egy j6 inditast kivite-
lezni. A kommentator valészinlleg
elhagyta a papirjait, mert csak jo
védéseknél, szabadrigasoknal, be-
dobasoknal és persze a goéloknal
beszél (igy barki tudna egy mérké-
zest kozvetiteni...). A bird is egy
egyéniség: nyolc jatékos fekszik mar
a féldén, de az istenért nem fijna.
Ha mégis fuj, azt olyan erével teszi,
hogy a sarga és piros lapok csak ugy
ropkddnek ki a zsebébdl.Hm... Csa-
varni nehéz, mert a rugas gombra
szinte azonnal I8 a jatékos, nincs id6
oldalra hazni. En Ugy voltam ered-
meényes, ha kb. 45 fokos szdgben a
tizenhatos sarkarol eresztettem meg
a lovést. Szembdl nehéz golt 16ni.
Szabadrugasnal egy pontozott vonal
mutatja a Iéves iranyat, ez Gtletes. A
joy masik tizgombjaval el6renézhe-
tink a l6vés iranyaba, el6re-hatra
mozgatasaval pedig a rugas hosszat
tudjuk szabalyozni. A blintet6t irrea-
lisan nehéz ertékesiteni (ha egyal-
talan kapunk) - egy nyil rohan jobb-
ra-balra a kapu eltt, €s ha nem pon-
tosan a szélére léviink, a kapus ki-
védi. Egy ilyen kapust installallhat-
nanak a magyar csapatok is... A régi
Strikerben a bedobast is a szabad-
rigashoz hasonléan lehetett iranyi-
tani, itt visszatértek a standard méd-
szerhez, a gép a mozgo jatékoshoz
dob (akkor is, ha az egy j6 helyzet-
bél kimegy a bedobast fogadni - akar
a palya tulsé oldalarél ! - ugrik az
akcid. Grrr!). Visszajatszas termé-
szetesen van (szerencsére csak
akkor,ha mi rigunk golt), addig foly-

Na tessék! Egy kicsit nem figyel oda az ember, és mar is 16

egy gélt Az Ilenjél
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tatédik, mig a tlizgombra nem hé-
gunk. Ha ESC-et nyomunk, megsza-
kad a mérkézés, es az ellenfél nyer
2:0-ra. Sziinet a gyakorlatban nincs,
mert a lefdjas utan régvest a kezdo-
rigas jon. Competition-6knél View
fixtures mutatja, hogy ki-kivel csap
majd &ssze, az esetleges View
groups menipont a csoportmérké-
zések allasat tarja elénk. Exit-re ki-
Iép, itt menthetlink allast (Save),
visszatérhetiink a jatékhoz (Resume
game), vagy végérvenyesen elhagy-
hatjuk a jatékteret.

A hibak ellenére jol jatszhat6 a
program, mar csak a szép grafika és
a szokatlan nézGpont miatt is erde-
mes vele foglalkozni. Nehézségi fo-
kozatot nem lehet allitani. Lehet,
hogy ez csak nalam gond, de a joy
kalibralasaval problémaim voltak. A
kalénallo install program segitségeé-
vel beallitott joystick soha nem m-
kodétt normalisan, mindig “futott” va-
lamilyen iranyba. Ha a jatékbal alli-
tottam be (Options ment), akkor jo
volt, de minden egyes Uj betdltésnél
mar Ujra pontatlan volt, Gjra kellet
kalibralni.

Osszefoglalas:egy négyest kap-
hat. Szép, kicsit nehéz, de még jatsz-
hato, j6 hangok, tlirheté zere. Egy
mai program hatalmas elnye, hogy
DX2-66-on is megfeleld gyorsasagu-
nak bizonyult. A bugyuta, ferditett
nevek nagyon nem fekszenek ne-
kem, szivesebben jatszom egy kis-
sé régebbi, de realis neveket tartal-
mazé programmal mint egy ilyennel,
mert szerintem nagyot dob a hangu-
laton. Szorgalmasaknak viszont itt
van a kitling editor. Igaz, jaték kéz-
ben csak akkor vesszilk észre a val-
tozast, ha jatékosunk valamilyen
okbadl kifolydlag (gol, szabalytalan-
sag..) képernyére kerll egy felirat és
egy arckép formajaban. Focirajon-
goknak feltétlendl ajanlom, de ha
osszesen egy fociprogramot lehetne
rendszeresiteni egy gépen, a
Manchestert valasztandm, mert na-
lam 6 a favorit.

Kozy

L] : B .
{ Min. Config.: 386/33,

4MB RAM, 2xCD-ROM,
SB/GUS/Adlib
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A Psygnosis 1995-ben valdsagos
jatékdzonnel lepte meg a nagyérde-
miit, ezek kdzott volt pl. a Discworld,
amely szamos sorstarsunk rekesz-
izmaira gyakorolt karos hatasokat.
Nem kdvetvén a manapsag divatos

minden-digi-csak-a-jaték-hianyzik .

trendet, a patinas cég sorra jelenteti
meg a szinvonalas gémeket. Ebbe
a sorba tartozik a Darker is.

A jaték torténete valami olyasmi,
hogy egy békés civilizaciot megta-
madtak a nagyon gonosz, valamint
erételjes technikai félénnyel rendel-
kez6 szomszédai, és csak néhany
hésies pildta képes velik szembe-
szalni Grkompbdl kialakitott “vadasz-
gépén”. De ha mar egyszer ellenal-
lunk, akkor meg sem allunk a
Halonok (6k a gaz ellen) févarosaig,
porig romboljuk azt is. Addig azon-
ban igen sok megprébaltatason kell
atesnink.

Maga a jaték leginkabb az akcio
kategériaba sorolhato, bar vannak
benne bizonyos szimuléciés elemek;
kb. annyira tekinthetd szimulatornak,
mint mondjuk a Comanche. Az
egesz vilag vektorosan van megva-
|6sitva, minden fillezett poligonokbdl
épil fel. A terep alapvetden sotét, ez
lehetGséget ad fényforrasok alkalma-
zasara — ezt a feladatot a késziték

kivaloan oldottak meg. Az objektu-
mok szép részletesen meg vannak
csinalva, a kozeliek shade-eltek. A
robbanasok mas elven mennek, azt
érdemes megnézni. Az eddig leirtak
ellenére az engine villamgyors, 486-
on gyonyord finom a mozgas, de
386-on is remekdil jatszhato. A jaték
lehetGségeit remekil bemutatja a
demo A Glimpse Underground cim(i
része.

Par sz6 a kezelésrol:

A megfelel6 nehézségi fokozat kiva-

lasztasa utan a levegdében talaljuk

magunkat kis kompunk fedélzetén.

A kezeldbillentytik:

- "Kurzor fel/le': Délés elére/hatra

- 'Kurzor balra/jobbra’: A gép dénté-
se, fordulas

(Az iranyitas egyébkent egérrel és
joystickkel is megoldhatd.)

- 'Space’: Tuzelés az 1. fegyverrel

- 'Alt'": Tizelés a 2. fegyverrel

- 'E": A motor ki/bekapcsolasa

- 'Enter’: Egy loketet adhatunk a
motornak, egy bankot felhasznal
az energiatartalékbdl. Osszesen
5 bank van, indulaskor mind fel-
toltve.

- '"1": Hagyomanyos pukkanto kiva-
lasztasa 1. fegyvernek. Nagyja-
bol a gépfegyvernek felel meg,

A perspektiva egyre sotétebb és sotétebb (mar ezek a
vodrok sem tudnak jobb kedvre hangolni)

Varoska zaréra utan, (gép)madartaviatbol

fordulaskor a lévedékek a gép-
hez képest ellenkezé iranyba
repiinek.

- 2" Az ellentétes iranyu csuzli va-
lasztasa 1. fegyvernek. A léve-
dékek itt az el6z6 tikorkepekent
mozognak, azaz minél inkabb
fordulunk, annal jobban tartanak
a kavicsok a fordulas iranyaba.

-'0": A 2. fegyver egy celkdvetos ra-
kéta legyen. Kezdetben csak
egyfajta rakétank van. Miutan
befogtuk az ellenséges gépet a
célkeresztbe, tiizelés utan ara-
kéta megprébalja az Gtvonalat
kovetni. Ha a masik gép halada-
si iranyunkra kb. merdlegesen
mozog, akkor szinte biztos, hogy
mellé megy...

- 'Ctrl": Tartsuk nyomva valamely
kurzorgomb mellett, az adott
gomb ‘erejét’ allithatjuk igy be.

- 'BackSpace’: Fékek. Nem sok
hasznukat lattuk.

- 'Escape’: Kilépés a jatékbol. ‘Q'
megnyomasara tényleg kilép,
egyebként tovabbmegy.

- 'Pause’: Pause

- 'Caps Lock’: Ha be van fogva egy
ellenfél, ezzel a gombbal torol-
hetjik a célzast

- ') Zoom a kiilsG nézetekben

- 'F1'-'F7': Valtogatas nézetek kdzott

- 'F9": Arészletesség allitasa

- 'A': Ha nyomva tartjuk, a gép igyek-
szik tartani a magassagot

-'J": Joystick inicializalasa

- 'M': Alovedék-néz6pont allitasa. Ha
bekapcsoljuk, akkor barmely
fegyverrel torténd tlizelés utan a
“kamera” a I6vedéket fogja ko-
vetni, amig az “életben van”.

Ha az iranyitast egyszer sikerl
megszokni, akkor nagyon kényel-
mesnek érzi az ember (kiléndsen
egérrel és joy-jal), viszont probléma-
kat okozhat a jaték nehézsége. Egy-

részt, mint az iranyitasbdl kiderdl, a

sebességlinket egyaltalan nem allit-

hatjuk tetsz6legesen, masrészt ele-
gendd egy Utkdzés, és véglink. Az
ellenséges |6vedékeket valamivel
jobban birja a répcsi, de itt sem ro-
zsas a helyzet. Igazi kihivast jelent
ajaték, igen nehéz teljesiteni.

Osszegészében tdbbnyire jot
mondhatunk a Darkerrél: remek,
hangulatos grafika, jo hangok, és él-
vezetes jatékmenet, legalabbis a sti-
lus kedvel6inek. A Psygnosis tulaj-
donképpen kitett magaért, és mond-
hatnank, hogy csak igy tovabb, ha
nem 6k maguk lennének sajat ma-
guk mercéi...

Bryan

®
Min. Config.: 386/33,

| 4MB RAM, 2xCD-ROM,|
SB/GUS/Adlib

Uj és hasznalt szamitastechnikai
berendezések, alkatrészek
eladasa-vétele. Elfekvé és

leselejtezett készletek nagy
tételben valo megvasarlasa.

COMPUTERBONTO Hasznalt, mikédé computerek!!!

Arjegyzékiink a FAX-bankban: Tel.: 180-8611 Kod 1486# TONE Uzemmodban

JF.H. Kft. 1081 Budapest, Légszesz u.4.
Nyitvatartas: h-p: 9-17h-ig  Tel.: 06-30/426-491, 06-30/405-175
Jatékok CD-n! Hasznalt szamitogépek

: cRe adas-vétele!
= - Tornado: 1..300,- Ft, Grand PI'I?(. 898 A bocomalt szamito gép
Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32. Tel.: 267-9560 Warcraft: 5.979,- F1, Inferno: 7.192,- Ft | ¢ri¢kének beszamitasa
Nyitva: Hétf6-Péntek 10-18h, Szombat 9-13h Azelakag REATICHMIRIeEEk vasarlasnall
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Jo estét, j6 szurkolast kivanok!
Ezen a héten is 4j forduld volt az
NBA-ben, ami elképesztden izgal-
mas dsszecsapasokat hozott. Saj-
nos ezekrél most marhara nem lesz
sz0, viszont a téma irant érdekldék-
nek tudjuk javasolni a kedd éjszakai
parkolast a TS Sportgarazsban.
Ehelyett most streetball lesz, amit
jelen esetben nem az Adidas, hanem
a Digital Pictures fog szponzoralni —
mar amennyiben kiild nektek egy
tiszteletlen példanyt az Uj jatékabal.
(Ha nem kiild az se kiiléndsdbben
nagy baj, mert nem maradtok le sem-
mirél...) A DP arrdl hires (vagy in-
kabb hirhedt) Uncle Sam fdldjén,
hogy az egyik legnagyobb konkur-
renciat jelenti az American Lamer
Games jatéknak alcazott CD-mozi-
jainak, amelyekben néha lehet I6ni,
mar amennyiben ezzel nem zavar-
juk az aktualis filmlejatszast. A DP
valamennyivel szelidebbre veszi a
figurat, mert van néhany olyan ‘inte-
raktiv mozija' amelyekben nem I6ni
kell. Na jo, mondjuk ott van a
CORPSE KILLER vagy a NIGHT
TRAP, amiben I6ni kell— na de van
olyan is, amiben nem kell 16ni. (It
most kicsit leragadtam ennél a l6vol-
dézds témanal, de aggodalomra
semmi ok: mindjart kibontakozok.)
‘Nemldvés’ példaul a KIDS ON SITE,
amelyben egy épitGipari szakmun-
kas hanyatott sorsat kisérhetjik vé-
gig, vagy mondjuk a SLAM CITY,
amir6l — barmennyire is nem derdilt
ki az eddigiekbdl — ezt a cikket pro-
balom megirni.

Itt egy streetball-jatékos szerepét
fogjuk alakitani, akinek szliletésekor

a kedves mama az Ace nevet ajan-
dékozta, és nomen est omen-alapon
az a fixa ideaja, hogy megnyerje a
varosi streetball-bajnoksagot.

Az elsé kellemes meglepetés ak-
kor ér, amikor fel akarjuk installalni a
programot — ugyanis nem kell fel-
installaini: direktbdl fut a CD-rél, ko-
vetkezésképpen kimarad az életiink-
bél a config.sys file-unk szokasos
tonkretétele. (Ha jél szamoltam, tobb
kellemes meglepetés nem is lesz.)
A program inditas utan szépen kor-
benéz, hogy mi a helyzet hardware-
lgyben, és a meglevé kérnyezettel
dsszhangban inditja a jatékot. Ez
mondjuk egy valamelyes felhaszna-
I6barat jatéknal magatdl értetédé len-
ne, de at. késziték a sok gydnyord
sallang mellett rendszerint megfeled-
keznek arrol, hogy ha az egyszeri
lama felhasznalé mar sulyos
sztotyinkakért megvette (?! — Hook
kapitany) a miviket, akkor nem
azzal akarja az (res perceit kitolte-
ni, hogy helyet gyartogat a kiilénféle
extra igényeiknek. Azt azért tegyiik
hozza, hogy a Gravisem cuccait
csak hozzavetblegesen talalta el a
SLAM CITY, és ez javitas el6tt némi
kerregést eredmeényezett a szdve-
gekben — de figyelembe véve, hogy
mennyi néger bukkan fel a képer-
nyén, ez akar stilszer(i rappelésnek
is felfoghato...

Az intro kabé 4-5 percnyi moziban
izelitét is nyujt beldle, hogy milyen
‘jatékra’ is szamithatunk: a képer-
nyén megy egy film, amiben hol az
egyik, hol a masik jatékos hajintja be
a labdat a kosarba (vagy mellé). A
teljes képernyds videolejatszast ket

Negro, a Har Lemmings sztarja, hiaba védekezik

Nicsak! Tejeszacsko legyek, ha ez a kevéssé
joképii gyerek itt nem a Scottie Whisky a Chicago

sajat szabadalmazasu technolégia
segitségével biztositjak, amelyek
nagyon szep neveket viselnek, de
most épp’ nem jutnak eszembe, mert
areklamflizet beesett az asztal ala.

Teérjink ra a nagy ‘feladatra’, azaz
most jon a teljes megoldas. A
streetball-bajnoksagban négy mezei
ellenfellink lészen. Na, meg egy pro-
fi. Utdbbi esetleg ismerds lehet azok-
nak, akik tudjak, hogy a Chicago
Bulls nem Al Capone barati kére —
Scottie Pippennek hivjak ugyanis ezt
az utolsd illetét. Nem tudom, mennyit
fizethettek ennek az Griembernek a
szerepléséért, de asszem az iiveg-
betétek visszavaltdsa még nem fe-
dezte a kiadasaikat. Persze valahol
megértem, hogy megprébaltak egy
ilyen népszer( sztart megszerezni a
jatekhoz: valahogy el kellett adni ezt
a produkciot. (Ezzel az erével ma-
gyar cégek is csinalhatnanak ilyen
sportjatékokat, mondjuk HUNGARY
VS TURKEY cimmel. Jobb clickre
Kiprich elesik. Bal clickre ugyancsak.
Barmely clickre pedig reklamal. Biz-
tos nagy siker lenne!)

A ‘mérkézés’ annyibdl all, hogy hol
az ellenfél, hol pedig szerénységlink
tamad. A kurzornyilakkal kéréziink
jobbra-balra a palank el6tt. Ha mi
jatszuk a tamadot, akkor a fel nyillal
ugrunk fel, és a labdat akkor dobji ik
el, amikor eleresztjik a billenty(it. Ha
rossz (temben adjuk el6 a dolgot,
akkor az ellenfél természetesen blok-
kolja a dobast, és 6 kdvetkezik ta-
madassal. Védekezésnél ugyanigy
blokkolhatunk mi is, a le billentyGvel
pedig labdavezetés kdzben lehet
megprobalni szerelni az ellenfelet.
Gondolom magatol értet6dik, hogy
az egymas utan kovetkezd ellenfe-
lek egyre jobb képességliek. A be-
dobott illetve haritott tamadasok
alapjan ndvekszik/csokken a res-
pektiink, amely alapjan (j ellenfélt
kapunk — mar amennyiben meg-
nyerjik a jelenlegi ellen a mérkézést.
Aki akar némi kénnyitést, az az el-
lenfél kivalasztasa el6tt beugorhat az
OPTIONS-mentibe: itt a tréning-mo-
dot bekapcsolva a jaték kdzben se-
gitseget kaphat az ellenfél gyenge
pontjairol, beallithatja, hany percig
(vagy pontig) tartson egy talalkozo,
stb. Menet kdzben nyilvanvald, hogy
tobb specidlis dobasfajta (‘pincér’,
zsakolas, stb.) alkalmazhaté — de
ezek éppen az adott helyzettdl fiigg-
nek, szoval majd mindenki menet
kozben kiprobalja maganak.

Booze-bol! Szoktam latni a Shortdarazsban...

Na, ennyi volt a ‘teljes’ leiras. A
jaték vizualis élménynek nem rossz,
mar csak azért is, mert az egyes
akcidk kdzott egy csomo intermez-
zo van (a lanyok bedumalnak a né-
z0k kozil, az ellenfelek heccelnek,
stb.). A gond az, hogy a jatékrol or-
dit, hogy valamilyen jatéktermi gép-
rél irtak at szamitogépre: pontosan
azt a tipust képviseli, amibe az em-
ber néha idétdltés cimén beleszér
par huszast. Egyszer — de szami-
togépes jatéknak szerintem teljes-
séggel alkalmatlan. Nemcsak a ja-
ték tipusa miatt, hanem mar csak
azert is, mert teljes képernyds video-
lejatszast élvezhetéen megoldd
hardver azért még elég kevéeske van
kis hazank otthonaiban.

Csak fanatikus kosarlabda-rajon-
gok vagy csokonyds nyerni vagyok
birhatnak ki vele hosszabb id6t. A
legklasszikusabb marhasag a vége-
re maradt: a jaték négy CD-n jelent
meg, nyilvanvaldéan szem elétt tart-
va a kedves jatékos megmozgata-
sat is — holott az egész cucc, ugy
ahogy van, béven rafért volna egyre
is.

Klatja Jené

Min. Config.: 486,
8MB RAM, 2xCD-ROM,

SB/GUS/stb.

7).
%

Gol) 6221



- hardvergodés

Giraeis

e

Ly OULLIE

‘\
| l" J
(=

1992-ben jelent meg az elsé
UltraSound kartya, és igen gyorsan
hihetetlen népszeriiségre tett szert.
Az ok egyszerii: ara kb. egy katego-
riaba esett a Sound Blaster kartyak
araval, viszont képességei messze
feldlmuljak az SB-k képessegeit (az
AWE32 csak kés6bb jelent meg, és
|ényegesen dragabb). Raadasul az
Uj kartya Sound Blaster-kompatibili-
tassal is dicsekedhet; mint az rovid
id6 alatt kiderdlt, inkabb szégyenkez-
het, mert a szoftveres emulacio fi-
noman fogalmazva is siralmas, kii-
I6ndsen az FM-szintetizator eseté-
ben. A modszer elég nevetséges: az
emulatorprogram elfogja a
portirasokat és olvasasokat, és fel-
dolgozza 6ket. A portkezelés elfoga-
sara csak védett modban van lehe-
t6séq, igy ez altaldban EMS hasz-
nalatat jelenti. Sebaj, mondana az
egyszeri felhasznald, ott csiicsil a
GUS mellett egy Sound Blaster is a
geépben, majd hasznaljuk azt...

Hat itt kezd6dnek a problémak.
A digitalis hangokkal nincs baj, de
az FM-nél sajnos a GUS raill az
AdLib portjara (388h-389h), igy a
Sound Blaster (vagy AdLib) haszna-
lata kissé problémas lesz.

Az UltraSound masodik nagy
baja a memoria. A kartyara tett
memdria nagy otlet, de az 1 MByte-
os limit kissé szliknek tlint mar a
kartya megjelenésekor is. Sajnos, a
bévités nem olyan egyszer, ugyanis
a GUS kozponti chipje, a GF1 csak
20 cimvonallal rendelkezik, igy a
cimzés felsd hatara 1 MByte.

A harmadik baj a GF1 sebessé-
gével van. A kértya reklamjaban
ugyan 32 csatorna es 44.1 kHz-es
lejatszasi frekvencia szerepel, de ez
sajnos egyitt nem igaz: a 44.1 kHz-
et csak 14 csatornaig birja, a csator-
naszam novelésével csokken a frek-
vencia, 32 hangnal mar csak 19 kHz
(!1) lehet. Valamit javit a helyzeten,
hogy a csatornak polifonok, igy egy
akkord lejatszasahoz elég egyet
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hasznalni.

Réviden és leegyszerlsitve ezek
azok a f6 problémak, amelyre a
Gravis-nek megoldast kell talalnia,
ha még jobban elére akar térni a
kommersz piacon. A kommersz pi-
acon, mert a GUS a legnagyobb jo-
indulattal sem nevezhet6 profi kar-
tyanak.

Tavasszal mar igértek egy Uj kar-
tyat, de errél egyelére még nincs hi-
rink. Szintén tavasszal jelent meg a
GUS Ace, amely félmegoldast kinal
a fent emlitett problémakra.

Az AdLibbel valé Gsszeveszést a
legcélszer(ibb modon oldottak meg:
van a kartyan egy jumper, amivel le-
tilthatjuk az AdLib-emulaciot.

A masodik és harmadik probléman
csak akkor segit a kartya, ha mar
van egy GUS vagy GUS Max a gép-
ben. Ezek mellé ugyanis az Ace be-
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tehetd masodik kartyaként, igy a ma-
ximalis memoriank 6sszesen 2
MByte, a 44.1 kHz-cel jatszhato han-
gok szama pedig 28. Nyilvan ehhez
kell az is, hogy az alkalmazasaink
kezeljék az eltérd portcimeket elfog-
lalé kartyakat. Raadasul Magyaror-
szagon az anyagi vonzat sem lebe-
csilendé.

Az analog-digitalis atalakitot ki-
hagyték. A GUS 8-bites konvertere
kissé nevetségesen hatott az egyéb-
kent 16 bites kartyan, a GUS Max-
nal pedig kidertilt, hogy a 16-bites
AD-re sincs igazan igény.

A GUS Max-ban bemutatott sze-
rény képességl mixer sem szerepel
az Ace-ben. Van viszont egy beme-
netlink, és az erre csatlakoztatott
jelet a kartya automatikusan rakeveri
a sajat kimenetére. lgy lehet hatha-
tos egylttmikddést kialakitani a
GUS Ace és egy masik GUS, eset-
leg egy Sound Blaster kozott.

A GUS Ace alapban 512K memo-
riaval rendelkezik, ezt egy ujabb
512K-s modullal bévithetjiik 1M-ra a

la GUS Max. A modul 4ra 4000+AFA
kéril mozog, tgyhogy erésen meg-
gondolando...

Kevésbé fontos valtozas a kartya
mérete: nem hosszabb a buszesat-
lakozonal. Elég szép eredmeény ah-
hoz képest, hogy a GUS és (fﬁleg)
a GUS Max milyen meretekkel ren-
delkeztek.

Hat ezek lennének a GUS Aoe UJ—
donsagai. Nem sok, de elég kenyes
pontokon nytiltak bele az eredeti kar- -
tyaba, most elég j6 vételnek szamit,
varhatoan elég sikeres lesz apiacon.
Elképzelhetd, hogy a Gravis egy ki-

csit még pihenteti az Gj kartyat, hogy
az Ace hozzon nekik némi hasznot. =
Végezetill egy aprosag a GUS-6l,

amit valoszinileg sokan nem tudnak
Ismert tény, hogy az UltraSoun

minden hangot 44.1 kHz-en (illetve

14 csatorna folétt a csatornaszam
altal meghatarozott maximalis frek-
vencian) jatszik le. Ez idaig nem 0j-
donsag, ugyanazt a linearis interpo-
l&ciét csindlja hardverbdl, amit a
modplayerek Sound Blasteren szoft-
veresen valositottak meg. Ez terme-
szetesen csokkenti a processzor ter-
heit. A fontos az, hogy az interpolé-
ciot MINDIG 16 biten csinalja. Ennek
jelentéségét lassuk egy példan ke-
resztil:

Van egy 11.025 kHz-es, 8-bites
hangunk. Ha ezt beadjuk a GUS-
nak, akkor minden két minta kozé
tovabbi harmat illeszt, ezek nagysa-
ga olyan lesz, hogy szépen fellép-
dellink (esetleg le) veliik az elsé min-
tatol a masodikig. Ha a két minta
kozott pl. 1 a kilonbség, akkor 8-bi-
tes interpolacio esetén csak egyet
Iépiink felfelé (lefelé), viszont 16 bi-
ten ugyanlgy meglesz a 4 lépcsé.
Természetesen ne varjunk a 16-bi-
tes hangokat megkozelitd mindse-
get, de a hagyomanyos 8-bites han- -
gokhoz képest lényegesen jobb
eredményeink lehetnek. £

Most akkor tényleg vége. Varjuk
szeretettel az 0j UltraSoundot,
amelynek valészinl'jleg ismétvalami
hihetetlenil szerény nevet fognak_
kitalalni...

Bryan

Bovebb informacio:

PIXEL Multimédia Kft.

1055 Budapest, Rakodczi u. 13.
Tel.: 266-6059, Fax: 118-6651
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Es Isten monda vala: “Latvan az
emberek hatartalan gyarlésagat,
megteremtem a CD-t.”

Aztan a fotelban hatradélve egy jo
nagyot rohdgétt — lévén sziletési
rendellenességként rendelkezett egy
csdppnyi szadizmussal. Természe-
tesen nem kdzvetlen médon teremté’
meg eme torzszidleményt, mivel ek-
kora szadizmust még az Istenek ta-
nacsaban sem néznek j6 szemmel:
megkrealva néhany imposztort (ne-
vezzuk Philipsnek és Sonynak 6ket),
teljesen tiszta maradt a keze és még
a showt is paholybdl élvezhette. Az
isteni alkotast kdvetve par év milva,
az imposztorok hada megmutatvan
a foldi halandoknak csodas talalma-
nyukat, oly mertekd lavinat inditot-
tak el, hogy azt még Isten is csak a
legperverzebb almaiban remélhette.
(Persze kdzben 6 sem tétlenkedett,
serényen osztogatta a rosszabbnal-
rosszabb parancsokat. llyeneket
mondott példaul, hogy “Légyen mul-
timédia!", meg hasonlok.)

Most, szanalmas porhivelylink-
ben tengetve életlinket, érezhetjik
csak igazan aldasat ennek a
genezisnek, mert a két kreacio fo-
lyomanyakeént az elébb megnevezett
gyarté (pontosabban mindkettd)
1986-tdl egy kolosszalis fejlesztés-
be fogott, amely manapsag mar leg-
inkébb egy jol szitualt darazsfészek-
re hasonlit.

1986-ban — mikor mar a CD igen-
csak létezett — a Philips Gjabb fej-
lesztésbe vagta fejszéjét, nevezete-
sen a CD-i, azaz a Compact Disc
interactive megalkotasaba.

Maga a CD-i egy teljesen Uj lemez-
formatumot igényelt (igen, lemezfor-
matum), mivel ez idaig csak a Red
Book specifikacid létezett. Ez utébbi
az audio CD formatumat irta le (ECC,
EDC, DATA, etc. elhelyezkedését
egy sectorban).

Tudvalévé, hogy az interaktivitas,
egy multimédia ‘szakszd’, mely egy
program vezerlési intelligenciajara
utal. Valami olyasmit értenek alatta,
hogy ha én mondjuk egy mozi koz-
ben azt akarom, hogy az aktualis al-
lapottél mérten, az 5. masodperctdl
szeretném tovabbfolytatni vizualis
élvezkedésemet, akkor az mind-
Ossze egy clicketigényel az egérrel,
és akaratom depedencidjaként a
program maris onnan folytatja a mozi
lejatszasat. Nos, ha mar sz6 esetta
mozirél, mint a multimédia szerves
részérdl, akkor kénnyen elképzelhe-
t6, hogy az éppen nem mas, mint egy
Red Book kompatibilis felirassal ren-
delkez6 CD, amely nem igazabol tud
mas adatot tarolni, mint raw audio,
(képtelen esetleg code-ot, vagy kép-
informaciot tarolni.) Ezt nevezik
ugyebar "multimédianak”... Persze itt
nyugodtan lehet vitatkozni, hogy mit
értiink ez alatt, de részemrdl azt tu-
dom mondani, hogy ez csak egy di-
vatsz0, amivel egy applikacio eladasi
példanyszamat akarjak névelni.

Telt-milt az id6, és 1992-ben a Phi-
lips bejelentette magat a CD-i forma-
tumot, mint egy teljesen Uj rendszert,

-

ami egyben 6nallé lemez specifika-
cio, s mint a jové otthonainak univer-
zalis szorakoztatd eszkozét. Akar-
csak régebben az audio CD-hez, a
ceg ehhez is kiadott egy kdnyvet: a
cime Green Book, és ez tartalmaz-
za a lemezformatum, valamint a le-
jatszéval (Nem szamit6gép!!!) szem-
ben tdmasztott kdvetelményeket.

Valéjaban ez a lejatszé nem mas,
mint egy sajat operacids rendszer-
rel megaldott célgép, melynek input
eszkdze a mouse-tol a taviranyitoig
terjed, a hattértaroldja pedig a CD-
vel ekvivalens. Ismét lehet azon vi-
tatkozni, hogy miért nem neveztem
szamitbgépnek, holott meglehetésen
atgondolt architecture, tovabba még
komoly operacios rendszere is van.
Szamomra tll kevés a vezérlési le-
hetdsége, hogy szamitdgép legyen
és maguk a fejleszték is a popularis
réteget iranyoztak meg vele, sem-
mint a 15 fokra |égkondicionalt sz&-
mitékdzpontokat. (Személyes ta-
pasztalatom, hogy egy filmszakma-
beli vago a digitalis AVID rendszert
— amelynek alapja egy MAC —nem
tekinti a kenyerét jelenté szamito-
gépnek.)

Ez idaig mind szép és jo, de kér-
dezheti az atlagember: mire j0 ez az
egész? Nos, nem kell sem monitor,
sem szakismeret €s egyéb navalya
ahhoz, hogy egy, a napi munkaban
megfaradt (teszem azt, nem informa-
tikaval foglalkozd ember, mert ki hin-
né(!?), ilyen is van, még...) ember
midén kikapcsolédasra vagyik, él-
vezhesse a szamitastechnika el6-
nyeit. Hazamegy, betesz egy Vival-
dit (vagy Tankcsapdat) a lejatszdba,
aztan meghallgatja. A gyermeke is
némi kénnyed szoérakozasra vagyik
(CyberPunk egy vilag ez, a retekbe),
jatszani szeretne, nagy és cslnya
bacsikat szeretne kinyiffantani a ki-
csi, de rendes pasival. O is berakja
a CD-t, majd a Tv-n teljes képernyén
futva, kiiszva, szaladva, maszva csi-
nalja ki, a Siliconon renderelt, és
MPEG-ben tarolt csavokat.

Hatpersze, legyinthetnénk, ezt ma
mar minden PC tudja. De milyen
aron? Itt nem csak a credit mennyi-
ségre gondolok, amit le kell perkalni
egy P6Coért, hanem arra a minima-
lis ismeretre (néha nem is oly’ cse-
kély, mint hinnénk), amely az Gze-
meltetéséhez szilkséges.

Ha megkérdeznék valakit, hogy
milyen minéségben képes egy PC
lejatszani egy MPEG-et (akar hard-
ware-es Uton), akkor ugyebar a leg-
tobben azt nyilatkozzak, hogy: “Tok
kawl, anyam hasaban nem lattam
ilyet!” En erre inkabb azt javallanam,
hogy miel6tt még valaki hasonl6 ki-
jelentést tenne, nézzen meg CD-i
platform alatt egy MPEG-et. A ki-
I6nbség mar-mar irritald, természe-
tesen a CD-i javéra.

A kovetkezd kérdés, ami most fel-
mer(l: én err6l miért nem hallottam
még? A tényeket sajnos nem lehet
eltitkolni. A Philips volt akkora barom
(bocsanat, de igy van), hogy egy ily’
naccérlien megtervezett rendszert
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egy elképesztden rossz marketing
politikaval kéritett. Az eredmeny: elég
kevés eladott CD-i, s6t, az is lehet-
séges, hogy a Philips-et kilitik a nye-
regbdl digitlis video terén, vagy akar
a PC-k multimédia gépként vald
emlegetésével. Ez utdbbi plane in-
gerl6 lehet néhany ember szemében,
ugyanis a multimédia nem abbal all,
hogy szép keépeket és gyors anima-
ciot le tud jatszani a gép, hanem ab-
bdl, hogy egy adott vason (melyet
képességei alkalmassa tesznek a
multimédiara) egy j6l megtervezeit,
pontos metodikara épiild programot
futtatunk. Végiggondolva az utolso
allitast, ilyen program azért joval ke-
vesebb létezik, mint amilyen tdmény-
telen mennyiségre raragasztjak ezt
a cimkét. Sajnos a Philips van annyi-
ra vasmarku, hogy csak az altala el-
lendrzédtt és jovahagyott applikacio-
kat lehet kidobni CD-i ala.

Pedig elonyei jocskan vannak a
vetélytarsakkal szemben. CD-i alatt
nincsenek olyan problémak, hogy
jajiiii apu, ezen a CD meghajton nem
fut a doom, mert 50x-es sebesség(i
CD kell neki, lassu ez a VGA, meg
nem Pentium és kiilénben is, abbdl
is 4 procis, asszimetrikus rendszer
kell, 50G hattértarral... Bitrél bitre
specifikalt szabvany hatarozza meg
a kornyezetet, amelynél egy arva
tranydval sem kivanhat tdbbet az
applikacio (elviekben...).

Adott ugyebar egy CD amire 670
Mega kérlli adat rafér. Mondjuk a
program kodja ebbdl elvisz 200K-t
(jo, akkor 1 Megat, most mindenki
boldog?) és még mindig marad vagy
600 Mega (a tobbit elviszi a Table Of
Contents (TOC), Lead-in, Lead-out,
Fixing rész). Ha dgyesek vagyunk
(marmint a fejleszték), akkor erre a
tobb, mint fél gigara ranyomhatunk
vagy 70 perc videot, hanggal, ami-
b6l a csoda az, hogy olyan minéség-
ben, hogy egy VHS video lejatszo
sirva fakadna, ha latna, meg persze
ha lenne kénnycsatornaja. Vagy fel-
rakhatunk mondjuk csak 30 min. vi-
dedt, és a tobbit felhasznaljuk RTF
file-nak (késdbb info), de akar felvi-
hetiink audio tracket is (ez nem nagy
talalmany, de az mar igen, hogy min-
den egy eszkdzon keresztil jon ki,

nem kell kdbelezni, tovabba az audi-
ora még ra is tud mixelni a CD-i).
Kicsit részletesebb infok:

A rendszernek sajat képformatu-
ma van, amiben egy 384x280-as
kép, természetesen true kalor, mind-
Ossze 100 kilobyte-ot foglal el. Ming-
ségromlas az eredetihez képest per-
sze tapasztalhato, de ez egy koze-
pes minéségli Tv-n szinte lathatat-
lan marad. A formatum neve DYUV
(aki rendelkezik némi videds isme-
rettel, az azonnal latja a harom kom-
ponens nevét: YUV). Az elkédolas
kicsit hasonlit az Amiganal haszna-
latos HAM-re. Ezenkiviil még van-
nak a CLUT (Color LookUp Table)
tipust képek, amelyeken inkabb a
program vezerléséhez hasznalatos
képi informaciot szokas tarolni.

Ha nem Red Book audio tracket
hasznalunk, akkor az audional ren-
delkezéstinkre all haromféle forma-
tum: A, B, C. Természetesen mind-
egyik formatum témdritett és hard-
ware-es dekodol6 aramkorrel rendel-
kezik. Itt a tomdrgetésnél nem kell
semmi extrara meg napfénytetére
gondolni, pusztan egy ADPCM
aramkdr van benne. A hangmintak
16 bitesek mindharom esetben, A-ti-
pusu letarolasnal 44.1Khz, B-nél
37.8Khz, C formatum esetében pe-
dig 18.9Khz mintavételezéssel. Sza-
momra igen megddbbentd dolognak
hatott (pozitivan), hogy a Philips ba-
ty6 azt mondta: "A narrator hangja-
hoz nem kell 44Khz, az felesleges
pocsékolas." Nos, igazuk volt (me-
gint csak egy szimpla Tv-n hallgat-
va), mert csak alig hallhaté torzitas
jelentkezik, melyet képesek vagyunk
anézd (ill. hallgatd) szamara eltlin-
tetni az eseménydus programfelépi-
téssel.

Még egy fontos megkotés miatt
kellett tomaritést hasznalni az Gn.
Assetsekhez. Egy standard CD se-
bessége ugye 172.26 Kbyte. Nos,
ebbe a savszélességbe bele kell
zsufolni ugyebar egy hangot egy
képet (most még MPEG nélkil) és
néhany vezérld byte-ot. Ha nem len-
ne tomdrités, akkor egy szimpla

320x200 kép truekaldrben sem fér-
ne bele. De ha éppen beleférne, ak-
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kor is hol maradna a hang, amitl
mozi a mozi? Slideshowra még egy
Kodak PhotoCD is képes.
Korabbiakban szé volt egy bizo-
nyos RTF fileformatumrdl. Nos, sem-
mi komolyabb dolgot nem emlitenék
meg a szektor elhelyezkedésrdl stb.
csak annyit, hogy latni lehessen a
nagyszerti filozéfiajat a rendszernek:
Van kép, van hang... Ezek kilén
fabatkat sem érnek most a mi sza-
munkra, szeretnénk dket szinkroni-
zaltan lejatszani. Amikor mondjuk a
narrator levegét vesz, akkor példa-
ul j6 lenne, ha bejonne egy kép, és
mondjuk a buttonok lecserélédné-
nek. Megvagjuk a hanganyagot, mert
ugye minden normalis MM fejlesz-
tés soran (mar persze, ha lehet bar-
miféle MultiMédia normalis), megraj-
zoltatjuk a galyazé grafikusokkal a
képet, és ekkor minden Asset (CD-i
terminolégiaban ez a gyl(ijténeve a
szivegnek, képnek, hangnak) ren-
delkezésiinkre all. Windowsban
ugyebar valami fantasztikus szilés,
ha szeretnénk akarcsak egy AV file-
t normalisan lejatszani. Tal sok CPU
id6t eszik, nem SCSI-s CD meghaj-
tonk van, és még csak nem is DMA-
s, aztan hol akad, hol nem. Raada-
sul még csak nem is lehet a prog-
ram szamara értelmezheté vezérls-
pontokat elhelyezni az AVI-ban...
CD-i-nal ez joval baratsagosabban
fest: kell generalni egy Gn. green file-
t, ebben a képek vannak felsorolva,
a szekvencidban levé audio file(ok),
valamint az egyes képek elhelyez-
kedése idében. Ha a script kész, le-
het generalni az rtf-t (RunTime File-
t). Mikor a CD-i alatt elkezdjk lejat-
szani az RTF file-t, néhany dolgot
megkap a fejleszto segitsegképpen.
Ha az RTF file elért egy kepvaltas-
hoz, az operacios rendszer (0S-9)
kap egy jelet (most csak nevezziik
igy) és utana mar applikacio valogat-
ja, hogy lekezeli-e, vagy sem. Ekkor
letudjuk kezelni a képvaltast, kakuk-
koltatni lehet a gépet stb. Elhelyez-
hetd kétféle marker (jelzd) is a Run-
Time File-ban: az egyik az end of
record (EOR), amely egy berégz6-
dott programozasi stilus alapjan al-
talaban az interaktivitas pontjaiként

szolgal, ezekre tudunk ugralni lejat-
szas kdzben. A masik egy trigger el-
nevezeésli ketyere, ezt is tudjuk bar-
minek hasznalni, de inkabb marad-
junk az egyszerd interaktivitas nél-
kil effectnél.

Na, evezziink sekélyebb vizekre:

Mostanaban nagyon felkapott
téma lett az MPEG, ki tudja miért,
mar az MTV (Munkanélkili Tuskok
Vegyesbrigadja) is MPEG kédolva
sugarozza adasat. Az alap CD-i
nem tud MPEG-et lejatszani, ellen-
ben kaphat6 hozza egy kartya 30-
35.000HUF kérdl (bar utolsé értesi-
|éseim ota inflalodott a forint), amely
valos (!) Plug&Play kepességgel ren-
delkezik. Apuci (mar megint) haza-
viszi a kartyat, amit a sarki market-
ben vasarolt, ezt a kis 2.5 centis la-
pos dobozt beilleszti a gép hatolda-
lan kialakitott vajatba és maris (!) él-
vezheti mondjuk a legujabb szexfilm-
jet. Semmi jumperelés, csavarozas
hegyek...

Eredetileg a Philips nevéhez fiiz6-
dik az MPEG specifikacid is. Altala-
ban sok tévinfd terjeng rdla, tehat
akkor egy kevés vakitas ebbdl is:

Az MPEG 1-etaz ISO 11172 szab-
vany specifikélja. Ez némi adatvesz-
téssel dolgozd algoritmus, ami a kép
bizonyos részeit kidobja és ‘behe-
lyettesiti’ egy algoritmussal, ami le-
het példaul mozgasvektor, vagy va-
lami hasonlé nyalanksag. Ehhez
sziikségeltetik egy baziskép (key-
frame), amibdl a folyamat a késéb-
biekben derival. Ebbél kider(l, hogy
az algoritmus nem adja vissza az
eredetinek megfelel6 képet és a hoz-
zatartozé min6séget. Ha valaki na-
gyon el akarja jatszani a sasszemlit,
akkor esetleg észreveszi a mindseg-
romlast, de még igy is béven lekoro-
zi a sima lengyelpiaci videdkat. Al-
talaban a képi informécié emészti fel
a legtébb taroldkapacitast, igy az
audio csatornara minddssze 224
Kilobit savszélesség marad, vagyis
ebbe illik belezsufolni.

A CD-i operacios rendszere vala-
mi dsi Unix-mutacid, amitél minden
jozan életli fejleszté akut vakbelet
kap. Persze ez rejtve marad a (f)el-
hasznal6 el6tt, nem kell beadni a Cé
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kettéspontot. Az akarat megvolt, va-
lahogy mégsem jott Gssze a rend-
szerfejleszt6 filknak a normalis gon-
dolkodas, igy biztos j6 parszor csuk-
lik egy-egy béacsi, mikor egy
applikaciofejleszeté szidni kezdi a
felmendit.

Mivel valamiben illik fejleszteni,
adnak hozza C forditdt, ill. Assemb-
ler compilert. A C forditérél valami
haromnapos tehén végtermék jut az
eszembe (ami speciele nem tejszar-
mazék). Még a standard file kezelés
sem a megszokott unix alatti, a
coderek valami egyedit akartak al-
kotni... Hat sikerdilt nekik. Nem sza-
bad a dinamikus memoriakezelést
hasznalni, nincs megoldva a
garbage collection - a fenébe!

Maga a gép tartalmaz egy 68070-
es procit (asszem), ami a 68020-nak
a tovabbfejlesztése, kimondottan a
CD-i szamara. A memoria lekezelé-
se hardware szinten a szokasos
motorola. Ja, amugy négy fliggetlen
képsikja van a doboznak, amit sza-
badon lehet linkelni, el6hozni,
backgroundba rakni, és egyéb nya-
lanksagok. Természetesen nem va-
lami eszement nagy felbontasra kell
gondolni, hisz a TV kevés valoszi-
nliséggel birn az 1600x1200-as fel-
bontast 120Hz-el. A gép hardware-
b6l képes elallitani két képsik kozti
attlinést DYUV és CLUT kozétt, vagy
vizkereszt.

Fejlédik a CD-i, de a régen szab-
vanyba foglalt dolgok nem valtoznak,
inkabb magan a gép felépitésén kor-
szerlisitenek: kevesebb am nagyobb
integraltsagl alrendszerek valtjak fel
az elavult IC-ket. Nagyon érdekes
volt példaul, hogy mikor az els6
MPEG-1 decoder-t kihoztak a CD-i
rendszerhez, hires volt a gyors me-
legedésérdl, mely néha “szervi"
problémat is okozott. Egy kis id6 el-
teltével kihoztak a korszertisitett val-
tozatot, amelynek Gzemeltetése koz-
ben méar nem kellett telilocsolni a
szobat héliummal.

Létezik hozza kiilén fejlesztégép,
amiben még floppancs is van, a hat-
lapjan egy SCSI-1 csatlakozd ter-
peszkedik, meg egy emulator in,out,
etc.

Hogy van-e létjogosultsaga a rend-
szernek? Mélyebb elemzés végett
célszerli egy piackutatt céget felke-
resni, inkabb a sajat tapasztalataimat
irnam le:

A megjelenése idépontjaban még
csak gyerekcipében jart a multimé-
dia PC-n (az6ta sem sokat fejl6dott),
és akkoriban valéban nagy durranas
volt. Azonban ittis jelen volt a nagy-
szerlien megtervezett rendszer,
rossz marketing politika szindréma
(A'la EISA) és mindannak ellenére,
hogy egy popularis rétegnek szan-
tak a gépet, nem jutctt ki egy szlk
keresztmetszet( vilagbdl. A késéb-
biek folyaman akar digitalis video-
ként is lehetett volna hasznalni, de
ezt is elszurta a Philips. A vilagon
minddssze 1 millié darabot adtak el
bel6le 1994-ig bezarolag. Persze az
1 milli6 sem elhanyagolhat6 szam,
tehat folyamatos fejlesztések kisé-
rik a CD-i atjat. Ma, amikor mar csak
sznobizmusbdl is minden normalis
ember multimédiara vagyik (hiaba,
azt hallotta a Tv-ben, hogy az biza
nagyon jo), kezd nagyobb létjogo-
sultsagot kapni a CD-i. Mindezt le-
szamitva, a piac mar rétegzddott és
elég csekeély tortaszelet jut ebben a

Philips egyedi rendszerének. Azon-
ban néhany cég akik fantaziat latnak
a CD-i rendszerben, megprdbaljak
felkarolni. Na persze nem holmi jo-
téteményképpen, hanem szilard tiz-
leti megfontolasok alapjan.

Az egyik ilyen kis cég az IBM, mely
els6 nekifutasra megprobalt kiizde-
ni a CD-i ellen, a sajat DVI fejleszté-
sével, majd 1994 végén a COMDEX-
en bejelentett egy periféria kartyat
dob ki a PC-re, amivel a CD-ROM-
mal felszerelt PC képessé valik le-
jatszani az CD-i lemezeket. Ez ugye-
bar annyit tesz, hogy egy teljes
motorola procis rendszert egy kar-
tyara integraltak egy MPEG kartya-
val. Tehat egy mamutcég beadta a
derekat. A CD-i tovabbi sikere még
igy is er6sen vitathato.

Mostandban egyre jobban kezd ki-
élezddni a harc par konszern kozott.
Nem is maga a CD-i, mint multimé-
dias rendszer zavarja a nagyok sze-
mét, inkabb a benne rejlé digitalis
video lehet6ség. Régebben volt mar
egy haboru a Philips-Sony paros és
a Matsushita kdzétt, szintigy video
ligyben, nevezetesen a Beta és a
VHS szabvanyok kapcsan. A VHS
joval kevesebbet tudott nem csak
szakmai berkekbdl nézve, hanem
egy laikus szamara is (pl. rosszabb
volt a rogzitési minésége, nem is el-
hanyagolhatdé mertékben). Ettél fiig-
getlendl mégis a VHS keriilt ki gy6z-
tesként, s ma szinte mindenki VHS-
thasznal, leszamitva a profi felhasz-
nalokat és a studidkat. Megismétlod-
ni latszik a versengés, hiszen a
Matsushita nem kinal tébbet a rend-
szerével, mint pusztan egy digitalis
vide6t CD-n. Ellenben sokkal haté-
konyabb Gzletpolitikaval probaljak ki-
dobni és szamos mas gyartot is égi-
sziik alatt tudhatnak (mint pl. az ame-
rikai Thomson).

Mivel a digitalis videdhoz kevés-
nek tlinik a 670 Mbyte, ezért mind-
két fél részérdl folyamatban vana CD
szabvany tovabbfejlesztése. Ittismé-
telten latszatelénnyel rendelkezik a
Philips, hisz 6 mar bejelentette az (j
3.7G (ez még a kisebbik) CD szab-
vanyat. A holland cég még elkdve-
tett két baklovést:

1. A fejlesztékrél probaljak be-
kasszirozni azt a pénzt, amit elészor
a felhasznaldktdl probaltak. Kévetke-
zésképp egy normalis fejlesztokor-
nyezet, amely még nem foglalja ma-
gaba a hardvert, magyar pénzben az
1 millié felett jar.

2. Tavaly Bécsben a Philips meg-
probalt bevezetni egy MPEG en-
codert DeltaVx néven, ami realtime-
ban prébalta letémériteni a video in-
formaciot. Néhany apro hibaja volt
csupan: akkoriban 70.000$-ba kertilt
és mindennek tetejébe az un. ese-
meénydus frame-eket hibasan tomo-
ritette le. Az6ta mar kijottek a
konkurrensek egy olcsobb, jobb
rendszerrel.

Akét cég csatarozasanak haszon-
élvezéije és perdontd tényezéje min-
den bizonnyal a laikus felhasznald
lesz, aki mindig is megszabta a pia-
cot. Jomagam, mint CD-i fejlesztd és
felhasznald egyenlGre a Matsushita
oldalan allok.

Bye!
Barmi kérdés, vagy szidas lenne,
johet a szokasos cimre:

psycho@master.fok.hu



APROHIRDETESI

Felado:

FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jelleg(i apro-

hirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan

l
I
200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe |
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk I
kereskedelmi jellegli aprohirdetés- X
nek ha valaki pl. szamitogép konfi-
guraciojatol kivan megszabadulni. |
Kereskedelmi jellegii hirdetések:
Szavanként 40,- Ft + AFA = 50,- Ft I
(Ebbe nem szamit bele a név, cim, |
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely- |
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztésti
sw-t, vagy hw-t (gl. cartridge-eket) |
kinal eladasra. Olyan kereskedel- |
mi hirdetést nem kozllink le, amely-
ben csak postafiok lett megadva. |
Postai tton torténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a pos-
tafiok mellett cégeknél a telephelyet
(GOzlethelyiséget), maganszemé-
lyek, egyéni vallalkozok esetében |
pedig a székhelyet (vagy allandd
lakcimet) is fel kell tiintetni (14/1993
IKM rendelet a belféldi reklam- és
hirdetési tevékenységrdl).
Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kdvetkezd nyomdaba keriilé CoV-
Ea biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,-
1
BOLD szedés (vastagitott betiikkel): 50 % fel-

ar,
ITALIC szedés (d6it betikkel): 50 % felar; Ke-
ret: 100 % felar
A hirdetési dijat az impesszumban kdzolteknek
megfelel&en kérjlk feladni. Ezt kbvetSen a hir-
detés szdvegét, az egyéb szolgaltatasokra uta-
16 egyéb kozlést, valamint az ennek megfelel
dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak
masolatat) levélben a kdvetkezé cimre kérjik
kildeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363.
1519. Figyelem! A hirdetési széveg mellé csak
olyan csekket, vagy csekkmasolatot fogadunk
el, mely tantisaga szerint az 6sszeg befizetése
a hirdetést tartalmazo levél beérkezését kdve-
téen, vagy az azt megelézé 1 honapon belill

Co4

Elado 3865X33-as 32kB cache alaplap (4.000,- Ft),
WD 80MB-os winchester (8.000,- Ft), Commodore
1230-as 9 tlis matrixnyomtato (Epson FX 80, IBM
Proprinter kompatibilis; 10.000,- Ft). Cim: Branyiczky
Zsolt, 2600 Vac, Althann u. 10. Tel.: 06-27-311-509

Eredeti PC CD-ROM programok eladok!
Novastorm, Rebel Assault: 4.000,- Ft, Lost Eden,
Full Throttle, Myst: 3.500,- Ft, Overlord trio(3 CD
sw): 3.000,- Ft, Asterix, Return to Zork, Aegis: 2.500
Ft, Simtel(2 CD sw): 2.000,- Ft, Wing Commander
3.(4 CD): 6.000,- Ft, Keszoft1, National Parks, Tewi
Win CD: 1.500,- Ft, Mantis: 1.000,- Ft. Valamint 7
db CD-R disk (.arj.zip) 3.500,- Ft/db aron elado.
Siess, mert csak 1-1 példany van beldle! Hivj,
megegyeziink... Cim: Kummer Miklés, 9700
Szombathely, Szt. Imre Herceg ut 95. Tel.: (94) 323-
274 - egész nap.

Elado 1 db. 386SX alaplap + alaplapra integralt ATI
WONDER SVGA monitorvezérlé 512kB RAM-mal +
IDE HDD, FDD controller + 4MB RAM (ez kilon is).
Cim: Eberhardt Gergely, 1181 Budapest, Havanna
u. 61. XI/41. Tel.: 291-9445

C64 jaték és felhasznaldi programok cseréje
lemezen. Listat és valaszboritékot kérek. Levélcim:
Bator Lajos, 1191 Budapest, XIX. Corvin Krt. 4. V/
76. Tel.: 282-35-35

C-64 eredeti jatékok 100/disk, felhasznaléik 200/
disk, oklatok, nyilvantartok, szamlazék stb. eladok.
Valaszboritékert lista. Féldes Janosné, 5000
Szolnok, Markotanyos u. 20. Tel.: 56/420-544

Eredeti C64-es programok eladasa, vétele, cseréje
lemezen. Valaszboritékért lista. Havonta
ajandéksorsolas! Cim: Hauzer David, 2836 Baj, Béke
u. 11.

Megjelent C64-re: The Lost Castle 2. cimii
szoveges kalandjaték (Basic) Ara: Diskkel egyiitt
220,- Ft. Cim: Csepregi lvan, 7453 Mernye, Arany
Jou 17

Amiga

Véreim! Dél-Keleti Tartomany Amigai! Klub alapitas
céljabél jelentkezzetek a Birodalmi Fémagusnal!
Kovacs Janos, 5516 Korosladany, Baross u. 9/1.

Amiga 500-as kit(in allapotban olcson eladd 1 MB-
ra bévitve lemezekkel, mouse-zal, joy-jal. Cim:
Kotroczé Krisztian, Békéscsab, Achim Itp. 4/1. 5600.
Tel.: (06-66) 446-306.

Keresem a kovetkezo jatékokat kicsi és nagy
lemezen. Theme Park, Street Red 2., The Perfect
General 2., NETWORK$. Megvenném, esetleg
elcserélném Gket. Vastag Gabor, 3529 Miskolc,
Perczel Mor u. 23.

PC

AMD486 DX4/120 VIA chipsetes 51SA
2VESA 3PCI alaplapban + 4MB 36 bites
RAM: 49.000,- Ft, SONY CDO55 2x-es CD-
ROM 12.500,- Ft, Zoltrix 14400 Voice Fax/
Data Modem 11.500,- Ft. Tel.: 203-7476 -
Erdési Gabor

PC-sek figyelem! A legijabb CD-s jatékok nagy
valasztékban, olcsén elad6k. Ugyanitt PC-s jatékok
cseréje. Cim.: Ifj. Szlics Karoly, 4244 Ujfehérto, Béke
u. 20.

Virusmentes, szabadon masolhaté PC program-
csere. Kildj listat vagy felbélyegzett boritékot a
listamért! Harsanyi Zoltan, 4030 Debrecen, Vukovics
Sebd u. 12.

Eredeti PC CD-k eladék: Command & Conquer,
Crusaders, Magic Carpet 2., Mortal Kombat 3., Need
for Speed, Screamer, Fatal Racing...stb. Cim: Sandor
Attila, 1092 Budapest, Bakats tér 2. Tel.: 217-8812
vagy 215-1507

386DX40 + 120MB HDD + 4MB RAM + 14" SVGA
monitor + 1MB VGA + 1.2 FDD + SoundBlaster 2.0 +
aktiv hangfal + egér + 50 db lemez. Ar: 78.000,- Ft.
Tel.: 1-685-602. Bagota Gabor

Keresek régi, olcso laptopot (XT286, Hercules,
20MB, 640kB...) Cim: Hartmann Péter, 1025
Budapest, Fels6zéldmali at 54. vagy E-mail:
Harti@ludens.ELTE.HU

Olcson elado: 486-os alaplap (ISA), Intel 486DX 33-
as processzorral 11.000,- Ft-ért, 386DX 40-es alaplap
7.000,- Ft-ért (AMD proci)! Erdeki6dni lehet: Toth
Csaba, Tel: 06-30-402-936

Eredeti PC-CD jatékok eladodk, régiek + Gjak. Jod
Andrea 2-855-083

Eladé egy 250MB-os COLORADO JUMBO
STREAMER, kazettaval 14.500,- Ft-ért és egy 120MB-
os WESTERN DIGITAL winchester 12.000,- Ft-ért.
Cim: Endrddi Balazs, 9023 Gydr, Pusztaszeri u. 24.
Tel.: 96/412-689.

Elado 486DX 2/66 proci, 486 alaplap, S3 Truecolor
Graphics Accelerator (VESA), GUS (1M) hangkartya,
Sony CDV 33A CD-ROM, 1.44 és 1.2-es
floppymeghaitok, 540 MB winchester (IBM): VESA LB

Bélyeg
helye,
vagy zart
boritékba
helyezve
kérjiik
elkiildeni

COM-WARE Kft.

SZERKESZTOSEGE

BUDAPEST

Pf.: 363.
1519

IDE+, 1024x768 VGA monitor, 8 mega (SIMM) RAM,
Super Warrior joy, gyari IBM OS/2 Warp, Sound Blaster
aktiv hangszorok, billentyiizet, baby haz. Mindez
egyben, vagy kilén. Varom az ajanlatokat. (Garancia
majdnem mindenre van.) Tel.: (este 6 utan) 06-24-365-
774 Pongracz Viktor

Eladé egy 386SX 33MHz-es alaplap 0 Mb RAM-
mal. Tel: (06-56) 481-595 Czifra Zoltan

386DX 40MHz + 270Mb HDD + 4Mb RAM + 14"
SVGA LR monitor + 512 Kb VGA + 1.44 FDD SB 2.0
hangkartya + hangfalak + egér + 20 db lemez. Ar:
130.000,- Ft. Tel.: 22/319-474. Szabo Barnabas

Eladé egy MEDIA MAGIC 16-os hangkartya
(kompatibilis SB PRO2-vel (8 bites, sztereo) -16 bites
CD lejatszas). Hozza elado egy ‘nagy’ fejhallgato. Ara:
11.000,- Ft. Cim.: ifj. lvanics Endre, 7632 Pécs, Nagy
Imre u. 60.

Virusmentes PC programcsere. Féleg demak,
jatékok és zenei modulok érdekelnek. Ugyanitt C64
programcsere. Listat és valaszboritékot kiildj!
Lemezen is kiildheted! Cimem: Varga Zoltan, 9731
Készeg, Pf.: 9.

Ingyen adok vagy cserélek szabadonmasolhaté
(shareware) PC programokat. Kildj listat vagy
felbélyegzett valaszboritékol a listamert. Tilly Gyérgy,
1139 Budapest, Rozsnyai u. 5.

486DX4/100-as vadonatuj PC konfiguracio szines
SVGA monitorral rendkivil kedvezd aron eladé. 1 év
garancia! Tel.: 06(30) 502-804 Matrai Laszlo

Eladd az alabbi konfiguracio: 386-DX40 MHz,
128kCache, 250 Mb HDD (IBM), 3,5" Drive, 512" Drive,
512 Kb v. kartya, 4Mb RAM, 14' Axion LR SVGA moni-
tor, joy (Warrior5) + egér + 15 db lemez (3M) Iranyar:
92.000,- Ft. Cim: Papa Roland, 2133 Szédliget, Hatar
ut 30.

80286-20MHz alaplap AMD processzorral,
kifogastalan allapotban eladd. HEADIand chipsetes,
igy EMS-t tud emulalni (drivert lemezen adok)
masrészt UMB-t. Ar: 5.000,- Ft, afa nincs! Vida
Szabolcs, 8200 Veszprém. Loczy L. u. 42/c fsz. 3.

Eredeti PC CD-k eladdk: Full Throttle, Drug Wars,
Chaos Controll, Flight Unlimited, FX Fighter,
Stonekeep, Command & Conquer...stb. Cim.: Sandor
Attila, 1092 Budapest, Bakats tér 2. Tel.: 2-178-812

REKLAMARON (!!l) eladé egy lényegesen
felbvitett Olivetti PCS33-as (4Mb RAM, 120 MB HDD
,,3.5" és 5.25"-0s FDD, SB 2.0, SVGA, stb...)
Erdeklddni lehet: Dinya Gabor, 1 766 581.

Keresem a Super Street Fighter 2-6t vagy a Street
Fighter 2 Turbo-t PC-n megvételre vagy cserére.
Tabajdi Janos, 6090 Kunszentmiklés, Pipa u. 9.

Egyéb

Eredeti Spectrum 48/128-as programok eladok! Hivj
vagy irj! Cim: Sods Tamas, 2600 Vac, Kiskérat 17.
Tel.: (27) 311-901

SEIKOSHA SP-1000VC printer kézikényvét
keresem megvételre, vagy cserébe tudok adni C64-
re C nyelv, vagy JCL HS-64 assembler leirast. Darazs
Ferenc, 2030 Erd, F(t6 u.4. Telefonszam
munkaid6ben: 206-5320.
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I
¥ (Nr.62.) szamaban a
Megrendelem a kévetkez6 kiadvanyokat [] utanvéttel [] eléfizetéssel | ':I?VEtKeZQ Cﬂigfhk i
; ; ir i
... pl. CoV Evkonyv'93/94 (Ara: 448 - Ft, el6fizetéssel Tippek & Triikkok Lexikonja | : (.:I.Etese .ta a el
csak 398,-F) ELFOGYOTT!!! | (zarojelben a kodszamuk)
... pl. CoV Evkonyv'95 (Ara: 598,- Ft, el6fizetéssel csak ... pl. Commodore fiizetek 1-2-3-4 (Ara: 796,- Ft 4M Computerbonto (0013)
498.- Ft) helyett elGfizetéssel csak 676,- Ft) | ACOMPKt. (0025)
PC-s jéitékok 1. ARl ) .. pl. CoV 18-39 sorozat (Ara: 1.833,- Ft helyett | AUTOMELHKIL. (0036)
MAR NEM VESZUNK FEL RA ELOJEGYZEST! elfizetéssel csak 1.200,- Ft) AXICO Kit. (0040)
... pl. PC-s jatékok 2. (Ara: 599,- Ft, elofizetéssel csak .. pl. CoV 40-51 sorozat (Ara: 1.728,- Ft helyett |  Boomerang Computer (0053)
: o ) Commodore Gyorsszerviz (0088)
499 - Ft) el6fizetéssel csak 1.200,- Ft) |
I. PC-s jatékok 3. (Ara: 649,- Ft, elofizetéssel csak 1. CoV 52-6 Ara: 1.516,- F e %)
... pl. PC-s jatékok 3. (Ara: 649,- Ft, el6fizetéssel csa ... pl. CoV 52-60 sorozat (Ara: 1.516,- Ft helyett CROCUS Kit. (0117)
549 .- Ft) . eldfizetéssel csak 1.000,- Ft) x DERKO HW (0138)
... pL. PC-s jatékok 4. (Ara: 699,- Ft, el6fizetéssel csak ... pl. A PC-k hangja c. konyv (Ara: 1.499,- Ft, | ECOBIT (0152)
599.- Ft) el6fizetéssel csak 999.- Ft) I gébor gérgs Féiskola (0197)
x " < : rafiX SHS Kft. (0202)
[ A megfelel6 helyre egy 'X*-et kériink tenni! | HEH KWL 0215
E T : i - - HELIX Computer (0236)
El6 szeretnék fizetni a Computer Vilag c. lapra. Kérem, hogy részemre | ﬁoBafhKﬁ- |?ig18%)' P
... db. el&fizetési cseifket kildeni sziveslfe’djenek: ] | M?f%‘éoﬂ ﬁunggrﬁoﬁn( )
[0 negyedévre (744 Ft) []félévre (1.488 Ft) []1 évre (2.976 Ft) ' mmlil\nf:e}g}é(&‘éig%g Point (072}
R ] : AN o ] |  MUSZERTECHNIKA Oktatés Kit.
Az alabbi kodszammal jelzett cég(ek) hirdetése(i) felkeltették a figyelmemet. Kérem, hogy x (0491)
részemre a cég(ek)rél bévebb informéaciét kiildeni sziveskedjenek. Kodszam(ok): .......oeververeererrcennennee. PC Doktor Szakiizlet (0533)

I PIXEL Multimédia Kft. (0592)
Software Station (0678)

VIDEOBIT Kft. (0833)
P = e -] Virtual World Shop (0896)

Akarsz tovabbtanulni?

» GABOR DENEs F&iskoLA

Informatikus mérndkoket és miszaki
menedzsereket képez.

Tagozatok:

Budapest, Békéscsaba, Cegléd, Debrecen, Dunadjvaros,
Eger, Gydr, Gyula, Isaszeg,Kaposvar, Kecskemét, Keszt-
hely, Matészalka, Miskolc, Nagykanizsa, Nyiregyhaza, Pécs,
Salgétarjan, Sopron, Szeged, Szekszard, Székesfehérvar,
Szolnok, Szombathely, Tatabanya, Vac, Veszprém,
Vorosberény, Zalaegerszeg

Budapest, XI. Budapest, lIl.
Etele ut 68. Bécsi ut 324.
Tel.: 203-0304 Tel.: 250-6021

‘ ')R KIADOI SZOLGALTATO ES KERESKEDELMI KFT.

COMPUTERBOOKS

1126 BUDAPEST, TARTSAY VILMOS U.12.

LEVELCIM: 1253 BUDAPEST, PF. 71. ae e ‘
TEL.: 1751-564, 1753-591. Konyva] anlatunk'

FAX: 1753-591

Nagy: Kézikdnyv az adattomaritéshez - ARJ, PKZIP & Co. 1.298,- Ft
Stolnicki: Halézatokrdl kezdd felhasznaléknak 1.376,- Ft
LdszIo J.: Hangkartya programozas Pascal és Assembly nyelven 1.568,- Ft
Kovdcsné-Pergelné-Benkd: Mindenkinek a PC-rél 699,- Ft
Nagy: Virusvédelem a PC-n - lemezmelléklettel 1157 - Ft
Lészlo J.: A VGA kértya programozésa - lemezmelléklettel 1.375,- Ft
Toth-dr. Tamas: WINDOWS'95 & Microsoft Plus 1.995 - Ft
Gerd-Reich: WORD for WINDOWS 6.0 magyar & angol 980,- Ft
Gerd-Krizsak: WORD for WINDOWS 6.0 kisokos 498,- Ft
Nagy-Spényik: COREL DRAW 5.0 795,- Ft
Fiizi: 3D animaci6 és grafika a PC-n - lemezmelléklettel 1.283,- Ft

PRINTER KELLEKANYAG POSTA

HP @ EPSON @ OKI ® CANON @ SAMSUNG @
CITIZEN @ PANASONIC
festékszalagok, tonerek, festékpatronok,
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XT/AT tapegység javitds és
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11.rész

A mai részben néhany hasznos
trikkre térnénk ra, segitségdl hiva
az X-mode-ot. A scrollozos témarol
szerintem azért még mindig van mit
irni, ugyhogy most tobbek kozott
megprobaljuk megirni a Second
Reality végét. No nem az end-
scrollert (azt majd kés6bb), hanem
azt a részt, amikor a képernyd felsé
részén jobbrdl balra bejon egy kép
(amérete tetszdleges, de azért nem
art, ha kifér a képernydre), és ezzel
parhuzamosan alulrol felfelé valami-
lyen szdéveg (vagy kép, vagy barmi,
tokmindegy).

Nem art, ha meggondolunk né-
hany dolgot, miel6tt belevagunk. Az
ugyebar magatol értetddé, hogy (az
X-mode felépitésébdl adédoan) az
lesz a legjobb, ha minél kevesebb-
szer kell kimasolni az adott képet a
normal RAM-bél a video memoriaba
(hiszen csak 4 forduléban tudjuk ki-
tenni a képet, ami ugyebar 4-szeres
lassulast eredményezne a normal
13h-as modhoz képest). Ezt a
kimasolosdit mar egyszer megnéz-
tlik, a lenti PutPic rutin egy kissé job-
ban optimalizalt, mint a régi volt. Igaz,
ennek hatasat most nem fogjuk lat-
ni, hiszen ugy rendezziik a dolgokat,
hogy minden képet csak egyszer kell
a PutPic meghivasaval kitenni.

Az ugyebar vilagos, hogy a képer-
ny6 latszolagos szélességét (viz-
szintes kiterjedés) magasabbra kell
allitani, mondjuk ha 320X200-as
moédban vagyunk, akkor pl. 640-re,
ezt gy képzeljik el, mintha két kép-
erny6t egymas mellé raknank, és a
cimzésiik a memariaban folytonos,
tehat ha a bal oldali képerny6 els6
sora végetért, akkor jon a jobboldali
els6 sora, majd a bal masodik sora
stb.) Természetesen nem csak azt
adhatjuk meg, hogy a kettd kozil
melyiket lassuk, hanem pixeles fi-
nomsaggal allithatjuk, hogy a 640
byte hosszusagu sorbol melyik foly-
tonos 320 byte-ot akarjuk latni. A viz-
szintes sorok latszdlagos hosszat a
3d4h port 13h-as regiszterében allit-
hatjuk, de mivel X-mode-ban va-
gyunk, ahol a CPU egy byte-on 4
szint “lat”, ezért csak 4 pixelnként
tudjuk valtoztatni, tehat a megfeleld
értéket osztani kell 4-gyel (pl. shr
valami,2). Ez a port ugy mikdadik,
hogy a 3d4h-ra kiltldjik, hogy me-
lyik regiszterrel akarunk foglalkozni
(pl. mov dx,3d4h: mov al,13h: out
dx,al), s ezutan a 3d5h-n irhatjuk/ol-
vashatjuk (mov dx,3d5h: out dx,al,ill.
in al,dx), de akar egyszerre is irhat-
juk (pl. mov dx,3d4h: out dx,ax —
ilyenkor természetesen Al-ben a
regiszter szama van (13h), AH-ban
pedig az a byte, amit ki szeretnénk
kiildeni bele).

Miutén a latszélagos képernyd
szélesseget megnoveltiik, nem jelent
gondot a vizszintes scrollozas sem:
egyszer(ien csak noveljlik/csokkent-
jik azt a poziciot a videomemoria-
ban, ami a bal felsé sarokban fog
megjelenni. Ezt ugyebar a 3d4h port
Och/0dh-s regisztereiben tehetjik
meg. Az el6bbi a pozicio fels byte-
ja, mig utobbi az also. A kiiras itt is
ugy torténik, mint az elébb. Ha pl. 1-
et irunk ide, akkor az egész keper-
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nyd eltolédik jobbra, 4 pixellel (per-
sze grafikus képernyén, X-mode-
ban). Hogy miért pont 4 pixellel, azt
gondolom mar mindenki meg tudna
magyarazni. Természetesen azeért,
mert a CPU csak 4 pixelenként latja
a video memoriat — igy tobbet lat
beldle, de a kifinomult latasa lassabb,
mint egyébként. Meg lehet oldani
azonban, hogy 1 pixeles finomsag-
gal scrollozunk vizszintesen, X-
mode-ban. Ehhez a 3cOh-s port 13h-
s regiszterét hivjuk segitségll (még
véletlenil sem keverend6 dssze a
3d4h-s port 13h-s regiszterével!).
Ennek az irasa mar kilénbézik az
eddigiektdl: A 3cOh-ra elészor a ki-
vant regiszter szamat kell kiktldeni,
majd ugyanide a beleirandd értéket.
Tehét értelemszerlien nem lehet egy
out dx,ax-szel elintézni az egészet.
Ebbe a regiszterbe azt kell beirni,
hogy hany pixellel tolja még az el6-
z6ekben bedllitott értéken kivil jobb-
ra a video kartya a lathato kép kez-
décimét. Az értéke nyilvan 0-3-ig ter-
jed, de hogy ne legyen olyan egy-
szerli az életlink, meg szorozniis kell
kettével, igy a lehetséges értékei
0,2,4 és 6. Ezek beallitasa utan még
a 3c0h-s portra egy 20h-s értéket kell
kikdldeni (egy regiszter, tehat szigo-
rian csak miutan beirtuk az el6z6
regiszterbe szant értéket!), ami en-
gedélyezi a képet, killdnben nem lat-
nank bel6le semmit.

Az also rész felfelé scrollozasanak
megvaldsitasa a fels6 képernydrész
balra scrollozasa mellett elso latas-
ra kemény dolognak tlinik, de egy kis
triikkel konnyedén megoldhato. Se-
gitségl hivjuk a split-et. Talan em-
lékeztek meg, ez a VGA-nak az a
funkcidja, miszerint egy altalunk
meghatarozott sorban a kép kirajzo-
lasat a video memdria 0. byte-jatol
folytatja. Tehat ha az alsé képet a
video memodria elején épitjik fel
(mondjuk a 0. sortdl a 100.-ig legyen
az also kép, persze 640 pixel szé-
les, de a jobb oldali 320-as részt nem
latjuk, tehat az egy kihasznalatlan
rész, azonban nem lehet masképpen
megoldani), a fels6t pedig a 100. sor
utan (640*100/4=16000.byte), és a
bal felsé pixel poziciéjat is ide allit-
juk, aztan majd szépen tologatjuk
jobbra. A felfelé scrollt pedig nagyon
egyszer(ien megvalésithatjuk azzal,
csokkentjik, tehat egyre hamarabb
kezdi eldlrél a kép felépitését a
videokartya, ergo az als6 kép mind-
ig fentebb keriil.

Akkor széInék még kissé részle-
tesebben a video-memoriabdl video-
memoriaba torténd masolasral, amit
mar egyszer megemlitettem ugyan,
de ennyiben ki is mer(ilt a dolog. Ez
a dolog is természetesen csak X-
mode-ban mikaddik, s itt olykor igen
hasznos. Arrél van sz6, hogy egyet-
len movsb utasitassal at tudunk ma-
solni 4 egymas “alatt” Iévé pixelt, de
a forrasnak és a célnak is a VGA
kartya memariajaban kell lennie, va-
lamint szigoriian csak egymas alatt,
tehat csak a 4-gyel oszthato X koor-
dinataju pixeleket lehet igy mozgat-
ni, de ez altalaban nem okoz gon-
dot. Féleg a fiiggdleges iranyu
scrollozas megvaldsitasahoz lehet
telhasznalni, persze csak akkor van

értelme, ha neadjisten nem az egész
képerny6t (ill. a split felsé részét)
kellene scrollozni, hanem csak egy
kisebb részét. llyenkor célszer(d ugy
megteremteni a kérilmeényeket, hogy
alkalmazhato legyen ez a kis triikk
(megfeleléen elrendezni a képernydt,
hogy az X koordinatak jo helyre es-
senek stb). A hasznalata kis el6ké-
szitést igényel, de ezt elég egyszer
megcsinalni, persze csak akkor, ha
id6kozben nem allitjuk at. El6sz6r is
ki kell valasztani az 1. irasi modot
gy, hogy a 3ceh-s port 5-s regisz-
terenek also két bitjen adjuk meg,
tehat a 0. bitet toréIni kell, az elsot
meg 1-re allitani. A tdbbihez jobb, ha
nem nydlunk, mert masra vannak
fenntartva. Ezutan mind a 4 plane-t
engedélyezni kell irasra, amit mar
mindenki tud, hogy a 3c4h-s port 2-
es regiszterében tehetlink meg,
amennyiben mind a 4 alsé bitjét 1-re
allitjuk (a tébbi nem hasznalt, és tet-
szbleges értéket vehet fel, ezt hasz-
naljuk ki a PutPic eljarasban is, ami-
kor ezt a bitmaszkot Ugy forgatjuk,
hogy amelyik bit kifutott, az a masik
oldalon bejdjjén, igy megspoérolunk
egy feltételes vizsgalatot).

Végl a Bitmask regisztert kellene
nullazni, ez hatarozza meg ugyanis,
hogy a kiirasnal mely plane-re ke-
riljon a CPU adat, és melyikre az,
amit beolvastunk a video-memoria
forrasbyte-jaiként. Ez a bitmaszk re-
giszter a 3ceh-s port 8-as regiszte-
re. Ezek utdn nem marad mas hat-
ra, mint megfeleléen elékészitve a
DS:SI-t és ES:DI-t a movsb utasi-
tassal annyiszor 4 byte-ot masoljunk
at egyszerre, amennyit csak aka-
runk. A mivelet utan persze nem art
a bitmaszk regiszter bitjeit visszadl-
litani 1-re, de persze csak akkor, ha
akarunk latni valamit abbél, amit ezu-
tan ki probalunk irni a képernydre.

Ennyi magyarazat utan nézzik
meg a mai demo forrast, ami a ké-
vetkezdket végzi: egyszerre belszik
jobbroél balra valamint lentrél felfelé
egy felirat, az elsé triikkel, ezek utan
a felsé kép felmaszik a masolasi
trukk segitségével. A program COM-
ra fordithatd, és kdzvetlendl futtatha-
16.

.model usel6 small

.code
.386

org 100h
Start: jmp Entry
Screen_XSize equ 640

; a jbél ismert X-mode-ot bedllitéd

rutin

ModeXOn_ PROC
push ax dx
mov dx, 03d4h
mov ax, 0014h
out dx, ax
mov ax,0e317h
out dx,ax
mov dx, 03c4h
mov ax, 0604h
out dx, ax
POP dx ax
ret

ModeXOn_ ENDP

; Az elsbd kirajzolanddé pixel kezdd-
cimét

; allitja be. (EBX-ben jon, és pixel-
es finomsagu)
SetVMEMStart PROC

push ebx
; eldszdr a 4 byte-os felbontéssal
mik&do

; offset-et allitjuk at (alsd/felsd
byte)

shr ebx, 2
mov dx, 03d4h
mov al, Odh
mov ah,bl
out dx, ax
dec ax

mov ah, bh
out dx, ax
pop ebx

; ezutan az alsé 2 bit hatdarozza
meg

; a 4 byte-on beliili eltoléast

; Ezt most nem haszndljuk ki, mivel
sajnos

; a split alatti képet is eltolna,
s ez azt

; eredményezné, hogy a felfelé jévd
kép remegne.

; Ezért
pixelenként mozgatjuk

a vizszintes képet 4

; balra, de ez nem annyira zavaréd.
mov dx, 03cOh
mov al,13h
out dx,al
mov al,bl
and al,3
shl al,1
out dx,al

mov al,20h

out dx,al

ENDP

; Egy sor hosszat allitja be, BX-
bsl

SetRowLen PROC
mov dx, 03d4h
mov al,13h
mov ah,bl
out dx, ax

ENDP

; A split poziciéjat adhatjuk megq,
BX-ben

; a 200, ill. 240 soros médoknal 2-
vel kell szorozni!
SetSplit PROC
mov dx, 03d4h
mov al,07h
out dx,al
inc dx
in al,dx
test bh,1
jz SS_1
or al, 16
jmp S522
SS_1: and al, 255-16
Ss_2 out dx,al
dec dx
mov al,0%h
out dx,al
inc dx
in al,dx
test bh, 2
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jz 853

or al, 64

jmp Ss_4
sS_3: and al,255-64
S8 4: out dx,al

mov al,18h

mov ah,bl

dec dx

out dx,ax

ret

ENDP

; normal képet masol RAM-bél X-mode
video ram-ba

i DS5:8SI => ES:DI

; CX/BP - X méret/4, Y méret

; AH - 11h,22h,44h,88h (vizszintes
eltolds 0-3 pixellel)

PP_Count dw 0
PutPic PROC
mov PP_Count, 4
mov
bx,Screen_XSize/2
sub bx, cx
mov word ptr
cs:PP_1+2,bx
mov word ptr
cs:PP_2+1,di
mov word ptr
cs:PP_3+1,bp
mov word ptr
cs:PP_4+1,si
mov bx, cx
mov dx, 03c4h
mov al,02h
PP_Loop2: out dx, ax
PP_Loopl: movsb
add 5i,3
dec cx
jnz PP_Loopl
PP 1: add di, 1234h
mov cx, bx
dec bp
jnz PP_Loopl
rol ah,1
PP_2: mov di,1234h
PP_3: mov bp,1234h
PP_4: mov si,1234h
inc si
inc word ptr
cs:PP_4+1
dec PP_Count
jnz PP_Loop2
ret
ENDP
; no comment
ClrScreen BROC
mov ax, 0a000h
mov es,ax
mov dx,03c4h
mov ax,0£02h
out dx, ax
xor ax,ax
Xor di,di
mov cx, 65535
rep stosb
ret
ENDP
; ez lenne a két “kép”
Pix db
1,0,350,1:2 1, 07051,0,.0:1,0:0;1
db
1505350 150, 0F 0Rs0-12 05 1505.0,01
db
1,0,1,0,1,0,0,0,1,0,1,0,1,0,0,1
db
0,1,90,0,1,0,0,0,1,0,1,0,1,1;1,1
db
0,1,9,0,1,1,0,0,1,1,1,0,1,0,0,1
db
o,1,90,0,1,0,0,0,2,0,1,0,1,0,0,1
db
0,1;0,0,1;0,0,0,1,0,1,0,1,0,0;1
db
0,31,0,0,1:1,1;0,1,0,1,0,1,0,0;1
Pix2 db
1,0,1,0,1,0,1,0,0,1;0,1;1;1,0,0,1,1,0,0
db
1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,0,1,0,0,0,1,0,0,1,0
db
1,0,1,0,0,0,1,0,1,0,0,1,0,0,0,1,0,0,0,0
db
0,1,0,0,1,0,1,1,0,0,0,1,1,1,0,0,1,1,0,0
db
0,1,0,0,1,0,1,1,0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,1,0
db
9,1,0,0,1,0,1,0,1,0,0,1,0,0,0,0,0,0,1,0
db
0,1,0,0,1,0,1,0,1%,0,0,1,0,0,0,1,0,0,1,0
db

9,1,0,0,1,0,1,0,0,1,0,1,1,1,0,0,1,1,0,0

; Varakozés az elektronsugadr vissza-
futédsara, igy
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; villogésmentesen valtoztathatjuk jnz cv_1 esi,100*640+320
a képet ret jb 2
WaitVRetrace PROC ENDP
_Waitl: mov dx, 3dah mov ah, 8
in al,dx Entry: mov ax,13h int 21h
test al,8 int 10h
jz _Waitl mov si,640%120/
_Wait2: mov dx, 3dah call ModeXOn_ 4+472/4
in al,dx mov di,640*118/
test al,8 call ClrScreen 44472/4
jnz _Wait2 push es
ret mov bx, Screen_XSize/4 pop ds
ENDP call SetRowLen
_3: mov cx,20/4
; Ez lenne az a bizonyos video membdl push cs mov bp, 9
video membe Pop ds push si di
; masoladst elvegzd fiiggvény mov si,offset
;DS:S51 ->ES:DI Pix call CopyVMEM
;CX/BP mov di, 640*120/ call WaitVRetrace
CopyVMEM PROC 4+472/4
mov dx, 3cdh mov ah,11h pop di si
mev ax,0£f02h mov cx,16/4 mov si,di
out dx, ax mov bp, 8 sub di, 640/2
call PutPic cmp di, 640*80/4
mov dx, 3ceh ; YEAH ja =3
mov al, 05h
out dx,al mov si,offset mov ah, 8
inc dx Pix2 int 21h
in al,dx mov di, 640/
and al, 0feh 4*20+162/4 mov ax, 3
or al,2 mov ah, 11h int 10h
out dx,al mev cx,20/4
mov bp, 8 mov ax, 4c00h
dec dx call PutPic int 21h
mov ax, 08h ; YIKES
out dx,ax mov bx, 400 end Start
call SetSplit
) Bay TN A végéhez remélem nem kell tl
N i S m Shiriee ¢ sokkommentar. Itt végezziik el a mar
_2: mov ebx, esi sokszorosan megbeszélt dolgokat, a
mov bx, cx call  servmemstart  képek kipakolasat, a scrollozasokat,
Cv_1: rep movsb mov bx, di varakozas egy billentydire stb.
s CX; X call. . Setdpliy Viszlat karacsonykor!
add si,dx call WaitVRetrace
sub di, 2
add di,dx add esi,4 DOT
dec bp cmp
Az A20 vonal kezelése out 64h, al Ha van XMS, akkor nem nyllunk az
; kapcsolédé port A20 vonalhoz (biztos, ami biztos).

Az Assembly-tanfolyam befejez6 ré- ea2: in al, 64h ; olvaséasanak A procedurat legcélszeribb az
szében a RealFlat kapcsan szo volt a test al,0lh ;  inicializaléprogramba tenni (a szeptem-
memdria 2. megabyte-janak furcsasaga-  elokészitése beri szamban kozdlt forrasba):
irol. A problémara azota sikeriilt megol- jz ea2 (N
dast talalni: tényleg az A20 vonallal volt a in al, 60h push cs
probléma, nevezetesen az, hogy XMS- ; a port olvasasa pop ds
nélkil, vaﬁy XMS-sel, de a HMA hasz- or al, 02h call EnA20 ; az A20
nalata nélkdl nincs bekapcsolva. Igy az- ; az A20 bekapcsoldsa engedélyezése
tan természetesen jottek a fagyasok. Ez mov ah, al mov ah, 9
az aprosag ismét elég sokat elmond az mov dx, offset Ready
Intelrdl... mov al, 0dlh int 21h

A megoldas az, hogy kézzel, ; a port irésanak {2}
portszinten kell bekapcsolnunk az A20- out 64h, al XMS-driver mellett annyival kellemet-
vonalat, Ez a modszer akkor miikédik, ha ; elékészitése lenebb a helyzet, hoay mindig a progra-
nincs XMS, ugyanis az XMS-manager ea3: in al, 64h munknak kell gondoskodnia az A20 vonal
hajlamos az A20 vonal maceralasara, igy test al, 02h kezelésérdl. Legcélszeriibben ezt a szep-
hiaba kapcsoljuk be, 6 dnhatalmulag ki- jnz ea3 temberi szamban kdz6lt AllocX és FreeX

kapcsolhatja. Kénytelenek lesziink az
XMS-driver fliggvényeit hasznalni.

A kdvetkezo szubrutin bekapcsolja az
A20 vonalat:

EnA20 Proc
mov ax, 4300h
int 2fh
cmp al, 80h
; van XMS-driver?
je xit
; ha van, kilépés
cli
; interruptok tiltésa
eal: in al, 64h

; varakozés a
test al, Ozh
; billentylzetpuffer
jnz eal
; kilrililésére
mov al, Oadh
; a billentyidzet
out 64h, al by
eal: in al, €é4h
7 varakozas a
test al, 0zZh
; billentyiizetpuifer
jnz
; kilrilésére

letiltéasa

eal

mov al, 0dOh

: az A20-hoz

mov al, ah
; az 0j adat kiirdasa
out 60h, al i
ea4: in al, 64h
; varakozads a
test al, 02h
; billentylzetpuffer
jnz ead
; kilirlilésére

a portra

mov al, QOaeh
; a billentylizet
out 64h, al
; engedélyezése
ea5: in al, 64h
; varakozas a
test al, 02h
; billentylzetpuffer
jnz ea5
; kiliriilésére

sti
; interruptok engedélyezése
b 45 Yy st ret ; visszatérés
EnA20 EndP

A kikapcsolas hasonléan megy, csak
egy sort kell megvaltoztatni:
o)

in al, 60h
and al, 0fdh ;i eredetileg OR

AL, 02h
mov ah, al

.

procedurak kiegészitésével tehetjik.
Az A20 vonal bekapcsolasa az AllocX
eljarasban:
(e02)
mov word ptr PHA, bx
mov word ptr PHA+2, dx
mov ah, 5
; az A20 vonal lokélis
call [XMSCTL]
; engedélyezése
pop ax
cle

ret
Az A20 vonal visszadllitasa a FreeX
eljarasban:
| A
mov ah, 0Oah
mov dx, XMSHNDL
call [XMSCTL]
mov ah, 6
: a lokdlis engedélyezés

call [XMSCTL]
; megsziintetése
ret

Azért a lokalis engedélyezést/tiltast
hasznaljuk, mert a lokalis tiltas utan az
A20 vonal engedélyezés eldtti allapota all
vissza.

Remeélhetdleg tobb probléma nem fog
adodni. Biztosat senki sem tudhat, az
Intel-processzorok barmilyen perverz
meglepetésre képesek. Az igy mar feljes
értekd RealFlat hasznalatahoz minden-
kinek sok sikert kivanok.

Bryan




Kezdjik azzal, ami az el6z6 részbdl kimaradt,
az egér magasabb szint(i kezelésével. Ez nem
része a BIOS-nak, ezt mar az egérmeghajté va-
I6sitja meg, levéve a vallunkrol a portszintl keze-
lés nehézségeit. Az egérdriver figyeli a bejové
megszakitast, kiolvassa az elmozdulast, a bealli-
tott érzékenységek és korlatok figyelembevételé-
vel Iépteti a poziciét tarold valtozoit, ha engedé-
lyezve van, aktualizalja a kurzort a képerny6n, és
ha igény van ra, végrehajthatja mas programok
rutinjait is, melyek feldolgozhatjék a friss valtoza-
sokat. A driver szolgaltatasai az INT 33h-val ér-
hetdk el.

A leggyakrabban hasznalt szolgaltatasok:

AX = 00h Az egérdriver inicializalasa
AX = 0 minden rendben, AX=-1 hiba
BX = az egér gombjainak a szama
0=nem2
2=2
3=3
-1=21
Hercules kartyaknal miel6tt
meghivnank, irjunk a 0:449h-ba 6-ot
a nulladik, illetve 5-6t az els6
képernyélap hasznalatahoz.

AX =01h Az egérkurzor megjelenitésének
engedélyezése

AX = 02h Az egérkurzor megjelenitésének
tiltasa

AX = 03h Az egér helyzetének és a
gombok allapotanak lekérdezése
BX = a gombok allapota
Bit Gomb
0 bal
1 jobb
2 kozépsd
CX = vizszintes koordinata
DX = fligg6leges koordinata

AX = 04h Az egérkurzor helyenek
megvaltoztatasa
CX = vizszintes koordinata
DX = figgébleges koordinata

AX = 05h A gombok lenyoméasanak

vizsgdlata

A vizsgaland6 gomb szamat

a BX regiszterben adhatjuk meg.

A kimenet:

AX = a gombok allapota mint a 3-as
szolgaltatasnal

BX = a gomb lenyomasainak szama
az utolsé lekérdezés ota

CX = az egér vizszintes koordinataja
a gomb utolsé lenyomasakor

DX = az egér fliggbleges
koordinataja a gomb utolsé
lenyomasakor

AX = 06h A gombok felengedésénak
vizsgélata
Az el6z6 szolgaltatassal analog, csak
ez a gombok felengedését vizsgalja.

AX = 07h Az egér vizszintes
mozgasteriiletének megadasa
CX = legkisebb koordinata
DX = legnagyobb koordinata

AX = 08h Az egér fliggbleges
mozgasteriletének megadasa

CX = legkisebb koordinata
DX = legnagyobb koordinata

AX = 09h Grafikus egérkurzor definidlasa
Ezzel egy 16x16 pixeles kurzort
definialhatunk, melyet a driver
grafikus képernyémoédoknal
hasznalhat. Meg kell adnunk egy
Ggynevezett “hot spot™-ot, amely azt
mondja meg, hogy ez a a 16x16-0s
maszk mennyivel legyen eltolva az
eger altal mutatott ponttél. A hot spot
a mutatott pontnak a maszkon
elfoglalt helye. Koordinatait a BX és
CX regiszterekben adhatjuk at:

BX = a hot spot vizszintes
koordinataja (-16..16)
CX = a hot spot fiiggéleges
koordinataja (-16..16)
A kurzor alakjat két maszk hatarozza
meg:
A képernyémaszk bitjei azt mondjak
meg, hogy a kurzor alatti kép mely
pontjait kell megtartani és melyeket
kell tordlni. Ez a maszk ES miivelettel
lesz a képernydre kirakva.
A kurzormaszk azt adja meg, hogy a
képernyémaszk kirakasa utani kép
mely bitjeit kell invertalni. Ez a maszk
tehat XOR miivelettel lesz kirakva.
Mindkét maszk 10h szdbadl all,
minden sorra egy sz0 jut. Minden
pixelhez egy bit tartozik, a
legbaloldalibbhoz a 15., a
legjobboldalibbhoz a 0.
ES:DX = a kurzor alakjat leiré
maszkok mutatdja (ES:[DX 1=
képernyémaszk, ES:[DX+10h] =
kurzormaszk)
Lathato, hogy itt egy pixelhez csak
két bit tartozik, lehetetlenné téve az
igazi tdbbszind kurzorok
megvalositasat. Szép dolog a
CGA-kompatibilitas, de azért az
Ujabb szabvanyokban (MS-MOUSE
vB.x, stb) mar igazan csinalhattak
volna egy 256 szind kurzort is...
256 szinl modokban egy kicsit
furcsan viselkedik ez a fajta kurzor,
ugyanis az megy, ha egy pixelt
nullazunk (képmaszk=0,
kurzormaszk=0), ha viszont 1-be
allitanank (kép=0, kurzor=1), akkor
a pixel szine 31-es lesz, ha pedig
invertalnank (kép=1, kurzor=1),
akkor csak az also 4 bitje
invertalodik. (Hala Istennek a
véltozatlanul hagyas (kép=1,
kurzor=0) mikédik.)

AX = 12h Nagymeérett grafikus kurzor

definialasa

Az el6z6hoz hasonlé madon adhatjuk

meg a kurzort, csak itt a kurzor

tetszéleges szamu sorbdl allhat, a

szélessége pedig 16 barmely

tobbszorose lehet (persze értelmes

hatérok kozott). A paraméterezés egy

kicsit megvaltozott az el6z6hdz

képest:

BH = a kurzor szélessége / 16

CH = a kurzor magassaga

BL = a hot spot vizszintes
koordinataja

CL = a hot spot fliggéleges
koordinataja

ES:DX = mutaté a maszkokra

AX =0Ah Széveges egérkurzor definialasa
Szoveges modban kétféle kurzort
definialhatunk:

Hardver kurzor

Itt egy villogo kurzorunk lesz,
melyben a villogo rész karakteren
bellli kezdd- és végsorat adhatjuk
meg.

Szoftver kurzor

Itt a grafikushoz hasonléan

képernyG- és kurzormaszkot
adhatunk meg, de mindkét maszk
egy-egy sz0, és a karakterkodhoz ill.
attribitumhoz vannak hozzaESelve
ill. XORolva.
Mellesleg a “hardver” elnevezés
félrevezetd, mert ezt is az egérdriver
rakja ki, semmilyen
hardver-tdmogatés nincs a dologban.
A paraméterek atadasa:
BX = 0 Szoftver kurzor
CX = Képernyémaszk
DX = Kurzormaszk
BX = 1 Hardver kurzor
CX = Kezddsor
DX = Végsor

AX = 0Bh Fizikai elmozdulas kiolvasasa
Az utolso kiolvasastdl szamitott
elmozdulas, az egység az egér altal
érzékelhetd legkisebb elmozdulas
(“mickey™-nek is nevezik, 200 dpi-s
egérnél pl. 0.127 mm)

CX = vizszintes elmozdulas
DX = fiigg6leges elmozdulas

AX = 0Bh Sajat megszakitasi rutin
beallitasa
Ezzel a szolgaltatassal beilleszthetjuk
a sajat rutinunkat a megszakitasi
lancolatba. Megadhatjuk, hogy
milyen esemény (elmozdulas,
gombok lenyomasa ill. felengedése)
bekovetkezésekor keriiljon a vezérlés
a rutinunkra, amely ekkor megkapja
az eger allapotat leird adatokat is. A
rutinunknak RET Far-ral kell
visszatérnie. A szolgaltatas
paraméterezése:
CX = a hivé eseménykombinéacid

Bit Esemény

0 elmozdulas

1 bal gomb lenyomasa

2 bal gomb felengedése

3 jobb gomb lenyomasa

4 jobb gomb felengedése

5 kdzéps6 gomb lenyomasa

6 kozépsd gomb felengedése
ES:DX = a rutin cime

A rutin altal hasznalhatd értékek:

AX = a hivé esemény

BX = a gombok allapota

CX = a kurzor vizszintes koordinataja
DX = a kurzor fliggéleges koordinataja
Sl = vizszintes fizikai elmozdulas

DI = fligg6leges fizikai elmozdulas

AX = 14h Megszakitasi rutinok csereje
Ugyanugy Uj megszakitasi rutint
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illeszt be, mint az el6zé szolgaltatas,
de ez visszaadja a réginek a cimét és
hivasi maszkjat is. Az (j maszkot és
cimet a CX és az ES:DX-ben adhatjuk
meg, és ugyanitt kapjuk a régi
értékeket is.

AX = OFh Fizikai/logikai elmozdulas
aranyanak beallitasa
CX = vizszintes mickey-k szama 8
pixeles elmozdulashoz
DX = fligg6leges mickey-k szdma 8
pixeles elmozdulashoz

AX = 13h Gyorsitasi hatar beallitasa
Ha az egér fizikai sebessége egy
adott ertéket meghalad, a logikai
sebessége duplajara né.

BX = hatarsebesség
mickey/masodpercben

AX = 1Ah Erzékenység beallitasa
Ez a szolgaltatas egyszerre végzi el a
0Fh-s és a 13h-s feladatat:
BX = vizszintes érzékenység
CX = flggbleges érzékenység
DX = hatarsebesség

AX = 1Bh Erzékenység lekérdezése
Az el6z6 szolgaltatas forditottja, az
értékeket ugyanazokban a
regiszterekben adja vissza.

AX = 10h Tiltott terlilet megadasa

Az kurzor megjelenitését tilthatjuk ki

egy adott ter(iletrdl ezzel a

szolgaltatassal

CX,DX = a bal fels6 sarok vizszintes
és fuggbleges koordinataja

SI,DI = a jobb alsé sarok vizszintes
és fliggdleges koordinataja

AX = 1Dh Az egérkurzor altal hasznalt
képernyélap beallitasa
BX = a képerny6lap szama

AX =1Eh Az egérkurzor altal hasznalt
képernydlap lekérdezése
BX = a képernydlap szama

AX = 1Fh Az egérdriver letiltasa
Visszaallitja az INT 10h-t és az
INT 74h-t, ezenkivil visszaadja az
INT 33h-nak az installalas el6tti
értékét.
ES:BX = arégi INT 33h
A sikeres letiltast AX-ben 001Fh-val
jelzi. (A teljes letiltashoz a visszaadott
INT 33h-t kell még bedllitanunk, és a
drivert eltavolitani a memariabdl.)

AX = 20h Az egérdriver Ujraengedélyezése
Az el6z0 szolgaltatas ellentettje.
Sikeres engedélyezés esetén AX-ben
0020h-t ad vissza.

AX = 24h A driver verziészamanak és az
egér tipusanak lekérdezése
AX = -1, ha hiba tortént, kiilonben
BX = verziészam
CH = az egér tipusa (soros egérnél
2

CL = a hasznalt IRQ sorszama

A példaprogram atvaltja a képernydét
320x200x256 MCGA mddba, majd megjelenit egy
teszt-abrat és rajta egy 16x16-os grafikus kurzort.
Az egér mozgatasakor a koordinata kiirodik a bal
felsé sarokba, a két (széls6) gombbal pedig a
kurzort valtogathatjuk a 16x16-os és egy 48x16-
o0s kozott. Tovabblépni a két gomb egyidejd le-
nyomasaval lehet. Ezutan egy széveges tesztab-
rat kapunk, amin a kurzor-inverz attribitummal
jelenik meg, és az alatta lévé kisbet(ket nagyra
cseréli és viszont. Kilépni szintén a két gomb egy-
idejl lenyomasavalé lehet.

program eger_teszt;
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uses crt;
const
bigcursor:array([0..1,0..15,0..2] of word=
( (SFFFF, SFFFF, $FFFF),
($E000, $7FFE, $0007),
($C000, $3FFC, $0003),
($83F0, 50000, S1CE1),
($87F8, 50000, $1CE1),
($8738,$0000, $1CE1),
($8700, S07E0Q, S1CE1),
(58700, $0FF0, $1CE1),
($8700, $0E70, $0CC1),
($8700, $0E70, $0FC1),
($8738, SOE70,50781),
($87F8, SOFF0,$0781),
($83F0, $07E0, $0301),
($coo00,$0000,50003),
($E000, $0000, $0007),
(SFFFF, $SFFFF, SFFFF) ),
((50000,50000,50000),
($0000, $0000, $0000),
(SOFFF, $0000, SFFFO),
(S$1FFF, $8001, SFFF8),
{$3FFF, SFFFF, SFFFC),
($3FFF, $FFFF, $FFFC) ,
($3FFF, SFFFF, $SFFFC),
($3FFF, SFFFF, SFFFC) ,
($3FFF, SFFFF, SFFFC),
($3FFF, SFFFF, SFFFC),
($3FFF, SFFFF, $FFFC) ,
($3FFF, SFFFF, $FFFC),
($1FFF, $FFFF, SFFF8),
(SOFFF, SFFFF, SFFFO0),
(s0000, 50000, 50000),
($0000, $0000,$0000)));
smallcursor:array[0..1,0..15] of word=
(($0000, $0000,$0000, S1FF8,
$1FF8, $1FF8, $1FF8, $1FF8,
$1FF8, $1FF8, $1FF8, $1FF8,
$1FF8, $0000, $0000, $0000),
(50000, $7FFE, $4002, $4002,
$4002, $47E2, $47E2, $47E2,
$47E2, $47E2, $47E2, 54002,
$4002,$4002, $7FFE, $0000) ) ;

var mx,my :word; { Koordinatdak }
mb :byte; { Gombok }
a,b tword;
tser sarray[0..1999,0..1) of char
absolute
$bB00:0; { Szdveges képernyd |
c :char;

procedure setrgb(n, r,g,b:byte);
begin

port [$3c8] :=n;

port [$3c9] :=x;

port [$3c9] :=g;

port [$3c9] :=b;
end;

procedure putpixel (x,y:word;col:byte);
begin

mem[$a000: (y shl B8)+(y shl 6)+x]:=col;
end;

procedure getmouse;
{ Beolvassa az egér pozicidjat és
gombjainak dllapotat. }
assembler;
asm
mov ax, 3
int 33h
shr cx,1
mov mx, CX
mov my,dx
mov mb, bl
end;

begin

asm
XO0r ax,ax
int 33h { Egér inicializalva }
mov a,ax

end;

if a<>0 then

begin
writeln(‘Nem taldlom az egeret !”);
exit;

end;

asm
mov ax,13h
int 10h { 320x200 grafikus méd }
end;
for a:=0 to 255 do
begin
b:=a shr 2;
setrgb(a,b,b,b);
b:=63-b;
setrgb(a xor 15,b,b,b);
end;
setrgb(31,63,63,63);
setrgb(15,63,63,63);
setrgb(0,0,0,0); { Paletta bedllitva

randomize;

directvideo:=true;

for a:=0 to 319 do

for b:=0 to 199 do putpixel(a,b, (b+a));
for a:=50 to 269 do

for b:=80 to 120 do putpixel(a,b,15);
for a:=100 to 219 do

for b:= 40 to 160 do
putpixel (a,b, random(256)) ;
Tesztképernyd kirajzolva

mb:=1;
repeat
if (mb and 1)>0 then { Bal gomb }
asm
mov ax, 9
mov bx, 8
mov cx, 8
push ds
pop es
mov dx,offset smallcursor
int 33h
mov ax,l { Rendes grafikus }
int 33h { kurzor bedllitva }
end;
if (mb and 2)>0 then { Jobb gomb }
asm
mov ax, 12h
mov bh, 3
mov ch,16
mov bl, 24
mov cl,8
push ds
pPop es
mov dx,offset bigcursor
int 33h
mov ax,1l { Nagy grafikus kurzor }
int 33h { bedllitva }
end;
getmouse;
textattr:=50f;
gotoxy (1,1);
write(mx:3,’,’,my:4);
until (mb and 3)=3;
while (mb and 3)<>0 do getmouse;
{ Kilépés a két gomb egyideji
lenyomasaval. }
asm
mov ax,3
int 10h { 80x25 szines szdveges mod}
end;
c:="A";
for a:=0 to 999 do
begin
tscr[a*2,0):=c; tscxla*2,1]:=#7;
c:=succ(c);
if c=succ(‘'Z’) then c:="a’;
if c=succ(‘z’) then c:='A’;
end; { Tesztképernyo kiiratva }
asm
mov ax, 0ah
mov bx, 0
mov cx, 77ffh ; mowv dx,7720h
int 33h { Szbéveges szoft kurzor }
mov ax,1 { beallitva }
int 33h
end;
gotoxy(1,1);
repeat
getmouse;
write(#13,mx:4,’,",my:4);
until (mb and 3)=3;

end.
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usSer arcea

Small Computer Systems Interface

Bar az ATA egységek sokkal el-
terjedtebbek, mint SCSI tarsaik,
azert a SCSIis nagyon erdsen jelen
van a piacon. Kétsegtelentil az ATA
gyorsabb kis szamu egység esetén,
viszont az ATA-2 max. 4 egységé-
vel szemben all a SCSI 7 (és a SCSI
Wide 16 egységével) Az ATA-PI
szabvany, ami cserélhetd egység
kapcsolatat tenné lehetéveé egy ATA-
2 buszhoz, még nincsen készen.
Ezért sok a gond az ATA-PI egysé-
gekkel. A SCSI-2 kezdetektdl fogva
tamogatta a cserélhetd egységeket.
Ez a tAmogatas rdadasul nem egy-
ség, hanem host (vezérld) specifi-
kus. Tehat a SCSI kartyahoz kell
példaul CD vezérl6, és nem minden
egyes CD-hez. Kiilsé egységek
csatlakoztatdsa nem megoldhato az
ATA buszhoz annak révidsége miatt.
Lassuk tehat a SCSI szakkifejezé-
sek egy részét!

SCSI-1: Az eredeti SCSI szabvany,
max. 5SMB/s atvitellel.

SCSI-2: 10MB/s, cserélhetd egység,
16 és 32 bites atvitel

WIDE-SCSI: néven 20, il.. 40 MB/s
sebességgel. A 10MB/s miatt

FAST-SCSI: néven is fut a SCSI-2.
A Fast-Wide SCSI mar ugyanaz,
mint a WIDE-SCSI, mert a SCSI-
1-ben még nem volt definialva a
Wide. (De sokkal jobban hangzik,
ezért hasznaljak)

SCSI-3: Ez még nincs. A szamunk-
ra leglényegesebb: a 16 bites atvi-
telhez szlkséges két kabelt integ-
raltak eggyé, igy a “Wide SCSI”
egyésgek a piacon SCSI-3 szerinti
csatlakozast megvalositdo SCSI-2
egysegek.

Nos kovetkezik révidke BIOS ma-
gyarazo sorozatunk. Fogalmam
sincs egyenlére, hogy milyen hosszu
lesz, de az biztos hogy egy szamba
nem fér bele.

Kezdjik talan az elején, mert az
nem arthat! Mirél is akarok szdIni?
Az alaplapokhoz legtobbszor csak
egy parlapos fiizet jar, amibél a
CMOS-rdl csak alig esik szo, kilo-
nosen az ‘elvadultabb’ opciokrol. En
valamivel (khm.) tdbbet fogok szdlni
errél az egészrol, de sajnos minden
lehetséges BIOS opciorol persze
nem lesz sz6. Termeszetesen min-
denki sajat felelosségére piszgalja a
sajat CMOS-at. Javaslom a CMOS
mentést, és a CMOS reset jumper
megkeresését miel6tt belenyulsz.
EN SZOLTAM!

Egy hasznos program az
AMISETUP, ami regisztralt felhasz-
naléknak egész részletes infokat
osztogat. Nem regisztralt allapotban
is j6 lehet sok mindenre, mert egy
csomo opciét tudunk mddositani,
amit a BIOS setup nem hagy.
BIOS: Basic Input Output System.

Minden szamitégép hardvernek

szoftverrel kell dolgoznia (kalon-

ben az “6cskavas” titulust kaphat-
ja meg, esetleg a “roncs” cimre
palyazhat). Ehhez kell valamilyen
nagyon alapszoftver, ami lehetove
teszi, hogy a ki- és bemeneti esz-
kdzoket valamilyen szinten kezel-
je. (Ez néha értelmetleniil magas
szintet ér el, mint az AMI WinBios
beépitett egérmeghajtéja) Terme-

szetesen az sem art, ha atnézi a

gépet, hogy miikddik-e egyaltalan.

Ezt nevezik POST-nak (Power On

Self Test). Néhany régi PC képte-

len kezelni bizonyos Uj eszk6zo-

ket, mert a BIOS képtelen kezelni.
llyenkor valamilyen szinten egy
meghaijtot kell installainunk: ez le-

het az alaplapi BIOS kicserélése

(mai arak mellettinkabb az egész

alaplapé), sajat BIOS-sal rendel-

kezé kartya, és szoftver
meghajtéprogram.

CMOS: Complementary Metal Oxide
Semiconductor. A BIOS feladatai
elvégzéséhez bizonyos paraméte-
reket, a hardver beallitasait elmenti
egy kis (64-128) CMOS RAM-ba.
Ez a CMOS-t egy elem taplalja, igy
aztan nem veszti el kikapcsolas-
kor a tartalmat. Természetesen le-
hetne NVRAM-ban is tarolni, de
valamilyen okbdl (talan az NVRAM
ara) ragaszkodnak ehhez a régi
megoldashoz. Az NVRAM egy
cseles valami, mert egy EEPROM
mellé egy RAM van huzalozva, és
a RAM-ban lehet irni/olvasni, ki-
kapcsolaskor pedig az EEPROM-
ba irja a RAM tartalmat. (Ehhez
akar egy kondenzator is adhat elég
fesziiltséget) Eleinte a CMOS az
ora IC része volt, mostanra (dlta-
laban) beolvadt a chipset-nek ne-
vezett igen bonyolult, sokfunkcios
IC-be. Igazabdl az elem helyett is
inkabb egy NiCD aksit hasznal-
nak. Sét, a Dallas Semiconductor
egyik Nov-RAM-nak nevezett
technoldgidja is terjed: itt egy 10
év élettartamu litiumcellat ragasz-
tottak a chipbe.

Chipset: Mint emlitettem ez egy igen
bonyolult IC, rengeteg funkciéval,
de néha tébb IC-vel valositjak meg.
Altalaban ebben az IC-ben van a
buszmeghajto (ISA, MC, EISA,
VLB, PClI) elektronika, a meméria-
vezérl6 logika, a cache memoriat
kezel6 egység, billentylizetvezér-
16, a PIC (Programmable Interrupt
Controller), a DMA, stb. stb. Ku-
16nbdz6 tipusu chipset-hez kilén
BIOS-nak kell tartoznia. Néhany
rendesen integralt alaplapon csak
a CPU, a chipset, a két BIOS IC
(BIOS és billentytizet BIOS), egy
ora lC, és egy csomo memoria IC:
részben cache memdria , és nor-
mal memaria.

Ha bekapcsoljuk a gépet, elészor
a POST fut le, mint emlitettem. Ha
ez nem sikerult, akkor az AMI BIOS
csipogni kezd:

Csipogasok szama:

1: DRAM frissitési hiba. Az alaplapi
DRAM kezel§ kihalt.

2: Paritashiba az els6 64K-ban. Vagy
a DRAM kezel6 vagy az alaplapi
RAM hibas, esetleg csak nincs
rajta paritas IC. Mindenki figyelmét
felhivnam, hogy ne a paritas IC-n
sporoljunk, mert nagyon megsziv-
juk! Az arkilonbseg nem olyan
nagy a 32 és 36 bites modul ké-
z0Ott, és a “titokzatos” PC elszalla-
sok egy (nagy?) részet eqgy bithi-
ba okozza, ami a DRAM-ban ko-
vetkezett be. A fizikai, ténylegesen
ténkrement IC-ken kiviil vannak, a
nem reprodukalhaté un. “soft” hi-
bak. A DRAM tokja alfa részecs-
kéket bocsat ki, és ezek elég “zajt”
okozhatnak, hogy olvasasnal bit-
hiba lépjen fel. Ez utan a frissités-
nél ez a bit visszairodik, igy valik
a hiba "allandova”. Ha irunk ebbe
a cellaba, akkor persze eltiinik,
ezért “soft” hiba. (Ha “hard” hiba,
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akkor semmilyen szoftveres meg-
oldas nem segit). Ha van paritas
(esetleg ECC azaz hibajavitas),
akkor legalabb észlelhetjiik a hibat.
DOS alatt kapunk a BIOS-t6l egy
ocsmany hibalzenetet, de a hiba
nem tud tovaterjedni. (Mert a hiba
lehet pl. egy adatallomanyban is,
ezt vinyora mentve elégge sikerdl
tartdsitani a hibat) Valami Unix
rendszer alatt j0 esetben csak egy
task déglik meg (mert a rendszer
azonnal lelévi, amint paritashiba
keletkezik), ha pedig a rendszer-
magban kovetkezett be a hiba,
akkor az egész rendszert ledll. Ha
pedig ECC memaria van a gépben,
akkor jon a jo moka:

“soft error correcled at address
0x00343487 pattern 0x0004000"

Nemcsak megtalalja a hibat, ha-

nem ki is javitja! A Pentium-okban

(64 bites darabokat olvas a memo-

riabol) pedig a paritassal bird

SIMM-eket egy jo chipset automa-

tikus ECC memérianak hasznosit,

ez a chipset araban szinte nem
jelent kiildnbséget. Még egyszer:
ha jatékon kivil barmire hasznal-
ni akarod a gépedet, akkor ne azon

a par ezer forinton spérolj, amit a

paritas jelent!!! Sajnos megjelen-

tek hamisitott paritassal biro

SIMM-ek, amik egyszer(ien kisza-

moljak a kiolvasott bitek paritasat,

és azt addjak vissza. Az egyetlen
megoldas az, hogy egy IC katalo-
gusban megnézzik az IC-ket...

3: 3 csipogas az elsd 64K RAM-ban
jelez hibat.

4: Az id6zit6 IC kihalt.

5: CPU hiba.

6: 8042 — A20 kapu hiba. A CPU
nem tud védett modba kapcsolni.

7: Virtual Mode Exception hiba. A
CPU egy Interrupt Failure védelmi
hibat jelzett.

8: A videdmemodridban irds/olvasa-
si hiba. Ez az egy nem végzetes
hiba.

9: ROM-BIOS Checksum hiba. A
ROM IC-k ténkrementek.

10: CMOS Shutdown regiszter hiba.
Valészinlileg a CMOS visszaadta
lelkét teremtdjének.

11: Kiilsé cache hiba.

1 hosszl sipszd: Minden rendben
lefutott.

1 hosszu&2 rovid: Videdkontroller
hiba. A vided ROM halt ki feltehe-
tGen.

1 hossz(&3 rovid: Ez is a
videdrendszerben talalt hibat. A
DAC vagy a RAM pusztult ki.

2 rovid: A POST nem sikertilt.

Ha valamelyik Gzenet el6kerdl,
akkor prébaljuk a hibasnak jelzett
egységet Ujra a helyére tenni, mert
lehet, hogy egyszer(ien rosszul tet-
tik a helyére. (SIMM moduloknal
gyakori, de van aki a CPU-t s fordit-
va teszi a helyére)

Most mar megprébalhatnank be-
Iépni a CMOS setup-ba. Ez altala-
ban a DEL, ESC, CTRL+ESC,
CTRL+ALT+ESC gombokkal torté-
nik a POST alatt/utana. Néeha a
CTRL+ALT+ESC barmikor beléptet
a setup-ba. Az AMI BIOS-ok egy

részénél a bekapcsolastol folyama-
tosan nyomva tartott INS gomb torli
vagy atugorja a kiterjesztett részek
tartalmat. Ez régebbi AMI BIOS-ok-
nal igen hasznos, ahol az XCMOS-
nal kozvetlendl a regisztereket lehe-
tett babralni leiras nélkdl...

A standard CMOS Setup képer-
ny&rél nem irnék sok okossagokat,
mert teliesen felesleges. Az egyet-
len érték ami ismeretlen lehet, az a
Wpcomp, meg a Landing Zone. Ima-
dok Gsvinydkrdl irni, de ezeket talan
mell6zném, az utébbi 6-7 évben
gyartott vinyokat tgyse érdekli, mit
irunk ide. A 92 masodik féléve ota
pedig az 6sszes BIOS IDE vinyd
detektald rutinnal is fel van szerelve,
szdval még annyit se kell tdrédniink
vele, mint eddig. A billentylizet (teszt-
jének) letiltasa valamilyen server-ben
lehet értelmes.

No akkor kdvetkezzen az érdeke-
sebb rész, az ADVANCED CMOS
SETUP, ill. (BIOS FEATURES
SETUP AWARD tipusoknal. Sajnos
nehéz egyertélmden elhatarolni,
hogy melyik opcidk hol fordulnak elg,
példaul az AMIsetup meg sem kisé-
rel dénteni. Ha van egy Auto
Configuration opcid, azt kapcsoljuk
ki, mert kiilénben nem babralhatunk
bele semmibe. A BIOS piszkalasa
el6tti biztonsagi teendbkrdl mar szdl-
tam — csak témdren megismétel-
ném: ne engem meg a CoV-t szidd,
ha valamit elbabraltal. Minden BIOS
mas, azonkival senki nem mondta,
hogy az ugy van, ahogy én leirtam.
(Bar ez utobbit remélem!)
TYPEMATIC RATE PROGRAMM-

ING: Ha a billenty(izetiink tamogat-

ja, akkor lehet programozni a se-

bességét.

TYPEMATIC RATE DELAY (ms):
Milyen hosszan kell lenyomva tar-
tani egy billenty(it, hogy ismételni
kezdje.

TYPEMATIC RATE: Az ismétlGdés
sebessége karakter/masodpercre
vetitve.

ABOVE 1 MB MEMORY TEST: Az
1MB feletti terllet ellenérzése.
Ajanlott kikapcsolva tartani, mert
semmi értelme. Egyrészt elég so-
kdig tart, masrészt példaul a
HIMEM.SYS 6.2 DOS ota amugy
is atnézi a memoriat. Ha memo-
riahibara gyanakodunk, akkor min-
den memériamenedzser nélkil
egy jo diagnosztikai programmal
fussunk vegig a memorian hibak
utan.

MEMORY TEST TICK SOUND:
Hagyjuk Enabled-en, ilyenkor szé-
pen kerreg memoériaellenérzés
kozben (ha nem kotéttétek ki a
hangszérét, mint én). Ez j6 arra,
hogy halljuk, a gép megy, és egy
id6 utan megszokjuk a sebessé-
gét, és ha piszkalni probaljuk a
gépet, akkor meghalljuk, hogy
gyorsabb/lassabb lett.

MEMORY PARITY ERROR

CHECK: Emlitettem mar, hogy
érdemes bekapcsolva tartani, €s
ehhez a kdrilményeket megte-
remteni. Az Intel Triton (zsenia-
lis!) nem tamogatja a paritasel-
lendrzést, csak a Triton Il. A
GUS meg nem hajlandé SB-t
emulalni, ha ki van kapcsolva!

HARD DISK TYPE 47 RAM AREA:
A 47-es tipusnak nincs szabva-
nyos helye. A 0:300 mindenesetre
az effajta BIOS kiterjesztéseknek
van fenntartva, és a legtdbb mai
kartya nem szemetel ide. Igy nyu-
godtan tehetjik 0:300-ra. A DOS
640kb-jébdl nem érdemes ezzel
1kb-t rabolni.
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WAIT FOR <F1> IF ANY ERROR:
Amikor a gép POST-ol és olyan
hiba térténik, amitél még mikods-
képes a kimeneti rendszer, akkor
kiirja a hibat. Megker arra is, hogy
nyugtazzuk a hibat az F1 lelitése-
vel. Ezt letilthatjuk, de altalaban
nem érdemes. Billenty(zet nélkali
server gépeknél viszont igen.

SYSTEM BOOT UP NUMLOCK: A
Numlock be/kikapcsolt allasa boot
el6tt. Sajat személyes izlésiink
dénthet nyugodtan e kérdésben. A
DOS 6.x-ben lehet egy
NUMLOCK= parancssor a
CONFIG.SYS-ben, ami ezt az op-
ciot eléggé feleslegessé teszi.

NUMERIC PROCESSOR TEST: Ez
egy cseles opcid lehet. Ha van
koprocink (486DX, Pentium,
Pentium Pro procikban beépitett),
akkor kapcsoljuk be, kilénben ki.
Es hogy miért cseles? Mert a leg-
tobb DOS extender nem fut, ha van
koproci a gépben és ez ki van kap-
csolva. Valoszinlileg valamilyen
bekapcsolé vagy hasonlé utasitas
van a hattérben.

WEITEK COPROCESSOR: Ha
Weitek koprocink van, akkor kap-
csoljuk be. Mivel a Weitek procik
egy olyan memoriaterileten at
komunikalnak ami csak vedett
modban érhetd el, ezért normal
DOS alatt meglehetGsen kevés
hasznat latjuk ennek a segédchip-
nek.

FLOPPY DRIVE SEEK AT BOOT:
Szereted a frissen siilt floppy meg-
hajtét? Ha nem, akkor kapcsold ki
ezt az opciét, mert feleslegesen
terheli az egész fejmozgatd me-
chanizmust és a fejet. Ez is egy
Gskovilet. (Vannak zsenialis
BIOS-ok, ahol csak AMISETUP-
pal lehet ezt kikapcsolni)

SYSTEM BOOT SEQUENCE: Me-
lyik meghajton keres el6szor ope-
racios rendszert a rendszer. Ha ezt
C:,A:-re allitjuk, akkor az 6sszes
“tiszta” boot virus ellen egy egész
hatékony megoldast sikerdlt talal-
nunk. Persze vannak olyan allat-
kak is, amik file-ban és boot szek-
torban is terjednek (de bunkd!).
Viszont ha valami elromlik, akkor
vissza kell allitani, hogy boot le-
mezt tudjunk haszndlni. Ha éppen
egy olyan ember gépen allitottuk
at, aki nem ismeri a CMOS setup-
t, akkor az sajna nem fog fudni mit
kezdeni vele. Ha meg C:,A:-n van,
és siker(lt egy boot virust dssze-
szedn(ink, akkor hihetjik azt, hogy
tiszta lemezrdl boot-oltunk, amikor
valdjaban a virusos vinyoérol sike-
rilt.

SYSTEM BOOT UP CPU SPEED:
Altalaban a HIGH megfeleld, ha
boot gondjaink vannak, prébaljuk
ki-a LOW beallitast. A Ctrl-Alt-+ is
allithatja High-ra.

EXTERNAL CACHE MEMORY:
Ugyanugy, mint az eléz6ét, ezt is
csak akkor kapcsoljuk ki, ha vala-
mi gond van. Kiléndsen overclock/
proci csere utan fordulhat el6, hogy
tal lassuva valik a cache ram, es
nem képes jol mikodni. Szeren-
csére a modernebb BIOS-okban
allithato a cache wait state-ek (er-
r6l kés6bb) szdma is, igy nem kell
mindjart kikapcsolni. Egyébkent
géplassitd opcionak (pl. egy régeb-
bi jatéknak) is idealis.

INTERNAL CACHE MEMORY
(CPU INTERNAL CACHE): Ezt
csak akkor kapcsoljuk ki, ha na-
gyon le akarjuk lassitani a gépet.
Esetleg az OS/2 install csak ak-
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kor fut le, ha ez is le van kapcsol-
va, az elézével elétt. de az OS/2
fut rendesen. Ez az install sajnos
ilyen. Mindkét cache-re igaz, hogy-
ha olyan procin/alaplapon kapcsol-
juk be, ahol nincs a megfelelé
cache, akkor a gép valdsziniileg
nem nagyon fog menni.

Ezt a két utolso opcidt néha éssze-

vonjak:

CACHE MEMORY: Disabled/
Internal/Both. Kikapcsolt/csak bel-
s6/mindkettd.

FAST GATE A20 OPTION: Ez egy
nagyon szép dllatfajta. Az XT
dsszesen 1MB memodriat tudott
cimezni, amihez ugyebar 20 cim-
vonalra van szilkséglnk. 2-nek a
20. hatvanya az pont 1048576, ami
az 1MB byte-ra atszamolva, és
mivel binaris irjuk le a cimet, ezért
20 jegyre lesz szlikségiink, azaz
20 cimvonalra. Ezeket AO-t6l A19-
ig szamozzuk. Az AT-nél a vedett
mod eléréséhez pontosan az kell,
hogy a 21., azaz az A20 vonal en-
gedélyezve legyen. DOS alatt pe-
dig az A20 bekapcsolasaval valik
elérhetévé a HMA. Ez a szeg-
menscimzésbdl kovetkezik, az
FFFF:—X alapallapotban a 0000-
s szegmensbe mutat a tdlcsordu-
las miatt. Viszont ha van 21. cim-
vonal, akkor az elsé 65520 byte
elérhetd valés modbol is ezzel a
bizonyos FFFF:—X cimzéssel. A
kérdés mar csak az, hogy ki fogja
kapcsolgatni ezt a bizonyos vona-
lat. Ugyan teljesen érthetetlennek
tlinik, de a billentylzet vezérld
8042-es proci kapcsolgatja. Ez
egy elég lassu valami, igy ez a
kapcsolgatas is igen lassu. Azon-
ban 286 felett mar sok mas, gyor-
sabb mad is van erre. Mivel az A20
kapcsolgatasa viszonylag s(riin
térténik meg egy 386-0s memdria-
menedzser jelenlétében, ezért a
billenty(izet vezérld lasstinak bizo-
nyulhat ehhez. Ez billenty{izethiba-
kat fog okozni, amibdl a “leragadt
shift” a legismertebb, ezt javitja ki
ennek az opcidnak a bekapcsola-
sa. A HIMEM.SYS-nek lehet, hogy
meg kell mondani, hogy a kapcsol-
gatasnak most mar van masik
madja, ez a/MACHINE kapcsolo.
Ennek részleteit megtalaljatok a
DOS kézikdnyben, de mivel ez rit-
kan szlkséges, ezért nem is ve-
szitenék ra szot.

TURBO SWITCH FUNCTION: A
turbo kapcsold engedelyezése.
Nem érdemes bekapcsolva tarta-

ni.

PASSWORD CHECKING OPTION:
Jelszoellendrzés. A rendszerhez
ill. a setuphoz vald hozzaférést tilt-
hatjuk le. Természetesen ebben ne
bizzunk meg, mert aki nagyon bele
akar nézni a rendszerbe, az ettdl
még megteheti. Az AMI rendsze-
reken a default jelszé6 AMI. Award
esetén BIOSTAR vagy ujabb ver-
zibkban AWARD_SW jelszavak
altalaban jok joker jelszonak — igy
ez teljesen hasznalhatatlan. (Az
egyik party-n teszteltem: a kintlé-
v0 Osszes (10+) AWARD-os gépet
nyitotta az AWARD_SW.,,)

SHADOW MEMORY
CACHEABLE: A RAM gyorsabb,
mint a ROM. Ha ezt még cache is
segiti, az csak jo0 — DOS alatt.
Mivel a Linux és mas hasonlé
rendszerek nem hasznalnak
BIOS-t (Win95 IGEN!) ezért a
shadow ilyenkor értelmetlen, mert
csak a memoriat falja.

VIDEO ROM SHADOW C000,16K:

Mint mar sokszor leirtuk, alaphely-
zetben 0x0A0000-0x0FFFFF tert-
leten alaphelyzetben nincs RAM,
mert ez a kilonbdzd bévitékar-
tyaknak van fenntartva. (Az Intel
egyik, 1978 tajan kiadott dokumen-
tumaban arrdl ir, hogy 640K-nak
minden single-user alkalmazas-

hoz elegendének kell lennie, a

szegmentalt memaériamenedzse-

|és miatt.) A legtébb gép azonban
itt “elrejti” a RAM-t, ezért “hiany-

zik" oly’ sok gépen 384K. Pl.: a

BIOS csak 16000K-ig szamol

16384 helyett 16M esetén, ill.

7808K-ig BMB esetén. Ezta RAM-

tfelhasznalhatjuk egy kis gépgyor-
sitasra. A BIOS altalaban lassu

EPROM-ban: 120-150ns, 8- 16 bit

szélességli IC-ben tarolddik. A

RAM ezzel szemben 60-80ns al-

talaban, és 32 bites elérési. A

Shadow on allasa mellett a ROM

tartalom atmasolédik a RAM-ba,

és az hasznalddik a ROM helyett

azontul. Természetesen csak Vi-

deo BIOS-sal rendelkezd gépeken

van értelme ezt az opciét hasznal-
ni, azaz EGA/VGA kartyakkal. Az

Ujabb, Un. Flash BIOS IC mar elég-

gé gyors, azonban csak a rend-

szerbusz sebességével lehet elér-
ni, aminél a memériaelérés sokkal
gyorsabb. Olyan BIOS-oknal ahol
amugy is “elveszik” az a 384K,
nem is veszithetlink ezt bekap-
csolva. Természeten a Flash BIOS
feltjitasahoz lehet, hogy ki kell
kapcsolnunk ezt az opciot ideigle-
nesen. Vannak ezenkivil még

olyan kartyak is, amik nem a

“szabvanyos" cimekre telepednek,

ilyenkor a kartya sajat programjat

kell hasznalnunk a shadow vegre-
hajtasahoz. Bizonyos rendszerek

sajnos szeretnek kipusztulni, ha a

BIOS-t shadow-zzuk, a legismer-

tebb az Xfree86. Legcélszerlibb

nem shadow-zni amugy sem a 386

Unix-ok alatt, mert — mint mar

emlitettem — azok Ugyse hasznal-

nak BIOS-t.

Néhany kartya BIOS-a vagy
egyéb memaridja nem csak a a0000-
ffttf cimre pakolja be magat, hanem
kozvetlendl a 16MB alatti tartomany-
bais. Bizonyos BIOS-ok (jellegzete-
sen a PCI sinhez keszlltek) képes
ezeknek egy lukat fenntartani a cim-
tartomanyban. Ezt a lukat példaul
megfelel6 cim és hosszal (Ez csak
2 hatvany lehet, 2k-1MB) adhatjuk
meg. De van amikor egyszeriien a
14-16MB kozotti teriiletet lehet luk-
nak kijeldIni. Ide kapcsolodik még a
256/384KB MEMORY RELOC-

ATION: Ez az A000, BO0O, D000,

E000 szegmenseket mozgatja a

kiterjesztett memoria vegere.

(384K-nél az FO00 szegmenst is)

Ezeken a teriileteken nem lehet

shadow-t alkalmazni, és sajnos

gyakran csak a max. 1Mbit-es

DRAM-ig mikédik. Lehetséges,

hogy az OS/2 és a Windows sem

fut e mellett. Viszont az eredme-

nyll kapott 256k/384k megéri a

myliglédést.

VIDEO ROM SHADOW C400,16K:
Ez egy masik szegmenese a vided
memorianak. Enabled ajanlottittis,
de a fentiek mind igazak ide is.

ADAPTOR ROM SHADOW
C800,16K: Ezt viszont tegylk
Disabled-re. Ezeket a cimeket
(C800-EC00) a halézati meg
egyeéb specialis kartyak hasznal-
jék. Egyaltalan nem jé 6tlet min-
den teriiletet shadow-zni. Peldaul
a halézati kartyak RAM puffere ezt

kifejezetten nem viseli el. Viszont

a legtébb masodlagos videdkartya

ezt a cimet hasznalja, és mivel al-

talaban lasstak, — legtdbbszor

Hercules — ezért a shadow-zas

sokat emel rajtuk. Még egy tipp,

csakis profi buheratoroknak: ha
olyan BIOS-unk van, ami képes az
iras letiltasa nélkil shadow-ozni,
akkor lehet UMB blokkokat kreal-
ni ezeken a teriileteken. Ezek Ié-
nyegesen gyorsabbak lesznek,
mint amit a V86 lizemmaddot hasz-
nalé 386-os managerek elallita-
nak. (QEMM386, 386MAX,

NETROOM, EMM386)
ADAPTOR ROM SHADOW

CCO00,16K: Disabled. Néhany

vinydmeghajto hasznalja ezt a te-

riletet.

ADAPTOR ROM SHADOW
D000,16K: Disabled. A legtobb
halézati kartya (NIC — Network
Interface Card) alaphelyzetben itt
mUikodik.

ADAPTOR ROM SHADOW
D400,16K: Disabled. Néhany 4
floppy meghajtét is kezeld
kontrollerkartyanak van egy BIOS-
a a D400-D7FF cimeken.

ADAPTOR ROM SHADOW D800,
16K: Disabled.

ADAPTOR ROM SHADOW DCO00,
16K: Disabled.

ADAPTOR ROM SHADOW E000,
16K: Disabled. Ide lehet példaul
tenni az EMS frame-t, mert valo-
szintleg nem lesz Utban senkinek.

ADAPTOR ROM SHADOW E400,
16K: Disabled.

ADAPTOR ROM SHADOW E800,
16K: Disabled

ADAPTOR ROM SHADOW ECO00,
16K: Disabled. Azok az SCSI kar-
tyak, amiknek e cimen BIOS
ROM-juk, azok gyorsulhatnak ha
engedélyezzik. Viszont amelyi-
keknek RAM-ja van, azok pedig
nem fognak mdkddni, ha ez enge-
délyezve van.

Néhany SCSI kartya nem hasznal
I/O cimeket, hanem olyan “BIOS”
cimeket tart, amelyek irhatoak. Ezek
valéjaban I/O portok, igy sem
shadow-zni, sem cache-elni nem
szabad 6ket. Mindenképpen j6 ta-
nacs a SCSI kartya dokumentacio-
jat tanulmanyozni ilyen triikkok utan.
(Az igen elterjedt Adaptec kartyak
szerencsére semmi ilyet nem tesz-
nek)

SYSTEM ROM SHADOW F000,
64K: Ez itt a rendszer BIOS
shadow-zéasa. Azt hiszem van
annyi gyakorlatotok, hogy kitalal-
jatok: DOS/Windows alatt kapcsol-
juk be, kilénben meg kapcsoljuk
ki.

BOOT SECTOR VIRUS
PROTECTION: Disabled. Ez nem
ved a bootvirusokidl, csak minden
bootszektor irast engedélyeztet a
felhasznaloval. Természetesen
csak DOS/Windows alatt van ér-
telme, és csak olyan vinyokkal,
amit az alaplapi BIOS kezel. Az
SCSI/ESDI eleve nem ilyen, és
elég sok sajat BIOS-os ATA-2
(EIDE) vezérlé is van. Rendkiviil
idegesitd tud lenni ha pl. 0S/2 Boot
Manager-t hasznalunk, mert annak
muszaj beleirnia. A SYSTEM
BOOT SEQUENCE: C:,A:-ra alli-
tasa elegendd. Ha nagyon parano-
iasak vagyunk, akkor esetleg be-
rakhatunk egy VIRSTOP-ot az F-
prot-bdl vagy valami hasonlé rezi-
dens viruskeresét.
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Nagy reményekkel kezdtem hoz-
za a Microsoft Home csalad legujabb
tagjanak, a Works for Windows 95-
nek installdlasahoz. Véleményem
szerint ugyanis a Microsoft feljesztd
csoportjai kozoétt a Home stabja az
egyik legépkézlababb tarsasag. Bi-
zonyiték erre az Encarta 95 vagy a
Publisher 3.0 (ez utobbi sajnos még
csak béta). Azt reméltem, hogy ezek-
hez hasonloan a Works is gyors, kis
méret(, de sokat tudd program lesz.

Elsé benyoméasaim alapjan ugy
latszott, hogy tulzottak voltak a re-
ményeim. Az installalas ugyanis 25
MB-ot vett igénybe, és hat az abla-
kok sem csattogtak szemkaprazta-
t6 gyorsasaggal. Kdzelebbrdl szem-
igyre véve a programot azonban
rajottem, hogy nem olyan rossz a
helyzet. A programfile-ok val6jaban
csak 5 megat foglalnak, a tobbit a
wizardok, helpfile-ok, clipartok és
egyéb kiegészitdk foglaljak. A se-
bessége is egészen jonak mondha-
16, a wizardok kivételével sehol sem
volt zavaroan lassu, a gyorsasag
egyeébkent is elég relativ fogalom a
Windows 95 alatt. Es hogy mennyit
tud a program? Nézzlk, mit is tar-
talmaz.

El6szér is van benne egy leegy-
szerlsitett Word szévegszerkesztd,
es eqgy leegyszerdsitett Excel tabla-
zatkezel6. (Rosszindulatli szemeé-
lyek ugyan azt mondanak, hogy nem
leegyszerdsitett, hanem lebutitott, de
veleményem szerint a felhasznalok
nagy tébbsége még annyi opciét sem
hasznal ki teljesen, amennyi a
Works-ben rendelkezésre all, nem-
hogy az Office teljes meniirendsze-
rét.) Nagy meglepetésemre, talalha-
16 benne egy egyszert, de jopofa kis
adatbaziskezel is. (Kizartnak tar-
tom, hogy ezt az Accessbdl irtak
volna at, de ha mégis, hat az anyja
semismerne ra.) Végul és utolsésor-
ban tartalmaz még egy kommunika-
ciés modult.

A Works inditasakor elészoér a
Task Launcherbukkan fel, ahol meg
kell hataroznunk az elvégzendé fel-
adatot. A Task Wizards meniben
rengeteg tevékenységhez talalhato
sablon kildnféle kategoriakban (pl.
Uzlet, haztartas, stb), az 6néletrajz
irasatol kezdve a személyes vagy
(zleti telefonkdnyv létrehozasaig. A
feladat kivalasztasa utan a wizard a
felhasznalo opcidi alapjan testre
szabja, létrehozza és megnyitja a
szlkséges allomanyokat.

Megtekinthet6 a korabban mar lét-
rehozott allomanyok listaja ( Existing
documents), s ezek kdzll barmelyik
egyetlen gombnyomassal tjra meg-
nyithatd. Ha tiszta lappal szeretnénk
indulni, akkor a Work Tools menii-
ben kivalaszthatjuk a hasznalni ki-
vant programrészt a mar emlitett
négy kézil.

TeWauds | EdtrgDaeon ecks Tooie
Cack one of the Works tools

| Yt Pros s
| ok wte, o tom b 3 sk oo

th | Sprembbert
| Do budgeteg omd colatapom comatecivats s grophe
Dutnbuse
Y| ok s e e apens

Lehet6ség van a Task Launcher
kihagyasara is, ha az opcioknal meg-
adjuk, hogy egy elmentett munkate-
rilet (workspace) betéltésével indul-
jon a Works. Igy automatikusan meg-
nyitasra keriilnek a munkaterdlet el-
mentésekor hasznalt allomanyok, és
megfelelGen beallitodnak az ablakok.

A szdvegszerkesztd (Word
Processor)

Mint mar emlitettem, a szévegszer-
kesztd gyakorlatilag a Word leegy-
szer(sitett verzidja, a felllete és a
menurendszere szinte teljesen meg-
egyezik azzal. Természetesen a
menlrendszerbdl hianyoznak a
Works altal nem tamogatott funkci-
ok. Tudja olvasni a Winword 6.0 do-
kumentumokat, ami egyébkeént telje-
sen megegyezik az Office 95-ben ta-
lalhaté Winword 7.0 formatumaval.
Sajnos ugyanezt menteni mar nem
tudja, csak a Winword 2.x és a DOS
Word formatumokat. Természetesen
tud olvasni és menteni néhany elter-
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jedtebb formatumot, peéldaul
WordPerfect, WordStar, RTF, TXT.

A szdvegformazo parancsok ko-
zOtt minimalis valtozas a Word pa-
rancsaihoz képest. Nincs példaul
kettGs alahuzas, a margok beallita-
sakor nem lehet megadni a knyv-
kotés szélességet, egyszer(ibb lett
atdbb hasabos oldal beallitasa, vagy
fejléc és labléc megadasa. Lehetd-
ség van a formatumok elmentésére
és visszatoltésére, a Works-ben ezt
a funkcidt Easy formats névre ke-
resztelték at.

Ujitas, hogy a toolbaron lenyithatd
fontlistaban minden betlikészlet neve
a sajat tipusaval van kiirva. Ez per-
sze néha zavaro is lehet, mert a
symbol készletekbdl nem sok lat-
szik, tovabba a fontok allando tolto-
getése lassitja a listaban valo lapo-
zast. Szerencsére a Format/
Charactermeniben a hagyomanyos
mddon is meg lehet adni a bet(itipust.

A Word-ben megszokott médon a
szdvegbe beilleszthetok tablazatok,
grafikonok, ClipArt, WordArt, képek,
megjegyzések, illetve barmilyen re-
gisztralt OLE object. Az Office ke-
zelesehez hasonloan, ha a beillesz-
tett elem szintén Works allomany (pl.
egy tablazat), akkor ezt aktivalva at-
alakul a men(rendszer az elem ti-
pusanak megfeleld parancsokra.

Az eszkdzok (Tools) kdzdtt meg-
talalhatd a helyesiras-ellenérzd, a
szinonima-szotar, és a szoelvalasz-
t6, valamint formanyomtatvanyok,
korlevelek készitése. Erdekes lehe-
t16ség, hogy a szvegbdl kijeldlt cim-
sz0 alapjan (Lookup reference) ke-
resni tud az Encarta es a Bookshelf
adatallomanyaiban.

Nia

Sajnos az AutoCorrect és az Auto-
Formathianyzik a Works-bdl, pedig
ezek tényleg tipikusan olyan funkci-
ok, amelyek elsésorban nem a pro-
fik, hanem az egyszer( felhaszna-
|6k szamara jelentenének nagy se-
gitséget.
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A tablazatkezeld (Spreadsheet)

A szdvegszerkesztchoz hasonlo-
an a tablazatkezel6 is szinte teljesen
megegyezik a “nagy testvérrel”. Elsé
pillantasra meg sem lehet killonboz-
tetni az Excel-t6l, a fellilete és a me-
niirendszere ugyanugy épiil fel.

A kompatibilitas oly mértékig ter-
jed, hogy tokéletesen tudja olvasni
és irni az Excel allomanyokat. Ke-
pes az elterjedtebb formatumok, mint
a Lotus 1-2-3, dBase, stb kezelésé-
reis.

Teljes mértékben tartalmazza az
Excel alapfunkcidit, a cellak kezelé-
se, szamitasok elvégzése, a forma-
zasok ugyanugy torténnek. A képle-
tek irdsahoz az Easy Calc nyuijt se-
gitséget, és lehet grafikonokat készi-
teni, bar nem olyan sokfélét, mint az
Excel-ben.

Excel Samples

Cantents

[0 Wotsher Femciiom
[l  Referencing Objects

Nincs benne a VBA programozasi
nyelv és a parbeszéd-ablak tervezo,
de tapasztalataim szerint ezeket a
funkciokat amugy sem szoktak
hasznalni sem a kezd6k, sem a pro-
fik. Az egyszerl felhasznalonak rit-
kan van igénye ilyen specialis lehe-
t6ségekre, a profik igényét viszont ez
mar nem elégiti ki, 6k inkabb vala-
milyen fejlesztérendszert hasznal-
nak.

Az adatbaziskezeld (Database)

Ahogy mar kordabban is mondtam,
meglepett hogy a Works adatbazis-
kezeldtis tartalmaz. Nem azért, mint-
ha nem lenne ra sziikség, hanem
azert, mert a felhasznalok altalaban
nem szoktak atlatni a tablazat és az
adatbazis kozotti kildnbséget. Az
alabbiakban néhany szoban kifejtem,
hogy miért érdemes adatbazist hasz-
nalni. (Attdl eltekintve, hogy muszaj,
mert a telefonkdnyvek mindig adat-
bazisban vannak, a kommunikacios
rész is azt hasznal.)

A tablazatkezel6kben egy tételt
altalaban egy sorban tarolnak, az
adatbazisban ezt rekordnak nevezik.
A rekordok nagy elénye a sorokkal
szemben, hogy egyértelmiien azo-
nosithatok, mindig lehet tudni, hogy
hany rekord van, és hogy melyik
melyik. A tablazatkezel6ben nekiink
kell figyelni arra, hogy melyik az utol-
s0 sor, hany soros a fejléc, nincs-e

PC AKCIO!

Multimédia tartozékok beépitése
Sound Blaster komp. hangkartya hangszoéroval: 5.996,- Ft
386DX40 color konfiguracio: 86.100,-
486DX2-66 color konfiguracio: 99.600,-
486DX4-100 color konfiguracio: 109.900,-

Gol) 6233



avalahol Ures sor. Ha egy rendezett
listaba, példaul egy névsorba be kell
szurni egy U] tételt, a tablazatkeze-
I6ben ez elég kényelmetlen. Az adat-
bézisban viszont nem kell azzal fog-
lalkozni, hogy fizikailag hova keriil az
0j rekord, majd amikor kilistazzuk a
nevsort, biztosan a megfelelé sor-
rendben lesz.

Az egy tételhez tartozd adatokat a
tablazatkezel6ben oszlopokban ta-
roljuk, az adatbazisban pedig me-
z6kben. Az egyik f6 kilénbség a
mez6 és az oszlop kdzbtt, hogy a
mezdknek sajat azonositéneviik
van. Ha be kell szurni a tablazatba
egy Uj oszlopot, elcsiszhatnak a
szamitasok hivatkozasai. A rekord-
ban viszont akarhany mezét akarho-
va szurunk be, a neve alapjan mind-
egyik egyértelmiien azonosithaté. A
masik fé kilonbség a mez6 és az
oszlop kdzoétt, hogy a mezéknek ti-
pusuk van. A mezé tipusa meghata-
rozza, hogy annak milyen tartalma
lehet, ez segiti a hibas adatbevitel
elkeriilését, és konnyebbé teszi a
szamitasokat.

- Az adatbazisba a rekordok felvi-

tele nem csak tablazatos formaban
lehetséges, hanem meg lehet tervez-
ni tetszés szerinti adatbeviteli kép-
erny6t (Form design), s ezen az ab-
lakon (Form) keresztiil kényelme-
sebben, és hibaellendrzéssel lehet
bevinni az adatokat.

Miutan feltdltéttik az adatallo-
manyt, tetszéleges keresési feltéte-
lek alapjan (Filters) kivalaszthatjuk a
szlikséges rekordokat. Ezen rekor-
dok alapjan készithetlink egy jelen-
test (Report), amelyben tetszéleges
rendezés és csoportositas utan a
kivant formatumban nyomtathatjuk ki
az eredményt. A csoportositas arra
hasznalhato, hogy bizonyos értékek
alapjan részeredményeket lehessen
szamitani. Példaul ha a kiadasaimat
egy adatbazisban tarolom, akkor a
kiadas datumanak hénapja alapjan
csoportositva a rekordokat, megkap-
hatom, hogy havonta dsszesen
mennyi kiadasom volt. Mivel teljesen
véltozo, hogy egy hénapban éppen
hany tétel kiadasom van, ugyanezt
a feladatot tablazatkezel6ben csak
rendkivil kérilményesen lehet (ha
ugyan lehet) megoldani. Az dssze-
sitésen kiviil mas szamitasokat is
lehet vegezni, példaul atlagérték,
darabszam, minimumérték, maxi-
mumeérték.

Természetesen adatbaziskezeld-
ként a Works meglehetésen fapados
megoldas, féként azért, mert nincs
programozasi nyelve, és nem lehet
relaciokat megadni az adatbazisok
kozott. Azt is sajnalatial kellett ta-
pasztalnom, hogy nem kezeli a Mic-
rosoft sajat adatbazis formatumat, az

MDB-t. Gyakorlatilag a dBase lll és
adBase |V allomanyokon kiviil sem-
milyen adatbézist nem ismer, bar tud
importalni text file-okbdl, és a korab-
bi Works verzidkbaol.

Tetszett viszont, hogy az Access
“szamlald” (counter) tipusaval ellen-
tétben, amely automatikusan egye-
sével né minden U] rekord bevitele-
kor, a Works egy “sorozat” (serial-
ized) tipust haszndl, s itt meg lehet
adni tetszéleges kezddértéket és
novekményt.

A kommunikacios modul
(Communications)

Ez a programrész elsdsorban a
modemes telekommunikaciét tamo-
gatja, magyarul egy kozénséges ter-
minal, de a faxmodemeken lehetd-
seg van fax klldésére is. EiIméleti-
leg lehet vele Gzeneteket (E-mail)
kiildeni, de csak a MS Exchange-en
keresztlil, ami nem része a Works
csomagnak.

Aterminal a sima TTY megjeleni-
tésen kiviil timogatja az ANSI és a
VT100 emulaciot. Tovabba ismer
még két kevésbé elterjedt VT emu-
laciot, de ezzel kiis merlilt az 6sszes
tudasa, pedig szerintem nem artott
volna legalabb egy Avatar médot
beletenni. (Az Avatar egy id6ben
rendkiviil népszer(i volt, mert sokkal
témorebb kédokat hasznal mint az
ANSI, és bizonyos feladatokra még
ma is sokan hasznaljak.)

A file atvitelhez Kermit, Xmodem,
Ymodem és Zmodem protokolok all-
nak rendelkezésre. Ez gyakorlatilag

teljiesen elegenddi is, me
ban a BBS-eken a Zmode
ndlata a legelterjedtebb, sikeres
kiszoritotta a régr Xmodem sz:
vanyt. (Ez nemis csoda, figyelem
véve a kettd kdzotti sebességkdionb-
séget.) A nagygepes haldzatokban

még mais a Kermit a szabvany, bar

elvétve lehet talalkozni Zmodem pro-
tokollal is.

|
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A terminal tamogat még néhany
alapvetd funkciot, mint a beérkezd
karakterek lementése (capture),
vagy a hivasok automatizaldsa
(script).

Mindent 6sszefoglalva, szerintem
a Works 95 egészen jol hasznalhatd
rendszer, nagy el6nye az Office-szal
szemben, hogy jéval szerényebb
er6forrasokat igényel, és természe-
tesen joval olcsobb. A tudasszintje
elegendd az otthon eléforduld felada-
tok elvégzésere, akar hobbi, haztar-
tasi, vagy Gzleti (pl. egyéni vallalko-
z0k) célokra. Sét, batran merem
ajanlani olyan irodak szamara is,
ahol csak egyszer(ibb rutinfeladato-
kat kell elvégezni, mint levéliras, kor-
levelezés, belsé dokumentumok, ki-
sebb nyilvantartasok, statisztikak.
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Tobb olvasonk kérésére elinditunk
egy shareware rovatot, remeljik tet-
szeni fog! (Ha nem, akkor abbahagy-
juk) Anyag mindig lesz béven.
El6szor is a viruskergetokrol.

Mindenki kedvenc OneHalf viru-
sanak azonos nevliirtdjabal érkezett
Uj verzio: 1.55. Ez (végre!) jol irtja ezt
a szemetet akkor is, ha tdbb particié
van a vinyoén.

F-prot-bdl is van U], 2.20-as. A
program mar hosszU id6 6ta a leg-
haszndlhatébb darab, mert nagy ha-
tékonyséaggal talal és irt ki minden-
féle kartékony szemetet a gépbdl.
Egyetlen kis hibajanak tartom, hogy
kibirhatatlanul lassan fut lemezral,
marpedig egy efféle program gyakor-
ta fut lemezrdl.

TBAV-b0616.50-es érkezett. A cso-
magnak tébb hasznos eleme van,
legismertebb talan a Thscan. Ez
majdnem mindent heurisztikusan
keres, és talal meg nagy alapossag-
gal. Az 0] verzio ezt fejleszti tovabb,
erdsen csokkentve a hamis riadok
szamat. Egy masik roppant hasznos
darab a Tbutil. Ez egyrész lementi
a CMOS-t és a particios tablat, hat-
ha késébb még kell. Masrészt pedig
beinstallal egy pici rutint az MBR-be,
ami megvizsgalja az Int 13 értékét,
a bootsector CRC-t, és a szabad
memdria nagysagat. Ugyan elkép-
zelhetd, hogy ezek stimmelnek,
mégis van egy bootvirusunk, de az
egyeldre ismeretlen technikat hasz-
nal. Nem ismert semmilyen olyan
modszer ugyanis, amivel tgy lehet
bootvirust késziteni, hogy a fenti
paraméterek valamelyike ne
valtozzék meg. A Thsetup nevi
programmal készithetlink minden
konyvtarba egy anti_vir.dat-ot, amit
késobb felhasznalhatunk eredetiség
ellenérzésre és a visszaallitashoz is
segitséget nyujthat.

A QPV 1.7a mar magaban is meg-
lehetésen érdekes darab. Még érde-
kesebb azonban, hogy a toréprog-
ramja is megjelent, legalisnak tekint-
hetd modon, az Internet-en egy
orosz emberke jovoltabdl. Magaban
a QPV-ben elsdsorban az az ujdon-
sag, hogy nyomtatni is tud PostScript
printerre, akar szinesben is. Azok-
nak, akik nem ismernék eme kis
programocskat: Eredetileg JPEG
file-ok igen gyors megtekintésére
sziletett, SVGA-t is ismerd képné-
zeget6. Mara azonban tobbféle for-
matum mindenféle manipulacidjara
képes program vélt bel6le. Ami iga-
zan érdekes, az az, hogy az (j PNG
formatumot is tamogatja. Mlt 6sszel
az Unisys ugy déntétt, hogy 15 éve
parlagon heverd szabadalménak ér-
vényt szerez. Ezzel az 6sszes GIF-
et haszndld program iréjanak fizet-
nie kellene az Unisys-nek. No per-
sze erre nem filt a foga az embe-
reknek, igy hat kitalaltak egy uj for-
matumot. Ez lett a PNG, ami el6szor
is truecolor, masrészt teljesen sza-
badon hasznalhatd, a zip-pel azonos
témaritést hasznal. Ugyanugy lehet
letdltes kozben is talalgatni, hogy mi
van a képen, minta GIF-nél. E mel-
lett még rengeteg hasznos (és ke-
vésbé hasznos) dolgot épitenek a
készll6 szabvanyba, ha megszlle-
tik egy (valamennyire) végleges ver-
zio, akkor még részletesen vissza-
térek ra.

A Wiz nevdi filekeres6 is megér-
demel némileg hosszabb méitatast.
Az elsé ami mar az elsé futasnal
megddbbentd, az a sebessége. Mi-
vel atlépi a DOS-t, és savonként ol-
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vassa végig a vinyot ha sziikséges,
meglehetdsen gyors tud lenni. E spe-
cialis elérés ellenére is dolgozik a
legtébb roptdmorité (Stacker,
D*space) altal kezelt lemezeken, sét
az Uj 3.5-0s verzié mar CD-ken is
gond nélkdl mikodik. A keresendd
file-okat meglehetsen kellemesen
lehet megadni, a DOS wildcard-ok
helyett a Unix wildcard-ok egy kis
részét hasznalhatjuk. (Egyékent a
4DOS is ezeket hasznalja) E mellett
datumra és méretre is korlatozhat-
juk a kereseést. A megtalalt file-okra
pedig raereszthetiink egy tetszdle-
ges DOS parancsot. E mellett képes
archivokba is beleasni, sét ezt tobb
mélységben is hajlandd megtenni. A
megtalalt file-okrél pedig CRC-t sza-
mol (ugyanazt, amit PkZip vagy az
Arj), ezeket kijelzi, a végén pedig az
Osszegiiket irja ki. Igy lehet kénnyen,
gyorsan ellendrizni egy teljes parti-
cid mésolasat. Ezt is megdobbentd-
en gyorsan csinalja. A mai vinyok
méretei mellett egy ilyen program
elegendhetetlendl sziikséges.

Kedvenc DOS Shell-jeinkbél is ér-
keztek Uj darabok: Dos Navigator
1.39 és Volkov Commander 4.0
(shareware).

A Volkov-ban jelent§s Ujitasként
fedezhetjiik fel az Ins gomb ismétlé-
sét. Ennek egy hibaja van: hihetlen
nehéz utana olyan, hasonlé progra-
mot hasznalni, ami ezt nem tudja.
Mindazonaltal készdonetet kell mon-
danunk Bajusz Péterkolléganknak,
aki ezt az otletet '92-ben kitalalta és
megirta. (Alapfoku TSR programként
minden programozépalanta prébal-
ja megirni az Ins-t ismétiévé tevé
programot) Novekedett az angol do-
kumentacié mennyisége is. Sok hi-
bat javitott ki Volkov baty6, amikkel
mondjuk még soha nem volt alkal-
mam talalkozni. (“Windows NT alatt
a nem-dres alkdnyvtérak torlése he-
lyesen mikodik” — ilyenfajta hibak-
rél van sz6.) Egy fontos dolog jelent
még meg: a kdnyvtarfa automatikus
Ujraolvasasa kikapcsolhato. Igy ha
letrehozunk, majd torlink egy ideig-
lenes kényvtarat, akkor nem kell be-
varnunk néhanyszaz kényvtar Gjra-
olvasasat. Néhany széban a VC
egyéb hasznos tulajdonsagairdl: Van
benne egy TSR Manager, amivel a
VC utén toltétt TSR programokat le-
het kidobalni. Ez és minden “extra”
letilthaté a kompatibilitasi gondok
megoldasara. Betdmariteni mendbdl
tudunk, a @ szimbdélum hatasara
elkésziil egy lista az éppen kijeldlt
file-okrél. (Most van fejlesztés alatt
egy segédprogram, ami egy lista
alapjan jelolné ki a file-okat) Egy
masik mddszer, néhany file-ra: a
Ctrl+l beirja a parancssorba az ép-
pen kijeldlt file-ok nevét. Gyakran
lehet hasznos az automata szelete-
16 és dsszefiiz6 lehetGség is: Ha egy
file-t masolunk lemezre és nem fér
ki, akkor megkérdezi, hogy folytas-
sa-e (nyilvan lemezcsere utan) vagy
hagyja abba. Amikor pedig olyan file
névre akarunk masolni/mozgatni,
ami mar létezik, akkor megkérdezi,
hogy hozzaflizze-e. Egy praktikus

hasznalata ennek Pkzip-pel szeletelt

ZIP file-ok vinyon Gsszegy(jtése,
ugyanis ez a szeletelés csak annyi,
hogy a file kdvetkezé byte-ja mar
masik lemezen van. (Ezt az ARJ/
RAR/AIN sokkal jobban csinalja)
Masik gyakori triikk az, hogy beje-
|6lve nehany file-t (akar *.*-al) egy
névre mozgatjuk 6ket, allandoan a
p-t Gtve (aPpend), amivel villamgyor-
san dssze lehet forrasztani sok kis
file-t egy nagyobbé. Lekérhetjiik még
a jobbill. bal panelen lathatd konyv-
tarak elérési utjat Ctrl+] ill Ctrl+[ gom-
bokkal. Programozébb hajlamiak-
nak jol johet, hogy hexa Gzemmad-
ban miikadik mind a beépitett viewer,
mind a beépitett editor. Mindezen le-
hetéségekben az a szép, hogy sok-
kal kisebb (nincs 64K) és sokkal
gyorsabb, mint az NC. (Az NC-féle
Wpview keresése igen lassl, nem
cag:?e«el masol kézben, mint a VC,
stb.

A DOS Navigator 1.39 sem ho-
zott semmilyen forradalmi Ujdonsa-
got. Vannak akik nagyon kedvelik
rengeteg jo lehetGségéeért, de sokak-
nak nem tetszik. En az utébbi part-
ba tartozom, mert képtelen vagyok
atszokni az Alt+betlirél az Alt,bettire.
Az elobb emlitett rengeteg lehetbség-
bél néhany: van egy Temp: drive,
ahol nem file-okat, hanem azok he-
lyét tarolja a DN. Ezeket késdbb egy
helyre masolhatjuk, vagy egy archiv-
ba betémdrithetjik. Az archivba to-
mdrités a DN-ben gy torténik, hogy
példaul ZIP:akarmi.zip file-ba maso-
lunk vagy mozgatunk. Ismeri az
ARC, ARJ, BSA, BS2, CHZ, HA,
HAP, HYP, LHA, SQZ, ZIP, ZOO,
HPK, RAR, LIM, UC2 kiterjesztése-
ket és az ehhez kapcsolodd tdmdori-
téket. Ismeri még a TDR kiterjesz-
tést is, ami az Arvid videostreamer
tartalomjegyzéke. Sajnos nem ké-
pes Arvid szalagot (még?) lemez-
ként kezelni. Egy masik, kissé rej-
tett lehetéség a Ctrl+Enter lelitése a
.. nev(i kdnyvtaron (mindig a panel
tetején van). Ekkor az alsé sorba
nem a két pont kerdl, hanem az
aktualiis panel path-ja. A masolas
még a VC-énél is gyorsabb, mert
nemcsak a normal memoériat, hanem
az EMS/XMS-t is igénybe tudja ven-
ni. Raadasul ismer, egy a Wiz-hez
hasonl6 direkt lemezelérést is (ez
kikapcsolhatd). A VC Gsszes lehe-
t6sége megtaldlhato itt is, kivévén a
TSR manager-t. A beépitett DBF
nézegetdvel a memo mezdk is meg-
tekinthetGek. Hattérbe is tehetd ter-
minalemulatort is kapunk vele. Tel-
jesen OS/2 kompatibilis, ami megle-
het6s ritkasag az efféle programok
kozott. Ha e program mellett don-
tink, akkor igen sok masik segéd-
programra nem lesz szilkséglink —
viszont meglehetdsen nagy méreté-
vel és a Norton Commander (klénok-
t6l) szokatlan kezelésével meg kell
baratkoznunk. Es persze, lehet hogy
még mindig van benne egy csomé
hiba. A DN legnagyobb baja az volt,
hogy allandéan rengeteg bug buk-
kant fel, mivel ez a verzio még igen
Uj, nem lattam még ilyen értelmd
visszajelzest.

A halézatot jardknak kovetkezik

néhany hasznos program. Az elsé
mindjart harom, ha nem is tdl friss,
de elég hasznos program. A
NETRUN .COM file-okat konvertal
vegrehajthato (!!) 7 bites szévedfile-
okka. Ez egy roppant érdekes ma-
gia, érdemes megnézni a kodot, lat-
ni hogy majdhogynem bitenként ké-
szllt el. Masodik hasonlé kis csoda
a NETSEND, ami futtathaté ASCII
SFX file-t készit. Azaz fog egy file-t,
betémoriti és ASCII szdveg formara
kédolja, majd rarak egy szintén
ASCII kibontét. A trié harmadik tag-
ja a NETPIC, ami dnmegjelenitd,
szintén levélben GIF képeket készit.
Természetesen egy trié mindig négy
taghol all, negyediknek az uu40s.zip
(smart uudecoder 4.0) tekinthetjik.
Ez egy mindig m(ikodé UUdekodol6.
A legtdbb masik UUdekodolé lazan
behdlydl a Usenet-bél meg egyéb
helyekbdl kiszedett tobbrészes UU
kddolt file-oktdl a részek kozé ikta-
tott “szemét” fejlécadatok miatt. Ez
a program nem akad ki, hanem szép
nyugodtan visszakodol mindent, amit
csak elétalalunk.

Egészen friss a Hiew 5.03a. A
Hiew egy meglehetdsen specidlis,
de igen hasznos j6szag. El6szor is
hasznosithato szévegnézegetésre,
mivel négyféle sorvég jeletismer: A
CR/LF-t, ezt tipikusan az MS-DOS
rendszer hasznalja sorvég jelzésre;
a Macintosh-féle sorvéget, a CR-t; a
Unix-os LF-et, és vegll a nullas ascii
kodu karaktert. Ez igy b6ven elegen-
dé is, esetleg még a $ karaktert a
hilye DOS stringek miatt lehetne
betenni. A szdvegben természetesen
lehet keresni is, erre is nagyon al-
kalmas a program, ugyanis e téren
a leggyorsabb az altalam ismert
programok kozott. A keresésen ki-
viilmég cserélniis tud a Hiew, szin-
tén igen kellemes sebességgel. Ez
igy magaban sem lenne érdektelen,
de érdemes tovabblépni. A kévetke-
z6 Gzmemod a hexa nézgetés. Itt
mar ténylegesen is tudunk szerkesz-
teni, de sajnos egyszerre csak egy
képerny6t. Szintén itt talalkozunk
eloszor az EXE fejléc nézegetd és
szerkesztd résszel. Természetesen
megadott offsetre is ugorhatunk. Ki-
jeldlhetiink egy blokkot is, amit az-
tan elmenthetlink és vissza is tolt-
hetlink. Ezutan kévetkezik a legjobb
rész: a 386 assembler/disassembler.
Sajnos a szerkesztésnél még mind-
ig csak egy képernyét irhatunk at.
Talalhatunk itt egy kvazi-assembly
nyelven programozhaté kodolo-
dekodold résztis. Es ami az 5.03-as
verzié Ujdonséga: a keresés tortén-
het wildcard-dal is. Példaul (Decode
tizemmadban) F7 F7 mov ax,? meg-
talalja a mov ax,555-t is, és a mov
ax,sp-t is. A call ?-re keresve meg-
talalhatjuk a rovid hivasokat, call 7:?-
re pedig a hosszlakat. Ha mar talal-
tunk egy call v. jmp parancsot akkor
nagy 6rommel Gdvozolhetiink az uta-
sitas mellett egy szamot, amit le(t-
ve megtekinthetjik, hogy hova is
ugrott a program. (Persze ha nem
jmp bx volt a parancs...) Es végil:
tobb file-t is kezelhetiink a segitsé-

gével.
ChX
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tat, szoval abbafejezem. 5,4,3,2,1 — Showtime...)

Hejha! (Igyon mindenki gyiimolcslevet!) De j6 egyébként készonésnek is. Remélem némi lapozgatas
utan mindenki ram talalt, aki engem keresett. Ha nem lelt volna meg, akkor még keressen egy kicsit,
mert aki keres, az halal. (Errél eszembe jutott, hogy legkozelebb esetleg hunyozhatunk is: a levelezést
félmondatonként szétszérom a leirasok kdzepébe, és aki végig ohajtja olvasni, az el6ébb lapozgathat
egy kicsit. Félig mar interaktiv, nemde?!) Ha valaki a multkori szamban talalt volna meg, akkor annak
megajanlok egy Rin Tin Tin-vandordijat. Volt ugyan egy apré mentegetézésem, de azért tartozom
némi magyarazattal, hogy miért is nem voltam a multkor. Téredelmesen bevallom: azértmertcsak.
(Ismerd el, erre az egy indokra nem szamitottal!) Itt mindenki rohant, hogy a Compfairre kész legyen
az Uj CoV, aztan mire odaig eljutottam, hogy mar majdnem elkezdtem elolvasni az elsé levelet, mar
nyomdaba akartak adni. En nem szeretem ezt a nagy rohanast, még a végén elvisz egy infarktus.
Aztan mire menne a vilag nélkilem?! Meg egyébként is fennen lobogtatott zaszlom kozepére is az van
himezve:'Egészséges életmod!’ Azonkiviil hatvan szam utan mar jar egy szamnyi piheno. Tovabba tul
o ez az ujsag igy velem, arat kéne emelni, hogy meg legyen fizetve ez a galaktikus tartalom! (Ez jo
otlet! Fel is irom valahova...) Annak az Griembernek is til j6 volt, akivel a Compfairen volt szerencsém
talalkozni (illetve neki volt szerencséje), midon félhivatalos barati latogatast tettem a COM-Ware
Boutique-nal (hatha magamhoz vehetem a bevételt, amig senki sem figyel). Latom am, hogy kézeleg
egy kozépkoru Uriember; 6ltony, aktataska, zako, hisz kilé papirszemét, minden nala van, ami csak
kellhet egy kiallitason. Mar épp ttba akartam igazitani a férfi mosdo felé, amikor hirtelen testcsellel a
pulthoz rontott, és magahoz vett egy CoV-ot. Nocsak, egy vevo! (Bar nem zartam ki magamban azt a
lehetéséget sem, hogy mégiscsak a mosdé az uticél, csak egy elérelaté személlyel allok szemben.)
Amikor baratunk Uj zsakmanyaval tavozni kivant, gondoltam széba elegyedek vele. (‘Haho! Az nem
repi! Kétszaz forint.") Na, erre mar belelapozott. (Hm, a kis ovatos.) ‘CD-melléklet nincsen benne?’
‘Hogyne lenne, uram, csak abbol éppen kiesett! Kétszazért még egy karacsonyfat is szoktunk beleten-
ni!’ Nem kellett neki... A Lajos meg elzavart, hogy keressek magamnak egy teljesen masik standot, és
ott csinaljam a marketinget. Pedig eskiiszom, beletettem volna neki egy karacsonyfat, ha megveszi,
mert a rendezék odatettek elénk két ilyen tujabokrot (vagy mit) egy paddal, és az egyikrdl esetleg
lemondtam volna. A padra is kitettem egy matricat, hogy ‘Mouse Pad 7.000,-", de alig volt valami érdek-
16dés. Nehéz szakma a businessmané... Jaj, most latom, hogy majdnem teleirtam bevezetdvel a Pos-

Humoros

Hi mindenkinek! :

Gondolom most ott (ilsz az Ujonan tatarozott CoV HQ
egyik szobajaban, 1 Pentium 120 el6tt, iszogatsz valami
német sorritkasagot és szamolod, hogy a dupla fizeté-
sedre mennyi premiumot kaptal. Persze, most nagy a
gazdagsag, mindenki oriil, hogy megérte sokaig kinlodni,
mert most mindenkinek van pénze tratatatammm... Csak
arrél feledkeztetek el, hogy a lap az olvasoknak készal!!
Ha igy fOl!tatjatok, akkor 1 év mulva a szinvonal a beka
s***e alatt lesz. Ennek ellenére még mindig ti vagytok a
No.1, jovére is eld fogok ratok fizetni. (Nagy szeren-
cséd van!) Hanem most nem menekiilték meg pontok-
ba szedett kritikamtol (Microsoftosok és gyengebb ideg-
zetliek ugorjanak a CoVetkezo levélre):

Problem#1: K*RVA SOK A ROHADT MICROSOFT

Ez az év poénja! Bonyolult, lefagyos, lassu és kezelhe-
tetlen. Az MS home sorozat meg minek? Kit érdekelnek
az oOkori piramisok, vagy a festmények. Plane 1 ilyen
jellegli ujsagban! (A Win '95 szandékosan maradt ki,
u.i. még nem talalkoztam vele, de nem varok tul pozitiv
tapasztalatokat.) Jo, jo, tudom, hogy ezért az MS ro-
hadt sokat fizet nektek, de az olvasok allaspontjabol az
egész MS csehdt ki kéne hajitani a kukaba. Na, ez ki
van vesézve...

Problem#2: Rengeteg a hirdetés!! Régen még joval
kevesebb hirdetés volt, és megszabott helye(ke)n vol-
tak. Most viszont teliesen RND madon rakjatok bele a
NEWSba, igy hat nem tudja a szerencsétlen olvaso, hogy
a kovetkezd oldalon vajon nem leselkedik-e ra egy rek-
lamhadjarat... Persze, az Uj CoV eléallitasi kéltsége ma-
gasabb, mint a régié, és raadasul ezt a temérdek Uj fic-
kot is fizetni kell. Kénnyl a megoldas: Valtoztassatok
vissza a CoVot a régire, és ezt a sok zoldfiliit (Persze a
régiek kozil is repilhet par fickd, kezdhetitek mondjuk
pl. DirkGent@IRC-vel) rigjatok ki. Szerintem sok olva-
s6 ezt szeretné.

Problem#3: Tul sok a felhasznaloi, és keves a jaték.
De az aranyoktdl figgetlendl mind2 kategériaban van
valami problem. Felhasznaléi: Nem gondoljatok, hogy
elébb a programozas alapjait kéne ismertetni, és aztan
amélyvizbe ugrani? Lehet, hogy szuper dolog olyan ja-
tékot irni, amivel még az Interplayt is kifiistélhetem, vi-
szont ember legyen a talpan, aki megérti ezt a féldén
kivili nyelvet. A jatékleirasok pedig értelmesebbek, és
humorosabbak lehetnének.

Problem#4: Ha mar ilyen kevés a CoVboy posta, ak-
kor miért kell telerakni mindenféle absolute humortalan
“kilbnszamokkal”. Persze azeért kb. 10 oldal Posta se
lenne rossz!

Problem#5: Miért nincsenek mar Getto grafikak? A
fekete-fehér részeken még szorithatnatok nekik 1 kis
helyet (A temérdek felhasznaldi helyett)! (Getto ezt
annyiban kommentalta, hogy miért nem vesz azilyen
egy Garfieldet?)

Huh, hat ennyi lenne egy szuszra. Remélem senki
sem sértGdott meg, nekem ugyanis NEM ez volt a szan-
dékom. Sajnos elég elszomoritd, hogy a legjobb
szamtech lap fejéhez is ennyi kritikat lehet vagni. Csak
nem a “Tanar Ur" (CoV 49) miatt van az egész? Remé-
lem, hogy nem. Na csa, most mar békén hagylak tite-
ket.

ui: Elkezdhetnétek egy M.A.G.U.S. rovatot. Alapanya-
got minden fantasy boltban lehet szerezni!

ui2: DADA miért valtoztatta meg a nevét?

ui3: Hogy lehet hogy a viccelddések alanya mindig
Getto?

ui4: Ha mar kitalaltatok, hogy a fenyképek ala felira-
tokat irtok, akkor legalabb valami humorosat firkantsal
oda.
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ui5: Es hogy ha nem merészelsz a legkdzelebbi
CoVboy Postaban valaszolni, akkor kiildék egy kb. 600
oldalas Terralevelet, persze akkora boritékban, hogy ne
férjen be a kukaba, +1 pisztolyt, hogy ne kelljen sokat
faradozni (3 tarral, ha esetleg mellétalaina ‘remekil cél-
zott' Idvésed), a csomagot pedig atitatom tdmény palin-
kaillattal. Szoval reszkess!

Na most ma’ tényleg csa!

Wpic alias Vass Péter in the name of: Mars Software,
Budapest

CoVboy: A beszurasokat mell6ztem, mert kivéte-
lesen egy strukturalt (yikes!) levélhez volt szeren-
cseém, szoval igy blokkonként tudom megvalaszol-
ni. Tovabbi kellemesség, hogy nagyjabol csupa
olyan dolog keriilt felvetésre, ami egyébként is
jonéhany embert foglalkoztat, tehat masok (leendd)
kérdéseire is azonnal valaszolhatok. Arrél meg nem
is beszélve, hogy néhany félreértést egybdl el is
oszlathatunk. Ime:

(Nem artana mondjuk figyelembe venni, hogy ha
egy levélre itt a Postaban valaszolok, akkor az nem-
csak az adott riembernek/urhélgynek szol, hanem
ugy altalaban mindenkinek. Mar vagy harom éve je-
leztem a t. Nagyérdemli egészének, hogy egy leren-
dezett témaval nem kivanok ismételten foglalkozni,
mar csak azért sem, mert altalaban utalok valamit
kétszer csinalni (kivételek persze vannak, de ahhoz
lanyok szilkségeltetnek — tovabbi részletek
Gettonal), és mivel replay-opcié nincs a fomentim-
ben, a kitargyalt Ggyek ujrazasat igénylé leveleket
egy laza csuklomozdulattal tudom elintézni (itt van
a Nagy Siillyeszt6 kozvetleniil jobbra).)

Na szoval:

Ezt a HQ-t nem tataroztak, miota itt vagyok. Nem
mintha nem férne ra, de eddig még nem akadt olyan
kivitelezd, aki be mert volna ide jonni, amikor cse-
keélységem és/vagy a Getto itt tartozkodik. (llletve
volt egy csotany, de 6 sem futott be kiillénésebben
nagy karriert.) Az utolso tatarozas negyvennégyben
lehetett, amikor a németek bel6ttek. Egy ismerosom
egyébként ‘oI’ néven emlegeti kicsiny HQ-nkat.
Ennyit a tatarozasroél. Most jon a Pentium 120. igen,
majdnem biztos vagyok benne, hogy van ilyen, mert
tébben irtak, meg az itt feltiiné egyének is azt alli-
tottak, hogy létezik ilyen. A Compfairen is hallot-
tam rola: mondtak, hogy mennyibe keriil, én azt hit-
tem, hogy egy komplett konfiguraciorol beszélnek,
de aztan felvilagositottak, hogy ez csak a proci alap-
lap nélkil. Valamilyen okbol lemondtam a megva-
sarlasaral...

(Egyébkeént ha valakit nagyon érdekelne, akkor
elmesélhetem neki a HQ-n fellelhetd konfigukat: van
egy 286-os monokrom monitorral, ami nagyon meg-
felel szévegbevitelre (ezen terpeszkedem jelenleg);
van egy DX/2-66, Gravis-szel és 8MB RAM-mal (bar
nem tudom, hogy a ‘/’-t meg ‘-'-t j6 helyre tettem-e),
ezen vannak a .doc-file-ok, egy magyar Win meg
WinWord és a Corel 5 a Gettonak (a Getton kiviil
mindegyik jogtiszta, szoval kar is kikiildenetek bar-
kit, mert ugyis megverjuk); aztan van egy DX4/100,
32MB RAM-mal, azon késziil az ujsag PageMakerrel
meg PhotoShoppal (azok is jogtisztak, ha BSA-ligy-
nokok olvassak, akkor szivesen elfaxolunk nekik a
sorozatszamtol kezdve a licenckartyaig mindent —
ami nem azt jelenti, hogy itt lenne fax, az otthon van
a Lajosnal). Ezenkivill még van egy Xerox4045 és
egy HP4 lézernyomtato. Ennyibél all a ‘szerkeszto-
séq’ felszerelése. Ja, bocs, van egy SyQuestiink is
par kazettaval, mert valahogy el kell vinni az oldala-
kat levilagitani. (Meg a hiitoszekrény, anélkill egy
lépést sem tesziink!) Mielott valaki érdeklodne: ott-
hon egyetlen darab gép sincsen senkinél.)

A ‘német sorritkasag’, amit iszogatok Kaiser név-
re hallgat, és egyébkent gyartja az Els6 Magyar Szo-
vetkezeti Sérgyar Rt., Martfii. Annyira mondjuk nem
ritkasag, mert itt a kdzértben egy csomot lattam
beldle. A dupla fizetésemre tényleg elég sok prémi-
umot kaptam. Az én fizetésem — ha mar itt tartunk
— egyébkent teljesen mindegy, hogy dupla-e vagy
szimpla — ugyanis a dupla tokéletesen egyenlo a
szimplaval. (Na, most fogas feladat elé allitottalak,
nemde?! Melyik lehet az a szam, amelyiknek a dup-
laja pontosan annyi, mint a kiindulo allapot? Bocs,
hogy rébuszokban beszélek, de szeretnék beférkoz-
ni az Esti Mesébe ‘Rébusz bacsi meséi’ cimmel...) A
prémium ugyszintén egy roppant érdekes momen-
tum — feltétleniil megemlitem a Lajosnak, mihelyt
csapaskdzelbe ér.

Problem#1 (‘K***a sok a..."): Hat tudod, ez mos-
tansag mar csak igy van. Miért van a CoV-ban Mic-
rosoft? Elarulom, nem titok: azért, mert a MS Hun-
gary fizetett nekiink egy x 6sszeget érte (az x 6sszeg
az a 'titok’; illetve az sem titok, de szerintem senki-
nek semmi kdze hozza), aztan kész-passz-
nixugribugri! Ez lehet, hogy nem tetszik neked, de
egyeldre ez akkor is igy fog maradni, mert mi egy
kicsit vonalasak vagyunk: ha egyszer alairtunk egy
szerzodést, akkor az Uigyis marad, mindaddig, amig
le nem jar! Hosszu tavon ugyanis a korrektség fize-
todik ki... Namarmost: miért is van ennyi Microsoft
az Ujsagban?! Megmondom: azért mert ez a bizo-
nyos szerzédeés azt tartalmazza, hogy a mi kis Ujsa-
gunkban 2+2 oldal Home+szakmai informéacionak,
valamint egy oldal hirdetésnek kell szerepelnie.
(Egyebként ez hot nem tartozik rad, de azért meg-
magyarazom, ugy neked, mint a tobbieknek — én
egy ilyen korrekt gyerek vagyok, most lehet tapsol-
ni, kdsz) Ez eddig ugy miikodott, hogy az MS Hun-
gary biztositotta az anyagot a szerzédésben meg-
hatarozott feltételekhez: minden hénapban adtak
nekiink 2-3 Home-cuccot, és valami MS-applikaci-
ot, amirdl megsziilhettiik a véleményiinket. Reklam-
ként az a bizonyos egy oldal funkcionalt — a tobbi-
re viszont kikotottiik, hogy mi sziiljuk meg a cikket
a sajat vélemeényiink alapjan, tekintet nélkil a MS
uzleti érdekeire. (Ez egyébként ugyanugy igaz a tob-
bi szoftverforgalmazéra is — a cikkek nem reklam-
ként funkcionalnak.) Erre mindenekel6tt azért volt
sziilkség, hogy az Olvasoinkkal valamelyest korrekt
informaciokat kozélhessiink. Gondolom, ez az Ol-
vasokkal szemben (ami azért még mindig az elsod-
leges szempontunk) igy korrekt (raadasul ugy az MS,
mint a CD-forgalmazok is kényielenek ezt igy elfo-
gadni — kiillonben nincs (izlet!). Lehet, hogy ezt Te
nem hiszed el, de attol fiiggetleniil igy van.

Egy picit most alljunk meg, ha mar ugyis Micro-
softnal tartunk: jo, tudom, hogy az Interneten meg
egyéb mas forumokon most — hogy a te szavaid-
dal éljek — k*rva nagy divat a Microsoftot szidni ok
nélkiil — és okkal (az utébbiak, akik valami tények-
kel is alatamasztjak a mondodkajukat, szomoru ki-
sebbségben vannak). Azt azonban nem artana fi-
gyelembe venni, hogy egyel6re a PC-felhasznalok
ra vannak kényszeritve, hogy allandéan MS-termé-
keket hasznaljanak (DOS-t, Windowst, stb.), amiben
nemcsak a MS ligyes lizletpolitikaja a ludas, hanem
azért az is, hogy a maguk modjan mégiscsak mi-
kddnek (legalabbis annyira, hogy érdemes legyen
fejleszteni alajuk) — szoval duzzogni lehet, de sem-
mi értelme. llyen alapon mondjuk lehet haragudni
mindenre, amin Ugysem tudsz valtoztatni. Eza jo ut
a miel6bbi gyomorfekélyhez. A témat egyébként le
is zarhatjuk azzal, hogy ha esetleg megnézel barmi-
lyen szamitastechnikai lapot (nemcsak a jatékkal



foglalkozékra gondolok, de azokra is), az ugyszin-
tén ‘teli’ van Microsofttal. Gondolod oda véletleniil
kertiltek?!

Ja, még valami az anti-Microsoftistaknak: én soha
nem fogom elfelejteni a Microsoft egy gesztusat, ami
arrol szolt, hogy egy nalunk publikalo ifjonc (ChX
néven probalja hiressé tenni magat) irt egy nem tul
pozitiv hangvetelli cikket egy bizonyos MS-alkalma-
zasrol. Ezek utan az e-mail cimére kapott egy lize-
netet, miszerint szivesen veszik, ha az otleteivel
seqiti a fejleszté munkajukat, vagy akar beszall egy
fejlesztésbe. Dehat ez nem csak ra vonatkozik, ha-
nem mindenki masra is! Ha valakinek valami gond-
ja-baja van a MS-cucokkal, akkor van e-mail cimiik,
telefonjuk, faxuk (hiaba, j6l mené cég!). Ott minden
ember el6adhatja a problémajat — ne engem pisz-
kaljon vele, mert egyik MS-applikaciot sem én irtam.
(Sajnos...)

De térjlink vissza a levélhez, ahol még mindig
Microsoftrol van szo. Itt irod baratom, hogy
‘méghogy az Encarta’95 csodalatos’. Mar ne hara-
gudj, de asszem errdl én kévettem el azt a par ku-
sza sort (jo, nem irtam ala, mert nem szeretnék hi-
res lenni), de ha jol emlékszem, akkor én nem irtam
réla olyat, hogy csodalatos (ilyet mar csak elvbdl
sem irok, mert csodalatos maximum én vagyok). Mar
ne haragudj, de ott az én véleményem szerepel, ami
szerint az ENCARTA'95 az egyik legjobb ismeretter-
jeszto program, amit idaig lattam. Ha bonyolultnak
és kezelhetetlennek talalod, akkor ezt tiszteletben
tartom (ajanlhatom esetleg helyette a HOW THE
LEOPARD GOT HIS SPOTS-ot, az esetleg nem ha-
ladja meg tulzottan a képességeidet), mint szubjek-
tiv vélemeényedet, de nalam mondjuk egyszer sem
fagyott le. Persze elképzelhet6, hogy két kiilonbo-
z6 verziot lattunk (én a véglegeset), de azt azért
tegyuk hozza, hogy ha ilyen kérdéssel jossz, hogy
‘kit érdekelnek az okori piramisok vagy a festmé-
nyek’, akkor nem igazan van mirél vitatkoznunk.
Neked van igazad...

Problem#2: Hat igen, sok a hirdetés. Régen tény-
leg kevesebb volt. A magyarazat nagyon egyszeri:
szlikség van rajuk, kiilonben mar rég csédbe men-
tlink volna, ami azért nem szerepel jelenlegi terve-
ink koézott. A reklamozok azok ugyanis, akik élet-
ben tartjak az ujsagok dénté tobbségét — és nem a
vevok. Jo, ez mondjuk ilyen tjsagaraknal nem meg-
lepd, de akkor is tény. Egyébkeént a tv-ben is sok a
reklam. Irjal oda is, hatha attol kevesebb lesz. Mind-
azonaltal nem latom az dsszefliggést, hogy ha ‘a
sok zoldfulit kiragnank’, akkor mitdl lenne kevesebb
hirdetés?! (Sebaj, azért kirigom 6ket. Biztos, ami
biztos.) Persze, ha elSfizetnétek jovo évre mondjuk
tizezren, akkor én itt most leteszem nektek a nagy-
eskit, hogy egy kanyi hirdetés nem lesz jovére. (Te
egyébkeént elofizettél mar?) Ez szerintem jobb mod-
szer, mint a kirugdosas.

Problem#3: A programozas alapjait kicsit nehéz-
kes lenne egy ilyen havilap keretein belll ismertet-
ni, de azért mi tettlink egy kisérletet (Id. ASM-tanfo-
lyam). Azt azonban elfelejted, hogy a CoV-ot nem
csak olyanok olvassak, akiket az alapok érdekelnek.
Azzal az 6hajoddal, hogy a ‘jatékleirasok értelme-
sebbek és humorosabbak is lehetnének’, végképp
nem tudok mit kezdeni. Mindenkinek megvan a
maga szellemi szintje, és azon irkal — ha a szerz6-
ink esetleg nem érték volna el azokat a magassago-
kat, ahol te tartézkodsz, akkor azon sajnos nem tu-
dunk segiteni, esetleg elvitatkozhatunk rajta, hogy
6k vannak alacsonyan, vagy te vagy tul magasan.
Lehetnének humorosabbak a leirasok, de asszem
nem ez az elsodleges celjuk. Raadasul a humor nem

Meglepd hir valamelyik napilapunkbol...

Veszett tehén Palinkahazan

A zirci szovetkezet allatainak oltasa szazezer forintba kerll
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egy makro, amit mondjuk kétsoronként meg lehet
hivni (de ha az is lenne, akkor sem lenne értelme-
sebb tdle egyetlen cikk se).

Problem#4: Bocs, de a Postaban a ‘kiildnszamot’
én humornak szantam. Gettoval egy negyed oraig
rohogtiink rajta. Sajnalom, ha humortalan lett, de
nem intézhetek kérkérdéseket minden sornal az ol-
vasoéinkhoz, hogy ezt humorosnak tartja-e vagy
sem.

U.i.: Nem kezdiink M.A.G.U.S.-rovatot, egyrészt
mert Verebes mestert nem sikeriilt megszerezniink,
masreészt — mint te is mondottad vala — ‘alapanya-
got minden fantasy boltban lehet szerezni'. Meg le-
het, hogy nem lenne elég humoros.

U.i.2: Nem tudom. Kérdezd meg téle.

U.i.3: Mert kovér. (Getto azt mondja azért, mert 6
van kéznél...)

U.i.4: J6. Ugy lesz. De nekem az a gyanum, hogy
neked ez a ‘humoros’ szo mar kezd egy kicsit rahu-
z0dni a szirkeallomanyodra...

Hogyan ismerkedjiink lanyokkal?

Dza!

Sajnalattal kdzlom, hogy pillanatnyilag nincs eltérve
semmim. Bar a labam lehet, hogy kal6z verzio (térve
van), mert amikor lemegyek fat vagni (focizni), és bel-
s6vel erGsebben megkilddm a labdat, ‘auvauauaahhh!
kommentar kiséretében heveredek a féldre. Feltétele-
zem a CoV 58/59 megjelenése utan kaptal par olyan
levelet, amelyben okoskaek megirtak, hogy ket aztan
1altalan nem érdekli ennek a sracnak a nyomora, meg
igy meg Ggy meg plane. Ezeknek azt (izenem, hogy...
(Miel6tt még elhamarkodott (izengetésbe kezdenél,
jelezném, hogy idei els6 jelentkezésed 6ta az egész
orszag honaproél-hénapra lélegzetét visszafojtva fi-
gyeli a CoVboy Postat, hogy miel6bb értesiiljon leg-
ujabb offline-ba keriilt alkatrészeidrél. Bizton allit-
hatom, hogy mindenki teljes szivbdl szurkol neked,
s6t, tobb nagylelkii jelentkezé is akadt, aki felajan-
lotta segitségét, ha esetleg onerébdl nem sikeriilt
volna semmidet elrontanod. Egyébként javaslom
szolgaltatasaikat mielébb igénybe venni, mert k6-
zeleg a karacsony, és csodalkoznék, ha azt nem
gipszagyban téltenéd.)

A nyar elején el6aroztam, hogy most aztan dssze-
szedek egy tartos (nyari) baratnét, még akkor is ha egy
nyar 3 honapig tart (mondjuk innen visszanézve ez elég
furcsanak tlnik) ...na gondol6od. Mar elére ki is néztem
magamnak (sz6ke, kék szem(, dombos meg minden...)
Aztan lattam az utcan is...

Azért valoszindleg tobb esélyem lett volna, ha a ha-
verom (széke, meg minden...) nem bamul bele a pofa-
jaba és “iiii" felkialtassal nem szalad el (nem mintha ezt
nem télem tanulta volna, bar én az "iiii"-n + grimaszon
kiviil egy “De szép vagy!™-ot is hallatok, hadd &riiljon a
liba), de azért az els6 3 masodpercben (amikor men-
tem vissza vigyorogva) szerintem nem volt oka, hogy
bunkézzon velem. Utana mar volt. (“J6 lenne ha vissza-
mennél a sz6ke baratodhoz.”) Bizonyara az egész TAKE
DEAD belé szerelmes.

Nem értem, mit vinancoltok a Mllerrel a levél olvasa-
sa kozben, pont inkabb hiimmdgnatok kellene, hogy “Hat
igen, ilyen az élet!" (Himm.) (Dirr! — Getto)

Amikor a BRAVO lev. rovataban (még mindig ez a leg-
jobb) ilyeneket lehet olvasni, hogy: “Van a szobam falan
egy TAKE THAT kép és Mark mindig olyan furcsan néz
ram. A baratnéimre nem. Lehet, hogy terhes vagyok
{6le?” vagy “Szakitsak a bardtommal? Mikor vele va-
gyok mindig ugy érzem, hogy megcsalom Michael
Jacksont.” Aha! Nem csoda, ha nincs esélyem. Ezek-

nek a lanyoknak meg azt izenem, hogy varjanak nyu-
godtan Markra, meg Jackora, ilyenek kellenek nekik. Es
persze ezt: olo. De van nekik egy rossz hirem: a mult-
kor irt a Take That meg a Jacko is. Sajnos 6k belém
szerelmesek. Sorry. Bar azt hiszem a bp-i lanyok nem
ilyen bekepzeltek. Legalabbis amikor 1 (2) napra felmen-
tem és akivel a Panoramaban (sajnos csak) dumaltam
nem volt az. (Tudom, tele van transzvesztitaval.) Szo-
val neked azért jobb.

Itt meg... Kimentem a strandra, szétrugdostam a 15
éveseket és... Nem talaltam senkit! A picikre (15) 6szin-
tén mosolyogtam (igaz ez a mosoly nalam megvet6t és
lenéz6t jelent, de legalabb dszinte), majd hazamentem.

Hallottalak am a Dzslventusz ra diéban (CoVboy 28
éves...). Hat ez szomoru. Azon viszont mar réhdgtem,
amikor azt mondtak: “AlDS. Veled is megtérténhet.”
Eddig amilyen remekiil rendezgettem az életem, azért
furcsa lenne, ha megtdrténne.

A CoVru! 1-et értek a neppel abban, hogy az ujsag,
egyre gyengebb lesz. Nem (csak) azért, mert a régi
szamokban nem volt MIKI(-ng) levél (bar a #12-t6] mar
lelheték ilyen probalkozasok), de akkor még volt stilusa
a lapnak, meg kiilonben is... Nem értem pl. mér irtok
ilyen CD-s szemetekrdl. Vagy ha mar annyira “ismeret-
terjesztok” akartok lenni mer’ nem inkabb az adult kate-
goriat erdltetitek (sok képpel és kevés dumaval)? Meg
minden.

A masik banatom, hogy vége a Kisasszony-nak. Pe-
dig a Bard igen rokonszenves karakter volt. Azért a
Dallas-ban Jockey is szimpatikus fickd.

Kar, hogy mostanaban mar nem 2 CoV-ot kildtok.
Amugy el6aroztam, hogy veszek még 2M RAM-t, hogy
ha mégis meg lenne vmelyik prg. amirél irtok (nincs)
akkor azért talan induljon is el. Mit gondolsz mit mond-
tak a “boltban"? “Hat sajnos épp most nincs 1M-s mo-
dulunk. Talan 2-3 7 mualva." Az! A lap végére a szoka-
sos 3 karakter neked is: bye! MIKI(ng)

CoVboy: Kedves darabokban levé baratom! Mély
sajnalattal vettem tudomasul, hogy pillanatnyilag
minden tagod ép, azaz életed visszasiillyedt a hét-
koznapok sziirkeségébe. A levélkéd azert szolgal
nehany tanulsaggal: egyrészt az ismerkedési tech-
nikad a Nagyérdemiinek, masrészt a Bravo-levele-
zés — nekem. Azonnali hatallyal el6fizetek ra. Vagy
megprobalok atigazolni oda. Ott azt hiszem végre
igazan kibontakozhatnék! llyen levelekre tudnék
valaszolni (és mellesleg nem kapnék olyan levele-
ket, hogy csokken a Posta szinvonala)! Hallottal a
Juventus radioban? Jézus! Hogy keriiltem én oda?
(Bar a Getto mondta, hogy a mult hénapban egy
parszor kissé furcsan jelentem meg itt a HQ-n, de
nem hinném, hogy ennyire rosszul lettem volna va-
lamikor). Legalabb nyertél velem egy zoknit, vagy
csak az AIDS-et reklamoztam?...

Sztajl

Hi Tehénsz*rtaposdboy (TTBoy)

Elég régen nehezitette Jen6tok batyujat kezeim altal
irattatott postai kiildemény. Most is csak azért irok, mert
ma kapott el az ihlet (meg a BKV ellenér). Mar kb. 10
alkalommal ronditottam be a postaladatokat a leveleim-
mel. Nem fog a follad, hogy egyikre se’ valaszoltal? Hat
nem is csodalom, ha egész nap a tehénsz*rt vakara-
szod ki a kérmeid alol vele! Kilémben, hogy ne mastol
kellien meghallanod, a Kovbojpostad egyre sz*rabb.
(Kdszi. A nép hangja Isten hangja...) Mar az egy
mondatra jutdo ASPIRIN adagomat is a felére csokken-
tettem! Kovboja! Lehet nalatok rendelni CoV-polét (2 db
keéne!)

Es idefigyelj te kis nyalas! Ha erre a levelemre sem

Fantasztikus COV nyereményozon!

FODIJAK:

3 auté: tetszolegesen kiva-
lasztott sportkocsi a NEED
FOR SPEED-bol :

3 haz: tengerparti villa Mali- ©
buban vagy Karibuban (va-
laszthaté!) =

3 Getto: On két hét alatt hiz- |
hat 15 kilét (pénzvisszafi-
zetési garancia!)

ON NYERT!

A jitékban résztvews minden jilékos kitelezetiséget valal, hogy amennyben
egyeten fodijal sem nyer meg, eldlzel fvG évie a CoV-ra. {Jotanics: Mindig
oivassa el a szerztcések aprd bellis részed is!) Ez esetben is jor neku a vigasz-
dil, nevezelesen a lyuk a lapon, amelyen keresztil mar mnen a 37. oldairgl
bepdlantast nyerhet a 39. oidalon lev fudomanyokba.

ON NYERT! Kedves Holgyem/Uram! Valdszin(ileg életében most el6szor (és lehet, hogy utol-
jara!) kapja meg azt a lehetéséget, hogy egyik percrél a masikra milliomossa legyen! ON
NYERT! Nincs mas dolga, mint egy alkalmas targyal lekaparja az On sajat, személyre s2616
sorsjegyérélaNY EROMEZ O T - és maris megtudja, hogy melyik fédijat nyerte meg, amit
On GARANTALTAN megkap! Csak itt és most! ON NYERT! Nem kell semmit vasarolnia, nem
kell semmit megrendelnie (nem ligyncki munka) - kaparjon és ON MAR NYERT!

(A jatékban csirkék és nSgyogyaszok nem vehetnek részt)

WIN! WIN! WIN! WIN! WIN32 Error! WIN! WIN! WIN! WIN!

Gol) 6237



valaszolsz, kénytelen leszek felkildeni par kopasz ba-
ratomat, hogy kicsit modositsak az arcképedet a Fa test-
apoldjukkal! Isten aldjon benneteket (meg az adéhaté-
sag...) Amigavallér from Bonyhad

CoVboy: Nincs polo, mar elfogyott szaz éve. Kosz
a levelet, killdheted a kopasz barataidat. (A
‘kilomben’-t kiilonben ‘n’-nel irjak.)

Ismétlés

Udv CoVboy!

Bar a levelet neked cimeztem, az egész stabnak sz6l!
Hat bizony tényleg elég éles kritikat kaptatok marmint
ami a CoV 60. szamaban szerepelt (Pulitzer-dij). Ez a
levél is kritika lesz de egy kicsit visszafogottabb stilus-
ban. Ha érdekel olvasd el és valaszolj, ha nem, olvasd
el, valaszolni nem muszaj. (Ugy latom, az elolvasas
alol sehogy sem tudok kibujni.) (Inkabb az elébbit
valaszd, ha lehet. Kész.)

En hiiséges CoV olvaso vagyok, majd’ az dsszes
szam megvan, az 0tddik szamban még levelem is jelent
meg (igaz, hogy csak leirast tarhalok, de hat az 5 éve
volt). A legelején régtdn eldfizettem, de aztan késébb
“4tpartoltam” mas lapokhoz, mert géptipust valtottam,
és Ti meg nagyon ragaszkodtatok az Oreghez. “Hit-
lenségemhez” ideje alatt persze sok CoV-ot megvettem,
akkoriban még féleg a leirasok miatt, meg persze a
CoVboy posta miatt. gy én is viszonylag jél ismerem a
“régi stilust”, az olvasmanyos, humoros leirasokat, ami-
ket soxor csak szérakozasképp, idétéltéskképp olvas-
gattam. Nem tudom ki kévette el ezeket, gondolom La-
jos, Te és persze 0,75.

A Computer Vilagga alakulas el6tt néhany szammal
ismét eldfizettem, mert nagyon szerencsés modon, el-
inditottatok néhany PC user rovatot. Ez pozitiv. De az
Ujsagbol az el6bb emlitett leirasok nagyon hianyoznak
nekem. Régen ha egyidében jelent meg tobb Gjsagban
ugyanarrdl a proggyrol leiras, 100% hogy a CoV-os le-
irast valasztottam, pont azért mert szinte emelte a jaték
szinvonalat és raadasul sokkal pontosabb leirasok vol-
tak, mint a konkurrens lapokban. En nem fogom elkez-
deni a stab “0j" tagjait, belatom, nincs id6tdk ilyen leira-
sok készitésére, ezért megosztjatok a munkat. De leg-
alabb néha, mikor jon egy olyan jaték, ami érdemes erre,
allion neki az az illetd es csinalja meg a leirast! Ezek
rendkivil fontosak veltak szamomra, hiszen akut
SIERRA/LUCASARTS/DELPHINE maniaban szenved-
tem (-ek). SOTMI rulez! Maniac Mansion rulez! Zak
McKracken rulez! SexCD, Microsoft Home sux!

Es itt a kdvetkez6 probléma! En végig azt hittem, hogy
Ti egy “normalis” lap vagytok, persze vindovs értelem-
ben. Erre jottok ezzel a szdveggel, hogy a “a lap részt
vesz..."! Bevallom végil is ez késztetett levélirasra. Ez
egyszer(en undorité! Hogy lehet, kérdem, hogy lehet
egy DOGS CD-re egy oldalt elpazarolni? Vagy az ART
GALLERY? Ti, akik valamikor azt irtatok, hogy nem fog-
lalkoztok bonyolult shot'em up-okkal, csak egyszerd,
észt, gondolkodast nem kivano kalandokra, stratégiak-
ra fogtok szakosodni, hogy tehettetek meg olyat, hogy
egy egész oldalt szenteltek a Crime Patrol-nak? Minek
kell berakni, el****ni egy oldalt, ha (igyis csak azt irjatok
le, hogy milyen 6cska ez a jaték, és hogy milyen rendes
ez a mixim, hogy kdlcsdnadta. Vagy ott van a Planet
Strike, “Végre egy DOOM klon”. Most minek kell két ol-
dal, ha ugyis utaljatok a Doom-klonokat? (Elnézést. En
utalom, a tébbiek altalaban szeretik.) De nem folyta-
tom, még szamtalan példat emlithetnék. A Computer
Vilag szerintem teljesen lejaratja magat az ilyenekkel.
Nem hinném, hogy nagy titkot arulnék el: az én ismeret-
ségi kordmben a CoV népszerlisége erdsen konvergal
a nullahoz, pedig régen mindenki télem kérte kdlcson.

Csak jartatom itt a szamat, hogy minek myomattok
ilyen CD-teszteket, mikor hat én is tudom ra a valaszt: a
REKLAM! AAARRGHHH!!!

Elére lesz6gezem: nagyon utalom a reklamokat. Ki-
tést kapok t6lik. Fuj! Nem ismerem az anyagi helyze-
teteket, ezért nem tudom, hogy mennyire van sziiksé-
getek reklamra. De ez akkor is tllzas. Nem mondom,
hogy szerintem erre meg Nektek sincs sziksegetek (a
francba!). Undoritd!

Elég kellemetlen lehet ha az ember kezébe nyomnak
egy North American... CD-t, hogy csindljon leirast rola.
Ez kotelez6? Gondolom az, kiilonben CoVboy messze
elkeriiiné az ilyet. Megint csak a reklam. Szerintem
Gregorik Andras nem a Vallejo (marmint Getto, csak
Vallejo) cikkre értette a “tdmény MIXIM reklamot”, ha-
nem az egész Ujsagra, amiben tokéletesen igaza van.
Adnanak inkdbb Command and Conquer CD-t helyet-
tik, vagy valami normalisat. Shit!

Na jo befejezem. A levelem nem arrél szél, hogy mos-
tantél ne kiildjétek Ujsagot mert kilitéses leszek, sét az
user rész nagyon is hasznos szamomra. De nagyban
lehetne emelni az Ujsag szinvonalat néhany radikalis
|épéssel. Persze ez nyilvan lehetetlen, de legalabb a CD-
tesztek hizzak el a belliket az Ujsagbol. A CoV egyéb-
ként tovabbra is a kedvenc Ujsdgom maradt a JP-G
mellett. (Mondjuk 6k sem dicsekedhetnek hi de jo le-
irasokkal, de ott is jok az user rovatok.) Aubert Gabor,
Pécs

CoVboy: A fenébe! Félretettem a levelet, hogy erre
is valaszolok majd a Postaban, azt most jovok ra,
hogy tulajdonképpen ugyanezeket az észrevétele-
ket mar egyszer megvalaszoltam az elsé levél utan.
(Sebaj, most mar nem torlém ki, ha ennyit potyog-
tem olvasgassatok egy kicsit).

Atom Anti

Hi CoVboy + others!

A CoV cool, de még jobb lenne, ha tobb lenne a
(flelhasznaldi. Grhatnatok uj hardwarekrél is. Pl. megir-
hattatok volna, hogy létezik mar hatszoros sebességti
CD-ROM drive, P/120. Microsoft No More! Don't look
through the Windows! (Ilgen ezek mind léteznek —
CoVboy)

Lehetne kép egy PC demdbdl a boriton, az Amiga
helyett (100% PC?). (A vagyad kivételesen azonnal
teljesiilt.) Képzeld CoVboy, |étezik paprika, gesztenye
izd sor. Régen azt olvastam valahol, hogy egy cég vall-
alja a gép sugarzasat 99%-kal csokkenteni. Lehetsé-
ges ez? Ha igen, mennyibe keril és hogyan lehet ezt
eiérni? (Hogy MIT vallalnak?!)

A Napldban (Veszprém megye napilapja) volt egy cikk
a masodik francia fold alatti atomrobbantassal kapcso-
latban (95.10.03, 6. oldal). Lehetdség van tiltakozni az
atomfegyverek ellen (lasd a mellékelt cikket). Gondol-
tam hatha éerdekel valakit. A Népszabadsagban ilyen
nem volt. Mi a véleményed a dologrol?

Ha levelem akarmelyik részét beraknad a Postaba,
légyszives a nevemet ne koz6ld le! Az eredeti cikket, ha
szikséges, el tudom kiildeni. Please, CoVboy valaszolj
a kérdéseimre. Kiildtem valaszboritékot. Megathanx ‘n’
megaby(t)e! Gabriel ‘G’ GaB Dee, Veszprém

CoVboy: Nekem mi a véleményem? A tiltakozas
lehet6ségérél vagy az atombomba robbantasrol?
(Van mind a kettérol.) Tiltakozni minden ellen lehet,
csak nem érdekel senkit. A franciak attél még a to-
vabbiakban is robbantgatni fognak, fiiggetleniil at-
tol, hogy én (meg masok) tiltakoznak-e ellene, vagy
sem. Az atomrobbantasrodl az a véleményem, hogy
ostobasdag, mert semmi értelme és ehhez képest tul
sok pénzbe keriil. De ha valaki akar tiltakozhat, mon-
dom a cimet: BOCS Alapitvany, 8003 Székesfehér-
var, Pf. 7. Bumm! A sugarzé monitort mindenkép-
pen vidd el ehhez a kft-hez egy 99%-os csokkentés-
re, de erre égetd sziikség csak akkor van, ha a go-
nosz franclizok a hazatok alagsoraban hajtjak vég-
re a kozelebbi fold alatti atomrobbantasukat.)

Itt egy igen igéretes probalkozasnak lehet tandja
orszag-vilag: némi kisérletezés utan kisttottem,
hogy egy uriember megprobalta jelezni, hogy jo len-
ne, ha a sajat keresztneve szerepelne a CoV-jai cim-
zeésén. Ezt a hétkoznapi eseményt ugy illesztette az
alkalomhoz, hogy néhany hasznos targyat adoma-
nyozott mellé a gyarmati sorban él6 Nekem. Volt
benne példaul szép sarga fiilbeval6, amit jobbara
tehenek szoktak hordani, ha kiéltoznek egy kis me-
zei shoppingolasra, de nekem is nagyon j6l megy
ahhoz a cuki kis réozsaszin bluzomhoz (olyan
ééééédes!); a bikasperma vasarlas elonyeit ecsete-
16 poszter (az egykori tulajdonosok/gyartok fotéja-
val), meg még szamos egyedi darab (részletes lista
alevélben, rész(l)eges a képen) — de a legjobb még-
iscsak a levélpapir volt, nevezetesen a kedves papa
fejléces papirja, aki mezégazdasagi mérnok/szak-
tanacsadoé/kereskedd/stb. A vidam sarj egy spon-
tan ‘Father Rulez!’ felirattal jelezte a rokoni kéto-
dést, és ettél a meghaté megnyilvanulastél annyira
elérzékenyiiltem, hogy el is helyeztem itt, mint e havi
Postam csucspontjat. Ti meg vehetitek rogton ilyen
kis pre-karacsonyi ajandéknak. Miutan elolvastatok,
menjetek el szépen eléfizetni a CoV-ra, és én meg-
igérem nektek, hogy a Bevezetdben megjelolt evila-
gi hivsagok helyett én ezt a sok értékes targyat fo-
gom kisorsolni kéztetek. A CD-meghajtékra majd én
vigyazok, ne is foglalkozzatok veliik...)

Hey Ha! Megjott a Szabadsag!

Kildtem nektek el6jegyzést, el ne kavarjatok, ott van
legeldl... (Ki tudja kivalogatni ebbél a sok cuccbél?)

Jo lenne, ha a Koczka Csaba (950110450) nem léte-
z6 fickot (my name is Barna) térdlnétek a nyilvantarta-
sotokbdl? Kdszi.

Kiildtem par cuccot:

- sort, levéliras kdzben elfogyott. (Legalabb az liveg-
betétet elkiildhetted volna. Az is valami.)

. - Amstel soroskupak, hatha nyersz vele... (J6 otlet.
Ugyis be akartam vezetni a csekkek igazoldszelvé-
nye helyett, mint CoV-klubjelvényt. Ez lesz a null-
széria.)

- BUG-ot arra az esetre, ha esetleg illegalis CD-ket
teszteltek, majd halljuk... (Mini-mikrofon. Ugy tiinik,
kissé gyengélkedik.)

- keksz: kréker (cracker) to hungry Getto...
(Nyimmnyambéff! — Getto)

- GET WAR CD KSZ DIZALYN...POSTASUCK... (OS/
2 Warp beta-verzio. Szemlatomast nem nyerte meg

ateszteld tetszését.) Tordtt + kdlcson CD-nek ne nézd
a boritojat! Huh, hattalalatos... Amstel Nyar - Jon anyal...
(Ez csak egy intermezzo. ‘Mar vége a nyarnak és
kozeleg a tél..." Ez meg Fliggetlen Ad6.)

- tehénbillog... flr Eliz...Getto. Szagold meg
CoVboyfriend... (Sniffsniff. Hmmmm. Billog rulez a
stilszerli valasz.)

- kaja egy Gettonak és Millernek és Misinek... (llyen
nem volt. A Postan nem lehet feladni 50 kg-nal ne-
hezebb csomagot.)

- Dadanak Beat Box cim (Howdy Military Police [MP])
(Atpasszoltam.)

Néhany bdlcsesség:

10 ERV A KALOZPROGRAMOK MELLETT

1. Hal'istennek nincs fejlesztéi duma...

2. Akalozszoftver tjabb, tovabbfejlesztett verzitjahoz
is ingyenesen juthat hozza...

3. Aki a szoftvert nem tudja hatékonyan kezelni, s nem
tud angolul és milliomoms, az még mindig vehet jogtiszta
szoftvert, és attél se tud majd angolul.

4. Az oktatokozpontok tanfolyamain tovabbi lovétol

szabaditjak meg.

5. Ha mar loptal egy j6 virusirtét, akkor mar johetnek
a kalézprogramokkal hozott virusok is.

6. A kaloz a program elcsorasaval nem ismer el sem-
mit.

7. A kaloz a programok terjesztésével elGidézheti a
szoftver kdnnyebb elérhetGségét.

8. Ha most nincs l6véd, holnap se lesz.

9. Ateljes jogu felhaszndléva valashoz komoly anya-
gi “veszteség” utan keriilhet sor.

10. Keressen meg egy szoftver forgalmazot és nézze
mar meg az arakat!!!

Szerz6: NONAME Mini diskette 100% Data error

BSA RULEZ! | don’t hate them...

| hate Windows, | hate Doors,

| hate every civil wars...

Tadam! (Tada.wav)

I'm your best and newest subscriber...

Metallica rulez!!!

Hadd legyek én az els6, aki Boldog New Yeart kivan
Neked! (Kosz. Pezsgbvel szokas, de az raér a kovet-
kezd leveledben.)

Tlhellt's a heavy mail bag...Jo a moonka Jené...le ne
nyuld!

This program is registered to Lenin, the sixth...

Menjen a ***ba a vizkészlet jarulék! (Itt a t. Szerzé a
miivét diszité szamos matrica egyikével tarsalog.
Néhany érdekesebb: ‘Oktober 5. Tehéntej-tamoga-
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tas!’, ‘Szabadsag!’, ‘Telefon!’, stb. Honnan az
ordogbol lehetilyen cool plecsniket szerezni?!) Store
in a kewl dry place...
Thanx to Larry, Metallica, BSA, Gos-ser, Amstel, etc...
JDS (JDanisoft Ltd.) irt neked egy kis eligazitast Nimitz
stb. (igyben, erre megsz(int az Action Theatre sorozat...
Hat ez great... Még fox hallani rolam - KSL, JDS, AP
Koczka Barna, JaszfelsGszentgyargy
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Adjunk héalat az Urnak, hogy most
(és valdszinlileg a jovében is) Ujra
jelentkezhet Made in Hungary-rova-
tunk, amelyben a magyar kiadasu
CD-krél, Erogramekrﬁl adhatunk hirt
nektek. A hala természetesen nem
elsdsorban az Urat illeti, sokkal in-
kabb azokat a fejlesztéket (és nem
utolsésorban: kiaddkat), akik ener-
giat és — féleg — pénzt fektettek
abba, hogy a magyar szoftverpiacot
is megprobaljak eurdpai szinvonal-
ra hozni, ha mashol nem, hat a mul-
timédia ujsagok kdézdtt. Anyag
hal'lstennek akad (ha mar ennyit
emlegettik, akkor talan most méar
lepillanthatna rank), de most minde-
nekel6tt néhany multimédia Ujsagra
hivnank fel a figyelmet. Ez annal is
inkabb aktualis, mert most jelent meg
egy kalapnyi a Compfair'9s alkalma-
bol. Az alabbiakban a szivemet me-
lengetd kis ungarische nacionalfiling
mellett elsGsorban kritikat fogtok ta-
lalni — de ezt remélhetGleg Ugy a
késziték, mint az olvasdk is inkabb
az épité szandéknak, és nem a
delirium tremensnek fogjak tulajdo-
nitani. Remélem, senki nem reklam-
nak fogja fel az alant elter(il§ soro-
kat (vagy ha mégis, akkor valamit
végervenyesen felreértett), sokkal
inkabb kedvcsinalonak. Azonkiviil az
sem egy utolsé szempont, hogy az
alabb bemutatott CD-k kévetkezd
szama ratok van utalva: amennyiben
nem tiintetitek ki bizalmatokkal, nyil-
van inkabb eldbb, mint utébb, meg
fog szlinni, ergo szegényebbé valik
az egész magyar szamitastechnikai
élet, hiszen a maga maédjan mind-
egyik egy érdekes szinfolt a nagy (a
kis) hazai palettan. So:

Korongvilag 95/2.

Kezdjiik mondjuk a Korongvilag 2.
szamaval, amit mondjuk roppant ér-
deklédve vartam, mivel az elsé szam
meglepden szinvonalasra sikeredett.
A masodik szam arculatat ugyan a
késziték logikailag egy kicsit atter-
vezték (elényére), de a CD tulajdon-
képpen ugyanazon az Uton halad
tovabb, amit az els6 szamban el-
kezdtek kitaposni. Alapvetéen az
egész tartalom azt sugallja, hogy az
ifjabb (tizen- és huszonéves korosz-
talyokat) céloztak meg a CD anya-
gaval — ehhez képest meglepé,
hogy milyen igényes kivitelezéssel
leptek meg a felhasznaldkat. A CD-
Ujsagoknal egy kissé szokatlan,
hogy van demo-opcio, ami hosszas
Osszefoglalét ad a CD tartalmardl —
mivel most Ugyis errdl lesz szo, ezt
akar at is ugorhatjuk.

Az elsé fejezet a Szoftver, ami ne-
vébdl adédoan, néhany szoftver-is-
mertetével tesz gazdagabba ben-
niinket. Ezeknek egy része ismeret-
terjeszt6 szoftver (Voyage in Egypt,
Michelangelo, 500 Nations, stb.), a
masik pedig inkabb kdzérdeklddés-
re szamot tarto cikk. (Zarojelben
(ilyenben) megjegyezném, hogy cél-
szer(ibb lett volna nem dsszekever-
ni a két témakart, azaz kdlén cim-

sz0 alatt targyalni a szoftvereket es
az Internet-ismertetét, Microsoft-hi-
reket, stb.)

A masodik fejezet az elsébdl adé-
dik: Hardver. It igen szerencsés
moédon féleg olyan eszkdzoket va-
lasztottak ki bemutatasra, amelyek
széleskorli elterjedéseére a joviben
bizonnyal szamithatunk (VR-sisak,
CD-irdk, optikai tarolok, stb.), tovab-
ba eltértek attdl a szornyl sziszté-
matodl, hogy egy hardver mindségét
a miszaki adataival igyekeznek bi-
zonygatni (egy muszaki embernek
termeszetesen ez igy korrekt, de egy
atlagfelhasznalénak altalaban nem
tdl sokat mondanak a kilénb6z6

arameéterek — sokkal inkabb érdek-

i a gyakorlati felhasznalas).

Alegnagyobb érdeklédés gondo-
lom a harmadik mentpontnak (Ja-
ték) szol. It 18 aktualisnak szamito
jatek ismertetéjét/leirasat talaljuk
meg (Across the Rhine, EuroFighter
2000, stb.), tovabba a Kdstold rész-
ben izelit6t is kaphatunk egy parbdl.
Ez mondjuk egy kicsit blodli sza-
momra, tobb okbdl is:

— amegjelenést tekintve, nem tu-
dom, hogy a jovében sikeril-e iga-
zan aktualisnak maradniuk a szer-
z6knek;

— nemigen hiszem, hogy egy le-
irasnal valaki pont két géppel rendel-
kezik (az egyiken jatszik, a masikon
meg olvassa a megoldast);

— az el6bb emlitett tema meg
egyébként is a mi asztalunk, széval
jobb ha nem csindlnak itt konkurren-
ciat neklink, mert marhara lehtizzuk
am a CD-jlket! (hehe...)

A Film, Kényv-meni nevébdl ado-
dodan a kulturalis életet hivatott tamo-
gatni. Az elsé rész gondolom latva-
nyosabb lesz, hiszen 10 Gjonnan
bemutatasra varé film promocios
klipjét, illetve rovid ismertet6jét néz-
hetjlik meg. A kényveknél pedig egy
kalap (1 kalap=55) megjelenésre
vard vagy ujonnan megjelent szami-
tastechnikai kényv révid ismertetd-
jéhez lesz szerencsé(tlenségi)nk.

A Zene-menthdz nem akarok
semmilyen kommentart flizni. Van
benne két-harom reklam Gszi prog-
ramajanlatként, tovabba 11 CD-ajan-
lat azokbol popcorn-rock anyagok-
bél, amik mostansag fognak megje-
lenni (utdbbiakbdl némi izelitét is
kaphat, aki mindenképpen erre van
raszorulva).

A Fantasy-meniihdz nem nagyon
tudok hozzaszélni, mert egy csep-
pet messze all t6lem ez a dolog, de
gondolom avatott fantasy-orultek
ebben a tucatnyi fejezetben biztos
megtaldljak az cket érdeklé témat
(Shadowrun, klubcimek,
M.A.G.U.S,, stb.).

A Tallozé tulajdonképpen a CoV
‘Epp ez jutott eszlinkbe... néven futd
bevezetdjének az ide kvantalt meg-
felelgje is lehetne, csak persze joval
nagyobb méretekben: itt minden
megtalalhatd, ami néhany percnyi
szellemi kielégiilést okozhat a Star
Trektdl a karatéig, az 5-6s BMW-tél

‘az Airbrushig, meg a joég tudja még

meddig — nezd meg!

Na igen, van még a Hirdeték me-
nlje, ahonnan azert hianyolom az
6mo liposzisztemet, a sztyudijolajnt,
meg féleg a tiktakot (csak két kalo-
ria van benne!) — de ez manapséag
mar megszokott.

Lehet, hogy ez nem derdilt ki a fen-
tebb lelt kritikai megnyilvanulasokbal,
de a CD nagyon tetszik nekem. Tar-
talmilag klasszikusan olyan, hogy a
fiatalabb korosztaly bukik ra, a kivi-
telezésben pedig az idésebbek (le-
lassultak) sem talalhatnak semmi
kifogasolnivalét (marha dizajnos az
egeész, azonkivll a szerkesziok tobb-
nyire igyekeztek maximalisan ki-
hasznalni a multimédia nyuijtotta le-
hetGségeket). Remélhetdleg ilyen
stilusban késziil majd a kdvetkezd
szamis. Eg_y valami nem tetszik (a
Voyages in Egypiben el6fordul 6kor-
ségeken és a rakas gepelési hiban
kivil): ha mar sorkizarast hasznal
valaki, akkor legalabb megismerked-
hetne a két6jelezés nyujtotta kapra-
zatos lehet6ségekkel is...

ABCD 95/3.

Folytassuk a multimédia-turnét a
legkellemesebb meglepetéssel, ne-
vezetesen az ABCD 95/3. szamaval.
Ha valaki eziranyban nem lenne elég
tajékozott, ugy azzal kéz6Iném, hogy
ez a CD-ljsag — egy kisérleti szam
utdn — 1994-ben indult és mostana-
ban az é6tédik (vagy hatodik?) szam-
nal tart. Ezidaig szerénységem sze-
mélyében gy €lt ez a CD-magazin,
mint a kdzépkoru felhasznaléi réte-
get megcélzo, 6660... hogy is mond-
jam?!, kissé szaraz valami. Az elsé
két szam utan meg is fogadtam, hogy
tobbet a blidos életbe” nem leszek
hajlandé megnézni ilyen CD-t. Eh-
hez képest maris megszegtem a fo-
gadalmam, mert a Compfair alkalma-
bél tarhaltam magamnak az egy ilyet
is (ha masra nem, akkor esetleg jo
lesz majd a kutyanak apportfanak)
— na most ehhez képest pottyet
meglepddtem, amikor megnéztem.
Uj fogadalmat is tettem azonnal: a
jovében elmegyek szellemi sztriptiz-

made in hungary

tancosnak (levetk6zom az elGitéle-
teimet)...

Ezt a lemezujsagot mintha teljesen
kicserélték volna: igaz, hogy a tar-
talmat egy csoppet eklektikusan va-
logattak 0ssze, de akkor is: izlés te-
kintetében momentan a lehet6 leg-
toleransabb a hazai CD-kiadvanyok
kozll — ebben aztan frankon min-
denki megtalalja a neki passzolo té-
mat! Na nézzik, hogyan is fest ez
tartalom vonatkozasaban:

A bejelentkez6 utani elsé pont a
Halozat, amelyen egy kalap igen ér-
dekes cikk var elolvasasra. Remél-
het6leg mindenki az el6z6 mondat
igéjének alapjan cselekszik, &s nem
fogalakozik azzal, hogy a kiilénbo-
20 szerzok kiilonbozo elképzelések
alapjan szilték meg a cikkiket. Re-
mélhetleg legkdzelebb tobb id6 lesz
arra, hogy valamelyest egységes
formaba ontsek a dolgokat.

Az Arccal a gép felé pont egy szo-
lid turmix a felhasznalé szolgalata-
ban. Az almeni els6 része a 3D
programozas Orvényes vizeire nyujt
csonakbérletet, a masodik pedig a
Windows alatt torténd jatékfejleszté-
sekrdl nyGjt némi perspektivat. A
harmadik pont nem igazan illik az
el6z6 kettohodz: alapvetd témaja a
Quake és a hozza fejlesztett kdrnye-
zet. (Aki nem tudna, mi az a Quake,
az olvassa el a cikket, vagy koves-
se figyelemmel Szabd Laszlé leg-
Ujabb sorozatat az Interneten, amia
szoftverblindzés szérny(i mélységeit
tarja elénk a maga valojaban. Quake
Fény acime...)

A kovetkezé fejezetcim MIDI-
ligyekben tajékoztatja a t. felhaszna-
|6t — ehhez kildnosebb oGtleteket/
kritikdkat nem akarok hozzafiizni,
mert hot kuka vagyok a témahoz, és
nem is érdekel kiilondsképpen...
Ugyanez vonatkozik a Modszer-me-
nire is — talan jobb, ha mindenki
onszorgalombdl vegigolvassa... A
Sajtoklubra nem kell kilénésebben
sok sz6t vesztegetni: a Népszabi '91-
92-ben |étezett ‘Ma errél nem irunk
c. rovatat eleveniti fel a fanyarabb
humor kedvel6inek. Ezenkivil a
Magyar Narancs, a Szamitastechni-
ka és az Interklikk vonatkozo rova-
tait hivatott megjeleniteni, bar tegyik
hozza, hogy nalam erételjes cenzu-
ra is miikddott (csak az utdbbit lehe-
tett elolvasni).

A Bongészde szintén egy pottyet
eklektikus menii: a Visual Basic mel-
lett irogat az ArcView-rél (a demoja
egyébkeént rajta van a CD-n is), to-
vabba van egy cikk az Gjonnan épu-
16 budapesti hidrdl is.

A kovetkez6 miisorszam (Mdhely)
kilonboz6 fejlesztesekkel foglalko-
zik. Ez nem feltétlendl csak szami-
tastechnikai témat jelent: a magyar

kattintson

Gol) 6239



made in hungary

CD-kiaddk és -kiadvanyok bettiren-
des listaja mellett jol megfér példaul
a némi onreklammal tarkitott eszme-
futtatas a multimédia CD-k altal for-
radalmasitott tomegkommunikacio-
rol, vagy a Mercedes-gyar Uj model-
leit bemutato cikk.

A Galéria a mlvészlelkeket céloz-
za meg: itt talalunk némi szamitoge-
pes muveszetet, egy rovid cikket egy
szamitégepes grafika-kiallitasrol,
filmérilteknek pedig van a ‘Forrest
Gump'-bél egy promacids klip elem-
zéssel, valamint az R.E.M. ‘Losing
My Religion’ c. videoklipje teljes
hosszlsagban, angol és magyar
szbveggel, valamint egy filmeszteta-
nak tind ar boncolgatasaval a klip
képi megvalositasrol.

A tartalom vizsgalatat természete-
sen a Koncert-meniunél kezdtem,
ugyanis valami eped6 vagy hajtott,
hogy megismerjem a legljabb
techno-acid-trensz-satébbi-opuszo-
kat, és jol kirbhdgjem magam, hogy
miféle szemetet ra lehet so6zni a
jénépre. A varakozasban ugyan egy
kicsit csalodtam, mert rogtén egy
URH-cikkel kezd6dik az egész. Ez
egyébként a boritdra is ra van nyom-
tatva, de hidba méregettem elkere-
kedett szemmel, a Getto lehlitott az-
zal, hogy ez biztos, nem azaz URH.
Aztan mégiscsak az az URH volt.
Oh, vidam ifjusagom kdnnyed, opti-
mista tanczenéje...! Asszem a cikk
szerzbje valami rockkritikus lehet
(vagy valami hasonlo, valahonnan
marha ismerés a neve), de ennek
ellenére az URH szovegeinek,
szamrészleteinek és révidke palya-
futasanak bemutatasa révén szinte
tokeletes képet nyujt a nyolcvanas
évek elsé felének jelentdsebb ma-
gyar underground-zenekarairdl
(Kontroll Csoport, Eurdpa Kiado,
Sziami, Balaton, Neuraotic, Bizottség,
stb.) illetve a fGszerepldk palyafuta-
sarol egészen napjainkig. Ez nekem
mondjuk nagyon tetszett, de nem
tudom mennyire fogja megnyerni
azoknak a tetszeset, akik ezt a CD-
t meg fogjak nézni: az egyik fellk
ugyanis az URH idejében még 6vo-
das (vagy jo esetben is az altalanos
iskola elso éveit taposo) ifjonc volt
— a masik meg parttitkar. Na mind-
egy.
A Koncert-men( tobbi része is
elégge a ‘rétegzenéknek’ van szen-
telve: van egy interju a Budapesten
vendégszerepelt Laurie Anderson-
nal, egy atfogo cikk Marton Eva ope-
raénekesndérdl (nem tudom, mennyi-
re érzi jol magat az elébb emlitett
kett6 kozott), egy ‘interaktiv’ cikk
Hortobagyi Laszlo ‘zenekészitbvel',
tovabba egy képriport a WOMUFE-
fesztivalrol. Az elmondottakbol kide-
rilhet, hogy a zenei rész szerkesz-
tése olyan, hogy még a derék Juhasz
El6d is megirigyelhetné...

A kovetkezo menii az, ami — az
URH-n kivil, persze — véglegesen
a szivembe zarta ezt a CD-t a
Vagvolgyi's Americana 1. (Detroit
Rap) cimet viseli. Nem tudom, ki le-
het ez a Vagvélgyi nevi figura (ki-
csit tajékozatlan vagyok a mivészeti
életben), de ha masért nem, hat az
demes lesz megvenni a CD-1. Ezaz
uriember ugyanis se tébbet, se ke-
vesebbet nem tett, mint nyitott szem-
mel (vagyis videokameraval) kérbe-
jart az amerikai autoipar fellegvara-
ban, Detroitban — és megmutatja,
hogy hogyan néz ki beliilrél az az
orszag, amiért jelenleg az egész vi-
lag rajong. Tartalmi ismertetd helyett
talan elegendd lesz idézni a mottd
eqy részet:'Apokalipszis — mégcsak
atomhabort sem kellett hozza. Az
informacids autdsztradarol pillantunk
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A torténet
A fejek
A dalok

vissza a detroiti vaskorra, ami még
nem jelenti, hogy ez ne lehetne a
jové. Nemi peneszként akceleralo
élet az ipari larsadalom temetdjében.
William Gibson és Aldous Huxley
biztos adna neki egy réluk elneve-
zett dijat...

A Mar torténelem-meni egy kis
politikat csempész eddigi szolid en-
tellektiel csapongasainkba. Itt ha-
rom aktudlis képriportot talalunk a
Fekete Doboz archivumabdl (jo, ne-
kem most aktudlis, mert oktéber 20-
an irom ezt az egészet, de ha no-
vember 7-e kordl olvassatok, mar az
se rossz — majd mindenki eldonti
maganak, hogy melyik is volt az iga-
zan Nagy Oktoberi Szocialista For-
radalom...), valamint részleteket a
CIA World Factbook ‘90 (gy.k.: ‘Té-
nyek Kényve') CD-rél (aminél azért
asszem mar van frissebb is) és a
‘Magyarorszag politikai atlasza’ c.
kiadvanybadl.

A kovetkez6é menik{A Bakonyban)
ismét a ‘'szokasaink szerint, most
valami egészen mas’-koncepcio je-
gyében sziiletett. A késziték gondol-
tak a geologusokra is, mert itt ilyen
kis foldtani csapongasoknak lehet
tandja a gyanutlan szemlelédé. Ez
mondjuk engem nem kotétt le ora-
kig, de lehet hogy valakinek éppen
ez a heppje — ha lenne ra kereslet,
mindenképpen jelezzétek, mert ak-
kor esetleg mi is kihozunk egy ‘Ka-
vics Vilag-kildnszamot (vagy lehet
acime ‘K6’ k67! ...

Az utolso6 témakor (Kényvespolc)
az, amire teljesen felesleges egy
szOt is vesztegetni. Az a szornyl
gyanum ugyanis, hogy ez alapvetd-
en reklamcelokat akar szolgalni: aki
fizet, annak irnak a kényverdl. Mar
ne haragudjanak a t. készit6k, de azt
azeért kotve hiszem, hogy egy ilyen
szellemi beallitottsagbol keszitett
CD-n pont errdl a 6-7 kényvrdl kel-
lett irniuk! Hetente legalabb 10-20
kényvijdonsag jelenik meg, tehat
meég egy finnyasabb izlési tollnok is
Osszehozhatott volna egy legalabb
tizszer ekkora méret(i recenziét is a
kényvpiac Ujdonsagairél. A CD tdb-
bi részéhez képest ez itt egy kalap
sz'r (mar elnézést...).

No, ez volt az ABCD 95/3. tartal-
mi ismertetése. Valoszindleg idaig
mar kiderdlt, hogy nagyon birom a
CD-Ujsagokat — mar amennyiben
egy csOppnyi sajatos arculattal is
rendelkeznek. Ez alatt azt értem,
hogy a magazin nem akar beallni a
pillanatnyilag sikeres trendek sora-
ba, hanem megprobal valami egyé-
ni izt vinni a produkcioba. Persze van
egy par egészen kicsi aprosag, ami
nem tetszett benne:

Jé, ott a Menyhart, agyaban a kopasz cenzorral
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— A charsetek allando varialasa,
kilénds tekintettel azokra, amelyek
nincsenek magyaritva (kalapos u-k,
6-k, meg ilyenek). Jo, tudom, hogy
minden ilyesmi rohammunkaban ke-
szll (meg egyébkeént is: jobb, ha a
CoV-ban nem dumalok ilyenrél), de
azeért erre a jovében nem artana oda-
figyelni;

— afdszerkeszté munkaja (bocs).
Abszolat nincs egységes arculat (jo,
persze lehet, hogy egy kicsit sarkos
vagyok, a népnek esetleg tetszik a
papagaj-stilus), kivald cikkek mellett
— nyilvanvaléan téltelékként —
csapnivaldan rossz iromanyok (vagy
mondijuk Ugy: béta-verziok) szere-
pelnek, stb.

— elképesztéen eklektikus az
egyes témakorok dsszeallitasa (azt
azert tegylk hozza, hogy ez lehet
egyben elény is).

Ezeken az aprésagokon kiviil min-
den tetszett. A CD nemcsak magyar,
hanem nemzetkdzi viszonylatban is
egeszen sajatos tartalmaval tiinik ki,
amit akar kisérletként is tekinthetiink
abban az (igyben, hogy mire képes
ez az Uj szamitogépes média. En-
gem leginkabb a boldogult emléke-
zetli VOLT c. Ujsagra emlékeztet, ami
azért elég komplex kulturalis média
VOLT, mert ahhoz képest, hogy el-
vileg egy alternativ rockujsag akart
lenni, eleg széles skalarol meritettek
alapanyagot a cikkeikhez. Miért ha-
sonlitom egy rockujsaghoz a mos-
tani ABCD-t? Egyszeru: a szerz6k
— szemben a mai Ujsagok nyomasz-
16 tobbségével — szemlatomast sze-
rették is azt, amirdl irtak (érteni
ugyanis nem elég hozza, bar az sem
hatrany), és nem az érabér-komple-
xus alapjan altal neki irni valamirdl
valamit. Aztan a maguk kis vilagan
belll megprébaltak Gjsagirast is
miivelni, tekintet nélkil a vesztesé-
gekre (akarom mondani a tetszési
indexre). Kérdés az, hogy ha a to-
vabbiakban is ilyen tartalommal fog-
nak megjelenni, hogy fogadja ezt a
Zsanklodon, Dallason és Mc-
Donaldsen edzédétt témeg. En
mondjuk biztosan megveszem (haa
tarhalas névre hallgato, egyébként
bevalt médszeremmel nem jutok
hozza), de legyen szabad riogatnom
a készitket: egy évnyi vasarolgatas
utén eld akartam fizetni az emlitett
VOLT c. Gjsagot is. Azonnal csédbe
mentek...

CDX Magazin 2.

Ugyszintén a Compfairre jelent
meg a CDX jubileumi (masodik) sza-
ma. Ha valakinek nem mondana

semmit ez a név, akkor egy par szo
réla: a lemez, a PC-X Magazin mel-
Iékallasa, amibdl ezidaig kettd darab
jelent meg (ezt egyébként a sorsza-
mozasbdl deritettem ki, de azért a
biztonsag kedvéért rakérdeztem az
elkdvetéknél is). Ez persze csak a
jelenlegi allapot, mert jelen CD bori-
16jén azzal riogatjak az artatlan va-
sarlét, hogy ezentul kéthavonta je-
lentkeznek vele (leszamitva persze
a nyari sziinetet, ami a dolgozénak
(meg a szerkeszt6nek) azér jar). Ha
jol latom, akkor kériilbeldl azt pakol-
jak ra, amit — mivel egyelére még
lemezmelléklet nélkil jelennek meg
—az Ujsagban nem tudnak publikal-
ni. A stilus ugyan nem igazan egye-
zik a fentebb ismertetett két multimé-
dia Ujsaggal, mertinkabb a vilagszer-
te divatos CD-trendbe prébainak il-
leszkedni: gytijtemény a manapsag
aktualis shareware/preview/meg ami
még rafér anyagokbdl. Tehat a CD-
X sokkal inkabb tekinthet6 egy 6nal-
I6an megjelend coverdisknek, mint
mondjuk multimédia produktumnak.

A tartalom az elmondottakbdl add-
dik is. A legnagyobb helyet terme-
szetesen a mostanaban megjelent
jatékok demoi foglaljak el. Van bel6-
ik egy szép nagy rakas (20-30 k&-
rul, egyébként nem szamoltam),
csak a legjobbakat emlitve: Need for
Speed, Apache Longbow, Actua
Soccer, Sim Tower, Biing (nahat, az
aztan elég sulyos!), Magic Carpet 2.,
Primal Rage, satébbi... Témajukat te-
kintve tulajdonképpen ugyanebbe a
kategoriaba tartoznak a ‘Patch és
utility programok'’ cimszo alatt levé
cuccok is, amelyek a, khm, kézen-
k6zdn hozzad kertiilt programok mdi-
kodési rendellenességeit hivatottak
a kivant iranyba terelni.

Egy masik méretes kupac a
shareware-programokeé. Ebbe bele-
tartoznak a Windows- és DOS-jaté-
kok is (persze a mingségikrél elég
sokat elmond, hogy shareware-ek),
de féleg egyszer(bb felhasznaloi
programok (CD-s akarmik, képné-
z0k, zeneszerkesztok, stb. — ja,
meg eqy keresztrejtvényszerkeszt6
is!) vannak. Van egy ‘Other Side le-
mezujsag’ névre keresztelt opcid is,
ahol a tartalom szerint valami lemez-
Ujsagnak kéne szerepelnie — nekem
mondjuk itt is a shareware-ek sze-
repeltek, de sebaj...

Kicsit kilog ugyan a sorbél, de min-
denképpen bizonyos rétegnek szép
adagnyi 6rémet fog okozni a Demo
Discount, ahol egy csomé egysze-
riibb felhasznaloi program, demo-
trikk meg ilyesmi forrasa talalhatd,
okulasképpen a tanulni vagyoknak.

No, mi van meg? Van egy kelle-
mes kis képi 6sszefoglald (t6mon-
datban: slideshow) az Gszi ECTS-re
megjelent jatékokrol. Akarom mon-
dani azon jatékok képeibdl, amelyek-
rél a kiallitok mar legalabb egy(-ket)
képet tudtak mutatni. Van meg egy
kis (meg egy nagy) Microsoft-tyéma
is benne (Na ugye! Nemcsak a CoV
van “teli" vellik...), egy par Ujabb MS
Home és MS-egyéb termékrél, meg
természetesen a hasonld tipust CD-
k elmaradhatatlan darabja: Win'95
Beta... Ja, meg még van egy kilon
fejezet a hirdetéseknek. Az fontos!

Mint a tartalombdl kidertil, a CD-X
elsédleges célja, hogy a modemmel
nem rendelkezéknek elérhetdve
tegye a vilag kiilonbozd site-jain le-
ledz6 shareware-eket, illetve — a
rendelkezéknek — jelentds telefon-
szamlat megsporoljon. Mondjuk sze-
rintem szerencsésebb lenne, ha nem
onallo kiadvanykeént, hanem inkabb
coverdiskként jelenne meg a tovab-
biakban, bar lehet, hogy ezt nalam
jobban tudjak a kiadéi...
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Nagy hellé minden demorajongé-
nak! Remélem nem sirtatok sokat,
amikor meglattatok a CoV 61-et, és
sehol nem talaltatok benne egy arva
demorovatot sem. Az a helyzet, hogy
Basqg batyatokat siirgds dolgai
olyannyira elfoglaltak, hogy nem ju-
tott ideje kedvenc foglalatossagara,
a demorovat elkészitésére, illetve a
palcikaemberek ugrandozasan valo
heveny réhégésre Getto apankkal.
De hat semmi gaz, (jra itt vagyok,
Gjra demokkal.

El&szor is par olvasoi levélre rea-
galnék. Merthogy mostanaban sze-
rencsére ilyeneket is kapok. A leve-
leknek igazan oriilok, talan még jel-
zik azt, hogy nem halt ki a demozés
utani vagy az emberekbdl, és eset-
legesen lesznek probalkozo szelle-
mi emberek is Magyarorszagon akik
fellenditik jra a scene életét. A leg-
tobben azt kérdezték, hogy a rovat-
ban szereplé demokat hol talalhat-
jak meg. Sajnos a sz(ikds hattérka-
pacitasok miatt egyel6re nalam csak
a legfrissebbeket lehet megtalalni,
azonban a jévében tervezem, hogy
InterNeten is hozza lehessen férni az
anyagokhoz egy szép kis magyar ftp
site-on. Addig is egy kérés: ha van
valami demotok amirdl szeretnétek
egy kis cikket latni (nem fontos, hogy
sajat legyen) tegyétek fel a ftp.fok.hu
incoming/Trash kdnyvtaraba, illetve
én is megprobalok egy par dolgot el-
helyezni ugyanitt az érdekléddk sza-
mara. Akik pedig nem tudjak elérni
az InterNetet nyugodtan irjanak a
szerkesztéségbe, és igérem meg-
prébalok enyhiteni demohianyukon.
Kaptam egy par kritikat is, ezeket
mindig kdszdnettel veszem, féleg ha
valami épit6 jellegli javaslat is el-
hangzik bennk.

Itt a bevezetében ragadnam meg
az alkalmat egy-két magyar scene-

hir lekdzlésére. En is sajnalattal vet-
tem tudomasul, hogy a Wildstock '95
elnevezésii party elmarad. A kbzzé-
tett textfile szerint a szervezék nem
tudtak megszerezni a dijazasokhoz
szlkséges pénzt, ezért lefljtak a
rendezvényt. Eldrelathatélag a
Wildstock partyra csak jové Gsszel
keriil sor, addig pedig varhatjuk, hogy
mikor lesz esetleg Scenest 2. Per-
sze, addig is van egy csomo demo,
csak sajnos mar megint nem magya-
roktdl, pedig a hazai anyagoknak
orlilnék igazan. Na, ne szomorkod-
junk, inkabb nézzik milyen ujdonsa-
gok bukkantak fel mostanaban a
lemezesladabdl...

A soron kdvetkezdé demok a
Bizarre 95 és a Remedy party ter-
mekei. A Bizarre 95 democompoja
viszonylag latvanyos eredményeket
hozott, ugyanez sajnos nem igazan
volt elmondhaté a Remedyrél. A
Bizarre 95 amugy Hollandiaban volt,
ahol meglepden sok (j arccal talal-
kozhattunk a nemzetkdzi demo-
scenén.

Bunghole: Ozone

A Bunhole Productions is (j bemu-
tatkozo, elsé munkajuk a Bizarre
partyn inditott Ozone 64K intro. Az
egész introbdl latszik, hogy a rutin
még nem tul nagy a csapatban, de
annal inkabb értékesnek tlinik ez a
probalkozas. Nem kell megijedni a
cimtél, nem kérnyezetvédelmi kon-
ferencidra hivnak a sracok. (Féveéd-
nok: Ozon Gyula — H30)

Az intro inditasakor a cim kiirata-
sa utan egy régen latott shadebob
tlnik fel a képernyén. Minden effekt
kozott egy kis napi bolcsességet hall-
hatunk, egy egészen szép képernyd-
re kiirva, melynek oldalan raszter-

csik hullamzik. A bolcseletek mellett
itt tlinik fel a credits is, hogy aztan
igazan elinduljon végre a dolog. Az
els6 effekt egy 80-as évekbdl szar-
mazo vektorpoint rajzolas, de az
objektek egészen pofasak, a felraj-
zolt pontok szdma pedig egészen
tlrhetd. A vektorpontokbdl allé
objektek morpholnak egymasba. A
sebesseggel legalabb nincs gon-
dunk, ez egy 386-on is szuperiil
megy. A vekiorpontok utan egy Ujabb
Gsrégi ismerds kdszon vissza rank
egy vagon plazma-effektus formaja-
ban. A plazmakkal a fiik mindenféle
triikkét bemutatnak amit csak eddig
ezzel az effektel az embernek a fia
kitalalt. Egy kicsit a mostani divat-
hoz is igazodva 320*400-as modban
is jelenitenek meg plazmat, amely 2
bitplanebdl interferal. Na ehhez azt
hiszem jar egy kis magyarazat is, mi-
el6tt kiejtené a kedves olvaso a ke-
zeébdl kedvenc Gjsagjat. A plazma
valésziniileg mindenkinek vilagos,
igen, az a maszat a képerny6n ami
ugy néz ki, mintha olajat cseppen-
tettek volna a pocsolyaba. (Van
asszociacios képességem, ugye?) A
dolgot lehet bonyolitani egy kicsit az
interferenciaval. Kéeszitenlink kell
meg egy bitplane-t, ahol szintén egy
plazma megy, de természetesen
mas mozgasfazissal, mint az elsé.
A két kép tartalmanak a kiilénbsé-
gét kirajzoltatva pedig igencsak ér-
dekes jelenségeket kaphatunk, ami
mellesleg nagyon latvanyos is. Per-
sze mindez igen trividlisan van igy
megfogalmazva, tgyhogy nem kell
nekilatni gondolkodni, hogy vajon
milyen programmal lehet ezt megva-
|6sitani. A plazma kollekcié utan egy
szép kis tliz-effekt jelenik meg, apro
hatranya, hogy a baratsagos 80*25
text felbontasban. Aztan nagyjabdl
el is fogyott az alkotok fantaziaja és
tirelme, egy gyors Star Wars
scrollerrel lezarjék az introt.

Proxima: Odin

Eheti masodik szerencsés intronk
a Proxima Odin cimdi alkotasa, me-
lyet a Remedy partyn adtak ki. A
Proxima viszonylag régebbi csapat,

de sosem rukkoltak el6 semmi lat-
vanyosabb alkotassal. Jo szokasu-
kat most is megtartottak, és egy vi-
szonylag atlagos mindségl 64K
introt produkaltak. Az intro elején
egy atlagos minéségl Proxima logo
jelenik meg. Az érdekesség, hogy ez
a tovabbiakban egy alap lesz, me-
lyen arnyékolt filled kockak futnak
keresztll. A kockainvazié utan egy
viszonylag bonyolult kard jon el6. A
baj csak az, hogy bonyolulinak bo-
nyolult ugyan, de nem tul szép. A
kard pérgése utan a greetings veszi
at a terepet, amelyet pompasan el-
talalt csiinya designnal hajtanak vég-
re. A lista utan végre valami latva-
nyosabb dolog érkezik, nevezetesen
egy copper effekt, egészen pofasan,
a divatnak megfeleléen 320*400-
ban, majd ebben a baratsagos video-
madban bitplane interferenciat 1atha-
tunk, amirél mar a korabbiakban is
esett sz0. Az intro végét a credits lis-
ta zarja, valamint a mi arcunk, amely
korilbelill ugy nézhet ki, mint anno
az FTC-Ajax meccs 90. percében...
(Anti acid — CoVboy)

Massive: Arabicum

A Massive is fiatal csapat, a
Bizarre 95-6n pedig rogton egy
demoval indultak. A csapatot 8-an
alkotjak, tébbségiikben holland fia-
talemberek. Ugyan szeptember 9-
10-én, a partyn nem arattak atité
sikert demojukkal, érdemes megem-
liteni, mert kisebb hibai ellenére is
nagyon szepen kidolgozott alkotas-
sal allunk szemben (esetleg hattal,
de az iszonylu kényelmetlen). A
demo futtatasahoz egy standard-nek
mondhato konfiguracié ajanlott, va-
gyis egy DX2-66, Vesa Local buszos
videokartyaval (persze lehet PCl is
5)). Mindezeken tul az optimalis md-
kddéshez sziikséglink van egy
SoundBlasterre vagy egy Gussyra,
valamint a gépben legalabb 1MB
XMS-re. A demo rogtdn a credits
kiirasaval kezdddik, de nem a “szok-
vanyos” médon, hanem 3D extrude
fontokkal. Az egyes kiiratasok kdzotti
valtaskor a képernydn egy textira-
zott gdmb porodg at. A credits utan
egy szép texturazott plane j6n be,
majd megjelenik a kezdékép. Innen
a zene valt, gyorsul, és az ltemre
egy Lightshaded Phong torus gérdil
be, meglepben szép sebességgel.
(Még 386-on is tlirhetd volt!) A torus
utan egy szép kis 3D holdacska je-
lenik meg. Ennek igazan oriiltem
amikor meglattam, legalabb van ben-
ne egy olyan object ami nem min-
den demoban szerepel, és nem a
3DS-hez adjak, hanem esetleg sa-
jat készitmény. A koder allitasa sze-



demolition

rint ez az object 18.720 face-bdl van,
bar szerintem ez nem igen latszik a
végeredmeényen. A lemend hold utol-
s0 sugarainal egy Ujabb torus libben
be a képernyédre, a valtozatossag
kedvéért kockas pizsamaban (na ja,
eldszor a holdat I6tték fel, csak az-
tan a pizsit). A kockas torust egy
morpholé plane kdveti, az alakja viz-
cseppre hasonlit. A hattér idokézben
valt és egy madar jelenik meg. Az
objekt animalt, és talan nem is kell
mondanom, hogy Phong is. A kdvet-
kezd részben egy Uj 6tletet lathatunk
a variacidkra. Ezuittal az alkotok a
plazma és a textlrazott alagut cimdi
jeleneteket keverték egybe, ezzel
egészen csoddlatos képet varazsol-
va az amuigy mar cigifiisttél sarga
monitorunkra. Az akcié utan egy
renderelt sakktabla jelenik meg hat-
térként, felette egy futét mozgatva,
ami természetesen Lightsourced is,
Phong is (erre majd kitalalok valami
roviditést). A futdbabu utan egy gyo-
nydrd 2 bitplanes interferenciat lat-
hatunk egészen egyedi designnal.
Az interferenciat djra egy kis textu-
razott alagut kdveti, majd a credits,
szintén nagyon szép 3D fontokkal,
ahogy az elején is. Az egész demot
egy lasst zene és az endscroller
zarja. Mindent dsszevetve a filk
nagy rutinnal rendelkeznek. A zene
egészen eltalalt, a design is szépre
sikertilt, azonban hianyolom beléle a
koncepciét. Majd talan legkézelebb...

The Clan: Who Cares...

A The Clan mar tavasszal megmu-
tatta, hogy igenis tud j6 mindségti
koédot legyartani. Akkor az Envy
cimd introt adtak ki, amely fantaszti-
kus sebességl environment
mapping technikat mutatott be. A
Who Cares Anyway mar 6nallé
demo, akad it is gydnyérd, a kivite-
lezésrdl sajnos mar nem nagyon le-
het ugyanezt elmondani. Design na-
gyon kevés van, és az sem tulsago-
san eltalalt, a zene pedig nem iga-
zan illik ehhez a demohoz. Minden-
esetre a demoban felvonultatott tech-
nikak miatt érdemes kdzelebbrdl is
szemiigyre venni ezt az alkotast,
amely szintén a holland Bizarre '95
partynindult. A szokasos setup utan
ademo egy nem tul igényes renderelt
logoval kezd. A logo mellett a credits
kiiratasa torténik meg. Az elsé na-
gyobb effekt egy Who Cares Anyway
logo és egy Lightsourced Phong
objekt parositasa, amelynek érde-
kessége, hogy a felirat altal vagott
objektrdl van sz0, rdadasul a sebes-

ség is igencsak szépre sikeredett.
Az objekt eltlinése utan a terepet két
darab teaskanna (Real-time Pirx —
CoVboy) veszi at, a valtozatossag
kedvéért 6ket egymassal vagtak az
alkotok. A vagasrél mar korabban
volt sz6. Ez az effekt egy picivel tobb
processzoriddt igényel, mint a sima
forgatas, hiszen itt a felrajzolaskor le
kell vizsgaltatni, hogy az objekteknek
melyik poligonjai latszédnak az ak-
tualis poziciéban, és ennek megfe-
leléen természetesen csak a lathato
részeket szabad felrajzolni. A teds-
kannak utan a greetings lista jon,
amely egy renderelt hattér felett je-
lenik meg. Aztan jénnek az igazi ér-
dekességek. Egy vizcsap objekt
pordiil be oldalrol a Bizarre logo fole.
Az egészben az az izgalmas, hogy
a vizcsapbdl szép lassan egy viz-
csepp esik ala, természetesen a hat-
tér mintazataval a feliletén. Ot ko-
veti egy Gvegfelilettel rendelkez6
gbmb, amit a buli kedvéért az alko-
ték még morpholnak is. A gdmb utan
egy régebbrél ismert Environment
mapped torus jelenik meg, a poén
kedvéért persze 6 is valtoztatgatja az
alakjat. A torust egy Gjabb (veg
objekt kdveti, majd két darab morph
liveg torus veszi at a helyét. Amikor
mar kezdiink igazan csodalkozni az
alkotok még elkapraztatnak minket
két tjabb torussal, melyek morphol-
nak, Environment mappedek és va-
gottak is. Raadasul a sebesség meg
mindig kielégité. Tébb oGtletre azon-
ban nem tellett a csapattdl, igy gyor-
san abba is hagyjak az egészet egy
endscrollerrel. Ismét a szokasos
csapda: szuper code, no design...

Psychic Link: Juice

Egy kicsit régebbi anyag a Psychic
Link remekmlive, ez még ugyanis az
ASM 95-6n indult, de ez természe-
tesen semmit nem vesz el az érté-
kébdl. Merthogy nagyon j6 demot
csinlt a Psychic Link. Egészen szép
design, csodas grafika, gyors code
és egyseges koncepcio jellemzi az
egesz demot. Ha végre elindult a
csoda — mert igencsak fagyaské-
pes a kis aranyos — akkor két 3DS
face-t lathatunk, amint éppen gyako-
roljak a “szemiinkbdl villamokat sz6-
runk” cim( tornagyakorlatot. Ez saj-
na elég cstnyan néz ki, gyorsan le
is veszik a képrél és hirtelen egy
logot dobnak elénk, majd a credits
kovetkezik, szerintem elég cslinya
szindsszevalogatasban. Nem baj,
ahogy egyre el6érébb haladunk a
demoban, egyre szebb effekteket
fogunk majd latni. Mindjart itt jon egy
szep textdra: egy plane-re rafeszit-
ve egy viztikor. Gyakorlottabbak
mar tudhatjak, hogy ezek utan mi jon.
Hat persze, hogy a 3DS kedvenc ka-
csaja, sok kicsi kacsaval egyutt
(OOOOOHHH, Chuckychucky!!! —
mar sejtem mikor kell ezt orditani)
(Harom chucky van, de egyébként
nem rossz, fiam! — CoVboy). A
kacsamama és gyerekei az arnyé-
kukkal egyutt gyorsan tavoznak,
merthogy nekik sem tetszett a feli-
leti tikroz6dés sebessége, amely
nem a kacsakra lenne jellemzd, in-
kabb masik kedves hazidllatunkra,

a Posta szimbdlumara (nem tudta-
tok, hogy csiga lesz az (j?). A ka-
csazas utan a greetings jon, egészen
érdekes modszerrel. A greetings lis-
ta egy morph vektorfont kiiratassal
torténik, de elétte apro envy mapped
gombok zuhognak el. A greets utan
egy gydnyord nagy torus jelenik meg
environment mappinggal, a sebes-
sége pedig meg a kacsaknal is las-
sabb, ellenben szépen néz ki. A ké-
vetkezd part egy fractal landscape
vilag, amelyen végigsuhan a kame-
ra. A terepen néha feltinik egy
Psychic Link logo is, amint éppen ki-
emelkedik a “talajbol”. A kis szagul-
dés utan egy téhoz érkeziink Ujra,
halistennek most nem kacsak jon-
nek, csak a té fellilete kezd el hul-
lamzani. A csodas effekt utan kiju-
tunk a landscape-rél és behtznak
minket a csébe, vagyis egy textured
alagltba, amely nem csak textura-
zott, de morphol is. Egy gyors
fadeout utan a zene valt, és kissé
gazdagabb designnal egy mandel
zoomer jelenik meg. Ezt azt hiszem
nem kell magyaraznom: Mandelbrot
fractal kdzelitéssel. A fractal kzben
Utemesen bevillan néha a képernyd,
hogy ezzel egy kis életet vigyen a
mozgasba. A mandel zoomert id6-
kdzben kombinaljak a sracok egy kis
copper tologatassal. A mandel rész
utan egy kis raszter interferenciat
lathatunk szédit6 sebességgel. Az
interferencia részt néha egy textured
objekt szakitja meg, a part vége utan
pedig tisztan csak a textured
objektek maradnak. Itt is egy kis trik-
kot visznek a dologba, tilkrozéssel
tobb ezer objektet jelenitenek meg a
képernydn. Az objektek utan egy
szép logo kdvetkezik, majd egy na-
gyon design endsequence, egy ro-
vid animécio egy oszloppal, melynek
a tetején egy Juice logo fedezhetd
fel, természetesen textured Light-
shaded objekt formajaban. Es kész!

Orange: Television

Még egy maradvany az ASM 95-
r6l az Orange demo. Az Orange ege-
szen fiatal csapat, mégis volt bator-
saguk az ASM 95-6n a demo kate-
goriaban indulni, és nem is rossz
munkéaval. A demojuk futtatasahoz
4MB RAM, GUS vagy SB, és mini-

mum 386 konfiguracio sziikséges.
A demoban — mint majd latjuk —
megszokott effekteket lathatunk, az
erdekesség az, hogy nem a megszo-
kott formaban. Ezértis érdemes leg-
alabb egyszer megnézni. Az inditas-
kor egy hullamzé logo jelenik meg,
elészdr a csapatnév, majd a demo
cime. A kiiras utan egy interferencia
jelenséget latunk, majd késdébb ezt
kombinaljak egy zoomerrel egy ba-
csin. Kézben megjon a credits is,
szép vektorfontok formajaban athul-
lamzanak a képernydn. A vektorfon-
tok utan Gjra az interferencia zoomer
rutiné a terep. Ezuttal mindenféle
Grilt interferenciat és palettavaltast
lathatunk, a lényeg, hogy pompasan
néz ki. A rutin utan egy hullamozta-
tast latunk a korabban megismert ba-
csitol. A bacsika utan ujra interferen-
cia, de ezttal 2 bitplanes, csak hogy
jobban nézzen ki. Amikor a filk meg-
unték ezt, gyorsan egy zoomold
vektorpoligon zuhatagot raktak
elénk. A haromszdgek utan egy plaz-
ma effekt jon, amit a késébbiekben
a sracok kombinalnak kedvenc ru-
tinjukkal a bitplane interferenciaval.
Aztan Ujra a j6l ismert manus arc jon
be, ezlttal egy csodaszép plazma
zoomerrel kombinalva a dolgot. Az-
tan elfogyott a sracok kombinacios
készsége, kiraktak még egy rajzolt
képet és gyorsan Int21h-t hivtak...
Ennyit méra a csodalatos demo-
vilagrdl. Ja, és amig nem felejtem el.
Gondolom néztétek mar a rovat ké-
peit, amelyek altalaban az éppen
szoban forgd demokbdl vannak. Saj-
nos ezek a képek nem mindig mu-
tatnak olyan jol, ezért néha mas ké-
pet is érdemes lenne felhasznalni.
Ezlton kérlek Benneteket, ha netan
egy grafikus lne koztetek, kiildje el
résziinkre munkajat, és nagyon szi-
vesen kdzoljik itt a rovatban. Termé-
szetesen nem baj, ha a kép mar in-
dult versenyen, de azért egy alap-
vetd mindséget nem art, ha elér. EI6-
re is kdszonet a munkakért. Ja, és
természetesen tovabbiakban is va-
rom leveleiteket, kérdéseiteket, kriti-
kaitokat a demokkal vagy a zenék-
kel kapcsolatban a basg@master.
fok.hu InterNet cimre, illetve az eset-
leges anyagokat az ftp.fok.hu
incoming/Trash kdnyvtaraba.

BASQ
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(the revenge!)
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Abban semmi feltlin sincs, ha
valaki makostésztarol almodik. Ak-
kor sincs igazi gond, ha kaposzias-
tésztardl. De ha kockas térképekral,
akkor mar nagy gondok vannak! Ra-
adasul mind tébb szintbdl all, titkos
ajtokkal, karokkal, gombokkal, ra-
csokkal, aknakkal és teleportokkal
fliszerezve. Ocsmany!

Ha valaki az eddigiekbdl nem jott
volnara, a THUNDERSCAPE cim(
SSI stuff ker(lt a keziinkbe. Régeb-
ben ilyen-olyan CD-melléklettel meg-
jelend Ujsagok jovoltabdl mar elérhe-
t6 volt a jaték demo verzidja. Akkor
olyan tul sok j6t nem gondoltunk réla,
de szerencsére az a demo nagyon
kiilonbozott a teljes verzidtdl, igen
kellemes csalédast okozva.

A Tokfej-rovatban mar olvashatta-
tok rola, hogy SSI-ék sajat, nem
TSR-t6l lecincalt (vagy licencalt, ta-
laljatok ki a jot) vilaga kezdte meg
hodité turnéjat ezzel a remekmilivel.

Ennek a kaliforniai cégnek Golden
Box engine-je utan volt egy kis sti-
lusvaltas, jott ugye az EOB, és a tob-
bi DUNGEON MASTER-stilusu
hack-and-slash, akar egy kissé ki-
bévitett, megszépitett valtozatban
(mint pl. a RAVENLOFT vagy a
MENZOBERRANZAN). Itt mar volt
automata térképkeszité is, kimond-
hatatlanul nagy 6romiinkre. Minden
azért maradt a szokasos 2D dun-
geon, bar tébb szinten/maédon. A sor-
bol kissé kilogott a DARK SUN-so-
rozat eddig megjelent két darabja,
hiszen mindenrdél mar alapban adtak
térképet, igy a jatékosok koncentral-
hattak arra, amit a leginkabb szeret-
tek: a harcra és/vagy a fejtorékre.
Ennek a rendszernek megvolt az az
elénye, hogy a csatakban nem a
gyors egérgombkattintas szamitott,
hanem lehetett hagyatkozni egy ki-
sebb adagnyi taktikara is, nem az
Usd-és-fuss médszerre. A Golden
Box-sorozatbol ide atmentették ezt
a pozitivumot. A jelen m(vel az SSI
RPG-i kdz6tt egy Ujabb mérfoldks-
hdz van szerencsénk, aminek van j6
és rossz oldala is.

Hogy mindenki kedvet kapjon a
jatekhoz, kezdjlik a rosszal! A jaték-
tér 3 dimenzios lett, és ha nem is

olyan médon, mint mondjuk a
DESCENT (a gravitaciérol ugyanis
nem lehet megfeledkezni), azért arra
j6, hogy az automata térképet joné-
hany helyen hasznalhatatlanna
tegye. Sajnos olyannyira nagy beka-
varas ez a 3D a sikhoz szokott vila-
gunkba (pl. sik papirra jegyzeteliink,
rajzolunk, sik papird a CoV is, ha
minden igaz) (Egyetlen szavadba
keriil, és a kovetkezé szamtol
lubrikalt lesz! - CoVboy), hogy a
legsziikségesebb helyszinekhez hi-
aba is szerettlink volna térképeket
krealni, a végeredmény mindig egy
attekinthetetlen grafithalmaz lett. Pe-
dig annyira igyekeztink... (most tes-
sek elképzelni egy dszinte arckife-
jezést egy tompa hegyti 2B-s Koh-I-
Noor grafitceruzaval és egy rozsa-
szin pandamacis, kinai radirral...)

A jobbik rész, hogy a csata kivalé-
an lett megoldva, és az egész prog-
ramnak a kezelhetGségérdl keves
rossz sz6t tudunk mondani. Szinte
kit(ing, és ebbe persze annak is bele
kell tartoznia, hogy gyors! Ezenkiviil
a szerepjaték rendszere is at lett
dolgozva, kifejezetten szamitdégépre
irt “kockakkal” (pl. 9, 5, 7 oldalu), op-
ciékkal (mondjuk ennyi védelmi ér-
ték eléggé lelassitana a papiros ja-
tékot), bar azért még a kezdd is lat-
ja, hogy a késziték szamara nem volt
ismeretlen az AD&D...

Gabor Aron rézlovagja még nincs felviragozva...

Ahhoz, hogy megismerkedjlnk
ADEN vilagaval, kell§ keretet bizto-
sit a jaték, bar a horrornak szant ré-
szek nem igazan jonnek el6 ezzel az
engine-nel (ennek ellenére az igy is
hatasos volt, amikor a szemiink sar-
kabol meglattuk, hogyan oson a ha-
tunk mogé a banyarém-Nether-
beast).

Avilagrol az az 6sszbenyomasunk
tdmadt, hogy még egész értékes
dolog silhet ki bel6le, ha tovabbra is
ilyen lelkiismeretes és a lehetdseé-
gekhez képest dtletgazdag emberek
kezében hagyjak az épitését, és nem
teszik olyan alaposan tbnkre, mint
mondjuk a TSR-ék az egyik legjobb-
nak igérkezé vilagukat, a Dark Sunt
(és itt egyatalan nem a Prism
Pentadra gondolok!)

Az mar a jaték intréjabol kiderdl,
hogy a vilag egyik jellegzetes
feelingjét a Gydrik Uraban is meg-
ismerhet6 érzés adja, amikor is a
gonosz messze tulerében van a vi-
lagon, és majdnem mindenki egy
kdzds célért kiizd, ami kdzelebbrol
az élet normalissa tétele. Leginkabb
atotdlis habortihoz lehetne hasonli-
tani, amikor szinte sohasem lehet
elfelejteni, hogy milyen kevéssé ha-
sonlit ez a vilag mondjuk egy nyu-
godt szocidlis otthonra.

A mésik |ényeges feeling egy ma-
napsag elég gyakori szerszam az Uj
vilagok alkotasanal, azazhogy kever-
jlk 6ssze a hagyomanyost valami
ujjal. Jelen esetben ez az uj a g6z-
korszaki szakik talalmanyai, a goz-
vet6tdl kezdve a gézmozdonyig.
Amolyan elsé ipari forradalom keve-
redik a varazslassal, és igy jon létre
amechamagic. Sok masik vilagban
is el6jott mar ez az Gtlet - akar itt van
rogtdn a Shadowrun -, de itt a speci-
alitast az adja, hogy a technologia
még eléggé kezdetleges. Ebben a
megvilagitasban sikerdlt Ujat adniuk.

Egyébként az SSI igéri, hogy eh-
hez a vilaghoz elég sok mindent meg
fognak jelentetni, regényektdl kezd-
ve a 12 éveseknek kitalalt gy(ijtoget-
ni valé kartyakig (a mi fiatalsdgunk
idején ez még a kartyanaptar cseré-
je volt, ami azért 6sszehasonlitha-
tatlanul olcsdbb volt - meglsztuk).
S6t, ha lehet nekik hinni, még papir-
RPG s lesz beldle! Az minddssze a
rendszeren fog megbukni.

Az installalasrél par szét. A jaték
elég szép helyet el akar foglalni, ma-
ximalisan 107 megat, ennek nagy
része digi hang, tovabbi 30 mega
pedig animécid. Az utébbi kettét csak
akkor tegyik fel, ha tdl sok a hely a
vinyén, mert TENYLEG normalis se-
bességet lathatunk még egy duplas
CD-nis.
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A jaték CD-je ugy van felosztva,
hogy a 2-23. trackig audio CD (eb-
b6l 14 felett csak hattérhangok), igy
nyugodtan élvezhetjiik a zenéta gép
bekapcsolasa nélkil is. Meg kell
hagyni, elég szinvonalasra sikere-
dett a muzsika. A jaték inditaskor
egyébként mindenképp keresi a CD-
t, még ha minden fent van a vinyén,
akkor is.

A jaték a hangkartyat olyan szem-
pontbdl igényli, hogy dssze legyen
kotve a CD-vel a kimenet, igy egy
forrasbdl hallhatjuk a digi hangokat,
és a jaték zenéjét (a hangkartyat te-
hat igazabdl csak digi lejatszasara
hasznalja).

Az iranyitasarél inkabb beszéljen
akézikonyv, bar megjegyzéseink és
kiegészitéseink lennének, tgyhogy
most egy kis technikai rész kovet-
kezik.

A jaték kdzben hasznalt gombok
leirasakor elfeledkeztek parrol, de
nemcsak a kézikdnyv iréi, hanem a
README ir6i is: a két szdgletes za-
rojellel nézhetlink fel/le, az S/L
gombra bejon a DISK men, az X-
szel meg azonnal kiugrik a DOS-ba.
Ez utdbbi nagyon veszélyes, vigyaz-
zunk ra, féleg, hogy a D (guggolas)
gombja alatt van.

Az F4 gombbal olyan hasznos
infokat tudhatunk meg, hogy mi a
program verzi6ja (nalunk 1.00), és
melyik térképen, milyen koordinata-
kon vagyunk (X, Y, Z). A csatakat
gyorsithatjuk, ha #1: klkapcsoljuk a
tunk bal gombbal a Jatekmezon

A jatékban a CONFUSE FOES
ikonja nem hasonlit kifejezetten a
kézikdnyvben lerajzolt ikonra, sokkal
inkabb a SHIELD BASH ikonjara (ez
egy kisebb bug). A boltokban nekiink
sehogyan sem mikodott az
IDENTIFY, akarhogy is probaltuk,
nem adott tébb infét pl. arrél, hogy
MAGICAL LONGSWORD vagy
MAGICAL LT. CROSSBOW.

Elsé feladatunk egy normalis parti
Osszehozasa lenne. Nem ajanljuk
nagyon a QUICK kreélasi modot, a
gep sok felesleges dologra pazarol-
ja el a draga skillpontokat (bar tulaj-
donsagértékekbdl igy jobbakat is ki
lehet dobni).

A fajok és nemek vélasztasat az
Olvasora bizzuk, nem lesz dont6 je-
lentdsége a jaték soran. A tulajdon-
sagok értékeinek osszedllitasakor
azert nem art szem el6tt tartani, hogy
mindegyik karakter harcolhat egy
kdrben, itt nincs olyan, hogy a hat-
sok csak nyilazhatnak, szalfegyver-
rel harcolhatnak. Ebbél kdvetkezik,
hogy mindegyiket meg is tamadhat-
ja az ellenfél is.

Az egész gaméban nincs lehet-
ség pihenésre, igy a varazslatpon-
tok csak az igazi id6 mulasaval jon-
nek vissza. Ennek kdszdnhetben a
varazslokra elég ritkan akar raszo-
rulni az ember (neklnk féleg gyogyi-
tasra kellett). Innen mér latszik, hogy
féleg harcosokra lesz sziikség, egy
tolvaj és gyogyitd mellett (ez a kettd
akar lehet egy figurais). De még ez
utdbbi kettének is szoritsunk fegyver-
forgatasi skillre pontokat.

A skillek elosztasaval kapcsolat-
ban nem art egy kis tanacs, mert
jénéhany skillt ki lehet hagyni az éle-
tlnkbdl:

A fegyveres skillek koziil az Axes/
Maces-t azért ajanljuk, mert ezek a
fegyverek elég jol sebeznek, és csak
a kukacokra hat kevésbé (de még
azokra is) a Crushing-féle sebzés,
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amibe a legtébb ilyenfajta fegyver
tartozik. A Pole Armsok is j6 nagyo-
kat tudnak csapni, raadasul megkap-
jék a Cutting, vagy (pl. haroméagu szi-
gony, azaz trident) esetében az
Impaling kétszeres sebzésszorzojat.
A Martial Artsot csak nagyon magas
skillel hasznaljuk, de akkor tdbbszér
is tamadhat egy korben az ember-
kénk, mint hagyomanyos fegyverrel,
és idével egy Okdlcsapas akar 250
HP-t is levihet (persze Attack for
Vitals tamadasi méd esetén). A
Bows és a Firearms, azaz az ijakkal
és a |6fegyverekkel kapcsolatban
megjegyeznénk, hogy az erbonusz
nem szamit a sebzésbe (még
composite bow esetén sem!), de a
jatékban nem ismert a I6szer fogal-
ma, igy egész hasznalhaté fegyve-
rek lettek (ellenben pl. a DUNGEON
MASTER-rel).

A Knife skill akkor lehet segitse-
glinkre, ha a jatékos masik kezében
is szeretnénk fegyvert hasznalni, a
legjobb ilyenkor a Stiletto (Impaling)
vagy a Kuk(r)i.

A Casts Spells képesség novelé-
sével tdbbféle varazslatot tudunk
majd mormolni (a kézikdnyv szerint
ebben az Intelligence-re is szlksé-
gink lehet, de neklink ez nem ttint
fel, csak az, hogy a manapontok sza-
mat befolyasolja), az igazan hasz-
nos varazslat a Heal és az Aid
(egyébként rengeteg scrollt talalha-
tunk majd a jaték folyaman).

Ha hatba akarjuk békni az ellenfe-
let, ahhoz elétte el kell rejtézkddni,
ebbdl lesz a Hide, és ehhez sziik-
ség lesz a Stealth skillre. A hatbaszu-
rassal akar 6tszoros (jé!) sebzést is
tudunk okozni, de ehhez hozzéatar-
tozik, hogy csak minden masodik
kérben.

Nem-harci skillekre ne kdltsiink
sokat, mivel a boltok kvazi hasznal-
hatatlanok, igy roégton kiesik ket skill,
a Merchant és a Pick Pockets. A
Xenologyra nem lesz annyi sziikseg,
féleg hogy az igazan fontos infokat
az egyes szdrnyekrdl elmondjuk mi
magunk. A Fast Talkrol csak annyit,
hogy nagyon hasznos lehet nagyon
magas értéken, de jonéhany ellenfél
egyaltaldn nem hajlandd szobaallni
vellnk, akar azért, mert szlletése
ota nincs megfelel6 hangképzé szer-
ve, akar azert mert csak. Mindenki
dontsén maga. A See Secretsre
azért nem, mert ahol fontos, hogy
megtalaljunk egy rejteit ajtot, ot szo-
lunk, és a térképen ha minden igaz,
meg lehet talaini. Ha meg nem, ak-
kor bocs. A Lock Picking skillre azon-
ban még néhanyszor nagy szlksé-
glink lehet.

Ha valaki egy idealis partit akar
Iétrehozni, akkor még egy dologra
szilksége lesz: a berhelésre. A ki-
mentett allasok mind tdmdoritettek, de
acsalni szeret6k mérhetetlen 6romé-
re a karakterek tulajdonséagait min-
denféle tdmdrités és kodolastol men-
tesen megtalalhatjuk a SAVEx.DAT
file majdnem legvégén (par szaz
byte-tal a vége eldtt, névvel egy(tt).
Legegyszerlibb, ha a tulajdonsago-
kat és az XP-ket irjuk at. (Na és mi
lesz a jaték oromével?! - CoVboy)

A karakter nevétdl szamitott 155-
158. byte az XP, a 29-32. és 33-36.
aHP, a74-75. az MP, és a 9-28. byte-
ig terjednek a tulajdonsagok értékei,
két példanyban. Fontos, hogy szin-
tenként annyi skillpontot oszthatunk
el a karakterek kozott, amennyi a
DEXTERITY illetve INTELLIGENCE
tulajdonséagai, igy azokat legalabb
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berhelésig nem art j6 magasra fel-
tenni (kabé 500-1000 elég lesz).
Berhelés utan viszont tessék vissza-
allitani, mert ha minden igaz, a prog-
ram kabé 50 felett nem veszi figye-
lembe az értékeket, noha kiirja.

Az aranyat egy példanyban lehet
megtalalni a file legvége el6tt 7-8
sorral (pontosabb helyzetet nem ad-
nank, hazi feladatnak esetleg jo lesz
akeresgéles...).

Egy masik fontos berhelésre ak-
kor lesz szikség, ha valamilyen tar-
gyat nem talalnank meg. Tegyik fel,
hogy nem tudjatok tisztan kivenni a
leirasbol, hogy hol lehet a CAPSTAN
KEY C (ez a Vanguard Var 2. szint-
je): mentsiink allast az els6 szint
vege el6it, a feljaronal. Ne menjiink
meg fel a 2. szintre, mert akkor nem
fog mikddni, de ha mar megtdrtént,
akkor menjiink vissza az els6 szint-
re, toréljik le az adott kimentett al-
las kényvtarabol a Vanguard Var 2.
szintjét jel6l6 allast (ami valoszind-
leg a jelenleg legnagyobb sorszamu
LEVELx.DAT file), es Ggy vegezziik
el a kovetkezd lépéseket: lepjlink ki
a jatékbdl, és egy normalis
diskeditorral copyzzuk a memdriaba
a “CAPSTAN KEY C" szdveg kez-
detétdl a “CAPSTAN KEY D" szdveg
kezdetéig, keressiik meg mondjuk a
“CHAMBERLAIN'S KEY" feliratot, és
annak a kezdeténél PASTE. Ezutan
a CAPSTAN KEY C-ta CHAMBER-
LAIN'S KEY helyén talaljuk.

A jaték szempontjabol nem ké-
z6mbds, hogy ki milyeneket tud se-
bezni. llyenkor tartsuk szem el6tt a
kézikdnyvben talalhaté sebzési tab-
lazatot, kilondsen akkor, ha el is
akarjuk olvasni...

Az .ott talalhaté MAXIMUM
DAMAGE mad félreértésekre ad le-
hetéséget: azt mutatja, hogy maxi-
mum mennyi lehet az az értek, amit
sebezhet a fegyver szorzasok el6t,
tehat mennyit szamithat bele az eré
adta bénusz. Ezutan kévetkezik még
a szorzo, ha Attack for Vitals (siker-
t6l fliggben egész nagy értékekig)
vagy Mighty Blows (3x) lett valaszt-
va, majd a pancél felfogta érték le-
vonasa utan a fegyver tipusatdl fiig-
g6 sebzés (Crushing/blunt - 1x,
cutting - 1.5x, impaling- 2x). Egyéb-
ként az Attack for Vitals-szal kapcso-
latban olyan érzésiink tamadt, hogy
az adott fegyver hasznalati idejétdl
faggben (és a skilltél kevésbé flg-
goben) nétt a sebzés értéke (igy le-
hetett taléan, hogy a Martial Artsot
hasznalé karakterlink egész hihetet-
len 6sszegeket sebzett, amivel csak
Demon Slayer 500 HP feletti sebzé-
sei vetekedtek).

A szdrnyek viszonylag nagy téme-
gével talalkozhatunk a jaték soran,
bar jénéhanyhoz ugyanazt a képet
rendelték, esetleg mas szind kivitel-
ben. A Xenology képesség haszna-
lata soran a jatékban (csata kzben
jobb klikk a monsterre) sok haszon-
talan infot tudhatunk meg a rémek-
rél, ami igazan hasznos az az, hogy
ki mire immunis és mire érzekeny,
mivel lehet jobban sebezni, valamint
hogy milyen spéci képességei van-
nak (a HP és kilonféle véedelmi ér-
tékek mar nem annyira). A nevét
még elég alacsony Xenology pont
esetén is ki tudjuk talalni, igy nyu-
godt szivvel utalunk a szornyekre
név alapjan.

Varazsolni tud a Dark Shaman, a
Smoke Demon, a Red Hellcat, a
Wraith, a Grimalkin és a Nightmare.
A patkanyok 0sszes fajtaja csoport-
ban nagyobb értékkel tamad. Immu-
nitassal, illetve ellenallassal (ez olyan
immunitas, ami nem mindig jon be -
bar neklink ez nem tdnt fel) rendel-
kezik a Mantis Worker a méregre, a
Chaos Rat és Sewer Rat a hidegre
es deathre, az egerek tobbi fajtaja a
a méregre, a Trollok mindegyike a
méregre, a Troll Warrior a deathre is,
az dsszes éléholt (Wraith, Damned
One, Zombie, Skeleton, Skeleton
Lord, Skel Warrior, Corrupted Knight,
Skeleton Fury és Nightmare) vala-
mint golem a deathre és méregre, a
Nightmare a savra, az 6sszes csont-
vazféle az impalingre és cuttingre is
(csak rezisztens, de az pont elég).
A Gargoyle-t egyedil a blunt és
death sebzi normalisan. A kukacok
ellenallék a méreggel, savval és blunt
fegyverekkel szemben, és szeretik
megragadni az ellenfeleiket. A
Damned One-oknal fontos, hogy

Egyetlen mozdulatom elég egy piros filctoll likvidalasahoz

mindig mi (ssiink elészér, mert min-
den Gtése talal, és ha “nem dobjuk
meg a mentdt” vagy miafene, akkor
szépen atomjainkra eslink szét. A
halalmagia gyogyitja az él6holtak
nagy részét. Jobban sebzi a géleme-
ket az elektromossag, a Smoke
Demont a hideg, a sima skeletont a
blunt. Varazslatokkal szemben ellen-
allé az dsszes repll6 agy.

Ha a lista nem is teljes, ezekrdl
ennyi béven elég. A fébb ellenfelek-
rdl kicsit tobb szt vesztegetnénk,
hiszen tébb is mulik rajtuk.

Ezek mindegyike - még Drool ki-
raly is - tud varazsolni, a Netherbeast
kivételével. A Dark One igen érzé-
keny a meleg dolgokra - itt inkabb a
tlzre gondoljunk, mint a ferde hajla-
mokra. A Netherbeast j6 tulajdonsa-
ga, hogy amint megdljuk, erdsebben
jon vissza. Kezdetben 200 HP, ké-
s6bb egészen 500-ig felmegy. A na-
gyobbik baj az lesz vele, hogy min-
den Utése talal, és a szokasos men-
t6 elrontasa esetén kezdetben csak
lelassit, majd meg is 6l. Ugyanilyen
gonddal talalhatjuk szembe magun-
kat, ha a Nyolc egyikével talalko-
zunk, és 6k még raadasul a varazs-
latokra immunisak. A Férgek Ura
nem immunis semmire, de egy cso-
mo kukacot el6 tud huzni a zsebé-
bél. Jo neki. A nagy Anthrax, a féel-
len pedig 2500 HP-javal és varazs-
latra immunitasaval kiemelkedik a
tobbi kozul, bar érintése egyaltalan
nem veszélyes, mert minddssze le-
szedi az varazslatokat az adott ka-
rakterekrél.

Jéjjon a tipphalmaz utan a jaték.
Feladatunk, hogy ismét miikddésbe
hozzuk azt a magikus pajzsot, amit
Skelon hozott |étre a sajat magardl
elnevezett hagon, hogy igy vedje az
Eszaki Foldeket a Nocturnalok (kb.
gjlények) és Sotétek seregétdl. A
Nocturnalok eddig nem okoztak iga-
zi nagy gondot, de valamely hatal-
mas lény uralma ala hajtotta cket, és
hadda szervezte a szamtalan rémet.
Egyik nap ezt a pajzsot kikapcsol-
tak, és a sereg elindult a hago felé,
ahol éppen hosszu hetekig elnyuld
csatakat vivnak a Sugarzé Rend
(Csernobili Menhelyszokevények),
azaz a jok csapata ellen. A dolgot
tarkitja néhany tlizsziinet, amit allan-
déan tlizsziinet-megszegések ko-
vetnek, valamint hogy ujsagirokat
gyilkol mindkeét fél, azontul hetven év
feletti 6reg néniket és bacsikat ers-
szakolnak meg.

Theros nev orrszarvufejl katona
idvzdl minket, és bebocsajtast kér
a csapatba, engedjik meg, mert
szlkseglnk lesz ra, agyis van egy
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szabad hely. A masik szabad helyet
hamarosan egy trollal téltethetlink
be. Theros a Vanguard Varnak volt
akapitanya, amikor az (in. Sétét lény
(Dark One) megtamadta a seregé-
vel az er6dot, és elfoglalta, majd a
pajzshoz energiat adé lampasokat
tonkretette. | elvesztett becsuletét
szeretné azzal visszaszerezni, hogy
segit nekiink Vanguard Varanal. A
varhoz a trollbarlangon keresztil le-
het eljutni, ami a tdlparton van.

Ezen a palyan talalkozhatunk 6ri-
asdarazsakkal és hegyi macskak-
kal.

A tilpartra egy hid vezet, a hidon
pedig a trollok j6 szok&sahoz hiven
egy wartburg all. Ja nem. Egy troll.
Ez a roppant bonyolult Bert nevet
viseli, és addig nem hajlandé minket
tovabbereszteni, mig oda nem adjuk
neki a bunkojat. Igérjik meg neki,
hogy visszakapja. Tehat egy ideig
akkor mégsem megytink at.

A jaték leirasa soran csak a fonto-
sabb vagy hasznosabb targyakra
fogunk kitérni, igy a késdbbiek so-
ran ne is varja azt senki, hogy min-
den egyes lada helyérdl pontos ko-
ordinatakat adunk meg. Aki erre
kivancsi, az rendelje meg az SSI al-
tal kiadott hintbookot 21 dolcsiért.

Az innensé parton van egy bolt,
nem tul hasznalhato cuccokkal (egy
ideig nem lesz ra pénziink, amint van
ra pénziink, addigra meg mar sok-
kal jobb targyakat talalhattunk a
dungeondkben, ingyen), ez északra.
A bolttdl déire van egy bejarat az it-
teni parti barlangokba, az elsé ledga-
zas nyugatra rejti Bert szeretett bun-
kéjat. Délebbre talalunk még egy-két
hasznosabb cuccot. A hidon adjuk
neki oda a bunkét, engediik, hogy
csatlakozzon. Irté j0 tulajdonsaga,
hogy gyorsan regeneralédik, igy nem
is kell ra RAISE DEAD-et pazarolni,
mert egy kis id6 utan automatikusan
feléled. Az ereje is egész tekintélyes,
30.

A tulparton keressilik meg a liftet
(a hidtol délkeletre). Menjink be,
rantsunk a karon egyet, és el is in-
dultunk felfelé. A lifttol keletre van egy
szobor, talalos kérdésére kell vala-
szolni, ami PEACE, de errefelé a
Sugarz6 Rend Fellegvaraba érnénk
(j6par napos/hetes Ut utan), ami el6tt
a Vanguard Varba kéne jutni. Ezért
keresslink egy feljarét a déli oldalon
(vigyazzunk ra, hogy le ne essfink!),
ott fel. Ez egy kisebb szint, keres-
siink még egy feljarét. Odafent tala-
lunk még egy szobrot, valaszoljuk
neki, hogy BRAVERY, és mehetiink
is a trollok barlangjaba.

A trollok barlangja egy el6szoba a
Vanguard Varhoz. Mar ez is ronda
egy palya, de még nem is kozelit a
torpe banyak csufsagahoz. Talalha-
tunk kégyikokat, &s sok-sok trollocs-
kat és saskacskat. Megeshet par-
szor, hogy a barlang falanak egyik-
masik része gy dont, hogy 6 most
beomlik, és gy is tesz. Ekkor ki kell
magunkat asni (ehhez - egyelre -
nem kell lapat).

El6szor két kulcs megszerzésére
indulunk: menjink el6szér jobbra,
amint lehet (ki kell hozza nyitni egy
ajtot), majd a balra nyilo elagazast
valasszuk, egyenesen (talalhatunk
egy longswordot is), a kdvetkezd el-
agazasnal balra (nem a szakadék-
bal), itt mégéttiink beomlik a fal, to-
vabb egyenesen, megint omlas, bal-
ra, jobbra, fel, és talalhatunk két kul-
csot, valamint egy sodronyinget. A
MOUNTAIN KEY nev(t nyugodtan

eldobhatjuk. Vissza a bejarathoz (fal-
bontasok, harcok). A bejarat mellett
nem messze van egy felfelé vezetd
Ut balra, itt masszunk fel, és nézzik
meg jobbra az els6 beugrét. Ittis egy
kulcs. Menjiink tovabb egészen ad-
dig, mig egy nagy kapuig nem ertink
(kissé északabbra van), sok trollal.
Atrollokat Ussik, a kaput pedig nyis-
suk ki.

Odabent keressiink egy kapcso-
16t (katt), majd menjink fel a lépcsdn,
és ott is keresstink egy kapcsolét,
aztis aktivaljuk, igy mar kinyithatjuk
a terem kozepén lévé emelvényt,
aminek mélyen egy forrashoz jutha-
tunk, ami j6 hatassal van karaktere-
inkre (bar a jaték vegigvitelehez nem
elengedhetetlen).

Menjlink ki a kapun észak-észak-
keletre, egyenesen a nagy elagazas-
hoz, itt menjink jobbra, egyenesen.
Nyissuk ki a nagy kaput. Odabent jo
sok trollt kell lenyomnunk, majd ke-
ressik meg Drool kiraly ladakulcsat,
uténa a hozza tartozé |adat, vegyik
ki a szerzddését a Sotét Iénnyel, és
egessik el a kézeli parazstartoban.
Ahhoz, hogy tovabbjussunk, a liftnek
egy kodot kell mondani, ami “MALE-
FICENT". Oljiik le a kiralyt (akinek a
szerz6dés megsemmisitésével fele-
annyi HP-je maradt) és a katonait,
majd masszunk be a VANGUARD
EROD-jébe.

Beérkezéskor hallhatunk egy stan-
dard, gonosz hangot - rekedt, elnyuj-
tott, mint aki régota éjszakai életet
él. (Jaj, megjott az asszony! -
CoVboy) A nagyobbik baj, hogy az
atvezet0 hid visszahtzodik. Roppant
feladat: keletre talalunk két kart,
ezekkel lehet visszaereszteni a hi-
dat. Ezen a szinten van egy borton,
szabaditsuk ki a szerencsetleneket.

Induljunk a hid utani elsé nagy ke-
resztezodésnél balra, és ott keres-
slik meg a B blokkot (a keleti oldal
az északon lévo racsok kozott). El-
mondja egy helybéli rab, hogy ki kell
kapcsolnunk a racsokban folyo ara-
mot, amit az iranyitd termekbdl te-
hetlink meg (ezek a cellak mellett
lévé kulcsos helyiségek), a terem-
hez a kulcsot a délnyugati sarokban
szedhetjik 6ssze. Elegendd a B cel-
lasor kallantydjat levagni. A rab ha-
labal elmond egy titkos termet, egy
teglat kell behelyezni a délnyugati
folyosé végen talalhato likba. Men-
jlnk vissza az iranyitd szobakba, és
Ugy tegylnk vissza minden kart,
hogy zart legyen az aramkér, min-
den blokk legyzn aram alatt. Mehe-
tiink fel északra a nagy elagazasnal,
ha minden blokk be van kapcsolva,
kéken fog vilagitani az dsszes lam-

Elnézést, de nem tudom, hogy mi van a képen. Esetleg el-
mesélhetem a 'Piroska és a farkas'-t hozza, de gondolom,
mar mindenki ismeri...

pa abal oldalon a racs el6tt. A szem-
kozti falon 1évé kart kapcsoljuk at,
és mehetnénk is fel, csak el6tte kell
egy PORTCULLIS KEY. Ahol ez a
kulcs van, ahhoz szlkség lesz egy
WARDENS ROOM KEY-re.

A megszerzéséhez induljunk el a
racs és PORTCULLIS zar el6tt ke-
letre. lit bejutunk egy olyan helyre,
ahol igyekezni kell, mert egy lefolyd
mindenkeépp le akar benniinket szip-
pantani (egyébként ha leesink, ki-
kapcsolhatjuk odalent egy zdéld
gombbal). Menjiink északra, ott nyis-
suk ki a nyugatra nyilo ajtot, és meg
is van a kulcs. A lefolyénal fussunk
at a nyugati kapuhoz, ott induljunk
délre, és meg is talalhatjuk a
portcullis kulcsat. Felmehetiink a
masodik szintre. Ezen a szinten ke-
letre egy kisebb labirintus van, ahol
talalhatunk egy teljes pancélt, elég
erdekes formajut. A labirintusban van
egy-két teleport, ezeket (igy passzol-
hatjuk ki, ha a kdzépsé részen ra-
kattintunk a falra, mire a lukat elfedi
egy alfal. Igy atugorhatunk kis tigyes-
seggel a nem lathatd, de mashogy
el nem érhet6 részre.

A masodik szint nem lesz egy 6t-
perces hely, ugyanis négy kulcsot
kell 6sszegydijteni, mikdzben megfe-
lel6 iranyba rancigalunk egy nagy
fakereket.

Két szintre lehet osztani, és egy
csomo racsot is talalhatunk. A racso-
kat lehet szabalyozni a kdzéps6 fa-
kerékkel, mi tul sok rendszert nem
talaltunk abban, hogy az éra jarasa-
val megegyezd vagy ellentétes irany-
ba hazzuk, mindenesetre nekiink
gy tlnt, hogy az irany szamit, nem
a helyzet. A CAPSTAN KEY-ekkel
lehet kinyitni a felfelé vezetd folyoso

Az automap tokéletesen lizemel ZX-81-emulatoron is

ajtajat, ebbdl mi a C-t nem nagyon
talaltuk. Valami varazsléval kapcso-
latos szoba segithet, csakhogy mi
ilyet nem leltiink, és volt egy nem
hasznalt CHAMBERLAINS KEY-link
is.

Az A kulcsot az also szinten az
északnyugati részen talalhatjuk, a
hozzajutashoz még a helyiség lép-
csGjét és kapcsoldjat is igénybe kell
venniink, mert csak igy nyilik ki a
kisebb terem, ahol MAUL tarsasaga-
ban hever a kulcsocska.

A B kulcs a felsé szinten van, de
meég ehhez sem kell racsot nyitogat-
ni. A délkeleti sarkot keressiik meg,
ott egy falat kell megnyomni, mert az
ugye egy titkosajto.

A D kulcs az also6 szinten talalha-
t6 kdnyvtarban van, amihez az also
szint déli racsanak kinyitasan kivil
még egy KEEP LIBRARY KEY-re is
sziiksegink lehet. Enhez még egy
BEACON MASTER KEY-re is szik-
séglnk lesz, ezt az also szinten, a
délnyugati sarokban talalhato terem-
ben leljik, ennek az ajtaja az északi
oldalon van. (Sajnos el6fordult mar
olyan, hogy a kulcs nem volt itt, ez
mindenképpen csak bug lehet.)

Ha kész, menjlink a felsd szintre,
ott az északkeleti racstdl nyugatra
nyilé zaras ajtét bizergaljuk meg.
Odabent kapcsoljuk be a teleportot.
Ugorjunk le a balkonrdl az also szint-
re, és lépjink a teleportra. A szoba-
ban megleljik a kényvtar kulcsat.
Menjtink innen ki. Most nyissuk ki a
kerékkel a délnyugati racsot, majd a
kényvtarajto zarat. A benti kellemes
kényvtaros-nénik lemészarolasa
kozben keressilk meg a feljarét.
Odafent lehet, hogy azonnal |atunk
egy kélépcsét, de ha nem, akkor
nézzink ki egy szimpatikus kapcso-
16t, és azt felkattintva el&jon. A k&-
|épcs6 tetején taldlhatjuk a kulcsocs-
kat, egy kis grimoire mellett, amin az
AID van.

Nyissuk ki a négy zarat, majd a
CAPSTAN helyett megjelend oszlo-
pon kapcsoljuk at a kart.

Felfelé menet Theros elvalik csa-
patunktdl. De kar... A harmadik szint-
hez lehet szerencsénk.

Itt el6szdr szabaditsunk ki egy
Selene nevdi elf nét, hogy ismét tel-
jes legyen a csapat. O a kor alaku
szint déli részének kdzepén talalha-
16, csak el6tte egy gombot kell hasz-
nalni, mert a fold ala bujt. A gomb
kicsit nyugatra van.

Most induljunk el keleti iranyba, és
az északkeleti “sarokban” talalha-
tunk egy z6ld gombot, amivel kinyit-
hatunk egy lejaratot a keleti oldal
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kozepén. A zold gomb eléréséhez
elébb egy kicsit északabbra (a ko-
ponya liregétdl egy csdppet nyugat-
ra) keressilink meg egy titkosajtot,
ahol egy kart kattintva lift segit min-
ket a z6ld gombhoz. Odalent a sok
wraith mellett egy legendas targyat,
a léleklopbnak is hasznalhato
KASZAt talalhatjuk. Mivel a sarkok-
ban talalhaté koponyakat lelkekkel
kell megetetni, nem art ha kézbe
vessz(k, és lenyomjuk vele az els6
(tunkba akadd gonosz lelkeket (leg-
alabb négyet). Ha megvan, adjuk oda
a kaszat az egyik koponyanak, igy
mar fel is tudunk teleportalni.

Odafent egy kulcsot kell megsze-
rezni (az oltar kulcsat), majd hat dra-
gakovet. A kulcs a déli oldalon van a
két kapu kozott. Menijiink fel az észa-
ki oldalra, ott nyissuk ki a zarat, kat-
tintsuk fel a kart, és mar be is mehe-
tlnk a dragakéveket tartalmazo ta-
lakhoz.

Ahhoz, hogy rendbeszedjlik, eld-
szor hat dragakdvet kéne dssze-
szedni. Kezdjlk az északkeleti olda-
lon, az északabbra Iévé teremben.
Itt egy piros dragakavet talalhatunk,
a kdvetkez6 teremben - ha az 6ra
jarasaval megegyez6 iranyban hala-
dunk - a polc mogott egy kéket, majd
egy ismét egy keket (ez mar a deli
oldalon), aztan a kovetkezd terem-
ben a délkeleti sarokban kattintsunk
az oszlopra, és ismét egy dragakd
lesz a jutalmunk. A kévetkezd terem-
ben egy z6ld talalhatd (ha nem len-
ne itt, akkor probalkozzunk megint
az oszloppal). A kdvetkezd teremben
dragakdé nem lesz, de az utana lévé-
ben ha minden igaz kettG is. A 1é-
nyeg az, hogy legyen hat darab, és
mind a hat ezekben a termekben ta-
lalhat6. Menjlink be a keletebbre [évé
dragakdves talhoz. A kévetkezd sor-
rendben pakoljuk le a dragakéveket
(atalra kattintsunk, és utana beirhat-
juk a most kovetkez8 szdveget):
RED, YELLOW, BLUE. A nyuga-
tabbra Iévénél: RED, GREEN,
BLUE.

Eddig nem nyilott ki a déli oldalon
délre nyil6 ajtd, most menjiink oda.
A nyugati kapcsol6t allitsuk lenti al-
lasba, a keletit fentibe, és mar le is
mehetiink lifttel a Sotét lényt meg-
agyabugyalni.

A sok hasznos dolog kézil a két
fehér kristalyt tegy ik el, &s a Demon
Slayer nevii klassz fegyvert. A két
fehér kristalyt tegyiik bele a nyugati
és keleti oldalon, emelvényen talal-
haté lampasokba, s mar indulha-
tunk is a Sugarzé Fellegvarhoz.

A fekete kristalyokat, amiket meg-
kapunk, varazstargyként hasznalha-
tunk. A TEAR OF THE BEAST egy
CHARM varazslat, a TALON OF
THE ANARCH egy MAELSTORM.

Tavozéashoz haszndljuk az észa-
kon aktivalodott teleportot. Egyéb-
ként Selene is elmegy.

Visszakeriiliink a hegyek kdzé.
Most menjunk le a lifthez, keressiik
meq a keleti oldal kbzepe tajan levé
szobrot, mondjuk neki megoldas-
ként, hogy PEACE.

Szikseég lesz még persze a derék
trollok barlangjaban megszerezhet6
MOUNTAIN KEY-re is - ugye nem
gondolta senki sem komolyan, hogy
tényleg eldobhatjuk?

Az utvonal a Citadellahoz elég
egyszerli lesz: el6szor a hegyek |a-
baitdl kell leereszkedni a torpék ba-
nyajaba, majd onnan a varosukba,
ahonnan egy kisebb barlangrend-
szerrel vegyitve ismét a varosba ju-

Na, megmondtam, hogy lesz itt térkép!

tunk vissza. A varosbol a kdvetkezd
allomas megint barlangosdi lesz,
majd egy katakomba, végll egy csa-
tornarendszer. Mar ott is vagyunk a
varnal.

A BOWELS ket szintje kozll az
elsé nagyon egyszer(i. Megérkezé-
stink utan menjink el nyugatra, és a
harmadik ledgazasnal északra (ez
az elsé folyoso északra, a tobbi ter-
mekbe vezet). Ha az itt talalhatd ka-
put nem tudnank kinyitni, akkor a
megérkezési helynél (délnyugati sa-
rok) menjiink be a bal oldalon nyilé
masodik leagazasnal, az északra
Iévé titkosajto kinyitasa utan menjiink
tovabb északra, itt le kell guggol-
nunk, hogy tovabbjussunk. Sok skor-
piét kell még leapritanunk, de tart-
sunk keleti iranyba, ott talalni fogunk
egy kijaratot, ami raadasul nemis tit-
kos. Innen mar csak menjiink kelet-
re egészen addig, mig balra meg
nem ftalaljuk a lejaratot (az el6bb
emlitett folyoso vege). Ezzel az Gt-
vonallal megspéroltunk egy kis ogre-
harcot is. Van amugy egy emlitésre
méltd gydrd is a szinten, egy tlizhe-
lyes teremben, a tizhely szélén.

A masodik szinten ment el a ked-
viink eldszor a térképek rajzolasa-
tdl, ha valaki kivancsi miért, ajanljuk
neki az északnyugati cslicskot.

Elészor szedjink 6ssze 3 SOVC-
ot, ami a SAFETY-OVERRIDE
VALVE CONTROL vagy miafene ré-
viditése. Ezzel lehet ugyanis felrob-
bantani a tovabbjutashoz szilkséges
ajtét zaro kaput. Induljunk el a kelet-
re vivé kis jaratban (a starthely ter-
mében a délnyugati sarok). Menijiink
rajta egészen az els6 leagazasig
jobbra, itt balra, balra, balra, és meg
is leltlik az egyik SOVC-ot. Vissza a
hosszu jaratra, tovabb északra, a
masodik ledgazasnal szintén fordul-
junk be. A harmadik balra ledgazas-
nal fel, és ott menjink végig, ne for-
duljunk le, igy megtalaljuk a maso-
dik SOVC-ot. Vissza a kiindulasi te-
rembe. A terembdl menjlink a balra
nyilé nagyobb folyosén, s amint le-
het, forduljunk délnek. (Kész. Nem
megyek sehova, most mar elegem
volt! Mi ez itt, Kék Tura?! -
CoVboy) Eljutunk a harmadik
SOVC-hoz. Most menjunk a bojler-
hez. Vissza a legutdbbi keresztez6-
déshez, menjink nyugatra, majd
északnak, az elsé keletre leagazas-
nél keletre, és a folyosé végén be-
nyithatunk a nagy, fémtartalyhoz.
Tegyuk ra mind a harom szelepet, és
menjink egy kissé messze téle, mert
nagyot fog pukkanni, és még bajunk
eshet. Ki a terembdl|, és északra,
mert mar kinyilik az ajto.

Eszakra. A balra lévé ajtd mogott
tovabbi ajtok talalhatok, az északi
oldalon a méasodik egy gélemet ad,
csak hianyzik hozza a kipuffogocsé.
A terembdl kijovet menjiink egyene-
sen (nyugatra), és a folyosé végén
|évé teremben meglelhetjik a hiany-
z0 alkatrészt, amivel mar ssze is
szereltiink egy NPC-t, a PROTO-
TYPE 17 névre hallgatd golemet.

Eszakra haladva az els6 ajtét a
jobb oldalon nyissuk fel, odabent a
golemek harcolgatnak egymassal.
Rohanjunk at a termen, mert elég
sok ellenféllel talalkozhatunk, ha le-
allunk bunydzni, a délkeleti sarokba.
Innen menjink keletre, majd délre,
és ott is vagunk a banyak szintjén.

Akinek van fogalma arrél, hogy
hogyan néezhet ki egy banya, mar
elére fogja a fejét, hiszen ez az a
hely, ahol a dungeon készitéi a leg-
perverzebb maédon kiélhetik fantazi-
ajukat, ésigazi, amolyan Fiilesbe ill6
labirintusokat szerkeszthetnek. Aki-
nek meg nincs errdl fogalma, annak
mellékellink egy képet a gép auto-
mata térkepérdl. (Itt lesz valahol.
Reményeim szerint plusz/minusz
1-2 oldal. Ja, most latom, ott van
fent - Mapboy)

A térkep északnyugati sarkaba
érkezink. Induljunk a dél felé sza-
mitott masodik beugron, balra, és
egyenesen. It lesz harom haromva-
lasztasos folyosd, mindegyiknél ott
kell atmenni, amelyiknek a falan igaz
allitas van. Az elsé a legfelsé:
HEAVIEST - QUICKSILVER, a ma-
sodik a nyugati: MOST MALLEABLE
- TIN, a harmadik a WEIGHT MOST
- IRON. Talalunk egy kapcsolé6t a
tovabbjutashoz.

Most j6n egy puzzle, karokkal kell
szérakozni ahhoz, hogy tovabbme-
hesstink: allitsuk at a fels6 és az alsé
teremben is a déli kapcsoldt. Az igy
elérhet6vé valt két kapcsoldt szintéen
kattintsuk at, és mar ki is nyithatjuk
a kovetkez6 kapcsoldval az utunkat
elzaro racsot. Menjlink a most elér-
hetd délnyugati sarokba, ahol egy
zarat lathatunk, aminek egy OLD
MINE KEY kell. Ezt a kulcsot a te-
remben északkeleti iranyban nyilé
teremben taldlhatjuk meg. Menjlnk
tovabb délre, az ajton at. Délkeleti
irAnyba tartas esetén két lejarét is
talalhatunk a masodik szintre. EIG-
szor nézzik azt a leagazast, ami
masodszor talalhaté az Gton (az elsg,
ha minden igaz, egy zsakutca). Oda-
lent valasszuk a masodik ledgazast
a keleti oldalon, és menjiink tovabb
egyenesen amig egy zsakutcaba
nem jutunk, ahol mellesleg egy MINE
FOREMANS KEY is van.

Vissza az el6z6 szintre. Menjiink
tovabb keletre, és a négyes elaga-
zasnal valasszuk a délit, elfordulunk
keletre, és egyenesen menve elér-
hetjlik a masik lejaratot.

A masodik szint, ha lehet még az
elsénél is szebb. A lényeg, hogy az
északnyugati sarokba kell eljutni, oft
van a lejarat. Induljunk el a masodik
délre induld Gton, majd a terembdl,
ahova jutunk, menjiink ki a nyugatra
nyild ajtén. Kattintsunk a hordéra, és
robbantsuk fel (kicsit tavolodjunk el
t6le), majd induljunk az északabbra
nyilé nyugati uton, és koptassuk az
els6 északi jaratot, ahol mindig tart-
sunk nyugatra. Most vagyunk egy
nagyobb teremben, ahonnan mar vi-
szonylag hamar elérhetjiik a lejara-
tot.

Menjiink az északi folyoson, és
forduljunk le keletre, amint lehet. Itt
a tovabbjutashoz egy gombot kell
megnyomnunk, amire felh(zdédik az
utunkat all6 fal. Tovabb keleti irany-
ban, ha elagazas van, mindig az
északabbit preferaljuk. Ha mindent
jol csinaltunk, egy hosszu folyosdra
jutunk, ami hamarosan elfordul
északnak, s mar ott is van a lejarat
a harmadik szintre.

A harmadik szinten is mindgssze
sétalnunk kell, egy darab gombot
nem kell megnyomnunk, bar talalha-
tunk egy kulcsot egy ki nem ba-
nyaszhato aranyérben (hehe, ne tes-
sék félreérteni: aranyat - és nem
mast - tartalmazd érrél van szd).
Csak éppen a kulcshoz nincs zar az
egész jatékban. Ha meg egy épkéz-
lab Sugarzé Rendbéli lovagot aka-
runk a csapatunkban tudni, még egy
asora is szikségink lesz. Az as6 a
starthelyrél délre, nyugati oldalon
talalhato teremben van, egy aszta-
lon.

Aterembdl a nagy liregbe Ugy jut-
hatunk el a legegyszeriibben, ha
megkeriljik a termet, ami a keletre
jutast akaddlyozza, tehat balra, jobb-
ra, jobbra, és be keletre. Itt rengeteg
kukac és patkany kozott egy rakas
vért és hullat lathatunk, amolyan iga-
zi turistalatvanyossag. Kévessiik a
vérnyomokat, egészen addig, amig
egy befalazott Girgéhez nem ériink
(délre nyilik az (rge Uregjének ajta-
ja). Kopogtassunk rajta az aséval, és
mar ki is szabadul.

Amikor bemutatkozik, még nem
muszaj rogtdn miszlikbe apritani,
ugyanis Lord Brazilnak hivjak, vagy
miafene. Hehe. Bar nem artana be-
venni a csapatba, de nehogy azért
kildjik el szegény Bert nevi
trollunkat, mert mondjuk Lord Brazil-
nak biztos tobb az esze... Egyébként
igértessik meg vele, hogy nem pré-
bal majd a kaland soran irogatni, hu-
morizalni vagy ilyesmi, kilénben
halal fia.

A helyszintdl délre van egy hosz-
szabb, kelet-nyugat iranyu folyoso,
ahonnan elég sok minden nyilik.
Menjiink el a keleti végébe, és ott
hasznaljuk a lejaratot.

Menjink tovabb keletre, amig egy
nagy terembe nem ériink, ahonnan
mar nem vezet tovabb keleti Gt. Mind-
egy melyik északi jaratot valasztjuk,
ugyanoda jutunk. Tartsunk szorgal-
masan északi, északkeleti iranyba,
és mar le is értiink a sotétkek torpi-
kék varosaba.

Rengeteg rohangélas lesz 6ssze-
vissza, de lerdvidithetjiik a jatékot,
ha lemondunk a térpe varos és ala-
pitojanak elpusztitasarol, valamint az
Alapitd kellemes pancéljardl.
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Rengeteg haszontalan terem van
a varos két szintjén.

Induljunk délre, at a racson, és at
akeleti racson. Menjtink fel az utunk-
ba es6 els6 haz lépeséjén (kivilrél
nyilik, a tér északnyugati haza mel-
161). Odafent a kapcsoldval kinyitot-
tuk a nagykaput, tovabb. Nem na-
gyon érdemes egyik hazba sem be-
menni, tartsunk inkabb folyamatosan
délkelet felé az utcakon. Lent is va-
gyunk a masodik szinten.

Kovessilk az els6 szinten hasznalt
moédszert, végig az utcakon. A tér-
kép délkeleleti sarkaban menjiink fel
az északabbra levd lépcson, igy egy
kapcsolohoz juthatunk néhany repu-
16 agy szeétfroccsentése utan (ez az
egészben a legvéresebb!) Menjlink
tovabb északra, és meg is talaljuk a
lejaratot az Alapitok Barlangjaba.

Az Alapitok Barlangjaban egyel6-
re csak annyi a dolgunk, hogy felja-
rot talaljunk. Menjink le. Odalent az
északkeleti jaratot valasszuk, és
menijink el a végére, ahol talalhatunk
egy kapcsolot.

Ezzel kiszabaditottunk harom go-
lemet, de tovabb tudunk menni
északnyugatra is. Menjlnk észak-
nak amig lehet, majd nyugatra. lit a
délre nyilo jaratot keressik meg,
aminek az eleje felé van egy zava-
ros viz( és izl pocsolya is, amibdl
jobb nem inni. A folyos6n menjlink
végig, délkeletre talalhatunk egy ra-
csot, ami mdgott feljarot talalunk a
masodik szintre, csak éppen egy
masik részére.

Itt megint csak menjiink végig az
utcakon, az északnyugati sarok felé,
ahol az els6 szintre jutunk vissza.
Egyébkent talalhatunk egy csakanyt
az elsé nyugatra nyilé hazban, csak
mi nagyon nem tudtuk semmire sem
hasznalni. Talalhaté még egy Gnaw-
féle szatocs- és fegyverzeti bolt is,
kevés hasznalhaté cuccal.

Mostani feladatunk annyival fog
nehezedni, hogy le kell gy&zni a Fér-
gek Urat is, sok kukacaval egy(tt. A
sotétkék torpikék istenként tisztelik.
A démon tronterme északra talalha-
t0, szintén csak vegig kell menni az
utcakon. A terem delkeleti sarkaban
egy torpe sikoltozik, kiszabadithat-
juk, ha szlikséglink van egy tarsra.

Ha ezt tesszuk, ne feledjtk, hogy
csak akkor jon veliink, ha segitiink
neki megsemmisiteni az Alapitok
Kéveét, a kdvet, amit a varos épitese-
kor el6szor letettek. Ha ez megsem-
misdl, Ggy a torpék szamara sem
lesz tébbe szent hely az a varos, amit
a sotétkek torpikék elraboltak tolik.

Eletinkbél nyugodtan kihagyhat-
juk a terembdl délkeletre nyilo leja-
ratot, hacsak egy-két plusz cuccra
nincs szikségunk. Innen ismét a
masodik szintre jutunk, ahol j6 so-
kat ugralhatunk, ha akarunk, de iga-
zi értekeset csak igazi akrobatak ta-
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Egy érdekes bigyo, de csak késdbh'lesz hozza szerencsétek

lalhatnak, akik szép sorban fel tud-
nak pattanni az északkeleti sarokban
lévé ladak legmagasabbikéara.

Menjunk inkabb a trénterembdl
északra, egy kapun at. Ha valaki ki
akarja hagyni a térpe kivansagat,
eszaknyugatnak induljon, és a sarok-
ban megtalalja a lejaratot abba a
barlangrendszerbe, ahonnan elébb-
utébb eljuthatunk a citadellahoz.
Menjlink le az Alapitok Barlangjaba,
azaz induljunk északkeletnek.

Elszor ket kapesolot kell atkattin-
tanunk, hogy bejuthassunk a torpék
elhunyt kiralyahoz. Az elsé a nyuga-
ti oldalon talalhato, a harmadik be-
ugré megeérkezési helylinktdl. A sza-
kadékra mindenhol vigyazzunk,
azonnali halalunkat okozhatja (ez
volt a torpék ostromvédelmi rendsze-
re). A masik a délkeleti sarok terme-
bl érhetd el, kopogtassuk meg a
falat itt-oft, és talalunk egy délre nyi-
16 titkosajtot.

Most méar mehetiink az északke-
leti sarokbol nyil6 terembe. Egyéb-
ként a szint kozepén levd éplletbe
is le lehet menni, csak nekink
visszafelé nem miikddott a kapcso-
16. Odalent megtaldlhatjuk a helyet,
ahol a sotétkék térpikek betdrtek
Karegh-Konanba. Szamunkra ez
nem tul fontos.

Az északkeleti teremben egy-két
golem lelitése utan ugorjunk at a déli
részre, ahol nyugatra egy alfalat
talaunk. Kattintsuk at az ott talalhat6
kapcsolét, és menjink at a most
megnyilt hidon. El lesziink telepor-
talva az egyes szint eddig el nem
érhetd termebe. Odabent talalhatunk
eqgy pajzsot, ami ndveszti az egész-
seglnket eggyel, valamint a szarko-
fagban Konan (ilyen fantaziadus ne-
vet adtak a térpe-6snek) pancéljat,
es a varos Alapitokovet. Kivételes
esetnek szamit, hogy nem lett beld-
le él6holt, igy meg sem kell kiizde-
nink vele. Visszafelé mar nem
teleporttal megytink, hanem gyalog,

A mesék valdra valnak: itt van a 'Teriilj, teriilj asztalkam'

és vegylk iranyba a Final Gates-t,
azaz a Végs6 Kapukat, amivel ko-
zelebb jutunk a Citadellahoz.

A kovetkez6 barlangrendszer
egész egyszer(. A kapu szamara
meg kell oldani egy talalos kérdest.
A modszer ismerés lehet az ARENA-
bdl, ugye? Szerencsére most a meg-
feleld file-ban meg lehet talélni min-
den talalos kérdés megoldasat, igy
mi is tudjuk a valaszt arra a kérdes-
re, ami megfeleld magyar forditas-
sal nem olyan nehéz, mint az angol,
készénhetéen a PASS igének.
Mondjuk neki, hogy TIME. Bent men-
junk elére (kevesebb harc miatt va-
lasszuk a keleti folyosot), és a nagy
kerékhez érve tegyik a kovetkezo-
ket: PULL, RIGHT, PUSH. Ha nem
jénne be, akkor az azért van, mert
véletlen-generéatort hasznal a gém.
llyenkor két feliratot kell keresni, az
egyik a nyugati folyosén, a masik a
keletin talalhato. Nincsenek elrejtve,
csak sok saskaval és patkannyal kell
harcolni. A két kombinacié utan pe-
dig minden esetben PUSH kell.

Hamarosan egy Ujabb kapu elé
érink, télink balra pedig egy vizfo-
lyas. Ezt egyel6re hagyjuk ki, mert
csak az elso szintre jutnank vissza.
A kaput ki lehet nyitni, csak éppen
egy kis aram fog minket megrazni,
majd egy halom nagyra nétt egér ug-
rik a nyakunkba.

A nagy DRAGONET fészekrakd
helyen, ahova érkeztlink, harom kap-
csolot kell keresniink. Az egyik a le-
jarattdl jobbra van, egy kis beugré-
ban, a masik a kdzépsé nagy osz-
lop egyik oldalan, a harmadik pedig
a tovabbjutast biztosito atjarétol bal-
ra. Odabent néhany nagyobb
DRAGONET utan a foédragonet, a
falkavezérrel akaszthatjuk éssze
bajszunkat.

Keressiink egy gombot a lépcsé
egyik oldalan, és tovabbi Gt nyilik -
ha mégsem, akkor a Iépcsé masik
oldalan is keressiink gombot. A k&-
vetkezd torlasz elmozditasara egy
kis sziirke gombot kell keresniink a
jobb sarokban. Meg is lett a lejarat a
harmadik szintre.

El6rebocsajtjuk, nem lesz valami
szimpla rész. Minél tobb puskapo-
ros hordét kell dsszeszedniink, amik-
kel az utakat elzaré falakat robbant-
hatjuk ki. Ha a veghezvitelhez kevés
lenne a robbandanyag, nyugodtan
ugorjunk le a szinten talalhato folyo-
ba, ami levisz egy uj, kisebb méretii
3. szintre. Ott csak arra kell vigyaz-
nunk, hogy idejében prébaljunk meg
kikecmeregni a vizbél, mert Karegh-
Konan els6 szintjén kotlink ki. Keres-
siik meg az els6 pallot, deszkat, ami
az utunkba - pontosabban a viz ut-
jaba esik, ez a folyasiranytél jobbra
lesz. Innen még nem tudunk kijutni,

Ggyhogy sodrédjunk addig, amig
nem latunk egy |épcsét az egyik sa-
rokban. Ha nem igazan akar kien-
gedni minket a sodras, hasznaljuk a
SHIFT gombot, azaz a futast. Innen
mar szarazon vagyunk, csak néha
kell atugralni par méteres szakadé-
kokat. Akar 3-4 [6poros hordét is ta-
lalhatunk a sok baziliszkusz mellett.

Visszatérve az eredeti 3. szintre,
tegyilk a hordét az omlasos falra
(nyugatra). Rogton gyakorolhatjuk is
az ugri-bugrit, at kéne szallni az
északibb partra. Atugras el6tt, ha
minden igaz, talalhatunk néhany hor-
dét is. A negyedik robbantas utan
nézzink el jobbra, ott lesz egy ha-
lom bontéanyag. A kévetkez6 folyo-
sO végén harom iranyba is robbant-
hatunk, igazabdl a kdzépsét érde-
mes csak megkisérelni, mert jobbra
és balra csak elég értéktelen cucco-
kat talalhatunk.

Menjiink északra, térjlink le egy-
két horddért keletre. Taldlunk nyugat-
ra egy termet, ehhez at kell ugranunk
afolyon, lesz ott néhany hordo.

Ett6l északabbra lathatunk egy
szakadekos helyet, aminek az alja
tele van dragonetekkel.

Atugras el6tt nézziink el keletre, és
ott robbantsunk helyet. Még kele-
tebbre, és par |6poros hordo gazdai
lehetink. Mindenképp prébalkoz-
zunk meg az ugrassal, mert igy nem
kell furdodniink, hiszen megsporo-
lunk egy hordét. Egy nagy kelet-nyu-
gati folyosora érunk, ami elfordul
délre. Menjink le egészen, amig
csak tudunk, és ha egy olyan helyre
erlink, ahol nyugatra és északra rob-
banthat6 helyet talalunk, akkor az
egyik oldalt szedjik le, és mar sza-
bad is az Ut a Kata kombjaba.

Ennek a szintnek is egy roviditett
valtozatat adjuk, csak ido kimélése
szempontjabdl. ElGszor egy kripta-
kulcsra lesz szikségunk, majd ha-
rom HERO KEY-re és két medallion-
ra: a zafirra és a rubinra.

A kriptakulcsot az északrol szami-
tott els6 nyugati kriptaban talalhatjuk.
Amint belépink, az ajté rankzarul, de
talalhatunk egy gombot az egyik fal-
mélyedésben. Igy kinyilik az EK-i be-
mélyedés, ahol a kriptakulcson
kivil olyan gombot is talalhatunk,
amivel ismét kimehetiink a folyosoé-
ra. Van egy veszélyes terem kozé-
pen, mert becsukodik mégéttlink az
ajto, és leereszkedik a plafon, ami-
nek az a kovetkezménye, hogy ha
idejében nem tudjuk kipeckelni a
zarat, szep lassan szétfolyunk.

A kriptakulccsal kimehetiink délre.
Vigyazzunk a keleti folyosora, csak
guggolva kdzlekedjink, kilénben
fejpelének a folyoso két végen lévé
szerszamok.

A délkeleti sarokbol nyilik egy ja-
rat, ahol balra a masodik beugron
vessik be magunkat, és miénk le-
het az egyes szamu Hero Key. Itt van
egyébkent egy urnais, amit a késdb-
biekben megismerhet6 csontvaz
bacsi fajlal, szerinte szentelt vizzel
el lehetne pusztitani. Talaltunk is Gres
flaskat, sot, vizet, amivel meg lehet
télteni, de az urnat valahogy nem
tudtuk semlegesiteni. Igaz, a viz nem
valészin, hogy szentelt volt, mert a
plafonbdl cs6pogott. (Kitudja, hatha
éppen azért szentelt?)

A kriptakulcsos ajto folyosojardl
induljunk északnak, és egy puzzlét
talalhatunk. A megoldas nem tdl egy-
szerd, ezért segitink.

Megfelelé gombokat kell benyom-
ni ahhoz, hogy az utat elzaré kotém-
boket arrébb mozditsuk, illetve kinyit-
hassuk az utat elzard harom kaput.

A kdvetkezé mddszer ajanlott: ke-



ressiik meg a déli oldalon Iévé har-
madik beugré gombijat, nyomjuk be.
Most nyomjuk be azt a kapcsoldt,
amit a déli oldal legnyugatibb szélén,
a keleti oldalon talalunk, bar elétte
van egy kétomb. Igy aktivalédott a
teleport. A teleporttdl északra van
egy fal, azon nyomjuk be a gombot,
igy kinyilik a 3. ajté. Masszunk a
teleportra, elvisz minket az északi
félre. Itt nyomjuk be a legészakibb,
nem mozgathat6 kétémb nyugati ol-
dalan talalhaté gombot, hogy kinyis-
suk az egyes szamu racsot. A kija-
rat melletti beugré északi oldalan
lévé gomb benyomaséaval a 2. kapu
is kinyilik, mar csak az a dolgunk,
hogy az el6z6 beugrd tébbi oldalan
Iévé gombokkal eltavolitsuk az elénk
csuszo k6tdmbat.

Bejutunk egy csomé szarkofag-
hoz, a délkeleti sarokban talalhatunk
egy kulcsot, a WRAITH KEY 8-at.
Menjink tovabb nyugatra. A nagy
teremben a Nyolc védé tobbi tagja-
val is talalkozhatunk, de a legfonto-
sabb az, hogy megtalaljuk az 6sszes
kulcsot, plusz a HERO KEY 3-at.
Egyik sincs tllsagosan elrejtve, és
ha mind meglett, kdzépen sorban
nyitogassuk ki a nyolc zarat. Oda-
bent vegy(k fel a pancélt, de ami a
legfontosabb, a zafir amulettet.

Menijlink vissza a puzzle elétti fo-
lyoséra, le a délkeleti sarokba, és
onnan induljunk nyugatra. Az elaga-
zasnal egyelbre az északabbi utat
valasszuk, ahol sok zombit cipézhe-
tink meg. Bezarddik ugyan mogot-
tlink az ajt6, de a folyosordl nyilik egy
déli jarat, ahol a keleti falat ki tudjuk
nyitni, s odabent egy gombbal ki-
juthatunk. Ne kapcsolgassunk mas
gombot a zombis rész tobbi termé-
ben, mert magunkra zarhatjuk a ra-
csot, és azt ezzel a gombbal sem
tudjuk kinyitni. A terem északnyugati
sarka felé van egy kripta, benta mar
emlitett csontvaz. A személye nem
tul érdekes, sokkal inkabb a mellet-
te talalhato rubin amulett és HERO
KEY 2.

Vissza a déli folyoséra, onnan a
délebbi leagazast valasszuk, adjuk
oda az dsszes zarnak a megfeleld
kulcsot, majd tegylk a déli oszlopra
a rubin, az északira a zafir amulet-
tet. Tovabb is tudunk menni egy
gombnyomas utan a jaték legbor-
zasztobb szintjére, a SEWERS-be,
azaz a csatornakhoz. Elsé felada-
tunk, hogy atjussunk a tilso oldalra.

lttis lehet nyugodtan hajékazni, s6t
kell is. LegelOszor szerezzilk meg a
raktartermek kulcsat. A legegysze-
ribb, ha vizbe ugrunk, majd lando-
las utan kimaszunk balra (porogj
jobbra-balra, SHIFT-tel, akkor biztos
kikecmeregsz). It keress egy felja-
rot/létrat, ami a keleti oldalon van.
Innen az elsé jobbra nyil6 ajtos te-
remben van a kulcs. Szilkségiink
lesz egy MANITE PLATE-re, hogy a
generatort rancba szedhess(ik, majd
ageneratorterem kulcséra. A kzel-
ben talalhatunk egy kulcsot, amire
sziikségiink lesz, a 2-es szamu rak-
tarban, pontosabban az attél nyugat-
ra nyilé helyiségben. Ezzel nyithat-
juk ki a vizfolyast szabalyoz6 terem
ajtajat. Kell meg egy kulcs az 1-es
szamu raktarbol, ez a starthelytdl
nézve az elsé északra lévd, nyugat-
ra nyilo terem. A négyes raktarban
egy MANITE PLATE van.

Most mar minddssze a generator
termét nyitd kulcs kell. Ehhez men-
junk be a vizfolyast iranyito (GATE
CONTROL ROOM) terembe, ez a
délnyugati sarok masodik ajtaja.

A kapcsolékat ugy allitsuk be,
hogy egyedill a legalso lampa legyen

vilagoskék, marmint ami a falon lévé
térkép jobb als6 sarkaban van.

Az iranyitéteremtdl délre 1évE he-
lyiségben ugorjunk bele a vizbe, ke-
ressunk egy kart az egyik falon, igy
kinyilik a kivezetd kapu melletti he-
lyiség ajtaja. Odabent van a genera-
torterem kulcsa. Ha valaki eddig nem
tudott volna lemenni a vizbe, annak
figyelmébe ajanljuk a folyasiranytol
jobbra lévé gombikat.

A generatorterem az iranyitészo-
batol északra van, tegyilk ra a
MANITE PLATE-t a lyukra, és ugor-
junk a vizbe. A kdzponti vizaknanal
probaljunk most nem rogton lesod-
rodni a legvégs6, ki nem nyithatd
racshoz, hanem Gszkdljunk egy ki-
csit, és az dsszes ott talalhato kap-
csolét aktivaljuk. Utana Gsszunk fel
az északra talalhato terembe, nyis-
suk ki a zarat és kattintsuk fel a kart.
Ez csak akkor fog menni, ha el6tte
minden mas kapcsold mar aktivalva
lett. Mar lathatjuk, hogy a fejunk f6-
I6tt lett egy 0j hid. Menjink fel az
eddig lezart ajtéhoz, ami annak a
teremnek a kozelében van, ahol a
raktarkulcsot szereztiik.

A zart nyissuk ki (a jatékban a gép
automatikusan vegigprébalja az
dsszes nalunk évé kulcsot, nem kell
nekink kivalogatni), de odaat még
lesz elég dolgunk. Messze van még
az akijarat...!

A hiddal szemben |évé beugroban
van egy kulcs, téle nyugatra egy
masik. Ha megvan, induljunk el nyu-
gatra, odalent délre. Talalunk egy
Ujabb kulcsot. Eszakra, kinyitni a két
zarat. Elsé feladatunk, hogy felmen-
junk a teremben talélhato feljarén.
No, ez azért nem lenne olyan nagy
feladat, csakhogy idékdzben elkezd
a terem vizzel telit6dni, aminek meg-
allitasahoz le kell kapcsolni az
Osszes kart, és lehetbleg gyorsan.
El6szér 7 kart kell use-olni, a déli
félen van harom, kett6 a nyugatin, és
tovabbi kett a terembél nyugatra
nyilé kis beugréban. Ezutan a felja-
ro melletti nagy kart kell atvaltani.

Most mar odalent is kinyithatoak
az ajtok.Keresslink odalent egy
WATER GRATE KEY-t, ha megvan,
menijlnk vissza a hidhoz, és most
induljunk keletre.

Ahhoz, hogy atjuthassunk a terem
keleti végébe, hasznaljuk ki a terem
kdzepén talalhaté kart, igy kinyitot-
tunk egy észak felé nyilo racsot. A
terem eszaknyugati csiicskében ta-
lalhatunk egy Ujabb kart, ezzel egy
lenti racsot huzhatunk fel, és igy ki-
juthatunk a terembdl északkelet felé.

Még mindig nincs vége! A kdvet-
kez6 elagazasnal valasszuk a bal-
oldalit, ott az elsd elagazasnal jobb-
ra, és keressiink egy kart. Utana
menjlnk vissza ahhoz az elagazas-
hoz, ami a racsos terem utan volt,
es menjlink tovabb a jobb oldalin.

Most j6n a legundoritdbb rész, ami-
r6l mindenképp szlikség lett volna
térképre. Mi megprobaltuk, veért iz-
zadtunk, tbb szaz méter papirt és
ceruzat elpazaroltunk, de sajnos, a
sors végzete kikerilhetetlen: nem
tudtunk epkézlab, attekintheté meg-
oldast 6sszehozni - képességeinket
meghaladja. A Z-tengely mentén is
legalabb annyit kell 6ssze-vissza
maszkalni, hogy a legjobb akaratunk
ellenére is gondot okozott a térkép-
készités. Itt is kapcsoldkat kell ker-
getni, de ahhoz, hogy az utolsé ket-
t6hdz hozzaférjlnk, elétte meg kell
lelni egyet, amit mi is csak véletlendl
fedeztlnk fel. Ekkor felhtzodik egy
racs, és a kdvetkez6 utvonalon ha-
ladva (a labirintus kezdetétdl szamit-
va) elérhetjik a masik két kart.

A navigalashoz nagyon nagy se-
gitséget nyujthat a Jancsi és Julsika-
féle médszer, ahol is kilonféle tar-
gyakat szortak el az uton, hogy tud-
jak, merre voltak mar. De ez lehet
hogy nem is a Jancsi és Juliskaban
volt (Biztos. Mar amennyiben a tor-
ténet nem Krétan jatszodik, és Ju-
liska fedéneve nem Ariadné -
CoVboy), mindenesetre Ugy tetszik,
ez a terminus technicus.

Menijlink elére, ne térjlink le semer-
re, csak ha muszaj, egészen addig,
amig egy kabé egyenrangu, harom-
iranylu keresztezédéshez nem
érlink. Itt nézzlink magunknak egy
letérd savot a jobb oldalon. Akkor
vagyunk j6 helyen, ha a bal oldalon
egy zart racs van, mogotte kukac-
cal. Induljunk el a racstdl jobbra, egy
lefelé vivd aton. Odalent talalunk egy
kart, hiizzuk meg, vissza, és a ku-
kacos terembdl balra induljunk, mert
ha jobbra mennénk, le is esiink, és
kezdhetnénk az egészet a lefoly6tol.
Itt mar egyenesben vagyunk.

MAAARIS ott vagyunk a Citadel-
lanal! Megnyugtatasként: ez mar
messze nem lesz olyan bonyolult,
mint a csatornak. El6szdr a vararok-
bél kéne felkeveredni a bezart var-
kapuhoz, és onnan atmenni a hidon,
be a varba. A hid a déli oldalon van,
keletrél nyugodtan fel lehet maszni,
csak el6tte agyon kell taposni né-
hany OOZE WURM-ot.

A vizesarok délnyugati sarkanal
egyébként az érdekl6dbk egy spo-
ravet6t tehetnek zsebre.

Elészor egy masik hidat kéne le-
ereszteni, enhez két kart kéne atal-
litani. A nyugati éplletbe egy ajto
vezet, ami nyugatrdl nyilik, odabent
kattintsuk fel a kapcsolot, majd men-
junk ki a tetére. Onnan ugorjunk at a
gyilokjarora, vagy hogy is hivjak.
(Nevezziik mondjuk Bélanak -
Béla) Innen ugorjunk at a masik épi-
let tetejére, és ott az alsé szinten ke-
resslink egy méasik kapcsolét. Ki az
éplletbél, a felvonando hid mellé, és
huzzuk meg az ott talalhato kart is.

Atmehetiink. Odaat a leggyorsabb
feljutashoz meg kéne szerezni egy
kulesot. Induljunk el nyugatra, es
menjlink be az északra nyilé terem-
be (a feljard utan), és az északnyu-
gati sarokban 1évé rejtett ajton ke-
resztil jussunk at a folyoso tobbi ré-
szére. Keveredijlink be a kdnyvtarba
(nyugatra nyilik az északi folyosdral).
Most a felsé szintjén vagyunk, ke-
ressiink egy kilogo kényvet a harma-
dik polc kornyékén. Ha benyomtuk,
kapunk egy lepcsét is a lenti szintre.
Lent a delnyugati sarokban el§jott
egy Uj kallantyu is, aktivaljuk. Most
egy kis tornaszas kovetkezik a meg-
jelend tmbokadn, egészen a plafon-
nal majdnem egy magassagban lévé
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platéig, ahonnan at tudjuk kapcsolni
azt a nagy kart, ami megnyitja az utat
a titkos konyvtarba.

Ha megvan, a terem északi részén
megjelent egy lépcsd, itt menjlink le,
szalljunk be a teleportba, és ott is
vagyunk a titkos helyiségben. A leg-
fontosabb a tllsé sarokban lévé ka-
pukulcs. Szerezzik meg, és men-
jink vissza a hidig.

Most induljunk elGre, egészen a
racsig, a zart nyissuk ki, issik le az
idesereglé SHADOW DEMON-okat,
és mar mehetiink is fel a masodik
szintre.

A masodik szinten a nyugati oldalt
ajanlanank kihagyni az Olvaso éle-
tebdl, sok-sok (3) karral, ugrando-
zassal, magmaval, csontvazokkal,
Osszepréseld falakkal, gdlemmel...

Menjink be a délre talalhato
kényvtarba. Most sem annyira olvas-
gatassal toltjik idénket, hanem a
szokasos szokkenésekkel. Itt a
Thunderscape vilagaban ugyanis
minden kdnyvtaros szikségszerlien
atléta is kell, hogy legyen, legalab-
bis tavol- és magasugro-bajnok...

A keleti oldalon talalunk egy kap-
csolét, a kozépsé beugré végen
(z6ld szin(). Megnyomva leereszke-
dik a nyugati oldalon egy polc, amit
liftként hasznalhatunk. Gyorsnak kell
lenniink, mert id6vel ismét felemel-
kedik, és nem tudunk ramaszni.

Odafent délre lathatunk egy ma-
sik kart, amivel a fenti rész masik
oldalan nyithatunk ki két ajtét, mo-
gottik két MANITE STEAM
GOLEM-mel.

A felfelé vezetd lépcsé az észak-
keleti sarokban talalhato, és keres-
slink egy gombot a gélemek lakhe-
lyén. Most méar odalent kinyilt a fal,
es délre felvehetiink egy DEMON
AMULETT-et. Tiizzlk ki az egyik ka-
rakter mellére.

Most menjlink a keleten 1évé déli
irdnyu folyoséra. Utkézben belénk
akad eqy elég 6riilt fiatalember, és
sikoltozni kezd, miszerint nyittassuk
meg Tancsics bortonét. A bortdndk
afolyoso déli végén talalhatok, de ne
lacafacazzunk, hanem a folyoso vé-
gére érve azonnal forduljunk be a
keleti ajton, mert hamarosan bezéa-
rul, és akkor nem hagyhatjuk ki a
térkép nyugati felét az ugribugrival
egy(tt. Odabent kattintsuk at a kart,
abiztonsag kedvéért.

Ha jot akarunk cselekedni, kisza-
badithatjuk a rabokat, a nyugati so-
ron elsé és utolso cellaban van egy-
egy jomadar. Azt ugyan nem tudjuk,
hogy valéban politikai foglyok-e, mint
ahogy ezt allitani szeretnek, de a jo-
cselekedet jot tesz az dnbecsiles-
nek. (Meg egyébként is jo leszel
allamtitkarnak, ha esetleg hata-
lomra keriilnének - CoVboy)

Keép szoveg nélkiil (gondolom, magaért beszél...)

Col 6249



+oldas

Menjiink be az északon Iév§ kin-
zokamraba, oft a siitdgets-kemencé-
t6l északra talalunk egy kalitkat,
amiben egy kulcs is van: ASHAK
kulcsa. Egyébként itt a kinzékamra-
ban is van par cella, ahol az arra ér-
demesek rohadnak. (Egykori allam-
titkarok...)

Ezzel a kulccsal menjlink el a ke-
leti cellasor 2. cellajaba, nyissuk ki
az ajtét, majd masszunk le a racson.

Idelent ki kéne egyszer nyitni az
Ashak nevii figurat rejté terem kapu-
jat, valamint el kéne jutni a ki nem
nyithatd terembe, a bérténkapuval
szemben.

El6sz6r a démonamulett utasita-
saihoz hasonlé dtiranyt vegylnk: a
megérkezés helyszinétdl induljunk
délre, menjlnk vegig az elsd elaga-
zasig, ott északra, keletre, északra,
fel az északkeleti sarokig. A sarok-
tdl induljunk el nyugatra, de az amu-
lett kérésétdl eltéréen térjink le az
elsé délre nyild beugréba. Itt masz-
szunk le, és meg is lesz egy kulcs,
amit nemsokara el is hasznalunk.
Masszunk vissza egészen az elsé
elagazasig, itt menjunk egészen a
délnyugati sarokig, de ott ne a
legdelibb racson masszunk le, ha-
nem az attél egy sorral északabbra
Iévén. Huzzuk meg a kart, és kéves-
slik a démonamulett utasitasait.

Ha minden jol megy, egy két
raccsal lezart helyre érink. Akét ra-
csot ateremben lévd két karral lehet
kinyitni, majd masszunk be a kinyilt
zugba, és ha a program is hajlandé
egyuttmikédni, egy lift emel minket
megfelelé magassagba. Nyissuk ki
belllrél az eddig zart termet.

Menjiink le az északi lejardn, cse-
tepatézzunk egyet a csontvazakkal,
és tegyik el a harom kulcsot.

Ha mar eddig eljutottunk, vegyik
fel az Ashak nev( harcost, aki a bor-
tonrészleg déli felén raboskodik.
(Mar csak azért is, mert egész jo ki-
nézetli fegyvere van.)

Nézzlnk be a déli terembe. A te-
rem déli részén vegyilk fel a homok-
orat, majd menjink be a kézponti
részébe. Itt hallgassuk meg a két
szoborféleség szovegét, majd nyom-
juk be az EBONY és az IVORY KEY-
ta tikérbe.

Es csodak-csodéja! Egy jo ronda,
Oreg jurak caplat eld a takor mogl,
teljes pancélzatban. O Ashak, a Su-
garzé Rend edzéje. Az igazsag,
hogy eddigre mar Lord Brazil is kabé
50. szint( kell hogy legyen, és ekkor
jon ez az Ashak a 35. szintjével...

Mindenesetre menjiink vissza a
starthelyhez, a lépcs6hdz, és keres-
siink egy teleportot (az északi falon,
kicsit nyugatra).

Ez kerem mar a harmadik, az utol-
s6 normalis szint!

Induljunk délre, menjink végig a
féfolyosén, egészen addig a jobbol-
dali, ajtéval lezart teremig, amit nem
tudunk kinyitni. Odabent tegyik el a
lampast. Menjiink be az északkeleti
sarokban lévé terembe, kutassunk itt
at mindent, mert mindenhol hasznos
dolgokat talalhatunk, tébbek kdzoit
egy GUARDHOUSE KEYt és egy
GENERATOR KEYRING-et.

Nyissuk ki azt a termet, ami koz-
vetlendl a lépesé mellett van nyugat-
ra. Ehhez induljunk el a nagyterem
északnyugati réeszébdl nyilo folyo-
son. Kis alfal nyitogatas utan tavolit-
suk el a barikadot, a bezart terembe
egyelére nem tudunk bekeveredni.

Most ismét ott vagyunk a lépcs6-
nél, ahol feljdttink. Induljunk délre,
és keressiik meg a két koponyat,
akik talalés kérdeseket tesznek fel.
Az északi koponya azt kéri, amit az
éjlények megtagadtak téluk, azaz a
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fényt, kattintsunk ra a lampassal. A
deli azt kéri, hogy mutassuk neki,
mink nincsen. Nagyon egyszer(,
mutassuk fel a homokérat. A nyuga-
ti azt kéri, hogy mutassuk fel az ér-
venyes vonaljegyiinket. Ehelyettin-
kabb bal 6kliinket razzuk, és fussunk
keletre.

Most bent vagyunk a varazslé ter-
mében. Az asztal alatt taldlhatunk
egy kapcsolét, igy bemehetiink a
délre nyilt terembe. Itt a legfontosabb
a WARPED AREA KEY, de kisebb
otleteket is adnak a jaték véghezvi-
telével kapcsolatban. A gond csak
az, hogy itt 4 mana kristalyrol beszél-
nek, mig a jatékban csak ketté van,
és kettével is kell megoldani, ugyan-
is nem négy generatorszoba van,
csak kett6. Lényegtelen.

A teleportok mikddésbe hozasa-
hoz szilkség lenne egy fehér kris-
talyra, de elébb szerezziik meg a
kénnyebben elérheté manakristalyt.
Ki a terembdl, le délre, és az eddig
zart ajtot nyissuk ki.

Egy 6 nagy terembe jutunk, ahol
termeszetesen ugralni is kell majd.
A feljarat az északkeleti sarokban
van, de el6tte kapcsoljunk be egy
kart, ami nyugati oldalon van, a deli
vég felé, és igy egy hid nyilik folot-
tiink.

Odafent elszoér ugorjunk at az
északnyugatra lévg terembe. Itt jo
gyorsan kell majd mozognunk, Ku-
I6nben fasirtta trancsiroznak a falak.
Menj csak sebesen el6re, azaz dél-
re. Massz at a hidon, és vedd fel a
vords szind manakristalyt. Az itt ta-
lalhatd kar a fene sem tudja, hogy
mire jo, bar a biztonsag kedvéert
kapcsoljuk at.

Menjink a nagy folyosén a bezart
kigyos ajtéra, nyissuk ki a kulcsunk-
kal, és menjlnk a terem legdélkele-
tibb sarkaba, ahol megtalalhatjuk a
teleporthoz sziikséges fehér kris-
talyt, és egy CAPACITOR KEYt. Egy
masik CAPACITOR KEYt s talalha-
tunk az elbarikadozott szoba eddig
bezart ajtaja mogot.

Menjink vissza a varazslé szoba-
jaba, a teleportokhoz.

Vélasszuk ki a nekink szimpati-
kusat, legyen mondjuk a keleti olda-
lon az alsé teleport.

Ez a legegyszer(ibb, itt nem kell
semmit sem csinalnunk, csak meg-
huzni az el6ttiink 1évé piros kart, igy
leereszkedik a minket elzar6 fig-
gony, és a véddfal negyedével ve-
geztlnk is.

Menjlink vissza a varazslo termé-
be az egyik sarokban, kildén beug-
réban lévé teleporttal.

A kdvetkez6 teleport legyen mond-
juk az északkeleti.

Egy egészen szimpla labirintusba
kerdltink, itt a hangsuly azon van,
hogy észrevesszik-e az elblijtatott
karokat vagy sem.

Keresslink egy kart a labirintus
északnyugati részében, hizzuk
meg, és ha varunk egy kicsit, latjuk,
hogy idével visszaugrik az eredeti
helyzetébe. Tehat ezzel is sietni kell.
Huzzuk meg megint, és keressiink
a kartol keletre egy atjarét, ahol a
tuloldalon lathatjuk a hianyzé
CAPACITOR KEY-t. Ha esetleg a te-
rem még nem nyilt volna ki, akkor
nézziink még egy kapcsolét a nyu-
gati oldalon, kdzeptajt. Ez a harom
CAPACITOR KEY arra kell, hogy a
kondenzatort tartalmazé vagy in-
kabb iranyité termet, a konditermet
ki tudjuk nyitni, illetve a feltdltést in-
ditd karokat felcsaphassuk.

Menjiink a délnyugati sarokba, és
nyissuk ki a teleportot, igy mar
megint egy piros karhoz kerdlink.
Kikapcs.

A kdvetkez§ teleport legyen az
északnyugati, itt a gyors labunkra
lesz szlkség. Amint futni kezdink,
a labunk alatt elkezd omlani a talaj,
kivéve, ha kockas padldn allunk.
Hasznaljuk ki a pihenhelyeket, és
itt mentegessink allast. A végallo-
mas egy teleport lesz, ami a harma-
dik piros karhoz visz.

A kovetkez6 teleportnal nézzik a
térképet és az iranyt(it, mert telis-tele
van portokkal.

Addig menijiink, mig nem talalunk
egy ROUND ROOM KEY-t, a hozza
tartd kulcslyuk pedig a nyugati olda-
lon van, a folyosé szegletébdl néz-
ve, éppen hogy a féld szintje felett.

Itt keresslink még egy gombot, ami
aktivalja a kiinduldsi pontunkat, ha a
gép adta térképet nézzilk, a jobb alsé
kérfolyosé beugrdjaban van.

Most mér csak el kell jutnunk a bal
alsé sarokban |évé, immar kinyilt
teleporthoz.

Ha meghtzzuk a negyedik kart is,
odamehetiink a kék fenyli védéfal-
hoz, ami szépen lehizédik.

Kapjuk fel a masik manakristalyt.
Menjiink be a nagyterembe, és a pi-
ros szin( plafoncsikot kdvetve men-
junk el a keleti, illetve nyugati
manatartéba, tegyik a kristalyokat a
helyikre.

Ha kész, nyissuk ki a konditermet,
azarakat, rantsuk fel kis késlekedés-
sel a karokat. A féteremben kiemel-
kedik két oszlop, ezeken nyomjuk be
a gombokat, majd a kbzépsé oszlo-
pon talalhatoé kart is vagjuk fel.

Hurra, mindéssze annyi van hat-
ra, hogy felmegyiink a tetére és be-
nyomjuk a pajzsot aktivalé gombot.

A generator aktivalasaval kinyit-
hatjuk azt a két, egymassal szem-
ben lévé termet is, amit idaig nem

tudtuk aktivalni, energia hianyaban
(a IWARPED AREA fol6tt kdzvetle-
nal).

Akarmelyik teleportot hasznalhat-
juk, ugyanoda jutunk. Nyomjuk ma-
gunkra az dsszes varazslatot, amit
csak tudunk, a lehetd legnagyobb
manaval, mert varazslasra mar Ggy-
sem nagyon lesz sziikségiink, talan
csak az egy-két utunkba akado
nightmare-rel szemben.

Odafent ha valaki akar, kdrbenéz-
het, de néhany NIGHTMARE Kiirta-
san kivil nem sok hasznosat tud el-
kovetni. Ezzé valtak a var pacijai!

Vegyiik célba a déli oldalrél elér-
hetd lépcsét, menjlnk fel, nyissunk
be, és mar rogton élvezhetjuk is az
ANTHRAX nevii fékolompos-fégo-
nosz bacsi kellemes baritonjat.

A lehetd leggyorsabban rohanjunk
a terem végébe, ahol végre hamaro-
san befejezhetjiik ezt a rovidnek nem
mondhatd jatékot. Ussiik le a bacsit,
lehetbleg varazslasok nélkil, mert
azok nem nagyon hatjak meg.

Ha megvan, az utolsé Iépésink le-
gyen az, hogy hasznaljuk a kapcso-
Iot, ami majdnem kiboki a szemiin-
ket. (Nem latom... - CoVboy)

Az tény, hogy a program megeéri a
pénzét azok szamara, akik mar va-
laha is jatszottak egy dsszetettebb
RPG-vel. A jaték kepernyd-kezelé-
se még gyorsnak mondhato, akar a
SYSTEM SHOCK-hoz is viszonyit-
va. A piac mostani terméseihez vi-
szonyitva mindenképpen egy atla-
gon feldli termékkel allunk szemben,
és ezt a jo tendenciat kivanjuk, hogy
tartsa meg az SSI, akar az
ENTOMORPH, akar a késébbi ter-
mékek tekintetében. Hat ennyi.

HaPi
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test fimes

Kezdetben vala a sotétséeg.

Aztan megjelent a SIM City.

...Es elszabadult a pokol.

Well, annak idején a SIM City akkora
forradalmat inditott el a jatékgyartasban,
amit azdta is csak a mostanaban dulé
DOOM-mania tudott felilmulni. Eleinte
csak a Maxis nyomatta buzgén a maga
kis SIM-jeit, aztan a MicroProse is be-
szallt a Tycoon sorozattal, ma pedig mar
boldog-boldogtalan ilyen épitgetds jaté-
kok gyartasaval Uti el a szabadidejét (mar
amennyi marad neki két DOOM-klén
megirasa kozott...). Az igazat megvallva,
részinkrél a legSIMpatikusabbnak egy
igazi kocsma-szimulator megjelenését
tartottuk volna (mondjuk SIM Pub vagy
Drunken Tycoon cim alatt), de a SIM
Tower-nek mér a dobozat elég volt meg-
pillantani, hogy elszalljon minden ebbéli
reményink: itt “csak” egy gigantikus fel-
hékarcolé felépitése és menedzselése
lesz a feladatunk (vagy, ha rossz kedviink
van, akkor a minél latvanyosabb ténkre-
tétele, amivel mindjart ragyogo diszletet
is tudunk biztositani a Pokoli torony c. film
esetleges Uj feldolgozasahoz).

A program installalasa soran maris
akadt ket kisebb fintorogni valénk. Az
egyik, hogy a jaték még 8 megabyte-ot
sem foglal el, hat miért kellett ezt CD-n
(is) kiadni? Jo, tudom, ott vannak a
gonoszcslnyarossz kalozok, akiknek a
CD masolasa pottyet nagyobb nehézsé-
get okoz, mint a lemezé, meg hogy most
a CD adivat, de az ember azért elvarna,
hogy ha egy jatékot feltesznek arra a nya-
valyas ezistkorongra, az ugyan hasznal-
ja mar ki azt a hatszazegynéhany
megat...A masik pedig a— lassanmar a
“szokasos” jelz6t kierdeml6 — ablakosdi.
Igen, ez is csak Windows alatt fut. Sebaj,
elvégre a processzor- és memdériagyar-
toknak is meg kell éni valamibdl...

Miutan a progit felinstallaltuk (10 mp),
és bekonfiguralta magat (5 perc), akar
jatszhatunk is. A grafika kezdetben elég

rémisztének hat, de mikor mar vagy 300
figura mocorog, igazan bajos, féleg mert
ez a sok ember+gép nemcsak mozog,
hanem zakatol, z6rdg, nyivakol, telefonal
és kukorékol is. Az elénk varazsol6do
ablakhalmaz nem csak a gép kapacita-
sat akarja csokkenteni, hanem ezeken
zajlik maga a jaték. A Map Window egy
kép a teljes épitménylinkrdl. Minél na-
gyobb sziirke pacat latunk itt, annal régeb
ota szérakozunk a jatékkal. Itt egy cso-
mo érdekes inféhoz is juthatunk az ablak
tetején lévé gombok vad nyomkodasa
aran. Szerintem ezt az ablakot csukjuk
is be minél elébb. Az Info Bar pénziink
mennyiségérdl és a bérlbink szamardl ad
felvilagositast, de ezen keresztiil Gzen-
get nekiink a gép (ha pl. egy kétszintes
épiiletre rogton a huszadik emeletet akar-
juk felhazni) és itt lathatjuk az id6t is, va-
lamint a ténykedésiink értékelésédil szol-
gdl6 csillagokat. A SIM Tower idészami-
tasaban egy hét harom napos (2 hétkoz-
nap és 1 hétvége — szerintem mielébb
be kéne vezetni nalunk is). Végiil a Tool
Bar a jaték hasznalatahoz sziikséges iko-
nokat tartaimazza (pl.: bulldézer, hogy
csak a legszimpatikusabbat emlitsik).
Aki vadul nekilat épitkezni, az hamar ra-
jon a program legnagyobb hibajarais. Ha
a sok iroda, tarsalgo, lift, lakas, szoba,
meg egyebek épitése kdzben anyagi ne-
hézségeink tamadnak (elfogy a stex),
nem lehet kdlcsént felvenni, mint azt mar
megszoktuk az ilyen jatékoknal, hanem
muszdj megvarni, mig a sok terembér-
letbdl 6sszejon akkora anyagi hattér, hogy
folytathassuk aldasos tevékenységiinket.
Emmiatt rengeteg a jatékban a holtid6,
amikor nincs mas dolgunk, mint gyonyor-
kédni benne, amint a bérl6ink szokasos
hétkdznapjaikat élik, esznek-isznak-al-
szanak-..., gyujtogatnak, terrorizalnak
(kevésbé birkattrelm( jatékosoknak
ajanljuk a Minesweepert — alatta a SIM
Tower ideje gyorsabban telik).

Hat akkor lassuk csak, hogyan is kell
a japanok szerint felhGkarcolot épiteni
(az, hogy a programot japanok irtak, tobb-
szor is fel fog majd tdnni. El&sz6r talan
akkor, mikor egy haromnapos hét alatt
akkora hazat fogunk felnuzni, amekkorat
kis hazankban 2-3 365 napos évig szok-
tak épiteni...). “Végy egy Tool Bart!" —
mondja a Galaxis Utikalauz, és (mint
mindig) igaza van. Lassuk! A Pause/Play
gombra szerintem mindenki ra fog ismer-
ni, az alatta tobzodé ikonhegyre mar ke-
vésbé. Az elsé sorban levé ikonok a kur-
zort valtoztatjdk meg: a bulldézer kis

'Sotét, kihalt most a varos, kocsma, diszké iires mar...'
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moékas kézi-dezintegratort csinal belble
(érdemes kiprébaini mondjuk egy dugig
témétt liften...), a “majdnem nemzetkozi
egyujjas”-sal a liftaknak magassagat/
mélységét tudjuk valtoztatni, a nagyitd
pedig nagyito. Azaz a nagyitoval szinte
barmire clickelve némi infét kapunk rola.
Itt a barmit tessék tényleg barminek ér-
teni, azaz ha pl. egy maszkald emberkét
néziink meg nagyitoval, az megmondja
a nevét (minden embernek kdlén nevet
adhatunk!), hogy éppen honnan hova tart,
mennyire ideges az esetleges
sorbanallasok miatt, stb. (Ha mar itt tar-
tunk: a stresszt a program 3 fokozatban
jelzi, stilszertien minél idegesebb a fic-
ko, a szine annal jobban kdzelit a vords-
hoz. Az ismert emberek (vagyis akiknek
mar adtunk nevet) kék szinben pompéaz-
nak. ) Egy szobardl megmondja a fajtajat
(iroda, lakas, kajalda, stb), a bérleti dijat,
az allapotat (bérlére var-e, hotelszobanal
hogy ki van-e takaritva, mozinal hogy
milyen filmet adnak, étteremnél a vendé-
gek szama), és még egy fontos dolgot,
mégpedig az ott lakok/dolgozok siramait
(hangos a szomszéd, kevés a vendég,
csuszik a fii, kerek a labda...). A lobby-
szintnél &sszesitést ad a bevételeinkrél
és kiadasainkrol.

Ezek alatt kdvetkeznek a felépithetd
objektumok. Eleinte csak néhany félét
enged épiteni, de ha igazan beindul a bolt,
vagy harmincféle kézil valogathatunk. Az
elsé (és minden tizendtodik) emelet az
ugynevezett lobby-szint, ez valami el6tér
vagy aula-szerliség. A lobby kdzelébe
érdemes éttermeket telepiteni, meg iro-
dakat, hogy azért legyen valaki, aki az
étterembe jar enni. Mivel a jaték célja,
hogy minél tébben lakjanak a toronyban,
nem artana lakérészeket is telepiteni.
llyenbdl kétfajta van: hotelszoba (egy-
agyas, kétagyas, és lakosztaly) és 6rok-
lakas (Condo). Az droklakas nagyszerii
befektetés, felépitjik nyolcvanezerért,
majd eladjuk 150 vagy 200 rongyért. Kis
szépséghibaja azért van a dolognak,
ugyanis, ha a lakok kikdltdznek, vissza
kell fizetnlink nekik a lakds arat. A hotel
joval hosszabb tavi befektetést jelent,
raadasul kell hozza Housekeeping (a
takariton66666 birodalma) és szervizlift
is, de folyamatosan termeli a pénzt. La-
korészek és irodak illetve éttermek ko-
201t hagyjunk kicsit vastagabb falat, mert
a lakok allergiasok a zajra. Legjobb, ha
nem is rakjuk ket egy szintre ilyen han-
gos szomszédokkal.

Egy felhdkarcoléban a legprobléma-
sabb dolog az emeletek kozotti kdzleke-
dés. Ezt liftekkel fogjuk megoldani, de a
lobby-szintektdl két-harom emeletet nem
art lépcsokkel is 6sszekdtniink (aztan
valamikor lecserélni mozgolépcsére),
hatha az emberek azzal fognak jarni, nem
az amugy is talterhelt liftekkel. A normal
lift aknajaba 8 fiilkét tehetiink, de csak
30 emeletet birnak el, raadasul fllkénkent
csak 21 emberrel. Az expresszlift mar
jobb, 42 embert visz el barmilyen magas-
sagig, de csak 15 emeletenkent hajlando
megallni. Ha ehhez hozzéavessziik, hogy
legfeljebb 24 liftet tehetiink a toronyba, és
ebbe bele kell zsufolnunk a személyzeti
lifteket (ezzel jar a takariton666606) is, elég
nehéz dolog lesz olyan liftrendszert al-
kotnunk, hogy délutan 6 felé (ilyenkor van
a legnagyobb forgalom) se legyen torlo-
das.

Epiil, fejlédget a tornyunk, és elébb-
utdbb, ha mindent jol csinalunk, megkap-
juk a masodik, majd a harmadik csilla-
got. Na itt kezd&dik igazan a jaték! Ka-
punk egy csomo (j lehetdséget, a lakdk
meg sirni kezdenek, hogy parkolé kell
nekik, meg kérhaz, a biztonsagi szolga-
latrél, és az ujrafeldolgozo Gizemrél nem
is beszélve. Raadasul térténnek néha

varatlan események (tliz Gt ki, fenyege-
t6znek a terroristak, ellenérzik a hotelszo-
bainkat, stb) amik képesek teljesen fel-
boritani a megszokott menetrendiinket.
Néha ugy felgyorsul az addig lassan csor-
dogélé jaték, hogy azt se tudjuk, hova
kapjuk a fejlinket.

Az Gjonnan épithetd létesitmenyek ké-
ziil a legfontosabbak talan a parkolok és
a korhazak. A parkolok szamat kb. tgy
I6juk be, hogy minden lakosztalyra jus-
son egy, plusz négy-6t irodanként még
egy. Korhazbol is jusson minden lobby-
szint kdzé legalabb kettd, de ha tobb, az
se baj. Az eddig elég szegényes szora-
kozasi lehetéségeket mozikkal, fogado-
termekkel (Party Hall), iizletekkel, és ven-
déeglbkkel egészitsik ki. 5000 illetve
10000 lakénal megkapjuk a negyedik és
Gtodik csillagot is, és Ujabb lehetdségek
nyilnak meg eléttink. Ezek kozil legér-
dekesebb a metr6allomas, ami azzal a
kedves tulajdonsaggal rendelkezik, hogy
nem lehet lebulldézerezni, tehat ha kide-
riil, hogy nem egészen az idedlis helyre
raktuk, mar tolthetjik is vissza a legutéb-
bi jatékallast. Az utolso épilet pedig a
katedralis, amit csak a 100. emeletre le-
het épiteni. Ha ez is megvan, és 1dbb,
mint 15 ezer lakénk van, a csillagok he-
lyett a megtisztel6 TOWER minésitést
kapjuk, és bar a jaték (a SIM sorozat ha-
gyomanyaihoz hiven) nem ér véget, és
épitkezhetlink tovabb, amig csak a Win-
dows birja, innentél semmi djat nem mu-
tat a program. Nekiallhatunk lerombolni
azt, amit faradtsagos munkaval létrehoz-
tunk. Roppant moékas példaul a délutani
csucsforgalom kellés kozepén kiiktatni
(bulldozer) az dsszes liftel és lépcsot...

A jaték — minden eddigi sirankozas
ellenére — egész j6. Nagyon meg van
csinalva, latszik, hogy a késziték a legki-
sebb aprosagra is odafigyeltek. A torony
lakoi nem csak ugy “vannak”, hanem él-
nek. A gyerekek iskolaba jarnak, a hiva-
talnokok délben elmennek kajalni, a
takariton66666 takarit, az emberek ide-
gesek, ha sokat kell varni a liftre, a gyors-
étterem bérlGje tiltakozik, ha a szomszéd
helységet kisallatkereskedének adjuk ki,
néha esik az esd, ilyenkor kevesebben
vannak az éttermekben, viszont tébben
jarnak a metrén.... és még sorolhatnam,
de ezt inkabb latni kell.

Akik szeretik az ilyen SIM-eket, azok
nagyon jol ellesznek vele. Még azok is,
akik tdl tudjak tenni magukat azon, hogy
néha borzaszé unalmas a jaték, és si-
man el lehet menni enni-inni-aludni-...,
mig a jatékban telik az id6. DOOM és
Pinball — méaniakusok inkabb kertiljék el
. Ja, megjelent disken is, s&t van Mac-
intosh verzid is.

H2 - 6hhhhh Team
/Hancu + Hangya/

I Min. Config.: 386,
|4MB RAM, 2xCD-ROM,
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En nem tudom, hogy van ez, de
mostanaban valahogy nagyon men-
nek ezek az épitgetds,
“ga(ra)zdalkodj okosan” — tipust
jatékok. SIM Ez, SIM Az, meg ilyen-

olyan Tycoon-ok, az ember csak’

kapkodja a fejét a sok gazdasagi
szimulacié kozott. (Ennek szép pél-
daja lathaté itt par oldallal arréb, két
igen jelentds szerzo tollabol szarma-
20, mélyenszantd SIM Tower-cikk
formajaban...) Tényleg, hallottatok,
hogy megjelent a SIM City — gydij-
togetés kartyajaték valtozatban?
Megall az esz... igaz, a Wing
Commander — kartya utan ez se volt
olyan meglep6. Egyesek szerint az
lyen manager-tipusu jatékokkal azok
szoktak jatszani, akiknek a vald élet-
ben nincs igazan mit a tejbe aprita-
nia (mert ugye milyen jo is beleélnie
magat az embernek abba, hogy dol-
larmillikkal dobalézik, és fél varos-
okat vasarol fel...), hat lehet, hogy kis
hazankban (is) azért egyre népsze-
ribbek az ilyen jatékok, mert egyre
tébben vannak/vagyunk ilyen hely-
zetben. Na de félre ezzel a pesszi-
mista széveggel (bar azért nem hit-
tem volna, hogy ilyen lazan kapcso-
latot tudok teremteni a C.E.O. meg a
Bokros Lajos k&zott), hiszen a
C.E.O.-ra egészen biztos, hogy nem
érvényes a fenti kis eszmefuttatas.
Hogy miért? Aki megveszi ezt a CD-
1, és olyan gépe van, amit (élvezhe-
toen) el is fut a program, annak biz-
tosan nincsenek anyagi gondijai...
(Na majd a jatékban lesznek !)

A C.E.O. egyébként az egyik
‘0s"-gazdasagi szimulacios jaték-
nak, az A TRAIN-nek a tovabbfej-
lesztett valtozata. Az A TRAIN elsé
verzidjat Japanban allitélag még '86-
ban adtak ki (ekkor még nyoma sem
volt a “miifaj klasszikusanak” szami-
to SIM City-nek), de a nagyvilag csak
'93-ban ismerhette meg a jatékot (ez
mar a negyedik verzio volt, erre utal
a C.E.O. alcime — A IV Networks
—is.). :

Az ember a dobozt a kezébe kap-
va mar kezdheti is viddman az ins-
tallalast. Ez a miivelet nekem kb. 3
dramba ker(lt. Ebbél kb. 2. 5 éra
azzal tellett, hogy olyan gépet keres-
sek, amin a program hajlando futni.
A minimum konfiguracié elvileg
486DX, 4MB RAM, 18, 5MB hard
disk space, egy megas SVGA kar-
tya. A 486 utan szamomra érthetet-
len volt, hogy miért nem hajlandé
6sszeférni Sanyi bacsi Cyrrus
hyperspeed VGA kartyajaval. Na
mindegy, ezek itt a gyari kézikdnyv-
ben azt igérik, hogy ez a legjobb, leg-
szebb, legélethlibb, legcoolabb, ...,
stb. épitkezds t6zsdés, pénzcsina-
I6s jaték, ami valaha volt, tgyhogy
felrakom, ha addig élek is. Vegul is
egy mezei 486 DX2/80 + BMRAM +
4xCD + GUSMAX gépen hajlando
volt elindulni. Lehet, hogy ez t6liink
nyugatra most az elfogadott standard
(bar ilyen WIN95-Gs id6kben barmi
gyorsan megkapja a megtiszteld
“ocskavas” cimet), de itthon
Vadkeleten sajnos még nem az. Se-
baj, azért talan akad valaki a vidé-
ken, aki a kdzelébe tud férk6zni egy
ilyen kisebb atomerémiinek...

A regisztracio felettébb igényes,
mindenki téltse ki maga. Egyszer
érdemes rendesen megcsinalni, a
kévetkezd inditaskor mar elég lesz
csak a nevet beirni, és mar kezdhet-
juk is a jatékot.

A jatékban egy nagymend (izlet-
embert alakithatunk (pontosabban :
avilag harmadik legnagyobb kong-
lomeratumanak (na nézd ma’, milyen

szavakat tudok...), az A-1V Network-
nek a vezetdjét, azaz C.E.O.-jat).
Hogy ez a C.E.O. rovidités egészen
pontosan mit is takar, arra meg nem
sikeriilt rajénnink (Szerintem Csoki
Ewing Operation), de ezt nyugodtan
korlatozott értelmi képessegeink
szamlajara lehet irni. Mindenesetre
valami olyasmi lehet, mint mondjuk
a Csoki Juing, vagy — 6lunk tajanal
maradva — a Lajos. Szoval § itt a
féndk. Ez a szerencses uriember
(név szerint Dwight Owen Barnes,
mert ugye Larry (Larry Laffer) ota
divat elnevezni minden game fésze-
repléjét) itt abbdl probal meggazda-
godni, amibél itthon a BKV-nek, a
MAV-nak, Volannak, és hasonlo tar-
sasagoknak, hat 666... széval nem
egeészen sikerll. Azaz elsésorban a
kozlekedésban fogjuk vad amokfu-
tas... izé szoval dicsé palyafutasun-
kat folytatni, de belekontarkodunk
majd a tézsdébe, és lesznek kisebb
ingatlanspekulécidink is. A Iényeg,
hogy optimistak legylink, azaz pén-
znk, mint a pelyva, ha csak dlink
és néziink, a mar meglévé cucca-
inkbol bejévé jovedelemmel is egész
szépen gyarapodgatunk. Ez egyéb-
ként biztos igy megy az életben is,
(csak az elsé milliardot nehéz meg-
szerezni...) mert a jaték készitéi na-
gyon biiszkék arra, hogy mennyire
elethli meg redlis a jaték. Lehet ben-
ne valami, ugyanis a program elké-
szitéseben részt vettek tobbek ko-
z6tt a CNN Interactive és az
Investor's Business Daily munkatar-
saiis, azok meg lehet, hogy értenek
hozza. (Aztan lehet, hogy csak annyi
kdzik volt hozza, hogy t6lik loptak
agame TV-s meg Ujsagos részeit...)

Kezdjuk is a Scenario kivalasz-
tadsa utan egy kis tldogéléssel,
ugyanis ha a latvanytdl nem is esik
le az allunk, a zene mindenképpen
megeér egy kis ejtézést. Alapallapot-
ban tiz palya kozil valaszthatunk
(késdébb biztos lesznek scenario

diskek), ezeken alapszik a kiado cég

igen hangzatos, “Keressik a vilag .

legjobb menedzserét” cimii palyaza-

ta (kissé prozaibban fogalmazva:

C.E.O. vilagbajnoksag). Ez egy elég

erdekes dolog lehet (kis nyalcsorga-

tasképpen: a f6dij 5000 dollar plusz
egy kétszemélyes parizsi (t...), bar
valoszintileg most, mikor ezt olva-

sod, mar lemaradtél réla (oktdber 31.

a hatarid6, a dénté novemberben

lesz, Los Angelesben).

So, nézziik a scenariokat (valaki
mondjon mar valami j6 magyar szot
erre a “scenario”ra !):

BERLIN: Bemelegit6 fokozatnak is
felfoghatjuk, ugyanis mar kez-
detben miénk a varos fele, van
egy csomo ingatlanunk, és a
transport sector is ki van épitve.
(ez egy szép angol kifejezés,
magyar megfeleldje kb. igy szol:
“Man mennek a buszok meg a
vonatok is... “) Célunk egy mo-
dern (izleti és ipari birodalom ki-
eépitése, és persze a konkurren-

_ clatdnkretétele.

GOTEBORG: Problémas a helyzet,
ugyanis nincs igazan sik terep,
ahova épitkezhetiink, és a mar
meglévo vonathalézat semiga-
zan népszerl (Takats Tamas
utan szabadon: “Zakatol a vonat,
mocskosak az asztalok... ), eb-
bél adédéan nem is termel pro-
fitot. A kozlekedés fejlesztését
csak alagutakkal tudjuk megol-
dani, és azt talan mondani se
kell, hogy a féldalatti épitkezés
roppant mod zabalja a penzt.

SEATTLE: A varos két részre oszlik
(egy folydtorkolat, vagy az 6ce-
an nyulik be a szarazfoldbe, mar
nem tudom, rég voltam Seattle-
ben...), {6 feladatunk a két varos-
rész Osszekotése lesz, izlés
szerint hidakkal, vagy alagutak-
kal. Sajnos a jaték késziti ki-
hagytak a programbél Seattle f6
nevezetessegeit (Nirvana,

Akit a mozdony fiistje (vagy a Getto) megcsapott...

FETWORRS

Wizards of the Coast, Super-
Sonics, stb...), de hat ez van, ezt
kell szeretni.

BARCELONA: Mokas egy scenario.
A cs6ré csokijuing alig 80 milli-
ocskaval a zsebében, bevonul a
varosba, felvasarolja az észak-
nyugati varosrészt, aztan meg-
prébalja villamgyorsan csédbe
vinni a varost addig uralé harom
gigavallalatot. Hat, elég érdekes
lesz... A kulcskerdés it a kikotd
Osszekdtése az

. iparnegyedekkel.

BECS: Talan kissé ismerdsebb hely-
szin lesz. A sdgoroknal (a
C.E.O. japan és francia készitdi
szerint) elég nyugis a helyzet. A
varos nyugati, dimbes-dombos
része igencsak megérett mar
némi fejlesztésre, és a vasuti
halozat is elég kritikus helyzet-
ben van. Nem ért fejleszteniink
a helyi ipart sem, szoval lesz
elég dolgunk.

MOSZKVA: Nagy testvériink nagy
varosa a rendszervaltas utan
abszollte katasztrofalis helyzet-
ben van, ehhez képest a helyi
A-IV kirendeltség helyzete ki-
mondottan rézsasnak tekinthe-
té6, ugyanis egy gigantikus
Osszegl, haroméves lejaratu
kolcsonbdl kell kihtiznunk a va-
rost a sz... szoval jelenlegi hely-
zetébdl. (Csak igy zardjelben
jegyzem meg, azért konnyl
ezeknek a japanoknak
néhanyezer kilomeéterrél szimu-
lalgatniuk, hogy milyen is az élet
a nagy orosz pusztaban...) A
t6zsdén prébaljunk pénzt sze-
rezni, amit erGteljes ipari fejlesz-

_ tésekbe kell fektetniink.

PARIZS: A fények varosa... (bar nem
olyan fényes, mint amilyennek
mutatja magat, ezt csak az tud-
ja igazan, aki mar tévedt el a
“Fények varosa” arnyékosabb
oldalan...) Persze itt a fényes ol-
dalat mutatja, f6 feladatunk a tu-
rizmus fellenditése lesz, a kdz-
lekedés atszervezésével a tu-
risztikai latvanyossagok kordli
iszonyu forgalmi dugok csék-
kentése (rajuk fér...).

LONDON: Europa legnagyobb va-
rosa (bar az angolok nem na-
gyon szeretik magukat Eur6pa-
hoz tartozénak vallani). it volt
elGszor Tube, ami metronak
mondana a sved, ha bészélne
japanul, annak ellenére hogy
valdjaban tubust jelent. 1zé. Mos-
tanara elégge lerongyolodott az
egész (ja, és a jegy is marha
draga, viszont kdnnyen idomit-
hatoak az ellen6rok), szoéval
nem artana kissé rendbeten-
niink az egész kdcerajt.

KAJMAN-SZIGETEK: Ez az egyik
legjobb kiildetés a jatékban. Ab-
szolat latvanyosan indulunk:
uliink egy éppen megvasarolt
lakatlan tropusi szigeten, palma-
fak, napfény, félmeztelen

Col) 625
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Kajmania | Aztan felriadunk al-
modozasainkbdl, és nekiallunk
anullarélindulva egy ilyen Szin-
gapdrhoz hasonlé “tengeri tig-
rist” épiteni. Csempészek, kalo-

WASHINGTON D. C. :Ez legyen
meglepetés. Ratok bizzuk. Mi-
ket is szoktunk ilyenkor irni, mi-
kor semmi értelmes nem jut
eszlinkbe? Na, gondoljatok ide
aztis.

Ha mar meguntuk a tétlenséget,
nézziik meg, mi mindent is lathatunk
a monitoron (mar ha latunk valamit,
mert nem olyan koszos mint az
enyém). A képerny6 nagy részét a
jatéktér foglalja el. Itt lathatjuk, hogy
mi is a helyzet a kis varosban, ahol
éppen ga(rd)zdalkodunk. Ha nemis
olyan mozgalmas az élet, mint mond-
juk a SIMTOWER-ben, de azért szé-
pe-i‘n meg vannak rajzolva az épiile-
tek.

Aképerny6 szélén kdrbe minden-
féle menlket, gombokat, informaci-
06s ablakokat latunk. Ezeken keresz-
tll avatkozhatunk a mit sem sejté
honpolgarok mindennapjaiba.

Fent az aktudlis idén kivil egy
SYSTEM felirati gombot lathatunk,
nyomjuk is meg gyorsan. Bekertl-
tlnk a system meniibe, ahol fontos
dolgokat csinalhatunk. Van itt new
game, load game, save game,
options meg game information. Va-
lasszuk az optionst, és gyorsan al-
litsuk at a zenét SPRING-rél
WINTER-re (nagyothalldk akar a
SILENT médod is valaszthatjak, sza-
mukra az eredmény ugyanaz). Mar
karog is a varju, régton jobb az em-

BATELLIVE v

Minden vasUtbaro befektetési vagyainak netovabbja: az
igencsak tulnépesedett Kajman-szigetek

ber kozérzete. Itt kapcsolgathatjuk
ki-be a napszakok valtakozasat, az
épitkezé mendit, az Uzeneteket, és a
talajon lathaté racsot. Lépjlink vissza
a jatékba és nézzik meg a GAME
INFORMATION-t. Itt megcsodalhat-
juk az aktudlis varos teljes térképét,
az eddig megépitett vasutvonalakat
és utakat, valamint az éppen Uton
|évé jarmiivekrél juthatunk némi in-
formacidhoz.

A féképernyd jobb szélén lathat-
juk a legfontosabb informéaciés me-
z6t. A SATELLITE egy miholdas fel-
vétel a varosrdl, bejeldlve az éppen
lathato jatékképernyét. A két nyilacs-
ka segitségével lehet az informéci-
0s ablakot szélesebbre nyitni. meg

.4 Multimedia Meeting Point
1075 Budapest

Madich . 1t 2-6.
Tel.: 322-82

Fax: 322-4027

Osszébb csukni. Ha elég nagyra nyit-

juk, megjelenik az a mez8, amelyen

megnézhetjik a jarmdveinket, és
kapunk réluk egy kis informéciét is

(tipus, max. sebesség, allapot, uta-

sok szama, fenntartasi kéltség, be-

vétel).

A nyolc nyillal tudjuk mozgatni a
jatékkeperny6t a satellit térképen, a
BMP ikonnal pedig az aktualis ké-
pet lehet bitmapkeént kimenteni (jo
lesz esetleg Windows hattérnek...).
A kis ikonok koziil a fontosabbak:

- gérbe nyil — a jatékképernyét for-
gatja el 180 fokkal

- rombusz — itt be lehet allitani, hogy
milyen magasbdl lassuk a terep-
targyakat. Ez a féldalatti épitke-
zésnél lesz hasznos

- kettéosztott négyzet — egyszerre
ket jatékképernyét kapunk, két
részét |lathatjuk a varosnak.

- négyzet — visszakapjuk az egy
képernyét.

BUS/TRAIN gomb: Utakat, jarm-
veket vehetlink. A program is-
mer vagy otvenféle vonatot és
buszt, ezeknek nagy része a
valésagban is létezik. Megtalal-
hatjuk példaul a hires francia
TGV-t, de a londoni piros double
decker-t nem sikerdlt, ahogyan
a BKV osszkomfortos csuklos
buszait sem (ez utébbi valahogy
nem is hianyzott kiilénésebben)

BUILD/PROJECT: Epithetlink gya-
rakat, lakéhazakat, irodakat, de
akér a Szabadsag-szobrotis. A
project-résznél hidakat, alaguta-
kat, kikotoket, repiilétereket
épit(tet)hetiink fel, a super pro-
jecteknél pedig mindenféle
ultramegagigatap futurisztikus
kozlekedGedényeket... izé, esz-
kozoket az antigravitacios vas-
attol az Grreplilogép-kikotdig.

SALES: info a bevételekrdl

STOCK EXCHANGE: A t6zsdén
rajtunk kivil kb. 30 vallalat kép-
viselteti magat, érdemes leg-
alabb a nevek listajat végignéz-
ni (az én kedvenceim, az auté-
gyartas oridsa, a japan Totoya,
az elektronikai ipar egyik veze-
t6je, a szintén japan Sany, vala-
mint a roppant népszerl soft-
ware-gigasz, a Macrosoft...)

Nahat. gy 6sszességében néz-
ve a dolgokat, elég felemas érzési-
em vannak err6l a C.E.O.-rél. El6-
sz0Or is: ez nem az a kifejezett ne-
gyedéras program. Sét, a jaték ki-
mondottan nehéz. (Namost ez lehet,
hogy attél van, mert nem sikerdilt in-
gatlanokat, meg foldet eladnunk. A

gyari kézikdnyv szerint lehet, de mi
valészindleg hilyék vagyunk, és ezt
aprogram is észrevette ugyhogy t6-
Iink nem volt hajlandd venni. Persze
lehet, hogy ez csak szimulacio rea-
litasat fokozza, mert ha jobban bele-
gondolok, én sem vennék magam-
tol hazat...). A t6zsde is roppant élet-
hire sikeredett. Ezt onnan tudjuk,
hogy — bar még soha nem voltunk
tézsdén — itt is ugyanaz tortént,
mintha az igazit latogattuk volna
meg, azaz a gatyankat is elvesztet-
tik. (Akkor mar inkabb a rulett. ott
legalabb az illiziéd megvan, hogy
nyerhetsz...) Altalaban nem hatrany,
ha nehéz egy jaték (annal nagyobb
a sikerélmény, ha mégis sikerll meg-
nyerni) de tulzasokba azért nem
kéne esni, mert annak altalaban a
berendezés latja karat. (PI. : Pedro
széke, ami a DOOM2 14. palydja
utan egy nappal lehelte ki lelkét egy
szalonnasitésen.) A grafika szép, a
zenék, meg a hanghatasok pedig
egészen feldobjak az egészet. Tet-
szik, hogy nem csak képernydre ki-
irt Gzenetekkel kommunikal vellink
a gép, hanem mindent elmond él6-
szoban is — bar ez mostanaban al-
ta]lénosan elterjedt a CD-s jatékok-
nal.

Roppant élvezetesek a TV hir-
adok (aranyos abemonddnéniis), és
eszmeéletlen j6 Gjsagcikkeket olvas-
hatunk. (jé, te éppen most is ezt csi-
nalod...) Nem hittem volna, hogy eb-
ben a stilusban még lehet tjat hozni
a SIM City 2000 vagy a Transport
Tycoon Deluxe utan, de Ggy tdnik,
a C.E.O. — nak sikerilt. Mégis...
valahogy hianyzik beléle az a kis
plusz, az a szikra, (avagy szaknyel-
ven szoélva: a cucumber meg az
aspragus) amitél egy jaték igazan
best lesz. Pedig nagyon ugy tdnik,
hogy ezt annak szantak. Szo mi szo,
tényleg nagyon profin megcsinaltak,
meg szépis meg jo is, de mégis va-
lahogy olyan lett az egész, mint mi-
kor nem all 6ssze a majonéz (mind
koltGi kép).

Manager lelkiletliek, &s sok sza-
badidével rendelkezd egyedek min-
denképpen probaljak ki, biztos na-
gyon jol ellesznek vele.

A tobbieknek: Magic, Broaf,
Cyberpunk !!! )

H2 — Ohhh Team
(Hangya + Hancu )

* Min. Config.: 486/ *
DX-33, 4AMB RAM,

2xCD-ROM, SVGA-
kartya, SB
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CD-BYTE
1027 Bp.F5 .92
TelFax202-6438

HARDWARE-M KFT.
1067 Bp.Csengery u.55.
Tel:132-684|

| alkatreszeit. Tovabba széles vilasztékban kaphatoak
iizletiinkben hasznalt szamitogép alkatrészek és
' komp-lett computerek olcson, garanciaval! Akar teljes
rakear-készletek felvasarlisa készpénzért!

Cégiink felvasarol, beszimit és értékesit minden
megunt és hasznlt CD-ROM lemezt kedvezd dron. j)‘

Céglink megvasarol minden megunt, elavult, hasznal-
(hato  és haszndlhatatlan szamitogépet, illetve

&

Faxl nform®

szamitogépes adatbazis.

Az adatbizisbol, a fax késziiléke nyomégombiaival
! xlekert informaciét, a rendszer elkiildi Onnek. Az
= " otthonrol is bovithetd adatbazis korlitozds nélkill,

ingyen hasznilhatd éjjel-nappal. Tobbszdz ismertetdv-
el,arlistéval, akcioval virja Ont a Faxinform:267-9916.

Most On is elhelyezheti ingyenesen hirdetését.

Erdeklédjon a 268-0885/16-on.

Mér t6bb mint 2000 klubtagunk élvezi az AUTOMEX
klubtagsag elonyeit. On is lehet klubtagunk, ami szi-

/
astoria " putomex Kiubtagsagi rendszer
UZLETHAZ CD CENTER
1072 Bp.Rakoczi Gt 4-6. 1077 Bp.Wesselényi u.2l.
Tel.:267-9461 Tel.:268-0885 mos kedvezménnyel jir
Fax:267-9463 Fax:267-8546 .

' HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT!

 BitMEX BBS.
| Tel:267-9918

Eijel-nappal mikédd halozat,amely tobb gigabyte ter-
' jedelmii programot foglal magba. Tartalma havonta

l viltozik, érdemes hivni.r_wﬂ

Friss informaciok a TXT.682.oldalan

KERESSEN, HOGY KERESSEN!
A magyar multimédia kulttra népszerdsitése
érdekében cégiink felvallalja a hazai fejlesztésti CD-k
szponzordldsit, kiaddsat és terjesztését.

Corel Photo CD AKC

2875,- Ft helyett

100 db szabadon felhasznalhato
fotd, 3072x2048x16Mcol.

N

Ebciklopédia
A leglatvinyosabb hazai
enciklopédia,amely 107
kedves kutydt mutat be
képekkel, videofel-
vételekkel A lemez
angol és magyar nyel-
ven is tartalmazza a
szOveges mformaqot

' Bodyworks 4.0

| A mir ismert profi kiadvany
|40 viltozata, kiegészitve
| tobb mint 25 renderelt
| Virual Reality modellel, 45
| video jelenettel, 165 képpel,
1 300,000 szavas szakszéveggel.

o Multimedia World History

g Egy interakeiv, litvinyos
'_f toreénelem oktatd,bemu-
| tat6 lemez, amely videok,
r térképelk, képek és adatok

:l: “\OfHH]sTm isegltsegeve! teszi érthe-
- t6bbeé a viligtorténelmet

'2'“0‘ 'm‘ Megapak 3
14 | 12 szuper jiték egyhelyen

=
"ﬂ q. TFX, Megam:e Lemmlngs

@ 500 Nations-Ms Home
A Home sorozaudl
¢ megszokott legnagyobb
'_ mindségi szinten ]elen:

‘ ; CD-ROM.

Interaktiv
PUSzTA Sex
Humoros hangvétell
hazai erotikus CD,
amely bemutatja a mag-
yar puszta ,szépségeit”,
egyoranyi film-anyaggal,
és rengeteg képpel. A
Iemez nyolc nyelvu

E-mail:automex@mail.datanet.hu

Elkeépzeléseit segitiink kivitelezni.

-A CD-ROM lemezek araibol 20% kedvezmény

adunk.

dron beszamitjuk.

—Megunt CD-ROM lemezeit visszavasaroljuk, kedvezd

—Faxinform rendszeriinkdn ingyen hirdethetnek,
-BBS rendszeriinkdn szamos kedvezményt kapnak

-Megjelend tjdonsagokrol folytonos tijékoztatas

Oceans-Ms Home

700 cikk, 100 !"! video-
kllpp 1000 foto és 1000
hangeﬁeklus és ez mind
az ocednrdl Természetesen
ez is a Microsoft HOME
sorozat gondozisaban.

Werewolf vs Comanche
Az eddig megjelent két
legjobb helikopterszimu-
- latorTermészetesen a két
harci helikeptert egymas-
nak is ereszthetjik, akar
! egy modemen keresztil.

The Magic
Schoolbus
¥ Explores the Solar System
% Explores the Human Body
4 A Microsoft két ujabb
aranyos gyerekkiadvin-
el Nyal all el6, a . Mdgikus
utazdsokat tevé busz
| sorozatban"

ismerteti gyerekeknek
valod stilusban, jatékosan
de ugyanakkor rengeteg
! fontos informdciot adva,

i ( A magyar multimédia kultira
l népszertisitése érdekében cégiink felvillalja a Kodak PCD 960
Alobhszor irhaté CD technoldgia mely | i Ph CD leia .
forradalmasitia a multiméiat. | | hazai fejlesztési CD-k szponzoralasat, kiaddsat oto eJat’szo
] ; ‘ és terjesziesét. 3.000.- Ft+ Afa
st byl | Elképreléseit segitiink Kivitelezni, 4 :
— Adatavitel: 870 kB/sec.(PD), 600 kB/sec (CD) ; - - —
— Elérési idG: <200 ms ol £ MULTIMEDIA HARDWARE FATAR
© CO.ROM, XA, AucoCD, PhotoCO kompaiibls | | Akeiv hangfal 2x S0W ... 8.990;- | | MASTERKEYBOARD -ok
L il s ol | | Aktiv hangfal 2x4W ........... 3.300,- oz AUTOMEX KFT-t61
) - 2 TS ~~5—71 | Panasonic 4x IDE CD-ROM .. .23.900,-
Studio 49 24.500,
Samsung 4x IDE CD-ROM . .. .23.900,- CMK 49B 26500,
SONY 55E 2,4 X oceeonnnnsnsas 12990,- Studio 490 Plus 31.500,-
SONY 76E 4x speed CD-ROM .25.900,- | |Studio 610 39.200,
Sound Blaster 16 MCD ASP .. .21.000,- | |Studio 610 Plus 49.200,-
Sound Blaster AWE 32 CSP .. .44.000,- | |Studio 900 cabinet 132.000,-
) | ZioDrive Studio 900 flight case 162.000,-
e e e FETTTE ipUriv Studio 1100 cabinet 172.000,-
6 Nyelvii  CD-ROMtar lll. | | 5 jegiabb, a legkisebb és leghordozhat6bb | | Studio 1100 flight case  226.000,-
EUROPA Szétar ACD-ROMarlilszima | | drive. Tomege mindossze 600g, installdldsa | | Studio 2001 cabinet 280.000,-
-6 nyelv ismét tartalmazza szé- | | rendkiviil egyszer(i. 100MB-os maximalis Studio 2001 flight case  310.000,-
- 300.000-s szokincs  mos program itszhatd | | trolokapacitds, 29ms elérési idG, Kiegészitok
~konnyen wnithatd  deméjategy tefies | | 20MB/perc adatatvitel, MP! orgona pedil 34.900,-
- asizomubs kés:rs'ég magyar nyelvii CD-ROM | | zajmentes technolégia, WEP 1/10 smmpla‘pedél : 3.000,-
- stbveget szavanként katalogust és ezer més | | jellemzi. WEP 2/15 d:.:pla piano pedal 5.000,-
fordit ean [ 1% Ara: 39.900 Ft+Af WEP 3/10 tripla piano pedsl 7.000,-
Hamarosan meg]elenlk. meglepetést, viltozat- | : R & VP 26 volume pedal 5.000,-
Euipo sk (D, nu bruc 499 . | Lemezir: 4000 Ft+Afa . PS100 oktdv valts 2.000,-

| Need for Speed
Nagyon - nagyon - nagyon
gyors! A legfantasztikusabb
autoverseny, gyonyori
grafildval és hiatborzonga-
tan élethii hangeffektu-
sokkal.

g Fade to Black

Nagyon profi kalandjiték,
A 3D.5 jelenetekkel,Bioforge
stilusban. Sok legydzendé
akadaly és ellenfél teszi
elég nehézzé de nagyon
elvezetessé ezt a jitékor.

Dorling Kindersley World Reference
Atlas

A DK a vilig egyik leghiresebb kiadoja,
amely szines és nagyon latvanyos mindenki
szimara konnyen érthetd kiadvinyokat
jelenit meg. A CD-s kiadvinyaik ezekre
alapozva és multimédids anyagokkal
kiegészitve, batran allithatjuk, hogy a vilag
legprofibb és leglitvinyosabb CD-ROM-jai
kozé tartoznak.

Eyewitness-Encyclopedia of Science

A tudominy enciklopédidja, az egyik
legjobb a kevés hasonlobol.

Az arak az Afat nem tartalmazzak!

Eyewitness-Encyclopedia of Nature
A természettudominyok lexikona

My First
Dictionary
Az angolul tanulé vagy tanulni akaro
gyerekek interaktiv szotira.

Incredible Amazing

Encyclopedia of Life
Az élet enciklopédidja

Expect no Mercy
és fantasztikus grafikiju hacterekkel, vad
harcmiivészet jelenetekkel, intelligens
ellenfelekkel. A velik valo talillozast tal
kell élni ...ha tudjuk.

Dagger’s Rage

Az elsé teljes képernybs jitek Windows és
Win95 ald.A 3Ds intergalaktikus hiboruje-
lenetek mindenkit meg fognak débbenteni
mindseégulckel. Stratégiai twdasukat is mér-
legre teszi a jatek mesterséges intelligen-
cidja.

Last Bounty Hunter

az American Laser Games produkcidit nem
nagyon kell bemutatni, 2 sor eddig csak
fejlodort.

The Dig
A leglatvinyosabb epikus kalandjaték, amit
valaha is csindlt a LucasArts.

KERESSE NALUNK!
MISSION CRITICAL
MORTAL COIL
TILT
SCREAMER
POWER,CORRUPTION,LIES2
ASCENDANCY
THE LAST BLITZKRIEG
CRUSADER NO REMORSE
ABSOLUTE ZERO
SHANNARA
CYBERIA 2
INDYCAR RACING 2
ZONE RAIDERS
z
11TH HOUR
HEART OF DARKNESS
EXTREME PINBALL
SHOCKWAVE
FIFA SOCCER 96
3D ATLAS WIN9S
DRAGON DICE
CONQUEST OF THE NEW WORLD
STONEKEEP
CYBERMAGE-DARK LIGHT AWEK.
WING COMMANDER IV
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Kivansag szerinti konfiguracio osszeallitasat vallaljuk.
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