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JELENTOS OSSTEGEKED
SPOROLHAT, HA KONFIGURACIO
vAsARLAsAkor OFM
STOFTVEREK INSTALLALASAT

NINCS ELEG HELY?
SIUPER AR
Quantum
Grann-Prix

WINCHESTEREK
170 Mb SeaGate
340Mb Fujitsu
420Mb Quantum
520Mb 1BM
B20Mb Conner

Kozrontt dzuer: 1135 Buoarest, Szent Laszua v, 74/a Te/Fax: 149-6165, Tec- 140-2101
Acomp Bupa: 1125 Bupapest Kigaomaco urea 2. Te/Fax: 156-6790

Nviva: Hini

svanazr oresasgan a7 ACOMP-rar! Fiey

AT-BUS
AT-BUSB
AT-BUS
AT:-BUB
AT-BUS

0-Pintek 9.00-17.00 tsining

73013
AKCIdS ALNLATAINKAT!

00 Szomsaron 200-13.00

ACOM Dffice

4.3 GB SCS1HD

TALMAZZA A LEGKISEBB SZAMOKAT...

EZ AZ ARLISTA TA

Win 85 CD OEM
Win 95 OEM
MS-DOS 6.22 OEM
Northon Com, B.0
1 0EM

for Wkg

Windows 3.

Windo

MAGNESLEMEZEK

Noname 400

Polaroid

Verbatim

Memoria elemek

128 Kb DRAM

512 Kb DRAM

1 Mb SIMM 70ns

4 Mb SIMM 70ns 36 bit
8 Mb SIMM 70ns 36 bit
16 Mb SIMM 70ns 36 bit

HEWLET PACKARD TERMEKEK
DeskJet 600 (A4 foketa, srines

opcios)
La t 5L (300 d
RET/MET)

LaserJet 5P (600dpi, 2MB RAM

RET/MET)

LaserJet SMP (600
RAM, RET/MET)

Color LaserJet (300 dpi, color)

DAT BGB belsd, SCSI

DAT kazetta (DDS, 90m)
DeskJet patron dupla (5x0)
DeskJet patron dupla {6x0)

KERI, GARANTALTAN
I0GTISZTA,
VIRUSMENTES

PROGRAMOK !

B5.25HD

16,400
33,440
59,992
32 Mb SIMM 70ns 36bit 119,992

pi, 1 MB RAM,

155,000

dpi, PS, 3MB 19

3.5000
2080/50

PC-s JOYSTICKOK
QS-123 WARRIOR
QS-151 AVIATOR
QS-172 RAIDER §
QS-189 PYTHON
0S-191 STARFIGHTER
QS-201 S.WARRIOR
QS-203A AVENGER
QS5-206 SKYMASTER
QS-209 SKYHAWK
QS-217 COMMAND PAD
DEXXA JOYSTICK

58,240/

94,400

134.000 Fr

B40Mb Quanturm 8csl
B50Mb Quantum let:]]
1 GB Quantum 8CBI

4.3 GB Quanturm 8Csl

RAM /
fax

BUS Trug

colar

Realtek 266512 18A
512/612 ISA

VESA

Tridant BO00CA
WD VL3000
Cirrus 65420
WD Paradige Bali
Diamond Stealth 64
Spea Vega Pro
$3 Trio 32

S3 868

ATI Winboost M64
ATl Xpression Mé4
Paradise Bali

Paradise Bahamas

PROGESSZOROK

486DX2:66 Mhz 1BM 3V
486DX2-66 Mhz Intal BV
486DX2-80 Hz Texas 3.45V

PENTIUM 76 Mhz
PENTIUM 90 Mhz
PENTIUM 100 Mhz
486 cooler

486 Turbo cooler
586 Turbo cooler
586 Pertie cooler
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Visdrloink igényei szerint dllftontuk & az aldbbi konfigurdcidt, amely installdlva
megvdsdrolhatd iizleteinkben (kérjiik telefondljon, hogy éppen van-e). Az dr mindent
tartalmaz, ami a gép milkodéséhez sziikséges - semmi triikk, semmi extra kilis
A gép teljesitménye maximdlisan megfelel az intenziv irodai alkalmazdsokhoz is, és
bdvithetd multimédia kieg, sekkel (CD-ROM, hangkdrtya, stb.). Irodai munkdhoz
ajdnljuk a (magyar nyelvii) MS-Windows operdcids rendszer és az MS-Office
programcsomag ltelepitését.

Hardver:

IBM 486DX2-66 CPU + cooler, 4MB RAM,
AXION COLOR LR/NI monitor + 5
angol billentyizet, Mitsumi egér

44 FLOPPY, 520 MB HDD, 14"
2 KB VGA, Babyhéz + 200W tdp, 101 gombos

Installdlt szoftver:

MS-DOS 6.22, DOS Navigator filekezel6 (Northon Commander klén),
Qpeg 1.6 picture viewer, NeoPaint 3.1 rajzoléprogram,

Thunderbyte Antivirus 6.35 (védelem a virusok ellen)

ProLink 14400 kiilsé Faxmodem + Winfax és COMit Lite programok.
Kiildje faxait kinyomrads nélkiil, kizvetleniil a kedvenc sziivegszerkesz1djébal!
Csatlakozzon a vildgot behdldzé kommunikdcds hdlézatokhoz!

az dirak nem tartalmazzdk az AF.

INter Triton acaecae, Exsancen IDE 4+ CPU cootes: 68000 F

BOW aktiv hangszord (1 par,
tapegyesg)

Sound Blaster 16 Vatue (18 bit steren) 18,240
Sound Blater 16PRO CSP (16 bit
stereo)

Sound Blaster 32 AWE (18 bit, Ws
peneral MDY

Sound Blaster 32 AWE (18 bit, ASP,
Wawe, general MIDY)

WD paradise Prof 18 DSP Multi CD,
Wawetabte, GM)

GRAVIS ULTRA SOUND (256Kb RAN)

4,800

26,240

Hazak
Babyhaz + tap
ronys tap

42,800
16,982

Nagytorony & tap
200 W rapegyseqg

14,800

-
(5x0) BIZKD e
DeskJet patri

LaserJet 4L-4ML toner

nes (6x0) GRAVIS ULTRA SOUND ACE

Maodem Blaster 14340bps belsd
faxinodem « software

ProLink 14200bpe kulsd faximoderm
software

ProLink 28800bps kulsd faxmodem s
software

14,960

EGYEB ERDEKES KACATOK

IDE+ HDD/FDD, 28, 1P, 1G, 12,692

22,800

ARCHIVALAS (D—ROM—::
3250 Fr-tot

HDD, FOD, DAT (Dm:e:.

BILLENTYUZET, MOUSE, SCANNER

102 gombos bill, KANRICH (angol)
102 0s bill. KANRICH (HUN)

Local Bus
E IDE+ HDD/FDD, 28, 1P vezéria,
Vesa Local Bus, CMD
M Adaptec AHA 1542CP SCSI
verér t, ISA
Adaptec AHA 2842A SCSI
vezérld kit, Vesa Local Bus
nic < SB CD-ROM v

29,882

3,600

RDOZOKROL

NONITOROK

14" MONO VGA (800 x 600, LR)

14" DAEWOO SVGA (1024 x 768. 028, LR)

15" DAEWOO SVGA (1280 x 1024, 0.28, LRNID)
14" AXION SVGA (1022768, NI LR)

15" AXION SVGA (1024'768, 0.28. NI LR)

14" mdhitor filter dveq

102 gombos bill. CHICONY {angol)

o Ethernet 16bit halozati kartya
ro

ft Natural Keyboard
ft mouse OEM RET

Microsoft mos M

PC game kartya dual portos

Commonort, Awica, PC

EX JAVITASA VALASIT

SONY CD iro kit
330.000 Fr.-

AL T 16.142
Fr.-101

A7 ARAM ELSTALL

F\IM".

TOK, BOViT

ES ORULJ NEKI

MS 700 mouse + mini pad + software 1,592
STAMITOGEPER AIEGEST

Mitsumi mouse

s e L irvionperi
Trust color kézi scanner 16.8M szin STARKONYVER TEREN. MAGYARDRS

MEMORIA BOVITESEK
KICKSTART KAPCSOLOK
COMMODORE ALKATRESZEK

Tew: 156-6790

acy 420-5331
Réciusz Kornit

RAS MEGMARAD

PANASONIC NYOMTATOK

KXP-1150 9 tils, Ad ALAPLAPOK

4B6DX4, 266Kb cache, 3Vesa, TISA, 438 bit RAM,
Expert chipset, Award bios
4B6DX4, 2506Kh cache, 3V
chipset, AMI bios
486DX4, 128Kb ©
chipset, AMI bk

Floppy, CO-ROM drive-ok:
1.44Mb FDD Cr N
Sanyo CO-ROM 2x
Panasonic CD-ROM &x, AT-BUS
TEAC CO-ROM 6x, AT-BUS

erérlo kartya « 1 CO 16,960
25802
32,8082
58,880

TISA, 48 bit RAM, UMC 12.8

e, 3 PCI, 41SA, 4%36 bit RAM, F!ﬂv‘ll
IDE+

Lapadag

Fosteksralag Sound Blaster CD-ROM 6x, AT-BUS

VEGYEL EGY PECET

Chinon CD-ROM 2x, SCSI

Festékszalag 24 tis tipushoz

Araink A 25% AFA-1 New, DF 12HONAP GARANCIAT TARTALMAZNAK. KiSZPENZ FIZETES ESETEN ERVENYESER. VISZONTELADOKNAK 5% ARENGEDMENYT BIZTOSITUNK
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101 Only Best Games |.
lDI Only Best Games 2.
th Guest

3.031.-
3,369.-
4,520.-

A Hard Day leght(BeallesM 108.-
3.697.-

A Million Lay,
AAA Trip Planner
Aces of the Deep (box)
Aces of the Pacific

O

Aesop’s Fables
Brehm: Az dllatok vi
Alice in Wonderland

American Built
Americans In Space
‘Apogee’s Greatest Games
Arctic Baron (box)
At History Encyclopedia
Asterix az angoltandr |

- Basics & Beyond
Battle Beast (box)
Battle Bugs (box)
Beauty & the Beast
Beethoven’s 5th
Beyond the Wall-of Stars
Big Red Adventure
Bloodnet

pes ;
C.H.A.0.S. Continuum
CD Deluxe Pack 4
Central Intelligence
Century of Fantastic Cinema
Chaos Control (box)

Charlie Chaplin Filmfestival
Chessmaster 4000
Civilization
Classic Library

Akcioink:

Aki a Computer Ka
annak egy évre i

Aki december 11
szamla sorszam

3519.-
3056

2,600.-

3,360.-

6,165.-

1,840.-
3,056.-

4,245 -
27,920,

Clipart Cornucopeia
Complete Guide to Drugs
Critical Path
Cyclones
Dagger of Amon Ra
Forces
Dark Legions
rk Sun Shattered Lands
v Pﬂtml

I:ncyclopedm of Knowledge
Encyclopedia of Sound |
En Species

Evil Women >

F-117A Stealth Fighter 2.0
Family CD Value Pack
Family Doctor

I Married an Anal’
Imege Library
Imege Library 2
Incall
Incredible Maching 2.
Indy Car Racing

fi

- Infopedia

‘Innocent Until Caught (bo;
Internet for Everybody
Tron ehx

Last Dynasty (box)
Lawnmower Man

Legend of Kyrandia I
Legend of the Kama Sutra
Legends V

Leisure Suit Larry 6 3,
Linux Developer’s Resource
Lode Runner 4
Lunicus

aster nl'Onon (box)
aterial V.t'orld (box)

Midl Hmter ( ullecuun

Multemedia U.S.History

Multimédia Dogs

Multimedia Anthology

Multimedia Family Bible

My Talkin Dictionary

Myth of the Ten Lost Tribes
ed Edge

National Geographic

NBA Live 95

Novasorm

Oceans Below

cb klub tag§ég :

orakor izletiinkben tz rsolasunkon értékes
CD-ket, prograrnokat tag at nyerhet. A fodij egy
Windows '95 teljes verzio (Kb. 30 000.- Ft érlekben)
Varju aMulﬁmédlaval fogla
Mindennap valtozo kinalattal, 10-30%-03 is az EcoBIT Multimédia lan
arengedményekkel, karacsohyi ajandékesomagokkal
varjuk kedves vasarloinkat december 30-ig tarto
karacsonyi vasarunkon. %

IO

T




ELOFIZETESI AKCIO!N!

Csak ugy mulnak az évek. Nem is emlékszink, ponto-
san, hanyadszor hirdetjik meg szokasos éves el&fizetési
akcionkat. A valtozatossag kedvéért ismét azzal kezdijik,
hogy megkdszonjik annak a mintegy két és félezer olva-
sonknak a bizalmat, aki el6fizette lapunkat. Ahogy igér-
tik, 6k nem jartak rosszul, hiszen 159,- Ft-os példanyon-
kénti aron jutottak hozza lapunkhoz egész évben. A sza-
mitdgépre Ultetett adatfeldolgozas, és az azonositdszamok
bevezetésével jelentésen csdkkent a reklamaciok szama
is, melyek tobbsége viszont rajtunk kivilallé okok miatt
Iépett fel. Természetesen a reklamaciok orvoslasara min-
den esetben sor kerilt.

Reméljiik, hogy lapunk tartalmi és formai szempontbdl is
megfelelt az elvarasoknak, mint lathaté hénaprél hénapra
azon vagyunk, hogy a lap arculatat az igényeiteknek meg-
felelden alakitsuk.

Az eldfizetési dij 1 évre 2.376,- Ft, vagyis 198,- Ft/db aron
fizettek el6. Az el6fizetés igénybevehetd a lapba kdzépre
beflizott és kivaghato csekk segitségével legkésdbb 1995.
december 31-ig. Azonban, akinek decemberben jar le az
eldfizetése, célszerli ha a csekket minél elébb postara adja,
mert Karacsony el6tt a csekkek atfutasa 4-5 hét is lehet,
és a jov6 évi elsé szam januar kdzepi megjelenése elbtt
legkésébb kb. janudr els6 napjaiban be kellene érkeznie a
pénznek, hogy a cimlistaba vald rogzités, és feldolgozas
atfutdsa miatt nehogy késve kapd meg az elsé szamot.

SZAMITASTECHIKN

\ TALALKOZD
o hardcsony vasdr.
) e|ﬁﬂdé$ﬂ|’l
© bemutatok

& [[VEREMET

o versenyek
© konferencia
e music party

1995..Décember 15.-16.+17. [péntek-szombat-vasarnap/ NON-STOP
Budapest Csepel Onkorményzat Altalanos Mivelédési Kézpont
1214 Bp. Simon Bolivar st. 4-8.

EODIG1 TRMOGATOH

‘_",‘1;;-7,1»,.,s B
N DIk

T,

mmuﬁnzims

Természetesen azoknak is lehet6ségik van az eléfizetés
1 éves meghosszabbitasara, akiknek csak januarban,
vagy 1-2 honappal késébb jar le az eléfizetésiik, s ezt az
is indokolja, hogy a lapba bef(izétt csekkek felhasznala-
sara csak december 31-ig van lehet6ség, késébb a Posta
mar nem veszi fel ezeket a csekkeket!

A lényeg! Ismét lesz 6riilt sorsolas azok kdzott, akik 1996.
tavaszan érvényes 1 éves eldfizetéssel rendelkeznek.

A fédij: 50.000,- Ft készpénzben!!!

Természetesen emellett multimédia eszkozok és jatékok
is varjak majd, hogy gazdara talaljanak. A sorsolasra min-
den bizonnyal az IFABO'96 kiallitason fog sor keriilni. A
részletekrdl késdébb szolunk. _
Nincs mas hatra, mint a csekk feladasa és biztos, hogy
minden hénapban hozzajutsz lapunkhoz. Elére is koszdn-
juk bizalmadat!

MI IS OTT LESZUNK, AHOL
AKCIOS FOLYOIRAT-, ES

SZAKKONYVVASARRAL

VARUNK BENNETEKET!

figyelem!

A Budatétényi Amiga és PC-s klub
december 28-an 9 oratdl 18 oraig Amiga-
és PC Karacsonyt rendez.

50 géphelyet tudunk biztositani.
Géphelyfoglalas a helyszinen!
Varjuk az Atarisokat is!

A rendezvény ideje alatt
hardware és software vasar.
Biifé lesz.

Kitino a parkolasi lehetoség.
Belépo: 50,- Ft. Géphely: 200,- Ft/nap

(monitorbérlés nincs!)
Cim: Budatétényi Miivelodési Kozpont
Budapest, XXII. Nagytétényi tut 35




Tartalom

Tartalom

Tartalom, mar amennyiben annak nevezheto..........cccccersnrsarssensae .3
News

Elivileg harom oldalnak indult, de hidegben a dolgok

SIRIADAI SORTIIMIIIIIN oo civusonnminsniismmasmonmminssssinbasstmmis 5

Microsoft Test
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User Area
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Test Times
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DEDE. DY TR wassssisaiimmminnomssmpiiomuisesirss it 38

3D PINBALL: Sierra-flipper Windows ala (ennyi elég?). ........... 40
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DESTRUCTION DERBY: Roncsderbl .............cccauonasininissssesssossass 4

FATAL RACING: Fatalis autoverseny.........ccccvsersmsemsessessusnssnsansnns 42

NHL HOCKEY'96: Téli sportok kedvelGinek............cccceriuriunsnnsanns 43

ACTUA SOCCER: Nyari sportok kedveldineK..........cceenreunisnnine 44

KNIGHTS OF XENTAR: Grafikus kalandjaték a dultaknak ........ 47

HEROES OF MIGHT & MAGIC: Fantasy-stratégia............cccceunus 52

Epp ez jutott esziinkbe...

Hatismét eltelt egy év és Ujra itt a karacsony.
Az emberek nagy békességben dsszegy(lnek
a karacsonyfa mellett, hogy a szeretet mele-
gében melengjenek (vagy merengjenek?) a
vidaman szikrazo csillagszorok fénye mellett...
A masnapi csaladi kupaktanacs remélhetéleg
Ugy dént, hogy a lakast(izbdl kifolydlag felve-
hetd biztositasi 6sszeget a legjobban Ggy tud-
jék a legjobban befektetni, ha ismét elfizet-
nek lapunk kévetkezé évfolyamara. Sét, sok-
kal jobb ha ezt lakast(iz nélkil teszik meg!
Eléfizetni ugyanis, nemes, Istennek (és ne-
kink is) tetsz6 cselekedet.

Az Ujév kérnyéke persze az Uj fogadalmak
ideje is, amikor mindenki Gjonnan megfogad-
ja, hogy nem tesz (j fogadalmakat. Mi is Ggy
tettlink, tovabba tettlink egy bonus fogadalmi
zaradékot is, miszerint jovére is igyekszlink
minél tébb kellemes percet szerezni nektek.
Meg meglepetést. Természetesen nem az ar-
emelésre gondolunk (nem lesz aremelés,
s6t...), hanem egyebekre. A meglepetések per-
sze csak akkor meglepetések, ha nem arul-
juk el 6ket el6re (ezért inkabb lapozz hatra a
46. oldalra). Ha nem lenne teljesen vilagos,
hogy mirél van szé, az nem baj, mindeneset-
re ha januarban az Ujsagarus bamban razza
a fejét, amikor egy CoV-ot kérsz, ne ess pa-
nikba: nydgd el neki a jelszot: 'PC ULTRA!',
Mindjart tudni fogja, hogy mirél van szé. Téb-
bet egyel6re nem arulhatunk el...

A mostani szamunk is olyan lett, mint a nagy-
mama karacsonyi (BIOS)-bejglije: van benne
béven mazsola, néhany tadé, meg ami még
akadt itt-ott a konyhaban. Mivel egyiknek a fo-
gyasztasaban sem akarunk tovabb feltartani
benneteket, még megragadjuk az ilyenkor
meragadni szokas pillanatot a kilénbdz6 jo-
kivansagokra.

Minden Kedves Olvasénknak (EléfizetGink-
nek meg még inkabb!)

" Kellemes Bolc}ogot és
Karacsony Uj Evet
kivanunk!

Ebben a szamunkban az alabbi
cégek nyujtottak segitséget a
tesztek elkészitésében:

BN F LB N
|l wu\ W W 2 » §
A B B A 4 B
Mérnoki Gazdasagi Kft.

1077 Budapest, Wesselényi u.25. Tel.: 322-9202

1092 Budapest, Erkel u.13/A. Tel.: 217-8762

1052 Budapest, Falk Miksa u.6. Tel.: 132-8717

#L' 3 AUTOMEX

Amerikai-Magyar Kft.

%

1077 Budapest, Wesselényi u.21. Tel.: 268-0885
Kilén készdnet az Automex Kft-nek a

PD/CD-ROM tesztelési lehetGségéért!
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Comeuter Vilag 1995/12.
|l.évfolyam (Nr.63.)
Megjelenik: havonta
Kiadja: COM-WARE Kit.
Felelds kiadd: Rucz Lajos
FelelGtlen szerkesztd: CoVboy
Borité: CAESAR 2. (PC)
Bels6 grafika: Miller Mihaly (Getto)
Munkatarsak: ChX, DoT, Ggab, HaPi,
Kozy, Hancu, Sam Joe, Shadow

Szerkesztéseg: 1114 Budapest
Xl.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: Com-Ware Kft (CoV)
Budapest, Pf. 363, 1519
It lehet levelezgetni!

Bankcim: Ide ne irj levelet - arra ott van a
stafiok! Ezt csak akkor kell hasznalnod,
a postahivatalban kérsz atutalasi
postautalvanyt, és ezen adod fel a
hirdetés dijat, rendelsz tjsagot, Evkdny-
vetvagy egyeéb papiruszt. Ez esetben ezt
a cimet kell beirnod a ‘pénzdsszeg cim-
zettje' rovatba: Com-Ware Kft. OTP cimé-
re, Budapest, Irinyi u. 30., 1117. (A csekk
kozépso szelvényének hatoldalara
ilyenkor mindig irjatok ra: Com-Ware Kit.,
MNB 218-98426/41853-7 - és azt, hogy a
pénzt mire adtatok fel!). Természetesen
amig elfogadjék, célszerlibb a beflizott
sarga csekkeket felnasznalni!

Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti Hirlapke-
reskedelmi Rt.), a HIRKER Rt., és a regio-
nalis részvénytarsasagok az orszag egesz
terdlletén megtalalhato hirlaparusito szak-
Gzletekben es pavilonokban, valamint:
ACOMP Kft., (cimek Id.a boritén),
SZAMALK Okt.kozp. kényvesboltja, Bp.
XI.Etele u.68., M(iszaki Konyvaruhaz, Bu-
dapest, VI. Liszt Ferenc tér 9., ALKU Kit.,
Székesfehérvar, Jozsef A.u.25. 8000,
MEGAPEX Kft. Szakizlete, Gydngyos,
Szt.Bertalan u.2., CILI-BAZAR, Nyiregyha-
za, Kossuth u.25., KORALL Kit., Tataba-
nya, Kdztarsasag u.44/A., QUEEN Com-
puter Shop, Debrecen, Csapo u. 15., BIT-
STOP BT. , Kecskemét, Rakoczi u.2.,
TELECOMP Kit., Sopron, Orsolya tér 5.,
COMPUTER SgsTeam Kft., Mohécs, V-
rosmarty u.6, RAMORG GM., Zalaeger-
szeg, Kosztolanyi u.41., RAMORG GM.,
Nagykanizsa, Dél-Zala Aruhaz...

A COM-WARE Kft. Ggyviteli munkait az
ECOBIT Kit. tgyviteli szoftvereivel végzi.

A lap résztvesz a Microsoft®
fiatal felhasznalokat tamogato
programjaban
SzerkesztGségink a lapban megjelend
hirdetések tartalmaért nem vallal
feleldsséget!

A lap eldfizethetd a kiadd cimén keresztiil.
Eléfizetési dij: 1 évre 2976, fél évre: 1488,
negyedévre: 744 - Ft. Régi el6fizet6k
kedvezmeényt kapnak! A kiadétél a CoV
régebbi szamai is megrendelhetbk.

A COM-WARE Kft. hardware
eszkdzeinek hivatalos szallitéja:
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Nemcsak a Warhammer Fantasy
Battles tablas jatékanak rengeteg ra-
jongoja fogja minden bizonnyal nagyon
meleg fogadtatasban részesiteni a
Games Worksop és a Mindscape ké-
sz(il§ jatékat melynek cime: WAR-
HAMMER: SHADOW OF THE
HORNET RAT. Hanem mindenki mas,
aki egy jo kis harcjatékra (wargame)
vagyik. A WARHAMMER nem a tab-
las jaték kozvetlen atliltetése, hanem
egy adott szerepjaték vilagban jatszo-
do, a szabalyokhoz lazan kétédd harc-
jaték. Leginkabb a Panzer General-
hoz hasonlithatnam, csak ez 3D-s, és
nem térténelmi, hanem fantasy. A cse-
lekmény is sokkal nyitottabb: az egyes
csatakban elért eredményeink szerint
fog eléremenni. Ellenszeglhetink a
Gonosznok, de segithetjik is azt. Ha
sikerrel ténykediink, akkor toborozha-
tunk Ujuncokat, de ha kevésbé va-
gyunk tgyesek, akkor lépésrdl lépés-
re lesz nehezebb a jaték. A harcrend-
szer egy kildnleges csoda: 3D real-
time. Ett6l még nem lenne az, de aki
tudja, hogy a Games Workshop hires
a csodalatos kis miniatiir modeljeirdl,
annak mar derenghet valami arrdl,
hogy mit is lathat majd a képernydn.
Egy harc el6tt beallithatjuk, hogy mely’
egysegek fognak csatazni (divide et
empera...), majd a harc kezdetén egy
zaszlokkal kijeldlt korben felallithatjuk
csapatainkat. Minden egysegnek van
egy adott sugard kére, amin ha belll
1ép egy ellenséges egység, akkor
megtamadija. Es ami a legérdekesebb
— ez kikapcsolhatd. Ehhez hasonlo
ki-be kapcsolhaté lehetéség biztosit-
jak, hogy a Warhammer az 0sszes ed-
digi harcijatéknal nagyobb élvezet
nyujtson. Efféle jatékban a magia igen
fontos, és ez alapvetden eltér az ere-
deti tablas jatéktol. Itt egy varazspon-
tos rendszer lesz, egy-ket sulyos meg-
lepetéssel...

Két Strategic Simulation Group (SSG)
hir: Az elsc aCOMPLETE CARRIERS
AT WAR. Ez a csomag tartalma:
Carriers at War I, Carriers at War I,
Carriers at War Construction Kit, ren-
geteg scenario koztik az 0j Atlantic
és Mediterranean. Mind a hajok, mind
a replilégépek kdzott vannak ujraraj-
zoltak, de ezeket magunk is atrajzol-
hatjuk.
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A masodik a THE LAST BLITZ-
KRIEG. Ez a wargame németek 1944
december 16-an indult Bulge-i hadm(i-
veletét eleveniti fel. Ez volt az utolsé,
meglepetésszeri, ellentdmadasa a
németeknek. Mind a térténelembdl is-
meretes kis hijan sikeres is volt ez, de
végul Patton tabornok ellentdamadasa
és a készletek hianya okan ez a ta-
madas is sikertelennek bizonyult. Cso-
dalatos 640*480*256 grafikaban
szemlélhetik majd a jatékot. Az SSG
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minden eddiginél nagyobb felbontas
térképeket, részletes csatakat igér. Az
egészet videok szinesitik szokas sze-
rint.
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A Legend jatékok mar hosszu id6 ota
a kedvenceink kézé tartoznak. A
Spellcasting x01 jatékok, majd a két
Enterprise, és a DeathGate egy kulén-
leges jatékstilus egy-egy allomasa. A
jatékok kdzds vonasa, hogy altalaban
mozgokép egyaltalan nem szerepel
benniik. Minden egyes helyszinhez
tartozik egy kép és egy szolista. Ez
utébbibdl 6sszevalogathatunk egy ér-
telmes mondatot, és ezt kisérli meg a
gép végrehajtani. Ez a SHANNARA-
ban is igy lesz. Az elébb emlitett moz-
gokeép hiany itt még szembetlinébb: a
harc is alloképen torténik! (Ez meg
valtozhat a jaték megjelenéséig) Egy
masik jaték villan az ember eszébe:
Darklands, amikor az orszagon ke-
resztil utazik. S hogy a kerettorténet-
rél is szoljunk: Terry Brooks két kdny-
ve kozotti tortenetnek lehetlink része-
se (The Sword of Shanarra és The
Elfstones of Shanarra). A Shanarra
kardja c. kdnyvben megismert nagy
csata utan 10 évvel megint mozgolo-
dik a gonosz, és persze nekink kell
megallitanunk. Végul még egy kulon-
legesség a jatékbol: a kdnyvek. Ezek
A DeathGate-b6l mar megismert
3D-s, lapozhato kdnyvek, amelyekben
tetszdleges, fontos részletet megjeldl-
hetlink.

A DAME WAS LOADED a Dataflow,
egy még nem tul ismert cégtdl jelenik
meg. Viszont amit igérnek, annak
alapjan siman hiresek lehetnek még.
Egy olyan videotechnikat igérnek ami
486DX33-n, egyszeres CD-n, sima
videdkartyaval, BMB RAM-mal 12-13
fps-t képes produkalni — teljes képer-
nyén! Maga a jaték egy negyvenes
évekbdl jatsz6do nyomozos kalandja-
ték. Egy Dan Small nevii emberke el-
tlnik, és az a feladatunk, hogy meg-
talaljuk. Ez nem lesz kénnyd, bar tébb
ton is lehetséges eljutni a megolda-
sig. Mindek6zben mindarra sor keril-
het amit csak egy ilyen jatékban el-
varhatunk: emberek kikérdezése, bi-
zonyitékok gydijtése, nehéz fejtorok
megoldasa. '96 elején jelenik meg a
jaték, 2CD-n.

Mar négy éve jelent meg a Jetfighter
II. Vajon megallhatja napjainkban egy
ilyen régi program tovabbfejlesztése?
A Mission Studios’ szeretné ezt bebi-
zonyitani a JETFIGHTER lll-mal. A
programot a mar régi veterannak sza-
mité Bob Dinnerman tervezte, akinek
keze kozil kerllt ki pl. az els6 ket
Jetfighter és az Amigas F/A-18
Interceptor is. A szerzé 16 célja a ja-
tékkal nem az, hogy egy abszolut re-
alis szimulatort kapjunk, hanem egy
érdekes kildetés struktura, egy jo kis
repkedés — egészében egy kellemes
kis jaték legyen. Nem lesz olyannyira
leegyszerUsitve, mint példaul a Top
Gun. Az SU-27 Flanker-t nem kozeliti
meg a repulés fizikajaban, de példaul
az Ocean Uj EF2000 szimulatorat si-
man kenterbe veri. A kildetésekrdl itt
sokkal tobb hattérinfot kaphatunk, és
killonleges csemegeként az egyes kil-
detésekben elért eredményiinktél fligg
a kovetkezd kiildetés. Mindekdzben
kb. kétmillié négyzetmerfoldnyi valds
taj felett repiilhetlink el az éserdékiél
a hegyek cslcsaig. A legmegdobben-
tébb azonban a — fiist. A felhékdn, a
kddon, a rakétak fustjén at lehet latni,
egészen fantasztikus képet lathatunk
ilyenkor. S a rakétak fistje Ggy visel-
kedik, ahogy kell: kanyarodik, ha kell,
elttinik, ha a rakéta motorja ledllt stb.
S ki nne hagyjam a méltatasbol: az F-
22 Lightning Il-vel repiilhetink. Ez egy
hadmérndki csoda: az elsé lopakodo
vadaszgep (az F-117 Nighthawk nem
tud levego-levegd harcot), eddig csak
egy prototipus készllt el, 1997-ben
indul a termelés. (A jatékban lathatjuk
repulégép-hordozorol felszallni. A va-
l6sagban ilyen tipus nincs.) A jaték
pedig ugy tdnik, nem érkezik meg ka-
racsonyra, de januarban mar valoszi-
nlleg repkedhetiink.

A CIA és a KGB egydtt dolgozik egy
projekten! Na j6, ez nem egészen igy
van, de olyan “izgalmasan” hangzik.
Az Activison egy kémkedds jatékot
fejleszt SPYCRAFT néven. A cég ta-
nacsadoi William Colby, volt CIA {6-
ndk, és Oleg Kalugin, a KGB volt ta-
bornoka. A kalandjaték alapvetéen
fejezetekre osztott, és ezek soran a
CIA fejlesztékdzpontjatol a Masik OI-
dalra is atjutunk és remélhetéen vissza
is. A sztori érdekes madon a hidegha-
bortl utan jatszodik, és meglehetGsen
izgalmas.

Ha mér kész(lil) a Rebel Assault Il, ak-
kor igazan lehetne klénokat is irni. A
LOADSTAR: THE LEGEND OF
TULLY BODINE a készitd Rocket sze-
rint pontosan ez. (Ez az (j divat: min-
den jaték j6 hosszu nevet kap.) A ja-
ték a 22. szazadban indul (és ott is ér
véget. Nem Millenia ez), egy Holdba-
zison. Tully Bodine-t megszemélyesit-
ve kell menekdilndnk. Ett6l még a téb-
bi shoot-em up-t6l csak a videoklippek
kiilonbdztetik meg...

A TERRA NOVA viszont sokkal kelle-
mesebb jatéknak igérkezik. 2151-ben
a Féld Hegemonia és a Jupiter koloni-
ai kdzott megkotdtték a béket. A Jupi-
terrél a Centauri-ra zavartak el a né-
pet, ahol békésen fejlodtek, és 2239-
ben mar kereskedelmi kapcsolatban
alltak egykori ellensegiikkel. Sajnos a
gazdasagi ndvekedés magaval hozta

a kaldzokat is, amire a Centauri klan-
jai felallitottak a Strike Force
Centauri-t. Az SFC tagjait ugy kell
iranyitanunk, hogy kinyirjunk minden-
kit, aki mozog, és nem az SFC tagja,
merthogy ez egy DOOM klon egy kis
stratégiaval nyakon dntve és feldiszit-
ve a valddi 3D figuraktol a video-
klippekig mindennel.

A BATTLECRUISER: 3000AD-t még
csak 5 éve irja a Derek Smart, most
mar kbzel van a kiadas. (A Take 2 fog-
ja megtenni, még karacsony elétt)
Alapvetéen ez egy 3D-s harei szimu-
lator, ami az trben és a bolygokon jat-
szddik. A galaxis egy elég méretes
darab, 25 rendszer, 75 bolygo, 144
hold. Mindezek nemcsak vannak, ha-
nem egy igen jo Al altal vezérelt né-
pek altal benépesiinek, harcolnak stb.
Ha egy ilyen felett repdlink, akkor még
a Magic Carpet-nél is szebb 3D terrain-
t élvezhetiink. A Battlecruiser tipusu
hajonk 4 Interceptort és 75 embert ci-
pel magaval, akik mindegyikére oda
kell figyelni! Természetesen ha nem
mi vezetjik a hajokat, akkor az el6bb
emlitett Al fogja megtenni helyettlink.
A jaték vegulis egy replld szimulator
és egy stratégia program végletekig
diszitett (és bonyolitott) keveréke.
Sajnos ehhez elképeszt6 hardverigé-
nyek tarsulnak: Pentium, 8, de inkabb
12MB RAM, 100MB (!) szabad
vinyéhely, 2x CD... Reméljik nem
csak bonyolult, hanem érdekes is lesz!

A Virginis rengeteq jatékkal késziil az
Uj évre. A Looking Glass fejlesztésé-
ben késziilé Terra Nova-rol mar szél-
tam fentebb; a Heart Of Darkness-t
mar marcius 6ta nem gy6zzik varni.
A TOONSTRUCK viszont a leglokdt-
tebb jaték cimre akar palyazni. A
Roger Nyul a Pacban-hoz hasonlit
mind a stilus, mind az ember fGsze-
repld (merthogy ugyanaz, Christopher
Lloyd). A ZONER RAIDERS grafika-
jaban a Bullfrog High Octane-jara ha-
sonlit, de ez egy “normal” autos jaték.
A feladatunk egyszeriien az, hogy élve
teljesitslink killonb6z6 célokat.

A MONOPOLY-rol se tudok sokat
mondani. A Monopoly az Monopoly.
A Westwood késziti, és az alapvetd
Ujdonsag az Internet-en keresztili ja-
tek. Azt szeretnék, ha barki a vilagon
asajat anyanyelvén és sajat pénznem-
ében kereskedhetne. Hiszem, ha la-
tom!

Es végiil a TRITRYST. Ez egy “olyan”
jaték. No, ezt is sikerlt igen jol leir-
nom. Széval egy Tetris kion, de sem-
mi koze ahhoz. Szdval vannak ilyen
kis megjeleldlt téglacskakbol alakza-
tok, és ezeket kell bepassziroznunk
egy tablaba. Ha 3 egyforma ker(l egy-
mas mellé, akkor szépen eltlinnek.
Van 100 féle a tabla a perforalt szél(
postabelyegtdl a nagy X-ig minden.
Kénnyithetjik a jatékot példaul egyele-
mi téglacskak engedélyezésével,
vagy nehezithetjik ezerféle madon.

A hires Zork széria is folytatodik, de

most sajnos nem Michelle Em irja a

sztorit. AZORK NEMEZIS a Zork I-1lI

iéjeiében, és annak helyszinen jatszo-
ik.

Mindenkinek kellemes karacsonyt és
Boldog Uj Evet (és sok-sok Uj jatekot)!
ChX



Idoben gondolj a Karacsonyra...
AKCIOS AJANLATUNK:
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CoV Evkonyv'95 PC-s jatékok 2. PC-s jatékok 3. PC-s jatékok 4.
Elsé kiadas 2. Utannyomas Elsé kiadas Elsé kiadas
Ara: 598,-Ft Ara: 599,- Ft Ara: 649,- Ft Ara: 699,- Ft
El6fizetéssel: 400,- Ft  Elofizetéssel: 400,- Ft  Eléfizetéssel: 500,- Ft  Eldfizetéssel: 599,- Ft
Most kaphato Most kaphato Még kaphato Megjelenik: '95.dec.

A PC-s jatékok 1, Tippek Lexikonja, '91 és '92-es Evkonyvek, valamint az SpV sorozat és CoV 1-17-ig ELFOGYOTT!!!

CoV Evkonyv'93/94 CoV Kiilonszam

Elsé kiadas 1993, és 1995.Nyir
Ara: 449,- Ft Aruk: 200, ill.225,- Ft
Eléfizetéssel: 200,- Ft helyett csak: 150,- Ft
Még kaphato Még kaphato
: o J
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Commodore fiizetek CoV Kiilonszamok
1995.1-2-3-4. szamok Getto és CoVboy Vilag
Aruk: 796,- Ft Aruk: 229, ill.239,- Ft
helvett csak: 676.- Ft helvett csak: 100,- Ft
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GRAFIKUS WINDOWS AKCELERATOR
ES VIDEO AKCELERATOR

VIDEO DIGITALIZALOK
PROFESSZIONALIS MONITOROK

)5 KOMPATIBILITAS

HANdKAnTYAK

miro hivatalos disztributor

Computer Products 1074 Budapest, Dohdny u.67. Telefon: 268 0330, 142 3255

IRODATECHNIKA
doktor) UZLET — SZERVIZ

Budakeszi, Zichy u. 30. Tel.: (06-23) 450-739

COMPUTER-TELEFON
Szamitogépek, perifériak, magneslemez,
SZAMITOGEP SZAKSZERVIZ,
iratmasolas, spiralozas, szaklapok,
FOTO-AUDIO-VIDEO,
EXPRESS filmelGhivis,

SONY, TDK audio, video kazettik

055 Budapesr, Falk Miksat

Tl Fax; 11:8263 5 1526717

Rudder Control System I
Weapons Control System mark I.PC 21.000,-

Az arak nem tartalmazzak az AFA-t, de a hirdetés felmutatoi jelentds kedvezményt kaphatnak.

Képzeljen el egy floppyt,
amelyre egyszerre rafer

a WOLFEINSTEIN, o DOOM, o DOOM,

a HERETIC, o DESCENT, a RISE OF THE TRIADS,
és még hely is marad!
frre csak egy dolog kepes: az iomega ceg

forradalmian j, 100MIB=0s”
diszkeket kezelo ZIPdrive-o.

Specifikacio: kiso, hordozhato drive SCSI vagy Parallel portos
kivifelben. Szine: LIIA. Keresesi ido: 19 msec. Atvitel: SONB/perc
(SCS1), max. 20MB/perc (Parallel). Drive ara: 41,800 (+AFA)
lemez-arak: single / 3-pack / 10-pack: 3.800 / 10.800 / 28.800

" ez tomdrifetlen kapacitas,
P(-re vagy Mac-re formazva!

@F"E@ 1111 Budapest,
W ARE Karinthy Fr. u. 25.
== gm"}m@ el
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Talan az eddig megjelent “lrhajos prog-
ramok” kozott ez a jatek, az MS Space
Simulator sikeriilt a legrealisztikusabbra.
Eme mondanivaloban és informacioban
diskalé bevezeté mondat utan akar el is
kezdhetnénk foglalkozni a leirassal.

A Microsoft a Flight Simulator hagyo-
manyait nem szakitotta meg, csak egy
kicsit upgradeoltak. Ez persze enyhe tul-
zas, mert (egyes igényes elemek szerint
a jaték mellett eltéli6tt idével forditott
aranyban valtozik a tetszési index. Hat
ez valoszinlleg nem okoz nagy letargiat
azok szamara, akik otthonosan mozog-
nak a mai futészalag-jatékok tengerében,
de azért semmiképpen sem tekintheto
elénynek.

Charles Guy alkotasa inkabb szimulator-
nak, mint jatéknak nevezhetd, mivel iga-
zi jatékos feladatokat nem is tartalmaz a
program. Ellenben az amatdr csillaga-
szok altal ismert (irobjektumok nagy ré-
szét (irhajok pilétafiilkéjébdl (is) meg-
szemlelhetjik. Ezért talan nem is tul meg-
lep6, hogy a szimulator elkészitésében
elég sok ember m(ikodott kozre.

Arrdl, hogy a Space Simulator mit tud,
felesleges negyedoldalakat zengedezni,
sokkal egyszer(ibb, ha mindenki megné-
zi a Demo-t a Help meniiben. Itt jopar
szépséget pillanthatunk meg egyik-ma-
sik drhajo pilotafiilkéjébdl, amiket eddik
csak NASA fotokon lathatott az érdekld-
dé jatékos/csillagasz, de az élesebb sze-
muiek mar itt észrevehetik a program leg-
alapvet6bb (programozasi) hibait.

Eldszor szoljunk par szot a jatékhoz sziik-
séges minimalis hardware konfiguracio-
rél. Minimum 386DX proci mellett nem art
a 4Mb RAM, amibél eléggé el nem itél-
heté moédon minimum 512K EMS-t kell
kiklléniteniink ahhoz, hogy egyaltalan
elinduljon a jaték. Windows alatti futtatas-
hoz mar a minimalis 768K EMS a sziik-
séges, amely valamicske el6nyt jelent
DOS alatti futtatas eseten is. Szerencsé-
re a Conventional memory sziikséglete
csak 560K. Akinek nem ilyen a
CONFIG.SYS aéllomanya, az a
MAKEBOOT.COM file lefuttatasaval ke-

Muszerfalunk mar van, de hol jarunk?

szithet egy bootdisket, és a DOS-t ezu-
tan ehhez a programhoz onnan kell indi-
tania.

A jaték legérdekesebb része a grafika.
Ahhoz, hogy valéban élvezhet6 képeket
lassunk, rendelkezniink kell minimum egy
512K-s videokartyaval, de a 800x
600x256 felbontashoz mar 1Megas kar-
tya szlkségeltetik. llyenkor mar a soft-
ware-en bellil is kell egy kicsit alakita-
nunk. Az Options menii Preferences
almentijében |évé Rendering pont a gra-
fika szinvonalanak beallitéja. lit a leg-
szebb grafikai minéseget akkor kapjuk,
ha mindegyik kétallasu kapcsolét az alsé
allapotba allitjuk.

Megjegyzendd, hogy lényeges sebes-
ségbeli kilonbség nem tapasztalhato pl.
egy 386DX40-en a leggyengebb és a leg-
komplexebb allapot kdz6tt, igy az ilyen
konfiguraciokon melegen ajanlott a komp-
lex valtozat az esztétikailag igényesebb
embereknek. Komplex esetben ha
razoomolunk egy (rhajora, akkor észlel-
hetjiik, hogy a 3D grafikai kidolgozas la-
zan fellimulja a Doom-ét.

A jaték képernydje leginkabb a Windows-
ra hasonlit. Na azért nem olyan gyenge,
mint gondolna barki ez alapjan, de azért
nem teljesen érthetd, hogy miért kellett
ezt a cseppet sem nyerd elrendezést ra-
erélietni erre a programra.

A fejlécben talalhatoak a fémenik. Az
Options meniiben talaljuk a fébb bealli-
tasokat (Preferences almeni), és a re-
pllési tipus beallitasat (pl. Free Flight,
Mission repiilés vagy a jatékba beépitett
obszervatorium iranyitasa).

A Flight f{émeniben a kisebb trhajéegy-
seégeket tudjuk utjukra bocsatani, azaz itt
mehetlink el (irsétara vagy itt indithatjuk
el a leszalloegységet (Deploy Lander).
Ugyanitt allithatjuk be az autopilot-ot, de
erre sokkal inkabb alkalmas a muszer-
falra valo raclickelés, azaz sikertilt Mic-
rosoft-éknak egy olyan nagyszer( Ujitast
elkdvetnilk, hogy csak ra kell clickelnink
a miszerfal egy kivant pontjara, és meg-
jelenik az adott m(szerhez tartoz6 mend.

Retatien

A Location meniben lehet el6varazsol-
ni a klilonb6z6 Grobjektumokat tipus sze-
rint. Az élesebb szeml(iek itt talaljak meg
a Set Location almendt is, amelyben
(mind csoda) a lokacionkat szettelhetjik.

A Windows fémenii egy tipikus Micro-
soft-meni. A jatek ablakait rendezgethet-
juk, kapcsolgathatjuk. Flight Simulator-
rajongok reszére talan segitseg az, hogy
ez amen( az FS Views menijének meg-
felelGje.

A Help menii igazabél az angol nyelvben
jartas elemeknek hasznos, viszont a ha-
tarozottan kellemes kiviteld demo-t is itt
talaljuk, és innen indithatjuk.

A program tovabbi beallitasait az Options
menu Preferences almenije tartalmaz-
za. Ez az almenii tovabbi almeniikre osz-
tadik, és ezeken belll mar szerencsére
nem almeniiket, hanem kapcsolokat és
menipontokat talalunk.

A Scenery-ben a kilonb6zé tipust ob-
jektumokrél dénthetjiik el, hogy megjelen-
jenek-e a jatékban, avagy inkabb legyen
a helylikon fekete folt. Amelyik objektum-
tipus melletti mez6 be van jeldlve, az
Osszes olyan tipusu objektumot latni fog-
juk repiilés kézben (valamint az obszer-
vatériumban is, de ez mar talan minden-
ki szamara egyértelmdi).

A Rendering alpontrol mar volt szo. A
grafika szinvonalarol hivatott tajékoztat-
ni benniinket. A négy kapcsold alsé alla-
saban kapjuk a legkomplexebb (és, mon-
dani sem kell, a legszebb) rajzokat.

A Labels-ben kiirasokat allithatunk be.
Minden objektumnak van sajat neve eb-
ben a programban (meg Ugy altalaban a
csillagaszatban is), és ha bekapcsoltuk
a név kiirasat, akkor hatalmas csodaban
lesz résziink: a program kiirja a neveket
a pilotafiilke ablakara, az objektum ké-
pének kdzepére.

Mivel objektum rengeteg van a vilag(r-
ben még ebben a programban is, a ki-
iras csak a pillanatnyilag lathat6 objektu-
mokat érinti. A menlben pedig (mint a
Scenery-nél is) tipusok szerint kapesol-
gathatjuk be vagy ki a széveget.

A meteurolégus szerint csapadékos napunk lesz...

s

A Keyboard, a Mouse és a Joystick
almeniiben az adott iranyitoszerkezetek
érzékenysegét allithatjuk be. A 8-as dlla-
potban kapjuk a legérzékenyebb iranyi-
tast.

A Skill Level-ben nehézségi (azaz in-
kabb realitasrol érdemes ebben a szimu-
latorban beszélni) fokozatok kdzott valo-
gathatunk. A legfelsé a legirredlisabb, a
legalsé fokozat pedig a legrealisabb (r-
repllést teszi lehetove. Sajnos azonban
még az utébbi esetben is eléfordulnak
teliesen képtelen dolgok (pl. sikerllt or-
bitalis palyarol egy (irszékkel (vagy mi az
a repkedé fotel, amiben az (rhajosok
(irsétalni szoktak...) épségben faldetérni).

A Precision almeni szintén a grafika,
azaz jelen esetben inkabb az animacio
szinvonalat hivatott javitani. “Lassu” gé-
peken (386DX40) érdemes ezt az érté-
ket minimalisra allitani, mivel nagyobb
értékek esetén a jaték talzottan lelassul.
486-osokhoz valé jatékszer, azonban
sajnos nem tudunk konkrét procihoz ill§
beallitast mondani, igy mindenki azt a
maximalis értéket allitsa be, amelynél
még nem tul darabos az animécié.

A Sound-ban a hangokhoz kapunk val-
toztatasi lehet6ségeket (erre valészin(-
leg még senki nem j6tt ra). Harom lehe-
t6ségiink van: kikapcsolhatunk minden-
féle soundot (PC speakeren valészin(-
leg ez az egyetlen lehetéség, amely nye-
r6), hallgathatunk kizarélag zajokat (nem
valami egetveré minéségben), vagy meg-
szodlaltathatjuk a programba beépitett
jonéhany komolyzenei darab egyiket. A
késziték valészindleg szivikon viselik az
ifiisag zenei kultrajanak fejlesztését,
ami jelen korunk altalanos zenei igényte-
lenségét figyelembe véve igen dicséretes
prébalkozas, igy az egyes zeneszamok-
hoz néhany soros ismertet6t is irtak a
zeneszerz6rél és magardl a darabrol.
Ezeket a Select Music gombra valé
raclickeléssel varazsolhatjuk eld (Vara-
zsoljunk még... Bling!), valamint a hallgat-
ni kivant szamot is itt valaszthatjuk ki.

A programot, mint mar emlitettik, Win-
dows-szer(i foratumban irtak meg. Ez azt
jelenti, hogy tiz méterrél ranézve az em-
bernek az emlitett csodas operacios
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Oktatofeladatok a (mui)horizonton

rendszer ablakai jutnak eszébe. Azonban
a valésagban a sors nem bant vellink
ennyire kegyetlendl.

A legbonyolultabb dolog ebben az ablak-
technikaban az, hogy ki kell talalnunk, a
pilétafillke ablakan valdjaban mitis latunk.
Ugyanis akad jopar féle nézet, amelyek
az egyszer( halandéknak nem biztos,
hogy teljesen trividlisak. A miiszerfal jobb
fels6 részén talalunk két nyomoégombot
és mindegyiken egy feliratot. A gomb
szorgalmas nyomogatasa kévetkeztében
megvaltozik a felirat, és egyben a nagy
ablakon lathato nézet is.

A Location gombnak harom allasa van.
Alapallapotban Cockpit, amely azt jelen-
ti, hogy a pilotafilkében Gldégéliink.
Chase allasban az (irhajo kdzelében re-
pllé kamera altal latott képet figyelhet-
jik, az Assigned allas esetén pedig egy
elére beallitott objektum szemszdgébdl
figyelhetjik pl. az Grhajonkat, de akar mas
objektumokat is.

Azt, hogy Assigned esetben honnan mit
figyeljink, a Window fémeni View
Controls almenijében allithatjuk be. Itt
az Assigned View feliratra clickelve kiva-
laszthatjuk azt a tipust, majd konkrét ob-
jektumot, amelyhez a kamerat kivanjuk
Sgziteni, a Tracking Object helyén pe-
dig a figyelendd targyat allithatjuk be.

A Direction gomb a miiszerfal jobb felsé
részén a masodik gomb. Ez csak kétal-
lasu, Panning vagy Tracking eset lehet-
seges. Panning esetén az Urhajoban Ulve
el6re nézlnk ki, azaz itt érzékelhetjlk azt
az iranyt, amely vonalan a f6hajtomivek
dolgoznak. A Tracking allasban egy ka-
mera nézetet figyelhetjik.

A kamera mindig mozog, mivel az el6bbi
View Controls meniiben beallitottunk
egy Tracking Object-et, igy a kamera
mindig arra fog figyelni.

pujaban

A sotétség ka

Az ablakok keretén Windows-szer( ab-
lakallito gombokat csusztatgathatunk.
Ezeket mozgatva a nézetet valtoztathat-
juk, azaz tulajdonképpen azt jelenti, hogy
az (irhajé ablakan kinézve forgatjuk a fe-
junket a két lehetseges iranyba.

Természetesen ebben a programban is
jelen vannak az ujabb Microsoft-jatékok
jellegzetességei, az FS5-b6lismert Flight
Photoitt Camera nevet kapott. A képeket
elmentés el6tt érdemes gy bedllitani,
hogy (kivansag szerint) ne legyen mi-
szerfal, képkeret stb. Erre nagyszer( le-
het6ségtink nyilik a Window fémeni 3.
pontjaban, ezzel kapcsolhatjuk ki a feles-
leges szemeteket a képernydrél, és uta-
na mar csak a keperny6 bal felsé sarka-
ra kell clickelnlink ahhoz, hogy megjelen-
jen a Options fémend, ahol mar csak
annyi a feladatunk, hogy kivalasszuk a
Camera opci6t. A megjelend kis meni-
ben beallithatjuk a kép nevét és a file ki-
terjesziését, azaz a tipusat (pl.BMP).

Van Video Recorder is, amivel a repllé-
stinket vehetjiik fel és jatszhatjuk vissza.
Ez a rész nem is igényel talan tébb ma-
gyarazatot.

A program tartalmaz ketté beeépitett “kiil-
detés"-t. Ezek valamelyike az Options
fémenil Mission alpontjaban hivhato le.
A kiildetések alatt nem lehet robotpilétat
hasznalni, illetve az automatikusan be-
kapcsol, ha be kell kapcsolnia. llyen pl.
mindkét kildetés eleje, amelyben kb. 1
percig semmit sem kell csinalnunk, csak
bamulni a képernyét. Utana automatiku-
san ki is kapcsol ez az izemmad. (Sajna
ez csak elsé jatékunk alkalmaval érde-
kes, kés6bb mar inkabb unalmas. Ennek
ellenére a programozok nem gondoskod-
tak arré, hogy atugorhassuk ezeket a
robotpilotas részeket.)

Az elsd killdetés az Apollo 17 Mission.
Feladatunk annyi, hogy az utolsé embert

szallito Apollo (irhajo leszalldegységet a
Holdra juttassuk, majd onnan felszallva
dokkoljunk az orbitalis palyan keringé
anyalirhajén. Az orbitdlis palyardl auto-
matikusan levalik az (irhajonk, majd elin-
dul a leszallomandver. Itt a kilonféle haj-
tom(iveket egyltt kezelve kell a felszin-
hez viszonyitott sebességiinket 10 m/s
ala vinni, nemcsak a fliggéleges, hanem
a vizszintes iranyban is.

Leszallas utan automatikusan felszallunk,
majd orbitalis palyara is allunk az anya-
Urhajé kdzelében. Leszallaskor és dok-
kolaskor is a minél kisebb sebességre és
apiros/sarga/fekete célkereszt minél pon-
tosabb eltaldlasara kell torekednink. A
pontozas a leszallas és a dokkolas pon-
tossaga alapjan torténik.

A masodik killdetésben aSpace Shuttle-
t kell iranyitanunk. Inditaskor (mondani
sem kell, hogy) automatikusan felszal-
lunk, majd orbitalis palyara allunk. Az els6
feladat, hogy ledokkoljunk a kdzelben |at-
haté Space Station Freedom-on. Hasz-
naljuk a Fine Thrust kezel6billenty(iit, mi-
vel a brutélisabb gyorsitasokkor talrepdil-
hetiink pillanatok alatt az Grallomason.
Dokkolas utan ismét a Fold felé vesszik
az utat, hogy a Cape Canaveral (irrepUl6
bazis leszallopalyajan landoljunk. Ittis 10
m/s lehet a foldetérés maximalis sebes-
ség. A dolognak az az igazi nehézsége,
hogy az (irhajé hajtémiiveit nem hasznal-
hatjuk, igy egy gyors vitorlazégépkeént fog
viselkedni a gépink.

Az (irhajok rendelkeznek robotpilotaval is,
ami elvarhato, sét fontos itt, a XXI. sza-
zad kezdetén. Tébb muveletet kézi ve-
zérléssel képtelenség is elvégezni. Az
Autopilotrengeteg funkciéval rendelkezik,
amelyek mindegyikét helyhiany miatt
most nem ismertetiink, csak a fontosab-
bakrol essék két-harom szo.

Nagy tavolsagokra valo replilésekkor a
kézi navigalas szinte teljes képtelenség,
igy ilyenkor érdemes igénybe venni az
Orbit opciot. A bolygd ill. csillag nevét kell
megadnunk és a palya sugarat, azutan
pedig indithato a szerkenty(i az Execute
megnyomasaval.

A Rendezvous funkcidja szintén hasz-
nos lehet egyesek szamara (valoszin(-
leg kitalalta mindenki, hogy az opciét ran-
devura lehet leforditani, ami talan elarul
némi info-t a hasznalatrol is...)

A Dock szintén a legfontosabb opcidk
kdzé sorolando a kevés gyakorlattal ren-
delkez§ pilotajeldltek szamara. A ledok-
kolas helyét kell megadni, azutan pedig
indulhat is a robotpiléta.

A dokkolasunkat ezutan dlbetett kézzel
nézhetjik végig. Kesdbbi feladatokban
(0sszesen kettd van) mar nem lehet
hasznalni az autopilotat, mivel éppen a
pontos dokkolas a cél.

A Land, mint jobb angolosok mar rajo-
hettek, a landolashoz ad némi segitsé-
get. Itt, és a tobbi funkcié alkdnyvtaraban
a Destination gombot kell megnyomnunk
ahhoz, hogy beallitsuk a robotpilota cél-
pontjat. Ezutan érdemes Execute-olni.

Az Autopilot egyébként nem lett tokéle-
tes minden téren, mert egyrészt renge-
teget kell varni, mig elérjik a célpontun-
kat, mivel elég korllményesen kozeliti
meg a kijeldlt célpontot a szerkentydi,
masrészt nincs lehetdségiink az idégyor-
sitasra. Maskor (amikor nincs bekapcsol-
va a robotpiléta) a miszerfal bal részén,
kb. kbzépen talalhaté két nyilra kell
clickelniink ahhoz, hogy megvaltoztat-
hassuk az id6gyorsitas mértékét. A nyi-
lak a gombokon értelemszeriien az idd-
gyorsitas csOkkentését, ill. ndvelését je-
lentik.

Akadnak a programnak egyéb hibai is,
amelyeket nem biztos, hogy nehéz lett
volna az iréknak, rajzoldknak, programo-
zoknak kikliszdbdInilk. Példaul ha ledok-
kolunk a kezdbéképen lathaté Ring
Station-re a default (rhajoval (Galactic
Explorer), akkor az (rallomast tudjuk
mozgatni az (rhajo hajtom(iveivel. Egyet-
len gombnyomassal (numerikus billenty(-
zeten '5’) megallithatjuk a Ring Station
forgasat, majd akar djra is indithatjuk a
forgato hajtomdi beinditasaval.

Szintén a programozoi hibak kdzé soro-
landé az is, hogy miutan ledokkoltunk a
Ring Station-6n, és a Location meniben
meg kivanjuk valtoztatni az (rhajonk he-
lyét (mondjuk jeldljik ki Fold egyik varosat
célpontul), akkor a teleportalas utan azt
vesszilk észre, hogy az (irhajonk hozza-
ragadt csigahazahoz, az irallomashoz,
és lehozta a foldfelszinre.

A program hibai csak “aprésagok”, mivel
nem akadalyoznak meg minket a szabad
repkedésben, igy a szimulator elviselhe-
tének mondhatd. Persze nem kivanunk
semmiféle véleményt kinyilvanitani errél
a programrol, mert jelen esetben teljes
meértékben érvényes az a mondas, hogy
mindenki dontse el maganak, hogy tet-
szik-e? A Space Simulator-t egyébként
semmiképpen nem ajanlanank a
joysticktoréknek, meg az egyéb akcio-
programokat kedveld billentylizetronga-
lo elemeknek. Ez nem az a stilus, de at-
tol még a tema irant érdeklddéknek igazi
csemegét jelent(het).

Ggab
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Virusokat z

z a gépedre?
Hasznalj log Sty

tt szoftvert!

Amikor végre Osszegyiilt annyi
pénziink, hogy végre megvehessiik
életiink els6 PC-jét, hatalmas eldn-
nal keressiik meg a szdmunkra
legmegfelelGbb szakiizletet, ami
az esetek tilnyomd tobl

szoftver taldlhat6
kértiink és nem i
Sajnélatos ten

a kozelmiilth:
még ma is —, hi kiéle:
hazai szamftd‘g&chmkal piacon
egyes cégek gy kivanjdk a vasar-
l6kat magukhoz édesgetni, hogy
a gépeikre telepitenek kiilonbozo
szoftvertermékeket — elsGsorban
operacids rendszert —, amelyeket
csak ugy pluszba adnak vevdik-
nek. Hogyan lehetséges mindez?
~ Sehogy! Marmint a jog adta lehe-
. t8ségek keretein beliil. Aki ilyen-
~ nel esettel talalkozik az biztos le-
het benne, hogy jogsértés tortént.
- Miért rossz ez a vasarloknak? Bér
ez a szoftverek legolcsobb beszer-
zési maddja, de ez olyan, mint ami-
kor valaki egy lopott aul
valahonnan kéz al6l

rorszagon is te
mely arra hi
oktatd programpuva] és ha sziik-
- séges ellendrzésekkel, jogi eljdra-
okkal prébdlja meg visszaszori-
tani a nem jogtiszta szoftverek
- aranyat. Akar figyclmeztet6 is le-
~ het, hogy egyre tobbet és egyre

tobb médidban lehet arrol olvas-
mlért bukott

fertozbﬁségenek leh tﬁs
egyre nagyobb és

amely ¢ a jo
Mlcrosoﬁ &

Mi tehdt a Megoldds? Egyértel-
mii! A Microsoft® OEM! Mi is
az az OEM? A valasz roviden igy
hangzik: a hardver termékkel
egyiitt, egyszerre értékesitett
szoftver. Tehat végso soron ez egy
értékesitési forma, aminek a {6 je-
lent6sége abban rejlik, hogy ez
arban a legkedvezdbb médja a
Jogtiszta Szoftverek beszerzésé-
nek!

Am ez még nem minden!
Az igy megszerzett szoftvi

éséba, és igy hozzijut
‘rendszeresen biztositott akcidk-
rol, eseményekrdl sz616 tajékoz-
tatasokhoz. Ezen az alapon keriil-
heti el az esetleges indokolatlan
zaklatdsokat is. Résztvehet az al-
kalmankénti kedvezmeny& vasar-
lasi lehetdségekben éppiigy, mint
a sorsoldsokon.
Es ez még mindig nem minden!
Ugy érzi, hogy elmulasztotta a
nagy lehetﬁseget hlszen mar meg-
épé zta

chestert vagy
mazd alaplapot
tén élhet a Mic
nytjtotta lehetGségek
nem szdzszazalékig az
tében fenndllé médon.
Ehhez azonban tekintsiik 4t rész-
letesebben a Microsoft® OEM
fébb értékesitési szabalyait!

. OEM-szoftver csak hardverrel

egyiitt értékesithetd.

2. Az a szoftvertermék tekinthe-
to jogtisztdnak, amihez leg-
alabb a kovetkezd dokumen-
tumokat hozzdadja az eladé:
End User Licence Agreement
(végfelhaszndldi licencszerzo-
dés), Certificate Of Authen-
ticity (Eredetiséget Igazold
Tandsitvany), regisztricids
kértya

EM termékek legfontosabb

rezni. Amennyiben nincs a
gépre a szoftver telepitve, igy
az elado legalabb lemezkész-
letet is koteles a vevo rendel-
kezésére bocsdtani. Mindkét
esetben jarnak a 2. alatt emli-
tett dokumentumok.

4. Winchesterrel vagy alaplappal
egyiitt eladott Microsoft®
OEM termeékek esetében min-
denképpen egy csomagban jz’u’
a lemezkészlet, a kézikonyv és
a megfeleld dokumentum.

z esetben nincs maod a

conyv elhagydsara sem.

pint az lathaté a Microsoft®
“igyekszik az OEM forgalmazdst
szabalyozni. Ez alapvetGen a fel-
hasznalok érdekeit szolgélja. En-
nek megfelelen szeretnénk egy-
két praktikus tandccsal szolgdlni.
Ajanljuk, hogy PC-idet “Micro-
soft® Kiemelt OEM Partner” vagy
“Microsoft® Meghatalmazott
OEM Partner” oklevéllel rendel-
kez6 vallalatndl szerezzed be, mi-
vel ezen cégek OEM értékesité-
seit, szolgaltatdsait timogatja, el-
lenérzi a Microsoft® Magyaror-
szag. Feltétleniil gy6z6dj meg ar-
16l, hogy a beszerzett OEM ter-

pontban emlitett dokumentumo-
ert ezek nélkiil a szoftver
zamit jogtisztanak. Végiil:
sarlas utdn mmdenkcppcn
Idd vissza a regisztrici6s kar-

. oMlcrosoft

Magyarorszig

AMicrosoft® lassan két éve van
jelen a hazai szamitastechnikai pi-
acon és ezen beliil az OEM diizlet-
dga még ennél is fiatalabbnak vall-
hatja magdt. Ezen rovid id alatt
sikeriilt viszont kiépiteni egy
onteleddi bdzist,

jelen
hét t ]
m jan nem kaphat;ak
) ;1_ partneri statuszt,

ves PC eladdsuk — a koz-
EM parman cim egyik
nem €ri el az 1500
nt folyamatosan ott
a kiiszobon. Megha-
EM Partneri cimet
bsszesen hatvanhat cég nyert
én. Ezen cimeket csak
cégek ke

mékekhez megkaptad-e a 2-es

bbakra, vagyis a

phattdk meg, akik

letében, valamint a
jogtiszta szoftverek elterjedésének
elkotelezettei. Ezért is ajanljuk
minden kedves vasarlénak a Mic-
rosoft® OEM Partnereit, mivel
ezen cégek a tevékenységiiket a
Microsoft® elismerésével és ta-
mogatasival végzik. fgyA
Juk, hogy a jogtisztasigna
mar nemcsak a fogalma,
jelentése is eljutott a hazz
tédstechnikai piac eladd
ve vésdrléinak a tudaté
fontos szempont, amit
unknak szem eldtt kel

Natural Keyboard

ossd valt, hogy a mcgszokotx
; 1dezés nem megfeleld, mert a
: kéz csak erfltetett tartdsban tud
mbokon, €s a kiilon-

dolgozni
boz6 ujjak terhelése nagyon elté-
6. A megoldas pofonegyszer,

létre kell hozni egy olya
tasztatdrat, amelylk igazodik a
ember kezéhez és nem az em
kell rakényszeriteni, hogy e
nyelmetlen eszkozt hasznalj
Ezt persze nem is olyan kons
megcsindlni. A nagy otlet az vol
hogy kézépen megtorték a b
tytizetet, mégpedig olyan szo
hogy az igazodjon a természete
kéztartdshoz. Igy a csuklék ner
keriilnek kiforditott helyzetbe,
az ujjak is sokkal konnyebben éri
el a billentytiket. A kovetkezd 1é-
pés az volt, hogy a most mar egye-
( taldljuk a leg-
ben dontott bil-
rgondmiai
ki az a csuk-
atott klaviatiira,
~ Microsoft® Natural
. néven kertilt forgalom-
 termékkel az ergond-
musok szerint sikeriilt megalkot-
ni az idedlis, az emberi kéz ter-
mészetes tartdsdhoz maximalisan
igazodoé billenty(zetet.

Az 1j billentylizetnek a Micro-
soft® nemcsak a formdjat véltoz-
tatta meg. Elhelyezett rajta néhany
ij gombot is, amelyek a Windows
95 hasznalatat teszik egyszeriib-
bé, kényelmesebbé és melléke
hozzi egy olyan szoftvert is,
amellyel a billentytizet miikodése
is tokéletesen a felhaszndléhoz
igazithatd.




test fimes (Caesar Ji-Riillonszam)

Kozelednek a polgarmester-va-
lasztasok. (Vagy tavolodnak — igy
fejenallva minden olyan relativ.) A
reményteljes jeldltek vadul készil-
nek a nemes (?!) kiizdelemre, illetve
a rajuk varé feladatokra. A t. hon-
atyak és hon(ajéédes)anyak ingyen
beszerzett IBM-laptopjain élesednek
az U] feladatokat emulalé szoftverek.
A Win alatt futdk kilén szolgaltata-
sa, hogy az évszaknak megfeleléen
lefagynak — nyaron egyébkeént hely-
hianyra hivatkozva (mert tudvalévd,
hogy a dolgok melegben kitagulnak)
el se indulnak. Ki-ki partallasanak
megfelel6 cuccot izzit befelé:
kisgazdagok Mortal Kombat 3-at,
FINESZ-esek valami |éggémb-

szimulatort, félcoolak pedig szerez-

nek valahonnan egy (majdnem)
jogtiszta SIM CITY-t. A legcoolabbak
persze a Sierra CAESAR 2-jére re-
pllnek ra, egyrészt mert az tok friss
cucc, masrészt meg a romaiak ta-
laltak fel szinte mindent, ami mind a
mai napig az ugynevezett modern
civilizaciok sajatja (sorolom): gatlas-
talan imperializmus, az alsbb nép-
tdmegek kiméletlen kizsakmanyola-
sa és/vagy lemészarlasa, valamint
érthetetlen kézmondasok gyartasa,
kezdve a Divide et Imperatdl
(‘(F)Oszd meg és uralkod'") az
Aquila non bigyula valamig (ennyire
azért én sem vagyok klasszikusan
mdvelt, de lényeg, hogy a sasnal
Chemotox van), és akkor még nem
is beszéltem az orgiakrdl, ami szin-
tén egy nagyon fontos vivmany az
emberiség torténelmében...

Akit ezzel a kis szedett-vedett be-
vezetdvel nem sikerdilt elriasztanom
a CEASAR2-t6l, annak marha nagy
mazlija van, mert esetleg belekuk-
kant '95— szerintem — legjobb stra-
tégiai jatékaba. A stilus ugyan nem
igazan jellemz6 a Sierrara, de sze-
mély szerint a jovében is szivesen
latom az ehhez hasonld ‘tévelygése-
iket'. A CAESAR2 ugyanis egy igen
zlirds egyveleg, amelynek egyes
részeir6l ugyan kissé déja vu (mint
a fentiekbdl mar kiderdilt, perfekt la-
tin vagyok) érzése tamad az avatott
szemlélének, de igy egyiitt még so-
hasem volt szerencséje hozza. A
jaték kérdlbeldl ugy fest, mintha a
SIM CITY befedezte volnaa LORDS
OF THE REALM csata-engine-ét, és
az ellésnél a POPULOUS babasko-
dott volna. Ez kétségtelendl egy igen
sajatos alomnak igérkezik, széval a
kélyok mindenképpen megér egy
szemlét. Na persze részletes gene-
tikai vizsgalatra nem nagyon lesz
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szlkség, ugyanis a nyitasként meg-
jelend mendi titokzatos opcioi (Start
New Game, Load a Saved Game,
meg ilyenek) kdzott szerepel egy
CAESAR Il Tutorial is, amibél egy-
részt kider(l, hogy idaig elfelejtettem
romai szammal irni a sorszamot,
masrészt meg nagy vonalakban
megismertet a jatek kezelésével.
Mivel én is ilyen vonalas Urge va-
gyok, szintén nagy vonalakban én is
megprobalok olyanokrol széIni, ami
ebben nem szerepel (meg néha olya-
nokrdl is, ami ugyan szerepel, de
azért nem art atcsdcsalni).

A jatékban egy derék romai iriem-
bert alakitunk, aki a févaros iranyi-
tasaval megprobal ‘romanizalni’ né-
hany frissen meghdditott provinciat.
A {6 feladat természetesen a provin-
cia févarosanak felfejlesztése lesz,
de ehhez kapcsolodik a tébbi feladat
is, tgymint a provinicia varosainak

_Gsszekdtése, valamint az asvanykin-

csek kiaknazasa. Ha csekélyseglink
jol jatszik akkor el6bb-utdbb (inkabb
utébb) elnyerheti a cézari is. Persze
addig még sok H20 lefolyik a
Tiberisen, azaz még sok allast kell
visszatoltégetnink...

Ha inditasnal a Campaignnél City
only mode-ot valasztunk, akkor csak
egy varost kell menedzselniink, a
masik variansnal pedig egy egész
provinciat. Karriert csak akkor jatsz-
hatunk, ha a Skill level legalabb a
harmadik szinten (Normal) van, de
mivel a késébbiekben is meghataro-
z0 lesz a fGvaros menedzselése,
bemelegitésként elbszor célszer(
lesz ezzel probalkoznunk.

K to remove this messays

Szervusztok, fiaim! Ti csak trombitaljatok és féleg szapo-
rodjatok, én majd alkalmasint névekedek helyettetek

A fémen( valdsziniileg senkinek
sem okoz kiiléndsebb gondot. A File-
ban vannak a szokasos I/O-opcidk,
de a jaték egyébként minden év vé-
gén automatikusan ment egyet a
LASTYEAR.SAV file-ba. Az Options-
ben a zenével, hanggal és az ani-
macidval varialhatunk, az aktualis év
végére ugorhatunk (nem célszer(
hasznalni), a Census-szal pedig infot
kapunk a févaros populaciojarél és
a foglalkoztatottsagrdl (Id. késébb).
A Speednél a Game Speedlesz iga-
zan fontos: ezt egy karrier (j palyai-
nal célszert lenullazni addig, amig
egy megfeleld infastrukturat alaki-
tunk ki a kezdéshez, a masik két
opcio az egérrel torténd scrollozast
allitja, valamint altalanos pause. Az
elébbit nem art nem piszkalni, mert
avezérlés utolso beallitasat a prog-
ram mindig elmenti. (Mivel megszok-
tam, hogy az idé mulasat allitgatom,
oda sem figyeltem, amikor véletlendl
a scrollt hivtam be — aztan csodal-
koztam, hogy miért nem akar
scrollozni az egérrel...) A Helpben
egy rakas tipp van a jaték kezelését
illetéen (nem is értem, miért csina-
lok leirast rola); egy igen korrekt, il-
lusztralt torténelmi attekintés a rémai
koztarsasag atmenetébdl a csaszar-
sagba (History); tovabba némi ma-
gyarazat az ikonokhoz (amire egyéb-
ként egy kiilon ikon is van) és a szo-
kasos About.

Sok H20 lefolyik meég a Tiberisen (meg sokat kell még for-
gatni ezt a leirast), mig ilyen franko kis varosotok lesz!
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Land Value 0y ?

A fels6 sorban talalhatdé még a
datum és a készpenziink, amibél va-
sarolhatunk. A datumbol az évszam
nem klléndsebben lényeges (legfel-
jebb annyiban, ha 10 vagy 25 évvel
elhalasztjuk a kinevezésiinket), an-
nal inkabb a hénap: minden egyes
valtoztatas (épuletek, toborzas, stb.)
a kovetkez6 honapban lép érvény-
be, tovabba december végén szed-
juk be az egész évi adét (nem iga-
zan j6 megoldas tehat januarban
emelni, mert az év végén mar csak
a csokkent létszamu lakossag fog
fizetni). Azt egyébként nem art most
megjegyezni, hogy az ado képezi a
kizarélagos bevételi forrasunkat. A
pénziink minden tovabbi nélkil at-
mehet negativba is, s6t, akar vasa-
rolhatunk is plankra (a jelenlegi csa-
szar egy ideig meghitelezi az 6ssze-
get), de ezt rendszeresen eljatszani
nem kifizet6dd, mert alkalmasint egy
uj, feleldssegteljes allami megbiza-
tast kapunk, csak most az evezdk
mellett...

A pénz alatt talaljuk az overview-
mapet (még nem talaltam ki ra értel-
mes magyar kifejezést), amivel a
varos térképén ugralhatunk. Felette
allithatjuk, hogy a szinek milyen in-
formaciét mutassanak (geografia,
vizellatas, stb, de a legerdekesebb
természetesen a Land Value), a mel-
lette levé ikonnal pedig megnézhet-
jik a jatékképernyén talalhatd egy-
ségeket az imént emlitett szinkddok
szerint. (Ez igy elmondva kicsit
lip6tul hat, de menet kézben nyilvan-
valé lesz az dgy).

Most johetnek az ikonok. Az elsé
ketté gondolom nyilvanvalé lesz: 90
fokkal balra/jobbra forgatja a jaték-
kepernyd nézeti képét; a zaszlok
pedig arra szolgalnak, hogy egy va-
rost (vagy egy bizonyos helyet) a
kdnnyebb atvaltas végett kijeldljlink
vellk.

Az alattuk |évé harom ikonon ke-
resztil hivhatjuk eld a jaték egyes
részeinek mentiit, azaz tulajdonkeép-
pen az ezekbdl nyild almeniikkel ira-
nyitjuk a jatékot. Az elsé a févaros-
ra, a harmadik a provinciara vonat-
kozé meniket hivia meg, a kozépsé
pedig a férum, amelyik mindkett6bdl
hivhatd. Mivel igy elsé nekifutasra
ugyis a gyakorlast javasoltam, kezd-
juk mondjuk régtén a varossal az is-
mertetést.



NYELVMESTER
Kezdd angol v. 1.1
‘A nyelvoktalé CD
‘segitségével haté-
“konyan elsajatithatja
- az angol nyelvet,
amelyhez segitsé-
(il a CD-n taldlhaté
an?anyag is hozza-

jaru
: 7.000,- Ft

NYELVMESTER
Kezdd német v. 1.2
‘A nyelvoktaté CD se-
_gitségével hatéko-
yan elsajatithatja a
émet  nyelvet,
- amelyhez segitségl
~a CD-n talalhaté
- hanganyag is hozza-
jérul.
ra: 7.000,- Ft

NYELVMESTER

Haladé angol tesz-

te
A CD-n 8 és 16 bites
anyanyelvi hang-
anyag talalhaté. A
tesztanyagok kimon-
dasat eredeti anya-
nyelvi személyek vé-
ezlék.
ra: 5.600,- Ft

Angol-magyar mii-
szaki és tudoma-
nyos szotar

A szOtar nem szorit-
kozik a technologiai
fogalmakra, hanem
gazdagon merit mas
tudomanyagak kifeje-
zéseibdl.

Ara: 16.000,- Ft

PICDIC pour Win-
dows

Francia-Magyar Mul-
timédia Képes Szo-

tar
PICDIC for Windows
Angol-Magyar Multi-
média Képes Szotar
:g:mc fiir Wini:llors
mel-Magyar Multi-
média Képes Szotar
Haszpalhatjak kez-
dék, haladdk, feln6t-
tek és gyerekek egya-
rant, vagyis mindazok
akik a szotanulas fa-
radtsagos munkajat
szeretnék sokkal ha-
tékonyabba és

ClipDIC English,
Part 1

Multimédia Nyelv-
konyv Videoklipekel
Kulcs az él6 nyelv
megértéséhez

A CD segitségével megtanulhatia meg-
érteni az él6 nyelvet, megfigyelheti és el-

* sajatithatja az egyik legnehezebb nyelvi

jelenséget, a gyenge alakok hasznalatat
€l6 nyelvi kornyezetbe agyazva, fejleszt-
heli szokincsét és nyelvtani tudasat.
A CD-t témék szerint kivalasztott
hirklipek-, végighallgatasi lehetéség-,
keresés-, tallozas mellett 7 féle teszt és
Ryumlmasi funkciok leszik teljessé.
ra: 4.800,- Ft

1o €D Bundie

The Ultimate CD Bundle

MEGAPAN
MEGAPAK

ITERAKTIY MUTTIMEDIA MAGAZIN

OPAK

1L

KORONGVILAG
L-IL
Ara: 840,- Ft + 4fa

Interaktiv Video Magazin

19951
Ket ora video 100 téli Filmujdonsaghol
1000 oldal Izgaimus olvasnivalé
@ filmek titkairol

A Mogyororszogon eddig megjelent
8004 #Him részietes katalégusa

330 fénykép és még sok-sok més... [\ra:. 1-5925' Ft o

Uzlet:1085 Budapest, Jézsef krt. 36.

Utzlet és szerviz: 1092 Budapest, Erkel utca 13/A. .
- Tel.: 217-8762, 217-9347, ; '

218-5144, FAX: 218-5099




Mar annyien vagytok?! Nagyon helyes! Adézzatok...

A varos

A két zoom-ikon két fokozatban
nagyit illetve Kicsinyit, a Query pe-
dig az amatdr jatékost tdmogatja:
barhova clickellink, infot ad az adott
helyrél, azaz online-helpként (ze-
melteti a jatékot. A tobbi ikonnal al-
talaban kilénbdz6 tipust épitmeénye-
ket hozhatunk |étre (leszamitva per-
sze a takaritast), amelyeknek kézds
jellemzdje, hogy a kdzelikben lévé
épitményektdl fliggéen fogjak emel-
ni a fold ertekét, ami majd meghata-
rozza, hogy milyen minéségu épi-
letek és — f6leg — lakdhazak lesz-
nek az adott folddarabon.

Clear Area: Epitmény (vagy romhal-
maz) eltakaritasa. Mivel itt — saj-
nos — nincs a SIM CITY-hez ha-
sonl6 auto-bulldézer, jonéhanyszor
szilikség lesz ra.

Water. A lakosséagot ellaté vizrend-
szer kiépitése, ami létfontossagu
a fejlodés szempontjabdl. Ez ket
részbdl all: a kisebb kapacitasu
kutakbdl, valamint a vizvezeték-
rendszerlinkbdl. Ennek az alapja
a Reservoir (viztarold), amely 6-7
pozicionyi tavolsagban biztosit vi-
zet a kutaknak, a csapoknak és a
firdéknek. A tarolokat
akvaduktokkal kell dsszekétni, és
a vizvezeték elsé tarolojanak
mindig a folyoval kell érintkez-
nie. A vizvezeték harom tarolonyi
tavolsagba szallithat vizet, azaz a
kezdé6 tarozo6 utan csak a harma-
dik taroldig lesz viznyomas (mivel
a taroloknal lehet T- vagy X- alaku
keresztezédéseket is csinalni a
vizvezetéken, egy vizvezeték akar
kilenc tarozébdl is allhat). Az
akvaduktokkal keresztezhetjik a
mar meglévo utakat, de kereszte-
z6déseket nem lehet athidalni ve-
Iik. Kutakat ( Well) olyan helyeken
hasznaljunk, amelynek kozelebe
kilonbz6 okok miatt (kéltség,
beépitettség) nem tudunk vizet
vezetni. 2-3 lakdépliletet esetleg
ellat, de ennél tobbet mar nem (a
lakdépdlet infojaban Primitive
Water Supply meghatarozas lesz,
és bizonyos szintnél nem fognak
tovabb fejlédni). Ha a kut kézelé-
ben van egy vizgyijtd, akkor vi-
szont ugyanolyan jol funkcional,
mint egy csap (Fountain). (Tudom,
hogy nem ez a pontos forditas, de
a jatékban igy mdkddik). A csapok
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kb. 5 pozicionyi tavolsagban ellat-
nak minden lakbhazat vizzel, mar
amennyiben van a kbzellikben viz-
tarolo, és elegendd ember tartja
karban a vizvezetékrendszert (Id.
Férum/Plebs).

Entert ment. Szorakoztatas. Pane-
met szerencsére itt nem kell adni
anépnek (gondolom elélnek a bo-
gyokon), Circensest viszont nem
muszaj, de a koltsegek ellenére is
érdemes: szorakoztatas nelkdl
ugyanis csak egy elég alacsony
szintig fejlédnek a lakohazak, to-
vabbi upgrade csak akkor varha-
t6, ha valamilyen vidamséagot is
épitiink a kdérnyekre. Kezdetben
vala a szinhaz (Theater), az Arena
és a Circus, de a népesség gya-
rapodasaval tjabb Vidamparkok is
hozzaférhetdk, igymint: Odeum
(500 6 utan), Coliseum (2.000 f6
utan) és a cool kis Circus Maximus
(5.000 f6 utan). Minden egyes sz6-
rakoztatd egység harom ponttal
emeli a kdzelében lévé lakohazak
szdrakoztatasi szintjét (a tavolab-
biakat kettvel vagy eggyel), a
vonzaskdrzet természetesen az ar
flggvénye, a legjobb nyilvan a két
és fél rongyba kertil6 Circus Maxi-
mus.

Housing: Lakéhaz. A varosfejlesztés
alfaja és omegaja, hiszen a jaték
celja a minél jobb infrastruktura
kiépitése, amit a (minél nagyobb)

lakossag addjabol tudunk megva-
|6sitani. A lakéhazak, és vellik a
benne lakok lélekszama, honaprol-
honapra automatikusan fejldik
addig a szintig, amit a fold ertéke
biztosit szamukra. Az értéket a
kulonfele kérnyezé épitmeények
hatarozzak meg, adatot tigy kap-
hatunk rola, ha egy beépitett pozi-
cion jobbal clickeliink. Ez egy al-
talanos infot ad a pozicidban levé
épitményrél (egyébként a program
mas részein is) és a fold értéke-
rél. Az alant levé hat ikon kozil a
jobb oldali harommal még gyakran
talalkozunk (voroskereszt, pipa és
konyv), ezek tippekkel szolgalnak
a pozicidban levd epitményrdl. A
bal oldali harom koz(l az elsé adja
meg a leirasat (meg egy rovid
magyarazatot arrél, hogy miért
csak ennyi a fold értéke); a maso-
dikkal interjuvolhatjuk a pozicioban
maszkalo emberkét (a szakmaja-
ba vaga infot fog mondani, pl. a vigil
beszél a kdzbiztonsagrdl, a keres-
kedd az Uzletmenetrél, a tamado
barbar a halott rdmaiak altal el6-
idézett pozitiv érzésrdl, és igy to-
vabb); a harmadik pedig részlete-
sen megadja a pozicid értékét
meghatarozo infokat. Mivel ezek a
legfontosabbak, célszer( lesz min-
den jaték elején ezt bekapcsolni.
A bal oldalon vannak felsorolva
azok a tényezdk, amelyek a fold
értékét novelhetik, a jobbon a ne-
gativumok (ez a kettd csak a la-
kohazaknal érdekes), alul pedig a
pozicié hatasa az 6ssznépesség-
illetve gazdasag névekedésére. A
piros feliratok jelzik a csokkentd
tényezGket. Mivel ez igencsak fon-
tos, szaladjunk rajtuk végig:

A Water Supply jelzi, hogy megfe-
lel6-e a vizellatas; a Forum
Access, hogy van-e kapcsolat egy
férumhoz; a Security, hogy van-e
kozbiztonsag (Internal Security
Only a j6); a Market-, Grammati-
cus- és Rhetor Access a piachoz
eés iskolakhoz vald kapcsolatot; az
Entertainment Level a szérakozta-
tasi szintet; a Baths a flird6 kozel-
ségeét; a Hospital/Library Cover a
korhaz/kényvtar hatasat; a Road
Access pedig azt, hogy egyaltalan
vezet-e Ut hozza. A jobb oldalon
levé negativumok tulajdonképpen
a pozitivumokbdl adédnak, mert a

Na tessék! A bunko barbarok mar megint varialnak...

lakok nem szeretik, ha tul kdzel
vannak egy szikséges rosszhoz
(gyar, barakkok, varosfal,
prefektura, piac, varoskapu). Ez a
gyarak (Business) esetében
egyébként 5, a tébbieknél 2 pozi-
ciot jelent.

A feladat tehat annyi, hogy a laké-
haznak (kdzeli) kapcsolatot bizto-
sitsunk a bal oldali oszlopban pi-
rossal jelolt szolgaltatasoknak —
vagy épitsiink nekik egyet. Ha a
jatékot lelassitottuk, akkor persze
nem feltétlendl kell hinni ezeknek
az infoknak, mert példaul a
Security jelenlétét csak akkor ész-
lelik a lakdk, amikor egy vigil elé-
sz0r elsétal arrafelé.
Szorakoztatas nélkil egy lakdhaz
maximum Improved House-ig
(Land Value 20) fejlédhet, tovabb
csak akkor, ha valamilyen moka-
tanyat is felnizunk a kdzelikben.
A legjobb épilet réeszemrdl a
Simple Domus volt (Land Value
42), bar a gépkonyv szerint még
tiz fokozat van egészen a Large
Palace-ig. Mivel ezt az Istennek
sem tudtam el6hozni, megsért6d-
tem, és nem foglalkozom tovéabb a
dologgal.

Security: Ebbél igazan |ényeges a
prefektira (modernebb széhasz-
nalattal: rendérérs), ami a fold ér-
tékénél a Securityt hatarozza meg.
A vigilek a prefektura koérnyékén
levé aton (!) jarérozve vigyazzak
akozbiztonsagot, tovabba nagyo-
kat csapkodnak a lazado polgarok
hatara. Az épilet harom pozicién
bellil zavarja a polgarokat, széval
célszerli olyan helyeken letenni,
ahol egymas mellé pakoltunk egy
2x2-es és egy 3x3-as épiiletet. Ha
valamelyik lakéhaznal — normal
(10-es) futas kézben — No
Securityt jelez az info, annak a
kozelében mindenképpen tegyiink
le egyet, mert ott nemsokara egy
derék polgar fellazad, és szétveri
a kornyéket. A Wall és a Tower
hasznalataval varosfalat és bas-
tyakat hizhatunk magunk kéré, de
ezeket én nem igazan szoktam
hasznalni: egyrészt a vizvezeték-
hez hasonloéan az épitésen kivil
is allandd kéltséget jelent (Id. Fo-
rum/Plebs), masrészt meg a tama-
dé barbarokat rendszerint a varos-
on kiviil szoktam lecsapkodni. Ha
ez esetleg nem sikeriilne, akkor a
tamadok Ggy tornek ra a varosba,
hogy valamelyik oldalon megjele-
nik 2-3 sétald ficko, és dihdsen
szaggatja maga el6it a fakat. A
varosig rendszerint nem szoktak
elérni (kiléndsen ha a folyo tulpart-
jan jelennek meg), de ha esetleg
ilyen veszély fenyegetne, akkor
lehet barakkot épiteni. Ennek két
oldalara hGzzunk utat, és ez ha-
vonta egy Uj legionariust szl,
amelyik a betolakoddk ellen indul.
(A varos kozelében egyébkent a
prefektirakbol jarérbe kiklldott
vigilek is tamadni fogjék a betdrd
barbarokat, szoval kiléndsebb
kart nem tudnak okozni). Ha vala-
ki a mondottak ellenére falat épit,
az vegye figyelembe, hogy a lakék
nem szeretnek a fal, a bastyak és
avaroskapuk (a falra merélegesen
huzott 0t) kdzelében lakni.

Worship: Ajtatos épitmények. Harom
kilénféle darab van, amelyeknek



a mérete kulénbozik. Kozvetlen
hasznuk nincs, de karriernél a to-
vabblépéshez szikséges egyik
paraméter ezekre vonatkozik (Id.
Forum/Oracle), masrészt ezekben
Orzik a pénzecskénket. Ha ebbdl
tdl sok lenne (2.000 dénar felett),
akkor gonosz tolvaj bacsik lenyul-
nak beléle, amennyiben nincsen
elég templomunk. Engem ilyen
veszely persze soha nem fenye-
getett, mert a partikat igy szoktam
kezdeni, hogy a jatékot ledllitva
megépitem a leendé varos bazi-
sat, azaz elkéltém a varosi pénz-
tar 90%-at (meg a sajatot is, mie-
I6tt a gonosz csaszar lenyllja adé
cimén).

Roads: Ut épitése. A jo Uthalozat
csokkenti a kéltségeket (még ha
karbantartast is igényel), mert a
fold értékeét ndveld épitményeket
kénnyebben hozzaférhetéve tehet-
juk a lakéhazaknak. Azonkiviil
meég van egy rakas épitmény, ami
csak ugy funkcional, ha utat ha-
zunk legalabb az egyik oldalara
(korhaz, konyvtar, barakk, stb.)

Industry: Na, ez egy elég zlirds do-
log lesz. Mint a neve is mutatja az
iparra vonatkozé funkcidk vannak
benne: egyrészt a piac, masrészt
pedig a kilonféle gyarak. A piacra
(Market) mindenképpen szlkség
van a fold értékének novelésére,
tehat egy jo parat kell majd épite-
niink beléle, viszont a lakdk nem
nagyon rajonganak érte, ha harom
pozicional kdzelebb fekszik hoz-
zajuk. A gyarakat plane nem sze-
retik a lakok (5 pozicion kivil sze-

retik 1atni 6ket), viszont a gyarnak
sem szabad tul messzire fekiidnie
a lakott részektél, mert akkor meg
nem lesz elég ember, aki dolgozik
benniik. Gyakorlasnal barmilyen
gyarat épithetiink, mert egyrészt
itt abszolut lenyegtelenek, mas-
részt meg nem nagyon fognak
Gzemelni. Karriernél (provinciat
jatszva) nyitaskor a gyarak le van-
nak tiltva. Csak olyat tudunk majd
épiteni, aminek az lizemeléséhez
biztositottuk a nyersanyagot (sa-
jat termeléssel, vagy importtal, Id.
a Provinciak ismertetésénél). A
nyersanyagon kivil egy gyar md-
kodéséhez még szilkséges, hogy
Uttal kapcsolddjon egy kdzeli piac-
hoz, tovabba ne legyen til messze
a lakonegyedektdl, mert a lusta
polgaraink nem szeretnek tdl
messzire jarni dolgozni. A gyarak
termelése fontos szerepet jatszik
a karrierek értekelésénél, de az
Uzemeltetésiiket ugyis csak menet
kézben lehet megtanulni, széval
most nem magyarazgatom. Ha
valami nem stimmel, jobb clickkel
lehet infot kérni a problémairdl.
Probléma lehet az, hogy nincs
nyersanyag (ha kikot6be vagy ke-
reskedelmi allomasra érkezd im-
portra hagyatkozunk, akkor nem
szabad egynél tébb gyarat épite-
ni; egyébként ndvelhetjlik a terme-
Iést); nincs ‘bel- vagy kulféldi' ke-
reslet (csatlakozas kell egy varosi
piachoz és/vagy kereskedelmi al-
lomast kell épiteni valamelyik ha-
tarvaros mellé); vagy nincs mun-
kaerd (tUl messze van a gyar a la-

Eimentem mar megbeszélni ezt az allando lazadast ezekkel
a barbarokkal. Asszem most mar nem fognak erdskodni...
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Opsz! Hatamban egy gerely, barbar velem ne perelj! A
csatat buktam, de asszem ez nem az el6z6 volt...
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kotével, farmokkal és banyakkal

kénegyedektdl és/vagy nem vezet
Ut hozzajuk). Egy gyar egyébként
kb. 800-1.000 polgarnak ad mun-
kat.

Education: Mivelddés. Az altalanos-
és kozépiskolanak megfeleld
grammaticus és rétorra minden-
képpen szlkség van a fold érté-
kének ndveléséhez (az elbbinek
kisebb a vonzaskdrzete, kicsit sU-
riibben kell épiteniink), csaklgy
mint a kbnyvtarnak (Library), ami
1.200 f6nyi lakossag utan épithe-
t6. Ennyi embert is |t el, ha vezet
hozza Ut, de nincsen vonzaskor-
zete, tehat épithetjiik nyugodtan a
varos szélére is.

Forums: Férumok. Szintén elenged-
hetetlen a fold értékének a nove-
léséhez, a hianya egyébként rend-
szerint lazadashoz vezet elébb-
utdbb. Kezdetben csak Aventinust
tadunk felhGzni, 600 f6t6l pedig
Janiculust, 1.500-tél pedig
Palatinust is. A fejlettebbek na-
gyobbak és — természetesen —
joval dragabbak is, bar a gyakor-
lat azt mutatta, hogy egy nagyobb
is pont annyit ér, mint az Aventinus,
azaz teljesen felesleges tébb pénzt
kiadni a nagyobbakért.

Sanitation: Orvosi ellatas. Ez all egy-
reszt a furdékbdl (Baths), mas-
részt pedig a korhazakbol
(Hospital). Mindkett6 sziikséges a
fold értékének noveléséhez, ha
hianyzanak (kiléndsen a kérhaz),
akkor el6bb-utobb jarvanyok kelet-
keznek. Az utdbbival kevesebb
gond van: a kényvtarhoz hasonlé-
an nincs vonzaskodrzete (‘Kérhaz
avaros szélén' 6 lesz), viszont ha
akorhazi ellatas 60-70% alatt van,
akkor nem nagyon akarnak sza-
porodni a népek. Széval erre nem
kell sajnalni a pénzt, miképp a fir-
ddkre se, bar azzal kicsit tobb baj
lesz: a fiirdé ugyanis csak akkor
mikodik, ha van benne viz. Viz
meg csak akkor van benne, ha a
flrd6 egy viztarazo kozelében (6-
7 pozicio fekszik) és a vizmunka-
ra vezényelt embereink is az igény
szerinti létszamban dolgoznak.

Amenities: Ezek ilyen kis diszitmé-

nyek, amelyekre ugyan nincs ki-
|6ndsebb sziikseg, viszont marha
dizajnosak varosképileg. A
Gardens egy kiskert (upgrade-elve
beléknek egy szobrot is a kdzepé-
re), a Plaza egy poziciényi plaza,

ami ugyan nem pont azt jelenti, de
valamiféle fasorként Gzemel (di-
szitmény mellett Gtként is funkcio-
nal).

A forum
Mivel ugy a varosra, mint a pro-
vinciara vonatkozo parancsokat egy
részeét is innen adhatjuk ki, mind a
ket helyrdl hivhato, de ha csak varo-
si (gyakorld) szinten jatszunk, akkor
nyilvan egy részik nem lesz értel-
mezve. Hasznalatakor a jaték all.
Oracle: A parti allasa. Négy dolog-
bol all 6ssze, amelyet az oszlopok
magassaga mutat, és ez hataroz-
zameg, hogy karriernél mikor kap-
juk a kinevezeésiinket a kdvetkezd
provincia élére (azaz mikor léphe-
tiink tovabb). Az Empire mutatja a
birodalom kiépitése ligyében tett
er6feszitéseinket. A provinciaknal
ndvelhetd a helyi torzsek telepiilé-
seinek elfoglalasaval, az asvany-
kincsek kiaknazasaval, kereske-
delmi allomasok és kikotdk épité-
sevel, és — mindenekeldtt —
mindezek Gthaldzattal térténd
Osszekotésével. A Peace jelzi,
hogy mennyire védtiik meg a tar-
tomanyt a barbarok tamadasaival
szemben (hany csatat nyertlink
elleniik), a Prosperity pedig a gaz-
dasag mukodését (gyarak szama,
milyen szinten mikdédnek, keres-
kedelmi allomasok). A Culture az
ajtatossagi szintet mutatja, azaz
hany templom éplt a varosban.
Mivel ezeknek konkrét haszna nin-
csen, ezzel a problemaval szok-
tam utoljara foglalkozni: ha mar
rendesen beindult a varos (az adék
és a miikodési kdltségek kiilonb-
sége 1.000 arany koril van, akkor
szoktam épitgetni a kovetkezd ne-
hany évben egy kazal templomot).
Erre igazan csak a karrier 3-4. pro-
mert altalaban az a 2-3 kdzepes
templom, amit a pénziink rzése-
re mindenkeéppen fel kell huzni, il-
letve az itt-ott elszdrt szentélyek-
bdl altalaban dsszeall 15-20%-nyi
kultara.
Az oszlopok alatt a Neednél lat-
juk, hogy az adott ésszetevibdl
minimum hany szazalék szikse-
ges a tovabblépéshez. Az Average
Rating mutatja, hogy atlagosan
mekkora szazalékot kell elérniink,
de a kinevezést csak akkor kap-
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juk, ha az egyes részeknél levé
minimumok is megvannak. Az
Ujabb palyakon 5%-kal ndveked-
nek az elvarasok.

Scribe: Grafikonok a varos négy leg-
fontosabb infojarol (lélekszam,
készpénz, lakossagi és gazdasa-
gi ado). Nem szilkseges hasznal-
ni.

Merchant. Gazdasagi jelentés. Az
els6 oszlopban talalhatok az adott
provinciaban hozzaférhetd nyers-
anyagok; a masodikban a forrasuk
(az elsd négy a provinciaban far-
mokkal és banyakkal kitermelhe-
t6 nyersanyagok listaja, ha folyik
termelés akkor a havi darabszam-
mal egyitt; az utolsé négy pedig
az exportbdl karavan vagy hajo
altal beszerzetteké); a harmadik
oszlop mutatja, hogy mennyi van
raktaron a Warehouse-okban; a
negyedik pedig hogy van-e feldol-
goz6 lzem és a raktaron levd
mennyiség mennyire |atja el mun-
kaval.

Centurion: Katonai jelentés. A had-
erd cohorsokbdl all, nevezetesen
annyibdl, ahany laktanyat épittink
nekik a provinciaban. A hadsereg
négy fegyvernembdl all 6ssze: hi-
vatasos allomany (nehézgyalog-
sag, Hv. Inf.); a lakossagbdl beso-
rozott allomany (kdnnyligyalogsag,
Lt. Inf); a k6zmunkardl (Id. Plebs)
katonai szolgalatra atrendelt lakos-
sag (‘tuzérség' vagyis parittya-
sok); tovabba toborzott segédcsa-
patok, amelyek provincianként val-
tozo fegyvernemiek lehetnek a
landzsasoktdl kezdve a lovas ija-
szokig. Az Ujonnan felallitott csa-
patoknak kérllbelll 3-4 honap ki-
képzési id6 szlkséges egy lakta-
nyaban (egyet tehat mindenkép-
pen épiteni kell a provinciaban), a
segédcsapatok azonnal harcké-
szek. A Monthly Wagesnél allithat-
juk be, hogy havonta mennyit aka-
runk kélteni a hadsereg gerincét
alkoté nehézgyalogsagra (5
denarius kb. 100 Hv. Inf.-et jelent),
a Conscription-nél pedig azt, hogy
a varos lakossaganak hany sza-
zalékat sorozzuk be katonai szol-
galatra. Alatta latjuk, hogy dssze-
sen mennyi katonank van, mennyi
harckész és mennyi all kiképzés
alatt, lejjebb pedig segédcsapato-
kat bérelhetiink 50-esével. Erre az
elsd 2-3 palyan altalaban nincs le-
hetéség, a késébbiekben viszont
gazdasagi okok miatt nem art
hasznalnunk Gket. Igaz ugyan,
hogy 50 zsoldos havi 20
denariusba keriil viszont csak a
tamadasok idején kell fizetni dket.
Javaslat a hadsereg gazdasagi
ligyeinek intézésére: az elsd év-
ben (normal nehézségi szinten)
egyik tartomanyban sem volt ta-
madas, tehat hivatasos allomany-
ra ekkor nem kell kdltenlnk. A
masodik évre illik Ggy kialakitani a
leendé varos alapjait, hogy az
adokbdl befolyo jdvedelem elbirjon
évi 120 denarius (vagyis kb. 200
fényi) hivatasos allomanyt. Ennek
rendszerint elegendének kell len-
nie, de természetesen a jobb hely-
tarték 10-15 év eltelte utdn mar
havi 15-20 denariusra is névelhe-
tik ezt az Gsszeget (duplajara a
nehézgyalogsag szamat). A lakos-
sagbol besorozott kdnnyligyalog-

Pea 0%
(Need 40 %)~

Select any of the ratings above to receive advice on improving them.

"~ Right Click to Return fo Forum

Az orakulum oszlopos tagjai azt jelzik, hogy egész tlirhetd-
en allunk, bar tuskékaim kultarajaval azért akad még gond

sag sorozasi ratajat nem ajanlatos
5% folé emelni, mert ez lazadasra
ad indokot. En 4%-on szoktam tar-
tani, de ezt mar rogtén az elsd
hénapban beallitom itt, egyrészt
mert szilkség van néhany hénap
kiképzésre, masrészt meg hogy a
késbbbiekben az emelése ne
okozzon népességcsdkkenést.
Parittyasokat rendszerint nem
hasznalok, mert felesleges a va-
rosi munkardl atiranyitani ide em-
bereket, amikor csatdban elég

" gyengék. A fent emlitett 200 ne-
héz- és 50-100 kénny(igyalogsag
rendszerint elegendd a tartomany
lazado térzseinek megrendszaba-
lyozasara és a kisebb portyak
visszaverésére, a barbar invaziok-
nal (rendszerint 600 fegyveres
mindenféle fegyvernembdl) pedig
mas modszerhez nyllunk: mivel a
barbarok mindig a hatarnal lépnek
be, és a varosunk rendszerint a
tartomany kdzepén (vagy valami
védettebb helyen) fekszik, van kb.
3-4 honap arra, hogy amig a barb-
arok elérik a varosunkat, a kéltsé-
geket emelve Ujabb nehézgyalogo-
sokat toborozzunk (a legtdbbet ki
is képezik erre az id6re) és/vagy
begy(ijthetiink vagy 2-300 segéd-
csapatot (mar amennyiben ebben
a provinciaban lehet). Utdbbiakat
(meg az Gjonnan felallitott nehéz-
gyalogosakat) a csata utan termé-
szetesen azonnal szélnek bocsat-
juk, mert fizesse Gket a Rotschild
baré!

Clear Forum: Ki tudja mire szolgal-
hat? (A kiadé mondjuk nem, mert
6 kifelejtette nemcsak a helpbdl, de
meég a kézikonyvbdl is.)

Rome: Csaszari (izenetek. A jelen-
legi csaszar (merthogy a jévébeni
természetesen csekélyseglnk
lesz) Gzeneteit talaljuk itt, az dja-
kat minden év elsé napjan, a jaték
kozben megkapjuk. Elég egysiku
Uzenetei vannak (pénzt akar, vagy
valamilyen nyersanyagot). A
Current annual tribute jelzi, hogy
az év végén hany dénart kell befi-
zetnlink az allamkincstarba. Ez 50
és 80 kdzdtt mozog (jellemz6 mo-
don akkor ndvekszik, amikor
rosszul mennek a dolgok), és az
év végén automatikusan levonddik
avarosi kincstarbdl. Ezt elmulasz-
tani nem bélcs dolog (igyekezzlnk

ne negativ dsszeggel zarni az
évet), mert 3-4 alkalom utan kissé
ideges lesz, és egy vadonat(j
megbizassal halmoz el benniinket:
a helytartéknak ugyanis mindig
fent van egy hely tartva a birodal-
mi galyak evezdinél... Innen lehet
egyébként személyes ajandékot
(pénzt, természetesen) kildeni a
csaszarnak, amit a személyes va-
gyonunkbdl tehetiink. Mivel zsugo-
ri vagyok nem szoktam ajandéko-
kat kildozgetni neki, egyrészt mert
az pénzbe keril, masrészt meg
meég vérszemet kap, és jol meg-
adoztatja a személyes vagyono-
mat.

Empire Map: A rémai birodalom tér-
képe. Kis diszitmény a jatékban,
itt nem kell hasznalnunk. A sziir-
kék a meghdditett tartomanyok, a
piros zaszlokkal jelélteket mi pa-
cifikaltuk, a kékkel jeldltekben pe-
dig még nem szerepeltink kor-
manyzoként. Jobb clickre kapunk
roluk annyi ‘infot’, hogy mennyi ide-
ig kormanyoztuk, illetve ki hoditot-
ta meg 6ket.

Plebs: A k6zmunkat végz6 polgarok
elosztasa. A jobb oldalon latjuk,
hogy milyen munkara hany embert
vezényeltliink, és egyébként
mennyire lenne szilkség:
Construction Work: Epitkezés. Ez

standard 20 f6t igényel, nem is
lehet allitani.

Fire Prevention: Tlizoltok. Ha ke-
vesen vannak, akkor elébb-
utdbb tlizvész pusztit majd az
egyik negyedben (természete-
sen rendszerint a legdragabb
épilet lesz a langok martale-
ka...)

City Roads: Az Gthaldzat karban-
tartdi. Ha tul kevés, akkor nem-
sokara kezdenek eltiinedezni az
utak (megszakad az §sszekot-
tetés fontos épliletekkel, és
csOkken a lakohazak foldértéke
— vagyis a népesség).

City Water: A vizhalézat karban-
tartéi. Ha kevesen vannak, ak-
kor egyes csapoknal és a flr-
dékben néha nem lesz viz (nem
miikédnek), stlyosabb esetben
atszakad a vizvezeték.

City Walls: A varosfal karbantar-
t6i. Ha kevesen vannak, a varos-
fal egyes részei leomlanak, de
mivel ilyet Ggysem szoktam épi-
teni, ez igazabdl nem is zavar
annyira.

Provincial Work: A tartomany
nyersanyagainak kitermelését
végzd csoport. A banyak vagy
farmok mellett épitett taborokba
fognak kivonulni. Munka csak
akkor folyik, ha a tabor legalabb
egyharmadaig teli van, vagyis
munkara legalabb a szlikséges
létszam egyharmadat kivezé-
nyeltik. Nyilvan itt csak akkor
van szlkség a munkaerére, ha
a termelésre is szlikség van (a
csaszar ohajt valamilyen arut,
illetve a varosban van olyan
gyar, amelyik teljes kapacitassal
feldolgozza a megtermelt nyers-
anyagokat).

Army Duty: A hadseregbe — ide-
iglenesen — atvezényelt munka-
erd. Parittyasként szolgalnak ki-
képzés utan, de ezt nem szok-
tam hasznalni, katonaskodjanak
a hivatasosok meg a soréllo-
many.

Az Idle Plebsnél latjuk, hogy a kélt-

ségvetésbdl toborzott emberekbdl

hanyat lehet még beosztani, de
természetesen mdd van a mar
dolgozok atcsoportositasarais. Az

Ut- és vizvezetékhaldzaton vala-

mint a tlizoltason dolgozok azok,

akiken nem szabad sporolni,
mert az itteni Iétszamhiany okoz-
hatigazan nagy karokat. Ha vala-
melyiket fejlesztjik, akkor azonnal

Szemmel lathatd, hogy nem csak a vilagegyetem tagul,

hanem a birodalom is
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mas nem is, de legalabb a maganvagyon tlirhetéen all

noveljik is a munkaerére forditott
havi apanazst 2-3 déenarral. Erre a
kdvetkez6 hdnapban mar lesz egy
par munkara vezényelhetd ‘Idle
Plebs'-tink, bar nagyobb névelés-
nél a teljes Uj létszam csak kb. 2-3
hénap alatt all fel.

Help: Az. Mindenféle info, ami csak
a forum miikddtetésehez sziikseé-
ges.

Treasurer: Jelentés a varosi kincs-
tar helyzetérdl. PENZ - széval ez
a legfontosabb az egészbdl! A fel-
s6 részen szép nagy bettikkel lat-
juk a kincstar jelenlegi allapotat
(siralmas), alatta pedig a lakossag
létszamat és ebbdl a kdzmunkan
illetve a gyarakban foglalkoztatott
emberek szazalékos aranyat (a
munkanélkiliség a lazadasok biz-
tos forrasa). A Population és
Industrial Tax mutatja a lakossagi

és az ipari addratat, azaz a bevé-
teli forrast. Mindketté alapallapot-
ban 5%, és hosszu tavon nem is
nagyon érdemes nagyon meg-
emelni azon egyszer( oknal fog-
va, hogy az emelést kdvetd vissza-
tetszésbdl adodo kdvetkezmények
rendszerint hatalmas kart fognak
okozni, nem plusz bevételt (mind-
ketténél 6% jol bevalt nalam). A
lakossagi adot azért nem érdemes
ennél tovabb emelni, mert egy ki-
sebb (1-2.000 lakos) létszamu va-
rosnal mondjuk az add 10%-ra tor-
ténd emelése esetleg elméletileg
2-300 dénar (vagyis gyakorlatilag
nulla) plusz bevételt hozna — de
ez csak az elmelet. Az egész évi
adokat ugyanis az év vegén egy
dsszegben szedjik be (szemben
amiikodési kdltségekkel, amelyek
havonta vonodnak le a varosi
kincstarbal), vagyis ez ugy maiko-
dik, hogy az aktudlis hénapokban
|étezd addfizetdk Osszegeit a prog-
ram havonként 6sszesiti, s a tel-
jes dsszeget az év végen szedjuk
be. Namarmost egy kisebb (mond-
juk 10%-ra) adéemelés is mar a
kovetkezé honaptol tomeges el-
vandorlast (majd kipusztulast)
eredményez, azaz ha adot 6-7%
folé emellink, akkor gyakorlatilag
- a bevételeinket csokkentjik.
(Egyébként ki lehetne prébalni,
hogy egy 8.000 fds varosban mit
eredményez a kis hazankban at-
lagosnak szamité 35%-os adéra-
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ta, amennyiben nem 25% lenne a
maximum...) Ahol az adéemelés
komolyabb (1.000 denarius feletti)
bevételt A gazdasagi adé tulajdon-
képpen nem kiiléndsebb tétel, hi-
szen ebbdl csak akkor van (némi)
bevétel, ha van jol mikddd gyar,
farm/banya és kereskedelmi allo-
mas. Mivel ezek igy egydtt leg-
alabb 2-3.000 denarius befektetést
igényelnek, tulajdonképpen ezt is
alig hozzak vissza addig, amig
meg nem kapjuk a kinevezést —
szoval mondom, nem kiiléndsebb
tétel. Lejjebb lathato két oszlopban
az el6z6 évi koltségvetés, illetve
az idei, mar amennyiben minden
pontosan ugy alakul, ahogy az
adott honapban allnak a dolgok. Az
elsé két tax a bevételi forras, a tob-
bi meg kdltség. Az elsd az épitke-
zések dija (Constructions), ami
szerencsére csak egyszeri kiadas
(nincs fenntartasi koltseg). Az
Operating Cost a miikddési kolt-
ség, ami all egyrészt a kdzmun-
kara vezényeltek, masrészt a had-
sereq (illetve az esetleges segéed-
csapatok) dijabél. Az Annual
Tribute pedig a csaszarnak kilden-
dé évi jarandésag.

Personal: Személyes anyagi Gigyek.

Menet kdzben mod van némi sze-
mélyes haszonszerzésre is, ami
mindenképpen szimulalja a valo-
sagot— az mondjuk mar kevésbé
redlis, hogy ez minddssze a varo-
si pénztar kisegitésére, illetve a
csaszarnak kildend6 személyes
ajandékokra hasznalhato fel. (Szé
sincs példaul az 500-as Mercikrdl,
meg a kilonféle kft-k és rt-k gyen-
gén dotalt igazgatdi székeirél...) A
felsé sorban lathato, hogy milyen
rangot érdemeltiink ki eddigi palya-
futasunkkal: ez palyanként valto-
zik, én hat megnyert provincia utan
Procuratorként funkcionalok — de
folytatom! (Mondijuk kis keveredés
van a rangoknal, mert példaul az
el6z6 palya Questorja eredetileg
lényegesen magasabb helyet fog-
lalt el a rdmai birodalom hierarchi-
ajaban, mint mondjuk egy
Procurator, de mindegy.). Karrier-
nél itt latjuk, hogy még hany elé-
Iéptetésre (vagyis megnyert tarto-
manyra) van sziikség, hogy csa-
szarra valasszanak bennlinket. A
Monthly Salarynél adhatjuk meg a

havi fizetéslinket, vagyis a magan-
kincstarunkba befolyé dsszeget,
ami a varosi kincstarbol kerdl kifi-
zetésre (ha nullara vittiik, akkor
nyilvan egy rupp6t sem kapunk).
Ez tulajdonképpen a csillagos égig
emelhetd, de mivel Ogyis csak a
varos szponzoralasra (vagy csa-
szari ajandékokra) fordithato, tel-
jesen felesleges kaszalasra beren-
dezkedni (mar csak azért is, mert
a pofatlan helytartok magankincs-
tarara nagyon magas adét vet ki
Ocsaszari felsége). Kezdetben
béven elég egy 10 dénar/ho, jol
mikodd, 5-6.000 fés varosnal
esetleg felnyomhatjuk 20-ra. A
Savings mutatja, hogy az eddigi-
ekben mekkora maganvagyont
gy(jtottink. Ez — sajnos — arra
szolgal, hogy alkalmasint a varost
szponzoraljuk aldasos tevekeny-
séglinkbél bealld pénzlgyi prob-
lémak esetén (Donate Money fo
the City). Erre persze csak akkor
van sziikség, ha siker(lt az egyen-
leget negativba vinniink. A magan-
vagyon két oldala: pozitivum, hogy
visszik magunkkal a kdvetkezé
palyara is, tehat egy jol mikodd
palyan gydijtott jovedelmet atment-
hetiink a kdvetkezd provinciaba,
ahol nyugodtan elkélthetjlk azon-
nal az indulaskor rendelkezésre
bocsajtott pénzt, mert a személyes
vagyonunkat atplantalva a varos
pénztaraba, még mindig van ele-
gendé tartalék a jovére; negati-
vum, hogy a csaszar nem szereti
a tul gazdag helytartokat és 4-
5.000 denarius kordli maganva-
gyonnal 2-3 évenként mar 500
dénar kérili személyi adokat ro ki
rank.

Provincia
Az itt hasznalatos opcidk nyilvan

meg, mert a csaszarsag kitling had-
vezére, Pompoeus Maximus (gondo-
lom ez a koztarsasag kit(iné had-
vezére, Pompeius Magnus lehet,
csak az ellenség megtévesztéséhez
alnevet 0ltétt) egyre ujabb tartoma-
nyokat hodit meg. Az 0j provincianal
a globalis feladatunk tehat a tarto-
many teljes pacifizalasa lesz. Ebben
benne foglaltatik a févarosunk fej-
lesztése, a nyersanyagok kinyerése,
a helyi térzsek leigazasa, és a
romanizalt varosok Uthalbzattal tor-
ténd dsszekotése — vagyis az, amit
a Forum/Oracle/Empire kdvetel. Mi-
vel ennek a gazdasagi alapjait a f6-
varos fejlesztése jelenti, ennek a
gyakorlati megvaldsitasahoz a 3-4.
ev kérnyékén lathatunk hozza. Nyi-
tasnal minden provinciaban van egy
barbar telepiilés, ezeket legybzve
valtoztatjuk 6ket romai varossa, ut-
tal a févaroshoz kétve pedig
fejlesztjiik. (Ha mar itt tartunk, akkor
egy info: a Weak Tribe 150, a Local
Tribe 300, a Strong Tribe pedig 450
kénnyligyalogost (landzsas meg
ilyenek) jelent.) Mivel ezzel mindent
el is mondtam, nézzik azokat a be-
ruhazasokat, amelyek ezen a szin-
ten elérhetdk (a két zoom-opcid va-
lamint a bontas és a help az eddigi-
ekbdl adodoan egyértelm):

Roads: Ez ugyan dragabb, mint a
varosban, viszont nem igényel kar-
bantartast. A provincia barmely
befektetése csak akkor mikddik,
ha voltunk szivasek bekapcsolni
a févaroshoz kapcsolodé uthalo-
zatba. Ez gondolom, magaért be-
szél.

Industry: A provincia gazdasaga. A
fentiekbdl elmondva minden egyes
része vissahat a varos gazdasa-
gara és a gazdasagbdl befolyd
adokra.

Farm: Farm épitése. llyet a barnas

csak akkor miikddnek, ha inditaskor
ilyet valasztottunk. Az itteni tényke-
déseink nyilvan csak masodlagosak
lesznek a nagyobb bevételt jelentd
févarosunkhoz képest, karriernél vi-
szont mindenképpen az itteni tény-
kedésiink is kozrejatszik a tovabb-
|épésben.

Nyitaskor csak par provinciank
van (most épp’ lusta vagyok meg-
szamolni, hogy mennyi, de nem
sok), viszont ahogy kormanyozga-
tunk egyet, egyre Ujabbak jelennek

jeldlésti (Meadow) pozicidkban
lehet |étre hozni, és a tartomany-
ra jellemzé mezdgazdasagi ter-
ményt (nyersanyagot) lehet el6-
allitani vele (Cattle/Wool/Wheat/
stb.).

Mine/Quarry: Banya épitése. A
Rocky Area megjeldlés( helye-
ken épithetd, a ketté kdzott a
banyaszat modszere a kiilonb-
ség, azaz hogy milyen banya-
szatot folytatnak (nyersanyag
lehet: stone/clay/diamond/stb.)

De bunkok vagytok! Az ember a lelkét kiteszi ertetek (na,
szép egy darab), ti meg csak lazadoztok allandéan...

Rioting!

Mobsar

orming in parts.of the ¢ity: K

| Regardless of thecanse ~ high taxes?.
|+ Conscription? Unrest? +~ their fhreatas

clear. :

Goto Are
Right Click to renioy




Warehouse: Raktar, kozvetlendl a
banya/farm mellé kell telepiteni,
Gttal bekétve. It tarolodik a ki-
termelt nyersanyag, amit a va-
rosban levé gyarak dolgoznak
fel, illetve eladasra keriil a keres-
kedelmi allomasokon. Ugyan-
csak ilyet kell Iétrehozni a kikd-
ték mellett, ha valamelyik gya-
runk termelését az importra ala-
pozzuk.

Work Camp: Munkastabor, szintén
a farm/banya mellé kell telepite-
ni. lde kerilnek a Forum/
Provincial Work pontnal ide ira-
nyitott munkasok, akik a terme-
lést végzik. Legalabb 1/3 Iét-
szam szlkségeltetik a termelés-
hez.

Shipyard: Hajodokk. Kikdték mel-
lett hoz kdzvetett profitot, mert itt
nagyobb a hajoforgalom.

Security: Katonai ellendrzés. A
Prov. Wall-lal ugyanugy fallal
kerithetjik korbe a provincia egy
bizonyos részét, mint a varosnal,
de egyébként semmi szlikség
ra. A Cohort Forttal épitlink lak-
tanyat a hadseregnek. Arrol mar
volt sz6, hogy annyi cohorst
(6nallé seregtestet) mozgatha-
tunk, ahany er6dot épitlink. Az
els6 er6dét mindenképpen a f6-
varos kozelében illik elhelyez-
nink, mert alapvet6en defenziv
stratégiat kovetlink. Egy er6dot
mindenképpen muszaj lesz épi-
tenlink, mert valahol ki kell ké-
pezni a hivatasos- és a sorallo-
manyt (masodikra csak akkor
lesz sziikség, ha valamelyik ha-
tarnal rendszeres tamadast ka-
punk).

Order Cohort: Bonus-ikon, tulaj-
donképpen ugyanazt szolgaltat-
ja a csapattesteknél, mint az
eddig is megszokott, jobb
clickkel elérhetd info. Ha mar itt
tartunk, akkor csevegjink egy
kicsit az infordl: a terepen latha-
to, hogy hol lehet banyat vagy
farmot létesiteni; a varosoknal a
lélekszam értékelését kapjuk
meg, ha rémai a telepiilés, a ke-
reskedelmi allomasoknal a gaz-
dasagossag elemzését, vala-
mint a telepiiléseknél a mindség
jelzi, hogy ha nem sajatrdl van
sz6 (mar volt réla fentebb sz6,
valamilyen Tribe). Ha egy sajat
cohorsra clickellink (erédben
vagy mozgas kdzben), akkor in-
nen adhatunk meg Uj irényt neki.
A megjelend menti tartalmazza
a cohors létszamat, a fegyver-
nemi megoszlast, a moralt (mi-
nél tobb a gydztes csata, annal
jobb, vesztes csataknal vissza-
esik a minimumra, tuti az
Excellent, szomor( a Very Poor)
és a harckészséget (itt is a mi-
nél jobb kivanatos, de csak egy
alapos vereség utan csokken le
2-3 hénapra harcképtelenre, a
tobbinél harcba lehet vetni). A
mozgatasi opcié a Movement
Route, ahol a poziciok kijeldlé-
sével adhatjuk meg, hogy a
cohorsnak merre kell haladnia (a
dupla click, vagyis a kék kurzor
veéglegesitést jelent). Az er6dben
levé harckész er6 egyébként
automatikusan tdmad, ha az el-
lenség hatotavolsagban (5-6
pozicié) van. A Return to Fort

parancs a megnyert csata utan
hasznélatos, a cohors visszatér
vele az allomashelyére. A
Cohort Restelvileg pihentetné a
csapattestet, de nem mkédik.

Trading Post. Kereskedelmi allo-
mas. Ezeket a hatarvarosok
mellé kell telepiteni (uttal bekdt-
ve), ha pedig ilyen nincs, akkor
oda, ahol a — szarazféldi —
kereskedelmi utvonal csatlako-
zik egy szomszéd tartomany-
hoz. Egyrészt serkenti a varos-
ban épitett gyarak munkajat
(mar ha van elég nyersanyag és
dolgozo), masrészt segiti a meg-
termelt nyersanyagok eladasat
— ergo ndvekszik az Industry
Tax.

Port: Kikét6. A vizi aton érkezé
aruk fogadasara alkalmas (a
hajok mogasabdl latszik, hogy
hol érdemes épiteni), de egy
ilyen beruhdzasnak csak a tav-
lati tervekben ven helye. A for-
galmat ndveli a Shipyard, tovab-
ba mindenképpen érdemes 1-2
Warehouse-t épiteni mellé, mert
valahol tarolni kell a tengeri Gton
bejévé arut.

Csata

Csata akkor alakul ki, ha egy moz-
gatott cohorsunk ellenségbe botlik
(vagy 6nalloan tér ki egy kdzelben
levé ellenségre). llyenkor a program
érdeklddik, hogy 6hajtunk-e csataba
szdlni az ellenséggel (természete-
sen mindig igen), majd azutan, hogy
személyesen iranyitjuk-e a csatat. A
csata ugyan nagyon kellemes szé-
rakozas a la CENTURION, csak van
vele egy kis probléma: sokkal cél-
szerlibb, ha atadjuk az iranyitasat
valamelyik alarendeltlinknek, mert
6k rendszerint jobb eredményeket
érnek el, mint mi. llyenkor ugyanis a
kiizdelem a végsdkig zajlik: vagy az
ellenség senmmisil meg az utolsd
szalig, vagy a mi cohorsunk. Nyilvan
létszamfiiggd az eredmeny, de a ro-
mai seregek valamivel mindig jobbak
atamado barbaroknal, tehat kisebb
létszamnal is elképzelhetd a gyGze-
lem. Ebbél kiderulhet, hogy ték fe-
lesleges személyesen iranyitanunk
egy csatat, ha az alarendelt parancs-
nokunk mindig a lehetd legjobb tak-
tikat valasztja. A csatat igy tehat

e

Nocsak. Erdemeim elismerése mellett kineveztek

maximum talerénél vagy esetleg
hobbibdl érdemes atvallaini.

Ha személyesen iranyitjuk a csa-
tat, akkor mindenekelétt a csapata-
ink harci taktikajat, és az ehhez du-
kalé hadrendet kell meghatarozni.

Abal oldalon latjuk a szembenalld
felek létszamat és moraljat, amelyek
harc kézben nyilvan cstkkennek.
Utobbi mindenképpen fontos, mert
alacsony moralnal dicsGséges sere-
geink akkor is elpucolhatnak a csa-
tamez6rdl, amikor tulerében vannak.
Ha tehat az ellenfélnél alacsonyabb
a mordlunk, akkor lehetéleg gy kell
harcbavetnink a csapatokat, hogy
— talerében — minél elébb részle-
ges sikert érjenek el. A csatamezd
overview-mapje, és az elsé négy
ikon (kétiranyu forgatas és két zoom)
ismerds lesz, a zaszIot és a nyuszit
viszont nyitdsnak ne piszkaljuk. (A
zaszI6 inditja a harcot az ellenség
tamadasaval a beadllitott sebesség
figgvényében, a nyuszi pedig be/
kikapcsolhja a gyorsitast). Alapve-
t6, hogy a kiadott parancsok a
raccsal jeldlt kivalasztott egységek-
re vonatkoznak. A két nagy ikon a
mozgatasra és a tiizérségre vonat-
kozik. Az elsében a kivalasztott ré-
szeket tudjuk mozgatni a csatame-
z§ dltalunk birtokolt részére (kiva-
lasztas egy sima clickkel), A masik
ikonnal a ‘tlizérségnek’ adhatunk
meg beléheté térseget, mar
amennyiben vannak ijaszaink (a se-
gédcsapatokbdl) vagy parittyasaink,
akik az ellenség rohamanal csdppet
(sajnos csak egy csdppet) ritkitjak a
tamadok sorait. Az ijasz mellett levé
négy ikon a felallasra van hatassal

Na, a sok szajtépés mellett azért sikeriilt valami egész nor-
malis kis varost is 6sszehoznom
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(mar amennyiben a jelenlegi felallas
valtozhat): a felsé ketté tamado (vo-
nal és oszlop), az also kett6 pedig
védekezé (falanx, nagyon cool) és
szabad harc (utébbi valasztasanal
az aktualis egység a legkdzelebb
levé ellenséget tdmadja — idedlis
folény esetén). Az also sor elsé ikon-
ja az dsszes egységlnket teszi ak-
tudlissa, a tdbbi nem igazan fontos
(van benne menekilés, megadas,
szamitogép lépése és help).

A zaszloval inditjuk a csatat (az
ellenfél mozog), Ujra clickelve pedig
ledllitjuk, és az emlitett parancsok-
kal Gjra varialhatjuk a hadrendet. Ez
egyébkent online is mikadik, csak
egyszerlibb gy, ha all a méka. Gyor-
sitas a nyuszival, ledllitas szintén. A
hadrendet mindenki szilje meg
maga, ez egyébként a Ilétszambadl
adodik. Ha én harcolok, akkor a ked-
venc stratégiam a harapéfogé (a
centrumban all falanxban a nehéz-
gyalogsag, a szarnyakon — kicsit
visszavonva — a kdnny(igyalogsag
és/vagy a segédcsapatok (ijaszok)).
A barbar ellenség rendszerint nem
alkalmaz harcaszati taktikat, azaz
nekiront a védelemben levé centrum-
nak és a tlizérsegét felallitja hatotav-
ban. llyenkor a nagy stratéga egyik
szarnya lerohanja a tlizérséget, a
masik pedig el lesz eresztve szabad-
harcra, mihelyt érintkezésbe kerll-
nek a védekezd centrummal (vagyis
oldalba tAmadja Gket).

Szoval itt elég joél el lehet
poénkodni, csak akad itt egy igen
nagy blédli: tulajdonképpen majd-
nem mindegy, hogy gy6ziink-e egy
csataban. (A ‘majdnem’ azért van oft,
mert a vesztes cohors moralja
azonal Very Lowra esik.) Ha portya-
zok ellen vesztenénk, akkor azok
maximum lerombolnak egy két ba-
nyat/raktarat, aztan elhiznak a
francba. A barbar invaziés erd ellen
csatat veszive a légié ugyancsak
visszavonul az erddjébe, a barbarok
pedig — ha addig nem all fel ismét a
hader§ — betdrhetnek a varosba.
Ett6l én igen komolyan rettegtem, és
rendszerint stlyos haderéket kild-
tem elleniik. Egyszer viszont pénz-
Gigyi zavarba ker(ltem (jo, bevallom:
elpokereztem az allamkincstarat, de
csak kettdt akartam ranyomni), meg-
agyaltak a légiomat, és betdrtek a va-
rosba. Namarmost én azt hittem,
hogy szerényen letaroljak az egé-
szet. Ehhez képest harom emberke
jelent meg a varosi képernyd szélén,
akik a névényzet kiirtasaval foglal-
koztak, nem tudtak atkelni a folyén,
meg ilyenek. Amikor meg atkeltek
(megtalaltak egy hidamat), akkor
meg a varosi 6rseg (a prefekturak-

Gol) 6319



test fimes

bol) villamgyorsan leverte az ‘inva-
zios hordat'. Szdval tu csak a tovabb-
jutashoz sziikséges béke szempont-
jabél (na meg a cohors moraljanak
emeléseeért) érdekesek a megnyert
csatak, egyébként az invazios erd-
ket akar hagyhatjuk is betorni a va-
rosba (Max. az Gtjukban épitiink egy
barakkot (Uttal mellette), és az on-
nan kitotyogo legionistak szépen a
nyakukba csapkodnak.)

Események:

A készit6k ugyeltek arra, hogy a
varos- és tartomanyfejlesztés unal-
mat idorél-idére valamilyen ese-
meénnyel viditsak fel. Ezek koézll az
Gjonnan épithetd cuccokrol mar volty
sz0, a tobbi meg valami ilyesmi lesz:
To <név> (altalanos): Minden év ele-

jén megkapjuk, mint csaszari Gize-
netet, mellette esetleg a szenatus
problémaival. Ez tartalmazza,
hogy a fénéknek mi a véleménye
rélunk, és mennyi az évi jarando-
saga. Ez rendszerint 60-80
denarius kozétt mozog, de ha a
személyi vagyonunk 4.000
denarius folé emelkedik, akkor 3-
4 évenként azt is megaddztatja
egy 500 Dn kortili 6sszeggel. Er-
r6l mér volt sz6 a Forum/Personal-
nél, arrol viszont nem, hogy az évi
jaranddsag valamelyes csokkent-
heté egy komolyabb (500 Dn fe-
lett) személyes adomannyal a
magankincstarbdl. Nekem az évi
jaranddsag ennél 4-5 évre 30 Dn-
ra esett, és a csaszar sem pisz-
kalt a killénbdz4 vagyaival. Idével
persze megint elkezdte emelni a
jarandosagat, szoval azt sem spo-
roltam meg, amit befizettem neki
(rdgja meg a gutal). Kellemetle-
nebb, ha a csaszari vagyak kozott
atartomany valamelyik nyersanya-
ga szerepel. (Ez természetesen
mindig pont az, amit éppen pont
nem termellink...) Ha ezt a kivan-
sagat nem tudjuk teljesiteni, akkor
a kovetkezd évben mindenképpen
épitentink kell egy ilyen farmot/ba-
nyat (mellé persze a Work
Camppel, ahol a termeld fickdk
dolgoznak, meg a raktarral, ahol
taroljuk a kitermelt cuccot), mert
jovére ugyan még egyszer eléad-
ja a kivansagot, de — ha nem tel-
jesitjlk az igényét — a kovetkezd
év elmdltaval nincs kegyelem:
megylnk evezni...

xDn Stolen (véros): x Denariust el-
loptak a varosi kincstarbol. Ez
rendszerint arra vezethetd vissza,
hogy tul kevés a templom, ahol a
pénzt érzik. Rutinos versenyzdk-
nél (akik a penzt mar nyitasnal le-
viszik 1-2000 dénarig) ilyen nem
fenyeget, ha pedig egy jol miikédé
varosrol van sz, akkor meg nem
érdekes. A megoldas egyébként a
tobb templom épitése (ott taroljak
ugyanis a pénzt).

Fire Alert (varos): Tiizriadd. Leég par
lakééplilet vagy egy épitmény. Te-
endd: a Forum/Plebs/Fire
preventionnal igényelt |étszamot
mindig elégitsik ki.

Rioting (varos): Lazadas. Egy jaro-
kelé szépen nekiall szétverni a
komyékbeéli éplleteket (lakohazak,
kutak és fontosabb épitmenyek),
mindaddig, amig egy prefektirabol
arra jar6rdz6 vigil el nem kapja. A
lazadasnak tobb oka is lehet: ma-
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gas addzas, tul nagy sorozas,
munkanélkiliség, és —féleg—a
prefektira hianya (infoban No
Security). Teend6: prefektira tele-
pitése a lazadas kdzelébe.

Disease (varos): Jarvany. Gyenge
volt a kdrhazi ellatas, és némi pes-
tis Gtdtte fel a fejét. Teendd: min-
denekel6tt lerombolni azt a hazat,
amit a halalfej jelez (mieldtt tovabb-
terjedne), azutan pedig miikadd
kérhazat épiteni.

Local Uprising: Helyi felkelés. Ha a
tartomanyban van még nem paci-
fikalt telepllés (Local/Strong
Tribe), akkor onnan 1-200 barbar
vonul a févaros ellen, de lerombol-
jak (Destruction!) az tjukba es6
banyakat és raktarakat is. Teen-
dé: 1égio ellenik, nem nehéz aldo-
zat. Aztan alkalmasint nem art el-
foglalni a telepiilésiiket sem, mert
egyrészt erre szlikség van, mas-
részt meg egy romanizalt varos-
bol nem fenyeget veszély.

Raiders Sighted: Ugyanaz, mint az
el6z0, csak a barbarok (kbzepes
szamban) valamelyik hatarnal lép-
nek be, és nem alapvetéen a f6-
varost, hanem az egyéb értékeket
(kereskedelmi allomas, banya, kis-
varos, stb.) tAmadjak. Teend@: lé-
giot ellendk, ha pedig az adott
iranybol mar tébb tamadas ért,
akkor nem art a kézelbe telepiteni
egy cohorsot.

Destruction/Town captured: A barb-
arok (vagy lazadék) leromboltak
valamit, vagy elfoglaltak egy tele-
pilést. Utobbi esetben az egy
Weak Tribe-ba valtozik és ismét el
kell foglalnunk. Teend6: magatél
ertetadik.

Barbarian Invasion: Barbar invazio 4-
600 harcossal. llyenkor a barbarok
mindig kdzvetlenil a févaros felé
tornek, nem foglalkoznak az Utba
es6 értekekkel. Teendd: le kell
gyozni ket a légidval. Ha ez nem
sikerline, akkor betdrnek a varos-
ba (Barbarians attacked the City))..
llyenkor a varosban lehet esetleg
egy barakkot épiteni (Uttal melette)
az Utjukban.

Promotion: Ez akkor jén, ha a Fo-
rum/Oracle-nél ismertetett kivanal-
mak teljesiinek. llyenkor tudunk
tovabblépni a kévetkezd provinci-
aba, illetve elhalasztjuk a kineve-
zést 10 vagy 25 évvel. Az elsé fel-
ajanlasnal ez mindenképpen cél-
szerl lesz, ezutan gydijtsiink at-
mentheté maganvagyont a kdvet-

kez6 palyara (ha masképp nem,

hat emeljik a Monthly Salaryt a

Forum/Personal-nal). A kévetkezd

kinevezést akkor fogadjuk el, ha

van legalabb 4-5.000 dénar ma-
ganvagyonunk, amit atmenthetiink

a kévetkezé palyara, mert igy ak-

kor ott még a teljes induld 6sszeg

elkéltése utan is lesz egy kis tar-
talékunk (némi transzferalassal)
az elsd 3-4 huzésabb évre. Ha el-
fogadtuk a kinevezést, akkor a bi-
rodalom friss térképét latjuk:

Pompom Maximus (vagy valami

ilyesmi) rendere hoditgatja a tar-

tomanyokat, mi pedig a kék zasz-

I6val jelzett helyekre ugorhatunk

helytarténak. El6bb természete-

sen még elolvashatjuk a helyi vi-

szonyokat is, ami végdil is teljesen

lényegtelen, hiszen barmelyik mas
valaszthato provincia is ugyanilyen
nehéz lesz.

Ezzel be is fejeztem volna az is-
mertetdt, aminek a mérete nem az
én, hanem a jaték hibaja. Mint mar
azt jeleztem, igyekeztem arrdl irni,
amirdl az online-help nem tudésit, de
mindekozben kénytelen voltam némi
summazast is irni a kiildnb6z6 opci-
6kral, hiszen masképp nem nagyon
lett volna értelme a dolognak. Hatra-
maradt még a kdvetendd taktika,
amelyhez csak nagy vonalakban tu-
dok segitséget adni (a kisebb vona-
lakat pedig mindenki felismerheti az
eddig hémpdlygé karakterhalmaz-
bal):

Uj provincia esetén a legfontosabb
a minél jobb varos kialakitasa. Nyi-
tasnal tehat a Speednél allitsuk le a
jatékot, és probaljunk egy olyan va-
rosalapot létrehozni, ami jovedelme-
26 lehet a jévében (koltslk el az in-
duld pénzt addig, amig 1.500 kordl
marad). Két kdzepes templomot
egyébként nem art épiteni, mar csak
azért sem, mert igy legalabb biztos
nem fenyeget lopas veszelye. Uta-
na 1-2 évig nincs mas dolgunk, mint
arra varni, hogy benépestiljon a va-
ros, illetve felallitanunk egy szimpla
(10 denarius/hd) hadsereget, illetve
szolidan terjeszkedni lakossagilag,
mindazonaltal nem elfelejteni, hogy
ne sajndljuk a pénzt a szérakozta-
tasra. Ez csak egy alap, de mind-
ossze ennyi indulotékével tudok
szolgalni — a tobbi rajtatok all.

Gondolom abbdél, hogy mennyit
irkaltam rola, kidertlt, hogy a jatek
nagyon tetszik. Nemcsak érakra,
hanem hetekre is lekét, raadasul a

nagyon kellemes kis torténelmi atte-
kintés miatt egyben ismeretterjesz-
t6 CD-kent is bevalik. Mivel tulzot-
tan dicsérni nem akarom, térjink ra
inkabb a problémaira. Az elsé egy-
bél rogton a SIM CITY-szer( jatékok
atka: ha jol inditasz egy varost, ak-
kor biztos nyeré vagy, ha rosszul,
akkor kalap-kabat (vagyis bukta).
Tovabbi gond, hogy a provincidban
zajlé dolgok rendszerint masodlago-
sak. Az els6 marhasag, hogy nem
lehet atvaltani mas varos fejleszté-
sére (az magatdl fejlédik, viszont
bevétel semmi), tovabba a harcok is
elég lipot moédon lettek kivitelezve.
Maga az engine nagyon j6 lenne (Id.
CENTURION), ha a gépre hagyott
kivitelezés nem lenne sokkal jobb,
mint a sajat iranyitas. A legnagyobb
Okorség viszont az egész jatékban
az, hogy mi nem tudunk 0j tartoma-
nyokat meghaditani. Nyilvan minden-
ki kellemesen fogadna, hogy ha egy-
szer mar kiépitett egy cool
(hatar)provinciat és létrehozott egy
korrekt hadsereget, akkor elmehet-
ne némi hoditgatasra — ehhez ké-
pest csak a Pompom Magnum altal
meghdditott terlleteket tudjuk
pacifizalni, ami egy attraktiv jatékos-
nak azert csak kevés... Ezek persze
mind logikai hibak voltak, amelyek
kikliszobdlésével sokkal jobba lehe-
tett volna tenni a jatékot, legyenitta
végére egy kivitelezési blédli is: ha
mar az egesz jaték SVGA-grafikat
hasznal, akkor az eseményeknél
bejatszott videdknal miért kellett ezt
a szimpla, illuziérombold VGA-grafi-
kat er6ltetni?! Nem fért volna el a CD-
n egynehany valahogyan kinezo fli?!
A jaték egyébként a felsorolt ap-
résagoktdl eltekintve roppant kelle-
mes, és csak csupa jot tudok mon-
dani réla. Hirtelen nem is tudok el-
képzelni egyetlen olyan jatékost
sem, aki azt mondana, hogy nem tud
vele eltdlteni egy sz(k honapot...

. ARV
Min.Config.: 486/25,

8MB RAM,2xCD ROM,




Ha kértlnézlnk a hazai PC botkor-
manypiacon, akkor zémében, —
tisztelet a kivételnek — kétféle ana-
|6g botkormanyt talalunk. Vannak az
oleso, “egyszer hasznalatos” tipusu
kormanyok és a szuper, strapabird,
programozhaté karok, — ez utobbi-
ak leginkabb csak markolhatd, pilé-
tabot kiviteloen — méregdragan.

Mit csinaljon az, akinek esetleg va-
lamilyen kilénleges botkormanyra
van sziiksége, — teszem azt mert
éppen balkezes az illet6é — ami stra-
pabird és esetleg még olcsd is? Nos,
legjobban teszi ha kdzelebbrél meg-
ismerkedik a SUNCOM joystick csa-
laddal.

Akik nem kedvelik azokat a botkor-
manyokat, amelyeket csiildkre kell
fogni, hanem azt a fajtat részesitik
elényben, amit harom-négy ujjal le-
het mozgatni, akkor értékelni fogjak
az egyik legolcsébb kormanyt, a
“TAC1+"-t. A harom tlizgombbal, —
egy a bot “cslicsan”, kett6 a “talap-
zaton” — ellatott kis kar érdekessé-
ge, hogy a megszokott, PC-s dugd
mellett egy 9-pdlusu csatlakozot is
talalunk a kanéca végén, amivel
Apple Il.-hdz illeszthetd. Ugyan ki-
vancsi volnék hogy ki hasznal ma-
napsag még Apple Il.-t, de hatez a
kormany kiszolgélja ezt a kisgépet
is.

Ha valakinek van 6-8 éves kortl cse-
metéje, akkor biztos tapasztalta méar
hogy egy ilyen kor( srac nehezen
birkozik meg, — sz6 szerint — egy
felnétt kézhez tervezett és mérete-
zett botkormany atkulcsolasaval. A
pici kezekhez tervezték a “My Joy'-
t, amely akar a papa vagy a mama
kezében sem all furcsan, feltéve ha
a “j6 szlle" kedveli a fentebb leirt,
négyujjas mozgatasi modszert.

A “Night Force” névre keresztelt
kormanyon semmi szokatlant nem
lehet felfedezni. Egy egyszerti kiala-
kitasu, de strapabiro, a talapzatan
tapaddkorongokkal ellatott kar, auto-
matikus gyorstlizeld funkcidval.

Csakugy, mint az “Analog Edge II’
névre hallgaté cucc, ami kissé mas
kialakitasu, s6t még fehér is.

T

Az “FX2000" és az “FX3000" mar
sokkal inkabb tartogat érdekessége-
ket. A megszolalasig hasonld két
kart, egyforma “talapzatra” szerelték.
Ugyan mindketté rendelkezik —
meglehetésen erés — tapadoko-
rongokkal, de ugy alakitottak ki a
talprészt, hogy az akar kézbe fog-
hatd is legyen és a rajta es6 j6 fogas
miatt, még az izzadt tenyérbél se
csusszon ki. Az “FX2000" kettd, —
egy a karon a mutatdujjnal, egy pe-
dig a “csticson” a hiivelyknél — mig
a 3000 négy — mint a kisebb teso,
csak a hiivelykujj harom gombot is
kezelhet — tlizgombot kinal nyomo-
gatasra. Mindkét kormanyon a mar-
kolat a kényelmesebb fogés érdeké-
ben elforgathatd, mind balra, mind
jobbra. Ez teszi lehetévé, hogy a jobb
és balkezesek is a lehet6 legkényel-
mesebben hasznaljak ezeket a kor-
manyokat. A talapzat mindkét kor-
manyon egy Kis lepattinthaté fedél
alatt tovabbi gombokat rejt. Ezekkel
allithato be az automatikus gyorstu-
zelés. Ha az “FX3000™et alaposab-
ban szemlgyre vessziik, akkor a
botkormanybol kivezetd kabel tove-
ben egy pici dobozt talalunk. Ezen
egy 3,5-es fejhallgato aljzatot és egy

potenciometert talalunk. Ide lehet
csatlakoztatni azt a fejhallgatot, ami
most tartozéka is — ajandék képpen
— ennek a kormanynak. Ha a bot-
kormany csatlakozo zsinérjanak a
masik végét vizsgaljuk meg akkor
ott, — micsoda meglepetés — egy
sztereo jackdugot és egy aljzatot is
talalunk. Egyértelmd hogy a kicsit
kortiményesen leirt hdbelevanc nem
masra jo, mint a hangkartyaba csat-
lakoztatni és igy a szamitdgépbdl
kivezet6 “makardnikoteget” egy szal-
lal csdkkenteni. A csatlakozodugo-
nal lévé masodik aljzat arra szolgal
hogy az egyébként a gép
kihangositasara szolgald aktiv hang-
szorokat se kelljen kih(zni, hanem
elegendé legyen csupan kikapcsol-
ni azokat, amig a “flllesen” keresz-
til akarjuk hallgatni, — a csalad nyu-
galma végett— a szamitdégép hang-
jait.

Azok, akik a szimulatorok megszal-
lottjai, bizonyara értekelik majd az “F-
15" és a “G-Force” kormanyokat. Az
“F-15” életh(i replikaja a névado va-
daszgép kormanyanak, olyannyira,
hogy két “kamu” kapcsold is talalha-
t6 rajta. Nos, még igy is négy tliz-

hardvergodés

gomb van a karon elhelyezve Ugy,
hogy igazi unikumként még a kisujj-
nak is jut egy. A kormany tekintélyes
méretl és sulyd alapzaton nyugszik,
igy nem valoszind, hogy azt valakia
jaték hevében lesodorja az asztalrél.
A “G-Force” nem is bot, hanem va-
I6di szarvkormany. Olyan amilyet a
“piper cub”ok és a szélestdrzsl
utasszallitok “cockpit”-jeben talalni.
A j6l megtermett kormanyt nem csu-
pan tapaddkorongok, hanem a his-
daralokon megszokott samuk, illet-
ve satuk is régzithetik az asztallap-
hoz. Ha a kormanyoszlopot két kis
csuszka segitségével rogzitjik, ak-
kor egy — kissé “Knight Rider™-es
— autdé-kormanyt kapunk. Talan
ezert is kapjuk ajandékba a vasar-
laskor hozza a Domark “F1 Grand
Prix" cimdi jatékat.

Szintén szerepel a kinélatban egy
“Gameport 2000" nevti joy-interface.
Ez a nyolcbites board két joyt tud
kezelni és kifejezetten a nagy sebes-
ségl, Pentium processzor alapu,
gépekhez fejlesztették. Az igazan
gyors gépek tulajdonosai panasz-
kodnak, hogy a masinajukhoz csat-
lakoztatott botkormanyok késve, “al-
mosan” reagalnak. Nos, a
“Gameport 2000" nekik nyujt megol-
dast. A gyartd szerint a jovében meg-
jelend, még gyorsabb processzoro-
kat is ki fogja szolgalni ez az esz-
koz.

Ha netan valaki nagyméreti
trackball, esetleg olcsd egér utan
vagyakozik, akkor aztis talal a kina-
latban.

Sam. Joe

Az itt lathato joystickekkel
kapcsolatban bovebb
informacio kérheto:

PiLoT|

Tel.: 351-2338

Comp

CGol) 6321
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Az itt bemutatasra kerll§ két
faxmodem kdzds jellemzéje, hogy
mindketté Rockwell chipsetre épiilé
hagyomanyos 8 bites ISA szabvany-
nak megfelel6 belsé modemkartya.
Modemkartyaknal megszokott mé-
don beépitett (programbadl allithatd
hangerésségl) hangszoéroval, két
RJ-11 jack telefon csatlakozdval ren-
delkeznek. Hayes kompatibilis AT
parancskészlettel vezérelhetdk, a
konfiguraciojuk NVRAM-ban tarolha-
t6, képesek tone és pulse izemmo-
du tarcsazasra, automatikus valasz-
adasra. Mindkett6 a Cheyenne
BitWare Fax/Data for Windows 3.24
kommunikacids programmal van el-
latva. Eme révid felsorolas utan las-
suk az egyes kéartyak sajatossagait.

Az Amquest 28800 belsd
faxmodem technikai adatai:

Modulécié (adat médban): CCITT
V.34, V.FAST Class, V.32bis, V.32,
V.22bis, V.22, V.21, Bell 212A, Bell
103

Adatsebesség: 28800, 26400,
24000, 21600, 19200, 16800, 14400,
12000, 9600, 7200, 4800, 2400,
1200, 300 bps

Modulécio (fax médban): CCITT
Group 3, V.17ter, V.17, V.29, Class 1
& 2 Fax

Faxsebesség: 14400, 12000,
9600, 7200, 4800, 2400 bps

V.42 és MNP 2-4 hibajavitas, va-
lamint V.42bis és MNP5 adattémori-
tés

Rockwell RC288DPi
chipset

Beépitett 16550A kompatibilis
UART

Maximalis DTE sebesség 115200
bps

Vélaszthaté COM port (1-4) és
IRQ (3,4,5,7)

modem

Elényei:

- Megbizhatéan tud csatlakozni a
legkuldnfélébb tipust modemekhez,
j6ltartja a vonalat.

- AV.34 és a V.FAST szabvanyok-
kal tokéletesen kompatibilis, az
Osszes kiprobalt 28800 bps sebes-
ségl modemmel (Microcom, Hayes,
US Robotics, Zyxel, Zoltrix, Telebit)
tudta tartani a kapcsolatot. Adatallo-
manyok atvitele kézben Zmodem
protokollal stabilan tartotta a 3200-
3300 CPS sebességet, Internet csat-
lakozasnal pedig gond nélkl bizto-
sitotta a savszélességet.

- A beépitett 16550 UART-nak ko-
szonhet6en tokéletesen miikodik a
nagy sebességli adatatvitel multi-
taszk kornyezetben is.

- Ingyenes program és kipobalasi

s e

HIGH SPEED
DATA /FAX
COMMUNICATIONS
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lehetfség az ImagiNation halozat-
hoz.

Hatranyai:

- Az adatkapcsolat (connect) ada-
tainak visszajelzése nem elég infor-
mativ.

- Nehézségei vannak a magyar
telefonkdzpontok foglalt jelének fel-
ismerésével.

A Zoltrix 14400 bels6 faxmodem
technikai adatai:

Modulacio (adat médban): CCITT
V.32bis, V.32, V.22bis, V.22, V.21,
Bell 212A, Bell 103

Adatsebesség: 14400, 12000,
9600, 7200, 4800, 2400, 1200, 300
bps

Modulacio (fax modban): CCITT
Group 3, V.17, V.29, V.27ter, V.21
channel 2, Class 1 Fax

Faxsebesség: 14400, 12000,
9600, 7200, 4800, 2400 bps

Rockwell RC144ATF-P modem
chipset

Beepitett 16550AF kompatibilis
UART

Maximalis DTE sebesség 57600
bps

Véalaszthatdo COM port (1-4) és
IRQ (2,3,4,5,7)

Elényei:

- Megbizhatoan tud csatlakozni a
legkiildnfelebb tipusti modemekhez,
jol tartja a vonalat.

- A beépitett 16550 UART-nak kd-
szonhetben tokéletesen miikddik a
nagy sebességl adatatvitel
multitaszk kdrnyezetben is.

- Ingyenes America Online (AOL),
CompuServe, és Global Network
Navigator (GNN) kezel6programok,
és becsatlakozasi lehetéség a kiprd-
balas idoszakara.

- Béséges dokumentacio a modem
installalasahoz és a mellékelt prog-
ramokhoz.

WORLDCLASS COMMUNICATIONS

)

fax modem

14.4 Kbps Send & Receive Fax
V.32bis 14.4 Kbps Data Modem

Hatranyai:

- Nincs hibajavitas és adattdmori-
tés, csak szoftverbdl tudja emulalni.
A hozza adott Cheyenne BitWare
program emulaciéja RPl modban
elég megbizhato, de gyakran szik-
séges mas programok hasznalata,
silyenkor elég kellemetlen a hibaja-
vitas és tdmorités hianya. (Példaul
Winsock az Internet csatlakozashoz,
DOS alatti terminalprogramok, stb.)

- Az adatkapcsolat (connect) ada-
tainak visszajelzése nem elég infor-
mativ.

- Nehézségei vannak a magyar
telefonkdzpontok foglalt jelének fel-
ismerésével.

Installalas

A modemek installdlasa nagyon
egyszer(, csak a megfelel6 soros
port és megszakitas kivalasztasa a
feladatunk. Szinte minden PC mar
alapkiépitésben tartalmaz valami-
lyen I/O vezérl6kartyat, melyen al-
talaban két (COM1 és COM2) soros
port talalhaté. Ha ezek mellé szeret-
nénk még egy modemkartyat is be-
tenni, akkor azt a COM3 vagy a
COM4 soros portnak konfiguralhat-
juk. Ennek elddntésekor arra kell fi-
gyelni, hogy az egér és a modem ne
hasznaljon azonos megszakitast,
mert kildnben 6sszeakadhatnak.

Alapértelmezés szerint a COM1
és COM3 soros port az IRQ4 meg-
szakitast, a COM2 és COM4 soros
port pedig az IRQ3 megszakitast
haszndlja. Ugyan a modemkartya-
kon lehetséges mas konfiguracid is,
de nem célszer( ezektdl a gyari ér-
tékektdl eltérni, mert néhany prog-
ram csak ezekkel a bedllitasokkal
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miikodik. Ebbdl kdvetkezik, hogy ha
az eger a COM1 porton van, akkor a
modemet COM4, IRQ3 értékre kell
allitani.

A gyari beallitashoz képest célsze-
"AT&C1&D2W2" paranccsal modo-
sitani. Ezt az “AT&W” paranccsal
elmenthetjik az NVRAM-ba, vagy
beirhatjuk a kommunikaciés prog-
ram init string opcidjaba.

Annak érdekében, hogy a Win-
dows alatt el lehessen érni a maxi-
malis adatatviteli sebességet, enge-
delyezni kell a 16550 UART haszna-
latat. A SYSTEM.INI file [386Enh]
szekcidjaba be kell irni a
"COMxFIFO=TRUE" sort. Ertelem-
szerlien az x betii helyére a megfe-
lel6 soros port szamat kell beirni.

Osszegzés

A Zoltrix 14400 faxmodem legin-
kabb igen kedvezd araval tiinik ki a
hasonlo teljesitmény(i modemek ko-
zil. Megbizhato, kdzépkategérias
teljesitmény(i modem, elsGsorban
olyan felhasznaloknak javaslom,
akiknél nincs tdl nagy adatforgalom,
s ezért nincs szlkséglk nagyobb
teljesitmeény, dragabb tipusra.

Az Amquest 28800 faxmodem
rendkivil megnyerte tetszésemet,
csakugyan megfelel a jelenlegi leg-
fejlettebb technologianak, és a maga
arkategériajaban kimagasloan jo tel-
jesitményt nyuijt. Batran merem ajan-
lani azoknak az igényes felhaszna-
I6knak, akik megbizhato, nagy se-
besséqg(i kapcsolatra vagynak.

Shadow

Az itt lathaté modemekkel
kapcsolatban bovebb informacié kérheto:

TAMEX

Computer

Budapest, XIV. Ungvar u. 41.
Tel.: 251-1160, FAX-252-7926
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Japan egyik vezetd ipari 6ridsa, a
Matsushita, 1994 végén fejlesztett ki
egy Ujtechnoldgiat, mely forradalma-
sitotta az optikai adattarolas mdko-
desi elvet. Az Uj optikai meghajtot és
adathordozot PD néven Matsushita
egyik “leanyvallalata”, a Panasonic
hozta forgalomba. A “PD" elnevezés
atechnologia nevének roviditésébdl,
a “phase change dual” kifejezésbdl
szarmazik.

A “phase change” technologian
alapuld optikai meghajtok tisztan
optikai uton képesek olvasni és irni
digitalis adatokat. A magneto-optikai
(MO) meghajtokkal ellentétoen, me-
lyek magneses mezét hasznalnak a
irasnal, a PD meghajték mind az
irést, mind az olvaséast |ézerfény se-
gitségével végzik. Ez ugyan igaz a
CD irokra is, de az ezekbe valo CD
nyerslemezek csak egyszer irhatok
(WORM), viszont a PD lemezek
akarhanyszor djrairhatok (Re-
writable).

A PD lemezekre sokkal gyorsabb
az iras, sokkal nagyobb az adatbiz-
tonsaguk, és kevésbé kényesek,
mint az MO cartridge-ek. A CD-ROM
meghajtéknal néha eléforduld pozi-
cionalasi és olvasasi hibak is ki let-
tek kiiszoébdlve a PD technoldgié-
ban.

Maga a PD adathordoz6 a hagyo-
manyos CD lemezekhez hasonldan
egyoldalas, 12 cm (4.72") atméréjli
korong, de a lemez biztonsaganak
erdekeben csak mlanyag véddétok-
ban (cartridge-ben) hozzak forga-
lomba. A cartridge teljesen zart, t6-
kéletesen védett a por és az aprobb
szennyezodesek ellen.

A PD meghajt6 nagy elénye, hogy
képes a szabvanyos CD lemezek
olvasasarais. A talca gy van kiala-
kitva, hogy mind a PD cartridge,
mind a CD lemez elhelyezhetd ben-
ne.

Ezek utan lassuk a PD technikai
adatait, melyek nmagukért beszél-
nek.

PD mod
Adathordozo: 650 MB Phase
Change ujrairhato (PD) lemez
Adatatviteli sebesség: atlagosan 870
. KB/sec (518 - 1141 KB/sec)
Atllagos elérési idd (seek): 165 ms
Fordulatszam: 2026 rpm

CD-ROM mod

Adathordozd: CD-ROM, Audio CD
(CD-DA), CD-ROM XA, KODAK
Photo-CD Multisession

Adatatviteli sebesség: 600 KB/sec
(4x), 300 KB/sec (2x), 150 KB/

. sec (1x)

Atlagos elérési idé (seek): 195 ms

Fordulatszam: 800-2120 rpm (4x),
400-1060 rpm (2x), 200-530 rpm
(1x)

Mindkét mod

Gyorsitotar (cache buffer): 256 KB

Interface: SCSI-2

Adatatviteli sebesség: 5 MB/sec
. (Sync), 3.3 MB/sec (Async)

Elettartam (MTBF): 30000+ lizemora

PD lemez
Tipus: Panasonic LM-R650A PD
Cartridge

Kapacitas: 650 MB ujrairhatd

Szektor méret: 512 byte

Fizikai formatum: Zone CAV

Meéret (cartridge): 124 mm x 135 mm
, X7.5mm (4.88"x 5.31"x 0.30")

Elettartam: 30+ év

Sokaig csak Japanban és néhany
azsiai orszagban forgalmaztak a PD
meghajtokat, az Egyesiilt Allamok-
ban is csak a COMDEX'95 kiallita-
son mutattak be. A PD meghaijté ara
jelenleg 800 USD kéril mozog, de a
technoldgia elterjedésével jelentds
csokkenes varhatd. Egyes joslatok
szerint '96 elejére akar 600 USD ala
is csokkenhet.

Kedvezdbb aranak, nagyobb se-
bességének és megbizhatosaganak
koszdnhetéen a PD valdszinileg
rovid idén belill teliesen ki fogH'a SZ0-
ritani az egyébként sem tll elterjedt
MO meghajtokat. Szereny vélemé-
nyem szerint a PD komoly kon-
kurrenciat jelent a cseréfheté win-
chestereknek is.

A meghaijté tesztelésekor felinstal-
laltam a PD cartridge-re egy telies
Windows 3.1 verziét 8 MB swapfile-
lal egyditt.

A Windows tokéletesen futott, és
nem volt feltin6en lassabb, mint a
winchesterrdl futé példany. Ha
Osszehasonlitjuk egy PD és egy
SyQuest 270 MB-os cserélhetd win-
chester arat, a cartridge-ek arat, a
kapacitast, az adatbiztonsagot és a
megbizhatosagot, az eredmény elég
elgondolkodtatd. (Pontosabban elég
egyértelm(, mégpedig a PD javara!)
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Mar év elején hallottam a PD meg-
hajtokrél szo16 rendkivil szimpatikus
hireket, és tlrelmetlendl vartam,
hogy végre hazankban is megjelen-
jenek. A nalunk kaphaté, “Smart and
Friendly’ fantazianévvel ellatott ver-
zi6 kils6leg ugyan egy kicsit eltér a
képen lathatétol, de valojaban ugyan-
azt a Panasonic PD meghajtot tar-
talmazza. Err6l meg is lehet bizonyo-
sodni az SCSI eszkdznév lekérde-
zesével, ami természetesen ugyan-
Ggy “MATSUSHITA PD-1 LF-1000".
Nekem a PD QUADe kiilsé egysé-
get volt szerencsém tesztelni, a to-
vabbiakban ezt a verziétismertetem.

“Smart and Friendly”
PD QUADe Optical
Disk Drive

A csomagban a QUADe meghaj-
ton kivil a kbvetkezd tartozékok ta-
lalhatok:

- Adaptec 1510A Host Adapter tipu-
su (ISA 16 bites) SCSI vezérlékar-
tya, a hozza tartozé ASPI driver
lemeze, és egy ismertetd az AHA-
1510A installalasahoz.

- Egy darab LM-R650A cartridge.

- Kils6 SCSI kabel, SCSI terminator,
€és a tapkabel.

- CorelSCSI! for PD 2.10 program-
csomag.

- PD QUAD felhasznaloi kézikonyv.

A meghaijto felépitése
Elélap

Az el8lapon taldlhatd el6szér is a
talca, mely a Panasonic CD-ROM
meghajtéknal megszokott mddon tel-
jesen automata, mind a nyitast, mind
a zarast motor végzi. A talca tapasz-
talataim szerint ‘elsésorban a PD
cartridge-ek fogadasara lett kialakit-
va, ezek gyonydrien illeszkednek
bele, és csakis a helyes pozicidban
lehetseges a berakasuk. A CD leme-
zek szamara a talca aljan egy be-
mélyedés van kialakitva. Ez nem
annyira mély, mint példaul a
Panasonic CD-ROM meghajtoknal,
kevésbé “vezeti” a korongot, ezért
figyelni kell a pontos behelyezésre.
A PD cartridge-en és a csupasz CD
lemezen kivil semmilyen mas mé-
dia nem helyezhet6 a meghajtéba,
Ugyhogy senki se probaljon caddy-s
CD lemezt, netdn MO cartridge-t
belegyémdszaéini.

A talca jobb széle alatt helyezke-
dik el a nyitasra és zarasra szolgald
nyomégomb.

Mivel a télca teliesen automata,
természetesen programbdl is lehet
nyitni s zarni, bar sajnos az utobbit
sok program nem tamogatja. A nyo-
maogomb mellett talalhaté lyuk a
vésznyitd, mely segitségével aram-
talanitott allapotban is ki lehet nyitni
atalcat.

Az elélapon két LED is |athato, a
jobboldali (a BUSY feliratt) a meg-
hajto adatforgalmat (mind az olva-
sast, mind az irast) jelzi ki. Audio CD
lejatszasakor ez a LED egyenlete-
sen villog. A baloldali LED (a PD/CD
feliratt) a behelyezett lemez tipusat
mutatja, PD esetén narancssarga,
CD esetén pedig zold szinnel.

Atélca bal széle alatt talalhato az
audio CD lemezek hallgatasara szol-
galé fejhallgato csatlakozo és az

- ehhez tartoz6 hangerd szabélyz6.

hardvergodés

Hatlap

Akuls6 egyseg hatlapjan két SCSI
csatlakozo talalhatd, melyek lehetd-
vé az SCSI eszkozok lancba flizé-
set. Két RCA jack csatlakozo bizto-
sitja a sztereo audio kimenetet kdil-
s6 erbsit6hoz. Egy kis numerikus
kijelz6 mutatja a meghajtd
azonositoszamat (SCSI ID), mely a
kijelz6 mellett talalhato [+] és [-] gom-
bokkal valtoztathato. Vegll itt helyez-
kedik el a tApegység csatlakozdja és
kapcsoloja.

(A bels6 egység hatlapjan van egy
50 tliskejli belsé SCSI kabel csatla-
kozo, tapcsatlakozo, jumper panel
az SCSI ID bedllitasara, valamint
audio kimenet a hangkartyahoz.)

Installalas
Hardver

A kdvetkez6 tanacsok elsésorban
azoknak szdlnak, akik eddig nem
hasznaltak SCSI vezérl6t, csak a PD
miatt szerelnek be egyet. Ugyan én
nem a csomagban adott AHA-1510A,
hanem egy AHA-1540CF vezérlGt
hasznaltam, de a kartyak konfigura-
lasa majdnem teljesen megegyezik.

Amint azt bizonyara minden harc-
edzett PC tulajdonos jél tudja, a leg-
elsd és legalapvetébb bedllitas egy
Uj kartya berakasakor az 1/0O port
cime. Alapértelmezés szerint az
Adaptec vezérlokartya portcime
330h-333h. Ez els6 pillantasra meg-
felelének latszik, és legtébb esetben
az is, kiveve a multimedia gépeket.
Néhany hangkartya (pl. a Sound-
Blaster csalad, és klonjai) ugyanis a
330h cimet fenntartjak az MPU emu-
lacidhoz. Ugyan ez a legtobb kartyan
kikapcsolhatd, de eléfordulhat, hogy
egy zeneprogram a hangkartya tesz-
telésekor elkezdi piszkalni ezt a ci-
met, ami nem igazan egeszseges
dolog az SCSI vezérlé szamara.
Véleményem szerint a legbiztosabb
megoldas, ha az Adaptec kartya
portcimet atallitjuk 334h-337h érték-
re.

A kartyanak van sajat BIOS-a,
amely a konfiguracios, segéd- es di-
agnosztikai programokat tartalmaz-
za. Ezt a BIOS-t be kell lapozni va-
lahova az 1 MB alatti memodria teri-
letre, alapértelmezés szerint a
DCO000h memdria cimre. Ez elméle-
tileg nem (tkozik semmivel (kivéve
egyes halézati vezérl6kartyakat), vi-
szont figyelni kell arra, hogy a me-
moria menedzserek (pl. EMM386,
QEMM stb) ezt a memodria teriiletet
altalaban UMB-nek hasznaljak. Ha
nem mondjuk meg a memdria me-
nedzsernek, hogy ezt a tertiletet ne
hasznalja (exclude opcio), akkor a
rendszer jo eséllyel mar bootolas
kozben kifagy.

Az |/O port és a memdria cimet a
vezérlékartyan kell beallitani DIP
kapcsolok vagy jumperek segitségé-
vel. Ha ezeket siker(lt helyesen
megadni, akkor a kartya BIOS-a mar
miikodbkepes, és reset utan a Ctrl-
A billentylvel beléphetiink az
Adaptec konfiguracios programjaba.

A koveikez0 feladat az IRQ és a
DMA opciok beéllitasa. Ezt a vezér-
I6kartya “Configure/View Host Adap-
ter Settings” mentipontjaban tehetjuk
meg. A vezérl6kartya megszakitasa
a “Host Adapter Interrupt (IRQ)
Channel’ opcional allithato, értéke
alapallapotban 11. Ha ez mar foglalt
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(pl. halozati vagy hangkartya altal),
akkor keressiink egy szabad érte-
ket. Ehhez persze nem art tudni,
hogy a gépben levé kartyak kdzdl
melyik mit hasznal, kiilonben marad
a probalgatasos médszer. (Végszilk-
seg esetén altalaban a 12-es meg-
szakitas szabad szokott lenni, de a
legtobb esetben a 11 is tokéletesen
megfelel.)

A DMA csatorna szamanak beal-
litdsa a “Host Adapter DMA Channel’
opcional lehetséges, alapértelmezés
szerint az értéke 5. Sok 16 bites
hangkartya (pl. SB16, AWE32) egy-
szerre két DMA csatornat hasznal az
adatétvitelre, altalaban az 1-es és az
5-6s szamut. Ebben az esetben az
SCSI kartya DMA csatornéjat cél-
szer( 6-osra atallitani.

Az Adaptec vezerlGkartyak (a wide
tipusok kivételével) nyolc SCSI egy-
séget képesek vezérelni, melyek O-
7 kozotti azonositészamot kapnak.
Ezek koziil egyet a kartya lefoglal
sajat maganak, mégpedig a legutol-
sO (7) azonositot, de ez sziksé
esetén a “Host Adapter SCSI ID"
opcidban atallithatd. Meglehetésen
laza szabalyok vannak arra, hogy a
kilénfele SCSI eszkdzdk milyen
azonositdszamot kapjanak, éna PD
meghajténak az 5-6s azonositot ad-
tam, ami altalaban a DAT meghajto-
nak van fenntartva.

Amennyiben csak a PD meghajtot
csatlakoztatjuk az SCSI vezerlore,
a kartya tobbi opcidjat célszerti alap-
értéken hagyni. Végill az SCSI ka-
bel és a terminator csatlakoztatasa-
val (természetesen a gep kikapcsolt
allapotaban) a hardver installalasa
elméletileg kész. Kapcsoljuk be a PD
meghajtot (és a tobbi kils6 egysé-
get), majd a szamitégépet, és
bootolaskor a Ctrl-A billentyLivel lep-
junk be Ujra a vezérlokartya menu-
Jébe. Az “SCSI Disk Utilities"” meni-
ﬁont segitsegevel ellendrizhetjik,

ogy a vezérlo “latja-e” a rakapcsolt
eszkozoket. A “Host Adapter
Diagnostics” mentipontban tesztel-
hetjlik az adatatvitelt, hiba esetén
ellenGrizziik az IRQ és a DMA beal-
litasokat.

Szoftver

Ha idaig eljutottunk, a PD elméle-
tileg mar tzemképes, de ezt vala-
hogy az operacids rendszernek is
tudomasara kell hozni. El§szor is
szlikség van az SCS| vezérlkartya
meghajtdprogramjara. Hasznalhat-
juk a kértga gyari driverét vagy a
CorelSCSI rendszer megfeleld
driverét is. Ha az eredeti drivert sze-
retnénk hasznalni, akkor a
CorelSCSl installalasakor valasszuk
a régi driver megtartasa opciot,

PANASONIC LF-1000AB PD/CD-ROM (kiils6)
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e%yébként pedig valasszuk ki a lis-
tabdl a megfeleld kartyatipust.

Az AHA-1510 vezérlGkartya erede-
ti drivere az ASPI2DOS.SYS, mely
a kartyahoz mellékelt ASPI driver
lemezen talalhato. Az AHA-1540 ve-
zérl6kartya eredeti drivere az
ASPI4DOS.SYS, de helyette lehet
hasznalni a CorelSCSI| csomagban
talalhaté ASPIDRV.SYS drivertis. En
az utdbbit hasznaltam, ugyanis az
kevesebb memdriat foglal.

Azok kedvéert, akik jobban szere-
tik manualisan beallitani a rendszer
konfiguraciojat, az alabbiakban be-
mutatok néhany példat a
CONFIG.SYS file-ban megadando
médositasokra. Az ASP14DOS.SYS
és az ASPIDRV.SYS driverek kozil
csak az egz(iket kell hasznalni. Az
UNI_ASP.SYS hasznalata minden-
képpen sziikséges a PD meghajto-
hoz. A CUNI_ASP.SYS megadasa
csak akkor szilkséges, ha KODAK
Photo-CD lemezeket is szeretnénk
hasznalni.

DEVICE=ASPI4DOS.SYS /P334 /
Q6 /H7 /D
DEVICE=ASPIDRV.SYS /P334/|
DEVICE=UNI_ASP.SYS
DEVICE=CUNI_ASP.SYS

Az ASPI4DOS.SYS driver para-
méterezése megegyezik az
ASPI2DOS.SYS driverével. A“/P" a
vezérlékartya portcime, a “/Q" a
DMA csatorna szama, a “/H” pedig
a vezérlokartya SCSI azonositosza-
ma. Az ASPIDRV.SYS driver “/I" pa-
ramétere azt jelenti, hogy nem kell
az INT13h BIOS emulaciot betdlte-
ni, ezzel csokken a rezidensen fog-
lalt memaria mérete.

A portcim paramétert mindenkép-
ﬁen célszerli megadni, ugyanis ha

ianyzik, akkor a driver elkezdi tesz-
telni a lehetséges cimeket, hogy ott
van-e a kartya. Mivel alapértelmezés
szerint a portcim 330h, elsének ezt
ellendrzi a driver, és szerencsétlen
hangkartyat faggatja, hog{ milyen
SCSI eszkozok vannak rakapcsol-
va, ennek pedig altalaban fagyas az
eredmeénye.

A CorelSCSI program installalasa-
kor le lehet cseréltetni az
AUTOEXEC.BAT file-ban talalhato,
a CD-ROM meghaijtok kezeléséhez
sziikséges MSCDEX.EXE progra-
mot az ezzel teljesen kompatibilis
CORELCDX.COM programra. Ha
mégis meg akarjuk tartani az
MSCDEX programot, akkor manua-
lisan kell megadni (a “/D:" paramé-
terrel), hogga PD meghaijtot is ke-
zelje CD-ROM egységként. A
CorelCDX programnak nem kell
megadni semmilyen garamétert,
mert a konfiguraciot a CRLSCS.INI

-,

== 650MB

(lasd SCSIConfig program) file-bol
olvassa be.

Célszer(i a CorelSCSI Windows
verziojat telepiteni, mert ez tobb se-
gedprogramot tartalmaz, minta DOS
verzio.

Windows segédprogramok

SCSIConiig
A CorelSCSI rendszer valamennyi
Ero ramjanak opcidi egyetlen kbzos
onfiguracios file-ban vannak letarol-
va, mely “CRLSCSLINI" névre hall-
gat. Az SCSIConfig program ennek
a konfiguracids file-nak a médosita-
sara szolgal, bar szilkség esetén
manuadlisan, valamilyen editor segit-
ségével is meg lehet valtoztatni eze-
ket az opcidkat. A programmal az
alabbi beallitasokat lehet elvegezni:
- Az SCSI Tools program konfigura-
lasa. Tébbek kozott itt lehet a for-
mézasi opcidkat megadni, példa-
ul a FAT masolatok szama, a FAT
mérete, az alacsony szinti (low
level) forméazas kilbekapcsolasa,
valamint a fizikai adattorlés (zero
media) formazaskor. Az dsszes itt
allithat6 opcidé magéaban az SCSI
Tools programban is médositha-

to.

- A CDAudio program konfiguralasa.
Az dsszes itt allithato opcié ma-
gaban a CDAudio programban is
médosithato.

- A CD-ROM device driver konfigu-
ralasa.

- A WORM és Rewritable device
driver konfigurélasa. A PD is Ujra-
irhatd (rewritable) eszkdz, ezért itt
lehet a driverének opcitit allitani.

- A CorelCDX konfiguralasa. A
CorelCDX altal kezelt egysegek,
a cache mérete és opcioi allitha-
tok be. Ha nem csak PD, hanem
CD médban is szeretnénk hasz-
nalni a PD meghaijtét, akkor azt itt
kell megadni.

SCSI Tools
A program az SCSI| eszkdzok kar-
bantartasara szolgal, lekérdezhetd
vele a klldnféle eg?/sé ek allapota,
végrehajthatok vele diagnosztikai
funkciok, es az egységeket vezérld
Parancsok. A “Maintenance” meni
Formaf' parancsaval lehet egy PD
lemezt megformazni az aktualis op-
ciok szerint (lasd SCSIConfig). Ha
egy formazott lemezt szeretnenk Uj-
raformazni, célszerl a “Low level’
opcidt kikapcsolni a “File/Prefe-
rences/Format options” meniben.
Ha ki akarjuk venni a meghajtébol a
PD lemezt, akkor el6tte a “Utility"
menl “Dismount’ parancsat kell
hasznalnunk. Ez féként akkor na-
gyon fontos, ha irtunk a PD lemez-
re, mert ez a parancs Kiriti a write
cache buffert, és befejez minden fo-
lyamatban levé mveletet. Uj PD le-
mez berakasa utdn célszeri a
"Léti[t'ry' ment “Mounf’ parancsat ki-
adni.

CDAudio

Az audio CD lemezek lejatszasa-
ra vald, hasznalatahoz az MSCDEX
vagK a CorelCDX driver sziikseges,
ezeken keresztiil lehetévé teszi tobb
meghaijtd hasznélatatis. A lejatszas
elég rurqalmasan proégramozhaté,
van példaul intro lejatszasi méd,
amelynek segitségével az dsszes
szamba belehallgathatunk automa-
tikusan. Képes a CD adatainak és a
szamgimeknek adatbazisba menté-
sére. Erdekes lehetdség, ho\?¥ aCD
egy kijelolt részét képes WAV forma-
tumban lementeni (sampling, mas
néven grabbing).

Véleménnt_em szerint a program
bosszantd hidnyossaga, hogy nem
képes a talca visszahuzasara,
ugyanis nem haszndlja az CDX

driver “Close Tray” (mas neven “Load
Disc”) funkcidjat. (Pedig ezt az
MSCDEX és a CorelCDX is lehetd-
vé teszi, az SB16 lejatszoprogramja
tokéletesen nyitotta és csukta a PD
talcajat.)

CDBrowser

A CDAudio program adatbazisai-
nak karbantartasara, nyomtatasara
hasznalhato.

PhotoCD
A program KODAK Photo-CD for-
matumu képek kezelésére szolgal.
Hasznalhato a képek megtekintésé-
re, s néhany alapvet6 képszerkesz-
tési funkciora, mint a szinpaletta val-
toztatasa, a kép atméretezése, for-
Eatésa, tlkrozése. Lehetséges a
epek mas formatumba valo konver-
talasa és kimentése. A program ezen
kiviil képes még slideshow készité-
sére, és a képek adatainak katalogi-
zdlasara. -

DOS segédprogramok

DOSCONFG

Az SCSIConfig program DOS alatt
futé verzioja. A program felépitese,
hasznalata, opcioi teljesen meg-
egyeznek a Windows verzioval. Az
egyetlen - értelemszerti - kiilénbség,
hogy a CDAudio program Windows
verzioja helyetta DOSAUDIO pro?—
ram paramétereit lehet benne bealli-
tani. A konfiguracié elmentése
ugyanabba a CRLSCSL.INI nevti file-
Ba torténik, mint a Windows verzio-

an.

DOSTOOLS
Az SCSI Tools program DOS alatt
futd verzioja. A program felépitése,
hasznalata, opcioi teliesen meg-
egyeznek a Windows verzioval. A
DOS és a Windows verzid ugyanazt
a CRLSCSL.INI file-ban tarolt konfi-
uraciét hasznalja, tehat ha barme-
yik verzioban megvaltozik a konfi-
uracio, a masik verzio is orokli a

eallitasokat.

DOSAUDIO

Audio CD lemezek lejatszasara
szolgal, a CDAudio program nac%
mértékben leegyszersitett, D
alatt futo verzioja.

A PD hasznalata

Vegezetil meg néhany jotanacs a
PD meghajté hasznalatahoz.

Az 0j PD lemezeket az SCSI Tools
vagy a DOSTOOLS program segit-
ségevel kell leformazni. Nem kell
megijedni, ha ez nagyon sokaig tart,
ugyanis az alacsony szintd (low
level) formazas kdrilbeliil 25-30 per-
cet vesz igénybe.

Fighyelnl kell arra, hogy az egység
PD illetve CD mddban a mas-mas
meghajtoként latszik, €s mindig csak
az aktualis lemez tipusanak megfe-
lelé meghajtoként olvashato.

A PD meghaijtot mindig vizszinte-
sen kell elhelrezni, €s mozgatas elott
mindig ki kell venni bel6le a lemezt.

A felhasznaloi kézikdnyvben az
irasvédd kapcsold ismertetésénél
van egy kis sajtéhiba. Gondosan le-
rajzoltak az irasveédo két allapotat,
csak éppen a feliratokat cserélték
Ossze. Hogy a helyzet egyértelmi
qu‘yen: ugyanﬂgz, minta 3.5" leme-
zeknél, ha at lehet latni a lyukon,
akkor irasvédett.

Véleményem szerint a PD/CD-
ROM egy zsenialis talalmany, és
csakugyan megeéri az arat. Haszna-
latdhoz mindenkinek sok sikert ki-

van:
Shadow



APROHIRDETESI

FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegti apro-
hirdetések:

Minden megkezdett 25 sz6 utan
200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe

I
I
I
I
I
I
nem szamit bele a név, cim, tele- |
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk I
kereskedelmi jellegli aprohirdetes- X
nek ha valaki pl. szamitogép konfi-
guraciojatol kivan megszabadulni. |
Kereskedelmi jellegil hirdetések:
Szavanként40,- Ft+ AFA=50-Ft |
(Ebbe nem szamit bele a név, cim, l
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely- |
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztésti
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket) |
kinal eladasra. Olyan kereskedel- |
mi hirdetést nem kozllink le, amely-
ben csak postafiok lett megadva. |
Postai uton térténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a pos-
tafiok mellett cégeknél a telephelyet
(Ozlethelyiséget), maganszeme-
lyek, egyeni vallalkozok esetében |
pedig a székhelyet (vagy allando
lakcimet) is fel kell tiintetni (14/7993
IKM rendelet a belféidi reklam- és
hirdetési tevékenységrdl).
Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kdvetkezé nyomdaba keriilé CoV-
'I::>a biztosan bekertil): 120,- Ft + AFA = 150,-
t
BOLD szedés (vastagitott bettikkel): 50 % fel-

ar;
ITALIC szedés (ddlt bettikkel): 50 % felar; Ke-
ret: 100 % felar
A hirdetési dijat az impesszumban kdzolteknek
megfelelden keérjik feladni. Ezt kbvetden a hir-
detés szdvegét, az egyéb szolgaltatasokra uta-
16 egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld
dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak
masolatat) levélben a kdvetkezd cimre kérjik
kildeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363.
1519. Figyelem! A hirdetési szoveg mellé csak
olyan csekket, vagy csekkmasolatot fogadunk
el, mely tanisaga szerint az sszeg befizetése
a hirdetést tartalmazo levél beérkezését kive-
téen, vagy az azt megel6z6 1 honapon belil

Cé64

C64 jaték és felnasznaldi programok cseréje
lemezen. Listat és valaszboritékot kérek.
Levélcim: Bator Lajos, 1191 Budapest, XIX.
Corvin Krt. 4. V/76. Tel.: 282-35-35

C-64 eredeti jatékok 100/disk, felhasznaldik
200/disk, oktatok, nyilvantartdk, szamlazok stb.
eladok. Valaszboritékért lista. Féldes Janosné,
5000 Szolnok, Markotanyos u. 20. Tel.: 56/420-
544

Eladé: MKVII cartridge + kézikdnyv 3.000,-
Ft-ért, 2 db gyari kazetta/ROBOCOP, PREDA-
TOR/ 700,- Ft-ért, 27 db C64-es lemez /3M,
DYSAN... stb. programokkal/ 2.500,- Ft-ért.
Egyben 6.000-ért. Vincze Istvan, 2451 Ercsi,
Méricz Zs. u. 30.

ELADO C-64 + DRIVE + 150 LEMEZ + 3 JOY
+ GALYA: 20.000-ERT / COM. VILAGOK: 4,
6-63 + KSZ-OK + 4 EVKONYV + PC-S
JATEKOK 2-3. + FELHASZNALOI KONYV:
13.000,- HELYETT 7.500,-ERT. MAGYAR
CSABA, 2643 DIOSJENO, DOZSA GY. UT 93.
TEL.: (35)-364-243

Eredeti C64-es programok eladasa, vétele,
cseréje lemezen. Valaszboritékért lista. Havonta
ajandéksorsolas! Cim: Hauzer David, 2836 Baj,
Béke u. 11.

Megjelent C64-re: The Lost Castle 2. cimi
szoveges kalandjaték (Basic) Ara: Diskkel
egyutt 220,- Ft. Cim: Csepregi Ivan, 7453
Mernye, Arany J. u. 17.

Eladé Amiga 500, 1MB bévité, ACTION
REPLAY lil. cartridge (ez akar kiilon is), kiil-
s6 floppy drive (kiilon is), Philips monitor,
500 lemez. Az arban megegyeziink! Tel.: 1-

317-134 - Kozma Zoltan

PC

AMD486 DX4/120 VIA chipsetes 51SA
2VESA 3PCl alaplapban + 4MB 36 bites
RAM: 49.000,- Ft, SONY CDO55 2x-es CD-
ROM 12.500,- Ft, Zoltrix 14400 Voice Fax/
Data Modem 11.500,- Ft. Tel.: 203-7476 -
Erdési Gabor

Keresem a kovetkezd jatékokat eredetiben,
kis- és nagy lemezen: Colonization, A4 Net-
works, Theme Park, The Perfect General 2.,
Conquest of the New World, Transport Tycoon,
Sim City 2000. Az eléz6ekre elcserélném, vagy
eladnam a kdvetkezd eredeti jatékokat: Doom
II., Civilization, Realms, Aladdin, The Lost Vi-
kings, Doom Map Editor. J6 allapotban |évé
Game Boy, Super Mario Land kazettaval elado.
Iranyar: 8.000,- Ft. Vastag Gabor, 3529 Miskolc,
Perczel Mér u. 23.

Eladé 3865X40 (AMD) 5.000,- Ft-ért, TRI-
DENT 8900CL 512kB 6.000,- Ft-ért. Ereklédni
lehet 18 6ra utan az 1-207-150 telefonon, vagy
Bp. XIII. ker. Szegedi ut 10. fsz. 2. alatt Bittera
Balazsnal.

HP DESKJET 520-as tintasugaras nyomtatd,
és 0j 5,25"-0s HD-s floppy lemezek eladdk.
Erdekl6dni lehet: Hajdu Melinda - 379-0487
délutan.

Eladok a kévetkez6 CD-ROM jatékok: DARK
FORCES, MAD DOG II., MEGARACE. Ar
megegyezés szerint. Cim: Téth Gabor,
Békéscsaba, Kazinczy 5/C.

Eredeti PC CD-k eladdk: Command & Con-
quer, Crusaders, Magic Carpet 2., Mortal
Kombat 3., Need for Speed, Screamer, Fatal
Racing...stb. Cim: Sandor Attila, 1092
Budapest, Bakats tér 2. Tel.: 217-8812 vagy 215-
1507

Eredeti PC-CD jatékok eladdk, régiek + Ujak.
Joo Andrea 2-855-083

Bélyeg
helye,
vagy zart

helyezve
kerjiik
elkiildeni

boritékba

COM-WARE Kft,
)

o il
SZERKESZTOSEGE

BUDAPEST

Pf.: 363.

1519

Eredeti PC CD-ROM programok eladok!
Novastorm, Rebel Assault: 4.000,- Fi, Lost
Eden, Full Throttle, Myst: 3.500,- Ft, Overlord
trio(3 CD sw): 3.000,- Ft, Asterix, Return to
Zork, Aegis: 2.500 Ft, Simtel(2 CD sw): 2.000,-
Ft, Wing Commander 3.(4 CD): 6.000,- Ft,
Keszoft1, National Parks, Tewi Win CD:
1.500,- Ft, Mantis: 1.000,- Ft. Valamint 7 db
CD-R disk (.arj.zip) 3.500,- Ft/db aron elado.
Siess, mert csak 1-1 példany van beldle! Hivj,
megegyeziink... Cim: Kummer Miklés, 9700
Szombathely, Szt. Imre Herceg ut 95. Tel.:
(94) 323-274 - egész nap.

Eladé 1 db. 386SX alaplap + alaplapra integralt
ATl WONDER SVGA monitorvezérlé 512kB
RAM-mal + IDE HDD, FDD controller + 4MB
RAM. Cim: Eberhardt Gergely, 1181 Budapest,
Havannau. 61. XI/41. Tel.: 291-9445

386DX40 + 120MB HDD + 4MB RAM + 14"
SVGA monitor + 1TMB VGA + 1.2 FDD +
SoundBlaster 2.0 + aktiv hangfal + egér + 50 db
lemez. Ar: 78.000,- Ft. Tel.: 1-685-602. Bagota
Gabor

Keresek régi, olcso laptopot (XT286, Her-
cules, 20MB, 640kB...) Cim: Hartmann Péter,
1025 Budapest, Felsézoldmali Gt 54. vagy E-
mail: Harti@ludens.ELTE.HU

Virusmentes PC programcsere. Féleg demok,
jatékok és zenei modulok érdekelnek. Ugyanitt
C64 programcsere. Listat és valaszboritékot
kildj! Lemezen is kiildheted! Cimem: Varga
Zoltan, 9731 Készeg, Pf.: 9.

Ingyen adok vagy cserélek szaba-
donmasolhatd (shareware) PC programokat.
Kuldj listat vagy felbélyegzett valaszboritékot a
listamért. Tilly Gyorgy, 1139 Budapest,
Rozsnyai u. 5.

486DX4/100-as vadonatlj PC konfiguracio
szines SVGA monitorral rendkivil kedvezd aron
eladd. 1 év garancia! Tel.: 06(30) 502-804 Matrai
Laszlo

Eladd az aldbbi konfiguracié: 386-DX40 MHz,
128kCache, 250 Mb HDD (IBM), 3,5" Drive, 512"
Drive, 512 Kb v. kértya, 4Mb RAM, 14’ Axion LR
SVGA monitor, joy (Warrior5) + egér + 15 db
lemez (3M) Iranyar: 92.000,- Ft. Cim: Papa
Roland, 2133 Szédliget, Hatar (it 30.

80286-20MHz alaplap AMD processzorral,
kifogastalan allapotban eladé. HEADIand
chipsetes, igy EMS-t tud emulalni (drivert
lemezen adok) masrészt UMB-t. Ar: 5.000,- Ft,

afa nincs! Vida Szabolcs, 8200 Veszprém.

Loczy L. u. 42/c fsz. 3.



MEGRENDELOLAP

Lapunk 1995/10.
(Nr.61.) szamaban a
kévetkezé cégek
hirdetései talalhatok

Megrendelem a kdvetkez6 kiadvanyokat [] utanvéttel [] el&fizetéssel

.. pl. CoV Evkinyv'93/94 (Ara: 448 - Ft, el6fizetéssel Tippek & Triikkok Lexikonja FEER ; ;
csak 398.- Ft) ELFOGYOTT!!! (zarojelben a kodszamuk)
.. pl. CoV Evkonyv'95 (Ara: 598,- Fi, el6fizetéssel csak .. pl. Commodore fiizetek 1-2-3-4 (Ara: 796,- Ft 4M Computerbontd (0013)
498.- Ft) ) helyett eléfizetéssel csak 676,- Ft) ACOMP Kft. (0025)
... pl. PC-s jitékok 1. (Ara: 649.- Ft, eldfizetéssel csak ... pl. CoV 18-39 sorozat (Ara: 1.833 - Ft helyett AUTOMEX Kit. (0038)
549.- Ft) eldfizetéssel csak 1.200,- Ft) AXICO Kit. (0040)
.. pl. PC-s jatékok 2. (Ara: 599,- Ft, el6fizetéssel csak .. pl. CoV 40-51 sorozat (Ara: 1.728,- Ft helyett g%%(mera”g Computer (0053)
499.- Fo) eldfizetéssel csak 1.200,- Ft) SIS Honoasy) Ehie)
s ; S ; ‘ Commodore Gyorsszerviz (0088)
... pl. PC-s jatékok 3. (Ara: 649,- Ft, elofizetéssel csak ... pl. CoV 52-60 sorozat (Ara: 1.516,- Ft helyett
549.- Fu) ) el6fizetéssel csak 1.000,- Ft) CROCUS Kft. (0117)
... pl. PC-s jatékok 4. (Ara: 699,- Ft, el6fizetéssel csak ... pl. A PC-k hangja c. kinyv (Ara: 1.499.- Ft, DERKO HW (0138)
599.- Ft) el5fizetéssel csak 999.- Ft) ECOBIT (0152)

Gabor Dénes Féiskola (0197)
GrafiX SHS Kft. (0202)

H.F.H. Kft. (0215)

HELIX Computer (0236)

KoBaK Kft. (0388)

Microsoft Hungary (0411)

MIXIM Kft. (0425)

Multimedia Meeting Point (0972)
MUSZERTECHNIKA Oktatas Kift.

(0491)
Other Side Bt. (0504)
I PC Doktor Szakuizlet (0533)
Pilot Comp (0558)

(] A megfelelé helyre egy 'X*-et kériink tenni!

El6 szeretnék fizetni a Computer Vilag c. lapra. Kérem, hogy részemre
.... db. el&fizetési csekket kildeni sziveskedjenek:
[0 negyedévre (744 Ft) [félévre (1.488 Ft) []1 évre (2.976 Ft)

Az alabbi kodszammal jelzett cég(ek) hirdetése(i) felkeltették a figyelmemet. Kérem, hogy
részemre a cég(ek)rél bévebb informaciét killdeni sziveskedjenek. KOdszam(ok): ........ccccecervrennrericecnnnne
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% ComputerBooks Kift. (0105)
I
I
I
I
I
I
élﬁ

i e e i e e ———-1 R Cner 7o
@)a KIADOI SZOLGALTATO ES KERESKEDELMI KFT. Akarsz tOVébbtan UIni?
» GABOR DENES FoiskoLA
COMPUTERBOOKS Informatikus mérnékoket és miiszaki
1126 BUDAPEST, TARTSAY VILMOS U.12. menedzsereket képez.
ARGk BB onyvajdnlatunk: | | oo

Budapest, Békéscsaba, Cegléd, Debrecen, Dunalijvaros,
Eger, Gy6r, Gyula, Isaszeg,Kaposvar, Kecskemét, Keszt-
hely, Matészalka, Miskolc, Nagykarfizsa, Nyiregyhaza, Pécs,

FAX: 1753-591

Nagy: Kézikonyv az adattoméritéshez, Salgo6tarjan, Sopron, Szeged, Szekszard, Székesfehérvar,

ARJ, PKZIP & Co. 1.298,- Ft Szolnok, Szombathely, Tatabanya, Vac, Veszprém,
Stolnicki: Halézatokrdl kezdd felhasznaloknak 1.376,- Ft Vorosbereny, Zalaegerszeg
Lészlo J.: Hangkartya programozas Pascal és

Assembly nyelven 1.568,- Ft Budapest, XI. ’ Budapest, lil.

Kovécsn'é-Per’geIné-Benké': Mindenkinek a PC-rél 699,- Ft Etele Izlt Gé. CC’, Béc Sipl]t 3’2 4.
Nagy: Virusvédelem a PC-n - lemezmelleklettel 1157,- Ft
LaszIo J.: A VGA kartya programozasa, Tel.: 203-0304 ' Tel.: 250-6021

I ) lemezmelléklettel 1.375,- Ft
| Toth-dr. Tamds: WINDOWS'95 & Microsoft Plus 1.995,- Ft
Gerd-Reich: WORD for WINDQWS 6.0

magyar & angol 980,- Ft
Gerd6-Krizsak: WORD for WINDOWS 6.0 kisokos 498,- Ft
Lengyel Veronika: Az INTERNET vilaga 1.456,- Ft

Toth Dezso: 0S-2 Warp felhasznaldi ismeretek 1.680,- Ft
Fiizi: 3D animéacio és grafika a PC-n

lemezmellklettel 1.283 - Ft Commodore 64-hez Action Replay MK7  3.600,-
Atomic Power 1.1 + Action Replay MK 7 4.800,-

irj, ha barmi hardware érdekel, biztosan megegyeziink; és az is lehet, hogy
idékdzben mar béviilt a vélaszték! Telefon: 291-2318

PRINTER KELLEKANYAG POSTA Levlezésicim ———y Bl 14 bk s 8

HP @ EPSON @ OKI @ CANON @ SAMSUNG @ p] < Il k [ﬂ AEdADEIAIdE By
CITIZEN @ PANASONIC DI Ao IE1 « BImiEl « AT
festékszalagok, tonerek, festékpatronok,
utantoltok nagy valasztékban rendelhetok.

COMMODORE GYORSSZERVIZ
Budapest, 175-10-24

Budapesten 10.000 Ft felett ingyenes hazhozszillitas!
Vidékre utanvéttel!
Kérje részletes tajékoztatonkat!

T/F: 149-7909,
HELIX COMPUTER 9-17 éraig

Direkt telefon: (06-20) 348-246
XT/AT tapegység javitas és
VIDEO szervizelés is!




(12.rész)

Udvdzletemet kiildém mindenki-
nek igy télviz idején abbéli 5romém-
ben, hogy midén kiléptem a jeges
utcdra, sikeriilt elhibaznom a legkd-
zelebbi villanyoszlopot, igy most van
aram, meg én is boldogithatlak ben-
neteket néhany sor erejéig.

A mostani részben egy hagyoma-
nyos endscrollert fogunk késziteni,
amilyen a legtébb demo végén lat-
hato, az mas kérdés, hogy ma mar
kissé diszesebb formaban, de hat
valahol el kell kezdeni. Arrél van te-
hat sz6, hogy egy rovidebb-
hosszabb szdveget kellene lentrél
felfelé scrollozni, s hogy azért annyi-
ra ne legyen egyszerd, a karakterek
legyenek proporcionalisak, azaz pl.
az 'I' betii joval vékonyabb, mint
mondjuk az ‘m’.

Azt ugyebar mindenki kitalalta,
hogy nem azért veszddtiink a malt-
kori részekben a hardware scrollal,
hogy most aztan ne hasznaljuk. Ah-
hoz, hogy valamelyest normalis mi-
néségben lassuk a karaktereket,
célszer(i lenne valamilyen nagyobb
felbontast valasztani, mert 320X200-
ban igazan “szépen” festene. Mivel
hattér nincs, s a karakterek is egy
szinlek, igy megfelel6 lenne pl. egy
16 szin{i mdd hasznalata (azért nem
teliesen mono, mert igy kis modosi-
tassal hasznalhatunk akéar 16 szind
karakterkészletet is). Ilgen am, de
ezeknek az Un. bitplane-elt modok-
nak a kezelésérdl eddig nem sok szo
esett, hiszen manapsag mar elavult-
nak tekinthetek, de most mégis jol
jonnek. Elgszor is ezt a hianyt kelle-
ne bepétolni, persze csak a szé-
munkra jelen esetben lényeges
mélységekig.

A 16 szini modok leirasakor 1
pixel szinét 4 biten lehet abrazolni, s
mivel a normal-VGA cimteriilet Ggy-
is meglehetdsen kicsi (64k, ill. néha
lehet 128k) nem lett volna jo Gtlet,
hogy 1 byte-on, csak az also 4 bit
figyelembevételével, vagy mondjuk
2 pixel/byte formaban (a paros sza-
mu pixelek a byte fels6 4 bitjén, a
pératlanok az alsé 4 bitjén helyez-
kednének el) tarolni, ehelyett kissé
bonyolultabb format valasztottak, vi-
szont néha jol jon, valamint a beallit-
haté felbontasok is nagyobbak. A
modszer elsé hallasra talan nem tul
egyszeri. Képzeljiink el egy 4X8-as
téglalapot, a hosszabb oldala legyen
pl. vizszintes.

Flggdlegesen az adott pixel szi-
nét adhatjuk meg, erre elég 4 bit.
Vizszintesen pedig egyméas mellett
8 pixelt latunk, ez elfér 1 byte-ban. A
valésagban mikor beolvasunk egy
byte-ot, akkor 32 bitet olvas be a
kartya egy un. Latch-be (vegyik ész-
re, hogy ez pont az el6bbi téglalap
mérete), és szamunkra csak az al-
talunk kivalasztott részeket adja at
beléle (természetesen max. 8 bitet),
ill. ha irunk, akkor megadhatjuk, hogy

a Latch mely részét modositsa. Eb-
bél adadik, hogy ha az egymas mel-
lett 1év6 8 pixel kdzil csak néhanyat
akarunk médositani, a tobbit pedig
meg akarjuk tartani eredeti allapota-
ban, akkor elészor be kell olvasni az
adott byte-ot (hogy a Latch feltéltéd-
jén), a modositas pedig automatiku-
san kiirast is jelent.

A 16 szin(i médokban tbbféle irasi
és olvasasi mad létezik, ebbdl sza-
munkra most csupan a mode 3-as
iras érdekes (a feladatot el lehetne
végezni mas irasi modban is, de igy
alegegyszer(ibb, és a leggyorsabb).

Az irasi modot a mar maltkor is
emlitett 3CEh, 05-0s regiszterének
also 2 bitjén lehet beallitani, de most
kivételesen nem kell hozzanydlnunk,
mert a 16 szinl mod beallitasa utan
pont megfeleld lesz. Ebben a méd-
ban el6szor is a 3CEh 01h-s regisz-
terbe kikildink Ofh-t (illetve most
mégsem, mert ez az alapbeallitas),
amivel engedélyezzik mind a 4
bitplane mddositasat (azaz a 16
szinnel tetszblegesen varialhatunk).
Ezutan a 3CEh port 00h-s regiszte-
rébe ki kell kiildeni annak a szinnek
a szamat (0-15), amivel ezentdl irni
akarunk. Ezt elég egyszer megtenni
abban az esetben persze, ha nem
valtozik, mint ahogy most sem. A
3CEh, 08h (bitmask) regiszternek
0ffh-t kell tartalmaznia, ezzel enge-
délyezzilk mind a 8 pixelt médosi-
tasra. (Ez is alapértelmezés) Vegll
a CPU altal (pl. stosb-vel) kuldott
adat hatarozza meg, hogy melyik
pixelek irédjanak at a Latch-ben a
mar kordbban megadott szindre,
majd pedig a Latch tartalma bekerl
an a tobbi grafikus modhoz,
megintcsak nem ugy latunk, aho-
gyan a valésagban felépil. Az ilyen
formaju pixelmodositast a 0. irasmaod
egy specialis valtozataval is el lehet-
ne végezni, de ez nem olyan eget-
veréen fontos, hogy érdemes lenne
belebonyolddni (a kezddk annak is
oriilhetnek, ha ezt megeértik). A
3CEh, 00h-s regiszter hatésat pedig
ebben az esetben szintén kivaltja a
3C4h, 02h-s regiszter (Plane write
enable).

Mivel egy byte-on 8 pixelt tudunk
tarolni (legalabbis a CPU igy latja),
kénny( utanaszamolni, hogy egy
640X480/16 szinli méd 38400 byte-
ot foglal el (latszélagosan), mig a
valésagban ennek a négyszeresét.
Mivel a VGA cimteriilet 64k, a hard-
ware scroll lehetdsége itt is fennall.

Akkor ennyi alapozas utan térjink
ra az egészképernyds le-fel scroll
megvaldsitasanak triikkjeire. Kez-
detben vala ugyebar a fekete képer-
nyd, ezt talan még a kevésbé jol kép-
zettek is képesek elévarazsolni. Ak-
kor most ki kellene irni a kdvetkezd
sort a szdvegbdl (illetve annak csak
a kovetkez6 1 rasztersorat), de pon-
tosan a lathato tertlet alatti, kdvet-
kez6 sorba. A képerny6 vizszintes
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mérete ugyebar 640 pixel, tehat egy
sor 80 byte-ot foglal le. Most tehat
az elsé nem lathatd sor pontosan a
38400-as byte-on fog kezd&dni. Na,
itt alljunk meg egy széra.

Konny(i belatni, hogy a scrollozas
soran szilikség lesz pontosan két
képernyényi VGA meméridra ahhoz,
hogy ha az egyikbdl kifutottunk, ak-
kor kezdhessil eldlrdl, de ha ez
nincs meg, akkor a képernyd felénél
kellene el6lrdl kezdeniink a rajzolast
a VGA memoria 0. byte-jatol, és mi-
vel igy nem lenne folytonos a kép,
Ujra kellene rajzolnunk az egészet,
ami nem igazan j6 dolog. Ezért a 480
sor helyett csak 400-at fogunk hasz-
nalni, de mivel ilyen méd nincs a
BIOS-ban, a 640X200-asbdl fogjuk
elGallitani, megpedig ugy, hogy a
3d4h, 09h-s regiszter 6. bitjét nullaz-
zuk, ami a sorok megduplazasat je-
I6lte, bekapcsolt allapotaban. Zgy
el6allt a 400 soros kép. Végilis ezt
is nevezhetnénk X-mode-nak, de &l-
talaban csak a 256 szin(i non-stan-
dard moédokat szokas.

A lényeg az, hogy igy egy képer-
nyd 32000 byte-bol all (marmint
ahogy azt a CPU elképzeli), és fan-
tasztikus matematikai tudasomat
kamatoztatva arra kell rajonném,
hogy ez mar éppen belefér a 64k-
ba, sét, jut

is — marad is (de a maradék X
byte-ra nem lesz sziikség). Széval
most mar elkezdhetjiik kiirni az els6
rasztersort a 32000. byte-t6l kezd6-
ddéen, majd felscrollozni a hardwa-
re-scroll segitségével (a kirajzolas
VGA-memoriabeli kezdGcimét meg-
noveljiuk 640/8-cal), és maris meg-
jelent az elsé sor. Ezt megtehetjik
ezutan a karakterkészlett6l fliggd X
sorral, majd utana nem artana egy
pér sornyi helyet hagyni, és kezdéd-
het az egész eldIr6l. A probléma ott
kezdédik, ha mar egy képernydnyi
szdveget kiirtunk. A kirajzolas kez-
ddcime 32000 lesz, az els6 nem lat-
hat6 soré pedig 64000. lit az alka-
lom, hogy visszavaltsunk a felsé
képernyére (ami most teljes egészé-
ben lathatatlan), és igy folytassuk a
kiirogatast. A fels6 képernyé azon-
ban most nem azt tartalmazza, amit
az also, célszerli tehéat el6bb atma-
solni az egészet, hogy a kiilsé szem-
Iél6 ne vegye észre a turpissagot
(kiilénben meg nagyon nehéz lenne
nem észrevenni, hogy van ami dup-
lan latszik, van ami egyszer sem). A
masolas viszont elég hossz( idst
venne igénybe, és kilonben is en-
nél van egy sokkal okosabb méd-
szer.

Miutan az éppen kiirt rasztersort
felscrolloztuk a lathaté tartomanyba,
a fels6é sor éppen eltlint. Kénnyen
belathaté, hogy ha majd a VGA me-
moria kifogytaval visszavaltunk a 0.
memériacimre, akkor a legutoljara
kiirt sornak az utolsé felscrollozas
alkalmaval eltntetett sorban kelle-
ne latszania. A megoldas egyszer(:

miutan eltiint a sor, oda is kiirjuk azt
a rasztersort, amit az elébb
felscrolloztunk az azelétt lathatatlan
reszrdl. Igy a visszavaltas soran
semmiféle szenvedéseknek nem le-
szlink kitéve, automatikusan a jé
képet kapjuk. Akinek nem teljesen
vilagos a dolog, az prébalja meg le-
rajzolni, csUsztatgatni a képzeletbe-
li képernyét, kiirni a szdveget stb.

Nem &rtana még a szdvegkiiras-
rél szoIni néhany szét. Pontosabban
azt fogjuk megnézni, hogy egy sor
proporcionalis karakterekbdl allo
szoveget hogyan lehet kiirni a
bitplane médban az egyszeriibb
esetben, azaz ha csak egy szint
hasznalunk (marmint a hattéren ki-
vill). Az altalam most hasznalt ka-
rakterkészlet a lehetd legegyszeriibb
formaja: minden karakter 32 byte-ot
foglal el, az egyes karakterek 16*15-
Osek és monok, tehat egy sor 2 byte,
Osszesen 30 byte. Az elsé word-6n
pedig a karakter szélességét tarol-
juk, pixelben. Erre persze elég len-
ne egy byte is, de igy mivel 2 hatva-
nya a méret, gyorsan megkaphatjuk
a kivant karakter offsetcimét. A ka-
rakierkészlet elkészitése teljesen
default, akar ASM-bol is lehet szen-
vedni vele, ilyenkor ajanlanam a bi-
naris word-0k hasznalatat, hiszen
gondolom senkinek sincs kedve at-
szamolgatni, ami még a nagyon ko-
rai 64-es idéket idézi. A példaban a
nagybetiiket szerkesztettem meg
(tehat a szovegben csak ezek sze-
repelnek), amik a 65-6s ASCI| kéd-
t6l a 90-esig terjednek, de a 64-est
(a kukac) a space-nek hasznaljuk,
és a 32-es kdodokat (eredeti space)
at fogjuk rakni 64-re.

Ha meg van a karakterkészlet,
akkor ideje ratémi a kiirassal kapcso-
latos problémakra. Nem art ugyebar,
ha az egyes sorok kdzépre igazitva
kertilnek ki a képerny6re. Ehhez meg
kell hatarozni az adott string hosszat,
ami igazan nem tdl bonyolult feladat.
Végigszaladunk a stringen, kisza-
moljuk a soron kovetkezd karakter
offsetcimét, és szépen hozzaadjuk
az els6 word-6t (a karakter széles-
ségét) a szamlaléhoz, amiben a
string hosszat szamoljuk. Ezt a
StrLen nev( fliggvény végzi, s6t még
kicsit tovabb is merészkedik. Ha mar
egyszer (gyis kiszamolgatjuk a
string minden karakterének a
charset-beli cimét, ezt el is taroljuk,
igy a tényleges kiironak mar a
stringgel nem kell szenvedni, csak
kiveszi a soron kdvetkezd, a StrLen
altal letarolt offsetcimet, és kirajzol-
ja az ott talalhaté 30 byte-ot (a ka-
rakter képét). A string végét az offset
helyett beirt 0ffffh érték jelzi.
bél méar egyszertien meg tudjuk ha-
tarozni a (640-StrLen)/2 képlet alap-
jan, ez természetesen az X koordi-
natat adja. Mi kozvetlen(l az offsetet
fogjuk atadni, ehhez természetesen
osztani kell 8-cal (shr valami,3), de
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a maradékot sem szabad eldobni, ez
azt adja, hogy az adott byte-on belil
hanyadik bitt6l kezdjik meg a kiirast.
Nekiink arra az értekre van sziiksé-
glink, hogy jobbrél nézve (mivel bal-
rol jobbra halad a kiiras) hany bitnyi
hely van még az adott byte-ban, aho-
va lehet kiirni a karakter pixeleit, s
mivel a kapott maradék ugyanezt
adja, csak balrél nézve, egyszeriien
kivonjuk 8-bél a maradékot, és mar
meg is kaptuk a megfelel§ értéket.
Most mar meghivhatjuk (a ScrMag-
bél) a WritePString nevdi figgvényt,
ami kiveszi sorban a karakterek ké-
pének offsetcimeit a StrOfs tdmbbdl
(a deklaralasabdl latszik, hogy egy
sorban max. 64 karakter lehet, de ez
persze novelhetd), és a BP altal
meghatarozott sort kiirja a karakter-
bél (BP=0 esetben az elsét, BP=2-
nél a masodikat, stb). A kiiras tgy
torténik, hogy beolvassuk DX-be a
word-6t, ami a karakter képének
adott sorat tartalmazza. AX-ben (ill.
AL-ben) fog eléalini a kiirandd byte,
ez kezdetben 0. Megnézziik, hogy
hany bit fér még az Al-be, és annyit
atmozgatunk bele DX-bél (SHLD-
vel), majd a DX-et is eltoljuk ennyi-
vel, hogy legkdzelebb a maradék bi-
teket hasznaljuk fel, &s ne a régieket
(amiket most toltunk bele AX-be) Az
SHLD hasznalataval egyszerre at
tudunk csusztatni X bitet DX-b&l AX-
be, nem kell 2*X darab ROL-t hasz-
nalni. Viszont az SHLD DX-et nem
tologatja, csak onnan veszi a beil-
lesztendd biteket, ezért utana egy
plusz SHL-lel nekiink kell kiigazitani
a DX-et. Ha mar egy bit sem fér bele
az Al-be (CL=0), akkor kiirjuk a vi-
deo memoriaba, és beallitjuk CL-t,
hogy Ujra 8 bit fér bele AL-be, és foly-
tatodik a tologatas. Ez addig tart, mig
a karakter adott soranak bitjei el nem
fogynak (CH), ebbdl adédik a karak-
terek proporcionalis kiirasa (mi ad-
juk meg, hogy hany pixel szélesek
az egyes bet(k, és csak annyit ir ki,
és a maradék helyet nem tolti ki hat-
térszin( pontokkal). Ha vége a sor-
nak, visszatériink a ScrMag-ba.

Van még egy Ujdonsag, mégpedig
aszinek kezelése 16 szinl modban.
A 3c8h/3c9h-s portok segitségével
ugyebar 256 féle szint lehet bedllita-
ni.

Azt, hogy ebbdl melyik 16 legyen
aképemydn, az (in. EGA paletta adja
meg. Ezt a 3c0h-s porton keresztill
lehet elérni, a 00h-0fh-s regiszterek
tartalmazzak. Az irasuk egyedil a
3cOh-s port felhasznalasaval torté-
nik, eldszor a kivant regiszter sza-
mat kell kikilldeni, majd ugyanide (és
nem a 3c1h-ral) azt az értéket, amit
a regiszterbe szanunk. Talan emlék-
szik még valaki az X-mode-ban viz-
szintesen val6 eltolasnal leirtakra. A
modositas utan még engedélyezni
kell a képet ahhoz, hogy lassunk
valamit a monitoron, ez pedig Ugy
torténik, hogy (regiszter érték helyett,
nem pedig adatként!) kiirunk 3cOh-
ra egy 20h-t. Az EGA paletta olva-
sasa egyébként a 3c1h-s porton ke-
resztill torténik az irashoz hasonlé-
an, de értelemszerlien az adatot itt
olvassuk, és nem irjuk. Ahhoz tehat,
hogy a 15-6s szin fehéren jelenjen
meg a 16 szinl médban, elészdr pl.
az 1-es RGB szinregisztert (a 256-
bol) atirjuk ugy, hogy mindharom
szindsszetevdje 63 legyen, ez adja
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ugyebar a fehér szint. Véglil az EGA
paletta Ofh (15)-6s elemét atirjuk 1-
re, ami az eldébb beallitott RGB pa-
letta-elem sorszama. Persze a kép
engedélyezésérdl sem feledkeziink
meg. Ja, azt elég nehéz eldonteni,
hogy a 3c0h-s port most éppen cim,
vagy adat médban van-e, de ha be-
olvasunk a 3dah-s portrol egy byte-
ot (hogy mit kapunk, az nem érde-
kes), azutan biztosan cim-mdédban
lesz.

Ennyit az EGA paletta okozta ne-
hézségekrdl. (Azért persze néha van
haszna is, nem hiaba talaltak ki...)

A magyarazat mar igy is hosszUu-
ra nyult, ideje lesz megnézni a for-
rast is, de most kivételesen ehhez is
odairok sok mindent (persze csak
azokhoz a részekhez, amik Gjak ben-
ne), mert a megértéshez nem lesz
elég csak rapillantani.

A programot ha begépelitek, EXE-
re lehet forditani (persze COM-ra is
lehetne par sornyi médositassal). A
karakterkészlet a CSET.ASM-ban
talalhato, ebbdl az els6 néhany sort
iderakom, a tébbit mar a sajat izlé-
setekre bizom:

CSET.ASM
CHRSET dw 8 ; a space széles-
sége 8 pixel
dw 15 dup(0)
helyett!)

;@ (a space

;A betli
dw 13
ge
; lathat6, hogy 2 oszlopnyi dres
hely van
; az elején, hogy ne folyjanak
Ossze a
; betlik, de a végén nincs egy osz-
lopnyi
; sem, ez latszik a szélességbdl.
Célszer(
; a tobbi karaktert is ilyen médon
megszerkeszteni.
dw 0000000000000000b
dw 0000000110000000b
dw 0000001111100000b
dw 0000011111100000b
dw 0000111111110000b
dw 0000111111110000b
dw 0001111101111000b
dw 0001111000111000b
dw 0011110000011000b
dw 0011100000111000b
dw 0011100011111000b
dw 0011101111111000b
dw 0011111000011000b
dw 0011100000001000b
dw 0000000000000000b
; s itt folytatodik a B betdvel...

; az A bet(i szélessé-

Es ez mara SCROLL.

CsetYSize equ 15 ;akarakter-
készlet magassaga

YSpaces equ 6 ; a sorok
kozotti Gres rész magassaga

.386

.model use16 small
.stack 100h

.code

include cset.asm

ScrollRows  equ 10*2

; amint lathatd, a sorok végét egy
0 byte jelzi

ScrollText db ‘HELLO
EVERYBODY',0, THISISALITTLE

EXAMPLE',0
do* 40, 0
db ‘A SIMPLE’,0,” *,0

db
‘PROPORTIONAL,0,,DOWN UP’,0
db 'SCROLLER’,0," *,0

db® 0, .0

db* %0, 0

db ‘BY DOT',0," *,0
db‘'0,',0
db''0,',0
db‘'0,',0

; Nem artana valami hosszabb
duma,

; hogy a visszavaltast is le tudjuk

; tesztelni, de ezzel most nem

; t6ltdm a helyet, a tovabbiakat mar

; a kedves olvasora bizzuk, min-
denki

; beleirhatja a karacsonyi jokivan-
sagait

; azon hajléktalan jobaratai szama-
ra,

; akiket szivesen elkiildene mele-
gebb

; égtajakra...

; ebben taroljuk a kiirando string

; karaktereinek offsetcimét
StrOfs dw 64 dup(0)

; a karakterek, ill. a szoveg sorait
; szamoljuk ezekben
ChrRowCount dw0
StrRowCount dw 0

; alathato, ill. a modositandé
; videomemaria offsetcimei
VisStart dw0

LogStart dwO

; az aktudlis stringre mutat

ActStr dw 0
RowLen dw 0
Write dw0

Spaces dw 0

;Bedllitia a 640X400/16 szinl mo-
dot
Set640X400 PROC

push axdx
mov  ax,0eh
int 10h
mov  dx,3d4h
mov  ax,9
out dx,ax
pop dxax
ret
ENDP

SetVis PROC

; BX - lathato rész kezdetének
offsetcime

push axdx
mov  dx,3d4h
mov  al,0dh
mov  ah,bl
out dx,ax
mov al,0ch
mov ah,bh
out dx,ax
pop dxax
ret
ENDP
SetPal PROC

; az iras szinét fehérre allitjuk
; Id. el6bbi magyarazatot!

mov  dx,3c8h
mov all

out dx,al

inc dx

mov  al,63
out dx,al

out dx,al

out dx,al

mov  dx,3dah
in aldx

mov  dx,3cOh
mov  al,0fh
out dx,al
mov  al1

out dx,al
mov  al,20h
out dx,al

ret

ENDP

CIrVMEM PROC
; letdroljiik az egész video memo-
riat
mov  ax,0a000h
mov  es,ax
mov  dx,3c4h
mov  ax,0f02h
out dx,ax
; minden plane-t kivalasztunk iras-
ra
xor didi
mov  cx,65536/4
XOr  eax,eax
rep stosd
ret
ENDP

; Ez a rutin megszamolja az adott
string
; hosszat, ezt CX-ben adja vissza,
ezen
; kivil a karakterek képének
offsetcimeit
; helyezi el a StrOfs tdmbben.
;be: DS:SI - CHRSET
; FS:DI - ASCIIZ string
;ki: CX - a string mérete
pixelekben
;DI - a kovetkez6 string elsé
; karakterére mutat
StrLen PROC
push sibx
XOr  CX,CX
mov  ax,si
mov  si,offset StrOfs

SL Loop:  xor bhbh
mov  bl,fs:[di]
; beolvassuk a kov. karaktert
inc di
or blbl
; ha 0, akkor vége a stringnek
jzi+i8L End
cmp bl'’
jnz  SL_1
; ha space, akkor legyen
; inkabb kukac
mov  bl,64
Skt sub bx,64 ; @-
tol kezdddik
shl  bx,5 A
add bx,ax
; BX-ben van a karakter offsetcime
add cx.ds:[bx]
; CX-ben szamoljuk a string
;Y irdny( méretét, a mostani
; karakter szélességét hozzaadjuk
mov  [si],bx
; még eltaroljuk a StrOfs kdvetke-
z0
; elemében a karakter képének
; offsetcimét
add si,2
jmp SL_Loop
; avegére tesszik a Offffh-t,
; ami jelzi majd a kiirénak,

; hogy hagyja abba.
SL_End: mov word
ptr[si],Offffh

; DI-t nem mentjiik el, mert most

; pont a kov. string 1. karakterére

; mutat, és ez jol jon nekiink.
pop bxsi



ret
ENDP

; Ez a rutin kiirja az adott sort,

; aminek az offsetcimei a StrOfs-
ben

;vannak letarolva.

;be: DS - CHRSET szegmense

; ES:DI - kezdé pozici6 a VGA
MEM-ben

;BP - akiirandd sorra mutat a

; karakteren belil

;AH  -szin

;CL -kezd6 CL-érték (hany bitet

; lehet még az adott byte-ba irni

WritePString PROC

pusha

mov  dx,3ceh

mov al,0

out dx,ax ;szin
AH-ban

mov  bx,offset StrOfs

Xor ax,ax

; mivel az elsé word a karakter
; szélességét tarolja, igy fog
; pl. az elsé sorra mutatni BP=0
esetén
add bp,2

; beolvassuk a kdvetkezd kiirando
; karakter képének offsetcimét
WPS_NextChr: mov si,[bx]
add bx,2
; nincs tobb, leallni
cmp si,Offffh
jz WPS_End
; CH-ban szamoljuk a karakter
; szélességét
mov  ch,byte ptr [si]
add sibp
xor dh,dh
; DX-ben van a kar. képének
; kiirando sora (16 bit)

mov  dx,word ptr [si]
cmp cl,0
jnz  WPS_1

: ha méar nem fér tébb bit AL-be,
; akkor kiirjuk, és mehet a kdv.
; 8 bit feltdltése
WPS_3: stosb
cl,8
cmp chycl
jpe WPS_2
; ha még tobb bit van hatra a
; karakterb6l, mint amennyi
; hely van a byte-ban (AL-ben),
; akkor AL-t megtoltjik DX-bél
; a karakter soron kovetkezd
; bitjeivel, kiirjuk, és a
; karakterbdl még hatra lévé
; bitek szamat (CH) ennyivel
; csokkentjiik.
sub ch,cl
shid ax,dx,cl
shl  dx,cl
jmp WPS_3
; ha a karakterbdl mar kevesebb
; bit van hatra, mint amennyi AL-
be
; még belefér, akkor csak CH db
; bitet cstisztatunk at AL-be, és
; raallunk a kov. karakter soranak
; kiirasara, de AL-t még NEM irjuk
; ki, mivel nem telt meg.
WPS_2: xchg cl,ch
shid ax,dx,cl
shl  dx,cl
xchg clch
sub cl,ch
jmp  WPS_NextChr
WPS_End:
; az utolsé byte nem biztos, hogy

mov
WPS_1:

; megtelik, ezért a végére lres
; részt sztrunk be, és kiirjuk,
; majd visszatériink.

shl alcl

stosb

popa

ret

ENDP

ClrRow PROC
; egy sor (640 bit) letorlése
: DI-t6l kezdve.

pusha

dx,3c4h
ax,0f02h
dx,ax

mov  dx,3ceh

mov  ax,0f08h
; minden plane-t kivalasztunk iras-
ra

mov
mov
out

mov  ©x,640/8/4
Xor eax.eax
rep stosd
popa

ret

ENDP

; Varakozas a fiiggdleges
; visszafutasra
WaitVRetrace PROC
push dx ax
mov  dx,3dah
WVR1: in aldx
and al8
jz WVR1
WVR2: in aldx
and al8
inz WVR2
pop axdx
ret
ENDP

ScrMag PROC

; A scroll belsé magja.

; letordljik a kdvetkezd (még

; nem lathato) sort, és ha nem

; a sorkdz kifrdsanal tartunk

; éppen (write<>0), akkor kiirjuk
; a nem lathaté sorba a kov. fel-
; scrollozandé sort.

push di

mov  di,[LogStart]

call CirRow

pop di

cmp  [Write],1

jnz  SM_NoS1

call WritePString
SM_NoS1:

add di,640/8

; A lathato és a modositando

; terliletek kezdécimét a kdvetke-
z6

; sorra dllitjuk, és az egész

; képerny6t fentebb toljuk 1 sorral.

mov  bx,[VisStart]
add bx,640/8

mov  [VisStart],bx
add [LogStart],640/8
add bx,640/8

call SetVis

call WaitVRetrace

; A most lathatatlan tartomanyba

; ker(ilt sorba is beirjuk a legalso

; lathato sor tartalmat, hiszen az

; Ujrakezdésnél (ha kifutunk a VGA

; memoriajabdl) igy kapunk folyto-
nos,
; § nem utolsé sorban normalis
képet.

push di

mov  di,[VisStart]
sub di,640/8
call ClrRow
pop di
push di
; csak akkor irjuk ki a sort, ha
; kell, egyébként marad a fekete
hattér
cmp
jnz

[Write],1
SM_NoS2

di,32000+640/8
call WritePString
SM_NoS2: add bp,2
pop di

sub

cmp [VisStart],32000
jp DS 2
;hamar a 2. képernydnyi terlilet
; tetejénél jarunk, akkor vissza-
; valtunk az elsé képernyd elejére
mov  [VisStart],0
mov  [LogStart],32000
sub  di,32000
mov  bx,[VisStari]
call SetVis
DS_2: ret
ENDP

DoScrolling - PROC
mov  ax,0a000h
mov  es,ax
call Set640X400
call CIrVMEM
call SetPal
: a kezdeti beallitasok
mov ax,offset
ScrollText
mov
mov

[ActStr],ax

ax,ScrollRows
mov

[StrRowCount],ax

mov  [VisStart],0
mov - [LogStart],32000

DS_L2: mov ax,seg
CHRSET
mov  ds,ax
mov si,offset
CHRSET
push cs
pop fs
mov  di,[ActStr]
call StrLen

; megszamoltattuk az aktualis
; sor hosszat, és az offseteket
1 is beéllitottuk.
mov
[ChrRowCount],CsetYSize-1
mov
[Spaces],YSpaces-1

mov  [RowLen],cx
mov  [ActStr].di
mov  di,[LogStart]
call ClrRow

; itt szadmoljuk ki a VGA memérian

; bellili offsetcimet, ahonnan

; kezdve ki kell irni az adott stringet

;1d. a képletet!
mov
mov
mov
mov
sub
shr
mov
and
mov
sub
Xor
shr

Write,1
cx,[RowLen]
di,[LogStart]
ax,640
ax,cx

ax,1

ch,al

ch,7
cl,8

cl,ch

ch,ch

ax,3

add diax
mov ah,15
xor bp,bp

DS_L1:
; egy rasztersornyi szdveg
felscrollozasa
call ScrMag
; folytatédik, amig a karakterkész-
let
; sorait kiirjuk (most 15-6t)

dec [ChrRowCount]
jnz  DS_L1
mov  Write,0

; most a szoveg kiirasat letiltjuk,

; csak le kell tordini a sorokat, igy

; kapjuk a sorok kozotti hattérszi-
ndi

; helyeket (sorkéz)

DS_L3:

call ScrMag
; Amig a sorkdzok szama (elGre
; definialt equ-val) el nem fogy

dec [Spaces]
jnz DS_L3

; amig van kiirando string,

; folytatjuk.
dec  [StrRowCount]
jnz DS_L2
ret
ENDP

Entry:

; Egyszeriien csak meghivjuk a
demo-t
call DoScrolling
mov ah,8
int 21h

mov  ax,3
int 10h

mov  ax,4c00h
int 21h

end Entry

Hat ennyi lenne az egész. A ka-
rakterkészlet fligg6leges méretét
egyszeriien megvaltoztathatjatok a
CsetYSize atirasaval, a sork6z me-
retét szintén. Ha vizszintesen kevés
lenne a 16 pixel, akkor egy kis mo-
dositassal felmehetiink egészen 32
bitig. Annyi az egész, hogy nem DX-
be, hanem EDX-be kell beolvasni a
kov. kiirandé sort, és az eltolasok-
nal (SHLD, ill. SHL) is 32 bites re-
gisztereket kell hasznalni.

Persze az offsetszamitasnal sem
5 bittel kell eltolni, hanem pl. 6-tal,
mivel egy sor igy 4 byte-ot fog elfog-
lalni. (De természetesen ez a fliggd-
leges méretitdl is fligg).

Remélem érdekes, és legfékép-
pen érthet volt ez a scrollozosdi,
gratulélhatok azoknak a kezdéknek,
akiknek sikerdlt megérteni a dolog
mikéntjét (persze ebbdl a magyara-
zatbol talan még nehezebb).

Ez volt tehat az (ez évi) utolshow
végédazas, Happy Xmas and Merry
New Year mindenkinek (vagy fordit-
va? Qlyan rég volt az mar — ha jél
szamolom, pont 1 éve, de mar sem-
mire nem emléxem bel6le).

Szdval bye coderpalantak.

DoT

Gol) 63129
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BIOS buheralas és mas hasznos
otletek

Eredetileg bevezeté nélkil kdvet-
kezett volna a BIOS buherald rova-
tunk ka?eﬁ(ezﬁ Iftejeggtgl Aizonbkgn
kdzben belekerilta aplapokon
szokasos cache mechanizmus rész-
Ietes{ssrémélem érhetd magyaraza-

ta) is, tehat annak is érdemes elol-

vasni ezt a részt akit (csak) ez ér-
dekel.

Ez mostmér igazi mélyviz, ment-
sétek a BIOS-t, a vinyotokat, stb. stb.
Széval semminem( felel6sséget

nem vallalhatunk természetesen.
AUTOMATIC CONFIGURATION:
Ezt mondjuk kapcsoljuk ki, mert
kilénben nem fogunk tudni sem-
mi komolyat atéllitani. Speciali-
sabb kartyak is siman dssze-

vesznek vele.

HIDDEN REFRESH: A RAM gé-
piinkben nagyobb részben dina-
mikus. Ez azt jelenti, hogy id6n-
ként ki kell olvasni, és vissza kell
irni a tartalméat, mert kilénben
elfelejti. Ezt a frissitést harom
maodon végeztethetjiik a géppel:
egy orajel ciklus ellopasa, egy
drajelciklus “megnyujtasa” és
végil ez a bizonyos rejtett fris-
sités. A leglassabb az els6 op-
cid, mert a frissitéshez nincs
szilkség egy egész orajelcik-
- lusra. A masodik mér jobb, mert
- az Orajelet piszkalja meg ugy,
- hogy tovabb tartson egy ciklus,
és az igy szerzett id6ben tud fris-
siteni. A legjobb természetesen
a rejtett frissités, mert ez kiilon-

b&i&meménaelérém funkeiok-
_hoz (DTACK, adat elfogadva;
ress Latch Enable) ké-

CPU idejét.

SLOW HEFHESH Frissités kiritki- .

tasa. Prabaljuk ki, és kergessiik
végig egy memoriaellenérzd
programot a gépen_(memoaria-
menedzser NELKOL). Ha ez
alatt nem omlik 6sze az egész,
akkor orilhetiink, mert sikeriilt
egy jot dobnunk a gépiink telje-
sitményén. Sajnos kénnyen el6-
fordulhat, hogy azok a DRAM
IC-k (vagy akar csak egy kozu-
I0k) nem birja ki, ha ritkdbban
frissitik.

KEYBOARD RESET: Ctrl+Alt+Del-
t engedélyezésttiltas. Rendkivil
meglepé modon létezik olyan
BIOS, ami ezt az opci6t a hideg/
meleg reset valtasara hasznal-
ja. llyenkor allitsuk be meleg
(warm) reset-re.

AT BUS CLOCK SELECTION: A
ISA/EISA busz sebességét ha-
tarozza meg. A VLB/PCI| nem
fligg ettdl a beallitastol. A bealli-
tas CLK/x (vagy CLKIN/x and
CLK2/x) formaban jelenik meg.
Az x altalaban 2-6 kozott valto-
zik. A CLK a proci kiils6 6rajelét
jelenti, tehat példaul DX2/66-nal
33 Mhz, DX4/120-nal 40Mhz. Az
eredeti ISA bus sebessége

o)) 330

nem efoglahuk feleslegesen a

8.33Mhz, tehat kiséreljik meg

azt elémi:
CLK/2 SX/DX-16
CLK/3 DX20, DX25,
DX2/50
CLK/4 SX/DX-33,
-~ DX2/66
oy goms DX-40, DX2-
CLK/6 DX-50, DX2-
100
Természetesen megprobalhatsz

mas. értékeket is, hatha mikod-
ek. Nyilvan nem lassabbra kell
 ha tul gyorsra veszed
gép nem nagyon fog
‘l’taléban nem lehet

gyor:

megsassunkvalamn— egyszer
poénbdl elinditottam a 386DX40-
met CLK/2-vel, ami 20Mhz-s ISA
busz. A gép egész jol tlirte (igaz,
noname kartya nem volt benne
egy se), de nagyon melegedett...
Olyan 10-11Mhz még altalaban
szokott menni. Ne felejtsiik: ha
csak egy kartya nem birja, ak-

- kor mar nem fog menni a gép.
AT CYCLE WAIT STATE: Az ISA
- sinen végrehajtott mlveletek
-el6tt beiktat néhany varakozasi
- ciklust a gép. Nyilvan minél ke-
vesebb, anndl jobb. Szerencsé-
re csak néhany igen 6si kartya
igényeli ezeket, igy nyugodtan
tegyik a legalacsonyabb érték-
re (altalaban 0), és csak akkor
piszkaljuk, ha valami nem megy.
Esetleg ilyenkor érdemes kiven-
ni a kartyakat, és egyenként
visszatenni. Amikor kiderdl,
hogy melyik a biinGs, akkor gon-
_doljuk meg, hogy kell-e ennyire

eze

BHAWA!T STATES A DMA miive-
letek elétti varakozasi ciklusok.
Ezekkel vatosan banjunk, mert
nehezen derdl ki, ha valamilyen
gond van. Prébalkozzunk flop-
- py eléréssel, vagy ha van olyan

rqgramunk. ami pl. hangkartyat

DM_ -val akkor prabaljuk ki

FAST DECODE LOGIC: Muilt rész-
ben a Fast A20 Switch kapcsan
értekeztiink az IBM és az Intel
kdzds bravirjarél, amit Intel
80286 processzormnak és az &
védett médjanak hivnak. 286
mar tudott védett modba kap-
csolni, de visszaféle ez kima-
radt, mert az IBM Ggy gondolta,
hogy senki nem akar majd oda-
vissza kapcsolgatni. akkor ugy
hitte, hogy a DOS pillanatok alatt
kihal, &s mindenki egy védett
modu operacios rendszert fog
futtatni. Ez igy jo is lett volna,
csak sajnos nem igazan sikerdlt.
Szoval a 286 védett modba
visszakapcsolasat a jo kis las-
stcska 8042 |atta el. Amikor va-
laki vissza akart lépni vedett
modbél valosba, akkor kiildott
egy ilyen parancsot a 8042-nek,
az meg szépen resetelte a
procit. Csodas dolog volt, csak
rém lassl, amig a 8042 szépen
elolvasta az input-jat, réjétt, hogy
itt reset kéne, és resetelt. E he-
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lyett a klongyartok néhany igen
primitiv chipet is adtak az alap-
laphoz, ami csak azt figyelte ar-
gus szemekkel, hogy mikor kap
a 8042 egy reset parancsot. Ek-

kor villan n resetelték a
procit. Igy 2 Windows meg
az 0S/2i rint tudott ug-
rélni amo ot fel s ala. No
persze a 286 feletti gépeken mar
minden sz@p és j6 (majdnem) és

ott erre nincs szikség. Ett6l ez
az opcionk még meglehet, mert
egy masik dolgot is vezényelhet.
Az eredeti AT bus ugyanis igen
nehézkessé tette 8 és 16 bites
memdriak keverését a felsé me-
méria ugyanazon 128k-s szeg-
mensében. Egy 8 bites BIOS
ROM egy VGA kartyan az
bsszes tobbi memoriara a C000-
DFFF régiéban 8 bites elérést
kényszeritett. Ha ez az opci6 be
van kapcsolva, akkor a buszve-
2érl6 IC egyszerre értelmezi a
cimvonalakat és a 8/16 bites
flag-et és igy képes ezt a dolgot
elkeriilni. Tehat 286-osokon fel-
tehetben az eldébbi, 386 és felet-
e pedig az utobbi valészind.
EXTENDED 1/0 DECODE: Az I/O
ncsok altaldban 0-3FFH-ig
mukédnek. Ellenben a CPU
(mindegyik) 16 bites cimzésre

tesz lehetdséget itt is. Ha vélet-
lendl az alap t6bbi része is ta-
mogatja, akkor itt kapcsolhatjuk
at 16 bitesre 10 bitesrél. Ez meg-
lehetdsen ritka lehetdség, és ki-
hasznalni se nagyon hasznalja
ki senki.

1/0 RECOVERY TIME: Amikor en-
gedélyezziik, akkor az I/0O mi-
veletekre keriil varakozo ciklus.
Ennek nagy jelent6sége az ATA
(IDE) mereviemez egységekbeél
van. Az IDE vinyékkal “hand-
shaking” nélkul torténik az 1/0,
magyaran ha a CPU olvasni
akar, akkor a vinyonak adnia kell
(Ezért is van cache a vinyon).
Ezt hivjak programozott I/O-nak,
mésnéven PIO-nak, és egy egy-
szerli REP INSW utasitassal
hasznalhatd. Amikor ez az op-
ci6 be van kapcsolva, akkor ez
az utasitas varakozo ciklusokat
kap. Ha kikapcsoljuk, akkor sok-
kal gyorsabb lesz. Rengeteg
masik neve van: Timing
Parameter Selection, Back-to-
back I/O, /O Re'cmrary Control,
1/0 Cycle Command Recovery.

MEMORY READ/WRITE WAIT
STATE: Ezen az opcion nyerhet-
jik a legtébbet. A memodria iras/
olvasasba illesztett varakozasi
ciklusokat szabalyozhatjuk. Ha
feleslegesen varakozik a gé-
piink, akkor hatalmasat bukhat
ateljesitménye, mert a memari-
atkénytelen allandéan hasznal-
ni, Viszont ha a sziikségesnél
kevesebb ciklust iktatunk be,
akkor igen bizonytalanna valhat
a miikodése. Az alaplap kézi-
kényvében gyakran talalhatunk
egy tablazatot a célszer(i wait

14000 Programs 990
1944 Across the R. 9.450

3D Lemmings 9.650
3D Pinball 6.370
3D Ultra Pinball 5.900
49er Windows Games 990
7th Quest 2.730
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Ascendancy 8.990
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Blues Piano 6.290
Buried in Time 7.990
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Transport Tycoon  3.990
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state-ekrdl. Esetleg lehetséges,
hogy ez az opcio teljesen hiany-
zik, ha csak 72 “tlis” SIMM mo-
dulokat hasznalhatunk, mert
azokon 4 lab a sebességdetek-
talasra van fenntartva. llyenkor
a chipset sajat hataskorben dont
a hasznalando ciklusok szama-
rol. 0 Wait State-hez nagyjabdl
2000/Clock|[MHz] — 10 [ns] se-
bességli DRAM sziikséges. E
szerint 50ns vagy jobb RAM
szilkséges mar 33Mhz-n is. A
WS-ek szamat egy igen hozza-
vetleges képletbdl saccolhatjuk
meg: (RamSpeed[ns] +10) *
Clock[MHz] /1000 — 2. Ez
és 70ns RAM esetén

het‘B’san-

racio) 1 WS- Ez csak egy
hozzavetdleﬁs

fugg az alaplaptol (BIOS
chipset, CPU stb.) és a RAM-t6]
is. (CMOS, NMOS, tRAC) Van
még egy specialitisa ennek az
opciénak: megjelenhet olyan for-
maban is, hogy 2-1-1-1. Ez azt
jelenti, hogy az els6 szét 2 cik-
lus alatt, a tovabbiakat pedig 1
ciklus alatt olvas be a CPU, ez
éppenséggel a maximalis se-
bessége egy 486-nak és igy
“0WS” jelent. A DRAM IC-k se-
bességét viszonylag konnyd el-
donteni, mert a rajuk irt (vésett)
tipusszamok vége altaldban jel-
zi a sebességét. Ez lehet 60, 70,
80, esetleg 90 v. 100. Van ugy,
hogy az utolsé 0-t elhagyjak, van
gy, hogy még az ns-t (nano-
szekundum) is rairjak. Az opcid
megjelenhet gy, hogy kilon
szabalyozhatd az iras és az ol-
vasas vagy ugy, hogy mindket-
t6t egyszerre allithatjuk be.

CACHE READ/WRITE OPTION: Ez
telies anal6g az el6zével, csak
a cache RAM-ra vonatkozik.
Egy 50Mhz-s (486D X-50) gépen
csak keves gep birjaa 2-1-1-1-
t, de a 33Mhz-s gépeken két
bank (64k v. 256k) SRAM-mal
van ra esély. It is érvényes: pré-
balgass!

CACHEABLE RAM ADDRESS
RANGE: A legttbb chipset ké-
pes 16 vagy 32MB-ig is cache-
elni a memériat, de minél tdbb
memoriat cache-eliink, annal
hosszabb cimeket kell tarolni a
cache-ben! Ne allitsuk tehat
tobbre, mint a fizikai meméria
mérete. Ugy érzem, most mar
muszaj megszakitani egy picita
sorozatot (ez varhat6 volt) és
beleasni magunkat a cache me-
mariaba és annak rejtelmeibe.

Alapvet6en kétféle memoriat gyarta-
nak nagy sorozatban: dinamikust és
statikust. A statikus RAM-ban min-
den bitet egy kétallast aramkor egy-
egy allasa jelképez. Egy ilyen aram-
kort lehet 4 (maximalis slrlségl
aramkorok) vagy 6 (maximalis se-
besség, kisebb aramfogyasztas)
tranzisztorbol épiteni. Amig ez az
aramkor tapfesziiltséget kap, addig
orzi a beleirt adatot. Rengeteg kiosz-
tasban vehetiink SRAM-t, de (a leg-
tobbnek) cimvonalanként van egy-
egy laba.

Adinamikus RAM-ban egy bitet egy

igen piciny (30-50 femtofarad) kon-

denzator toltése jelképez. Ezek a

cellak kb. negyedannyi helyet foglal-

nak el, mint egy tipikus SRAM cella.

(Azonos kapacitasra nézve) Marpe-

dig a szilikonlapkan a helyfoglalas

jelenti az arat. A DRAM cellak so-
rokba és oszlopokba vannak rendez-

ve. Amikor egy (v. tobb) bitet el sze-
retnénk olvasni, akkor elGszor kiva-
lasztjuk a sort, majd az oszlopot.
Ezért aztan a cimvonalakat
multiplexelik, azaz ugyanazon lab
szolgdl a sor, mint az oszlop kiva-
lasztasara. Mint emlitettem, egy
DRAM nem mas mint sok-sok kon-
denzator, és mint ilyen, meglehetd-
sen hamar elvesztené a beleirt infot,
ezért ki kell olvasni és vissza kell irni.
Ez példaul olyankor torténik altala-
ban, amikor egy sort cimziink meg.
Tehat miutan kijeloltdnk egy sort, ki-
csit varni kell, ezalatt a DRAM a kért
sort frissiti, majd ki lehet jeloIni az

DRAI iaié;w lde]ének nevez-
éltalé.ban igen pre-

fent emlitett ohkbﬂl (ﬁmkal méret és
&r) nem igazan lehet a {6 memoériat
'SRAM-bdl épiteni. Viszont a moder-

nebb CPU képes lenne gyorsan el-
érni a memériat, igy aztgn a f6 me-
méria és a CPU kdzé SRAM-bol
haznak egy réteget. Ennek a cache-
nek nevezett rétegnek harom f6 ré-
sze van:

1. Adattarolé gyors SRAM-okbol

2. Cimtarolé még gyorsabb SRAM-
okbdl

3. Osszehasonlitd egység

Az 1. rész nagysagat lathatod a hir-
detésekben cache memoéria méret
cimén. Ez atarolo altalaban 16 byte-
os sorokat tarol. A cimtarold pedig
azokat a cimeket tarolja, amelyeket
az adattarolé nem.

Hogy érthet6bb legyen, vegyink egy
32MB-s gépet 256KB cache-sel! A
6 memoria 2725 byte-bol all, igy 25
cimvonalra (AD-A24) lesz sziksé-
gink egy byte cimzéséhez. A cache
adattaroldjaban egy byte-ot 18 vona-
lon (A0-A17) tudunk elérni. A cimta-
roléban igy 25-18=7 bites (A18-A24)
szavakat kell eltarolnunk (1 cimvo-
nal értéke vagy 0 vagy 1, tehat 1 bi-
ten tarolhat6). Most kévetkezzen a
cimtarolo nagysaganak meghataro-
zasa, ez egyszerlibb, és csak az
adattarolé méretétdl figg. Mivel egy
sor 16 byte, 16 byte-os hatarokon,
igy csak 16 byte-onként kell cimez-
ni, igy az utolsé 4 bitre (LSB) nin-
csen szilkség a sorok azonositasa-
kor (vagyis az A3-A17 vonalak ci-
meznek egy sort). A cimtaroléban
pedig sorok (és nem byte-ok) valddi
(f6 memodriabeli) cimének eqy része
van, igy tehat 18-4=14, azaz 16K-nyi
(2M4) adatot kell tarolnunk. Egy adat
7 bit széles, igy 2 db. 16K x4 SRAM
IC erre elég is. (Innen lathatjuk a
RAM jeldlésrendszert: x darab y szé-
les adatot tud tarolni. K az 1024 da-
rab, az M pedig 1048576.) Lathatjuk
még, hogy minél nagyobb mennyi-
ségl RAM-t akarunk cache-elni
ugyanannyi cache-sel, annal tobb
(szélesebb) cimtaroléra, vagy szép
angol szoval tag RAM-ra van sziik-
ség. gy torténhet meg esetleg, hogy
amikor bdvitjilk a gépiinket, az hir-
telen nem megy, mert elfogyott atag
RAM! Mindazonaltal ez egy ritka és
elég szerencsétlen dolog— norma-
lis alaplapnal nem fog ilyesmi beka-
vetkezni. Ugyanis egészen egysze-

riien akkora tag RAM-ot tesznek ra,
hogy a tamogatott memadria méretét
meg tudja hajtani. Ez altalaban nem
egy észveszi0 6sszeg az adattarold
koltségeihez képest sem. Ez a pél-
da konfiguracié még 64MB RAM
esetén mikaodik, ekkor 8 bit széles
adatokat kell tarolnunk, de 65MB (v.
tobb) esetén mar kevés lenne a tag
RAM.

Ezzel még nem végeztiink, mert van
még kétféle cache Gzemmdd: az
egyik a write-through (WT) és a
write-back (WB). A WT esetén az
irast nem cache-eli a re

gyis egy iras egysz
memoriaba és a ¢

“elavult” is lehet. Ez ufébbl nyilvan

lényegesen gyorsabb, de kell egy bit
(dirty bit) minden sorhoz, amely meg-
mondja, hogy vissza kell-e egyszer
majd irni. Emiatt az el6bbi példaban
kell egy harmadik IC is. Ennek mé-
rete mindig a cache adattaroldjanak
a méretébdl kovetkezik: Mivel 16
byte-onként kell egy bit, ezért a dirty
tag mérete'8*16=128-ad része (byte-
ban mérve) a tarolé méretének. Bi-
zonyos gyengébb alaplapoknal ez az
IC hianyzik, de nem érdemes egy
(max.) 8KB-s IC-n spérolni! (mind-
jart latjuk is, hogy miért)

Pihenésképpen most tekintsik at az
egész mindenséget mikodés kdz-
ben! (az elGbbi peldat hasznalva)

Egy alaplapi memoriaciklus akkor
kezdé6dik, amikor a CPU kikop egy
memoriacimet (az A0-A24 vonalak-
ra). Ez megeimez egy byte-ota cim-
és az adattaroléban is. A cimtarolot
az A3-A17 vonalak, az adattarol6t
pedig az A0-A17 vonalak cimzik.
Ennek alapjan elékerll az adattaro-
l6bal egy ertek, ha ez egyezik a kert
cimmel (azaz annak A18-A24 része-
ivel) akkor sikeriilt egy cache talala-
tot elérni. Ha ez olvasas, akkor a
CPU az adattarold részb6l olvas ami
igen gyorsan elékerdl, mert egy id6-
ben kezdte kiolvasni a megfeleld
adatot a cimtaroloval. Ha ez iras, és
WB rendszer(i cache-tink van, akkor
a cache vezérl6 bebillenti az adott
sor “dirty” bitjét, és a CPU beir az
adattaroloba. WT esetén eltarolja a
vezérlé a cache-ban az adatot, és
egy DRAM irasi ciklust indit el. A
CPU mehet tovabb.

Ha nem volt taldlat (cache miss),
akkor sajna! mar nem nyertiink. Ha
a megcimzett sor még “dirty” is, ak-
kor dupla sajnal! nem nyertiink, mert
lehet visszairni az egész sort, mie-
I6tt barmi mashoz kezdhetnénk.
Mind a 16 byte-t vissza kell irni (dirty
buffer flash). Ha olvasasi m(velet-
nél jott be ez a sajnalatos esemény,
akkor lehet beolvasni 16 byte-t (sor-
feltdltés). A CPU addig var, amig az
Galtala kért byte fel nem tiinik e 16
kozott. A legtobb cache az irasnal
fellépd cache miss-tteljesen ignoral-
ja.
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Remélem ez a kis mese mindenki
okulasara szolgalt, és akkor térjiink
vissza még egy pillanatra a BIOS
beallitdsokhoz:

VIDEO BIOS AREA CACHEABLE:
Ezt is ki kell probalni. Altalaban
m(ikodik, s a videGalrendszer
gyorsulhat is tdle, de a cache-
nek is megvan a maga mérete.
Az “accelerated” kartyaknal pe-
dig célszer( lehet kikapesolni a
vide6 RAM cache-elését, hogy
a CPU lathassa, mit mivelt a
videochip a video RAM-ban.

PAGE MODE: A DRAM elérésekor
egy RAS utan tobb CAS jel is
kovalkezh _\egy ldeig (10Ssec)
ilyen izen 1. Ma minden
SIMM

erre. Egy p

két egyforma bank
akkor az egymas utan k

z6 byte-okat szét lehet osztani

a két bank kozott. Igy a kovet-
kezd byte elérésére mar az el6-
z6 bank DRAM *“holtidejében”
sor keriilhet. Ha 4 egyforma
bank-tink van, akkor ez még to-
vabb gyorsﬂhans Mivel Pentium-
on mar 2 egyforma 32/36 bites
SIMM modul alkot egy bank-et,
nem tul valészindi, hogy 4 bank-
nyi RAM-unk iagyen. (486-on
még lehet) A Page Mode és az
Interleave méd keresztezhetd.
S ha méar ezeknél a SIMM tipusok-
nal és a bank-eknél tartunk: letezik
un. single-sided és double-sided
modul. Ezek nem a fizikai paramé-
tereket jelentik, tehat akar egy single-
sided tipustnak is lehet mindkét ol-
dalan IC. A single-sided modulnak 2
RAS bemenete van, a double-sided-
nek viszont 4. De mivel csak egy
“adag” adatvonal van, ezért nem le-
het a két “félt” egyszerre elémi. Leg-
inkabb ugy lehet ezt a fajta modult
elképzelni, mintha két single-sided
lenne parhuzamosan kotve. Altala-
ban az 1,4,16MB-s modulok single-
sided, a 2,8,32MB-sek pedig double-
sided tipustiak. A 486-osokon egy
bank az 32 bit, igy egy double-sided
modult mint két bank-et lehet tekin-
teni. Ezért sok alaplap 4 single-sided
vagy csak 2 double-sided modult ta-
mogat. (A jobbak azért tamogatnak
4-et a double-bdl is) A Pentiumokon
viszont 64 bit egy bank, igy az emli-
tett parhuzamossag miatt ezeket a
modulokat is parosaval vagyunk
kénytelen felhasznalni. Igy a legtobb
Pentium alaplap ugyanannyi double-
sided, mint single-sided modult ta-
mogat, ezert gyakran nem is kiilon-
boztetik meg oket a lefrasokban.
Itt az oszlop vége, tovabbmaszni
nem érdemes!

ChX

Multimédia tartozékok beépitése
Sound Blaster komp. hangkartya hangszoroval: 5.996,- Ft
386DX40 color konfiguracio: 86.100,-
486DX2-66 color konfiguracio: 99.600,-
486DX4-100 color konfiguracio: 109.900,-
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A kiadvanyszerkesztést hosszu
ideig — nevének megfeleléen elsd-
sorban Ujsagok szerkesztésére
hasznaltak. Mi is a kilénbség egy
kiadvanyszerkesztd és egy szdveg-
szerkeszt6é kozo6tt? Régebben ez
egyértelm(ibb volt. De ma is érvé-
nyes, hogy a szdvegszerkeszt6 el-
s6sorban nagyobb mennyiségi szo-
veg bevitelére szolgal, ezek kijelzé-
sét és nyomtatasat kis mertékben
valtoztathatjuk. A kiadvanyszerkesz-
t6 pedig elsGsorban ezen szdvegek
kénny( oldaltordelését, specialis
effektekkel kidiszitését, és kombina-
lasat oldja meg grafikakkal, tablaza-
tokkal. Egy-egy hosszabb dokumen-
tum képekkel kidiszitése barmilyen
szdvegszerkesztbvel szinte kivite-
lezhetetlen feladat. Raadasul — s
talan ez az igazi hatarvonal — egy
kiadvanyszerkesztében egy képet
korll lehet folyatni szoveggel.

A Serif cég PagePlus rendszeré-
nek tulajdonitjak az olcsé, de nagy
tudasl rendszerek dompingjének
kezdetét, mert a program $99 aron
(ez kb. hetede a Pagemaker aranak)
jelent meg. Tudésa viszont — az
egyéb alacsony ar(i rendszerekével
ellentétben — megkdzelitette a na-
gyokét. A Microsoft, mint annyi mas
cég, a SOHO (Kicsi/Otthoni iroda)
piacra is fejleszt, ahova ezek a rend-
szerek valok. Az 6 termékik a
Publisher, aminek most a Windows
95 alatti verzi6ja vetiink egy pillan-
tast. A program kivaldéan negfelel
brossurak, meghivok, néviegyek és
szamlak elkészitésére és nyomtata-
sara. Ezeken kivil kellemes Gjdon-

- sagként mindenféle papirhajtogatés
jatékot is tervezhetiink vele, mint a
papirrepiilé vagy az origami. Egé-
szen bonyolult dokumentumok elké-
szitését konnyitik meg a Microsoft
programokban megszokott Varazs-

- Aprogram képességei — bar ter-
mészetesen a Pagemaker-nek és a
Quark Xpress-nek nyomaba sem ér
— igen figyelemre méltoak. Képes
szoveget forgatni, inicalékat (megna-

Be [t fae pumt Ayange Fomm| Tade Tooks e

gyobbitott kezddbetit) és grafikus
kereketeket forgatni. A szoveg elhe-
lyezésére a kiadvanyszerkeszt6k-
ben megszokott frame definialas is
rendelkezésre all. Tablazatokbol ko-
zepesen bonyolultakat hajlandé
odsszerakni. Mindezen lehetGségeket
igen segitékész dialégusdobozok és
jol kidolgozott mintakbdl allé galéria
segiti.

A Publisher 95 emlitett Page
Wizard-ja igen hasznos segitség
néhany oldalas, &m igencsak design
igényes dokumentumok elkészitésé-
re. Hosszabb dokumentumokat mar
érdemesebb kézzel késziteni, bar
néhany furcsasagot talalhatunk a
nagyobb doksik kezelésénél. Termé-
szetesen OLE tAmogatéas van, ami-
vel példaul attehetiink egy szbveg-
reszletet a Word-be, majd szerkesz-
tés utan visszatehetjilk a Publisher-
be.

A profiknak sem kell szégyenkez-
nitk, ha a Publisher-rel dolgoznak.
Még a clip-art gyljteménye is igen
profi, meglepden stilusos. A tipikus
tipografia hibak ellen is tartalmaz
némi védelmet, ami igen hasznos az
amatérbdl profivava valas folyama-
taban. A layout ellen6rzé — a féme-
niibél érhetd el — figyelmeztet ha
egy objektum takarja a masikat, vagy
ha a szdveg kicsuszott a dobozabdl
stb.

A nyitképernydn taldlhatjuk a va-
razslék altal létrehozhatd doku-
velet, 6sszefoglalét, cimkéket a CD
tokoktol a lekvarosiivegekig barmi-
re. Sajnos a CD tokoknal van egy
kis probléma, mert a Publisher altal
készitett “inzert” nem megfelel6 mé-
retli. Ez igazan sajndlatos, hiszen
csak egy aprd hiba, de sajnos so-
kaknak fog felt(inni, amikor kedvenc
CD-juknek u0j boritdt terveznek.
Ugyanitt talalhatjuk a hajtogatasra
szant Ures lapot is.

Egy dokumentum létrehozasa te-
hat agy néz ki, hogy kivalasztjuk a
majdani dokumentum tipusat, majd
valasztunk a klasszikus, “jazz”, és
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modern stilusok kozétt. A Publisher
bekér néhany adatot a fejlécekbe
vagy becses személy(ink adatai utan
érdeklédik. Ezutan elkészil a doku-
mentum, mintaszdveggel és grafika-
val. Egyszer(i rakattintunk a széveg-
re, és maris atirhatjuk a sajatunkra.
A grafika lecserélése mar “bonyo-
lult”, mert nem bal- hanem jobb
gombbal kell kattintani, hogy a
Replace meniibe juthassunk. Itt je-
lenik meg a fentebb emlitett szép,
16MB-s clip-art gytjtemény. A szd-
veget ezutan dobozba (frame) kény-
szerithetjik, vagy egy grafika sza-
balytalan kérvonala koré folyathatjuk.
Vagy, mivel a Publisher 895 Twain-
kompliens, kdzvetlenil scannelhe-
tiink be egy képet.

A szdvegdobozokat ezutan a
toolbar segitségével elforgathatjuk.
Sajnos itt is hibak jelentkeznek bi-
zonyos képernyddriverekkel. Ha sa-
jat szbvegdoboz készitésére vete-
mediink a helyett, hogy egy varazs-
I6val készitettnénk egyet, akkor a
Publisher 95 (néha) szép sotétkék
hatteret general az elforgatott szo-
vegdoboznak. Igy sajnos nem latszik
az a sok okossag, amit belefirkaltunk
aboxba. De szerencsére nyomtatas-
kor el6keriil, mert a kék hattér nem
nyomtatddik.

A menik szépen angolul beszél-
nek: “Fancy first letter” “drop caps”
helyett, “spacing between charac-
ters” “letterspace” helyett. Ez ugyan
magyaroknak kevésbé jelentds
elény, de még nekiink is jobban ért-
het6 egy norméal — szétarozhatd —
angol szavakbdl Gsszeallitott mend.
Es persze ha esetleg — bar nem tdl
nagy ra a remeény — elkésziil ennek
is magyar verzioja, akkor az még
jobban hasznalhaté lesz.

A Publisher 95-ben megtalalhato
az a roppant fontos elem, amit a ko-
molyabb programok mesteroldalnak,
a Publisher 95 pedig Hattérnek ne-
vez. A mesteroldalra keriilnek a min-
den oldalra érvényes kiosztasok: fu-
tofejléc (esetleg grafikaval), hasab-
tordelés allithatd hasabszélességek-
kel. A mesteroldal kikapcsolhaté az
egyes oldalakon.

Egy ilyen szintli programban fel-
tétleniil szlikség van szinkezelésre.
Iltt timaszkodik a Publisher 95 a Win-
dows 95-re, mert annak vannak
rendszerszint(i szinkontroll lehetésé-
gei. Igy példaul a Publisher 95 figyel-
meztethet, ha a nyomtatdnk nem tud
mit kezdeni valamelyik szinnel. 12
elére elkészitett palettat kapunk, és
egy szirkeskalat. Mindezek RGB
értékét és nevét is megtekinthetjik
a popup tooltip-ben.

Mint a legtobb Microsoft termék, ez
is részben olyan modulokbdl all,
amelyek mar készen vannak. Ezek
koziil néhany persze fejletebb, né-
hany kezdetlegesebb. Természete-
sen a szovegszerkeszté a Word egy
csokkentett verzidja. Képes bekez-
dések formazasara, bullet-ek elhe-
lyezésére és automatikus szamo-

I X L

Text Frame

What do you want to do?
B Add or replace text

B Change the size and look of text
and its frame

{bold, colored, fonts, sIZ€)

D Make a text frame transparent or
opaqgue

B Change the alignment and
spacing

S

b4 Flow text into another column or
paqge

zasra és a dupla kotdjel automatikus
em dash-ra cserélésére. Sajnos nem
képes a szokdz-kotdjel-szokoz so-
rozatbol a két6jelet en dash-ra cse-
rélni automatikusan, pedig a Word
igen. Marpedig ez a lehetGség
nagyonis illik egy kiadvanyszerkesz-
tébe (és nem nagyon egy szdveg-
szerkeszt6be, de mas lapra tartozik).

A rajzolashoz a Microsoft Draw
OLE server-t hasznalhatjuk. Ez
nagyjabol egyszer( vonalas rajzok
készitésére hasznalhatd. (E célra
szemléljilk meg a Paint Shop Pro
3.11-et, ami shareware, és igencsak
nagytudasu rajzoldprogram) Egy
kil6n tréfa, hogy azon a verzion, amit
én lattam (Microsoft Publisher CD
Deluxe for Windows 95) a Help
gombra kattintva a Draw kdzli, hogy
az nincs.

A WordArt modul finoman szélva
is update-re szorul. Ezzel lehetne
mindenféle szovegcsicsazast eléad-
ni, de hianyoznak a tooltip-ek, és a
szinek sem stimmelnek dssze a
program tobbi részével.

Némely hibakat emlegessiink igy
a vége felé. Csak egy dokumentu-
mot szerkeszthetiink egyszerre. A
Corel Draw mostanra vetkézte le, a
Publisher 95 még nem. Az id6zitett
mentés elégge agyament, mert ahe-
lyett, hogy mentene, kiirja, hogy ide-
je lenne menteni! Azt viszont nem
kozli, hogyha mentettél, akkor nincs
undo a mentés eldtti allapotba. Cse-
les. A helprendszer is elég érdekes,
a Works-ére emiékeztetd, és ugyan-
olyan tolakodé. Amig nem kapcsol-
juk ki, egy elég hosszl lista foglalja
el a Publisher 95 ablakanak jobb ol-
dali negyedét, majd ténylegesen se-
gitséget kérve, a témakdrok listaja
egy masik negyedet felzabal. Ami-
kor valami kiilénlegesebbet csina-
lunk, akkor egy pop-up box pop-up
(ugrik el5) és eldadja, hogy mégis mit
kéne legkdzelebb csinalnunk. Ezt
szerencsére le lehet 16ni — szokas
szerint az Options menii legbelsejé-
ben. A filemenedzser funkcidk is elég
furcsak, nem igazan alkalmazkod-
nak az egész rendszerben elterjed-
tekhez.

Osszefoglalva: A Microsoft
Publisher korabbi verziéi mar meg-
alapoztéak a program jo hirét és ez
az Uj verzid ezt csak tovabb drokiti.
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‘&cztﬁkﬁmyezetet
c 4.0 még mas Ujdon-
zolgal a Standard ésa
onal kiadashoz és ehhez
' az Enterprise
csoportmunka kliens/
fe!’épﬂ%sﬁ projektjeihez nytit
séget. Ez egy fontos és nagy

-Mierosoft szémltégépek és fel-
é.ldk milliét mozditja ra a 32
{ ramok futtatasara, igy per-

Visual Basic 4-el is fejleszthe-
tlink 16 és 32 bites programokat.
‘Nemcsak a Windows 95/NT-vel le-
het teljesen kompatibilisnek lenni,
anem az alkalmazasokkal is, mert

~ az Excel-ben bemutatott Visual

‘Basic for Applications is része a cso-

Mar az 1.0 6ta a Visual Basic jol
prosperdlt a VBX-ekbdl. Ezek un
third-party (nem a fejleszt6 és nem
a Microsoft) altal készitett custom
control-ok. A 4.0 egy fejlesztési utat
mutat a 16 bites VBX-ekrdl a 16/32
bites OLE Control-ok (OCX) felé. A
konverzié automatikus: ha egy alkal-
mazas VBX-eket hasznalt, és ezek
OCX verzidja fent van a gépen, ak-
kor megkérdezi, hogy szeretnénk-e
attérni, majd végrehajtja a cserét.
Még mindig hasznalhatunk 16 bites
VBX-eket, de csak a Professional és
az Enterprise kiadasokban. A Stan-
dard Edition ugyanis csakis 32 bites
verzidban létezik. Mind a harom ki-
adashoz jar 10 Windows 95 control.

Mint az elédjei is a Visual Basic
4.0-val mas alkalmazéasokat fel-
tgyelhetiink az OLE Automation-6n
keresztill. Az OLE Container Display
viszont fel van teljesen Ujitva, és
mutatja a tarolt OLE dokumentumo-
kat, beleértve az audié informaciot
és videoklippeket. A kereskedelmi
alkalmazasok, mint példaul az Ex-
cel, Word, Visio mutathatnak Toolbox
ikonokat a tarolt OLE objektumoknak
megfeleléen.

A Visual Basic 4.0 editora az OLE
automatizalassa val6 nagyobb integ-
ralas jegyében fejlédott. Az uj Object
Browser-rel kdnnyedén attekinthetjik
az OLE engedélyezett alkalmazasok
objektumkdnyvtarait. Amikor egy
OLE szervert installalunk a rendszer-
be, akkor az 6 objektumkdnyvtarat
is kivalaszthatjuk egy listabdl. Ezu-
tan kivalaszthatjuk a Classes/

aztan a megfelelé metddusokat és

- egyeb fliggelékeket szépen megmu-

tatja. Ezzel a Browser-t hasznalhat-
juk a projektiink gyors attekintésé-
re. Nem kevésbé fontos az sem,
hogy tin syntax template-eket illeszt-
hetlink a kodba (Ezek félig megirt

A Jet adatbazis engine uj, termé-
szetesen 32 bites verziojat
Udvézelhetjiik a programban, ez ko-
z0s a Microsoft Access-sel. Olyan
lehetdsegeket ad ez, mint a referen-
cias integritasvédelem, a kaszkado-
sitott felfrissitések, a felhasznaléi
biztonsag programozhaté ellendrzé-
se, tobbszorozott munkateriletek
tobb egyideji kapcsolat szamara, és
végul a Rushmore technolégia a
gyorsabb lekérdezések érdekében.
Innen mar vildgos, hogy (részben)
ezért atechnologiaért vasarolta meg
a Microsoft a Foxpro-t, hiszen az
hasznalta ezt a technikat eldszor.
Ennek a Jet engine-nek a 3.0-s ver-
zioja jelzi a Microsoft elsé lépését az
adatbazis replikalas felé. A fejlesz-
t6k az adatbazisokat megismételhe-
t6 form-okka konvertalhatjak és en-
nek megfeleléen lehetnek szinkroni-
zalva. Ha rendelkeziink Microsoft
Access for Windows 95-tel, akkor
akkor lehet szinkronizalni (merge-
olni) az egyik példanyt masikkal a
Windows 95 Briefcase-n kereszt(l.

A Visual Basic 4.0 természetesen
a legmesszendbben tamaszkodik a
Windows 95-re. Pédaul a Windows
95 kiterjesztett Resource-ja kell ah-
hoz, hogy tébb példanyt tudjunk be-
tdlteni a programbal, ami feltétlendl
szlikséges tavoli OLE szerverek lo-
kélis fejlesztéséhez. Drag-and-drop
és a jobb egérgombra gyorsmenit
lehetdségek is a Windows 95-éi, és
igen hamar kellemes ismerdsiinké
valnak form fejlesztés kdzben.

A Microsoft most nagyjabdl a ké-
zepén tart annak, hogy a Visual
Basic for Applications nyelvet leg-
alabb a sajat alkalmazasaiban elter-
jessze. Az Office 95 tagjaibdl az
Excel-ben és a Project-ben megta-
laljuk ezt a nyelvet, az Access-re is
mar majdnem készen van, a Word
és a Powerpoint varat még magéra.
Mivel a Visual Basic for Applications
lehet6vé tesz a feltételesen lefordu-
16 kédblokkokat, ezért kdnnyen lehet
egyszerre 16- és 32 bites verzidban
fejleszteni. Olyan lehetdség is van-
nak, mint az 4j Complie On Demand
s a Background Complie. Ezek se-
gitségével olyan, mas IDE-b6l mar
ismert dolgokat tudunk megvalésita-
ni, mint egy project futtatas el6tti
szlkség szerinti teljes leforditasa,
vagy ateljesen Uj hattérben forditas
lehetdsége. Automatikus verzio-
szam novelést is kérhetlink, és vég-

re hozzaférhetlink a Windows EXE
fejlécekhez is. lit tarolhatunk copy-
right informacidkat, megjegyzéseket.

A Professional kiadas is hatalma-
sat lépett el6re azzal, hogy mi hoz-
hatjuk létre a sajat OLE automata
szerverlinket. Két tipusa van:
processzben futd és azon kivili. A
processzben futd szerver DLL-ként
valositodik meg és egy cimtérben fut
a programmal. A processzen kivili
szerver a sajat cimterében fut (leg-
alabbis NT alatt, mert Windows 95
alatt ilyen nincs) és az OLE proxy/
stub mechanizumast hasznalja pa-
raméteratadasra mindkét irdnyban.
Az Enterpise Edition ehhez még azt
is hozzateszi, hogy ezeket a
processzen kivlli madarakat tavoli
geéprdl roptessiik. A hasznalé prog-
ram ebbdl mit sem lat, hiszen azt az
OLE stub-t hivja. A gyakran valtozé
kédunkat érdemes ilyen halézati
OLE automata szerverbe tenni, a kli-
ensek helyett, mert igy kénnyebb
karbantartani. A processzorigényes
programokat is érdemes igy futtatni,
mert remélhetéen a szerver sokkal
“fickdsabb”, mint a kliensek.

Maga a Visual Basic 4.0 is egy
OLE szerver, ami az integrélt fejlesz-
tékornyezetet (IDE) kinalja fel OLE
kompatibilis alkalmazasoknak, bele-
értve a magunk altal megszulhetd
OLE szervereket. Ez a megoldas
egyszerl lehetdséget biztosit egy

alBasic 4.0

. Module dobozban az osztalyat. Ez

csomo hasznos kiegészitd Iétreho-
zasara: Varazslok, template kdnyv-
tarak, (irlap generatorok, CASE, cso-
portos fejlesztérendszerek.

A Visual Basic 4.0 a “hazi” alkal-
mazasok horizontjat még messzebb-
re tolja ki, mint el6dei. Az OLE Auto-
matizalas széleskorli megvalositasa
az egész programozasi rendszerben
igen hasznosnak bizonyulhat. A Mic-
rosoft Access-el voltak korabban
szinkronizalasi problémak, melyek
kompatibilitasi rétegek és egyéb z(ir-
6s dolgok beiktatasat igényelte.
Ezeknek végre vége.

SAjnos az OCX-ekben nem lehet
OLE automatizalast csinalni, ez a
Visual C++ 4.0-ra vagy hasonlé szin-
tli tarsaira marad. A Visual Basic 4.0
tovabbra sem general nativ médu
kédot, egy interpreter segitsége a
tovabbiakban is sziikséges lesz. Vi-
szont igy kisebb egy-egy program,
mert a szlkséges futtatokod nincs
benne minden egyes alkalmazas-
ban.

Elrettentésként tekintsétek meg a
Foxpro DOS alatti verziéinak fordi-
tott programjait: egy mega alatt nem-
igen létezik onallo EXE. Sajnos a
Remote Automation nem igazan fe-
lel meg a céljanak, igazan komoly
halézatos alkalmazasfejlesztésre
alkalmatlan. Ehelyett egy (j gyors
fejleszt6eszkdz (RAD) a kliens/
szerver alkalmazasokhoz.
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Szamitogépkezelés,

DOS, Windows

Word for Windows 6.0

Excel 5.0

Access

PowerPoint

Novell Netware 4.1 alapok

Novell Netware 4.1

adminisztrator

Vilaghalozatok

(Internet, Compuserve)

Jelentkezési hataridd:

Varjuk jelentkezésedet
szémitéstechnikai tanfolyamainkra!

v’

jan. 8-12., febr. 5-9., marc. 4-8

jan. 8-12., febr. 12-16., marc. 18-22.
jan. 22-26., marc. 4-8.

jan. 22-26., febr. 26-marc. 1.

febr. 19-20.

jan. 2-5., jan. 29- febr. 1., marc. 11-14.
jan. 15-19., marc. 18-22.

jan. 15-19., febr. 9., marc. 8.

a tanfolyamok kezdete el6tt 1 héttel.
Vallalatok, cégek részére
kiilén is inditiunk tanfolyamokat!

dec. 11-13.

Cim: MUszertechnika OKTATAS Kit., Budapest, X. Szallas u.21.
Tel./FAX: 260-8714, Tel: 260-4348, levélcim: 1475 Bp.Pf.. 167.




Nem tudom, emléxik-e még valaki
'89-91 kornyékére. Fénykorat élte a
64-es, egyre-masra irtak a cégek a
jobbnal jobb jatékokat. Na, akkoriban
jelent meg egy teliesen jelentékielen,
emlitésre is alig érdemes, azota mar
rég a feledés homalyaba meriilt
game: Laser Squad volt a neve a
szerencsétlennek (szerintem maig
TOP10-es a valaha amitégépen
megjelent dsszes straégia kozoit).
Akkoriban nem is keltett kiilondseb-
ben nagy felt(inést (jo, azért egy-két
Golden Joystick-ot, meg “Az év stra-
tégiai jatéka’-t elvitt), hiszen akkori-
ban szinte hetente jelentek meg
Commodore gépekre a hasonldan
cool, eredeti stuffok, amikrél ma mar
nem is mint jatékokrol, hanem mint
stilusiranyzatokrol beszéllink. Hogy
miért ez a nosztalgiazas? Hat itt van
eléttem ez a Breach 3, ami egy az
egyben a Laser Squad klonja,
mindameliet nagyszerii példaja a
PC-s jatékpiac mai helyzetének. CD-
s, digizett, renderelt, interaktiv. (OK,
ezek mar nem konkrétan a Breach-
et méltatjak, hanem a 95-0s nagy
atlag jatékot) Sokmillié dolléaros szu-
perprodukciok jonnek-mennek nap
mint nap, iszony( hardverigényekkel,

Cif (az arcnelkiili ragyogas)
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Pirx piléta strikes back!

de maga a JATEK valahogy egyre
inkabb eltlinik a nagy csillogasban.
Mindenki tegye a szivére a kezét, s
szamolja dssze, mondjuk az utébbi
harom hénapban hany (pardon:
mennyi? A ‘hany’ az egy reserved
word) igazan eredeti jatékkal talal-
kozott a PC-n. Megmondom &szin-
tén, én eggyel (hogy melyik volt az,
azt inkabb nem &rulom el, mert fel-

tett szandékom — persze, ha
CoVboy is gy gondolja — hogy Ti-
teket is terrorizaljalak vele itt a CoV-
ban valamikor...), de meglep&dnék,
ha valaki itt haromnal nagyobb sza-
mot emlitene... En nem tudom miért
van ez, talan a (nem szamitogépes,
hanem globalis) jatékpiacon duld vi-
har az oka. Ha valaki nem tudna:
most a kartyajatékok mennek iszo-
nyd mértékben (mondjuk méasfél mil-
liard eladott Magic kartya utan csak
a hiilye nem latja meg a Nagy Busi-
nesst a kartyas jatékokban...), a tob-
bi piac ennek megfeleléen kissé pan-
gasnak indult. Na de elég a siras-
bol, lassuk talan a Breach-et, mie-
|6tt valami szocioldgiai tanulmannya
fajulna a cikk. A kerettorténettel in-
kabb nem farasztanék senkit, rovi-
den az a lényeg, hogy a szép, erds,
igazsagos, becsiiletes, mindamellett
igen férfias és vonzé Federated
Worlds kommanddsok kiizdenek a
gaz (hoppa, most veszem csak ész-
re, micsoda hatso szandék vana 'z’
és 'y’ billentyik felcserélésében...),
cslinya, aljas, izzadtsagszagu, apo-
latlan és rdadasul beszédhibas
United Democratic Planets-kom-
mandadsok ellen.

A game 138 mega ( a jo dreg LS
talan ugyanennyi K lehetett...), de
ennek nagy része a képek, meg az
objektumok. A zene meg az effektek
siralmasok, a grafika a 138 mega el-
lenére kissé szegényes. A vinyon 9
mega helyet foglal, kiilénleges igé-
nyei a géppel szemben nincsenek.
Az animaciok sima fli-k, abbdl is a
gyengébb fajtak. A csapat vezetése
elsg latasra rettenet, de valéjaban
elég egyszer(, ha megszoktuk, jol
lehet vele boldogulni.

Ha az igen érdekes, bar ... (itt egy
roppant vulgaris kifejezés allt) unal-
mas intrét elnyomtuk, megjelenik a
jaték fémentije. Ha el6szor jatszunk
vele, akkor valasszuk a “Create
Squad Leader” gombot — ha meg
nem, akkor mar Ugyis ismerjik a
dérgést. It csinalhatunk magunknak
egy jo kis fénokot a csapatba. Erde-
mes tokolni vele egy darabig, hogy
életképes vezérbikank
(hogynemondjam C.E.O.-nk) legyen,
mert ha egy kildetés soran ¢ elpat-
kol, I6ttek az egésznek. A Campaign
Assignments-sel indithatunk egy
kiildetést. Szerintem ha még nem
lattunk Laser Squad-ot, mindenkép-
pen érdemes végigcsinalni a tutorial-
t (valasszuk a betdltéskor a
TUTORIAL.B3C file-t), batrabbak
indithatnak keményebbet is. Kezdjlik
el a jatékot a Make button-nal. A kiil-
detés rovid leirasa utan ésszeallit-
hatjuk, majd felszerelhetjlik a csapa-
tot. A felszerelésnél a Squad Leadert
tapoljuk fel pajzsokkal, medkitekkel,
granatokkal, puskaval, a tobbieket
tapos fegyverekkel (rakétavetd, ne-
hézlézer, BFG...). Ha elinditjuk a ja-
tékot, rogtdn egy érdekes kép tarul
a szemiink elé. A f6képernydt még
csak-csak felismerjik, de a bal ol-
dalon teljes a kdosz. Ember legyen
atalpan, aki e leiras nélkiil eligazo-
dik. Na nézzik:

Legfeliil a katonak allapotat latjuk.
Itt a sorszamokra kattintva kivalaszt-
hatjuk ket (a sarga van kivalaszt-
va). A piros csik a katona sérillése-
it, alila a faradtsagat mutatja. Az elsé
akkor csokken, ha sokat szerencsét-
lenkedtink (az ellenfél meg nem), a
lila a tul sok maszkalastal.

Alatta az ALL-gombbal kivalaszt-
hatjuk az 6sszes katonat, NONE-nal
kikapcsolhatjuk a kivalasztasokat, A
B C D gombokra pedig eltarolhatunk
kivalasztott csoportokat (ASSIGN),
eés itt hozhatjuk vissza a kivalasztast.

Ezalatt talaljuk az orat. Az egész
jatékban az a legpofasabb, hogy
minden realtime-ban megy (a gép is
mocorog, amig mi szerencsétlenke-
diink), de az drara kattintva megall
az idd. llyenkor adhatunk parancso-
kat, de ezeket csak az id6 vissza-
kapcsolasa utan hajtjak végre.

A TRACKING-gel a sereg koveté-
sét kapcsolhatjuk ki-be.

A SENSOR a jatéktér térképét
adja.

Az OBJ megmutatja, hogy eddig
mit csinaltunk meg, és mi van még
hatra.

A DOCKET a katonainkrdl ad
részletes infomaciokat.

A HALT torli a kivalasztott katonak-
nak eddig kiadott parancsokat.

Az OPERATE spéci dolgok (liftek,
nem 6nm(ikddd ajtok) kezelése.

A SUPPORT a kicsiny hazi tan-
kunkat iranyitja (ha kapunk a kiilde-
téshez).

Az ez alatti raccsal allithatjuk a
katonak mozgasi sebességét, és a
harcot:

WALK - sétalni

JOG - kocogni

RUN - rohanni

HOLD - csak akkor 16, ha
parancsba adjuk

RETURN - csak arra 16,
aki |6t a csapatunk tagjara

WILL - mindenre és min-
denkire, ami csak él és mo-
zog (kivéve a sajat csapa-
tunkat)

Ez alatt lathatjuk az utoljara kiva-
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Nicsak! Hogy keriilt ide a derék Orion (irhajo?!

lasztott katona nevét, alatta ki van
irva az utolso parancs.

Ez alatt vannak a targyak kezelé-
séhez sziikséges gombok (felvenni,
eldobni, atadni).

Targyakat (igy kezdhetiink el hasz-
nalni, hogy kijeldljik dket a lenti lis-
taban. A rakétavetd helyett a rakétat
kell kijeldIni.

Legalul a LEVEL gombbal valtha-
tunk a szintek kdzott (célszerli csak
tdbbszint( palyan hasznalni)

Az OPTIONS-ban: SAVE, QUIT,
CONTINUE, SCROLL SPEED

VISIBILITY: meddig latnak a
fidk.

Limited - csak amig a
szem ellat

Unlimited - hatar a csilla-
gos ég (a cstnya bacsikat
mar a pdlya tilsé végérdl
ronggya I6jjuk.)

ROUTE DEPTH: It allit-
hatjuk, hogy milyen bonyo-
lult dtvonalakat sziiljon a
gép. :

NNNaaa. (harom nagy N, harom
kis a!) Jeldljink ki mindenkit, allitsuk
be a JOG/RETURN modot, aztan
inditsuk el az érat. A nyil alaku kur-
zorral maszkalhatunk, a célkereszt-
tel I6volddzhetiink (akar sajat ember-
re is, ami tok j6 poén), a kézzel infor-
malédhatunk a tereptargyakrol.

A kiildetések végigjatszasakor egy
csomé feladatunk lehet:

- Megdlni a cstnyak kozil mi-
nél tobbet. (A minél pontos érté-
két az OBJ gomb lenyomasakor
latjuk)

- Megsemmisiteni a kommuni-

katort. A kommunikatort a kéz
ikonnal tudjuk azonositani. Gy(ir-
jink bele egy rakétat, vagy egy
granatot.

- Kiszabaditani a foglyokat. Ha
megtalaltuk ket, hasznaljuk az
Emergency Transportert.

- Meglépni a teriletrdl: Alias
Operation “Fut a nytl a mezén"
Lépjlink mindenkivel az Exit
Square névvel ellatott képzbd-
meényre, aztan OPERATE.

- Elfoglalni bizonyos helyeket.
Keressilk meg az Occupation
Squre-eket, és alljun oda egy-
egy katonaval a kildetés végeén.

- Megszerezni valami adato-
kat. Raallunk a Datapack-ra az-
tan GET.

- Megsemmisiteni az adato-
kat. Rakéta vagy granat hasz-
nalata javallott. Az a biztos. Csak
brutalisan. Ha lenne a jatékban
atombomba, biztos azt hasznal-
nank.

- Tonkretennia szamliogepet
Alljunk a Data Terminal elé, va-
lasszuk ki a targyaink kézil a
Crack Unit-ot, aztan OPERATE.
Ez egyébként a legszimpatiku-
sabb kiildetés, egy amitdgép
hazavagasa mindig megmelen-
geti kis sziviinket...

A kildetésekben mindig nagyon
vigyazzunk a Squad Leaderre, mert
ha 6t lepuffantjak, megeszik, kitran-
csirozzak, vagy mas maédon elve-
szitjlk, a killdetés véget ér, de nem
mi nyer{nk.

Szerintem a gépet nagyon kénny(i
megverni, ha a VISIBILITY-t Unlimi-

COMMUNICATION TERMINAL

Ez valami leszallohely akar lenni.

tedre allitjuk, a harcot RETURN-ra,
és az egész csapattal mozgunk las-
san. llyenkor csak a sajat rakétave-
ténktdl van félnivalonk.

Egyik-masik kildetésben ahhoz,
hogy mindenhova elmehessiink
szikségink lesz Grav Belt-re (Tar
Pit/Lava, Deep Water ... — mindig is
kedvenc elfoglaltsagaink kozé tarto-
zott, Ugy beszélni, hogy azt senki
se értse), vagy Oxygen Cylinders-
re (ha éppen nem teccik az ajer —
ez meg fonetikusul volt). Van még
egy halom motyd, ezeket probalja ki
mindenki (ennyi interaktivitas igazan
szorulhatott volna belétek). Oh, igen:
teljes leiras...

Aki mar megunta a gép altal adott
kildetéseket, a fémenibdl a
CAMPAIGN BUILDER-rel csinalhat
magéanak Uj hadjaratokat. Ez egy
elég jol megirt szerkesztd.

Itt egy fa-struktaraval lehet meg-
adni, hogy hogyan j6jienek egymas
utan a killdetések, ha az el6z6t meg-
nyertik, ill. elvesztettik. A fa aljara
harom féle dolgot tehetlink: gybze-
lem, vereség, ugras a fa egy masik
kiildetésére. Ezekhez flizhetlink
szdveget, képet, vagy animaciét.

A MISSION-nel alkothatunk uj kiil-
detést. Beallithatjuk a szintek sza-
mat, a térkép méretét, aztan vadul
szerkeszthetjik a szintet. Ha mar
kellGen kiéltlik perverz épitész haj-
lamainkat, és az ellenfeleket, meg a
feladatokat is elszortuk a palyan, ne
felejtsiik el bedllitani az induld felsze-
relést (EQUIP) és a kezd6 katona-
kat (MARINES).

NNNaaa most valami értékelés-
félét kellene szilnlink. ElGszor is:
Pupit mindenki szeretil Aztan a ja-
Amint az az edd|g|ekbol is klderult
nekiink valahogy nem tudta ez a

Breach a sziviinkbe lopni magat
(még ha 3 akkor se). Magat a jaték-
otletet legalébb jo helyrdl loptak az
Impressions-os filk, de a kivitelezés
nem igazan siker(ilt tokéletesre. Ami
egy kicsit mégis feldobja az egészet,
az a palyaszerkesztés lehetdsége.
Fanatikusoknak, illetve NAGYON
unatkozo egyedeknek ajanlhatoé, na
meg azoknak, akik (egyébként na-
gyon helyesen) nem hisznek annak
a két idétlennek, akik itt hirtelen fel-
indulasbol a sarga foldig legyalaztak
ezt a(z egyébként egész cool) kis
gamét.

H2 - Ohhh Team

° Min.Config.: 386,
'l 4MB RAM, 2xCD-ROM,
1 SB/GUS/stb.
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Tarolja adatait CD-lemezen!

CD-feliras 2.900,

Kt

CROCUS Kft. Tel./FAX: 405-5714

Uj és hasznalt szamitastechnikai
berendezések, alkatrészek
eladasa-vétele. Elfekvo és

leselejtezett készletek nagy
tételben valo megvasarlasa.

COMPUTERBONTO Hasznalt, miikodé computerek!!!

Arjegyzékiink a FAX-bankban: Tel.: 180-8611 Kod 1486% TONE iizemmadban
o
s H.F.H. Kft. 1081 Bp., Légszesz u.d. Fax.: 1-530-437

Nyitvatartis: h-p: 9-18h-ig, szo. 9-13-ig & 06-30-405-175, 06-30-426-491
HARDVER -SZOFTVER

- - x hnmic CD-ROM 8.900,- 14" ﬁvummlﬂnmﬁ‘ ” Hasznalt fzamlllog‘epe!i a'das:-vFIEIE!
Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32. Tel.: 267-9560  Thunder 16 bites hangkirtya 7990, A hasznilt szimitégép értékének

Nyitva: Hétf6-Péntek 10-18h, Szombat 9-13h Mm”"mmmmﬂ v begshmitiee Fasici sl

Gol) 6335



GRAFI  SHS

Kereskedelmi- és szolgdltatd Kft.
Budapest, X., Jaszberényi u.72. Telefon/Telefax: 262-5243. Postacim: 1388 Budapest, Pf.: 96/100.
Nyitvatartas: H-CS.: 8.00-18.00, P.: 8.00-14.00

Karacsonyi ajanlat a Grafix SHS-tol!

U'j dimenziot nyitnak a

CRL

CREATIVE LABS

termékek
a PC-s hangzasvilagban.

- Hullamtéablas hangkartyak nagy valasztéka
- Midi billentytizet (Dinamikus, négy oktavos)
- Vienna hangszerkeszté program a teljes zenekari hangzas szamara

Kedvezd dron kiilon-kiilon és kit-ben is megvasdrolhatok.

Keresse viszonteladoéinknal!
Kérje aktualis arlistidnkat a FaxBank-bol: Tel.: 180-8611 (14904#)

HisIAD A 2ELS6 £10, EGYETLEN,
_ COMPJUTER BOTOT, HOTYHA:

- KOKEMENY HARDWARE-RE VATYSZ
STRAPPPABIRO, SPECI BOTKORMANYOK  (2-6.000 FT)
9600-As FAKSZIKARTYA (KAPASZKOGGY: 4.000 FT)
KE£cceRes PANASONIC CD MEGHALYTO  (HOT: HIJJALD)
14,400 YFC/v3.4 KARTYAMODEM (23.000 FT)
. MS OEM £GEROID RAGCSALO (3.800 FT)
" - PIHE-PUNA SOFTWARE-T AKAROL NAGYON
I MICROSOFT MINDENFELE (ARAINK STA®“AK)

" LYATEKPROGRAMOK (HOT, DE LEGALIS STUFFOK)
HAZAI FELYLESZTESD CEDEK
SATOBBI (RAKTARON VANI)

Kicsi, Kozepes £s XL-es ALAPLAPOK, VGA KARTYAK,
PRrocCESsZOROK. TELEFONOK. FAXOK. NYOMTATOK STB.

351-2338

HOTY NE KEJJEN MESSZIRE ROHANGASINOD A
KELETITO! (MAGYARUL BESZELUNK: 10-I18 ORAIG)

PiLor E{_¢= Comp

1074 BuDAPEST. ALSOERDOSOR U.3.

A FENTI ZARAKON NINCSE NAFA!

Minden, amit a jatékokrol tudni szeretnél
most a CD-X 2.0-an is olvashaté az Other
Side rovatban! Sot karacsonyra ajandéknak...

December 10-én megjelenik az

OTHER
SIDE

onallé CD edition
a kozkedvelt lemezijsag legijabb kiadvanya.

100% GAME CD!

Shareware, Demo, Info! Fantasztikus valo-
gatis a karacsonyi jatékpiac djdonsagaibol!
Ara: 990,- Ft + 80 Ft postakoltség (1070 Ft).

A CD és az ingyenes floppy magazin meg-
rendelhet6 rozsaszin postautalvanyon a
kovetkezd cimen:

Other Side Bt., 1399 Budapest, Pf. 701/113.

Informacio: 2-845-235, 06-60-368-425
A kiado cime: 1078 Budapest, Hernad u. 35.




Vala a Magic Carpet 1, amely egy
igencsak jo jatéknak bizonyult. Hogy
miért? Egyfeleldl a 3D jatékok divat-
hullamat lovagolta meg és fejlesztet-
fe tovabb. '94 januarjaban még nem
volt ilyen jaték, csak késdbb a
Terminal Velocity lett hozza hason-
latos. Masfeldl a rengeteg varazslat
és kiildetés is sokakat vonzott. Az
egész mindségén a garancia a ké-
szit6 Bullfrog neve volt.

Nagy varakozassal tekintettem te-
hat az 0j Magic Carpet 2 elé. (A
Hidden Worlds csak egy kiildetésle-
mez volt) Amikor el6szér a gépem-
be raktam, akkor leallt egy védelmi
hibaval. Na erre gondolkodas nélkil
elkezdtem gépet szerelni: modem,
halozati kartya rep(lt. Erre se ment!
Egy id6 utan — amikor a gépben
maradt 2 kartya koziil egyik se volt
mar noname — hogy nem ilyen baja
van. Radébbentem, hogy a program-
nak koproci kell! Mondjuk ez nem
meglepd, de az, hogy sem a doksi
sem a program nem szdl réla, az
igen. (Az AMD és az IBM is gyartott
486SX2/66 procikat. A readme csak
annyit mond, hogy 486-66) Szeren-
csére emulatorral is békésen elko-
cog. Egyéb hardver kityiiket is ag-
gathatunk a jatékra: tamogat Virtual
10 és VFX sisakokat.

Szépen elindult tehat a jaték. Az
intro egészen kellemes 3D renderelt
film. Megjelenik Vissuluth, egy elég
rusnya szellem, akit kell majd vegez-
nlnk a jaték végén. Ezutan megje-
lenik a fémend, ami mar magaban is
hangulatos. Amikor vég(l eljutunk a
jatékba, akkor régton szembet(inik a
még sokkal szebb grafika. A maso-
dik pillanatban mar azon csodalko-
zunk, hogy mennyit gyorsult a kicsi-
ke. Mig az SVGA mod az egészen
bikadl6é gépek kivételével nem volt
hasznalhaté az MC1-ben, itt egé-
szen élvezhetd sebességlire sike-
rilt. Igencsak ritka az a program,
aminek a masodik része gyorsabb
az elsénél!

A grafika javulasa leginkabb a kér-
nyezetnek kdszonheté. Mar az MC1-
ben élvezhettiik a fakat, amik arnyé-
kot vetettek; az eget felnékkel, a hul-
lamz6 tengert. De itt ez az egész ki-
egész(l a csodalatos esti és hajnali

kdrnyezettel. Ezek a sétét palyak
valami elképesztden hiteles atmosz-
férat kdlcsdondznek a jatéknak. Azon-
kivil a fold ala is elvezet az MC2 vi-
laga. Hat igen — a Descent 6ta min-
denki a fold ala vagyik...

A varazslatrendszer is egészen
meguijult. Egészen RPG jellege lett
a kis aranyosnak bizonyos szem-
pontbdl. Ugyanis a varazslatok szint-
je ndvekedhet ahogy egyre t6bbet
hasznaljuk 6ket! Példaul a Tiizlabda
1 varazslat sokszori hasznalataért
kapott Tlizlabda 2 pont dupla annyit
sebez mint az 1. A legtébb varazslat
3 szintli. Es persze U] varazslatok-
kal is talalkozhatunk, kéztiik néhany
igen-igen aranyossal: llyen a Gravity
Well, ez az ellenfelet belepasziroz-
za a foldbe. Van meég forgészel
(Whirlwind) ami félkapja az ellenfe-
let, és elftjja. Az is rendkivil izgal-
mas, amikor egy jol iranyzott varazs-
lattdl wyvernné (amolyan sarkany-
gyik féle) valtozunk, és szo szerint
tlizzel-vassal irhathatjuk az elénk
kerlil6ket. Es talan a legjobb tréfa a
fals mana: ezt szét lehet dobaini, és
amikor a mas jatékos felszedi, ak-
kor a képébe robban! Kiildnésen tré-
fas dolog ez multiplayer tizemmaod-
ban. Mert persze az is van am, err6l
késbbb. Osszesen van tehat 25
alapvarazs, mindegyik 3 szinttel, ez
Osszesen 75 féle varazslat, ebbdl 50
Uj. A varazslatok valasztasa is telje-
sen Uj: a Control billenty(i lenyoma-
sara el6ugrik egy mend, és barme-
lyik egérgombra ra lehet akasztani
egy varazslatot egy kattintassal. Igy
nem kell megszakitani a bulit csak
azeért, hogy egy varazslatot va-
lasszunk. Egy masik kezelésbeli
“aprésagot” is igen szivesen fogad-
tam: ez a stop gomb. Amikor Ugy érzi
az ember, hogy a szényege minden-
felé replil ahelyett, amerre 6 szeret-
né, akkor jol esik egy Backspace le-
nyomasaval trra lenni a kaoszon.
Mas egyéb, tényleg aprosagok is
akadnak még, amik tovabb kdnnyi-
tik a kezelést.

Emlitettem a tébb jatékos Uzem-
moédot. Ez sajnos csak haldzatos
lehet6ség, modemmel nem lehet jat-
szani.

A kiilénbdzé roppant baratsagos

TN —Ieh— S
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kreaturakkal is meggyllik még a
bajunk! Van itt tdbb mint 20 kilonbd-
20 nyavaja, vagy a fele (j is. Nem
kell félni, a régieket is Ujrarajzoltak...
Szoval talalkozhatunk zombival. Ez
a szokasos éléhalott, de egy igen-
csak szadista csavarral. Lathatatla-
nok mindaddig, amig elég kozel ke-
rilnek, hogy manat lopjanak! Miutan
elszedték értékes manakeészletiin-
ket, kénnyen azon kaphatjuk magun-
kat, hogy nem is tudjuk kinyirni 6ket!
Egy masik kedves a Sentinel (6r-
szem). Ezek meglehetésen nagy
darab kébdl gyurt figurak, és megle-
hetésen lassan mozognak. Am a las-
sU ellenség sem artalmatlan! Amit
ramkopdtt a tavolbdl, azt leginkabb
egy szép nagy csokor tlizlabdanak
néztem. No persze megpusztulni
sem hajlando csak ugy. Emlegethet-
ném meg a hidrat, ami nevéhez hiien
egy id6 utan Gjrandveszti a fejeit.
Szdéval mindenki kdsse fel a felkotni
valét, mert igencsak brutalis dolgok-
kal kell szembenéznie.

Ha mar az RPG jelleget emlitet-
tem, akkor meg kell emlitenem, hogy
a jatékos iranyithat is egy csomé
valéban baratsagos kreaturat. El-
kildhetjik Sket egy adott ellenség
felapritasara, vagy egy adott ter(ilet
Grzésére. Mondanom se kell, hogy
ez is tovabb noveli a jaték élvezetét,
csak néha mar sok a jobadl...

Az egész célja sem csak a Magic
Carpet-bél megszokott isd ahol
éred, amig lesz elég manéad. Mig ez
az eqyik f6 cél tovabbra s, rengeteg
egyéb cél is adddik ezen az egyen
kivll. llyen lehet az, hogy talaljunk
meg valamit — ez néha egészen

nehéz lesz. Mar-mar lehetetlendl
nehéz nehol a jatek! Szerencsére
segitséglnk is akad Kafka szemé-
lyében, aki idérél-idére kiilénbdzd
ekes beszdlasokkal segit. (Ezek a
digi beszédek vannak a CD audio
trackjein) A méasik segitség egy szép
nagy nyil a térképlinkén, ami mutat-
ja a kovetkezd akcio helyét.

{ Min. Config.: 486DX/66,
|8(16)MB Rﬂi( 2xCD-ROM,
mouse, SVGA-kartya, SB

9 o

Gol) 6337
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‘Goadl! Goal! Tor!" - hangzik fel
hétvégente sok ezer torokbol Euro-
pa-szerte a kialtas. A foci 6riasi nép-
szerliségre tett szert az utdbbi
évdizedekben, talan batran kijelent-
hetjik, hogy kicsiny foldrészinkdn
(Eurépaban) jelenleg ez a legnép-
szerlibb sportag. Sajnos a magyar
foci nem mélté régi nagy hiréhez, igy
csak a szamitégéplinkon élhetjik ki
vagyalmainkat. Szerencsére errél
meéltoképpen gondoskodnak a soft-
ware-cégek. A szamitdgépes prog-
ramok kozott eleddig ket képviseld-
vel futhattunk dssze: az egyik fajta
programban a jatékosokat iranyitjuk,
a masikban a csapat edzdi és (eset-
legesen) financidlis iranyitasat biz-
zak rank. A most ismertetésre kerd-
|6 program az utdbbi kategdriaba tar-
tozik.

A Championship Manager 2-ban
egy angol vagy egy skot csapat
manageri funkciéjat lathatjuk el.
Egyenl6re, ugyanis a Gremlin remél-
hetéleg megjelenteti hozza a spa-
nyol, holland, francia és német baj-
noksag csapatait tartalmazé data
diskeket (amennyiben hihetiink a
programban szerepld hirdetésnek).

Kétfajta installaciot valaszthatunk
a winchesteren (10 és 30 Mbyte), a
program inditasahoz 6 Mbyte memo-
ria az alapkovetelmény.

Ha felraktuk a 30 megat, rajéviink,
hogy kell még 22 mega ahhoz, hogy
adraga létrehozza a bajnoksag ada-
tait, a divizidkat stb... Ha megis si-
ker(ilt felrakni, elinditas utan kozli
vellink, hogy a video részletek csak
Pentiumon mikédnek hanggal
egy(tt...csodalatos...

Itt jegyezném meg, hogy akinek
kiirja az elején, hogy a videokartyaja
nem alkalmas a videorészletek lejat-
szésara, ne a go.bat-tal, hanem a
cm2.exe-vel inditsa el a programot.

Az inditas utani mend a kévetke-

zG6képpen néz ki:

English Game: aki angol csapatot
kivan iranyitani, ide clickeljen.

Scottish Game: aki a skot bajnok-
sagbol szeretne kiesni, valassza ezt
amenut.

Restore game: elézéleg kimentett
jatékallas folytatasa.

Delete game: jatékallas térlése

Change directory : Kényvtar meg-
valtoztatasa.

Hall of fame: a legjobb vezetok tar-
haza.

Data disks: az elébbiekben emli-
teft bovitések betdltese.

Quit program: kiépés.

Amennyiben elkezdtik a jatékot, a
fémen tarul elénk. Remélem, hogy
kell6képpen ki tudtok majd igazodni
az itt kdvetkezé6 menupont aradat-
ban, ugyanis a minotaurus labirintu-
sa ehhez képest nyilegyenes sugar-
ut. Nos, a fémen( (az egyes pontok
bolddal vannak szedve):

DONE - tovabblépiink a kdvetke-
z6 jatéknapra.(Nem biztos, hogy
merkdzest is jatszunk!)

COMPETITION INFO - itt kaptak
helyet a kilonféle statisztikak. A
menipont valasztasa utan tovabbi
alpontok jelentkeznek:

INTERNATIONAL COMPETI-
TION: A kiilénbdzé orszagok valo-
gatottjainak eredményeit jeleniti meg,
a kovetkez6keppen:

- World Cup Finals: a VB-n sze-
repl6 csapatok adatai: Next fixtures
( kovetkezé mérkézések), Last
results (a legutdbbi eredmények),
Group tables ( ha csoportokba van-
nak osztva a valogatottak, megjele-
niti a csoportmérkézések allasat),
Seeded teams (a kiemelt csapatok
listaja, 6k nem jatszanak selejtez6t
a bekerulésért), Automatic qualifiers
( aversenynek ofthont add és acim-
vedd csapat automatikusan részt
vesz a klizdelemben, itt megtudhat-

Derék jo Fléri! Nemhidba adtam érted 6 millié fontot (ha
nem tudjak felrigni se, akkor a stadionunkat nemsokara

atkeresytelhetjiik Albertfalva-kitérére...)

Blackburn

Chelsea kick off

First Half From Ewood Park

juk, melyik ez a két csapat), Com-
petition history ( megismerhetjik a
trofea eddigi elhaditoit).

- World Cup Qualifing Series: a vi-
lagbajnoki selejtezn szerepld csa-
patok adatai, minden egyes meni-
pont megegyezik az el6zével.

- Euro Champ Finals: az Eurépa-
bajnoksagon résztvevd csapatok,
szintén az el6zé meniikhdz hason-
latosan szelektalva.

- Euro Champs Qualifiers: az EB
selejtez6n résztvevd csapatok, a
szokasos meniivel.

- International Friendlies: Kilén-
bdz6 orszagok valogatottjai mérk6z-
nek meg egymassal baratsagos
mérkdzésen, itt csak a Next Fixtures
és a Last Results menlpont valaszt-
hatd.

- Player Tables: Top Average
Ratings (a jatekosok dsszteljesitme-
nyét értékeli, atlagol, s igy alakul ki
a jatékos névleges erteke), Top
Goalscorers (gollovélista), Most
Goal Assist (azok a jatékosok kap-
tak itt helyet, melyek a legtdbb gol-
passzot adtak), Most M-O-M Awards
(azok a csapattagok, melyek vonz-
zak a kdzdnseéget, tehat az 6 kedvi-
kért megy ki a jonép), Worst
Discipline (a legdurvabb jatékosok -
a szabalytalansagok rekorderei).

EUROPEAN COMPETITION: Ha
az egyszeri jatékos az eurdpai klub-
csapatok kupamérkdzéseirdl kivan
takekozodni, ebbe a mendibe lep.

- European Cup: A Bajnokok Ligéja
mérkézéseit kisérhetjik figyelem-
mel. Szintén a Next fixtures, Last
results, Group tables, Seeded teams
és Competition history men(ipontok
vannak érvényben.

- Cup Winners Cup: A Kupagy6z-
tesek Europa Kupajanak eredmé-
nyeit tudhatjuk meg, minden meg-
egyezik az el6z6ekkel, kivéve, hogy
nincsenek kiemelt csapatok, ezert
hianyzik a Seeded teams mendipont.

- UEFA cup: Az UEFA kupaért
azok a csapatok indulnak harcba,
melyek a bajnoksag gydztese utani
helyeken leledzenek a szezon ve-
gén, és kupat sem nyertek (ekkor
természetesen a KEK-ben indulna-
nak). Minden ment mint eddig, ki-
véve a Group tables (itt nincsenek
csoportok), és van egy Uj is: UEFA
allocation. Az UEFA (United
European Football Association -
Egyesilt Eurépai Labdartgoé Szévet-
ség) aszerint donti el, hogy egy or-
szagnak hany csapata indulhat a
kupaban, hogy az orszag csapatai
milyen eredményeket értek el az
utébbi idében. Ezt az eredményt
pontozzak, s ilyen alapon sorrendet
allitanak fel az orszagok kozott. A
legjobbak (pl. Olaszorszag) négy
csapatot indidthatnak, a lamaknak

hogyha a Fradi idén nem jutott volna
be a Bajnokok Ligajaba, a kovetke-
z6 idényben mar a magyar bajnok is
itt szerepelne...) A képernyén az
orszagnevek elotti szam jelenti az
indidott csapatok szamat.

- European Super Cup: A szuper-
kupa sorsa a BEK és KEK gy6zte-
sének Osszecsapasa utan ddl el
(meglepd médon a gydztes kapja).

- World Club Cup: Az eurépai és a
dél-amerikai szuperkupa gyoztes
egy mérkdzésen harcol a Fold leg-
jobb klubcsapatanak trofeajaért.

ENGLISH COMPETITION: Az
angol (vagy skot - attol fligg, mit va-
lasztottunk az elején) bajnoksag és
kupakizdelmek eredményeinek
lajstroma.

- FA Carling Premiership: Az an-
gol elsGosztaly, a szokasos meniik-
kel.

- Endsleigh Division One

- Endsleigh Division Two

- Endsleigh Division Three: Az
utébbi harom az angol bajnoksag
alsobb osztalyait hivatott bemutatni.

- FA Challange Cup: Az angol ku-
pamérkézések eredményei.

- Coca-Cola League Cup: Egy
masik kupakizdelem.

- Minor Competitions: Kisebb ver-
senyek (angol és olasz klubcsapa-
tok versengése (én speciel nem is
tudtam, hogy ilyesmi létezik egyal-
talan), angol szuperkupa adatai, stb.)

MONTHLY AWARDS: lit lathatjuk,
hogy kit valasztottak meg Angliaban
a honap managerének, honapra és
diviziora bontva. :

ANNUAL AWARDS: Eves statisz-
tikak. A legjobb gollévé, legjobb fia-
tal jatékos, és még rengeteg éves
szintd statisztikai adat van itt elrejt-
ve, felsorolni is nehéz lenne. Erte-
lemszer(ien csak egy lejatszott sze-
zon végeén lesznek itt infok, ugyanis
csak ekkor kiértékelhetoek.

SQUAD DETAILS:Igen, ez a ko-
vetkezd fémenlpont. A csapatok ja-
tékosainak részletes adatai. El6szor
a csapatot valasszuk ki. (Ha More
teams-et valasztunk, szerepelnek a
kiilféldiek is.) Mar most szélok, hogy
minden mérkozeés el6tt megkapjuk a
kovetkezd képernydt a jatékosaink-
rol, tehat az itt elmondottak ott is ér-
vényesek lesznek. It allithatjuk
Ossze a csapatot. Jobbodalt a mez-
szamok lathatdak kicsiny négyzetek-
ben. Ezeket az egér segitségével
vihetjik at a jatékosokra. Az elsg ti-
zenegy lesz a kezdGcsapat, a tobbi
csak cserejatékos(természetesen
egy mérkdzésen csak harom csere
lehet, ajanlom a védsé, csatar, kapus
cserepadot). A kezddk fehérrel, a
cserék sargaval vannak jeldlve. A
nevek melletti jelolések (kis téglalap-
okban, szinessel): INJ- sérillt jaté-
kos; FRN - kilféldi jatékos (olyan
meccseken, szamit, ahol egy bizo
nyos szamu kiilf6ldi szere €
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csak); SUS - piroslapok miatt eltil-
tott jatékos; UNH -a jatékos nem érzi
jol magat a klubnal; BID - egy masik
csapat vasarlasi ajanlatot tett a jate-
kosra; CTR - a jatékos aktudlis szer-
zbdese lejart, meg kell hosszabbi-
tani vagy kilénben varakozdlistara
ker(l, ahonnan barki elviheti; INT -
nemzetkdzi mérkdzésen szerepel az
orszaga valogatottjaban, ezért nem
jatszik; LFT - az elobb emlitett vara-
kozdlistan szerepel a jatékos; WTD
- egy masik klub éppen a jatékos
megvételét fontolgatja; ASM - a jaté-
kos egy asszimilalodott kalfoldi (rit-
ka eset); CUP - kupameccs miatt
lekotott; LOA - kélcsénbe van adva
valamely masik klubnak; és végul a
csillaggal jeldlt jatékos a csapat
sztarja. General Info-nél a csapat
egeszérdl tudhatunk meg egy cso-
mo adatot. Transfer In/Outnal az at-
igazolasokat kisérhetjik figyelem-
mel. Match Tactics: A jatékstilus be-
allitasa akar el6re beallitott semak
alapjan, akar manualisan. Rengeteg
variacio van elére megadva, a siker
csak rajtunk és jatékosainkon mulik.
Transfer In+out-nal a klubhoz szer-
z6dott 0j jatékosok nevét talaljuk.
Opposition Squad - az ellenfél
teljeskérld adattara. Previous
Meeting - az ellenfellinkkel jatszott
legutobbi mérkdzeés attekintése.
Previous Match - utols6 mérkéze-
stink eredménye. Fixtures & Results
: a tarhazunkban eddig szereplé
eredmények, és ezutan kdvetkezé
mérkézések. Tulajdonképpen egyfaj-
ta hatarid6naploként is felfoghatjuk.
View Tables - a bajnoksag allasa. FA
Carling Premiership: a bajnoksag
adatai.

Ha egy jatékos nevére clickellnk,
a kovetkez6 dolgokat tudhatjuk meg:
Playing skills: a tulajdonsagai egyen-
ként pontozva. Alul lathad az jelen-
legi szezonban eddig nyujtott
dsszteljesitménye. Condition &
availability: kondicio és jatékkepes-
ség. Contractinfo: a jatékos és aklub
kozotti szerzodés részletei (bér,
meddig sz6| a szerzodés, ilyesmik).
Transfer info: atigazolasi adatok.
Career history: a fické eddigi paiya-
futasanak fébb allomasai.

MANAGER INFO: Ez a menipont
szolgal arra, hogy a manageri ered-
meényeket kelloképpen atlathassuk.

- Overall Reputations: Az eddigi
teliesitmenyiik alapjan sorrendet al-
litanak fel a vezet6k kozott. A név
utan az altaluk irdnyitott klub nevét,
valamint egy egyszavas ertékelést
lathatunk. Mi nagy valoszinliség sze-
rint a tablazat also szekcidjaban fog-
juk a neviinket megtalalni... A tabla-

Jo szokasunk szerint jol megvertuk a

Nyugati Sonkakat!

Blackburn

zat szubjektiv értékelést nyuijt,
ugyanis az elvarasok aranyaban ala-
kulnak ki az eredmények.

- Performance Points: az el6z6-
hdz hasonlo, csak itt a mérkézése-
ink eredményétdl fliggd konkrét pon-
tok dontik el a sorrendet, ebbdl ko-
vetkezéen objektivnek mindsithetd
az értékelés.

- Job News: Az edzdi piacrdl nyijt
atfogo tajékoztatast. Megtudhatjuk,
hogy melyik csapatnak nincsen ve-
zet6je per pillanat, illetve melyik fic-
ké alattinog az edz6i szék (errdl egy
Insecure felirat tajékoztat).

- Monthly Awards: A mar emlitett
Honap Managere tablazat.

- Add More Managers: Uj jatéko-
sok széllhatnak be a partiba.

- Resign As Manager: Feladhatjuk
tevékenységink folytatasat, azaz
visszavonulunk.

- Hall Of Fame: Nem hinném, hogy
van olyan szamitogép-jatekos, aki-
nek ezt magyarazni kellene...

PLAYER SEARCH & TRANS-
FERS: Az egyik legfontosabb rész,
a jatékosok adas-vétele.

- Player Search: Iit kereshetjik
meg almaink jatékosait (bar legtobb-
szOr 6k nem a pénztarcank jatéko-
sai). Akeperny6n elénktarulkozd iko-
nok: Reset: a tablazat alapallapotba
hozasa. Search: ha mindent bealli-
tottunk, kezdddhet a keresés. Skills:
Minden egyes tulajdonsagot manu-
alisan allithatunk be, hogy a célja-
inkra legmegfelelébb dudet kapjuk.

- A tablazat aljan és tetején a ki-
16nb6z6 szlrdk kaptak helyet (balrdl
jobbra): Felsé sor: atigazolasi sta-
tusz, a jatékos pozicidja (csatar,
vedd, stb.), jobboldali-baloldali-cen-
ter, életkor, pénzérték. Alul: Nemze-
tiség, tartalmazza-e a lista a nem
elérhetd emberkéket, tartalmazza-e
a sériilteket, milyen alapon allitson
fel sorrendet (érték, tulajdonsagok,
stb.), név alapjan keressen. Ha meg-
van a megfelelé ember, felvehetjik
a varakozolistara, esetleg rogvest
megvasarolhatjuk. Ha elfogadja a
klubja az ajanlatunkat, par hét mul-
va jon a jatékos, hogy megfigyelje a
csapatunkat (piszkos anyagiak ter-
mészetesen...) és felajanlhatunk neki
egy bizonyos heti bért. Ha minden
oké, akkor nemsokara csapatunk
tagjai kozt Gdvozolhetjik a joveveényt.

- Shorlist: a varakozdlistankon sze-
repld sracok, ugyanilyen sz(rékkel.
Remove-val eltavolithatjuk.

- Latest Transfers: a legutdbbi at-
igazolasok.

- Transfers This Season: a jelen-
legi szezon folyaman csapatot val-
tott jatékosok.

- Foreign Transfers: kiilféldi atiga-
zolasok.

BOARD & FA CONFIDENCE: It
tudhatjuk meg, hogy mi a véleménye
atevékenysegiinkrél a klubnak és az
Angol Labdarugé Szdvetségnek.

SAVE GAME & OPTIONS: Jatek-
allas mentése, valamint a hangok ki-
be kapcsolasa és a datadiskek rek-
lamja (...).

Most akkor elhintenék par hintet:
Az elsé id6szakban ne nagyon sza-
mitsunk kirobband sikerekre, meg
kell ismernink alaposan a csapatot
és a jatékosokat. Ha idegenben jat-
szunk egy hasonlé jatékosallo-
mannyal rendelkezd csapat ellen, a
tamadé formacidkat ne nagyon erél-
tessiik, mert ériasit bukhatunk. Meg-
mondom észintén, hogy nem tudok
sablonos formaciokat mondani, tgy,
hogy az biztosan jo is legyen. Azt
azért megjegyezném, hogy minél
tobbet jatszik a csapat egy taktikat,
annal jobban megy neki. Gyors csa-
tarokkal és jol passzold kbzéppalya-
sokkal erdltethetjiik a kontrajatekot.
A vasarlast vegylk komolyan, igen
jo képesség(i jatékosokat lejmolha-
tunk dssze (persze némi pénzmag-
ért). A nemzetkozi mérkdzéseket ne
kezeljik félvallrél, mert komoly
pontszamndvekedést és nem utolso-
sorban nagy suskat szedhetiink
Ossze. Féleg a Bajnokok Ligajaban
kereshetjlik gennyesre magunkat
gy6zelmek esetén, ajanlatos tehat pl.
a Blackburn Roverst valasztani elsé
csapatnak, mert mar eleve szerepel
és ezért szép summa jar, amibdl
szétvasarolhatjuk az arcunkat. Ha az
els6 szamu kapusunk lesertll, iszo-
nyatos veresegekbe futhatunk bele.
Javasolnam éppen emiatt, hogy ne
sajnaljuk a pénzt egy hasonld kepes-
ségui portasra, nagyon jol jéhet. Ha
vége a szezonnak, az ificsapatbol
sokan felnének a nagycsapathoz.
Ezek kozott a fiatalok kdzétt igen jo
képessegl jatékosok is vannak, ha-
mar tekintstik at a skill-jeiket. Sok
lamat eladogathatunk, mert minden
csapatnal vannak gyenge teljesit-
ményt nydjt6 emberkék. A jaték
egyébirant korantsem olyan bonyo-
lult, mint amilyennek elsd ranézésre
latszik. A sok menl haromnegyed
része csak statisztikai adatokat tar-
talmaz. Nem allhat azonban sima
Done-ozashdl az egész jatek, mert
ekkor nem lenne értelme, masrészt
csufos bukast kényvelhetiink el. Ha
egy masik csapat ajanlatot tesz egy
jatékosunkra kiirja a pénzosszeget
(természetesen a jatékos és az ajanl-
kozd nevével egyditt). liyenkor
Accept offerrel elfogadhatjuk, Refuse

Hat s26 se réla, a Fradi jatekoskereteben

azér' akad nemi meglepetes.

17 % Albert £

12 Defari L.
Arki G

i

offerrel visszautasithatjuk, Consider-
rel pedig azt valaszolhatjuk, hogy
meég alszunk ra egyet. Exchange
valasztasa esetén jatekoscsere tor-
ténhet, Factifile-al még egyszer meg-
nézhetjik a skill-eket.

Ertekelés: Nekem nagyon tetszett
a program. Ugyan a hardware igé-
nye eléggé nagy, de ilyen kidolgozast
még nem lattam managerjatéknal.
Tébb, mint szaz angol (és klféldi)
stadion digitalizalt fényképe lathato
a men(k alatt. Ez ugyan sok mun-
kat nem bizonyit (illetve csak a foté-
sok reészerdl), mégis latvanyossa te-
szi a programot. A vided sajnos nem
futott azon a gépen, ahol jatszottam
vele, igy err6l nem tudok nyilatkoz-
ni. Minden elterjedt hangkartyat ke-
zel, ariporter hangja GUS-on nagyon
jo volt, de lelassitotta a jatékot. Ren-
geteg adat van a programban - ter-
meészetesen a legfrissebbek a
95+96-0s idénybdl. Persze az élet
nem fenékig tejfel itt sem, ugyanis a
kllféldiek adatait nem dolgoztak ki
kell6képpen - féleg a kelet-eurdpai
csapatoknal (mindenesetre
dicséretes, hogy egyaltalan benne
vannak, és nem hasra(itott nevekkel,
mint példaul anno a FIFA|94-ben). Az
iranyitas franko, szinte mindenhon-
nan mindent elérhetiink, barmire
clickellink, részletes tajékoztatast
kapunk rola. A program nagy hibaja
a lasstisaga. Amig felfrissit egy Uj
szezont, a jatékos nyugodtan elsziv-
hat eqy cigit (a dohanyosok 6riilhet-
nek) és megebédelhet. Pentiumon
ez egy kicsit masképp festhet, de
486-on is jot szorakozhatunk ennek
ellenére a jatékon. Akinek nem len-
ne elég az itt fellelheté 4.000 futbal-
lista, tobb mint négy 6ranyi radickom-
mentar, és az akar 92-jatékos tizem-
mod, az beszerezheti a német-,
olasz- és francia nemzeti bajnoksa-
gok osztalyait tartalmaz6 scenario-
diskeket.

Aki hozzam hasonldan szereti a
focit és imad statisztikai adatokban
vajkalni, mindenképpen szerezze
meg a programot, garantéltan jot fog
jatszani. Aki akciodisabb lelkiletd,
annak az Actuat, a Manchestert vagy
a FIFA 96-ot javasolnam.

Stilszer(i befejezes: Gazzarulez!l

Kozy
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Min.Config 486SX,
8MB RAM, 2xCD-ROM,
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Hogy 0SzInte legyek (renaszernt
igy kezdddnek a legnagyobb hazug-
sagok), a hideg kiraz, amikor a 21st
Century flipperjeire gondolok. Ennek
tobb oka is van, az elsd rogton az,
hogy tulajdonképpen 6k a legkorrek-
tebb partnereink, hiszen nem malik
el ugy hét, hogy ne lenne teli a pos-
tafiokunk a pre- és postview-ikkal,
screenshotokkal a készlil6 parezer
Uj warezikbdl, meg természetesen
a jové héten megjelend ‘alfa’-verzio-
ikkal.

A hideglelés oka, hogy ilyenkor
azertillik is irni a cuccrol, és az odéa-
ig még rendben is volna, hogy kiil-
dik Gptre a friss jatékokat — de va-
jon miért van az, hogy kizarélag flip-
pert gyartanak, nem pedig jofajta
kalandjatékokat, stratégiat vagy
neadjlsten némi kdsza szimulatort?!
Miért van az, hogy a végtelenségig
erdltetik az olyan flippereket, ame-
lyek mar harom éve is megvoltak, és
mar akkor is mindenki tisztaban volt
a hibaikkal?! A végelathatatlan
PINBALL ILLUSION, -MANIA, -
ARTYFARTY-sokasag engine-je az
utébbi két évben semmit nem valto-
zott, mindéssze a grafikus modulo-
kat cserélgették benne, aztan negye-
sével |okték a palyakat valami 0j né-
ven. Nyilvan igy képzelték el a jovo
évszazadot is, hiszen a téma gya-
korlatilag kifogyhatatlan. Ettél azért
id6vel tidéesucshurutot kap art. fel-
hasznalo és kipusztul, ami mondjuk
Iényeges eldrelépést jelent a tovab-
bi fejlesztdi problémak megoldasa-
ban, de persze nem magyarazat
arra, hogy miért nem veszi meg ezt
egy lélek sem?!...

Mivel gondolom mar 6k is kezdtek
megcsomorleni sajat kldnjaik végte-
lenjétdl, Uj flipperlkben igyekeztek
némi Ujitast eszkdzolni. Ez termé-
szetesen nem az engine-re és
ugyancsak nem a grafikara vonatko-
zott (az mar tul sok munkat és/vagy
idét igényelt volna) — az Gjitas annyi-
ban all, hogy most kivételesen nyolc
(kicsit) kilonboézé palya kerdlt egy
név ala, tovabba siker(lt olyan fan-
taziadus palyakat tervezni, amelye-

[ Min. Config.: 3865X/40,
4MB RAM, SB/GUS/stb.
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Ket egy valamelyes iziessel renael-
kez6 (és hozzavetblegesen épesz()
designer igazi flippernél soha nem
csinalt volna.

A PINBALL WORLD nyolc palya-
ja nyolc orszagba probal elvinni ben-
nlnket. Sajnos keves sikerrel, mert
az adott orszagok hangulatat mind-
Ossze a palyak hattérgrafikaja pro-
balja idézni (Németorszagnal egy
Volkswagen Bogar, Ausztralianal
egy kenguru, Kanadanal a Niagara
nev és egy sarga taxi (ami egyéb-
ként new yorki jellegzetesség, de ki-
csire nem adunk), stb.). A nyitany
elég Otletes, amennyiben egy szimp-
la palyan lecsurgd golyoval kell meg-
Utnlnk azt az orszagot jelz6 blinkert,
amelyiken jatszani akarunk — aztan
hagyni elvonulni a golyét a helyére.

Az otletek ezzel el is fogytak, mert
ugyan mind a nyolc palyan megta-
laljuk azokat az effekteket, amelyek
egy ideig az Ujdonsag varazsaval
hatnak (tobb ellenkezé allasu flipper,
csovek, meg ilyenek), de ez az id6é
sajna csak 10-20 masodpercig tart.
Utana minden palyat kiismer egy
csecsemod is, €s az egész szorako-
zas perceken belll tdmény unalom-
ba fullad. Raadasul arrdl is elfeled-
keztek, hogy a flipper alapvetéen
Ugyesséqi jaték, és az igazi kihivast
a kellemetlen golyok és feladatok
jelentik a jatékosnak. Ha mar nem
foglalkoznak azzal, hogy az igazi flip-
pert minél élethlibben emulaljak, ak-
kor legalabb probaljak bosszantani
az egyszeri jatékost a szép zsino-
rokkal, vagy valami hasonlé. De
ilyenrdl sz6 sincs: ha a golyd lemegy,
akkor 15-20 alkalommal visszakap-
juk. Nem is csodalkozom, hogy min-
denki elszundikal rajta...

Igen kivanatos lenne, ha ez a flip-
perre specializélodott cég 0j utakat
keresne. Elsésorban nem artana ki-
csit kevésbé gépiesseé tenni annak
a szerencsétlen goly6nak a mozga-
sat, masodsorban olyan palyakat ki-
fundalni, amelyek komolyabban is
prébara teszik a jatékost. Itt terme-
szetesen nem arra gondolok, hogy
barmilyen falsbdl csodalatos zsinort
kell kapnunk, inkabb dsszetettebb
feladatokra vagyok (ha esetleg fan-
taziahianyban szenvednének, akkor
nem artana megnézni egy '93 utan
késziilt igazi flippert). Nekem ugyan-
is az a veleményem, hogy ez a pro-
dukcio ebben a formaban tokélete-
sen piacképtelen.

A Sierra mostanaban kezd hason-
litani egy fantasy-dobdkockahoz
(sokoldalu). A kilénbdzd Quest-tipu-
su blintetteiket nyilvan senkinek sem
kell felemlegetnem, de most mar
olyan szamukra (osztaly)idegen he-
lyeken is csapaznak mint mondjuk
a stratégiak (Id. CAESAR), vagy
mondjuk az alant elterdld flipper, az
ULTRA PINBALL 3D. Meglassatok,
elébb-utdbb a fejlinkre ndnek, aztan
a végén még kiadjak az elsé Sierra-
stuffot is PC-re (QUEST FOR
TYRES 4 la 64).

A tévelygéseiket talan hozzam
hasonléan megbocsajtjatok, hiszen
Uj vadaszmezoiken altalaban 6rzik
azt az aprésagot, amit a kalandjaté-
kaikban mostansag mar kezdenek
elveszteni — 'stilus'-nak hivjak ezt
adolgot.

Kicsit azért meglepd volt egy
Sierra-flipperrel talalkozni, ami azeért
még tobb meglepetést kinalt. Az elsé
rogton az volt, hogy abban a kate-
goriaban, ahol a sebesség rendsze-
rint dénté, merészelt vala Windows
ala kihozni valamit. Raadasul — mint
azt a végeredmény mutatja— siker-
rel. A masodik meglepetés a féme-
ni volt, hiszen még nemigen akadt
flipper, aminek sajat fémendije lett
volna kilén magyarazattal, a golyok
szama es az iranyitas beallitasaval.

A harmadik meglepetés mar a ja-
téknal ert. Nem a négy jatékosra
gondolok, hanem arra, hogy harom
kilénbdzé szinten zajlik a cselek-
mény, ahova egyébként tetszés
(vagy flipperhez méltén: I16vés) sze-
rint atrepllhetlnk. A flipper ilyen
Grbigyula lesz, de mivel a
Szkajvélker meg a Dartvader pihe-
nénapjat tolti, most kivételesen nél-
killk. A harom palya kalon-kilén is
jatszhato, de a kihivasokat kedvelGk
természetesen ‘egyszerre’ jatszanak
rajtuk, mert igy tetszés (vagy sokkal
inkabb: megfeleld l6vés) szerint ug-
ralhatnak ide-oda.

A palyak kozll az elsé a Colony,
ami— a tébbihez hasonléan — azért
lesz Ujdonsag, mert egyetlen képer-
ny6re korlatozddik, azaz nem
scrolloz ide-oda. A fépalya két olda-
lan van két mellékcsapas is, ahol
kellemes bonusokat gydjtégethe-
tink. Van néhany egész érdekes

marhasag is: lelévoldozhetd tankok
jelennek meg a palyan, a palya ké-
zepén bonuskeént felbukkano liftbe
talalva jutalmat (bonus, golyd,
teleport) valaszthatunk, stb. A ma-
sik ket palya teljesen uj felépités,
es a bal fels6 részen levé lyukba
(vagy bonuskent) teleportalhatunk at
rajuk.

A flipper nem rossz, bar van né-
hany hibaja. A golyé mozgésa igen
eredeti, bar nekem inkabb ugy tuint,
mintha egy pingpong-labdaval jat-
szanék. A mozgasa egyébként cso-
daszépen rappel amig a program a
minket biztaté néi hangot télti a CD-
rél. A legnagyobb hiba azonban az,
hogy a flipper tllzottan baratsagos:
a goly6 nem nagyon akar elmenni,
és igy teliesen elvész a kihivas.
Amikor mar vagy fél éraja ugyanaz-
zal a golyoval jatszok, valahogy az
ujjaimba beallo zsibbadast nem na-
gyon oldja a szazmillié pont feletti
orém.

't Min. Config: 486DX/33,
| SMB RAM, 2xCD-ROM,

| Win 3.1, SVGA-kértya, SB
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test fimes

Ha a multkori szamban agy nyilat-
koztam a NEED FOR SPEED-rdl,
hogy megszUletett az autbversenyek
Uj kiralynéje, akkor a Psygnosis (]
jatéka hozza képest talan a gonosz
mostoha szerepébe illik leginkabb,
abba is egy marha nagy korrodalt
szagldszervvel. (Mesélik, hogy mos-
tanaban még egy rakas Uj autdver-
seny fog megjelenni, széval lehet,
hogy a vilag teljes meseirodaimanak
szereplit ki tudom majd osztani,
Igthorn hercegtdl a hét torpéig beza-
rolag. De egyelére ne szaladjunk
ennyire elére...) A DESTRUCTION
DERBY mar a nevében hordozza azt
amely, megkapo eszmeiséget, ami
a telies egészére jellemzéje lesz.
Mivel valami jatéktermi misor atira-
ta, igy igazabdl szimulaciéra nem
nagyon kell szamitanunk, inkabb az
akcion lesz a hangsduly.

A harom nehézségi fokozatot kii-
16nb&z6 szinl autok hivatottak jeldl-
ni, de a profik természetesen mar
elvbdl sem véalasztanak Rookie-au-
tdt, amikor ott van a szintjuknek du-
kalo csodaszép citromsarga masina
is, amivel ugyan abszol(t nem lesz
nehezebb a jaték, viszont az szerin-
tem gyorsabb a tébbieknél.

Négy kulénbdzé versenytipusban
mérhetjiik 6ssze léerSinket. Az elsd
verseny (Wreckin’ Racin’) a térGver-
seny, ahol a versenyeken abszolut
nem szamit, hogy éppen ki hanyadik
helyen van, a lényeg a tdbbi autdban
okozott karokért szerzett pont. Egy
szép megporditésért példaul négy
pont jar (teljes, 360 fokosért tiz), be-
leszallas valakinek az oldalaba ket-
t6 pont, viszont nem jar pont azért,
ha csak siman a hatuljaba allunk bele
(olyat mindenki tud). A hozzam ha-
sonléan tehetséges (gyeskeddk
esetleg kiprébalhatjak, hogy hatat
forditanak a csorda altal kdvetett kis-
polgari rendszernek (marminthogy
szembefordulnak a tébbiekkel), hat-
ha esetleg frontalis (tkézéskor még
tobb pontot kapnak. (Nem fognak, de
mindenképpen jokat lehet rajta ka-
cagni, hogy az 6sszes marha rossz
irdnyba megy...).

A Stock Car Racing hagyomanyos
autoverseny, tehat —elvileg—az a
cél, hogy minél jobb helyezést érjlink
el a versenyben (itt nem j6 szemben
menni a tobbiekkel, mert nem sza-
molja a koroket). Azért irtam azt,
hogy elvileg, mert mivel a kanyar-
technikam nem egészen tékéletes
(ugyanis kicsit lusta vagyok fékez-
ni), a tdbbiek a kanyarokban rend-
szerint megprobalnak megel6zni.
llyen tisztességtelen probalkozasok-
nal lehet kamatoztatni az el6bbi ti-
pusban megszerzett tudast, kezdve
esetleg régton a megperditéssel, ami
mar csak azért is kellemes moka,
mert nemcsak a gonosz el6z6tél
szabadulunk meg egy révid idGre, de

Eddig egész jol tartottam magam, de a
kasztni egy kicsit elfaradt a végére

A recept egyszerii: aki nem megy arrébb, fellokom

feltartja a mogottink jovéket is. Azt
persze nem art figyelembe venni,
hogy akéarcsak az elébbinél, itt is
csak addig tart a verseny, amig a
kocsi valamelyik részét teljesen le
nem amortizaljuk. Tehat lehetéleg ne
er6ltessiik a tovabbi ttkbzéseket, ha
a kocsink allapotat jelz6 abran piro-
san villog valamelyik lampa.

A versenytipus kivalasztasa utan
bedllithatjuk, hogy gyakorolni aka-
runk-e a (Race Practice), vagy meg-
prébalkozunk egy bajnoksaggal
(Championship). Az el6bbi esetben
az aktualis palyan mehetink egy
edzéfutamot, az utébbiban pedig
sorban egymas utan kapjuk majd a
palyakat. Ot kiilénb6z6 palya van,
amelyek kdzil a kedvencem termé-
szetesen a CrossOver, mert alakjat
tekintve egy nyolcasra hasonlit, a
kozepén egy kedves kis keresztez6-
déssel, amelyben a masodik-harma-
dik kort6l kezdve rendszeresen egy-
mas haladasi iranyara merdlegesen
fognak talalkozni a mezény élén ha-
ladok és a sereghaijtok (késdbb pe-
dig mar mindenki). Az itt kialakulé
gyonydr( tomegkatasztrofaban cso-
mé pontot lehet szerezni (mar
amennyiben toréversenyt megyiink),
de abban is biztos lehet mindenki,
hogy az teljesen kizart, hogy itt ve-
gigmegyunk egy tizkdros versenyt...

Akit esetleg zavarna a palyan tu-
lekedd tizendt konkurrens masina,
valassza a parbaijt (Duel), ahol csak
egy ellenfélhez lesz szerencséje,

vagy a versenytipusnal a Time
Trialst, ahol maganyosan boklaszhat,
a cél az adott palyan minél jobb kér-
id6t elérni a tizkdrds turnusban.

Ha a versenyben Multiple Playert
valasztunk, tébb jatékos is jatszhat,
de nem egymas ellen, hanem kilén,
a gép altal iranyitott kocsik ellen.

Az emlitett harom versenytipus
mellett még van egy negyedik is, ami
a jaték nevét viseli. Sajat palya
(Bowl) van neki rendszeresitve: egy
kdr alaku stadion, ahol egyfajta ma-
morité Vidam Park-feeling (do-
dzsem) keretében ront egymasnak
tizenhat auté. Ez aztan a rendkivil
intellektualis foglalatossag! Itt nem
zavarjak a tokéletes koncentralast
olyan aprésagok, mint hogy
hanyadikak vagyunk, merre kanya-
rodik az ut, satobbi — teljes figyel-
minket arra iranyithatjuk, hogy ugy
kapjuk el a célpontot, hogy minél téb-
bet perdiiljon. Fantasztikus... Egyéb-
kéntiitt is lehet bajnoksagot jatszani
(Otszor tolti be a Bowlt) és parbaijt,
s6t, a nemcsak siman szadista, ha-
nem enyhén mazochista beéllitottsa-
guaknak van egy Total Destruction
mendpont is, amikor a valtozatossag
kedveert minket fog kergetni a tobbi
15 autd és a minél hosszabb tulélés
a cél. En példaul nagyon nagy kiraly
vagyok a 76 masodpercemmel...

A futamok végén van replay, azaz
egy tv-kozvetites keretében (allan-
doan valtoz6 kameraallasbol) vegig-
nézhetjik a kivant részeket vagy ter-

A legnagyobb show viszont mindenképpen
a Total Destruction
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meészetesen akar az egész roncsder-
bitis.

Asszem mar emlitettem, hogy a
DD-rél ordit, hogy jatéktermi atirat,
azaz féleg az akcion lesz a hangsly.
Ennek megfelel6en kimaradtak az
‘autéverseny’-bdl olyan aprésagok
is, mint a sebesség- vagy legalabb
a fordulatszammerd, a kijelzések
minddssze a megtett kdrokre, a he-
lyezésre és esetleg a szerzett pon-
tokra korlatozédnak. Ez még nem s
olyan katasztréfa, de azért nem ar-
tott volna példaul egy visszapillanté
tiikdr, ha a nézeti kepeknél csak két
darabbdl (a volan illetve kdzvetlendl
az auté mogdl) lehet valasztani. A
grafika ugyan csak sima VGA, vi-
szont ennek megfelelden a jaték
rendkivil gyors még 386-osokon is
(tehat teljesen felesleges volt egy
kilon Details menlipont az egyes
részek kikapcsoldsahoz). A hang is
tlirhetd, bar én inkabb kikapcsoltam,
és behajitottam a magnéba az
Achterbahnt a Toten Hosentél, mert
a meghat6 szovege (' Takarodj az
utrél, ha én jovok...") igen szépen
passzol a jatekhoz.

Ami igazan hibadzik, az a kissé
talzott egyszerliségben rejlik: hiany-
zik példaul az egymas elleni verseny
lehetésége (ha masként nem, hat
halozaton); ha mar ugyis lehet baj-
noksagot is jatszani, akkor nem ar-
tott volna egy kis menedzserkedés
(a helyezésekért kapott pénzért le-
hetne fejleszteni az autot) — aztan
még lennének dtleteim, de mivel ez
nem egy béta-verzid, inkabb megtar-
tom 6ket magamnak.

A jatékot a szerzGi nyilvan nem egy
NEED FOR SPEED-hez hasonlo
kasszasiker-varomanyos elképzelés
alapjan csinaltak meg, de — ‘minden
rosszban van valami jé'-alapon —
azert egy elénye meégis csak van
ennek a kissé puritan kivitelezésnek:
nem csak CD-n jelent meg. Sokat
tehat nem kell varni téle, leszamitva
azt az esetet, ha valaki KRESZ-vizs-
gara késziil, mert akkor a jatékkal ki-
valoan elsajatithatja egyrészt a de-
fenziv vezetési stratégiat, masrészt
meg azt a moralt, ami manapsag a
kozuti kozlekedésben zajlik. El6ben
viszont nem art vigyazni arra, hogy
mindig 6 ljon az IFA-ban... (Jovére
ezt hivjak majd IFA SOCCER'96-
nak.)

Min. Config.: 386,4MB
RAM,SB/GUS/stb.
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Ha mar az autoversenyeknél tar-
tottunk az elbb, akkor most a valto-
zatossag kedveért j6jjon egy fatalis
autéverseny a Gremlintél: FATAL
RACING (Mese: Gumimacik. Vagy
a repkedést és a kocsik mintajat te-
kintve legyen inkabb Kockasflll
Nyul.) A sportautok maradnak, vi-
szont most atmegylnk egy kicsit
SVGA-ba, tovabba mar elére jelzem,
hogy ebéd utani hasznalatra nem
ajanlott, mert néhany érdekesebb
palya vonalvezetésébdl adodoan
néha becsuszik majd egy-egy
Immelmann-fordulo, ami ezidaig in-
kabb a repilégépszimulatorok saja-
tossaga volt. Ha ez még nem volna
elég, tovabb riogathatom a gyanut-
lan olvasét, mert a szerzék meg ‘ke-
rettdrténetet’ is fabrikaltak jatékhoz,
mely szerint a vilag nyolc legnagyobb
ipari cége (kdztlik az Ariel, hatvan
fokon, f6zGerbvel) sajat autoverseny
istallot tart fenn (sajat palyaval ter-
mészetesen), amelyek minden év-
ben megmérkéznek egymassal,
hogy eldontsék, kié lesz a kovetke-
z0 évben a legnagyobb forgalom.

Az els6 ponttal allitjuk be, hogy
melyik istallo (tiritarka) szineiben
szallunk ringbe, ami egyben autét is
valaszt nekiink. Az autok novekvo
sorrendben egyre nehezebbek, ami
ugyan kisebb gyorsulast, ellenben
valamivel nagyobb végsebességet
jelent. Akit a részletes paraméterek
érdekelnek az oldalt leolvashatja (a
lila szin jelzi a lényeget).

Ha nem bajnokséagot jatszunk, ak-
kor a Tracksnél kivalaszthatjuk, hogy
a nyolc gyari palya kozll melyiken
megyink. A Configuration-nél egy
csomo atirnivald varja a valtoztata-
sok megszallottjait, kezdve rogton a
névvel. It régtdn az is kiderdl, hogy
a csapatok két versenyz6t indithat-
nak, mar amennyiben masképp nem
rendelkeziink (Id. késébb). Ez azért
poén, mert verseny kdzben a csa-

Opsz! Az a gyanum, hogy kicsit alacsony
sebességgel mentem bele ebbe a hurokba

pat két versenyzdje taktikazhat: az
‘F5'-'F8' billenty(ikkel lehet lizenete-
ket kiilddzgetni egymasnak (gydze-
lemre tor, tartson fel vagy tssén ki a
partibol egy masik versenyzot, stb.)
A kdvetkez6 harom ponttal kalibral-
hatjuk a hangra vonatkoz6 paramé-
tereket, a joystickeket, az iranyitast
és a manualis/automatikus sebes-
segvaltast. A GFX Detailt szintén
muszaj lesz hasznalatba venni, ha
nem az olcsoé kis Pentiumunk éhes
szdja nyelte magaba a CD-t, ugyan-
is a sebesség nem igazan erds ol-
dala a jateknak: valami latvanyosabb
grafikai kérnyezetnél nemhogy DX2/
66-on, de DX4/100-ason is kértlbe-
[0l agy fut, mintha holmi képregényt
lapozgatna az egyszeri jatékos, sz6-
val a diszitményeket nem art kisz6r-
ni. A Miscellaneous meniben né-
hany miscellanous dolog talaltatik: a
View-nal valasztunk kilsé nézeti
képet (jaték kozben ‘F3-F4’), Team
esetén jaték kdzben a képerny6 fel-
s6 részen levé ablakban latjuk a csa-
pattarsunkat. A tébbi gondolom nyil-
vanvalo (sebesség kijelzésének
mértékegysége, felvétel a verseny-
rél, memaria, hibalekezelés rosszul
installalt konfiguracional).

A Playersnél allitjuk be a jatéko-
sok szamat. Egy gépen egyszerre
ketten nyomulhatunk (parosban nyil-
van a csapatmunka eréltetendd), de
halézatban akar 16 jatékos is nyom-
hatja, szoval kedves CD-forgalma-
zok: BM-et, HM-et, bankokat meg
lehet tamadni vele, mint Uj, felhasz-
nalébarat feldil(t)ettel...

A Game Type-ban allitjuk a ver-
seny tipusat (sima verseny egy pa-
lyan, bajnoksag a nyolcon, idéméré
futam a kivalasztotton); a nehézségi
fokozatot; a résztvevok szamat (pa-
ros kiizdelem, 8 illetve 16 részive-
vd); és a rongalédasi szintet, azaz
mekkora sériilést szenved az autd
egy (tkozésnél.
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azeért elég jol tartja magat

A Replay hasznalatanak csak ak-
kor van éertelme, ha a fentebb emli-
tett felvételt engedélyeztiik a ver-
senyrdl. A felvételeket kiilon file-ba
irja a program és az itteni kezel6k-
kel lehet machinalni ezekkel a file-
okkal. Ennél a legalabb husz opci6-
bdl allé kezelGpanelnél kezdtem el-
csodalkozni azon, hogy az iranyitas-
bol kihagytak az egeret. A kezelés
igy ‘viszonylag' egyszer(i lesz, csak
gyézzed megtanulni! Mivel most lus-
ta vagyok felsorolni 6ket, mindenki
szepen kisilabizalhatja maganak
személyesen (a funkciobillentylikkel,
és a ‘Shift’ és ‘Alt’ kombinaciokkal
mikddnek).

A Lap Recordsnal jegyzi a prog-
ram az egyes palyak legjobb korid6-
it, az Exit to DOS pedig egy igen fon-
tos momentum mindazoknak, akik
egy igen felhasznalébarat Microsoft-
fellet szolgaltatasaiba 6hajtanak
belemertiini.

A verseny ezek utan mar igen
mokas dolog lesz, figyelembe véve,
hogy vészes Pentium-hianyban
szenveddknek javarészt le kell kap-
csolni a csicsakat. A kijelzések (he-
lyezés, megmaradt kocsik szama
(harom bukhato), lefutott korok, se-
besség/fordulatszam) megfejtése
nem haladta meg az én értelmi ké-
pességeimet sem, tehat valészind-
leg barmelyik 6vodas is eligazodik
rajta. A palyak kivitelezése a rakas
ugratéval, fél- és egész hurokkal iga-
zan egyedi, alkalmasint a FLIGHT
UNLIMITED-ben atélt elményeket
idézi fel, bar a géppuskakat még
mindig hianyolom. Klléndsen széra-
koztat6, amikor egy ilyen hurokba tul
alacsony sebesseggel hajtunk bele,
és mar a hurok felénél felcsenddil
Maté Peter 6rokzoéldje, a ‘Hull a fardl
alevel 1.... Aziranyitassal van némi

Ennek megfeleléen a gravitacio segitségé-
vel viszonylag gyorsan leértem az aljaba
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Eléttem mar csak tizenoten vannak, de a kollega Gr még
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probléma: a kormanymozdulatokra
egy kicsit tdl intenziven reagal a
masina, ami esetleg nem lesz nagy
6rom egy hurok megkdzelitésénél,
mar csak azért sem mert mar a geo-
metria 6kori mesterei is leszogeztek,
hogy két pont kdzott a legrévidebb
Ut nem a cikk-cakk. ‘Minimal Art-
modon futtatva a jaték mar egész
kellemesen jatszhato lesz, csak ak-
kor viszont meg pont az az erénye
(a grafika) vész el, amely igazan ki-
emelné a tébbi autoverseny kozdl.

Széval akad némi problem a
gaméval. A grafikai megvalositast
tekintve erésen ott van a NEED FOR
SPEED nyomaban, csak mig az t6-
kéletes szorakozast nylijtott még egy
‘kbzepes' DX2/66-on is, ez tokélete-
sen jatszhatatlan. Mivel én sem va-
gyok egy Peter Norton, nem javas-
lok programozasi leckéket a készi-
t6knek, sokkal inkabb meghajlok
el6ttlk, hogy ilyen szépen megel6z-
ték a korukat 2-3 évvel. (Gondolom
az addigra standardnak szamité
konfiguk mar kényelmesen futtatjak
majd a jatékot, akar egy kilén ab-
lakban is egy masik task mellett.) Az
meg legyen a kiadd problémaja, hogy
a jatékot most akarja eladni...

Min. Config.: 486DX2/686,

4AMB ,2xCD-ROM,
SVGA-kartya,SB/GUS/stb.
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A jégkorong kis hazankban nem
tartozik igazan a legnépszer(ibb
sportagak kbzé, aminek az oka ta-
lan abban keresendd, hogy vagy a
jég kevés errefelé — vagy a korong.
Nem tudom ki hogy van vele, de én
szeretem a hokit, mert rendkivil sz6-
rakoztat, hogy sportnak nevezik azt
a foglalatossagot, amikor két csapat
ember ide-oda csuszkalva hosszu
|écekkel veri egymast. A korong per-
sze néha zavarja 6ket ebben a fog-
lalatosséagban, ilyenkor mérgiikben
esetleg a jatékvezetdket is verik. A
jelek szerint nemcsak engem nyd-
gz le az efféle szellemi vetélkedés,
hiszen a hoki elképesztd népszeri-
ségnek drvend az amerikai féldrész
északi részén (kdldndsen juliusban).
Nyilvan ennek kdszdnhetd, hogy az
Electronic Arts évrél-évre felljitia
hokiszimulacioit.

Az NHL'96-ban is bevetésre kerdil-
tek mindazok a vadonatuj, grafikai
megjelenitést tAmogaté technoldgi-
ak, amelyeket az EA a '96-os sport-
jatékaihoz fejlesztett ki. Igaz ezek
ugyan teljes vértezetben a nagy tel-
jesitmény( PC-ken csillognak, de —
meglepd médon — a szerzk azért
a vasarloik kdzott szeretnék tudni a
foldhézragadtabb 486-osok tulajdo-
nosait is, igy tehat azokon is nagy-
szerli szorakozast jelentenek.

Bejelentkezés utan a gép kelleme-
sen eldemozgat maganak, majd a
fémendben talaljuk magunkat, ahol
bedllithatjuk a nehézségi fokozatot,
illetve a mecs tipusat (bemutatd
(Exhibition), bajnokség, réjatszas
(Playoff) vagy paros modemen ke-
resztdl).

Az NHL Stats-ben a statisztikai
adatok szerelmesei kotoraszhatnak
és megtalljak benne a '94-'95-6s
szezon Gsszes fontosabb adatat (le-
jatszott mérkézések, a profiliga jaté-
kosainak személyi statisztikai, stb.).

Az Optionsre tgyszintén szlikség
lesz, amennyiben nem a kedves
papa Pentiumjan izzitottuk be a ja-
tékot. It varialhatjuk a kdlénféle
hangeffektek és a zene paramétereit;
iranyit6 eszkdzt valaszthatunk (nem

Penguins rulez! Bent van a masodik is!

#28 Luc Roemaaie (2)

igazan megszokott, hogy ilyen jelle-
gli jatékot egérrel is lehet vezérelni
— az meg plane nem, hogy egész
jol!); valamint a Detailsnél allithatjuk
a felbontast, a kamerat (vagyis a
nézdpontot) illetve lekapcsolgathat-
juk a diszitményként szolgal6 (va-
gyis lassitd) részleteket (kozénség,
plexifal, tikrozédés a jégen, stb.).
Erre egyébként természetesen jaték
kézben is lehetdség van.

Valamelyik mérkGzéstipust inditva
eldszdr természetesen csapatot kell
vélasztanunk. (Egyébként a csapa-
tok emblémai is megérnének egy
kdlén torténetet...) Mivel sajnos a
R'n'R Hooligans (ami tudvalévéleg a
legjobban zenél6 magyar
hokicsapat) az események fatalis
Osszjatéka miatt idén még nem az
NHL-ben jatszik, &én a kilénféle ma-
darakat kultivaltam: két kedvencem
az Anaheimi Csodakacsak (ez va-
lami elképesztéen kutyalté egy bri-
gad) és a Pittsburghi Pingvinek, aki-
ket egyszer a Keleti Konferencia don-
téjébe vezérelt zsenialitasom.

A kildnféle helyeken felbukkand
Rules opcidkkal lehet allitgatni, hogy
a jaték menet kdzben figyelembe
vegye-e a hoki néhany specialis ja-
tékszabalyat (szimpla- és kétvona-
las les, kiallitas), tovabba itt lehet
bekapcsolni néhany a jatékot szine-
sité elemet (alapéllapotban minden
Offban). A legtobb szint természe-
tesen a verekedés (Fighting) és hoz-
za (hehe...), de kérhetjik a kapus ira-
nyitasat, a sérilések lehetGségét,
tovdbba dllithatjuk a mérkdzések
valds idejli hosszat is. Némi taktikai
elemre ad lehetSséget, ha bekap-
csoljuk Line Changest (a jatszé so-
rok cseréjét). Ez lehet manuélis vagy
automatikus is. Ha engedélyezve
van, akkor a mérkézések el6tt lehet
varidlni az egyes sorokban jatszé
jatékosokkal, valamint taktikat is meg
lehet adni nekik.

Jopofa opci6 paros mérkézésnél
az Uj, ahol jatékos szerkesztése,
ahol egy adott mennyiség(i pontot
tetsz6legesen oszthatunk el a tiz leg-
fontosabb skillje kozétt.

e,
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Meérnyre'ﬁerﬁ ‘életem rlergbullsabb bulijat’

A jaték iranyitasanal lesz némi
meglepetés. Az aktualis jatékosun-
kat egy piros csillagkeret jelzi (kék
belsével, ha a korong néla is van).
Haq az aktiv jatékosunk az adott
kameradllasbol épp nem lathat6 a
képernyén, akkor egy piros nyil jel-
zi, hogy merre béklaszik. Focikhoz
szokott jatékosoknak kissé érdekes
lesz a mozgatas, mert ugyan az
emberkénk igyekszik az adott irany-
ba korcsolyazni, de mivel tébbek
egybehangz6 éllitasa szerint a jég
csuszik, az ott megszokott hirtelen
irdnyvaltoztatasokra itt nemigen van
lehetdség. Ami csapatsportot szimu-
1416 jatéknal teljességgel szokatlan:
a program nem valt at automatiku-
san arra a jatékosunkra, amelyik a
legkdzelebb van a koronghoz, ne-
kink kell valtogatni kdztiik a maso-
dik ‘tiz’ gombbal (vagy jobb clickkel).
(Igaz err6l a program azt allitja, hogy
passzolas akar lenni, de higgyétek
el nekem, hogy ez az aktudlis jaté-
kos atvaltasa.) Egyébként teljesen
logikus megoldas, ha figyelembe
vessziik, hogy milyen sebességgel
mozog ide-oda a korong. Ennek
megfeleléen egyébként nem is mind-
ig személyesen kell golt szereznlink
(mint az a fociknal megszokott), egy
golhelyzetbe hozott csapattarsunk is
érhet el golt.

A félidékben (pontosabban:
harmadid6kben) lehetéség van a
sorok varialasara, statisztikak néze-
getésére, illetve a vezérlés atvalta-
séra. Ugyanez a ment jaték kdzben
is elérhetd az ‘Esc’-pel, és ilyenkor
egy replay-opcid is tarsul hozzajuk,
amellyel megnézhetjiik az elmult tiz

A Washington is tamad néha, siker nélkiil

méasodperc eseményeit (a palyan
torténd clickkel akar a palya barmely
pontjat figyelve). Az izgalmasabb
részeket tiz helyre menthetjik, és a
jaték fémendjének Highlights pont-
javal a késdbbiekben is barmikor
visszanézhetjik.

Az NHL96 nagyon profi munka. It
nemcsak az animéciokra gondolok,
amelyek igen életszeriiek, bar par
helyen azért még lehet finomitani
rajtuk (az egy mas kérdés, hogy ha
ez megtdrténik, akkor biztos, hogy
mezeibb 486-okon teljesen jatszha-
tatlan lesz a jaték), hanem a jaték
egészére: konnyen attekinthetd és
kezelhet6 men(ik, szellemes grafikai
megoldasok és — féleg — rendki-
vill izléses stilus jellemzi az egészet
(kaldn tisztelet a designernek).
Egyetlen aprocska hatranyt talaltam:
a jatékos iranyitasat. Igaz ugyan,
hogy ez a megoldés igy sokkal job-
ban megkdzeliti a valosagot, de be-
letelik némi id6, amig hozzaszokik
az ember. Az viszont biztos, hogy ha
az Electronic Arts a tobbi '96-0s
sportjatékaban is ezt a mindséget
fogja prezentalni, akkor tarolni fog
ebben a kategdriaban.

Min. Config.: 486, SMB
| RAM, 2xCD-ROM, SVGA-
/| kértya, SB/GUS




‘Semmi sem latszdlagos az
actuaSOCCER-ben’-hirdeti a
Gremlin U] jatékanak doboza, ami
csak féligazsag, hiszen latszolag
csak egy Ujabb focirél van sz6. Az-
tan mihelyt elinditjuk, radébbentink,
hogy igazat szdlt a szajuk: palyan
minden megtorténik, ami csak a va-
l6sagban megeshet, kdvetkezéskép-
pen a jatékos egyre inkabb Ugy érzi,
hogy ez maga a valésag. Koszon-
heto ez elsdsorban annak a débbe-
netesen preciz, aprolekosan kivite-
lezett grafikanak, amelyet egy direkt
erre a celra kifejlesztett technologia
tesz lehetévé. (Most épp’ nem jut
eszembe aneve, de remélhetGen ez
nem okoz majd senkinek almatlan &j-
szakakat.)

A fémen els6 két opcidjaval allit-
hatjuk be a jatékosok szamat illetve
a mérk6zések tipusat. Ha egy gé-
pen fut a game, akkor maximum né-
gyen jatszhatunk egyszerre, de —
minden bizonnyal a munkahelyi fel-
hasznalok hatékonysagat serken-
tend6 — halozaton keresztiil akar
husz jatékos is nyomhatja. A halo-
zati opcio nyilvan nem lesz senkinek
kllénésebb meglepetés, de az mar
annal inkabb, hogy a szerepl6k ba-
ratsagos mérkézesnél nem sajat
csapatokat iranyitanak, hanem a két
csapat egyes jatékosait (a kapuso-
kat mindig a program vezérli), ha
pedig nem lennének ki hiszan, ak-
kor szépen el lesznek osziva.
Egyébkeént ugyanez a helyzet az egy
gepen torténd jatéknal is, ha gyakor-
lasra egynél, baratsagos meccsre
ketténél tébb jatekost valasztunk.

A mérkdzes tipusa szokas szerint
lehet baratsagos (két kivalasztott
csapat mérkézik egymas ellen), ku-
pakiizdelem egyenes agi kieséssel,
illetve bajnoksag (a csapatok harom
csoportba vannak osztva, és a cso-
portokon belill oda-visszavagé ala-
pon minden csapat jatszik az 6sszes
tobbivel, és az dsszesitett eredmény
adja a két tovabbjutot és a két kiesot).
Ezenkivil természetesen van
Practice is, ahol megprébalhatjuk
elsajatitani a jaték kissé rendhagyo
iranyitasat (részemrél mondjuk nem
koronazta til nagy siker az eziranyu
eréfeszitéseket), tovabba a szami-
togép ellen jatszva ez lesz az egyet-
len meccsfajta, ahol nagyobb siker-
élményekre szamithatunk, ugyanis
az ellenfél ‘csapata’ egyetlen kapus-
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bdl all és ha neadjisten valamit mel-
léragnank, akkor is mi jéviink szég-
lettel...

A jatékban 44 orszag nemzeti va-
logatottja kozil valaszthatunk. Az
ismertebbeken kivil akar olyan fut-
ballnagyhatalmak csapatat is iranyit-
hatjuk, mint példaul Kina, Dél-Korea
vagy esetleg a félelmetes Zambia.
Jellemzé modon ebbe az elég eklek-
tikus egyvelegbe kis hazank csapa-
tanak nem sikertlt beleférnie, de
ebbe természetesen nem az elért
eredmények jatszottak kdzre, sokkal
inkéabb az, hogy a Gremlin az egyes
orszagokban varhatd eladasokra
koncentralva vette be a csapatokat
(szép példa ra mondjuk a cash flow
tekintetében majdnem vilagelsé
zambiai piac).

Baratsagos meccsnél a két zasz-
16 melletti nyilakkal valasztunk csa-
patot, a kdzottik levd kerddjellel pe-
dig varialhatjuk a csapat dsszealli-
tasat és a taktikat. A bal oldali osz-
lopban levd elsd 11 jatékos az aktu-
alis kezddcsapat, a tobbi a csere, a
jobb oldaliak pedig a keret tovabbi
tagjai. Miutan ballal clickeltiink egy
jatekoson jobb clickkel cserélhetjik
le egy masikra, ha jobbal clickellink
rajta, akkor megjelenik a jatékos tu-
lajdonsagait (helyezkedés, labdake-
zelés, alloképesség, stb.) dsszefog-
lald statisztika. A 80% feletti legjob-
bat jelz6é kis abra egyébként a
jatékoskeret felsorolasanal is fel van
tintetve a nevek mellett. A szerzék
elmondasa szerint itt némi tépren-

A gonosz skotok lespéroltak Martin Dahlin,
a svéd néger fejérdl a lablat
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Ugy néz ki Zambiaé lesz a gy6zelem (ne huhogjatok, mert
mindenkit megmondok az Ajax-antibagolyliganak!)

gésre adtak lehetGséget a jatékos-
nak, miszerint mindig a legjobb
Osszeallitast klldje a palyara (ehhez
képest a kezdécsapatok mar alap-
allapotban szemlatomast a legjobbat
tartalmazzak); tovabba a tulajdonsa-
gok nem fejlddnek és atirni sem le-
het Gket. Sok értelme tehat ennek
nincs.

(Egy megjegyzés ezzel kapcsolat-
ban: a jaték nemet nyelvterlleten —
nyilvan Uzleti megfontolasbol — a
népszerl focimlsor alapjan
ranSOCCER néven jelent meg. Eh-
hez — szintén nyilvan (izleti megfon-
tolasbd6l — ranEDITOR néven erd-
sen hirdettek egy kilén megvasarol-
hatd szerkeszi6t is, igy tehat valo-
szinlileg az eredetihez is kell letez-
nie valamilyen editornak.)

Péar szot még a fément opcidirdl:

Az Arcade/Simulation pontban
kérhetjik, hogy a meccs kbézben a
program figyelembe vegye az el6bb
emlitett tulajdonsagokat. Ja, meg
még van egy apré hatasa: ha az
elébbiben jatszunk kupat/bajnoksa-
got, akkor az egyéb mérkézések
eredményeit egy lapon jeleniti meg
a program, ha szimulacioban, akkor
— ki tudja milyen megfontolasbol?!
— minden egyes meccs eredményét
kalén-kalén meg kell nézniink (rop-
pant kedves szorakozas
végigclickelgetni hiisz-harminc listat:
fejleszti a szdkincset, és mellesleg
jot tesz a szemnek is...).

Az Environment szolgal a grafikai
megjelenités allitgatasara. Az gon-
dolom nyilvanvald, hogy a fejleszték
altal Pentium ajanlott, egy vagon
RAM-mal, és minden olyan gyorsi-
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téhardverrel, aminek a felhasznald
talal még dres slotot. Mivel nyilvan
mindenkinek valami hasonlé
kenfiguja van otthon, csak zardjelben
jegyzem meg, hogy ha valami gyen-
gébb gépen jatszani is akarunk, nem
csak slideshowt nézegetni, akkor itt
esetleg nem art lekapcsolni az ég, a
stadion nézékozdnsége, a palyara
festett vonalak, az
eredmenyjelzétabla és a palya fel-
bontasat (a jatékosokeért kar lenne)
— és ugy esetleg jatszhaté lesz
mondjuk egy szimpla DX2/66-on is.
Az als6 sorban itt lehet allitani az
Osszes felbontéast is (jaték kozben
‘F10’), a klllsé nézeti szoget és a ja-
tékképernyd méretét is, ami szintén
gyorsithat valamit az Ggyon. A ka-
meraknal hét nézeti kep kozdl va-
laszthatunk (jatek kdzben a szam-
billentyikkel), k6z6ttlik néhany ege-
szen érdekesbdll is (kapus vagy biré
szemszOge, madartavlat), amelyek
ugyan roppant latvanyosak, viszont
a jaték kezelésére tokéletesen alkal-
matlanok, széval maradjunk a nor-
mal izometrikus megjelenitésnél
(esetleg a Wire-nal). A felbontas
egyébkent a rendelkezésre allo alap-
memoria fliggvenye, 530K alatt sem-
milyen SVGA grafika sem hasznal-
haté (a fémen( is VGA-ban jon be).

A Customise-ban a zaszldkra
clickelve atirogathatjuk a valogatot-
takban szerepld jatékosok nevét, bar
talan ezt az opciot logikusabb lett
volna odarakni, ahol a tulajdonsaga-
ikat lehet vizsgalni. Sokkal nagyobb
otletet, ahol egy par szabaly alkal-
mazasat lehet ki/bekapcsolni, neve-
zetesen: a focik kbdzoétt ritkasag

Elképesziden izgalmas jelenet az Elefant-
csontpart-Zambia 6rokrangadon

I7 PREMER lmi;r-s—‘—',r/
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szamba men6 lest (Offside), a cse-
rék lehetdségét (Substitution), sza-
badrigasokat (Free Kicks), a jaték-
id6 hosszusdagat valds idében
(Game Length), durva szabalytalan-
sagokert jard lapokat (Bookings), a
szél hatasat (Wind Speed), és a
mezre clickelve valaszthatunk birét.
Egyébként ha mar a szabalyoknal
tartunk, ismereteim szerint ez az els6é
foci, amely figyelembe fogja venni,
hogy a kapus csak labbal vagy fejjel
érintheti a labdat, ha a sajat jatékos
labbal passzolta haza.

A Controlsnal allithatjuk be az ira-
nyitast négy jatékosig. Ha nem csak
vagdalkozni akarunk, akkor billen-
tylizetr6l szerintem a jaték szinte
jatszhatatlan, mert két ‘t(iz' gombot
hasznal (szerelés/passz és becsu-
szas/loves).

Na, most akkor el is kezdhetlink
jatszani, és johet az az igazan sotet
bugyor, amit a kdznyelv esetleg ‘ira-
nyitds’ néven fog emlegetni. Ez
ugyanis kissé a szokatlan lesz a —
hozzém hasonléan — Manchester-
hez szokott kezeknek. Tovabb azon,
hogy a jaték két ragasi modot kilén-
béztet meg, figyelembe veszi azt is,
hogy az éppen iranyitott jatékosunk
milyen helyzetben van. Ezt az aktu-
alis jatékost jelz6 sarga szimbolum
jelzi:

Kér: Nem nalunk van a labda, az
egyik 'tiz'-re a jatékos becsuszo
szereléssel probalkozik, a masikkal
pedig sima szerelessel (igy sokkal
inkabb lehet labdat szerezni, mintha
a tébbi fociban megszokott médon
csak ravezetnénk a fickét az ellenfél
labdat birtokld jatékosara);

Haromszdg: A jatékosunknal van
a labda, az egyik ‘tliz'-re a jatékos
erébdl 16, a masikkal pedig a meg-
adott irdnyba levé csapattarshoz pro-
bal (laposan) passzolni. Ha a harom-
szdg villog, akkor a jatékos kivald
poziciéban van a kapuraléveshez.

Csillag: Na, ez egy sulyos dolog.
Fdleg iveléseknél szokott megjelen-
ni, amikor tulajdonképpen senkinél
sincsen a labda. Ha ilyen a jeldlés,
akkor az aktualis jatékosunk jo po-
ziciéban van ahhoz, hogy megsze-
rezze illetve kapashol tovabbitsa: a
‘passz’ gombbal leveheti és a jeld-
lés atvalt haromszdgre (ha senki
nem zavarja, nem art hasznalni, mert
elpattan téle a labda), a ‘l6ves’-sel
pedig kapasbdl 16 (vagy fejel) az
adottiranyba. A villogd csillag idea-
lis poziciot mutat a kapura torténd
kapasloveshez (fejeléshez).

Négyzet: A szélen elfutd jatékosa-
inknal szokott megjelenni, ilyenkor
‘tliz’-re beadas kovetkezik a kapu
elé, ha a négyzet villog, akkor bent
valaki mar kapasra varja.

Gondolom ezt épp elég lesz meg-
jegyezni, de van még tovabb is: a
l6vés (passz) iranyat nemcsak az
hatarozza meg, hogy milyen pozici-
6ban van a jatekoshoz képest a lab-
da, hanem az is, hogy a 't(z' gomb
megnyomasa utan milyen iranyt
adunk meg. Ebbél kideriil az is, hogy
el6bb a I6vést kell megnyomnunk, és
csak utana az iranyt (ha a MAN-
CHESTER-nél megszokott mod-
szerrel, a ‘tiz’ folyamatos nyomva
tartdsaval akarunk hatalmas lévést
zuditani a kapura, akkor itt a jatéko-
sunk szépen felpdrgeti a labdat és
— mivel rendszerint valamelyik
iranyt is hasznaljuk — szépen atfut
alatta). A kiilénb6zé kombinaciokkal
gyakorlatilag minden mozdulat elér-
hetd, amit futballpalyan valaha is lat-
hattunk, a sablonos megoldasoktol
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A birénak nincs videoja (pedig a szemszdgébdl is latszik,
hogy valaki felrigta a derék Brolint)

kezdve egészen az oxival torténd
tovabbitasokig (a kirugasoknal pel-
déaul gydnydrii 6ngolokat érhetlink el
vele, ami masként nem nagyon si-
kertilt), vagy a hatravetddve végre-
hajtott I6vésekig (a mozdulatot
egyébként Kocsis-szaltonak hivta a
vilag abban az idében, amikor meg
nem az szamitott eredménynek, ha
egy gollal legy&ztik a félelmetes Iz-
land valogatottjat, hanem hatot rig-
tunk a Wembley-ben az angolok-
nak). Mivel ezeket igy széban leirni
kicsit korilményes volna, javasol-
nam a gyakorlo-mérkézéseket az
egyetlen kapussal felalld ellenfelek
ellen.

Meccs kdzben az ‘F1’ billentydvel
behivhatunk egy meniit, ahol a jel-
zett funkcidbillenty(ikkel ismétlést
kérhetiink az elmult néhany percbdl,
cserélhetlnk, illetve megvaltoztat-
hatjuk a formaciot.

Na ennyi, lehet kiizdeni. Gondo-
lom az els6 meccsek keves sikert
hoznak majd, de némi gyakorlas utan
esetleg sikerll begydomdszdlnink
egy goblocskat a brazilokkal Dél-Ko-
reanak. Remélhet6leg mindenki ugy
fog ordilni neki, mint én az elsé tala-
latomnak, mert az biztos, hogy golt
elémi legalabb olyan nehéz, mint egy
igazi valogatott meccsen (a golok be-
kapasa mar lényegesen konnyebb
feladat). El6bb-utobb talan még
gy6zni is sikeril egy edz6meccsen,
bar azt kétve hiszem, hogy egy baj-
noksag vagy kupakizdelem kerete-
ben valakit tiszteletbeli tagjanak va-
lasztana a Babértermeldk Szdvetsé-
ge...
A sportszimulaciok torténetében
ez az év szemlatomast vizvalaszto-
nak szamit, mert a jatékgyartok egy-
re inkabb megprébaljak PC-re adop-
talni azt a vizualis élményt, amellyel
ezidaig csak a jatéktermek
‘célszamitogépein’ talalkozhattunk.
Mondjuk az valahol érthet6, hogy a
programozoi hadviselés a grafika
ellen folyik, hiszen a kategdriaban tul
sok ujdonsaggal nem lehet el6ruk-
kolni. Egyszertien elképeszt6 az az
tletektdl hemzsegd precizitas, ami-
vel az actuaSOCCER-t megcsinal-
tak (a jatékosok mozgasa egysze-
riien tokéletes, a labdaert kizdve
hlzzak-vonjak egymas mezét, atug-
raljak a rossz Gtemben becslszo el-
lenfelek labat, kirigasnal a sportszar
huzogatasaval mulatjak az idét, arra
is figyeltek a szerzék, hogy a valo-
sagban barna bér( jatékosok a ja-
tékban is négerek legyenek, stb.). A
hang ugyanilyen dicséretet érdemel,

nemcsak a szokasos zajok, hanem
Barry Davies, az angol radiériporte-
rek doyenjének folyamatos kommen-
talasa miatt is (ez egyébként csak 8
Mega RAM-mal mikodik). Az azon-
ban kicsit szomoru, hogy a hangza-
tos nevekkel felruhazott technoldgi-
ak fejlesztése mellett a készit6k kez-
denek elfeledkezni rola, hogy még
mindig csak egy jatékot irnak, és
nem egy grafikai palyazatra keszilé
demot. Az actuaSOCCER ennek el-
lenére nagyszer(i szérakozas lesz
minden szemnek, és — ha valaki
komalja a véletleneket — esetlegnek
jatéknak sem utolso. Ha esetleg va-
laki ugyanezt a szinvonalat meg tud-
ja valositani a MANCI\-lESTEFI-hez

hasonlo iranyitassal és —esetleg —
némi menedzser-beltésekkel), ak-
kor az valdszinlleg jo ideig egyed-
uralkodd lesz ebben a kategoriaban.

Min. Config.: 486DX/33,
4MB RAM,2zCD-ROM,

SVGA-kartya,SB/GUS/MS
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Hogy pusztulnal el, te szemét izelt-
labu dllat, van képed védtelen em-
berre hatos fegyverrel 16ni, na ezt
kapd el, itt ez a j6 kis Rocket
Launcher, mindjart szétlévéma ...

Hoppa... mar adasban vagyunk ?
Na akkor kapcsoljatok ki szépen ti
is a Doom-ot, mert most valami sok-
kal jobb jon: az utdbbi idék legmo-
kasabb jatéka, ami hajlandé mezei
szamitogépen is futni, nem kell hoz-
za atomerému (se Windows, ami
kilén 6rém). A szerzék “humoros
fantasy szerepjaték"-nak nevezik,
hat a szerepjatéktol elég tavol all, a
fantasynak is inkabb csak parodia-
ja, haigazan pontosan kellene meg-
fogalmaznunk, hogy mi is ez akkor
a "kicsit szexista, és nagyon poénos
de a végére egész komollya valo
kaland-RPG-parddia” cimkeét akasz-
tanank ra, de ez nagyon hilyén
hangzik, széval ilyet nem mondunk.
Na jo, a képekbdl mar Gigyis minden-
ki kitalalta, hogy mi lesz itt (aki meg
nem, az mar a CoVboy Postat olvas-
sa, vagy az adult CD hirdetéseket
bamulja), szoval vagjunk is bele a
sztoriba!

Brandy, grog és stilt malacfarok...
soha tébbe! Legalabbis nem egy
poharbdl... - Ezek héslink, Hawk
bemutatkozd szavai, amint halal
masnaposan betamolyog az elsé
(Utjaba akado varos, Squallor Hollow
kapujan. Hat nem lopja be magat
azonnal a sziviinkbe ?

Biztos Kandés volt, miel6tt ilyen
nagy hero(t) lett beléle. Mert bizony
az, 25. szintd harcos, plusz szazas
fegyverekkel, meg mindennel, ami
csak kell. A neve mondjuk nem
Hawk (eredetileg Desmond, de mi at-
kereszteltik, mert olyan hawkos
arca van), de ez csak az ellenség
megtévesztésere szolgal. Az ellen-
ség pedig termeszetesen az alkohol,
amit baratunk pusztit is rendesen,
ebbdl kifolydlag most picit kdvalyog
a feje, és rossz napja van. Plane,
hogy az utcan belekédt az elsd sza-
kadt csdvesbanda, és - 25. szintide,
varazskard oda - Ugy beletapossak
szegenyt az alinévényzetbe, mint al-
lat. (Ték j6 hasonlat ez a “mint allat”,
barmire lehet mondani, és roppant
igénytelendl hangzik.) Filmszakadas
utan a kévetkezd élményiink egy ide-
gen agy, amit tobbszor sikeriil dssze-
mennyiznink, mire a gazdaja (aki
egyebkent egy dregember, akirdl le-
xikont neveztek el, valami Larrouse),
kidob bel6le. Miutan megtekintjik
Hawkot egy szal (...)-ben, lassan &
is megallapitja, hogy nemcsak a
kardjat meg a pancéljat nyultak le,
hanem a ruhait, és a (természetesen
rendkivil magikus) ékszereit is. Ra-
adasul a kard nem is az ové volt,
hanem egy bizonyos Rolf nevti ille-
t6é - hii de kellemetlen... Na itt kap-
juk meg az iranyitast. Elsé utunk (ter-
mészetesen tovabbra is egy szal
Basalt Monolith-ba 6ltézve) hova
mashova is vezethetne, mint a kocs-
maba. Csak egy gyogysdrre jottlink,
de persze itt is mokas tdmegjelenet-
be sikeril cs6ppenni: egy nénit ép-
pen vagy hisz bandita probal a ma-
gaeéva tenni (ja, ez ilyen adult lesz
végig, ha kiskoru vagy, nyugodtan
olvass tovabb...). Hawk egy kicsit
gondolkodik, majd inkabb a néni ol-
dalan szall be a bunyéba. Az ered-
mény fergeteges: cstinyak dezinteg-

ralva, néni (mint kiderl, Monanak
hivjak) halalkodik, de mivel Hawkot
még mindig csak az elrabolt cuccai
erdeklik, j6l elkilld a polgarmesterhez
a bajainkkal. Don Frump (gyk: 6 a
polgarmester) elég nehezen esik tul
a meztelen mivoltunk megtekintése
altal okozott trauman, megkérdezi,
hogy talan a labunk kdzotti micso-
daval gy6ztiik le a banditékat a kocs-
maban? Mire mi teljes felhaboroda-
sunkban elmondjuk, hogy nem egé-
szen csak azzal, habar kdze volt a
dologhoz, de aztan végre kapunk
ruhat, fegyvert, meg egy igéretet,
hogy ha megverjiik a banditakat, akik
a varoson kiv(l tAboroznak valahol -
a varosban egy kis scractol kaphat-
juk meg a pontos informaciét, az apja
mesélt neki egy nyugatra Iévé helyi
barlangban ...- , akkor majd lesz ver-
dij, kaja-pia-né-fli-balhé, meg min-
den. Nagyszerti, hat akkor: ' Tenger-
re eger!' ...akarom mondani, irany a
wilderness. Kint a vadonban biztos
fogunk talalkozni kébor monsterek-
kel (itt hivom fel a figyelmet a harcje-
lenetek naccerl kivitelezésére:
Hawk verexik, mint allat, mi meg
néha beletéltiink egy-egy gyogyitalt,
ha mar nagyon sajnaljuk. Eszmélet-
len...), szdéval dél az xp, meg a
treasure, hii de j6! Keressiik meg a
Mt. Litmus névre hallgaté hegyet, és
vagjunk neki a dungeonnak. Vagjunk
halomba mindenkit, és az egész vé-
geén, talalkozunk a banditavezérrel,
aki - mintha ez a legtermészetesebb
dolog lenne - atvaltozik démonna, jl
kirdhég, és elteleportélja Hawkot a
bisba. Mellesleg meg idétlen
cézasokat tesz anyucival kapcsolat-
ban. Hiha... Huzas vissza a varos-
ba. Don Frump nincs itthon, Mona
megsértéddtt, marad egyetlen isme-
roskent Larrouse. Az dreg egy bari-
kadrél pampog, ami északra van és
Frump épittette valami elmés okbol
kifolyélag, nosza nézziik meg!

A barikadnal hogy, hogy nem, is-
mét csak Larrouse-ba botlunk (6 biz-
tos elkeriilte Gtkdzben a kobor
monstereket...), aki megint segiteni
akar, es ad egy amulettet, amivel at-
juthatunk az &rok kozott. O, hat ez
nagyszerd, csak azt felejtette el meg-
emliteni a szerencsétlen, hogy mel-
|ékhatasként vissza fogunk esni els6
szintre... ami persze csak a tulolda-

lon derdl ki (k6sz!). Sebaj, keressik
meg a Ne\nelen Falut, ahol némi ke-
resgélés utan megtalaljuk Frump
baratunkat, aki roppant készséges
is a verdij kifizetésének témajaban.
Kissé gyanus ugyan, hogy a dolgot
pincében akarja lerendezni, az meg
mar Hawknak is feltinik, hogy a pin-
ce kb. hat emelet mély, és elszérva
csontvazak hevernek a padlon. A
végeén persze Frump is visszavalto-
zik démonna és elmondja, hogy a
valédi neve Byrt, de ez nem fontos,
mert valami furcsa fény tor el6 a
semmibdl, ami jol hazavagja sze-
gényt (nem Byrt-a ki...), és valami
furcsa néi hang kezdi nyomatni az
infot. Azaz: a kardunkat Falconnak
hivjak, az éxereink meg Gems of

Adriana (esetleg réviden Adry...) és
majd azok elvezetnek a kardhoz, de
elobb keressiink tarsakat, mert
egyedul nagyon gyikok vagyunk igy
elsd szintliként. Készi.

Ja, itt van fogvatartva az igazi
Frump, az igazi Larrouse, meg az
Hsszes tobbi, akinek az alakjat hasz-
nalta a démon, kapunk is valami ne-
vetséges verdijat. Mehetiink tarsat
keresni. Kinn az erdében boklaszva
elébb-utébb egy maganyos hazikét
talalunk. Bekukkantva... ooops! Hat,
merdben Ujszerli megkdzelitése a
Piroska és a Farkas - mesének... A
farkast persze felszeleteljik, Piros-
kat meg... khm, a képek talan dnma-
gukért beszélnek. (Hawk szeren-
csétlenkedik egy darabig (“Hagyjal,
egész nap harcoltam, faradt va-
gyok."), aztan megadja magéat a sors-
nak...). Innen nem messze talalunk
egy masik maganyos hazikét, ahol...
na neee! Hat ez bizony Hoéfehérke.
A hét térpével. Egyszerre... Beletd-
rodétt mosollyal lemeészaroljuk a tor-
péket, de a vart halalkodas elmarad,
Hoéfehérke inkabb azt szeretné, ha
levagnank a gonosz varazslot, aki-
nek a varazslatanak a hatasara igy
nekivadultak a torpék. Oke. Menjiink
a legkozelebbi varosba, Dreas-
denbe.

Mara kapubn Osszeakadunk y
roppant unszimpatikus alakkal, aki
Dark Knightnak hivatja magat, és az

Adult mese: Hofehérke és a hét farkas

Ezt a mesét is némileg masképp ismertem eddig, de el kell
ismerni, hogy igy sokkal jobb! (Kérdés, hogy mit csinalt a

farkas a nagymamaval?)
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Ez itt Tymm, a kedves odrids. (A nevét fonetikusan irtuk,
nehogy valaki ne tudja kiejteni)

egész varos le van ajulva téle, hogy
milyen jo fej. (Nyugi, majd lesz egy
olyan varos is, ahol mindenki Hawk-
rél hiszi ugyanezt.) Keressiink egy
oregembert, és nylzzuk addig, amig
nekiink nem adja a Mystic Marble-t.
Ezzel lehet csak bemenni a gonosz
boszorkanymester, Visel barlangja-
ba. Tegyik ezt, és a fent emlitett
egyedet is, de 6t maltidébe. (hd, de
frappansak voltunk, fogadjunk, hogy
nem értetted a mondatot elsére!)
Vissza Hofehérkéhez! ...akirdl kide-
ril, hogy a szado-mazo stilust ked-
veli (azért EZ mar enyhe tulzas volt
l), kilonféle kotelek keriilnek eld,
és... -vagas- De legaldabb megkap-
juk téle a gonosz mostoha varazs-
tikrét. Még egy varos van a kérnyé-
ken, ahol nem voltunk: Coventry (j6
neve van, mindig a HQ ajtaja jut réla
eszembe, mert az meg CoV Entry).
Itt mindenki a Tymm nevezetli hi-és-
jaj-de-félelmetes emberevd oriastol
fél, az 6sszes varoslaké neklnk sir-
ja el, hogy milyen és mennyi pere-
puttyat zabalta fel a Tymm. A ddg
egyébként egy hegyszorosban lakik,
és ha eddig valahogy odakevered-
tlink volna, akkor békésen elkild
haza, mondvan, hogy most kajalt, és
jojjlnk vissza, ha megint éhes lesz.
Most viszont, a hires “Tukrom, tlk-
rom..."-féle varazstikorrel felszerel-
kezve siman lenyomjuk az ériast, és
megmentjik az aznapi vacsorat, akit
Marie-nek hivnak, raadasul ismeri
Hawkot a jaték elézé része(i)bél. A
hala kinyilvanitasa természetesen
ismeét nem marad el.

Nagyszer(, megnyilt az Gt Gjabb
varosok felé! ElGszor is nézziink be
Phoenix-be, ami Hawknak abszolut
hazai palya, mindenki ismeri (kiabal-
jak is a népek, hogy 'Hawk hazatért!
Bujtassatok el a szlizeket! meg ha-
sonldkat), és roppant népszerd. Na
és itt van Hawk (TM) Tornya, ami egy
borzaszto ididta helyi szerencseja-
ték. Az ember lepengeti a beugrot,
felmaszik a torony tetejére, ott talal
harom ladat. Namost: ha a ladakat
j6 sorrendben nyitja ki, akkor 6vé a
fonyeremény, egy valddi, hamisitat-
lan Hawk(TM) baba, ami semmire
sem jo, viszont az orrodat is
tiszticcsa. (bocs, kezdek faradni igy
hajnal 3 kéril...) Hawkot (ha mar
egyszer @ itt a (TM) ) beengedik in-
gyen, sét a ladakkal is akarmennyi-
szer prébalkozhat. De j6, most van
egy Hawk (TM) Action Figure-nk...

Col) 63

(asszem Covenrtyben el lehet adni
egy ezresért) Ami még fontos: a va-
ros bal als¢ sarkdban a fak kdzott
elbdjva taldljuk Kate-et, aki valami
volt n6je Hawknak, csak most vélet-
lendil feleségtil ment egy Pietro nevii
fazonhoz, de persze még mindig
Hawkot szereti. Ezt mindjart be is
bizonyitja. Hmmm... Végl, de utol-
sdsorban pedig megtalaljuk Rolfot,
aki a mi éreg cimborank, buta arcki-
fejezéssel, kék hajjal és hilye hu-
morral megdldva. De legaldabb nem
fog beleszdini a néligyeinkbe. Meg-
Ordl nekink jol, mondvan, hogy ugy-
is olyan régen jart mar Squallor
Hollow-ban. VigyUk is el mindjart. Az
Utunkba akado k&, amit eddig nem
birtunk elmozditani, két ekkora
herétnak nem jelenthet akadalyt. A
varosba beérve meglepddve tapasz-
talhatjuk, hogy mindenki eltlint, az
Oreg Larrouse-t kivéve (ugy latszik
ez még a halalnak sem kell). El-
mondja, hogy jbtt valami nagy sotét-
ség, mi meg menjlnk a jo... Castle
of Kalistba. Persze Hawkon kiviil
mindenki tudja, hogy ez hol van (6
valami északi sorf6zdével azonosit-
ja). Az 6reg még ad nekiink egy
Magical Twiget (vagy valami hason-
I6t), meg sopankodik, hogy milyen
sokaig nem ugorhat be a kocsmaba
egy potya piara. Nézziink kérul a vi-
déken, mert akad itt még elég mé-
kas hely. Elészor is itt van Nero's
Retreat, ahol mindenki meztelendl
béklaszik az utcakon (de ez kotele-
z6 jellegl, Hawk is leadja a cuccot a

portan...). Na itt aztan mindenki tel-
jesen hiilye, és hiilyeségeket beszél.
Az egyetlen hasznalhaté infd, hogy
a kastélyba csak ugy mehetiink be,
ha van egy kulcsunk (nahat!) , és van
vellink egy szliz (haaat, Hawkot is-
merve, t6le max. Rolf lehet az...). A
kdvetkezé allomasunk Carnage
Corner lesz. Ez mar nagyvaros, min-
denféle extraval pl. van kupi is. Sze-
gény Hawk mar Ugyis régen latott
nét, fizesslik be. O persze ezt is
szent killdetésnek fogja fel (sziizet
keres a Kalist kastélyhoz...), de mi-
utan megkapja a megtisztel “four
minute man” cimet (raadasul Rolftal.
Lehet, hogy négy perc volt, de mi
kdze van hozza ?), mar nem olyan
boldog. A nagy esemény a varosban,
az évenként megrendezésre ker(ilé
nagy monstervagé bajnoksag. HG-
seinknek nem sok kedve van a do-
loghoz, persze csak addig, amig
meg nem tudjak, hogy a fédij 5000
pénz (jé lesz Rolfnak) meg a polgar-
mester lanya ( mar megint Hawknak
maradta né...). Nevezziink be a ver-
senyre (6t kilo lesz, de ez eddigre
nem hiszem, hogy problémat jelent),
és menjink is el északra, ahol egy
foldnyelv végén van a House of
Horrors, ahol a nagy torna lesz.
Save, és bemehetlnk. Elég durva
harcok lesznek, nem art(ott volna)
feltankolnunk gydgyitalbdl meg
Smoke Grenade-bdl. Keresslink ad-
dig, amig egy érdekes festményre
nem bukkanunk (a téma ismét egy-
értelmd), ezt vigylk magunkkal. A
dungeon legvégén persze nincs
semmi, mert valami magikus izé
kiteleportal minket a térképre. Sebaj,
menjlnk vissza a varosba (most hir-
telen nem emlékszem melyikbe, ta-

Nicsak, ez itt a Marie! O az, aki végre valami perspektivat

nyuijt a mi kis hétkdznapi életiink sziirkeségébe...
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laljatok ki !), ahol egy oreg fazon a
kepért cserebe megajandékoz min-
ket a hires-nevezetes és persze jajj-
de-magikus stuffal, a Transzszexu-
alis Mogyoroval. De jé nekiink! Ez a
kityl egyebként arra jo, hogy vala-
kit atmenetileg névé valtoztasson.
(Vagy egy nét férfiva, de ez valahogy
nem merdl fel lehetéségként Hawk
pici agyaban)

Eddigre mar biztos egy csomot
hallottunk a misztikus Arcadia varos-
ardl, ahol csak nék élnek. Ez a hely
igazi paradicsom egy ilyen Hawk-féle
fickd szamara (Rolf meg majd tartja
a gyertyat...), de sajnos a varos
varazsléndje (aki egyébként Luna
névre hallgat, és mindkét hésiink is-
meri mar a jaték el6z6 részeibdl ki-
folydlag) egy olyan varazslatot he-
lyezett el a bejaratul szolgald hegy-
szoroson, ami csak néket enged
bemenni. A megoldas roppant egy-
szerli, hasznéljuk a Transsexual
Nutsot a szoros el6tt (azt a dumat
sem érdemes kihagyni, amit hése-
ink néi allapotban vagnak le Boy
George-rol, meg hasonlé baromsa-
gokrol), és maris viddman beballag-
hatunk Arcadia varosaba. Talan nem
meglepd, hogy Arcadiaban az
dsszes né régi ismerdseként fogja
koszonteni Hawkot (Rolfra meg bu-
tan néznek). Keressiik meg a temp-
lomban Lunat, aki elészdr sopanko-
dik, hogy at tudtunk jonni a varazs-
latan, aztan némi huzavona utan
hajlandd vellink jénni. Cool, most
mar van egy varazslonk is, HAROM
teljes varazslattal felszerelve, Ggy-
mint : Fire (harci spell, sebez, mint
allat), Earth (gyogyitas), Warp
(teleport, végre nem kell az encoun-
terekkel meg a Skunk Oillal bajléd-
nunk). Kévetkezé utunk északra ve-
zet, a varos hercegndjéhez, aki tel-
jesen meg van hatddva, hogy milyen
nagy hdésok is vagyunk mi, Hawk
meg jol ki is hasznalja, hogy valaki
végre felnéz ra. A hercegnének jo
szovege van, pl akcio kozben meg-
kéri Hawkot, hogy ugyan kiildje mar
el a jatékosokat a képernyd elél, mert
6t zavarja, ha nézik. Aztan egy idé
utan mar nem zavarja semmi... Azért
a kildetésben is segit, nekiink adja
a Virgin Medalt, (neki mar nincs
szilksége ra :) ), amivel talan
kénnyebben talalunk sziizet, hogy
bemehessiink a kastélyba. Nagy-
szer(, kimehetlink. (Kommentarok a
templom kapujaban:

Luna:*O, hat taldlkoztal a fényes-
tekintetl-és-méltésagos-es-stb ne-
mes hercegndvel?'

Rolf: “Mar megint ilyen gyorsan
végeztel?r).



Még elmehetiink a varos nyugati
vegében levé szentélybe, ahol
talalkozonk magaval a Vizek Isten-
néjével, Aquaria Urndvel. Hawk le-
vagja a szokasos dumajat, mintha
mindennap istenekkel tarsalogna,

- aztan mehetlnk. Hova ? Hat vissza
a House of Horrors-féle dungeonba,
mert azt még nem csinaltuk meg tel-
jesen (és féleg még nem kaptuk meg
adijat). Luna semlegesiteni tudja a
kiteleportalos varazslatot, igy végre
el tudunk menni a dungeon végére.
Ahol valami démonok varnak, meg
ateljes elrabolt Squallor Hollow-i la-
kossag. A démonokat levagjuk, a
nép halalkodik. A f6 halalkodo termé-
szetesen Mona (Hawknak nincs el-
lenére a dolog, Luna majd barkoch-
bazik kézben Rolffal), a dolog addig
fajul, hogy majdnem feleségul kell
vennie a nét, de aztan sikerdl kidu-
malnia magat. Mehetiink a jol meg-
érdemelt jutalmunkért... Ujabb
akciodus jelenetek kvetkeznek, és
persze Ujabb Rolf-Luna barkochba-
parti.

Most mar szinte minden készen all
arra, hogy bemenjiink a kastélyba.
Csak kulcsunk nincs. Meg szlzink.
llletve kulcsunk mar van, csak vala-
hogy itt senki nem emlékszik r3,
hogy kerilt hozzank. Talan
Aquariatol, vagy a dungeon végén...
na mindegy . Sz(iz meg ugysincs a
jatékban, tehat menjink csak nyu-
godtan a kastélyhoz. A bejaratnal
megoldddik a sz(z-probléma is,
Luna ugyanis véletlendl kézbe veszi
a Virgin Medalt, az meg vidaman
arannya valtozik... Ami pedig azt je-
lenti, hogy nagyot csalddtunk
Hawkban (Rolfon mar nem lepddik
meg senki), ismeri a nét az el6zé
részbél, erre mik derdinek itt ki...
Hawk vidaman kiabal egy kicsit, de
Luna jél t..6n rugja, erre inkabb el-
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Ez a kép azért van itt, hogy lassatok, nemcsak szexképet
tudunk dumpolni (ez egy harc akar lenni)

hallgat. Bent a kastélyban elég ke-
mény harcok lesznek, de Lunaval
kiegésziilve a csapat mar egész
szép tlzer6t tud felvonultatni a
monsterek ellen. Ha valami nagyon
csunya jon, hasznaljunk Smoke
Grenade-t, de a gyogyito stuffokkal
(féleg az Angelic Misttel) prébaljunk
sporolni. Csak hogy ne legyen olyan
j6 nekiink, az egyik sarok mdgott hir-
telen eltdinik kedvenc Lunank is, ket-
ten folytathatjuk. Erdekes maodon,
ahogy a két fiu egyedil marad,
Hawknak mindjart hianyozni kezd
Luna...Tovabb! Nagyon Ggy tiinik,
hogy kdzelg az endsequence, mert
nemsokara megtalaljuk a Falcon
Swordot, meg Hawk ékszereit, és
pancéljat. Aztan a végén eljutunk egy
kedves kis 9x9x9-es labirintusba, jo
szdrakozast...! Na, j6 segitlink. A
megoldas egyik felét Mellions varos-
aban mondja el a Marcy nev( 6riilt
dregember, (ez egyébként egy tok jo
varos, mindenki kocsogoket készit

A jaték egyetlen szerepléje, aki -viszonylagos- biztonsag-
ban érezheti magat Hawktol. (Rolfért nem kezeskedem...)

Priscilla azutan érdeklddik, hogy mit szandékozunk tenni

O

vele. JO kérdései vannak (most mondjam vagy mutassam?)

szabadidejében, a két 6 kdcsdgké-
szit6 mester kozti haboruskodast
pedig csak szerényen Jar Wars név-
vel illetik), a masik felét pedig az
egyik Utjelz6 tabla hatoldalan (1) ta-
laltuk meg.

(Na ez volt az a pont a jatékban,
mikor Ugy elkezdtiink hirtelen felin-
dulasbdl tvéltézni, hogy két percen
bellll az 6sszes szomszéd atjott,
hogy megnézzék, kit dlnek mar
megint. Aztan jol itt is maradtak
Xentarozni.)

Széval a megoldas : el6szér jobb-
oldalt felll, aztan baloldalt lent, majd
lent kdzépen kell a Iépcs6kdn lemen-
ni. Ha sikerilt, végre megtalaljuk
Lunat is, Hawk probal valami értel-
meset kinydgni (nem sikerdl), Rolf
meg segit neki, de mire sikeriilne
szerelmet vallani, a Luna alakjat fel-
vett démon (mar megint !) visszaval-
tozik eredetibe (iszonyu j6 a vissza-
valtozds kép 1), aztan verhetjiik meg.
A kardunkrél meg a panceélrdl kide-
ril, hogy vacak hamisitvany, de ha
elég Angelic Mistiink maradt, akkor
lenyomhatjuk. A démon utan valami
kulcs marad. A kasteély viszont kezd
6sszeddIni, mi meg nem tudunk ki-
menni. Viszont a kulccsal ki tudunk
nyitni egy ajtét a labirintus elején,
amit eddig még nem tudtunk, ahol
talalunk egy ékkovet, amibdl a
Blizzard varazslatot tudja majd Luna
megtanulni (sebzé spell, olyasmi,
mint a Fire). Ja, megtaldljuk az igazi
Lunat is (de 6 nem az a halalkodos
tipus).

Na jo, de kijutni még mindig nem
siker(ilt. De van még egy ajté (ami
persze nem ajténak néz ki, csak
hogy j6 legyen), amit Hawknak sike-
rlil kinyitnia valami Gjonnan szerzett
cuccal. Itt egy pentagrammat tala-
lunk, amibe hirtelen felindulasbol
beleallunk, és... elteleportalédunk,
és... semmi. Az ember varna az
endsequence-t, aztan csak allunk itt
a puszta kbzepén és kész. Az
encounterek meg hatszor durvab-
bak, mint eddig, széval nem baj, ha
maradt még némi Skunk Oilunk.
Keressiik meg az elsé falut (nem
lesz nehéz, mert csak egy van a
kézelben), Morovnia-t. Itt kiderdl,
hogy a tenger tuloldalara sikeriit
keveredniink, de az atlagos szelle-
mi szinvonalitt is ugyanolyan. A pol-
garmesternek példaul az a maniaja,
hogy a lanyat a pincében rejtegeti a
férfiak el6l, merthogy egy ifji isten
feleségéiil szanja. Azonkivil van egy

test times
nagy kincsik, a Pearl of Sorrow, de
az meg a naszajandeék lesz. Na meg
itt van valahol a misztikus Temple of
Xentar is, ami aztan tényleg hi meg
ha. Na j6. Boklasszunk egy kicsit a
terepen, gydjtsiink tapasztalatot,
meg annyi pénzt, hogy meg tudjuk
venni a per pillanat legjobb stuffokat.
Nalunk kb. 40-45. szinten allt a csa-
pat, mikor ideértlink, és ez elég har-
matosnak tlint az itteni monsterek-
hez képest. Szoval kiizdjik fel ma-
gunkat gy az 55. szint kdrnyékéig,
aztan vagjunk neki a vidéknek.
Elsé allomasunk a Feline Farms,
ahol ilyen érdekes, félig cica, félig
néni képzédmeények élnek. Féluton
valami nagyon gonosz, sétét dolog
homalyositja el az eget, egy nyugta-
lanité hang kiséretében. Hawkeék el6-
szor majd’ 6sszevizelik magukat ijed-
tikben, aztan elkildik a narratort a
halalba, hogy ijesztgessen masokat.
Feline Farmsban a cicak nagyon
szomorUak, mert a gonosz csunya
kutyak (na ne maaa...) elloptak t6-
Ilk az életet jelentd Luna Liver Lum-
pot. Jajj, jajj. Az itteni zenét egyeb-
ként feltétlendil hangositsuk ki, mond-
juk 200 Db-re, aki fél 6ra utan nem
szalad ki a vilagbdl az vagy mellék-
allasban fakirként tevékenykedik,
vagy direkt ezt élvezi (bar ez utébbi
felettébb valészindtlen). Van itt még
egy latnok cica is, aki szerint a cuc-
caink biztos a Xentar Templomban
vannak, merthogy 6 latta, mikor oda-
keriltek. J6. Akkor nézziink még
kordl. Van még itt egy varos, Tristrap,
ahol fegyverigyileg véglegesen
feltapolhatjuk a népet (Hawk :Light
Sword +2, Golden Armor, Golden
Hat, Golden Shield, Rolf : Dragon
Axe, Dragon Armor, Dragon Gear,
Dragon Shield, Luna : Angel Ring,
Magic Robe), na meg elmehetiink
még a Fairie-k falujaba, ahol a tlin-
dérek Grzik a Xentar Templom kul-
csat, de az istennek se akarjak ne-
kink adni. Hat ez j6, hogy szerez-
ziik vissza a stuffokat, ha nincs kul-
csunk? Hawk szerint megoldas len-
ne elvenni t6lik erével, Luna szerint
viszont nem illik néket megverni :),
Rolf meg ahelyett, hogy a partunkat
fogna, megint hillyeségeket beszél.
Mivel igysincs jobb dolgunk, akkor
menjink el a kutyak barlangjahoz.
Na ez a legbunkdbb dungeon a ja-
tékban, a sok -censored- rejtekajtd
miatt. Doomon edzett titkosajto-ke-
res6k 15-20 flistbombaval aranylag
kevés idegi karosodassal megusz-
hatjak. A végén a fékutyanal persze
ott lesz a cicak ahitott hiilyesége is.
Vissza a Feline Farmra, ahol na-
gyon orilnek nekiink, és Luna vég-
re Ujra barkochbazhat Rolffal... (Jo
fej ez a Rolf, ahogy 0j né tdnik fel a
lathatéron, lefoglalja valamivel Lunat,
és Hawknak mar szabad is a palya.)
A Liver Lumppal meg mehetiink
Morovniaba, ahol odaadjuk a pincét
6rz6 emberkének, az meg jol elal-
szik t6le. Hohd! Irany lefelé! A pin-
cérdl kiderdl, hogy nem s pince, ha-
nem egy egész kis foldalatti varos,
ahol talalkozunk a polgarmesterrel,
és (f6leg) a lannyal, aki még benne
lenne egy kis actionben, de apuci
hajthatatlan, és bezarja a pincébe
(ez mér tényleg az). Na tessék. Es
még a Pearl of Sorrowt sem kapjuk
meg, pedig - amint azt Tristrap-ban
valaki elmondta - az is kell, hogy
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Na végre egy né a jatékban! (Asszem Claranak hivjak, bar

lehet, hogy keverem mar ebben a nagy forgalomban...)

bemenjlnk a templomba. Bok-
lasszunk korbe kicsit a vidéken, hat-
ha talalkozunk még egy-két feldjitott
meseszereplével! Hat nem... Van
ugyan egy kis “random encounter”
az erd6ben (Hawk elmegy a dolgat
végezni, és hogyhogy nem, tarsasa-
gais akad. Persze nénemdi...), meg
a farmon lehet még prébalkozni né-
hany cicaval. Itt majdnem elakad-
tunk, de aztan dsszefutottunk ked-
venc latnok cicankkal, aki most va-
lami cstnya gonoszrol beszél, ami

atlindérekre akar lecsapni. Warpol- |

junk gyorsan tindiékhez!

Elkéstink. Valakik mar itt jartak
eléttink, a kulcsot elloptak, a tindé-
reket pedig, hm, hat, -Gyalog-galopp
szakkifejezéssel élve- “j6l meg-
vesszGzték”. Valamelyik talélé el-
mondja, hogy mar megint a nagyon
evil démonok voltak azok, és sies-
slink utanuk, mert innen a Pearl of
Sorrowért mentek, onnan meg egye-
nesen a templomba, és ha el6bb ér-
nek oda, mint mi, akkor nekiink ré-
gen rossz. Jo, akkor teleport Morov-
niaba !

Megint elkéstink. Sehol senki a
varosban. Azaz mégis! Lenn a pin-
cében ott van Alice, a polgarmester
lanya, a demonok valahogy nem tud-
tak bemenni hozza. Es nala van a
gybngy is, amit sajnos csak akkor
tud ideadni, ha... (ugye sejtitek ?)
Luna ugyan tiltakozik, de Rolf rabe-
széli, hogy a szent cél érdekében
aldozatokat is kell hozni. Hawk meg
vigyorogva véllalja az aldozat sze-
repét, és nem érti, miért olyan dur-
cas Luna... Na, megvan a cucc, ak-
kor talan menijiink a templomhoz. A

Y # // ~ o , ;
Ez itt Althea, és arrél nevezetes, hogy az egyetlen lany a

jatékban, aki -viszonylag- szalonképes ruhazatot visel

Itt a Luna meg a Rolf. Utobbit csak a grafika, és nem a
szereplése jogositja fel a Kékszakall becenév viselésére...

kapuban egy régi ismerdsbe botlunk,
igen, a Dark Knight az, aki cstinyan
Osszeverve, egy HP-n szédeleg.
Luna felajanlja neki, hogy felgyogyit-
ja, aztdn mehetlink egy(tt gyilkolasz-
ni, de Dark baratunk (egyébként
Arstein a neve) visszautasitja, mond-
van, hogy nem engedi a becsiletko-
dexe. Luna teljesen elérzékenyl,
hogy milyen jo fej ez az Arstein, 6
meg 6rok baratsagot fogad minden-
kivel, aztan lelép a busba, mi meg
menjunk csak egyedil a dungeonba.
Kdsz. Ennek a tytiknak meg pont ez
tetszik. Hawk nem érti a néket, de
ett6l még bemehetiink.

Bent minden eddiginél durvabb
harcok lesznek, hatvanadik szint
alatt ne nagyon legyen karakter, ha
bejévink. Végre megtalaljukaz igazi
Falcon Sword-6t, és Geniji Armort is.

Te Hancu, ez lenne itt a mi mamank, vagy menjiink tovabb
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és keressiink egy masikat?!

A dungeon végén érdekes taldlkoza-
suk lesz egy Athea nevii nénivel, aki
mellékesen istennd, és meglepd
madon ‘fiam’-nak szolitia Hawkot...
(egyébként ez mar valahol a
mennyekben jatszédik, kilén poén,
hogy ki lehet menni a felh6k kozé,
és persze az angyalok is régi isme-
résként fogadjak hdsiinket). Anyuci
furcsa torténetet mesél el:

Néhany évtizede az istenek meg-
elégelték, hogy a vilag majd’ elpusz-
tul az 6 6rokds habordikban (vagy
csak meguntak egymas 0rokos izél-
getését), és elhataroztak, hogy ro-
vid Uton lerendezik ezt a jé-rossz
kiizdelmét meg minden. Azaz a j6
és a gonosz f6f6f6 isten lekdldi a fold-
re az ikergyermekeit csecsemdkeént,
megprobalnak nem beleavatkozni
abba, hogy hogyan nének fel a filk
(abbdl itélve, hogy mennyi démon-
nal taldlkoztunk az utébbi idében,
Hawk iranyaban ez a be nem avat-
kozas nem igazan j6tt 6ssze...), az-
tan a huszadik sziletésnapjukon a
ket fju isten megkiizd egymassal, a
gy6ztes oldal marad, a vesztes meg
elhlizza a belét valami tavoli, koszos,
és dcska dimenzidba, aztan vissza
se jon, amig vilag a vilag.

Hat ez szépnek szép, egészen
addig, amig Althea boldog szillinapot
nem kivan és be nem jelenti, hogy
akkor most azonnal elteleportal min-
ket a parbaj helyszinére... Kosz !

Vegyiink érzékeny bucs(t a tobbi-
ektél, minden tapot akasszunk ma-
gunkra (Power Drink, Vitamin Mix,
meg ilyenek), aztan masszunk be a
barlangba. Nemsokara talalkozunk
is ellenfellinkkel, aki nem méas mint,
régi ismerdsink, Arstein! Eleinte
nem igazan szeretnének verekedni
afidk, de aztan Arstein addig anya-

zik, amig Hawk hirtelen egy csapas-
sal levagja szerencsétlent. Aztan
még vagy félérat haldoklik, mire haj-
landd kilehelni a lelkét. Hat akkor
kész is vagyunk, mehetiink kifelé...
Tal egyszer( lenne igy, ugye ? Meg
is jelenik Deimos, a gonosz isten, és
ki akar nyirni. Aztan jon anyuci is,
és inkabb 6t Gli le. Erre Hawk meg
lemészarolja Deimost. (Ez az utolsd
harc, reménykedijiink, hogy birni fog-
juk High Potionnel) Aztan hirtelen
misztikus fénycséva tlinik fel a sem-
mibdl (Hawk okosan meg is jegyzi :
“Hé! Hirtelen misztikus fénycsdva
tint fel a semmibéil") és belép
Alteon, egy Ujabb isten, megjegyzi,
hogy igazibdl 6 a valédi apja
Hawknak, felgydgyitja Altheat, és -
olcsé happy endet kinalva - elhiv
hogy menjiink el egy(itt a bisba és
€éljlink az istenek halhatatlan vilaga-
ban. Hawk -igazi heréthoz illen -
visszautasitja ezt, és inkabb itt ma-
rad Lunaval. Anyuék még egy picit
gy6zkddnek, aztan megigérik, hogy
majd kildenek pénzt a sziiletésna-
punkra, és lelépnek. Na. Akkor ha-
zas ki a tobbiekhez.

Még mindig nincs vége ! Hatalmas
gruppen-lelki-élet veszi kezdetét bru-
talisan nagy poénokkal, aminek az
a vége, hogy visszamennek
Arcadiaba, (ja, az dtjelz6 tabla alatt
még talalnak valami dcska artifactet)
elbicslztatjak Aquariat, aki inkabb
elmegy apuciék utan, aztan Hawk
majdnem feleségiil veszi Lunat, de
aztadn mégsem, aztan mégis. Es
vége. Az endsequence még tartogat
néhany emeletes baromsagot, de ezt
mar nem |6jik le.

A jaték nem igazan Uj (ha minden
igaz, akkor tavaly karacsony magas-
sagaban jelenhetetett meg). Szan-
juk-banjuk baneinket (marminthogy
eddig nem irtunk réla par kosza sort),
de mentségiinkre szolgal, hogy sem-
mi sem szolgal mentségiinkre. A
tesztablakot ez alkalommal igy el is
hagyhatjuk, mar csak azert is, mert
a grafikardl a képek tajékoztatnak, a
hang nem kiléndsebben lényeges,
akivitelezés és a 'lekdtés' néven futd
kategoriakrol alkotott szerény véle-
ményiinket pedig remélhetéleg hiien
szemlélteti az alabb feltevésre keri-
16 kis talalos kérdés:

Istenek az égben!
Ugye lesz kdvetke-
20 rész?!

Hancu
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Akar emlékszik ra a tisztelt Olva-
s0, akar nem, tavaly tavasz kornyeé-
kén lefutott egy majdnem teljes so-
rozat utolsé része, név szerint a
HEROES OF MIGHT AND MAGIC
V. Magabiztos mosollyal igérgettiik,
hogy tébb ilyen mar nem lesz, ez
tényleg az utolsé, hiszen meghalt a
sztorit 6sszekotd szereplSk mind-
egyike (Corak és Sheltem). Kabé
egy hénapig ez is volt az abra, az-
tan tragikus hirtelenséggel rafagyott
a képlinkre a vigyor: valamelyik kiil-
féldi szennylapban lattunk egy képet
egy Heroes of Might and Magic c.
agyrémrél. Honapokig almatlan éj-
szakakkal kizdottink: miért, 6h
Uram, miért? Ugye nem akarjak fel-
tamasztani Corakot és Sheltemet is,
mint Bobbyt? (Nana, nix ugribugri!
Dallas rulez, kiilonos tekintettel
Pamelara, aki mellbGsége révén
most mar akar a Dallas AThéné
megszoljtasra is jogosult! -
CoVboy) Ok robotok voltak, és a ro-
botok nem almodnak! Na igen, job-
ban belegondolva, akkor meg Bobby
meg se halt, ugyhogy a hasonlat ki-
hizva. A Iényeg az, hogy Ujabb ho-
napokig egy fia ujabb hir sem szal-
ling6zott az uj mardl, és lassan a tu-
dattalanunk szintjére sillyedt az
egesz rémseg.

Csak rossz alom volt, csak hallu-
cinacid! Bevesszik szépen a gyoégy-
szereket, és mar alszunk is. A kura
egészen hatasos volt, kabé ez év
kezdetéig, mert akkor Lajos mar kez-
dett minket felkésziteni a leg-
rosszabbra: “ugye lesz valami a
Heroes of Might and Magic-ré1?". Az
ember nem ker(lheti el a sorsat...

Ezt az ididta bevezetét zarja az a
tény, hogy a COMPFAIR-en az
AUTOMAX listait olvasgatva majd
kiszurta a szeminket az 0j gamek
kozott a HEROES OF MIGHT AND
MAGIC neve. Jgjjon, aminek jonnie
kell, gondoltuk, és CoVboy batyd
mar el is indult, hogy becserkéssze
a New World Computing tavalyra
igért warezét. (En rulez, de egyeb-
ként ott se voltam! (Mégis meg-
van, hogy csinaltam?!) - CoVboy)

Elsé meglepetésiink oridsi meg-
koénnyebblilés is volt egyben. Ez bi-
zony STRATEGIA! Mégsem tamadt
fel Corak és Sheltem, a Terrat 6rz6
dug!

Feladatunk, hogy négy vezértipus
kozil valasztva (barbar, lovag, jo
varazslonéni és gonosz varazsloba-
csi) az adott scenarionak megfelelé
célt elérjik, ami lehet a masik harom
kiirtasa, egy bizonyos targy meg-
szerzése, helyszin elfoglalasa. Eh-
hez bazisaink az dltalunk felbérelt
hésok, a hésok altal vezetett csapa-
tok, a csapatok altal elfoglalt varak,
banyak és egyéb Uzemek, és a ba-
nyak, varak, izemek hozta pénz és
egyeb erdforrasok (pl. fa, dragaks,
ken, higary).

Csapatainkhoz (gy juthatunk hoz-
za, hogy a csapat fajanak/népének
megfeleld lakhelyeket épitiink, ami
odavonzza Gket, majd megfeleld
aranypénzert és esetlegesen egyéb
juttatasokeért (tessék csak nyugod-

Col) 6352

tan szabadon engedni a fantaziat)
(Még tobb aranypénzért? -
CoVboy) licenceljlk Gket.

Héseink maguk nem harcolnak, 6k
csak hozzaadjak a csapat tagjaihoz
a plusz értékeiket (pl. tamadas, vé-
delem), amiket tapasztalat (XP - csa-
ta, pénz szétosztasa, “mesterek”)
vagy varazstargyak révén szerezhet-
nek. Raadasul a hésdk meg sem
halhatnak (ellentétben az igazi Might
and Magic RPG-kkel), csak éppen
a szerzodésink semmisil meg ve-
Ik, és ajbal fizetni kell nekik.

A fentiekbdl is lathato, hogy a ja-
téknak valéjaban nem sok koze van
a Might and Magic sorozat tobbi ré-
széhez. Mondhatnank ugy is, hogy
az égadta egy vilagon de semmi.

A grafika 640x480x256 lett, iga-
zodvan a mai igényekhez, és a kivi-
telezése egészen csinosra sikere-
dett, bar lehet, hogy valakit zavar a
figurak rajzfilmszerlisége. Minket
csak kellemes tudattal tolt el, hogy a
gém nem hatodosztalyl szinészek-
r6l lett digizve. Akkor ennyit a poziti-
vumokral. Sajnalatos médon a tébbi
része elég gyengén lett megoldva, és
a kaprazatos kulcsinyen kivil mar
csak hummadgni tamad kedviink.
Pontosabban a GFX-tis lerontja az
elég szinvonaltalan egészképernybs
animéaciok mindsege (lasd intro és
endseq). A zenérél annyit, hogy az
dsszes hanghatas és zene digizett,
és ra lett nyomva a CD-re, s6t, mind-
jart harom példanyban, harom forma-
tumban is. Van 8 bit mono, 8 bit szte-
red és 16 sztered is. Ez foglal el kb.
420 megat az egész korongrol, ami
botranyosan gyenge megoldast je-
lent (a program maga 25-6t, az ani-
maciok tizegynéhanyat)! Fel szeret-
nénk hivni ra a figyelmet, hogy SB
Pro és kompik esetében a maximum
elérhetd szinvonal a 8 bit mono, és
az olyan sztered 16 bit SBPro kom-
patibilis kartyak esetében, amelyek
a Windows Sound System-et is tud-
nak kezelni (ilyen pl. az Aztech
Sound Galaxy Nova 16), 16 bit szte-
reét is lehetne elévarazsolni, de saj-

nos eqy fia zérejt nem hajlandé ki-
adni magabdl a hangszoré ebben az
tzemmodban. Gravis automatikus
azonositasa esetén a program rdg-
ton 8 hit szteredt valaszt, anélkiil,
hogy megkérdezne minket a 16 bit-
rél, de ezt az INSTALLbAI atallithat-
juk 16 bit szteredra, ami talan m-
kddni is fog. Egyébként a jaték me-
mériaigénye is biztosan megoldhaté
lett volna 4 megaval, ha nem ezt a
modszert valasztjak.

A jaték kezelése nagyon egysze-
rdi, és pillanatok alatt bele lehet jon-
ni, amiben segita TUTORIAL kimen-
tett allas is, csak ehhez a kézikonyv
utasitasait kell kbvetni, és nem a
program adja on-line. A jobb gomb-
bal elég sok dologrél ad normalis
help-et, gyhogy a kézikdnyvet nem
kell tul sokszor forgatni.

A nagyobbik baj, hogy ezért a
kénny( kezelhet6segéért leginkabb
az felelés, hogy nem lett valami tdl
komplex egy stuff. Talan kicsit do-
bott volna az egészen, ha adnak
hozza egy scenario-editort. Sit az
egészrol, hogy megirigyelték a
Warlords 1lI-t. Annal talan egy picit
bonyolultabb, készdnhet6en a kilén-
féle banyaknak, de jelentds Gjdonsa-
got mégsem hoz.

Az egészen az dobhat, hogy lehet
egymas ellen jatszani, akar haléza-
ton, modemen vagy soroson keresz-
tdl, s6t az un. Hot Seat modban a
mar megszokott székcserés, egygé-
pes jaték is mehet.

(A szemfiiles vasarld a jaték kézi-
kényvében egy elég bugyuta torté-
netet is talalhat. A fene tudja, de va-
lahogy kar volt probalkozni azzal,
hogy a gém rendszerét sztoriba fog-
laljak, mert csak egy nagy ididtasa;
kerekedett beldle, a sz6 rosszabbi
értelmében. Es akkor mit varhat az
ember a Might and Magic regények-
t61? Mert ilyen is lesz elébb-utobb,
ha mar reklamozzak. Sajnos ebbdl
negyedannyit nem lehetne kihozni,
mint mondjuk a Thunderscape regé-
nyektdl. Ott legalabb van esély egy
kis kellemesebb feeling kidolgozasa-

ra, hacsak az ir6 nem szurja el (ami
sajnos elég valdszind), de a Might
and Magic “vilag” hogy mitél lenne
egyedi, elvezetes? Mitél fog kilon-
bozni a tobbi hatszaztizenkilenc
fantasy vilagtol, amibe beleszéttek
egy kis sci-fit is?)

Lassan lathato, hogy hogyan struk-
turdlodik at a nagykozonség altal
csak “egy-otletrél-minél-tobb-bdrt-
lehtzni” elnevezésti piac az utébbi
években. Ki ne emlékezne az elsé
esetre, amikor egy szamitégépes
jatékbol kdényv, regény is lett? Ha
nem csal a memoriank, ez neveze-
tesen a Pool of Radiance volt. Es
milyen egy pocsék, szenny ponyva-
regény lett belSle (amolyan TSR-
szinvonal)! Borzalmas. Csoda hogy
nem fordittatta le magyarra a Tulvi-
lag Zséllye. Azutan ennek az SSI
sorozatnak egy masik sikeres részét
is megponyvaregenyesitették, a
Pools of Darkness-t, hasonldan
szinvonaltalan minéségben (amibdl
j6tt még egy harmadik, immar sza-
mitogépes megfeleld nélkili rész is,
a Pool of Twilight, a minéség azon-
ban véltozatlan maradt).

Az utdbbi években a szamitogé-
pes jaték egyre inkabb javitott pozi-
ciéin, aminek jele volt az is, hogy mar
nem csak viszonylag komplexebb,
adott vilagokhoz tartozé sztorik j6-
hettek ki kdnyv formajaban, hanem
pl. aDOOM is. Arr6l azonban inkabb
ne beszéljink, hogy miért nem tud-
tak egyetlenegy esetben sem tehet-
ségesebb - pontosabban szélva
egyatalan valamiféle irdi vénaval
megaldott - irét 6sszeszedni. Mit var-
hatnank most a THE DREAM-
WRIGHT és a THE SHADOW-
SMITH c. Geary Gravel vagy kiafene
irta eposzoktdl? A jatékban lejatsz-
hatunk egy egyszer(i scenariotis, de
belekezdhetlnk egy hosszabb kam-
panyba is, ami 8 egymas utani
scenariobol fog allni.

Miel6tt valaki belefogna egy
hosszabb kampéanyba, nem art, ha
valamennyire megismerkedik a ja-
tékkal, akar a TUTORIAL kimentett
allas segitségével, akar a leg-
kénnyebb (els6) scenarioval. Egy
ilyen szimpla scenariot ugy lehet
megnyerni, ha elfoglaljuk az ellenfél
Osszes varat, és legybzzik az
Osszes hosét. Az is megoldas, ha az
ellenfél hése két hétig nem tud elfog-
lalni Gjabb varat.

A nehézségi fokozat allitasa tobb-
jatekos mad eseteben elég furan mo-
dositja a DIFFICULTY RATING-et,
sajnos azt elfelejtették, hogy ez logi-
kai bukfencet okoz. A masik jatékos-
nak ha nehezebb modot allitok be,
tehat hatranybdél indul, magamnak
konnylit, azaz elénydm lesz, az ne-
kem jobban megéri, mint ha mind a
kett6 atlagos nehézségd lenne, mert
magasabb a DIFF RATING, igy a
végen kapott pontszamom is. A King
of the Hill fokozatot nem biztos, hogy
mindenki kitalalja régvest, hogy mit
jelent (bar benne van a kézikonyv-
ben). Kipipalt esetben az ellenfelek
szovetkezni fognak elleniink (ezért
ugyanez a cime az utolsé
scenarionak is).

Van par furcsa targy a nagytérkeé-
pen, amire a kézikonyvben nem sok
sz0t vesztegetnek (szinte csak ezek-
rél széInank):

A banyak es (izemek (alkimista tor-
nya, vizimalom, szélmalom, f(irész-
malom) maguktdl értetédd szerepet
toltenek be, de rajtuk kivil talalkoz-
hatunk még pl. gombagy(irtvel, ami-
be belépve a tlindi-bindik megalda-
nak minket egy kis jobb szerencsé-
vel a kdvetkezd csatéra. Az angyalt
formalé szobor meglatogatasakor
+2-vel né a mordlja a hossel tartd
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csapatoknak, egészen addig, amig
acsapat el nem hull, vagy vége nem
lesz a palyanak. A “stonehenge” né-
ven ismert — valéjaban eredetileg
parkolotoronyként hasznalt — léte-
sitmény segitségével teleportalo-
dunk az egyik helyszinrél a masik
késdvényhez, és ugyanezt a célt
szolgalja a tengeren az Orvény. A
sivatagban talalhaté csontvaznal
néha értékes kaparos-sorsjegyeket
is talalhatunk, vagy akar ruhatari
szamot. De a legélelmesebbek elad-
jak az egész csontvazat egy pénzes
egyetemnek (ugyis olyan sok van
bel6lik), feltéve ha hianytalan.

A tengeren az orvényeken kiv(l
lathatunk zatonyokat is (semmi sze-
replik), béjakat, amelyeket érdemes
meglatogatni, mert valami siiket ok-
nal fogva megndveli a legénység/
csapatok moraljat (a jaték szerint
azért, mert latjak, hogy a j6 Gtvona-
lon maradtunk, de ez ritka nagy si-
letlenség). A vilagitétornyokat azért
érdemes elfoglaini, mert névelni fogja
csapataink mozgasat a tengeren (es
csak a mienkét).

Van a jatékban 38-féle targy is,
amibdl négyet Ggy kell el6kaparnunk
(ezekrdl a késdbbiekben), egyet (va-
razskonyv) pedig ugy kell megven-
nink, ha varazslocehet épitink. A
tébbi 33 nagy része a birtokld hés
egyes tulajdonsagait néveli, néhany
a csapatainak moraljat (kalonféle
plecsnik), szerencsejét (nyullab,
négyheréjli l6levél, aranypatko, sze-
rencsepénz), par a nagytérképen
valé mozgast (pl. az asztrolabium a
tengeri mozgast, a kétféle csizma a
szarazfoldit, az iranytl mind a sza-
razfoldit, mind a tengeri utazast), a
zsak, taska és erszény a koronkenti
bevételt (1000, 750 es 500 arany
pluszban/kér), a nyilpuskanak kiné-
z6 balliszta pedig ostrom esetén le-
hetévé teszi, hogy kétszer I6jon a
katapultunk (ezért balliszta!) Felhiv-
nank a figyelmet a vaskereszt
kinézetl, kissé kekes vagy milyen
plecsnire (Fizbin of Misfortune), amit
atdbbi targgyal ellentétben jobb nem
felvenni, ugyanis kettével csokkenti
a sereg moraljat.

Minden egyes palyan talalhatunk
néhany obeliszket is, amiket megla-
togatva egy térkep részletét kapjuk
meg. Ha az dsszes obeliszket meg-
néztlk, a térkép felfedi, hogy hol van
elasva az adott palya szuperszer-
szama, ami 12-vel ndveli az egyik
tulajdonsagat hésiinknek. Lehet ez
Ultimate Book of Knowledge,
Ultimate Sword of Dominion, Ult.
Cloak of Protection és Ult. Wand of
Magic, ami a négy tulajdonsagot
emeli meg. A térképen egy piros X
jeldli, hogy ott kell asnunk a héssel,
ami elvisz egy teljes napot (tehat
aznap mast nem csinalhatunk, se
elétte, se utana). Olyankor van gond,
ha mar valaki felasta, elvitte, vagy ha
mar nem fér t6bb targy a hésiink
batyujaba (maximum 14 szamara
van hely). Ez utébbi azért ritkan
okozhat problemat. llyenkor legjobb
tudomasunk szerint egyszerten el-
veszik a kard/kdpeny/konyv/varazs-
vesszd. Nem érdemes mar ott asni,
ahol lyuk van a féldén (tehat mar
astunk vagy asott valaki mas) vagy
ahol nem teljesen szimpla talaj van,
hanem mondijuk viragok, hasadékok,
egyéb tereptargyak.

Vannak mozgo figurak is, amikrdl
a kézikonyv is ir eleget, csak éppen
azt nem adja meg, hogy ha jobb
gombbal kattintunk az ellenfél csa-
pataira a nagytérképen, szamok he-
lyett kiilénféle besorolasokat latha-
tunk. FEW esetében 1-5 kdzotti
szamra szamitsunk, SEVERAL ese-
tében 5-10-re, PACK-nél 10 és 20

A grafika kicsit egyéni stilust hordoz, de az biztos, hogy a
varlakok ezentul csakis a Griff Gentlemen’s-nél vasarolnak

kozott lesznek, LOTS-nal 20 és 50
kozott, HORDE-nal étvenen vagy
annal tébben.

A jatéek szinvonalat kissé megeme-
li, hogy varazslasrais lehetéség van,
amihez nem art néhany varunkban
varazslocéhet (magic guild) épiteni.
Itt lehet venni varazskonyvet az
ilyennel nem rendelkezd hdsok sza-
mara (barbar és lovag), és itt lehet
feltdlteni 6ket varazslatokkal. A va-
razslatok erejét a hds akkori SPELL
POWER:-je fogja meghatarozni, ami-
kor a varazslocéhet meglatogatja (te-
hat ha menet kézben né a hds SP-
je, a varazslatok SP-je még nem fog
néni, amig Ujra meg nem latogatja a
megfeleld céheket). Azt pedig, hogy
hany varazslatot ismerhet egyszer-
re a KNOWLEDGE. Egy varban
maximum 9 varazslatot tud megta-
nulni egy hés, a tébbi 20-ra kétféle
lehetsege is kinalkozik. Vagy épi-
tlink masik varban is céhet (ez a leg-
jobb megoldas), vagy kis barna, ra-
csos kunyhdkat kereshetiink a tér-
képen. Esetleg kis fabddékat sziv
alaku bevagasokkal az ajtajan. Ha
sok légy zimmdgi kordl, akkor jo
helyen jarunk. Egyik sem biztositek
arrd, hogy olyat fog kapni a hés, amit
mar ne ismerne. A varazslatok hasz-
nalatat két csoportba lehet osztani,
egyiket csataban kell 16d6zni, a ma-
sikat meg nem, ezek a kézikonyv-
ben is szépen le vannak irva. Ami
nincs leirva, az az, hogy egyes va-
razslatokat annyiszor hasznalhatunk
(csokkend erével) ujratdltés nélkiil,
amekkora a SPELL POWER-jik a
varazslat piktogramja mellett.

Felhivhnank a figyelmet a
SUMMON BOAT klassz lehetGsége-
ire, amivel azonban csak Ugy tudunk
hajét hivni, ha mar épitettink vagy
az ellenfél épitett egyet, és éppen
nincs benne senki. Nagyon jol lehet
hasznalni kitolasként, foleg ha mar
csak egy hose van a masik jatékos-
nak, és azzal éppen egy olyan szi-
geten boklaszik, ahol nincsen
partmenti var, azaz nem épithet ki-
kotét. Az mar ronthat az dromiinkon,
ha ezt a varazslatot a masik is tudja,
vagy meg tudja tanulni egy helybéli
varazslocéhnél. Nem is olyan jo ki-
tolas.

A Dimension Door varazslat igen-
igen hasznos lehetne a kampany
egyes palyain, féleg ahol labirintuso-
kat alkalmaznak (pl. a LAMADAR
vagy ALAMAR palyaja), de legna-
gyobb banatunkra ezeken a palya-
kon egyik varban sem tudtuk addig
elGallitani ezt a varazslatot, amig
szlikség lehetett volna ra. A Teleport
varazslatot j6 tartogatni ostromok

esetére, jol johet egy-két lassu, de
halalos csapattest felhasznalasara.
Csetepatékkor a bal oldalon talal-
hatjuk a tamado félt, és egy satrat,
ami a hést jeldli. A sator bettije mu-
tatja, hogy milyen tipust a hos (B -
barbar, S - varazsléng, K - lovag, W
- gonosz varazslo), de a satorra kat-
tintva eléhozhatunk egy kis mendit,
amit félig-meddig megmagyaraz
ugyan a kézikényv, csak éppen elég
feluletesen. A lényeg, hogy a fehér
zaszlo valasztasaval a hos és csa-
pat megmarad egészében, meneki-
Iéssel (futé ember ikonja) a hdst Uj-
bol fel kell bérelni (a képe elbszdr a
mi varainkban jelenik meg), és a csa-
patis elveszik, am a hésnél marad-
nak az addig megszerzett varazstar-
gyak. Sima vereségnél a varazstar-
gyak az ellenfél hdséhez keriinek,
a hds pedig elveszett, és ismet fel
kell bérelni (ha addig az ellenfel fel
nem béreli). A hésoknek minden
esetben megmarad az XP-jik.
Hadd segitstink mar egy kis tipp-
halmazzal a gép taktikajarol! Az alant
kovetkez6 nehany szabaly nem ki-
zarolagos jellegl, de leggyakrabban
ezek alapjan jatszik a gep, és miis,
ha az AUTO maodot allitjuk be csata-
ban. Elészér leginkabb a legtdbbet
sebezni tudo, lofegyveres lenyeket
tamadja meg (sorrendben druida, elf,
ork, ember ijasz és kentaur), majd a
tébb mezére is kiterjedd tamadassal
rendelkezdket (sarkany, fénix, hidra,
kiiklopsz). Ezen bellil legtébbszér a
felllrdl lefelé sorrendre lehet szami-
tani. Sose feledjlk, hogy a bizonyos

visszaiitésekre (a tamadot a vedo az
els6 esetben visszatamadia) altala-
ban (!) nem kerilhet sor hidra, tln-
dérke (szprajt) és Gtonallo esetében.
A griff kilénlegessége abban rejlik,
hogy akarhanyszor tamadjak meg
védekezes kdzben, mindig vissza-
athet (kivéve a fent felsorolt harom
csapat esetében).

Banjunk csinjan az olyan csapat-
testekkel, amelyek ket mez6t is ta-
madhatnak, ezek név szerint a kik-
lopsz, a fénix és a sarkany. llyenkor
egyenes iranyban (a tér ikonja egye-
nesen all, jobbra, balra, fel vagy le)

-csak egy mezét tamadnak, de atlo-

san kettdt, ha van két ellenfél (vagy
egy ellenfél és egy sajat csapat)
ugyanabban az iranyban. lgy
konnyen megsebezhetjik a mi em-
bereinket/torpéinket/satébbi is (e
maédon vesztettlnk el 15 sarkanyt,
amikor egy 500 f6s sarkanycsapat
egyik 100 f6s tagja meglehelite az
egesz ellenséget, ami allt 3 paraszt-
bol - fair play.)

Azok a figurak, amelyek kétszer is
tamadhatnak (paladin, elf) a két ta-
madasukat csak ugyanarra a figura-
ra tudjak elhasznalni, két kilénbozs-
re nem. Erdemes Uigyelni a dzsinnek
és szellemek csapataira. A szellem-
seregeket probaljuk meg kikerdini,
amig alacsony HP-ji csapatokkal
vagyunk, mert a sziirke néknek
mindegy, hogy kit 6lnek meg, csak a
darabszam szamit. Egy hetven f6s
parasztsereggel 30 szellem még
kénnyen elbanhat, aminek kévetkez-
tében 100 f6re fog duzzadni a létsza-
muk (marmint a szellemeke).

Ha valaki dillemmaba esik, hogy
féleg milyen szérnyetegekkel érde-
mes telitomni a seregét, ajanlhatjuk
a sarkanyt, még ha draga is. Ha kuat
is van a varban, akkor hetenként
harom is szegédhet hozzank, és
nagy HP-ja, sebzése, valamint repl-
|ési képessége és kétmezds sebzé-
se mellett szl még az az érv is, hogy
a magiara teljesen immunis (pl.
berzerk varazslat elég kellemetlen
lehetne). Lehet, hogy kés6bb kezd,
mint a fénix, csak ez a repiilési ké-
pessége miatt nem zavard. Az im-
munitashoz az is hozzatartozik, hogy
a jotékony varazslatokra sem fog
reagalni.

A csapatok mordljanak elég fon-
tos szerepe lehet a csatakban. Ha
olyat latunk, hogy egy aranyszini
madar “megtiszteli” egyik csapatun-
kat, akkor két dolog kovetkezhet:

- hatamadas el6tt voltunk és a ma-
dar szarnyai lefelé alltak, akkor a
rossz moral miatt ebbél a kérbdl ki-
marad az illet6;

A batdr kalauz tengerre szall, és mig szél dagasztja vitorla-

it, megblinteti a jegy és bérlet hianyaban utazé hidrat
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- ha tAmadas utan volt és a szar-
nyak felfelé alltak, akkor Gjbol tamad-
hat vagy léphet.

A moralt tobb tényezé is névelhe-
ti, példaul hogy a hds lovag, vagy a
csapat dsszes tagja egy varbol szar-
mazik és a hds is ilyen tipusu (pl.
barbar héssel orkok és goblinok),
vagy van megfeleld plecsnink. Levo-
nast ad, ha a csapatban mind a négy
féle var teremtmeényei megtalalhatok,
pl. paraszttél sarkanyig, akar egy
kevés flggetlen csapattesttel (pl.
nomad) megspékelve (ekkor -4-t
kapunk!)

A szerencse mindig kdzvetlendl ta-
madas el6tt segithet vagy ronthat
rajtunk. Jészerencse esetében
(amelynek szimboéluma a hermetiku-
soknal Artemisz, a ndvé Hold, a kab-
balaban isten tudja mi, de jelen ese-
tinkben ez tokmindegy, mert itt
szimpla mddon a szivarvany) dup-
lan sebezhetiink, balszerencse
(Hekaté, fogyo Hold, itt csak egy zi-
vatarfelh§) esetén feleannyit. De a
Fényt keresé ember kikerllhet a
Hold eme kett6s hatasa aldl, toreked-
nie kell a Gnozisra, és mentesilhet
az anyagi lét és a Hét Iranyito hata-
sai alél. Ez csak egy jétanacs Dr
Hornok Sandortdl, a hermetikus ira-
tok magyar tolmacsolojatol, ami igen
hasznos lehet a jatékban, f6leg ha

* krokodilcsipesszel fdldeltiik a moni-
torszlirénket. A legmagasabb moral
jelolése egyébként BLOOD!, a leg-
nagyobb szerencsée IRISH.

A csapatok ATTACK és DEFENSE
képessége a csapat sebzés-interval-
luméan (sarkanynal pl. 25-50) bell
néveli es csokkenti a lesebzendd
értéket, itt nincs olyan, hogy valaki
nem talalt. A mi szaz f6s sarkany-
hadtestiink akar 32.000 HP-tis le tu-
dott sebezni egy alkalommal (ha sze-
rencséje volt).

Csatabeli mozgasnal feltlinhet,
hogy a repllé hadtestek (szellem,
dzsinn, sarkany, griff, gargoyle, f6-
nix, sprite) akarmilyen sebességgel
rendelkeznek, el tudnak jutni akar
egy kor alatt is a tulso térfélre, igy
esetiikben a sebesség csak a kez-
deményezésnél szamit.

Ha hajoval csatazunk a vesztes fél
hajoja is eltlnik, ami csak akkor
okozhat gondot, ha az ellenfél a mi
hajonkat foglalta el, €s még éppen
nem tudott vitorlat bontani.

Ostrom esetén a katapult valdszi-
nd, hogy tornyokat fog el6szor 16d6z-
ni, de ha a veletlen segit, akkor fal-
részt talal el, igy régtdn véget vethe-
tink a véddk életének. Ha repdini
tudoé csapatunk is van, csak az elfé-
rés okozhat gondot.

Nézziink a CAMPAIGN-t. A kam-
pany kezdése el6tt nem art szerep-
|6t valasztani, ami csak annyiban fog
kilénbséget okozni, hogy milyen ti-
pust lesz minden helyszinen az els6
varunk és az els6 hésiink. Persze
ha lovagot valasztunk, akkor a ké-
s6bbiekben nem kell végigkiizdeni a
lovagos palyat, ha barbart, akkor a
barbarost, satébbi. Igazi jelentésége
nem lesz, mert a tipus adta bonuszt
(pl. a barbar nem lassul le mocsar-
ban) csak hdsdnként kapjuk meg, és
nem az elején valasztott szerepld-
ként. A palyak kozott nem vihetlink
at semmit, csak az eltelt napokat.
Nem kell tehét jobban feltankolni az
els6 palyan, mert semmi el6nyt sem
jelent mar a masodikon. Egyebként
ha egy palya til keménynek bizo-
nyulna és elvesztenénk, semmi hat-
ranyunk nem szarmazik beléle, nem
kell érte plusz napokat felaldoznunk
(a HI-SCORE tabla ugyanis popt-
szamok alapjan épiil fel).

Col) 6354

nevezziik mondjuk Bélanak

A GATEWAY szinen a feladatunk,
hogy elfoglaljuk a kdzépen allg, ka-
pukeént szolgald, stratégiailag igen
fontos varat, amivel csak az a baj,
hogy egy sarkany is az 6rz6i kozott
van. A palyan csak ket obeliszk van,
ami megadija a kincset jelzd X-t, de
ezt a két obeliszket kilenc sarkany
vigyazza, és ha azokat le tudjuk
gyo6zni, akkor mar régen el tudjuk
foglalni a jaték végeét jelentd varat is
(amit csak egy sarkany véd). Utana
meg a targyat mar nem sok minden-
re tudjuk hasznalni, hiszen nem le-
het tovabbvinni.

A ARCHIPELAGO palyan meg kell
szilarditanunk éllasainkat, hogy a
nagy kontinensen is megmaradhas-
sunk. Feladatunk egyszerten annyi,
hogy le kell gy6zni a masik harmat.

A kovetkezd palya a THE
WOUNDED LAND, egy foldrész,
amit a Cyberchaos ural. J6l hangzik,
mi? Valéjaban ehhez semmi kdze az
egésznek. Csak kivancsiak voltunk,
hogyan reagal erre a tarsadalom. A
cél, hogy meglatogassuk az 6sszes
obeliszket, majd eld/kikaparjuk a hén
ahitott Szemet, amit valami Geros
vagy mianevének tulajdonitanak.
Elonye, hogy gyogyerével rendelke-
zik, bar ez minket cseppet sem ér-
dekel, mert amint eldassuk, a jaték-
nak vége, jon a kdvetkezd palya.
Nekiink egy olyan helyszinre volt
szives a program rejteni, ahol a hé
és zold dvezete talalkozott (balrél a
zold), volt egy kisebb délkelet iranyu
hegység s, s egy erdd folott kellett
asnunk. Hatha segit valamit...

Ezutan a harom ellenfelet kellett le-
gy6zniink egyenkeént, hazai palyan.
Lévén mi a lovagot valasztottuk (Lord
Ironfist), ugyanis a kézikdnyvhéz
adott sztoriban is 6 a fészerepld, azt
a palyat, ahol LORD IRONFIST-et
kell kinyirni, nem nagyon lattuk.

El6szor a barbar Lord Slayert kel-
lett megregulaznunk. llyenkor mind-
ig hatranyos helyzetbdl indulunk, 6
hazai palyajan mar teli van stexszel,
varakkal, miegymas, mig mi csak
egy varral és egy kis taborral indu-
lunk. A cél, hogy a déli z6ldbdl atto-
rink a veszélyes sivatagon (azért
veszélyes, mert belemegy a cipénk-
be a homok, és akkor jaj nekink!)
Meg kell keresni a hagot (vagy mit
csinal éppen), megszakitani tenyke-
désében, attoérni az 6t vigyazo
goblinokat. Odafent nagyon vigyaz-
zunk az elsg elfoglalt varra, mert rop-
pant értékes, ha elveszitjik, értékes
napokat pocsékolhatunk el ujabb
gyaloglassal, és ebbél csak Lord
Slayer fog hasznot huzni.

Itt van mindenki: Aladdin, Rintintin, a tébbieket pedig
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Ezutan a varazsloné Queen
Lamadanak kell megmutatni, hogy
ki az Ur a haznal. A szigetét egy elég
hosszU tengersav valasztja el tollnk,
de az indulasi kontinenslnkdn nem
talalhatunk olyan varat, ami alkalmas
lenne kikoto épitésére. Ezért elszor
at kell vagnunk magunkat kilonféle
szornyek hordain, hogy egy stone-
henge-teleportot hasznalva atugor-
hassunk a térkép délnyugati sarka-
ban talalhato szigetre. lit foglaljuk el
avarat, és épitslink hajokat.

A tiloldalon annyival kénnyebb
dolgunk lesz, hogy az ellenfél fogd-
megjeire nem nagyon kell vigyaz-
nunk, elég két hés, az egyik meg-
tisztitja a jobboldali részt (hosszabb
Ut lesz, tobb varral), mig a masik el-
indulhat balra. Igy nem tudnak kike-
rilni a tengerhez, hogy a hajoval
megtamadijak a hatrahagyott telepd-
Iéseinket. Ha valaki Gigyes akar len-
ni, akkor a balra indulé seregével el-
foglalja a két bal oldali varat, majd
elmegy az északnyugati sarokban
|év6 var vizesarkahoz, odaidéz egy
csonakot, és az utolsé csatakban tud
segédkezni a masik hosnek.

A hetedik palya, amikor a gonosz
boszorkanymestert, Lord Alamart
fenyithetjik meg. A jatékot neheziti,
hogy egy labirintuson kell keresztdl-
kiizdeni magunkat, ami elég sok for-
dulét igénybe fog venni, &m itt is meg-
van az az elény, hogy idokozben a
méasik népség nem fog minket
hatbatdmadni (csak ez id6 alatt f6l-
szed minden parlagon heverd kin-
cset).

A labirintus bejaratat 6rz6 minota-
uruszok legytirése utan induljunk el
afelsd, delnyugati iranyba vezet6 ut-
vonalon. Mindig vélasszuk az észa-
ki leagazast, egészen a hidrakig,
amikor is a lejjebb lév6t vegylk
igénybe. A harmas elagazasnal a
kozépstre menjiink ra, és hamaro-
san ki is jutunk az utvesztébdl. Elég
egyszertinek tlinhet, ha valaki mar
jatszott a Thunderscape-pel, vagy
megprobalta a leirasbdl kihdmozni a
megfeleld iranyt. Hosszabb ttvonal,
ha mindig arra megyiink, amerre
gargoyle-okat latunk. Ez is kivezet,
csak tobbet kell harcolni. Kijutas utan
is vigyazzunk nagyon az elfoglalt
varainkra, nehogy ujbél a labirintus
tUlso oldalardl kelljen kezdentink.

Az utolsé palya, aminek a neve
KING OF THE HILL, a nehézségi
fokozatnak megfelelGen azt jelenti,
hogy mind a harom ellenfél ellentink
fog miikodni, maradék eréforrasaikat
e nemes célnak szentelve. A cél,
hogy a térkép kdzepén lévé Dragon

Citadeft hajtsuk uralmunk ala. Az
egyedli nehézséget az okozhatja,
hogy a fellegvarat 20 sarkanyka 6rzi,
de ez egy Otszaz sarkanybol allo
sereggel mar nem lehet gond.

Az endseg-nél sem lehet monda-
ni, hogy tdlsagosan kitettek volna
magukert a rajzolok, ugy latszik,
hogy nem tartottak tul fontosnak a
Might and Magic V vagy World of
Xeen-hez hasonld mélto befejezést.

Mindent 6sszevetve sajnos tul so-
kat vartunk a programtol. Lehet, hogy
ez a mi bajunk, és lehet, hogy egy
bévitett scenario editor majd segita
bajunkon.

Tul sok korlatot tettek a program-
ba, és a legtbb palyan tal keske-
nyek a jarhato utak, valamint tul ho-
mogének az egyes csapatok ahhoz,
hogy a stratégianak komolyabb sze-
repe is lehessen. A visszavonulaso-
kat is csak ugy lehet legtobbszor
megoldani, hogy a csapatot teljes
egészében elveszitjiik, ha meg pén-
zért meg is tudnank 6ket évni, az
ellenfél csak gazdagodna rajta. Za-
vard a sereg letszamanak limitalasa
is, s tul sz(ikre lett szabva a varazs-
latok, varazstargyak és csapattestek
hatésainak kére is. Sok szoftverfej-
leszté nem is gondolna, hogy
mennyit tud javitani az egészen egy
Civilization-szerti fejlesztési, kutatasi
lehetdség.

A csataval is bajok vannak.
Klasszul néz ki, am a fejlinket nem
kell nagyon megerdltetni ahhoz, hogy
az idealis taktikat kitalaljuk, amin ki-
viil mar csak a csapatok ereje sza-
mit.

MEGIS! Parosaval vagy akar né-
gyen egész kellemes lehet kiprobal-
ni. Itt a program érdeme minddssze
annyi, hogy engedi kommunikalni
egymassal az embereket, hatéko-
nyan csokkentve a civilizacios beteg-
segek egy részét. Segit raeszmélni,
hogy mire is valé igazabdl a gép, és
mire az ember vagy a monitorsz(rd
krokodilcsipesze.
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