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Fizessen elo most
a Design21 magazinra!
Irjon és olvasson veliink!

Az elso 50 uj Design21
elofizeto, vagy elofizeteseét
egy evvel meghosszabhito
olvasonk ajandekba
Discreet tollat kap!

Rendkivili kedvezmeény! A Design21 tovabbra is kedvezményes
éves eldfizetéssel megrendelheté 5024 forintos bruttd aron.

Egy lap ara: 980 Ft. Megrendelés, eldfizetés: 06 30 436 0246.
www.design21.hu Varjuk szerzék és hirdetdk jelentkezését!

A Design21 magazin boritéja mindig egyéni alkotast jelenit meg,
klldje el munkéjat és lehetéség szerint a boritén is szerepelhet.
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A Motion Blur varazslata

A cebas fejlesztécsapat mindig tokéletes
megoldasra torekszik. A finalRender Stage-
1 galéria ékessége a valds 3D mozgasi el-
mosodast szamitd képek sokasaga. Az fRS1
Motion Blur algoritmusa a legextrémebb
koriilmények kozott is tokéletesen valosag-
hit eredményt produkal. Az fRST a Motion
Blur hatassal kapcsolatba 1évé mas kornye-
zeti elemeket is kezeli, igy a vetettarnyékok
és kitakarasok is tokéletesen megjelennek
az elmosddott objektumok mellett.
www.finalrender.com

Digitalis izomember

A cgCharater, az Absolulte Character

Tool (ACT) fejlesztéje, bejelentette az (j
cgHuman-terméket. Ez egy teljes mérték-
ben paraméterekkel vezérelhetd, anatomi-
ailag pontos emberrendszer professzionalis
animacio készitésére. A csontvazra (212
objektum, beleértve a fogsort is) épiilnek
ra az izmok, melyek az ACT-bél atemelt
objektumok. A statikus modell elérhetd
tdobb 3D-s formatumokban, a modellt ani-
maciéban az ACT-ban lehet hasznalni.
www.cgcharacter.com

3ds max 5.1 frissités

Megjelent a Discreet 3ds max 5.1-es
verzidja. A frissités a vasarlok szamara
természetesen ingyenesen letolthetd. Az (j
kiadasban novelték a program stabilitasat,
tovabbfejlesztették a kezeldfeliiletet,
valamint finomitottak a scriptelés, a
modellezés, az animacio, és mintazatok
megvaldsitasat. A 3ds max 5.1 és az (jj
character studio 4 animacids rendszer

az eddig legjobban tesztelt és varhatéan
legstabilabb verzi6 lesz.
www.discreet.com

Ingyenes MaxScript profiknak

Nemrég bukkantunk Michael Comet
internetoldalara. A fiatalember a Lead
Rigger munkahelyi cimet viseli, ami
roviden annyit jelent: mindent tud a
karakterek felépitésérél és a MaxScriptrol.
Internetoldalarél komplett rendszereket
tolthetiink le, mint Attribute Keyer 2.02,
charRigger 2.10, eulerFix 1.00, Key Manager
4.4, trackViewFlatten és még rengeteg mas.
Profi 3ds max felhasznaloknak kotelezé

az oldal meglatogatasa.
www.comet-cartoons.com

Hogyan csinaljunk Gollamot?

Sok érdekes informacio talalhatd a GyUriik
ura hivatalos honlapjan az 4j rész — a Két
torony — forgatasaval kapcsolatban. A
szakma figyelmének egyik kulcsfiguraja
»minden id8k legdsszetettebb digitalis
karaktere”: Gollam. A szerepl6 készitésének
részleteirdl, a forgatasrol, a Gollam moz-
gasanak alapjaul szolgalé mozgasfelvételt
eljatszd Andy Serkisrél lathatunk egy mi-
helyfilmet. Tovabbi jelenetek egyéb alkoti
folyamatardl is informaciot szerezhettnk.
www.lordoftherings.net

3D rendezvény

Az évenként megrendezésre keriilé 3D
Festival Expo Eurdpa elsé szaml talalkozo-
helye, a 3D iparagban jelenlévék szamara.
Itt képviseltetik magukat a legnevesebb
alkotomlihelyek, gyartok és szakmabeliek a
iparag minden teriiletérél. Az rendezvény
helyszine és idépontja: Koppenhaga, Bella
Center, méjus 7-10. Az elmult években az
esemény vendégei voltak tobbek koézt a
Pixar, Framestore CFC, Weta Digital, ILM és
a Presto Studio szakemberei.
www.3dfestival.com
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Dobby, az ILM manoja

A tél nagy sikerl mozifilmjében, a Harry Potter és a titkok kamrajaban, Uj digitalis szerepld tint fel:

Dobby, a hazi mand, az Industrial Light & Magic (ILM) teremtménye.

indig is az els6k kozott jart
az Indrustial Light and Magic
(ILM) a digitalis karakterek

készitésében. Dobby életre keltéséhez
nem kellet teljesen nullarél indulni. Mar
a Csillagok habordjaban lathat6 Yoda
digitalis valtozatanak elkészitésénél
hasonlé kihivasokkal szembestiltek az
alkotok.

A karaktert Bill George vizualis
effekt- és Dave Andrews animacios
vezetSk hoztak létre. Dave Andrews
mar sok mas hasonlo jelleg(, furcsa
karakter készitését vezette végig a
kezdetektdl, ezért esett ra a valasztas
Dobby esetében is. A vizualis projekt
elékészitésében & és Steve Rawlins,
Dobby vezetd animatora dolgozott
egyiitt. Az els6 ot bedllitast, melyben
Dobby és Harry parbeszédet folytat,
teljes egészében szamitdgépen vazoltak
fel. Az igy elkésziilt animaciét bemu-
tattak Chris Columbusnak, a rendez6-
nek. A jelenetek jovahagyasa utan ez
az animaciévazlat szolgalt mintaul a
tizenot fs csapatnak, akik a végleges
filmmindségli jeleneteket dolgoztak ki.

»A legnagyobb kihivast a valodi szi-
nész készitése jelentette.”, mondta And-
rew. ,Ez jellemzi az animator munkajat.
Nem elég, ha elkészitiink mozgasokat,
arra torekedve, hogy valdsaghti legyen.
Olyan szempontokat is figyelembe kell
venni, melyek maganak a karakternek a
valos kornyezetre vald reakcidit igazol-
jak. Ha ranéziink a jelenetre, melyben
Dobby és Harry tarsalog, kapcsolédik-
e a tekintetiik? Valéban egymashoz
beszélnek-e? Valodinak tiinik-e Dobby
szeme? Ha raall Dobby a valésagosban
felvett agyra, akkor hihetéen gylirédik-e
be alatta?”

Softimage XSI-ben késziilt a
karakteranimacio. A realisztikus arcmoz-
gasok kezelésére az ILM sajat szoftverét,
a Caricature-t hasznalta.

»Az arckifejezést meghatarozé apré
részletek egyenkénti vezérlése igen bo-
nyolult feladat, altalaban egyszerre kell
kezelni az arcelemek vezérlGinek tome-
gét. A vezérlés egyszerUsitésénél abbol
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Dobby ez a teljes mértékben szamitogép altal készitett karakter is jelzi azt a

tasa.

tendenciat, hogy a 3d animatorok felad

indultunk ki, hogy a val6sagban altala-
ban az arcmozgasok nem szimmetriku-
sak. Mindenkinek van egy dominansabb
arcfele, Dobbynal ez a bal oldal volt.
Példaul, ha aggddo arckifejezést vett fel,
a bal szemoldok emelkedett fel elséként
és hlizta magaval a masik oldalt. Az arc
bal oldala épp ezért izmosabb lett, mint
a masik, ezaltal fokozva az érzetet, hogy
elébb veszi fel az adott arckifejezést,

és tovabb is tartja, mig a masik mar
ernyed” — magyarazta Andrews.

Dobby zsakvaszonszerti ruhajanak az
elkészitéséhez a mar a Csillagok Habor(-
ja masodik részében is hasznalt szimula-
cios rendszert hasznaltak. A zsakvaszon
val6saghti kinézetét az é16 anyagok tex-
tlraként valo felhasznalasaval ércék el.

»Kiilon felvételeket készitettiink
Dobby ruhajanak varratairél, majd
ezeket rahelyeztiik a legfels6 rétegre, igy
sokkal nehezebb észrevenni, hogy sza-
mitogép altal generalt feltiletrdl van szo.
Ezek olyan aprésagok, melyeket igen
nehéz ténylegesen utanozni szamitogé-
pes animacidban, viszont pofonegyszer(
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a a digitalis sziné g

megfogni egy zsakvaszon darabot, és
felvenni, ahogy mozgatjuk, gy(irjiik és
széttépjilk” — mondta George.

Nagy figyelmet kellett forditani a
szemek kidolgozasara, mivel altalaban
a szemen lehet legjobban észrevenni,
hogy ,halott” a karakter. Dobby irisze
(szivarvanyhartyaja) az egyik produkcios
asszisztens szemének fotdjabol késziilt,
kombinalva Bill George sajat szemfehér-
jével. Az anyag elkészitéséhez specialis
arnyékolodkat készitettek.

Dobby valésaghti kinézetének fontos
eleme volt a belsé fényszorddast szimu-
1416 rendszer, melyet az ILM erre a célra
fejlesztett. Foként a fiileknél lathat6 az
a jelenség, amikor a hatulrél jové fény
athatol a testrészen és atvilagitja. Ennek
a fényhatasnak a hatasara fiilon beltl
lathatéva valnak a vékony vérerek.

A Harry Potter-filmek tovabbi népsze-
rlisége konnyen megjosolhaté tenden-
cia. Erdekes lesz latni, ahogy az Gjabbnal
Ujabb digitalis karakterek — Gollam,
Hulk és tarsaik — megvivjak Gjkori tech-
nikai csatajukat.
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Nyero demonstracios anyag keszitése

Utmutatas, hogyan kezeljilk faradsagos munkaval elkészitett allomanyainkat.

egvan tehat az animacio, az
elképzelés és (ij munkahelyre
szeretnénk menni. Hogyan

tovabb? Hatravan még egy sor kihi-
vas: a videoformatum, a szerkesztés,
hangeffektek, zene stb., a kivant vég-
eredmény elemei. Ebbé| lesz a végle-
gesre vagott anyag, amelyet valamilyen
taroléra ki kell irni. Ez a mi kincsiink, a
nyeré demonstracids anyag.

Tulajdonképpen nem része a demo-
anyag készitésének az archivalas, de
értelemszertien legtobbszor megléve,
kész anyagainkat fogjuk felhasznalni.
Mérhetetleniil fontos a fajlok logikus,
attekinthetd rendszerezése. ime, néhany
tanacs, hogyan tegyiik ezt.

Az elnevezés

Lehetéleg Gigy nevezziik el a fajlokat,
hogy a név kiilénbo6z6 platformokon
(Mac, PC és UNIX alatt) is olvashatd
legyen. A kiilonbozé fajlkezelés mellett
vannak lényeges hasonlésagok, példaul
sohasem szerencsés szokoz hagyasa

a névben, és hogy ugyanolyan néven
szerepel két allomany. (Es soha soha ne
tegylink ékezetes betlt az allomanyne-
vekbe! — A szerk.)

Legszerencsésebb, ha a kezdébe-
tlikkel adunk meg mindent, kezdve az
altalanos informacioktdl az egészen
specifikusakig. Példaul: a Ranger Truck
modell harmadik verzidja a Fordreklam
szamara, amelyet ,Kiilsé vakacionak”
hivnak, igy kellene kinéznie: ford_kv_
geo_rntr_v_03.dxf.

Egyébként nincs altalanosan alkalmas
elnevezési rendszer. Az a Iényeg, hogy
legyen rendszer, és az legyen ismert. Ne
szégyelljiik leirni, hogyan kell az alloma-
nyokat elnevezni. Egyrészt, hogy el ne
felejtsiik, masrészt, hogy az 4j tagoknak
ne kelljen mindig elmagyarazni, har-
madrészt, hogy ,rendszervaltozas” utan
is kiismerjiik magunkat a régi anyagok
kozott. Mindez nemcsak sajat munkan-
kat segiti el6, hanem alkalmassa tesz
arra, hogy megfelel tagja legyiink egy
nagy VFX stidi6 csapatanak.

o

Az Avid Xpress DV professzionalis PC és Mac rendszeren futé valésidejii vago-
rendszer. A rendszer ingyenes Avid Free DV verzidja hamarosan megjelenik.

A leghasznosabb, amit tehetlink
Amikor készek vagyunk egy projekttel,
muszaj id6t szentelniink a fejlesztés alatt
késziilt dsszes allomany kigy(jtésére és
archivalasara, miel6tt tovabblépiink. Ez
akar egy napot is igénybe vehet, de ez a
nap lesz a leghasznosabban toltott idé a
projekt alatt. Ha egy tigyfél utdlag valto-
zasokat igényel (aminek természetesen
tetemes felara lehet), emlékezniink kell,
hogyan késziilt el munka vagy ugyanez
az eset, ha sajat magunknak van sziiksé-
ge a jelenetre.

Lehetévé kell tenntink, hogy akar tjra
kiszamitsuk miveink minden egyes ré-
szét. Tehat biztosnak kell lenniink, hogy
kigyUjtottiik az 6sszes anyagot, arnyé-
kolér, textirat, képszekvenciakat stb.,
amelyeket a projektben hasznaltunk.
Keépzeljiik el, hogy harom év mulva kell
elévenniink az anyagot, mert példaul
mozifilmminéségben kell Gjra legyarta-
nunk (mert mar annyira befutottunk...)

Végiil pedig archivaljuk az alkalma-
zasokat is, amelyek ahhoz sziikségesek,
hogy az allomanyokat megnyissuk,
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kezeljiik. Ez leginkabb a nagy szoftverek
kiegészitéseire vonatkozhat: bedolgozék
(plug-in-ek), parancsfajlok (scriptek), se-
gédalkalmazasok. Lehet, hogy harom év
milva mar rég nincs kereskedelmi forga-
lomban az a szoftver, amit hasznaltunk!

Természetesen, ha egyszer végig-
csinalunk egy ilyen archivalasi folya-
matot, mar masképp fogunk hozza a
munkankhoz. Ugy készitjiik el fajl- és
konyvtarszerkezetiinket, hogy el6segitse
az archivalast.

Videoformatumok

A kovetkezo feladat annak eldontése,
hogy milyen formaban véglegesitsiik a
munkat. Altaldban t8bb formatumot
érdemes hasznalni. Képszekvencia
készitése alapvetéen fontos. Ezt valo-
szintileg soha nem fogjuk hasznalni,

de ez biztositja, hogy sziikség esetén
barmilyen platformon tudjunk dolgozni
vele. A TGA, PICT és a TIFF a legelter-
jedtebb képformatumok. Megfelelé
mennyiségl nullat hasznaljunk (példaul
xyz00020.tga), hogy a képszekvenci-

www.design21.hu



at sorban be tudja olvasni az adott
program. A képkockak kiszamitasan

tal érdemes még egy tomoritetlen
QuickTime fajlt is kiszamolni. A legegy-
szerlibb megoldas, hogy a mar meglévé
képszekvenciat kiszamoljuk, melynek

a kimeneti fajlja MOV kiterjeszté-

sli. Mas formatumu videdanyagot is

ként. A videoformatumban mez6kre
(field-ekre) bontjak a képet, amelyekben
annak két-két sora szerepel, a fels6 és

az als6 (odd és even, paratlan és paros

— angolul). Ezek a mez6k a képet felépité
vizszintes vonalak. A tv valtakozva jele-
niti meg ezeket a sorokat, el6szor jelenik
meg az 1-es, 3-as, 5-0s,....ez az elsé mez6,
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érdemes beszélni. Az NTSC szabvany
szerint a kép felbontasa 720x486, a PAL
pedig 720x576 képpont. A szamitogép
és a tv-képernyé azonban mashogy épil
fel. Az NTSC szabvanyban egy képpont
szélesebb, mint hosszabb (a kisebbik
oldal 0,9-szerese a nagyobbnak), a
PAL-ban pont forditva (a nagyobbik
oldal 1,06667-szorosa a kissebnek). Ezt a
tulajdonsagot a szoftverekben altalaban
Pixel Aspect Ratio néven talaljuk meg.
Ha tehat tv-re dolgozunk, érdemesebb
a képet kicsit nagyobb méretben kisza-
molni, példaul 800x600-as méretben, és
Pixel Aspect Ration értékét 1-en hagyni
(ez magaval vonja azt is, hogy a biz-
tonsagos zonak hatarait at kell allitani).
Attol fliggéen, hogy milyen szabvanyra
késziil a képszekvencia, a videokazet-
tara torténd kiirasnal a folosleges rész
levagodik.
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Ha tv-re dolgozunk, érdemesebb nagyobb méretben
renderelni és Pixel Aspect Ration értékét 1-en hagyni.

készithetiink, de érdemes tudni, hogy a
QuickTime a legjobban elterjedt moz-
goképformatum az iparagban.

Az igy elkésziilt fajl mérete természe-
tesen az anyag hosszatdl fiiggéen igen
nagy lehet, mivel ez egy veszteségmen-
tes tomaorités. A mindségen minimalisan
ront, de a fajl mérete lényegesen kisebb
lehet, ha ugy allitjuk be a tdmoritést,
hogy ne veszteségmentes legyen. Ezen-
kivil érdemes még feleakkora képmé-
retben is elkésziteni az anyagot.

Utolso extraként lehet azon is gon-
dolkodni, hogy tv-képaranyt hasznal-
junk inkabb, vagy szélesvasznut. Egy
egész torténet, rovidfilm esetében job-
ban eléhozza a mozihatast a szélesvasz-
nu kép, de ha csak kiilonbézé munkakat
szeretnénk Gsszevagni, akkor az egész
képernyét kitoltd kép a szerencsésebb.

Interlacing

Amikor szamitégépen dolgozunk, egész
szamok adjak meg a masodpercenkénti
képkockak szamat. 30 frame/s az 30
egész képkockat jelent masodpercen-
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megmutatja

a hasznos te-
riiletet és itt
megadhatunk
képfelosztasokat
és biztonsagos
feliratmezéket.

aztan a 2-es, 4-es, 6-0s,..., ez a masodik
mezd6. Ezt az eljarast hivjak interlace-
nek. A PAL szabvany, mely Eurépa nagy
részén hasznalatos, 25 képkocka helyett
50 félkép. Az NTSC szabvany, amely
féként Eszak-Amerikaban és Japanban
elterjedt, 29.97 (amit altalaban 30-ra ke-
rekitenek) képkocka helyett 59.94 félkép.
Hogy miért fontos ez? Mert ezekben a
formatumokban kell véglegesiteni az
anyagot. Létezik az a modszer, hogy a
félképeket Ugy szamoljuk ki, mint az
egész képkockakat, és aztan interlace-
eljiik 8ket. Tehat ha PAL szabvanyra
dolgozunk, 50 képkockat szamolunk ki
masodpercenként, és majd az uto-
munka- vagy a vagoszoftveren kell

csak az interlace eljarast végrehajtani.

A végeredményben a mozgasok sokkal
egyenletesebbek lesznek.

A képméret

A kiszamolt kép méretét szintén megha-
tarozza, hogy milyen szabvanyra dolgo-
zunk. Mivel demoanyagot nem szokas
mozifelbontasban létrehozni, a tv-rél
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Vagoészoftverek

Mindezek részben meg is hatarozzak,
milyen szoftvert hasznaljunk. Ha csak
6ssze szeretnénk vagni az anyagainkat,
hasznalhatunk olyan kisebb alkalmaza-
sokat, mint az Apple ingyenes iMovie-
ja, vagy a Pure Motion EditStudio3-ja.
Ha felkésziiltebb programot keresiink,
akkor valasszuk az Adobe Premiere-t.

A program ara elfogadhato, és egyes
videokartyak vasarlasakor mellékelik is
a hardverhez. Amennyiben van idénk
energiat fektetni komolyabb alkalmaza-
sokba, az Apple Final Cut Pro-ja vagy az
Avid Xpress szoftver a legjobb valasztas.
Mac verzidja az AvidXpress szoftver-
nek is van, emellett ezen a platformon
eltejedtek az iMovie és Final Cut Pro
alkalmazasok is.

Meg kell emlitsiik azonban azt is,
hogy deméanyagunkat sszeflizhetjiik
egy kompozitaloszoftver segitségével is.
Ha a filmiink révid, azaz nem tobb, mint
masfél perc, par 6ra alatt a Discreet
Combustion vagy az After Effects prog-
ramjaval is 6sszerakhatjuk.
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A Reactor, mint igavono

Fizikailag mikodé szekéranimacio. Elkészitési idé 30 perc. Szint:

raktikus megoldas egy fizikai
Pszémfrést sejtetd jelenetnél a részt

vevé modellekrdl egy-egy korai
stadiumban csak a szamolashoz sziiksé-
ges felliletekbél all6 masolatot késziteni,
amelyet helyettesité testként (proxy-
ként) hasznalhatunk majd. Ha mar a
meglévd jelenetben szeretnénk utélag
dolgozni, optimalizalni vagy tjramodel-
lezni kell a sziikséges elemeket.

Figyeljik meg a nézeti képeket az 1.
abran a jelenet beallitasanal, az itt latha-
t6 elemeket sorra vessziitk majd.

Nem elég arra figyelni a fizikai szami-
tasoknal, hogy a testek egymashoz ké-
pest aranyosak legyenek (a mesh-objek-
tumok befoglaléd méretei: 112x340x76),
hanem 6sszhangban kell lennitik mind
a 3ds Max mértékegység-beallitasaval
(Customize\Units Setup\System Unit
Setup — centimeter), mind a Reactor
,world scale” értékével (maradhat alap-
értelmezett).

kdézephalado

A komplex dinamikai rendszer kialakitasa utan az egész szekeret egyetlen
vezérl6 objektummal, a I6val tudjuk huzatni. A szimulaciét a tovabbiakban a

dinamika tipusanak megfeleléen tovabb lehet béviteni.

Strength [30.0 2
Damping [0.9 =

™ Allow Interpenetration

~ Type
® Linear ¢ Angular
I Disabled
rDispIay

Hozzunk létre harom box objektu-

mot. A barna (Test) kialakitasa az
elsd kerekek aldforduldsat teszi lehet6vé,
a kék box (Forgoresz) az els6 tengely
forgasaért felel6s, mig a sarga doboz
(Lovak) fogja a szekeret hizni. A fekete
kerekek (30-as radiusz, 6-os magassag)
paronként egy objektumot alkot-
nak, azaz a létrehozasukat kdvetéen
mesh-é kell konvertalni 6ket, majd a
parokat az attach funkcidval egyesiteni
(KerekekElso, KerekekHatso).

Johetnek a segédobjektumok. Ezeket
2érdemes a feliilnézetben létrehoz-
ni. Els6ként egy pont (Create\Helpers
- Point), majd harom kiilénb6z6
reaktorsegitség: merevtest-kollekcio,
sik, merevit6 (Create\Helpers\Reactor
- RBCollection, Plane, Dashpot). Most
nézziik a Dashpot01 tulajdonsagait.
Ha a Modify-panelen maradtunk, elég
kijeldIntink a Dashpot01-et, és mar allit-
hatjuk is be a Strength (30), és Damping
(0,9) értékeét, végiil aktivaljuk a Body B
sort a jel6l6négyzet pipalasaval.
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Helyezziik a Dashpot01-et a Point01

kozvetlen kozelébe, és valasszuk ki
mindkettot egyidejlileg. A Shift-gomb
nyomva tartasa mellett mozgassuk
el 6ket addig, hogy a masolat mar ne
fedjen az eredetire, majd az el6ugré
Clone Option ablakban a masolatok
szamat éllitsuk G-ra. igy dsszesen 7-7 lesz
mindkettébdl. Az igy kapott parokat
nagyjabol mozgassuk a nézeti képe-
ken lathat6 pontokhoz. A Dashpotok
helyzetétél nem fiigg a szamolas,
viszont értelemszer(ibb, ha a hozzajuk
tartozd pontok kézelében vannak.

www.design21.hu



A gyakorlat témakorei

Alaptestek
Segédobjektumok
Merevtest-dinamika
Fizikai kapcsolatok
Fizikai szimulacio

A pontok helyzete viszont fontos,

ezeket igazitsuk a megfelel6 pozi-
ciokba. A vilagoskék pontok a kerekek
forgastengelyét adjak meg, a két fehér
a Forgoresz fligg6leges tengelyét, mig a
piros adja meg a Lovak hizasi pontjat.
A Dashpotok beallitasahoz jel6ljiink ki
egyet, lépjiink a Modify-panelre, majd
adjuk meg a hozza tartozé Body A,
Body B és Point elemeket.

Szoftverek

Discreet 3ds max 5

Discreet Reactor

A gyakorlat allomanyai let6lthet6k a
www.design21.hu oldalrdl.

5Dashpot01-02: KerekekElso-t rogzi-
tem a Forgoresz-hez a Point01-02

pontban. Dashpot03-04: KerekekHatso-

trogzitem a Test-hez a Point03-04
pontban. Dashpot05-06: Forgoreszt-t
régzitem a Test-hez a Point05-06 pont-
ban. Dashpot07: Forgoresz-t régzitem
a Lovak-hoz a Point07 pontban (itt a

Dashpot paramétereit irjuk at: Strength:

10, Damping: 0,5).

~ W Add Drag Action
LnJOT  2|ang[0T 3]
Unyielding Bodies

Updates/Frame | 1.0 g

Collision

Tolerance [T.0 =

B
Frames/Key l__
Substeps/Key [_—
Time Scale [10

v Update Viewports

Perform Simulation I

End Frame |1UU
3
10
1.0

oo L =

A Lovak-nal még a lap aljan pipaljuk

be az Other Properties\Unyielding
opciot, ez eredményezi, hogy a sajat
animacios kulcsainak engedve mozog,
viszont befolyasolja a szimulaciot.

A szimulacié fontos paramétere a
tlréshatar (Utilities\Reactor\Advanced
- Collision Tolerance) értéke. Ez szabja
meg, hogy a feliiletek milyen tavolsagot
tartsanak egymastél. Ha tul nagy az

érték, a feliiletek talalkozasa valétlannak

tlinhet, viszont ha kicsi, akkor a sza-
molas hosszabb ideig tart. 1-es értékre
allitsuk be.

www.design21.hu

Az Animation & Export fiilén mar
8csak két dolgunk van: bekapcsolni
az Update Viewports opciot, ha sza-
molas koézben latni akarjuk a fazisokat
(valamelyest lassitja a folyamatot,
viszont latjuk, ha hibazik a szamolas),
illetve elinditani a szimulaciot: Perform
Simulation!

Arra figyeljiink, hogy csak akkor
fog gurulni a szekertink, ha korabban
a ,Lovak kozé csaptunk” (animaljunk
mozgast a Lovak-nak és csak utana
inditsuk a szamitast)!
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Tippek és triikkok

A Reactor hasznalatakor be tudjuk
tolteni az ehhez kialakitott kezel6-
feliiletet. Customize/load custom
Ul shame. Ha sajat terepen akarjuk
hasznalni a szekeret, csak hozza
kell adnunk az objektumot az RB
Collection-hoz.

[+ Advanced i

[- Properties |
Physical Properties

Mass [5.0 $lkg

Elasticity [0.3 i‘

Friction J 0.3

Get From Material |

Lépjlink at a Utilities-panelre és va-

lasszuk a Reactor-t a gombok koziil.
A Properties flilet lenyitva beallithatjuk
a testek tomegét (Mass) és szamolasi
formajukat (Simulation Geometry, SG).
Kerekek - Elso/Hatso (convex): Mass: 5
kg, SG: Use Mesh. Test(concave) — Mass:
20 kg, SG: Use Mesh Forgorész (convex)
— Mass: 5 kg, SG: Use Mesh Convex
Hull. Lovak(convex) — Mass: 0 kg, SG:
Use Mesh Convex Hull.

A szimulacié inditasakor a képernyé
9a|jén megjelenik egy Performing
Simulation szazalékcsik és mellette egy
Cancel-gomb. Ha hibat latunk a szimu-
lacidban, ezzel megszakithatjuk.

Két dologgal dobhatjuk még fel a
jelenetiinket: a Test-et alakitsuk gy,
hogy legyen a platonak fala és dob-
junk ra barmit, ami z6tyéghet rajta
(RBCollection01\Add és témeg az (j
objektumoknak!).




combustion'2.1
discreet’

Combustion 2 elérhet6 aron

Megjelent a Combustion utémunka-
szoftver legljabb, 2.1-es verzidja. 2002.
december 31-t6l a Discreet Inferno nagy-
gépes utdbmunkarendszer kistestvére, a
Combustion 2 araban jelentds csokkenés
kovetkezett be. A tébb mint 1 millié forin-
tos aresésnek koszonhetéen a Combustion
2 mar kis- és kozépvallalkozasok szamara
is elérhet6vé valt. A Combustion 2.1 Win-
dows és Mac OS platformokon egyarant
elérhetd. Tovabbi informacié:
www.discreet.com

Use this button to set clipboard options.

Load EarthT

3ds max és finalRender szkriptek

Mostani szamunkban ez mar a masodik
Script- ajanl6 3ds max szoftverhez. A
fejleszté eszkodztarabol kiemelném az
Architectural Glass v. 0.6, Color Clipboard
Toolbar v. 1.1 és a finalRender rutinokat.
Az fRMaterial2 béta verzidja teljesen lecse-
réli az eredeti alkalmazashoz szant anyag-
szerkesztd feliiletet. Végezetill még a TGA,
alpha formatum konverzi6jat elésegitd
Photoshop 5, 6 akciofajl szintén hasznara
lehet az érdekléd6knek.
www.jonseagull.com

OpenEXR

Az Industrial Light & Magic altal fejlesztett
HDR képformatumok megjelenitésére
késziilt OpenEXR szamos filmes produkcié-
ban szerepelt. Legismertebb referenciaként
a Harry Potter, a Bolcsek Kove vagy a Jelek
cimii alkotasok emlithetéek. Az OpenEXR
sikereit a nyilt forraskodnak, a HDR, 8 és 10
bit és 16 bit floating képmegjelenitésnek
koszonheti. Az ingyenesen letdlthetd alkal-
mazas Uj verzidja tamogatja a Geforce FX
és Quadro FX grafikus kartyak hasznalatat.
www.ilm.com/opensource

Ingyenes Avid vagorendszer

Januar elején jelentette be az Avid, 0j Avid
Free DV néven, kizarolag DV szerkesztésre
szakosodott szoftverét. Az OS X és XP
rendszereken futé (j alkalmazas az év koze-
pére varhatd. Az Avid ezzel a lépéssel utat
nyit minden diak, vagy kezd§ felhasznald
felé, hogy minden befektetés nélkiil megte-
hessék els6 lépéseiket a professzionalis digi-
talis videovagas felé. EI6z6 hasonlé akciojuk
alatt a Digidesign Pro Tools szoftvert tobb
mint 1,4 millidan t6ltoteék le.
www.avid.com/avidfreedv

HDRI /O bedolgozo ingyen

A Brazil r/s képkiszamito algoritmus kifej-
lesztésérdl hires SplutterFish fejleszté cég
ingyenesen letlthetd High Dynamic Range
image (HDRi) ki- és bemeneti (1/O) be-
dolgozémodult tett elérhetévé a 3ds max
felhasznaloknak. A HDRi a 32 bites RGB-n
tli szinek kezelésével kiilonosen hasznos

a bevilagitas soran. A bedolgozd segitsé-
gével a HDR kép exponalasahoz linearis és
logaritmikus eljarast tudunk alkalmazni, igy
limitaljuk 32 bites képpé.
www.splutterfish.com

Colorfront-Discreet egyiittmikodés

2003. januar 9-én a Discreet és a Colorfront
bejelentette stratégiai technoldgiai egyiitt-
miikodését egy (j generacios, digitalis
szinkorrigal6 rendszer elkészitésérdl. A
terméket kifejezetten a D-cinema mun-
kafolyamat kozéps6 szakaszaba szanjak,
Discreet inferno, fire, flame, flint, smoke,
és backdraft rendszerekhez. A szoftvert a
Colorfront fejleszti, mind Discreet, mind
sajat technoldgiakat felhasznalva. A rend-
szer a tavaszi NAB-ra varhato.
www.colorfront.com

8

Design21 2003. februar

www.design21.hu



Voborni

Character Studio 4

A Discreet karakteranimacios modul Uj verzidja

ég tavaly bejelentette a

Discreet karakteranimacios

moduljanak Uj verzidjat,
melynek eurdpai premierje a New
Media Expo 2002 rendezvényen volt.
A kereskedelmi verzié megjelenésével
elséként a Character Studio 4 (j képes-
ségeit foglaljuk Gssze.

A Character Studio 4 az elsé olyan
karakteranimaciés rendszer, amely
képes egyesiteni a funkciogorbék és a
quaternion interpolaci6 (TCB alapu
forgatas) elényeit. A TCB alapu forgatas-
nak az az el8nye, hogy egy vektor altal
meghatarozott tengely mentén forgat,
nincsen sziikség tengelyprioritasokra, és
nem fordulhat el8, hogy az objektum
rossz iranyba forog. A szoftver fejlesz-
téinek sikerilt ezt a forgatasi modot
vizualisan is megjeleniteniiik (ezek a
funkciogorbék), igy az animatorok dolga
jelentdsen leegyszerlisddott, mivel meg-
szokott grafikus feliileten ellendrizhetik
a valtozasokat.

A modul tovabbfejlesztésével kap-
csolatot hoztak létre a 3ds max 5 belsé
csontrendszerével is. Ennek kdszon-
hetéen barmilyen, a Biped karakter-
hez tartozo tobblet IK adat (kapcsolt
objektumok /linked objects/, a nézett
céltargyak /biped head-target objects/)
és animacio6 betdlthetd illetve elment-
hetd a biped allomanyba. A csontok a
Character Studio tobbi részével is kap-
csolatban vannak, mint példaul a keve-
réeszkozzel vagy a témegszimulatorral.

Ujdonsag a biped kinematikaban,
hogy az animacids savok torélhetdk. A
funkcio lehetéséget ad az animatorok
szamara, hogy az egész bipedhez vagy
annak egyes részeihez tartozé animacios
adatokat tordljik. Ujdonsag az alkar
szegmentalhatdsaga is a valésagosabb

mozgas és a borszimulaci6 érdekében,
valamint a fej nézépontjanak megha-
tarozhatésaga. Uj, atfogd képessége a
Biped 4 modulnak, hogy akar harom
kiegészitd targyat (kard, kés...) képes
integralt, animacios elemként kezelni.
Az animacios savok, testtartasok és
po6zok masolasa ill. beillesztése az (j
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A Biped animacidhoz alkalmazhatunk hagyomanyos 3ds max 5 kontrollereket is,

mint Noise, Look-At, Script, Scale vagy az

Expression vezérlé.

effekthez, szabadon valtoztathatjuk az
egyes klipek hosszat és pozicidjat, és
megadhatunk stlyozasi értékeket is
tébb klip egyiittes hasznalata esetén.

A Character Studio mostanaig a 3ds
max 5 szoftveren beliil 6nallo, zart
részt alkotott. Az (j verzioban azonban
kapcsolatot hozhatunk létre a program

felhasznaldi csatolonak (dj kialakitasnak
és vizualis vagolapnak) kdszonhetéen
joval gyorsabb és egyszer(ibb lett. Az
Animation Workbench segitségével
lehetéségiink nyilik a mar korabban
emlitett quaternion funkciégorbék
megjelenitésére, és konnyebben ele-
mezhetjitk a mozgas magasabb rendi
tovabbi részeivel is. Ennek eredménye-

jellemz&it, mint példaul a gyorsulas vagy
a sebesség.

Nemlinearis animacio

Uj megoldasi moédszer a nemlinearis ani-
maciés munkahoz az Animacids Keve-
répult (Animation Mixer). Segitségével
kénnyen és gyorsan dsszekeverhetiink
kiillonboz6 eredetli animacids klipeket,
és azok egyes elemeire korlatozhatjuk

a hatasokat. Példaul az egyik anima-
ciobol szarmazo felsétest-animaciot
hozzaadhatjuk egy masik, példaul sétalo
mozgashoz. A sz(ir6 kezelablakon a
karakter egyes testrészeit jelz6 gombok-
kal gyorsan szerkeszthetjiik az animacio
hatasanak célobjektumait. Hasznalha-
tunk id6torzitot (time warpot) a Matrix
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ként a biped animalasa soran alkalmaz-
hatunk olyan kontrollereket is, mint
példaul a Noise, a Look-At, a Script vagy
az Expression. A Scale kontroller lehet-
séget ad a csontok megnydjtasara.

A modul (] része a Reservoir is. Fel-
tgyelhetjiik segitségével a Mixer altal
hasznalt klipeket, amelyeket rendszerez-
hetiink, megjelenithetiink és megtekint-
hetjlik a kiilonbséget az eredeti és az
adaptalt valtozat kozott.

A modul egyéb részei is atestek ki-
sebb-nagyobb valtoztatasokon, melyek
a munkankat egyszer(sitik és gyorsitjak.
Igyekeztiink a jelentSsebb Ujdonsagokat
kiemelni, melyek nagy elérelépést jelen-
tenek a karakteranimacio készitésében.



Solaris

Amikor a technikai megoldas a nézd szamara nem érdekes

tanislaw Lem (az igényes sci-fi-

irodalom él8 klasszikusa) Solaris

cim(i kényvébdl elséként Andrej
Tarkovszkij készitett filmet. A hamaro-
san megjelend (j Solaris filmet Steven
Soderbergh rendezé (Traffic), James
Cameron producer és George Clooney
fészerepld jegyzi. Mivel még nem lattam
az (j valtozatot, még véleményt sem
tudok mondani réla, de azon semmi-
képpen nem lehet vitatkozni, hogy az
Uj valtozat szebb lesz, csinosabb lesz, és
talan tobben fognak gyanutlanul belni
a filmre a sztarok vonzasara.

Az eddig nyilvanossagra kerilt rész-
letek egyetlen pixelnyi informaciot sem
tartalmaznak a Solaris bolygo a regény-
ben részletesen és szemléletesen leirt
tajairdl, az 6cean plasztikus viselkedé-
sérél. Valamelyest érthetd, mert e tajak
modellezése és renderelése talan meg
is haromszorozta volna a koltségvetést.
Ezek nélkiil persze a film kicsit féllabas a
regényhez képest, de talan nem annyira,
mint a Tarkovszkij-mu, amely miatt Lem
annak idején (1971-ben...) otthagyta a
forgatast, és a rendezd 1986-os halalaig
mar egy szot sem beszélt vele.

Nagy kérdés, mit tud Hollywood
kezdeni a torténettel. A film mélylélek-
tani mondanivaldjanak csak diszletéul
szolgal a tudomanyos-fantasztikus kor-
nyezet, igy elmondhatjuk, hogy a film
egészére nézve |ényegtelen a technikai
megoldas jellege. A hirek szerint ponto-
san ezek a szempontok, és szintén egy
klasszikus, Stanley Kubrick (rendezé) és
Arthur C. Clarke (ir6) 2001 Urodiisszeia
cimti alkotasa hatott legjobban
Soderbergh rendezére.

Aki szeretne a témaban a hollywoodi
film megtekintése elétt elmélyedni, és
nyitott a muvészeti alkotasok befoga-
dasara, el6szor nézze meg Tarkovszkij
filmjét (oroszul beszélg, feliratos..., ha
még megvan valahol...), majd Kubrick
alkotasat. Ezek utan igen tanulsagos lesz
a minddssze 210 oldalas konyv elolvasa-
sa — ha sikeriil megszerezni. A sci-fi-ra-
jongdk ugyanis alapmiinek tartjak, és
nemigen valnak meg téle. Cikkiinkben
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GEORGE CLOONEY

Kaiser Péter | pkaiser@s2inet.com

aristhemovie.com

A hamarosan megjelené uj Solaris filmet Steven Soderbergh rendezé (Traffic),
James Cameron producer és George Clooney fészereplé jegyzi.

kizarélag a film nem éppen hétkoznapi
technikai megoldasat fogjuk vizsgalni.

Urallomas 4K felbontasban
Soderbergh a kozel 30 éve késziilt 2001
Urodiisszeia filmet Tom Smith (Cinesite)
vizualiseffekt-vezetével kozésen meg-
tekintve ramutatott, hogy pontosan
azt a letisztult latvanyvilagot szeretné
latni a Solarisban. Az Urodiisszeia fizikai
modelljeinek tokéletes megjelenését és
részletezettségét kellett 3D animacidval
megoldani. A Solaris nyit6 jeleneté-
ben a f6hés tobb percen at dokkol az
lirallomasra, a modell a teljes képernyét
is tobbszor kitolti, it kellett tehat a
legnagyobb figyelmet szentelni a részle-
teknek.

El8sz6r az Alias/Wavefront,
Maya szoftverben egy el6nézeti
(previzualizacios) rendszert készitet-
tek, ahol kisfelbontast valtozaton a
jelenetet a rendez6 meg tudta hataroz-
ni (blocking). A nehézséget a jelenet
hosszlisaga okozta, el6szor a nagyobb
idészakaszokat allitottak be, majd a
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folyamatos atmeneteket koztiik. Amint
megvolt a jelenet koreografiaja, a
rendezé Apple Final Cut Pro szoftveren
elkészitette az elsé durva vagott valto-
zatot, majd kezd6daott a nagyfelbon-
tast modell elkészitése, szintén Maya
(Linux!) szoftverben.

Tekintettel a kivant 4K (70 mm) fel-
bontasra, a modellezés részletezettsége
és a renderelés id6igénye kozott meg
kellett talalni a tokéletes egyensulyt.
Az elsé valtozatok 1K-felbontasban,
Pixar RenderMan szoftverben készul-
tek, itt mar a bevilagitasra vonatkozo
dontéseket is meg lehetett hozni. Az lr
fényviszonyait és a hattérbeli csillagok
megjelenését filmre kiirt probavaltoza-
tokon ellenérizték.

Vilagitas és rendering

Az 1K valtozat el6nye, hogy gyorsan, sok
valtozatot lehet kiprobalni. Mivel a ren-
dez8 a meghozott vilagitasi és bejarasi
dontéseit nem valtoztatta meg, lehe-
téség nyilt olyan renderingfejlesztésre,
ahol a szoftver a mar kiszamolt eleme-
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ket Gjra tudja hasznositani. Amint ezt a
valtozatot rogzitették, elkezdddott a 2K
valtozat kidolgozasa, ahol mar a bevila-
gitas részletein dolgozott a csapat. After
Effects szoftverben tovabbi fényhatas-
okkal gazdagitottak a megjelenést.

A végleges valtozat

A becsillanasok is teljesen a fotografikus
lencséknek megfelelGen jelentek meg

a képen, végiil sok ilyen részletbdl allt
Ossze a teljes 4K kompozit, amelyek
kiszamitasa képkockankeént 2-4 6ra

iddt igényelt. A végeredmény pontosan
megfelelt a varakozasoknak, a Solaris
nem egy vizualiseffekt-film, a sci-fi-kor-
nyezet sokkal inkabb csak a hattere a
mondanivalénak, de igy is meg kellett
hogy allja a helyét. Az tirhajonak és

az lirallomasnak szo szerint ,igazinak”
kellett lennie, hasonléan az 1968-as
Kubrick-filmben latottakhoz. A két
emlitett klasszikust beszerezhetjiik
barmelyik Odeon videdtékaban. Sajnos
csak Kubrick filmjét évezhetjiik feltjitott
DVD-mind&ségben.

www.design21.hu

Soderbergh a 2001 Urodiisszeia filmet megtekintve ramutatott,
pontosan azt a latvanyvilagot szeretné latni a Solarisban.

YN

Rovid osszefoglald

a formatumokrol.

NTSC (D1) 720x486@29.97 pasp1:1.111
NTSC (Perception)

720x480@29.97 pasp1:1.111

NTSC (Square Pixel)
640x480@29.97 pasp1:1

NTSC (16:9)

720x486@29.97 pasp1:0.833

NTSC (DV) 720x480@29.97 pasp1:1.111
PAL/SECAM (D1)

720x576@25 pasp1:0.9375
PAL/SECAM (Square Pixel)
768x576@25 pasp1:1

PALplus 16:9

720x576@25 pasp1:0.703125

PAL (DV)

720x576@25 pasp1:0.9375

HDTV 720p

1280x720@30 pasp1:1

HDTV 1080i

1920x1080@30/f pasp1:1

HDTV 1080p 1920x1080@30 pasp1:1
D16 2880x2304@24 pasp1:1

2K Full Aperture (Super 35)
2048x1556@24 pasp1:1
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A film mélylélekta-
ni mondanivaldja-
nak csak diszletéiil
szolgal a tudoma-
nyos-fantasztikus
kornyezet.

Az eredeti
Tarkovszkij-

{ valtozat DVD-
kiadasai.

4K Full Aperture (Super 35)

4096x3112@24 pasp1:1

2K Academy (Regular 35)

1828x1332@24 pasp]:1

4K Academy (Regular 35)

3656x2664@24 pasp1:1

2K Academy in Full Aperture

2048x1556@24 pasp1:1

4K Academy in Full Aperture

4096x3112@24 pasp1:1

2K Anamorphic (CinemaScope)

1828x1556@24 pasp2:1

4K Anamorphic (CinemaScope)

1656x3112@24 pasp2:1

2K 1.85 1828x988@24 pasp1:1

4K 1.85 3656x1976@24 pasp1:1

3K VistaVision

3072x2048@24 pasp1:1

6K VistaVision

6144x4096@24 pasp1:1

5K IMAX 70mm

5464x4096@24 pasp1:1

Megjegyzések:

— pasp: a képpontarany

- a képpontszam utan (@) a kép/
masodperc érték lathato.
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Kovécs Endre | maximus@openwork.hu

After Effects gyakoriat

Forgo-mozgo felirat készitése. A gyakorlat elkészitési ideje: 30 perc. Szint: kdzéphaladd

unkaink készitésekor gyakran
felmeriil benniink az igény,
hogy megjelenitsiik neviink

vagy emblémank. Az elsé, legalapvetdbb
megoldas erre, ha egyszerti feliratként
vagy képként helyezziik el azt a jelene-
tekben, célszertien a kép egyik sarkaban.
A kovetkezd |épcséfok lehet, hogy egy
3d-s alkalmazasban megforgatjuk a
logot, és készitiink egy rovid, végtele-
nithet6 animaciot. Ha azonban célunk
valami szokatlan, de egyben kreativ
megjelenités létrehozasa, és otletiink is
van, akkor mar csak egy jo utdomunka-
szoftver sziikséges.

A most kovetkezd gyakorlatban be-
mutatjuk, hogy az Adobe After Effects
programja milyen egyszer(i és gyors
megoldasi lehetdségeket kinal a fenti
probléma megoldasahoz, sét azt még
egy kicsit meg is fliszerezziik.

{05 e £ O

Az Adobe After Effects programjaval konnyen készithetiink a megszokottdl el-
téré bemutatkozéanyagokat. Gyakorlatunkban neviink megjelenitéséhez adunk

otletet és egyben megoldast is.

A gyakorlat soran a fenti képen a bal
felsé sarokban talalhaté (egyébként

forgd és mozgd, méretét valtoztatd)
cégfeliratot készitjik el. Ahhoz, hogy
azonos beallitasokat hasznaljunk,
allitsuk be a File>Project Settings...
meniipontban a kovetkezéket: a Display
Style legyen Frames, a Start numbering
frames at: értéke pedig legyen 1. A fel-
adat megoldasa soran semmilyen kiilsé
allomanyt nem hasznalunk, igy rogton
nekilathatunk a kompozicié dsszeallita-
sanak. Kattintsunk a Project ablak aljan
a Create a new Composition gombra.

12

A megjelend parbeszédablakban ad-
2 juk meg a nevet, a listabol valasszuk
ki a PAL D1/DV, 720x576 beéllitast, a
kompozit hossza pedig legyen 401 kép-
kocka. Kattintsunk a jobb egérgombbal
a Timeline ablakon beliilre, majd a
menbdl valasszuk ki a New>Solid... pa-
rancsot. A szin lényegtelen, de méretei
legyenek megegyezéek a kompozitéval.
Ha ezzel megvagyunk, kattintsunk a
rétegen a jobb egérgombbal, és a menii-
bél valasszuk az Effect>Text>Path Text
effektet. Gépeljiik be a nevet kétszer, és
allitsuk be a megfeleld betiitipust is.
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Az Effect Controls panelen a Shape

Type legyen Circle, a Size 72, az
Alignment pedig Center, a Controll
Points értékeket pedig célszerlien a kép
kozepére, ill. téle jobbra adjuk meg. Ha
a felirat mérete és formaja megfeleld,
rejtsiik el a bedllitasokat az effekt neve
melletti kis, lefelé mutaté haromszogre
kattintva. Ha ezzel megvagyunk, kat-
tintsunk valahol az ablak (res teriiletén
a jobb egérgombbal, majd a megjelend
listabdl alkalmazzuk a Render>Fractal
Noise, Perspective>Bevel Alpha és
Stylise>Glow effekteket.
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A gyakorlat témakorei Szoftverek Tippek és tritkkok

3D-s rétegkezelés és a Path Text Adobe After Effects Nézziik at az After Effects beépitett
effekt egyiittes alkalmazasa A gyakorlat elvégzéséhez nincs effektjeit, mert segitségiikkel megle-
sziikség kiilon allomanyra pden egyszer(i, de mégis latvanyos

hatasokat hozhatunk létre

Zarjuk be az Effect Controlls panelt, [~ Mint lathato, a 3D-s rétegnek a ¢~ Helyezziink a Z Rotation sév ele-

" majd aktivaljuk a 3D Layer kap- - forgatasi lehet8ségei is kiboviil- 0] jére (<Home>) és végére (<End>)
csolot, és nyomjuk le a <P> billentytit. tek. Hozzunk létre kulcsokat az X és Y egy-egy kulcsot 0 ill. 5 egész forgas
Kezdjiik el animalni a réteget. Lépjlink savokban, majd a 76. kockan forgassuk értékekkel. (Ha a felirat furcsan mozog,
az 51-es képkockara, majd kattintsunk el a réteget az X tengely koriil 40, az Y kattintsunk a Position savra, majd a
a Position felirat melletti kis 6rara. koriil pedig —20 fokkal. Lépjiink vissza jobb egérgombbal valamelyik kulcsra.
Menjiink vissza a kompozicio elejére, és az 51. kockahoz, majd jelenitsiik meg A Keyframe Interpolation... ablakban a
legyen a Z értéke 2000. Mindkét kulcs a Scale savot (<S>). Hozzunk létre egy Spatial Interpolation: listabol valasszuk
automatikusan létrejott. Az egyes meg- kulcsot itt 100%-os, a 76. képkockan a Linear bedllitast.) Hozzunk létre két
jelenitett kulcsok kozott a <J> ill. <K> pedig 36%-os értékkel. Lépjiink vissza a masolatot a rétegrél, majd valtoztassuk
billentylik segitségével lépkedhetink. poziciés beallitasokhoz, és hozzunk létre meg a neveket (text_red, text_green és
Nyomjuk le <K> billentytit, majd pedig egy Ujabb kulcsot a 145,110,0 értékekkel. text_blue), és a szovegek szinét is. Kap-
az <R>-t. Az 51. kockanal vagyunk, és a Az abran az sszes kulcsot megjelenitet- csoljuk ki a tobbi effektet, és toljuk el a
Rotation sav van nyitva. tem (<U> billenty). rétegeket 50 ill. 100 képkockaval.

Nyissuk meg mindharom ré- A 201. képkockan az elsé ill. harma- Végezetiil pedig masoljuk tovabb a
? teg Position savjat. A masodik dik réteg Position és Scale savjaban ~# két animalt réteg Position és Scale
(text_green) réteg harmadik kulcsanak is hozzunk létre Gjabb kulcsokat. (Az kulcsait Gigy, hogy a két felirat még egy-
Y értékét irjuk at 120-ra, a harmadik értékek ne valtozzanak.) Lépjlink el6re szer helyet cseréljen. Tovabb finomithat-
rétegét (text_blue) pedig 130-ra. Ha 25 kockat és cseréljitk meg a két réteg juk az animaciot, ha mind a harom réte-
ezzel megvagyunk, nyissuk meg a Scale Y pozicidjat, majd a két Scale értékhez get felUsztatjuk. Ehhez mindegyik réteg
savot is, s a masodik ill. a harmadik rakjunk le valtoztatas nélkiil 4j kulcso- elején hozzunk létre egy-egy Opacity
réteg masodik kulcsat irjuk at 24 ill. kat. Lépjiink tovabb ujabb 25 kockat, de kulcsot 0% értékkel, 25 képkockaval
12%-os értékre. Ha minden jol ment, most a két Scale értéket cseréljitk meg, arrébb pedig egyet-egyet 100% értékkel.
akkor most harom felirat jon egymas mig a Position értékeket ne valtoztassuk Kapcsoljuk vissza az Osszes effektet, és
utan felénk, majd a bal felsé sarokban meg (kulcsot azért kell!). Ismételjiik nézzitk meg a munkank. A feliratokat,
kétnek ki egymas alatt, mégpedig egyre meg az el6z6 két [épést gy, hogy a két az effekteket és az animaciot természe-
kisebb méretben, mikézben folyamato- réteg visszakeriiljon az eredeti helyére és tesen tovabb finomithatjuk, de ezt mar
san, azonos sebességgel forognak. vegye fel az eredeti méretét is. az olvasora bizzuk.
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Cebas psd-manager

A Cebas Uj terméke a psd-manager.

A 3ds max alatt futé bedolgozomodul

a kiszamolt képet bontja rétegekre és teszi
lehetévé az Photoshop formatumaban valé
elmentést. A 3ds max altal tamogatott
képrétegeket (példaul hattér, atmoszféra,
becsillanas, telitett szinek stb.) a psd-
manager a megfelel$ sorrendben helyezi el
a PSD fajlban. G-Buffer-hez (extra grafikai
adatok) tartoz6 hatasok, izzas, becsillanas
is kiilon rétegen jelennek meg.
www.cebas.com

Uj Adobe Photoshop ésszel

Uj hirek az Adobe fejlesztéseirél: még
semmi sem biztos, de 2003 végére megje-
lend Photoshoprdl tudni vélik, hogy tobb
digitalis videoeszkozt fog tartalmazni. Az
(j valtozat kezel NTSC/PAL/HD és 16 bites
formatumokat és j Histogram paletta és
szliréréteg fog keriilni a Photoshop 8-as
verzioba. A cég nem titkolt szandéka, hogy
a PDF szabvanyt a teljes termékpalettan
atjarhatéva teszi. Az After Effects 6 és az
Indesign 3 Gszre varhato.
www.adobe.com

Uj képnagyitasi eljaras: S-Spline algoritmus

A digitalis képek megfelelé nagyitasa gyakran problémat okoz. A kép nagyitasakor az alkal-
mazott szoftvernek kell , kitalalnia” a hianyzo részleteket. Legtébben a Bicubic interpolacios
eljarast hasznaljak. Ezzel a modszerrel elérhetjiik ugyan a kivant nagyitasi mértéket, azon-
ban a kép éles, kontrasztos részei elmosodnak. Az algoritmus nem képes meghatarozni,
hogy a kép mely részei élesebbek, melyek nem, nem alkalmaz semmiféle élesitési eljarast. A
Shortcut S-Spline egy tjonnan kifejlesztett, adaptiv interpolacios technikan alapul. A for-
radalmi megoldas alkalmazasaval a nagyitott kép azonos mindségti lesz a kiindulo képpel,
kozel mindségvesztés nélkiil nagyithatunk. Az eljaras Iényege, hogy intelligens modon, a
nagyitas utani képen kiélesiti az eredetileg éles részeket. Az alkalmazast kifejezetten DTP
szakembereknek, internetfejlesztéknek, hobby digitalis fotésoknak, OCR és orvosi megolda-

sokkal foglalkozoknak szanjak. A szoftver mind Macintosh, mind PC kérnyezetben fut.

www.shortcut.nl

A masodik texturacsomag

Bejelentette a masodik NewTek Texture
Collection megjelenését a Lightwave

3D modellezé, animacids, képkiszamitd
szoftver fejlesztdje. Ahogy az el6z6 kiadas,
ez is 6tven, kivalé mindségli textarat
tartalmaz. A textrak témaja féként fa-,
fém-, ég- és ké- mintazatok. Mindegyik fotd
retusalatlan, 1600x1200-as képpontszamd,
JPEG formatumd, dijmentesen letdlthetd a
NewTek-t6l. A cég a tovabbiakban is tervezi
jO mindségli texturak kiadasat.
www.newtek.com

Ujgeneracios Epson szkenner

A Perfection 3200 Photo scanner megjele-
nésével az Epson elsGként emelte profesz-
szionalis szintre a széles kdzonségnek szant
termékvonalat. A szkenner 3200x6400dpi
optikai felbontassal, kozép- és nagyméretd,
ill. 35 mm-es filmet is kezel. A kezel6feliilet
harom tizemmadja a teljesen automati-
zalttdl a részletekig beallithatdig terjed.

A szkenner gyors adatkapcsolaton latja el
a termékhez mellékelt Adobe Photoshop
Elements szoftvert.

www.epson.co.uk
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3D karrier

Karriertanacsok egy gyorsan valtozo iparban

z internetoldalak és a magazinok,
azaz az olvasok egyik legked-
veltebb témakdre a piaci és

karrierlehetéségek taglalasa. De hat ki
az, akit ne érdekelne, milyen helyzetben
van és milyen lehetéségek elétt all? A
Design21 e forrasok és kapcsolatrend-
szerén keresztiil szerzett informaciok
alapjan probal meg egy kis segitséget
adni a dontésekhez.

Bejutasi modszerek

Kezdésnek dolgozhatunk egy tv- vagy
animacios studional, mint recepci-

6s, technikus ,l6ti-futi” vagy egyéb
munkatarsként csak abbél a célbal,
hogy megismerjiik egy ilyen cég életét.
Dolgozhatunk kézvetleniil a helyi
cégképviseletnek vagy fejlesztének, ahol
meg tudjuk ismerni az alkalmazasokat,
miel6tt megjelenik, akar a béta verzio
elétt. Igy a gyartd kapcsolatrendszerén
keresztiil kénnyen tehetiink szert fontos
kapcsolatokra, ismeretségekre vagy akar
baratokra.

A nemzetkozi kidllitasok és palyazatok
nagyon jo6 alkalmak a megmérettetésre
és jelentkezésre. A leghiresebb ilyen
kiallitas a Siggraph (www.siggraph.org/
52003), ahol kulon allasborze all a
latogatok rendelkezésére, és a cégek
ilyenkor hivatalosan fogadnak demoreel
anyagokat. Hasonl6 eurépai rendezvény
a 3D Festival - www.3dawards.org.

Tanulj meg hallgatni a kreativ ta-
nacsokra, egylittdolgozni csapatban,
kritizald a sajat munkadat és hagyd,
hogy masok is kritizalhassak. Amint
a munkaado latja, hogy gond nélkiil
meg tudsz oldani 6nall6 feladatokat, j6
Gton haladsz a siker felé. A lehetdsé-
gek ilyenkor 6nmaguktél kibomlanak.
Ha nyugaton szeretnénk dolgozni, ne
feledjiik, nagy konkurenciaval néziink
szembe, és ahogy a munkaado jobban
tud valogatni a jelentkez6k kozott, az
igényei is emelkednek. Nem ritka, hogy
harom-6t éves produkciés gyakorlatot
kivannak meg a jelentkezéktdl.

Egy oldalirany( bejutasi lehet6ség
— és ez Magyarorszagra is igaz — a 3D

www.design21.hu

Kaiser Péter | pkaiser@s21net.com

Amint a munkaado latja, hogy gond nélkiil meg tudsz oldani 6nallo feladatokat,
jo uton haladsz a siker felé.

grafika illusztracios lehetéségei. A
grafikai ipar mérete nagysagrendekkel
nagyobb a hazai animaciés és filmes
iparhoz képest, elég csak az (jsagstan-
dokon végigtekinteni a magazinokon.
Tovabbi fontos lehetéségek: irj cikkeket
és gyakorlatokat magazinoknak, vagy
keress tanari allaslehetGséget.

Rangok és hierarchia

Beszélhetiink ,Junior” és ,Senior” titu-
lusrél, ami a mivészi munka minéségét
és a vallalt felel6sség mértékét definialja.
A kovetkezd [épcséfok lehet a ,lead”
jelzé, ami egy specialis teriileten torténd
jartassagot jelent. Pl. lead animator. A
»Supervisor” jelzé olyan munkakort je-
lent, ahol fontos kreativ dontéseket kell
hozni, kiilonboz6 tertileteken dolgozd
embereket kell iranyitani és kommuni-
kalni a vezetékkel és akar megrendel6k-
kel is.

A ,technical director” (TD) altalanos
gylijtéfogalom, amelybe mindenki bele-
fér, akit nem lehet a ,programmer”, ,,3D
artist” vagy ,animator” jelzokkel illetni.
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A ,lead TD” vezet§ technikai koordina-
ciés munkaért felel, vagy egy specialis
teriletet lefedd csapatot iranyit. Ezek a
jelz8k sokszor két csoportra oszlanak,
ahol az egyik egy projekt soran meg-
szerzett jelz6 lehet (példaul Episode II
lead animator), vagy a kompetenciat
leir6 munkahelyi titulus.

Milyen karrierre szamithatunk?

El kell dontened — amig még van lehe-
téséged valtozni —, hogy melyik tipust
munkavégzés tetszik jobban: a szabad-
Usz6 allapot vagy a féallast munka-
hely? A karriertitvonal nem nevezheté
egyenesnek vagy |épcsSsnek, mivel a
legtobb munka projektalapt. Tovabba
a stabilitas sem tdl jellemz6, mivel a
produkcids cégeknek csak bizonyos
munkafolyamatoknal van sziiksége
adott szakemberekre. Ritka az 1-2 évnél
hosszabb stabil produkcié. De a Blizzard
ellenpélda ebben az esetben, ahol egy
fejlesztési ciklus a 4-5 évet is elérhe-

ti. Film- és reklamprodukciék esetén
jellemz6 lehet a 3-4 honapos fizetetlen

15

aprainowatayEakmmm oipnis 1ess|ads 2002(2) 1yStAdod



3D karrier - folytatas.

szabadsag, de ez jatékfejlesztés grafiku-
sai esetén is el6fordulhat. Uj iranyvonal
az iparban, hogy a nagy cégeknek is
egyre rugalmasabbnak, a valtozasokra
gyorsabban reagalonak kell lennitik. Ez
azt jelenti, hogy a munkafelvétel esetén
elényben részesitik a tobbféle, szamukra
fontos képességekkel rendelkezé jelent-
kezbket. A munkaerd sokkal értékesebb,
ha az a vallalati rendszerben ,vizszinte-
sen” is tud mozogni (at lehet helyezni
masik technoldgiai részlegbe).

Demo Reel

Hiaba mondjuk, hogy jok vagyunk, amig
a megrendel6 ezt nem latja a sajat sze-
mével, nehéz dolgunk lesz. Ne feledjiik
a mondast: annyira vagy jo, amilyen a
legrosszabb részlet a demoanyagon.

Mindig alakitsuk gy a demdanyagot,
ahogy az adott vagy kivant munkahoz
passzol. Ha animatort keresnek, ne mu-
togassunk modellezett objektumokat
és igy tovabb... A demodanyag ne legyen
2-3 percnél hosszabb és a hangrol se
feledkezziink meg. A hangositas allhat
z6rejekbdl vagy egy megfelelé zenébdl.
Ne korlatozd anyagod zenéjét a sajat
kedvenc miifajodra, kérd ki akar egy
szakember véleményét — a munkaadé
nem biztos, hogy Marylin Manson- vagy
Eminem-rajongo.

Erdemes az anyag részeit egy-egy
leirassal kiemelni, hogy az adott pro-
dukciéban pontosan mi volt a feladatod,
honnan hova jutottal el. A megfeleld
demoanyagot a megfelelé embernek
kell megmutatni. Foglalkozhatunk a
demoanyaggal munka mellett (féleg ha
mar valamelyik stadional dolgozunk),
otthon, vagy egy iskola keretei kdzott. A
legfontosabb, hogy sajat munkankat a
végsokig kritizaljuk. A stidiok munka-
tarsai, akik latni fogjak, feltehetéen 5-10
éves produkcios tapasztalattal rendel-
keznek, igy kénnyen el tudjak donteni,
latnak-e fantaziat a munkankban. Ne
feledjlik, el6fordulhat az is hogy amit
éppen mutatunk, arra éppen nincs
sziikségiik, de ez nem jelenti azt, hogy
1-2 honap mulva sem kell. Kezeljik ru-
galmasan a visszautasitasokat is.

»Nem kell ahhoz komplexnek lennie
a jelenetnek, hogy hatasos legyen. Az
egyszer(iség elérése a legjobb modszer
minden témakérben. Eredemes tobb
id6t az otletek kidolgozasara szanni,
mint a kivitelezésre.”
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Referencia

)6 kapcsolatrendszerrel és referenciaval
kell rendelkezniink. Egy ismert animator
ajanlataval konnyen a dontéshozéd
kozelébe kertilhetiink. Innent8l minden
rajtunk és a demodanyagon all, és ter-

munkatarsai. A hivatalos képzési intéz-
mények segitenek kapcsolatrendszeriink
épitésében, ami az egyik leghatéko-
nyabb modszer munkat talalni. Az ok-
tatasok soran talan utoljara nyilik lehe-
t8ség onalld, sajat otleteken kisérletezni,

Lehetiink akarmilyen j6 animatorok, ha a rendez6 nem tud veliink dolgozni,
mas, akar kevésbé képzett, de jol egyiittmiik6dé munkaerét fog valasztani.

mészetesen nem hozhatunk szégyent
az ajanlokra sem. Emellett fontos a
személyes professzionalis (alazatos!)
hozzaallas elfogadasa. Lehetiink akar-
milyen j6 animatorok, ha a rendezé
nem tud veliink dolgozni, mas, akar
kevésbé képzett, de jol egyiittm(ikodé
munkaerét fog valasztani. A technikai
felkésziilés mellett legalabb olyan fontos
a személyes kommunikacié is. Sajnos
gyakori, hogy aki sok idét t6lt a gép
elétt, annak személyes kommunikacios
képességei jelentésen elsorvadhatnak,
féleg, ha éjjel-nappal a gépen log. De
ha ezt tudomasul vessziik, és kritikusan
szemléljitk magunkat, ez a képesség is
gyorsan fejleszthetd.

Oktatasrol

A hivatalos képzések atsegithetnek a
kilfoldi munkavallalas procedurajan.
Egy diploma sok hivatalos kaput meg
tud nyitni, de nem garantal semmit.
Természetesen a nagynevli iskolak diak-
jaira jobban felfigyelnek a HR (human
resources — emberi er6forras) részleg
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a munkahelyen csak nagyon ritkan van
lehetdség a sajat fejiink utan menni.

Filmprodukcio és VFX
Filmprodukcion dolgozni taldan minden
3D-kedvel6 legnagyobb alma, amihez
természetesen hozzajarul, hogy az

egyik legjobban megfizetett kategoria.
Nem véletlen, hogy erre a terliletre

a legnehezebb bejutni. A legmaga-

sabb szinten specializalt feladatoknak
készonhetden ide csak sok gyakorlat-

tal és kiilonleges képességekkel lehet
palyazni. llyen pozicié lehet példaul a
RenderMan programozo, egyéb fejleszté
vagy magasan képzett karakteranimator,
tovabba el6ny6s minden nagyobb 3D

és renderingalkalmazas ismerete. A
bejutéasra legnagyobb eséllyel a kutatas
és fejlesztés iranyabol palyazhatunk.
Legfontosabb képesség: Maya, XSI, 3ds
max, Houdini programozas, kodiras.
Erdemes tisztaban lenni a celluloid, film,
digitalis film, PAL, NTSC, DV szabva-
nyok jellegével és munkafolyamataval.
Utoémunka-szakemberek belépéje

www.design21.hu
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lehet a Discreet combustion (nagygeé-
pes Discreet rendszerekhez hasonld
feliilete van, mint Inferno, Flame, Flint).
Tovabba Digital Fusion, Final Cut Pro,
Avid Xpress DV, Shake (csak Apple

Mac gépeken). Hasznos internetcimek:
www.cinecite.com, www.3dsource.com,
www.cgchannel.com.

@ boss_mr_creeps_01_hair05.max - 3ds max 4

A munkak altalaban rovid hataridével,
emiatt sok éjszakazassal késziilnek.
Kreativ 6tletekkel inkabb a megrendelé
(tigynokség) foglalkozik, amit ugy is
mondhatnank, hogy ha nem a fénok,
akkor a megrendelé kritizalja a végte-
lenségig a munkankat. Maya, XSI, 3ds
mayx, Lightwave...
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A jatékfejleszt6 ipar méretére jellemzé, hogy az Electronic Arts kozel 2 milliard
dollaros cég, és vilagszerte tobb, mint 3800 munkatarsat alkalmaz.

3D animator

A profi animatornak meggy6zéen kell
érzelmeket kozvetitenie, és ez csak kis-
mértékben mlik a technikai felkésziilt-
ségen. A 3D animator demdanyag révid
legyen, és inkabb csak animacios tesz-
teket tartalmazzon. Megfelelé pézok,
id&zités és szinészi jaték, egyszer(ien és
finoman bemutatva, minimalis kame-
ramozgasokkal. Ha karakteranimacios
poziciora jelentkezel, minek veszte-
gesd az id6t modellezéssel és rosszul
vilagitott jelenetekkel, amin mindenki
csak nevetni fog. Készits animaciot csak
csontokkal és alaptestekkel, sok id6d
marad még a karakteranimacio tokéle-
tesitésére. Jellemzden keresztplatformu
IK animacios technikai tudasra van
sziikség. Alkalmazasok: Maya, XSI, 3ds
max, character studio.

Tv- és reklamfilm

A reklammegbizasok altalaban nem
hosszabbak 2 hénapnal. Sokkal jellem-
z6bb az iparra a szabaduszok alkalmaza-

sa, mint f6allast munkaerdk hasznalata.

www.design21.hu

A legtobb helyen senkit nem érde-
kel, miben dolgozol, ha belefér a
cég bels6 rendszerébe (pipeline,
workflow). Rendering tekintetében
fontos a magasabb szint(i, filmes
képmindség elérése. Mental Ray,
RenderMan, Brasil, FinalRender.
Hasznos linkek: www.awn.com,
www.broadcastnow.co.uk.

Jatékfejleszt6 grafikus
Hatarozottan fejlédik a jatékipar az 4j
Xbox és PS2 rendszerekkel. Nem nehéz
megjoésolni, hogy tovabbra is fejlédni
fog. Komplex jelenetek és modellek egy-
re filmszer(ibb kérnyezetben, ami egyre
filmszer(ibb eszkozoket kivan. A jaték-
fejlesztési projektek jellemz&en hosz-
szabbak, ezért a munkahely stabilabb.
Az ipar méretére jellemz6, hogy példaul
az Electronic Arts kézel 2 milliard
dollaros cég, és vilagszerte tébb mint
3800 munkatarsat alkalmaz. Jellemz6 a
modellezd, textirazé 3D allaslehetdség.
Manapsag egyre jobban kivaltjak az
animatorok munkajat a motion capture
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(mozgasfelvétel) és egyéb programozott
lehetSségek. Filmes bevilagitasra itt na-
gyon ritkan van sziikség, ezt is elvégzik
az engine-ek (arra val6 programmodu-
lok). Alkalmazasok: szintén Photoshop,
3ds max, Lightwave és Maya ismere-
tekre lehet alapozni. Hasznos linkek:
WWWw.gamasutra.com, www.gignews.com,
www.gamesradar.com.

lllusztracié és nyomtatott grafika
Mint emlitettem, szintén hatalmas
piac. A nagy animacios allaskeresési
tolakodasban mindenki elfelejt azon
gondolkozni, hogy mekkora sziiksége
van a nyomtatott sajtéiparnak kiva-

16 minéségi alloképekre. A grafikai
studiok is csak most kezdik felismerni az
(j technolégia ilyen irany( alkalmazasi
lehetéségét. 3D illusztraciés munka-
helyen a feladat egyszer(i: mintegy

3-4 6ra alatt kell nagy felbontas,
kivalo minéségi alloképet produkal-
ni. Photoshop és 3ds max ismeretek
elengedhetetlenek. Bejutasi lehetdséget
biztosithat, ha pl. 3D Word vagy mas
magazin galéria rovataban vagy netan
boriton megjelenik munkank. Ajan-
lott linkek: www.computerarts.co.uk,
www.3dlinks.com, www.3dtotal.com.

Végezetiil néhany otlet, milyen terii-
leteken dolgozhatunk még: az internet
és az ahhoz kapcsolodé interaktiv mii-
sorszoras fejlédése szintén komoly, (j
pozicidkat jelenthet. Dolgozhatunk még
épitészeti latvanyterveken, tudoma-
nyos, CAD, hadaszati, orvosi, baleset és
koézlekedési, formatervezd, vidampark és
IMAX mozi projekteken is.

Remélem, sikerlilt sokat segiteni a
tajékozddasban, lapunkban tovabbra is
nagy figyelmet fogunk szentelni a téma
részletes kibontasara.

Sok sikert és fantasztikus 3D- karriert
kivanok mindenkinek! Természetesen
cikkeket, gyakorlatokat a Design21 ma-
gazinba is varunk.

3D- karrierfelszerelés

Demo Reel; Miivészeti agakban jartassag
és gyakorlat (festészet, rajz, szobraszat,
film, fotd); Mlivészettorténeti ismere-
tek; Magabiztossag és redlis elvarasok;
Hatarozott érdeklédési irany; Gyakorlat;
Sajat kapcsolati halo; Angol nyelvtudas;
Programozasi ismeretek. Extra: M{ivé-
szeti vagy egyéb diploma; szakirany(
végzettség; weboldal (multimédia mun-
kakorokhoz kételezd).Segitség: forumok
és kreativ portalok. www.cgtalk.com

17




DVDit! gyakorlat

A DVD- készités alapjai. A gyakorlat elkészitési ideje: 45 perc. Szint: Kezdé-kbzéphaladd

apjainkban egyre inkabb terjed

a digitalis média és ennek egyik

kozismert formaja a DVD.
Mivel par éven bellil kiszoritja az el-
avultnak szamit6 VHS- rendszert, ezért
ugy gondoltam, érdemes megismerked-
ni a DVD készités rejtelmeivel. Gyakorla-
tunkhoz a Sonic cég DVDit! programjat
valasztottam, mivel a cég piacvezetének
szamit a DVD- készité (authoring) alkal-
mazasok tertiletén és nem utolsésorban
szamos videoszerkeszté szoftvercso-
magban is megtalalhat6. Természetesen
a cég termékpalettajan szerepelnek
ennél profibb programok is, mint pél-
daul a ReelDVD vagy a mar szinte ipari
szabvanynak szamito Scenarist is. Igaz,
a DVDit! tudasaban és szolgaltatasai-

ban is elmarad nagytestvéreitél, ennek
ellenére otthoni hasznalatra tokéletesen
megfelel.

[Rdvanced MPEG Settings

BasicSetings | Video Seings | Advanced Video Seftngs | Audio Settns | Mutleser
presets:

Lo Setings
Sove Setings
e

Viceobitrate (ps):

Video encoder guay:

Els6 Iépésként némi el6késziiletre
lesz sziikségtink. Bar a program
képes kezelni tobb ismert windows-os

médiaformatumot is .avi .mov .mpg,
ennek ellenére érdemes az alapanyago-
kat 720%x576-0s mpeg2 formatumba at-
alakitani (lasd Premier gyakorlat), mivel
a DVD-k ilyen formatumot kezelnek. A
mentik hattérképei 640x480-as felbon-
tasu képfajlok legyenek, a gombokat
pedig Photoshop-ban kiilon rétegekre
érdemes késziteni, mert a .psd-fajl
importalasa utan minden réteg kiilén
gomb lesz majd.
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Sonic DVDit! ~Unitied

BlueMoon

tuePool

DVDIt!

Choose a TV Standard

noose a Video Format

A Sonic DVDit! szoftverrel gyorsan és egyszertien tervezhetiink sajat DVD- le-
meztartalmat. Ahogy a DVD- irék is egyre olcsébbak, tgy cserélhetjiik le akar
csaladi vide6 arhivumunkat is erre a modernebb és tartosabb formatumra.

A program inditasa utan egybdl egy

kis varazsloval talalkozunk. Itt ér-
telemszerlien Pal rendszert valasszunk,
videoformatumnak pedig Mpeg2 (DVD-
compliant). A screen size jelen esetben
4:3 legyen. A kezel6feliilet jobb oldalan
helyezkedik el az eszkoztar, szamos el6re
definialt képi elemmel. Ezek kozott az
elsé a Background (a kis fest6henger).
Jobb egérgombbal az itt talalhaté képek
mellé kattintva hivjuk be az altalunk
készitett meniik hatterét vagy a Theme
nev(i gombra kattintva importalhatjuk
allomanyainkat.
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Arial Black

Bookman Old Sty
Century

Comic Sans MS

A kézépen lathato kis, diaszer(i ke-
3 retek a mentik. Elsé meniink hatte-
rét az el6bb emlitett listabol hizzuk at
a menul mezére, mely egybdl megjele-
nik a kdzépen lévé szerkesztSablakban.
Kovetkezd lépés a gombok elhelyezése.
A background eszkéztartdl jobbra
talalhaté a buttons (gombok). Ide lehet
beimportalni a photoshop allomanyun-
kat. Az elébbihez hasonldan helyezziik
el a gombokat a szerkesztéablakban.
Az eszkoz6k kdzott még taldlunk Text
funkciot. Ez egyarant alkalmas a menii-
ben feliratok illetve gombok készitésére.

www.design21.hu



A gyakorlat témakorei
Video DVD- lemez készitése
Interaktiv meniirendszer
Feliratozas

Felirathatasok

T"Movie Properties

Menu Buton

Most kovetkezik talan az egyik

legfontosabb mozzanat, a gombok
funkcidinak definialasa. A Media-for-
rasok kozé toltsiik be a lemezre keriil6
hang- és videoallomanyainkat. A me-
niink megfelelé6 gombjara hlizzuk ra a
hozzakapcsolni kivant forrasfajlt, ezaltal
egybdl létrejon a kapcsolat. A gombok-
hoz kapcsolhatunk mentit is, ezt a kis
diak kozul emeljiik at. A gombokra jobb
egérgombbal kattintva elhivhatjuk a
kapcsolatokra vonatkozé informacio-
kat (Show botton links), illetve ezeket
editalhatjuk is.

Hosszabb filmeknél bevett szo-
kas, hogy a filmet tobb darabra
(chapter) osztjak. Ehhez sziikséges lesz
Menus médbol Movies modba valtani

(kézépen alul). Most a szerkeszt8ablak
alatti id6cstiszkanak mondjuk a koze-
pére, kettét kattintva létrehozhatunk
egy toréspontot. Ha Menu tizemmodba
visszavaltunk, a téréspontokat gombok-
ra hiizva Gjabb kapcsolatokat alakitha-
tunk ki, illetve a meniire hiizva Gjabb
gombokat is készithetiink.

www.design21.hu

Szoftverek

Sonic DVDit!

www.sonic.com

Adobe Photoshop

Adobe Premiere
www.adobe.com

A gyakorlat elvégzéséhez nincs
sziikség kiilon allomanyra

Tippek és tritkkok

Bonyolultabb meniik esetén érdemes
alaposan végiggondolni az almeniik
szamat, a gombok funkcioit és kap-
csolatukat papiron megtervezni. Ha
egy médiaallomanyt hizunk a menii
ires teriiletére, akkor egy gomb kelet-
kezik, hozza tartozo kapcsolattal.

Szamos film el6tt talalkozhatunk
figyelmeztetésekkel, vagy csak

A mentinek lehet hangja is. Ezt szin-
5 tén az eddig megismert fogd és vidd
moédszerrel hizzuk a meniire. Erdemes
ismétléd6 hangmintakat valasztani,
mert igy, ha sokat idéztink a mentiben,
nem lesz zavaré a zene Ujraindulasa.
A meniiben szerepl6 gomboknak,
feliratoknak tovabbi médositasara nyujt
lehetGséget feliil, az effects meniipont
alatt talalhato eszkoztar. Itt allithatjuk a

Ilyet mi is készithetiink. Ennek elhelye-
zésére szolgal a First play nevii kis dia a
képernyé tetején. Ide lehet beilleszteni
barmilyen forrasfajlt, jelen esetben egy
videoanyagot, ami a DVD indulasat
kovetden elindul és csak ha ennek vége,
akkor jon be a fémenti.

feliratok és gombok szinét, arnyékat és

egyéb materialis jellemzéit.

Az elkészitett anyagot miel6tt A képernyd tetején talalhaté build
8 valamilyen formaban is kiirnank, 9 opcio lesz ebben segitségiinkre.
fontos kiprébalni, hisz ritka, hogy elsére Itt allithatjuk a még at nem konvertalt
mindent jol beallitunk. Kattintsunk az médiaanyagaink tomoritési jellemzdit.
eszkoztar jobb alsé részén talalhatd kis A Make DVD menii akar egybdl dvd-re
nyilra. Ennek hatasara egy kis, beépitett is ir, de azért legyiink kortiltekintSek,
DVD- lejatsz6 indul, mely lehet8séget mivel igy kénnyen elronthatunk j6 par
biztosit eddigi munkank kiprobalasara. lemezt. A Make DVD Folder-el merev-
Az igy talalt hibakat a programba vissza- lemeziink adott konyvtaraba fordittat-
térve javitsuk ki! Ha minden megfeleld- hatjuk szabvanyos dvd fajlformatumba
en mikodik, készitsiik el lemeziinket. eddigi munkankat. A Make DVD Master
pedig a DVD- gyartashoz sziikséges
DLT- kazettat késziti el, amire szerintem
kevés embernek lesz sziiksége.
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CyberLink DivX Video

Januarban érdekes bejelentéssel lepte meg
felhasznaldit a DivXNetworks, Inc. és a
CyberLink. A két, vidediparral foglalkozd
vallalat vezet8sége szoftverlicencelési és
marketing-egylittmiikddési szerz8dést irt
ala. A szerz6dés keretében a CyberLink
integralja a DivX MPEG-4 kédolasi techno-
l6gigjat videofeldolgozé alkalmazasaiba, a
PowerDVD, PowerDirector, PowerProducer,
PowerVCR, StreamAuthor, VideoLive

Mail, Mediashow és Talking Show.
www.divx.com

= Album T Search | Keyworas | @ info | Browse

]

P Sasc ot Shop Photo Albun B 19

Paint Shop Photo Album 4

Januar elején jelentette meg a Minnesota
allambeli Jasc Inc. a digitalis fényképezégép
felhasznalok korében rendkiviil népszeri
Jasc Paint Shop Photo Album legtjabb, 4-es
verzidjat. A Jasc Paint Shop Album teljes
mértékig lefedi a hobbista digitalis fénykeé-
pészek legmagasabb igényeit is. A szoftver
januar végétél OEM termékként és onallo
verzioként hazankban is megvasarolha-

t6, rendkiviil kedvezd, 30 USD 6sszegnek
megfelel6 forintért.

www.jasc.com
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RealVideo 9 & WV
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RealMedia Export modul

A RealNetworks bemutatta legtjabb,
RealVideo 9 kddolast tamogatd beépiilé
moduljat az Adobe Premiere 6.x szoftver-
hez. Az (j kodolasi formatum a korabbi
RealVideo 8-nal 30%-kal nagyobb savszé-
lesség-megtakaritast tesz lehet6vé, igy a
kézel DVD mindségii anyagok mar 500
Kbps savszélesség mellett is valos id6ben
sugarozhatok az interneten. Az ingyenesen
letoltheté modul a http://forms.real.com/
rnforms/resources/extensions/premiere/
internet cimen érhetd el.

Panasonic kamera Avid tamogatasa

Januar kézepén jelentette be az Avid, hogy
tamogatni fogja a 24p (24 képkocka/mp)
technoldgiaval miikddé Panasonic AG-
DVX100 mini-DV kamerat vidededitalé
termékcsaladjaban. Az Avid az elsé a 24p
DV tamogatasaban. Igy a fiiggetlen és profi
filmesek szamara lehetdség nyilik a tokéle-
tes editalasi és felvételi kornyezet megvald-
sitasara DV mindségben ugyandgy, mint 60
képkocka/mp felvételi sebesség mellett.
www.avid.com

Uj SGI Altix 3000 szerver- és fiirtcsalad

Az SGI bejelentette az (ij Altix 3000-es, fiirtozétt hasznalatra optimalizalt szervercsaladot. Ez

az elsd, cstcsteljesitmény Linux kornyezet, amely tobb szaz processzoron és globalisan osztott
memériaban futhat, atrendezte az er8viszonyokat a csticsteljesitményti szuperszamitogépek
tesztversenyében. Az j SGI rendszer minden kiépitésben folyamatosan tudta nydjtani az iparag
eddigi rekordja folotti teljesitményt, lekorozve ezaltal az IBM és a HP rendszereit.

Nagy el6nyt jelentenek a tuddsoknak, mérnokoknek és a szuperszamitogépek egyéb felhaszna-
l6inak a ma bejelentett SGI Altix 3000 rendszerek. Otvdzik az SGI szuperszamitdgép-architek-
tarajat az Intel Itanium 2 processzoraival és a Linux operacios rendszerrel, ugyanakkor teljesit-
ményben, és ar/teljesitmény aranyban is feliilmuljak a hagyomanyos flirtozott rendszereket, a
csucsteljesitmény(i, mikroprocesszor alapti szervereket és a vektor-alapt szuperszamitogépeket.
www.sgi.com
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Maxtor 5000DV hattertarolo

Adattarolas kényelmesen

onyvmeéretli, kobaltkék szin(i és
K120 gigabajtos a Matrox 5000DV.

PC és Mac kérnyezethez egyarant
hasznalhato biztonsagi mentétarolot
hozott ki a merevlemezgyartoé.

Természetesen nemcsak taroloeszkoz,
hanem lelkiismeretes felhasznald is
sziikséges a folyamatos és koriltekintd
adatmentéshez. Akinek tevékenységét a
szabvanyos, gyors portokra (IEEE 1394
FireWire vagy USB 2.0) valé csatlakoz-
tathatdsag és a késziilékkel jard barat-
sagos program konnyiti meg.

Egy ingyenes szoftver, a Dantz
Retrospect altal fejlesztett Retrospect
Express biztositja a vezérlést. Kony-
ny(i kezelhet8ségét az egygombos
(,One Touch”) technolégia valésitja
meg. De hogyan is torténik pontosan
az adatmentés a Maxtor 5000DV-vel?

A késziilék els6 hasznalatakor atma-
solja szamitogéplink valamennyi vagy
tetszés szerint valasztott allomanyait,
majd a késébbi inditaskor mar csak a
valtoztatott elemek masolatai keriilnek
az 5000DV-re. Az adatmentés inditasa
torténhet kézzel, de a Retrospect Exp-
ress segitségével el6re is beallithatunk
tetszéleges mentési idopontokat.

FireWire porton csatlakoztatva 35
MB/mp olvasasi és 20 MB/mp irasi
sebességre képes a Maxtor 5000DV. Ez
jocskan meghaladja az eddig hasznalt
kiilsé adatmentési és tarolasi modszere-
ket. USB 2.0 porton keresztil az adatat-
vitel sebessége ennél lényegesen kisebb
volt. A tesztek soran 15 MB/mp olvasasi
és 13 MB/mp irasi sebességet mérhet-
tiink, ami még igy is alkalmas képkocka-
veszteség nélkili, DV- felbontasu anyag
rogzitésére és valos ideji editalasara.

7200-as percenkeénti fordulatszamon
lizemel ez a 120 GB-os tarolo, ezért
tomoritetlen, digitalis videofelvételeket
is szerkeszthetiink. Maximum 10 éranyi
videoanyagot tarolhatunk rajta, amelyet
barhol, barmikor felhasznalhatunk.

Ha esetleg a 120 GB tarolokapacitas
nem lenne elegendd, a gyart6 200 GB-os,
de csak 5400-as fordulati meghajtot is
forgalmaz.

www.design21.hu
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62x120GB=7440GB az 5000DV-bél akar 62 darabot is 6sszekothetiink IEEE

1394-es FireWire porton keresztiil.

Ha pedig mindenképpen tobb helyre
lenne sziikségiink gyors, 7200 rpm-es
tarolokon, az IEEE 1394-es FireWire
porton keresztiil akar 62 meghajto is
Osszekothetd, igy egy tokéletes, nagy
kapacitasu és fiirge hattértarolo kelet-
kezik. A konnyt csatlakoztathatdsag és
mobilitas révén a 5000DV tokéletesen
pétolhatja a sériilékeny merevlemezek
(mobil keretek) hasznalatat.

Gyari allapotban a meghajt6 forma-
zatlan, tetszés szerint valaszthatjuk az
NTFS vagy a FAT32 rendszer hasznalatat.
A Maxtor 5000DV Mac kornyezetben,
OS X és OS 9 operacios rendszerben
tokéletesen lizemel. Jaguar operacios
rendszer alatt azonban az automatikus
mentést indit6 ,One Touch” gomb nem
miikodott. Ez a probléma a Retrospect
Express hibajavito készletével orvosol-
hatd. Mac-es hasznalat el6tt célszeri
mindenképpen Gjraformazni az 5000DV-
t, mivel az OS X nem tamogatja az NTFS
filerendszer hasznalatat.

A Maxtor 5000DV kozel 300 dollaros
ara baratinak mondhat¢, figyelembe

Design21 2003. februar

véve, hogy a 120 GB-os taroldkapacitas
és a nagy adatatviteli sebesség révén az
eszkoz rendkiviil széles korben hasznal-
haté.

Technikai adatok:

— Meghajtd: 7200 RPM Ultra ATA 133
Maxtor DiamondMAX Plus 2 MB
gyorstaroloval

— Csatlakozok: IEEE 1394 FireWire
(2 db Hot-plug), i.Link, SBP2,

USB 2.0/1.1

Teljesitmény:
— Atlagos keresési idé:
kevesebb mint 9 ms
— MUkodési hémérséklet: 5 — 40 °C
— Mérete: 41x152x219 mm
- Sulya: 1,22 kg
— Minimalis hardverigény:
PC: Pentium Il
32 MBRAM
FireWire, iLink, USB 1.1/2.0 port
Mac: iMac, Power Mac G3
32 MB RAM
FireWire, iLink, USB 1.1/2.0 port
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Nikon Coolpix 5700

Otmillié pixeles, kompakt, digitalis fényképezégép

tmillié pixeles, kompakt, na-

gyon konny(i digitalis fényké-

pezégép a Coolpix 5700. Az
5000-es modell utddjanak szanjak a
sok elismerést szerzett Coolpix ka-
meracsaladban. A Coolpix 5700 széles
felhasznaloi tabora a haladé amatéroket,
a digitalis fényképezés rajongdit és a
félprofi fotosokat éleli fel. Tulajdonosai
élvezhetik az 5000-esbél 3-szorosrol
8-szorosra bévitett zoomtartomanyt és
a titkorreflexes fényképezést a digitalis
vilagban.

A Nikon mindségl optika 5,0 millié
tényleges pixellel hozza létre a szinh(,
kontrasztos és éles képeket. Magnézi-
um-6tvozet alkalmazasa és a gumirozott
fogorész jellemzi a kameravaz megbiz-
hatdsagat. Valasztani lehet, hogy kere-
s6ként a minden iranyban allithato (de
az 5000-esnél 8 mm-rel kisebb atl6ja)
LCD-t, vagy az Uj elektronikus keresét
hasznaljuk, mindkettd nagy képme-
26ji és kényelmes, barmilyen fotdzasi
helyzetben.

A Coolpix 5700 jellemzéséhez hoz-
zatartozik a sziikség esetén automati-
kusan kiemelkedd, beépitett vaku, de
természetesen van szabvanyos ,vaku-
papucs” is, amely a kiilsé Nikon vakuk
csatlakoztatasat teszi lehet6vé. Sok
fajlformatumot kezel a kamera, koztiik
a mindig 4j RAW-ot, amely a teljes ex-
ponalt informaciot tartalmazza. Adott a
mozgoképfelvétel lehetdsége is, maxi-
mum 60 masodperces, hangos (!) videot
rogzithetiink. A Nikon professzionalis
késziilékeinek ereje mutatkozik mega 3
képkocka/s expozicios sebességben, ami
tovabb sziikiti a rést a profi és az amatér
teljesitmény kozott.

A hagyomanyos filmes fényképe-
zésben elvart tulajdonsag példaul az
5 élességérzékelés AF-mez6 mad, és
a fénymérés beallitasanak kibdvitése.
Mindezt kiegészitik a Coolpix 5700
tisztan digitalis tulajdonsagai, a 30
képkocka/s fotdsorozat (640x480-as
képpontszamnal), a képzaj-csokkentés
gyenge megvilagitasnal és az automati-
kus fehéregyenstily-sorozat.
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A Nikon minéségt optika 5,0 millié tényleges pixellel hozza létre a szinhti, kont-

rasztos és éles képeket.

5,24 millio pixelt alakitottak ki a képal-
kotasért felelés 2/3 hiivelyk méretit CCD
lapkan. A Nikon képkezel6 algoritmu-
sa gyors képkezelést biztosit még az
alapszinenként 12 bites szinfelbontas
esetén is.

A Coolpix 5700-zal az alabbi képmére-
teket hasznalhatjuk igényeink szerint:
- 2560x1920 pixel felbontas
- 2560x1704 pixel felbontas
- 1600x1200 pixel felbontas
- 1280x960 pixel felbontas
- 1024x768 pixel felbontas
- 640x480 pixel felbontas

8,9-t6l 71,2 mm-ig allithatd a nagy
teljesitmény Zoom-Nikkor objektiv
gyujtotavolsaga, ami a fényképezés sza-
badsagat kibdviti a nagy latészogtél a
szuper telefotdig, elérve a tavoli tajakat
és felfedezésre kinalva a kozelfényke-
pezés vilagat. Két alacsony diszperzioji
(ED) tag csokkenti minimalisra a kroma-
tikus eltéréseket, és segiti a tiszta, éles
képek készitését.

A Coolpix 5700 kompatibilis a Nikon
sziikséges tartozékainak széles va-
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lasztékaval. Kiilon beszerezhetd a 28
mm-es nagylatdszogli objektivkonverter,
valamint és az 1,5x telekonverter teszi
lehet6vé az ED-liveg objektiv képessé-
geinek tovabbi bévitését a 8x zoom-
tartomanyon beliil. A kiilon beszerez-
hetd tapegység (AA-tipust LR6 alkali
elemekkel) egy méasodik kioldégombbal
is rendelkezik, portré/fliggdleges forma-
tum fotézashoz.

Az (j Nikon View 5 képkezeld szoftver
(szabvanytartozék) segitségével megte-
kinthetjik a kameraval rogzitett képeket
szamitogépen, és a killon beszerezhet6
Nikon Capture 3 a RAW formatumu
(NEF formatum) képek tonustarto-
manyanak optimalis kezelését teszi
lehetévé.

A velejaro tartozékok kozott szerepel-
nek a Li-ion akkuk és a toltgjiik, egy 16
MB-os CompactFlash™ memoriakartya,
USB csatlakozo- és videokabel. Tovabb
fokozhatjuk a Coolpix 5700 teljesitmé-
nyét olyan kiilon beszerezhet tartozé-
kokkal, mint a nagy lat6szogli, tele-és
halszemobjektivkonverterek, Nikon

www.design21.hu



vakuk és napfényben az LCD monitor
lathatosagat javito fényellenzé.

A Nikon Coolpix 5700 f6 jellemzéi

- Ujonnan konstrualt 8x Zoom-Nikkor
objektiv 8,9-71,2 mm (35-280 mm 35
mm-es [135] formatumra vonatkoz-
tatva) gyujtotavolsagy; 4x digitalis
zoom (Osszesen 32-szeres az optikai
zoommal kombinélva).

- Kivalo szinvisszaadas a Nikon korszer(
képkezel6 algoritmusa altal.

— 256 szegmenses matrixfénymérés és a
matrix automata fehéregyensuly-soro-
zat.

- Kozelfényképezés (makro) 3 cm-tél
50 cm is lehet teljes 280 mm-es tele
allasnal (35 mme-es [135] formatum),
lehetséges a képkivalasztas (BSS) funk-
ci6 alkalmazasa is.

- Kénnyd, szilard, magnéziumétvozet
kameravaz.

— Elektronikus keresé, TTL képmezd;
allithat6 LCD.

- 1/4000 - 8 s expozicidtartomany,
szintelitettség-szabalyozas a kamera
szinszabalyozasaval (négy fokozat és
fekete-fehér) biztositja a kameran
beliili szinmédositasokat.

A Nikon képkezel6 algoritmusa gyors
hasznalatot biztosit az alapszinre
szamitott 12 bites szinfelbontasban.

8,9-t61 71,2 mme-ig allithaté a nagy
teljesitményli Zoom-Nikkor objektiv
gyujtétavolsaga.

— Képzajcsokkentés hossz(i idejli expozi-
cional.

- ,€les kép” maod: sima gradaciot hoz
létre 1280x960 pixeles (SXGA) képmé-
retnél.

- Tobbféle képrogzitési mod: 3
képkocka/s teljes méretli sorozatfelvé-
tel, ultra nagy sebességli 30 képkocka/s
320%240 pixel méretli (QVGA méret)
sorozatfelvételi mod.

— RAW képadat rogzitési mod (NEF for-
matum) a megnovelt képmindség és a
kép utdlagos feldolgozasa érdekében.

— Max. 1 perces mozgokép-felvétel
hangrogzitéssel és beépitett hangszord
a lejatszashoz.

- Gyors attekintés (Quick Review): egy
gombnyomassal megnézhetjiik a fel-
vételt még képrogzités modban is, ha
egyszer megnyomjuk a kioldégombot,
Ujra mlikodteti a képrogzitési modot.

— Automatikusan kiemelkedik a beépi-
tett vaku gyenge megvilagitasnal és
ellenfényben.

- 1SO 518 szabvanyu vakupapucs a kiilsé
vakuk csatlakoztatasahoz.

— USB 1.1 csatol6 a szamitdgépes csatla-
koztatashoz.

www.nikon.com
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Adobe Premiere 6.5 gyakorlat

MPEG fajlok exportalasa.

Preset: DVD NTSC dx

Video settings:
video stream type: D'
frame size: 720 x 48X
frame rate: 29.970 (
aspect ratio: 4:3 Disy
bitrate: variable, avg

O advanced

andard

‘Audio settings (PCM)
@©NTSC frequency: 48.0kHz
OpaL <
Output D

Filename Expo)

MPEG Encoder

g5 Summary

Dovo Preset: DVD NTSC 4x3 Med
Oveo Video settings:
Osved video stream type: DVD

frame size: 720 x 480

0 B frame rate: 29.970 (drop
aoances LB ] e B
birate: variable, avg 4 20
e Audio settings (PCIM)
@S frequency: 48 OKHz

<

Basic Settings | video Settings | Advanced Video Settings  Audio Settin
Fresets MPEG
DVD NTSC 4x3 Medium Bitrate g |Pres
) Videt
Videoiype: [ rowmcettngs | | vice

L R
NTSCOVD v — i
|_(_save Settings | aspe
~e— bitr
Video bitrate (kbps): 6000 Audic
freg
Multi

Video encoder quality: 39

Az Adobe Premiere 6.5 egyik legko-

molyabb Ujdonsaganak szamit az
(ij generacios MPEG kodolasi techno-
l6gia, amely kiils6 alkalmazas nélkiil
teszi lehetévé j6 mindségl, kis méret(i
videoanyagok kodolasat és exporta-
lasat kozvetleniil a Premiere 6.5-b6l.
Az Adobe MPEG Encoder segitségével
videoanyagainkat minden eddiginél
gyorsabban és jobb minéségben tomo-
rithetjiik MPEG-1, MPEG-2 formatumba
és irhatjuk ki DVD-re, Super Video CD-
re, VIDEO CD-re stb.

A gyakorlott felhasznalok szamara

késziilt atmutaté az Adobe MPEG
Encoder megfelel beallitasait mutatja
be. Premiere project elékészitése expor-
talasra. Az anyagunk editalasat kovetd-
en a file meniiben taldlhaté exportalas
meniibél valasszuk ki az Adobe MPEG
Encoder funkciot. Az Adobe MPEG
Encoder elsé hasznalatdhoz aktivalas
sziikséges. Amennyiben rendelkeziink
interneteléréssel, valasszuk az 'Internet
Activation’ funkciot, amely a bongé-
szében jeleniti meg az aktivalashoz
sziikséges kodot.

irjuk be a kédot a parbeszédablakba
3és kattintsunk az 'Activate’ gomb-
ra. Amennyiben nem rendelkeziink
interneteléréssel, hasznaljuk a telefonos
aktivalas funkciot. Az exportalas alapbe-
allitasait az'"MPEG Export Settings’
ablakban lathatjuk. Ha rendelkeziink
kell6 tapasztalattal, az alapbeallitasok
mellett sajat magunk is paraméterez-
hetjiik a kddolas minéségeét, sebességét
stb. Az exportalas tovabbi beallitasait az
"Advanced MPEG Settings’ mentiiben ér-
hetjiik el, ez a menii tovabbi almentiket
is tartalmaz.

Cutput De
Filenarne:

0d4_Final.mav

Location:

£:4Dacuments and SettingssMy Doc

Audio Settings | Multiplexer Settins

MPEG settings summary.

v Preset: DVD NTSC 4x3 Medium Bitrate
Video settings
video stream type: DVD
frame size: 720 x 480

frame rate: 23.970 (drop frame)
aspect ratio: d:3 Display
bitrate: variable, avg .20, max 5.00

RN

Audio settings (PCM).
frequency: dB.0kHz

Multiplexing: none

Program

A 'Basic Settings’ meniiben az

altalanos file- beallitasokat talal-
hatjuk, a 'Presets’ meniiben az expor-
talashoz el6re bedllitott értékek koziil
valaszthatunk. A funkciék barmilyen
allitasa azonnal nyomon kovethetd
a 'Basic Settings’ meniiben, tovabba
ha nem megfeleld értéket adunk meg
barmelyik beallitasnal, akkor az piros
szinnel jelenik meg a menii ablakaban.
Az egyedileg készitett beallitasokat .ini
allomanyokba mentve barmikor felhasz-
nalhatjuk.
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Allomany exportalasa. A beéllitasa-
5 ink elmentését kovetden kattintsunk
az OK gombra az 'Advanced MPEG
Settings’ ablakban, majd ellenériz-
ziik beallitasaink helyességét a 'Basic
Settings’ jelentésében. Amennyiben
minden paramétert helyesen adtunk
meg, irjuk be az exportalando6 anyag
file- nevét és a mentés helyét. Ameny-
nyiben géplinkon telepitve van a DVDit!
szoftver, az exportalaskor megadhatjuk
célhelyként ennek az alkalmazasnak a
mappajat, ahonnan elkésziilt anyagun-
kat DVD- lemezre irhatjuk ki.
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A végsd renderelés az "Export’ gomb

lenyomasaval valésithaté meg. Az
exportalt anyag DVD-re irasat szam-
talan alkalmazas segiti. A Premiere
6.5 szoftvercsomag megvasarlasaval
jogos tulajdonosaiva valunk a Win-
dows platformon futé DVDit! szoftver
LE verzidjanak. Amennyiben nem ezt
a szoftvert kivanjuk hasznalni iraskor,
feltétlentil ellendrizziik a megfelelé
kompatibilitast!
Tovabbi informaciok:
www.adobe.com

www.design21.hu
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Legalizaljon olcsobban!

Garantaljuk, hogy a sziikséges szoftver-

és hardver-

befektetéseibdl a legtébb eredményt tudja kihozni.
Tobblépcsés legalizalas, lizingkonstrukcio, halmozott oktatasi
és arkedvezmény! Studio21: a legolcsobban a legtdbbet!

discreet | 3ds max 5

A 3ds max szoftver a vilag

| legnépszertibb 3d modellez6,
animacios- és renderingszoftver-
eszkoze, Uj objektum- orientalt,
egységes kornyezetet nyuijt
az alkotoknak vizualis
effektusok, karakteranimacié
és Ujgeneracios jatékok
készitéséhez. 1995-6s
megjelenése 6ta a 3ds max
szoftver tdbb mint 65 szakmai
dijat kapott és 180000
felhasznalo valasztotta 3D-s
szoftvermegoldaskeént.

Most tobb mint

50 000,- Ft kedvezmény

Wacom | digitalizalo tablak
Nem csupan egy beviteli eszkdz,
hanem egy egész rendszer,
amely természetes és testre-
szabott munkafolyamatot
biztosit. Az Intuos?2 tabletek
csucsszintl technologiaja
biztositja a maximalis
teljesitményt a mindennapi
kreativ munkaban. A valaszték
tobb kényelmes tablet és
Ujszer( beviteli eszkdz, melyek
barmilyen kombinaciéban

hasznalhatok. Intuos2 A6 59900,- Ft
Intuos2 A5 95900,- Ft

e - 2 Intuos2 A4 138900,- Ft
C,'",t'f‘l,w:x a'ar,'de:: Intuos2 A3 212900,- Ft
digitalis kameraval! Cintig 15x 503000~ Ft

%

\Scre
‘)\.‘§ V) 6[4

Toon Boom Studio V2.0

Ismerje meg a rajzfilmkészités
leguijabb generéaciojat.

Teljes kord 2d-s animacios,
rajzfilmes, webfejlesztd
alkalmazas, optimalizalt
Macromedia Flash és Quicktime
kimenettel, szajszinkronnal,

3d kameranézettel, rajz- és
jelenettervezo eszkozokkel,
valamint kamera- kezeléssel.

Lélegzetelallito
Flash animaciok!

Ajandék Wacom tablaval!

+2109900,- Ft

adobe | Web Collection 6/CE
Photoshop 7; lllustrator 10
Golive 6; Acrobat 5

ara 369 000,- Ft

_ | After Effects 5.5;
| Premiere 6.5

+ | 4 439000, Ft

adobe | Digital Video Collection 8

Photoshop 7; lllustrator 10,

adobe | Publishing Collection 12/CE

PageMaker 7; llustrator 10
Photoshop 7; Acrobat 5

ara 369 000,- Ft

Photoshop 7; Acrobat 5

* | & 349000,- Ft

| adobe | Design Collection 8/CE12/CE

InDesign 2; lllustrator 10

corel | CorelDRAW Graphics Suite 11

CorelDRAW 11; Corel
Photo-Paint 11, Corel
RAVE 2; Corel TRACE 11 3.’;, i
i v*

ara 142900,- Ft

| Fireworks MX; Flash MX

' macromedia | StudioMX

Dreamweaver MX

Freehand MX

4269 000,- Ft

Irodank cime: 1132 Budapest, Nyugati tér 4.
Tel/Fax: 359-6410 www.s21net.com

studio2r

Feltlintetett 4raink lista arak, nem tartalmazzak a 25%-os Altalanos Forgalmi Adét és a készlet erejéig érvényesek.



