reativ szamitégépes magazin PC & MAC 1. éviolyam 0. szém

I G I T E PC WORLD EXTRA

2003/02
www.digitartmagazin.hu

info@digitartmagazin.hu

A lap ara: 1996 Ft

EXTRA

0

GONDOLATOK AZ EGERROL,
A RAJZROL ES A DIGITALIZALO TABLAROL

FLASH, ILLUSTRATOR
£s COREL FELADATOK LEPESROL-LEPESRE

£ 1DG

" MUNCANY

NeM ISMEROS? MA)D MOST AZ LESZ!

FreenanDp, ConTtriBUTE, CATIA, 1PHOTO,
PHoTosHor ALsuM, Apose Premiere, 3D

A\

l‘fiurlh"r'J firparsie

_ 3- PJ_JJz_JJuum Ul



HP Designjet 120 és 120nr

* papir méretek A5-15| Al+ig

e Apple® Macintosh® 9.1, 9.2, 10.1, 10.2 &s Microsoft”
Windows® 5, 98, Me, NT 4.0, 2000, XP kompatibilitas

« A4-A3 papirfélca, a nogyobb méreti papirok elolrdl es
hatulra! is egyedileg adogolhatok

« HP PhotoREt IV szines nyomiatasi mingseg, 2400°1200 dpi
6 szinnel

» beépitett szinkalibrécié oz éllando szinekert

« tekercspapir-odogold és halézati nyomiatészerver-kartya
alopkiépitésben o HP Designjet 120nr modellen, opcioként
oz olopmodellhez

alapmodell ara: 399 000 Freafa
HP SupportPack (U3423A). 3 éves, emelt szinki

szervizszolgaltatas, kovetkezd munkanapi csere
59 900 Fi+ata

© Hewlett: Pockord Company 2003. Az Apple® & a Mocintosh® oz

A HP Designjet 120 szines nyomtatéval Al+ méretig
nyomtathat grafikai terveket, digitélis proofokat* vogy akar
egyszer( irodai dokumentumokat is.

Moduléris, szinenként cserélhetd tintarendszere hossz0
tavon is alacsony iizemeltetési koltséget biztosit, nagy
kapacitasi kezdokészletével pedig azonnali megtakaritast
érhet el. Nem kell tsbbé masoknak fizemie

a professziondlis mindségl és méretl nyomtatasért.

A maximélis megbizhatésag és az egyszerG hasznalat

a megszokott HP minéseg része.

Tovabbi informaciéért, kérjik, latogasson el
www.hpshop.hu weboldalra, vagy jelentkezzen
termékbemutatonkra a 06 1 382 1111-es szamon.

* Kiegészitd szoftver vasarlasa szukséges

O}

invent

Apple Computer Inc. bejegyzeft méarkonevel. A Microsolt® & a Windows® a Microsoft Corporation bejegyzett markaneve:
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Realsoft 3D

A CD-n talalhand a seofiver 1.5 os
Kiprohalhat verziop. A projpramon
kival fellelherd meg tobbs ruca kep
snimaciis anvag,: oz eloro verzidkkal

kiseihiek kel eevercmben

A LS5-0s verzio jellemeoi:

o Libovitetr NURBS modellesd

o mapy teljesioményi reseecske rondsecr
o 1) testorendszer (G Pamnmg Systein)
o paeobas (Subdhwvision surlaces)

o Libovirert modellesd rendszer
BRL, mind CSCmodellezcshes

o kamplett 6 bites vendereles

® fejlett ammacios szeckeszro rendszes
® Open€l. ¢s Direct 31 hasznalat

* ![l & LAIIOEATLS A7 OSZTOEL Cs 3 sanet
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o forradalmn up LD maimikos Csatorma
Rendszer™ (Dyoamie Channel Svstem)

o GUT alapn feyleszres Drags Deap
Iankeidval

e 100%-ban nyviton es l'l sl

Kt tlen fegle --.nn mteriace

Macromedia
Contribute

\ progriam a weholdalak szerkesar
SL hen Ll\.ll‘ h 1I}| ALOs semiseeEct nyvag
tant. Nem sgénvel tohb eves Telk
crithést. kerelése konmyven ¢s gvorsan
clsaatithato rreto lerrasunk

a magaein 16, oldalin tbilhato

Macromedia
Freehand

Sakak szamara csenghet ismerosen

a Frechand név. A legijabb verzio az
AN bemutaracikker (56, oldal) kieg
writendi felterritk a CDore a kaprabal

hate verziokat is (PC/AMAC)

Segédletek

| hbwen a kemyvt |||'||| A TN C il

kethes k M sorliondon ilomvanyok talal

hatosak (Corel, Flash)




PULSAR CL elosztok M C E

UPS SYSTEMS"

[
Nothing will stop you now

Fejlesztink, hogy
On mindig tokéletes
megoldast kapjon.

Kompalkt dramellatas védelem,
sterverek, tarolorendszerek és
halozati berendezések szamare

Kz MGE UPS SYSTEMS, ok viielsé az érzé-
keny eszkozok tapeliatcs és o felhormentusck
okozio problémak elleni vedekereshen, bemy-
tatja o PULSAR EVOLUTION csaladot
Megoldas infernet és telekommunikoads val-
lolatok szomara

w Széles termékskalo

’ . s r Qo ’ ’ , w USB & Sor
Tolfesziltségvéds elosztok érzékeny o AR SO0VA I RACK g
eszkozoknek, ofthoni és irodai felhasznalasra. e

= Tovoli elérhetoseg

= Személyreszobott fethaszndidi ellenorzes
= Kabelrogzités a biztonsagos catlokozaser
» Halozof zovarok szurese

= Bavitheto athidalasi idd

PU lSAR Evo LUT | 0 N = Széles bemenefi fesziiitseg hatarok
= Aromsziunet nelkili akkumulotor cere
» Fesziliségszabalyozas
= Nemacsak Torony de rock kivitelben is

A méretezheto fejlodes! e

Kompakt kivitel es széleskord
uzembe helyezes

= Ultro-alocsony rock valtozatok
csupdn 1U 500-181 1500 VA-ig
&s 2U 2200-1ol 3000 VA-ig

= Szdmos lizembe helyezési lehetosag
tipustol figgoen

Magasszinti rendelkezesre allas

= Aromforras redundanda Pulsor STS
rendszerrel

= Meghosszabbitott athidaldsi idé 2U mages
akkumulatorbovito medulokka!

= HF rechnologio szinuszos kimenetiel, &
széles bemeneti fesziltség tireshotarrol

= Mikodes kazhen cserethetd
okkumulatorok

Tovabbi informacio :

MGE UPS SYSTEMS Hungary Kit
Cimunk:

2040 Budaors, Epitdk itjo 2—4.
Telefon: 06-23-445-025
Telefax: 06-23-445-026
www.mgeups.hu
WWW.mgeups.com
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CD melléklet

Hogyan késziil egy céges prospektus?
Mozgas ActionScripttel

Flash segédprogramok

Do you speak HTML?

Digitalis papir

Gondolatok az egérrol, a rajzrol

és a digitalizalotablarol

Typotechnika 2003

Rendeljink szineket!

iPhoto
Randevu a G4°
dualproceszoros gépekkel

Grafikus megoldasok Corelben
Rajzolas Illustratorban
PDF-alapok

Adobe Photoshop Album
Szabad kezet kaptunk

Adobe InCopy 2.0

Palyazati felhivas
Digitalisfoto-tanfolyam

Az Gj Adobe Premiere
Problémamegoldas a CATIA V5-tel

CATIA, az autoipar szabvanya

3DS MAX 5

LightWave tutorialok — DVD-bemutato
Oscar — kié az érdem?

Maya Productivity Pack

Digitalis veteranok

Matrox Parhelia 512
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elmélkedd

Stemler Balazs

Kelloen sok munka utan mar a

designer is meg tudja mondani,

hogy a beadott tervek kozul me

ik nyer”

[ Stemler Balazs - stemler.balazs@montana.hu ]

Hogyan késziil egy céges prospektus?

\ kérdés esak ldtszolag trividlis a feladactal megbizott marketinges szamadra. Rend-
szerint az e€l6zo €s mar el is avult verzio elfogydsakor érkezik a parancs, miszerint
késziljon egy friss, esztétikus kiady any valamely témaban. Jo esetben adort egy
kész vagy félkész szoveg ~ lehetbleg jovahagyatva a cég minden prominens tag-
javal, aki magit egy kicsit is alkalmasnak tartja a magyar nyelvtan és helyesirs
felkent apostolaként jobbitani a szoveget. Ha széméziink, talilunk egypir kozepes
mindségii képet (logor, forokar, esetleg dbrikat) és persze az el6z6 verzior elektro-
nikus formatumban. (Feltéve, hogy a kozelmiltban nem valtorrunk grafikai stidi-
ot.) Ez igy, ebben a formaban csak a mesében szokott 6sszejonni, a valosig ennél
sokkal ridegebb. A cégnél teljes az egyet nem értés a sz eget illetGen, a képanyag
egy Word fijlhoz is zsenge minoségu, €s persze az €lozo verzio sincs meg — rosz-

szabb esetben mar a grafikai suidio se.

Na de valami salita azérr csak atkeriil a megbizott grafikai stadichoz, amibél ak-
kor rudnak j6l dolgozni, ha van valamilyen viligos koncepcio a cégnél a kiadvanyt
illetoen. A budzsé azért majdnem teljesen egyértelmiien definialja a lehetoségek
hatarait. Mivel a koltségek j6 részét maga a nyomdai munka emeésza fel, igy X
forintbol nagyjabol Y oldalas szines prospekrus készithet6. Ha ezen a ponton sike-
rill optimalis szovegmennyiséget betervezni egy oldalra, akkor megadtuk a cégiink-
nek az esélyt arra, hogy reménybeli ugyfeleink kozul némelyek esetleg el is olvassik
remekmiuviinket. Errol agy gvozodhetunk meg a legegyszeriibben, hogy fogunk
nehany, minket kiilonosképpen nem érdekld témaji prospektust, és megprobiljuk
oket gyorsan atfutni. Amelyiknél még sikeriil az atolvasas homlokrancolas nélkiil,

az legyen az etalon, annal tébbet mi se irjunk egy oldalra.

Ezek utan johet a fofogas, a design. Egy multinacionalis cégnél ekkor elég el6-
venni az arculati kézikonyv idevonatkozo oldalait. Ott — hila a megingathatatlan
amerikai magabiztossignak — altalaban részletesen le van irva minden, mégpedig
gy, ahogy 6k jonak vélik. Egy kevésbé multnacionalis, ad abszurdum magyar
cégnél viszont valosagos Kanaan virja a designert! Legtobbszor se kézikonyyv, se
mas kotottség. Szabadon szarnyalhat a nagy magyar kreativitas. Ezzel egészen
a tervek bemutatasaig vitorlazhatunk, ahol a cégvezetés iparmivészeti zsuriket
is megszégyenitd magabiztoss: aggal itél a muvek felett. Kelloen sok munka utdn
mar a designer is meg tudja mondani, hogy a beadott tervek kozul melyik nyer
— na persze, j6 par tovabbi aralakitis utan. Mert hdt mi sziikség itt aranymértékre
meg hasonlékra, amikor a kedves cégrulajdonos mindenképpen haromszor akko-
riban és kozépen szeretné latmi azt a gyonyori céglogét, amelynél szebbet nem

hordott hatan az a franya munyomo?!

Végre sinen van a munka, hiszen mir be lehet pofozni a szoveget az elfogadott
designba. Itt azért nem art a marketingesnek rinézni a tordelésre, hiszen az
alulmotivilt grafikus kivetkezetesen egy némileg régebbi verziéval dolgozik. Ez
az elavult viltozat a cégvezetd javitdsait szinte garantiltan nem tartalmazza, ami
alapjaiban assa ala a markeringes kolléga amugy sem tul fényes renoméjat. Raada-
sul, ebben a fizisban rengeteg tov abbi otlet sziilenk még a cégben a prospektust
illeten, amelyek ugyan teljességgel ellentétesek az eredeti koncepcioval, de leg-
alibbis nem valésithatéak meg az eredetleg is sziikre szabott hatiridéig. Ez nem
szabad, hogy elrettentsen minker. hiszen ebben a fizisban mar célszeri kitartani a
kivitelezhet6 félkész anyag mellett - majd a kovetkezo kiadvanyban hasznositjuk a
kéretlen javaslatokat. Amikor mar sokadszorra amé ztitk az anyagot — gy akorlanlag
fejbol megy mar —, €s jovihagyarruk mindenkiy el a cégnél, kulonos tekintettel
a hangadokra, akkor vegre nyomdaba adhatuk a miver. Nagyon igényes anyag
esetén ott nylizsoghetink a gé pindulasnil, de altalaban ribizhatjuk magunkat a
proofra. Ordk igazsig, hogy hiba nélkiil csak a2 munkanélkiliek dolgoznak, igy
rogton célszert kisebb dijar felajanlani az elso sasszemi kolléganak, aki észreveszi
a Llal\i\-'.ll‘l‘. nyvomdahibait”. Szerencsére az iigyfeleinket ilyen mélységben bizto-

<an nem érdekli remekmiviink, ezérr a tokeletességre tore kvéssel beérhetik. Es

ennvi manapsig elegenda is kell legyen egy szep cégismertetGhoz. ..



e-alkotokozosség

Digitalis alkotasok

A digitdlis alkotdsok létrehozisa, mint
miivészeti g ismertsége Magyarorszd-
gon is egyre nagyobb, Ennek kivetkez-
tében nem csak hadolGinak, de mivels-
inek kore is szépen gyarapszik. Az egyes
projekteken, ha szabad az alkotasok el6-
#llitdsdnak folyamatdt projekinek nevez-
ni, egy vagy tobb alkoté dolgozik, akik
folyamatosan kapcsolatban vannak egy-
miéssal. Az alkotdk és tigyfeleik gyak-
ran egymdstol fizikailag tavol es6 helye-
ken dolgoznak. Elkeriilhetetlen viszont
a munka sordn az egymissal valé kap-
esolat. Ez a kapesolat féképpen az elért
eredmények megosztdsit, informiciok,
esetleges részmunkik kozzétérelét jelen-
ti. Ennek a munkdnak a megkonnyitésre
van lehetéség az internet, illetve inter-
netes eszkidzok hasznalatira,

Egy gyors megoldas

Az IBM QuickPlace - Sametime pa-
rosa pontosan az a termék, amely
megoldja ezeket a problémakat. A
QuickPlace telepitése a teljes konfigu-
ricioval egyiitt sem telik tébbe egyet-
len 6randl. Mindezek utdn lehetdség
van tetszoleges informicié publika-
lisira az interneten keresztiil - akir
mindenki szdimdra (példiul bemuta-
t6 oldalak kész munkikbél) akdr zdrt
csoportok részére, Az anyagok elké-
szitéséhez és publikildsihoz beépitett
funkei6k kindljdk az elkészités lehetd-
ségér, illetve egyszerd ,fogd és dobd
ri" funkei6val raimozgatjuk elkészitett
anyagunkat az oldalra.

Szolgaltatasok

A szolgdltatdsok nagyon kinnyen ke-
zelhetd jogosultsdgi rendszer mel-
lett érhetdk el. Az oldalak karban-
tart6ja meghatdrozhatja, hogy kinek
legyen esak olvasGi, szerkeszt5i vagy
menedzser joga. A tetszdleges sza-
mii, zért csoportba egymdstol fiigget-
leniil vehetjiik fel a csoportok tagjait,
akiknek személyre 52616 bejelentke-
2ési nevet, jelszon és felhasznal6i jogo-

Beépitett feladatkezelés kbnnyitl meg 2
teenddk és & mérfoldkdvek leosztésat,
nyomon kbvetését.

B i — — b . " A
A =

-t
Atartalom bArmilyen | ™2z
Microsoft® Office W= S mpen v s = oy T nwm— e S gtah gy
2000 alkalmazésain P e
megszerkeszthets, és ) RSN |
észrevétien médon Iy tyw o el
publikélhaté HTML-be. !

L]

kat adhatunk. Ezzel elérherjiik, hogy a
+publikus” oldalakon lithaték a projekt

eredményei, mig a hozzdtartozo kolt-
ség, erdforras és idGadatok mir csak eg)
zirrabb kir szimira érhetdk el. A fel-
haszniloi felilet programozoi tudas
nélkiil igen nagy szabadsig mellerr test-
re szabhaté. A megolddssal integrilha-
té Sametime lehetdvé teszi a rendszer-
be bejelentkezett felhasznilok kbzoeri
azonnali kommunikicior szdvegben,
hangban vagy akdr képben is, anél-

kiil, hogy driga videokonferencia rend-
szerrel rendelkeznének. A szolgiltati-
sok teljes mértékben titkosithatdk, ami
garantilja az interneten keresztiil zajlo
biztonsigos kommunikiciot. Az integ-
racio lehetdvé teszi, hogy az egyezte-
t6 forum mellett megosszuk egymassal
a vitatott anyagokat anélkul, hogy min-
den érintett szamitogépén telepitve len-
ne a vonatkozé megjelenitd program.
Az elkésziilt munkikrél, a vitatott kér-
dések eredményeirdl azonnali szavazis
kezdeményezhetd, amely sorin minden

mﬁtu AEEESET
; ":

kérdezett véleményezheti a munkit. A
szavazds eredménye szizalékosan Osz-
szesitve vagy név szerint is megtekint-

hetd, ha szitkséges.

QuickPlace 3

és Sametime 3

A QuickPlace 3 — Sametime 3 termék-
piros gyakorlatilag két 6ra alatt te-
lepithetd, és konfigurilhatd. Szol-
giltatisai a telepités utin azonnal
rendelkezésre allnak, nines szitkség
programozisra, mély technikai isme-
retekre. A kialakitott rendszer fizemel-
tethetd Intranet/Extranet/Internet
kérnyezetben is. Felhaszndloi olda-
lon mindossze egy MS Internet Exp-
lorer bongészore van szitkség, ha nem
kivinjuk igénybe venni a multimédids
eszkozoket, Ha multimédids kapesola-
tot is kivainunk, multimédias szamitd-
gép, webkamera szitkséges.

Tovibbi informécioért munkatirsaink
készséggel dllnak rendelkezésére

a 382-56-66-0s telefonszamon, illetve
szakértonk, Banki Zsolt

e-mail cimen fogadja leveleit.

(x)
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Mozgas ActionScripttel | (p " 1
| ! Papp Attila - pappitdesignshop e |

Flash MX

Mozgas ActionScripttel

Mozgas. Val6jaban errdl szol a Flash, és nem meglepd, hogy a legtobben pont ezeért kedveltik meg. Még
mindig akadnak szép szamban olyanok, akik izg6-mozgo, értelmetlen krealmanyoknak nevezik a Flash
animaciokat, amelyek csak megkeseritik az internetezok eletét. Valoszinileg még nem jutott idejik arra,
hogy megtanuljak a Flash hasznalatat, és ilyen kijelentésekkel probaljak leplezni irigységiiket. Persze min-
dig akadnak negativ példak is a technologia alkalmazasara, de egy hozzaértd, tapasztalt Flash tervezé
olyan kreativ — a HTML szabta hatarokat lerombolo - otleteket valésithat meg, amelyek sokkal izgalma-

sabb és maradandobb élményt nyujtanak a HTML alapi oldalaknal.

Alapvetien kétféle mozgisrol beszélherink:

az egyiker talin nevezziik 1dGsik alapi mozgis-
nak, a misik pedig az ActionScript mozgas.

Az idGsik (Timeline) segitségével egészen
komoly animdciék valGsithatok meg anélkiil,
hogy gondolkodnunk kéne a mozgasok mogotm
matemartikan. A teendonk mindéssze annyi, hogy
a szinpadon elhelyezzik az elemeket, meghari-
rozzuk a kulcsképkockikar (Keyframe) a moz-
mas kiindulopontjanak és végponganak, majd ket-
féle atmenet kozil vilaszthatunk: Monion tween
(mozgisitmenet) és Shape tween (alakzatitme-
net). A tobbit a Flash elvégezi, azaz a kindulépont
és végpont kozotm képkockikat szépen kiszi-
molja. Persze vannak it még kiilonbozo orik-
kok, ennyire azért ne egyszerisitsiik le a dol-
gokat. Elég, ha megemlitjikk a Motion Guide,
Shape Hints, Easing in, Easing out fogalmakat.
Fla lesz ri igény, czekril bovebhen érickezink
egy misik segédlethen. Szoval az idasik alapu
mozgasok nagy hatrinya, hogy ezeket beégetjiik
a moziba, igy furisidsben nem viltoztathatok.
Nem is beszélve arrdl, hogy osszetetrebb anima-
cidknil a rengeteg dtmenet sokszor ddithatat-
lan és kezelheteden. Az idasik alapii mozgas szin-
te nem is feilado semmit a Flash 4 6ea, ellenben
ActionSeripe nyely folyamatos fejlodése uj lehe-
toségeket rejreget szimunkra az elemek dinami-

kus, futisidGben torténd mozgavisra, Timeline

baritunk teljes mellozésével.
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ActionScript iltal

vezerelt anin aciok?

Bizony, ebben rejlik valdjiban a Flash ereje.
ActonSeript nélkiil aligha dobhamaink tssze azo-
kat az aranyos kis Flash jatékokat vagy dinami-
kus meniirendszereinket. Ideje hit egy kis idt
forditani a témara. Segédlet sorozatomat a leg-
egyszeriibb AcuonScript-mozgisok hemuratisa-
val kezdem, majd fokozatosan mind asszetettebb
mozgisokat fogunk mnulmanyozni. A példak-
hoz kapesoladé FLA fijlok megmlilhatok a CD
mellékleten, de jobban megéri, ha sajit magunk
végezziik el a feladatot az instrukciok alapjan.
MielGtt ritérénk a konkrét példakra, fon-

tos megérteniink, hogy ActonScriptrel hogyan
manipulilhatok a moziklipek. A moziklipeknek
vannak tulajdonsagaik (Properties) és metodusaik
(Methods), Ezek hatdrozzik meg, hogy mit tehet

az objektum, illetve mit lehet vele tenni.

Tulajdonsagok peldaul:
_x (a moziklip x koordinitija),
_y (a moziklip y koordinatija),
_xscale (a moziklip szélessége szazalékban),
_yscale (a moziklip magassiga szizalékban),

_alpha (a moziklip atlitszosiga szazalékban).

Probiljuk meg lekérdezni ezeket az értékeket
a mozikliptdl. Kavessiik az utasitisokat, vagy

nézziik meg a mellékelt forrist: labda.fla.






& ActionSeripiis]

| Papp Attita - papp@&designshop b |

7‘
o Menwiik el a mozit labda01.0a néven, é noveljiik

~ amozi Frame rate-jét 35-re. Toroljik a kodot az els
frame-bél, majd kattintsunk jobb egérgombbal a lab-
da moziklipiinkre, és vilasszuk az Actions mentipontot.
Gépeljiik be az aldbbi kodot:

onClipEvent (enterFrame) (
this._x = this._x + 2;
}

vagy ugyanez kicsit révidebben:

Lathatjuk, hogy a labda elindul jobbra, majd reljesen
onClipEvent (enterFrame) ( elhagyia a szinpador. Ez a k6d birmelyik moziklip eseré-
this,_x += 2; ben alkalmazhaté, a this mindig az adott moziklipre vonat-
) kozik. Ertelemszeriien a sebesség ntvelhetd, ha nagyobb

értékkel noveljiik az _x koordindtir.

90
'~ Példankban a moziklipen helyeztiik el a szitkséges kodot, A tdbbi irdnyt mdr mindenki kénnyiszerrel megoldija, pél-
~  azonban a 5 idGsikrdl is megvaldsithatd ugyanez a moz- diul a diagonilis mozgishoz az _x és _y koordindtik egy-
gis. Toroljiik a kédot a mozikliprdl, é a 6 iddsikon jeltl- idejli novelése sziikséges, és egyiittal akir a moziklip mére-
jitk ki az 1-es frame-et. Az alibbi kédot gépeld be: tét is viltoztathatjuk (labda03.fla):
labda_mec.onEnterFrame = function() labda_mec.onEnterFrame = function()
{ (
labda_mc._x += 2; labda_mc._x += 2;
}i labda_mec._y += 2;
labda_mec,_xscale += 1;
Ebben a7 esetben a 6 idSsikon egy fiiggvényt hozrunk labda_mc._yscale += 1;
létre, amely szintén az EnterFrame eseményre figyel. i
A feladattél is fiiggher, hogy hol érdemes elhelyezni a
kodor. Egyesek az iddsikon szeretik tartani az dsszes Nézziink egy mdsik példdr (labda04.fla)! Hozzunk létre egy
kédot, és onnan vezérelni a moziklipeket, hogy ne kell- Gjabb példdnyt a moziklipbél, és helyezziik a (100,200)-as
jen késobb egyenként modositani azokat. koordindtira. A példdny neve legyen: labda2_mc. Viltozeassuk

meg a kidot az 1-es frame-ben a kiwvetkezbre: (Isd 11, lépés)

Mint ahogy az elorelithatd volt, az als6 labda gyorsab-
ban mozog. A példibél megfigyelherjiik, hogy mind&sz-
sze néhdny sor kéddal tibb objektumot is vezérelhetiink.
A kivetkezs lépésben oldjuk meg azt a feladarot, hogy a
labda ne hagyja el a szinpadot, hanem egy meghatdrozort
koordindrtin dlljon meg. Toroljiik le az als6 labdét, a felss
labddt helyezziik el a szinpadon kivill, a kédot pedig frjuk

4t a kbvetkezdre (labda05 fla):
labda_mc.onEnterFrame = function() labda_mc,_x = 100;
{ labda_mc._y = 100;
labda_mc._x += 2; celx = 500;

labda_me,onEnterFrame = function() (
if (labda_mc._x < celx) {

}s

labda2_mc.onEnterFrame = function() ( labda_mc._x += d4;
labda2 mc._x += 4; }
}i
)i
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A Macromedia Flash (SWF) formatum nyilt forraskédjanak koszénhetéen sorra jelennek meg a leg-
kulonbozébb Flash segédprogramok, melyek példaul segitik az animaciok CD-n torténd publikalasat,
szoveges effektusok, képernyovedok keszitését. A rovatban ezek koziil mutatjuk be a legérdekesebbeket,
mégpedig minden egyes DIGITART-ban harmat. Erdemes ellatogatni az Swftools.com (http://swftools.com)
weboldalra is, amely a Flash segédprogramok legnagyobb kategorizalt gyijteményével biiszkélkedhet.

Swiff Chart 2.5

GlobFx - www.globfx.com
Platform: Windows
Tipus: 30 napos probavaltozat

Rendkiviil latvinyos, animdlr grafikonokar készithetiink vele honlapokhoz, prezenticidkhoz, Mindassze annyit kell tenniink, hogy bemisoljuk

az adatokat az Excelbdl vagy formazort szovegfajlbal, majd kivalaszrjuk, ¢s személyre szabjuk a kivint grafikonstilust. A rendelkezésre dllo
sablonok megjelenése szép, szimuk is kielégits. Az animadlr grafikonok fijlmérere nagyon kicsi, igy azok hitran dgyazhatok weboldalakba.
A készitd honlapjirel letolthetd, ingyenes Swiff Point Player lehet6vé teszi az elkészitert grafikonok Microsoft PowerPointba valé importaldsat
és lejarszasar. A GlobFx csapara azokra is gondolr, akik még ennél is tébbre vigynak. Az eszkoz neve Swiff Charr Generator, €s az animalt

grafikonok szerver oldali generildsit bizrositja. A weboldalon szamos példa illuszrrdlja a szoftver képességeit,

ActionScript Viewer 3.0

Manitu Group - buraks.com/asv
Platform: Windows
Tipus: demo

Tegyiik fel, hogy kemény munkaval 6sszeizzadtunk egy szuper Flash oldalr, és publikaljuk a w eben. De egy

szerencsétlen format c: vagy egy virus miatt forrasunk megsemmisiil. Ekkor jon a képbe az ActionSeript

Viewer. Az eszkoz lehetdvé teszi, hogy ,széthoncoljuk™ az SWF Hjlt, és visszanyerjiik tartalmar, vagy legalabbis

tartalmanak egy részét (szimbSlumokat, hangokar, ActionScript kddot sth.). Ezek birtokdban Gjraépitherjik
a szamunkra értékes forrast. A szoftver sajnos nem képes az eredetivel megegyezé FLA fijl visszadllitisira, de
sokkal jobban jérunk, mint ha nullirél kellene kezdenunk. Az ActionScripr kodot kicsomagolja, és text formdatumba konvertilja, amely ezutin
megtekinthetd a képerny6n, elmenthetd fijlként, vagy kimasolhato a Clipboardra. Lehetséges a szoveg kozvetlen beillesztése Flash 5/MX script
editorba, és a kijové ASV szintaxis megegyezik az eredetivel. Az ASV lejitssza a frame- és label-listikat, a hivatkozo neveket (imstance names),

a k(‘in}'\"(.ir‘;?lnﬂniiulnr_li»:u{ (library symbols), és lehetdvé teszi az egy ideji megrekintést az Act ionScriptekkel.
tudio <.
Northcode Inc. - www.northcode.com

Platform: Windows
Tipus: probavaltozat

A Flash animicidinkat elmenthetjiik futrathaté exe formatumban a Flash lejitszé Create P
felhaszndldsi teriilete a multimédia CD-feliiletek készitése.

rojector meniipontjdban, és az igy kapott fijlokat
birki lejitszhatja a Flash plugin nélkiil is. A projektorok talan egyik legnépszerabb
lehetGsézek kevésnek bizonyultak, ezért egyre tobb olyan eszkiz lit napvildgot, amely paratlan

bh-utobb sziikségiink lehet egy olyan remek kis eszkozre, amely lehetéve teszi az animacio

Ezen a téren azonban a Flash dlral nyajrort
funkcionalitissal ruhdzza fel az SWF fijlokar. EIS
rerszoleges alaki ablakban val6 lejatszdsit, képes a merevlemezre irni adatokat, letiltja a Flash mentit stb. A kanadai székhelyd Northern
Codeworks fejlesztécsapat SWF Studio nevi szoftvere enné

alkalmazdst, idtékot, igyféladatbizist, képernydvédar, levelezGprogramor, ftp-

| j6val tobbre képes. Az SWF Studi6val fejleszthetiink szinte harmilyen desktop

klienst sth. A hossza funkei6lista megismerése utin hizonyara sok

feilesztd raldlja meg benne a megoldist az eddig megoldhatatlannak tiind feladatokra.
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GRAFIKAI ES INTERNETES SZOFTYEREK, SZAKKONYVEK - ONLINE MEGRENDELES + HAZHOZSZALLITAS + GYORS UGYINTEZES

Adobe® Design Adobe® Publishing Macromedia Studio MX PLUS Macromedia Flash MX
Collection 6.0 CE Collection 12.0 CE
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Adobe® Photoshop Macromedia Freehand MX Macromedia Contribute
Album 1.0

Adiohe
Photoshop Albwm

je: 189.900 Ft
5 12,500 Ft
bee 47.900 Ft

v 119.900 Fr
532,900 Fe

A HIRDETESBEN SZEREPLO http://d eSignShop-h u (061)-387-3062

ARAK NETTO ARAK i ) 5
info@designshop.hu | order@designshop.hu

segédletek kezdéknek és haladoknak
Flash rovidhirek és cikkek
kategorizdlt linkgydjtemény ¢
- n komponensek Flash forum
kényv és tanfolyam ajanlo

Flash sdprogramok gydjteménye
PRCRETp o, = forrasfajlok

http://swf.hu



[ Sesztak Istvan - Istvan.sesztak@trans-europe.hu |

Do you
speak HTML?

No? Nem? Ne busulj! Ha mdr eddig nem
tudtad rdvenni magad, hogy megtanuld

a virtudlis vilig nyelvér, akkor ezutdn is meg-
leszel nélkiile. Ha nem érzel ellendllhatatlan
vigyat, hogy webre vidd lelked minden rez-
diilésér, artdl még nagyon szép élet virhat
rid. Ellenben ha mér belekéstoltil a virtudlis
Iér Iényegébe, bizonydra téged is villimcsa-
pdsként érra sak-sok szabdly és szabviny.
Letaglézott a szémralan rovidités, mint

a HTML, DHTML, CFML, CSS, ASP,
JSP, PHP, XHTML, XML, FTP, SSL és
még tébb szdz hasonld, ezek mogott meghjd,
friiletes mennyiségl informicio és standard.
A tagek és a hozzdjuk rartozé millionyi
paraméter... ELEG! Brr!

Ja, hogy mindemellett te is rudndl dtvirrasz-
tott éjszakikrél mesélni, amikor a géped
elGtt dilve, konyveker bijva nem és nem tud-
tad rivenni 2 weboldaladat arra, hogy gy
nézzen ki, és Ggy is miikddjbn, ahogyan te
azt megdlmodtad (talin még némi szitko-
z6dds kbzeperte sem ©7 Nos, akinek eddig

még nem adatott meg életében ez a ,pillanat-

nyi elmezavar”, az boldog lehet! A baj csak
akkor kezddik, amikor tgy cseppensz bele
a webszerkesztésbe (mert a vilig nem ill meg
fejlédni), hogy leélted fél életed mint dtla-
gos ,szdmitégép-idomar", és most a fénok
gy gondolja, hogy azére mégiscsak haladni
kellene a korral. ]6n az ukiz: legyen villala-
ti portdl, osszuk meg az informéciér munka-
tirsainkkal, partnereinkkel. Ha mindez elké-
sziil, kovetkezik az ij kihivds, mégpedig hogy
ezek az oldalak mindig aktuilis tartalom-
mal legvenek feltdleve. Hidd el nekem, hogy
nagyon unalmas tud lenni egy ilyen, 4lland6-
an ismérldd6 munkafolyamat, fSleg ha mdr
a PC-n meglévé nagy témegi informdcide
kell litvinyos webtartalommd alakitani.

nJut eszembe... te még mindig nem
beszélsz a HTML nyelven?” Pontosan
az ilyen és ehhez hasonlé gondok gyors
legv(irésére fejleszrerrék ki a Macromedia
Contribute programot. Ennek a szoftvernek
a létét mi sem igazolja jobban, mint az a tény,
hogy gombamdd szaporodnak az interneten
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nemcsak a tiszavirdgéletd, de a nagy miled és
nagy jovat igérd uzleti és privat weboldalak
is, a webes kornyezetre épiilG intranetes meg-
olddsokrél mar nem is beszélve.

Még mieldtt kiprébalnink a Macromedia
Contribute lehetdségeit |6, ha keziink tigyé-
ben van par fontos adar. Gondolok itt a web-
hely elérési URL-jére vagy IP cimére, az
FETP elérési cimére, valamint az ehhez sziik-
séges bejelentkezési azonositéra és jelszora
(4dd... megint ezek a frinya roviditések @!).

Ezekre még a kovetkezkben nagy sziiksé-
giink lesz. Fontos 1 aegjegyezni, hogy a webhely-
nek mdr léteznie k1, még ha nincs is rajra elhe-
Iyezve weboldal, és csak dgy iiresen ott 411"

Az adatokat vagy az internet-hozzdférést biztosi-
16 szolgilrat6dedl, vagy a webhelyszolgiltatodtol
kapod meg. Esetleg, ha a cég weboldaldrdl van
sz0, €s ott, ahol dolgozol, van egy furcsa és
dlmos kinézetd, tiskds szemd, dlland6an gépet
biij, és szimodra érthetetlen  halandzsit” fjo
természetfolort jelenség, akinek jobb esetben

a magasztos ,hilozatmester” titulusa van, vagy
csak egyszerfien rendszergazdanak hiviik, akkor
bizd rd a telepitést. Ugyis az & dolga lesz majd,
hogy ne csak neked, de munkatdrsaidnak is biz-
tosftson hozziférési jogokar, és engedélyezze,
hogy ki mihez nyilhat, és mit szerkeszcher.

A telepitd-CD-rél gyorsan és probléma-
mentesen telepithetd a szoftver, mér
csak azért is, mert a procediira végeztével
a Contribute nem egészen 32 MB rirhelyer
foglal csak el. A Macromedia Contribute
els6 inditdsa utdn mi magunk (vagy az emli-
tert nagy hatalmi...) kialakitjuk a kapcsola-
tot - na, ide kellenek majd azok az adarok.

A kapesolat létrehozdsdban lépésrdl lépésre
egy nagyon j6l érthetd vardzslo lesz segitsé-
giinkre. Akdr tobb kapesolatot is kialakitha-
tunk, amennyiben tébb webhely il rendel-
kezésiinkre. Ha a sajir kis, személyes,
bemutatkoz6 jelleg weboldalunkart akarjuk



—T

karbantartani, ahhoz adjuk meg sajét
magunknak az adminiszerdrori jogokat.

(FIGYELEM! Ezek a jogok nem ugyanazok,

mint a rendszergazdai jogok!)

Ha teszem azt, egy nagyobb céges
website-rél van sz6, itt a rendszergazda fel-
adata, hogy a kapesolat kialakftdsdndl kinek
milyen hozzdférési jogokat definidl. Ez fon-
tos, hiszen ha ez nem lenne valamilyen rend-
szerbe foglalva, a cég webhelye pir napon
belill hihetetlentl ,randa” kinézetet kapna -
minden munkatdrs (beleértve magunkat is),
yszabadon gardzddlkodhatna" a weboldalon
= oda lenne a gondosan kialak{rorr websive
arculata, Itt definidlhaté mindenki szdmdra,
hogy mely oldalakhoz férhet hozzd szerkesz-
thi jogosultsdggal, s6t mindenkinek egy
egyedi belépbkules is adhaté (biztos, ami
biztos alapon), A Macromedia Contribute
elvégei a szlikséges kapesolati teszteket, és
ha mindezeken sikeresen tdljutottunk, akkor
egy gratuldeid lesz o jutalmunk, valamint
egy Osszegzés a kapesolat adatairol,

Most jhet a munka érdemi része! Egy-
szer(ibb, de nagyon |6, el6re megtervezett
arculard weboldal-karegdridk ktizott villo-
gathatunk, mint példdul dzleti, személyes,
naptdr sth, Ezt minden j oldal kialakftd-
sindl meg kell adnunk (File > New page), de
akdr sajir sablont is készithetlink. Megadjuk
az oldal elnevezését, és miris miénk a pilya!
A kivélasztott sablonoldalt teljes mértékben
dtszorkeszthetjlik, még a seinvildgdt is
megviltoztathatjuk.

Mi mindent helyezhetiink el az oldaladra?
A Macromedia Contribute timogat minden

ma haszndlatos, nagyobb mértékben elterjedt
webtechnol6gidt, kitlinbiizo kép- és grafikai
fijlformdtumokat, Flash animéci6kat, kerete-
ker, hivatkozdsokat, sziveget és tiblizatot.
Utdbbi kettBnek kiiltin kategéridja is van!

A Macromedia Contribute nagyon j6l egyfitt-
mikodik a Microsoft Office alkalmazdsaival,

| fgy lazdn, pir egérkattintdssal a weboldalra

helyezhetjlk Microsoft Wordben megfre egy-
szer{ibb dokumentumainkat vagy Excelben
létrehozott tibldzatainkat (Insert > Microsoft
Word Doctiment, Insert > Microsoft Excel
Document). A konvertdlds nagyon j6l mGko-
dik, (gy a szévegek megrartjik a haszndle
szdvegattribitumokat, a tdbldzatok és celldk

a formizdsukat, a hittérszint, valamint a cellik
adatait. Most jon a hab a tortdra; ha valami
nem tetszik, és utélag viltoztatni szeretnénk
a szdvegen vagy a tdbldzaton, minden gond
nélkill itt helyben drszerkeszthetjiik, dtszinez-
hetjiik, oszlopokat, sorokat szirhatunk be.
Minden olyan funkeié engedélyezve van, amit
csak egy weboldal elbir.

Weboldalad hivatkozdsok nélkil nem is
igazi weboldal, Nos, itt is vardzslo segitségé-
vel készithetlink hivatkozdsokat, csak ki kell
vilasztanunk a kindlatbdl a neklink szimpati-
kus megoldést, Leher kész oldalra hivatkozni,

tij sablonra, dtmenetileg a PC-re elmentent
(Drafted) oldalra, s6t akdr még egy nem
létezb oldalra is, amelyet majd urblag
fogunk kialakitani (ajinlatos 3 feledleés
elbue aze is elkészitent).

Ha mindezzel megvagyunk, jsher
a csoda! A Publish gombra kattintvz (vagy
8 File > Publirh, esetleg File > Publisk as New
Page) a Macromedia Contribute ellenfrzi a2
dlealunk kialakitort oldale, killéngsen s hivat-
kozdsokra figyel oda, és ha mindent rend-
ben taldl, akkor elkezd6dik a2z automarikus
feltdités FTP-n kereszeill a kapesolar kiala-
kitdsakor megadott URL-re. A szoftver arra
is figyelmeztet, ha olyan weboldalt tltink
fel, amelyre nincs hivatkozds, vagy ha az ires
webhelyre valé clsé feltltéskor 2 fooldal-
nak nem index.htm vagy index.html az elne-
vezése (jajj... azok a frinya szabvinyok). Miu-
tin befejezddict az adatok feltbleése, rigron
megesodélhatjuk munkdnk gytimolesée, vagy
a Contribute-ba beépitett bongészdn keresz-
til - mellesleg ez az a hely, ahol teljesen vizu-
dlis médon alakithatjuk, szerkeszthetjiik az
oldalt - vagy az dltalunk haszndlt, kedvenc
webbéngészin kereszeiil.

Nagyon j6 megoldis, hogy amig 6j olda-
lunkon dolgozunk, vagy egy mir kialakitot:
oldalt szeretnénk dtszerkeszteni, ha mdr
a Macramedia Contribute letbltotte a szerkesz-
tésre vird oldalt a PC-re (Gn, Drafted Page),
nem kell tovibb fenntartani a kapesolatot, és
offline médban végezhetjiik el a reendGker. Ez
az otthoni, rendszerint betdrcsdzos modemes
kapcsolatndl (Dial-Up) nagyon elényts, Ha
esetleg munkdnk sordn nem boldogulunk vala-
mivel, vagy a fentebb emlftett figyelmeztetések
ellenére is mélyebben bele szeretnénk litni
a dolgok lényegébe (csak sajdr felelGsségre, én
elfre megmondtam @), akkor a kivételesen j6
és érthetd, a szerkesztdfeliiletbe integrilt segi-
tdre (Help) hagyatkozhatunk, ahol lépésrGl
lépésre elmagyardzzdk a tudnivalékat. Egyet-
len dolog maradt csak hétra, probdljuk ki, és
megldtjuk, mire lehet jutni anélkiil, hogy vala-
mit is Jkonyftandnk" az egészhez!

A csal6dds (Elménye" kizdrt!
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Digitalis papir

rajzolas és festés a tablan

A WACOM tabletek a cikkben _sze-
replé” Cintig185X TFT monitorba
agyazott digitalizalé tabla beszerez-
heto:

© - Codra
Kereskedelmi és Szolgaltaté Kft. -
Digitalis Nagykereskedelem
1119 Budapest, Vahot u. 6.

| Tel.: 481-2160, Fax: 481-2162
E-mail informacio: info@codra.hu

A személyr szamitogépek térhoditasaval egyure
gvorsan elterjedt a ma is széles korben haszna-
latos altalinos mutatd eszkoz: az egér. Mind
egy, hogy milyen platformon dolgozunk, a leg-
ilralinosabban hasznalatos, apré rigesilénak
becézett beviteli eszkoz elmaradharatlan része
a konfiguricionak. ugyanakkor, a kreativ alkal
mazasok, festd- és képszerkeszto programok,
valamint a vektoros illusztricié és a kiadvany-
szerkesztés fejlédése sorin az egér hasznalata

mellert felmerile egy ) igény is.

Elektronikus festészet

Az elséként miszaki, mérmok alkalmazisokar
kiszolgalo digitalizdlé tiblik (rabletek) mira
nagy felbontdsy, kilonféle méretekben elérhe
6 elektronikus rajzrablakks fejladiek. Az alko-
to munka sordn a tollként, kréaként, ecsetként
vagy akdr festékszord pisztolyként viselkedd
elektronikus ceruza hasznilam restesin meg a
hagyominyos manualitist a szimitogeépen Eza
kapcsolat a tenmészetes és a szintetikus vilag ko
zott segit abban, hogy a képzomiiv tszetekben,
vagy azzal rokon teriileteken jartas felhaszndlok
megraldljik az osszhangot a digitalis alkotis és a

klasszikus kreativ munka viszonyiban. Nem ke-
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Frigyes Tamas |

vésbé nagy elorelépés; hogy a szamitogeépes gra-

fikus alkalmazasok furratisiban gyakorlotr ama-
torok is megkapyik a tibla és a toll hasznilatival
azt a lehetoséget, hogy operaton képessége-

itk mellert megfelels eszkozzel fejlesszék kreatiy
készsegeiker. A mai grafikai rabletek nagy fel-
bonrissal és kafinomulr nyomasérzékenységgel

szolgaljik a mind természetesebb munkit

Egér helyett toll

A wablak legfejlettebb modelljer vezeték- és
elem nélkili rollal mikodnek, amely a raj-
z0l6 szabadsigit semmiben nem korldrozza
A toll nemesak az alkotd munka terén, de az
irodai munkiban is jelentoséget kap: az egér
hasznalavival bsszehasonlitva gyorsabb és lé
nyegesen kisebb arinyban okoz az egér rend
szeres haszndlatibal adadd je ||t'3_’!r.1|_'~. iziile-
- €5 \-.'.L{t:illj'p:!r'l.hfnk.lt. A toll f\|11.|\.1i\rv! L=
mozgatisibdl adodo délesszog — akir ecset
ként vagy tolrotollként hasznaljuk a megte
lelé programban - jelentdsen befolvisolya az
dbrizoldsi paramérercker. Napjaink digita-
lis rajztablii a délésszoget is nagy felbonris-
sal érzékelik és kozvetitik az alkalmazdsnak,

amely eldtnt, hogy mit kezdjen az informa

cidval. Példdul egy erGsen bedantitt festék



sz0r6 vagy grafit ceruza hasznilatakor reljesen
mids képet kapunk, mint amikor mer6legesen
dolgozunk a tiblira.

A tronkovetel6k

A kbvetkezd |épést a monitor és a grafikus
tibla rvizése jelentette. A TFT monitor-

ba dgyazot digitalizalé lap egy régi dlmot,

a nyomdsérzékeny digirilis papirt val6siga
meg. Jelenleg ezt a technol6gidt a WACOM
interaktiv kijelzoi képviselik. A WACOM
Cintiq18SX hasznilatakor az alkotd keze
kozvetlentl a monitor felaletén pihen csak-
tigy, mint a papiron torténd munka kozben.

A nyomasérzékeny toll segitségével a ribla a
grafikus kreativitist6l a miiszaki alkalmaza-

sig széles korben hasznalhaté. Ez a rechnolé-
gia azokon a teriileteken is biztositja a terme-
lékenységet, ahol nagy hangsilyt kap a gyors
hasznilhatésdg vagy a hagyomanyos kreativitas
és az elektronikus grafika szintézise. A monitor
TFET megjelenitsjének nagy felbontisa lehers-
vé teszi a video vagy TV-miisorok elé- és uto-

munkdlatainkat elvégzését is.

Cintig 185X
A Cinuq 185X biztositja a mozgdsszabadsi-
got is. Az elfordithaté monitorillviny dlral le-

hetdség van a monitor forgatdsira is, igy akdr
egy llo Ad-es oldal is pillanatok alat gorge-
tés nélkiil szerkesztherd vagy olvashats. Ez a
funkei6 sokoldalnyi sziveg feldolgozasa esctin
egyediilallé lehetdséger biztosit, hiszen ekkora
monitorméret meller ez az eszkiz digitalizd-
16 tablaként is midkadik. Kiadvinyszerkesztak-
nek, grafikusoknak, nagy mennyiségi szOvEges
munkdval dolgozéknak idedlis megoldss,

A toll vezerék nélkiil kommunikil a tibla
érzékeldlapjival, ami a szabad mozgis mellett
speciilis koriilmények kozom felhasznalist is
lehetdvé tesz. Ipan koriilmények kizor, szeny-
nyezd vagy korroziv anyagoknak kitéve, vil-
tozo légnyomis vagy szélsdséges homérsékle-
ti hatisok esetén sem kell a beviteli eszkoznek
mechanikus kapesolatba lépnie a tiblival, ezért
az eszkoz — fizikai, kémiai hatdsoke] véden
helyen (pl. egy tiveglap mégérr) — nagy bizton-
saggal hasznilhato,

Az LCD

Az LCD monitor TFT tpust aktiv matrixos
LCD kijelzs, melynek valés képméretét 46 cm
(18,linch) képatloval jellemezhetjitk. A képer-
ny6 felbontisa 1280x1024 képpont. A megje-
lenités szinmélysége 24 bit. Szemiink szimira

kellemesen nézherd a 210 cd/m® fényereili mo-
nitor, 300:1 kontraszrarinnyal éles és il litha-
t6 kepet ad. A monitarba rejten majeibla reso-
nancia elven mikadik. Az érzékels lap teralere
358x287 mm, felbontisa 508 sor/inch, dtlagas

knnrdin:itap')ntussa'g: 0.5 mm.

A toll kellemes tapinrist csiiszasgit-

16 gumi bevonatiban toliéiol] terjedelmd. 16
gramm stilyi, kényelmes fogasa beviteli esz-
koz foglal helyer. Nyomdasérzékeny, vezerék
€ clem nélkil mitkadik. A nyomésérzékeny-
ség 20 grammtdl 400 grammug terjeds ti-
megnek megfelels rartomanyba esik. Az ér-
z€kenységi tartomanyhan a nyomaserdt 512

szinten tudja megkulonbézremi.

Cintig 185X

Minolta CF3102

gyors, gazdasagos masolas, nyomtatas
szinesben, akar 256 g/m? sulyu vastag
papirra is

Manapsig a g:zd:s:igi_lharl miikoda cegek ¢gy ma-
solo-nyomtatd gép vérelekor nem a gép vételiri
nézik, hanem a virhato fenntareisi koleségeir. Te-
hit, ha hosszi tivra terveznek, akkor a vételdr
elenyészd mértéki lesz a nyomratisi, masoldsi
koltségek mellert.
A Minolta v), CF3102 dpusu szines digrilis
masnlé—n_mnmm‘n ]cgn;lg_\'nh[’l eldnye az egvediildl-
|an kedvezd fenntarsisi kale-
sége. A CF3102
lapkolsége a
wazdasigos”

irodail szines
vagy fekere-fe-
hér lézernyom-
tarik koltsége-
nek csak a
harmada, feke-
te-fehér masold-
si kiltsége pedig
megegyezik egy
korszeri fekete-

fehér digivilis
misolééval!

A Minolta CF3102 dpusi szines digitahis
multifunkciés gép 31 lapot allit €l szineshen és
fekete-fehérben egvarint. Megfeleld kiegészitsk-
kel 2 gyvors masolis és nyomtards nagy sebességi
szkennelés és i-fax kildési funkcioval is kiegészit-
hetd, A kiting nyomtatisi sehesség természetesen ki-
vilo mindséggel pirosul. A CF3102 nyomtatisi fel-
bonrasa 600 x 1800 dp. A CF3102 kimagaslé
mindségh szines & fekete-fehér dokumenmumolkat ké-
szit birmely papirtipusra. A trok 2 Minolta dj, pali-
merizilt, gombszemcsés festékszerkezetében rejlilc
Az 1) festélszemesék a hagyominyosnil kisebb és sza-
bilyos giimb alakiak, ezen kivill viasze is tartalmaznak,
igv a homogén feliletek egyvenleresek,

a szinatmenetek finomak és a betik ti€lesek lesznek
Az 1 olajozd nélkiill festékezési eljiris és az alacsony
fixilisi homérsekler elonye, hogy barmilyen mindsegi
&5 vastagsagu papirm - egeszen 256 gfm? papirsilyg -
4 nyomtatds mindsége azonos lesz.

A CF3102 laprendezés: képessége kategdridpiban
egyedulille, Az opaas imsherrel kész kindvanyokar
lehet késziteni, mivel a finisher a lapakat rendeas, lyu-
kasztja, wbb poziciohan, akdr 4 gerincvonalban is tii-
71, €s félbe vagy Z alakba hajrogana.

A kivild, 5 csillagos BERTL értékelést kapta
meg s Minolta CF3102. A BERTL iltal végrent
andlli clemzésck a vermekek teljesitmeényét a fel-
hasznilok oldalirel vizsgilidk, A Minolta berende-
zésénck esetében a reszrelGk meggyGeadrek mind
a1 nyomtaris, mind a masolis j6 képmindségerol

a vizsgalt irodai dokumentumoknil. Ertékelésiik
szerint o készilék kivinden reprodukilia 2 szineket

Gsszefuggd feliletcknd is, valamint 2 finom vo-
nalkezelést is j6l valisitia meg. Ezen feliil 2 képek
reprodukcidjir is a magas piaci elvarisoknak meg-
feleldnek alsltik. A képalkotis mindsége mellet
- szntén mind 3 nyomads, mind 3 mésolis
funkeid vizsgilatakor - a termelékenységer is di
eséretre méltionak érvékeleck

A CF3102 laval6 nyomtatisi mindsége
1 hop//wwweminolm hu/tessmyomtatas webalds-
lon online is letesztelherd, ahol az érdeklads
2 nyomtatandd fijlt felwithed. Az oldalra feltohin
fajlt 2 Minolta Magyarorszig Kft. o szipes nyom-
tatdn kanyomratjs, majd 3 nyomator dijmentesen k-
kiildi az érdeklado cimére. A tesztnyomratis szol-
galmtas teljesen ingyenes. ( X)

Ml'nolt ﬁgyammég K.
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[ Mata Janos - mata@idg.hu ]

Mata Janos

Mannak kivalo grafikusok, van kivalo
technika (a szamitastechnika), ennek
ellenere szinte nem talalkozhatunk

eredeti sajtografikaval.”

Hol van Mata? - harsant fel a kidluis a seerkesztdség folyosdjin, Es én loholtam, hénom
alate a rajztabldval, a tussal, wllal meg a tipométerrel. Lapzarta volt, és azonnal kellect vala
mi kis grafika, hogy kitdlrse az tires helyet, ami egy rovidebbre sikerdlt frds urin marade az
oldalon. A falyosén Huszdrik Zoliba ttkozrem, hona alate szintén mappa (igen, a késdbhi
hires ilmrendezd, aki akkor ugyeld volt a Hunnidban, és ugy . nellesleg” kivald grafikus)
Leaduik mar a grafikdkar a klisébe? lihegte
Csak este hatkor. Van valami a \.l mzetnél?
Ot most semmi, de Ernd bicsinak (Zordd Ernd) a Fulesnél kell vagy kér karikarira - és

Zoli azzal a lendiiletrel mar el is rint Bajor (Bajor Nagy Ernd) szobdjiban

1958-at irtunk, akkoriban sokan ealtunk iy a rajzainkkal a szerke ulu'}-\'!_[(HnLn_ kinyv-
kiaddkndl. '56 miate kicsiv argazolt rajrunk a térénelem, és sokunkat - hogy ugy mondjam
gyokeres palyamodositisra kényszeritett; kit dtmenetileg (Darvas Ivin példiul fazist ra

zolt a Panndnidban), kit véglegesen, A bossziallo hatalom a \.|.|Is|_;jr'.{l'll\.;|'<1 valahogy nem

veltannyira oda. Pontosabban eszrevétlen maradhactil, ha nem volt ot a neved. Ez pe

dig I-_-!.u'!-'-\\;_-; volt a I‘.‘.L_L_‘lL.I_i\ iszkoddsra. Az upsdgoknak |'1!]_\il||'_|[1-;‘|'|.1L ugyan voltak sajat

grafkusaik

e voltak tisztességes szerkesztdik és fGszerkesztdik is: Ok szemer hunyrak, és

nem kérdezték, honnan jossz, csak art nézeék,

veral. Ha pedig mdr egy rajzocskaidat
elfogaduik, akkor olyan emberekkel dolgozhartdl egyiict, mint Kass Janos, Wiirtz Adim,
Réber [asz16, Reich Kiroly, Kondor Lajos vagy Kajin (Kaldsz) Tibor

\;.’.i‘\,‘ I'II"hII'L'. =]

it lehetett toluk tanulm

még sorolhatmdm, E:

Ma mar mindez térrénelem; de a Y 1 konyveket ne 1s emlitsem - akko

fikikkal. Mindez sajatos

k. ,Gagyi” oda nem kertil-

hosszu ideig azutin is, tele volt remek rajzokkal, ¢

riban, €5 me

nyomtatott” médi

SZLO erre argus széemmel vigvazo.t, még ha szoritott 15 az 1d6

a konvvekbdl az illus tracié? Ma, amikor 1tr a sza-

mitoeép, ésan sz nvomdakészen adhana le rajzait ||\L"\T-'..'\.lL be sem kell hogy men
jen a szerke segh rant an a sajat varazsa: j0 dumak egy kavé mellett, ko-
5 ), hiszen elk nikus dron. A clip-art ezt nem valthatja ki. Igaz,

0. L it ol 15THA 1 Vannak kivild grabkusok, van kivilo
hnik itast k | sZint m talilkozhatunk eredeti sajrégra
fikdval. Mer l 3 k r red erafika mer friss ude, érzadik raea az alkotd
o g Fuds ] papir ¢s | m 1 csct crel szeretik a szamits-

meg nem 15 1igenvik, g MEY €ZE€r mas ok 15 van !c €ZCN SZ¢-
k tozt lom, hogy a DIGITART sok mindent tehet a szdmitds
k 1 yman miiveszet kazelebb kertiléséhe Akiar ezen a teriileten is

Mata Janos
filmrendezo, grafikus

mata@idg.hu




Goschler Tamas
Egy Barokk Reggel

Készult: Corel Painter 7
és WACOM Intuos A/4 -es
digitalizalo tabla felhasznalasaval.

Codra Kft.

Corel Maavaror<zaai Kenvicelet



digitalizalo tablarol

[ Mata Jénos - filmrendezd, grafikus |

Gondolatok

az egerro

digitalizalotablarol

A rajz

Gondolt-e mar On arra, hogy a vonal a rermé-
szethen nem létezik? Eddig nem? Pedig igy
van: a vonal az emben agy produktuma. Lo
pusztan a latds, az észlelés, a kifejezés és a koz-

lés eszkoze, mint az irds, Az is szinte bizonyos,

hogy a vonal volr az elsészulorr.

Talin még a beszéder is megelzte, hiszen
ma is, ha két egymads nyelvét nem értd ember
probal kommunikilni, mutogami kezdenek. Ha
valamelyikiik egy tirgyrol ,beszél”, akkor az,
pontosabban annak korvonalait rajzolja a leve-
gobe, rendszerint kinyiijrott mutatoujjaval
A rermészethen azonban a rirgynak nincsenek

valos kGrvonalai. Amit ilyenkor rajzolunk, az

a tirgy (sotét vagy viligos) hatira, amely elvilik a

sotét vagy viligos komyezetérdl. Ezr észleli

a szem. A tovabbitott informaciokat a radat

Rembrandt: krétarajz (1639)

osszerakja, majd korvonalla absztrahalja (tomo-
riti). Es most j6n a misodik lépés, amely még
az el6z6 mechanizmusnal i1s bonyolultabb, és
kizdrélag az ember képes ri. Ugyanis ahhoz,
hogy le tudjuk rajzolni ezt a korvonalar, egy
komplikilr, a rudar dlal vezérelr, biomotorikus
folyamatra van szukség. A latas és a tudat ellen-
orzi1 a térben a pszichomotorikus parancsokat
végrehajrd 1izmok mozgatta kéz térkoordindtiit
(utébbi gyakran egy sikra redukalédik). A kéz
mutatoujja pedig — tobb-kevesebb sikerrel - fo-
lyamatosan megjelol, ,lerajzolja™ a térben eze-
ket. Létrejott a targy ,korvonala”. Kibemnetiku-
sok tudjik igazin, hogy ez milyen bonyolult
feladat. Ha pedig ez feliiletre keriil (homok,
sziklafal, ké sth.), a munkilkod6 ujjat pedig va-
lami szinezoanyagba martotuik, vagy valami ke-
mény eszkoz volr a kézben, a végeredmény
a targy korvonala, vagyis megsziileterra RAJZ.
(Lasd Gskori barlangrajzok, kékarcok sth.)
Nem akarok mélyebb elméleti fejregetések-
be boesitkozni, de ez (marmint a rajz, és foleg
a vonal!) annyira izgatta az ember fantizidjdr,
hogy folyton-folyvist megprobaltik megfogal-
mazni, megfogni a semmit, ami azonban még-
iscsak valami. Aztin az ember elkezdett szi-
molni, méricskélni. Indidban kitalaltik a nullat,
a gx'::'ng:';k meg a geometriat, minden bizony-
nval az 6 szamldjukra irhatuk a perspektiva tu-
domdnvit is. Ezek segitségével mar megfogal-

mazharova valt a természethben nem létezd
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Babits Mihaly: |6nas konyve llusztrécié (2002)

Mata Janos

|, a rajzrol és a

| korvonal. A szerkeszrett vonalak segitségével
olyan l‘.irg}'akal hoztak létre, amelyek a termé-
szetben addig nem léceztek. Eszkozoket, gépe-
ket, épiileteker. A szdmitdstechnika gydkerei-
nek egyike ide nyulik vissza: Euklidészhez,
Arkhimédészhez és a tobbiekhez.

Az ember masik csodas tulajdonsaga a kép-
zelete, fantazidja. Mivel a tapasztalatai alapjan
az ot koriilvevé vildgor a rajz, a vonal segitsé-

gével mir dbrizolni tudra”, és ezzel pirhuza-

mosan kialakult az dgynevezer belsa litds ké-
pessége is, ezért igyckezett megmagyarazni

a szdmdra megmagyarizhatatlant is, vagyis azt,
amit tapasztalataival nem érhetett el. A csilla-
gokat, a rermészen jelenségeker és sok mas
egyebet. Megalkorta a képzelet viligir, és azvis
dbrizolni akarta, Meg is terre. Lerajzolta, meg-
formizta. Hogy melyik volt elébb, azt senki
sem tudja. (Ttr kell megjegyeznem, hogy a for-

mizis, a . 3D" legalibb ekkora szereper jar-

szott, de én itt most a rajzrol szeremék beszél-

ni.) Valahogy igy szuletett meg a képzomi-

vészer, és ezen beliil a rajz mivészete.

Annak érdekében, hogy a rajz minél hitele-
sebb — vagyis a mdsik ember szdmira minél
érthetdbb - legyen, a rajzkészség fejlesztésére
volt (és van is) sziikség. Ez pedig alapvetben a
gyakorlis. Minden val6sziniiség szerint ezt tet-
te az Gsember is, amig néhiny lendiletes vo-

nallal le tudor rajzolni egy mamutot vagy egy

Gsholényt. Valészindleg csak frkile, firkale”,



JenCslen-ju: Csi Paj-sl fest (1932)

amig a villa, esukl6ja kinnyedén nem lendult

és keze vagy az abban fogon eszkéz nyomin
megszilletett 2 most mar hiteles™ rajz. Vég-
eredményben minden ember tud rajzolni, ez
csak gyakorlds kérdése, ugyanigy, mint a buk-
fenc. Csak gyakorolni kell, vagyis azt a bizo-
nyos pszichomotorikus rendszert tréningezni,
¢és formaban tartani.

Ha ez megrorténik, konnyedén rajzolhat va-
laki lendiiletes vonalakar, akir szabilyos kort
is, mint Giotto, a reneszdnsz egyik nagy miivé-
sze, akirdl nevér adw egy hasonlathoz is, mi-
szerint yolyan kerek, mint Giorto O-ja”. Hogy
a gyakorlds mennyire fontos, azt a Kiniban
fennmaradt elsé mintakonyvek (1dGszamitisunk
el IV, szizadrol) is bizonyitjak, amelyek ezt
a céle szolgdleik. Ot a vonal, az ecset miivészete
mar szinte vallisos oszrelethen részesile. Eb-
ben a kinai iris nagy szerepet jitszott. ]g\ szii-
letett meg a kalligrifia mavészete. Hua Ji-lu -
a kalligrifia és az ecsetmivészet nagy
mesterének — idézetgyajteményében (XVL sz.)
olvashaté: A képet a tus, a tust az ecset, az
ecseret a csukld, a csuklér a sziv irdnyita.”

Minden bizonnyal Eurdpdban is leherek
hasonlé mintakonyvek, ezt bizonyiga a legko-
rabbrél ismert, Theophilius helmershauseni
szerzetes kézikonyve (i. sz. 1100 kornyékérdl)
a festészet es rajzolds mesterségerol, amelyben
az idosebb Plinsra (1. sz. 23-9) hivatkozik.
KésGbb aztin egyre tobb mintakonyy lit nap-
viligot. Itt érdemes egy alapvetd dolgot megje-

gyezni: ezek a mintakonyvek ugyan nagy ha-

sonlésigot mutatak a ma igen elterjedt
clip- art gyfijteményekkel, csakhogy alapvets-
en mis célt szolgiltak. 7 a cél a gyakorlis
volt, é nem a helyentesités! A mintakonyveket
mind Kindban, mind Eurépiban azért késziter-
tek, hogy a tanoncok a mintikat lemdsolva
gyakoraljik a rajzolis rechnikdjir.

Mivel Kindban a sokszorosito technikat (pél-
diul fametszet) mér igen korin ismerték, ezek
a mintakonyvek kivzkinecsé vilhattak, vagyis meg
lehetett Sker visdrolni. (Mustirmag kert, Mives
ecsettechnika sth.) Furépdban azonban, egeszen
Albrecht Diirer nyomtatdsban megjelent két
konyvéig (Arinyelmélet — 1523, Négy konyv -
1528) kéziratban terjedtek, és 2 mesterek a mes-
terség utkaként drizeék Sker. Diirer korszakal-
kot6 kinyve a Négy konyv az emben test
arinyaird] dmytlik 2 XX szizad mésodik felé-
nek szamitistechnikijiba. Kidolgozott ugyanis
egy olyan méréstechnikai médszert, amelyet ma
nyugodtan a 3D-s programok Gsének tekinthe-
tiink. Segitségével rajz- & rajzoldgépeket konst-
rudlt Szinte hihetetlen, de ezekkel az eszkzok-
kel nagyitani, kicsinyiteni & masolni is lehetent
Mig Leonardo ntkos naplét irt, addig Diirer az

eredményeit kozkézre bocsitorm.

Az egér

Es most ugorjunk egy nagyot. Mit rudorr
mindezzel kezdeni a szamiristechnika® A has-
koriban sokat és semmit. Az dbrizolds mare
matkdjat hasznila ugyan, de a vonallal sokaig
nem tudott mit kezdeni. A két pont meghari-
roz egy egyenest, tobb pont pedig egy gorber”
rendszer sok mindenre alkalmas volt, de

a .szabadkézi rajzra”, arra bizony nem.

A vektor szamtalan célra felhasznalhato, de
nem lehetett lenduletes vonalat rajzoln vele,
Legalibbis az elején nem. Akkoriban ez nem is
volt annyira fontos. Tortént aztdn, hogy a mi-
vészek — a rajz, az ecset, a vonal mestere: — k-
maraduak az egészbol. Néhiny kivételdl elte-
kantve, el is menekiiltek a szamitogép

képernyoje elol. Hidba jelent meg az egér mint

Toth Virdg - Héscincer
(digitalizalé tabla - painter)

Istvan laarld: Meseillusrtracioh (Corel Draw)

Albrecht Durer (1471-1528)

Négy kinyv ar emberi Lest ardnyairél

Ke: srerkesrtése

kizvetit eszkoz kéz és gép kozo. Ala probalt
mar egérrel _rajzolm”, csak az éru igazan, mi-
rol beszélek. Persze a gépek & a programok
egyre fejladeek, egyre tobbet Jtudtak”.

Mir nem volt akadilya a nagy memoriat igény-
16, pixelgrafikival dolgozd programok fejleszié-
sének. A vekror alapon dolgozdé programokban
15 ot volt mir a leherdsége, tehart lehetert volna
lendiletes vonalat rajzolni, ha van mivel. A rajz
végeredmeényben stenllé valt. Az egérrel sok
mindent meg lehetett, & lehet mind a mai na-
pig oldani, csak az alkotis egyedisége, az alkotd
~ hogy ugy mondjam - stilusjegyei tinnek el
Technikailag azonban ez is megoldadotr, hiszen
mindent be lehet szkennelni™, Altalinos gya-
korlared wilt a kéivetkezs elgondolis: maradjon
a muvész sajat eszkozeinél, a kész munkir meg
majd simdn beszkennelik - pont.

A szakadék nétiin-néut a mivész & a szami
togép kizot. Kozben a gépek mellett felndn
egy olyan generici, amely szintén mivészen
értékkel bird alkotisokar akart — de mummum
szeretett volna — késziteni. Egérrel, inoman
szolva is, felettébb korilményes rajzolni (ergo-
némiailag az egér erre nem is alkalmas). Minek
bajlodni, amikor oft van mar évszazadok ota

minden készen? Mindent be lehet szkennelm,
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majd ezt kivetden a szamitastechnika osszes

lehetdségér ki leher hasznilni egérrel 1s.

(Az igazsig kedvéért meg kell jegyeznem, hogy
vannak azért, akik egérrel is képesek rajzolni,
és minden elismerésem az tvék! Ez azonban
iszonyu kemény munkir kéverel. Koriilbeliil
olyasmire gondoljunk, mint ha bukfenc utin -
amire, kis gyakorldssal, a mozgiskultiraval -
voli ismeretségben lévik is képesek — hdrmas
szaltot kellene ugrani.) Raadisul ot a fotok di-
gitalizdlisinak lehetGsége is. No és a mar emli-
tett clip-art gyGjtemény, az el6re elkészitert
mintikkal. gy aztin a gép mellert ilSk leg-
tobbje nem rud rajzolni, és nem 1s nagyon akar.
Vagyis a digitdlis mivészet inkibb manipulilva
alkot, és nem teremt. Nehéz felfedezni rajua az
alkoto egyedi stilusjegyeit. A ma fut6 grafikus
programok ugyanakkor felkinaljak a lehetdsé-
get, de kevesen élnek azzal. Pedig végre-vala-
héra, a 80-as évek végén megjelent a:

Digitalizalotabla

Ez az az eszkoz, amely a fent probléma megol-
disdra késziilt A feladatot végrehajtotrik,

a rendszer mitkodGkepesnek bizonyult Van
nyomisérzékenysége, a ,ceruza” lehet toll,
ecset, kréra (att6] faggden, hogy egy grafikus
programon beliil miként hasznalom). Ha meg-

nyomom, vastagabb, normailis hasznilamal vé-

[ mata@idg.hu ]

Mata |anos:

Portré (1998)
stamitogepen készult
festmeény, vegyes
technika

kony vonalat huz. Koven a karom, a csuklom
lendiiletér, azaz wkéletes analog eszkoz min-
denki szimara. Egy ks szépséghibija azért van
a dolognak, mert amit rajzolok, azt a képernyén
latom, és nem a mblan. Ezt azonban igen hamar
meg leher szokni. Ma mdr olyan is van, ahol
a ribla maga a képernyd, de ez a megoldds egy-
elore igen driga. Igaz, megjelenésiik idején az
egyszeriibb eszkozoket sem két fillérért veszte-
gették. A technika elterjedésének koszonhetben
mira tobb méretben talalhatunk megfizethetd
termékeket. Hua Ji-lu idézetér ma ekként lehet-
ne itfogalmazni: ,A képet a szimitdgép, a szd-
mitogépet a digitecset, a digitecserera csukl6,
a csuklor a sziv irdnyita.” Ha a tabldt széles kor-
ben hasznilnik, a kozvetleniil a szimitogépbe
rajzolt rajz ijra elnyerné mélté becsiiletér. Csak
hit ez sajnos még nincs igy. Riaddsul sok helyen
ott a tabla, de nem hasznaljak! Vajon miért?
Egyrészt valosziniileg azért, mert a gépek
melletr il6k legtibbje nem tud rajzolni. Ez
lenne a kisebbik baj, a nagyobb, hogy nem is
akarnak, mert semmi nem kényszerit erre
Gket. A képzomiivészek dontd tobbsége nem
tud bdnni a szamitdstechnikaval. Nem probal-
jik legy6zni idegenkedésiiker a ,bonyolult”
géptol, hiszen a miiveiket egyszeriien majd
beszkenneli valaki. Akkor meg mi értelme kin-

16dni olyasmivel, amihez nem ért az ember!
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Varga Nandor Lajos

Tolirajz
INusztracio A vonal mivészete” c. kiinyvéhez (1944)

Nem is olyan régen a magyar konyvmiivé-
szet és a magyar grafika eurdpai hird volt.
Nem véletlenil. A nyomdaszokkal kéz a kéz-
ben dolgoztak a legjobb magyar grafikusok
(Wiirtz, Kass, Kondor, Szdsz, Gyulai). Hova
lett a grafikikkal illusztrile konyv? Fehér hol-
16! Pedig ha a grafikus leulr. « a tabla mellé,
nyomdakész formaban adhama le grafikaic.
Arr6l mar nem is beszélek, milyen fantasztikus
lehetdségekert kindl szimadra a szdmitégépes
technika. Persze most is vannak szép kiadviny-
ok, gyonyoru fotokkal. De grafikikkal? A rajz
valahogy elsikkadr. Az egyedi alkorisokat in-
kibb meg sem emlitem. Lg\ gondolom, még
nem késd, hogy a szamitogép és az ecset, a toll
miivészei kozor kiépiiljon az a kapesolat,
amely nélkiil csak mivészemnek ldtszo szubkul-
turabél kultiirdnak latszé ,valami” sziiletk.
Olyan digitalis kulnira, amelyik kiontorte
a fiirdGvizzel egyiitt a gyereket is. Vagyis mind-
azt az értéker, rapaszralator, amelyet a képzo-
miivészet és foleg a grafika teriiletén elGdei Hsz-
szegylijtoteek. A digitalizalotiblaval mindez
hasznosithat6 lenne. Tapasztalathol beszélek,
| hiszen tizenkér éve dolgozom az eszkézzel.
Végezetiil én is azt tandcsolom mindenkinek,
mint amit Lucea Signorelli, a kor hires festdje
mondott Vasarelli apjanak 1516-ban, amikor a
nyolcéves kis Vasarellit, a késGbbi neves irot és
festot a tanitoja el akarta tiltani a rajzolastol,
mivel folyton rajzolt az 6rik alacr: . Ggy in-
tézd, hogy mindenképp tanuljon meg rajzolni,
mert ha megszerzi a miveltséger, a rajzolds,

mint minden derék embernek, csak hasznira,

tisztességére és javira lesz.”



Canon szinkezelés
A vilag valosagos szinekben

A Canon forradalmian 4j szinkezel6 szolgaltatasa, az ICC szabvany szerint mikddé

Color Management System lehetdvé teszi, hogy a vilag nyomtatasban is legalabb olyan szines

legyen, mint a valésagban.
Ha szines képek és grafikdk elektronikus feldolgozasa sordn ragaszkodik a tokéletes szinhlGséghez,
akkor néhdny kérdésben keriiinie kell a kompromisszumokat.
A cél, hogy egy automatizdlt, idGtakarékos munkafolyamat révén jussunk el a minden tekintetben
kifogastalan végtermekig.
Color Management System a valdsaghd és pontos szinekért:
1 « ugyanaz a szines kép egyforman jelenik meg a bemenettdl a foldolgozdson &t a kimenetig:
2. minimalizait minGségvesztes;

« amunkafolyamat egyszerd és atldthato,

« a kész termék barhol, mindségvesztés nélkil felhaszndlhatd;

« aszinfeldolgozdsban szerepl6 eszkbzok eseti kalibrdldsdra és ICC szinprofiljainak elkészitése:

6. ICC szinprofilhasznalatra és a szinkezelésre timaszkodd munkafolyamat megtervezése;
7. szinelmélet, szinmérés és a szinkezelés ismeretanyagdnak elsajatittatdsa;

« adott munkafolyamathoz igazodé, vagy Canon eszkbzokre épitett gyakoriati oktatds.

you can

Canon

Canon Hungaria Kft
1031 Budapest.
Graphisoft Park 1
Zdhony u. 7.

Telefon: 237 5950
Fax: 237 5901
canonhu@canon hu

www.canon.hu



[ Kravjanszki Robert - font@font.hu |

Typotechnika 2003

Fonttechnologiai forum, Heidelberg

A jellegzetes két cilinder kozil kifelé fényképezve
(a szerzd felvételel)

Kevés alkalom adédik arra, hogy a betuter-
vezik, a technologiai szakemberek és

a szabvanycsinalok megvitathassik kazos
dolgaikar. A Linotype kivilo kezdeményezé-
se volta 2001 tavaszin elészor megrende-
zett fonttechnolégial forum Heidelbergben
(nem mellékesen a Linotype Print Media
Academy nevi csodapalotajiban).

Tavaly az Atypi éves konferencidjinak
keretében folytatédorr a beszélgetés, €s ezen
a néven formalizalédottis a rendezvény, te-
hat az ider forum szervezdinek aj nevet kellett
keresni: igy lete Typorechnika. A hiromna-
pos februar végi rendezvény szimos érde-
kességgel szolgilr, ezeken a hasibokon arrol
érdemes beszdmolni, ami a mindennapi fel-

hasznilot kézvetleniil is érinti.

Bruno Steinert, a hazigazda Limotype
Library igazgatéja bevezerGjében a f6rum ba-
rati, nonprofit jellegér hangsilyozta, célja-
kent az informdcio-, illetve a tapasztalatcse-
rét és a nyitott tarsalgds lehetoségér emelre ki,
megemlitve, hogy a tobb mint 70 résztvevd
26 orszagbdl érkezett. A timogatdk kozort az
Agfa-Monotype-ot, az Adobe-t és a FontLabet
emliterte. A szabvinyfelelgsok kozil megjelent
még a Microsoft képviseldje is, az Apple azon-

ban ezirtal senkit sem delegalt.

A rendezvény 34 elGadisa, panelbeszélgerése
hirom nagyobb csoportba sorolhato:

1) technolégiai, illetve technikai kérdések;
2) szerzdi jogi problémik;

3) termékbemutatok, Jhogyan csinaljuk” tppek.
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A Linotype heidelbergl
oktatékozpontja, a konferencia helyszine

Technoldgiai, illetve

technikai kérdések

Harold Gray, az Adobe fontszekcitianak veze-
téje arrdl szimolt be, hogy elkésziilt az Adobe
Type Library opentype-os atalakitasa. Azért,
hogy a piacor az 1) font fornidrumtdmogatasa-
ra szoritsak, ez év végén vai hatoan befejezik
a typel betatipusok drusitasit. Maguk is lépés-
kényszerben vannak, mert az Illustrator pél-
daul még tobb sebbaol vérzik, de a 11-es ver-

210 mar problémamentes fontkezelést igér.

A fejlesztési minta sajat ,zaszloshajojuk”, az
InDesign, amely napjaink legjobb font-motor-
jat artalmazza (ugyanakkor nem teljesen meg-
oldorr a kiilonboz6 nyelvi vilrozarok, pl. a lann
és héber egyuttes kezelése, de a kovetkezo ver
zi6 ebben is nagy eldrelépést igér). Az Acrobat
esetében megoldottik az Opentype betiitipus-
ok teljes beagyazottsagit, azonban a visszafelé-
kompatbilitis miart a tényleges kddolds még
egy darabig Typel formatumban toreénik.
Paul Nelson, a Microsoft tipogrifiai
részlegének fejlesztési vezetSje arrdl be
szélr, hogy a Publisher kivételével mind-
egyik Microsoft alkalmazas Unicode-alapn
és alkalmas az opentype fontok kezelésére
Ez a formdtum tartalmazza a digitilis aldirds
lehetdségér, ennek a kddnak a feltorése a ko-
vetkezd operaciGsrendszer-verziokban az-
zal a kovetkezménnyel jir, hogy az igy sériilr
beriitipusok installilisdr a rendszer ¢l fogja
utasitani. Az Office Macintosh-ra irt verzié-
ja egyelGre korlitozottan képes az Opentype
fontok képességeinek kihasznalasira, elsd-

sorban azért, mert az Apple technologidja je-



lenleg korldrozza ezt. Az OS X fontkezelé-
sében az Apple egyeldre nem tud szabadulni
a maga AAT formirumiarsl, vl sok pénzt és
energiat fekretett a GX-fejlesziéshe ahhoz,
hogy konnyt szivvel lemondjon réla, azon-
ban egyik vezetd szoftvergyirtd sem készit
olyan alkalmazdst, amely ezt a formdrumor
timogatnd, tehar az Apple kénytelen lesz be-
lenyugodni a megviltoztathatatlanba (hasz-
nos tudni, hogy ugyan licencelik az Adobe-
tol a TypeManager raszterizilor, az OS X-be
egyelbre nincs beépitve, itt a Quartz-motor

végzi a berfitipusok renderelésér),

Szerzdi jogl probléméak

Bill Davis, az Agfa-Monotype marketingrész-
legénck alelndke Fonrok veszélyben" cimmel
tartott vitaindito elbadist, ecserelve azo-
kat a veszélyeket, amelyeket a betGtipusok be-
agyazhatosiga és az igy késziilt dllomanyok

interneten keresznili gyors, vilagméreti for-

galmazasa rejt magdban, sérrve a fontok licenc-

gazdiinak érdekeit.

A kibonrtakozé vitdban két markins véle-
meny allt egymassal szemben. Bruno Steinert
szerint a felhasznal6 a vilig Gsszes fontjit sze-
remé a birtokiban rudni, anélkiil hogy egy fil-
lérr is fizeme érte, és még a letltés” gombot
se szeretné megnyomni a bongészojében.

Kirhoztatta példaul az Adobe-t, hogy
a betitipus bedgyazdst lehetdvé tevo techno-
l6gidkkal (Acrobat, PostScript stb.) kinnyi-
tl a jogsértd magatartast. Harold Gray ezt az-
zal urasitorta vissza, hogy 6k a felhasznalot
nem korlitozni akarjik, hanem minél w@hb le-
hetdséget akarnak biztositani szimara. A le-
gilis felhasznalok felnGrr emberek, akik a li-
cencegyezséget tanulmanyozva eldonuk, hogy
mikor jarnak el jogszertiien. A jogsértok ellen
pedig a jogszabilyok szerint kell eljarni. A vita
azzal zirult, hogy a fonttechnolégia fejlodésé-
vel egyre tobb védelmert lehet a font dllomédny-
ba beépiteni, ily médon a legilis felhasznalok

érdekeit s védik.

Termékbemutatok,

+hogyan csinaljuk” tippek

Fontokkal kapesolatos férum nem muilhat el j
beritipusok bemurarisa nélkil. Ha igazin
tijakré] nem is beszélheriink, mindenesetre

a Linotype erre az alkalomra idGzitette tobb
fontesalad megujult, dtdolgozotr valtozatinak
bemutatisat. Hermann Zapf Akira Kobayashi-
val kozosen wjratervezte az Optima csalidot
(@ Hermann Zapfot bemutatd frdst és a vele ke-

szilt imterylit kovetkezs szdmunkban kozoljik),

Jean Frangois Porchez a Sabon gorbéit igazi-
torta dt, Hans Eduard Meier pedig s Syntax
) merszeteit készitette el. A betitipusok-
kal kapcsolatos alkalmazisokar illetden Ted
Harrison, a FontLab elnoke és Yuri
Yarmola, a FontLab vezets fejlesztiie gya-
korlort felhaszndlok tirsasdgaban illuszt-
ralt bemutatékat tartort a cég termékeiral,
Bob Campbell, az Extensis kereskedelmi
igazgatoja pedig a Suitcase 4j tulajdonsd-
Ealt ismertette,

A felhasznilik szempontjabél a legranul-
sigosabb el6adist Lucas de Groot, berfiterve-
z0, a potsdami féiskola professzora rartora:
»A szamitGgépek nem szerenk a fongaimar”
cimmel, amelyben ismertette mindazokat
a problémakar (nem mutatja, rossz néven mu-
tatja az telepicerr betiitipust a rendszer, kiilén-
féle szoftververniok eserében eltérden viselke-
dik ugyanaz a fontdllominy, hol litom, hol
nem litom az egyes beriik leloga szirir sth.),
amelyekkel a gvakorlatban sokszor talilko-
zunk. Tekintertel arra; hogy a betik frontin
tapasztalhaté atmeneti kaoukus helyzet nem
csak a felhaszndlSk Eletér nehezit, érdemes
egy 1) kezdeményezésral beszamolni.

A forum résztvevoi kozitl 23-an Gssze-
ultek, és fonttechnologial szoverséget ala-
pitottak (International Font Technology
Associanon), amelynek celja Gsszhangor te-
remteni a grafikus (és egyeb) szoftvereker
gyarté végek, a fontmanipulitor progra-
mok készitdi és a betitervezdk kozorr, elso-
sorban azért, hogy a betiitipusokkal kapcso-
laros problémdkar dlralinosan elfogadort,

szabvinyos megoldisokkal minimaliziljik.

elerhetosegek az interneten

Fontlab = www.fontlab.com

Lucas de Groot = www.lucasfonts.com
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[ Kelemen D. Zoltan - kelemen®axelero.hu |

avagy a szin és a megvalositas
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Direktszin szinbontdsa nyomtatis
szinprofil alkalmazasaval

Ma, amikor az ipar birmely reriiletén egy ter-
méket megdlmodnak tervez6i — legyen az vala-
milyen csomagolas vagy éppen egy teiskanna
terve —, komoly gondot fekrernek arra, hogy
milyen legyen az adott termék vizudlis megje-
lenése, formaja és természetesen a szine. Jelen
iras ezért azzal kivan foglalkozni, hogy a ter-
vezok ilral megdlmodore szineker hogyan defi-
nialjuk a gyartok szamara. Melyek azok a buk-
tatok és alapvetd kovetelmények, amelyeker

a kivitelez6nek és a megrendelonek egyarane
figyelembe kell vennie ahhoz, hogy a végter-

mék szine az elvartnak megfeleld legyen.

Talalkozas a szinekkel

A szineket az ember mar torténete kezdete 6ta
komolyabb feladatokkal is felruhazta, mint
pusztin az eszténkum, a kornyezet , szépitésé-
nek” nem elhanyagolhato szerepe. Ezek a tunk-
ci6k alapvetden a szinekkel folytatott kommu-
nikicior céloztik meg, igy a detekcion és

a diszkrimindciér. Gondoljuk csak végig, na-
ponta hanyszor talalkozunk szinekkel, amelyek
feladata valamely tirgy vagy élolény kornyezet-
bol valo kiemelése, vagy éppen elrejeése
(detekeid); illetve olyan jelekkel, jelolésekkel,
targyakkal, amelyek alapvetd informécidit szi-
nek hatirozzik meg (diszkrimindci). A lads,

a szinek és a szinekkel valé kommunikicié az
ember mindennapi életében igen komoly szere-
pet toltenek be, befolydsoljak, formiljak azt.
Aron Sigfrid Forsius szavaival élve: (A lirszerv
az ot érzékszerv legnemesebbike, mert arra szol-
gal, hogy felismerjiik és megértsiik a dolgokat.”
Napjainkban ezck a szerepek, feladatok felérté-
kelGdrek; kéirnyezetiink egyre szinesebb és szi-
nesebb, a reklim és marketing viliga rudatosan

és magas prioritissal alkalmazza a szinek vildgir.
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k szineket

Mint tudjuk, a szin, az emberben kiala-
kulr szinérzékler egy olyan pszicholégiai je-
lenség, szubjekriv élmény, amely rendkiviil
osszetetr fizikai, pszicholégial és fiziologiai
folyamatok soran alakul ki. E nagyszamu be-
folyasol6 tényezo letezéséral, hatasairdl tud-
nunk kell, ismerniink kell ezeket. Valamint
meg kell tanulni redukilni azokat a tényez6-
ket, amelyek sokasigivai az ipari gyakorlat-

ban nines médunkban fi glalkozni.

A megvilagitas szerepe

A szinérzeklet kialakulasanak egyik, talin
legfontosabb fizikai tényezoje a megvilagi-
tis, a megvildgitisi kornyezet hatdsa a szinek-
re. Ezen fizikai elem mindenki szimdra egy-
szeruen értelmezhetd, hiszen lattuk mar ifju
halgyek hajanak, ruhdjanak szinét otthon,

az izz6ldmpa fénye alat, és emléksziink ar-

ra is, hogy mennyire mis volt szinélményunk
a napsutotte utcdn. A megrendel6 és kivite-
lezd kozorn szindefinialds és -j6vahagyas so-
rdn nem szabad megfeledkezniink errél. Ha
termékunket alapvetoen olyan kornyezetre
terveztiik, hogy az a napsiitorte utcan domi-
niljon szinével, vagy ebben a kornyezetben fe-
lelien meg - példiul egy cég arculati szinének
—, de a jovahagyas egy asztali limpa sargis fé-
nye alatt tortént, akkor kellemetlen meglepe-
tésekre kell felkésziilniink. Valamint léteznek
olyan speciilis szinmintdk, szinminraparok
(metamer-mintak), amelyek bizonyos meg-
vildgitds alatt szinélményiikben tokéletesen
megegyeznek, viszont egy misik megvildgitis
alate szemlélve lényeges eltérést mutatnak

E mindennapos példitél azonban ne kedver-
lenedjen el senki, hiszen az ipar minden re-

ritletén nemzetkozi szabvinyok és javaslatok



dllnak rendelkezésre a megviligitisi kornye-
zetek standardizéldsira, mind a vizudlis, mind
pedig a miszeres szinériékelés, szinmérés te-
riiletén, llyen szabvinyositott, szimuldcis
megviligitisok a kereskedelmi forgalomban
megviasirolhatdk. Terjedelmi korlitok miarr, 2
nagy szimi egyéb befolyisolé tényezd tirgya-
lasdtol ite eltekintiink, ugyanakkor meg kell
emliteniink még az egyes tirgyak feliiletének
(struktirdjinak, fényességénck és a szinéreé-
kelés kozvetlen kbrnyezetének) havisér a szin-
élmény kialakuldsira.

Befolyasol6 tényezok

A fent emlitett pszicholégiai és fiziologiai té-
nyezdk olyan elemek a szin ipani reproduki-
lisanak teriiletén, amelyeker egyrészt mir

a tervezéskor figyelembe kell venni, masrészt
pedig ezeket a reprodukeiés folyamatok sorin
redukilni kell. Ennek az az oka, hogy minden
ember pszicholégiai és fiziolGgiai sajatossiga-
inak figgvényében mashogy értékeli, érzékeli
a szineket. Befolyasolja a szinélményt az egyén
kora, neme, egészségi és lelki allapora stb.
fgy e sorok irdjinak véleménye szerint az ipa-
ri szinreprodukilds soran igazdn célravezetd
megoldis az objektiv, miiszeres szinmérés és
minoség-ellendrzés.

Amikor egy dltalunk megilmodott szint
—valamilyen ipari technol6giai folyamar fel-
hasznéldsdval — akarunk megvalésitani, pon-
tos, egyértelmien definidlt informdcior kell
szolgiltatnunk a kivitelezd részére. Vegytuk
sorra az eszkozoket és lehetoségeket, ame-
lyekkel mindezt megtehetjiik. Zirojelben
azért jegyezzuk meg, hogy a szinek definiali-
sakor, valamint az ellendrzési fazisok elfoga-
disakor mir eredendden kulonbozé minGségi
szintek kbzort vilaszthatunk. Ennek meghati-
rozisa alapveréen t6liink, illetve a reproduk-
c16s technol6gia sajatossigaitdl és a kivitelezo
szakmai, technikai felkésziltségerdl figg.
Ennek figgvényében tehit nagysigrendi-
leg a koverkezé madszerek dllnak rendelkezé-
siinkre: verbalitds, egyénileg vilaszrott szin-
mintdk, szinmintakonyvek és szinskdlik dltal
felkinalt szinek, szintervezd szoftverek kii-
16nbo6z6 kimeneti paraméterekkel, végil k-
l6nboz6 szinterek, szinrendszerek jellem-
z6 paramétereinek szimokban meghatdrozorr
értékei. Az eltérd ipani teruleteken a felso-
rolt médszerek kisebb-nagyobb kiilénbség-
gel megegyeznek, ugyanakkor engedje meg
az olvasé, hogy ezek részleres tirgyaldsa a ko-
vetkezékben nyomdaipari példék révén fogal-
maz6djanak meg, A verbalitis mint szineket

definiilé médszer a fent emlitert egyéni té-
nyezék, az emberi nyelvek igen korlitolt le-
hetbségei, valamint az egyén rendkivil rossz
szinemléke miatt nem megfelels modszer
a szinek pontos, egyérrelmi jellemzésére.
Ennek alkalmazdsdt6] igy eltekinttink.
Gyakori eset, amikor a megrendeld egy,
a kornyezetébs| vilasztott tirggyal, szinmin-
tival keresi fel a nyomdir, és igy biztosit szin-
ctalont. Ez 2 médszer, akir az egyik legjobb
lehetdség is lehet, kimenetele tobb tényezies
is fiigg. 1dedlis esethen példiul spekrroforo-
méterrel torténd szinméréssel meghatirozzik
a munts és a majdani nyomathordozé szinée,
majd direktszines festékrecept-szamitdssal
—a nyomddban alkalmazott festékekbal — el-
készitik az etalonnak megfeleld egyedi di-
rektszint. A kikevert szin ellendrzése ezek
utdn mar szinméréssel torténik, a szerz6ds
felek dltal felallitott, vagy ipari szabvdnyok
tiréseinek megfeleld médon. Természetesen
ezeket a tiréseket a nyomtatasi technolégia

fiiggvényében kell meghatirozni (1. dbra),

Négyszines nyomtatas
Abban az esetben, ha gazdasigi vagy egyéb
megfontolisbil adédoan nincs lehetéség
az alapszineken kiviil mis szinek alkalmaza-
sara, akkor a kivint szin reprodukalisa a ha-
gyominyos négyszines nyomtatasi technolo-
gidval torténik. A célszint autotipiai (raszteres)
szinkivonatokra bontjik, és igy nyomuartjak.
Ez a munkafolyamat igen komoly buktatokat
hordoz magiban. Egyfel6l a négyszines
nyomtatasi technologia altal megvalésithato
szinek tartomanya dltaliban kisebb, mint a
direkrszinekkel elGallithaté szinrartomany.
Ebbél kéverkezik, hogy léteznek olyan szi-
nek, amelyek reprodukilisa nem lehetséges,
mert a célszin esetlegesen kiviil esik a nyom-
tatas szintartomanyan. Masrészt feltérlenil
ismerniink kell a célszin szinre bontdsihoz (a
négy nyomészin szdzalékos ardnyainak meg-
hatdrozasahoz)a kimeneti szinteret, azaz a
nyomda iltal reprodukalhaté szintartomanyt.
A megrendeld abban az esetbhen le-
het igazdn nyugodt, ha az dltala vilaszrort

nyomda rendelkezik egyedi ICC-szinprofillal.

A szinprofil egy olvan fijl, amely az adott
nyomtatdsi (denzitasi, legorduilési sth.) és
anyagi (pl. festék-papir rendszer) viszonyok
mellett irja le azt a szintartomédnyt — és annak
jellegzetességeit —, amelyet a nyomda folya-
matos minGség-ellendrzés mellett képes meg-
valésitani. A szinprofilok alkalmazisanak
sziikségességét a késibbiekben részletezziik.

Azonos CMYK-adatok kilonbozé nyomtatisl
eljarasokkal megvalésitva

SzinmintagyGjtemény

Visszatérve, ha rendelkeziink a nyomtaras
szinprofiljdval, akkor lehetdségunk van arra,
hogy ezt felhasznilva (egy egyszeri segéd-
programmal) szinenként meghatarozzuk a
szazalékos kitoltési aranyokat. Es arra is,
hogy elére jelezzik azt, hogy az adotr szin
milyen kozelitéssel valosithaté meg (2. dbra).
Igy mir a szinre bontis és nyomtatds eldtt
kideriilhet, hogy szinetalonunk esetleg nem ké-
szithetd el megfeleld kozelivéssel az adotr rech-
nologidval. Magyanin doéntést kell hoznunk ar-
rél, hogy mégis direktszint alkalmazunk,
szint valasztunk, vagy elfogadjuk azt, hogy
a reprodukeid meg sem kozelin almainkat,
Nagyon gyakran elkaverett, igen komoly
hiba a szinek definiilisakor, amikor egy szint
ugy hatirpznak meg négvszines nyomtatis
esetén, hogy nem ismert a végso kimenerti
eszkoz szintere. Erre a kérdéskorre, a proofok

alkalmazdsira, valamint a szinek szdmokkal
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valo leirdsira az eszkozfiggd szinterek tdr-
gyalisakor még visszatériink. Addig is - az ol-
vasot meggyvozendo = tekintsiik meg a kover
kezd abrdr, amelyen ||!_:‘_\.u1,un|\L\|] a w;l!.lh.'Lun !
ertekekkel meghatdrozort szin latharo, kiilén-

bézd nyomrarisi jellemzik mellert (3. dbra)

Szinmintakonyvek, szinskalak

A fent emlitert leherGségek mellert rermésze-
tesen a nyomda dltal kikevert szin ellendrzése
vizudlis cr TL‘I\CIL‘N'-L‘I. szinetalonok n\\.-’ril‘hun-
litasaval is torténhet (néhany fontos lehetd
segrol ilyenkor azonban el kell rekintentink).

Ismérelten hangsilyozzuk a megvilagitas:

kornyezet fontossagdr, valamint azt, hogy ez
1 modszer mir lényegesen alacsonyabb ming-
segi szintet képvisel. A szinmintakonyvek és
szinskilak alkalmazasa (Pantone, NCS, RAL
sth.) napjainkban talan a legelterjedtebb, leg-
kozkedvelrebb modszer, ahol is a tervezo agy
a megrendelo — altalaban a tényleges szin meg
jelenése nélkil - egy megnevezés, sorszam
alapjin adja nyomdiba a szinmintat (4. 4bra)
Ennek a modszernek az alkalmazdsa - az
elazo bekezdesben targyaltakhoz hasonloan
tobb mindségi szinten készulhet. A valdban
korrekt megoldas ittis a szinmérés alapjin tor
ténb festékrecept-szamitas vagy a — fentickben
emlitett - szinprofil alapjan torténd szinbon-
tas. Gondoljuk végig az alapvets kérdéseker
Az emlitert szinmintagytjtemények repro

dukilisa milyen festékekkel, milyen papirra

torténik (pl. mazolt és mazolt papiron belul az

adortr nyomathordozo fényes vagy matr, illetve

matt és matt papirok kozore milyen kulonhsé-

1ak)® Mekkora az azonossig a mi kifa-

r skalink és valaki mas szinskadldja

A megfelelonek ralile

kozorte?

gyari, dobo-

zos festek milyven rétegvastagsagban kerul

Monitor kalibrécidja, egyed! ICC-szinprofil készités

030

ronytalansdgi tényezor, Nézzunk vissza pa-
lyatutdsunkra, és elevenitsiik fel e maradando
¢lményeker, majd keressiik az interneten

a szinkényvudrakar gyvarto cégek egyes ski-
ldinak szinegyezésére utalé garancidit!

Ne engedjitk magunkat megtéveszreni,
amikor direktszinek miszeres ellendrzését
denzitométerrel ajdnljdk fel részinkre
Ez a - mellesleg rendkiviil értékes — mérési maod
szer szinek, szinkilonbségek megitélésére nem
alkalmas. Valamint ne fogadjuk el a szinskalik
ilral néhol megharirozott autotipiai szazalékos
ardnyokat, mivel sajnos az ereden nyomratisi k-

rilmeényeircl nem tudharunk semmit

Mégis, hogyan dolgozzunk?
Azonban ennyi tiltds ellenére 1s dolgozni kell
valahogy, mikézben a hatiridék szoritanak
Igy ha a megfeleld korulmények nem biztosi
tottak, figyeljink oda a szerzodések megkoré-
sekor arra, hogy mindkér fél szimara j6l deh-
niilt elvirdsokkal, kévetelményekkel
hatirozzuk meg a teladatot. Megfelel kom-
munikacioval sok kellemetlenségtal kimél-
hetjuk meg magunkat. A szintervezé szoftve-
rekben és a kulonbozo szinterekben,
szinrendszerekben vald szinmeghatdrozaskor,
valamely dltalunk preferale szint az adott szin-
tér jellemzo parametereivel hatarozzunk meg
Fontos kijelentenunk, hogy abban az eser-
ben, ha a szin kivalasztisa a monitoron téreé-
nik, akkor ennek a munkamédszernek elGfel-
tétele, hogy a monitor egyedi mérés alapjin
készitett ICC-szinprofillal dolgozzon. Ez any-
nvit jelent, hogy legyen 1|m!__rfhclcl|':cr1 alapka-
librilt — ¢z minden esetben valtozatlan ma-
radjon -, és kezelje a monitor egyedi, sajatos
szintani jellemzoit. Leegyszertsitve: ha moni-
torunk nem rendelkezik egyedi ICC-szinpro-
fillal — es példaul egy masik monitor sem -,
akkor senkit sem érher meglepetés abban az
esetben, ha ugyanazon képet vagy szinmintit
megjelenitve rajta, egészen mist fogunk litni
Ugvanakkor, ha a két monitor azonos cél sze-

rint profilirozorr, az egyezés létrejon (5. abra).

CMYK vagy RGB? Egyik sem!
Visszakanyarodva erederi téminkhoz, ha

egy szint valamely szintér jellemzdivel aka-
runk meghatirozni, figyelembe kell venniink
a kovetkezéker: Hogyan adhatunk meg nap
mint nap egy szint? A vilasz leher: RGB-
ben vagy CMYK-ban példdul. Igen dm, de

¢ szimharmas, illetve szimnégyes gyakor-
latilag semmit sem definidl pontosan, mi-

vel az emlitett kér szintér eszkozfuged. Azaz
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[ Kelemen D, Zoltan - kelemen@axelero.hu |

Reprodukalhato szintartomanyok
(piros vonal - RGB; fehér vonal - CMYK)

1 megjelenitd periféria rendszerének isme-
rete nélkil ezek a szamok nem értelmezhe
tok. Tekintsiink vissza a 3. @brira, az azonos
CMY K-adatokkal leirt szinekre, A szinek Ill\
modon valo meghatarozasakor tehdt szin-
teret (anyagi, illetve technologiai jellemzo-
ket) is kell rendelnt a szamokhoz, ez jelen
esetben kuleskérdés, Igen gyakori, igy ra-
lin példaként is szolgilhat az az eset, amikor
a megrendel6 etalonként analég proofot (pl
Chromalint, Matchprinter) ad a nyomdanak
azzal a felkidltissal, hogy az filmrél késziilr,
czért szinhelyes, Ezért NEM szinhelyes. So
ha nem is volt feladata ennek - az egyéhkeént
nagyszeri anyagnak — a szinhelyes etalon
szercpet betolteni. Pontosabban, lehet szin-
helyes az analdg proof is, de akkor egy, ki
fejezetten a proof szamdira készitere riim!:.u-
niviraval kell azt elkésziteni, ICC-szinprofil

alkalmazdsa mellert. Ez utin a szinbontast és
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| wiww.gall.com , www i_arl.'illr city com
T | 5

ln |.|.|Qll,1sl mey LL'“ ISmete |m CEY, 4 nyorm-
tatds szdmira készitett Almgarnitiraval, F gy
misik, ide kapesolods kérdéskor az, hogy
egy monitoron megilmodorr szin (RGE-
adatok valamely ismert szintérben), hogyan
valdsithaté meg példaul négyszines nyomcal
Lee hl'lu]rr!_:l.n.il A kovetkezd dbrin RC 'B- és
CMYK szinterek reprodukilbatd szintarto
mdanyait lithatjuk (6. és 7. dbra)

Az RGB-szinterek majd minden eset-

ben nagyobbak, mint a CMYK-szinterek, igy

evidens, hogy lesznek olyan szinek, szintar

be —a megvildgivas, tovibbi az észle

G tipu

sit. Hasonloképpen igaz ez a megkinés akkor

15, amikor szinmeres .||.|p|.|[| }'..}!.].ru;.rlik meg
egy szn, mondjuk L*, 2, b* érvékent
A lentiekben targyalt .nj.n[uur,, szincket

meghatarozo modszerek melletr természete

sen nagy hangsilyt kell kapniok a gvirtdskoz

minaosd B-t llendirzés kérdéseinck is. T Zy
ka, egy megrendelés akkor célozharia meg
A Magas munoseE SZInner

komm

na 4 megrendelt €s a

kivitelezo kozorr inikacio megfeleld

mun-

Keérjunk szinprofilt
Mostani cikkink alapverben a direkrsz
szinmeghatirozis

ugvanakkor

kérdesevel toglalk
a sok-sok elemy dirck:
o oy g
szines keépek megteleld meg

sak napit probléma leher az

Roviden osszefoglalva ezt a reraleter: az 10K
Color Consortium 93

(International

kidolgozta a Color Management S

amely a technoldgiai folvamarba kag

eszkozik, berendezések (pl. monmitor, szkes

(pontos €s egyértelmii), a Ih'-“---v.'_;:'11|f:_i’{=..1'.i- ner Iuru.n-t'ar nyomogép) saankezeleser kep
1l||t1.lnl\uin, m |§.t'L 4 nyomuatas soran nem va- rozdsa valamely objektiv jellemzdvel leirhats osszehaneolni az 1C( t
l6sithatok meg dgy, hogy azt azonosnak érez (amelyet mindkés fél elfogad), valamint a fele- al. A mi amat m fizi )
zilk a monitoron litorr szinekkel, Azonban |Gsség viszonyok tisztazorrak el 5 M {ist kina

ha a nyomda, a nyomtatds rendelkezik 1CC-

Napjaink rechnikai lehetségei mar ha

szinprofillal, akkor egy kalibrilt monitoron zankban is olyan szi ahol munkre, mar a jelen is

ntet képviselnek

]{_'Iu:'[r“ncgiil'lk van arra, hHg_\ Hn'gh'l\lm--ul\ a szinek definialdsa az emlitetr modszerekke telé halad, a sok-sok n

mi fog ebb6l megvalésulni a nyomuatds sorin | megvaldsithatd, az elkészitési és nvomrari nkezelése eziltal kovetkezetes

(soft-proof). st lolyamatok miszeres mindség-elleni gleperésekts]l mentessé valik. Igv ba

Ha szintervezd szoftverekben agy defi- megoldhato, sot alapverd kell

A nen

nyomdakrol, stkennelostodioRt

hogy

nidlunk epy szint, hogy megprabiljuk a fent 1zetkozi szabvanyok, javaslarok mert mar Magvaror
E} B J

emlitert eszkozhiged szintereker helyerre | ravdsul szolgdlhatnak a minoség és a techn

siteni eszkozfuggerlen szinértékekkel (ilyen
peldiaul a CIELAB), akkor ne feledkezzunk

meg a szamharmas mellerr definialni - saj-

logiai jellemzdk meghats

rasara,
lendrzés: és jovahagvis: fzisok sordn tudiuk

tudnunk kell,

A szerzo nyomdaipari mérnok,

hogy m az, amit elvarhatunk a szinekkel valé objektiv kommunikacio

nos kényrelenek vagyunk belemenni a részlerek- az

adott reprodukcids rechnolégiatol elkotelezett hive

NEKED van egy

és dolgozol...

NEKUNK van egy...
megbizhaté megoldasunk

de valahogy
mindenhol mas
az alma szine...

Color Management System -
1SO standard ICC alapu Szinprofil-készités

1142 Bp., Dorozsmai u. 78.
Telefon/Fax: 06-1-468-3641
E-mail: sznp@axelero.hu

SZiNpatikusok Kft. Fiiggetlen Color Csapat

Kerje ta]ekoztatonkat a CMS szolgaltatasunkrol és
rari termeékeirol
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[ Ferenczy Gabor - ferenczy@westel900.net |

iPhoto,

a digitalis képkiralysag

| Az Apple név hallatin a legtobb szamitds-

technikival kapcsolatba keriilr embernek

a Macintosh szamitogép jut eszébe. Szamuk-
ra az Apple egy - kulonleges — hardvergyar-
t6. Pedig az Apple szamtalan szoftvert is fej-
leszt, amellyel a digitilis élerviteli személyeker
kivinja magihoz kétni. AziLife programcso-
mag része az i Tunes (a digitalizalt zenék gondo-
z6)a), az iMovie (a.nator videdsok kedvence),
az iPhorto (digitilis képkirilysig) és az iDVD.

E sorok irdja par éve még értetlentl

figyelte, miért lat az Apple fantizidt ezek-
nek a szoftvereknek a fejlesztésében. Meg-

viligosodasom két lépésben tortént. Egyfe-

. 4

16] a pirizsi Notre-Dame elétt személyesen

végzett empirikus felmérés a digitkamerir

hasznalok elsoprd szambeli tGbbségér mutat-

ta a hagyomanyos foroapparatust kezelok-

o 1
= LR

il

s

kel szemben. Masfeldl beléptem a buszke
digitkamera tulajdonosok riboriba. Es aki
Macer hasznil, és van digitilis kamerija,

az perceken beliil azon taldlja magit, hogy
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inditja az 1Photde

;

Az 1Photo segitségével konnyen kordaban
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tarthatjuk a digitkameraval készitett iszony-

taté mennyiségi foronkat. A program segit

a képek kameribél torténd artoleésében, ren

dezésében, alapfoki szerkesztésében és kules
szavazisiban. A rendezert képhalmazokbél
készithetiink honlapot, e-mailt, bemutatot

(azaz slide-show-t), de birmelyik kép akar

a képernyd hittérképevé is tehetd

1. Beolvasas

- Az Apple vonatkozé honlapjin jelenleg 187

digitalis kamerit nevesit - Canon, Fuji, HP,
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4. Kepek mutogatasa

3. Szerkeszles

2. Szervezkedes




Az iPhoto alvo soraban megjelenik a kamera

Lipusa @4 a beolvaihatd kepek szama

Kepek feltOltése a kamerdbal. A feltoites alart » kis

nezokep mindig mutatja az eppen mavoll dial,

amelver mint lokdlis merevlemezt lat-
nak. Az iPhoto erre a teralerre helyezi el
a forékar tartalmazé weblapot. A weblap-
nak szintén csak néhdny paraméterér lehet
beallitani. Vilaszthatunk az amerikalak
fzlésviligdr tikrtz6 képkeretek kézul, és
— ami még fontosabb —, képaldirdsokkal

segitherjik a weboldalunk latogaréjat.

Végil is...

Az iPhoto az Gjonnan vasirelt Macintosh
gépekkel érkezik, mir az elsé inditiskor
ort latod a Dockban, tehat semmit sem kell
tenned a megszerzéséére. Akarcsak a tob-

bi Apple-szofrver, igy ez is felhaszniloba-

[ Ferenczy Gabor - ferenczy@westel900.net |
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Az EXIF adatoknak cvak eqy réseél mutatja
mey Az IPhote

rat, ennek kivsziinhetden az, aki eltdlebte
mar tiz percet gép el6er, nem fog elveszni az
iPhotéban sem.

E sorok szerzéje szamara a RedEye
megoldas rerszert leginkibb, mivel
Photoshopban ugyanez a procediira hossza-
dalmas és kiizdelmes volt.

A programmal kapcsolarban kér dolog is
szomorisdgra adott okot: az egyik a papir-
kép készités hontalansaga, a masik a weblap-
nak a .Mac sitehoz valé makacs ragaszkoda-
sa. Mindazoniltal érzésem szerinv az iPhoto
sikerre szuletett — léte a nem Mac-felhasz-
nalok szamara pedig apro érv a Macintoshra

vald artérés mellert.

ekességek

MeghkezdGdio o Quark X Press 6 héi
renetelese. Az elsd, internetre kikerih,
g omman naey huzgalommal ¢l
tavalitott kepemyoképek alappin, a eég
ISThet nem eraltette meg magdt. A hatos
Quark késese hitrilargn az Apple-t is az
DPErRCins rendszer vialtasaban, A« Ty
ogvik eelesopornit alkots grafikusok,
kindyinyszorkesatdk jelentds része Quark
kal dolgozik

cherct, ey egy ot jar vz operacios

s audthipe halasztia a gép

rendszer viltasaval is OS 28] 08 Xere,

amig meg nem jelenik o Quark 6

Az Apple Final Cut Pro videao-
szerkeserd prugumj,ll -cg_.'c-.'.tlt_hrn

ki az, aky szery resy a Vitix harmine
eekier kindlo szofi vercsomagjira,
A\ vitgdk fellélegezhernck: az Jogy
szin megmarad, a tabhimegy fekete-
fehérbe™ vagy a pixelhil

pitsza kannyeilseggel elvégerhetd

Az Adobe PRY modullal béviterte
Ciobive honlapszerkesatn és webaldal-
gul'ulu?ri .I“&’J}III'J?'.i‘-.'II A Illmllll
kartineissal l;('i.'it HTML-bol PI

etlen

* Internet-szolgaltatas
* Halozat-€pités, bovités
* Szerviz, atalanydijas
karbantartas
* Tartos bérlet - teljes-
kora koltségelszamolas
* Argarancia!
* Apple termekekre
2 ¢v garancia!
* Ingyenes kiszallitas
és tizembe helyezes
LA

C

St ar ##K ing
StarKing Obuda Kft. @ Apple Center

1036 Backapest, Bécsi i 7779, Tel: 439-3333 Fax: 419-334

QUARK

Latogassa meg bemutatotermiinket!
www.starkingnet.hu - Tel: 439-3333
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‘nes nyomtatas a fekete-fehér sebességével

Gyorsitsa fel kommunikaciojat! - HP Color LaserJet 4600 sorozat
Prébalja ki, mire képes a szinek erejévell A minGségi és iR

figyelemfelkelts szines dokumentumok eredményesebben T3 . zineshe
kozvetitik Uzenetét, és most még kénnyebben, még

hatékonyabban készitheti el ket. Egy forradalmian || o} Netic 629 000 Ftiol

0j technolégia felhasznalasaval ezek o munkacsoportos

nyomtatok megbizhaté és egyszerl szines nyomtatost

kinélnak - az eddigi megoldasoktél eltéréen — villamgyorsan HP Color Laserlet 5500 sorozat

= egyed|, figgdleges kiolakitasl, egymenetes [single pass)
technolégia a helylokarékossagért

600 dpi felbontas és ImageRet 2400 technologio

a kristalytiszta képekért és oz eles szovegeker!

400 MHz-es processzor &s 96 MB standard memério

sséq feketében és szinesben

Nettc 999 000 Ftiol

a gyors feldolgozasért

fekete lézernyomiarbkhoz hosonléan alacsony

Bsvebb informaciét o fenti és tovabbi termekeinkrd

bemelegedési &s kalibralasi idé a maximalis
hatékonysagért
magyar nyelvi kezeldlelilet &s egyajtos

0
weboldalon kapha!. A HP termékek akcits ajaniatait

www, hp. hu/ckciok webgoldalon

kellekanyogcsere oz egyszeri és tiszio kezelgser!

duplex és tobbialcas valiozatok, hogy minden igényt
kielegitsen

egyszery menedzselheldség o HP web jetadmin szoftver
és o beépitett webszerver segitségével o halozat
modelleken Eriskaings. ‘orombcisk
06 80 222 333

Vevdszolgdlat és bemutatoterem

0613821111

invent

© Hewlet-Pockard Company 2003



[ Ferenczy Gabor - ferenczy@westel900,net ]

Randevu a G4? dual
processzoros gépekkel

Jo pir éve mar, hogy az Apple tirsalapita-
ja, Steve Jobs visszatért a cég élére. Akkon-
ban az Apple kiilonboz6 kiépitési gépek
tucatjait rervezie és forgalmazta, nem is szélva
a nyomtatokrol, szkennerekrol és mds kiege-
szitokrol. Jobs — szamos terméket megszin-
terve — dramai modon alakitotra ar a rermék-
palettat. A madositas nyoman a vasarlok

szdmara is dtrekinthetGhb letr a kinalar.

Evente két alkalommal - januarban, illetve
a nyir k6zepén — mutatjik be az 1] fejleszté-
seker. A hagyominy nem szakadr meg idén
janudirban sem.

A legfrissebb gép kozszemlére tétele
elote ismét felroppentek a hirek az 45, G5
processzor debiirdlasirdl, dm ez, mint mar
lassan két éve minden hir, amely processzor-
csererdl szol, méretes kacsinak bizonyult.

A Macintosh-ok sokdig a 68xxx processzor-
csaladra épialeek, kilenc éve viltotta fejlesz-
tés az IBM-Motorola-Apple szovetség
PowerPC processzorira, amely G3-as néven
valt ismertté. A G4-est eloszor az 1999
augusztusaban bemutatott PowerMacben
hasznilta az Apple. Ez a kozponti egyseg
350, illetve 400 MHz-en keryegert. A maces
tabor azota virja a (G5-0s megjelenésér. Az elelt
hirom és fél év alatt a processzor orajele
1,42 GHz-ig kiiszott fel.

Mi, itlagos géphasznilok — és nem csak
a macesek — 4 gigahertzek bavoletében éliink,
pedig jol tudjuk, a processzor sebessége nem
minden. Hiaba rendelkeziink egy Porschéval,
ha csak féldutak vannak. Ha az alaplap és
a gép tobbi része nem tudja kihasznalni a pro-
cesszor teljesitményét, akkor hidbavalé dicsa-
séget értek el az adort cég marketingesei
Ahogy két autd 6sszehasonlitdsinil sem csak
a loeriket kell asszevetni - lisd a 176 16erds
Golf és a Kamaz esetét —, ugy a gépek viszo-
I"I)'l’l‘:'l-‘-.!l".i sem :]ik'_\ln'i'.lh a 11u5ﬂt-] Pr(}ccﬁs:’.ﬂr'
drajel-dsszeverds, Az Apple erdssége, hogy
ugyanaz a cég tervezi a hardvert, mint az ope-
ricias rendszert, igy egyuttmiikidésiik sok-

kal harmonikusabb, mint a winteles gépeké.
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Az 0 processzorra valo virakozis kozben

libra kapotr a hir, miszerintaz Apple esetleg
Intel processzor koré épiti uj gépét. Az inteles
kozponti egység fejlesztése kiszamithata,
tomegtermelése okan kedvezabb arq,

mint a tobb lehetséges jelolr. f)nm:lg:il_mn
az Intel processzor hasznilata még nem jelen-
tené, hogy a Mac OS futtathatova vdlna bar-
mely nem Apple fejlesztésa gépen. A cég szo-
vivoje azonban talanyosan ugy nyilatkozort,
hogy minden lehetSségen elgondolkodnak.

A nemrég bemutatott gépeket azonban még
mindig G4-es processzorok hajtjak. A kistest-
vér testében egy darab | GHz-es, mig fejlet-

tebb rokonaiban kettd, egyenként 1,25, illetve

1,42 GHz-es PowerPC G4 processzor dobog.

Mindharom gép alapkiépitésben tamogatja

az 54 Mbps sivszélességi Airport Extreme és
Bluetooth vezeték nélkiili szabvianyokat, tovab-
ba a 10/100/100Base-T Ethernet ¢satlakozist,
amely a hagyomanyos irodai kommunikicié
alapkévetelménye. Az Airport az Apple vezeték
nélkiili — 802.11g - hil6zatinak kédneve.

A gépek a cég kiszolgalopanak, az XServenek

az architektirdjara épulnek. A processzor
mitkodésér gyorsité L3 cache 2 MB méreti-
vé bvitheto. A gépeken a UNIX alapu, Mac
0S X (a tanultak ezt tiznek mondjik, és nem
iksznek) 10.2 opericids rendszer fut

A Jaguir kédnevii opericigsrendszer legfon-
tosabb tulajdonsaga a preemptro multitasking,
a witithreading, a symmetrical multiprocessing, a

dinamikus memdriakezelés és védelem

A gépek 6l bovitherdk. Ezt szolgilia a négy

64 bites, 33 MHz-¢s PCI bovitGhely és ket

kiilsé keret. Megrendeléskor vilaszthatunk




a CD<k és DVD-k iriast, valamint lejitszdst
lehetdve tevd SuperDrive (DVD-R/CD-RW),
a CD- és DVD- olvasdsra, valamint CD-irds-
ra képes Combo (DVD-ROM/CD-RW)
koziil. Szintén eltérheriink az egyes model-
lekhez kindlr 60, B0 vagy 120 GB-os
UltraATA merevlemezektsl. Nagypilydsok
akdr 180 GB-ost is valaszthatnak

Az 1) G4-es négy FireWire 800 és ké
FireWire 400 csatlakozdéja mellett négy
USB 1.1 feliileter is kindl. Igy a vezetékdzsun-
gel larvianydrsl elgyéngiilk kész kardcsony-
fiva viltozrathatjdk gépiiker. A megjelenitést
64 MB DDR SDRAM-0s ATI Radeon 9000
Pro vagy NVIDIA GeForce4 MX video-
kirtya timogartja, amellyel akdr két monitort
is meghajtharunk. Ha telhetetlenek vagyunk,
akkor rendeljitk a géper 128 MB DDR
SDRAM-o0s NVIDIA GeForced Titanium
vagy ATI Radeon 9700 Pro kirtyival!

(A szamla végosszegén meg réériink majd
késohb huledezni...)

Minden Power Mac G4 szamitogéper az
iLife szoftverrel szillitjak, amely tartalmazza
az i'Tunes 3-at (digitdlis zenekezelés), az
iPhoto 2-t (digitilis foték rendezése,
megosztisa — ldsd errol szolo irdasunkat),
az iMovie 3-at (digitdlis videoszerkesztés)
és — superDrive-os gépek eserében —az iDVD 3¢
(DVD lemezek készitése). A gépekhez jir
még a QuickBooks for Mac New User
Edition, a Microsoft Office v. X Test Drive,
a FileMaker Pro probaverzio, a Microsoft
Internet Explorer, az EarthLink, az Acrobat
Reader, az Art Directors Toolkit, FAXstf,

a GraphicConverter, az OmniGraftle, az

OmniQutliner és a Developer Tools CD.
Kulcsszavak

Preemptive multitasking

Altaliban a multitaskingot (tébbfeladatos-
sdg) Ggy magyarizzik, hogy .egy idGben tohb
dolgot végez". A régi OS-ben a multitasking
a jatszoréri modellhez hasonlo médon miiko-
dbtr: vagyis az tértént, amit az erfsebb akart.
Amennyiben egy alkalmazis a processzor min-
den rudisit maginak kovetelte - jellemzoen
akkor, amikor a program tsszeomlott —, akkor

a tobbi sem jutott egy bittel sem elGbbre. Erre

Adobe Photoshop 6.0
Dual G4 1 GHz

Dudl G4 800 MHz

| a kooperativ mulritasking a megoldis, de

| ez csak akkor mikodik, ha azt mindegyvik
reszivevo lehetové teszi. A preemptive
mulntasking a jarszérér kozepére rendoror-
sot telepit, hogy gondoskodjon a processzor
idejének elosztisdrdl. Azon gardzda program,
amelyik kisajatitand a procit, szépen haza lesz
zavarva anyukihoz, igy semmiképp sem von-
hatja el a tobbi alkalmazis (rask, process) elél

a processzor teljes kapacitdsar

Multithreading
Altaliban a multithreadinget — robbszdlisig -

agy m.lg_\'.ira'n;ik hogy ,egy 1dGben téibb

r.jl’\]l!h'[ \'(‘L‘_r_*zu ]HI \'rtlf\:d esZre, sokan Gsz-
szekeverik a multitaskor a mulathreaddel.

Amig azonban a mulurasking esercben

tibb alkalmazas végez egy idoben tabb dol
got, addig a mulrithread esetében egy alkal-
mazds csinil egy idGben tibb dolgot. A Mac

OS 9 ald irt programok egyike-masika

multithreades, a Mac OS X alattiak mind

cgyike az. Hogy azért ne legyen ilyen egy-
szert, & Mac OS X ala dtforditott program,
amelver karbonizdltnak neveznek, nem fel-

tétlentil multithreades.

R 3 p 15 mp

Symmetrical multiprocessing
AMacOS X Operacios szinten vegzi a mun

kaelosztist. Folyamatosan megpréibilja

a kiilonbi26 alkalmazdsok rerhelésér szér
osztani az egy, két (négy? nyolc?) procesz-
szor kozotr, vagy adorr esethen egy prog

ram multithreadiér igyekszik igy kisze

A dolog ereddjeként né a feldolgozis Greme
azaz a programok sebessége. A UNIX alapu

rendszernek koszonhetden siker

tetten leterhelni a processzo

Dynamic memory allocation

Az operacios rendszer futtatisa kizben dina-

mikusan modositja az egyes programok
felhaszndlharé memoria nagysagar. Ha ke

hozzdad, ha nem sziikséges, felszabaditya

Memory protection

Mac OS X alatt minden program .elpusz-
tithatatlan™ memériaterileren fur, magya-
ran: mas alkalmazas, de még az operacios
rendszer sem  tévedhet” egy masik prog

ram részére lefoglalt memdriateriletre
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Gyakorlat

Grafikus megoldasok Corelben
Egy illusztracio elkészitése



Canfiver | segedie) | oorel | grafikas megoldasok corelben (1 en

GRAFIKUS MEGOLDASOK CORELBEN q. rész)

Ez a témakor - az illuszrdcid = wilaj- Platform

6bb ilyen tipusi segédlet:

donképpen lefedi az tsszes teniletet.
Beleérive a reklimokar, a designe, a pla-
kiirokat, a hirderdseket & ermdészere-
sen az dllunk késziten mivész grafi- www.corel.com

kikat. Az els, amibe belefogunk, az az

elz6 oldalon lathard grafika elkészite-

se. Probdltam valami olyan képet keres-

ni, amely elég sok grafikai megoldist

trtalmaz, mégs egyszen elkésziteni, Helye a CD-n:

1zy minél jobban elsajnthaguk a Draw segedletfcoreI/corel‘_illustration.cdr
haszndlatit. A gvakorlatok a Y- vera

6ra vannak optimalizilva. Ha djabb ver-
A segédlet forrasdllomanya

ziot haszndlunk, egyes ciok mi:
( 3 egyes funkcidk mas 2 Cd-n megtalalhatd]

Kezdjiink egy 0j lapot. Mérete o
Az egyes objektu-

az alapbeallitis legyen, vagyis mok kozottl valtdst
2977210 mm. Ekkora egy szokvi- k a Tab billentyGvel
’ tehetjuk meg.

nyos Ald-es |'.ip. Ez elég s lesz a gra-

fikank elkészitéséhez, és mivel vek-

torosan dolgozunk, a képet késGbb

terszoleges méretre nagyithatjuk.

\ Rectangle Tool — (F6) segitsegevel

rajzoljunk egy négyzetera munka-
lapra. Ezt méretezziik at az Alt+F7
A billenty{ikombl- kombindcio segitségével hiviuk elG
niciok megtanulisa 3 Transformation konzolt, €s a méret-
munka hatékonysé- nél (Size fial) dllitsuk at az érrékeket
git és gyorsassgit!  297°2 ] O-re. Ezzel meg is vagyunk.

A négyzeret most helyezzik a mun-

kalap kozepére.

Ha ezzel megvagyunk, jon a neheze: a kiér kockat egy-

gvé kell alakitanunk. Fogjuk dssze oket, €s nyomjuk meg
a (Crri+1) gombokat. Ennek hatasara egy objekrumma rende
dnek. Adiunk az disziilotmek” 100% fekete szint, majd az
[nteractive Transparency Tool segitségéy ¢l a jobb als6 pont-

w6l a bal felst sarokig hiizzuk ki az eszkozt Ha sikeriilt, dtme-

netet kellert kapunk

042 DIGITART www.digitartmagazin.hu

A pozicionaldst az Align and Distribute konzol elGhivasa-

val végezhetjiik el. Ez vagy az Armange meniibdl, vagy billen-

ryuparancesal (Alr+A+d) hivhato el6. Allitsuk teljesen a lap
kozepére kockinkar, a Ceni.r of Page opcio engedélyezésé-
vel. Ezek utin duplikaljuk (Crri+D), pozicionaljuk kozépre,
és tivolitsuk el a korvonalat (a szinpalettin kattintsunk jobb
gombbal az tires mezore). Ezekkel a négyzetekkel rulajdon-
képpen keretet alkotunk a minek. Jeloljuk ki tetszolegesen
az egyik kockankat, €s a méretet illisuk korilbelul 95 sziza-
Jékra. Ezt vagy a Scale Factor beillitisnal teheniik meg, vagy
megragadva valamelyik sarkit, ésa (Shift)-et benyomya tartva

a kelld méretre nyomjuk.

FIB b e e e T e e T -

e - E
.- *ﬂﬂ-h"“” S

Cudl Il £ = L

A Graph Paper Toollal (D) rajzoljunk egy 1577 kockabal illé
obiektumot (a mentik alatt van az opao, amellyel bedllithat-
juk az oszlopokat és a sorokat). A méretét dllisuk 2357110
mm-re. Megrajzolis utin a hdlé csoportba van rendezve,
tehit bontsuk szét a (Cerf+ L) val. Most 105 objektumnak
kell az asztalunkon lennie. Kovetkezo lépésként jeldljiink ki

33 kockit a tombbdl



Lépjink vissza a Pick Toolra, és az elohbihez hasonléan jelol-
junk ki 32 objektumot. Az utols 6 oszlapot hagyjuk ki,

A képen pirossal jeloltem a kijelolendé csoportot.

|

Az egyes kockikat megfogva és még egyet kattintva rijuk el6-
keriilnek a sarkoknal a forgatishoz szitkséges nyilak. Ezek-
kel retszdlegesen eljitszhatunk minden megmaradt objek-
amnndl. A dontések és az elmozditisok utin jeléliiik ka ezeker
a kockikat, és adjunk nekik dmyékot a Drop Shadow eszkiizzel.
Az érrékeket fent taldljuk a meniik alae. Ertékeik: Opadty: 50
Featbermg: 8. A Featbering Directiont (értékek mellert) hagy-
juk alapéreéken (Average). Mikor elkésziltink, mir a teljesen

srviltozott kockahdlon ltuk.

A képen fekerével jelditem a kijeltlendOker. A (Shifr) bal-
lentyiit nyomva tartva egymds utdn kartintsunk réjuk (2 bal
cgérgombhbal). Ha végeztiink a kijeloléssel, rendezziik cso-
partba Sket (Crri+G). Bzt az Intevactrvoe Transparency Toolkal
balr6l jobbra haladva tegyilk dumenetessé, majd szinez-
ziik 4t fehérre.

- - .

Ezt sziniezziik 4t feketére, majd az Interactroe Transparency Toollal
jobbrél balra tegyiik stmenetessé. A kész képen nem néz ki ril jal,
ha meghagyjuk a hild fekete kirvonalait, ezért ezeker volitsuk el
Jeloljitk ki az egész hilot (a kihagyott oszlopokat is), és nyomjuk
meg az egér jobb gombiit a szinpaletta tires mezojén. A maradék
40 kockir szinezziik dt, mint egy sakkuiblit, fekete-fehérre. Figyel-
jiink oda, hogy az alapértelmezéshen fehémek tinG kockikat is 4t
kell szinezni fehérre, mivel ezek Giresek (isd: ferts kép). A megma-
radt kockikat  sziklaomlis™szerfien forgassuk el és mozdirsuk el
ereden helyukrdl. Ezt egyenként, kockirdl kockira készitsik el

A hilénk még nines teljesen kész. Rajzoljunk egy
288°0,5 mm-es fekete téglalapor. A kész grafikin

ez vékony vonalnak fog larszani. A mar j6l ismert
Interactive Transparency Toollal jel6ljunk ki egy tet-
széleges irfnyt. Lényegtelen, hogy honnan hovi ird-
nyul, mert nem ezt fogjuk hasznilni. Helyette az estkoz
beillitisinal (a meniisor alart) az dtmenet alakjar dllit-
suk 4t Radialra. Ez kérkorosen fogja elmosni vonalun-
kat. Nekiink viszont nem jo, ha a kézéppont fehér, és
a szélek feketék, ezt meg kell forditani. Ezt ugy érjik
el, hogy a szinpalertirél a fekete szint megfogjuk, és az
egér segitségével rihuzzuk az elmosis fehér kockijara,
a fehéret pedig a feketére. Ezzel megforditortuk az
stmenetet, & mar csak a karvonalit kell eltdvolitani.

Most vissza kell térniink a kockahalénkhoz.

>
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arafikus megolddsok corelben (1. vns

Tavolitsuk el az egyesitést (Ctrl+U) a kockahalon, mivel ezt
az elozdekben Gsszefogtuk. Fogjuk meg a vonalunkat, majd

a (Shift) nyomva tartisa mellett keressik meg és jeloljik ki a
legfelsé sor nyolcadik kockdjit. Poziciondljuk a vonalat a koc-

| | Fekete Zoltan - kladvanyszerkeszto
1

ka felsd kiszepéhez (Align: Tap, Center, vagyis vizszintesen
a terejéhez, figgblegesen pedig o kozepéhez igazitva),
A vonalat duplikiljuk, és ismételjiik meg az elGhbi folya-
matot az alatta lévd kockdval, egészen a legutolsoig. Azon-
ban a yonalakat csak a kocka felsd részéhez igazitottuk, az
utolsénal az aljdra is kénytelenek lesziink vonalat tenni,
mivel ez zdrja kdzre a hilénkart, Irx az Align bedllivisnal

a Top helyert a Borromor hasznaljuk.

Mikor végeztiink a legalsoval is, Gjbol duplikiljuk a vona-
lat, de most viltoztassuk meg figgolegesre: a délésszi-

get dllitsuk 90 fokra, a magassigic pedig 155 mm-re. Most
keressiik meg a figgdleges negyedik kockir. Ennek fehér-
nek kell lennie. A vonalat most nem fentre-lentre kell
helyezni, hanem jobbra-balra. Tehit az Align beillitisndl a
Lefe-Right és a vizszintes kzepert kell hasznilni. Az utols6
kockdhoz érve balra és jobbra is tegyiink egy-egy vonalat.
Ezt a miveletet viszont nem kell az osszes kockinal megis-
mételni, csak 9 oszlopnal, egészen az ,omlisig”.

Mir csak két dolog maradt hatra. Nemhiaba hagytam ezeker a végére, hiszen a legnehezebben ezeket a grafikai megoldasokat

kezeli a Corel. Sajnos a program alapesetben is elég sok memonat igényel, a kivetkezd munkafolyamat pedig csak tovibb csokkenn
gépunk teljesitményeér. Ezértaza javaslatom, hogy ha birmilyen mas alkalmazis fur a hdttérben, azt most zdruk be.
A kovetkezd és egyben az utolso elowi munkafizis a hittérben Lithato alakzatok elkészitése. Eloszor is nyissunk uj oldalt (File > New, vagy

CirfsN), és ezen szerkessziink. Elgszor is az Ellipse Toollal rajzoljunk egy

3711 mm-es allé, ovilis format. Kitoltoszin nem kell, csak

a koriilirds szine legyen fekete. Duplikiljuk tgy, hogy kurzorral mozgassuk el jobbra & le egyer-egyet.

A (Shift)-et lenyomva tartva Larmntsunk még egyet ri & nagyon
kicsit nagyitva rajea, forgassuk el. Ezek utin mar csak a (Cord+D)-tkell
lenyomva tartani, & 2 Draw magitdl elvégzi az egész folyamaror.
Ez az egyik nagy elonye annak, hogy megjegyzi az utolsd duplikicié
irinydr & mértékét, ezzel 1s segive a hasonlé alakzatok kialakitisit
Természetesen a billentyiit nem kel a végtelenségig nyomva tar-
tani, mert a program egyre nagyobb ovilisokat hoz létre, ame-
lyek a végén mar nem férnének bele az oldalunkba. Ezért nagy-
jabal 100-130 utin meg is illhanunk. Fogjuk 6ssze & rendezzik
csoportba az igy kapott objektumokat (Cof+G). Van egy olyan
lehetdség is, amikor ennck a csavart formanak dmyékot adunk.
Fart azért nem javaslom, mert egyrészt nil sokiig tart, MAasreszt
nagy az esélye annak, hogy nem birja a program a terhelést, é
kifagy. Végil pedig azért sem érdemes ezzel foglalkozni, mert

a vékony vonalaknak az imycka nem is biztos, hogy latszani fog.
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Ha mégis smyékot szeretnénk moge tenni —ami a mi eseriink-
ben is litszik — alternativ megoldast kell keresni. Amikor éppen
a fijlmeéret és a gyorsasig a legfontosabb szempont, a legegysze-
riibb, ha duplikiljuk az egész alakzatot. A kbrvonalat (csak a k-
vonalat!) szinezziik 4t 40%-os feketére, & a (Shift+PageDown)
billentytikkel a mir meglévo alakzat mogé helyezziik kis eltolds-
sal, Tizy maris myékhoz hasonlé hatist allitottunk el6. Mentsik
el munkinkat és nyissunk egy ) dokumentumot.

Rajzoljunk egy, az elozivel nagyjabol megegyezd méreti ovi-
list, és duplikdljuk. A masolarot kicsit nyomjuk ssze korul-
beliil a 95 szizalékdra, majd helyezzik az el6z6 kozepébe.
Fogjuk assze a ket alakor, & alakisuk vonalld (Crri+Q) majd
egyesitsiik oket (Corl+L). Adjunk az 1) objektumnak halviny-
sziirke (3096) szint, tintessiik el a kérvonalit, és az Interactive
Transparency Toolt hizzuk ki az egyik végébil a masik vége-
ig. Ha ezt az objektumot az elabbi eljiris szerint duplikaljuk,
érdekes formit kapunk. Ezt csaka hittérbe szinjuk, amolyan
kitoltésnek. tehat nem kell til feltindnek lennie. Viszont, ha
egyesités nélkiil fogjuk ossze, & adunk neki egy kis amyé-
kot, maris 6nallé alapot kapunk egy késohbi grafikinkhoz. It
azonban dmyékolis nélkul fogjuk hasznalni.

Mentsiik el, és térjiink vissza a legelsd oldalhoz. Egymds utin
importaljuk (Crri+l) az ilarnyékkal készillt és az utols gra-
fikinkat. A legurolsé kép lesz az egész héterében, tehar ezt
helyezziik a whbi moge (Shift+PageDown). Erre helyezziik az
imyékos grafiki, és készen is vagyunk!

A kiwvetkezd szamban a reklimokrol és azok elkészitésérdl
esik majd sz6. Addig is j6 gyakorlast!




Ellenallhatatlan!
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Rajrobas (Hustratovian [tk Zial Ao §
1 pARal Ss0n IELELE onlasde i J

RAJZOLAS ILLUSTRATORBAN

Kesitsink egy G tires oldalta File » New pontban, a mére- T —
te legyen A/4, tijoldsa fekvi. Bar képiinkn most csak feke- o e — i
te-fehérben dolgozunk, a szinmadok kézil érdemes a majda-

ni kimenemek megfelelor vilaszeani: RGB-t ha képernyare, |
CMYK-t, ha nyvomdiba szinjuk miviinker.

Elsoként a keretet készitjik el: a wéglalap eszkzzel kuttint- | - )
sunk az oldal bal felsd sarkiba, majd a megjelend pirbeszéd- '
ablakban adjuk meg a teljes A/4-es méreret, azaz 297x210 mil-
limétert. Ekkora lesz az dbrink kerete. Ha egyszerii vonalat
akarunk, nines mas teenddnk, mint a vonal vastagsagir és szi- !
nét a megfeleld méretre bedllini. It azonban szindomenetes J
kereter kellene alkalmaznunk, de azt csak kitolrésre teheniik - —— -

|

A Stroke palettin noveljuk meg a vonalvastagsigot 6pt-ra,
majd adjuk ki az Obyect > Path > Outline Stroke parancsot.
Ez az egyszeri kérvonalbol kitdleést készit, igy az eszkoz-
tir aljin talilhato szindtmener ikonnal alkalmazharuk rd

az atmenetet. Végiil a szin“tmenet eszkozzel hiizzuk meg az
atmenet irinyat: a téglalap bal felsé sarkabol a jobb alsoba.
Ha profi eredményt akarunk elémi, ne pontosan a sarokbol
sarokba hizzuk, hanem egy kicsit hosszabban. Igy sem fehér,
sem fekete nem lesz az aomenetben, ami a nyomda szempont-

jabol elonyosebb.

3. A kockahilé elkészitéséhez rajzoljunk egy 15x7 négy- —

T zethal dll6 hilor. Mivel a hild esetében nem egyszerii- : =

= en csak a vonalakra lesz szitkségiink, ezért négyzetek-
b6l készitjik el azt. Ismét a téglalap eszkozt véve eld
kattintsunk a lapra, majd adjunk meg meremek [5x15
mm-t. Ezutin kattintsunk kétszer a fekete nyil eszkoz-
re (vagy adjuk ki az Object > Transform > Move parancsot _
— Ctri+Shift+M) és a parbeszédablakban illitsunk be viz- T t
szintesen 15 mm elmozdulist, figgdlegesen 0-t. Ne az { ] ' , | ! ]
OK., hanem (Copy) gombbal hagyjuk jovd, igy miris maso-
lat késziil a négyzetrol. Ezutin az Object > Transform >
Again (Ctri+D) parancesal isméreljak ezt meg 13-szor, igy
Hsszesen 15 elemet kapunk. Majd jeloljiik ki az osszest,
ismét adjuk ki a Move parancsot, ez alkalommal figgdle-
gesen mozditva ¢l a teljes sort 15 mm-rel. Fontos, hogy
Illustratorban a lefelé mozditds minusz 15 mm-t jelent!

[ 1

o

R —
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A hil6ban sakkeiblaszeriien jelisliik ki a mezoket, majd szi-
nezzik ket fehérre, illetve feketére. A mezik kérvonaldra
mir nem lesz sziikségiink, ezért azt megsziintethetjiik. Fzutdn
rajzoljunk egy téglalapot, amely valamivel nagyobb, mint az
eddig beszinezett mezfink. Ezx wisilk ki fekete-fehér szinat-
menettel, majd misoljuk a vigdlapra (Edit > Copy - Cerl+ (),
Vilasszuk ki a fekete meziker. Ezt viszonylag kiinnyen meg-
wehetjiik: ha egyer kijeloliink kozilik, akkor az Edir > Select

> Sawe Fill Color parancesal az tsszes azonos kitblidszinnel
rendelkezd elemer kivilaszthatjuk, akircsak a 10-es verziotal
kezd6déen a Photoshopbél mér ismert vardzspalcaval,

A fekete mezoket és a szindtmeneter egyiitt kivalasztva
vegyilk el a Transparency palewst, majd a paletta meniijében
vilasszuk 3 Make Opacity Mask parancsor. Ez a legfelss elem-
mel (a szindtmenetes téglalappal) maszkolja az alatea leviker.
Ezuvin az Edit > Paste in Front (Cerl+F) parancesal illessziik
be az elozdleg kimdsolr réglalapor. Jeloljik ki a fehér mezdk-
kel egyiitt, majd ismét adjuk ki a Transparency paletta Make
Opacity Mask parancsit. Mivel ez a maszk éppen forditva kel-
lene, hogy illjon, a palettin kapesoljuk be az Invers kapesolét.

Maya Bonus Game Pack 3

A 3d-s jitékok készitdinek nyjt segit-
ségeraz Alias | Wavefront csapata dleal
Maya 4.5 ald fejlesztett ingyenes kiegé-
szitdje. A csomag olyan gyakran haszndlt

www foriodo

5. Az elGbbi miivelethdl kimaradt mezdket is szinezzik 4t
fekete-fehérre, sakkeiblaszeriien. Fzutdn j6n 2z combis™. Int
az Gsszes darabot kijelolve adjuk ki az Object > Transform >
Transform Each (Cerl+Alt+D) parancsot. A kockik mérerén
nem akarunk valtoztami, czére a Scale mezdn ne viltozms-
sunk. A Move részr dllisunk 2-2 mm-re, az Angle-t pedig 45
fokra. Fontos, hogy ezutin kapcsoljuk be a Random kapeso-
6t, illetve a Preview-t, ha meg is akarjuk nézni, hogy milyen
lesz az eredmény. Hogy az elmozdulis nagyobb legyen,

a Random foloth referencapontok kozil valasszuk valamelyik
sarkot. Az egyes elemeker elforganis utin kijelélve az Effects>
Stylize > Drop Shadew pont alart adhatunk nekik dmyékor.

zoket, valamint DV eszk626khoz preview
displayt és Linux alatd hilézan renderert
kapott a program. A regiszerdle felhasz-
nilok sEAmira ingyenes frissités cég we-
boldalirdl letolthetd.

seripteket, Ul-kiegészitésker és plug-
inokat tartalmaz, melyek a poligonolkkal,
textirdzassal és palyaszerkesztéssel kap-
csolatos munkikat kénnyitik meg.

LightWave 3D v7.5b

Frissités jelent meg a NewTek Inc. 3d-s
szofveréhez. A scriptelést énnto szdmos
bévités mellett 4j surfiace blending eszki-
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s | Rajrulis Mustratorban

| Jukab Zsalt - jakab@ontolo, b ]

A négyzethalonak készitsunk vonalakat is, Ezt azonban nem
az elemek kbrvonalanak megadisival érjiik el, hanem kiilén
vonalhalér hozunk lémre. A vonalak kitdlrésének szindtmene-
tes kell lennie, ezért nem hasznilhatunk ténylegesen vona-
lakar, hiszen a korvonal (Stroke) nilajdonsdg nem viselher
szinatmeneter. Helyete keskeny téglalapokkal dolgozunk.
Kattintsunk a téglalap eszkiizzel a képre, majd a megelend
pirbeszédablakban adjuk meg a téglalap méreteit (a példiban
288x0,5 mm-t haszniltunk). Ezutin az elem kitolésér vil-
toztassuk szinitmenetre. Vegyiik el6 a Gradient paletrir, ésa
linearis helyett vilasszunk korkoros, azaz Radial dtmenetet,
majd dllisuk be izlésink szenint. Tte sotétebb szinnek 75 szi-
zalékos, viligosabbnak 10 szizalékos fekerér hasznilunk, 72
szaralékhoz eltolr kizépponttal. Miutin megvagyunk, a hilé-
nak megfeleld szimi masolatot kell készitenunk réla. Ehhez
jelélyiik ki, majd karantsunk kétszer a fekete nyil eszkoz-

re. A megjelend Move ablakban adjunk meg a Verzical mezo-
ben =15 mm-t. A paranesot a Copy gombbal hagyjuk jovi.
Most mir csak a Transform Again (Cerl+D) parancs tobb-
széri kisdasira van sziikségiink. Az egyik vonalat forgassuk el
90 fokkal, majd hajtsuk végre rajm az elGbbi sokszorositast, ez

alkalommal természetesen vizszintes irinyban,

Az utols6 munkafizis a hatérben lithato ellipszisek elké-
szitése. Mivel ezek a hartérben lesznek, nem drt, ha ) réte-
gen, esetleg v fijlban kezajitk a munkit, hogy a sok elem ne
zavarjon ossze. Rajzoljunk cgy ovilist, majd adjuk ki az Object
> Transform > Transform Each parancsot (Crl+Alt+D). It

beillithafuk mindazokat a manszformaciékat, amelyeket

a kivilasztott elemre érvényesiteni akarunk. Ez esetben nem
lesz szitkségiink a véletlenszerliségre, czérta Random kap-
csolér kapesoljuk ki. Viltoztassuk a méretet, az elforgatist és
az elmozduldst egyarint, majd a Copy gombbal hagyjuk j6va.
Ezutin a kordbban is hasznilt Transform Again (Ctrl+D)
parancs addig ismétli a transzformiciot, amig a billentyiitkom-
biniciét lenyomva tartjuk. Szorgalmi munkaként kisérlerez-
hetiink azzal is, hogy kiilonboz6 referenciapontokat adunk
meg a forgatis-mozgatis kizéppontjanak.

Photoshopra kihegyezett viltozat is !
kaphato. Amellett, hogy kinnyit a prog-
ram haszndlatinak megtanulisiban, a ‘
munka gyorsitisira is kiviléan hasznil-
haté: kovetleniil elérhetd meniiparan-

diénak szant allominy kikiildése el6t
dtmentherik .qxd-be a dokumentumot.

http://www.markzware.com/id2q/

InDesignbél Quarkba?

A Markzware Software nemrégen meg-
jelent ID2Q nevii xtensionje segitségé-
vel InDesign dokumentumokat nyitha-
runk ki QuarkXpressben. A konverzi6

4.1 és 5.0-ds QuarkXpresshen barmely B csok és akir osszetetteb miveletek egy |
InDesign llominyt megnyitja, akir el- gombra fizésvel - és nem utolsésorban ‘
térd platformok kézot is (Windows / Photoshop a blllentyiizeten j6l is néz k!

Mac). Mindkér program hasznil6i sza- A Zboard nevii levehetd elGlapos bil- |

mira hasznos leher, Quarkosok fogad-
hatnak InDesignt, ID-sek pedig mis stu-

lentyiizetek kozotr rengeteg jaté-
kokra szabott kiosztis mellett mar

hitp://www.ldeazon.com/products/
products default.htm| _;
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Prepress trend

A hagyominyos képmontirozé és beriiszedo
szakmadr alaposan dralakitotta a D'TP techno-
l6gia megjelenése. Ez nemcsak egyszerdbb és
olcsobb megoldast kinalr, hanem 1) munka-
fazist hozott létre a nyomtatott anyagok el6-
illitasaban. Grafikusok, oldaltervezok, rek-
limiigynokségek és maguk a megrendelék is
szamos programot €s kiilénbdza adarforma-
tumokat hasznilnak oldalaik létrehozisihoz.
A sokféleség azonban magdval hozra a gondo-
kat is. Levilagitocégek alakultak, hogy

a szamtalan adatformatumot filmre iiltessék
ir. A filmek aztin nyomdiba kerulnek, ahol
kézzel torténik az osszeigazitisuk.

A nyomdik — minimalizilandé az emberni
hibaforrdst és kihasznalandoé az olesobb meg-
oldist — szeretnék ezt a munkafolyamartot
automatizalni. Egyesck CtF (computer to film:
szamitogéprol filmre), masok CtP (computer
to plate: szamitogéprol nyomélemezre) megol-
disban gondolkodnak. Barmelyik megoldast
valasztja is a nyomda, mindenképpen digitilis
filmre (digitdlis film: szamitogépes adathor-
doz6n tirolt formdtuma film) van sziksége.
A kiadvinyszerkesztd stadiok, valamint
a nyomdik kozotti informicioesere alapjat
képez6 hagyomanyos film napjai bizony
meg vannak szimlilva. Az iparig lazasan
keresi a film digitilis megfelelgjér.

A PDF adatformitum megfeleld
vilasz. Létrehozhaté birmely programbal,
platformfiiggetlen, és képes kezelni mind-
egyik oldalalkord elemet.

[ Ferenczy Gabor - ferenczy@westel900.net |

Az irodatal a

prepressig
A Portable Document Formar(PDF) formatu-

mot az Adobe irodin beliili felhasznalds cél-
jara alkotta meg. A cél az volr, hogy géptal és
operdcids rendszertdl fiiggetleniil barki meg
tudja nézni az adott dokumentumort anélkal,
hogy az azr létrehozo szoftvert és fontokart
telepiteni kellene gépére. A PDF elso verzio-
jit monitoros megjelenitésre és [ézernyomra-
ton torténd nyomtatisra optimalizaltik.

A levildgitisnal szukséges szinbontisi infor-
maciokat ez a viltozat még nem tdrolta.
Engedve a nyomdaipar folyamartos nyomasa-

nak az Adobe tovabbfejlesztette a PDF spe-

| cifikdcior. Az Adobe Acrobat 4.0-val bemu-

rarott PDF 1.3 mar lehetové tette az osszes
prepress (nyomdai eldkészitési) mivelethez
szikséges informdcié tirolisit. A PDF - fej-
16désének koszonhetoen — kvizi szabvannyi
vilt a nyomdaiparban. Ez teszi alkalmassa
arra, hogy automatikus munkafolyamatok

alapja legyen.

PDF-generalas

PDF illomanyt szamtalan médon leher lét-
rehozni, de nem mindegyik eljirds ad olyan
értéki PDF illominyt, amely alkalmas levila-
gitasra vagy lemezkészitésre. Napjainkban

a legjobb megoldas az Acrobat Distiller hasz-
nalata, amely képes a legkisebb fijlméret és

a legjobb adatmindség egyideji optimaliza-

lasdra. Mivel a Distillerrel nemesak j6 adat-

| min6ségi nyomdai munkikhoz hasznilaros

PDF illominy dllithaté elg, hanem minoseé-
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gében szerényebb igényi, interneten haszna-
latos PDF dllominy is, ezért fontos a Distiller
viltozdinak helyes bedllitisa. Virhatoan min-
den program képes lesz PDF dllominyr koz-
vetleniil irni. E célbol az Adobe a fejlesztok
rendelkezésére bocsatorta a PDF Libraryt.
Régebben a YDFWriterrel lehetett iro-

dai alkalmazasbol PDF-et irni egyszerten.

A Distiller telepitésével egyidejileg a Mic-
rosoft Word és Excel ald is bekoltozotr egy

e célt szolgilé makré. Am az igy elGillitorr

PDF a nyomdai el6készités szamara hasz-
nilhatatlan, Ugyanez igaz a PDFMakerre is,
amely a PDFWriter utéda. PDF fijle kiilon-
hézd modokon leher elGillitani, azonban

csak a Distiller vagy mds program direkt
PDF elmentési lehetosége alkalmas high-end
(rovibbi feldolgozdsra a legalkalmasabb)

allomany létrehozdsira.

Egyszerl és univerzalis

Ha létrejott egy PDF dllomany, akkor az
a tovibbiakban fiiggetlen artdl a platformtél,
alkalmazdstél, amelven létrehozrak.

A megfelelGen megalkotott PDF allominy
minden sziikséges informaciot tarol
ahhoz, hogy hibdtlanul jelenjen meg
monitoron, nyomtaton, leviligiton vagy
nyomolemezen. A szovegeken, grafikikon
és képeken kiviil, a betiiesaladok is az
illomdny részévé vilnak. Ehhez sziiksé-
ges, hogy a PDF-iras a megfeleld beallitd-
sokkal térténjen. Ellenkezd esetben

| ugyanis az Acrobat csak ,utinozza”




a megjelenitendd betir, ez pedig o tovibh-
felhaszndlds folyaman gondot okozhat,

Minden PDF oldal megill snmagiban is.
Kovetkezésképpen egy PDF dllomanyrt ol da-
lakra felbontani egyszer miiveler. Fz a tulaj-
donsig kiléivés készitésckor fontos, Ebbal
kovetkezden mad van oldalak kicserélésére is,
amely igen hasznos, példaul kbzvetleniil
a levildgitds el6ee toreénd korrekeiondl.
Mivel az adatokat objektumorientdlt forma-
ban tirolja a PDF, igy anélkiil szerkesztherdk
az egyes elemek, hogy az dllomany tohbi
része modosulna. A PDF sokkal meghizha-
tohb, mint egy PostScripr forditora viré dllo-
many. Taldn nines olyan prepress dolgozo,
aki ne talilkozott volna megoldhatatlan vagy
csak jelentds iddriforditds drin megoldort
PaostSeript-hibival,

A legtobb esethen a PDF-feldolgozis
gyorsabb, minta PostScript, mivel a Distiller
—nevéhez hiien - Gsszetdémoriti az informacior,
kihagyva a felesleges utasitisokat.

Az Acrobatbél kimentett PostScripr dllominy
ezért mindig kisebb lesz, és gyorsabban megy
le a RIP-en, mint az eredeti PostSeript fjl,
koszonhetoen az el6feldolgozasnak. Barmely
adatfajta — szines és sziirkearnyalatos kép,
fekete-fehér vagy vektorgrafikus dbra -
kiilon-kiilon eljirds szerint is tomorithetd.
Ezérva PDF mérete szinte mindig kisebb,
mint az eredeti layour, valamint a hozza tar-
tozo képek egyiittes mérete. A PDF doku-
mentum val6jaban adartdr, amely tarolja

a munka minden adarar,

Iparagi szabvany

A PDF széles korti hasznalata lehetévé terte
a szabvinyositisat, Fuggetleniil a hasznilt
szamitogép tipusatol és a programtdl, a vég-
eredmény mindig ugvanaz —a PDF tartal-
mazza a sziikséges informicickar. A jGvében
a nyomdik — és a prepress villalkozasok —
kizarélag PDF alapu dllomanyokat fognak
fogadni. Senki sem fog bajlédni kulénboza
programokkal, azok eltérd verzidival, hidnyzao
képekkel vagy logokkal, Természetesen a fel-
hasznilandé betiik is a PDF dllomanyban

tordelés oldalproof

ey

ST

kilovés

lesznek. Ennek jele, hogy tavaly nvir 6ra

a Time magazinr (és mintegy drven kiad-
viny, napilapok, magazinok vegyesen)
kiadé lapcsoport kizirdlag PDF formérum-
ban fogad hirdetést és ad le anyagot nyom-
dai munkdra. Ehhez az oldal létrehozisakor
egyetlen uj miveleter kell csak elvégez-

ni: a PDF-irdsét. Ma leginkibb a Distillert
haszniljak erre a célra, amely j6l automati-
zilhaté. A Distller 5.0 beallitisai minden
prepress szolgiltatora és nyomdira elment-
hetdk, és a felhasznilok rendelkezésére
bocsithat6. Ez teszi a PDF generdldst egy-
szerii folyamatta, amelyet birki el rud végezni.
A jovoben virhatéan egyre t6bb program
fog kozvetlenul PDF illomanyt létrehozni

az Adobe PDF Library segitségével.

A PDF hasznilatit hirdetések és nyomdai
oldalak rovibbitdsira timogatja a CGATS
(Commitec for Grapbics Arts Technologies
Standards). Az 150 (International Standards
Organization) szintén dolgozik a PDF alapu
IS0 szabviny kialakitasan. A PDF - hallgata-
lagosan — miris szabvinyként funkcionil
oldalak cégek kazti rovibbitisira. Az egysé-
gesités megndovelte a meghizhatosigot,

tovabba a tartalmi gazdagsagor.

kilovésproof
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PS vs. PDF

A még mundig szimtalan helyen alkalmazon
PostScript (PS) oldalleird nyelvet 2 nyoleva-
nas évek clején fejleszeerték ki A cél az vale,
hogy — Aigyelembe véve az akkori szimirdgeé-
pek kis teljesitményér —lehetdové tegyék képe-
ket, grafikikar és sziveget tartalmazéo oldalak
kinyomtatdsit vagy leviligitisit. Ezért 2 nagy
teljesitményt igényld midveletet a kimenethez
csatlakozratort eszkoz végezte, ezt neveziék el

Raster [mage Processornak, azaz RIP-nek

A PS folyamatosan fejl6ds és gazdagods
programnyelv, minden PS oldal egy program,
amelyet a RIP értelmez - vagy ahogy szép
tolvajnyelven mondjak: | lerippeli a péest™
A feldolgozis azonban néha megakad prog-
ramhiba miart, illetve bizonytalan a rippelés
idotartama. Ennél is gyakoribb eser, bogy
a PS fijl eszkbzfiiggd parancsot is tartalmaz
amelyet mas eszkiz RTP-je nem tud érrelmezni
Tovibbi hitrinya a PS-haszndlamnak, hogy
képernyon csak nehezen és lassan jelenithets
meg, valamint kitlon szoftvert kivin. Ezzel
ellentétben a PDF csak a megjelenitéshez
- leviligitén, monitoron vagy akir Palmon
sztikséges adatokar tirolja, ezért nagysag-

renddel gvorsabb a feldolgozisa.

levilagitas archivéalas
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A legfontosabb kiilonbség a PDF vala-
mint a PS kbzért az, hogy amig a PDF objek-
tumorientilr adatforma, addig a PS sorosan
feldolgozandé programkéd. Tobboldalas PS
allominybdl egy oldal kivétele rengeteg
tuddse és szamitisi kapacitdst igényel, amig
a PDF struktirdjibél adédéan ez szinte gye-
rekjarék. Az oldalak szerinti kezelés a kilovést
vezérlG programok szamadra nélkiilozhetetlen
mivelet — igy talin érthetd, hogy a PDF ala-
pu kilévéprogramok miért mikodnek nem-
csak gyorsabban, de megbizhatébban is, mint
a PS alapuaak. A PDF dllomanyok az utolsé
pillanatig ardnylag szerkeszthetok maradnak
egyszeru eszkozokkel is, igy példaul

az Adobe Acrobat szoftverrel.

Job Ticket Format

A PS dllomanybol az Adobe Distillerrel allit-
hatunk elé PDF fijlt, amely tartalmaz min-
den informaciét a tarolt adatok eszkoz-

figgetlen reprodukeiGjihoz. A PDF forma-

[ Ferenczy Gabor

tumhoz hozzirendelhetd a feldolgozist leirg
€s vezérld adatdllominy is, ez a Job Ticket
Format (JTF). A leirds segitségével automati-
zilhatd a szinkezelés, a kilovés, az alitoleds,
a racsparamérerek dllicdsa, valamint a nyom-
dai miveler is. Megadhatd, hogy a nyomtatis
eredménye kotve legyen-e vagy flzve, ren-
delhetSk a PDF JTF-éhez szillitdsi cim,

példinyszam, de akar szamlazdsi adatok is.

Proof

A jelenlegi nyomdai el6készitd munka fontos
feladata a proofkészités. Ekkor a vallalkoz6
stidié megprabil olyan helyes nyomator
késziteni a megrendeld szamidra, amely figye-
lembe veszi a végrermék elGillivisindl alkal-
mazott gyartisi, nyomdatechnolégiai folya-
matot, tovabba a végtermék hordozdjat,
anyagmindsegét is. A megrendelS ugyanis
természetszerileg azt szeretné viszontlitni

a nyomdibal, amit proofként a stidié kordb-

ban a kezébe adotr. Minthogy a PDF allomény

eszkozfiiggetlen, igy o megjelenitd berendezés

| fizikai paramétereinek figyelembevételével,

megfeleldbb alap proof készitésére, minta PS

Film es CtP

Ma mir nem kaphaté olyan leviligit6, amely-
nek a hozzd tartozé RIP modulja nem kezelné
a PDF éppen akrudlis legfrissebb verzioj
A CtP eszkozok pedig épp a PDF-re lettek
kihegyezve. A szofoverfejlesziGk novekv
tibora készit PDF alapt munkafolyamatokat,
¢s fejleszui ezek alkotérészeit. Az emlitert
alkalmazasok tobbsége internetes feluleten 1s
mitkodik. Ezta PDF remek tomoritettsége
teszi lehetdvé. Igy fordulhar eld, hogy egy
tujsdg berordelr viltozatin dolgozé korrektor
PDF dllomanyt korrigil, a hirdet6 pedig

a telephelyén hagyja jova a PDF dllomanyu
szoftproofjdt, és a nyomda is elektronikusan,
PDF dllominyban kapja meg a lapot, hogy
az végul hagyomdnyos formaban, postali-

dankba gytirve jusson el hozzink.

DTP-tanfolyamok a leg]obbaknak
CMowhp? Qe Mewor S e

ferenczy@westel900.net |

MacAcade

mia www.macacademia.hu 452-7830 mail@

macacademia.hu 1134 Budapest, 1

oktatds kdzéppontjd A QuarkXPress a szamito- Ez a jellegzetesen graﬁkai Eldadas és gyakorlat. A tanfolyam hdrom részbdl
:I&Iadat n':goldﬂs keril. gépes km eqyfeldl a gra Kulcsszavak: RGB, LAB, 4ll. A résztvevok elbszor a
Részletesen kitérimk a kil-  alfdja & omegaja sok néfkﬁ!bzheleﬂen segltﬂ— CMYK, alapfatyol, fedettség, HTML utasitdsokat ismerik
hatasok megvalési- A tanfolyam néﬁa az oldal-  tarsa a tervezésben, mas- KitBltési ardny, 4t- és rané-  meg példdkon keresztil,
tasara, o filterek és az effek-  szerkesztés gyakorlati lépé- feld] bizonyos szitudciokban zeti denzitometria, ricsfrek- A nﬁsodik harmadban
tek alkalmazaséra. sein il az oldnhﬂmés a Kiadvanyszerkesztés pro-  vencia, szinbontds, ricséllds, a Dreamweaver W
k a szkennelés- esztétikajanak, a tipografia  duktfv folyamataban meg- racstipusok, tesztesfkok gyak a-
folyamatst  szabdlyainak megismerte-  kerfilhetetien elem. haszndlata, vizudlis kontroll, latra tehetnek szert
dia. papir, digitalis eredetik  tése. Az érdkon a hallgatéi m oktatdsa sordn  festékterhelés, ponttorzulds, internetes oldal és szdjt
felhaszndlaséval, a szin- &s  igémynek leléen su- ldﬂ:-‘I kap a tébbi  kitditésiarany, festékleeme- mdiﬁ)m .
ténuskorrekcio elvét péidak- lyozottan esik sz6 a speci- Wmﬂk:puoht Ezis' passzer pontossdg, :m whmhu; %
kal szemiéitetjik. 4lis kiadvényok - szord- rqya nljuk elsésor-  szinmérés, ... e -
képzést azoknak ajanljuk, lapok, cégismert ban grafikusoknak, masfelél eszkdzk, szin- téval el a weblap
:ldt rurn.:agr cs:kw néxegy, kanyv, :ttl?' azoknak, akik mdr ismerk  profilok és elkészitésok életrekeltd mmudm &
ismerik a Photashepot, de tervezésérdl, ral hm‘s ljak a t6bbi prog- esmhnw!ﬂ mmﬂmoromm Tatvanyeffekt
teljesen kivanjak sajatitani ramot és a tov: =
g i lehetdségét keresik.

chel Ut 61,
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SZINHELYES?

AZ LESZ
Monitorok, nyomtatok, szkennerek
szin a“ bl’éCI (’)J ) Monitor kalibrécié, bedlités: 14.500.- i

| S o =) ) Nyomtato IT8 profilkészités: 10.500,- -4
| CC profilkészités, beallitAsok Szkenner IT8 profilkészités: 14500 - -iex

A MERESEK PRECIZOS GRETAG SPECTROLINO, SPECTROSCAN ES SPECTROEYE BEFi- N ZESERKEL TORTENNMER. T8 £5 FOyaris AL TOMA TEer Trwes

PC ES MACINTOSH KORNYEZETBEN. AZ ARAK TARTALMAZZAK A KISZALLAS! DUAT BUDAPEST TERULETEN. TOVABE! INFORMACIOK: WA COLOEMANAGEIENT H.)

MINOSEGELLENORZO ES BIZTOSITO ESZKOZOK, BERENDEZESEK ES SZOFTVEREK NYOMDAKBA, ELOKESZITO ES GRAFIKAI STUDIOKBEA

GRETAG EYE-ONE JUST NORMLICHT Image PRO LACIE ELECTRON BLUE IV

spektrofotometer / kalibrator szinellen6rzé allomas 19" / 22" CRT monitor

* monitor, nyomtatd, nyomdagép. szkenner * kompromisszum mentes proolellendrzés * profi szin- és képmindség * specialis elektronagy
meérés es profilkészites (PM) DTP munkaallomasgkhoz

* opcionalis s20rék * intUitly szoftver * 1SO 3664:2000 - 5000K vilagitas

* tobbtéle kiépitésben * PC és MAC * alaptartozék tapegységge!

* batch merés * opcionalis profilkészites * opcionalis oldalialak

* T8, Hexa tamogatas 3035 - 120.000,- + AFA

Csak monitor (MON) - 210.000,- + AFA 3049 - 131,000,- + AFA

Monitor + nyomat (PRO) - 450,000 - + AFA
Full 4 ProfileMaker (PM) - 1.200.000,- + AFA

LACIE BLUE EYE

monitorkalibrator

* egyszend kivitel és kezelés
* kisltséghatékony

* CRT ES:TFT/LCO monitorokhoz is
* USB/Sarial, PC é5 MAC

120.000,- + AFA
£ KELLEKEK, SZOFTVEREK AGFA SHERPA 24 COLOR GUARD arnyekolo panelek
’ PANTONE PROOFER 17" /19" / 22" monitorokra
-3\:_- == Euro Survival - 83.000,- + AFA * szinhelyes proofkeszites a vegleges hordozora * univerzalis rbgrités sokféle manitortipusra
s Process Guide MAC/WIN - 35.000,- + AFA * racsrabontoft probanyomas. plakatnyomas * hatso lenysaigeteles
EE‘ ADOBE * Agfa Apogee PDF RIP 3 (True Adobe, PS, PDF) * gpecidlis nern tikrozd belsd felliel
Pholoshop 7CE 195.000,- + AFA Agla levilagitokkal szinkron mikodés * profi mindség
Publ. Coll, 12CE 330.000,- + AFA * PC és MAC haldzat tazemmid 19-22 - 500 - + AFA-tS
QUARK * Agfa ColorTune szoftver 17" - 5,500~ + AFA-tdl
QuarkXpress 5 Passp. FULL 745.000.- + AFA * 61 am &zéles nyomas, auto cutter

QuarkXpress 4 InllEn. FULL 350.000- + AFA * toketcses s ives papirbeadas

; A 1.700.000,- +AFA-tol
iT8 inézeti leszlabra: 17 000, + AFA-OI L

IT8 tanézeati tesziabra: 12.000.- + AFA-6]

colormanagement.hu

Minden atalunk eladon és dzembe helyezell moniton ingyenasan kalibralunk
Az altalunk Gizembe helyezett nyomtatokhaz és proolerekhez ingyenesen elkeszitjik

3 kivalasz? api ita ICC profiljat " = : r
i ol 1045 Budapest, Madridi Ut 2/
. " Py, L
A hirdelésben és a www.colormanagemerl hu weboldalon megadoll arak a készlel erejéng ervényesek Teleton/fax.(06-1) 369-4103
&3 az aktualis valutadriolyamok ligavényében valticzhatnak www_colormana Qt? ment.hu




Adobe

Photoshop

Adobe
Photos
Album

Igazi, digitalis fotoalbum

\z év elején felroppent a hir: a Photoshop
kisdiar felhaszndlva az Adobe hamarosan ()
termékkel jelentkezik. A Photoshop Album
elsésorban az amarér fénykepészeket céloz-
za meg, és az Adobe-1ol rm':_!]cp-'.-un alacsony

aron keriil piacra

Ha nem kellene tobbé hilmre és elGhivis

ra kolteni, vajon mennyivel fényképeznénk

tobbet? \-_Hﬂk.ﬂnﬁ‘lcg sokkal \Ilnihh_\_'_', ma
mar ez a digitalis fényképezogepekkel egy-
iltalin nem lehetetlen, el6bb-urobb szukség

lesz egy digitilis foréalbumra is, ahol kenyel-

mesen elhelyezhetjiik ezt a rengeteg képet

\ nagvitas (illetve ez esetben a nyomtatas)

koltségeir digitalis képek esetén sem lehet

megtakaritani - feltéve, ha egviltalin barmit is

ki akarunk nvomratni. Természetesen ha

valaki a tircajaban szeretné orizni szerectel
fotojat, annak sincs semmi akadalya,

2 nvaralisunkrél készitete felvételek remekiil
élvezhetdek a szamitégép monitoran vagy

éppen a tv képernyGjén 1s

Képek a CD-n

A Photoshop Album képeink archivili- i
saban is segit. Igy nem kell att6l tarta-
nunk, hogy a nekiink kedves pillanatok
ildozatiul esnek valamilyen balesetnek,
vagy egyszeriien csak az idd vastoga

rigja meg a negativokat. Az Albumban
a kivilaszrort képeket vagy akdr a teljes
albumot egy gombnyomassal lement- |
hetjitk CD-re vagy DVD-re. .

Album

Fenyképek garmadaja

A Photoshop Album azoknak kesziilr, akik
egyre gyakrabban szembesiilnek az elobb
emlitert problémdkkal. Legnagyobb erdsse-
ge a képek katalogizilasa és rendezése. Indi-
tasakor egybdl a Quick Guide jelenik meg; ez
amolyan vardzsloféle, amely segit a kiilon
boz6 munkafolyamatok kivilasztdsaban és
véghezvitelében. A panelen az alibbi hat fiil
koziil valaszthatunk:

Ger Phoros: kiilonféle forrisokbol (fényképezogép,
lapolvasé sthy) fényképeket hoz be a programba,
Organize: segit a képeket megadort szem-
pontok szerint rendezni,

Find Photas: megtalilja az dltalunk keresert fotot,
Fix Photo: segitségével kijavithatjuk a felvételek
kisebb-nagyobb problémait, tipikus hibait,
Create: hasznos aprosagok készithetGk vele,
példdul naptir vagy udvizlolap,

Share: kedvenc fotéinkat megoszthatjuk bari-
rainkkal, ismeroseinkkel

Elsé lépésként a mar meglévo — vagy eppen
frissen készitert — képeker kell behoznunk

a programba, vilasszuk hat a Ger Photos pon
tot. Jeldljitk meg a kivint forrast, amely a fen
ticken kiviil akir merevlemeziink 1s lehet, ha
ott bijik meg egy régebbi kép. Hacsak kulon

meg nem kérjiik erre a programot, akkor

A Photoshop Album a Las Vegas-i CES
(Consumer Electronics Show) kidllitason
elnyerte a TechTV ,Best Photography
and Imaging Product” dijat.
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Adobe

Photoshop Album

a kiszemelt képeker meghagyja eredet: helyii-
kon, csak egy kis h(‘i_\'('gl\'{'put hoz létre, és
azt tarolja el. Igy a képeker a tébbi program

is megtalilja ott, ahol addig is volrak

Torténelmet irunk...
Miurin mair vannak képeink, hozzi is latha-
tunk a rendezésiikhoz. A Photoshop Album
a forokar készitési idejiik szerint teszi sor-
rendbe, ezt pedig a digitdlis fényképezogé-
pek dltal haszndle EXIF adatokbol nyeri ki.
Ha ilyet nem taldl, akkor az dllomdny létre-
hozasinak ddtumar veszi alapul.
Fényképeink torténelmét igy konnyedén
elkészitherjiik: erre szolgal az ablak tetején
talilhaté idévonal. E mogort az a felismerés
rejlik, hogy az emberek sokkal kénnyebben
jegyzik meg, mikor késziilt egy adotr fény-
kép, mint azt, hogy hova és milyen néven lett
elmentve. Az idovonalon minden egyes osz-
tas egy hénapot jeldl, s a rajra lev oszlop az
akkor készitett felvérelek szimdval aranyos.
Ha barmelyik hdnapra rikattintunk, auto-
matikusan megjelenik az elso kép a kijelolt
honapbol. Az idGvonal kér végének mozgati-
sival szikithetjiik vagy bévithetjik a megje-
lend fotok tartomanyat. A Calendar gombra
kattintva még egy ennél 1s részleresebb ror-
ténelmi attekintést kaphatunk: az igy megje-
lend naptarban minden egyes ditum mellett
megjelenik az aznap készilt kép bélyegkepe.
14 2z id6 szerinti keresés nem lenne eleg,
hasznalharunk sajdt cimkéket is képeinkhez.

Néhany ilyet mar eleve is talilunk a prog-



ramban a képek mellert, de persze tovibhbi
tetszés szerinti karegOridkar és alkategorid
kat is |-.‘In'hurh.nunl; Ezeket a kis cimkéker
az egerrel rahazharjuk a kivilasztore képre

és az mdr bele is keriilt kategaridnkba. Példs

ul elédllithatunk egy ,London™ cimkér, igy
az ott késziilv képeker nagyon gyorsan ebhe
a kategoridba sorolhatjuk. A dolog visszafe
Ié 1s miikadik: a cimkék segitségevel vissza is
J\l'rl."-}lt'lillk !l("ti\'.lll]ll\:lﬂﬁ! Li'iu inket

Az ablak kbzepén a legnagyobb helyer
a képtir (Phato Well) foglalja el, ahol az egyes
fényképeket kicsinyitve, bély egképként lar-
hatjuk. Utdbbiak méretér az ablak alidn 4llic-
hatjuk be. A méret itt nemcsak azt befo-
|_\'.]~iu]|.‘1. hljl'\ CEysSZerre h.m_\ Lr:p fér el

monitorunkon, hanem azt is, hogy adotr kép

o

mellett mennyi kiséréinformacior jelenic m

a program. A legnagyobb nézetben — amelyer
egyeébként a képre kétszer kattintva is elérhe-

tink — az 6sszes fontos adat olvashato

Rejtsiik el hibainkat!
A digirilis képek sem sikeriilnek mindig roké-

letesre, sot! De miért is ne tennénk ket job-

ba? Erre szolgil a Fix Photo pont. A javitisok
egyszeruek, de hatékonyak, az egész mogorr

a ,nagy testvér”, a Photoshop magja muko

dik, azaz olyan eredményt yarharunk, mintha
a Photoshop 7-essel dolgoznink, esak kordnt-
sem kell annyi, a kezd6k szimadra zavaros

bedllitassal veszodni
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Vegyiik példaul a vakuval készirerr esald

di képek egyik gvakori hibidjat: a virds szeme

ket, A |"|‘|f-'.l|‘1:--F‘ Albhumban mindossze
A Red Eye pontra kell kattintanunk, hogy

ezt korrigdlhassuk. A program ezt kovetden
megkér, hogy a szaggatott vonalo kerertel
minel pontosabban hatdroljuk be a szemeker
majd valoban egyetlen kartintdssal elvéger

hetjiik a javitdst. A vérds szemek eltiinnel

Cs szeretteink szeme visszakapja megszokorr

arnvalavit. De ha mar a vakuval elkivererr

hibaknal tarty anilyer

I-:r|['||'| it okoz

sok esethen az 1

vakuval dolgozvi

fényes lesz, mig a hittér s6tér marad

avitasaban
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Szabad kezet

[ Sziklal Janos - sziklai@frag.hu ]

kaptunk

Bemutatkozik a Macromedia® FreeHand® MX

o~

Néhiny hete volt csupin, hogy a Szdmiltds-
technika egyik szimaban olvastam Vincsa Ist-
vin talild cikkér a Macromedia Studio MX
termékeirgl. Nevezere termékesalid nagy
rajongoja lévén, kissé elszomoritott, hogy

a szerzo kilonosebb lelkesedés nélkul, a
klasszikus rajzol6program™ szokapesolateal
illette a FreeHand 10 programot. Valé igaz,

a 10-es verzi6 némileg kilég a sorbél, hiszen
sem kinézetér, sem funkcionalitsir tekintve
nem ér a tobbi termék nyomdba. Ennek ellene-
re szamos olyan eszkozt és lehetdséger hizto-
sit a felhaszndlo szamara, amelyek miatt talin
tobber érdemel puszta emlitésnél. Szerencsére
a Macromedia fejlesztdi nem téclenkedtek, igy
az6ta megjelent a Macromedia MX csaldd leg-

ajabb tagja, a FreeHand MX.

Nagy lelkesedéssel ragadram billentyGze-
tet, amikor megkaptam a felkérést, hogy
irjak cikket az Gijonnan indulé DIGITART
kiadvinyba, amelynek oldalain kétségki-

viil helyet érdemel a digitalis képalkotis egy
ilyen professzionilis eszkoze. A helyszin és a
szerepld tehit adottak, fiiggonyt fel, s most
lissuk a FreeHand MX-et, az annyira mar

nem is klasszikus rajzoléprogramot!

Koncepcio

Valamely konkrét feladaton dolgozva, dlta-
liban igyeksziink olyan eszkozoker vilaszta-
ni, amelyek a lehetd legnagyobb szabadsigot
kindljik szimunkra a tervezés, €sa kivitele-
265 sordn. Ez killonosen igaz akkor, ha kiilso

megrendelésre dolgozun k. Ki ne tapasztal-
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ta volna mir, hogy az addig elégedert meg-
rendeld az utolsé pillanathan mégis inkdbb
egy meleg bordé szint szeretne az élénkvoros
helyett, egy hajszalnyival élesebb drnyékot

a beriik alate, esetleg egy kicsit strukturii-
tabb elrende: ést az addig kaotikus képele-
mek tekintet“ben. Az egyszeriibb problémik
megoldisa néha csak percek kérdése, de az

is eléfordul, hogy kezdherjiik elolrél a teljes
munkafolyamatot. Pontosan az ilyen helyze-
tek miatt vilasztunk olyan szoftvereket, ame-
lyek az elérhetd funkeidk és hatasok minél
szélesebb skaldjit kezelik parametrikusan,

kénnyedén viltozrathato modon.

A digitalis reklimok viligaban gyakran el6-
fordul az is, hogy megrendelonk az elkészitett
brostrat hiperhivatkozdsokkal tiizdelt oldal-
ként szeremné elhelyezni internetes honlap-
jin, vagy a kinyomtatott szorélapokat valami-
lyen animilt webes reklimbanner formajaban
kivdnja viszontlitni — mindezt természetesen
a kidolgozott tartalmi és formai elemek meg-
tartasival. Tilzdsok nélkal allithatjuk, hogy
a FreeHand MX ideilis eszkoz ilyen eserek-
ben. Segitségével egyetlen feliileten tervez-
hetjiik meg, és dolgozhatjuk ki anyagainkat,
ezt kovetden pedigkonnyedén exportalhat-
juk munkdnkat szimos nyomdai és interne-
tes formatumba. Emellett a FreeHand MX
zokkendmentes egyittmiikbdést biztosit a
Studio MX tohbi termékével, a beimpor-

vilt raszteres képeker a Fireworks MX, a fel-
hasznilt Flash animédciokat pedig a Flash MX

segitségével szerkesztherik.



A programmal valé kbzelebbi megismerkedés
utdn nyilvinvalévi vilik, hogy a Macromedia
fejlesztdi egyetlen feliileren kereszrill igye-
keztek kielégiteni a kiadvinyszerkesztok és
az internetre fejlesztd grafikusok killonbozo
igényeit. Az drokké problémit jelentd szinek
kivilasztdsdhoz szdmos eszkoz és DTP alap-
bedllirds dll rendelkezésre. A szinek egyébként
szimpla fogd és vidd technikdval hizharék dr
egyik helyrol a misikra, tovabb egyszerisit-
vén ezzel a szinkeverést és a hozzdrendelést.

Kornyezet

Mint az virhaté volt, a program — a sokak
szamdra valoszinGleg mar ismerds — MX felii-
letet kapra. Az egyes funkeciokat rendszere-
zetten megjelenitd panelek a képernyd jobb
szélén ralilhaté panelgyijt6ben foglalnak
helyet, ahol tetszés szerint rendezhetjik sor-
ba 6ket. A panelek egyetlen kartintassal Gsz-
szekicsinyitherdk, s6r a teljes panelgy(jior is
konnyedén eltiintethetjiik, ha nagyobb mun-
katerilerre van sziikség. A panelek rekin-
tetében van azonban egy-két dolog, amit
talin visszafogortabb lelkesedéssel fogad-
nak majd a gyakorlott MX-felhasznilok. Az
elso az objektumok tulajdonsigait megjeleni-
t6 Properties panel. A tobbi MX programnal
megszokott, szélességében kiterjedd vezér-
16 helyett, itt az Object és Document pane-
leket magaba foglalo viltozartal ralilkozunk.
Ez utébbi pedig az objekrumokra alkalmaz-
haté tulajdonsigok hierarchikus fastruki-
rdjinak koszonhetoen figgdleges kiterje-
désii, igy nyitott dllapotban a panelgyijte
felér elfoglalja. A masik furcsasig a rajzol6 és
transzformacios eszkozoket tartalmazo Tools

Extrude - kiemelés
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lebegdpaletta, amelyet sajnos nem tudunk a
panelekhez hasonléan bepartintani a panel-
gyujtbbe. Az eszkozoket fel rudjuk ugyan
tenni a menfisor alatti részbe mint gyors-
gombokat, de 1024x768 képernyéfelbontas
alatta gombok éppen nem férnek el a ren-
delkezésre ill6 helyen. Mindazonidlral az j
kirnyezet igen felhaszndlobarir és rengeteg
olyan elénnvel jar, amelyeker mir elsé hasz-

nalatkor megtapaszralhatunk.

Uj eszkozok

A FreeHand MX szimos Gj —vektoros és
transzformicios — eszkozzel lett gazdagabb.
Néhiny esetben a fejlesztok 2 mar meglévs
eszkozokon is finomitottak, vagy bévitették
annak tulajdonsigait. Igy talin nem felesleges

egy gyors névsorolvasist tartani.

Output Area - kimeneti terilet

Az eszkoz kivalasztisa utdn egy tetszoleges,
téglalap alaki, 6ndlléan is exportalhatd teri-
leter jel6lhetiink ki a dokumentumon belil.
A kimenet tertilet alkalmazdsival nagyobb
meéreti képek esetében konnyedén ellenGriz-

hetjik munkink eredményét.

Calligraphic Pen -

kalligrafikus toll

A szabadkézi rajzolas iveit kovetd vektoros
eszkoz a kalligrafikus stilust idézi. Az ered-
mény leképezéséhez hasznilt toll vastagsiga,
dblésszoge, valamint a rajzolt ivek finomitd-
sanak pontossiga beillithato.

Eraser - radir

A vektorgrafikus radir segitségével az aktus-

lisan kijelslt vektoros képelemek korvonalait

és kitoltéseit radirozhatjuk. Radirozdst kove-

toen az djonnan keletkez éleket a FreeHand MX
igyekszik tetszetGsen ivelni. A radir vastag-

siga bedllithato,

3D Rotation - térbeli forgatas

A mir kordbban is rendelkezésre dll6, és
bizonyos esetekben kitfinden alkalmazhaté
perspektiva eszkoz ald kér Gjabb, térhatisd
transzformacibs eszkoz kerulr beépitésre.
Az elsd a vérbeli forgatds, amelynek segit-
ségével a kijelble vektoros képelemek egy,
az egérkurzor segitségével meghatirozont
kozéppont koril a térben clforgathatok.

A perspektiva eszkozhoz viszonyitva, ahol
a térbeli transzformaciokhoz elére defini-
ilt segédhilékat haszndlhattunk, az 4j tér-
beli forgat6eszkoz sz6 szerint nagyobb
teret enged a manipulicidnak. Térbeli for-
garasnil a perspektiva mértéke, valamint

a transzformici6hoz haszndlr kézéppont

hatirozhato meg.

Fisheye Lens - halszemoptika

A perspektiva alare talilhatd masik esz-

koz segitségével a j6l ismert halszemoptika
hatdst alkalmazharjuk vektoros képelemein-
ken. Hasznalatival igen érdekes és lirvainyos
harasok érheték el, fokeént, ha tobb képele-
men alkalmazzuk az eszkdze. A virrudlis len-
cse konkav illetve konvex torzitisinak bedlli-

visat grafikus elonézet segiti.

Extrude - kiemelés

A kiemelés hasznalataval konnyedén készit-
hetiink kijelolt vektoros képelemeink
elnyijrisdval kapotr, térbeli objekrumokat.
Az ilyen médon képzerr testek mélységeérn és
a perspektivit szabilyozé eltinési pontot az
egérkurzor segitségével cgyszeriien bedllit-
hatjuk, sit tobb testet is ¢lhelyezhertiink

a kozos pontral definidlt vircudlis térben.

A térbeli hatist elGsegito szindrnyalatokat

a FreeHand MX automatikusan kiszamitja a
generilt felilerekre. Amennyiben a feladat
megkivinja, ezeket a képelemeker utébb tet-
szdlegesen modositani is tudjuk.
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A késobbickben bemurarandé Properties
panel segitségével a kiemelés egyes paramé-
terein kiviil dgy, mint a mélység, a pozicit
és a forgatds, a létrehozorr test felszinének
tulajdonsigait, tovibbd az drnvalishoz hasz-
nilt fényforrisokat is beallithatjuk. Ha ez
esctleg nem lenne elegendd szamunkra,

a FreeHand MX ennél is tovibb megy. A
vigblapra misolt iv segitségével a létrehozott
test formajat vagy hajlitasat is bedllitharjuk,
sot térbeli csavardse is alkalmazhatunk rajra.
Ha a sziikség ugy kivinja, a kiemeléssel egé-

szen komplex testek is felépithetdk.

Smudge - elkenés

A kiemelés alart taldlhaté eszkoz tulaj-
donképpen vektoros képelemek fokoza-
tos elhalvinyitisira szolgdl. Kijelolt alak-
zatunk tetszdleges pontjibdl kiindulva, egy
irdny és tavolsig meghatarozdsa utin foko-
zatos atmenetet képezhetunk az alapértel-
mezett hittérszinbe, A hdttér kérvonal- és
kitoltészinet az elkenés megkezdése el
illithatjuk be. Az eszkoz alternativ funkci-
6janak hasznalatival az elhalvinyitas nem-
csak lineiris, hanem korkoros kiterjedésa
is lehet. Az elkenés sorin képz6dé elemek
automatikusan esoportositisra keriilnek,
]_u_v egyrészt konnyebb ket egykent kezel-
ni, masrészt nincs szikség tovibbi madosi-

tasra az animacio készirese elorr.

Shadow - arnyek

Egy igen egyszeri eszkoz, amelynek
segitségével drnyékor készithetiink kije-
Iolt képelemeink ala. Az drnyék szine,
élfinomitdsa, mérete, illetve pozicioja bar-

mikor tetszélegesen médosirhato.

£

A vektoros képelemek térbeli elhelyezése nem is
lehetne egyszerubb

[ Sziklai Janos - sziklai@frag.hu |

Action - cselekmény

A FreeHand MX egyik legkitingbb gjdon-
saga - amely remélhetéleg sok kordbbi
FreeHand-felhasznidlé megelégedésére szol-
gil majd — a cselekmény eszkiz. Hasznilatd-
val egyszeri interaktivitdse vihetink grafi-
kdink vilagiba, pillanatok alatt készithetiink
navigicios gombokat vagy mis vezérlGeleme-
ket. Az eszkoz kivilaszrasa utdn esak rd kell
kartintanunk a megfeleld képelemre, majd
az egér segitségével kapesolatot létesiteni a
hivatkozott oldallal. A létrehozort hivatkozd-
sok grafikusan is megjelennck.

Az automatikusan létrehozorr eselekmé-
nvek természetesen modosithatok és a meg-
feleld esemenyek egyenkent beallithatok. A
sziikséges muvelereker az 1ij Navigation panel
segitségével tudjuk elvégezni. A felhasznilha-
1o utasitasok kozort a nyomtatasi és internetes

hivatkozisi funkcidkat is megraliljuk.

Connector - 6sszekapcsolas
Folyamavibrit vagy logikai kapcsolast kiva-
l6an készithetiink ezzel az igen egyszert esz-
kdzzel. Kivilasztasa utin nem kell mast ten-
ni, mint a kezdé és a befejezd képelemek kozé
behuzni az Gsszekottetést, és a FreeHand
miris igyekszik a lehetd legszebb médon meg-
torni a vonalat. Az egyes dsszekdrretések ele-
jére és végére nyilak is elhelyezherdk. A leg-
jobb tulajdonsiga az ilyen médon létrehozott
osszekotéseknek az, hogy a képelemek elmoz-
ditdsa utin a vonalak Gjra az idedlis pozicioba
illnak be. Amennyiben mégsem vagyunk elé-
gedettek az dsszekotetések allasaval, terme-

szetesen tetszilegesen elmozdithatjuk oket.

Uj funkciok

A FreeHand MX, a vektoros ¢s transzforma-
cios eszkozokon til, néhdny igen kényelmes
funkeidval és szolgilrardssal 1s biviilt, ame-
lyek valdszinileg sok felhasznilot meggy6z-
nek majd a program hatékonysagarel, Tekint-

siik dt roviden ezeket az Gj megoldasokat!

Multipage environment -

tobboldalas kérnyezet

A FreeHand MX-dokumentumoknal nem
kizarolag egyetlen lapra dolgozhatunk,
hanem tobboldalas anyagok vagy osszekap-
csolt internetes oldalak elkészitésére is lehe-
toségiink nyilik. Ez ugyan nem feltétleniil
tjdonsdg a gyakorlott FreeFand-felhaszni-
16k szamara, de a mesteroldalak és az Gssze-
kapcsolas terén beépitert szimos kényelmi

funkei6 talin igen. A dokumentum tulaj-
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Live Effects - hatdsok

donsigair a Properties panel Document
fiile alare érherjitk el. A panel helyi meniijén
kereszril hozhatunk létre, vagy modosit-
hatjuk azokar a mesteroldalakat - példaul it

havirozhatjuk meg a kifuté méretér,

A cselekmény eszkoz a tobboldalas
dokumentumok esetében hasznalhato leg-
jobban, Amennyiben a nézetet akkorara
allitjuk, hogy tobb oldal egyszerre lithato,

a navigicios gombok aktivilisa puszra dsz-
szekotéssel te reénik. A FreeHand MX segit-
ségével igy epyedilallo modon készithetunk

hivatkozisokkal egybefizort oldalakar.

Live Effects — hatasok

Elérkeztiink a FreeHand MX ralin legvon-
z0bb djdonsagihoz, Nem tilzas azt dllita-

ni, hogy mindossze néhany percnyi prébalga-
tas utin még a legszkeptikusabb felhasznal6 is
eroteljes készrerésr érez mayd arra, hogy végig-

jarja a latvanyos hatisok béséges kinalatat,

A rendelkezésre ill6 hatdsok egy hierar-
chikus fastruktiraban kapcesolhaték a kije-
[6lt objektumokhoz. Egy adott képelemhez
tobh ktirvonal és kitoltés is felvehets, majd
az egyes kirvonalak és kitoltések szolgilhat-
nak a hatasok alapjiul. A hatasok kozorr rala-
lunk kiilon a vektoros alakzarokhoz és kiillon
a raszteres képekhez illeszthetaket, de ter-
mészetesen bizonyos esetekben ezek otvoz-
hetok is. Az egyes effektusok szamos bealli-
tisi lehetGséger tartogatnak szdmunkra, igy
teljesen egyedi hatdsok is kialakithaték. A
FreeHand MX tobb elore elkészitett — a hati-
sok btvozésébdl felépfrert — stilusgytjremeényt
is tartalmaz, amelyeker az Assets panel Styles
fiile alatt érhetiink el a panel helyi meniijébél.
Természetesen ide a sajdt stilusainkat is felve-

hetjiik, vagy a megléviket mddositharjuk.
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Animate - animaciokészités

[aldn nem IIIL‘!."'l pr'l, h'Jl._'_'. a FreeHand MX
nem kizardlag alloképek és interaktiv bemu
tatok alkotdsira hasznalhata kiviléan, hanem
egyszerlibb animacik készitésér is timogatja
A kimeneti animicios formdrum rermészere-
sen a Flash MX nativ fijlforméruma, az SW]
Animacio lu“-ulr;\n'hu; 1IJMITL'51: elemet is fel-
hasznalhatunk, Atmenetek (blends) esetében,
.IIII\'II\'{'L'L"[ CEy kezdd és ]lL:T\';f.-/s'p vektoras
képelem kizott hozhatunk létre a Blend esz
kéz \:'grtwpl’\'({L 4z cgyes tazisok automati-
kusan csoportositisra keriilnek. Az ilyen vagy
mis modon létrehozort 84 rprll!uL OSS2€Tvn
alkothatjik az animdci6 egyes képkockainak
tartalmit. Ezenfelul lehetoségunk nyilik sz6-
vegmezdok animalasdra is, ilyenkor a kivilasz
tott szoveg bethi jelentik az egyes fazisokar
Az animaci6 tulajdonképpen nem mds, mint
az egyes fazisok rétegekre torténd eloszia

sa, majd az igy keletkezo réregek valamilyen
méodszer szerint egyenként torténd megje
lenitése. Az animacio tipusinak kivilaszra-
sat kovetoen a Flash allomany paramétere:

a 5('!.1(

kézone ,'i”lih.ltfllk be - [t!ij]lt'\}\ kbzott

szas sebességér és a tomarités meértékér

Find and Replace - keresés es csere

A mindenki szimira j6l ismert funkei6 egy
kiesit mis jelentést kap a FreeHand legajabb
verzidjiban. Szoveges tartalom keresésén és cse-
réjén nil, ahol természetesen a specialis karakre
rek sem jelentenck kulonosebb problémat, gra
fikai tartalom kezelésére is leherGségiink nyilik
Grafikai tartalom alatt a dokumentumban fel
hasznalr szineker, korvonalvastagsagor, beriii-
pusokat, valamint konkrét alakzatokat € az ezek
kéizti stmenetekert ‘.'I"T|l11\ Emellert a Spet 1alis
Fmd & Replace and Select panel segitségével a
dokumentumban vagy az akruilis oldalon elhe-
lyezert képelemek relativ elforgatdsar és mérete

zéset is végre tudjuk hajtani

A Blend ftunkcié segitsegével kulonleges
grafikal hatasok érhetok el

Mindezeken kiviil a FreeHand MX szi
mos apro ujitast és a kordbbi funkciok kisebb
n.._u_.--i-i- bdvitését is tartalmazza, amelyveket
leginkiabb munka kézben fedezheriink fel
llyenek a kirrvonalakon alkalmazhaté modosi
tott ecscick,

1 kitoltésekre vonatkozd kibévi-

tert szindatmenetek, esetleg az ajdonsagokat és

online segédleteker tartalmaz

) Answers pancl

Ajanlas

A FreeHand MX programor ajinlom mind

azok Neyelmébe, akik a lehetd |r:._»’r_-_!lu.f<'r-".ln|-

megoldast keresik a DTP és az internetes fel
1

haszndlds kbzotn kulonbségek feloldasara

A szofrver kivildan haszndlhatd néhiny oldala

nyomdai anyvagok megtervezeséhez és kivitele

zésehez, de nem utolsd ¢
i']lli'.].-.|lf>L. ','“'.’_'\
sebességét illen, akad még te
tok haza ta
a kiilonleges hatisok tomeges alkalmazasakor

bizony megndhet a szamitdst 1d6

teondoll €s tetsz

1 tobbnvire

hogy a FreeHand

d kezet kaprunk

kozvetleniil a gyartétol.
Agfa-Monotype, Adobe,
Emigre, ITC, (URW)**

és tovabbi 50 betiontode

kozvetlen képviselete.

GIDATA KFT = FONT.HU

1053 Budapest, Kalvin tér 5.
telefon: (061) 267-5859
www.font.hu -= font@font.hu

vw.macromedia.com/softw

Akl eddig kiadvanyszerkesztes-
sel és nyomdal min&ségd grafikus
anyagok készitésével foglakozott, és
most szeretne az internetre is tartal-
mat késziteni, vagy épp ellenkezdleqg,
a webdesign és webgrafika mellett
a jovoben szeretné képeit nyom-
dai felhasznalasra is alkalmassa ten-
ni, a FreeHand MX segitségével tobb
legyet uthet egy csapasra.

EA FreeHand MX, bar kétségtelen,
hogy vektoros rajzoloprogramként
ismerhetjik leginkabb, egy profesz-
szionalis kiadvanyszerkeszté szoft-
ver szamos funkciojaval rendelkezik,
sot, igen gazdag tarhazat nydjtja a
tipografiai eszkozoknek is. A szoveg-
mezdket tetszoleges vektoros ivek-
hez is kothetjik, ezzel egyedi hataso-
kat érhetink el.

BA koncepciotol kezdve a kiillonbozo
tervezesi fazisokon keresztil egészen
a végso kivitelezésig és ellenorzésig
az egyes munkafolyamatok egyetien
programon, s6t, akar egyetien tobb-
oldalas dokumentumon beldl elvégez-
hetdk, szinte barmilyen természetd
grafikai munka esetében.

A FreeHand MX hasznalataval kre-
ativ elképzeléseinknek nem csak sik-
ban adhatunk format, hiszen szamos
Gj és a program korabbi valtozataibél
talan mar ismert funkcio segitségével
gondolataink akar térben is alakot
olthetnek. Az egyediilallo perspekti-
vikus racs valodi térbeli elhelyezést
tesz lehetové.

BA: MX név a megujult kornyeze-
tet és a testvérprogramokkal valo
nagyfoki kompatibilitast egyarant
jelenti. Bar az uj verzié alacsonyabb
aron érhetd el, mint elédje, ha vala-
ki ezt még mindig kissé borsos-

nak taldlja, a hamarosan megjelend
Studio MX Plus programcsomag iga-
zi megoldas lehet.
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Adobe InCopy 2.0 =
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Sokan ismerik az Adobe Uj generacios kiadvanyszerkeszto programjat az
Adobe InDesign 2.0-t, de annal kevesebben hallottak eddig , munkatarsa-
rol” az Adobe InCopy 2.0-rol. Nem is csoda, hiszen nem talalhaté meg sem
a hazai Adobe-disztributor arlistajan, de még az Adobe honlapjan is tovabb-
iranyitjak a potencialis vasarlot.

Ha roviden kellene 6sszefoglalnom, hogy
mirdl is van sz6, azt mondanim: mindenki re-
gye azt, amihez a legjobban ért. A grafikusok
és operiatorok dolgozzanak a magazin vagy uj-
sag megjelenésén, a cikkiroknak pedig a szak-
re szabott leadisi haririd6k ellenére is legyen
idejiik a feladatukra koncentrilni. Mig az elGb
bieknek az InDesign 2.0, addig az utébbiak-
nak az InCopy 2.0 nyujt felbecsulhetetlen ti-
mogatist. A két program osztozik az osszes
tipografai technolégidn, ezenfelil tobb olyan

]

funkcié talilhaté az InCopy 2.0-ban, amely
kifejezetten a cikkiréknak és a tobbirany,

tobbeéla publikilasnak kedvez. Viszonr hia-

nyoznak belGle azok a grafikus és egyéb esz-
kozok, amelyek segitségével a kész kiadviny
kivitelezheté. A kér programot rendszerinteg-
ratorok gyuarjik 6ssze, mindig az adott kiadé
igényeinek megfelelen

Ez utin megkérdezhetnék: miért ne hasz-
niljon mindenki Adobe InDesign 2.0-t, ha
az sokkal tébbre képes, mint a kistestvér?
A vilasz osszetett. Elészor is az InCopy 2.0
joval olcsobb, valamint az InDesign 2.0-hoz
képest sokkal szerényebb rendszeren is elfut
Kezelofelilete inkabb hasonlit egy szoveg
szerkesztd feliiletéhez, igy talin ismerésebb-

nek har a szovegirok szamara. A szamtalan

.| Making Accessibl
Software for Evel
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Egy dokumentumnak egyszerre 1obb nézetét is megnyithatjuk, igy példiul a Story nézetben szerkeszthet|ik
a széveget, mig a Layout nézetben ellendrizhetjuk, hogy hogyan Illeszkedik a végleges oldalba
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testre szabhaté billentyikombinidcio lehetové
teszi, hug\' — a szovegirok szamidra megszo-
kott médon — teljes mértékben az egér hasz-
nilata nélkiil vezérelhessék a programot. Ami
a legfontosabb, lehetdvé teszi, hogy a szoveg-
irok a — kozben parhuzamosan készilé - kiad-
vany szamukra kijelolt hasibjait betiire pon-
tosan kitdltsék. Ezt a pirhuzamos szerkesztési
lehetoséger, a munkatirsak hozziférési jogo-
sultsigait és az akruilis, illetve archivalt ver-
ziokat nyomon kovetd és menedzselo, webes
alapu WebDAV technologianak koszonhe-

ti, amelyet egyébként az Adobe InDesign 2.0

szintén tamogat

Nézetek

A program hdrom megjelenitési médban dol-
gozik. A Layour nézer a kozben egy masik gé-
pen szerkeszeert InDesign 2.0 dokumentum
aktuilis allapotat mutatja. Tehdr azt, hogy az
eppen begépelt szoveg hogyan illeszkedik be
le az oldal struktirajaba, miként mutat az ott
hasznalr formazissal. A Galley nézer mar nem
mutatja a ponros oldalszerkezereket, de a sor-
torések i}1t_'||t.lu| elvalasztasok ellendrzéséhez)
és a szovegstatisztikik nyomon kovethetok.

A marg6n megjelenithetyiik a stilusokar és a
sorszamozast 1s. Végiil a Story nézet olyan,
mint egy s;?u\'ugw.cri-:ch?ti'i program. Nem ve-

sz1 figyelembe az InDesign 2.

U sortoreseit

A kér utabbi nézetben leheroségiink van a
megjelenitésre hasznalt beri jellemzoinek és
a hartérszin izlésunk szerint megviltoztata
sara. Az itt beallitott értékek rermészeresen

semmilyen hatissal nem lesznek a végleges



,Ki tudnad cserélni a hatterét?”
... €s hasonl6 kérések magabiztos kezelé-

Ujdonsagok: haj, szér, iiveg, fiist és egyéh

sében segit az Extensis cég Mask Pro nevii
Photoshop Plug-injének legiijabb verzidja,

Adobe InDesign 2.0 kiady anyra. Hosszabb szer-
kesztendd sziveg esetén egyes részeker O35z
szecsukva” javithatunk a dokumentum dtlét-
hatsagit. Egy fijlt egyszerre tobb nézetben is
megnyithatunk. Hogy 1 legkényesebb szovegiroi
igényeket is kiclégitse, a fent emlitericken wil,
a gyakrabban haszndlt palertik egymissal csopar-
tosithatdk, dokkolhaték, wvibbi 2 meniik és pa-
lettik Bsszes pontja elérhetd — a kedviink szerint
ddefinialhats — hillentyikombindcidk alkalmazs

sival. Az ablakok. illetve palettik minden eleme

| mbulitorsorba keriily, igy munka kiizhen az egér

akar el is tiintethetd az aszamlrdl, Ggyis csak zavar
na A rendszerintegritor még azt is megszabhat
11, hogy egy menii vagy palerts mely elemei je

lenjenek meg a felhasznal6 szdmira

AppleScript és Visual Basic

Szamtalan funkcié gyorsithatd meg az
AppleScript és a Visual Basic timogatdsanak
koszdnhetden. lyenck példiul a tiblizarok
létrehozisa, formizisa, a bekezdés- és beril-
stilusok szerkesztése, XML funkciék, beilliri-
sok és még szimos egyéb munkafolyamat

A makrék olyan miveletek, amelyekkel példaul

A

utasitva vagy elfogadva véglegesithetyitk, és ez

zel visszavonharatlanul a szove

olyvam részévé
valnak. A célbdl, hogy ez utdbbiakhoz ne le
gven mindenkinek joga, a rendszerintegritor

tud felhasznilén profilokat létrehozni

Uzenetet is lehet hagyni

A munkatarsaknak tizeneteker is leher hagyni
a program feliiletén keresztiil. A korreknirdhoz
lemzi szinben és

hasonloan az uzenetek is

félig atlatszo képelemek precizebb levilasz-

L i i " rvakran hasznilt szovegrészeker, szavakat il- metainformdciokkal jelenne is prog-
tisa a hittérrol; konnyen, gyorsan definigl- | | 500 Masenaitszovegre AeEravakuci) newainformiciokkal jelennek Mis prog
h'até-.,megmnmdé"és,,kiejmndo'": dletek: 11:;3.:!1vr11nk egy mozdulareal ;zL-..n':;.k kizeé ramokban (példaul Adobe Photoshop 7.0 vag

. Rl e B Olyasmi ez, mint egy tobbfickos vagdla Adobe Acrobat 5.0) ralilhats hasonlé mesnl
a kivilaszras széleit élesebbé &s elmosddor- e ey AR UDAIRC RAROHL) 10b¢ Acroba talithato hasonle s

A scripreker és a makrokar 15 kiilon-kiilon pa- disokkal szemben — ahol sirga mes

tabbi teva eszkozok, aprélékos szinbedllit-
si lehetdségek a maszkolt teriletekre; valos

letta sorolja fel, de billentyiikombindci6r is formdjiban mintegy lebegnek a dokumentum

definialhatunk rdjuk telert — ezek az ,inline” megjegyrések folynak

idejii munkavégzeés; OS X komparibiliis.
A Mask Pro 3 probaverzidja letlthetd a
gyartd web oldaldrél:

hup:/Awww.extensis.com/maskpro/

~Kompjuter: fényt!”

10'modul, pir Applescript és egy sved fi-
atalember programija kell mindossze ah-
hoz, hogy a telefonod ritehesse kezér”
otthodra és kapcsolgassa utanad a villanyt.
Vagy elinditsa a Quake-et, ha odamész 3

prezenticiokhoz, DVD-nézéshez, levelek

»Bamularos, hol tart mir a udominy!”

Egy Sony Ericsson mobil, egy Mac, pir X-

Mac-hez. De hasznilhatod rivirinyitdként

felolvastatisihoz a szamitogéppel, sth. sth.

Nyelvhelyesség

A nyelvhelyességer angol nyelvi — értelmezd,
szinonima- és antonimaszotarként is hasznal-
haté - nagyszotir és dinamikus helyesiris-el-
lentrzo biztositja. Ez utdbly mindharom né-
zetben bekapesolhatd, és mir a gépelés sorin
kiemeli az elirt szavakar. Eldonthetjuk, hogy az
egybetis szavakar, a csupa nagybenivel irtakar,
a szamokat tartalmazo szavakar, a webcimeket,
XML rageker tartalmazokat és a romai szdmo-

kat ,felmentetjiik-¢" helyesirasbal

Korrektura

Ezeken felil, az ellenGrzési folyamar része-
ként, a program megeloh a korrektorok, lek-
torok ¢s egyeh munkatarsak megjegyzésent,

a hozzdcsarolt, t6role és dformazort részeker,
Mindezt a modaositast javaslo munkatirsra jel-
lemzo szinnel és merinformaciokkal lata el

A korreknira utdni javitast az elozo és kover-
kezo kiemelt pontra ugré gomb tovabb egy-
szerasit. Ezeket a jeloléseker felhasznialGként

idGlegesen kikapcsolhatjuk, illetve azokat el-

a szoveggel, abba mintegy bele vannak horgo-
nyozva. Ezek kozotr a Notes palets el6z24 és
kivetkezd gombjaival navigilhatunk. Az ilven
uzenetek akir ki is nyomtathatok, vagy a keres-
cserél parancs hasznalatkor figyelembe leher
dker venni. Bizonyos esetekben szikség van
konkrét statsztikai adatokra 1s. Az InCopy 2.0
szamon tartja a karakterek, szavak és bekezdé-
sek szamar és -;t_{‘\'{fltl viltozaros jellemzket az
akrudlis fijlban, a kijelélésben, a kurzortdl elG-

re vagy 4 dokumentum vége irinyviba

Az XML

Az Adobe InCopy 2.0-allomanyok hivaralos for

maruma az XML, az egész rendszer talin legn:
gyobb elonye. Az XML nem mas, mint egy hie
rarchikusan strukturilt szoveges dllomany,
amely tartalmazhat megjelentetésre szolgild
szoveget, URL-t vagy adathdzis-itvonalar. Egy
XML dokumentum szimos, XML-t fogadni ke
pes programba importilhat, az abban 2 prog
ramban el6késziterr sablonokat tild fel tarta-
lommal, és igy ugyvanaz a tartalom tobbféle
mo6don is felhasznilhats. Az XML elsé riné-=p
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zésre hasonlit a HTML.-hez, ebben is hierarchi-
kus rendszert alkows ragek képezik a strukeirie,
Gyakorlati hasznat jobban megérthetjik,
ha a kivetkezd eseret képzeljuk el: megirunk
egy hosszi dokumentumot az InCopy 2.0-ban,
elkésziguk a bekerdéssulusokat, és ezekkel for-
mizzuk a szoveget. Ezutin, miel6w elmentjuk
az allomanyt, a Map Styles to Tags parancesal
ezekhez a stlusokhoz surtomatkusan XML
tageket rendelink. Igy példaul az ezt az XML
Hijle importalo Adobe InDesign 2.0-ba nem
puszoin szoveg, hanem mindjart formazott szo-
veg kerul, az ugyanezt az XML fajlv importala
Adobe GoLive 6.0-ban pedig mar kész is van
a weboldal. Természetesen nemcsak irmi tudja
az XMI

emlitett funkei6 forditormjat, a Map Tags to

t. hanem fogadni is. llyenkor az elébb

Styles parancsot kell hasznilni. A kiirt XM
fijlba belefoglaltathatunk megjegyzéseker, kor-
rekuirajelzéseker, viltozrarasokat és kulonbozo

metainformaciokat is

PDF és nyomtatas

Mindez néem jelent persze azt, hogy ne tud-
na példiul PDF-ben e¢lmenteni a széveget
barmely nézetbol. A Galley nézetbol torte-

n6 nyomtatiskor még arra 1s hgyelrek, hogy

h‘l\.l}lrh Tllrn|\'1i:\' eserén tobh nwh:p ey ide-
0 nyomtatasit 1s kérhessuk, eziltal egyszer-
re sporolunk papirral és idével. A PDF-be
ugyancsak belekertilhemek megjegyzések,
korreknirajelzések vagy mint emlitettem: sor-
rorések, bekezdések stilusan és egyéb - nor-

malisan nyomtatisra nem keruls elemek - is

Nyomuatisnal természetesen az InDesign 2.0-

ban !ll{_'_;_'\/nlcl_;t[f‘l.nf iiL'l}l.'H! valamelyest mo-
dosult beallitisi lehetdségekkel talilkozunk,
hiszen ez nem nyomdai offszet kivitelezés-

re szant PostScrpt dlloményt generil, hanem

inkibb ellendrzési célokat szolgil

Mint azt mar az irds elején egyértelmusitetnik,
az InCopy 2.0 nem kaphaté onmagiaban, mint

program — az Adobe InDesign 2.0-val egyutt

egy asszetett, tobb szoftverbdl és szirokbal al-

16 publikicios rendszer része. Ujsigok és ma-
gazinok kiadasaban nagy tapasztalattal rendel-
kezd Adobe-rendszerintegratorok (Sls) épink
be, a publikiciés munkafolyamatokar ésszerii-
sitd, akdr mir meglévo megoldisokba. Az igy
felépitett rendszerekkel kapesolatos oktatas es
technikai timogatis is az & feladaruk. Ez utob-

biak listdjar a www.adobe.c /incopy

systemsintegrator.huml oldalon rlilhaguk meg

1
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A PDF exportalasakor nem az InDesignban megsizo-

kott bedllitasokkal talélkozunk, hiszen itt a cél nem

| a nyomdal kivitelezésre alkalmas fajl, hanem a minel

kisebb, korrekturdra alkalmas (&)l elmentése

Rendszerkdvetelmények

Windows ;

 Intel Pentium 11, 111, 4

* Microsoft Windows 98
SE. Windows ME,
Windows NT 4.0 5P &,
Windows 2000 5P 2,
Windows XP

= 128 MB fizikal RAM

+ 145 MB szabad tarhely
telepitésher

= CD-ROM-meghajtd

= 8 bites, 1024x768-as

histaie

Macintosh ‘. y

* PowerPC G3, G4

* Mac 05§ 9.1, 9.2x,
Mac 05 X 10,1, 10.2

« 128 MB RAM,
virtualis memdariaval

» 220 MB szabad tarhely
telepiteshez

* CD-ROM meghajté

* 8 bites, 1024x768-a3
megjelenitést biztosité
grafikus kartya &5

megjelenitést
grafikus kirtya é: mo-
nitor
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Motté: Valassz olyan munkat, amit szeretsz, és soha

életedben nem kell tobbet dolgoznod
KREATIVZ VANTID

Keressik a legkreativabbat a kreativak kozott!

Kreatvitast dijazzuk. M

Hidasi Judit

Kezdjuk hat egy egészen v :
| egyszeru, am annal szebb és okkeno rogrof
mindig aktualis fogalommal: matrs7" Ez azonban egy igazi ki
vii ; i eg. Ha ez meg
szerelem egész pontosan pdf-be stiridére kii
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gepvalasztas

[ Torok Gyorgy - fotografus |

—_—

Fototanfolya

A gépvalasztas

Fényképezziink mindenhol, barmilyen kériil- | Csoportositasok

mények kozott! Gondralanul vagy kreativan, A fényképezgépeker sokféle szempont sze-
sajat magunk és masok szérakozdsira. Osz- rint szokds csoportositani, szimunkra azon-
szuk meg gondolarainkar, 6romiinket, bana- ban a praktikum, a hasznalati eértek és az ar a

tunkat azon melegében baratainkkal! Esetleg donro. A hasznalat gyakorisiga és a megbiz-

profi fotésként, munka utin azonnal kuldjuk hatdsdg szintén fontos kntérium lehet,

a szerkeszt6séghe képeinket, hiszen ez is ré-

sze az internet szolgiltatisainak. Tehit: hasz- | * Az amat6rgépek elsésorban olyanok szama-
naljunk digitilis kamerit, filmiinker cseréljiik ra készilnek, akik ritkibban fényképeznek,
memoriakdrtyira, postahivatalunkar pedig és akkor sem szeretnek hosszadalmas beal-
internetes levelezoszoftverre litisokkal bajlodni. Az ilyen gépet teljes au-

tomatizmus és abszolit ergonomia jellemzi,

Segitotars A konstruktarok elsésorban az alacsony drat
Néhany éve irtam ezeket a sorokat bevezets- tartjik szem elote. Ezek a gépek éppen ezért
nek egy digitilis fényképezagephez. Azutan | nem napi tohbords hasznilatra késziiltek, rar-

egyre tobb digigép keriilt forgalomba, éslassan | tozékskildjuk szegényes lermészetesen kép-

a fotostanfolyamokon is egyre nagyobb terje- minoseguk sem minden kompromisszuimn

nélkuli, Ezzel ellentétben egy ilyen masina

delemben kényszeriiltem a digitilis tech-

nikirol beszélni. Tapasztalatom szerint oleson beszerezhetd, kicsi, kionnya és altala-
minden réteget érdekel a fotogrifia, nos fényképezési célra teljes mértékben meg-
hiszen legtobbiink a napi munkiban | felel. Az olesabb kompakt gépek (=250 000 Ft

is segitorarsként kezeli fényképezo- | alatt) képviselik ezt a kategoriat (Id. lentebh)

gépér, E mellett sok igényes amator |

rel ralilkozhattam, és ¢ magazin is a o Az igényes amator/félprofi kamerdk — aho-
vizudlis kulrarival foglalkozékat tekin- | gyan neviik is jelzi — mdr a minGseget favori
u elsodleges célesoportjinak. Ideje te | zaljak. Tervezésiikkor a konstruktorok az igé-
hit szamot adni a szemléletmédban be- | nyesség és a relative kedvez( dr pengeélen
kiverkezett viltozasokrol és potolnia | rincolo egyensilydr probaljak meg eltalal-
szakirodalombol hidnyzo oldalakat ni. Objektivieik és elektronikajuk kimondot-
Nem minden kifejezést magyari | tan j6 minGségii. Szottveres \/l||!._(.lir.'li.l\,lll\:11
zunk meg azonnal, hiszen techni tekintve nagyon gyakran a csicskategoridt
kai lexikonokbol, fotogrifidval fog- | képviselik. Tovibbi elonytuk, hogy formater-
Jalkozé konyvekbdl az ismeretlen vezésikben az ergonomia is szerepet jatszik

szavak kikereshetok. Ellenben minden fonto- Silyuk igen kedvezo, képmindségiik sokféle

sahb fogalomrdl igyeksziink szot ejteni a soron felhasznalisra reszi alkalmassa ezekera kame-

kiverkezd leckékben. Vigjunk tehit bele! rikat. Ez a géposztily mar gy akori és hosz-

064 DIGITART www.digitartmagazin.hu



sz4i idejd haszndlatra is alkalmas. Gyakran
videoklippet is készithetiink veliik. A driga
kompaktgépek és a beépitett zoomobjektives
tikorreflexgépek alkotjik ezt a csoportot. Ar-
kategéridjuk nagyjibol 700 000 Fr-ig terjed.

* A professzionilis kamerdk igazi munkagé-
pek. Néhiny szazezer expozicit a minimdlis
élettartamuk, napi kétmiszakos igénybevé-
teltis elviselnek. Képmindségiik kompro-
misszum nélkili, a CCD modul gyakran
tobbmillios nagysdgrendii! Természetesen
az ir, a méret ésa suly a képmindségnek van
alirendelve. Szoftveriik csak a képkészités és
képvalogatis minimilis, amde akadilymen-
tes és villimgyors kiszolgdldsar teszi lehetd-
vé. Elektronikdjuk szdmitdsi reljesitménye
6ridsi, bels6 dtmeneti tiruk t6bb széz mega-
baje is leher. Nem mellékesen, gyakran egy-
szerre hasznilhatunk veliik két memoriakar-
tyitis. Minden esetben vezérelherjik ezeker
a gépeket szamitogépral. Altaliban FireWire
(IEEE-1394) csatlakozéfeliilettel vagy fény-
kibellel kothetdk a személyi szamitogépre.

A cserélherd objekrives tiikorreflexgépek és a
digitdlis hatfalak tartoznak ebbe a esoportha.
f\rcéduléjukon a hatdr a csillagos €g, de mini-
mum 8 000 000 Fr.

Ez a csoportositis tehit a képmindséget és az
élerrartamor, vagyis a gép terhelhetGségét ve-
szi figyelembe. Eszrevehetd, hogy az egyes
géptipusok felépitése is képezheti az oszrily-
ba sorolds alapjic.

Felépités szerint

* Kompakrtgépnek nevezziik azokat a fényke-
pezdgépeker, amelyek kisméreruek, gyakran
lekerekitett téglatest formdjuak. Ebben a vaz-
ban talaljuk meg minden részegységuket: az
dtnézeri oprikai keresét (ha van rajruk ilyen),
a teleszképszeriien kitolodé zoomobjekriver,
az orokvillanoe és az egyéb érzékelGket, keze-
l6szerveket. Az ilyen kamerik valéban kom-
paktak, azaz kicsinyek. Jol elférnek zsebben,
retikiilben, dytaskiban — igy mindig nilunk
lehetnek. Olyanok szimdra kivilé a kompake-
gép, akik a gondtalan fotografilds oromét ke-
resik. A gép mindent elvégez helyettiink, szd-
munkra csak a kép kompozicija fontos!

* Bridge vagy yuppie kamerinak nevezik az
olyan dizdjnokat, amelyek nem hasonlitanak
egyetlen hagyominyos fényképezdgepre sem.
Az ilyen gépek gyakran félprofessziondlis jel-
lemzokkel birnak, és szoftvereik is kiérdemlik

a futurisztikus jelzét. Frdemes megtanul-

ni hasznilatukar, ugyanis 6ridsi szabadsi-
got biztositanak a fordsnak. Legjellemzabhb
képviselGjiik a Sony DSC-F505, FS05V, F707
vagy az F717-¢s sorozat. Ha valaki kedveli a
szokatlant és a kiemelkeds mindséger, vala-
mint pénzeircaga engedi, vilasszon ilyen ka-
merit magdnak. Kivilé ,mindenes” masinik.

* A ZLR vagy Zoom Lens Reflex fényké-
pezbgép beépitete, nagy arfogasi, kivi-

16 zoomabjektivvel biiszkélkedik. Keresd-
je tiikkdrreflex rendszerii, manapsig azonban
az EVF (Electronic ViewFinder) rend-

szer is gyakran elotérbe keriil. Jellemzajiik
a ma divatos all-in-one megoldds, azaz szin-
te mindent egy egységhe épitetten tartal-
maznak. Néhdny kivil6 mindségii tartozék
megviasirlisival gyakorlatilag a reljes foro-
grifiai eszkozrarat kinaljak szamunkra, re-
lative kedvezd dron. Az dsszes ilyen gép
félprofesszionilisnak tekinthets.

* Az SLR vagy egyaknis tukorreflexgép
(Single Lens Reflex) cserélherd objekrivekkel
buszkélkedher, igy a rendelkezésre dll6 gyij-
térivolsig-tartominy igen széles. Tibb szaz
objektiv kozual valaszthatunk, amelyek kozort
egészen kilonlegesek is talilhatok: halszem,
makro, lagyrajzi stb. Emellett a gép objek-
tivet nem igénylo alkalmazasokhoz is hasz-
nilhaté: mikroszkdpos-, esillagiszati-, endo-
szkdpos- sth. fotézis. Gyakran még a CCD
vagy CMOS szenzor elé helyezhetd specidlis
sziirdk (anti-aliasing, IR) is cserélherGk vagy
eltdvolithatok (példiul infrafénvképezéshez).

Ez a rendszer tehit korlitlanul kiépithet az

adott specialis feladarnak megfeleloen. A pro-

fesszionalizmus azt hiszem, érezherd.

= A digitdlis hicfalak a kozép- és nagy-
formatumu fényképezbgépekre helyezhe-
tok fel a filmkazetta helyére. Ezek a gépek
és objektivjeik egymagukban olyan érte-
ket képviselnek, hogy itt nem gépeserével
oldjuk meg a film és a digitdlis fortd lehetd-
ségér, valamint utébbi felbontoképességét.
Itt vagy a felvéreli anyagot, vagy a CCD-t
tartalmazo digihdcfalar cseréljiik. A hatfa-
lak kézore egzotikumok is vannak, példiul
a tobbvillantasos hdtfal, ahol szardeseré-
vel felvérelezziik az egves szincsatornikat,
illetve a szkenhdrfal, amelynek felbonta-
sa akir 1 gigapixel is lehet. Ez a géposztily
az igazi profi foros munkaeszkoze. A tovib-
bi leckékben mindegyikrél bévebben szo

 1-2 Mpixel: elekronikus képmegiclenités, 1D
képek, CD és DVD applikicidk, web és maxi-
mors 10x15-20%25 conves papicképek kategiri-
sija. Gyakran ilyen felbonsisi, régebbi, de sokst
tudé kamerdval nagyon j6l lehet dolgozni, haa
végsd produktum ebben a kategondban van.

* 3-4 Mpixel: minden fordamartdr feladat &
igény, valamint az illuszerdcids gyakorlat-

ban elfforduld legtibb professriondlis meg-
rendelés a nyamtatore termékek rerilerén. o
15 a képmindség ¢s a gép tudisa, szolgdleati-
sai szdmitanak elsdsorban. Ennél nagyobb fel-
bontis ritkdn fordul elb, azt pedig filmre is
rentibilisan el lehet késziteni.

* 6-10 Mpixel: professzionilis igenyek, A/4-
A/3 méreti nyomdai produkeumok. Felesie-
ges favorizdlni ezt 22 amatdr kategdriiban,
ugvanis nem is alyan egyszerd feladar, éles
képet késziteni ilyen felbonrissal. Hz pedig
1 felvétel enyhén €letlen, 2-3 Mpixelnél tobb
val6s képpontot Ggysem talilunk az ilven fel-
bontist digivdlis foton!

* 15-22 Mpixel; esctében mar posztermeé-retre
is alkalmas felvételezéseil beszéliink.

lesz. Befejezésiil még egy csoportositds, a
mai kor reklimszlogenjei alapjdn. Azok-
nak azonban cllentmondva, szivielpik meg a

fenti tiblizatban leirrakar

Ugy érzem, beszédesek ezek a szimok. Ha
belegondolunk, lithato, hogy az igények leg-
nagyobb hanyada (60-100 szizalék, az alkal-
mazisok vagy megrendelések faggvényeben)
elvégezhetd egy 4 megapixeles digigéppel is,
ha annak képminGsége kivilo. Ezt sajit ta-
pasztalatom is alitimasztja, ugyanis pro-
fessziondlis fotdsként nem is rendelkezem
nagyobb felbontisi masindval. Ha néha na-
gyobb felbontisra van szitkségem, filmre fo-
tozom, és azt szkennelem. A Bx10™-es pro-
fessziondlis sikfilmen 550 megapixel 4ll
rendelkezésemre. Az egyetlen ellenvetést az
jelenthetné, ha folyamatosan magazinok cim-
oldalira fot6znék: ilyenkor nem kerulhetném
ki a 12-16 megapixeles gép megvasarlasar,
Nem érdemes tehit — f6leg a professzionilis
gyakorlathan - a filmre fotdzist elvetni, és ki-

zirdlag a megapixelek szimit favoriziln. w==
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Az uj Adobe Premiere
az interaktivitas fele
kacsingat

Az Adobe Premiere 6.5 j teriileten hadit

a digtilis videoszerkesztés viligaban. A DVD
formdtum és az altala megkaparintott film
ipari és oktatds: kozeg j6 tapralajt jelent a fel-
torekvé Premiere-nek. Ezzel a mar klasszi-
kusnak nevezhets DV-szerkesztd szoftverrel
sokan megtaldltak és megraldlharjik szimita-
sukat. A szakma megszallottjai mellerr

az lizleti életben is teret kaphat a mozgakép-
anyagot tartalmazo prezentaciok készitésekor
vagy a webfejlesztok keze alatt, akik szeretnék
dinamikus videotartalommal kecsegtetm
litogatoikat. Az 1) eszkozok segitségével mar
oktaté DV D-készitésre is alkalmassa vilt

a Premiere. Elényére legyen mondva, hogy
nem veszitette még el egyszerii és atlithaté
felépitését, sigy a mitkedveld filmeseknek

is kivdlo eszkoz a szarnyprobalgatdsra.

A kordbbi verziokhoz képest drimai elbre-
lépést jelent, hogy valds idejd elonézeti kép
segitségével kivethetjik nyomon munkan-
kat- a létrehozott effekteket, a frame-ck kdzu
jtmeneteker vagy a szivegezést. Ezzel az tji-
tdssal 2 Premiere teret enged a fantdzidnak
felszabaditia a felhasznilor az alol a nyomis
alél, hogy minden egyes probilkozasirol

csak renderelés segitségével kaphat képer

A frissen beépitert Adobe Title Designer

wtlenile : ‘rezherdoen hang
Az Adobe Title Designer formatervezett és sokoldali meglepden jol kimunkalt. Erezhetoe {r

stilyos szereper szintak neki a Premiere tejli-
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ww.adobe.com/products/premiere

A hangleldolgo 1 3 TC Works plug-in tamogalja

déstorténetében, hiszen ez a lépés mdr egyér-
telmien a DVD-szerkesztés, -kiadas irinyaba
murtat. A kedvrelésen ral akar nagyjarékifil-
meket is feliratozhatunk vele kilonbozo nyel-
veken. Az Adobe-nak volt honnan otleter és
tapasztalatot meriteni ehhez az 1) funkciohoz
a Photoshop- és az [llustrator-felhasznilok
1smerosként tidvozalhenk a klasszikus Adobe

iroeszkozt. A szoveg- €s a betuformadzast is

leleményesen megoldottak, ezenkiviil tetemes
mennyiségi elare definiale sablon all ren-
delkezésre a munkahoz. (Bar a Type 2 beriik
timogatisa még nem mikodik ebben a verzi

oban, s ez jelentos akadéilyt gordit elenk.)

Nagy lehetoséget hordoz az MPEG kadolo
— csak Windows platformon - MPEG |

¢és MPEG 2 formatumokat képez, ennek
készonhetden egyszeriien exportalhatjuk fil-
miinket DVD, Super Video CD, Video CD
vagy ¢DVD formatumokba. Ezt az 4 funk
CIOL tamogatja a Premiere 6.5 program-

ba beépitert DV és ¢ DVD irasara, inter

!lr_l szoftver

aktiv menuk készitésére szo

a DVDit!. Macintosh kérnyezetben 1s meg
konnyiti a munkat, hogy a Premiere 6.5
timogatja az iDVD-t és az Apple DVD
StudioPro-t

A Premiere 6.3-ben a DV-eszkozok timo
gatdsa is kimagasloan széleskorive valt. A digi
tilis video vilaminak szinte teljes hardver hit
Orszagat tAmogatja a program: Sony DVCAM

Canon, Panasonic, s még sorolhatnink

A kiemelkedd audio mindséget (Windows
esetében) harom DirectX plug-in tamogatja

a TC Works-16l. A TC Reverh akkusztikus
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A felfrissitett SmartSound Quicktrac

tovibbi 0}, szabadon felhaszndlhato han

minyokkal szolgil, a Windows Media integ

1, Windows

racio Fn-_--.||~_' rugalmassigot mu

Media audio- és videofdjlok szerkesztése sorin

Tlovibbi 6t beépirett Afrer Effects filter

rel: a Blend, Channel Blur, Directional Blur

y 1 " )
Ramp ¢s Lightning filterekkel egyiitr a Pre-

Adobe After |

miere-ben haszndlhaté
filterek szama tobb mint 30-ra nérr. Nem

6.5 mellé

elhanyagolhaté, hogy a Premie

tiohh mint 90 = kifejezerten filmfeliratoza

javasolt — Adobe Postscripr fontot is csatoltak
A program elGnye, hogy 6.5 verzio mdr kiva-
I6an fut Mac OSX és Win XP alatt is. Mim

malis hardver-koverelmény egy Mac 3, 64
MB RAM-mal vagy 500 MHz-es Intel
Pentium 111, 128 MB RAM memar

az iitos valosideja teljesitményhez ennél tobb

kség. Egy Gi4-es Mac, legalabb

www.digitartmagazin.hu

128 MB RAM-mal vagy egv 800 MHz

Adobe Photoshop plugin e

A legiajabh Photoshophoz jelent meg
nemregen a professziondlis digitdlis
| fényképezésben hasznilt RAW for-

| mdrum olvasasdra alkalmas plugin.

| Hasznilatdval a3 még médositatlan,

| tomobrités eldtri nyers adatok valnak
kezelhetGveé a képfeldolgornd szoft-
verben. Hasonlo céle szolgal a JPEG
: 2000 plug-in is, mely formitum

: ugyvan még nem terjedt el, de hama-

rosan talialkozhatunk veluk az vjabb

kamerak megjelenésével. Egy masik
plug-in Jaguir-felhaszdlok szdmira
nyljt gyvégyirt: a javirort File
Browser plug-in sok dlloményrt tar-
talmazo konyvtirak bingészésekor
jelenkezd problémakar orvosolja
Mindkér Gjdonsag letoltherd az

Adobe oldalirél: www.adobe.com.
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Optimalizacio és problema-
megoldas CATIA V5-tel

—

Amennyiben kirbenéziink és felmérjiik
a piacon talilhaté csiicskategorids gépészeti
tervezdszoftvereker, arra a megillapitisra jut-
hatunk, hogy alapfunkeiGjukat ekintve gya-
korlatilag megegyeznek. Birmelyiket nézziik
is, testmodellezésre, felilletmodellezésre, rajzi
dokumenticié készitésére mindegyikiik hasz-
nélhato. Megvalésitisukban természetesen
kiilonboznek, és az elérendd célhoz is eltérd
utakon jutharunk el, de tapasztalat szerint
minden olyan test és forma megrajzolhatd,
amely elképzelhetd és legyirthaté, sGt olyan
is, ami nem. Az sem vjdonsig, hogy ezek a
CAD rendszerek moduliris felépitésiick. Ez
utébbit vizsgilgatva, hasonlé megillapitisra
juthatunk, habir a modulok szimiban, funk-
cionalitishan jelentosebb eltérések lehetnek.

Azonban biztosan talilunk mindegyik-
ben, példiul: NC-megmunkilé modult,
végeselem-modult, kinematikai modult, és
ezeknek valamilyen speciilis viltozatait.
Tehit nem konnyii a versenytirsakhoz képest
kitdinni, igy a Dassault Systemes-nél,
2 CATIA fejlesztdiénél is nehéz dolga van
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a mérnokaknek. Ezért megprobidlnak valami-
lyen speciilis teriiletre koncentrilni, amely .
a CATIA esetében az autéipar, beszillit6i
kornyezetiik, valamint a hozzi kapcsolédé
specialitisok (példiul digitilis wprobababak”,
kibelkoteg-tervezés sth.).

A CATIA modul vilasztékihol szeret-
nék kiragglni egy, ha nem is annyira speci-
ilis, de mindenképpen érdekesnek mondha-
t6 elemet® termékoptimaliziciés modult.
Ez a modul alkalmas arra, hogy egy termék-
nek olyan viltozatit (viltozatait) készitsiik
el, amely valamilyen szempont (szempontok)
szerint optimalizilva van. Melyek lehetnek
ezek a szempontok? Példaul tivolsig, térfo-
gat, tomeg, gyorsulis és szimtalan mas fizi-
kai jellemz. Ezeket a paramétercket lehet
tovibbd minimumra, maximumra vagy adott
értékre optimalizilni.

Talin legegyszeriibb, ha egy példin
szemléltetem a modul mikodését. A vilasz-
totr példa egyiltalin nem egy specidlis mér-
noki teriiletre koncentril, hanem egy egé-
szen hétkbznapi jelenséget modellez.




Nevezetesen azt, hogy milyen feltérelekkel
sikeriil egy pohir vizet kiboritani az asztalra.
Fogjunk egy virtuilis asztalt, majd tegyiink
ri egy kecses poharat, az aljin némi vizzel,
Arra vagyunk kivincsiak, milyen sziigben kel
a poharat megdonteni, ahhoz hogy a viz
éppen kifolyjon. Els6 rinézésre a feladat nem
tiinik vl bonyolulmak, de ha jobban bele-
gondolunk, szimos problémaval taliljuk
szembe magunkat, Elészor fontoljuk meg,
hogyan fognank hozza a feladathoz, ha nem
llna mds a rendelkezésiinkre csak papir,
ceruza, az egyetemi jegyzeteink, egy jo
kényvtdr, a j6zan esziink és egy nagy adag
onbizalom, miszerint a feladatot megoldjuk.
Az els6 megillapitas, amit rehetiink: ha a
pohdr délésszogét viltoztatjuk, a viz szintje
az asztallaphoz képest szintén viltozik. Ketto:
a viz térfogara nyilvinvaléan illando, éppen
ezért kiszamolhat6 a magassighal, a délés-
szoghdl és természetesen a pohir belsé fali-
nak alakjibél, amely jelen esetben egy spline.
Itt bizony integrilni kell, riadisul nem is
akirmit. (Onbizalmunk csokkenében.)
Aztin rijoviink, hogy ez egy kétviltozos
szélsoérték tipusi feladat, valami nagyon
bonyolult fiiggvénnyel, melynek belscjé-
ben egy spline csiicsil, tovibba nem dsz-
nink meg egy differenciilegyenlettel valé
talilkozast sem. (Onbizalmunk a nullihoz
konvergil.) Ha koribban nem, akkor most
biztosan valami egyszeribb megoldisért
kidltunk. (Feladni nem ér!) Amennyiben
ismerjiik a CATIA-t, ezen a ponton felot-
lik benniink a gondolat, hogy haszniljuk az
optimalizdciés modult, amely erre

a problémira egyszerii megolddst kindl.

A feladatot a matematika nyelvénél sokkal
emberkizelibb méodon kell megfogalmaznunk
a CAT1A-ban. Nevezetesen: rajzolnunk kell.
Habir ezt sem Ichet ész nélkil, de joval
konnyebb dolgunk van, mint a differencial-

egyenlettel. Rajzolunk egy asztallapor, egy

| poharat, majd ezekbdl készitiink egy dsszeil-

litist. Felrakjuk a geometriai és méretkény-
szercket, majd kiprobiljuk, hogyan viselkedik
a modell a délésszig kivzbenss és szélsG hely-
zeteiben. A rajzolishol most mar csak a viz
maodellje van hitra, ezt azonban egy kicsit
triikkosen kell megoldani, mert a viz alakji-

| mak mindig fel kell venni a pohar alakja

a délésszivg fiiggvényéhen. A feladatot a
CATIA hibrid modellezési technikijival fog-
juk elvégezni. Eloszor feliletcket rajzolunk,

a feliilerekbdl zirt térrészr alkotunk, majd 2
zart térrészt (volume-ot) kitoljik egy testmo-
dellel. Lelopjuk a pohir belss falinak felille-
tét, majd a szélét kihizzuk. Azt az esetet is
kezelni kell, amikor a viz vilfolyik a pohir

| szélén, ugyanis a CATIA itericidval keresi

a megoldast, és lesz olyan eset, hogy joval
nagyobb sziget vesz fel, mint a keresert meg-
oldis. Ez nem probléma, mert a feliilet auto-
matikusan asszociativ marad a pohar falihoz
képest. Ezutin mir csak egy sikkal kell el-
vigni a feliileret, amely a viz szintjét adja meg
a pohirban. Ne feledjiik, a sz€élsé helyzeteket
is kezelni kell. A viz szintjét paraméterként
adjuk meg, mert az optimaliziciés modulnak
szahadon kell viltoztatnia, hogy a térfogatot
illando érréken tudja tartani. Ezutin az
optimaliziciéhoz szitkséges paraméterck
clnevezését definidljuk, ami ugyan nem
kitelezs, de igy dtlithatébb, beszédesebb
viltozékat kaphatunk. Tovibbd megadjuk
azt a tivolsigot, amely a viz sz€lét mérjiik

a pohdr peremétdl. Ez lesz a feladatban

a minimalizalando tivolsig.

Elérkeztiink az utolsé lépéshez: az
optimalizicios feladat definidlisihoz. El6-
szior megadjuk az optimalizdcié tipusdt: mini-
mumra, maximumra, konkrét érrekre. Eset-
leg vigy, hogy az optimalizicié egyszeriien
a definidlt kényszerek figvelembevérelével
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| torténjen. Ezutin megadjuk azokat

a paramétereket, amelyeket a CATIA
szabadon viltoztathat a kivint cél elérésé-
nek érdekében. Jelen esethen ez a Viz magas-
sag ¢és a Keresett szig. Tovibbi meghats-
rozhatjuk az itericiés algoritmus tipusit,
amelyet annak figgvényében vilasztunk
meg, hogy hiny paramétert kell kezelniink,
és sejtésiink szerint milyen lesz a konvergen-
cia. Megszabhatjuk még a megillisi felvére-
leket (Termination criteria), amely leher egy
maximilis itericiés lépés clérése vagy egy
idolimit meghaladasa. A kivetkezo lépés a
paraméterck kizotti relicio(k) megadisa. Fz
sem kotelezs, de jelen esetben itt definidljuk,
hogy a viz térfogarta illandé, és értéke

40 cm’. A reliciok megadisinl nemesak
ilyen egyszeri kritériumokat irhatunk €lé,
hanem dsszetert egyenletekkel, egyenlet-
rendszerekkel (!) is megadhatjuk a feltétele-
ket. Azt is definiilhatjuk, hogy ezeknek

a feltéreleknek milven pontossiggal kell tel-
jesiilniiik az iterici6 urin. (Legyen ez most

1 cm’.) Amennyiben mindezekkel megva-
gyunk, elindithatjuk az optimalizicior,

és a modellen folyamatosan kavetherjik

az itericios lépések hatdsit. Eseviinkben

a végeredmény 30,179', ahol a minimalizi-
landé tivolsig 0,005 mm, a viz térfogata
0,05 cm’ pontossigii. Természetesen,

ha a pontossiggal nem vagyunk megeléged-
ve, az eredményt kezddériéknek felhasznilva
az optimaliziciot Gjrakezdhetjiik. Ha sziik-
ségiink van rd, az itericio konvergencidjirol
kérhetiink egy diagramot, amely segit a kezdo-
értékek és az algoritmus kivilaszrisiban.

A fenti feladattol eltérden, a gyakorlat-
ban a mérnékoknek sokkal dsszetettebb
problémikra kell megoldist taldlniuk.
Ebben a CATIA messzemendkig
timogatja 6ket, mindazoniltal a mérndki

| leleményességet semmi nem Hﬁm
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CATIA,

Nem pihennek a Dassault Systemnél,
a CATIA fejlesztokozpontjiban. Tavaly
novemberben az IBM bejelentette a CATIA
V3SR10-et. Mint kithatd, ez mar a tizedik
kiadis azota, hogy a Version 5 napviligot
litott 1999-ben. Az informatikiban edzodote
felhaszniléban rigtin megfogalmazodhat
a kérdés: .Minek ez a nagy sietség? Ez nem
szokott jot jelenteni!” Természetesen nem
errél, hanem egy tervszerd fejlesztési folya-
matrol van s26, amelyben minden kiadis elo-
re megtervezett funkciokészletrel (modu-
lokkal) boviil. Most sem volt misképpen., az
R10-hez 20 6j modul vilaszthato, igy a modu-
lok szima 130 folé emelkederr.

“Talin azok szimira, akik nem ismerik
3 CATIA-t, érdemes megjegyezni, hogy erd-

[ Choma Rébert )
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sen modulorientilt, integrilt megoldisokat
nyiijto CAXX rendszerrdl van sz6, ahol a fel-
hasznilé igényeinek megfeleloen vilogathatja
dssze a modulokat, vagy az elére osszeidllitote
konfiguriciokbol vilaszthat. Az alapvetd gra-
fikus motor is megviltozott a V4-hez keépest,
igy most mar - UNIX-on kiviil - Windows
N'T, Windows 2000 és Windows XP alatt
is elérhets, Sot a Vi-os kédijdt a windowsos
platformra is optimalizaltik. A UNIX-os Vs-
s felhaszniloi feliiletét teljesen dtszabrik,
és hozzdigazitottik a Windows szabvinyhoz.
Mivel lehetetlenség ebben a rivid cikk-
ben a szoftver valamennyi fontos jellemzajét
leirni, ezért egy autdipari példa segitségével
mutatjuk be a CATIA felilermodellezd
képességét. Egy aut6 bal elsé ajedjin fogunk
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kiilonbizo miveleteket végezni. Induljunk
ki a mir meglévé koncepeiobol, ahol adott
az ajtokeret felillermodellje és a belso kiala-
kitds testmodellje (1. kép). Egy egyszeri
parancesal (splir) levighatjuk a testmodell
felesleges részét. Mivel a CATIA parametri-
kus rendszerrel rendkiviil egyszeri a kiilon-
hiszo variaciokat létrehozni, itt a hangszoro
beépitési modiit viltoztatjuk meg haromfiiles
megoldasrol négyfiilesre (2. kép). Mint litha-
t6, a paraméterek tiroldsa egy Excel-fjlban
torténik, ami nagyon rugalmassi teszi a rend-
szert. A parametrizlhato-sigrol annyit érde-
mes megjegyezni, hogy szinte minden objek-
tum és tulajdonsdga lehet paraméter: nemesak
a hossz-, szogméretek vagy kiosztasi darab-

| szdmok, hanem példdul az anyag, a Lithatosig sth.
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Ha sziikségiink van rd, hasznilhatjuk

a CATIA Product Engineering Optimizer
moduljit, ahol kiilénb6z6 (egyszerre akir
tobb) feltételnek megfeleléen optimalizal-
hatjuk a modellt. Jelen példinkban az ajt6-
pint helyzetét optimaliziltuk a koztiik léve
maximilis tivolsig fiiggvényében. Leheto-
ségiink van - ha mér kordbban definidltuk -
egy tigynevezett catalog-bol kivilaszrani az
elére elkészitett objektumokat, amelyek
természetesen paraméteresck lehetnek, igy
automatikusan a modelliinkhéz igazithatjuk
azokat. Példinkban az ajté iivegér illesztjiik
be ily médon a modellbe. Ezek utin mir
csak az iiveg peremének az elkészitése van
hétra. Eldszor a sweep parancesal elkészitjiik
a peremet, majd hasonlé médon, mint
ahogy az tivegnél tetriik, egy catalog-bol
kivilasztjuk a sarkot, és beillesztjiik.

A kivetkez6 lépés az ajiokeret létrehozd-
sa. Ez hirom sarface-bol dll dssze, amelye-
ket soport felilletekkel (aduptative sweep €s
loft) hozunk létre. Koziiliik a sarok létre-
hozdsa az érdekes, mert itt az egyik perem-
nek torés nélkiil kell egy sikba dtfordulnia.
Ha mindezekkel készen vagyunk, mér csak
a feliilerek dsszefiizése (join) és a lekerekités
(edge filler) van hdtra.

Szerencsés esetben a tervezési folya-
mat itt véget ér, de tudjuk jol, az élet nem
ilyen egyszerii, és az utolsé utdni pillana-
tokban is johet olyan kérés, amely az egész

rendszerekkel, amennyiben modelliink para-

3
méteres, ez dltaliban nem jelent problémir. :é:.
Néha azonban az a gyorsabb és megbiz- e

hatobb megoldis, ha a modellt ijra fel-
épitjik. Tegyiik fel, egy olyan kérést kap-

I

runk, hogy az egész ajté megjelenését meg
kell valtoztatnunk: egy kicsit dramvona-
lasabbra, egy kicsit vastagabbra. A 3. kép
mutatja, milyen viltoztatdsokar kell vég-
hezvinniink. A CATIA esetében ez tulaj-
donképpen egy egyszerii update, amelynek
eredménye a 4. képen lithato.

Az R10 tijdonsigaibol csak kér példat sze-
retnénk kiragadni. Az egyik az ugynevezett
aser feature: olyan felhasznilo dltal definile
alaksajitossig, amely pontosan gy viselke-
dik, mint a beépitett alaksajitossigok (példa-
ul letérés). Kordbban létezett mir egy hasonlo
Ichetiség, a PowerCopy, de ez nem volt asz-
szociativ, az alaksajitossigok bemisolédtak
a modellbe, a konstrukcids fiban pedig lit-
haté volt a felépitésiik. Ezzel szemben a user
feature a fiban ,fekete dobozként™ jelenik
meg, és csak azok a tulajdonsigai modositha-
1ok, amelyeket a létrehozisakor megenged-
tiink, és megtartjdk asszociativitisukat az aket
Jétrehozé alaksajitossigokkal. Az 5. képen egy
ilyen user feature definici6ja, a 6. képen, pedig
felhasznilasi példdja lithaté. A misik ujdon-
sig a junction, amelynek hasznilata rendkiviili
médon leegyszeriisiti a bonyolult surface pro-
filok (lemezek) dsszckapesolisit (7. kep).
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3D-rovat

jelenleg folyé épulet-, gép- és egyeb tervezesek,
azolast és mozgatast lehetové tevo alkalmazasok nélkul. A megfeleld

A haromdimenzios programok szerepe az elmalt évtizedben hihetetlen fontossagra tett szert. A

szimulaciok gyakorlatilag elképzelhetetienek lennének a megfeleld, 3D-s abr

vasteljesitmény mar a fejlesztak rendelkezésére all: szinte korlat
jarmuipar nem is mikodhetne a 3D-s programok nélkul, csakugy,

mint nap hasznalt szamitégépel és a rajta futo, haromdimenzios t

lan erdforras allithaté mondjuk egy repiilégép-vezérsik megtervezésére és virtualis

tesztelésére. A gép mint az épitészek tarsadalma is vélhetoen a tustolljaba délne,

ha elvennék tolik a nap

ervezésre szolgalo alkalmazascsomagot...




02 | 04

TRANSFORM

X 1 (514) 845-2399 e




3DS MAX S -
AZ OTODIK GENERACIO




Mintegy masfél éve jelent me g a pracon a 3ds max szoft-
ver 3-es verzigja. Fejleszeés szemponibol rividnek mond-
hato id6 utdn maris it a 3ds max 5. A vilig legnépszerabb
It.'l'h'u|1 maodellez b=, ANIMAacios ¢s I'Lililrn'|-'nzuhn_'rl.' toviabh
haladr a Discreer fejleszeése dltal kijelolt dron. Foként mar
meglevo eszkiziker bovitertek ki szamos 6 funkcioval.
amelyek segitségével még kimnyebben, még hatékonyabban
dolgozhatunk. Emellert szimos teljesen aj tulajdonsiggal
is rendelkezik a 3ds max 5, ilyen példdul a térfé y- (global

illummation) szamivasi lehetbség is

A szoftver inditasakor régton szemberiinik a beki-
SZOMLO ernyo Gy grafikaja és okrardfeliilere. A 3ds max
5 minden egyes inditiskor Gj billentyikombinaciokart fed
fol. Misodikként 2 megvilwzort transzformicios ikon-
ra (Cirzmo) csodilkozhatunk ri. Mozgatis esetén a tengely-
irinyok mellett a sikokat is sokkal kannyebb megragad-
ni. Tovibba ha a Customize menu > Preferences > Preference
Sertigs parbeszédablak > Gizmos paneljan bekapesoljuk

a Center Box Handle opciin

kis ikonnal mindig az adort
nézet sikjiban mozgathatjuk az objckrumort. A forgaras
érrékét is nyomon koverhetjiik a virtudlis gombhoz hason-
16 forgatisi gizmon. Fe gatas esetén 15 vilaszthatjuk a sza-
bad és a képernyé tengelyén tirténd transzformicion. Szin-
tén jobban oldotiik meg az drméretezést

Professzionilis megoldast nydjt az immir lebegablak-

nt mikodd név szernn csoportositis és kyelolés (Mam

roolbar > Named Selection Sets). Boviiltek a kijelolési lehers-
ségek a szabadkén korilrajzolissal és az objektumok elkii-
lonitesével (Tools menu > Isolate Selection), amely rerszole-
ges objcktumcsoportokra 1s mikadik, A jel SZETVEZESCT

ti el6 az épitész testvérszoftverbdl (az Autodesk VIZ-

bol) szirmazo réregkezelés

A modellezés és jelenetépités fejlesztései

A karakter-osszealli

ujtocsoport, amely képes magiba foglalni a geometriai
karakrert, a csontvizat, az IK (inverz kinematika) megaldi-
sokat, a segédobjektumokat és vezérloket. Szimos aj leheti-
séget nyujt a karakeer-osszeallivds befejezésckor 1étrejinve
rendszer. Ilyen példiul a komplett anim 3y kimentése és
betoliése. A karakter osszeallitisihoz, vezérléséher az an.
karakter node-on keresztul férhetiink hozzd. Beallithatunk
Skin fizisokar, egyurtesen dllithatjuk a karakrer felbontisit
(Character memu > Create Character / Display), vagy animaci-
ot toltheriink be, menthetiink el, egyesithetiink szabvinyos
XML vagy a 3ds max § sajat, ANM formarumaban

\ karakterek csontvizdnak felépitésében nyjt segitséger

az cgyesitett Bone Tools névre hallgaté parbeszédablak
Itt egymishoz képest szerkesztherjitk a csontokat (Bome Edit
Uade), létrchozhatunk, finomithatunk, wrolhetunk és dssze-
kapesolhatunk csontokat a Bone Tools csoportban, és a
szinatmenctet 1s g alhatunk hozzajuk a Bone Coloring
parancsokkal. Ugyanitt kapott helyet a csontlapok (Bome Fras
osontter :"'l'[ll:l'ﬂ- _uu.'ulm.'lrl,ﬂ [ esitett szerkesziese es

a csontobjekrum paramérereinck beillitisa ablak is




Modellezési fejlesztések

Az Editable Mesh (szerkeszthetd geometria)
nem vilwzot, ellenben az Editable Poly
rengeteg djdonsiggal rendelkezik.

Az alobjektum-szintek négy 4j, a gyakorlar-
ban rendkiviil hasznosnak bizonyulé kiva-
lasztisi funkcioval boviiliek:

Grow - a kivilasztashoz csatlakozé
alobjecktumokst szelektilia,

Shrink — a Grow inverz muvelete,

Ring - kivilasztja az éllel parhuzamos éleket,
Loop — kivilasztja az adott élhez csarlakoza és
hozziverGlegesen az irinyiba mutaté éleker.

Mair nem csak vertex (pont) alobjektumoknal
mutatja a kivilasztist szindatmenttel a Soft
Selection. A szerkesziés paraméterezhet
funkciéi mellett talilhaté egy kis ikon, rikat-
tintva megjelenik egy lebegd ablak, amelyen
a modositas részleteit dllithatjuk be. Ezil-

tal rigton Litni fogjuk, hogy az adott miive-
let mit tesz, és lehetdségiink van tjra és jra

végrehajtani azt az Apply (alkalmaz) gombbal.

llyen jellegii 6j funkciok:

Connect - a kivilasziott élek felezépontjait
koti dssze,

Inset - egy 6j, itméretezhetd feliletet keszit,
amely az erederti sikjaban fekszik,

Hinge From Edge - kihajtja a feliiletet egy
kivilasztott él korul,

Extrude Along Spline — gyakorlatilag egy egy-
szeriisitett Loft mitveletet hajthatunk végre
alobjektum szinten egy kiilso girbe segitsé-
gével. A tetszoleges spline gorbén kihizorte 1)
geometriit a Loft deformiciohoz hasonldan

i —— ._.-.___T._.___,__

elesavarhatjuk és kifordithatjuk. A kihizott
poligonok felbontdsit is dllithatjuk

az Extrude Along Spline ablakban,
QuickSlice - a poligonokat tudjuk egyetlen

cgyenessel felszeletelni.

Tovibb erosodint az integricio az Editable
Poly és a NURMS (Non-Uniform Rational
Mesb Smooth) Subdivision kozott. A feliilet-
feloszuisi funkciok kiboviiltek a MesbSmooth
modositondl mir megszokott pont- és
élsilyozisi funkciokkal.

Talan az egyik leghasznosabb Gj médosito a
modellezés és animiciokészités szempontji-
bol a Symmetry, amellyel interaktivan készit-
hetiink szimmetrikus modelleket. Tetszole-
gesen helyezhetjiik it a szimmetriasikot

a munka sorin. A Fertex Weld modositoval a
pontok egyesitését és az esetleges poligonhibik
elkeriilését a modositolistaba dgyazhatjuk,
azonnal litva a modell kijavitort viltozatdt.

Unwrap UVW

Mindig is élen jirt a 3ds max a poligon-
modellezésben, valamint az azt kovero leké-
pezd koordinitik készitéséhen. Utobbi az
Unwrap segitségével valosithato meg a leg-
jobban. Ez a médosité egy textirihoz geo-
metridt rendelé modul, amely nagymér-
tekben tovibbfejladote. Eddig az Unwrap
segitségével inkibb csak a meglévi mapping
koordindtikat leheterr riigazitani a texuird-
ra, most lehetdség van arra is, hogy kiilén-
iz paraméterek segitségével a program
készitse el és darabolja fel, vagy teritse ki

a geometridat. Csak ¢z az ,aprisig” sok-sok
ora szerkesztomunkit takarit meg.
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[ Princz Agoston ]

Ezenkiviil a kivilaszuisok kezelésére
jelent meg a képszerkesztd programokbdl mir
ismert — vezérpontjaival transzformalhato -
befoglalé keret. Az UV koordindtikra mir
nemcsak értékkel igazithatok a pontok,
hanem a Snap (raszter) funkcioval is. Ehhez
természetesen hozzitartozik az dllithato

striségi kt‘rdin:imr:ic.\-.

Uj anyagtulajdonsagok

A 3ds max 5 kozvetleniil tamogatja az Adobe
Photoshop PSD formdtumot, ami azt jelenti,
hogy az egyes rétegeket a megfelels anyagtu-
lajdonsdgoknil hasznilhatjuk fel.

Rajzfilmes megjelenités

Tokéletes festett és vonalasan koriilrajzolt
rajzfilmes hatast tud kelveni az Gy Iuk o
Paint anyag a kiszimitort képen. Szimos
elénnyel jir, hogy a megoldis anyagtulaj-
donsagként, és nem ren- derelo megoldis-
ként mitkodik. Egyszerre haszndlhatunk
rajzfilmes ¢és valosighu hatdsokat, és min-
den sugirkiveréses anyagra jellemzd tulaj-
donsdgot is alkalmazhatunk (tiikkrozddés,
mozgisi elmosédis, mélységélesség sth.).
A rajzfilmes anyag képes varidlni a kihi-
zis vastagsagit, kiilon hasznilhatunk csak
kitoltést s esak kihazase, illetve allithatjuk
a szinatmenet lépéseinck szimdt. Alanyag
szinten tovibbi belsé kontirvonalakar is
definidlhatunk. Tetszéleges mintikkal gaz-
dagithatjuk a kisrvonalat és a kitdltést, pél-
daul papirlapra rajzolt hatist keltve,

Az arnycktulajdonsagokat és a csillogist
egyarint kezelhetjilk hagyominyosan,

avagy rajzfilmes megjelenésként.




Attetszé és speciilis
anyagtulajdonsagok

Fgyszeriien és gyorsan képes a 3ds max 5

0 Transtucent Shader anyaga a fényiterese-
16 ¢s belso fényszorisi képességet szimulilni,
A fénydreresziés havisira az objektum rilol-
dalin megijelenik a felillet elsé felére verd-
dé drnyékkép is. A 3ds max § Gj térfény szd-
mitasihoz kapesolodik az Advanced Lighting
Ouverride anyag, amely egy meglévi anyagot
felillirva kezeli a fizikai beviligitis ériékeir,
igy példiul egy neon anyagot fénykibocsit
feliiletté rudunk alakitani,

Animacio mindenekfelett

Sokkal jobban elkeriilherdk a véletlenszeriien
létrehozott kulesok, mert az Animate gomb
izemmadot az animacios munkihoz job-

ban igazodo Set Key opcid valtotta fel. A Tradk
View-t a 3ds max 5 szoftverben kér j iizem-
mod helyetesiti: a Curve és Dope Sheet Editor:

A Curve Editor lényegében az, ami eddig
a girbeszerkesziési funkeié volt. Ujdonsdg a
jobbgombaos meniik megjelenése, az, hogy
rajzolhatunk animacios gorbér és hasznilha-
tunk Soft Selectiont.

A Dope Sheer Editor alapitlete a tradici-
ondlis animicio X Sheet funkcidjanak elfor-
gatott viltozatibol szirmazik: a vizszintes
tengelyen fekvé képkockikhoz egy oszlop
tartozik, az osszes animalhaté elemhez egy
sor. Minden viltozist kis téglalapok jelolnek,
a képkocka tortrészér kis vonalak mutatik.

A Dope Sheet magiba foglalja az Edir Key, Edit
Time, Edit Range, Position Range szerkeszé-
si madokat. Eziltal egyszeribben, hatcko-
nyabhan kezelhetjiik az animdciés adatokat.
A Dape Sheet Exeel jellegi megjelenitésénck
koszonhetden karakterck animicios kulesa-
inak tomegér misolhatjuk, mozgathagjuk és
ellendrizhetjiik egyszeriien.

Tovibbi animicios tjdonsigok a 3ds max 5
szoftverben a kiZbe kapesolist tovabbicjleszo
Boolean Controller, az. Enler XY 7. forgavis gra-
fikus kijelzését szolgilo Gimbal Rotation refe-
rencia koordindtarendszer, amely egymisra
nem merdleges forgatisi tengelyek megjeleni-
tésére képes. Tovibbi a 3ds max § szoftverbe
immir alapillapothan beépiilt a Reactor
modul, amely ~ mint ismeretes - komplett,
valos ideji, interaktiv, fizikai szimuliciot valo-

sit meg rugalmas és mereviest-objektumokon.

Progressziv metamorfozis
Tisbbesatornds metamorfozist tudott megol-

dani a Morpber médosito a 3ds max szoftver-

ben, kiilonbozé fazisa célobyektumok kizint,
Kifejezetten alkalmas példanl arcmimika
vagy kézfej-animicio készitéséhez, A 3ds max
1), 5-0s vilozatiban az eddig linciris meta-
morfozis megoldast felvilioria a progressziv
morfolasi technika. Fz azt jelenti, hogy
cgyetlen csatornan a végillapot mellett tiobh
kivztes fazist is tirolhatunk, igy a két fazis
kozt egyenes vonalhan mozga geometriapon-
tok helyert hibdtlanul, girbe vanalon is dvil-
toztathatjuk az egyik format a masikba.
Legjobb példa erre az okilbe szorulé kéz ani-
macioja, a nyitort ujjak és az okilbe szoritott
kéz kozistt az animacio csak igy, kivzies fizi-

sokkal végezherd el.

Gorbealapi inverz kinematika
(Spline IK)

Gyakori inverz kinematikai rendszer a gerine
vagy a farok animacija. lyen jellegi felada-
tokra nydjt megoldast az i) gorbealapi 1K,
amikor egy adott hicrarchian beliil tibb pont
vezérlésére van szikség. Egy gorbe (spline)
pontpin kereszral agy tudjuk alakitani a hie-
rarchiit, hogy a csont clemei Ichetdség sze-
rint folyamatosan rajra maradjanak a gorbén,

¢és tartsik meg hossziasigukat.

A Skin moédosito

A Skin madosits a karakter csontozata és

a tenyleges felileti geometria kapesolati
oldja meg. A Skin madosité lényeges djdon-
sdga egy sulyozotibla, amely segitségével sza-
balyozni tudjuk a csont s a deformilt feliile-
ti pont (vertex) hozzarendelési viszonyit. Meg
kell hatirozni, hogy minden egyes borfeliilet-
ponthoz milyen csontok deformacios hatisa
tartozik. Ennek a feladatnak nyajja alterna-
tiv megoldasit a tovibbfejlesziett vertex fes-
wheszkiz, amellyel ezeker a csonthavis-éré-
keket egyszeriien rafestjiik az objektumra.

A festeszkoz szimos ) képességpel rendel-
kezik, és nyomisérzckeny digitalizilo

viblival is hasznalhao,

Professzionalis fényrendszer
Programunk két b professzionalis térfény
(Global Mlamination) beviligivisi modszer-
rel rendelkezik. Az clsd a Light Tracer (fény-
kivetés), amely nem igényel specidlis fizi-
kai (photometric) Knylorrdsokat. Kifejeretten
a kiilst rerck vagy egészen viligos jelenctck
beviligitisira fejlesztetiék ki. A Light Tracer
a Sky Light (égholt) nevi fénytipussal dolgo-
zik egyitt. A Light Tracer a radiosityszdmitds

folyamatit teszi gyorsan alkalmazharovd,
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mivel nem igenyel fizikailag pontosan fiel-
épitett kirnyezerer.

A Skylight fényforras az égholt vilagirasit
modellezi. A felgimbként szamiton égholr-
nak barmilyen bittérkép-mintit adharumk.

A Lighr Tracer és a Sky Light a valaha liton
legharckonyabb modjit kindlja a beviligitasnak.

Radiosity

A 3ds max 3 4j verzidjiban a masik tér-

feny megoldas a fizikailag pontos
radiosityrenderelés. A régebbi felhasznalaok-
nak ismers Lightscape szoftver  motorjic”
integriltik a 3ds max § kirnyezethe, ahogy
az Autodesk VIZ 4 szoftverben is megralilha-
10, A szimuliciohoz fotometrikus (pontosan
meghatirozont fizikai rulaydonsiga) fényeket
(Phatometric Lights) kell hasznilni. Az ilyen
tipusu fényforrisok megegyeznek az eddig
ismert 3ds max fényekkel, azzal a kiilonbség-
gel, hogy intenzitisuk, sziniik és fényszorisuk
pontos fizikai értckekkel hatdrozhats meg.

A fény formaja leher pont, vonal illetve teriilet.

A szoftver tisbb i Ichetoséger kinil a kal-

s tér beviligitasira. A mir ismertetert Sky
Light forometrikus viltozata az IES Sky, egy
fotomerrikus Nap fényforris. Végiil az dssze-
tett Daylight System foldrajz adarok alapjin
egyarint képes szimitani [ES Sun & [ES Sky
fényforrasérickeket. E rendszerrel napfel-
keltérdl napnyuguiig — akir felhos, akir tisz-
ta iddjirds szerint — pontosan beviligithatjuk
a jelenerer.

Uj arnyékszamitasi eljarasok

Keét uj arnyékszamitasi lchetoséggel bovale
a 3ds max 5. A wovibbfejlesztent sugirkiove-
téses arnyékszamitis (Advanced Ray-Traced
Shadozws) jobban egvittmakodik az af feny-
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torrasokkal, ¢és kibdviile drterszdanyag-,
élsimitds- és riikrozadés-beillitdsi opeidkkal.
Az 1) teriileti arnyékszamitas (Area Shadows)
képes hagyomdnyos fényforrisok esetén is
szimulilni a teriileri fényforrisok hatdsira
létrejovi arnyékot. A reriileti arnvék a valo-
sighoz legjobban kozelitG, az objektum-

tol tivolodva cgyre finomabba vilé drnyé-

kot jelent.

Ujitasok a renderelésben

A képek sorozatos kiszdmitasit a 3ds max 5
szoftverben egy kilonadllo, an. backburner
szoftver végzi, amely néhiny tdjdonsiggal
rendelkezik, illetve a Combustion szofrver
1s ugyanezt az alkalmazast hasznalja hason-
lo feladatokra. L"-idrms:ig még a szoftverben,
hogy az egves kiszimitisi fizisokral vagy a
renderelés befejezéséral e-mail-figyelmezte-

rést kérhetiink a rendszertal.

Render To Texture

IdGigényes szamitisi folyamat a térfény-szi-
mulicié. Akir animiciér, épitészeti beviligi-
tast vagy jatékot fejlesztink, az idé az, ami-
bal mindig a legkevesebb van. A mindségi
vildgitds valos ideja alkalmazasira a Render
To Texture nyiijt megoldast. Egy képer, UV
koordinatikar és egy anyagort készit az erede-
u textirabal és a megjelend fényhatisokbol a
kivilasztotr tirgyon, amelyeket rigton alkal-
maz is az objektumra. A végeredmény: a bevi-
lagitasnak megfeleld, valos idében felhasz-
nalhato jelenet, mivel a textariban tarolodik
a bevildgitds. Ez a megoldis jelentds munka-
megtakaritist jelent mayd a jaekfejlesztok-

nek.

Exposure Control

Minekutin a napfény jellegi fizikai bevili-
gitis sokkal nagyobb dtfogisi, mint amire

a szamitogép monitora képes, ezért sziikség
van a megviligitis mértckénck vezérlésére. A
3ds max 5 Exposure Controls megoldasa képes
az ily médon alul-, vagy vilexponilt fotomet-
rikus képcket helyesen megjeleniteni a kiszi-

mitott kép tartomanyin belil.

Osszefoglalas

\ 3ds max § bemuratkozisir és ijdonsiga-

it értékelve Lijelentherjiik, hogy drgondolt,
professzionilis fejleszrést végzert a Discreer

a szoftveren. Ezt fényesen bizonyitja, hogy a
legribh G eszkdz mir néhdnynapos hasznilar

urin nélkilozheretlenné valik.
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~ Aliasing

A szamitogépes grafikdval foglalkozék szim-
talanszor talilkoznak az aliasing, az anti-
aliasing, vagy magyarosan az élsimitis (eset-
leg csipkézertségesokkentés) fogalmival.
Sajit tapasztalatai alapjan iltaliban minden-
ki megtanulja, hogy mit is jelent ez a hibaje-
lenség és hogyan Ichet kikiiszobolni. Nem drt
azonban kicsit alaposabban is kériiljirnunk
a probléma hirtterét, igy pontosabb képet
kapva az aliasing fogalmirol.

Vizsgilodisunkat kezdjiik a digitilis képek
épitokivénél, a pixelnél. A pixelekbdl dllé
képek lényege, hogy minden képpont szinét
gy adjuk meg, hogy az egész kép hasonlit-
son a — létezd vagy virtudlis — eredeti képre.
Nem annyira egyértelmii azonban, hogy
chhez hogyan kell az egyes pixelek szinét
meghatirozni. Az baloldali példin egy
Lhagyvominyos” képer, és a digitilis — azaz
képpontokbal ill6 — viltozatit szemléltetjiik.
A hibajelenségek szemléleetése céljibol
nagyon alacsony felbontisi képeket lithatunk.

Az eredeti képhdl dgy lesz pixelekbal dllé
kép, hogy a képre fektetiink egy képzeler-
beli négyzethilot, és az egy négyzet” ali
esé teriilet alapjdn szinezziik ki a képpon-
tot. Nem til nehéz belitni, hogy akkor fog
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a digitilig kép hasonlitani az eredeti képre,
ha minden pixel szine megfelel a ,mogotte”
lithat6 régié — silyozort — drlagszinének.
A képpontokat apré ablakokként elképzel-
ve azt kell megnézniink, hogy az ablakokon
mennyi — azaz milyen szini - fény érkezik
a szemiinkbe. Eléfordul, hogy ezt az dtlag-
szint nchezen tudjuk meghatirozni.

Aliasing

Az aliasing cgy hibajelenség, amelyet nemesak
a grafikdban, hanem a digitilis jelfeldolgozds
egyéb teriiletein is haszndlnak. Képeknél
akkor beszéliink aliasingrol, ha az apré rész-
leteket, hirtelen viltozdsokat a képen (példaul
vékony vonalak, élek), nem megfeleléen riik-
rivzik a pixelek. Ez akkor fordulhat ¢l6, haa
képpont szine nem egyenld a ;migiree” litha-
t6 szinck silyozott dtlagival.

Az jobbfelsé abrin olyan képeket hasonli-
tunk dssze, melyeknél a pixelek szinénck
meghatirozisihoz egyszer a korrekt dtlagot
szimoljuk, méskor pedig csupin egy mintdt
vesziink a pixel kézéppontjibol.

Az aliasing fellépésénck az az oka, hogy az
apro részletek — egészen pontosan a ,nagy
frekvencids” jelek - néha megjelennek a pixel-
ben, néha nem. Abszolit véletlenszeri, hogy
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a minta éppen eltalilja” a vonal szélét vagy

sem, igy néhol teljesen fekete, méshol pedig tel-
jesen fehér lesz a kép. Az elsi — amszterdami -
képsorozaton szintén jol megfigyelhetd, hogy
egy apré vildgos folt hidba icipici, ha a minta-
vételnél éppen eltaliljuk — mert példaul a pixel
kozepére esik — az egész pixel szinét meghata-
rozza. Ez sajnos a szem szimidra nagyon zava-
rd jelenség. A kovetkezokben megvizsgiljuk,
hogy a gyakorlathan milyen esetben talilkoz-

hatunk az aliasing jelenségével.

Fényképezés, szkennelés, video
Digitilis képek cloallitisinak egyik gyakori
eszkoze a kiillonbozé CCD érzékelas beren-
dezések hasznilata. Ezekben a berendezé-
sekben minden képpontnak a CCD érzékeld
egy eleme felel meg (tranzisztor), amely
LOsszegyiijti” a riesd fénymennyiséger, igy
a megfelel6 dtlagértck fog kialakulni. A video-
technikiban azonban bizonyos technolagiai
megoldisoknak — példiul a televiziok viltott-
soros, Un. interlaced megjelenitéséncek -
kiszonhetden a vékony vonalak, féleg ha
kizel vizszintesek, csinya villogist okoznak
a nézd szamdra. Ez azért torténik, mert a
vonal vékonysiga miatt csak az egyik fél-
képen jelenik meg, azaz a 24 képbal csak 12-n
lesz lithato egy masodperc alatt. Eppen
ezért ha videdra dolgozunk, killonosen kell
figyelni a vizszintes vonalak clmosdsira. Egy
misik videos jelenség az an. moire. Ez akkor
Iép fel, ha a képen nagyon siirii, szabilyos
mintizatot, példiul egy ricsozatot probi-
lunk megjeleniteni. Nem clég, hogy a kép
felbontisa miatt nem tudjuk az ilyen részle-
teket megjeleniteni, rdaddsul még furcsa,
igen zavaro interferenciajelek is megjelen-
nek a képen. Az ilyen hibdt sajnos ritkin
rudjuk kikiiszobolni, utélagos retusilis

pedig szintén nehéz feladat,

3D grafika

A modern 3D render programok - amelyck
a modell alapjin a végleges képeker llit-
jak €lé - két csoportra oszthaték a pixe-
lek szinénck meghatdrozisa szempontji-

_bél. Az elsé csoportba a képpontok szinét

mintik alapjin meghatiroz6 sugdrkive-

té programok tartoznak. Ez azt jelents,
hogy minden pixelen kereszriil egy vagy
tobb sugarat bocsit a program a modelltér-
be, és meghatirozza, hogy az illeté iriny-
ban milyen szin lithat6. Mivel a képpon-
tonkénti sugarak szima erdsen befolyisolja
a renderidér, a kevés minta gyakran litha-
to aliasingot eredményez. Bir a programok
minden esetben lehetéséget adnak a min-
tik sziminak meghatirozisira — samples,
sampling rate —, az igazin korrekt megoldis
az apro részlerek eltiintetése. Ez azt jelen-
ti, hogy a végleges képen esupin néhiny
képpont méreri részletek kidolgozisa
nemcsak felesleges, hanem kifejezetten
kiros is. Animicionil, mozgo kamera ese-
tében litvinyos ,rocogés” Ichet az eredmé-
nye a til apro, pixel méretii részleteknek.

Kiilénisen kiros Ichet a vilsigosan részle-
tes textira haszndlata. Képzeljik el, hogy
egy animdciot készitiink, amely egy kocs-
miban jatszodik. Ha a hittérben kicsiben
lithato sorosivegek cimkéinek textirdjr
nagy felbontisban készitjiik el, és a kamera
lassan mozog, szimithatunk rd, hogy villo-
g6 pixelek fognak megjelenni. Véletlensze-
riien a részletes textirinak néhol egy feke-
te, néhol egy piros vagy éppen egy hupilila
pontjit talilja majd ¢l a kameribdl inditort
sugdr. l:'.ppcn ezért lehetdség van a textii-
rik sziirésére, azaz elmosisira a 3D prog-
ramokon belil, igy tiintetve ¢l az apré
részleteket. Az dbrin lithaté, hogy a rosz-

szabb felbontisi textira kevés minta mel-
let kifejezerten szebb eredményt ad.
Sajnos, ha egy olyan animiciot készitiink,
ahol egyszer kozelrdl, maskor meg tivolrdl
litjuk ugyanazt a texvirizort feliletet,
menet kizben kell viltoztatnunk a texri-

ra részletességén. Szerencsére gyakran erre
is lehetdség van, hiszen léreznek olyan fijl-
tipusok, amelyek a textarit tibb, kiilon-
bizo részletességi verzidban is eltiroljik.
A renderelésnél a program elére létrehoz-
za ezeker a fijlokar, és késabb az a texri-

ra keriil a felszinre, amelyik még pont nem
okoz aliasingor. Igy az is eléfordulhat, hogy
a legnagyobb részletesség soha nem keril
felhasznilisra (feleslegesen dolgozrunk,
ez van). Hasonlé technikdr alkalmaznak
a 3D grafikit alkalmazé jarékok is. Erdemes
megfigyelni, hogy a textirizott objektu-
mok mintizara egyre egyszeriibb lesz, minél
messzebb megyiink tole, és részletesehbé
vilik, ahogy kozclediink.

A renderprogramok misik nagy csoport-
ja nem mintdk vagy sugarak alapjin szine-
zi ki a képpontokat. Ezek az algoritmusok
a virtudlis vilig minden clemér, objektu-
mit olyan apré hiromszogekre bontjak
fel, amelyck nem kisebbek lényegesen egy
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Apro felirat

pixelnél. Ezeker az an. micropolygonokar
késabb a kamera sikjira vetitik, igy alakul
ki a végleges kép. Mivel ezek a hiromsza-
gek soha nem il kicsik, nem is okozhat-
nak aliasingor. Képzeljik el, hogy elké-
szitjuk egy rokokdé katedrilis modelljér.
Ha madartavlatbol rendereljiik le, akkor

a program az apro ciridikat csak egy-ket
hiromszogre bontja — igy nem okoz villo-
gist a képen —, ha viszont elég kézel van

a kamera, akar haromszogek czrei is rep-
rezentdlhatjak az illeté modell részleter.
Természetesen ezek a programok (PRman,
Mental Ray) is tamogatjik a kilonbhozo fel-
bontisi texturik generildsit és mindig

a megfelelot haszndljdak.

2D grafika

A 2D grafikiban is megkeseritheri élettin-
ket az aliasing. Gondoljunk csak a vekro-
ros grafikik pixelessé torténd dralakitdsi-
ra. Ha csak  butin” mintikat veszink és
nem hasznialunk valamilyen anti-aliasing
eljarist, a fent részletezere recés vonalak-
kal és furcsa pixelekkel talilkozhatunk.
Gyakran anti-aliasing szirdnek nevezik
bizonyos termékek az utélagos sziirést,
elmosist, de ez ne tévesszen meg minkert.
Egy olyan képen, ahol a magas frekven-
cids részletek mir elrontortik a litvanyt,
nem segithetiink utélagos elmaszatolis-

sal. Tipikus hiba az apré betik hibis elGal-

litdsa: ha nem a megfeleld élsimitdst hasz-
n-.ian, olvashatatlanok lesznek a feliratok,
amin késahb mir nem javitharunk. A nagy
felbonuisu képek kicsinyiteséncl is ajin-
lott valamilyen sziirést alkalmazni. Ha
példiul egy képer a harmadira esokken-
riink, azt nem szerencsés agy véghezvinni,
hogy minden harmadik pixelt megrartunk,
a tébbit pedig eldobjuk (ez a Photoshopban
a nearest neighbour eljiris lenne). Sokkal
szerencsésebb egy szirdr alkalmazni (pl.
bicubic), amely az () képpontok meghari-
rozisihoz nem csupdn az erederi kép egy
pontjit, hanem a pixelek egy csoportjinak

stlvozotr dtlagdr szamaolja.

Szerencsére mara mind a 3D, mind a 2D
grafikiban a programok nagy része auto-
matikusan kikiiszoboli az aliasing hatdsir.

Mostandban ritkdn litni recés vonalakat

vagy villogé képpontokat, bir a ,szinvona-
las™ kibeltévéken lithaté grafikik mindig
szolgilnak meglepetésekkel. Ha azonban
sugirkovetést hasznilunk a 3D grafikik
elaillitisindl, mindenképpen figyelnink
kell arra, hogy a feltétleniil szikségesnél
ne haszniljunk részletesebb textarat.

A modelleket sem érdemes tilsigosan
kidolgozni, hiszen jobb esethen feleslege-
sen dolgozunk, rosszabb esethen rontjuk
a kép mindségér és megnoveljik a render

idejér. Legyiink hit okosan igényesek!
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LightWav
tutorialok

Ajandék oktaté DVD sorozat

lsmét jo dolguk van a LightWave szimpati-
sansainak. Odadr a Newtek haza tijan mindig
kifundalnak valamit, hogy hogyan kedves-
kedjenck az 1) és a mar meglevo felhasznalok-

nak egyarint. Legutobbi akciojuk elsgsorban
2 kezdo felhasznaloknak okoz nagy meglepe-
ést, termeszeténél fogva azonban ez az ajan-
dék a mar tapaszealiabb lightwave-escknek is
sok tjat mutathat. Mondom mindezt a sapat

peldimbol kindulva.

Es hogy mi is ez a meglepi? Nem mas,

mint a Desktop Tmages DVD-n megje-

lent LightWave 3D tutoridlsorozata. Ennck
koszomhetgen 10 darab, lemezenként j6 két-
oras eloadashan lehet részink. Ez nagyszeri
Ichetdség mindazok szamiira, akik nem tud-
nak eljutni cgy mindenre részletesen kire-

ré, valamennyi teriiletet atdlels tanfolyamra.
Az sem egy utolso szempont, hogy mind-

ezt annak a Dan Peeblernek az eléadasiban
élvezhetjiik, aki a LightWave egyik legismer-
tebb arca, oszlopos fejlesztdje. Melletre felei-
nik Tony Stutterheim is, a Rainbow Studios
animécios részlegének vezetdie, aki olyan fil-
mekben dolgozott, mint a Starship Troopers:

Roughneck Cronicles.

A Deskrop Images-rol egychként azt kell
tudni, hogy szamos video ¢s grafikai prog-
ramhoz készitenek oktato videoanyagokar.
Tabbek kozott a LightWave, Video Toaster,
Aura. AMfter Effects, Photoshop ¢s egyeb,
sokak dltal hasznalt programokrol van szo. A
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hozzajuk késziilt trénmgeket DVD és VIS
hordozokon adjik ki. Vannak dtfogo és min-
den teriiletre kitéro anyagok. Akiket érdekel,
hogy milyen témik jelentek meg eddig, azok
a hetp:// deskropimages.com/index.shtml
cimen vagy a hazai forgalmazonal, a Leo-
nardo SNS Kfr.-n¢l kaphatnak hévebb fel-

\'il.igm:l'ts'l errol.

A tizdarabos LightWave kollekeio tulaj-
donosa egy részletes, mindenre kiterjedao
LightWave-oktatashan vehet részt. Az cloh-
bickben emlitett két uriember, de foleg Dan
Peebler eléadisiban otthon, a gép clott ilve
sajatithatjuk el a LightWave 3D minden csin-
jat-hingit. Az eloadisok angol nyclven zajla-
nak, de szerencsénkre feliratozhatok, igy az
esetleges nyelvi nehézségekkel is kinnyebben
meghirkozhatunk.

Maga a DVD fejezetekre van osztva,
és kivetkezetesen végigiiria az adott rerii-
let sajitossigait. Konkrét példikon kereszuil

be is mutatja, hogy mit és hogy tehetiink az
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adott funkcioval. Rogtim az elsé lemez,

a ,Get In To Seven” segitsegével meg-
épitheriink egy szoros madarféle joszagor,
anyagot rendelhetiink hozza, és még be s
animalhatjuk. Ezenkiviil megismerherjiik
még a Camera setupor, valamint a LightWave
olyan killonlegességeit 1s, mint a szorgenc-
ralist a Sasquatch Lite segitségével vagy

a hitrérbeallitasokat a Skytracerrel. Ez az elso
lemez egy teljes, dtfoga jellegd bemuraisa a prog-
ramnak. A tobln kilencet viszont mar fobh modu
lokra szediék, agymint: Modellezés, Surface,

Render, Animacio és ParticleFX € SONCEPLs.

Az molso kivételével mindegyik két résere
van bontva. Ha belegondolunk, akkor modu
lonként négy ora jut a kello atekinéshesz.
I'chat kétségrelen, van mit nézmi és tanulni,
\z cloadis jol felépitert, élvezeres ¢s gordii-
lékeny. Konnyen értherd, tovabba és szemlé-
letes. Nem kevés wddmbe velt, mire végig-
jutortam mindegyiken, de ugy érzem, hogy
megérte, mert igy, tobbéves apaszialartal

a hatam magort 1s tanultam beléle egy-ket
erdekességet, trukkot,

Egvszoval mindenkinek aginlom figvelmébe

és DV D-lejarszopaba’

Bute Miklos LightWave vel
modelle el autoja
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Oscar -
kié az érdem?

Februir elején lezajlik a jelolashow.
Maijd egy b honap, amely nem feltétleniil
az izgalom jegyében telik, de a folyamatos
hirverésnek kszonhetden mindenképpen jo
beszédtémit ad a viszonylag esendesebb rél-
végi hénapokra. A filmrajongoknak egy szii-
kebb rétege persze nem a bulvirsajto ¢s
a szorakoztaté magazinok dltal feluirt kulisz-
szatitkokat bongészi. Olyan részletck-
re kivinesik, amelyekrol produkcios berke-

ken beliil 2z animicié, a kompozitilas, a vigas

mesterei szolnak. ,Mivel? Hogyan? Mennyi
idé alatt>" — ezek az elsodleges kérdések.

Az eszkpzok gyartoinak, fejlesztdinek
készonhetden a mivel” kérdésre viszony-
lag hamar vilaszt kaphatunk, hiszen
ok is orommel megmidrtoznak a siker-
ben, amelyet egy film jeldlése hoz a készi-
tok szamdra. gy az olyan cégek, mint az
Alias| Wavefront, a Discreet vagy a felto-
rekvé GenArts is hamar publikilta az idei
Oscar-jeloltek névsorit sajit kreditlistajin.

A Discreet a jelolés napjin, februdr 11-én el6-
szor gratulilt az Amerikai Filmakadémia
elnoke iltal szoba hozott filmek alkotéinak,

jelezvén, hogy a legjobb vizuidlis effektusok
kategoridjiban jellt valamennyi alkords

a Discreet piacvezetd inferno és flame nagy-
gépes effektrendszereit haszndlta

a litvinyos jelenetek megalkotisihoz.

A gyiirik ura: A két rorony ( WETA Digiral,
Oktober, Sony Pictures Imageworks),

a Pokember (Sony Pictures Imageworks),

a Star Wars IL. rész: A klénok timadisa
(Industrial Light & Magic) mind jol rep-
rezentiliak azt a félelmetes kreativ szak-
tudist, amellyel ma a digitilis mivészek
rendelkeznek, és azokat a magas szin-

tii technologiai lehetéségeker, amelyeket
munkijuk sorin alkalmaznak. A Discreet
technolégidja mir nyole éve az alkotok ren-
delkezésére ill, igy az azéra eltelt években
a legjobb vizuilis effektusok kategoridji-
ban jelole filmek csaknem mindegyiké-
ben szerepet kapott. A cég vezetdje, Paul
Lypaczewski igy fogalmazott: Legfobb
célunk az, hogy a vizuilis effektek meste-
rei legnagyravigyobb dlmaikatis megvalo-
sithassik. Nagyon biiszkék vagyunk arra,
hogy részt villalhattunk azon nagyszeri
emberek és csapatok munkdiban, amelyeket
most az Akadémia megitélésére biztak.”

[ Berecz Ildiké - ildiko@leonardo.sns.hul

Ugyanakkor a szakma misik nagyigy gja,
az Alias| Wavefront is gratulile a jelolteknek,
hiszen Maya 3D animidcids szoftvere kules-
szerepet jatszott a legjobb vizudlis effekru-
sok kategoriiban Oscarra jeldlt mindhirom
filmben. ,Felhaszniloink egyre magasabbra
teszik agnéreét a kreativ filmkészitésben -
nyilatkdzta Kevin Tureski, a Maya szoftver-
|11érn('il.’i nek vezetsie. - Természetesen
nagy biiszkeséggel tolt ¢l mindannyiunkat,
litni a csapatok dltal létrehozott kivils tritk-
koker, és valamennyiiiknek sok sikert kivd-
nunk a tovibbiakhoz.” A Maya hasonléan
fontos szerepet jitszott a legjobb animidcios
rovidfilm kategéria jeléltjeinél (The Chub
Chubs, Mike 1j kocsija), valamint az ot leg-
jobb animécios filmjelolt koziil négyben
(Jégkorszak, Lilo és Stitch, Kincses bolygé,
Szilaj, a vad volgy paripdja).

Egyébként az Alias| Wavefront Studio
Paint szoftvere is munkit kapott a filmek-
ben - a textirik elkészitésében segédkezett.
Itt érdemes megemliteni a GenArts Sappbire
plug-injeit, amelyek szintén jelentdsen hoz-
réjdrultak a karakterck megilmodott kinéze-
ténck létrehozisihoz. A Discreet kompozitilé
rendszereibe is beesatlakozé Sappbire cffekt-
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készlet tihh mint 200, estestechnologidgt
képviseld képmanipulilo és felépitd effektust
tartalmaz, és az idei jebihicken kiviil mar olyan
filmekhen bizonyitott, mint a Jégkorszak, Pearl
Harbor, Final Fantasy, Dinosaur, Titanic,
Matrix, Armageddon, Majmok holygaja,
Star Trek, Godzilla, és még sorolhatnink.
Tovibbi érdekesség, hogy a legjobb ani-
micios rovidfilm kategoridban idén mir
misodszor jeliliek 3ds max és character
studio szoftverrel késziilt munkit - ezdtral
a Platige Image A katedrilis cimii filmjée.
Tomek Baginski és a lengyel csapar alkotdsa

15 hénap megfeszitett munka eredménye.

Pokember
Oscarra jelolt effektek a Maya haléjaban
A Pokember cimi film tébb mint 300 olyan
vizualis effektet tartalmazo jelenettel dicse-
kedher, amelyek Sony Pictures Imageworks
tehetséges miivészei melletr foleg a Maya
érdemeit dicsérik.

+A Maya nélkiilozhetetlen eleme volt
munkidnknak a film elkészités¢hen — idllitotta
Scott Stokdyk, a stiadié vizuilis effekrekért
felelds vezetdje. — A két fészereplo: Pak-
ember és Green Goblin komputergenerilt
masa is Mayiban lett modellezve és animal-
va, amelynek kiszonhetden igazi, hibdt-
lan karakterek sziilertek. Szitkségiink volt
cgy szintetikus New Yorkra, a szimitogép-
pel késziilt épiiletck és utcik fotérealisztikus
megjelenitésére. Csak igy volt méd arra,
hogy »virtuilis operatériink« olyan ext-
rém sportos kameramozgisokat vigyen vég-
hez, amelyeket a valésighan nem tudott vol-

na kénnyiszerrel kivitelezni.”

A Peter Parkert megesipo pok megfor-
milisa és animidldsa is Mayival tortént, am ez
esak egy bemelegitd feladat volt. A nagy kihi-

vist természetesen a film CG foszereplGinek

kidolgozisa és mozgatisa jelentette. A digita-
lis alakzatok szinrelépése foleg az akeidjele-
netekben volt kivinatos, amikor az €16 sziné-
szck (esetleg kaszkadarok) szimira veszélyes
vagy teljességgel lehetetlen feladatokat kel-
lett végrehajtani. Tlyen példaul a Pékem-
berre olyannyira jellemza falon miszkilis
vagy az egyik helyral a misikra vald lendu-
letes helyviltoztaris. Erdekes feladviny volt
realisztikus mozgdst kredlni dgy, hogy az
ember még nemigen litott ilyen tipusti moz-
gist. Segitségképpen az chhez leginkibb
kiszel dllo kitéltancosok és kiélen forgé,

mozgo cléadémiivészek mozgisa jelentett

némi kiindulisi alapot. A tébbi azonban az

animitorok fantizidjira volt bizva: alapve-

to emberi mozgdselemekhdl olyan dsszetert
mozgisokat alkotni, amelyek az ember

szamira a valosigban lehetetlenck.

A feladaton tovibb bonyolitorta, hogy
mig a film clején a Pikember cgy laza, b
ruhdt visel, emberfeletti erejével felruhdz-
va mir a klasszikus, testhez simulé piros-kék
spandexhen tiinik fel. A készitdknek olyan
részletességgel kellert kidolgozni a testet,
hogy a ruha alatt lévi kivéreles eré, rugalmas
emberi alak mindkét esethen hihetd legyen,
Emecllett maga a ruha, annak életszeri moz-
gasa is kiilon figyelmer kaport. A Maya Clorh
ruhaszimulicios képességei sokar hozzdrer-
tek a karakter realisztikus animacigjahoz.

A szereplik szuperhdsi mivoltihoz persze a
Maya teljes eszkozkészlere hozzijirult. Tobey
Maguire-t, Willem Dafoe-t és dubloreiket
egy 3D-s szkenner segitségével bedigitalizil-
tik, majd az igy kaport adatokat imporrilik
a Mayiba. Zéldmané polygonos és NURBS

clemekhal épiil fel, mig Pokember esetéhen

| NURBS modellt haszniltak, majd beviligitis

clott subdivision feluletekkel helyertesiterték,
hogy elkeriiljék a felszin esetleges szétesésér.

A karakierek felépitése, a deformici-
os eszkozok pontos elokészitése nagyon
fontos volt az animdtorok szimira, hogy
az izmok duzzaddsat, feszilésér, illetve a
végtagok forgatisit miclobb, s lehetéség
szerint utolagos javitdsok szilkségessége
nélkiil rudjak elvégezni.

Mivel a jelenctek mintegy 90 szaza-
Iékiban a Pokember jellegzetes hintizé
mozgdsa lithato, igen hasznosnak bizo-
nyult a Maya function curve editor funkci-
6ja. Az f~curve editor meghbizhaté és erds
kontrollt ad az ivek tangenseinck sulyozi-
siban, igy példdul a gorbéket megnyijtva
szép fveket ad a hintamozgishoz.

A stiudio belsé kommunikaciojaban
nyijtott nagy segitséget a Maya beépitert
MEL programnyelve ¢s az API programo-
261 kornyezet. Hiszen birmilyen sok jol
hasznilhato funkcidja legyen is a szoft-
vernek, sokszor kell a produkceio egyedi
igénycihez alkalmazkodni, sajit fejleszué-
sekkel kitoldani az esetleges hianyossigo-
kat. A MEL és az APl segitségével a Sony
Pictures Imageworks killonbozo részlegei
megtaliltik a kozos nyelver, és megoszt-

hattik egymaissal a kiilonboz6 adatokat.
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Maya

Productivity

Pack

Az Alias| Wavefront mindig is nagy silyt
fekretert az oktatisra. Ezt persze foképpen
a toliink nyugatra, az 6cedn misik part-
jan €16 grafikusok, illetve animatorjeliolick
tudtik hasznukra forditani, ahol mind tan-
kinyvekbil, mind a 3D-s grafikira szakoso-
dott oktatisi intézménybél boséges a kind-
lat. A hiromdimenziés munkak irinti kereslet
nivekedése, a szoftverirak esikkenése egyre
tobh embert mozgat meg viligszerte — mind
a palyakezdak, mind az ) kihivisok felé utat
keresok kozotr. Nekik (is) nyaju segitséget az
Alias! Wavefront dltal kiadott dgynevezett
Maya Productivity Pack, amely a vilag egyik
legjobb 3D-s animicids szoftvere mellett sze-
kérderéknyi oktatGanyagot is tartalmaz.

A csomag egyik legszinesebb darabja mar
ismerds lehet, hiszen tobb mint két éve itthon
is kaphato. A The Art of Maya, vagyis a Maya
miivészete cimii konyv igy irddott, hogy
vizudlisan ismertesse a modellezés, az anima-
it soran felmeriils kiillonbozo koncepeiokat.
Az elsis oldalakon olyan dolgokral olvasha-
tunk, hogy micsoda az az opericios rend-
szer, meg mi az a szAMIOEEp. De ne hagyjuk
magunkkal clhitetni, hogy ez csak a laikusok-
nak szél. Végighimgészve a kimyvet nagyon
fontos elméleti és gyakorlati ismeretckkel
ralilkozunk, logikusan rendszerezve, nagyon
hatisos dbrikkal illuszerilva.

A Learning Maya: Fonndation (avagy
Tanuljuk meg a Maya alapjait) cgy tipiku-
<an kezdoknek szolé tankonyv 25 leckével.
Amennyiben valaki - még ha elitte nem is
foglalkozott 3D-s grafikival - végigesinil-
ja a leckéket (nagyjabol hirom hét, ha minden
este foghalkozunk vele) viszonylag teljes képet
kap a Mayiral, képes lesz egyszeribb trikkok
és animaciok elkészitésére.

A sorozat harmadik tagja, a Learning
Maya: Character Rigging and Auimation cgy
Melvin nevezeti karakeer Jbelsa” felépite-
sét és animalisit taglalja. Az els fejezetckben
megalkotjuk a figura belsé csontozatit, majd
létrchozzuk az inverz kinematikai rendszere-
ket. Ezek teszik lehetivé, hogy késobb affigu-
rit, mint egy valodi bibut mozgassuk. Miu-
tin elkésziilt a csontozat, megterveziink egy
sétaanimacior, majd a csomvizhoz ragasztjuk
Melvin valédi modelljér. Az automatikusan
kidiilled izmok Iétrehozisa utin a kiilonbi-
26 deformerekkel is megismerkediink, amelye-
ket példiul az arc grimaszainak clodllivisira
hasznilhatunk.

A kivetkezd (Rendering) kimyvnek nincsen
olyan ive”, mint a Character Riggingnck.
Nem egy .nagy” projekeet visziink végig,
hanem részletes technikai leirist kapunk
- természetesen gyakorlati példakkal -

a rendereléssel, anyagokkal és specidlis effek-
tusokkal kapesolathan. A témik cimszavak-
ban: anyagmodellek mikidése, rexturik,
fényck (a megviligitisrol egészen jo gyakor-
lati tandesokkaly, kamerik (némi operatori
ismercteket is felszedhetiink), armyékok gene-
rildsa, sugirkivetés, polygontextirizis, spe-
cidlis effektusok és a render optimalizili-

sa (hasznos tandcsok, hogy ne kelljen orikat
virni a render elkésziiléig). A kinyv teljesen
korrekt technikai leirdst ad a Maya beépitett
rendererjével kapesolathan, vérprofiknak™ is
hasznos referenciakonyv. /

Mind a négy, a Maya Productivity Packben
talilhaté konyv természetesen CD mellékle-
tet is tartalmaz. Ezen vil még néhiny oranyi
eliadisanyagot iilhetiink végig, amely DVD
formdban dll rendelkezésre.
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Ezek kivziil az egyik, a Learming Maya:

Beginner’s Guide DV D jellegében a The Art
of Maya kényvhoz hasonlit, ugyanis {6leg
olyanoknak sz, akik még nem dolgoztak
semmilyen 3D-s programmal. Hizigazdink
nyugodt tempoban, didaktikusan avat be
minket a Maya 3D-s viligiba. Raadisul sigo-
gépet haszndl, igy viszonylag lassan és érthe-
téen beszgl. Dinamikus embereknek vagy
nem u—lju.i.'n kezdknek néhol unalmas Ichet,
de kezdillkonnyen megtanulhatjik az alapo-
kat (mir ha jol beszélnek ange slul, francidul,
németiil, japinul vagy koreaiul - ugyanis ¢
nyclvek koziil vilaszthatunk a lemezen).

A DVD alapvetéen rivid tutoridlokhoz
hasonlit (akir kovethetjiik a szamitogép
elot), kellden részletes szobeli magyarizattal
(idGtartama 60 perc).

A misik oktaté DVD a modellezéssel fog-
lalkozik. Ehhez egy kicsit erdsehh angol (ame-
rikai) nyelvtudis szitkséges. Akia CNN-t
néha nem érti, it mar bajban lesz. A DVD
hirom nagy fejezethol dll: az elsoben a maondel-
lezés tervezéséral, clokészitésérdl; a masodik-
ban a modellezés soran kivetendd koncepei-
okrol, aranyszabilyokrél; a harmadikban
pedig konkrér gyakorlati ranicsokrol esik sz0.
Az anyag tilnyomd része (értsd: az egész)
nem tutoridl jellegi, hanem sokkal inkibb
koncepeiondlis kérdésekkel foglalkozik. Bar
a DVD megnézése utin - ha eddig nem tud-
runk ~ tovibbra sem fogunk tudni gyonyori
karaktereket modellezni, de olyan ismercteket
szerezhetiink, amelyek a joviben sokkal hasz-
nosabbak lehetnek szamunkra, mint néhiny
betanult, iigyes trikkk. Két ora alatt annyi
produkcios tapasztalatra tehetiink szert, mint
misok hosszi évek izzadsigos munkija alatt.




2003 marcius dlsopen ax Amenka Filmakadémia
Oscar-dijat adomianyozott ae

Mg | Wavelrontnak a Maya professzonihis

3 anmmacios €5 vizuahs trukk seoftver
felesztéschen vigzen kiemelkedd tudomdnyos és

techmbkai kutatdmunkapnak chsmeréscként,

Mi az Alias | Wavefronmil rendkivil basekék
vagyunk a rangos megnsziclterésre, amelyer a
felhasznalok kreativ latasmidya nellal solasem

stkeriil volna elérn,

A seachok Mayaval végzert munkan felelmetesen
10k, Szamunkra felbecsalhetedenul fontos
visszajelzéscik folyamatosan segink a munkankar
a Mava tervezdse, !i‘]ll:“klt".w és finomitisa soran,
Kiwzinet felhasznalomk kreatvitisace és

mmogatasicre!

A jivvoben 1s viltozadan szenvedéllyel allunk a
kihivasok elé, hogy megvalisitsuk a legyobb

dolpokat ¢5 valora valisuk az almokat.

Alia s | wavefront®

www.aliaswavefront.com
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sony DSC

D700

[ Térok Gybrgy - fotografus |

Digitalis veteranok

Sony DSC-D700/770

A digirilis fotogrifia betdrt mindennapjainkba,
és ahogyan ez szokds, divarri is lert. Kiilonosen

e

a megapixel-mama: mindenk Jaléra™ mén a

megapixeleker, és mlin ez vilt az egyetlen érték-
mérdvé még a forosok, grafikusok kozotr is. Pe-
dig ha szémézunk az Gregnek még nem is mond-
hato gépek kozot, gyakran talilunk rechnikai
gyangyszemeker Ggyszolvin fillérekért! Rova-

tunk az ilven gépekrol és felhasznalasukrdl szol.

Nem is dregek

Ezek a masinik tehar nem Sregek, hanem csak
egyszerien ,divagamiliak”. Ellenben haszna-
lati értékiik joval piaci értékiik felerr van Erde-
mes tehit meggondolni 2 beszerzésiiker. Profi
fotoskeént ot éve haszndlom a Sony régi zdsz-
l6shajoyjar, a Cybershor Pro DSC-D700-ast
Eddig 15 000 felvérelr reljesitert nilam. Ele-
inte a napi munkiban haszniltam a gépet. ma
azonban a katalégusfots, a panoramafoto és
a miivészet teriiletén porolharatlan munkaesz-
kézom. A D770-es viltozart kissé jobb eladjé-
nél, de markins kalonbséget nem érezhenink
a kér gép kozow. Mi az, ami a képkésziteés-

hez elengedhertetleniil fontos? Az objektiv és

092

a CCD! Minden egyéb sziikséges rossz: sziik-
séges a kép elkészitéséhez, de nem képalkoto
egység. A Sony-fejlesztés - ennek megfelel5en —
erre a kér teriiletre Gsszpontositott, valamint
a digiralis jellemzokb6l adédé egyéb, hagyoma-

nyos gépeken megvalosithatatlan lehetoségekre.

Mindkét gép Carl Zeiss zoomobjektivvel van fel-
szerelve, amely a professzionilis kovetelmények-
nek is megfelel. Kontraszre, L'-luacég, fényszéro-
dis szemponnyabaol a csucsmindséger képviselik
Az ergonomikus formatervezés is hangsilyozza
a lencsék megbecsiilésér, valamint a kényelmes és
rezgésmentes kézbentarthardsigor, mert az ob-

jektiv mindig bal keziink tenyerébe simul.

Az objektiv

A D7x0-s Sx-0s zoomobjektivie F 2.0-2.3/5.2-
26 mm, 62 mm-es sziirGmenertel, amely kis-
filmre dtszamitva 28-140 mm-es gyijtétivol-
signak felel meg. Filmes géphez nem is létezik

ilven objektiv a piacon.

Ha ezzel az driasi fényerdvel kombindlva
a vilaszthatd ISO 50/18° (csak a D770), ISO
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100/21° (esak a2 D700), ISO 200/24° és ISO
400/27° fényérzékenység értékek koziil a leg-
utolsot vilasztjuk, gyakorlatulag mindenhol
tényképezherink, akar vaku hasznilara nél-
kiil is. Ebben segit a gép j6 fogisa 1s. Az ob-
jektiv makrotartomanyban is kiviloan rajzol,
a makroallds minden gyujtotdvolsigon elérhe-
6. Ha nagyon kozeli témadkat kell fotoznunk,
példdul gombokat, mobilteleton-kijelzdket,
aramkor paneleker sth., akkor a +4 dioptri-
is elGrétlencse megvasarlisir ajinlom. Eny-
hébbekkel ugyanis csak gyengén terjesztheto
ki gépunk hasznilaa kore. Az objektiv ugyan
nem érzékeny az ellenfényre, de haszniljunk

hozzd fényellenzot. Megéri!

cCcD

A professzionalis, 30 bites CCD felbonrdsa
nettd 1024x1344 pixel. Ez 1,4 megapixelt je-
lent. Kevésnek riinher a mai 4-5 megapixeles
amator kamerak koraban, de sajat — profesz-
sziondlis — tapaszealatom alapjan mondharom,
nem a képpontok szdma, hanem azok mindse-
ge szabja meg egy kép haszndlhatdsigit, s ezen

a téren a D7x0-s CCD-je kiemelkedden 6.




Alacsony fényérzékenységnél, a képeket nem
tomoritve, csoddlatos telitett és paszeellto-
nusokar ad a gép, valamint a borszin szin-
visszaaddsa is kivilo, Magas érzékenységné
ugyanugy szemesésedik a kép, mint hagyo-
minyos filmjeink esetén.

Kiemelkedd a kék szinek drnyalatgazdagsi-
ga, illetve az, hogy az élesités (sharpen) és
a szintelitettség (saturation) a meniiben be-
dllithato! Ez a lehetdség manapsag is igen
ritka a digigépeken. Szintén nem minden-
napi jellemvonds, hogy a fehéregyensily
(white balance) nemcsak folyamatos fény-
re, hanem villanéfényre is meghatirozhato.
Kiilén bedllithatjuk a beépitert és a killsa
villanék fehéregyensilyit, ezdltal a nyomdai
elokészités ideje nagyon lerovidil. Képe-
ink mir a felvérelkor is abszolat szinhelye-
sek lesznek. A nyomdaban reprodukalharé
maximadlis képmérer ~10x13 em, amely-

nél nagyobb legtobbszor nem 1s kell (pél-
daul katalogusok, web sth.). Itt hivom fel a
figyelmer arra is, ami a professzionilis digi-
tilis kép fontos jellemzdje: a képben az ex-
pozicid Osszes adata mellert (zdr, rekesz, ex-
poziciékorrekeid, darum stb.) a copyright
informicié is tirolodik. hogy a jogvitik el-
keriilhetk legyenek (a copyright sziveget a

gép menijében allitsuk be!).

Fokusz

Sajnos a gép autofékusza lassa, bir a D770-
es jelentdsen gyorsabb el6djénél. Emiartr
gyakran kézzel illitok élességer. A D770-es
hangjelzéssel is jelzi az élességi helyzet el-
érésér. A fényrekeszt F2.0 és F11 kozort al-
lithatjuk be, mig a zarid6tartomany 1/2000
s-16 4 s-ig terjed. Minden értéker 1/4 fény-
érréknyi (!) pontossaggal vezérelhetiink, be-
leértve az expoziciokorrekeior is. A vako
minden ziriddvel kivaloan alkalmazharéd, ha-
la az elektronikus és mechanikus zar kombi-
niciGjinak. Spot és kozéphangsiilyos fény-

méréssel dolgozharunk.

A gép tiikorreflexes optikai keresoje diopt-
riakorrekcioval is el van ldtva, a keresd alart
161 lithaték az expoziciés adatok. Mar felve-
telezés kizben kiilon gyiijtherjiik forinkat,
ugyanis egyszerre t6bb kényvrarat is létre-
hozhatunk egy meménakirtyin. Expozi-
cibvezérlés szempontjdb6l mindent megta-
lilhatunk a D7x0-son: eltolhaté program-,
rekesz- és idSautomarnikat, valamint teljesen

manualis beallicast.

Energiaellatas

A professzionilis vaniasokat erdsiti a nagy telje-
sitményG litium-ion akkumulator, amellyel 4t-
lag 2,5 éra folyamaros munka végezhetd, vala-
mint a 2,5 inches, nagy felbontisa, szines LCD
monitor a gép hitlapjin. Ez miitermi munks-
nil pontos, nagyméretii kereséként funkeio-
nil. Kilon elénye, hogy —a TFT-LCD tech-
nolégia ada keretek kizitt - kalibrilhars! Igy
akar monitorunkkal vagy egyéb képfeldolgo-
20 berendezéseinkkel is Bsszhangba hozhato.
Minden beillitis gyorsan elvégezhetd a szines
LCD monitor haszndlata nélkil is, mert kii-
lon LCD monitort talilunk a gépviz terején,
illerve tibbfunkeids forgatbgombok is rendel-
kezésiinkre dllnak a gyors munka érdekében
A fényképezogép elektronikija robuszius, so-
rozatfelvételre is képes (2 kép/s). Az IR tavki-
oldé és a szamitdgéphez kothetd parhuzamos

portos memoriakirtya-olvast a gép artozéka

Adattarolas

Memoriakdrtyakénr a Sony MemorySticket
hasznilhatjuk szabvinyos PCMCIA adapter-
rel (az MSAC-PC1 szintén tartozek!) vagy
barmilyen PCMCIA Type II kirryir és egyéh
kirtydkat PCMCIA adapterrel. A PCMCIA
Type I kirtydk reljes kord hasznilata nem
megszokott jellemvonas, csak a Sony D700,
D770 és a professzionilis Kodak gépek képe-
sek ilyen flexibilisek lenni. Az igen kicsi,
mindossze 4 grammos Sony MemoryStick be-
foglalé méretei: 5x2,15x0,28 cm, legnagyobb
kapacirdsa jelenleg | GB. Ezzel szemben a
PCMCIA Type IT kiirtyik 7,56x5,4x0,5cm
nagysighan 8 GB adatmennyiséget is képesek

tarolni a technika mai szintén

A MemorySuck egyvébként irasvédhetd,
flopiadapterével a hagyomanyos 1,44 MB-os
lemezegységeinkben is hasznilhaté (MSAC-
FD1), de a Sony szorakoztato elektronikas
termékeiben ugvanigy helyer kaport csat-
lakozdja, mint a Sony VAIO laptopokban

vagy a Clié palmtopokban

Iranyitas
Kiilén jo tulajdonsiga a D7x0-snak, hogy
tavirdnyitoja lejdtszds izemmodban is
miikodik, és a videokimenet (funk-
ciondlis szemponthal) teljesen
megegyezik a beépitett LCD-vel
Lathatjuk rajta a meniit, elforgat-
hatjuk a fotokar, beléjuk nagyitha-
tunk, megnézherjiik az indexeker és

megtekinthetjilk a bedllitoképeket. Ezen

www.digitartmagazin.hu

felil érdemes tudnunk, hogy a gép - lévén

régebbi konstrukcié — nem kényes a JPEG
allomanyokra.

Ha az 1024x1344 pixeles méreter megrartjuk
és standard JPEG-t mentiink, a gép ezeker
megjeleniti szdmunkra. Az IMJP000] kényv-
tirba mentjiik dket MV Caoox sorszémmal
Ezéltal elGaddst, diavetitést, prezenticidr egy
ardnt tarthatunk vele, hiszen s tivirinyitdval

elbre-hatra vilthaguk az egves képeker

Mennyibe is kertl mindez?

Ha a géper meg szereménk visarolni, tarto-
zékainak szdmirtd] és dllaporitsl Riggden 100-
150 ezer forint kézorn Gsszegre szamitsunk
Eljink a gyaniperrel, hogy a gép NP-F350-
es infolitium akkumulitorai mér cléreged-
tek, igy cseréjiik lassan idészerd lesz. Ezért
eérdekdadink meg régebbi tulajdonosatdl,
mikor visirolta Gket. Az akku egyébként
standard kamkorderakkumuldtor, igy szin-
te minden kereskedéshen megvisirolthaté
Ha miiteremben szeretnénk haszndlni, a hé

radjuk

lézat adapter nagy kincs, igy hat f

orommel lérezésér. Ugyancsak elképzelhe-
1, hogy intelligens gyorstéltée is kapunk

a géphez, amely ugyancsak kellemes tar
tozék. Mindenesetre lr:g'.'cr'. meg az erede-
ti, BC-V615-8s taltd a fényképezbgéphez
ugyanis ez Gjonnan kissé driga beruhdzis-
nak minosul. Alaposan olvassuk 4t 2 haszna-
lan urasitist, hiszen a fényképezdgép renge-

teg funkcigval rendelkezik

Jo fénveket kivanok chhez a vérbels

profi géphez!

DSTART 093
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Marrox. A videokirtyiirol elhiresilt kana-
dai cég neve mindig is egyer jelentent a tokele-
tes képminoséggel, Az Gj Parhelia sorozat is csak
aregbit himevén, s habdr nem kivin versenyre

kelni a 3D-s sebességre kihegyezett kartyakkal,

bizony ezen a téren sem kell szégyenkeznie.

Nem is olyan rég a méltan hiressé valt
G400-as sorozaral ade fel a 3D-s teljesitmény
versenyt a Matrox, a minGség kartyak rajongoi-
nak le

az nVidia szinte vérre meno kiizdelmet folytat

nagvobb binauira. Most, hogy az ATI és

munden apro kis teljesitménymorzsaért, amely-

lvel a vetélyvirs folé hatilhatmak, a professziona-

lis gyarto részerdl kozben drommel tidvozolhet-

fiuk a Parhelia képében visszarérr ;minfséget”

Ebben a kidlezert helyzetben szerencsé
re nem 1s probalt meg a gyoztes helyre pilyiz-

va beszillni a Matrox: egy 3D-tuddsaban j6

nak mondhatd, de extra szolgdlratisaiban anndl
tobbet nyiajto kirtva a Parhelia 512, amelyhez
a cégtol mar 16l megszokott, etalonszinti kris-

uilytiszta képmindség tirsul

A kdrtya nem vadonanij a piacon, kis ha-
LRy st . L
zinkban azonban nem il régém szerezhetd
De hir mi is lehetne stilszeribb kezdoreszt egy

grafikai lapban, mint a legutolsé Matrox-VGA

d tapasztalati eredményei &7
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Az igéret
A Parhelia professzionalis grafikus kirtya. lgazi

ereje csak akkor mutatkozik meg, ha olvan 3D-

s képjavitd fiesoroket is kihasznialunk, amelye
ket egy gamer kirtya esetén dltaliban akkor is
kikapesol mindenki a jobb teljesitmény érdeké-
hen, ha az véletlentl timogatja az adorr lehe-
toséget. Ehhez tirsul a megszokott csics 2D-s
kép, amelyer a vilig els6 harommonitoros 3D-
-_H.-n'wi'.t}\ il'!h.‘Tl'r\'c:_fL' |\'I WFONAZ Megr allitot

ta a dorvali szekhelyii cég, és lami fogjuk, hogy

részben igaza 1s volt

Az ellenfél

Mérésiink sordn a Parhelidr a realis kiizdelem
érdekében egy GeForce4 Titanium 4600-assal
illitottuk szembe, mindkeét kartyar egy 2,4GHz-
es teljesitményi, 512MB Rambusszal megtd
mogarott Dell gépbe helyezve, ahol is Windows

XP Professional és DireetX 9.0 futott

Teszreléskor elméletben el kellene kiila-
niteni 2z OpenGL-es ésa D3D-s eredmenye-
ket, amelyek a kulisszik mbgon gyakorlatilag ki
lon drivert jelentenek. Az nVidia Detonatora az

15 SO

utobby esetében a ( >0 -assal vald talilkoz:

rin anno kissé pvengélkedert, mostanra azonban
mir sikeriilt joeskdn kindnie gyermekbetegséger-
haol. |

ve ardnvbeli killonbséget szerencsére nem  =»

a két API-tipus teszreredményeit tekint-

. |




Kartya csak igényese

)\J{'( matrox Parhelia

valosaghd grafika — csak profiknak

A viligon az els6 512 bites grafikus processzor 10 Gigabit technologia Hardware Displacement M

256 bit DDR memaoria interfésszel Ultra éles megjelenitési technaologia Surround jatéklehetfség

Quad DirectX” 9 Vertex arnyékald sor 64 Super Sample textira sziirés DualHead™ — kivalé minGségben (HF
Quad textirazas Glyph élkisimitas — hogy karakterei 3 monitoros megjelenités

36 szintdl érnyékolo sor szebben nézzenek ki PC-Theater DVD technologia

16x részleges elkisimitas

kizarélagos magyarorszag) disztributor

e matrox

WWW.matrox.com/mga

www.ramiris.hu



mpaszealtunk egyik kirtydnil sem, A meghaijto-
programok ilyen téren rehirt jelesre vizsgdztak

~ kisebb eltérésekkel bar, de a megjelenésiikkor
legajabbnak szdmité verziér timogarjik mind-

ket technologiibal.

A .NET-es fecske
Roppant érdekes hizas ellenben a Marrox-

t6l, hogy a PowerDesk HF névre keresz-

telt — egvébkénrt rendkiviil kényelmes -
meghajtoprogramja a Microsoft tidvoskéjére,

a .Net kererrendszerre épil. Tébb dolog is ko-

vetkezik ebbdl: egyrészr egyszeriibben vald-

sithaté meg dltala az auromarikus online fris-

sités, m zt igy mindenckel6er a 20 MB-os

frameworkot kell majd telepitenunk, amely

még a Windows XP-nek sem tartozéka. Saj-

clenn,

nos ez egyuttal azt gy a 2000 és az
XP el Windows-verzidk egyelSre nem ké-
pesek telepiten a keretrendszert, ebbél ko-

vetkezden magit a meghajtot sem! Ellenben a

frameworkét mdr tobben is portoljik példiul
Max OS-re és Linux-ra 15, igaz, tobbnyire né-
mi esitményvesztés alral

Mutasd a lapjaid!
A Parl -

ralt jokora o

obbh unkoot 1s 1o

a K

e, amely jelentosen ké-

\éreti chip

pesek javitani a 3D-s kép minGségen, ellenben

roppant szimitisigényesek. Ezek név szennt az

geén

antalasing (élsimitds), és az amzotropikus szirés

t erdltetve ment

mint ismeretes, a 3dFX az el6b

inkre ©), ¢z lenne a hirommonitoros lehetosé-
gen kiviil a Parheha két nagy teokirtydpa. Az igaz-
saghoz hozzitartozik, hogy ezek a funkcick az

nVidia chipje elotr sem ismeretlenek, az élsimivist

(

matrox Parhelia

High Fudohity Graphics

egyszeriien be is kapesolhatjuk a driveren, az
anizotropikus sziirés eléréséhez azonban mir bi-
zony konyékig kell merilni a Registry-bealliti-
sokba, foleg D3D-nél. Ennek kapesin meglepd,
hogy bir a technolégiai elnevezések némileg kii-
lnbizdek, a Parhelia A-sziirdjének az nVidia 2-
es beallirisa felel meg - a 8 lehetséges szintbél.
Na de mennyi is akkor az a j67
Na de ne hizzuk tovibb az idét, vigjunk a mé-
rések surtjébe! A kikapesolr ficsrokkel végzent
komplex 3D-teszrekben a Parhelia Ggy 2045
szazalékkal végzett gyengébben 4600-as vetély-
tirsindl. Az anizotropikus sziirést és az élsimitist
bekapcsolva a Parhelia az igéreteknek megfele-
I6en csak 15-20 szdzalékor veszit teljesitménye-
bél, szemben az nVidia chip 30-40 szizalékos
visszaesésével. Az eredmény egyébként mindkét
kartyinal — szamokkal nem mérhetGen — sokkal
szebb képben nyilvinul meg. Ha azonban figye-
lembe vessziik, hogy a Parhelia a szimottevéen
gvengébb teljesitményéhdl veszitette el azt a ke-
vesebbet”, még mindig a GeForce dll nyerésre
toként, ha nem felejiik ki a szamitisbol, hogy
ott még a 8-as szintd szarési mod is rendelkezés-

re dll, amellyel még mindig gyorsabb

Es a tobbi?

Kért olyan ajdonsiggal is biiszkélkedhet

a Parhelia, amelyben szignifikins elényre volt
képes szert renni: a multitexturazas sordn tobb

texturaréteget feszitunk egymisra, ennek szép-

segét a Matrox dltal mellékelr jakvarium™ teszt-
programon meg is csoddlhatjuk. Ebben 6-8 szi-

zalékkal vert rd rivalisira, mig a vertexirnyalék

mintegy 50 szazalékos teljesitménytobb
lertel is szamolhatunk. Urdm az 6romben, hogy
ezek hatisat csak specidlis célprogramokban
togjuk érezni, a mai alkalmazisok egyelore vaj

mi keveser profitilnak belslik

Monitorhegyek
A Surround Gaming névre kereszrelt rech-

1 vila 1:!\."1k\";{1_£('| biiszkélkedhet

ér

nologia réy
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WinBench 2D grafikai teszt

1600x 1200, 32 bit, tomaritett texturikkal

Matrox Parhelia 512
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a Parhelia: a rikéthetd hirom monitor 3D-s

nVidla GF4 Tl 4600

gyorsitassal valé ellitisa nem kis teljesitmény
(a maximalis felbontas igy 3840x1024). A mai

17" és 19"-0s CRT-k drit tekintve nem is ir-

realis otler, mind6ssze kér dolog szabhar gi
egyrészt a kirtya véges teljesitménye, amely
ilyenkor né: yileg meg is oszlik, masrészt

a funkcior t'mogaté programok szima, Utdh-

bi kapesan nilzott panaszra nincs okunk: dltald
nossagban a szimuldtorok és a Quake3-moro-
ron alapul6 jarékok tobbsége is timogata, igaz,
néha csak hosszadalmas Registry-berhelések
dltal. MerGben mis viszont a helyzeta 2D-s
monitormegosztissal, €z mar régota a Win-
dows dlral cimogarort dolgok kézé esik, igy
probléma nélkil kihasznilhat6 grafikus prog-

ramokban a kezeldfelilerek és a rlcik kiilon

képernyore helyezése. Mint megtapasztalhat-
tuk, aki hozzdszokik ehhez a kényelemhez, az

mir nehezen tud elszakadni wole &,

Konklazio

Nem viltorra be igéretét a Marrox: ez bizony
egy professzionalis VGA-nak dlcizott hami-
sitatlan gamer kirtya, mégpedig ardhoz mér-
ten sajnos relativ gyenge 3D-s teljesitménnyel,
amely gitolja Surround Gaming funkciGjir is
hidba, 2 hatalmasra sikeredett mag nem hajtha-
t6 gyorsabban. Ereje viszont a meg nem igért,
€5 ntht:'/&'h nu:rhctfr, de kbzrudottan s-|n"~ (=]
gyors 2D-s képében rejlik. Errél — mint mindig
— most is csak szuperlativuszokban beszélhe
riink. Ala nem 3D-s csiicskdrtyat var, de a hd
rom monitorhoz és a kompromisszum nélkii-

li tokéleres képminbséghez ragaszkodik, annak

gyakorlatilag nincs mas alternativija. =2
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Bontakoztassa ki kreativitasat!

Kinalatunk a digitalis kreativ szakma &sszes kellékével: 3Dlabs, Autodesk, Boxx Tech, Corel,
Discreet, Macromedia, Matrox, Maxon, NewTek, nVidia, Realviz, SGI, Toon Boom, Virtools, Wacom.

discreet | 3ds max 5.1

A 3ds max szoftver a vilag
legnépszeribb 3d modellezd,
animacids- 8s renderingszoftver-
eszkbze, objektumarientalt,
egységes kornyezetet nyujt az
alkotoknak vizualis effektusok,
karakteranimacio és Ujgensracids
|atékok készitéséhez. 1985-Gs
megjelenése ota a 3ds max
szoftver 16bb mint 65 szakmai
dijat kapott eés 180000
felhasznalo valasztotta 3D-s
szoftvermegoldasként.

Kérje arajanlatunkat!

3DBOXX

Dual intel® XEON™ 3.06 GHz CPU
Hyper-Threading tdmogatés

12GB-g bdvithetd 266MHz DDR memdria
BX AGP Pro 50 grafikus port

nVidia QuadroFX VGA

Dual-Channel Ultra320 SCS! Controller
Dual-Channel UltraDMA 100 |DE Controlier
Integrélt AC 87 full duplex audic

1x 64/133 PCIX Siot

2% 64/100 PCI-X Slot

2x 32/33 PCI Slot

Gigabit Ethernet Adapter

460 wattos tapegység

540000 forinttol

discreet | Plasma

Az elsd és egyetlen, kimondottan
WEB-e|lesztdknek készult, a 3ds max
motorjara épllé alkalmazas, rendkivil
kedvezd aron. Kivalo karakter animacios
és valés dinamikai képességagel,
Macromedia Flash MX és Shockwave
3d kapcsolattal, méretoptimalizalt
kimenettel. Tamogatja az animait
gradiensek keszitését és beolvassa a
.max kiterjesztés’ allomanyokat is.

214900-Ft g p\-ﬁs“

Toon Boom Studio v2

lsmerje meg a flash animaciok
legujabb generacitjat. Teljes

korlG 2d-s animacios, rajzfiimes,
webfe|leszié alkalmazas
optimalizalt Macromedia Fiash

és Quicktime kimenettel,
szajszinkronnal, 3d kameranézetta|
rajz- és |elenettervez eszkozokkel
valamint kamerakezeléssel'

Ajandék Wacom tablaval!

119900,- Ft

Wacom | digitalizalo tablak

Nem csupan egy bevitell eszkoz,
hanem egy egesz rendszer, amely
termeszetes 6s testreszabott
munkafolyamatot biztosit. Az
Intuos?2 tabletek csucsszintu
technologiaja biztositja a
maximalis teljesitmenyt a
mindennapi kreativ munkaban

A valasztéek tobb kényelmes
tablet és Ujszerd bevitell eszkdz,
melyek barmilyen kombinaciéban
hasznalhatok.

adobe | Web Collection 6/CE adobe | Digital Video Collection 8

Protoshop 7, llustrator 10
After Effects 5.5
Premies 65

Photoshop 7
lilustrator 10, Golive &
Acrobat §

ars 366 900,- Ft ara 440900,- Ft

adobe | Publishing Collection 12/CE | adobe | Design Collection 8/CE

PageMaker 7

inDesign 2, iustrator 10 s v
Iustrator 10 shon 7. Acrobst § =
Photoshop 7 9
Acrobat 5

ara 366900,- Ft ara 346 900,- Ft

realviz | AEC Studio macromedia | Studio MX

. Sticher 3.5 Drsamweaaver MX
Intuos2 A6 57 900,- Ft !mp: jmlw 45 _ clr;m"s:fx
Intuos2 AS 86900, Ft MatchMover 2.0 Flash MX
Intuos2 A4 135900,- Ft Freshand MX
Intuos2 A3 195900,- Ft 4ara 523900,- Ft 3 . * |ara 263900~ F1
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Terjedelem: 320 oldal,
kozel 200 szines foto,
reprodukcio, illusztracio
A mii ara: 19,600 Ft + 12 % afa
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American Corporate ldentity 2003

Az évente l1ll.'gju|cllfn, 18 éves milera visszatekintd American Corporate ldentiryben bemutatort
miveket, a kiado dlval meghirderere versenyre benevezert, tdbb ezer amerikai, vagy csak az

Egvesiilt Allamokban felhasznalt palyamibdl vilogaruik ki

A 320 oldalas mii hét kateg6ridban mutatja be a legfrissebb cégarculatokar ugy mint: logok,
arculari programok, kézikanyvek, illetve eszkozok, esomagolasdesign, signage & environmental
graphics és brosirdk, éves jelentések. A kbnyv szamtalan logé- és arcularterve mellett taldn
kiilon kiemelendd harom fejezet: a lenytlighzo csomagolistervek - melvek a fogyasztok felé nem-
csak a terméket minGségér, tizenetér, egyszoval image-ét kommunikaljak, hanem visszatikrozik
a mogotte allé cég arculavir is; az arculati kézikényveker bemutatd rész - az azok lapjain ismer
terert eszkozokon nil - a kézikonyv layoutjaban, vizualis szerkezetében visszatiikrozada arcula
tor helyezi kbzéppontjiba. A harmadik, az itthon meég csak most tudatosodo teriilet, az arculati
elemek kiil- és beltéri alkalmazdsa. Az év konyvbe bevilasztott munkikar ,miikadési kornyeze-

rukkel”, azaz az adore épiilettel, tajjal, illetve beltérrel egyetemben mutartjik be.

Els6 megjelenése, 1986 dra viligviszonylatban nagy elismertséget vivott ki maganak az
évkonyv. Ez részben szerkeszediének, David E. Carternek is kisszonhetd, aki 1972 6ra fogla-
kozik ¢ témaval; az 6 nevéhez kotheto egyilralin a ,Logo book” fogalma, az arculati elemeker
bemutatd gydjtemények koznapi elnevezése. Az annual sikerét azonban mi sem hizonyitja job-
ban, mint az: mara mar presztizskérdéssé vilr az amerikai grafikusok, designstidiok szimara,

hogy munkdik bekeriiljenek e kiadvinyba

Csomagolastervek
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Logok, arculati elemek
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