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FZ10

A kompakt digitalis
zoom fényképezdogép.

Felkésziilt néhany igazi alléképre?

A kompakt FZ10-zel az OIS optikai képsta-
bilizétornak, a 4 megapixeles felbontasnak

és a Leica DC Vario-Elmarit 12-szeres optikai
zoomnak kdszénhetéen a valaha latott
legélesebb képeket készitheti el.

Az SD-memoériakartya pedig hihetetleniil
kénnyl tarolasi- és utomunkakat tesz lehetdvé.
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Panasonic

www.panasonic.hu/tumix
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Mata Janos
filmrendezd, grafikus

[ Hazank EU-csatlakozisa
utan a személyes kapcsolatok
is egyszerubbé valnak, ezzel
remélhetdleg a tehetséges hazai
alkotégirda némileg abadul a

k bels i bol

1

Az Eurépai Unié a kiiszébon

A miivészet soha nem ismerte a foldrajzi hatdrokat. Kiilsnosen Eurépaban nem. A XX. szd-
zad végén a szdmitdstechnika forradalmasitotta az informéciéeserét. Az id6 lerovidiilt, a té-
volsig megsziint. Ma a vilighal6 beldthatatlan lehetdségeket nytijt a miivészek szdmdra is.

Hazink EU-csatlakozdsa utin a személyes kapcsolatok is egyszeriibbé vélnak, ezzel re-
mélhetSleg a tehetséges hazai alkotégirda némileg kiszabadul a sziik bels6 piac szoritdsa-
bél. Ugyanakkor még szélesebb kor tdjékozédasra van szitkség.

Ezért, szandékunk és lehetdségeink szerint magazinunkban az Unié tagorszdgaiban €16
miivészeket és dizdjnereket, valamint azok munkdit is be fogjuk mutatni. Hiszen a hazai
alkot6knak (és mds szakmaban dolgozé olvaséinknak is) dj lehetdségek nyilnak EU-pd-
lydzatok, kidllitisok, ij megrendelSk kapesin. Es hogy versenyképesek vagyunk, példa ri
a Moholy-Nagy Liszl6 észtondijasok kidllitisa az Iparmiivészeti Miizeumban (077. oldal).
Ez a kidllitds is ékesen bizonyitotta, hogy a tehetséges és fiatal hazai formatervez6inknek
van keresnivalGja a megnyil6 eurdpai dizdjnpiacon.

Amit elfelejtettiink...
Megksszonni a Nemzeti Kulturilis Alapprogram és a Nemzeti Kulturilis Orokség Mi-
nisztériuma tdmogatisit, melyet a DIGITART magazinnak nyujt ebben az évben.

...és amit elpuskaztunk

» Mea culpa, maxima culpa”, sajnos megint hibdztunk. Az el6z8 szaimunkban a diploma-
munkik cimii cikkiink egyik bemutatott képe mellé nem a valdi készitGjének neve ke-
riilt, igy ezt most pétoljuk. Elnézést kériink Orosz Mirtontdl, és a 007. oldalon djra be-
mutatjuk diplomamunkajét.



CD-tartalom, Vendégségben Gyulai Liviuznal

Vendégségben=:
“Gyulai-Liviusznal
A Parazity.
fratoq TS «o

Babiczky Laszl6

Adobe Illustrator CS

30 napos Mac-es valtozat.

2 Kapcsolodo cikkiinket
keresse a DAO6 10. oldalan
www.adobe.com
www.transeurope.hu

Vendégségben
Gyulai Liviusznal
Kapcsolodé irasunkat
olvassa a lap aljan.

A Parazita

A 90. oldalon talalhato
A kionok cimii cikkiinkhoz
kapcsolodo animaciokat
tekintheti meg a konyvtarban.

Vendégségben Gyulai Liviusznal

Ne gondolja senki, hogy nem jut jobb cim

eszembe, mint a portréfilm cime, melyet

a most mir Kossuth-dijas grafikus-rajzfil-
messel készitettem. De gy érzem, érde-
mes elmesélni ennek a forgatdsnak a térténe-
tét. Van annak pikantéridja, ha olyasvalakirgl
forgat az ember, aki szakmajaban kozel 4ll

a filmkészit6hoz. Aki ismeri a szinhdz és a
film vildgdt, tudja, igen sok legenda kering
errdl a kozegrol. A bulvirlapok és a televizick
abbdl élnek, hogy ezeket a legendikat erGsi-
tik ,,beavat6”, leskel6d6 hiraddsaikkal. A gra-
fikusmiivész az mds: ott a miivész, az alkoté
ritkdbban keriil a reflektorfénybe, a miive-
ket pedig csak kevesen ismerik. Sajnos! Gyu-
lai Liviusz konyvillusztrciéit azonban sok-
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sok olvasni szeret ember ldtta, sét birtokolja
a kényvespolcdn. Ezért éreztem furcsa meg-
hatottsigot, amikor Téth Lajos a Csokonai
Miivel6dési Hiz igazgat6ja és Farkas Kata-
lin az irodalmi szerkeszt6k doyenje megkere-
sett, hogy forgassak portrét Gyulai Liviusz-
rél. ,Orsmmozi” lesz — mondtam. — Nem is
tudod, hogy mennyire. Pénz alig van. Tech-
nikdt szerezni kell. Ugye villalod?

Otthon azért kivert a viz. Amatér for-
gatds valakinél, aki a profi filmes vilagot j6l
ismeri. Hogyan hitetjiik el, hogy szindéka-
ink komolyak? Hogyan hitetjiik el, hogy nem
csak a Helytérténeti Mizeumnak forgatunk
a keriilet hires lak6jar6l? Ekkor még nem
gondoltam, hogy nem is tudok majd a forga-
tdsra visszaemlékezni, mert emlékeimben csak
a vendégségek sora marad meg. Bariti beszél-
getések a vildg dolgairdl a terepszemlén —
arrdl, hogy milyen szép az élet, hogy milyen
isteni szerencse, ha az ember azt csindlhatja,
amit szeret. Munkarél, sorsrél, szenvedés-
ré6l, harerél nem volt sz6. Sz6 esett viszont
sok-sok érdekes szép feladatrdl, hires bardtok-
rél, segitGtirsakrol a pilyakezdéstdl napjain-
kig. Arra mdr nem is igazdn emlékszem, hogy
Buda Jinos operat6r bardtom mikor taldlta

meg a helyszint a hangulatos mediterrin kert-
ben. Hogy érdekl6dé kérdéseimet mikortél
folytatta T6th Lajos, a portréfilm riportere.
Az es6 el6l mikor hiizédtunk be a miiterembe
is koriilnézni, hogy aztan a j6l végzett munka
6romére a teraszon teritett asztal és finom bor
mellett anekdotdzzunk estig.

Amikor a Filmszemle kiemelt vetitéssoro-
zatdban Makk Kiroly és Szabé Istvin portréi-
val egy programban vetitették a Vendégségben
Gyulai Liviusznil c. portréfilmet, 6rémmel
allapitottam meg, hogy a kép hitelesre sikeriilt
— Liviusz ilyen. Ilyen bélcsen emberi, és ilyen
a miivészete is, legyenek azok grafikik vagy
filmek. Taldn ezért az emberségéért kapott

most Kossuth-dijat. Nagyon megérdemelte.
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S [ejtsd: posztind]
1. postas, postai

kézbesité 2. kivalé

webes levelezé-
rendszer

Nagy falat?

A Postino mindig elérhetd, kiemelked6 minéségu elektronikus
levelezést kinal. 50MB tarhely, 10/10MB fogadhaté és kiildhet6 10 MB/10 MB

50 MB térhely levélméret gondoskodik a legfontosabb, legnagyobb méret(

leveleid kézbesitésérdl. A naprakész védelmi rendszer mellet
nagy rendelkezésre-allas garantalja

a gyors és megbizhat6 levelezést. nagy rendelkezésre-allas

Ha igazén nagyra vagysz, keresd fel a waprdl is elérheté maganpostast!

Akinek a biztonsagbél sosem elég,
igényelje jelszégeneratorunkat, melynek

segitségével a véltozé jelszéhasznalat altal % ik

@ biztositott, extra védelmet élvezheti!
@
post. no infoline: web és wap:

amaganpostas 06 40 200513 www.postino.hu
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ELET ROVAT: s
Aktudlis szoftver- és hardvertijdonsagok bemu- A szakma nagyjainak elméleti okfejtései és Dizajniranyzatok, dizajnstudiok munkainak

tatdsa, tudositasok rendezvényekrdl, kiallita- magyarazatai. A gyakorlati megvalositas bemutatasa, az iranyzatok leirasai, informaciok
sokrol, hirek és informaciok els6 kézbal. mogotti elméleti ismeretek leirasai. a hazai és kiilfoldi dizajntrendekrdl.
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& Helyreigazitas

,Mea culpa mea maxima culpa”, sajnos hibaztunk. Az el6z6 szamunk-
ban a Diplomamunkak cim(i cikkiink egyik bemutatott képe mellé nem
a valodi készitdjének neve keriilt, igy ezt most pétoljuk. Elnézést
kériink Orosz Martontdl és ime, tjra bemutatjuk diplomamunkajat.

UOIRI Z501Q 10}

Darabont Gergely

MUVESZET ROVAT: MUHELY ROVAT: MOZGOKEP ROVAT:
Hagyomanyos és digitalis miivészeti irany- Gyakorlati tanacsok, tippek-triikkkok a szami- A digitalis technoldgia és a mozgokép kapcsola-

zatok bemutatasa, neves miivészek kozre- togépet és a szoftvereket mar ismerGknek, ta a XXI. szazadban, megérizve mindazokat az
mikodésével. hasznaléknak és profiknak. értékeket, melyeket a filmmiivészet létrehozott.
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Canon kiallitas és vilagcsucskisérlet Adobe bejelentések

A Canon és a Voroskereszt 2003. no-
vember 12-én Londonban 80 vilag-
sztar képeit mutatta be egy kiilonle-
ges kiallitas keretében e az objektiv
masik oldalan ¢ (On the other side of
the lens) cimmel. A felkért sztarok (ko-
zottiik Angelinajolie, Nicole Kidman,
David Coulthard, Kate Moss) olyan pil-
lanatokat 6rokitettek meg, amelyek
valamiképpen inspiraltak Gket, illetve
megmutattak - 5k hogyan latjak a vi-
lagot. A ,sztérlat” a londoni bemuta-
t6 utéan bejarta Berlint, Parizst, Mila-
nét és Stockholmot, K6zép-Eurépaban
pedig kizarélag Budapesten volt lat-
haté 2004. marcius 23-t6l aprilis 4-ig
a Westend City Centerben.

A Voroskereszt és a Canon felkért
12 hazai hirességet, sztart is, hogy 6k
is fogjanak keziikbe egy-egy digitalis
fényképezGgépet, és készitsenek foto-
kat a ,remény” és az ,inspiracio” té-
makorében. A kiallitas két hete alatt
a latogatok a nemzetkozi sztarok fotéi
mellett Alféldi Rébert, Bochkor Ga-
bor, Boros Lajos, ErGs Antonia, Herna-
di Judit, Kasas Tamas, Kovacs Ko-Ko
Istvan, Palffy Istvan, Presser Gabor,
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Szentpéteri Csilla, Sz6ke Zoltan és
Szulak Andrea alkotasait is megtekint-
hetik a Westend City Center Millenni-
um Udvaraban, valamint a kérnyezé
sétanyokon.

A kiallitas hivatalos megnyitéjara la-
togatok megtekinthették Magyaror-
szag legnagyobb, egyben kinyomta-
tott fényképét is: a tobb mint 50 méter
hosszi, 91 cm szélességyi, kiilon erre az
alkalomra gyartott alapanyagra a kial-
litas 6sszes fotdjat a helyszinen nyom-
tattak ki a Canon szakemberei. A ra-
jongok a helyszinen megvasarolhattak
a sztarok fot6inak kisméretii nyomatait
is, ezzel segitve a Magyar Voroskereszt
tevékenységét - a befolyo dsszeget
a Voroskereszt ifjisagi programjainak
finanszirozasara forditja.

A megnyito el6tti estén a sztarok
eredeti, alairassal is hitelesitett képei
exkluziv j6tékonysagi arverésen keriil-
tek kalapécs ala a Corinthia Grand Ho-
tel Royalban. Az estélyre a hazai top
200 vallalat vezetdit, politikusokat, koz-

életi szemé és természetesen

o
ylseg
az alkotokat invitltak a szervezdk. @
www.canon.hu

Nyersfajl tamogatas: Az Adobe be-
jelentette a Photoshop CS (j, ingyenes
bdvitményét, amellyel tovabbi 14 digi-
talis fényképez6géphez nydjt nyersfajl
tamogatast. A nyers fajlokhoz hozzafér-
ve a felhasznél6k a JPEG-hez és TIFF-hez
hasonlé formatumokba valé konver-
talas el6tt allithatjak be a fehéregyen-
slyt, a telitettséget, és az élességet,
ahelyett, hogy ezeket a dontéseket

a fényképezdgép automatikus beallita-
saira biznak. A Photoshop CS nyers fajl-
kezel6 funkciéja mar tobb, mint 40 kiilon-
boz6 fényképezdgép tipust timogat, és
letdlthetd a www.adobe.com/products/
photoshop/cameraraw.html oldalrél. &

Urlaptervezés: Az Adobe bejelentet-
te az egyszeriien kezelhetd uj grafikus
XML (rlaptervezd eszkoz, az Adobe
Designer nyilvanos béta verziéjat,
amellyel intelligens nyomtatvanyokat
lehet Adobe PDF-ben vagy HTML-ben
megtervezni és terjeszteni. A program
segitségével a cégek olyan megoldaso-
kat hozhatnak létre, amelyek automa-
tizaljak az Grlap alapi munkafolyama-
tokat és gyorsabba teszik a miikodést
meghataroz6 informaciok elérését.
www.adobe.com/designerbeta &

Uj technolégia

Az Adobe (ij nyomtatvany-feldolgozé
megoldast jelentett be, amely a kétdi-
menziés vonalkéd technolégiaval b6-
viti ki az Adobe Intelligens Dokumen-
tum platformjat. A megoldas a PDF
formatum lehetségeire es az Adobe
Reader elterjedtségére épit és csok-
kenti kézi adatrogzitéssel kapcsolatos
koltségeket és hibakat.

Az j technoldgia az adébeval-
lasoknal, a valasztoi nyilvantartas
dokumentumainal, a szamlanyita-
si kérelmeknél vagy példaul a lakcim-
bejelentéseknél lesz majd felhasz-
nalhato.

Az arak a 2004 masodik felé-
ben torténé megjelenés idején keriil-
nek kozzétételre. Tovabbi informacio
az Adobe nagyvallalati megoldasa-

irél a www.adobe.com/enterprise/

main.html oldalon talalhato. &



Epson ‘ \

Az EPSON bemutatta a vilag elsé tavmérds digitalis fényképezdgépét: Az EP-
SON R-D1 23,7 x 15,6 mm-es CCD-érzékelGlapkaja az APS-C formatumot koveti, és
3008 x 2000 képpont méretii felvételek készitését teszi lehetvé. Az Ujratolthetd
litiumionos akku kapacitasa 500 kép készitésére elegend, amelyeket a rendszer SD-
kartyara mentve tarol. A legrévidebb zaridé 1/2000 masodperc, a leghosszabb pedig
1 masodperc és/vagy a vakuvillanas ideje. A képellendrzésre szolgald, 2 hiivelyk képat-
16ji TFT LCD-kijelzd felbontasa 235 000 képpont, ISO-érzékenysége pedig a 200, 400,
800 és 1600 értékek valamelyikére allithato. A fényképezdgép tobbféle fehéregyen-
stly-opciét kinal. Csomagja vakut és tartozéksarut is tartalmaz. A vilag els6 tavmérds
digitalis fényképezGgépe Iévén az EPSON R-D1 képes egyiittmiikodni az M és L bajo-
nett-csatlakozasti lencsékkel*. igy a fotésok egyszerre élvezhetik a csiicsmingségii ha-
gyomanyos lencsék és a legijabb technolégia elényeit. Az EPSON R-D1 2004 nyaran
jelenik meg a szakiizletek polcain — 3000 eur ajanlott brutté kiskereskedelmi aron.

www.digitartmagazin.hu

Canon EOS-1D
Mark II: 69 mil-
lié képpontot
rogzit masod-
percenként

A Canon az EOS-
1D Mark Il be-
jelentésével qj
fejezetet nyitott a professzionalis foto-
zasban. Az oriasi sebesség és a kiemel-
kedd felbontas kombinaciéjat nydj-

t6 gép masodpercenként kb. 8,5 képet
készit 8,2 millié képpontos felbontas-
ban. A nagy sebesség és felbontas ér-

Monitor kezeldgombok nélkii

LCD Monitor (SyncMaster 173P): Mar Magyarorszagon is kaphaté a SyncMaster
173P tipust monitor. A MagicTune beallitasi rendszert alkalmazé monitor a Samsung
ujdonsaga, amely egyetlen kezelGgombbal sem rendelkezik ( a ki- illetve bekapcso-
16 gombot leszamitva ), a szin, a geometria és minden mas monitortulajdonsag egy
specialis szoftver segitségével, kozvetleniil a szamit6géprdl vezérelhetd. A moni-

tor MagicBright funkciéval is rendelkezik, amelynek segitségével mindig az optima-
lis fényerd és szinprofil allithaté be. Igy példaul egy jatékprogram futtatasakor, mun-
ka kdzben vagy filmek nézésekor, mas-mas (gyarilag optimalizalt) fényerd és szinvilag
tarul a szemiink elé.

Az ij SyncMaster a MagicStand funkciéjanak készonhetGen 360 fokban forgat-
haté, illetve 90 fokban dénthetd. igy szinte barmilyen szogbél nézhetd a képernys.
Marciusban a német Industrie Forum Design is elismerte a Samsung Electronics kitd-
nG tervez6 munkajat. Az élvonalbeli Samsung termék 2004. marciusaban iF Design
Awards dijazott volt. &

Néhany jellemz6 adat:

177 TFT-LCD

- 1280*1024 felbontas
700:1 kontrasztarany
TCO03

Analog / Digitalis (DVI-D)
— Falra rogzitési lehetdség
- Pivot funkcio

- Exkluziv design

Magic Tune: képernyGbeallitas
nyomégombok nélkiil!

Tervezdk: Eui Seok Kim, Young Jun Kim

: -CAT KL "Coiel tum( el
1018 Budepest, Pauler vics 17. 11 .em. 2. 1¢leion: (1) 225-
CorelDraw 12 Eng. + PhotoPaint 12 + R A.\V.E 3 Feoreio A ‘
+ valaszthaté magyar menti +1000 db HU font (reglsztraclokor)i“‘ W
+ CorelDraw Essentials 2 99 996

ACD See 13 800,-

Hemera The Big Box of Art for Windows

615 000 grafika és Photo Object 34 800,-

A Corel a Corel Corp. védjegye, a Realsoft3D a Realsoft Oy. védjegye.
Minden r nett6, ahhoz 25% afa tartozik, csak a raktarkészlet erejéig érvényes.

dekében a Canon harom dj technoldgi-
at épitett az EOS-1D Mark lI-be: egy Gj
generacios DIGIC Il processzort, egy Uj
CMOS képérzékelGt és egy extra mé-
retii puffert. Ezek a technolégiak k6zo-
sen 8,5 kép/mp sebességgel egy me-
netben 40 JPEG, illetve 20 RAW kép
elkészitésére képesek - és ez a kiemel-
kedg teljesitmény egyszeri (Single
Shot AF) és folyamatos (Al Servo AF)
élességallitas esetén is rendelkezésre
all. Az Gj 28,7 x 19,1 mm-es APS-H mé-
retli CMOS szenzor képpontjai 8,2 pm-
es négyzetek, hasonléan a dijnyertes
EOS-1Ds 8,8 pm-es négyzetes képpont-
jaihoz. Az (j zajsziir6 aramkér gyakor-
latilag megsemmisiti a véletlenszer(
képzajt. &

zvetleniil a gydrtéeol.
Agfa-Monotype, Adobe,
Emigre, ITC, (URW)**
és tovabbi 50 betiontode

kozvetlen képviselete.
GIDATA KF ONT.HU

1053 Budapest, Kalvin tér 5.
telefon: (061) 267-5859
www.font.hu & font@font.hu
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Bukovec Daniel

Maya 6

[ info@leonardo.sns.hu ]

»A stidiok Mayival végzett munkai félel-
metesen jok, szimunkra felbecsiilhetetleniil
fontos visszajelzéseik folyamatosan segitik
a mi munkdnkat a Maya tervezése, fejlesz-
tése és finomitdsa sordn” — fejezte ki készone-
tét a cég elnoke, Doug Walker az iinnepélyes
dijataddson. Az dprilis végén megjelend Maya

6-0s verzi6ja pontosan tiikrézi az Aliasnak

ezt a felhaszndlébardt hozzaalldsat.

Ujdonsagok
A Maya 6 t6bb szdz olyan 1j fejlesztést és bovi-
tést tartalmaz, amelyek nagy hatdssal birnak
a felhaszndlok teljesitményére és termelékeny-
ségére, hiszen viligszerte sok ezer felhaszndlo
(beleértve egyszemélyes grafikai stidikat és
filmes 6ridscégeket egyardnt) javaslatai alapjan
keriiltek a szoftverbe.

E sorok iréja azon szerencsés Maya fel-
hasznilék kozé tartozik, akik — a fent emlitett

modon —az Alias hivatalos Beta-tesztereként is

némi személyes befolydssal birnak a program
fejlesztésére, s természetesen azon kivéltsig-

gal is, hogy az tijdonsdgok hivatalos megjele-
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nése el6tt kézhez kaphatjik s kiprébalhatjik az
4j funkcidkat. A kévetkezkben megprébilom
diéhéjban ésszefoglalni a Maya 6 szamomra
legfontosabb és legérdekesebb wjdonsagait.

aban talalhato technolégiak
komoly fejlédést hoznak a karakterek létrehoza-

sa és az animacio teriiletén. Azoknak késziilt,
akik imadnak animalni.

Animacié

A TRAX non-linedris animdciés rendszeré-
nek djratervezésével, valamint olyan bévités-
sel, mint a mozgdsatiranyitds (Motion Retar-
geting), a szoftver uj lehetdségeket biztosit
az animdciok létrehozdsira, vigdsira, ossze-
flizésére és kiilonb6z6 animacids adatok (pl.

motion capture) Gjrafelhaszndldsira.

Hosszi haj
A Maya 6 robusztus, integrilt eszkoztira
lehet6vé teszi a hosszi haj gyors létrehozdsit

és rugalmas kezelését. >

Eszk6zok fejlett
karakterek létrehozasara

A Maya Cloth ruha szimuldciés modul tovibb-
fejlesztésével immar lehetdvé vilik a munka-
végzés a modellbél létrehozott ruhdval. A Maya
Fur modulban pedig a sz6rt most mdr az integ-
rilt mental rayjel is renderelhetjiik, ezaltal
kihasznalhatjuk a mental ray dltal kindlt fejlett
vildgitdsi technikdkat
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A kovetkezd generacios filmes és videos
produk-ciok komplexitasanak megfeleld
kovetelmények szolgalataban

Ahol a Maya 6 konnyebbséget jelent
a napi produkciés munkak diktalta
szigoru tempéban

Teljesitménynévekedés

A Maya 6-ot egészében véve is optimalizaltik:
a szoftver t&bb teriileten gyorsabbd vilt. Kie-
melendd ezek koziil a Smooth Proxy (poligon-
modellezés), amely sok esetben 18-szor, vala-
mint a Subdivision feliiletmodellezés, amely
akdr 8-szor is gyorsabb lehet.

Scene-kezel6 eszkozok

Az j fajlhivatkozdsok és scene-szegmentici6s
bévitések lehetévé teszik a bonyolult scene-ek
kezelését, ami kiilondsen hasznos a nagy fil-
mes, videds és jatékfejlesztési projekteknél.

A felhaszndlonak lehetGsége van arra, hogy
csak azokat az adatokat téltse be vagy expor-

tilja, amelyekre éppen sziiksége van.

Bévithetdség

A fejlesztSk szamara lényeges, hogy az API
(application programming interface) és

a MEL script nyelv teriiletén a Maya fejlesz-
tése nagyobb kontrollt biztosit a részecske-
rendszer, a preview kimenet, a visszajelzések
stb. felett.

A Maya 6 magasabb szintii egyiittm-
6ja mas népszerdi,

kodése és integraci
napi hasznalati standard szoftverekkel

Adobe Photoshop

A grafikusmiivészek kedvenc és siirtin haszndlt
eszkozének szorosabb integrildsdval a Maya 6
nagyban megkonnyiti a 3D-grafikusok munka-
jat a texturafestésnél vagy mds képek létrehozd-

sdndl (matte painting).

Beépitett webbongészé a Mayaban
Lehetdség van olyan interaktiv weboldalak
létrehozdsira, amelyek MEL script hivdso-
kat tartalmaznak. A Maya kezelfeliiletének
bévitése igy megkonnyiti az interaktiv Maya
tutoridlok készitését, kiilénb6z6 kezelsfelii-
letek létrehozasit (karakter testrész szelek-
ci6), vagy példdul nagy produkcioknal adatok
egyesitését és kezelését (asset management).

Részecskerendszerek
A Maya 6 lehetSséget ad a részecskerendsze-
rek deformici6jira a beépitett deformerek

segitségével (lattice, bend, twist, wave stb.).

Jelentds boviilés

a modellezés teriiletén

Az j verzi6 szdmos olyan fejlesztést tartal-
maz a modellezés teriiletén, amely kdzvetlen
hatdssal van a felhasznil6 termelékenységére.
Legfontosabb az 1ij Soft Modification eszkdz,
amely lehet6vé teszi, hogy gyorsan manipu-
liljuk és deformiljuk a geometridt.

Dinamikus gorbék

Az 1j dinamikus gorbe szimuldciés motor
lehet6vé teszi haj létrehozdsit és animdcidjit,
de ezen kiviil mds dolgokra is haszndlhatjuk —
pl. fiigg6hid, fiiggény vagy éppen horgdszzsi-

nér szimuldldsira. »E

Maya Complete és Maya Unlimited

— testre-szabhat6 csomagok a produk-
cios igényeknek megfelelgen

A renderelési technolégiak
folyamatos integralasa
A 6-osban tovibb finomodott a renderelés: inter-
aktiv renderelés mental rayjel; sz6r és folyadékok
renderelése mental rayjel; interaktiv hardveres
renderelés a modellezd ablakban.

A Maya Complete egy teljesen dtfogé 3D-
animicios és -effekt csomag. Rendelkezik mind-

—
[aujinmn
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azokkal az eszkozokkel és jellemzkkel, ame-
lyekre egy digitilis anyagokat gyarté alkoténak

sziiksége lehet a vildgszinvonald animdciok és

ldtvanyos tritkkok elallit

sahoz — torténjék ez
Windows, Mac, Linux vagy IRIX opericids
rendszer alatt. A piacvezets szoftvercsomagnak
nem csupin a lehetSségei figyelemre méltoak, de
félmilli6 forintos 4ra is rendkiviil versenyképes.
A Maya Unlimited verzi6 a Maya Complete
eszkdzkészletén il egy sor specilis alkalma-
zast tartalmaz: a Maya Fluid Effects™ integ-
rilt folyadék szimu-licios rendszert, a Maya
Cloth ruha és anyag szimuldci6s eszkozeit,
a Maya Furt realisztikus haj és sz6rzet interaktiv
kialakitdsihoz és formazdsihoz, illetve a mar
hosszi hajat is jol kezel6 Gj Maya Hairt,
valamint a nattir 2D-anyagok és komputer dltal
generilt 3D-objektumok kombindldsat végzd
Maya Live modult.

Az éves szoftverkovetéssel rendelkezd

Maya-felhaszndlok mar dprilis végén letolthetik

a program legijabb viltozatat, az Gj vasarloknak
pedig mdjus elején kezdi el szillitani a szoftve-
resomagot az Alias, illetve hazai képviselGje,

a Leonardo SNS. &
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Szines vilagok lenyomata

Az Uvegpiramis Galéria mindig tud valami kelle-

mes Gjdonsiggal szolgdlni. A modern japdn tivegmiivé-
szek kidllitdsa utdn most két hazai, nem kevésbé jelentss
iivegmiivész, Koblitz Birgit és Szilcz Mariann mun-

kit mutatja be. Szurek Agnes, a galéria vezetdje finom
érzékkel vilogatta 6ssze a kedves, néhol groteszk madar-
viligot (Szilez Mariann munkii) és az ehhez harmo-
nikusan illerszkedd szines iivegvarazslatokat (Kéblitz
Birgit alkotdsai). Ezért a kidllitds mottéja-cime — ,,Szines

vildgok lenyomata” — igazi telitaldlat.

Uvegpiramis Galéria
Budapest, V. Nidor u. 14.
tel: (06 1) 269 0341
Nyitva: dprilis 30-ig.

Halottak napja Mexikéban

Egy meglehet6sen bizarr, és nem kevésbé fur-
csa helyszinen megrendezett kiallitdst ajanlok
itt olvaséink figyelmébe.

A téma a mexikéi halottkultusz (ami gyo-
keresen eltér a miénktél), a helyszin pedig
a Kerepesi tti temet6 Kegyeleti Mizeuma.

Na nem! — mondja ilyenkor az ember.
Csakhogy Mexikéban az elmilds nem
a rémisztd borzalom, ott valahogy
leparolaztak a Kaszassal.

Mi gyertyét gydjtunk, és rendszerint némin
emlékeziink azokra, akik mar nincsennek
veliink, 6k viddm, zenés, azt mondhatnim kar-
nevili hangulattal. Ezt val6szinileg az Gsla-
kosok hiedelemviligibol 6rizte meg makacsul
a megtérités utdn is a mexikéi lélek. — Ezért
Mexikoban a ,Halottak Napja” olyan meg-
emlékezés, ahol a szines népi hagyomanyok

giinyos elemekkel 6tvoz6dnek, példaul a cukor-

bol késziilt koponyik olyan jelképek, melyekkel
a haldllal szembeni kihivist, egy szinte ironikus
magatartdst, ugyanakkor Gseinkkel valo lelki

azonosuldst és az irdntuk érzett tiszteletet egy-

szerre szimboliziljik — mondta megnyit6jaban

José Luis Martinez, mexiké nagykovete.

A kiillitason ilyen, szimunkra furcsa halotti

oltdr, kultikus tirgyak, valamint Szeljak
Gyorgy fényképei, — melyeket a nahua india-
nok halotti szokdsairdl készitett — lathat6k.

Kegyeleti Miizzeum

1086 Budapest, Fiumei tt 16
Nyitva: mdjus 10-ig.

Hétfotl csiitortokig 9-16 6riig

Pénteken 9-13 6rdig

Hétfon zdrva.

Ujpest Galéria

Dobi Sindor és Téth Endre fotdkiillitdsa
2004. dprilis 8-25.

Liszidk Elek és Szép Norbert festomiivé-
szek kiallitisa

2004. 4prilis 9-25.

Zilogh Sandor grafikusmiivész kiallitisa
2004. aprilis 29. — mdjus 16.

Nagy Imre Gyula festémiivész kidllitisa
2004. dprilis 30. — mdjus 16.
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Giron Emanuel és masok cimii kiallitdsa
Dr. Kévesdi Ferenc gytjteményébal
2004. mdjus 21. — jinius 6.

Ijjpest Galéria
1046 Budapest, Arpdd it 66.

Zalogh Séndor

Giron Emanuel és masok



Min6éség minden méretben! I Roland

Nem szamit, mekkora céget
iranyit, vagy mennyit tud
fejlesztésre kolteni. Ha digitalis
nyomtatasrél van szé, és Onnek
fontos a minGség, mi segitink!
Fuggetlenul az aratdl vagy

a méretétdl, a Roland nyomtatok
mindegyike a jelenleg elérhetd
legfejlettebb technologiat
képviseli. fgy On barmelyik
modellt valasztja, szédmithat
tgyfelei elégedettségére

Sor. _VeExrror

EX

Model

Ve rsa .o ning
. SP-300
Roland East Europe Kft. 2046 Torokbalint, DEPO Pf. 83. | Tel.: 06 (23) 511-019

Fax: 06 (23) 338-087 | E-mail: rolanddg@rolandee.hu | Web: www.rolanddg.hu

REACTOR - AHOL A SZAKERTELEM SUGARZIK

.. NAGY....

@ REPRODUKCIOS STUDIO

1136 Budapest, Raoul Wallenberg u. 9.
Telefon: 412-0096, 412-0097, 412-0098
Fax: 270-1465 Mobil: 20/931-8998 Nyitvatartas: 0-24 6raig

www.reactor.hu
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Lazarfalvy Bend

Szélesnek
all a vilag...

Nagy formatumi nyomtatok tesztje

Cikkiinkben azt prébdljuk bemutatni, hogy

mi az a technol6gia, amely az druhdzakban
a gyonyori divatmodellek életnagysigi
fotéreprodukcioi, az 6ridsi szines printek,
illetve mds fantasztikus fotomindségt
dekoriciés nyomatok mégétt hizédik.
Dekoricios, térképészeti, probanyomasi
és specidlis nyomtatdsi feladataink
kiszolgdldsdra szimtalan berendezés all
rendelkezésre a piacvezetd gyartok kind-
latdban, és minden cég igyekszik valami
olyasmit nyujtani, amire més nem képes.
A kiilonféle berendezések mogott azonban
szinte mindenhol azonos technolégiik
hazédnak, nagyon finom kiilénbségekkel.
Am ezen apré eltérések aztin valahogy
mégis mds-mds profild berendezéseket
eredményeznek.

A nagy formdtumi nyomtatds
virdgkora a *90-es évek végén kezdSdott,
és napjainkra érte el azt a szintet,
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ahonnét a tulajdonképpeni képmindség
javuldsa mdr nem szerepel igazi célként,
hiszen a tintasugaras technolégia — épp
gy, ahogy a kis formatumai (asztali)
nyomtatéknil — mér szinte tokéletes
és kiforrott vizudlis nyomatmingséget
eredményez. Manapsig mir egy par
tizezer forintos nyomtatéval sem nehéz
olyan tintasugaras nyomatott elallitani,
melyet alig lehet megkiilénbéztetni
az anal6g fotétechnikdval elallitott
képeredetikt6l. Ahogyan képesek az asztali
nyomtat6ink lélegzeteldllitan szép és
élethi szines nyomatokat produkalni,
épp ugy, ugyanazzal a technolégidval
dolgozva nyerhetiink 1,5-2 méter széles
(vagy akdr nagyobb), tébb méter hosszi
hasonléan j6 min&ségii nyomatokat a széles
formatumi berendezésekbdl.

A széles formatum ott kezdédik,
ahol az asztali (A4, A3 és ritkibban A2

nyomatméretii) berendezések mérethatdrai

véget érnek. Az asztalindl nagyobb for-
métumot megkovetel6 munkik és felada-
tok digitdlis kivitelezésére csak a széles

vagy mds néven nagy formitumua nyom-
tatok képesek kis példanyszam esetén is
hatékonyan, hiszen pusztin egy példiny A0-
ds nyomat hagyomanyos nyomdai elkészii-
lése ma mér nem nevezhetd rentdbilis
megolddsnak. Az analé6g multbél a digitalis

jelen és felé haladva a kezdeti dtkere-

sés utdn szinte minden teriileten a tinta-
sugaras technolégia vilt a végleges megol-
ddssd, ha széles formatumrél beszéliink.
Legyen sz6 HP, Canon, Epson vagy mas
gyart6 termékeirdl, a verseny olyannyira ki-
élezett, hogy a berendezések tuddsa igen-
csak fej-fej mellett halad. A mechanikai
elvek szinte mindenhol azonosak, a nyo-
mathordozékat levegdszivissal stabilizal-
jik a nyomtatédllvanyon, és jellemz&en

a tekercskiszerelésti médianyomtatds mellett
sok berendezésnél lehetdség van az egyedi,
akdr ivre vigott papirkezelésre. A nyomta-
6k fej- és tintatechnolégidja hasonld, sok-



szor a gyorsabb szaraddst beépitett melegi-
téssel és levegofiivassal érik el. A nyomtatds
mechanizmusiban egyes nyomtatékndl 4
szint haszndlnak, de a komolyabb szintér-
rel rendelkez6 gépek 6, 7 illetve 8 szini
nyomtatdssal érik el a kifinomult mindséget.
Kiilén a termelékenység fokozdsira sok-
szor a plusz vildgos vagy extra szinek nyom-
tatdsdért felel8s festékek négy alapszinre
cserélésével dupla sebességet nyerhe-

tiink, igy a nyolcszint nyomtaté 2x4 szin-
nel nyomtatva ugyan valamivel rosszabb
mindGségben, de gyorsabban dllitja el a ki-

vint nyomatokat.

Tinta-palinta
Természetesen a megfelel6 minGségti nyo-

mat el6illitisihoz megfeleld mindségt

alapanyagokra van sziikség. Attanulma-
nyozva a gazdasigossigi szamitdsokat, kén-
nyen felismerhetjiik azt a gydrtéi kon-
cepciét, hogy maga a berendezés értéke

a teljes élettartam alatt kitermelt 6sszeg-
nek csak toredék része, a valodi koltségek

a kellékanyagok (festékek és nyomathordo-
z06k) felhaszndldsibél adédik. Tehdt, még
ha viszonylag olcsén is adjik a nyomta-

t6t, a hasznuk a kellékanyag felhaszndldson
mindenképpen megvan. Ennek alapfelté-
tele, hogy a nyomtaté gyirtéja dltal forgal-
mazott tintdt és papirt vasaroljuk, és hogy
mindez val6ban igy torténjék, a legtobb cég
mikrocsipes védelmet épit be a tintacsoma-
gok hdziba, ezzel akaddlyozva meg utdn-
toltésiiket (a csip figyeli, hogy elhasznal-
tuk-e a téltet mennyiségét, és ha igen,
akkor nem engedi a tovibbi festékadago-
list). A nyomathordozékndl mér nehezeb-
ben oldhaté meg a roghoz kotés, de itt az

az érv nyom sokat a latban, hogy minden

villalat a sajit fej- és festéktechnolog;
pontosan illeszkedé karakterisztikdji hor-
dozét fejleszt, és az adott berendezés csak
a megfelel6 festék és hordozé pérositds ese-
tén hoz kimagaslé eredményt.
Berendezés-visarlds elétt nem drt
tisztdban lenniink azzal, hogy els6sorban
kiiltéri vagy beltéri nyomatokat szeretnénk
el6illitani majdani nyomtaténkkal, illetve
milyen mennyiségii és jellegli munkaval

terhelj

a gépet, mert a tényleges nyomat-
koltséget ez jelentGsen befolydsolhatja.

A kérnyezeti hatdsokat jobban elviseld, pig-
ment alapu kiiltéri festékek jelenlegi fejlett-
sége mar-mér megkozeliti a beltéri (dye)
tintdkkal elérhet6 mindséget, de nehezen

képesek versenyezni a beltéri tintik koltség-
hatékonysdgdval. Mivel a két tintafajta
kémiai jellemz6ib6l ad6déan nem haszndl-
hat6 azonos nyomtat6 fejtechnolégidval,
ezért sok nyomtatéonil csak egyféle felhasz-
nalds lehetséges (pl. Epson termékek, ahol
visirldskor el kell donteniink, melyik fel-
hasznéldst szeretnénk vilasztani), de bizo-
nyos esetekben a gyirt6k egyszerd, helyszi-
nen is elvégezhetd fejeserével és dtmosiassal
(pl. HP) vagy specialis felépitéssel (pl.
Encad) prébiljik dthidalni a technolégiai
hétrinyokbél eredé kellemetlenségeket.
Mis kategoridt képviselnek az oldoszeres
(solvent) festékezések, melyek — ellentétben
a tobbi tintasugaras technolégidval — nem
igénylik a speciilis feliiletkezelésti nyomat-
hordézokat, igy haszndlatukkal jelentés
nyomatbekeriilési koltséget takarithatunk
meg. Sajnos az oldészeres nyomtatok

dra magasabb, mint a nem solvent alapa
berendezéseké, s vasirliskor mindenképpen
dént6 lehet az el6zetes megtériilési szamitds

a viarhat6 felhaszndlds fiiggvényében.

RIP-RIP hurra

A berendezés felépitése, a festékezd eljirds
technolégidja és a felhasznélt hordozok
mellet kiemelt jelent8séggel bir a nyom-
tatdsért felelGs program, hiszen a lehetéség
szerinti legjobb nyomatminGség eléré-
séhez tudni kell megfelel6 minéségii, és

a nyomtat6 lehet8ségeit teljes mérték-
ben kihasznil6 szoftveres meghajtdst adni.
Egy j6 RIP szoftvernek képes kell legyen
kezelni a legkiilonfélébb bejovo forma-
tumokkal (PDF, PS, TIFF, JPG stb.),
megfeleld szinkezeléssel kell rendelkez-
nie, és ki kell tudnia haszndlni a nagy
nyomtat6formdtum adta lehetéségeket.

A j6 szoftver fejlesztése igazin komoly
feladat, olyannyira, hogy szinte az 6sszes
gyirt6 kiils6 fejleszt6k munkdjira td-
maszkodik, és vagy egy létez6 RIP sajit
nevére vett viltozatit adja nyomtatéi
mellé (pl. Roland), vagy nem is foglalko-
zik a nevesitéssel, és egyszertien meg-
mondja, melyik szoftvert ajinlja nyomta-
t6ihoz, hiszen szorosan egyiittmiikédik
annak fejlesztSivel (pl. Canon).

Mivel szinte az 6sszes programfejleszté
igyekszik minden nyomtatét kiszolgélni,
a piac val6jiban 4-5 vezet§ szoftveres
megolddsra épiil, és hogy melyiket vé-
lasztjuk nyomtaténk mellé, az jobbdra
a gyart6 ajanldstol vagy a nyujtott

www.canon.hu | www.rolanddg.hu

kényelmi és tébbletszolgiltatdsoktol
fiigghet. Az egyes RIP-eknek megvannak

a maguk egyedi j6 tulajdonsigai, és persze

a kevésbé megszokhat6 sajitos nyavalyii is,
de azért az Onyx, Wasatch, EFI/BestColor
és mis cégek termékei nem kiilénboznek
dramaian egymdstol. Taldn egyetlen kivétel
a jelenleg egyediildll6 proofoldst segité
ScreenProof szoftver az EF1/BestColortdl,
amely lehet6vé teszi szinhelyes proba-
nyomatok készitését a film- vagy digitdlis
nyomoélemez-leviligit6 berendezés RIP-

je dltal készitett raszterfdjlokbol, ami

a ténylegesen elkésziil6 nyomdai nyomattal
azonos ricsozdst és jellemzéket eredményez.
A megfelelé technolégidji széles formatumu
nyomtat6val kiegészitve, a ScreenProof
fantasztikusan hatékony, az adott
nyomdatechnikat szimulil6, és akdr a teljes
nyomdai formatummal megegyezd (pl.

B/1) méretii proofnyomtatist eredményez,
lehetséget adva az analég szerzédésproofok
kivaltdsira, amennyiben a megrendel
elfogadja a digitdlisan elGillitott proofokat.
A legtébb gyirt6 esetében nyomtaténk
mellé alapszolgiltatasként csak driver jar,
taldn egyetlen kivétel ez alél a Roland, ahol
tulajdonképp nincs is meghajt6, a nyomtaté

dra tartalmazza a komoly RIP szoftvert is.

Teszt élesben, nagyban

,Piaci sétink” alkalmaval felkerestiik

a prominens gyartok hazai képviseleteit,
kérve &ket, hogy mutassik be jelenlegi és
a kozeljovoben bevezetésre viré berende-

zéseiket, mondjik el kiilonlegességeiket,

s lehetGség szerint teszteltiink is egy-egy

HP Designjet 800
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HP Designjet 5500ps

Ll L}
jabb berendezést. A beszélgetések és
tesztprintelések soran egyértelmtien kor-
vonalazédott, hogy minden gyirté probal-
ja a neki leginkdbb kedvezd piaci teriile-
tet lefedni kindlatdval, dt-dtkacsingatva mds
teriiletekre is a minél nagyobb piaci része-
sedés elérésének reményében. Az dltalunk
tapasztaltak révid 6sszegzésként bemutat-
juk a hazankban legelterjedtebb nyomta-
t6k gydrtoinak érdekességeit, igy az iro-
dai teriileteken is érdekelt gydrtok (HP,
Epson, Canon), illetve a két inkdbb mdr
ipari villalat (Encad, Roland) jelentsebb
technolégidit és berendezéseit. Rovid
ismertetGinkben ne keressen senki semmi-
féle rangsort vagy mindségi itéletet, illetve
a teljesség igényét, mert mint azt mdr hang-
stilyoztuk, a kiilénféle tipusok és modellek
mogott jobbdra azonos, vagy azonos szinti
technolégidk hizédnak meg. Egyébként

a tesztnyomtatdsok is azt bizonyitottik,
hogy a minéségbeli kiilonbség arinyos
sebesség- és drbeli (nyomtaté és nyomat
kéltség) kiilonbséggel jir. Az azonos kate-
goridju (felbontds, papir, tinta, sebesség,
RIP) beillitdsok, tesztnyomatok kozel azo-
nos szintereket hoztak. A letisztult piaci
eréviszonyok eredményeként szinte minden
gyirténdl kozel azonos az dr/teljesitmény
ardny, leginkdbb a hozzdadott pluszszolgal-
tatdsok, a pontos igények és az egyéni szim-
pdtia az, ami visdrliskor dént6 lehet, mivel
minden gydrté kicsit mds koncepci6 szerint
prébalja kiszolgédlni igényeinket.

HP
A HP kindlatiban mér régéta szerepelnek
az irodai berendezések mellett a nagy for-

médtumd nyom-

— '
—

—
—
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tatdk, és a DesignJet sorozat méltin koz-
kedvelt eszkize a specidlis nyomtatdsi
igényt dekoriciés stadicknak, CAD/GIS
miihelyeknek. A cég tébb nyomtatéjdval
is alternativit kindl a kisebb volumenf, de
az A/4 és A/3 irodai méreteknél nagyobb
méretigény( munkikkal rendelkezd
visirlok szamdra. A 10PS kifut6 A/3-as
méretétdl kezdve a 130PS 24”-es méretéig
vilogathatunk az asztali berendezések kozt,
legyen sz6 beltéri (3PS, 100PS, 120PS) vagy
kiiltéri nyomtatdsrol (130PS). A legnagyobb
felbontds 2400x1200 DPI, és kiépitéstsl
fiigg6en kaphatunk sajit HP vagy Heidel-
berg RIP-et nyomtaténkhoz a printer
meghajté mellé. Meglep&en kis helyigényi
a 24”-es 100PS sorozat, valéban asztali
méretre zsugoritottak egy olyan formatumu
nyomtatét, amely mds gydrtok kindlataban
fix libazaton 4ll.

Aki nagyobb nyomatméretre és fGleg
termelékenységre vigyik, annak napi
50 printelésig a DesignJet 430, e folott
az 500-as modellek, illetve a kiemelten
nagy termelékenységt 800, 1000, 5500
valamely kiépitése kdzt érdemes vilogatnia.
Természetesen minden modellhez kiilonféle
plusz opcick és kiegésziték rendelhetSk.
A ,PS” jelti modelleknél postscript RIP,
az 5500PS-nél webes feliileti kezel6szoftver
van beépitve, amely lehet6vé teszi, hogy
a hdlozaton keresztiil egy webbongész6bal
vezérelhessiik nyomtatdsainkat, ily médon
nincsen sziikség a nyomtatét kiszolgilé
kiilén munkadllomésra, minden lényeges
feladatot maga a nyomtaté végez el.
Mindezen tovibblépve specidlis igényeket
- példdul Print On Demand feladatok

(kihelyezett azonnal

nyomtatds) — elégit ki
815mfp nyomtatd,
amely sajdt beépitett
TFT termindllal
rendelkezik,
megkonnyitve

Epson Stylus Pro 10600
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EPSON STYLUSLP

az operdtor munkajit, és lehet6vé téve az
olyan felhasznildsi lehetdségeket, ahol
nincs sziikség kiilonosebb szakismeretre
a nyomtatdshoz. A 815mfp beépitett
szkennert is tartalmaz CAD felhasznil6k
és copy/print shopok iizemeltetdi részére.
Segitségével egy oridsi vazlat vagy
tervrajz masoldsa néhiny gombnyomadssal
megoldhaté.

KoncepciGjaban a HP kindlatdrél
elmondhaté, hogy az egyszeri irodai
igények kiszolgildsira is alkalmas
berendezésektdl nagy termelékenységi,
gazdasdgos és széles formatumu eszkozokig
a teljes piaci szeletet prébiljik dtfogni,
megfeleld hattérszolgiltatdsokkal,
terméktimogatdssal és médiakindlattal.

Epson

Az Epson a HP-hez hasonléan rendelke-
zik kis, kozepes és nagy formatumi megol-
ddsokkal, de kevésbé bontja szét palettdjit,
tulajdonképpen inkdbb a grafikai és dekora-
ci6s teriiletre koncentril, és kisebb figyel-
met szentel a CAD/GIS felhasznildsnak
(ettdl fiiggetleniil berendezései természete-
sen alkalmasak ezekre a feladatokra, maxi-

mum dgyutval l6viink verebet). A mar jol

Epson Stylus Pro 7500
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Canon BJ-W9000

bevilt 2000-es, 7000-es, 9000-es soro-
zatok mellett az 4j 10000-es és 4000~
es modelljeik valédi piaci nagydgyik-
nak igérkeznek, tuddsuk komoly feladat
elé dllitja a konkurencia marketingeseit.
A 10000-es nagy termelékenysége, és
a napokban bemutatott 4000-es modell

tuddsa ra olyan lecke a t6bbi gyirté
szamara, melyb6l minden bizonnyal hosszi
tavon a felhaszndlok profitilnak, ha eset-
leg az ezekkel versengd késGbb megjelend
termékek koziil kell vilasztaniuk. Nagy-
szeri lehetGség a 4000-es esetében, hogy
nagyobb testvérének festékkazettdit is
képes befogadni, igy a megnovelt festékka-
pacitdssal jobb kéltséghatékonysig érhetd
el. Az Epson festékek jelenlegi fejlettségi
foka nem hagy kivannivalét maga utdn,
olyannyira, hogy gy tfinik, a cégnek
sikeriilt megalkotnia a piacon jelenleg fel-
lelhetd legjobb tuddsi A/2-es proofnyom-
tatét a 4000-es személyében.

A 10000-es modell a 4000-essel tel-
jesen azonos fejjel rendelkezik (vagy
mondhatjuk forditva is), A/0-ds méretével,
termelékenységével és nyomatminGsé-
gével igazin komoly munkaeszkdz. Talin
egyetlen hdtranya, hogy csak egyféle tinta-

felhasznaldst tesz lehet6vé, vagyis visiar-

liskor kell eldénteniink, hogy kiiltéri vagy
beltéri nyomatokat kivinunk-e késziteni
berendezésiinkkel, mert késébbi funk-

ciéeserére nincs lehet

(persze ez is csak abban

az esetben

Canon papir =~

Canon BJ-W8200

probléma,

ha olyan
jellegi fela-
datra keresiink
nyomtat6t, ahol nem tudjuk
koltséghatékonysig szempontjabol
eldonteni, hogy mely felhasznildsi teriiletre

kell nagyobb szimi nyomatot késziteniink).

Canon

Hazai viszonylatban a legkomolyabban fel-

épitett iizleti stratégidval talin a Canon
rendelkezik az irodai felhaszndldkat is
kiszolgil6 villalatok kézt. Olyannyira,
hogy példdul eurépai szinten szinte egye-
diildlléan a magyar Canon képviselet alkal-
maz sajit szinspecialista munkatdrsat, és
fektet kiemelt hangsilyt a szinmenedzs-
ment és szinhelyesség témakorére a cég égi-
sze alatt, vagyis nem kiils6 cégnek ad meg-
bizdst a telepitett nyomtaték kalibraldsara,
beillitdsira. Mindebbdl a felhasznil6 azzal
profitil, hogy valéban speciilis, testre sza-
bott segitségét kap nagy formdtumi nyom-
tat6ja vasarlasakor. Egytttal olyan timoga-
tdst, amely kézvetleniil a gydrt6tél jon, nem
egy harmadik féltsl, aki esetlegesen nem
ismeri az alkalmazott technol6gia min-
den csinjdt-binjit (a kolorista szakembe-
rek védelmére azért elmondhatjuk, hogy az
a maréknyi kiilsés és belsd szakértd, aki kis
hazinkban fellelhetd, olyan tuddssal ren-
delkezik, amelyre viligszerte sok mamutcég
csillagdszati fizetést alkalmazottja biiszke
lehetne...). J6l jellemzi a hazai Canon kép-
viselet szinvonaldt, hogy sokszor kiilféldrél
kérik a magyar kollégik segitségét egy-egy
kiilonlegesen problémids esetben.
A Canon nyomtat6-
kindlata kozel oly

széles, mint

masik
két verseny-

tarsdé, és bar

litszélag nincs

olyaniit6kdrtya ke-
ziikben jelenleg, mint példaul

az Epson 4000-es, de azért el kell mon-
dani, hogy az Epson 4000 megjelenéséig
a BestColor RIP-ek forgalmazéja szerint
a legjobban haszndlhaté proofnyom-
taté Canon markdjt volt, és a kiilénb-
ség a lényeges dolgokat tekintve nem
kiilsnésebben szimottevd

A paletta leg-
kisebb tagja az A3+ méreti W2200, mely
jelenleg csak beltéri tintdval kaphato, és
csak vigott papirt kezel, de a masodik
félévben virhatéan megjelenik a pigment
alapi viltozat is. Az 4j W6200, W7200,
W8200 nyomtaték még jobb mingséget és
teljesitményt nydjtanak, mint nagynevi
elédeik, s igazdn szimpatikusnak
tekinthetd a berendezések egységes és
mégis praktikus formai kialakitdsa és
papirkezelése, ami — jellemz&en a Canon
felfogdsa szerint — nem igényli, hogy

a felhaszndlé ,kérbetdncolja” a beren-
dezést, lévén hogy minden papirbeftizés
elolrdl torténhet.

A hazai Canon képviselet kreativi-
tasdra és hozzdilldsira kovetkeztethe-
tiink abbdl, hogy nemrégiben nem sajnal-
ik az id6t és firadsagot, és bemutattik
egy egyediililléan nagy hosszisigi
nyomat nyomtatdsit egyik bevidsirlokoz-
pontunkban, mely nyomtatis kiszolgaldsa-
hoz az adott nyomtat6t némileg at is kellett
alakitani, hogy az extra méreti papir-

tekercs kezelhet6vé viljon.



Encad

Az Encad nyomtatok felépitése alapvetden
az egyszeriiségre és az ,ipari” igények
kiszolgdldsdra alapul. A berendezése-

ken nincsenek kis ajték, fed6lemezek vagy
pusztdn az esztétikumot szolgil6 feliile-
tek, minden tekintetben a minimal dizdjn
jellemzi 6ket, de nem szabad azt gondol-
juk, hogy az ilyesmi barmiféle negativu-
mot hozna, s6t, mindez a jobb és kénnyebb
karbantartdst és iizemeltetést szolgilja.
Abbdl kiindulva, hogy ezeket a nyom-
tatékat nem elssorban irodai disznek,
hanem termelé (!) berendezésnek vdsirol-
juk, kénnyen megérthetjiik, miért gondol-
jak Ggy az Encad mérnékei, hogy nyom-
tatéikat nem a dizdjn fogja eladni, hanem
a nyomatmingség, termelékenység és
megbizhatésig.

Alapkoncepciéjuk szerint a nyomtatéfej
és a festékezés a felhaszndlé dltal cserél-
hetd, konfigurilhat6, tehdt a varidciok
alapjan hasznilhatunk négy kiiltéri
tinta mellet, négy beltérit, megkénnyitve
a médiavilasztist, de akdr nyomtathatunk

a nagyobb szinterjedelmet ad6 8 festékkel,

Epson Color Proofer 9500

illetve 2x4 feldlldsban
dupla sebességgel
egy fajtdbol.

A NovaJet
sorozat mdr
bizonyitott 500-as,
700-as és 800-as tagjai mellett
idén mutattdk be az Gj 10001
modellt, amely mir a Kodak és
Encad egyesiilésének gyermeke,
és némileg szakit az eddigi
Encad hagyoményokkal,
ujfajta fejtechnolégiat,
1j festékeket és j kiilsé
megjelenést is kapott. Kiilféldon a 100001
mir olyannyira keresett, hogy az Encad
gyartokapacitdsa nem képes kielégiteni
a piaci igényeket, mert a havi 160 darabos
termelés nem elegendé — igy példaul
a magyarorszdgi bemutat6 berendezés is
csak pdr hét milva érkezik meg. Kiilon
érdemes kiemelni a VinylJet 36-ot, amely
kimondottan vinyl anyagokra nyomtat,
és bar solvent eljirdst hasznal, sikeriilt

minimilisra csékkenteni az oldészerekre

jellemz6 magas mérgezanyag-tartalmat.
Az Encad termékskildja tartalmaz még
egyediildllé megolddsokat. Ilyen példdul

a 880-as berendezés, amely mér kasirozott
lemezekre is képes nyomtatni (hazinkban
a munkaerd alacsony kéltsége miatt inkabb

a nyomatok kézi kasirozdsa terjedt el az

el6kasirozott médiumok haszndlata helyett).

A Kodak-hazassig masik nagy
eredménye a Kodak nyomathordozék
megjelenése az Encad kindlatdban, illetve
a jov6ben valésziniileg tovabbi komoly
kozbs fejlesztésekre szamithatunk.

A CIKKBEN SZEREPLO ESZKOZOK FORGALMAZOI:

www.cpd-kft.hu | www.epsteam.hu

Roland $)-540

Roland

A Roland, elsésorban dekoriciés miltjabol
kiindulva, igen sok olyan megoldist tud fel-
mutatni, mely mds gyartoknal nem jellemza.
Példdul t6bb modelljiik a nyomtatéfej mellett
foliavigo-kést (vagoplotter funkciként) is
tartalmaz, amely f6liavagdsra, illetve a nyo-
mat digitilis ,riccelésére”, koriilvagasara is
alkalmazhaté. A Roland sajit bevalldsa sze-
rint sem fordit figyelmet a digitélis pro-
ofnyomtatdsra, berendezéseit els6sorban
ipari léptéki dekordciés nyomtatdsra fejles-
ztették. Az ipari kivitel megldtszik felépité-
siikdn is, hiszen amit lehet, fémbél épite-
nek a berendezésre. Nyomtatéikon nehezen
taldlni mianyag alkatrészeket vagy funk-
ciéval nem rendelkezd dizdjnelemeket.

Valésziniileg a robosztus felépités és a fém

alkatrészek felhasznildsinak is kszonhetd
(a preciz tervezés és kivitel mellett) a legen-
ddsan hires Roland megbizhat6sig és pon-
tossdg. Az SolJet oldészeres modellekben
alkalmazott kérnyezetbardt (EcoSolvent)

technolégia biztositja, hogy a nagy terme-
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HP Designjet 1055cm

lékenység és koltséghatékonysig megfelel
kezelési feltételekkel is parosuljon, illetve

az FJ-540 modelleknél alkalmazott 12 tin-
tds nyomtatds egyediildllé minGséget és ter-
melékenységet biztosit. Az FJ-500 8 tintds
megolddsihoz képest a 12 tinta valédi nyom-
dai Hi-Fi technol6gidji szinkezelést hoz,

a 2xCMYK+LcLm nyolc szine mellé beépiil
a narancs és zold, mely segitségével egyediil-
dlléan nagy szintér hozhat6 létre az adott
festéktechnolégia mellett. J6 példa, hogy

a komolyabb Roland nyomtaték a Pantone
szinek kozel 90 szdzalékat képesek nyom-
tatni, szemben egyes konkurens gydrtok
60-70 szdzalékos képességével.

Habdr a Roland nyomtaték nem
tartoznak a legoles6bb nagy formatumi
berendezések kozé, nem szabad elfelej-
teniink, hogy pénziinkért egy strapabiré,
alapveten fém alkatrészekbal felépitett
eszkozt kapunk, amelynek meg sem
kottyan a napi 24 6ris miikodés, és az dr
minden esetben tartalmazza a komoly
tuddsi RIP szoftvert is. A Roland egyes
nyomtat6ival nem nehéz akar hatalmas
hossztisigi nyomatot is el6allitanunk,
hiszen a nyomatméret hossza a felbontdstél
fiiggben maximum 70 méter, de ez is inkdbb
csak a RIP korldtja.

Dacira az ipari jellegnek, a Roland
berendezések tulajdonképpen formailag
igen szépnek mondhat6k, és a cég alap-

koncepcidja szerint lizemeltetésiiket 6ltony-
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ben is lehet végezni (példdul a tisztitds,
dtmosis teljesen automatikus, a tintdk
hermetikusan zirt dobozolistak stb.).

Igazi dsz a VersaCamm SP-300 modell,
mely 307-es méreti nyomtat6 mellett
vigoplotter is egyben, és béven kielégitheti
egy kis terheltségii, nem kizdrélag dekor
jellegii grafikai stidi6 egyedi nyomtatdsi

és foliavagdsi igényeit, megteremtve

a lehetSséget, hogy az ilyen jellegli meg-
bizdsok hdzon beliil késziilhessenek el.

A Roland nyomatok mindségére talin

a legjobb példa, hogy nemrégiben egy
kézel 30 nyomtaté nyomatait versenyeztetd
rangos kiilfoldi tesztben pont egy Roland

nyomat lett az els6.

Mas vizeken
A fenti technolégidk mellet természete-
sen léteznek mds utak is a nagyformatumi
nyomtatdsban, mint példdul a Seiko olajba-
zisu tintdi vagy az UV szdrités berende-
zések.

Erdckességként érdemes megemliteni,
hogy lehetdségiink volt megtekinteni
egy hibrid nagy formdtumd levildgit6
berendezést, melyben a digitilis eljarast
6tvozték az analég fotétechnikdval.
A Durst Lambda fotélevilagitoja lézer-
sugaraival szines fotépapirra viszi fel
az informiéciot, melyet analog hivissal
csalnak elS. A szobdnyi (vagy épp lakdsnyi)

berendezés egy méter feletti szélességt

nyomatokat dllit el valodi fotéminéségben,
olyannyira, hogy nem is lehet szabad
szemmel megkiilénboztetni az igy késziilt
nyomatokat a valodi fotéktél. Sajnos
a technol6gia adottsigai miatt a nyomatok
csak beltéri haszndlatra alkalmasak, de ott
kifogdstalan min&ségben. Igazi el6nye,
hogy a berendezés tobb tizmilliés kéltsége
mellett a nyomatkéltség nagyon alacsony,
olyannyira, hogy azzal nem igazin tud ver-
senyezni mds digitilis technika, ha cstics-
mindségi beltéri nyomatokrél van sz6.
Természetesen léteznek mds gyirt6k
is remek termékekkel (pl. Mimaki,

Mutoh, stb.), de hazai jelenlétiik nem
annyira erdteljes, mint a fenti cégek
esetében. Révid piaci bemutaténk utin
Osszegzésképpen fontos megemliteni, hogy
az utblagos kezelési eljirdsok (lamindlds,
lakkozis, transzfer stb.) szerepe is alapvetd
a végleges nyomatminGség tekintetében,

és ha azt prébiljuk meg kideriteni, mit
hozhat a j6v, akkor valésziniileg a kisebb
utémunka igény( nyomtatds iranydba ha-
lad a fejlesztés. Igy elképzelhetd, hogy

a solvent tintdk egy szép napon dtkeriil-
hetnek a kisebb berendezésekbe is. Minde-
zeken til virhat6 a tintasugaras techno-
16gia tovabbi méretbeli térhdditdsa, ami az
6ridsnyomtatok soraiban (két méter feletti
szélesség) hozhat drcsokkenést, de persze
az ilyen jellegli nyomtatdsi munkdk relativ
alacsony szdma és a gépek koltsége nem
val6szinisiti, hogy sokhelyiitt sziikség lenne
két méter szélesség feletti nyomtatdsra. Ez
alatt viszont rohamosan hédit a digitilis
nyomtatis, és egyre tobb stidi6 és
szolgiltatd veszi fel palettdjira a nagy
formdtumi nyomtatdst vagy proofkészitést,

ezzel is szélesitve portfoliéjit. @

HP Designjet 5500ps




A valodi
FENYkép varazsa

Céglink Magyarorszagon egyediilallo modon készit foto
nagyitasokat.

Az 6n altal elképzelt, létre hozott képet, RGB-lézerfény
exponalja a fényérzékeny fotéemulziora, melyet ezutan
klasszikus fotokémiai eljarassal hivunk életre. Igy én joval
tébb szinnel dolgozhat és élvezheti a folyamatos tonusu
képek felbontasat.

Ez garantalja, a semmi massal 6ssze nem tévesztheté
VALODI FENYKEP VARAZSAT.

Szolgaltatdasaink:

Digitalis, lézeres fotdlevildgitas
plakat méretben is

Szkennelés, digitalis képfeldolgozds

Monitorkalibralas, szinkezelési
tanacsadas

Hagyomanyos — analdg — szines és
fekete-fehér fotonagyitdsok, dia —
és negativ filmhivds

Keretezés, kasirozas,
feliiletkezelés, komplett installacio

készitése .
KERJE INGYENES MINTAALBUMUNKAT!
Kiildje el az alabbi igénylélapot kitéltve
ligyfélszolgalatunk cimére vagy kiildjén egy
azonos tartalmu e-mailt és mi elpostazzuk Onnek
bemutatkozo albumunkat.
Nev i namnadl v Cognev: . LR R B
COLOR PHOTO DIGITAL golefon: o i Emnaili o it
1075 Budapest, Mad&ch Imre tt 3. A megadott adatokat a Color Photo Digital Kft. bizalmasan kezeli. Azokat
Telefon: 462 0548, 342 2909, 327 8461 Fax: 267 8637 masnak ki nem szolgaltatja, kilén kérésre sajat adatbazisaban sem szerepelteti.
www.cpd-kft.hu e-mail: cpd@cpd-kft.hu
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Foté: Kovacs Erng

Téth Imre

Fényképezés

kompakt digitalis kamerakkal 4. rész

Képfelbontas, képméret,
képmindség

A digitdlis fényképez6gépek egyik jellemzd
adatdnak, a felbontdsnak a jelentését mar
mindenki ismeri. A fontos kérdés inkabb az,
mikor érdemes nagyobb, illetve kisebb fel-
bontist vilasztani?

Egy biztos: kisebb felbontdsi képbdl
mindségromlds nélkiil nem lehet nagyobbat
elGillitani. Az interpoldcié minden esetben
a képélesség rovisira megy. Igy lehetSség
szerint érdemes eleve magasabb felbont6-

képességii kamerit vilasztani, és a legjobb

beillitdst haszndlni. Csak ha a kép ming-
sége kevésbé fontos, vagy ha éppen kis
pixelszdmi képekre van sziikség (pl. webes

felhasznildshoz), akkor dllitsuk be az alacso-

nyabb felbontdst.

Fot6: Kovécs Erné
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www.fujifilm.hu | www.sony.hu | www.nikon.hu

| FUJI FINEPIX S5000

| Komoly kiils6 megjelenés jellemzi a Fuji
nagyzoomos fényképezdgépét. A réla

késziilt fotok alapjin ugyan nagyobbnak

tlinik, mint valéjiban, de a beltartalom nem

| okoz csalédast.

| Elélnézetben a kamerdt szinte uralja a

atfogdsu. Tekintettel a zoom végillisiban

370 mm-es gyujtotavolsigi egyenértékre,

ezzel a fényképezgéppel mér nem jelenthet

gondot a téma nagy tavolsiga vagy megkd-

zelithetetlensége. Mivel ilyen nagy optikai

zoomndl mdr rezzenésteleniil kell tartani a

kamerit, a Fuji S5000 nagyon jol megfog-

hat6, kiugrd, stabil tartdst biztosité érdes
gumibevonattal boritott markolatot kapott.

A gép kezelGegységei praktikusan

hatunk a kiilénboz6 felvételi médok koziil.
Ttt — mint minden kompakt kamerandl —

| megtaldljuk a teljesen automata médot,
amikor a felbontdson és az érzékenységen
kiviil csak a szinezetet dllithatjuk be. Prog-
ramautomata médban sok bedllitds végez-
het6 el. Szabdlyozhat6 a fehéregyensily,

| kivalaszthatjuk a megfelel6 fénymérési és

fokuszmez6 médot, s az automatikus expo-

lis médban a zdridé 2 és 1/2000 s kozott,
a rekesz pedig az aktudlis zoompozici6tol
fiiggd hatdrértékekkel 1/3 fényértékenként
szabdlyozhaté.

7 kis-

méretii szines LCD, amely egy kissé szag-

A kamera elektronikus keresdje eg;

mes hasznilni, ha az er6s napfény miatt a
monitoron mér nem lithat6 j6l a keres6-
kép. A gép érdekessége, hogy az élességal-
litds modjat (kovets autofékusz, egyszeri

| tekintélyes méretii objektiv, amely tizszeres

helyezkednek el. A funkciétiresival vilaszt-

ziciésorozat 1éptéke is viltoztathaté. Manu-

gatott mozgis, igy inkdbb csak akkor érde-

autof6kusz, kézi) a tébbi kompakt fényképe-

26géptdl eltérden
egy kiilon elhe-
lyezett gombbal
lehet kivalasztani.

Hasznilat koz-
ben az S5000 az
dtlagosnil gyor-
sabbnak bizo-
nyult, egy-két
kivétellel. Bekap-
csoldskor példaul 6t
midsodperc is eltelik
az lizemreilldsig, az
autofékusz viszont gyors
és pontos. Gyenge megvi-
ligitdsban egy automatikusan
bekapcsol6do zold segédfény ad megfelels
kontrasztot az élességillitishoz. A tizszeres
optikai zoom nagyon gyorsan, hozzivetSleg
két masodperc alatt fut végig, ez egy dtlagos
(3x) zoomobjektivnek megfelel id6.

Az igényes fotsok a tovibbi feldol-
gozisra szant képeket CCD-RAW for-
midtumban is tirolhatjik, ehhez megfele-
16en nagy kapacitdsi xD memériakdrtydt
kell vdsdrolni. A gép képérzékelGje egy
harom megapixeles Fuji Super-CCD-HR,

s a kamera lehetGséget biztosit interpolalt

hat megapixeles képek létreho:
nos a mesterséges nagyitds megldtszik az
ilyen képek kontiirélességén. Amigy a fotok

hatdrozottan j6 mindségtiek, korrekt szi-

nekkel. A kamera automatikaja a legtobb
esetben megfelelGen dont, igy a kevésbé
gyakorlott fotésok is szinte mindig j6 ered-
ményt érhetnek el. Manuilis lehetGségeinek
kihaszndldsdval a haladé felhasznilok szd-
mira is megfelelS eszkoz lehet.

A Fuji Finepix S5000 az igényes ama-
téroknek, haladé hobbifotésoknak, ter-

mészetbarit-
oknak
ajanlhat6. Megbizhat6 kamera,

amely a hirom megapixeles kategé-

riabol j6 bedllithatésigaval, szép képe-

ivel, de elsGsorban j6 mindségi, tizszeres

itfogdsi zoomobjektiviével emelkedik ki.

Forgalmazé: Fuji Film Magyarorszag Kft.
Telefon: (06-1) 238-9409

Cim: 1134 Bp., Vaci Gt 19.
Honlap: www.fujifilm.hu
Ar: 130 000 Ft

L
3,1 millié pixel,
legnagyobb kép: 2816x2120
(6 megapixel, interpolalt)

Képfelbontas

Képfajl- CCD-RAW, JPEG (EXIF 2.2),
formatumok AVI, DCF, DPOF

| Fujinon 10x zoom,

| Objektiv 37-370 mm-es egyenérték,

| F/2,8-F/8

| Elesség- 90 cm-végtelen,

| tartomany makro: 10 cm-2 m

nagylatészégben 0,3-6,0 m,

j\Vaxu telefotonal 0,8-5,5 m

| Mozgéfelvétel

30 kép/s, 320x240, hanggal
Aramforras 4 db ceruzaelem vagy akku

112x81x79 mm, 337 g

| Meéretek, témeg

Minél t5bb képpont alkot egy képet,
anndl nagyobb méretben nyomtathat6 ki
j6 mindségben. Egy hat megapixeles foté
300 dpi-ben kériilbeliil 24x18 cm-es lesz,
egy hirom megapixeles nagyjibol 18x13
cm. Az dltalinosan alkalmazott kidolgo-
zasi méretekhez (9x13, 10x15) persze mind-
kettS béven elegendd, am ha a képnek csak
egy kisebb részletét akarjuk kinyomtatni,

hiszen sokszor kideriilt mdr, hogy a legtobb

fot6bol vigni kell, akkor mdr csak a nagyobb
felbontdst képek esetén lesz erre lehetd-

ség. Ha a tdrol6kapacitds korldtozottsiga
miatt mégis kisebb fijlméretre volna sziikség,
akkor a felbontds csokkentése helyett inkibb
a nagyobb foku tomoritést kell vilasztani.

A kamerdkban legtobbszér Basicnek vagy
Economynak nevezett, altalaban 1/16 fokd
tomoritéskor a veszteség még nem lesz jelen-

t6s, de a képiink nagyithaté marad.

Optikai kontra digitalis zoom
Ha a téma lényegét, az dltalunk felfedezett
momentumot szeretnénk foténkkal megra-

gadni, az nagyfelbontdsi géppel és megfele-

16en sziik képkivigassal sikeriilhet leginkabb.

A nagy felbontdsra a részlet- és szingazdag-

sdg, a sziik kivigdsra a lényeg kiemelése miatt

van sziikség. De ha nem keriilhetiink kizel
a témdhoz, példdul nagyvadakat fotézunk

az dllatkertben, bizony jol johet a szokdsos

DIGITART

www.digitartmagazin.hu
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Fotékon ez a
kamera is nagyobb-
nak latszik val6s méreté-
nél. A nyoleszoros dtfogdsi zoomobjektiv

és a kiemelkedd, stabil tartdst bizto-

sit6 markolati rész komoly ki
no6z a gépnek. Ezt a hatdst fokozzdk a bal-

oldalon elhelyezkedd beillitogombok és

a tobbi, profi masindkat idézd kezelGegy-

ség, valamint hdtul a keres6 gumiburkolati

Forgalmazé: Nikon Kft.
Telefon: (06-1) 232-1371, 232-1372
E-mail: info@nikon.hu

Honlap: www.nikon.hu
Ar: 350 000 Ft

8 6 pixel, legnagyobb
kép: 3264x2448

NEF (RAW), TIFF-RGB, JPEG

Képfelbontas

fe‘::‘F’,'t"m . (EXIF 2.2), MOV, WAV, DCF,
‘ormatumoi DPOF
8x Zoom-Nikkor, 35-280
Objektiv mm-es egyenérték,
F/2,8-F/4,2
Elesség- 50 cm-végtelen,
tartomény makro: 3 cm-végtelen
nagylatészégben 0,5-4,1 m,

f Vaku telefotonal 0,5-2,7 m

640x480: 30 kép/s,
320x240: 15 kép/s, szépia:
320x240, 5 kép/s, hanggal

Mozgéfelvétel

Aramforras 1 db specialis litiumakku

113x105x78 mm, 480 g

Méretek, tomeg

3-4-szeres dtfogisi zoom helyett a ,hosz-
szabb” optika.

A hosszi gyijtétivolsig (nagy zoom)
persze nehézségeket is okoz. Egyrészt nem

konnyt kézbsl bemozdulds nélkiil fotézni,
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betekintGablaka.
Maga a keresd egy 235 ezer

képpontos szines TFT LCD, amelyen
a meniibedllitisok is elvégezhetSk. A képek
megtekintésére is hasznilhatd, bir erre
sokkal inkdbb megfelel a kihajthat6 és
elforgathat6 monitor. Ennek az a kiilon-
legessége, hogy a hittérvildgitashoz fel-
hasznilja a bees6 fényt, igy a legerésebb
napsiitésben is jol lithaté marad. A vezérl6-
tdresa, a léptetStaresa és a funkciégombok
jol elérhetk. A kamera fels6 részén taldl-
hat6 funkciokijelz6rél az aktualis iizemi
adatok olvashaték le. A menii attekinthetd
és nagyon sok beillitdsi lehetGséget tartal-
maz. Erdekessége, hogy atlitszo, igy sziik-
ség esetén fotozni is tudunk anélkiil, hogy
kilépnénk belGle.

Nem csupin kiilséleg, hanem a ,,tudast”

illetGen is komoly géppel van dolgunk.
A nyolc megapixeles CCD és a belsé prog-
ram segitségével nyolc kiilénb6z6 felbon-
tasban késziilhetnek a felvételek, amelye-
ket azutin CompactFlash kartydra tirol
a Coolpix. Ha a felhaszndlo szereti maga
vezérelni az expoziciét, arra is van lehet6-
ség. Programautomatikus médban az ugy-
nevezett rugalmas program segitségével
eltolhat6k az expozicios értékek, igy eltérd
beillitisokkal kapjuk ugyanazt az ered-
ményt. Rekeszprioritdsos és idGprioritdsos,
valamint kézi expoziciés médban a vezér-
I6tarcsa segiti a felhasznalot. A teljes kori
vezérelhetdség a digitilis kompakt kamerik

NIKON COOLPIX 8700

felsS kategoridjaban mar minden modellre
jellemz6. Ez a gép is nagyon sokoldalian
kihaszndlhato a haladé fotésok sziamara.
Az érzékenység ISO 50 és 400 kozott allit-
hat6, az egyszeri vagy kovetd élességallitds-
hoz a fékuszmez6 kivilaszthaté manudlisan
is. Szintén adott a fénymérési méd, a fehér-
egyensily vagy a szintelitettség szabilyo-
zdsinak a lehetGsége. A hosszi expozicios
idével vagy nagy érzékenységi fokozatban
késziilt képek a bekapcesolhaté zajesokkentd
funkci6 hatdsira élvezhet6k maradnak.

A gyirt6 a kevésbé gyakorlott felhasz-
nalokrol sem feledkezett meg. Motivum-
program médban tizenkét jellegzetes téma-
hoz igazodhatunk. Panorimaképeket nem
csupdn vizszintes, hanem fiigg6leges irdny-
ban illesztve is 5sszefiizhetiink. Otféle
sorozatfelvételt kindl a kamera. Alapeset-
ben 2,5 kép/s a sebesség, de vilaszthat6
1,2 kép/s vagy a megleps 30 kép/s frek-
vencidji ultragyors sorozat. Ez utébbi csak
640x480-as képeket rogzi

Erdekes még

a 16-os indexsorozat vagy az utolsé &t fotét
letdrol6 opci6, amely a gomb elengedé-
séig folyamatosan télti a pufferba a képe-
ket. Time-Lapse iizemmodban pedig a
bedllithaté id6kozokkel késziils fotokat
mozgofelvétellé filizi Gssze a kamera, igy
lasst folyamatokrdl késziilhet gyorsitott
felvétel. Fontos képek esetén jol jéhet az
autoexpozici6- és fehéregyensiily-sorozat
(bracketing) vagy a legjobb kép kivilasztisa
funkci6, amely tiz, sorozatszerten elkészi-
tett felvételbdl a legélesebbet rogziti.

A Nikon Coolpix 8700 is egy olyan
fényképezSgép, amely nem csupdn a haladé
felhasznilok szimdra, hanem a fotézds
triikkjeit megtanulni vagyd igényes hobbi-
fot6soknak is hasznos eszkdze lehet. Gyors
miikodésével, fot6zast segitd funkcidival
minden helyzetben j6 minGségii képekhez
juttatja tulajdonosat. Negativum gyandnt

viszonylag magas dra emlithetd.

misrészt az alkalmazhat6 rekeszméret szii-
kiilése miatt a fényerd is csokken. Az ilyen
objektivekkel rendelkezd kompakt kame-
rik ezt j6 automatikdval, manudlis bedllitdsi

lehet6ségekkel ellensilyozzik, a gépet pedig

meg lehet timasztani, vagy haszndlhatunk
allvanyt is.

A digitdlis zoom ezzel szemben gy szii-
kiti a képkivagast, hogy a kép kozépsé részét
felnagyitja teljes képméretre. Ez pedig a kép-
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26gép — a misik ket-
tovel ellentétben — nagyobb,

mint amekkorinak a felvételeken ldt-

szik. Legnagyobb kiilonlegessége a hatal-

abszolit eltéré médon nem elektronikus,

rendelkezik. Ugyanigy az élességallitds

is a hagyominyos objektivekkel egyezd

Ez a fényképe-

mas objektiv, amely a kompakt kamerakt6l

| hanem igazi mechanikus zoommeghajtdssal

médon, egy gylirt elforgatisaval térténhet.

Forgalmazé: Sony Magyarorszag Kft.
| Telefon: (06-1) 346-8288

Honlap: www.sony.hu
| Ar: 350000 Ft

8 milli6 pixel, legnagyobb
kép: 3264x2448

SRF (RAW), TIFF, JPEG (EXIF

Képfelbontas

| Képfajl-

formatumok 2.2), MPEG, DCF, DPOF
i Carl Zeiss Vario-Sonnar 7x

Objektly zoom, 28-200 mm, F/2-2,8

Elesség- 50 cm-végtelen,

tartomany makro: 2 cm-végtelen

vaku nagylatészégben 0,5-4,1 m,

telefotonal 0,5-2,7 m

640x480: 30 kép/s, 16 kép/s,

Mozgéfelvétel | 124, 112: 8 kép/s, hanggal

Aramforras 1 db Sony InfoLithium akku

134x91x156 mm, 906 g

Méretek, tomeg

(Az autofékusz motorosan is
miikodik.) A stabilan meg-
foghaté, kiemelkedd mar-
kolattal rendelkezd géptest-
hez képest az objektiv lefelé
és felfelé is billenthetd, igy
viltoz6 magassigbdl fotézha-
tunk. Fényképezéskor mindkét
kézzel fogni kell a kamerit.

A kezelGegységek ergonomikusan
helyezkednek el. A kiilonb6z6 tizemmo-
dok a magasan kiemelkedd vezérlGtircsival
érhetdk el, a rendkiviil egyszerdi meniiben
a négyirany billenGkapcsol6val navigil-
hatunk. Az értékek bellitdsit és az egyéb
funkciok opcidinak kivilasztisit a vezér-
I6tarcsdval és a gombokkal egyiitt végez-
hetjiik. A f6bb bedllitdsok aktudlis értékei
a monitoron vagy a keresben, illetGleg a
feliil 1év6 kis kijelz6n leolvashatok.

A fényképezogép legfobb kiilonleges-
sége az j fejlesztésti, Super HAD-nak
elnevezett CCD-képérzékel. Ez a harom
alapszin helyett négyet tartalmaz, az RGB-
pixelek mellé minden mdsodik z6ld sztiré
helyére egy smaragdzold keriilt, igy job-
ban modellezhet az emberi szem szinér-
zékelése. A szinhelyességgel nem is volt
probléma, inkdbb a kontirokon tapasztal-
hat6 szinszorédds és a zajosodds volt kissé
zavard, bir ez utébbi elhdritisira tébb-
féle zajcsokkentd eljdrdst is végez a kamera.
Osszességében komoly problémit nem
tapasztaltam a képeken.

A felvételeket a gép nem csupdn a
Sonynil szokdsos Memory Stickre, hanem
T és IT tipusi CF-kértyara, valamint
Microdrive-ra is képes tarolni.

Hasznilat kozben megfelelGen gyors-
nak bizonyult a kamera. Igaz, a bedlliti-

sok elvégzéséhez elGszor alaposan dt kellett

SONY CYBERSHOT DSC-F828

tanulmédnyozni a kezelési dtmutatét, de
azutdn mdr praktikusan és gyorsan kezel-

het6vé vilt. Az automatikus éles

égalli-
tds olyan sebesen és zajtalanul torténik,
hogy ha nincs a monitoron visszajelzés,
szinte észre sem lehet venni. Nagyon j6l
haszndlhat6 a Spot-AF iizemméd, amely-
ben a fokuszmezbt csaknem a teljes képfe-
lilleten, fokozatmentesen dllithatjuk bar-
hovi. Az expozici6 vezérlése torténhet a
programautomatika dltal, amely rugalma-
san eltolhatd, illetve rekesz- vagy idGprio-
ritdsos és manudlis médban. Az érzékeny-
ség ISO 64 és 800 kozott szabilyozhato.
A megfelel§ eredményt az expoziciésoro-
zattal is biztosithatjuk, ahol meghatiroz-
hat6 az eltérés mértéke. Sorozatfelvétel
haromféleképpen késziilhet. Hagyoma-
nyos sorozatbél egy hosszabb és egy rovi-
debb id6kozoket alkalmazo médot vilasze-
hatunk. Nagyon érdekes az az opci6, amely
tizenhat képet régzit egy gombnyomadsra,
beillithat6 (nagyon rovid) idékézokkel, és
lejatszds modban automatikusan léptetgeti,
mintegy ,kockdzva” jeleniti meg ezeket.
Ejszaka, teljes sotétségben is lehet
fotézni az F828-cal. Az infralimpa nem
tal nagy hat6sugari, de segit a kompozicié
beallitdsaban, ezutin vagy vakuval szines
képet készitiink vagy pedig zdldes drnya-
latd monokrém képeket. A kompakt kame-
rikndl csak a Sony esetében taldlkoztam
ezzel a funkciéval. A jellegzetes témdkhoz

négy motivumprogrammal igazodhatunk.

A Sony Cybershot DSC-F828 gyors és
pontos miikédése, nagy tdmege és mére-
téb6l kivetkez6 stabil tartdsa, manud-

lis zoomja, haszndlatinak médja kozel dll

a tiikorreflexes gépekhez. Nem a kispdlyds
kategéridba tartozik, s ezt az dra is tiikrézi.

felbontds csokkenésével jar. Némely kamera
szoftvere interpoldci6val visszaillitja az ere-
deti képméretet, de ez rontja a képélességet.
Ezt a funkciét véleményem szerint érdemes
eleve kikapcsolni, és csak végsziikség esetén

hasznélni. Egy j6 felbontdst képbdl a sza-
mitégépen birmilyen képrészlet kivighaté

és felnagyithatd, s az eredmény ugyanaz.
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Kamerdnk megvisirldsakor tehit az optikai
zoomtartomdny lehet dontd tényezd — a digi-
tdlis értéknek ellenben nem érdemes komoly
jelentGséget tulajdonitani.

Tippek: motivumprogramok és
sorozatfelvételek

Egyedi beallitasok gyorsan

és pontosan

Gyakran taldlkozhatunk olyan jellegzetes
fot6témikkal, amelyeknél a megvildgitds és
maga a téma azonos vagy hasonlé kamera-
bedllitisokat igényel. Ha a fényképezSgép
automatikdja nem képes megbirkézni a fel-

adattal, sziikség lehet a felhaszndl6 beavat-
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kozdsira. De ha ezek a szitudciok témdn-

ként viltoznak, példdul egy épiiletet kiviilrsl
és beliilrél is szeretnénk lefotézni, akkor
egy automata géppel sokat kell kisérletezni

a megfeleld eredményhez. Ha a kamera ren-
delkezik manudlis bedllitdsi lehetGségekkel,
akkor a bedllitgatissal megy el az id6.

5bolhetdk az

A kényelmetlensége
egyre tobb fényképezogépben megtalilhaté

motivumprogramok hasznilatival. Ezek

olyan elére régzitett bedllitdsi kombindcid!
amelyek nem csupin a jellegzetes megvild-

gitdsnak és témidnak legmegfelelbb expozi-
cios értékeket (zarido, rekeszméret), hanem

a tobbi sziikséges képmindségi bedllitdst is

tartalmazzik (fehéregyensiily, konturélesség,
szintelitettség, vakubeillitdsok stb.). A prog-

ramok elnev

ése mindig utal arra, milyen
témahoz hasznilhatok. Minden helyzetre
taldlunk programot: portré, tijkép, makro-
foto, beltéri felvétel, vizpart, tizijaték, hogy
csak néhdnyat emlitsiink. Ezek mindig az
adott koriilmények kozott megfeleld bedlli-
tdsokkal kés

zici6s értékeit alkalmazzik automatikusan.

itett gyari referenciakép expo-

A motivumprogramok mindig egysze-

riien és gyorsan elérhetGk a meniiben va

egy vezérlGegység hasznilatival. Néhiny
kamera (pl. Nikon, Casio) bizonyos esetek-
ben kompoziciés segédvonalakat is meg-

jelenit, portré médban példaul egy sziluett

abrazolja, hovi kell keriilnie a személyek-
nek a képen.

A digitalis motivumprogramok haszndla-
tdval tehdt nagymértékben leegyszertisodik
a fényképezés, és még a nehezen fotézhaté

témik, megvildgitasi korilmények sem je-

lentenek problémat, akkor sem, ha egy auto-

mata fényképezigéppel fot6zunk.

Sorozatfelvételek
Sokszor el6fordul, hogy gyorsan mozgé, vil-
toz6 témit szeretnénk megorokiteni. A kis-
felbontdsti mozgoéfelvételek helyett a megol-
dds a felvételsorozatok készitése.

A legtobb kompake digitalis fényképezigép

rendelkezik ezzel a funkciéval. Az dltalinosan

elterjedt sebesség 1-2 kép/s. A fejlett elektroni-
kanak készénhetSen ez a sebesség novelhetd,

rovisira. Ez csak

legtdbbszor a felbontd

a mozgdssorozat meg itésére alkalmas,
ahol a képrészletek kevésbé érdekesek.

A sorozatfelvételek legfGbb ismérve, hogy
révid zdrid6vel késziilnek, igy gyenge fény-
ben le is mondhatunk réluk. Az érzékenység
novelése bizonyos hatdrokon beliil segithet
ezen. A misik lényeges kérdés az élességalli-
tds. A legtébb gép ilyenkor atvilt folyamatos
(kévetd) élességillitisra, az egyszertibbek fix
(végtelenre dllitott) médra dllnak.

Néhany fényképez6gép speciilis id6-

zitett felvételsorozatot is képes késziteni,

amikor beillithat6 id snként tortén-
nek az expoziciok. Mivel ez a funkcié6 kife-
jezetten a lassan végbemend folyama-

tok fizisainak rogzitésre alkalmazhato,
illviny hasznilata feltétleniil sziikséges
vagy egy stabil, sik feliilet.

Sok fényképezdgép egy kiilonleges
funkci6val, az expoziciésorozattal (gyak-
ran eredeti néven, Bracketingként emli-
tik) is segiti a felhaszndl6t abban, hogy
épe. Ebben
a médban a sorozatfelvételek sebességé-

bizonyosan legyen megfelels

vel tobb kép késziil, mindegyik eltéré fény-

erdvel. A fotés késébb déntheti el, melyik
a legjobb felvétel. Ennek analégidjara mar
fehéregyensily- és fokusztartomany-expo-
zicibsorozat is létezik. S6t megjelentek

a tobbi képmindségi bedllitdst (pl. telitett-
ség, kontraszt stb.) varidlé bracketingek is.
Amikor egy kordbbi irdsban a célnak meg-
felel6 funkcidkat emlitettem mint szempon-
tot egy kamera kivilasztisakor, a motivum-
programokra és a kiilonféle sorozatfelvételi
lehetdségekre is gondoltam. A digitilis foto-
technika fejl6désének koszonhetGen ma az
automata fényképezbgépek is sok plusz lehe-

tséggel segitik a felhaszndlokat abban, hogy

képeik a kivint minSségiiek legyenek. Visiar-
lds el6tt érdemes ezekrdl a funkcickrdl is

tdjékozédni. B
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Multi-Channel
Visible Spectrum Imaging

and
Reproduction

Az RGB-n és CMYK-n tul

Multispektralis képleképzési technoldgia

Bizonyira sokaknak feltinhetett egy
apréeska ellentmondas: egyrészt a képek
lefrdsihoz, manipuldciéjihoz és tiroldsa-
hoz manapsig a grafikus iparban hasznilt
technolégidk (fijlformatumok, ilyen ird-
nyu programok, illetéleg az egész techno-
l6gia) leginkabb 3 vagy 4 csatorndsak (Lab,
RGB, CMYK). Még akkor is, ha 4-color
f6lé megyiink — nehogy azt mondja valaki,
hogy nem hallottunk még a multichanellrél,
hexachrome-rdl, hifi-nyomtatisokrél,

miegymds —, a praktikus megval6sulds olda-
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1drél nézve maximum 5, 6, 7, netdn 8 szinnel
nyomtatunk dltaldban (ez j6l johet a repro-
dukdlhat6 szintartomdny nagysagat tekintve,
ugyanakkor nem old meg minden problémat:
metaméria stb., lisd késébb). Fentiek egészen
egyszeriien azt jelentik, hogy egy kép egy
adott pixelét dltaliban hirom vagy négy szim
jellemzi. Mdsrészt a szakért6 koloristik meg
folyamatosan azzal bombaznak minket, hogy
a szint leir6 teljes informacié még csak nem
is a migikus L, a, b értékekben van elrejtve,
hanem magdban a spektrilis (rinézeti ere-
detik esetében reflexios) gérbékben — dltald-
ban 36 darab szdm, melyekbél egyébként szd-
mitjik az L, a, b értékeket. Hogy jon ki pont
a 36 db szim? Az emberi szem dltal lithaté
spektrum j6 kozelitéssel a fény hullimhosz-
szit tekintve 380 nm-t6l 730 nm-ig tart, és
ezen mérGkésziilékek 10 nm-es felbontdsban
pasztazzak azt.

Ez nagyjabol annyit tesz: ha valaki sze-
retné nagyon komolyan venni egy adott ere-
deti repréjinak elkészitését, akkor annak e
folyamat legelsé fizisaiban (a nagy rkészii-
lés, sok kavé és még tébb cigi, valamint a ,,jél
atgondoljuk meditative” utdn) talilkoznia
kell azzal a feladattal, hogy valahogy csak le

kéne képezni az eredetit helyesen és informa-
ci6vesztés nélkiil, raaddsul olyan formaban,
hogy az begyomoszolhets legyen a szamit6-
gépbe. Még nem beszéliink annak sokszoro-
sitott megvaldsuldsardl, pusztin arrél, hogy
dgy vigyiik be a szimit6gépbe a ,dolgot”,
hogy az szineiben tényleg minél jobban leirja
az eredeti szineit. J6 példa az ilyen szintani-
lag igényes feladatokra a festmények repré-
zdsa vagy onmagiban olyan leképzése a szd-
mitégép felé, mely archivalhat6vi és eziltal

megérizhet6vé teszi az adott mivet. Egyrészt
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BEGIN_DATA_FORMAT

END_DATA

Sample nm380 nm390 nm400 nm410 nmd20 nm430 nmd40 nmd50 nmd60 nm470 nmd80 nm490
nm500 nm510 nm520 nm530 nm540 nm550 nm560 nm570  nm580  nm590 nm600  nm610  nm620
nm630 nm640 nmB50 nmB60 nm670 nm680 nm690 nm700 nm710 nm720 nm730
END_DATA_FORMAT

BEGIN_DATA

M1 008792 0.08712 0.08850 0.10239 0.10756 0.10138 0.09596 0.09141 0.08830 0.08562 0.08541 0.09178
0.10397 0.11577 0.12442 0.13281 0.15221 0.19525 0.27604 042435 059111 070511 0.75505 0.77295 0.78105
078442 0.78887 0.79216 0.79343 079071 079166 0.79702 0.80367 0.80836 0.80934 0.81040

N

az ut6kor szimdra, masrészt arra az idére,
amikor majd rendelkezésre dllnak a mainal
fejlettebb szin- és képalkotdsi technolégiak
(nyomtatdsi technologiik, képernyén tor-
ténd megjelenitési technoldgidk vagy vetitds
médszerek), melyekkel majd sokszorositani
is lehet ezeket az informdciokat.

Nem fedek fel dllamtitkot azzal, hogy
bizony sok muizeum, galéria és képtar sza-
miéra meglehetGsen életszertien meriil fel
a fent emlitett problémakér. Amikor egy
festményt szeretnének restaurdlni, akkor
nem érhetjiik be Lab, RGB vagy CMYK
értékekkel (egyszeriien ezen a szinten ez
vagy technolégiai abszurditds vagy olyan
kevés, hogy fel sem meriil!). Ahhoz, hogy az
eredeti dllapotot minél pontosabban helyre-
allithassak, épp a spektrilis gorbéket hasz-
naljik fel, tébbek kozott arra, hogy kiderit-
sék, milyen pigmentet/festéket hasznalhatott
eredetileg az alkot6, masrészt pont olyan
pigmentrendszert (festéket) probalnak
keresni, amely spektrilis jellegében stim-
mel az eredeti festékhez. Persze akadnak mds
szempontok is: példdul ha a festd eredetileg
olyan festéket hasznalt, mely fényaillésigat
tekintve nem til j6, akkor igyekeznek olyat
hasznilni a helyreallitds sordn, mely amel-
lett, hogy spektrilisan is megfeleld, szinillo-
sagat tekintve jobb tulajdonsigokkal rendel-

kezik. Ez jelentheti azt, hogy adott esetben
mégsem ugyanazt a festéket vilasztjik,
hanem sziandékosan attél eltérd, de alkalma-
sabb tulajdonsigi anyagot.

Nézziik meg még egyszer,
alaposabban a problémat:

Szines feliiletek és elemi szines mez6k
spektrilis gorbéjét (erre szoktdk azt mondani,
hogy ez dm az igazi ,szintani ujjlenyomata”

a szinnek) hagyomdnyosan szinméré spektro-
fotométerekkel mérhetjiik meg. ~ £l

Ez szinenként/mért elemi feliiletenként 36 db
szdmot jelent mint mérési végeredmény
(szemben a 3-4 db szimmal!). ~H ~H

A j6 hir az, hogy ezek az értékek kénnyen
bevihet6k a szamit6gépbe. Rossz hirbdl saj-
nos tobb is van. 1: A piacon kaphato elterjedt
kézi szinmérék mérGapertirdjinak mérete
(mekkora feliileten mér) viszonylag nagy.
Altaliban 3-5 mm. Eziltal elég durva, ala-
csony lenne a felbontdsa az igy nyert (pont-
rol pontra bemért, manuilisan ,,szkennelt”)
képnek (csak 6sszehasonlitdsi alapként: pl.
2300 dpi 0,1 mm-nél jobb felbontist jelent).
2: Elég ,maceris” lenne egy festmény min-
den egyes pontjit végigmérni. Példdul, ha

4 mm-enként végigmérnénk egy 20x30 cm-es
festményt, akkor ez 3000 mérést jelentene.

A folyamatot ugyan lehet automatizilni, de

mégsem az igazi, ugyanis — kiilonosen a nagy
értéki festmények esetében — valahogy nem
szeretik a tulajdonosok a nagy fényerét, meg
azt, hogy valaki fizikai kontaktust szeretne
teremteni féltve Grzott, misztikus tisztelettel
becsiilt festményiikkel. 3: Az igy nyert adato-
kat nem tudnink kézvetleniil haszndlni a ma
futé grafikai programokban, pl. Photoshop
8. 4: Az adatmennyiség — ha mégiscsak sike-
riilne a felbontdskérdést megoldani vala-
hogy — 9-12-szerese lenne a mostansag hasz-
nalt képek méretéhez viszonyitva, melyek
mir igy is elég nagyok. Egy apro j6 hir azért
maradt a végére: a szamitastechnika fejlodé-
sében batran lehet bizni. Minden, ami a tar-
helyek és a szdmitdsi teljesitmények témakér-
ében elképzelhetd, az, mondhatni, csak id6
kérdése, és valosigga valik.

Széval a 36 szambél csak 3 lesz, azaz valami
selvész”. Egyébként a mai fejlett color manage-
ment rendszerek ezt ugy igyekeznek kezelni
(ezen korlatokon beliil sikeresen), hogy egy
adott megvildgitds és a feliilet nagysdgitol
fiiggd n. észlelési szog standardizildsa mel-
lett (pl. D50, 2 fok) a szint fizikailag létrehoz6
vagy bevivé input/output eszkézok (szkenne-
rek, digitilis kamerik, monitorok, printerek,
nyomégépek) spektrilis jellegét és viselkedé-
sét L, a, b értékekre viltjik dt, és az igy mdr
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Camera Response for LCTF at 410nm
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Move mouse over painting to see spectral reflectance
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Physical Painting Measurement #4

Measured

Estimated

wkezelhet6” szimu (3 csatornis: L, a, b) szin-

térre épitik fel a szinkezelG rendszert.

Reflebténce Factor
20002 04 06 08 1.0

Tudom, csapongunk, ezért térjiink vissza

az eredeti kérdéshez. Amikor reprézunk egy

f 5 o s 5o 0 450 500 550 600 650 700
estményt, akkor manapsig vagy az el5zéleg

i i g Sskvi Henri Matisse Wavelength (nm
itett dia beszkennelésével Fronch, 1869 - 1954 gth ( )
Image Copyright ©2003 National

Gallery of Art, Washington D.C.

profi médon elk

vagy kozvetlen digitdlis kamera alkalmaza-

saval szokds a ,szamitégépbe gyomoszolni : e
e % Physical Painting Measurement #12
a dolgokat” (digitalizilds). Aztin johet a

Measured

color management! Birmelyik médszer saj-
nos azt jelenti, hogy mar az elején bele kell Estimated
torédniink az informdciévesztés tényébe

(36 kontra 3).

Ha feltételezziik, hogy a valésigot

a spektrilis gorbék jellemzik, akkor azt

Reflecténce Factor
£000.2 04 06 0810

mondhatjuk, hogy a monitoron vagy nyom-

ta

dsban ezt jelenleg nem vagyunk képesek
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mas RGB/CMYK értékeket generdlhatunk, :z::;r:‘;;c 1954 Wavelength (nm)

Image Copyright

egy az egyben visszaadni. Csak olyan alkal-

melyek szimuldljik a valésdg szineit. Példdul
éges peremfeltétel, ha a (D50, 25) Lab

ysical Painting Measurement #25

értékek egyeznek a valésig-szimuldcié szin-

o = Measured
pirjai tekintetében.

Estimated
Nem mindenki ilyen aldzatos. A cikk tovabbi
része pont arrol szol, hogy létezik olyan
technol6gia, mely magukat a spektrilis infor-
mdci6kat is meg6rizve képes a kép lekép-

ba. Azért hivjik

Reflectance Factor
£0002 04 06 08 1.0

zésére a szamitogép irdny
multispektrilis leképzésnek az alant ismerte- =
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Henri Matisse Wavelength (nm
mert ezt nemcsak egy, két, harom hullim- French. 1869 - 1954 gth (nm)

tendG modszert, mert egyrészt magit a szin ke
spektrilis tulajdonsdgdt régziti, masrészt,
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hossztartomanyban teszi meg (mint a szken-
nerek vagy digitilis kamerik), hanem j6 sok-

ban — végigpdsztdzza a lithat6 spektrumot.

A technolégia
A konkrét sztori arrél sz6l, hogy az Art
Spectral Imaging fedénevii kutat6-fejlesztd
csoportot a washingtoni National Gallery
of Art galéria felkérte, hogy nézzenek utina,
miképp is lehetne a miiveket Ggy leképezni
(multispektrilisan lefot6zni) a szimit6gép
felé, hogy a fent emlitett informdciévesztés
elkeriilhetd legyen. A csoport kidolgozott
egy technolégidt, mely a gyakorlatban képes
megval6sitani a multispektrilis képleképzést
- egyébként elég 6tletes médon.

Az dltaluk megvalésitott technolégia két
fontos elemet hasznil: egy monokromati-

kus (sziirke drnyalatokat ad6) digitdlis fény-

képezbgépet és egy olyan folyadékkristilyos
sziir6t, melynek dteresztési karakterisztikdja

kell6en keskenysivi, és elektronikusan allit-

haté. A speciilis sziir6 képes arra, hogy csak
a megadott keskeny hullimhossztartomanyt
engedje at. Természetesen a hullimhosz-
szakat folyamatosan viltoztatjik, és minden
hullimhosszrél késziil egy felvétel. Az igy
nyert rendszer lényegében pont ugyan-

azt csindlja, mint a hagyomanyos szinméré
spektrofotométerek: hullimhosszrél hullim-
hosszra leméri (jelen esetben fot6zza) az ere-
detit. Tehat ily médon egy szinmérd spekt-
rofotométert nyeriink, melynek két lényeges
elénye van az el6z6ekben emlitett kézi szin-
mérd spektrofotométerekkel szemben: jelen-
t6sen nagyobb felbontds, valamint érintke-
zésmentes izemmaod. Nyilvdn ahhoz, hogy

a dolog miikédjén, ismerni kell a kamera

érzékelGjének érzékenységét leir6 spektrilis
fiiggvényt, tovabba egyeldre kizirélag spe-
cidlis szoftverek alkalmasak az ilyen jellegi

spektrilis képek kezelésére.

A hivatkozott csapat honlapjan tébb inter-
aktiv demonstrécio is taldlhat6. Az egyik
azt mutatja be, hogy a kiilénb6z6 hullim-
4 I 5 |

A spektralis visszaverési gorbe klasszikusan

hosszakon mit ,lit” a kamera.
0 és 1 kozotti értékeit sziirkedrnyalatok 2D-s
megjelenitésével vizualiziljik. Tovibba fel-
meriilt az a kérdés, hogy az igy nyert adatok
mennyire pontos mérést tesznek lehet6vé

[@. Ez a gyakorlatban gy vizsgilhaté, hogy
j6 néhdny (diszkrét szimi) ponton ténylege-
sen lemérjiik az eredetit kézi szinméré spekt-

rofotométerrel, majd a kapott mérési adato-

kat 6sszehasonlitjuk azokkal, melyeket az
j médszer produkalt. Lithat, hogy elég jo
kozelitéssel képes a multispektrilis képle-
képzés megadni a spektrilis gorbéket. (Lila
szinnel jelslték a kézi spektréval mért érté-

sssel az dlta-

keket mint referencia, és vi

éssel elldtott kamerdval

luk dllithat6 sziiry

rekonstrudltakat).

Erdekes, hogy a multispektrilis technolégia
masik két irdnyba is kiterjeszthets. Egyrészt
szamtalan kutatdsban nemcsak a lthat6 tar-
tomdny az, ami érdekes, hanem az elektro-
miégneses rezgések mds tartomdnyai (opti-
kai sugdrzdsi tartomdny, csak UV- vagy infra-,
kozmikus sugirzdsok stb.) — lisd anyag-
vizsgilatok, csillagdszat. Mdsrészt a 3D-s
modellezés és animici6 is kezdi felfedezni
az ebben rejlé lehetGségeket. Ezzel kapcso-
latos egyik kedvenc anyagom a Garrett M.

Johnson altal irt diploma: Teljesen spektralis
bazisii szintetikus képgenerdlds és a kapcso-
16dd szoftver: A szerzd egy olyan 3D-s prog-
ramot készitett az OpenGL kiterjeszté-
sével, melyben minden nem RGB, hanem

és észleld

spektrilis alapi: a megvilagf
t6l kezdve a fluoreszcencidn dt

metaméri
a fényesség spektrilis tulajdonsdgaival bezd-
rolag. Mindezt 1996-ban. Ilyenkor timad
az az érzésem, hogy a vilig, annak tudomad-
nyos lehetdségei és a hétkbznapok néha mér
nagyon messze keriilnek egymadstél.
Végezetiil a kulessz6: (multi)spektrilis
képalkotds. Erdemes ra odafigyelni.

A téma irdint mélyebben érdekl5d6 angol-
szdsz miveltséggel rendelkez6knek vagy
azoknak, akik legaldbb beszélik az angol
nyelvet, ajinlom figyelmébe a fenti honlapok

valamelyikét.
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Gromenic Projection
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A térképészek problémaja

Biztosan minden kedves olvasénk pucolt mar
narancsot. A térképészek — és 3D-grafikusok
— problémdja abbél adédik, hogy nem lehet
a lehdmozott narancshéjat sikba kiteriteni,
mindenképpen el fog szakadni. A térképek és
textiirdk készitése annyival egyszeriibb, hogy
mig a narancshéj nem torzithat6 tetszélege-
sen, addig a digitalis képek igen. De hogyan
torzitsunk, hogy az a lehetd legjobb ered-
ményt adja? Sajnos erre a kérdésre sem lehet
egyértelmii vilaszt kapni. Vizsgiljuk meg,
hogy a térképészek milyen szempontokat
vesznek figyelembe a térképek készitésénél!
Az atlaszt kinyitva tudunk korrekt médon
tdvolsagot mérni? Ha kivélasztunk tetszéleges
két pontot, akkor a koztiik 1év6 szakasz hosz-
szibdl dltaldban csak nagyon nehezen lehet
meghatdrozni a valédi tivolsigot. Ez példaul

térképes navigicionil alapvetG kérdés.
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A térkép segitségével meg tudjuk hatd-
rozni a két pont kozotti legrovidebb utat?
Aki mdr ldtta térképen, hogy a nemzetkozi
repiilGjiratok — kiilondsen a tengerentiliak —
milyen ttvonalon repiilnek, az el6szor valo-
sziniileg igen meglepédott. Mig sikban két
pont kézétt a legrovidebb tivolsigot az 6sz-
szekotd egyenes szakasz hatirozza meg, addig
a térképen ez dltaliban nem igaz.

Megérzi a térkép a foldrészek alakjit? Ha
a térkép készitésénél hasznilt leképezés loka-
lisan szogtartd, azaz kis teriiletet vizsgalva az
alakok hasonléak eredeti formdjukhoz, akkor
alaktart6 térképrdl beszéliink. Természetesen
ezeken a térképen a kontinensek egymdshoz
viszonyitott mérete mindig nagyon torz.

Jél dbrizolja a teriiletek ardnyait a tér-
kép? Sok alaktarté térképen Gronland mérete
megegyezik Afrikdéval, mig a val6sigban

u!

1/ A henger
mind a grafikéban népszeri

tiilet mind a térképé

ez kozel sincsen igy. Sejthet, hogy a méret és
a forma koziil valamelyik mindenképpen tor-
zulni fog minden térképen/textiran.

Mely teriiletek torzulnak jobban, melyek
kevésbé? Hogyan vilasszuk meg a térkép
kozéppontjat vagy tengelyét? Egy sarki
kutat6 szamidra haszndlhatatlan az a térkép,
mely az egyenlitd vidékét dbrizolja torzitds
nélkiil, mig a sarkvidék teljesen eltorzul, szét-
o-a

A 3D-grafikiban a gdmb textirdzasa

nyilik a térképen.

leggyakrabban az tn. kérnyezeti textirik
(environment mapping) létrehozasakor keriil
teritékre. Ennek a technikdnak az a lényege,
hogy a kirnyezetet egy virtudlis, textdraval
ellitott gémb reprezentilja, a tiikroz6dése-
ket pedig — a kéltséges sugdrkovetés helyett —
ennek hasznilatdval szimitjuk ki. Szerencsére

a textira felfeszitésének kivilasztisakor talin



A XXI. szazad
emberenek!

Keresse marcius 30-tol
az ujsagarusoknal!
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L1

2] Két tipikus hengervetiiletd térkép: Lambert- és Mercator-féle

kénnyebb dolgunk van, mint térképész ,kol-
légdinknak”, hiszen valamivel kevesebb szem-
pontot kell figyelembe venniink.

A leglényegesebb kérdések:

Hol torzul nagyon a textira, hol kevésbé?
Lesz-e olyan pontja a textirdnak, ahol sok
pixel egy pontba ,csomésodik” dssze?

A torzits lehet6vé teszi-e, hogy kézzel fes-
slik a textirde?

Létezik-e olyan beviteli eszkoz, mellyel
valédi textirikat tudunk régziteni, illetve
fényképezni?

A kovetkezkben végignézziik a legnép-
szertibb térképészeti és grafikai eljirdsokat
a gémb  kiteritésére”, és kozben megismerjiik
a térképészek dltal hasznilt ,torzuldsi ellip-
sziseket”, avagy a Tissot-féle indikatrixokat,
melyeket 1881 6ta hasznilnak a térképé-
szek. Ezek a szemléletes dbrik jol illusztral-
jik a kiilénboz6 vetiiletek torzitdsit. Képzel-
jiink el egy gémbét, melyre azonos méreti
koroket rajzolunk. Ha ezt a gombét valami-
lyen eljirdssal sikba vetitjiik, akkor a kérék
alakja és/vagy mérete megviltozik. Az igy
eltorzitott korok, azaz ellipszisek alapjan
régton lithaté, hogy hol torzul és milyen
médon a térkép, avagy a textira. »H

Az egyik leggyakoribb médszer a gomb
kiteritésére a hengervetiiletek haszndlata.

3D-korokben a hengeres vetitéssel vagy
angolosan cylindrical projection elnevezés-
sel taldlkozhatunk. A térképészek sok ilyen
vetiiletet haszndlnak, példdul Lambert-,
Mercator- vagy Miller-féle térképeknél.

Mint az dbrdn lithaté, ezek a vetiiletek abban
kiilonbéznek, hogy a henger pontjait milyen

irdnyba vetitik a gémbre, igy médositva
a méretbeli torzuldsokat. »E

Az 1772-ben sziiletett Lambert-féle
vetiilet példdul csak az egyenlité men-
tén torzitismentes, a Mercator-féle térkép
viszont nem torzitja az alakot. Ez jol lat-
haté6 a Tissot-dbrdkon, hiszen a Mercator-
vetiileten minden kor megérizte alakjat,
mig a Lambert-médszerrel késziilt térkép
torzitja a sarkokat. A Mercator-vetiileten

azonban az egyenlit6nél és a sarkoknal jelen-

t6s eltérés van a korok méretében. Ez azt

jelenti, hogy a vetiilet nem mérettarté. Mivel

a legnépszeriibb térképek ilyen tipusiak, a

legtobb gyermek (és sajnos felnéte) vildgkép-

ében a kontinensek mérete igen torz. »H
A 3D-grafikdban haszndlatos hengeres
vetités leginkdbb a Lambert-féle vetitésnek
felel meg, azaz a textira alja és teteje Ossze-
nyomddik a gombén. Azonban ne felejt-
siik el, hogy a 3D-alkalmazdsokban nem-
csak gombokrol, hanem tetszéleges alaki
testekrdl is sz6 lehet. Ha kifejezetten gomb-

bel vagy ahhoz hasonlé testtel dolgozunk, és

a sarkokhoz kézeli torzitdst csokkenteni sze-
retnénk, akkor a cylindrical vetités helyett
a spherical mappinget haszndljuk. Térké-
pészeti szemszogbdl ez is hengeres vetités,
csak éppen nem a henger feliiletére merdle-
gesen vetitiink, hanem a vetités kbzéppontja
felé. A spherical mapping mar sokkal inkdbb
hasonlit a Mercator-féle térképre. Az 6sszes
hengeres vetitésre jellemz6, hogy a henger
tengelye szabadon megvilaszthaté. Bér tér-
képek esetében leggyakrabban az egyenlitd
van a kézépvonalon, kérnyezeti textiraknal
pedig a horizont, ez azonban gyakran nem
a legjobb valasztas. »@

Az eddig targyalt 6sszes hengervetii-

let nagyon er6sen torzitotta a kép tete-

[5] Hengervetiileti térképekhez hasonlé
kérnyezeti textirak
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000000000000 65i616°6 =] 1
e e R e R R N R R I ieodolcloleleolclloRololoRoloNlofoflel 1 ! i 1
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3 A Lambert- és a Mercator-féle vetillet torzitasa 4] Kiilonb26 hengervetiileti térké- (6] Nem hagyomanyos Mercator-
pek (a jobb alsé a 3D-grafikaban féle térkép torzitdsa
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hasznalatos spherical mapping)
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jén és aljdn lithat6 pélusokat. Az Gn.

pszeudohengeres (Pseudocylindrical) vetii-
letek ezt a hibdt probaljak orvosolni aziltal,
hogy a térkép nem téglalap, hanem ellipszis
alakid. Az ilyen térképekbél is sokfajta létezik
— példdul a Hammer-, Mollweide- és Eckert-
féle leképezések. Sajnos a 3D-grafikiban nem
taldlkozhatunk ilyen textirdzassal, annak
ellenére, hogy a teriiletek ardnydnak szem-
pontjibol igen elényés. Igaz, az alaktartds
nem jellemz3 erre a leképezésre.

A vetiiletek kovetkezd nagy csoportja a
sikvetiiletek. Ezeket a térképeket tigy hozzik
létre, hogy parhuzamos vetitGsugarakat hasz-
nilnak, igy a sik képen nem litszédik a tel-

jes gdmb. 3D-grafikdban a sikvetités (planar

mapping) haszndlata pontosan ezért problé-

mds gombok esetében: mivel csak az egyik

oldal lithat6 a textirdn, a test mindkét oldala
ugyanigy fog kinézni. » B

Ha a vetitsugarak nem parhuzamosak,
hanem egy pontban taldlkoznak, perspekti-

vikus vetitésrél beszéliink. Az ilyen vetitése-

[10] 3D-grafikaban hasznalt perspektivikus,
hatoldald textdra

11 Gombtiikér-szeri térképek [11 Egy gyakran hasznalt gombtiikros textira

www.digitartmagazin.hu | DIGITART @ 035
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ket a fenti meggondoldsbdl ritkdn haszndl-
jik gobmbok reprezentdcibjira a térképészek.
A 3D-grafikiban igen népszerii a perspektivi-
kus vetités egy viltozata, mely hat képet hasz-
ndl a gomb leirdsira. Az ilyen textirdzds azért

kozkedvelt, mert nagyon kénny fényképek-

kel régziteni a textirat: elég hat irdnybdl lefo-

A 3D-grafikdban a kérnyezeti textirdk

tézni a testeket és a kérnyezetet.

hasznalatinal és fot6zdsandl a legnagyobb
probléma az, hogy az egész kornyezetrdl kell
képet késziteniink. Ha perspektivikus textdra
hasznilatihoz hat irdnyban akarunk fényké-
pezni, akkor szimithatunk rd, hogy az illesz-
ked6 élek nem fognak tokéletesen passzolni
(pl. a pontatlansig vagy lencsetorzitds miatt).
Eppen ezért igen kézkedvelt a halszemop-
tika vagy a tiikkérgomb haszndlata. Az elsé
esetben két képet kell késziteni a kérnye-
zetrdl, az utobbi egy képen is képes rogzi-
teni a — majdnem — teljes kérnyezetet. Sajnos,
akdr a hengervetitésnél, itt is lesz olyan pont
— bér csak egy — ahol a textira egy csoméba
fut ossze, ez a kor alaka kép kiils6 szélének
felel meg. Erdekes médon a térképészeknek
is eszébe jutott ez a leképezés, bir gyakorlati
11 8 12]

A térképészek rengeteg érdekes, vicces

haszna val6szinileg nem sok van.

és ritkdn (sohasem?) hasznilt térképeket is

kidolgoztak. Ezekkel a 3D-grafikiban sem

taldlkozhatunk: »H » @ »E » @
m-m

Tanulsdgként megillapithatjuk, hogy nem
egyszerii dolog a gombét ,kilapitani”. Kor-
nyezeti textirdk vagy gémb alaki testek
esetében a 3D-grafikai programokban alap-
vetSen négy lehetdség kindlkozik: hatol-
dald vetités, hengervetités, gombvetités,
ill. tiikkérgombas kép felfeszitése. A hatol-
dalt vetités nagyon j6, ha megoldhaté a hat
oldal hatdrdnak pontos illesztése. Itt elég
kicsi torzitassal kell szimolnunk, és nincs
is olyan pont, ahol a textira ,csomésodik”.
A hengeres vetités és gdmbvetités gombok
esetében hasonl6 eredményt produkail, de
az utébbi kevésbé torzit. A pélusoknil saj-
nos mindkett6 egy pontba hiizza a képet,
igy itt gyakran cstinya lesz a tiikroz6dés.

A gdmbtiikrés fotok haszndlata nagyon
egyszerfi, de silyos problémit szokott
jelenteni az egy pontban csomésodé kép,
valamint a részletgazdagsig hidnya ezeken
a teriileteken. Mindenképpen vegyiik figye-
lembe, hogy a kiilénb6z6 vetitési médsze-

rek mds és mds médon torzitanak. &
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(12| Gombiikros foté felfeszitése utén a gomb , hats6”
felén csinya csomé keletkezhet

15 Lambert-féle kapvetiilet

17| Arden - Close térkép

19| Egy masik felszabdalt térkép
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A betlimetszés nagy magyar alakjai

Bikfalvi Falka Sa

Az 1920-as évek kozepéi
csak a legsziikebb szakmai
k6zonségnek mondott vala-
mit e kivalé, XIX. szazadi
betiimetsz6 neve. Aztan
Czakoé Elemér kutatasainak
koszonhetéen felgyorsul-
tak az események. Hosszas
sajtopolémia bontakozott
ki Falka értékérdl, amely-
ben tobbek kozott Kner
Imre is hallatta hangjat.
Akkoriban tgy hirlett, hogy
a Monotype komolyan
érdeklddik betii irant...

A székely csalddbél szarmazé Bikfalvi Falka
Sdmuel hires betiimetszd, bet{ionts, acél-
és rézmetsz6, nyomdatechnikai djit6 volt
a XVIII. szazad végén — XIX. szdzad elején.
Fogarason sziiletett 1766. mdjus 4-én.
A székelyudvarhelyi reformdtus kollégium-
ban folytatott tanulmdnyai utin Szebenben
rajzot tanult, majd Kolozsvirott fa- és réz-
metszést. 1791-ben Bécsbe ment, hogy elsa-
jatitsa a bettimetszést, de az akkor leghire-
sebb bettimetsz8, Mannsfeld nem fogadta
be tanitvinyai kozé. A Bécsben €16 Bikfalvi,
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Koré Zsigmond festd tandcsit (,aki jol tud
rajzolni, betiit is hamaribb fog szépen met-
szeni”) megfogadva, a Képzémiivészeti Aka-
démidra kezdett jarni, ahol késébb betijével
jutalmat is nyert. A rajzolds tokéletesi-
tése mellett magdniton kitanulta az acél-
metszést, €s egy bécsi mester segitségével
a betlimetszést és -ontést is elsajititotta.
Falka els6 bettimintdit egy holland betii-
mintakényvbdl meritette, melyet Pethe
Ferenc, az Utrechtben jirt magyar tudés és
kényvkiadé hozott magdval, s adta kélesén
szamira. Falka elsé nagyobb munkadjihoz —
a marosvasarhelyi Teleki-kényvtir katals-
gusa, melyet 1796-ban, Bécsben nyomtattak
— sajit metszésii betiiket készitett. A Falka
ltal metszett bettiket a kényv nyomta-
téja Mannsfeld miihelyébe vitte kiontetni,
ahol Mannsfeld a bettiket parizsi tipusnak
vélve megdicsérte azokat. Falka a nyoma-
tok elkésziilte utdn felkereste Mannsfeldet,
és elmondta, hogy a ,dicsért bettiknek”
6 a metszGje, akit annak idején a mester
nem fogadott tanitvinyai kézé. Mannsfeld
immédr meggy6zddve Falka betimetsz6
képességeirdl, ezt kovetSen nagyra becsiilte
6t. A kezdeti idGszak viszontagsdgai utdn
jobbra fordult a sorsa, és a szorgalmas mun-
kaval telt bécsi tanul6évek meghoztik szi-

midra az ismertséget. 1798-ban kinevezték

muel

a budai Egyetemi Nyomda bettimetsz6-

és ontémiihelyének vezetdi posztjira.

A budai Egyetemi Nyomda
Miria Terézia 1777-ben az Egye-
temi Nyomda egy részét Nagyszombat-
r6l Budira telepitette, majd 1779-ben a
tankonyvkiaddsra kizirélagos szabadal-

mat adott részére. Ez oridsi lehetdséget
nyujtott a nyomda szamdra, amivel hosz-
szi évekig — f6ként a nyomda bels szemé-
lyi, vezetési gondjai és anyagi problémai
miatt — csak részben tudtak élni. Az évszi-
zad utolsé évei azonban pozitiv fordulatot
hoztak: 1795-ben felvisiroltik a cirill bets
bécsi Novikovics-nyomdait, igy a felszere-
léssel egyiitt a nyomda dltalanos privilégi-
umot kapott a keleti nyelvii nyomtatvinyok
megjelentetésére; 1797-ben megsziintet-
ték a sorvadozé nagyszombati mithelyrész-
leget; a nyomda és a hozzd kapcsol6do betii-
6ntd lizem bovitésére betlimetszé miihely
szervezését hatdroztik el, melynek veze-
tésére 1798-ban szerzédtették Bikfalvi
Falka Samuelt. Ot év milva a nagy iro-
dalmi miiveltségii és széles litokori Saghy
Ferencet nevezték ki a nyomda gondnokavi.
Az 6 igazgatdsa alatt jelentették meg a kor-
szak legjobb magyar iréinak miveit is, igen

szép kivitelben. A XIX. szizad els6 két évti-
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Falka Samuel rézmetszeti cimlapja

zede az Egyetemi Nyomda életében Sighy
és Falka korszakdnak tekinthetd.

Bikfalvi Falka Samuel
az Egyetemi Nyomdaban
Az Egyetemi Nyomda mdr nagyszom-
bati mikédésekor is jelentds betliontddét
miikddtetett, azonban a nagyfoki igény-
bevétel megkovetelte az 6ntdde bovitését,
korszeriisitését. Ez képezte Falka egyik f6
tevékenységét. Masik lényeges munkdja
a betficsaladok felfrissitése, Gj garnitd-
rik vésése volt. A mds nemzetiségi terii-
letek tankdnyvvel valé elldtdsa az ide-
gen betiik tomeges hasznailatdt igényelte,
melyekkel a nyomda mar kordbban is ren-
delkezett, de ezek nagy része elhaszndl6-
dott, elavult, ezért Falka fontos feladata
volt a garnitdrik kicserélése.

A betiikészités minden csinjit-binjit
ismerte a betfitervezéstdl a vésésen dt
a bettiontésig. 1810-ben tizenhat, 1822-
ben tizenkilenc éntémunkdssal dolgozott
egyiitt, de kezei alatt csak az maradhatott
meg, aki a betiontés minden miiveletének
mestere volt. A miihelyb&l szebbnél szebb
betidtipusok keriiltek ki, amelyek jelen-
t6s jovedelmet biztositottak a nyomddnak.
Az Egyetemi Nyomda ldtta el bettikészlet-
tel az egri, debreceni, esztergomi, kolozs-
viri, pozsonyi nyomdik egy részét. Jelen-

t8s szerepe volt az 6ndllé szerb, majd késébb
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M D CCC XVIL.

Falka Smuel rézmetszetii cimlapja

a bolgdr kényvnyomtatds kezdeteinek id6-
szakdban is.

Falka bettii igy mindeniitt elterjed-
tek, ahovd az Egyetem nyomdajanak hatdsa
elért. A gorog, cirill bettik javarészét
s a cimszedéshez val6 tipusokat is részben
6 metszette/Gjrametszette. A komoly anyagi
eszkdzoket befektetd héber kényvek bizo-
mdnyosdnak torekvéseit is Falka valdsitotta
meg. Tébb mint négy évig késziilt a héber
miihely megfelel szinvonali berendezése,

s a kiilfoldi beszerzések mellett sajit maga is
tervezett betitipusokat.

Bettikultdrdjira a régebbi holland beti-
metsz8k, majd a divatos francia, olasz dram-
latok hatottak. Betii - kiilénosen nemes
vonalvezetési klasszicista antikvai — fel-
vették a versenyt a kiilfld legszebb ter-
mékeivel. Kiilonésen nagy hatdssal volt
rd az olasz Bodoni és a francia Didot. E két
neves eurépai mestertSl 6szténozve tervezte
és metszette betfitipusait, melyek techni-
kai és miivészeti szempontbdl is kimagas-
16ak voltak. Betiiin és tipogrifiai tervein
kiviil nagyszdmi rézmetszet konyvdiszt
és cimlapot is készitett. Cimlapjai elegin-
san letisztultak, klasszicista jellegtiek. Falka
j szellemet hozott a nyomda falai kozé
Giambattista Bodoni, a nagy parmai tipog-
rifus jité kényvmivészetének nyomdn.
Falka Samuel és kivilo kortdrsai is mérték-
tartéan alkalmaztik az olasz mester izlését

nyomda.kmf.hu/nyomda/nyt/8/08.htm

t‘ll’/){t >
KNV T H
CRIENETCICATE TRUETEISE
BETYATE i HORATE)
sagkTa.

Gszlav nyelvi biblia cimlapja Falkatél

dicsérd sordiszeket, rajzos — metszett — fej-
léceket, az egyszer(ibb meg diszesebb kez-
débetiiket, oldalziré grafikikat. A budai
mester munkdja a legkényesebb igényeknek
is megfelelt. Kazinczy Ferenc finom izlését
azonnal megragadta kényveinek korszeri
szépsége, sot kozvetlen egyiittmiikodésre
torekedett vele, és baritait is arra biztatta,
hogy vele dolgoztassanak.

Az Egyetemi Nyomda szépséges reform-
kori kényvei bizonyitjik, hogy Sighy és
Falka magas szinvonalon értették a kor
eurépai miivészetét. 1824 kettejiik ziré kor-
szakdnak is tekinthetd, hiszen ekkor jelen-
tették meg a nyomda reprezentativ beti-
mintakényvét. Ezt megel6zGen 1814-ben
jelent meg egy pir lapos fiizet, amely a
bet{isnt6 lizem katal6gusaként szolgilt,

hogy mis nyomdik ebbél rendelhessenek.

Az 1824-es évi betii- és diszitményjegyzék
Az Egyetemi Nyomdénal hizi haszndlat-
ban meg6rzétt mintakonyv egykori ceruza-
bejegyzései eldruljik, hogy melyik betiitipus
kit6l val6 — a kiilfoldiek mellett a szdlli-
t6hely, a belféldieknél a név jelzi az ere-
detet. Legtobbszor Gotzig neve szerepel,
majd ezt koveti Falkdé, tovibbd tanitvinya,
Szakdts Jozsef betdii is szerepelnek. A hang-
jegyeket csaknem kizdrélag Falka készitette.
Falka miikodése az Egyetemi Nyomda-

ban kordntsem volt felhGtlen, bar munkdja
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elmélet | Bikfalvi Falka Samuel

Falkanak és tanitvanyanak, Gotzignek betdi

Falka cirill betdi

% Kisine

Argumentum pessi- Argumentum  pessi-
mi, turba est. Quae-| mi, turba est.
ramus, quid optimum| ramus,

Dappet Cicere datigne.] Kieine Deppot Cicore Corsin
uae-

quid optimum

factum sit, non quid| factum sit, non guid

%, Grasc;duppet Grisrsiantyunl|  GriT Gonpil CIEBRTH
I‘l quid nos in I'/ quid nos in

| possessione  felicita-| z /.’/l{l/(l-

[ tis aeternae consti- I/ls aeternae constr-
tuat. non quid vul-| zuat, non quid vulgo,

g0,V ritatis puﬂmo verttatrs pessimo . in-
llll(’lpl(‘ll pmh.llum [elpl(‘l/ /)rul)anlm
sit. | sat.

POSTALIS

SENSUS.

“ dntigua Feroatic

minéségével elégedettek voltak, de szor-
galmaval és az elkészitett tipusok meny-
nyiségével mir nem, gyakran nem gyézte
a rd harul6 feladatok elvégzését. Falka-
nak szerzdése értelmében tanoncokat is
kellett nevelnie, feladatiban azonban nem

felelt meg a nyomdavezet6ség elvirisainak,

hiszen 1811-ben tanitvinyai mind meg-
szoktek téle.

Falka a betii- és rézmetszésen kiviil
nyomdatechnikai djitdsokkal is kisérlete-
zett. Kénnyen kezelhet6 kézisajtot készi-
tett az apronyomtatvinyok elGillitdsihoz.
A XVIIL szizad végén mir sztereotipia-
eljarassal kisérletezett, amelyet a nyomda
vezetdsége akkor nem méltanyolt, 1818-ban
viszont — f6ként Sighy szorgalmazdsira —
John Watts, amerikai mestert szerzédtették

[ levrov@digitartmagazin.hu ]

Falka inicialéi

erre a feladatra. Falkdt ez elkeseritette, és
Saghyhoz fliz6d6 viszonya elmérgesedett.

Falka Simuel 1826. janudr 20-dn meghalt.
A nyomda ezt kévetGen egy ideig kiilfoldrsl
visdrolta a matricdkat, majd a mester egy-
kori tanitvanyit, Czollner Gyorgyot alkal-
mazta, igy Falka kezdeményezése tovibb
élt, a magyarorszdgi betlimetszés terén

iskoldt teremtve. &

A cikk és az illusztraci6k forrasai:
Ivanyi-Gardonyi-Czaké: A Kiralyi Magyar Egyetemi
Nyomda térténete 1577-1927. Budapest, 1927. Kiralyi
Magyar Egyetemi Nyomda. Kafer Istvan: Az Egyetemi
Nyomda négyszaz éve 1577-1977. Budapest. 1977.
Magyar Helikon. Szant6 Tibor: A betd. Budapest,
1965. Akadémiai Kiad6.

Magyar Kényvszemle: 1926., 1939.

Magyar Grafika: 1928. Kilonszam.

Gyrillische oder Hlyrische Schriften.
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Falka hangjegybetii
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Viragh Marton
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A webdizajn zsakutcaja

Az a j6 weboldal, amelyik képek nélkiil is élvezhet6?

Hasonl6sagok és kiilonbségek

Csak prébaképp vessiik dssze a webdizdjnt

a (reklim)grafikdval. Mindkett6 alkalmazott
miivészet, mindkett6t koti a funkcionalitds

— ezzel nagyvonaldan 4t is léptiik az alap-
vetSen személyes és iizleti céli honlapok/
grafikdk kozti szakadékot, hiszen ut6bbiak
nyilvin sok egyéb szempont alapjin is k6tot-
tebbek, de a funkcionalitdsrél (extrém kivé-
telektdl eltekintve) senki sem feledkezik meg.

A funkciondlist értsiik igy, hogy valami meg-

felel-e a céljanak. Marpedig szimtalan cél

vezérelheti a készitGt/alkotét, éppenséggel

a célnélkiiliség is, pontosabban az ,,6nmagaért

valé” alkotds — mert vannak miivészi webol-
dalak is. E:

nyolédni a vitdba, hogy egy weboldal lehet-

itt tényleg nem érdemes belebo-

e ,miivészi”, hiszen az alkalmazott miivészet
paradoxonjiban mindig ott rejlik a miivészet.
Az ellentmondis lényege a miivészet sziikség-
szerli — alkalmazott mivolta okdn mégis kor-
litozott — autonomitdsa, mely nazonossa-
git kizdrélag szabadsdgfokdval pirhuzamosan

nyerheti vissza.
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A honlapok egy része, mint példaul
a hirportilok, a nyomtatott média kivaltasara
késziiltek. M6dszertanilag egyetlen komoly el6-

nyiik a hipertextualitds, melyet az egyszerfis
kedvéért fogjunk fel tigy, mint az irodalmi érte-
lemben vett intertextualitds, vagyis szovegkoziség
gyakorlatba iiltetett viltozatdt. (Egy percre érde-
mes eltdprengeni azon is, hogy a széveg nem csak
a magyarban 4ll etimolégiai kapcsolatban a szévet
sz6val, igy érthetS, hogy egyesek miérta hiper-
textudlis, halozati szoveget, az interneten olvas-
haté, linkekkel 6sszekotott tartalmakat tekintik

a klasszikus irds feltimaddsinak vagy kiteljese-
désének.) Ha pedig ezt a kiilonbséget leszamit-
juk, érthetd, hogy nem tivolodnak el a nyomtatott
sajtéban megszokott vizudlis sémdktdl. Kel-

lene? Vizsgiljunk meg barmilyen hirportalt:

Bezzeg a reklimok, azok napra

szemtelen bizgentyiik, melyek akkor a legideg

kezd reklimfilmet vetiteni... Mindezt pedig a di

k, a marketingesek lesber
majd mozgé reklimesikok utan jottek a flash-animiciok, végiil a képernyén keresztiil-kasul repkeds
itGbbek, ha épp olvasis kozben tolakodnak elén!
gyakori mdr az olyan rekldm is, amely egy bedgyazott MediaPlayer-ablakban kiilén kérdezés né
jn oldalrol néz

[ESDAIEIENEIEY mmm

a szdmtalan link segitségével oda-vissza kattogha-
tunk a hirek k

nem sokban kiilonbézik az tjsigolvasastol.

tt, de maga az élmény ezen kiviil

A j6 weboldal széveg nélkiili is lehet
De mi a helyzet akkor, ha egy oldal céljai-

val tokéletesen Gsszhangban van a vizuilis ele-
mek el6térbe hely

zése? Még nem tartunk
a ,,miivészi” webdi:
jiink el egy olyan esetet, amikor nem az oldal

tartalma hivatott a Iényegi tizenetet hordozni,

hanem a megjelenés. (Ilyenkor keriilnek patt-

statikus,

nak minden ujitds

e: nincs az a harmonikusan kiala-

kitott oldalszerkezet, amit néhdny reklim — melyek, nem meglep médon, szeretik felhivni magukra
a figyelmet — ne lenne képes pillanatok alatt felboritani.

“forma teszi a lényeget
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helyzetbe azok, akik szerint a j6 weboldal akkor
is tokéletesen miikodGképes, ha bongészénkben
kikapcsoljuk a képeket.) Egy porg6-forgé ele-
mekkel telerakott, zenél6-pityegd oldal alkal-
manként nagyon hatdsos. Lehet szdjtitva nézni,
majd bizonytalanul keresgélni, hogy melyik
apr6 potty mogott bujik egy-egy link, kézben
pedig figyelhetjiik magunkat, vajon elkapott-e

mir minket az életérzés. (Ha igen, a hdttérben

ujjongé marketingszakértSk és kreativok pezs-
g6t bontanak.) Az ilyen tipust oldalaknal

a legfontosabb kérdés az, hogy a vizuilis elemek,
a hangok egyértelmiien és egyhangtian képesek-
e tovabbitani a kivint hangulato, arculatot. Ha
megnéziink néhdny céges honlapot, akkor érde-
kes médon azt tapasztaljuk, ez még a legnagyobb
villalatok esetében sem mindig sikeriil. Pedig 6k

mir tudjik, milyen fontos ez.

Altalanos j6 izlés

Kevés az igazin j6 oldal. A belépé szint nem
tdmaszt til sok elvarst, talin csak annyit, hogy
ne hdgjuk dt az ltalanos j6 izlés hatdrait. (A ,,j6
izlés” ebben a kontextusban a vizuilis kulti-
rat, illetve annak hidnyit jelzi!) Mégis szimta-

lan olyan weboldalra bukkanhatunk, melyekrdl

nehéz megillapitani, hogy készitGjiik nem dpri-

lisi tréfanak szanta-e Gket. Persze ebben is lel-

hetiink némi aldval6 6romet: tavaly az index.hu
forumdn szervezédott a ,, Legstjosabb Veboldal

Konteszt”, melynek keretében néhany eszté-

tikai érzékkel — és zsigeri kegyetlenséggel

megildott lelkes ifji készitette el sz6rakozta-
t6an rossz (dl)oldalit. Erdemes megtekinteni
a palyamunkikat, mert fellelhetG rajtuk minden,

amire érdemes vig

ni: a lépten-nyomon fel-
ugré ablakoktél kezdve a 36 pontos kandrisirga
Times New Roman betiitipussal irt f6cimen it

a garantalt szemkdrosoddst okozé animalt gif-

ekig. Az igazi braviir a koherens dizdjn lenne,
ha

a betfitipuson dt a felépitésig — valahogy ,egy-

mely 6 saban —a szinvalasztistol kezdve

ben van”. Es itt mdr nem szamit, hogy egy oldal

minimalista vagy inkdbb litvinyos. A megfelel6

forma sosem megy a tartalom ,rov

A jovo persze foképp a szabadon gardzdal-
kodé6, minden kotéttségtSl mentes ,webmii-
vészek” oldalain sejthetd meg. Taldlkozhatunk
néhdny meghokkentGen eredeti megolds-
sal, melyek bizonyitjak, hogy van lehetéség
a tovibblépésre. Vannak, akik szerint a jovot az
egyre nagyobb sebességii internetkapcsolat — és
igy az oldalakra zstfolhat6 tobb szolgdltatds —
jelenti. Ebben biztosan van valami, hiszen kép-
zeljiik csak el, milyen nagyszert lenne az oldalak
szerves részévé tenni a j6 mindségli mozgoképe-
ket (filmeket) is, és milyen el6relépés lenne szé-
les korben kiterjeszteni az eddig tévé dltal beha-

tarolt vizudlis kultirit, egy

jta ,,j6 izlést” —az
internet val6di alternativit nytjtana a televizié
mellett, és a nézG az interaktivitds révén megsza-

badulna nevében is foglalt passziv szerepétsl. &

www.2advanced.com

Legsilyosabb Weboldalak =3

Személyes honlap: abszolit 1. hely
oldskool 166pont

www.celtia.hu/sulyos/2/
Marketing honlap: abszolit 1. hely

hammer 141pont

www.celtia.hu/sulyos/5/sujos/

|
Legsiilyosabb dizajn: |
1. hely pka 85pont ‘
www.celtia.hu/sulyos/3/ ‘
Legsiilyosabb tartalom:

1. hely oldskool 83pont
wwwi.celtia.hu/sulyos/2/

F&-f6 abszolit , Legsilyosabb
Weboldal Kontesztnyertes”:
1. hely oldskool 166pont

www.celtia.hu/sulyos/2/
2. hely pka 161pont

www.celtia.hu/sulyos/3/
3. hely lolka 156pont

www.celtia.hu/sulyos/1/
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Lazarfalvi Tamas
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Szinezziink!

Lab, élesség, minGség

Mint azt mar a DIGITART 6. szamaban (Szineslatas — 070. oldal)

1] Ugyanaz a kép Lab, RGB és CMYK szintérben

viden bemutattuk, a Lab alapu

képkezelés sokban megkonnyitheti munkankat, amennyiben a kifinomult minéséget célozzuk meg
elkésziilé produktumunk tekintetében. Az élesitések (USM, LCE) 7. szamunkban (Eleslatas — 064.
oldal) bemutatott kormonfont hasznalata szintigy komoly fegyvertény lehet hozzaért6 kezekben.
Jelen cikkiinkben mélyebbre asva probalunk bemutatni afféle specialis eseteket, ahol az emlitett
technikak 6tvozésébdl levonhaté gyakorlati haszon és tapasztalat kevésbé kézzelfoghat6, am rajtuk
keresztiil olyan problémak meriilnek fel, melyek mindenképpen tovabbi gondolkodasra adhatnak
okot munkamédszereink megvalasztasakor.

Felt{iné hibak lehetnek

Azon olvaséink, akik id6t és firadtsigot nem
kimélve kelloképpen sokat foglalkoztak a maga-
zinunk legutébbi szimaban bemutatott éle-
sitési eljarasok probilgatdsaval, nyilvin
szembesiiltek azzal a problémaval (is), hogy

a képeredetitdl fiiggGen, bizonyos esetekben

a megfeleld részletezettség é

élesség elérése
mar olyan mértéki szinezeti és tartalmi tor-
zuldst (pl. zajosodast, élkivildst) eredményez,
ami tallép az elviselhetGség redlis hatdrain.
Mi t6bb, a zaj esetleg a rdcsra bontott nyom-
dai produktumon is kénnyen felfedezhetd
lesz, mikdzben az eredeti kép finom ténusai

elvesznek, szinei kis:

é megviltoznak.
AlapvetGen egészséges megoldds lenne
tehdt, ha elérhetnénk, hogy képi informici-
6inkbdl csak a részletek erésodjenek, a zaj
kevésbé; illetve, hogy a fontos élek job-
ban kirajzolédjanak. Nagyobb nagyitds-

ban, szincsatorninként megvizsgilva egy
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RGB-médban végrehajtott kritikus mér-
tékii USM-élesitést, lithatjuk, hogy a képzaj
feler6sodése minden szincsatorndn egyér-
telmien és jellegzetesen jelentkezik, és ez
nagyban befolydsolja a kapott végeredmény

szinezetét is — lecsokkentve az élesités lehet-

séges hatdrértékeit. Kézenfekva volna, hogy
csak a részletezésre szorulé informdciét tar-
talmazo csatorndkat élesitsiik, de sajnos ez

felépitésébsl adédéan az RGB-médban nem
(CMYK-ban sem igazin) oldhat6 meg teljes

sikerrel. Megolddst a Lab méd haszndlata




jelentheti, ahol a szininformiciét és viligos-

siginformdc

6t kiilon csatornikon tiroljuk,
mids megkozelitést igényelve, mint az RGB-
szerkezetben. A kiilondllé ,,L” csatorna sze-
repe akkor vilik igazdn szembetiin6vé, ha az
élesités elott végrehajtjuk a Lab- konverziot,
és az €lesitést csak az ,L” csatorndn végez-
ziik el (Channels paletta, csak a Lightness

csatorna kijeldlése). Erthet6 médon ekkor

élesités ott hat, ahol igazin sz

ges, vagyis a vildgossigcsatorndn, mely

képiink tulajdonképpeni kontrasztkiilénb-

ségeit tartalmazza, vag

a képéle

a legalapvetébb médon befolydsol6 informa-

ciékat. Vi

zakonvertilva képiinket RGB-

vagy CMYK-médba, lithatjuk is az alapvets

kiilonbséget: az élesités hatdsira létrejove
zaj nem szinez3dik el, illetve a szintorzulds
kisebb, mint ha hagyominyos élesitést
alkalmaztunk volna. »E

ElsG tanacsok

Termés

zetesen a képeredetiken, illetve

a digitdlisan (akdr az élesités hatdsira is)

létrejove vagy feler6sodd zajossig eltiin-

tetésére is jol alkalmazhat6 a viligossig-

(,L”) csatorna manipuldciéja, mivel az itt

létrejova élek és zajok viszonylag kénnyen
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megkiilénboztethetdk a zajtalanité algo-
ritmusok s
zdk g

dmdra. Sok helyiitt alkalmaz-

korlatban, hogy az ,L” csatorna éle-

e el6tt bevetnek egy (akdr maszkolt)
Despeckle vagy Dust and scratches szii-

rét, mert az élesités sordn a fontos részletek

s is fele a zaj viszont csak

kisebb mértékben né.

Szinhelyesség

Az eddigiek alapjdn lithatjuk, hogy élesités,

illetve képkezelés esetén valamelyest torzul
a szininformdcié is, és el kell fogadjuk, hogy
ez kikiiszobolhetetlen velejaréja munkal-

kodas
k

-1

¢ kozelebb tudunk maradni a képeredeti

inknak. Az Lab-munkamédszerek

s

negyensiilyihoz és alapvetd szinezetéhez,
és okosan alkalmazva sokkal jobb eredmé-
nyeket is elérhetiink, mint pusztin az RGB-

editdld

1. Természetesen csak attél, hogy

RGB-ben vagy Lab-ban élesitiink, képeink
szinezete nem fog jelentds mértékben vil-
tozni, de jol felfogott érdekiink, hogy az edi-
taldsi folyamatok sordn minél kisebbre szo-
ritsuk azt a hibaszdzalékot, amely akaratunk
ellenére dll els. Az dbra » B j6l szemlélteti,

hogy a Lab ,,L” csatorndjin végrehajtott éle-

sité: . RGB-élesités mennyire mds ered-

ményt hoz az azonos mérépontokon, holott
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elmélet | Szinezziink!

az USM-ablak beillitdsai azonosak voltak.

lik

a kiilonbség igazi mibenléte: az RGB-élesi-

Még erdsebb nagyitisban egyértelmivé

tett kép élei mentén a szincsatornik kezelé-
sébél eredGen megjelennek olyan szinezetd
pixelek is, melyek az eredeti képen biztos,
hogy nem szerepeltek. Ha mindezekhez hoz-
zavessziik azt, hogy a kép késébbi manipuld-
ci6 sordn (nagyitds, kicsinyités, szinkorrek-
ci6k stb.) mindezek az ,idegen” szinezetek is
szerepet kapnak, nem lesz nehéz beldtni a Lab
,L” folyamat el6nyeit.

A szemiink csalhat

Tovibbi érzékletes példa, ha megvizsgiljuk
a kiilénboz6 szinmodelld, de azonos mér-
téki élesitések végeredményeképp létre-
jové képek hisztogramjait. Ezekr6l szin-
tén lithatjuk, hogy az elkeriilhetetleniil
keletkezd (hiszen az élesités sorin minden-
képp manipuldljuk a pixeleket) plusz képi
informdci6 hogyan is fest a szimok tiik-
rében. Egy pillantist vetve az dbrdra » H,
beldthatjuk, hogy bir szemiink nem érzé-
keli a kiilsnbséget akkordnak, mint ahogy
azt a 3D-ben leképzett ,szintartalom-diag-

ramok” mutatjdk, mégis jelentds differen-

[ levrov@digitartmagazin.hu ]

cia van az eredményekben (az RGB-élesités
[k6z€psd] esetén lithat6, hogy milyen nagy
az a ,szort” teriilet, ahol addig a képen nem

létezd szinek jelentek meg. a nyers eredeti

és a Lab-élesi képek kozti eltérés lénye-

gesen kisebb).

Nézem, de nem latom...

Mi értelme ennek a sok hékuszpékusz-
nak, Lab-mdgidnak pdr nyavalyds pixe-
lért, ha a végén amigy sem lathaté az
eltérés a nyomaton (példdul az élesitett
RGB- és Lab-képek kézt az dbran »H

nehéz kii

onbséget észrevenni)? — kérdez-

heti a nydjas olvasé. Ismerjiik el, sok szem-
pontbdl igaza is van, hiszen a hétkdznapi
levilagitok, proofok, nyomdai lemezek,
ricsok, kiilonb6z6 festékek és papirming-
ségek végeldthatatlannak ting dtvesztGjé-
ben 1-5 vagy akdr 10% eltérés az eredeti-
t6l amiigy is mindennapi esemény. Valodi
értelmet a magas minGségi termékek ese-
tén nyernek ezek a procedurik, melyek
lehet, hogy nem sorsdéntGen, de mégis
igen fontos pontokon timogatjik az igé-
nyes megolddsok hiveit. A nagy szinhelyes-
séget és redlis megjelenitést igényls rep-

rodukeidk, a négyszinnyomast meghaladé
speciilis szinbontdsok (Hexa, HiFi stb.),

a 16 bit/csatornds képkezelés és az egyre
nagyobb felbontdst kindlé szines nyomta-
t6k mind-mind igénylik azt az igyekezetet,
hogy a legtébbet hozzuk ki a rendelkezésre
4116 technikidbél. Nyilvinval, hogy egy
matt ofszetpapirra késziil vagy rotdciés

munkdhoz nem igazdn van sziikség idGig
nyes képkezelési, bedllitdsi manéverekre.
Azonban ezekben az esetekben is j6l johet
az ilyen irdny1 tuddsunk, hiszen eléfordul-
hat, hogy egy kritikdn aluli minGségii, zajos
fotébol, amelyhez feltétleniil ragaszkodik

a megrendeld, kell olyan eredményt kicsi-

holnunk, ami meghaladja az egyszeri alap-
bedllitdsokkal elvégezhetd funkcidk szol-
galtatdsi korét. A tintasugaras nyomtaték
fejlédése, a digitdlis fotdlevilagitok miiko-
dési elve is lehetGséget ad arra, hogy ha
anyagaink ilyen berendezéseken késziil-
nek el, akkor esetlegesen még jobb min&sé-

get érjiink el a Lab editdlds felhasznd
val, hiszen ezek a berendezések a digitilis
illomdnyunk legaprobb részletét is képesek
lehetnek megjeleniteni, megfelels kalibra-
ci6 esetén meglep&en j6 szinhiséggel. @

k Lab-kalandoroknak

[1] Ne eréltessiik a Lab-editalasi tech-
nikakat minden esetben, mert lehet,
hogy csak az id6nket pazaroljuk. Kell6
gyakorlattal hamar el tudjuk donteni,
mikor van sziikség olyan mingségdi, jel-
legli munkara, ahol érdemes ,Lab-ba
kapcsolni”.

Az RGB-ben editalt és élesitett
képek szinezete mindig élénkebb és
telitettebb lesz Lab-élesitett, illetve
RGB-élesitetlen tarsaikénal. Ez nem
feltétleniil jelent rosszat, de nem art
észben tartani olyankor, ha nagy szin-
helyességre van sziikség vagy rossz
mingségii a képanyag.

[3] A Lab-proceddra csak akkor alkal-
mazhaté, ha a colormanagement
beallitasaink megfelelGek, és csak
akkor van értelme (mint barmi ming-
ségi megoldasnak), ha a gyartastech-
nolégiai fegyelem és mingség megfel-
el6 az egész munkafolyamat soran.

[4] A colormanagement elterjedése és
a Photoshop 4 el6tt is késziiltek csoda-

latosan szép digitalis munkak és repro-
dukcidk. Nem csak az eszkoz és tech-
nika hatarozza meg a végeredményt,
nagyon fontos az emberi tényezd,

a kreativitas és a tapasztalat. A Lab-
tizemmod csak egy olyan eszkoz, mely
ezt az emberi tényezét segithet job-
ban kibontakoztatni.

[5] Szabadidénkben batran kisérletez-
ziink a Lab-rendszeren beliili editala-
sokkal, effektekkel, mert sok érdekes
hatast érhetiink el.

[6] Ha megértjiik a Lab-, RGB-, CMYK-
stb. modelleket és az erre épiil6
berendezések miikodését, attél isme-
reteink gazdagodnak, lehetGsége-
ink szélesednek. Val6s termelésbe
viszont csak olyan eljarast vigyiink,
amit szazszazalékosan értiink, isme-
riink és elfogadunk, ellenkezé eset-

ben sajat dolgunkat és masok munka-

jat nehezitjiik.

[7] Ha nem hazon beliil szkennelte-
tiink, gondoljuk végig, hogy mire van

sziikségiink, mert a bérszkennelte-

tés soran alkalmazott élesités és kor-
rekciék lehet, hogy csak megnehezitik
a tovabbi munkankat (pl. az élesitett
képeket nehezebb nagyitani, retusalni,
tritkkozni).

[8] Prébaljuk ki, milyen, ha a lehetd
legnagyobb szinterjedelmii élesitet-
len (tehat nyers, nem korrigalt) szken-
nelést kérjiik vagy szkenneljiik, és mi
magunk korrigalunk, mert sokszor

a szkennerek alapbeallitasai nem biz-
tos, hogy a legideélisabb megoldast
hozzak.

[9] A digitalis kamerak RAW-formatuma
a Lab-hez hasonl6an sokkal szélesebb
editalasi lehetSséget biztosit. Ne felejt-
siik el, hogy a digitalis fotokat is érde-
mes élesiteni, de egészen mas elvek
szerint, mint a szkennelt erdetiket.

[10] A Lab mindharom csatornajan vég-
zett élesités nem hoz azonos ered-
ményt azzal, ha csak az ,L” csatornat
élesitjiik.

46 DIGITART www.digitartmagazin.hu




Konyvajanlo

Tanfolyam a konyvben sorozat

A Classroom in a Book a legtobb példanyban eladott szoftveroktaté tankényvsoro-
zat. Segitségével gyorsan és konnyedén tanulhatod meg az Adobe szoftverek funk-
ciéit. A Tanfolyam a kényvben azt nyijtja, amit semmi mas konyv vagy képzés nem
tud - hivatalos, az Adobe termékszakértSk tamogatasaval fejlesztett oktatésorozat.

A konyveket kiadja:

Perfact-Pro Kft.

1103 Budapest, Ohegy utca 2.
Megvasarolhaték: a konyvesboltol
Internet: www.perfact.hu
E-mail: info@perfact.hu

Tanfolyam a konyvben sorozat

Adobe Illustrator CS

Biztos sokszor eszedbe jutott, barcsak belelitnil kedvenc szoftvered, je-
len esetben az Adobe Illustrator mogétt dll6 csapat agyiba, és kicsipe-
getnéd mindazt, amit a szoftver legszuperebb funkci6irél tudnak. Ez

a konyv pontosan ezt teszi lehetGvé. Ezen oldalakon az Adobe Creative
Team vezetett tirdn mutatja be a grafikai erémiivet, az Illustrator CS-t.
Fiiggetleniil att6l, hogy a gydnyériien megszerkesztett grafika nyomta-
tasban, a weben, videéban vagy akdr

a mobilod kijelzjén jelenik meg, a kényv
konnyedén, eleginsan és hatékonyan min-

dent megmutat ahhoz, hogy eljuss oddig.

AKONYVBEN

TANFOLYAM

Alépésrél Iépésre haladd, projektalapi leckék

soran mindent megtudhatsz az Illustrator

fontos funkc ,igy a CS tjdonsigairdl
a Scribble Effect,

professzionalisan kialakitott sablonok szd-

is: hatdsos 1j eszk6zok

Adobe lllustrator cs
P
zai, 3D-grafika timogatisa, és sok egyéb. SN n

Minden fejezet egy, az egyre névekvd is-

mereteidre épitS projektbél dll, a CD-mel-  Méret: 19,2 cm x 25,5 cm

delem: 472 oldal

léklet pedig a kényv leckéinek teljesitéséhez I, 5670 Ft

sziikséges fijlokat tartalmazza. RN e e 2l

Tanfolyam a kényvben sorozat

Adobe Photoshop CS

A Photoshop egyike azon nagyszeri programoknak, amelyekbe leg-
szivesebben azonnal beleugranil, és rogton elkezdenél alkotni — de
ha fejessel inditasz, mindenféle dtmutaté nélkiil, akkor valészind-
leg rengeteg dolgot kihagysz. Erre is van azonban megoldis: ezzel a
konyvvel gy tanulhatsz, hogy mindent kiprébilsz; az egyre novekvd
Photoshop-ismereteidre épiil6 projektek sorozatan keresztiil azonnal
megveted libad a legingovinyosabb tala-
jon is. Az egyszerd, lépésrél 1épésre ha-
ladé utasitdsok, a fejezet végén talilhaté
dsszefoglald kérdések, a kényv projekt-

FOLYAM
AKONYVBEN

fajljait tartalmazé CD-melléklet kellemes
id6toltéssé vardzsoljik egyéni titemed-
nek megfelels tanuldsodat. A kényv tel-

jes atdolgozdson esett keresztiil, hogy a

Photoshop CS minden 1j funkciéjit be- Adobe Ph?.:?ﬂoﬁfi
mutassa. A kényv a szoftvert ismertetd td- . Y
rival indul, majd a Photoshop felhasznd- e

16i feliiletétsl kezdve olyan ésszetettebb Méret: 19,2 cm x 25,5 cm
Terjedelem: még nem ismert
Ara: még nem ismert

Megjelenés: 2004. méjus

témakig jut el, mint a szinkezelés, webes
grafikik és a fotéretusilds.

Tanfolyam a kényvben sorozat

Adobe InDesign CS

Az Adobe teljes kreativ termékskaldjihoz val6 egyre szorosabb integraci6ji-
nak és egyre kifinomultabb funkcidkészletének kiszonhetden az InDesign

a Quarkot és a Framemakert elhagyck nyertes valasztisa. Ha te is kozottiik
vagy, akkor erre a ko

yvre van sziikséged. A konyvben az Adobe Creative
Team a cég sajdt 6rdin és tanfolyamain kiprébalt, projektalapi leckék so-
rozatit nyjtja dt, hogy kell alapokat biztositson a kiadvinyszerkesztés

InDesign iskoldjiban. Lépésrol épésre hala-

d6 leckék sordn ismerkedsz meg az InDesign {§ .. 4
CS alapjaival, illetve szamtalan olyan haladé

otletet és technikit taldlsz, amelyek segitenek

AKONYVBEN

TANFOLYAM

munkiid sordn. A tankényv stilust formd-
tum egyéni iitemii leckéket biztosit, amelyet
osszefoglal6 kérdések kévetnek segitve tuda-
sod elmélyitését. A konyvhoz tartozé CD-
melléklet a kényv projektjeinek elvégzéséhez Adobe 'Efig..'.‘_fi

sziikséges Gsszes fijlt tartalmazza. Egészen 2 IAS

kiilonleges hangsilyt kapnak az InDesign CS

Méret: 19,2 cm x 25,5 cm
Terjedelem: még nem ismert
Ara: még nem ismert
Megjelenés: 2004. jinius

1j funkcii: frissitett Story Editor, bedgyazott
stilusok, szinbontisi elénézetek, Package for

GoLive parancs és még sok mds.

Macromedi

Fireworks MX

A Macromedia Fireworks MX 2004 egy professzionalis képszer-
kesztd program, amely az internetes grafikit készité szoftverek
kozétt — funkcionalitdsdt és haszndlhatésdgdt egyardnt figyelembe
véve — egyediilall6. A program segitségével konnyedén Gtvozhet-
jiik raszteres és vektoros képelemeinket, pillanatok alatt készit-
hetiink egyszeriibb animacidkat, interaktiv gombokat és menii-
rendszereket. A konyv fejezetei sorra
mutatjik be a munkakérnyezetet és

a kezel6feliiletet, valamint a Fireworks
MX 2004 egyes szolgiltatdsait és funk-
ci6it. Megismerkedhetiink az impor-
tdlds és exportilds kiillonb6z6 méd-
szereivel, a képelemek elkészitésének
folyamatdval, a rendelkezésre 4116 vagy
az dltalunk készitett elemek felhaszna-

lasianak lehetGségeivel, a maszkoldssal

és az animdciokészitéssel. A konyv ki-

Méret: 17 cm x 24 cm

il6 segédeszk6z min rogrammal
vil6 segédeszkéz mind a programma Terjedelem: 160 oldal
Ara: 2100 Ft.

ISBN: 9632142543

djonnan ismerkeddk, mind a veterdn

Fireworks felhaszndl6k szamadra.
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miihely | Morpho morphius

Princz Agoston

[ agoston.princz@morphodcc.hu ]

Morpho morphius

Haromdimenziés technika az arculatépitésben - valésag és virtualitas

A pillang6 sokszintisége tiikroz6dik a cég
filozéfidjaban is, hiszen a studié azzal a kon-
cepcidval jott létre, hogy az audiovizuilis
munkdk mind szélesebb kéréhez szaktudds-
beli, illetve technikai hétteret biztositson,
a ,digitalis tartalomalkotds” kreativ és haté-
kony bidzisa legyen.

Az arculat meghatdrozé eleme tehdt
a pillang6 hiromdimenziés képe, amely-
nek megalkotdsa komoly szakmai kihivds
elé dllitotta mind a tervezégrafikust, mind

a 3D-modellezét.

El6készités, kétdimenzids tervezés

A munka kezdeténél a lehetd legtébb, a legap-
r6bb részletekre kiterjedd informaciéra volt
sziikségiink magirdl a lepkérdl. S nemesak

a formdra, hanem az él6lény mozgdsira és

egyéb speciilis tulajdonsdgaira vonatkozéan
is. Egy preparilt példinyon tanulmédnyozni
tudtuk a pillang6 val6s méreteit, a részletek

ardnyait, valamint azt, hogy milyen képet
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mutat a szarnyak szinezete kiilonboz6 fény-
hatdsok és néz&pontok esetén. A begyiij-
ot képek alapjan rengeteg tanulmanyraj-
zot készitettiink, pontrél pontra kérbejirva,
aprolékosan tanulmanyozva a részleteket.
Ennek sorin megmutatkoztak a lepkérél valo
tuddsunk hidnyossagai, igy tovabbi informa-
cidkat kellett gytjteniink. Végiil elkésziilt
egy oldal- és egy feliilnézeti rajz, amelyek

a tervezdi és a modellez6i munka kiindu-

ldsi alapjaul szolgiltak, elkezd6dhetett tehdt
a realisztikus ldtvany felépitése.

Rajztdl a val6sagig

A hdromdimenziés, realisztikus litvanyké-
pek felépitéséhez 3DS MAX szoftvert hasz-
néltunk. A modellezés megkezdése el6tt
mérlegelniink kellett, hogy milyen technika-
val a legcélszeriibb ezt a bonyolult és komp-
lex objektumot létrehoznunk. Végiil - figye-
lembe véve a 6-0s verzi6 ujitdsait — a patch

modellezés mellett dontottiink, amelynek

alkalmazdsa inkdbb a konkrét formakkal,

hatdrozott kérvonalakkal rendelkez6 objek-
tumok felépitése esetén szokdsos.

A munka két fizisra tagolédott. Elsé lé-
pésként létre kellett hoznunk az dllat testét
és labait, majd a mdsodik menetben fel kellett
»épiteniink” a szdrnyait.

Az oldalnézeti rajzok fontosabb részleteit
megrajzolva rengeteg, egymistol fiiggetlen
gorbe (spline) jott létre. Ezek egybeolvaszta-
sdval kialakult a pillang6 testének realisztikus
litvanya, amit az Edit Patch m6dosit6 hasz-
nilatdval tokéletesitettiink.

A gorbék térbeli kialakitdsihoz a feliilné-

zeti rajz szolgilt alapul. Dacdra a komoly



anyaggyijtésnek, a térbeli forma meghatiro-

dhoz a rajzok helyenként még mindig hii-
nyosnak bizonyultak, ilyen esetekben mar
a sajit fantdziankra voltunk utalva.

Szintén nehézséget jelentett, hogy a meg-
1év6 vonalakbol kellett patch-képes geomet-
ridt késziteniink. A térben elképzelt formdk
mentén dtkotd vonalakat hiiztunk, hogy lét-

rej6jjenek a harom, illetve négy pont dltal

hatirolt feliiletek. Igy egy térhal6t kaptunk,
amelyen a bézier-gorbéket meghatirozé érin-
t6k térbeli elhelyezésével kialakult a végle-
ges forma.

A test elkésziilte utdn a szarnyakat kiilon

modelleztiik meg. A szdrny vizinak egyes

dgait Loft-miivelet-
tel hoztuk

létre,
majd ezeket
alakitottuk
dt szerkeszthetd
patch-objektumma.

Igy tehdt nem a drét-

vizbdl, hanem rogton a
patch-objektumbél indultunk
ki. Ennek a megolddsnak az el6-
nye akkor mutatkozott meg, amikor
a szdrny viza dltal kozrefogott szdrny-

feliileteket kellett létrehoznunk, mert a

create patch funkciéval az egyes, kiilén
elkészitett szarnydarabokat régton a helyiikre
tudtuk illeszteni. A részletek aprélékos kidol-
gozottsiga azt eredményezte, hogy az elké-
sziilt modell igy megkozelitleg 800 ezer
elemi haromszogbal allt.

Szinpompas modell

Mivel a lepke mintizata igen gazdag, texti-
rdjanak létrehozdsa meglehetdsen komoly fel-
adat volt. A problémit gy oldottunk meg, hogy
a teljes, Gsszetett texturafeliiletet anyagazono-
sitékra bontottuk. Ezek segitségével meghatd-
roztuk és egymistol elkiilonitettiik a geometria
egyes részeinek — a szarny alsé és felsd részének,

a fejnek, a szemnek, a tornak és a potrohnak —

ragait. A feliiletek tobbségéhez megfestet-

tiik a textirdkat, ezért sziikség volt az UV-koor-
dinatik meghatirozdsira, amelyhez az UVW
Map és az Unwrap médositét hasznaltuk.

Az UV-koordindtik mentén kiteritett
geometria részleteit egy ingyenesen letélthe-
t6, beépiils modul, az Unwrap segitségével
mentettiik el képekként. Kés6bb ezek szolgil-
tak alapul a textira — Photoshopban térténd —

megfestéséhez. A feladat 6sszetettségét jelzi,

hogy a textirakényvtir, amely tartalmazza a
PSD-illomédnyokat is, végiil 250 MB-nyi lett.

Osszesen 19 féle anyagazonosit6t hatiroz-
tunk meg, ezek tobbségéhez a sajit magunk
dltal készitett textirdkat haszniltunk fel,
amelyek tébbnyire diffuse és bump mintdza-
tok voltak. A kiilonb6z6 testrészletek taldlko-
zdsindl, hogy az dtmenet egyenletes legyen,
jelent6s mennyiségli maszkra is sziikségiink
volt, amelyeket Blend-anyagokhoz vagy Mix-
mintdzatokhoz hasznéltunk.

Igen koriiltekintGen kellett eljarnunk
a szarny domborzatinak létrehozdsinil, hi-
szen a szdrny viza és feliilete eltérd anyagi
volt, illetve a szdrnyfeliilet domborzatinak
kialakitdsa displacement haszndlatdt kivinta
meg. A 3DS MAX 6-ban a Mental Ra

kiszamit6 eljardssal a displacementet kifo-

gdstalanul meg tudtuk valésitani ugy,
hogy nem geometriaként szd-
moltuk ki a domborzatot.

Mivel a szarny kétol-

dalu felii-
let, elég
volt csupdn a
felsd feliiletre
displacementet rakni,
mivel az a szdrny tilolda-

lin is litszott.

A szarny megrebben
Habir a lepke szdrnymozgisa a val6sigban
igen gyors, a lassitott felvételeket latva kideriilt
szamunkra, hogy mozgisinak dinamikdjit
a szdrnyak csapasonkénti finom elhajldsa adja.
Az animici6 el6késziileteit a ,,mozgat6-
rendszer”, azaz a csontrendszer megtervezésé-
vel kezdtiik. Kézenfekvd volt, hogy a mozgatds
kozben felléps dinamikai hatdsokat ne manu-
ilisan animdljuk. Ehhez a csontrendszert gy
alakitottuk ki, hogy a csontokat a szdrny viza
mentén hoztuk létre, igy a viz hajldsit kbvette

a szarny feliiletének hajldsa is.

www.morphodcc.hu

A létrejott csontrendszer egyes ledgazdsait
Spline IK vezérlovel littuk el, igy egy-egy
ledgazdst 3-5 segédobjektum (point helper)

vezérelt. Ezek a segédobjektumok Spring

kezté-

vezérl6t kaptak, ennek kovet-

ben a szdrny mozgisit —
kérobjektumara haté
gids kovetkeztében

objektum moz- gdsa is
kovette, illetve az az ere-
deti mozgi- sihoz képest
—a Spring vezérl6 miatt

szarny kilen-

A csontrend-

szer Gsszetett

szerkezete sziiksé-

gessé tette a vezér-
1és leegyszerdisi-
tését. ,,Drétozdst”
(wire) és ,kénysze-
reket” haszniltunk,
igy mindéssze néhdny
paraméter segitségével
mdr animdlhattuk
a szdrny mozgdsit. Kii-
16n figyelmet forditot-
tunk a lepke szivokajira,
mivel az a val6sigban
igen specidlisan mozog.
A legnagyobb kihivist a
spirilis felcsavarodas ani-
mildsa okozta. A lehetG-
ségeket tanulmdnyozva
végiil egy script megirdsi-
val oldottuk meg a problé-
mit, ehhez létrehoztunk
egy kezeldfeliiletet, amely
hdrom paramétert tartal-

mazott a mozgatds meg-

A természet apr6 csoddja, a megszamldl-
hatatlan részletbl 6sszetev6ds organikus
szervezet, a morpho didius — alkotéinak nem
kevés fejtorést okozva — dtlépett tehdt a valos
vilagbdl egy virtuilis térbe, ahol immar az
alkotéi fantizia kelti Gj életre. &

A kész animaciét lapzartankig nem
tudtuk elGkésziteni, igy azt a ko-
vetkezd lapszamunk CD mellékleté-
re tessziik fel, és megtalalhatéak a
www.digitartmagazin.hu internetes
oldalunkon is.
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miihely | Mr. Pritt megizmosodik

Lynn Wright

[ info@digitartmagazin.hu ]

Mr. Pritt megizmosodik

Hogyan készitsiink reklamfilmet?

A Henkel cég nemrég Uj ragasztot dobott a piacra. Cikkiink

a terméket reklamozé animacios filmek szuletésének
mihelytitkaiba vezet be. :

A DBH/TBWA reklimiigynskség 2003
6szén nemzetkozi kampanyt inditott a Hen-
kel cég Power Pritt Stickjének reklaimoza-
sira. A termék Gjdonsigértékét az adta, hogy
ez az els6 olyan erdsragaszto-stift, amely
fém, fa és miianyag Ssszeragasztdsira egy-
ardnt alkalmas. A kampany hirom szamit6-
gépes animdcios filmre épiilt, amelyeket az
Aardman Animations készitett. Az els6 rek-
limfilm azt mutatja be, ahogyan a régi Mr.
Pritt az vj figurdvi alakul 4t, és izmait fesze-
getve az erejét fitogtatja. A masodik filmben az
izmos kis ragasztézseni kiilonb6z6 anyagok-
bol stilyzot ragaszt 6ssze maganak, és diadal-
masan kinyomja, végiil a harmadikban kiszaba-
ditja magat a folyékony ragaszt6 fogsigabol. A
Power Pritt-filmek mellett az Aardman a Hen-
kel egy misik 1j termékéhez, a Pritt Correction
Rollerhez is elkészitett egy reklamfilmet.

Kigyurt ragaszt6

A reklimiigynokség vizlatiban az dllt, hogy
Power Pritt figurdja semmiképp sem hathat
ijesztonek vagy pokhendinek. Mivel a filme-
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ket nemzetkdzi kampédnyban akartdk felhasz-
nilni, a reklimoknak a vizuilis humor eszko-
zével kellett a termék iizenetét tovibbitaniuk.
A filmekben nem haszniltak szdjszinkront,
hogy a kiil6nb6z6 orszigokban csupdn a nar-
ritor szovegét kelljen djravenni.

Az Aardmannél a film animaciés mun-
kdit Scott Pleydell-Pearce-re biztik, aki egy-
kor maga is testépitd volt, igy személyes tapasz-
talatai is segitették a figura megalkotdsiban.
A rekldmok sikere szempontjibél kulesfontos-
sagti volt, hogy a karakter ne ttinjoén beképzelt-
nek vagy agresszivnek, ezért rengeteg mosoly-
lyal, kedves grimasszal, kacsintdssal fiiszereztiik
a jeleneteket” — magyarizza Pleydell-Pearce.

Parhuzamos tervezés

A négy reklimfilmet 12 hét alatt készitette el az
Aardman csapata. A munkahoz az Alias Mayit,
az Adobe Photoshopot és az After Effectset
haszndltik. ,A Maya nagy el6nye, hogy a terve-
zési és animdci6s folyamat egyes részeit parhu-
zamositani tudtuk — avat be a részletekbe Andy
Proctor 3D-s modellez. — Mikdzben az egyik

munkatarsunk a karakterek kiilsején dolgo-
zott, addig a masik a textirdkat készitette, majd
munkdjuk eredményét egyszeriien egyesitettiik
a bevildgitds és az animici6 elvégzéséhez.”

A transzformaciok elkészitéséhez Pleydell-
Pearce két eltérd geometridji modellt alkal-
mazott. ,Szimos nehézség szirmazott volna
abbél, ha csak egyetlen modellel dolgozunk,
tobbek kozott a deformaciokkal is meggyiilt
volna a bajunk” — folytatja az animator.

Pleydell-Pearce egy kevés polygonbdl dllo
(low-poly base) modellt alkotott a karakter
kiilsejének megtervezéséhez és az animdcio-
hoz, ez szolgilt alapjdul annak a nagyfelbon-
tdsu simitott modellnek, amely a végs6 képki-
szdmitdsban megjelent.

»Szamos kevert format (blend shape) hasz-
niltunk, nemcsak a testanimiciékhoz, hanem
az izomdeformaciokhoz is. Voltak kézottiik
olyanok, amelyek a karmozdulatoknal auto-
matikusan miikodésbe léptek, hogy az izmok
deformici6ja realisztikusan hasson — meséli
Pleydell-Pearce. —

lult p6zhoz »pézspecifikus« keverést készitet-

Jéhdny kiilondsen bonyo-

tiink. Ezeknek készonhetGen az izmok mindig,

minden testtartisban megfelelGen festenek.”

Csillog6 tehetség
A texturilds, bevilagitds és képkiszamitds

munkdjat a Maya eszkozeivel és szabvanyos



www.aardman.com | www.henkel.com

4t killonallé M femek

A régi ragaszté a

Az animatorok kevert formékat (blend shape)

hoztak létre,

Pritt-modell

azutan az Adobe After
az izmos figura aranyaihoz térténd kozelitésére, majd a Power Pritt-
modell teljes , kigy(raséra”. Az After Effects segitségével aztén tovébb csiszoltak a hatason, hogy zokkengmentessé tegyék a két modell kizti stmenetet.

és i ki.

képkiszamitéval végezte el Andy Proctor.

A tervezdk azt akartdk, hogy a kis miianyag

figura a fényesre csiszoltsig érzetét keltse,

ezért Proctor rétegzett drnyékoldst hasznilt,

hogy a tiikréz6déseket tobbrétegiivé tegye.
,,igy a részleteket éles anizotropikus megvi-

lagitdssal tudtam kiemelni, mikézben az alapfe-

A ragacs haléjaban Mr. Power Pritt akcioban

liiletet ligyabb fényekbe burkoltam. A ragaszté

arnyékoldsanal ugyancsak tobb réteget haszndl-

tam, hogy az anyagszerkezetben 1év6 buboréko-

kat és magit a nedves feliiletet egyardnt érzékel-

tetni tudjam” — magyardzza Pleydell-Pearce.
Minden snittet ligy kulccsal és dif-

fiz kérnyezeti fénnyel vildgitottak be, erés

stidiolimpikat haszndlva, hogy a klasszi-
kus stadiovilagitds érzetét keltsék. Néhany
spotldmpdval pir tovibbi erds tiikréz8dést
hoztak létre, hogy fokozzik a stadichatdst.

A kis figura 2003 6szén indult el vildg-
hédité ttjdra, » il az Aardman Animations
jovoltibol. &

Az alkot6k szédmara a

feladat a

tikmeg, amelyet hat részre a

ragaszt6
volt. A képen Mr. Power Pritt harca lathaté a ragaccsal. A folyékony ragaszté tele
van lyukakkal és belsd szalakkal, és kériiloleli a kis figura karjat és testét.

A ,gonosz ellenfél” haléjat kisfelbontasi poligonracsként (polygon cage) alkot- az
és és a bedllitas 5 &

figura

A mésodik rekltmﬂlm célja az volt, hogy bemutassa a termék képességeit. A kis

61 késziilt

szebarkacsolt silyz6t diadalmasan kinyomja, ezzel bizonyitva erejét. ,A jelenet
megvnlésitésa komoly kihivést jelentett a szamunkra - mondja Andy Proctor,
3D-s 6]

sakat ragaszt dssze, és az igy Osz-

- Azt akartuk, hogy a termékbemu-

hasson,

azonban Power Pritt figurajat is meg-

ében, majd egy G réccsal kap ssze, amelyet a végs6 kedvel]ék anéz6k. Ehhez pedig arra volt szikség, hogy megtalaljuk a hatasele-
Mivel a halét tudtak az mek kényes egyensulyat.”
(clusters) é i a a karakter
béréhez, igy az mindvégig dsszeért a kis figura testével. A raglslté tobbi részét Az 6s csapat kiils il g - szbvetet, fat, fémet - szkennelt be,
racsos (lattices éscv ki ésa ‘ asi sk el
és animaltak. A szbvet a Maya Furt is segit hiv-
tak. Magat a Pritt ragaszt6t el6szér Mayaban készitették el proceduralis és 2D-s
a figura megp: a mind- textdratérképek segitségével, majd az After Effectsben egyesitették a renderelt
végig a baréhez kell tapadnia, és vele egyiitt mozognia — meséll az animétorok hattérfelilettel.
vezetéje, Pleydell-Pearce. - Ugy hogy helyett
az sokkal inkabb az Azokon a részeken,

off screen” animaltuk Sket.”

ahol a ragaszté a figuréra tapadt, helyettesits formakat hasznaltunk, és ,flying

Hasznalt szoftverek: Alias Maya, Adobe Photoshop, Adobe
After Effects Tovabbi részletek: Aardman Animations
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miihely | EIG a Mayaval

A térsasjiték dobozéra
keriil§ pajzs modellje egy
perspektivikus nézetbal
renderelve

Tamodk Ria

Kénnyebb
a Mayaval!

Bar a perspektivikus szerkesztévonalak kora még nem jart le

Altalaban konnyen felismerhetd, hogy egy képet milyen eszkoz-
zel hoztak létre. 3D-programmal, 2D-effektekkel, digitalizalo tab-
laval egy rajzol6 programban vagy hagyomanyos eszkozzel, amely
szkennert hasznalva keriilt a monitorra. Az alkoték gyakran hasz-
nalnak egyetlen, az igényeiknek legjobban megfelel6 eszkozt, és
igyekeznek megismerni annak lehetoségeit, hogy a kivant hatast

az altala nyujtott kereteken belil elérhessék. A hagyomanyos eszké-
zoket hasznalé képzémiivészek kozott elterjedt kifejezés a vegyes

technika, ezalatt azt értik, hogy tobb, gyakran kiilonb6z6 eszkozzel
késziilt a kép. Példaul fényképkivagasokat ragasztanak a kartonra,
majd az igy elkésziilt fotomontazst valamilyen megfelel6 festékkel

tovabbfejlesztik.

Hasonlé médon egy digitalis kép is késziil-
het vegyes technikdval. Nem szabad megfe-
ledkezniink arrél, hogy barmilyen eszkozt
(eszkdzoket) is alkalmazunk, mindenkép-
pen tgy kell feltenniink a kérdést, hogy:
»Melyik az az eszkoz, amellyel ezt és ezt

a hatdst elérhetem?” a digitdlis eszkozok
megkozelitésiikben semmiben sem kiilon-
béznek a hagyominyos tarsaiktél. Ugyan-
gy kiilonboz6 felhasznaldsra alkalmasak,
és minél tobb eszkoz lehetdségeit és korla-
tait megismerjiik, anndl biztosabban tud-
juk kivilasztani az adott esetben szimunkra
legcélravezetGbbet. Ritka, mikor egy felada-
tot egyetlen alkalmazds egyfajta eszkdzével
tudunk elkésziteni. Altaliban mdr az adott
programon beliil is kreativan kombindl-
nunk kell a rendelkezésre 116 lehetdségeket.
Innen mir csak egy lépés, hogy ne csak egy
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program eszkdzeire timaszkodjunk, hanem
magukat a kiilonb6z6 szoftvereket is megis-

merve, azokat egyiitt haszndljuk.

Erdekes nézépont
Egy magyar fejlesztésii tarsasjitékdoboz fe-
délképénél az volt a kérés, hogy litvinyos
és mindenképpen mds legyen, mint a bol-
tokban kaphaté tarsasjitékok doboza. Ezért
késziilt el egy olyan terv, ahol a jiték harom
f6 figurdja szerepel. Ugynevezett békapers-
pektivibdl, vagyis alsé kameradllisbol lat-
juk 8ket. Ekként a hésék a néz6 f61é maga-
sodnak (mellyel er6t sugiroznak), tovabbd
a hétkéznapokban nem megszokott nézet
megragadja a tekintetet.

Ez a kamerabeillitds erds perspektivi-
kus torzuldst eredményez. Az enyészet-
pont (a térbeli dbrizolds sordn a hittérbe

futé parhuzamos vonalak talilkozdsi pontja)
a kép felsd széléhez kozel keriil, ezért a par-
huzamos élek litszolagosan erésebben tar-
tanak 6ssze. Az ember szemét a kornye-
zete hozzdszoktatja bizonyos arinyokhoz.
Ugymond megtanuljuk, hogy hogyan néz-
nek ki a tirgyak attél fiiggen, hogy honnan
latjuk 6ket. Nem kell senki elé ténylegesen
letenni egy tanyért ahhoz, hogy tudja, ellip-
szisként latja, ha nem pontosan feliilr6l néz
a tanyérra. A 3D-s programok nagy adoma-
nya a térben elhelyezkedd tirgyak perspek-
tivikusan pontos dbrizoldsa.

Ezért ha valaki csak Adobe Photoshop,
Painter vagy mds rajzoléprogramot hasznal,
mondvin, hogy til 6sszetettek a 3D-s prog-
ramok, akkor is érdemes lehet megismer-
kednie a modellezéssel. Kevés id6 és energia
befektetésével rendelkezésére dllnak azok



az eszkdzok, melyekkel a munka sordn tébb
ordt is megtakarithatnak azok, akik kevés
rajzkészséggel birnak. Egy hiromdimenziés
targy dbrazoldsinil nemcsak a pontos ari-
nyokat kapjuk meg, de a kép megtervezését
is rugalmassd, gyorssi teszi. Minden targy

lebonthaté tigynevezett primitivekre, azaz

alapformadkra (az emberi testet is fel lehet
épiteni hasibokbél és ggmbakbal), a kivint
lit6szog meghatdrozisihoz nem sziikséges
a témdt pontosan lemodellezni. Elegend6
néhdny gombot vagy hasibot elhelyezni

a virtudlis 3D-térben, hogy megnézhes-
siik birmilyen szogbdl, alulrdl, feliilrsl,
oldalrél. Igy hamar megtaliljuk a kivant
nézGpontot, az annak megfelelS perspekti-

vikus hatdst, ahelyett, hogy érikat téltiink

az egyes nézGpontok megrajzoldsival vagy
megszerkesztésével.

Esetiinkben a gladidtor pajzsa kézponti

helyet foglal el a képen, ezért kiiléndsen
fontos, hogy a térben hitelesen helyezkedjen
el. Szimomra egyértelmii volt, hogy Mayit
hasznilva kell meghatiroznom a pajzs pon-
tos formajit. ,,Szabadkézzel” megrajzolni
nemcsak nehéz és kériilményes lett volna,

de id6t rablé is

A pajzs a kévetkez6 nehéz-
ségeket veti fel: geometrikus formdkbaol
épiil fel, és tobb kisebb, szabilyos forma
jelenik meg a diszitései kozt (korlapok,
g6mbok), a két oldala szimmetrikus, a pajzs
feliilete pedig egy képzeletbeli hengerre van
rihajlitva (ez adja meg

a rajz pajzsjellegét, amely nélkiil akdr egy
cimer is lehetne), tovibbd ezt a formit erds
perspektivikus torzuldssal akartam ldttatni.
Raaddsul a pajzson szerepld diszit6 moti-
vumnak kévetnie kell a feliilet hajlisit. Csak
kétdimenzi6s eszkozoket haszndlva egy hosz-
szadalmas, nagyon sok 1épésbal dll6 szer-
kesztési feladat, melyet kezdhetnék elélrdl,
ha a megrendeld ugy dént, hogy mégsem
szembdl, hanem kicsit oldalrél szeretné
litni a gladidtort. Ezzel szemben a 3D-s
program kindlta lépések, a modellezés és

a kamera fokusztivolsiganak, képkivigdsa-

nak a bedllitdsa birmikor megviltoztathaté
anélkiil, hogy munkaérdink kdrba veszné-

nek.

A részletek fontossaga

Az elsG lépés, hogy megtervezziik a pajzsot.
Itt nemesak arra gondolok, hogy kitaldl-
juk, mekkora legyen a figurihoz képest,
milyen formakbdl épiiljon fel, hanem arra

is, hogy térben hogyan néz ki. Mely ré-

szek vannak benyomdédva,
melyek dllnak ki a feliiletbél,
milyen diszitGelem szerepel
rajta. Azt is végig kell gon-
dolnunk, hogy milyen térbe
helyezziik el a jelenetet. Ese-
tiinkben a hdrom figura egy
homokos, nyilt aréndban 4ll.
Mondjuk az idé legyen napos,
csak néhdny barinyfelhd ldt-
szik az égen. Taldn tilzdsnak
tlinhet az ilyen részletesség. De
gondoljunk bele: a kérnyezet alap-
megviligitisa befolydsolja, hogy

a téma honnan kapja a fényt, s ennek
megfeleld lesz az drnyéka (pl. elmos6do
vagy éles). A kérnyéken szereplé targyak
helyzete, mérete és anyaga meghatdrozza,
hogy a témira az alapmegviligitisb6l men-
nyi és hogyan jut. Tovibbd a pajzs fémbél
ké:

nyezetét, elsésorban annak szinét. Ter-

iakor-

It, vagyis nagyrészt tiikro:

mészetesen nem kell mindent lemodel-
lezni, valésightien bevildgitani, textdrazni.
Ahhoz viszont, hogy ,,é16” képet kapjunk,
it kell gondolnunk részleteiben, és tudato-

san kell haszndlni a programokban szerepld

eszkozoket. Semmit ne alkalmazzunk csak

azért, mert ,igy j6l néz ki”. Fontos tudnunk,

hogy mi miért szerepel a képiinkon. »
Miutdn meghatdroztuk a pajzsot, és leraj-

zoltuk a kifeszitett, frontilis képet, lds-

suk, mik azok a plusz dolgok, amit egy 3D-

szoftver adni tud! Azonkiviil, hogy a Maya

eszkozeit felhasznilva tirgyunkat pon-

tos aranyokkal rajzolhatjuk meg a térben,

néhdny bedllitdssal megkaphatjuk a tirgy

vetett drnyékait is (ez j6l jon a kép festésé-
nél). A kévetkezd el6késziiletekre van sziik-
ségiink: a pajzs rajzdra és a pajzson szerepld

vetni

mintira, melyet a modellre vetitve ké

fogja a feliilet hajldst.

Maya pajzsot ragad

A pajzs formajit szemlélve jol lithat6, hogy
szimmetrikus forma, igy célszeri az egyik
fél modellezésével foglalatoskodni, mig

a misik felet elég egyszeriien csak lemd-
solni. A pajzs szélét a legegyszertibben egy
NURBS gérbével tudjuk megrajzolni, amely-
nek térbeli kihtzdsival a forma homo-
rian lekerekitett éleit is konnyen létre-
hozhatjuk. A vizlatrajz alapjin a Create >
CV segitségével vagy az EP Curve Tool-
lal megrajzoljuk a pajzs szélének kérvona-

lait, amit az Edit Curves > Open Close Cur-

www.impresszio.hu

ves haszndlatival tudunk
bezirni.

A létrehozott zdrt gor-
bét a Surfaces > Bevel Plus
paranccsal tudjuk hirom-
dimenzi6s formdva alaki-
tani. A Bevel Plus Width
és Depth paraméterei
hatdrozzik meg a lekereki-
tés mélységét és széles-

ségét, az Extrude Distance
a targy szélességét, az Outer

Style Curve pedig a lekerekités
formdjit. (A Concave Out forma
az a homor letérés, amire nekiink

sziikségiink van.) A pajzs lapjit egy
hasonlé zirt gérbébdl alkotjuk meg,

de nem a Bevel, hanem a Planar eszkoz-
zel, majd a gérbén beliil létrehozunk egy uj
NURBS feliiletet.

Az egyéb diszit6 elemeket egyszerii sub-
division surface primitivekbdl (Create >
Subdiv Primitives) alakitjuk ki, amelyeket
szabadon lehet formdzni, és a polygonos
modellekkel ellentétben renderelésnél meg-
tartjik a részletességiiket. Az 6sszes diszit

forma subdivision surface kockikbél (a leke-

rekitett élek miatt) és gdmbokbal 4ll, kivé:

a pajzs kozepén 1évé diszité motivumot, ez
nem mds, mint egy egyszeri polygon hen-
ger (Create > Subdiv Primitives > Cylinder).
Mindegyik elem részletesebben, alapo-
sabban lemodellezhet6 lenne, de mivel nem
a grafikai megjelenités, hanem csak a pers-
pektiva és a fényviszonyok meghatiro-
zdsa a cél, igy a leegyszertsitett modellek is
kividléan hasznilhaték.

Tikrém, tikkrom...
Amikor gy érezziik, hogy a pajzs formdja

mir készen van, és nem lesz sziikség tobb
részletre, akkor jel6ljiik ki azokat a tirgya-

kat, amelyek a pajzs mindkét oldaldn szere-

Modellezéshez Iétrehozott NURBS gorbéek

DIGTART (53

www.digitartmagazin.hu




beaSutstaniOn] P v | it | L0
| _Foum ||
)
(=] Devel Pius Histoy =] |
i Curve: i [ |

® mEnd

bevePu [boveriat

Bevel 7 Attt

| 5] Poloon Ot Options
1] ode Bohavior
3| Evia Aibutes

Soket | _oibies | ot

A Bevel beallitasai

A Bevel Plus eszkozzel
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Iétrehozott egyszerii diszités

pelnek, és az Edit > Group paranccsal tegyiik
Sket egy csoportba. Hozzunk létre egy
misolatot errdl a grouprdl (Edit > Duplicate
> Copy), €s ez utdbbit tiikrozziik az x tengely
mentén, azaz dllitsuk a group masolatinak
scale x csatorndjdt —1-szeresére.

Végiil az egész modellt meggorbitjiik, hogy
megkapjuk a vizlat hengeres formdjit. Ehhez
jeloljiik ki az 6sszes létrehozott feliiletet (ne
az ket létrehozo gorbéket!), és az Anima-
tion meniik koziil a Deform > Create Lattice-t
vilasztva hozzunk létre egy lattice deformert.
Mis deformiciéval is adhatunk ivet a model-
liinknek, de taldn a Lattice adja a legnagyobb
kontrollt ehhez. Allitsuk a lattice részletes-
ségét (S, T, U Di

nyban, s igy a Lattice pontjainak mozgatdsaval

sions) 4-re minden iri-

koénnyen médosithatjuk pajzsunk ivét. Készen
is vagyunk a pajzs modellezésével. »E

Lényeges perspektiva
Mivel a viz

atunk nagyjibol meghatdrozza
a kép beillitdsdt és a tirgyak elhelyezke-
dését, igy els6sorban ehhez kell igazod-
nunk. A 3D-s modelleket létrehozhatjuk

a kép beillitdsaitdl fiiggetleniil is, de a pon-
tos helyiiket, a kamera elhelyezkedését és
latészogét a rajzbol kell kikovetkeztetniink.
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A 3D-s teret a kévetkez8 szempontok

szerint kell a rajzhoz igazitanunk:

— a rajzolt kép perspektivija utal a ka-
mera elhelyezkedésére;

— a tirgyak egymadshoz viszonyitott hely-
zete ismert (mi mi el6tt/mégott van);

— a kamera litészoge meghatdrozza a ré-
vidiiléseket és a tirgyak perspektivikus tor-
zuldsit;

— a végleges kép ardnyai megadjik

a renderelend6 kép ardnyit.

A legegyszeriibben gy tudjuk bedlli-

tani a perspektivit, ha létrehozunk egy

4j kamerit, és azt addig mozgatjuk a tér-
ben, amig nagyjibdl illeszkedik a rajz-
hoz. A kamera poziciéjinak megvilto-
zdsa utdn dltaldban a szerepl6k (ha tébb
van) és a tirgyak helyzetét rendszerint dt
kell rendezni. Egyrészt, mert egyik tirgy
nem megfelelGen fedi a mésikat, vagy mert
megviltozott a kép kompoziciéja.

Néhiny eszkoz, amelyek a segitségiink-
re vannak:

—a kamera Focal Length vagy Angle
of View paraméterét dllitva médosithatjuk
a lit6szoget. (Minél nagyobb a fékusztivol-
sig, anndl nagyobb a tényleges lit6szdg.)
Ezt prébiljuk meg midr az elején beillitani,
mert ha késébb médositjuk, akkor kezdhet-
jiik szinte el6lrél a kamera mozgatdsit.

—a Render Globals segitségével (Win-
dow > Rendering Editors) dllitsuk be a képiink
felbontasit (Width és Height), és figyeljiink
arra, hogy a Pixel Aspect Ratio 1 marad-
jon. (A legtébb rajzoléprogram ugyanis nem
kedveli a szabélytalan pixelméreteket.) Nem
annyira fontos, hogy a kép és a Maya beilli-
tdsai ugyanazok legyenek, de az oldalak ard-
nyinak azonosaknak kell lenniiik.

- a nézetablakban, ahol éppen az 1j
kamera képét litjuk, kapcsoljuk be a View

ot oS | cunest | mePre |

> Deotnatiod =l

- |

Costhties | Gyt |

Gorbités a Lattice deformer segitségével A kamera lat6sz6gének beallitasai

> Camera Settings > Resolution Gate kap-
csolét. Igy a megjelend keret a renderelt
kép pontos méretét jeleniti meg, és bizto-
sak lehetiink benne, hogy a képen azt lat-
juk viszont, amit bedllitottunk. Ha a keret
tilsdgosan lekicsinyiti a képet, akkor a ka-
mera Overscan paraméterével tudjuk viltoz-
tatni ennek méretét. (Ezt az Attribute Edi-
tor ablakban a kamera paraméterei koztt
taldljuk meg.)

— Ugyancsak a View meniiben az Image
Plane > Import Image Plane paranccsal olvas-
hatjuk be a jelenet vizlatit, és igy a ka-
merdn dtnézve mindig lithatjuk ezt a képet.
Az Image Plane azért hasznos, mert akdrho-
gyan is mozgatjuk a kamerdt, az nincs hatds-

sal erre a képre. Igy folyamatosan finomitva

| isplay Options
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I Use Frame Extension

[3] A kamera nézetablakaban megjelenitett Image Plane



addig igazgathatjuk kamerdnk képét, amig
az nem illeszkedik a rajzhoz.

—a View menii Image Plane Attribu-
tes részével médositani tudjuk a kép bedl-
litdsait. Az Alpha Gain csékkentésével
dtldtsz6vi tehetjiik a képet, mig a Depth
paraméterrel a kamerdtél valé tivol-
sagat médosithatjuk. (Vagyis ha azt sze-
retnénk, hogy tirgyaink a kép elé keriil-
jenek, akkor nagyon magas Depth értéket
adjunk meg, ha pedig azt akarjuk, hogy
a kép foliaszerten dtlitszo legyen, akkor
csokkentsiik az Alpha Gaint, és alacsony
Depth értéket adjunk meg.) »H

Miutin sikeresen beillitottuk kamerankat,
a legjobb, ha a Channel Boxban kijeléljiik az
Osszes paraméterét, és a jobb gombbal vala-
melyikre kattintva a Lock Selected menii-
ponttal lezdrjuk, nehogy véletleniil elmoz-

ditsuk a jol bedllitott kamerat.

Fények, anyagok és renderelés

A 3D-fényeknek csak jelzésszertien kell meg-
jeleniteniiik a kérnyezet fényhatésait, igy
nincs sziikség 6sszetett megolddsokra. Egy
spotfény jeleniti meg a Nap fényét, amely ese-
tiinkben balrél és feliilrél vilagit. Leginkdbb
a vetett drnyékok irdnya miatt fontos a fény-
forrds elhelyezése. Az drnyékvetést a fény
paraméterei kozott a Use Depth Map Sha-
dows vagy Use Raytrace Shadows bekapcso-
lisdval érhetjiik el. A raytrace drnyék élessége
pontosan azt az €les, hatirozott napfényes
hatdst kelti a képen, amire sziikségiink van,
ezért ezt haszndltuk. Egy misik, joval gyen-
gébb fényerejli pont fényforrisnak (Point
Light) az a szerepe, hogy a ,Nap” dltal tdl-
sdgosan sotéten hagyott teriileteket egy kicsit

kiviligositsa (deritse). Ez stilizdlja a jelenet-

ben a kérnyezetrdl visszaverédott fényt.

Ehhez drnyékvetésre sincs sziikség, és mivel
nem akarjuk, hogy a pajzs anyagin mindkét
limpa fénye megcsillanjon, igy a fény attri-
butumai koziil az Emit Specular kapesol6t
kikapesolhatjuk. Igy ezen fényiink mar csak
a pajzs viligossigdn viltoztat, de nem teszi
azt csillogovd.

Az anyagok létrehozasinil csak arra kell
figyelniink, hogy a renderelt képen jél ldt-
hat6k legyenek a forma jellegzetességei:
hol csillog a tirgy, hogyan viltozik a fény,

a megvildgitds erssége a tirgyak kiilonb6z6
pontjain. Nem szerencsés, ha a képen til
sotét vagy vildgos teriiletek maradnak, mert

ott eltlinnek a tdrgyak formai és részletei.

www.alias.com
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A csillogdshoz mindenképpen Blinn
vagy Phong anyagot kell hasznalnunk, és
az alacsony diffuse és magas specular roll
off beillitisokkal kénnyen elérhetjiik azt
a hatdst, ami a pajzs anyagihoz sziikséges.
A végleges szineket és anyagokat tgyis
a festés hatdrozza majd meg, ezért minél
egyszeriibb és dtlithat6bb eszkozokkel érde-
mes a kés6bbi munkankat segiteniink. »El
Ezt kévetGen mir csak le kell renderelni
a képet, és elmenteni. Renderelés el6tt ne felejt-
siik el kikapcsolni az Image Plane-t (kamera
nézet View meniijében), és rendereljiink alfit is
a képhez, igy egy mozdulattal ,lelyukaszthat-
juk” a pajzsot a fekete hattérrol. A képet tiff-
vagy tga-formdtumban mentsiik el, melyet

a Photoshop is be tud olvasni.

Adobe Photoshop, a festd
A kép kidolgozdsit meghatdrozza, hogy mit
szeretnénk elérni: fotérealisztikus dbra-
zoldst, egy hangulatot visszaadni vagy
stilizdltan jelezni egy tdjat. Mindhdrom
megkozelités misfajta eszkdzkezelést és
munkafizisokat igényel. Esetiinkben nem
a fotérealizmus volt a cél, hanem egy ldtvi-
nyos, de egységes, kiegyensilyozott kép.
A figurdk bedllitdsa, a szinek meghatdro-
zdsa és a részletesség mind ennek a cél-
nak van aldvetve. Egyik tdrgy vagy annak
részlete sem vonhatja magdra a figyelmet,
nem lehet hangsilyosabb mis részlet-
nél. A szineknek és az anyagoknak is egy-
ségesnek kell lenniiik, nem jelenhetnek
meg villodzo szinfoltok. Ezek a szempon-
tok természetesen a pajzsra is vonatkoz-
nak. Egy egységes feliiletbdl kell felépiteni,
és figyelni kell arra, hogy mikézben kidol-
gozzuk részleteiben, mégis egyiitt kezeljiik
a teljes feliiletet.

Készitsiik el6 a munkidt. Kezdjiink tj

psd-dllomédnyt, melyben a gladidtort és a paj-

zsot elkészitjiik. A figura rajzira helyezziik
el a Mayibdl renderelt pajzs képét, tegyiik
kissé atlitszova, majd egy 1j rétegre rajzol-
juk dt a kérvonalait. Els6 lépésként célszert
az egész pajzshoz és a nagyobb részeihez

a maszkokat festeni (a tirgy formdjit lefedd
egyszind layer), hogy a munka sordn gyor-
san kijeldlhessiik a kivant részt, és csak
ezen a teriileten végezziik el a médositd-
sokat. Ha gy vilasztjuk ki a maszk layert,
hogy kézben a [Ctrl] gombot lenyomva tart-
juk, akkor a layeren szerepl6 forma teriile-
tét kijelsli a program. Misik lehetGség egy
teriilet kijelolésének a meghatdrozasira, ha
a Select menii Save, illetve Load Selection
meniijét hasznaljuk.

A pajzs feliiletéhez kiilnb6z6 képeket
hasznéltam fel textiraként. Természetesen
pixelrél pixelre megfesthettem volna, mint
az arcokat és a kezeket, viszont a lefot6zott
anyagok mindig visznek egyfajta természe-
tességet a képekbe, melyektdl életszertibbek
lesznek. A valésigban sem létezik tokéle-
tesen hibdtlan feliilet, a tirgyak feliiletén

midr csak a hasznélattél is kiilonbo:
sériilések jelennek meg. Erdemes

kiilénbozé feliile-




mihely | Konnyebb a Mayaval!

ibrizolo, nagyfelbontdsu fotokat gytjteni,

melyek segi vel anyagszeri hatdsokat

érhetiink el. »B

Valogatott textdrak

Kévetkezd lépés a megfelel6 texti-

rik kigytjtése. Birmilyen fot6bdl vagy
részletébdl vilhat textira a mintdja vagy
a szine alapjan. Amennyiben csak a feli-

let rajzolatdra van sziikségiink, deszaturil-

juk a képet. Ekkor a szinét elveszti, de a fé-
nyerejét nem. A rajzolatot felerésithetjiik

a Contrast megnévelésével, majd Multi-

ply méddal helyezziik az alapfeliiletiink félé.
Hatdsdra azok a részek, ahol ez a textira-
ként hasznilt layer sététebb, fényerejében
megviltoztatja az alatta 1évé feliiletet. fgy
az alapfeliiletiink szinei a felette 1évG réteg
rajzolata alapjin sotétebbek lesznek, egyfaj-

zeriséget kapnak. Egy feliilet kia-

dnak tovibbi médja, ha Overlay vagy
Screen méddal tessziik az alaplayer folé.

Amennyiben egy képnek csak a szineire van
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sziikségiink, akkor a Color méd a megfeleld,
ekkor viszont érdemes az alatta 1évé layert
deszaturilni. Ha a feliiletiink nagyon egy-
séges, bontsuk meg. A Filter > Noise > Add
noise effekttel tegyiik egy kicsit (ne vigyiik
tilzdsba!) zajosabba:

- Distribution legyen Uniform;

- kapesoljuk be a Monochromaticot;

—az Amount értéke ne legyen nagyobb
4-nél.

A feliilet egyontetiiségét megbontja, de

nem teszi zizegGvé.

Vilasszunk ki egy olyan fotét, mely min-
tdiban megfelel a pajzs alapfeliiletének. Ha
sziikséges, viltoztassuk meg a szinét sziir-
késkékre. (Ha sokszind a kép, akkor desza-
turiljuk, helyezziink fé1é Color méddal egy
sziirkéskékkel kitoltott layert, majd von-

juk 6ssze a két réteget > Merge. Amennyi-
ben nagyrészt egyszind, prébialkozzunk meg
a Hue eltoldsdval, igy lehetGségiink van mds
szinek megdrzésére. Figyeljiink rd, hogy
hatdsdban sziirkéskék maradjon.) Most ezt

a layert masoljuk a gladiator.psd dllominyba.
Ellenérizziik, hogy teljesen lefedi-e a pajzs
rajzit. Ha nem, akkor ne nagyitsuk fel a ké-
pet, hanem a Clone Stamp eszkdzzel egészit-
siik ki. (A nagyitdst6l konnyen homalyossa
vilhat a képiink.) A teljes pajzs maszk segit-
ségével vigjuk le a feliilet folosleges részeit,

hogy csak a pajzs rajzit toltse ki teljesen.

Szépitkezés Photoshopban
Helyezziik a Mayédban renderelt pajzs képét
a feliiletiinkre (az alfa segitségével vig-
juk le a fekete hdtterév), és dllitsuk Multiply
mdédra. A renderelt kép layer dtldtszosagat
tegyiik 60 szizalékra. Igy nem lesz tdl sétét,
de meghatdrozza a pajzsunk drnyékos rés-
zeit. A Mayiban elkészitett képet helyezziik
ujbol az el6z6 rétegek

folé, de most 77 szdza-

lékos Overlay méddal.
Ezzel létrehoztuk a pajzs
részeinek csillandsait és
a megvilagitdsat.

Most alkos-
suk meg a kor alakd
diszitmotivumokat. Raj-
zoljuk meg a diszt, majd az
Edit > Transform > Distort
felhaszndldsival torzitsuk
rd a pajzson 1évé gémbé-
kre. A Mayibol megkapott
kép nagy segitségiinkre

@
A renderelt pajzs
atfestve

van most is, mert a gombaok szélei megmu-
tatjik, hogy hova kell esnie a diszitémotivum
kérszélének. Multiply méddal tegyiik

a koribbi feliiletek folé. Végezziik el ezt a mo-

dositist mindegyik motivum esetében.

Homok a pajzson
Mivel elhatirozi

ink szerint kék égbolt van
a jelenet szerepl6i folott, a pajzsnak kékes-

sziirke alapszint adtunk meg. A kérnyezet-

hez tartoznak még a falak, az aréna homokja
és a tobbi szerepld, akik nem feltétleniil lic-
szodnak a vilasztott képkivigasban. A kon-
cepcié meghatirozza, hogy a képnek kie-
gyensilyozottnak kell lennie. Mivel a rajzon

szerepld misik két figura ruh: yrészt

sargdsbarna, ezért a pajzson tiikr6z6dé szin-
nek ezzel &sszhangban kell maradnia. Igy
képiink szineiben harmonikus lesz, és a pajzs
kiegészits szine erdsiti a kompoziciét. » @
Ismét egy fotot haszndltam fel, hogy
létrehozzam a pajzson a szinfoltokat. Egyik
nyaraldson fotézott épiilet részletét emel-
tem ki. Az épiiletnek olyan szine és tex-
tirdja van, mintha homokbdl épitették

volna. A Clone Stamp es el eltiintet-

tem a hatdrozott éleket, majd Gaussian
Blurt (Radius 2 pixels) haszndlva elmos-
tam a kép élességét. Ezt kovetGen masoljuk
it a gladiatorpsd-be, helyezziik a pajzs folé
(legyen ez a legfelsé layer), és adjuk hozzd
ekhez Color méddal. Els6

nagyon 4

az el6 dtdsra

zinezi a képiinket, ezért az Opa-
city értékét vegyiik le 25 szdzalékra. A pa-
jzs képe most mindenhol sirgds, ez viszont

nem életszerd.



\EVERS
legyél része a 3D fejlodésének

ségiink. Egy valés pajzs részei kiilonbsz6képpen tikroznek mér hasznald azt a tobb szaz (] fejlesztést és hovitést,
csak azért is, mert kézbe vették, és igy nem lehet mindenhol egy- amelyeket a Maya felhasznél()k Vi[égszerte!
formin f X zniljuk a

sszunk elmosott

ges szint a pajzson, €letszertibb lesz ¢

feliilete sem egyforma erd

Kész a kép

3D-s szoftvereket nem csa
déen lehet haszndlni. Az
mindig sokkal pontc

mindig sokkal gyorsabban

Festett gladiator
az elkésziilt
pajzzsal

A Maya 6 felhasznaldi visszajelzések altal vezérelt fejlesztései komoly

fejlddést hoznak a karakter animacid teriiletén, integraciot a naponta
hasznalt kedvenc szoftverekkel, kdnnyebb alkalmazkodast az Gjabb
produkcids kihivasokhoz. Jelentds tjdonsagok a modellezés teriiletén,
tovabbi eldrelépések a r ési dgia és rengeteg eszkoz, amely

mind azt a célt szolgalja, hogy paratlan alkotasok sziilessenek, mikdzben a
miivész és miive is része legyen a 3D fejlddésének.

Tapasztald meg a Maya 6 kreativ hatalmat!

i

)
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Tovabbi informacid: www.leonardo.sns.hu
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Photoshop-réte

Kiilonleges hatasok

A Photoshop rétegeinek egyik legnagyobb elonye a ki onleges
hatasok, azaz effektek hasznalata. Ezek mind ,él6” beallitasok,

azaz a tartalommal egyiitt valtoznak. Lassuk, mire hasznalhat-

juk 6ket!

A rétegeffektek megkénnyitik és meggyor-

sitjak a leggyakoribb kiilénleges hatdsok
megvaldsitdsit. a programban tiz kiilén-
b62z6 hatdst kapunk: vetett drnyék (Drop
Shadow), belsé arnyék (Inner Shadow),

kiils6 ragyogas (Outer Glow), bels6 ragyo-
gis (Inner Glow), bevésés és domboritds
(Bevel and Emboss), szatén (Satin), szinki-
toltés (Color Overlay), szinitmenet-kitsltés
(Gradient Overlay), mintakitdltés (Pattern
Overlay), végiil a korvonal (Stroke). Eze-
ket a hatdsokat egyenként vagy tetszle-
ges kombindciéban alkalmazhatjuk barme-
lyik rétegre, ideértve a széveg-, kitoltés- és
alakréteget is, ez aldl csak a httérréteg

a kivétel. Emellett minden rétegnek bedllit-
hatjuk az 6sszhatdsmédjit (Blending Mode).
a rétegeffektek kozos jellemzGje, hogy a
rétegen taldlhaté minden képi elemre érvé-
nyesek a réteg dtlitsz6sagatol fiiggben.

A rétegek sszes tulajdonsigit a Layer
Style parbeszédablakban dllithatjuk be, ame-
lyet a Layers paletta Blending Options vagy
a Layer > Layer Style almenii megfelel8 paran-
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csdval hivhatunk el6. Ugyanezt az ablakot
kapjuk kétszer a rétegre kattintva is.

Az ablak bal oldalin a kiilonb6z6 beillitdsi
lehetdségeket latjuk felsorolva, mig jobb olda-
lon az éppen aktiv effekt paramétereit. A bal
oldali listdn pipa jelzi, hogy az adott rétegre
mely effektek vonatkoznak.

Vetett és belsd arnyék »H »B

Amint az effektek neve is jelzi, ezekkel mester-
séges arnyékot vethetiink a réteg elemeire vagy
mogéjiik. Bér az drnyék sziluettje hiien koveti az
eredeti korvonalat, mégis szdimos esetben jol jon
ez a fajta drnyék: szévegek kiemelésére éppuigy,
mint képi részletek dsszeillesztésénél.

A pirbeszédablak tetején az 6sszhatdsmé-
dot (Blending) vilaszthatjuk meg, illetve az
arnyék dtlatszésigat (Opacity). A méd mel-
lett taldljuk az drnyék szinét meghatdrozé
szinvilaszt6 mez6t, ahol a mar megszokott
szinvilaszté eszkozt taldljuk. Sétét drnyékok
esetében haszndljuk a Multiply médot, mig
vildgosak esetén kisérletezziink a Screen vagy
valamelyik Light 6sszhatdismoddal.

e .

rop Shadow - Vetett drnyék

Az Angle mez6ben vilaszthatunk irany-
széget a virtudlis fénynek, valamint eldont-
hetjiik, hogy erre a hatdsra vonatkozzon-

e a kozos fényforris bedllitisa (Use Global
Light). A Distance az arnyék tavolsagit,

a Spread a kontirjinak ,keménységét”, a Size
pedig a méretét adja meg. Ha a Size értékét
noveljiik, de a Spreaden nem viltoztatunk,
akkor egyre elmosottabb drnyékot kapunk.

A tdvolsigot és a fény szogét az egérrel is
beillithatjuk, ha a kurzort a kép f6lé vissziik,
és mozgatjuk az drnyékot, mikézben a Layer
Styles ablak még nyitva van.

A Quality mez6ben a Contour legér-
diil6 meniiben az drnyék peremének lefu-
tasat vilaszthatjuk ki, de akdr sajit kontdrt



is szerkeszthetiink. Az Anti-aliased kap-
csolét bekapcesolva élfinomitott eredményt
kapunk, bir ez egy ligy drnyék esetében nem
sokat viltoztat a megjelenitésen. A Noise
cstiszka zajt — azaz szemcsézettséget — ad az
srnyéknak. Erdemes ezt vilasztani, ha egy
eleve szemesésebb képen dolgozunk, hogy

a haszndlt drnyék ne legyen til ,steril”.

A Layer Knocks Out Drop Shadow kap-
csol6 hatdsdra a rétegiink tartalma alatt nem
jelenik meg az drnyék, csak koriilstte. Amig
Normal médban, 100% atldtszésiggal dol-
gozunk, addig ennek nincs jelentdsége, de ha
viltoztatunk valamelyiken, akkor mar nem
mindegy, hogy a rétegiink alatt a tobbi réteg
litszik vagy a sajit drnyéka. Ez a kapcsold
csak a Drop Shadow esetében vilaszthaté.

KiilsS és bels6 ragyogas »H »B
Ezzel a hatdssal hatulr6l megvilagitott,
wfényudvarral” vilagité betiiket vagy egyéb
alakzatokat készithetiink. Akdrcsak az drnyé-
kok esetében, a parbeszédablak tetején itt is
6sszhatdismodot (Blending) és dtlatszésigot
(Opacity) dllithatunk. A Noise cstszka zajt —
azaz szemcsézettséget — ad a ragyogdsnak.

A Noise alatt taldljuk a ragyogis szinét meg-
hatdrozé szinvilaszté mez6t, ebbe kattintva a mar
megszokott szinvilaszté eszkozt taldljuk. Egyet-
len szin helyett vilaszthatunk szinitmenetet is, igy
akdr szivarvinyos udvara is lehet a rétegnek.

[6]satin - szatén

Az Elements részben a Technique legor-
diils meniiben vélaszthatunk szdmitdsi
médot a ragyogishoz: a Softer elmosottabb,
valészertibb eredményt ad, mig a Precise
a kontirokat pontosan kévetd ragyogdst. Ttt
a bels6 ragyogis esetében megadhatjuk azt is,
hogy mi legyen a forrdsa: a kézéppont (Cen-
ter) vagy az elemek kontiirja (Edge). Alatta
a Spread/Choke cstiszka a ragyogds kontir-
jinak ,keménységét”, a Size pedig a méretét
adja meg, akdrcsak az drnyékok esetében.

A Quality mez8ben — szintén az drnyékok-
hoz hasonléan — a Contour legordiilé menii-
ben az drnyék peremének lefutdsit vilaszt-

hatjuk ki.

Bevésés és domboritas »H

A bevésés és domboritds pontban adhatunk
térhatdst a rétegen 1évé szdvegnek vagy raj-
zolatnak. Az ablak tetején kell kivilaszta-
nunk a hatds stilusit (Style). Ez lehet bels6
perem (Inner Bevel), kiilsé perem (Outer
Bevel), domboritds (Emboss), parndsitds
(Pillow Emboss) vagy kontirkiemelés (Stroke
Emboss). Az utolsé pontot csak akkor érde-
mes vélasztani, ha mar van a rétegen Stroke
(kérvonal) effekt, mert addig nem latszik

a hatdsa. A Technique leg6rdiilé meniiben
vilaszthatunk metédust a térhatds eléréséhez.
A Smooth ligy formdkat hoz létre, a Chisel
Soft puha anyag, mig a Chisel Hard kemény
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anyag vésését utinozza. E két utébbi bedlli-
tés élesebb, hatirozottabb formikhoz megfe-
lels, mig az els6 a lagy, lekerekitett alakzatok-
nil tesz j6 szolgdlatot.

A domboritisndl meg kell adnunk
a mélységet (Depth), ez mutatja, hogy milyen
mértékben emelkedik ki, vagy siillyed be az
adott elem. Mellette a radiGggombokkal dont-
hetjiik el, hogy kiugré (Up) vagy éppen benyo-
mott (Down) domborhatdst akarunk elérni.
Valéjaban a forditott domborhatdst Ggy éri el
a program, hogy az adott réteg esetében meg-
forditja a megvildgitas irinyat. Ha csak egy
réteghatdsunk van, ennek nincs tdl nagy jelen-
t6sége, de ha t&bb effektre haszniljuk a Global
Light bedllitdst, akkor hasznos segitség.

A Size cstiszkdval hatdrozhatjuk meg
a perem nagysagat, mig a Soften tovibb fino-
mitja a képet. Ezt érdemes a Hard Chisel ese-
tében legaldbb 1-2 pixeles értékre dllitani,
hogy a perem ne legyen til ,,szalkds”.

A Shading részben hatdrozhatjuk meg
a virtudlis megvilagitds bedllitdsait. Az Angle
mez8ben vilaszthatunk irdnyszéget a fénynek,
valamint eldénthetjiik, hogy erre a hatdsra
vonatkozzon-e a kézos fényforris bedllitisa
(Use Global Light). Az Altitude a fényforrds
magassagit adja, igy alkalmazhatunk str-
16fényt, de akdr merdleges megvildgitdst is.
A Gloss Contour a viligos /drnyékos részek
szinének lefutdsit adja meg. Ha a domborhatds
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(8] styles - stilusok

peremének alakjit akarjuk megviltoztatni, azt
a Contour pont alatt tehetjiik meg, nem itt!
A Hightlight a kidomboritott elem vildgos,
mig a Shadow az drnyékos részeire vonatko-
zik. Fehér alakzatok esetében az elbbi, feke-
ték esetében az utébbi hatdstalan, ezért tore-
kedjiink rd, hogy a domboritand6 rajzolat szine
ne valamelyik véglet legyen.

A Bevel and Emboss pont alatt
a parbeszédablak bal oldaldin még két alme-
niipontot taldlunk. A Contour a domborhatds
peremének alakjit hatirozza meg, mig
a Texture pont alatt feliiletmintt vilasztha-
tunk a domboritdshoz. Ez hasonl6 a mintd-
val kitoltéshez (Pattern Overlay), de itt a min-

tdzat sziirkedrnyalatos képként jelenik meg, és

a réteg felszinét befolydsolja
A mellékelt példiban kontiirt és feliilet-

mintdzatot is vilasztottunk a betiiknek: az

el6bbi felels a keriileten kérbefuté horo-

nyért, mig ut6bbi az egyenetlen felszinért.

Szatén (Satin) »@

A parbeszédablak tetején az 6sszhatismédot
(Blending) vilaszthatjuk meg, illetve a hatds
atldtszosdgat (Opacity). A mod mellett talaljuk

a hatds szinét meghatirozé szinvilaszté mez6t.

10] stlatszésag
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Az Angle mez&ben vilaszthatunk irdnyszo-
get a virtudlis fénynek, a Distance az drnyékos

foltok tivolsagat, a Size pedig a méretét adja

il6 meniiben a hatds le-

meg. A Contour leg¢
futdsat vilaszthatjuk ki, az Anti-aliased kapcso-

16t bekapcsolva élfinomitott eredményt kapunk.

Az Invert kapesolé megforditja a kontirt.

Szin-, szinatmenet- és mintakitoltés
Mindhdrom kitoltésnél a tartalom megvilasz-
tdsa mellett meghatirozhatjuk annak 6sszha-
tasmaodjat és dtldtszosagat is.

Szindtmenettel kitoltott réteg esetében
meg kell adnunk a szindtmenet tulajdonsa-
gait. A megjelend pdrbeszédablakban a legér-
diil6 listabol vilaszthatunk dtmenetet, alatta
stilust (Style) és irdnyt (Angle). A Scale mez6-
ben a szindtmenetet dtméretezhetjiik a képhez
képest, igy hosszabb vagy révidebb dtmene-
tet kapunk. A Reverse kapcsolé megforditja
az dtmenet irdnydt, a

Align With Layer az
dtmenet helyzetét a réteg befoglalé méretei-
b6l szamolja s nem a teljes képbdl. Mig ez az
ablak nyitva van, az egérmutatét a képre ird-
nyitva mozgathatjuk a szindtmenetet, igy
hatdrozva meg a kézéppontjat.

Mintdval kitsltott réteg esetében a legor-
diil6 meniiben vilaszthatunk mintit, a Scale
cstszkdval ezt dtméretezhetjiik a képhez ké-
pest. A Link With Layer kapcsol6 hatdsira

a réteg mozgatdsakor a minta egyiitt mozog
vele. A Snap to Origin gombra kattintva az
ismétl6d6 kitsltéminta ismétlédése az ori-
g6bal indul el — ez a réteg bal felsé sarka, ha
a Link With Layer be van kapcsolva, illetve
a kép bal felsé sarka, ha nincs.

A mellékelt példn a szinitmenet- és min-
takitoltést egyiitt alkalmaztuk. Hogy mind-
kett6 litsszon, a szinditmenet 6sszhatismédjat

Multiply-ra dllitottuk.

[11] A macit az Extract filterrel vagtuk ki a hattere eldl, majd Ggy helyeztiik a kockas drapériara. A szérszalak
ik a hattér, de a maci mégis kirf a kérnyezetébél. Az drnyék segit ebben is: egé-

koz6tt ugyan részben atlat

Korvonal (Stroke)

A Size cs

kdval adhatjuk meg a kérvonal
vastagsdgit, a Position legordiilé meniiben
pedig a helyzetét. Ez lehet a réteg teriile-

tén kiviil (Outside), beliil (Inside) vagy kozé-

pen (Center). Osszhatdsmad és dtlitszosig

meghatdrozdsa utin tartalmat vilaszthatunk
a korvonalnak. A tartalom lehet szin, szindt-
menet és minta, akircsak a kitoltések eseté-

ben — ugyanazokkal a bedllitisokkal.

A stilusok (Styles)

Miutin végeztiink a kiilonbé:

effektek bedl-

litdsdval, a Layers palettin megjelenik az

adott réteg alatt az Gsszes effekt neve. Eze-
ket ideiglenesen el is tiintethetjiik (egyszerre
vagy egyesével), ha az el6ttiik lithat6 szem
ikont kikapcsoljuk.

Az egyes effektek a rétegek kozott atma-
solhaték: ehhez nem kell mist tenniink, mint
a megfelel6 sort egy misik rétegre hizni. Ha
tovabb akarjuk szerkeszteni az effekteket,
akkor barmelyik effekt nevére kétszer kat-
tintva ismét feljon a bedllitdsokat tartalmazé
Layer Styles ablak. Itt a bal oldalon lithaté

listibol barmelyik effektet kivalaszthatjuk

és szerkeszthetjiik. A listdn az els6 helyen
a Styles — azaz stilusok — pontot taldljuk.
A Photoshopban 8sszefoglalé néven stilusnak

hivjuk

adott rétegre vonatkoz6 beillitasok
Osszességét. Tehat mindazok a beillitdsok,
amelyek a Layer Style parbeszédablakban
megadhatdk, azok adjik ki a stilust. Hogy ezt
a rengeteg bedllitdst konnyen hasznalhassuk
tjra, a stilusokat 6ndllé néven eltirolhatjuk.
a Styles pontot vilasztva az eltirolt stilusok
kozote vilogathatunk. Ugyanezeket taldljuk
a Styles palettin is. »E

A Layer Style ablakban a beallitdsok

elvégzése utin a New Style gombra kat-

szen kis mérettel és a szinte

a kilo azonban mégis j6| megfigyelhets
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tintva 4j stilust hozhatunk létre. Itt meg
kell adnunk, hogy mi legyen a neve, vala-
mint hogy tartalmazza-e az effekteket
(Include Layer Effects) és az 6sszhatdsmo-
dokat (Include Layer Blending Options).

Tippek és triikkok rétegekhez

Noha dltaliban elegendd az egyszer( vetett
arnyék, néha sziikségiink lehet olyan
arnyék-ra, ami nem parhuzamos az eredeti
alakzattal. Ezt azonban automatikusan nem
tudjuk létrehozni. Ekkor a Layer > Layer
Styles > Create Layer parancsot kell kiad-
nunk. Ez a rétegiinkén taldlhat6 dsszes lat-
hat6 effektbél 6ndll6 réteget készit, majd
torli az effekteket.

A program kézben figyelmeztet, hogy
nem minden hatds reprodukilhat6 6néllé
rétegekkel, tehit lehet, hogy egyes részek
elvesznek. ;anyékok esetében azonban ett6l
nem kell tartanunk.

Az igy kapott drnyék réteget kijelolve
a Layers palettin adjuk ki az Edit > Free
Transform (Szabad alakitds) parancsot, majd
a [Ctrl)/[Command] (Win/MacOS) billentyiit
lenyom-va tartva hizzuk el az egérrel a befoglalé
téglalap fels oldalinak kézepét. » B

Ha ,d
zolni, rajzoljuk meg a formit egy iires réte-

dtsz6” alakzatokat akarunk raj-

gen, toltsiik ki tetszéleges szinnel, majd
alkalmazzunk ri effekteket, példdul a Bevel
and Embosst. Ezutdn a Layers paletta tete-
jén csokkentsiik le a Fill értékét nulldra.
Igy nem litszik a réteg, csak a domboritds
hatdsa. »

Tobb forrisbol 8sszerakott képek eseté-
ben sokszor segit egy kis vetett drnyék. Az
aldbbi példiban a macit az Extract filterrel
vigtuk ki a hdttere el6l, majd dgy helyeztiik
a kockds drapéridra. Az Extractnak készon-
hetGen a szdrszilak kozott ugyan részben
atldtszik a hattér, de a maci mégis kiri

a kornyezetébdl. Az drnyék segit

egészen kis mérettel és dtlatszosiggal szinte
észrevehetetlen, a kiilénbség azonban mégis

jol megfigyelhets. » E

Itt a vége...

Ezzel végére értiink a rétegekrél sz6l6
hdrom részes sorozatunknak. Noha

a rétegek segitségével még rengeteg dolgot
megoldhatunk, reméljiik, ez a néhany kira-
gadott példa is elég lesz ahhoz, hogy fel-

keltse a kisérletez kedvet. @

Réteg (Layer) Kép- és kiadvanyszerkesz-
6 programokban a killénboz6 képi, il-
letve széveges részeket 6nall6 virtua-

lis ,félidkon” helyezhetjiik el, amelyeket
egymastdl fiiggetleniil szerkeszthetiink,
mozhathatunk vagy térolhetiink. Ez a
technika nagy szabadsagot ad a terve-
z6nek, mert egy munkan beltil kénnyen
hozhat létre mutéciokat.

dpi (dots per inch - pont per hiivelyk)
A felbontéds mértékegysége, megad-

ja, hogy egységnyi hosszon (1 inch=2,54
cm) héany elemi pont fér el. Minél tobb,
ez annl kisebb pontokat jelent, azaz an-
nél nagyobb felbontast. Lényegében
megegyezik a ppi (pixels per inch) mér-
tékegységgel; ez utébbit monitorok és
szkennerek jellemzésére hasznéljak,

Blending (6sszhatasméd) Két vagy
t6bb réteg egylittese valamely kiilonle-
ges hatés elérésére, Megtalaljuk itt a ha-
gyoményos fényképészeti eljarasokat
éppgy, mint a digitalis effekteket
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Kalauzunkban azt fogjuk bemutatni, hogy a Photoshop
erdteljes eszkoztaraval miként lehet két digitalis
fényképbol digitilis ,festményt” létrehozni.

Elsésorban a program nagyméretii digitdlis ecsetjeit
fogjuk hasznilni, ligy élekkel, Gsszeolvaszté (blend)
médban. Ez a technika a leginkdbb alkalmas digitélis
fotok megmunkaldsihoz. Olyan képek készithetSk
vele, amelyek nagyszertien mutatnak a minGségi
nyomatokon.

Bér a bemutatott eljdrashoz nincs is feltétleniil
sziikség tabletre, egy ilyen eszkoz pontosabba és
élvezetesebbé teszi a munkat. Tobb cég is gyart efféle
tablt, a Wacom termékei példaul els6 osztalytak.

Miel6tt nekildtnank a nagy dtalakitdsnak, fotomi-
n6ségli nyomtatén nyomtassuk ki a képeket: ez remek
referencia, amit munka kézben pompésan hasznalha-
tunk. Az egret-after.tif fajlt az interneten tessziik kozzé.
Az Image>Image Size parancsok kivilasztdsa utdn akdr le
is csokkenthetjiik a méretét, ha kisebb referenciaképet
szeretnénk létrehozni.
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1. Vilasszuk ki a File>Open parancsot. Kattintsunk
duplin a CD-melléklet Magazine mappdjan, majd
a [Ctrl]-t lenyomva tartva kattintsunk a kéesagot
4brizol6 egret-before.tif, valamint a mocsarat dbra-
2016 march-before.tif dllomanyon. Ezt a két képet fog-
juk kombindlni. Kattintsunk az Open gombon: ekkor
mindkét dllomdny megnyilik.

2. Aktiviljuk a Tools paletta Move eszkozét (V).
Ka

hizzuk rd a march-before.tif képre, hogy 1 rétegként

intsunk az egret-before.tif kép belsG részén, és

keriiljon be a march-before.tif fajlba. Kattintsunk dup-

lin a Layers paletta Layer 1 cimkéjén, és az ,egret”
(kécsag) beirdsival nevezziik el a réteget. Kattintsunk
az egret-before képen, hogy aktivvi tegyiik, majd
a dokumentumablak jobb felsé sarkdban 1évs Close
ikonon kattintva zirjuk le, mivel nincs mar sziiksé-
giink ri. Maximaliziljuk a marsh-before.tif dokumen-
tumablakot.

3. Kattintsunk duplin a Layers paletta Opacity
dobozin, és irjunk be 40-et, lecsokkentve eziltal az
opacitist, hogy alul lithatévi viljon a mocsirréteg. Az

Edit>Transform>Scale parancs kivilasztdsival hozzunk

létre a kép koriil egy befoglal6 keretet. A magassig és
a [Shif-et |

a keret bal felsd sarkdban 1év6 fogantynil fogva

szélesség ardnyos méd;

méretezziik dt a képet, vagy kattintsunk az Option siv

W7 és ,H” mezéje kozotti Link ikonon.

A kép dthelyezéséhez kattintsunk a hatdrol6 doboz
belsejében. Ezutdn a [Shift] billenty it lenyomva
tartva kattintdssal és hizdssal a szélsG fogantyik
segitségével ismét méretezziik dt a képet, mig nagy-
jibol akkora nem lesz, mint bal fels6 képiinkon. Ha
a Link ikon be van kapcsolva, nem kell lenyomva tar-
tanunk a [Shift]-et.

Mint lithato, a kéesag szirnyd

ak egy része

hidnyzik az eredeti fotordl, ezért a kécsag réteget
a marsh-before.tif kép jobb szélére kell tenni.
A madir dthelyezésének és dtméretezésének mdsik

médja, hogy az Options sav Move eszkézének ,W” és

[ levrov@digitartmagazin.hu ]

‘ I Layers ™ :

Lock: [ & + &

e )
[Normal | Opacity: [40% »
Fill: 100% *

,H” dobozaiba beirunk 85-6t, eziltal 85 s:
illitva a szélességet és a magassigot. Ezutdn a képen
kattintva a Move eszkdzzel dthizhatjuk a kéesagot
1j helyére, vagy kézvetleniil is megadhatjuk dj pozi-
cijat igy, hogy az ,X” dobozba 1488,5 px-et, az ,Y”
dobozba pedig 478,8 px-et irunk be.

Az [Enter] leiitésével érvényesitsiik a méret- és
poziciébeillitisokat.

4. Jeloljiik ki az Eszkoz paletta Crop eszkozét.
A Clear gombon kattintva t6réljiik az Options siv
Height és Width doboziban 1évé értékeket. Kattint-
sunk a kép jobb als6 sarka alatt, és hizzuk a Crop

eszkiz marquee-jit balra és felfelé, kijelolve igy

a kép kivant részét (bal szélsé kép). A kivigishoz
iissiik le az [Enter]-t. A kép aljin megjelend vonal
miatt ne aggodjunk, ezt a maszkkal mindjirt el fog-
juk tévolitani.

5. Most egy maszkszintet hozunk Iétre, hogy
lefedjiik vele a kécsag rétegét, kivéve magit a madarat.
Maszk készitések

kor azonban tilzsba sem szabad vinni a precizitdst.

or Gvatosan kell fe

k, ugyanak-

Es még egy tandcs: érdemes mindig ligy szél ecsetet
haszndlni, mert ezzel konnyebben tudjuk sszeolvasz-
tani a nem pontosan Gsszepasszol6 elemeket (esetiink-
ben a dél-karolinai kécsagot és a floridai mocsarat).
Kattintsunk a Layers palettin beliil a kécsag réte-

gén: most ez lesz az aktiv réteg. A Layers palettin az

Opacity értékét llitsuk 60 szdzalékr:
Layer Mask>Re

zunk létre egy 1j maszkréteget. Kattintsunk az

A Layer>Add

asztdsdval hoz-

al All parancs kiv

eszkozpaletta Background/Foreground Colours
dobozinak bal als6 részén lévé Default Foreground/
Background ikonon. Ezutin a kétfejti nyilikont
kijelélve a Foreground szinét dllitsuk Blackre,

a Background szinét pedig White-ra.

Kattintsunk az Eszkoz paletta Brush eszkozén(B).
Jeléljiik ki a Brush Preset Picker dobozt (az Option
sdvban balrél a mdsodik), és vilasszuk ki a Soft Round
300 Pixels ecsetet. Ha nem litunk ilyen ecsetet, kat-
tintsunk a Brush Preset Picker paletta meniigomb-
jin, és vilasszuk ki a Reset Brushes lehetGséget: ezl-
tal visszadll az alapértelmezett ecsetkészlet.

Az Option savban ellendrizziik, hogy a Mode

Normalra van-e dllitva. Az Opacity értékét modosit-

suk 88 szdzalékra, és a Flow értekét hagyjuk meg 100
szizalékon.

Most mir hozzilithatunk a maszk megfestésé-
hez. A rétegmaszk feketére festésével a kbesag réteg
lefestett része rejtetté vilik. A fehérrel valo festés eltd-
volitja a fekete festéket, igy a kécsagteriilet ismét el6-
tiinik. Festés kozben gyakran kattintsunk, hogy hasz-

nilni tudjuk az Undo szolgiltatist: igy anélkiil tudjuk

korrigdlni az aprobb hibdkat, hogy kiilonssebben

mélyen vissza kellene lépniink a munkafolyamatban.

: 888 x:[14885p | A v:[4788px

w:lssox | @ H:[ssox
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Kezdjiik a festést a 300 pixeles ecsettel, majd aprin-
ként viltsunk dt kisebb méretd (100, 100, 45, 21 és 9

pixeles) ecsetekre. Haszndljuk ki a Full Screen Mode

elényeit: iissiik le kétszer az [F] billentytit, majd

a [Tab]-ot, és egy teljesen tiszta képernyén foly-
tathatjuk a munkit. A kép mozgatisihoz iissiik le
aszokozbillentyfit, ekkor megjelenik a Hand eszkoz,

és katti

g atl

L kit tstesBleacsen sthalvesd
jiik a fotét.

Ha zoomolni akarunk, a [Z] leiitésével hivhat-
juk be a Zoom eszkozt. Kattintsunk egy teriile-
ten, és a kivilaszté marquee hizisival jeloljiik ki
azt a részt, amelyet a képerny6n szeretnénk ldtni.
A teljes kép megjelenitéséhez iissiik le a [Cmd/
Ctrl]+[0]-t. Ha szdz szdzalékban akarjuk ltni
a fotét, a [Cmd/Cerl]+[Alt]+[0] billentyfiparan-
csot kell kiadnunk. Amennyiben azt vessziik észre,
hogy véletleniil olyan teriiletet is dtfestettiink,
amit nem kellett volna, viltsunk dt fehérre. Ezt gy
tehetjiik meg, hogy a kett6s fejii ikonon kattintva
a Foreground szinét White-ra dllitjuk. Kapesol-
junk vissza, és folytassuk a kocsag azon részeinek
lefestését, amelyeket el akarunk tiintetni. Sziik-

ség esetén a Layers palettin az Opacity beillitds

médositdsaval dllithatunk a kéesag lathatésigin.

Ne felejtsiik el, hogy a maszknak nem kell toké-

letesnek lennie, mivel ez nem egy preciz fénykeép,

hanem egy festmény.
A megfeleld méretire beillitott Brush eszkoz-
zel kezdjiik kifesteni a teljes képet, kivéve magdt
a kocsagot. Amikor kész, az eredmény nagyjibol agy
fog kinézni, mint illusztriciésorunk balrél masodik
képe. Az egész munka nem tarthat tovibb tiz percnél.
Erdemes most egy mentést végezni, mivel
a feladat jelentds részén tdl vagyunk, és nyilvin nem

szeretnénk valamilyen ostoba malr miatt még e;
szer megismételni az egészet. A File>Save As kivilasz-
tisdval jelenitsiik meg a File Save parbeszédpanelt,

irjuk be a Name részbe, hogy egret-step6, kattintsunk

6. Kattintsunk a Layers palettdn a Background
rétegen, és hiizzuk a Layers paletta tetején lévé New
Layer ikonra: ezéltal létrején egy Background copy
nevii j réteg. A kdesag réteg és a hozzd tartozé réteg-
maszk elrejtéséhez haszniljuk a Hide Layer ikont
(a szem ikon a Layers paletta bal széls6 oszlopaban).

7. Ha a Layers palettdn a Background copy
réteg nincs kijelolve, kattintsunk rajta, és tegyiik
aktiv réteggé. Aktiviljuk a Tools paletta Square
Marquee eszkozét, és a beugré meniibél valasszuk
ki az Elliptical Marquee eszkozt. A [Shift] billentytit
lenyomva kattintsunk, és hozzunk létre egy koriil-
beliil akkora kért, mint a nap (ldsd balrél a harmadik

Teeidl

és el
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Feather Selection

Feather Radius: 9 | pixels

Apply image Xl

folott, és a szinek neve egymds utin megjelenik. De

képet). Kattintsunk a kér & helyezziil
az illusztricionak megfelelGen. Ha a kéesag nem lit-
szik, megjelenithetjiik a Show Layer ikonnal. A nap
kécesaghoz viszonyitott helyzete fontos. Kattintsunk
a kormarquee-n, és hizzuk a helyére. Ezutin a kécsag
réteg melletti Hide Layer ikonon kattintva rejtsiik el
ismét a kocsagot.

A nap ligy kérvonalinak megfestéséhez
a Select>Feather ([Cmd/Cerl]+[Al]+[D]) utasitds kivi-
lasztdsival jelenitsiik meg a Feather Selection pdr-
beszédpanelt (jobbra fent). A Feather Radius érté-
kétllitsuk kilenc pixelre. A beillitds érvényesitéséhez
kattintsunk az OK gombon.

Akijelolés megforditisihoz vilasszuk ki
a Select>Inverse ((Cmd/Crrl]+([Shift]+[I]) parancsot:

most tudniillik a napot koriilélel6 fénykoszorit fogjuk

megfesteni. Kattintsunk a Tools paletta Brush esz-
kézén (B). A Swatches palettirdl vilasszuk ki a Pastel
Yellow Orange lehetéséget. Ha a paletta nem lithatd,
a Window>Swatches utasitissal jelenitsiik meg (feliil).
Amennyiben a Swatches paletta nem egyezik meg
aképen lithatéval, a Swatches paletta meniigomb-

jan kattintva, majd a beugré menii Reset Swatches

parancsit kivilasztva dllitsuk vissza alaphelyzetbe. Ha
a program megkérdezi, hogy ,,Replace current colour

swatches with the default colours?”, vagyis hogy visz-

a Format dobozon, és vélasszuk ki a Pt

hop lehe-
t6séget. Ugyeljiink rd, hogy a Save Options részben
be legyen jelélve a Layers, mert igy biztosithat6, hogy

a rétegek is elmentddjenek.

az alapér t szineket, kattintsunk
az OK gombon.
Ha nem vagyunk bizonyosak benne, hogy melyik

is a keresett szin, lassan mozgassuk a kurzort a szinek

jiik azt is, hogy kattintunk a meniigombon,
és kivilasztjuk a Small List lehetdséget: ekkor
a Swatches paletta Small List médba kapcsol dt, és
kifrja a szinmintik nevét.
A Soft Round 300 Pixels ecset kivilasztisihoz
v Brush Preset Ticker lehe-

én. A talaj és a fik kénny érintésével kezd-

kattintsunk az Optior

i
abban, hogy meleg, narancssirga fénykoszorival

finoman megfesteni a teljes képet. Ez a szin segit

vegy a napot.

Vilasszuk ki a Swatches paletta Light Cyan szi-
nét. A Soft Round 200 Pixels ecset kivalasztisihoz
kattintsunk az Options siv Brush Preset Ticker lehe-
t6ségén. Fessiik dt a kivilasztott szinnel a kép aljan
avizet, és egy keveset a kép tetejére, az égre is juttas-
sunk a szinbél.

A Pure Yellow és Light Yellow viltozatisaval fes-
siik koriil a napot és a nap tiikrozGdését a vizen.

Ezt kénnyen megtehetjiik, ha a Pure Yellow szint
Foreground, a Light Yellow-t pedig Background szin-
nek dllitjuk be, mert ekkor az [X] billenty{ leiitésével
viltogathatunk kézottiik.

A nap kijeléléséhez vilasszuk ki a Select>Inverse
([Cmd/Crrl]+[Shift]+([I]) parancsot. A Pastel
Yellow Orange, Light Yellow, Pure Yellow
Orange, Pastel Cyan és White szinek felhasznd-
ldsdval fessiik le a kivilasztott részt. A sirgit és
narancssargat a kzépsé és jobb oldali rész dtfes-

iy

téséhez ha k, a kéket a bal oldalihoz, és

a fehérrel fessiik ki a nap legvildgosabb részét.
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A kivilasztds megforditdsihoz ismét haszniljuk
a Select>Inverse-t.

Kattintsunk az Options siv Brush Preset Picker
lehetGségén, és vl k ki a Pastel Dart 118 Pixels

=] 100% (E3]
Brush Size 21 ‘
S e e o
Brush Detail 8 ‘
—_——
Texture I 7,1
Srmm e

elemet. A médot dllitsuk Normalra, az Opacity érté-
két pedig 30 szazalékra. A nap kériili részt fessiik le
Pastel Yellow Orange, Light Yellow Orange és Light
Yellow szinekkel. Az eget és a vizet Light Cyannal
fessiik kékre. Az eltérben 1évé fii lefestéséhez Dark
Red Orange-ot haszndljunk, a fii alatti részhez pedig
Darker Warm Brown szint és 85 szdzalékos feketét.
A tévoli fiives részt Pure Yellow Green, Dark Yellow
Green, Pure Yellow Orange, végiil egy kevés Pure
Yellow Green szinnel fessiik ki. A tavoli fakontirok-
hoz Light Violet és Pure Violet szineket hasznaljunk.
Akozelebbi fikat Dark Blue szinnel és 85 szdzalékos
feketével fessiik meg.

A digitilis festés sikerének titka, hogy a fényképek
megdolgozisakor minél t5bb rétegben kell fel-
vinni a festéket. Akdrcsak a valodi festményeknél,

a kiilonboz6 szinrétegek és ecsetvonisok itt is gaz-

Preview
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Opacity: OK
Lo J dagabbi és mélyebbeé teszik a szineket, és segite-
A [ Cancel ] nek badulni a fényképszeri hatistol. A kévet-
Mode: | Normal

kezG lépésben ugyanazokkal a szinekkel folytassuk
a festést, de médositsunk az ecsetméreten, és dllitsuk
kisebbre az opacitis értékét.

Kattintsunk az Options siv Brush Preset Picker
tételén, majd a meniigombon. A beugré meniibél
vilasszuk ki a Reset Brushes parancsot, és az OK

gombon kattintva dllitsuk vissza az alapértelmezett

24 szizalékos opacitds
melletta Soft Round
ecset 300,200 és 100
pixeles bellitisaval fes-
siik dt a teriileteket, hogy
lagyabbd tegyiik a képet.

. ATl 1

a szineknek kénnytinek, inkabb csak sejtelemszerii-
nek kell lenniiik.

9. A rétegek és a rétegmaszk 6sszeolvasztdsi-
hoz vilasszuk ki a Layer>Flatten Image utasitist, az
Apply Image parbeszédpanel megjelenitéséhez pedig
az Image>Apply Image parancsot (jobb oldali dbra).
Assiird, telitett szinhatds elérésének egyik médszere
az, hogy megduplizunk egy réteget, majd az igy létre-
hozott két réteget dsszeolvasztjuk valamelyik keverési
méd, példaul a Multiply segitségével. Az Apply Image
szolgiltatds ugyanazt éri el, csak épp egyetlen Iépés-
ben és egyetlen réteg felhasznilisival, igy kevesebb
memoridt igényel.

A beugré menii megjelenitéséhez kattintsunk
a Blending dobozon. Vilasszuk ki a Multiply paran-
csot. A kép ekkor nagyon sotét lesz; az Opacity csok-
kentésével viligosabbi tehetjiik. Allitsunk be 40 szd-
zalékot, majd az OK gombon kattintva léptessiik
életbe a bedllitdst.

10. Majdnem kész a kép. Ezen a ponton a Hue/
Saturation utasitdssal dllithatunk az drnyala-
ton és a telitettségen, a Cures vagy Levels paran-
csokkal beillithatjuk a teljes tonustartomdnyt,
illetve mds hatdsokat is alkalmazhatunk a képre.

Ha példdul ecsetvondshatist szeretnénk elérni,

a Filter>Artistic>Dry Brush kivilasztasival jelenitsiik
meg a Dry Brush pirbeszédpanelt (balra lent). Allit-
suk be a Brush Size értékét 2-re, a Brush Detail érté-
két 8-ra és a Texture értékét 1-re, végiil az OK gom-
bon kattintva alkalmazzuk a hatdst.

Ha halvanyitani akarjuk az ecsethatist, az
Edit>Fade Brush Tool ((Cmd/Ctrl]+[Shift]+[F]) kivi-

2, 1

meg a Fade parb
(jobbra lent). Csokkentsiik az Opacity értékét 40 sza-
zalékra, a Mode bedllitist hagyjuk Normal értéken. A
beillitdsok alkalmazisira ismét az OK gomb szolgal.

Mivel azt szeretnénk, hogy az alkonyi tdj

a nar; ini fényében fiirod-

E ug
a szineket, mint korabban.

Vilasszuk ki
a Select>Deselect ((Cmd/
Ctrl]+[D]) parancsot.

8. A kécsag litha-
tévd tételéhez kattint-
sunk a Layers palettin
beliil a kécsagréteg mini-
atdrdjan (ne a maszkszint
ikonjdn). Lagyan fes-
siik dt a szarny jobb oldali
részét, hogy beleolvadjon
az égbe. Kiilonboz6 ecset-
méreteket hasznlva fes-
siik 4t Light Orange és
Light Yellow szinekkel
a szdrnyakat, a nyakat és

a fej fels6 részét. Ezeknek

jon, vilasszuk ki a Soft Round 300 Pixels ecsetet.
A Pastel Yellow Orange kivilasztisihoz kattintsunk
a Swatches palettin. Késobb a Light Yellow Orange
szint fogjuk haszndlni. Az Options sivban az Opacity
értékét dllitsuk 15 szdzalékra, és fessiik dt konnyedén
a teriileteket.
Ha birmelyik ecsetvonds dsszeolvasztdsra szo-
rulna, a Clone Stamp eszkzzel tudjuk eltivoli-
tani. Végiil a szintek apré dllitdsdval igazithatunk
a kontraszton, hogy jobban megfeleljen igényeinknek.
Készen vagyunk — a két digitalis fényképbal els-
dlla digitilis ,festmény”. Bir az eljards szdimos lépés-
bél allt, és sok szint alkalmaztunk kozben, mégsem
volt igazi festés, mert nem haszniltunk hozzd részletes
ecsetvondsokat, csak ligy szineket, amelyeket Gsszeol-
vasztottunk a hittérképekkel. De ha tetszik, visszame-
hetiink, és hatdrozottabb ecsetvonisokkal megprébil-

hatjuk masként megfesteni a képet. &
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miihely | Pixelmiivészet

Pixelmi{vészet

Digitalis illusztraciés technikak

Illusztracié: Eboy

1 Azillusztraciénak ezen

a részén (tilsoé oldal)
amiivész a pixelmd-
vészet konvenciéival
jatszik. Engedi, hogy
az épiilet bizonyos
részei kitorjenek az
izometrikus abrazolas
korlatai koziil. De még

alangoknal is csokken-
tett szinpalettat hasz-
nal, és az élekre sem

alkalmaz vonalsimitast.

Mivel a modern bittérképes programokat nem
ilyen célokra tervezték, nagyon kevés praktikus
szolgiltatist nytjtanak ezen a teriileten. A kivi-
laszté és kitoltd eszkdzok jol hasznalhatok, de
avonalkisimitdst ki kell kapesolni, hogy a hatds
pixeles legyen. 90° és 45°-0s vonalakhoz hasz-
ndlhat6k a vonalrajzol6 eszkizok, mas szogeknél
azonban a hatdsuk tilsigosan kiszamithatatlan.
A rajzoldsi procediira elsG lépésben dltaliban nem
ill mésbol, mint kiilénbéz6 szini pixelek elhelye-
z€sébdl. Mivel ez nagyon munkaigényes folyamat,
amiivészek szivesen élnek az elemek duplizasinak
eszkdzével (akdr az aktudlis rajzon beliil, akdr vala-
melyik kordbbi munkajukrol dtvéve). Munka kéz-
ben a rajzelemek elkiilonithetdk kiilonallo réte-
gekre vagy alfa csatorndkra, igy birmikor tjra
felhasznalhatok.

Barmilyen téma vélaszthato. A stilus egyik
legnépszeriibb alfaja az izometrikus rajz: ezt
a perspektivatipust eredetileg miiszaki rajzoknal
haszndltik. A 30 fokos szigekre épiil6 technika
megkdnnyiti a haromdimenziés objektumok létre-
hozisit a kétdimenzi6s rajzokon, és elvont, sema-
tikus jellege igen karakterisztikussd teszi a miivet.

A pixelmiivészek gyakran sziikitett szin-
palettit hasznilnak. A szineket definiilhatja
maga a miivész, de hasznilhat6 valamilyen meg-
1évG paletta is: az egyik lehet6ség az igynevezett
swebbiztos” paletta. Ez nagyjibél kétsziz olyan
szint tartalmaz, amely majdnem minden béngé-
szésre alkalmas szimit6gép képernydjén helye-
sen jelenik meg. Mivel azonban egyre tébb szd-
mitogép képes szinek millidit megjeleniteni, és
awebtervezésben egyre inkdbb tért hoditanak
a nagy szinmélységi, fotorealisztikus és egyiltalin
nem ,webbiztos” képek, ez a rendszer mindinkdbb
idejétmultea vilik.

10qe0 Ae1op e33031pI04



Amikor pixeles miivon dolgozunk, szerkeszt-

jiik, dtalakitjuk vagy reprodukaljuk, iigyeljink
rd, hogy ne sériiljon a bittérképes forma. Az tjra-
mintavételezés (re-sampling) alapesetben interpo-

ldciéval jar egyiitt, ami tonkreteszi a pixelstruk-

tardt. Emiatt az ilyen illusztriciok felbontasit

m szabad csokkenteni. Ha pedig névelni kell
a felbontdst — példdul azért, hogy a webhelyen
torténé megjelenitéskor megemeljiik a pixel-

szamot — ész szamui

mindig a

tobbszorosével és az tjra-mintavételezés kikap-

1 torténjen. (A Photohsopban a Bicubic
vagy Bilinear Interpolation helyett a Nearest
Neighbort kell kivélasztani.)

Asstilusnak szimos irdnyzata van, amely

mind-mind kiilonb6z6 médon akndzza ki a digi-
dkat. Az ASCII miivészetben

példiul a fotokat vagy videoklipeket betiikbdl és

talis karakterisztik;

szamokbdl dll6 ricsokkd alakitjdk dt. Az drala-

is sordn a pixeleket a kiilonboz6 karakterek

relativ ,s6tétségét” figyelembe véve helyettesitik
be (a kétdjel példaul nagyon viligos, az M betii
nagyon s6tét). A modszer maga automatikus,
azonban a gyakorlottabbak maguk irjik a kon-

verzios szoftvereket, az eljirdsba igy kreativ ele-
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Titkok és tanulsagok

:.-""a A szinek helyes drnyaldsa nagymér-
tékben fokozza a pixelmiiveken sze-
repl6 objektumok fotorealisztikus
hatdsdt. A csicsfényeknél
(highlights) az objektum szinfokozatait
(hue) egy elképzelt fényforrassal kell kombi-

nilni: ezt megtehetjiik kézzel vagy valami-
lyen sszeolvaszté méd, példaul az Overlay
vagy a Soft Light hasznilataval.

Minden pixel szamit. Itt mindkét
figura széken helyezkedik el. Néz6-
pontunkbél azonban csak a hitsé
alak széke latszik. Mégis az az érzé-
siink, hogy az elGtérben 1évé figura
mogott is van egy szék. A vizudlis ok: egy egy-
szerti, extra fekete pixel a jobb lapockanal.

it E

A FlipFlopFlyin

Minipopsa kiilén-
leges bittérképes
mii, mivel csupdn néhdny pixelbdl épiti fel az
Abba (jobb) és ZZ Top (bal) muzsikusainak
miniat{r portréjat.

Bl SokidGt és ener-
| gidt takarithatunk
meg a Paint Bucket
| eszkozzel. Ha tald-
lomra kattintunk
" egy olyan teriile-
ten beliil, amelyet
egybefiiggd vonal vesz koriil, a teriilet kitsltdik
az akeudlisan kivilasztott szinnel (balra). Fon-
tos, hogy a kérvonal folytonos legyen, ne hidnyoz-
zanak beldle pixelek, kiilonben a szin kicsorog
akornyezd teriiletekre (jobbra). Ez munka kéz-
ben meglehetdsen idegesits tud lenni, de legalabb
ellendrizni tudjuk vele a vonalak sértetlenségét.

Sajnos a
hagyominyos
bittérképes
rajzeszkozok
kevés segitséget nytjtanak a bittérképes pixelal-
kotdsok létrehozdsihoz. A Photoshop Line esz-
koze alapbeillitasban vonalsimitast alkalmaz
(balra), és még ha ki is kapcsoljuk, az eredmény
(kozépen) hidnyérzetet kelt, mivel a pixelek
nem egyenletesen vannak elosztva. Az elérni

-

kivant tiszta hatdst csak az egyes pixelek Pencil
eszkozzel torténd lassu, idegtépd elpotydgteté-
sével tudjuk elérni.

Azizometrikus perspektivaji objektu-
mokat a szogek és arnyalisok médosi-
tisa nélkiil, egyszerti mdsoldssal, illetve
beill i
nagyon bonyolult illusztriciokat is
viszonylag konnyi felépiteni, és ez olyan kisértés,
amelynek sok pixelmiivész képtelen ellendllni.

11el
lehet

Abittérképes technika nagy kihivist
jelent a betiitervezésnél. Néhany Eboy
fontesalid hozzaférhet6 a FontFonton
keresztiil (www.fontfont.com); ms terve-|
26k bittérképes betii, kztiik az Emigré,
médokon utinoznak kisfelbontdst eszkozoket, vagy
6ndll6 alkotdsokként jelennek meg.

ilonféle

nak az alkotds sordn, pél-

i formikra szoritkoznak,

rogzitett ricsra dolgoznak, akar bittérképes,

ar vektoros formdban.

A pixelmiivészet jellemz&en az izometrikus
rajztechnika médositott formdjira épiil.

A valédi izometrikus rics harmincfokos sz6-
geket hasznil, s amikor ezeket a vonalakat bit-

térképesitjiik, a vonalszaggatd hatds kiilondllo,

egy- és kétpixeles darabokra tordeli fel Gket.

A pixelmiivészek az egyenletesebb hatds érde-

kében 22,5 fokos eket alkalmaznak. Ez

aszog a 45 fok fele: eg;

7 45 fokos vonal egypi-
xeles lépes6fokokbal dll, a 22,5 fokos vonal két-
pixelesekbdl. » Il Az eredmény nem t6kélete-
sen izometrikus rajz, de meglehetGsen hasonlit
hozzd, és a geometriai eltéréseket a miivész

szemmérték alapjin ki tudja igazitani. @

Felbontas (Resolution) A digita-

lis kép mindsége a felbontésatol fiigg,
azaz hogy milyen kicsik az 6t alkoté
»pixelek. Ha kisebbek, mint amit a sze-
miink meg tud kiilonboztetni, az egyes
képpontok helyett folyamatos szine-
ket latunk. Megkiilonboztetiink optikai
és »interpolalt, azaz szamitott felbon-
tast. A felbontas mérésére az egységnyi
hosszra jut6 képpontok szamat hasz-
naljuk, mértékegysége a dpi. Monitorok
és digitalis fényképezGgépek esetében
nem a dpi értékét adjuk meg, hanem

a pixelek szamat. A gyakori értékek:
QVGA (320x240), VGA (640x480),
SVGA (800x600), XGA (1024x768),
UXGA (1600x1200).

Pixel (képpont) Pixelnek nevezziik

a kép egyes pontjait, ami 6nallé szinnel
rendelkezik. Ha a képpontok kellGen
kicsik, azaz a »felbontas nagy, szemiink
nem tud kiilonbséget tenni az egyes
négyzetek kozott, és folyamatos arnyal-
tokként észleljiik a latvanyt. A szkenne-
rek és a digitalis fényképez6gépek min-
den esetben pixeles képet adnak.

Interpolacié Matematikai kozelités,
amelynek segitségével a képek mérete-
zésénél, forgatasanal és torzitasanal a
program meghatarozza az tj kép »pixe-
leit. Mivel az tlagolas elvén miikadik,
mindenképpen kisebb-nagyobb ming-
ségromlas Iép fel a hasznalatakor.
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miihely | Popmiivészet hazilag

Popmiivészet hazilag
A nagy miivészek stilusat szamitégépen gyakran konnyebb imitalni, mint barmilyen mas technikaval. Bar
Rembrandtot és Caravaggiot igy egyhamar aligha fogjuk kiiitni a nyeregb6l, a popmiivészek utanzasa
digitalis technikakkal egyaltalan nem nehéz. Most bemutatjuk, hogyan készithetiink képeket Andy Warhol
és Roy Lichtenstein stilusaban.

[ levrov@digitartmagazin.hu ]

Fontos, hogy megfelels fényképbdl induljunk ki. Kontrasztos, erds drnyékokkal rendelkezd fotéra van sziikség, a jellegtelen, halviny kép meg-

neheziti a munkat. Az eljrds sordn tébb példanyt fogunk haszndlni a képbdl, és kiilonboz6 fokozati ,thresholdingot” alkalmazunk ra

(ez a beszkennelt fot6 tisztan fekete-fehér képpé alakitdsit jelenti), hogy kiilénféle drnyalati rétegeket hozzunk létre a képbal.

1 Ez az eredeti fej
Warholesque cimi képiink-
héz. Sok forrasbél sze-
rezhetiink be megfeleld
képeket — ez itt egy jog-
dijmentes fényképgyiijte-

ménybdl szarmazik.

12 Kezdjiik azzal, hogy
megduplizzuk ezt a réteget
(kés6bb fogjuk felhaszndl-
ni), és toltsiik ki hisszinnel.
A Photoshopban egy kivi-
lasztott részt igy tudunk
kitolteni az elétérszinnel,
hogy leiitjiik az [Alt]+[Del]

billentytiparancsot.

3! Dupldzzuk meg tjra az
eredeti réteget, és alkal-
mazzunk rd Multiply
médot. Ekkor az j réteg
elsotétiti az alatta 1évo-
ket. Mint litni fogjuk, ez
a vildgos teriileteket nem

fogja érinteni.

{4/ A Threshold pirbe-
szédpanellel véltsuk tiszta
fekete-fehérre az Gj réte-
get. A csiszka mozgata-
saval beillithatjuk a vil-
tépontot; itt most a mély
arnyékokat hozzuk létre,
ezért csak a legsotétebb
részeket akarjuk latni.

6 Egy j rétegen fes-

siik ki a hajat. Ezt a réte-
get tegyiik Color médba;
ez az alul fekvd rétegek
szinfokozatit (hue) anél-
kiil viltoztatja meg, hogy
fényesebbé tenné Gket, igy
alul tovibbra is litsz6dik

az drnyékolds.

7/ A szembogir és a szem-

héj szinével kapcsolat-
ban jarjunk el ugyanigy.
Erdemes mindezen ele-
meket kiilon rétegeken
létrehozni, hogy késébb
kénnyebb legyen szer-
keszteni 6ket, és médosi-
tani a sziniiket.

'8/ Ha az ajkak rétegén

Color médot hasznil-
nink, az nem adna megfe-
lel6en élénk hatist, holott
mi azt szeretnénk, ha az
ajkak rikit6ak lennének.

A Multiply méd a konk-
rét esetben jobban megfe-
lel a célnak.

[5/ Most dupldzzuk meg tjra
az eredeti réteget, dllitsuk
Multiply médba, és a csisz-
kit mozgassuk tigy, hogy

a képbal t6bb latszodjék.
Amikor dtszinezziik a réte-
get, olyan masodik drnyék-
réteget hozunk létre, amely
kevésbé sotét az els6nél.

9! Bir a fehér fogakat és a szemeket egy 1j rétegre is fel-

festhetjiik, egyszertibb a (husszinii) alaprétegre alkal-
mazni 6ket. A Dodge eszkozzel llitsunk be csticsfénye-
ket (highlights), hogy megvildgitsuk ezeket a teriileteket.
Végiil az arcra két oldalt tegyiink egy kis piros pottydt.
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1/ Eza Lichtenstein-stilusd képiink kiindul6-
pontja. Egy teljesen normilis kép egy repiilérdl,
egy jogdijmentes fotogytijteménybdl meritve.

(2 Egy tj Photoshop-rétegen fessiik meg az [3/ Most dupldzzuk meg a réteget, és Color
drnyékokat a repiil6n. Az uj réteget dllitsuk Halftone sziir6vel adjuk hozzd a pontokat.
Multiply médba, hiszen igy szinezés kizben A megjelend parbeszédpanelben — a kell gra-
is lathat6 marad az alul levé repiild. fikus hatds eléréséhez —a ricsszoget (screen

angles) dllitsuk 45 fokra.

4] Tolesiik ki a hatteret kékkel, majd készit-
siink egy sziirkével kitoltote j réteget, és
ismételjiik meg ré az el6z8 sziirét. A felhSket

egyszeriien fessiik fehérre az Gj rétegen.

(7] Az 1626 két 1épést ismételve gyarapitsuk
a tiizet még néhdny réteggel.

18] Adjuk hozz a képhez a felirat szovegét, és

rajzoljunk koré egy buborékot a tliznél hasz-
ndlt médszerrel.

[5] A lingok elkészitéséhez elészor rajzoljunk [6] Most rajzoljunk egy valamivel kisebb

egy nyomvonalat a Pen eszkozzel. Az [Enter] nyomvonalat az eredeti tiizon belil. Ami-
leiitésével vilasszuk ki, majd toltsiik ki a tiiz kor ismét leiitjiik az [Enter]-t, csak a szegély
szinével. vilasztodik ki. Téltsiik ki feketével.

S

[9 A nagybetis szoveget ,raszterizilni” kell (standard réteggé alakitani), hogy a betiiket dgy ren-
dezhessiik dt, hogy dtlapoljik egymdst.

A képregény stilusanak imitdldsihoz fontos, hogy megfeleld betiifajtit alkalmazzunk a szévegeknél.
Itt Tektont haszndltunk a feliratokhoz és Comics Cartoont a nagyméretti szoveghez. A Tekton egy
nagyon jol haszndlhat6 stilizilt kézirdsos betifajta, amelyet a legtébb operici6s rendszer timogat.
A Comish Cartoon, illetve varidciéi shareware gytijtemények részeként hozziférhetck.
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dizajn | Cégtablak kézimunkaval

Bornemisza Rozi

Cégtablak
kézi munkaval

Nekrol6g egy volt szakmaért

Nehezen érthetd, ha valakinek arra telik,
hogy egy iizletet megnyisson — dltaldban tel-
jes atalakitdssal, méregdriga tervekkel, enge-
délyekkel, belsé berendezéssel, eladando
arukészlettel —, arra a kis aprésigra, ami tulaj-
donképpen becsalogathatnd vevikorét, ugyan
miért nem futja? Ez nemcsak egyéni szocilis
probléma, hanem témeges. Vajon gondol-e rd
az, aki ilyen médon reklimozza magit, hogy

a villalkozdsit esetleg dilettansnak hiszik?

Réges-régen

Volt egyszer egy szakma, gy hivtik, hogy
cimfestd. Keresve is nehezen taldlni mér fest6-
bottal, ecsettel, iivegtiblira negativban, hatul-
rol megfestett arany, esetleg szines feliratot,
olyan embert pedig még nehezebben, aki ezt

a szakmit a mai napig Gzi. A j6 cégtibla pusz-
tdn annyit k6zol, amennyi a tijékoztatishoz
sziikséges, mindezt egyszerd, tiszta médon.

A cimfest6k szakiskoldban tanultik szakmaju-
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kat, volt szin- és ardnyérzékiik, amellyel el6raj-
zolds nélkiil neki mertek ldtni a szovegirdsnak
agy, hogy az a végén biztosan kézépre esett.
Még a gyakorlott idGsebb szakemberek is, akik
valaha ezzel foglalkoztak, dllitjak, hogy nincs
mdr e mindségi munkdra sem igény, sem id6.
A komputeres betiivigis dtvette a kézzel festés
helyét. Olyan szép, szabilyos bettiket képesek
vigni barmilyen méreti betftipusbél és énta-
padés szinskaldbol, amilyet a kedves megren-
del6 akar. Es itt veszett el a lelke az egésznek:
nem amilyet egy ehhez ért6 tud, hanem ami-
lyet kérnek, sokszor aldbecsiilve a megbizott
szaktuddsit. gy keriilhetett utcira j6 néhiny
érdekesnek mondhat6 tibla — pozitiv és nega-

tiv minésitéssel.

Nem a szamit6gép hibaja

Félreértés ne essék, nem a szamitogéppel van
a baj, hiszen az a vildg egyik legnagyobb cso-
daja; egy olyan eszkdz, amely megkdnnyiti,




felgyorsitja, helyettesiti a munkafolyamatokat. Kézi rajzot, grafikit,
akvarellt is lehet vele késziteni, akdr sok sziz egyformat, mig az emberi
kéz és agy csupdn egyetlen példinyra képes. Hogy melyik mit ér, az mdr

felfogds kérdése. Azért akadnak még probalkozasok kézi munkaval is.

Arculattervezés cégtabla médra
Els6ként megesodilhatjuk az egyik legbdjosabb, majdhogynem kisebb
arculatként megjelenitett SARKKERT nevi K, Duna-parti sz6-

rakozoéhelyet a Margits

iget Pest felé néz6 oldaldn, viltozatos min-
tdju, viaszosviszon terit6kkel. Van neki mindjirt a hid bejaratinal

jarddra fujt, szép kis nyillal elldtott, condomreklimra emlékeztetd fel-

irata, mely

gyengébbek kedvéért kés6bb megismétlGdik a frissen épi-
tett futékdr vérds migyanta feliiletén is, birtokbavétel gyanint. Eré-
s6d6 felvezetésként par méterrel a kerthelyiség el6tt a hirdetGtiblan
izlésformdlé tacepao ajanlja — egy orvosi virdterem torokfertstlenit
hirdetéséhez hasonlo stilusban — az elegdnsan, uborkacsipesz utin-
zatd kacséval tartott pohdrral és a dauerolt, dddmcesutkdval rendelkez6
profil szérakozdsi lehetGségeit. Azutdn jon a nagy beteljesiilés: maga

a bejarat melletti cégtibla. Magyarizatra nem kell id6t fecsérelni,

hiszen magaért beszél (vagy kidlt). Szinte mar gyényori!

Mas szornyliségek

Ugyancsak a kézi munka kategéridjiba tartozik az ISOLEX Kft. drét-
keritésre kihelyezett, tdjékoztato jellegii reklimalkotdsa. Szépen esnek
rajta hasra és fejre az S betiik, valamint az egyedi tervezést Y. Szegény
B piriny6t beszorult, az R, a és az ékezetek ahdnyan vannak, annyi
félék, a soregyen pedig vélhetSleg ,,nem volt bekapcsolva”.

Ajol fogalmazott , DIZEL PORLASZTO KARBURATOR INJEK-
TORJAU” » H fencke alatt egy olyan sziirés ponttal, amit6] az U
nagyot ugrik, taldn s nem csak egalizdldsi problémakkal kiiszksdik. Cso-
ddlatosan korondzza a miivet a marékra fogott, szétall6 sz6ri, miianyag
ecsettel odalehelt piros telefonszdm. Hat tigy, ahova még elfért.

Remek fantdzidrél vall egy beharangoz6 tiblin alkalmazott, valé-
sziniileg a nyilas jegyében sziiletett sirkdny farkdra helyezett (elpirult
halilfejhez inkdbb hasonlit6) grillesirke, melyet maga a félelmetes, lila
szdju, vorosre sirt szemi sirkdny siit meg személyesen, a torkdbal kil-
vellg, forré linggal, amit6l még a GRILL »El felirat is lingra lob-
bant. Kicsinyitett titjelz tdbla suhan el folotte, mutatvin, hogy merre
is taldlhat6 a lakékocsinak dlcizott PIPIKUCKO * H, ahol ha meg-
jott a gusztus, elhizott szakdcsnak 6lt6z6tt Kukori-hasonmis szolgalja

fel eme ételt, hozzd ubi, kenyérrel.

Mas iranyvonalak

A BOCSKOR »H ésa LAKASKULTURA » @ mir inkibb

a betfitervezés irinyiba mozdult el. Mindkett illusztralni igyekszik,
amit mond. A Boeskor Cip6 — enyhén Gserdei szecis beiitéssel — sej-

tetni vagyik egy cip6fiizSbe gabalyodott libat, ahonnan egy szaba-

dulé miivésznek is sikerélményt okozna kijutni. A vegetativ neurézis-
sal kiiszkod6 Lakdskultdra a betfii pedig ismeretterjeszt6 szandékkal
kozlik, hogy a lakdsok, melyekben tippeket és trendeket osztogatnak
a kedves kuncsaftnak, hizakban taldlhaték.

Az 1j nyomtatdsi lehet6ségek egyik terméke az olajos hatdst
ILLATSZER felirat. Lehet ezt er6lkodés nélkiil, elegdnsan is megol-
dani, mint az Oxan, a Tatuum, a Lino vagy a Szdzéves étterem tette,
izlés dolga. Végiil pedig néhdny utolsé zomdncozott példa az 1910-es

évekbdl — ki tudja, egyszer még tjra reneszdnszukat élhetik. &
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Diihéngd

Uj stilus?

Grafikai palyizatot hirdetett meg egy szimitistechnikai oktatssal foglalkozo villalkozds. Szép
szammal érkeztek a palyamunkak. Régi, mondhatndm, bariti kapcsolatban vagyunk, igy hit nem
lepett meg, amikor felkértek, vegyek részt a zstirizésben. Az viszont kissé igen, hogy a telefonilé

nem ismert, és én sem ebaj, hozza CD-n a zstirizendd miiveket, igy hit megismerkediink.

Igen, Gj ember a cégnél, és ezeket az iigyeket most & intézi. Es ht siirg6s lenne a dolog, mert
néhdny nap milva eredményt akarnak hirdetni, sz6val most péntek van, és hat, ha lehet, akkor
keddre... Hm... A miivek szima &tven felett volt, igyhogy, ha tisztességes akarok lenni, 16ttek a
hétvégémnek meg néhiny akkorra tervezett munkimnak. Mivel — mint emlitettem — a kapcsolat
bardtinak volt mondhat6, gondoltam, megoldom, és természetesen dijazsrol sz6 sem esett.

A héwvégémnek aztin tényleg IGttek, mert meglepGen j6 grafikai anyagot kellett elbirdlnom, és
a mérlegelés egyiltalin nem tiint egyszeriinek. A kiirds (amir6l riaddsul csak a telefonnal
egyidGben értesiiltem) pedig... hit — finoman fogalmazva — nem volt éppen szakszert, ezért aztin

nem sok hasznit vehettem, mdr ami az ,,itészi” munkimat illette. Azért csak megbirk6ztam vele, és

hétfén, mivel titba esett, személyesen vittem el az eredményt. No meg szép arkus papirosra akku- Mata Janos

ritusan megirva az értékelés indokoldsit is, ahogyan ez mér dukil, megtoldva néhdny bardt ta- filmrendezo, grafikus
néccesal (igaz, ez nem mindig szokis) a jovendGbeli, miivészetekkel kacérkod6 palyézati kifrisokat

illetGen.

Ismeretlen nyitott ajtot (nocsak, még egy 1ij ember!). Koszonik szépen, miris beadja az illets- [ Nem a személyes hitsag,
nek, és el is viharzott. En pedig mentem a dolgom utin. Aztin kedd este eszembe jutott a dolog. sértédottség. Nem. Hanem
‘Tényleg, melyik pilyamunka nyerte el az els6 dijat? Az is érdekelt, hogy az én értékelésem meny- a sTiLUS
nyire esett egybe a tibbiekével (a zsiiriben tébben is voltunk). Meg tigy altaliban... talédn egy répke ]

koészonjiik. De sem szerddn, sem késSbb — se kép, se hang. Az6ta sem. Lehet hogy mindenkit le-
cseréltek? Es 6j emberek, G stilus?

Még djabb..

Kivil6 miivészbardtom kulturilis mfisort vezet egy keriileti kibeltelevizioban — amigy ,tirsa-
dalmi munkdban”, vagyis ingyen. Képzomiivészekkel beszélget az életiikr6l, munkdjukrél —
kozben bemutatva azok miiveit. — Tudod — mondta, amikor meghivott a mfisoraba — sajnos a
pénz... — Tudom — mondtam —, mar Karinthy megirta a pénz etimolégidjaban, hogy a pénz
sz6 a nincsbdl szdrmazik, igyhogy jovok. J6t nevettiink, és mentem. Mivel €16 adis volt, és ez
a csatorna nekem otthon nem volt elérhetd, vittem magammal egy VHS-kazettét, hogy arra
majd kiirjik az addst. Ez televizi6s korokben egyébként is ill6 és természetes dolog — tudom,
mert hiisz évig azt is csindltam. Ismerve a televiziézis rejtelmeit, a kazettit maginak a stidié
vezetSjének adtam a kezébe — biztos, ami biztos.

Az adis si
Kukorin kiviil te készitetted a TeleSport fécimét is, azokat a kamerdba futd, isz6 emberkéket,
nahdt! Széval igen baritsigos hangulatban valtunk el az ottaniakt6l. — Amint az dtirds készen
lesz, sz6lunk — igérték. OK.

Eltelt egy hénap, semmi. Eltelt a masodik, semmi. En bizony mir el is felejtettem, amikor tgy

an lement. ,,Ennyi!” Mindenki mosolygott. - Jé, nem is tudtuk hogy a

a harmadik hénap kézepe tdjin megesorrent a telefon. Kedves néi hang érdekldétt, hogy én va-
gyok-e én. Mert ha igen, készen van a kazetta, mehetek érte. — Készonom szépen a gyors munkit,
de most mir egyszertibb, ha odaadjik a baritomnak, t5le majd megkapom. Zavart csend a vonal
misik végén. Kérdem: — Mi a gond? — Hit hogy 1400 forint. — Milyen 1400 forint? A kazetta ma-
ximum csak 500, de azt én adtam... — Nem, nem a kazetta, hanem az itirds. — Az itirs? Elhiiltem.
— Kedves — magyarizom szeliden —, sem én, sem az a két neves miivész, akik ott voltunk, egy fillért
sem kértiink, és ilyenkor a figyelmesség minimuma az, hogy az illetd megkapja a felvett anyagot.
Ez szokis. Kis sziinet, majd: - Megkérdezem. Ujabb sziinet. — Sajnos 1400 forint. Azt mondjak, itt
ez a szokds. Nyeltem egyet. — Készonom nem. Es tartsik meg a kazettit is.

Ennyi.

Nem, nem az 1400 forint. Nem a személyes hitsag, sértédéttség. Nem. Hanem a STILUS.




ajn | Szobrok szamit6géppel és plazmavagassal

Ezsias Istvan

Szobro

szamitogéppel és plazmavéagassal

Az orsziag legrégibb, 1888-ban épiilt ki
vasitja viszi fel a kirandulni vagy iidiilni

vagyo6t Kokapura, erre a Sitoraljatjhely-

ire 1évé meseszép ter-

mészetvédelmi teriiletre. A svdjci minta

nyomin épiilt romantikus vadaszkas-

tély parkja egy Eurépaban is ritka kez-

deményezésnek ad helyet: ez az Eurépa-

bzoborpark - amely a miilt évben nyilt

meg és dllandéan litogathaté. A sza-

badtéri szoborkiallitdson annak a hazai
és kiilfoldi alkotégardanak a miveit lit-
hatja a litogaté, akik itt dolgoztak. Csak
z neve a sok koziil: Luis

), Balds
e (Olaszors:

néhany miivés

szter, Boros

g),
Cséti Gabor, Drozsnyik Istvin, George

Arnal (Franciaors:

Tamis, Saverio Cec

Gall, Martha Rodrigez, Octavio Herrera,

Judith Nem’s (Franciaorszag). A kiallitds

koncepciéja: egyetemes vizuilis nyelven

torténd szoboralkotis.

A Kékapui Nemzekozi Miivésztelep Eurépa-
szoborpark projektjét az uniés csatlakozas
tiszteletére szerveztiik 2003-ban.

Az ipari technika és Gjabban a high-tech
a szdmitogéppel a modern tirgyalkotds mel-
lett megjelent a szobrdszat teriiletén is. Igy
munkdnkban a szimitogép és az internet

alkalmazdsa elsGsorban a miivésztirsakkal

tortén6 kommunikdcioban volt nagyon fon-
tos, de a referenciaanyagok gyors eljuttatdsa,
a technikai el6késziiletek, a méretre darabo-
ldsok stb. 1épéseinél is nélkiilozhetetlen esz-
koznek bizonyult.

A modern technika ilyen egészen tjszert

itthoni gyakorlati alkalmazdsa — a gyors kom-

munikdci6, a technikai adapticio, a kivitele-
zés pontossiga — a miivészeti projektek meg-
val6sitasiban gyors és j6 mindség munkdt
eredményezett, s a munka folyaman nélkii-
l6zhetetlenné vilt.

Kordbban a miivésztelepeinken (Ajkdn
1980-ban, majd 1990-1998-ig a Gy6ri Nem-
zetkdzi Mivésztelep acélszobriszati munkai-
nak el6készitésében) az volt a gyakorlat, hogy
a miivészek elére elkészitett makettekkel,
méretezett kivitelezési rajzokkal palydztak,
mert igy a miivésztelepre érkez6 miivészek
a megfelelS technikai el6készités utin azon-
nal munkdba dllhattak.

Ebbél a ,modellbsl” és a gyakorlati
tapasztalatbél kiindulva alkalmaztuk a kéka-
pui Eurépa-szoborpark megvalositisanal
a szervezésben és az elGkészitésben a szami-
tastechnika lehetGségeit, valamint a gyors
kapesolattartdsra az internetet. A vizlat-
rajzok, foték, majd a szimitégépen késziilt
(CAD-, 3D-) modellek hamar megjirtik az

oda-vissza utat, vagyis az informdci6csere

* szimpézium (gérog) 1. lakoma, asztaltérsasag 2. némi iddogalassal

t, bb szinvonali és 3.

zetkozi, tudomanyos tanacskozds

sziikebb koéri, nem-

Ezsias Istvan

Nemzetkozi hirii szobrasz. A ma mar klasszikussa valt

a szobraszat
fabol épitett konstrukci6it a vilag szamos mizeuma-
ban és rangos magangyiijteményében 6rzik, valamint
néhany hazai varos kozterén lathatjak az arra jarék
Kezdeményezéje és szervezdje a szobrész-
szimpo6ziumoknak. Hubertlakon a Bakonyban OKO
ART miivésztaborokat szervezett. 1991-t6l a GyGri

N i Mivésztelep Gje volt
1998-ig, ivozasaig. Mega 6ja és —
Muha Mériaval kbzosen - vezetSje a Kékapui Nemzet-

kozi Mivésztelepnek

rendkiviil felgyorsult, ezzel rengeteg id6t
megtakaritottunk, és minden bizonnyal elke-

riiltiink szdmos félreértést.

A munka menete a kékapui szimpézium*

meghirdetése utin a kivetkezd volt:

1. A kiilfsldi és hazai mivészek kivilasztdsit
az interneten vagy postin megkiildott tervek,
makettek alapjan a kuratérium végezte.

2. A kivilasztott miivészek (igy a hazai, mint
a kiilfoldi) formaterveit, miiszaki dokumen-
taciéit CD-re rogzitettiik. Ezek alapjdn tor-
téntek az anyagel6készitési munkak, majd

a lézer-, illetve a plazmavigdsok, olyan iize-
mekben, amelyek ilyen magas technikaval
rendelkeztek.

3. Ezutdn a helyszinen, a miivészek alko-

t6i, kivitelezdi részvételével és segitségé-

vel, miivezetésével késziiltek el (6sszedllitds,
hegesztés stb.) a szobrok.

4. Végezetiil a helyszin kivilasztdsiban,

a megfelelS kérnyezet kialakitdsiban (park-
épités) a miivészek — értelemszertien — szintén
részt vettek.

Természetesen késziiltek alkotdsok hagyo-
miényos médon és technikikkal is, de itt és
most a modern szobrészat és a szamitdstech-
nika kapcsolatinak a lehetdségeire chajtottuk
felhivni a figyelmet.
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dizajn | Fontos aprésagok

Mata Janos

Fontos aprosagok

A mindennapok olyan hasznilati tirgyai,
melyek szinte dllandéan a kézeliinkben van-
nak, néha egyenesen a keziink iigyében, sajit
viligot képeznek. Ugyanakkor igen sok eset-
ben valahogy mégsem keriilnek a figye-

lem kézéppontjiba — taldn azért, mert dllan-

déan a szemiink el6tt vannak. Pedig sokszor

ezek hatdrozzak meg kérnyezetiink egy

részét, és néha az egyéniségiinkre is jel-

lemzdek lehetnek, igaz, ajindékozds eseté-
ben példaul csak akkor, ha annak megfeleld
targyat taldl az ajindékozo.

Az alkalmi ajandékokra gondolok, ame-
lyek ma egyre nagyobb szerepet kapnak — nem
is igazdn a magdn-, hanem féleg az tizleti élet-
ben. Nem egy pr-menedzser verg6dik éjjel
dlmatlanul a jelesebb tinnepek el6tt azzal a kér-
déssel viaskodva, hogy na most mit is kiildjiink
fontosabb iizletfeleinknek? Milyen legyen?
Egyedi? Archaikus? Esetleg szupermodern?
Mindez persze a megajandékozando egyénisé-
gének fiiggvénye, és a mindenkinek megfeleld
termékesoportnak meglehetésen nagy ipara
is van. Azonban barmilyen nagy is a ldtszo-
lagos vilaszték, a szinvonal nem dénget csi-
csokat. Sok az olesé és fantdzidtlan megoldds,
valahogy mintha a rangos dizdjn ezt a teriiletet

figyelmen kiviil hagyta volna. A nagy irészer-
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gyirtok, markds éragyidrak, divatcégek stb. ter-
mészetesen készitenek elegins darabokat erre

a célra is, de ezeknek komoly kéltségvonzata
van. Igy aztin az elérhetd dron beszerezhet
esztétikus modern pr-ajindék bizony ritka

madar...

wvolt egészen 1991-ig. Akkor a szimi-
tastechnika lendiiletes fejlédésével parhuzamo-
san béviils technologidk és dj anyagok megje-
lenése megviltoztatta a helyzetet.

Ezt ismerte fel egy francia Griember,
aki dsszeverbuvilt néhany kivilo dizdjnert,
és olyan ajandéktirgyak gyirtisiba kezdett,
melyek a modern formit, a csicstechnolé-
gidt és a minGséget 6tvozik tgy, hogy kozben
6nillé stilust teremtenek. Olyat, ami ,,...valami
mds, kissé szokatlan, 4m egy perc alatt életiink
részévé vilik. Hasznilati targyakat, olyan pro-
mocids tirgyakat, amelyek partnerek szazai-
nak, iigyfelek ezreinek szereznek érémet, igazi
eredetiséget hozva az iizleti- és reklimajin-
dékozis megszokott ritusiba” — mondta René
Adda tr, az 6tlet gazddja és megvaldsitéja.
Remek csapatot szervezett maga koré fiatal,
tehetséges tervezokbdl, de sikeriilt megnyer-
nie néhany nagy oreget is, mint Marc Berthier
formatervez6t és épitészt, a francia Ipari For-
matervezd Féiskola (ENSCI) tandrit, szimos

nemzetkozi dij tulajdonosit, vagy emlithet-

jiik Takasaki Kato, neves japdn tervezé nevét.
A fiatalok sem amolyan ,mezei” tervezdk,
j6 néhdnyuknak sajit, sikeres studi6ja van, és
rendszeresen terveznek olyan nagy cégek szi-
madra, mint a Rowenta, a Fujitsu, az Alcatel,
a Bell & Ross vagy példdul a Thomson, Seiko,
Benetton, Wrangler és még sorolhatndm.
A legtobbjiik Périzsban az ENSCI-n végzett,
midsok Anglidban, Svédorszigban, Olaszor-
szigban, Németorszigban, Dénidban, Japan-
ban szereztek diplomat. Széval igen tehet-
séges és jol képzett nemzetkozi csapat. Nem
csoda, hogy néhany évvel késébb a Lexon ter-
mékek médr a TIME magazin cimoldaldn sze-
repeltek Marc Berthier meghékkentd ,vizall6”
TYKHO ridigjaval, ami ugyan bizarr 6tlet,
de a 2001. év tiz legjobb dizdjnterméke kizé
vilasztottik. Tehdt ez egy igazi sikertorténet.
Hogy miért irtam mindezt meg? Mert
az jutott eszembe, hogy de j6 is lenne itthon
egy ilyen René Adda ur! Hiszen nagyszeri
és tehetséges fiatal dizdjnereink vannak (tes-
sék csak megnézni az Iparmiivészeti Miizeum-
ban a Moholy-Nagy 6sztondijasok munkiit!),
az idésebbeknek meg nem akarmilyen hiriik
van a viligban. Csak hit... de j6 is lenne egy
Adda 1r! A bokkend az, hogy még ha lenne is:
ki gydrtand le a megtervezett munkdkat? &



Moholy-Nagy LaszI6 formatervezési osztondijasok

Kondor Edit 6sztondijas

Moholy-Nagy Laszlo

osztondijasok kiallitasa az Iparmivészeti Mizeumban

A fiatal formatervezok szimadra évente meg-
hirdetett és odaitélt 6szténdijat 1988-ban ala-
pitotta harom minisztérium. Az 6sztondijakat
el6szor 1989-ben adtik ki.

2003. évi ¢
Minisz

tondijprogramot az Okta-

rium (12 6sztondij), a Nem-
zeti Kulturilis Orﬁkség Minisztériuma (3) és

a Magyar Szabadalmi Hivatal (2) kézésen hir-

dette meg. Az 6sztondijprogram meghirdeté-
sérdl és lebonyolitdsarol a Magyar Formater-

vezési Tandcs Iroddja gondoskodik.

A pilydzatra azok a 35. éviiket még be nem
oltott, felséfoki végzettséggel rendelkezd ter-

vezdk jelentkezhetnek

akmailag megalapo-
zott feladattervvel, akik 6nillo, sikeres alkot6i

tevékenységet folytatnak. 6ndij odaité-

kmai testiilet, az Osztbndijbizonség

és értékeli az Gszton-

dont, majd évente segi

dijasok munkadjit. A maximum hdaroméves dsz-

tondijas id6tartamon beliil a bizottsig jogosult

hatdrozni az dsztondijak évenkénti meghosz-
szabbitdsdrol, illetve visszavondsarol.

Az 6sztondijasok minden évben irisban,
szobeli beszamolon és nyilvinos kidllitison
adnak szdmot a végzett éves munkarol.

Az Iparmivészeti Mizeumban a napok-
ban zdrult az a kidllitds, amely az 6sztondijasok

2003. évi tevékenységérdl, 7 els6, 8 mdsod- és

2 harmadéves, dsszesen 17 ndijas elmult

esztendei munkdjirol adott tdjékoztatdst a szii-
kebb szakmin til az érdekl6dd kozonségnek is.
A rendezvény {6 vonzéereje elsGsorban
abban rejlett, hogy a fiatal formatervezdk —
részben életkoruknil fogva, részben tehetsé-
giikb6l adédban — j6 néhdny Gj problémait vet-
nek fel, illetve eredeti médon kozelitenek és
oldanak meg kérdéseket.
A kidllitdson tobb olyan terméket mutat-
tak be, amely az tjszert, dsszehangolt terve-
z

koncepci6 miatt kiemelt figyelmet érdemel.
Tlyen az iiveg és a beton sajitos felhasznd-

ldsa a belsGépitészetben és az épitGiparban
(,Mixtum” termékcsaldd), az akusztikus diffiz
burkolatrendszerek tovibbfejlesztése, a féme-
zett textilidk bevezetése a hétkoznapi életbe,

a kéziigyességet fejleszts papirjitékok tobb

korosztilynak vagy a LED-limpacsaldd proto-

tipusig torténd fejlesztésének a programja.
A kidllit:
tehetséges fiatal hazai gdrddnak van keresniva-

ékesen bizonyitotta, hogy a

16ja a révidesen szimunkra is megnyil6 euré-
pai dizdjnpiacon.
A Moholy-Nagy Liszl6 formatervezési

dsztondijpalydzatrol az érdekl6dok tovabbi

tdjékoztatdst kaphatnak a Magyar Formaterve-
zési Tandcs iroddjatol.
Cim: 1054 Budapest, Zoltin u. 10.

Postacim: 1370 Budapest, Pf. 552

Az Osztondijbizottsig titkdra:
Szigethyné Milasovszky Mirta
Telefon: 36/1-474-5586

Fax: 36/1-474-5571

| E-mail: szigethy@hpo.hu
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miivészet | Szyksznian Wanda

Szyksznian Wanda

1968 6ta dolgozik 6nallé tervezsként a reklamgrafika és

a konyvtervezés killonbozs agaban, szamos cég szamara.
Igen sikeresek a film- és kereskedelmi plakatjai, amelyek-
ben a fotészerd abrazolas jellegzetesen olvadékony és fes-
t5i megoldassal valésul meg. Harsany koloritjuk lendiletes,

biztos

a épill, sugaroz.
A nyolcvanas években figurativ és absztrakt hataran jaré
g is ik, elészor plakatjai sti-

lusaban, majd egyéni montazstechnikat dolgoz ki. 1997-
t6l szinezett muralis samottkeramiakat készit, majd 2000-
t61 papirszobrokat is. Eurépaban eddig 15 6nallé kiallitasa
volt, itthon hozzavetSleg 50 egyéni kiallitast rendezett.

Szémitégépes grafikaval 1995 éta foglalkozik.

Mata Janos

Szyksznian Wanda

,K6z6s nyelvem van a géppel. Cinkosok vagyunk!”

DA: Kedves Wanda, On hogyan taldlkozott

a szdmitdstechnikaval?

$zW: Valamikor 1989-ben &6t-hat hetet vol-
tam az Egyesiilt Allamokban, és az ottani
magyar bardtaim mutattak meg a lakdsuk-
ban egy komputert, hogy nézzem meg,
mert hogy ez fontos eszkdz lesz most mér
az én szakmdmban is... - Ugyan mar! Mi
kéze van a komputernek az én szakmam-
hoz? Sok mindenre j6 a szamit6gép, de

az ecsethez, a ceruzihoz, a papirhoz meg az
én radirkimhoz semmi kéze nincsen!

De csak gy6zkodtek tovibb. Az egyik
ottani baritnémnek a férje komputerrel
dolgozott, kiadvinyokat szerkesztett. Azt
mondta, mindent ezzel csindl. Hit ezt én el
sem tudtam képzelni. Ez 1989 6szén volt.
Aztan hazajéttem, és egy évre rd az Apple meg-
hivott a Derkovits Alkotok6zosséghdl — amely-
nek én is tagja vagyok —, ha j6l emlékszem,
tiziinket egy szakmai Macintosh bemuta-
téra. Elmentem, és eldjultam attél, amit ott
lattam. — Uristen! Na most hazamegyek, és
szétverem a miitermemet, a papirokat, festé-

keket, ecseteket és ceruzikat meg kidobom
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az ablakon — hatdroztam el. Ez persze vicc.
Ujra végiggondoltam az egészet. Kétség-
telen, hogy a szdmitdstechnikdban a szak-
mink lehetGsége benne van, de a rajzolds
és a festés, az a ,kézi-vizi”, amit én gyakor-
lok, az nincs. gy aztdn a kilencvenes évek
elején ugy dontéttem, hogy ez nem sziik-
séges a munkimhoz. Akkor madr hisz éve
reklimgrafikit készitettem, és kell6kép-
pen untam a — hogy gy mondjam — ,ipari”
részét a dolognak. Sose voltam amolyan
preciz ember. Mindig firasztottak a mére-
tezések a milliméterpapiron az dtviligités
asztalon, meg minden egyéb. Ezt a részét

a szakmdmnak, ha lehetett, mell6ztem.
Enazaz illusztrilés, festds, rajzolds akar-
tam maradni, és nem adatokkal s hasonl6
dolgokkal pepecselni, riaddsul egy szami-
tégépen.

A baj akkor kezd8dott, amikor a nyom-
dikba betort a szimitdstechnika, és a mun-
kdmat médr nem tudtam hagyomdnyos
médon megesindlni. Kaptam egy munkat,
és —te j6 ég! — semmi mdssal nem lehetett

mir megalkotni, csak komputerrel. Es én

mentem az egyik stidiéba, mentem a masik
stididba... Kénytelenségbdl akkor olyan
,stidiéba mends” lettem. A forColorban
készitettem el példdul a Sztracsatella cimi
film plakétjit, meg az azzal jiré minden
egyebet. Mégpedig tgy, hogy diktdltam:
ezt ide szeretném, oda meg azt, meg igy,
meg tgy... Ha lehetett, azért rajzoltam is, de
kénytelen voltam a dolgot komolyan venni.
Aztdn betelt a pohir, és elhatdroz-
tam magam: vettem egy szimitogépet, egy
szkennert, egy nyomtatot és néhany progra-
mot. Egyetlen dolgot akartam akkor meg-
tanulni, azt, hogy a sajit grafikdimat képes
legyek beszkennelni és kinyomtatni. Aztin
eltelt egy-két olyan keserves év, hogy csak
ezzel harcoltam — egyediil. Végiil az egyik
bardtném gyereke segitett ki a bajbdl, és
elkezdett egy kicsit tanitani. Egyszer csak
minden érthet6 lett, és piff-paff, azonnal
osszehoztam egy kidllitdsi anyagot!
Oszintén szélva nem lettem szdmito-
gép-guru. Kevés, amit tudok, de ennyi is
elég mindahhoz, amit meg szeretnék val6-
sitani. Rdaddsul munka kézben mindig fel-



www.lengyelkultura.hu

Keresztels Zakopane

fedezek valamit. Ahogy most is, amikor lyen a Veress Pdlné utca 9. szami hédz van. amikor a németek lerohantik Lengyel-

a Tavaszi Fesztivil Igazgat6sagatol kaptam A sziil6hdzamrdl van sz6, ahol sokdig éltem, | orszdgot, apam katonatisztként menekiilt
felkérést egy onillo kidllitdsra. El6szor azt és amelynek a homlokzatin szobrok van- ide, aztdin megismerte édesanydmat, és itt
hittem, rosszul hallok, mert mint lengyelt nak, tobbek kozott a honfoglale Arpadé ragadt. Edesapam sokat firadozott a len-
kértek fel. Igaz, én mindig késziiltem arra, is. A hdzra a képen belefestettem apdmat gyel kulturilis kozpont létrehozisiért, és
hogy valahogy miivészileg feldolgozzam is mint szobrot, és aldirtam: Szyksznian, amikor ez megvaldsult (a Lengyel Kultira
a lengyelségemet, és j6 pir évvel ezelStt a mert nekem személy szerint 6 ugyanolyan Hiza: kényvtdr, vetitések, kidllitisok), apu
Millenniumra festettem is egy képet, ame- honfoglal6, mint nekiink Arpad. 1939-ben, szinte ott élt. Az emlitett felkéréssel azt a
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miivészet | Szyksznian Wanda

1956

lehetGséget is megkaptam, hogy én vilasz-
szam meg a kidllitds cimét, s6t azt is, hogy
hol legyen. Gondoltam, legyen akkor ott,

a Lengyel Kultira Hazdban. (Igaz, ma mar
nem a Vici utcdban, hanem a Nagymezd
utca és az Andrdssy 1t sarkdn 1évé épiiletben
taldlhato.) A kidlli
inkdbb egy kicsit késébb.

som cime pedig... errél

J6, de mi is az én lengyelségem? Tortem
a fejem, mi a csudit csindljak? Végiil is gy
déntottem, hogy egy amolyan ,kvizi” képre-
gényt rajzolok. Negyven darab képet készitet-

tem el, ez lett az én lengyelségem ,képregénye”.

A negyven darab képbdl az elsé sor,
a legfols6 nyolc kép, a csalddi vonatko-
zdsaim, tehdt a vér szerinti 6rokségem.
A mult. A lengyel-magyar hatdr, aztin
az édesapam, a neveltetésem.
A misodik sor a kulturilis 6rokségem,

ami lengyelségembdl fakad. En grafikus-

Lakhatasi engedély
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Az utolsé zongoraéra

nak késziiltem, elsGsorban plakitgrafikus-
nak, és akkoriban a legjobb plakitgrafikusok
a lengyelek voltak. Minden évben tébbszor

mentiink Varséba, és alig virtam, hogy lis-

sam, az utcikon milyen 4j plakitok vannak
kiragasztva. Annyira szerettem azt a fajta
fenydillatd lengyel szabadsdgot, azt a fajta
kozlésmodot, harsinysigot, ami a plakdtok-
r6l sugdrzott! Es biiszke voltam, hogy len-
gyel is vagyok! Széval imddtam. Iszonyd
nagy hatdssal voltak rdm a lengyel plakdtok.
Aztdn ott volt a Projekt. Ez a remek foly6-
irat 15 éven keresztiil havonta jirt nekem.

ssal

Benne Abakanovics! O is nagy befoly

volt raim. Ez lett a mdsodik sor, a kulturilis
kapcsolatok. Az, ami szivdobogtaté volt szi-
momra. Azok a régi lengyel plakitok... Es
mindebbe ,belevarizsoltam” magam. Elko-
vettem azt a merényletet, hogy a lengyel

grafikusok plakdtjait (természetesen feltiin-

tetve a szerzok nevét) dsszedolgoztam az
enyémekkel.

A harmadik sor egyetlen lengyel grafikus,
Klarus plakitjai. Ezekbe az én papirszobrai-
mat montiroztam.

A negyedik sorban a néhény évvel
ezel6tti Polonia Express kidllitds négy
miivészének munkdit tvéztem a sajit mun-
kdimmal.

Végiil lengyel tdjakba épitettem
samottszobraimat.

A kidllitds cime pedig Lengyel irikség lett.
Az én lengyel 6rokségem.

Mindez, az egész anyag, ez a negyven

iilt, mert mds

darab kép szamitégépen ké

technikdval ezeket a montdzsokat igy nem

lehetett megoldani. Most mar kézos nyel-
vem van a géppel. Teljesen cinkos vagyok
vele. Jatszunk! Olyan szerelmes lettem ebbe

a dologba, hogy nem érdekel semmi mis,




Iiés

és néha alig virom, hogy mir dolgozhas-
sak, hogy csindlhassam, hogy ldssuk, mire
megyiink ketten! ig.’ illok a géppel. Sok-
szor 6 adja nekem az 6tletet. Még nem is

”. Sokan

ismerjiik ezt. Odaiilt az ember az iires,

olyan régen volt a ,fehér papir fr:

fehér papir elé, és mir le is blokkolt az agya
a rémiilettdl. Hol is kezdje? Valaminek tér-
ténnie kellett, hogy elinduljon a dolog.
Most meg valamit beviszek a szimitégépbe,
és mdr jon is az 6tlet, hogy a programmal
hogyan is csindljam tovibb. Persze én diri-
gilok, de mégis néha gy tiinik a dolog,
hogy téle kaptam a megoldast.

Ugy vagyok ezzel, mint a rajzoldssal.

sz akar-

gyanis eredetileg zongoram
tam lenni, és 6téves koromtdl tizenhdrom
éves koromig erre késziiltem. Aztdn hirte-
len rdjottem, hogy igazdn a rajzolds érde-

kel. Es akkor abbahagytam a zongori-

www.lengyelkultura.hu

Lennon

zdst, és rajzoltam, rajzoltam megszillottan.
Erettségi nélkiil felvettek a Képzémiivé-
szeti Féiskoldra, és az ES (I‘:‘,lct és Iroda-
lom) mir didkkoromban kézélte rajzaimat.

Pilydzatokat nyertem, széval igazin sima

utam volt, mintha szényeget teritettek volna
elém. De most a komputer teljesen leszok-
tat a papirr6l. Mint annak idején a rajzolds

a zongordrol. A papir szimomra ma mdr arra
valé, hogy nyomtassak rd. Helyette a moni-
tor van. Ecset sincs, s az ecsetes talat sem
kell kivinni és kigbliteni.

Am érdekes, hogy a régi reflexek meg-
maradnak bennem. Nemrég illusztricickat
terveztem egy kis mesekonyvhoz, és az volt
a kérés, hogy csak egy szindrnyalatot hasz-
niljak a rajzokhoz. Vilasztottam egy megfe-
lelét a Panton-skaldrdl, és azzal dolgoztam.

Toltom ki a kijelolt teriiletet ezzel a szin-

nel, és egyszer csak dtvillan rajtam: Te j6 ég,

elég festéket kevertem ki a tilkdban ebbdl
az drnyalatbél? Nehogy elfogyjon, mert
akkor...

tilka, nincs festék — semmi gond. Az igazi

tdn jon a felismerés, hogy nincs

gond mis: az, hogy a printeket még mindig
nem ismerik el igazdn miivészi alkotdsnak.
Mert a ,,gép csindlta”. Csakhogy nem a kom-
puter, hanem én alkottam — a géppel mint
eszkdzzel!

DA: E
hon van!

S$zW: Voltam.

DA: De miért?

$zW: Amikor régebben megbizdst kaptam

s a plakdtok? On ebben aztdn igazdn ott-

egy plakdtra — mint mir mondtam —, el kel-
lett mennem egy stidi6ba, ahol nagyon sok
pénzért — mert ugye 6rira ketyeg a dolog

- az operitort kellett irdnyitanom. Igy

k

zen. Kozben a szakmank is teljesen meg-

sziiltek el dolgok. Meglehetdsen nehe-

‘ utatnl

ak drvénges
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Zorré

viltozott, és nem a komputer miatt. Ez is
a globalizdcié miive, ezzel a ,nagy egész-
beolvaddssal”. Az 6nill6 tervezd grafikus,
mint olyan, szinte teljesen eltiint, mert
megsziint irdintunk az igény. Megsziint az
igény az olyan tervezd grafikusok irdnt,
amilyenek mi voltunk. Nekem egy szavam
nem lehet, mert néha kapok megbizist, de
az igazdn sikeresek azok lettek, akik sta-

diét, pontosabban gydrat csiniltak. Gya-
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rat. Gondoltam én is arra, hogy elinditom
a sajit studiémat, amelybdl gyar lesz, csak-
hogy nem akartam magam lekétni soha
az életben. En szabad ember vagyok. Csak
a sajit szenvedélyemnek a rabja. Vagyis
annak, amit csindlok.

Négy éve tanitok is. A Budapesti
Miiszaki Egyetem Epitészmérnoki Karén,
a Rajzi Tanszéken vizudlis kommunikéciot

— azaz reklamgrafikit. Mindig van néhany

gyerek, aki bearanyozza az életem. Hihe-
tetlen j6 érzés az, amikor az ember képes
egy agyat megnyitni, aztin az elképesztd

gyorsasiggal fejlédni kezd, és a végén

valami zsenidlisat produkal. Ez is nagy-
szert dolog!

Hogy mi is a plakdt? A legfontosabb,
az elsé mindig a tartalom, csak a masodik
a forma. Példdul egy filmplakdt. A film tar-

talmdt, a mondanival6jdt egyetlen ,,t6mon-
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Anagy iitkozs

datban”, stiritményként, eszenciaként kell
megfogalmazni, majd mindezt képpé for-
milva, vizudlis kommunikdciéva kell tenni.
Ez az alap. Tehit a plakdt nemcsak egy
otlet, hanem nagyon is végiggondolt, a koz-
lendd tartalombél épitkezd gondolat, mert
kidobott pénz az, ami nem azt reklimozza,

amire a pénzt adjik. Egyértelmien és

rélag csak arrél sz6lhat. Persze az otlet is

fontos. Ugyanakkor sokféle megoldds lehet.

Régen a MOKEP-nél egy 4j magyar film
plakdtjinak megtervezésére négy-ot gra-
fikust hivtak be. Kiilféldi filmek esetében
kettét-hdrmat. Minden grafikusnak kote-
lez6en minimum két vazlatot kellett bead-
nia. fgy egy Uj hazai film plakétjihoz leg-
kevesebb tiz viltozatot vittiink be, és én
mindig arra voltam kivincsi, hogy ugyan-
arra a témdra a tobbiek mit hoztak, milyen

megolddst taldltak. Ki értette meg jobban,

ki fedezett fel valamit mélyebben abban
a filmben? Persze a szakma mégiscsak
ott kezdédik, hogy mindezt meg kell raj-
zolni, képpé kell formalni. Kézzel, libbal,
komputerrel — mert nem az eszkdz a fontos,
hanem a mi! &

Szyksznian Wanda: Lengyel orikség
cimd kidllitdsa mdjus 14-ig lithaté
a Lengyel Intézet kidllit6termében

1065 Budapest, Nagymez6 utca 15.
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miivészet | Bojcsuk Ivan vilaga

Lencsé6 Laszlé

Bojcsuk lvan viléga

,1947-ben sziilettem.

Elemi iskola — gimndzium - Kirakatren-
dezé iskola. Képzémiivészeti szabad-
iskolik, autodidakta képzés. Rajzolok,
festek. Munkdim kiil6nb6z6 napi-

és hetilapokban jelennek meg 1968 6ta.
A MUOSZ Karikaturista Szakosztalys-
nak és a Magyar Képz6- és Iparmiivész
Szovetség Szatirikus Szakosztilyinak
vagyok a tagja.”

Képzdmiivészként szerény, elmélyedésre,
a miivekkel valé ,pepecselésre” hajlamos,
inkdbb visszahiz6d6 alkat, akit sokkal job-
ban érdekel egy-egy dltala megldtott, meg-
taldlt motivum, feladat vagy elmondanivalé
sajdt elvardsainak megfelel6 megfogalma-
zdsa, megjelenitése, korbejdrdsa, kibontdsa,
mint az, hogy az eredménnyel, a ,Mi”-vel
a nagykézénség elé kidlljon, netdn elisme-
rést, linneplést vagy csak értd kritikdt, befo-
gaddst keressen.

Napjainkban szokatlan, a klasszikus

miivészeti korok , kismestereinek” hozzdillasit,

szemléletmadjit, életvitelét visszaidézd visel-
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kedésforma ez, amely a szemlélédést, a mi
létrehozdsinak tényét, fontossigit helyezi
mindenek elé, ezt tartja els6dlegesen fontos-
nak. Es a j6l megalapozott, tisztességes mes-
terségbeli tuddst, mely mindig meghatirozéja
ennek a magatartdsnak és alkotémédszernek.
Bojesuk Ivdn nem koétédik stilusokhoz,
irdnyzatokhoz, divatokhoz vagy iskoldkhoz.
Fiiggetlen alkotd, sajit vildggal, hivalkodds-
mentes jelenléttel, tisztességes munkaval.
Virosképi részletei, ,vedutdi” els6sorban
gondosan kivélasztott, egyéni nézGpontjuk-
t6l, a megszokottol markdnsan eltérd kép-
kivdgasuktol és a hordozéul vilasztott felii-
let esetenként meghokkents egyediségétsl
lesznek hangsiilyosak és figyelemreméltéak.
Bojesuk ugyanis elGszeretettel dolgozik régi
buitorok pusztuldsra, kidobdsra itélt kiilén-
féle elemeire, ugy, hogy azok — az eredetihez
képest funkciétlanna vilt — részeit, téredékeit
szervesen beleépiti kompoziciéiba. Uj éle-
tet, feladatot ad a masok dltal mar haszonta-
lannak itélet dolgoknak. Ez a nagyon tudato-
san hasznalt egyedi megoldds esetenként még
hangsilyosabbd fokozza a virosképeirdl arad6

borongés melankdlidt, a megjelenitett formdk
és szinek rezigndlt harménidjit.

Legijabb munkdinak tantisiga szerint
a groteszk latds- és megfogalmazdsmod sem
idegen t6le. Az elhasznalt szamitégépelemek,
CD-k hangstilyos képi elemmé emelésével,
képbe komponildsival Bojesuk egyfajta véle-
ményt mond a felfokozott jelenrdl, a szami-
t6gép- és plazaviligrol. Napjainkrol, mikor
minden ember - igy természetesen az alkot6-
miivész is - ij dimenziokkal, eszmékkel, eszko-
z6kkel, etalonokkal szembesiil, s azokat kény-
telen szembesiteni, Gsszevetni a sajit régebbi,
hagyoményos ikonjaival, esztétikdjaval, izlésé-
vel, életvitelével. Ez a szembesités olykor ered-
ménytelen, maskor furcsa kompromisszumokat
hoz létre, vagy bizonytalansigot okoz.

Bojcsuk fijdalmasan vagy lira-
ian groteszk, taldn nem egészen kifor-
rott prébalkozdsai ebbe a kirbe vezet-
nek be minket. A megolddst 6 sem tudja,
de a megjelenités, a felvetések igazoljak
alkot6i érzékenységét, a megoldds irdnti
igényét, feladatvillaldsat, halk szavd, de
kikezdhetetlen miivészi tisztességét. B
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miivészet | Mesterek és tanitvanyok

Varga Péter

Mestere

Amiéta 6siink két labra 4llt, és homo sapi-

ként célszerii eszkozoket, magikus

vagy bajelhérité dbrikat, homo ludensként
pedig a maga kedvére diszitett tirgya-

kat, sziklarajzokat stb. készitett, a miivé-
szet és a technika kéz a kézben jar. Id6vel
fejlédott a technika, és a gorog technébsl
kinétt a miivészet mint 6nallé kateg6-

ria. A miivészetek igazi felvirigozta-

t6ja aztdn az épitészet lett, lehetGséget és
munkat adva a miivészetek minden dga-
nak. A miivész nemcsak 6ndll6, hanem
alkalmazott miivészetet is végzett, hiszen
szobrai, freskéi épiileteket diszitettek, és

1

a targyak, amelyek a ké miihe-

dag mintarajzgyijteményei, az dcsolastol
a kerdmiakészitésen, diszitéfestésze-
ten, stukkokészitésen, buitorfaragison
keresztiil a rézkarckészitésig, ma is pél-
daértékiiek. Ezekbdl nétt ki az a magyar
kézmiivesipar, amely a kiegyezés utdn
vilaghiriivé vilt. Tessék csak megnézni a
megyehazakat vagy a budapesti Andrissy
1ti palotdkat! De még a XX. szdzad ipari
forradalma is szdmitott a kézmiives mes-
terségek miivészeire. Az akkori épiilete-
ken és épiiletekben ott a keziik munkaja.
Csak a szizad végén és most, a XXI. szi-
zad elején latszik elszakadni ez a szoros

I . Mintha nem lenne mar sziik-

lyeibél kikeriiltek (fegyverek, miseruhdk,
edények, ékszerek), szintén nem pusz-
tan csak a gyonyorkodtetést szolgaltik.

A mesterséget, a technét és a miivésze-
tet is ezekben a miihelyekben tanitottik.
A céhek szigoruan 6rizték mestersé-

giik titkait, és éberen 6rkddtek a minSség
felett. Az épitészet pedig mindezt magi-
hoz élelte évszazadokon it.

Amikor a térok hédoltsig utin a
romba délt Magyarorszigon megindul-
tak a barokk épitkezések, itt nem vol-
tak sem miivészek, sem mesterek. Ezért
Maria Terézia kézmiives iskoldkat ala-
pitott, és ellitta 6ket megfelels tan-
konyvekkel is, melyek hihetetlen gaz-
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P
ség e mesterségek miivészeire. Pedig
a szamitégépek koriban is lenne szere-
piik az 4j épiiletek lehangol6, sima felii-
leteinek felolddsiban. Térténelmiink

viharaiban megsériilt, majd a kapkods,

kés6bb olesé megoldast valaszt6 hely-
reallitisok eredményeként ,lekopa-
szodott” épiileteink feldjitdsarél mar
nem is beszélve. Szerencsére még van-
nak ilyen iskoldink. Olyanok, amelyek

a milt kézmiives mesterségeit 6tvozni
tudjak a XXI. szdzad kévetelményeivel.
Hogy hogyan, arrél tijékoztatja olvasé-
inkat Varga Péter tandr ur, aki egy ilyen

iskoldnak a miivészeti igazgatéhelyettese.

A szerk.

k és tanitvanyok

A, Kézmdipari”

Iskoldnk, a Kézmiipari Szakkdzépiskola és
Szakiskola nevébdl is litszik, hogy kézmiives
szakmdk oktatdsinak ad otthont.

Az épiilet, mely 1912-ben épiilt, szeren-
csénkre eleve iskoldnak, a IX. keriilet ipari
negyedében taldlhat6, hirom megéllonyira
az ij Nemzeti Szinhdztél. Az iskola &se épi-
t6ipari szakmunkdsképz6ként 1952-ben ala-
kult Dunatjvirosban, majd a févirosba,

a Huba utciba koltéztt. Késébb a Szondy




utcai épiiletet is kindve 1979-ben foglalta el
jelenlegi helyét.

Az iskola az elmult évtizedekben sokat
viltozott. 1979-ben az addig kizdrélagos szo-
bafest6-mazol6 és tapétazo szakma mellett
tovibbi 6t (kerdamiaformdz6, gipszmintaké-
szitd, livegcsiszold, tivegmiives, porcelin-
fest6) képzése indult meg.

Ezzel pirhuzamosan megkezddott
a szakmai oktatds iskolai bazisinak kiépitése,
jol felszerelt mihelyekkel és gondosan kiva-
lasztott szakemberekkel.

1989-ben bevezettiik a szakkozépisko-
lai képzést. A demogrifiai hullimvélgy és
a gazdasdgi dtalakulds nehézségei kdzepette
a tudatos fejlesztémunka eredményekép-
pen mira erds, 6ndll6 arculattal rendelkezd
intézmény jott létre.

Az iskola egyedi szerepét nemcsak a fova-
ros szakképzési rendszerében betsltott helye
jelzi, hanem az orszdgos beiskoldzdsi kote-
lezettsége is, ugyanis az iivegesiszold, vala-
mint az ipari iivegmiives szakmdban csak itt
folyik képzés. Intézményiink mara mar ren-
delkezik mindazon személyi és tirgyi fel-
tételekkel, amelyet megkovetel a korszeri
nevelés, oktatds.

Az utébbi években a miivészeti szak-
kozépiskolik rangjira emelkedett isko-
link az elmult évek tapasztalatai alapjin
egy korszert, egymadsra épiil, tjarhat6
oktatdsi szerkezetet alakitott ki, amely
hidrom részre tagozodik.

Ot évfolyamos miivészeti szakkozépiskola
grafikus, keramikus, porceldnfestd és ter-
vezd asszisztens, diszitészobrdsz, valamint
diszitGfest6 szakokkal.

* Négy évfolyamos dltalinosan képzd szakks-
zépiskola kézmiives és grafikus szakmai ori-
entdciéval - ez tulajdonképpen szakmai el6-
képzést jelent. Heti emelt szintd rajzoktatdst,
valamint grafikai és elektrografikai 6rakat is.
Iskoldnk tagja a Miivészeti Szakkozépiskoldk
Szovetségének. Munkink elismeréséiil a sz6-
vetségtdl megkaptuk a Mivészeti Szakkozép-
iskoldk Orszdgos Mintdz6 versenyének rende-
zési jogdt a 2005-6s esztenddre.
e Szakiskolai oktatds — amelyet tankoteles
tanul6kndl megel6z a kétéves palyaorienta-
ci6s képzés — az Orszdgos Képzési Jegyzékben
engedélyezett szakmakkal: kerdmiaformazé,
gipszmintakészitd, porceldnfestd, iivegfestd
és 6lomiivegez6, ipari tivegmiives, livegesi-
szol6, szobafest6-mdzol6 és tapétazo.
Iskoldnkban komoly, magas szint miivé-
szeti nevelés folyik, melynek els6dleges célja
a stabil szakmai tudds kialakitdsa. Alapvetd
nevelési érték az egyén konstruktiv életveze-
tésének fejlesztése. A tehetség kibontakozta-
tasa mellett a szocidlis hatranyokkal, beillesz-
kedési, magatartdsi, tanuldsi nehézségekkel
kiizd6 tanul6k felzarkéztatdsa is igen fontos.
A didkénkormanyzat kdzremikddésével

kialakitott szines iskolai élet is ezt szolgilja,

csakiigy, mint a tehetséges tanulék termékei-
nek, alkotdsainak bemutatdsa.

Evente megrendezziik a Mesterek és tanitvd-
nyok cimf kiillitdst, amelyen miivész tandraink
és didkjaink kézosen vesznek részt. A legkdze-
lebbi kidllitdsunk a Marczibényi téri Miivel-
dési Kézpontban lesz, 2004. dprilis 21-én.
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miivészet | Mesterek és tanitvanyok

A szakmai, miivészeti tantirgyakat (rajz,
festés, mintdzds, gyakorlat, betiirajz, m{ivé-
szettdrténet, szakelmélet) jeles mivészek, ipar-
miivészek oktatjik. Szoros kapcsolatot tartunk

t6bb szakmai kamardval, céggel és egyesiilettel.

Jelent6s a Kisgrafika gyiijtik tarsasigival valo
kapcsolatunk, féleg az Ex Libris mint grafikai
miifaj Gjrafelfedezése és ébrentartdsa kapesin.
Az évente megrendezésre keriil6 szak-
mai nap és kidllitds, az orszdgos versenyeken
nytjtott teljesitmények, a felsGoktatdsi intéz-
ményekben tovibbtanulék szima az itt foly6
munka eredményességét mutatja.
Az eurdpai uniés csatlakozds hatd-
sdra ki-bontakoz6 piaci mechanizmu-
sok, a varosrehabilitdci6 terén megfogal-
mazott szindékok és feladatok j6l képzett

kézmiivesszakember-utdnpétlés szii

szamitogépes grafika alapjai. Természetesen

a szamit6gépet felhaszniljuk, de nem kizdrola-
gos médon. A legfontosabb a rajzi tudds. Nem
véletlen, hogy magas heti 6raszimban tanul-
juk (az dgynevezett rajztermi rajzot), ezenkiviil
fontos a festés targy is.

A grafikai 6tletek papiron valé megjele-
nitése magas rajzi kultdrit igényel. Az otlet
képi dtirdsat, szerkesztését (szovegszerkesz-
tést is) els6dlegesen manudlisan fogalmaz-
zuk meg. Fontos a technikék, valamint a szer-
kesztési alapszabilyok ismerete. (Szényi Istvin
mondta, hogy a technikai dadogds nem teheti
tonkre a képet!)

A szovegszerkesztés, késébb a kiadvanyszer-
kesztés, fontos része a tanuldsi folyamatnak.
Mivel az iskoldn belil is van kidllit6termiink
(Iskola Miizeumunk), ezt gyakran kihasznal-

gétigazoljak. A miivészeti szakmak irdnt fogé-
kony, tehetséges gyerekek szamdra tovibbra is
nyitva ill az iskola kapuja. 2003-t6l bevezettiik
az érettségi utdni képzést. Jelenleg egy 6nillo
grafikai (érettségivel rendelkez6) osztilyunk
van. Grafikai el6képzés a négyéves szakko-
zépiskoldban mar négy éve folyik, az 6téves,
miivészeti szakkozépiskoldban pedig két éve
oktatjuk a grafikat.

Iskoldnkban a grafikus tirgy tulajdonkép-
pen az alkalmazott grafikusi szak. Ezen beliil
a tanul6 megtanulja a hagyomanyos grafi-
kai dgakat, mint pl. a fametszet, rézkarc, réz-
metszet, linémetszet, litogrifia, szitanyomas

stb. elméleti és gyakorlati ismeretei, tovabbd a

088 | DIGITART  www.digitartmagazin.hu

juk. Ennek kapcsin a kidllitds rendezésétdl a
paszparturakészitésen dt a katal6gus és a meg-
hivé tervezéséig a tanuldk fontos készségeket
sajatithatnak el. Ebben fontos szerepet jatszik a
szamit6gép. Természetesen itt is, mint minden
mis teriileten, keriiljiik a ,,clipart” haszndlatit.

A grafikai miitermeink pillanatnyilag meg-
felelGen felszereltek. T6bb rézkarcprésiink,
magasnyomo présiink, litografprésiink (saj-
nos csak tiz kéviink van!), szitanyomé aszta-
lunk, levilagiténk, kimosénk, szdriténk is van.
A folyamatos papir-, illetve festékelldtdssal mar
t6bb probléménk van. Egy papirmeritd mester-
rel j6 kapcsolatot épitettiink ki, igy néhanap-
jan meritett papirunk is akad. Az eszkozeink
javét pélydzat atjdn nyertiik el. Sajnos a palya-
zatok java része bizonytalan, nem mindig nyeri
el az ember, birmennyire is sziiksége lenne
a pénzre vagy az eszkozre.

Mis a helyzet a szamitégépeinkkel. Tizen-
négy gépiink van az elektrografika terem-
ben, hdrom kivénhedt PI-es, négy PIV-es és
hét PIII-as. Van egy HP 5000-es nyomtat6nk,
egy haldoklé szines EPSON nyomtaténk, egy
HP szkenneriink, egy csodilatos rajztblink és
egy gyermekjitéknak tiing digitilis fényképe-

-

z6gépiink. Nem panaszként mondom ezeket,
hisz tudunk veliik dolgozni. (Csak zéréjelben
jegyzem meg, hogy nem drtana legalibb egy
Macintosh is, legaldbb a bemutatds szintjén.)

A szoftverekkel kapcsolatban mar valami-
vel jobban dllunk (Win 98, XP) CorelDraw
11, Photoshop 7, InDesign, Freehand
és Quark XPress 6, valamint Fontographer,
3ds max és még egy par kiegészitonk is
van. Természetesen rendelkeziink (d5c6g6)
internetkapcsolattal, amivel szerintem
nagyon csinjan kell banni, mert kénnyen
elviszi az embert. (A neten nem tudds, hanem
informdciédradat jon, ami el is lepheti az
6vatlan utazét!)

Mindig toreksziink arra, hogy a kész mun-
kdinkat nyomtatdsban is megtekinthessiik,
ennek gatat szab a papir és a festék dragasiga.
F6 célunk, hogy a lehet6séghez mérten min-
den tanul6 taldlja meg a sajit egyéni nyelveze-
tét. A szdvegszerkesztésben, frasban, birmi-
nemii kiadvanyban a szép és a j6 (egyéni) beti
manapsag nagy kincs. Itt kell megjegyeznem,
hogy mi csak mesterséget oktathatunk, mert
a miivészet nem tanithat6!

Az Ex Libris készités terén most robbant
be a szdmit6gép, mar 6nallé jelzése is van, ezt
mindenképpen felkaroljuk és propagaljuk.

A fels6bb osztilyosok kérében mir jelentds
alkotdsok is sziiletnek, ezt mindig megmutat-
juk éves kiillitasainkon.

Végezetiil: mindenkit szeretettel virunk
a Marczibdnyi téren dpr. 21-én. B
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Kapitany Andras

A klonok

A XIX. szazad végén, XX.
szazad elején, amikor a fény-
képez6gép mar konnyen
hozzaférhetové valt, ki

b6z6 miitermekben derék-
szogbe allitott titkroket hasz-
naltak, hogy 6nmagukat egy
fényképen beliil tobbszor

is megjelenitsék (tobbek
kozott Marcel Duchamp).
Ezzel olyan hatast keltve,
mintha ugyanaz a személy
egy asztalnal ulve tobbszor
jelenne meg.

A szamitégéppel val6 elsd taldlkozdsom

alkalmaval én is alkottam egy hasonlé képet.

Ez a lehetetlen dllapot késztetett arra, hogy
elkészitsek egy kerekasztal-beszélgetést szi-
muldlé videoinstalldciét is. A téma a virtud-
lis valésdg, melynek szovegét egy interjibol
ragadtam. Itt a valésigos tér keveredik egy
lehetetlen helyzettel, ugyanis az asztal koriil
ugyanaz a figura négyszer jelenik meg, de

madssal, mintha kiilén-

rsalog(nak) eg

b6z6 személyek volnanak.
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Kapitény Andrés

1964 sziiletett Bagoson (RO)
1989 Budapesten él
1990-95  Magyar Képzémivészeti Fiskola, diploma festGszakon

Magyar Képzémiivészeti Féiskola, diploma tanér szakon

1992-96
1996-97

Ha a fényképet egy bizonyos tivolsagbdl
figyeljiik, akkor a litémezénknek csak egy
kis részét tolti ki, mig a virtudlis valésdg esz-
kozével nézett litvany a teljes litémezdn-
ket igénybe veszi. Ut6bbi esetében ,benne
vagyunk” a képben. Az emberiség nagy dlma
vilt valéra azéltal, hogy beléphetett a kép
terébe. A virtudlis val6sdg korldtlan lehets-
ségeket kindl az el6re gydrtott viligok meg-
ismeréséhez.

Ha az ember elszabadulhat a testétél, és
érzéseivel egy misik viligban lehet, az olyan
viszonyt hozhat létre sajit testiinkkel kap-
csolatban, ami meglep6 eddigi tapasztalata-
inkhoz képest. Ugyanigy, ahogy azoknak az
embereknek is megviltozott a sajét testiikhoz
val6 viszonyuk, akiket a technika (protézi-
sek) segitségével probaltak alkalmassd tenni
a mindennapi életre. Ezekhez az emberekhez
nagyon kozel dllnak a fantasztikus filmekben
latott félrobotok, akir a félrobotok &seinek is
tekinthetSk a miikézzel, m{ildbbal, m{ivesé-
vel vagy miiszivvel €16 emberek. A protézist
haszndlé embereknek egy tjfajta esztétikdjuk
is kialakult, ami csak rdjuk jellemz6, és ami
elég kiilonés. Egy olyan esztétika jelent meg,
amelyet funkcionilis esztétikinak nevezhet-

nénk. A miikezet visel6 szdmidra elsGsorban

Magyar Képzomivészeti Féiskola, diploma Intermédia szakon
Magyar

i Faiskola, alis képzés

nem az a fontos, hogy az szép-e (bdr ez sem
elhanyagolhaté szempont), hanem az, hogy
hasznos legyen. Ez egy teljesen szokatlan
gondolkoddsméd az emberi testrél.

A virtuilis valésigban ugyanez a gon-
dolkodads alakul ki az ember sajit biol6-
giai felépitésével kapcsolatban, de nem csak
itt, hiszen ezek visszakdszénnek minden
technikai képrdl.

A virtudlis valésigban az ember képes fol-
cserélni sajit képét, és ezzel elrejteni kilétét.
Mir nem sziikséges a sajit képtinknek megje-
lenni ahhoz, hogy jelen legyiink. A kép tébbé
nem azonos az dbrazolttal. Barki barmilyen
alakot 6lthet, és igy a legkozelebbi barat-
rél sem lehetiink meggy6z6dve, hogy vals-
jaban ki 6, hiszen a kép és a hang kélcsonoz-
hetd, hamisithaté. A képet és a hangot tébbé
miér nem lehet bizonyitékként hasznilni,
ezzel megsziinnek azok a dolgok, amelyek
a szinhdzat, a filmet alapvetSen meghatdroz-
ték. Amint litjuk, ez a technika szimtalan
vesz€lyt is rejt magdban, ezért nagyon fontos-
nak tartom, hogy minél jobban megismerjiik,
és utasitsuk el, ha dgy érezziik, hogy ebbél
nem kériink. Am ha igen, akkor prébiljuk
pozitiv dolgokra haszndlni azt az Gj logikat is,

ami ezzel a technikdval egyiitt fejlédik.
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A Parazita

Parazita *.SR cimi munkdmmal 1995-ben
kezdtem el foglalkozni, a Working Space IT
nemzetkdzi projekt keretében, mely a The
Genes of Architecture alcimet kapta. Azokat
a jelenségeket kutattuk a szamit6gép hatdrain

beliil, amely

k azt szimuldljdk, hogy miként
vilik egy épitészeti konstrukci6 szoborré a
szdmitégép virtudlis terében.

Akkoriban (1993-ban) egyre tébb sz6
esett a nem hagyoményos épitészetrdl, amely
fittyet hdny a statika, a szildrdsdg és a mecha-
nika térvényeire. Ezen feliil egyre gyakrab-
ban bukkantak fel olyan kortdrs épitészetet
leiré jelz6k, mint a képlékeny, nyitott, folyé-
kony, pillanatszeri, bizonytalan, véletlen-
szer(, toredékes, viltozé. Ezek a kifejezések
mind arrél taniskodnak, hogy milyen nehéz
meghatdrozni a kortdrs épitészetet és kiilo-

06

en azt az irdnyt, ami felé halad. Azok az
épitészek, akik ebben az 4j miliGben tapoga-
téznak, miivészek. U] eszkdztirral dolgoz-

nak, 4j épitészeti kodokat keresnek. A keziik
alél kikeriils tervek dltaliban megvalésit-
hatatlanok, futurisztikusak, de mindenképp
a kortdrs és a j6v6 kovetelményeinek prébal-
nak eleget tenni.

Ebben a projektben azokat a kifejezési
eréket kutattam, amelyek az ilyen fajta konst-
rukci6kat létrehozhatjik. A projekt szervezdi
arra kérték a kiilonb6z6 orszagok résztvevéit,
hogy haszniljik fel bitran egymds munkai-
nak részleteit, és figyeljék meg, milyen iranyu
viltozdsokat okozhatnak az idegen (mésok
munk4jibol dtemelt) testek jelenléte.

A sajat munkdmban egy idegen elem
beemelése rombolé hatdst eredményezett,
ami abban nyilvinult meg, hogy az dltalam
elkészitett épiiletet egy szétrobbantott tor-
melékhalmazzd viltoztatta. Val6jiban az tor-
tént, hogy a szamitégép és a 3D-animécids

program lehetségeit maximalisan kihaszndl-

tam, és igy Gjabb parancsot mir képtelen volt

végrehajtani. Ez abban nyilvinult meg, hogy

a program minden tovibbi parancs nélkiil
vertices pontokat hozott létre (szdm szerint
9212-t, illetve 19153 facest, ezéltal a gépnek
sikeriilt 6ndll6sitania magdt) ebben a virtud-
lis térben, és ezeket véletlenszertien (iltalam
ismeretlen rendszer szerint) dssze is kétotte,
ily médon egy teljesen 1j konstrukei6 létre-
jottének lehettem szemtanija.

Charles Babbage (1792-1871) szerint
a Furcsa Hurok csak akkor jéhet létre, ha a
gép belenytil a sajdt tarolt programjiba, és
megviltoztatja azt. A Furcsa Hurkok fogal-
mdban a végtelen fogalma rejtézik, mivel mi
més egy hurok, mint egy vég nélkiili folya-
mat véges médon torténd dbrizoldsa. Ezek-
bél az elsé ricsodilkozisokbdl sziilettek az
ERROR 101 és a Nézipontok cimi sorozataim,
majd késébb ezeket tébb Parazita *.SR elne-
vezésii animdcié kovette. Az animdcié segit-
ségével lithatjak, miként csoméztam tovibb
MC Escher lehetetlen hurkait a Belvedere
épiilet belsejében. Sikeriilt tetten érnem
MC Escher szerkesztési triikkjeit, emellett
tovibbgondolnom a megmutatott teret, és
a tiblaképeknél haszndlt 75 fokos litémez6t
360-ig tdgitottam.

E munkik 8sszegzéseként 2003-ban elké-
szitettem a c:/kapi8/parazita/animdcick 1.

katalégust.

Szemtanuk
Szemtanuk cimi fotésorozatom Piero Della
Francesca: Krisztus ostorozdsa cimi képé-

vel foglalkozik. A festmény épitészeti diszle-

tének perspektivija olyan logikus és pontos,
hogy rekonstrudlni lehet az ostorozds szin-
helyét, mintha valésigos épiilet volna. A fény-
kezelése is hasonl6an pontos. A kutaték felfe-
deztek egy rejtélyes fényforrist, mely onnan

ered, amerre a képen lthaté Krisztus tekint

— a fény az Atya jelenlétére utal. Jézus glor
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a forrdsa a harmadik fénynek, amire a miivé-
szettorténészek tudtommal nem tértek ki.

Miutén elkészitettem a diszlet legfon-
tosabb elemeit, megprébaltam megtaldlni
a szereplSk pontos helyét, a fényforriso-
kat és azt a nézSpontot, amely a festményen
is lithat6. A hdrom fényforrisbdl elhagy-
tam a természetes fényt, és megnéztem a két
misztikus fényt, miként viligitja meg a jele-
netet (a szamit6gép virtuilis terében csak
akkor létezik valami, ha van fény, ha van vild-
gitds). Hogy elkiiléniiljon a két fényforras,
a Jézus gloridjabol dradé fényt meleg szin-
nel jelsltem, mig az Atya jelenlétét bizonyit6
fényt hideg szinnel dbrazoltam. gy litha-
tévd valt, hogy a szereplSket milyen mérték-
ben vildgitotta meg a két fényforrds, melyek
eltdrpiiltek a természetes fény mellett, és ldt-
hatatlannd viltak a feliiletes szemlél6 szd-
midra. Mindezek elkészitése utin mar csak
azt szerettem volna tudni, hogy ki és mit ldt-
hatott ebbdl az ostorozdsbél. Persze nem
a hagyomdnyos perspektivaval szemlélve,
mint ahogy Piero Della Francesca megfes-
tette, hanem nagyldtszdgi lencsén dt. Ezek
a nézdpontok lithatok a Szemtanuk fotésoro-
zaton. A hasonlé elnevezésti animdcié pedig
lehetSséget kinal arra, hogy megfigyeljiik,
miként bukkan el a Piero della Francesca
altal festett kép sikjabol a szimit6gép dltal
generilt hiromdimenzis tér.

Ezekhez kapcsol6dé szoveges és képi
informécio a c:/kapi8/figurativ/keyframes 2.
cimi katal6gusomban taldlhat6 meg. &
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Marcel Duchamp, 1887-ben sziiletett fran-
cia festd, ir6. Man Rayjel és Francis Picabidval
az amerikai Dada mozgalom alapitéi. Hiresek
az in. ,ready-mades™-ei, a sajit nevével kialli-
tott, iparilag el&llitott hasznélati tirgyak. Man

Rayjel fotoelméleti kutatdsokat is végeztek.

Piero Della Francesca (1416?-1492) umbriai
festd, a quattrocento egyik legnagyobb miivé-
sze. A perspektiva tudoményos kutatéja.

Az euklideszi geometridra timaszkodé elmé-
letei két konyvben jelentek meg, ezek kéziil az
ismertebb a De perspectiva pingendi (A festészet
tavlattana). A vonalperspektiva mellett a levegd-

abrézolds festészeti problémait is kutatta.

Maurits C. Escher A Furcsa Hurkok fogalmé-
nak legszebb és legerGteljesebb képi megvalési-
tdsa az 1898 és 1971 kozott €t holland grafikus-
miivész, M. C. Escher miiveiben talilhaté meg.
Escher alkotta minden id6k szellemileg legtsz-
t6nz6bb rajzait. Sok rajzdnak eredete a paradoxon,
az ill4zi6 vagy a kettSs jelentés. Az Escher-rajzok
els6 rajong6i matematikusok voltak, ami érthet6,
mert a rajzok gyakran a szimmetria vagy a minti-
zat matematikai fogalmain alapultak. De egy tipi-
kus Escher-rajzban t&bb van a szimmetridnal vagy
amintdnal, gyakran egy miivészi formaban meg-
valésitott alapgondolat taldlhaté meg benniik.
Escher géniusza abban éllt, hogy képes volt nem
csak kigondolni, hanem ténylegesen meg is jeleni-
teni a félig realis, félig mesterséges viligok tucat-
jait, Furcsa Hurkokkal teli viligokat, melyek val6-
sdggal hivogatjik a néz6t, hogy belépjen.

Charles Babbage A gépekben rejl6 hatal-
mas szamitisi képességeket a londoni Charles
Babbage (1792-1871) ismerte fel el6szor. Ma
Babbage-ben egy olyan embert tisztelhetiink,
aki szdz évvel el6zte meg kofit a modern szdmi-
t6gépek alapelveinek a feltdrdsival. Els6 gépe a
wdifferencialis gép” a ,kiilonbségek médszere”
alapjan sokfajta tiblazat elGillitisira volt képes.
De miel6tt a gép elkésziilt volna, Babbage egy
sokkal forradalmibb gondolat, az ,.analitikus
gép” megszéllottjava vilt. Elég szerényteleniil
azt irta: ,val6sziniileg az emberi értelem egyik
legbonyolultabb és legésszetettebb gondolat-
menetével jutottam el hozza”. Babbage az ana-
litikus gép felfedezésével az emberiség a gépi
intelligencia gondolatdval jatszik — kiilsndsen
ha a gép képes lett volna ,,megenni sajit farkat”
(Babbage ily médon irta le azt a Furcsa Hur-
kot, mely akkor jon létre, ha a gép belenyuil
sajat tarolt programjiba, és megvaltoztatja azt).
Douglas R. Hofstadter: Gidel, Escher; Bach 2000.
Budapest, Typotex Kiadi

Tovabbi informaciék
Kiallitas: Kapitany Andras alkotasai meg-
tekinthetdk a XXII. Miskolci Grafikai Bien-
nélén 2004. méjus 29-t61 szeptember 11-ig.

A cikkhez kapcsolédé
allomany a CD-mellékle-
tiinksn megtalalhaté.




Kass Janos

Miroslav Cipar

Miroslav Cipar

Régota ismerem Miroslav Cipdrt. Bardtsaigunk hirom
évtizedes, s bar ritkdn taldlkozunk, figyelemmel kisérjiik
egymds palydjit. Miroslav legutébb Alsé-Sztregovan, majd
Pozsonyban, a Magyar Miivészet Mizeumdban nyitotta
meg Madidch hires miivét, Az ember tragédidjit bemutaté
kidllitdsaimat. Tehdt e kapcsolat, s6t bardtsdg kiprobalt.

Miroslav Cipar grafikus, festd, szobrész, kalligrafus.
Orzém gyényéri kalligrifidit, dekorativ leveleit. A miifaj
minden dgdban kivalo alkotd, aki természetesen paratlan
illusztritor is!

Alljunk meg itt egy percre. A szlovik tirsadalom az elszi-
geteltség elmult éveiben egy nagyszert kezdeményezéssel
nyitott ablakot a szabadsdgra. Remek 6tlettd] hajtva meg-
valésitotta a BIB nevii nemzetkézi rendezvényt, a gyer-
mekkonyv-illusztricié nemzetkozi bienndléjit (Biennale

Komédia, 1967

(E][o)[mo){=][=]

Tlustraciaja Bratislava). Erre a kezdeményezésre nem lehe-
tett szdjkosarat tenni, ezt nem lehetett betiltani. S6t a vildg
minden tdjar6l 6zonlétrek a mivek, a miivészek és a konyv-
kiadék, s nem lehetett meggdtolni az eszmék és hatdsok dra-
ddsdt! A BIB nagyszeri gesztus és esemény volt, és hatdsa
felbecsiilhetetlen ma is, hiszen
gyerekeink, az j generdci6
szdmdra a friss levegét hozta.
Az oxigén, a friss levegd nem
csupdn a Kdrpatokbol érke-

zik hozzdnk, de ezekbél a
miivekbdl is drad a bator-

sag és a férfias derti, egyben

az anyagszeriiség, és az anyagok
bétor haszndlata, ami kiilénben
is jellemz6 a szlovik mivészek

munkdira. Az erdsk, a fenyve-

sek, a hegyek s a vizek kozel-
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sége érzbdik az anyag megvilasztdsiban is, hiszen a fali-
szényeg, a fametszés, a rézkarc, a kolldzs, az iivegmiivészet
teriiletén is kivdlok a szlovik mesterek.

Szlovikia a kényvmiivészet és a tipogrifia teriiletén is
jeleskedik, és Miroslav Cipar életmiikotete egyike a kiemel-
kedd miiveknek. Az elmult évszdzadok sordn sok olyan
miivész volt, mint Velasquez vagy Rubens, akik egyben kéve-
tek, diplomatik voltak, és nemcsak miiveikkel, de emberi
kvalitdsaikkal is orszdguk kapcsolatait és javit szolgaltik.

Cipar 1935-ben sziiletett, és a hatvanas években robbant

be a szlovik képzémiivészeti életbe, azzal a generdcidval,
amelynek tagja a fiatal Albin Brunovsky is. Ez a generd-
ci6 az Gj dramlatokkal gyokeresen megviltoztatta és felfris-
sitette a szlovik grafika és miivészet hagyomdnyos képét.
Az Euré6pival 1épést tart6 kival6 miivészek sora alkotott,

DIGITART | www.digitartmagazin.hu
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és a miivészeti képzés, a nagyszeri professzorok és meste-
rek a képzémiivészettdl az iparmiivészetig meglepd Gjhulla-
mot inditottak el.

A szlovik miivészek adottsigaiknal fogva is kézelebb 4ll-
nak a természethez. A hegyek karéjiban a fa, a viz, a kg,
az anyagszer{iség val6sdgos kapcsolat, s ez a miivekben is

mély nyomot hagy. Miroslav Cipar robusztus, robbané-

kony alkata is e t6rél fakad, a nagy formakkal valé kiizde-
lem s a hirom dimenziéban megvalésult nagyméreti szob-
rok hétteréiil a Tétra héfodte csticsai szolgdlnak.

Az a nagyvonalisig, nyerseség és egyenes beszéd jel-
lemzi mivészetét, ami hasonlatos a faviagok egyszert és
keresetlen észjirdsihoz. A ma mdr eurépai hirti miivész
alkotdsai bejirtdk az 6reg kontinenst, jelenleg a budapesti
Szlovik Kulturilis Intézetben lithatdk, és a nydr folyamédn
bemutatdsra keriilnek Szegeden is. ®
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miivészet | Bertalan Tivadar

Bertalan Tivadar

XVII. Vezekiel proféta szentenciai a miivészetrdl

Bertalan Tivadar, diszlet- és latvinytervezd,
festémiivész, grafikus, ir6, egyetemi tandr.

Diszlet- és litvinytervezéként szimta-
lan magyar (pl. A Tenkes kapitdnya) és j6
néhdny kiilfoldi film 6rzi a keze nyomit.
»Az elmélet (szellemi alkotds) és a (gyakor-
lati) kivitelezés mestere. Egyike a vildg leg-
jobb art direktorainak.” Filmes munkdssa-
git jellemezte igy Jean Delannoy, a Francia
Filmakadémia elnoke.

Mint fest6miivész és grafikus, a képzs-
miivészet viligdban szintén megérdemelt
rangot szerzett.

Evek 6ta fr, eldszor csak az iréasztalfi-
6knak. Aztdn 1997-ben a java el6keriilt az
asztal mélyér6l, s azéta négy sikeres, maga

AMUOVESZETROL 1.
A miivészet olyan ismeretlen tartomany, amely az embertdl fiiggetleniil Iétezik, de csak ltala jelenik meg
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3 7/ Héttemavilig

Legmagasabb hegye;
Ha akarja

Kitakarja

A ceruzéam hegye.

illusztrilta kotete jelent meg, a most elké-
sziilt 5tdik kiadéra var. frasainak sajatosan
groteszk, szarkasztikus vildgit els6 koteté-
nek fiilszévege (melyet a szerzd irt) jellemzi
legjobban: ,Ezek az oldalak hangok a papir-
galacsinbél”. Hangok, amelyek nemcsak
belsé illané neszek, de fiillel is hallhat6ak,
egy-egy szisszend lélegzet, megkénnyebbiilt
s6haj, amit a golyéva gyirt, eldobott papir
hallat, amikor kiszabadulvin a marok szori-
tdsibol, megprobil kinyidjtézkodni.

Bertalan teremtménye a bélcs, fanyar XVII.
Vezekiel proféta, az 6 rajzos-szoveges intel-
meibdl kézliink most néhdny megszivlelen-

dét a szerzd jovoltabal.

AMUOVESZETROL II.
A miivészet nem alkotas, azaz nem teremtés (ez az

Isten dolga)- a miivészet keresés, vagyis felfedezés



AMOVESZETROL 11l
A miivészet a kifejezhetetlen égi dolgok csatornija

ILLUSZTRACIO
Sziget a betiitengerben
Lélegzet a szavak kozott

DIOHE)

(Kis miivészettorténet)

Ha az OKORI miivészetek az 6sztonds félelem, a leborulés és a titkok rendszere,
Ha a klasszikus GOROG abrazolds a buja hatalom és a harménia szimbiézisa,
Ha ROMA miivészete a hagyomény alapjain emelt épitmény,

Ha a ROMAN a terhek fohasza,

Ha az ISZLAM a tiirelem végtelen szényege,

Ha a GOTIKA a Isten lajtorjaja,

Ha a RENESZANSZ az ember felemelt arca,

Ha a BAROKK az ég cimere,

Ha a ROKOKO a baranyfelhék tanca,

Ha a KLASSZICIZMUS heroikus boffentés,

Ha az EMPIRE a militarizmus és a gyasz fémes csillogasa,

Ha a BIEDERMEIER a polgari fészek melege,

Ha a ROMANTIKA és az EKLEKTIKA a nosztalgia fennkslt jatéka,

Ha a REALIZMUS az embergép sziiletése,

Ha az IMPRESSZIONIZMUS a leveg6 szivarvanyos vibralasa,

Ha a KUBIZMUS a szerkezetek dilledezs rendije,

Ha a FUTURIZMUS a kéosz dicsérete,

Ha a SZURREALIZMUS a tudat abrazolasa, az 8ssze nem illG részek gondos osszeillesztése,
Ha a SZECESSZIO az eltékozolt Edenkert dgas-bogas bokra,

Ha a SZOCREAL a hatalom iires sémaja,

AKKOR

A POSZTMODERN az Ur diszkotékaja.

SZINVERSENY

— En vagyok a szinek kozott az els6! - mondta a VOROS, és kihi-
véan kérbetekintett. - Ki merné ezt kétségbevonni?! Az élet
szine vagyok. A vér példail teljesen elképzelhetetlen nélkiilem.
- Nagy dolog! - legyintett a KEK. - Es ki az, aki kupolat borit az
élet, és mindenek folé! Aki megfesti a végtelen tengerek vizét?!
SARGA felfortyant: - Es a NAP? En benne ragyogok. En vagyok
alegragyogébb szin. Attorok a kupolan és a Tenger is engem
titkréz. Nélkillem semmi nem volna Ti sem léteznétek.

- Nem szivlelem a nagyképiiségeteket - sz6It a ZOLD. - Ami
Vérost illeti, mindenben ellentéte vagyok, de Kék meg Sarga
egy szintézis ében én vagyok.
koriil! Nem latjatok a filves mezdket, a kisarjadt vetést, bokrok
és fak lombjat?! Ezek mind altalam pompaznak.
- Na szépen vagyunk - fitymalt a FEHER - szerénységem, és tisz-
tasagom megtéveszt titeket és nagy g6gstokben nem veszi-
tek észre a nyilvanvalét, hogy a szinek kiralya csakis én lehetek.
ége vagyok, maga a kvi ial

En minden szinek &
u , ti mi ian csak engem
—~ Hélyagok! Ahol én megjelenek, ott ti semmivé valtok mind-
annyian - recsegte a FEKETE. - Nekem nincs sziikségem ratok.
Megvagyok egyediil. En vagyok a szinek hianya! En vagyok

az olaj, a fiist, a korom, a sir mélye. Hol vagytok ti akkor? Még
a Fehér is mellettem fehér igazan. Es ha ez nem elég, hunyja-
tok le a szemeteket. Mit lattok?! Na, az mind én vagyok!
Fekete még sokaig sorolta snmagat, végill szétteriilt mérgé-
ben, mert a szinek lehunyt szemmel mosolyogtak.
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MUVESZET ES SZAMITASTECHNIKA

Fészerkeszts:
Fészerkeszté-helyettes:

Kozremiiko:

Cimlapkép:

Szerkesztéség cime:

Internet:
E-mall cim:
Hivatalos internetes forum:

Készi
Levelezési cim:

Miiszaki vezet
Telefon:
Szinbontas:

Felelds vezetd:

vénos vagy Gzl
torténhet. Az ij

A szerkesztébizottsag tagjai:

Berecz lldiks, Ferenczy Gabor, Jakab Zsolt,
Kafka Gydrgy, Kravjanszki Robert,
Lazarfalvi Tamds, Radics Robert,

Stemler Balazs és Sziklai Jinos

Darabont Ge!gely dgerge!ywndg hu
Doma Tamis tdo
Prekop Laszlo \pmm
Mata Janos mata®idg.hu
Gybrkos J6zsef jayorkose
Csontos Péter pesontos@idg.hu

Kbteles Anna akoti@freemail.hu

Lengyel Andrea landrea®idg.hu

Bertalan Tivadar; Bornemisza Rozi;
Bukovec Daniel; Ezsids Istvan; Jakab Zsolt;
Kapitany Andras; Kass Janos; Kocsis Lilla;
Lazérfalvi Tamas; Lencs Laszl6;

Lynn Wright; Méray Gébor;

Princz Agoston; Sesztak Péter; Tamék Ria;
Vass Gergely; Varga Péter; Viragh Marton

Miroslav Cipar, Maya 6
1075 Bp. Madéch 1. it 13-14. A. ép. IV. em.
1374 Budapest 5, Pf. 578

06-1-577-4300, telefax: 06-1-266-4343
www.digitartmagazin.hu
info@digitartmagazin.hu
www.designforum.hu

PrintScreen Workshop Kft.
1593 Budapest, Pf. 625

IDG Magyarorszagi Lapkiadé Kit.
Bir6 Istvan ligyvezetd ibiro@idg,hu
Szigetvari Jozsef szigetv@idg.hu
Birkus Imre ibirkus@idg.hu
06-1-577-4333

ONline24 Kft.

Batha Laszlé

Pauker Kft.

Vértes Gabor

Szerkesztbségiink a kéziratokat lehetdségei szerint gondozza, de nem
vllalja azok visszakiildését, megérzését. A DIGITART-ban megjelen va-
lamennyi cikket (eredetiben vagy ford;
tablazatot stb. szerz6 jog véd. Barmilyen masodlagos terjesztésilk,
elhasznalasuk kizérlag a kiadd el6zetes engedélyével
49 mellé csomagolt demé DVD/CD(k) a DIGITART téri-
ésmentes ajéndékal, ndidan forgalomba nem hozhatd

asban), minden megjelent képet,

ken talilhato

Hasznalt betiitipusok:

PC és Apple Macintosh sz

Windows XP professional

Hirdetésfelvétel:
Hirdetésl igazgat
Cim:

neklumrelerem

Az eldkészitéskor és a tordelé

gondozza, am azok tartaimadrt, letve Iulamenialelnnegel nem vallal!

ITC Stone Sans,
Janson Text (Tétfalusi Antiqua)

soran hasznalt hardverek és szoftverek:
gépek - Adobe InDesign 2.02 CE,

Adobe Photoshop 7.0 CE, Adobe llustrator 10.0 CE, Mac OSX,

IDG Kereskedelmi Iroda

Poér Ernéné rpoor@id.hu

1075 Bp. Madach 1. Gt 13-14. A. ép. IV. em.
1374 Budapest 5, Pf. 578
06-1-577-4316

06-1-266-4274

keriroda@idg.hu

Novik Magdolna novakmagdi@idg.hu

Marketing:

Telefo

Terjesztés és igyfélszolg:
Levélcim:

terjesztési osztalyan.

Elsfizetési di

12 lapszam
6 lapszim
3 lapszém

nyitva tartas:

valamint

a Kiado
de tartalmukért nem villnlhalfulelon!g!t

Alap regebh! szémai megvasérolhatok tgyfélszol

kezeli,

Telek Zoltén ztelek@idg.hy
06-1-577-4375

1075 Bp. Madach I. it 13-14. A, ép. IV. em.
1374 Budapest 5, Pf. 578
06-1-577-4301, telefax: 06-1-266-4343
terjesztes@idg.hu

Egyes budapesti kbrzetekben telefonszamainkat a 06-1 elhivoval lehet
tarcsazni, és ez helyi hivasnak mingsill

ker Rt a Lapker Rt. és az alternativ terjeszték, megvasarolhato
jarusoknal is. Az egyes szamok dra 1996 Ft. El6fizethets a kiadé

Kozénséges
kiildeménykeént
19956 Ft
10242 Ft

5184 Ft

alatunkon,
€tf6t5] csiitortoki 0-16.30 6réig
penteken 8.30-15 6raig,

hu e-mail cimen.

dadojahoz

is
Kérjik, hogy az esetleges hibis CD-t pumn juttassa el tgyfélszolgalatunkral
AIGITART 22 DG Communlcations (1134) zeghex, avilig Iegnagyobb

latai

mint 260 kiadvanyt jelentet meg 68 oruagban A iaadt
havonta mintegy 50 milliGan olvassik. Az DG Communications tagvla-

DIGITART 3. szam

1 996,-

30 atszecsns
ABNOsTERER

DIGITART 6. szam

Megrendelés

DIGITART 4. szam

1 996,-

DIGITART 7. szam

éttel a kiadé ter-

Lag

i szamai megrendelheték

jesztési osztalyan a fenti arakon + postakéltség (1 magazin megren-
delése esetén ez 700 Ft.)

DIGITART 2. szam

998, -

A 10 Basusz
s

DIGITART 5. szam

A lapot
tamogatja:

Nhaifadd
i (g

ETI KULTURALIS OROK!
MINISZTERIUMA

médon, naponta szolgaltatja a

amely on-
i hireket.

9

Megjelenés

kovetkezd szama (9.) 2004. junius 15 -én jelenik meg.
Keresse és kérje az 0

jsagarustol!
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protesszionalis videotechnika - nonlinearis editalas - 3 grafika es animacio - kompozitalas - szoftver regisztracio

i, Inc. All nghts reserved

Erdekel a 3d? Szeretnél a 3d grafikaval
komolyabb szinten foglalkozni?
Ehhez rengeteg gyakorlasra van sziikség.

Ha azonban az indulashoz

erés kezdorugasra van sziikséged,
vagy éppen profi instrukcidékra a
tovabbfejlodéshez -

csatlakozz kezd6 vagy haladé
Maya kurzusaink valamelyikéhez!

Profi oktatogarda, sokoldala tananyag,

jol felszerelt géppark és kis csoportlétszam
garantalja a Maya hasznalatanak minél
hatékonyabb elsajatitasat.

"Szamunkra a tehetség mellett

nagyon fontos az is, hogy a csapatunk tagjai
a maguk teriiletén jol képzettek legyenek.
Ez a biztositéka annak, hogy munkankat
nemcsak itthon, de a vilagon mindenhol
szivesen fogadjak.”

Zsuffa Istvan, a Black Hole Entertainment tigyv

Tovabbi informaciok:

Leonardo SNS Kift.
Telefon: (1) 250-0165

E-mail: training@leonardo.sns.hu l["NHHﬂ“ o
— M6 :

www.training.sns.hu

Systems & Networking Solutions _*

11033 Budapest, SzOlokert u. 4. Telefon: 250-0165 Fax: 250-0164 info@leonardo.sns.hu www.leonardo.sns.hu



E0S 300%

DIGITAL

DIGITALIS FOTOZAS -
PROFESSZIONALIS SZINTEN.

2,5 felvétel masodpercenként
folyamatos exponalds mellett

88,0mm

Nagy sebesség(, 7 pontos Nagy teljesitményd
automata €lességallitasi rendszer

6.3 megapixeles Canon
DIGIC processzor

CMOS szenzor

<o~ 559 9900~ |

: TOBBE NEM CSAK
i | * Ajénlott bruttS fogyasztdi ar, | A PROFIKNAK'

|
EF-S 18-55 mm f/3.5-5.6 objektivvel !

fme az EOS 300D. Digitélis képalkotds. Alkotdi szabadsdg. Teljes &sszhangban az dsszes
Canon EF-objektivvel €s azokkal, akik hajlamosak a fotézdsra. A tovabbi informacidkat

you can
keresd a www.canon.hu honlapon.
Barmit elképzelhetsz, a Canonnal megteheted. Ca“o“

HIVATALOS PARTNER



