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Olcs6 programok

Mindig vegyes érzelmekkel olvastam azokat a hirdetéseket, amelyekben a hirdeté t&bb sziz
programot kinil olcsén eladdsra. Teljesen nyilvinval6, hogy ezek a programok nem a hirdets sajat
munkdi, hiszen az ENTERPRISE magyarorszigi megjelenése 6ta eltelt hirom és fél évben ennyit
el sem lehet késziteni. Ha pedig mégis sajit munkik, akkor a tuddsuk, szinvonaluk erésen megkér-
ddjelezhets. ElSfordulbat ugyan az is, hogy a hirdetd ismerdsei, baritai programjait drusitja, de
ennek minimilis a valészindsége.

Sokat sirinkoztunk mdir azon, hogy kevés a gépre késziilt komoly szoftver, a 1étezék pedig
tilsdgosan drigdk. Ezért aztin kénnyen kisértésbe esiink, amikor egy neppertdl ugyanezeket 10-15
forintért beszerezhetjilk. A két dolog kdzdtt azonban szoros, egymds természetének ellentmondd
kapcsolat van: ne virjunk addig semmilyen professzionilis szoftvert, amig a piacon a nepperek is
hirdethetik magukat! Milyen érzés az, amikor a program irdja sajit munkijit litja egy nepper lis-
tdjdn, bagsért kimérve? Nyilvan ezek utin semmilyen nagyobb munkiba nem fog bele, pedig milyen
nagy szikségiink lenne példdul egy igazi sz6vegszerkesztdre, adatbdziskezeldre, tiblazatkezeldre, C
forditéra, kiilénféle grafikus programokra és sok minden mds alkalmazasra.

Egy profi szoftver kifejlesztésére az ENTERPRISE esetében t6bb hénapra van sziikség. Az
orszigban nem sok olyan ember van, aki ezt f8illisban csindlja, egyszerien azért, mert nem lehet
megélni belle. Egy ilyen munka elvégzése utin a programozé kap —j6 esetben— néhdnyszor
tizezer forintot, és kész. Ha ugyanezt az energiat arra forditja, hogy mondjuk PC-re ir egy kdnyvelS
programot, akkor az eldzé Osszeg t8bbszdrdse iiti a markidt. Ugyanakkor bdrmilyen jé gép is az
ENTERPRISE, a vilig mdr igencsak messze-messze elGtte jar: a 16 bites processzorok, a VGA
kirtydk, a jobbnil jobb rendszerfejlesztési eszk&z8k, a soktaszkos-sokfelhaszndlés opericiés rend-
szerek, az MS Windows 3.0-4k stb. kordban (a nagyobb kategdridkrél nem is beszélve) egy profi
programozé szimdra manapsig mar nem karrier egy Z80 alapi hdzi szamitégépre alkalmazasokat
irni.

Azok az “amat6rdk” viszont, akik iskola, vagy munka utdn leiilnek gépeikhez, és megszaillott-
ként elkezdik verni a billentyiizetet, néha egészen jé dolgokat csindlnak. Ezek a munkik sok kivdn-
ni valét hagynak maguk utin, de nagyjibol megfelelnek annak a célnak, amire eredetileg szintik
Sket. Eleve irredlis lenne elvarni az ilyen mivektdl azt a szintet, amit mondjuk egy korrektiil meg-
tervezett, csoportosan tdbb évig fejlesztett szoftver képvisel. Ezek a mivek tehdt korintsem az iga-
ziak, de vajon azok a programok, amelyeket az druhidzakban visdrolhattunk meg t6bb sziz forintért,
nem ilyenek voltak..?

A felhaszndlénak redlis dron szoftvert kell adni: programot és leirdst. Nalunk eddig (?) az volt
a gyakorlat, hogy a program mellé odaadtak valami fecnit, felhaszndlGi leirds gyandnt. A programok
mindig nagyon drigik voltak, igy maga a forgalmazé késztette masoldsra a felhaszndlokat. Ordégi
kor alakult ki: a drdga anyagokat csak kis példdnyszimban tudta a forgalmazé eladni, a drigasag
miatt a felhasznilék nem vették, hanem mdsoltdk a programokat. A forgalmazd tovdbbra is tartotta
(esetleg emelte) drait, a géptulajdonosok pedig egyre jobb masolé programokat haszniltak, és fel-
virdgzott a nepperek kora. Itt tartunk ma, a legilis és korrekt ENTERPRISE elldtds pillanatnyilag
a nullaval egyenld.

A dolgokat tehit valahol a helyikre kell tenni: ki kell szoritani a neppereket a piacrél, meg
kell fizetni a fejlesztSt, olesén kell adni, és meg kell venni a szoftvertl Az ENTERPRESS a cél
elérése érdekében soha nem fog olyan hirdetéseket kdz6lni, amelyben a hirdet hitelessége akar
csak egy kicsit is kérdéses. Szeretnénk egy programkilds szolgilatot elinditani, amelynek lényege
a kovetkezs lenne: azok a géptulajdonosok, akik Gsszetetteb programokat irnak, a lapban néhdny
mondatos ismertetSt tennének k6zzé€ réluk, a lap olvaséinak megvételre kindlhatndk azokat. A leg-
jobb programok sem keridlnének 300 forintnil tSbbe, az dtlagir valahol 150 és 200 forint k&z&tt
mozogna, a beérkezé megrendeléseket pedig az ENTERPRESS teljesitené, a befolyt &sszeg na-
gyobb részét dtutalnd a szerzének. Az ilyen drak nem megfizethetetlenek, a géptulajdonosok, kisebb
csoportjaik néha megengedhetnék maguknak, hogy megrendeljenek egy legilis példinyt az 6ket ér-
deklSk kozill. Nem garantilhatjuk, hogy egy-egy szoftverbél 20-30 darabndl tSbbet el tudunk adni,
de szerencsére ezek a programiré emberek nem az ENTERPRISE programok készitésére alapoz-
zik egzisztencidjukat, igy bizonyira pir ezer forintnil nagyobb fizetségre eleve nem is szimitanak.

A programkilldé szolgilatot még csak szervezziik, ezért vannak a mondatok feltételes médban.
Az ENTERPRISE rossz ellitisat nem tudjuk, és nem is akarjuk megoldani, ez egyébként sem a mi
feladatunk. Csupdn a helyzetet szeretnénk a tSliink telheté médon egy kicsit normalizilni.

Hajnal Csaba
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Assembly

3.rész

Az el6z6 részben, gondolom, mir sokak szdmadra vildgossa
véilt az egyes utasftdscsoportokon beliili utasitisformdk mii-
kodésének logikdja, hiszen ezek egymissal teljesen osszefiig-
gbéek. Eppen ezért ebben a részben — a gyorsabb halad4s ér-
dekében — illusztriciéként a tovabbiakban csak egy-két rovid
példit hozok fel. Kicsit eldreszaladva: a sorozat 6todik részé-
ben mér az operéci6s rendszerrel szeretnék foglalkozni, ezért
arra kérem Olvas6imat, hogy irjidk meg azokat a témaikat,
amelyekkel kapcsolatban EXOS példaprogramokat szeretné-
nek litni.

Aritmetika (folytatas)
Osszeadas és kivonas 16 biten

Ezekrdl az utasftdsokrdél fontos tudnunk, hogy a C (valamint a sz4-
munkra €rdektelen N & H) biten kiviil méds jelz6bitet nem 4llitanak,
fgy az eredmények feldolgozdsihoz a késSbbiekben kiilonféle triikko-
ket kell majd alkalmaznunk. Itt a HL regiszterpdrnak van Kitiintetett
szerepe, demonstréljik ezt az

ADD HL,BC

ADD HL,DE

ADD HL,HL

ADD HL,SP
utasftdsok, melyek a HL regiszterhez adjdk a feltiintetett regiszter ér-
tékét. Tdlcsorduldsnél a 15. bitrdl van 4dtvitel, fgy ha HL-ben példdul
57269, BC-ben pedig 8267 van, akkor az

ADD HL,BC
végrehajtdsa utdn HL-ben O lesz, & a C bit 1-be billen. Az indexre-
giszterekhez adhatjuk més regiszterek €rt€két az

ADD IX,BC

ADD IX,DE

ADD IX,IX

ADD IX,SP

ADD IY,BC

ADD IY,DE

ADD IY,IY

ADD IY,SP
utasitdsokkal. Gondolom a mikddésiiket nem kell kiilén példdval il-
lusztrélni, helyette inkdbb meg kell emliteni, hogy a Z80-nak nincse-
nek olyan utasitdsai, amelyekkel regiszter tartalmat vonhatnink ki az
indexregiszterek valamelyikéb6l. Az indexregiszterekhez nem adhat6
hozz4d a C bit értéke sem, hiszen ezek a regiszterek (mint a nevik is
mutatja) valamilyen adat indexelt elérésére szolgdlnak, nem pedig arit-
metikai miveletek operandusaiként.

A regisztertartalmakon kiviil a C bit értékét is hozzdadhatjuk HL-

hez az

ADC HL,BC

ADC HL,DE

ADC HL,HL

ADC HL,SP
utasitdsokkal. Ha el6z6 p€ldanal maradunk azzal a kiilonbséggel, hogy
kiinduldsnil a C bit értéke 1, akkor az

ADC HL,BC
végrehajtdsat kovetGen HL-ben 1 lesz, és C bit tovdbbra is tdlcsordu-
last jelez az 1-be billenésével.

Nincsen 16 bites SUB utasitis, csak els6dlegesen a HL regiszter-

bél kivond

SBC HL,BC

SBC HL,DE

SBC HL,HL

SBC HL,SP
utasitisok léteznek. Legyen HL-ben 57269, BC-ben 57268, és C bit 1.
Az

SBC HL,BC
utdn HL-ben 0 lesz, hiszen HL-b6l BC-t és C bitet (azaz egyet) is
kivont az utasftds. Ha induldskor BC-ben is 57269 lett volna, akkor a
mdveletet kdvetSen HL-ben 65535 és C bit ért€ke ismét 1 (az alul-
csordulést jelezve) lenne.

Logikai miiveletek
A 780 négyféle logikai miveletet tud elvégezni: AND (ES), OR

(VAGY), XOR (KIZARO VAGY), NOT (NEM). Elészor nézziik
meg a miveletek jelentését az Gn. igazsigtdbldzatokon!

AND 0 1 OR 0 1
0 0 0 0 0 1
1 0 1 1 1 1

XOR 0 1 MO =0 ]
0 0 1 D M,
1 ] 0

A processzor ezeket a miveleteket bitrSl bitre elvégzi a teljes re-
giszteren, kézben a C bit mindig 0 lesz, Z pedig a mivelet eredmény-
rél ad felvildgositdst. Mint ahogy azt mar megszoktuk, a mdvelet be-
fejezésekor az eredmény az akkumuldtorban lesz.

Az AND miveletek

Hasznilhatjuk az

AND n
AND A
AND B
AND C
AND D
AND E
AND H
AND L
AND (HL)
AND (IX+d)
AND (IY+d)
utasitdsokat. Tegyiik fel, hogy A-ban 147 van, E-ben pedig 117. Az
AND E
végrehajtdsa utdn A = 17 lesz, mert
A10010011
EQi1.191:0:1

A00010001
(a legals6 sor a mfvelet utdni akkumulitortartalmat jelképezi). Az
AND mifvelettel a gyakorlatban Gn. maszkoldsokat végezhetiink:
egyes biteket, bitcsoportokat egyszerden nulldba 4llfthatunk.

Az OR miveletek

A lehetséges utasitdsok szervezése az AND-hez idomul.

OR n
OR A
OR B
OR C
OR D
OR E
OR H
OR L
OR (HL)
OR (IX+d)
OR (IY+d)
Az A és az E regiszterek tartalma legyen ugyanaz, mint az el6z6
példéban, fgy az
OR E
eredményeként A-ba 247 kertilt, mert
A 10010011
E 01110101

A Tl 01 1

Az OR mdvelettel biteket, bitcsoportokat hatdrozottan 1-be 4llft-
hatunk.

A XOR miveletek

Mir sejthetjiik az utasftdsformdkat:

XOR n

XOR A

XOR B

XOR C

XOR D

XOR E

XOR H

XOR L

XOR (HL)

XOR (X+d)

XOR (IY+d)

Maradjunk tovédbbra is az el6z6 példa kiindulé dllapotdn4l, fgy a
XOR E
mivelet utdn az akkumuldtor 230-al lesz egyenlS. A magyardzat:
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A 10010011 JP P.add
E 013110101 JPPE.,adZir
A 11100110 JP PO,addr
JP M,addr

Ha ismét végrehajtjuk az utasitdst, akkor az A regiszter tartalma
az eredeti 147 lesz, mert
A 11100110
E 01110101

A 10010011

A XOR mivelet ismételt végrehajtasaval ezek szerint biteket, bit-
csoportokat tudunk billegtetni. A miiveletnek ezt a kellemes tulajdon-
sdgdt szokds tbbbnyire a sprite-ok kezelésénél is kihaszndlni, mert egy-
szert a sprite kirakdsa, visszavétele, az elrontott hattér pedig automa-
tikusan helyre4ll.

A NOT mivelet

A miveletet a CPL (ComPLement, komplemental, Kiegészit) uta-
sitds hajtja végre. Legyen az A regiszter tartalma 147, igy a

CPL
végrehajtdsat kévetSen az akkumuldtorban 108 lesz, hiszen az Gsszes
bit az ellenkez&jére viltozik:

A10010011
A01101100

Osszehasonlitd utasitasok

Mint az utasfitdscsoport elnevezése mutatja, ezekkel a miiveletek-
kel két adatot hasonlfthatunk &ssze. A “kézponti illetékes” szerepét itt
is az akkumul4tor tolti be, mindig ez szolgaltatja az egyik operandust.
A végrehajtast kdvetSen a jelzdbitek az eredménynek megfeleléen be-
4llnak, az Osszehasonlitott regiszterek tartalma véltozatlan marad. A
CP (ComPare, Gsszehasonlitds) miveletek lehetséges formai:

CP n

CP A
CPB

CP C
CPD
CEE
CPH
CPL

CP (HL)
CP (IX+d)
CP (IY+d)

Nézziik meg a C és a Z bitek viselkedését hdrom alapvetd esetben!
Legyen az akkumuldtor tartalma végig 147, a mésik operandust E tar-
talmazza, fgy a

CEE
miveletet hajtjuk majd végre az Gsszes példdban.
1., Legyen E=147, azaz A=E. Eredményként Z=1, C=0 lesz.
2., Legyen E=146, azaz A>E. Eredményként Z=0, C=0 lesz
3., Legyen E=148, azaz A<E. Eredményként Z=0, C=1 lesz.

A megértésben sokat segithet, ha tudjuk, hogy a CP utasft4sok tu-
lajdonképpen kivondst végeznek az eredmény visszairdsa nélkiil.

Ugré utasitasok

Az ugr6 utasftdsokkal tulajdonképpen kozvetett médon a PC re-
giszterbe toltiink Gj adatot, fgy a processzor a tdr m4s helyér6l olvassa
be az utasftdsokat. PC-relatfv és abszolit ugrdsokat hajthatunk végre,
akdr feltételesen is, a feltételbitek megviltozdsa nélkiil. A JP (JumP,
ugrés) utasftdsok feltétel nélkiili, abszoldt formdi a kovetkezSk:

JP addr

JP (HL)

JP (IX)

JP (1Y)

Tegyiik fel, hogy addr egyenlS 57269-€l, a

JP 57269
utasftds pedig a 34567-os cimen van. A végrehajtds pillanatdban PC
méir a JP utasitds utdn elhelyezked$ kovetkezsS utasitdsra mutat, azaz
PC=34570 (a JP addr utasftds 3 b4jt hosszd). A processzor ebben a
pillanatban azonban felismeri az ugré utasftast, és betolti a PC-be az
57269-es értéket, igy a kdvetkezd utasftdst mér innen olvassa be, nem
pedig a 34570-es cimrél. Az utasftdsok feltétel nélkiiliek, hiszen a vég-
rehajtdsuk mindig bekévetkezik. Abszoldtak, mert egy konkrét cimre
hivatkoznak. Feltételes abszoldt ugrdsokat hajthatunk végre a

JP Z,addr

JP NZ,addr

JP C,addr

JP NC,addr
¢€s a szdmunkra egyelSre 1ényegtelen

utasitdsokkal. Szeretném hangsilyozni, hogy az utasftdsokban szerepl$
Z, NZ, C, NC feltételek nem az adott feltételbit értékére, hanem az
elézdleg elvégzett milvelet eredményére vonatkoznak! A

JP Z,addr
utasitds példdul akkor hajtédik végre, ha mondjuk az el6z§ kivonis
eredménye nulla volt (ekkor Z bit 1), nem pedig olyankor, amikor a
Z bit értéke 0.
Feltétel nélkiili relativ ugrdst (Jump Relative, relativ ugras) hajt-
hatunk végre a

JRd
utasitdssal. A “d” egy kettes komplemensben 4brizolt szdimot jelent,
aminek baziscimét a JR utasitds utdni cfm szolgiltatja. Ez annyit je-
lent, hogy mag4tél a 2 béjt hosszi JR utasitdst6l szdmftott -126 ...
+129 tartomédnyon beliil tudunk ugrani. Az ugréist teh4t a JR utasf-
tdshoz viszonyitva hajthatjuk wvégre. Feltételekhez kothetjiik a
vezérlésatadast a

JR Z,d
JR NZ,d
JR C,d
JR NC,d
utasitdsokkal. A “d” értékek kiszdmitdsa természetesen nem a mi fel-
adatunk, ezt majd az assembler megteszi.
Az Z80-nak van egy kiilonleges ciklusszervez§ utasitdsa is. A

DJNZ d
utasitds (Decrement Jump if Non Zero, cs6kkentés €s ugrds, ha nem
nulla) a B regiszter tartalm4t csokkenti, és amig az a null4t el nem €ri,
addig a vezérlés a “d” 4ltal meghatdrozott relativ cfmen folytat6dik.
Ha a B regiszter értéke nulla lesz, a DJNZ utasit4s utdn kovetkezd
utasitdst hajtja végre a processzor.

Szubrutinok

A programokban t&bb helyen gyakran ugyanazt a feladatot kell
elvégeztetnlink a processzorral (pl. képerny6toriés, billentytdleiitésre
vdrakozds stb.). Ilyen esetekben nem forditjuk be Gjra €s Gjra a prog-
ramrészt a f6programba, hanem csak egyszer frjuk meg, és a sziikséges
helyekrél ezt az egy rutint hfvjuk meg, a rutin lefutdsa utin ott foly-
tat6dik a végrehajtds, ahol az abbamaradt. Ezeket a “magédnyos”, de
sok helyrél hivott programrutinokat nevezziik szubrutinoknak. A so-
rozat misodik részében mdr lefrtam az SP regiszter szerepét a szub-
rutinhfvdsnil. Ezért itt most csak annyit emlitenék meg, hogy a regisz-
terek pillanatnyi 4llapotdnak megérzése a mi feladatunk. Az el6z6
mondat pontos jelentését, és a probléma megold4sat késébb részlete-
zem. A szubrutinhfvé utasftdsok a feltételbiteket nem Allitjak.

Az egyetlen feltétel nélkiili szubrutinhivé CALL (CALL, hivis)
utasitds a

CALL addr
Feltételhez kothetjiik a szubrutin meghivisit a

CALL Z,addr

CALL NZ,addr

CALL C,addr

CALL NC,addr
és a

CALL P,addr

CALL PE,addr

CALL PO,addr

CALL M,addr
utasitdsokkal.

A szubrutin lefutdsa utdn a végrehajtdsnak valahogy vissza kell ke-

riilnie a hivé programhoz. Erre szolgdlnak a RET (RETurn, vissza)
utasitdsok. Feltétel nélkiili formdja a

RET
mig a feltételhez kotottek a

RET Z

RET NZ

RET C

RET NC

RET P

RET PE

RET PO

RET M
utasitdsok, melyek az JP, JR utasitdsokhoz hasonléan nem médositjdk
az F regiszter bitjeit. Nézziink egy példdt szubrutinhivdsra konkrét
szdmokkal! Kiindul4si dllapotban SP=1000, a CALL 3000 utasitds pe-
dig a 2000-es cimen legyen (tehat a szubrutin a 3000-es cfmen kezd6-
dik). A CALL parancs hatdsdra a processzor az SP 4ltal cfmzett ve-
rem tetejére teszi a CALL utasftds utdn kovetkezd utasitds cimét, a
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veremre 2003 keriil, hiszen a CALL utasft4s 3 bdjt hosszd. Ezutdn SP
értéke kett6vel csbkken (998), fgy az mdr készen 4ll az esetleges to-
v4bbi hivdsok cfmeinek elrakasihoz. A PC-be betslt6dik a 3000-es ér-
ték, elkezdédik a szubrutin végrehajtdsa. A rutin végén 4116 RET ha-
tdsdra az SP értéke kettével névekszik (ismét 1000), €és a verem tete-
jén 1€v6 érték betSltédik a PC-be, Igy a program végrehajtdsa 2003-as
cfmen folytat6dik.

Az egybdjtos RST (ReSTart, djrakezd) utasitdsok is szubrutinhi-
véist val6sitanak meg, de az

RST Oh

RST 8h

RST 10h

RST 18h

RST 20h

RST 28h

RST 30h

RST 38h
utasftdsok sokkal rugalmasabbak a CALL-okndl. Az utasitdsok végén
4ll6 szamok memoriahelyekre hivatkoznak. Példdul az

RST Oh
hatédsdra a vezérlés a Oh cimen kezd&dS rutinra addédik 4t, ahol egy
djabb szubrutinhfvds, ugréutasitds stb. 4llhat. A dolog rugalmassdga
abban nyilvdnul meg, hogy a f6programnak mindig csak RST utasitast
kell generélnia, de az RST utasftdssal meghfvott rutinban az Gjabb hi-
vdsok a féprogram tudta nélkiil médosithaték. Ha példdul a 0-4s cim-
re egy CALL 57269 utasit4st tesziink, majd kés6bb ezt mondjuk Kicse-
réljik egy CALL 43923-al (mert mondjuk elkésziilt a meghivandé ru-
tin djabb verziéja), akkor a f6programbél tovibbra is az RST Oh uta-
sftdst haszndlhatjuk anélkiil, hogy tudnink a végrehajtandé rutin kez-
dScfmének megviltozdsir6l. Az RST utasftdssal hivott rutinbdl is
RET-tel lehet visszatérni, az utasitds nem 4llftja a jelzSbiteket. Az
ENTERPRISE-ban az RST utasftidsoknak rendkfviil fontos szerepiik
van, t6bbek kozott az EXOS-t is ezek segitségével hivjuk, 1évén az
EXOS maga is egy nagy szubrutingy(jtemény.

Veremkezeld utasitasok

Nincs sok dolgunk, hiszen mar eddig is j6néhdny veremkezeld uta-
sftdst ismeriink. Az &sszes olyan ide sorolhat6, amelyben szerepel az
SP regiszter. A veremmel kapcsolatos, a feltételbiteket nem 4ll{t6 uta-
sftdsok két csoportjit kell még megismerniink. Az egyik a veremre te-
szi az illet regiszter tartalmat, ezek a

PUSH AF

PUSH BC

PUSH DE

PUSH HL

PUSH X

PUSH Y
utasftdsok. A mésik csoport az adott regiszterbe tolti a verem tetején
1év8 szét:

POP AF

POP BC

POP DE

POP HL

POP X

POP IY

A veremre tehdt ezekkel az utasftisokkal tehetiink, és vehetiink le

ideiglenesen ott tdrolt adatot. Ezt a médszert haszndljuk akkor, ami-
kor példdul a szubrutinok elején elmentjiik az Gsszes, a rutinban hasz-
néilt regiszter tartalmit azért, hogy a f6program a szubrutin hivis el-
6tti helyes adatokkal tudjon majd tovabb futni a szubrutinbél valé visz-
szatérés utdn (erre utaltam a “regiszterek pillanatnyi 4llapotdnak meg-
6rzése”-ként). Ha a szubrutinnak a vermen keresztiil adunk 4t para-
métereket, akkor ne feledkezziink meg arrél, hogy a verem tetején PC
ért€ke van, a paraméterek ez alatt vannak! L4thaté, hogy csak olyan
veremkezel6 utasftdsok vannak, amelyekben regiszterpar szerepel.

Bitmulveletek

A bitmudveletekkel regiszterek, tdrrekeszek bitjeit tudjuk 1-be vagy
0-ba 4llitani, illetve meg tudjuk vizsgdlni a bitek 4llasdt. Ezekb6l az
utasitdsokbol olyan sok van (Gsszesen 240), hogy értelmetlen felsorol-
ni az Osszeset, helyette inkdbb egy kissé 4ltaldnositott formédba ontve
nézziik meg Sket. Vezessiik be a “b” jeldlést, ahol “b” a b4jton beliili
bitsorszdmot jeldli (b7...b0), fgy 7>=b>=0.

Bitéllitast végeznek a SET (SET, bedllitas) utasftdsok:

SET b,(IY+d)
Példaképpen emeljiik ki a
SET 3,E
utasftast, melynek végrehajtdsa utdn az E regiszter 3. bitje 1-be billen.
A biteket torélhetjilk a RES (RESet, torlés) csoport utasftdsaival:
RES b,A
RES b,B
RES b,C
RES b,D
RES b,E
RES b,H
RES b,L
RES b,(HL)
RES b, (IX+d)
RES b, (IY+d)
Ha az el6z6 péld4n felbuzdulva megvizsgéljuk a
RES 3,E
utasit4st, akkor a végrehajtdsa utdn az E regiszter 3. bitje torlédik. A
BIT és a RES utasftdsok a feltételbiteket nem 4llftjdk, nem fgy a bit-
vizsgdlé BIT (BIt Test, bitvizsgdlat) utasitsok:
BIT b,A
BIT b,B
BIT b,C
BIT b,D
BIT b,E
BIT b,H
BIT b,L
BIT b,(HL)
BIT b,(IX+d)
BIT b,(IY+d)
Ha a vizsgilt bit értéke 1, akkor Z bit 0, egyébként Z bit 1 lesz;
C bit egyik esetben sem véltozik. Legyen az E regiszterben 8, ekkor a
BIT 3,E
utasftds végrehajtdsit kovetSen a Z bit 0 lesz, jelezve a 3. bit 1-es
€rtékét.

Portmiveletek

A 780 portjain keresztiil kommunik4l m4s dramkdrdkkel, periféri-
4kkal (a port kaput jelent), nincs ez misképpen az ENTERPRISE-
ban sem: portmiveletekkel lapozhatjuk a memdriat; az EXOS rutinjai
is ilyen miveletekkel végzik a kooprocesszorok, a nyomtatd, a magné
stb. vezérlését. A portok is sajit cimmel azonosfthat6k, ezeket portct-
meknek hivjuk. A Z80-nak 256 portcime van, 1 bdjtos adatokat olvas-
hatunk be réluk, illetve frhatunk ki rajuk.

A beolvasist az IN (INput, bemen6) utasftdsokkal végezhetjik. Az
akkumul4torba az

IN A, (p)
utasftdssal tudunk kozvetleniil adatot beolvasni a “p” portcfmrdl
(0< =p<=255). Ez a kozvetlen cfmzésd forma nem 4llitja a jelz6bite-
ket. Legyen a portcim B3h, ekkor az

IN A,(B3h)
utdn az akkumuldtorban lesz a B3h port tartalma. Ha a port cimét
indirekt médon akarjuk megadni, és m4s regiszterben szeretnénk meg-
kapni a port értékét, akkor az

IN A,(C)

IN B,(C)

IN C,(C)

IN D,(C)

IN E,(C)

utasftdsok kiiziil vdlaszthatunk, ahol C a C regisztert jelenti, amely a
port cimét tartalmazza. A beolvasott értéknek megfeleléen megvilto-
zik a Z bit, a C bit véltozatlan marad. Portra frni az OUT (OUTput,
kimen6) utasftisokkal tudunk, kézvetlen cfmmegad4dssal az akkumul4-
torb6l az

OuT (p).A
utasftdssal kildhetiink adatot valamelyik eszkéznek. Indirekt méddak
az

ouT (C),A

OouT (C),B

ouT (C),C

ouT (C),D

OouT (C),E

OuT (C)H

ouT (C),L
utasftdsok. Az OUT utasftisok nem mdédosftjdk a jelzObiteket.

(folytatjuk) /
-HCs-
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A PASCAL

Masodik rész

A hossziara nyilt bevezetés utfin lissuk a Pascal jellemzdit.

A Pascalt ismerteté konyvek altaliban a nyelv legalacsonyabb
szintd Epitdelemeivel kezdik a téargyalast, ezekbdl épitik fel az egyre
voayolultabb szerkezeteket. Ebben a sorozatban ellenkezé tdfon ja-
runk: a legmagasabb szintrdl kezdve haladunk a legalacsonyabbak
felé. Ez egyébként megfelel a korszert programtervezési modszerek-
nél alkalmazoit iop-down, azaz feliilrél lefelé haladé tervezési elja-
rasnak. Ugyanakkor azt is 1:hetdv€ teszi, hogy in medias res - azonnal
a dolgok kozepébe vagva - érdekesebbé és olvashatébba tegyiik a le-
irast.

Ahhoz, hogy a menet kizben példikat is megadhassunk, eléfor-
dulhat, hogy idénként még nem definialt dolgokra is hivatkoznunk
kell; ezeknek az értelmezését vagy az olvasé jézan belatiasara bizzuk,
vagy ideiglenesen megmagyarazzuk.

A Pascal program

Az elsd, amivel meg kell ismerkedniink, a program felépi-
tése. Mig a Basic-ben nincs kiilénds megkdttés a program fogal-
mdra - programnak szdmit minden, amiben Basic utasitdsok
vannak -, addig a Pascal szigoribb szerkezete meghatdrozza a
program fogalmét. A Pascal program egy programfejbdl €s egy
programtdrzsbél (a terminolSgia szerint blokkbdl) all. Ezeket a
megfeleld elvdlaszéjellel kell egymdstdl (€s a kilvildgtdl) elvad-
lasztani. (1. dbra)

A programfej jelzi a program kezdetét €s azonositja a
programot. A pontosvesszd a - ktelezd - elvdlasztdjel.

A blokk vagy programtrzs végez minden hasznos tevékeny-
séget. A blokk utdn 41l pont a program végét jelzi. Ne hagyjuk
el!

Maga a programfej a PROGRAM kulcsszObdl €s a program
nevébdl 4ll. A legtdbb forditénak mindegy, hogy nagy- vagy kis-
betdvel irjuk-e. A program neve egy tetszéleges azonositd, de
céiszerd a program tényleges nevét megadni. (2. dbra)

A biokk két £8 részbdl 4ll: a deklardcios részbdl €s az utasi-
tasrészbdl. (3. dbra)

A deklaricios rész egyrészt meghatdrozza az adatszerkeze-
teket, amelyekkel a program dolgozni fog, mdsrészt - az adat-
szerkezetekhez hasonldan - meghatdrozza a program 4ltal hasz-
ndlni kivant absztrakt eljdrdsokat. Az utasitdsrész - mds prog-
ramnyelvek terminolégidja szerint a “féprogram” - végzi a tu-
lajdonképpeni miveleteket. Mind a deklardcids rész, mind az
utasftdsrész lehet ures is.

A deklaréciés rész a konstansdefiniciokat, tipusdefinicidkat,
valtozédefiniciGkat, valamint az eljdrds- €s fliggvénydefiniciGkat
tartalmazza. Ezekre hamarosan kitériink. Az utasitdsrészt a
BEGIN é€s az END kulcsszé hatdrolja. Ezeket dgy kell felfogni,
mint egyfajta zdrGjeleket; a neviik is utasitdszdrdjel. Minden,
ami az utasitdszdrGjel-pdron belill van, egyiitt kezelendd, egyet-
len utasftasnak szamit (1dsd az utasitdssorozat fogalmdt a beve-
zetd részben). Az eljdrdsi rész utdn egy pont dll, ami az egész
programot lezdrja. A legegyszertibb Pascal program tehdt gy
néz ki

PROGRAM programnév;

BEGIN

END.

Ez a program az é€gvildgon semmit nem csindl, viszont ki-
prébédlhatd vele a forditéprogram muikddése. A programnév
helyére egy tetszSleges azonositdt - célszertien a program ne-
vét - kell beirni. Az azonositd - mint a legtébb programnyelv-

1. abra

Program:

Programfej Blokk

_D_

2. abra

Programifej:

PROGRAM l TS ’ programnév

3. dbra

Blokk:

Deklaracibés rész [ utasitasrész

4. 4bra

Deklaraciés rész:

Konstansdeklaraciok j

L
£z

&

Tipusdeklaracick —‘

Véltozédeklaraciok ——l

Eljarés- és fliggvénydeklaracidk

ben - bettivel kezdddd €s betiivel vagy szammal folytatédé ka-
raktersorozat. A hosszat egyes forditOprogramok 8 vagy esetleg
16 karakterben korldtozhatjdk, vagy csak az elsd n karakterét
tekintik érvényesnek; mdsok tetszéleges hosszisagig elfogadjdk.
Akdrmit is enged meg a forditénk, ne vigylik tilzdsba! Egyi-
kiink sem képes els@ ldtdsra megkiilénbéztetni olyan azonosité-
kat, mint XXX AXKXKXXXXABBABABABBA vagy
XOKXOKKXXXABBABBABABA.

Azoknak, akik elsére ennél tobbet akarnak, a program elj4-
rési részét kibdvitjiik egy utasitdssal, amely a késébb tdrgyalan-
d6é WRITELN eljdrdst haszndlja; mivel ez mdr nem minta, ha-
nem konkrét, mikoddS program, a programnév helyre egy
konkrét nevet frtunk be.

PROGRAM elso_programom;

BEGIN
WRITELN( ’Tessék, itt vagyok!’ );
BNB!

A program, elvdrdsunknak megfelelden, az aposztrofok ko&-

zOtti szdveget irja majd ki a képernydre.
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A deklaracids rész

A Pascal program deklarédciés része hatdrozza meg, mint
madr emlitettlik, azokat az adat- €s eljdr4si szerkezeteket, ame-
lyeket a program késdbb haszndlni fog. A deklaréciés rész ele-
mei (ebben sorrendben): a konstansdeklardcidk, a tipusdekla-
rdcick, a valtozédeklarédciok, €s - egymadssal tetszéleges sor-
rendben keverve - az eljdrds- €s fiiggvénydeklardcidk. Az Osszes
felsorolt elem el is hagyhat6. Megjegyezzilkk még, hogy egyes
Pascal-implementécidk, fgy a Turbo-Pascal is, nem ragaszkod-
nak a deklardcick itt meghatdrozott kotdtt sorrendjéhez, az
egyes deklardcick keverve is eléfordulhatnak.

A deklardciés rész tulajdonképpen a cimkedeklardcidkkal
kezdddne. A cfmke szerepe, hogy GOTO utasftdssal rdugorhas-
sunk; mivel azonban nincs olyan program, amelyik ne lenne ug-
réds nélkiil is megfrhat6, a sorozatban mind a cimkéket, mind a
GOTO utasitdst elfelejtjiik. Aki ragaszkodik az ugrdldshoz, a
szdmtalan szakkOnyv egyikében utdnanézhet, hogyan teheti
programjat dttekinthetetlenné és hibdkra érzékennyé. (4. 4b-
ra)

A Basic nyelvben a konstans tulajdonképpen egy érték,
amelyre felirdsdval hivatkozunk; ez az dgynevezett alaki kons-
tans. Szdmos esetben azonban a konstansok értéke a program
fejlesztése sordn vdltozhat. P€lddul menet kdzben rdjéviink,
hogy mds méretd képernydt vagy ablakot kell hasznédlnunk,
mint amilyent eredetileg akartunk. Ilyenkor, ha a képernyd
vagy ablak vizszintes €s fliggbleges méretét, illetve az ettd| fiig-
g0 egyéb dllanddkat szdmértékként (alaki konstansként) adtuk
meg, a program mddositdsa emberfeletti nehézségekbe titkdz-
het: meg kell keresni az Osszes konstans Osszes eldforduldsi
helyét és atirni az Gj ért€kre. Més esetben igen kellemetlen le-
het a konstans értékét dllandSan kikeresni €és a kelld pontossdg-
gal beirni a kifejezéskbe. Az elfreldtd programozo ilyen ese-
tekben a konstans helyett véltoz6t haszndl, amit a program ele-
jén feltdlt a megfelels értékkel. Egy megvéltozott értéket ilyen-
kor csak egyetlen egy helyen kell médositani. A hibalehetdség
itt az, hogy elfelejtjik a kezdeti értékaddst; illetve valahol a
programban tévedésbdl megvdltoztatjuk a “konstans” értékét.
A Pascal bevezeti a név szerinti konstans fogalmat. A konstans
ekkor egy ugyanolyan azonosité, mint a véltozék azonositéja,
de értéke dllandé. Ugyanudgy szerepelhet kifejezésekben, mint
a vdltozok, de dj ért€ket nem kaphat. A konstansdeklardciok
rész felsorolja az ilyen név szerinti konstansokat, meghatédrozva
€rtékiiket. A deklardcikat a CONST kulcssz6 vezeti be, ezt
kovetik az egyes konkrét konstansdefinfciok. A példdban - a
Pascal szabdlyainak megfelelSen - kapcsos zir6jelben 4116 meg-
jegyzé€s magyardzza az egyes konstansok szerepét.

CONST
X _MAX = 1329; { a max. vizszintes felbontds }
Y_MAX = 759; { a max. fiiggdleges felbontds }
UZENET = *** Hib4s érték! ***’; { hibalizenet }
SZOKOZ =7 { a sz6kdz }

URES_HELY = SZOKOZ; { egy konstans egy ma-
sikra hivatkozik }
PI = 3.14159265358;

L4thatd, hogy az Osszes ismert tipussal megadhat6 konstans
(a forditéprogram a konstans alakjdbdl kovetkeztet az alkalma-
zando tipusra). Az X MAX ¢és az Y_MAX konstans fgy egész
tipusd lesz; az UZENET sztring tfpusi, mig a SZOKOZ (és a
rajta keresztlil definidlt URES_HELY) karakter tfpusi. A PI
konstans természetesen valds tipusi lesz. (A Pascal implemen-

tdcidk - igy a Turbo-Pascal is - a Pi értékét egy beépitett argu-
mentum nélkili fiiggvénnyel teszik hozzédférhetdve; ilyen eset-
ben nem sziikséges a PI konstanst deklardlnunk.) A Pascal
egyes tovdbbfejlesztései tovdbbi lehetdségeket engednek meg,
Ggymint (forditdsi id6ben kiszdmithat6é eredményd) kifejezések
alkalmazdsa a konstansok definfcigjdban, illetve a tipizélt kons-
tans; ezeket majd kés6bb tdrgyaljuk.

A tipusdeklaraciok

A Pascal nyelv igazi gazdagsdga a felhaszndl6 4ltal definidl-
haté tfpusokndl mutatkozik meg igazdn. A tfpusdeklardcidk se-
gitségével a mindenkori feladatnak legjobban megfeleld adatti-
pusok hozhatSk létre. Ez a programozdsi feladat bonyolultsé-
gét tobb nagysdgrenddel is csOkkentheti. A sajat tipusok létre-
hozdsdnak két mdédja van: dj tipus vagy egy meglévd (szab-
véanyos vagy kordbban a felhaszndl6 4dltal definidlt) tfpus szdki-
tésével hozhatd létre, vagy pedig ugyanilyen meglévé tipusok
kombindldsdval. ElSszor gyorsan tekintsiik 4t a nyelvben mdr
megléves, szabvanyos tipusokat, réviden kitérve gépi reprezen-
t4ciGjukra is.

Az egész tipus

Az egész (INTEGER) tipus az egész szdmok egy részhal-
mazét veheti fel értékként. Mivel a gépi megvalSsitdsdnal (a
gyorsasdg miatt) rendszerint két bdjton dbrézoljdk, a szokdsos
értéktartomédnya a kettes komplemensd aritmetika szabdlyai-
nak megfelelden -32768-t61 +32767-ig terjed. Ez elég kevésnek
tdnik, de a gyakorlat azt mutatja, hogy az egész tipust rend-
szerint csak ciklusszervezésre, szdmldldsra, és még néhdny egy-
szer(bb feladatra haszndljdk, erre pedig dltaldban ez az €rték-
tartomdny elegendd. Ha nagyobb €rtékekkel kell dolgoznunk,
hasznéljuk a val6s tfpust. Az adott Pascal implemetdciéban a
haszndlhaté legnagyobb egész ért€ket a MAXINT (argumen-
tum nélkiili) fiiggvény adja meg.

Egyes Pascal implementdcick ismerik még az egy bdjt
hossziisdgi egész tfpust is, ennek neve BYTE, értéktartoménya
0-t6l 255-ig terjed. A béjt tfpus mind az egész, mind pedig a
(késSbb ismertetendd) karakter tfpussal kompatibilis, azaz €ér-
téket adhat 4t azoknak vagy vehet 4t ezektdl tipuskonverzio
nélkiil. Egyes implementdcik ugyancsak ismerik a sz6
(WORD) tfpust; ezt szintén két béjton dbrézoljdk, de eldjel
nélkili szimként értelmezve. Az értéktartomdny fgy 0-t6l
65535-ig terjed. Segitségével nagyobb ciklusok szervezhetdk,
mint az egész tfpussal, és a 16 bites cimeknél a teljes cimtarto-
many 4tfoghatd.

A valés tipus

A val6s (REAL) tipus a val6s szdmok egy részhalmazat ve-
heti fel értékként. Az egyes gépi megvaldsitdsokban csak az a
koz6s, hogy minden esetben lebegdpontos szdmként dbrédzol-
jak; egyébként jelentSs eltérések lehetnek mind a maximalis ér-
tékben, mind az elérhetd (relatfv) pontossdgban. A Turbo-Pas-
cal példdul a valGs tipust 6 bijton dbrédzolja: egy béjton az ex-
ponenst kettes komplemens alakban, 6t bdjton pedig a man-
tisszdt, ugyancsak kettes komplemens alakban. Az értéktarto-
miny gy a  -9.9999999999E+37 értékt6l a
+9.9999999999E + 37 értékig terjed, mfg az exponens értéktar-
tomédnya -38-t6l +37-ig €rvényes. Az értékes tizedesjegyek szd-
ma 11. Mds rendszerekben a megoldds mds lehet.

(folytatjuk)
B gy pa
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Lehetoségek Paratlan Tarhaza (LPT) 2.

Az els§ részben megismerkedtiink a pixel €s Ipixel grafikus
iizemmaodokkal, €s ahogy azt jeleztem, most megnézziik a tdbbi
képmddot is.

A grafikus vidleom6d harmadik tagja az attriblitum mdd.
Ezzel a képtfpussal taldlkozhatunk legtdbbszdr a jatékprogra-
mokban, mivel a ZX Spectrum csak ezt ismeri, €s a legtdbb
jatékot Spectrumrdl konvertéltdk 4t. Ezt a videomédot az EN-
TERPRISE programozék nem szfvesen alkalmazzdk, pedig
hétrdnyai mellet sok el6ny&s tulajdonséga is van. De vajon ho-
gyan €piil fel egy attribitum kép?

A leglényegesebb, hogy kiilonvélik a képpont- és a szinterii-
let. Az LPB-ben az elsddleges video adatcim (LD1) adja meg
a képteriilet memdriacimét, a mésodlagos adatcim (LD2) pedig
a szinteriilet memdriacimét. A képpontok tertilete hasonlé a
kétszind tzemmdod memdriateriletéhez, vagyis minden kép-
pontnak egy bit felel meg. Ha a bit bedllitott 4llapotd, akkor a
bitnek megfeleld pont tintaszind lesz, ellenkezd esetben papir-
szind. Azt, hogy a papir €s tintaszinek valdjdban mit jelentenek,
a szinteriileten adhatjuk meg. A képpontmemdria minden bdjt-
jéhoz tartozik ugyanis egy attribitumbdjt, amelynek felépitése
a kovetkezd:

b0..b3 Tintaszin palettaszam. (0..15)
b4..b7 Papirszin palettaszam. (0..15)

Mint az a fentiekbdl is l4thats, az attribitum mdédban 16
szin hasznélatdra van lehetdséglink, olyan felbontds mellett,
mint amilyen a 4 szind pixel médé. Ordmiink azonban nem le-
het teljes, mert egy képbdjthoz csak egy attribitumbdijt tartoz-
hat. Ebbdl ktvetkezden az egy bdjtban 1évé nyolc ponthoz csak
két szinbdl vélaszthatjuk ki az aktudlisat, hasonl6an a C64-es
képkezeléséhez. A legnagyobb hdtrdny azonban az attribitum
mad hasznélatakor az, hogy nincs olyan rajzol6program, amely
megfeleléen kezelné azt.

Még egy fontos dologra fel kell hfvnom a figyelmet: az at-
tribitum videomdédot kétszind szinmdéddal kell hasznélni, az
LPB mésodik bédjtjdnak 14h-nak kell lennie.

Ezzel a grafikus videom6dok ismertetésének végére €rtiink,
most l4ssuk a karakteres képmddokat!

A karakteres tizemmd&dokbdl hdrom féle 4ll a rendelkezé-
siinkre, amelyek rendre a kovetkezék: 256 karakteres (CH
256), 128 karakteres (CH 128) és 64 karakteres (CH 64) méd.
A hirom tizemmdd csak a haszndlhatd karakterek szdmdban
kilonbozik egymdstdl. Mindhdrom médban az LD1 tartalmaz-
za a karakterk6dok memoriacimét, ahol a kijelzendd karakte-
rek ASCII kédjait tdroljuk. Az LD2 a karakterkészlet kezddci-
mét tartalmazza, elosztva az izemmaodban haszndlhaté karak-
terek szdmdval, tehat CH 256 mddban 256-tal, CH 128 mdéd-
ban 128-cal és CH 64 mdédban 64-gyel kell osztani a karakter-
készlet Nick-cimét. A karakterkészlet felépitése a kovetkezd:
eldszor a karakterek elsd bdjtjat taroljuk az ASCII kdéd szerinti
sorrendben, majd a mdsodikat €s igy tovdbb. Azt, hogy hdny
béjt (illetve pont) magas legyen egy karakter, az LPB els6 bdjt-
jéval tudjuk beéllitani, fgy 1 és 256 kozott barmilyen magassdgy
karaktereket hasznélhatunk.

A karakterkészletben 1€vd bdjtok a képerny6n a szinmddtol
fliggden kerlilnek megjelenitésre, hasonldan a pixel grafikus
mddnél megismertekhez. A kiilénbdzd szind karakterek megje-
lenitéséhez az LPB-ben két vezéridbitet -nevezetesen az LS
BALT-tot és az MS BALT-tot- haszndlhatunk. A vezérlSbitek
hasznélatdrdl részletesen a kovetkezd részben szélok majd.

Ezzel az LPB ismertetésének a végére értiink. Ha valami
nem volt teljesen érthetd, vagy nem volt kelléen részletes, ké-
rem {rjdk meg, és akkor visszatérek rd.

Most pedig johetnek az fgért rutinok, amelyekkel kiilénbtzd
effekteket dllfthatunk eld. ElSszor azonban sziikség van egy
LPT-re, amelyet az aldbbi rutinnal épithetiink fel. A program
ASMON-nal fordfthat6, de egyszerden dtvihetd mds assembler-
re is. A rutin az elején taldlhatd véltozék bedllitdsa utdn barmi-
lyen pixel grafikus képernyd elddllitdsdra rdvehetS. Termé-

szetesen egy kis 4talakitdssal karakteres €s attribitum képer-
ny6k is kredlhat6k vele (ekkor az LD2 poziciét is ki kell tolte-
ni). A rutin automatikusan kiszdmolja a keret méreteit, €s a
szinkronizdldst is elvégzi. Meghivdsa a CALL MAKELPT uta-
sftdssal lehetséges. Visszatérés el6tt a rutin bekapcsolja az els-
allitott LPT-t. Fontos, hogy hivds elétt belapozzuk azt a szeg-
menst, amelyikre az LPT kertil.

(folytagjuk)
-DEVIL-

.RADIX 10H
LNUM EQU 100
LPT EQU 4000

;alapert. szamrendszer
;LPB-k szama
;LPT 280 kezdocime

LPT2 EQU 0 sLPT Nick-kezdocime

VIDEO  EQU 4000 ;videomemoria Nick-kezdocime
MOoDS EQU 1 ;egy MODSOR pixelsorainak szama
VIDM EQU 12 ;szin/videomod (LPB 2.byte)
LM EQU OBH ;bal margo

RM EQU 33 ; jobb margo

co EQU 0 ;palettaszinek COLO-COL7

c1 EQU 1

c2 EQU 2

G35 EQU 3

C4 EQU 4

c5 EQU 5

cé EQU 6

c7 EQU 7

LENGHT EQU ((RM MOD 3FH)-(LM MOD 3FH))*2*MODS
BORDER EQU (134-LNUM*MODS)/2
MAKELPT LD A,LNUM MOD 100
LD DE,LPT
EXX
LD HL,LPT+4
LD DE,VIDED
EXX
NEXTLPB LD HL,LPB
LD BC,10
LDIR ;egy LPB letarolasa
EXX
LD (HL),E
INC HL
LD (HL),D
LD BC,OFH
ADD HL,BC
EX DE,HL
LD BC,LENGHT
ADD HL,BC
EX DE,HL
EXX
DEC A
JR NZ,NEXTLPB
LD HL,SYNC
LD BC,LENSYNC
LDIR ;szinkron LPB-k letarolasa
LD HL,LPT2
SRA H
RR L
SRA H
RR L
SRA H
RR L
SRA H
RR L
LD A,L
ouT (82),A
LD A,H
ouTt (83) A
OR 40
ouT (83),A
OR 80
ouT (83),A
RET
LPB DEFB 100-MODS,VIDM,LM,RM,0,0,0,0
DEFB C0,C1,c2,C3,C4,C5,C6,C7
SYNC  DEFB 100-BORDER+OCH,12,3FH,0,0,0
DEFB 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DEFB OFCH,10,0,3FH,0,0,0,0,0,0,0

;ciklusvaltozo
;LPT Z80-as cime

;aktualis LPB LD1 pozicioja
;videomemoria Nick-cime

;LD1 pozicio feltoltese

;kovetkezo LPB LD1 pozicioja

;kovetkezo LPB videomemoria cime

;ciklusvaltozo csokkentese

;LPT Nick-cimenek osztasa 16-tal

;az LPT bekapcsolasa

DEFB 0,0,0,0,0

DEFB OFFH,10,3FH,20,0,0,0,0,0,0,0
DEFB 0,0,0,0,0

DEFB 100-BORDER-0CH,93,3FH,0,0,0
DEFB 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

LENSYNC EQU $-SYNC

egycbkiegészittket.

i)
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Betoltési problémak

Val6szindleg az 6sszes EXDOS felhaszndlonak az volt az
elsd dolga, amikor lizembehelyezte lemezegységes rendszerét,
hogy a kazettdn lévS programjait dtmdsolta lemezre. A Spect-
rumrdl 4tfrt jatékprogramok mdsoldsdndl valdszindleg nem is
volt sok gondja, csak a magné lassiisdga. Az eredeti ENTER-
PRISE j4ték- és felhaszndléi programok nagy része azonban
mdr t8bb gondot okozott. Most az ilyen programok lemezessé
konvertdldsdhoz szeretnék néhdny hasznos tandcsot adni.

A gép megjelenésekor még nem lehetett lemezmeghajtét il-
leszteni az ENTERPRISE-hoz, ezért az akkor késziilt progra-
mok eleve magnds konfiguracidhoz késziiltek. Atfrds szempont-
jabdl ezek a programok is t&bb csoportba sorolhaték.

Altaldban minden programnak van egy betoltdje, ami lehet
egy rovid Basic program, vagy egy gépi kédd, 5-0s fejléccel ren-
delkezd, un. 4j alkalmaz6i program (NAP=New Application
Program). Ez a betoltd elinduldsa utdn beolvassa a teljes prog-
ramot, majd dtadja annak a vezérlést.

Ahhoz, hogy be tudjunk tdlteni valamit, elGszOr meg kell
nyitni egy csatornit egy eszkOzre. Basic-ben ez egy OPEN
#csatorna:"eszk0z:fdjlnév" utasitdssal lehetséges, ahol a csator-
na a csatorna szdma, az eszkoz lehet TAPE: a magné eseté-
ben, a lemezegységnél pedig a meghajté azonositéja. Ha nem
frunk eszk®znevet, akkor a csatorna az alapértelmezésd eszkdz-
re fog vonatkozni, ami alapkonfigurdciéndl a magnd.

Ha a géphez lemezegységet csatlakoztatunk, akkor az lesz
az alapértelmezésben haszndlt eszkdz. Lehetds€g van arra is,
hogy fdjlnevet sem adunk meg, ekkor a magndés konfigurdcié-
nél a szalagon els6nek megtaldlt fdjlt, lemeznél pedig a START
nevid féjlt nyitja meg az EXOS.

A csatornanyitds gépi kédban sem sokkal bonyolultabb. Az
A regiszterbe a csatornaszdmot, a DE regiszterpdrba pedig a
fdjlnév memoriabeli kezdSefmét kell betolteni, €s végil egy
EXOS 1 hivast kiadni. A fdjlnév megaddsa hasonld, mint a
Basicben, azzal a kiildnbs€ggel, hogy az elsd bdjt a karakterfii-
z€r hosszdt adja meg bdjtokban.

A két lehetdség keveredésével is taldlkozhatunk: a bettitd
Basic nyelvd, de gépi k6dban torténik a beolvasés. Ilyenkor a
Basic program az ALLOCATE és CODE utasftdsokkal el&allit
egy gépi kéda rutint, majd CALL USR utasftdssal meghivja
azt.

Az eddigi informé4cick alapjdn mdr valGszindleg érthetGvé
vilik az a jelenség, amelynél egy lemezre mdsolt programot
probédlunk betOlteni, €s az elsG blokk utdn ledll a gép, amely
aztdn kazettdrdl akar Olvasni, vagy egyszerden lefagy. Ha az el-
s& eset fordul eld -amikor kazettdardl akar a gép olvasni-, akkor
a csatornanyitdsban a TAPE: eszkOznév szerepel. Ezen lehet a
legkénnyebben segfteni, egyszerden &t kell frni a TAPE: sz6ve-
get a program-mdsodik féjljanak nevére. ’

Ha a ¢ Basic €s taldlunk benne egy OPEN #csator-
na:"TAPE:..." utasftdst, akkor azt javftsuk ki ugy, hogy az idé-
zGjelben csak a f4jl neve szerepeljen. Ha a betdltd gépi kédd,
akkor toltsitk azt be egy assemblerbe (célszerd az ASMON-t
haszndlni, mert az megadja a toltés végeimét), €s keressiik meg
a TAPE: sztringet. Ha megtaldltuk, javitsuk ki, de vigydzzunk
rd, hogy a hosszbdjt is j6 legyen. Basicbdl hivott gépi k6d ese-
tén a HEXS fiiggvény argumentumdban kell megkeresniink az
“54,41,50,45,3A” szdmsort, ami a TAPE: sztring ASCII megfe-
leldje hexadecimdlis alakban. Ezt mér k6nnyedén ki tudjuk ja-
vitani (itt is figyeljiink a hosszbdjtra).

A mdsik esetben nem is prébdl a gép tovdbbtolteni, hanem
csak lefagy, Ez akkor fordul eI, ha a megnyitaskor sem eszkoz-
név, sem pedig fdjlnév nem volt megadva. Magnénél ez nem
gond, mert a soronk&vetkezd f4jl bet6ltddik. Az EXDOS azon-
ban megnézi, hogy van-e START nevd féjl a lemezen, €s ha
nincs, akkor egy hibakéddal visszatér. Ez az eset Basic betolts-
nél nem fordul elS. Gépi kédndl (Basic-bdl hivottndl is) meg
kell keresni, hogy hol nyitja meg a csatorndt a program. Ez gépi

kédban egy EXOS 1 hivést, hexadumpndl egy “F7 01" szdmsort
jelent. A hivds elStt mindig van egy "LD DE,cim" utas{tds, ahol
a “cim” a f4jl nevének memdriabeli kezdScimével egyenld. A
hexadumpban ez a kvetkez6képpen néz ki: “11 x1 x2", ahol az
x1 az als6, x2 a cfm fels6 bdjtja tehdt a cfm=x1+256*x2. Ha
cim 4ltal meghatdrozott memdriarész tartalmat megnézziik, ak-
kor l4tjuk, hogy ott egy 00 b4jt szerepel. Altaldban itt nincs is
akkora hely, amelyen elférne a betdltendd fdjl neve, igy kell ke-
resniink valahol annyi tires helyet a programban, ahol a név
elfér (ha méshol nem, akkor a program végén). Ide befrjuk a
fajl nevét hosszbdjttal az elején, majd azt a cimet ahova frtuk,
befrjuk az "LD DE,cim" utasitdsba operandusként (x1, x2 he-
lyére). A gépi k6dd programot az assemblerbe az 10F0h cimre
érdemes tolteni, igy a programban szerepld cimek 1000h érték-
kel lesznek eltolva.

egyszerdbb esetek (mdr amenyire ez egysze-
rd lehet). Ezeknél valamivel bonyolultabb a helyzet, ha_nem

lie jlt tolt be a betdlts, hanem tobbet és mindegyikhez
ugyanaz a f4jlnév van rendelve (ami lehet 00 is). Ebben az eset-

ben mindegyik csatornanyitdsndl 4t kell frni a majdani fédjinevek
kezddcimeit (ezek keriilnek DE-be) kiilonbdzd €rtékekre (ott,
ahol erre van hely a programban), €s az egyes cimekre be kell
irni a fdjlneveket. Ilyenkor 4ltaldban mdr csak a program utdn
van annyi helyiink, ahol ez elfér, tehdt hosszabb lesz a bet6ltd.
Ha az 10FOh cimre toltottitk a programot, akkor az 10F2h ci-
men taldlhaté a hossza, amit 4t kell {rni az 4j hosszértékre.

Ezeknél bonyolutabb esetek megolddsdra mar csak a gépi
k6dd programozédsban jdrtasak véllalkozhatnak eredményesen.

Ilyen eset az, amikor a program konkrét memoriacimeket
haszndl a_rendszerszegmensben, vagy olyan memodriateriiletet
igényl§ videocsatorndt akar megnyitni, amelyhez nincs elég
hely, ugyanis az EXDOS lefoglal kb. 4 kilobdjtot. Ekkor a f4j-
Iok betoltése utan elfelejietjik a géppel a lemezegység meglé-
tét, amit a kovetkezd mdédon lehet elérni: a rend-
szerszegmensben az EXOS ROM-ok tédblazatdt 4t kell frni dgy,
hogy csak az l-es és a Basic szegmens maradjon meg. Az
ABBDh cimtdl 0,0,0,0,1,0,0,0,x,0,0,0,0 szdmsort kell befrni ahol
az “x” a Basic szegmens szdma (angol gépnél 4, németnél 5),
majd a BF95h és a BF97h cimre (a rendszerszegmensre)
ABBDh-t kell frni. Végezetiil egy EXOS 0 hivést kell végrehaj-
tatni a C regiszter 0 ért€ke mellett.

Az eddig felsorolt esetek a régebben (1985) késziilt progra-

mokndl fordultak elS. Az 1ijabb készftésd programokat — gon-

dolok itt az “a” Studio €s a Novotrade programjaira — mdr
.szdand€kosan keészitett€k Ggy, hogy azok csak magndrdl indulja-
_nak el, ez ugyanis egyfajta programvédelemként szolgal.

Az egyik megoldds az, amikor a programot sajét betdltdvel
latjdk el, igy ezeket a programokat az EXOS nem képes beol-
vasni. Ilyenek példdul az “EGGS_OF _DEATH”, a “MIR-
ROR_WORLD” cimd jatékprogramok. A megoldds az, hogy a
fdjlokat a sajéit loadertiikkel betoltjiik, majd EXOS formdtum-
ban kimentjik. A betdltét pedig 4tfrjuk olyanra, hogy az az
EXOS-t haszndlja beolvasidsra a specidlis loader helyett.

A midsik programvédelmi lehetdséget a “FINE_PEN”
spritetervezd programndl figyelhetjilkk meg. Az elv a kdvetkezd:
a betditd egy 6-os fejlécd abszolit rendszerbdvitd, amely a be-
toltédés utdn elindul. Korrekt mdkddés helyett azonban végre-
hajt egy EXOS 0 hfvdst, melynek hatdsdra djrainicializdlédnak
a beépftett €s bovitd periféridk, valamint rendszerbdvitdk. Az
alapperiféridk utdn a rendszerbdvitd ismét megkapja a vezér-
Iést, hogy inicializdl6djon. Ehelyett ismét mdst csindl: dtveszi a
vezérlést, €és elkezdi betlteni a f6programot. Mivel csak az
alapperiféridk inicializdldsa tortént meg, ezért az EXOS nem
tud réla, hogy lemezegység is van a konfigurdciéban. Ennek
megolddsdra az Orokéletkédokndl mutatok egy példat.

-DEVIL-
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Az EnterSPRITE animator

Az els6 ENTERPRISE programok egyike volt az Enter-
SPRITE, amely 8 sprite kezelés€t tdmogatja Basic-ben 11 uta-
sitdssal €s 2 fliggvénnyel. Az $3REL fejlécd, felhasznél6i dthe-
lyezhetd modulként inicializdl6dé programot eredetileg kazet-
tdn drusitottdk, de lemezrdl is elindul.

A Basic bdvit6 parancsai, fliggvényei a kOvetkezdk:
SLOAD <sorszidm>,<$név> : sprite betOltése. A program-

ban a sprite-okhoz egy-egy sorszdmot kell rendelni, ez alap-

jén hivatkozhatunk rdjuk, a <sorszdm> 1 €s 8 kozdtt lehet.

A <3név> azt a nevet jelenti, amellyel a sprite-ot a terve-

z&s utdn rogzftettilk. Természetesen itt megadhatd az esz-

kdznév, a meghajts, €s az elérési vtvonal is.

Példa: SLOAD 4,"B:\\SPRED\UMBRELLA.SPR"
ANIMATE <sorszam>,[fazis_1],[fazis_2],...[fazis_15] : €

sprite-on belill az anindcié sordn megjelenitendd fazisok
sorrendjének megaddsa. A fazisok tetszoleges sorrendben
kovethetik egymadst, megaddsuk nem kOtelezS. A sprite te-
hat 8 fazist tartalmaz, ezzel a paranccsal a fdzisok megjele-
nési sorrendjét dllithatjuk be. Ha az animétor az utols6hoz
ért, akkor el6rdl kezdi a fazisok kirakdsat.

Példa: ANIMATE 4,5,4,8,6,4,3,1,6
SPEEDAN <sorszdm>,<sebesség> : az animdci6 sebess€ge-

nek megaddsa egy sprite-ra vonatkozéan. A <sebess€ég>

értékét egy 0-t6l 255-ig terjedd szdmmal adhatjuk meg. A

leggyorsabb mozgést az 1-es ért€k adja, a 0 gyakorlatilag

ledllitja az animéciot. Figyelembe kell venni, hogy az anima-
cid sebessége er@sen fligg a betoltdtt sprite-ok szamatol.

Példa: SPEEDAN 4,10
ANIMON <sorszdm> : elinditja az adott sprite animdciGjat.

Példa: ANIMON 4
ANIMOFF <sorszim > :

Példa: ANIMOFF 4
DIRECTION <sorszdm>,<$irdny> : az adott sprite mozgés-

irdnydnak megaddsa. A mozgds 8 irdnyba tGrténhet, az

<%irdny> az égtdjak angol neveinek kezddbetdjét jelenti:
- “n" (north, észak) fel
- “s” (south, dél) le
“g" (east, kelet) jobbra
“w” (west, nyugat) balra
“ne” jobbra fel
“nw” balra fel
“se" jobbra le
“sw” balra le
- “" nincs mozgds

Példa: DIRECTION 4,"NE"

SPEEDSPR <sorszdm>,<sebesség> : egy sprite sebességé-
nek megadésa a mozgdshoz. A <sebess€g> éErtéke itt is egy

0 €és 255 kozotti szdm, az 1-es eredményezi a leglassabb

mozgdst, O-ra megdll a sprite.

Példa: SPEEDSPR 4,5
POSITION <sorszim>,<xpos>,<ypos> : adott sprite adott

pozicidra helyezése. A képernyd bal felsS sarka az origd. A

paraméterek lehetséges €rtékei: 0<=xpos<=71,

0<=ypos<=147.

Példa: POSITION 4,71,147
SPRON <sorszam> : adott sprite ldthatéva tétele. A parancs

kiaddsa utdn a bedllitott jellemzSknek megfelelden megjele-

nik a sprite.

Példa: SPRON 4
SPROFF <sorszidm> : adott sprite eltlintetése.

Példa: SPROFF 4
INIT : inicializdlja a kezel6t (kiiktatja a megszakitdsi rutinjat).

Példa: INIT
XPOS(<sorszdm>) : visszaadja az adott sprite X irdnyd pozi-

ci6jét. A visszaadott érték illeszkedik a POSITION parancs-

ledllitja az adott sprite animaciGjét.

nél k6zolt tartomanyhoz.

Példa: X4=XPOS(4)

YPOS(<sorszdm>) : visszaadja az adott sprite Y irdnyd pozi-
ci6jat. A visszaadott €rték illeszkedik a POSITION parancs-
nél kézdolt tartomdnyhoz.

Példa: Y4=YPOS(4)

Az EnterSPRITE inicializdciGja utdn elséként az eldzdleg
mdr megtervezett sprite-okat kell betdlteni (SLOAD). A sprite
paraméterek (ANIMATE, SPEEDAN, ANIMON, DIRECTI-
ON, SPEEDSPR, POSITION) bedllitdsat ktvetGen a GRAP-
HICS HIRES 16 parancs kiaddsa, majd a sprite-ok bekapcso-
ldsa (SPRON) kovetkezik. Ha a kezelSt ki akarjuk kapcsolni,
akkor adjuk ki az INIT parancsot, €s minden mds “sprite-fiig-
getlen” mdveletet csak ezutdn végezziink el

Szerencsés lett volna egy sprite definidld utasftédst is be€pi-
teni a parancsok kdzé. Val6szindleg a fejlesztGk azért nem tet-
ték meg ezt, mert a szinek kezelése a felhaszndld szempontjd-
b6l nehézkes lett volna (a sprite-ot alkoté Osszes pontrdl meg
kellene mondani, hogy milyen szind legyen). Ilyen formdn vi-
szont az sprite animétor a FINE_PEN nélkiil nem haszndlhato.
(Ugyes drukapcsolds!)

Az EnterSPRITE tehdt csak a GRAPHICS HIRES 16 pa-
rancs hatdsdra keletkez6 képernyén mukddik helyesen. Sajnos
hidba definidljuk 4t a 101-es csatorndt mds méretdre, a prog-
ram ezt nem képes lekezelni, marad hdt a 40*20-as méret. A
két-, négy-, kétszdzotvenhatszind képernySkon pedig szemetet
jelenit meg. Erdekes ldtvadny az is, amikor bekapcsolt kezeld
mellett 80 karakteres sztveges képernydre véltunk 4dt, ahol a
szovegeken idénként “sz0szmOszOk™ udsznak 4t.

A parancsokndl is tapasztalhaté némi inkorrektség. Az
INIT példdul nem 4llitja alaphelyzetbe a sprite véltozdkat, csu-
pdn a megszakitdsi rutint iktatja ki. Az INIT-nek ez a hidnyos-
sdga elénynek is felfoghat6, hiszen ha egyszer bedllitottuk a
sprite-okat, majd valamilyen okbdl kikapcsoljuk a kezeldt, ak-
kor a faradsdgos munkdval bedllitott paraméterek megdrzdd-
nek. Nagyobb baj a felhasznél6i megszakitdsi rutinnal valé “ga-
rdzddlkoddsa”: ha valaki a Basic programja mellett még sajdt
IT rutint is szeretne haszndlni, akkor elészdr le kell kezelnie az
EnterSPRITE rutinjat. Nem kell6en dtgondolt a sebességérté-
kek jelentése sem: a SPEEDAN-nél az 1-es ért€k a leggyor-
sabb, ugyanez a SPEEDSPR-nél a leglassabb mozgdst eredmé-
nyezi. A POSITION az x €s y poziciénak a valésdgban 16 bites
értékeket vesz 4t, csak az MSB-t nem veszi figyelembe. Igy az-
tdn origénak a 256 tobbszortsei is megfelelnek. A POSITION
<sorszdm>,65351,65427 hatdsdra példdul a jobb alsé sarokba
all be a sprite.

A FINE_PEN ismertetésénél mar emlitettem, hogy az En-
terSPRITE mudkddése kdzben megdll az 6ra. Hidba adjuk ki
kés@bb az INIT parancsot, az 6ra ekkor sem indul el, a TIMES
konstans értéket szolgéltat! Mivel az EnterSPRITE-ot legin-
kdbb jatékprogramok “ald” készitették, az ilyen programokban
pedig gyakran van sziikség az id6 mérésére, az ¢ra kikapcsoldsa
stilyos hibdja az EnterSPRITE-nak.

Az animétor nem kellSen intelligens, csak meglehetdsen
egyedi kornyezetben mukddik. Célszertibb lett volna rend-
szerbGvitéként, vagy perifériakezel6ként megirni, fgy sokkal
univerzdlisabban lehetne haszndlni. J6 lenne, ha a kezel§ a -
programtdl teljesen fiiggetleniil figyelne bizonyos elére bedllit-
hat6 eseményeket (pl. sprite itkzés), és azt az esemény beks-
vetkezésekor szoftver interrupton keresztiil értesitené. Hidny-
zik a sprite prioritds bedllithatGsédga is.

Az EnterSPRITE végiilis kezdetnek nem rossz, de még so-
kat lehet csiszolni rajta. De vajon van-e valaki, aki hajlandé er-
re? -HCs-
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Dolt betiik egyszeriien

El6fordulhat, hogy megunjuk a megszokott karakterkészle-
tet, €s valami mdsra vdgyunk, mondjuk ddlt betdket akarunk
latni a képerny6n (a ddlt betdtipus neve az angol szakiro-
dalomban italic). Semmi akadélya, hogy emberfeletti eréfeszi-
téssel atdefinidljuk a karaktergenerdtort, de van egy sokkal egy-
szerdbb mdédszer is. A mellékelt programmal fél perc alatt el-
fogadhat6 kinézetd délt karaktereket kapunk. A program az
Osszes karakter felsdé hdrom pontsordt egy-egy ponttal jobbra,
az alsé hdrom sort egy-egy ponttal balra tolja; a kdz€psS hdrom
sor a helyén marad.

100 PROGRAM "BETUDONTO.BAS"

110 NUMERIC A,I

120 LET A=46208

130 FOR I=A TO A+3*128-1

140 POKE I,PEEK(1)/2

150 NEXT

160 FOR I=A+6*128 TO A+9*128-1
170 POKE I,MOD(2*PEEK(I),256)
180 NEXT

Nincs akaddlya annak sem, hogy balra ddl§ betdket dllitsunk
eld. Ehhez minddssze a POKE utasitést tartalmazoé két sort kell
egymdssal felcseréini.

Megall az ido

A rendszeréra nem mukddik a magndérdl olvasds és a mag-
noéra irds ktzben, ezért az ilyen miveleteknél €s utdnuk nem
érdemes az Ordra hagyatkozni; a “magnd6z4s” befejeztével érde-
mes ujra bedllitani az idét.

A problémdt feltehetGen az okozza, hogy a magnd hang-
frekvencids jelének elddllitdsa €s visszakédoldsa a processzort
teljesen igénybe veszi, €s gy ilyenkor nem lehet megengedni az
Grdt rendes koOriilmények kozott “mozgaté” megszakitdst. A
megoldds -az akkumuldtorrdl dllandéan mdksdd CMOS hard-
verordt most nem szdmitva- az lett volna, hogy a magndkezeld
interfész mellékesen kiszdmitja, hogy mennyi ideig foglalkozott
a hangelddllitdssal vagy megfejtéssel, €s id6nként (pl. blokk-ko-
zOkben) helyesbitené az iddt.

Jellemtelen kurzorkarakter

Az EXOS videokezelSje megengedi a kurzorkarakter bedl-

litdsdt, igy ha példdul Basic-ben kiadjuk a
SET CURSOR CHARACTER 95

parancsot, akkor a villogé négyzet (ASCII 142) helyett villogd
aldhuzaskarakter jelzi a kurzor helyét. Ez szép és j6 egészen
addig, amig nem nyomjuk le kétszer az [ALT]+[INS] kombi-
ndciét (insert tizemmod be/ki), ekkor ugyanis ismét a villogd
négyzet lesz a kurzor. A hibat val6szindleg az EDITOR: okoz-
za, amely az insert kurzor bekapcsoldsa elStt nem menti el a
kurzorkarakter eredeti kédjat.

Ismeretlen hibatipusok

A szamitGgép haszndlata sordn az egyik legkellemetlenebb
€lmény, amikor vdratlanul hibajelzést kapunk. Kiildndsen
bosszantd lehet azonban egy hibaiizenet, ha nem ismerjilk a
megfejtését.

Mit tegylink akkor, ha a szdmmal jelzett hibak6d nem talél-
haté meg sem a Basic lefrdsban, sem az EXOS, az EXDOS,
sem az IS-DOS kézikbnyvben? Ebben a rovatban megprébé-
lunk megfejtést adni az ismeretlen hibajelzésekre. Kérjilk mind-
azokat, akik ilyen “titkosftott” hibajelzéssel taldlkoznak, mind

pedig azokat, akik tudjdk vagy sejtik ezek megfejtését, hogy
osszdk meg vellink tapasztalataikat. Kezdetnek két ilyen kébor
hiba:

*** Error 185 A f4jl katalégus szerinti és tényleges mérete
nem egyezik meg egymdassal.

*+* Error 187 Ervénytelen .COM f4ijl.

Szines videokimenet 2.

Most lapunk elsd szdmdban ismertetett illesztGfokozat be-
€pitését ismertetjiik. A munkat csak az elektronikai szerelésben
jértasaknak ajanljuk! Sok “hibaforrdst” épifthetiink be a gép
szét- €s Osszeszerel€se sordn, vagy ha nincs megfelel§ szer-
szdmunk példdul a preciz forrasztdshoz.

El6szér minden csatlakozot eltdvolitunk, kivessziltk a Basic
kédrtydt a gép bal oldaldbdl. Kicsavarjuk az alul IévS 14 darab
kereszthornyud csavart. A billentytdzetet Gvatosan felbillentve té-
volithatjuk el. Ekkor kivehetd a funkciébillentytik cimkéinek 4t-
latsz6 tartja. A fels6 burkolatot fokozatosan €s tobb helyen
felfelé csusztatjuk. Ovatosan emeljitk le, mert a féliavezeték el-
szakadhat! Kihizzuk az alappanelon 1év8 két csatlakozdbdl a
féliat. A fémdobozzal drnyékolt RF moduldtorhoz kézel taldljuk
meg a mellékelt dbrdn €s a panelon a poziciészdmmal jeldlt al-
katrészeket. A BC182 tranzisztor kollektordt a C36-os (100nkF)
kondenzdtor “felsd” ldbdhoz (+12V), a bézist (k&z€psd 1db) a
TRS bdzisdra mend féliaponthoz forrasztjuk. Az emitterre csat-
lakozik az 510 ohmos és a 75 ohmos ellendllds. Mindegyik el-
lendllds kisméretd legyen, a kivezetésekre szigetelést hizva aka-
délyozzuk meg a zdrlatot! Az 510 ohmos ellendlldst a C211-es
elektrolit kondenzator negatfv ldbdhoz (féldpont) visszitk. A 75
ohmot sorbakétjilk a 47 mikrofarados elektrolit kondenzdtorral,
annak negativ pélusat vezetjiik vékony vezetékkel a monitor-
csatlakozd Bl-es pontjdra (ez a magnécesatlakozok feldli felsd
aranyozott csik). A foldpont a monitorcsatlakozén az A2 €s a
B2 érintkezd, azaz alul és feliil a médsodik pont. Az Osszeszere-
lést a féliacsatlakozok visszadugdsdval kezdjilk. Két kézzel na-
gyon Ovatosan, a megtdrést elkeriilve billegtetjiik helyre a vé-
kony fdliasdvokat. Kockdzatos mdvelet! Igazitsuk helyére a be-
kapcsoldsjelz8 LED fényvezetd biurdjat is! Finoman vissza-
tesszlik a felsd burkolatot, majd a cimkék mdanyag tartéjdt. A
billentydzet kdvetkezik, ez rogziti az el6bbi cimketartdt, majd
johet a 14 csavar €s a Basic ROM.

Ha a monitorcsatlakozét is bekOtdttiik, barmilyen szines TV
vagy monitor videobemenetére csatlakozva megvizsgdlhatjuk a
képmindGséget. Akdr videomagndra is régzithetjiik szdmitogé-
pink szines dbrdit.

-BG-
5108
~ MONITOR/
e 1
— +J2V
PR O O
Uas C26 Ude U33
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RX-220

Az RX-220 - ha skatulydzni szeretnénk eme jatékot
- a m4szk4los jat€kok kozé tartozik. Grafikusként ter-
mészetesen mindig a grafikat helyezem elGtérbe, igy itt
is meg kell hogy emlitsek néhédny kifogdst. A sprite-ok
koziil példdul a jdt€kos 4ltal mozgatandé robot nem
nyerte meg a tetszésemet. Viszont van a jaitékban néhdny
nagyon profi médon megrajzolt részlet is. Ezek koz€ tar-
tozik példdul a téglafal.

Ennyi bevezetS utdn térjiink r4 magdra a jat€kra! A
betdltés utdn egy dallamos muzsika csendiil fel, s kozben
olvashatunk a jaték c€ljdrol egy scroll segitségével: “RX
220-nak is szétszortan elhelyezett energiamodult kell
Osszeszednie ellenséges kdrnyezetben.” (Vajon kinek
kell még? Taldn a szomszéd Oregasszonynak? Vagy taldn
a csernobili reaktor egyik munkatdrsdnak?) Hadat, a
program fogalmazdsmoédjardl ne beszéljiink! Biztosan a
NOVOSOFT uj taldlménya szerint lehet egy darab ener-
giamodult szétszértan elhelyezni. Ha végigolvastuk ezt a
hasznos informéciékat nydjt6 mondatot, valamint meg-
tudtuk azt is, hogy a jat€k 1989 novemberében késziilt,
akkor mdr indulhatunk is. A tdzgomb illetve a [SPACE)]
megnyomdsdval indithatjuk a jatékot. Az irdnyitéds kiils6
vagy bels6 botkormdnnyal, valamint az [A], [O], [P], [Q],
[SPACE] billentylikkel torténik.

A jaték céljat mdr tudjuk, és a térkép segitségével
mér kénnyen végig is jatszhatjuk. De néhdny jotanécs
mindig j6l jon! Néhdny modul felvételekor a térképen
jelolt falak illetve a talaj megnyilhat, valamint a falak
n€hdny helyen kapcsolok segits€gével omlanak le. Ter-
mészetesen ez is jelolve van a térképen.

Ha oOsszeszedtiik az Osszes modult, gépiink gratuldl
nekiink, hogy nagyon iigyesek vagyunk, mivel sikeriilt
Osszeszedniink az Osszes modult, €s visszajutottunk a
foldre. (Miért, eljottiink onnan egydltaldn?) Majd ismét
gratuldlnak nekiink, (csak el ne teljink magunkkal),
hogy bejutottunk a legjobbak k6zé€. Ha itt a neviink be-
frdsa utdn nem nyomjuk meg az [ENTER]-t, akkor még
meg is tapsol minket a szdmit6gép. (H4t igen, aki tud,
az tud!)

Es végiil egy kis konnyftés: aki 6rokélet nélkiil nem
tudja végigjdtszani a jatékot, az olvassa el két oldallal
hitrébb az orokélet bevitelének maodj4t!

POPEYE

A POPEYE is a mdszkdl6s jadtékok kozé tartozik.
Annyiban hasonlft is az RX-220-ra, hogy a cél itt is a
megfelel6 darabszdmi tdrgy dsszeszedése. (Ugy létszik a
programozoknak rengeteg Gj 6tletiik van.) A kiilonbség
csak annyi, hogy itt nem modulokat, hanem sziveket kell
keresgé€lniink, szdmszerint 25 darabot. A kiilénbs€g a pa-
lydk szdmdban is megmutatkozik. (L4tszik, hogy az egyik
ENTERPRISE jiték!)

Bet6ltés utdn sok kis POPEYE felirat ugrdndozik
Ossze-vissza fura hang kiséretében. (Senki ne ijedjen
meg, ez nem a szdmfitégépének tdnkremenetelét jelzi.)
Megtudhatjuk, hogy a jat€kot ATTUS irta 4t (inkdbb

T

nem szOlok egy rossz szOt sem!), valamint az irdnyitds
mo&djarol is tdjékoztatdst kapunk: az [O], [P], [Q], [A]
billenty(Giket hasznédlhatjuk. Aki nem akarja tOnkretenni
a billenty{izetét, az se ijedjen meg, hiszen POPEYE bdr-
melyik botkormdny rdncigédldsdra reagdl. A tovdbbi bil-
lentytlik a kdvetkezSk: [H] - Hold, [SPACE] - Stop. (Aki
mdr megszokta a 16vdldozés jat€kokat, és nincs kiilsé
joystick-ja, az kosse hédtra az egyik kezét, nehogy vélet-
leniil megnyomja a [SPACE]-t!) A szivgydjtési akcié
(kisdobos koromban csindltam ilyet, csak akkor papir-
ral) a [SPACE] illetve a tizgomb megnyomdséra indul.

Ha megtettik a fent leirtakat, akkor mdris megpil-
lanthatjuk POPEYE-t egy 1épcsé tetején. Még ne csindl-
junk semmit! Nézziink a képerny$ jobb oldaldra. (Két-
balkezesek hdtrdnyban!) Itt l4dthatjuk az eltelt id6t, a
még Osszegylijtésre varo szivek szdmdt, €és a ndlunk 1évé
targyakat. Ezek a kovetkez6k lehetnek: Sziv (S) - a c€l-
jar6l majd kés6bb, Spenét (P) - az €leteink szdmat no-
veli, Kules (K) - az ajtok nyitdsdhoz sziikségeltetik (ki
gondolta volna), Erem (C) - a félkart rabl6 kezeléséhez
kell, Uveg (U) - a sdrkdny ellen véd (dgy tanultam, hogy
sdrkdny ellen sarkdnyfii), N6 (N) - hozz4 kell a sziveket
vinni, és odaadni neki, melyekért 6ridsi puszikat kapunk,
ez egyébként a jat€k c€lja. Ha mind a 25 szivet odaadtuk
neki, és ezzel bebizonyitottuk igaz szerelmiinket, akkor
beenged a hdzdba, €s furcsa mozgol6ddsra lehetiink fi-
gyelmesek. (A kis perverz...!)

Az utolsé hat szivet Ggy szerezhetjiik meg, ha a fél-
kard rabl6val kiiratjuk a POPEYE nevet. A gép kezel€se
igen egyszer(i: a kart ugrdssal rdnthatjuk meg, az egyes
ablakokat pedig a 1épcs6n felmdszva dllithatjuk meg, ha
jobbra hizzuk a joystick-ot. Ha mdr kiraktuk a megfe-
lel6 sz6t, akkor a betiik szivekké alakulnak 4t, és ezeket
felvehetjiik.

Es még valami: a térképen nincsen jeldlve a legfels6
szinten mozgé HERV (Helykozi Erdekeltségli Repiils
Vasut.) Ezzel kozlekedhetiink ott, ahol nincs talaj a 14-
bunk alatt.

Felhivom az olvasok figyelmét arra, hogy a kovetkez6
szdmban egy vadonatij ENTERPRISE jdték, a MAH-
JONGG leirdsdra keriil sor.
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OROKELETKODOK

MAGIC BALL

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] MBALL [ENTER]

“Last address: 156F”

-[M] 1190 [ENTER] 66 [ESC]

-[M] 11E7 [ENTER] AF 32 F7 1F 32 3E 24 [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 156F [ENTER] MBALL [ENTER]

A hasznélhaté pélyanevek a kdvetkezék: LAND, SEA, ROAD,
AIR, MISSILE, HIGHWAY, HYPERSPACE, RAINBOW, SPACE.

A kovetkezé orokéletk6dokat Németh Jozsef budapesti ol-
vasonk kiildte be:

RX-220

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] RX-220 [ENTER]

“Last address: 13CB"

-[M] 12D6 [ENTER] DO 03 [ESC]

-[M] 13D0 [ENTER] 22 CB 56 22 CD 56 22 CF 56 C3 06 CO
[ESC]

-[M] 10F2 [ENTER] DC [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 13DB [ENTER] RX-220 [ENTER]

CYCLONE

-[R] 810 [ENTER] 1000 [ENTER] CYCLONE [ENTER]

“Last address: OCOF”

-[R] 0C10 [ENTER] BFFF [ENTER] CYCLONE.PRG [ENTER]
“Last address: AE4E"

-[M] 441C [ENTER] xx-1 [ESC]

-[M] 43F8 [ENTER] xx [ESC] xx:életek szdma

-[S] 810 [ENTER] OCOF [ENTER] CYCLONE [ENTER]

-[S] 0C10 [ENTER] AE4E [ENTER] CYCLONE.PRG [ENTER]

POPEYE

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] POPEYE [ENTER]

“Last address: 12DC"

-[M] 11F9 [ENTER] 3E C9 32 38 00 AF 32 82 66 32 D7 6A 21
71 75 34 [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 12DC [ENTER] POPEYE [ENTER]

NAUTILUS

-[R] 810 [ENTER] 1000 [ENTER] NAUTILUS [ENTER]
“Last address: OFAF" ‘

-[R] OFBO [ENTER] BFFF [ENTER] NAUT_PRG [ENTER]
“Last address: BO75"

-[M] 581C [ENTER] 00 [ESC]

-[M] 5844 [ENTER] 00 [ESC]

-[S] 810 [ENTER] OFAF [ENTER] NAUTILUS [ENTER]
-[S] OFBO [ENTER] B075 [ENTER] NAUT_PRG [ENTER]

DIZZY 1l

-[R] 10FO [ENTER] BFFF [ENTER] DIZZY2 [ENTER]
“Last address: 34FF"

-[C] 1183 [ENTER] 11A6 [ENTER] 117B [ENTER]
-[M] 119F [ENTER] 3E 18 32 F9 61 32 66 ED [ESC]
-[S] 10F0 [ENTER] 34FF [ENTER] DIZZY2 [ENTER]

PINBALL WIZARD

-[R] 810 [ENTER] BFFF [ENTER] PINBALL.PRG [ENTER]
“Last address: A70F"

-[M] 30B5 [ENTER] 00 [ESC]

-[S] 810 [ENTER] A70F [ENTER] PINBALL.PRG

LAST NINJA 1l

-[R] 1E00 [ENTER] BFFF [ENTER] PARK [ENTER]
“Last address: B192"

-[M] 4EE2 [ENTER] AF B6 [ESC]

-[S] 1E00 [ENTER] B192 [ENTER] PARK [ENTER]
-[R] 1E00 [ENTER] BFFF [ENTER] STREET [ENTER]
“Last address: B192"

-[M] 4C99 [ENTER] AF B6 [ESC]

-[S] 1E00 [ENTER] B192 [ENTER] STREET [ENTER]
-[R] 1E00 [ENTER] BFFF [ENTER] SEWERS [ENTER]
“Last address: B192"

-[M] 4F8F [ENTER] AF Bé [ESC]

-[S] 1E00 [ENTER] B192 [ENTER] SEWERS [ENTER]
-[R] 1E0O [ENTER] BFFF [ENTER] BASEMENT [ENTER]
“Last address: B192"

-[M] 4EA2 [ENTER] AF B6 [ESC]

-[S] 1E00 [ENTER] B1982 [ENTER] BASEMENT [ENTER]
-[R] 1E00 [ENTER] BFFF [ENTER] OFFICE [ENTER]
“Last address: B192"

-[M] 4E29 [ENTER] AF B6 [ESC]

-[S] 1E00 [ENTER] B192 [ENTER] OFFICE [ENTER]
-[R] 1E00 [ENTER] BFFF [ENTER] HOUSE [ENTER]
“Last address: B192"

-[M] 4FD6 [ENTER] AF B6 [ESC]

-[S] 1E00 [ENTER] B192 [ENTER] HOUSE [ENTER]

ATF

-[R] 810 [ENTER] OCCC [ENTER] ATF [ENTER]

“Last address: OCAS"

-[R] OCAA [ENTER] BFFF [ENTER] ATF.PRG [ENTER]
“Last address: B1A9"

-[M] 2F92 [ENTER] 01 [ESC]

-[M] 31D9 [ENTER] FF [ESC]

-[M] 35D4 [ENTER] 3E 03 00 [ESC]

-[M] 4579 [ENTER] 3E 03 00 [ESC]

-[S] 810 [ENTER] OCAS9 [ENTER] ATF [ENTER]

-[S] OCAA [ENTER] B1A9 [ENTER] ATF.PRG [ENTER]

GRID TROUBLE

-[R] 810 [ENTER] BFFF [ENTER] GTROUBLE [ENTER]
“Last address: 33B6"

-[M] 1325 [ENTER] 00 00 00 [ESC]

-[S] 810 [ENTER] 33B6 [ENTER] GTROUBLE [ENTER]

NODES OF YESOD

-[R] 810 [ENTER] BFFF [ENTER] NODES [ENTER]
“Last address: AFEQ"

-[M] DA78 [ENTER] 00 00 00 00 [ESC]

-[S] 810 [ENTER] AFEO [ENTER] NODES [ENTER]

ACTION REFLEX

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] ACTION [ENTER]

“Last address: 16E7"

-[M] 16A5 [ENTER] 53 02 [ESC]

-[M] 1258 [ENTER] 21 52 C6 11 53 C6 01 09 00 36 00 ED BO
3E 30 D3 B4 C3 9C 04 [ESC]

-[M] 149C [ENTER] 3E OF D3 A7 [ESC]

-[M] 14A5 [ENTER] 50 C3 [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 16E7 [ENTER] ACTION [ENTER]

DEATHWISH 3

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] DEATHWIS [ENTER]

“Last address: 43C1"

-[M] 11B8 [ENTER] C8 33 [ESC]

-[M] 43Cs8 [ENTER] 21 DB 33 11 F3 80 01 05 00 ED B0 3E 99
32 59 81 C3 40 6C 3E 18 32 D4 9B [ESC]

-[M] 10F2 [ENTER] EO0 [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 43DF [ENTER] DEATHWIS [ENTER]

Végiil dlljon itt egy példa arra, amikor egy programot alkal-
massd tesziink az EXDOS k6rnyezetben valé betdltédésre. A
kiszemelt program az elterjedt FINE_PEN.

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] TAPE:FINE_PEN [ENTER]
“Last address: 1370"

-[M] 1172 [ENTER] C5 21 6D 04 CD 78 04 3E 66 11 66 04 F7
01 3E 66 11 4E 04 01 18 00 F7 08 3E FD D3 B1 21 B8 04 11
FC 5D 01 06 00 ED BO C1 C9 00 00 [ESC]

-[M] 11F2 [ENTER] DF 19 [ESC]

-[M] 1208 [ENTER] 46 49 4E 45 50 [ESC]

-[M] 12F3 [ENTER] 00 00 00 [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 1370 [ENTER] FINE_PEN [ENTER]

A program mdsodik részét “FINEP” néven kell a lemezre
madsolni.

-DEVIL-
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A kérdbivek eredménye

A lap els6 szamdban megjelent kérdéivet sszesen 87
olvasonk toltotte ki és kiildte vissza. Ez nem nagy szdm,
még a mintegy 2000 eladott példany alapjin sem. Az
olvasok 4,35 szdzaléka tisztelt meg benniinket vélemé-
nyének kifejezésével; igy kissé mds a kép, sok hasonlé
felmérés joval kisebb ardnyd érdeklodést valt ki.

Az olvas6k dontS t6bbségének megfelel a lap cime,
95 szdzalék taldlta jénak. A néhdny “ellenszavazat” az
Interpress Magazinnal valé hasonlatossdgot kifogédsolja,
taldn joggal; benniink fel sem meriilt a gyani az esetle-
ges tévesztésre.

A lap tartalméval kapcsolatban mdr inkdbb megosz-
lanak a vélemények: 82 szdzal€k taldlja elfogadhaténak.
Az “ellentdbor” viszont igen megosztott, mindegyik ol-
vas6 mdst hidnyol €s mdst tart feleslegesnek. Sajnos,
van, aki csak kategorikus NEM-mel vélaszolt a kérdésre,
igy nem tudhatjuk, hogyan javithatndnk a lap szinvona-
ldn a kedvére. Sokan keveslik a terjedelmet.

A lap kiilseje ugyancsak az olvasOk 82 szdzalékdnak
felel meg. A legtdbben a szines borit6t hidnyoljdk; saj-
nos, ez jelenleg elfogadhatatlanul megdrédgitand a lapot.
Erdekes, hogy mésok pont ellenkezdleg, feleslegesnek
tartjdk a cimlapot, szerintiik a cim alatt azonnal “hasz-
nos” anyaggal kellene kezdeni, mint a napilapokndl, job-
ban kihasznélva a 16 oldalt.

Az egyetlen pont, amelyben az olvasdk tokéletes
egyetértésre jutottak, listdink olvashatésdga. Mivel a lap
a lehetd legkorszertibb médon késziil, nem kiiszkddiink
rosszul kinyomtatott listdk gyenge fénymdsolataival, és
nem is készitiink rejtvényeket az olvasGk bosszantdsdra
a listdk djragépelésével.

Nem mindenki szeret véget nem €r6 listdkat begépel-
ni: csak az olvas6k 71 szdzal€ka ldtna szivesen hosszabb
programokat a lapban. Van, aki csak a Basic programok
megjelentetése ellen berzenkedik; de hit egy valamire-
val6 assembly program oldalak sokasdgit tdltené meg...

Meglepé modon igen sokan ajdnlkoztak cikket, prog-
ramot kiildeni az Gjsdgba. Ezt a kérdést mégis kényte-
lenek voltunk 6vatosan kezelni, ugyanis ez sok esetben
csak felel6tlen igérgetésnek bizonyult: az dnkéntesek
nem kis része egy masik kérdésre vilaszolva ut6bb el-
drulja, hogy nemigen, vagy egydltaldn nem szokott prog-
ramot irni... Ez€rt itt csak azokat a vdlaszokat fogadtuk
el igenl6nek, amelyek a t6bbi vdlasz alapjdn megalapo-
zottnak ldtszanak. Még fgy, megszlrve is 55 szdzalékos
a jelentkezOk ardnya.

Az ENTERPRISE helyzetével foglalkoz6 frdsok ter-
mészetesen az olvasok tilnyomd tobbségét érdekli, 88
szdzal€ékuk vélaszolt igennel. Majdnem ilyen ardnyban
szavaznak igennel a teszteredményeket kozl6 irdsokat
érintéen.

A programleirdsok az olvasOk 95 szdzalékidt érdekli.
Sokan kikotik, hogy nem jadtékprogramok leirdsdra gon-
dolnak...

A lap ardt - tobb-kevesebb megjegyzéssel - az olvasSk
77 szdzaléka tartja elfogadhat6nak. Erdekes kettGsség
rejtézik ebben €s a lap tartalmdrdl faggatédzé kérdés-
ben (a terjedelemmel egyiitt). Sokan vélaszoltak ugy,
hogy az els6 kérdésnél a tartalommal elégedettek, de
hozzitették, hogy az 4r kicsit magas. Ennél a kérdésnél
ugyanazok a nyilatkozok az drat elfogadjdk, de a lap ter-
jedelmét keveslik.

Olvas6ink t6bb, mint fele, 55 sz4zalék nyilatkozott
Ggy, hogy szokott hosszabb programokat irni. Ez igen

jo ardny, mert azt jelenti, hogy a tdbbség nem csak j4-
tékra haszndlja a gépet.

Sajnos, a klubmozgalom nem valami €lénk, az olva-
s6knak alig 11 szdzaléka tagja valamelyik klubnak. So-
kan panaszkodnak, hogy a kérnyé€ken nincs klub, vagy
nem ismernek klubot, akkor is, ha tdrt€netesen helyben
van az orszdg egyik legismertebb, legnagyobb Kklubja,
mint az egyik levélirénk esetében. Igény esetén elvdllal-
juk, hogy 6sszehozzuk a klubokat a tagokkal és megfor-
ditva; de err6l médshol.

A péptulajdonosok kozel egyharmada, 32 szdzalék
rendelkezik lemezegységgel, n€hdnyan kettével vagy
tobbel is. Ez, ismerve a honi drakat, elég j6 ardnynak
mondhat6. Nyomtatéja, ugyanilyen okokbél, még keve-
sebb olvasénak van, 21 szdzaléknak. Egérrel 10 szdzalék
rendelkezik ("de minek?" - kérdezi az egyik vélaszolo).
Beszédszintetizdtora az olvasék 5 szdzalékdnak van.
Spectrum-emulétorral 13 szdzal€k rendelkezik.

Ezek az adatok igen €rdekes kdvetkeztetésekre ad-
nak alkalmat. Az eladott gépek szdmat 20 ezerre becsiil-
ve, €s feltételezve, hogy a kérddivre kiildott vdlaszok jol
képviselik az dtlagot, ez 6400 lemezegységes konfigurd-
ciot, 4400 nyomtat6t, 2000 egeret, 1000 szintetizdtort €s
2600 Spectrum-emuldtort jelent. Ennek az eszkOzkész-
letnek az értéke - jelenlegi, dltaldban alacsonyabb dron
szdmitva - a legGvatosabb becslés szerint is meghaladja
a félmillidrd forintot! Rajtunk mulik, hogy miutin a
sz4zmilliés nagysdgrendid profitot zsebrevigék tovibb-
élltak, ez az €rték ne viljon szemétté.

No, de térjiink vissza a kérd6ivekhez.

A felhaszndl6k minddssze 5 szdzal€ka vallja agy, hogy
semmilyen programnyelvet nem ismer. A Basic-et majd-
nem mindenki ismeri, 94 szdzal€k nyilatkozott eképpen.
Orvendetes az egyéb programnyelveket ismerdk viszony-
lag magas ardnya: 37 szdzalék ismeri a Pascalt, 51 sz4-
zal€ék az assemblyt. 13 szdzal€ék ismer egy€b program-
nyelvet. A kozlékenyebb nyilatkoz6k jévoltdbol errél az
egyébrdl is ismerink egyet s mast: a Forth és a dBase 1
vezet 8-8 ismerdvel, a C kovetkezik 7, majd a LISP 4
ponttal; a Fortrant ketten ismerik, €s egy-egy olvass Or-
vendeztetett meg benniinket olyan egzotikumokkal,
mint a Prolog, a Modula-2, a Fokdl, vagy az AML/SCA-
RA, amely ut6bbirdl, megvalljuk, mi sem hallottunk (ez,
mint kideriilt, egy szerel6robot-vezérl§ nyelv).

Elég nehéz ezekbdl az adatokbdl barmit is leszlrni,
hiszen nyilvdn volt, aki minden nyelvet befrt, amir6l hal-
lott, és volt, aki csak azt, amit haszndl és sajat érték-
ftélete szerint j6l ismer.

L4ssuk végiil, hogy ki mire haszndlja, sajit bevalldsa
szerint, a gépét.

Jat€kra (is) haszndlja 75 szdzal€k, programozdsra pe-
dig meglep6 moédon 87. Anélkiil, hogy a vdlaszol6k jo-
hiszemségét megkérdSjeleznénk, feltételezni merjiik,
hogy a teljes hiszezres gépparkndl ez az ardny ink4bb
forditott... Feladatmegolddsra 64 szdzalék haszndlja a
gépet, €s szOvegszerkesztésre is 41 szdzalék. (Ez utéb-
biak szdmdt gyarapitjuk mi, a szerkesztGség tagjai is, hi-
szen az Gjsdg els6 hdrom szdma majdnem teljesen EN-
TERPRISE-on késziilt.) 4 szdzalék volt az “egyéb” ka-
tegOria, amelyr6l - mivel a nyilatkozé nem 4rulta el -
nem tudjuk, hogy mi is lehet.
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Patek Alajos, Budapest. Kedves Patek tr! Engedje meg, hogy igy,
az ENTERPRISE tulajdonosok, lapunk olvaséi el6tt sz6ljunk Onhoz,
hiszen On is mindent megtett azért, hogy az ENTERPRESS hire mi-
nél t6bb géptulajdongshoz eljusson. Bamulatos €s tiszteletremélté az
az elszdntsdg, ahogy On korat meghazudtolva, egyes-egyediil Kidllt az
ENTERPRISE-os tdbor érdekében. Hihetetlen, hogy a mai vildgban
valaki O©nzetleniil, nyugdfjdb6l finanszirozva, dijtalan szolgdltatést
g},ngtson csupén egy i.ig?( mellett érzett elkGtelezettségétsl vezérelve.

tolagos jévdhagydsdval idézziik a szerényen levélnek nevezett, olva-
s6inak postdn elkiildott djsdgja, az ENTERPRISE-SZOLGALAT
vezérelveit: ..lehetSséget nydjt érdekeink kinyilvdnitdsdra, lehetdséget
nyujt egymds problémdinak megolddsa terén segitség nyijtdsdra, értelmes
'ésyu}i’amos prggramok i mérﬁ‘?keit dfjakért, vgy gljt):ﬁmul torténd ter-
Jesztésére. ...Nincs kotelezd tagdijféleség, nincs elSfizetési dij. Aki mégis
kész %&u a felmerils koliségeket, az hozzdjdrulhat ehhez 100 Ft
meghkil L Akinek ez gondot okoz, vagy kinilményei nem engedik
meg, koltséghozzdjdrulds nélkiil is minden hénapban meg fogja kapni le-
velemet, annak hireit, kozlom hirdetéseit, kéréseit, Oileteit.

Az ENTERPRISE-SZOLGALAT cime: Patek Alajos, 1131 Buda-
pest, Faludi u. 28.

Szalal Odén budapesti olvasénk mar a negyedik levelét frja: Ami
tetszik: csokkent a betiméret, és fgy 16bb az informdcid. A szerkeszt8ségi
cikk minden megdllapftdsdval ege:érfek A sorozatokkal kezdek megba-
rdrkozni, csak vajon hdny évet kell vdmi, amig egy téma végetér? Pldne,
ha csak egy fél év muilva jon a folytatds... Legaldb rovid gyakorlé prog-
ramokat kozoljenek! Hol a hardver-rovat? De j6 lenne tudni az EXPAN-
SION PORT csatlakozokiosztdsdt, ldini egy buszcsatlakozd, egy
RAM+EPROM bévitd, e, go pykontroller klfpcsoldsi rajzdt! Kinek van
a géprdl kapcsoldsi rajza%y laﬂe nydkrajz!...Végezetil kozoljék a hirde-
tékkel, hogy a hirdetés dr néllkiil nem ér semmit!

Megfigyelése helytills, igyeksziink minél t6bb hasznos informici6t
strfteni a rendelkezésiinkre 4ll6 16 oldalra, ami egyébként szerintiink
is kevés, de rajtunk kiviildllé6 okok miatt jelenleg nincs médunk rajta
véltoztatni. A sorozatok hdtuliitGje tényleg az, hogy nehéz kivdrni a
kovetkezé folytatdst. Ugyanakkor vannak témdk, amelyekrél nem lehet
egy-egy rovid cikkben szdlni, igénylik a nagyobb terjedelmet. Remél-
juk azért, hogy nem kell évekig varni a sorozat befejezésére (vagy pont
ellenkezSleg, olyan siker lesz, hogy az olvas6k ezrei nem engedik, hogy
befejezziik, Gjabb és dGjabb folytatds kiagyaldsdra kényszeritve a szerz-
z6ket?). A folytatdsra szintén nem kell fél évet varni, lathatja, hogy
kéthavonta megbizhat6an megjeleniink. Megprébiljuk a sorozatainkat
€lénkké, szinessé tenni, hogy egy-egy rész elolvasdsa is 6nmagdban
hasznos legyen. Kézliink majd rovid gyakorlé programokat is, bar ez-
zel misok nemtetszését vivjuk majd ki... Teljesen egyetértiink a kap-
csoldsi rajzokkal kapcsolatos kfvdnsdgdval. Keziinkben van a rajzok egy
része, de ez még nem ok az érémre: egyrészt nem hivatalos forrdsbol

Az ENTERPRESS el6z6 két szdma korlatozott szadm-
ban még megvéséarolhatd a kiadéndl (MATRIX Kft. 8000
Székesfehérvéar, Dézsa Gy. tér 10.), és a MUszaki Kényv-
aruhazban ( Bp. VI. ker. Liszt F. tér 9.).

APROHIRDETESEK

ELADO: ENTERPRISE szamitégép+512 KB-os
bdvitd +floppy vezérld+5.25"/720 KB-os
lemezegység +traf6+Spectrum
emulétor + magné+tartozékok kiildn-kiildn is! Molnar
Séndor, 1182 Budapest, Zalatnai u. 1. Tel.: VSZM
1810-950/135 (Molnérné)

ELADO mem6riabdvitds EXDOS lemezillesztd 8500-;
3.5"-es 720 KB-os 1j lemezegys€g 7500 Ft-€rt. Bozai
Gibor, 8000 Székesfehérvdr, Budai it 92. fsz. 5.

LEVELEZES
A géppel kapcsolatos témakban

leveleznének:
Bognér Baldzs, 9443 PetShdza, Bart6k Béla u. 11.
Budai Attila, 2119 Pécel, Varhegy it 12.

ENTERPRISE klubok,
ENTERPRISE koré
szervez3dott barati tarsasagok,
ENTERPRISE témakban
levelezni kivanok cimeit varjuk!
A cimeket lapunkban rendszeresen kozoljiik.

szdrmaznak, mésrészt a kozlésnek jogi vonatkozdsai is vannak (meg
kell szerezniink a szerzéi jog tulajdonosdnak hozzdjdruldsét). Ezek
megolddsa nem kénnyd, de varhat6an lesz eredmény. A hirdetSknek
5z616 tandcsa helytdll6: ha létrejon az iizlet, el6bb-utébb dgyis “szint
kell vallani”, egyszer(siti az eljarast, ha a hirdetésben az 4r is szerepel.
Végezetiil elnézését kérjiik a lasstsigért, elsd levelére kiild6tt vila-
szunk egy postai osztdlyozégép hib4jabél darabokra szaggatva vissza-
€rkezett cimiinkre. K6szonjik a “rank zdditott” sok-sok értékes észre-
vételt, tandcsot; amit lehet megfogadunk beléliik.

Bejé Gabor pilismard6ti olvasonk 4ltal kiildott érokéletkédokat, va-
lamint ajanlatdt a tovabbi ilyen kédok kozlésére tovdbbadtuk az ezzel
foglalkoz6 “szaklektornak”.

Ifj. Szabados Sandor szédligeti olvasénk frja: 15 éves ENTER-
PRISE-os felhaszndlé vagyok. Mdr t6bb, mint két éve megvan a gépem,
de nem nagyon van rd egy értelmes program. Mdr azon voltam, hogy
eladom ezt a gépet, é spoérolok egy Amigdra, de ebben az évben egyre
tobb jdtékprogram lett “PRISE”-ra is. ... b%hatdrozmm, hogy frok nektek,
mert az tjsdgot nem taldltam égen-foldon. Ha létezik, légyszives (Sicl),
Kiildjetek egy tiszteletpélddnyt. Ha mdr difrtdtok a Platoon-t, akkor kiild-
Jétek el azt is utdnvétellel...

Az Amiga nem rossz gép, de oriiliink, hogy az ENTERPRISE-zal
is elégedett vagy végre. Sajnos, az Ujsdg elsé szdma csak 2000 példany-
ban jelenhetett meg, ez egyértelmten kevésnek bizonyult. Ugyanakkor
az egyenetlen terit€s miatt mégis visszajott egy kevés példdny. Amig
futja a készletbdl, utdnvétellel elkiildjiik az elsé és a masodik szdmot
az €érdekl6dSknek. Tiszteletpélddny a szerzOknek jir, esetleg még
azoknak, akik sokat tettek a lapért. Ki kell azonban 4dbrdnditanunk: a
mis gépre késziilt programokat nem mi irjuk 4t, igy nem is kiildhetiink
ezekbdl. Ugyanakkor véllaljuk majd a késébbiekben szinvonalas fel-
haszndl6i programok, eredeti, nem 4tirt jitékprogramok terjesztését,
amely egyértelmien a szerzd szellemi terméke.

Fejes Ferenc kiskunfélegyhdzai olvasénk a hozzdnk eljuttatott le-
frasbél itélve komoly, sokoldald EPROM-égetét készitett €s forgalmaz
elfogadhaténak tin6 dron. Ez sok olvasénkat érdekelné, ezért javasol-
juk, hogy ajdnlatit a kell6é tomdrséglire 4tfogalmazva hirdetésként je-
lenttesse meg.

Tobb kedves olvasénk ajanlkozott, hogy segiteni szeretne a lap
terjesztésében, mégpedig onzetleniil. Segiteni akariasukat koszonjiik,
a kapcsolatot levélben felvessziik velik

A szerkesztfség a cimére érkezett kiildeményekbSl a koézér-
dekl6désre szdmot tarténak ftélt leveleket, teljes egésziikben vagy
részleteikben, a vélasszal egyetemben kozli. Ehhez a levélirék hozz4ja-
rulds4t kiilon megkérni nincs moédjdban. A szerkeszt8ség fenntartja a
jogot, hogy a kdzolt részleteken, azok eredeti jelentését meg nem val-
toztatva, terjedelmi vagy stilisztikai véltoztatdsokat eszkdzoljon. Meg-
értésiiket koszonjiik.

-
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HIRDETESFELVETEL
Az aproéhirdetések dra: 1 Ft karakterenként.
A szoveget és a befizetést igazol6 nyugtat (ré-
zsaszin postautalvinyon) az aldbbi cimre
kérjiik elkiildeni:

MATRIX Kft.
ENTERPRESS
8000 Székesfehérvar
Dézsa Gyorgy tér 10.
Bankszamlaszim: OTP 679-022096-9
Koziileti hirdetGknek Kkivinsigra hirdetési
arajanlatot kiildiink.

Megjegyzés: a nem sajat fejlesztési szoftverek masolasival foglalko-
z6 UzletelSk hirdetéseit nem 41l médunkban elfogadni.
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TISZTELT LEENDO SZERZOTARSAK!
Kérjitk Ongket, hogy anyagaik elkészitése,
bekiildése eldtt feltétleniil kérjenek ingyenes
tajékoztatot a feltételekrdl, a szerkeszt8ség altal
felallitott tartalmi és formai elvarasokrol.
Az érdekl8ddk leveleit levélcimiinkre varjuk:
ENTERPRESS
1399 Budapest
Pf. 701/334
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