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A helyzet j6, de nem reménytelen

Naprél-napra mind t5bb felhiborodott olvaséi levél érkezik szerkesztSségink és kiadénk cimé-
re. Az olvasdk panaszoljik, hogy hidba keresik égen-f6ldon lapunkat, azt egyetlen ljsdgosstandon
sem latjik kitéve, az drus pedig még csak nem is hallott az ENTERPRESS-r6l.

Bir olvaséinkat ez aligha vigasztalja, sajnos mi is tapasztaljuk ezeket a jelenségeket. A Postival
ugyanolyan szerz8désiink van, mint mis, az ENTERPRESS-nél sokkal régebbi szimitistechnikai
lapnak. A Posta lapterjesztéssel foglalkozd része illitSlag jelentSs dtszervezés alatt dll, és sajnos
ennek levét - meglehetSsen drigdn - az \jsdgok isszdk meg. Sajnilatos médon a Posta hanyag mun-
kdja miatt lapunk misodik szima veszteséges lett, a kiadott példinyoknak :5bb, mint fele visszajott
kiadonk cimére. A Posta illetékese természetesen megmagyardzza a dolgot, hivatkozva a régi lap-
terjesztési rendszerre. Az indokokat el kell fogadnunk, hiszen a “megijult” Postinak igaza is lehet,
meg kilonben sem tudunk mdst tenni. A baj csak az, hogy amikor fizetniink kell a nyomdanak,
akkor nem hivatkozhatunk a Postira, mely hivatal jévoltabol egy drva fillérink sincs, mert lassan
fizeti ki nehezen szerzett pénziinket

De hagyjuk abba a panaszkoddst! A lényeg: a Postival 1j szerzGdést k6téttink, gy virhatéan
javul a Posta veliink szemben tanisitott binasmédja, és egyre tirelmetlenebb olvaséink, megrende-
IGink biztosan lapunkhoz jutnak. Mi hatirozzuk meg, hogy az orszig mely részein jelenjen meg az
ENTERPRESS, megrendeldinket pedig kézvetlenill kiadonk fogja kiszolgilni, igy 6k sem lesznek
kiszolgaltatott helyzetben.

Visszatérve a remittendira: sem a szerkesztoség, sem a kiadé nem ijedt meg az Gjsighegy littan,
hiszen az Gsszes kiadott példany is csupan a felhasznalok 25%-anak lenne elegendd, az igény ennél
viszont jéval nagyobb, igy a kiadéhoz visszaérkezett példinyok néhdany hét alatt el fognak kelni.
Masrészt a veszteség lehetGsége - ahogy mondani szokas - benne volt a pakliban, a Matrix ugyanis
az elsé négy szdmot akidr teljes veszteséggel egyiitt is kiadja. (Az Stodiket mir nem.) A helyzet
ennél szerencsére sokkal jobb, az ENTERPRESS létezik, és tovidbbra is 1étezni akar.

Amitdl inkibb tartunk az az, hogy ilyen eladisi tempé mellett csak lassan tudjuk lapunk terje-
delmét ndvelni, a megjelenést siriteni, hiszen csigalassisaggal teremtSdnek meg a bévitett ujrater-
melés feltételei.

Pedig az ijsdgra sziikség van, ezt bizonyitjak a cimiinkre érkezé levelek is. Nem panaszkodha-
tunk, hogy nincs mit olvasnunk! Folyamatosan érkeznek azok a cikkek, amelyeket olvasdink irtak,
kovetkezd szimunktSl kezdve mir rendszeresen kozlink ilyeneket, bevezetésképpen mir e szi-
munkban is olvashatnak néhanyat. A cikkek témdi igen viliozatosak, a géphez kapcsolhaté aritme-
tikai processzormodultél kezdve egészen a jitékleirdsokig myilik mondanivaléjuk. Megkapjuk az
Enterface anyagait is, igy tehdt van - és reméljiik lesz - mibél vilogatnunk

Bir el6z6 szimunkban még csak beharangoztuk a programkiildé szolgilat beinditisit, ennek
ellenére mar jénéhdnyan jelezték bekiildési szandékukat. A jelentkezSk leveleit készséggel fogad-
juk, de konkrétumokat még miig sem tudunk nekik mondani. A forgalmazis vizlatosan a kvetke-
zGképpen fog kinézni: a program fréja elkildi cimiinkre a programot a dokumenticiéval egyiitt,
majd mi megvizsgiljuk az anyagot. Ha elnyeri tetszésiinket, akkor megkétjiik a terjesztési szerzG-
dést, és ezen kivil a szerzével egy hitelességi nvilatkozatot iratunk ald. (Ez a nyilatkozat tulajdon-
képpen benniinket véd meg abban a kényes helyzetben, amikor véletleniil kideril, hogy a program
mégsem a szerzé sajat kitf6jébol valé...) Ezt kdvetSen a szoftvert besoroljuk programkiildo szolga-
latunk készletébe. A iap hasibjain megjelend kinilatban feltintetjiik a program cimét, egy mondat-
ban leirjuk a lényegét, megjelsljik az arit stb. A beérkezé megrendeléseket postizzuk, a nyereség
nagyobbik részét pedig rogzitett idSkozonként kifizetjilk a szerzonek. Ez tehit a terv, a megvalSsu-
lis mdr j6 titon halad.

Gondolom most sokan azt kérdezik, hogy j6, j6, de miért halad az elSkészités ilyen lassan? A
vilasz egyszeri: nem akarunk kellS koriiitekintés és puhatolédzas nélkiil belevigni a dologba. Mi
torténne akkor, ha egy adott programra egyszerre befutna 200 megrendelés? (De szép is lenne...)
Egy ilyen nagysigrendii tétel mdsoldsa nem oldhaté meg egyetlen magnéval, ez idSigényes, rendki-
vill “magnéfalé™ és nevetséges lenne, ezért kell valamilyen komolyabb, rugalmasabb misolébazist
keresniink (a neppereknél biztosan talilnink ilyen kapacitist). Masik indokunk pedig az, hogy
egyenlSre inkabb a lap életbentartdsara, bevezetésére forditjuk szabad energidnkat

Az ENTERPRESS iehit alapvetéen j6l startolt, de még jécskdn van tennivalénk. Sok felhasz-
nilé még mindig nem ismeri lapunkat, hozzijuk is el kell jutnunk, ez mindannyiunk érdeke. Sze-
retuénk propagilni az ENTERPRESS-t mds lapokban, de a rendelkezésiinkre illé pénzkeretbdl ez
eléggé nehézkesnek tinik Azon se lepSdjdn meg majd a Tisztelt Olvasd, ha esetleg fogkrémrekla-
mot lit az ENTERFPRESS oldalain.

\_ Hajral Csaba
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MATRIX Szimfitistechnikai,
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Székesfehérvar
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Annus Istvan
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Hajnal Csaba (HCs)
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Bozai Gdbor (BG)
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Technikai szerkeszt&:
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VTGe Electronics Ltd.-nek szakmai
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Székesfehérvar
FelelSs vezetd:
Gombaszogi Jézsef
ISSN 0866-1820
Terjeszti a
Magyar Posta
Eldfizethet a HELIR Bp. 1900 cimen
Eldfizetési dij
egy évre 294 Ft, fél évre 147 Ft
Ara: 49,- Ft

Kovetkezd szimunk
méjus 20-4n _|elemk meg

Az ENTERPRESS-ben kdzreadott informaciok célja
az, hogy segitsék, tudnivalékkal lassék el az ENTER-
PRISE szamitégépek felhasznaléit. A kdzolt programo-
kat, kapcsolési rajzokat és leirasokat mindenki szaba-
don felhasznélhatja, de tilos azokat a kiado irasbeli en-
gedélye néikil masolni, terjeszteni.

A szerkesziéség kéziratokat nem d6riz meg, és nem
kild vissza.
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Alapvetéen mar csak két utasftdsfajta ismertetése van hdtra, a k6-
vetkezd részben mar az EXOS-1 tdrgyaljuk. E fejezet végén vazlatosan
megismerkedhetiink az ASMON és a DEVPAC programokkal.

Eltolé utasitasok

Ha regiszterben vagy memoéridban elhelyezkedd biteket szeretnénk
balra-jobbra mozgatni, akkor ezt az eltolé utasitdsokkal tehetjiik meg.
Nyilvdn a léptetés sordn egy-egy bit mindig kiesik, de nem vész el,
hiszen ez a bit bekeriil a C bitbe. Ha a C bit tartaima a kévetkez§
eltol6 miiveletnél visszalép a tiloldalon a b4jtba, akkor ciklikus eltol6
miivelettel van dolgunk. Az eltolé miveletekkel egyszerden elvégezhe-
16 a kettSvel valé szorzds és az osztds. Ezt konnyen belathatjuk, mert
ha péld4dul a bdjtban 00101001b (41) van, és ezt a tartalmat balra egy
heliyel eltoljuk, akkor a 01010010b (82) kétszeres érték fog megjelen-
ni. Ilyen utasitdsokat hasznilunk jobbra-balra scrollozé rutinokban is.

Regiszter vagy tdrrekesz tartalmit tudjuk jobbra l1éptetni az SRL
(Shift Right Logical, logikai eltolds jobbra) utasitdsokkal, a mar isme-
rés formakkal:

SRL A

SRL B

SRL C

SRL D

SRL E

SAL H

SAL L

SHL (HL)

SRL (IX+d)

SRL (Y +d) :

Az SRL utasitds tehit egy hellyel jobbra Iépteti a biteket, a jobb-
oldalon kipottyané bit a C bitbe keriil, a béjt 7. bitje pedig 0 lesz.

R T S L

SRL

Maisfajta biteltoldst végez az SRA (Shift Right Aritmetical, aritme-
tikai eltolds jobbra) utasitas.
SRA A
SRA B
SRA C
SRA D
SRA E
SRA H
SRA L
SRA (HL)
SRA (IX+d)
SRA (IY+d)
Az SRA utasitdsndl a jobboldalon kiesé bit szintén a C bitbe ke-
riil, a b7 ért€ke viszont végig az eredeti marad.

e b )

SRA

Balra végez eltolast az SLA (Shift Left Aritmetical, aritmetikai el-
tolds balra) utasités.

SLA A

SLA B

SLA C

SLA D

SLA E

SLA H

SLA L

SLA (HL)

SLA (IX+d)

SLA (IY+d)

Az utasitds hatdsdra a bdjt bitjei egy hellyel balra mozdulnak, a
baloldalon kiesS bit C bitbe kertil, b0-ba pedig 0 keriil.

2 e S T2 90 IR PN B Y =, 08

SLA

Eddig bolcsen hallgattam arrél, hogy mit is jelent az utasftdsok
elnevezésében a logikai, illetve az aritmetikai eltolds kifejezés. Az arit-
metikai eltoldsokna! {ontos szerepe van az elGjelbitnek is. Az SRA
utasftas is ezért hagyja véltozatlanul a 7.bit (elSjelbit) értékét. Osszuk
el példaképpen a -20-at (11101100b) 2-vel! Az SRA utasitds végre-
hajt4sa utdn a megkapjuk a -10-et (11110110b). Ha balra mozgatunk
(azaz kettével szorzunk), akkor az el6jelbit értelemszertien ki fog esni,
de a C bitben rendelkezésiinkre 4ll, ennek kezelése a mi feladatunk.
Legyen a szdm -30 (11100010b), melynek kétszerese -60 (11000100b)
eléall az SLA utdn. A logikai eltoldsok - az 4dbran lithaté médon -
egyszerlien csak a biteket mozgatjik. Mivel az SLA utasfitds mindkét
célnak tokéletesen megfelel, igy nincs kiilon valamiféle SLL nevezetd
utasitas. A C bit (ezek szerint) a kilépd bitet tdrolja, a Z bit pedig
mindig a kapott eredménynek megfeleléen 4ll be.

A ciklikus eltoldsokndl a kipotyogé bitek azonnal, vagy a C biten
keresztiil visszalépnek a tdloldalon. Mindenféle magyardzat helyett
lassuk az utasitdsokat és a mikodésiiket illusztridlé dbrakat!

Az RRC (Rotate Right Circular, ciklikus eltolds jobbra):

RRC A
RRC B
RRC C
RRC D
RRC E
RRC H
RRC L
RRC (HL)
RRC (IX+d)
RRC (IY+d)

— BT 11 =[]

RRC

Az RR {Rotate Right, eltolds jobbra) utasit4s:

RR A

RR B

RR C

RR D

RR E

RR H

RR L

RR (HL)
RR (IX+d)
RR (IY+d)

— EL LT T T ol —[c]—

RR

Balra mozgatja a biteket az RLC (Rotate Left Circular, ciklikus
eltolds balra) utasités:

RLC A
RLC B
RLC C
RLC D
RLC E
RLC H
RLC L
RLC (HL)
RLC (IX+d)
RLC (IY+d)

|E|—|—IB7| 8 0 R Iaol—‘

RLC

Utolsé a sorban az RL (Rotate Left, eltolds balra) utasftés:

RL A
RL B
RL C
RL D
RlsE
RL H
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RL L

RL (HL)
RL (IX+d)
RL (IY+d)

[t nns] -~ Ju-s IWI—!

RL

A miveletek az dbrdkon ldthaté médon 4llitjdk be a C bitet, a Z
bit pedig az eltolds utdn kapott eredménynek megfelel§ ériéket kap.

Ide tartozik még négy utasftds:

RRCA
RRA
RLCA
RLA

Ezek az utasftdsok az akkumuldtoron keresztiil végzik az eltol4st,
¢és nem 4llitjdk a Z bitet. ElSnyiik viszont, hogy kétszer gyorsabbak
RRC A, RR A, RLC A, RL A tédrsaikn4l.

Ebbdl az utasftdsfajtdbol mar csak az RRD (Rotate Right Deci-
mal, decimdlis eltolds jobbra), és az RLLD (Rotate Left Decimal, de-
cimdlis eltolds balra) utasitdsok hidnyoznak. Ezek tulajdonképpen az
4n. bindrisan kédolt decimélis (BCD) szdmokkal végeznek miveletet
(a BCD szdmokr6l néhdny mondattal késSbb esik majd szé). M(kés-
désiik az 4brdk alapjdn vildgoss4 vilik.

[a]

I 1
A rBT 54[33 Bo|{57 B4|B:l Bo](HL)

RRD

A [m 54133‘50][57 mlsalso](nu

!

RLD

Az utasftasok a C bitet nem bantjak, a Z pedig az akkumul4torban
kapott eredménynek megfelelGen 4ll be.

Blokkmiveletek

A blokkmiveletekkel megadott szdmid béjtot mozgathatunk, &sz-
szehasonlithatunk a tdrban; beolvashatunk, kifrhatunk a portokra.

Blokkmozgatéast az LDI (block LoaD Increment address, blokk-
mésolds cimnoveléssel), LDIR (block LoaD Increment address auto
Repeat, blokkmdsolds cimnéveléssel, automatikus ismétléssel), LDD
(block LoaD Decrement address, blokkmésolds cfmcsékkentéssel),
LDDR (block LoaD Decrement auto Repeat, blokkm4sol4ssal cim-
csOkkentéssel, automatikus ismétléssel) utasitdsokkal végezhetjiik.

Az

LDI
utasitdsndl a HL tartalmazza azt a cfmet ahonnan, a DE pedig azt,
‘ahovd akarunk mésolni; BC-ben a misoland6 bédjtok szAmit adjuk
meg. Az utasitds végrehajtdsa utdn HL &s DE é€rtéke eggyel névekszik,
BC eggyel csdkken. Lehet&ségiink van a helyzet analizdldsdra, ennek
megfelel6en eldonthetjiik, hogy visszaugrunk az LDI-re, vagy sem.
Folyamatosan hajtja végre a blokkm4sol4st az

LDIR
utasitds. A regisztereket a fenticknek megfelelGen kell bedllitani. Itt a
masolds addig tart, amfg BC nem egyenl$ nulldval.
Az

LDD
és az

LDDR
utasftdsok ugyanfgy mlkodnek, azzal az o6ridsi kiilonbséggel, hogy
ezeknél HL és DE csokken.
Az utasftisok nem mdédositjdk a C és a Z biteket.

Blokkdosszehasonlitdst végezhetiink a CPI (block ComPare Incre-
ment address, blokk&sszehasonlitds cfmndveléssel), CPIR (block
Compare Increment address, auto-Repeat), CPD (block ComPare
Decrement address, blokkdsszehasonlitds cfmcsdkkentéssel) és a
CPDR (block ComPare Decrement address, auto-Repeat, blokkész-
szehasonlitds cimcsSkkentéssel, automatikus ismétléssel) utasitdsok-
kal.

A
CPI
utasftdsndl az A regiszterbe kell tolteniink azt az értéket, amellyel a
HL 4ltal cimzett memoriarekesz tartalmit akarjuk osszehasonlitani.
Az utasitds a BC regiszter értékét is csikkenti, sziikség esetén ezt is
felhaszndlhatjuk.
A
CPIR
utasitdssal egyszer(ien kereshetiink meg bizonyos értékeket a memori-
dban. A-ba a keresend6 értéket, HL-be az induldsi cimet, BC-be pedig
az Osszehasonlitandé bédjtok szdmét tolijik. A mivelet sordn HL
eggyesével novekszik, BC csokken. Ha a CPIR utasftds az A regiszter
értékével megegyezének taldlja a HL 4ltal cfmzett rekesz tartalmit,
akkor abbahagyja a keresést. Ekkor HL. mér a kévetkezé bdjtra mu-
tat! Ha a keresés sordn a bdjtszdmlaléként mkodS BC tartalma eléri
a nullat, akkor szintén befejez8dik a végrehajtas.
Ezek utéan a

CPD

CPDR
utasitdsokrél csak annyit kell eldrulni, hogy itt értelemszertien HL
csokken.

A blokkosszehasonlité utasitdsok a Z bitet 4llitjk, a C bithez nem
nytlnak.

Blokkba tudjuk letdrolni egy port tartalmét az INI (block INput
Increment address, blokkinput cimnéveléssel), INIR (block INput
Increment address, auto-Repeat, blokkinput cimnéveléssel, automati-
kus ismétiéssel), IND (block INput Decrement address, blokkinput
cimesokkentéssel) és az INDR (block INput Decrement address, au-
to-Repeat, blokkinput cimcsdkkentéssel, automatikus ismétléssel) uta-
sftasokkal.

Az

INI
végrehajtdsa el6tt C regiszterbe a port cimét, HL-be a letdrolds kez-
décimét kell tolteniink, a B regisztert ciklusszdmlal6ként hasznilhat-
juk. A Z bit egybe billen, ha a B regiszter tartalma nulla lesz.

Az

INIR
utasftdsnil a regiszterek szerepe ugyanaz, mint az INI-nél, de itt a
CPU egyhtzisra végrehajtja a portrol olvasast, €s a letdroldst. Az uta-
sitds végrehajtdsa addig tart, amig B el nem é€ri a nullat. A Z bit itt
végig 1.

HL csokkentésén kiviil ugyanezt teszik az

IND

INDR
utasftdsok is.

Ez az utasftdscsoport a C bitet viltozatlanul hagyja.

A blokkokkal kapcsolatos kimeneti OUTI (block OUTput Incre-
ment address, blokk kivitel cimnéveléssel), OTIR (block OuTput Inc-
rement address, auto Repeat, blokk kivitel cimndveléssel, automatikus
ismétléssel), OUTD (block OUTput Decrement address, blokk kivitel
cimcsokkentéssel), OTDR (block OuTput Decrement address, auto
Repeat, blokk kivitel cimecsokkentéssel, automatikus ismétléssel) uta-
sftdsok mar 6nmagukért beszélnek.

Az

ouTl
utasitdsndl C tartalmazza a portcimet, HL a forrds helyét, B a Kifran-
d6 bdjtok szdmsdt. Az utasitds hatdsdra tehiat B “darab”, a HL 4ltal
cimzett blokkban elhelyezkedd bdjt tartalma frédik ki a C regiszterben
megadott portra. A Z bit 1 értéket vesz fel, ha B értéke eléri a nullit.

Ugyanezt végzi el egyetlen ciklusban az

OTIR
utasitds, amelynél a Z bit végig 1.
HL tartalminak cs6kkentésén kiviil ugyanfgy mdkédnek az
ouTD

OTDR
utasfitdsok.

A blokkos kivitel nem médositja a C bitet.

Es ami kimaradt

Maradt még néhdny érdekes, kiilonleges utasitds, melyek nagyré-
sze nélkiilézhetetlen a programozis sordn. Ezeket most mindenféle
kiilén kategéridba sorolds nélkiil nézziik végig. Az

SCF
(Set Carry Flag, az atvitelbit 1-be 4llitdsa) és a

CCF
(Complement Carry Flag, az 4tvitelbit komplemetéldsa) utasitds. A
komplemetdlds azt jelenti, hogy a C bitet ellenkezSjére valtoztatjuk. A
C bitet szokds kiilonféle jelzések (pl. hiba tortént) addsdra hasznélni.

A
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DAA
(Decimal Adjust Accumulator, az akkumuldtor decimdlis igazitdsa)
utasitds a BCD formatumban végzett miiveletek eredményeinek kor-
rigdldsandl tesz j6 szolgilatot. A BCD 4brizoldsndl a bdjt alsé négy
bitjén az egyesek, felsG négy bitjén a tizesek szdmadt tdroljuk. Nézzik
meg a 29 BCD reprezentacidjat!

29 = 0010 1001 (BCD)

Nos, ha két ilyen szdmot 6sszeadunk, akkor hamis eredmény is
adodhat. Legyen az akkumuldtorban a BCD-ben dbrazolt 29, a B re-
giszterben pedig 19 (0001 1001). Ha most a CPU-val végrehajtatjuk
az ADD A,B utasitdst, akkor 42-t fogunk kapni, amely rossz ered-
mény. A DAA utasitds azonban korrigdlja az eredményt, az akkumu-
latorban 48 (0100 1000) lesz. A C bit €rtéke itt t6bb mindentdl fiigg,
alkalmas helyen erre visszatériink. A Z bit természetszer(leg az akku-
mulétor tartalmdnak megfeleléen 4ll be.

Ha mar az aritmetikdnadl tartunk, emlitsiik meg a

NEG
(NEGate accumulator) utasitdst, amely el&dllitja az akkumulitorban
1év6 érték kettes komplemensét. Ha az utasitds végrehajtdsa elStt az
akkuban 0 volt, akkor C bit is nulla lesz, egyébként egy. A Z bit fel-
adatdnak megfelelGen 4ll be.

A processzornak néha a futé féprogram végrehajtdsan kiviil, mas
fontosabb rutinokat kell végrehajtania. Erre kiilonb6z6 periféridk kér-
hetik a CPU-t. Ilyenkor a processzor megszakitja a program végrehaj-
tdsat, és kiszolgdlja a megszakitdst kéré eszkozt. A Kiszolgdlast kove-
téen a CPU folytatja félbehagyott munk4jit. Néha azonban nem lenne
j6, ha programunkat megszakitanad egy ilyen igény, ezért ezt szoftver-
b6l letilthatjuk a

o]}
(Disable Interrupt, megszakitéas tiltds), engedélyezhetjiik az
El
(Enable Interrupt, megszakitds engedélyezés) utasitdsokkal. (Minden
autostartos, 5-0s fejlécli program DI utasitdssal kezd6dik.)
A 780 haromfajta megszakitdsi m6édban képes dolgozni, ezeket az
IM 0
IM 1
IM 2
(Interrupt Mode, megszakitdsi m6d) utasitdsokkal valaszthatjuk ki.
Szimunkra az IM 1 érdekes, mert az EXOS ebben a beillitdsban fut.
Ennek lényege, hogy ha CPU egy megszakitdsi kérelmet érzékel a
megfelelS labdn, akkor egy RST 38h utasitédst hajt végre.
A megszakitést kiszolgal6 rutinbdl a
RETI
(RETurn from Interrupt, visszatérés megszakitdsbdl) és a
RETN
(RETurn from Non maskable interrupt, visszatérés nem maszkolhaté
megszakitdsb6l) tudunk Kilépni. A két utasitds pontos jelentése szd-
munkra (egyel6re) teljesen k6z6mbos.
A Kkettes interrupt méddal (IM 2) kapcsolatosak az
LD A,
LD LA
utasitdsok, melyeknél I-nek (Interrupt vektor regiszter) a cimképzés-
ben van szerepe.
Az akkumuldtorba olvashatjuk a memériafrissité regiszter tartal-
mét az
LD AR
utasitdssal. Az R regiszter tartalma olyan gyorsan viltozik, hogy egy-
fajta “véletlenszam-generatorként” lehet hasznalni.
Nem csindl semmit a
NOP
(No OPeration, nincs m(ikodés) utasitds. A processzor a semmit 1
mikroszekundum alatt végzi el.
NOP-okat hajt végre a processzor a

HALT

(HALT, meg4llds) utasitds hatdsdra. A processzor megszakitas kérésig
vagy torlésig vdarakozik ebben az illapotban.

Ezzel - sokak megelégedésére - Kivégeztiik az Osszes utasitést, igy
ett6l a pontt6l kezdve mar az EXOS-ra koncentrilhatunk!

Roviden meg kell ismerniink azt az eszkozt, amellyel forrdsszinti
programjainkat megirjuk, leforditjuk, belSjik. Az ENTERPRISE-ra
eddig két ilyen rendszer késziilt, az egyik az ASMON (készit6je Hen-
rik Bendtsen), a mdsik a DEVPAC (Hisoft termék). Mindkét prog-
ramnak vannak elényei és hdtranyai. Az ASMON 1.3 példdul minden-
féle hiresztelés ellenére nem tud korrekt relokdlhat6 fjlokat késziteni.
A DEVPAC tud ilyet, ennek viszont nagyon gyenge az editora.

A sorozat leginkdbb az ASMON-ra tdmaszkodik. Ha mdr az dthe-
lyezhet6 programokkal foglalkozunk, akkor tesziink majd egy rovid ki-
ruccanast a DEVPAC-ba.

Egyes felhaszndléknak az ASMON SIMON néven van meg a két
program lényege ugyanaz. A programokkal kapcsolatos verziészimok-
ra egyébként nem lehet hagyatkozni, mert dllit6lag Henrik Bendtsen
kiadta az ASMON forrdsnyelvi list4jét is, igy aztdn kiilénféle verziok
sziilettek ugyanazon a viltozatszdmon.

Szeretnénk az ASMON-16l egy mellékletet kiadni, amely tartal-
mazn4 a program Osszes lehet&ségét. Munkiankhoz addig is kell valami
timpont, fgy most roviden ismerkedjiink meg az ASMON-nal.

Az ASMON tulajdonképpen hdrom f6modulbél 4ll, ezek a kovet-
kezbk:

Editor: az editorban tudjuk forrdsnyelven (assembly-ben) lefrni
programunkat. |

Assembler: az editorban megirt programot az assemblerrel tudjuk
leforditani. A fordit4s két menetben térténik. Az elsé menetben t6r-
ténik meg a szintaktikai ellenérzés, és a szimbdSlumtdbla felépitése.
(Hogy mi az a szimbélum, és hogy miért kell hozz4 t4bla, a késSbbi-
ekben majd kideriil.) A masodik menetben elkésziil a kéd.

Debugger: a gépi k6dd programot tudjuk futtatni, vizsgélni, tesz-
telni, egyszéval bel6ni.

A gépi kéda program készitésekor els6ként be kell gépelniink azt
az editorba. Ezt az assembly széveget nevezziik ,,forrdsnyelvinek”. Ha
valamilyen szupertitkos programot frunk, akkor iligyelniink kell arra,
hogy ne lopja el senki a forraslistdt. Tulajdonképpen ez a legértéke-
sebb része munkdnknak, erre kell a legjoban vigydznunk.

Az forrdsnyelvi listdba dn. assembler direktivdkat is kell tenniink.
Ezek nem Z80, hanem a forditdst vezérl6é utasitdsok. Sok egy€b mel-
lett megadhatjuk a program forditdsdnak kezd&cimét, feltételes fordi-
tdst végezhetiink stb. Munkdnkat jelent6sen megkdnnyitik a cfmkék,
szimbdélumok hasznilata, ezekkel sokkal kezelhetSbbé vilik a forréslis-
ta. A JP utasitdsokba példdul nem memdriacimeket kell irnunk, ha-
nem cimkeneveket.

Az fgy megirt assembly nyelvli programot leforditjuk az assembler-
rel. A forditds sordn hibaiizeneteket kaphatunk, ezeket a hibdkat kor-
rigdlnunk kell, mert a fordité egy csékonyds 4llat, de mindig neki van
igaza... A kijavitott, hibdtlanul fordithat6 forraslistdt gyakran mentsiik
el!

Sikeres forditds utdn el64ll a kéd, amely remélhet6leg azt csindlja,
amit mi akarunk. A tesztelés torténhet gy, hogy egyszer(ien rdugrunk
a program elejére, és vairjuk az eredményt. Az eredmény legtobbszdr
ugrabugril6é képerny$, hérgs hang, érzéketlen billentytizet stb., majd
rencszerinditds formdjiban jelentkezik. Ett6l nem kell megijedni, a
gép a hibds programtdl soha nem romlik el! Célszer(ibb tehdt, ha a
programot kis rutinonként 1épésenként lefuttatjuk, €s figyeljiik a visel-
kedését. Ha egy helyen nem azt csindlja, mint amit mi szeretnénk, ak-
kor visszaléplink az editorba. Kijavitjuk, leforditjuk, elmentjiik a for-
raslistat, ezt koveti az Gjabb nyomkévetés. Igy el6bb-utébb elkésziil,
hasznélhat6va vilik programunk. (folytatjuk)

o et
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Hobby Elektronika « - Radiétechnika

folydiratokral igy biztosan mindig hozzajut!
A cim: 1387 Budapest, Pf. 603. Tel: 117 - 0262
A szerkesztOségben regisztralt HE eldfizetdknek ingyenes nyak-film melléklet.
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A PASCAL

A logikai tipus

A logikai (BOOLEAN) tipus minddssze két értékkel
rendelkezik: igaz (TRUE) és hamis (FALSE). Az
Osszehasonlitdsok (reldciok), feltételvizsgdlatok ered-
ménye logikai €rt€k.

A karakter tipus

A karakter (CHAR) tipus egyetlen karakter tdrold-
sdra alkalmas. Gépi megval6sitdsdhoz tobbnyire egyet-
len béjtot haszndlnak fel.

A felsorolt négy tipust - tehdt az egész, a valds, a
logikai és a karakter tipust - 6sszefoglalé néven skaldr
tipusként emlegetik, mivel mindegyikiik csak egy-egy
értéket vehet fel.

A val6s tipust kivéve, mindegyikiiket sorszdmozort ti-
pusnak is nevezik, mivel lehetséges ért€keik halmaza
megszdmldlhato.

A string tipus

A szabvédnyos Pascal - sajnos - nem ismeri az igen
sokoldald string (magyarul fiizér) tipust, helyette a ka-
raktertombdot lehet haszndlni. A kiillonb6zé implemen-
taciok némileg eltér6 moédon, de 4ltaldban mégis meg-
val6sitjdk a string tipust.

A résztartomany tipus

Nem minden alkalommal van szikégink egy-egy
sorszdmozott tipus teljes értéktartomédnyédra. Egy tdmb-
index példdul nem vehet fel tetszOleges értékeket, csak
azokat, amelyekhez tombelem tartozik, kiilonben hasz-
nélatdval “talindexeliink” a tdmb hatdrain, ami esetleg
beldthatatlan kdvetkezményekkel jarhat. A honap nap-
jait leiré egész ért€k sohasem lehet nagyobb 31-nél. A
csak nagybetiik tdroldsdra szdnt karaktervdltozonak
nem kell tudnia kisbetiiket fogadnia. Sokszor kimon-
dottan hasznos, ha az €rt€ktartomdny tallépésére a for-
ditéprogram figyelmeztet. Erre a célra vezették be a
résztartomdny tipust. Legjobb, ha pdr példdn 4t nézziik:

A felsorolasi tipus

Sok esetben haszndlunk olyan tipust, amely néhdny
diszkrét értéket vehet fel. A BASIC-ben ilyenkor az
egész (vagy annak hijdn a valGs) tipust kell haszndlni. A
Pascal megengedi, hogy felsoroljuk a tipus lehetséges
€rtékeit, és kés6bb ezeket az értékeket haszndljuk. Itt is
legjobb a példa:

TYPE

HET_NAPJA = ( Hétfé, Kedd, Szerda, Csutdrtok,
Péntek, Szombat, Vaséarnap );

HONAP_NEVE = ( Januér, Februéar, Marcius,
Aprilis, Majus, Jinius,
Julius, Augusztus, Szeptember,
Oktéber, November, December );

PROCESSZOR_ALLAPOT = ( RUN, WAIT, DMA, IT );

IT_ALLAPOT = ( ENABLE, DISABLE );

SZINEK = ( vérds, narancs, sarga, zéld,

zdldeskék, kék, ibolya );

Ha a NAP viltozé6t HET NAPJA tipustnak dekla-
rdaltunk, kés6bb a programban jogos a

NAP := Kedd;

értékadds. Ha a PROC_STATE véiltozé PROCESZ-
SZOR_ALLAPOT tipusi, az IT_FLAG pedig IT_AL-
LAPOT tipust, felirhaté az aldbbi ¢sszetett utasités:

IF IT_FLAG = ENABLE THEN
PROC_STATE := IT;

Természetesen a felsoroldsi tipusbol is képezhetiink
résztartomany tipust:

CONST
TOMBMERET = 1000;
TXPE
HONAPOK = 1 .. 12; { a hénapok }
NAPOK =1 .. 31; { a hénap napjai }
INDEX = 0 .. TOMBMERET; { a TOMBMERET-et

kordbban konstansként
deklaraltuk! }
NAGYBETU = 'A’ .. 'Z';
KISBETL: = "a’ 2"

TYPE
HEKOZNAP = Hétfé .. Péntek;
NYARI_HONAP = Junius .. Augusztus;

SZAMJEGY = '0' .. '9';

Ha most egy viltozonk, amelyet NAPOK tipusinak
deklardlunk, tévedésbdl 0, 13 vagy -49 értéket kapna, a
Pascal rendszer hibét jelezne.

Osszetett tipusok

A tomb

Az Osszetett tipusok egyik fajtdja a tomb (ARRAY),
ez adott mennyiségl azonos tipusd elembdl 4ll. A Kkét-
dimenziés tomb felfoghatd tigy is, mint egy egydimenzi-
6s tombokbdl 4ll6 tomb. A tombindex indulhat 1-tél,
0-t6l, de indulhat tetsz6leges pozitiv vagy negativ szdm-
tél is. Ennek jelentGsége késGbb nyilvanvalo lesz.

Figyeljik meg, hogy a tomb mérete meghatdrozhat6
akér a megfelel résztartomdny tipus megadédsdval, akér
pedig az als6 €és a fels6 indexhatdr megnevezésével
(azaz a példabeli egész €s valdés tdmb azonos méreti
lesz). Az is 1ényeges. hogy a tdmbdk dimenzi6jdnak szé-
ma gyakorlatilag tetsz6leges lehet, azt csak a memoria
mérete korldtozza.
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TYPE
INDEX = 0 .. TOMBMERET,
EGESZ_TOMB = ARRAY[ INDEX ] OF INTEGER,;
VALOS_TOMB = ARRAY[ 0 .. TOMBMERET ] OF REAL;

SOR = ARRAY[ 1 .. 80 ] OF CHAR;

{ egy képerny&sor }
KEPERNYO = ARRAY[ 1 .. 24 ] OF SOR;

{ a képernyé 24 sora }

PIXEL = 0 .. MAX_SZIN; { a szin-médtdl figg }
KEP = ARRAY[ 0 .. 1279 ]
OF ARRAY[ 0 .. 719 ] OF PIXEL;

Az utolsé sor felirhat6é egyszertibben is:

KEP = ARRAY[ 0 ..1279, 0 .. 719 ] OF PIXEL;

(bidr egy ekkora tomb nem valdszind, hogy elfér a
memaoridban.

A rekord

Sok objektum nem frhaté le egyetlen mennyiséggel.
A dédtum évbdl, h6napbdl és napbdl 4ll, egy képpontot
a koordindtdi €s a szine jellemezhet. A Pascal lehet&sé-
get ad arra, hogy az ilyen Osszetett jellemz6khoz 6ndllo
tipust hozzunk létre Osszetev6ibOl. Ez a rekord tipus.

NYILVANTARTAS = ARRAY[ 1 .. 1000 ]
OF SZEMELYI_KARTON;

L4thatjuk, hogv a rekord tipusbdl is 1étrehozhatunk
tdmboket, ugyanigy, mint a skaldr tipusb6l. A rekord
tipussal sok miivelet (értékadds, kiirds fdjlba és vissza-
olvasds stb.) kozvetleniil végezhet§; mds miiveletek (pl.
Osszehasonlitds) az egyes elemein egyenként. Ha egy
ilyen nyilvintartdst Basic-ben akarndnk megvaldsitani,
vagy kiilon-kiilén tdmbben kellene kezelni a rekord ti-
pus egyes elemeit, ekkor egy elem kiemelése a tdmbbdl
esetleg féltucatnyi vagy még sokkal tobb ért€kad4ést je-
lentene; vagy az egész adatszerkezetet Ossze kellene
“csomagolni” egy nagy stringbe, akkor 4lland6é gond
lenne a ki- és becsomagolds. Nem is beszélve arrol,
hogy ha kés6ébb meg kell vdltoztatnunk a rekordszerke-
zetet (mondjuk, utdlag ki akarjuk egésziteni az adato-
kat a foglalkozdssal), akkor szinte az egész programot
at kellene irnunk, mig itt csak egy deklardcién milik az
€gész.

A rekord tipus tovdbbi triikkkdket is megenged. El6-
fordulhat, hogy a rekordban rogzitendé adatok szerke-
zete eltérl. Erre az esetre vezették be a viltozé rekord
fogalmédt. Ebben egy bizonyos elem hatdrozza meg,
hogy az utdna kovetkez6 rekordrész milyen szerkezetd
legyen.

TYPE
DATUM = RECORD
EV : 1900 .. 2100;
HO : HONAPOK;
NAP : NAPOK;

{ Kordbban deklaraltuk }
{ mindkettst }
END;

NEVTIPUS : ARRAY[ 1 .. 25 ] OF CHAR;

SZEMELYNEV = RECORD
VEZETEKNEV : NEVTIPUS;
KERESZTNEV : NEVTIPUS;

END;

CIM = RECORD
VAROS : ARRAY[ 1 .. 20 ] OF CHAR;
UTCA : ARRAY[ 1 .. 32 ] OF CHAR;
HAZSZAM : ARRAY[ 1 .. 16 ] OF CHAR:
IR_SZAM : 1000 .. 9999;

END;

SZEMELYI_KARTON = RECORD
NEV : SZEMELYNEV;
SZULETETT : DATUM;
LAKCIM  : CIM;
MEGJEGYZES :
ARRAY[ 1..4,1 .. 80]
OF CHAR;
END { of RECORD };

TYPE
{ itt szerepel a CIM tipus
deklaréciéja az elSbbi példabél }

NYILV_SZAM = ARRAY[ NY_NY_SZ H ] OF CHAR;
{ a nyugdijnyilvantarté szam
hosszisagat (NY_NY_SZ H)
konstansként kellett megadni }
MUNKAHELY = RECORD
VALLALAT : ARRAY[ 1 .. 40 ] OF CHAR;
V.CIM :CIM;
END;

KARTON = RECORD

NEV : NEVTIPUS;
CASE FOGLALKOZAS : ARRAY[ 1 .. 32 ] OF CHAR
OF
'Nyugdijas’ : ( NYILV_SZAM : ARRAY[ 1 .. 12 ]
OF CHAR );
Tanulé’ : ( ISKOLA : CIM );
'Egyéb’ : ( MH : MUNKAHELY );

END; { RECORD }

Itt a KARTON tipusi rekord FOGLALKOZAS
eleme mondja meg, hogy milyen legyen a rekord tovib-
bi szerkezete: nyugdijasokndl a nyugdijnyilvdntarté sz4-
mot (ez egy adott hosszisdgd karaktersorozat), tanul6
esetén az iskola cimét (ez egy kordbban deklardlt tipu-
sa rekord), egyéb esetben a munkahely nevét és cimét
tdroljuk ugyanabban a rekordelemben. A forditéprog-
ram ilyen esetben az el6fordul6 leghosszabb v4ltozo re-
kordelemnek foglal le helyet, az Osszes tObbi eset igy

- garantdltan elfér.

«UL-
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Lehetoségek Paratian Tarhaza (LPT) 3.

Az elBz0 két részben megismerkedtiink az LPT felépitésé-
vel. A szinvezéri6bitek haszndlatdt nem részleteztem, ezért
most ez kdvetkezik.

Egy LPB-ben négy szinvez€rlSbit taldlhat6, ezek az ALT-
INDO, ALTIND1, LS BALT és MS BALT nevet viselik. Az
EXOS lefrdssal ellentétben mindegyik szfnvezérlSbit mind ka-
rakteres, mind grafikus izemmodban haszndlhatd. Most néz-
ziikk meg részletesen az egyes bitek jelent€sét!

Grafikus lizemmddban ha az ALTINDO bedllitott, a video-
memoridban lévS béjtok hetedik bitje donti el, hogy a bdjt 4ltal
meghatdrozott pontok milyen szindek legyenek. Ha a 7. bit a
béjtban bedllitott dllapoty, akkor a 0. €s 1. palettaszinek helyett
a 2. és 3. palettaszineket haszndlja a gép.

Ha az ALTINDI1 be van dllitva az LPB-ben, a kijelzendd
bédjt 0. bitje hatdrozza meg a pontok szinét. Ha a bdjt 0. bitje
bedllitott 4llapoti, akkor a 0-3 palettaszinek helyett a 4-7 palet-
taszinek jutnak €rvényre. Megjegyzendd, hogy a kijelzésre ke-
riild béjt 0. illetve 7. bitje kijelzéskor olyan, mintha torolt 4lla-
potd lenne.

Ha az LS BALT beillftott 4llapotd, a kijelzendd bdjt 7. bitje
hatdrozza meg, hogy a palettaszinek kdziil a 0-1 vagy a 2-3 le-
gyen haszndlva.

Ha az MS BALT bit értéke 1, a kijelzendd bdjt 6. bitje
alapjan a pontok szine a 0-3 palettaszinek, vagy a 4-7 paletta-
szinek kozil vélasztédik ki. E két vezérl6bitnél a kijelzéskor a
7. illetve 6. bit bedllitottnak szamit.

Természetesen 4 szind grafikus tizemmddban az ALTIND1
és MS BALT haszndlata értelmetlen, 16- vagy 256-szinliben
pedig egyik vezéridbitet sem sziikséges haszndlni.

Karakteres tzemmddokban a vezérldbitek muikddése
ugyanaz, mint grafikus médban, a killdnbség csupdn annyi,
hogy az ALTINDO és ALTIND1 bitek a karakterkép (ahovd a
mdsodlagos video adatcfm mutat) béjtjai hatdrozzdk meg a szi-
neket, ezért ezek haszndlata nem szerencsés. Az LS BALT és
MS BALT bitek pedig a karakterkédok alapjdn fejtik ki haté-
sukat.

Az LPT ismertetésének végén még egy hib4t szeretnék or-
vosolni, amely az €l6z6 részben kdvettem el: attribitum maéd-
ban az LD1 és LD2 pozicidk jelentését felcseréltem. Helyesen
tehdt az LD1 mutat az attribGtumteriiletre (szinteriilet), az
L.D2 pedig a bittérképre (képpontteriilet).

Most pedig - miutdn megismerkedtiink az LPT felépitésé-
vel- elkezdhetjiik az ismerkedést a haszndlatdval. ElsGként egy
gyors scrollozdsi lehetGséget mutatok be. A scroll rutin as-
sembly listdja ASMON-nal fordithat6. A kommentek alapjdn a
mudkddése kdnnyen nyomonkdvethetd. A megoldds lényege a
kovetkezd:

‘A jobbrél-balra scrollozdst az LPB-k video adatcimeinek
novelésével érhetjik el, igy az LPB-k dltal meghatdrozott pixel-
sorok egy bdjttal balra tolédnak. A pixelsorok utolsé bdjtjaira a
kiirds alatt 1év§ karakter ktvetkezd bdjtoszlopdt kell befrnunk,
vagy ha Wj karakter kdvetkezik, akkor annak elsd bdjtoszlop4t.
Scrollozds kdzben minden eltoldskor a videomemoria egy bdjt-
tal hdtrébb keriil a memdridban, ezért ha ezt sokdig igy folytat-
ndnk, elbb-utdbb a teljes memdridt felilirndnk. Ezért egy pi-
xelsor hosszdnak megfelelS szdmi scrollozést kovetden az utol-
s6 pixelsor memoriatertiletét dtmdsoljuk a videomemoria lege-
lejére, €s a pixelsorhoz tartozé LPB videoadatcimét ide 4llitjuk.
Ez a scrollozdsi médszer l€nyegesen gyorsabb anndl, mintha
mindig az egész videomemoridt mozgatndnk, €s barmilyen gra-
fikus videomo6dd LPT-hez haszndlhatd akkor, ha az egyes LPB-
k csak egy pixelsort definidlnak (tehdt minden LPB elsd bdjtja
OFFn értékd). A kozolt rutin is csak ilyen LPT-vel hasznélhato.
A rutin hivdsakor a megfeleld szegmenseket (LPT és videome-
moéria szegmensét) be kell lapozni. Ahhoz, hogy a kép ne vil-
logjon, a rutint videomegszakitdsbol érdemes meghivni, ezzel a
sebess€gét is dllanddsithatjuk.

(folytatjuk)
-DEVIL-

.RADIX 10H
LPTADDR EQU @  ;LPT 280-AS CIME
LPTLEN EQU 0  ‘LPB-K SZAMA
VIDMEM_ EQU 0  :VIDE SMEHORTA NICK-CIME
VIDMEM2 EQU O  *VIDEOMEMORIA Z80-AS CIME
LINELEN EQU 0  :PIXELSOR HOSSZA BAJTOKBAN

CHRADDR EQU 0  :KARAKTERKESZLET 280-AS CIME
CHARSX EQU O KARAKTERSZELESSEG
OFFSET EQU VIDMEMZ-VIDMEM
ENDMEM EQU VIDMEMZ2+LPTLEN*LINELEN
SCROLL LD A,(CHRCOUN) ;KARAKTERSZELESSEG
DEC A “SZAMLALO CSOKKENTESE
JP NZ,NOENDCH  *HA A KARAKTER KESZ
LD HL (TXTADDR) 'A KOR A KOVETKEZO
INC *KARAKTER JON
LD (TXTADDR),HL 'SZ VEGMUTATD NOVELESE
LD A, (TXTCOUN) 5SZOVEGSZAMLALO
DEC  CSOKKENTESE
JP NZ,NOENDTX  *HA SZOVEG VEGE
LD HL,TEXT ZAKKOR ELOLROL
LB (TkTADDﬁ% HL ;KELL KEZDENI

I {SZOVEG HOSSZA
NOENDTX LD R XTCOUN) A
s KARAKTERKOD BEOLVASASA
S tVEZERLOKODOK ELHAGYASA
kg BE SHARSX*LPTLEN

STRTMUL QDE ﬁL,HL KERAKTERKOD SZORZASA
JR NC,NOMUL *MEMORTAIGENYEVEL
ADD HL,DE
NOMUL  DJNZ STRTMUL
LD DE,CHRADDR  ;KARAKTERKESZLET KEZDO-
'CIMENEK HOZZAADASA

ADD HL,DE
LD (ACTADDR),HL ES L
LD A,CHARSX KARAKTERSZELESSEG

NOENDCH LD (CHRCOUN),A SZAMLALO FELTOLTESE
b A (SCRcouﬂ) 'SCROLL SZAMLALO
DEC A ULLA LETT AKKOR
JP NZ,NOENDME -VEGE A MEMORIANAK
LD HL,ENDMEM  *UTOLSO PIXELSOR
LD DE.VIDMEMZ  :MASOLASA A

LD BC LINELEN 'VIDEOMEMORIA
LDIR L
LD DE,VIDMEM

B
o
—
>
m
—m
7]
o
o
-
[Ne]
N

LD HL,(LPTCOUN) ;TARTOZU LPB-BEN A
LD CHL),E *VIDEOCIM BEALLITASA
INC HL :A VIDEOMEMORIA

LD (HL% D *ELEJERE

EDERE I :EGYEL FELJEBB

OR A :LEVO PIXELSORHOZ
SBC HL,BC ;TARTOZO LPB-CIM

LD gLPfCOUN) HL :KISZAMITASA

LD A, (LPBCOUR) :LPB-K SZAMLALOJANAK
DEC ;CSOKKENT

JP NZ,NOENDLP  :HA VEG

LD A,(PTLEN A LEGUTDLSORA KELL

b HL LPTADDR+LPTLEN*1 0-0CH
NOENDLP LD ﬁ OUN),HL ;VISSZATERNI
LD (LPBCOUN) A

LD A, LINELEN

NOENDME LD (SCRCOUN),A
DSHLH(ACTAnﬁR) 'AKTUALIE KARAKTERCIM

*ELTARO
LD A, LPTLEN ClKLUSSZAMLALO
Lo B¢, 10 *EGY LPB HOS
LD HL,LPTADDR+4 ELso LPB CIME+4
NEXTLPB %ECE EHL) tVIDEOCIM KIOLVASASA
LD D éHL)
INC D ;NOVELESE ES
LDc(Ht)'D SVISSZAIRASA
LD (HL),E
PUSH HL 'LPBCIM ELMENTESE
EX DE, HL NICK-CIM ATSZAMOLASA
LD DE LINELEN+0F?SET-
ADD HL ,DE 280-ASSA ES NOVELESE

EX DE, AL :

LD HL] CACTADDR) A KARAKTER AKTuegis
LD DE CHARSX-1  {BAJT ATHASO

b (ACTADDR) HL “LESZ AZ AKTUALIS

POP HL sVISSZAALLITASA
NOCARRY ADD HL,BC H OVETKEZO LPB CIME
DEC A sCIKLUSSZAMLAL
JP NZ,NEXTLPB ;CSOKKENTESE
POP HL ;KARAKTERBAJT MUTATO
INC HL ¢ JOBBRA LEPTETESE A
LD_(ACTADDR),HL ;KARAKTERBEN
RET VISSZATERES
ACTADDR DEFW 0
TXTADDR DEFW TEXT-1
SCRCOUN DEFB LINELEN+1
LPTCOUN DEFW LPTADDR+10*LPTLEN-OCH
LPBCOUN DEFB LPTLEN
CHRCOUN DEFB 1
TXTCOUN DEFB 1
TEXT DEFM_"SCROLLOZANDO SZOVEG"
LENTEXT EQU $-TEXT
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Hanoi tornyai

A buddhista szerzetesek id6tlen idSkig ildogéltek
templomaikban, igyekezve megoldani a Hanoi torony
néven kozismertt€ vdlt feladvdnyt, biztosan tudva, hogy
amint ez sikeriil valamelyikiiknek, igen nagy mennyei
boldogsdg lesz az osztdlyrésze.

A feladat lényege, hogy az arany ridra 64 darab lyu-
kas korong van feltéve, ezek mindegyike valamivel ki-
sebb az alatta 1év6nél. A 64 korongot 4t kell tenni az
eziist ridra, de egyszerre csak egy korong mozgathatd,
¢s barmelyik korong mindig csak ndla kisebb korongra
tehetd rd. Segitségképpen (egy mai szakember azt mon-
dand, pufferként) igénybe vehet6 a rézrid.

A feladat igen egyszeriinek ldtszik. Néhdny tgyes
mozdulattal sikeriilhet is 4tpakolnunk 3, vagy akdr 4
korongot is a szabdlyoknak megfelelGen az eziistridra.
Miné€l tovdbb megyiink azonban, anndl kil4tdstalanabb-
nak tlnik a megoldds. Pedig nincs nagy vész, a 3 koron-
got 7 lépésben tudjuk 4dtrakni, a 4 korongot 15 1€pés-
ben, az 5 koronghoz is csak 31 j6l megvilasztott 1épés
kell... Megdllapithatjuk, hogy n korong 4trakdsihoz 2n-
1 1épés sziikséges.

Mi mér tudjuk, hogy a szegény szerzetesek igen re-
ménytelc%‘l_f?ladatba kezdtek. A 6cigkorong atrakdsa
ugyanis 27" °, azaz mintegy 2,8 * 10 ~ 16pés sziikséges.
Ez mdsként leirva
28 000 000 000 000 000 000, azaz 28 ezer trilli6.

Ez olyan nagy szdm, hogy elképzelni is lehetetlen.
Misodpercenként 1 éthe}gezést végezve éjjel—z}sppal,
megillds nélkiil, 0171'8 * 107" Ora, vagyis 3,24 * 10 " nap,
vagyis 8,88 * 10~ év kell a megolddshoz. Ez csak
10000, azaz egybillié (ezer millidrd) év. JO lesz hdt siet-
ni!

Csak megjegyezziik, hogy véletleniil majdnem pont
28 ezer trilli6 bizaszemet kapott volna a monda szerint
a sakkjdték feltaldl6ja jutalmul (ennél éppen 1-gyel tob-
bet), 6 a sakktdbla minden mezejére kétszer annyi sze-
met kért, mint az el6z6re. Az 6 jutalmdt majdnem 3
milli6, egyenként egymilli6é tonnds Orids tartdlyhajo tud-
né elvinni...

A program bemutatja a Hanoi torony feladat megol-
ddsdnak egy részletét. A program lényege a TORONY
nevi rekurziv (azaz 6nmagét Gjra és djra meghivni ké-
pes) eljdrds, a tObbi csak diszlet. A program legfeljebb
13 korongot képes 4tpakolni, de ehhez tobb mint 2 6ra
sziikséges.

UL & BG

100 PROGRAM "Hanoi_tornyai"
110 STRING K$(20)
120 NUMERIC K,L,M(¢3),P0Z(3),COL(3)
130 LET K=13 ! Az oszlopok maximalis magassaga
140 LET L=INT(K/2) ! A legnagyobb korong szelessege
150 LET POZ(1)=7-L:LET P0Z(2)=20-L:LET P0OZ(3)=33-L
160 LET COL(0)=15 ! A korongok szine
170 LET COL(1)=11:LET COL(2)=3:LET COL(3)=7
! A palcak szfine
180 CALL GRAPH
190 CLEAR SCREEN
200 PRINT #101,AT 20,1:;
210 SET INK COL(1)

220 PRINT #101:" REZ =
230 SET INK COL(2)

240 PRINT #101:n ARANY e
250 SET INK COL(3)

260 PRINT #101:" EZUST L
270 DO

280 INPUT AT 1,1;PROMPT "“Hany korong van a
rezoszlopon? ":N

290
300
310

LOOP WHILF W<1 OR N>K
CALL IDO(2°N-1)
LET M(1)=N:LET M(2),M(3)=0

! oszlopmagassagok (globalis valtozok)

320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450

460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680

FOR I=N TO O STEP-1
SET INK COL(1)
PRINT #101,AT(19-N+1),P0Z(1):K$(0);
SET INK COL(2)
PRINT #101,AT(19-N+1),P0Z(2):K$(0);
SET INK COL(3)
PRINT #101,AT(19-N+1),P0Z(3):K$(0);
NEXT 1
SET INK COL(0)
FOR I=N TO 1 STEP-1
PRINT #101,AT(19-N+I),POZ(1):K$(1);
NEXT 1

CALL TORONY(N,1,2,3)
PRINT AT 3,1:2°N-1;"lepessel megoldottam!
e
PING
END
DEF TORONY(P,ELSO,MAS,HAR) ! Rekurziv el jaréas

IF P>1 THEN CALL TORONY(P-1,ELSO,HAR,6MAS)
CALL KORONG(P,ELSO,MAS)
IF P>1 THEN CALL TORONY(P-1,HAR,MAS,ELSO)
END DEF
DEF KORONG(Q,HONNAN, HOVA)
GET A%
IF A$="" THEN WAIT 1
! Ha billentyut nyomunk, gyorsabban rakosgat
SET INK COL(HONNAN)
PRINT #101,AT(20-M(HONNAN)),POZ(HONNAN):K$(0);
LET M(HONNAN )=M(HONNAN)-1
LET M(HOVA)=M(HOVA)+1
SET INK COL(O0)
PRINT #101,AT(20-M(HOVA)),POZ(HOVA):K$(Q);
END DEF
DEF GRAPH
GRAPHICS ATTRIBUTE
SET CHARACTER 128,24 ,24,24,24,24 ,264 24,26, 24
SET. CHARACTER 129.0.15:15,15,15,15,15,15,15
SET CHARACTER 130,0,255,255,255,255, 255

1295 ,255,255

690 SET CHARACTER 131,0,240,240,240,240,240
,240,240,240

700 LET K$(0)= W&CHR$(128)&" 7

710 FOR I=1 TO K

720 LET Ag$="n

730 FOR J=1 TO(K-1)/2

740 LET A$=A3&" ©

750 NEXT J

760 IF MOD(I,2)=0 THEN

770 LET A$=A3&CHR$(129)

780 FOR J=1 TO I-1

790 LET A$=A3&CHR$(130)

800 NEXT J

810 LET A$=A$&CHR$(131)

820 ELSE

830 FOR J=1 TO I

840 LET A$=A3&CHR$(130)

850 NEXT J

860 END IF

870 FOR J=1 TO(K-1)/2

880 LET A$=A3&" ©

890 NEXT J

Q00 LET K$(I)=A%

910 NEXT I

920 END DEF

930 DEF 1DO(M)

940  NUMERIC E,H,N,O0,P

950 LET P=INT(M/60):LET M=MOD(M,60)

960 LET O=INT(P/60):LET P=MOD(P,60)

970 LET N=INT(0/24):LET 0=MOD(0,24)

980 LET E=INT(N/365)

990 PRINT AT 3,1:"Ehhez";

1000 IF E>0 THEN PRINT E;"Ev,";

1010  IF N>0 THEN PRINT N;"nap,";

1020 IF 0>0 THEN PRINT O;"ora,";

1030 IF P>0 THEN PRINT P;"perc es":

1040 PRINT M;"masodperc szukseges!"

1050 END DEF

1060 END
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Egy EnterSPRITE példaprogram és még valami

Mir ismerjiik a sprite tervezés menetét, a spritekezel6 lehetSsége-
it, nincs m4s hétra, minthogy egy példaprogramot ldssunk. A program
110-es és 120-as soraiban torténik a sprite-ok betoliése. Ide teh4t azo-
kat a sprite neveket kell befrnunk, amelyeken régzitettiik azokat. Fon-
tos tudnival6, hogy elég csak egyszer betdlteniink a sprite-okat, azok
a RUN vagy a START, de még a meleg reset hatdsdra sem torl6dnek.
Teh4t ha betoltottiik a sprite-okat, akkor a SLOAD utasitdsokat tar-
talmazé sorok elé nyugodtan kitehetjiik a felkidltojelet (REM).

A program semmi kiilénlegeset nem csindl. A betoltést kovetSen
bedllitja a sprite kbrnyezetet, bekapcsolja a HIRES 16 tipusd képer-
ny6t. Ekkor egy mozgé és egy idSnként a mozgéra ugré sprite-ot 14t-
hatunk. A program egyébként azt akarja demonstrilni, hogy az ugril6é
sprite miért nem ugrik minden olyan esetben, amikor kellene neki.

Az 4lldog4l6 sprite akkor ugrik (ugrana) a mésik sprite-ra, amikor
X vagy Y pozici6juk megegyezik. A program elinditdsit kovetSen
azonban azt tapasztaljuk, hogy jénéhany ilyen esetben nem torténik
semmi, az 4ll6 sprite nem hajland6 az ugrésra.

Mi lehet ennek az oka? A magyardzat egyszer(: a Basic progra-
munk alatt futé spritekezel§ sokkal gyorsabb, mint a f6program. Igy
hidba egyezik meg a két sprite X vagy Y pozici6ja, a Basic program
ezt nem veszi észre, mert a poziciegyezés pillanatiban éppen massal
foglalkozik.

A program j6l példdzza két, aszinkron médon futé program nehéz
Osszehangolhatdsigat. A spritekezel6t beillitjuk, a sprite-okat elindit-
juk, és igazdbo6l mAr el is veszitettiik felettiik az uralmunkat, az anim4-
tor csak fut, és fut... A példdban csak két sprite-ot kezeliink, és mar
egy egyszerl poziciGegyeztetés is komoly problémdkat okoz. Ha a
sprite-ok iitk6zését szeretnénk figyelni, akkor még ennél is t&bb ba-
junk lenne, hiszen ott t6bb irdnybdl kellene pozici6tartomanyokat fi-
gyelniink. Es mi torténne, ha mind a nyolc sprite-ot egyszerre akar-
ndnk kezelni..?

Végezetiil ismerkedjiink meg a beharangozott tj sprite tervezdvel,
SPRED-del!

100 PROGRAM "SPRMINTA.BAS"

110 SLOAD 5,"SPR1™

120 SLOAD 6,"SPR2"

130 INIT :RANDOMIZE :SET 26,1

140 STRING EX$(0 TO 3)

150 LET EX$(0)="ne":LET EX$(1)="nw"
160 LET EX$(2)="se":LET EX$(3)="sw"
170 REM 5.sprite

180 ANIMATE 5,1,3,5,7:SPEEDAN 5,9
190 POSITION 5,36,72:SPEEDSPR 5,0
200 REM 6.sprite

210 ANIMATE 6,2,4,6,8:SPEEDAN 6,10
220 POSITION &,71,0:SPEEDSPR 6,1
230 DIRECTION 6,'"ne"

240 REM start

250 GRAPHICS HIRES 16

260 SET #102:SCROLL ON

270 ANIMON 5:ANIMON 6

280 SPRON 5:SPRON 6

290 WHEN EXCEPTION USE BUMMM

300 DO

310 IF XPOS(5)=XPOS(6) THEN
CAUSE EXCEPTION 100

320 IF YPOS(5)=YPOS(6) THEN
CAUSE EXCEPTION 100

330 LOOP

340 END WHEN
350 HANDLER BUMMM
360 IF EXTYPE=9229 THEN

370 INIT

380 END

390 END IF

400 IF EXTYPE=100 THEN

410 POSITION 5,XP0OS(6),YPOS(6)
420 DIRECTION 6,EX$(RND(4))
430 RETRY

440 END IF

450 END HANDLER

A program m(kodéséhez a SPRED és a SPRED.APL féjlra van
sziikségiink. A teljes egészében gépi k6dd program betdltSdése utén a
cfmlapjdn megadja a nevét, verziészdmat. A szoftvert az Active Re-
cord készitette 1989-ben.

A program teljes egé€sz€ben meniivezérelt, & ENTERPRISE-on
eddig ez a legtisztességesebben megirt felhaszndl6i interfész, amit id4-
ig lattunk. Azért ennek is van néhdny apré hidnyosssdga, ezekre majd
kitériink.

A jelenleg igen elterjedt megolddsnak megfelel6en a képernyé fel-
s8 sordban ldthaték a fémenili parancsai. A Kivdlasztds dgy torténik,
hogy a kiemelést a megfelel6 meniipontra vissziik, majd megnyom-
juk... a sz6k6z billentydt. Jobban szerettiik volna, ha a kivdlasztds az
[Enter]-rel (is) mik&dne, hiszen majdnem minden meniivezérlésnél ez
a megszokott. A szerzének nyilvdn az volt a szdndéka, hogy kiilsé bot-
kormdnyrél is teljes €rtéklen vezérelheté megolddst adjon. Ehhez vi-
szont az kellett volna, hogy minden almeniiben legyen egy CANCEL
pont, ariire rdlépve vissza tudunk menni az el6z6 meniibe. Ehelyett
most mégis a billenty(izethez kell fordulnunk, az [Esc] gomb vezet
vissza az almeniik ldncolatdban. Azt viszont el kell mondanunk, hogy
a visszalépés a program tetsz6leges szintjérél lehetséges, sok mis
programt6l eltéréen itt ez korrektiil van megcsindlva.

De ldssuk a lényeget. A f6meniiben a FUNCTIONS almeniit va-
lasztva bejutunk a {6 szolgéltatast jelentd tervezd képbe. A képernyS
baloldaldin egy nagy négyzetben tervezhetjiik a figurdkat. A sprite
ugyanakkor jobboldalt fent eredeti nagysdgban is lathaté. Kicsit lej-
jebb van a nyolc fazisnak megfelelé nyolc ablak, ide keriilnek majd a
fazisrajzok. Amint egy fazis a helyére Kkeriil, azonnal részt vesz az ani-
maéci6ban, a jobb szélsé ablakban “€lni kezd”.

Jobboldalt lent lathaté a szinvilaszték. Természetesen a palettat
fzlésiinknek megfelelSen 4llithatjuk Gssze, és a fels6 nyolc szint (BI-
AS) is megvilaszthatjuk. Ami kicsit nehézkes, az egy tévedésbdl lera-
kott pont térlése: kilépni a rajztdbldbol, belépni a tintaszinvilasztdsba,
kivdlasztania héttérszint, visszalépni, be a rajztdbl4ba, t6rdlni a pon-
tot, majd hasonl6é eljirdssal djra bedllitani az eredeti tintaszint...
Konnyiti a helyzetet, hogy a szineket az [1]..[8], [Q]..[I] billentytikkel
kozvetleniil elérhetjiik. Beleférhetett volna a programba egy kapcsold,
amely a tinta, a radir és a felemelt toll dllapot kozott vdlasztana.

A késziil6 fazisrajzzal gyakorlatilag minden transzformiciét elvé-
gezhetiink, beleértve a tiikrozést, dtforditdst, elforgatast, eltoldst, szin-
rotéldst stb. A rajzot tetsz6leges f4zishelyre letehetjiik, és tetsz6leges
fazist djra felvehetiink, illetve a fizisokat egymdssal tetsz6leges kom-
bindci6ban felcserélhetjiik, kisebb és nagyobb kapacitdsd ideiglenes
raktdrba tehetjiik..

Az OPTIONS meniibdl birmelyik EXOS vagy EXDOS viltozé
értéke megviltoztathatd, igy példdul nem kell rettegni, hogy feléb-
resztjiilk az alvé csalddot, ha 6rdkkal kordbban elmulasztottuk kikap-
csolni a magnéhangot. Ugyanitt 4llithat6k a program sajit opcidi is.

A FILE/DEVICE meniiben bedllithatjuk, hogy magnéval vagy le-
mezegységgel kivinunk-e dolgozni, és itt tudjuk a munkédnk eredmé-
nyét elmenteni, vagy egy meglévé munk4t betdlteni. Itt esetleg felpa-
naszolhatndnk, hogy a rajzoldshoz “belSit” KEY DELAY és
KEY_RATE tilsdgosan gyors a fijlnév beirdsdhoz, jobb lenne ideig-
lenesen visszadllni a normél értékekre. A SPRED nagyon biztosan
miikodS perifériakezeléssel rendelkezik.

A HELP_PAGES menii a program &sszes szolgéltatasat felsorol6,
a képerny6n fel-le gérgetve tanulmanyozhat6 helpet ir ki, sajnos, an-
golul. A propos: biztos, hogy a program Kkiilf6ldi sikerét elSsegiti az
angol feliratok alkalmazdsa, mi jobban szerettiink volna egy teljesen
(!) magyarftott véltozatot kiprébalni.

Nagyon tetszett, hogy a program “kiugrédst” enged az operici6s
rendszerbe a DOS_SHELL meniiponttal. Ilyenkor tetszSleges EXOS
vagy EXDOS parancsot kiadhatunk, példdul megnézhetjiik a lemezka-
talégust. Az [ESC] billentyd lenyomésaval ezutdn visszatérhetiink a
SPRED-be. Természetesen magnés konfigurdcional ez a funkcié nem
hivhaté.

Ha a munkit befejeztiik, programb6l nem kell magunkat “Kirob-
bantani” a RESET gombbal, mint sok-sok “lel6hetetlen” program
esetében; s6t, az EXIT/RESET meniiponttal vdlaszthatunk, hogy hi-
deg reset-et kériink, illetve Basic-be vagy WP-be akarunk kilépni.

Ezeknek a “plusz” szolgdltatdsoknak minden igényesebb program-
ban meg kellene lenniiik. A SPRED itt is magasra éllitotta a mércét.

Osszefoglalva: a SPRED egy nagyon kezes, j6l haszndlhato, telje-
sen EnterSPRITE kompatibilis sprite tervez6 program, amelyet nem
nélkiilézhet az, aki a programjait szellem-grafikdval akarja szinesiteni
és élénkiteni.

(Megjegyzés: a SPRED megrendelhet§ lesz programkiildé szolgd-
latunknil.)

HCs & UL
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Rovid dallamok

Nem hibas a DISKCOPY

Gyakran el6fordul, hogy elkésziilt programunkat szeretnénk
feldfsziteni hangokkal, révid zenékkel. Bar az emberek tObbsé-
gének jo zenei halldsa van, mégsem tud mindenki dallamokat
DATA sorokba kédolni.

Rajtuk prébélnak segiteni a listdkon ldthat6 programok, me-
Iyek elinditdsa utdn kellemes zene szirSdik ki a gépbdl.

Foti Marcell

100 PROGRAM "MOZART.BAS"

110 ENVELOPE NUMBER 1;0,63,63,2;0, -
10,-10,4;0,-40,-40,20

120 READ VALT

130 FOR CIKL=1 TO VALT

140 READ A,B

150 SOUND ENVELOPE 1,PITCH A,

DURATION B

160 NEXT

170 DATA 70

180 DATA 54,6,53,6,53,12

190 DATA 54,6,53,6,53,12

200 DATA 54,6.53.6,53,12

210 DATA 61,24

220 DATA 61.6,60,6,58,12

230 DATA 58.6.56,6,54,12

240 DATA 54,6,53,6,51,36

250 !

260 DATA 53,6,51,6,51,12

270 DATA 53,6,51,6,51,12

280 DATA 53,6,51,6,51,12

290 DATA 60,24

300 DATA 60,6,58,6,57,12

310 DATA 57,6,54,6,53,12

320 DATA 53,6,51,6,49.36

330 |

340 DATA 61,6,60,6,60,12,63,12,57,
12,60,12,58,12,53,2

350 DATA 61,6,60,6,60,12,63,12,57,
12,60,12,58,12.53, 24

360 DATA 59,6,58,6.58,12

370 DATA 59.6.58.6.58,12

380 DATA 59,6,58.6,58,12

390 DATA 66,18,63,6,62,18,65,6,58,
18,62,6,63,36

100 PROGRAM "DVORAK .BAS"
110 ENVELOPE NUMBER 1;0,63,63,2;0, -
10,-10,24;0,-40,-40,40
120 READ VALT
130 FOR CIKL=1 TO VALT
140 READ A,B
150 SOUND ENVELOPE 1,PITCH A,
DURATION B
160 NEXT
170 DATA 25
180 DATA 20,40,22,20,23,20,22,30,20,10,20,40
190 DATA 20,40,18,20,15,10,18,10,20,60, 20,20
200 DATA 20,40,22,20,23,20,22,30,20,10,20,40
210 DATA 20,20.23,7,20,7,23,7,27,20,15,20,20,80

100 PROGRAM "VANGELIS.BAS"

110 ENVELOPE NUMBER 1:0,63,63,2;0, -
10,-10,24;0, -40, -40,40

120 READ VALT

130 FOR CIKL=1 TO VALT

140 READ A,B

150 SOUND ENVELOPE 1,PITCH A,

DURATION B

160 NEXT

170 DATA 50

180 DATA 30,20,35,13,37,13,39,13,37,50,34,60

190 DATA 30,20,35,13,37,13,39,13,37,60

200 DATA 30,20,35,13,37,13,39,13,37,50,34,60

210 DATA 34,20,35,13,34,13,30,13,30,60

220 1

230 DATA 42,20,41,13,39,13,37,13

240 DATA 41,30,37,15,39,30,35,15,37,30

250 DATA 42,20,41,13,39,13,37,13,41,60

260 DATA 42,20,41,13,39,13,37,13

270 DATA 41,30,37,15,39,30,35,15,37,30

280 DATA 34,20,35,13,34,13,30,13,30,60

Lapunk tavalyi mdsodik szdmdban jelent meg a “Hibds a
DISKCOPY” cimd cikk. Az ENTERPRISE képviselet hivta fel
figyelmiinket arra, hogy a CP/M 2.2 véltozatdban a programnak
csak 64 Kbdjtot kell haszndlnia, igy tehdt nem hibds e fontos
segédprogram, csupdn a Digital Research szabvédnya régies (a
CP/M-el egylitt).

Benniink azonban tovébbra is kételyek maradtak: alkalmaz-
zunk egy szabvdnyos, 4&m a géphez alig illeszkedd programot,
vagy legyen egy szabvianyba nem illeszkedd, de a kozponti me-
mdridt teljes egészében kihaszndld segédprogramunk?

Ne feledje!

A szlv az élet motorja. . .

S$ZIV

1991. aprilis 10 - 11.

MEGYEI MUVELODESI
KOZPONT
Székestehervar, Liszt F. u..1

Szekesfehervari
Informatikai
Vasar

Engedje, hogy bekapcsoljuk a vérkeringésbe!

Virjuk jelentkezését. . .

MATRIX Kft.

8000 Székestehérvar,
Dozsa Gy. tér 10
Tel.: (22)12 - 619
Fax: (22) 11 - §8§5



12. Konnyed miifaj

ENTERPRESS

1991. marcius — aprilis

MAHJONGG

Az Amigasok, a C64 tulajdonosok és a PC-vel rendelkezdk mar j6l
ismerik, €és bizonyara szeretik is ezt a logikai jatékot. Az akci6jatékok
kedveldi is feliidiilést taldlhatnak a Devilsoft elsé, de reméljiik nem
utolsé jatékdban. (Ehhez mi is hozzdjarulhatunk, csak olvassuk el a
legutébbi ENTERPRESS mésodik oldaldn megjelent cikket, mely a
nepperek Kiszorft4sarol szol.)

Most pedig térjiink ré a jat€kra! Betoltés utdn a menii jelenik meg,
ahol a program készitGjének nevén Kiviil azt is megtudhatjuk, hogy a
grafika és a zene kapcsdn JOVI-t kell szidni. A zene nem a legjobb,
de a grafika els6 jaték révén egész j6. De még van mit tanulni! A
vilaszthat6 opci6k a kovetkezdk: [L.] - egy mir kimentett jatékallds
betdltése, [S] - itt vdlaszthatjuk ki, hogy melyik szinten szeretnénk jat-
szani. A szintek egyforma nehézségiliek, 16384 koziil vilaszthatjuk ki a
nekiink megfelel6t. A jaték a tlzgomb illetve a [SPACE] lenyomdséra
indul.

A jaték kozben egy djabb muzsika csendiil fel. A képerny6n egy
cserepekbdl 4ll6 piramist ldthatunk feliilnézetben. A jdték célja e pira-
mis lebontdsa. A dolgunkat neheziti az, hogy minden csempét csak a
pérjdval egyiitt vehetiink le. (MindegyikbSl négy darab van &sszesen,
€s van négy-négy €vszakot illetve virdgot abrdzol6 csempe is, ezek
ugyantigy paroknak sz4mitanak.) {gy még elég egyszertinek tiinik a fel-
adat, de tudnunk kell még, hogy nem mindegyik darabka veheté le,
hanem értelemszerfien csak azok, melyek oldalrél hozziférhetSek. Ha
nem az, akkor a program ezt kézli veliink (Tile is blocked). A Mah-
jongg lzenetei még a kévetkez6k lehetnek: “Tiles remaining: xox”- itt
az xx helyén 4116 szdm a még levételre var6 csempék szamat adja meg,
“No more step” - ezt akkor kézli a gép veliink, ha segitséget kériink,
viszont nincs t6bb levehet§ csempe, valamint lehet még a “Congratu-
lation” felirat is, de azt hiszem ezt nem kell magyardznom.

A képerny6 sarkaiban taldlhat6ak még csempék. Ezek a “zene” ki-
illetve bekapcsolasira, segitség kérésre, jatékillds kimentésre, illetve Gj
jaték kezdésére szolgdlnak. A help funkci6t kétféleképpen is haszndl-
hatjuk: ha csak simdn rdvissziik a kurzort, és megnyomjuk a tlizgom-
bot, akkor felvillan két levehet6 csempe; ha viszont az egyik csempét
mér kivélasztottuk a tlzgomb segftségével, akkor az annak éppen leve-
heté pérjat mutatja meg a program. A csempék levétele azt hiszem
senkinek nem okoz majd problémait, hiszen a logikai jatékoknil meg-
szokott kezeléssel teheté meg.

Ha sikeriilt teljesiteniink egy szintet, akkor a “Congratulation” fel-
irat mellett egy kb. egyperces zene szélal meg. Ha megnyomjuk a tdz-
gombot, akkor a kovetkezd szint képe jelenik meg, ha viszont végig-
hallgatjuk a muzsikit, a meniibe keriiliink vissza. Es még egy érdekes-
ség: Ha meguntuk a jitékot, é&s megnyomjuk a reset gombot, a prog-
ram illedelmesen elbdcsazik t6liink ("Good by my friend!™).

KING OF THE CASTLE

Nagy 6rommel t6lt el, hogy ebben az ENTERPRESS-ben két EN-
TERPRISE j4tékr6l is frhatok. Ez azt jelentené, hogy az ut6bbi idék
dtfratai utdn a programozok végre Gj programokkal jelentkeznek, s
nem a sok elnydtt Spectrum programmal kell taldlkoznunk jitszadoza-
saink sordn? Tal4n. Igaz a KING OF THE CASTLE cimd j4ték nem
a legfrissebb, hiszen ez a jiték az ENTERPRISE magyarorszdgi ter-
jesztésének hajnaldn is piacon volt. A jdtékot az Entersoft adta ki,
mely a gépre programokat készité cégek illetve “magdnprogramozék”
koziil a legnagyobb. Taldn nem is sokdig? Reménykedjiink a konku-
rencia megjelenésében. A jatékot David Jones és Ed Hickman kédol-
ta.

Egyszer volt, hol nem volt, €It egyszer egy Arthur nevi angol ki-
rily, aki az 6t koriilvevS lovagok bitorsdgadval és ligyességével szerzett
magédnak dicsGséget és hatalmat. A lovagokat egy “Polygon Table”
(Sokszog Asztal) nevezetd tdrsasdgba gydjiStte. Aki a Sokszog Asztal
tagja szeretne lenni, annak be kell bizonyitania batorsdgat, ki kell ér-
demelnie a tagsdgot. A “Migikus Lovagnak” is ez az 4lma mir évek
6ta, fgy héit elment a kirdlyhoz, hogy megtudja, mit kell tennie. Arthur
Oesénk fgy szolt hozza: “Ha tagja szeretnél lenni a hires Sokszog Asz-
talnak, menj el Spritef6ld mindenki 4ltal rettegett kastélydba, a Rette-
gés Fejedelmének Kastélydba. Hozz onnan annyi-aranyat, amennyit
csak tudsz. Ha elhozod nekem az évezredes Vardzskardet (Excalibur),
akkor ezen karddal foglak lovagg4 iitni.” A “M4gikus Lovag” tudta jol,
hogy akit egyszer ezzel a karddal lovagg4 iitnek, azt soha tobbé senki
sem fogja tudni legy6zni. Hat igy sz6lt szeretett kirdlydhoz: “Uram ki-
ridlyom! Két kezeddel vedd el az életem, ha a kardot nem hozom el a

kastélyb6l.” - mondta, és mély hajlongdsok kézepette kivonult a trén-
terembdl. J6l tudta, hogy a “Rettegés Kastélydbol” még soha senki
nem tért vissza.
Itt kapcsol6dunk be a jatékba. El6szér a trénteremben 4llunk a
nagy Arthur kirdly el6tt. A kastélyba egy teleport segitségével jutha-
tunk el, mely a trénteremben taldlhaté. A lovag irdnyitdsa a botkor-
ménnyal, illetve a kévetkezS billenty(ikkel lehetséges: [G] - Get - térgy
felvétele, [T] - Trade - targy eladdsa (csak ha keresked6nél ~vagyunk),
[D] - Drop - egy térgy letétele, [E] - Examine - tdrgy vxz.sgélata A
“zenét az [F1]-el kapesolhatjuk ki vagy be.
Ha mdr a kirdly szine el6tt dllunk, még ne teleportdljunk, hanem
nézziink meg a kép jobb oldal4t. Itt a mar l4tott szobdk szAmdat, pén-
ziink mennyiségét, a nilunk 1év6 targyak értékét, erénket és életeink
szdmat lathatjuk. Kezdetben négy élet 4ll a rendelkezésiinkre. (Nem-
hidba magikus ez a fovag!)
Tehat a jaték céljat mar tudjuk: a_pénzgydijtés utdn el-kell hdzni a
csikot a kastélybol. ElSszor is a pénzgydjtésrol: a kastélyban taldlhatéd
tdrgyaknak megvan a sajit €ri€kiik, melyet a kép jobb oldaldn ldtha-
tunk - persze csak ha felvettiik mar - a legutébbi valutadrfolyam sze-
rint fontba Atszdmolva. Az aldbbi tdrgyakat vehetjiik fel: 1.Bicska
(Carving Knife) - £1,50 2.Vasjogar (Iron Mace) - £70,00 3.5z6r6s ku-
tya (Hairy Dog) - £48,67 4.Eziistserleg (Silver Goblet) - £99,99 5.Gyé-
méntpor (Diamond Dust) - £114,49 6.Ragaszt6 (Tube of Glue) -
£200,00 (Vigyé4zat! Ragad!) 7.Kovics (A Blacksmith) - £20,0 alét-
romsav (Salpetre) (Nem felvehet§, mert mar!) 9.Bohécorr (Clown’s
Nose) - £2,95 10.T4lca (Serving Tray) - £6,30 11.Kristdlygdmb
(Crystal Ball) - £4,87 12.780 Chip (A Z80 Chip) - £0,50 13.Aranynyil
(Golden Hare) - £60,21 14.0Onkorsé (A Pewter Mug) - £255,99
15.S4rkdnytojds (Dragon’s Egg) - £172,42 16.Holdsugdr (Moon Be-
am) - £106,00 17.M4gikus ldng (Magic Flame) - £68,01 18.Aranygytr(
(Gold Ring) - £255,99 19.Egy tdl tej (Bowl of milk) - £4,44 20.Név-
napi lidvozlSlap (Birthday Card) - £5,00 21.Kalap (Top Hat) - £26,26
22. Holdké (Moon Rock) - 75,00 23.Kommunikitor (Communicator)
- £10,00 24.Orisskigy6 (Rock Python) - £1,50 25.5 Mbéjtos merevle-
mez (SMB Hard Disk) - £250,00 26.Ures iiveg. (Empty Bottle) - £1,08
27. Ragad6s kaldcs (Sticky Bun) - £150,00 (Vigy4zat!Ragad!) 28.Egy
tanyér leves (Tin of Soup) - £2,50 29.Siléc (Pair of Skis) - £192,82
30.Gyertya (Unlit Candle) - £14,90 31.Piros ruha (Red Dress) -
£14,95 32) Hajémodell (Modell Boat) - £20,00 33.Gyapji (Rubber
Fleece) - £87,49 34.Madarkalitka (Bird Cage) - £51,97 35.Kd6kuszdi6
(Coconut) - £0,16 36.Nyereg (Saddle) - £138,11 37.Selyemkd&peny
(Silk Cloak) - £33,62 38.Az €let szikrdja (Spark of Life) - £30,00
~ 39.Egé faklya (Burning Torch) - £15,00 40.Az udvari bolond sapkdja
(Jester’s Hat) - £18,62 41.Nap6ra (Zinc Sundial) - £75,50 42.Uvegci-
pellé (Glass Shoe) - £50,87 43.S4rtenger (Pile of Mud) - £0,62 44.Va-
_rdzské (Sage’s Stone) - £18,35 45.(310mrud (Lead Bar) - £27,52
46. Torétt kard (Broken Sword) - £5,18
‘Az eredetileg n4lunk 1évé tirgyak a kivetkezdk: 1.Sajt (Some Che-
ese) - £3,16 2.0limpiai Med4l (Olympic Medal) - £30,00 3.Macskahus
(Catmeat) - £3,00

A hdtralev6k pedig a kereskedk6nél vannak: T1.Gordon ldba
(Gordon"s foot) - £245,95 T2.Kén (Sulphur) - £23,95 T3.Teleport
kules (Transmat key) - £200,00 T4.Szén (Charcol) - £11,86

A felsoroldsbdl kimaradt, egyetlen tirgy megkeresését az olvas6k-

ra bizom, ez a “tirgy” egy egér (Mouse). Ki-ki taldlja meg maga, leg-
al4bb nem lesz olyan unalmas a jaték. (Itt van az asztalomon, éppen
azt kattintgatom. A szerk.)

Néhdny felvett targybdl dj targyat készithetiink, igy novelhetjik a
t6zsdén jegyzett értékét:
~ Olomrdd + Vardzské = Aranyrdd (Gold Bar)

Sartenger + Az €let szikrdja = Sdrszérny (Mud Monster)
= Kovdcs + Torétt kard = Varazskard (Excalibur)

Egér (Mouse) + Sajt = Kovér egér (Fat Mouse)

Ures iiveg + Hajémodell = Palackozott hajé (Bottled Ship)

Mindent tudunk, ami a pénz gyiijtéséhez kell. Még meg kell sz0k-
—mmk a_kaslé]ybél Ehhez el6szor is vegyiik fel a ként illetve a szenet,

és_vigyiik a salétromsavhoz, itt tegyiik le. Ha most megvizsgaljuk az ott
fekv$ valamit, akkor ldthatjuk, hogy a_salétromsav helyén mér puska-

por (Gunpowder) van. Hozzuk ide a magikus ldngot (Magic Flame) és
tegyiik azt is le. Hatalmas robbanis utdn szabad az it kifel¢, a macska
alakjdban megjelent Rettegés Fejedelme elhtizza a csikot, gondolom a
pokol felé. Ha kisétdlunk, megérkeziink a “You have escaped” (Meg-
menekiiltél) nevd szobadba. Tuléltiik, itt a vége, fuss el véle! Ha vala-
kinek még nem volt elege a jat€kbdl, akkor tovdbb mészkilhat, pénz
gyljthet. Aki pedig megunta, annak a hétul 1év6 piros gombot ajdnlom
a figyelmébe.

-JOVI-
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4. Kénnyed rﬁﬁfa]

ENTLERPRIESS

1991. méarcius — aprilis

OROKELETKODOK
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: KING OF THE CASTLE

(A masodik fajlt kell betéltenil)
[R] 1100 [ENTER] BFFF [ENTER] KING [ENTER]

: “Last address: 94DS"

i -[M] 208A [ENTER] B7 [ESC]

-[M] 2B08 [ENTER] B7 [ESC]

. .[M] 32EF [ENTER] B7 [ESC]
- -[S] 1100 [ENTER] 94D9 [ENTER] KING [ENTER]

xR eeed

*
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BOMB JACK

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] BOMBJACK [ENTER]
“Last address: 17FE”

-[M] 1694 [ENTER] 32 40 C3 [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 17FE [ENTER] EOMBJACK [ENTER]

o
=
£
&
:j.
i

T i

i BLACK LAMP

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] BLACK [ENTER]
“Last address: 1939"

-{M) 11A7 [ENTER] F3 3E AF 32 6A 80 C3 00 80 [ESC]
-[S] 10F0 [ENTER] 1939 [ENTER] BLACK [ENTER]

i 720 DEGREES

i -[R] 10FC [ENTER] BFFF [ENTER] 720 [ENTER]

. “Last address: 12B0"

. -[M] 12B1 [ENTER] AF 32 7E 9B 32 06 97 32 68 95 C3 00 5B
. [ESC]

. -[M] 11E2 [ENTER] C3 B1 02 [ESC]

. -[M] 10F2 [ENTER] BE [ESC]

-[8]

Lo

10F0 [ENTER] 12BD [ENTER] 720 [ENTER]

pEra R ey

RARRYY

EERLRRVREE

SPINDIZZY

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] SPINDIZY [ENTER]
“Last address: 1BF2"

-[M] 1BF3 [ENTER] 3E C9 32 11 BD C3 00 60 [ESC]
-[M] 1253 [ENTER] C3 F3 0B [ESC]

-[M] 10F2 [ENTER] FB [ESC]

-[S] 10FO [ENTER] 1BFA [ENTER] SPINDIZY [ESC]

RSN N

TRANTOR

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] TRANTOR [ENTER]
“Last address: 1A40"

-[M] 1A41 [ENTER] AF 32 61 C1 32 81 C1 C3 00 5B [ESC]
-[M] 11FA [ENTER] C3 41 0A [ESC]

-[M] 10F2 [ENTER] 4B [ESC]

-[S] 10FC [ENTER] 1A4A [ENTER] TRANTOR [ENTER]

AN PO

AETEPR

AUTOMANIA

-[R] 10FO [ENTER] BFFF [ENTER] AUTOMANI [ENTER]
“Last address: 12B2"

-[M] 12B3 [ENTER] 3E B7 32 C8 FD C3 00 82 [ESC]
-[M] 12A4 [ENTER] C3 B3 02 [ESC]

-[M] 10F2 [ENTER] BB [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 12BA [ENTER] AUTOMANI [ENTER]

i EVERYONE'S A WALLY
¢ _[R] 10FO [ENTER] BFFF [ENTER] WALLY [ENTER]

“Last address: 16D6"

-[M] 16D7 [ENTER] 21 00 00 22 66 E3 22 68 E3 22 6A E3 C3
84 81 [ESC]

-[M] 1257 [ENTER] C3 D7 06 [ESC]

-[M] 10F2 [ENTER] E6 [ESC] ;

-[S] 10F0 [ENTER] 16E5 [ENTER] WALLY [ENTER]

R e TR

JET SET WILLY

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] WILLY [ENTER]

“Last address: 134C"

-[M] 1242 [ENTER] C3 4D 03 [ESC]

-[M] 134D [ENTER] AF 32 3B 8C 3E CA 32 C1 86 3E 87 32
C2 86 C3 CA 87 [ESC]

-[M] 10F2 [ENTER] 5E [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 135D [ENTER] WILLY [ENTER]

SR
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HEAD OVER HEELS

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] HEADOVER [ENTER]
“Last adress: 14FF"

-[M] 12FF [ENTER] C3 00 05 [ESC]

-[M] 1500 [ENTER] AF 32 D3 A4 32 FD 89 32 7C A8 3E EB 32
7E A8 C3 36 70 [ESC]

-[M] 10F2 [ENTER] 12 [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 1511 [ENTER] HEADOVER [ENTER]

A
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CAULDRON i

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] CAULDRON.II [ENTER]
“Last address: 1234"

-[M] 1191 [ENTER] C3 35 02 [ESC]

-[M] 1235 [ENTER] AF 32 EE CE C3 00 FE [ESC]

-[M] 10F2 [ENTER] 3C [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 123B [ENTER] CAULDRON.II [ENTER]

ROGUE

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] ROGUE [ENTER]

“Last address: 35CF"

-[M] 35CC [ENTER] AF 32 9A 78 32 9B 78 32 13 89 C3 11 02
[ESC]

-[M] 10F2 [ENTER] D9 [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 35D8 [ENTER] ROGUE [ENTER]

AR

BOUNTY BOB

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] BOUNTY [ENTER]
“Last address: 15CF"

-[M] 1236 [ENTER] C3 DO 05 [ESC]

-[M] 15DO [ENTER] AF 3D 32 0B C7 C3 4F C2 [ESC]
-[M] 10F2 [ENTER] D8 [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 15D7 [ENTER] BOUNTY [ENTER]
JOE BLADE

-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] JOEBLADE [ENTER]
“Last address: 4165"

-[M] 4166 [ENTER] AF 32 A4 A7 3268 7C 3E C9 32 A0 93 C3
00 60 [ESC]

-[M] 11BD [ENTER] C3 66 31 [ESC]

-[M] 10F2 [ENTER] 75 [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 4174 [ENTER] JOEBLADE [ENTER]

P
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. “Last address: 12DF”

T T T D T

TRANZAM
-[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] TRANZAM [ENTER]

-[M] 11DA [ENTER] C3 EO 02 [ESC]

-[M] 12E0 [ENTER] AF 32 65 63 3E C3 32 66 63 C3 00 5F
[ESC]

-[M] 10F2 [ENTER] EC [ESC]

-[S] 10F0 [ENTER] 12EB [ENTER] TRANZAM [ENTER]

ErEes sl

Es végil néhény CHEAT lehetéség. Betdltés kézben, a jaték
elindulaséig nyomjuk le a kdvetkezd billentydket:

— SUPER ROBIN HOOD [D]

— GUTZ [D]

— STAR RAIDER Il [ESC]

— REDHEAT [A]+[S]+[D]

— KARNOV [ESC]+[TAB] +[CTRL]+ [LOCK]+[LSHIFT]+[F1]
— GHOULS 'N GHOSTS [A]+[S]+[G] majd jaték kézben az
[INS]-el ki-, vagy bekapcsolhatjuk a sérthetetlenséget.

-DEVIL-
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ENTERPRISE képviselet nyilt Budapesten

A képviselet meglétérdl szerkesztdségtink mdr tavaly augusz-
tusban tudomdst szerzett, hiszen a képviselet emberei hallva az
ENTERPRESS késziilédésérdl, azonnal [elkerestek bennilnket.
Olvaséinkat errél azért nem tdjékoztattuk eddig, mert az augusz-
tusi taldlkozonk csak egy futd egyeztetés voli, igazdbdl konkrét
informdcidkat még nem tartalmazolt.

Sajnos rogton a cikk legelején el kell drulnunk, hogy még
mindig nincs itt az “ENTERPRISE kdnadn”. A VTGe Elektro-
nikai Kft. - az ENTERPRISE Computers GmbH magyarorszigi
képviselete - nem iizletet, hanem csak egy irodahelyiséget nyitott
Budadrson. Hogy pontosan mivel is foglalkoznak, arra sok egyéb
kérdésiink mellett Kopdcsy Vilmos tigyvezetd igazgaté vdlaszolt.

— A Kft. mostandban leginkdbb a gépek Szovjetunidbeli elter-
jesztésével foglalkozik - mondja Kopdcsy ur - de az ottani
belpolitikai helyzet miatt ez kiss¢ vontatottan halad. A szov-
jet partner a g€p liszensz€t szeretné megvasarolni, a gépet
pedig ottani alkatrészekbd| akarja Osszerakni. Ugy képzeli,
hogy a gydrtdsndl mi csak a hdta mogott dllndnk. Még a
Dave-et €s a Nick-et is § akarja az alaplapra tenni.

Hdny gép van mdr a Szovjetuniéban?

— Pontosan nem tudom, de Ggy hdromezer koriil Ichet a szd-
muk. A gépeket hdl6zatba kapcsolva kazahsztdni iskoldk-
ban haszndljdk, €s a gépek Osszerakdsa is itt folyna. Na-
gyobb é€rdeklddés mutatkozik az ENTERPRISE PC-k
irant.

Mitél lesz ENTERPRISE egy PC?

— A PC-k alaplapjidt az ENTERPRISE cég tervezte, és az
alaplapokat Németorszdgban készitik. Kindlatunk az XT
termindltél kezdve egészen a 486-0sig tart.

Térjiink vissza a gépinkre! Ugy hallottuk, hogy Egyiptomban
is van egy nagyobb adag beldle.

— Igen, ott a 64K-s viltozatbdl kelt el négyezer darab.
Milyen 1j szoftvereket vdrhatnak a hazai felhaszndlok?

— Az “a” Studio programozéi pillanatnyilag 15 jdtékprogra-
mon dolgoznak, a Centrum megbflzasdbdl pedig 10 ilyen
készil.

Es a jdtékprogramokon kivill készillnek-e mds programok?

— Most dolgozunk egy feliratozé szoftveren, amelyhez egy un.
genlocker kartya is kell. Ez utébbinak az a feladata, hogy a
kamera €s a szamitégép képjelei korrekt médon keverhe-
tdk legyenck. A szamitogép ¢€s egy szintetizdtor Osszekap-
csoldsdhoz sziikséges Midi interfész €s szoftver fejlesztése is
folyik.

Milyen wjdonsdgok vannak még?

— A 128K-s alapgéphez ma mdr akdr 160MB-os mereviemez
is kapcsolhaté. Elkésziilt az az illesztGnk is, amellyel a PC-
khez kapcsolhatd kartydk nagyrésze az alapgépbe dughatd.
Igy akdr VGA monitort is kapcsolhatunk a konfiguraciénk-
hoz.

Mikor kezdik az uj termékek drusitdsdt?

— A szoftver és a hardverfejlesztés egyel6re nem rentdbilis.
Amfg a régi készleteink is megvannak, semmiképpen sem
fogunk bele az drusitdsba.

Mik ezek a régi készletek?

— Fdleg a 4000 darab Spectrum-emulétort és az SzJA’88
programot emlithetném.

Mekkora ennek a készletnek az dsszértéke, és hol van?

~  Osszértékik Otvenmillié forint, és a Centrum raktdraiban
vannak.

Ugy hallottuk, hogy a Novotrade Rt. gondozdsdban megjelent
“EXOS ROMO visszafejtése” cimil kényvvel kapesolatban vala-
milyen galiba volt...

= lgen, a Novotrade kinti megbizottjit beperelte az EN-

TERPRISE GmbH. Ez a megbizott a harmadfoku targya-
lds utdn tObbszdzezer marka kdrtéritést fizetett az EN-
TERPRISE-nak. A ROM visszafejtésének kozl€séhez
ugyanis az ENTERPRISE cég engedélye sziikségeltetett
volna...

Megbizhaté forrdsbdl tudjuk, hogy a kényv szerzdje mdr el-
készillt a 1. szegmens visszafejtésével is. Ezek szerint ez nem fog
megjelenni... Az ENTERPRESS az olvasék kivdnsdgdnak meg-
[felelve szeretné a gép és az EXDOS kapcsoldsi rajzdt kézdlni.
Mit 5261 ehhez?

— Nem értem, hogy egy amatdrnek miért van sziiksége a gép
kapcsoldsi rajzdra! Ez a c€g bels6 magdniigye.

Taldn igy még inkdbb fellendiilnének a fejlesztések...

— Aki kapcsoldsi rajzot akar szerezni a géprdl, az mar ezt bér-
melyik klubban megteheti. Egy ilyet nekem is adtak, pedig
tudtdk, hogy ki vagyok. Az ENTERPRESS egyébként azt
kdzol amit csak akar, de vdllalnia kell a kdvetkezményeit is.

Hmmm... Sok olvasénk panaszolja, hogy gondjai vannak az
EP-PLUS kdrtydval, és hidba vdrnak vdlaszt az “a” Studio-tol.

— Az “a” Studio-t6l a VT Ge Kft. hamarosan 4tveszi a levele-
ket, és mindegyikre vdlaszolni fog.

Késziil-e 1ij ENTERPRISE modell?

— Igen, bdr itt alapvetSen az 128K tovdbbfejlesztésérdl van
sz6. Az 1dj modell kiilsSleg leginkdbb egy lapos PC-hez ha-
sonlithatd, kiilsd billentydzettel. Alaplapjdn lesz az EX-
DOS, be lesz €pitve a Midi interfész, €s a hardveres hal6zat
kezeld. Azt, hogy mekkora kdzponti memordja lesz, majd
az akkori drak fogjdk elddnteni.

Milyen processzorral és operdcids rendszerrel lesz a gép fel-
vértezve?

— Val6szindleg a Hitachi Super Z80-asa lesz a gépben. En-
nek a processzornak 21 bites cimbusza van, és tartalmazza
a matematikai kooprocesszort is. A gép operéciés rend-
szere pedig az EXOS 3.0-4ds verzi6ja lesz.

Ez mit tud?

— Mindazt amit az EXOS 2.1-es vdltozat. Ezenkiviil jellemzd-
je, hogy felhasznal6i feliilete csaknem teljesen grafikus, €s
a rendszer ikonvezérelt. A feliilet az EGI (ENTERPRISE
Graphics Interface) névre hallgat, €s leginkdbb az Atari
GEM-re hasonlithatd.

Szerkesztdségiink nem dllhatja meg, hogy megjegyzéseit a
cikk végére ne irja. Mint ahogyan azt Kopdcsy Ur is mondta, a
fejlesztések nem hozzdk meg a kellé bevételt. Igy nem vdrhatjuk,
hogy a VIGe Kft. csupdn emberbardti szeretetbdl elhalmoz ben-
niinket jobbndl-jobb hardver és szoftver termékekkel. Az EN-
TERPRISE GmbH természetesen figyeli a magyarorszdigi fel-
haszndlok sajdtos helyzetét, de igazdn donté lépéseket nem tud
tenni.

A beszélgetés sordn rengeteg szakmai kérdést tettiink fel Ko-
pdcsy Vilmosnak, aki - lévén, hogy kisujjdban van a gép - kész-
séggel valaszolt ezekre. Ha egyébként olyan olvasdi kérdések ér-
keznek hozzdnk, melyeket szerkesztéségiink nem tud megvila-
szolni, akkor azokat dtadjuk a képviseletnek.

Az tj, fejlesztés alatt dll6 ENTERPRISE modellel kapesolat-
ban van néhdny felvetésiink, mindenféle rossz szdndék nélkiil.
Bdr nem tudjuk, hogy mikorra késziil el a gép, de ha mdr most
sorozatgydrtdsban lenne, szerintiink mdr akkor is elkésetinek
szdmitana. Nem hissziltk, hogy a mind olesébbd vdlé PC-knek,
Amigdknak, Atariknak komoly ellenfél lehet egy ilyen adottsdgii
gép. A mdsik problémdt pedig az 1ij gépre nemlétezd szoftverek
okozzdk majd.

Persze mi felhaszndlok mdr sokszor tapasztalhattuk, hogy az
ENTERPRISE fronton nehéz bdrmit is eldre josolni. Amig van
idénk és tilrelmiink, addig vdrjuk ki ennek is a véget.
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Orommel tapasztaljuk, hogy kezd megjonni Olvaséink programiré
és -kiild6 kedve. Igaz, ez nem megy minden bonyodalom nélkiil:

“Elkészitettem egy anyagot ENTERPRISE-om .szove%szerkemd}ében,
majd azt a KONVERT programjuk segitségével a megfelels formdtumsi
vd konvertdliam. Ezutdn puszia kivdncsisdghdl az dtalakﬂort adatéllo-
mdnyt visszatoltottem a WP-be. MeglepSdve tapasztaltam, hogy egy kicsit
zdrzavaros lett az egész.” frja Kreiner Attila hlséges budapesti olva-
sénk, és kérdezi, hogy j6l van-e ez f{

Kedves Kreiner Attila, €s mmdcﬁ] aki cikket vagy programlefrast
kivin kiildeni! Az ENTERPRISE-on irt széveget azért kell konvertal-
ni, mert a WP 4ltal el64llitott szbvegformdtum semmilyen mds széveg-
szerkesztében sem hasznédlhaté. Bonyolftja a helyzetet, hogy az ékeze-
tes betfiket mindenki a sajat izlése szerint jeldlheti ki a billenty(izeten,
ezt a lehetSséget nem vehetjiik el fré olvas6inktél. A KONVERT prncA
ram, amit a véllalkozé szeliemd olvasdknak kérésiikre meg.cleunk, az
eldailitott szdveget olvan formatumara alakitja 4t, amely méar “ehetd”
az SNTERPRESS el6allftsat végz& Ventura Publisher 2.0 kiadvany-
szekreszt$ program sziméira. Ezért senki ne lep8djon meg, ha az &i-
alakitott szoveg az ENTERPRISE-on értelmetien kiiksz-kKiuksznak td-
nik, gy a j6. Viszont a szerz$ sajat célra mindig lartson meg egy cre-
deti szGveget is, hiszen csak azt tudja olvasni, médosiiani.

Tari Gabor !6rinci olvasénk az ENTERFACE djsdg irant érdeklo-
dik. Sajnos, meg kell erGsfteniink €rtesiilését, hogy a lapbdl csak egy
szAm jelent meg. A kiad6 nem is tervezi t6bb szim megjelentetéséi.
Azt hiszem, hogy ezt az egész ENTERFRISE-os k6zosség banja, hi-
szen egy igazi profi szinvonald Gjsdgot kell elfelejieniink, miel6tt iga-
zan megismerhettiik volna. Feltételezziik, hogy a kiadé elkedvetlene-
désének egyik cka a lapterjesziés kcmyékén uralkodé nem vg:wéw pa-
radicsomi allapotok lehetnek, amivel mi, az ENWD"‘-'“"‘* szerk
t6i €s a kiad6 is, nap-mint-nap megkdzdiink. A 7 I unkat is keresik
az orszig szératalan kisebb és nagyobb hel_ységében. mig mishol el-
adatlan hegyekben 4il.

Ugyancsak Tari Gébor olvasénk panaszolja, hogy az ENTER-
PRESS 2. szdmdban kozolt Hol a kurzor? cim@ irisban megjelent
programban nem midkoédik a WHEREX fiiggvény. Sajnos, a “tavgyo-
gyitis” nem tartozik a legkénnyebb feladatok kozé, de majdnem bizo-

nyos, hogy olvasénk valamit hibdsan frt 4t a lapbeli listdb6l. Ez anndl
is inkdbb bizonyos, mert az el6bb meghivott - és a rakoncitlankodé
rutinnal majdnem azonos - WHEREY rutin olvasénknil is makodik,
Sajnos, mi nem tehetjiik meg azt, amit gazdagabb (persze, ennek meg-
feleléen drdgdbb) laptdrsaink, elsésorban kiilféldon, megengedhetnek
magunkak, azaz nem tehetjiik be az djsdgba kazettdn vagy Uram bo-
csé’, lemezen a k6zOlt programokat.

Szentgyorgyl Lészlé oroszlényi olvasénk frja: “..En a gépet nem
jdiékra akarom hasmdlni, hanem a gyakorlati életben szeretném alkal-
mazni. A mai helyzetben ennek csak egy lehetdségét Idtom: ha magam
készltek a célnak megfelels frogramokat. Az eddig beszerzett lefrdsok,
sajnos, szdmomra sokszor felfoghatatlanok... Szeretném, ha a cikkeket -
a tartalom szinvonaldnak csokkeniése nélkiil - az abszolit kezddknek is
érthetS szintre tudndk hozni, vagy azokat gyakorlati példdk segliségével
n-e,aérre:m. A mdsik nagy problémdm, hogy a Centrum feihagyott a gép

hérmiféle patrondldsdval, ezért a kovetkezd kérdésem lenne: hol, hogwm
és mennyiért lehet beszerezni programokar és tartozékokai? Errdl Is jo
volna informdlini lap olvaséit.”

Olvasénk jol litja a lap feladatat és szerkesztSinek dllandé dilem-
méjat: hogyan lehet a koz—énhc[ellensé% €s a szfnvonaltalansdg k&zotti
keskeny (nemié€iez6?) dsvénven haladnmi? Reméljuk, hogy nekiink sike-
riil a lehetetlen, de eirdl csak Olvaso6ink levelei alapjan tudunk véle-
ményi alkotni. A masik felvetésével kapcso]atban az a szmnélycs véle-
ménviink, hogy egy ke'cskedﬁ vﬁ"a.an 1ak nem “pairondinia” Kell az

ditala forgalmazoit termél. em Alland6, szfavonalas elididst kell
megvalositania lﬂr]cdclmc clég lenne az e
téren tapaszialia 1 sl ¢cu_iu_n—(_ hogy az "allcr sales sup
nincs meghonosodott magyar im_gﬁ_h.l‘ﬁ]‘ 7) Ugyan-
dsmésunk van arrél hogy nagyértékd megmaradt készlel van
E“‘TERPRISE tartozékokbdl, ennek forgalomba kerilésére j6 esé-
lyek vannak. (1. a VT'Ge Kit- rol késziilt riportunkat a 15. oldalon, A
SZeTK.

T-:%bb olvas6nk kerésére viiaszolva: Az ENTERPRISE gép ¢és ki-
egészitS elemeinek kapcesoldsi rajzdhoz, mint médr kordbban is emll
tettiik, szerz6i jogok fliz6dnek, fgy a rajzok kozlése csak a jogi kérdé-
sek tisztazdsa vtan leheiséges, addig szives tiirelmiiket kérjuk.
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Az ENTERPRESS el6z6 szamai koriatozott
peldénysz..-zmban még megrendelheték a kiadd
cimén (MATRIX Kft. 8000 Székesfehérvar, Dézsa
Gy. tér 10.), vagy megvasarolhaték a Mliszaki
Kényvaruhazban ( Bp. VI. ker. Liszt F. tér 9.) és
a FOKUSZ Kényvaruhazban ( Bp. VII. ker. Ra-
kbczi at 14).

Aprohirdetések
Eladé memériabdvitds EXDOS lemezillesztd 8500 -, 3,5"

-0s 720 KB -os 4j lemezegység 7500 Ft -ért. Bozai Gdbor,
8000 Székesfehérvar, Budai it 92. fsz. 5.

ENTERPRISE-hoz kiilonbtzé bivitSkartydk, EPROM
€getd, killdnleges tdpegység, lemezegységek eladok!
Vdélaszbori{tékért részletes ismertetSt kildok! Mészaros
Gyula 1029. Bp. Zsiroshegyi it 110.

A géppel kapcsolatos témdkban leveleznének:
Bognar Baldzs, 9443 Petdhdza, Barték B. u. 11
Budai Attila, 2119 Pécel, Virhegy it 12,

ENTERPRISE klubok,

ENTERPRISE koré

szervezGdott barati tarsasagok,
ENTERPRISE témékban

levelezni kivAnék cimeit varjuk!

L A cimeket lapunkban rendszeresen kozoljiik.

VVVVV AMIKROVILAG
marciustdl két oldalt szentel

az ENTERPRISE felhasznaléknak.

. hirdetések,
-
:‘?mce:o: S

HIRDETESFELVETEL

Az aprohirdetések dra: 1 Ft karakterenként.
A sziveget és a befizetést igazol6é nyugtat (ré-

zsaszin postautalvinyon) az aldabbi cimre
kérjiik elkiildeni:

MATRIX Kft.
ENTERFPRESS
8000 Székesfehérvar
Doézsa Gyorgy tér 10.
Bankszimlaszam: OTP 679-022096-9
Koziileti hirdetéknek Kkivinsdgra hirdetési

arajanlatot kiildiink.
Megjegyzés: a nem sajit fejlesziési szoftverek masoldsival foglalko-
z6 izleteldk hirdetéseit nem ill médunkban elfogadni.
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TISZ FLLT LEENDO SZERZOTARSAK!
Kérjilk Onoket, hogy anyagaik elkesznebe,
bekiildése elGtt feltétleniil kérjenek ingyenes
tajékoztat6t a feltételekrdl, a szerkesztéség
altal felallitott tartalmi és formai elvardsok-
rol.

Az érdekl6dok leveleit levélcimiinkre varjuk:
ENTERPRESS

1399 Budapest Pf. 701/334
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