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Kedves Olvasé:

Megeértésére, tiirelmére apelldlok. amikor e néhdny sor elolvas4sa-
ra kérem. Eddiﬁ On ezen a helyen a lap szakmai arculatdt biztosité
szerkesztOk néhdny gondolatdt, uzenetét, tervét olvashatta. Most
azonban szOt kér a kiado, 61:jgyanis: jubileumi szdmhoz érkeztink! A
lap fenndlldsa O1a ez az 6tddik ,kisérleti” szdm:

— Otodik kisérlet arra, hogy a kis hazinkban ENTERPRISE-t
haszndl6k kozel hiszezres tdbordb6l megtaldljunk néhanyat,

— Ot6dik kisérlet arra, hogy a kivil tcrl'(&sztési tapasztalatokkal
rendelkez6 Postdnak a ma mar er6s6dé konkurencidval szemben bi-
zonyftasi lehet6séget adjunk,

— Otodik kisérlet arra, hogy tdrsasjgunknak e%/éb tevékenységei
mellett gazdasagos lapkiaddsi uzletdgat biztosftsunk.

Nem dltatom, Kedves Olvasé: pillanatnyilag mindhdrom kisérle-
tiink vesztésre 4ll.

Miel6tt lapunk ellenzéke — eljutva eddig az olvasdsban — féke-
vgs_,zittf ili‘nneplésbe kezdene, Oket is tiirelemre intjik: mi még nem
adjuk fel!

Nem adjuk fel, mert a hozzdnk érkezé levelek alapjdn ugy €rezziik,
ho% az E RPRESS-t sokan szeretik, sokan keresik.

em adjuk fel, mert most mir bennunk is er6s6dik a bizonyftds
vagya: napjaink lapkiad4si hulldmdban a rengeﬁ hirdetés,szex, plety-
ka mellett a foldi €élet egyéb hivsdgainak — tu tapasztalat, korsze-
ris€g — is helye van.

Nem adjuk fel, mert latjuk a szerkeszt6k (1d. im&resszugl) fantasz-
tikus (és fanatikus) lelkesedését, onfeldidozé munkajat. k nem f6-
4lldsban és egyvel6re bizony honordrium nélkiil dolgoznak.)

Szoval egyelére nem adjuk fel! Persze nem azé€rt, mert tartésan
veszteségre rendezkediink be. S nem azért, mert hisziink a Posta 4ru-
sitasi terjesztésének ldtvanyos javuldsdban. Nem adjuk fel, mert hi-
szink abban, hogy a lz:égra sziikség van. Ezért kérjiik a Kedves Olva-
sot: segitsen a terjesztésben. (Nem utcai rikkancsokat keresiink!!) A
Ic%nagyobb segitség az el6fizetés. Ezt lehet a Posta kdozrem(ikddésé-
vel (reméljiik a jelenlegi 425 el6fizetd megkapja ezt a smlgﬁltatést?,
s lehet a kiadon Kkeresztiil is intézni. Tarsasdgunk véllalja egyedi
danyok elkiilldését, vagy a rendszeres postdzdsit, el6fizetés alapjdn.
}Az el6fizetés megrendelhetd levélben (MATRIX Kift., 8000. Szekes-
ehérvar, Dozsa Gy. tér 10.) A budapesticknek némi el6nyt jelenthet,
hogy a lap barmelyik példdnya kaphat6 jelenleg is a Miszaki Konyv-
druhdzban (VI ker. Liszt F. tér 9.).

Remélve, hogv az 6tddik — jubileumi — szdm jo értelemben vett
fordulopont lesz a lap €letében, tovdbbi hasznos, kellemes id6tdltést
kivdnok a lap olvasdinak.
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Kurzus 3.

Assembly

5. rész

Legutébb nagy éltalinossfigban megismerkedtiink az AS-
MON-nal, mint komplett assembler/editor/debugger prog-
rammal. Ebben a fejezetben egy ténylegesen haszndlhaté le-
frist kapunk a rendszerrél.

Az ASMON kétféle vdltozatban terjedt el: az egyikben au-
tostartos  alkalmazoi programként, a mdsikban rend-
szerbdvitSként inicializdlodik. Jelen lefrds az elébbi 1.3-as vdlto-
zatdra vonatkozik, igazdn lényeges eltérés nincs a killonbtzd
verziok kozott.

A betoltést kdvetden megjelenik az ASMON képernydie,
amely hdrom férészre tagoldik:

4015 C6 FC ADD AFC 1=
4017 Cé OE ADD A OE s
4019 C7 RST 00 G
401A 8E ADC A,(HL) 5
401B C7 RST 00 G
401C 18 Cs JR 3FE6 .H
401E 5E LD E,(HL) o
401F CD 3A C9 CALL Cg3A Ml
4022 5F LD EA 2
4023 C9 RET |
4024 2C INC b o
4025 CB 3F SRL A K?
4027 CB 40 BIT 0,B K@
4029 CB 3D SRL L K=
4028 CB 3E SRL (HL) K
402D CB D3 SET = KS

PRINTER:OFF-
Command >

INPUT:ASCI
AF=00FF MZ-H-ENC g
BC=0000 FF FF FF FF 00 00 00 00 00 00
DE=0000 FF FF FF FF 00 00 00 00 00 00
HL=0000 FF FF FF FF 00 00 00 00 00 00
IX=0434 00 00 00 OO0 70 02 11 OF 6F 00
IY=0000 FF FF FF FF 00 00 0O OO0 00 00
SP=0200 04 00 BF 05 C3 00 CO C3 55 01
PC=1000 00 NOP .

A felsS, legnagyobb ablakban 16 sorban jelenfthetd meg a
kod listdja, a memoriatartalom (vagy népszerdbb nevén a me-
moériadump), itt végezhetjilk el a memoriatartalom mdédosita-
sdt, ide frddnak a rendszer Uzenetei stb.

A két csik 4ltal bezdrt ktz€psd sort parancssornak nevezhet-
juk. A “Command > ” promptndl nyomjuk le az egyes paran-
csokhoz tartozé billentydket, €és a sziikséges tovdbbi paraméte-
reket is ebben a sorban adjuk meg. A sor vége feletti “PRIN-
TER:” felirat tdjékoztat a nyomtatd statuszardl, a sor alatti
“INPUT:” pedig azt drulja el, hogy hexadecimadlis, decimélis
vagy €ppen karakteres formdban kell megadnunk a paraméte-
reket az illetd parancsnak.

A legals$ ablak bal szélén a regiszterek tartalmét latjuk. A
legfelsé sorban az F regiszter bitjeinek 4llds4t vizsgdlhatjuk. Ha
valamelyik bit €rt€ke 1, akkor jelenik meg a hozzatartozé betd.

A BC, DE, HL, IX, IY, SP regisztertartalmak mellett t{z
€rtékbdl alié dumpot ldtunk. Ez a dump tgy képzddik, hogy a
rendszer az adott regiszter dltal cimzett memoriarekesszel
szomsz€dos négy alsébb és Ot felsébb cfmd rekesz tartalmat is
kijelzi. Ez a lehetGség fleg az indexregiszterekkel, veremkeze-
léssel kapcsolatos vizsgilatokndl nagyon hasznos.

A legalsl sorban a PC értéke mellett az éppen megcimzett
utasitast lathatjuk.

A debugger

A debugger viszonylag sokfajta lehetdséggel rendelkezik: itt
végezhetjiik a Frogram forditdsat, lépésenkénti végrehajtdsdt,
futtatdsat; kezelhetjik a portokat, vdjkdlhatunk a tarban stb. A
f6 feladata tehdt, hogy segftsen programunkat futtathatd for-
mdba oOnteni, a hibdkat kibogardszni (nem véletlentil hivjdk de-
bugger-nek, a “bug” ugyanis bogarat jelent).

Az ASMON 0sszes parancsa a megfelel$ billentyd letitésé-

vel aktivizdlhatd. A parancsok listdjat a [H] (Help, segitség) bil-
lentyd le | kapjuk meg. A parancsok paraméterként
szamokat és szOvegeket 1s varhatnak. A szimokat hexadecima-
lis vagy decimdlis formdban adhatjuk meg, a szdmrendszerek
kazott a [CTRL]+[F8] billentydkkel vélthatunk. Ez a billentyd-
kombindcié egyébként a szilkséges helyeken mindig mdkddik,
ugyanigy, mint az [ESC], amellyel barmilyen helyzetbdl, bar-
melyik helyrdl visszaléphetiink a parancssorba.

Sok i6 alapértelmezéssel rendelkezik, fgy ha az ott sze-
repld ért€k szdmunkra megfeleld, akkor nincs mds dolgunk,
mint hogy az [ENTER]-t leiissiik.

A kovetkezSkben az angol gsépeknél megjelend help szerinti
sorrendben keriilnek ismertetésre a funkciok. A német gépe-
ken csak annyi az eltérés, hogy néhdny parancs mds billentytire
indul el. Ezen kiildnbségekrdl a [H] lenyomdsdval szerezhetnek
tudomdst a német gépek tulajdonosai. (Sajnos, szerkesztsé-
giinknek egyetlen német gépe sincsen. A szerk.)

[A] Assemble : a fordftdsi opcicknak megfelelden elindul az
editorban lévd forrdslista forditdsa.

[B] Breakpoints : két tOréspont ("Breakpoint 1:" €s “Bre-
akpoint 2:”) bedllitdsa. Ha a program futds kozben a tOrés-
ﬁ)nthoz jut, akkor megéll a végrehajtdsa, fgy ismét az AS-

ON-hoz kertl a fGszerep.

[C] Copy memory : memoriatartalom mdsoldsa a “Start:”-
t6l az “End:”-ig a “Destination:” célcimre.

[D] Dump memory : memoriatartalom megjelenit€se a
“Start:” cfmtol.

[E] Edit source : belépés az ASMON editorba.

[F] Fill memory : a memoria feltOltése a “Start:”-t6l az
“End:” cfmig a “Value:” értékkel.

[G] Go : a lefordftott program inditdsa a “Start:” cfmtdl.

[H] Help : a helpiizenetek megjelenitése.

[I] Set function key : a “Key number:” sorszdmud funkci6-
billentydhtiz a “Key strirﬁ:” idézGjelek kozott megadott sztrin-
get rendelhetjik. Az ASMON az editorba I€pve elfelejti a meg-
adott sztringeket, gy ez a lehetds€g hasznalhatatlan.

[J] Swap rlgister : a regiszterkészletek cseréje, tartalmuk
kijelzé€se. Az alsd ablak jobb oldaldn az “—ALT-REGS—" fel-
irat jelenik meg.

[K] Read source : a “File name:”-nél megadott nevd for-
réaslista beolvasdsa az editorba.

[L] Disassemble : a leforditott kdd listdzdsa a “Start:” cim-
tél.

[M] Modify memory : a memoriatartalom maodosftdsa a
“Start:” cfmtdl. A szimmez$ €s az ASCII mezd kozott az
[ALT]+[F8] billentydkkel ugrdlhatunk.

[N] Number cruncher : kiszdmolja a “Value:”-ndl meg-
adott szdm 16-os, 10-es, 2-es szdmrendszerbeli €s ASCII meg-
felelgjét.

[O] Output port : a “Port:” portra a “Value:” értéket irja.

[P] Printer ON/OFF : bekapcsolt (ON) dllapotban a meg-
jelenftést a nyomtatéra irdnyitja.

[Q] Query port : megjeleniti a “Port:” port tartalmat.

[R] Read BIN file: a “Start:”-t6l az “End:” cfmig a “File
name:” nevd tdrgykdd betOltése.

[S] Save BIN file : a memoridban a “Start:”-tS8l az “End:”
cimig elhelyezkedd targykod elmentése “File name:” néven.

IT] Trace memory : a “Start:” cfmtSl “Steps:” szdmu uta-
sitds végrehajtdsdnak I€pésenkénti végrehajtdsa, nyomkdvetése.

[U] Untrace : ez a furcsdra sikeredett funkcid elvileg
ugyanaz, mint az eldzd, csak itt nincs kijelzés.

[V] View status : megjelenik az EXOS verziészdma; a
CPU-ra lapozott szegmensek szdma (Page0...Page3); a szabad
szegmensek (Free segment(s)), az ASMON munkaszegmensei-
nek (Working segment(s)), az izemképtelen szegmensek (De-
fective segment(s)) és az Osszes szegmens (Total RAM seg-
ment(s)) szdma; a copyright szdveg.

[W] Write source : a forrdskéd mentése az editorbdl a “Fi-
le name:”-nél megadott néven.

[X] eXamine register : a “chisterpair:"-nél megadott re-
giszterpdr (AF, BC stb.) értéke a “Value:” lesz.
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[Y] Options disassembler : a listdzdskor megjelend memo-
riacimekhez hozzdadhatjuk a “Memory offset”-nél megadott
€rtéket, a cfmek kifrdsdt az “Addresses™ idval tilthatjuk/en-
gedélyezhetjik (a “NO/YES” vdlaszokat lyik billentyd le-
utésével viitogathatjuk).

[Z] Options assemble : “Assembly listing” - fordftds ktzben
listdzza-e forrdslistdt, vagy sem; “List conditions” - fordftds koz-
ben listdzza-e a feltételeket, vagy sem (a feltételekrdl késSbb);
“Force Pass 2" - az els6 menet esetleges hibditdl fn’;gcuenul
végrehajtédi€k-e a mdsodik forditdsi menet, vagy ne; "Memory
assembly” - memdridba forditson, vagy ne &t}la a “Memory as-
sembly”-re “YES”-t vélaszolunk, akkor a “Memory offset”-tel
a forrdslitdban megadott fordftdsi cimtdl eltérhetlink); “Obj
file name:” - a tdrgykéd neve. Ha nem adjuk meg a tdrgyk6d
nevét, akkor nem tesz fel tObb kérdést a rendszer, ellenkezd
esetben még a kdzvetkezdkre kell vilaszolnunk: “EXOS modu-
le header” - készftsen-e az ASMON a tdrgykéd elé EXOS fej-
lécet, vagy sem; ha “YES”-t vélaszolunk, akkor meg kell ad-
nunk a tfpusdt az “EXOS module type:”-ndl.

[[] Options printer : “Output to” - a listdzdst az editorba
EDITOR), vagy a nyomtatéra (PRINTER:) irdnyftja (ha
RINTER:-t valasztunk, akkor a “Use:”-zal akdr fdjlba is lis-

tdzhatunk); “Return sends” - a listdzott sorok végére CR/LF
(Carriage Return, kocsivissza; Line Feed, soremelés) karakte-
rek, vagy csak CR kerilljon; “Lines:” - egy oldalra keriild sorok
szdma; “Chars:” - karakterek szdma egy sorban; “Left margin”
- a bal margé mérete karakterben; “Bottom margin” - az alsd
margé mérete karakterben; “Header:” - a lap tetejére kerild
fejléc szvege.

I\l Options editor : az editorban tdrolt forrdslista az “Edi-
tor buffer start:”-tol az “Editor buffer end:”-ig tart.

[]] Load module : a “File name:”-nél magadott nevd
EXOS rendszerbdvitd betOltése.

[@] Symbol table : a szimbdlumtédbla tartalmdnak megje-
lenitése.

[=] Find string : a “Start:” cimtSl a “Search:”-ndl idézGje-
lek kOzdtt megadott sztring keresése. Ha idézGjelek nélkiil sz4-
mokat sorolunk fel, akkor a szdmsorozatot keresi.

[:]1 EXOS string : parancs kiildése az EXOS-nak.

Az editor

Az editorba az [E] leltésével Iéphetiink. Az editor gyakor-
latilag minden odyan dolgot tud, ami fontos. Az editorba lépve
az alsé két sorbaa a funkcicbillenty(dkhoz rendelt lehetdségeket
ldthatjuk.

[F1] Find : Keresés
Find string : sztring keresés. Az “F” utdn befrt szbveget ke-
resi a kurzor aktudlis helyétdl a szOveg vége felé haladva.

Find & repl : keresés és helyettesités. Az “R” utdn eldsz0r
a keresendd-helyettesitendd, a “>” utdn a helyettesftd sztringet

kell megadni.
Cont search : a keresés folytatdsa.

Repl string : a megtaidlt sztringet kicseréli a megadottal.
Repl & cont : 2 helyettesités utdn folytatja a keresést.
[F2] Tabs : Tabuldtorok

Set tabmark : Gj tabuldtorpozici6 lesz a kurzor aktudlis he-
lyén.

Res tabmark : 10rli azt a tabuldtort, amelyen a kurzor éppen
all.

Clr tabmark : tOrli az Osszes tabuldtort.

Stand mark : bedllitja az alapérteimezésd tabuldtorokat.

[F3] Copy : Masolds

Mark start : a blokk eleje a kurzor helyén lesz.

Mark end : a blokk vége a kurzor helyén lesz

Capy block : az el6zSleg kijelolt blokk mdsoldsa a kurzor
helyére.

De! black : a kijelolt blokk toriése.

Prnt block : a kijeloit blokk printeiése.

Clr marks : a blokkjelzGk toriése.

[F4] Fiie : Féjimdveletek

Load file: a “File name:” -nél megadott cimd forrasfdjl be-
iOltése az editorba.

Save file : a “File name:” -nél megadott néven elmenti az

editorban kvl forrdsfajlt.

Save block : a “File name: "-nél megadott néven elmenti a
kijeloit blokkot. E funkcié csak akkor mdkodik jol, ha az editor
kurzora a blokk eldtt van.

Kill texy : tOrli az editor tartalmdt, ha a “Delete text Y/N”
kérdésre [Y]-t vdlaszolunk.

[F6] Free : Szabad helyek

A “Text” utdn a forrdslista hosszdt, a “Free” a még az edi-
torba frhaté karakterek szdmadt jelenti bdjtban.

[F7] Help : help az editor lehetdségeirdl

A szerkesztd billentydk a szokdsos funkcidkat valGsftjdk
meg, ezért ezeket killon nem érdemes felsorolni. A help nem
tartalmazza az [ALT]+[JOYUP] és az !ALT]+[JOYDOWN]
lehetdségeket, amelyekkel egyenesen a lista elejére/végé-
re ugorhatunk. Az editornak egyetlen £6riasi!) hidnyossdga,
hogy nem tud folyamatosan beszurdsos (INSERT) tizemmod-
ban dolgozni.

[F8] Exit : Kilépés az editorbdl

A billentyd lelitése utdn visszajutunk a debugger parancs-
sordba.

Az assembler

Az assembler feladata, hogy az editorban megfrt forréslistat
leforditsa, futtathaté kédot generdljon. A min€él kényelmesebb
E\?fam munka érdekében a fordft6é sokfajta lehetSséget

I: négyféle szdmrendszert haszndlhatunk, a szimb6lumok-
kal a forditdsi id0ben mdveleteket végezhetiink, tdmogatja a
makrék haszndlatdt stb. Vegylik sorba ezeket az adottsagokat!

SzAmrendszerek

Az assembler u t a jeloléseket haszndlja, mint
amelyekkel a sorozat eldzl részeiben mi is alkalmaztunk: a sz4-
mok végén egy-egy betdvel jeloljik a szdmrendszert. Ha nem
adunk meg a szdm utdn betdt, akkor az assembler az alapér-
teimezésnek megfeleld szamrendszerben (1. .RADIX) értelme-
zi.

Decimdlis : a végén “d” betd, pl. 67d.

Hexadecimdlis : a végén “h” betd, pl. Off27h. Ha a szdm
alfanumerikus karakterrel (azaz betdvel) kezdddik, akkor a
szAm elé nulldt kitenni, mert a fordité cimkeként értékeli ki, €s
hibét fog jelezni.

Bindris : a végén “b” betd, pl. 11001001b.

Oktdlis : a végén “o” betd, pl. 730.

Ertékadds masképpen is torténhet:

Ha idézdjelek kdzé teszink egy karaktert, akkor annak AS-
CII megfelc(djét fogjuk megkapni, pl. LD B,"A", amely az LD
B,041h-val megegyezd.

Szimbdlikus jeldlés is haszndlhat6. A szimbdlum egy, a for-
ditds idején I€tezd értéket jelképez a fordfténak. Legyen példd-
ul a “CHAR?” szimbdlum értéke 041h. Ekkor az LD B,CHAR
hatdsdra a fordft6é az LD B,041h kédot fogja elddllitani.

Az Un. cfimszdmldlé ériékét is megkaphatjuk, ha a “$” jelo-
Iést haszndljuk. A forditds indftdsakor meg kell adnunk a fordi-
tas kezdSciméi, erre fog keriilni az elsd utasftds. A cimszdmlals
értéke a fordftds sordn az utasftdsok hosszdnak megfelelden 4l-
landGan ndvekszik, mindig annak a tdrrekesznek a cfmét tartal-
mazza, amelyre az illetd utasitds keriilni fog. Ez a lehetGség az
EXOS-ndl kiiltndsen hasznos, mert pl. az Gn. escape szekven-
cidk elktildésekor tudnunk kell azok hosszit.

A szimbélumokkal végezhetd miveletek

Legyen a két szimbGlum A é B, ekkor a kovetkezd mdve-
letek végezhetSk el:

A+B Osszeadds

A-B kivonds

A*B SZOTZAs

A/B 0szZtas

A MOD B maradék

A AND B ES midvelet

AORB VAGY mdvelet

A XOR B KIZARO VAGY mdvelet

A SHL B A bitjei B hellyel balra mozognak
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A SHR B A bitjei B hellyel jobbra mozognak

NOT A a biteket negdlja (egyes komplemens)

-A kettes komplemens képzése

LOW A az alacsony bdjt képzése

HIGH A a magas bdjt képzése

Haszndlatok még az

A<B, A>B, A<=B, A=>B, A=B, A<>B relaci6k.

Ezek utdn lassuk a forditdst vezérl$ utasitdsokat, az dn. as-
sembler direktivdkat. A direktivdkat a sor elejénél legaldbb egy
szokdznyi (c€lszerlien egy tabulitornyi) hellyel beljebb kell frn;
a szimbSlum- €s a cimkeneveket viszont mindig a sor elejére
kell tenniink, méskiildnben a fordité utasitdsként prébdlja ér-
telmezni.

ORG n A forditds az “n” cimtdl fog kezdddni, minden
programot ezzel kell kezdeni, pl. ORG 0CO0Ah.

.PHASE n Ez a direktiva tulajdonképpen egy mdsodik
cimszdmldlét indit el az “n” cimtdl, a forditds természetesen er-
re az Uj cimre torténik. Parhuzamosan az elsddleges cfmszam-
1416 €rt€éke is megfelelden ndvekszik.

.DEPHASE Ismét az elsGdleges cimszdmlal6€ lesz a fGsze-
rep.
DEFB n Az “n” béjtot a cimszdmlal6 dltal meghatdrozott
tarrekeszbe teszi (DEFine Byte, bdjt definidlas).

DB n L. DEFB n.

DEFW n Az “n” szét a cimszdml4lo dltal megeimzett hely-
re teszi (DEFine Word, sz definidlds).

DWn L. DEFW n.

DEFS n A kédban “n” bdjtnyi helyet tresen hagy (DEFi-
ne Storage, “tdrolShely” definialds)

DS n L. DEFS n.

DEFM “text” Az idézGjelek kozott 4ll6 szdveget letdrolja
(DEFine Message, “lizenet” definidlds).

symb EQU value Egy adott szimbdlumot egyenlévé tehe-
tiink egy értékkel, pl. az esc EQU 01Bh utdn az “esc” szimbo-
lum 27-el lesz egyenértékd (EQUal, egyenld).

INCLUDE filename Az “filename” nevd forraslistdt lefor-
ditja, a kédhoz illeszti. Az “inkludoldst” nagyobb programok
készitésekor szokds haszndlni. Ilyenkor a mar j6l mdkodds ré-
szeket kilon fdjlokba mentjik, €s a sziikséges helyeken betolt-
jik OSket. Igy az editorban mindig csak az aktualis, fejlesztés
alatt 4ll6 rutin van. Ez a direktiva akkor is nagyon hasznos, ha
a forraslistank teljes mérete meghaladja az editorba t6lthetd
46KB-ot. Nagy jelentds€ge van a makrokonyvtdrak aktivizaldsa-
ndl is, 1. alabb.

END A forréaslista €s ezzel egyiitt a forditds véget jelzi.

mname MACRO parameter(s) A makrodefinicié kezdetét
jeloli. A makré egy olyan paraméterezhetd, csak a forditds ide-
Jén I€tezd utasitdsegyiittes, amely csak akkor keriil be a k6dba,
ha a nevével hivatkozunk rd. A makré definidldsa tehat dnma-
gdban még nem eredményez semmiféle kédot. A makr6 €s a
szubrutin k6zott az a kilénbség, hogy a szubrutin a kédban
csak egyszer fordul eld, €s ezt az egy rutint hivjuk meg tavolrdl;
a makré viszont minden esetben leforditdsra keriil, ha hivatko-
zunk rd, fgy a makroban szerepld utasitdsok tobb helyen is sze-
repelnek majd a kddban. Egy példa a makré definidldsra és
haszndlatra:

; elészor a definicid

wrchr MACRO @char
Id a,070h
Id b,@char
rst 030h

defb 2
endm
; majd a hasznélat
org 01000h
wrchr “A"
end
A példdban egy olyan makrét készitiink, amely bemeneti
paraméterként a kifrand6 karakter ASCII kédjdt védrja, majd
ezt a megfeleld EXOS hivassal kiteszi az ASMON debugger
képernyfre. A tulajdonképpeni programban a makré nevét
("wrchr") a paraméter, azaz egy “A” betd koveti, ez fog meégie—
lenni. Ha megvizsgdlndnk a generdlt kédot, akkor azt ldtnank
hogy az ugyanaz, mint a makré (mi mds is lehetne..?), csupdn
az “ld b,@char” helyére “ld b,041h” kerdlt.
Az ASMON egyik silyos hidnyossdga, hogy nem tdmogatja
a feltételes parameteratadast.
ENDM A makré végét jelzi, 1. az el6z6 példat.

EXOS n Egy eldredefinidlt, az operdci6s rendszer hivasat
tdmogatdé makrd. “n” a hivni kivdnt funkcio szdmat jelenti. Az
elébbi példdban az “rst 030h” €s a “defb 7" sorok helyett "exos
7"-t is irhattunk volna.

EXITM A direktivit az aldbb ismertetend§ feltételes for-
ditdst vezérlS utasitdsokkal egylitt arra hasznélhatjuk, hogy for-
ditds alatt kiugorjunk a makré belsejébdl (EXIT Macro, kilé-
pés a makrobal).

IF kifejezés

utasitasok1
ELSE

utasitasok2

ENDIF Az IF.ELSE. ENDIF szerkezettel feltételes fordi-
tdst végezhetiink. Ha a “kifejezés” igaz, azaz értéke egy, akkor
az “utasitasok 1", egyébként az "utasitdsok2" lesz leforditva. Az
ELSE &g elhagyhato.

IFT Ua, mint az IF (IF True, ha igaz).

IFF Az IF-t6l annyiban kiilonbozik, hogy az “utasftdsok1"
a feltétel hamissdga eset€n keril leforditasra (IF False, ha ha-
mis).

IF1 A forditds elsd menetében igaz.

IF2 A forditds masodik menetében igaz.

.SFCOND A forditasi feltételek listdzAsat kapcsolja be.

JLFCOND A forditdsi feltételek listdzds4t kapcsolja ki.

JTFCOND A forditasi felt€telek listdzdsdt kapcsolja be/ki.
E hdrom direktfva a debugger “Options Assemble/List conditi-
ons” rész€t utdnozza.

LIST E direktiva mdr a listdz4s vezérlésére vonatkozik. A
direktfva hatdsdra forditdskor bekapcsolddik a listdzas.

XLIST Kikapcsolja a listdzast.

PRINTX text A “text” sz()vegct beleirja a forditési listdba.
Ha a sz¢veg els$ karaktere a “%” jel, akkor a jelet kdvetd ki-
fejezés értékét jeleniti meg.

TITLE str Nyomtatdsndl a lap fejlécébe keril az “str”
sziring.

.RADIX n Az alapértelmezésd szamrendszer “n” lesz.

Az ASMON sajdt kédjdban szerepelnek a relokalhato dllo-
mdanyok forditdsdhoz sziikséges INIOFS, SETRTP, RESRTP,
ASEG, CSEG stb. direktivdk is. Mivel azonban a rendszer kép-
telen korrekt relokdlhatd fdjlokat késziteni, ezek a direktivak
haszndlhatatlanok.

(folytatjuk)
-HCs-

Fizessen elb a

Hobby Elektronika « - Radidétechnika

folyoiratokral igy biztosan mindig hozzajut!
A cim: 1387 Budapest, Pf. 603. Tel.: 117 - 0262
% A szerkesztOségben regisztralt HE el&fizetbknek ingyenes nyak-film melléklet.
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| A PASCAL

5. rész

A halmaz (set) tipus

A matematikdban a halmaz valamilyen szempontbdl azonos jel-
lemz6j objektumok Osszesége. A Pascal nyelvben is bevezették a hal-
maz tipust; €z egy adott - megszadmlilhaté - tipushoz tartozé értékek
egylittesét jelenti.

Miért van erre sziikség? Mindenki, aki készitett mar komolyabb
programot, taldlkozott azzal a problémaval, hogy meg kell dllapitani
egy érték hovatartozisit. Numerikus értékeknél legtobbszor nincs is
gond, egyszerien megvizsgiljuk, hogy az érték beleesik-e az el6irt tar-
toméanyba:

IF ( ERTEK >= ALSO_HATAR ) AND ( ERTEK <= FELSO HA-
TAR ) THEN

Egy fordftéprogram készitésekor azonban olyan feltételeket kell
vizsgdlni, hogy az adott karakter pl. betli-e vagy szdm, esetleg frisjel.
Szerencsére az ASCII kédok esetében a betidk egy (a kis- €s nagybe-
tdket kiilon kezelve két) folyamatos kédtartomédnyba tartoznak, fgy a
vizsgilat megoldhaté6 a fenti médszer kiterjesztésével. Eldruljuk, hogy
ez nem minden kédrendszerben van fgy - az IBM nagygépeken hasz-
nilt EBCDIC (ejtsd “ebszidik™) k6dkészlet sem ilyen -; az frisjelek
viszont val6ban Ossze-vissza helyezkednek el a kédtartomanyban.

A Pascal az G.n. halmazgeneritor segitségével generdlni tud az
alaptitupusdnak - egy megszdmlalhat6 tipusnak - az elemeib6l egy hal-
mazt (a halmazgenerdtor programbeli alakja egy szégleteszirGjel-pdr,
amelyben felsoroljuk vagy folytonos tartomidnyként megadjuk az alap-
tipusnak azokat az elemeit, amelyeket az adott halmazhoz akarunk
rendelni). Ldssunk erre el6sz6r par péld4t. Itt most halmazokat gene-
rdlunk egy forditéprogram szdmara:

CONST
TAB = CHR( 9 ); { HiSoft Pascal; TURBO-
Pascalnél TAB = #9 };
PONT ="
VESSZO ="%
PONTOSVESSZO ="
VAR
KISBETU, { ezeket }
NAGYBETU, { a véaltozdkat }
BETU, { karakter- }
SZAMJEGY, { halmaznak }
HEXA_SZAMJEGY, { deklaraltuk }
ELVALASZTOJEL : SET OF CHAR,;
BEGIN
KISBETU = ['a' .. 'Z" ]; { a kisbetlik halmaza
a-tél z-ig }
NAGYBETU = ['A" .. 'Z" ]; { a nagybetik
halmaza A-tél Z-ig }
BETU = KISBETU + NAGYBETU; { a két
elézé
halmaz
unidja }
SZAMJEGY =['0."9]
HEXA_SZAMJEGY = SZAMJEGY + ['A’ . 'F' ];
ELVALASZTOJEL := [ PONT, VESSZO, PONTOSVESSZO,
TAB J;
END;

Ezutdn gyerekjaték megéllapitani, hogy egy karakter beletartozik-e

valamelyik halmazba:

IF C IN BETU THEN .

IF CIN ( BETU + SZAMJEGY) THEN ..

Az IN halmazmfvelet, értelemszertien, lgaz eredményt ad, ha egy
érték beletartozik az adott halmazba. A masodik programsorban a be-
tdk és a szdmjegyek kozos halmazidba tartozast vizsgaltuk.

Természetesen konstansként is definidlhattuk volna ugyanezeket a
halmazokat:

CONST

KISBETU =

stb.
A halmazok kozott megengedett az értékadds; ha A és B halmaz
tipusd. akkor ez

[a izt ];

A:=B
alakban frhat6. A természetesen viltoz6, B tetsz6leges - halmaz tipusi
- kifejezés lehet.
Az

A+ B
kifejezés, mint mAr ldttuk, a két halmaz uni6jat - k6z6s halmazat
- jelenti (vagyis azokat az elemeket, amelyek akir az A, akdr a B hal-
mazba tartoznak); az
AZrB
a két halmaz kozos részét - interszekcidjét - (vagyis azokat az ele-
meket, amelyck egyidejlleg mind a két halmazhoz tartoznak); az
A-B
a két halmaz kiilonbségét (A-nak azt a részhalmazat, amelyik nem
tartozik ugyanakkor B-hez is).
Vizsgdlhatjuk két halmaz egyenlségét, azaz, hogy ugyanazokat és
csak ugyanazokat az elemeket tartalmazzik-e:
A=B
két halmaz egyenl6tlenségét, azaz, hogy nem tartalmaznak azonos
elemet:
A<>B
és azt, hogy az egyik halmaz részhalmaza-e a masiknak:
A<=B
vagy megforditva, a masik az egyiknek
A>=B
Irjuk még fel az iires halmazt:

[1

Ez nyilvan egy olyan halmaz, amelynek nincs egyetlen eleme sem.

Sz6ljunk par sz6t a halmaz tipus gépi dbrdzoldsarél. Egy adott
alaptipusb6l képzett Osszes lehets€ges halmazban az Gsszes elemnek
csak egy tulajdonsdgat haszndljuk ki, mégpedig, hogy beletartozik-e az
adott halmazba vagy sem; igy az elemek abrazoldsidhoz elegendd egy-
egy bit. Péld4ul, a karakter alaptipusb6l képzett Gsszes halmaz egy 256
bites (32 béjtos) mezével dbrazolhat6, ahol az egyes bitpoziciékon 1
jelenti, hogy az adott karakter eleme a halmaznak, és 0, ha nem eleme.
Igy az iires karakterhalmaz gépi dbrdzoldsa
00000000 0O0C0000 00000000 00000000 00000000 00000000 DOOOD000 00000000
... (még 24 x 8 nulla)
ahol a bal sz€ls6é nulla a 00 hexa k6dd karaktert (pontosabban annak
hidnyit) jelenti, az utols6 - a példiban mar nem 4brizolt - nulla pedig
az FF hexa kédd karakterhez tartozik.

A csak a szdmjegyeket tartalmazé halmaz gépi dbrdzoldsa pedig

00000000 00000000 00000000 00000000 DOOCO00O 00000000 11111111 11000000 ...
(itt az els6 egyes a 0, az utols6 a 9 szamjegyhez tartozik). Az elvilsz-
t6jeleket tartalmazé halmaz dbrazoldsa pedig (lasd a fenti példat)

00000000 01000000 00000000 DOC00C00 00000000 0001010 COOO0000 00010000 ...
az Osszes karaktert tartalmazé halmazé pedig
11111111 11111111 11111111 11111111 11111111 11111111 11111111 11111111

Mindezzel persze nem kell t6r6dniink, a fordft6program megcsi-
ndlja helyettiink a leképezést.

A fajl (magyarul allomany

A fa)l tipus ugyaniigy azonos tipusid elcmek ﬁll mlnl a témb
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tipus, azonoan azzal ellentéiben az elemeinek szama nem meghataro-
Zoll. Az elemeK sorban egvmas utan kKovetkeznek. és egvszerre csak
egy elemhez fériink nozz4. Lzulan mar nem meglepd, hogy a f4jl tipus
megvalOsilasa a koznapi f4jl fogalommal azonos médon torténik. azaz
a fajl tipus valamilven hattériarolon (magnesszalag, magnesiemez)
vagy periférian (termin4l, modem) megjelené adatok kezelésére szol-
gal. A file tipus elemel tetszéleges tipusuak lehetnek, azaz pl. karak-
ter, egész vagy vaios, rekord vagy tomb. A karakter-fajl (FILE OF
CHAR) mellett a Pascal kényeimi okokbdi megkiilénboztet t.n. szé-
vegfdjlt (TEXT), amely ugyan karakterekbdl dll, de benne a karakte-
rek szovegsorokat alkotnak.
Ha deklardlunk egy féjl tipusi viltozot:

VAR

F : FILE OF INTEGER,
akkor automatikusan létrején egy F~ valtozo 1s, az adott f4jl pufier-
véitozé6ja. Bz, mint egy ablak, mindig megmutatja a f4jl valamelyik cle-
mét. Az “ablak™ végig tud lépkedni a fdjl elemein, igy tudunk ezekhez
hozz4férni. Ha a f4jl utols6 elemén is tidlmentiink, a puffervéitozé ér-
téke meghatarozatlan.

Minden féjlhoz tartozik meg egy logikai tipust fuggveny is. az

EOF( F )

fliggvény (end of file), amely igaz értéket ad, ha a pufferviltozo a fijl
végén tilra kertlt.

A fdjl tipus kezeléséhez négy alapvel$ eljarast haszndlunk.

RESET( F ) Egy Iétez6 {4l elejére 4llitja a pufferviltozot. elkezd-
hetjiik (djrakezdhetjiik) a f4jl olvasasit;

REWRITE( F ) Egv nemlétez6 fajlt létrehoz, vagy egy 1étezé f4jlt
16101, €s az elejére allitja a pufferviltozot. elkezdhetjiik a f4jl irasat:

GET( F ) Egy elemmel tovabblépteti a pufferviltozot a f4jlban. a
kovetkezd elemet tudjuk olvasnt;

PUT( F ) Egy elemmel tovabblépteti a puffervaltozét a fjlban, a
kovetkezd elemet tudjuk irni

Maga az irds ¢€s az olvasas a pufferviliozo segitségével végezhetd,
azaz pi.
F~ := 34; PUT(F ):
iras esetén, €s
Vi F2u GET( FE
olvasis esetén (itt a V villozét kordbban ugvanolyan tipustnak kellett
deklarilni. mint az F file elemeinek tipusa).

Bar ezekkel az eljarasokkal mindenfajta fdjimGvelet elvégezhetd, a
Pascal - megint csak kénveimi okokbéi - djabb két eljdrast vezet be:

READ( F, V)
amely a V viliozoba teszi a pufferviltozo értékét. majd tovabblép a
fdjiban:

WRITE( F, E )
amely az E kifejezés ériékél a fajl végére irja, majd ugyancsak tovibb-
iép a f4jlban.

Tovabbi kényelmer nyijt az. hogy a READ és a WRITE eljdras-
nak t6bb paramétere 1s lehet, igy egvelien eljarashivdssal tobb értéket
1s olvashatunk vagy irhatunk.

BREADGE Vi V2w 2-Vn |

es

WRITE( F, K1, K2, ... Kn }

A szovegfajlok

Bar a szoveget. azaz karakterck sorozalat tartaimazo failt definiz:
NAUUL

FILE OF CHAR
alakpan. a Pascal mégis bevezeu a specidus szovegfdjl (TEXT) 1ogai-
mat. Ez abban kiiionbozik a FILT. OF CHAR tipustol. hogv feltéte -
iez1 azl. nogv a szOveg sorokra tagoicdik. Lzt a sorokra tagolddasi a
tascal helvettunk kezeli. igv sokkal egyszertlibb a szovegsorok feldol
gozasa.

Ennek megval6sitasahoz a Pascal bevezet két Gj eljdrast és egv
fuggvenvi:

READLN( F ) A beolvasds alatt 1évé f4jl kovetkezd sordra pozi-
ciondlja a puffervaltoz6t;

WRITELN( F ) Lezéarja az eddig irt szovegsort. Az ezutdn Kiirt
karakterek uj sorba keriilnek majd.

Kénveimi okokb6l a READLN és a WRITELN elidrasnak para-
méterei is lehetnek, ezekre ugvanaz érvényes, mint a READ é WRI-
TE eljarasparamétereire; igv a beolvasis (kiiras) és az uj sorra 4lias
egvetlen utasildssal elvégezhetd. A sorviltas mindig az osszes parame-
ter beolvasasa (kiirasa) widn torténik.

Az

EOLN( F )
(end of line) fiiggvény TRUE értéket ad, ha a puftervaltozo a sor
vegere mutat a beolvasott fajlban.

A mutato (pomter) tipus

Az osszes eddig tdrgyalt adatszerkezet kozos vondsa, hogy statiku-
sak: valahol, egy blokkban deklardljuk Oket, ezzel “létrejonnek”, és
mindaddig “élnek”, amig a programvégrehajtds ki nem lép az adott
blokkbol. Sziikség lehet azonban olyan adatokra, amelyeknek a
mennyiségét, struktirajat nem 1smerjiik a program irdsa idején; ezeket
menet kozben, a program végrehajtdsa sordn kell 1étrehozni €s esetleg
megsziintetni. Ezek a dinamikus véltozok.

A dinamikus viltozékra nem lehet név szerint hivatkozni, hiszen
nem szerepelnek semmilyen deklaraciéban. Kezelésiikhoz a Pascal a
mutat6é (angolul pointer) tipust haszndlja. A mutaté tipusid valtozo,
€rtelemszer(ien, “rdmutat” a dinamikus véltozora; maga a dinamikus
viltozo tetszéleges tipusd lehet.

A

TYPEP =27
deklardci6 a P tipust olyan mutaté tipusnak deklarilja, amelyik vala-
milven T tipust (dinamikus) viltozéra mutat.

Deklardljunk most egy ilven P tipusd valtozot, tehat egy mutatot:

VAR MUTATO : P

Ha MUTATO éri¢ket kapott, akkor valamelyik T tipusd elemre
mutat. Lenetséges még egy olyan eset, hogy a mutaté éppen nem mu-
tat semmire: értéke ekkor a NIL (magyarul semmi) nevii specidlis
konstans (ez gvakorlatilag ugyanaz, mint az eg€sz vagy val6s valtozé 0
€rtéke).

Hogvan tudunk most a mutatott, a dinamikus viltozéra hivatkoz-
ni? A mutaton keresztiil:

MUTATC ~
jelentése az a (T tipusd) véltozé, amelyre MUTATO éppen most mu-
tat.
A dinamikus valiozok létrehozasira a NEW eljaras szolgdl; a
NEW( MUTATC )
eljdrashivas Iétrehozza a T tipusé dinamikus viltozét (helvet foglal
szamara a memoridban), €s a MUTATO véitozénak az 1 dinamikus
véltozéra mutaté értéket ad. A

DISPOSE( MUTATO )
eljdrds megszunteu azt a dinamikus vdltozot, amelvikre a MUTATO
az adott pillanatban éppen mutat.
Ha az A és B vaitoz6 - a dinamikus viltozé tipusaval egyezéen -
T tipusd, akkor az
A = MUTATO "
értékadéds A-ba t6iti a dinamikus, mutatolt. vaitozo pillanatnvi értékét,
a
MUTATO " = B
€rtékadds pedig a dinamikus valtozdba tolti B értékeét.
A dinamikus valtozdkkai szamtalan érdekes dolgot iehet csindlni.
Az egvik ilven az adatrekordok “felfizése”. Mivel a dinamikus viltozo
tetszéleges tipusi lehet, senki sem akaddlyozhat meg benniinket ab-
ban. hogv a mutat6 egy olvan rekordra mutasson, amelvik 6nmaga is
egy (vagy tobb) ugvanilven mutat6t tartalmaz. Ha mindegvik rekord-
ban a mutato valamelvik masik rekordra mutat. a mutatékon “lépked -
ve” akkor 1s végigmenetiink a rekordok ldncolatdn. ha azok fizikailag
nem sorrendpen. nanem Ossze-vissza helvezkednek el

PO Pn e NI

AZ ULOIO TEROIC mutaioia nem mutat sehova (ériéke NIL). hiszee
nincs toor eicin a lancbar

Bz azi elentl. nogv na egv i) rekordot hozunk léire egv rendezot.
lancban. akkor azi ugv tudjuk a “helvére” tenni. nogv nem kell a
osszes rekordot atrendezni. az uj elemet egyszerten “belancoliuk”™ o
megteleld helvre: az el6z6 elem mutatdjat raallitjuk a beszurt elemr.
a beszurt elem mutatojat pedig a kovetkezd elemre.

A masik érdekes lehet6ség, nha a rekord tobb mutatét is tartaimar.
Ekkor ugvanazokon a rekordokon tdbbféle ldncot kovetve menetiini
végig; pl. egv konvviari adatbdzisban az egvik ldnc mentén a szerz’
neve szerint, a masik lanc mentén a cim szerint, egv harmadikon =
kiad4as éve szennt iehet “rendezve” ugvanaz az adattomeg.

Ilyen pointeres. mutatés adatszerkezettel lehet 4brazoini a szamii-
tastechnikdban. de mas teriileteken is kozkedvelt ia-struktirakat, vag
a matematikusok 4ltal szeretett grafokat. Valos foivamatok mode
zésénél szinte eikeriilhetetlen a dinamikus adatszerkezetek alkalmaz:
sa

~UL~
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Lehetéségek Paratlan Tarhaza (LPT) 4

A legut6bbi részben mér elkezdtem a befgért latvanyos rutinok be-
mutatdsat egy scroll-rutinnal. Most ezt folytatva két, dem6kbél jol is-
mert ldtvdnyelem megvalésitdsa keriil sorra. Miel6tt azonban a ruti-
nok ismertetésébe kezdenék, szeretnék néhdny sz6t szélni a szinekrdl,
merthogy err6l még nem volt sz6.

Val6szin(leg mindenki el6tt ismert tény, hogy a TV-technikdban a
szfnek hdrom Osszetev6bdl - a vords, a zold és a kék szfndrnyalatok
keverékébdl - dllnak. Ugyanezt a médszert haszniljak a szamit6gépek
is. Az ENTERPRISE 8 4rnyalatot tud megkiilonboztetni a voros és a
z0ld szinbdl és négyet a kékb6l. Ez alapjdn kénnyen kiszdmolhatd,
hogy Gsszesen 8*8*4=256 szindrnyalatot képes megjeleniteni. Ahhoz,
hogy egy szinnek megéllapithassuk a kédjat ismerniink kell a szfnkd-
dok felépitésél. Ez a kovetkezd:

b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl b0

GO RO BO Gt Rt Bl G2 R2

Ez egy bindris sz4m, ahol R a voros, G a zold, B a kék szint jelenti,
a bet(k melletti sz4m pedig a szinerSsség bindris értékének helyiérté-
ke. Péld4ul, ha 5-6s erdsségli voroset akarunk el6allitani, akkor R2 R1
RO0=101b vagyis a szinkéd 01000001b=81h. Ezek alapjdn mar barmi-
lyen szin kédjét kiszdmolhatjuk.

Ezutén a kis kitér6 utén ldssuk a két rutint’ Az elsé egy hulldmoz-
tat6 rutin, amely a megadott LPT 4ltal definidlt képet egy tdbldzatnak
megfeleléen hullimoztatja vizszintes irdnyban. Miikédése réviden a
kovetkezd: a tdbldzat elemeinek megfelelS értékkel megviltoztatja az
egymds utdn kovetkezé LPB-k videomemoria-cimét, az alapértelme-
zésbelihez képest. Ha a tdblazat végére ért, akkor az els6 elemnél foly-
tatja. A rutinban szerepld tdbldzat egy 32 elemd szinusztdbla, ami
konnyen megvéltoztathat6, fgy akdrmilyen alakzatnak megfelelé hul-
ldmz4st elérhetiink. Ha meg akarjuk viltoztatni a tdbldzat méretét, ak-
kor a rutinban 1évé mindkét “AND 1Fh” utasitdst operandusit at kell
frni. fgy csak kett6 hatvdnyainak megfelelé elemszdmokat tudunk meg-
valdsftani.

A miésodik rutinnal héttérszinezést tudunk el6éllitani. Ezt 4ltald-
ban raszternek hfvjdk. Ha megnézziik a programocska makodését 14t-
hatjuk, hogy el6szor visszadllitja az 6sszes LPB COLO mez6jét a meg-
adott hattérszfnre, majd kirakja a megadott szimd rasztert. A raszte-
rek kirak4dsdndl els6ként ellen6rzi, hogy nem érte-¢ el valamelyik meg-
adott végélldst. Ha igen akkor irdnyt vilt, majd kiszdmolja az Gj pozi-
ciét, €s sorban beillitja az LPB-k COL0 mez6jét a tibldzatban meg-
adott szinekre. A rutinnal tetsz6leges szdm( rasztert mozgathatunk,
amelyekre kiilon-kiilon megadhatjuk az alsé és felsé hatdrpozici6jat,
sebességét, méretét és szfneit.

Mindkét rutinnal alapvet$ kovetelmény, hogy a megadott LPT-ben
minden LPB csak egy pixelsort definidljon, mint ahogyan azt az el6z6
részben szerepld scroli-rutinndl bemutatiam. Ezenkfviil a nemkivdna-
tos villogdsok elkeriilése érdekében ajdnlatos videomegszakitasbol hiv-
ni 6ket.

-DEVIL-

.RADIX 10H
LPTADR EQU 8000
LPTLEN EQU 80
VIDADDR EQU 4000
LINELEN EQU 50

;LPT ZB0-AS CIME

;LPB-K SZAMA

;VIDEOMEMORIA NICK-CIME

;EGY PIXELSOR HOSSZA BAJTOKBAN

LD DE,VIDADDR
LD HL,LPTADR+4
NEXTLIN PUSH BC

WAWES LD A,D ;BELEPESI PONT
INC A sHULLAMSZAMLALO
AND 1FH ;NOVELESE ES
LD (WAWES+1),A ;TAROLASA
LD C,A
LD B,LPTLEN ;CIKLUSSZAMLALO

;CIKLUS KEZDETE

PUSH DE ;REGISZTEREK
PUSH HL sMENTESE

, LD HL,WAWETAB  ;TABLAZATBOL

i LD A,C :C-EDIK ELEM
ADD A,L 2KIOLVASASA

| LD L,A

i ADC A,H
SUB L
LD H,A
LD B,0
LD C,(HL)
BIT 7,C :HA NEGATIV
JR Z,NONEGAT  ;AKKOR KIVONAS
LD B,OFFH

NONEGAT EX DE,HL ;VIDEOCIM

ADD HL,BC ;ALLITASA A
EX DE,HL ; TABLAZATNAK
POP HL ;MEGFELELOEN
LD (HL),E ;BEIRASA AZ
INC HL ;AKTUALTS
LD (HL),D ;LPB-BE
LD BC,OFH ;KOVETKEZO LPB
ADD HL.BC ; CIMMEZOJENEK

WAWETAB

LPTADDR
RASTNUM
LPBNUM
BGRCOL
RASTER

BACKGR

NRAST

BACK

NOBACK

NLINE

RDATA

POP DE SZAMOLASA

EX DE,HL ;KOVETKEZO PIXELSOR
LD BC,LINELEN  ;ALAP VIDEOCIMENEK
ADD HL,BC ;KISZAMITASA

EX DE,HL

POP BC

LD A,C ;TABLAZATMUTATO

INC A ;NOVELESE

AND 1FH ;MODULO 32

LD C,A

DJNZ NEXTLIN  ;CIKLUS

RET

DEFB 0,2,3,4,6,7,7,8 ;32 ELEMU
DEFB 8,8,7,7,6,4,3,2  ;TABLAZAT
DEFB 0,-2,-3,-4,-6 ;AMELY ALAPJAN
DEFB -7,-7,-8,-8,-8 :MEGY A HULLAM
DEFB -7,-7,-6,-4,-3,-2

EQU 8000 ;LPT Z80-AS CIME
EQU 3 :RASZTEREK SZAMA
EQU 0 :LPB-K SZAMA

EQU 0 ZHATTERSZIN

LD B,LPBNUM
LD A,BGRCOL

LD HL,LPTADDR+8
LD DE,10

LD (HL),A

ADD HL,DE

DJNZ BACKGR

LD B,RASTNUM

LD HL,RDATA

;BELEPESI PONT
sHATTERSZIN A-BA
:ELSO LPB SZINCIME
SEGY LPB HOSSZA
sHATTERSZIN
=VISSZAALLITASA

: ALAPERTELMEZESRE
;CIKLUSVALTOZO BEALL
;ADATTABLAZAT CIME

PUSH BC ;CIKLUS KEZDETE
LD D,H ; TABLAZATCIM

LD E,L ;ATTOLTESE DE-BE

LD A,(HL) ;AKTUALIS POZICIO

INC HL ;KIOLVASASA

LD B,A

CP (HL) ;FELSO VEGALLAS?

INC HL

JR C,BACK sUGRAS HA IGEN

CP (HL) ;ALSO VEGALLAS?

JR NC,BACK ;UGRAS HA IGEN

INC HL

JR NOBACK

INC HL ; IRANYVALTAS

LD A,(HL)

NEG

LD (HL),A

LD A,B sAKTUALIS POZICIO

ADD A, (HL) ;NOVELESE A

INC HL ; SEBESSEGGEL

LD (DE),A ;:UJ PozICIO

EX DE,HL ;ELMENTESE

LD L,A ;RASZTER ELSO

LD H,0 :PIXELSORAHOZ

ADD HL,HL :TARTOZO LPB

ADD HL,HL ;CIMENEK

ADD HL,HL “KISZAMOLASA

ADD HL,HL

LD BC,LPTADDR+8

ADD HL,BC

EX DE,HL

LD A,(HL) sRASZTER MERETE

INC HL

LDI ;RASZTER KIRAKASA

EX DE,HL

LD BC,OFH ;KOVETKEZO LPB

ADD HL,BC ;CIMENEK SZAMOLASA

EX DE,HL

DEC A

JR NZ,NLINE

POP BC :KOVETKEZO

DJNZ NRAST sRASZTER

RET :VISSZATERES

DEFB 2,2,0EFH,1,0DH ;RASZTERADATOK
DEFB 40,8,48,1,41 ; SORRENDBEN :
DEFB 9,49,9,41,1 ;AKTUALIS POZICIO
DEFB 48,8,40 ; FELSO VEGGALLAS
DEFB 70,10,0c0,2,15 ;ALSO VEGALLAS
DEFB 80,10,90,2 ; SEBESSEG

DEFB 2,82,82,12 :MERET

DEFB 12,92,92,92 ;A MERETNEK MEGFELEO
DEFB 12,12,82,82 $SZAMU SZINKOD
DEFB 2,2,90,10,80

DEFB 30,20,0€0,3,9

DEFB 20,4,4,24,24

DEFB 24,4,4,20
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Programozastechnlka 9.

Az ismeretien SPOKE és SPEEK

Olvaséink kozil jonéhdnyan kifogdsolidk, hogy a kizoli prog-
ramok egy részében magyardzat nélkiil haszniljuk a SPOKE és a
SPEEK utasitdsokat. Kicsit értetleniil fogadtuk ezeket a kifogdso-
kat, hisz nincs ezekben az utasitasokban semmi kiilonleges. Sze-
retnénk azonban elejét venni a tovdbbi zsortolodésnek, igy most egy
kiilon cikket szenteliink e témdnak. Csak remélni merjik, hogy
ezek utén mdr bdtran hasindlhatjuk e két igen iigyes utasitdst.

Gépiink 128KB-nyi RAM-mal rendelkezik, ezt a memoridt
a gép tervezdi 16KB-os részekre, Un. szegmensekre osztottdk.
A teljes RAM az alapkiépitést gépben 8 darab ilyen szegmens-
re tagolédik. A prospektusokbdl megtudhatjuk, hogy a g€p ma-
ximédlisan 4MB-o0s memoridt tud kezelni, ebbe a ROM ¢€s a
RAM szegmensek egyardnt bele€rtenddk. A Z80-as CPU
64KB memoridt képes egyszerre kezelni, igy a CPU-n egy id6-
ben négy szegmens léghat. A CPU a lapjain 14tja a szegmen-
seket. A lapok mérete igazodik a szegmensek méretéhez, egy
lap egy 16KB-os tartomdényt fed le. A laptartomdnyok:

O.lap 00000-16383
1.lap 16384-32767
2.lap 32768-49151
3.lap 49152-65536

A szegmensek cserélgetését memorialapozdsnak, réviden
csak lapozdsnak nevezziik. Fizikailag a lapozds egy meglehetd-
sen komplex feladat, nem véletleniil szitkséges hozzd egy killon,
memodrialapozd funkcickat (is) elldté kooprocesszor, a Dave.
Basic-bdl is van lehetds€g a direkt memdrialapozdsra: a 176-
179 portok tartalma donti el, hogy a CPU adott lapjdn melyik
szegmens van. A 176-os port a 0.laphoz, a 179-es port a 3.lap-
hoz tartozik; az IN és az OUT utasitdsokkal e portok tartalmat
szabadon olvashatjuk, frhatjuk. (A 0. és a 3.lapokat lehetdség
szerint ne zaklassuk!)

Minden szegmensnek sajdt azonositészdma van, ezt szokds
szegmensszdmnak (vagy nagyzolGs kordkben “szegmenscim-
nek”) nevezni. Példdul az EXDOS vezérlGprogramja a 32-es €s
a 33-as ROM szegmenseken helyezkedik el. Ha igazdn j6 prog-
ramokat akarunk késziteni, akkor a szegmensek szdmozasat €s
szerepliket pontosan kell ismernlink. Lehetetlenség lenne e
cikk, de akdr a teljes lap terjedelmében a gépben 1év0 szeg-
menseket, feladatukat ismertetni, igy ettdl eltekintiink. Itt most
elegendd annyi ismeret, hogy az EXOS a RAM szegmenseket
a 248-255 tartomdnyba sorolja, €s a 255-0s szegmens az un.
rendszerszegmens. Az alapvetd lehetSségeknél (pl. gépi kdd,
POKE, PEEK) tudnunk kell, hogy melyik szegmensen €s a
szegmensen belill melyik cimen 1évd adattal akarunk mdvele-
teket végezni, €és hogy mindezt a CPU melyik lapjdn kivdnjuk
tenni.

A két utasitds (SPOKE, SPEEK) elsGsorban a kdzvetlen
memorialapozastél mentesit benniinket. Basicben tehdt elegen-
dd a szegmensszdmot, €s a szegmensen beliili cimet az in. of-
szetcimet tudnunk, a tdr dllapotdnak koOnyvelésével (melyik
szegmens melyik lapon van stb.) nem kell foglalkoznunk.

A SPOKE (Segment POKE) paranccsal bdjtot tudunk le-
tdrolni egy adott szegmens ofszetcimére, az utasftds helyes for-
mdja: SPOKE (szegmensszdm,ofszetcim,érték)

A szegmensszdam 0 €s 255, az ofszetcfm 0 és 16383, az €rt€k
0 €s 255 kozotti, illetve azzal egyenld is lehet. Az ofszetcfm he-
lyére a megadottndl nagyobb értéket is felvehetiink, az utasftds
csak a cfm alsé 14 bitjét veszi figyelembe. fgy ha péld4ul a
SPOKE(200,0,0) helyett SPOKE(200,65536,0) frunk, ugyanazt
az eredményt kapjuk.

Konkrét példaként szinezziik 4t a képernyd elsd sorét a ha-

gyomdnyos POKE, majd pedig a SPOKE utas{tassal!

Basic alaphelyzetben a sorparamétertdbla (1. LPT sorozat)

elsd COLO béjtja a 47368-as cfmen van. Ha ekkor kiadjuk a
POKE 47368,255

parancsot, akkor a képernyd tetején egy fehér csik lesz Idt-
hat6. A sorparamétertdbla mindig a 255-0s sorszdmu szegmen-
sen van, ez lesz tehdt a szegmensszdm. Az ofszetcimet megkap-
hatjuk, ha vessziik a cim 16384-es modulusdt (osztds utdni ma-
radékdt), a MOD(47368,16384)-et. Ennek eredménye 14600,
johet a

SPOKE 255,14600,255

parancs, az eredmény ugyanaz, mint fent. Van azonban egy
igen lényeges kiilonbs€g: ha valamilyen okbdl eltdnik a 2-es lap-
rél a 255-s szegmens, €s mi kiadjuk a POKE 47368,255 pa-
rancsot, akkor egészen biztosak lehetiink abban, hogy rossz
helyre ment a 255-8s érték. A POKE paranccsal egyébként is
csfnjdn kell bdnni, mert igencsak katasztréfélis helyzeteket idéz-
hetiink €l6 a rendszerben...

Ugyanez nem fordulhat el6 a SPOKE-al! A ROM Basic
ugyanis sajdt, bels§ memodrialapozdsdval gondoskodik arrol,
hogy az érték garantdltan jo helyre keriiljn, megmentve a fel-
hasznélét ettdl a feladattol.

A SPEEK (Segment PEEK) fiiggvénnyel bdjtot tudunk be-
olvasni egy szegmens adott cfmérdl, a forma:

érték =SPEEK((szegmensszdm,ofszetcim)

A szegmensszdmra, az ofszetcfmre, az értékre ugyanaz vo-
natkozik, mint ahogy azt fentebb megtudtuk.

Az el6z6 példa folytatdsaként olvassuk be a szin kédjét, de
a “latvany” kedvéért lapozzuk le a 255-0s szegmenst a 2-es lap-
rél, adjuk ki:

OUT 178,0

Most teljesen kdzombos, hogy miért épen a nullds szeg-

menst rakjuk a helyébe. A lényeg az, hogy ha a
PRINT PEEK(47368)

parancsot végrehajtja a Basic, akkor 252-6t fog kiirni, ami
biztosan rossz, hiszen az imént 255-6t kiildtiink oda (csak €p-
pen mdsik szegmensre). De a

PRINT SPEEK(255,14200)

utdn a helyes 255 jelenik meg a képernydn.

A példa egy kicsit erSltetett, hiszen mi magunk tiintettik el
a szegmenst, de ugyanezt az EXOS is teljes joggal megtehette
volna.

Ha valaki els6sorban Basic-ben frja programjait, akkor el-
6bb-utébb gyorsitani szeretné dket, ekkor veti be a Zzzip Basic
fordft6t. Koztudott, hogy a Zzzip Gn. integer forditd, azaz a
programban szerepl§ szdmok csak a -32768...+32767 iarto-
mdnyba eshetnek. Ha egy ilyen programba a minimél Basic
POKE, PEEK parancsait hasznéljuk, akkor nagy val6szindség-
gel az Oket kovetd cimértékek l4ttdn kiakad a forditd. Ezt a
problémét a SPOKE, SPEEK kikiiszObdli.

A cikk kozepe tdjdn azzal biiszkélkedtiink, hogy a két uta-
sitast haszndlva nincs sziikségiink memorialapozdsra. Ez fgy is
van, de ne feledkezziink meg a 16KB-ndl nagyobb memoria-
tartomdnyok kezelésérdl sem! Tegyiik fel, hogy megnyitottunk
egy grafikus lapot, amelynek mérete 20KB, azaz két videoszeg-
mensen helyezkedik el. Ha ezt a 20KB-os tartomdényt kezelni
akarjuk, akkor a miveletek el6tt mindig el kell tudnunk dén-
teni, hogy az ofszetcim €éppen melyik szegmensre vonatkozik.

Ha a kOzvetlen memdriakezelés vagy a SPOKE/SPEEK
nydjtotta lehetdségek kozdtt kell donteniink, akkor ugyanigy
jérhatunk csak el, mint 4ltaldban: a feladat pontos ismeretében,
alapos mérlegelés utdn kell a megfeleld megolddst kivdlaszta-
nunk.
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Virusok?

Igen. Sajnos. az ENTERPRISE-t is utolérte a szimitogépek réme, a prog-
ramvirus. A virusok megjelenésére szamitani lehetett. (egves deméprogramok
iréi riogattik a felhasznalokat velik. pl: MEGADEMO II1.), de igencsak meg-
débbentiink, amikor személvesen taldlkoztunk az egvikkel.

Az egész ugy kezdSsdott, hogy egy sajat programunk két hasznidlat kdzou
“meghizott”. Pontosabban. a hossza megnétt 512 béjttal. Mivel PC-s baratunk
szerint ez a virusfertézotiség tipikus jele, elhatiroztuk, hogy elkapjuk a “hivat-
lan vendéget”. Készitettink egy 10 bajtos csalifdjlt, majd elinditottuk a fetézott
programol A virus régtén lecsapott az ildozatra és megfertozie.

Ezutan a csalit AﬁdON-nal megvizsgiltuk. Az eredmény a kévetkezé volt:
a virus lecseréli a program elsé 3 bdjtjat egy ugrdutasitisra, és hozzilancolja
magit a fajl végéhez. Fertézéshez szabviany gD%)S utasitisokat hasznal, és ki-
fejezetten vadaszik a .COM kiterjesztésii dllomanvokra. A kéd végén megtalal-
tuk a VOL (C)_BRAIN utasitist, ebbdl feltételezhets, hogy a lemezcimkeét irja
maijd feliil. ha aktivizdlédik. Irdsvédett fijlok megfertozésére is képes.

viszonylag egyszeri szabotizsprogram. Fert6zott program elinditi-
sakor eloszor a virus hajtédik végre. Ilyenkor szaporodik. Ezutan helyreilligja
a gazdaprogramot. és riadja a vezérlést. A gazdaprogram teljesen mukddoke-
E5.
; Az iltalunk készitett virusdetektor képes megtalilni ezt a virust

A Erogramot ASMON-nal lehet leforditani .COM Kkiterjesztéssel. fejlec
nélkil kell kimenteni. IS-DOS alatt futtathaté.

A virus leirtdsa:

A fertézstt programrél készitslink masolatot egy ires lemezre. Inditsuk el
és rogtdn lépjink is ki beldle. Ezutin a

VE fajlhosz-512 fdjinév

paranccsal mentsiik ki a memdria tartalmdt (a csdkkentett féjlhosszt alkai-

mazva mdr a virus nélkiil). A kimentett programot célszeni kiprobdini. miel6tt

visszairjuk az eredeti lemezre.
PARAFENOM

Szaklektorunk megjegvzése:

Természeles, hogy a virus “vaddszik” a .COM kiterjesztési fijlokra, hiszen
terjedésének egyetlen médja, ho?i futtathaté programokba fészkeli be magat.
CP/M-es kérnyezetben (ilyen az IS-DOS is) a .COM kiterjesziés jelzi, hogy a
fajl futtathaté program.

Nem volt alkalmunk hosszan ismerkedni a “kicsikével”, de nekiink ugy
tint, hogy a virus megkimélii az irdsvédett fijlokat. Akar igy, akdr ugy. minden-
képpen védelem a virus ellen, ha a lemez irasvédett: 5,25 hiivelykes lemezen le
van ragasztva az irasenged€lyezd kivigds, 3.5 hiivelykes lemezen pedig a kis to-
lattyd a megfeleld helyzetben van (dtlitni a kivagason).

A mi tapasztalataink a virus jéindulatisigdt nem teljesen igazoljik: a fer-
t6z6tt program ugyan elindult, de kezdetben mindenféle badarsagot irt ki a
képernyére. Torténetesen éppen PARAFENOM virusirté pro, ramjat fertéztik
meg - véletleniil - a virussal (erre mondjdk, ho akasztj.iﬁ)aiéhen!i.

A cikkben leirt médszer nem minden esetben alkalmas a virus kiirtdsara,
hiszen nem minden prﬁgram marad meg fulds utin a memoridban az eredeti.
betslthetd alakjaban. Kiilondsen a CP%M rendsze rogamjai azok, amelyek
szeretik dnmagukat médositani futis kdzben. Az ASMON debugger-funkciéit
ismerdk jobban teszik. ha “feliigyelet alatt” engedik a fertzott programot futni,
€s csak addig hagyjak mikddni, amig az helyre nem illitja a gazdaprogram hi-
anvzd elsé bajtjait. Ekkor lehet kimenteni a programot a virus kihagyasdval.

Szerencse, hogy a virusok csak merevlemezzel ("winchesterrel”) felszerelt
gépen képesek csak igazan gariazdilkodni. Csak floppymeghajtéval rendelkezé
gépen legfeljebb csak egy lemezt képesek egyszerre elrontani.

Végezetiil egy rovid megjegyzés: hamarosan kézreadjuk a tudnivalékat az
EJ§D§) direkt kezelésér6l. Reméljiik, hogy ezzel nem lendiil majd fel a virus-
BY. rias...

: VIRUS.ASM Virusdetektor

org 100h
| muvelo Ld ¢,0%h
: ld de, fcim
i call™5
! id c,0%h
g id de,muvmes
; call 5
i ans id c,01h
i call 5
! sub 0dh
jr nz,dns
ld hl, fcb
id bc,36
ld de,080h
ldir
ld ¢,11h
ld de,080h
call 5
sub Offh
jr nz,tovabb
jp nocom
ld ¢,1ah
ld de,080n
call 5
tdic 12k
id de,080h
calt 5
sub 0Offh
jp z,kilep
td c,0fh
ld de,080h
call 5
ld hi,080h+1
ld be, 5
ld de, fne:
ldir
id c,0%r
id ., Thes
eall 5
id hl,080h+0en

:elso bejegyz.

bej2 JtEf. cim

;kov. bejegyzes

tovabb ;file megny:it

:file nev kimasolasa

:file nev kiirasa

TEtRE

radatrek beall

—

Olyw

vizsg
cikt

alarm

megto

kilep

nocom

virus
| fnev
nomes
tcke

muvmes

fcm

vivege

ld a,080n
id ¢hl),a
inc ht

id a,00nh
ld ¢hi),s

id hi,080h+21n

id a,00h
id (hl),a
inc ht

Ild chil),a
inc hl

id ¢hly,a
inc hi

ld ¢hl),a
id c,1ah
td de,0cd7dh
call 5

% Id ¢,27h

td de,080h
Lld hl,04h
call 5

sub 01h

jr z,bej2
td hl,0cd7dh
ld a,l

sub 07dh

jr nz,gh

id a,h

sub Ocfh

jr z,ol%

id a,(hl)
sub 37h

ir nz,megto
inc hl

id a,(hl)
sub Ocdh

jr nz,megto
inc hl

ld a,chl)
sub Oedh

jr nz,megto
inc hi

ld a, ¢hl)
sub 0ObOh

jr nz,megto
inc hl

id a,(hl)
sub 21h

jr nz,megto
inc hl

ld a,(hl)
sub Oczh

jr nz,megto
ld ¢,0%h

ld de,virus
call 5

ip bej2

inc hi

Jjp cikl

ld c,0%h

ld de,vivege
callt 5

id ¢,01h
call 5

sub 6%h

ret nz

jp muvelo

ld c,0%n

Ld de,nomes
call 5

1D muvelo
ezt

db "“virussal
cb "

strf. cim

sblokk olvasasa

Az al lomany BRAIN ®
fertozott 1",10,13,36

vizsgalata "

db "folyamatban ...",10,13,36

dbido "
db “allomany

A lemezen nincs .COM "

1",10,13,36

db 0,"222727222C0M",0,0,0,0,0,0,0,0

db 0,0,0,0,0,

db 10, "

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

Tedd be a vizsgalando "

db "“lemezt, majd nyomj ENTER-t!"
db 16,10, 13 .36

db 12.10."

L1}

db “Wirusdetector V2.0 bpy "

db "PARAFENOMSOFT.

db 10."
do v
db 10,
enc

1991%,10,13,36

Lemezvizsgalat befejezve"
Uil
Folytassam? (i/n) ", 36

z
-




1991. majus — janius

ENTERPRESS

Tippek — trukkdk 11.

Szinuszgorbe

Megint egy START program!

A grafikdval ismerkedsSk els6 dolga szokott lenni, hogy kirajzoltat-
jak a szinuszgdrbét. Ezt teszi a listdn ldthat6é program is, melyet érde-
mes Kiprébalni a paraméterek valtoztatgatdsaval is.

100 PROGRAM "SINUS.BAS"

110 GRAPHICS HIRES 2

111 SET PALETTE 0,255

120 FOR X=0 TO 1279 STEP 8

130 PLOT X,350*SIN(X/50)+360;
140 NEXT

Szinkeverés

Kedvenc masindnk 256 szin hasznélatét teszi lehet6vé. Ha egy-egy
szoveges képernyst izlésessé szeretnénk tenni, akkor a megfelel6 szinek
kivilasztdsa alapvetSen fontos. Ez a gépben 1év6 szinkavalkidbél meg-
lehet&sen korilményes, ezért célszer( a listdn l4thaté programot segft-
ségiil hivni. Nincs mds dolgunk, minthogy “billegtessiik” a belsé§ bot-
korményt, figyeljiilk a képerny§ szineit, és lejegyezziik a megfelelS szin-
kombindcié kédjat.

100 PROGRAM "COLORKEY.BAS"
110 LET B=0:LET F=255

120 DO

130 SELECT CASE JOY(0)
140 CASE 1

150 LET B=B+1 BAND 255
160 S CASE- 2

170 LET B=B-1 BAND 255
180 CASE 4

190 LET F=F-1 BAND 255
200 CASE 8

210 LET F=F+1 BAND 255

220  CASE ELSE
230 END SELECT

240  SET #102:PALETTE B,F,B,F
250 SET 27,B

260  PRINT #102,AT 1,1:B,F
270 LOOP

Directory-fajlba

Az id6 el6rehaladtaval sziikségiink lehet arra, hogy felidézhessiik
lemezeink tartalmit. Ha emlékezetiink erre til révidnek bizonyulna,
ugy célszer( ezt a feladatot is a gépre bizni: a directory list4z4s4t ird-
nyitsuk 4t egy fdjlba, és kés6bb csak ezt “t4jpoljuk ki”. Basic-ben a
megoldas:

OPEN #1:"A:DIRINFO" ACCESS OUTPUT
SET 4,1

:DIR

CLOSE #1

SET 4,0

Ezek utdn a directory aktuilis tartalma a DIRINFO f4jlba keriil.
Csak megjegyezziik, hogy fgy akir (az egyenl6re) virusmentes program-
jaink eredeti hosszit is feljegyezhetjiik a kés6bbi Gsszehasonlithatésdg
érdekében...

Sztringek a Pascal-ban

A Hisoft Pascal az eredeti Pascal-t olyannyira hfien valGsitja meg
az Exos-on, hogy a rendszer nem ismeri a STRING tfpust. Megold4st
jelent a karaktertdmbdk haszndlata, amelyekbdl annyifélét kell tipizal-
nunk, ahany kiilénb6z6 hosszisigit akarunk hasznélni. Ha esetleg es-
cape-szekvenciit (azaz nem 4brazolhat6 karaktereket) akarunk elkiil-
deni az Exos-nak, akkor ne is prébilkozzunk a CONCAT()-al, hiszen
ez mér alapértelmezésben feltételezi a STRING tipus meglétét. Csak
lli:gy €rhetiink célt, ha a témb minden elemét kiilén-kiilén megadjuk...

<z van!

Egyik el6z6 szimunkban mdr frtunk arr6l, hogy mennyire meg-
konnyftheti életiinket egy-két ligyesen megirt START program. Most
is kozreadunk egyet ezekbdl, eziittal nem csak a programfejlesztgetSk-
nek, hanem azoknak is, akik jatszani is szeretnek.

Egy lemezen gyakran igen sok jdtékprogram fér el; a normal két-
oldalason is 4tlagosan nyolc, de példdul a 3,5 hiivelykes (vagy 5,25
hiivelykes nem igazan szabvanyos) 720 kilobdjtoson 16, az 1,44 meg-
abdjtoson pedig kb. 32. Egy-egy jdték rendszerint 2-3, de n€ha 4-5 vagy
még tobb fajlbdl 4ll. Hogy el ne vessziink a félszdz kiilonbozé fajlnév
kozétt, érdemes a jatékok 2., 3. és tovabbi filjait HIDDEN (rejtett)
attribdtummal elldtni, csak az els6t hagyni meg normalnak. Ekkor csak
egy-egy fijl lathat6 a katal6gusban jatékonként, ennek neve pedig rend-
szerint megegyezik a jaték nevével. Igy mar konnyebb a vilasztas (az
EXDOS pedig gond nélkiil megtaldlja a rejtett fajlokat).

Hogy a dolog még egyszerlbb legyen, irhatunk egy rovid segéd-
programot, amelyet azutdn START néven minden lemeziinkre rdma-
solunk. Az F1 billentyd megnyomdsira a program elindul, és Kiirja a
katal6gust. A kifrdson kiviil a marg6tél beljebb villogé, megvaltozott
szind kurzor figyelmeztet arra, hogy most nem az IS-BASIC parancsér-
telmezGjével vagyunk kommunikdciés kapcsolatban. A kurzorral a
megfelelé programnevet tartalmazé6 sorra dllva rogtén kivdlaszthatjuk
a futtatni kivint programot, amit a programunk egy egyszer( triikkel
elindit.

A program az illend6ség kedvéért beidllitjia a ddtumot és az iddt,
ha az nem lenne bedllftva; ez persze jatékprogram betbliésekor nem
igazdn fontos, ilyenkor a 120 ... 160-as sorszdmi( programrész elhagy-
hat6.

Csak megjegyezziik, hogy az itt k6zo6lt program tudomdésunk szerint
a lehetS legegyszerlibb médszer programok meniibél valé inditdsira
(jelenleg - az olcsé beszédfelismer$ alrendszerek piacradobésdig €s az
ENTERPRISE-hoz illesztésiik megval6sitasdig - ez a legkorszertibbnek
mondhaté eljirds az ember-gép kapcsolat teriiletén). Emiatt hivalkodik
kis programunk az ei6kel6 MENU kifrassal.

Mint minden egyszer( megolddsnak, ennek is megvannak a gyenge
pontjai: senki sem akadélyoz meg benniinket abban, hogy a képerny6
tetszSleges pontjara vigyiik a kurzort, és ott nyomjunk ENTER-t; ek-
kor ne csodilkozzunk, ha esetleg kellemetlen hibaiizeneteket kapunk.
Nincs persze akaddlya annak, hogy egy minden igényt kielégft6, dlom-
beli meniiprogramot csinéljunk, de ez a legegyszert(ibb esetben is nagy-
sagrendekkel tobb erdfeszitést igényel. Taldn majd valamelyik kovet-
kez6 szamban...

Csak a rend kedvéért jegyvezziik meg, hogy vannak, akik az egyes
jatékokhoz tartozé féjlokat jatékonként kiilon alkonyvtdrban tdroljak;
emellett sz6l az, hogy a kiilonbozd jatékok esetleg azonos nev( f4jlokat
hasznalnak, ezek ekkor nem zavarhatjak egvmast. Ebben az esetben a
program jelenlegi nagyszerd egyszertiségében nem alkalmas a progra-
mok inditasdra. Nincs azonban akaddlya annak, hogy képessé tegyiik
alkonyvtarak végigbogaraszasara is.

100 PROGRAM "START.BAS"

110 STRING X$

120 EXT “var 79 185"

130 IF DATE$="19800000" THEN

140 EXT "“date®

150 EXT “"time"

160 END IF

170 SET #102:PALETTE BLACK, GREEN,BLACK,CYAN
180 CLEAR SCREEN
190 PRINT :PRINT
200 PRINT ®

210 PRINT

220 EXT “dirn
230 PRINT

240 PRINT " Alljon a kurzorral az inditani®

250 PRINT " kivant program soraba és nyomjon"
260 PRINT ™ ENTER-t!"

270 LINE INPUT PROMPT " 1m:X%

280 IF LTRIM$(X$)<>"u THEN

290 LET X$=RTRIM$(X$(1:8))&"."&LTRIMS(X$(10:12))
300 RUN X$

310 END IF

320 SET #102:PALETTE BLACK, GREEN,BLACK,RED

PROGRAMBETOLTO MENU™
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GRANGE HILL

Ahanyszor a szamftégép mellé Glok, hogy az ENTER-
PRISE beépftett szbvegszerkesztdjével elkezdjek egy jaték-
leirast, mindig az jut az eszembe, hogy vajon miért nem
irnak az olvas6k?! Miért nem irjak meg, mit szeretnének ol-
vasni az ENTERPRESS haséabjain? Mindig tanacstalan va-
gyok, hogy vajon a POPEYE, vagy a mostani GRANGE HILL
érdekel-e egyattalan valakit? Ezérnt arra szeretnék kérni min-
den olvasét, hogy irja meg, melyik jatékkal nem tud mit kez-
deni, melyik az a jaték, amelyiket végig szeretne jatszani, de
nem tudja mit kell csinélni, legyen az kaland-, akcié- vagy
logikai jaték. A GET DEXTER befejezését még senki nem
ita meg! Pedig azt hiszem, minden olvasé izgatottan varja,
mit is kezdjink, hogyan menekiljink meg. Talan senkit sem
érdekelnek ezek a jatékok? Vagy ezt a rovatot senki sem
olvassa? En biztos vagyok benne, hogy igenis, kellenek a
jatékleirdsok! Varom a leveleket!.

Most pedig térjink ra a cikk igazi lényegére, kezdjik a
GRANGE HILL-el. A jaték egy BBC tévésorozat alapjan ké-
szllt Matthew Rhodes, Nick Vincent és John Pickford jovol-
tabdl. A grafikat Jeremy Nelson, a zenét pedig Dave Whit-
taker - aki a legkdzismertebb zeneszerzd a Spectrumosok
kérében - készitette 1987-ben.

Piacra az ARGUS PRESS SOFTRWARE LTD dobta ki.
Ha mindezt elolvastuk, és végignéztik a digitalizalt képeket,
akkor nyomjuk meg a tdzgombot! A jatékot mindharom joys-
tickrdl ir&nyithatjuk.

Gonch, akit a jaték elején méar megismerhettiink, egyik
délutén barétjaval, Holloval sétél hazafelé, de a hazuk ajtaja
elétt jut eszébe, hogy nemcsak késdn ér haza (hiszen az
iskola mellet 1évd olasz fagyizét vétek lenne kihagyni), de
még a vadonat(j walkman-jét (vagy magyarul sétalé mag-
ndjat) is az iskolaban hagyta. Az anyuké&ja pedig azt mondta,
amikor Bécsben, a Maria Hilfer strassén megvették a Keleti
pélyaudvarnél 7 forintért valtott maradék schilling-bdl, hogy
Ugy vigyazzon ra, mint a szeme fényére, mert ha elvesztt
megdli. Talan csak viccelt? Nem! O nem szokott viccelni.
Mikor mindezt elmesélte barétjdnak, Hollo megkérdezte:
“Most mihez kezdessz?". Gonch vélasza frappans, egyedul-
all6 és egyben ijesztd, horrorfiimbe illd volt: “Nem tudom!”
Aztdn mégegyszer végiggondolta a térténteket, és hozzatet-
te most mar szelid, szerény hangon: “Visszamegyek a suli-
ba". “De az mar zarva van!” - mondta Hollo, mire Gonch
ravagta: “Nem baj! Majd betdrdk!”. Hollo azonméd kapott
az alkalmon, és kijelentette: “Veled megyek!”

Itt Iéplink be a jatékba. Merre is induljunk el? Prébaljuk
meg balral Oooch! Ez egy rossz &tlet volt! Gonch anyja nem
viccelt, megd6it minket. Talan kezdjuk Ujra a jatékot, és most
masszunk fel a kezdd képernydn lévé telefonfllke tetejére.
Ugorjunk at a fal tetejére, menjink végig rajta és a végén
esslnk le. Jobbra egy kutya zérja el az utunkat, igy menjunk
balra. Itt vegylk fel a horgészbotot (Fishing Rod), és
masszunk vissza a falon. Menjunk vissza egészen a start-
palyaig. Utkézben vegylk fel a zseblampat is (Torch), amely
elem hianyaban nem mukddik. A kezdd palyatdl menjink
jobbra ameddig csak tudunk. Vegyuk fel a teleszképot (Te-
lescope), majd menjink vissza egy palyat, és essunk le a
lyuknal. Menjunk jobbra a csatornaig, ahol hasznaljuk a hor-
géaszbotot (USE/FISHING ROD/*Fish Bone"). Majd menjink
visszafelé, Utkdzben vegylk fel a térott széklabat (Broken
Chair Leg). Lesz egy létra felfeld, itt méasszunk fel. Vegylk
fel a térténelemkoényvet (History Book), majd menjink lent
tovabb balra. Itt van egy papirreplls, prébéljuk meg felvenni.
Nem sikerGlt, hiszen tul magasan van. Gondolkozzunk! Ta-
lan ha raallunk valamire? De mire? A zseblampa meég szét-
torne alattunk. A teleszkbp sem éppen erre val6. Talan a
torténelemkdnyv? Ha mar eddigi életiink soran nem hasz-
néaltuk semmire, most prébéljuk meg! (USE/HISTORY BO-
OK/"Stand on book". Most mar sikerllt felvenni a repcsit.
Menjunk vissza a kutyahoz, és adjuk oda neki a csontot
(GIVE/ROLF/BONE). A kutyuli a csontot ragva elall az utunk-

bél. Menjunk tovébb, és az utunkba kertld targyakat vegylUk
fel. (A gyufat a kovetkezbképpen vehetjik fel: USE/PAPER
PLANE/Throw fly at matches). Majd ahol elakadunk, ott
masszunk fel a vasracson, és menjunk el balra. Mint latjuk,
itt Imelda dllja utunkat. Amikor hozzaszolunk, a valasza csak
ennyi:*Tunj a francba! Ha kézelebb jéssz ...". Hat nem valami
kedves hozzéank. Prébaljunk meg jobbra menni! Egy metro-
alagdtba jutottunk, ahol egy elgazolt macska fekszik (Dead
Cat). Vegyuk fel. Mint tudjuk, a lanyok :innyasak, hat pro-
baljuk meg odaadni Imeldanak, hatha elhizza a csikot. Iga-
zunk volt. Ha tovabbmegylnk, és az akadalyokat (Bollards)
atugorjuk, akkor a csatorna tuloldalara jutunk, ahol felvehet-
juk a gyertyat (Candle). Majd menjink jobbra, tdl a metré-
alagdton, és az utunkba keruld oszlopra masszunk fel. Az
elsé fal tetejére ugorjunk &at, és vegyuk fel a filctollat (Felt
Pen). Tovébb haladva egy lakattal lezart ajtd zarja el az utun-
kat, amit a tordtt széklabbal leverhetink (USE/CHAIR
LEG/"Hit lock"). Kérjuk el Hollotdl a kulcsot (TALK/HOL-
LO/'Give me key"). Menjiink be az iskolaba, és a labirintus-
ban keressik meg azt a létrat, amely a STAFFROOM-ba
vezet. Innen a kedves olvaséra bizom a befejezést, nehogy
ellustuljon.

SUPER ROBIN HOOD

1247 december 24-e van, amikor is Huntington lordja,
Robert Earl lanyét ismeretlen tettesek elraboltdk. Igy hat el-
indult, hogy a veszéllyel dacolva megmentse egyetlen, s
gyonyodriszép lednyét, aki hetedhét hataron hires volt szep-
segérdl.

Ennyi a tdrténete a CODEMASTERS programjanak. Be-
téltés utan nyomjuk meg az [O]-t. Sorban beéllithatjuk, hogy
legyenek-e hangok, zene, illetve joystick-kal akarunk-e jat-
szani. Ha igen, akkor kivalaszthatjuk a megfelelét. Nyomjunk
meg egy gombot (barmit az [O]-n kivill), és maris kezddd-
het a jaték. Feladatunk hihetetlentl egyszerl! Nem mas,
minthogy a POPEYE-hez hasonl6an az ¢sszes szivet 0sz-
szegyljtsik. Enhez viszont fel kell vennunk minden kulcsot,
mert a lifteket, illetve a mozgd talajokat csak Igy hozhatjuk
mukodésbe, csak igy juthatunk &t rajtuk. A jatékban vannak
még érmék is, de ha érékenergiaval jatszunk, akkor ezekre
semmi szikségUnk sincsen, hiszen ezek az egészséglnket
novelik. (Ezt a jobb alsé sarokban lathatjuk.) Az akadalyok
kdzul csak a katondkat érdemes megemilfteni, akik faradsa-
got nem ismerve 16vdlddznek a vakvilagba. De 6rok egesz-
ségnél ezek sem jelentenek akadalyt. (Ezt ugy érhetjik el,
ha betdltés kdzben lenyomva tartjuk a [D] billentydt.)

Egy jétanacs: ha megvan az ¢rok “health”, akkor a fel-le
mozgd szornyek tetejére rdugorva felugorhatunk olyan he-
lyekre is, ahova egyébként nehezen jutnank fel.

JOEBLADE

Hallg! Itt Sas 203534! Sélyom jelentkezz! - szdlalt meg
a CB egyik szombat éjjel. Az 6radra pillantottal, s lattad,
hogy maér éjfél is elmult. Vajon mi térténhetett? Mi az a sur-
gds Ogy, ami miatt kiverték a szemedbdl az almot. “ltt So-
lyom 425871-es! Vétel!” - mondtad, mikézben mar a kom-
mandésruhdd darabjait kapkodtad magadra. “Sélyom!
Azonnal gyere a New York-i CIA kézpontba! Strgds! Vétel!”
- recsegte a radié, majd mély csend boritotta el a szobat.
Gyorsan befejezted az Oltbzkddést, s tiz perc malva mar a
repulStéren voltdl. A replilés nagyon kimerftett, de nem volt
idod ezzel tor6dni. A CIA és az FBI fSnokei fogadtak. Végre
elmondtéak, hogy miért van ez a felhajtas. Nem sokat értettel
belSle a melletted rohangélé zdldsapkasok miatt. Kezedbe
nyomtak egy telexet, melyen a kdvetkezd &lit: “TOP SEC-
RET! Crax Bloodfinger terroristéi elraboltak a hat vilaghata-
lom &llamféit az ENSZ-ben tartott megbeszélés kozben.
Ezek a kovetkezdk: G. Bush amerikai, M. Gorbacsov szov-
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jet, T. King angol, F. Mitterand francia, Kohl német és Kaifu
japéan allamfék. A tuszokat a New York-i dllami boritdnbe hur-
coltak, melyet elézbleg mar eifoglaltak. Az 6ndk feladata a
kovetkezd: a legjobb emberlket juttassak be a bortdnbe, a
bdrtdn védelmi bombaéit aktivizéljak, és szabaditsak ki a hat
elndks&t. A bent lévé emberdknek 20 perce van a meneku-
lésre az elsé bomba aktivizalasatdl szamftva. Utana a bom-
ba robban. Kérjik a torténtek titokban tartasat!!|” Ekkor mar
tudtad, hogy réd esett a vélasztas. Méasodpercek alatt fel-
fegyvereztek, majd a bortdnhdz vittek. Az utolsé emberi
hang amit hallottal a kiképzd&d torkén szakadt fel: “Sok sikert,
Joe!"

Ez az el6zménye Col Swimbourne jatékanak, melyet az
[S] billentyd lenyomaéasaval indithatunk. Az iranyftas belsd il-
letve kilsd joystickkal tdrténhet. A képernyS alsé részén lat-
hatjuk a pontszdmunkat (SCORE), energiankat, a8 még ren-
delkezésunkre &ll6 id6t (CLOCK), a mar megmentett tiszo-
kat (HOSTAGES), cellakulcsaink szamat (KEYS), valamint a
mér aktivizalt bombak szaméat (BOMBS).(A bombékat Ggy
aktivizalhatjuk, hogy az ABCDE betiUket ABC sorrendbe &l-
litjuk. Ezt szintén a joystick mozgatéasaval tehetjik meg.) Ta-
lalhatunk még itt az életbenmaradéashoz szikséges ételt
(SOME FOOD), ellenséges ruhat (ENEMY UNIFORM), vala-
mint I6szert (AMMUNITION). Tehét, mint a telexbdl megtud-
tuk, a cél (nem a ...) a bombék (6 db) aktivizélasa, a kor-
manyfék (6 db) kiszabadftasa, és ezek utan a megmeneki-
lés. A jaték izgalmas, igazi profi médon megvaldsihtott akcio-
jaték, melyet a 128 KB-os j6 zene, illetve a zenei 6s mas
egyéb effektek csak feldobnak. Azt hiszem, j6 szérakozéast
nyujt mindenkinek. S ha még bele is tudjuk éini magunkat...!

Aki ezek utan sem tudja teljesfteni a klldetéset, az kd-
vesse az FBlI megfigyel6i altal dsszedllitott tervet: balra 1
képernySt/kulcsot felvenni/ke/kalra 1 képet/tiszt megmente-
nifle/kuicsot magunkhoz venni/balra 1 szobét/fel/balra 3
képerny&t/le/balra 3 képet/bombét aktivizaini/jobbra 3 szo-
bét/fel/jobbra egy képet/le/le/ismét jobbra egy képet/bomba
id8szerkezetét bedllitani/fel/fel/jobbra 1 képet/ie/le/isméteiten
jobbra 1 képet/kulcsot felvenni/jobbra két szobét/le/balra
egy szobdét/le/kulcsot magunkkal vinniffel/bombét aktivizél-
ni/jobbra kétszer/tiszt kiszabaditanifjobbra 1 szo-
bat/le/le/le/balra 3 képernydt/fel/jobbra egy szobét/fel/jobbra
még egy szobét/kulcsot felvenni/leftiszt kikdtdzniffel/balra
egy szobét/le/balra ismét egy szobét/le/kétszer bal-
ra/felffel/jobbra egyszer/kulcsot magunkhoz venni/le/bombét
beallitaniffel/balra/le/le/le/jobbra 5 képet/ie/kulcsot felven-
ni/jobbra haromszor/le/balra/tiszt kiszabadiftani/le/balra 3
képet/bomba idSszerkezetét bedllitaniffel/balra hérom-
szorftiszt kik6tdzni/le/jobbra/le/balra 2 szobét/le/jobbra/kul-
csot felvenni/jobbra/le/balra/ie/kulcsot magunkkal vinni/bal-
raffelftiszt megszabaditani &tkozott kdteleitl/le/jobb-
ra/fel/jobbra/fel/balra kétszer/fel/balra/le/le/balra/le/bal-
ra/bombét aktivizalni/jobbra/fel/jobbra/fel/fel/négyszer bal-
ra/felffel/jobbra/fel/fel/balra ismét négyszer/fel/jobbra 5 kép-
ernySt/fel/fel/fel/balra 2 szobétffel/balra 3 képest/fel/jobb-
raffel/jobbra/fel/jobbra - és a gép méris gratulal az eredmé-
nyes akciéhoz, mellyel a harmadik vilaghabori kitérésének
veszélye tint el. Még annyit, hogy a térképjeldiések a be-
téltés utani legelsd jatékot mutatjdk. Ha Ujrakezdjok, akkor
a kuldnbdzd targyak helyei felcseréiddhetnek.

NETHER EARTH

A Joeblade utan a Nether Earth-ben maér igen eldreug-
rottunk az id6ben. 2176-ban a civilizacié mar olyan fokra
hagott, hogy az emberiség képes volt Snaliban gondolkozni
tudé, és igy harcképes robotemberekst készfteni. Ezek se-
gftségével kerilt hatalomra a sététség birodalménak fejedel-
me, a pusztfik vezére, Dark Evil, akinek a legujabb terve
is megvolt mar: elpusztitani a Foldet az emberiséggel egytt,
és az 6t szolgalé robotemberekkel egy Uj civilizaciot kiala-
kftani. A foidi halanddknak egyetlen egy reményik maradt
csak: szembeszalini a gonosszal. igy jott iétre Duke Mytalker

vezetésavel egy Galaxiskdzi Lazadé Csoport (Galacs). A
csoport tagjainak szdma naprél napra nétt, és el is jott az
a nap, mikor mar bizton szembeszallhatnak Dark Evil s&tét
robotseregével. Sikerilt eifoglalniuk az ellenség egy robot-
gyarté kdzpontjat, melynek segftségével mar 6k is tudtak
harcl robotokat gyartani. 2376-ban a sotétség 100 év dik-
tatiraja elbukni latszott. A Nether bolygbn megkezdddott a
véres, szornyd, pusztfté habort, mely lehet, hogy az embe-
riség utolsé héborlja lesz. A tét Gridsi: Elet vagy Halal.

A jatékot betdités utan a [6]-os billentytvel indithatjuk.
Az iranyftds barmelyik joystickkal illetve a [Q] - fel, [A] - le,
[O] - balra, [P] - jobbra, [SPACE] - tidz gombokkal tdrténhet,
az [5) - save, és az [l] - stop billentydk hasznalhaték még.
A harcban egy réadibiranyftasu radarral felszerelt minikonst-
rukcidval veszink részt, és ennek a segfiségével gyartha-
tunk illetve irdanyfthatunk robotokat. (Nem is sokat tudna ten-
ni egy ember ebben a nukleéris habordban.) A radar segft-
ségevel a képermnyd aljan lathatjuk a bolygd térképét, termé-
szetesen csak a radar hatésugaraban. A jobb oldalon fent
lathatjuk az eltelt id6t napokban ilietve 6rakban. Alatta pedig
a menukezelésnek szoritottak helyet a programozok. Ha ép-
pen nem menldpontok vannak itt - mint a jaték kezdetekor,
- akkor a sotétség erdinek illetve a lazadé emberek eszkd-
zeinek szamét lathatjuk. (Warbases - kdzpontok, melyek ha
a mieink, akkor a tetejlikdn egy H betd van; Electrics - eleki-
romomodulok; Nuclear - Nukleéris bomba; Phasers - 16ze-
ragyu; Missiles - rakétak; Cannon - agyuk; Chassis - moz-
gaté berendezések; Robots - robotok.) Ez alatt pedig a mér
elfoglalt gyarak altal gyartott eszkdzdk szamaét, illetve a Ge-
neral felirat mellett a nyersanyagot lathatjuk.

Robotokat a kdvetkezOképp szerelhetink Ossze: szall-
junk ré& egy kdzpontra, természetesen egy olyanra, ami a
mér a sajatunk (amelyiken van H betd). Ekkor egy menu
jelenik meg. Ha csak vsietlendl jottGnk ide, akkor menjink
az EXIT MENU feliratra, és nyomjuk meg a tizgombot. Ha
nem, akkor el8szbr a bal oldalon lévd alkatrészekbdl va-
lasszuk ki a neklink megfelel6ket a tlizgomb megnyomésa-
val. (Ha mégsem kell, nyomjuk meg ismét a tdzgombot.)

A kovetkezd alkatrészek alinak a rendelkezésinkre:
ELECTRONICS - Elektronikus vezérld. Ha van a robotban
ilyen, akkor tud védekezni, tehat ha rald valaki, akkor
visszald. 3 credits értékd. NUCLEAR - Nukledris bomba.
Ez a legdragabb (20 credits). Nem sok értelme van, csak
akkor érdemes hasznélini, ha a sok hulia miatt méar nem tu-
dunk valahol atmenni, vagy egy szdk folyos6n kéne atmen-
ndnk, és a folyosé masik végén tilsagosan nyuzsdgnek az
ellenség robotjai. Hasznélatakor a kdrnyezetinkben Iévé
éplletek romba dbinek. PHASERS - Lézeragyl. Ara 4 cre-
dits, a leghatékonyabb fegyver. MISSILES - Rakéta. Ugyan
annyiba keral mint a lézer, de nem olyan hatékony. CAN-
NON - Agyu. A legolcsSbb fegyver (2 credits), a hatékony-
sadgan meg is latszik. ANTI GRAW - Anti gravitacids talp.
Ezzel mindenen é&tjuthatunk, de az ara is borsos (10 credits).
TRACKS - Lanctalp. 5 credits-be kerdl, de nem tudunk vele
mindenhol &tmenni. RIPOD - Lépegetd 1ab, 3 credits-ért. Ha
feléphtettik az [zlésinknek megfeleld robotot, akkor menjink
a START ROBOT feliratra, és nyomjuk meg a tlizgombot.
Ekkor a robotunk életre kel. Természetesen be is kell Sket
programozni. Ezt Ugy tehetjik meg, hogy raszallunk vala-
melyik robotra. Ekkor megjelenik egy Ujabb mend. A DI-
RECT CONTROLL-lal sajat magunk vezérelhetjlik a robotot.
A GIVE ORDERS kivalasztasakor egy Ujabb mendt kapunk.
itt a STOP AND DEFEND-el kapcsolhatjuk ki a robotot. Az
ADVANCE 7?77 MILES llletve a RETREAT 77 MILES menU-
pontokkal elbre illetve hatraklidhetjik a robotokat, de a ma-
ximdlis hatdr 50 mérféld. A SEARCH & DESTROY-ba lépve
ellenseéges robotokat, gyéarakat illetve robotgyané kdzponto-
kat tehetlink a folddel egyeniévé. A SEARCH & CAPTURE-
val pedig semieges illetve ellenséges gyéarakat és kdzpon-
tokat foglaitathatunk el robotjainkkal. A COMBAT MODE me-
nldpontjaival harcolni tudunk k&zvetlen iranyftassal. Innen a
STOP COMBAT-tal lehet kilépni. Véguol a LEAVE ROBOT se-
gitiségével szakadhatunk el a kivalasziott robottél.
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Mindenféle 15,

Postafiék. 334.

A FORTH programoz4si nyelv érdekli Kévi Miki6s szabad-
sz4lldsi olvasOnkat. “A veremkezelést megkonnylté utasitdsoknak
egy részét taldltam csak meg az IS-FORTH szétdrdban, az SP@
és az RP@ nem szerepel, pedig a FORTH tankdnyvek hivatkoz-
nak ezekre. Az az dtletem tdmadt, hogy létrehozom magam a
hidnyz6 SP@ nevil szét (ez a veremmutaté cimét adja meg).”
Olvasénk a tovabbiakban leirja a verem megtaldldsara tett ka-
landos probdlkozds4t. A siker nem teljes: “Az ditalam it SP@
526 4-gyel magasabb memdoriacimet adott vissza, mint ahol a ve-
rembe [rt szdmok val6jdban elhelyezkednek. Rdaddsul a verem
tetején lévs szdmot nem taldltam.

Kedves K&vi Miklos! Az a kivételes szerencse jutott az On
osztalyrész€ul, hogy szerkesztd kollégdank “eldzd életében” elég
sokat foglalkozott a FORTH-szal. Egyebek k&ztt maga is
megprébdlkozott egy FORTH rendszer megfrasdaval, majd a
szabvédnynak szdmit6 F.I.G. FORTH rendszert adaptélta egy
Gs- €s hdskori 8 bites mikroszamitégépre. Nos, a valaszdt to-
vébbitjuk most Onnek (és mindenkinek, aki érdekiddik e nem
mindennapi program i eszkOz irdnt).

A FORTH rendszer egyik jellemzdje a rendkiviili gyorsa-
sdg. Annak ellenére, hogy a FORTH “program” futdsa mindig
interpretdlva valésul meg, a rendszer majdnem egy gépi kédua
program sebességével dolgozik. Ehhez a rendkfvili gyors md-
ktdéshez a FORTH ugynevezett belsd interpreterét, amelyik
az utasitdsok ldncolatdnak végrehajtdsat szervezi, a lehetd leg-
jobban “ki kellett hegyezni”. %izt ugy €rik el, hogy a rendszer
legfontosabb eszkdzeit nem a memdridban valésftjak meg, ha-
nem)| a mikroprocesszor regisztereit haszndljak fel. Az IS-
FORTH belsd szerkezetét részleteiben nem ismerem, de a
F.I.G. FORTH p€ld4dul - pont ellentétben a laikus elsd elgon-
doldsdval - a mikroprocesszor veremmutatGjdt haszndlja
FORTH adatverem-mutaténak (SP), €s egy madsik regiszter-
part a viszatérési verem mutatéjdnak (RP). Az olvasonk 4ltal
€szlelt 4 bajtnyi eltérésbdl ez megmagyaraz kettSt: a Z80 mik-
roprocesszor SP regisztere a verem legfelsd eleme folé mutat,
azaz 2-vel kisebb memoriacimet tartalmaz, mint ahol a felsd
elem van (a veremmutaté neve masképpen “szabadhely-muta-
té”).

3& fennmaradd két bdjtnyi eltérést, illetve a legfelsd elem
hidnydt pedig egyszerden az okozza, hogy a legfelsd elem soha
nincs fizikailag is a veremben (illetve csak szilkség esetén, ide-
iglenesen keril oda). Mivel minden mudvelet eredménye a ve-
rembe keriil, a kovetkezd utasftds pedig ugyis ezzel az ered-
ménnyel fog majd foglalkozni, felesleges az értéket minden
utasitds utdn a memoridba frni, majd a kdvetkezd pillanatban
djra visszaolvasni: a verem teteje a mikroproceszor valamelyik
regiszterpdrja (pl. a HL). Nyilvdn ugyanezt vagy hasonlé meg-
old4st alkalmaztak az IS-FORTH-ndl is.

Pulai Sdndor zalaegerszegi olvasénknak a beépftett szdveg-
szerkesztGvel gydlt meg a baja:

“Definidlom az ékezetes karaktereket, majd bedllitom a szo-
vegszerkesztd jobb margdjdt, és elkezdem a szdveg beirdsdt. Ami-
kor eljutok a jobb mag}ii)wz tigy, hogy a sz6 teljes hosszdban
nem fér el a ma.rgéig, r a gép az ékezetes betiinél "eltori" a
szot, ahelyett, hogy azt teljesen dtvinné a kivetkezd sorba. Kér-
ném a segitsé; t, hogyan tudndm “me ndani” a k,
hogy melyik karakrerbdﬂett ékezetes betil: ;g‘r‘no e

edves Pulai Sdndor, a legkGnnyebb volna egy cinikus vé-
laszt adni: haszndljon sz()vegszcrkesztdt' Az irGnia termé-
szetesen nem Onon csattan, hanem a nagképﬁeu WP-nek ne-
vezett gyenge kis “szﬁvegszcrkeszﬁcské éa WP, azaz Word
Processzor rdwvidités a korszerd szamitdgépeken alkalmazott
sokoldalq, mt%l‘l[:]%cns szovegszerkesztSket jelenti).

Sajnos, a -nek nem ez az egyetlen betegsége. Sok-sok
jcllemzdjét kellene megvidltoztatni ahhoz, hogy sziwvegszerkesz-
tének lehessen nevezni. Csak pdrat emlitiink:

Egy sztvegszerkesztOnek meg kell tudnia keresnie egy meg-
adott szOvegrész elSforduldsait a szovegben, illetve ezeket ki
kell tudnia cserélni egy mdsik megadott szovegrészre. LehetGvé
kell tenni egy nagyobb sztvegrész kijeltlését, hogy ezen valami-
lyen mdveletet lehessen végezni, pl. le lehessen t6rolni. Meg
kell engedni a sztveg egy részének kimentését killon féjlba, il-
letve egy meglévd sztyveg bemdsoldsdt a szerkesztett szOvegbe
(a WP ezt a bemdsoldét csak ASCII fdjlként - a PRINT utasf-
tassal kifrt - szOveggel engedi meg, €s ezt is igen butdn). A
PRINT utasités is “buta”, felesleges, hogy a szdveget a ké
nydSn is mozgatva, sokszorosdra lassftsa a kifrdst.

ElképesztGen ostoba dolog, hogy ha betelik a szOveg szer-

kesztéséhez haszndlhaté minddssze 16 kilobdjtos puffer, a sz6-
veg eleje minden figyelmeztetés nélkiil elvész (pontosabban, a
tapasztaltabbakat figyelmezteti a stdtuszsor jobb szélén megje-
lend szam).

ékes anyagaink sorozatosan mehetnek tonkre aziltal,
hogy a WP nem kezeli tisztességesen a fdjlokat. Egy sztveg-
szerkesztOnek automatikusan el kell mentenie a fdjl régi tartal-
maét, amikor valami véltoztatdst végziink az anyagon, hogy bdr-
mikor visszadllithat6 legyen az eredeti tartalom. A WP-vel, ha
pont a fdjl mentésekor torténik valami hiba, mondjuk fesziilt-
ségkimaradds, elvész az anyagunk. Azt sem akaddlyozza meg a
program, hogy egy létezd fdjl tartalmat tévedésbdl feliilirjuk.

A megoldds: egy tisztességes szovegszerkesztd haszndlata.
Sajnos, nem tudunk ilyennek a tdmeges drusitdsdrél a Centrum
druhéizak egész orszdgra kiterjedd E RPRISE-os hdlézatd-
ban...

Még egy mondatot azoknak, akik az ENTERPRESS-ben
szdndékozzdk megjelentetni frismdvilket: ne torédjenek az “el-
tort” szavakkal, az dltalunk kidolgozott tovdbbfeldolgoz4si elja-
rds sordn azok automatikusan “Osszeragadnak” majd...

Szabé Gdbor gyOri olvasénk tobb furcsasdgot taldlt gép€ben
(csak az angol nyelvd épen probdlkozott):

“Ha egy ﬁmz:uibd ilres strin
pl be!quk, hogy SET FKEY 1" az
val mindig megdllithatj

ogramozunk, azaz
ott billentyii lenyomdsd-
ram listdzdsdt va Sﬁzrésat I
a program megdll[thaté g T IN'I'ERRUP'lgy OP O
esetén is. A listdzds azonnal dll, ha megnyomjuk a billentyiit.
Ha programfutds kdzben nyomjuk meg, akkor a kdvetkezd adat-
beviteli wtasitdsndl dll meg. Ha példdul van egy INPUT wtasitds
a programban, beirjuk az adatot, majd még az ENTER megnyo-
mdsa eldtt megnyomjuk a funkciébillentyit; a program a kovet-
kezd utasitdsndl *** STOP key pressed. ilzenettel megdll. Ha-
sonlé a helyzet a GET wtasftdsnal is.

Ha automata sorszdmozadssal frjuk programjainkat, €s vala-
melyik sorban az INPUT uwtasftds IF MISSING feltételes alak-
jat hasmndljuk, a sorszdmozds 610 korill folytatédik. Legtobb-
szdr 611-es és 612-es sort ir ki a gép.

Végezetiill: mindenhol kerestem, hogy hol lehet gépi k6ddal
olyan programot betolteni, amelynek nem ismerjilk a hossz4t,
de sehol sem taldltam rd megoldast. Az EXOS 6 kéri a prog-
ram hosszdt. Taldn EXOS 5-tel kell? Kérem, vd]aszoljanaﬂ:‘

Az Ures sztringre programozott funkciébillentyd valéban
megallftja a program futdsat vagy a list4zast, de ez nem megle-
pd: a lefrds emliti is, hogy az lres string megszakitdst okoz.

Az automata sorszdmozds és az IF MISSING “tsszeakada-
sa” egy igazi “bug”, azaz programhiba. Kiilontsen, ha kiprébal-
juk, hogy bizony a 610-es sor utdnrdl is “visszamegy” ebbe a
tartomdnyba, feliilirva az esetleg 1étez6 611-es sort. Egyébként
kiprébdituk, hogy az IF MISSING-ben tevékenységként sorsza-
mot megadva a 611-es, EXIT DO, EXIT FOR vagy EXIT
DEF-et megadva a 616-0s sorra ment a sorszimozds; LINE
INPUT esetén ez a két érték 617 és 622 volt. Akdrhogy is,
vérjuk a forgalmazd vélaszat!

Programbetdltési problémdjdra szerencsére van gyogyir. Mi-
vel egy file beolvasdsakor egydltaldn nem biztos, hogy ismert a
hosszisdg, a betdltd funkciot gy kell megesindlni, hogy képes
legyen az ismeretlen hosszisdgot kezelni. Nos, az EXOS 6-0s
funkcié éppen ilyen. A hivdskor a BC regiszterpdrba nem a
blokk hosszit kell tolteni, hanem azt a maximadlis hosszisdgot,
amit mé%—l lfogadunk (amennyinek helyet csindltunk a memo-
ridban). Ha a program enn€l rovidebb, a betdltés utdn a BC
regiszterpdr mutatja, hogy a beolvasott blokk mennyivel volt
révidebb, mint amit virtunk; a DE regiszterpdr pedig a puffer-
ben a beolvasott blokk utdni elsd szabad bdjtra mutat. Az ak-
kumuldtor ekkor a .EOF (0E4H) kdéddal jelzi, hogy elértiik a
f4jl végét.

Ha ellenkezdleg, a BC regiszterpdrban 0 van, akkor sikerilt
a puffert teleolvasni a blokkal; azonban lehet, hoyg a fdjl
hosszabb, még tovdbb kell (vagy lehet) olvasnunk.

Az EXOS 5 funkci6kéddal is olvashatunk, de ezt csak ak-
kor érdemes hasznilni, ha a fdjlt valéban bdjtonként akarjuk
kezelni, pl. listdzzuk a képernydre.

Féti Marcell péceli olvasonk silyos kijelentéseket tesz a gép
hangzﬁsbch képességeivel kapcsolatban:

cldw szdmdban kdzreadtam néhdny l%n egyszenl dal-

bemutassam a laf 10)ének hasz-
Az btdl a bonyolul, Jelé va (16bb sz6-
lam haszndlata, mds hangszinek kikisérletezése) azonban hama-
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rosan megmuiatkoznak a ROMO SOUND: kezelGiének hidnvos-
sagai. a haraver hanvossagokrot nem is beszéive. Megprobditam
a gep szupernek utuldir nangelédllitasar szintetizatorprogram frd-
sara kinaszndine. ruvel itver meg nem lattam erre a gépre. (Most
nem a beépitert DIA dtalakiiér haszndlé programokrol beszélek,
nanem otvanrol, am: moduld..

Gonaottam. a negvcsatornds sziereé hang chippel a vildg
osszes nangidt eld lenet diliiani. de valahogv nem sikeriill. Ku-
aarcom okai: eloszor 15 a beéptett hangkezelordl el kell mondani,
nogv bonvolultsaga ellenére (t6bb szolam kezelése) “normdlis”
nangzast nem tudok vele késziteni ("Normdlis" hangzds alatt
nangszerek hangianak utanzdsat értem.) Ugvanis egvrészt a bur-
kologorbekezelo (tovdbbiakban EP-GEN) nil nagy lépéskozzel
aoigozik (1/50 s). anu az egv fdzison beliill gvors frekvenciavdl-
tozasokndl (lasd elektronikus dobok) es amplitiidévdltozdsokndl
nalinato 15 (lepcsos): mdsrészt t6bb szolamu zenénél maamum
torzitasokal naszndlhatunk, hogv a hangzdasok még elviselhelok,
es a szolamok megkillonboztethetok legvenek. Ha gyakran hasz-
ndliuk a SYNC szinkronizdciot. egvszerilen lebetegszik a gép, és
csak egv finom kis RESET térin magdhoz. (Taldn a SOUND
inkorrekl modon bdnik a csatorndkkal?) Van még egv oka an-
nak, hogv végil 1s feladtam a beépitett hangkezeld biivolését,
megpedig az. hogv az EP-GEN nem teszi lehetové, hogy egy hang
megszoialasa alatt a jelalakot viltoztassam. Ez pedig fontos vol-
na sok hangzasndi, pl. a gitdrhangndl. Mi a megoldds? Egy uj
nangkezelo irasa! Az EP-GEN rovidebb fazisokkal doigozzon, és
vatioziassa a jelalakot a hangban, ha kell.

Géplinknek csak négyszoggenerdtorai vannak. Sebaj! Kiilon-
p0Ozo szirokkel manipuldlva a tobbi hulldamformit is elédllithat-
juk. Most 16n az ulabb csalédds: csak feliildtereszto sziirdink
vannak. amelvek a felharmonikusokat engedik dt, de ennél sok-
kal fontosabb lenne egv aluldteresztd szird, amely lenvesegetné a
feinarmonikusokat, és igy kdzelitene a jel a szinusz formdjdhoz
1 ovidbbi hdrrany, hogv a sziiréket nem lehet fiiggetleniil vezérelni,
nanem csak egv mdsik hangcsatorndval, ami ettdl “foglalt” lesz

Mindezex nuart dllitom. hogv az ENTERPRISE-zal nem lehet j6
hangzdst elédlliani. Megis, milven sok jdtéknak van jo zenéje
(pl. MAGICBALL)! Ez 1gaz, a zene j6. de a hznafzds az “lavor”!

A RING moduldtorrol mosranciii bolcsen hallgattam. Ennek
az az oka, hogy bdr usztaban vagvok fizikai (hulldmtan) miiko-
désével, de fo;ralmwn sincs arrdl, hogy mire j6. Ugyanez dll a
killonbdzdé polinomszdmldlokra is.

Levelem témdjdt vitainditonak szdntam. Aki ndlam jdriasabb
a témdban, kérem irja meg, hogy miért nincs igazam (mert remé-
lem nem ilven sotér a kép, nunt ahogy lefestettem), ésfvagy ma-
gvardzza el a RING modp dtort, a polinomszdmldlékat sl%

A levélir6val teljesen egvetértilnk. Az ENTERPRISE hang-
Jjdval kapcsolatosan egyébként is valamiféle dr van: nincsenck
zeneprogramok, a jat€kok alatt is tObbnyire csak igen gyengécs-
ke (legtobbszOr Spectrum) dallamok szélnak, szerkesztdsé-
giinkhOz - ezt nem szdmitva - még egyetlen zenei témdja cikk
sem érkezett. Lehet, hogy az ENTERPRISE e zenei némasdg-
ban is hasonlit egy kicsit a PC-kre, és 6rokké csak “pittyegd”
szoftverek lesznek hozz4a? Ki tudja, mindenesetre érdeklddve
véarjuk a vdlaszleveleket.

Végezetiil minden Kedves Olvasénknak! Kérjiik Onoket,
hogy ha megtisztelnek benniinket leveliikkel, programot vagy
egyéb otletet kiildenek, a kiildemény lapjait vagy tiizzék ossze,
vagy minden egyes lapra irjik rd neviiket és cimiiket! A leg-
gondosabb kezelés mellett sem garantilhatd, ugyanis, hogy
egy-egy levél, vagy egy levél egy-két lapja el ne keveredjen a
tobbitél vagy a boritékt6l. igy érhetjiik csak el, hogy minden
ifrias valéban a szerzdje neve alatt jelenjen meg (és - indokolt
esetben - a honordriumot is el tudjuk kiildeni).

Segitégiiket eddig is €s ezutan is kszoni:
A felelos szerkeszid

Az ENTERPRESS el6z6 szamai korldtozotl példinyszamban még
megrendelheték a kiadé cimén (MATRIX Kft 8000
Székesfehérvar. Dozsa Gy. tér 10.), vagy megvasarolhaték a
Miiszaki Konyvaruhazban ( Bp. VI. ker. Liszt F. tér 9.) és a
FOKUSZ Konyvaruhazban ( Bp. VII. ker. Rakoczi at 145.

3 Tisztelt Olvaséink!

Arra kérjik Onoket, hogy utérendeléseiket és megrendeléseiket ne
a szerkesztéség, hanem a kiadé (Matrix Kft.) cimére kiildjék, mert
igv sokkal gvorsabban juthatnak hozza kedvenc lapjukhoz
Koszonjuk!

Aprohirdetések

ENTERPRISE geéepemhez szines, euro-scart csatlakozos,
vizszintes sorosztassal rendelkezé Philips monitort keresek
(hasznilt is lehet, 80 karakteres képernyé is olvashaté legyen).
Laczhegvi Laszl6é (22)15-113, (22)12-312/222 mellék

ENTERPRISE lemezmeghajiét vennék.
Kulcsar Zoltdn, 2600 Vac, Csaba u. 11.

_ ENTERPRISE GEPEMET LEMEZEGYSEGGEL
BOVITENEM. ARAJANLATOT KEREK! SZARKA ENDRE,
8500 PAPA, MIKES K. u. 11,

ENTERPRISE-hoz EPROM éget6 megrendelhetd. Egcthcld
tipusok: 2716 — 27256.
Barna Miklos 6000 Kecskemét, Vitorla u. 36.

LEVELEZES
A géppel kapcsolatos témiakban leveleznének:
Bognar Balazs, 9443 Petdhiza, Bartok Béla u. 11.
Budai Attila, 2119 Pécel, Varhegy 6t 12.

_ ENTERFPRISE klubok,
! ENTERPRISE koré szervezddott barati tarsasagok,
i ENTERPRISE témikban levelezni kivinok cimeit varjuk!

A Mikrovildg minden szamaban két
oldalnyi terjedelemben foglalkozik
ENTERPRISE-os témakkal.

R R R N e s i i
. hirdetések, felhivasok

HIRDETESFELVETEL

Az aprohirdetések ara: 1 Ft karakterenként.
A szoveget €és a befizetést igazolé nyugtit (ro-
zsaszin postautalvinyon) az alibbi cimre
kérjik elkiildeni:

MATRIX Kft.
ENTERPRESS
8000 Székesfehérvir QA0
Dézsa Gyorgy tér 10. LA
Bankszamlaszam: OTP 679-022096-9
Koziileti hirdet6knek kivéinséigra hirdetési
drajanlatot kiilldink.

Megjegyzés: a nem sajit fejlesztési szoftverek masolasaval foglalko-
z6 tizleteldk hirdetéseit nem ill médunkban elfogadni.

Tisztelt leendé Szerzétirsak!
Kérjiltk Onoket, hogy anyagaik elkészitése,
bekiildése eldtt feltétleniil kérjenek ingyenes
tajékoztatét a feltételekrdl, a szerkesztGség
dltal feldllitott tartalmi és formai elvarisok-
rol.
Az érdekloddk leveleit levélcimiinkre varjuk:
ENTERPRESS
1399 Budapest, Pf. 701/334
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