ENTERPRESS

PR R R R e AR I T
KETHAVILAP AZ ENTERPRISE SZAMITOGEPEK FELHASZNALOINAK

II. évfolyam
4. szam

1991. jalius — augusztus

Vs A
\‘_‘ ‘ :’ ;
o gt

Wi .2
153 -‘ - ,"ri‘ N " ‘.
Pt 3 ¥
ot - et hlsha E S A g i
CTP e A ED Cgme- ncwemap A = vy

= '
I {
*
e
asen s sy

¥ K
e

aF . gy




2. Fejléc

LENTLERPRLESS

1991. jalius — augusztus

r

IRy

Vegyes gondolatok

Tombol a nydr, a hobbi szdmitégépesek igazi nagy idénye. Ebben az évszakban az
Gsszes felhaszndl6 - legyen az difk, vagy akdr dolgoz6 csalddapa - arra tGrekszik, bogy
lehetSleg minél t6bb ideje jusson a GEP-re. Az igazi megszillottak képesek akfr az
egész nyarukat lesStétftett szobdban, kellemetlen héségben, kilencven szd4zalé€kos relatfv
piratartalomban kedvenc masindjuk mellett tSlteni.

Ha valaki egyszer készitene egy felmérést arrél, hogy mely id6szakokban késziilnek
nagyobb szdmban j6 minSségd programok a géphez, akkor biztosan a jdlius és az au-
gusztus h6napoknail lennének a maximilis értékek. Sokan vdgnak bele ilyentdjt nagyobb

rogramok készitésébe, kisebb hdnyaduk be is fejezi. Nem szégyen a kudarc, hisz nem
feitétleniil a nemtud4s az oka. A lényeg pedig egészen mis: semmilyen tanfolyam, fej-
14git6 nem adhat annyi tud4st, tapasztalatot és élményt, mint amennyit az ilyen nagy
nekibuzduldsok adnak. Milyen j6 dolog napokig csak egy-egy kis rutinocskidval fogial-
kozni, minél ligyesebbé, gyorsabb4d, rividebbé csiszolgatni, hogy aztdn késSbb egy na-
gyobb program darabjaként bardtokat 4mulatba ¢jté médon sziporkidzzon.

Szerencsénkre van az orszdgban j6néhiny olyan ember, bardti tdrsasdg, akik csupdn
lelkesedésiiktS] fdtStten nagyszerd - profinak tituldlt cégeket megszégyenit§ szinvonald
- programokat, kiegészit6ket készftenek a géphez. Egyre t6bben jelentkeznek kéziilik
szerkesztSséginknél, és mi is - a szerkesztés munkdjiba bevonandé - keressiik Sket.

Tessziik ezt azért, mert lapunk hatodik megjelenése vizvilasztonak tekinthetd: ha
nem is j6, de legaldbbis cifogadhaté eredménnyel zdrtuk az cisd évet. A lap kdvetkezd
szdma kissé médosftott tematiksval fog megjelenni, egyes rovatok rovidillnek, ugyanak-
kor mis rovatok - péld4ul a sokak 4ital hidnyolt hardveres - indulnak héd(té Gtjukra. E
sorok frdsakor még dgy néz ki, hogy a megjelenést nem tudjuk gyakrabbd tenni, és a
terjedelmet sem tudjuk névelni. Van azonban két lehetSeégiink, amelyekkel éini fo-
gunk: csokkentjiik a betdméretet, és a cfmlapot ,hasznos anyaggal™ t8ltjik ki

Olvaséink mdr &szrevetiék, hogy folyamatosan és Gezintén tdjékoztatjuk
6ket a lap helyzetérdl, hiszen mindannyiunk szfviigye, hogy még sokdig létezzen ez a
fontos, felhasznilSkat Geszefogd kapocs. El kell tehdt drulnunk: ha az Enterpress a ko-
vetkezd b6 félévben nem tud gazdasdgilag jobb eredményeket produkiini, akkor a M4t-
rix Kft. felhagy a kiaddsdval. A sziikséges ellenintézkedéseket - rekldmok, 6n4ll6 terjesz-
tés, tovdbbi kapcsolatok kiépftése - mir megtettiik, mert mi még sokdig szeretnénk la-
pot szerkeszteni!

Van azonban egy jelenség, amit egyaltaldn nem értink: nagyon kevés az elSfizet6nk

(a Postai és a kiad6i egyiittesen hatsz4z konili), lapunkat keresve inkibb mindenki na-
pokig az djsdgosstandokat jdrja, legtobbszor eredményteleniil. (Hogy hové lehet ennyi
Enterpress-t eirejteni..?) A lap érdekében ezént Olvaséinkar arra kérjiik,
a kiadéndl (Mdmix Kft, 8000 Székesfehérvdr, Honvéd utca 8.) eld az Enterp-
ress-re! Az elSfizetések szdmit6l - gy Ontdl is, kedves Olvasénk - donté mértékben fiigg
az Enterpress jovSje. Garantdljuk a lap mindenkori megjelenését kovetS azonnali és
biztos elkiildését. Tessziik ezt azért is, mert valészindleg megszdnik a lap utcai drusftdsa
(nem mintha eddig igazdbo6l lett voina ilyen), hiszen a Posia egyszertien k&piclen Igére-
teinek betartdsdra, a pontos fizetésre, tdjékoztatdsra; mi pedig belefdradtunk az 6rokcs
és 1eljességgel felesleges csatdrozdsba.

Térjiink kellemesebb témdra! J6 hinink van a programfejlesztSk szdmira: szeptem-
berben indul a programkiildé szolgdlat! Bizonydra a sok felajzott pdlydz6nak mir nem
kell részletezni, hogy ez pontosan mit is takar. Szdmukra frdsban kiilén tsjékoztat6t
készitettiink, melyet a szerkesztSségtSl (1399 Budapest, Pf. 701/334) kiilon kérhetnek.
J6 lenne, ha a nydr folyamsdn sok lelkes programiréval tudnink szerz6dést kotni, hiszen
gy mir kovetkez$ szimunkban nagyobb adag programot kindlhatnink az érdekléddk-
nek.
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Kurzus 3.

Assembly

6. rész

Az utasftisok és a programok elkészitéséhez nélkiilozhe-
tetlen ASMON megismerése utdn nekidllhatunk elkésziteni
els§ rutinjainkat. Ezeknek egyelSre még semmi koziik nincs
az EXOS-hoz, cfljuk inkibb az, hogy az utasitisok mikodé-
sét és az ASMON kezelését bemutassdlc

Az els6 rutin (J. lisza) megvéltoztatja a képernyd keretszi-
nét.

» 1. program

org 01000h ;forditasi cim
border equ ObfeOh ;keretszin cime
white ;a feher kodja

egu 255
ld a,white ;feher lesz

ld (border),a ;feher lett

ret ;visszateres

end ;forditas vege
1. lista

Az ASMON betoltése utdn nyomjuk meg az [E}-t, gy az
gitorba jutunk. Gépeljik be a programot, dgyelve a kOvetke-

kre:

- a szimbSlum- és a cimkeneveket mindig a sor elejére frjuk,

- az utasftdsokat (praktikusan) egy tabuldtornyi hellyel bel-
jebb helyezziik el,

- az esctleges megjegyzéseket pontosvesszd (;) utdn tegydk.

Lithat6, hogy az assembly program egy-egy sora az aldbbi
részekre tagolcdik:

[szimbélum-/cimkenév] utasités(az operandusokkal) [ megjegyzés]

A két sz€IsO rész azért 4ll szOgletes zardGjelek kozott, mert
alkalmazdsuk csak esetleges, nincs rdjuk mindig szitkség.

Nos, a program elsd sora egy megjegyzést tartalmaz, a sokat
mondé “1. gram” sziveget. A megjegyzést jelzG pontos-
vesszd a sor legelejére kerdlit, ilyet is szabad csindlni. Célszerd,
ha minden rutint - legyen az akdrmilyen pardnyi - clldtunk a
szilkséges megjegyzésekkel. Az assembly programok tnmaguk-
ban nehezen olvashat6k, ezért fontos a rdviden, szabatosan
megfogalmazott megje k haszndlata. KOnnyen megtOrtén-
het, hogy egy nem dokumentdlt, hetekkel (esetleg napokkal)
ezeldtt sajat magunk 4ltal készitett rutinr6l csak hosszas fejto-
rés utdn tudjuk kiderfteni mdkodését. Ne sajndljuk tehdt az
idSt a megjegyzések frasdtdl, ezzel dGnmagunkon segitiink!

A mdsodik sorban szerepld “ORG 01000h™ jelzi az AS-
MON-nak, hogy a hexadecimdlis 1000-es cimtdl kezdve kell
majd a k6dot elhelyeznie, minden programot ORG-gal kell
kezdeni. Az ASMON-rdl tudni kell, hogy maga a rendszer a 3.
lapon, azaz a 49152-es cimtdl helyezkedik el, a mi forrdsszintd
programunk c!:aedig - alapértelmezésben - a 800h cimnél kezds-
dik. Az ORG érték me tehdt eidre meg kell becsiil-
nink a forrdslista méretét azért, nehogy a tdrgykad felllfrja azt.
Assembly-s kOrOkben egyébként mindenki az ORG 01000h
haszndlja, merthogy az ASMON alapban ezt kindlja.

A harmadik sor elején a “border” szimbSlumnév 4ll, mely-
nek értéke OBFEOh lesz. Errdl az cfmrdl most csak annyit kell
tudni, hagy ha a rendszerszegmens a 2. lapon van, akkor ennek
a cimnek tartalma hatdrozza meg a keret szinét (itt helyezked-
nek el az EXOS vdltozdi).

A fehér szfn k6dja a 255, ezzel tesszilk egyenidvé a “white”
szimb6lumot. Erdemes ennél a pontnil né sz6t ejteni a
Erogramok nyelvezetérSl: Sokan és sokat vitatkoznak arrdl,

ogy angol vagy magyar kifejezéseket haszndljanak-e a progra-
mirék munkdikban. Nincs szindékomban eldOnteni a vitdt, én
mindenképpen az angol kifcjezésckhez ra . A fGin-
dok: a szdmftdstechnika nyelve (is) az angol. Igen zavarénak
tartom a “magyarul frt” programokat, hi az ékezetek
(fgy az ma mdr aligha nevezhetd). R4ad4sul a magyar
cimke- és szimbSlumnevek legtObbszOr - elnézést a kifej rt
- idétlennek tdnnek, nehéz rdjdnni, hogy jelentésitk mit is takar,
az angol sokkal kifejez6bb. A sorozat kedvéért kissé eltértem
elveimtdl, a megjegyzéscket ma I (€kezetek nélkdl..) fo-
gom frni, gy a tObbség szamdra jobban érthetd. Egyéb-
ként dontse el mindenki, hogy melyik nyeivet haszndlj

Igazdbdl maga a program az 6t6dik sorndl k ik: az ak-
kumuldtorba toltjik a fehér szin kédjdt. Ebben a sorban ldtszik
mér, hogy milyen )6 dolog a szimbdiumhaszndlat. Az “LD
A,white” sokkal tobben mond, mint az itt vele teljesen ekviva-
lens “LD A,255". Azonnal kidertll, hogy a fehér szinnel fog va-
lami csalafintasdg tOrténni. Persze, azért a szimbSlumok hasz-

ndlatdt sem kell tilzdsba vinni, olyan helyen kell csak Oket
hasznédini, ahol ez az 4ttekinthetdséget, a program olvashatGsd-
git, a hordozhatGsdgot stb. szolgdlja.

A forrdslista hatodik sordban toltjilk le a fehér szin kodjadt
tartalmaz¢ akkumuldtortartalmat a Lerct szinét meghatdrozé
cimre. Ennek hatdsdra a keret szine ténylegesen felveszi majd
az 1j szint, tehdt ez a sor a rutin lényege.

A hetedik sorban a “RET™ hatdsdra (a tényleges kéd lefu-
tdsat kOvetden) az ASMON-hoz kerill majd vissza a fGszerep.
A fordftas végét az “END” direktiva m?;v

A lista begépelése utdn az [F8] leditésével jutunk vissza az
ASMON ba. Kdvetkezd feladatunk, hogy lefordit-
suk az editorban l€évd forrdsszintd programot. Most csak a me-
moridba akarunk fordftani, dssik le a [Z]-t (német gépeknél
YD), és az ASMON 4ltal feltett kérdések kozil csak a “Me-
mory assembly”-re vdlaszoljunk “YES”-t, a tobbi opciét hagy-
juk véitozatlanul, ezeknél csak az [Enter]-t nyomjuk le. A for-
ditdsi feltételek megaddsa utdn az [A] billentyd leltésével indit-
haté a forditds. Sikeres forditds utdn a képernyGn a

Pass 1.
Pass 2.
No error.

sorokat olvashatjuk. A “Pass” sorok az egyes fordftdsi me-
netek futdsdt jelzik, a “No error” a fordftds hibamentességét
jeizi. ElSfordulhat, hoEf egyeseknél mindenféle misztikus uze-
netek jelentek meg a képernydn. Ok valamit félregépeltek, el-
lendrizzék a forraslistat!

Vizsgdljuk meg, hogy valéjdban mi is tortént! A fordftdst a
memoridba kértiitk, a 01000h cimtdl kezdve. Ennek tehdt ott is
kell lennie, meggydzddhetlink errdl, ha megnézzik a targyko-
dot. Nyomjuk meg az [L]-t, frjuk be az 1 t, és Ussik le az
[Enter|-t, majd sornyi listdzds utdn az [Esc]-et! Ekkor
a kovetkezd sorokat latjuk:

1000 3E FF LD AFF &
1002 32 EO BF LD (BFEQ),A ;2?7
1005 Cc9 RET |

Ez a tdrgykdd, visszafordftott formdban. Itt mdr nincsenek
szimb6lumok, cimkék, megjegyzések, csak maga a j6 kemény
gépi k6di program. Az egyes sorok elején az a cimérték ldtha-
t6, ahonnan az adott utasitds k6dja letdroldsra keriil. A kovet-
kezd, bdjtokat jelentd értékek (maximdlisan négy) az illet$ uta-
sitds gépi k6dd megfeleiSjét jeienti(k). fgy az 2 I'D. A BE g&pi
kidja a “3E FF”, a teljes utasitds itt két bdjt hosszui. Ezutan
kovetkezik a kédhoz tartozd assembly kéd, és végiil a tdrgykdd
"fizikai megjelenését” bemutatd pontosvesszd utdni karakterek

Az elsd utasitds tehdt az 1000h cfmtdl kezdve két bdjtnyi
belyet fi a tdrban, f%:omkt}vetkad utasftds az 1002h e
kerill. A td utasftds bdjt hosszu, érdemes megfigyel-
ni, hogy a memoriacim (BFEO) ténylegesen alacsonyrész
(Low), magasrész (Hbigh), azaz “E0 BF” formdban tdrolodik.
Az egyetlen jtnyi  helyet elfoglalé “RET” az
1002h +3=1005h cfmre kerait. ?

Bdér a visszaforditott listdban mdr értelemszerden nem sze-
repeinek a szimb6lumnevek, megjelenithetjik dket, ha leitjuk
az [@]+ (népszerd nevén a “kukac”™-ot, német gépeken az [b’]
) megjelenik a kdvetkezd sor:

l B&EH

BFEO WHITE  O0OFF
Miutdn kiyngkt)dmk magunkat, prébdljuk meg lefuttat-
ni a programot! a rendszer pillanatnyi dllapotdban indfta-

nédnk el, semmit sem ldtndnk, mert nincs a kettes lapra lapozva
a rendszerszegmens (errdl a -vel hetlink meg). EIG-
?tcgyﬂkmahelyéreaz ledqt I, a B2 [Enter| és az

[Enter] megaddsdval! Johet a gogram inditasa: [G] 1000
[Enter]. S{dn: a keret szine fehér lett.

Misodik programunk (2. lista) mdr Osszetettebb. Nem elég-
szlink meg azzal, hogy megvéitozik a keret szfne, az Osszes szin
feihaszndldsgval villg(ﬂtni akarjuk a keretet.

A fordftast az 1 cfmt6l kezdjok. Ertéket adunk a “bor-
der”, a “seg” és a “page2” szimbdlumoknak. Ez utdbbi kettdt
azért épitjak bele b:mambq mert fgy futtatds elStt nem kell
a parancssorbdl unk a kettes lap helyes tartalmit; a

magatdl elvégzi ezt a feladatot. A "NOP" utasftdsnak
a lépésenkénti végrehajtasndl lesz egy kis szerepe (2z ASMON
egy kisebbfajta hibdjdt kiiszObOli k1), a program lényegéhez
semmi koze.

A tulajdonképpeni program a forrdslista hetedik sordndl
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kezd6dik. Az ENTERPRISE memdriaszervezésérdl a sorozat
legelsd részében esett szd. Az ott elmondottakhoz most mér
Gﬂk annyit kell hozzdtenni, hogy az egyes lapok tartalmit négy
dllapota hatdrozza mcg_Anullas laphoz (PO) a 0BOh, az
e ﬁhez (P1) a 0B1h, a ketteshez (P2) a 0B2h, a hdrmashoz
(P3) a 0B3h portcim tartozik. Ha tehdt a kettes lapon a 255-0s
sorszdmu rendszerszegmenst akarjuk haszndini, or a 0BZh
portra 255-6t kell frnunk. Pontosan ezt teszi a hetedik és a
nyolcadik sor.

. 2. program

org 01000h ;forditasi cim
border equ ObfeOh ;a keretszin cime
seg equ 255 ;rendszerszeg. szama
page2 equ 0Ob2h ;a8 kettes lap portcime

nop ;trace-hez...

ld a,seg ;rendszerszegmens

out (page2),a ;Szegmenscsere

ld b,0 ;ciklusszamlalo
cycll push bc :B mentese

ld a,b ;a szin kodja A-ba

ld (border),a ;a szin letarolasa
ld b,0 ;a masik ciklushoz
djnz cycl2

cycl2 ; idohuzas
pop bc ;B visszaallitasa
djnz cycl1 ; folytatas?
ret ;visszateres
end ;forditas vege
2 lista

A kilencedik sorban a B regiszterbe nullit toitiink. A B re-
gisztert - mint tudjuk - a DINZ utasftds haszndlja. Ha a regisz-
terbe induldskor a nulla érték kertl, akkor a ciklus 256-szor fog
lefutni.

A kovetkezd sor elején 4ll6 “cycl1” cimkét jelent, tehdt azt
a memoriacfmet (;:Iképcz: ame a "PUSH BC" utasftds fog
keriilni. Az el6bbi veremkezeld utasftdsra azért van szllkség,
mert egy belsd DINZ ciklust is haszndlunk, és az elrontand a
killsd ciklushoz tartozo regisztertartalmat. (A belsd ciklust ter-
mészetesen masképpen - ezerféle médon - is kialakfthattuk vol-
na, de fgy legaldbb ldtunk egy kis veremkezelést.)

A keret szinét mindig a killsé ciklushoz tartozd B regiszter
tartalma hatdrozza meg. Az “LD A ,B” utasitdssal betOltjik azt
g akkumuldtorba, majd az “LD (border),A”-val letOltjik a

nt.

A kovetkezd sorban uz% odt lelkiismerettel elronthatjuk a
B regiszter tartalmit az B,0"-val, hiszen a klls6§ ciklus
szamldloértéke a stack-en van.

A beisS ciklusra az “idShizds” miatt van szﬂkségﬂnk, Ha
ezt nem tennénk a programba, akkor az olyan gyorsan lefutna,

hogy a villo nem lenne “élvezeti értéke”. A “cycl2” cf-
men lévé DINZ Onmagdra ugrik vissza, f] én el a lassftdst.
Amint véget ért a belsS ciklus, azonnal helyredllftjuk a kiilsd

ciklushoz tartozé B re ngner tartalmét a "POP BC"-vel A kil-
s? mc:klﬂu; végét a “D cycll” jelzi, a programot a "RET™ uta-
S a.

Ha végeztiink a Fépcl&sel lépjlink vissza a paranmsorba!
Nyomjuk le az [A]-t, {gy - hibdtlan lista esetén - végre ’tOdlk
a fordftds. A programot most lépésenkénti végrcha] | fog-
juk lefuttatni, nyomjuk le ehhez a [T]-t, majd hiromszor az
[Enter]-t. A harmadlk lenyomésra azért van szilkség, hogy el-
kaphassuk a végrc }Clc_lél is. Itt deriil ki a program ele-
Jjére becsempészett NOP : az ASMON a trace funk-
ciéndl nem tud azonnal mcgallm, csak a masodik utasftdsnal.
Ha tehdt tigyesek voltunk (ezt jelzi a képernyd bal alsé sarks-
ban a “PC=1001"), akkor éppen a program elején dllunk. Nyo-

kénti végrehajtasbdl az [Esc] ledtésével juthatunk ki.
Fontcs me kezni itt az ASMON egy igen bosszant6
trace Gizemmaédban a végrehajtds a program
végénallo “RET™ utasftdsra fut, akkor nagy esélytink van arra,
hogy a verem tetején Evo sz6 tartalmat6l figgden a teljes
rendszer eiszdll Az utasftds hatdsdra u (mint rendesen)
PC-be t0ItGdik ez a sz6, és a lépésenkénti végrehajtds innen

folytat6dik, tehdt nem ér véget...
juk meg a [G]-t, és frjuk be

Wm lefuttatasdhoz

az 1 -, végill Ossiik le az ter]-t! A belsd lassfté ciklus-
nak koOszOnhetGen a keretvillogds szemink 4altal érzékelhetd
“lassisdggal” me €nik. A tisztelt Olvaséra bfzom annak el-
dontését, hogy klépéskor miért lesz vorts szind (kodja 1) a
keret.

2 3. program
org 01000h
border equ ObfeOh
seg equ 255
page2 equ Ob2h
ld a,seg
out (page2),a
ld ht,0 ;a tar aljara mutat
cycl1 dec hl ;mutato az ertekre
ld a,chl) ;betoltes az A-ba
ld (border),a ;a szin letoltese
Xor a ;A=0
or h ;HL elerte-e
or L ; a nullat?
jr nz,cycl1 ;ha nem, ujra
ret
end
3. lista
Harmadik programunk (3. lisza) is a keretvillogtatdshoz ko-

tédik, de itt a keret szinét meghatdrozo értékeket a teljes me-
moria, feldirdl lefelé 16rténd olvasdsdval kapjuk meg. A lista
elsd hét sordt mar ismerjik.

A szinek kédjat lchét ugy akarjuk me elGsz0r
kiolvassuk a tdr tetején (a 53?—(2 c{meng)k?% engct majd
az czalattit és {gy tovdbb, egészen a tdr aljdig (a 0-ds cfmng)
haladva. A clc}én allé “LD HL,0" ezért ne tévmzcn
meg senkit: Mivel a kdvetkezd utasftds a "DEC HL", Iﬂ
tartalma a legeisd felhasznildskor tényleg 65535 lesz. L4thato,
hogy a HL a programban mutatéként m mindig arra a
tdrrekeszre mutat, amelyik értékét kere ek akarjuk fel-
haszndlni. A szinkéd az “LD A,(HL)” hatdsdra kertl majd az
akkumuldtorba, a letOltés a szokdsos médon torténik.

A kovetkezd feladat annak eldOntése, hogy HL elérte-€ a
nulldt, mert ebben az esetben abba kell hagyni a program (il-
letve a ciklus) tdsat. Mivel nincs 16 bites CMP utasitds,
ezért valamilyen cselt kell kieszelniink, ez a kOvetkezd: Az ak-
kumuldtorba nulldt toltink (ezt teszi a “XOR A” mdvelet,
amely az LD A,0-val teljesen azonos, csak rovidebb annil), és
“belevagyoljuk” H és L tartaim4t. Igy ha HL tartalma nullgval
egyenid, akkor A tartalma is nulla lesz, egyébként nem. Ha
még nem értilk el a memdria aljit, akkor az akkumuldtorban
az eredmény nem z€r6 (NZ igaz), fgy visszaugrunk a ciklus ele-

re.

e A Kpve fordftsuk le a programot a memorid-
ba! Azt javasiom, hogy pésenkénti végrehajtdsndl mindenki
maga vizsgdlj }5 meg a program tényleges mdkodését, az akku-
muldtor, a regiszter és a Z flagbit viselkedését. Még annyi
tanscsod adok, mindenki nyugodtan (rja 4t a nyolcadik
sorban 416 “LD 0"-t mondjuk "LD HL 3"-ra, {gy senki sem
fog egyenesen a gépe melidl nyugdfjba menni.

mogassuk az ter]-t, és figyeljilk meg az A, B és az SP re- (folytatjuk)
giszterek és a Z flagbit vdltozasait. Ha a belsd ciklushoz értiink,
nyomjuk le a [SPACE]-t, fgy az gyorsabban lefut. A Iépésen- -HCs-
[ Fizessen eld a A
[ ] 4 | B 4 -
Hobby Elektronika ¢« - Radiotechnika
folybiratokral igy biztosan mindig hozz4jut!
A cim: 1374 Budapest, Pf. 603. Tel.: 117 - 0262

A szerkeszt6ségben regisztralt HE el&fizetéknek ingyenes nyak-film melléklet.

. S
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Kurzus 5.

A PASCAL

6. rész

A programszerkezetek

Az adatszerkezetek - igen kimerft§ - dttekintése utdn ratérhetiink
a programszerkezetek tanulminyoz4sira.

Mig az adaszerkezetek alkalmas megvilasztisgval egy 4tlagos al-
kalmazis esetén megtakarfthatjuk programsoraink mintegy 75 sz4zalé-
kit, a j6 programszerkezetek haszndlatival megtakarfthatjuk a prog-
ramfejlesztésre és -beldvésre fordftott idS 75 szazal€kat.

Mieldtt a dolgok kizepébe vdgnink, emiékeztetem az olvasGkat a
Pascal nyeiv néhdny felirdstechnikai jellegzetességére.

Mig a Basic nem tesz killdnbséget az éri€kadds jele és az egyenid
reldciés jel kdzott, mindkettSre az egyeniSségjeiet alkalmazza, addig a
Pascal két kiilénbdzé jelet haszndl a két merSben eltérd funkcié fel-
frdsdhoz. Az cgyenlSeégjclet meghagyja az egyeniGség vizsgdlata sz4-
méra, mfg az értékadds jeleként bevezeti a BASIC-en felndtt progra-
mozok szdmdra szokatlannak tdné : = jelet. A megkillonbdztetés pedig
jogos; nézzilk az aldbbi programrészietet:

VAR
L : BOOLEAN;
A, B : INTEGER;

K:: 1B =2

LA =B

Az utolsé értékaddsban a logikai tfpusdinak deklaralt L valtozé ak-
kor kapna TRUE, azaz igaz értéket, ha A & B értéke egyenlS volna;
mivel ez nem igaz, L értéke FALSE, azaz hamis.

A misik sajitossdg a zdrojelek hasznilatdban van. Mig a BASIC
csak a hagyomdnyos kerek zdrSjelet haszndlja, addig a Pascal igényt
tart a szigletes és a kapcsos zdrGjelre is (s6t, még egy igen kiilonés
fajta zrGjelre is, az uzasttdszdrojelre; 1isd késGbb):

(R e

A kerck zir6jel egyrészt a kifejezésekben szerepelhet a matemati-
kiban megszokott médon, a kiértékelés sorrendjének befolydsoldsdra,
mésrészt a fiiggvények és cljdrdsok paramétereit hatdroljdk. Emellett,
mint littuk, a felsoroldsi tfpus felirdsdban van szerepe a deklars-
ciéban. A t6mbelemek indexclésére &s a deklardciéban a tdmb mére-
tének megaddsdra viszont a Pascal a szigletes zdrGjelet hasznidlja.
Mint lattuk kordbban, a szogletes zirdjel misik alkalmazdsa halmaz-
generildsnil van. A kapcsos zdrSjel a programban megjegyzést jeldl.
A megjegyzés a nyité kapcsos zarSjeltSl a csuké kapcsos zdrdjelig ter-
Jjed, fgy természetesen t6bb sorra is kiterjedhet. Egyes régi klaviatdra-
kon nem szerepel a kapcsos zirdjel, czért a megjegyzés a

¢
Gsszetett zdrdjelpdrral is megadhat6.

Misik jellegzetesség a t6l -ig hatdrok jelGlése. Ilyen a BASIC-ben
nincs, mivel ott a tdmbelemek mindig a 0 indexszel kezd6dnek. A Pas-
cal, mint kordbban mér megfigyelhettiik, megengedi tetszSleges kez-
d6- és ziréindex haszndlat4t:

VAR
A : ARRAY[ 5 .. 5 ] OF INTEGER;
B : ARRAY[ -28 .. -13 ] OF REAL,;

C : ARRAY[ -1 .. 0, 0.. 1 ] OF BOOLEAN;

A deklardciéban az als6 és a felsS hatdrt vidlasztja el egym4st6l a
két pont. (Csak megjegyezem, hogy a tetszSleges indextartominy meg-
engedése egyditaldn nem felesleges gesztus; mint majd l4tni fogjuk,
sokszor igen hasznos lehet.) Ugyancsak két pont vilasztja el a résztar-
tomény tipus alsé és felsS hatdrdinak értékét. Ez nem véletlen: az index
mindig résztartomsny tfpusd:

TYPE
SZINTIP =
( VOROS, NARANCS, SARGA, ZOLD, KEK,
IBOLYA );
VAR
INTENZITAS : ARRAY[ SZINTIP ] OF REAL;
LUMINOZITAS : ARRAY[ VOROS .. IBOLYA ]
OF REAL;

Még egy jeldléstechnikai dolog, és ezzel mir bele is v4gtunk a
programszerkezetek tirgyaldsdba: a Pascalban az utasftisokat pontos-
vessz vilasztja el egymaist6l. Ez kényelmes programtagolist tesz lehe-
tév€, mivel nem kell (nem is lehet!) az utasitisi egy sorba szorongatni;
viszont vesz€lyt is rejt, hiszen egy esetleges szintaktikai hiba sem kor-
l4tozza a hatdsdt egy fizikai sorra, hanem szinte bdrhol kibukhat.

Az utasitisrész

Nos, mint mir kordbban l4thatuk, a Pascal program egy fejrészbél
és egy blokkbdl 4ll; a blokkot egyik GsszetevSjét, a deklardciés részt
mir megismertik; most nézziik meg részietesebben a masik Gsszete-
vOt, az utasitisrészt.

Az utasitisrész egy G.n. asszetew wasiids. Ennek jellemzéje, hogy
cgy BEGIN & egy END kulcssz6 hatdrolja, szinte zirGjelként: nem
csoda, hogy ¢ két kulcssz6t wasitdszdréjeinek nevezik. Az utasitisz4rs-
jelben tetszSleges szdmd utasitds sllhat. Ezek lehetnek egyszerd utasf-
tisok, vagy djabb Gsszetett utasitisok, bAr ez ut6bbinak Snmagdban
nincs sok értelme. De az utasitiszarGjel-pdr lehet ires is; ennek IAt-
sz6lag szintén nincs értelme, a val6sig persze bonyolultabb (ha egy
késziil§ programban a még el nem késziilt eljirdsokat és fliggvényeket
iires utasftdsrésszel felfrjuk, akkor a fordftéprogram hajlandé elfogad-
ni‘a programot, & ellendrizhetd a mir elkésziilt részek helyessége).

Az értékado utasitis

Az egyik egyszerd utasitds az értékadé6 utasitds. Ennek szintaktikd-
ja nem mutat semmi meglep6t: az utasitis bal oldaldn egy vdltozo ill,
ez kap majd éniéket; a jobb oldaldn pedig egy kifejezés, ez hatdrozza
meg a viltozénak adandé értéket. A két oldalt az érrékadds operdtora,
a mér ismert := jelkombindcié vilasztja el egymastol.

Mivel a Pascal szimos (pontosabban: szimtalan) tfpust ismer, na-
gyon fontos, hogy a baloldal & a jobboldal tipusinak egy kifejezésen
beliil azonosnak vagy egymadssal kompatibilisnek kell lennie. A vdlrozd
tipusdt mi hatdrozzuk meg a deklardliskor; a kifejezés tfpusit az 6t
alkot6 elemek tfpusa és a rajtuk végrehajtott mdveletek egyiittesen ha-
tdrozzdk meg. Egy val6s vdltozé mindig megkaphatja egy egész kifeje-
2£3 érvékét, ezért a

VALOS VALTOZO := EGESZ_KIFEJEZES
alakd ért€kadss helyes; egy egész viltoz6 viszont definiciGja szerint
szikebb értéklartominyt fed le, mint egy valés kifejezés, ezért az el-
lenkez6 kombindcié nem megengedett, a fordftéprogram visszadobja.
Ez a fajta koristozds czak els$ pillantsdsra ellenszenves: sokkal jobb, ha
azonnal kideril a tfpuskeveredés, mintha futds kozben jelentkeznének
a megmagyarizhatatlan hibdk.

A tipusGsszeférhetetienség okozta konfliktusok felolddsdra szeren-
csére éteznek a Pascalban 4.n. puskonverzids fuggvények, amelyek az
cgyik tipusb6l a misikba alakitanak 4t egy értéket, ha ez lehetséges.
Ezeket a fliggvényeket majd késGbb nézziik 4t.

A Pascal érié€kadisa sokkal hatékonyabb, mint a Basic -hasonl6
funkci6ja. Most ldtjuk csak a sok-sok tipus elSnyét: soksziz elemd re-
kordok & sokdimenziés, sokezer elemd tombok kaphatnak értéket
egyetlen érté€kadd utasitsdssal!

Anéikil, hogy a kifejezés pontos szintaktikijdnak taglaldsdba bele-
mennénk (az érdekl6dOk megtaldljdk valamelyik Pascal kényvben),
Ggy ichetne deszefoglalni: a kifejezést vdltozok, konstansok €s fuggvény-
hivdsok, illetve operdtorok alkotjdk, a kiértékelés sorrendjét sziikség
esctén zdrGjclezéssel adva meg.

A vdliozé meghatdrozisst ebben a pillanatban az olvasé intuici-
jdra bizzuk, indulishoz ez elegend8. A konsians lehet alaki konstans,
amikor is a kifcjezésben a konstans alaki értéke szerepel, & lehet
deklardlt konstans, ha a kifejezésben a kordbban konstansnak deklarslt
azonosfté szerepel.

A kifcjezés kiériékelése a program iltal balr6l jobbra haladva t6r-
ténik, de befolydsoiva az egyes operdtorok d.n. precedencidjitol. Ez a
Basic-ben is igen hasonlé médon t6riénik, csak a Ichetséges operdto-
rok szdma kisebb.

A legmagasabb precedencifjd - tehdt elsSként végrehajtandé -
operitor a logikai negdlds, a jele NOT. Az utdna 4ll6 (logikai tfpusd)
clem értékét az cllenkezSjére viltoztatja.

A misodik ¥pcs6t az d.n. mudtiplikardy operitorok alkotjdk. Ezek
a szorzds (*), az oaztds (/), az egész oaztds (DIV), a maradékképzés
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(MOD) és a logikai ES mdvelet (AND). Az cgész osztis sordn csak a
hényados cgész része keletkezik, mig a maradékképzés az egész osztis
sordn keletkezé maradékot adja eredményill.

A kovetkezd szint az additfv operitoroké; ezek az Geszeadds (+),
a kivonss (-) és a logikai VAGY mdvelet (OR). Emi€keztetem az ol-
vasSkat, hogy a + &s a - jel a halmazokra és clemeikre mis jellegd
miveletet hatdroz meg.

A legkisebb precedencifval a relfciés operdtorok birmak; ezek az
egyenlé (=), nem egyenlé (<>), kisebb (<), nagyobb (>), kisebb
vagy egyenlé (< =) és a nagyobb vagy egyenid (>=). Ide tartozik még
a halmazokndl megismert IN operdtor is.

Ha az operdtorok precedencidja dltal meghatdrozott kiértékelési
sorrend az adott esetben nem megfelels, a sorrendet a matematiks-
ban megszokott médon 2drdjelek alkalmazdsdval megviltoztathatjuk

Az eljirdsutasitis

A misik egyszerd utasiiss az eljdrdsuasftds. Ez egy sltalunk defi-
nidlt, vagy a Pascal rendszer 4ltal készen adott eljdrdsra val6 hivatko-
zis. Az cljdrdsutasftis végrehajtdsakor a program végrehajtja az eljd-
ris torzsében foglait utasftésokat. Ez nagy vonalakban a Basic GO-
SUB utasitdsira emiékeztet, de egy sokkal korrektebb formdban. Az
eljdrdsutasitis a meghfvott cljdrdsnak paraméiereker adhat 4t. Az egész
kérdé&skort majd részietesen ttanulményozzuk az eljdrdsok &s a filgg-
vények tdrgyaldsdndl.

A ciklusszervezd utasitasok
A hagyomédnyos Basic csak egyetlen ciklusszervezd szerkezetet is-
mer, ezt a FOR ... NEXT utasitdspdrral val6sitja meg. A Pascalban is

létezik hasonl6 szerkezet, ugyanakkor egyéb ciklusszervezd szerkeze-
tek is léteznek.

A FOR ... DO utasitsis

A FOR ... DO utasftédst akkor haszniljuk ciklusszervezésre, ha ecl-
dre tudjuk, hdny alkalommal kell a ciklusmagot végrehajtanunk. Az
utasitis szintaktikdja a kdvetkezd:

FOR valtozé := alsé_hatar TO felsd_hatar DO
utasftas
illetve
FOR valtoz6 := fels6_hatar DOWNTO alsé_hatar DO
utasftas
Mint litjuk, a szintaktika hasonl6 a Basic-ben megszokotthoz. A
vdliozé a ciklusviltoz6, ez veszi majd fel sorban az Gsszes értéket az
alsé_hatdr & a fels6_hatdr kdzott a TO kulcsszavd viltozatnal ndvek-
v6, a DOWNTO kulcsszavd viltozatnél csdkkend sorrendben. A DO
kulcssz6 szerepe csak az elvilasztds. A ciklus minden egyes lefutdsa-
kor végrehajtédik az wasfids, amely természetesen lehet Gsszetenr uta-
sitds is, ekkor a BEGIN ... END utasftfsz4r6jel-part kell alkalmaz-
nunk:

FOR véltoz6 := alsé_hatér TO felsS_hatar DO
BEGIN

utasftas 1;

utasitas 2;

utasftds n
END
Az utastids lchet djabb FOR ... DO utasitis is, pl.:

FOR | := 1 TO IMAX DO

FOR J := 1 TO JMAX DO
FOR K := 1 TO KMAX DO
Al J, K]:=B[K J, I]

Mint litjuk, a Pascal-féle FOR ... DO utasit4s nem ismeri a Basic
dltal megengedett STEP kulcssz6t, gy a ciklusvéltozd értéke minden
lefutiskor eggyel (illetve minusz eggyel) véltozik. Ez nem jelent prob-
Iémit, a STEP-es alak egyszerd médon 4talakithaté a STEP nélkiili
alakba.

Itt meg kell jegyeznem néhdny fontos szabdlyt. A ciklusviltozé
csak cgész tfpusd (vagy annak résztartomsnya), valamint felsorol4si
tfpusd lehet. Ez megint csak egy ésszerd korlitozis, valés tfpust akkor
sem szabad ciklusviltozénak haszndlni, ha a programnyelv azt megen-
gedi. Ennek az az oka, hogy a valés szémokat a sz4mft6gép véges pon-
tossdggal dbrdzolja, gy egyrészt nem tudhatjuk, hogy a kezds- és a
végfeltételnél hogyan fog viselkedni a ciklus, misrészt a ciklus t5bb-
szori végrehajtdsa sordn az egyébként 4ltaldban kicsiny értékd kerek!-

tési hiba Gsszegzidhet, igy egészen rosesz eredményt kaphatunk.

A misik fontos alapszabdly, hogy ciklusviltozénak csak lokdlis vil-
toz6t hasznsljunk, azaz a viltozét abban az cljdrdsban vagy fiiggvény-
ben deklarsljuk, amelyikben a ciklus van. Ellenkez$ esetben viratlan
és nchezen felderfthet$ hibdkra szdmithatunk. Egyes Pascal forditék
figycimezietést adnak, ha a ciklusviltozé nem lokilis.

A harmadik szabdly - nemcsak a Pascalban - a ciklusba beugris és
a ciklisbd6l kiugras tilaima. Minden ciklusba csak az elején szabad be-
lépni és csak a végén szabad kilépni. Ha ugyanis beugrunk a ciklusba,
a ciklusvélioz6 nem kapoitt kezdGértéket, gy a tovdbbiakban ériéke
meghatirozatlan. A ciklusb6l kiugrds pedig 4ttekinthetetlenné teszi a
program szerkezetét. Ha mindenképpen ki kell ugranunk a ciklusbél
id6 ei6tt, inkibb haszniljuk a WHILE ..DO vagy a REPEAT ... UN-
TIL szerkezetet. VégsS, nem igazdn clegins, de még megengedhetd
megolddsként adjunk a ciklusvdltozénak a végértéknél nagyobb (A
DOWNTO-s viltozat esctében kisebb) ériéket, gy a ciklusmag végén
megtdriénik a kilépés.

A negyedik szabdly, hogy a ciklusvéltoz6t a ciklusmagban nem sza-
bad megviltoztatni. Ez al6l hallgat6lagosan kivételt tesziink az el6z6
szabdlynil megengedett esetben.

A WHILE .. DO utasitds

Az utasftist akkor hasznsljuk, ha elSre nem tudjuk, hogy a ciklus-
magot hényszor akarjuk végrehajtani. Az utasitds alakja a kovetkezs:
WHILE feltétel DO
utasitas
A végrehajtas sordn a gép megvizsgilja, hogy teljesiil-e a feltétel.
Ha igen, végrehaijtja az wasitdst, majd djra megvizsgilja a feltételt. Az
wasftdst {gy mindaddig végrehajtja, amig a feltétel fennill. Az aldbbi
programrésziet mindaddig olvas az F file-b6l a C véltozéba, amig a
file végére nem énink:

WHILE NOT EOF( F ) DO
READ( F, C)

Az EOF( F ) fiiggvény TRUE (igaz) értéket ad vissza, ha az F
file-ban mdr nincs t3bb adat. A NOT EOF( F ) kifejezés értéke fgy
TRUE mindaddig, amig nem értiink a file végére.

Az wasitds itt is lehet Geazetett utasftis is, pl. djabb WHILE ...
DO utasitis.

A WHILE ... DO utasitis hasznslatinil nagyon fontos, hogy a cik-
lusmag dgy mdkédjon, hogy el6bb-utébb a feltétel értéke FALSE (ha-
mis) legyen, kiilonben a program soha nem lép ki a ciklusb6l. A

WHILE TRUE DO;

utasftés pl. garantfltan végtelen ciklust eredményez. Egyes rend-
szerekben ilyenkor azért a billentydzetrSl megszakithaté a program;
vigydzzunk, nem mindenitt!

Arra is figyelniink kell, hogy ha a feltéte! értéke a belépéskor FAL-
SE, a ciklusmag egyszer sem hajtédik végre.

A REPEAT ... UNTIL utasitds

Ezt az utasités is akkor haszndljuk, ha nem ismeretes elére, hiny
alkalommal kell a ciklusmagnak lefutnia. Az utasitds alakja:

REPEAT
utasftas 1;
utasftas 2;

utasitas n
UNTIL feltétel
Belépéskor el6azor végrehajiodik a ciklusmagot alkoté utasitssso-
rozat, majd a gép kiértékeli a feltézet. Ha ez TRUE (igaz), a végre-
hajtis kilép a ciklusbél, ellenkezd esetben a ciklusmag ismételt végre-
hajtassval folytatodik.
L4tjuk tehdt, hogy a feltétel hatdsa itt pontosan az ellenkezdje an-
nak, amit a WHILE ... DO utasitésnil littunk. .
Ugyeljiink arra tehdt, hogy a REPEAT ... UNTIL szerkezetben a
ciklusmag legaldbb egyszer minden esetben végrehajtédik
Ez a szerkezet haszndhaté akkor, ha a FOR ... DO ciklusbél valé
kiugrdst ei akarjuk keriilni:
|:=0;
REPEAT
=14+ 1;
UNTIL MEGVAN( | ) OR (| = IMAX );
Az sltalunk frt - BOOLEAN tipusd - MEGVAN fiiggvény vizsgil-
ja, hogy az I-ik clem-¢ a keresett. (folyatjuk...)
Ry e
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Lehetoségek Paratlan Tarhaza (LPT) 5.
Befejezésiil bemutatok négy litvényos képmegjelenitési rutint. Ter- T
mészetesen mindegyik rutin miikédésénck alapfeitétele, hogy az egyes NB“GBZ L &532) § =§é?§?§i"
LPB-k mindegyike egyetlen pixelsort defini4ljon. A rutinok hasznslata Ln §1x+1é RIGMARE ~ -BAL ES JOBB MARGO
a kdvetkezs: ElSszor mindig a “DARK” cimkéjd rutint kell meghfvni, Lo é"?zoé“"‘*“ EEE‘%%E’GECS‘EELJEBB
majd a videomemorist kell feltSlteni a megfeleld informdcidval, és vé- ADD If( EE ELEVO LPB CIME
gill meg lehet hfvni a négy képbekapcsolé rutin bérmelyikét. LD D t LINELEN :KETTOVEL FELJEBB LEVO
Az cgyes rutinok megértését a megjcgyzésck segitik. Fontos, hogy 3 ngﬂuéggmﬂz ;PIXELSOR CIME
a rutinok mcghlvﬂsa‘ elott f:ngedélyczzu_k a megszakitdst, mert HALT LD HL, (BRIGVAR)
utasftisokkal van szinkronizdlva; valamint 2z, hogy be legyen lapozva 56 (%ELINELEN Pkt EVIIEE%)C!MKE#LTOZO
az LPT-t tartalmazé szegmens. - LD (BR[G VAR), HL :'PIXELSOR HOSSZAVAL
(Vége) -DEVIL- 182 E ;CIKLUSVALTOZO VISSZA
.RADIX 10H HALT ; VARAKOZAS
TR R i
{INELEN EQU 4630 i g U AL R o
LEFMARG EQU QBH tBAL MARGO BRIGHTS B, 10 ;KEPBEKAPCSOLAS 4
RIGMARG E LJOBB MARGO B it 'vipApoR
Y LD IX,LPTADDR+2
BARK < kR AR kRTADRR2 :.ggc KIEAPERQLASA NBRIGH42 PUSH’BC ;REGISZTEREK
NoARK B SIGOTREN  bRB-K.zEAMA oo PUSH Ix EhPENTER
LD Elx+1g'0 :'JOBB MARGO 0-RA LD ﬁ,c ;CIKLUSVALTOZO BEALL.
ADD IX,D SKOVETKEZO LPB CIME LD B,H ;VIDEOCIM BC-BE
DJNZ NOARK SVISSZA HA VAN MEG LPB LD C/L
RET LD HL,INTABLE ;TABLAZATCIM HL-BE
NBRIGH41 LD E,(HL) STABLAZAT
BRIGHT1 LD tx,5ptanon+2 ;KEPB EKAPCSDLAS 1 INC HC fKOVETKEZO
LD DE;20 “KET LPB H LD D, (HL) ;ELEME DE-BE
LD C,LEFMARG SBAL uanco c-se INC AL
LD A,RIGMARG : JOBB NARGg A-BA EX DE,HL
LD B,LPTLEN/2+(LPTLEN MOD 3 ADD KL ,BC ;HL=VIDEOCIM+TABLAZAT -
NBRIGH11 {p slxk, :BAL ES JOBB MARGO EX DE,A tBOL KIVETT ERTEK
LD (IX+ E' SBEALLITASA LD (I%+2),E tLPT VIDEOCIM
ADD IX,D SKOVETKEZO UTANI LPB LD ¢(IX+3) D SBEIRASA
HALT SVARAKOZAS LD (IX),LEFMARG :MARGOK
DJNZ NBRIGH11 LD lx+15,RIGHARG :BEALLITASA
LD IX,LPTADDR+12 :MASODIK LPB MARGOCIME LD DE,-1 ;ELOZ20 LPB-CIM
LD B,[PTLEN/2 ;CIKLUSVALTOZO ADD [X,DE $SZAMOLASA
NBRIGH12 LD §1x¥ c SBAL ES JOBB MARGO DEC A
LD (1X+ é,A SBEALLITAS JR NZ,NBRIGH&1
ADD IX,D ;KOVETKEZO UTANI LPB POP X
HALT :VARAKOZAS LD DE,10 ;KOVETKEZO LPB-CIM
DJNZ NBRIGH12 ADD [X,DE $SZAMOLASA
RET POP HL
LD DE,LINELEN  ;KOVETKEZO SOR
BRIGHT2 LD IX,LPTADDR+4 :KEPBEKAPCSOLAS 2 ADD H(,DE :VIDEOCIME
LD HL,VIDADDR+LINELEN*(LPTLEN-1) POP BC
sUTOL LOTTIL INC C ;cxxLusuossz NOVELESE
tB gEtggLEN SPIXELSOR VIDEOCIME gﬁh; iy VARAKOZAS
NBRIGH21 LD i1x3 L :VIDEOCIMEK BEIRASA LD B,LPTLEN- 59
- LD (IX+ é,u $AZ LPB-KBE NBRIGH44 Pusﬁ Bc
Sgﬂzlaégxcuz1 FEOVE TR L ggsn X
tg éé,%BTADDR+2 ;ELSO LPB MARGOCIME tg a,;1
LD B,(PTLEN ek
LD A LEFMARG LD HL, INTABLE
LD C.RIGMARG NBRIGH43 LD E, (HL)
NBRIGH24 LD ;Ix; A :BAL ES JOBB MARGO INC H(
(Ix+ é,c SBEIRASA LD D, (HL)
o xgégl fi :KOVETKEZO LPB é;cDgLHL
0" HL LPTADDR+L INELEN* LPTLEN-2 ADD WL, BC
sALULROL A MASODIK EX DE,A
NBR[GH23LEDCBLPTLEH ;P!XELSOR VIDEOCIME tg {§1 3'5
LD IX,LPTADDR+4 ;ELSO LP8 VIDEOCIME LD (IX),LEFMARG
LD D SEGY LPB HOSSZA LD 1x+1&,nlanaas
NBRIGH22 LD (ix), L SVIDEOCIM BEIRASA LD DE*-1
LD (IX+1 ;EGY %PB-BE SE% A iDE
DJNZ uﬁnlsuzz JR NZ,NBRIGH&3
LD DE,-LINELEN ;VIDEOCIM CSOKKENTESE fg’oé*,o
ADD HL,DE ;EGY PIXELSOR HOSSZAVAL ADD 1%
BEC ¢ L O RLUSUALTOZO CSOKKENTESE POP HL'"-
JR_NZ,NBRIGH23 ‘VISSZA HA KELL MEG LD DE LINELEN
RET ADD HL,D
BRIGHTS LD g, #PYLENIZ ;KEPBEKAPCS. 3 i
DJNZ NBRIGH44&
LD HER\:IDADDIHL[?ELEN'BLPTLE}S&IK lf.?) tx L&TADDRHD*(;PTIAELD‘IM%Méﬂz
GVAR HL ;SOR ENEK +
NBRIGH33 Pu§ o EcxxLusanTozsLagﬂ;Egg H, i; {HELYREALLITASA
LD LPTADDR+2 ELSO LPB MARGOCIME ; SORONKENTI
LD HL (BRIGVAR) :AKTUALIS VIDEOCIM NBRIGH46 LD OE, 10 :VIDEOCIM
: :BEOLVASASA | ( SBEALLITASAVAL
BRIGH31 LD {IX«*Z) L $ES BEIRASA AZ LPB-RBE LDDDEI'. INELEN
LD lx+1 RIGHARG ;LPB BAL ES JOBB LD ¢Ix+ .L
LD EFMA tMARGO BEIRASA LD (IX+ E
6 ;xovérxszo UTANI LD 1x>1 FMARG
fB DE 29Ln|ELEu ikE%e%éEEo UTANI e
Sguz géoe s :PIXELSOR CIME 3g¥2 NBRIGH46
LD DE, (BRIGVAR INTABLE DEFW 0, 2*LINELEN,5"LINELEN, 7*LINELEN
LD H §'v 3 +LIN * 2 DEFW B*LINELEN,OAH*L IMELEN OBH=L [NELEN
L ;;EfggﬂnggggtfﬂLgeo DEFW culLINELEu, CHL TNELEN. OCHY, TNELEN
fgc[x (PTADDR 10330§ CI"E%EKQ - LASA DEFH HJ’E‘EEENQ EE?héEEhE’;&lE;héEEhE"
+
B B & CLPTLER- 1)< 1DTCLRTLEN MOD .23 BERY 1okt REENs -LEGORBULESI TABLAZAT
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Basic programok titkositasa

Sokakat érdekeihet, hogyan dugiuk el illesthaeienek eldl elloésnilt Ba-
sic progiamjainkat. Ismerek ere egy eljdrdst, amcly lehet, hogy sok fel-
hasmdlénak mdr nem mond ijat, de ilyen formdban dsszegpdjive tudo-
mdsom szerint még sehol sem jelent meg,

Az cljfrfs négy pontbdl 4ll, lfssuk tehst sorra:

L., A Stop billenty letilthsa

Hatssdra a futé programot nem lehet a Stop billentydvel meg4llf-

tani. MegvaiGaitisa Basic-ben:
SET INTERRUPT STOP OFF
LAmleﬁndﬁiddnlﬂriu
A program a meleg reset-re (egyszer megnyomva a reset gomb) is
“clsz4ll”. Adjuk ki a
SPOKE(255,49144,0):SPOKE(255,49145,0)
parancsokat! Az 1., és 2., pontok kdzds hatfsa: ha a program mir
clindult, nem lehet megfllftani. (Csak ha hibdval kilép! Célszerd ezért
a hibalehetdségeket a programbdl lekezeini HANDLER-ek hasznélats-
vall)
3, Az aulostarios indités

A program a LOAD-dal val6 betdités utdn is automatikusan elin-
dul. A programot az ASMON-ba kell tSiteni s a fejrész 5 szdmd bijt-
jAt - ami addig 00 volt - 05-re kell ftfrni. (Az 5. sorszémd bdjt sorrend-
ben a hatodik! Az ASMON-ra vonatkozo idevégé tudnivalék az EN-
TERPRESS I/1. & 12 szémsban az Orokéletkédoknal, illetve a I1/3.
szdmban az “Assembly 5.” cikkben olvashaték el.) Az 1., 2., és 3., pon-
mkegyﬂttaalhmmjémmmetjelemﬁnam-
ramot nem lehet i, mert autostarttal indul, és nem lehet meg-
dllftani. Magét6l azonban még megilthat, ha hibdra fut, vagy ha dgy
frtuk meg, hogy egyszerden a végére ér.

4, A listizis letilthsa

A program listfizésa egy bizonyos sorszdm utén letiltdsra keriill. Az
eddigiek kdziil ez a legbonyolultabb és egyben a legveszélyesebb. Ha
a program j6l van megfrva, erre a pontra mAr nincs is igazén sziikség
a fenti pontok alkalmazfsa utfn. Ha mégis alkaimazni kfvénjuk, hagy-
junk egy véltozatot az eredeti programbél, nehogy hibdzds esetén a
teljes program eivesszen.

Ha a Basic program egyik sorszémét 9999-nél nagyobb szdmra fr-
juk 4t a listfzds ezen sorszémtdl elkezdve nem lehetséges. A sorszém
feiGlirdsst szintén az ASMON-ban lehet megoldani, ehhez azonban is-
merniink kell a Basic program térbeli szerkezetét.

A Basic program a tirban tokenizslt form4ban, soronként egymés-
utén hetyezkedik el. Egy sor négy f6 részre bonthatd, ezek a kivetke-
6k

- a sor hossza (1 béijt)

- 2 sor Basic sorszéma hexadecimilisan (2 béijt)

- a sor “tartalma” tokenizdlt formsban

- a s0r végét jeiz8 béjt (0).

Ha prébaképpen egy Basic programot az ASMON-ba t3ltiink, sz4-
moljuk le az cls§ 16 béjtot (ez a programfejrész), a kivetkez6tdl kez-
dddik az eisS programsor. Ezen béjt tartaimsval eldre haladva (mivel
ez jelzi a sor hosszét) a mésodik sor hosszjelzd béjtifhoz ériink. Ez
addig tart, amfg a sor hosszaként 0-t kapunk, ez m4r a program végét
jelzi. A hosszjelzS bfjtok tehst egy lincot alkotnak, melyen végiglép-
kedve bdrmelyik sort megraldlhatjuk, és drirhatjuk annak sorszdmds.

Praktikus az a megoldds, amikor a program eisd sordnak ezt vd-
lasztjuk:

100 PROGRAM *név.kit"

Ekkor a 110 sor sorszdmit tfrva listfz&skor csupdn annyi derill ki,
hogy milyen program van a térban. Az ftfréshoz t5itsiik a programot
az ASMON-ba, szdmoljuk le az cisé 16 bjtot, a kdvetkezd béjt jelzi
az cisS sor hosszdt. Ezutén a hexadecimélis “64 00" kdwetkezik, ami
nem més, mint a decim4lis 100 (64h=100d), azaz a program elsS sora.
A linc kdvetkez( tagja utdni két béjt: "6E 00", ez a 110. Ha itt a “00™-t
4tirjuk "FF"-re, mfris 9999-nél nagyobb sorszmot kaptunk. Ezutsn
mér csak ki kell menteni a programot! (Vigyszzunk a “Last address”-
re!)

A fenti négy pont alkalmazdsgval késziilt program tehst gy kezdd-
dikc

100 PROGRAM “név kit
110 SET INTERRUPT STOP OFF
120 SPOKE(255,49144,0)
130 SPOKE(255,49145,0)

140 ...
Ezenkfvill df van fva az autostart bdjt és a 110-es sor sorszdma. [gy
a program autostarttal indul, nem lehet megdllitani, ha hiba miatt
mégis kilép, listézéskor caak az elsd sorft mutatja magdbol.
Ez a programvédelem szerintem bdven clég ahhoz, hogy illetékie-

len személy ne tudjon belekontirkodni Basic programunkba. Termé-
szetesen aki ismeri az eljfrist, az kSnnyedén feltdrheti, de ez id6t vesz
igénybe, és egy Basic program titkosftfsa végilis nem egy egetverfen
fontos dolog, inksbb caak 2z érdekessége miatt érdemelhet egy-két

6L
Hémori Gyirgy
Karakterek tervezése

Az IS-Basic SET CHARACTER parancsdval a gép karalaerképeit
konnyedén megvdlionathatiuk. A kezddk szémdra azonban bonyolult-
nak winik a szikeéges jellemzdk meghatdrozdsa, a karakterek tervezése.
Nelak szdntuk az aldbbi frdst.

Mmtadnnégépbcnmmlm,[y karakterképek szerkesztése is
a kettes szémrendszerhez kapcsolddik. Az egyes karakterek 8 bit szé-
lesck, & 9 bit magasak, a teljes karaktert tehst 72 bit frja le. Tudjuk,
hogy 2 bit tulajdonképpen egy kétfllapotd kapcsols, amely ha be van
kapcsoiva, akkor ériéke egy, egyébként pedig nuila. Ha a kapcsolGsl-
lapotot levetftjik a karakierekre, akkor azt mondhatjuk, hogy a be-
kapcsolt bit 1tszik, a kikapcsoit nem.

A kanakter - tervezés szempontjdbol - 8 egység széles, 9 egység
magas métrixként foghaté fel. A karakiert ebben a mitrixban kell
megrajzolni (céiszerd kockss papirt haszndini). Nem véletlen, hogy 8
egységbdl, azaz 8 bitbsl 41l desze a karakter egy-egy sora: ezt bdjtként
lehet értelmezi, a gép ckként is kezeli. A béjtban tehst 8 bit foglal

helyet, minden bitnek helyiértéke van.

A lkarakter sonai

76543210 béjtokat unmt.?i?yeu béijt

1. 5or [.]ll 24 van cgymfsra helyezve a ka-

4 A T ll % rakterben. A béjt jobb 326186

bitje a 0., a bal szé1s6 a 7. sor-

3. | I n 6  szdmot viseli. Mivel a bit két

o CHNNNNNC] o LGB e

5. 00r | N n &  2'=2 a2 bité 2’=4 & fgy to-

vibb egészen 2'=128-ig, ezek

6 vor | i ’ vi el i
7. sor °  jn.

gl 0 A sorokat alkot6 bdjtok

értékeit egyszerlen Ggy kell

9. sor ®  meghatfrozi, hogy deszead-

juk az azon bitekhez tartozd
geaszt helyiértékeket, ahol a bit érté-

ke egy. A melléklet sbra leg-
felsd sornak értéke igy 16+8=24, hiszen a negyedik &3 a harmadik
bit van egybe 4llitva. Ezt az eljdrdst kévetve mind a kilenc sornil el-
végezzilk a szémitsst.

Ha elkésziiltink ezzel, akkor a kapott szdmokat kdzdinink kell a
géppel, ezt a SET CHARACTER paranccsal tehetjilk meg. A parancs
cisS paramétere az az ASCII kéd, amelyhez tartozd karakter képét 4t
kfvénjuk definifini. Az ezt kdvetd kilenc paraméter a karaktert alkot6
kilenc értéket jelenti, elsSnek a karakter tetején 4li6t kell megadni. Az
utasitis formsja tehst:

SET CHARACTER asell_kéd.s0r1,0r2,80r3,90r4,00r8,80r8,00r700r8, s0r®

Az fbrézolt karaktert tegyilk az “A” betd helyére, ennck ASCII
kédja a 65.

SET CHARACTER 05.24.28,94.124,06.64,0,0,0

Bizonydra sokan furcsdlisk, hogy miért nekilnk kell ezeket az ér-
tékeket kiszémitani, miért nem bizzuk ezt a gépre? Nekik teljesen iga-
zuk van, hiszen: “Dolgozzanak a gépek, gondolkozzanak az emberek”.
A Basic rendelkezik a BIN() fiiggvénnyel, amellyel az egyes sorok ér-
tékei kiszémithatok. A figgvény felhaszndldssra lsthatunk példst a lis-
tdn. Az egyes sorokhoz tartozd bdjtértékeket egy t6mbben helyezzilk
cl. llyen “sbrézoidsban™ a karakierképek kdnnyedén tervezhetiink
Kir, hogy a Basic interpreter a BIN() elején 4li6 nulldkat eltilnteti.

ﬂN-!

100 PROGRAM “CHARDEF .BAS"™
110 NUMERIC C(1 TO 9) ;
120 LET C(1)=BIN(00011000)
130 LET C(2)=BINC00100100)
140 LET C(3)=BIN(01000010)
150 LET C(4)=BIN(01111110)
160 LET C(5)=BIN(01000010)
17C LET C(&)=BIN(01000010)
180 LET C(7)=BIN(00000000)
190 LET C(8)=BIN(00000000)
200 LET C(9)=BIN(00000000)
210 SET CHARACTER ORD(™A™)
€(1),€(2),c(3),C(4),C(5),
C(6),C(7),C(8),C(?

A TANDEM Kereskedelmi és Szolgdltat6 Kft.-nél elonyds éron vdsdrolhat

Cim: 1132 Budapest, Visegrdadi utca 6. Telefon: 112-8604
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Mandelbrot-halmaz
minden olvasé wdja, hogy mi is az a Mandeibrot-dbra. L] A, (085) ; LENYCMASARA
A Mlhw Magazin régi zdmdban waldlhato egy ilyen té- J'." :z' i S0 LENTRA
mdju Bamu e ENTERPRISE-on is eldvardzsolhatjuk SAVE csu_ “§“‘ IKEP XIMENTESE
ezeket a emlitett program cgyetien hdtrdnya, m L A,
kép kiszdmitdsa akdr 24 Ordig is cltarthat. A Jelentds R L
novelése csak pépi kddd Most egy ilyen program Lo A2
forrdslistdjat masatom be, amely ASMON-nal le. s OE, Peomn
A mdkddése a megjegyzéack alapjin kdvethets. A EX0S 2
része a 32 bites elfjeles szdmokat Gsszeads és szorzd rutinok, amelyek Lo A2
mfs pontos szémolsst i ban is felhasznslhatGak. 0 .o
A program hasznflata egyszerd: Miutfn begépeltik, lépjink ki az EXOS
ednorbbl.m,dn[l](nﬁnﬂﬂekndu{ﬂ)bﬂlentyﬂmepyoml TN
: dg(uuk be a fordftssi opudk:‘l;l hO‘[yA]. gép a men?nlba ::'u.]r ?éfgﬂj) SEREDETI
orditson (Memory assembly: Ezutsn az billentydvel fordit- A ; STEGMENSEK
suk le a programot, és végill a [G]-vel elindithatjuk. A “START:" kér- S o pakaTee) iVISSZALAPOZASA
déare 3000-ct kell befrni. Elindftés utén a program cikezdi a kép meg- :21 $P, (STACK) ;VISSZATERES
rapolld.l, ami nni:nﬂhn Grdnyi ideig un.g bdq?yl: a szf- e = M ;ASMONBA
molfst a keretszin Stvlt jelezvén, hogy billentyd lenyo- Lo A, (SEGN1)
mésdra vir a program. Ha az [ESC]-ct nyomjuk meg, akkor visszatér U;T (081),A
ASMON-ba, ha az [S] billentydit, akkor pedig kimenti a képet “MAN- | i M
DEL.PBX™ néven. A kimentett kép a Paintbox rajzoléprogramba t5it- Lo $P, (STACK)
hetd be, ahol azt tszinezhetjilk vagy aksr ki is nyomtathatjuk. A prog- Viesza - NS Al
rambdl a kép elkészilte elStt is kiléphetiink az [ESC] ot (82) A IVISSZAALL.
Akepldnmluanngﬂﬁm&t&ﬁnpmgnmdqénMEQU-oknﬂ ;JD' A, OCFH
sllfthatjuk be, ahol az eiSjel +1 vagy -1, az cgész és 1Ort részek 0 és A il AR
OFFFFh k&zotti hexadecimslis szémok lehetnek. A felbontds 1 és gt :&n;ug 5 i FEKETE
' ; VARAK
1000h kazbtt véltoztathatd. 0 [ EGSIAKITAS.
A program mdkddésénck megériéséhez szilkséges némi matemati- ur (m) A ; ENGEDEL YEZESE
kai ismeret a Mandelbrot-halmaz feiépitésérdl. Minden haimazbeli 4
clemnek a képernyén egy pont felel meg, szine attdl figg, MANOEL w c.0¢3 ;FUGG. SOROK
hogy hény szémolssi ciklus alatt fuf egy megazabott hatfrértéket. A CIKLY Gl ; SZAMA
Mandelbrot-halmazt az (X,Y) Osszefliggés adja meg, ahol az D ok wer P s
(X.Y) és az (A,B) egy-egy kompiex szémot jelent. Az (A,B) értéke a CALL  s20m7% : FELBOMTASNAK
kiszémftand6 pont belyétdl filgg, az (X,Y) pedi, mindig az elézd ki- o DE,XEPZTR SearsLecs
szémolt érték, cled szimolsskor nulla. Az (gy folyamatosan szdémolt Lo DE,KEPZEG ..P:.}n
szim vagy a végtelenhez tart, vagy a nulla krill ingadozva egy spirsit EXX . K1 SZAMOLASA
r le a komplex térben. Az ut6bbi esctben a pont cleme a haimaznak, 7 i)
ésaktpu‘nyﬁnfetﬁednnd]dmtme;.ﬂlmbcnnvégldenbe €X AF AF'
“szalad™ akkor att6l fliggSen, hogy hény ciklus alatt ér el egy bizonyos il - e ArAmciiak
hatérértéket, egy szines pontot kapunk eredményill. 0 2 2
-DEVIL- w (KEPZINI), HL
RADIX 10M urir i'é"""“"
oG 3000 Lo 8,040 ; SOROMK
VALOSEL B - X XDORDINATA ELOJEL cixx PUSH  BC iouTox Sz
VALOSEG EQU 2 ;X XOORO. EGESZ RESZ o Al ;AZ AKTUALIS
VALOSTR EQu 0 X XCORD. TORT RESZ w DE, :X_KCORD - NAK
KEP2EL EQu -1 :Y XOORD. ELOJEL CALL  s20m21 €S A
KEPZEG EQu 1 Y XOORD. EGESZ RESZ ADD HL, KL ; FELBONTASNAK
XEPZTR EQu 3000 ;Y KOORD. TORT RESZ Lo DE,VALOSTR iMEGFELELO
NAGY EQu 280 ;FELBONTAS NERTEKE Exx ;KEZDETI
SoRCz EQu 20 IHATARERTEK t:c ::nx Pt ERTEK
S o 8 . VALOSEG ;KISZANOLASA
o A,0CH : VARAKOZAS EX AF AF'
aur (OBFH),A ;TILTASA w A, VALOSEL
Lo (STACK),SP ;STACK MENTESE X AF AF*
Lo s, 4000 ;STACK BEALL. CALL PLUSZ
N A,(0B1) ;1-€3 ES 2-ES LD (VALOS1LO), HL  ;ES ELTAROLASA
Lo (SEGM1),A ;LAPON LEVO B
8 o,  mees B
Lo A,OFCH :0FCH, OFOM w (VALOSTEL),A
aur (081),A : SZEGMENSEX xoR A
G, e 3 amnn
(= 1)
] WL, LPT SLPT 0 DE,D ;KEZDETL
Lo DE, 4000 JELOALLITASA LD 8C.0 $'X' ES 'Y’
Lgn kit gx DE,0 ":.JIE:EM‘
L - :
HL, 5000 ;VIDECMEMORTA Lo 5c,0
w0 DE, 5001 TORLESE Lo A, SOROZ ;MATARERTEK
w 8C,48FO0 cieL PUSH  AF
v, ol 3 A, (ELOuELX)
A ;XERETSZIN Lo m.n.l:u)
aut (81),A :FEXETE CALL m THL, WL =X
auTt (82),A SLPT PUSH
Qur (83,4 BEKAPCSOLASA X0 :.n«. W
gr S’ Pt ﬁ o,
out (83),A susu ' SML,NL' ELMENTESE
Lo A,13 ;BIAS SZINEK Exx
T (80),A ;BEALLITASA PUSH ac
Lo A3 ;'ESC' BILL. Lo 8,0
ar (083),A SORANAK BEALL. D C.E
Lo NL,5000+4BF0  ;KE2DETI KEPCIM £xx
Lo (KEPCIN+1) WL sBEALLITASA PUSH ac
Lo ALl Lo 8,0
(KEPRIT+1) A w C.E
CALL MANDEL JRUTIN WIVASA no
VAR 0] A3 JMA AZ 'ESC' CALL SIORIAS TN, WL =Y
Tt (085) A SLE VAN NYOMVA Lo (MEGYZILO) WL :ELTABOLASA
fa R i o (WEGTZIND), WL
i e i po» :
L A, i KERETSZIN 0 =
aut can A FENER ror sc
w A, ; VARAKOZAS PUSH L8 ;X MEGVIET
aur (08S),A JAZ 'S BILL. L JELMENTESE
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PUSH ML L WL,0 ;8C,BC" -BEN
L 0,8 EXX ;ELOJELE
o EC L0 . A,20 ;AL-BEN
B szom ADO ML, HL ;EREOMENY
LD 0,8 EXX SHL, HL'-BEN
Lo E.E g ADC NL,HL ;ELOJELE
CALL SZORZAS THL, HL'=Y*Y EXX :A-BAN LESZ
1] (MEGYZ2LO),HL  ;ELTAROLASA RL JE ;HL,HL'=OE DE’'*8C,BC'
EXX RL ‘0
Lo (NEGYZ2HI),HL EXX i
PoP DE ;DE,DE'-SE RL £
EXX ;X MEGYZET AL 0
POP DE EXX
LD A,OFFH JR NC,NINCS
EX AF AF! ADD HL,BC
XOR A EXX
CALL PLUSZ SHL, ML =X"X-YY ADC HL,BC
LD DE, (VALOS1LO) EXX
EXX k JR NC, MINCS
o OE, (VALOSTHI) INC E
EXX JR NZ,NINCS
EX AF  AF* INC 0
Lo A, (VALOS1EL) J» NZ,NINCS
EX AF,AF® EXX
CALL PLUSZ THL,HL ' 3X*X-Y*Y+A INC DE
Lo (ELOJELX) A EXX
Lo B.M NINCS DEC A
LD CiL i NZ,SZOR
EXX PUSH. DE
Lo B.H EXX
Lo c,L PUSH HL
POP HL ;ML HL'-BE Z*X*Y EXX
L0 DE, (KEPZ1HI) 1 VISSZAOLVASASA PoP HL
EXX ;DE,DE'-8E EXX
POP ML ;8 BETOLTESE POP HL
0} OE, (KEPZ1LO) pPoP OE
EX AF AF' EXX
o A,(KEPZIEL) PoP 0E
EX AF AF' EX AF AF*
POP AF RET
CALL PLUSZ JHL, HL ' 32%X"Y+@ PLUSZ EX AF  AF! ;32 BITES
Lo (ELOJELY) A oR A ;ELOJELES
PUSH HL SELMENTESE JR NZ,MINUSZ 7 SZAMOK
EXX EX AF AF* ;OSSZEADASA
PUSH HL or A THL, HL'=HL, HL ' +0E DE'
Lb HL, (NEGYZ1H1) R NZ,NEGAT1
0] DE, (NEGYZ2HI) ADD WL, DE
EXX EXX
V] ML, (NEGYZ1LO) 2 ADC HL,DE
w DE, (NEGYZ2LO) } Exx
xOR A XOR A
EX AF ,AF! RET
s o NEGAT1 EX DE, HL
CALL PLUSZ ZHL, HL =X™X+YY Exx
£XX EX DE, KL
POP 0E X EXX
Lo AL XOR A
EXX EX AF,AF!
sp DE MINUSZ EX AF AF*
= 4 :HA NAGYOBB MINT o A
iR NC, SOK ;600N AKKOR Jr NZ, MEGAT2
PoP AF ;KIFUTOTT XxoR A
DEC A S8c HL,DE
» NZ,CIKL EXX
PUSH AF Sac WL, DE
SOK POP AF EXX
AND OFH :SZIN KISZAMITAS RET nC
KEPCIM o HL,5000+48F0 IKISZAMITOTT PUSH  DE
KEPBIT Lo 8,1 1STINNEL EX DE,HL
DEC B ;AZ AKTUALIS LD "0
Jr NZ,MASCD [K ;KEPPONT on A
oR 10 sBEALLITASA S8c W, DE
o 8,2 ;ES poP DE
DEC HL JXEPCIM EXX 1
v} (KEPCIM+1) HL  ;KOVETKEZO PUSH  DE
MASOD K Lo DE,COLDATA ;POMTRA EX DE, KL
ADD AE sALLITASA Lo WL, 0
LD E.A SBC HL,DE
ADC AD POP DE
sus E EXX
Lo DA Lo A,OFFH
L0 AB RET
LD (KEPBIT+1) A NEGAT2 ADD HL,DE
Lo A, (DE) XX
oR (ML) ADC HL,DE
Lo (HL), A EXX
N A,(085) iHA 'ESC’ (9 A,OFFK
POP BC SLENYOMVA RET
RLA ;AXKOR COLDATA DEFB  0,80,8,88,20,0A0,28,0A8,2,82,0AH, 8AH, 22, 0A2, 2AH, CAAK
RET NC ;VISSIATERES DEF8 0,40, 4,44,10,50,14,54,1.41,5,45,11,51,15,55
DEC ] LPT DEF8  0OM,52,08M,33,0,10,0,0
4P NZ,CIKLX i DEFB  0,0BEW,0E6,0F&,0€7,0CBH,59,11
DEC [ DEF8  0€0,12,3F%,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
» NZ,CIKLY 5 DEFB  OFCM,10,0,3Fw,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
RET 2 DEF8  0FFW,10,0,20,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
s20RZ1 Lo WL,0  ;DE-BEN LEVO DEF@  0OFM,13,3Fw,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
EXX ;16 BITES LENLPY EQU $-LPT
o WL,0  (ELOJEL NELKULI PBFOAN DEF8  18M,50,2,1,0,08BEN,0€6,0F4,0E7,0CBK,59, 11
LD DE,O0 ISZAM SZORZASA NAME DEFB OAM, "'MANDEL .PBX '
EXX sA-VAL KEPZ1LO DEFW- 0
LD [ ] ;EREDMENY XEPZIHI DEFY 0
SZoR1 ADD NL,HL ;32 BITES KEPZ1EL DEFR O
EXX SELOJEL NELKULI VALOS1LO - DEFM 0
ADC ML,HL  ;SZAM HL-HL'-BEM VALOSTHT DEFW 0O
EXX ILESZ VALOS1EL DEFB O
RLA NEGYZ1LO DEFV Q
R NC,NINCS1 NEGYZ1HI DEFW o
ADD HL,DE NEGYZ2LO DEFW O
EXX MEGYZ2M[ DEFY O
ADC WL,DE ELOJELX DEFB 1]
EXX ELOJELY OEF8 0
NINCS1 DJNZ szom1 SEGM1 OEF8 O
XOR A ] SEGM2 DEFB 0
RET STACK ODEFW 0
SIORZAS LD H,A ;32 BITES .
EX AF,AF'  ELOJELES i
XOR H : SZAMOK
EX AF,AF'  ;SZORZASA
PUSH  DE : SZORZANDO
Lo WL,0 ;DE,DE"'-BEN
EXX JELDJELE A-BAN s
PUSH  DE :S20R20 K
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Tippek — trikkdk 11.

Egér=botkormany

Ha rendelkeziink Basic Plus kdrtydval, é&s van egy cgeriink, akkor

SET 2014
parancs kiad4dsa utdn az egeret Ggy hasznilhatjuk, mintha belss bot-
kormiény lenne.

a

Fent és lent

Adjuk ki Basic-ben a
SPOKE 255,15026,12
parancsot! Az [Enter] leiitése utin a képernyd tetején €s az aljdn
is a stituszsorban hetink.
(A két trikkdt Szekeres Tamds kiildte be.)

A szinusz hangjal

A szinusz-flggvény egy €érdekes alkalmazdsdra mutat példit az

aldbbi program. A hang magasssgsit ugyanis a rutin kdzepére helyezett
SIN(Q hatirozza meg.

100 PROGRAM "SINSOUND.BAS"

110 OPTION ANGLE DEGREES

120 DO

130 FOR I=0 TO 359

140 SOUND PITCH SIN(I)*32+32, INTERRUPT
150  NEXT

160 LOOP

Szimmetria

Az alibbi lista begépelése, a program clinditdsa utdn a gép vélet-
lenszerden szimmetrikus mintdkat rajzol a képernyére.

100 PROGRAM "SYMM.BAS"

110 STRING D$(0 TO 1)

120 LET D$(0)=CHR$(32)

130 LET D$(1)=CHRS(142)

140 RANDOMIZE

150 DO

160 LET X=RND(20)+1

170  LET Y=RND(12)+1

180 LET Z=RND(2)

190  PRINT #102,AT Y,X:D$(Z);
200 PRINT #102,AT Y,41-X:D$(2);
210  PRINT #102,AT 25-Y,X:D$(2);
220 PRINT #102,AT 25-Y,41-X:D$(2);

230 LOOP

OUT 191,34
parancsot. A CLICK fgy egy kissé 6bléeebbé vilik.

Sztringek a Pascal-ban - Gjra

Csak a tavaszi firadtssg miatt maradhatott ki el6z6 szdmunkb6l a
hasonié cimd Stlethez tartozé Pascal nyelvd lista. Az ott k6z6lt sziveg
tovidbbra is érvémyes, & (me, itt van a hozzitartoz6 program is:

PROGRAM STRING.PAS;
TYPE STR6=PACKED ARRAY[1..8] OF CHAR;
VAR T:STRé;
PROCEDURE STDC‘JT(VAR X:STR6);
BEGIN
RA:=CHR(121);
RBC:=#0006;
RDE:=ADDR(T);
RA:=EXOS(8);
END; (of StdOut)
BEGIN
T:='STRING';
STDOUT(T);
END. {of program)

A sarkon #ll

Még micl6tt bdrki rosszra gondolna, gyorsan eimondjuk, hogy az
cgyes editorcsatorndk 4ltal a stituszssorban megjelenitett szdm jelen-
tésérdl lesz sz6. Sokan nem tudjik ennck a szimnak a jelentését. Nos,
az editor tdrol6kapacitisa is véges. Ha mair csak 100 bdjtnyi iires hely
van a csatorndban, akkor ezt jelzi ki a gép a képernyd jobb felsS sar-
kdban. A sziveg tovdbbi (rdsakor ez a kijelzett érték folyamatosan
csokken, hiszen fogy a szabad helyek szdma. Ha az érék elérte a null4t,
akkor ez azt jelenti, hoy az editor legelején 4116 szoveg cleje elveszett.
A WP-vel dolgoz6knak i4r a reflexeikben van a sarok figyelése, mert
csak fgy menekiilhetnek meg szovegeik clvesztésérdl...

Fatyalés felvételek

Ha csak magnéval rendelkeziink, akkor gondot okozhat az egyes
programok megtaldldsa a szalagon. Készitsiik ezért felvétele-
inket dgy, hogy a SAVE végrehajtdsa el6tt adjuk ki a

SOUND DURATION 2E4, PITCH 10

parancsot. Ennek hatdsdra a magné a program hangjai mellett a
fiittySt is felveszi a rogzités koztes részeibe. Ha az egyes programokat
mis-més PITCH énéknél rigzitjiik, akkor a programba valé belehall-
gatdssal konnyebben tdjékozhatunk a program kezdetének helyzetérdl.

Nagyobb méret

Megalominidsoknak ajanljuk a listdn l4thaté rutint. A program le-
futdsa utdn a szerkesztésre hasznilt képernyS mércte a Basic-bdl elér-
hetS maxim4lis méretd lesz. Az eredetit a TEXT paranccsal 4llithatjuk
vissza.

100 PROGRAM "BIGEDIT.BAS"

110 CLOSE #0

120 CLOSE #102

130 SET VIDEO MODE 0

140 SET VIDEO COLOR 0

150 SET VIDEO X 42

160 SET VIDEO Y 27

170 OPEN #102:"VIDEO:"

180 OPEN #0:“EDITOR:"

190 DISPLAY #102:AT 1 FROM 1 T0.27

Villogé sorok

A WP “Line colour” parancséval itszinezhetjiik az egyes sorokat.
Mivel az EDITOR: eszk6z funkciéi mindehol élnek, fgy ezt a hatdst
Basic-ben is clérhetjilk. A sorok itszinezddését az ASCII 246 kédd
karakter elkiildése jelzi az editornak, gy mindenféle billentydnyomo-
gatds nélkill is elérhetjilk ezt a hatdst.

100 PROGRAM “FLASHLN.BAS"

110 PRINT AT 5,1:"Ez a sor villog.";
120 FOR 1=0 TO 50
125 WAIT DELAY 1
130 PRINT AT 5,1

:CHRS$(246);
140 NEXT

Ha letelt az Idé

Torz karakterek

Ez az &tlet tulajdonképpen az el6z6 clfajzdsdnak tekinthetS. Az
alapértelmezésd videocsatornit ugyanis négyszindnek 4llftjuk be, és fgy
igen érdekes (értsd: gyakorlatilag olvashatatlan) karakterek jelennek
meg a képernydn.

100 PROGRAM "COLCHARS.BAS"

110 CLOSE #102

120 SET VIDEO COLOR 1

130 OPEN #102:"VIDEO:"

140 DISPLAY #102:AT 1 FROM 1 TO 24

Uj CLICK

A CLICK hang a billentydizet gyengeségét prébiélja ellensdlyozni:
biztos érintkezésnél megsz6lal. Ha a pittyegé hang mar kezd unalmass4
vélni, akkor adjuk ki az

Szimtalan olyan alkalom van, amikor csak egy bizonyos ideig kell
cgy folyamatnak futnia (pl. verakoz4s billentydre, vArakozis karakter-
vételre soros vonalnl stb.), utdna egy masikra kell dttémi. Az EXOS-
nak van cgy ilyen id6zitSje, amelyet Basic-bdl is remekiil Iehet hasz-
nédlni. Ezt illusztrilja az aldbbi program:

100 PROGRAM “TIME-OUT.BAS™"

110 PRINT "Nyomj le egy billentyut!®
120 SET TIMER 5

130 WHEN EXCEPTION USE TIMEOUT

140 LET AS=INKEYS

150 IF AS$="" THEN 140

160 PRINT "Megnyomtad ido elott."
170 END WHEN

180 HANDLER TIMEOUT

190 PRINT “"Letelt az ido."

200 END HANDLER
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NAVY

1988-at frunk, amikor is a DINAMIC SOFT nevd jatékprog-
ramokat forgalmaz6 cég kiad két jatékot NAVY MOVES és
NAVY MOVES 2 cfmmel. A spanyol Ignacio Abril és Jorge
Azpiri - aki ugyancsak az Ibériai félsziget sziilotte - programja,
grafikdja igazdn megtetszett a Spectrum tulajdonosoknak, az6ta
is jdtszanak e két jatékkal, ha ugyan el nem adtdk a szamftGgé-
piiket.

A kétezredik év felé kdzelediink rohamos gyorsasdggal, ami-
kor is egy szigeten néhdny tudds kdzremdkddésével az Egyesiilt
Allamok dllamvédelmi hivatala egy vadonatij pusztfté fegyvert
fejleszt ki. A fegyver az agy fdjdalomkdzpontjdra hat, magas hul-
ldmhosszi hang- illetve fényhulldmok segitségével, ezek segftsé-
gével tudja a kormdny irdnyftani az emberek gondolatait. M4r-
mdr a diktatrikus dllamhatalom kezében van a fegyver, a szi-
geten 1évé tudésok az utolsd simitdsokat végzik a fegyberen. A
demokratdk egy csoportja egy kommanddstisztet bfzott meg az-
zal, hogy a szigetet robbantsa fel, semmisitse meg ezt a rémisztd,
meg az atombombdndl is borzasztobb fegyvert.

Egy tengeralattjréval indulunk az Egyestlt Allamok nyugati
partvidékérdl. A jaték elsd részében el kell jutnunk a szigetre,
mely nem lesz kdnnyd, mert dsz6é akndk, vizimotoros Orok, ba-
vérok, cdpdk, majd végill egy 6ridsi polip €s egy hatalmas kigy6
prébdlja a tudtunkra adni, hogy semmi keresnival6nk errefelé.
Pér(szdz) 6ra alatt meg is érkezhetiink célunkhoz. A kiildeté-
siink céljat tudjuk, de a megvalGsitds lehetGségét még nem. A
sziget felrobbantdsdhoz killonboz6 kédokra van szitkségiink.
Ezeket a kédokat akkor tudjuk megszerezni, ha leldviink egy
tudést, odamegyiink €s a joystick-ot lefelé hizzuk. Ekkor meg-
jelenik, hogy a tuddés miket rejtegetett a zsebeiben. Altaldban
egy voroskeresztes csomag illetve egy kdédkdrtya van nédluk. Va-
lasszuk a kodkdrtyat! Egy négyjegyd szdmot kapunk, jegyezzik
meg a k6dkdrtya tfpusaval egytt. (Ez lehet pl. Maquinas, Cap-
tain, Transmis stb.) Ezeket a kédokat kell felhaszndlnuk a ter-
mindlokndl. (A fent lefrt tdrgyfelvételi médszer alkalmazésdval
vehetjiik ki a lelStt katondk zsebébdl a IGszereket. Ez igen fon-
tos, mert ha elfogy a municiénk, akkor nem tudunk tdbb kéd-
kértydt felvenni. (Ilyenkor csak egyetlen lehetséges megoldés
van: a jaték djrakezdése.) Szerezzilk meg egy elsd tiszt ID-jét
(IST OFFICER), valamint egy irdnyité (TRANSPORTYS) azono-
sité ko6djat. Menjink az egyik termindlhoz (a termindlok zold
monitorok), és frjuk be a legelsd parancsot: STOP ENGINE. A
gép kéri az eis tiszt [D-jét. frjuk be, és ha mindent j6I csinal-
tunk, akkor a szamitégép termindl elfogadja mikodésink (AC-
CEPTED). Ezutdn frjuk be: EMERGE. Szintén az elsd tiszt
kddja kell. Ha minden jél megy, akkor a hajé a felszinre emel-
kedik. Lépjink ki a termindlb6l (END vagy FIN), és menjink
a térképen feketével besatfrozott termindlhoz! (Ez meg is van
jeldive egy “A” betdvel). Itt frjuk be az “OPEN DOOR” paran-
csot, majd az irdnyit6 ID-jét is. Ekkor feltdrul egy titkos ajto.
Az utols6 parancssz6 a “TRANSMITH™, melyhez szint€n az ird-
nyité kodja kell. Ekkor a gép megkérdezi a titkos kulcsszot:
“OABERBYAMD?”. Menijiink be az ajtén, és Iépjink a reaktor-
hoz! A bomba aktivizdlodik. Most mdr csak meg kell menekiil-
niink, mielStt a bomba robbanna!

Végezetiil az {rdnyftdsr6l annyit, hogy a jatékot badrmely bot-
kormédnnyal jatszhatjuk, a billentydzet vélasztdsakor a nekiink
megfelelS billentydket bedllithatjuk. (Sorrendben a jobbra, bal-
ra, fel, le és a tdz gombokat.) Minden irdnyitdsvdlasztis utdn a
gép bekéri a kovetkezd billentydket is: fegyvervdlasztds (a pisz-
toly illetve a tdzagyd kozott ezzel vélaszthatunk a jaték sordn),
a jaték megdllitdsa €s a jdiék ujrakezdése. Reménykedjiink, hogy
a jaték folytatdsa, az ARTIC MOVES is 4t lesz valaha frva EN-
TERPRISE-ra.

ROCKSTAR MANAGER

Aki szereti a pop- vagy a rockzenét, az bizonydra Oriill a CO-
DE MASTERS jdtékdnak, a ROCKSTAR MANAGER-nek.
Itt van a lehetdség, hogy kedvenceinket ne csak hallgassuk, epe-
kedve nézzik, hanem menedzseljiik is Sket. A program a gyen-
geébb mdfajok kedveldinek j6 szérakozdst nydjthat, viszont igazi,
kdkemény rockerek be se tolts€k a jatékot, mert Lemmy-n kfvill
csak a nydlasabb zenét jatszé énekesek, egyiittesek taldlhaték
meg a ROCKSTAR palettdjdn. (Igazdn készithetnének egy
Hard Rockstar vagy egy Heavy Metalstar programot, ahol meg-

taldlhat6 lenne pl. a Guns N"Roses, a Skid Row, a Megadeth,
a Motley Crtie, a Queensryche stb. Code Masters! Ha netdn
olvassdtok eme sorokat, itt a lehetdség!)

Betoltés utdn a cimképernySn egy eléggé vulgdris szoveget
olvashatunk: Rockstar ate my hamster! (Rocksztdr bekapta a
f.szom! Elnézést kériink a “bekapta” sz6 hasznélatédért. A
szerk.) Miutdn elborzadtunk az ifjisdg Uj nevelési formdjdn, j6-
het maga a jdték!

El6szor is vdlasszuk ki, hogy External Joystickkal [I] vagy
billentytizettel akarunk menedzselni. Ezutdn egy kis bevezetd
kovetkezik, ahol mi és a bal keziink, Clide elhatdrozzuk, hogy
szeretnénk meggazdagodni. De mivel lehet manapsdg sok pénzt
keresni? - Otlik fel a kérdés benniink. Hit egy rocksztdr mene-
dzselésével!

Vonuljunk 4t a videoterembe, ahol kivdlaszthatjuk, hogy
hdny énekest akarunk menedzseini (1-t6l 4-ig), majd Clive le-
vetfti neklink a lehetséges sztdrokat a vadonatij szovjet gydrt-
mdnyd Sokol videonkon. A palettdn a kdvetkezdket taldlhatjuk:
Wacky Jacko, azaz a j6 Oreg Michael Jackson; az szexis Tina
Turnert Tina Turnoff-4 keresztelve; Elvin Dwight dinéven a ka-
lapjdrdl hires Elton John-t; Michael Hutchins vadonatij bardt-
ndjét, Kylie Minogue-t, akit Binbo Baggins néven futtathatunk,
és aki egyébként Michael bardtunkat tetten érte egy j6 meleg
dgyban; Iggy Carrust névbe burkol6zott az Iggy Pop vezéregyé-
nisége; Holly Johnson ki tudja miért, de Dorissey néven szere-
pel; a volt Genesis énckese, Phil Collins a keresztnevét Bill-re
véltoztatta; a csinos Madonna egy hires focista nevét kdlcsOnoz-
te; az egyetlen igazi rocksztdr Lumme, azaz Lemmy a MOtor-
head-bdl; tizedikként két, szimomra ismeretlen lednyz6t vdlaszt -
hatunk; a kovetkezd sztdrrdl is ugyan ennyit tudok; Prince-t 14t-
hatjuk a képerny6n ezutdn, majd az eldllé filld és szerény Rick
Astley bukkan fel; Dick Knackered azt hiszem mindenki szdm4-
ra ismerds, nem mds, mint Mick Jagger; a Magyarorszdgon is
jart Tracy Chapman k&vetkezik ezutdn; majd Freddy Mercury
a Queen-bdl Eddy Quicksilver néven; a vildghird szintetizitor-
mester, Jean Michael Jarre pedig John Michael Jarrs néven mu-
tatkozik be nekiink; a TV képernySjén Kate Bush jelenik meg
ezutdn; a kdvetkezd ismételten ismeretlen (6 mar nagyon nydlas
zenét jdtszhat); Peter Gabriel a kovetkezd tigyfelink; a j6 Oreg
Frank Zappa zippzdrba burkol6zva jelenik meg Frank Zipper
néven; két ismeretlen utdn (zenei ismereteim \gy ldtom a cstics-
fokra hdgott) a nagy Rupert Beatlet, Paul McCartney-t mutatja
be nekiink Clive; ismét egy ismeretlen (ugye megmondtam!);
Annie Lenox a vezetéknevét Smallpaxra magyarositotta; Brian
Adams a kovetkezd; Steve Wonder néz rank napszemiivegén
keresztil, s inkognit6jat megtartva Sneezy Wonderful néven me-
nedzselhetd; végiil, de nem utolsGsorban pedig a Beatles dobo-
sdt, Ringo Star-t ldthatjuk.

A kivdlasztdsnil vegyiik figyelembe az énekesek fizetését is,
amely egy hétre vonatkozik. Ha t0bb sztart vdlasztottunk, ad-
junk nevet az egyittesnek, majd vegyilik meg a hangszereket €s
a technikai felszerelést. A kindlat: Vadonatdj - £7000, masod-
kézbdl valé - £4900, agyonhaszndlt - £2100. Kezdetben 5000
fontunk van. Ha mindezt végigesindltuk Clive kivdncsian érdek-
16dik, hogy most mi a fenét csindljunk. Az aldbbi meniipontok
kozil vélaszthatunk:

1., PRACTICE (Gyakorlas): Célszerd a jiték elején addig
gyakoroini, amfg a macskazenét fel nem viltja valami tiirhetSbb
muzsika. A gyakorlds 1-5 napig lehetséges egyszerre. A terem
bérleti dfja 100 font, de vigydzzunk, mert minden péntek fize-
tésnap. fgy a jaték elején ne gyakoroljunk sokat, mert killdnben
cs6dbe megy a cégiink. Gyakorlds kdzben nem 4rt, ha néha fel-
lépink valahol, hogy egy kis pénz 4lljon a hdzhoz.

2., GIG (Koncertezés): A fellépések a legnagyobb pénzter-
md forrasok. Kocsmdkban (£10/€jszaka), kiubokban (£1000/€j-
szaka), egyetemi klubokban (£2800/€jszaka), koncerttermekben
(£7000/éjszaka) és stadionokban (£16500/€jszaka) untathatjuk
a kOzOnséget borzalmas macskanydvogdsunkkal. Azt hiszem,
mondanom se kell, hogy ne a stadionokba menjiink legelészér,
mert az a kincstdrunk kitirftését vonnd maga utdn. Ezutda ki-
vdlaszthatjuk, hogy mennyiért adjunk egy jegyet, majd azt, hogy
hény napig tartson a turné (2-7 éjszaka). A jegyeket ne adjuk
tul drdgdn, mert ez kis nézGszdmot vonna maga utdn, s (gy be-
vételdnk is igencsak megcsappanna. A koncertturné alatt a ze-
nészeknek vannak egynéhdny hillyeségei: példdul egy 50000
fontba kertld lézershow. Ezt megiiszhatjuk, ha a turné megkez-
dése elStt adunk neki egy kis ajandékot. (Ha ezt nem adjuk, és
a show-t sem fogadjuk el, akkor az énekesiink otthagyja a fogat
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egy atomhdboniban. Hogy ez hogy jutott a programozé Colin
James eszébe? Eléggé faradt napja lehetett...)

3, PUBLICTY (Rekldm): Az egyiittes korilli botrdnyokat a
“The Stun” cfimd szennylapban jelentethetjiik meg. A rekldm
ingyenes, viszont néha rosszul sill el a dolog. Ha a cimoldalon
egy félpucér holgy lathatd, akkor nem volt egy j6 rekldmunk.
Akkor sincs szerencsénk, ha az egyiittes egyik tagjdnak tragikus
bal4lit a Stun-b6l tudjuk meg. (Ezt elkeriilendd: ismét adjunk
kis sztdrunknak ajdndékot.) A jaték céljdnak eléréséhez erre a
menilpontra semmi szilkség nincs.

4., GIFTS (Ajdnd€kok): M4ar sokat emlegettem az ajandé-
kok fontossdgst, de mit is adhatunk a zenészeknek. Képregényt
(£1), meghfvhatjuk vacsordzni (£50), meghfvhatjuk egy felesre
(£100 - lehet, hogy ebbdl az egy felesbdl tobb is lett?), vehetiink
nekik ruhdt (£5000), ékszereket (£10000) és kocsikat (£20000)
ajdndékba.

5., RECORD (Lemezkészités és kiadds): Ez a meniipont
csak akkor jelenik meg, ha elfogadtuk valamelyik lemezcég ajan-
latdt. (Errdl késSbb lesz sz6.) Ha még nem készitettink lemezt,
akkor eldsz0r kivdlaszthatjuk, hogy milyen mindségd, méretd
stidi6t vdlasztunk (2 Track - £2000; 4 Track - £5000; 8 Track
- £10000; 16 Track - £20000; 48 Track - £50000). Termé-
szetesen a legjobbat vdlasszuk ki! Aztdn bedliink a stidiGba, és
mdris készll a lemez. (A dalcfmeket magunk is megadhatjuk,
ezért céiszerd olyan cfmeket adni, melyekbdl tudjuk majd, hogy
milyen zeneszdmmal is 4llunk szemben. Ez Iechet Mega Noise,
Classic Hit, Monster Number, Super Tune stb.) Ha mar készi-
tettink lemezt, akkor kiadhatjuk a nagylemezt, illetve kisleme-
zeket is. Ha kislemezt adunk ki, akkor kivdlaszthatjuk, hogy me-
lyik alkotdsunk keriljon rd, és Clive megkérdezi, akarunk-e vi-
deoklippet készfteni a kislemezhez. (Altaldban klip nélkiil is fel-
kerillhet egy kislemez a hitlistdra, de ennek igen kicsi az esélye.)
Ha készitiink hozzd videoklippet, akkor vdlaszthatunk a rende-
26k kozil (Steven Cheeseburger - £3000000; Cecil Bidet Mills
- £1000000; Busby Berserkely - £50000; Wrighy Scott - £10000;
Julian Temple Meads - £5000 és végill a mi Clive-unk - £5.),
kivdlaszthatjuk a helyszint (Bahamas - £50000; Hollywood -
£20000; Pinewood - 10000; Cricklewood - £50), és a videoklipp
“szereplGit” (Hosszmicombid modeliek korbdcsokkal, hires rajz-
filmfigurdk, olajfoltos szépfiik munka kOzben, dithOsen lesujté
kalapdcs, mutdns boszorkdnyok és denevérek, koncert-show fel-
vétel). Természetesen a zene tfpusihoz illd szereplSket vi-
lasszunk!

Ha mdr kiadtuk a lemezeket, akkor kezdddik az igazi jdték,
ahol a c€l az, hogy minél tObbszOr felkerilljiink a listdk élére, és
{gy csindljunk platinalemezeket. A lemezek a bal alsé sarokban
vannak, és ha kigyullad egy, akkor csindltunk egy platinalemezt.
Erre Gsszesen egy éviink van, gy a jaték clég nehéz. Persze
azért ez még ncm minden. A jdték kOzben megszélalhat a te-
lefon is, amelyben minden marhasdgot mondhatnak. Példdul:

- Egy véllalat szponzorként |€p fel, rekldmozni szeretné ma-
g4t. Ezek dltaldban 100000 fontot ajdnlanak fel, de ne fogadjuk
el, csak ha nagyon a csdd szélén dllunk, kildnben ha a vdllalat
tonkremegy, akkor az drthat a hirnevilnknek, mely a koncertek
ldtogatGinak megfelezGdését jelenti. Ilyen cégek iehetnek a Bull-
wiser Beer, a Lievie Jeans és a Joka Cola.

- Egy hanglemeztdrsasdg ki szeretné adni mdvészetiink gyil-
molcsét. (Ekkor jelenik meg a RECORD meniipont.) Négy hi-
vast kaphatunk. Az elsd fontot és 3% részesedést ajanl
fel, a masodik 5%-ot és 10000 fontot, a harmadik 30000 fontot
€s 15%-ot, az utolsé pedig 50000 fontot és 20%-o0s részesedést.
Ez ut6bbit fogadjuk el, s addig gydjtsiink egy kis pénzt. (Pdr
milliét!)

- Elloptdk a lemezilinket, és csak egymillié font ellenében
adjdk vissza. Ekkor két lehetdségiink van: Vagy kifizetjik a
“véltsdgdfjat”, vagy csindlunk egy uj lemezt. IdShidny miatt ér-
demesebb kifizetni a kOvetelt Osszeget.

- Egy tajvani vdroskdban mdsoljdk a lemeziinket. Ekkor vagy
veressiik szét Oket (Send the boys around), vagy pereljik be a
kleptomdnids céget a birésdgon. Mindkettd pénzbe kertl...

Ez lett volna hit a ROCKSTAR MANAGER. A jdték ki-
tdnd humorédval biztos nem lesz unalmas. Viszont a jaték leg-
fébb problémdja az, hogy a vasdrnapi hitlistdkat mindig végig
kell nézni, még akkor is, ha nem vagyunk rajta. Ez rengeteg
idét elvesz, és unalmassd teszi a jatékot. A Devilsoft javitisa
viszont Otletesen gyorsabb4 teszi a jdtékot. Akiknek ez a verzi6
van meg, az bizonydra élvezettel fog menedzseini. Akinek nem,
az is...

SAVAGES

Egyszer voit, hol nem volit, voit egyszer két programozd -
Dawvid Perry €s Nick Bruty -, akik \igy gondoltdk, igazdn szilet-
hetne Spectrumra is egy j6 grafikdval rendelkezd jaték. fgy hat
letilitek hén szeretett gépik mellé, és elkezdték a billentydket
nyomogatni. Ki is kerekedett belSle a hdrom részbdl 4ll6 SA-
VAGE (Vadember) sorozat. Nem volt m4s hdtra, csak egy
szoftverhdzat kellett keresni, amely piacra dobja a jatékot. Ek-
kor bukkantak rd a “PROBE SOFTWARES” cégre, amely ha-
marosan megjelentette az elsé részt a Spectrumosok nagy Oro-
mére. Folyamatosan adtdk ki a kovetkezd két részt is, melyek
hamarosan a toplistdk €lén taldltdk magukat. A programozok
is, és a szoftverhdz is megkapta a sajit kis pénzét. Igy hat min-
denki jol jart, s boldogan élnek, mig tOnkre nem mennek.

Toltsiik hat be a jatéksorozat elsd részét! Madris ldthatjuk,
hogy a grafika j6, viszont zenét csak a jaték elején hallhatunk
egy gombnyomds utdn. Vadembertnket mindegyik részben a
[Q] - fel, [A] - le, [O] - baira, [P] - baira billentydkkel, illetve
valamelyik joystickkal irdnyfthatjuk, 10voldozni pedig a [Space]-
szel illetve a kiisS botkorményon taldlhat6 tdzgombokkal lehet.
Itt az elsO részben egy idegen kastélybdl kell megszokniink. Ezt
akaddlyozza néhdny madar, no és a fura szdrnyek sem éppen a
segitségiiket szeretné€k felajanlani. 6ridsi nagy tiizek akadilyoz-
zdk még a kastélybdl valo kijutdst. De segitség is a rendelkezé-
sliinkre 4ll, hiszen a program killonbdzd dzeneteket ad nekiink,
mint példdul “Keresd meg a liftet”, “Masik uton menj” stb.
Igaz, amiben segitene, arra sajdt magunk is rdjoviink, annyira
egyértelmd. Viszont az is igaz, hogy a jaték kozbeni dicséretek
- “Brillidns”, “Kitdnd” - novelhetik a reményeinket. Ha sikeriilt
kijutni a kastélybdl, a gép j6 szokdsait elfelejtve mindenféle gra-
tuldcié n€lkill csak annyit k0zol veliink, hogy megcsindltuk.
Mintha mi olyan ostobdk lennénk, hogy erre nem jonnénk r4
magunkt6l! Ekkor tudjuk meg a jaték masodik részének a k6d-
jat: “SABATTA™.

A mésodik rész betoitésekor az [S] billentyd lenyomasa utdn
frhatjuk be az ekdzd kédot, melynek sordn hdrom életet kapunk.
A jaté€kot természetesen k6d nélkil is elindithatjuk, de egy élet-
tel nem hiszem, hogy sokra jutndnk. Az indftds a [K] illetve a
[J] gombok letitésével tOrténik, attdl figgden, hogy billentydzet-
tel, avagy botkormdnnyal szeretnénk jatszani.

A masodik részben kint vagyunk a kastélybdl, viszont még
haza kell jutnunk. (Tudniillik fell6tték szegény vademberiink pi-
zsamdjit, és ha nem megy haza, vadanyuci elndspdngolja.) Er-
dében rohanunk, ahol furcsa fidk “mosolyognak” rdnk Vigydz-
zunk, nchogy til k6zelrdl nézziink a szemilk koz€, mert az egy
életOnkbe kertlhet! Es ez még mind semmi! Kilonbozs szorny-
sziilottek 10voldoznek rdnk, akiket célszerd egy pontos l0véssel
megsemmisiteni, ha haza akarunk jutni. A jdtékban Osszesen
haromféle sz0rny van. Ha valamelyik fajtdjukat kiirtottuk, akkor
a program ismét udvariasra vdlt, és gratuldl, de azt is kozli, hogy
még nem értiink haza. (HAAd, mit kapunk mi ezért otthon!?)
Ha viszont mdr mindenkit kinyirtunk, akkor kapunk egy ijabb
kédot a jaték harmadik részéhez. Ez pedig nem mds, mint a
“FERGUS™ sz6. (Ez egy skoét férfinév.)

Toltsik be az utolsd részt is! Itt mar felfedezték a meniike-
zelést a fiik. ElsS dolgunk az, hogy a [3] billentyd lenyomdsa
utdn frjuk be a kédot, €s fgy itt is megkapjuk a hdrom élettinket.
(Mit ne mondjak, rengeteg!) Visszakerliink a menithoz, ahol
az [1]-sel illetve a [2]-sel indfthatjuk a jitékot szintén attél fig-
géen, hogy a billentydzetet akarjuk e koptatni, vagy inkdbb a
Joystick 4l jobban kézre.

Ez a rész kissé nehezebb, mint a tobbi, de élvezetesebb is!
Szegény kis vademberlinket mdr hazavittlik, de az ercjét egy sas
jelenti, amelyet viszont bortonbe vetettek. [gy ezzel a sassal ki
kell jutnunk a bortonbdl. De nem clég a kijdratot megkeresni,
mert az OrOket is le kell fizetni valamivel. A bortonben Osszesen
hdrom aranytdrgy van, a bortOnkapu rdcsdndl pedig hdrom Or.
Mi sem egyszerdbb, fizessik le Sket az arannyal, és mdris kiju-
tottunk a bortonbdl. Igen, csakhogy a hdséges szOrnyek ide is
koOvettek benninket (eskiiszom, cladom a kutydmat, és veszek
egy ilyen szornyet. Hdséges is, erds is, bdtor is, és nem hinném,
hogy bdrki idegen be merne jOnni a hizba.), ezek is nehezftik
a menekilésiinket. De azt hiszem a mellé€keit térkép, illetve az
¢léz6 két részben OsszegydjtOtt tapasztalatok segitségével ez po-
fonegyszerd lesz. Vagy mégsem...?

- JOVI -
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Mindenféle 15.

Postafiok 334

Bognir Baldzs felhdborodott hangon frja PetGhdzardl: ... a
mélyen tisztelt olvas6kdzonség iigyszélvdn lenéz a gépet, és min-
den erejével azon van, hogy a gépet a legsdtétebb oldalrdl vild-
gitsa meg. Ezt az dllitdsomat arra alapozom, hogy a “Postafick
334™-ben kdzolt levelek enyhén szélva pessamistdk, és ANTIP-
RISE-osak. Ebben a kérdésben nem értem a lap dlldspontjdt, hi-
szen az a maroknyi géptulajdonos nem azért veszi meg a lapju-
kat, hogy lépten-nyomon lehordjdk a gépet, hanem azért (leg-
aldbbis én igy gondolom), hogy egy kis bizatdst kapjon, és leg-
aldbb ebben az egy lapban foglalkozzanak a gép eldnyeivel, és
optimistdn dlljanak hozzd a lap szerkesziéséhez. Itt konkrétan az
utolsé szdmban megjelent SOUND: elemzésre gondolok, amely
val6sdgosan leécsdrolja a gépet. Mellesleg jegyzem meg, hogy aki
a gép hanghatdsait "pityegl szoftver"-nek nevez, anndl két lehe-
tdség dll fenn. Eldszdr: az illetd még életében nem ldtont, és nem
hallot ENTERPRISE-t a valésdgban, hanem csak a szomszéd-
16l hallott réla. Mdsodszor: Az iletd nem igazdn becsilli a gépet,
a kindlkozé lehetSségeit, tulajdonsdgait nem az azonos kategori-
dji gépekhez viszonyitja (C16, C+4, C64, Spectrum), hanem
egyszerien kijelenti rola, hogy rossz, szinte haszndlhatatlan. Az
ilyen kijelentések egy felelds szerkesztOisl eléggé felelStlenil
hangzanak, hiszen a levelekre adott vilaszokban éppen neki kel-
lene dlldst foglainia a gép tulajdonsdgai mellett (j6 tulajdonsdgai
mellett). Mellesleg megjegyzem, hogy nincs olyan lap ma Ma-

n (ezen kiviil), amelyben nem védik meg meg a sajdt
gépilket az olvasék leveleivel szemben.

A mdsik megjegyzésem az, hogy az ENTERPRISE nem szin-
tetizdtor, amely minden hangot elédlllt, valamint nem videofil-
mek elkészitésére alkalmas eszkdz, hanem egy olyan szdmitégép,
amely ugyan rendelkezik apré hidnyossdgokkal, de még ennek
ellenére is kimagaslik az el6bb felsorolt gépek kdzill. Szerintem
az egyetlen igazi vetélytdrsa az Amiga, ES NEM ERTEM,
HOGY MIERT NEM LEHET EZT BEVALLANI!

Kedves Bogndr Baldzs! A mélyen tisztelt olvasdktzOnséggel
Onnek ugyanaz a baja, mint ami régebben volt a pértfunkcio-
nédriusoknak a néppel: az emberek mindig csak a problémdkat
vették észre, mindig csak azokrol beszélick; a j6l mdkodd dol-
gokrdl soha sem szovegelt kozillik senki. Mi, a lap szerkesztdi,
nem tehetdnk arrdl, hogy ilyen “sotét” leveleket kapunk, abbol
védlogatunk, amibdl tudunk.

Az orszdgban az Enterpress szerkesztdi a legoptimistdbb
emberek, mdskilonben nem vdgtak volna bele mindenféle On-
gyilkos lapkiaddsi Orilletekbe. Esziink dgdban sincs a gépet 1€p-
ten-nyomon lehordani! Amit viszont On sem tagadhat: sajnala-
tos tény, hogy a géptulajdonosok egy része letargidban szenved,
kétségek kozott vergddik: kordbbi kellemetien tapasztalatira ta-
maszkodva vérjon-¢ tovdbb az dliévizben a forgalmazd(k) 1gé-
reteinek megvalGsuldsdra; avagy gyorsan, amig lehet, tiladjon
a gépén, és benevezzen egy Atari 5208T-re, Amigdra stb. Nagy
szilkkségilk van ezeknek az embereknek a biztatdsra, egyebek
kozott ezt igyekszik minél teljesebben megtenni az ENTERP-
RESS. Lehet, hogy hihetetlenill és dicsekvésként fog hangzani
az On szdmdra, de sok gép menekilt meg az elad4st6l az EN-
TERPRESS megjelenése ktvetkeztében...

A SOUND: témit (figyelmes olvasds utdn kidertl...) szer-
z0je (aki nem azonos a felelds szerkesztGvel) vitaindftGnak
szdnta, fgy a beérkezd vilaszokra 6 fog reagdini. (Csak ugy
megemlitem, hogy a gép fejlesztSi a soros vonal kezelésén kfviil
szintén a hanggal elégedetienek leginkdbb, nem véletlendl ke-
rdl az gj gépbe Midi interfész.) A “pittyegd”-hoz pedig még
hozzdtehetjilk: murtyogd, zuborgé, nyunyorgd, hortyogd, kar-
tyog6, sistergd, repedt fazék stb. Ha On elégedett a kozkézen
forgé programok hangzésdval, akkor lelie dromét bennik! En
szemé€ly szerint (szerkesztStdrsaim jelentkeznek) kitartok az
igényes zenék, cffektek, zOrejek mellett. ENTERPRISE-t
egyébként még tényleg nem littam a valGsdgban, de van egy
ismerdsdm, akinek van egy masik ismerdse, akinek a gyengén-
ldté nagymamdja egyszer mar megfigyelt egy ilyet egy elmosé-
dott fényképen.

A gép tulajdonsdgai mellett nem a szerkesztSknek kell kidll-
niuk, €z a gydrt6, vagy a forgalmazo feladata (lenne...). Az En-

terpress indftdsakor f6 szempont volt, hogy korrekt lapot csi-
ndljunk, ezért nem hisszilk, hogy a gépet meg kellene véde-
nilnk az olvasSk leveleitdl: mindenkinek joga van véleményé-
nek kifejtésére. Hogy ez mdsoknak tetszik-e, vagy sem, az az
illet6tdl fugg. Viszont ez az illetd - példdul On is - kifejtheti
ellenvéleményét, az ENTERPRESS erre mindig lehetdséget
fog adni!

Soha nem szerettem a gépek Osszehasonlitgatdsit, mert
mindig alapvetden értelmetien, véget nem érd vitdk kerekedtek
belSlik. Ha csak az alapadottsdgokat vessziik figyelembe, ak-
kor az ENTERPRISE tényleg jobb a felsoroit gépeknél. De ha
arra gondolunk, hogy példdul C64-re hdny ezer jobbndl-jobb
felhaszndl6i program van, akkor a mérleg mégiscsak a C64 ja-
vdra billenne, hiszen az végeredeményben jobban tudja szolgdl-
ni igényeimet. Nem hiszem, hogy az Amigdnak ellenfél lenne
az ENTERPRISE, bér ez ut6bbibdl tényleg elS lehet “amigas”
hatdsokat csibolni. Nem szeretném, ha ezt az okfejtést is “an-
tiprise”-osnak venné, egyszerden arrél van sz6, hogy raciondli-
san kell gondolkodni. De siirgésen abbahagyom, hiszen On a
végén még a fejemet veszi. Az ENTERPRISE tehdt minden-
kinek az, ami; nekem példdul (szerkesztStdrsaim ismét jelent-
keznek) a szfvem csilcskét jelenti.

Szekeres Tamds Veszprémbdl irt, hosszu levelébdl csak egy
rovid részt idézink: ... Kellene egy megszakitds-programozdsrol
52616 cikk. En nem taldlom a scroll rutinhoz a karakterkészlet
kezdScimét.

A megszakitdsok kezelésérdl az assembly sorozatban lesz
majd szé, és addig is valGszindleg jelenik meg ilyen témdji ro-
videbb frds. Egyébként lapunk legelsS szdmdban a “Percenként
hatvan keretszin” cimd anyag mdr foglalkozott ezzel a témdval.
Maisodik kérdése nem egészen vildgos: Mi€rt van sziiksége a
karakterkésziet kezdGcimére scroll rutin frdsdhoz? ValGszindleg
futé feliratok készitésére gondol. A karakterkészlet kezddcfmeé-
vel kapcsolatos tudnivalékhoz hozz4juthat, ha elolvassa az LPT
sorozat masodik részét.

Dudés Istvén, TOrokbdlint: Hdrom éve vagyok ENTER-
PRISE tulajdonos, és f6ként programozdsra haszndlom a gépet.
Az wobbi mdsfél évemet a gépi kbdil programozds rejtelmeinek
megismerésére forditottam, és kisebb-nagyobb rendszerek fejlesz-
tésének gondolatdval bardtkozom. Most egy szinvonalat eléré
szovegszerkeszd fejlesznésével foglalkozom.

Pdr hdnapja vagyok lemezegység rulajdonos, és természetesen
fejlesztéseim is effelé onenidlédnak. A szdvegszerkesztdhdz sziik-
ség lenne alapvets lemezmiiveletekre, amit az EXDOS progra-
mozdsa foglal magdba. Probdltam felhajtani megfelels szakiro-
dalmat az EXDOS-szal kapcsolatban, de csak a parancsok
haszndlatdval és szintaktikdjdval foglalkozé irodalmat taldltam.
Olvastam a muiltkori szdmban, hogy nemsokdra kdzreadjdk az
EXDOS kozvetlen kezelésérdl a tudnival6kat. Ha jél szdmolom,
akkor ez leghamarabb a juliusi-augusztusi szdmban jelenhet meg
eldszor. Mivel gimnazista vagyok, szdmomra a nydri szilnet le-
hetne a legaktfvabb iddszak, ezért ezekre az informdcidkra most
lenne szilkségem. Ha lehetséges, legyenek szfvesek velem megosz-
tani ezeket az ismereteket, vagy adjdk meg a kapcsolédé szakiro-
dalom jegyzékét.

Nagyon 0riilok, hogy ilyen komoly programon dolgozol. Le-
het, hogy szoOvegszerkesztdd clkészitése utdn végre elfelejthet-
juk a WP-t? De j6 is lenne...

Lathatod, bogy az EXDOS ismereteket még nem kozoltik,
a szerzdje dolgozik az anyagon. Ha kfvdncsi vagy a vélemé-
nyemre, akkor én azt javasiom, hogy hagyd a csuddba az EX-
DOS direkt kezelését! Neked az EXOS 26-al aktivizdlhat6
DOS parancsok is elegenddek, egy szovegszerkesztdnek nincse-
neck Osszetett fdjl- és lemezmdveletei. Direkt kezelésre majd
akkor lesz szlikséged, ha mondjuk a Norton Commander-hez,
a Disk Doctor-hoz, a Speed Disk-hez stb. hasonlé programokat
akarsz majd az EP-re adaptdini (természetesen Peter Norton
megkérdezésével, nehogy koldusbotra juttasd e fontos piac
megkaparintdsdval), vagy esetleg virtudlis tdrkezelést prébdlsz a
gépre erdltetni (bulibdl), €s valamilyen szegmentdilt lapcimzést
megvalGsité rutint kell frnod. A szakirodalom jegyzékét azért
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nem adom meg, mert a cimek birtokdban sem valGszind, hogy
megkapndd Sket. Egyszerdbb, ha megvdrod a mi frdsunkat.

Sipos Jené budapesti olvasonk frja: Azzal a kéréssel fordu-
lok a szerkesztd urhoz, hogy egy kis segitséget kapjak gépelés
szempontjdbol. Kérésem a kdvetkezd: Van néhdny jdtékprogra-
mom és ASMON-om is, de nem tudom, hogy az drokéletkédokat
miképpen tudndm befrni a gépembe. Szeretném, ha az unokdm-
nak is megtudndm ezt mutami. Két éve vettem a gépet, és eddig
nem tudtam elképzelni azt, hogy 68 éves fejjel el6bb nekem kell
megtanulnom a gépet kezelni; ha megidtogat az unokdm, meg-
tfudjam neki tanitani amit kell.

Az drokéletk6dok bevitele nagyon egyszerd. Szdgletes zar6-
jelek kozé tettilk azokat a billentydket, amelyeket az egyes pa-
rancsokhoz (betoltés, mdodositds, mentés) le kell nyomni. Ter-
mészetesen az Sket kovetd szdmokat is nekiink kell bebillen-
tydzni, és a magné kezelése is rdnk marad. Nagyon fontos tud-
nivald, hogy az dltalunk k&zolt drokéletkddok csak akkor é€lnek,
ha a betoités utdn az On gépe ugyanazt a “Last address” érté-
ket jeleniti meg, mint amit mi adtunk meg.

Szabé Zoltin Budapestrdl az aldbbi kérdéssel forduit hoz-
zédnk: ... Hogy lehet az, hogy az ENTERPRESS eléfizetési csekket
egyitt adtuk fel a szomszéddal a postdn, és & mdr megkapta, én
pedig a szinét sem ldittam még. Erdekességként egy mdsik szom-
szédom sem kapta még meg.

A magyardzat egyszerd: Onnek is és a mésik szomszédjdnak
is az els6 szomszédot kellett volna megbfznia a csekkek befize-
tésével! Ugy latszik neki szerencséje van a Postdval. Komolyra
forditva a szot: Sajnos, nem ez az egyetlen negatfv jelenség la-
punk terjesztésével kapcsolatban. Azok az elSfizetSink jutnak
biztosan az ENTERPRESS-hez, akik kozvetlenil a Matrix Kft.-
nél rendelik meg azt. Egyel6re nem tudunk mdst mondani,

mint kiadonk majd rdkérdez Ugyére a Posta illeték-
esénél. Es még valami: A bekildott scroll rutinja - feltehetGen
a “kézi nyomtatds” miatt - nem mdkodik. Mivel irdnyftGszAmat
elfelejtette megirni, arra kérjik, hogy elvdrdsainknak megfeleld
formdban killdje be ismét a programot.

A sztv az élet motorja . . .
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MEGYEI MUVELODESI
KOZPONT
Székesfehérvar, Liszt F. u. 1.
Székesfehérvari
Informatikai
Vasar
Engedje, hogy bekapcsoljuk a vérkeringésbe!
MATRIX Kft.

Az ENTERPRESS el626 szdmai korldtozott példinyszdimban még
megrendelhetSk a kiadé cimén (MATRIX Kft. 8000 Székesfehérvir,
Dézsa Gy. tér 10.), vagy megvédsarolhat6k a Mdszaki Konyvdaruhdzban
( Bp. V1. ker. Liszt F. tér 9.) és a FOKUSZ Konyviruhdzban ( Bp. VIL
ker. Rikéczi Gt 14).

5 Tisztelt OlvasGink!

Arra kérjiik Ondket, hogy utérendelésciket és megrendeléseiket ne a
szerkesziSség, hanem a kiadé (M4trix Kft.) cimére kiildjék, mert fgy
sokkal gyorsabban juthatnak hozzd kedvenc lapjukhoz. Koszonjiik!

A szerkeszifeég

Aprohirdetéesek

A legjobb lemezkezelS program a VIGADOS! Mir 850 KBijtra formizza a
lemezt! Teljes menivezériés, ablaktechnika, mogatis! Ara: 300 Ft + lemez
(S0 Ft) + 10 oldalas leirds (50 Ft). Kalddtt lemezre is lehet, a leirds nem
kdtelezd.

Megrendelhets: VICSOTKA GYULA, 2143 KEREPESTARCSA, PL 41.

Nyomtatévisart!
— A/4, A3 papirméret
— traktoros és frikcide papirtovibbitss
v — LQ nyomtatis.
Ara: csak 8000 Fr! Erdekiédjon a Mitrix Kft cimén
(8000 Székesfebérvir, Homvéd utca 8. Telefon: (22) 12-619)!

Eladé memériabdvitds EXDOS lemezilleszid 8500-, 3.5"-0s, 720KB-os ij
lemezmeghajté 7500 Fr-ért
Bozai Gibor, 3000 Székesfehérvir, Jézsef utca 70/A_ fsz 1. Tel.: (22) 10-665

LEVELEZES
A géppel kapcsolatos témikban leveleznénela
Bognir Balizs, 9443 PetShéza, Barték Béla u 11.
Baodai Attila, Z119 Pécel, Virhegy 6t 12
Feczké Kriaxtifin, 5200 Veszpréim, Anyos un. 1/ Tel: (30) 29493

ENTERPRISE kiubok,
ENTERPRISE kiré csoparmsult barati tarsasagok,
ENTERPRISE témakban levelezni kivanok
et foueriik!

A Mikrovildag minden szamaban két
oldainyi terjedelemben foglalkozik
ENTERPRISE-os témakkal.

o

HIRDETESFELVETEL

Az aprbhirdetések dra: 1 Ft karakterenként.
A szoveget €s a befizetést igazolé nyugtit (ré-
zsaszin postautalvinyon) az alibbi cimre
kérjik elkiildeni:

felhivaso

Qaag
MA'rnRIEJS:S KEt. 8888
8000 Szé
e " a0

Bankszamlaszam: OTP 679-022096-9
Kozilleti hirdetGknek kivansdgra hirdetési

frajanlatot killdink
Megegyzés: a nem sajit fejlesziési szoftverck misolisival foglalko-
265 izletelSk hirdetéseit nem ill médunkban elfogadni

Tisztelt leendd Szerzétarsak!
Kérjiik Onoket, hogy anyagaik elkészitése,
bekiildése elitt feltétleniil kérjenek ingyenes
tdjékoztatét a feltételekrédl, a szerkesztdség
dltal feldllitott tartalmi és formai elvarisok-
rél.

Az érdekléddk leveleit levélcimiinkre virjuk:
ENTERPRESS
1399 Budapest, Pf. 701/334




