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KETHAVILAP AZ ENTERPRISE SZAMITOGEPEK FELHASZNALOINAK

Egy megvalosult otlet

Minden Gjsdg mikodésének fontos mércéje az olvaséi ro-
vat, amely egy részének most a cfmlapon adunk helyet. Ebben
jelenhetnek meg azok a vélemények, amelyek Knyeges formai
€s tartalmi kovetelméinyeket fogalmaznak meg az olvasok ré-
sz¢r6l €és amelyek alapvetGen

Nem 4rulunk zsdkbamacskdt, és nem hitegetjiik Olvass-
inkat azzal, hogy dupiaszdmot adunk ki, vagy, hogy azonnal
szfnes borit6t kap az ujsdg, (bdr errdl sem mondunk le) ennél
sokkal egyszerdbb a cél: mindendron fenntartani a lapot és
mindendron novelni az érdekléddk (eldfizetdk) szamadt, s gy
kozvetve a lap eld@dllitdsdra, terjesztés€re fordithaté Osszeget
Be

meghatdrozhatjdk a kiadvdny ar-[g
culatat is.
Most egy olyan levélrészlet

TARTALOM 92/2

Nyilt titok — €s ezt is elmond-
tuk mdr szdmtalanszor — hogy a
lapot egy maroknyi, lelkes Enterp-

kOzreaddsat tesszlik meg amely — KURZUS

rise-t szeretd kollégdnk szerkeszti,
akik az ismert 4ltaldnos gazdasagi

véleményiink szerint — minden
€rdekelt (elsdsorban az olvasd)
haszndra vdlhat.

Assembly 10.
A Pascal 10.

A kOzvetlen lemezkezel€s rejtelmei 2. 6

2-3  |helyzet miatt (plusz mert mind-
egyikiik fiatal) nem igazédn diskal-

nak abban amirél az hir jérja,

fme a levél:

PROGRAMOZASTECHNIKA

hogy ,,nélkiile az élet sz€p de vele

Assembly segédrutinok

7-8 még szebb. (Taldn kitalditdk, hogy

» Tiszielt Szerkeszidség!
HARDVER

az anyagi megbecsiilésrdl beszé-

Olvasom az ENTERPRESS iij-

J6 az egér a hdzndl, ha j6... 9

lek.) Ugy gondolom, hogy minden

sdgot és az a véleményem, hogy er- TESZT

kijuthatott az eddigi Enterpress
fennélids 6ta nekik, csak ez nem.

re az ujsdgra minden ENTERPRI- PCBPRISE 1.2

10 1 (En csak tudom; én fizettem ne-

SE felhaszndlénak szitksége van. TIPPEK-TRUKKOK

kik, amikor €ppen tudtam.)

A programozni kivdnéknak dt-

letek, adatok, a jdtszani kivindk- Ismét a CLICK-rd

11

nak jatéklefrasok, Srokéletkédok | KONNYED MUFAJ

De van mas is!

teszik hasznossd a lapot.
Sajnos minden megjelent szdm-

Little Puff in Dragonland 12
The curse of Sherwood, . . .

13-14 Az még érthetd volna, hogy

ban azt olvashatta az olvasé, hogy] MINDENFELE

tobb magyarorszdgi ENTER-

a lap gyenge életl.
Az elSfizetdk kevés szdma azzal

Hirdetések, felhfvdasok
indokolhaté, hogy kevesen ismerik

Alapft6 okirat, Postafick 334 15

PRISE forgalmazo széles nagy iv-
ben ..., hiszen 6k mdr lekaszaltak

s ezt az u"letct (A Centrum Aruh4-

az ENTERPRESS-t.

Aminek a rekldmok hidnya lehet az egyik oka!

Felmerillt bennem egy gondolat:

Mivel egyediildliosdga miatt minden felhaszndlonak jol jo-
het, illetve jél jon ez a lap, dldozhatdnk rd egy kis dsszeget.

Alapitvdnyt lehetne léirehozni és ennek értékét rekldmcélra
lehetne forditani! PL: a Dallas eldtt (hi-hi). Az orszdg killon-
bz pontjain €16 20000 felhaszndlé kozill tdbben szerezhetnek
tudomdst az ujsdg létezésérsl

Az Gsszeg amire gondoltam egy-kéiszdz forint, és ha ezt az
Osszeget a 2000 jelenlegi elSfizetd feldldoznd, igen szép kis Osz-
szeg dllna rendelkezésre a lap életbentartdsdra, rekldmozdsdra!

Mindezekkel forduilnék tisztelettel a szerkesztSségen keresz-
til az olvasékhoz.

Kaszonom, ha meghallgattak, és egy kis vdllalkozé kedvet
kérek az olvasoktdl kis lapunk életbentartdsdra, példdnyszdma
ndvelésére...”

Koronkai Istvdn
IVANCSA, Ady E. u. 19.

Eddig a levél, €s hogy ne essiink abba a hib4dba hogy sokat
»molyolunk” egy j6 otlet megvalGsitdsdn, fme 4lljon itt (ldsd
15. oldal) az Enterpress Alapftvdny alapft6é okirata. Onmaga-
ért beszél.
Milyen c€ljaink vannak ezzel az ,ujsziilotte]”?

zakra és a NOVOTRADE-re
gondolok!) és tgy sz€pen magdra is hagytdk a felhaszndldkat,
ahogy kell, de az hogy egy gyart6 — akinek taldn csak van
valamilyen érdeke abban, hogy az eladdsait novelje, felhasz-
nél6it kiszolgdlja Kelet-EurGpdban — ugyanezt tegye, ez nem
fér bele abba a nagy ,eurépaimenetelés” cimd dologba.

Az dltalunk ismert ,,Képvisel§”-vel tdbbszaz forintos tele-
fonszdmla ellenére még csak besz€Il§ viszonyt sem sikertlt
tsszehoznunk. (Na, a telefonszdmla nem Kopdcsy Ur pénz-
tarcdjat terheli.) Csak azt tudndm, hogy hogyan birja elviselni
zaklatdsainkat. Nem kiiltinb egyébként a helyzet a fent emli-
tett Ur kozvetlen ,kapcsolatdndi” sem.

Ilyen koriilmények kdzott dgy tdnik, hogy egy kicsit cgye-
dil maradtunk (Ggy 20000-en). De még ez sem vette el eddig
a kedviinket az ENTERPRESS kiadvanyt6l. Van még egy-
két dobdsunk.

Tudjuk, minden alapitvdny csak annyit ér, amennyit a ve-
le kapcsolatban lévSk dldoznak rd. Ezért a tovabbi filstdlgé-
seket mellzve j6 szorakozdst kivdnunk a laphoz €s kérjik,
hogy akinek lehetdsége, tehetsége, anyagi eszkdzei engedik
segitsen!

A Kiadd nevében:
uhdsz Istvin
iigyvezeto
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Assembly

10. rész

Ebben a részben nem mutatok be Gijabb programot, viszont meg-
probilom tisztazni a kiilonféle grafikus képernydket felépits bajtok
szervezését, hasznilatukat.

De van még egy miiltkori tarfozisom...

A scroll program miikddése

A program 13-15-6s sora amiatt kell, mert NAP (New Application
Program) féjlt készitiink. Az EXOS ezt a programtipust csak akkor
tudja elindftani, ha a megszakft4stiltis és engedélyezés kozott a PO-n
kijelsljiik a stack-et. Ez egy hevenyészett eljdrds, a specifikdcié egye-
beket is el6fr. (Kitér6: Miért is kell val6jdban 5 fejlécd programma
fordftani? Nos, az Asmon olyan moh6, hogy induléskor az Gsszes sza-
bad szegmensre riteszi a kezét. Igy hidba prébdlunk videolapot nyitni,
memoériahidny miatt nem lehetséges.)

A 17-es sorban a 22. Exos viltozéba frt €értékkel hatdrozzuk meg
a grafikus lapot. A 26-29-nél 4ll6 rész kiildi el a 117-122 tartomény
szekvencidit. (A videoszekvencidkrél a konyv 148-159-es oldalain ol-
vashatunk.) Ezek rajzoljdk meg, €s festik ki a kort. A program elsé 63
sordhoz mir nem kell tovabbi magyarizat. -

A 64-es sorban egy viszonylag Osszetett kifejezés 4ll, amely a vide-
olap béjtban mért nagysdgat adja meg. Ennek felhasznéldsdval akarjuk
a lap Z80-as végcimét kiszdmolni (KezdGefm + lapméret - 1 = végeim.
Ki gondolta volna?)

Az x_size véltozét azért kell kettSvel szorozni, mert a magasfel-
bont4st grafikus lapok szélessége kétszer annyi béjt, mint amennyit a
24. véltozéba frunk. Gondoljunk csak arra, amikor szoftver-széveges
(Text 80) tipusi lapot definidlunk: Basicben a 80 karakteres szélesség
eléréséhez SET VIDEO X 40-et frunk, a valésdgban pedig a nyolcvan
karakter miatt nyolcvan béjt széles lesz az.

Az Exos csak Ggy tudja hasznélni az LPT-t (a demo gyart6k o6ro-
mére), hogy abban egy sor 9 bit magas. Mivel grafikus lizemm&drol
van sz6 -azaz a 9 bit magassédgot effektiven kihaszniljuk- 9-cel kell
szorozni a video_y-t. A -1 azért kell, mert a laprél egy béjtot mér
tudunk (a kezd6cfmet), ennek "nagysdgat" (1 bdjt) mar nem kell hoz-
zdadnunk.

Osszeadds utdn HL-ben el6dll a lap végeime (65).

A lap mérete 20412 bdjt, azaz legrosszabb esetben 3 szegmensen
helyezkedik el. A P1-P3-as tartomédnyba helyezziik el a szegmenseket.
El6szor (67-78) elmentjiik, majd bellitjuk a lapkiosztdst, (Végiilis kii-
16nGsebb értelme nincsen, hiszen 1j alkalmazéi programro6l van szo, €s
tgyis dgy kell "kirobbantani" magunkat a végén. De azért szokjuk meg
a rendet!)

B-ben adjuk meg azt (80), hogy 200 pixellel akarjuk a kdrt balra
mozgatni. De hogyan is kell ezt megoldanunk?

A sokfajta lehetséges megoldds koziil ez a program a lap végénél
kezdi a ténykedését. Sorban -jobbrél balra- végigmegy egy pixelsoron.
A pixelsorban éppen megcimzett béjt bitjeit balra mozgatja, az lircssé
val6 0. bit-be (a legsz€éls6 a béjt jobboldaldn) pedig beteszi az el&z6
béjt kiléptetett 7. bitjét. Ha egy pixelsor legeicjéhez érkezett, akkor a
legutolsé bajt kiléps 7. bitjét a pixelsor végén 4116 bajt 0. bitjébe irja.

A legkiilsé ciklus (cycl_0) a kétsz4z lefutdst franyftja. Mivel B a
ciklusszdmidlonk, HL-be pedig a nagyon fontos lapvégcim van, ezért
ezeket az értékeket elmentjiik (81-82), igy nyugodtan "elhasznélhatjuk”
Gket.

A k6z€ps6 ciklus (cycl_1) szdmlalGja szintén a B regiszter lesz. Ez
a ciklus megy végig az Gsszes pixelsoron, ezért B kezdeti értéke az
Osszes sorok szdma (84), a k6z€ps6 ciklus ezutdn kezdSdik.

Toroljiik a C bitet (85), ne keriiljon személ az adott pixelsor végén
4116 béjt 0. bitjébe. (Nem toriénne nagy katasztréfa nélkiile, hiszen a
bitet a végén dgyis feliilirjuk.)

C lesz a belsé ciklus (cycl_2) szdmldl6ja, kezdeti értéke az adott
pixelsor hossza béjtokban mérve (86). A ciklus elején (87) a HL 4ltal
cimzett bjt bitjeit balra mozgatjuk. A mozgatds utdn C bitben a kilépd
7. bit lesz, a bajt 0. bitjébe pedig C bit €l6z6 értéke lesz. Csokken HL
értéke (88), az az eldbbi bijt el6tti bijtra mutat. Csokken a ciklusz-
sz4ml4l6 is (89). Ha még nem ért a pixelsor elejéig, akkor folytat6dik
a belsé ciklus (90).

Ha a pixelsor elejére értiink, megnézziik, hogy a kilépett bit értéke
egyenlS-e 1-gyel? Ha igen, be kell még 4llitanunk a pixelsor végén 4ll6
béjt 0. bitjét 1-be (91).

Mindezt egy kiilon kis rutin végzi, de nézziik csak, hogy ekkor hova
mutat HL? Nem nehéz kitaldlni, hogy az mdr az el6z6 pixelsor feletti
maésik sor legvégére mutat - fgy 1ép ki a belsS ciklusb6l -, nekiink vi-
szont az ez alattira lenne sziikségiink. Mi sem egyszer(ibb! DE-be meg-
adjuk a sor hosszit béjtokban (95), ezt HL-hez adjuk (96), és rendben
vagyunk. Besllitjuk a 0. bitet 1-be (97), a kdvetkezd kivonishoz C bitet
nulldzzuk (98), és HL értékének visszanyeréséhez kivonjuk beléle az
el6bb hozzdadott értéket (99), és visszalépiink a kozépsS ciklusba

100).
‘ E).zut{m a program megnézi, hogy végigmentiink-e az Osszes pixel-

soron (92), azaz a teljes képernySn. Ha nem, tjra lefut a pixelsorokat
kezcl6 rész.

Ha a képernysS Osszes bitjét megmozgattuk, akkor johet a kovel-
kez6 mozgatds, ismét le kell futtatni a scroll rutint. Visszadllftjuk HL
(102) és a ciklusszdml4l6 B értékét (103), kezdSdhet az egész elSIrdl.

A "grafikus" bajtokrél

A kétszind iizemméd

Az el6z6 példdban magasfelbontdsd, kétszind garfikdt hasznéltunk.
Ennek a tfpusnak a kezelése a legegyszer(ibb, hiszen a képerny6t fel-
épité Gsszes bajt bitjei egyértelmlien meghatdroznak egy-egy képer-
nySpontot. (Két "szint", két értéket kiilénboztetiink meg. Ehhez egyet-
len bit elegend6, fgy tehit egy b4jt 8 pixelt tartalmaz.) Az elsS pixel
a b7, a mdsodik a b6 stb.

A szinek miatt m4s a helyzet a tobbi képerny6tipusnal. ElSljaréban
szeretném felhivni a figyelmet arra, hogy a szinkezelésben nincs kii-
16nbség a magas €és alacsonyfelbontésd lapok kézott!

A négyszini izemmoéd
Négyféle értéket két biten tudunk dbrizolni. Ez a négyszin( izem-
md&dnal annyit jelent, hogy egy képerny6béjton 4 pontot tudunk 4bra-
zolni (4 * 2 bit = 8 bit).
Az adott pixel szinét a hozz4tartozé két bit hatdrozza meg, nézziik
ennek a szervezését (1. dbra) egy teljes béjtban:
1. dbra

1 2 3 4

b7 |b6||b5|b4| b3 |b2||bl|b0

A grafikdn ténylegesen megjelend pontokat az 1,2,3,4 szdmok je-
16lik. Az egyes pixelek szineinek vezérléséhez a kovetkez6 bitek vannak
rendelve (2. dbra):

2. dbra

pixel bit .bikE
1EE b7 b3
2ie b6 b2
3. b5 bl
4. b4 bo

Mit mutat a két t4bldzat? Az els6n azt a négy pontot ldthatjuk,
amelyek grafikusan fognak megjelenni. Eszerint a legelsé pixel a 7. és
a 6. bitek helyén jelenik meg. Azt viszont, hogy az itt megjelend pi-
xelnek milyen szine lesz, a 7. és 3. bitek kombin4ci6ja donti el. Elkép-
zelhetjiik dgy a dolgot, mintha a pixel mindig "bekapcsolt" lenne, és a
szine b7-181 és b3-t6l fiiggene.

Mir csak az a kérdés, hogy miképpen hatdrozza meg a két bit
kombindci6ja a tintaszint (3. dbra):

3. dbra

INK it  bat
0. o 0
X 1 0
2. 0 I
3. 1t 1

Ez természetesen az Gsszes "szinmeghatirozd” bitre egylittesen €r-
vényes.

Biztos ami biztos, nézziink egy példat! Azt akarjuk elérni, hogy a
harmadik pixel (b3, b2 helye) vegye fel az INK 2 szint, a negyedik
pedig (b1, b0 helye) az INK 1-et.

A harmadik pixel szinét b5 és bl frja le, az INK 2-héz b5=0, bl =1
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kell. A negyedik pixel szinét b4, b0 adja, ezekhez az INK 1: b4=1,
b0=0. A négy pixel tartalmaz6 béjt ezek utdn fgy néz ki (4. dbra): : : 3
4. 4bra INK hik DIt "bit bBit
b7|b6| b5 |ba|[b3|b2|bl|bo - o 0 o o
0. Lo ko~ 'y fo o §¥r e
Ha teh4t egy "képerny6béjtba” frjuk ezt az értéket (16), akkor a 1. 1 0 0 Y
példdnak megfelel6 eredményt kapunk.
Ha a kétszinl lizemmd&dhoz késziilt scroll-rutint rieresztjiik egy 2 0 0 1 0
négszin(re, igencsak csal6dottak lesziink az eredmény l4tt4n.
A tizenhatszind iizemméd 3 1 0 1 0
Egy pixel 16 féle szind lehet. A 16 bindris dbrdzoldsihoz 4 bitre
van sziikségiink, fgy egy bdjton 2 pixel jelenhet meg.
Az els6 pont a b7-b4, a mésodik a b3-b0 bitek helyén jelenik meg. 4. 0 1 0 0
A biéjthoz tartozé két pixel szervezése tehat (5. dbra):
e 5 i 1940 0
1 2 §
b7 |b6 b5 [b4|lb3|b2|b1|bo 8. 9 R 9
1. 1 1 1 0
A két pixel szinvezérlését a kdvetkezd bitek végzik (6. dbra):
6. dbra 8 = o o 0 1
pixel bit bit bit bit 9. % e g 1
1. b7 b5 b3 bl 10. 0 0 1 1
25 bé b4 b2 bo 11 1 0 A & 1
A szinlefré bitek viselkedése elsé pillantdsra zavaros, de a logik4-
jukra a tdbldzat alapjdn mindenki rdjon (7. dbra): 12. 0 1 0 1
Nézziink ismét egy példat! Legyen a 2. pixel INK 13 szind. A pixel
tehdt a b3-b0 bitek "felett” jelenne meg. Az INK 13-at b6=1, b4=1, 13 1 3 0 1
b2=0, b0=1 bitek adjik, sszegiik 81. A bajt képe (8 dbra): -
8. dbra
14. 0 1 1 1
b7 |b6||b5|b4|b3|b2|bl|b0
0 1 do i1 f0Ele 1ot b v i 1
7. dbra

A kétsziizbtvenhatszinid lizemméd

Ez a tipus olyan szines, mint amennyire rossz a felbontdsa. A szin-
vezérlés roppant egyszerd, hiszen 256 szin megkiilénbdztetése 8 bitet,
azaz teljes bdjtot igényel. A béjtba irt érték maga a megjelend szin
kédja. Egy béjton tehat egy pixel dbrdzoldsa lehetséges. Tovabbi ma-
gyarazatra nincs sziikség.

Az attribitum iizemméd

Attributdm képernySnél gyakorlatilag két teriiletet hasznilunk. Az
egyik megfelel egy alacsonyfelbontdsd kétszind videolapnak. Tudjuk
err6l, hogy itt a képerny6t felépité bijtok minden egyes bitje megha-
tiroz egy-egy pixelt.

A miésik teriilet ugyanakkora méretd, mint a bittérkép, de a fel-
adata egészen m4s. Minden egyes - a bittérképet tartalmazé - képer-
ny6béjthoz az attriblitum médban hozzdrendelSdik egy mésik bdjt, ami
a szinek vezé€rlését végzi. Az attributdm bdjtial a hozzdtartozé béjt pi-
xeleinek szinét hatdrozhatjuk meg.

Egy béjthoz itt is csak két szint rendelhetiink, de ezeket 16 szin
koziil vdlaszthatjuk. S mivel ezt az egész képernydn megtehetjiik, az
Osszhatds végiilis nagyon j6, hiszen viszonylag magas felbontds mellett
16 szin haszndlhat6.

A bittérképen 1év6 béjthoz (ezt szfnezziik) Gn. papir és tintaszine-
ket rendelhetiink. Papfrszinfick a béjt 0, tintaszinfek a béjt 1 értékd
bitjei lesznek.

Az attributdm képernyS egyik hdtrinya a dupla memériaigény. A
mésik az, hogy a képerny6 szinei "riicskosek” lehetnek, mert nem egy-
egy pixelhez rendelhetiink 16 szint, hanem 8-hoz egyszerre (ezek 1
bijtban vannak).

A szineknek ez a fajta keveredése jut gyakran érvényre pl. a jaték-
programokban: két eltérd szind figura szaladgél a képernydn, €s ami-
kor egymds mellé érnek, akkor kolcséndsen 4tszinezik egymést.

Az attribGtumbiéjt értelmezése nagyon koénny( (9. dbra):

b7 |b6|b5|(b4||b3|b2|bl|b0
) S 19 Sl | Sl [ Sl B ) I e

9. dbra
P a papir-, I a tintaszint meghatdrozé rész. A 16 érték megadésa
a megszokott médon térténik a 4 biten (0000b=0, 0001b=1 stb.).
Példa: az attribGtum b4jthoz tartozé, bittérképet alkoté bdjt 1-es
bitjei INK 5, 0-ds bitjei PAPER 12 szindiek legyenek. A 12=1100b, ez
a négy bit keriil a bajt felsé négy bitjének helyére; 5=0101b keriil az
als6 négyre, az érték tehat (10. dbra):

b7|b6|b5|b4|b3|b2|bl|b0
1|1 |0 |0 |0 |1 |O |1

10. dbra
Az attribGtum teriilet rogton a bittérkép utdn helyezkedik el. Ha
teh4t a kezd6cimére vagyunk kivancsiak, lekérdezziik a lap kezd6cimét
(ez a bittérkép kezdetét jelenti), majd ehhez az értékhez hozzdadjuk a
bittérkép bdjtokban mért hosszit.
(folytatjuk...)

-HCs-

Fizessen el6 a

Hobby Elektronika és a Radiotechnika
folyéiratokra! gy biztosan mindig hozzéjut!
A cim: 1374 Budapest, Pf. 603. Tel.: 117 - 0262
A szerkeszt@ségben regisztralt HE el6fizet6knek ingyenes nyéak-film melléklet.
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A Pascal

10. rész

A Turbo-Pascal eljdrdsai és fiiggvényei

Az el6z6 szamban nagyon roviden 4ttekintettiik a szabvdnyos Pas-
cal nyelv eljdrdsait és fliggvényeit, itt-ott utalva az egyik vagy mdsik
megvalGsitds sajitossdgaira. A kozismert és méltdn népszerd Turbo-
Pascal sok-sok (j lehetSséget ad a programozénak, nagyrészt a beépi-
tett eljardsok és a fiiggvények listdj4nak kibdvitésével. Most ezeket a
lehet&ségeket tekintjiik 4t réviden. Azok se keseredjenek el, akiknek
- lemezegységgel nem rendelkezvén - be kell émiiik a HiSoft Pascal
szolgéltatdsaival; a bemutatott megolddsok egy része, kisebb-nagyobb
mdédositasokkal, a HiSoft Pascalban is megval6sithat6 egy kis kiegészi-
tés ttjan. Sorozatunkban igyeksziink majd k6z6lni egy ilyen nyelvi bs-
vitést.

A stringek és kezelésiik

A stringek (magyarul flizérek) - a sz6t sokan stringnek, sokan vi-
szont sztringnek ejtik - igen kényelmes és 4ltaldnosan elterjedt médjat
adjdk a karakteres inform4ci6é kezelésének. A szabvinyos Pascal, saj-
nos, nem tartalmazza a stringet mint nyelvi elemet, helyette az AR-
RAY OF CHAR tfpust vezeti be; ez egy tetszSleges, de el6re megha-
tdrozott hosszdsdgira deklardlt karaktertomb. Ennek kezelése nem
olyan rugalmas, mint a tobbi nyelv, pl. a BASIC string-kezelése. A
Pascal ugyanis csak azonos hossz(sigd karaktertémbok kézott enged
meg miveleteket, pl. értékad4st. Az is korl4tot jelent a karaktertombdk
hasznilatdnal, hogy a fiiggvények visszat€r$ €ri€ke csak skaldr lehet,
fgy karaktertémb eredményt nem lehet fiiggvénnyel visszaadni.

Ennek a nyilvdnval6 hidnyossdgnak a kikdszobdlésére vezették be
a Turbo-Pascalban a STRING tipust. A kordbbi Turbo-Pascal verzi-
6kban - fgy az ENTERPRISE gépeken is haszndlhat6 3.01-es verzi6-
ban - a stringek hossz4t (ez persze mindig a maxim4lis hossz) dekla-
rélni kell:

VAR
S : STRING[ 80 ];

Az fgy deklarilt S viltoz6 tetsz6leges karaktersorozatot kaphat ér-
tékiil, a sorozat hossza 0 és 80 kozott lehet. Ugyan most is csak azonos
hosszis4dgi stringek kdzott lehet midveleteket végezni, de ez az ellen-
Orzés sziikség esetén kikapcsolhaté a {$V-} forditdsvezérlé opci6val
(ezekrdl az opciokrél majd késSbb lesz részletesen sz6).

A Turbo-Pascal késébbi verzi6i megengedik mind a fenti, deklaralt
hossztsdgd, mind pedig a deklaralatlan hossz(s4gd stringek hasznila-
tat:

TYPE

STRING80

STRING2
VAR

S1 : STRINGS80;

S2 : STRINGZ;

S3 : STRING;

Az 83 string persze nem lehet akirmilyen hosszd, a gépi megval6-
sitds hatdrt szab a hosszlsdgnak, mégpedig 255 karakterben. Ez csak
latszélag jelent korldtot: val6jdban ki akar t6bb mint hdrom képer-
nySsornyi stringekkel dolgozni? A 255 karakteres hosszkorldtnak az
oka egyébként a gépi megvalSsitdsban rejlik. A Turbo-Pascal - sok més
nyelvhez hasonl6an - egy hosszkéddal megfejelve tédrolja a stringet al-
kot6 karaktereket. Mivel a hosszk6d egy béjtos, a string hossza 0-t6l
255 béjtig terjedhet.

Lassuk a stringeken végezhetS milveleteket. Nyilvdnvalé mivelet
az értékadés. Esetleg kevésbé nyilvdnval6, de igen hasznos a relédcids
miveletek lehet8sége. Az Gsszehasonlitdskor az a string a kisebb, ame-
lyikben - természetesen az adott kédidblazatban - el6bb adédik ala-
csonyabb kédd karakter, vagy amelyik révidebb. A Turbo-Pascal be-
épitett reldciés operdtorai igy kival6éan alkalmasak angol szavak dbé-
cébe rendezésére, de csak valamilyen triikkét alkalmazva lehet ékeze-
tes, tehdt mondjuk, magyar szavakat sorbaszedni veliik. Megjegyezziik
még, hogy a karakter (CHAR) tfpus kompatibilis az egységnyi hosz-
szisdgd stringgel; a stringet alkot6 karakterek pedig egyszerd indexe-
léssel emelhetSk ki, mintha a string karaktertdmb volna.

A stringekkel val6 egyéb mdveletekhez a Turbo-Pascal egy sor el-
Jjérast és filiggvényt ad. A tirgyaldsnil s stringet, sc stringkonstanst, sv
stringvaltoz6t jelent, az esetleg hasznélt indexszel; n numerikus értéket,
mégpedig nc konstanst, nv viltozot, ne kifejezést jelent. A jobb érthe-
t6ség kedvéért bevezetiink még két jelolést: / hosszidsdgot jelol, k pedig
egy - késébb részletezendS - hibakédot; mindkettS egész érték. Az sv
stringvaltoz6 helyén - az el6bb emlftett kompatibilitds miatt - karak-
terkonstans is 4llhat.

A LENGTH fiiggvény a paraméteréiil adott string hosszit adja
meg; alakja:

LENGTH( s )

STRINGI 80 ];
STRING[ 2 ];

A fiiggvény értéke a string tényleges hossza:
WRITELN( LENGTH( 'négy’ ) );

eredménye 4, de
WRITELN( LENGTH( 'ét’ ) );

eredménye nyilvin 2.

A CONCAT fiiggvény stringek Osszef(zésére szolgdl, alakja
CONCAT( s1, 82 ... 8n )

A fliggvény az si, 52 ... s, stringet a felirds sorrendjében egyméshoz
flizi, és a kapott stringet adja vissza fiiggvényértékként. Az eredmény
nem lehet hosszabb 255 karakternél, kiilénben hibajelzést kapunk. Ha
az eredmény a string deklarilt hossz4dnil nagyobb hosszisagd, a "fe-
lesleg" elvész. Megjegyezziik, hogy az fiiggvény helyett hasznélhaté a
+ operétor is, az al4dbbi alakban:

sV = 81 + 82 + ... 8$n

Az INSERT eljiris egy string beszlrdsat végzi egy mésik stringbe;
alakja:

INSERT( s, sv, n)

Az eljards az s stringet beszirja az sv stringbe, annak n-ik karak-
terpozici6j4tol kezd6dSen. Ha az eredményiil ad6d6 string tdl hosszi,
a "kil6g6" rész elvész.

S := ‘abcdefgh’;

INSERT( '—', S, 5 ); WRITELN( S );
eredménye

abcd—efgh

A DELETE eljdris stringek egy darabjdnak a t6rlésére haszndlha-
16; alakja:

DELETE( sv, n, | )

Az eljdras az sv stringvéiltozébdl t6rli az n-ik poziciordl kezd6dés, [
karakter hosszis4gd darabot (rész-stringet). Ha a string nemléiezé da-
rabj4t akarjuk t6r6lni, nem térténik semmi; ha a térlendd darab "kil6g"
a stringb6l, értelemszerden csak a string 1étezd, 16rélhetd "vége" 16r-
16dik.

S := 'abcdefgh’;

DELETE( S, 5, 8 );
eredménye

‘abed’

A COPY fiiggvény stringek egy darabjinak kiemelésére szolgil,
alakja:

COPY(s, n, |)

A fiiggvény az s stringbdl, annak n-ik pozici6jatél kezdve kicmel
egy [ karakter hossz(ds4gl rész-stringet, és ez lesz a fiiggvény visszaté-
rési értéke. Ennek megfelelGen

WRITELN( COPY( 'abcdefgh’, 7, 2 ),

COPY( 'ABCDEFGH', 7, 2 );
eredménye

ghGH

A POS fiiggvény egy string el6forduldsat keresi meg egy mdsik
stringben. Alakja:

POS( smit, Smiben )

A fiiggvény az smit string el6forduldsit keresi az smiben stringben.
Ha ez ut6bbi tartalmazza az el6bbit, a fiiggvény visszatérési €riéke az
el6fordulds kezdd pozicibja lesz; ellenkez6 esetben a fliggvény értéke
nulla. A

TYPE
STRING80 = STRING[ 80 ];
FUNCTION FNAME( S : STRING80 ) : STRINGB8O;
VAR
PPOS : INTEGER,;
BEGIN
PPOS := POS('’, §);
IF PPOS 0 THEN BEGIN
FNAME := COPY( S, 1, PPOS -1 );
END ELSE BEGIN
FNAME := S;
END { IF };
END { FNAME };

programrészlettel definidlt fiiggvény egy féjl-név név-részét emeli
ki (itt most eltekintiink a vezet6 €s z4rd sz6kdzok levagasatol €s egyéb
lehetséges problémitdl, amit egy "€les” fiiggvénynek tudnia kellhet).

A fennmarad6 két fiiggvény a stringek és numerikus értékek ko-
zotti konverziét val6sitja meg mindkét irdnyban.

A VAL eljirds egy string-alakban megadott szdmot konvertél
(egész vagy val6s) numerikus értékkeé:
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VAL(s, nv, k)

Az eljaras az s stringben 1év6 szdmjegy- és egyéb karaktereket meg-
prébilja egész vagy val6s szdmm4 Atalakitani, és ezt az értéket teszi az
nv viltozéba. A viltoz6 értéke nem hasznédlhaté minden esetben: ha
ugyanis az 4talakitds sikeres volt, a k hibakéd értéke 0, ellenkezd eset-
ben annak a karakternek a sorszdmit adja meg a stringben, ahol a
konverzi6t nem lehetett tovdbb folytatni.

VAL('1234', N, K ); WRITELN( N : 8, K : 4);
eredménye

1234 0
mig

VAL( '12A45678', N, K );

esetén K értéke 3 lesz, mutatva, hogy hol "bicsaklott ki" a konver-
zi6, N értéke pedig meghatédrozatlan.

Egyszer(ibb az eset a forditott konverzi6 esetében (egy szdm min-
dig kiirhat6 szdmjegyeivel...). Az STR fiiggvény, amelynek alakja

STR( ne, sv)

az ne numerikus Kifejezés aktudlis értékét teszi az sv stringvilto-

z6ba. Ennek értelmében
STR(2 * 2, S); WRITELN( S );

eredménye 4 lesz.

A VAL eljarast akkor érdemes hasznilni, ha teljes egészében ma-
gunk akarjuk kezelni a numerikus bevitelt, azaz "hiilyeség ellen védett"
programot szeretnénk frni. A Turbo-Pascal ugyanis hibajelzéssel kilép,
ha a READ vagy a READLN eljdrds konvert4lhatatlan adatot kap.
Ha viszont csak sz6kdzoket adunk meg, mindaddig vdr a program,
amfg valami "ehet6t" nem kap.

Az STR eljarast p€lddul akkor hasznéljuk, amikor grafikus képer-

ny6re kell szimértékeket frni (a Turbo-Pascal grafikus leheldségcwel :

csak szveget tudunk kozvetleniil kifrni).

A dinamikus viltozékkal kapcsolatos eljardisok és
fiiggvények

Az adattfpusok tdrgyaldsdnil megismerkedtiink a dinamikus vélto-
z6 fogalméval. A dinamikus viltoz6t az kiildnbdzteti meg a statikus
véltoz6t6l, hogy mig ez utébbi a program elinduldsakor, illetve - ha
egy eljdrds (fliggvény) lokilis vAltoz6jardl van sz6 - az eljards (fiigg-
vény) meghfvdsakor létrejon, és egészen a program befejezéséig vagy
az eljarés (fliggvény) végrehajtdsinak befejezéséig létezik, addig az el-
6bbi csak akkor jon létre, ha ezt a program explicit médon el6frja. A
statikus viltozénak neve van, a dinamikus véltoz6t viszont csak egy
mutat6n - pointeren - keresztiil lehet elérni. Az aldbbi deklaricié

TYPE
ALAPTIPUS = { itt teszéleges
(statikus) tipusdeklaracié
allhat };
MUTATOTIPUS = ~ALAPTIPUS;
VAR
MUTATO : MUTATOTIPUS;

Iétrehoz egy tetszSleges alaptipust, a MUTATOTIPUS tipus pedig
erre az alaptfpusra mutaté mutatét (sic!). A MUTATO viltozé mutat
majd az ALAPTIPUS tipusd dinamikus valtozoéra, ha azt - késGbb -
létrehozzuk.

Ennek az elsS olvasésra taldn kormonfontnak tind megolddsnak a
gyakorlati programoz6i munké4ban igen sok el8nye van. A legfonto-
sabb, hogy csak ilyen médon tudunk olyan t4dbl4zatokkal, listdkkal dol-
gozni, amelyeknek a méretét nem tudhatjuk elSre.

A BASIC példdul csak a DIM kulcssz6ban megtestesiils vektort
vagy mdtrivot adja lehetSségként. Ezeknek a méretét elére definidlni
kell. Nincs ann4l diihit6bb, amikor a program le4ll, mert az egyik t4b-
lazatunk betelt, pedig a masik még szinte lires, de hidba, mert a rend-
szer nem tud "ellopni" az egyik tdbldzat szdméra lefoglalt mem&ri4bdl,
hogy odaadja azt a m4siknak.

Ha viszont dinamikus adatszerkezetekkel dolgozunk, a kiilénbozé
tdbldzatokhoz csak egy-egy mutatét kell el6re lefoglalnunk, a menet
kdzben létrehozott dinamikus véltozok ugyanazt a tirteriiletet kezdik
betdlteni. A program csak akkor 4ll le, ha val6ban minden rendelke-
zésre 4ll6 memoéria elfogyott.

A szabvédnyos Pascalban a NEW eljdrds hozza 1étre a dinamikus
véltoz6t. Az el6z6 példat folytatva, a

NEW( MUTATO )
eljar4s létrehozza a tdr erre kijeldlt szabad teriiletén az ALAPTI-
PUS tfpusi véltoz6t, a viltozé cfmét pedig elhelyezi a MUTATO nevi
- statikus - viltozéban. Magit a dinamikus - teh4dt az ALLAPTIPUS
tipusd - vdltoz6t csak a mutat6jan, a MUTATO véltozén keresztiil
érhetjiik el. Ha péld4ul az ALAPTIPUS egyszertien INTEGER, akkor
a dinamikus véltozénak a

MUTATO " := 0;
utasftdssal adhatunk értéket; itt a ~ karakter jelzi, hogy nem a

MUTATO Kkap €rtéket, hanem az 4ltala mutatort véltozé kap értéket.
Ha az ALAPTIPUS viszont string volt, akkor az értékad4s fgy nézhet

ki:
MUTATO ™~ := 'Ez lesz a dinamikus véltozé tartalma’;

Ha djra meghivjuk a NEW eljdrast, tjabb, azonos tipusid dinamikus
véltoz6 jon létre, és most ennek a cime keriill a MUTATO mutatéba.

Ha a mutatott viltoz6, amely természetesen egy rekord is lehet,
tartalmaz egy vagy t6bb mutatét is, hatdrtalan lehet8ségek nyflnak meg
elttiink. A dinamikus véltoz6 "testében" 1€v6 mutaté ugyanis egy ma-
sik, ugyanilyen dinamikus véltozéra mutathat, az egy kovetkezbre, és
fgy a (majdnem) végtelenségig. A dinamikus véltozék ekkor az egy-
mdsra mutogaté mutaték segftségével tulajdonképpen "fel vannak fGz-
ve", a program a viltozékon "végiglépkedhet", ha ismeri az els§ elem
cimét.

A dinamikus valtozé persze nem csak sziilethet, hanem meg is hal-
hat aiprogram futtatdsa sordn. Ha valahdny. dinamikus véltozé feles-
legessé vilt; és:sziikségiink-van: az dltala: lefoglalt memériateriiletre; a
RELEASE eljaréssal felszabadithatjuk:a: memiéria: egy részét.;A

RELEASE( MUTATO )

eljards torli a MUTATO 4ltal mutatott dinamikus.viltezot, vala-
mint az Osszes olyan dinamikus viltozét, aemlyet ez-utdn-a véliozé
utdn hoztunk létre.

Ha a program fut4sa kézben valamikor végrehajtjuk a

MARK( MUTATO )

eljardst, a Pascal-rendszer a MUTATO viltozéban térolja a dina-
mikus véltoz6k 4ltal még éppen nem lefoglalt els6 szabad memériaci-
met, fgy mintegy megjelaljiik, hogy a késGbbi RELEASE eljérds hon-
nant6l szabaditsa fel a memoriat.

Torolhetiink egy dinamikus véltozét a DISPOSE( MUTATO ) cl-
jardssal is, ekkor azonban csak egyetlen vdltoz6 helye szabadul fel, azaz
a meméridban egy "lyuk” keletkezik. KésSbb, egy djabb NEW eljdrassal
végrehajtdsakor az igy keletkezett lyuk esetleg "betémédik"; ebb6l ki-
kovetkeztethet, hogy a MARK-RELEASE piéros és a DISPOSE el-
jards kozott vélasztanunk kell, egy programon beliil a kett6t vegyesen
hasznilva sok kellemetlenséget okozhatunk magunknak.

Az eddig lefrtak a szabvdnyos Pascalban érvényesek. A Turbo-Pas-
calban a dinamikus memdriakezelés tovdbbi lehet8ségekkel béviil. A
tirgyaldsnil p mutat6t (pointer) jeldl, s pedig memériaméretet bajt-
ban, ez ut6bbi egész kifejezés lehet.

A GETMEM eljiras segitségével a dinamikus véltozék szdmdra
fenntartott memdriateriileten, a heap-ben (magyar neve halom) tet-
sz6leges méretd memoriateriiletet foglalhatunk le, és hasznilhatjuk
kedviink szerint. A

GETMEM( p, s)

eljdrdshivds s bajt memériat foglal le, a kezdScimet pedig a p mu-
taté tipustd véltozéba teszi. Ehhez p-t eléz6leg az 4ltaldnositott POIN-
TER tipustinak kell deklardlni:

VAR
P : POINTER;
A GETMEM eljarashivassal lefoglalt memoériateriilet felszabadita-
sdt végzi a FREEMEM eljdrds. A

FREEMEM( p, s )

eljdrashivis felszabaditja a p mutaté 4ltal mutatott, s bajt méretd
memoriaszakaszt. A létrehozdskori és a felszabaditdskori méretnek ér-
telemszerfien meg kell egyezni egymadssal.

Ha nem akarjuk, hogy a program vératlanul hibajelzéssel leélljon,
ha a heap megtelik, érdemes ellendrizni, van-e elegendé meméria a
léterhozandé dinamikus viltozé vagy a lefoglalandé teriilet szdméra.

A MEMAVAIL - paraméter nélkiili - fiiggvény a heap szdmdra
még rendelkezésre 4ll6 szabad memdriateriilet méretét adja vissza,
fiiggetleniil att6l, hogy az egy darabban vagy szabdalva érheté-e el.
Akkor haszniljuk, ha a MARK-RELEASE parossal szabaditjuk fel a
memoriat.

A MAXAVAIL filiggvény a legnagyobb egybefiiggd memériateriilet
méretét adja vissza. Akkor haszndljuk, ha a DISPOSE eljdrissal sza-
baditjuk fel a memdridt, vagy ha a GETMEM-FREEMEM pérossal
dolgozunk.

A SIZEOF fiiggvény érulja el egy tetsz6leges tipus vagy villozo
memoriabeli méretét. Ha tehdt nem ismerjik dinamikus viltoz6ink
nagységat, vagy bonyolult lenne azt kiszdmolni, ne essziink kétségbe.

WRITELN( SIZEOF( INTEGER ) : 6 );
eredménye 2; ugyanezt az eredményt megkaphatjuk kissé bonyo-
lultabban is:
VAR
N : INTEGER,;
BEGIN
WRITELN( SIZEOF( N ) : 6 ); END.

Tovabbd, SIZEOF( REAL ) eredménye 4, SIZEOF( CHAR ) ér-
téke 1, SIZEOF( STRING[ 80 ] ) eredménye 81 (miért?) SIZEOF(
MUTATO ) értéke a 8-bites gépeken 2.

(folytatjuk...)
-UL-



6 Kurzus

ENTERPRLESS

1992. marcius — aprilis

A kozvetlen lemezkezelés rejtelmei

2. rész

Az eldz6 részben ismertettern a WD1770-es lemezvezérld IC feléplié-
S€t, programozdsdt és az dilapotbitek jelentését. A parancsok részletes is-
mertetésébS! még kimaradt néhdny, most ez kivetkezik.

III. Trackmiiveletek

Ide két parancs tartozik, a track olvasés és a track frds ami nem
m4s, mint a formA4z4s. A szektormdveletekhez hasonl6an itt is be kell
pozicionlni a fejet a megfelelS sdvra mielSit kiadjuk az utasftést.

Sédv olvasisa szinte teljesen megegyezik a szektor-olvasissal, de itt
nem kell szektorszdmot megadni. A betdltés az indexlyuk megtal4ld-
sdval kezd&dik, és egészen addig tart amfg mdsodszorra elérkezik az
indexlyukhoz, vagyis amfg a lemez egyszer korbefordul. Ilyenkor min-
den bet6lt6dik ami a lemezen van, tehit a szektorok adatain kfviil a
szektorkozti teriileteket (l4sd forméz4snal) is. A kiilonbozd szinkron-
véltdsok miatt a Gap teriileten 1év6 béjtok hibdsak is lehetnek, s6t akdr
adatvesztés is bekovetkezhet, de az index cfmjelzés, az index mez6, az
adat cimjelzés, az adatmez6 és a CRC béjtok helyesek lesznek.

A sdv frdsa nem m4s mint a formattélds, vagyis fel kell frni a track-
re a szektorazonosftokat, az adatmez6 helyét és a szektorkozti teriile-
teket.

Egy sav felépitése az 1. dbrdn 14thatd, az egyes szekiorok felépitése
pedig a 2 dbrdn. Mint az 4brdbdl is kideriil, egy szektor nem csak
magibdl az adatteriiletbdl 4ll, hanem a szektorazonositékbol, kiilon-
boz8 jelz6béjtokbol és kitolts teriiletekbdl (Gap-ekbdl) is.

A sdv felépitées A szektorok felépitése
Gap | Gap |l
Szektorok terilete Szektorfej
Kitoltés Gap Il
b Adatmez$
Gap IV
2. dbra

A Gap-eknek fontos feladatuk van, nem csak a helyet foglaljdk,
hanem id&zftenek is. Egy szektor adatainak beolvasdsa utdn ugyanis
sziiksége van a WD-nek egy bizonyos feléledési idSre, mire a kévetkezd
olvasést elkezdheti. Formazaskor a 2. dbrdn 14that6 adatokat annyiszor
kell felfrni a lemezre ahdny szektorra akarjuk formézni a lemezt. Egy
sdv mérete névlegesen 6250 b4jt dupla slirdség( felirds esetén & 3125
bdjt szimpla sdrlségnél, formiz4skor azonban érdemes még ritenni
egy kicsit, vagyis megndévelni a legutolsé kit6ltd teriiletet a sebesség-
véltozdsok miatt, tehdt dupla sdriiségnél 6500 bédjtot, szimpldnal 3250
bajtot kell kikiildeni a WD-nek.

A Gap-ek ajinlott felépitése a 3. dbrdn 14that6, a Gap II kivételével
mindegyiktdl el lehet térni, de csak az egyes béjtok szdmédnak novelé-
sével.

A Gap-ek felépitése
-FM -MFM
Gap | 16 béjt OFFh 32 bajt 4Eh
Gap Il 11 béjt OFFh 22 bajt 04Eh
6 béjt 00 12 béijt 00
- - 3 béjt OF5Sh
Gap Il 10 béjt OFFh 24 bajt 4Eh
4 bajt 00 8 bajt 00
- - 3 béjt OF5h
3. dbra

Az adatok felfrdsdt a sfvra a szektorfrishoz hasonl6an kell elvé-
gezni. Fizikailag az frds az indexiyuk elérésénél kezd8dik, és egy teljes
lemezfordulatig tart. A szektorirdst6l eltéréen itt nem minden béjt ir6-
dik fel egy az egyben a lemezre, hanem vannak specidlis bdjtok ame-
lyeket a WD eltéréen kezel. FM felfrdsnél (szimpla sdr(ség) a 0F8h
€s OFEh ko6z6tti bijtok a CRC ellenérzés inicializdldsira val6k, ugyan-
ezt MFM felirdsnél (dupla sdriiség) a OF5h b4jt kikiildésével érhetjiik

el. Mindkét felfrdsi m6dndl OF7h hatdsdra két CRC bijt (rédik a le-
mezre, OFEh a szektorfej jelzése és OFBh az adatmezd jelzése. A szek-
torfej és az adatmez6 utan is fel kell iratni a lemezre a két CRC bijtot,
tehit egy OF7h b4jtot kell elkiildeni a WD-nek. A fentiekbSl kévet-
kezik, hogy a Gap-ekben, a szektorfejben és az adatmezében nem
hasznélhat6k a OF5h és OFEh kozti értékek.

IV. Megszakitds

Ezzel a parancsal kiilonb6z6 megszakitdsokat lehet kérni a WD-
tdl, az 10-I3 bitek bedllftdsatdl fiiggSen, azonban ENTERPRISE-on
ezt nem tudjuk kihasznilni, mert a megszakit4si ldincban nem szerepel.
Ezért csak egy beillitds mellett van értelme a hasznilatdnak, az 10-13
biteket nulldra dllftva (0DOh) a folyamatban 1év6 parancsot tudjuk
megszakitani.

Nem esett sz6 még egy portr6l ami a kontrollerkirty4dhoz tartozik,
de nem a WD kozvetlen portja. Ez a 18h port amelyen a haszndlni
kivdnt meghajt6t tudjuk kivdlasztani. Ezt az alsé négy bit valamelyi-
kének bedllitasdval tehetjiik meg. Ertelemszerdien a 0-4s bit az A meg-
hajtét, az 1-es bit a B meghajtét stb. jelenti. A portra frt érték 4-es
bitjével pedig a meghajt6 0-4s és 1-es oldala kézott tudunk szelektélni.
Ha példdul 12h értéket kiildiink a 18h portra, akkor a kévetkezd pa-
rancs a B jeld lemezegysé€g 1-es oldaldra fog vonatkozni.

Tovabbi informacidk

A szektorfej felépitése
OFEh (Szektorfej jelzése)
Sév szédma (0-OF4h)
Lemezoldal szdma (0 vagy 1) |
Szektor szdma (1-OF4h)
Szektor mérete (0,1,2,3)
OF7h (CRC felirasa)

Az adatteriilet feléplitése
OFBh (Adatterilet jelzése)

Szektorméretnek megfeleld
szdmu adatbéijt

OF7h (CRC felirdsa)

Példak
A tdbldzatok elsS oszlopa a bdjtok szdmait, a masodik oszlop az
[frandé6 értékeket jelentik:

1., FM-es formizés 2., MFM-es formézés
40 OFFh 60 4Eh
17-szer: 12 00
6 00 3 OF6h
1 OFEh 1 OFCch
1 Trackszém 60 4Eh
1 oOldalszém 9-szer:
1 Szektorszém 12 00
1 00 (128 bajt/szektor) 3 OF5h
1 OF7h 1 OFEh
11 OFFh 1 Trackszém
6 00 1 Oldalszém
1 OFBh 1 Szektorszém
128 OESh 1 2 (512 bédjt/szektor)
1 OF7h 1 OF7h
10 OFFh 24 4Eh
337 OFFh i2 00
3 OF5h
1 OFBh
512 OE5h
1 OF7h
84 4Eh
460 4Eh
Egy tandcs

Ha a kozvetlen lemezkezeléssel kisérleteziink, akkor soha ne olyan
lemezen prébaljuk ki, amelyen fontos adataink vagy programjaink van-
nak, mert konnyen tonkremehetnek egy esetleges programhiba miatt.

-DEVIL-
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Assembly segédrutinok

A killonbdzd nyelvek koziil az assembly programozds igényli
a legtobb idot és energidt. Egyszerd feladatoknal kiilondsen ki-
tinik, hogy a periféridlis INPUT/OUTPUT, féképpen a hibake-
zelés mennyi munkdba kertil.

Vannak gyakran ismétl6dd feladatok. Az ilyen rutinokat cél-
szerd uniformizdlni, €s feladatuk szerint csoportositani. A fa-
radtsdgunk gyorsan megtériil, mert csak egyszer kell Sket meg-
frni.

Az els@ rutinfdjl a numerikus és sztringadatok kifrds4t hiva-
tott kdnnyiteni. Az irds térténhet a memoridba, ahol a kezdd-
cimet DE regiszterpdrban téroljuk, és a visszatérés utdn a ko-
vetkezd szabad bdjtra fog mutatni.

Misik lehet@ségként a 4. EXOS véltozdval bedllitott alapér-
telmezésd csatorndra frhatunk. Visszatéréskor AF tartalmazza
az EXOS hivds statuszdt. A rutinok megdrzik a HL, az index,
€s az alter regiszterek tartalmaét.

Sztringek irdsa: A CALL hivést kbveté DEFB adatokat kiildi
el blokkirdssal az elsd nulla bdjtig, majd visszatér az ezt kdvetd
cimre. A rutinnal nulla bdjtot nem lehet kiirni, viszont a hossz
nincs korldtozva.

Numerikus adatok frdsa: A szimok mérete 8 vagy 16 bites
lehet. Az egy bdjtost az akkumuldtorba, a két béjtost a HL
regiszterpdrba kell helyezni. A bindris szdimokat kiirhatjuk de-
cimdlis vagy hexadecimadlis, a BCD szdmokat pedig a hexadeci-
mdlis rutinnal. (A karakterek elkiildése bdjtonként t6rténik.)

A hexa kifrds az egyszeriibb. Minden 4 bitet hexadecimdlis
karakterré kell alakitani. A 8 bit {gy 2, a 16 bit 4 karakter hosszud
lesz.

A decimdlis Kifrdsndl el6szor BCD alakra kell konvertdlni,
ezutdn mdr a hexadecimadlis rutin is elvégezhetné a feladatot.
A C regiszterbe helyezett értékkel a kiirt szdm formadjdt is meg-
hatdrozhatjuk:

C=0: A vezet6 nulldk nem irédnak ki

C=1: A vezet$ nulldk mint szoktz karakterek kerdlnek ki-
irdsra

C=2: A vezet§ nulldk is kifrédnak

A C regiszter 7. bitjét bedllitva figyelmen kiviil marad a leg-
magasabb decimadlis jegy, fgy a 8 bites szdmot szdzasok, a 16
bitest tizezresek nélkiil tudjuk kifratni.

A szbvegféjlt célszerd az ASMON editordval elkésziteni.
Szerctném felhivni a figyelmet itt néhdny hibalehetGségre: Aki
80 karakteres (ASMEN) editorral dolgozik, az INCLUDE faj-
lokat ne mentse ki CTR-I-vel (inteligens gyorsmentés), mert
forditdsnal hibdt okoz. Valamilyen hiba folytdn a mentés gyak-
ran csonka. Ezt elkerilhetjik ha az editorbol F8-al kilépunk,
majd E-vel visszalépiink. Ekkor F4-el vdlaszthatunk mentést
(TURBO SAVE). Fdjlnévnek "NUM_STR.ASM"-et adjunk.
Ha késébb valamilyen programunkban haszndlni szeretnénk,
INCLUDE NUM_STR.ASM direktivdval egyszerden hozzd-

& A N
Totézdbk figyelem!!!

A TOTOTIPP programmal ezres nagysagrendd
kulcsbézis is kezelheté egy lemezen!
300-at meghaladé kuicsot tartalmaz, melyet tetszés
szerint lehet bdviteni.

Segitséget nytjt a bontds készitésénél
és a talalatok értékelésénél is.

Ara 5.25-6s lemezen 300Ft+postakdliség.
A formal igényt (DS/DD, DS/SD, SS/DD, SS/SD)
kérném megadni!

Megrendelhetd: Haluska Laszlé,
1086 Budapest, Kardcsony S.u.18.3.41.

forditjuk a kédunk végéhez.

Példaképpen mellékelem a DUMP.ASM listat, mely tobb
rutinszolgéltatdst is igénybe vesz. A forditds el6tt [Z]-vel bedl-
litjuk az assembler opcidkat:

Assembly listing OFF
List conditions NO
Force Pass 2 NO
Memory assembly YES
Memory offset 0
Object file name:
[A]-val fordituk. Hibdtlan esetben [G]-vel megadjuk a
3000-s kezddcimet, majd Enter-rel lefuttatjuk a kédot.
Végiil a Iényegesebb rutinnevek listdja:

DECHLPRINT 16 bites decimalis
DECAPRINT 8 bites decimalis
DECHLDE 16 bites dec. memdriairas
DECADE 8 bites dec. memdriairas
HEXHLPRINT 16 bites hexadecimais
HEXAPRINT 8 bites hexadecimalis
HEXHLDE 16 bites hex. memdriairas
HEXADE 8 bites hex. memériairas
STRPRINT sztring
STRDE sztring memédriairas
APRINT akkumulator
BPRINT B-regiszter
SPPRINT sz6okoz kiirasa
CRLFPRINT Gjsorjel kiirasa
JPHL vezérlésatadas
JPIX vezérlésatadas
JPIY vezérlésatadas
(Hsoft)
ORG 3000H ;A KOD KEZDOCIME
SOROK = EQU 10
SORHOSSZ:, EQU 8
KEZDOCIM: EQU O
DUMP: CALL STRPRINT ;SZOVEG KIIRATAS
DEFB "MEMORIADUMP:",13,10,0
LD HL,KEZDOCIM ;A DUMP KEZDOCIME
LD B,SOROK ;A DUMPSOROK SZAMA
DUMP10: PUSH BC ;SORSZAMLALO ELMENTES
b c,1 ;VEZETO SZOKOZOK
CALL DECHLPRINT ;SORCIM DECIMALISAN
CALL SPPRINT ;SZOKOZ IRAS
CALL HEXHLPRINT ;SORCIM KIIRATAS
CALL SPPRINT ;SZOKOZ IRAS
PUSH HL ;SORCIM ELMENTES
LD B,SORHOSSZ  ;SORBAJTOK SZAMA
DUMP20: PUSH BC ;SZAMLALO MENTESE
LD A, (HL) ;BAJT BEOLVASAS
INC HL ;POINTER NOVELES
CALL HEXAPRINT ;BAJT HEXA KIIRASA
CALL SPPRINT 1SZOKOZ KIIRAS
POP BC ;SZAMLALO VISSZATOLTES
DJNZ DUMP20 ;CIKLUS SZAMLALASA
POP HL +SORCIM VISSZATOLTES
LD B,SORHOSSZ ;SORBAJTOK SZAMA
DUMP30: PUSH BC ; SORSZAMLALO ELMENTES
LD A, (HL) :BAJT BEOLVASAS
INC HL ;POINTER NOVELES
suB 32 ;A TARTALMAT 32-159...
RES 7,A ;-..KOZOTTI ERTEKRE...
ADD A, K32 7 ---KONVERTALJUK.
CALL APRINT ;A KARAKTER KIIRASA
POP BC ;SZAMLALO VISSZATOLTES

DJNZ DUMP30
CALL CRLFPRINT

;CIKLUS SZAMLALAS
;UJSORJEL KIIRAS
POP BC ;SZAMLALO VISSZATOLTES
DJNZ DUMP10 ;SORCIKLUS SZAMLALAS
RET ;VEGE...VISSZATERES
INCLUDE NUM_STR.ASM ;RUTINFAJL CSATOLASA
;A PROGRAMHOZ.
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HEXHLDE:

HEXADE :

HEXADE10:
ADEWR :

HEXHLPRINT:

HEXAPRINT :

HEXAPRINT10:
APRINT:
BPRINT:

SPPRINT:
CRLFPRINT:

DECHLPRINT:

DECAPRINT:
DECAPRINT10:

DECHLDE:

DECADE:
DECADE10:
DECOUTO:

DECOUT:

DECOUT10:

DECOUT20:

DECOUT30:

DECOUT40:

DECOUTS0:

DECOUT60:

NUM_STR.ASM

LD A,H
CALL HEXADE
LD A,L

PUSH AF

RRCA

RRCA

RRCA

RRCA

CALL HEXADE10
POP AF

CALL HEXA

LD (DE),A

INC DE

RET

LD AH

CALL HEXAPRINT
LD A,L

PUSH AF

RRCA

RRCA

RRCA

RRCA

CALL HEXAPRINT10

POP AF
CALL HEXA

LD B,A

LD A,255

EXOS 7

RET

LD B.II "

JR BPRINT
CALL STRPRINT
DEFB 13,10,0
RET

PUSH HL

CALL HL_BCD
JR DECAPRINT10
PUSH HL

CALL A_BCD
PUSH IX

LD IX,APRINT
JR DECOUTO
PUSH HL

CALL HL_BCD
JR DECADE10
PUSH HL

CALL A_BCD
PUSH 1X

LD IX,ADEWR
CALL DECOUT
POP IX

POP HL

RET

BIT 7,C

JR Z,DECOUT10
DEC B

JR DECOUT20
CALL DECOUT40
LD A,H

CALL DECOUT30
LD A,L

PUSH AF

RRCA

RRCA

RRCA

RRCA

CALL DECOUT40
POP AF

CALL HEXA
DEC B

JR Z,DECOUT0
BIT 1,C

JR NZ,DECOUT60
CP lIOII

JR Z,DECOUT50
SET 1,C

JR DECOUT60
BIT 0,C

RET 2

LD A, M

BIT 7,8

RET NZ

PUSH BC

CALL JPIX

POP BC

RET

1992. HSOFT:

: HL,IX,1Y ES AZ ALTER REGISZTEREK MEGORZODNEK:

. CSATORNA HIVAS UTAN, A STATUSZ AZ AF-BEN LESZ.
: MEMORIA IRASNAL DE A KOVETKEZO CIMRE MUTAT.
:NUMERIKUS RUTINOK
: A;HL SZAM KIIRASA MEMORIABA VAGY DEF CSATORNARA
:HL-T 4 SZAMJEGGYEL
;DE CIMRE IRJA.

sA-T 2 SZAMJEGGYEL
;DE CIMRE IRJA.

;A ALSO NEGY BITJET
;1 SZAMJEGGYEL
;DE CIMRE IRJA.

;HL-T & SZAMJEGGYEL
:A DEF. CSATORNARA
;IRJA.
;A-T 2 SZAMJEGGYEL
:A DEF. CSATORNARA
;IRJA.

;A ALSO 4 BITJET KIIRJ/
;A TARTALMAT KIIRJA.
;B TARTALMAT KIIRJA.
;SZ0K0ZT IR.
;UJSORJELET IR.

;HL-T KIIRJA

:DEF CSATORNARA

;A=T KIIRJA
;DEF CSATORNARA

sHL=T KIIRJA
;DE CIMTOL

;A=T KIIRJA
;DE CIMTOL

A_BCD: PUSH BC
PUSH DE
LD H,A
LD B,8
LD DE,0
ADD HL,HL
LD A,D
ADC A,A
DAA

LD D,A
LD A,E
ADC A,A
LD E,A
DJNZ A_BCD10
EX DE,HL
POP DE
POP BC
L0 8,3
RET

PUSH BC
PUSH DE
LD DE,0
LD C,E
LD B,16
ADD HL,HL
LD A,E
ADC A,A
DAA

LD E,A
LD A,D
ADC A,A
DAA

LD D,A
LD A,C

A_BCD10:

HL_BCD:

HL_BCD10:

EX DE,HL
POP DE
POP BC
LD B,5
RET

AND 15
ADD A'lloll
cp ll91l+1
RET C
ADD A,7
RET
;SZTRINGKIIRO RUTINOK.

HEXA:

; IA SZTRINGET NULLA BAJTTAL
: 1A RUTINOKKAL NULLA BAJTOT
STRDE: EX (SP),HL
PUSH HL
CALL BCKOMP
EX (SP),HL
OR B

JR Z,STRDE10
LDIR

POP HL

EX (SP),HL
RET

EX (SP),HL
LD D,H

LD E,L
CALL BCKOMP
LD A,255
EX0S 8

EX (SP),HL
RET

XOR A

LD B,A

b C,A
CPIR

LD A,B

cPL

LD B,A

LD A,C

CPL

LD C,A

RET

JP (HL)

JP (IX)

P (1Y)

STRDE10:

STRPRINT:

|BCKOMP :

JPHL:
JPIX:
JPIY:

DUNZ' HL_BCD10

; A HIVAST KOVETO DEFB ADATOK KIIRASA NULLAIG.

;A=T ATVALTJA
2BCD KODRA

7HL-T ATVALTJA
;BCD KODRA

;A ALSO 4 BITJET
;ASCI1 KARAKTERRE
:KONVERTALJA.

FELTETLENUL ZARJUK LE!
NEM LEHET KEZELNI!
;A HIVAST KOVETO
;SZTRINGET A DE
sMEMORIACIMTOL
;KEZDODOEN ATMASOLJA.

;A HIVAST KOVETO
;SZTRINGET A DEFAULT
;CSATORNARA KIIRJA.

;BAJTOK SZAMLALASAT
;VEGZO ALRUTIN.
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JO az egér a haznal, ha jo...

M4rmint az egér. Van ugyanis rossz egér is, itt van mindjrt az
ENTERPRISE eredeti egere (rengeteg e eme helyen), amit a népnyelv
némi jéindulatd tdlzdssal egyszertien csak "patkinynak" nevez. Ennél
a monstrumndl t6bb nagysdgrenddel finomabb akidrmelyik IBM PC-re
tervezett tirsa, rdad4dsul az olcsébbak az EP-egér eredeti drdnak felébe
sem keriilnek. Csupin egy a gond: hidba keres a reményked$ géptu-
lajdonos, egyetlen olyan csatlakozét sem taldl hén szeretett szamit6-
gépén, amelybe a csodaegeret bedughatn4.

-Ez most mir mindig igy lesz? - kérdezi hangjdban nem kevés csa-
l6dottsaggal. Vilaszunk:

-Nem, ezentil minden mésképp lesz!

Elkésziilt ugyanis egy soros vonali illeszt8kartya, amely elsésorban
éppen az ENTERPRISE szdmit6gép és a PC-egér mindeddig betelje-
siilhetetlen vigyai beteljesiilésének enged szabad foly4st, de ezen kiviil
még mésra is j6. (Lapzdrtakor még Kkutatjuk, mire is j6 ezen kiviil a
kirtya, minden étletet szivesen fogadunk...)

A tidjékozottabb felhasznil6 megkérdezheti:

- Vajh nem lehet-€ az ENTERPRISE meglévé soros portjdhoz
csatlakoztatni ama frdnya pécé-egért?

Mire ni:

-Nan4, hogy lehet! Csak nem érdemes! Ugyanis ez a "soros" port
programmal alakitja 4t a beérkezd soros informéciét parhuzamossi,
€és ekdzben a processzor méssal nem is t6ré6dik, ami igen nagy hiba,
igy nem lehet pl. egy rajzoléprogramban emberi sebességgel €s foly-
tonossdggal mozgatni a kurzort. (Ezt onnan tudjuk, hogy elképeszt6en
okosak vagyunk, mésrészt kiprébaltuk.)

Ezért aztin megsziiletett a mellékelt rajzon ldthaté igen egyszerd
felépitésl kirtya. Az eszkoz lelke az Intel 8251A (U1) tipusi soros
vonali ad6-vev6 dramkore. U2 illeszti az adatvonalakat a szimit6gép-
hez, U6 és U7 pedig a soros ki- és bemeneteket a kiilvilighoz. A csat-
lakoz6pontokban lathat6 szdmok a szabvinyos 25-pontos CANNON
csatlakoz6 ldbszdmai, a felettiik lathat6é szévegek a vonalak RS-232
megnevezései.

U3 a cimdekéder: a 00 I/O cimhez rendeli Ul adatregiszterét, a
01 I/O cimhez pedig a kontroll-regisztert. U4 fele egy kvarcoszcilldtort
alkot, amely egyrészt kdzvetleniil szolgiitatja U1 6rajelét, masrészt US-
tel 2 hatvanyai szerint leosztva a soros vonal litemfrekvencigjat (Baud
rate) hatdrozza meg. JP1-gyel 4llithatjuk be ezt a frekvenciat, amit Ul
beliill még 16-tal leoszt, fgy jonnek ki a jelolt ilitemértékek. PC-egér
illesztéséhez az 1200-as beillitdst kell alkalmazni.

U4 maradék része szinteket fordit. Kiilon figyelmet érdemel az
U4D - D1 vonal, amelyen keresztiil Ul megszakitast tud adni a gép
procmszorénak lehetévé téve ezéltal, hogy az két bﬁjl beérkezése Ko-

zott egy csomo6 hasznos dolgot is csindljon.

Szerepel még a rajzon egy fesziiltség-stabilizdtor (U8), amely a +5
voltot 4llftja el6 az IC-knek, nem szerepel viszont (bar a kirtydn ter-
mészetesen rajta van) a +/- 12 voliot el64llit6é dramkoér, melybél f6leg
a -12 voltos rész eszencidlis az egérke illesztése szempontjabdl, de a
rajzot f6loslegesen bonyolitotta volna.

Most mér tudjuk, hogyan mdkoédik a kdrtya, csak azt nem tudjuk,
hogy minek, azaz hogy jon ez az egész Ossze az egérrel?

El6szor is a PC-egerek egy nagy (€s olcs6bbik) része soros vonalon
csatlakozik a géphez. Két jelentSsebb csoport terjedt el: a Microsoft-
kompatibilis vagy "két gombos", és a Mouse Systems-kompalibilis vagy
"hdrom gombos" egerek. Az egyszer(is€g kedvéért csak a masodik tar-
sulattal foglalkozunk, az elsé is meglep&en hasonlé mkédésd.

Eme jészdgokat mikédési médjuk szerint is kategorizalhatjuk, dgy-
mint optikai egerek, migneses egerek, mechanikus mikoédésd, avagy
goly6s egerek, egyéb egerek. A megfizethet6 drkategéridban a mecha-
nikus egerek divnak, név szerint kiemelhetjiik a legeslegolcs6bb, de
azért remekiil hasznilhaté Genius GM-6 tipust, a tovdbbiak is elsS-
sorban red, és drban is kozeli rokonaira vonatkoznak.

MindenekelStt az egérnek némi tapfesziiltségre van sziiksége a t(lr-
het6 mdkoédéshez, amelyet a soros port -DTR ldbdn megjelené -12
voltbdl nyer. Ha ez megvan, mar érdemes mozgatni is a jészdgot. Ilyen-
kor az egér hasdban laké goly6 két, egymisra merSleges tengelyd lyu-
kacsos tircsit forgat meg, melyek elmozduldsdnak mértékét és irdnyat
két-két optokapu detektilja. Ezek jelei az egér kiilén bejiratd mikro-
processzordba jutnak, amely kiszimolja, hogy mekkora elmozduldsok
torténtek X, ill. Y irdnyban, és ezeket elGjeles szamokka alakitja, Hoz-
zdcsapja még a hirom gomb illapotét (ti. hogy le vannak-e nyomva,
avagy nem), €s az egész kupacot (6t bajt) elkiildi a soros vonalon, 1200
bit/s (Baud) sebességgel minden esetben, ha az egér dllapotdban bér-
mely viltozis 4ll be (odébblokték és/vagy megnyomtdk egy vagy t6bb

ombjat).
7 Kfssg részletesebben: az elsd bdjt alsé hdrom bitje a gombok 4lla-
pota invertdlva. A misodik és a negyedik bdjt Gsszege jelenti az X-ird-
ny(d, a harmadik és 6t6dik béjt 6sszege pedig az Y-irdnyd elSjeles el-
mozdulést. Innen kezdve a t6bbi mir a szimit6gépben fut6 programon
milik...

Utéirat: Ha valakit érdekel a dolog, az alanti cimen rendelheti meg
a kartyat, akdr egerest6l. Egy 6rdéngds program is késziil a kdrtydhoz
Devilsoft mthelyében. Vagy a kdrtya késziilt a programhoz, ha Devil-
softot kérdezik, ez néz6pont kérdése.

M. Gy. Hard-Soft
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PCBPRISE 1.2: Komoly alkalmazas

Mire j6 az ENTERPRISE? Mindenre! A PCBPRISE prog-
rammal példdul nyomtatottdramkor-tervezésre. S nem is akdr-

hogy...

A program természetesen nem alkalmas ipari termelésre,
mert a fejleszték (a program Dr.- Kovesdi Istvdn munkija, a
kiils§ alkatrészkonyvtdrat Kozma Miklos készitette) az amatd-
rok igényeit igyekeztek kielégiteni, tdrhetd sikerrel. 20x20 cm-es,
vagy kisebb panelra legfeljebb 200 alkatrészbdl dllé kapcesoldst
vihetiink fel haromfé€le - digitdlis, analog, €s radidfrekvencids -
stilusban. A rétegek szdma 256 lehet, de szerencsére a megcél-
zott felhaszndl6i kor lehetdsegei aligha mutatnak tdl a kétrétegd
NYAK-lemezen. A felbont4s 1/8-ad, vagy 1/16-od raszter (a
raszter 1/10-ed inch, pl. két IC-14b tdvolsdga), ami t6bb, mint
megfelel. Ket IC-1ab kozott egy vezet€k vihetd dt, ennél tobbet
nem is igen engednek a szélesebb korben hozzéférhetd NYAK-
gydrtdsi lehetdségek.

Egyetlen, de nem apré probléma a tervbdl gydrtéfilm eldalli-
wisa. Els@ rdnézésre ez legaldbb akkora erdfeszitést igényel,
mint maga a tervezés. A program csupdn nyomtatét kezel, ami
tulajdonképpen €rthetd: ritka az olyan felhaszndld, aki a tizen-
valahdnyezer forintos ENTERPRISE-dhoz beszerez egy csekély
kétszdzezer forintos HP rajzgépet. Mdsrészt az a benyomdsom,
hogy a program a vezetSsavok helyét pontonként tartja nyilvdn,
¢s ebbdl tnmagdban sz€p feladat egy plotterhez illeszkedd vo-
nalas adatszerkezet létrehozdsa. 1 sz6, mint 47, a program csak
nyomtatni tud, ill. lemezre is tud {rni olyan f4jlt (dot matrix file),
amit aztdn egy mdsik, a sajat nyomtatdnkhoz illeszked§ prog-
rammal kinyomtathatunk. Tapasztalataim szerint métrixnyom-
tatéval késziilt rajzrél meglehetdsen rossz mindségd gyartéfilm
készithetd, amely még sok retusdldst igényel. De sebaj, egy kel-
I6en elszdnt felhaszndl6 elétt Ggy sincs akaddly...

Nézziik ezek utdn, mit kap a felhaszndls, ha nem habozik,
€s vasdrol egy ilyen programot. Kapja természetesen a prog-
ramlemezt a fajlokkal, egy gondosan készitett lefrdst, €s egy kis
konyvecskét, az Un. kédkonyvet (jelen esetben Babits Mihdly:
Hatholdas rézsakert cimd kotetét). Ez utdbbi a programvéde-
lem céljat szolgélja. Néha ugyanis a program a meniiablak bal
felsd sarkdba kifr hdrom szdmot, pl. 35 12 9. Ekkor a kdnyv 35.
oldaldn a 12. sor 9. betdjét be kell irni a gépbe, ha tovdbb sze-
retnénk haladni a munkdval. Elmés, ugye? Nekem nagyon tet-
szik, €és mint az EP-piacon forgoléd6 személy, a legteljesebb
mértékben meg tudom €rteni a szerzét. A szabad programcse-
rebere kitdnd dolog, egyittal azonban megakaddlyozza, hogy
tehetséges emberek jelentds munkét fektessenek egy-egy szoft-
vertermé€k elddllitdsdba, mivel nem vdrhatjdk, hogy munkdjuk
valaha is megtériil. A hirnévtdl pedig simén éhen lehet halni.

A dokumentdcio, mint irtam, gondosan készitert. Minden
programfunkciét elegendd részletességgel tdrgyal, az dltaldnos
részben pedig hasznos tandcsokat ad a tervek hatékony el@alli-
tdsdhoz. Tartok azért tSle, hogy egy egészen kezdd felhaszna-
I6nak tdlzottan tdmor a tdrgyaldsmaéd, lehetne kissé€ bdvebb Iére
ereszteni mind a parancsok ismertetését, mind a jStandcsokat.

Maga a program Turbo Pascalban frédott, a futtatdsdhoz az
IS-DOS operaciGs rendszer sziiks€ges. Ez egyiittal azt is jelenti,
hogy a felhaszndlhaté memdria mindossze 64K, ezért a program
nyole részre lett szétosztva, amelyek egymdst hivjdk, némi disz-
kpOrgetéssel, vdrakozdssal €s koromragdssal egybekotve, de hat
€z van...

A program lefed minden olyan funkciét, ami a NYAK-terve-
zéshez sziikséges. Megadhatjuk a panel méretét, médosithatunk,
elforgathatunk, dtrendezhetiink mér Iétezd kartyat is. Igen ér-
dekes (€s hasznos) lehetdség téglalap alakd blokkok Onéllé el-
menthetdsége €s behozhatGsdga. Ennek segitségével "bevalt”

dramkori részleteket iiltethetlink 4t egyik panelrél a mdsikra.
Elhelyezhetiink alkatrészeket a panel mindkét oldaldra, hibael-
lendrzéssel (hogy beleér-e mdr I€tezd alkatrészbe), vagy anélkiil,
forgathatjuk, tologathatjuk azokat. Ha készen vagyunk, nyom-
tathatunk beiiltetési rajzot is.

Az Gsszekottetéseket megadhatjuk grafikusan, vagy karak-
terekkel, ill. csomépontokkal, vagy kdtésenként. (Ha valaki nem
értené, mi ez, ne ijedjen meg, a program haszndlatakor révid
dton rdjon majd.) Kétféle vonalvastagsdg kozott valaszthatunk,
de lehetdség van a stlyosabb vezetékek (fold, tdpfesz) automa-
tikus kiterjesztésére is. Kiirathatok a kotések €s a szabadon ma-
radt ldbak is a képernydre vagy a nyomtatéra. Ha sok rdér®
idénk van, optimalizdlhatjuk az alkatrészek €s a kotések elhe-
lyezkedés€t a legrovidebb kotéshossz, a legkevesebb kereszte-
zG6dés, vagy egyszerre mindkettd szerint. A huzalozést (leg-
aldbbis részben) rdbizhatjuk a szdmit6gépre is. Ez ugyan jelen-
tésebb kdrtydndl el€g sokdig tart, viszont kdzben megfézhetjiik
a vacsordt, kivasalhatjuk az ingeket, megnézhetjiik a meccset...

Természetesen nem drétoz meg mindent a gé€p, a hidnyzd
vezetékeket kézzel berajzolhatjuk, €s a mar meglévd huzalozdst
is szerkeszthetjik. (A program védelmében meg kell jegyeznem,
hogy a ktizkézen forgé IBM PC-s NYAK-tervezdk automatikus
huzalozGja is csak kb. 80 %-0s, leszdmitva a cég dltal mellékelt
minta NYAK-ot. Vannak tokéletesen huzalozé prooramok is,
csak azok hosszu 6rédkat futnak egy 33 MHz-es 486-0s gépen,
€s vagy 1 millié forintba keriilnek.) Végil, ha mdr mindennel
elkésziiltiink, csak a bevezetSben tdrgyalt nyomlatés marad hat-
ra, meg ami még azutan jon...

A programrendszer lehetdséget ad Turbo Pascalban irt fel-
hasznal6i modul illesztésére is, ami j6 dolog, csak még nem vi-
lagos, hogy mire. Létezik a program [IBM-kompatibilis gépekre
is (PCBCGA stb.), melynek megvdsarldsa esetén a szerzd be-
szdmitja a PCBPRISE-€rt kifizetett 6sszeget. Hurra! (Azt csak
mellékesen jegyzem meg, hogy a PC-s véltozatnak sokkal t6bbet
kell tudnia, ha versenyre akar kelni a mdr Iétez$ profi progra-
mokkal.)

A program dltaldnos megjelenése, haszndlhatosdga jénak
mondhato. A képernyd dttekinthetd, a funkciok kdvethetdk. A
grafika djrarajzoldsa €s a programvaltds emberteleniil lassy, ezt
egyrészt meg lehet szokni, mdsrészt amuigy sem lehet mit csi-
nélni... Csupdn egy aprobb €s egy nagyobb dolog zavar: Az
aprébb, hogy szerintem lehetnének a meniifeliratok akar ma-
gyarul is, a sulyosabb, hogy bizonyos parancsokbdl nem lehet
¢ésszerden kilépni. Pl. az Osszekottetések képernydre listdzasidt
nem lehet megdllitani, rdaddsul képernydnként egy gombot le
kell iitni, ez, ha kézben meggondolta magat az ember, elég unal-
mas. Ehhez kapcsolédik még, hogy némely esetben a STOP
gombot gyanitlanul lenyomva egyenest az IS-DOS-hoz jutunk
vissza, ami kissé mellbevago.

Osszefoglalva: A PCBPRISE a kitdzott feladatot a lehetd-
ségekhez képest korrekt médon oldja meg. A magam ruszérdl
oriildk, hogy ilyen komoly alkalmazds sziiletett kedvenc mikro-
szém:tégépemre' (Bar azért ha NYAK-ot 6hajtok tervezni,
megmaradok a P-CAD-nél, a j6 treg 386-0s AT-n.) Persze j6
lenne még egy kapcsoldsirajz-szerkesztd, kilonbdzd tervezési el-
lenérzé programok, HP-GL. interfész, meg torony6ra ldnccal.
Remélhetdleg Kovesdi ur magas kort ér meg kdzottiink, €s ak-
tivitdsa még sokdig megmarad...

Mésziros Gyula

(A PCBPRISE megrendelhetd: Dr. Kovesdi Istvdn, 1144
Budapest, Csertd at 18-20/134)
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Ilyen még a neppereknél sincs...
Ismét a CLICK-rél SPRED release 1.5
Z = Felhasznélébardt Entersprite kompatibilis sprite editor
Lukdcs Arpdd olvasStdrsam mdr elpanaszolta, hogy az uj P méntelen: finkcis
CLICK (OUT 191, 34) esetén nem lehet betdlteni egy fajlt sem. - Pull-down meniirendszer
Ez azonban nem mindig igaz. - Esztétikus kivitel
Ha a f4jl kimentése el6tt kiadjuk a SET FAST SAVE OFF - I};Z:«éoef;l hlz-:s§n:’alat
i i i j Iteni f] - becplitett help
g&.:rancsot, azt minden tovabbi nélkil vissza tudjuk tdlteni igy Mt e e
A mdsik tapasztalatom taldn ¢érdekesebb. Mindez’ gyorsan, gépi kédban!
Az OUT 191, 34 kiad4dsa utdn jelentGsen megviltozik a ki- Ara csak 299 Ft!

mentés sebessége. (A hangmagassag megvaltozdsabdl is kovet-

det rdzsaszind stautalvdnyon varjuk. H
keztetiink erre.) Befizetése zind postautalvdnyon varju a

nem killdessz 5.25"-0s lemezt/kazettdt, akkor még 40 Ft-ot
adj az drhoz. A postakolts€g a program drdban benne van.

Toog et cezeinplle Cim: ARSS, 1399 Budapest, Pf. 701/334.

CLICK |FAST SAVE BETC')IgESI VISSZATOLTES SPRED rl.5 ... és leesik az dllad.
D

NORM. ON 9 SEC. CSAK NORM. CLICK 4 a

il Tisztelt Honfithrsainkl
'NORM. OFF 18 SEC. | MINDKET ESETBEN < B

LEHETSEGES r Hazdénk négy tdjegységében
= mékddtetiink helikoptert. A re-
uJ ON 14 SEC. MINDKET ESETBEN A-GAHI'AI giondlis kozpontok kialakitéss-
LEHETSEGES hoz még tovdbbi 7-8 hclikopticr bedllfifisa szlkséges. A
UJ OFF 28 SEC. NEM SIKERULT szolgélat fenntarifisa, az emberi életek mentése nem olcsé,
VISSZATOLTENI de kisebb dldozatvilialéssal egyre t5bb é€letet tudunk meg-

menteni, €s ¢z mindent megér. Az Acrocaritas Ment&szol-
gdlat emberek akaratibdl az emberért munkslkodik.
Butuza Tamds Szémisszém: POSTABANE RT. 289-98943/026-00321
- TOMSOFT -
N 5

Fizessen elé

a Computerworld-Szamitastechnikéra!
Csak nyerhet!

Informatikai iparunk vezetd lapja a hetente megjelend Computer-
world-Szamitastechnika. Hireit, informdacidit, elemzdé irasait és tesztjeit
csaknem mindenki olvassa, aki - akdar fejleszidként, akdr kereskedds-
ként - e teruleten tevékenykedik.

De mint a csucstechnolégia mériékadé hirlapja, nem csak a sz6
szoros értelmében vett szakemberek szamdéra ad fogddzét a szamitds-
technika (szamitégépek, szamitégépekre irt programok), a szamitégé-
pes hdlézatok, a tavkoziés és egyéb informatikal alkalmazdsok vilaga-
ban. Uzletl informaciéi a vdllakozéknak és beruhdzéasokkal foglakozéd
vezetdknek is adhatnak busdsan kamatozé otleteket. Miszaki kérdé-
sekkel foglalkozé cikkel a legfrissebb informd&cidkkal szolgdinak a ha-
zaGnkban és a nagyvilagban megjelend ujdonsdagokrél.

Gyorsan vditozé hazai piacunk trendjeiré!l drulkodnak a lapban hét-
16l hétre megfrisstld hirdetések. A beruhdzdésok tervezésekor segitséget
nyujtanak a megfeleld szdmitdstechnikal eszkézok kivdalasztdsdban.
Egy kézelmultban készitett kézvélemény-kuiaids eredményei szerint a
Computerworid-Szamitastechnika olvaséinak hdromnegyede vette fi-
gyelembe ddéntés-elbkészitéskor a lapban kdzzétett hirdetéseket.

A Computerworld-Szamitastechnika elé6fizetésli dija
fél évre: 1098 Ft e
egy évre: 2196 Ft R
Legyen az elSfizeténk! _w
A Computerworld-Széamitastechnika kiaddja: R
IDG Lapkiaddé Kft. 1072 Budapest, Rakéczl Gt 16. =
Telefon: 111-7917, 122-3293 Fax: 142-3965
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LITTLE PUFF IN DRAGONLAND

A Dizzy tojdsbdl kikelt egy kis sdrkdny. (Bizonyédra sokdig
iiltek CODEMASTERS-€k a tojdskdn.-EPY) Igy sziiletett meg
a kis Puff, aki az iskolaév végeztével befizetett egy oles6 DRA-
GIBUSZ itra, Skécidba. Az egész nyarat itt toltdtte, mér csak
két nap volt az iskolakezdésig. Ahogy pakolta 8ssze a ruhdit
észrevette, hogy az iitlevelét elvesztette, Leiilt, gondolkozott egy
picit, és eszébe jutott, hogy mér otthon is kiestek a lapok a
passzportjabdl. Eldontétte, hogy végigjdr minden utat, amerre
a két hénap folyamdén sétélt, taldn megtaldlja az tlevelét.

Itt kapesolédunk be a jatékba. Az irdnyitds torténhet internal
(3. SINCLAIR), external (2. KEMPSTON) joystickkal, illetve
billentyiizettel, amit be is dllfthatunk (4. DEFINE). Egyébként
bedllitds nélkil a billentydzetkiosztds: [O] - balra, [P] - jobbra,
[Q] - fel, [A] - le, [SPACE] - tdz. Targyat felvenni a joy lefele
huizdsdval tudunk (Tiszta Dizzy.-EPY), €s egyszerre hdrom
targy lehet nédlunk. (Ez is tiszta Dizzy.-EPY) Ha felvesziink egy
targyat, akkor a legelsd tdrgy kihullik a keziinkbdl. A jatékot a
tizgomb megnyomdsaval indithatjuk.

A startpdlydn vegylk fel a cseresznyét, amely plusz 200 pon-
tot jelent. (Egyébként minden étel megemésztésekor 200 pont-
tal gazdagodunk.) Lathatunk itt egy kapcsol6t is, amire ugor-
junk fel. Ha lejoviink réla, a kapcsol6 djra felemelkedik. Ez fgy
sehogyan se j6. Keresni kell valamit, amit rd tudunk tenni, €s
fgy lentmarad. Menjiink hét jobbra. Na, itt van a hatdrdrség. A
taloldalon mar Dragonland foldjét ldthatjuk. De a hatdrSr han-
gos Pass!! kidltdssal kéri az utleveliinket. Hidba is prébdlndnk
magyardzkodni, a hat4rdr nem enged tovabb. Vegyiik fel az itt
1évS tiveget, melynek tartalméi igyuk ki. Valami k6kemény h4-
zipdlinka lehetett, mert elfogyasztdsa utdn a tlzgomb hatédsédra
a kis Puff tiizet okdd. Marad az egyetlen t, balra. Itt egy hdzat
taldlunk, de az ajtaja sajnos zdrva van. Menjiink tovdbb! Most
egy fardnk 4llja az utunkat. De mire val6 legijabb fegyveriink,
a tdz. Alljunk koézvetleniil a rénk mellé, és fijjunk ré tiizet.
Hopp4! A fa leégett, most mdr tovdbbmehetiink. A lyukat ugor-
juk 4t, és menjtink végig ezen a szinten. Itt van az ttalevél els§
darabja. Menjlink oda, és vegyiik fel. Aja-jaja-jaj! A fejlinkre
pottyant egy kkuszdi6! Inkdbb ne probédlkozzunk ezzel, hanem
vegylk fel az itt heverd tiveget. Huh! Ez bizonyéra kavé volt,
mert nem tudunk tdbb tiizet okddni. Sebaj, most mar vgysincs
mit tenni. Menjlink visszafel€, €s pottyanjunk le az eldzdleg 4t-
ugrott lyukon. Itt is egy lyuk. Essiink tovabb! Ez egy rossz dtlet
volt, hiszen RICK DANGERQUS példdjét kdvetve mi is néhdny
kar6 hegyén taldltuk magunkat. Akkor merre? Menjiink taldn
balra. Itt van egy tekn6c. Ugorjunk fel gyorsan a ldddra (BOX).
Ha a teknds elment alattunk, essiink le, menjiink a doboz elé,
€és vegylk fel. (Na végre, legaldbb egy tdrgy van mér a keziink-
ben!-EPY) Most menjiink tovdbb balra, de a teknd@st ugorjuk
4t. (Akinek mdr sokadszorra sem sikeriilt, az prébdlkozhat dgy
is, hogy amikor felvette a l4diké6t, akkor menjen balra. Mikor a
tekndc szembe jOn vellink, akkor tegye le gyorsan, ugorjon fel
rd, majd ha a teknds ismét dtment alattunk, akkor essiink le
ismét, vegyiik vissza, €s mdr 4t is jutottunk a képernydn.) Na,
itt meg a vizip6k mdszkdl, alatta pedig van valami dszogumi.
Menjiink oda. De utunkat 4llja egy meredek fal. Tegyiik le a
dobozt, ugorjunk fel rd, és fgy mar felvehetjiik a mentSovet
(LIFE BELT), de a csodapdkra vigydzzunk!

Menjiink vissza jobbra, de ne hagyjuk ott a l4dat sem. (Ez
kivételesen nem frigyldda.-EPY). Most mdr leeshetiink a lyu-
kon. Hét ez ngm jott be! Akkor az Gsz6gumi taldn valahol més-
hol kell. Talén vizhez... Ugorjuk 4t a lyukat.

A kovetkez$ pédlydn egy pisztolyt (GUN) taldlunk, de ezt
hagyjuk itt. Azutan pedig egy dugéhizét (DECORKER) ldtunk.
Ezt vigylik magunkkal, majd tovdbbhaladva vegyiik fel az itle-
vél ktvetkezd darabjat is. Ezekutédn egy djabb lyukat Idtunk. Itt
ne essiink le, hanem ugorjunk 4t rajta! Egy ldbpumpét (FOOT-
PUMP) taldltunk. Vegyik fel! Jaj, de mar tobb, mint hdarom
tdrgyunk van! Hagyjuk itt a dugéhdzot! Ezek utdn leeshetiink
a lyukon keresztiil. Itt egy banydszsisakot (TINHAT) taldlunk.
Ne vegyiik fel, hiszen az Gsz6gumi kell a vizhez, a pumpa kell

az uszégumihoz, a 1adik6 pedig azért kell, hdtha megint lesz egy
magas fal. Viszont a hamburgert, mit hamburgert, DUPLA
hambucit zabéljuk meg.

Most menjink 4t balra a vizen, de vigydzzunk, nehogy a
felettiink szdlldos6 madér letojjon minket egy Dizzy tojassal.
(Mert ha lepottyant minket, akkor azt mondja: Le vagy tojva,
¢és kezdhetjlik eloirdl az egészet!-EPY) Ha 4tértlink, akkor két
kukacot 1dtunk mészkalni. Menjiink tovdbb szép lassan, nehogy
hozz4€rjiink valamelyikhez. Az itt 1€v@ villdval (FORK) ne t6-
rédjiink, hagyjuk itt. A kovetkezd pdlydn egyllk meg a szoldét
(llyen egy izlést! Sarkdny Iétére sz616t?!-EPY) A lyukat dtugor-
va egy hdzban taldljuk magunkat. itt egy kalapacs (HAMMER).
Vegylk fel dgy, hogy ndlunk legyen a ldda is. A kalapdccsal
sz€ttdrtlik a 1adat, €s egy kulcsot taldltunk benne, rajta egy 22-€s
szdmmal. Van itt egy ajto is, prébdljuk meg kinyitni. Sikertilt!!!
A kulcsra mdr nincs sziikség, de a pumpdt €s a mentSdvet ne
hagyjuk itt.

Ez a haz ismerds. Ez volt zdrva a jaték elején. A startpdlyatol
balra vagyunk. Most tegylik meg ismét az el6zd utat vissza az
ajtéig, de most hozzuk el a sisakot is. (Balra, le, jobbra, le, si-
sakot felvenni, balra a hdzig. Azért mentiink kdrbe, mert a gi-
lisztdkat el€ég nehéz dtugrani, de aki ligyes, az mehet a kdz€psd
szinten is jobbra!) Most menjiink ismét 4t az ajtén, tegyiik le
az dszOgumit €s a pumpadt, s menjlink teljesen jobbra. Most
mdr bétran felvehetjiik a k6kuszdio alatti dtlevelet, a sisak meg-
véd. Valamint vegyik fel a kékuszdiot is. A sisakot hagyjuk itt.
Majd menjiink a kékuszdiéval a startpdlydra. Tegyiik ra a kap-
csol6ra, amely most mar lentmarad. Vegyiik vissza az ajtondl
hagyott tdrgyakat, €s a mar kétszer megtett utat (a vizen at)
sétaljuk végig harmadszorra is, de a kdzéps6 szint jobb oldaldn
hagyott dug6huzot vegyiik fel! Ha visszaértiink az ajtéhoz, ak-
kor menjiink tovdbb balra, €s vegyiik fel a bandnt is dtkdzben.
(Na, most ez majom, vagy sarkdany?-EPY)

Ha elérkeztiink a kovetkezd hdzba is, akkor tegyiik le a
pumpdt €s az dszégumit. Vegytik fel az itt [évd Idmpaernydt
(SHADE), valamint az alatta rejtéz6 tveget (BOTTLE) is. A
dugéhizo segitségével kinyitottuk az liveget, €s abbdl eld is ke-
riilt az dtlevél harmadik darabja. (A kis sdrkdny biztos kiitta a
tartalmat valamikor, €s nem €éppen jozan dllapotdban beledugta
az utlevelét!-EPY) A ldampaerny6t el is dobhatjuk, majd halad-
junk tovédbb balra.

Az ut végén lelhetiink rd a utlevél utolsé darabjdra. Most
menjiink vissza az ajton keresztiil a skot hatarérhoz, de vegyiik
fel a k6kuszdiot is. A hatdrdr dtenged, de ezzel még nincs vége
a megprobdltatdsoknak! Ugyanis a Dragonland-i hatardrt is
meg kell gydzni arrdl, hogy mi dt fogunk menni ezen a vasfiig-
gonydn.

Vegyiik fel a flirészt! A kokuszdidt szétfirészelve egy arany
pénzérmét (GOLD COIN) tartunk a markunkban. A mdsik ha-
tar6r nem elégszik meg az utlevéllel, hanem még vamot is kell
fizetniink. Hidba magyardzkodunk, hogy nincs ndlunk semmi
elvdmolnivals, akkor is le kell fizetntink.

Tovdbbmenve ugorjunk fel a hidra! A kvetkezd palyan régi
ellenségiink, egy sz6rny prébdlja hazatérésiinket megakaddlyoz-
ni. Ugrdljuk at, de vigydzzunk a fejiink felett kOrtz6 maddrra
is! Ha itt is dtjutottunk, akkor végre megldthatjuk othonunkat,
és a mellette mdr kidulSfélben 1évg tablat: "HOME, SWEET
HOME" (Otthon, édes otthon. Forditotta: EPY, az angol nyelv
doktora!-EPY) Végre hazaértiink. De az 6rdmbe egy kis Urm
is vegyiil, mert holnap reggel kezdddik a suli! Nem baj! Jtvire
Puff a vildg masik végére, Uj-Z€landba megy nyaralni!

CONGRATULATIONS, YOU"WE SUCCESFULY GUI-
DED LITTLE PUFF SAFELY HOME!!! (Gratuldlok, sikeresen
€s szerencsésen hazavezetted Puff-ot!!) -JOVI-

LITTLE PUFF IN DRAGONLAND
Grafika:
Zene/FX:
Jatszhatdség:
Osszhatas:
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THE UNTOUCHABLES

Manapsdg egyre tbb olyan jdié€k jelenik meg a piacon, me-
lyek egy-egy filmet dolgoznak fel (pl. Indy, Back To The Future,
Ghostbasters, Tenage Mutant Ninja Turtles, Platoon és még foly-
tathatndm a sort). Ilyen a most ismertetésre kerild THE UN-
TOUCHABLES cfmd jatck is, amelynek alapotletét a hazai mo-
zikban "Aki legydzte Al Caponét” cimmel vetitett film szolgdlta.

1930-at frunk. Az USA egész terliletén szesztilalom van, gy
Chicagoban is. Al Capone €s t4rsai veszik 4t az irdnyftdst a vAros
felett. Ezt megtehetik, hiszen a szeszcsempészet Oridsi vagyont
hoz szdmukra. Az utcdkon naprél-napra, s6t 6rar6l-6réra Gjabb
gépfegyveres harcok dilnak a szeszcsempész banddk kdzott. A
renddrség tehetetlen a hihetetlen tilerével szemben. Nem ma-
rad mds lehetGség a csempészbanddk megfékezésére: a gengsz-
terek ellen a sajat eszkOzeikkel, azaz fegyverrel lehet csak szem-
beszdllni. De ki lehet erre alkalmas?

Ekkor érkezik a vdrosba egy titkosligynOk, aki nem mds,
mint Elliot Ness. Néhdny nap miilva meg is kezdddik a véres
l16volddzés, a kegyetlen harc a gengszterek banddi ellen. A f6
cél pedig: Al Capone uralmdnak letOrése, és jobbkezét, Frank
Nitty-t megolni.

A jaték, mely teljesen a film torténetéhez igazodik Osszesen
hat szinten keresztil jatszodik. Ezek az aldbbiak:

* Aruhdz (WAREHOUSE): Chicago legnagyobb druhézdnak
a raktdardban vagyunk. A napokban feltdnt a renddrségnek,
hogy az druhéz polcai elkezdtek tresedni, pedig a raktdr - 4llf-
télag - tele van. No de mivel? Néhdny nappal késdbb egy ren-
ddrs€gi informaci6bdl megtudjuk, hogy a raktdrba nem tartanak
mdst, csak a gengszterek dltal csempészett italt. Ekkor 1ép el6-
szOr akcioba Ness. A helyszint oldalrdl ldtjuk, €s a célunk, hogy
minél t&bb gengsztert elfogjunk. Ha mdr elegenddt tartunk a
markunk kozttt, akkor mdris a ktvetkezd szinten taldljuk ma-
gunkat.

* A hid (THE BRIDGE): A renddrség tjabb informéciéval
szolgélt: Az USA-Kanada hatdron ma délutdn t6bbszdz doboz
szeszt prébdlnak atjuttatni. Ness kapdsbdl a helyszinre siet AK
jeld szovjet géppityujdval, ahol ellendlldsba titktzik. Kénytelen

hétralni, de egy mélyedés kival6 I6vészdrokként szolgél. Itt ha-
salunk, s 16vold6zziik a rosszfitkat. Jobbra-balra gurulva a hid
djabb €s Gjabb pontjait l4thatjuk. A kép alsé részén egy tdvess-
ben kinagyftva ldthatjuk azt a részt, ahova 16vilink.

* A sikdtor (THE ALLEYS): A vasitdllomdsra szeretnénk
eljutni, de természetesen az eddigi tetteink utdn a csempészek
ezt nem nézik j6 szemmel. Egy szdk sikdtoron kell 4&tmenniink,
de az ablakokon kihajolé gengsztereket is le kell 16niink, ter-
mészetesen.

* A pdlyaudvar (RAILWAY STATION): Szegény Ness ba-
ratunkra ujabb feladat vir. Az dllomdson egy babakocsit kell
végigvinnie, természetesen benne a babéval. Igen 4m, de A/ Ca-
Ppone emberei mindenhol ott vannak, gy itt is szorgalmasan 10-
vildoznek a l€pcsén leguruld babakocsira, amit az idd gyors
miildsa miatt néha-néha toljunk meg egy picit.

* Mentsiik meg a tiiszt (RESCUING THE ACCOUNTANT):
Al Capone jobbkeze, Frank Nitty 14tva a vég kozeledtét, elra-
bolta Ness legjobb bardtjat, bajtdrsdt. A célunk természetesen
a tisz megmentése, azaz Nitty leltvése. Erre egy pisztoly 4ll a
rendelkezése, melyben sajnos csak egyetlen egy golyo van.

* Vaddszat a tetén (THE ROOFTOP CHASE): Az utolso
pélya hasonlft a sikdtorok nevi szinthez, ugyanis itt is a kihajlo
illetve elSttiink elfuté embereket kell lelénink, viszont itt egy
hatlévetd winchestert szorit Ness a kez€ben. Ha sikerilt ez a
pélya is, akkor ldthatjuk, ahogy Al Capone lezuhan a tetérél
egyenesen Ness autGjdnak a tetejére.

-JOVI-
THE UNTOUCHABLES
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THE CURSE OF SHERWOOD

Nehezen veszem rd magam, hogy errdl a digitélis szOrny(-
ségrél egyéltaldn emlitést tegyek. Végiil mégis rdvettem magam
a lefrds elkészitésére, ugyanis rdjoitem, hogy idegesitd, nehéz
hétktznapokon ez a program mégis hoz egy kis megnyugvést,
és nem is olyan sz6rnyd, de csak addig, amfg meg nem fejtjiik.
Miutdn megfejtettiik, jobb lesz a programot tartalmazé adat-
hordozé6t (lemez vagy kazetta) j6l elrakni szem el6l, mert ha
ezutdn még egyszer betoOltjik, a j6 sors kimélje meg szeretett
géptinket a rapitydra zizastol!

Elhatdroztam hét, hogy megkinzom az ENTERPRISE-okat
Magyarorszdgon, ez€rt papirra vetettem e programnak nevezett
nemtudoménmicsoddnak a megfejtését, s ennek hatdsdra a gép-
tulajdonosok sajat maguk teszik tOnkre a gépiiket - vagy nem.

Ugy emlékszem, a program elején a gydrté nem rekldmozza
magdt nevének a feltiintetésével (€rthetd okokbol), vagy mégis
kifrta a nevét a progam elejére, csak mar nem emlékszem r4,
ugyanis mar t8bb, mint 3 h6napja nem t6ltSttem be. (Tan ezért
mdkodik még a gépem.)

A program tulajdonképpen arrél sz6l, hogy a sherwoodi er-
dot egy sz€p nyéri napon kiildnbdzd alvildgi rosszcsont terem-
tések lepik el, €s a hajdan nyugodt éjszakdk folyamdn az erdébél
kisétdiva fokozatosan uralmuk ald akarjdk hajtani Angliat, hogy
a Gonosz uralkodjon az ottani emberek foldtt. Az egykor nyu-
godt erd6t, Robin Hood lakhelyét ekkor hirtelen 4tok iilte meg.
Ezt az dtkot kell megtornie egy szentéletd embernek, egy szer-
zetesnek, gy, hogy a vesz€llyel teli erddn egy €jjel keresztiil-
védgva be kell zdrni a Gonoszok Kapujdt, mely az erdd mdsik

végében levs erddben taldlhaté egy veszélyes tlizokddo sdrkany-
tél Griztetve. Ezt a kaput egy szent eziistkereszttel lehet bezdrni,
de el6bb azt meg kell szerezni egy gonosz fGpaptdl.

A szerzetes természetesen a Tisztelt Jatékos. Ennyit a torté-
netrdl, és most kovetkezzék a lényeg!

Ami a program irdnyitdsdt illeti, nem scrolloz, hanem vilto-
gatja a képernydket.

A START-képerny6rdl induljunk jobbra, a kdvetkezd kép-
ernydn az ott szambdzo elég rossz kinézeti bacsit idjuk le. Ezen
nemes cselekedet utdn induljunk megint jobbra, a kévetkezd
képernydn létrejové kisebb katonai tdmaddst (hdrman egy el-
len) visszaverve az egyik katona dital elejtett pajzsot nem fol-
véve (mert ssmmi hasznit nem tudjuk venni, €s folGsleges dol-
gokat meg minek cipeljik magunkkal?) sétdljunk el a kivetkezd
képernydre. Ott taldlunk egy pisptkot. Mikor €pp megszolita-
nénk, hogy:"Helld, kolléga!l", észrevessziik, hogy bént. Tehdt, le-
vonjuk a logikus kvetkeztetést, hogy : ellenség, dlpap, azaz egy
plspdknek oltdzodtt gonosz alvildgi teremtmény. Viszonzdsul 16-
jik le... A bunkdsbotot, amit leejtett, vegyiik fel, ennek segit-
ségével kardok helyett bunkdkat hajigdlunk.

Az ezutdn jobbra levé képernySén a csontvdzakat tdrjiik
ossze, majd sétdljunk jobbra. Ott a két csonvdzzal az elGbb is-
mertetett médon jarunk el, majd besétdlunk a hdzba, az ott
levé csinya nénit letitjik, az altala elejtett vardzsgdmbot fel-
vessziilk, majd szép angolosan tdvozunk. Innen csak balra lehet
menni. (Micsoda felfedezés!) Akkor legytink kedvesek egy kép-
ernyOnyit az emlitett irdnyba menni, majd ott le. Az ott levd



14 Kénnyed mifaj

ENTERPRESS

1992. marcius — apirilis

pdr darab madarat lecsapva jobbra, €s ott egyenesen a gombdk
dltal alkotott korbe be. Ez - bArmennyire hihetetlen -, teleportal
minket egy mdsik helyszinre. Az ott levd kaput tOrjik be egy
bunkéval, menjiink 4t rajta, majd a baromfik kilovésével le. Ott
van egy 4lpap, ez 6rzi a keresztet. Diszkréten verjik fejbe, ve-

k fel a keresztet, bunkéinkat cseréljiik le az eziistk€sre, amit
a tovdbbiakban utasftds nélkiil ne cseréljiink le semmire. A mar
ismert (és egyetlen) iitvonalon menjiink vissza egész a START
képernySig. Onnan induljunk el balra minden utunkban levG
teremtményt kiléve addig, mfg el nem jutunk egy hdzikéig. Eb-
be még ne menjiink be, hanem egy képernySnyit balra menvén
oljiik meg az ott tartézkodé farkasembert, amit csak az eziist
késsel tudunk csak megtenni. Ennek kovetkeztében haldla koz-
ben kiejti a vadonatj mifogsordt, amit vegyiink fel, aztdn men-
jink be az el6zd képerny6n levd hédzba.

Ott egy boszorkdny lakozik. Ahogy bemegyiink, meglédtja na-
lunk a protkét és a vardzsghmbdt, melyet mi oda szeretnénk
neki adni, €s § pedig szeretné elfogadni. Ezt tegyiik meg ugy,
hogy menjlink oda hozz4, és érintkezziink vele (persze nem
dgy). Ezutdn eltdnik készletiinkbdl a gbmb és a protkd, de a
birtokunkba keriil egy tdzolt6késziilék, mely immunissd tesz
minket bizonyos tiizek ellen. A csere utédn kidertl, hogy a far-
kasember a boszi egysziilott fia volt, €s az anyuci megprébdl
tettlink miatt kinyfrni minket. El6zziik meg a bajt, és az tzlet
megkdt€se utdan Oljiikk meg a "holgyet", hogy ne szenvedjen...
Utdna menjiink jobbra, majd a legkdzelebbi eldgazdsndl fel.
Font aztdn jobbra, a kdvetkezd képernydn levd dlpapot 16jiik
le, majd az 4ltala elejtett "Ice wand" (jégfal) nevd fegyvert ve-
gyiik fel. Ezutdn menjiink jobbra, mindent kil6ve, de a katondk
4ltal elszort nyflpuskat még ne vegytik fel. Tovdbb jobbra a mé-
heket kiléve, majd az eléttiink elteriils foly6t némi jéggel meg-
szorva €s ezdltal befagyasztva még mindig jobbra, egészen ad-
dig, amig az at véget nem ér. Itt van egy sdrkdny (a vdrban
ennek az ikertestvére van), amit végezziink ki, majd az ott levd
pénzeszacskot vegylik fel. Utdna menjiink balra hdrom képer-
nySnyit, majd ott a jégfalat cseréljik le.a nyflpuskdra. Ezutdn
menjiink balra, a kdvetkezd képerny6n fel. Ott van egy cukros-
bdcsi, akit azonnal 6ljiink meg. Ekkor elejt egy kulcsot, amivel
a folottiink levd kaput célszerd lenne kinyitni. Ezutdn a kulcsot

cseréljiik vissza a helyette letett tdrgyra. Utdna menjiimk fel,
majd jobbra egy hdzig, ahovd menjiink be. Ott van egy apdka,
aki pénziinkért cserébe ad egy térképet az erddben levd mocsdr
jarhaté utvonaldr6l, amit nekiink nagyon &t kell tanul-
mdnyoznunk, hogy réjdjjiink a jarhat6 udtra. Kossiink vele tizle-
tet (l4sd: boszorkdny), aminek mdédjat mégegyszer nem kiva-
nom részletezni. A csere utdn ha akarjuk le is 16hetjiik, de nem
muszdj, mert nem bant. Menjiink ki a h4zbdl, utdna balra, a
csontvdzakat IGjik ki, majd felfel€é, €s 16n: elérkeztiink a mo-
csdrhoz!

Ezen vergdSdjiink 4t. (Csak ugy mellékesen: ha a mocsdrban
az egyik képernySrdl a mdsikra valé atkelésnél rossz utat va-
lasztunk, akkor a program lefagy, amit ezutdn Gjbdl be szabad
tolteni...) A mocsdr utdn menjiink jobbra, itt a tiizeken minden
baj nélkiil 4&tmehetiink. Ezutdn menjlnk arra, amerre az Gt ve-
zet (masfelé nem is lehet), mindent kiléve, amig el nem jutunk
az erddig. Ennek a kapujdn menjiink be, majd bent a sdrkédnyt
16jiik le. Menjiink rd a szoba ktzepén levd 6tdga csillagra, mire
a kereszt eltdnik iszonyatos zdrej kiséretében, €s ezzel megnyer-
tiik a jatékot.

Nos, ennyit a jat€krdl, réviden, didhéjban. A program meég
jo is lenne, ha volna zenéje, nem lenne unalmas €s a mocsarnal
nem fagyna be. Még az a kevés hageffekt is ocsmdny, ami van
benne. De azért mégis érdemes megfejteni egyszer (t8bbszdr
nem ajénlott), de azutdn a lehetd leggyorsabban meg kell téle
vélni. A grafika viszont €l€g j6, a szinek szépek, €s jol meg van-
nak vilogatva. Ez az egyetlen pozitivum az egész programban.
Szerintem azért egyszer ki lehet prébdlni. A megfejtést igyekez-
tem €rthetden irni, de aki mégsem €rt valamit, nyugodtan frhat
az Ujsdg cimére.
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A szfv az élet motorja . . .
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1992. aprilis 15 — 16 — 17. naponta 10 — 18 oOraig
Megyei Miivel6dési Kézpont (Székesfehérvar, Liszt F. u. 1.)

BRI

Székesfehérvari Informatikai Vasar

Szamitogépek, nyomtatok, masolok, irodatechnikai eszkiozok, telefonok, telefaxok,

Hzenetrogzitik, telefon alkozpontok, biztonsagtechnikai eszkizok, szoftverbiorze,
halézati adatbank, egyéb informatikai eszkozok kiallitasa és vasara.

Kiallitok:
Aktiv Rekord Bt., Alku Kft., AR-Net Bt., ITV Albatech Kft., COLAST Kft., Comenius Tarsasag,
Gléria Kft., Inforing Kft., INFOSYS Alapitviny, K+F Kft., MATRIX Kft., MERKANT Kft.,

Modem Kft.,, OPTIMUM-JUNIOR Kft., Orfanik Kft., SO-TECH Kft., Szamtex Bt., Tel-Vill GM,,
WESTEL Radibtelefon Kft., .

(A kiallitason az Gjsag szerkesztdivel is talalkozhat!)

On is megnyerheti a szines televizi6t, ha ellitogat hozzank!
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Alapito

Az ENTERPRESS Alapitvany

Okirata

1./ Az Alapitvdny neve: ENTERPRESS Alapitviny

2./ Az Alapitvany székhelye: Székesfehérvdr, Zichy liget 10.

3./ Az alapftvany létrehoz6ja: a MATRIX Szdmftastechnikai
Kereskedelmi és Szolgdltat6 Kft.

KépviselGje a mindenkori tigyvezetd.

4./ Az Alapftvany célja: Az ENTERPRISE személyi szdmf-
togép felhaszndlok magyarorszdgi kiadvdnydnak az EN-
TERPRESS c. djsdg kiaddsdnak személyi €s targyi felté-
teleinek megteremtése €s folyamatos fejlesztése.

5./ Az Alapitvany vagyona: Indul6 vagyon: A MATRIX
Szdamfitastechnikai Kereskedelmi €s Szolgéltat6 Kift. 4ltal
az Alapitvanynak dtadott, 10.000.-Ft azaz tizezer forint
készpénz.

5/1.Az Alapitvdny nyitort. Hazai €s kiilfoldi magdn- €s jogi
személyek, tdrsadalmi szervezetek €s ezek tdrsasdgai az
alapftvdnyi cél megval6sitdsa érdekében csatlakozhat-
nak, az Alapftvdnyt anyagi, vagy barmilyen més eszkz-
zel akdr rendszeresen is tdmogathatjdk. A feltételesen
adott tdmogatds elfogaddsardl a Kuratérivm dont.

6./ Az Alapitvany szdmlavezetGje: Postabank ¢s Takarék-
pénztar RT Székesfehérvdri Fickja.

7./ Az Alapitvdny szdmlaszdma:

Postabank 299-98922/042-01966/4004

8./ Az alapitvdny jogi személy. Az alapfték az alapitvanyi cé-
lok megvalGsitdsa érdekében 3 f3s Kuratériumot hoznak
létre, amely az alapftvany képviseletét is elldtja.

Tagjai:

1. Ujlaki Ldszls elntk.

2. Trattnerné Tioke Zsuzsa
3. Juhdsz Istvdn

8/1. A Kurat6riumi tagok megbizatdsa haldlozds, lemondés,
koziigyektdl torténd jogerds eltiltds, a kuratGriumi tag-
sdgi jogokkal jar6 kotelezettségek elmulasztdsa miatt
szlinik meg. Megtiresedés esetén a kuratdriumi hely be-
toltésérdl a kuratérium dont.

8/2. A Kuratérium feladatai:

— Képviseli az Alapftvanyt illetve az Alapitvdny képvi-
seletére megbizast ad.

— FelelGs €s elszamoldsi kotelezettséggel tartozik az ala-
pfténak, az altala kezelt alapftvdnyi vagyonért.

— Az alapiténak évente beszdmol az 4ltala végzett te-
vékenységrol.

— Dont az Alapftvanyhoz t6rt€énd csatlakozdsok felté-
teleinek elfogaddsarol.

— Meghatdrozza tigyrendjét.

— A kurat6riumi tigyrenddel 6nmagdnak kijeloli felada-
tait.

A kurat6rium évente legalibb egy alknlommal iilésezik,de
sziiks€g esetén rendkiviili iilés hivhatd Gssze. A kurato-
rium hatdrozatképes, ha az Glésen tagjainak t&bb mint
fele részt vesz. A kuratSrium hatédrozatait egyszeri sz6-
tObbséggel, nyilt szavazdssal hozza meg Szava-
zategyenlGség esetén az elndk szavazata dont.

A kuratérium iléseirdl jegyzGkonyvet kell vezetni.

9./ A Kuratérium az Alapitvdny vagyondval szabadon gazddl-
kodik, azzal vallalkozdsi tev€kenységet is folytathat, Ggy,
hogy az abbdl befolyt jévedelmet csak az Alapitvdny cél-
jaira haszndlhatja fel.

10./ Az Alapitvany megsziinése esetén az alapitvanyi vagyon
az alapitéra széll vissza.

11./ Az Alapitvany érvényességéhez az Alapité Okirat bir6-
sdgi nyilvantartdsba vétele sziikséges. Az Alapitvany a
nyilvantartasba vétellel nyeri el jOgl személyiségét €s kez-
di meg mdkodését.

Székesfehérvar, 1992. marcius 30.
Aléfrdsok:
Ujlaki Ldszlo
Trattnerné Téke Zsuzsa
Juhdsz Istvdn

Postafiok 334

Toéth Jozsef cserszegtomaji olvasonk el8szor is elnézést kér, hiszen,
mint frja, tulajdonképpen nem is nekiink kellene cimeznie a levelét:
"Hogy mégis frok, annak az az oka, hogy van egy ENTERPRISE gépem,
és szeretném egy lemezegységgel béviteni. Sajnos, errdl a géprol kiderfteni
valamit, féleg ha tartozékokrdl van szo, sunte lehetetlen. Az egyik Mik-
rovildghan megtaldlitam az Enterprise képviselet cimét - gondoltam, &k a
legilletékesebbek -, és felhfviam OSket, hogy némi idjékoziardst adjanak.
Szebben alakuliak a dolgok, mint reméliem, mert kideriilt, hogy &k for-
galmazzdk a lemezmeghajtét. Meg is egyeztiink egy 3,5 hiivelykes 720 KB-
os lemezmeghajtoban, 15 000 Fi-ért; késnilékiik ugyan nem volt, de ép-
pen vdrtak szdllftdst. Az egész ugy janudr kozepén torténhetett. Abban
egyeztiink meg, hogy ha megkapjdk az drut, tdviratoznak, és ha még szik-
ségem lesz rd, utdnvérellel elkildik.

Janudr 27-én meg is jout a tdvirat. Nagyon megoniltink, mdsnap reg-
gel mdr telefondltam is, de sajnos, csak az lizenetrogitbvel tudiam be-
szélni. Azéta ugy ndnik, hogy az egész egy rossz dlom. Az Uzenerogefton
hagyott tizenetre senki sem reagdl. Az jsdgban megadott cimrdl a levelem
"ctmzett ismeretlen” jelzéssel visszajon. Hét ez van: se cim, se telefon, se
lemezmeghajié. Nagyon kérjiik Ondket, ha tudnak, segftsenek!™

Eddig a panaszos levél. Mit is lehetne mondani? Szegény T6th J6-
zsef bizony nagy trigyadombra bukkant. Ezt m4r csak fgy, pusztdn le-
velél olvasva is meg lehetne dllapftani (egy nilunk kevésbé vadkeleti
orszdg kereskedelmi kamaréja, cégbirésaga taldn le is vonnd a megfe-
lel6 kovetkeztetéseket). Olvas6nk 4ltal ismert probléma szdmunkra
nem ismeretlen.

1990. augusztus 1-€n jegyc..:ttiik be a lapot, akkor az elsé szdm
mar nyomdakész volt, amibdl a legels6 példdnyt a miincheni ENTERP-
RISE GmbH. vezetSje kapta. Kb. egy héttel ra fax érkezett egy bizo-
nyos VTGe Kft-16l - akkor nagy-nagy éromiinkre -; kideriilt, hogy az
ENTERPRISE Computers magyarorsz4gi képviselete. Rovid idén be-
lil sikeriilt taldlkoznunk a képviselet vezet6jével, Kopdcsy Vilmossal

(az 6 jellemét €s cégének valodi lizletpolitikdjat akkor még nem ismer-
tiik), s mi el voltunk ragadtatva ett6l a temp6t6l. A megbeszélésen sok
mindenre fgéretet tett a képviselet, kaptunk cimet, telefonszdmot, ro-
vid hatdrid6ket, aztdn elbdcsiztunk.

Teltek a hetek, s nem tortént semmi. Sebaj! - gondoltuk, biztosan
nagyon elfoglaltak, keressiik mi 6ket! Kerestiik is, levélben, telefonon
(helyesebben lizenetrdgzitén). De semmi, a taldlkozé pedig sziikséges
lett volna, hiszen a hidszezer géptulajdonost j6 érzéssel tdlthette volna
el, ha az Gjsdg révén értesiilnek a képviseletr6l (kardcsonyi ajindék-
ként). Mivel nem kaptunk semmiféle visszajelz€st, hdromszor a kévet-
kez6t tettiik: javasoltunk egy taldlkozasi id6pontot (két héttel el6re az
iizenetrogzit6re), €s pontosan megjelentiink. De csak mi, szerkesztdk...

Aztdn végre-valahdra sikeriilt: a képviselet vezetSje fél év eltelte
utdn (1991. februir hé) fogadott benniinket! Ujabb igéretek, djabb
egyezkedések, djabb remények, djabb virakozds. (Kaptunk egy Lisp,
egy Forth és egy Exdos lefrast, no meg rengeteg ENTERPRISE-VTGe
prospektust, amiket az6ta elhaszniltunk.)

Az6ta sem tortént semmi, tobb, mint egy éve! Mi persze prébal-
koztunk, de 1991 végén dgy dontéttiink, hogy komolytalan vdllalkozd-
sokkal nem foglalkozunk.

A torténtek utdn megvan (meglehet!!!) a véleményiink a VT'Ge-rél,
a mogotie 1€vé emberekrdl, s mindarrdl, ami 1987 6ta torténik az EN-
TERPRISE felhasznil6kkal, és ez csak a trdgyadomb csiicsa. (Nem
vagyunk elfogultak: a VT'Ge-1 dfcsérd, elégedett hangd levelet még so-
hasem kaptunk.)

Be kell ismerniink, tisztelt T6th J6zsef, nem tudunk tanidcsot adni.
Ha dgy d6nt, hogy folytatja a VT Ge felkutatdsat és sikerrel jar, kivdn-
csiak lesziink: hogyan csinilta?

Ujlaki LdszIo,
Hajnal Csaba
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Szerkesztoségiink programozdsi versenyt hirdet az

aldbbi két kategoridban:
- 1,DEMO
; Olyan programokat vdrunk, amelyek

- minél jobban kihaszndljdk a Nick és a Dave le-
hetdségeit,
D - az Enterpress-t gropagﬁljak. szerepel az ujsdg ne
ve, a postacimiink (1399 Budapest, Pf. 701/334), a kz-
{___ 7 ads neve (Métrix KFT.), cime (8000 Székesfehérvir,
Honvéd utca 8.) és telefonszdma ((06-22) 29-888
: - szellemes (magyar illetve angol nyelvd) monda-
tokat \sztatnak.
- Demo programot egyénileg és csoportosan is lehet
készfteni. A programnyelvet mindenki maga vélaszt-
hatja meg, és olyan segitséget haszndl, amilyet csak
akar. A Iényeg tehdt a minél létvﬁnyosabb program!
2., BASIC JATEKPROGRAM
Olyan Basic nyelvi jdt¢kprogramokat védrunk,
amelyck
- a "PROGRAM 0"-ba beférnek,,
- minél gyorsabbak,

e e

Az ENTERPRESS el6z5 szdmai korlitozott példﬁnyszémban még
megrendelhetSk a kiad6é cfmén {MATRIiX Kft. 8000 Székufehéwﬂr

Honvéd u. 8.), vagy megvisirolhat6k a Mdszaki Konyva g];.
VL ker. Liszt F. tér 9.) és a Fékusz Kﬁnyv:iruhézban (Bp. VIL
Rikoczi Gt 14.).

s Tisztelt Olvaséink!
Arra kérjiik Ondket, hogy utérendeléseiket é&s megrendeléseiket ne a
szerkesztGség, hanem a kiad6 (Mi4trix Kft.) cimére kiildjék, mert fgy
sokkal gyorsabban juthatnak hozz4 kedvenc lapjukhoz. K&szdnjiik!

A szerkeszibség

A NEPPEREKNEL NEM TALALHATO!
Az el6z6 szdmban meghirdetett AKCIO
hatdrideje a nagy érdeklddés miatt,

US 31!
Azonban a programcsomag dra méjus 15-t6l
280,-Ft helyett, 405,-Ft!
NE FELEDJE, EGY IBM!

Ha nem akar rendelni, akkor is
KERJEN TAJEKOZTATOT EGYEB
SZOLGALTATASAINKROL!
HIGGYE EL MEGERI!
EREDMENY: a I1/4. ENTERPRESSBEN!
APOLLO Studi6, B6ta Istvan,
Tiszafiired Pf: 87. 5350

JAQRRRNRNNRNE | EhRRNe

Az eddlg beérkezett kisszému pélyamunka miatt folytatédlk a . . .

PROGRAMOZASI VERSENY!!!

- alapdtietik, torténetiik (lehetdleg) djszerd.

A programot egyének €s csoportok is készfthetik.
Nem nevezési feltétel, de nem baj, ha a program
Zzzip-pel fordfthat6. A jatékprogram fajtdja barmi- /| T
lyen lehet: kalandjdt€k, logikai jat¢k stb. Azok a prog- —
ramok szamfthatnak sikerre, amelyek grafikdt €s zenét :7
is haszndlnak. A program kritikus részein gépi koda Q
rutinokat (CODE sorok, ROM hivis) is szabad hasz-
ndlni, ezt azonban nem szabad tilzdsba vinni! A leg-
jobb programot k&zoOlni fogjuk.

Az Gj bekiildési hatdridd: 1992, jalius 1.

A Matrix KFT. szerkesztdségiinkkel egylitt kate- £
goridnként az aldbbi dfjakkal jutalmazza az elsG hd-
rom helyezettet:

5
&y

1. dfj: 3000 Ft
2. dff: 2000 Ft
3. dfj: 1000 Ft

A programokat postacimiinkre kildjék:
ENTERPRESS, 1399 Budapest, Pf. 701/334.

LN lll

A Mikrovildg minden szdmaban
két oldalnyi terjedelemben foglal-
kozik ENTERPRISE-os témakkal.

HIRDETESFELVETEL

Az apr6hirdetések 4ra: 1 Ft karakterenként. A sziveget és a befi-
zetési igazol6 nyugtdt (rézsaszind postautaivdnyon) az aldbbi cimre
kérjik feladni:

Q0o0
MATRIX K§t. 3320
it i B Q000
Zichy liget 10.

Megjegyzés: a nem sajit fejlesztésd szoftverek mdsoldsdval foglal-
kozé iizletelSk hirdetéseii nem 41l médunkban elfogadni.

0 »

LEVELEZES

A géppel kapcsolatos témdkban levelezne:
dogndr Baldzs, 9443 PetShaza, Bartok Béla u. 11.
Czibere Lajos, 4027 Debrecen, Fiiredi dt 1. 111/12.
Feczk6 Krisztidn, 8200 Veszprém, Anyos u. 1/3. Tel.: (80) 29-493
ifj. M4rfoldi Béla, 4400 Nyiregyhdza, Uj u. 28.
Té6th Istvdn, 7305 Mecsekpoloske, Szegfl u. 1.

KLUB

Budapesti Enterprise klub VSzM kozossegi haz

Budapest, XI. ker. Fehérviri Gt 120.
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