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Tisztelt Elofizetdnk!

Lapunk belsd problémak miatt 6sszevont szammal jelentkezik. Ebbél az eléfizetdknek, ter-
mészetesen nem lehet hatranya. Aki éves eldfizetéssel rendelkezik tizenkét lapszamot kap,
aki fél évet fizetett ennek a felét. Az eltfizetket mint minden lap mi is kényeztetni
szeretnénk. ‘Az eldfizettk plusz informacidkhoz jutnak, szamukra alkalmanként plusz lemezt
kuldunk, ezt F++ -nak neveztik. Ehhez a szdmhoz a magyar fejlesztésti WINSPEED
sebességmeérd programot adjuk, kizardlag az eldfizetéknek.

.»—/ 7/ -
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WINSPEED

A Windows nem a sebességérdl hires. néhany file a Windows \ system ala is kerdl.
Futtatdsdhoz ezért nagy teljesitményd, j6I Ez a telepitéskor nyomon kovethetd, az
hangolt hardver kell. A hardver valddi tel- esetleges takaritdskor hasznat vesszuk.
jesitényét Windows alatt mérs-
programokkal allapithatjuk meg.
Ezek  ravilagitanak rendszertunk
gyenge pontjaira, segitséget nydj-
tanak annak behangoldsdhoz. A
Forraskad a hazai fejlesztési
WINSPEED programot ajanlja, elst-
sorban racionélis megkozelitése
miatt.  Zavaros pontrendszer
helyett egyszerlien, kozérthetéen
az egyes tesztekhez sziukséges idét
hasaonlithatjuk tssze ismert
gépeken meért idékkel. A program
lemezrél nem fut, telepiteni
Windows alél a SETUREXE inditasa-
val lehet. A program az altalunk
megadott konyvtarba koltozik, de
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Tisztelettel meghivjuk Ont és munkatarsait a

StarKing Obuda [ ¢ Apple Center
bemutatétermébe, ahol

1995. aprilis 13. - majus 25. kozott
az “Open Day” napok keretében
megrendezésre keriil§ szakmai eladasok
csiitortokonként 16 érakor:

- aprilis 13.: ArchiCAD-egy jobb épitészetért
[meghivott el§add: Seidi Tibor-Graphisoft/CAD Studid,
bevezets: Callmeyer Ferenc épitész, cimzetes egy. tandr]
- aprilis 20.: Object Master-avagy “Szoftverkészités mesterfokon’
[elGadd: Flérea Gyorgy, Varga Gyorgy-StarKing]
- aprilis 27.: Hard Disk Recording-Protools és AVID rendszerek
[meghivott el6add: Dr. Erdélyi Gdbor-Baldzs Béla dijas
hangmérnok, Erdélyi Péter-Vektor Kft.]
- majus 4.: Ujdonsagok a Mac vilagban-IFABO beharangozé
[meghivott eladd: Cserei Ferenc-HDSys Kft.]
- majus 11.: SZUNET [IFABO: BNV “A” pavilon 309/8. stand]
- majus 18.: 4D-Nincsenek gondok, ha 4D az adat gondnok
[el6add: Florea Gyorgy, Varga Gyorgy-StarKing]
- majus 25.: Az elsé magyar zenei CD ROM-Magyar jazz torténet
[elGads: Simon Géza Gabor a JOKA elnoke]

il

Oriilnénk, ha elfogadna meghivasunkat, és megtisztelne benniinket
jelenlétével a jovGben is.

Szivélyes iidvozlettel:

~
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orvath Péter

kereskedelmi és marketing igazgaté

A

StarKing Obuda @€ Apple Center

H-1037 Budapest, Bécsi it 77-79. @ tel.: 250-4711 @ fax: 212-4832
bemutatoterem: 250-4717



A Pc nem csak az irodékban és az otthonokban éallja meg a helyét,
de egyre szélesebb korben alkalmazzak az ipar kilonb6zd
terliletein, ahol olcsé és megbizhaté adatgydijts, feldolgozé, folya-
matiranyité rendszerre van sziikség.

Linux épité sorozatunkban egy, a rend-
szer bdévitéséhez sziikséges telepitd ‘
programot adunk, és rogtén munkaba is !
allitjuk. Egy teljes és valodi 32-bites C és
C++ forditot telepitiink linuxunk ala, és
elkezdjik vele az ismerkedést. A DOS
formatumd lemezek kezeléséhez is
adunk szerszamot. ‘

Egy atlagos kiépitettségl szamitdgép
mar alkalmas mozgé képek, animacidk i
megjelenitésére, miért mondanank le a ‘
hasznalatukrél. Ebben a szamban az FLI
formatumu animacios file-ok felépitését,
kezelését ismertetjlk.
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Velocity: [15 ] <
Rotation speed:

[X] Highlights = Projection

Password Options

[D Password Protected

Windows programozéi rovatunkban most
a haladéknak irunk. Egy képerny§-vedd
készitése kapcsan tdbb triikkot, mester-
fogast ismerhetnek meg.

A mérésadatgyljt6 szoftver
sokak szamara ismeretlen
terlilet. A lehet6ségekrdl az
ismertebb termékekrdl irunk.

A Gravis hangkartyak prog-
ramozasat ismertetjik, teljes
részletességgel.

Egy Uj veszélyforrasrol, a
szervereket  megtdmadd
virus lelkérél, miikodésérsl
sz6l ez a cikkink.

ile View Prelerences Info

[50] [0 [0 (2 (3] (= sives a2

| Time:00:00:19  Frames: 294 | File:17917K
* [[1=
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Windows programozéknak még egy
ragyog6 témat inditunk.

Az MCI interfész felhasznalasaval
egy AVI lejatsz6t, egy valddi hazi-
mozit készitiink két részben. Ebben
a szamban az alapokat tisztazzuk. A
kovetkezd részben kozoljik a forras-
listat, Borland C nyelven, a futtathaté
véltozattal egydtt.

. 16S6.
, Budapest
N [Pl 16,
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A Nf)Ve!] NetWare I}ete{zese ,Ota"‘(ﬂ?b SlkC,— SYSCON 3.62 Tuesday February 7, 1995 12:09 am
res €s sikertelen prébdlkozds tortént mar User SUPERVISOR On File Server VSERVER
felhaszndldi jogok megszerzésére. A ki-
haléfélben 1év6 2.xx-es verzidkndl sok e

& . s sz 'ser Information
mérnok kereste meg 1-5 tiveg sorét az el- User Names lable T

1 1 alésé | Account Balance
felejl?t‘t}elszavak kere’sgelegevel. A 3.?(x URST ing el Ll
es széridra a Novell kédolni kezdte a jel- HYPERVISOR Current|| |Change Password
H ilva 4 SUPERVISOR erver In|f [(Full Name
s;avakat’, mm,d az ezek.et nyllvantartp Thtomuat] |cioips DelongealTo
bindery dllomdnyban, mind a kommuni- isor Opt| |Login Script
kaciok sordn, igy sokan kezdtek el dj ha- aforpati ::2:‘;2‘3,;’“’5 And (Gxoups
tdsos modszereken gondolkozni. A SU- Other Informatirl)n )
. & e S ity Equi el

PERVISOR jelszavdnak megszerzésének e tion Heofrictione
legk6zonségesebb formdja a ,lon- Time Restrictions

. 2 2 . Trustee Directory Assignments
gin.com-os médszer” volt. A login su-
pervisor parancsot kiadva nem a lo- ﬂF““ Name: The Hypervisor "
gin.exe, hanem a login.com indul el, ami
szintén bekéri a jelszavakat, azonban 3 gpr4

ahelyett, hogy ezt tovdbbitand a szerver-

re, letdrolja egy file-ban. Ezt kovetSen

kozli, hogy ,,Access to server denied”, azaz a szerverhez
valé hozzéférés letiltva, majd elinditja a tényleges login
programot. A letdrolt jelszéval ki-ki bejuthatott a halo-
zatra. Nehezebb esetekre késziilt késébb a 3.11-en miiko-
dé setpass.nlm, ami a mai napig népszeri csodafegyver
hardveres korokben. Ezt a nlm-et a console-ndl, vagy
rconsole-on keresztiil lehet betolteni kozvetleniil a szer-
verre. A futtatds utdn a SUPERVISOR password SU-
PERVISOR lesz, amit egyébként a Novell, hagyomdnyos
moédon megadva azt, nem enged meg. Ez a mdédszer tehdt
a ChangeBinderyObjectPassword hivéssal utat nyit a
serveren.

Mir 2.xx-es NetWare-t is kénytelen volt a Novell, virus
miatt javitani. Az tortént, hogy a Bulgdridban irt Eddie
virus (késébb tobb mds virus is) képes volt az execute-
only attribitummal elldtott file-okat is megfertézni. Az
ilyen attribiitummal rendelkez6 dllomdnyokat (hagyoma-
nyos koriilmények kozott) a Novell csak futtatni engedi,
olvasni nem. Ez azért volt kellemetlen, mert sem a SU-

PERVISOR-nak sem pedig a viruskereséknek nem volt
joga ezen file-okat megnyitni, és igy a fert6zést eltdvoli-
tani.

A virusok jelentds része nem csindl mast csak terjed, azt
is mondhatnank egyik olyan mint a masik. Virusok jon-
nek, lassan kihalnak és mdsok uj virusai bosszantanak
minket, a bilégiai parhuzam mar elkeriilhetetlen. Szeren-
csére kevés virusiré fejleszti kitartéan, verziérdl verziora
virusait, de ez is éppen elég ahhoz, hogy nagy fejfdjast
okozzanak mindennapi munkdnk sordn. A BadSectors
virus tob verzidjdnak terjedése tobb mint egy éves miiltra
tekint vissza hazdnkban. Ez a viruscsaldd valdszintileg
Romdnidbdl keriilt Magyarorszdgra. A legiijabb hazdnk-
ban terjed6 Hypervisor virus szerzGje valdszintileg azo-

r
| SYSCON 3.62 Tuesday February 7,

User SUPERVISOR On File Server VSERVER

1995

nos a BadSectors iréjaval. A Hypervisor egy 3120 byte
memoria tetején a 640 K alatti teriileten rezidenssé teszi
Egy debug ellenes ciklussal masolja ma-
janak egy jelentds részét dekddolja. Ezen
éréséhez lesz sziikséges. Lekérdezi a Net-
rolja adatteriiletén, majd az INT 21, INT

méretl virus, COM és EXE file-okat fert6zve terjed, uj,
magdt, boot virusokra jellemz6 mddszer-

12:12 am
gdt a kijelolt teriiletre, igy azokat akik
a teriileten NetWare REQUEST bufferek,
Ware verziészamot az INT 21/E3 Con-
= 25, INT 26 megszakitdsok vektorait allit-

User Names lable Security Equivalences
GUEST ting SUPERVISOR (User)
HYPERVISOR Curr
| |SUPERVISOR erver
Infor
isor
nform|
|
|
|
|
|
L
L
1. dbra

félelmetes korszakot nyit a PC-s virusok fejlédésében.
Ha egy fert6zott program elindul a virus elsé 1épésként a
rel a BIOS adatteriileten 4 Kbyte-tal
csokkenti a maximalis memoriaértéket.
“ nyomkdvetéssel akarjak visszafejteni
konnyen csddbe hiizhatja. Ezek utdn kod-
sok szoveges informdcioét tartalmazé
adatteriilete taldlhato, ami f6 céljanak el-
nection control hivdson keresztiil (ami
csak az IPX lefutdsa utdn érhetG el) és ta-
ja sajat magdra. Ezutdn futtatja a hordozo
programot.

F2RRASKDD 2



SYSCON  3.62
User SUPERVISOR On File Server VSERVER

Tuesday February 7, 1995

a virus egy NetWare munkaallomdsra ke-
riil? Normal felhaszndl6i jogok mellett

12:10 arl

természetesen csak azokat a hdlézaton le-
v6 alkalmazdsokat fert6zi meg, amihez

Account Restrictions For User HYPERVISOR az aktudlis felhasznalénak joga van. De
| Account Disabled: No ha SUPERVISOR jelentkezik be a hélo-
et e S zaton, egy fert6zést kivetden a Hypervi-
I jsupE Linit Concurrent Connections: Yes sor azonnal célhoz ér. Ekkor ranéz, hogy
‘ fle o [ e e . e a NetWare verziészdma nem kisebb-e

I Req;;;gmﬁsgzgggérd ks ;es ps 2.00-ndl és ha nem, meghivja azt a rutint,

Force Periodic Password Changes: Yes amivel a SYSCON-hoz hasonl6an létre

g:;r: gzgzzs:dl’g;cigegk}anges: ;0 i 55 tud hozni a hdlézaton egy HYPERVI-

it G Togtns i N SOR nevii felhaszndlét. El6szor ellendr-

g::;;?:gigiagilzzgﬁs. grsments zi, hogy 1étezik-e madr ilyen felhaszndl6i

Reglilzs Uniique Pasewords: No e név a halézaton, ha nincs rogton létre-

hozza, ha van megnézi, hogy rendelkezik

e SUPERVISOR SECURITY_EQUALS-

3. dbra al, azaz SUPERVISOR jogosultsaggal.

Ha nem tgy dont, hogy ezt a HYPERVI-

SOR felhaszhndlot nem 6 hozta létre, igy

kitorli azt, majd djra 1étrehozza. Ezek

0:\LOGIN>attrib utdn sorban megadja az uj object-hez tar-

R 0:\LOGIN\TOKEN.RPL toz6 tulajdonsdgokat, szintén a Connecti-

R 0:\LOGIN\LOGIN.EXE on control-on keresztiil. E16sz6r SUPER-

R 0:\LOGIN\CONSOLE.COM VISOR jogosultsaggal ldtja el (1. abra),

R 0:\LOGIN\SLIST.EXE majd az IDENTIFICATION-t, azaz a fel-

A SH 0:\LOGIN\NET$OBJ.SYS haszndl6 teljes nevét is kitolti ,, The

A SH 0:\LOGIN\NET$PROP.SYS | Hypervisor” tartalommal (2. 4bra), ami a

A SH O:\LOGIN\NET$VAL.SYS | SYSCON-ban a full name alatt jelenik

meg. Létrehozza a LOGIN_CONTROL

0:\LOGIN> tulajdonsdgot is, amivel biztositja, hogy a

| HYPERVISOR névvel egy éven keresz-

! tiil be lehessen jelentkezni a hdl6zatra (3.

4. dbra abra). De a leglényegesebb az, hogy

2/7/95 12:04am: 1.1.63 Bindery close requested by user SUPERVISOR on station 2
2/7/95 12:04am: 1.1.61 Bindery open requested by user SUPERVISOR on station 2

5. dbra

Innent6l kezdve aktivan figyel néhany DOS funkciét. A
fert6zott programok méretébdl levonja sajdt hosszdt, igy
a novekedés nem ldtszik, ha azt a DIR-rel vagy a Norton
Commander paneljein prébaljuk észlelni. Igy dszhatja
csak meg, hogy ez a viszonylag nagy méretvdltozds
azonnal lebuktassa. Csak a Norton Commander View
(F3) funkciéjdnak haszndlatakor deriilhet ki, hogy a jobb
fels6 sarokban megjelend hossz nem egyezik a panelben
lev6vel. Mivel a virus file nyitdsndl, program inditdsnél
fert6z, az el6z6 mddszer mellett sajnos rogton egy fertd-
zést valtunk ki. A virus figyeli, hogy COM vagy EXE
programrél van e sz6. Minden olyan esetleges probléma-
ra tigyel, ami a fert6zést megakaddlyozhatnd vagy siker-
telensége miatt Gt lebuktatnd, ezért az INT 1B, INT 24
megszakitdsokat is magdra 4llitja a fetGzések alatt. fgy
tiléli a Crtl-Break-et és a leragasztott lemezen torténd
DOS hibaiizeneteket, amik az irdsi probdlkozdsra figyel-
meztetnék a felhasznal6t. Nem fert6zi meg a 2048 byte-
ndl kisebb, ill. 62159 byte-nil nagyobb COM programo-
kat.

Sz616 gépeken a fert6zésen kiviil nem torténik mds: csak
a WINDOWS dobja fel néha a talpat. De mi torténik, ha

password property-nek nem ad értéket, azaz nem dllit be
jelszét, igy ezek utdn a HYPERVISOR névvel bejelent-
kezve barki SUPERVISOR jogokat élvezhet a megtama-
dott szerveren. Ezek utdn a NetWare verziotol fiiggéen
ellendrzi, hogy a SYS:LOGIN/ alatt van e mér a bindery-
r6l masolat. Nevezetesen léteznek e a NET$OBJ.SYS,
NET$PROP.SYS, NET$VAL.SYS, ill. 2.xx-nél a
NET$BIND.SYS, NET$BVAL.SYS hidden, system, at-
chiv flaggel elldtott file-ok. Ha nem, kiad egy close bin-
dery-t és egy rovid rutinnal elkésziti a SYS:SYSTEM/
aldl a masolatot a SYS:LOGIN/ ald (4. abra), majd egy
open bindery-t haszndlva djra a kiinduldshoz ér.

Az imént részletezett eljardst a Nowell NetWare sem
megakaddlyozni, sem észlelni nem képes. A Security
Update segédprogrammal elldtott szerver azonban észlel-
ni tudja a jelenséget: néhdny sipsz6 kiséretében két fi-
gyelmeztet§ iizenet jelenik meg a szerveren (5. dbra).

A Hypervisor virust a Pasteur és a VirusBuster legfris-
sebb verzioi felismerik és el is tudjdk tdvolitani.

Sz6r Péter és Leitold Ferenc
viruszakérték

FORRASKSD 3



Ahogi az el6zé szamban igértem most
az Utkézés vizsgalataval, a billentyG-
zetkezeléssel és a féciklus ainézésével

foglalkozunk, mivel a mellékelt leme- -

zen megtalalhaté a teljes forraskéd,
ezért mindenki lathatja mikédés koz-
ben is a jatékot.

Utkdzés vizsgalata:

Az iitkdzés vizsgdlatat az ,utkvizsg” procedura végzi el.
Ha megnézzitk a forrést, akkor rutinosabb programo-
z6k széméra par perc alatt kideril a moksdési elmélet.
Az elmélet nagyon egyszer. Amit tudunk az az, hogy
hol van a képernyén a figuréank, és hogy éppen hanya-
dik fazis van kirakva.

Ez utébbibdl kiszémolhatjuk az adott fazis baziscimét.
Ezt lathativk az elsé tiz sorban. DI-be beletesszik az
képernydn lévé figura kezddcimét, az Sl-be meg a ba-
ziscimét. Mivel tudjuk a figura méretét, és mivel ez a mé-
ret nem vdltozik a program sorén, ezért két egymasba
agyazott ciklussal byte-onként végig tudjuk vizsgalni a
képernydn lévs, és a bazismemériaban lévs figura ada-
tait. Ez az elmélet praktikus, csak t5bb kévetelménynek
teljeslnie kell. Ezek kdziil a legfontosabb, hogy az iitks-
zésvizsgdlatot a féciklusban egy olyan idsben hivjuk
meg, amikor a figura is, meg a spriteok is ki vannak raj-

]

o
L

enuUre -

zolva. Ez azért szikséges, mert mi tulajdonképpen azt
vizsgdljuk, hogy megvéltozott-e a figurank képe a spri-
teok kirajzolésa utén. Magyarul réirtunk-e vagy sem. A
jelenlegi titkdzésvizsgélati procedura ki lett bévitve egy
vizsgdlattal és egy feltételes elagazassal. Ez annyit tesz,
hogy amikor betsltém az Al-be a képernyén lévé byteot
utdna mielétt barmit is kezdenék vele megnézem, hogy
az értéke nem e nulla. Ha nulla, akkor nem is foglalko-
zom vele tovébb, hanem tovabblépek a kévetkezére.
Amennyiben nem nulla az értéke abban az esetben ha-
sonlitom csak Gssze a képernydn lévé byte, és a bazis-
meméridban talalhaté byte értékét. Ha egyforma az ér-
tékik, akkor nem volt iitkézés ezen a ponton, ha nem
egyforma akkor volt iitkézés. A nulla vizsgélata nagyon
hasznos dolog esetiinkben, mivel tudjuk, hogy a figu-
rénk héttérszine a nulladik paletta szine. Igy tulajdon-
képpen csak azokat a byteokat fogjuk megvizsgalni,
amelyek beletartoznak a figura testébe. Jelen esetben a
vizsgélat addig folyik, amig eltérést nem talal az algorit-
mus, vagy amig a végére nem ér a ciklusnak. Ez utébbi
esetben nem volt Gtkézés. Utkdzés esetén betsltddik az
AX-be a ,power” véltozé értéke, ami a képernyd aljén
lévs powercsik hosszat jelenti. A powercsik akkor fo-
gyott el, ha az AX értéke eléri a nullat. Tehét itt van ez
egyik kiléps a programbél, ha tovébb akarja valaki fej-
leszteni. A masik kiléps a billentyGzet kezelésénél lesz,
az ,ESC"-nél. Taldlunk az ,utk4” cimke alatti sorban
egy ,sub” utasitést. It hatérozzuk meg a powercsik fo-
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Ahogy az el6zé szamban igértem most
az iitiézés vizsgalataval, a billentyi-
zetkezeléssel és a féciklus atnézésével
foglalkozunk, mivel a mellékelt leme-
zen megtalalhaté a telijes forréskod,
ezért mindenki lathatja mikédés koz-
ben is a jatékot.

Utkozés vizsgélata:

Az iitkézés vizsgalatat az ,utkvizsg” procedura végzi el.
Ha megnézzik a forrast, akkor rutinosabb programo-
26k szémara pér perc alatt kideriil a miksdési elmélet.
Az elmélet nagyon egyszer. Amit tudunk az az, hogy
hol van a képernydn a figurénk, és hogy éppen hanya-
dik fézis van kirakva.

Ez utébbibél kiszémolhatjuk az adott fazis baziscimét.
Ezt lathatiuk az elsd fiz sorban. Di-be beletesszik az
képernysn lévé figura kezdécimét, az Sl-be meg a ba-
ziscimét. Mivel tudjuk a figura méretét, és mivel ez a mé-
ret nem véltozik a program sorén, ezért két egymasba
4gyazott ciklussal byte-onként végig tudjuk vizsgélni a
képernysn lévé, és a bazismemériaban lévs figura ada-
tait. Ez az elmélet praktikus, csak tbb kévetelménynek
teljestilnie kell. Ezek kézil a legfontosabb, hogy az iitks-
zésvizsgdlatot a féciklusban egy olyan iddben hiviuk
meg, amikor a figura is, meg a spriteok is ki vannak raj-
zolva. Ez azért szilkséges, mert mi tulajdonképpen azt
vizsgéljuk, hogy megvéltozott-e a figurank képe a spri-
teok kirajzolésa utan. Magyarul réirtunk-e vagy sem. A
jelenlegi tkdzésvizsgalati procedura ki lett bévitve egy
vizsgadlattal és egy feltételes elagazassal. Ez annyit tesz,
hogy amikor betsltsm az AL-be a képernyén lévs byteot
uténa mielétt barmit is kezdenék vele megnézem, hogy
az értéke nem e nulla. Ha nulla, akkor nem is foglalko-
zom vele tovébb, hanem tovébblépek a kévetkezére.
Amennyiben nem nulla az értéke abban az esetben ha-
sonlitom csak 8ssze a képernyén lévs byte, és a bazis-
meméridban talalhaté byte értékét. Ha egyforma az ér-
tékik, akkor nem volt iitkézés ezen a ponton, ha nem
egyforma akkor volt itkézés. A nulla vizsgélata nagyon
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hasznos dolog esetiinkben, mivel tudjuk, hogy a figu-
rénk hattérszine a nulladik paletta szine. Igy tulajdon-
képpen csak azokat a byteokat fogjuk megvizsgdlni,
amelyek beletartoznak a figura testébe. Jelen esetben a
vizsgélat addig folyik, amig eltérést nem taldl az algorit-
mus, vagy amig a végére nem ér a ciklusnak. Ez utébbi
esetben nem volt iitkzés. Utkdzés esetén betsltédik az
AX-be a ,power” véltozo értéke, ami a képernyd aljén
lévs powercsik hosszat jelenti. A powercsik akkor fo-
gyott el, ha az AX értéke eléri a nullat. Tehdt itt van ez
egyik kiléps a programbél, ha tovabb akarja valaki fej-
leszteni. A masik kiléps a billentyGzet kezelésénél lesz,
az ,ESC"-nél. Taldlunk az ,utkd” cimke alatti sorban
egy ,sub” utasitést. It hatérozzuk meg a powercsik fo-
gyésénak a sebességét. Ha nagyobb értéket adunk, ak-
kor gyorsabban fogy a powercsik iitkdzés esetén. Ha
nem vonunk le semmit, akkor egydltalén nem fogy a po-
wercsik.

Billentyiizet kezelé

Ezt a funkciét a ,Billbeolv” procedura végzi el.

Alapelv, hogy &t kell venni a klaviatora kezelését teljes
mértékben. Erre azért van szikség, hogy ne forduljanak
el olyan esetek, amikor a gép a billeny(zetre vér, de
legféképpen azért, mert nem csak azt kell vizsgélni,
hogy mi lett lenyomva, hanem azt is, hogy mi lett felen-
gedve. Magyarul ha lenyomjuk a jobbra-nyilat, a figura
elindul jobbra. De ha a jobbra-nyil felengedése elstt le-
nyomjuk a balranyilat akkor a hagyoményos esetben a
figura tovabbmenne jobbra, sét a jobbra billenty felen-
gedése utén hidba nyomnank folyamatosan a balra nyi-
lat, a figurénk nem menne balra. Egyszertien arrél van
sz6, hogy ha le van nyomva egy billenty, akkor alape-
setben nem jegyzi meg a buffer a masodszorra lenyo-
mott billentyGt. Ezt egy egyszerl szévegszerkesztdvel is
ki lehet probalni.

Tehat én azt az egyszer(i megoldést vélasztottam, hogy
felvettem harom byte szintG valtozét. Ezek a left”,
Jrighti” és a ,spacej”, amikbe alapdllapotként nullat allit
be a program (Install procedtral).

Maga a procedira lelke egy ,IN AL, 60h” utasités. Te-




utkvizsg proc

mov difigeim
mov  ax,figx
and al,15
shr al,1
shr al1
xor ah,ah
mov  ¢x,360 ; sprite_size
mul  cx
mov  si,offset fig1_1
add  siax
mov  cx,18
utki: mov  bx,cx
mov  cx,20
utk2: mov  al,es:[di]
cmp al0
je utk3
mov  ah,[si]
cmp ahal
jne  utk4
utk3:inc  si
inc di
loop utk2
add  di,300
mov  cx,bx
loop utkl
jmp  utkki
utkd: mov  ax,power
sub ax,1 ;ha 1-et von le
cmp ax,0 ;akkor lassabban
jne utk5 ;fogy a powercsik!
jmp  uninstall
utk5: mov  power,ax
call poki
call beept
utkki: ret
endp
Billbeolv  Proc
in al,60h
cmp al,3% ;space lenyomas
jne  billd
mov al,1
mov  spacej,al
jmp  billki
bill1: cmp al4bh ;left lenyomas
jne  bill2
mov al,1
mov leftj,al
jmp  billki
bill2: cmp  al,4dh ; right lenyoméas
jne  bill3
mov al,1
mov  rightj,al
jmp  billki
bill3: cmp  al,1 ; esc lenyomas
jne  bill4
jmp  kilep
bill4: cmp al,0bSh ;space felengedés
jne  bills
xor alal
mov  spacej,al
jmp  billki
bills: cmp  al,0cbh ;left felengedés
jne  bille
xor al,al
mov  leftj,al
jmp  billki
bill6: cmp  al,0cdh ;right felengedés
jne  billki
xor alal
mov  rightj,al
billki: ret
Endp

ind:

i01:

i02:

nyu:

Left:

Left0: mov

cmp

call
add

cmp

mov
mul
add
mov

Leftki: jmp

Install

Terepki
poki
figuki
ny1ki
ny2ki
ny3ki
kincski
waits
billbeolv
ny1ki
ny2ki
ny3ki
keslel,al
figuki
al,spacej
al,0
i01
ugras
al,leftj
al,0
i02
left
al,rightj
al,0
nyu
right

; space

; balra

; jobbra

talajvizsg
ugrasp
nylszam
ny2szam
ny3szam
figuki
ny1ki
ny2ki
ny3ki
utkvizsg
kincsvizsg
mpiki

dx,3dah
al,dx

al,8

al,0
nyul

©x,8000
var

i0

; megvarja a képkioltast

; var egy kicsit

ax,figx
ax,0
Left0
ujterepl
di figcim
I

di
al,es:[di]
al,0

Leftki
beep2

di,5440
al,es:[di]
al,0

Leftki
ax,figx
ax

ax
figx,ax
al,1
figir,al
ax,figY
cx,320

cX

ax,figX
figeim,ax
i02
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Right: mov

cmp
jle
jmp

ax,figx
ax,297

Righto

ujterepr

Right0: mov  di,figcim

add
mov
cmp
jnz
call
add
mov
cmp
jnz
mov.
inc
inc
mov
xor
mov.
mov.
mov.
mul
add
mov
Rightki;jmp

di,21
al,es:[di]
al,0

Rightki
beep2

di,5440
al,es:[di]
al,0

Rightki
ax.figx

ax

ax
figx,ax

al,al
figir,al
ax,figY
cx,320
cx
ax,figX
figeim,ax

nyu

Ugras: mov  al figugr

cmp
jne
mov
add
mov
add
or
cmp
je
call
mov
mov

ugrki: jmp

al,0
ugrki
di,figeim
di,5760
al,es:[di]
di, 19
al,es:[di]
al,0
ugrki
beep2
al,1
figugr,al
i01

Ujterepr:mov  al,terepsz

inc
mov
mov
mov
call
call
call
call
call
call
call
jmp

al
terepsz,al
ax,4
figx,ax
cls
terepki
figuki
ny1ki
ny2ki
ny3ki
kincski
i0

Ujterepl:mov  al,terepsz

dec
mov
mov
mov
call
call
call
call
call
call
call
jmp

kilep: sti
call

al
terepsz,al
ax,296
figx,ax
cls
terepki
figuki
nyiki
ny2ki
ny3ki
kincski
i0

Unlnstall

li Appli-COMP
STOMIY  Szervezési, Szamitastechnikai és Kereskedelmi K.

Motténk:

"A Szervezés és Szamitastechnika tamogatasa korszer(i
orgver, szoftver és hardver termékeinkkel"

Uzleti tevékenységeink:

Szervezési tanacsadas

Szervezet atvilagitas - stratégiai tervezés - szervezetfejlesz-
tés - szervezetszabalyozas - szervezetracionalizalés - cont-
rolling - értékelemzés

Szoftverfejlesztés

Komplex vallalkozasiranyitasi, termelésiranyitasi szoftver-
rendszerek (APC-TIR) ® Folyamatszabalyozasi, termelés-
kovetési szoftverrendszerek (APC-TKR) ® Nagykereske-
delmi, kiskereskedelmi (bolt) készletnyilvantartasi és
szamlazasi rendszerek (APC-BOLT) ® Termeld, szolgalta-
t6 (koltségvetési) és kereskedelmi szervezetek controlling

Kiskereskedelem

| PC-alkatrészek, PC-konfiguraciok ¢sszedllitasa, komplett
szerviz, PC-rendszerszoftverek,  programok  CD-n,
elektronikai alkatrészek, multimédia-eszkézok, szak-
konyvek

Kézpont Szamitastechnikai Szakiizlet
telephely
1165 Budapest, 1105 Budapest, 1102 Budapest,
Olga u. 34. Cserkesz u. 42. Allomas u. 27.
Tel.: 271-7104 Tel.: 260-1131 Tel.: 261-5173

Tel/Fax: 260-7009

—

ScanDerm Kf'.

ri stechnika, gyor

Iroda és bemutatoterem: (146 Bp.. Thokoly it 59/a. Tel./Fax: 251-2960
Felleszidiroda: 1146 Bp., Thokoly uf 61. Tel./Fax: 251-2960
Gyorsmasolo: 1145 Bp, Thordly it 105-107. B/12 Tel.: 251-5999/1195

Prof¥onts Library ~ The art of fine writing
A szépiras miipészete”

A legszebb, tipografiai szempontoR szerinf fervezeft
magyar ékezefes betiikészletek.
Kii(o6nbdz6 igények szerint dsszedllitoff csomagjainkbél
DayY fobbezres Részletiinkbal tetszés szerint vdlaszthat!

IFABO HKCIO!
PC-Mac-UNIX kompatibilis
magyar ékezetes fonfok!
20 % engedménnyel
IMar CD-n is!

Keresse a viszonfeladéknal
pagy irodankban!

Hdobe Type Manager 3.0 8900.~

J
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Képernyoveédo

A Windows programozok tobbsége kicsit idegenkedve tekint azokra a file-okra, amiknek nem .EXE
vagy DLL a kiterjesztése. Windows programozéi sorozatunknak ebben a részében ezen szeretnénk
egy kicsit valtoztatni iigy, hogy bemutatjuk egy screen saver, azaz képernySkimélg fejlesztését.

Bevezetés

A Microsoft Windows alatt minden screen saver (az .SCR
kiterjesztés ellenére) egy futtathaté EXE file, aminek irdsa-
kor néhédny szabdlyt be kell tartanunk. Mint ldtni fogjuk,
ezek a ,,szabdlyok” tulajdonképpen konnyitések, a rendszer
sok feladatot levesz a véllunkrdl. Egy screen saver-nek tulaj-
donképpen csak egy dolgot kell tudnia: kirajzolnia valamit
a képernyére. Ha ehhez valamilyen, a felhaszndl dltal dllit-
haté paraméterre van sziikség (pl. egy pattogé labda sebes-
sége), akkor csindlnunk kell egy dialégusablakot is, amiben
ezeket a paramétereket paramétereket be lehet dllitani.
Ebben a cikkben egy kockat 3 dimenziéban forgaté screen
saver-en keresztiil mutatjuk be a fentieket. A program jelen-
t0s része a kocka forgatdsaval, mozgatdsaval és kirajzoldsa-
val foglalkozik. Ennek bemutatdsa nem célja a cikknek, a
megjegyzésekkel elldtott teljes C forraskod a lemezmellék-
leten megtaldlhato.

ScreenSaverProc
Nézziik el6szor az alapproblémdt: hogyan miikodik egy
screen saver? Mint minden Windows program, ez is {izene-
teket kap a rendszert6l. A fenti az tizenetek ScreenSaverProc
nevii ablakfiiggvénynek mennek, ezt a fliggvényt kell tehat
megirnunk. Az ilizenetek egy részét mi kezeljiik le, a tobbit
tovdbbadjuk a rendszernek. Ez e

utébbit a DefScreenSaverProc hi-

megkapdsakor elinditunk egy timer-t (SetTimer), ami mega-
dott idénként kiild egy WM_TIMER iizenetet, aminek hatd-
sdra egy kicsit véltoztatunk a kirajzolt dbran. Természetesen
a WM_DESTROY iizenet hatdséra a timer-t ledllitjuk (Kill-
Timer) és a program futdsa véget ér.

Az dbra mozgatdsa ndlunk a Movelmage nevii fiiggvényben
torténik. Ennek tartalma most nem lényeges, mi itt a kockat
forgatjuk és kirajzoljuk.

A SetTimer fiiggvény paramétereibdl ldthatd, hogy a kiraj-
zolt dbrdan wElapse idénként valtoztatunk. Ez a paraméter
(tobb mds paraméter mellett) a felhaszndl¢ dltal dllithat6. A
bedllitott értékeket a tobbi screen saver-hez hasonléan mi is
a CONTROL.INI-ben téroljuk, e paramétereket olvastuk be .
a GetlniSettings-ben. Itt dllitunk be néhdny olyan globdlis
valtozét is, amit minden screen saver-ben definidlnunk kell.
Ertékiiket a resource-ok koziil olvassuk be a LoadString uta-
sitdssal. A véltozék deklardcidja ill. a resource azonositok
(pl. idsIsPassword) az SCRNSAVE.H file-ban taldlhatok.
Ezektdl az azonositoktol eltérni nem tandcsos.

Bar a Windows SDK dokumentécié azt mondja, hogy
ezek a valtozok az SCRNSAVE.LIB-ben definialva van-
nak, ez nem igy van. Nekiink kell ket definialni, ellen-
kezg esetben linkeléskor hibaiizenetet kapunk.

rlgpult

Vezérlap!

vdsdval tehetjik meg, ami a ko- Beillitasok _SGgd

zOnséges programokndl haszndla-
tos DefWindowProc-t6l eltérGen

Beliipuzok

s

Portok Egét

kezel le néhdny lizenetet (és ezzel

nagyban megkonnyiti a dolgun-
kat).

Amikor a bedllitott varakozdsi id6é
letelt, a rendszer betdlti a progra-
munkat és a szokasos WM_CRE-
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Bar a Windows SDK dokumentacié azt mondja, hogy
ezek a valtozék az SCRNSAVE.LIB-ben definidlva
vannak, ez nem igy van. Nekiink kell 6ket definialni, el-
lenkezd esetben linkeléskor hibaiizenetet kapunk.

ScreenSaverConfigureDialog

A wElapse, stb. paramétereket betdlteni mar tudjuk, kér-
dés hol lehet Sket bedllitani. Erre szolgdl a kordbban mar
emlitett dialégusablak. A dial6gusablakot nekiink kell
megtervezniink, a resource azonositénak DLG_SCRNSA-
VECONFIGURE-nek kell lennie, az idetartozé ablakfiigg-
vénynek pedig a ScreenSaverConfigureDialog nevet kell
adnunk. Mind a két azonosit6 a SCRNSAVE.H-ban van
deklardlva. Ha van ScreenSaverConfigureDialog dial6gus-
ablakunk, akkor mindig definidlnunk kell egy RegisterDi-
alogClasses nevi fiiggvényt. Ez elvileg arra szolgdl, hogy
a dialégusablakban haszndlt ablakosztdlyokat (window
classes) regisztraljuk. Mi ilyet nem haszndlunk, igy min-
dig TRUE-val (nincs hiba) joviink vissza.

A WM_INITDIALOG hatdsdra beolvassuk a paramétere-
ket a CONTROL.INI-b4l. Erre sziikség van, mert a screen
saver konfigurdldsa teljesen fliggetlen magatdl a screen sa-
ver-t6l, igy eddig senki se olvasta be ezeket a paramétere-
ket (a ScreenSaverProc nem kapott WM_CREATE iizene-
tet).

A paraméterek beolvasdsa utdn megnézziik, engedélyezve
van e a jelszovédelem, és ettdl fiiggden engedélyezziik ill.
tiltjuk le a Set Password gombot. Ha késébb a felhasznald
ki- ill. bekapcsolja a jelszovédelmet, akkor ezt tjra meg-
tessziik (ID_PASSWORDPROTECTED).

A jelszévédelmet természetesen ki is lehetne hagyni, ha
viszont mdr beletettiik, dolgoznunk kell még egy kicsit.
Meg kell tervezniink 3 dialégusablakot: DLG_ENTER-
PASSWORD a jelsz6 beolvasdsdra, DLG_CHANGE-
PASSWORD a jelsz6 megvaltoztatdsdara és DLG_INVA-
LIDPASSWORD a felhaszndl6 figyelmeztetésére, ha rossz
jelszot irt be. Ezeknél a dialogusablakokndl is a SCRNSA-
VE.H-ban megadott azonositokat kell haszndlni. Legegy-
szer(ibb egy az egyben dtvenni az e programban hasznalt 3
dial6gusablakot, ezek azonosak a Windows-zal adott scre-
en saver-ekével. Szerencsére az ablakfiiggvényekkel nem
kell torédniink: ezeket mar megirtdk, a SCRNSAVE.LIB-
ben vannak, ezt pedig a programhoz hozza fogjuk linkelni.
A DLG_CHANGEPASSWORD-hoz tartozét DigChange-
Password-nek hivjak, a Set Password gomb lenyomdsdra
6t hivjuk meg. Az ablakfiiggvény dolga a jelsz6 beolvasa-
sa, kédoldsa, nekiink ezzel semmi dolgunk nincs.

A modul definiciés file
és a linkelés

A DEEF file-ban egy dtlagos programhoz képest nem sok
véltozds van: a DESCRIPTION blokknak a ,,SCRNSA-
VE :” karaktersorral kell kezdGdnie, tovdbbd néhdny fligg-
vényt exportdlnunk kell. Nem véletleniil maradt ki a Re-
gisterDialogClasses fiiggvényt, ezt nem szabad exportélni.

DESCRIPTION ‘SCRNSAVE : Ico’

EXPORTS
SCREENSAVERPROC @1
SCREENSAVERCONFIGUREDIALOG @2
DLGCHANGEPASSWORD @3
DLGGETPASSWORD @4
DLGINVALIDPASSWORD @5

A linkelésnél egy dologra kell figyelni: be kell linkelni a
SCRNSAVE.LIB-et.

Debuggolas, hibakeresés

Mindig gondot okoz egy programban a hibdk keresése.
Kiilonosen igaz ez a screen saver-ekre, hisz a .SCR file-ok
magukban nem futnak, rdaddsul barmilyen gomb lenyo-
mdsara a program futdsa véget ér.

A ldtszat persze itt is csal: az .SCR file tulajdonképpen
egy futtathaté .EXE file. Nevezziik 4t barmelyik screen sa-
ver-t .EXE-ve és futtassuk le. A konfiguracids dialogus
ablakot lathatjuk. Prébdljuk meg a /s paraméterrel inditani
a programot. Ennek hatdsdra maga a screen saver 1ép m-
kodésbe. Ezek figyelembevételével mér jobbak a kildtdsa-
ink.

A debug info-t minden tovébbi nélkiil belefordithatjuk a
futtathat6 file-ba. A konfigurdciés dialégus ablak debug-
goldsa igy mar nem okozhat nagy gondot, itt nem gond, ha
lenyomunk egy-egy gombot. Magédnak a screen saver rész-
nek a debuggoldsa az integrélt fejlesztéi kornyezetbol
(IDE) nem lehetséges (legaldbbis a Visual C++-bdl nem).
A CodeView azonban kiilonosebb gond nélkiil megbirké-
zik vele. CodeView-val sziikség esetén az .SCR file is de-
buggolhaté: debuggoljuk a \WINDOWS\CONT-
ROL.EXE-t, ezutdn a Run/Load paranccsal betolthetjiik az
.SCR file-t. Most mdr haszndlhatjuk a File/Open Module
utasitast és rakhatunk a forrdskédba téréspontokat.

Ha valaki nem szereti a CodeView-t, akkor megirhatja a
lényegi részt (ez dltaldban a Movelmage-nek megfeleld
rész és a timer elinditdsa/ledllitdsa) egy kozonséges futtat-
haté program formdjaban, amit az IDE-ben is j6l lehet de-
buggolni. Ha a program ablakdnak méretét nem vdltoztat-
juk menet kozben, akkor a miikodés nagyon hasonlé lesz a
screen saver-hez. Az ablak nagyitdsa/kicsinyitése azért
okozhat gondot, mert a screen saver mindig a teljes képer-
ny6n dolgozik, nincs is értelme felkésziteni arra, hogy az
ablak mérete menet kozben megviltozik.

Végiil ha csak arra vagyunk kivdncsiak, hogy egy adott
részre rdkeriil-e a vezérlés (pl. mikodik e a timer, azaz
jon-e WM_TIMER iizenet), haszndljuk a MessageBeep(-
1) fiiggvényt! Ez sipol egyet és a program fut tovédbb.

Es ami nem csak egy screen
saver-nél lehet hasznos

Minden Windows programnak sajat magdnak kell tudni 4j-
rarajzolni a sajat ablakat. Ha tehdt egy madsik ablakot ki-
raknak a mi programunk ablaka elé, amit aztdn becsuknak,
akkor a kirajzolt dbra egy része ,elveszett”, azt a rendszer
nem rajzolja tjra. Ilyenkor a rendszer az aktudlis ablak-
fiiggvénynek kiild egy WM_PAINT iizenetet, aminek ha-
tdsdra a program ujrarajzolja magét. Ez aldl csak a dialo-
gusablakok kivételek, ha ezeket djra kell rajzolni, azt a
rendszer teszi meg (egy dialégusablakban dltaldban né-
hény, a rendszer dltal ismert dolog van, pl. nyomégombok,
szovegek, list box-ok). Ez viszont gondokat okoz esetiink-
ben, hisz mi egy dbrat rajzolunk ki. Ha valami miatt djra
kell rajzolni a dialégusablakot, azt a rendszer teljesen nem
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tudja megtenni, dialégusablakokban viszont nincs
WM_PAINT.

A megoldést az igynevezett tulajdonos dltal megrajzolan-
dé nyomégomb (owner draw button) adja. Ezek szabdlyos
nyomdégombok, csak a BS_OWNERDRAW flag-et be kell
llitani a resource file-ban (.RC file). Ennek hatdsara a
rendszer — valahdnyszor ezt a gombot ujra kell rajzolni —
egy WM_DRAWITEM iizenetet kiild az ablakfiiggvény-
nek. Az iizenet WPARAM paraméterben megkapjuk a
gomb azonositéjdt, igy ha egy dialégusablakban tobb ilyen
gomb van, akkor is el tudjuk donteni, melyikrél van szé.
Az LPARAM paraméter egy informdcids struktirdra mu-
tat, ami egyebek kozott tartalmazza a gomb méretét, az ak-
tudlis dllapotdt (lenyomott/felengedett, stb.). Ezek segitsé-
gével mar nem gond az djrarajzolds.

Ezt persze dltalanosabban is fel lehet haszndlni. Nem lehet
példdul egy bitmap-et kirakni egy dialégusablakba, ezért
egy ilyen gombot definidlunk, és ebbe rajzoljuk ki a bit-
map-et. A gomb ,hagyomédnyos” funkcidjit nem is hasz-
ndljuk, nem csindlunk semmit, ha megnyomjék.

Az egyetlen gondot az okozza, hogy a gomb méretét nehéz
pont akkordra vdlasztani, mint a bitmap-é, mert a gomb
nagysagat nem pixel-ben, hanem egy specidlis, un. dial6-
gusablak koordindta-rendszerben kell megadni. Ez a dial6-
gusablakban hasznélt betitipustdl fiigg. A megoldas az,
hogy a WM_CREATE iizenet hatdsdra 4tallitjuk a gomb
méretét akkordra, mint a bitmap. Arra persze vigydzni
kell, hogy, nagyjabdl jé6 méretii legyen mar induldskor is a
gomb, kiilonben elég furdn nézhet ki az eredmény.

A fent leirtak lathat6k az ABOUT.C file-ban.

Ugyanezt a triikkot haszndljuk a konfigurdciés dialégusab-
lakban arra, hogy a kocka képét egy ablakban (ami persze
egy nyomdgomb) lathassuk. Természetesen ugyanaz a
fiiggvény (Movelmage) rajzolja ki a képet itt is, mint ma-
gdndl a screen saver-nél, csak néhdny paraméter mas (pél-
daul a sebesség 0). Egy dologra azonban figyelni kell:
amikor egy program kirajzol valamit, akkor a rajznak az
ablakon kiviil es6 részeit automatikusan levdgja a rendszer
(clipping). Szerencsére ugyanez a helyzet a felhasznal¢ dl-
tal rajzolandé gombok esetében is, amikor a WM_DRA-
WITEM iizenet jon. Most azonban egy WM_TIMER tize-
net hatdsdra rajzolunk, amikor a vdgds csak a dialégusab-
lak szélén torténne meg. Nem akarunk a nekiink megadott
teriileten kiviil rajzolni, ezért beallitjuk, hol torténjen a va-
gés.

void Movelmage(HWND hWnd, int nCaller)
{

/* A rajzolas */

hDC = GetDC(hWnd);

if (nCaller==MV_SETUP){
/* Ha a konfiguraciés ablakba rajzolunk, akkor
a vagast (clipping) be kell allitani */
HRGN hRgn;
hRgn=CreateRectRgn(0, 0, rcWnd.right,
rcWnd.bottom);
SelectClipRgn(hDC, hRgn);
DeleteObject(hRgn);

}

"ReleaseDC(hWnd, hDC);
} /* Movelmage() */

Befejezésiil

Végiil szeretnénk néhany tandcsot adni, amire egy screen
saver irdsandl nem drt odafigyelni.
Ne irjunk lassi screen saver-t! Egy screen saver olyankor
indul el, ha a felhaszndl6 sokdig nem csinalt semmit. Ez
gyakran azért van, mert egy nagy szamitdsigény( program
befejezddésére var. Ha a programunk nagyon lelassitja a
gépet, nem fogjdk haszndlni. Ennek szellemében irédott a
MOVE.C file is. Sok szamitds eredményét — amit csak
egyszer, vagy ritkdn kell megcsindlni — statikus valtozéban
tarolunk. Ez igen sokat gyorsit a programon.
Az, hogy induldskor torlédik a képernyd, konnyen megvaltoz-
tathat6: a ScreenSaverProc kap egy WM_ERASEBKGND
iizenetet, aminek hatdsdra a DefScreenSaverProc torli a képer-
ny6t. Kezeljiik le mi ezt az iizenetet €s térjiink vissza return
TRUE-val.
Elvileg a ScreenSaverProc fiiggvényben lekezelhetiink
mds lizeneteket is, pl. a WM_MOUSEMOVE-ot. Ha ez
esetben nem hivjuk meg a DefScreenSaverProc-ot, az egér
mozgatdsakor nem dll le a screen saver, ehhez egy gombot
kell lenyomnunk. Ovatosan banjunk ezzel, egy screen sa-
ver-nek illik alkalmazkodni az éltaldnosan elfogadotthoz.
(Azért ki lehet probélni, hogy WM_MOUSEMOVE ese-
tén MessageBeep(-1)-et hivunk, majd return TRUE-val
visszatériink. Szép kis fiittykoncertet kapunk, ha az egér-
hez nytlunk.)
Reméljiik, sikeriilt kedvet csindlni a screen saver irdshoz.
Ha valakinek az itteni informacié kevés lenne, az nézze
meg a SCRNSAVE.H file-t.
Szekeres Béla
E-mail: szekeres@evt.bme.hu

* File:  ABOUT.C

* Tartalom: About Box az Ico Windows Screen Saver-hez
* Nyelv:  Microsoft C 7.0 (Windows SDK)

* Szerz6:  iff. Szekeres Béla (szekeres@evt.bme.hu)

* Détum:  1995. mércius 4.

i

#include <windows.h>

#include ‘icon”

BOOL FAR PASCAL __export AboutDig(HWND hDIg, UINT message, WPARAM wParam,
LPARAM IParam)
static HBITMAP hBitmap; ~ /* A bitmap handle-e. */

HDC  hMemoryDC;

HWND hWnd;  /*AzID_FRAME gomb handle-je */

HGDIOBJ hOld;

BITMAP bm; /* A bitmap adatai */

POINT p; /* Akirajzolandd bitmap bal-felsé csicsanak
koordintéi */

RECT rc;

LPDRAWITEMSTRUCT IpDis;

switch (message)

case WM_INITDIALOG:
I A bitmap betdltése és kirajzolésa */
hBitmap=LoadBitmap(hMaininstance, MAKEINTRESOURCE(IDB_ABOUT));
if (hBitmap){
GetObject(hBitmap, size of(BITMAP), (LPSTR) &bm);
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}

hWnd=GetDigltem(hDig, ID_FRAME);

/* rc~be az ID_FRAME gomb koordindtéinak beolvasésa */

GetWindowRect(hWnd, &rc);

I’ akirajzolandd bitmap bal-fels6 koordinétdja. */

px=(rc.right+rc Jeft-bm.bmWidth)/2;

p.y=(rc.bottom+rc.top-bm.bmHeight)/2;

I* atkonvertalés a pérbeszédablak koordinata-rendszerébe */

ScreenToClient(hDig, &p);

[* az ID_FRAME gomb atméretezése */

SetWindowPos(hWnd, NULL, p.x, p.y, bm.bmWidth, bm.bmHeight,
SWP_NOACTIVATE | SWP_NOZORDER);

¥
refurn (TRUE);

case WM_DRAWITEM:
/* A bitmap kirajzolsa. */
if (hBitmap){

IpDis=(DRAWITEMSTRUCT FAR *)IParam;
hMemoryDC=CreateCompalibleDC(lpDis->hDC);
hOld=SelectObject(MemoryDC, hBitmap);
BitBlt(pDis->hDC, (pDis->rcltem)lft (pDis->rcltem).top,

(IpDis->rcitem).right-(ipDis->rcltem).left,

(IpDis->rctem).bottom-(lpDis->rcltem).top,

hMemoryDC, 0, 0, SRCCOPY);
SelectObject(hMemoryDC, hOld);
DeleteDC{hMemoryDC);

return (TRUE);
k
return (FALSE);

case WM_COMMAND:
switch (wParam)

{

case IDCANCEL:
if (hBitmap) DeleteObject(hBitmap);
I*.és kilépiink */
EndDialog(hDIg, TRUE);
return (TRUE);
}
break;

return (FALSE);

}

»

* File:

IC0.C

* Tartalom: Az lco Windows Screen Saver 6 rutinjai
* Nyelv:  Microsoft C 7.0 (Windows SDK)

* Szerz6:  ifi. Szekeres Béla (szekeres@evt.bme.hu)
* Détum:  1995. marcius 4.

#include <windows.h>

#include ‘ico.n”

r

/

* Minden Screen Saver-ben kotelez6 globalis valtozok.

char szAppName[40];

HINSTANCE _cdec! hMaininstance;

HWND _cdec! hMainWindow;

char_cdec! s2Name[TITLEBARNAMELEN];
char _cdecl szisPassword[22];

char _cdecl sziniFile[MAXFILELEN];

char _cdecl szScreenSaver{22];
char_cdecl szPassword[16];

char _cdec! szDifferentPWIBUFFLEN];
char_cdecl szChangePW[30];
char_cdec! szBadOldPWIBUFFLEN];
char _cdec! szHelpFile{MAXFILELEN];
char_cdec! s2NoHelpMemory[BUFFLEN];
UINT _cdec! MyHelpMessage;
HOOKPROC _cdec! fpMessageFilter;

”
* Az lco Screen Saver egyes paramétereit azonosito karakterkonstansok
)
char szSpeedNamef] = “Speed”;
char szVelocityName(] = “Velocity”;
char szRotationNamef] = “Rotation”;
char szSizeNamef] = “Size”;
char szHighLightNamef] = “HighLight';

char szProjNamef] = “Projection”;

char szName[J="lco;

’
* Globalis valtozok
'

WORD wTimer;  /* A hasznalt Timer azonositéja */
WORD wElapse; /" llyen idokozonként valtozik a kép */
WORD wVelocity; /* llyen sebességgel mozog a kocka */
WORD wRotation; /* llyen sebességgel forog a kocka */
WORDwSize;  /* Akocka mérete */

BOOL bPassword; /* Jelszovédett? */

BOOL bHighLight; /* Kiemeliink egy élet és egy csticsot? */
BOOL bProj; J* Avetités projektiv? ¥/

LONG FAR PASCAL __export ScreenSaverProc(HWND hWnd, UINT msg, WPARAM wParam,
LPARAM [Param)
{
switch (msg)
{
case WM_CREATE:
1* Az egyes paraméerek beolvasasa a CONTROL.INIbdl */
GetIniSettings();
" ATimer elinditésa (WElapse iddkozonként) */
wTimer = SeiTimer(hWnd, ID_TIMER, wElapse, NULL);
break;

case WM_TIMER:
[ Minden WM_TIMER-re mozditunk egy kicsita képen. A képet
ahWnd atal leirt teriiletre kell rajzolni,
és most a Screen Saver mikddik. */
Movelmage(hWnd, MV_SCR);
break;

case WM_DESTROY:
I* Kilépés elditt a Timer lelovése */
if (wTimer) KilTimer("Wnd, ID_TIMER);
break;

}

I* Az (izenetek tobbségét tovabbkuildiik a rendszemek */
return DefScreenSaverProc(hWnd, msg, wParam, [Param);
} ScreenSaverProc()
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BOOL RegisterDialogClasses(HINSTANCE hinst)
{

retum TRUE;
}

BOOL FAR PASCAL __ export ScreenSaverConfigureDialog(HWND hDIg, UINT msg,
WPARAM wParam, LPARAM IParam)

static HWND hiDOK;

static HWND hSetPassword;
static HWND hSample;
static HRGN hRgn;

switch (msg)

{

case WM_INITDIALOG:

I" Az egyes paraméterek beolvasésa a CONTROL.INI-b6l */

GetlniSettings();

I* .. és aparbeszé bedllitasa ezeknek lelden */

SeiDigtemint{hDig, ID_SPEED, wElapse, FALSE);

SetDigltemint(hDig, ID_VELOCITY, wVelocity, FALSE);

SetDigltemint(hDig, ID_ROTATION, wRotation, FALSE);

SetDigltemint(hDig, ID_SIZE, wSize, FALSE);

SendDighemMessage(hDig, IDG_HIGHLIGHT, BM_SETCHECK, bHighLight,
NULL);

SendDigitemMessage(hDig, IDC_PROJ, BM_SETCHECK, bProj, NULL);

SendDlgltemMessage(hDig, ID_PASSWORDPROTECTED, BM_SETCHECK,
bPassword, NULL);

1* A 'Set Password' letittdsa/engedélyezése */

hSetPassword=GetDlgltem(hDig, ID_SETPASSWORD);

EnableWindow(hSetPassword, bPassword);

[* Az'OK' és a ‘Sample’ gombok handle-je */

hIDOK=GetDightem(hDig, IDOK);

hSample=GetDigitem(hDig, IDC_SAMPLE);
/* A ‘Sample™ben l4thato kocka paraméterei:
- 80 pixel s nem mozog (csak forog)
- forgasi sebessége és a képfrissitési idd a
bedllitott paramétereknek megfeleld */
wSize=80;
wVelocity=0;
I ATimer elinditésa */
wTimer=SefTimer(hDIg, ID_TIMER, wElapse, NULL);
return TRUE;

case WM_TIMER:
/* Minden WM_TIMER-re mozditunk egy kicsit a képen.
Aképet a hSample &ltal leirt teriletre kell rajzolni,
és most a kofiguracios parbeszédablak mikadik. */
Movelmage(hSample, MV_SETUP);
return (FALSE);

case WM_DESTROY:
/" ATimer lelovése. */
if (wTimer) KillTimer(hDIg, ID_TIMER);
return FALSE;

case WM_DRAWITEM:

I* Felhasznalo altal rajzolandd gomb. Ez csak akkor hivdik
meg, ha (jra kell rajzolni a gombot. Mivel mi a Timer-nek
megfelelden mindig Gjrarajzoljuk, igy most csak a hatteret
tordljik le. */

if (wParam==IDC_SAMPLE){
FillRect(((LPDRAWITEMSTRUCT)IParam)->hDC,
&((LPDRAWITEMSTRUCT)IParam)->rcltem,
(HBRUSH)GetStockObject(BLACK_BRUSH));
return TRUE;
}

break;

case WM_COMMAND:
switch (wParam)

{

case IDOK:
I ‘OK'-> megnézziik az (j értékeket, amiket a felhaszndld
4llftott be és Kiirjuk Gketa CONTROL.INI-be */
WElapse = GelDigltemint(hDig, ID_SPEED, NULL, FALSE);
WVelocity = GetDigltemInt(hDig, ID_VELOCITY, NULL, FALSE);
wRotation = GetDigltemint(hDlg, ID_ROTATION, NULL, FALSE);
wSize =GetDighemint(hDig, ID_SIZE, NULL, FALSE);
bPassword = IsDigButionChecked(hDig, ID_PASSWORDPROTECTED);
bHighLight= IsDigButtonChecked(hDig, IDC_HIGHLIGHT);
bProj = IsDigButtonChecked(hDig, IDC_PRO);
WriteProfilelnt(szAppName, szSpeedName, wElapse);
WriteF (szAppName, ity wVelocity);
F (szAppName, szRotati wRotation);
WriteProfilelnt(szAppName, szSizeName, wSize);
WiiteProfilelni(szAppName, szisPassword, bPassword);
WiiteProfilelnt(szAppName, szHighLightName, bHighLight);
WriteProfilelnt(szAppName, szProjName, bProj);
EndDialog(hDig, TRUE);

return TRUE;

case IDCANCEL:
[* ‘Cancel gomb, bezarjuk az ablakot */
EndDialog(hDig, FALSE);
return TRUE;

case ID_ABOUT:
[* ‘About -> kirakjuk az DLG_ABOUTBOX parbeszédablakot */

FARPROC fpDialog;

if((fpDialog = Makef Dig,
== NULL) return FALSE;
DialogBox(hMaininstance, MAKEINTRESOURCE(DLG_ABOUTBOX),
hDIg, fpDialog);
FreeProcinstance(fpDialog);
I* Afokuszt visszatérés utén automatikusan a kivetkez6
gombra &lliuk. */
SendMessage(hDlg, WM_NEXTDLGCTL, hiDOK, 1I);
break;

}

case ID_SPEED:

if (HIWORD(IParam)==EN_KILLFOCUS){

I A képfrissitési idd megvaltozhatott. A Timer-t
atprogramozzuk, hogy tiikrozze az Uj paramétert.”/

wElapse= GetDlgltemint(hDlg, ID_SPEED, NULL, FALSE);
if (wTimer) KillTimer(hDig, ID_TIMER);
wTimer=SetTimer(hDig, ID_TIMER, wElapse, NULL);

}

break;

I A kbvetkez6 par sor megvalioztatia a ‘Sample’
megfeleld paraméterét, ha a megfeleld ériéket a
05 i o G
oy a kép mindig a valds helyzetet mutatja. */
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case ID_ROTATION:
WwRotation= GetDigltemlnt(hDig, ID_ROTATION, NULL, FALSE);
break;

case IDC_HIGHLIGHT:
bHighLight= IsDigButtonChecked(hDIg, IDC_HIGHLIGHT);
break;
case IDC_PROJ:
bProj= IsDigButtonChecked(hDig, IDC_PROJ);
break;

case [D_SETPASSWORD:
I Jelsz0 bedllitasa. Meghivjuk a rendszer altal
definidit DigChangePassword ablakfiiggvényt. */

FARPROG foDidog;

if{(fpDialog = MakeProclnstance(DigChangePassword,
hMaininstance)) == NULL)
refurn FALSE;
DialogBox(hMainlnstance,

FreeProcinstance(fpDialog);
SendMessage(hDig, WM_NEXTDLGCTL, hiDOK, 1L);
break;

case ID_PASSWORDPROTECTED:

[* Engedélyezzilk/etlfiuk a ‘Set Password' gombot attol

fliggden, hogy a jelszo-ellendrzés engedélyezve van-e. */
bPassword=IsDigButtonChecked(hDig, ID_PASSWORDPROTECTED);
EnableWindow(hSetPassword, bPassword);
break;

}

break;

}
return FALSE;
}/* ScreenSaverConfigureDialog() */

MAKEINTRESOURCE(DLG_CHANGEPASSWORD), hDIg, fpDialog);

static void GetIniSettings( void )

I* A karakterlancok betdltése az EXE-bdl */

LoadString(hMaininstance, idslsPassword, szlsPassword, 22);
LoadString(hMaininstance, idslniFile, sziniFile, MAXFILELEN);

LoadStri i i 22);
LoadString(hMaininstance, idsPassword, szPassword, 16);
LoadString(hMaininstance, idsDifferentPW, szDifferentPW, BUFFLEN);
LoadString(hMaininstance, idsChangePW, s2ChangePW, 30);
LoadString(hMaininstance, idsBadOIdPW, szBadOIdPW, 255);
LoadString(hMaininstance, idsHelpFile, szHelpFile, MAXFILELEN);

LoadSti i idsNot ZNoHelp! y, BUFFLEN);

[ A paraméterek betdltése az INI file-bol */
wElapse = GetPrivateProfi

(szAppName, sz5p:
DEF_SPEED, szIniFile);

WVelocity = GetPrivateF (szAppName, sz yN;
DEF_VELOCITY, szIniFie);
wRotation = GetPrivateProfi szRofati

(szAppName
DEF_ROTATION, szlniFile);

wSize=  GetPrivatef (szAppName, s
DEF_SIZE, sziniFile);

bPassword = (BOOL)GetPrivateProfilelnt(szAppName, szlsPassword,
FALSE, szlniFile);

bHighLight= (BOOL)GetPrivateProfilelnt(szAppName, szHighLightName,

TRUE, szlniFile);

bProj = (BOOL)GetPrivateProfilelnt(szAppName, szProjName,
TRUE, szIniFile);

}/* GetIniSettings() 7/

static void WriteProfilelnt(LPSTR szSection, LPSTR szKey, UINT u)
{
char achBuf[40;

wsprintf(achBuf, “%u’, u);
WritePrivateProfileString(szSection, szKey, achBuf, szIniFile);

!

PC-ROBOT

?C‘ROBOT beszédszintetizator!
GEPI INFORMACIOKOZLES BESZEDDEL.

Kreativ nyitott rendszer, beszéd, ének, grafika.
Jétékok *Quiz * Reklam * Ipari alkalmazasok * Riasztok.
it Orzés szamviteli
soknak (15 p
gyengé

készs

Egyedi beszéld késziilékek tery ) S
NIKOL, 1111 Bp., Bercsényi u. 9. 2
1

Informici

Multimédia fejlesztdi allas
A Cognitehc Kft. keres Ms Windows
Visual Basic és C gyakorlattal rendelkezd
fels6fokd miszaki vagy programozéi
végzettségii fiatal munkatdrsat multimédia
feladatok megolddsdra. J6 szervezési
ggel rendelkezdk elényben. Jelentkezés
onéletrajzzal a kdvetkez6 cimre:
Cognitech Kft. 1111 Budapest,
UJ! Budafoki u.31

Igényes felhasznaloknak PROFI videokartyak
AVER VGA PRO VPH 65.300,-
AVER VGA PRO HQ 32.
AVER 1000 PRO VPH
AVER 2000 PRO 6HK
AVER Comression Card
AVER Movi Mate MPEG
AVERKEY 3
AVER VIDEO COMMANDER
AVER TUNNER kirtya11.900,-
OPTI VIEW video kartya+Tunner 27.800,-

Araink az dfit nem tartalmazz

Eléfizetés: egész évre: 3360 Ft, félévre: 1990 Ft.
OTP Bank Rt. XVIL. keriileti fick
541-003578-3

NASA Kft. szaml4jan.
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Olvaséink ett6l a szamunktdl kezdve rendszeresen talalnak majd]emezmellékletiinkﬁn
kisebb-nagyobb Linux programcsomagot. Ezek telepitését igyekeztiink egyszeriivé tenni, az e célra
irt program segitségével.

Ahhoz, hogy telepit6 kis Linux-os program a ,helyére kertiil-
jon”, még dolgoznunk kell egy kicsit.
Mivel Linux-bdl a floppy-t még nem tudjuk elérni , ezért el6-
szor a programot fel kell mdsolnunk a merevlemezre. Ezzel
egyiitt médsoljuk fel a lemezen taldlhaté tobbi Linux-os telepi-
tokészletet is.
Ezt DOS aldl tehetjiik meg a FELRAK.BAT parancs segitsé-
gével:

a:

\linux\felrak.bat
Ez létrehoz a c: drive-on egy \linuxins alkdnyvtdrat, amibe a
sziikséges file-okat felmdsolja. Ezutdn inditsuk el a Linux-ot,
1épjiink be roor-ként és adjuk ki a kovetkez6 parancsokat:

cp /DOS/linuxins/felrak /etc/felrak

chmod 744 /etc/felrak

felrak
Az els6 parancs felmdsolja a Linux-os telepit6 programot a
Lhelyére”, amit a médsodik parancs futtathatévé tesz. Nincs
mds dolgunk, mint elinditani a felrak parancsot. A parancs
egyenként kiirja az installdlandé programok nevét egy rovid
leirds kiséretében. Ebben a szamban 3 programcsomagot ta-
ldlnak: egy teljes 32 bites GNU C forditét; egy roévid minta-
programot C-ben és a shell script-ben és egy segédprogram
csomagot, ami lehetdvé teszi, hogy DOS-os floppy-val végez-
hessiink kiilonboz6é miveleteket. Erdemes ket felrakni, a ké-
s6bbiekben még nagy hasznukat fogjuk venni. Ha a telepités
sikeresen befejez6dott, a c:\linuxins\felrak nevii file-ra mar
nem lesz sziikségiink, aki akarja, nyugodtan letrolheti. A se-
gédeszkozok mdr a helyiikon vannak, johet az igazi progra-
mozds. Ehhez célszeri en -ként belépni. Sok sikert az dj vildg-
hoz!!

A GNU C fordité hasznalata
UNIX alatt

El6szor az UNIX-os C fordité haszndlatdrdl lesz sz6. Feltéte-
lezziik, hogy az Olvasé mds operéciés rendszer alatt mar irt C
programot. Ha a programcsomagok telepitését a kordbban le-
irtaknak megfeleléen végeztiik, a sajit alkonyvtdrunkban
(/home/en) taldlunk néhdany C programot (vagy inkdbb csak
programocskdt). Ez j6 lesz arra, hogy a fordit6 hasznalatat ki-
prébélhassuk.

Vigjunk a kdzepébe és forditsuk le a hello.c-t!
gcc hello.c
Az Is -1 paranccsal megnézhetjiik, mit kaptunk:

-rwxr-xr-x 1 en users 15393 Mar 10 08:38 a.out”
-rw-r—r— 1en users 736 Mar 6 22:31 flcp.bash
-rw-r—r— 1en users 1633 Mar 6 22:31 flcp.c
-rw-—r— 1en users 108 Mar 10 08:29 hello.c
-rw-—r— 1en users 75 Mar 10 08:34 hivo.c
-rw-r—r— 1en users 77 Mar 10 08:36 hivott.c

A forditds utdn az aktudlis alkonyvtarban megjelent egy a.out
nevii futtathaté file. A fordité a futtathaté file-nak alapértel-
mezés szerint ezt a nevet adja. Lathatd, hogy a gcc meghivta a
linkert is. Probdljuk ki:

Ja.out
A ./ -re azért van sziikség, mert az aktudlis alkonyvtar nincs
benne a PATH-ban. Gy6z6djiink meg réla a set paranccsal! A
UNIX tehét - ellentétben a DOS-szal - az aktudlis alkonyvta-
rat magdtol nem nézi meg. Természetesen ré lehet venni a for-
ditét arra, hogy csak forditson és ne hivja meg a linkert. Erre
szolgdl a -c kapcsol6:

gce -c hello.c
Az alkonyvtirban megjelent a hello.o file. A UNIX alatt a .o
kiterjesztés jelenti az object file-t. Prébéljuk ki tudomdnyun-
kat egy mdsik példdn. Két forrasfile-unk van: hivo.c és hi-
vott.c.

hivo.c:
int main(int arge, char **argv)
{
kiir(“C programozas\n”);
return 0;

#include <stdio.h>
hivott.c:
int kiir(char *szoveg)
{
printf(szoveg);
return 0;
}
Készitsiink beléle egy préba nevi futtathaté file-t. (EIGbb
azért egy kis rendrakds nem drt, letoroljiik a felesleget.)
rm a.out *.0
gcc -¢ hivo.c hivott.c
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Haszndljuk tjra az Is -1 parancsot!

-rw-r—r— 1en users 736 Mar 6 22:31 flcp.bash
-rw-—r— 1en users 1633 Mar 6 22:31 flcp.c
-rw-r—r— 1en users 108 Mar 10 08:29 hello.c
-rw-r—r— 1en users 75 Mar 10 08:34 hivo.c
-rw-r—r— 1en users 225 Mar 10 08:45 hivo.o
-rw-r—r— 1.en users 77 Mar 10 08:36 hivott.c
-rw-—r— 1en users 175 Mar 10 08:45 hivott.o

A két file-t sikeresen leforditottuk, johet a linkelés. Meghiv-
hatndnk kozvetleniil is a linkert, de ez igy egyszeriibb:

gcc -0 proba *.0
A viért eredményt kapjuk. A -o kapcsolé dtnevezi a gee dltal
generdlt file-t. Persze ezt mi is konnyen megtehettiik volna:

mv a.out proba
A gce most is meg tudta volna csindlni egy 1épésben a fordi-
tast és a linkelést. Probaljuk meg:

rm proba *.o0

gcc -o proba hivo.c hivott.c
A kovetkez6 véltozat is ugyanezt csindlta volna:

gcce -c hivo.c

gcc -o proba hivo.o hivott.c
Ez nem meglepd, ha tudjuk hogy dolgozik a gcc. Sorraveszi a
neki dtadott file-neveket. Ha taldl .c kiterjesztésiieket, akkor
azt leforditja object formdtumra (.o kiterjesztést file). Ezutdn
veszi az igy kapott file-okat és a tobbi, neki parancssorban
megadott .o file-t meghivja a linkert. Ha .a kiterjesztési file-t
taldl, azt library-nek tekinti és szintén dtadja a linkernek. (Azt,
hogy torténetesen a forditds is 3 1épésben torténik, most ne fir-
tassuk. Ha valaki .i vagy .s kiterjesztési file-okkal taldlkozik,
akkor ezek a kozbiils6 melléktermékek.)
A -c paraméter tulajdonképpen csak annyit jelent: a forditds
utdn dllj le. Ha a -c paraméter mellett .c, .0 és .a file-okat is
megadunk, akkor a .o és .a file-okkal semmit sem csindl. Ra-
juk csak a linkeléskor lenne sziikség, de arra mar nem kertil
SOr.
Ha barmilyen dtmeneti file-t kell 1étrehozni, akkor azokat a
végén letorli. A -o paraméter annyit jelent: amikor a végére
érsz, a megadott nevet add a file-nak. Ez persze a forditdsndl
is haszndlhato:

gce -0 out.o -c hello.c
Ha a forditdsi fazist csindlja, akkor a generdlt file neve az alap-
értelmezés szerint azonos a forrdsfile nevével, de .c helyett
.o-ra végzddik (pl. hello.o hello.c-bél). A linkernél mar lattuk:
ha nem adunk meg semmit, a.out lesz az eredmény.
Nézziink még egy példat!
#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main(int argc, char **argv)
{
printf(“%g\n”, sqrt(2));
return O;
}
A program kiszdmolja 2 négyzetgyokét. Most mar mindenki
tudja:
gcc -o gyok gyok.c
Kivéve a gee-t:
/tmp/cca004701.0: Undefined symbol _sin referen-
ced from text segment
A szabvinyos UNIX-os library-ben nincsenek benne a mate-
matikai fliggvények, ezeket kiilon kell behivatkozni:
gece -0 gyok gyok.c -lm
A -Im paramétert tovdbbadja a linkernek. Jelentése: a libm.a
library-t is forditsd be a programba. (A -l/ibrary éltaldban a

lib/ibrary.a library-t jelenti.) Nem drt odafigyelni hova
tessziik a -Im -et! Csak a file-nevek utdn hatdsos.
Nézziink még egy-két kapcsol6t, ami hasznunkra lehet. A hi-
vo.c-ben hivatkoztunk a kiir nevi fiiggvényre, de azt nem
deklardltuk. Az eredeti C-nek megfeleléen ez azt jelenti: a
fliggvény int-et ad vissza, a paraméterek pedig nem szoktak
gondot okozni. Most szerencsénk volt, tényleg int-et adott
vissza. Ne bizzuk a szerencsére. A -Wall (minden figyelmez-
tetés) kapcsold segit:

gce -¢ -Wall hivo.c
Igy mar figyelmeztet a fordito:

hivo.c: In function "main’:

hivo.c:3: warning: implicit declaration of function “kiir’
Nem drt megjegyezni a -ansi kapcsol6t. Mint az sejthetd, a for-
dit6 kozel ANSI C forditéként viselkedik, letiltva olyan bovité-
seket, mint az inline fiiggvények. Végiil egy aprésag: a kapcso-
16k a legtobb UNIX-os programtol eltéréen nem vonhatok
Ossze. Példdul a -dr jelentése igencsak mds, mint a -d -r -€.

Ezek utdn nézziink valami komolyabbat egy teljes lemezt egy
menetben masol6 programot. DOS alatt ezt meglehetGsen ne-
héz lenne megirni. Egyrészt a lemezkezelés okoz némi prob-
Iémét, masrészt 1.44MB-nyi memoridt se tudunk egyben fog-
lalni (XMS vagy EMS kezelés kell hozzd). Mint mindjart
meglatjuk, UNIX alatt ezek egyike sem igazdn probléma.

A programot igyekeztem gy megirni, hogy minél tobb UNIX
specifikus dolog kideriiljon belGle.

1 #include <unistd.h> /* szabvanyos

UNIX/POSIX rutinok */

/* ansi C lib 7

/* ez a *printf miatt kell */

/* ez meg az open miatt */
/* EROFS, stb Hl

2 #include <stdlib.h>
3 #include <stdio.h>
4 #include <fentl.h>

5 #include <errno.h>
6 #include <string.h>
7
8

char *FLOPPY="/dev/fd0”;

9 long FLOPPY_SIZE=1440L"1024;
10
11 int main(int argc,char *argv[])
fi2
13 intfl; /* a magneslemez UNIX fajlsorszama®/
14 intn; /* irt/olvasott bajtok szama o
15 char *puff; /* puffer cime i

16 char *letter; /* a hasznalt drive neve betuvel */
17

18 argc—; argv++;

19 for (;arge>=0; argc—, argv++){

20 if (stremp(*argv, “a:”)==0){ FLOPPY="/dev/fd0";
continue; }

if (stremp(*argv, “b:")==0){FLOPPY="/dev/fd1”;
continue; }

22 n=atoi(*argv);

23 if (n==360 || n==720 || n==1200 || n==1440 ||

2

=

n==2880)
24 FLOPPY_SIZE=n*1024L;
25 1
26
27 if (stremp(FLOPPY, “/dev/fd0”)==0) letter="az A:";
28 else letter="a B:”;

29 fprintf(stderr,"Kerem a forraslemezt %s
meghajtoba\n”, letter);
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30
31
32

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42

43

44
45
46
47

48
49
50
51
52

53
54
55
56
57

58
59
60

61
62
63
64

65

66
67
68
69
70
71

72
73
74
75
76

/it
78
79
80
81

fprintf(stderr, “Nyomjon meg egy gombot\n”);
n=getchar();

while(n!="\n") n=getchar(); /* ez szepen
megeszi a valasz maradekat */

fl=open(FLOPPY,0_RDONLY);
if(fl<0)
{ /* nem sikerult Al
perror(“File-megnyitas olvasasra”);
return(1);

}
puff=malloc(FLOPPY_SIZE);

if(puff==0)
{ /* Nincs eleg memoriank, ami eleg
meglepo */

fprintf(stderr,”Elfogyott a memoria, tobb swap
kellene\n”);
return(1);

}

if(read(fl,puff, FLOPPY_SIZE)!=FLOPPY_SIZE)
{ /* baj van, hibakod meg nincs de nem
is erdekel */

fprintf(stderr,”Olvasasi hiba”);

return(1);

close(fl);

fprintf(stderr,”’Kerem a cellemezt %s
meghajtoba\n”, letter);

fprintf(stderr, “Nyomjon meg egy gombot\n”);
n=getchar();

do

while(n!="\n") n=getchar(); /* ez szepen
megeszi a valasz maradekat */
if((fl=open(FLOPPY,0_WRONLY))<0)

{

if(errno==EROFS) fprintf(stderr,
“%s irasvedett\n”,FLOPPY);

else perror(“File-megnyitas irasra”);
return(1);

}

if((n=write(fl, puff,

FLOPRY SIZE))I-FI OPPY SIZE)

{ /* baj van, hibakod meg nincs de nem is
erdekel */

if(n) fprintf(stderr,”Irasi hiba\n”);

else perror(FLOPPY);

return(1);

}
if(fsync(fl))
/* baj van, hibakod rendelkezesre all,
hat Kiirjuk™/
perror(“Irasi hiba”);
return(1);

}

close(fl);

fprintf(stderr,”Ha akar meg masolatot, tegye
a cellemezt %s meghajtoba\n”,

letter);

fprintf(stderr,"\a\rKer ujabb masolatot (I/n)? );
n=getchar();

} while(n!='n’ && nl="N’);

}

A legnagyobb elény, a memdriakezelés szabadsdga a 32 bites
rendszernek koszonhetd. A teljesen egybefiiggben kezelt,
szegmensek nélkiili memdriakezelés folszabaditja a DOS és
Windows 3.1 korl4tait. (Hasonlé csak a Win32-ben van.)

Az madsik szembeszokd dolog, hogy a hajlékony mdgnesle-
mez-egység hagyomdnyos file-ként kezelhets. Semmi specid-
lis rendszerhivdsra nincs sziikségiink, szemben a DOS bi-
os_disk-jével. A 8. és 9. sorban bedllithatd, hogy melyik egy-
séget kezelje alapértelmezés szerint a program (a mdsodik
floppynak /dev/fd1 felelne meg), és annak mekkora a kapaci-
tdsa. A read és write fiiggvények ilyen néha részlegesen is
meghitsulhatnak, ami azt jelenti, hogy valamennyi adatot
azért beolvastak, de nem a kért mennyiséget. A rendszer
ilyenkor a sikeres rész teljesitését nyugtdzza, majd a kovetke-
lett egy kicsit szokatlan a programnak a hibakezelést végzo
része.

Az fsync fiiggvény (ill. rendszerhivds) részletesebb magyara-
zatot igényel. Mint minden rendes UNIX, a Linux is mindig
haszndl lemez-gyorsitétarat (disk cache). Az fsync szolgdl ar-
ra, hogy kivdrjuk az adatétvitel tényleges befejezddését, a wri-
te mdr a gyorsitétarba tortént masolds befejeztekor véget ér.
Ez j6 mindaddig, amig nem akarunk lemezt cserélni, tehdt le-
mezcsere el6tt kivarjuk a mivelet teljes befejez6dését. Nem
art tudni, hogy a szabvanyos C konyvtdrban nincs getch, ezért
kell a sorvége jelet ,lenyelni” a valaszok végén. A UNIX-ban
jdratos olvaséim visszakérdezhetnek, miért nem ‘/dev/rfd0’
file-t haszndlom a lemez elérésére. Erre a vélasz rendkiviil
egyszer(: Linux-ban ilyen nincs. Hogy mésok is értsék, mirdl
beszélgetiink, eldrulom, ha lenne ilyen, akkor nem lenne sziik-
ség az ‘fsync’ haszndlatdra, mert a gyorsit6tdrat elkertiili.

Aki még nem taldlkozott a ‘perror’ fiiggvénnyel, annak azt is
eldrulom, hogy a rendszer-hibakédot (az ‘errno’ vdltozéban
taldlhaté a numerikus értéke) irja ki szovegesen. A program
megértéséhez ennyi bizonydra elég. Remélem ez a kis prog-
ram egy kicsit rdvildgitott a UNIX-os programozds elényeire.
A tovdbbi szdmokban igyeksziink majd kitérni tovdbbi pél-
ddkra is.

Nézziik meg a C példaprogram egy bash megvaldsitdsdt is!
Ennek kapcsdn méd nyilik Gjabb bash konstrukciék megisme-
résére.

1 #l/bin/bash
2 # alapertelmezett ertekek
3 drive=/dev/fd0
4 nblocks=1440
5 #fuggvenydefinicio
6 yesno()
7
8 savemode="stty -g°
9 stty -icanon min 1
10 ans='dd if=/dev/tty bs=1 count=1 2>/dev/null’
11 stty $savemode
12 [“$ans” =y -0 “$ans” = Y -0 “$ans” =
i -0 “$ans” = | -0 “$ans” = “" ] && return 0
13 return 1
14 }
15 waitkey()
16 {
17 savemode='stty -g
18 stty -echo -icanon min 1
19 dd if=/dev/tty bs=1 count=1 2>/dev/null
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72
73
74
75

76
7

stty $savemode
return 0

}

# parameterek feldolgozasa
fori

do

case $iin

[aA]:)
drive=/dev/fd0;;
[bBI:)
drive=/dev/fd1;;
360|720]|1200|1440|2880)
nblocks=$i;;

-{0-7])
drive=/dev/fd${i#-};;
ds)

nblocks=360;;

dd)

nblocks=720;;

hd)

nblocks=1200;;

qd)

nblocks=1440;;

ed)

nblocks=2880;;
help) echo

cat << EOF

Floppy-lemez masolo program.

Hasznalata: ${0##"/} [parameterek]

Ahol parameterek lehetnek:

drive:  a:vagy b:

lemezmeret: 360, 720, 1200, 1440 vagy 2880
ds, dd, hd, qdvagy ed

segitseg: help (bar erre mar ugyis rajott)
Peldaul:
${0##*/} b: 1200  B: drive, 1.2MB-os floppy

${0##°/} a: qd A: drive, 1.44MB-os floppy
(alapertelmezes)
EQE
exit;;
esac
done
[ “$drive” = “/dev/fd0” | && letter="az A:"

[ “$drive” = “/dev/fd1” ] && letter="a B:"

echo “Kerem a forraslemezt $letter meghajtoba”
echo -n “Nyomjon meg egy gombot “
waitkey; echo

dd if=$drive of=/tmp/ficp.$$ bs=1k
count=$nblocks 2>/dev/null

[“$?” 1= “0” ] && { rm -f /tmp/flcp.$$; echo
“Olvasasi hiba”; exit }

echo “Kerem a cellemezt $letter meghajtoba”
echo -n “Nyomjon meg egy gombot “
waitkey; echo

dd of=$drive if=/tmp/flcp.$$ bs=1k
count=$nblocks 2>/dev/null

[“$?” 1= “0” ] && echo “Irasi hiba”

78 echo “Ha meg egy masolatot akar, tegye
a cellemezt $letter meghajtoba”

79 echo -n “Meg egy masolat (I/n)? “

80 while yesno

81 do

82 echo

83 dd of=$drive if=/tmp/ficp.$$ bs=1k
count=$nblocks 2>/dev/null

84 echo “Ha meg egy masolatot akar, tegye
a cellemezt $letter meghajtoba”

85 echo -n “Meg egy masolat (I/n)? “

86 done

87 rm -f /timp/flcp.$$

88 echo

Az els6 1j dolog ebben a programban a 6-14. és a 15-22. so-
rokban taldlhato fiiggvénydefiniciok.
A fiiggvénynév() { fiiggvénytorzs } megaddsaval az adott bash
programon beliil haszndlhato tj parancsot definidlunk.
A 8. sorban elmentjiik a savemode véltozéba az érvényes kép-
ernyG-meghajté bedllitdsokat. Ehhez tudnunk kell, hogy a
visszaidézgjelek (° ) kozé irt parancsot a bash végrehajtja, és
a program dltal a szabvédnyos kimenetre irt szoveget adja a
véltozonak értékiil. Példaul:

konyvtar="pwd"
A fenti parancs hatdsdra a konyvtar véltozé az aktudlis al-
konyvtdr nevét fogja tartalmazni.
Az stty -g parancs pontosan azokat az adatokat irja ki, amire
sziikségiink van. A 9. sorban dtdllitjuk az input-kezelést tgy,
hogy az olvasds miivelet ne vérjon sor végéig (-icanon opcio),
és fejezddjék be az elsé karakter leiitése utdn (min 1 opcid).
Ezek hatdsdra a termindlrdl torténd olvasds pontosan egy kar-
aktert olvas és nem vdr ujsor karakterre.
Apropd, termindl: mini-linuxunkon az Alt-F1...Alt-F4 billen-
tytikombindciokkal négy 6ndll6 virtudlis termindl kozott ug-
rdlhatunk (gyakorlatilag olyan, mintha Windows alatt kiilon-
b6z6 ablakokban dolgozndnk). A négy termindlhoz tartozo
eszkdzok rendre /dev/tty 1, /dev/tty2, /dev/tty3 és /dev/tty4. J6
lenne, ha a program minden termindlon véltoztatds nélkiil fut-
na. Erre szolgdl a /dev/tty, amely mindig az aktudlis terminalt
jelenti. Egyébként a termindl név az még az 6s-UNIX rend-
szerekt6l ered, ahol a géphez soros vonalon (ez lehet modem
segitségével telefonvonalon keresztiil is) kapcsolt teletype ké-
sziiléket jelentette. Ez persze ma is ugyantgy lehetséges, de
ezek koziil ma mdr valddi jelent6sége csak a modemes bel-
épésnek van. A fentiek tiikrében a 10. sor dd parancsa egy bdj-
tot mdsol a termindlunkrdl a szabvanyos kimenetére, amit a
visszaidézGjelek hatdsdra a bash az ans véltozdba tesz. A bash
while ciklusa minden egyes lefutdsakor kiértékeli a while és
do kozotti parancssort, és annak sikeres (0 értéket visszaad6)
volta esetén végrehajtja a do és done kozott megadott paran-
csokat.
Visszatérve lemezmdsolé programunkhoz, annak 12. sora
igaz (0) logikai értékkel tér vissza a hivds helyére yesno fiigg-
vényiinkbdl, ha az i, y vagy a RETURN billentytit iitottiik le,
ellenkezd esetben a kovetkezd sorban 4116 hamis értéket adjuk
vissza, végezetiil a 14. sorban véget ér a fliggvénydefinicio.
A 22. sor for ciklusdnak teljes alakja a kovetkezé lenne:

for valtozoé in érték1 [érték2 ...]

Az un. roviditett ciklusfeji formdban az egyes értékek felso-
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roldsa elmarad (és ennek megfelelen az in szdécska is). He-
lyette a parancs hivdsakor megadott paramétereken lépked vé-
gig. Mivel egy bash programban az Gsszes paraméterre egyiitt
a $@ jeloléssel hivatkozhatunk (az egyes paramétereket $1,
$2, $3, ... jeloli), igy ez tulajdonképpen a for i in ,,.$@” utasi-
tassal egyenértékd.

A bash case parancsdval vizsgiljuk az egyes argumentumo-
kat. Az egyes véltozatok az érték)-kel kezdGdnek €s a dupla
pontosvesszdig tartanak. (C-hez szokottaknak: ez egy case dg-
nak felel meg.)

Ertékként a UNIX-ban szabvanyos file-név-jokerek is hasz-
nélhatéak konstans értékeken feliil. Ilyenek példdul:

opt* Az Osszes opt-tal kezd6dd sz6 (optimum,
opt, optoelektronika, stb.).

Az Osszes opt-tal kezd6d6 é€s utdna maxi-
mum 1 karaktert tartalmazé szavak (opt,
optl, opt-).

Az 6sszes opt-tal kezd6d6 €s utdna a szogle-
tes zdardjelben megadott karakterek koziil
pontosan egyet tartalmazé szavak (pl. opt2,
opt8, de nem opt, opt28).

Az 0sszes opt-tal kezd6dd, majd pontosan 1
szdmjegyet tartalmazé sz6. A ‘-’ segitségé-
vel tartomdanyt adhatunk meg.

Az 6sszes opt-tal kezd6d6, majd pontosan 1
kisbetiit, szimjegyet vagy minuszjelet tar-
talmazé szavak (pl. opt-, opt8, de nem op-
tA). Figyeljiik meg, hogy a ‘-’ speciilis je-
lentését (tartomdny kijelolése) tgy hatdsta-
lanitottuk, hogy a legelejére vagy a legvégé-
re frtuk.

opt?

opt[02468]

opt[0-9]

opt[-a-z0-9]

Visszatérve a programhoz: A 0-7 rovidités értelemszertien a
01234567-et jelenti, és azt programunk a hajlékony mégnesle-
mez eszkozsorszdmnak értelmezi. Bdr a Linux lekezel 8
floppy-t, a legtobb gépben azért nincs ketténél tobb floppy
drive. Mégis, f6 a biztonsdg... A 31-44. sorok az egyes lemez-
méreteket kezelik, és az nblocks vdltoz6t bedllitjak a
kilobyte-ban kifejezett kapacitdsra. A 46. sorban a felhaszna-
16t tdjékoztatjuk a program paramétereir6l, hasznalatdrol.

A cat parancs kilistdzza egy file tartalmat, ill. file-név hidnya-
ban a bemenetére (standard input) érkez6 szoveget a kimene-
tére mésolja. Az itt haszndlt konstrukcié (<< EOF) azt jelenti,
hogy vedd a szoveget a kovetkez6 EOF karakterldncig, és azt
add a cat parancs bemenetére. Ez tehdt a 47-60. sorok tartal-
madt a cat bemenetére adja, ami azt kifrja. Ezt nem til j6 ma-
gyar forditdsban itt a dokumentum-nak szoktdk irni. A 63.
sorban zédrjuk a case parancsot, majd a done paranccsal a for
ciklust. A 70. sor beolvassa egy ideiglenes file-ba a lemez tar-
talmdt. A file-név képzésére a $$ bash viltoz6t hasznaljuk,
ami a futé program egyedi azonositéjdt jelenti. Ezt processz-
sorszdmnak hivjdk, és garantdlt, hogy egy id6ben csak egy-
szer osztja ki a Linux ezt a szdmot, igy véletleniil sem proba-
lunk tobben ugyanabba a file-ba frni.

A beolvasott adatok visszairdsit egy hasonld utasitds végzi, ez
lathat6 a 75. és 83. sorokban.

A bash while ciklusa dgy mikodik, hogy a while és do
kulesszavak kozott megadott parancs sikeres (0 visszatérési
értékii) lefutdsa esetén a do és done kulcsszavak kozotti pa-
rancsokat végrehajtja, kiilonben kilép a ciklusbél. Az iires
echo parancsok egy soremelést eredményeznek, igy ha a
kérdésre nem a RETURN gombot nyomjuk le, akkor is jo
lesz a képernydkiirds (enélkiil ugyanabba a sorba irnd a leg-

kozelebbi szoveget, mint a kérdést). A program végén per-
sze (87. sor) toroljiik az ideiglenes file-t. Lathat6, hogy
bash alatt megirva is egyszer(i programot kaptunk, ami ra-
addsul mar lekezeli a kiilonboz6 floppykat és lemezmérete-
ket. Sok sikert a haszndlatdhoz!

Az MTOOLS programcsomag

Mint az bizonyédra eddig is érezhetd volt, megprébdljuk a
DOS-r6l a UNIX-ra val6 4téllast minél konnyebbé tenni.
A tovébbiakban egy olyan programcsomagrol lesz sz6, amivel
Linux alél tudunk a DOS-os file-rendszerhez hozzaférni.
A programcsomag segitségével a floppy-val végezhetiink kii-
16nboz6 miiveleteket. A parancsok neve a DOS alatt megszo-
kotthoz hasonld, csak M bettivel kezd6édnek.

mdir
Az mdir paranccsal kilistdzhatjuk, milyen file-ok vannak a
floppy egy alkdnyvtardban. A forméja:

mdir [-w] [filenév]
Példaul:

mdir a:/

mdir -w “b:/linux/*.tgz”
Az els6 parancs hatdsdra megjelenik az a: drive f6konyvtard-
ban levé file-ok jegyzéke. Figyeljiik meg, hogy a\ jel helyett
a / jelet haszndljuk. A mdsodik parancs a b: drive linux al-
konyvtdrdban levé .tgz Kiterjesztést file-okat listdzza ki ,,szé-
les”, azaz tobboszlopos formdban. A file-nevet azért kellett
idézgjelek kozé tenni, mert *-ot tartalmaz. Minden mtools se-
gédprogramra igaz: ha *-ot akarunk haszndlni egy DOS-os fi-
le nevében, idézGjeleket kell haszndlnunk. Mit ir ki a kovetke-
zG parancs?

mdir
DOS alatt a dir az aktudlis alkonyvtdr tartalmat listdznd ki.
Most viszont az aktudlis alkonyvtar UNIX-os. A fenti parancs
az a:/ tartalmdt fogja kilistdzni. A megolddst az mcd parancs
adja.

med
Az mtools programok nyilvantartanak egy aktudlis DOS-os
alkonyvtdrat is a UNIX-os mellett. Ennek értékét megnézni
ill. megvaltoztatni az mecd parancs segitségével lehet. Haszn4-
lata:

mcd [alkényvtarnév]
Ha nem adunk meg paramétert, kifrja az aktudlis DOS-os al-
konyvtdrat. Ez induldskor a:/. Az alkényvtarnév - a DOS-tél
eltéréen - tartalmazhat drive-ot is, pl.

mcd b:/linux
Végiil egy tandcs: ne hasznaljunk med .. -ot. A tapasztalat
szerint elég sok gond van vele.

mcopy
Az mcopy segitségével a floppyrdél masolhatunk a UNIX file-
rendszere ald (és persze forditva is). Haszndlata:

mcopy [-tnm] forrasfile célfile

mcopy [-tnm] forrasfile1 [forrasfile2...] célfile
Az elsé alak egy file mdsoldsdra szolgdl. Vagy a forrds-, vagy
a célfile-nak tartalmaznia kell egy drive megjel6lést, innen
tudja a program, hogy melyik a UNIX-os oldal. A kovetkezd
parancs példdul a floppyrdl felmésolja a proba.txt file-t a
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UNIX rendszer /tmp alkonyvtdrdba a proba.text néven. A -t
kapcsolé hatdsdra a DOS-os €s a UNIX-os text file-ok kozott
sziikséges konverzi6t a masoldskor megcsindlja.

mcopy -t a:/szoveg/proba.txt /tmp/proba.text
Léssunk még egy példat:

mcopy “a:/*” ~
Ez a parancs az A: drive f6konyvtardbél minden file-t felma-
sol a sajdt alkdnyvtdrunkba. (A ~ UNIX alatt mindig a sajat
alkonyvtdrunkat jelenti. Ha en-ként léptiink be, ez a /home/en-
t jelenti.)
Vegyiik észre, hogy a * egy kicsit médsként mikodik, mint
DOS alatt. Ott a fenti parancs csak a kiterjesztés nélkiili file-
okat mdsolta volna fel. A UNIX-os programok (és igy az
mcopy is) a file-nevet egy és oszthatatlannak tekinti. A kiter-
jesztést sem veszi kiilon. Igy pl. a *. jelenti a pontra végz6d6
neveket, azaz amiknek nincs kiterjesztésiik, a * magaban min-
den file-t jelent. A *C jelenti a C-re végz3dd file-neveket,
mint FLCP.C, KIS.CC és KANOC is. Ha a C file-okat akar-
juk kisztirni, itt is mtikodik a *.C szekvencia.
Lassunk egy példat, amikor tobb file-t adunk meg:

mcopy -n ~/src/*.c ~/src/*.pas b:/src
Ez a sajit alkonyvtdrunkbdl nyilé src alkényvtarbol (pl. /ho-
me/en/src) masol néhdny file-t a b:/src ald. A UNIX-os olda-
lon nem szabad idézGjelet haszndlnunk. Az mcopy éltaldban
visszakérdez, mieldtt egy 1étezé file-t feliilir. Az -n kapcsold
hatdsdra viszont sz6 nélkiil feliilirja. Végiil az aldbbi paran-
csok az -m kapcsol6 hatdsdra megérzik a file utolsé médosita-
sdnak idejét (a két véltozat azonosan miikodik).

mcopy -mt ~/txt/fontos.txt a:/

mcopy -m -t ~/txt/fontos.txt a:/

mdel

Az mdel parancs DOS-os file-ok torlésére valé. Haszndlata:
mdel [-v] filenév1 [filenév2...]
A DOS-os del-t6l eltéréen ennek tobb file-nevet is megadha-
tunk, pl.
mdel -v a:/proba.bak a:/*.tmp
A fenti parancs torli a megadott file-okat. A -v kapcsol6 hatd-
sdra minden torolt file nevét kiirja.

mmd és mrd

Az mmd paranccsal DOS-os alkonyvtdrakat hozhatunk létre,
az mrd-vel iires DOS-os alkonyvtdrakat sziintethetiink meg.
Haszndlatuk:

mmd [-v] alkényvtarnév1 [alkonyvtarnév2...]

mrd alkényvtarnév1 [alkonyvtdrnév2...]
Ezek haszndlata nyilvanvalé. Egy dologra azért oda kell fi-
gyelni. Mit csindl a kovetkezd parancs?

mmd b:/proba+
A + karakter ugyanis DOS-os névben nem megengedett. A
fenti parancs létrehoz egy b:/probax nevi alkonyvtdrat. Ha
megadjuk a -v kapcsol6t, akkor ilyen esetekben kiirja az dltala
generdlt nevet.
Sajnos az mmd parancsnak is van egy Kis ,,szépséghiba-
ja”. Nem zavarja, ha olyan nevii file mar létezik, mint az
1ij alkonyvtar. Létrehozhatunk pl. b:/proba.txt nevii alkonyv-
tdrat akkor is, ha ilyen néven mar van egy file. Az ilyen nevi
alkonyvtdrba aztdn DOS alatt nem tudunk bemenni, ott file-
okhoz hozziférni (az mcopy, med, stb. UNIX alatt megy). Ezt
a hibdt rdaddsul a DOS-szal adott chkdsk.exe nem tudja javi-
tani (a Norton Disk Doctor megbirkézik vele). Ha mar az
mmd nem teszi, figyeljiink mi oda.

mtype
Az mtype a DOS-os type megfelelgje: file-ok tartalmanak ki-
irdsdra szolgdl. Haszndlata:

mtype [-] filenév1 [filenév2...]
A kovetkezd parancs példdul kiirja az a:/autoexec.bat file tar-
talmat.

mtype -t a:/autoexec.bat
A -t kapcsolé az mcopy-ndl mér emlitett szovegformatumok
kozti konverzi6t hajtja végre automatikusan.

mattrib
Ennek haszndlata teljesen megegyezik a DOS alatti attrib.exe-
ével.
mattrib [-al+a] [-r]+r] [-s|+s] [-h|+h] filenév1 [file-
név2...]
Az mdr mds kérdés, hogy az mcopy-t és mdel-t nem zavarja a
csak olvashato file (r flag), az mdir mindig kilistdzza rejtett
ill. rendszer file-okat (h ill. s flag) is...

mren

Az mren paranccsal egy DOS-os file-t vagy alkonyvtdrat ne-
vezhetiink dt. Haszndlata:
mren [-v] forrasfile célfile

Ha a célfile neve nem szabdlyos DOS név, ez a program is ét-
nevezi 4j névre. Ezt kovethetjikk nyomon a -v kapcsold segit-
ségével. Ha egy file-t megprébdlunk proba+ -ra dtnevezni, ak-
kor az mren - tudvén, hogy ez DOS alatt nem szabdlyos név -
inkdbb a probax nevet adja. Keriiljiik az olyan neveket, ami-
ket az mren megprobdilhat dtnevezni.

mlabel

Egy lemez nevét viltoztathatjuk meg vele. Haszndlata:

mlabel [-v] drive:
A haszndlata a DOS alatt megszokott. Ez a program is dtneve-
zi a neki (ill. a DOS-nak) nem tetsz6 neveket, de ezzel még
nem volt probléma. Egyébként még igy is joval tobbféle nevet
enged meg, mint a DOS. Mivel a DOS-t ez nem zavarja, igy
csak jol jarunk.

mread és mwrite
Alacsonyszintli mdsolds DOSAUNIX ill. UNIXDOS irdny-
ban. Haszndlata:

mread [-tnm] dosfile unixfile

mread [-tnm] dosfile1 [dosfile2...] unixalkdnyvtar

mwrite [-tnmv] unixfile dosfile

mwrite [-tnmv] unixfile1 [unixfile2...] dosalkdnyvtar
A paraméterek szerepe azonos az mcopy parancsndl latottak-
kal. Mivel itt a parancsbdl kideriil, melyik a UNIX-os és me-
lyik a DOS-os file-név, igy itt lehet drive megaddsa nélkiil is
hivatkozni a DOS-os file-ra.

Folytatas kovetkezik

A késdbbiekben is igyeksziink olyan programokat adni, ame-
lyekkel a DOS és UNIX kapcsolata fdjdalommentesebbé tehe-
t6. Kovetkez6 szamunk mellé egy ,nagydgyut”, egy teljes
DOS emulatort adunk. Akiket érdekel, ebben a szdmban egy
kis kedvcsindl6t taldlnak réla.

Balint Nagy Endre
E-mail: bne@cert.hunix.hu

Szekeres Béla
E-mail: szekeres@evt.bme.hu

FORRASKDD 19



DOS programok LINUX alatt

Egyre tobben haszndljak és szeretik a Linux operdcids
rendszert. A viszonylag kis hardveren is jél futé PC-s
UNIX méltan lett népszerii. Ujabb és tjabb programok je-
lennek meg hozzd, ezek dltaldban szabadon mdsolhatdk.
Ma mir a szovegszerkeszt6tol a tabldzatkezelGig, a teljes
matematikai programcsomagoktél a hdlézatmenedzser
programokig széles a vdlaszték. Ez a kor egy hasznos, a
rendszer tovédbbi elterjedését nagyban elGsegité program-
mal béviilt: a DOS emuldtorral.

Kovetkezd szamunk lemezmellékletén megtaldljdk majd
ennek a programnak a legfrissebb viéltozatdt, most ennek
szeretnénk egy kis reklamot csindlni.

A programot a Linux rendszerbdl elinditva betoltédik a
merevlemeziinkon taldlhaté DOS, és innen kezdve (majd-
nem) minden DOS-o0s programunkat haszndlhatjuk. Ki-
haszndlva a Linux lehetGségeit, dtvdlthatunk egy madsik
képernyére, ahol UNIX-o0s programokat fut-

(286, 386 és 486) és legyen-e co-processzor. Mit szdl a
programunk, ha til kevés (vagy esetleg meglepSen sok)
memoria van a gépben? Megadhatjuk mennyi memdridt
lasson a DOS, ez rdadésul lehet tobb is, mint amennyi fizi-
kailag a gépben van, a Linux majd virtudlis memdridanak
hasznélja a merevlemezt (swap-et). Konfiguralhatjuk a so-
ros és parhuzamos port-okat. Biztos, hogy a soros port ve-
zérlésére irt programunk miikodik COM3-mon is? Kipré-
bélni nem tudtuk, mert ilyen port nincs a gépiinkben: most
majd bedllitjuk, hogy COM3-ként ldssa a fizikailag
COM 1-re konfigurdlt soros portot, és IRQ 5-6t haszndljon
hozz4 az eredeti IRQ 4 helyett.
Reméljiik sikertilt kedvet csindlni ehhez a hasznos segédesz-
k6zhoz. A kovetkezS szamban részletesen olvashatnak réla.

Szekeres Béla

E-mail: szekeres@evt.bme.hu

tathatunk. Ha kedviink van hozz4, elinditha-
tunk tovabbi DOS emulétorokat is, és a
DOS-o0s képerny6k kozott gombnyomdsra
viltogathatunk.

Ha egy kicsit er6sebb gépiink van, amire te-
lepitettiik az X-Windows-t (ez egy UNIX-ra
épiil6 grafikus kornyezet), és beérjiik karak-
teres DOS alkalmazdsokkal, akkor egy kép-
erny6n tébb DOS ablakot nyithatunk, ezek
j6l megférnek UNIX-os programjainkkal. Ha
mégis ragaszkodunk a grafikus programok-
hoz, akkor az X-Windows-os képerny$ mel-
lett még mindig rendelkezésiinkre 4ll néhany
szoveges képernyd, ahol szintén lehet DOS
emuldtort futtatni - ez esetben teljes képer-
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ny6s médban, grafikdval. Es mindezt egy
486DX-33-mas szamitégépen 8MB RAM-
mal!!

Tobben kérdezhetik, miért j6 ez nekiink? Ezt a
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Microsoft Windows is tudja. Ezt még igen, de
egyrészt UNIX ald szabadon mdsolhaté prog-
ramok széles vilasztéka all rendelkezésiinkre,
mdsrészt a DOS emuldtorral kihaszndlhatjuk
az alatta futé UNIX szolgdltatasait is.

A DOS emuldtor aldl elérhetjiik a UNIX file-
rendszerét, annak minden el6nyével egyiitt.
Egyrészt lehetGségiink van tobb felhaszndl6t
definidlni, a file-okhoz val6 hozzaférést kor-
latozni, amit természetesen a DOS emulator
aldl se lehet kikeriilni. Ha Jézsi dolgozik a
gépen, akkor 6 a DOS emuldtor alatt is csak
a sajat file-jaihoz férhet hozzd. Madsrészt
tobb UNIX-os gépet hdlézatba Osszekotve
lehetéségiink van printerek, merevlemezek
kozos haszndlatdra. Az iroddban csak Judit
gépében van CD-ROM, de mivel mindkét
gépen Linux fut, igy ahhoz J6zsi is hozzafér;
természetesen a DOS emuldtor aldl is.

Mivel a DOS emuldtor igen jol konfigurdlha-
to, igy fejlesztSk is nagy hasznat vehetik.
Bedllithatjuk milyen processzort emuldljon =
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SACKTRACK

Sokan kérnek téliink programozéi fogasokat, algoritmusokat. A kovetkezdkben egy olvasonk ké-
sziilé konyvébdl kozliink egy altalanosan hasznalhato érdekes keresési eljarast.

A backtrack (visszalépéses keresés) algoritmus ismertetése
el6tt nézziink meg hdrom olyan feladatot, melyeket ezen méd-
szerrel sikeresen meg tudunk oldani.

1. Feladat

Legyen egy SZEMELYEK nevii adatbazisunk, melynek re-
kordszdmat a reccount() fiigvénnyel lehet meghatérozni. Az
adatbézis szerkezete tartalmazza — sok mds adat mellett — a
személy azonositéjat és foglalkozasdt. Keressiink 5 olyan em-
bert, akinek a foglalkozdsa megegyezik.

2. Feladat (A 8 kiralyné probléma)

Ezzel a klasszikus feladattal Gauss foglalkozott elGszor. A
kérdés az, hogy hanyféle médon lehet 8 kirdlynét elhelyezni a
sakktdbldn gy, hogy azok ne tissék egymadst. Egy lehetséges
alldst az aldbbi dbra mutat, amely azt is bizonyitja, hogy van
legaldbb egy megoldas.

X

X A kirdlyndk nem iitik egymast,
ha teljesiilnek az aldbbi feltéte-
lek.

X (i) nincsenek egy sorban

(ii) nincsenek egy oszlopban
(iii) nincsenek egy atlén

(egy négyzet 2 db atlén is van)

3. Feladat

Adott egy HOSSZ hossziisdgt acélrid. A ridbél mindig a vagy b
vagy ¢ hosszii darabokat vaghatunk le mindaddig, amig el nem
fogy. A fenti darabokbdl a fenti sorrendnek megfeleléen A, B, C
Ft/darab értékt terméket gyarthatunk. Adjuk meg azt, hogy az
egyes termékekbdl mennyit gydrtsunk az aldbbi feltételek mellett:

(i) az acélridbol ne maradjon hulladék,
(ii) maximalis értéket termeljiink.

A backtrack algoritmus feladatanak meghatarozasa

Legyen n darab (ne N) halmazunk, melyek nem iiresek (azaz
legaldbb 1 db elemet tartalmaznak) és végesek (azaz egyiknek
sincs végtelen sok eleme). Az egyes halmazok elemei tetszo-
leges dolgok lehetnek. Jeldljiik az egyes halmazokat a kovet-
kez6 szimbolumokkal: Hi, Ha, ..., Ha. Definidljunk egy H hal-
mazt, amely ezen halmazok descartes sorozata:

H:=HixH:x...Hx

A H halmaz elemei rendezett n-esek, azaz (hi, h, ..., hs) soroza-
tok, ahol az els6 pozicin 1évé elem a Hi, a masodik pozicién 1évé
elem a H, ..., az n. pozicién 1évé elem a Hn halmazbdl keriil ki.
Ha a Hi halmaz elemeinek szamat [Hi| jeloli, akkor a H halmaz-
ban 1év§ sorozatok szama: [Hi| * [Hi * ... * [H|. A descartes
sorozat alapjan a reldci6 fogalma kénnyen megadhaté: Egy R re-

l4ci6 a H halmaz egy részhalmaza. Meghatédrozdsunk szerint tehat
az R reldcié egy olyan halmaz, amely bizonyos H halmazbeli so-
rozatokbdl 4ll. A leirt fogalmak jobb megértése érdekében az 1. és
2. feladatok segitségével konkrét példakat adunk.

1. Példa

A SZEMELYEK adatbazist egy halmaznak képzelhetjiik el,
ahol a halmaz elemei az egyes rekordok. Tekintsiink most 5
darab halmazra: Hi=...=Hs=SZEMELYEK. Lithatd, hogy az
egyes halmazok most nem kiilonboznek egymadst6l. Képezziik
ezen halmazok H descartes szorzatdt, amelybe minden elkép-
zelhet§ ember-6tos benne van. Az R reldcid szoveges megfo-
galmazdsa a feladatban mar megvan: azonos a foglalkozdsuk
(természetesen kiilonbozé emberekr6l van szd, hiszen H-ban
olyan sorozat is van, amelynek minden tagja ugyanaz az em-
ber). Az R halmaz tehdt (R CH) azon ember-6tosok halmaza,
akik ugyanazzal foglalkoznak.

2. Példa

A sakktdbla 8 darab oszlopa jelentsen nekiink 8 darab (Hi, Ha, ...
Hs) halmazt, melyek mindegyike a {1,2,3,4,5,6,7,8} halmazzal
egyezik meg. Az egyes halmazelemek egy-egy négyzetet jelente-
nek, amibSl minden oszlopban 8 darab van (mert a tdbla 8 soros).
Képezziik a H halmazt, mint az el6z6 8 darab halmaz descartes
szorzatit. A H halmaz elemei most olyan nyolcas sorozatokb6l
dllnak, ahol a sorozat els6 eleme az els6 oszlop egy megadott sor-
ban 1év6 négyzete, a sorozat masodik eleme a mésodik oszlop egy
megadott sordn 1év6 négyzet stb... Ha egy tetsz6leges H halmaz-
beli sorozatnak megfelelGen tesziink le 8 kirdlynét, akkor azok
vagy lithetik egymdst, vagy sem. Az R relédcié szdveges megfo-
galmazdsa: egyik kirdlyné se iitheti a mésikat. Az R halmaz tehat
azon H-beli sorozatokbdl fog dllni, amely sorozatok elemei R (=
nem iitik egymadst) reldcioban dllnak egymdssal. A 2. feladat
megfogalmazisakor megadtuk az R reldcié egy ekvivalens meg-
fogalmazasat az i-ii-iii pontokban. Vizsgdljuk meg, hogy két ki-
ralynd mikor van egy dtlon! Az elsG észrevétel az, hogy két atlo ti-
pus létezik:

— BJ dtlé: balrdl jobbra emelkedd,
—JB 4tl6: jobbrol balra emelkedd.

Mindkét atl6tipusbol 15 darab van a sakktdbldn. A mdsodik és
harmadik észrevétel nagyon izgalmas a feladat megolddsa
szempontjabol:

2. észrevétel: Egy-egy BJ tipusi dtlé mentén minden négyzet-
re igaz, hogy az oszloppozici6 és sorpozicié kiilonbsége egy
konstans szdm. A f64tlén ez nulla, alatta eggyel +1, felette —1.
3. észrevétel: Egy-egy JB tipusii 4tl6 mentén minden négyzet-
oszlop és sorpozicidjdnak osszege dlland6. A mellékdtlon ez
az Osszeg példdul 9.

Az észrevételek alapjan konnyen megfogalmazhatjuk azt,
hogy egy (x1, y1) és (x2, y2) poziciéra feltett két darab kiraly-
n6 mikor nincs egy atlén (az elsé szdm az oszlop, a masodik a
sorpoziciét jeloli):

Nincs egy atlon=(x1-y1#x2-y2 és x 1+y1#x2+y2)

A fenti feltétel tomorebben is megfogalmazhat6, ugyanis:

x1-yl#x2-y2&x1-x2#yl1-y2 és
x14+yl#£x24y2&x1-x22y2-y 1=—(y 1-y2)

A fentiek egyiittes teljesiilésének ekvivalens alakja:
x1=x2# ly1-y2| .
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A backtrack feladat altalanos megfogalmazasa

A fenti példdkon is érzékelhets, hogy a backtrack algoritmus
olyan feladatokat old meg, ahol 1étezik egy H descartes szor-
zattal létrehozott halmaz, melyben olyan sorozatot (mint H
halmazbeli elemet) kell megkeresniink, amelyben a sorozate-
lemek egymadssal valamilyen R reldciéban dllnak. Tekintettel
arra, hogy ez a problémamegfogalmazds igen dltaldnos, ezért
a backtrack algoritmus széles korben haszndlhat6 a mestersé-
ges intelligencia teriiletén (pl. Prolog programozési nyelv). A
backtrack algoritmus preciz megfogalmazhat6saga érdekében
vezessiink be néhdny jelolést és definiciét.

Legyen n darab fiiggvényiink, melyek:

f:Hi—{1,2,..., [Hi| }
fHo—{1,2...., [H }

fHos (1,2,..., [H )

Ezek a fiiggvények a Hi halmazok elemeit besorszdmozzak
egytdl az utolsé elemig (azaz ezek kolcsonosen egyértelmdi le-
képzést jelentenek). Ez azért j6, mert igy a Hi halmlaz valame-
lyik elemére annak sorszdmadval is hivatkozhatunk, ami egy
kédolast jelent. Ezutdn a Hi halmaz helyett a neki megfelelte-
tett egész szamok halmazdt is haszndlhatjuk az algoritmus ki-
fejtése sordn. Tehdt a Hi halmaz egy alias halmaza: fi(H:)
fliggvényérték halmaz. A leirtak szellemében a Hi.j jelentse a
Hi halmaz j. elemét. Ez mindig egy szdmot jelent, csak a jelo-
lésben azt is feltiintettiik, hogy melyik halmazbdl szdrmazik.

A feladatot dltalanosan megoldo backtrack algoritmus

A keresett R reldciéban 1év6 n-est téroljuk a BTV[1..n] of NA-
TURAL vektorban. A BTV a backtrack vektor roviditése. A
NATURAL tipus értékei a nem negativ egész szimok lehetnek.

I
//Backtrack algoritmus. Kitdlti a BTV vektort tigy, hogy abba
/legy olyan szamsorozat keriil, amely eleget tesz egy R reldci-
//énak. Ez egy keresési feladat a H descartes sorozat halma-
//zon, igy nem biztos, hogy van R-beli elem. Emiatt a Back-
/Mtrack fiiggvény visszatérési értéke TRUE, ha a BTV érvé-
//nyes, kiilonben FALSE.

/
boolean Backtrack) BTV )
I
{

//la BTV vektor

//Az index jeldli, hogy most éppen a BTV melyik indexét
//akarjuk kitolteni

index=1;

BTV[index]=0;

//Ciklus amig a BTV vektor minden elemét nem dllitottuk
//be, vagy az index nem 0. Ha az index=0, akkor a
//BTV[1]-nek se lehet jo értéke, ami a keresés kudarcit je-
//lenti.

while ( 1<index and index<n )

{

//Az adott BTV[index] érték keresése
if( Keres( index ))
{
index=index+1;
halmaz
if( index<n ) BTV[index]=0;
}
else
}
index=index—1;

}

//ha taldlt johet a kovetkezd

/[Visszalépés az el6z6 indexre

}

return( index n );
}//end backtrack

I
//A Keres(index) fiiggvény folytatja a keresést az fine(Hinex)
/fhalmazban BTV[index]+1 elemtSl kezd6dGen mindaddig,
//amig nem taldl olyan elemet, amely megfér az R reldcidval.
//Ha nincs ilyen elem akkor FALSE, kiilonben TRUE a

//a halmaz sorszdma, amiben
most keresiink

boolean Keres( index )

I
{

i=BTV[index]; //Jelenlegi érték az indexedik
pozicién. Ez a Hiwer.i elem.
while (TRUE )

i=i+1;

if(i > [Hinsed

)
return( FALSE );

if( 'Rossz( index, 1)) //Ha nem Rossz (azaz jo)
BTV/[index]=i;
return( TRUE );

}

}
}//end Keres

I
//A Rossz( index, i ) logikai fiiggvény arra ad vdlaszt, hogy a
/[Hiner.i elem az adott R reldcié kialakitdsa szempontjab6l
//megfér-e a mér eddig kivélasztott

//Hi.BTV[1], ... Hiex:. BT V[index-1] elemekkel. Ha igen, ak-
//kor a visszaadott érték TRUE

I
boolean Rossz( index, i ) //A Hinex halmaz i. elemét
vizsgéljuk
i
{
i
while( j<index and Hi.BTV[j] és Hiue.i par megfér egy-
massal )
{
j=j+l
}
return( j<index );
}//end Rossz

Az 1. feladat megolddsa az dltaldnos algoritmus alapjan

A BTV vektor most 5 dimenzi6s lesz, hiszen 5 darab halmaz-
bél kell valasztani. Ennek megfeleléen az n=5. A halmazok
elemszama: reccount(). Ezen adatokt6l eltekintve a Backtrack
fliggvény viltozatlan marad. A Keres fiiggvény is csak annyit
modosul, hogy a Hisel = reccount(). A Rossz(index, i) vélto-
zik a legtobbet, hiszen ezen a szinten kell megmondanunk azt,
hogy a ,,megfér” igaz-e. Erre egy fiiggvényt érdemes irni:

boolean megfér( index1, index2 )

if( SZEMELYEK.BTV[index1].Foglalkozds==SZEME-
LYEK.BTV/[index2].Foglalkozds
and
SZEMELYEK.BTV[index1].Azon !=
SZEMELYEK.BTV[index2]. Azon
return( TRUE );
else
return( FALSE );
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A fiiggvényben alkalmazott jeldlés értelmezése: A SZEME-
LYEK k az dllomdny k. rekordjét jelenti. A mindsitett hivat-
kozds folytatdsa ezen rekord Foglalkozds mezGjének az érté-
ke. A feltétel mdsodik része biztositja azt, hogy a BTV vektor
elemei most kiilonbozéek legyenek.

A 2. feladat megolddsa az dltaldnos algoritmus alapjdn

A BTV vektor most 8 dimenzi6s lesz, ugyanis itt most egy olyan
nyolcas sorozatot keresiink, ahol az a reldcié teljesiil, hogy nem
titik egymast. A konkrét BTV vektorunk tehdt: BTV[ 1..8 ] of {
1,2,34,5,6,7,8 }. Ennek megfelelen példaul a BTV[5] azt mond-
jameg nekiink, hogy az 5. oszlopban melyik soron van a kirdlyng.
Fogalmazzuk meg ezek alapjan a ,,megfér” logikai fiiggvényt!

I
//Az index1 és index2 most 2 kiilénbdz6 oszlopra utal. Ez mar
//kizérja azt, hogy azonos oszlopra keriiljon két kiralynd

boolean megfér( index1, index2 )

/[Ha azonos sorban vannak, akkor iitik egymdst, igy nem
//férnek meg
if( BTV[index1]==BTV[index2] return(FALSE);

//Ha nincsenek egy tlén, akkor megférnek

if( Abs( BTV[index2]-BTV[index1] ) !=index2—index1 )
return( TRUE );

els

}

e
return( FALSE );

A 3. feladat megolddsa az altalanos algoritmus alapjdan

Ezt a feladatot még nem fogalmaztuk meg a halmazok és rela-
cidk nyelvén, ezért eldszor ezt tegyiik meg. Az a tény, hogy 3
kiilonféle termék van sejteti, hogy 3 alaphalmazunk lesz. De
mik lesznek ezek? Konstrudljuk meg tigy az alaphalmazunkat,
hogy el6szor azt dontjiik el, hogy milyen lesz a BTV vektor.
A BTV legyen 3 dimenziés, mégpedig azért, hogy a BTV[1]
megmondja, hogy az ,a” hosszi termékbdl mennyit, a
BTV|[2] azt, hogy a ,,b” hosszi termékbdl mennyi, valamint a
BTV[3] azt, hogy a ,,c” hosszi termékbdl mennyit kell készi-
teniink. A legkevesebb amit gyarthatunk az nulla. A legtobb
az az, amikor csak az egyik termékbél gyértunk, illetve ve-
gyiik ezek maximumat:

M = Egész( max { 1+HOSSZ/a, 1+HOSSZ/b, 1+HOSSZ/c }+1)

Ez alapjan definidlhaté a HI=H2=H3=(0,1,2,....M } halmaz.
Innen a H descartes szorzat mar megvan. Még az R reldcié
megalkotdsa van hdtra. Ez most nagyon egyszer(, hiszen csak
annak kell teljesiilnie, hogy a HOSSZ hosszi ridb6l nem ma-
rad hulladék, azaz minden olyan hdrmas sorozat j6, ahol az
elemek egyiittesére teljesiil a:

HOSSZ=BTV[1]*a+BTV[2]*b+BTV[3]*c

feltétel. Azt eddig is tudtuk, hogy az R halmaz t6bb elembdl is
dllhat, azonban mindig megdlltunk a keresésben, ha kaptunk
egy megolddst. Itt most ezt nem tehetjiik meg, ugyanis a fel-
adat csak akkor megoldott, ha megmondjuk azt az R halmaz-
beli elemet, amely még azzal a specidlis tulajdonsdggal is ren-
delkezik, hogy:

(BTV[1]* A+BTV[2] *B+BTV[+3] *C)
kifejezés maximalis értékdi. Ez egy maximumkeresés az R
halmaz felett, amihez pedig végig kell menniink az R halmaz
minden elemén. Ez nem csak ezen feladat sajatja, hiszen
ugyanezt kellett volna tenniink akkor is, ha példdul meg akar-
juk mondani azt, hogy hany iitésmentes feldllitdsa van 8 ki-
rdlynének. A jelenlegi algoritmusunk hibdja, hogy megill, ha
taldltunk egy R halmazbeli elemet. A baj a Backtrack fiigg-
vény ciklusdnak vezérlése miatt adédik, ezért fogalmazzuk 4t

ugy a fiiggvényt, hogy csak az R halmaz bejdrdsa utdn dlljon
le, ekdzben keressen maximumot is.

I
//2. verzi6 (minden R halmazbeli elemet érint)

//Backtrack algoritmus. Kitolti a BTV vektort tigy, hogy abba //egy
olyan szamsorozat keriil, amely eleget tesz egy R reldcié//nak. Ez
egy keresési feladat a H descartes szorzathalmazon, //igy nem biz-
tos, hogy van R-beli elem. Emiatt a Backtrack //fiiggvény visszaté-
rési értéke TRUE, ha a BTV érvényes, kii//lonben FALSE.

I
boolean Backtrack( BTV )//a BTV vektor

{

//A mindenkori maximumot tdrolja

Max=0;

//TRUE lesz, ha az R halmaz nem iires
RNotEmpty=FALSE;

//Az idex jeloli, hogy most éppen a BTV melyik indexét
akarjuk kitolteni

idex=1;

BTV[index]=0;

while( 1<index )

{
//Az adott BTV[index] érték keresése
if( Keres( index ))
{
index=index+1; //Ha talalt johet a kovetkezd
halmaz
if( index<n )BTV[index]=0;
}
else

{

}
//Ha komplett lett a BTV, akkor ezt elkdnyveljiik
if( index==n+1)

index=index —1; //Visszalépés az el6z6 indexre

if( 'RNotEmpty )

{
RNotEmpty=TRUE;
Max=MaxKifejezés();

//Az els6 R halmazbeli megta-
ldldsakor

}
else if( Max MaxKifejezés() )
{
Max=MaxKifejezés();
}

index=index—1; /[Visszalépés Ha halmazra

}
return( RNotEmpty );
}//end backtrack

A médositott backtrack fiiggvény n=3 esetén megfelel a 3.
feladat kovetelményeinek. A MaxKifejezés fiiggvényt mdr is-
merjiik. A feladat végsé megolddsdhoz még a ,,megfér” fiigg-
vényt kell megirni. A fiiggvény érdekessége, hogy logikai ér-
téke most csak az index2 értékétdl fiigg.

boolean megfér( index 1, index2 )

if( index2==1 and BTV[1]*a HOSSZ ) return( TRUE );
else if( index2== and BTV[1]*a+BTV[2]*b HOSSZ ) re-
turn( TRUE )=
else if( index2==3 and
BTV[1]*a+BTV[2]*b+BTV[3]*c== HOSSZ )

return( TRUR );
else return( FALSE );

Nyiri Imre
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Oktatas

COHEREN

elismert, alap op-ki 101
nyujto mdul A150 ords
képzés k b ipk f 7

M el R R

e

kesztés,
szerepel.
A képzés dija: 29 000 Ft + vizsgadij.
A tanfolyamok ideje:
délelott, délutan és hétvégén is !
Csoportoknak ények! Kérje tajé

Micro Studie [Kﬁsu

Tel/Fax:: 129-1205 1775. Budapest Pf. 38.

Arak az Afat tartalmazzik. Az arvaltoztatas jogt fenntartjuk.

Megérkeztek a megujult
SENTINEL adathordozok.

3,5" 2HD, 135 TPI, szines, papirdobozos 846 Ft
3,5" 2HD, 135 TPI, szines, miianyag dobozos 1041 Ft
CD-R 750 Mbyte (74') miianyag dobozos 1770 Ft

Birmely mis adathordozéra megrendelést elfogadunk !
Viszonteladok jelentkezését is varjuk !

Miero Studio [4FE,
Tel/Fax:: 129-1205 1775. Budapest Pf. 38.

Arak az Afit nem tartalmazzik. Az arviltoztatas jogat fenntartjuk.

Akcios araki QI Szakkdnyv

CEGSZERVIZ

1087 Bp., Luther u. 1/b.
z 11

3-1677
#”Mono SVGA monitor 11 800,-
& Dual Floppy 11 400,-
& Verbatim lemezek 800,- /10db
7 CD ROM drive 2x 17 800,-
¢ Star Lc-20 20 800,-
#” Szines scanner A/4 72 000,-
& Diktafonok 3 980.-t61
& Elektromos irogépek 16 800,-tol
#”Manager kalkulatorok 1 880,-t61
¢ Iratmegsemmisitdk 14 600,-t61
¢ Telefon + iizenetrogzitd 8 800.-t61

Magyarorszagon a legolcsobban
DIGITALIS Gyorsmasolas
2.40 + afa [oldaltol
Az arak afa nélkiiliek.

PC, MAC, UNIX, Mainframe konyvek,
tobb mint 100 kiadétol!

SoftWare Station
T.: 201-6523
1012 Bp. Kosciuszké Tadé u. 22.

16.000 tételes adatbazis, nyomtatott katalogus,
novekvo raktérkészlet.

9600 Ft +afa
15200 Ft +afa

GCC/GCC++ 2.5.6.GNU forditd
COHERENT 4.2 UNIX
Komplett UNLX op.rendszer,
C és assembler fejlesztével kpl.
Teljes GNU sorozat CD-n !!! 4800 Ft+afa
X-Windows fejleszté X11R5 4800 Ft+afa
X-Windows fejleszté X11R6 4800 Ft+afa

Nem csak SZOFTVERT, de HARDVERT is
érdemes nalunk vasarolni a PC-hez és
MACINTOSH-hoz egyarant.

Akcibs aron:

Macintosh LC475 129,900 Ft+afa

Szamitogépébe a nalunk vasarolt
alkatrészeket dijmentesen beszereljiik! SAM-
SUNG monitorokat, nyomtatckat és faxokat
viszonteladok részére is forgalmazunk.

“BECO”Kft. 1091 Budapest, Ull6i ut
119. (bejarat a Mihalkovics utcabél)
tel/fax:218-4578, iizenetrogzité: 217-8592

Oktatas

Oktatoi gyakorlattal is rendelkez6 profi
szamitogépes szakember, iskoldk szamara
oktatasra alkalmas MACINTOSH, vagy PC-s
szémitf‘)gép rendszerek telepitését
Ii} Itetését vallalja b i 1. Oktatésra,
nyelvoktatasra alkalmas szoftvercsomagok
beszerzése! Megrendeléseket: a

1399 Bp, Pf.:701/15 cimen, vagy
1631-771-es telef /faxon fogadunk

LEZLISOFT Computer Graphics

Széaloptika Ujdonsag

Cégiink optikai
atviteltechnikai ter-
mékeket forgalmaz

raktarrol.

=7 kabelek
= csatlakozok
z szerelt kdbelek
z miiszerek
> szerszamok
> segédanyagok
7 oktatas

A LEZLISOFT Computer Graphics
bemutatja hazai fejlesztésii
szoftvereit:

TipoMaker V: 1.11
betiimintakonyv
készitd program

% - Automatikusan elésziti a
DR Ninows iat baemps-
helyezett betiikrdl, szaba-~
Q
don definidlhaté karak-
terekbdl a bettminta-
konyvet.

helyszini

és demopéidany. e .

Blzomanyi értékesitsket yx,‘;’g:ﬁg&eg‘f:m
keresiinki i e "

e roslni Készit, pl. " szamités az

oldaliikr alapjén, hiba-

Cim: Bp. 1309 PL70U15  gizaiek-szamitas, stb.

‘WinSpeed V:1.0 - atfogo scbességteszt
Windows kérnyezetre
- 16 féle mérési szempont;
- Osszehasonlitdsi lehelfség;
Abrazolés grafikonon
és tablazatban.

érésadatgyiijtés

Mérésadatgyiijtés és vezérlés 2.
Szoftver

SIGNAL * VIEW (COMPFAIR 94 visirdijas)
Altalanos mérésadatgyiijté és monitorozo
program (szabadon konfiguralhaté mérések,
grafikus monitorok és miiszerek, széleskorii
trigger funkcidk, real-time matematika).
SIGNAL * MATH

Jelfeldolgozo és matematikai program
(FFT, digitalis szlirés, szlirtervezés).

rtdLinx Driverek
Standard TSR driver az RTD kartyaihoz.

Egyedi szoftverfejlesztés

"Accessing the Analog Worlg,

Real Time Devices Eurépa, KFT.
1024 Budapest, Fillér u. 88. I1/9.
Tel: 325-1130  Fax: 212-0260




Forraskéd a programozék lapja

1995. marius-aprilis

Merev

A Fopriskoid Fmrdivare rmelloittos

Egy kozelmiiltban megrendezett kiallitas aprop6jan a Merev havi téméaja a Pc alkal-
mazasa ipari, laboratériumi kérnyezetben.Az elsé cikk témaja az ipari Pc
felépitése, kialakitasa. A masodik cikkiink a digitalis mérésadatgyiijté és feldolgozo
rendszerekrol szol, irunk az ismertebb szoftverekrdl is.

Az ipari Pc felépitése eltér a megszokottdl. Az ipari kor-
nyezetben tobb kellemetlen hatds érheti a szimitégépet,
amitdl meg kell védeniink. Az esetleges javitdsokat a
helyszinen, mostoha koriilmények kozott gyorsan kell
elvégezni. Az ipari Pc hdzak ezek figyelembe vételével
lettek kialakitva. A massziv acéllemezb6l késziilt hazak
szell6zését, hiitését kiilonos gonddal oldjak meg, sziirt
levegdvel. Kiilon leszorit6k rogzitik az dtlagosnal nehe-
zebb bovitd kartydkat, védve Sket az esetleges vibrici-
6t6l. Az ipari Pc-t 19”-0s kapcsoldszekrénybe (rack),
vezérldpultba, miszerfalba, esetleg falra szerelik. En-
nek megfelelGen alakultak ki a kiilonb6z6 hédz tipusok.
Egyesekbe monitort, tijabban mono vagy szines LCD-t
esetleg plazma kijelz6t épitenek, nemegyszer érintd
képernydvel. A panelba épithetS hdzak elSlapjara védett
billentyfizetet is szerelnek. A lemezmeghajtokat zdrhatd
ajték mogott helyezik el. A 2.-6. dbrdn néhény jellegze-
tes ipari Pc hazat lathatunk.

A Pc hdzba egy csak a parhuzamosan kapcsolt buszcsat-
lakozokat a tapfesziiltség csatlakozot, és a bekapcsolt
allapotot jelz6 LED diédakat tartalmazé un. passziv
alaplapot épitenek. Ezen a hdz méretétdl fiiggden 4 - 20
ISA vagy ujabban PCI busz taldlhaté. Egyes nagyobb
alaplapokndl tobb csoportban, melyek egy hid elemmel
osszekapcsolhat6k. gy egy hdzban akar tobb Pe-t is el-
helyezhetiink, ezek 6ndll6an vagy egymds tartalékaiként
dolgozhatnak. A hagyomdnyos Pc-k alaplapjat a tulaj-
donképpeni szamitégépet egy normdl AT kartydra épi-
tik, ezzel a gép javitdsa teljesitményének novelése egy
kértyacserére egyszeriisodik. A processzor kdrtyékat tel-
jes hosszisagu €és un. félhosszui (185x122 mm.) kivitel-
ben gyartjdk. Kihaszndlva technikai lehetdségeket a
gyérték minél tobb funkciét igyekeznek a processzor
kartydra integralni. Az 1. dbran l4thatd teljes méretii kr-
tydn egy Intel Pentium processzor dolgozik, maximum
192 MB ram elhelyezésére van lehetSség. A kartyan az
enhanced IDE vezérl6n kiviil amihez négy merevlemez
és két floppi csatlakoztathaté, még gyors SCSI-II vezér-
16 is taldlhato. A kartya két RS-232 soros és kétiranyud
péarhuzamos porton til kiilon PS/2 egércsatlakozot tar-
talmaz. Az dbrédn lathat6 kartya kétféle busszal rendel-
kezik. A PCI busz atbocsaté képessége 132 MB/s szem-
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1. dbra Egy erds processzor kirtya.

ben az ISA busz 8 MB/s dtviteli sebességével. A bovit-
hetdséget eldsegitendd gyakran épitenek a kartydkra
PC/104 buszt. Bekapcsoldskor a kartya onellenérzé
teszteket hajt végre, ezekrdl a kartyan 1évé LED-ek ta-
jékoztatnak. Megtaldlhat6 a kartydn az ipari Pc-k jelleg-
zetessége a Watchdog timer, ez az dramkor figyeli a

2. abra VezérlGpultba, szekrénybe épithetd

ipari Pc haz szines LCD kijelzdvel.
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3. abra Ipari Pc tokozott monitorral.

busz adatforgalmdt és ha a bedllitott ideig (0.5-1008
sec) nem torténik adatmozgds, azt hibaként értékelve tj-
rainditja a rendszert, vagy megszakitdst generdl. Ez le-
hetéséget biztosit hibatliré rendszerek kialakitdsdra.
Mis hasonlé processzorkdrtydkra sokszor épitenek
ROM lemezt, ami boot floppit emuldlva gyors és biztos
rendszerinditast tesz lehet6vé. Gyakori, hogy a kdrtyan
1évé soros portok egyike az ipari felhaszndldsnak job-
ban megfeleld RS-485 szabvdnyu.

Amennyiben a rendszerben monitort is taldlhaté meg-
hajtasdra haszndlhatunk normdl VGA kdrtydt, vagy
helytakarékossdg miatt a processzor kdrtydra illeszthetd
PC/104 VGA modult. Specidlis igényekre léteznek
tobbféle megjelenits akdr egy ideji kezelésére is alkal-
mas vide6 kartydk is. A rendszerépitéshez védett moni-
torok, védett billentyfizetek, érintd képernydk is kapha-
tok. Jellegzetes alkatrészei az ipari Pc-nek a félvezetSs
taroldk. Egy normdl AT kdrtydn egy, vagy két egyenként
maximum 6 MB kapacitdsi RAM/ROM/FLASH lemez
alakithatd ki, ezek normdl lemezmeghajtéként viselked-
nek. Kaphaték PCMCIA viltozatok is, ezek dra ma még
elég magas. ElsGsorban a gyors, biztos rendszer inditds-
hoz, a szoftver védelméhez, nagysebességii adatgy(j-
téshez haszndlhatok. Egy gépbe legfeljebb négy félve-
zet6s meghajté épithetd. A szerviz munkdkhoz, rend-
szer bdvitéshez, teszteléshez tobbféle buszbdvitd, toldd
kértya kaphat6.

Mire hasznalhaté a Pc az iparban?

A legegyszeriibb alkalmazés ha a Pc-t inteligens méré-
miszerként haszndljuk. Ilyenkor ,,csak™ a bejové adatok
gyijtésérdl, feldolgozdsardl, megjelenitésérél, naplé-
zasrol kell gondoskodnunk. Bonyolultabb a helyzet, ha
a folyamatokat kézben is kell tartani. Egy Pc-s irdnyité

rendszer kialakitdsakor alapvetSen két médszer koziil
vilaszthatunk. Az egyikben mindent a Pc végez, gyiijti,
feldolgozza az adatokat és ezek alapjan vezérli, irdnyit-
ja a folyamatokat (DCS). A mdsik médszer szerint a
rendszert ,,hagyomdnyos” moddon irdnyitjak (példdul
PLC-vel), a Pc csak feliigyeli, naplézza az eseményeket
(SCADA). Mindkét megolddsnak vannak el6nyei, hivei.
Természetesen a két rendszert kombindlni is lehet.
Konkrét esetben a feladat, az elézmények az anyagi le-
hetGségek ismeretében vilaszthato6 ki az optimalis meg-
oldds.

A Pc-vel mérhetiink folyamatosan valtozé adatokat: hé-
mérséklet, sily, folyadékdram, nyomds stb. ha ezeket
valamilyen az eredeti adatokkal ardnyos elektromos jel-
lemz&vé alakitjuk. Ugyanakkor érzékelhetiink kétalla-
potd jeleket, be vagy kikapcsolt dllapot, valamilyen
hatédrérték tillépése. Ezeket az analég és digitdlis bejo-
v6 jeleket Pc-be illesztett kdrtydkkal vagy soros vona-
lon elérhet6 eszkozokkel alakithatjuk a Pc szdmadra fel-
dolgozhat6 adatokkad, szamokkd. Ha vezérelni is aka-
runk, szintén a Pc-be illesztett kartydk ill. soros vonali
eszkozok segitségével tehetjiik. Ki be kapcsolhatunk
dolgokat ill. folyamatosan véltoz6 vezérl6 jelet is szol-
gdltathatunk. A pc-be illeszthet6 analég mérékartydkat a
maximdlisan elérheté mintavételezési sebesség, a fel-
bontds (a mérés pontossdga), a mérhetd csatorndk sza-
ma alapjdn osztdlyozhatjuk. Egy dtlagos kdrtya 30 KHz
sebességgel, 12 bit felbontdssal mérhet 16 csatornit. A
dragabb kartydk elérhetik a 330 KHz mintavételezési
sebességet, és a 16 bites febontdst. A szokdsos mérési
tartomany O - 5 volt, de sok kartyan taldlhatunk er6sit6t,
amivel a mérési tartomdnyt kapcsoldkkal esetleg prog-
rambdl vdlaszthatjuk meg. A témdrdl bévebben olvas-
hatunk a kévetkez6 cikkben. A folyamatosan valtoz6 ki-
mend jelet elGdllité D/A kartydk kiilonbozd vezérlési
feladatokhoz haszndlhaték. Egy kartydra dltaldban 2 -
16 csatorndt épitenek, melyek O - 5 volt, vagy 4 - 20
mA tartomdnyban szolgdltatnak kimendjelet 12 bites
felbontdsban. (Ez azt jelenti, hogy a kimendgjel 4096 fé-
le értéket vehet fel.) A tilterheléstdl dltaldban biztositék
védi a kimeneteket.

A digitdlis I/O kdrtydkat elektromos berendezések be-,

4. abra Ipari Pc doboz hat kartya részére, falra szerelhetd,
szekrénybe épithetd.
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5. abra Panelba épithet6 ipari Pc haz plazma
kijelzGvel négy félméretii kartya részére

és kikapcsoldsdra, be-, vagy kikapcsolt dllapot ellendr-
zésére, kiils6 eszkozok vezérlésére hasznalhatjuk. A be-,
ill. kimeneti jel tobbnyire TTL szint(i, Egy kartydn 8-tdl
144-ig 1/O vonal taldlhaté /mindig nyolc egészszdmi
tobbszorose/, sokszor egyéb dramkordk /pl. szamldlo
id6zitd/ tarsasdgaban. Mikodés és programozds szem-
pontjabol kétféle kartyat ismeriink: amelyik megszaki-
tast generdl és amelyik nem. A megszakitdst generdld
kértydk lehetdséget biztositanak eseményvezérelt prog-
ramok frdsdra, hattérben torténé monitorozasra anélkiil,
hogy a csatorndkat folyamatosan le kellene kérdezni. Az
egyes csatorndkhoz /vagy csoportokhoz/ prioritdsi szin-
teket rendelhetiink, letilthatjuk Sket. Tobb megszakitast
kéré csatorna esetén megszakitds-maszkot haszdlha-
tunk. Ez azt jelenti, hogy pl. nyolc csatorna esetén a
maszk byte adott bitjéhez rendelt csatorndrél engedélye-
zett a megszakitds ha a bit nulla, egyébként tiltott. A ge-
nerdlt megszakitds dltaldban IRQ 2 - 7. Programozasuk-
rél a janudri szamunkban {rtunk.

Nagyon fontos dolog, hogy ipari koriilmények kozott
nem szabad a mérend§ jeleket kozvetleniil a Pc-ben 1é-
v6 kdrtydra csatlakoztatni! Az esetleges tildramok, vil-
lamos zavarjelek, zdrlatok, villimcsapds tonkretehetik a
gépet, s6t balesetet okozhatnak! Ennek elkeriilésére le-

7. abra 24 csatornds relés illeszto panel digitdlis kimenetekhez.
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vilasztd, jelformdld egységet kell kozbeiktatni. Digitd-
lis bemeneteket optocsatolds levilasztdssal, digitdlis ki-
meneteket relés kimenettel védjiik. Ezek kiilon panelra
szerelve 16 vagy 24 csatornds kivitelben kaphatdk. A
Pc-hez szalagkdbellal, a kiilvilag felé sorkapocssal csat-
lakoztathatok. Egy sinre szerelhetd vdltozat valészint-
leg praktikusabb lenne. A fejlédés nagyon gyors, igy le-
het, hogy mdr ilyen is van.

Az analdg jelek levélasztasa mar koltségeseb, bonyolul-
tabb feladat, de itt is tobbféle termék koziil valasztha-
tunk. Kiilonbozd panelra szerelt, vagy modulokbdl
Osszedllithatd esetleg egyéb funkcidt (erdsits, multiple-
xer, azonos idejd tobb csatornds mintavevd) elldto il-
leszt6 kaphat6. A szabvdnyos 4-20 mA-es jelek fogada-
sdra olcsé alternativaként szigetelt mérékartya az opti-
madlis megoldds. Néhdny csatornds analég kimeneti kér-
tydk is léteznek szigetelt viltozatban. Az analog és digi-
talis be és kimeneti kdrtydkon kiviil szimtalan egyébb
feladatra készitett Pc kdrtya kaphatd, kiilon emlitést ér-
demelnek az id6zitd, robotokhoz szerszaimgépekhez az
egy és harom tengelyes 1éptetémotor vezérld és a labo-
ratériumi mdszerek illesztését megvalésito IEEE-488
kértya. A hordozhat6 szamitégépekhez laboratériumi,
vagy terepi adatgy(jtéshez megjelentek a PCMCA II.
interfésszel késziilt adatgyijté modulok. Ugy néznek ki
mint egy j6l meg-
hizott szapantartd
ami egy félméte-
res pérdzon sétdl-
tatja a hitelkar-
tydjat. Az dra
mint minden uj-
donsdgnak, elég
magas. Kaphatdék
notebook szdmi-
tégépekhez  ké-
sziilt kiils6 adat-
gyijté egységek,
ezek A/4 méretii
dobozba épitett
egy vagy két
adatgyGjté  kar-
tydt tartalmaznak.
A notebookhoz
soros, vagy par-
huzamos porton
csatlakoznak, '
egyesek az un.
,docking stati-

on” csatlakozén

at kozvetleniil a

Pc buszhoz. Re-
mélem a fentiek-

bal latszik, hard-

ver oldalrél mar

nincs akadédlya a @
Pc alkalmazasa- !
nak ipari, vagy
laboratériumi
adatgyjt6 rend-
szerként.

6. abra 19%-os szekrénybe
épitett ipari Pc.
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Soros vonali eszkozok alkalmazasa Pc-s iranyitastechnikaban

A Pc soros vonali csatlakozéjt eleve arra tervezték,
hogy a Pc kiilsé eszkozzel adatokat cseréljen.
Kézenfekvé tehdt, hogy ipari vagy laboratériumi adat-
gyiijtésre, folyamat-irdnyitdsra is olyan eszkodzoket
hasznéljunk, melyek soros vonalon komunikalhatnak a
Pc-vel. A soros vonali eszkozok haszélatdnak el6nye,
hogy a szamitégépet nem kell a zord ipari kornyezetben
tartani. Igy nem kell drdga megolddsokkal gondoskodni
a gép védelmérdl, egy normdl Pc is megteszi az
iroddban. A Pc BIOS négy RS-232C szabvanyu soros
adapter meglétét engedi, de a DOS csak kettét kezel.
Ahol ennél tobbre van sziikség inteligens, sajat process-
zorral rendelkezé soros kartyak 8, kiils6 adapterrel eset-
leg 32 soros vonal kezelését is lehet6vé teszik, és ezek-
b6l akér négyet is elhelyezhetiink a gépiinkben. Igy ma
egy Pc legfeljebb 128 soros vonallal rendelkezhet,
kezelésiikhoz specidlis meghajtoprogram sziikséges. Az
RS-232 szabbvianyi soros vonal nem a legalkalmasabb
az ipari kdrnyezetben végzett munkdra. Alapvetden két
eszkoz Osszekapcsoldsdra késziilt, a legnagyobb athidal-
hat6 tdvolsdg 15 méter, az atviteli sebesség nem til
nagy, és nem védett a tildramoktél sem. Ezen prob-
1émék megolddsarra vezették be az RS-485 szabvanyi
soros adat atvitelt. Ez mar 1200 méter athidaldsara is
alkalmas, és egy hdlézatban maximdlisan 32 meghajto,
32 vevs lehet. Ez utdbbi lehet6vé teszi ismétlGk
(repeater) alkalmazdsdval 256 modul egy vonalra
kotését. Létezik szigetelt véltozatban is. Az RS-485

hélézat kialakithaté két és négy vezetékes rendszerben
is. A kdbelezéshez olcsé csavart érpart hasznalhatunk.

Az elinduldshoz két médszer koziil vdlaszthatunk, vagy
egy megfelel6 RS-485 szabbvdnyud illesztGkartyat
tesziink a gépiinkbe, vagy RS-232/RS-485 konverterrel
csatlakozunk a meglévé soros portra. Az elsé megoldds
olcsobb, elegdnsabb de a kartya kezelése programbdl
eltérhet a normdl soros port kezelését6l. A kiilsé kon-
verter dltaldban lassabb, kiilon tapfesziiltséget igényel,
de megvédi, levdlasztja gépiinket a kdrnyezeti drtalmak-
t6l, ha lehet ezt a megoldast védlasszuk. Soros vonalon
nagyon sokféle adatgyiijt6, vezérld eszkozzel létesit-
hetiink kapcsolatot, szinte gyartonként mas-mas médon.
Egyszerre van jelen a szabvanyositds irdnti igény és a
konkurenciaharc. Ebb6l aztdn tobbféle kvdzi szabb-
vanyként emlegetett protokol jott létre. A kovetkezok-
ben egy érdekes a Pc lelkivildgdhoz kozel 4ll6
megolddst mutatunk a soros vonali adatgy(ijtésre, vezér-
lésre.

Az ADVANTECH cég kindlatdban szereplé ADAM
soros vonali adatgy(jt6 csaldd kis szappantartéra
emlékeztetd moduljaibdl legfeljebb 256-ot kothetiink
egy kétvezetékes RS-485 hdlézatba 1200 méteren beliil.
A madr elmondottak értelmében 32 modulonként, vagy
nagyobb telepitési tdvolsdgnal ismétlt kell alkalmazni.
A modulok szerelésinre pattinthaték, vagy panelre,
egymasra csavarozhatok. Az adatforgalom legnagyobb
sebessége 19.200 Baud, ami nem til sok, de mivel a
komunikéciéhoz rovid néhdny karakteres iizeneteket
haszndlunk b6ven megfelel. A modulok energia ellatdsat
szabdlyozatlan 10-30 voltos egyenfesziiltséggel biz-
tosithatjuk, fogyasztasuk 1-2W. A modulok védettek a




tilterhelést6l, a tilfesziiltségtél 500V-ig. A jelenlegi
vélasztékban 6t féle analég bemeneti modul taldlhat6. A
mérémodulok 16-bites felbontdssal dolgoznak, kiilon-
boz6 méréstartomanyokra programozhaték a Pc segit-
ségével. A konverzids id6 kb. 0,1 sec. ami elég hosszi,
behatdrolja a modulok haszndlhatésdgdt, valamit segit,
hogy egyidejii mintavételezésre is utasithaték. Kiilon
modul kaphaté a hdelemes ill. az platinaellendlldsos
homérsékletméréshez. Ez egyik modulba multiplexert
épitettek, igy nyolc csatorna jelét mérheti, persze csak
egymds utdn. Egy mésik modul kijelz&t tartalmaz, igy a
mért értékrdl, vagy a Pc-rél jott iizenettel a mérés
helyszinén tdjékoztat. Kaphat6 analég kimeneti modul,
ami a szabvanyos tartomanyokban 12-bit felbontdssal
szolgdltat folyamatosan viltozé vezérld jelet.

A digitdlis jelek fogaddsdra kétféle modulbdl
vélaszthatunk, koztiik a védettségben van kiilonbség, ill.
az egyik kimeneteket is tartalmaz. A digitalis kapcsold
jeleket az elGbb emlitett modullal és kiilon relés lev-
dlasztdssal haszndlhatjuk, de ahol a kapcsolandé dram
nem haladja meg a fél Ampert hasznalhatjuk a négy
csatornds relés kimeneti modult. Ujdonsdg a kijelz6s
szamldlé és frekvenciaméré modul. A modulok az ipar-
ban szokdsos mérési, vezérlési feladatok zomében
haszndlhatok. Segitségiikkel viszonylag olcsé, konnyen
bdvithetd, valtoztathaté mérd, vezérld halozat épithetd.
Alkalmazdsa kiilonosen ajanlhaté a gyakran vdltozd
technolégidval dolgozd, vagy nagy teriileten elhe-
lyezked6 iizemekben. Ajdnlhat6 azoknak akik nem egy
komplett rendszert akarnak vdsdrolni, hanem
fokozatosan térnének rd, vagy dt a Pc-s adatgyfjtésre,
vezérlésre. Telepités utdn a modulokat programozni
kell, erre a legalkalmasabb a hozzdjuk adott DOS utili-
ti, de mivel csak néhdny karakter kikiildésér6l van sz6 a
soros vonalon, ez mds programbdl is konnyen megold-
haté. A programozdssal dllitjuk be a modul cimét,
méréstartomanyat, és hogy az adatokat milyen for-
maban szolgiltassa. A modul ha sziikséges tobbszor
atprog-ramozhaté. Haszndlat kozben a komunikdcio
néhdny karakteres ASCII parancsokkal, illetve az erre
adott vdlaszok, szintén karaktersorozatok, vissza
olvasdsdval torténik.

Az RS-485 soros vonal-
ra felfiizhet6 adatgyiijtd
modulok. Egy portra
1200 méteren beliil max.
256 modul kapcsolhaté
kiilonbozé tipusok veg-
yesen, olcsé csavart
érparas kabelezéssel. A
modulok a mérés hely-
szinén  sinre, vagy
dobozba  szerelhetdk.
Szinte minden mérési,
vezérlési feladatra alka-
Imas, bdvit-hetd rendsz-
er épithetd beldle.




Ipari folyamatok szabdlyozdsdnak és feliigyeletének elter-
jed6 médszere a szamitégépes mérésadatgyijtés. A modszer
lényege, hogy a megfigyelt analég jelet digitalizaljak, majd a
digitdlis jel feldolgozdsat a szdmit6gép vagy egy kiilon erre a
célra tervezett mikroprocesszor végzi. A klasszikus, analég
mérésadatgyijté rendszerekkel szembeni elény abban jelent-
kezik, hogy a digitalizdldst, illetve a jelfeldolgozdst végz6
egység (célproszesszor, vagy PC) sokoldalisdga miatt, a mért
értékekbol, gyakorlatilag akdrmilyen numerikus eredmény
(vagy legalabbis ezek széles skaldja) gyorsan és pontosan szé-
mithatd. Ily mddon, bonyolult rendszerek mérési adataibdl,
gyorsan lehet a rendszer alapvet6 jellemzdit kinyerni, ame-
lyek a mikodés szempontjdbdl alapvetd fontossdgiak. S6t a
kritikus paraméterek kinyerése és ezeknek bizonyos optimélis
referenciaértékekkel valé 9sszehasonlitdsa utdn, a mérésadat-
gylijté rendszer vezérld jeleket dllithat el6, a megfigyelt folya-
mat szabdlyozdsa érdekében.

Akdr megfigyelésr6l vagy szabdlyozasrol legyen sz6, a di-
gitdlis rendszerek legf6bb jellemzGje, hogy a mért adatok érté-
kelését nem korldtozza a feldolgoz6 algoritmusok komplexita-
sa. Ez (j lehet6séget jelent olyan alkalmazdsokban, ahol az
igényelt szamitdsi bonyolultsdg miatt eddig automatikus mé-
résadatgyiijtés és feldolgozds még nem val6sulhatott meg.

A cikk a kovetkezd gondolatmenet alapjdn mutatja be a
mérésadatgyiijté és feldolgozo6 rendszereket:

@ El6szor a rendszer alkotéelemei keriilnek roviden dssze-
foglaldsra, amit egy alkalmazési példa kovet a mérésadatgyij-
tés és feldolgozds konkrét demonstraldsara.

@ Ezutin a rendszer elemeinek részletesebb ismertetése
kovetkezik, néhdny megvaldsitdsi elvet is bemutatvan. A cik-
ket a mérésadatgyijt6 rendszerek korlatainak, illetve kritikus
paramétereinek az dttekintése zérja, szdmot advdn a fejlédési
irdnyokrol.

Az egyes elemek miikodését az RTD termékein illusztral-
juk, amelyek lehetdséget nytjtanak egy sokoldali adatgyjtd
és monitorozé rendszer felépitéséhez.

A rendszer altalanos felépitése

A mérésadatgyijté rendszer célja egy megfigyelt folyamat
mért értékeibdl eljutni egy kivant numerikus konkliziéra,
amely felfedi a megfigyelt folyamat valamely lényeges aspek-
tusdt, ahogyan ezt a kovetkez6 dbra illusztralja:

Medgfigyelt
folyamat

Numerikus
konklizié

9939

77'a .

yiijtd
erek

A megfigyelt folyamat leképezése a mérés iitjdn kiszdmol-
ni kivant jellemzdbe, a kovetkezd 1épcséfokokban torténik.

AD

Szamitégép
vagy célprocesszor

rane

T4

Front
end card

Numerikus

Sensor i
- konkluzié

mért
folyamat

A rendszer egyes elemeinek miikodése a kovetkez6képpen
foglalhat6 ossze:

@ A sensor alakitja dt a ténylegesen mérni kivant jelensé-
get (ami lehet hdmérséklet, elmozdulds, nyomds, stly... stb.)
elektromos fesziiltséggé.

@ A Front End kartya a keletkezett fesziiltséget valamilyen
szabvanyos értéktartomdnyba transzformdlja, amelyen az 6t
kovetd kartydk miikodnek. Igy a jelet illesztette az univerzalis
jelfeldolgozo egységek szamadra.

@® Az A/D kdrtya a folytonos jelbdl idében és amplitidé-
ban diszkrét sorozatot allit elé (mintavételezés és kvantalds).

@ A DSP egység végzi, a mostmdr digitdlis formdban meg-
jelend mérési sorozaton, a sziikséges szamitdsokat a mérés ki-
értékeléséhez, amely a kivdnt paraméter kinyeréséhez vezet.

rrm

Példa mérésadatgyiijto rendszer
alkalmazasara

Az el6bb dttekintett folyamatot egy példdval illusztrdlvan,
tételezziik fel, hogy a feladat egy tdroléedény vizszintjének a
szabdlyozédsa. Ha a vizszint egy kritikus érték (@) alatt van ak-
kor egy toltGesap megnyitdsa a cél, amint a vizszint eléri a ki-
vant a értéket, akkor a tolt6esapot el kell zdrni. Ha a vizszint
egy kritikus (b) értéket halad meg akkor viszont egy elfoly6
vezeték megnyitdsa a feladat. Tételezziik fel, hogy x jeldli a
vizszint aktudlis értékét.

A mérésadatgyiijtési és szabélyozdsi rendszer a kovetkezd-
képpen mikodik:

tarold vizszint
edény
0,0052 V

52V

A/D card
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vezérlGjel
acsap
kinyitasahoz

| T

vezérlgjel
az elfolyd [
kinyitdséahoz

[
vezérlés
egy Ujabb
mérésre

vezérléjel az A/D kartyanak

Amint a fenti folyamatdbrabol kideriilt, a DSP feladata je-
len esetben a mért jel triggerelése amely alapjdn beavatkozd
jeleket szolgdltat a szabdlyozott rendszernek (a tolt6 csap ki-
nyitdsarol, vagy a lefolyé megnyitdsardl, illetve a mérés foly-
tatdsdr6l gondoskodik. Természetesen ennél sokkal bonyolul-
tabb funkcidkra is képes, példdul digitélis sziirés vagy Fouri-
er-transzformacié megvaldsitdsara a bejové jelsorozaton. fgy
a mérési sorozat meglehetdsen nagy komplexitdsu kiértékelé-
se is lehet6vé valik.

A mérésadatgyiijto rendszer
elemeinek részletes leirasa

A mérésatalakito és érzékels (sensor):

Az érzékel6 és mérésitalakito feladata, a nevébdl kovetke-
zGen, hogy a mérni kivant mennyiséggel (elmozdulds, stly,
fordulatszam... stb.) ardnyos fesziiltséget bocsdsson ki. Meg-
valdsitdsa torténhet aktiv elemekkel (pl. kristdly, tekercs...
stb.), amelyek a mérend6 mennyiséget villamos jelekké
transzformdljdk valamilyen fizikai alapelv alapjin. Ezek hat-
ranya, hogy tobbnyire igen kis fesziiltséget adnak (ezért az
Oket kovetd erdsitének lehetSleg kis zajunak kell lennie),
mdsrészt esetenként er6sen nem linedris mikodésiiek, amely
kompenzdciot tesz sziikségessé. Az elényiik viszont, hogy dl-
taldban nem igényelnek precizids tapfesziiltséget, ezért a mé-
résfeldolgozo rendszertSl nagyobb tdvolsdgra is telepithetdek.

A mdsik lehetséges megval6sitds passziv elemekkel torté-
nik (pl. egy potenciométer elmozduldsa eredményez fesziilt-
ségvdltozdst). Ekkor mindenképpen sziikség van tapfesziilt-
ségre, amelynek pontossdga meghatdrozza a mérés pontossd-
gdt.

A két tipus kozotti vdlasztds gyakran egyszert, mivel bizo-
nyos mérésekre csak egyféle elven miikodd szenzor 1étezik,
mds esetekben pedig a koriilmények (mérendd tartomdny,
kornyezeti tényezok, hémérséklet stb.) hatdroljdk be a lehetd-
ségeket.

[ MERES )

A Front End kartya:

A kartya felépitését a kovetkezG blokkdiagram szemlélteti:

mv 6,18V sensor ; 5
D (% —] kompenzalas — M|r;;$;/éevo —
A (linearizalas)

vezérlés az A/D
kartyarol

A jelerGsitésre azért van sziikség, hogy az aktiv dtalakiték
mV nagysdgrendi kimengjelét egy szabvdnyos tartoményba
transzformdljuk, amely dltaldban a (0,5, (0,10), (-5.5) vagy a
(-=10,10) V-os intervallum lehet. Az erdsit6t kovetd aluldte-
resztG szirdre azért van sziikség, hogy a bejova jelet savkorld-
tozza, hiszen a mintavételi tétel értelmében csak savkorldto-
zott jelet tudunk egyértelmden rekonstrudlni a mintdibol. Az
A/D kdrtya mintavételezési frekvencidjatél fiiggden az aluld-
tereszté szdrG hatdrfrekvencidja széles tartomdnyban (20
Hz-500 kHz) helyezkedhet el. A kompenzildsra, a mérésata-
lakité esetleges nem linedris karakterisztikdjdnak linearizdldsa
miatt van sziikség. Mivel ez a rész erGsen szenzorfiiggd, ezért
a Front End kartya maga mindig adott tipusi mérésatalakitok-
hoz késziil. Az RTD dltal gydrtott TS16 vagy TMX32 példaul
homérséklet-érzékelékhéz kapesolédé Front End kartydk,
amelyek multiplexdldsi feladatokat is elvégeznek (ldsd a ko-
vetkezd bekezdést).

A multiplexer:

A multiplexerek lehetnek a Front End kartydkon is, illetve
napjainkban mar majdnem minden A/D kartydn is vannak,
ezért itt mint csak funkciét részletezziik.

Multiplexelésre azért van sziikség, mert az A/D konverter
drdga, viszont mintavételezést vezérlg jele elég nagy frekven-
cids lehet ahhoz, hogy egyszerre tobb mérést is ki tudjon szol-
gdlni A szimultdn médon lefolytatott mérésekre, mint csator-
ndkra hivatkozunk a tovdbbiakban. A multiplexer mikodését
jol szemlélteti a kovetkezd dbra:

1mérés
2mérés
3mérés

4 mérés
5mérés

soros jelsorozat

amelyben az A/D kértya maximadlis mintavételezési frek-
vencidval forgé kapcsolé idSben soros jelfolyamma alakitja a
kiilonboz6 csatorndkrol érkezé mért jeleket. Ldthatd, hogy az
minden méréshez hozzdrendelddik egy idGablak, és pl. az 1
mérés minden 6todik ablakban mintavételezédik (lasd az
aldbbi dbrit).

1|2|3|4|5|1]2]3|4I5

id6é
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Azt, hogy a multiplex hdny csatorna jelét tudja id6ben so-
rossa tenni, a kdrtya maximdlis mintavételi frekvencidjanak,
illetve a mérendd folyamatok savkorlataib6l ad6do, sziikséges
mintavételi frekvencidk ardnya hatdrozza meg. Pl. egy 500
kHz max. mintavételi frekvencidji kartya 20 db 25 kHz-es
mintavételi frekvencidji mérést tud lekezelni. A multiplexe-
rek kaszkadba kapcsolhatdk, igy egy 16 csatornds A/D kartya
(amelyen a 16 csatorna is multiplexelt) elé kotve egy 32 csa-
tornds multiplexer Front End kartyét, 16*32 azaz 512 csatorna
jelét mérhetjiik.

Az A/D Kkartya:

Az A/D kdrtyéra az idGbeli multiplexdlds utdn még mindig
folytonos értékkészleti fesziiltség mintdk érkeznek, amelynek
értékeit diszkretizdlni kell, hiszen bindris sorozatokkal csak
egy diszkrét jelkészlet elemeit lehet kddolni. Az érkez6 mért
mintdk bindris sorozatokba valé leképezését kvantdldsnak
hivjak. A kvantélds egyik legfontosabb paramétere a diszkre-
tizdlt fesziiltségértékekhez rendelt bindris kodszavak hossza,
hiszen ez determindlja milyen pontos (finom) a kvantélds,
mennyi informéciét vesztettiink az eredeti mérésbsl. Mérésa-
datgy(ijt6 rendszerekben dltaldban 8-t6] 24 bitesig terjedd, li-
nedris kvantdldst alkalmaznak.

A forgalomban levé A/D kértydkon szdmos kiilonb6z6
kvéntélasi elv keriilt megvaldsitdsra. Az egyik legnépszeriibb
mdédszer a szukcessziv approximdacié (folyamatos megkdzeli-
tés) elvén alakul, amelyet a kovetkez6 dbra szemléltet.

Umert

A kompardtor karakterisztikdja a kovetkezd:

Ugi

>
-qg/2 q/2

ahol ¢ jeloli a kvantumlépcsé nagysdgit. Az igy kapott
diszkretizdl6 dllapotegyenlete a kdvetkezo:

-

Konnyi beldtni, hogy U,.(k) ahol a diszkrét fesziiltségér-
tékhez fog tartani, aminek a tdvolsdga legkisebb lesz U, t6l.
Ezutén az eljards utdn egy egyszerd tabldzatbdl kiolvashaté
a diszkretizdlt mintdhoz tartozé bindris sorozat. Az eljards
hétranya, hogy esetleg sok ideig kell varni a konvergencidhoz.

Uk 1)=U s (k) +5g1 (Ures (k)~Unirr) )

El6nye viszont az egyszeri hardverfelépités. Ezen az elven
alapul az RTD legtobb A/D kaértydja.

Egy masik, gyorsabb médja az A/D 4talakitdsnak az Ggy-
nevezett ,flash converter”-es technika. Az analég mintdhoz
tartoz6 kvantdlt bindris sorozatot ilyenkor egy komparator
lanc kimenetén kapjuk, amit a kovetkezg dbra illusztral:

4 —>—— o N
6.5
—_[>_ 0
55
—_D_ 1
—— 4.5 1
35
—_D_ 1
25
__D_ 1
1.5
—_D_ 1
% 05 5

Ez a tipusid analdg digitdlis 4talakité nagyon gyorsan m-
kodik, azonban a kompardtorok szdma meglehetésen nagy
(megegyezik a kvantéldsi szintek szdmdval).

Gyors AD kdrtya

Egy miésik anal6g digitdlis 4talakit a frekvenciamérés (di-
gitdlis rendszerekben egyszerlien pulzusszamldlds) elvén
alapszik. Ekkor a mért fesziiltséggel ardnyos frekvencidva
alakitjuk a jelet, majd a frekvencidt szdmoljuk, amely csak
egész (kvantdlt) értéket adhat, az aldbbi dbra szerinti elrende-
zésben.

analég R digitélis
winta | — Szamlalé |— jel
Frekvencia
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Ennek elénye a nagy pontossdg, hétranya viszont, hogy a
szamlédlds miatt (egy analég mintdt soros jelfolyammad alaki-
tottunk) hosszi ideig tart. A fenti elv gyakorlati megval6sitasa
az RTD VF910-es A/D dtalakit6ja.

AD kdrtya, PC/104 méretben

Létezik még a Dual Slope integrdlé konverter, ahol a be-
meneti jel egy kondenzdtort t6lt, majd azt 4llandé drammal
kisiitve mérjiik a kisiilés idejét. Ebbdl kvetkeztethetiink a be-
meneti jel nagysdgdra. Ennek a mdédszernek nagy eldnye,
hogy az elvbél adédéan kisziiri a nagy frekvencidju zajt, hat-
rdnya viszont a meglehet6s lassisdg (néhdny tiz Hz-es minta-
vételi frekvencia). Az RTD ADA520-as kdrtydja miikodik in-
tegrdlé konverterrel.

A digitalis jelprocesszio (DSP):

Ez a funkci6 a modern mérdsadatgy(ijt6 rendszerek , lelke”,
mert lehet6vé teszi a mért adatoknak, szinte tetsz6leges bo-
nyolultsdgi szdmitdsok alapjdn torténd, feldolgozdsat. A jel-
feldolgozds célja dltaldban valamilyen, a mért adatokbdl szi-
moland6, a megfigyelt folyamat szempontjdb6l kritikus para-
méter meghatdrozdsa. Ezen paraméter birtokdban a mérésa-
datgy(jt6 rendszer visszahathat a megfigyelt folyamatra,
megfelel6 vezérlGjelek forméldsdval (szabélyozdsi rendszer
esetén), vagy riasztdst adhat a beavatkozdsra (monitorrend-
szerek esetén).

A mért adatok kiértékelése elvileg tetszSleges szamitdsok-
kal torténhet, amely kivitelezhetd egyszeri aritmetikai mive-
leteket (pl. Osszeadds és szorzds) tartalmazé algoritmusok
alapjan. Mivel az ilyen algoritmusok osztdlya igen nagy, ezért
a DSP gyakorlatilag majdnem bédrmilyen kiértékelési feladat
megolddsdra bevethets. A valésdgban azonban bizonyos fel-
adatok (szirés, konvoliicié, FFT-IFFT) az esetek nagy tobb-
ségében elegendGek a mérési adatok kiértékeléséhez, igy
ezekre specidlis (a komplexitds szempontjab6l optimilis) al-
goritmusok dllnak rendelkezésre.

A DSP kivitelezésére két alternativa kivankozik:

@ Digitilis jelfeldolgozds DSP kartyédval

@ Digitilis jelfeldolgozds PC-n DSP szoftverrel

A tovabbiakban ezeket vessziik sorra.

Digitdlis jelfeldolgozas DSP kartyaval

A DSP funkcié implementdldsa a legtobb esetben nem igé-
nyel kiilon kdrtyat, hanem az A/D kdrtydn van integralva.

A DSP kialakitdsa hardver titon lehet6vé teszi, hogy a cél-
feladatokat (FFT-IFFT, sziirés... stb.) egyszeriien lehessen
programozni, illetve ezek végrehajtdsa optimalizdlva legyen.
A célprocesszor sokkal gyorsabban végzi el a miiveleteket,
mint egy dltaldnos processzorra irt program. Pl. az RTD
DSP200-as kartydja 5 psec muntavételezési idokozonkénti
mintdkon képes sziiréseket, illetve egyéb algoritmusokat vég-
rehajtani.

A DSP kartyés jelfeldolgozés elénye, hogy az ezt kovetd
PC processzordt mentesiti egy sor komplex feladat elvégzésé-
t6l, ezért az pl. teljes mértékben a grafikus feladatokra fordit-
hatja a feldolgozdsi kapacitdsat.

A DSP egyiittmiikodhet a kdrtydn implementdlt memarid-
val vagy pedig a PC memoridjdval.

Digitdlis jelfeldolgozds PC-n, DSP szoftverrel

Ebben az esetben a jelfeldolgozdsi feladatot egy alkalmas
program valdsitja meg (pl. az RTD SIGNAL*VIEW vagy
SIGNAL*MATH), amely a jelfeldolgozasi feladatok elvégzé-
sén kiviil széles grafikai lehet6ségekkel rendelkezik a mért
mintdk megjelenitésére, illetve vezérlési feladatokra is alkal-
mas lehet szabdlyozasi rendszerek esetén.

Egy par tipikus funkci6é a SIGNAL*VIEW mérésadatgy(ij-
t6 és monitorprogram esetében:

@ Gyors méréssorozatok (minden mds funkcié letiltva)
200 kHz-es sebességii mintdkon is

@ On-line mérés szimultdn jelfeldolgozdssal és grafikédval

@ Egyszeri mérések lassan véltozo jelek analiziséhez

@ Analdg, digitalis triggerfunkciék

@ Real time aritmetikai miveletek a mintdkon (egyszeri
matematika)

@ Analdg, digitdlis méterek

@® 2 és 3 dimenzi6s grafika

Néhany fébb jellemzGje a SIGNAL*MATH jelfeldolgozé
programnak:

@ FFT-IFFT (spektrumanalizis)

@ Sziirés és szir6tervezés (FIR, IIR)

@ Statisztikai dtlagok €s linedris regresszié

® Wigner transzformécio, spektrogram

A PC-n torténd jelfeldolgozés eldnye, hogy a szoftvertiton
realizdlt jelfeldolgozasi algoritmusok sokrétiibbek.

z.350
1.765 2.

04:20:07.04
04:20:07.09

Signal VIEW
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A mintdkon végzend§ transzformdcidk flexibilisebbek (pl.
adaptiv jelfeldolgozds). JelentSs hdtrdny viszont, hogy a PC
processzordnak kell az Gsszes feladatot elldtnia (nemcsak jel-
feldolgozasi algoritmus véghezvitelét, hanem adatmozgatdst. ..
stb.) ami jelentGsen csokkentheti a feldolgozasi sebességet. Pl.
egy 3040 MHz-s 6rajelti PC gyakorlatilag 1 MHz koriili min-
tdk esetén mar a mintdk tdroldsdra sem alkalmas (a korldtozé
tényez0k attekintése a kovetkezs fejezetben taldlhato).

A digitalis mérésadatgyiijto
rendszerek kritikus paraméterei
és jelenlegi korlatai

A digitdlis mérésadatgyjté rendszerek jelfeldolgozdsi se-
bességének hdrom f6bb korldta van:

@ a multiplexer sebessége

@ szoftveres feldolgozds esetén a PC processzoranak sok-
oldali leterheltsége

@ az adatbusz sebessége.

A multiplexer sebessége (néha ez kihaszndlatlanul hagyja
az A/D kdrtya magasabb mintavételi frekvencidjat). Ennek ti-
pikus korléta a jelenlegi kdrtydk esetén 2—5 sec-os mintavéte-
lezési id6koz. A mdsik lényeges korldtot, a PC-s szoftverrel
torténd digitdlis jelfeldolgozds esetén, a processzor sokoldald
leterheltsége jelenti. Ennek illusztraldséra, vizsgdljuk meg mi-
lyen feladatokat kell elvégezni, ha csak a mért adat képerny6n
valé megjelenitése a cél. Ekkor elGszor az adat beolvasdsdra
keriil sor, majd a mért adat alapjdn dtszdmolds torténik a kép-
erny6-koordindtdkra, végiil pedig egy pontot kell kitenni a
képernydre. Ez legaldbb két darab memdériamiiveletet, illetve
a koordindtdk meghatdrozdsihoz, aritmetikai szdmitdsokat
igényel. A PORT miiveleteket is belekalkuldlva, néhany szdz
MHz-nél magasabb feldolgozdsi sebesség nem érhetd el a je-
lenlegi processzorok mellett.

A masik jelent6s korldtozé tényez6 az adatbusz (ISA) se-
bessége, amelyeken az adatokon kiviil parancsoknak is dram-
lania kell. Ennek jelenlegi sebessége 8 MHz, ami az adat-
dramldst, illetve jelfeldolgozdsi sebességet szintén 1 MHz
kornyékére korldtozza.

Problémat jelent, ha a szoftver esetében minden egyes min-
tavételnél el kell donteni, hogy jott-e minta (rendelkezésre dll-
e madr), és ha igen, akkor elvenni a kartyatél majd eltdrolni a
memoridba. Ez a folyamat igen hosszi id6t vehet igénybe, és
ez id6 alatt a gép semmi mdssal nem tud foglalkozni.

Egyik megoldds az interruptos mikodés, itt azonban az az id6,
amit csak az interrupt kezelésével tolt, szintén hosszi (kb 100 ps).

Miasik, taldn jobb megoldds a DMA haszndlata, azonban
ennek is komoly korldtai vannak. 64 kB-nél tobb adatot nem
tud kezelni, és a korszerlibb gépeken az adatbusz sebessége
miatt lassabb is lehet, mint a tisztin szoftveres (REPINSW
utasitds) megoldds.

A legjobb az lenne, ha nem kellene minden egyes mintdval kii-
16n foglalkozni, hanem egy meghatdrozott szama mérés utén egy
adagban, a lehets leggyorsabban elvenni és tarolni az adatokat.

Igen elterjedt mddszer a feldolgozozdsi kapacitds novelésé-
re, a FIFO memoridk elhelyezése az A/D kartyéra. Ezek az 1
kB-t6l 16 kB-ig terjed6 memdridk ,.megkonnyitik” a pro-
cesszorok dolgdt, olyan értelemben, hogy a processzornak
nem kell minden mintdval individudlisan foglalkoznia, hanem
elég egy nagyobb adathalmazt egyszerre mozgatni a kdrtya és
a PC memoéridja kozott (RTD DataMaster kartydk, ADA
3110, 3300, DM5408).

A mérésadatgyiijto rendszerek
fejlodési iranyai

Az egyik alapvet6 fejlédési irdny a jelfeldolgozési sebes-
ség novelésére osszpontosul. Mivel PC-s feldolgozds esetén
ennek féleg a processzor sokoldali leterheltsége szab hatirt,
ez f6leg .,okosabb”, tobb szolgaltatdst nyidjté kartydk gyérta-
sdt jelenti. Ennek az irdnyzatnak az egyik torekvése, hogy
egyre tobb algoritmus keriiljon hardver megvaldsitdsra, fel-
szabaditvan a processzort az adatfeldolgozasi miveletek aldl.
Ezért egyre tobb esetben el6zi meg DSP kartya (pl. RTD
DSP200-as) a PC-s feldolgozast.

A midsik irdnyvonal a rendszer méretének a csokkentésére
koncentrdl, hiszen igy az alkalmazdshoz (valédi folyamatok-
hoz) kozeli adatgyjtés vdlik lehet6vé. Ennek egyik mddja a
PC104-es kis méretii (mint egy soraldtét) PC alkalmazasa.

VS So0iAeq oWl [05Y

98P/9BEIN

486-os alaplap, soraldtét méretben

A fenti képen ldthat6 kdrtya igazi szenzéci6, TI 486 SLC
processzor dolgozik rajta 33 MHz sebességgel. Intel 387Sx
koprocesszorral kiegészitve. Elfér rajta 4 MB RAM ¢és 2 MB
ROM vagy 1 MB Flash lemez. Természetesen (!) IDE
merevlemez és floppi vezérlt két soros és egy parhuzamos
portot, billentyl és egéresatlakozét is taldlunk a soraldtét
méretli kdrtyan.

Janudri szamunk utdn sokan érdeklodtek a PC/104
modulok dra utdn. Az ar sok mindentdl fiigghet, ezért nem
szivesen frunk réla, valédi djdonsagrél 1évén sz6 most kivételt
tesziink. A fenti kdrtya dra a gydrté6 prospektusdban
kiépitettségtSl, a mennyiségtdl fiiggden 580 $-t6l indul.

A fejlesztések harmadik teriilete, az (j jelfeldolgozasi algo-
ritmusok kutatdsa. Ez az irdnyvonal az adatfeldolgozds szami-
tdsi eljardsainak a tokéletesitésére fokuszdl. JelentGs kutatd-
sok folynak az adaptiv jelfeldolgozés algoritmusainak, vala-
mint a neurdlis hdl6zatok, illetve fuzzy logikai rendszerek al-
kalmazdsdnak témakorében.
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Adatgyujto,
folyamatiranyito
programok

A Pc-s folyamatirdnyitds gyenge pontja a miikddtets szoftver.
A feladat nehézségét a hardver elemek sokfélesége,
gyarténként kiilonboz6 programozhatésdga adja. Ezért, ter-
mékeiket timogatando, a kereskedelmi szoftverek tobbségét a
hardver gyarték készitik, forgalmazzdk. Ezen szoftverek
elénye a viszonylagos olcsdsdg, hatranyuk, hogy mds gyarték
termékeit nem tdmogatjak. Az irdnyitdstechnikai szoftverek
készitésének mdsik nehézségét a megfelel6 operdciés rend-
szer hidnya adja. Sem a DOS sem a Windows nem igazan
alkalmas komolyabb val6s idejii rendszer kialakitdsdhoz. A
nagyobb rendszereket vagy valamilyen gydrtéspecifikus
operdcids rendszer, vagy Qnix, Gjabban OS/2 ald irjak. A
hardvergyartok szoftvereire az el6z6 cikkben emlitett RTD
termékek mellet j6 példa az Advantech DOS alatt futé az elsé
képen ldthat6 DAXpert programja. A program lithat6an
Borland C-ben frédott a Turbovision felhasznéldsdval. A kon-
figurdldshoz a karakteres képerny6n kell tabldzatokat kitol-
teniink. A konfigurélds, a bedllitott értékek mentése utin a
program mdr futtathat6 is. Tdmogatja a cég termékeinek nagy
részét, adatgydjtésre, vezérlésre egyarant alkalmas, mint a
karakteres, mint a grafikus megjelenitést tud. Félaron kiilon
csak futtatd vdltozat is kaphat6. A cég mdsik terméke a
mésodik képen ldthaté Windows alatt futé Genie.
Felépitésében mar a komolyabb vezérlé programokat idézi.
Az alkalmazds felépitése a logikai egységeket jelképezd
ikonok egérrel torténd kivalasztdsa, a megfelel6 helyre von-
tatdsa utdn a logikai kapcsolatokat ezek Osszekotésével
alakitjuk ki. Az egyes logikai blokkokat az ikonokra kétszer
rédkattintva elSugré tdbldzatok segitségével konfigurdlhatjuk.
A képernyGt jelképezd ikonra kattintva egy mdésik szerkesztd
képernydt kapunk, ahol a program megjelenését tervezhetjiik
meg. EI6 diagramokat, szamokat, szivegeket jelenithetiink
meg a mért adatok fiiggvényében. Egérrel vezérelhets kezeld
és bedllité szerveket helyezhetiink el a képerny6n, mogéjiik
tetszés szerinti bittérképek tolthetSk. Az alkalmazds mentése
utdn, egy kiilén modullal futtathaté. Kiilon érdekesség a DDE
tdmogatds igy adataink egy mdsik alkalmazasba folyamatosan
atvihetdk (pl €16 grafikon az Excelben), vagy mds programok
adatait dtvehetjiik, feldolgozhatjuk, megjelenithetjiik. Olcsé,
aranyos kis program, de szornyd lassi. ElsGsorban
kezd6knek, vagy nem tdl gyorsan vdltozé események
kezelésére, figyelésére ajanljuk. A fiiggetlen fejleszték ter-
mékei koziil taldn a legsikeresebbek a Labtech cég program-
jai a Notebook és a Control (harmadik kép). A két program
szinte azonos, de mig az eldbbi csak adatgytjtésre, megje-
lenitésre haszndlhatd, az utébbival vezérelhetiink is. Mindkét
programnak létezik DOS és Windows verzidja. Mindkét
prog-ram kiilonboz6 korldtozdsokkal tobb teljesitmény
fokozatban kaphat6, Nagyon sok hardvergydrt6 termékét
tdmogatja, egynél tobb cégét kiilon pénzért. Az utolsé képen
a Dasytech ~ Windowsos programja a DASYlab léthato.
Mérésadat-gytjtésre, megjelenitésre vald. Szép kidolgozasa
mellett kiemelked6 a sebessége (a Windows programok
kozott).



Adatgyujto,
programok
hazilag.

Miel6tt belefogunk pontosan tisztdzzuk az igényeinket, és
lehetGségeinket. Egy nagy méretdi, nagy biztonsdgot nyujté
irdnyitdsi rendszer kifejlesztése combos feladat, hagyjuk ezt a
profikra. Amit bitran megprébalhatunk, egy inteligens mi-
szer, egy adatgy(ijt6, megjelenité program némi adatfeldolgo-
zdssal, napl6zdssal, alarm (riasztd) funkcidkkal. A fejlesztést
mindenképpen DOS alatt kezdjiik az egyértelmii portkezelés,
megszakitdskezelés, és az elérhetd sebesség miatt. A program
épitése sordn torekedjiink a moduldris felépitésre, lehetSleg
kiilon modul végezze az adatgyiijtést, a feldolgozast, a meg-
jelenitést, és a naplézdst. A programinditdsndl amit lehet
ellendrizziink le, a start adatokat irjuk ki a lemezre, a program
lezardsakor tegyiik ugyanezt, utélagos hibakeresésnél jél jon.
A mérokartydkhoz, a gyart6 a lefrdson til minden esetben
mellékel C, és Basic nyelvi példaprogramokat, néha lefordi-
tott meghajtékat “obj” file-okat. Ha van ilyen, hasznaljuk,
mert ezek alaposan tesztelt kiprébalt algoritmusok. Az adat-
gydjtést végezhetjiik egy egyszer( ciklussal is, de célszertibb
egy szoftver megszakitést irni, igy fiiggetlenithetjiik a futds
sebességét a szdmitdgép sebességétol. A befektetett munka
megtériil, ha az egyes jellemzéket nem azonos id6k6zonként
kell mérni. Egyes kadrtydk hardver megszakitdst generalnak,
ezt feltétleniil érdemes kihaszndlni, futdsid6t takaritunk meg,
kvdzi multitaszkos mikodést, hattér monitorozdst
valdsithatunk meg. A kdrtydk portcimeit a csatorndk szamat,
az egyes csatorndkra vonatkozé adatokat (erGsités, név,
mértékegység...) ne a programban tdroljuk, olvassuk be egy
szoveg file-bol. fgy a kisebb vdltozasokhoz nem kell
tdjraforditani a programot, egy editorral jra konfigurdlhatjuk.
A megjelenitést magunk is megoldhatjuk, de tobb cég kindl
kész fiiggvénykonyvtdrakat, hasznédlhatjuk ezeket is. A jobb
oldalon 1évé demonstraciok a Quin Curtis cég Real-Time
Graphics & Measurement/Control Tools fiiggvénykonyvtara-
val késziiltek. A csomag a kiilonboz6 €16 grafikonokon til tar-
talmazza a soros vonali kommunikdciéhoz egérkezeléshez
sziikséges fiiggvényeket, hdelem linearizdldst, Fourier
analizist, PID szabdlyzést, a grafikus hardcopyt és sok madst.
A legiijabb viltozat az ablakkezelést is tdmogatja.
Gyorsithatjuk a program futdsdt, ha a képerny6t csak akkor,
frissitjiik, ha a véltozdsok meghaladnak egy el6re bedllitott
értéket, és csak ott ahol sziikséges. A grafikus megje-
lenitéshez sziikséges konstansokat, feliratokat tartsuk a
lemezen, ha van elég memdridnk hattérként haszndljunk
ismert formatumu kép file-t. Sziikségtelen tobbféle képernyd
kezelése a VGA ma mar alapkdvetelmény, nagyobb felbontds
pedig egy szokvédnyos monitoron nem nagyon kévethetd.

Ha adatokat gyijtiink lemezre, ne tartsuk feleslegesen nyitva
az adatfile-okat, adatvesztéshez vezethet. Ha kiilonos okunk
nincs 4 ne hasznaljunk egzotikus file formatumot. Altaldban
megfelel a vesszdvel, vagy tabuldtorral elvélasztott adatokat
tartalmaz6 szovegfile . Ezzel megkonnyitjiik a feldolgozast,
az adatok bongészését.

Sok sikert.




Object Master

Az osztalyelsd class browser.

Kezdetekben voltak a lyukkartydk, a lyukszalagok, kés6bb a
file-ok. Ezek mindaddig megfeleltek a programozdék
igényeinek, amig a technika nem terjedt til a modularitdson.
A haszndlt tervezési szempontok mint a struktirédlt program
fejlesztés, vagy a haszndlt program nyelvek (C, Pascal, Algol,
Fortran,...) nem koveteltek tilsdgosan sokat a file-editorok-
tél. A kezdeti igen spdrtai eszkozok utdn a fejlesztd
kornyezetek egyre fejlettebb file editorokat tartalmaztak. Az
objektum-orientdlt programfejlesztés térhéditdsdval dj igény
keletkezett. Az objektum-orientdlt fejlesztés leegyszer(isitve
két f6 jellemzdvel adhaté meg. Az egyik, hogy az adatokat és
a rajtuk végezheté miiveleteket egy egységként kezeljiik.
Ezeket az egységeket szoktdk osztdlyoknak (classnak)
nevezni. Az egyes osztilyokbdl 1étrehozott "é16" reprezentan-
sokat hivjdk objektumoknak. A mdsik szerint a programban
el6fordul6 azonos jellegii illetve azonos alapokra visszavezet-
het6 dolgokat egy-egy osztlyba "eréltetjiik". Igy egy orok-
16dési hierarchidt hozunk létre, amit a class-tree reprezentdl.
Ebben az 6sok képviselik a kozos alapokat, mig a "gyerekek"
ezeket a tulajdonsdgokat specializéljék ill. djakkal egészitik
ki. Most mdr nem volt igazdn fontos, hogy az adott osztdly
leirdsa hol van megadva, sokkal fontosabbak lettek az egyes
osztdlyok tulajdonsdgai, viselkedése, kapcsolataik, orok-
16désiik. Ezt az igényt elégitik ki a class browserek. Az
amerikai ACI US anyacége belsd fejlesztésének segitésére
készitette az Object Master fejlesztSkornyezetet (OM) az
Apple Macintosh szdmitégépekre. Késébb tgy gondoltdk,
hogy érdemes a nagykozonséggel is megismertetni a pro-
gramot.  Elgondoldsukat siker kovette. A csaldd jelenleg
harom tagbdl all:

o Object Master for Think C (Mac)
o Object Master Universal (Mac)
o Object Master for Windows (Win)

A Macintosh viéltozatokat tobb hires cég haszndlja a fejleszté-
seihez. A MacWorld '94 dprilisi szdmdban 4 csillagot kapott a
lehetséges 6tb6l. Az OM for Windows-t, ami tavaly év végén
jelent meg, az InfoWorld az év szoftverének vdlasztotta és
megkapta a Land Mark Technology Award-ot. A cikk tovabbi
részében a sikerek okait prébdljuk bemutatni. Az OM
szervezésének kozéppontjdban a project ll. Ebben lehetnek
source file-ok, resource file-ok, egyéb szoveg file-ok, (a
Macintoshon) help file-ok. Ezt tobbnyire més kornyezetek is
megengedik. A project ablakban viszont tobb adatot jelenit-
hetiink meg a file-okr6l (path, méret, ...) és szinekkel is
kédolhatjuk file-jainkat a konnyebb osztdlyozdshoz, amit igy
egyiitt igen ritkdn lehet megtaldlni. Mindemellett lehet6vé
teszi a file-ok valamilyen archivalé rendszerbe dgyazdsat
(SVCC, SourceServer). Az osztilyok rendszerét a class-tree
ablakban nézhetjiik. Az egyes osztdlyokhoz hozzdirat-
tathatjuk fieldjeit és methodjait (data member ill. member
function). Ha csak egy rész all érdekl6désiink kozéppont-
jdban, a nem sziikséges dolgokat elrejthetjiik. Természetesen
az osztdlyokat is kiszinezhetjiikk. A szinek mellett lehetSség
van az osztdlyok és file-ok sajat ill. library cimkével torténé
ellatdsara. Ha valamelyik eljards jobban érdekel minket, egy

dupla-klikk és médr a Browserben tanulményozhatjuk,
javithatjuk azt. A program legtobbet hasznilt része ez az
ablak. Mivel az OM mindent tud projectiinkrél, rendkiviil
konnyedén tudunk fiiggvényhivasokat generaltatni vele. Igy
mentesiiliink a paraméterek utdni bogardszds id6t rablo
tevékenysége aldl. Ugyanez dll az egyes elemek leirdsdra. A
programirdst tovdbb gyorsitja a makrék alkalmazdsdnak
lehetGsége. fgy a program helyettiink hozza létre az if-else,
stb. struktirdkat. Keresni tobbféleképpen lehet. LehetGség
van az éppen elol 1év6 file-ban/methodban keresni. LehetGség
van az egész projectben keresni (grep-szeriien), a keresés
helyét lesziikithetjiik a szinek vagy mas kritériumok alapjan.
Végiil lehetGség van a project elemei kozt (osztdlyok, fiigg-
vények,...) keresni. Ez utébbi leginkdbb a hypertext linkhez
hasonlit. A felesleges (hiba keres6) forditdsok kivéltdsara,
akdr automatikusan mentéskor, lehetéség van szintakszis
ellendrzésre. Tovdbbi segitség az egyes szintaktikus elemek
egyedi stilussal, szinnel valé frdsa. Az objektum orientdlt
technika alkalmazdsa nem mentesit att6l, hogy egész file-okat
editdljunk. Gyakorlatilag mindaz, amit a Browser ablak
szerkesztési lehetSségeirdl elmondtunk, igaz a file editorra is.
Az egyes fliggvények gyors megkeresését teszik lehetévé az
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A class tree és a project window egymas mellett

Automarkerek. Hasonlé markereket hoz Ilétre a hibdk
helyeinél is. Resource-ainkat is nyilvan tartja a program, s6t
néhdny fontosabb tipust a programon beliil is meg tudunk
nézni. A szokdsos dupla-klikk utdn a resource mdris javithatd
az dltalunk vdlasztott resource editorunkban. Az OM szinte az
osszes fontos forditokornyezettel képes egyiittmiikddni,
hiszen nélkiilik nem lehetne programot késziteni. A PC-n
késziilt projectek minden tovdbbi nélkiil hasznilhaték a
Macintoshon és forditva. Mindemellett kihaszndlja a platform
nyujtotta egy€b lehetdségeket is.Pl. a Macintoshon teljeskort
AppleScript tdmogatdssal rendelkezik. Ez egy rendkiviil
hasznos és viszonylag egyszerli "programnyelv", amivel
batch file-szertiségeket készithetiink. Pl. ahhoz, hogy az
Osszes T betiivel kezd8d6 osztdlyt gydri fliiggvénnyé alakit-
sunk ennyit kell frni: set library of (every class whose name
begins with "T") to true. Persze ezt akdrmilyen mélységig
tovdbb bonyolithatjuk. A program mai dra, 36.000,- Ft, igen
hamar megtériil. Ha figyelembe vesziik, hogy kb. 20%-os tel-
jesitménynovekedést érhetiink el, még a magyarorszdgi
nyomott keresetek mellett is 1-2 honap alatt behozza a befek-
tetést.
Varga Gyorgy
StarKing Obuda Apple Center
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CD-ACCES
CD-DRIVER for NetWare \

A procomp CD illesztési megoldas lehetévé

teszi a NetWare felhasznalok részére a CD-

ROM-on vagy a CD-tornyon tarolt adatok

elérését a NetWare jogosultsagi rendszerén

keresztul.

e NetWare 3.11 — 3.12-4.x serverbe tolthets
software modul

o Multisession/multivolume

e Nagy szamu CD-ROM drive esetén is
gyors elérést biztosit

e Minden ASPI feliiletli SCSI csatoléval
mikadik (Procomp, Adaptec, BusLogic, stb.)

o Egyszeriien installalhato

Keressen fel benniinket az IFABO 33-as
pavilonjaban

Procomp-Hungary Kft.
1107 Budapest,
Szdllds u. 21.

Tel.: 262-6631, 261-8235
Fax: 260-6318

=

\\\\
N

N\

N\
\
W

\

\
%

Mi besegitlink
szamitégépe finanszirozdsabal
DTK szamitégépek
kamatmentes részletre,
2 év garanciaval.

A TeleLogic kft az alabbi, 0S/2-

re irt fejlesztSeskozoket és segéd-

programokat ajanlja kinalatabol:

v C Set ++ és First Step - az
IBM integralt C++ fejlesztd-
kornyezete

v Developer Toolkit for OS/2 Magyarorszég egyik legolcsébb

v PL/I Professional / Personal CD lemez valasztéka!
Edition és PL/I Toolkit Dijmentes szaktanacsadas!

¥ Watcom CEv10, VX-REXK Viszonteladdk kerestetnek |

v Micro Focus COBOL fejlesz-

kedvezd finanszirozasi lehetdséggel!

50%-0s hitel a Viszonteladéinknak,

valamint az el nem kelt lemezeket
Ujakra cseréljik.

toeszkozok

v GammaTech Utilities - nél-
kiilozhetetlen segédprogramok

¥ PowerChute Plus - shutdown
miel6tt a UPS kifullad Szamitéas dszsiiififel
v Sytos Plus for OS/2 - backup 2am) °gep?s 1ONCSZEIUNKAe
program vallalunk
v IBM 0S/2 online irodalom CD teljes kord konyvelést,
Vv Mastering OS/2 Warp iroda- b?rszamfe‘ltelsh
lom CD vamugyintézést.
v Hobbes 0S/2 e CD
1L ) 1145 Budapest, XIV.
TelelLogic

Amerikai u. 33. ‘
Scamitastochningi kit

Tel/fax: 252-3941
1112 Budapest, Kapolna u. 18 p
Tellfax: 227-5719, 228-2720 Tel.: 06 60 321-885 |

MANNESMANN

Tally nyomtato
CSAK |

nyomtat myomtat nyomtat nyomtat nyomrat
nyomtat nyomtat nyomtat nyomzat nyomtat

nyomtat myomtat nyomtat myomtat nyomrat
nyomtat nyomtar nyomtat nyomtat nyomtat
nyomtat myomtat nyomtat nyomtat nyomrtat
nyomtat nyomtar nyomtat nyomtat nyomtat

nyomtat myomtat nyomtat nyomtat nyomtat
nyomtat »yomar nyomtat nyonitat nyomtat |
nyomtat myomtat nyomtat myomtat nyomtat

BEMUTATOTERMUNK :

EMTEEM Kft. 1149 Budapest
T./F.: 252-0325  Bosnyak tér 5.

Nyelvoktatds felsé fokon ’

Bleoic pour

Picdic képes-hangos szétar CD
82 témakorben tébb mint 5000 sz6 és
kifejezés 2000 szines képpel és
anyanyelvi hanggal illusztrdlva
CD-ROM-on. Kezd6knek és
haladéknak egyardnt. Francia, angol és
német véltozatban.

6 000 Ft

Fla== eeTIs =]

Nyelvmester nyelvoktaté CD

A multimédia eszkozeivel kibévitett, i

leckés rendszerii nyelvoktaté CD-ROM,
anyanyelvi hanganyagokkal,

olvasmédnyokkal, tesztekkel, nyelvtani ...

anyagokkal. Angol és német kezdd
szintd valtozatban.

7 000 Ft

Angol-magyar-angol hangos szétir CD 8 000 Ft

45 000 angol sz6 és kifejezés.

Angol-magyar-angol miiszaki szétir CD 16 000 Ft

237 000 angol sz6 és kifejezés, 84 szakteriilet.
Araink a 25% AFA-t nem tartalmazz4k!

Pixel Multimédia Kft.
1055 Budapest, Balassi B. u. 9-11.
Telefon: 269-0624 Fax: 153-0627
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Multimédia eszkozok programozasa WINDOWS alatt - AVI fajlok lejatszasa

Napjainkban a szdmitégépek egyre tobbszor zenéldgépek,
képmutogaté és mozigépek is. Az dj eszkdzok uj kihivasokat
jelentenek a programozéknak. A WINDOWS sziiletése 6ta to-
rekszik rd, hogy elfedje a hardver sokféleségét eldliink. A
WINDOWS Multimédia Bovités, ami a 3.1-es verzié 6ta be-
épiilt az alaprendszerbe, a Multimedia Control Interface (MCI
- Multimédia Vezérlo Feliilet) eszkozeit ajnlja, mint magas
szintli megolddst a
problémadra. Itt a
magas szintii az dl-
taldnos szinonima-
jaként szerepel.

Természetesen a
feladat nem hason-
lit ahhoz,
amikor egy egeret
kell kezelni. Mert
mit vdrunk az
egértdl - mozog-
jon, lehessen kat-
tintani a gombjai-
val. A mi szem-

Cognitech/AVI - 4.AVI
File View Preferences

@ Video Player

© Cognitech 1993
Megjelent a ForrasKéd
1995. &prilisi szamaban
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resztiil torténik a kommunikéci6. A driver mindig ilyen paran-
csokat kap. A WINDOWS azonban tartalmaz egy értelmezd
feliiletet, amin keresztiil az eszkdznek szovegesen is elkiild-
hetd egy parancs. Ez Visual Basic programokban, multimédia
keretrendszerekben (példdul a ToolBook) hasznalhato.
Nézziik milyen parancsokra lesz sziikségiink egy AVI f4jl le-
jatszdsdhoz. Eloszor is meg kell nyitni a drivert - ezt a kdvet-
kezo kédrészlet végzi:

#include <mmsystem.h>

MCI_OPEN_PARMS mciOP;

char dtf]="AVIvideo";

char en[l="cA\WINDOWS\thangldvi.avi;
WORD wid=0;

char str[120];

DWORD : r

mciOP.dwCallBack=NULL;
mciOP.wDevicelD=0;
mciOP.wReserved0=0;
mciOP.IpstrDeviceType=dt;
mciOP.IpstrElementName=en;
mciOP.IpstrAlias=NULL;

/I nem haszndl visszajelzést

1/ system.ini-ben szereplo tipusnév
/2 fajl neve
/I majd ID-vel hivatkozik ra

),MCI_OPEN,MCI WAITMCI_OPEN_ELE-

pontunkbél az

egereket csak a gomb-jaik szdma kiilonbozteti meg.
Ugyanakkor egy multimédia anyag lehet egy audio CD - ek-
kor le akarjuk jitszani a rajta levd zenét. Lehet egy animé-
cid, ezt el akarjuk helyezni egy ablakban, és ott lejatszani -
és azt is meg kell mondanunk, melyik fdjl az, amit ldtni aka-
runk. Ezért az MCI definidlja a kotelezoen megval6sitott pa-
ran-csokat (required commands), amelyeket minden ve-
zérlonek tamogatnia kell, ezekkel lehet megnyitni, lekérdez-
ni az eszkozoket. [gy lehet megtudni azt is, melyek a tovab-
bi megvaldsitott parancsok. Definidl alapvetd parancsokat
(basic commands), amelyek timogatdsa opciondlis, de ha
egy eszkoz haszndlja, azt szabvdnyos médon teszi, ilyenek a
lejatszo, lezdr6 parancsok. A harmadik csoportba a kiter-
jesztett parancsok (extended commands) tartoznak, amik az
eszkozfiiggd tevékenységeket végzik - ilyenekkel lehet
megadni példdul, hogy az a bizonyos animécié hol jelenjen
meg a képernyon. Az MCI definidlja és timogatja az alappa-
Mielott ratérnénk a példakra, tisztdzni kell, hogy a prog-ra-
mozési nyelvekbdl hogyan adhatdk ki a parancsok. Az MCI
kétféle megoldast nyujt. A C (és persze PASCAL, C++ stb.)
programokhoz bindris feliiletet ad, ahol C struktirdkon ke-

= i
MENT,&mGiOP);
if (rl=0l)

{

// Valami hiba tortént

r=mciGetErrorString(r,str, 120);

MessageBox(GetFocus(),str,MB_OK|MB_ICONSTOP);
else

wID=mciOP.wDeviceID; // ezentl ez az azonositd

A fiiggvény harmadik paraméterének jelentése:

MCI_WAIT - addig nem tér vissza, mig be nem fejezi a
mikodést, lehetne:

MCI_NOTIFY - azonnal visszatér, és a dwCallBack
mezoben megadott ablaknak kiild egy tizenetet, ha végzett.
Ezek az értékek minden parancsnél ilyen jelentést hordoznak.
Az MCI_OPEN_ELEMENT flag azt jelzi, hogy az
IpstrElementName mezo érvényes adatot tartalmaz . A struk-
tirdkba beirt paramétereket dltaldban is itt kell érvényesiteni.
A bindris feliilet hasznélata esetén nem kell megadni f4jlnevet
- utélag, MCI_LOAD paranccsal is be lehet tolteni a fajlt.

Ugyanez Visual Basicben a kovetkezdképpen nézne ki:
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| DECLARE SUB mciExecute Lib
"mmsystem.dil" (byval SendString$)

meiExecute "open c:AWINDOWS hangldvi.avi
type AVlvideo alias mm"

Ha fdjl is tartozik az eszk6zhoz, a szoveges
feliilet haszndlata esetén a megnyitdskor a
legtobb vezérlonél a fdjl nevét kotelezd
megadni. Utdna jon a tipus neve, ami a
SYSTEM.INI-ben felsoroltak koziil az
egyik, majd megadjuk azt a nevet (alias),
amit a tovdbbiakban a fdjlnév helyett aka-
runk haszndlni. Az mciExecute parancs hi-
ba esetén automatikusan megjelenit egy
tizenetet, amiben kiirja a hiba szovegét.
Kovetkezzék a video lejdtszdsa. El6szor a
C nyelvi véltozat:

MCI_PLAY_PARMS mciPP;

mciPP.dwCallBack=(DWORD)hMainWnd;

// Az ablak amit értesiteni kell
mciPP.dwFrom=0;
mciPP.dwTo=0;
r=mciSendCommand(wID,MCI_PLAY,MCI_NOTI
FY|MCI_PLAY_FROM,&mciPP);

Visual Basicben:

mciSendString "play mm"

Majd a végén le kell zarni az eszkdzt:
MCI_GENERIC_PARMS mciGP;

meiPP dwCallBack=NULL; //MCI_WAIT
r=mciSendCommand(wID,MCI_CLOSE ,MCI_WAIT,&mciGP);
illetve:

mciExecute "close mm"

Az eldbbieket felhaszndlva a kovetkezd hénapban egy kis
AVI vide6 lejtszé programot frunk WINDOWS ald, BOR-
LAND C 3.1 verzi6 alatt . Ebben a programban - mds
érdekességek mellett - példat mutatunk nem csak az eddig
emlitett parancsokra, hanem a stdtusz lekérdezésre (lejatszasi

File View Preferences

Cognitech/AVI - OVERVIEW.AVI
Info

~ [Frames: 752 [File: 5094K

A VPLAYER.EXE program féképernydje.

id6, aktudlis pozicid), a lejdtszdsi pozicié bedllitdsdra és az
MCI - WINDOWS ablak 6sszerendelésre, stb...
A téma irdnt mélyebben érdekloddk az MCI-r6l tovédbbi infor-
mdcidkat a fejleszté programokhoz adott MCI Reference
(szoveges feliilet) és Multimédia Reference (bindris feliilet)
stigé fdjlokban taldlhatéak. Az ismerkedést taldn célszerli a
szoveges feliilettel kezdeni - itt dttekinthet6bb a parancsok
lefrdsa.
Ha az alapkészletben nincs meg a lefrdsa annak az eszkoznek,
amit kezelni kell, akkor dltaldban segit, ha egy hasonlé
eszkozt keresiink. Péld4ul az AVI video bdvitések (amikhez
nincs leirds) nagyrészt megegyeznek az animdcié bovitései-
vel.
Adolf Mihaly
COGNITECH
Informatikai Kft.

C

OGNITECH Infomatikai Kft. 1111 Budapest, Budafoki u.31, tel ffax: 186-22-08

Movie Machine Pro + MJPEG opcio

TV-tuner, videostudié és overlay
kartya egyben! Feliratozas!
Effektusok!

Digitalis filmtarolas!

Komplett otthoni digitalis VHS
videostudié és TV az On PC-jén!

[IIFAST Electronic
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A VESA videomodok
programozasa II.

P

Az el6z6 honapban indult cikksorozat
e havi témaja a 16 szinii VESA mddok
hasznalata

Az el6z6 cikkben kozoltekhez még két dolgot fliznénk hozza,
az egyik az, hogy a SuperVGA-VESA informéciokat tdrolé
struktirdt (VESAInfoBlock) biztonsdgi okokbdl kiegészitet-
tiik plusz 256 byte-al (Security), mivel egy-két VESA-DRI-
VER t6bb informdciét prébdl meg beleirni, és ez konnyen
okozhat gondot (pl.: lefagy a gép). A plusz informéci6knak
egyébként nincs jelentdsége, mi ezek nélkiil is ki tudjuk
haszndlni a VESA iizemmddokat. A lemezen a mdr ldtott
VESAO1.PAS program javitott véltozatdt is adjuk mert az
el6z6ben egy kis technikai gond volt. Akiknek bédrmilyen
probléméja, észrevétele volt, van, lesz a programokkal vagy a
VESA-val kapcsolatban, azok megtaldljdk a szerz6ket a UNIT
forraslistdjaban szerepld cimen €s telefonon. Folytassuk hat a
VESA birodalmdban tett utazdsunkat a 16 szinii VESA iizem-
modok ismertetésével. A tiloldali tdbldzatban a VESA VBE
(Video Bios Extension) megszakitdsainak leirdsat taldlhatjuk.
Természetesen vannak még ezen kiviil is megszakitdsok,
ezekr6l, mivel ritkdn alkalmazhatéak majd csak a végén frunk.
A 16 szind tizemmédok kezelésérdl mar elég sok helyen irtak,
nem 4rt ha a standard VGA-n tudjuk ket programozni. Mint
a tobbi dolog a VESA-n keresztiil, egy kicsit ez is masképpen
van. Mdr a 16 szind tizemmddokban is kell lapozni, mivel a
640x480 még belefér 64 KByte-ba, de a 800x600 (ami a 16
szini VESA-ban a legkisebb felbontdst tizemmaéd) mér nem.
A videomemoridt 64 KByte-onként lapozzuk, vannak viszont
olyan kartyédk, amelyek ennél kevesebbel toljik el a virtudlis
ablakot a tényleges videomemdridn, ezért az iizemmédinfor-
mécids blokkbdl az ,,Az ablak szemcsemérete kilobyte-ban”,
Pascal-ban pedig a ModelnfoBlock.WindowGranularity
mezGvel el kell osztani a 64 KByte-ot, és ennyiszer kell eltol-
ni az ablakot. Egyébként a szemcseméret alatt mindig azt a
KByte-ban meghatédrozott értéket értjiik amellyel el tudjuk
tolni a virtudlis ablakot. (Ez fiigg a kdrtydtdl, de dltaldban
azért 64 KByte) A VESA UNIT-on keresztiil az aldbbi kon-
stansokkal tudjuk kezelni a 16 szinii tizemmddokat:

m800x600x16

m1024x768x16

m1280x1024x16

A 16 szinii tizemmodokndl az attributumregiszterek mutatnak
a palettaregiszterekre, ezt mi gy allitottuk be, hogy az els6 16
palettaregiszterre mutasson. A UNIT-ban taldlhaté pontkiraké
és pontlekérdez6 a szokdsos 16 szini rutin bévitett vdltozata.
A bévités a bankfigyelésbdl és a koordindtafigyelésbdl all.
Ezekben a rutinokban a mode 2 frdsmédot és a mode 0
olvasdsmddot haszndljuk. A kovetkez6 cikkben a 256 szinid
tizemmodokkal foglalkozunk, addig is haszndljak a 16 szintit
sok sikerrel. A cikkhez tartoz6 példa programok a lemezmel-
lékleten megtaldlhatok.

Fneisz—Viragos

1. A SuperVGA informaciok lekérdezése:

AX =
ES:DI =>

INT 10H
Visszatérés:

AL

AH

non

4F00H
Az 512 byte-os buffer
a SuperVGA informacioknak.

4FH ha a funkci6 hasznalhaté.
Statusz

00H végrehajtva

01H megszakitva

2. A SuperVGA médinformaciok lekérdezése:

AX
CX
ES:DI

o on

v

INT 10H
Visszatérés:

nwn

AH

4F01H

SuperVGA videomdd szama.

A 256 byte-os buffer a
SuperVGA médinformécioknak.

4FH ha a funkcié hasznalhat6.
Statusz

00H végrehajtva

01H megszakitva

3. A SuperVGA videomdd bedllitasa:

AX =
BX =

INT10H
Visszatérés:

AL

AH

4F02H

Videomoéd szama

(A 15. bit bedllitasa esetén nem
torlédik a videomeméria)

4FH ha a funkcié hasznalhaté.
Statusz

00H végrehajtva

01H megszakitva

4. Az aktudlis videoméd lekérdezése:

AX =

INT 10H
Visszatérés:

BX

AL

AH

4FO03H

A videoméd szama.

4FH ha a funkcié hasznalhato.
Statusz

00H végrehajtva

01H megszakitva

5. A videomeméria vezérlése:

AX
BH

00H

01H

INT 10H
Visszatérés:
DX

AL
AH

4F05H
Alfunkcié
Videomemériaablak kivalasztasa
DX = Ablak cime a
videomemariaban
(szemcseméretben megadva)
BL = Ablak szama

00H ,A” Ablak

01H ,B” Ablak
Videomemériaablak cimének
lekérdezése

Ablak cime a videomemoriaban
(szemcseméretben megadva)
4FH ha a funkci6 hasznalhat6.
Statusz

00H végrehajtva

01H megszakitva
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A rutinosabb programozdéknak most egy kicsivel komolyabb
programot szeretnék ismertetni. Biztos vagyok benne, hogy
aki clipperben programozik, az rakott mdr ki a képernydre
ablakokat, programunk ehhez nyjt segitséget. Gondolom
mindenki egyetért azzal, hogy egy ablak ma mdr arnyék
nélkiil nem is ablak. A programunk segitségével egy adott
ablaknak drnyékot rajzolhatunk. A clipper utasitds formdtuma
a kovetkez6:
ARNYEK (x1,yl,x2,y2)
Azoknak akik jdratlanok az assembler nyelvben azoknak sem
kell megijedniiik, mivel ha a forrdst masm-al obj-re forditjuk
(masm arnyek.asm ;; + enter), akkor azt egyszeriien beilleszt-
hetik sajat konyvtarukba (lib sajat.lib +arnyek.obj ;; + enter)
Akinek ez is bonyolult, az haszndlja nyugodtan a forras.lib-et
amiben megtaldlhatéak az eddig megjelent utasitdsok is.
A procedira miikodik monokrém és szines kdrtydkon
egyarant, mivel az ,,i0” cimke utdn egybdl azzal kezdi, hogy
megnézi a grafikus kdrtya tipusdt és bedllitja a helyes
képernyémemoria kezdGcimét. Ezutdn kiszamolja az ablak X
és Y hosszdt, €s az adot értékhosszakkal kirakja az drnyékokat
vizszintesen és fiiggblegesen is. A program automatikusan
elvégzi a képernyd vdgdsat, igy az olyan részekkel amelyek
nem keriilnének a képernyére, nem kell foglalkoznunk.
A segédrutin segitségével gyorsabb lesz a programunk.
SZALAY ZSOLT

INCLUDE EXTENDA.INC
CODESEG arnyek
CLpublic <ARNYEK>

CLfunc void ARNYEK <int y1,int x1,int y2,int x2>

ClLcode
jmp i0

arki proc
push ax
push cx
cmp  ax,24
ja arkii
cmp dx,79
ja arkii
mov cl,160
mul ¢l
add ax,dx
add ax,dx
inc ax
mov  bx,ax
mov

A
mov  es:[di+bx],al
arkiizpop  cx
pop  ax
ret
arki_endp

\'\Wm i 550

arny proc
push bx
mov  ax,y2
inc ax
mov  dx,x1
add dx,2
mov clbl
xor ch,ch

art: call  arki
inc dx
loop arl
pop bx
push bx
mov  axy1
inc ax
mov  dx,x2
inc dx
mov  cl,bh
xor ch,ch

ar2: call arki
inc dx
call  arki
dec dx
inc ax
loop ar2
pop bx
ret

arny endp

i0: mov ax0

mov  es,ax
mov  di,463h
mov  ax,es:[di]
cmp ax,3bdh
jnz. 11
mov  ax,0b000h
jmp 2
il: mov ax,0b800h
i2: mov es,ax
mov  ax,Y2
sub  ax,Y1
cmp ax,0
jne tovi
jmp  vege
tovi:mov bh,al ; YH a BH-ba
inc bh
mov  ax,X2
sub ax,X1
cmp ax,0
jne tov2
imp  vege
tov2:mov  bl,al ; XH a BL-be
inc bl
mov  di,0
call arny
vege:
CLret
End
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Az FLI formatumi animacios file-ok lejatszasa

Biztosan sokan el tudnanak képzelni programjaikban egy tetszetds animaciot. Ennek elkészitésére
szamtalan program létezik (AutoDesk Animator, 3D Studio stb.), a kész grafikus anyagok
lejatszasat viszont sajat magunknak kell megoldanunk. Most indulé sorozatunkban ezt
targyaljuk, bemutatunk egy FLI/FLC player-t, majd foglalkozunk az animaciok egy specialis
fajtajaval, a vektor-animacioval is.

Ahogy a PC-k egyre nagyobb iramban fejlddnek, tgy hdditja
meg fokozatosan a multimédia a szoftver-piacot. Ot évvel
ezel6tt még elképzelhetetlen volt, hogy valaki par dra alatt
elkészitsen otthon egy 16 millié szind ray-trace animdaciét.
Ennek ma mér semmi akadélya nincsen (kivéve taldn sziikos
pénztircankat). Ennek az intenziv fejlédésnek kdszonhetSen
a multimédia egyre szélesebb felhasznéldsi teriiletével lassan
minden programozd szivébe belopja magit (ne feledjiik,
ami késik, az nem mulik”). Rendezni kellett az ezen a
teriileten is egyre jobban eluralkod6 kdoszt, amely médra mér
valamelyest csillapodott. Ennek egyik mérfoldkove
volt az AutoDesk 4ltal kifejlesztett FLI formdtum, ami az
1991-ben piacra dobott AutoDesk Animator 1.0-ban jelent
meg elGszor. FLI formdtumban csak 320x200 felbontdsu, 256
szini grafikus tizemmdédban szerkesztett animdaciét tdrol-
hatunk. Ez ma mdr kevésnek tlinhet, de a maga idejében
béven elégnek bizonyult. Egy FLI file kozepesen Osszetett,
azonban a mogotte rejlé otlet nagyon egyszer(i: minek
taroljuk egy frame-nek (animdciés fazisnak) azokat a rész-
leteit, amelyek megegyeznek az el6z6 frame egyes
részleteivel? Ez a mddszer nem csak a file méretének
csokkenését eredményezi, hanem a lejdtszds sebességét is
noveli. Az FLI file-ok egy 128 byte-os fejléccel kezd6dnek,
majd ezt kovetik az animdcids fazisok adatai. Egy frame tn.
chunk-okra (darabokra) oszthatd, amiket ugyancsak tovédbbi
egységekre, csomagokra bonthatunk. Az animécids fazisok
tomoritve szerepelnek a file-ban, az elsé frame a tobbitdl
eltérd tomoritési séma szerint van tarolva. (Néha el6fordulhat,
hogy az elsé és/vagy a tobbi frame adatai nincsenek
tomoritve). Az FLI végén van egy extra frame, amely az els6
és utols6 fazis kozotti kiilonbségeket tartalmazza.

A frame fejléc utdn kovetkeznek a chunk-ok, amelyek
felépitik az animécids fazist. E16szor egy szin chunk jon, ha a
paletta megvdltozott az el6z6 frame-hez képest. Ezutdn
kovetkezik egy pixel chunk, ha a pixelek véltoztak az el6z6
fazis 6ta. Ha a frame teljesen megegyezik az elGtte 1évével,
nincsenek chunk-ok a fejléc utdn. Ki gondolnd ezek utén,
hogy a chunk-ok is fejléccel kezd6dnek?

Az dsszes tomoritési séma byte orientdlt. Ha a tomoritett adat
pératlan szamu byte-bdl 4ll, egy ,.kit61t6” byte keriil besztiras-
ra, igy az FLI_COPY-k mindig pdros cimen kezdddnek, ezzel

lehet6vé téve a gyorsabb DMA dtvitelt. Ezek utdn nézziik
taldn meg az egyes chunk-ok felépitését egy kicsit
részletesebben is!

Az FLI fejléc felépitése :

Byte Méret Név Magyarazat
offset
0 4 size File mérete. Azok a programok
haszndljdk, amelyek ha lehet-
séges beolvassék az egész FLI-t.
4 2 magic  $AF11-et tartalmaz. Ha megval-
toztatjuk a formdtumot, célszeri
ide mds értéket irni, igy az
Auto Desk Animator nem fogja
megkisérelni az FLI beolvasdsat.
6 2 frame Az animdcids fazisok szima. Egy
FLI file -ban maximum 4000
frame lehet.
8 2 width  Képernyd szélessége (320).
10 2 height  Képerny6 magassaga (200).
12 2 depth  Egy pixel szinmélysége bitekben (8).
14 2 flags 0-t kell tartalmaznia.
16 2 speed A fiigg6leges rasztervisszafutdsok
szdma egy frame alatt.
18 4 next 0-ra van dllitva.
22 4 frit 0-ra van allitva.
26 102 expand Minden byte-ja nulla. A késGbbi

bévitésekre fenntartva.

Ezutan jonnek a frame-ek. mindegyik tartalmaz egy fejlécet :

Byte Meéret Név Magyarazat

offset

0 4 size A frame mérete byte-okban. Az
AutoDeskanimator megkoveteli,
hogy kisseb legyen 64 KByte-
ndl. (A fejléc is beleszamit !)

4 2 magic  Mindig $SF1FA-t tartalmaz.

6 2 chunks Chunk'-ok (darabok) szdma a
frame-ben.

8 8 expand Minden byte-ja nulla. A késGbbi

bévitésekre fenntartva.
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FLI COLOR tipusi chunk-ok:

Az els6 16 bites sz6 a csomagok szdma ebben chunk-ban. Ezt
kozvetleniil kovetik az egyes csomagok.

Egy csomag els6 byte-ja megmutatja, hogy hdny szint kell
dtugrani. A mésodik byte a vdltoztatni kivént szinek szdmat
adja meg. Ha ez a byte 0, akkor mind a 256 szint meg kell vél-
toztatni. Ezutdn kovetkezik szinenként 3 byte (piros, z6ld, kék
szinosszetevok).

FLI LC tipusi chunk-ok:

Ez a leggyakrabban el6forduld, és egyben a legdsszetettebb
chunk. Az elsé 16 bites sz6 azoknak a soroknak a szdma a
képernyé tetejéhez viszonyitva, amelyek nem vdltoztak az
el6z6fazishoz képest. (P1. ha a képnek csak a legalsé sora val-
tozott meg, akkor innen 199-et olvashatunk ki.) A kovetkezd
16 bites sz6 adja meg a médositani kivant sorok szdmat. Ezt
kovetik a megviltozott sorok adatai. Minden sor egyenként
van tomoritve. Minden tomdritett sor elsé byte-ja a sorban
1év6 csomagok szdmdt tartalmazza. Ha a sor véltozatlan az
el6z6 frame 6ta, akkor ennek értéke 0. Egy ilyen csomag elsd
byte-ja (SkipCount) informdl minket az dtugrandé pixelek
szdmdr6l. (Magyarul ennyivel kell novelni a vizszintes
képernyGpoziciot, de ez a forraslistabol tgyis ki fog deriilni.)

A chunk-fejléc felépitése :

Byte Meéret Név Magyarazat

offset

0 4 size Chunk mérete byte-okban. (A
fejléc is beleszamit!)

4 2 type Chunk tipusa (Id. lejjebb).

Ot féle chunk létezik a standard FLI formatumban:

Szam Név Magyarazat
1 FLI_COLOR Tomoritett paletta.
12 FLI_LC Soronként tomoritett képadatok.

A leggyakrabban el6forduld tipus.
Azokat a pixeleket tdrolja, amelyek
megviltoztakaz el6z6 fazis 6ta.

Az egész képernydt torli
(0.szintire.Csak az els6 frame-nél.)
Byte-onként tomoritett képadatok.
(Csak az els6 frame-nél.)

Jelzi egy 64000 byte-os, tomoéritetlen
bittérkép kovetkeztét.

(Ha a tomoritett adatok tobb
helyet foglalndnak,mint

a tomdritetlen bitmap.)

13 FLI_BLACK
15 FLI_BRUN

16  FI_COPY

el6fordulhat, hogy 255-nél tobb pixelt kell kihagyni, ezt csak
két csomagban lehet tdrolni.

A midsodik byte (SizeCount) elGjeles értéket tartalmaz. Ha poz-
itiv, akkor SizeCount szdmu byte koveti, amiket ki kell mésol-
nunk a képernydre. Ha negativ, csak egy byte 4ll utdna, amit —
SizeCount — szor kell kifrni. A legrosszabb esetben egy FLI_LC
chunk akdr 70 KByte is lehet, ezért ha a mérete 60000 bytenél
nagyobb lenne, akkor a frame nem lesz tomdritve, hanem egy
FLI_COPY tipusti chunk-ban lesz térolva.

FLI BLACK tipust chunk-ok :

A legegyszeribb tipus, semmiféle adatot nem tartalmaz,
egyszeriien a képerny6 torlésére ad utasitdst. Sok jelentGsége
nincsen, én még egyetlen egy FLI-ben sem taldlkoztam vele.

FLI BRUN tipusi chunk-ok:

Nagyon hasonlit az FLI_LC chunk-ra, a kiilonbség csak annyi,
hogy ez nem tartalmaz a kihagyand6 pixelek szdmdra
vonatkozé adatokat. Kozvetleniil az elsé sor adataival
kezdddik, és sorrél-sorra leirja az egész bitmap-et (ter-
mészetesen tomoritve), tehat mind a 200 sor adatait tartalmaz-
za. Egy sor elsé byte-ja a sorban 1évé csomagok szdma.
Minden csomag elsé byte-ja (SizeCount)a- csomagban 1év6
pixelek szamdt tartalmazza. Ha ez pozitiv, akkor csak egy byte
koveti, amit ki kell raknunk a képernyére SizeCount — szor.
Ha negativ, — SizeCount szdmui adatbyte-ot taldlunk
utdna, amiket ki kell mdsolnunk a képernyére. Ha a chunk
mérete 60000 byte-ndl nagyobbra jon ki, ugyanaz vonatkozik
rd4, mint az FLI_LC tipustra.

FLI COPY tipusii chunk-ok:

Ez is egy egyszerd chunk, 64000 byte-ot tartalmaz, amiket
modositds nélkiil ki kell mdsolnunk a képernydre.
Ez a leirds egy kicsit taldn nehezen érthetd ilyen szdrazon, a
program alapjdn azonban remélhet6leg mindenki meg fogja
érteni, hogy mirdl is van sz6. Els6 1épésként egy Init nevii
eljardst hajtunk végre, amely elGszor ellendrzi, hogy van-e
64 KByte szabad hely a heap-ben a file-puffer szimdra. Ezt
kovetden ellendrizziik a paramétereket, megnyitjuk a file-t és
lefoglalunk 64 KByte-ot, amelybe az aktudlis frame adatait
fogjuk majd beolvasni. Ezutdn beolvassuk a file elsé 128 byte-
jat egy FileHeader tipust rekordba, majd a Magic mezd
segitségével megallapitjuk, hogy valéban egy FLI file-rél van-
e sz6. Ha az inicializdlds hiba nélkiil megtortént, johet az ani-
mdci6 lejatszdsa. Ezt a Play nevii procediira végzi, amely elsé
Iépésként beallitja a 13H szdmu grafikus tizemmddot a Set
320%200%256 nevii rutin meghivédsaval. Ezutdn a DrawFrame
eljards segitségével kirajzoljuk az elsé fézist. A
filemutat6 a DrawFrame rutinb6l visszatérve a kovetkezd
frame elején 4ll, amit el is tdrolunk a SecondFrame-Pos val-
tozéban. Azt mdr tudjuk, hogy az FLI-ben van egy extra
frame, amely az els6 és utolsé fazis kozotti kiilonbségeket
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{$1-H$G+
Program FLI_Player ;

Uses Crt, Dos ;

Type
FlleHeaderType = Record
Size Longmt
Magic : Word ;
Frames : Word ;
Width : Word ;
Height : Word ;
Depth : Word ;
Flags : Word ;
Speed : Word ;
Next Longlnt
Frit Longxn
EEépand Array[O 101] Of Byte ;

FrameHeaderType = Record
Size : Longint ;

Magic : Word ;

Chunks : Word

Expand : Array[O .7] Of Byte ;
End;

Var
FileHeader : FileHeaderType ;
FrameHeader : FrameHeaderType ;
FileName : String ;

FLIFile Flle 2
FramePtr : Pointer ;
Frame Word

Chunk : Word ;
CurrentOfs : Word ;

Procedure Done ;
Begin
FreeMem(FramePtr, 65535) ;
Close(FLIFile) ;
TextMode(3) ;
End ;

Procedure Error(ErrorText : String) ;
Begin

Done ;

Writeln(ErrorText) ;

Halt(1) ;
End ;

Procedure Init ;

egin
WriteIn(‘FLI Player V1.0') ;

Writeln(‘K,szjtette : Vir gos Adri n s ifj. Fneisz Jg¢zsef.’) ;

Writeln(‘Forr sked 1995."+#10) ;
If MaxAvail < 65535 Then
Begin
Writeln(‘Nincs elég meméria a file-pufferhez.’) ;
Halt(1) ;

End ;
If ParamCount = 0 Then
Begin
Writeln(‘Hasznalat : PlayFLI filenév.FLI’) ;
Halt(1) ;

End ;
FileName := ParamStr(1) ;
Assign(FLIFile, FileName) ;
Reset(FLIFile, 1) ;
If IOResult <> 0 Then
Begin
Writeln(‘A megadott file nem létezik.’) ;
Halt( )i

GetMem(FramePtr 65535) ;
BIockRead(FLanle FlleHeader 128) ;
If IOResult <> 0 Then
Error(‘Hiba az FLI fiIe olvasasa koézben.’) ;
If FileHeader.Magic <> $AF11 Then
Error(‘Hib s FLI file-fejl,c.’) ;
End ;

Procedure Set320x200x256 ; Assembler ;
Asm
MOV AX,0013H
INT 10H
End ;
Procedure FLI_COLOR ;
Var

FirstColor : ByKE.
ColorNum : Byte ;

Packet :Byte;
Packets : Byte ;

Begin
Inc(CurrentOfs, 6) ;
Packets

Inc(CurrentOfs, 2) ;
For Packet := 1 To Packets Do
Begin
FirstColor :=

ColorNum

Inc(CurrentOfs, 2) ;

Asm
PUSH DS
MOV DX,3C8H
MOV AL FirstColor
OUT DXAL
MOV AL ColorNum
OR

@
@001: MOV AX,768
@002: MOV CX,AX
M DI,CurrentOfs
ADD CurrentOfs,AX
LD% SI,[FramePtr]

Qo
=

ADD SI,DI
MOV DX,3C9H
CLD
REP OUTSB
POP DS

End;

End ;

End ;

Procedure FLI_LC ;
Vi

ar
SkipCount : Byte ;
SizeCount : Shortint ;

Line : Word ;
FirstLine : Word
Lines :Word ;

VideoOfs : Word ;
Packet :Byte;
Packets :Byte ;

Begi
Inc(CurrentOfs 6) ;
FirstLine :=

Inc(CurrentOfs, 4) ;

Begin
VndeoOfs = (Line)*320 ;
Packets

Inc(CurrentOfs) ;

For Packet := 1 To Packets Do
Begin

SkipCount :=

Inc(CurrentOfs, 2) ;
Inc(VideoOfs, SklpCOUm) g
If SizeCount < 0 Then

PUSH DS

MOV BX, OAOOOH

MOV E

MOV DI, V|deoOfs

MOV BX CurrentOfs

LDS SI, [BFramePtr]

ADD

LODSB

MOV CL,SizeCount
CL

XOR CH,CH

REP STOSB
DS

MOV VideoOfs,DI

End ;

Inc(CurrentOfs) ;
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MemW{Seg(FramePtr") :Ofs(FramePtr?)+CurrentOfs] ;

Mem[Seg FramePtr") Ofs(FramePtr?)+CurrentOfs] ;
Mem[Seg(FrameF’tr") Ofs(FramePtr*)+CurrentOfs+1] ;

MemW[Seg(FramePtr") :Ofs(FramePtr?)+CurrentOfs] ;
nes
MemW[Seg(FramePtr") :Ofs(FramePtr?)+CurrentOfs+2] ;

For Line := FirstLine To FirstLine+Lines-1 Do

Mem([Seg( FramePtr") Ofs(FramePtr*)+CurrentOfs] ;

Mem[Seg(Fr%mePtr" Ofs(FramePtr?)+CurrentOfs] ;
Mem[Seg(FramePtr?):Ofs(FramePtr?)+CurrentOfs+1] ;




H DS
MOV BX,0A000H
ES,BX
MOV DI, VideoOfs

MOV BX,CurrentOfs
LDS SI,[FramePtr]
SI,BX

MOV CL SizeCount
XOR CH,CH

REP MOVSB
DS
MOV VideoOfs,DI

Procedure FLI_BLACK ;
Begin
|nc(CurremOfs 6) ;
PUSH 0A000H
POP. ES

XOR DI,DI
MOV CX,32000
XOR AX,AX
REP STOSW
End ;
End ;

Procedure FLI_BRUN ;
Vi

ar
SizeCount : Shortint ;
Line : Word ;
VideoOfs : Word ;
Packet :Byte ;
Packets : Byte ;

Begin

Inc(CurrentOfs, 6) ;

For Line := 1 To 200 Do
Begin

VideoOfs := (Line-1)*320 ;

Packets :=

Mem[Seg(FramePtrA):Ofs(FramePir")+CurrentOfs] ;

Inc(CurrentOfs) ;
For Packet = 1 To Packets Do
Begm

izeCount :=
Mem[Seg(FramePtr") :Ofs(FramePtr?)+CurrentOfs] ;

Inc(CurrentOfs) ;
If SizeCount > 0 Then
Begin
Asm
PUSH
MOV BX OAOOOH
MOV S,
MOV DI,VideoOfs
MOV BX,CurrentOfs
LDS SI [FramePtr]
ADD SI,BX
LODSB
MOV CLSlzeCount
XOR CH,CH

REP STOSB

POP

MOV VideoOfs,DI
End ;
Inc(CurrentOfs) ;
End

Else
Begin
Asm
PUSH DS

MOV BX,0A000H

MOV ES,BX

MOV DI,VideoOfs

MOV BX,CurrentOfs

LDS S| [gramePtr}

ADD

MOV CL SizeCount

NEG CL

XOR CH,CH

CLD

REP MOVSB
POP DS
MC?V VideoOfs,DI

Inc(CurrentOfs -SizeCount) ;

Procedure FLI_COPY ;

egin
Inc(CurrentOfs, 6) ;
Asm

PUSH DS

PUSH 0A00OH
POPSES:

XOR DI,DI

LDS Sl [FramePtr]
MOV CX,32000
REP MOVSW
POP DS

End ;
Inc(CurrentOfs, 64000) ;
End ;

P{;)cedure WaitVideoTicks ;
ar
VideoTicks : Word ;

Begin
For VideoTicks := 1 To FileHeader.Speed Do
Begin
Asm
MOV DX,03DAH

Procedure DrawFrame ;
Begin
BlockRead(FLIFile, FrameHeader, 16) ;
If IOResult <> 0 Then
Error(‘Hiba az FLI file olvasasa kozben.’) ;
If FrameHeader.Magic <> $F1FA Then
Error(‘Hibas FLI frame-fejléc.’) ;
BlockRead(FLIFile, FramePtr?, FrameHeader.Size-16) ;
If IOResult <> 0 Then
Error(‘Hiba az FLI file olvasasa kézben.’) ;
CurrentOfs :=0 ;
For Chunk = 1 To FrameHeader.Chunks Do
Begin

ase
MemW(Seg(FramePtr"):Ofs(FramePtr")+CurrentOfs+4] Of
|_COLOR

12 FLI EEC =
13 : FLIT| BLACK
15 : FLI_BRUN ;
16 : FLL_COPY ;

Else
Error(‘Hib s FLI chunk-tjpus.’) ;

End ;

End ;
WaitVideoTicks ;
End ;

P{/ocedure Play ;
SecondFramePos : Longint ;

egin
Set320x200x256 ;
DrawFrame ;
SecondFramePos := FilePos(FLIFile) ;

Repeat
Seek(FLIFile, SecondFramePos) ;
For Frame := 1 To FileHeader.Frames Do
DrawFrame ;
Until KeyPressed ;
End ;
Begin
Init ;
Play ;
Done ;
ReadKey ;
End.
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tartalmazza egy FLI_LC vagy FLI_COPY chunk-ban.
Célszeri a késSbbiekben az els6 fazis kirajzoldsdra ezt
haszndlni, mert az elsé frame dltaldban egy hosszi
FLI_BRUN tipust chunk-ot tartalmaz. Egy for-ciklussal sor-
ban kirajzoljuk az Gsszes frame adatait (beleértve az extra
frame-t is!), majd az egészet kezdjiik elolrél a masodik frame-
t6l kezdve (SecondFrame-Pos filepozicid), egészen addig,
amig le nem iitiink egy billentyfit. Ja, és arra vigydzzunk, hogy
az extra frame nem szdmit bele a fejléc Frames nevi
mezGjének értékébe! A DrawFrame rutin elsé 1épésként
beolvassa a kovetkez$ frame fejlécét egy FrameHeader
nevii valtozéba, majd a Magic mez6 segitségével ellendrzi,
hogy a fejléc jé-e (Magic mezG=$F1FA).

Ha j6, beolvassa a frame-t a 64 KByte-os pufferbe. Hogy
éppen melyik byte feldolgozdsandl tartunk az aktudlis framen
beliil, azt a CurrentOfs valtozé tdrolja. A frame-ben 1évé
chunk-ok szdma kideriil a frame fejlécébdl, ezért egy egy-
szeri for-ciklussal sorban feldolgozhatjuk 6ket. A for-ciklus-
ban a CurrentOfs mindig egy chunk fejlécére mutat. A
WaitVideoTicks rutin a fiiggéleges rasztervisszafutdsokra hi-
vatott vdrakozni. Annyi visszafutdst vir meg, amennyi a
FileHeader.Speed viltoz6 értéke. A $03DA port 3. bitjének 1
értéke jelzi a fiiggdleges visszafutdst. Az FLI_COLOR chunk-
ok feldolgozdsa a csomagok szdmdnak megdllapitdsaval
kezdédik, amiket egymds utdn szépen feldolgozunk. Az t-
ugrandé szinek szdma felfoghat6 tgy is, minha az els6
médositand6 szin sorszdmérdl beszélnénk, ezért ezt kikiildjiik
a $03C8-as portra (RGB irdscimregisztere), majd szinenként 3
byte-ot a $03C9-es portra (RGB adatregiszter) kiildiink (a
piros, zold, kék szindsszetevok sorrendjének megfelelen). Az
FLI_LC rutinban deklardlunk egy VideoOfs nevi valtozot,
amely a videomemoria aktudlis byte-jdnak offsetjét fogja tar-
talmazni. Ertékét minden sor elején Sor#320 értékre allitjuk. A
csomagok feldolgozdsdndl a kihagyandd pixelek szdmat
(SkipCount) hozzdadjuk VideoOfs-hoz, majd a SizeCount
altal meghatdrozott adatokat kimdsoljuk a video-memoéridba
$A000:VideoOfs cimtSl kezd6dden. Lényeges dolog, hogy
megnoveljiik ezutdn a VideoOfs értékét (SizeCount szerint),
mert kiilonben a kovetkez6 csomag adatai rossz helyen jelen-
nek meg a képerny6n. Ezt nagyon elegdnsan oldhatjuk meg,
ha kihasznéljuk a MOVS és a STOS utasitdsok tulajdonsagat
(aki nem tudnd : aDI regiszter értéke végrehajtds utdn inkre-
mentdlodik). Masik fontos dolog a CurrentOfs értékének
novelése, ezt sem célszerd elfelejteni.

Az FLI_BRUN chunk feldolgozdsa nagyon hasonlit az LC-
hez, SkipCount nevii véltozét azonban nem haszndlunk, és a
sorokat feldolgoz6 for-ciklus 0-t6l 199-ig fut. Az I_BLACK
rutin a legegyszeriibb, 32000-szer végrehajtva egy STOSW
utasitdst, torli a képerny6t. Az FLI_COPY procedirdban a
REP MOVSW utasitds segitségével dtmésolunk 64000 byte-ot
a file pufferbdl a video-memdridba. A program végén meg kell
még hivnunk a Done eljirdst, amely felszabaditja a lefoglalt
memoridt, bezdrja az FLI file-t, és visszadllitja a szoveges
tizemmadot. Hét ennyi lenne egy FLI animéci6 lejatszdsa. A
programban rengeteg dolgot lehetne még optimalizalni, azon-
ban a jobb érthetdség kedvéért ezektdl — még ha lassab is igy
a program — eltekintettiink.

Kovetkezd hénapban az FLC tipust animdciés file-ok lelké-
vel, haszndlatdval foglalkozunk.

Viragos Adrian
Fneisz Jozsef

MEASUREMENT & CONTROL

ipari kivitel(i
szamitégépek és perifériak

@ Ipari munkadllomasok, készllékhazak és az
ezekhez tartoz6 passziv alaplapos CPU,
RAM/ROM disk kartyak.

@ PC alapl A/D, D/A atalakitok, szamlalok, di-
gitalis /O kartyak, valamint a kartyakhoz tartozé
illesztd, jelformalé modulok (melyek rackba épit-
heté kivitelben is kaphatdk).

@ RS-232, Rs-422/485 |IEEE-488 PC-kartyak,
atalakité modulok.

@ VISION folyamatmegijelenit6 rendszerprogram
(kuilféldon is elterjedt magyar fejlesztés).

@ Touch-modulok kiilénb6z8 méret(
monitorokhoz.

Kérje részletes ismerteténket, arlistankat

M il IPARI-ELEKTRO

NAGYKERESKEDES

1093 Budapest IX., Lényai u. 15.
Telefon/fax: 217-0285 « 217-4423  217-7529 « 218-8464

Akcid!
E Nagymezd utca 64.

PINCE

KEDVEZMENYES VASAR !
az IFABO ideje alatt.
FLOPPY LEMEZEK:

5,251 HD MASTER DATA / 3M
351 HD MASTER DATA / 3M

nett6 ar / doboz

480/ 980.-
680/ 1.280.-

FESTEKKAZETTAK:
STAR LC-10/20, MPS 803

STAR LC-24, EPSON FX-1050/1170
EPSON FX-80, LQ-800, LQ-570

320.-
480.-

LEPORELLO:

240/1. 70-gr-os, 1000 lap/doboz 1. 200.-
és egy SZENZACIO a VEGERE:
A/3-as DIGITALIZALO TABLA 8. 000.-

Ertékesités a Teréz korat-Szofia utca 5. alatti
iizletiinkben is!

Tel.: 132-7751 Fax: 269-1128 /
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Az el6z6 szamunkban tett igéretiink szerint részletesen ismertetjiilk a GRAVIS
hangkartyak programozasat.

A mellékelt forrdslistdk csak rovid segitségként, inkdbb
illusztracioként szolgdlnak, mintsem kovetend & példaként.
Mindent lehet jobban csindlni, €s ez ebben az esetben is
igaz. Mindenkit buzditanék tj fogdsok, specidlis effektusok
kifejlesztésére, ahelyett, hogy ,,csak™ begépelje a példakat.
Egy regiszterszintli programozashoz nélkiilozhetetlenek a
portok, és regiszterek teljes ismerete. Kovetkezzék tehdt
egy részletes ismertet 6. A BASE szimb6luma baseportot
jelenti, ez alapértelmezésben 220h (h=hexadecimadlis). A
”...” jel6lés a bit nem haszndlt mivoltat jelzi, javasolt értékét
0O-ra allitani.

MIDI portok:

Control BASE+100h (Ir)
L] 7211 L ————— BASE+100h (Olvas)
Kiildendé adat . BASE+101h (Ir)
BeérkezG adat BASE+101h (Olvas)

A MIDI interface egy a MIDI specifikdciénak megfeleld
UART egység.

Control port:

bit
= reset
1. =reset
2=
3,
4=
5. = Kiildend§ adat utdni IRQ
6. = Kiildend6 adat utdni IRQ
7. = Beérkezd adat utdni IRQ

Ha a RESET jeli biteket logikai 1-re dllitjuk, majd nulldz-
zuk a MIDI dramkor reseteli regisztereit. Ha az 5. bit 1, és a
6. bit 0, akkor minden kiildott adat utin IRQ kérelem
érkezik. Ha a 7. bit 1, akkor minden beérkezé adat generdl
egy IRQ-t.

Status port:

bit

. = Beérkez6 adat regiszter megtelt
Kiildend6 adat regiszter kiiiriilt

. = [d6zitési hiba

5. = Tilfutdsi hiba
6.
7.

IRQ killdve

A 7. bit értéke jelzi, hogy valamilyen IRQ esemény tortént.
A0.,1.4.5. bitek értékeibdl az esemény okait
kiolvashatjuk.

Joystick portok:

1d6zit6 201h (Ir)

Joystick adatok ... 201h (Olvas)
A portok megegyeznek a PC analég joystick portjaival.
Kezelésiik ugyanaz, BIOS és regiszter szinten is.

Kartyavezérlg portok:

Mixer
IRQ csatorna
DMA csatorna
IRQ status

BASE+0Bh
.. BASE+0Bh
.... BASE+006h

id6zit6 control BASE+008h

1dOZI6 adat. enaies BASE+009h
Mixer

bit

0. = Analég bemenet engedélyezése (0)

1. = Analdg kimenet engedélyezése (0)

2. = Mikrofon bemenet engedélyezése (1)

3. = IRQ és DMA kérések engedélyezése (1)

4. = MIDI IRQ és GUS IRQ osszekeverése (1)

5. = MIDI Txd és Rxd vezetékek 0sszecsatoldsa (1)
6. = DMA vagy IRQ beillitds

7=

A port 6. bitje meghatdrozza, a BASE+0Bh port funkcigjat.
Ha ez a bit 1 akkor az IRQ csatornit dllitjuk be ha 0, akkor
pedig a DMA-t. Lehet6ségiink tehdt megvan rd, hogy dtpro-
gramozzuk ezeket.

IRQ csatorna

bit
0.=GUS IRQ
1. = GUS IRQ
2. =GUS IRQ
3. = MIDI IRQ
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GUS IRQ, MIDI IRQ:

O=nincs IRQ

Két azonos IRQ-t ne vdlasszunk ki, mert az konfliktust
okozhat! Ha a 6. bit 1,akkor a masodik IRQ-t ki kell kap-
csolni!

DMA csatorna

bit

0.=DMA 1

1.=DMA 1

2.=DMA 1

3.=DMA2

4.=DMA?2

5.=DMA2

6. = DMA 1 és DMA 2 Gsszekeverése

71.=

DMA 1, DMA 2:
0 = nincs DMA
1=DMA 1
2=DMA3
3=DMAS
4=DMA 6
5=DMA7

IRQ status

bit

0. = MIDI elkiildott adat

1. = MIDI beérkezé adat

2. = 1. 1d6zité

3. = 2. 1dé6zité

4=

5. = Lejdtszds kozben

6. = Toréspont (ADSR)

7. = DMA végzett

Ezekbdl a bitekb6l megtudhatjuk, hogy mi okozta az IRQ
kérelmet.

1dézité Control
it

= 1. Id6zit6 inditdsa
2. 1d6zitS inditdsa

W RO G
Il

>
1

2. 1d6zit6 letiltasa
1. 1d6zitd letiltasa

5
6.
7. =1d6zit6 IRQ inditdsa

nwonn

Az 5. és 6. bitekkel ledllitjuk az idézitSket amig programoz-
zuk azok értékeit. Ha ezzel megvagyunk tijbél O-ra dllitjuk,
és elinditjuk a 0. és 1. bitekkel. Ha kaptunk egy IRQ-t, akkor
a 7. biten dllitanunk kell, kiilonben nem lesz tobb IRQ
esemény. Vigydzat! A két id6zit6 sebessége kiilonbozs!

GUS portok:

. BASE+102h
. BASE+103h
. BASE+104h
. BASE+105h
..BASE+107h

aktiv csatorna
aktiv regiszter .....
reg. adat LOW
reg. adat HIGH
ON-BOARD adat .

A BASE+102h porton keresztiil kivdlaszthatjuk a
programozni kivdnt csatorna szdmdt. (0-1Fh) Ezutdn
kivdlasztjuk a kivdnt regisztert a BASE+103h por-
tonkeresztiil. Ha a regiszter 16 bites, akkor mind a
BASE+104h-es (alsé byte)és a BASE+105-6s (fels6 byte)
portot irjuk, 8 bites esetén csak az utébbit!Ha a GUS
memoridjait nem DMA-val kezeljiik, akkor a megcimzett
memoriaelemet a BASE+107h porton keresztiil érhetjiik el.
A regisztereket két f6 csoportra oszthatjuk: 4ltaldnos re-
giszterek, és hangregiszterek. Az utébbiak a hanglejdtszasa-
nak mikéntjéért felelések, mig az el6bbiek a fennmarad6
feladatokért felelGsek.

Altalanos Regiszterek:

GUS memoria DMA control (8 bit)
...DMA kezdeti cim (16 bit)
...GUS memoria cim alsé (16 bit)
GUS memoria cim felsd (8 bit)
1d6zit6 control (8 bit)

1. id6zit6 adat (8 bit)

2. id6zit6 adat (8 bit)
Mintavételezési frekvencia (8 bit)
...Mintavételezés control (8 bit)
Joystick (8 bit)

RESET (8 bit)

GUS memoéria DMA control

DMA mehet!

GUS-b6l olvasds(1), GUS-ba irds(0)

8 (0) vagy 16 (1) bittes DMA csatorna

DMA sebesség

DMA sebesség

5 = DMA végzett IRQ engedélyezése

6. =8 (0) vagy 16 (1) bittes digitalizalt hang

7. = Elgjeles (0) vagy nem elGjeles (1) digitalizalt
hang

AL~ OQT
o

[

DMA kezdeti cim

Ez a 16 bites cim az ON-BOARD memériaban az els6 cimre
mutat. Mivel a regiszter csak 16 bit széles, ezért a 20 bites
cim felsé 16 bitjét haszndljuk, az alsé négy kotelezGen 0.
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GUS memoria cim alsé

Ez az alsé 16 bitje annak a cimnek a GUS meméridban,
ahovd a BASE+107h porton keresztiil irni/olvasni
szeretnénk.

GUS meméria cim felsé

Ez a fels6 4 bitje annak a cimnek a GUS meméridban, ahova
a BASE+107h porton keresztiil irni/olvasni szeretnénk.

1d6zitd control

A regiszter 2. €s 3. bitje engedélyezi az 1. és 2. id6zit6 IRQ
kéréseit

1. id6zit6 adat és 2.id6zit6 adat

Az ide beirt értékek az id6zitdk sebességét adjak meg. Minél
magasabb az érték,anndl gyorsabb az iddzités. A 2. id6zitd
négyszer lassabb mint az 1.

Mintavételezési frekvencia

A értéket az aldbbi képletbdl kaphatjuk meg:
Erték=9878400/(16*(frekvencia+2))

Mintavételezés control

bit
0. = Mintavételezés mehet!

1. = Mono (0), Sztereo(1)
2. =8 (0) vagy 16 (1) bites mintavételezés
8=t
4.= ...
5. = DMA végzett IRQ engedélyezése
6.=..
7. = Elgjeles (0) vagy nem elGjeles (1)
mintavételezés
RESET
bit
0. =RESET

1. = D/A dramkoér engedélyezése
= Osszes IRQ engedélyezése

Ho AW

Ameddig a 0. bit logikai 0, addig a GUS reset allapotban
van. Egy kis id6re hagyjuk igy, majd l-et irva
djraindithatjuk” a hangkartydt. Ha az 1. bit 0, semmilyen
hang képzésére nem képes a GUS. A 2. bit az IRQ kérések
fékapcsoldja.

Ameddig ez a bit 0, addig nincs semmilyen IRQ.

Hangregiszterek:
Cim bit Funkcio
Ohil- 8L ilmevmpens Lejdtszds control
The 16 Lonaemennns: Lejdtszds frekvencidja

. Hang kezdete Hi

. Hang kezdete Lo

Hang vége Hi

Hang vége Lo

. Burkolégorbe meredeksége
Burkologorbe kezdeti érték
Burkolégorbe végso értéke
. Aktudlis hanger6

. Aktudlis lejdtszasi cim Hi

. Aktudlis lejdtszdsi cim Lo
Balance érték

Hangeré Control

. Maximalis D/A csatorndk

. IRQ status

Fh 8

Ha a regiszterek értékeit olvasni akarjuk, akkor a regiszterek
ciméhez 80h-t kell hozzdadni.

Lejatszas control

bit
0. =1 ha a hang megallt
1. = Hang stop!

2. = 8(0) vagy 16(1) bites hang

3. = loop engedélyezés

4. = ping-pong loop

5. = hang lejdtszdsa kozben IRQ

6. = (0) elére vagy (1) hétrafelé lejatszds
7. =1RQ jelzés

Lejatszas frekvencidja

A 15-10 bit egész, 9-1 maradék része a léptetGértéknek.
Kiszdmitdsa a kovetkezd: A kivant frekvencidt el kell osztani
egy konstansal, amely fiigg a maximdlis D/A csatorndk
szamétol:

konstans=1 000 000 / (1.619695497*aktivnak kijeldlt D/A
csatorndk szdma)

Ha a csatorndk szdma kisebb mint 14, akkor is 14-el kell sza-
molnunk! Tehdt 14 csatorna esetén a kapott eredmény:
44100.00001. A legegyszeriibb mddszer csupdn a legfelsd
két tizedesjeggyel szamolni. Ha tehdt 14 csatorndnk van, és
egy hangot 22 KHz-en akarom lejitszani, akkor a re-
giszterbe

22 000/44 keriil.

Hang kezdete Hi és Hang kezdete Lo

Ebbdl a 32 bites értékbdl az alsé 20 bit definidlja a hang
kezdetét a GUS memoridban.

Hang vége Hi és Hang vége Lo

A 32 bites értékb6l az alsé 20 bit definidlja a hang végét a
GUS meméridban.

Burkolégorbe meredeksége

A 5-0 bitek tartalmazza az értéket, amit ki kell vonni, (vagy
hozzdadni) az el6z6 hanger6értékbdl. 7-6 bitek pedig a val-
tozds sebességét hatdrozzdk meg. 0 értéke a leglassabb, 3-as
értéke a leggyorsabb. A viltozds sebessége szintén fiigg az
aktiv D/A-k szamatol.
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Burkol6gorbe kezdeti értéke

Ez a kezdeti hangers, amelyet csokkenteni, vagy novelni
kell.

Burkologorbe végsé értéke

Ezt az értéket kell elérnie a hangerének. Ha IRQ engedé-
lyezve van, akkor mikor a hangerd eléri ezt az értéket IRQ-t
kapunk.

Aktualis hangerd

Ez a regiszter irdskor az aktudlis hangerd lesz, feliilirva az
el6z6t, olvasva pedig az éppen aktudlis hanger6t adja vissza.

Aktuadlis lejatszasi cim Hi és Aktudlis lejatszasi cim Lo
Ezek az értékek a GUS belsé mutatdjat dllitjdk a GUS
memoridban. Az érték barhova mutathat, akdr az aktudlis
hang hatdrain tul is.

Balance érték

Pl

Ez az érték a hang ,helyét" hatdrozza meg. 0 értéke teljesen
balra, 15 értéke teljesen jobbra helyezi a hangot.

Hangerd Control

bit
0. = Hangerd elérte a végértéket
1. = Hangerd valtozds stop!
2. = Tilcstszds engedélyezése
3. = Automatikusan djraindulé hanger6 valtozds
4. = ping-pong hanger6 viltozds
5. = IRQ amikor végértéket elértiik
6. = (0) hanger6 novekedés, (1) hangerd csokkenés
7. =1RQ jelzés
Ez a regiszter irdnyitja a burkolégorbe képzését.

Pogramozdsa fokozott figyelmet igényel, kiilonben Ossze-
vissza fog sz6lni minden.

Aktivnak jelolt D/A csatornak

Itt hatdrozzuk meg az aktiv D/A csatorndk szdmdt 0-t6l
kezdve. 14-nél kisebb értékeket automatikusan 14-re alakit
at a GUS. Maximalis értéke 31. Hogy miért van rd sziikség?
Minél kisebb a szdm anndl szebben szélnak a hangok a
GUS-b6l. Természetesen 32 csatorna esetén is kivdlo
mindséget kapunk, de kevesebb csatorna esetén a GUS
processzora tobb interpoldcét tud szdmolni hangonként.

IRQ status

bit

0. = Az IRQ-hoz tartozo csatorna
1. = Az IRQ-hoz tartozé csatorna
2. = Az IRQ-hoz tartoz6 csatorna
3. = Az IRQ-hoz tartozé csatorna
4. = Az IRQ-hoz tartoz6 csatorna
5. = mindig 1!

6. = Hanger6 viltozds IRQ az adott csatorndn
7. = A Hang lejitszasa kozben IRQ kérelem az adott
csatornan

Mivel a GUS maximdlisan 2 IRQ-t tud meghivni, ezért
azonositani kell az IRQ kérelmet. Ez a regiszter tartalmazza
a hang lejdtszdsdval Osszefliggd eseményeket. Ha itt nem
taldltunk semmit, ellendrizziik a BASE+06h regisztert! Na,
végre ratérhetiink a programozdsra is. A rutinok assembly
nyelven irédtak a nagyobb hatékonysdg kedvéért, de ez
senkit se riasszon vissza att6l, hogy magas szinti (pl.: PAS-
CAL) nyelveken irjanak GUS programokat. Kezdjiik hat! A
baseport megtaldldsdnak tobb médja is van. Els6 és legjob-
ban ajinlott médja a DOS ENVIRONMENT végig-
bongészése. Ha a felhaszndlé esetleg torolte az ide
vonatkoz6 bejegy-zéseket az AUTOEXEC.BAT-bél, akkor
két tovébbi lehetGségiink marad. A primitivebb megoldds az,
hogy rdkérdeziink a bedllitdsokra. Ez PASCAL-ban egysze-
rdi, assembly-ben viszont hosszadalmas és eléggé uncsi is.
Ekkor fordulhatunk a mdsodik médszerhez, a GUS megke-
reséséhez. A jo keresé rutin ismérve az, hogy NEM hasznal
OUTPUT miiveleteket. Ez azért elkeriilendd, hisz egy masik
modulkdrtydt is Ossze zavarhatunk bizonyos output
miiveletekkel. Tapasztalataim szerint az ETHERNET kar-
tyds gépeken bizonyos GUS detektdlé programok egész
egyszertien kifagynak. Rutinunknak tehdt olyan GUS tulaj-
donsdgokat kell(ene) keresnie, amelyek puszta INPUT
tevékenységekkel megdllapithatéak. Egyik legjobb médszer
erre a MIDI status lekérdezése. Egy rovid kis példa:

DETECT
nem talalt)
mov di,210h
mov cx,7
KERES: mov dx,di
add di,10h
add dx,100h
in al,dx
cmp al,02
je LETEZIK
loop KERES
mov ax,0

PROC ;vissza: ax=baseport (0=ha

ret ;nem talaltuk.
LETEZIK:
mov ax,di
sub ax,10h
mov BASE,ax ;megvan!

ret
DETECT ENDP

Kovetkez6 feladatunk a kdrtya resetelése. Itt biztositjuk a
,.biztos alapot” a programunk felépitéséhez. Ebben a kis
szubrutinban megprébdltam Gsszegyiijteni mindent, amire
esetleg sziikségiink lehet. A rutint természetesen tovédbb kell
bdviteni, ha bizonyos IRQ és DMA szolgéltatdsokat is hasz-
ndlni akarunk. Megjegyzem, a detektdlds nagy miltra
visszatekint§ ipardg, de haszndlata nem ajdnlott, a ,.kérdez-
getds” programok pedig eleve ellenérzést viltanak ki a fel-
haszndl6bél, annak ellenére, hogy 3 gombnyomadssal til van
rajtuk ez ember. A DOS environment-et direkt erre a célra
tervezték, €s taldn ez a DOS egyetlen jovébe mutaté szolgdl-
tatdsa, ezért az igényesebb szoftverek meg is kovetelik a
haszndlatat.
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RESET PROC
mov dx,BASE
mov al,00000011b
out dx,al ;Audio kimenet lekapcsolasa
mov cx,32
HANGOK: mov dx,base
add dx,102h
mov al,cl
dec al
out dx,al
inc dx
mov al,0
out dx,al
add dx,2
mov al,03h
out dx,al
loop HANGOK
mov dx,base
add dx,103h
mov al,4ch
out dx,al
add dx,2
mov al,1
out dx,al
mov ¢x,65535
WAIT: in al,dx
loop WAIT
mov al,7
out dx,al

;0sszes D/A csatorna stop!

;reset GUS

mov dx,base
add dx,103h
mov al,0eh
out dx,al
add dx,2
mov al,14-1
out dx,al
mov dx,base
mov al,00001000b
out dx,al

;maximalis D/A csatornak szama : 14
;kimenet engedélyezése

ret
RESET ENDP

Nagyon fontos, hogy a , kimenet engedélyezése” részt, a sa-
jat elképzeléseink szerint irjuk meg, hisz itt mds, fontosabb
bitek is vannak! A meglehetSsen furcsa varakozo részt a gya-
korlati -és kényelmi- szempontok eredménye, természetesen
tetsz6legesen médosithatd. Ena D/A-k szamét 14-re llitot-
tam be, ezért tovdbbiakban a 44-es konstanst fogom hasznal-
ni a frekvencidk kiszamitdsdhoz. Miutdn megtaldltuk a be-
allitdsokat, és reseteltik a GUS-t, meg kell dllapitani egy
madsik nagyon fontos paramétert: a memoria nagysagat. Bar
a GUS-t alapkiépitésben 256K memdridval drusitjdk, tapasz-
talati tény, hogy a legutébb GUS tulajdonos 512 Kbyte vagy
1 Mbyte meméridval rendelkezik. Na, de biztos ami biztos,
vizsgdljuk meg. Tehdt mér tudjuk, hogy mekkora a meméria.
De mit tegyiink ha kevesebb mint amennyi nekiink kellene?
Nos, létezik egy megoldds, ami a GUS interpoldciés képes-
ségére hagyatkozik: Kiildjiik el a hang csak minden masodik
adatat, és fele akkora frekvencidval sz6laltassuk meg. Ekkor
bér némi mingségromldst szenved el a hang, de kétszer annyi
hangmeméridval gazdidlkodhatunk. Ha programunk nem a
legkivdlébb mindségii zenei élmények visszaaddsdra torek-
szik, hanem csak aldfestésként szolgdl, javallott ezt a méd-
szert haszndlni. Megjegyzem egy ,,normdl snassz mezei”
programndl ezt egy dtlag felhaszndlé észre sem veszi, kiilo-
nosen, ha figyelembe vessziik a kordbban forgalomba hozott
hangkdrtydk min 6ségét. Ezek utdn johet a GUS meméria
feltoltése. Természetesen a GUS-t is lehet DMA lejdtszasra
(az a bizonyos mixelgetds technika) haszndlni. Ennek egyet-

; Ez a rutin a DI:SI 20 bites memériacimre helyezi AL érteket

POKE

bitje

POKE

PROC

push ax

mov dx,BASE
add dx,103h
mov al,43h
out dx,al

inc dx

mov ax,si

out dx,al

inc dx

mov al,ah

out dx,al ;acim als6 16
sub dx,2
mov al,44h
out dx,al
add dx,2
mov ax,di
out dx,al
add dx,2
pop ax

out dx,al
ret

ENDP

;a maradék 4 bit

;adat elkuldése

;A DI:SI 20 bites cimrol beolvas egy byte-ot az AL regiszterbe

PEEK

PEEK

PROC
mov dx,BASE
add dx,103h
mov al,43h
out dx,al
inc dx

mov ax,si
out dx,al
inc dx

mov al,ah
out dx,al
sub dx,2
mov al,44h
out dx,al
add dx,2
mov ax,di
out dx,al
add dx,2

in al,dx
RET
ENDP

;also 16 bit

ifelsd 4 bit

;beolvas adat

;Visszaadja AX-ben a kartyan talalhaté memaria mennyiséget

GUSMEM PROC

MEG:

ELFOGY:

mov si,0
mov di,0
mov al,88h
mov si,0
call POKE
inc si

mov al,8%h
call POKE
dec si

call PEEK
cmp al,88h
jne ELFOGY
inc si

call PEEK
cmp al,8%h
jne ELFOGY
add di,1
cmp di,16
je ELFOGY
jmp MEG
mov ax,di
shl ax,6
RET

GUSMEM ENDP
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len el6nye van, nevezetesen az hogy teljesen mindegy, hogy
mennyi memoria van a GUS-on, mégis sz6Ini fog. Ebben az
esetben a gép memdridja szerepel audio hattértarnak. Meg-
lehetGsen nagy hird jatékprogramok (DOOM, RAPTOR) is
ezt a modszert haszndlja igaz csak a hangeffektusok képzé-
sére. Ezt a technikét csak azoknak javasolndm akik hasonlo
programozastechnikdval rendelkeznek, mint a fenti progra-
mok szerz6i. Tehdt lassunk 2 példat a GUS memdria feltol-
tésére. Az els6 sima I/O miiveletekkel tolti fel a GUS-t:

A DX regiszterben a hang szamdt kiildjiik el. KésGbbiekben
csak ezzel a szammal hivatkozunk az elkiildott adatmeny-
nyiségre. Csupdn a teljesség kedvéért és ,,profibbak™ 6romé-
re kovetkezzen egy DMA-as feltolts rutin:

;Ez a rutin az ES:BX memoéria cimt6l CX darab byteot kiild el

; DI:SI-t6l kezdve a GUS meméridba.

;CHANNEL=A megfelel6 DMA csatorna (0-3)

;MEGA=kivalaszt a gép memoéridjaban a megfelel6 1 Mbyte-os
lapot

;0=0-1Mb 1=1-2Mbyte stb.

;PAGETAB DW 87h,83h,82h,81h

TODRAM PROC
pusha
push ax
shl di,12
shr si,4
add di,si

;A GUS felprogramozésa

mov dx,BASE
add dx,103h
mov al,42h
out dx,al
inc dx
mov ax,di
célterliletre
out dx,ax

;GUS DMA-t megcimezzik a

mov dx,BASE
add dx,103h
mov al,41h
out dx,al
add dx,2
mov al,00100001b ;GUS DMA control regiszter
sfelprogramozasa
pop cx
add al,cl
out dx,al
popa
call PROGDMA
ret
TODRAM ENDP
PROGDMA PROC
push cx
mov dx,es
mov cl,4
rol dx,4
mov ah,dl
and dI,0f0h
add dx,bx
adc ah,0
and ah,0th
pop cx

;A DMA felprogramozasa

;Adatok atkonvertaldsa a DMA szamara

push ax

push dx

dec cx

mov ax,CHANNEL
or al,000000100b

out Oah,al ;DMA csatorna letiltasa

xor al,al

out Och,al :DMA Flip/Flop el6készitése
mov al,49h

and al,11111100b
mov dx,CHANNEL
add al,dl

out Obh,al ;DMA/Output miivelet

xor al,al

out Och,al

mov dx,CHANNEL
shl dx,1

pop ax

out dx,al

xchg al,ah

out dx,al

inc dx
mov ax,cx
out dx,al
xchg al,ah
out dx,al
dec dx

mov bx,dx

mov dx,PAGETAB[bx]
pop ax

xchg al,ah

or al, MEGA

out dx,al

;Megabyte kivélasztasa

mov ax,CHANNEL

out Oah,al ;DMA csatorna engedélyezése

ret
PROGDMA ENDP

A DMA-s médszer bonyolultabb, és tobb hibalehetdség van,
de viszont gyorsabb, é€s a CPU is szabad. Mivel nemcsak a
konvenciondlis memoridb6l, hanem XMS-bél is képes
olvasni, ezért akar tobb megabyte hosszi digitalizalt effek-
tusokat is lehet lejdtszani csupdn egy 1/4 Mbyteos GUS-on.
Az els6 médszer is eléggé gyors, de a CPU-t mdr leterheli.
Ellenben ha egy olyan programot akarunk irni, amely egy
,végtelen” (nagyon hosszi) digitalizalt szoveget szélaltat
meg, akkor csak az els6 mddszert vilaszthatjuk, hisz a
lemezmiiveletek alkalmdval a DMA megakadhat. Ha viszont
a hanganyag elfér a memodridban és mdst is akarunk
végeztetni a CPU-val, (Példdul egy animdcié lejatszdsat)
akkor csak a mdsodik médszer a jarhat6 t. Miutdn definidl-
tuk a hang kezdetet és véget, meg kellene hatdroznunk
annak lejdtszdsi frekvencidjdt, hangerejét, loopjat stb.is.

;D1,SI a hangon belllli relativ mutaték a loop elejére és végére.
;CX=lejatszasi frekvencia
;BL=Hanger6 (0-63)
;BH=Balance (0-15)
;DX=hang szama
THINGSPROC
push bx
mov bx,dx
mov bh,0
shl bx,1
mov ax,SSTARTO[bx]
mov dx,SSTARTS[bx]
add ax,di
adc dx,0
mov SLOOPBO[bx],ax
mov SLOOPBS[bx],dx
mov ax,SSTARTO[bx]
mov dx,SSTARTS[bx]
add ax,si
adc dx,0
mov SLOOPEO[bx],ax
mov SLOOPES[bx],dx
pop ax

mov DEFVOL[bx],ax
mov DEFREQ[bx],cx

;loop eleje

;loop vége

;Balance és hangeré
;Frekvencia

ret
THINGS ENDP
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Ez a rutin elsé GUS programjaim egyikébdl ragadtam ki.
Természetesen ki-ki sajit izlése szerint alakithatja, vagy
akdr el is hagyhatja. Tapasztalatom szerint hasonlé rutin
alkalmazdsa leegyszeriisiti a hangkezelést. Es most
kovetkezik az igazsdg pillanata: a lejitszds. Az aldbbi rutin-
hoz sziikség van a GUSLOAD és a THINGS dltal feloltott

push dx
mov dx,0
mov bx,44
div bx
pop dx
pop bx
out dx,ax

;a konstans 44

sfrekvencia

tombokre.

PLAY

;BX=csatorna szdma ahol megszélal a hang (0-14)
;DX=hang szama

PROC
mov si,dx
shl si,1

mov al,bl
mov dx,BASE
add dx,102h
out dx,al ;csatorna kivalasztasa
mov dx,BASE

add dx,103h

mov al,0ah

out dx,al

inc dx

mov ax,SSTARTO[si]
mov ¢x,SSTARTS]si]
shr ax,7

shl cx,9

or ax,cx

out dx,ax

dec dx

mov al,0bh

out dx,al

inc dx

mov ax,SSTARTO[si]
shl ax,9

out dx,ax ;hang kezdete
dec dx

mov al,04h

out dx,al

inc dx

mov ax,SENDO[si]

mov cx,SENDS][si]

shr ax,7

shl cx,9

or ax,cx

out dx,ax

dec dx

mov al,05h

out dx,al

inc dx

mov ax,SENDOsi]
shl ax,9

out dx,ax ;hang vége
dec dx

add bx,2

mov al,02

out dx,al

inc dx

mov ax,SLOOPBOsi]
mov cx,SLOOPBSsi]
shr ax,7

shl cx,9

or ax,cx

out dx,ax

dec dx

mov al,03

out dx,al

inc dx

mov ax,SLOOPBOsi]
shl ax,9

out dx,ax ;hang loop start
dec dx

mov al,01

out dx,al

inc dx
mov ax,DEFREQ([si]
push bx

dec dx

mov al,0ch

out dx,al

add dx,2

mov ax,DEFVOL][si]
mov al,ah

out dx,al ;balance
sub dx,2
mov al,0dh
out dx,al
add dx,2
mov al,3
out dx,al ;stop burkolégérbe (ha volt)
sub dx,2

mov al,09

out dx,al

inc dx

mov bx,DEFVOL[si]
mov bh,0

shl bx,10

mov ax,bx

out dx,ax :Hangerd

mov ax,0+32 ++32 ha IRQ kell
mov bx,SLOOPEO[si]

cmp SLOOPBOJsi],bx

je NINCS
mov ax,8
mov dx,base
add dx,103h
push ax
mov al,0

out dx,al
add dx,2
pop ax

out dx,al

NINCS:

Jlejatszas elinditasa
ET

R
PLAY ENDP

A lejatszdsnak van egy hidnyossidga, mégpedig a ,loop
vége”. Ha figyelmesen tanulmdnyozzuk a rutint, lathatjuk,
hogy a hang a loop kezdetétdl a hang végéig fog loopolni.
Ez azért van, mert a loop mdr egy effektus, és ezt a GUS
hardver szinten mdr nem tudja. A loop elejét is ugy
.szimuldltuk”, hogy azt a ,,hang kezdete” regiszterbe tettiik,
és az ,aktudlis mutaté”-t pedig a hang elejére dllitottuk.
Amikor a GUS elért a hang végére, a ,,hang kezdete” pozi-
cidra ugrik vissza, ami tehdt nem mds mint a loop kezdete.
Es itt jon az IRQ. Ugy programozzuk fel a GUS-t, hogy
amikor elérte a ,,hang vége” pozicioét, akkor adjon egy IRQ-
t. Az IRQ-n iil6 rutin pedig atéllitja a ,,hang vége” pozicidt
a loop végére, és lekapcsolja az IRQ kérést. Fontos, hogy az
IRQ-t lekapcsoljuk, mert ellenkez6 esetben minden loop
végén kapunk egy felesleges kérelmet. A hang elnémitdsa
ennél joval egyszerlibb:

;AL=csatorna szdma
STOP PROC
mov dx,base
add dx,103h
mov al,0
out dx,al
add dx,2
mov al,00000011b
out dx,al ;stop csatorna

ret
STOP ENDP
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Ez egy egyszer{i STOP rutin. Ha most ezen a csatorndn egy
4j hangot jatszandnk le egy kis kattandst hallandnk. Ezért
ajanlatos egy lecsenget6 rutint betenni a STOP elé. (Es egy
ellenkezGt a PLAY elé). Ha ugyanis a lecsengést a stop utdn
hivnank meg, nem torténne semmi, ugyanis burkolégorbét
csak aktiv hangokon generédl a GUS. A lekapcsolds folyama-
ta tehdt a kovetkezd: ha le kell dllitani egy hangot, akkor na-
gyon gyorsan lecsengetjiik a hangerejét. Ha elérte a nulla
szintet IRQ-t ad, és akkor dllitjuk meg a lejatszast.

;AL=csatorna szama

LECSENG PROC
mov dx,BASE
add dx,103h
mov al,0dh
out dx,al
add dx,2
mov al,01000011b
out dx,al
sub dx,2

;stop burkolégorbe

mov al,89h
out dx,al
inc dx

in ax,dx
mov bx,ax
dec dx
mov al,.8
out dx,al
add dx,2
mov al,bh

out dx,al
sub dx,2
mov al,7
out dx,al
add dx,2
mov ax,1
out dx,al
sub dx,2
mov al,6
out dx,al
add dx,2

;az aktualis hangeré kezdet

;0.01 acél

mov al,00111111b  ;burkolégérbe meredekség
out dx,al

mov dx,BASE

add dx,103h

mov al,0dh

out dx,al

add dx,2

mov al,01100000b

out dx,al ;Burkolégorbe engedélyezése IRQ-val
RET

LECSENG ENDP

Nagyon fontos, hogy a burkolégdrbe kezdete regiszter min-
dig nagyobb érteket mutasson, mint a burkolégorbe vég-
regiszter! A fenti szubrutinokbdl egy egyszeriibb program
mdr osszerakhaté. Természetesen sok dolgot (memdriafog-
lalds, hang betoltése, IRQ kezelés) nem részleteztem, hisz
azok programnyelv fiiggdek, és minden programfejleszté
mésképp csindlnd. Ezek a rutinok csupan a GUS vezérlését
prébaljdk illusztrdlni, kezdetnek beilleszthet6k barhova, de
id6vel tgyis mindenki a sajdt rutinjait fogja haszndlni. Re-
mélem az els6 lépéseket sikeriilt megkonnyiteni, és eziiton
buzditandm a kevésbé tapasztaltabb programozokat is, hogy
prébdlkozzanak meg a GUS regiszterszintdi programozasa-
val.

Vig 'Alex' Sandor

PC-ROBOT AZ ISKOLABAN

Beszélo szamitogép segiti az oktatast

Iskoldnkban az elmilt hénapokban lehetdség nyilt a PC-
ROBOT, asztali PC-n miikodo beszédszintetizdtor
kiprébéldsara, amelyhez a fejlesztok (NIKOL ELEKTRONI-
KA) egy specidlis, iskolai iskolai oktatéprogramot is kifej-
lesztettek. A beszéld szamitogép teljesitménye szdmomra --
és mds tandrok szdmdra is -- leny(ig6z0 tudomdnyos ered-
mény. A beszédszintetizdtor ugyanis lehetové teszi, hogy bér-
milyen hosszi, magyarul leirt szoveg beszéd formdjiban
megsz6laljon. Es mindez érthetd, magyar kiejtéssel! Nem
hiszem, hogy hangsilyoznom kell e specidlis, hazai fejlesztés
jelentdségét, ugyanis erre a teljesitményre (magyar beszéd
korlatok nélkiil) semmilyen 4ltaldnos hangkartya, sem
szoftver nem teszi képessé a szamitGgépet. A magyarul
besz€lni tudé szamit6gép tobbek kozott j szint hozhat a 20.
szdzadi oktatdsba. Iskoldnkban nagy érdeklodéssel probéltuk
ki a rendszerrel széllitott kiilonleges oktaté programcso-
magot, amely beszédtdamogatdssal is segiti, szinesebbé tenni
az oktatdst, gyakorldst. A programmal valé elso
ismerkedéskor mind a gyerekek, mind pedig a tandrok
korében nagy tetszést aratott, hogy a szamitégép életre kelt,
azaz nem némdn dolgozott, hanem beszélt. A beszéd szolgal-
tatdssal sok esetben felszabadul az az energia, hogy a
képernyot kell dllandéan nézni, mivel széban is elhangzik
példaul a feladat, a kozlés, az eredményre utalé megjegyzés.
Széles programvdlaszték 4ll a tandr (és a tanul6) ren-
delkezésére, igy véleményiink szerint a legtobb tantirgy
oktatdsdba be lehet kapcsolni a PC-ROBOT jétékos besz€lo
programjait. A szamitégéppel valo jaték sordn a gép beszél a
didkhoz, igy a gyerekek szinte észrevétleniil sajdtitjdk el a
gyakorolt anyagrészt. A szdmitégép tiirelmes, tolerdns,
ugyanakkor szigori is az elbirdlasban. Beszéddel dicsér, de
figyelmeztet is a hibakra. Igazi kommunikdcids tars. A jaték
sordn mindenki a sajat tempdjdban oldhatja meg a felada-
tokat, igy a begyakorlds, a gondolkoddsi készség fejlesztése
egyénre szabottan torténhet. A jitékos oktaté-programok
koziil a DIKTI, SZTORI, SZOTAG, FELSOROL nyitott
szerkezetiiek, ami azt jelenti, hogy a tandr (a felhaszndl6)
sajat maga is (ha akar) meghatdrozhat feladatokat , azok tar-
talmi felépitését kidolgozhatja (irhat kérdéseket, vdlaszokat,
dicsérd szoveget, figyelmeztetéseket stb.), majd a programot
az dltala kidolgozott feladatokkal futtathatja, hasznélhatja
oktatdsra, gyakoroltatdsra (ldsd késobb a példdkban).

* Az iskolai felhaszndldsban igen fontos az a tény, hogy nincs

korlatozva, hogy mit mondjon el a gép. A nyitott szerkezet
biztositja, hogy sokféle felhasznaldsi teriiletnek megfeleloen
kiilon gyakorldsi anyag készithetd a programcsomag egyes
elemeire (pl. dltaldnos iskolai anyag, kisegitd iskolai felada-
tok, specidlis, tovdbbd rehabiliticiés szakintézmények
oktatdsi anyagai, egyénre szabott feladatok otthoni gyakor-
ldsra).

A PC-ROBOT rendszerrel a kovetkezd, oktatdsban, gyakor-
lasban hasznélhaté programokat kapta meg az iskola:

Altalanos programok:

-- KIMOND - a klaviatirdn begépelt szoveget a gép alap-
helyzetben kimondja (jatékos irdsgyakorldsra
haszndljuk; ismerkedés a klaviatdrdval)
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-- OLVAS - a szdmit6gépbe irt magyar szoveget (ASCII
szovegfdjlt) felolvassa, illetve a felhaszndl6 altal
készitett énekeket elénekli.

- KITALAL - szdmkitaldl6s jaték. A gép gondol egy
szdmra és azt kell kitaldlni. A jaték sordn a gép
beszé€l a jatékoshoz.

-- VOXEDIT - beszéd és ének szerkesztd program
(jatékra, kreativ munkdra haszndljuk)

-- GRAFIKA - képekkel illusztralt felolvasdsokat lehet
késziteni a programmal, vagyis a gyerekek dltal
rajzolt (PCX formédtumi) szines képek megjelent
thetdk és aldjuk szovegek olvastathatdk fel.
(jatékra, kreativ munkdra haszndlhatd).

Nyitott szerkezetii, szovegfajlbol dolgozé kérdezz--felelek
programok:

-- SZTORI - a gép egy -- a tandr dltal megirt -- feladat
szovegét olvassa fel és ezutdn -- a tandr dltal megirt
-- kérdéseket olvas fel az elhangzott szdveg tar
talmdra vonatkozéan. Beszédmegértési készség,
memorizdldsi képesség felmérésére, tovdbbd minden
olyan jdtékra haszndlhatd, ahol egy témdval kapcso
latban tobb valaszlehetdségbdl legaldbb egyet el kell
taldlni. A szoveganyag tetszés bovithetd, alakithato.

-- DIKTI - helyesirdst gyakoroltaté program. A gép diktal, a
tanul6 irdsban vélaszol és a gép széban értékel. A
szoveganyag bovithetd.

-- SZOTAG - elvdlasztast, szétagoldst jétékosan gyakoroltat6
program. A gép diktdl és a hallott szoveget az
elvdlasztds szabdlyai szerint kell lefrni. Mds hasonlé
feladatokra is felhaszndlhat6. A széveg bdvithetd.

-- FELSOROL - a gép beszéddel kérdez és a kérdésre adhaté
vdlaszokat {rasban kell felsorolni (pl. rokon értelmii
szavak keresése, foldrajzi nevek felsoroldsa,
dllatnevek gytjtése, stb.). Maximum 7 vélasz
adhaté meg egy kérdésre. A szoveganyag bovithetd.

A fenti 4 kérdezz--felelek program mindegyike szovegfdjlok-
bl dolgozik. A szovegfdjlokban lehet megadni, hogy mit
mondjon el, illetve mit kérdezzen a gép és milyen vélaszokat
vérunk el a jatékostél a feladat megolddsa sordn. Ilyen
szovegfdjlok barki dltal készithetdk a legegyszeriibb
szovegszerkesztovel. Példaképpen nézziik meg a FEL-
SOROL jaték egyik feladatdnak szovegfajljat! A fjl neve:
foldrajz.dkt

$ Harom fldrajzi kérdést fogsz hallani.

$ Mindegyikre felsorolassal kell valaszolni.
$ Ugyelj a helyesirasra.

# Sorold fel a nevezetes szélességi koroket.
@ Eszaki-sarkkdr

@ Raktéritd

@ Egyenlité

@ Baktérité

@ Déli-sarkkor

@

# Gyijtsd 0ssze Magyarorszdg szomszédait.
@ Szlovakia

@ Ausztria

@ Szlovénia

@ Horvatorszag

@ Szerbia

@ Roménia

@ Ukrajna

# Sorold fel az Eszaki-kizéphegység részeit.
@ Borzsény

@ Cserhat

@ Matra

@ Bukk

@ Zempléni-hegység
@

@

Eszrevehetd, hogy a fijlban hiromféle szoveget kiilon-
boztetiink meg. A $ jellel kezdddd sorokat a gép mindig
elmondja a feladat inditdsdndl. Ez a bevezetd szoveg.

A # jellel kezdddd sor mindig a feladat megfogalmazdsa. Ez
kérdés is lehet (pl: Melyek az Eszakikozéphegység részei?).

A @ jellel kezddodd sorokban adjuk meg a vart helyes
vélasz(oka)t. Itt maximum 7 vdlaszra biztosit helyet a prog-
ram. A fenti példa is bizonyitja, hogy az oktat6 program dltal
haszndlt szovegfdjlok szerkezete rendkiviil egyszerd, igy
lehetdséget biztosit még a szdmitdstechnikdban kevéssé
jdratos felhaszndlé (tandr, didk) szdmdra is dj szovegfdjlok
létrehozdsdra. Matematikai gyakorldst segitd programok

-- SZAMOK: 1x1, fejszamolds (Osszeadds, kivonds, szorzds)
gyakorldsa. A gép diktdlja a feladatot és az eredményt
megadott idon beliil be kell ifrni a klaviatirdn. A feladat
tipusét és a megoldasi idot a tanul6 4llithatja be. A programok
egyszert viltozatai egyjegy(i szdmokkal dolgoznak

(pl. mennyi 2+4, 8-3, 9x8?), a komolyabb fejszamoldsi
miiveletekhez pedig mér kétjegyl szdmokat is alkalmaznak
(pl. mennyi 5x14, 16+68, 24-13, 16x12?).

Kitekintés mas nyelvekre:

Kiilon érdekessége még a rendszernek, hogy nemcsak
magyarul, de (korldtozott formdban) idegen nyelven is
megszélal a gép, vagyis az alapszint(i idegen nyelv tanitdst is
tdmogatja. Erre harom program is haszndlhat6:

--ANGOL, NEMET -- angol, illetve német toszdmnevek,
sorszamnevek, valamint a hénapok neveinek
kiejtése és frdsa. Tanuld, gyakorl6 és teszt tizem
modban haszndlhaté a program, akar egyéni gyako
rlds formdjaban is (a program eredeti angol, illetve
német kiejtéssel beszél ).

--FRANCIA - francia tdszdmnevek kiejtése €s irdsa eredeti
francia kiejtéssel.

Programozisi feladatok timogatasa:

Végezetiil ki kell emelnem azt a rendkiviil hasznos elgondo-
last, hogy a fejlesztok kozreadjik

a PC-ROBOT legtobb programjanak forraskédjat is. gy a
programozdst tanuld, illetve abban mér

jartas didkoknak is adhatok érdekes feladatok, példaul mas
beszélo programok fejlesztése. Illusztracioként ldsd a
KITALAL - szamkitaldlés beszélo jatékprogram teljes for-
rasat mellékelve.

Fontos, hogy a fejlesztok az iskoldknak az oktaté programc-
somagot -- oktatdsi timogatdsként -- ajindékba adjdk, amen-
nyiben a PC-ROBOT rendszert az iskola megvdsérolja.
Toviabbi, részletes felvildgositdst és segitséget a rendszer
haszndlatdhoz, a kovetkezd telefonszdmon

kaphatnak az iskolak: 1557-122/218 mellék

Szilagyi Erzsébet
pedagégus
Kossuth Lajos Angol tagozatos Altaldnos Iskola
1221 Budapest, Kossuth Lajos u. 22.

FORRASKSD 58



FELRAK

Mini installal6é program, a mini Linuxhoz

Alemezmellékletiinkon taldlhaté egy Linux-os installdlé pro-
gram, amivel mostantdl a havonta érkezé anyagokat telepi-
thetjiik. Megigértiik, hogy megmutatjuk a programot ,,beliil-
6l is. Kovetkezzék hdt eldszor a forrdskéd, utdna pedig a
részletes magyarazat.

#l/bin/bash

# felrak - programcsomag telepitd a mini-Linux-hoz
# Copyright 1995 Balint Nagy Endre

# Hasznald egészséggel!

# lassuk, van e mit telepiteni!

Is /DOS/linuxins/* tgz 2>/dev/null >/tmp/$$

[ !-s /tmp/$$ ] && { echo nincs mit felrakni ; exit 1}
for i in /DOS/linuxins/*.tgz

do

10  #vanleirésais ?

11 if[-f${i%.tgz}Ism ]

©® DO W

12 then
13 cat ${i%.tgz}.lsm
14 else

15 #sajna csak a nevét tudjuk

16 echo -n ${i##"/}

47 i

18  echo -n " telepitsem?"

19  read val

20 if["$val'=i-0"$val'=1-0"$val' =y -0 "$val'= Y]
21 then

22 #egy kis takaritas

23 m -f ${ROOT}Y/install/doinst.sh

24 tar xvzf $i -C ${ROOT-/}

25 if[-f ${ROOT}installidoinst.sh |

26 #ha érkezett doinst.sh, végrehajtjuk
27  then

28 cd ${ROOT-/} 5

29 bash ${ROOT}/install/doinst.sh

30 fi

31 echo -n "a telepitd készletet tordljem?"

32 readval

33 if["$val"=i-0"$val"=1-0"$val"=y -0 "$val"= Y]
34  then

35 m -f $i

36 [ -f ${i%.tgz}.lsm ] && rm f ${i%.tgz}.Ism |

37

38 fi

39 done

Ezt be lehet gépelni a 'deco’ szdvegszerkesztdjébdl is (ter-
mészetesen sorszdmok nélkiil), de persze a lemezen is
megtaldlhatd. Lassuk eldszor a deco-s beirdst! A program-
nak célszeri a /etc/felrak nevet adni. Ebbe az alkonyvtirba
csak a root felhaszndld tud irni, igy célszer( root-ként bel-
épni.

Ha megprébaljuk létrehozni a fdjlt, azonnal akaddlyba iit-
koziink: a deco-ban csak 1étezd fajlt lehet szerkeszteni.
Ezért eloszor kell csindlni valahogy egy tires fajlt. A kovet-
kezd parancs segit ebben:

echo > /etc/felrak

Ezutdn mar tényleg johet a deco! Az ékezetes betiikre a

bash kifejezetten allergids, gépeljiik ékezetek nélkiil - agy-
sem volt még sz6 arrél, hogy lehet az ékezetes betiiket el6-
csalogatni, majd legkozelebb sor keriil erre is.

Azok, akik inkdbb megtakaritandk a fenti program begépe-
1ését, csindljdk végig a lemezmellékleten taldlhaté Linux-
os programok telepitését gy, ahogy azt kordbban (ennek a
szamnak egy masik cikkében) leirtuk. Végre kellett hajta-
nunk az aldbbi parancsokat is:

# cp /DOS/linuxins/felrak /etc
# chmod 744 /etc/felrak

Az els6 paranccsal nincs is semmi bajunk: dtmdsolja a me-
gadott f4jlt a /etc alkonyvtarba. Sokkal érdekesebb a maso-
dik sor. Ez utébbi parancs teszi végrehajthatévd a prog-ra-
mot, tehdt ha a faradsagosabb utat védlasztottuk (begépeltiik
a deco-ban), akkor is csindljuk meg! Nézziik, mit is ered-
ményezett a szabvanyos ,,chmod" UNIX parancs:

#Is - /etc/felrak
-rwxr--r-- 1 root root 959 Feb 27 12:49 /etc/felrak
azaz, végrehajtani csak root-ként lehet, olvasni pedig min-
denki tudja. Es most mdr tényleg magardl a programrol:
Az els6 sor megadja a Linux-nak, hogy a bash tudja vég-
rehajtani a programot. A megjegyzések utdn a 6. sor dssze-
gydjti az installdlhaté programokat. A 2>/dev/null szek-
vencia az esetleges hibaiizeneteket (stderr) eldobja. Az
eredményt a /tmp alkonyvtdrban egy dtmeneti fdjlban ta-
rolja. A $$ helyére a bash mindig a fut6 program tn. pro-
cessz-azonosit6jat helyettesiti. Erre garantdlt, hogy egy
id6ben két programnak nem [ehet ugyanaz a szdma. A 7.
sor megvizsgdlja, taldltunk-e valamit. Ha nem, egy iizenet
utdn a programbol kilépiink. A szdgletes zardjelbe zart uta-
sitdsrészletet a bash a test részeként fogja fel.. A felkidlto-
jel negdlja a vizsgalt feltételt, a -s az argumentumaként
megadott fdjlt vizsgélja, és igaz (0) értéket ad vissza, ha a
fajl 1étezik, de nem iires. Az && utdni rész csak akkor fut
le, ha az elsé feltétel igaz volt. Ha hamis lett volna, akkor
a feltétel mar garantdltan hamis eredményt ad (logikai és
miatt), ezért a bash tovabblép. Az && konstrukci6 ezért
egy roviditett if-ként haszndlhatd, aminek csak then dga
van. Mivel csak egy parancsbdl dllhat, ezért a kap-csos zd-
réjelek haszndlatdval 6sszevonjuk egy blokkd a hibatizenet
kifrdsat és a kilépést. A pontosvesszovel elvidlasztjuk a két
parancsot. (Egy bash parancssor altaldban sor végéig vagy
az elsG pontosvesszdig tart.) A 8. sor egy ciklust nyit. A for
utasitds dltaldnos alakja

for valtozé in érték1 [érték2 ...]
do
utasitas

done
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Természetesen a fentebb elmondottaknak megfelelGen le-
het pontosvesszot is haszndlni, ekkor

for valtoz6 in érték1 [érték2 ...]; do utasitas;...; done

UNIX-ban a parancsértelmez6 (ndlunk a bash) dolga a ,,jo-
ker"-t tartalmazé fdjlnevek behelyettesitése, tehdt a for pa-
rancs mdr nem ldtja a *-ot, csak a behelyettesitett file-ne-
veket. A 11-17 sorokban kiirjuk a leirdsat az installdlhaté
programcsomagnak, illetve leirds hidnyaban a file nevét.
Ebben ldthaté két djabb véltozé-behelyettesitési triikk, a
${valtoz6%minta} levagja a viltozo értékének a végérdl a
megadott mintdt, mig ha a % helyett # 4ll, akkor az elejé-
r6l. Ha a % vagy # jelet megdupldzzuk, akkor a leg-
hosszabb illeszkedd szovegrészt vigja le, egyébként a leg-
rovidebbet.

A kovetkez6 példdkban:

temp=abababcdcdcd
str=/usr/lib/libc.a

Tgy példdul:

${temp%c*d} ( abababcdcd
${temp%%c*d} ( ababab

${temp#a*b} ( ababcdcded
${temp##a*b} ( cdeded

${stroe/*} ( /usr/lib

${stre%/*} ( ez Ures string!!!
${stri#t/*} (/lib/lic.a
S{stra#/*} (libc.a

A 18. sorban az echo bash parancs -n opcidjdnak haszndla-
tat latjuk, hatdsdara nem keriil djsor karakter a kiirt szoveg
utdn. Ezutdn a read belsG paranccsal beolvassuk a vdlaszt
a val véltozéba. A sor végérol az djsor karaktert a read le-
végja.

A 20 sorban a vélaszt vizsgéljuk. A -o operdtor a két olda-
lan all6 logikai értéken a logikai vagy miveletet végez, az
= operdtor a szovegosszehasonlitdst végzi. A valtozé kihe-
lyettesitést azért kellett idézGjelbe tenni, hogy az iires érté-
ki véltoz6 megmaradjon iires értékli argumentumnak,
enélkiil hibaiizenetet kapnank iires (csak RETURN-bdl 4l-
16) vidlasz esetén (ugyanis az if [ =1] értelmetlen). A -0 a
logikai vagy kapcsolatot jelenti. Pozitiv vélasz esetén leto-
roljiik az el6z6 telepitésbdl fennmaradt "utdnigazité" pa-
rancsot (23. sor). A -f kapcsolé hatdsdara az rm sz6 nélkiil
torol. A 24. sorban kibontjuk a csomagot a tar paranccsal.
A ${ROOT-/} kifejezés "/"-nek értékelddik ki, ha a ROOT
véltozénak nem adtunk értéket, vagy értéke iires. Ennek
késébb nagy lesz a szerepe, ha esetleg megprobalunk attér-
ni a sajat particiéban laké Linux telepitésére. A program-
csomayg installdldsat sajat "utdnigazité" programjdnak vég-
rehajtdsdval tessziik teljessé (25.-30. sorok).

Végiil igény esetén takaritunk. Itt a -f filenév kifejezés
igaznak értékelddik ki, ha a megadott féjl 1étezik és tény-
leg fdjl (nem alkonyvtdr). A "telepitsem" if parancs zdrasa
utdn a done paranccsal zarjuk a ciklust is. Az if, then, else,
fi, for, do és done parancsok mind bels6 parancsok, ahogy
az elvarhatd. Ha valakit érdekel a shell (pl. bash) progra-
mozas, az nézze meg az FLCP.BASH -6l sz616 cikket is,
abban is sok érdekeset taldlhat. J6 shell programozast!!

ASCII grafika

Ujra divatba jottek a szamitédstechnika hoskordb6l ismert az
ASCII grafikus képek, napjainkban az Internet hilézatokon
kiildozgetik. Az aldbb kozolt programmal barki dtalakithatja
sajat képeit. A miikodés alapelve: az dtalakitdsra var6 grafikus
képet eloszor valamilyen médon 256 sziirke drnyalatdra
illetve .RAW formdtumira kell hozni. Ezeket a feladatokat
nem valésitottuk meg, mivel tobb grafikai program is ren-
delkezik ilyen funkciéval. A képpontok és az ASCII karak-
terek megfeleltetését egy elore definidlt maszk (toa_def.txt)
segitségével végezziik. Elsd 1épésben megkeressiik a grafikus
kép legsotétebb ill. legvildgosabb pontjait, ezen pontok altal
meghatdrozott intervallumot fogjuk felosztani a maszkban
szerepld karakterek szdma szerint. A maszk elemeinek szdma
2-256-ig valtozhat. Minden egyes pixelnek egy karakter fog
megfelelni, amelyet a maszkbdl rendeliink hozzd, a
sziirkeségének ardnydban. A maszknak tehdt gy kell felépiil-
nie, hogy a benne szerepld karakterek vildgossdg szerint
novekvo sort alkossanak. A maszk hatdrozza meg leginkdbb a
keletkezd ASCII kép mindségét. Nem csak a vildgossig
fontos, hanem a karaktert felépitd pontok egyenletes eloszldsa
is. Azt tapasztaltuk, hogy a maszk elemszdmanak novelése
nem minden hatdron tdl javitja a képmindséget.
Kiinduldsként kozoljiik az dltalunk legjobbnak ftélt karakter-
sorozatot:

S5h=+<) % fCYFVXE#ROWQ

A program haszndlata:

toascii.exe grafikusképfile.raw [ASCIIképfile.txt] maszk.txt]
Ha vildgos hattéren sotét karakterekkel dolgozunk /pl.
nyomtatds/ , akkor vélasszuk az inverz generdldsi médot. A
képek EGA-line iizemmédban ldtszanak a legjobban.
Nyomtatdskor tigyelni kell a sorkdz bedllitdsdra, nehogy a
kép elnyijtott legyen. Sok sikert a kisérletezéshez! Minden
észrevételt szivesen fogadunk !

nemethj@mszi.pmmf.hu , aronm@mszi.pmmf.hu ,
tothp@mszi.pmmf.hu

[* toascii.c - raw file-ok konvertalasa ASCII-ba */
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include <ctype.h>

void cserel (unsigned short *);
char ch[256];
short finom;

int main (int arge,char *argv{])

FILE *txt,"infile, "outfile;

unsigned short xhossz,yhossz,palhossz;
unsigned char adat,max=0,min=255;

int c,inverz;

int x,y;

if (arge<2 || arge>4)
puts("Hibas parameterlista");

puts("Hasznalat: toascii.exe infile.raw [outfile.txt] [betudef.tx]");
exit(-1);

}
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Fent az eredeti 80x123 sziirke pontbdl all6 RAW formatumu
mintakép.

Lent a konverzié erredménye.

o3
00000 HOQOWOOO0Y:

0 Qowwo’n”oqouomuonow
2000070A 000000001

00000
00008500
uooowg

foe
00000! owcocm\noaoo\
1001632000000

if (arge<=3) txt=fopen ("toa_def.xt","rt");

else ixt=fopen (argv[31
if (txt==NULL)
{
puts ("Nem Iétezik a definicids file !
exit (-1);
)
finom=strlen(fgets(ch,256,txt));
felose(txt);
infile= fopen(argv[1] "rb");
if (infile==NULL)
{
puts ("Nem létezik az infile
exit (-1);
if (arge==
outfile=fopen("untitled.txt
else

outfile=fopen(argv(2],"wt");
NULL)

puts ("Az outfile nem nyithaté meg!!!"
exit (-1);

}

fseek(infile,8L,SEEK_SET);

fread(&xhossz,2,1,infile); /* A grafikus kép szélessége */
cserel(&xhossz);

fseek(infile,10L,SEEK_SET);

fread(&yhossz,2,1,infile); /* A grafikus kép magassaga */
cserel(&yhossz);

fseek(infile,12L,SEEK_SET);

fread(&palhossz,2,1,infile); /* Palettahossz */
cserel(&palhossz);
fseek(infile,0x20+palhossz*3,SEEK_SET); /* Bitminta eleje */

puts("Inverz <igen,Nem> ? ");
c=tolower(getch());

}

while (cl="n" &&

inverz= (c==1) ?1: 0

for (y=0;y<yhossz;y++) /* Legsotétebb il. legvilagosabb */
for (x=0;x<xhossz;x++) /* pontok megkeresese i)

{
adat=fgetc(infile);
if (adat>max)
max=adat;

if (adat<min)
min=adat;

}
fseek(infile,0x20+palhossz*3,SEEK_SET);
iy<yhosszyy++)  /* Konvertalds */

ix<xh0SSZ;X++)

{
adat=fgetc(infile);
if (inverz)

-((adat- in+1)-1],outfile);

else
fputc(ch[((adat-min)*finom)/(max-min+1)],outfile);

fpute(\n',outfile);
putchar(™);

puts(");
fclose(outfile);
fclose(infile);

return 1;
}
void cserel (unsigned short *adat) /* A ket byte-0s adat alsd és felsd */
bit-jet felcseréli
unsigned short tmp;
tmp=(*adat)>>8;
tmp= (adal & Oxff)<<8;
*adat
}
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Cikksorozatunk elsé fejezetében osszefoglaltuk a C-ben hivhaté SM II funkcidkat és egy-két

alapvet6 rutinnal illusztraltuk is azokat. A 2. részben a Windows MCI kapcsolat lehetdségével
ismertetjiik meg olvaséinkat.

A Screen Machine-t, mint szabvanyos overlay kartyat vezérelhetjiik
a Windows multimédia API MCI parancsaival, de az alapvetd MCI
utasitdsokon til tovabbi utasitdsok bevezetése, illetve az alaputasitd-
sok paraméterkészletének kibovitése révén a kdrtya Gsszes lehetSsé-
ge elérhet6 a médiavezérld feliileten keresztiil. Az utasitdsok elkiil-
désére haszndlhatjuk az mciSendString, illetve az mciSendCom-
mand fiiggvényt (MMSystem.dll). Az elSbbi azért elényosebb, mert
ha a kdrtydhoz tartoz6 program bdviilése miatt a haszndlt adatstruk-
tirdk megvaltoznak, nem kell az dltalunk irt programokat tjrafordi-
tanunk.

A tovdbbiakban ismertetjiik azokat az MCI parancsokat, és ezek
fontosabb paramétereit, amelyekkel vezérelhetjiik a Screen Machine
kértydt, a bovitésekhez magyardzatot fiizve.

CAPABILITY:
szintaxisa: capability eszkoz paraméter

standard paraméterek : can eject; can freeze; can play;
can record; can save; can stretch; compound device;
device type; has audio; has video; uses files;

Uij paraméterek:

can switch fields : ‘true’ értékkel tér vissza, ha a vezérelt
eszkodz képes a paratlan, ill. paros félképekre kapcsolni.

has dialog box :  ‘true’ értékkel tér vissza, ha az eszkoz
haszndlja a box dltal meghatdrozott dialogusdobozt.

A box a kovetkez6 konstansok egyike lehet :

color

source t6 dialogusdoboz
display képbedllité dialogusdoboz

open féjlmegnyité dialégusdoboz
save féjlment6 dialégusdoboz

audio hangbeillit6 dialégusdoboz
chroma szinességbedllito dialogusdoboz

(csak SM II esetén)
effect effektusbedllité dialogusdoboz
(csak SM II esetén)
has balance : ‘true’ értékkel tér vissza, ha az eszkoz
tdmogatja a hangcsatorna- kiegyenlitést.
has bass : ‘true’ értékkel tér vissza, ha az eszkoz
tdmogatja a hang mélykiemelésének
bedllitdsat.
has brightness :  ‘true’ értékkel tér vissza, ha a vildgossig
értéke bedllithatd.

has composite color : ‘true’ értékkel tér vissza, ha az eszkoz
kompozit szinkédoldst hasznal

‘true’ értékkel tér vissza, ha a kontraszt
értéke bedllithato.

has contrast :

‘true’ értékkel tér vissza, ha a szinezet értéke
allithatd.

‘true’ értékkel tér vissza, ha az intenzitds
értéke dllithatd.

has hue :

has intensity :

has interlace : ‘true’ értékkel tér vissza, ha az eszkoz
tdmogatja az interlace médu (két félképes)
megjelenitést.

has key color : ‘true’ értékkel tér vissza, ha color keying
(szinlyukasztds) haszndlhat6 az eszkoz
segitségével.

‘true’ értékkel tér vissza, ha az eszkoz képes
a zajszlrés vezérlésére.

has noise filter :

‘true” értékkel tér vissza, ha a voros-
z0ld- kék arany értéke allithato.

has rgb :

has saturation :  ‘true’ értékkel tér vissza, ha a szintelitettség

értéke dllithato.
has scale : ‘true’ értékkel tér vissza, ha a képméret ill.
képméretardny viltoztathato.
‘true’ értékkel tér vissza, ha a képélesség
allithato.

has sharpness :

has source ntsc : true’ értékkel tér vissza, ha a forrés lehet

NTSC videojel.

‘true’ értékkel tér vissza, ha a forrds lehet
PAL videojel.

has source pal :

has source secam : ‘true’ értékkel tér vissza, ha a forrds lehet
SECAM videojel.

has treble : ‘true’ értékkel tér vissza, ha a hang
magaskiemelése vezérelhet6.
has volume : ‘true’ értékkel tér vissza, ha a hangerGsség

vezérelhetd.
has xoffset : ‘true’ értékkel tér vissza, ha a kép x irdnyban
eltolhat6.
has yoffset : ‘true’ értékkel tér vissza, ha a kép y irdnyban
eltolhat6.

maximum audio input : a lehetséges hangbemenetek szdmaval
tér vissza.

maximum input : a lehetséges vidobemenetek szdmdval
tér vissza.

OPEN:
szintaxisa : open eszkdz paraméter

standard paraméterek : alias device_alias; parent; shareable; style

type; type dev_type

ij paraméter :

product pro_type : beillitja az overlay-kdrtya tipusat.
apro_type lehet:

sm Screen Machine Classic.
smii_8 8 bites Screen Machine II.
mm Movie Machine (Pro)
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CLOSE:

szintaxisa : close es: vagy close all

SET:

szintaxisa : set eszkoz paraméter

audio all off; audio all on; audio left off;

audio left on; audio right off; audio right
on; video off; video on

standard paraméterek :

iij paraméterek:

audio balance to val; audio bass to val;  audio input to val;
audio treble to val; audio volume to val; bandpass to val;

brightness to val; clipping off; clipping on;
composite color off; composite color on; contrast to val;
fields to val; hue to val; input to val;

intensity to val;
key color to val;
rghb green to val;
scale to val;

interlace off;
noise filter to val; rgb blue to val;
rgb red to val; saturation to val;
sharpness to val; source to ntsc v. pal
V. secam;

interlace on;

xoffset to val; yoffset to val

A val a bedllitandé értéknek megfelels szam. A paraméterek jelenté-
sét Id. a capability parancsnal !

STATUS:
szintaxisa : status eszkoz paraméter

standard paraméterek: media present; mode; ready; stretch; win-
dow handle

j paraméterek : megegyeznek a set parancséival, természetesen a
val paraméter nélkiil.

INFO:

szintaxisa : info eszkdz paraméter

standard paraméterek : file; product; window text

PUT:

szintaxisa : put eszkoz paraméter

video; video at rectangle; frame; frake at

rectangle;source; source at rectangle;
destination; destination at rectangle

standard paraméterek :

j paraméter:
frame best size :  fix ablakméretet dllit be. A size lehet
full a forrds teljes méretében jelenik meg a kép
half a forrds- : képméret 2:1
quarter a forrds- : képméret 4:1
WHERE:
szintaxisa : where eszkdz paraméter
standard paraméterek : video; frame; source; destination
j paraméterek :
best full : a teljes képmérettel tér vissza
best half : a fé] képmérettel tér vissza
best quarter : a negyed képmérettel tér vissza
image fdjlnéy : a fijlban taldlhaté kép méretével tér vissza
LOAD:

szintaxisa : load eszkoz fajlnév [paraméter]

standard paraméter : at rectangle

F2RRASKDD

SAVE:

szintaxisa : save eszkoz fdjlnév [paraméter]

standard paraméter : at rectangle

j paraméterek :
best size : fix méretet ad az elmentend6 képnek a size
értéke a put parancsndl ldtottakhoz hasonlé.
to rectangle : megadja az elmentett kép mértét.
use row correction : bekapcsolja a sor korrekciét a mentéshez.
with argument : a fdjlformdtumra vonatkozé paramétereket

adhatjuk meg.

FREEZE:

szintaxisa : freeze eszkoz paraméter

standard paraméter : at rectangle

UNFREEZE:

szintaxisa : unfreeze eszkdz paraméter

standard paraméter: at rectangle

WINDOW:
szintaxisa : window eszkdz paraméter

standard paraméterek : fixed; handle default; handle

widow_handle; state st; stretch; text
caption
1ij paraméter : handle from active: A video overlay az
aktiv ablakban jelenik meg.

DIALOG : (4] parancs)

szintaxisa : dialog eszkdz paraméter

paraméterek :
open box : megnyitja a box dltal specifikalt dial6gus-
dobozt. A box lehetséges értékeit 1d. a
capability parancs has dialog box
paraméterénél!
close box : lezdrja a megadott dial6gusdobozt.

popup menu off :
popupmenu on :

letiltja a mentiit.
engedélyezi a meniit.

Végiil tekinsiink két példat a parancsok haszndlatdra. A kovetkezd
parancssor létrehoz a képerny6n egy overlay ablakot, és bekapcsolja
az €16 videoképet. Ezt kovetGen megillitja a képet, és elmenti TGA
formdtumban 16 szinnel. Ezutdn ismét elinditja az él6képet, majd le-
zdrja az overlay eszkozt.

open overlay alias sm

window sm handle default

set sm video on

freeze sm

save sm C:\capture.tga with -al6
unfreeze sm

close sm

A madsodik példa egy el6zéleg létrehozott hwnd leir6ji ablak egy
megadott helyére tolti vissza az elmentett képiinket :

open overlay alias sm

window sm handle hwnd fixed
put sm frame at 100 100 200 150
load sm C:\capture.tga

close sm

Lernyei Csaba
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FLI lejatszo
pascal nyelven

Lemezmellékletlink ANI alkényvtaraban az
FLI formatumd animéciés file-ok lejat-
szasahoz adunk egy pascal nyelv( pél-
daprogramot, a lapban ismertetjik az FLI
formatum felépitését, kezelését .

Linux
fejlesztoeszkoz

Linux épité sorozatunkban egy teljes és
valédi 32-bites C, és C++ forditét
telepitlink linuxunk ala, és elkezdjik vele
az ismerkedést. A DOS formatumu

32-bites C++ fordito Linuxhoz lemezek kezeléséhez szerszamot adunk.

TRTRYIRAVI Y

WINDOWS

— " B Képernyovédo
Velocity: N~
e 2 = b
size: . : Windows programoz6i rovatunkban most
B Hightights B3 Projection T a haladéknak irunk. Egy képernyg-védd
¢ készitése kapcsan tébb triikkét, mester-
fogéast ismerhetnek meg.
Az About box-ot feltétlendl probalja ki !l!

Assembler
jatékprogram

Végre kozdljik teljes terjedelemben az
assemblerben irt jatékprogram forrés-

| listajat, és futtathaté valtozatat. A lemezen
.EJEJ E I_J o "J,JEJDI:J témaritve talalhaté, masoljuk at, inditsuk el
POMER ;| Trrer—————m— a hubasm.exe nevdi file-t!

Forraskéd a programozok lapja



